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Nem kell ahhoz zseninek lenni, hogy az ember fia (esetleg lanya) egyhol
eszrevegye - az 576 Konzol kiilsdleg egy kissé megvaltozott. Elérkezett az
[i[i hngy ha nem is vilagrengeto mertekhen, de tovabb lepjunk' Uj boritd,
plusz négy oldal, a Kad-X szineshen, és kezdésnek mindjart négy oldal Dre-
amcast rovat. Ezzel a kis meglepetéssel szerettiink volna imponalni régi és
ij olvasdinknak.

Az ar - mindezen liiitasnk ellenére - maradt a régi. A belsd tartalom tigy-
szintén maradt a régi. Ugyanazok a teszteldk mondjak el véleményiiket a
legiijabb anyagnkrul mint eddig. Ugyaniigy a legijabh MAR MEGJELENT és :
mindenki szamara hozzaférhetd programokat mutatjuk be, mint eddig. Ugya- |
niigy olvashatsz a tiizforrd japan és amerikai NTSC-s stuffokrél, és a honyo-
! lultahb jatékokhoz még mindig ugyanigy igyeksziink teljes megoldast kozol-
~ ni. Ugyaniigy van poszter is, mint eddig, és ugyanigy nincs demo CD, ahogy
eddig sem volt. A Csevegdben ugyaniigy egy csini csaj virit, mint ahogy
‘megszokhattad, és ugyaniigy folyik az odamondogatas mind a két fél része-
rdl, ahogy azt mindenki igényli. Azt hiszem, a fenti néhany érv elég ahhoz,

v !'i "
: i { hogy ugyanigy a kedvenc konzolos ujsagod maradjunk, mint eddig.
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576 Konzol A megszallott
- jatékosok magazinja.
- Az eddig megjelent szamokat
R T még nem késo megrendelni!
Comgame “576” Kft
1389 Budapest, Pf: 132.
Ha megrendeled az 576 Konzol
valamelyik korabbi szamat, akkor
a postakoltséget mi fizetjiik!
_Na ez igy mar elég kedvezd, nem?
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...amikor beléptem az idén (is) Los Angeles-ben
megrendezett E3 legnagyobb pavilonjanak be-
jaratan az a vicc jutott eszembe, amikor is a
parasztbacsit felviszik egy mezoguzdasagl re-
pilével, a piléta kegyet? nul figurazik, a papa
végig csak himmég, a végén meg megszolal:

” Azt gondoltam, hogy be fogok l'0|m, de hogy
ez az egész a nyakamba is folyik...”. Voltam
mar vagy 7 ECTS-en Londonban, gondoltam
meglepetés nem érhet. Arra ugye szamitottam,
hogy nagy buli lesz, de hogy EKKORA, az al-
momban sem jutott volna eszembe. De ne sza-
ladjunk ennyire elére...

A vilag minden tajan mar j6 hénapokkal ez-
elott izgatottan készilt a sok “jatéekos” Ujsag-
iro, teszteléo, meg foszerkeszté a minden évben,
Amerikaban megrendezésre kerilé 3 napos E3-
ra, a kontinens regrangosabb szamitogépes és
konzolos 6sszeroffenése. Tudtam ezt én is, de
sejtelmem sem volt rola, hogy a cégvezetéség a
buli elott 3 hettel jelenti be, iogy én is megyek.
Egyszer csak azon kaptam magam, hogy vizu-
mot kell intézni, talalkozokat kell szervezni,
meg minden olyan dolgot lebonyolitani, ami
egy ilyen utazashoz kell. Még, j6, hogy egy tar-
sat is sikerilt “szereznem” a bulihoz, West End-
beli ex boltvezetonk személyében, aki igen jo
cséka, ellenben betegesen Resident Evil manias,
és Tomi.

A masodik latvanyos “magamhoz térésem”
akkor volt, amikor a gép leszallt Losziban, és
taxiba pattantunk, hogy megkézelitsik a ho-
telt. Gurultunk at a varoson, egyre tobb lett a
csingcsangcsung felirat, mire kiderilt, hogy a
szalloda a belvarosban, de a koreai negyedben
van. Nekem egal, 0gyis komalom a ferde sze-
mu bigéket... Kipakolas, zuhany, aztan elindu-
las kajaldat keresni. Mar korabban mondtak
nekem, hogy Losziban kocsi nélkil nem lehet
mozogni, és ez rovidesen be is bizonyult -
ora utan az utcan mar senki sem jart GYALOG
csak mi meg a kornyékbeli csovesek és narké-
sok. El is kezdtem hisztizni, hogy én kocsi nél-
kil egy lépést se megyek tovabb, igy betértiink
az elso 7 Eleven uzletbe (olyan, mint nalunk a
benzinkutak shopijai, csak kot nélkil) és az oft
kaphaté “gyors hot-doggal” tomtiik tele a fe-
junket. (Me | endo, hogy mar ez a kaja is
ényeévekkel jobb volt, mint zérmelyik magyar
”rendes” hoi'-dog...)

Masnap reggel az elsé dolgunk a kocsibérlés
volt, valami piros japan kupé csoda, automata,
légkondi, meg ami kell - aztan Ugy vezettem
oda a hatalmas kiallitasi csarnok?:oz, mintha
ﬁb‘:en a varosban néttem volna fel (térkép nél-

ul).

...es akkor oft tartunk, hogy élltam a bejarat-
nal, mint aki nem hisz a szemének. Ot voltak
elottem a leghiresebb cégek pavilonjai, de sok-
kal hatalmasabbak, mint amit eddig valaha
lattam! Irdatlan nagy kivetitokon diborogtek a
jatékok, bombolt a zene, persze minden stan-
don, de valahogy mégsem volt kaosz. Jol em-
lékszem, hogy a bejarattal szemben az Electro-

nic Arts nyomult, akkora stand-
dal, hogy azt hittem, ez itt 3 cég
egyben. A stand felett moziva-

szon nagysagu képernyon csak
PS2-es progikat nyomtak. It el is

hagyott az erém...

lloes A
De miért is j0 egy ilyen E3?

Eloszor is az em er odamegy minden céghez,
bemutatkozik, mint foszerkeszto, ha kell, baj-
cseveg és iépofizik, aztan kap egy dossziét,
amiben CD-k meg szérélapok lapulnak. Na,
ezek segitségével készilnek el a kovetkezo egy
évben az Ujsag oldalainak illusztracioi és kép-
anyaga.

Aztan oft vannak a jatékok. Tudom, nekem
most cégekre bontva kéne elmesélnem, hogy
mit lattam, de erre sajnos se idom, se helyem,
se tehetségem. MINDENT. Minden jaték ki van
agllitva, ami az elkévetkezendé kabé egy évben
meg fog jelenni MINDEN géptipusra, ami mar
olyan dllapotban van, hogy ki lehet prébalni. A
legUjabb Dreamcast, Playstation, PS2, N64, Ga-
meboy és jatéktermi stuffok futnak na ykeper-
nyos TV-ken és monitorokon, mindent ilprobul-
hatsz és annyit nyomhatod 6ket, hogy bizonyo-
san belefajdul a Zﬂed Harom eszméletlen nagy
terembol allt a kidllitas. Az legnagyobban a ve-
gyesen PC-re és konzolokra egyarant fejleszto
cégek voltak, egy majdnem ugyanakkoraban a
Playstation 1-2, Dremcast és Nintendo jatékok
nem cég szerint, hanem géptipus szerint elhe-
lyezve, a harmadikban pedig a kisebb cégek
es a kiegeszitok (joy-ok, stb.) gyartoi. Most
képzeljétek el! Nyomod fél orat a Driver 2-t, es-
kiiszol, hogy ennél jobb itt nincs. Botorkalsz to-
vabb, egy kis Quake 3 Dreamcast-on, a labad
alatt tok tiszta és sippedos padloszonyeg,
amerre mész. Megtalalod a Tenchu 2-t, utana 5
sorba kotott jatéktermi Midway masinat, ar-
rébb egy gordeszkas park berendezve, persze
Tony Hawk 2. Jojozik a szemed, nytlsz az ira-
nyitok utan, mar azt sem tudod, milyen gépen
jatszol, csak nyomkodod a gombokat. Namco
stand, Tekken Tag és Ridge 5. Jesszus, ez tény-
leg jol néz ki! Nincs idod kitapasztalni egy
anyagot sem, mert a szemed sarkabél mindig
észreveszel egy masikat, amiroel mar sokat hal-
lottdl, és egész életedben arra vagytal, hogy
jatszhass vele. Példanak ok&ért a Medal of Ho-
nor Underground! Mit adnanak a haverok, ha
ok is nyomhatnak! Molnak az érak, keringesz,
mint lepke a lampa koriil, és radobbensz, még
csak egy termet sem fedeztél fel teljesen, leg-
alabb 5 hires cég még hatravan! Péeldaul a Squ-
aresoft a sarokban. Chrono Cross, Parasite Eve
2, Legend of Mana - elképeszté grafikajo RPG-
k mindeniitt. Kérnek, hogy ne fotézzak. Arrébb
megyek, és persze tovabb fotozok. Kisebb to-
meg bamulja a Square PS2 csodajatékat, a The
Bouncert. Annyira iités, hogy innom kell vala-
mit...

Aztan oft van a konzol terem, kézépen a
Playstation rész, a templomom. Mindenhol
ugyanaz a nagyképernyés, tok sik képcsoves
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Sony TV (a géphez Sony fejhall-
gato kotve), elotte kis bura alatt
a PS vagy a PS2. (Hat igy neézel
ki kozelrol, kicsikém. Hazavinné-
lek!) Tobb a PS2. Ezer jaték. Gran
Turismo 2000, Onimusha,
Dynasty Warriors 2. Ez tetszik.
Megfogom a oyt (fekete, analog), fejhallgato
fel, és nyomom. Irdatlan grafika, egy 3D-s ve-
rekedés jaték, kabé mint a Fighting Force, de
japan hattérrel. Rohanok elére a dombok ké-
zott, latom, hogy a tavolban komoly hirig
megy - gyerin oclcl. Nem harom ember ve-
rekszik, hanem egyszerre OTVEN, kaszaboljak
egymast a szamurajok, zold és piros egyenru-
has seregek rontanak egymasnak, a shogunok
Iohatrol apritjiak a jonépet, koztik engem is. In-
kabb le is teszem a kontrollert, mert ez annyira
j6, hogy mindjart le kell Giném. Le is csiccsenek
a puha padlészonyegre és nézelodom. Ameri-
kaban nyugodtan letlhetsz a féldre barhol,
még a boltokban is...

Arrebb ott a Dreamcast részleg. Olyan, mint
egy hatalmas cyber eréditmény a misztikus fe-
nyeivel. Rafekszem a fekete sz6nyeg DC minta-
jara, kérilottem soteét, felilrél fiigge %egesen
egy feher fénycsova v:laglt ram es az emblé-
mara - tiszta X-Aktak. Tomi fotozik. Millic Dre-
amcast jaték, irdatlan tomeg. Kezdek eszmeélni
- hat ez a gép CSUCS! Sokkal tobb jaték, mint
PS2-re, nincs is erom megnézni mindegyiket.
Jo, nem mindegyik tinik vilégszémnuﬂ de a
legtobb arat, az tuti! Két pali rumbatokot raz
egymas mellett és a képernyot bamuljak -
hopp, ez az Uj DC zeneés jaték, a Samba de
Amlgo' A szinpadon egy japan manus, egy tol-
macs és. egy Dreamcast. Mogottik egy 15 me-
teres kivetito. A pali 35 korili, |atsziyA jaték
neve SHENMUE. Jegyezzétek meg ezt a nevet!
llyen egyszerien nincs! A jatékban egy barna
bordzsekis pali maszkal, mint mondiul a Resi-
dentben. Annyi a kilonbség csupan, hogy a vi-
lag EL korilotte! Azt csinalhat, amit akar, oda
megy, ahova akar. A grafika annyira forro,
hogy hirtelen a PS2-t egyszery kvarcjatéeknak
gondolom. Kérdezi a japan a tdmegtél - a tol-
macson keresztiil - hogy mit csinaljon. Az eg
bolt elétt pénzbedobés nyerégép. Apropen Ke
kar megteker, kiesik egy tojas. Benne egy d
bokocka. A tomeg uvolt: “Jatssz tovabb!”
Ujabb érme, tekerés, tojas. Kinyitas - egy mini
Sonic figura lapul a virtualis fohos kezében. Ko-
vetkezo sarkon |atekterem csomo géppel. Be-
megy a foszereplo, apropénz bedob, erre bejon
az EREDETI Space Harrier, a ‘80-as evek eleje-
nek sikerjatéka (grafika egy az egyben ugyan-
az). A Dreamcast standon az emberek orjonge-
nék és fapsolnak Ne is kérdezzétek, melyik a
|obb gép, a PS2 vagy a Dreamcast. Mind a ket-
tore lattam eszeveszett jatékokat, és MOST va-
lahogy egyenlonek érzem oket. Két nagyon
erés masina fogja uralni a piacot révidesen!
Nintendo stand. Feltiné Uresség. Azért igen
sok jatékot tulalok, de a fele mindenféle Poke-

mon, Pikachu, Kirby meg efféle csecsemo stuf-
fok. Nyomom az Perfect Dark-ot, egy kicsit a
World is not Enough-ot, meg az uj Zeldat. Tet-
szik, ez aratni fog nalunk is. Hoppa, itt a Ban-
jo-Tooie és a Dinosaur Planet! Utos a grafikdja
mindkettonek. Ha ezt a Vari Zoli meg a GYEZE
latna... Legalabb lesz mirél irni a Konzolban...
Kiuzdok egy kicsit a Resident Zéroval - nem
semmi, de aztan tovabb allok. Természetesen
az idén sem kaptam CD-t a Nintendotol, igy az
N64 poszterek es cimlapok elofordulasi eselye
erosen csokkent.
Aztan oft vannak a cuccok. Elészor csak bator-
talanul hesszeled a cégek pultjaira kitett poszte-
reket, matricakat, kulcstarfékat, magneseket,
tollakat, reklamszatyrokat és izgalmas mutyi-
roket. Felveszel egyet-egyet, elkezded vadaszni
oket, nézed, hogy Lnek a kezében mit latsz, és
van-e neked mar olw{an. Ahogy telik az ido azt
veszed észre, hogy leszakad a vallad a sok cucc
alatt. Itt polot osztanak, amott baseball sapkat
lehet kapni, a Capcom standon narancssar-
gara festett hajo idiota Gvolt a n‘:ﬁz’rofonbu és
cuccokat dobal a témegbe, amiért az emberek
ast tapossak, és kézben itemesen Givolte-
ek: CAPCOM RULES! Néha észreveszed, hogy
az emberek visitva odatédulnak valahova és
egy masodperc alatt hetventagu sor alakul ki.
Hopp, itt valaki dedikal! Nem mas, mint Ash, az
Evil Dead és az Army of Darkness sztarja.
SZEMELYESEN! Gratulalsz neki, kezet foghatsz
vele, egy képpel lettél gazdagabb. Ot méterrel
odébb egy hires pankrator a WWF-bél, mindig
mads sztar, naponta tobbszor is. A félcsoben Da-
ve Mirra tart BMX bemutatét, a vilagbajnok. Ar-
rebb Tony Hawk dedikal és komoly fejjel pro-
lja a rola elnevezett PS jatékot.
eglzgalmasabbak mégis inkabb a csajok.
Elészor is a legtobb standon isteni hostess lany-
kak fogadnak. Orom velitk csacsogni. A leg-
tobb cég korul felbérelt modellek osztogatnak
cuccokat meg szorolapokat. Csomé beoltozott
(vagy inkabb vetkézott) bige is flangal, 6k va-
luml?;fen jatékot hirdetnek. (Akis barna, aki a
ajmok Bolygoéja mezben allt Zira és Cornelius
eIIIeH olyan szep volt, hogy majdnem megkér-
tem - ugorjunk mar at Las Vegasba és eskid-
junk meg, mert szereiném 6sszeoperaltatni ma-
gam vele.) A hab a tortan pedig a hivatalos
manokenek megjelenése. ok tényleg nagyon
gyonyoruek - ilyet az ember csul magazinok-
ban lat. Odapattanhatsz melléjik, és a fotos
pali mar nyomia is rolatok a polaroidot. Ha
akarod, a sajat kameraddal is kattintgathatsz.
Azt hlszem, életem egyik legallatabb élménye
az volt, amikor megpfanfomlm ot Playboy
modellt. Azok a nék... Eldobtam kaszat-kapat
és rohantam fotézni. Miss februar és marcius
1999. Névre szolo dedikalt kéep mindkettotol, a
tobbiekkel k6zos “karolos” foto. (Nyalaboltam
oket, mint egy polip.) Miss februar a kovetke-
zé'»ll(et irta a képre: “Martin, micsoda éjszaka
volt!”,

Tyler Martin Durden

‘Qu-




fel éve megijelent Alundra cim jatékra.

Szémomra mindenesetre emlékezetes
volt a cuce, hisz sikerilt hozza megirni a Kon-
zol torténetének egyik leghosszabb végigjat-
szasat. Erdeklgdve am kissé félve vettem !(ézbe
a masodik részt, mivel élénken élt bennem az
ielfzﬁ epizoddal eltsltctt kinkeserves orak em-
éke.

Az Alundra 2-nek voltaképpen semmi koze
nincs az eléz6 részhez. Mas a kiadd, més a
fejlesztd, a torténet is teljesen 0, nem folytata-
sa az el6zd résznek, és a jaték kilalakja is so-
ka véltozott. Szakitottak ugyanis az el6zs rész
klasszikus 2D-s kivitelezésével és az Alundra 2
3D-s textira grafikas kinézeteit kapott, poligo-
nos szereplokkel. Ez volt a legelsé és legszem-
betiindbb valtozas. Igaz, hogy a grafikailag
|attam mér jobbat is - persze azért egész il
néz ki - de a kor kovetelményeinek ez mar
jobban megfelel.

Ami a jaték stilusat illeti ebben a tekinfetben
az Alundra 2 semmit sem véltozoft, most is
egy Zelda sfilust akcié-kalandjaték. Szande-
kosan nem irtam azt, hogy RPG mert maga a
Zelda és az Alundra sem RPG jatékok. Bar
kétségtelen, hogy vannak RPG vonésok ben-
nisk, mégis nincs hagyomanyos karakterfejl-

Bizonyéra sokan emlékeznek még a mas-

csavarkulcsokat dllit eld. Ezek a csavarkulesok
nagyon nagy varazserdvel birmak, és ha egy
élélénybe beleddfek egyet az szinte azonnal
hihetetlen ereji fém és robot szomyefeggé
alckil. Meohiso czekkel & kulesokiel e
embert és dllatot is at tud valtoztami. Flint ép-
n egy léghajon utazik, ami egy ilyen ériés
ulesot szallt. Innen

NTSC
EEEEE

s6 sarokban energiank (majd késébb a vara-
zseronk is), a iobg felsében a Pocketbe helye-
zeft cucc, valamint annak mennyisége lathato.
Alatta pénziink és kulesaink széma talalhatd.
Pénzt menet kozben az ellenfelek kinyirasaval,
ladakbé!, valamint a klasszikus médszerrel az-
az bokrok szétverésével szerezhetiink.

indul tehat a kissé de-
bil, ém nagyon ere-

deti torténet, ami nem
nélkiilézi a humort és
komoly dolgokat sem.
Mindenesetre hosszi

kalandra szémitsunk.

Miutan fisztaba rak-
tuk a torténetet nem
artana elkezdeni jat-
szani is. Inditasnal
valaszthatunk Normal

és Easy fokozat ké-
ziil. Az Easy annyi konnyebbséget jelent, hogy
ilrenkor oz ellenfelekre dupla annyit, mig oz
ellenfelek fele annyit fognak rénk sebezni,
mint Normal médban.

Essiink ét gyorsan az
iranyitason. Beszélgetni
és harcolni a Négyzet-
fel lehet, mig a kardot
eltenni a Korrel. Fumi
az R2-tét lenyomva tu-
dunk, ha ilyenkor Kort
nyomunk becsiszha-
tunk. Ezen kivil ha fu-
tas kozben Négyzetet
nyomunk nagyobbat
tamadhatunk. A becs-
szason kivil a Korrel
lehet kiilonféle targya-
kat felemelni és elhaji-
tani, ami nélkilozhetet-

dés - az emberiink nem lép szinfet harcok
utan - de persze RPG elemek tomkelege jel-
lemzi eme két jatekot. Amigy a késziték ez al-
kalommal szemel lathatolag a Né4-es Zeldat
akarték utanozni | ondoloE it a 3D-s kilsére),
Eersze tisztességtelen lenne a két jaték grafi-
ajat osszeveni, mert fermészetesen ket
hardver kézatti kiilonbségbél adédéan

len. Az X-szel ugrani
lehet. Az L1-R1 gombokkal a kamerét tudjuk
forgatni. A Start a menibe visz. Iit az ltem és
a Pocket pont (feliil) a legérdekesebb. Az lfem
meniiben falélhatd gybgyitasokat és egyéb
targyakat berakhatjuk a Pocket-ba. Ezutén az
itt kivalasztott térgyat a Haromszoggel hasz-
nalhatjuk, ez nagyon 6 az éngydgyitasok

az Alundra 2 meg sem kézeliti a Zelda
grafikajat.

Mint mér emlitettem az Alundra 2
nem folytatésa az eldz8 résznek, ha-
nem egy feljesen 0 toriénetet dolgoz
fel. A Eeszit(:’uk egy nagyon egyedi, és
ami nagyon fontos, humoros orténetet
taléltak ki o jatékhoz. :

Az Alundra 2 egy Varuna nevij kiraly-
sagban jatszodik, melynek kirdlya bé-
kéEen és fisztességben kormanyozza
orszagdt. A harméniat a kiraly két erds
és hiiséges lovagja Redcliff és Jeehan

-

biztositja. Egy napon azonban a két lo-

vag rejfélyes korilmények kozott elttinik és a
kiralysag meggyengil. A hatalomra éhes Ba-
ron Diaz dsszefog a kalézokkal, akik a tenge-
reket uraljak és bortonbe vetik a kirdlyt a he-
lyére pedig egy fababit Gltetnek - ezt 526 sze-
rint értsétek! A kirdly egyetlen esélye a lanya-
ban Alexiaban van, akinek meg kell talalnia
Filnt-et, a jaték fészerepldjét. Flint egy kaloz-
vadasz és a segitségével talan legydzhets Ba-
ron Diaz. A féihfi:'gg nem Pudidk, de a hatér-
bél egy varazslo Mephisto iranyitia a szélo-
kat. Mephisto a kirdly varézsléja volt, ém az
dsszeskivés utan a kiraly ellen fordult. Erss
varazstudomanya segitsegével méagikus ereji

Dlaxr . .
Llaystation

Arra 6 lesz oda figyelni, hogy a gyégyitd
cuccoklbc':L hasonléan az el6z6 részhez csak
korlatolt mennyiséget egészen ponfosan 9-et
lehet szerezni, tehat dgy kalkulaljunk, hogy
mindent felvegyiink.

Menet kozben ket érdekes és nagyon fontos
dologgal fogunk talélkozni. Az egyik a hatal-
mas arany szinG konyvek lesznek, amelyekkel
menteni lehet. Ezek mellett dltalaban falalunk
kor alako és kéken vilagito platformokkal is
melyek életerénket toltik fel @ maximumra, te-
hat ezeket mindig hasznaljuk ki! :

Maga a jatékmenet nem sokat véltozott az
el6z6 rész ota. Tehat dltaldban mindig a me-
gadott helyekre kell menni, ami mindig egy
nagyobb labirintust jelent. Ezek a labirinfusok
sorban jonnek jaték soran. Fel kell ket fedez-
ni majd némi gondolkozas utén nagyon, egy-
szer(en ralehet jonni, hogy is kell megszerez-

EGENDA KEZDODIK!

hasznalatakor. Nem kell a meniibe lépkedve
gydgyitani magunkat hanem egyszeriien a
Haromszog eﬁ‘ucszndhutiuk gyogyito cucca-
inkat. A Potﬂ(ei-be helyezett cuccaink kéziil az
L2-vel vélogathatunk ezért sem kell kiilon a
meniibe lépkedniink. A Select-tel nézetet valt-
hatunk ami fontos lehet néhany helyen.

A meniiben talalhaté még a Special pont
ahol a legértékesebb targyaink fognak lapulni.
Ezeket torténet szerint hasznalhatjuk majd. Az
Options nem igényel killndsebb tajékoztatast,
egyedil a Status meniibe érdemes néha korill
nézni.

A jatéktéren a kovetkezoket talaljuk. A bal fel-
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A varazserével felru-
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) &g hallottam mar a Midway feld] s j6-
R|’esi|5 _rug'li, hogy mé ievékenykedne\( a
i0k. Ennek a mozgﬁédésnok aleg=
Gjabb gyimélese a Gauntlet Legends, ami
fiem mds, mint egy maszkalos-harcolos és
egy RPG jaték keveréke. Leginkabb a régi
Megadrive-os hangulatot icﬁézi az izometrikus
* megjelenitéssel, az apro ellenfelekkel, no meg
a rengeteq felszedhetd targyal. Az els§ proba
kézben aztan valami furcsa érzés fogott el.
Valami hibazott, de nem tudom mi lehefett
az. Aztén beugrott, hogy réges-régen mar
volt egy Guunglet nevii jaték, és ez annak a
% 3D:s verzioja. De en- "
'%’Q?k ellenére nem ei
“rossz jatekkal allun
szemben, s6t kifeje-

zetten aranyos durob.

A HEGY
GYOMRA-
BAN

Miutén a lemez be-
kerilt a gépbe, egy
ropke piﬂonar alatt
megnézhetiink egy
rovidke intro-t, ami
vazolja a torténet
alapjait. Varazslokrol
van sz6, akik a hatal-
mas erd birtokaban
felszabaditanak egy
démont, de ahhoz
mar nincs elég ere-
jik, hogy kontrollélni
is tudjak azt. Minket
hivnaL segitségtl,
hogy fékezzik meg a
gonoszt, mieldtt még
fbb pusztitast végez.

hézott harcosok Gfra
kelnek, hogy megsze-
rezzék a hegyek
gyomraban rejt6z6
ereklyéket, hogy azok
segitségével legydz-
hessék a satant. :
A harcosok kazil mi Spems
Fg@uk az eg&kel véiuszﬂ’nuiiuk ki, illetve ha ket-
“ten Léiszun ; akkor értelemszertien keftét. A
elején négy karakter valaszthatd, de
mald a fovabbiakban elébijik még négy spe-
cidlis alak (Minotaur, Jackl, Tiger, stb). A tit-
kos karakterek alakiait jatek kozben tudjuk oz
eemberiinkrehozni a Start gomb megnyomasa-
*Val és a Secret Characters menivel. A jaték
menﬁie alapbél kétjatékosra van tervezve, hi-
szen kefté van osziva a képernys. Természete-
sen egyedil is pompésan el lehet, jatszogatni
a pro?mmmcl. Miutén a Start-ra Laﬂinioh‘unk,
megielenik a harcos valaszté képernyd, ahol

—

sekegymastol, persze erzetiikben is, csak

' uizﬁ'iieﬂege erdsen megegyezik:Peldaul ha
Agcherrel megyiink nyilpuszdvd I6hetiink, ha
viszont a Warriort valasztjuk, akkor baltét ha-
ligaluik. Szbval mindenkgppen 6vi
verrel és%az extrak is nagyontt
egymésra. De enne ellengfkényelmesen le-
het szorakozni a jtékkal. Ha kivélasztottuk
nekiink tetsz6 figurdt, beihet
majd indul a bevetés.

e

T i

5

, A50. %) 0,
Nyomban a pélyén
faldljuk magunkat,
ahol a vardzslé elme-
séli nekiink részlefe-
sen a forténetet és Ot-
baigazit. Ha jobban
megfigyeliik a jatek
felépitését, jogosan
vehetiink észre hason-
l6sagot a Crash Ban-

¥ vww

dicot-al és a hasonlo l" Jesten
kategériajo maszkalos SRR
iétékokka|. A dolog -
Ogy néz ki, hogy
van egy palyava-

SeAnn
v [ EH /T

laszté szint, ahon-
nan'a kiilonbdz6
vilagok termei nyil-
nak. Minden te-

" rembeh tobb ie|ie-
sitésre vard palya
van, rne|ye|( e az-
Sket szimbolizalo
gombBocskara lé-
péssel teleportélha-
funk: Ha egy vila~
got te|ifsen kive-
séztiin
lik meg a kévetke-
26, meghdditésra

né kﬁfﬁnbéi{Ei kaszthdl szétma;%mger ko~
:%1 vélasztanunk (Archer, Wizard, Warri=
B tkyrie). Ezek |e?;;|;sbb kinézetre térnek

rengeteg ismerds elemmel fogtok falalkozni,
hiszen az éllbnfelekréif o teréptrgyakig szinte
mindent marlathattunk pigshol. Ez magaban
nem egy.elitélends #(og, hiszen a legtobb &t-
letet mar felhaszndlick aprogre moz?r csak
épperf*eredefiség hiényz%susék m belsle. A
szomyek killonféle rohang@le ogrék, melyek
falon tatongé bénya ajtajabol jonnek kifelé, és
végfelen szamiiyan be|6|lﬁk. Csgk Ggy sziintet-

Akér hiszitek Gkélrg'm,:de a pélydkon is

NTLET:

NDfS\

f:'.- Jirsd i"""}*...';r he
|, Wzarp

, akkor nyi- .4 tovabbjutashoz szi ;
“ra fegyvereket vagy ereklyéket tartalmazé l6-+
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hetjilk meg az “ogre folyamot”, hog;y szétlgjik

a banydt. Egyébkéntnem ekoznaktil sok
gondot ezek a szornyekymert mindegyikik le-
terithet két vagy harom lovésbél: Vannak
még zavaré csapdak isgy, mint nyilve?sszék
a falbél vagy: tizeséva foldbsl. Persze a to-

+ vabbi vilagokban béviil majd az ellenfelek pa-

letigja, de ot sem kell tol nagy fanféziéra szé-
mitanunk. o 557

A palyak felépitése E?{:” :

gélunk a 3 dimenzios ferepen, ilnden
megolink, felszedjik a uEsokuLég megtalal-
ik a kifelé vezetd utat. A kulcsok nniyon .

lontosak, hiszen Hasznalatukkal tudjuk kipyitai

Y P l
es ajtokalés oz ext-

dakat. Széval nem hagy ordongdsség a jaték.

47VrS ferem kapja gja: * Grafikailag egy’dlya n [6.kozepesne man-g 8

daném, mert néhol ugyan vannak benne szép
részek, de alapjaiban csak dflagos. Legkevés-
bé a harcosok és szémyek rajza fetszeft, mert
nem elég aprolékos és nem IeLet j6l kivenni
8ket. Csak nagy vonalakban tudunk kovetkez-
fefni @ kinézeﬂi{re, nem latjuk sem az arcu-
kat, sem a ruhjukat rendesen. Ami viszont
killonlegesen megnyerte a tetszésemet, az a
zene :ji.-Ncgyon eltaldltak o fivk a kissé ko-
zépkor( hangzast, de mégis modern muzsi-
kat. Mar csoEu zene miaft is érdemes jatszos
gatni egy kicsit a programmal. A hangeffek-
tek nagyon oda valok, démonok sikitozasa,

X

ropogasa és a narrGas:

for ﬁ%ﬁobs besz6ze

B l6sai jellemzik o jaiéSE

Y kot. Az iraiyildssal T

#'sem voltok kilgno* &
sebb gondjaim, mer
nagyon egyszerti.  «
mingen:~gs);hfb¥1hﬁk
kell a palyakon, *" %
nyomni az X-ef, ln
a kergemarha &5
miszlikbe aprite
mindent. Néha ha§

L ndlhatunk gxtra 2

™ dulatokat is o K8r

N svagy a N A
: szmﬂy valé Emnéh-

saval.

Végszoként csak

annyit mondanék,

»
F
o

hogy kedves kis maszkalés jaték ez, nem kel
tﬁﬁomolyan alIni @ dologhoz, kénnyedén el
lehet jatszogani vele pér érécskat. Ha az

ember mar nagyon belejtt, feltuningolta az
emberét mindenféle extra fegyverrel, még fa-

lén élvezni is fogja.
Endrédy Tibor
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majust egyértelméen két keréken tal-
Atéﬂem! Virtudlisan természetesen. Ez

kicsit szokatlan volt nekem, mert
alapelvem szerint a motornak 10l kevés ke-
reke van. Ezen nehogy megsértédijon bar-
melyik motortulajdonos, ez csak az én fé-
bigim egyike, mivel akarhanyszor motorra
ilok, mindig Ggy érzem: pillanatok kérdése
és borulunk! Igy megmaradtam a j6 reg
négykerekiieknél az életben, de ez persze
nem gdtol meg abban, hogy kiprobéljam
az dsszes motort és a hozzajuk kapcsolédo
versenyeket a Playstation biztonsagos vila-
gaban. Tény, hogy ebben a hénapban
nem a gyorsasagi motorversenyek vannak

nyilvanvaléan csak jok lehetnek, ahogy azt
a fent emlitett csapattél az évek soran meg-
szokhattuk. llyen az intré, ami a szokdsos
szinvonalon révid bejatszasokkal és szépen
megrajzolt képekkel bizsergefi meg az em-
ber%en megbGvd motorost. A meniiponfok
kialakitésa és a navigélés sem érdemel par
széndl tobbet, mivel oft is sfilusosan és egy-
szer(ien lépkedhetiink minden iranyba kii-
londsebb gondok nélkil.

Az ilyen technikai sportokat megelevenité
atekoknal elengedhetetlen az opciokban a
szerfedgazoé pontok jelenléte, ami termé-
szefesen itt is megyan. Nem harom opcié
van &sszesen; szépen lebontva minden fon-

a lapban tolstlyban, mégis
azért van egy, ami azoknak
kedvére lehet, akik nem a b
kakon atugralé, kanyarokban®
farolgaté motorokat kedv

hanem inkébb a szaguld@st
részesftik elényben. &
~ Emlékszem, amikor az'el
./ Superbike-verseny volt a* =
Hungaforingen! Fred Merke
pverte meg, még taldn a

s evek végén. Az-

P

”

e
i
i

4

Mivel"az EA Sportstijabbralkotasarol van
526, vannak részei-a jateknak, melyeket tu-

i

* tosabb adatot és megszoritast bedllitha-

Iaidonképgg‘r'\ meg sem kéne emlifeni, mivel,

o o

_—

tunk, igy kezd versenyzsk és ﬁrofi szagul-
dozok egyardnt kedvilkhoz és képességeik-
hez “hangolhatjak” a jatékot.
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ZiT

segitséget (Assis :
'sen az elsé korokben, ami

| [ vagy-mi

vek mindenhol, azokkal @ szép armivek-
kel egyiitt. Ugyanez vonatkozik a palydkra
is, ift is minden megtalalhaté, ami a Super-

A megszokott hérom versenyverzié va-
laszthaté a jatekban: gyakorigs, verseny és
idémérés. Remélem ezt nem kell tovabb
részleteznem nektek! Ha sima versenyt
(Single Race) vélasztunk, technikai sport lé-
vén azonnal eléugrik a Bike Sefup is, mint
vélaszthaté opcié. Gondolom én (jozan

B, hogy a felfiggesztés, a ke-
rekek és minden ouléversen)ien megszo-
kott alkatrész vagy véltoztatas itt is ugyan-
azt jelenti, mint négyke-
reks testvéreinél, igy
nagyjabél mindent
besieLet Gllitani, ha
valaki ofthonosan

*-;",

e mozog az F1
< 8. boxutcaban. Nem
azt mondofhdgy teljesen
azonos hatast valfanak ki-a'dol-
gok, de nekem nem tiint fél, hogy
valami technikai bedllitas gyoke-
resen mast ie|ente|1 volna, mint a
megszokott hatésok, gondolok it
a sebességvaltéra, 'qﬁerekekre
vagy a gcl; sztdste. Havalakinek ezek -
persze kinaiul’ (gyi
mindegy, nem?

ﬁicé} i

juk, hogy mennyire nehéz kanyar
'f;en iven lehet a legayars
ennia forduldkat a palyan.
rsenyzok iekinieiéEen sem fudok s
dolgokat irni, hivatalos jaték, hivatalos ne-

bike bajnoksag idényében teritékre kerill,
igy a Forma 1 pélydiba “beszikilt” arcok
(mint én) is lathatnak Gj aszfaltesikokat is.
Vélaszthatunk itt is egész hétvégét a ver-
senyhez, ami azt jelenti, hogy minden lép-
cs(:iK:két végigjarjuk a Grand Prix-nek, az
idémérésts| a puszta edzésig, ki-ki dontson
kedve szerint. Maga a verseny grafikai

R

szempontbol mindenképp 6l van megold-
va, kiﬁénés‘“ mtetszei‘l}k r;_'Pki#p a p%melghéi-
rcmé-.zésr—.;jﬂ ugyanis. erg___egzsi_" rijen hat-
ravalt a kamera, hanem létjuk, ahogy ver-
senyz6nk @ hona alatt ainéz és igy probal-
ja kemlelni az ét kévets mdforosgzczt.

Maga az irényitas kicsit azokatlan lehet
az eﬁaién, mivel sokkal fordulékonyabbak
ezek a kétkerekd dolgok, mint az autok,
igy sokszor eléfordulhat, hogy tilhizzuk
korményt és leszaguldunk a pélyarsl, de
ez mér hozzétartozik a tanulas fajdalmas
lepéseihez.

Verseny kozben a pilétak 6 arcok, mi-
vel ha kézel keriilnek egyméshoz még
az is eléfordulhat, hogy elkezdik rigni
a masikat és hajlandéak néha-néha
behtzni egyet az éppen €léz8 delik-
vensnek. eéf;nfeieini yébként nem

csalnak, és 6k is képesek lemenni az Gtrl

akarcsak mi, az mér egy masik kérdeés,
hogy 6k ezt nem teszik meg olyan stir(in,
mint masok, igy az esetek Ei lencven széza-
|ekaban 8k veszik be jobban a kanyarokat,
bar igy ebben a formaban ez sem igaz,
hivel a jaték alapveten knnyd. Nem kell
grtizzadni, hogy utolérhessiink egy ellen-
és nem kell hibatlanul vezetni ahhoz,
ogy nyerjink. Talén az egyetlen ap-

. 6 zavard tényezd pontosan ez. Tud-
* jatok, nemybiztos, hogy az a jaték a
6, ahol az utolsé helyrdl is lehet két

H(ér alatt nyerni. Béariezt mindenki ma-

anak dontse e|,mgm0|ﬁ%m,h09¥’ﬂz

:;'furi Gznank baromi realisiiﬁw_sun.
imire a Superbike 2000 készilf, arra t6-
fesen megfelel. Versenyezni, hajtani
zaguldozni. Nem egy sporttorténeti
olgkﬁ, de j6l Gthozza a motoryerse-
yeknek eme dgazatéban rejls izgalma-

'kat, feladatokat és nehézségeket..Techni- -
* kai sr:oriok szerelmeseinek mindenképp

om.

Adam
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gyre csak szaporodnak a horror-
Eic’:tékok Playstationre. Sorra jelen-

tek meg a rezidens onoszo‘(, az-
tn a vampiros yi|of<]c’1t§(0|(, most pe-
dig itt az 0j kiraly, a Hellnight. Egy k-
6nleges egyvelege a horrornak és a
kalandjate oknzg. Jaték kozben az Ggy
nevezeft “First Person Perspective” né-
zetbd| latjuk a palyat, ami leginkabb a
Focl;m-hozl h}c\:sonlifhaté, ozzcgl a kii-
onbséggel, hogy it nincsen fegyver a
feziinkggn. A folyosokon csak %anUﬂk
kell, ajtokat nyitni, kapesolékat meg-
hozni és megtalélni a kiutat, Viszont a
szobakon btﬂﬁl hasznalhatunk targya-
kat, beszélhetiink emberekkel. Az egész

Itt vesszik Gt az irdnyitast. Mi csak
magunkat mozgatjuk, a térsaink (mert
késébb tobben is lesznek), automatiku-
san jonnek velink. Az iranyités na-

yon egyszer(, hiszen még az analég
Earokat sem haszndlja ki o jaték. A
nyilakkal irényitjuk az emberiinket és
az X lenyomva tartasa esetén tudunk
futni. Viszont 6 lesz tartalékolni az
erénket, mert ha 10l sokaig futunk egy-
huzamban, embereink elfaradnak. Ha
ilyenkor jelenik meg«a szérny, mar
nem tudunk elmenekiilni és nekiink
annyi. A gonosz muténs egy Utéssel
végez mindannyiunkkal. A Kérrel fuds
juk kinyitni azajtékat és akfivalni a
kapcsolokat. Az L]

és R1-vel lehet ol-
dalazni, mig az 12
a gyors*hétrapil-
lantast szolgdﬁa.

jaték erre a kombinéci-
ora épil. De lassuk,
hogy mirél szél a torté-
net és hogy miért is lett
olyan pokoli ez az éj-
szaka:

-

Japénban jérunk, napjainkbant E
titkos kutatébdazison veszélyes kiséﬁe' k
folynak, melynek eredményeképpen
létrejon egy allati erével bird lény. Ter-
mészetesen a kutatokézpont nincs fel-
kesziilve annak tisztességes tarolasara,
ezért a szorny kiszabadul. Elszokik és
elbjik a csatornakban’ A kévetkezd
képkocka mér a Tokyo-i metréban jat-
szodik, ahol 6riasi baleset torténik és
tsmegek halnak meg. Balszerencsénkre
mi is pont akkor tartézkodunk a metré-
ban, és a robbanés miatt bennraga-
dunk. A balesetnek egyetlen tilélgje
van, Naomi, akivel egyiitt induiunl[( el,
“hogy megtalaljuk a kiutat. Igen ém, de
a csatornarendszerben él az elébb em-
litett szérnyecske is. Elkezdiink mene-
kiilni eléle, de 6 végig oft lohol a nyo-
munkban. Ismeri a csatorndkat, ismeri
az atiarokat, nem sok esélyiink van el-
lene, de kiizdeniink kell az &letiinkért,
hiszen a remény hal meg utoljdra...

Y Py
.
".w‘.;. -

Aztan
oft van még
az R2 is, amit ha
az iranyokkal
kombindlunk, fel-le
nézelsdhetiink.
Fontos gomb to-
vabbé a Harom-
$sz0g 1s, meé_}msz-
nélataval megte-
kinthetjiik a pdlya
terképét, ami nél-
kilszheteflen a la-
birintusban valé
elignzodashoz. A
kezelés ezzel ki is
fojt, talan az emlit-

nem nagyon van, illetve csak a meni-
ben és az intr6 alatt, de oft vagyon be-
jon. A stilus tokéletesen illik a Eorror
Langu!athoz és akeleties hangzésa
killondsen félelmet sugallé. Ha valaki
éjszaka il le jatszani a programmal és
még fiilhallgatét is esatlakoztat a gép-
re, vu|6szinﬁ[eg szivbuif kap par perc-
nyi maszkalas utén. A palyak soran
|e?fébbszér minddssze egyetlen ellen-

* felink akdd, de az maga a gonosz, a

mutans szornyeteg (késébb kideriil,

hogy tébb tarsa is van). O viszont bar-
miEor, barhonnan elébukkanhat, mert

ismeri d legtdbb titkos atjarét. Vannak

aprébb hibak,

Blaystation

Természetesen a jatékot japan progra-
mozék és grafikusok készitették, meslly-
nek mivolta maximélisan meglétszik a
mindségen és a kidolgozason. A Hell-
niEht minden elemében egy japén j&-
ték. A zene hungzc’:su, a szerepldk raj-
za, a helyesirasi és nyelvtani hibakkal
teli ongorszﬁveg, egyszoval minden ja-
pan. Nem lég ki a sorbél az intré fil-
mecske sem, melynek mérete giganti-
kusra nétte ki magat. A szovegeket saj-
nos nem mondja ?(i a gép, de a fenn-
maradt helyet kitﬁhﬁﬂéi vided bejatsza-

vagy nevezzuk in-
kagﬁ csalésnak,
melyekkel ki lehet
csel)e’:zni a szor-
nyet. Példaul, ha a

hetném még meg,
hogy a szoic':kon belil a gombok
funkcioja megvaltozik. Az X a beszél-
getést jelenti, mig g Korrel a nélunk lé-
v8 targyak listajat nézhetjitk meg és
hasznérhatiuk Bket.
A jaték grafikaimegoldésa nem vala-
mi nagy szam, de a mozgés legalabb
folyamatos. A szérnydn
kivil az 8sszes szerepld
csak egy kép formaija-
ban ieﬁenik meg el6t-
tink, amikor beszéliink
velik. Ha emlékeztek
még a |6 oreg, dehall-
hatatlan Amigés Amber-
moon-ra, akkor tudjatok®
mire gondolok. Széval
Ercfikoiiog nem ny(jt so-
at a program, viszont a
hanghatésok anndl félel-
metesebb atmoszférat te-

remtenek. Zene ugyan

plafonrél ugrik le, van péar masodper-
ciink, hogy elfu§sunk, mert mig fele-+*

yenesejjii az egy 6ra. llyenkor pro-
Ec’:liunk minél messzebb jutni t6le, mert
akkorgbbahagyja az ildézést. Fontes
tudni tovébba, zogy nem tud kanya-
rodni. Vagyls ha egy nagyobb terem-
ben vagyunk és elkezd felénk futni
nyugodtan fussunk ki oldalra, vagy éll-
junk be egy oszlop mellé és az idiéta
el fog futni mellettiink (legalabbis a
legtobb esetben). Ha megkeriiljik oz
oszlopot és elfutunk a szembelévs
irc’:snyEa az biztosan mitkadik. Ami vi-
szont még ennél is biztosabb, hog
nem tud bejénni a szobakba. Tehat,
ha latunk egy aijtot, melyrsl tudjuk,
hogy nyitva van, menjink be. Mire ki-
megyiink a szobabdl, a szérny addig-
ra eltinik. Ezeket a takfikakat hasznal-
va egy kicsit tobb esélyiink lehet a fo-
vébbjutas sordn.

sokkal. Mér a jaték
~ elején megtekinthet-
Lajik a teljes torténetet
mozgokép formdja-
ban. Ez a film leg-
alabb 6t perces
hosszUsagl és még a
szerepldket is kiilén
ismertetik az elején. Egyszéval olyan
az egész, mint egy igazi.manga rajz-
film, nem is beszélve a jaték kézbeni
éllando beiétszc'lsokréL Szerintem, ha
ezeket 6sszegyUrnéink egy igazi kis
rajzfilmet kapnanks®
ékem nagyon fefszett a jaték és nem-
cmk,g félelmetes hangulata miatt, ha-
nem az extra méret kihivas miatt is,
amit nyGjtott. Kilénésen dijaztam, hogy
ritka az ilyestajta prébalkozés a konzol
gépekre. és ezért értékeltem a maga ne-
mében d programot és nem viszonyitot-
tam egy sﬁlt?ioz sem. Ha elég er6t ér-
zel magadban, hogy nekiallj egy ilyen
nem mindeg;mpi kalandnak, lapozz a
mellékletbe s indulj el a.veszedelmek
és,;borzonggsok Ofjan. 5
Endrédy Tibor

ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)
v FELELMETES TORTENET,
REMEK HIANGULAT
% KORLATOZOTT RANYITAS,
KEGYETLEN NEHIEZ
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o, mar megint megjelent egy MUSIC!
NSzép lassan minden évben Einyomnak

egy zeneszerkeszt programot, hétha
sikeriil ravenni az emberkéket, Eogy dobjak
ki analég gitérjaikat, dobfelszerelésiiket.
Megmondom &szintén, kifejezetten tartottam
eﬂ?c programtél, mert borzasztéan unalmas
tesztelni. Hogy miért? Hat azért, mert ugya-
narrd| szl mindegyik. Tizenakérhany savon

Paste video black

minél jobban rakjunk &ssze valami tuc-tuc ze-
nét, amire szaguldozhatunk az autopalyan
210-¢l, amig fgl nem mészunk tdb?ém.
Ezt persze Martin barétom is tudta; igy ked-
ves és kissé kardrvends mosollyal nyomta a

kezembe a iétékot. Két éve elkdvettem azt a

hibét, hogy elvéllaltam az elsé Music-ot és
ezzel egy élefre diszpondltam magam a soro-
zat tobbi részének tesztelésére, Nehogy félre-
értsetek, nincs baj a programmal, sét! Kirdl
zeneszerkesztd, ami évrdl évre csak javul, c};
hélatlan feladat imi réla, mert fipikusan ta-
pasztalni kell és nem olvasni réla. Méskép-
en: ahogy egy j6 dallamot sem lehet bettik-
Ee leimi (leszamitvar persze a kotta hangje-
Eyeit), Ogy ez a jaték is audiovizudlisan érez-
efd atigazan.
Mér a megjelenés elst honapokkal renge-

Name: Music file

Author: Author

teg cikk és iras latott napvilagot errdl a
rrogramrél elére jelezve, hog]: az eddigi

egjobb, legkdnnyebben kezelhets, legna-
yobb hangszeralloménnyal rendelkezé al-
Eotés keril piacra. A legnagyobb ferveket
mégis mindenki ahhoz E?zte, hogy d hirek
szerint végre lehetett sample-t rﬁni a dalok-
ba. Magyarul: kedvenc dalainkbél vagy
egyéb hangfelvételeinkbsl kimasolhatunk
egy részt'és azt belemixelhefjik a sajat da-
lunkba. Na, amit igérek o készitsk azt végiil
maradéktalanul megvalésitottak, persze né-
mi véltoztatéssal. Az, hogy: mennyire kon-
nyen kezelhets a jaték, cEintse el mindenki
maganak. Akik zenével és zeneszerkesztés-
sel toglalkoznak, akik otthonosan mozognak
a Sound Forge vagy az FT vi]é?dbun, azok-

nak #énfll nem nehéz hasznélni. Akik vi-
szont életikben elészor tlnek virtudlis studio-

ban, azok nem nagyon tudnak majd hozza-
szélni a dologhoz [nekik ajanlom bérmelyik
régebbi Music-leirast o Konzolbol, melyben
kitejtem a “szendvics"-elméletemet). A prog-
ram behazudik egy hatalmasat az elején,

576 KON&oOL

amikor egy fél oldalas irasban leirja, hogy a
kezdsk (gondolok itt a magyar pop “zené-
szek” 75 szazalékara) is tkéletesen tudjak
majd kezelni a sévokat és a hangszereket,
nem is beszélve a hangmoduldtorokrél, a
torzitokrol és a killonboz6 szolamok dssze-
mosésarél: Hat a-nagy: kakit (mér bocsanat)!
Nem dllitom, hogy én vagyok Alan Wilder

(ex Depeche Mode. Martin) mésodik

reinkarnaciéja, de azért

L némi tapasztalatom van

| ilyen téren, mégis j6 mas-
b fel 6ra e|te||év‘::? tudtam

| csak megtalalni azt o

| _hangmintdt, amit egy CD-
16l mésoltam fel a gépre.

| Es'akkor még azt be is kel-
| lett rakni, meg megvagni,

| _meg modulc'ﬂni...stcfx

—
- o

| korolni kell, mint al-
| |at, hogy a mozdula-
| tok be%gzédienek a
kezinkbe. Ha mér
| anndl a franya hang-
| mintandl tartunk, a
| programnak ez a ré-
| sze tényleg kozel dll
| _a profi studiokban

* megszokott technika-
hoz. It mér a hangminta frekvencidjat is ki-
vélaszthatjuk, igy spérolva a hellyel (mivel
egy CD minGségl 5 masodperces valami,
uiér 15 blokket is lenyelhet a kartyan).

A programhoz tarfozé hangmintat tényleg
minden igényt kielégitenek! Rengefeg van!
QOrakig Ij'»et hallgatni ket, és még a felét
sem probaltuk ki. Szinte minden stilusban ta-
lalhatunk sablonokat, s6t kiilon beszédhangok
és mondatok is helyet .
kaptak a programban,

Kulon érdekesség még
a MUSIC JAM pont,
ahol improvizéhzahmk,
Eersze elég segédmon-
kds szinvonalon. Ami-
Of négy zenész dssze-
il,a ggﬁos elkezd va-
lami'{6 kis blues-os
alapot nyomni, a
basszgitarral egyiitt és
a tobbiek rajatszanak,
csak Ogy a semmibdl,
annak remek eredmé-

Gyo-

nék: megfelik a gép.

nyei és legfSképp |6 hangulata tud lenni. No,
a Music az elsé program, ami ugyanezt pré-
bélja digitalisan is é?eire kelteni. Minden ira-
nyité minden gombja més hangot ad ki ma-
gabél, igy ha megfeleld pillanatban nyomunk
|6 hangot, egész emberi zenék szélalhatnak
meg. Nem sz6l majd Ggy, mint a Depeche
Mode, de mindenképp érdekes és szorakoz-
tato.

A savok szama is nagyban megnétt a 2000-

es verzidban. Ift szinfe végtelen a dalok
hossza és a savok széma, igy akar hete-
kig lehet zenészkedni anél-

|<[j£|l, hogy fél-

ha elég szorgalmasan gyakorolnak még
egyszer “rendes” stidioban is dolgozhatnak,
ami azért lenne |6, mert mar évek ota va-
rom, varjuk, hogy [6jjén egy generacié, aki
kirugdossa a fio, a lany, vagy a traveszti
csapatokat a magyar popszakmabél. Ahogy
Akos mondta “Legyetek nagyon véloga-

tosak!” és ha mér azok

vagytok

T e e

- g gt e g g
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A hangmintdk szer- |8
kesztésének is t5bb

szaz modja van. Emlékszem az elsd részben
csak vizhangot és apré dolgokat tudtunk hoz-
zGadni a kész hangszerekhez, am itt szinte
mindent megvélioztathatunk a mintakban,
még magat a mintdt is.

Sajét dalalmokat, akér szerzeményeinket is
belekompondlhatjuk a zenébe, bar ez mér az
el6z8 részben is mkodat, mégis it sokkal
szélesebb skalan mozog a vélaszthaté miive-
lefek szama is, igy fe|ejeges barmilyen rész-
letbe belemenni, mivel mindenki a sajét izlé-
sének megfelelden azt piszkalja meg, amit
akar.

Ha dsszegeznem kéne a program tulajdon-
sagait, itt Ginék harom napig. Tényleg 6, ér-
deies és nagyon profi progrumrérvan s0.
Ez azért is |6, mert zenészpalantak elkezd-
hetik m?ismerni az u|upoi:cﬂ és elékészithe-

tik elsd dalocskaikat. Ezeket majd a késsbb
megjelené Music-okkal 0jrakeverhetnek és

ol
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és ebben a programban megtapasztaltatok
hogy lehet 5 perc alatt 6sszerufni egy “sla-
gert”, akkor valami igényesebb és jobb ze-
nét fogtok vele [remé?em} csindlni, mint azok
akik minden este 40-50 ezer forintért ugra-
bugrdlnak egy nevetséges alapokra épiﬂé,

yerekes és szomor(an mechﬁzé kattogds
Eisérefében. Na, fessek! Megint e|ragudic|t-
tam magam. Azt mondjak a zene megnyug-
tat és ha ez igaz, akkor @ MUSIC 2000 az
egyik legjobb nyugtaté, amit valaha lattam,
ajanlom mindenkinek!

Adam

x EBBSL ADO6DEAN NEHOL KIGSIT
BONYOLULT

i
ANAL6G RANYITS
v LASSAN MAR FELPROF]




okokbél, no meg kéros idshiannyal kiiszksdve

nem tudtam elvallalni a hirek szerkesztését,
ezért inkabb egy Gjabb jaték tesztelése mellett don-
fottem. Mivel a Star Wars: Jedi Power Battles-re
senki nem volt beirva, gondoltam lecsapok r, és
megkértem Marfint, hadd irjam én a feszfet a jaték-
rdl, Ogyis mér régéta vartam.

En magam nem vagyok egy elvakult Star Wars
rajongd, de az alopmiveliségem megvan, szere-
tem a film Bsszes részét. Beleérive az 0j epizodot
is. Sokan kritizaljak az 0] részt, s bar sok minden-
ben igazuk van, mégis szerintem igozan akkor

qu tudni értékelni az Episode 1-et, amikor mér
ittlesz a kovetkez két rész is. Nekem mindeneset-
re fefszeft és kész!

A most megjelent Star Wars jéték, a Jedi Power
Battles az Episode 1 torténetén alapszik, tehat erre
nem térnék ki, mert ha létezik is olyan ember, aki
nem latta o filmet egészen biztosan olvasoft réla
valahol, pl. @ Konzolban. A stilusat tekintve a JPB

Ebben a hénapban dgy esett, hogy személyes

haladbs akei jatek. Mostanaban ilyenbd| egy-
f{?{evesebb jelenik meg, tgyhogy ez egy kis ma-
gyarazatra szorul. A jaték olyan, mint a régi
SNES-es és MegaDrive-os haladés akcijatékoks,
pld. Conira, Double Dragon, Turrican (mennyit jat-
szoftam én ezekkell), csugk nem okollel, vagy 16-
fegyverrel kell irfani oz ellenfeleket, hanem {ézer-
karddal - s6t egy Jedi-hez méltéan még az erdt is
hasznélhatiuk. Raadasul a jatékban bar alapvetéen
“oldalra™ kell haladni, 3D-s, tehat térben is EHEI"és
kell is mozogni.

A JATEK FELEPITESE

A JPB egy kisebb infréval nyit, mely
vegyes érzelmeket valtott ki belslem. A
droidok meg a robotok jél.néznek ki, de hét a fé-
szerepldk! Ha filmben Obi-Wannak nem lett volna
az ;eﬁosszubb hajtincse, fel nem ismertem volna a
bevezet6 animécioban: No, de fatylat aziintréra, a
iatek ugyanis szazszor jobb ndlal Mint mér emlitet-
tem a JPB feljes mértékben a filmet kdvefihelyszine-
iben. Szerencsére azonban a készitdk nem ragasz-
kodtok szaz szazalékig a filmhez, hisz nem csak
ket f6szerepl kozil valaszthatjuk ki, hogy kivel

akarunk lenni, hanem 6t bator Jedi dll rendelkezé-
sinkre. A Jedik feljesen eltérd fizikai és mentdlis
adottsagokkal rendelkeznek. Az elsg valaszthatd
Jedi Plo Koon, aki legnagyobb fizikai erével bir az
6t szerepld kozil, am lasst. Az erével, amit hasz-
nlni tud egy védémezét von maga koré, amely
sebzi az ellenfeleket. A masodik Qui-Gon Jinn, 6
mar gyorsabb és 6| banik a lezerkarddal is. Az
erévj ellokhefiik magunkiel oz ellenséget - lasd. a
filmet. A harmadik harcos a Jeditandcs egyik ki-
emelkeds tagja és személy szerint a kedvencem,
Mace Windu-rél van sz6. Az 6 lézerkard technika-
ja talén a legjobb, és az erével a lézerkardjat tud-
ja megpdrgei maga kérill - nagyon 6 nagyobb
fomegek eﬁen. A negyedik az ifjo Obi-Wan Keno-
bi, oki szintén jol banik a lézerkarddal, am oz erd,
amit hasznalni tud még nem eléggé kiforrott é
nem is tol er6s. Valamint fizikai ereje sem ol nagy.
Végil az utolsé Jedi Adi Gallia, aki a leggyorsabb,
am gyengébb fizikailag, mint a tébbiek. Az erével
le rucfi(u bénitani az ellenséges robotokat.

Miutén kivélasztot-
fuk a hurcosunkut,
palyét kell valosz-
fani. Osszesen 10
pdlyéra bomlik a
jatek, mefie'r a film
ismerSinek gondo-
Iom nem kei be'
mutatnom. A hely-
szinekrd] el lehet
mondani, hogy
igencsak hosszoak,
és nagyon sok
Uiyesség is kell o
sikeres feljesftési-
kért. Ellentélként a
filmben létott droi-
dok és robotok,

PRAEA Ll iV o T R AR S

All images © LucasFilm Ltd. & TM. All rights reserved

lehet kombokat szerezni,
életenergidt is névelni, igy-
hogy nem lehet megcsingr;]i
azt a frokkat, hogy az els6
pdlyan 30-szor03iyndu|unk és
az 6sszes kombot megtanul-
juk. Az exira dolgokat iko-
nok forméjaban a pélya ki-
vélasztdsa eldtt lathatiuk.
Ami igazi pozifivum, Logy a
Létékoi ket jatékos is jatsz-

atia egyméssal kooperdlva
és segitve. Ez nagyon {6 hi-
265 volt készitok részérd,
még ha nem is tokéletes igy
idtszani - a hibakra még a
végen kitérek.

A JEDIK MOZGASAL”
A Jedik nagyon j6 harcosgk it ozt tudjuk, és gzt = !

a jatékban ki is hosznalhatiukgAgiranyitds egystert,
am vannak bggqg szokatl e

Haromszég gombokhoz a kilonbozs e

ségU tamadésok !ﬁ_ﬂoznuk, késsbbiel kel
kombindlva lehet @imegtanult kombokaFelhozni. A
kivalasziott kombokat ¢l jegyezzik még, mert ke-

s6bb nagyon fonfoslesz o haszndlafuk. A Kér az yg
rés gomug{n, ha keéfszer egymas utan gyorsan le- 489
nyomjuk dupla uglﬁ%csinélhofunk - ezt minthali®

SNES-es Super Star Wars-bol vetiek volna o készist

iok. Amogy a duplaugras nagyon fontos 6 nehemy
i}gyessé%d igényrﬁ H:Een. AzR]-el
hogy melyik ellenfelet akarjuk tamad
fontos, mert embertink nem mindi
ton a legkozelebbi ellenfélre, és
lalni. Erre van az R1, amivel

célpontra fordulhatunk. Az L1 a

gyon komolyan kel venni il;*o

valamint szdrnyek fognak j6nni, valamint ezeknek a
killénboz6 fai:éli. A palyakon a kinyirt ellenfelekert

nfot kapunk, ami a palyak végeztével lesz nagyon
E;‘ltos, A készitk ugyanis egy kis RPG elemet is
csempésztek a jatékba azzal, hogy a palydk végén
a pontszamok AJ

ggvényében lézerkardos combokat
tanulhatunk meg. Ezeniiviﬂ névelhetjik az élefener-
gidnkat és a rendelkezésiinkre allo erdt is. Késdbbi
palyak utan még 0] erdtamadasokat is szerezhetiink.
S8, ha nagyon
sok pontot sze-
reztiink még
éleet is ka-
punk. Minden

palyan egyszer

kardot magunk elé fariva védekezhefiink. A jaték el
lenfeleinek 99%-a valamilyen lézedfegyverrel fog
rénk tamadni, amit csak o védekezéssel lehet kivéde-
ni. Persze nem lehe tol sokdig védekezni, mert a lé-
zerkgrd'tilmelegszik és sérilni fogunk. Sokkal fonfo-
sabb, védekezéssel visszapattinthativk a kilétt
|ézemyu1é£o| az ellenfélre, Ezt G fud}uL megtenni,
hogy a lévés pillanatéba n omiuiyha az Ll-et, igy a
lézer visszapattan oz ellenfélre. Rengeteg robotot és
fSellenséget meg lehet igy szivami, st nagyon sok
helyen ezzel a modszerrel érdemes tovabb menni.
Mér a jaték legeleién gyakoroljuk be ezt és tanuljuk
meg a Lusznz?uiél. Menet kbzben kilonféle ikongk
Az erdt az [ 2+Haromszog kombinacioval tudjuk ~ melyek més-més képességekkel
hasznalni, de ezzel nem art takarékoskodni, mivel .~ ket. Taldlunk energiutb'llé f, Me

-

minden hasznélat utén fogyni fog - @ mennyisége

a bal felsé sarokban az energiank alatt van fila;
csik), ezt a Select-tel le lehet hozni. Az L 2+Negy:
zettel specidlis targyunkat hasznalhatjuk. Ez em8s
t6l fiiggen lehet hédetonator (Mace Windu és
Obi-Wan), pajzs (Adi Gallia), elekiromos csapés
(Qui-Gon Jinn), kilonleges pajzs amivel sebezh@
jik oz ellenfelet (Plo Koon). Amgpnyiben p

oggal jatszunk, 0z |2 o futds™ &
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és erstolicket is. Ezen kivill meg lehet hosszabbitani
a lézerkardunkat - igaz csak rovid ideig — sét van
egy olyan cucc is, amivel felerdsithetjisk. Felvehetd
ezeken kivill még élet is, ami jol el van dugva a
péiyéln. Sét, ofyan cuccot is talaltam, ami csokken-
fette az energiamat és az erémet, fehat nem sza-

bad mindent felvenni!
PALYAK

Mint mar emlitetiem 10 palya van Gsszesen, melyek

L |

héen kovetik a ﬁi_mben lgtott sorrendet. Maguk a pér

~ azelejere. Afil

G

lyak nagyon hossziak és valtozatosak is. Kiilon me-
adoft kildetésiink dltalaban nincsen, csak annyi,
Eogy meg kell talalni a kijératot, meg kell oldani az
iigyességi ugralos feladatokat és le kell gy6zni az
dsszes rank tamadé droidot. Persze lesz olyan szint
is, ahol valamilyen specidlis feladatal vagyunk meg-
bizya pl. ‘aharmas, u&o{s&iwfi!&kd kell megmenteni.
Sl g eyt

hatunk és o

mikor a 3
»

- = = o

A fSellenségekbél néha f6bb is van a palyan, elle-
nitk dlialaban mindig van valamilyen stratégia,
amit ha megtalalunk, mér csak az Ggyességinkon
malik a gyozelem. Amig azonban nincs meg ez a
sfraiégicgr ySzheteflennek tinnek - pedig nem
azok! N-.inijI yiknek van valamilyen gyenge pont-

E;IEZEI( az ellenfelek hatalmasak és szintén a film-

Slvetisk egyiket-masikat. .
- Ajaték Checkpoint-os rendszert-haszndl, azaz ha
" 'meghalunk, egy adott helyen fogunk feléledni. A
- késabbi pé]yf’iy
lesz, ﬁgﬁggy_,.hqjg'ﬂg[;éskor RENGETEGET kel gyo-

on egyre kevesebb ellendrzési poqﬁ}_
" *ni;

J,I.
)/ ERTEKELES

A Jedi Power Battles-el elké-
pesziden élvezetes volt jatsza-
ni. Az, hogy igazi Jedi média-
B harco|hafun%< csi-
WS nalhativk a lézer-
kardos tamadaso-
kat egyszer(ien fe-
nomendlis hangula-
fot teremt. Nagyon
i6 a jaték, minci{ig
érezni a késztetést,
hogy tovabb men-
il'.in?( az Ojabb pé-
, lydkra. A régi
- SNES-es meg Meg-
- aDrive-os ho?udés
akeio jatekok ota
nelm éreztem ilyet
0l magam egy ak-
ci6 Lc;ﬁl:ubf . Pedig
vannakshibai, nem
s Ee‘l{fgé‘i"de olyan
| [6azegész, h
=z érfél |ésné|oﬁz;i-
lando voltam sze-
met hunyni ezek fel-
“eft. A JPB egy elké:
~peszi6 nehéz jaték
mér Easy fokozaton
£ s, Orisi kihivas
{  mindenki szamara
&% ¥ Gm ez még nem hi-
¥ "« ba. Alegnagyobb,
LucasArts-hoz nem
" méltd programozési hiba két-
" jatékos modban jelenik meg.
A kamera ilyenkor az egyes
jdtekost kiveti és ez hihetetle-
& nil megneheziti a téjékozo-
4 dast, gyakran lemarad a mé-
sik iéliglos, s6t meg is hall Ha
fol sokaig nem vagyunk rajta
a képernydn, akkor megha-
% lunk. Réadasul a kétdiéfékos-
nak ugyanann i kredit, azaz
élet éﬁ rendeﬁ(ezésére, mint
egy embernek, tehdt két
személyre van kiszabva
az ot élet. Ezen felil oz
igyességi feladatokat
nagyon nehéz két jatékos
médban megesindlni, és a bo-
nuszokbdl is kevesebb van. Az
is egy érdekes dolog volf, ami-
kor a kamera beragadt (nem
8 s egyszer fordult eES] és emi-
att nem tudtuk folytaini a pé-
lyat (meg kellett keresni a jo
oreg Quit opcidt). Az egyjaté-
koigmédbonpis vonnukeﬁghe-
meflenségek, példaul az
ijgﬁességi részeknél nagyon
nehéz betdjolni a pontos ug-
rasokat. Viszont az nagyon
idegesitd, hogy bizonyos ré-
szZEné| az u résokné{be lehet
ragadni, s6t beragadasndl
meg is haltam nem is egyszer.
Réadésul olyan dolgokkal is
borzolték az idegeimet, mint

hogy levegdben ugras kézben [ének rénk-a robo-

tok és emiatt a feneketlen mélybe zuhantam elég
sokszor. A szakadékok szélére azért elég fiszes-
ségtelen volt kisebb robotseregeket telepifeni, okik
folyton lelének ugrasndl. Tovabbi érdekes dolog,
hogy az egyszer(j robotok KEZZEL KIVEDIK a le-
gerdsebb lezerkardos témadésainkat, En dgy tud-
tam, hogy a lézerkard gy vagja @ fémet mint kés
a vajat, ezek a droidok meg csak simén kivédik
még a legerSsebb kombékat is =s6t, néha még az
erdtamadasokat is haritani tudigk:Ha.a filmben a
Kereskedelmi Szdvetség i?en c!roidoltut hosznalt
volna, mint a jatékban, akkor Darth Maul-nak
még stafisztaszerep sem jutott volna. Hihetetlenil
idegesits, amikor Eis piros droidok veliink, nag
Jedi harcosokkal szérakoznak, védekeznek és g}ly-
ton feliiek. Vannak olyan helyek, ahol az ellenfe-
lek a 526 szerint a semmibdl a szemiink elsft fe-
remnek el!

-

Ezek a hibak azonban eltérpiilnek a fantasztiku-
san élvezetes jaiekmenet rne|r;h‘. Nagyon 6 érzés
lézerkarddal kaszabolni. Tovébb fokozza a hangu-
latot, hogy a JPB grafikéja els6 osztdlyt, nagyon
6l néz ki és a helyszinek is hatalmasak. A zenék
szintén tokéletesek, egytdl egyig a filmbél vették a
Sket a keszitok. Ofletes és nagyszer( jaiék a JPB,
aki kedveli az igazi kihivast kedvel akciojateko-
kat, bétran szerezze meg! Minden Star Wars j6-
tékgy(jteményben oft a helye, mert - minden hibé-
iévu{egyﬁﬂ - nagyon élvezetes és j6 a jaték.

Veres Miki

7 'STAR WARS; JEDI
| POWER BATTLES

ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK!

v NEGYON ELVEZETES JEDIKENT
LEZERK ARDDAL HLARGOLNI

x Sok-Sok APRS PROGR AMORZ AS]
ES JATSZHIATSS Acl HIBA




-
L

-
== -

oltak mar c:_uté\%sen
voltak mar vereke

programok és m
id6, hogy a cross vilé
latogassunk a ké
r&s, feltunnin
szépen szall6 mofc
persze nemzetkozileg kor
don, magyarul az PAL és
piac |egio{:b'ait is belevé
szemezgetésbe. A motocre
azért érdekes mindig a jatek
szempontjabél, mert a jargan
iranyitas sokkal inkabb hasonlit

“a jatékban. Na, ezt cs
ogy labjegyzetként je-

egy motorcsénakhoz, mint egy
jarmGhéz, amit kerekek tar-
tanak a f&ldén. Egészem
mas technikaval kell nyomni
a dolgokat és nem arulok el
nagy titkot ha megéllapi-
tom: akik megtanultak ren-
desen driftelni két hénappal
ezelétt, azoknak bizony
sokkal kénnyebb dolguk
lesz ezekkel a jatékokkal.
Ahogy a rallyban is sokat
szamit a kocsi fenekének a
megfeleld riszalasa, bizony eb-
ben a mifajban is komoly mé-
sodpercek molhatnak azon,
vajon mennyire tudjuk “oda-
tenni” a motor FeneLét

azon a bizonyos idedlis
iven és ami sokkal fon-

Fid ek airANve Sl f i
BPLERSUPZSTE NS
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Persze ne var-
jatok, hogy a

tosabb: rajta tudjuk e — QYTH AL vilag legbo-
I |
tartani® nyolultabb pa-
!)'/éiét‘yéghat-
SUPERCROSS jatok 8ssze,
CIRCUIT X de egy 8x8-as
terileten ked-
Talan akkor vetekre pakol-
névlegesen gathah‘ok min-
kezdjuk is el enféle tarto-
a vizsgalé- zékokat teve-
dc’:{sun at, pl’JP-ugmtéid
gnegped|g a egﬁszeﬁ a rit-
upercross mikus huppa-
Circuit-tel, nékig (elné-
ami a vizs- zést a szakér-
alt jatékok 5 t6ktél, nem
6z0l tolén  @123-2 . 3gp BT 7V T E- KTRAEENRT! izt heg)
S ol 8252 (EEEREICIE0cc) TIHMOT ¥V HR! A
ot @0—2 Tl IR RS t 12 (— Y DR BRER S 3 i K
E’u QE elen b nem vagyo
eziKk, na- o VersenyZO,
ga|mc:|zzun|( e RUPlayStation™ A {44 & RURINIEN vel ?10
igy: ennek | BaorsizEaTRATS. JRAKSY | nem é-
az irdnyitd- | #i. O EFHRIGEEOL S 2RAQ L | fom, nem
sa dll legta- \_ELV@EBET. SR LA hiszem el,
volabb a hogy ez

sem oktaté a motocross vilaga-
ban). Mindenképp természetesen
kor-palyét kell csinalnotok, mivel
az egyirc’myo, egyszer végigme-
nds dolgokat nem engedi a gép.
Ezt csak azért irom le, mert elég
kaka, ha 25 percig rakosgattok
egy palyat, hogy a végén raéb-
redjetek: a gép nem engedi meg-
csindlni, mert nem ér 6ssze a
start meg a cél. Széval, a pélya-
szerkeszt6 egy 6 kis opciod, mivel
utdna azonnal versenyezhetiink is
rajta egyet. Visszatérve a meni-

j@rmivet, és ha
elég pénzt keresiink ve-
hetiink is Gjat, dogivel.
Persze minél jobbat ve
szink, anndl tobbet
kell tunningolni rajta,
igy még tobb pénzt
visz el, de a versenye-
ket kénnyebben nyer-
jUk...mit koptatom én itt %
a kezem?2!2 Tudjatok, hogy
van ez! &
Nekem nagyon tetszik, ‘hogy.
még a versenyzd ruhdjat is mi
valaszthatjuk {i a csizmatél a si-
sakig. Az mér csak tényleg hab a
tortan, hogy a gép megengedi
sajat bukésiquunE. lefestését
olyan szinlre, amilyenre csak
akarjuk és ha ruhat is vasaro-

ANALSG RANYITS BUAL SHIeEK)

v APROLEK 65, RESELETES
x GYENGE AZ RANYITAS

megszokott 6l szimulalt jatékok-
t6l. Persze annak a ténye, hogy
kicsit irredlis a kezelés nem von
le a jaték azon érdemeibdl, me-
lyeket a tartalommal és a kiilon-
b&z& menipontok beosztasaval
viv ki magénak. Jé kis intréval lo-
vall bele minket a repkedés han-

12

nem Electronic Arts ja-
ték. Széval, visszatérve a |
Smeniuhdz, természete- |
sen vagy remélhetéleg
az elsé pont ami itt meg-
ragadhatja a figyelmiin-
ket aze TRACK EDITOR.
Ez az egyetlen jaték,
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lunk, akkor oft is valaszthatunk
négy kilénbozs szinésszedllitas
kézil. Szeretem az ilyen apré fi-
gyelmességeket.
A fent mér emlitett negativum a
jatékban az iranyithatésag. Ki-
csit eklektikus. Tolségosan kén-
nyen mozognak a kerekek, tilsa-
gosan gyorsan és irredlisan
ugrélnak a versenyzék,
egyszéval nem na-
gyon lehet a j6 fel-
épités utan kiél-
vezni a jatékot,

mivel maga a:
Easan alulmélja azt, amit az em-
er egy ilyen alapos és részletes
felvezetés utan vart volna. A ver-
Senyekben nem CSCII( a magas
ugrasok a fontosak, hanem az e
kézben bemutatott cifra légi ba-
letteket is értékeli a gép. Namar-
most, ebben a jatékban tolsago-
san gyorsan esiink le, igy merem
allitani, hogy szinte kivitelezhe-
tetlenek a trikksk emberi refle-
xekkel. J6 lenne a jaték, ha csak
egy kicsivel visszavettek volna a
mozgatdasok sebességébél. Mia-
latt jatszom vele, mindig olyan
érzésem van, mintha egyszer(en
a gyorslejatszast bekapcsolva
hagytam volna a videémon. Per-
sze ha valaki megivott 8 Red
Bullt és bekapott 3 gyorsitét le-
het, hogy lassonak érzi majd az
iranyitast, de jbmagam és (remé-
lem) jatékosaink tébbsége egyik
szerrel sem él a hétkéznqpoi
ban, igy viszont annyira gyors itt
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minden, hogy pillanatok alatt
megunjuk az egészet. Az ellenfe-
lek egyébként nem tolsagosan
agresszivak, de hatarozottan ne-
kiink j6nnek, ha nem vigyazunk
és le is Ioknek a kerékparrél. Ug-
ratas kdzben érdemes figyelni a
leérkezésre is, mert ha nem jol
landolunk vagy akkorat esiink,
hogy kiskoné?al kell sszekapar-
ni, vagy annyira lelassulunk,
hogy soha az életben nem fog-
juk utolérni az eléttink repkeds
kickékat. Grafikai szempontbél
csak egy aprésag ragadta meg
a figyelmemet, AéVlegesen az,
hogy a motorosok hétulrél ogy
néznek ki,.mintha egy kismoto-
ron iilnének Cseppet aranytala-
nul sikeriilt megrajzolni a dolgot,
de ez legyen a legnagyob
probléma! A grafikaval mashol
szerintem nincs baj.

Persze etté| eltekintve nagyon ilé

a jaték és élvezhets, minden pi
lanata még akkor is
ha néha kapkod-
nunk kell a keziin-
ket és a fejiinket,
hogy utolérhes-
sunk valakit,

de

0sszessé-

ében nem
véﬁaﬂenm ke-
& rilt be ebbe az
emzésbe. Mar csak a
yaépité opcié miatt is érdemes
iprébalni, mivel nincs szebb,
mint amikor az é&ltalunk épitett
palya egyik kanyarjaban min-
denki hasra esik minket kivéve
természetesen.

DIRT CHAMP
MOTORCOSS/
CHAMPIONSHIP
MOTOCROSS

Fura dolog tértént, amikor a ké-

vetkez8 két jatékkal
kezdtem el jatszogat-
ni...j6 szokasom, hogy
c:mi||<or hazaérek a szer-
kesztéségbdl, altalaban |
kivancsisagbél azonnal
berakom a jatékokat
egymads utdn és elsd be-
nyomésaimat leirogatom
egy papirkara. Figget-
lentl mindentél, csa ,
azért, hogy pontosan az |
elsé gondolatok is meg-

v A |;62p

maradjanak a cikk ira-
sahoz, ne ragadjon
annyira ma (Jval a jaték
késébb, amikor mar :
éréakat nyomultam vele.
Ez tortént a hénap ele-
ién is, amikor ezeket a
motocross jatékokat
megkaptam. Egymas

utén nézegetem a cuc- |
cot, dm valami nagyon =,
nem stimmelt. Kevesebb
jaték volt a papiron,
mint ahdnyat a Martin adott ne-
kem. Nem kellett nagy logikai és
matematikai tudés c:?u{.oz, hogy
rajojjek: vagy én vagyok hiilye,
vagy két teliesen azonos jaték je-
lent meg kiilonbsz6 cimekkel.
Asszem mindenféle elfogultsag
nélkil allithatom, hogy az elsé
verziét kiejthetjiik, igy nyilvanva-
l6 volt szdmomra, hogy a DIRT
CHAMP és a CHAMP. MOTOC-
ROSS egy és ugyanaz a jaté
Nem tudom, hogy sikerilt a'k
szitéknek, de a néven és a:

rén kivil semmi kilonbségenines

a két dolog kozstt. A Dirt
Champ esetében hatarozottan
nincs intré, csak a jatékbol kima-
solt demékat nézhetjilk meg az
elején mindenféle zenei alafes-
téssel: A Chamionship Motocross

. viszont egy: szép és _hangulatos

: ‘francba képesek
motgros fickék 10 méter
- &rkadni min-

tréval érvendeztet meg minket,
:i £eg_csodc’:|hatiuk azt,

versenyez-

t allat a palyan.

onti meniiben egyébként
minden megtalalhaté, amit csak
igényes motocross programté| el-
varhat az ember. Bér tény, hogy
itt nincs semmilyen bukésisakfes-
tés vcgfy akar csizmavésér a ver-
seny el6tt, van viszont harom ka-
tegéria a motorok kdbcenti be-
osztasat illetden és rengeteg pé-
lya is vélaszthaté (na j6; nem
rengeteg, de |6 pér).

Ha bajnoksaget valasztunk, ak-
kor egyedil nem mehetiink olyan
er8sségli motorral, amilyenne
csak akarunk, akkor bizony mu-
szaj lesz a legkisebb 125 ksb-
centis osztalynal kezdeni és on-
nan torni felfelé ha elég tgyesek
vagyunk hozz4. Ha kivalasztot-
tuk a motort, ami egyébként je-
len éllapotaban leginkabb szin-
ben tér el érzékelhetéen atobbi-
18l a technikai beéllitasokatkell
megeijtenink a palya és az idé-

R it

téhez dllitani,«amit viszont nem

j@ras figgvényében. Ezi a GA-

in befolyasolhat-
en motorbiciklink®

1
B

p
tesz meg a gép. A bal oldalon a
Terrain pont mutatja, hogy ho-
mokos, saros vagy esetleg fiives
palyan kt’ivetkez% majd a ver-
seny, igy ezt figyelembe véve al-
litsatok ge a TIRES pontban a
legmegfelelébbet. A vilag min-
den pontjan nyomulhatunk a ver-
senyek tekintetében a létezé pa-
lyc’:lz tokéletes masain. Persze kis
orszagunk nem szerepel, de ez
talan abbél adédik, hogy itt
nincs egy annyira ismert cross
palya sem, mint mondjuk Los
Angelesben. Amikor ezeket is
megadtuk a gépnek, a toltést vé-
gignézve és elgydnysrkddve a
alya technikai és egyéb adatai-
an elérkezink a versenyhez. It
szeretném hangsulyozni, hogy
az dsszes cross jaték kozil, me-
|ye|<et ebben a Iapban tesztel-
tem, ennek van a legjobb iranyi-
tasa. Ez olyan szinten jatszhatd,
hogy az ember képes elhinni
még azt is, hogy utolérheti az
elétte rohané fickékat. Mint az
iras elején allitottam kicsit parhu-
zamot lehetne vonni a motocross
és a motorcsénakok versenyei
kézstt, mivel mindkettében egy-

i ORT CHAMP
i JOTOCROSS NO1
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egyébként nem nagyon tudunk
véltoztatni semmin, csak a hang-
hatasokat névelhetjiik, erésithet-
juk és a vibraciét kapcsolhatjuk
: I(I Erdemes kezddknek nekiallni
gyakorolni akorlé

emkeépur

fajta sodrédé iranyitast kell al-
kalmazni, ami ebben a jatékban
nagyon 6l kijon. Megvallom
&szintén nem vagyok oda a mo-
torversenyekért, de Ggy gondo-
lom, hogy sikerilt a Martinnak -
dsszeszedni a jéghegy csicsat,
olyan négy (3) ic’:tékEdl’f-' g
tényleg jatszhatéva, igy. vagy
Ogy élvezhetéveé teszi.
egyébként nem nag

o

szuletett sportot. Széwc annyf
nyitdsa remek a j§té . hogy
kezink, akkor lassu \Q‘Eneg r

kénnyedén iranyba kifejez

alni, anélkil, hog

volt és lesz is mi i szame Zonk (ol

az annak a ténye, hogy a |ar- » hatterek |
gany bizony csak két'kerekkelt . e zogaH jalya is belé
rent!e"(ezik &s'igy borulékahye" Ho% - esetald®0 szazalékaban.

Bizony oda kell figyel
lasokra jobban, mint
jatéknal, mivel itk
repuliink és
ha nem a megt
nem a megfelelé mador
foldet. Persze nem kell
ugratnunk ahhoz, hogy
a motorrél! Ha elég mérték
elszorunk egy kanyart és t0

Erezhetd atkerékaié

.O‘._ ‘:'.'

or lassacs-
s érdekes pa-
, igy érdemes so-
vedni, mivel nemcsak a

S yak felbontasa és nehézsége
gosan kisodrédunk, akkor bi= hanem az értiik kapott pon-
zony atrepilink a korlaton és " tok szama és a versenytéavok is.
annyi. Vigyézzatok a kanyarok=" Profi fokozaton mér nem harom
ra, mert oft is rengeteget lehet kor alatt kell otthagyni a me-
esni! A jaték valésaghtiségéhez  zényt, igy tobb idé marad a kéz-
nagyban hozzgjérul az is, hogy * vetlen kiizdelemre és a szaguldo-
nem tudjuk olyan kénnyen meg- -~ zésra is.

fogni az ellenfeleket. Ha egyszer Kéne mér végre beszélni azok-
lemaradunk, bizony kell vagy két = rél a bizonyos akrobatikus mu-

kér, hogy utolérjik 8ket, ami‘ak- tatvanyokrél az ugratasok kéz-
kor kellemetlen, ha mindossze 3  ‘ben. En amondd vagyok, hogy

kor -kezdieteE el rongyot

kords a verseny. Jaték ké’:iBﬁq;
it s razni, ha mar vagytok

!

|

c_._sdk qk

| olyan gyakorioﬂci hogy
| nem ezen megy el a
| végs6 gybzelem. Mert-
- hogy ugye, ha sokat bi-
| vészkedtek a levegében
| elébb-utébb el fogtok es-
! ni, és akkor aztdn min-
denki otthagy kegyetle-
nil. Viszont, ha mar
annyira profik vagytok,
hogy bé elényre tettetek
: szert, mér csak pusztén
| nqukép’(jségbﬁlpis érde-
mes ugralni, arrél nem
: is beszélve, hogy dllité-
‘lag a’gép.egy bizonyos ug-
“rasszam utén (persze csak olyan-
rol van szé, ahol valami mutat-
tis prezentaltok a levegs-
bonuszokat, de ezekrél
z Interneten olvastam még,
gyétek kézpénznek a

llyeniapro tanacsokat még ad-

Alyen

(nel&ﬁggy ha lehet probaljatok

- “"nem elesni egy ugraté emelkedé -

4 “Yoldalan, mert mire elindul a mo-|
wtor felfelé lemegy a nap. Vagy 4/,

¥ masodpercet lehet tisztan veszitet

i ni, ha rossz helyen sikeril lere- |

v 6L RANYITHATS
% NEHIA TUL SZIGORU

Ftrikk, ami j6l johe
" dom, hogy soha

o -:;ﬂ;;ﬁg._-.hzokdt a helyeket, ahol
2.

~ felmenni az ugra-

jatek, vagy csak piszok életh.

| “gyermekével” lesz dol-
| gunk, igy nem lepett gZ¢
| sem meg, hogy a zenel
alafestés is tokéletesen
passzolt a menireng
| szer egyszer( felépif
% hez. Egyébként érdes
megnézni az intro
EA Sportos ]étéko!
lassan mar megsz
médon komoly ren
fogasokkal tarkitott &8
kitejezetten hajmereszt
kameradllasokbolfi
zett felvételekbdl

.az a bukka-

é»,;,f. azt mon-
enjetek réa

ézzétek meg

pontokhoz, tulajdonképpen:dinc
semmi kitalélva rajta, csak egy
hattér van és a vé:l‘c:sz‘rhq_ﬁ- e-
nipontok, semmi flanc, mégis
pontosan az egyszeriiségébe
rejlik az, ami miatt |6 és k
nyen atlathaté. Egy
példaul annak a ténye,

nék kikertlése.

az ugratokra,

yszeribb oldalt

e
elszaguldani, mint

“{* __ |

6ra. Tudom,

hogy nem a fairp-
layi:e szentebb
szabélyai szerint
vezetiink ilyenkor,
de a cél szentesiti
néha az eszkozt,
nem?2 Mindent
Osszegezve na-
lgyon 6 latvanyi-
ag és jatszhato-
sag szempontja-
bé? is a Dirt
Cham

SIPERCH

2001

n n ebont-
“va kilon vélaszthaté mappékra,
csak az EVENT pontnél valasz-
tott jatéktipusok, vagy gyakorla-
sok figgvényében jelentkezik az

a par opcié, amivel kedviink
szerint nehezithetiink, vagy
kénnyithetink a dolgokon. A sta
dionon és palyak valasztasandl
van elrejtve a fontosabb opciék

SUPERCROSS 20

Az utolso jaték tesztelésénél ko-
moly kételyeim voltak, mivel nem
tudtam, eldénteni, hogy nehéz a

Aztan.egyik este megvartam a
Eurosporton a motocross kdzveti-

e ;'-:R-_c?.
téseket és raébredtem, hogy

' pilniink a motorrél. Egyébként a
. palyarél r\t‘lem lehet kiesni, igy ha
esetleg rossz helyen ugratnank és
' ‘rossz irényba repiilnénk, nem
kell'megijedni, pusztan a szélen
fogunk tsldet érni. Egy masik

!

menitdmkelege is. It lathatjatok,
hogy minden nehézségi fokozat
figgd a jatékban. Sokszor elé-
fordul, hogy jatszunk egy jaték-
kal, de j6 péar dolgot atallita-
nank, mégsem tehetjiik. Ebben a
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igenis élethG és ezért nehézkes
kicsit az EA Sports legGjabb mo-
tocross jatéka. Nem kell ecsetel-
nem, hogy milyen szinvonal(
programrél van szé. Mar az int-
rén latszik, hogy melyik csapat



yar*megadatik az a lehets-
Mhiogy. mindent atallithatunk,
R, edllitasokkal aka-
@ gép csak profi fo-
d versenyezni is.

g kovetkezetes, mi-
aged nyilvanvaléan
jobb gép eﬁ egy gyengébbik li-

aban g&rbugré ni. A zenei
allitasekatnem kell killonsseb-
en rész m, esetleg annyit,

5 -Fi tornyon megy

esztil a gépe, az kapcsoljon
 szterebba, mert sokkal szebb
lesz a hangja. J6 és részletes
pont még a VISUAL-része az op-
cioknak. Itt a képernyén megjele-
nd dolgokat éllithatjuk be. Velem
nagyon sokszor eléfordul, hogy
(barmennyire is ég6 ez) egysze-
rGen eltévedek a motocross pa-
lyan. Ezen segit a HELP AR-
ROW, ami az a kis nyil a kép
felsé részén. Ez mindig mutatia,
hogy merre kell menni, feltéve
hogy itt a vizuélis opciéknal be-
kapcsoljuk. Ha valaki hozzéam
hasonléan kénnyen eltéved, bar-
tan aktivélja az egész versen
idejére. A PIP azoELnak jelenthet
sokat, akik szeretnék majd latni
sajat magukat egy masik kame-
radllasbal, mikﬁzgen bemutatnak
valami latvanyos akrobatikus
mutatvanyt. Ez persze a verseny
alatt csak akkor jelenik meg,
amikor a levegében bt’jvéssze-
dink. Nem kell attél tartani,
seny kézben zavarna
iranyité konfigurala-
sszaériink a palyava-
shoz, ahol megnézhetjik
a szépen megrajzolt hely-

szineket, mielétt lead-
L nank a voksunkat bar-
© melyik mellett.

Ez is hivatalos jaték,
igy mindenki megtalal-
haté benne, aki sza-

mit. Rengeteg addi-

tiv informéciét ol-

vasgathatunk a ver-
senyzkrdl sziletési
éveiktsl egészen az
évekkel ezelétti he-
lyezésikig.
Kozvetlen a verseny
~ elétt még harom techni-
< kai paramétert is bedallit-
~ hatunk, ami az Ottartast (trac-
tion), a sebességvaltét (gearing)
és a lengéscsillapitokat (shocks)
szabalyozhatja. Bar tény, hogy
ez a jaték szerintem a legjo %
6sszessé%ében a teszteltek kézil,
mégis sebezheté pontja a moto-
rok kezelhetésége. Nehézkes
vagy mondhatnédm azt is, hogy
tol élethG. Mint mar fent emlitet-
tem megnézve egy igazi versenyt
nyilvanvalévé vélt szémomra,
hogy nincs semmi hibés, vagy
valétlan a motorok viselkedésé-
ben, de ez még nem véltoztat a
tényen, hogy a jatékot nehéz ve-
zetni. Eltart egy ideig, amig ra-
érez az ember az egész izére és
addig bizony mar |6 parszor oftt-
hagynak az ellenfelek. Etts| fig-
getlenil nagyon lehet élvezni a
versenyeket még akkor is, ha
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azok a bizonyos ellenfelek egy-
szer(en szemetek. Engem Ggy
itottek le a nyeregbél az elsé
par jaték alatt, hogy nem is na-

yon tudtam mi tértént. Csak azt
attam, hogy mindig valaki j6n
és hatulrol telsklel. Aztan persze
ez a probléma megsziint, mert
mindenki leeléz&tt és igy nem
maradt mégdttem senki, aki fel-
lokhetne. Tudas szempontjéabdl
az ellenfelek nem valami nag
mesterek, de amig nem tudju
minimalisan irdnyitani a moto-
runkat, addig bizony oft fog-
nak hagyni minket. A palyak
grafikaja egyébként nagyon
szép (ami nem meglepd) és
E komrTenfétor i {626

at szél nagyrit-
kan, amik g
hallatia a

mdja. Bevallom 8szintén, hogy
nekem nem ment valami fénye-
sen ez a rész, de legalabb jokat
nevetett mindenki a szob&ban
rajtam kiviil. Kicsit maceras
ugyanis megszokni a fura gomb-
kombindciékat, de nem lehetet-
len. A kommentétor is hangosan
Unnepel minden sikeres landolés
utan és egész szép dolgokat le-
het kivitelezni egy kis szerencsé-

jat. Menet kdzben is élethGen
mozognak a versenyzdék és hihe-
téek a kifejezések a célba érés
utén, amikor szomordan borul ra
a korményra egy utolsé hely bir-
tokaban a piléta. Tuloidonlép—
en a jatékrél a legfontosabba-
Ect mar le is irtam, de van még
egy pont, ami csak it talalhaté
meg, pedig aktiv része a motoc-
ross versenyeknek, ez pedig a
Freestyling. Ez nem jelent mast,
mint kizarélag a motorral valé
bivészkedésben versenyezni a
tobbiekkel egy specidlisan erre
kialakitott palyéan. Ez a “bulis”
része a jatéknak, mivel it lehet
csak igazan akkorakat esni,
hogy az embernek kettészakad a

vel és |6 sok gyakorlas-
sal.
Osszevetve a négy (3)
motorversenyt azt tudom
mondani, hogy mind-
e?yikben van valami
olyan, ami egyenként is
érdemessé teszi a kipré-
balasra. Az elsében a
palyakészités és a ren-
eteg aproésag, amit
?neggisfkélhag’rjunk csak
azért, hogy jobban ma- [0
gunkéva tegyiik a versenyzénket,
a masodik ie’r’r&iben meg a jatsz-
hatésédg nyom sokat a latba. Per-
sze a harmadik jaték az EA
Sports féle, viszont tipikusan
azoknak valé, akik teljesen at
szeretik élni a motocross
minden pillanatét és ezt
a lehets legrealisztiku-
sabb kérnyezetben sze-
retnék megtenni. Ha
csak egyet szeretnétek
megvenni ezekbdl, én
mégis a Dirt Champ Mo-
tocross vagy a Chami-
. onship motocross mellet
| voksolnék, mert azok a
| legjatszhatébbak. Persze
ez csak az én vélemé-
| nyem és ez az irds is
pontosan azért lett négy
oldalas, hogy kicsit bé-

vebb, atfogébb képek kapjanak
azok, akik a napokban szeretnék
felojitani jatékarzendljukat egy
par motocrossos programmal.

Adam
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em tagadom, hogy mér régota vértam erre
No ic’:léEru, Azt sem tagadom, hogy Jackie

Chan oz egyik kedvenc akciofilm hésom.
Legnagyobb érémomre meg is kaptam a cuccot @
Marfintd| tesztelésre. Nagyon kivancsi voliam, hogy
miképpen fogjak atrakni PS-re azokat a sajatos
hangvetelii és igen egyedi pergé bunydkat. Sajnos
sokszor vollam mdr fandja, amint egy tok 6 kis
filmbél valami egetveren nagy shit jatékot csindl-
tak. Azonban Ggy néz ki az égiek meghallgatick az
imaimat, mert a Jackie Chan “mutatvanymes-
ter” egy izig-vérig Jackie-s jatekra sikeri,
mintha csak a sztér vulume‘yik filmieben jat-
szandnk a fészerepet. Van itt minden: do
zenék, kemény bunyok, lelegzetelall
fek, kicentizett ugrasok, latvany, izga
lenségek. Ja, és egy 6 nagy adag hu

torténet a kovetkezo: egy rejfélyes
mag miatt Jackie nagyfaterjat Fs 0
kinai maffia, tobb sem kell nekmbe:
hagyja a vacsorajdt és a rosszarciak®
ulan indul a varosha. Ja, és persze:
varosnézéssel tolfi az idejé; szépe
péppé veri a maffia embereit.
Mér a videsbdl is kideriil, hogy nem *
mindennapi jatékkal van dolgunk
Mekkora jelenet példaul, am
elszabadult szemetes-konténerb
Easzkodvu a falon rohan, és
anm. A grafika a maga nemébe
lefes, j6l visszaadja a filmek hangulefét, @
8szerepld ﬁzimisi«':}éi is sikerdlt jol eltalal
amolyan kicsi a bors, de erds. Kicsit minden
van filozva és le van egyszertsitve, dé jelzem-e
csak jot fesz a jatéknak. e
Mit is kell csindlnunk a jatékban? Egyrészt u
verekedniink kell, ezt vagy a puszia 6 |iinkkeﬁz
telezhetjitk vagy a pc':|yc'|?()<;n szanaszét ha
kozokkel tehefjik meg (WC pumpa, csaks
Uszogumi, samli, és még sorolhatng
nagyobb helyiségekben dltalaban mi
nyomnunk, hogy a gép fovabbengedjen,
ilyenkor gyullad ki a tovabbvezets aifd fe
pa. A bunyéval kapcsolatban lenne még
iegyzésem. Miutan beadtunk mondjuk egy of
Lombél az egyik ellenfelinknek, egy rovid i
még lathato a képernyd az 5 Hfl'eSg{elirut ilyen%dr

gyorsan menjink neki o kovetkezének es ha gyor- sen | vannak rej

sak voltunk a talélatok hozzdadédnak az elézéek-
hez, ezzel a taktikaval akér nekem 28-as kombét is
sikerilt dsszehoznom.

A jtek masik fele pedig az igyességi részek, azaz
ugrélnunk, méasznunk, bukfencezniink kell. Hal' isten
ezt a részt nem nehezitefték agyon, oz igen csak
gallyra vagta volna a jatszhato-
sagot. Egy kis itemér-
zéEkei és reflexszel
barki simén feljesit-

kell k
o it i

sore, mert vannak olyan palydk,

ahol t8bb étvonal is \{an.pu &

A iatek elején egy nagy térrd in-

dulunk, innen nyi{nuk a varosré-
szek kapui, persze eldszor csak
az elsé van nyitva, és ha azt tel-
jesifettik, mehetink a kovetkez-
Gre. Minden negyed harom sima

alyabol dll, és egy fellenség-
ﬁl. Sok szinten lesznek me:tg(ﬂ-
|5 részek, (teherauto, metro
eldl), és sok helyen lesznek po¢-
nos divezetd animaciok. A pa-
lyak végen érfekelést kopuniau
gépiérﬁ(ombék, harci sfilus), és
egy oszitlyzato, nekem iddig a
legjobb az A+ volt. Az iranyitds-
ra Lﬁién nem térek ki, mert min-

i olor o

a, le- " is csak akkor fogunk, ha n il
nem is lehet felszedniel- . Aki a'fiz piros maszkra hait, az j6 ha odafigyel ar-

den oft van a options menilben. Legyen elég, hogy
mindegyik gomEnuk van funkcidjo, és Jackie-nek is
rengeteg mozgdsa van. Egyébként minden palya
elején hasznos Ionécsokuichpunk. Egyébként a
mozgasokat magdrél a f8szereplérdl modellezték
le, Ggyhogy panaszra nincs okunk, még a falra is
fuc unk maszni. A_|eg'o azonban az a nagy
ig humoros beszola jé a sajat hang-

: Amikor fel-
Z hf(ClI",

)'WE meg -
y vagy.ha lepa-

a jatékot megkérdezi, hogy hova megyiink.
enfeleink |:?m Zelveszijnk egy

laliak! Ha

ak: “Ez nem fair”,

De legaldbb két olda-

nagyon bénak vagyunk.
ra, hogy sokszor két Givonalon is meheflnk, fent.és
egy lent is. J poén, hogy t5bb helyen is ki lehef
rugdosni a tetdszerkezetek tartooszlopait, ilyenkor
0z egész cucc az ellenfeleink nyakaba zuhan.
Egyﬁ:kém ez az egész jatékra jellemz6, azaz h
mindent szét lehet verni, a dobozokban dltalaban
sfilusosan fejet és dobozos kinai kajat talalunk; ezzel
az életerdnket allithativk vissza. Az elss foellenség
egy orilt szakécs lesz, amikor akkorét dobbant,
hogy a fald is beleremeg ugorjunk a levegébe,
amigy nem nagy kunszt leveni, segitggﬁjppen
haszndlhatiuk a pulton hagyott nyeles serpenyst.
Ezek utén a kikotoben tehefiink egy rovid kis {ak)gu
fast, st az egyik palyan még egy dcednjars hajora
is felszallhatunk. Vigyazzunk a leszakads plafor-
mokra, és arra hogy az ellenfeleink el6szerefettel
robalnak minket a vizbe lokni, ez pedig azonnali
Eulélhoz vezet. A fdellenség egy izompacsirta dllat

dig kéisé?beesve kiabal-

vonhatom a végsd

mﬁhdﬁ;in;:ﬁeﬁlhﬁggmi i

lesz, aki egy vasgerendaval csépel minket. Varjuk
meg, amig suhint egy nagyot és utdna somzzurl(

meg. Harmadéra a New York-i csatornakba eresz-
keﬁleﬁink alé, innen fogunk késsbb afjuini o mefré-
alagutakba. Ez egy nagyon laivanyos rész, nem

elég, hogy a szaguldo mefrd fetején kell vereked- -
niﬁlﬂ( és a tereptargyakra is vigyaznunk kell, de sok
helyen még egy masik szerelvényre is at kel
nunk. A fegfggﬁ fitkos hely eitﬂcllﬂ
juk a fali ugrdsunkat. j zki
ra és a ventilatorokra, '
|sknek minket. A szint
kizzdeniink. Gyorsan int

[neki kevesebb @

g e LA : Ij slt = acl \ nk ESZ
toszalagok, fuzesovak, prések, lezuhané platfor-

mok, lengd iéd{gk nehezifik T( !ovébbiu!ﬁsikui. Es ift
ott a nagy pofdra esés ‘amikor is a gyar kettes pa-
|y6ié|n él?zndéan lefogyott az altalarr? )tf:szteir verpz?é.
Sziviam a fogamat, de ez van még; ha nem is kell

szerei. Azonban (gy érzem, ennyi alapjan is le-

konzekvenciat, rég volt mar ilyen
oz, radasul egyedi hangulat-

teka sul
] filmvaszon utan bevitte

CSIPL M. LEE

JAGKIE GHLAN
STUNTMASTER
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 segitség nelkil is végig mehet a
ok azt ujfenszokﬁst File-
menet kbzben, mehekg.gra jaiték
it ismerhefiik meg. Ren-
dhatunk meg, néhény olyan
0z el6z6 harom részben

i vﬁl&szr,frld;f- :

2ond b

1ph hogyan készilnek o
ek - ha érdekel, figyelmesen olvassuk el a

szerre |6ni és hétra fele men !
os iranyitasnal sokkal egyszerd és

élnink a zombi jarvan

gyunk valéjaban,

célz6s szempontidbél nagyon i6 a jé-
i dlad

45-tel jatszani. Az elején kissé szo-
katlon lesz ezzel nyomni,
de egy kis ids maltaval
nagyon j6l el lehet so-
j@fitani. Ha G-Cond5-

el allunk neki jatéknak

E;_a kovetkezt kell tudni.

Ojszer(j dolog, hogy ez c ‘
haszndl, mint a Quake
hozz6 G-CondSel i szh

AZ UMBRELLA

d

o
City pusztuld: | :
dik, méghozza Sheena ls-
land nevi szigeten. Mint
azt a Resident Evil ra-
jongoi biztosan fudjak,
az Umbrellanak az
egész vilagon vannak

tosan oda I8jiink, ahova célzunk. M
tan ezzel megvagyunk a kévetkezd a helyze
Elére menni Ggy tudunk, ha a képernydbdl kildv
nyomva iurlqu a ravaszk Ha kétszer gyorsan
mas utdn loviink ki a képernybdl és Ggy tartjuk le-
nyomva a ravaszt, hatra felé megyink. Amennyi-
ben kefszer egymas utan |(i|6vﬁﬁg a képernyshal,
de nem gyorsan, hanem “lassan”, akkor futhatunk
-ez ufébgit nem drfott volna automatdra rakni,
mert igy néha igen bonyolult a menekilés. Az A és
B gom%’ckkd jobbra varuminr balra fordulhatunk.
Az A+B egyszerre forténd lenyomdsaval a meniibe
kertliink, ahol a szokdsos gyogyitas
és fegyver Ujra toltést fehetjiik meg.
Erdemes a fegyvereket a meniiben
Gjra tolteni, mert a jték kozbeni 0j-
ratoltés - féleg a Magnum és a
Shotgun esetében - nagyon hosszo
ideig fort és nagyon idegesitd. Ter-
mészefesen falalunk majd névénye-
ket is, amiket mixelhetiink itt. Ha le-
nyomjuk az A+B+ravasz gombokat
az options-be keriliink. Mivel nincs
fobb gomb, ezért targyfelvétel és
haszndlat automatan torténik, és ez
elég kényelmes dolog.

A pisziollyal férténd jétéknak az a
hétranya, hogy nem tudunk egy-

szigeten faldlhato a cég egyik legna- T T

ﬁyobb kutato részlege rengde? - néha mar
aiborzongatd - kisérleteket folytatnak it a T-virus-

sal. Egy napon ismeretlen okokbél a virus elszabo-
dul u%fuiébdzis kozeleben lévé véros lakoi (akik
szintén az Umbrellanak dolgoznak valamilyen for-
mdban) szinfe mind zombiva véltoznak, de a ka-
taszirofa nem kiméli az Umbrella embereit sem. A
varost tehdt ellepik a zombik és a mar ismert szor-
nyek, a telepilésbél hamarosan romhalmaz lesz.
Innen indul a jatek toriénete. Egy helikopter szdll el
éppen, rajta pedig egy fehér ruhas alak kapaszko-

bazisai, Raccoon City

csak egy volt a kutatokoz= 3

pontoel?zézﬁi —pildavlaz AN )

Umbrella kozpontia Europa- e~ = El6szor nem art be-

ban van. Széval ezen a Sheena kalibrélni o fegyvert, hogy pon=#

virus. A jatékmenet nagyon
megfelels ajto kinyitdsa a '

biztos, hogy a kozelben van a kules s
vabbijutast el segits targy. Nem
egy targyért kilométereket vissza
den egyszerlien a kozelben van. E
étékban nincsen mentés. Megijec

jedni nem

bt |

mentés nélkil is fokeletesen vfﬁig ehet jatszani @
o6

idtékot. De akkor mit keres a fémeniiben a Load
Gome felirat, vetddhet fel kérdes? Ha végig-
vissziik a jatékot, oz eddigi részeknél mar meg-
szokott modon értékelést kapunk a teljesftme-
nytinkrdl, ogymint fokozat, id6, célzas, o felvett

fegyverek mennyisége sib. Na, ilyenkor lehet ki-a
menteni a jaékot. A legkozelebbi kezdésnél be-

folthefjik a kimentett allast, és a jatékot az eléz6-
leg megszerzett fegyverekke! és éile-okkal kezd:

hetjitk Gjra. Az Gsszes fegyver és file megszerzése
el fog fartani egy darabig. Jo fokozat esetén még
bonusz cuccgk !is iélr]nak. W g :
Nagyszerii dolog, tobbszori végigiatszaso

(/ ogclka méval més-mvggl?élyeke’r be-

dik. A férfi ra 6 a helikoptert vezet6 pilétara, majd
leesik és meghal, ezt kévetden a helikopter is lezu- __
han. Az ég6 roncsok kozil egy férfi maszik ki, aki- %

nek a zuhanas miatt amnéziaja van nem emlékszik
semmire még a nevére sem. Korilotte zombik és
szérnyek, az egyeflen esé|y a 10l élésre a kezében
talalhato pisztoly.

KEZELES

A Survivort fehat most inkabb egy akciojatéknak
kell tekinteni, sokkal kevesebb benne a kaland
elem, mint az elz8 epizodokban. Bar it is kell kul-

csokat és egyéb targyakat gydijteni, még is az ap-
rébb logikai feladatok annyira egyszeriiek, hogy

jarva vihetjik végig a jatékot. Ez
azt jelenti, h kran kerii-
link valaszot e é%aogy merre
akarunk tovabbmenni, tobbszor
hérom teljesen kilonbozé Givo-
nal is van. Réadésul mindegyik
dtvonalon mds személyekkel is-
merkedhetiink meg, &s ezdltal a
torténet is mashogy alakul. A jol
szamoltam dsszesen héromféle-
képpen lehet végig vinni a jate-
kot tgy, hogy a tériénet aprobb
részei masképp alakulnak. A ki-
|6nb28 helyeken Gj fegyvereket,
és file-okat is fel lehet venni. Per-

ol ny

egy kiva

sze, a jaték végére mindig ugyanod :
ni, de ozt hogy ezt milyen Gtvonalon

csak rajtunk molik. i i

A RE: Survivor

on ol athoztak
EZgy a grafikéja
sabol fuﬂudéup

am némeir C
az elsd, illetve an

o

“SUR

ha egy ra

a ki, & nem lehet az ellenfelek
fejét széfloccsantani. Sajnos filmeket sem
I(észdtek, kérr, pedig a RE sorozat mindig is hit

volt a (CG) filmek minGségérsl. Mindazondlta :

:::::

aprobb hibkat leszamilva a Resident Evl: $

ANALSG RANYITS DUAL SHIOEK)

FENYPISZETOLY (G-GON4S)
v MLESZKEDIK A RESIDENT RESZEKHEZ,
TBEFELEKEPPEN VEGIC LEHIET JATSZANI
% TULSAGOSAN IS AZ ELOZ6 RESZEKET

VIVOR

leg @ zombiké. Az se '
refvel loviink bele egy
az ugyantgy elteril, mintha pisz-

tek a jatek grafikgjaval

1
|




rmy Men, hmm.. ismers valahonnan
ez a név. Hat persze, hiszen ez a nagy-

iker(i plasztik katonak harcarél szolo
jatéksorozat legbjabb része, mely a Sarge’s
Heroes alcimet viseli. A iatékot ezittal is a
3DO dobta piacra és a felépitése most is a jol
megszokott elemekre épil. A palyat 3D-ben
latjuk, a katonankat hatulrel iranyitik és pép-
pé loviink mindent és szinte minJ;nkit, akivel
talalkozunk. Réviden ennyi lenne a jaték leira-
sa, de mivel ezzel nem szrhatom ki a szeme-
teket és ennek az oldalnak is meg kell telnie,
elmesélem bévebben a bevetés és a kérilstte
folyo események részleteit.

ZOLDEK VS SARGAK

A torfénet azért ennyire nem egyszery, mint
amilyen ginyosan vézoltam pér sorral feliebb.
A harcok folytatodnak a két killonboz6 szint
mianyagkatona csapat kdzot, de ezttal bruta-
lisabban, mint valaha. A ok (Z6ldek) vesztésre
dlinak, mert a Sargak kezében van egy teleport
kapu, mellye! specialis, eddig ismer:I?e); szuper-
fegyvereket csempésznek @, a val vilagbdl
(mint példaul @ nagyité, amely megolvasztja a
mianyago). lgy o%zddem mar reménytelen-
nek flinik a szovetséges zold hadersk szaméra,
mikor megjelentink mi, a kildnlegesen ambicié-
zus tabornok és vallaljuk, hogy megszerezzitk a
feleportot akar az életiink aran is. Osszeszedjik
az ehhez szikséges alakulatot és nekivagunk a
harcmezdnek. A feladatokat egyenesen az HQ-
rol kapjuk és a dolgunk ezeknek az elvégzése

#

lesz a harctéren. Példaul egy fontos szemely

W \-_‘\ ;;

megtalalasa, kiszabaditasa, megvédése, meg-
Slése, stb. Széval valiozatossagban nem lesz hi-
any, féleg, mivel a grafikusok mindent elkévet-
fek, hogy a héttereket és pé|yé|<at a |egkﬂ|6nfé-
lébbre fervezzék. Nekem a leginkabb az tet-
szeft, amikor egy kémet kell kovemiink a tele-
riba. it kideriil, honnan lopjék a Sargdk azo-
at a szupi fegyvereket. Valojaban a kapu a mi
vilagunkba nyilik, egy lakasba. Igy lehetéségiink
lesz lévoldszni akar egy Fﬁrdékéﬂ/ peremén .
Ez a legnagyobb buli a jatékban. Ezeken a po-
énokon kiviil természetesen a legtobb palya a
mianyag kiskatonék vilagaban jatszodik, ahol
mindenféle tankok, helikopterek, aknamezok és

kommandésok probéljdk
megkeseriteni a dolgunkat.
Mikor bekeriil a CD lemez a-
meghaitoba, pillanatok alatt egy kiilsnleges int-
ro-val ||<65z6nﬁ a program a jtékost. Ez azért
kiilonleges, mert az Army Men-hez megszokot-
tan régi felvételként mutat. Fekefe-fehér és
olyan, mintha valami egyfolytdban zavarna az
adast. Megnézhefiik a Green Army News mi-
sorat, melybd| tgjekozodunk a szmy puszii-
tasrol, amit a Tan Army emberei végeznek. Na-
?yon dijaztam tovabba azt is, hogy minden pé-
ya elétt animaciot fekinthetiink meg a toriénet
alakulésarel. Ez feldobja a jatékos kedvét és
erdt ad a fovabbi kUzdeleml'lez. Eddig minden
nagyon szépen hangzott, éppen ezért ha meg-
nézitek az ériékelést, jogosan merilhet fel ben-
netek a kérdés, hogy akkor miért pontoztam le2
Nos, ugyebar a kezelésrd| eddig nem fettem
emlitést. Ha megfettem volna mar az elején, va-

1 ] [SARGE'S HEROES)

lészintleg végig sem olvastatok volna a cikket,  tékkal llnénk szemben. Igy viszont ez elrontia a
mert elment volna t8le a kedvetek. Sajnos aja-  jatékélményt, de teljesen. Nem gyézom hangst-
tek leggyengébb pontia az irdnyithatosdg. Ez |yozni, hogy egy jaték alapja, c?Tegfontosab

i eq szemponzggogy jol jatszhatd legyen. Ha ez hi-

olyannyira iyenﬁe, hogy az mar szinte
Eléttem allt két ellenséges katona, én elérantot-  dnyzik, higba minden animéci, csoda ?rufika
és zene. A jatékos megunja pillanatok alat,

tam a géﬁapisziolyr, elkezdtem 16ni, de minden
Eolyé mellé ment. Elkezdtem hozni az analég ~ hogy nem az torténik, amit 6 szereine. Pedig ez
a program mindennel rendelkezik, ami egy j6

art az ellenfél irényébc, hogy becélozzam, de
meg sem mozdult a fickd. Ekkor egy kissé ag-  jatékhoz szikségeltefik, hiszen szép a ﬂ)r: ikéja,
ritmusos zene megy a harc kézben és a

resszivebb modon kezdtem el tépni a

{oy-t, mire a fazon régton 45 Foiot foriénet is aranyos.

Lordult. Elszérakoztam igy egy par Higgyétek el, én sajndlom a
percig, rament a fele energiam, mire

végre sikerilt

W anas pAPA OIA BTOmIOBT

e -. \_T I: i \l\ f “-& | E ]

eltalalnom a palit. Ez elsé hallésra kicsit rohe-  legjobban, mert az elején tefszeft nekem ez a
jesnek fiinik, de valoban iranyithatatlan a prog-  jték. Minden kin ellenére probaliam jatszani
ram. Szabad terepen, ahol az ellenfelek fiz |:)|? - vele, igyekeziem megszokni a kezelhefeflensé-
méferre vannak, még be lehet Sket fbgini, de et. Egy bizonyos f?)iig sikerilt is, folvittem

egy zartabb szobdban, vagy ha mar kzel értek Eulom palyat, mikor aztdn jottek a nehezitések,
hozzéink, nem sok esélyiink van. Az egész ab-  az aknamezok, a szik dtjrok és a rengeteg el-
bél fakad, hogy a karakteriink dgy egy mésod-  lenfél. lit mar hiéba volt minden igyekezetem,
perces késésggzérzékeli, hogy megnyomiuk @ nem fudtam Grré lenni a katondmon. Széval
gombot. Ha gyengén hﬂzzolﬂz: nem érzi, ha erd-  csak akkor dllj neki vele jatszani, ha szerefted a
sen, hirtelen pattan meg. Ez mar a vég, mennyit  sorozat el6z részeit és emellett piszokul tirel-
szenvedtem vele, féleg a tankokndl, amikor ra-  mes ember vagy.

kétak ezrei zodultak a nyakamba. Elészér azt Endrédy Tibor
hittem, bekrepdlt az alnalog joy-om. Gyorsan
betdliottem a Crash Bandicot-ot, de oft minden
rendben volt. Széval csakis a programozok
ronthattak el valamit. Nagyon sajndlom, mert
ha ez nem igy lett volna, akkor egy egész j6 j4-
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em is emlékszem, mikor jétszottam utolj-
N ra motorcsonakos jatékkal! Talan még ak-

kor, amikor megvettem a PSX-et és a De-
mo-lemezen rajta volt egy motorcsonakos jaték,
amivel percekig jétszottam, de nem fogott kilond-
sen meg, pedig szeretem a vizzel és a vizi spor-
tokkal kapesolatos dolgokat. A Hydro Thuncfe)'r
pedig pontosan olyan, mint az a jéték. Motorcsé-
nakokkal kell szégu|dozni, pa-
lyakon t, 8sszeszedni
mindenféle
furbokat és

minél gyorsabban lenyomni (lehefdleg masok
elot) ogiﬁtelezé koroket. Egyszerl a jaték, nem is
beszélve arrdl, hogy a meniipontokban a naviga-
las s igencsak le van bufitva, igy komolyabb ver-
senyz6 nem hiszem, hogy eltévedhet barhol i,
am pontosan ez a filsagos egyszer(iség az, ami
engem nagyon zavart. Merem dllitani, a program
nem leegyszerUsifett, hanem lebufitoft.

Kezdelzig( talan a legelején. Inro nincs, de van vi-
szont egy nevetséges hang oz egész jatek dsszes
menipontja alatt. Zavard és kész. Persze lehet,

nem a magamfajta huszonévesek voltok

célkdzonség, amikor ezt a jatékot alkottak, mégis
kicsit bugyuta az ivolté figura hangja. Az els
meniipontokrél sem tudom nagyon eldénteni,
hogy most szinesek csak, vagy giccsesek és tolszi-
nezettek. Azért a giccses 526 fﬁE‘fﬁs lenne, talan
elég annyit imi réla, hogy sfilustalan. Az opciok-

ban nem nagLyon lehet semmi érdemlegeset bealli-

fani, igy aki komoly dolgokat szereine megvaltoz-
fatni az meg se probalia.

A jatékot valasziva a megszokott harom f6 fi-
Eust faléljuk meg a képernyén. A .

ajnoksagot, a jatéktermi modon,
és természefesen az idéméréses
koroket. Ha valaki a bajnoksagot
vélasztia egy élefre megutdlja a
hasonlé programokat, mivel a jé-
ek egyike a%egzcvarébb, legbu-
tabban nehexzitett, leglogikatla-
nabb jatekoknak, umi:j valoha
jatszottam. Kezdijitk ott, hogy miu-
tan kivalasztottuk a csonakot (ab-
bél a harombdl), kivalaszthativk a
harom palyat is, melyen mu'c! ver-
sengeni szeretnénk. It mér Helru"-
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nik, hogy 500 dollér a versenyzési dij. Nekiink
persze pont 1500 van, ami azt jelenti, hogy ha
igyesek vagyunk héarom versenyen ét biztos a
helyink a startvonalndl. Egy nevetséges divezeté
kép kovetkezik, aminek a hangja cscﬂ( annyira
komoly és hihetd, mint annak a majom poﬁnak
a kommentdrjai, aki minden meniipontunkat
megisméfel a kivalasztasuk utan. Ugye ez a bi-
zonyos hang, azt hivatott elhitetni veliink, hogy
a start eldti utolsé ellendrzéseket végzik a
technikusok, amolyan repilégép pilota sti-
lusban. Azonban, ha va‘rami yen okbdl a
gép tolsagosan sokat tolt, Gjra elkezdi lejat-
szani ugyanazt az ellendrzést. Ez aprésdg,
mondhatjak a jobbsziviiek, tény, hogy ku-
kacos vagyok, de ha mér minden olyan felii-

lefes ebben a jatékban, legalabb a huniuhﬁ

elemekre vigyazhattak volna egy kicsit, kilons-

sen azért, mert abbol akad egynéhany, ami még
j6 is. Szoval, elérkeziink az els versenyhez,
ahol hamar nyilvanvalévé valik majd a szamo-
fokra s, hogy a bugyufa meniirendszer, nevetsé-
ges hanghatasok (kivéve a vizcsobogast, ami vi-
szont nagyon i) és lapos tartalmak mellet még
piszok nehéz is az egész jaték. Persze lehet,

hogy csak az én kezeim rozsdasodiak be, de
szenvedtem j6 masfél érat, mire sikeriilt nyernem
végre egyszer. De ne szaladjuk ennyire ei;ire,
maradjunk inkabb maganél az elsé versenynél.
lit a starindl mér lathatjuk, hogy harom kijelzé
segifi utunkat a hajokazas alatt. A jobb felsé az
a radar, de ezt magatoktd| is kitaldljatok majd
(mar aki jatszik vele), bal oldalt a fonrosabbiL
az also kijelz8 lesz, mér ha akad a jatékban va-
lami, amire azt lehet mondani, hogy fontos. Ez a
Boost'o mefer, ami a meglevé turbonk mennyisé-
ét mutatia. Ezeket kék vagy piros formaban le-
Ee’r a palyan Gsszeszedni és abban segitenek,
hogy gyorsabbak legyiink a tﬁbbieknﬁ, persze
ez nem ér semmit, mivel a fobbiek alapbal
gyorsabbak ndlunk, mindenféle résegités nél-

utunkat @ célegyenes felé, ahol persze kb. a ne-

kill. Folotte a sebességet mutatja valami, de az is
annyit ér, mint kopasznak a fésti. Mivel ogyis
azzal lesz mindenki elfoglalva, hogy a tébbieket
kergeti és nyomja a furbof, nem hiszem, hogy
valaki is figyelne a sebességre, legfeliebb annyi-
ra, hogy megtudjuk, vajon mennyivel meheinei

a 8bbiek, ha teljes boost-al sem fudjuk megeléz- .

ni Gket. g sl
Ami engem kilonosen idegesit a atékban az

az ellenfelekkel valé itkozéskor tortend esemé:

nyek osszessége. Az egy dolog, hogy 6k meg-
pérdi.i|ne|< és néha lelassulnak, de az esetek
fobbségében miutn sszeiitksztiink velik, felre-
Eﬂlnek az égbe, |6 magasra és elénk, majd ami-
or leestek j6 30 méfer elénnyel folytatjak a ver-
senyt. Hat ez maga a beszaras! A mésik lidérc-
nyomas a boosterek elhelyezkedése. Ezek a ké-
szitok teliesen roggyantak voltak mentdlisan2!2
Néhany Loosler a folyd mellett a hegyek fetején
van!! Hello!! Nem keﬁl holnap diplomazni ah-
hoz, hogy kikévetkeztessik: egy motorcsonak
nem igazan jut fel o hegytetére a verseny alaft
akarmennyire is szerefne (én probaltam...nem

ment). Akkor ezek a szerencsétlen majmok, miért
raktak fel a hegytetére egy boosteri? Gondol-
fam, ha seggbetolnak és én is felrepiilok jo ma-
gasra, esefleg roptében elkaphatom a hegycso-
cson a cuccot, de persze olyan mug{::ra senki

nem tud repiilni, arrél nem is beszélve, hogy a
levegdben nem mikadik a turbé sem, i Oﬁﬁ oft
nyomidtok, az csak pazarlds. Ne lepsdietek
majd meg, amikor a kéfszdzzal sza uchozé cs6-
nakotokat elhagyja egy turistahai, kinai ven-
dé munkdsokkgr Szerintem kicsit sok volt a j6in-
dulat ennél a példandl a készitsk roggyant fejé-
ben. Ez kdrilbelil olyan, mintha az F1-ben a
Mercedes egy Skoda Favorit. Nem fu-
dom, hog gy nevessek?! Mar csak uzl‘r
is le-

afejlesztok.
lett Oszkalnok a
s

zben és egl ket vulkan is keresztezi kaldn

gyedik helyen végziink majd, minden igyekeze-
tink ellenére. el |
Remélem nem sikerilt senkit meggyéznom arrél,
hogy a jdték jo. Nem is akartam és nem is az!
Persze vihogni, azt lehet a iérék kozben, mivel
agyatlan tgﬁe|ékek sorakoznak minden palyan re-
?él\re, hogy jobba, izgalmasabba ieszilfa jafe-

of.

Na, tessék! Mar vége is a cikknek, pedig még

le akartam imi azt a két és fél j6 dolgot, amit ta-
|éltam, de ezt inkabb meghagyom azoknak, akik
jatszanak majd a jéiékka?..iuﬁéﬁék meg &k.

Adam
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em mindennapi meglepetések
N érik az embert manapség.
Hiszen a régi kedvenc, a kis

Ugyetlen, aranyos csontvéazharcos, Sir
Daniel Fortesque visszatért kdreinkbe.
Ezottal viszont még félelmetesebb ka-
landokba fog belecséppenni és ma-

aval rant minket is. A mai napom
Eife'ezeﬂen j6l kezdsdott. Felkeltem
10 Lor, magamba déntdttem egy liter
koffeinbombat és bepattintottam a
gépbe a Medievil 2 Eorongic'ﬂ. Las-
sacskan kezdtem elmeriiini a kalan-
dok 6cednjaban, egyre inkabb ma-
gaval ragadott a jatek szépsége, fi-
nom muzsikdja és roppant kgﬁ]emes
iranyitasa. Teltek mﬂft)ak az 6rak és
én még mindig a kis csontival rohan-
géltam fel-le és sorra teljesitettem a
palyékat. Egyszertien nem birtam le-
tenni, pedig oft sorakozott az iréasz-
talon még egy tucat tesztelésre varé
program. “A fene egye meg” — gon-
doltam, most mi lesz, ha igy haladok
a tobbi jatékra nem jut idém. De
“szerencsére” megoldottak a problé-
mémat a programozé fiok, mivel rég-
vest elakadtam az egyik palyan,
kezdtek legyézni a szérnyek és a bo-
lyongés is unalmassa vélt. Na, ép-
pen ift az ideje, hogy abbahagy-
jam, gondoltam. Sajnos a kez-
deti lelkesedésem lelohadt egy
paréranyi szinetmentes |G-
tek utan. Az én esetemben
ez falén
pozitiv-
nak P i - :
tinik,
de ha
nem
lett
volna
még egy
rakds dol-
gom, nem
igy gondol-
nam. Széval, a
szavatossag
egy id6 utan
rohamosan
csokkent. No,
de lassuk, mi is
tortént azota,
hogy Sir Daniel
Fortesque-t ma-

gara hagytuk.

A DINOK Es
TOBBI
CSOPPSEG

A halélos kiiz-
delem utdn,
amit Sir Da-
niel 1386-

ban meg-

nyert, nyu-
galomba vo-
nult és béké-
ben visszatért

a sirjaba. Teltek
maltak az évek,
mikor 1886-ban,
Londonban djra
zavargasok kez-
dt’:’)dteE. Egy elvete-
miilt, gonosz pro-
fesszor villam nyala-
bokat bocsatott szét a
varosban, melyek ha-

—

tasara a halottak kikeltek sirjukbol
és az dsszes tolvilagi lény életre kelt.
Megkezdédtek a fosztogatésok, &l-
doklés, egyszoval kéosz uralta a vé-
ros utcdit. De egyvalamivel nem szé-
molt a doki, hiszen a mi kis Sir Da-
niel-Unk is halott volt mar, ezért 6 is
életre kelt és kipattant sirjabél. Eg
kis szellem segitségével (aki egyfoly-
téban segiti Gtjén és tanitja neki a
“modern vilag” fortélyait) nekivag a
béke Gjrateremtésének. De ezﬁﬂcﬂ
nem lesz olyan kénny( dolga, mert
a dinoszauruszok is életre Eeltek a
mozeumbdl és raj-
tuk kivil, s
még egy T
csomo eg-
zotikus

lény.

Az ira-

nyitast a
muizeum-

ban kap-

juk meg,

ahol

rogton _
talalkoz- %

szerintem barmely plat-
formon megéllné a he-
lyét. Ennél tobbet mar
tényleg nem lehet ki-
hozni a Playstati-
on-bdl. A Karckie-
rek, tereptériyak
és a hattere
egyarant csodd-
latosan festenek,
a specidlis effek-
tekrél nem is be-
szélve. Az objek-
tumok mindenLo|
tokéletesen érint-
keznek, nincsenek
atlégasok-(leg-
alabbis mindent
megtettek a készi-
t8k, ennek elkerilé-
se érdekében), és a
sebesség sem pisko-
ta. Nem lattam még
ilyen finom 3D-s
scroll-t Playstationon,
fsleg nem egy ilyen
igényes, targyakkal és
textorakkal teli jaték-
ban. De a hangok sem
semmik é@m, hiszen
minden ellenfélnek sajat
hérgései vannak és az
inteﬁigensebb fajtajoak
még beszélnek is hoz-
zank. A zene rémiszitd,
félelmetes horror hangu-
latot hordoz, de enneE el-
lenére nem lehet komo-
lyan venni a jatékot, mert
akaratlanul valami vicceset
lehet talalni benne. Mar
maga a f6hés is rohejes,
nem beszélve Lord
Palethorn-rol
(a fSellen-

hatunk segitétarsunk-
kal, a kis szellemmel,
aki elmeséli mi tortént
azéta, hogy utoljara
lattunk a napvilé-
got. Ami elsére fel-
tinhet a jatékos-
nak, hogy a gra-
fika nem minden-
napi szépségl.

De ezittal nem a
Playstation kor-
l&tai kozott kell

ezt érteni, mert




tos palettarél keriilnek a kardunk
apritésanak az Gtjéba, hiszen Palet-
horn bécsi nem vélogatott a halottak
feltémasztasa kézben. Eppen ezért,
johetnek elleniink sarkényok, patka-
nyok, dinoszauruszok, momiak, hési
lovagok és a valtozatossag kedvéért
zombik. Ezek kinézete kifejezetten
kacagtaté (mert hét ez is a jaték al-
cime: A rohégé halél visszatérése),
intelligencia hanyadosuk pedig
egyenesen a béka alsé fertalya alatt
A van Ogy 1500 méterrel. A zombik
még a tobbi észlényen is toltesznek,

iy e ey e T A o T |

mert néha a falnak tamolyognak,
vagy éppen egymast kezdik itlegel-
ni. Nem elhanyagolandé szempont
az ellenfelek ismertetésekor, azok-
nak az elhalélozésa. Természetesen
a Medievil ennek a témanak is az
élvonalaban nyomul. A hullak szét-
bomlanak, a csontvézak apré cson-
tokra esnek szét, és hogy mar me-
ikbe lehet ap-
ritani. Miel6tt
végleg elpusz-
tulnak, ievc'lg-
hatjuk karju-
kat, Feiijket és
még ilyenkor is
élnek és teljes
erébedobassal
tamadnak,
rugdosnak. Tu-
dom ez most
egy kicsit bru-
tc'ﬂisnak tGnhet,
a normalisabb
B dicio jicko-
E sok szamara, &8
de ezt nem ke” I —
ilyen véresen komolyan felfogni. Hi-
'La minden horror elem, nem rém-

&
isztS és leginkabb nem undorité a

\ idték. Egyéltalan semmi vér nem ta-
alhaté a programban, legalébbis

nem kell vérfirdsket elképzelni, mert

a vér helyett inkabb zéld pacak

fréccsenek csak. Remélem sikerilt

“me nqutatnom a mér levélbombat

“koldeni keszols, aggodé sziilsket.
TRUKKOS HALAL

Az igazi trikkok az iranyitas elsa-
jatitdsakor {Bnnek csak els. Nekem
nagyon kézre dlltak a gombok és Sir
Daniel mozgasa szintén nagyon 6-
nak tint. Taldn az e yetlengi'liba,
amit taléltam, hog ﬁa egyszerre két
ellenfél tamad rém( és kdzrefognak,
az itések sorozatdban képtelenek
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int a zombikat emlitsem, ket misz-

ry b e s

vagyunk visszaitni. igy egy pillanat-
nyi bénaség kévetkezi{ be, amig ki
nem ugrunk a szdrnyek szoritasabél.
Leggyakoribb elsfordulasa a kis
raptor-démon mutansok tamadasa-
kor fordul el& és ilyenkor bizony ro-
hamosan fogy az energidank. A leg-
fontosabb, hogy minden helyzetben
kiismerjik magunkat, hogy alaposan
megtanuljuk a gombok kiosztasat, és
a fellenségeknél pedig minden ext-
ra mozdulatunkat felhasznéljuk. Mr.
Fortesque iranyitasa az 1-es analég
karral térténik, a 2-es kar szolgdlja
a kamera ‘Eorgcx-
| tasat. Az iré-
| nyokkal, tudunk
. lassan sétalni.
| Az X-et nyomo-
Ec:tva tudunk su-
. hintani a fegyve-
" rinkkel (vagy 16-
| nia pisztol?ya”,
' mig a Kérrel ug-
| rani lehet. A
' Haromszoget
. nyomva fartva
| guggolhatunk le,
| ami egyben a
- védekezést is
| magdba foglal-
B . Az Rl-es
gombot nyomva tartva és az irg-
nyokkal parositva lehet a lovagunkat
orda]qzc'xsra birni, ami a puskago-
lyét okadé szérnyetegek esetében
nagyon hasznos. A Négyzettel lehet
specidlis Gtést végrehajtani, ami a
kard esetében egy 360°-os, fordulé
csapas. Ha ezt a gombot nyomva
tartjuk, akkor Daniel erét gyijt és
extra méretl itést mér az ellenre. A

Start-al jutunk a bedllitasok meniibe,
ahol a mér jél megszokott hangbe-
allitésokat médosiﬁﬂatiuk. Ezt azért
fontos megemli-
teni, mert ebben
a jatékban nincs
kilén options
menu, a bealli-
tasokat csak ja-
tek kozben ér-
hefiik el. A ja-
tek elején semmi
meni nincsen,
csak egy csont-
vaz dall egy sir-
kénél és & ajénl-
Lu fel nekink,
ogy 0] jatékot
vagy mentett |G-
tékot akarunk
kezdeni. Aztan

oft van még a Select gombocska is,
amivel a zsebﬁnkbenqapub targyak
listajat tekinthetjik meg. It tudun
fegyvert valtani és hasznalni a kul-
csorc’:t, lémpékat, energiaitalokat. A
legnagyobb poén, hogy az alap
fegyveriink a sajat karunk. Ez igy
még nem t(nik rohejesnek, de Sir
Daniel ezt dgy értelmezi, hogy le-
szedi az egyik karjat, megfogja a

masikkal és azzal itlegeli a szérnye-
ket. A fegyvereket a palydkon el-
szérva taldljuk, a pajzsokat szin-
togy. Lényeges tudni, hogy elvétve
ta?édhaté egy Ogy nevezett dealer,
akitél vasarolhatunk, jobbnél-jobb
dolgokat. Ez egy egyszer( biin6z8
kinézet tag, aki oﬂ(obdfidt szatir
médjara kitarva kindlja portékait.
Vehetiink néla tébbek kozstt pisz-
tolyt, kardot, baltat, nyilpuskat, paj-

zsokat, stb. Persze mindez nincs in-
gyen, keményen meg kell kiizdeniink
a pénzért, amibé| vasarolhatunk.
Arany tallérokat talalhatunk faladak-
ban és elpusztult tetemeknél egya-
rant.

ERTEKELES

Végezetiil mit mondhatnék még?
Nekem refte-
netesen tetszeft
| a program, hi-
' szen mind a
| kezelés mind a
| vizudlis effek-
| tek terén na-
gyon 6l telje-
| sitett. Emellé
| tarsult a rop-
& pant aranyos
| és izgalmas
sztori. Ezaz a
jaték, ami leg-
inkabb gyere-
kesnek tinhet,
| de mégis min-
. den felnéttnek
ajanlhaté. Az
egyetlen negativumnak a nehéz féel-
lenfeleket (nagyon megnehezitik a
iatékot) és az unalmas bolyongaso-
Lat talaltam. Ugye ez még megbo-
csathaté egy ilyen nagyszer( jaték
esetében?

Endrédy Tibor
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zerintem az az igazén |6 jéték, ami egybdl meg-
Srugad]n az embert. Mindegy, hogy mi okbdl f‘fe-
gyen az a grafika, az animéci, a zene vagy a
hang - de jonnie kell egy olyan érzésnek, hogy “Apam,
hét ez egy isteni kis progil”. Nem kellenek c’i‘?}i, hogy
belerazod] és nem feszed le az iranyitét 10 perc utan,
hogy “Ebbél ennyi elég!”. S6t, az a legjobb, amikor ez
nem “varva-vart’, hanem egy tok ismeretlen jaték-
:gresik meg veled. Tudod, van oz a feeling, umiLor
gy érzed:aﬂ ilyen 6 anyaggal még nem jaszoftdl.
Tucatnyi masik CD kozst |upuﬁ par honappal ezeldit
egy olyan jték, amelyrd| azeldt soha nem hallottam.
Rescue Shot Bubido - réadasul japan NTSC - gondol-
tam ez biztos csak valami dllatsdg lehet, esefleg egy ké-
2épszeri pisziolyos cuce, a “Shot”-bdl itélve. Beloktem o
CDH, &s eﬁezdédﬁﬂ.ﬂﬁszér is beugrott ugye a Namco
logo. “Hmmm...” - mondom, “Ez mi a
sz0sz2". Vartam az intrdt, semmi,
ehelyett egy kezddképemys, ahol
piroigj;esszes €5ajszi, egy
kalapos nyurga iirge meg egy viz-
fejé nyil ildozte egymast a logd
dlatt. Jo, a logé kéril meg egy dinnyé-
vé hizoft denevér korzoft. De azok a fo-
zonok! Nem egyszer() japén debil stiluso
figurak, hanem megc-deﬁek, mindez
ugye poligonokbdl dsszerakval A
nytlnak példaul olyan fazonja
van, hogy majdnem elkapartam
magam a rhdgéstsl. Raadé-
sul Eolﬁﬂ jol és aprolékosa
meg voltak rajzolva. Gon-
doltom teszek egy probat.

N

csbnadtam @ Varga
...}, de hat nem volt més
vélasztasom, kontrollerrel ugrof
tam neki. Mondjuk ezzel kapeso-
latban nincsenek j6 fapasztalataim,
mert a legtobb pisziolyos stuffot kin-
szenvedés konfrollerrel nyomni..
Kezdés utdn tovabb foko-
z6dott jokedvem, mert a 1-
2 j@tékos valaszio képer-
nydn megint egy csomo
fapsifiles rohangdl, habar
nen;‘ ug}'anolyanokh;n{‘i!nt a
cimképernyén a nagyfeji.
Kozben hgigl; kis muzsiLa
cincogott. Puffogtatiam
Sket vagy fiz percig, és
fiszta izgi voltam, mert
s bkl s el o
flicsomok mogatt! Tiz perc,
és még el sem kezdtem
jatékot! Te jo ég, hat ennyit

sok programmal Gsszesen

sem szr{::?dum foglalkozni! Benéztem az Options meniibe
is, képernyGalltas, iranyitds, hangok, ranglista, t6l-
tés/mentés - a szokdsos.

Egy jctékost vélasztottam, aztan nehézségi fokot - az
Easy+ egy szamomra felismerheteflen dllatka jelolte. Ez-
utén p:iy beindult oz driet...

Nemrégiben azian megkaptam a jaték PAL-os véltozo-
tat is, siman Rescue Shot cimmel, igy mar tobbet tudok

mesélni rola.
BO, A DEBIL NYUSZI

Féhésiink Bo, a kissé gyengeelméji nydl. Nem kénny(
az élete, mert dllandoan csesztetik 6t a Bu”y festvérek,

akik leginkabb olyan denevérekre hasonlitanak, akik ki-

l6nbz6 formaij6 dinnyeket nyeltek le egészben. Egy

nap Bo kirdlyosdit jatszott, amikor a BUIL/ fiok mei]eien-
a

tek és beildoziék egy szakadékba. Bo akkorat z
mint egy olaio, és elvesztette az emlékezetét.
Hunter, a vadasz roka taldlt ra Bo-ra. O éppen Earl

Grey-re, a zsivany zsebesre vadaszoft, és a Bo melleft

ozolt,
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hever8 korona meg paldst alapian arra a kévetkeztetés-
re jutott, hogy a nydl minden bizonnyal a hegy fetején
llb kastélybol kerilt ide. Mondta is neki, hogy induljon
el orra...

Innentdl lépsz be te a képbe, mint Bo érangyala. Az
lesz a feladat, hogy temérdek pélyan 6t megovd a nyu-
lot minden veszélytdl, egyengesd az dtidt és ha kell, mu-
tosd meg neki a helyes irénfd, Bo ugyanis agyilag totdl
zokni, és hajlamos belegyalogolni minden veszélybe,
megkajclni minden szemetet és egyébként is - néha
borzalmasan idictén viselkedik!

MENTOLOVES

Egy célkeresztet iranyitasz, és amin
nagyon meglepddtem, hogy
l«:n_rﬂrcn||err:[CJ is IGEN ERED-
MENYESEN megtehefed

eztl Nem kell fehdtt csuda piszfolyodnak lenni ahhoz,
hogy felhtlenil élvezd ezt az clapveten pisztolyosok-
nZEyszéni anyagot.
Bo rendilefleniil tortet elére, amerre a laba viszi.

Gondja egy szdl se! Mindent le vagy ki kell [6néd, ami
a nyt'a[ra veszélyt jelenthet. Ezek lehemek repkedd dene-
vérek, vagy mashajta dllatok. Kozben figyelned kell a té-
Lu;. Ha piros gombat latsz, odd szét. Ezért vagy pontot

psz, vagy egy gyimolcs pottyan az Gira. Ha pontot
gytitesz l6dd meg oket. Ha Bo elég kozel van a gyii-

moleshoz, meg|é||]'c| &s mint az 6riilt odarohan hozza,

meg persze befalja. Et6l eggyel n6 oz energiajo. Ha vi-
szont mérges gomba esik le, azt is gond nél?(ﬁ| megeszi,
eftdl viszont ik - 16dd szét eléle, ha iiyet
latsz. Vunnumn olgok is, amik makkot rejtenek.
Ezeket érdemes megléve felvenni, mert egyfoijta robba-
n6 lovést kapsz, amivel tobb ellenfelet is sebezhetsz egy-
szerre. Ja, nem mondtam, 6ni az X-szel vagy a Harom-

szoggie‘" kell, makkra véltani meg o Negyzeftel vagy a
Korrel. Néha ladak lapulnak a bokor tovében, egg(ef
széfldve gyémantokat Eapsz. Emiatt sok baja lesz a
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nyblnak, mert Earl Grely is ilyenekre vadaszik - tehat
Bora is.

Neéha - ha nehezedre is esik — meg kel I6nod Bo-t is!
Persze nEm i:lzl bmaz idiota fejét, mert 01||6| mel?sériﬂ, ha-
nem csak a Idbd a popsijat. Ettdl ugri A
tudod egy csomé mﬁmelegmenieni?és myt
lyen e;?eg més (tvonalra ferelni. Igyekezz mindent
széfloni, mert alternativ utak megnyitasaval is befolya-
solni fudod, hogy Bo merre menjen.

A PALYAK

Felsorolni is nehéz, mennyi baj érheti Bo-+ az {t soré.

Ha eltoldlsz egy ft, oz megrazkodik és feibe vagja egy
lehullé termés. Nehol aknék lapulnak, umil(ei nem sza-
bad eltalélnod oz drilt [6d6zés kozben, mert megsebzik
a nyuszit. Késébb horddk, sziklak és farankok gurulnak
felé, repilé micsodak akarnak bombat dobni a fejére,
szenya manok dobalick kdvel. Egy kesobbi '?c’:‘mn
csonakba pattan, ahol természetesen neked igl ot irg-
nyitani oz evezok meglovésével. Eljut egy labirintusba
is, ahol figyelni kell, hogy a szerzefesek merre szalad-
nak, é mutami kell neki az utat. Ez  j6iék egyik verhe-
teflen erénye, hogy szinfe minden palyéjdn mas-és mas
a Hadgrl; E szeb:] lmPiF m is kell tlnie! lI;’thinden
szint t5bb palyapol all, égén efosen
s Belenségekkel tidkozo, Exle nom oz
en csak [6ni kell, mindig van valami triikk, amivel meg
lehet sérteni Sket. Adott helyen eltaldlni, a bombéikat
visszapattintani réjuk, meg hasonld faramuci feladatok.

EZ A JATEK KIRALY!
Nem egyszer, nem kéfszer ltem neki, hogy most ha -

rik, ha szakad, de lenyomom a jatékot. De egyszer sem
jutottam @ végére! A Rescue Shot ugyanis nem fil nehéz,
de ritka hossz0. Asszem' nem is j6tszoftam még ennyire
hossz( pisziolyos programmal. Ité véltozatosak a pa-
fyak, nem hiszem, hogy egyhamar meg fogod unni.

Természetesen van kéfiétékos mod, ami a szokdsosndl
FENYEVEKKEL jobban mikadik! Tok baba munkame-
gosztast lehet ugyanis kitaldlni! Az egyik mondjuk lovi
az ellenfeleket, a masik meg a bonuszokat gyfiit és ve-
zefi a nyulat. Nem kevésszer nyomtam igy a jtékot, és
mondhatom mindenki nagyon élvezte, még az a have-
rom is, aki csak nézte és visongva rohogott azon, hogy
mi forténik a képernydn.

ARS grafikéja dllati. Kevés ennyire i6 stilusban meg-
rajzolt progi van a piacon, és ha azt mondom, hogy @
figurak egyediek, ufkcr még keveset mondtam! Mér
mfga az egy fonyeremény, ahogy Bo végigtolyog a ja-
fékon.

A hangok és a zenék ndlam a csicson vannak! llyen
tulnghafésokat rég hallottam, mindegyik egytdl egyik -

életes.

Nem véleflenil értékeltem a grafikat és a hangot egy-
egy mondatban. Az egész jdtékra jellemzs ugyanis,
hogy minden eleme tokéletesen illeszkedik egymashoz
és jol ki van faldlva, de ami a legfonfosabb, hogy HU-
MOROS! Tényleg kannyesre rohogi magat az ember a
szereplok fizimiskajan, a hangokon (ahogy Bo nyém-

mogva eszik, az egyszertien fenomendlis), és a képi hu-

Ezeken fil az egész progi tele van hangulaiméveld ap-
résagokkal. A :jfezen Eﬁlﬁheﬁ bonuszok a kihivast n6-
velik. Vannak divezetd animaciok, palya kozbeni ani-
maciok, és humor animaciok. Vannak érdekes mellék-
forténesek is - ilyen példaul Piroska, aki idérdl-idére be-
rohan a képbe valahol, nyoméban a farkassal, aki
rendre sarokba is szorifja. Ha ifyenkor van idéd kiléni a
|omposi, kidob valamit a kosarabdl neked. Ha Piroskat
lévod meg, sivalkodva elrohan...

Sok agyonisteniteft program megirigyelhetné, hogy ez
az egyszertnek find kis jaték mennyire tokéletesen van
kitalalva. Mindenkinek nagyon batran ajanlom!

Marin

v VEGTELENUL ARANY®S JATEK, A '
MAGA NEMESEN MAJDNEM TOKELETES
x EGYEDUL ELEG EGYSZER
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F¥ szinte leszek, ezt a jatékot hagy-
Ofum utoljgra, mérmint teszfelés
szempontjébél. Mindezt annak ké-
szonheti, hogy amikor hazahoztam az e
havi adagot, régton ki is pro-
béltam mindegyiket, és
ez a jaték valahogy
egy kicsit megi-
jesztett a nem
éppen cslcs-
szuper grafi-

leaddsanak idépontja
elétt két nappal vettem
Gjra eld. Elsére csak két
palyat jatszottam végig,
de azéta mér t5bb mint
tizen keresztiil ragtam magam, de a vé-
leményem gydkeresen nem véltozott
mej;. Furcsa mod intrét nem lathatunk,
pedig egy CD-s jatékndl nem lenne
olyan nagy kunszt ezt megoldani. Meg
én amigy is vided-pérti vagyok. Régtdn
az elején egy igen egyszer(i meniiképer-
nyére keriilink. Erdemes ellatogatni az
options-be, mert azonkiviil, hogy a ze-
néken, hangokon, és a joy-on dllitgatha-
tunk, még a cég (a 3DO) készils, és
azéta mar elkésziilt jatékainak videsiba
nézhetiink bele. Jatszhatunk egyedil
vagy ketten is, igaz ez utébbit nem volt
alkalmam kiprégélni, mert a napokban
sikerilt ralépnem az egyik joyomra, az
meg beadta a kulcsot. UgyLogy minden
amit irok, az csak az egyjatékos médra
vonatkozik. Tébbféle jatékmédban is
prébara tehefjiik magunkat. DEATH-

| MATCH: értelemszeriien mindenkit le

1 kell irtani a palyarsl és az gyéz aki
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utoljéra megmarad. BATTLELORD: a
Queenlordokat kell a bazisunkra gyjte-
niink, Ugyelve az ellenséges egységekre.
FRENZY: itt minél elébb minél tsbb Qu-
eenlordot kell 6sszeszedniink. HOLD-
EM: ez szinte teljesen megegyezik a
Battlelorddal. FAMILY MODE: itt dlfala-
ban valamilyen feladatot kap mindenki,
pl: hérom perc alatt leszedni tiz egysé-
et sth. TANK WARS: a legtébb pontot
Ee" megszerezni harom perc alatt, azaz
a |egt§gb ellenséget kell kinyirnunk. A

TVAURLABALLREA

jatékmodokkal azért még elmondanék
pér dolgot. Mindegyiket lehet ketten is
E’Jtszani, raaddasul még két Al csapatot is

e lehet dllitani, tehat akar négyen is le-
het nyomulni egymés ellen. A masik,

ogy mikor csapatot vélasztunk, elétte
j6l nézzilk meg hogy milyen a géppark-
juk, mert minc?en bandanak mas és mas
jarm{vei vannak. Ja, és a legfontosabb
a Queenlordok amolyan néi sprite-fejek
- hogy ezek mit akarnak jelképezni@
Ezekben a médokban szolbcdon va-
laszthatunk vérost, és még azokon belil
is helyszint, marpedig ezekbdl nincs ke-
vés (tobb mint 40db). A CAMPAIGN a
jaték torténetes modja, haromféle ne-
Lézségi fokozaton foghatunk neki, és
aki sajndlja a helyet a memériakartya-
jan, az kérhet password-oket is. A beve-
zetdbd| megtudhatjuk, hogy egy szuper-
virus, gorézdc’ﬂkodloﬂ a Fbggdé')n és a leg-
tobb ezért a legtobb civilizécionak

annyi lett. Kiilon-

b6z6 csoportok kelfek
életre, akik csak tan-
kokban érzik j6l ma-
gukat, és oda-vissza
tamadgatiak egymast,
ha épp nincs jobb
dolgunk. Réadasul a
fégonosznak, Cas-
sandranak pont a mi
fiogyermekiinkkel van-
namrvei, Ogyhogy
kénytelenek vagyunk
felvenni a keszty(it. A
bevetések _eilé')ﬂ rovid
szoveges eligazitas-
bqnyegsz résgiink, ahol
magyarazzak mi a kialakult harci
esz a feladatunk. Mond-
én csak az ellen-
Gcél, de a kesﬁb-

A

biekben hatalmas atomrakétakat
is meg kell majd semmisiteniink,
vagy Ogy, mint a tobbi jaték-
médban Queenlordokat dssze-
szedniink. Néhany palya kéz-
ben még videdkat is lathatunk. A jatéek-
nak szerintem két nagy hibdja van. Az
egyik, hogy durva a grafikéja, és bér
mindig fe?{ehet ismerni, hogy mi micso-
da, azért nem voltam téle elragadtatva.
A mésik pedig az irényités. Baromian
diihité, hogy nem lehet a tank tornyat
kilén mozgatni a testétdl (ezt a két ana-
log stick-l«j igazén megoldhattak vol-
na), igy folyton tolatni meg uténa kor-
ményozni kell. A legtbb jarmi amagy
is lass0 meg nehézkes (elvégre pancélo-
zott harci kocsikrél van szé), ezért aztan
igencsak kérilményes az iranyités.
Ahogy haladunk ef:':]re a torténetben,
Ggy lesz valaszthaté egyre tobb jarmi
(langszérés tank, Mojo, Hornet stb). A
palydk j6 nagyok és a legnagyobb po-
zitivum, hogy mindent, még a legna-
gyobb épiilefeket is szét lehet |6ni. Erre
sziikség is lesz, mert a legtdbb felszed-
heté extra cucc mindig aqhézukbun van.

Ezekbdl rengeteg fajta van, én idéig
tobb mint hszfélével talélkoztam. A ze-
ne nekem kifejezetten nem tetszett. Azian
igy az értékelés elétt egy kicsit elgondol-
koztam, és Ggy dontdttem, azért mert ma
rossz napom van és mér amdgy is vala-
mi rejtélyes okbol két hete tiszta léz va-
gyok, még nem kéne tilsagosan lepon-
toznom a jatékot. Mert tudom én, hogy
nem egy nagy durranés, de aminek ké-
sziilt arra nagyjabél j6. Ezért adok 10%-
kal t5bbet, mint amennyit elsére akar-

tam. (En viszont levettem azt a
10%-ot, szoval kabeé ennyit ér a
jaték. Martin) Batran ajanlom min-
denkinek, aki egy tankos-lovaldszss ja-
tkra dhitozott mar régota.
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12090-et irunk. Tizezer év mult el az utolso dssze-
csapds ota, melyben az emberek és a vampirok
megkiizdotek az életbemaradasért és a Fo':iﬁ:l ural-
maert. Technikai fejlettségik ellenére az emberek
vereséget szenvedtek, és a vampirok ivették o Fold
uralmét. Azéta folyamatos harcok folynak a két faj
kozot. Eljott oz id6, mikor a vampir faj hanyaflés-
nok indult és mar az utolsé ordit rigja. Az embe-
rek erdi egyre er6sodnek, folyamatos témadasok
érik a vérszivok kastélyait. A legnagyobb fitkot
mégis egyeflen szeméK/ ielenti oz eﬂenség szamer
ra, 6 egy kilonleges harcos, emberfeletti eré birio-
kaban. Egy vampir és egy ember gyermeke, embe-
ri érzésekkel és vampir vérrel az ereiben. A bal ke-
ze 6ndll6 életet képes élni, beszél és gondolkodik
és sokszor nagy segitséget nyGit harcosunknak @
kalandjai soran. Fﬁésﬂnk Ugy hiviak, hogy: D)
bérgyilltoskéni dolgozik, nem szivesen irtja a sajat
népét (a vampirokat), de egy tetemes dsszegért
Eersze barmire képes. Egy nap feladatot kap egy
hy

0j jaték felirat marad. A bedllitasokra kér pazarol-
ni a helyet, hiszen teljesen egyértelmi minden és
eldllitani sem érdemes 6ket. Katfints rogton a New
Game-ra és valaszd ki a nehézségi fokozatot. Ez
szerencsére nincs kulonosebben eltilozva, ezért
nyugodtan ajanlom a Normal-+.

A VAMPIROK
KASTELYA

A jatékmenet felépitése mar ismers lehet sokak-
nok, hiszen tobb jatekban lattunk mér hasonlot. Az
emlitésre meltobbak kézil kiemelnek
egyet, ami PC-n aratoft valodi sikert, ez
a Dark Earth. Nos, a Vampire Hunter
D felepitéseben és megvalositasaban
nagyon hasonlit ré. Playstation-Gn min
denesetre egyedildllo szinvonalat kép-
visel, grafikai és audié téren egyarant,

Aki nem ismemé a PC-s rokont, annak

étséibeeseﬂ apétdl, akinek elrabolték a lanyat,
ogy hatoljon be a vampir féhadiszallésra és szo-

baditsa ki. Ez nem lesz k&innyﬁ' feladat, hiszen a
kastélyt rengetegen drzik és @ maga a vampirkiraly
fartja fogva a lanyt.

Szerintem ez a forénet magaért beszél, hiszen
amigy sincsen tele a piac vampiros stuffokkal.
Minc?zzt természefesen egy gyonyorl vided formé-
joban megtekinthefjiik a progi legelején. A jaték
alapjaul egyébként egy Manga film szolgalt. A ki-
dolgozés a végletekig részletes, nagyon oft van a
szeren. Szerintem fokeletesen megteremfi az alap-
hangulatot a jétekhoz. A meniiben nincs mit idéz-
ni, hiszen 10l sok valasztasi lehet6ségiink nem lesz.
Az options-on és az dlléstoltésen kivil mar csak az

elmondom, gy kell elképzelni ue,iél’é-
kot, hogy a harcosok és ellenfelek {min

./‘_'

energidia elfogy, vampir lesz beldle és elvesztiik a
iatekot. Csak gy maradhatunk élethen, ha mindket
energia cstkunk megvan. Természetesen a palyak
feli vannak kiilonboz6 kapszulakkal meg csomagok-
kal, melyek segitenek szinfentartani az erénlétiinket.
Ezeket az inventory meniibél (Start gomb) fudjuk
kézbevenni és haszndlni. Most bovebben kitérek az
iranyitasra, mert elég komplikélinak faldltam (leg-
aldbbis o jctek elején). ~

Karakferiink felig “szamyas"” mivoltanal fogva ke-
Ees extra mu?usségokra gumni az X goml_) :

aszndlatéval. Ezen kivil kisebburepilésekebis vé-

den él6 szerepld) teljesen ani-

mélt karakter, mig a héttér elére
megrajzolt képekE6| tevadik
ossze. Ez els6 hallasra egy kissé egyszer megol-
dasnak tGnik, de oz életben, mindenképpen sokkal
szebben fest, mint a valés iddben renderelt pélyck.
Az ezzel a megoldéssal késziilt jatékoknak van egy
kilonleges hangulatuk; amolyan kalandjéték han-
gulatuk. Annck ellenére, hogy a Vampire Hunter D
egy akciojtek, mégis Ugy érezzik, mintha egy be-
szélgetds, ikonos kalandjatékkal jatszanank. Viszont
ezeket az elemeket, csak nagyvonalakban talafjuk
meg a jiék sorén, mert a beszélgeféseket nem mi
irnyifiuk. Ha valakive! foldl-
kozunL karaktertink mugd|6|
kezd el beszélni vele és az
egész csak az informécio-
szerzést sznlﬁéijlgl.yA célunk,
végigiutni a kastély termein,
megtalalni kulcsokat, kilonfé-
le targyokat, amik a tovabb-
jutasunkat szolgaljak és vegil
megkiizdve a f6 nossz;fﬁi-
szabaditani a foglyul eseft
"Csipkerozsikat”, Fohdstink
egy izig-vérig "kétszin("
vampir-ember, aki ezaltal
specié mozdulafokra is ké-
pes. Eneriiéia ke csikbol all

melyekre kiilon-kilon kell vi-

gyaznunk, mert ha az emberi

hez tud vinni (oldalazni), ha kétszer nyomjuk a nyi-
lokat, valamely oldal iranyéba. Ha éppen nem ve-
sziink el6 fegyvert, akkor Mr. “Left Hand” (az in-
verz jobb keziink) fog segiteni nekiink. Megmondia
melyik targy micsoda, az aktudlis ajtéhoz milyen
kulcs sziikségeltefik, tovabbé tolhatunk is vele ladé-
kat, szobrokat, stb. A haszndlatéhoz a Kor-t kell
nyomogatnunk eszeveszettiil. A Négyzettel tudjuk
hasznalni oz inventory-bél kivalasztott targyakat. A
Haromszoggel tudjuk elrantani fényes kardunkat,
melyet ezutdn a Korrel haszndlhatunk. A fegyver
elrokasa szintén a Haromszoggel toriénik. Ha az
allandé futés helyett sétdlni gEcrunk (ezt az opfi-
ons-ben lehet llitani), tartsuk nyomva az L1-et, Az
ellenséges lovéseket a paldstunkkal tudjuk kivédeni,
mégpedig Ggy, hogy nyomva fartiuk az R1-et. Ha
szorult hjyzeibe keriliink és hétulré| egyarént ta-
madnak, hcsznéﬂhuﬁuk a gyorsfordu!ﬁst melyet az
12 és az R2 egyiittes lenyomésval hozhctunz el6.

AZ OSSZEGZES

A Vampire Hunter D minden szempontbél egy jol
kivielezett jatek. Grafikailog egyedulallé mindséget
képvisel a Playstation iﬁiékcﬂ( soraban. A hangok
fokeletesen passzolnak a horroriszfikus komyezet-
hez, a zenéﬂzintén kifejezetten rémiszicre sikeril-
tek. Igoz, egy kissé altotdan hatnak o mar érdk 6fa

Playstation

kiizd6 jatékosra. Az ellenfelek eléggé valiozatosak,
hiszen a repiil6 denevérekid| és sériényoktéf, a
zombikon és vérszive vampir mutansokon dt, egé-
szen a killonféle féellenfelekig mindenkivel faldlko-
zunk. Vannak, helyek, ahol vélaszlehetdség elé ke-
riliink, példaul hogy a foldon fekvs ember verét ki-
sziviuk-e, hogy ezzel energidhoz jussunk. Annak
ellenére, hogy linedris a forténet, mégis egy kicsit
befolyasoljuk alakulasat, hiszen ha megprobalunk
belekostolni a holgybe, az felpatian és mindenféle
sériéseket vag a fejiinkhoz. Szerencsére nem tiloz-

1k el a nehézséget a programozok, féleg hogy

van egy Ojrakezdési lehetdségiink is (természefesen
a mentést Livéve). Ez abbl adadik, hogy fehsstink
kett6s természete dltal, két élettel rendelkezik ezért,
ha meghalunk képes djra falpra dllni, de csak egy-
szer. Nagyon figyeliiink oda a kanyargésabb fo-
lyosékon, mert bizony mindenhol |cpuﬁ|ui egy el
lenfél. Egy kissé megneheziti dolgot, hogy ha meg-
dliik o szornyeket és visszoi'c'wﬁn%( abba a szobé-
ba, ozok Gjra teremtSdnek. Szerintem ez kifejezet-
fen 'iéi fesz a jatéknak, mert igy kevésbé lesz olyan
unalmas a bolyonggs.

Osszességében nekem nagyon tefszett a jaték, f6-
leg mivel rég lattam ilyen igényesen kivitelezett
vampiros-mdszkalos jdtékot (anno talan a Castel-
vania volt ilyen szuper), amelyben réadésul a hé-
sok manga mofivumokkal késziiltek. A Vampire
Hunter D viszont emelleft még 3 dimenziéban is

pompézik. Szerintem mindenképpen probald ki.
Endrédy Tibor

1 JATEKeS
1 MEMGRIABLOKK

v KET 526 GSULPAN. MANGA ES VAMPROK |
« KISSE NEHIEZEN ATLATHIATS TEREP,
NEM TAMOGATIA
AZ ANALGG K AROK AT




i gondolta volna, hogy a valamikori SNES-
K?s Mario Karinak egyszer még ekkora rene-

z6nsza lesz?! Pedig egyre-masra [énnek a
killonbsz8 gokartos anyagok PS-re. GonJoHunk
csak a Speed Freaks-re, a Crash Team Racing-re,
vagy a Lego Racers-re, de ugyanigy emlitheiném o
Disney 0j gokartos versenyjatekat is. Mondjuk sze-
rintem egyik sem fogja megvemi az eredetit, de
azért csak nyugodtan prébalkozzanck, hétha egy-
szer végre dsszehoznak valami egyedit és jatszha-
t6t. A legjabb remekm{ @ Muppet Race Mania,
de azt hiszem félre kell tennem a szatirikus hang-
nemet, mert egyszer végre egészen hasznalhato
dolgot 0||<0H§E, ami siman maga mégeé utasitja a
vekaytdrsaii, Muppeték igencsci nagy népszerd-
ségnek orvendhetnek, mind Amerikaban mind a vi-
lag tobbi részén. Emlékszem réges-régen (egy to-
vos||i galaxisban) még a nagy kirdlyi TV is nyomta @
showm(isort, igaz akkoriban én még nagyon pici

Eyerek voltam, Ggyhogy ezek az emlék iﬂfncsa

Sdsek. (Arra bezzeg emlékszem, hogy a kamio-

nos nagypapam Muppetes kifesidt hozoft nekem
Némeorszagbol, aztan gizdultam vele az ovib
Ugy néz ki, Breki komaek meguntak a rivald
fenyt, és Ggy gondolidk, egy 6 kis gokarivel
senyben fogjak elddnteni, ki is kozilik a
nagyobb sztér. Mindenki fogta hat a
kis jarganyat, és irany a kilonbozé Mup-
pet vi|c':gor és egy kis egészséges versen-
ﬂés. Azt mér most az f}?eién el kell mon-
anom, hogy ez nem egy hagyoma
Egkanverseny, ugzunis mindenki ki
626 (egyéniségénez ill6) jarm
a rajthoz. Van, aki egy sajtbd
sziilt versenykocsival, egy ma
sik szerepld kofrd volanjat
részesii elényben, de ki-
probalhatiuk a moto-
ros szant és a nagy-
kereki terepjardt is,
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ez utobbival Miss Rofi vaganykodik. Széval minden
szereplnek mas és més jarganya van, pedig sze-
replobél nincs kevés, itt van mindenki aki a Show-
ban egy kicsit is szamit. Kezdetben igaz, hogy
csak nyolc ember kbzil vélaszthatunk, de ha tgye-
sek vagyunk még tovabbi 17 versenyzét hozhatunk
be, igy a mezdny akér 25 f6sre is béviilhet. Ak
kéze?zbbrﬁi is meg akar velik ismerkedni, az v-
lassza a MEET THE MUPPETS meniipontot. Ezen a
galérian belil lehetdségiink nyilik oz Gsszes beho-
zoft szereplét kiprobalni. Egy gyakorlé palyéra ke-

riliink, ahol is a képernys aljan megvizsgalhatiuk
a kocsink menettulajdonsagait, dgymint, Otfekves,
korméanyozhatésag, és a motor tggesirménye, en-
nek féleg a gyorsjésbon és a végsebességben lesz
nagy szerepe. A Select Course-ndl a mér behozoft
pé?yc’xk kézott valogathatunk kedviinkre. Igazi meg-
probaliatasaink o Tournament médban kezdddnek,
6 pont, hogy ezt is lehet ketten jatszani. Osszesen
négyféle bajnoksagon mehetiink, ebbdl oz elején
csej( az els6 van nyitva, a tobbit nekiink kell e,ér-
hetévé tenniink, azzal, hogy elvisszik az aranyér-
met az el6z6 kupaban. A rajt elétt a képernyd tete-
jén lathaté a joy négy akciogombja, ezeket nyo-
mogassuk le gyorsan @ helyes sorrendben (mindig
amelyik villog], mert ahany “talélatunk” lesz annyi

| . Gyonyoriien megtervezett,
részletesen kidolgozot, teljesen 3D-s pélydkon
nyomhatiuk a gazpedalt parketidig. Ezt most tény-
leg nem'L)gom ragozni (majd hisztek a sajét sze-
mefeknek), a lényeg, hogy a szintek valiozatosak,

szépek, a szinek is jol leftek eltalalva, és ami na-

gyon fontos, a gép akadas nélkil és gyorsan moz-
gatia Sket. Az Gton kétféle cuccot szedhetiink fel.

Az egyik a gyimolcsok és a zoldségek, ezeket oz
R1-gyel tudjuk elhasznalni, mint tZ?EékcL Meg is

varhativk amig a jobb sarokban lévé kémcs meg-
telik velik, ha ilyenkor nyomunk R1-et, sz6 szerint

istokasként szaguldhatunk végig a palyén. Amagy
ha a kémesd fele, és R2-6t nyomunk, akkor a spe-
cidlis fegyveriinket siifjitk el, ez mindenkinek mas
(fagyasztés, hevités, vaksag stb.) Gydithefiink még
csil?cgokcl is, ezekkel o kégéIe alopfegyveriinket
tolfjik fel, vagy egy csirkét loviink EI (L1), vagy mar
unk mdgé Tesziinz y pingvin bombat (L2), ha j6l
Egyehem meg ezeklf’oﬁ is van tobbféle eréssegi.
Egy-egy kupa dlialdban 6-7 versenybdl all, ebbél
egy mindig fitkos szint. Az 6sszes fontosabb Mup-
pet vilag szerepel a jatékban: Grbazis, New Yorf,
tengerpart, havas rész, kiktd stb. Az iranyitds o
kovetkezd oz X a gaz, a Kér a fék, a Négyzettel
pedig ugrani tudunk. A blokkokrél mér fentebb ir-
tom. Egyébkent versenymod ne

s 1

per-szuper jdtekka o Muppet RM-6t,

‘még olyan
cleeeg vanyl()]enne Adventures méd is, ahol a kii-

l6nbdz8 fitkokat kell behoznunk. Ezen beliil egye-
dil vagunk neki a palyaknak, és idére kell minden-
féle targyakat Gsszeszedniink a szinfeken. Ha valo-
mit sikerdl teljesitentink, bejon mondjuk egy G sze-
replé vagy egy 0j pélya (amigy, ha megnyerink
egy versenyt, akkor is behozugz valomit dltalaban).
Neha még foellenségekkel is 6sszefuthatunk. A Sta-
fus és a Secret meniipontokban fudjuk megnézni,
hogy melyik palyat mennyire teljesitettik mar, hény
rejfeft dolog van még hétra. Ezzel a méddal igen
soLéig el lehet szériiozni, mér ha mindent be
akarunk hozni. Széval ez most az Gj gokart kiraly.

Huszondt szerepld, tbb mint harminc gydnydrien
kidolgozott palya (rengeteg réviditéssel, aminek

nagy részét észre sem fogod venni elsdre, csak ba-
mljlsz majd butan, hogy elsébél miért lettél hatodik),
o nagy adag humor (a két dreg foszer kommentdl
mindent, a maguk sajatsagos fzﬁ asukban), felfe
dez6 méd rengeteg titokkal és fﬁsj?enségekkel A ze-
nék az eredefi Muppet Showbdl lettek kiollozva, csa-
kigy, mint a videok. Az egyetlen dolog, ami nem
fefszeft, (és egyik PS-es gz?(anversenyben sem fet-
szik), hogy Zﬁeniétben a Mario Karttal, itt nem csak
magan a versenyzésen van a hangsoly (és ez nagy
kar], hanem 8sszpontositani kell a palyak nyomvon-
aléra is. Nem értem mondjuk, hogy minek kell egy-

. mas utan 4-5 kilencven fokos konyan‘ berakni, a

Kartban pont az volt a j6, hogy a palydk csak
annyira voliak h'1|bpnyosirvu, ami még nem ment
verseny rovésdra. Igy azonban a Muppat Race Ma-
nia - féleg a kicsiknek - egy csoppet nehézre sike-
rilt. Ja, meg aftél is eliekintek, hogy ezt a jatékot
mdr végigvitem 64-en, csak oft Diddy Kong Racing
volt a cime, de minekutén latszik, hogy sok munkat
feccoliek bele a készitsk megérdemli @ magas sza-
zolékot.

CSIPl M LEE
_MUPPET RAGE |

ANALSG RANYITS DUAL SHIoEK)

v MINDEN BENNE VAN EMINEK
BENNE KELL LENNIE
« NAGYON HIASONLIT A DK _
RAGINGRE, ES EGY KIGSIT NEHIEZ




ezutan mar rendszeressé valé Dreamcast rova-

tunkat. A rendelkezésemre dll6 négy oldal igen-
csak kevésnek bizonyult, hiszen ahhozképest, hogy
milyen fiatal géprél van sz6, mér rengefeg jaték je-
lent meg hozza. Szeretiem volna elegendd infoval el
latni oz esefleg mar meglévé és leends Dreamcastos
olvasokat, igyhogy eleinte Ugy ferveztem, egy kisebb
dsszefoglalot készitink az ecm:g kiadott cuccokral.
Nem fudom mennyire kézismert példaul az, hogy
olyan itékok is megjelentek mér a gépre, mint a
Tomb Raider IV, vagy a Shadow Man. Végiil azon-
ban helyesebbnek tariottam, ha a két legnagyobb
asszal kezdiink, mert a Crazy Taxindl, és még in-
kabb a Soul Caliburnél semmi sem mutatia be job-
ban, miért is érdemes ezt a gépet megvasarolni.

A Soul Caliburral a jatéktermekben barki dsszefut-
hat, s mar oft megesodathaté, mit hozott ki a Nameo
a hires Soul Edge (alias Soul Blade) folytatasabal. Pe-
dig az még semmi. Aki igazén odavan ezért a vere-
kedds jtékeért, annak mindenképpen a Dreamcast
verziot kell beszereznie. Ez nem vicc: grafikailag kb.
diszor jobb a jaték, tartalmilag meg hisszor no-
gyobb

SOkci hezitaltam, mivel is indithatnénk Ufigra az

ARCADE VS
DREAMCAST

Képrazatos, hogy mit mivelt @ Namco a jatékfer-
mekben &si rivalisnak szamité Sefa gépével. Mint-
ha ez a két “érias” igy egyiitt megkétszerezte volna
az erejét. Kezdjik oft, hogy a sziidsos pre-renderelt
introra nem volt szikség. 60fps (képkocka/masod-
perc) képfrissités mellett real-time grafikaval kezdédik
a jaték: eldszor egy kies sivatag felszine felett sza-
guld a kamera, hirtelen fegyverek csapodnak a ho-
mokba, majd dinamikus dallamok kiséretében jonnek
a harcosok bemutatkozé animécioi. Még egyszer
hangstlyozom: mér ezt is a aték engine-je vardzsol

AT

jo elénk, jollehet par ével ezelsit csak elére letarolt
animécioval lehetett volna hasonlé szintti dolgot el-
képzelhi.

Ami a harcosok mozgasat illefi, hét elérkeztiink ah-
hoz a ponthoz, amikor azt mondhafjuk: ez fokélefes.
Még a his-vér emberek sem mozognak emberibben.
Semmilyen hibét nem lehet felfedezni: nincsenek ter-
mészefellenesen dllo végtagok, nem cstszkal a figu-
rék laba a talajon. A 'é\‘ék?)cn opciondlisan
behozhato egy n. ExLibilon Theatre nevij
mentpont, ami ug)rebc'lr “bemutatonak”
fordithat6: nos ez nem csak a karakterek
tudasat demonstralia, de a jatekét is.
Ahény karakter, annyi fegyver, és annyi
kiizddsfilus — mintha csak igazi haremive-
szek produkélndk magukat a képernyén! A
japan harcos, Mitsurugi, kezében élethien
csillog a katan, a tévol-kelei kaloz, Maxi,
cséphadaré modjéra forgatia o nunchakut,
és még sorolhaindm a Ié%bi szereplét. A
taldlatok szikrakat szornak, a poligonos fi-

urak megvilagitasa teljesen valés: a grafi-
Eu szédilletes. Még az is latszik, ahogy a
lépteik nyoman egy kis por verddik fel:

A Soul Cclibuﬁegéptdens' volt PlayStati-
on-re afimi. Mert bér iéﬁitennekben
ugyanazt a System-12 hardvert haszndlta,
mint a Tekken 3, rengeteg ofyan = 'sok me-
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moéridt igényl6 - grafikai effektust hasznélt (pl: Z-buf-
fering), amit anno a Tekken 3 még nem. A Dream-
castial ellenben elhdrult minden a acld\z egy konver-
zi6 elél. Sét mi 16bb, még extra pluszokra is lehets-
ség nyilt! Nem csok hogy a megvilégitasi technikakat
és a tobbi nagyszer( eftekiet tudick aivinni egy az
ben, de a figurdk kidolgozasan még javitottak is.
%?Eb poligonbéi fudtak cket felépiteni, ami pedig
még inkabb figyelemre mélto: magasabb
felbontast texttrakat alkalmoztak. Egé-
szen belekbzelithet a kamera a harcosok
képébe, de még akkor sem lesznek elmo-
sédottak az arcvondsok. A szép szovés ru-
hakidl kezdve az apré ujjakig minden fokele-
fesen van renderelve. Az dsszes szereplé ki-
forrottabb, karakterisztikusabb, mint korabban.
Szinte még foloslegesnek tinG részletekre is adtak:
oft van pz,?déul a Soul Calibur (mérmint a kard), amit
ezittal a vérszomjas lovag, Nightmare forgat. Nem
tudom mennyien L’gye“lt meg, de a kardon
pislog, illetve nézelédik a démoni szem. Mon-
danom sem kell: a szereplk haja, a ruhék,
a szoknyak mindig a mozdulatnak, illet-
ve a szélnek megfge|e|6en teljesen valé-
saghien libbennek. A Namco tovabba
kifejlesztett egy rendszert, mellyel az izmok munkaijt
is igyekeztek fermészefessé fenni. Immdron nincs “po-
ligonosan” nyulé bér az izileteknél, s még a szerep-
|éﬁ( legzése is valosnak hat - utebbit elsésorban
a gybzelmi animacioknal lehet megfigyelni.
Ugyanennek kdszonhets, hogy még a szereplok
mimikaja is kivehetd. S nem csak Zikor, amikor
a gy6zelmi monolégjukat mondiék el, hanem a
menet kdzbeni harci kidlidsoknal is. A falaj és
az arnyékok kimunkélasa szintén hibatlan, nem
szlva a 3D-s hatterekrd. Teszem azt: csatdk
nyomait magén viseld hatalmas vérfal magasodik a
ring mogott, vagy épp egy kecses velencei hid ivel dt
a hattérben - a tokéletes kidolgozast helyszinek a
"vendégldto” ﬁarcos lel-
killetéhez igazodnak. A
hatterek is magas felbon-
tésban pompaznak: o
csodaval hataros, hogy a
terep nagysagatol figget-
lenil sosem tapasztalhaté
lelassulds.
A Dreamcast nagyon erds
Yamaha hung-c%seiie is
nagyban hozzéjarult a
teljes Bsszképhez. A pen-
géL Bsszeiitodesét kris-
talytiszta, femes csengés
kiséri, valamint a szerep-
I8k (amdgy japan) hang-
joi és a klasszikus hang-

’ e SZEI'E[ESU ZEI'IEi( 1S SZepen

: sz6lnak - minden a leg-
magasabb mintavételezési sebességen van rogzitve.

EGY UJ ELMENY

Persze a kilalok még nem minden. A Soul Calibur-
nak mér a If:tékierer(:%en is megvolt a két legfobb jel-
lemzdje: a nyolc irany mozgasszabadsag, és a fizi-
kai hatasokat szimuldlé rendszer, mely még a

verek solydt s “figyeli”. Az eddig megszokott Tekken-

sémahoz képest fontos Gjitds volt tovabba a falpra &l-
las felgyorsitasa. Mar nem fordulhat €l6, hogy csak
tehetetleniil feksziink a foldon, mikozben az ellenfel -
mint egy pankrator — a magasba szokell, hogy lesit-
son. Oldalra vagy hatrabukfencezhetiink, majd egy

mbnyoméss:ﬁem csak hogy felszok-

enhetunk, de akar témadasba is lendil-
hetiink. A reflexeken és nem az értel-
meflenil hossz kombokon van a
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hangstly. Jo-

fa, még az aido-
b%ojo{hboﬁ kiEj’uef bbini -
attdl figgden, hogy mikent
kezdeményez azt az ellen-
fel, egyszerien az X vagy
az Y gombot kell lenyom-
nunk. Ha pedig felitnek
minket az égbe, és nem
kezdenek el azonnal
"zsongl6rkodni” ve-
link (magyarul nem
visznek be kombo-
kat), még az is
megoldhatd, hogy
mar a levegdben
visszaforditsuk
moiunkci afal-
punkra: ez az On.
Quick Roll mozdulat. A
felsorolt jitasoknak kdszon-
hetden végil olyan kizdelmek
alaku|naﬁ(i, melyek tempoja, lat-
vanyossdga, és infenzitdsa csak
egy Bruce Lee filmhez foghato.
A System-12 jatéktermi hard-
ver bizonyos féren mér kevésnek
is bizonyult az alkotok minden kivan-
sagahoz, igy vannak olyan mozdulatok, amiket csak
a Dreamcast verzioba tetiek bele. Lehet, hogy azar-
cade-fanoknak ez eleinte nem tetszik, de hamarosan
kitapasztalhatd, hogy minden ijités csak fokozza @
atekélmenyt.
A karakterek kozil Taki, vy, Sophitia, Voldo, és
Mitsurugi mar régi visszatéronek szamit, s hozzajuk

jott néhdny Gj pota, Ggymint Kilik (sokak szerint a

legjobb figura), Xianghua,
Maxi, Nightmare, és Asta-
roth. Az Gj szereplék mond-
juk csak felig Gioﬁ, a kizdés-
filusuk ugyanis rendkiviil ha-
sonlé @ &ycseréhfi urckéhoz.
Amigy rejtett karakterként o
hanyagolt Hwang Sung
Kyung, Seung Mina, Siegfri-
ed, Rock is mind megvannak,
s6t még Yoshimitsu és Cer-
vantes is, tehdt Li Long kivéte-
lével csaknem teljes a lét-
szam. A minden kijzddstilus-
ban jartas, 8szszakalld Edge
t‘tusterre!, illefi:eel fﬂ - husc]rrﬂé
épességl - iSellenséggel, a
pokol tiizébél kialakulé Infer-
noval egyiltt Gsszesen 19
harcos szerepel.

Az egyes karaklereknek nem csok fegyverik, de
kiizdsstilusuk is merdben eliérs. Vannak peldaul kar-
akierek, amelyek iszonyy.erGsek, am specialis tam-
adasuk nincs. Aztén vannakelyanok, akik o “bedlla-
sukat” is véltoztaini tudidk. Mint példaul Mitsurug,
akivel becsisziathafiuk a hiivelybe a kardjdt, s ebbdl

az On. Relic dllapotbél még hathatésabb tamada-
sokat kezdeményezhetiink - avagy a szdrés-
hoz elékészive a katanat oz Gn. Mist llast
vehetiik fel.
Persze barmelyik karakfert is valasztivk,
alaposan 6t kell nézniink @ mozgasok lista-

jdt. Csakagy mint a Soul Blade-
n, SZerencsere a pause meni-
ben ezittal is megtaldlhativk o
Command List opcidt, ahol régton
az adott figura mozgasai kozott
lopozgathatunk - scﬂ(kul egysze-
ribb, mint egy kézikonyvet lapoz-
gaini. A mozgasoknak a kbvetke-
26 csoportjai vannak megkiilon-
boztetve: horizontdlis tamadasok
(vagasok), vertikalis tamadasok
(szlrasok, csapasok), rigasok, futds
kézbeni tamadasok, éidobésolzqés végil specialis ta-
madasok. Ha a pracfice izemmédban vagyunk, rdg-
fon “meg is kérhefjik” o harcosunkat, hogy demonst-
rélja ezeket. A meniiben a tamadasok hatasfoka is
ielezve van (szines ikonokkal). Magas (H) tamadassal
az allo ellenfelet tudiuk megsebezni, amit az egyrészt
dliva harithat vagy |egug;cﬂva kikerilhet. A kozepes
(M) tamadésok az allé plusz quggold ellenfé! ellen
hatdsosak, s csak allva rehet Sket kivédeni. Az alo-
csony (L) tamadasok betalélnak dllé s guggol el
|enféTné| is, legalabbis ha oz nem védi magat gug-
olva, vagy nem ugrik fel. Végil vannak a specidlis
Eézép-idmadc’:sok (SM), me]:j( abban kiilénboznek
a sima kozépté, hogy guggolva is lehet védekezni
ellenitk. Az eddig zardjelbe fett réviditéseken kivill
még a kovetkezokkel talalkozhatunk: U, ami a kivéd-
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efierifiamadasokat jelzi (errd| majd késsbb); AT,
ami adobésokat jeldli kiilon (merthogy.elhaiithatjuk
gy is az ellenfelet, hogy mondiuk-:lggb megforgat:
iu?(ya kardunkat a gyomrdban); ST, ami azt mutatia,
hogy a mozdulat meghatérozott bedllésbal indul
vagy. abban végzadik; végil SP, ami specidlis
mozgdsra vtal, Utébbi ketthoz egy rovid mo-
gyarazat: bedllasnak szamit példaul az is,
amikor Maxi épp jobbosat vagy balosat lendit
a nunchakujaval, a “specidlis mozgas”
. meghatarozas pedig E?;on 0s mozdu-
. 7 latok vdltozatait hivatott jelenteni, ami
| = tehat nem ugyanaz, mint a specidlis
L5 fmadas. Kilon figyelemre méliok
; _azok a speckok, amikkel beifesthei-
ik oz ellenfelet; vagy amelyekkel

meg lehet szakitani a
hosszadalmasabb mozgéasokat -
ha mondjuk elugrana idskazben oz ellenfel.

AZ UZEMMODOK

Sok van, ami csodalatos a Soul Calibur-
ban, ezek kdzé tartozik a jatékmadok
vélosztéka is. A sima Arcade (jétéktermi)
médon kiviil van a mér futélag emlitett
gyakorls (Pracfice), ahol bérmeﬁ(ik szerep-
16 ellen trenirozhatunk; a kétiatékos mod (VS Battle),
ha netan a gépi ellenfelek mar kevésnek bizonyulng-
nak; a csapatictek (Team Battle], amellyel egy cso-
korba szecflfu]eiiijk a kedvenc karaktereinket; oz id8 el-
leni kiizdelem (Time Atiack), melyné! nem csak a kiiz-
delem kimenetelére, de annak gyorsasagara is figyel-
ni kell; a toléles (Survival), aminél egyetlen energia-
csikkal rendelkeziink mindvégig; végil a hjlé|ésiirf&
len haldllal (Extra Survival), melynél egyeflen sérilés
m?r végzefes - igaz, ez utobbi modot killon kell akfi-
vaini.

A jaték lenyegét, vagyis a kaland médot azonban o
Mission Battle-nél talaliuk, ahol a vilagtérképet bejar-
va kereshefink ma unLnak ellenfeleket - poniosc:f)
ban missziokat. A Ecﬂandozésunka’r a Himaldja labé-
nél kezdjik: oz éreg Edge Masfer fanitja meg oz
alapvetd fogasokat.

Az els6 talalkozé minddssze abbol dll, hogy véde-
kezni kell, mig le nem jar az idé. Azutan jonnek a

yakorlé kildetések. Elsoként egyszerten csak kor-
Ee kell jarni oz éreget. Utdna az dn. Soul Charge
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tamadast kell begyakorolni (X+Y+B). Ez egy maga-
sabb szinj rémufilﬁsnck felel meg, annak a mozza-
odiok @ikon lokozot leliéllpotban gyorsab
bak és hatékonyabbak vagyunk. Mikézben ebben
az éllapotunkban vagyunk, minden falélat on. co-
unternek szamit. Counter taldlatnak amdgy azt szo-
kés nevezni, amikor Ggy sikeril sﬁlyosubi sérilést
okoznunk, hogy az ellenfél épp lecsapni késziil -
magyarul egy elleniamadast ﬁa]iunk végre. A coun-
fer tolalatot onnan lehet észrevenni, hogy a sériilést
jelz6 szikra pirosan.vilagit. (Az egyszer( talalatokat
amigy sarga szikrak jelzik.) A soron kévetkez6
e gyokorlé feladatial a
g dobasokat sajafit-
; an hatjuk el.

Minden irénybel
masképp kaphatiuk
elazel enfeﬁinkei,
tehat a dolog arrdl
526, hogy Z?drﬁl,
hatulrél, jobbrol, és
balrél is meg kell ra-
gadnunk az ellenfél grabancat. A negyedik feladat
mar egy kicsit bonyo?uhabb. Ha eddig még nem
néztiink volna bele a Command List opciéba, hat it
rakényszeriliink. Ez esetben ugyanis egy olyan
rémujési kell elsajafitanunk, ami elméletileg kivéd-
hetetlen. Meg gyoLor[uiﬂc is. A kivedhetetlen csa-
pasokat csak megeldzni |eiei: magyarul az ellenfél
csak ugy iucliu meglszni, ha megit minket, mikoz-
ben hozzakesziilink. Az stodik gyakorlo kildefés-
ben végil a védekezést kell megtanulnunk. A sima
védekezs dlléson tolmenden vagy visszaverhefiik
az ellenfél tamadasat, vagy kitérhefiink elére, me-
lyek révén [épéselonybe keriliink. Hogy a kefté ko-
2l melyiket kivanjuk végrehajtani, oz attél figg,
hogy - megfeleld idszitéssel - eldre vagy hatra
iranyt nyomunk a védekezés gombiﬁva?y

B\ Iohoz, de példaul

kényok szaladgalnak és

VESZELYES UTAZAS

sze
Ha a gyakorlassal megvagyunk, még nem mehe-
fink fovabb, viszont l en%}lpontu:i gytlik ssze
ahhoz, hogy az Art Gallery meniipontnal kartydkat
vasaroljunk. Nos ezekkel a kdrfyéEI?d lehet tulajdon-
képpen haladni. A ponfjainkert cserébe nem csak
csodas grafikakban és CG képekben gycnydrkadhe-

a legszemeteb
heteflen tésekkel tudunk sérilést okozni. Igaz, az
sem rossz, amikor megnyitiuk a portlokat a kaosz-

rien csak “le kell fektetni” négy fozont. Torténnek
azidn egészen furcsa dolgok is, mint amikor a csa-
pésuin‘ﬁal atadhativk a mérgezést az ellenfélnek,
vagy amikor nagyon pocsék egeszséggel kezdiink,
de a soul churge-dzsal g)régyeiﬂmtfuk magunkat. De

talén oz a rész, amikor csak kived-

fiink, hanem (a dragabb kartyakkal) egyben bonusz  ba, és a harcosunk Gnmagéval tolélja magat szem-
cuccokat vasarolunk - legféképpen 0j kildetéseket.  ben.

Egyre tobb kartya megvasarlasaval azutan Gjabb ka-
tegoriéj0 kartyasorozatok vélnak akiivwa, igyhogy
végil annyi kariydt vehetiink, hogy sz6 szerint mar a
béség zavardval kiiszkadink, és nincs is firelmiink
megnézi az Gsszes Cso-
das grafikat. A szavatos-
sagra bizon{ nem lehet
panasz. A kartyakkal

néha 0] ruhdkat is ka-
punk egy-egy szerep-

egy kartyaval nyit-
cﬂ\uk meg a mar
emlitett Exhibition
Theatert is, 6t az
egyes bemutatoknak
is ara van. Mellesleg
igy akfivalhaté a Muse-
umban a Character Profi-
les pont is, amivel minden
egyes karaktert

|§’ kﬂ|6n| I;neg‘
vizsgalha-
tuni:s%eszd-
tethetjik okef, elol-
vashatjuk a forténe-
fiiket, stb...
o A kildetéseken
k0 szokasos

iérviadolo-
at kilonbs-
26 kellemet-
lenségek ne-
hezifik. Hog
mik ezek? Mondjuk
futehomok van o talpunk
alatt, amitdl lelassulunk.
Vagy mérgezést kapunk,
amitd| folyomatosan

az energiank. Néhol pat-
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megharapdaliak a kizdsk bokajat, méshol meg el
van aknasflva a ring széle, vagy erds szél probdl le-
fojni minket. Van 4gy, hogy nem lafjuk az ellenfelet,
csak annak a fegyverét, vagy forditva. Aztan ahogy
novekszik a fét, mindezek még kombindlva is van="
nak. Mert persze minden meccsnek van tétje. Ki-
emelhetSek a Colosseumban megrendezeh‘ meneiek,
ahol dupla vagy semmi alapon jatszhatunk. Ha gy
érezzilk, a kovetkezo ellenfélhez is elegends eréni
maradt, megduplazhafjuk a éfet, viszont ha jobb-

nak lafjuk visszavonulni, azt is megtehefiik. Egyes
kildetéseknél nem csak a kérilmények, de a szaba-
lyok is megvaltoznak. Példaul mindﬁi fél erésebb™
lesz, vagy minden talélat counternek szamit. Néha a
gySzelemnek specidlis éra van; mondjuk 16-szor el
sokeént kell megsebezniink az ellenfelet, vagy egy-
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Azt hiszem, mindaz, amit eddig ismertetiem, mér

AL =

énmagaban is értékelte a jétékot. 8szintén mon-
dom: E

a csodat - akér a PlayStation 2 hardverével -
esetleg felolmolni. Mert maximum mér csak a gro-
fikai effektusokat lehet halmozni, meg mondjuk el
tudom elképzelni, hogy a megnyeréseket teszik la-
vanyosabba. (Ugyanis ha még nem mondtam vol-
na,

ivancsi vagyok, a jovében ho(?yan lehet ezt

csak néhény rajzolt grafika mondja el a befe-
éseket.) De hat ez olyan dolog, hogy elméleti-
nincs olyan miremek, umin?e? ne lehefne jobbat
ofni.

V.Z

12 JATEKOS
VISUAL MEMGRY, VGA KOMPATIBILIS,
VIBRATION PAK, ARGADE STICK

v MINDEN SZEMPONTBOL ‘
TOKELETES VEREKEDSS JATEK
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Sega AM3 diviziéja
| Aid5r6| idére elkapraz-
L fatja a publikumot né-

hany jatektermi miremekkel:
munkdjuk legutobbi gyi-
mélese a méltéan elhiresilt
Crazy Taxi, melynek nép-
szer(isége mar-mar a rég
Daytonds és Sega Rallys
I iddket idézi. A szériaau-
. tok és a rallyauték utan
+  most a hétkdznapi, vérosi
3 autdk versenyébdl is egy
F fergefeges jatékot készitet-
tek. A Dreamcast tulajok
érthets modon mar kighezve

vartak a konverziot, mely -
mint mér tobb masik Dreamcast cim esetében -
ezittal is arcade mindségi lett. S6t még néhany
exira cuccot is kapunk ofthonra, tgyhogy aki be-
I lekostol a jatekba, garantaltan nem tudja abba-

hagyni. Mar hallottam olyan-
r6l, aki csak azért vett Dream-
castot, hogy Crazy Taxizhas-
son.
Amint az a cimbél is sejthe-
16, a jatekban egy 8rilt sze- ¥
mélyfuvarozo kisiparos feen- e
déit kell ellatnunk. S hogy mi-
5 t6l olyan érilt ez a melo? Hat
mert a budapesti taxisokkal
ellentétben nekiink nem azzal i
E kell pénzt kisajtolni a kuncsaf-
g fokbol, hogy kényszer(i varos-
nézésre visszuk ket, hanem
hogy lessik minden kivansé-
gﬁEui, Ez a kivansag pedig
minden esetben ugyanaz, s
valahogy igy hangzik: “Ta-
poss bele!” A jatékban mo-
dellezett (amdgy San Francis-
cora emlékeztetd) képzelerbe-
li vérosban mindenki drillten
siet. Legyen az utas egy
punk, egy pap, vagy netan
egy dregasszony, oz teljesen
mindegy. Nem érdekli Sket, hogy mennyi telefon-
filket sodrunk el, vagy hogy mekkora karambolo-
kat okozunk, csak az a lényeg, hogy idében cél-
ba érjenek. (Jollehet a balesetmentes vezetést ki-
l6n honoraljak.)

I AZ ORULT VAROS

Négy vérbeli taxisofér kézil valaszthatunk, me-
I lyek mindegyike nagyon baba, nyitott tefeii jér-
gannyal rendelkezik. Az egyik régebbi, mig a mé-
sik modernebb killseji vefgu - bar iguzénjibél
csak arnyalatnyit szamit, kit fartunk szimpafikus-
nak. Teszem azt: az Antal Imrére emlékeztet Gust,
vagy épp a szexi Genat vlasziva is ugyanigy le-
het j6l és rosszul teljesiteni; annak ellenére, hogy
az utdbbié a legfiirgébb kocsi, mig az elébbié a
.|eg|0mhébb (de a legjobban kormanyozhato).
A vérosok kidolgozasa egészen elképeszts. Igen,
drosokrdl kell beszélniink, mert az eredefi jaték-
eri gép helyszinéhez még “hozzacsaptak”
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egyet, egy Ogymond Origindl Dreamcastosat. A
specidlis Dreamcast pdlya leny(igsz6, tulajdon-
képpen még érdekesebb is, mint az eredeti, hi-
szen van példaul metrd is. Bar hozza kell tenni,
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hogy az original véros-
sal egy kicsit ol nagy
faba is vagtak a fej-
széjiket az alkoték. A
véros szebb és valtozato-
sabb, viszont az engine
nem készilt fel ra. Szembe-
tind, hogy néha az orrunk elétt épil fel a terep.
Ettél fiiggetlenil mondjuk elmondhatom: annak
idején nem gydztem amuldozni a PC-s Midtown

Az utcakon nemesak hogy nincs két egyforma
haz, de az utakat illetve a tereket mindenitt ren-
gefeg apro fereptargy ékesiti. A parkokon atvag-
va padokat dénthefiink fel, Gjsagos automatakat
sodorhatunk el, avagy 6sszeL

déglatd ipari egységek kerthelyiségeit. Aztn oft
van az a sok apré grafikai plussz! A felilljarok,
fak érnyékai szépen végigsiklanak az auténkon,
raaddsul az dsszes tBbbi jarmiven is. Az uteak
hihefetlenil mozgalmasak: torlédnak az auték, o
jardan pediﬁ lépten-

Madnessen, pedig az sehol sincs a Cr}? Toxitol.

(Ez nem a Carmaged-
don, Ggyhogy gazolni
természefesen nem le-
het.) Amigy ahhoz ké-

tekrol van sz0, az ani-
méciok is rendkivil
klasszak. Amikor mun-
kéahoz latunk, a kilon-
boz6 karakter( utasok
mind mas animaciéval
pattannak be a héts
ilésre.
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orogathatjuk a ven-

nyomon gyalogosok ug-
rélnak el a kocsink e|6?.

pest, hogy egy autds j-

Még a véros infrastruk-
toraja is ki van dolgoz-
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va, hiszen kérhaz, rendérérs, vasitallomas, és |
minden més megtalalhaté, ami egy metropolis-

hoz dukal. A jatekot tamogatd cégek révén telje-
sen életszer( helyekre kell tuvarozni az utasokat:
Pizza Hut, Kentucky Fried

o ee— 2

an vérosi emberek lelkiletét fikrozik. Majdnem

elitiik a kuncsaftof? "Vigﬁézhumd fe idiotal” -
korhol minket, mikzben

sem késik: “Fogd be, és inkabb kapaszkod;!”

epattan. De a valasz

Chicken, Original Levi's Sto-
re, Tower Records, FILA Shop
- mondjak a kliensek a cime-
ket. A véros arculata szép
véltozatos: killsé, tengerparti
negyed, belvaros felhékarco-
léval, illetve az ezeket dssze-
kéts gyorsforgalmi Gtsza-
kasz. Az pedig kilon noveli
az élményt, hogy a civil for-
galom az adot Ke|yhez iga-
zodik. A szkebb utcakban
néha nagy tumultusokat
okozva kézlekednek az au-
tok, a gyorsforgalmi Otszaka-
szokon meg kamionok re-

_ * gametime. -~
reszienek. Klon figye- 3 4

emre mélté, hogy min-
denki szabdlyosan kéz-
lekedik, indexel, stb.
Szinte sohasem latha-
tunk baleseteket (nem
Ogy, mint a Midtown
Madnessben); a sza-
balytalan kozlekedés
privilégiuma megmarad
nekiink. Es mi persze
élni is fogunk ezzell

A dugékat elkerilends
egészen elképesztd mi-
velefeket ha]iEotunk vég-
re, lévén, hogy az autd ésszetdrhetetlen. llyen pél-
déul, amikor a parkoléhaz emeletérd| kiugratva
egy rovidebb utat taldlunk. Vagy hogy egy még
extrémebb esefet mondjak: amikor behaijtunk a
metr6 alagitiaba - merthogy ezt is megfehefiik.
(Raadasul még dssze is taldlkozhatunk egy szerel-
vénnyel.)

Minderre az érilletre végil az atkozottul “iitds”
audio teszi fel a koronét. A zenéket Offspring, és
Bad Religion albumokrél szedték. Akik eddig eset-
leg nem rajongtak az ilyen muzsikaért, azok is vé-
geiﬁ garantaltan egyitt fogjak énekelni a jatékkal
az "All | Wantot”. (Egészen pontosan hat szémrol
van sz6: All | Want, Way Down the Line, Change
the World az Offspringtdl, és Ten in 2010, Them
and Us, Inner Logic a Bad Religion-dl.)

A jatekban elhangzo parbeszédek is hamisitat-
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AZ ORULT
KUNCSAFTOK

Egy taxis feladata persze mi més is lehetne,
mint pénzt pumpolni oz utasokbél. Ez azonban
bonyoluliabb anndl, mint hogy A ponttél B pon-
fig fuvarozzuk az embereket. Mert bar igaz,
hogy igy lehet definialni a dolgot, de ha az
adott idélimiten beliil megprobaljuk tolteljesiteni
a legjobb taxisoféroket (van egy ranglista mér
a[oepﬂ)un a jatékban), hamar réjshetiink, hogy
oridsi szikség van taktikazésra. Elészor is sze-
lektalhatunk az utasok kozét!

Szines kdrvonal (illetve dollériel) kilonbozteti
meg az integetd kuncsaftot a jarokelékidl, s
szin egyben azt is jelzi, hogy milyen messzire
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.megy, és ezzel dsszefiiggésben mennyit fizet. Ez
nagyban segit, hogy a kedviinknek megfeleld
utasokat vegytink fel: a piros jelzésiek csak par-
sz6z métert utaznak, a sérgédI( viszont a fél véro-
son divitetik magukat - a kefté kdzétti szinarnya-
latokat most nem sorolom fel. Vannak egészen
extrém helyen felvehets utasok, természetesen 6k
fizetik a legtcbbet. Ilyen eset, amikor példaul

egy haztetdrs| vesziink fel valakit. Visszatérve a
iu%ikézésru: tehat ha példaul ha nehezen tudjuk
megjegyezni az utcdkat, megtehetjik mondjuk,
hogy csak egy kisebb kerillefet “tanulunk meg”,
s utana direkt olyan figurakat keresiink, akik
nem utaznak messzire. Igaz, ez csak eleinte va-
lik be, mert az igazan nagy dsszegek leszakita-
sahoz sziikségiink van minden utasra. Ahhoz,
hogy lassuk a végsd befejezést “S” szintij jogo-
sitvanyt kell szerezniink, aminek az éra 5000
dollar! A legkivélobbak pedig mehetnek még to-
vabba az “Awesome” (10.0009), illetve a
"Crazy” jogsiért is (20.0008).

A jatekban ket visszaszém-
lalé is “ketyeg”. Az egyik a
eles i616kidet il loell,
a mésik pedig az aktudlis
utas rﬁreﬁ'néi a kocsi mellett.
Amikor felvesziink egy utast,
a menetideje hozzdadédik o
teljes idéhdz, de ez a menet-
idd persze nagyon ki van
szmitva, széval nem lehet
kényelmeskedni. A teljesitmé-
nyiink négyféleképpen ala-
kulhat, s ezt - a menettavhoz
hasonléan - szintén szinek jelélik. Marmint a
visszaszamlalé szine. Alapvetden zsldben mutat-
koznak a szamjegyek, s ha nem is valtoznak at
az 0t végéig, aLkor az utas rendkivil el lesz ra-

gadtatva. Ki-ki vérmérsékle-
tetl figgden egy “otdst” ad
nekiink, de az dreg nyanyu-
sok néha még egy csokot is
az arcunkra nyomnak. Ami
edig még fontosabb juta-
Enm: a "Speedy” jelzével
plusz 6t masodperc jatékids
jar. Ha a szémfédé atvalt
sargdba, s Ogy tesszik ki az
utast, az annyit jelent, hogy
egy normdl, atlagos 0t vo?f.
Szimplan megkdszénik a
szo|gé|iurésunkcr, § csupan
2 jutalommasodperccel le-

sziink gazdagabbak. Ha

',‘

mér pirosban peregnek a
szamok, akkor bizony baj van - a kuncsaft mér
tikon il. Mikor végil kiszall, pocskondiazza a
vezetési fudasunkat, de néme{)]fek még arra is
vetemednek, hogy belerignak az auténkba,

A CRAZY SPECKOK

A pénziinket nagyszer(ien megfejelhetjik, ha
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vagy dobaléznak az Gt pordval. A “lét" azért
persze a “Slow” mindsités esetén is leszurkoljak,
viszont jutalomidré| lemondhatunk. Vegil a
legrosszabb eset az, ha a “Bad” azaz a pocsék
fitulust kapjuk meg. Ez
természefesen akkor
kovetkezik be, amikor
az utasnak végleg el-
fogy a fiirelme. Egysze-
riien kiugranak a kocsi-
bél, barhol is vagyunk,
és se pénz, se poszio...

A hagyoményos, (eg
percrﬁfinddé] arcade
stiluso menefeken kivil
3, 5 és 10 perces me-
nefek kdzil vélasztha-
tunk - utébbiak persze
megint csak Dreamcast-
specifikus opciok. Erte-
lemszer(ien ezeknél
nincs jutalomida.

Bt

killonboz6 exirakkal kényeztetiik az utast. llyen
éldaul az ugratés, a kocsik e‘ézgefése, a nagy
Farolésok, illetve ezek kombindlasa. Minél to-
vabb tart @ kombo, anndl értékesebb. Egy-e
kombé addig fokozhaté, amig dssze nem ijtko-
ziink valakivel - olyankor egy csapasra elmegy
az utas fizetési kedve, és kezdhetjik elolrsl. Ki-
sebb koccandasok és horzsoldsok még beleférnek

a dolo?(bu, de itkozések mar nem. A spéci moz-

zanatokat nagyszeriien begyakorolhatiuk a
Crazy Box iizemmédban. A Crazy Box tulajdon-
képpen killdetésekbdl all, melyeket bizonyos
technikak nélkil képtelenség megesindlni. Ezek a
technikak pedig a kovetkezok:

Crazy Jump

Valahanyszor csak egy nagyot ugratunk, az
Crazy Jumpnak szémit. Az ugratds nagysagét
elsegithetiik a Crazy Dash-sel, illetve a Limit
Cuﬂu?ﬂésc!h aldbb). Esetleg lehet még cifrézni a
dolgot, hogy Crazy Drift Jump legyen belsle -
azaz farolva is ugrathatunk.

Crazy Dash

A gyors indulas nélkilozhetetlen a 6 eredmé-
n eEKez. Crazy Dasht gy hajthatunk végre, ha
ef;nged'ﬂk a gazt, lenyomiuk a sebességbe val-
ts gombjdt, és szinfe ugyanabban a ;ﬁunat-
ban Gjra {?yorsitunk. Réie" érezni a mivelet rit-
musara, de utdna mér kdnny.

Crazy Drift

Az auté fardt oldalra kicsapni a Crazy Drift
kombindciéval lehet. Hirfelen rikverche, majd
sebességbe kell valtani, s ezzel egy idsben el-
rantani a korményt.

Crazy Drift Stop

Ha a kovetkezd kuncsaft pont a hatunk magott
lesz, tandcsos a Crazy Drift kozben Fékezvegi(i-
fenni az utast, s gy egybél iranyba dllni. A fa-
lokat is hasznlhatjuk amigy fekként, hiszen az
autd nem torik.

" ——
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Crazy Through - Corm
Crazy Throughnak az szémit, ha szorosan a ]

masik auté mellett haladunk el - legyen az akar
szembe jov3 forgalom. Ebbd| lehet a leg-
kénnyebben kombokat gyartani.

Limit Cut

Ez talan a legritkabban haszndlt, és amdgy
csak kevéssé ismert lehetdség, amivel dgymond
tolpérgethetiik a motort, s csicssebességre kap-
csolhatunk. A Crazy Dash utén régtsn egy
Crazy Driftet kell csinalni, csak épp kormanyzas
nélkil.

Crazy Backdash

Ha a Crazy Dash utan azonnal ritkvercbe val- I
tunk, mkodik a gyorsitds visszafelé is. Az uta-
sok minél gyorsaa:,) felvétele/kirakasa érdeke-
ben a fekkel kombinalva “padlofekként” is hasz-
nélhaté (Crazy Stop). !

ORULETESEN J6

Egyszer(isége ellenére a ‘
Crazy Taxi szinte megunha-
tatlan. Minél tobbet jatszunk,
Ogy tokéletesedik a fechni- ‘
kank, amire igencsok szik-

ség is van, mert mér csak
normdl nehézségi fokozaton

is orisi dolog a legjobbnak
lenni. Még oz is rengeteget
szamit, hogy mi|yeniiize| al-
lunk meg az utasokhoz. Egy
fipp: ha mar jol ismerjik
varost, mindenkinél mar el-

eve a helyes iranyba dllho-
tunk be, ﬁiszen tudhatjuk,

hogy mondjuk a pap a temp-}.
lomba készil, a punk a le-
mezboltba igyekszik, a terhes
nének meg a korhazban van .
dolga. l
Jollehet ha még tokéletesre is
csiszoﬁuk a ieinikdnkat,
rengeteget szamit a szeren- |
cse is. A forgalom ugyanis '
teljesen kiszamithatatlan.
Olyannyira, hogy még a parkolé kocsik felalla-
sa is mindig mas. Teszem azt: ahol egyszer el-
fériink a gyéren parkold szemé|you|6E kozott, I
ot a kéveliezéi iateknal meglehet, hogy bu-
szokba itkdzink.

Hat bizony az érilletbe kergefi az embert a
nehézség, de igy van jél A Crazy Box utolsé I
kildetéseénél, qul az egész varost négy perc
alatt kell kérbefurikazni, tényleg majdnem “be-
kattantam”. De azért megcsinéﬁcm... A rang- J
sorolas révén hatalmas versengéseket lehet ren-
dezni akar tobben is, szoval még a mulfiplayer
jaték sem hianyzik igazan. 8szintén meg ’rchm
érteni azokat, akik csak a Crazy Taxi miatt
déntenek a Dreamcast mellett.
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lahogy sosem akartan rendsr lenni.

vklgc'ﬂeg nem egy olyan orszagban, ahol

4-5 Grlapot is ki kell tolteni, mieldtt ra-
foghatném a gyanisitottra a f rt. A speci-
alis alkulatok, a “kommandésok” azonban
mindig is vonzottak, és bar fizikai és szellemi
képességeim bizonyéra megvannak hozza
(Ezt mondjuk kétlem, de mindegy.
Martin), most hogy végigjatszottam 64-en a
Rainbow Six-et, oriilok, hogy nem jelentkez-
tem egyik egységhez sem. (Helyette inkabb itt
rontom a levegdt a Konzolondl) Ebben a ja-
tekban ugyanis konny(i meghalni. Nagyon
kénnyd.

A Rainbow Six egy a valésagban is létez,
nemzetkozi, kékemény specia?isic’:kb& allo elit
kommandés csapat. Az egység, mint azt a ne-
ve is mutatia dlialaban hat fét szamlél, azon-
ban a jatékban csak egy négy fés csapatot irG-
nyithatunk. Elkeseredésre azonban nincs okunk
mert ez még mindig eggyel t5bb, mint ami a
PS véltozatban van. Bizony merthogy a prog-
ram mar létezik PS-en, s6t azt is hozza Ee"
tennem, hogy elészér PC-n latta meg a napvi-
lagot, és csu{ késébb konvertdltak Gt a ket
konzolra. A stilusa egyébként egyfajta ember-
szimulaciés stratégia, de teg ik hozza, hogy
nem kell 10l sok takfika'a dolgokhoz, nagyja+
bl annyi, mint a Metal Gear Solidhoz. Azaz,
ha a radaron felftinik egy ellenséges célpont
kushadjunk le és tartsuk a pofank, vagy intéz-
zik el halkan és gyorsan. A bevetéseE szépen
sorban kovetik egymast, ahogy a torténet sze-
rint alokulnak-a dolgok, merthogy a jatéknak
még cselekmény is van, nem csak Ggy bevet-
nek minket valahol, aztan kész. A sztori nagy-
jabol megegyezik a PS-es verziéval,-erre nem
is akarok nagyon kitérni, akit érdekel az olvas-
sa el a decemberi szamunkat, Persze killonbsé-

ekkel talélkozni fogtok, mint ahogy tobb pa-
FYG is at lett szerkeszive, és néhany kildefés is
més értelmet kapott. Mondjuk szerintem a jték
szempontjabdl teljesen mindegy, hogy ki va

mi az a tisz, akinek-a megmentésére indulunk.
Mert amikor gérnyedten lopakodunk egy sotét
pincefolyosén, hu{;ﬂ mindegy, hogy oz orosz
nagykovet térdel a sarokban, vagy Odénke
néni Piripcsfalvardl.
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IRANYITAS

A menipontok is atalakultak, szerencsére elé-
nyikre, de még miel6tt ratérnék, hogy mit hol
talaltok, beszé%essiink egy kicsit az iranyitas-
rol. Minekutdn ez egy em er-szimuldtor, min-
denkinek a Goldeneye-ban és a Turokban

sztori médban teljesitettink, mindenféle bedl-
litgatas nélkil. NEW CAMPAIGN:-nél kezd-

hetjik el a torténetet; a LOAD-ndl a kimentett
allésunkat folytathatiuk, CREDITS-ndl pedig a
készitsk listajaval ismerkedhefiink meg. Ami-

kor elkezdiink egy 0j palyat egy Gjabb menij-

oldalra keriiliink, ami egy kicsit tsbb.magya-

megszokott irdnyitési
rendszert ajanlom, az-
az az analég stick-kel
nézelddjetek/forogja-
tok, a-C-gombokka
pedig oliufazni és
elére-hétra tudiok ha-
ladni. Emberiink alap-
ban lopukodik, néha
azonban jél j6nne, ha
egy-egy nagyobb nyilt
feriilefen gyorsan af-
szaladhatnank. Ezért
elarulom, hogy fuini
az R folyamatos
nyomva fartasa mellett
tudtok. Léni-a ra-
vasszal lehet, zoomol-

- —
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ha ezek alapjan éllitiuk Gssze a csapatunkat,
mert ha mondjuk magunkkal vissziink négy
kukat, az életben nem fogjuk kinyitni az
elekiromos zarat (egy kis tolzassal persze).
KIT-nél a csapat embereit szerelhetjiik fel. Al-
lat, hogy barmelyik bevetésre, akarmelyik ru-
hat hoszné[hariul (sszesen hétféle terephez
alkalmazkods dltézék van), persze éjjelre
nem a sivatagi viselet ajanloft és ez forditva
is igaz. Minden “munkaruhanak” héaromféle
pancélozott valtozata is van: Light, Medium,
Heavy. A legkeményebbnél pegig nem csak |
a ruha ald, de még ra is kapsz egy mellenyt,
és viselheted a golyoallé sisakot is. Amigy a
kedvencem a simasikos fiszta fekete volt. A
fegyvereken kiviil két cuccnak van hely, épp
ezért {6l valogassuk-meg, hogy mit visziink

ni az A-val. A fegyve-

rek Gjratoltése nem automatikusan trténik, ezt
nekiink kell megtenniink, mégpedig oz L
gombbal. A kereszten a bal irénnyal tudunk
atvéltani éjszakai izemmodba, ez fleg a sotét
helyiségekben, és a szabadban (ahol nehéz
mindent észrevenni'szabad'szemmel) jon jol. A
jobb kereszt a az egyik legfontosabb tunkcio-
gomb, a cselekyésé. Ezt k:jl hasznélni szinfe
mindenhez, ha egy aitot akarunk kinyitni, fel
akarunk mészni valahova, vagy mondjuk lét-
razni akarunk. De ezzel.a'gombbal |e||1ei ha-
tastalanitani a bombékat, riasztokat, vagy a
szamitogépeket hasznalni. Persze csak azt tud-
}uk miikodtetni, ami elengedhetetlen a kildeté-
siink szempontjabél, azaz nem hivhatjuk fel
kedvenc szexvonalunkat, mert-emberiink nem
reagdl a készilékre - pedig de‘j6 is lenne az
ENSZ szamlajara telefondlgatni! Azt tudni kell,
hogy minden cselekvés meghatérozott ideig
tart (hogy mennyi ideig, azt egy kis kijelz8 csi-
kon figyelhefjik meg), és addig tartsatok le-
-nyomva a jobb keresztet, amig a csik be nem
telik, mert csak ak-

kor vagytok kész.
Persze egy'sima af-
t6t a masodperc
torirésze alatt ki le-
het nyitni, azonban
egy bonyolultabb
zérral U(c':r fél per-
Eef is e|r6k6|heli<iin:<,
ogy a riasztokro
ne is beszéljink.
| Mindenesetre nekem
| fetszett ez a fajta
~ENGAGE r?ndsze[r, |;merl ;
Teurare o | olyan élethire sike-
ENGAGE - redett. S6t, még a
tarcsere vagy a
fegyvervaltas sem

S5 ARHAVISE.
¥ BHGIRT. |

ﬂiy Eikk-pakk torté-
nik, hanem gyorsan
elteszi az egyikef
maijd eléveszi a ma-
sikat, pont mint a
nagybetiis életben.
Amugy fegyvert val-
tani a B-vel tudunk.

Na, akkor térjink
vissza a menukhoz
és megprobalok
mindent érthetden
elmagyarazni. A
QUICK START-ndl
Giraiétszhot\uk
azokat a kiildetése-

ket, amiket mér a
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razatot igényel.. BRIEFING: ez az eligazitas,
fényképeket mutogatnak a helyszinrél, elma-
gyarazzak a szituaciot és megadjak a fel-
adatokat (pl. az 6sszes terroristat likvidalni
stb.), maicr j6 tanécsokkal latnak el minket, A
kovetkezé az INTEL, ez amolyan informéciés
oldal, a People alatt oz iigy kulcsfigurgird|
olvashatunk, az Organizations-nal magaré|
a Rainbow Six-rél és a:Horizon Corporation-
rél tajekozodhatunk (egyébként a cég biolo-
giai kisérletei koril bonyolodik a térténet).
Misc-ndl pedig az adott térségben lévd terro-
rista csoport jellegzetességeit ismerhetjiik
meg. ROSTER-nél oz egység embereinek fu-
lajdonségainak vizsgémliu meg. igen ala-
posan, tizenkét féle nézépontbél (agresszio,
vezelési képesség, dnkontroll, kitartas, csa-
patmunka, puszfitas, elektronika, l6vészet,
grandivetés, és végil a lopakodas). Nem art,

WS

magunkkal. A kévetkezsk kozil valogatha-
tunk: pottarak valamelyik fegyverhez, bomba
hatdstalanitasahoz szikséges eszkoz, sima és
elekironikus zarfeltérs, egyfajta szenzor ami
oz ellenfeleket a szivverésik alapjan betgjol-
ja és a térképen kijeldli nekiink (nagyon
Lasznos). Ezenkiviil van még “villanobom-
ba”, amitél dldozataink révid ideig elvakul-
nak, és van a sima'grandt, ez utébbival
azonban nem ért vigyazni, mert a repeszek
a toszokat is kegyetleniil szétszaggatick. Te-
hét mint mondottam kétféle fegyver lehet n-
lunk, az elsédleges-mindig vulqc:milyen gép-
fegyver: HK MP5A2, HK MP5SD§; HK = ==
MP5K-PDW; CAR-15, M<16A2 és végiil egy
Benelli M1-es shotgun. ValészinG, hogy o
szakértok szaja'szélén ='e listat olvasva- mar
folydogal is egy piciny kis nyélpatakocska,
réadésul az dsszes fegyver valltamasztékos!
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laban ugyanaz, terrorista sopredékek elfog-
lalnak egy épiletet, tiszokat ejtenek és mi
jatsszuk el a problémamegoldé csapat szere-
ét. Egyébként minden kildetésnek fitkositott
6neve is van. Késsbb lesz olyan pdlya,
ahol adatokat kell leszivnunk egy szamito-
gépbél, de pl. a vegyi-anyag gyaros palyan
azt kell majd megakadalyoznunk, hogy a ter-
roristak elhagyjak o telepet zsebiikben a vi-
russal. Grafikailag a palyak szépek, kadasi-
tés is csak a nagyon tavolban van. Minden
helyszin mas és mas milidben jatszodik, és
ennek megfeleléen is vannak kidolgozva. Te-
szem azt a Villaban ugyantgy benézhetiink
a mellékhelyiségekbe mint mondjuk a kony-
haba ahol minden jellegzetes butordarab
megtaldlhats, még a mikrohullama sits is a
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van a gyilkolasra és ezt j6 ha ki is hasznal-
juk, kﬁ%nben egy oklomnyi lyukkal fogunk
elteriilni mint egy cementes zsak. Az ellenfe-
leink ugyanis kegyetlen gyors reakciidvel
vannak megaldva és ismerik a régi mondast:
kettd a mellbe egy a fejbe. Azaz elészeretet-
tel [6nek fejre, ami ellentétben a mellényiink-
kel egy 6vést sem bir ki, hidba mondta
anyank, ho?y olyan kemény a fejed mint a

beton. A célzasban kicsit se%il az automati-

és mond]uk nézd meg azt az effektust, ami-
kor belenézel egy villanégranatba. A han-
gok szintén ki:)c'ﬁyak! Emlékeztek arra részre
a Rambo 2-ben, amikor a Stallone rejtézks-
dik a dzsungelben? Hat legtobbszor ahhoz
hasonlé zene szél, ami nagyon ideillik és na-
yon fesziliségkeltd. A fegyverek hangja is
Eorreld, a halélsikolyok élethiiek, a komman-

désok pedig radion keresztiil duruzsolnak
egymassal. A hangulat veszett nagy, ahogy

ka, de még igy is sokszor ref-
lexbal kell csg?;kednﬁnk. A tar-
sad néha nagy segitség, olyan
dolgokat is észrevesz ami elke-
rilte a figyelminket, van hogy
csak hatraltat minket (ilyenkor
mindig kivégeztem, hehe),

__ gyakran pedig
B pont a tizvo-

811 nalban szo-
%4 ladgal. Széval
8% igen élethire
i sikeredett a-

| tekrol van sz6,
i ahol az adre-
nalin szint a
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plcfonr veri, teljes koncentrd-
ciot igényel mert elég egy
rossz mozdulat és hullozsak-
ban hagyod el a helyszint.
Még ennél is nagyobb méka
a kefjatékos csopatmunka.
Fiiggolegesen vagy vizszin-
fesen osztott képernyén nyo-
mulhatunk és nagyon hangu-
latos, ahogy egymést fedez-
ve veszitek el a terroristak
életkedvét raadasul a grafika
egyaltalén nem romlik. Jaték

kozben a START lenyomésé-

A masodlagos fegyver mindig egy pisztoly
(Beretta 92FS, HK.40USP, H.45 Mark 23) és
ezek specidlisan dtalakitoft hangtompitds val-
tozatai:-A TEAM meniipont dlatt az embere-
inket oszthatjuk ¢sapatokra. A PLANNING
egy érdekes dolog, ift szemiigyre vehetjik a
terep teljesen részﬂefes terképet miihold felvé-
telek alapjan, zoomolhatunk, szintet léphe-
tink le-fel..Piros X-szel vannak jeldlve oz el-
lenfeleink, nyilak mutatjak a beLoiok’rsi pon-
tokat, zolddel jelslik a nyitott ajtékat, pirossal
azértakat. Kijelolhetjik embereink Givonalat
és ez a késdbbiekben léthaté lesz a radaron
is. EXECUT-ndl kezdhetiiik el a jatékot, itt
még azhkell megadni-hogy egyedill vagy
ketten szerefnénE jatszani és valasztanunk
kell egy nehézségi fokozatot is.

Osszesen tizenkét bevetésen kell majd bizo-
nyitanunk ratermettséginket. A szituacio dlta-

5 ‘ ;L ‘

val egyfajta takfikai kéEer-

helyén van. De a mGzeumot is emlithefném
mert az is igen szépre sikeredett. A szintek
hatalmasok és a legtobbszor tsbbféle dtvona-
lon is eljuthatunk a-gécpontig. Elakadni nem
nagyon lehet kivételt képez talén a nyolcas
alya. It ugyanis nem elég csak a riasztot
Egtésiobnituni, de az egész akcionak a leg-
nagyobb fitokban kell lezajlania. Ha bérki
észrevesz benniinket, azonnal torlik a szami-
togép memoriajat és a killdetésnek annyi.
Szerencsére ez nem a SWAT sorozat, ami-
ben 38 renddr nyomul be egy szobaba egy-
mast tolivolive. Hogy aztén B&;[dre vigyék a
rosszfiot majd diadalittasan kisétéljanak a fé-
kapun mikézben villognak a vakuk, forog a
kamera. It a leheté legnagyobb csendben
kell eljarni, szobarél-szobéra megiszfitani a
terepet, hogy aztan a szemefek azt se tudjak
honnan-jén az dldas. Feltétlen engedélyiink

nydre kerilsz, itt kilonbdzd
parancsokat adhatsz az embereidnek (ALP-
HA, DELTA), ez dltalaban a viselkedésikon
véltoztat, szelektalhatsz a csapatok kézétt és
azt is megadhatod, hogy milyen médban
mozogjanak. Ha mondjuk ADVENCED (fel-
derité) médban vagy hidba szeded le az
6roket, a nyomi tiszok tovabbra is bénan
térdelnek a féldan, és ha azt akarod, hogy
kovessenek at kell valtani ESCORT médba.
Ha még egyszer lenyomod a START-ot az
options képernyére Eeri.ifsz, it az olyan dlta-
lénos dolgokat tudod dllitgatni, mint a han-
gok, joy, térkép, automata célzas stb.

ERTEKELES

Osszegzésképpen mit is mondhatnék? Sok-
kal iob . mint amire szamitottam, nekem na-
gyon bejtt. Grafikailag rendben, nem akad,

lopakodsz és a masodperc térirésze alatt kell
dontened, vagy kampoé. Ami viszont minden-
képp hiba a jatekban, hogy nem latni a
fegyverek csovét, és kevés az a tizenkét pa-
lya. Ha az ember igazan nekifeszil maxi-
mum egy nap alatt végezni lehet veliik. Ez
féleg azért van (vagy csak és jéttem nagyon
bele), mert a vége ?efé nagyon kﬁnnyﬁe?( a
kiildetések.
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| kell ismet
reink egyi

tak az 0j Né
lehet minden to

a lényegre: az e

g6i nyilvan még em

nos a Konami = iddhiany
nem lett teljesen kész a |6l
of Darkness alcimmel most'e
meg, ami legutobb kimarac
Hogy a jatek végiil nem

"a “Castlevania - Special E

~ keriilt a boliok polcaira, a
leg az q, ho? :

tavalyi

rél tudni kell, hogy a farkasembe-
ek nemzetségebs| szarmazik, melyek
sok-sok generécio 6ta elnyomtak al-
lati 6sztoneiket, csak hogy békében élhes-
senek az emberekkel. Cornell azonban
megtanulta kontrollélni ezeket az erdket, s
ennek révén nem csak hogy iszonyatos
testi erére tett szert, hanem szinte sérthe-
tetlen fizikai dllapotra. A fenti események
bekovetkeztekor pont egy hosszadalmas,
aszketikus tréningrél tért haza, Ggyhogy
Dracula még nem tudja, milyen e ranségre
tett szert. Oseitd| orokolt képességei segit-
ségével Cornell nyo eni kezdi
higa vérének szagdt. '

ok. Példaul nem lehet ugyebar két-

gyanazt a varat lerombolni, tgy-
hogy a var nyolc évvel korabban termé-
szefesen még egyben marad. Sét mi t6bb:
Gig vezetd utat is masként

Cornellnek az
kell bejarnia, ma

A felnsttként mar péancélt viselé He
szintén jobban “el van ereszive” fegyve:
rek tekintetében. Pillanatok alatt kardélre

hanyja a csonivézakat, a tévoli ellenfele-
ket pedig_: ]

tlovetiivel veszi célba.

gyarul 0 palyak
“bejatszanak”. E
megprobaltatas
mindjart egy s
hajon kell vé

L ol ¢4} 4
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ve e
ré| idére felbukkan egy bi-
evii harcos, aki gyerekko-
65Unknek§§ akiiozzé
sagokkal bir, Ortega elméjén
almasodott el, s ezért azt kép-
it is tesz, azt Cornell vala-

nyibdl mar sejteni lehet,

nem a mi oldalunkon
eges karakterrel oft ta-

ol korabban (pontesabban

- Dracula reinkarnéci-

ojaval - fu 174 ‘Hénrz —c_s'akﬁg% e
mint Malus ~ még kisgyerek, amikor elsé-

ként latiuk: az anyja kér meg minket, hog
vezessik &t biztonségos helyre. Henry
azonban nem csupén egy epizédszerepls!
Miutén végigjatszottuk Cornell trténetét, 6
is valaszthatova valik. Nyolc évvel késsbb,
amikor Reinhardt és Carrie mégott épp le-
omlik a kastély, hat elrabolt gyereket If'eli: _
kime?lekitenie. A k;i(jliet?jben OE c; n:héz-
ség, hogy a gyerekek eldugott helyeken
re'itGZ:j( s hét nap dlatt kel felkutatni
Bket. A s n pedi

S )

BRI

arrie is, vagyis a
§ 50 - gy

Jollehet sokan vitatjak, hogy az eredeti
Castlevania végigjatszésa utan van abban
valami 6, hogy majdnem ugyanazt az
utat végi_'g’iérii.gz, szerintem egészen érde-
kes élmény. Mert bar értelemszerien ugya-
nazokon a helyszineken jarunk, azért
mégsem teljesen az eléd lett lekopirozva,
Egyes palyakat (féleg az ugri-bugri plat-
form részeket) atterveztek, masokndl pedi

0j feladatokat taldltak ki. A villa elrendezé-

I3

sét példaul balgasag lett volna megvélioz-
tatni, igy az ilyen helyeken mésh::md-
hatjuk a kulcsokat, és mas trikkoket kell al-
kalmazni. (lésd: fippek alcim) Persze mar
csak a tortenet miatt is masképp alakulnak

bdlja mégikus baltait
Luk Reinhardt ostoroz

edésein is filtesz. S @
beszéltem az éivéltozd

bal vélhatunk farkase

. kiigy mint a dobélhaté

— piros kristalyok felhas
Minthogy az étvélto:

teljesen ki nem fogyunk
bl (kézben folyamatos

tiink), ezt a kér

 abbok ellen kell

: monisak a vampi-
rizmussal és @ ssel szemben - vi-
 fegyverek amigy
ugyanazok, mint a t&bbi szereplénél, te-
hat: kes, kereszt, és legféképp szenteltviz.

Mivel a tavaly méjusban lekszslt vegigjat-
szasunk nagyjabol most is hasznélhato, s
fokent csak tigyességi részekkel egészilt ki
a jatek, most csak a “kalandosabb” ré-

- szekhez szo|36|ok néhany Gtmutatéval. A
‘hajén, az erddben, és a varkapundl talal-

hato kapesolok magyarézasatél fehat most
eltekintek, s régtdn ugorjunk a villahoz!
A legfsbb tjdonsag, hogy a kertbé| csak

“egy bizonyos cimer 6sszerakasaval tavoz-

hatunk, s ezttal kezdetben a hallbél tud-

s i:zk megkozeliteni a kertet. Epp ezért a kert

& muszd elindulnunk, ahol elséként a
rézsakert kulcsat kell begydijteniink. A ré-
zsakert a villa emeletén talalhato, ahol var-
juk meg a napfelkeltét: igy elstinik a tis-

yik emeleti szobaban - csa-
Unk léttara
oldogult felesége
0gé zarkozott be, s

épp mikodi
legutébb. Ezittal a
s?ﬁ(éveken lévé gom-
bokkal lehet machi-
nélni. A haz konyvta-
réban heverd naplé
utal a megoldésra. A
gyengébbek kedvéért
a helyes sorrend:
Master Oldrey, Mary,
Henry, és végil a ki-

vashatatlan sirkd. Az

vetkezé ] palyakhoz csak egy-két

ban szélnék hozza.

Az Outer Wallnél nem ért figyelni, hol
vannak esefleg kapaszkodék — a kesk
peremek ugyanis “megmaszhaték”. Az
Towerben a Hold- és Napkartyak segitse="
gével nyflnak az ajték, de ezt tn|éneﬁe|es e

mEi'rrdf-'ke||-'i-..-.' i
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il 6 oz egylkre a célkeresz-  a csatornurendszerben Némi lépcsézés
nk, nem lesz idénk befog-  utén végiil egy leszakadt hidhoz érke-
vetkezot — tehut ki kell tapasztalni @ ziink, a hid tololdalén pedig balra egy al-
gokat. Raadasul nagyon kevés a moz- kévot ﬁgye|he1unk meg: benne van a ké-
steriink. Talalatot akEor tudunk bevinni,  vetkezd gyerek. (Jutalk m: Reinhardt 2. ru-
mikor “kinyilik” a hasa, és megmutuhal

es is mondani. A csilleknél pedlg iehei demes korbe;aml a termet, és a!oposon

ogy agyszerubb ha nem a kocsikon, ha-  me jegyezni, me|ytkh

nem a sinen kzlekediink. A Tower of Ru-  falokra kirajzolva.
ins alyan nem omlik le a padlézat, ha @ Mindezek utén a k
: ko|un|( Neme|y|k szoba kd-  ce, a Duel Tower,
a segitségikkel po|yo|( modosaloﬂ \e
L Amikor leoml6  niink magunkat, ma|d“ @z arcat. Amikor pefduu| a jobb
nem mind-  terem folott Ortegéval Srvényt kavar, azonn
_wnk Elobb ér- Az Gsszecsapdshoz O ulegy 26 iranyba: oyonkor
: szérnyeteggé, de nem nehéz kusmem neki egyet. Azt sajno:
Amikor kékre valt, ugrani fog, ami-  riilni, hogy idérél idg
kor scrgura akkor fiizet foj- ésa mugusbu haiits
ni, és igy tovabhb. Ennel( solt maximalis “élé

haja)
6. gyerek
Az utol

 barlangos szint leg-

liutan végigutaztunk a
tkeltiink a dupla savme-

s ajtét kell kinyitni. (Ju-
arrie is valaszthatd)

‘mlnt i 6t|1ato az dltalam felajanlott ke-
véske tipp végil nem is olyan kevés. Nos
- nagyjabél ennyivel tbb a Legacy of
Darkness az eredeti Castlevanianal. Hog
ez elég-e ahhoz, hogy ismét pénzt adjun
ki érte, azt mindenki donse el maga. En
speciel szivesen jatszottam végig Ojra, hi-

""'":-'-;sze“ egy kicsit azért mindenhol volt vala-

£ STATYS GOOD ereszkedni az egyik  mi u;donscg Az biztos, hogy Ggy lett vol-
ST GOLD 00000 szakadékba, chol lét-  na igazén |6, ha az eredefi Casflevania
00 szo|ug nem |ehet tenni  mér ebben a formaban |e|en||< meg. Mert
; semmit. Ez azonban gy azért akadnak arnyoldalak is. Hogy
csak a létszat: legalul  mast ne mondiak, a grafikai engine egy
. be lehet t5mi a sziklat,  kicsit elavult. A maga idején még elment,
@ "% ]| dholegy dtigré tarul  de az éta eltelt egy év. Csak annyi a fej-
R Res elé majdhogynem l6dés, hogy most mér hasznélhaté a me-
- - egyenest a kijérathoz. mbriab&vits, s igy van opciondlisan va-
& ; Az atjaré végeén var laszthaté magas felbontas. Kar, hogy en-
i rank az els6 gyerek.  nek sem &riilhetiink telie 6

g { ¢ (Juta|om aHard ne-  a képfrissités sebeksq

Battle view sak dgy tudjuk

eifo ani, ha az ellen-
] Iunk 270 fokkal.
fe reszben mindségileg vi-
nny ojult meg a C eﬁ

és ez a végsd konzekvencia. Legin-
b azoknak ajanlhaté, akik még nem
tszottak az eredeti kiadéssal. Akik vi-
ont mar tilvannak rajta, azok nyugodtan
levonhatnak az értékelénkbsl dgy 20%-ot.

megfelelée
ni. A Cloc
c'1|rc1, es)
gtallitantn
sink Gt

o .
kkanni. Aol
or ereszkediink
as he|yre lyus
e, félnaponta
n a levar

s sOsem pocsé-

TP BOID 20000

olunk idét, elképzelhets,
nap sem telik el a kil
az Outer Wallal kezdiin

miért. No ve|e MENTES: KIEARSLAG MEMORY PAKRE

- 7 portalokon keresztiil 1uthatunk-wsszu a ko
T : " szemben minden- porsohoz
képp érdemes farka- yerek - Outer Wall v UJ TORTENET, UJ K ARAKTEREK,
L sl semberré valfozni. Ir- Ahj a falbél “elévarazsoltuk” a pll‘QS " m,,Eﬁlﬂka‘é:‘ FEJLGDES |
i e tozatos erejii energi-  platformet, a magcsbcm van gerenda. §
anyalabokkal, fizes'  Elmélefileg azon is kell !ovabbeﬁyhdm
i g koponyakkql |odoz csakhogy ezittal minket a leg /ég erde-
3 : amiket atkozottul ne-  kel, ami kifelé log: oft arvalkodi :
é héz kikerilni, illeve _ kez8 gyerek. (Jutalom: Carrie 2. ruhdja)
e e semlegesiteni. A ko- 5. gyerek Underground Wuter-
Yattle view onyaknal példaul
: Eurmcdmrc csak Ahol csak lehet, mindig jobbra haladjunk
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1 dig, mig egy fém

Ao

Ez a jaték rettentSen hosszg,

tgyhogy konyvet lehetne irni

a vé i_'g'ét?zésc':r-‘é'l:{n ezen
.az olddlon fegprobalok egy
kis segitséget nyljtani hozza.
Szévagi, mikor betsltédik az
elsé palya, egy csatorna-
rendszerben taléljuk magun-

kat. Vegyik fel rogton a fol-

dén heverd vasrudat és fe-

szitsik ki vele az alsé ajtét.

Egy lépcsét latunk, menjink
le rajta. Induljunk el a folyo-
sén egyenesen, _eEészen ad-
nkartyat tala-
lunk a vizben (iron card). Ve-
gyik fel és menjiink el jobb-
ra, majd utdnaibalra. Nao-
m-ihq_k"turcsc érzése tamad,
valami nem stimmel. Hirtelen
egy szdrny esik le a plafonrél
és eszeveszettil ildézni kezd
minket. Menekiljink, fussunk
el amilyen messzire csak le-
het, majd keressik meg a fal-
ban elég nehezen észrevehe-
t6 ajtét. Menjink be és ve-
gyuk fel a sarga kis kulcsot.
Menjink ki a szobabél majd
Lobbrc, mert egyenesen egy
abel lo6g bele a vizbe és
agyoncsapna az aram. Ki
keﬁ/ kapcsolnunk az dramel-
latast, hogy at tudjunk menni
a kabel mellett. Keressik meg
a dupla szarnyG ajtét, mely
egyenesen a generatorhoz

. vezet. Hasznéaljuk a kulcsot és

\bejutunk a szobdba. Nrissuk
ki a jobb oldali kapcsolétab-

lamylévs kart, mec?/ lekapcsol-

,ja @ csatornarendszer terile-
tén az dramot. Most mar at-
mehetink a drétok mellett.
Menjiink egyenesen, mig nem
egy €lagazashoz jutunk. It

' bélra és egy (Jh‘or‘c:szhoz Ju-

fUnk. Ilgen dm, de van azon a

torlaszon egy kis lyuk, amin
a dtmészunk, maris a kovet-
kezé palyan talalhatjuk ma-

®gunkat. Bejutottunk egy fold-

alatti katonai bézisba, amit
most mar telepesek hasznal-
nak. A biztonségi rendszer

érzékelte a szdérnyet, aki uta-
nunk jott és ezért bekapcsolt

ha-

a védelmi riadé. A tele

“rom 8 érilet részbél all: So-

e,

0gyh&gy, csak évatosan mo- _
zogj sorsan keriljuk™
e

MELLRlIcWT TIPP

® z

uthwest, Norfhwéét, Northe- me a termet jobbrél és men-

ast. Menjiink egyenesen to-
vébb, majd ba?rq a boltives
terembe. Itt keressik meg az
elsé elagazast és menjink
be. Naominak Gjra rossz
megérzése tamad, és most is
jogosan, mert oft lapul a
szorny a folyoséivégében.
Fussunk kifelé, vissza a bolti-
ves terembe. Ezzel kicsaltuk a
szornyet, aki most mér masz-
kélni fog a péalyan, ami vesz-
élyes ugyan, de hasznos,
mert be tudunk menni a fo-
lyoséba. Most menjink be a
kévetkezd folyoséba, ahol
keressiik meg a “Residental
Area” szobat és z\}egyﬁk fel a
csavarh(zét. Ez még 6l j6n
majd a kévetkez@ szinten egy
szekrénynél. Menjink ki, vé-
a folyosén majd a méso-

I
EiE ledgazasnal forduljunk
e 2

Itt lesz egy szoba, ahol egy
fické (amolyan dealer kinéze-
te van), |6 tanécsokat oszto-
at, hogy melyikitargyal, mit
Ee” kech:eni. Van itt egy mé-
sik szoba is, ahol egy termi-
nél van. Minden szinten lesz
majd egy ilyen. Ezt aktivalva
és behelyezve a femkartyat
megnézhetjik a szint teljes
térképét. Ha figyelmesen vé-
Eignézzﬁk a térife_gfpet kiderl,
ogy a boltives teremben |é-
v8 vords ajté vezet a kdvet-
kez8 szintre. Menjink ki a
szobdbél és az elagazasbol
is, mert mindkét ajté be van
még zdrva. Latogassuk meg
a kovetkezd folyasét, ahol az
egyik szob&ban Sergeant
O%(abe bécsi megkér, hogy
vigyédzzunk azokra a doku-
mentumokra, c:mjf_!(et & mar
évek éta &riz. Figyelmeztet,
hogy ezek szupe@itkos iratok
és még véletleniil sem keriil-
hetnek az ellenség kezébe.
Tavozzunk innenés nézziink
be abba a folyoséba, melyet
az elején kihagytunk. It egy

_kis napocskas le|et talélunk a
falon. #t bujka

a szorny,

o

®van. It elvileg aludni is lehet-

£ e

“junk be a hatsé oldalon lévs

terembe, ami maga az orvosi
szoba. It vizsgaljuk meg a
leleteket és a rontgenképeket.

Meglathatjuk, hogy is néz k.;rn

valéjgban ez az atkozott
szornyeteg. Ezutdn évatosan
lopo zunl? ki és keressik meg
a néi részleget (ahonnan ki-
csaltuk a szérnyet) és beszél-
jUnk az asszonnyal a szobé-
an. & elérulja, ﬁogy ismer
egy kijaratot a felszinre a
Northwest részlegbél. Viszont
a riadé kikapcsolasa nélkil
ez nem fog menni. Tehat
meg kell keresniink, majd a
Control Room-ot is, ahonnan
deaktivalhatjuk a védelmi
rendszert. Ha mér itt va-
gyunk a fétér kézelében,
menjink be a pihenészobéba
(Rest Room) és adjuk oda a
szigoruan titkos, csakis rank
bizott papirokat Tsunodénak.
Cserébe kapunk egy Mecha-
nized Gate Key,jfamgb?hek
hasznélataval dtjuthatunk a

kévetkezd szintre. Hasznaljuk
a kulcso s ajtondl és
talaljuk mag sressik
meg a bart 1egis-
merkedheti fontos em-

berrel, t3bbek kézétt eg
itétarsunkkal isTovab
apunk még itt egy Uveg vod-
kat (amit it csak®¥ndergro-
und romance néven ismer-
nek). Ha figyelmesen étjarjuk
a sziptet, megtalélhatjuk a
feljaratot, amirél a nyanya
beszélt. Igen d&m, de ha most
ki tudnénk menni, méar vége
isslenne a jatéknak, amit a
késziték sem hagyhattak, ép-
pen Naominak Gjabb
megérzése tdmad. Azt mond-
ja, hogy nem kéne felmenni
azon a lépcsén. Es milyen
igaza is van, mert ha meg-
prébaljuk, el8ugrik a szérny
és mind odaveszink. Ezért ne
menjik oda, hanem keressiik
ieg a bar kézelében talalha-
to szobdt, melyben egy agy

se-
a

ne cs_c_:kh_o y mindenféle sz6-

'_—_f|
= =S

/

gek alnak ki belsle, U%yhogy
nem iEazén fog sikeriilni.
Fogjuk megaa csavarhzét és

feszits@ zekrényaijtot
az Ggy melleft: Ha megvan,

egy titkos @hjaréra bukka-
nunk. Menjink le a lépcsén.
Félelmetes és sotét folyoséra
bukkantunk, de fslésleges
megijednink, mert ezt a he-
lyet a sz&rny nem ismeri,
0gyhogy nyugodtan végigfut-
hatunk rajta. Egy aqijté lesz a
végében, melyet kinyitva

maris a harmadik szinten ta- @@

lalhatjuk magunkat. Lassan

sajnos fogytan van a helyem,

0gyhogy réviden, par@zéban
6sszefoglalnam a tovébbi te-
end8ket. Meg kell keresnink
a vezérlé szobat (Gontrol Ro-
om) és kikapcsolni a bizton-
ségi rendszert. Ezutan az
dsszes eddig zarva lévé fém-
ajté kinyilik. Vissza kell men-
nink az elsé szintre és fel-
venniink a most mar nyitva
allé ajtok mogstt talalhaté
filhallgatét. Ezt oda kell ad-
nunk egy masodik szinten ta-
|é|hotégh6|gynek, akit8l cse-
rébe elvehetjik a nyakaban
l6gé kulcsot, ami majd a ké-
sd%biekben lesz hasznos. A
vodkat odaadhatjuk egy ma-
sik holgynek, akitél cserébe a
segitékészségét kapjuk. Meg-
mondja, hogy béarmikor sza-
mithatunk ré, mert ilyen fi-
nom piat 8 még életében
nem ivott.

Rengeteget kell prébalkozni
a jatékkal, mert nagyon
hossz0 és nagyon nehéz.
Ameddig most jutottunk, még
nagyon a jaték elején van,
hatra van még a java. Jén
majd még Ivanoff a komman-
dés, aki l%ngszéréiéval meg-
porkoli a szornyet, kideril to-
vébbé az is, hogy ez a
szorny a japdn kormdany
egyik titkos, idegenekkel valé
kisérletezésébd| sziletett.
aték.
za, ka-_
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ALY
HASZNALATI TARG'

El6szor is nézzik at milyen targyakat folal
lé;Lék sclﬁ‘rén‘ Alla fglezekfi ? ﬁ;;;okot
efjik meg, és ne felejtsik el, csal
het bié‘:lﬁk @b 2 -
Herb: 100 HP-t biztosité gydgyitds, ba
hefiink ilyet. ey B
Tonic: A Herb fejlesztett valiozata, 300 HP-t tud
vissza adni a sérilt jatékosnak. =
Elixir: Az egyik legjobb gyogyitas 600 HP-
vele visszaszerezni.
Loriant Nuts: A varazserénket folthetjik
méghozza 200 EP-t. ::
Grapes of Eru: Az elobbi fejlesztett valk
500 EP- t8lt vissza.
Bone Darts: A jciekban dsszesen hrom fojta
énz fordul elé. Az egyik a Gold, az arany, amivel
liokban vasarolhatunk. Ezenkivill falélkozhatunk @
foken nevij pénzzel is, ami szi
helyeken (Gamer Isla
hely, ahol kﬂ|6n%e
dart fabléra nyilakkal dobdlhe
Bone Darts-ok. Ha jol jatszunk it @
punk és a pontért vehefiink targyakat. Tehat gydjtsé-
tek a nyilakat, mert elbb utobb joklesznek.
Pancea: A legjobb gy itlé l:u ¢ visszatolfi a fel-
0le, Ug

zq; ahol
n;%uo

exa

es HP-t és EP-t. Kevés van
ho tortcékolok

KARDO
A jték sorén 8sszesen 6 darab ka

fel. Lassuk ezeket erSsségi sorrendbe
Long Sword: Ezzel kezdiink.

* Bronze Sword: Paco fulu bolfi@ban vehefiik

A

Rune Sword: Eden szigeten tudjuk ni.

Shining Sv:;#d: A bomba 'rLan !reii megol-
dani a bombas akadaly hutésigmitését, és akkor
vehefiik fel.

Rising Sword: Belgar-1! kapjuk meg.

PAJZSOK

Csakdgy, mint a kardokbdl, a pajzsokbdl is 6 da-
rabot falalhatunk a jatékban.

Buckler Shield: Kezdésnél mar meg is van.

Small Shield: Toroledo vﬁrosburrln:eﬁ'leﬁﬁk meg.
Titan Shield: Gwaba vérosban fudjuk megvenni.

Mithril Shield: A torp pancélbsl (mithril) készilt
pajzsot attél az embertd! tudjuk megvenni, aki oz
6rias balnaban van csapdaba esve.

Adamant Shield: Az old Varuna romoknél o
mély labirintusban van. El kell tolni néhany kovet.

Valar Shield: A jiék legerdsebb pajzsat Puerto
Medusaban lehet megvenni. Ehhez elészor is harom
kavet kell megszerezni. Az elsé a Vita Sfohe amit a
Deadeye Zc:i-néi lehet megvenni. A mésodik oz Elf
Steel amit Firedrake Mountain alatt lehet megszerez-
ni - Gszni kell egy kicsit. Az utolso a Dwarf Stone
ami a Seagull Ruins-ndl van.

SPECIALIS TARGYAK

Compass: Az els6 erdében van egy ember en-
nek, akinek adjunk egy Herb-et, cserébe megkapjuk
ezli a fargyat. Lathativk a helyzefiinket a segitségé-

vel.
Gauntlet: Ezzel lehet megcsindlni a Sunburst At-
tack-of. Beszéljiink a Jeehan szobdighan dlldogélé
fitval. Ezutan harom moso szobdt Lell megkeresni és
bemenni. Az elsé Paco faluban a mésodik az Airs-
hip-en, a harmadik Toroledo-ban van. Ha mindet
meglétogatiuk, Gjra beszéljiink a gyerekkel és meg-
kapjuk a cuccot. Legyen Pocket-be, hogy hasznal-
hassuk a tamadast.

ok a
akkor ﬁontoi ka %@

gyet venni Toroledo-ban a bikaviadalra.

Elf Rings Gamar Islandon lehet megvenni 20005

kal néveli a sebzést az ellentelekre.

2 25%-al csokkenti az ellenfelek seb
enetd ni a Gamar ls-

land-on. ~Q
SP EIf Ring: 4000 foken-be
sebzést biztosit, mint normdlis;

fél rank gyakorolt sebzését. 5000 token-be ker.
Element Charm: Ahhoz, hogy fel
fog a Newt gyiir(i. A templom ?:;1:'

felezi, amennyiben a Pocket-ban van.
Element Ring: Az Eden sziget lobirintusaban to-
léljuk. Ha bent van a Pocke-ba regenerdlja az EP-.

LIFE CREST

A Life Crest-ek ndvelik a maximdlis HP mennyisé-
gét. Ket fajtajuk van, oz egyik a kicsi, ami +25 a
mésik a nagy, ami +100 HP-val néveli energiankat.
En 14 darabot falaliam beldle, haladjunk szép sor-
rendben.

1 - Pacco-ban lehet ni a boltban (+25HP)

2 - A nagyra néit macskat miutan kinyirtuk - féel-
lenség a torténet szerint talélkozunk vele a jaték ele-
ién - o dobozbél vehefiik fel (+100HP].

3 - Minotaur legybzése utdn kapjuk meg
(+100HP).

4 - Puerto Medusban lehet megvenni (+25HP).

5 - A nagy gomba legybzése utan (Mushroom
Croco) szerezhetjik meg (+100HP).

6 - Mileena hazéban egészen pontosan a konyha
alatt van. A megszerzéséhez kell a Siren Ring
(+25HP).

7 - Miutan meggltik a Living Statue-t (él6 szobrot)
megkapjuk (+100HP).

8 - A 13-as Puzzle Piece helyén van, lasd lentebb
(+25HP).

9 - Nyerjiink az RC bomba j6iékkal és nyerjiink

(+100HP).
10 - A kisgbb labirintusbab van Varuna kastély
11 - A Templomba eg a 3 faklyat
(+25HP). ™ @

12-
ey

ull Ruins-

ELEMENTAL ORBS

Az Elemetal Orb noveli a maximalis EP-nket 100
eg}fslé;g:l;eL Osszesen nyolc darab tolalhaté a jaték-
ban beldle.

6
1 - Deadeye Zach-nal 5000 pontndl megvehefiik.
2 - A Spider (Pok) fellenség legydzése ufin kap-

juk meg.

i - Az brids capa elintézése esetén jutalmul kap-
ju

4 - Meg lehet venni az Eden szigefen.

5 - Nyirjuk ki a Living Statue II-6t. @
dgl)-nTumLey Dam-nél kel elfiintetni
7 - Blood Fang legy6zése utan kapjuk meg

8 - Tortuga Beach-en van. A piros szobor tetején
faldljuk meg.

Ezek a mozaik darabokat kell az egész jaték soran
ni. A varosokban talalhatunk Jeehan nevi
szobrokat, amikhez imadkozni lehet. Ha ezt meg:
tessziok Jeehan-hoz keriliink, aki Mephisio-nukegs

esefben. - valahol oft van a lad
SP Guard Ring: 50%-al csokkenti minden ellen-
~ tefején o bombat. Az ghhez szikséges faklya a ké-
ik kelleni ¢ '
irinfusaban faldl-

hatjuk meg. Hatdsdra a varazslatok EP szikségletét ~

: !
mivfn eluk oz akadély
ell, ellehet menni a jobb és
en van a darab - de nem jol

n Alexia adja.

an kutassuk at @ varost, mert
ahol megtaldljuk o darabkat.
obbantsuk fel a nagy kocka

3 - Paco pusztulésa
4 - Torluga Bea

zelben van,

5 - Toroledo-ban a ||odu emeletén a firdsszo-

baban ki lehet menni egy “fitkos” jaraton a tetdre.
Innen be lehet ugrani @z egyik héz ablokan a he-
rom lanyhoz, akik mellet oft lesz a lada.

6 - A szdlloda hatuljgndl van egy hatso kijarat. it
menjiink be és meg isttolaljuk a ladat.

7 - Toroledo-ban a Jeehan szobor héta mégott
van. i

8 - Ox Tank-ban a két kapcsoléval ellatott szobé-
bnr; van. Ot ahol a lebegé platformokat kell bekap-
csolni.

9 - Ox Tank-ban abban a szobaban talélhats,
amelyikben a két fiiz fdjo szomy illeive a bomba ta-
lalhaté. Dobjuk a bombét a kocka mellé és csaljuk a
szomyeket oda. Innenmar csak dgy kell igyeskedni,
hogy begytjtsék a bombakat.

10 - Ox Tank kézelében a koves résznél égessik
eg a bomba rejivényt.
ban a kezd§ résznél, ahol a
ment helyet talaljuk valohol oft lesz.

12 - Dum Webb-ben oz egyik szobdban talaljuk.

13 - Dum Webb-n ?:ri ajtd mogdtt menni
kell egy kicsit elcre, megtalaljuk - itt van egy
Life Crest is.

14 - Puerto Med n mivtan talélkoztunk Alexi-
aval, egy apré logikaiffeladatot kell megoldani,
hogy megkapiuk.

15 - Puerfo Medusaban abban a szobaban, ahol
a torott fal talélhato. Az ajtondl fel lehet ugrani.

16 - Mileena hazandl a kertnél haladjunk észak-
nyugalfi iranyba. Egy szobat kell taldlnunk, ahol
nyirjuk ki a szomyekel hogy megkapjuk.

17 - Mushroom Craco elinfézése utan ugrdljunk a
kijarat felé ugyanezena szinten. it is ki kj| nyimi
oz Gsszes szomyel.

18 - Mileena hazaba
talélhatjuk. Nem lothato.

19 - Gwaba vérosban az ltem Shop melleffi haz-
ban egy lany az OSSZES pénziinkért cserébe elad-
ja. :
20 - Gwababan a féféren faldlhatd hazban
masszunk és menjiink feljebb és feljebb. Hamarosan
megtalaljuk.

21 - Gwababan faldljuk, kell hozza a Siren Ring.
Az egyik haz, amiben'a faklyck vannok.

22 - Meg kell nyemitozt az dljatékot ahol a kécsé-
goket, kell elkapni. Pugrto Medusaban kaphatiuk
meg az egyik hoz felsg emeletén.

23 - A Seagull Ruinsindl hatastalanitsuk a fiizlab-
da I6v8 kék szobrot.

24 - Nem sokkal oz eléz6t6l taldljuk ezt is. Toljuk
el a koveket.

25 - Kb. oft van, ahol a 24-es. xﬁ kell oldani
egy kisebb feladatott ehany lathatatlan platform-

mal. :

26 - A 25-6s16] nem eslsiel Iu na szobébank
van. A megszerzéséhez j0l kell ugralni és egy aka-
Wl G

27 - Eden szigeten @ faluban van.

28 - Eden szigeten, @ labirintusban a szobdban,
ahol az arany szobrokivannak.

29 - A 28-as kdzelében van, ugorjunk le a szake-
dékba.

30 - Az Eden szigeten van ez is. A nagy szakadé-

kos szobaban, oz L alakd elagazasndl van. Helyes
sorrendet kell felallitani. ®

a masodik emelet erkélyén

Baron Diaz-nak kdszonheten ezen az elzart helyen @ 31 - Eden labirinusban oldjuk meg o azgs

raboskodik. A kiszabaditasahoz a jaték soran 60
darab mozaik kockét kel gsszeszednizEzenskiy

obor és zold kri Iyreirvén A sz

34 - Kindra Fo
Az eddigaran
35 - Kindra
jatekot. :
36 - Gwabd
37 - A Templom;
alatt van. PS ' ._
38 - Szintén a Templomban taldljuk. Egészen pon
tosan a k8szobor alatt alava téndl. 2
39 - A Templomban fent a plafformokat haszadva
fel lehet juni, a ladaho
40 - Firedrake Volcanorndl a felepor
zsckutca iranydba meniiink.
41 - A bomba gy

van.
42 - A bomba
felugrani. Nagyon nehé
43 - A 41-es16l két 520

45 - Toroledo-ban oz g :
tehenesben?) be kell g egy faklydt, hogymeg:
kapjuk. A

46 - Yagin Harbor-ban a széllod%m'bm% -
gybjtani a faklyat. A d

47 - Ox Tank-ban taldlunk egy nagyobb dlivanyt o
mésodik gurulé koves rész utan. Gyitsuk fel.

48 - Ox Tank-ban g
Pixie Ring-gel, azién a
49 - Ox Tank tefején
meg kell semmisiteni a E
hozza a Dyrad Ring. & > _of
50 - Dun Webb-nél a domboldalban o qurulé ks

veknél és maszkald pokokndl talaljuk. Pon san a fe-
tején lévs ajtondl keﬁo enni. g~

51 - Puerto Medusban néhany arany szo%rot kel
a Newt Ring-gel elintézni. It at kell menni néhany
nehezebb akadalyon. Idére megy a dolog, és ha
nem siefiink leesik a lada.

52 - Trunkey Dam bejaratandl a rejtett jobb olda-
lon van a bejarat mégot, azt hiszem.

53 - Puerto Medusaban a masodik héazban talal-
juk. Az arany szobrok egyike refi.

54 - Mileena hézaban, a nagy hélészobdban meg
kell gyditani a faklyat.

55 - Az Old Varuna Ruins-ndl ahol a faklya és o
két z6ld szobor van fel kell ugrani.

56 - Old Varuna Ruins-ndl, ahol pénz és szémyek
finnek fel. Nyirjuk ki a szomyeket.

57 - Eztis ugyanott tolaljuk, mint az elézoket. Ott
kell atmenni, ahol  lathatd és lathatatlan kardokat
faldljuk.

58 - Giant Screw-nél 4 kapesolét kell megtaldlni a
déli ajtondl.

59 - Szintén Giant Screw-nél kell a leesd platfor-
mos feladatot megoldani. )

60 - Giant Screw-ben a szobaban faldljuk, ahol a |
készobor all a fol mdgstt. Semmisitsik meg a %ob@ 1

rot

Sunburst Attack: A megszerzé| »
s26. Tartsuk lenyomva a Negyzefet a megcsinlasa

hoz.

Three-Hit Combo: Ahhoz megtanuljuk 12 db.”
PP kell Jeehan-nak adni. y
Four-Hit Combo: Osszesen 18 db. PP utan fe® °
nuljuk meg. ' (

Five-Hit Combo: A legerdsebb combot 24 db.
PP megszerzése utén kaphatik meg, ha beszeliink
Jeehan-nal.

Summon Attack: Szerezziink 1V3-as vardzs-
gylriket és nyomiuk le a Haromszoget és a Kort
egyszerre. 200 EP-t fogyaszt a tamadas, és baromi
nagyot sebez.

Veres Miki




__ Another Day (masik nap)
- A karakter, illetve a kocsivalasztas-
- ndl'tartsuk lenyomva a Jobb ravaszt,
mire az “Another Day” felirat jelenik
meg, s — mintha csak egy masik
~ munkanap lenné - a véros egy 0j
- részérd| kezdink.

Nincs Otjelzé nyil
- Ha mar betéve tudjuk az 6sszes
- hely\cimét, nehezithetjik a dolgun-
~ kat a\nyilhanyagolasaval. Tartsuk
~ lenyomva 'u.f;;obb ravaszt és a Star-
fot, mielétt a,sofsrvalasztas képer-
~ nydje megijelenne — ha 6l csinaltuk,
megjelenik a™No Arraws” felirat.
e an @ |
- _Nincs célpontmegjeldlés
~ Egy 0Ojabb_nehezités, amivel kikap-
csoﬁwtiuk a célpont kérili zsld ieE
zéstoEz esetben a Bal ravaszt és a
“Startot tartsuk lenyomva a karakter-
vélasztés elétt, minek eredménye-
. képpen a “No Destination Mark” fe-

iratfog megjelenni.

Expert (profi) méd
Otvozve a fenti két nehezitést tart-
-1 suk |enyomvc1 mind a Bal, mind a
Jobb ravaszt és a Start gombot a
karaktervalasztas elétt.

Riksa taxi

Normdlis esetben gy lehet behozni
a riksat, hogy sikeresen teljesitjik a
CrazyBoxet, majd a karaktervalasz-
tasnal felfele nyomjuk a D-padot (te-
hat nem dz analég kart).

Van azonban egyszeribb médszer
is! Csak nyomjuk le gyorsan a Bal+
Jobb, Bal+Jobb, Bal+Jobb ravaszt a
karaktervalasztasnal, mc:id ezutan
valasszunk kocsit.

Kameravaltas és kilométerora
Csatlakoztassunk egy iranyitét a
%  harmas portra, amivel igy a kévet-
E: kezé dof;okat tudjuk mévelni. A B-
vel egy belsg, illetve egy belsé/hatra
. nézetre kapcsolhatunk (még egyszer
lenyomva), az Y-nal egy kilsé pers-
pektivara vélthatunk, majd az A-val
térhetiink vissza az eredeti allapot-
__ hoz. Ha pedig szilkségét érezzik
- egy kilométeréranak, nyomjuk le az
2X-et Gtszor.

SOUL CALIBUR

(o -

~ Titkos Kiildetések
. Auiegnyerhets kiildetéseken kiviil
~ van par, melyek nincsenek jelslve a
~ ‘terképen.

. Egy fitkos Dojo templom talalhaté
g, Japantsl ésqurc:, a koreai hegyek
. vkezstt. (Mozgassuk addig a nyilat,
~ amig egy hang nem jelzi, hogy
hel %en vagyunk.) Két kildetés van,

n?eryeken mérgezé patkanyok ha-
®rapdéligk a fe?ek bokajat, illetve is-
meretlen szabalyok szerint kell kiiz-
deniink.

Egy masik titkos kiildetés rejtézik
iobgro az Ostrheingburg kastélytél.
Ugyanigy keresgéljiink, mint a Dojo
templom esetében. It Gjabb két kiil-
detés talalhaté: el8szor eltinik az,

\\-Bki talélatot kap, mésodszor pedig

27y o

- mérgezd mocse
- kizddket.
T T

“A
lasa = _
Valahanyszor végigvisszik az arca-

_mindegyikné

manudlisan va
t X RN R ds

rejtett karakterek aktiva-
normdl karakterrel,

aktivalédik egy rejtett
karakter, avagy egy rejtett palya.

de modet egr

Ha a rejtett karakterekkel is vég- “@*@Miutan a megfelelé

ziink, OEy pedig valaszthatéva valik
az 6sz harcos, a minden kizd8sti-
lusban jartas Edge Master is.

A féellenség, azaz Inferno aktivala-

sa egy kicsit bonyolultabb. Hozzé
e!éibE el kell érni (a Mission Battle
médnal), hogy valaszthaté legyen
Xianghua 3P ruhéja is, majd ebben
a hacukaban kell gyzelmet arat-
nunk — miutan mér az sszes tobbi
szerepl valaszthaté.

A megvasarolhato kartyak
A Mission Battle sszes kartyajat
természetesen nem akarom felsorol-
ni, de itt van néhany fontosabb a
miheztartas végett.

15. kartya: Karakter Profilok-me-

nU megnyitasa

39. kartya: Xianghua 0j ruhdja
54. kartya: Exhibition Theatre
(bemutaték) megnyitésa

58. kartya: Sophitia 3P ruhégja
70. kartya: Maxi 3P ruhédja
94. kartya: Volde 3P ruhdja

137. kartya: Taki Exhibition The-

atre

155. kartya: Voldo Exhibition
Theatre

167. kér?a: Extra Survival méd
(Tolélési méd hirtelen halallal) meg-
nyitasa

177. kartya: Sophitia Exhibition
Theatre

179. kartya: Opening Direction

opci6 (a bevezets infro megrendezé-

sének) megnyitasa

183. kartya: Nightmare Exhibiti-

on Theatre

189. kartya: Astaroth Exhibition
Theatre

198. kartya: Hwang Exhibition
Theatre :

207. kartya: Yoshimitsu Exhibiti-

on Theatre

224, kartya: Weapon Select
(fegyvervalasztasi) lehetéség

225. kartya: Lizard Man Exhibi-
tion Theatre

230. kartya: Siegfrired Exhibiti-
on Theatre

233. kartya: Rock Exhibition
Theatre

239. kartya: Seung Mina Exhibi-

tion Theatre

251. kartya: Cervantes Exhibiti-
on Theatre

256. kartya: Edge Master Exhi-
bition Theatre

265. kartya: Metal modell méd

megnyitasa

Az Uj ruhak kiv{:laszt&sa
A szereplévalasztasnal nyomjuk le
az Y-t, és gy az A-t.

Gyozelmi pozok

® Minden karakterhez harom gy&zel-

mi animacié tartozik. A gy8zelem
utén az XpY, vagysB gombokkal __

kivanijuk latni. A
anal6g karral, illetve a tobbi gomb-
'bﬁ_]sfkt’:’)rbe is-:.'érhc:tiuk, uvqgs"& rais
zﬁq&molhatur?k z
Fegyvervalasztas °
kartyaval akti-
“valtuk ezt az opeidf?a karakterva-
lasztasnal L-etkell nyomni.

£

- Metal model méd

A karaktervélasztasnal R-et nyom-
“junk. Persze ez is csak az utdn mi-
."Lt'ﬁclik, hogy mér aktivaltuk az opci-
ot.

Uj cimképernyé

Nem csak hogy 0j cimképernyét, de
0] toltésképernydket is kapunk, ha @
megnyerjik a jatékot Infernoval is®™

Sophitia szinei

A koévetkezé gombokkal megvéltoz-
tathatjuk Sophitia nadragjéanak a
szinét. Addig kell 8ket lenyomni,
amig a kiizc?elem be nem toltédik.
X = lilasrézsaszin

Y - lilaskék

B — sététbarna

X+Y - vilagoskek

Y+B - piros

X+B - vilagoszold

X+Y+B - sarga

Aerowings
Amikor betsltjik a jatékot és elju-
tunk a “Press Start” lfelirothoz, tart-
suk benyomva mind a Jobb, mind a
Bal ravaszt, és Ggy nyomjunk Star-
tot. A kommentdator ekkor egy
“Okay, good”-dal nyugtazza a dol-
got, ami pedig annyit jelent, hogy
minden kildetést kinyitottunk, az Ex-
hibition méd is akti,? i

I3

fel a jatekban.® itottuk a

Lﬁ?ékot, men'i}gg ﬁinﬂ-
e, s oft talc’;_lﬁd' fot®

amivel ki/beka hatjuk @ HUD-

of, a pilétaf%lkéh s @ [atékos-segit-

séget. ©

Armada %

Az orokeélet aktivalasahoz sziksé-
gink van egy-egy iranyitéra a har-
mas és,a négyes portban is. A cim-
képernyshéz érve nyomjuk le a Star-
tot a harmas port iranyitéjéan, majd
a négyesén Ussik be a kovetkezs
kédot: A, B, A, B, Fel, Le.

Blue Stinger

Egy kis készpénzhez juthatunk, ha
karé&esony napjan az alébbi kédok-
kal prébalkozunk a Bank Of Kimra
termindljanal.

Kartya Kod Osszeg
Eliot J532 2.000%
Kimra 1008 3.300%
Yucatan 1861 5.700
Bermuda 1394 6.000

., Orék bombak:
~ A cimképernydn Ussik be: X, Y, A,
Start, Bal ravasz, Start.

&

Buggy Heat ®

Tobb élet és Palyavalasztas
A jaték soran nyomjuk le az
A+B+X3Y+mindkét ravasz kombina-

ciot, ésiforgassuk kérbe az analég
kart egyszer. el

Palyavalasztas

Jaték kézben pauzdljunk, és ogy
ussuk be: Fel, Le, Fel, Le, Fel, Le,
Bal, Jobb, Jobb, Y.
Palyaléptetés

Pauzaljunk és Ussik be: Y,Y, X, X,
Bc:ll ravasz, Jobb ravasz, Le, Le, Fel,
Fel.

Extral életek
Pauzaljunkéssiissuk.be: A, B, X, Y,
Bal ravclisf‘ "J""BBf’_srf\g"l\;;:b;z,__.Eel, Le,
Extra credit”
Pauzéljunk'és Ussitk be: A, B, Bal,
A, B, Jobb, B, A, Le, Jobb ravasz.
Automata gyozelem
Pauzaljunk és Ussiik be: Bal ravasz,
Jobb ravasz, Bal ravasz, Jobb ra-
vasz, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, X.
Pajzsok |

Pauzaljunk:és Ussik be: Fel, Le, Bal,
Jobb, X, Fel, Le, Bal, Jobb, Y.
Granatok

Pauzaljunkiés issik be: Le, Le, Le,

le, Le, Fel, Ee|, Fel, Fel, R. e ¢

FIGHTING FORCE 2

A pélyavélasztéshoz nyemjuk le a
Bal, Fel, X, Fel, Jobb, Y*ombinéci-
6t, mire egy villanast lathatunk. Uj

l:&ték inditasakor szabadon valogat-
atunk a palyak kazil.

HOUSE OF THE DEAD 2

Bonusz szoba

A bonusz szoba eléréséhez Ogy kell
végigjatszanunk a jatékot, hogy
minden t0sz életben marad.

A macskak

Ha leljik a macskakat, bonuszhoz
vezetnek minket.

Orok loszer és egylovéses
halal

Teljesitsik a tréning misszidkat &t
csillagos, szinten.

Napalm fegyver

Tokéletes fejlovésekkel kezdijilk az
elsé szintet!

Orok Credit az Original
modnal

Végezziink a Boss méddal, mind-
egyﬁ( fénsknél &t csillaggal, mire
orok credit és egylovéses haldl lesz
a jutalmunk.

Gary kivalasztasa

Ha James helyett Garyvel akarunk
jétszani, csak rakjuk at az iranyitét
a kettes portba.

HYDRO THUNDER

Az dsszes palya megnyitasanak

van egy egyszer( médja: érjink el
helyezést barhgl, és a “2PB” néven
iratkozzunk fel @z eredménylistéra.

-

-




juk be: Fel, Le, Bal, Jobb, X, Fel, I.e
Bal, Jobb, Y

MARVEL VS CAPCOM

Evil Zangief valasztasa
Vélasszuk Zangiefet, mint rendesen,
majd csinéljunk egy negyed kort
0|Ull’0| hétra a D-paddal, és nyom-
junk egy gyors rogast.
Roll valasztasa
Meniink ra Zangiefre, majd @ k-
vetkezd kodot vigyik be: 2xBal,
2xLe, 2xJobb, 2xLe, 2xBal, Fel,
Jobb, 2xFel, 2xJobb. Roll Megc:man
mellett talalhaté.
Lilith valasztasa
Menijiink ré Zangiefre, majd a ké-
vetkez kodot vigyik bes, 2xBal
2xle, 2xJobb ) 2xFel, 4xLe 2xBo|
4xFe| Jobb, Bcl 4xle, 2xJobb
4xFe|, 2xBa|, 4xle, Jobb, Le. Lilith
War Machine alatt talélhaté.
Gold War Machine valaszta-
sa
Menijink ra Zangiefre, mo|d a ko-
vetkez6 kédot vigyik be: 2xBal,
2xLe, 2xJobb, 2xLe, 2xBal, 4xFe|
2xJobb 2xBa| 4xLe 2x.lobb 2xFe|,
2xBal, 2x|.e, 2xJobb, 5xFel. Gold
War Machine Zangief felett talalha-
"._.“o
- Shadow I.udy valasztasa
” Menjiink ré Morrigan-re, majd a
kovetl(ezo kédot vigyik be: Fel,
2xJobb, 4xle, 2xBal, 4xFel, 2xJobb,
2xBal, 2xLe 2xJobb 2xLe, 2xBal,
2xFe|, 2xJobb, 2xFe|, 2xBa|, Bile.
Shadow Lady Gambit alatt talalhaté.
Red Venom valasztasa
Menijiink réa Chun Lire, majd a ké-
vetkezé kodot vigyik be: Jobb,
4xle, Bal, 4xFel, 2xJobb, 2xLe
X 2xBal, 2xLe, 2xJobb, 4xFel, 2xBdl,
' Fel. Red Venom Chun Li felett talal-
haté.
Orange Hulk valasztasa
Menijiink ra@ Chun Lire, majd a ké-
vetkezé kodot vigyik be: 2xJobb,
2xle, 2xBal, 2xJobb, 2xLe, 2xBdl,
4xFe| 2xLe, 2xJobb, 2xFe| 4x|.e,
Bal, Fel. Oronge Hulk Ryu felett ta-
lalhato.

oty

Idéjaras
Arcade médban, amikor a valté ti-
pusat valaszt c]uk meg, tartsuk be-
nyomva min két ravaszt és a Z-t, s
Ogy inditsuk az A-val a versenyt.
Tartsuk tovébbra is lenyomva min-
dezt egészen addig, mig el nem
kezdoglk a verseny, és ?clm esik az
es6! Ha mindezt ugyanigy csindljuk,
csak még hozzé nyomunzegy felfele
iranyt, éllandé idsjarast kapunk.
Super Speed Mode
A 60fps képfrissitést az utan kapjuk
meg, hogy megnyertiik a bajnoksa-
got. A periférikus grafikai elemek -
mint a visszapillanté - ki lesznek
kapcsolva.
Bonusz Kamera
5 Egy 0] perspektivat hozhatunk be,
ha mlncffegi elss helyezest érink el
' a bomoksagge N
~Bonusz aul'oT( B o
Tehes;tsuk a bu'noksclgot négyszer,
_mire a kbvetkezé auték is vélasztha-
' fo?ra vélnak (az Arcade médnal):
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RE-VOLT |

Az bsszes kocsi  ©
A neviinknek azt irjuk be, hogy
CARNIVAL.

Az osszes palya

P e

XL ey -y 32 - \-_r--u--“
ol T

obb .fobb e, B, Fef FelfLe

ok Szﬂ(la szimbolum

Le, B, Fel, Bal,te, Jobb, Jobb.
Napfeny-szlmbolum o
Bal, B, Bal, Jobb, Jobb, Fel, Fel,
Bal.

A neviinknek azt adjuk meg, hogy ““"“Vlz szimbolgm

TRACKER. %

Fegyverek kozh valtas

A neviinknek azt irjuk be, hogy
SADIST, minek ereguenyekepp a
jaték kézben a Jobb ravasz + Bal

ravasz kombindaciéval tudunk fegy- |

vert valtani.

SOUL FIGHTER

A cimképernyénél tartsuk lenyomva
2a Bal+Y Eombmacrot igy menjiink

b& az Options menibe, majd ‘ép

junk ki belsle. Ekkor |c:that uk a kép-

erny6t, ahol az alabbi kodokc:t Iehet

beirni:

XAAYBB - az dsszes fegyver va-

laszthaté

ABXXYA - az energia novelése

SOUL REAVER

A jatékban fellelhets dsszes cuc-
choz van kéd is, melyek beviteléhez
egyszerien csak le kell pauzdlni a
|c1tel(of és nyomva tartani a Jobb
ravaszt.

Barmikor vilagot valtani

Fel, Fel, Le, Jobb, Jobb, Bal, B,
Jobb, Bal, Le.

Aerial Reaver

Al, Jobb, Fel, Fel, Y, Bal, Bal, Jobb,
Fel.

Fire Reaver

Le, Fel, Jobb, Fel Le, Bal, B, Jobb,
I.e -

Kain Reaver R

A, B, Jobb, ¥, Buerql Jobb, Fel.
Soul Reaver |

Le, Y, X, Jobb ,rébb le, I.e Bal, Y,
Le, JobbJ : T —
Falmd_s 1S

kepessege
Fel, L

Y, le 28 : e
I.O‘Vélg(k X
Bal, Jobb, bb, Bal.

Uszas ké esseg
Fel, B, Le, Jobb B, Bal, Fél.
Osszeszorltus (e!forgofas)

képessége

Le, Fel, Jobb, Jobb, B, Fel, Fel, Le.
Maximum életeré upgrade
Jobb, B, Le, Fel, Le, Fel.

J\daximum vardazsero upgra-
e

Y, Jobb, Le, Jobb, Fel, Y, Bal.

Az életero visszaallitasa

Le, B, Fel, Bal, Fel, Bal. qeman®
Az életerdspiral meg-' M

hosszabbitasa ]
Jobb, A, Bal, Y, Fel, le. = @
Elel-erosplral a maximumra
Jobb, B, Le, Fel, Le, Fel.

Raziel sériil

Bal, B, Fel, Fel Le.

Az “atszivargas’ " képessége
le, B, B, Bal, Jobb, Y, Fel.
Varazserd regeneralasa
Jobb, Jobb, Bal, Y, Jobb, Le. @
Az Gsszes portal aktivélasa
Fel, Fel, Le, Jobb, Jobb, Bal, B,

Jobb, Bal, Le.

' Le, B, Fel, Le, Jobb.

? - Toz- sz|mbo|um

Fel, Fel, Jobb, Fel, Y, X, Jobb.
SPEED DEVILS

. Menet kdzben Eauzohunk és Ugy

Ussitk be az alabbi kédokat:

Az o6sszes kocsi és palya

B, Jobb, B, Jobb, Fel, B, Fel.
Extra pénz

A, Jobb, A, Jobb, Fel, B, A.
Orok nitro

Le, Fel, Le, Fel, A, X, A.

Az aktualis versenyosztaly
atugrasa

Le, Jobb, Le, Jobb, A, X, A.

TOY COMMANDER

Maximum Lészer

Tartsuk benyomva a Bal ravaszt, és
Ussik be: A, B, X, Y, B, A.

Az energia visszadllitasa
Tartsuk benyomva a Bal ravaszt, és
Ussik be: A, X, B, Y, A, Y.
Gépfegyver upgrade
Tartsuk%enyomva a Bal ravaszt, és
uUssik be: B, A,'Y, X, A, B.
Fegyver upgrade

Tartsuk benyomva a Bal ravaszt, és
Ussik be: X, AY, B, A, X.

Nehéz fegyverzel' aktivalasa
Pauzéljuk le aljatékot, majd miksz-
ben a Bal ravaszt benyomva tartjuk,
Ussik be: X, AY, B, A, X.

99 loszer

Pauzaljuk le a'jéatékot, majd miksz-
ben a Bal ravaszt benyomvo tartjuk,
issik be: A, B, X, Y, B

Az osszes Ierkep ukhvalusa
Pauzaljuk le a'jéatékot, majd miksz-
ben a Bal ravaszt benyomva tartjuk,
Usstk be: A, Y, X, B, Y, X.

Extra mulllplcl er szintek
Jatsszuk végig valamennyi palyat
vc|amenny| ne%ezsegl szinten.

Az életero visszadllitasa
Miutan kinyitoftuk a csapot, men-
jink a |efo|yohoz a vizsugar alé,
mire maximumra toltodunEL
Credits :

A fémeniiben ussuk be: A, A, A, B,
B, B.

Uzeman ag a maximumra
Menet kézben'issik be: B, Y, A, X,
B, X. (Csak az egyjarmiives kildeté-
seken mukadik:

'I'IlICI(S'I'YI.E

Pauzéljuk le a ic:tekot s oft a Cheat
meniben wgyuk be a csalékédokat.
Mindennek'a megnyerése:
citybeacons

Ha sikeresen vittik be a kédot, a
“win everythmg felirat jelenik

meg, s 0j Lc:tek inditésakor Japasz- @ A tokenek helyeinek feltara-
_ talhaﬂuk ogy aktiv az osszgs pa-

a, az Ssszes trigkk, és az Bsszes

. Nagy fej méd:
' inflafedego

Az Bsszes muwl'vany es spe- :
cmlls mozgas. S o
travolta G e

Orok |30 minden egyes ver—
senynél:

IW[S ;
Gyozelem a helyezéstol fig-
getleniil: ~ i
tearound

VIGILANTE 8: |/
SECOND OFFENCE/

A jétékos kodszcvoncxk lehet meg-
adni a kévetkezd kodokﬂt :
Gyilkos rakétak |
BLAST FIREmp ' @ & g
Megndvekedett Sebesseg oo
MORE_SPEED e
Nagyobb tamadéers’

UNDER_FIRE .
Gyors loveés
RAPID_FIRE oy
Maganyos jatek "
(Arcade médnal) _ .
HOME_ALONE g T T\ N
Sulytalansag :

NO_GRAVITY

Nagykerék méd

GO_MONSTER i
Az FMYV filmek megiekmrese*
LONG_MOVIE

Megemelt koesik Voo T
JACK T UP  © o @
Szuper torés-zizas o ®
GO_RAMMING Vs
Véletlenszerit akcio ¢~ ©
QUICK_PLAY
Lassuo mod
GO_SLOW_MO
Egyforma kocsik
MIXED_CARS 4

VIRTUA FIGHTER 3TB

A||tern0hv hattér (a Training méd-

nal)

Mielétt palyat valasztanank, tartsuk 4
lenyomva a Startot, nyom|unk egy

A-t, majd egy |obbrc:| iranyt. p
Arcade hattér y
Menijiink a pélyavélasztashoz, és

hagyjuk, hogy Kaic’:r]on az ids.
Gold Dural valasztasa
(Training méd)

A karaktervalasztasnal a Start+Y+A f

.’(T- :

)

P

o

kombinaciét nyomjuk le. r_’. o
Silver Dural valasztasa o .ﬁ
A karaktervalasztasnal a Start+%+A ¢
kombinaciét nyomjuk le. ®

P e et |

s

WILD METAL" >

Az osszes fegyver A5 W
A jateék kozbengur;tljk be: A ® _ Q9

Job .Y, A, Jobb. W

Baratsugos ellenfelek i

A jaték kdzben Ussik be: B, Le, A

Le, X, Y.

Tel|es életero S

A jaték kdzben Ussik be: Le, Le, A, ®

X, B, X.

Sértheretlenség

A jaték kdzben Ussiik be: Y, Jobb,

B, Bal, X, Le.

ﬁ' i

sa
A |atek kozben ussik be: Y, B, A,
Bal, Le, Le.




Medal of Honor Underground - PS - EA

e -(_li'-‘ 000!

Persona 2 - PS - Atlus

WTC - PS - Codemasters

SCORE:

ERELIAL
ot na

JUno

T84}
e T s ol “ﬁ%’ %

Tony Hawk 2 - PS - Activision Oddworld Munch’s Oddysee - PS2 - Infogrames

Rayman 2 - PS2 - Ubisoft Onimusha - PS2 - Capcom The Bouncer - PS2 - Quaresoft

a 4 B7T6 boRNL 08



Ferrari 355 Challenge - DG

Shennmue - DC

Snocross - DC - Crave

220 1 rR30
4 ‘ E!

Cruis’n Exotica - N64 - Midway Donald Duck: Quack Attack - N64 - Ubisoft The World is not Enough - N64 - EA Ogre Battle 2 - N64 - Atlus
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Flash Point The Green Vapor After Burner Eclipse 5000

A SPAWN 16: NITRO RIDERS MOTOROKAT JUNIUSTOI. KERESD A BOLTOKBAN!

SPAWN 11: DARK AGES SPAWN 13 CURSE OF THE SPAWN SPAWN 14: DARK AGES 2

Mandarin Spawn Viper King  The Necromancer

T

Raider Medusa jcssi;-:l Priest & Raenius Spawn: The Black Heart [guantus & Tuskadon Tormentor
Mr. Obersmith

Curse of The Spawn 2 Zeus Hatchet

Skull Queen Spellcaster

SPAWN 15: TECHNO SPAWN

Halloween

Psycho

Scream

Pumpkinhead

195 XOg XN[a(] UBIIASIOH SSa[peaH

4 i
Chucky

Steel Trap Warzone Gray Thunder

Hmﬁmﬂr

ACTION FIGURES

Részletes valasztékunkat nieg’talélogl =
~az 576 TOYS katalogusunkban,
‘melyet keresd boltjainkban!




SF JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT,
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!

T AL TS F Ry Cy P A2 E

F Rl g F=1_]

Tails

Donkey Kong

Surfin” Donkey Kong

Diddy Kong

iﬁlb’ﬁlgf V

acTjoN fiGures

Dr. N. Gin

» \\\\%}g{

.}.
N
.

Coco Bandicoot

Wave Rider Coco

Komodo Moe

Dr. Neo Cortex

Powerpuff Girls
4.5" miianyag figurdk pliiss betéttel (4f¢éle)
7.5" milanyag figurdk fénnyel, hanggal (3féle)
6" babzsdkos figurik (3féle)

57 akcidfigurdk

Dexter

Johnny Bravo
Cow & Chicken
Flugos Futam
Maci Laci
Turpi Urfi
Karate Kutya (Hong Kong Phoey)

Dr. N. Tropy

Jet Pack Crash

Tiny

Ha meg akarod nyerni a képen lathato
életnyagysagu (2.2m), limitalt példanyban
gyartott HORNY szobrot, a kivetkezdket kell

Vasarolj minimum
5000 Ft értakben
akciofigurakat az
8786 iizleteiben,

6s az dsszegyiijtitt

t az 576 TOYS

katalogusban lathaté
szelvénnyel egyiitt kiildd el a
1389 Budapest, Pf. 132 cimre.

A sorsolast 2000.
augusztus I-én tartjuk!




MoST MAR NEGY HIELYEN 'I'A;I.AI.I(OZI'IA'I'SZ '
HATALMAS VALASZETEKUNKKAL

76

HIELY AHIOL JATSZVA VASARLHATSE!

PlayStation

West End City Center Pélus Center

Jokai Mor sétany 47. Center Court 237
Tel.: 23-87-576 Tel.: 419-41-17
: 0

Dreamcast.

| AKCIOFIGURAK | | AKCIOFIGURAK |

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

. nmut Bev. Kozpont
Széna tér 2. emelet
Tel.: 345-80-76

PlayStation

Boltjainkrol és kinalatunkro6l bovebb felvilagositast a 35-90-576-o0s telefonon vagy a

WWW.576.HU

Website-on kaphatsz!



