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PLAYSTATION

40 WINKS 13990.-
4X4 WORLD TROPHY 13990+
STH ELEMENT 4990~
ACTION MAN 13990+
ACTUA POOL 13990--
ADDIDAS POWER SOCCER 2 Lagaer=
AGENT ARMSTRONG Lis9
ALL STAR TENNIS 99 11990.-
ALUED GEMERAL Lagstr
ALUNDRA L3590
ANNA KOURNIKOVA S.CTENNIS  12990--
AFE ESCAFE 12990.-
APE ESCAPE+DUAL SHOCK 19990.-
ARMY MEN 3D 13990.-
ARMY MEN AIR ATTACK 9950

ARMY MEN OPERATION MELDOWN 9990

ARMY MEN SARGE HEROES -
ASSAULT 13990.-
ATTACK OF THE SAUCERMAN Lapeee
ALUTO DETRUCT Lo
BALL BLAZER CHAMPIONS 12990
BARBIE RACE & RIDE 7990.-
BARBIE SUPER SPORTS 9990.-
BATTLETAMNX GLOBAL ASSAULT F990.-
BIG AR 13990.-
BIO FREAKS 3090
BLAZING DRAGONS 390
BLOODY ROAR 2 13090
BOMBER MAN 13%90.-
BOMBERMAN WORLD 13990.-
BREATH OF FIRE lll 13990.-
BROKEN SWORD 11590.-
BRUNSWICK-CIRCUIT PRO BOWUNG  5790.-
BUST A MOVE 2/PLATINUM 7990.-
BUST A MOVE 3DX 9990.-
(C&C RED ALERT e
CAC RED ALERT/PLATINUM 7990.-
(CAC RETALIATION 7990.-
CARMAGEDDON 13090
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 13990.-
CHOCOBO RACING J2T
CIRCUIT BREAKERS L=
COUM MCRAE RALLY 20 13990.-
COMMANDECONQUER/PLATINUM  7990.-
CONSTRUCTOR Lisss
COOL BOARDERS 4 12990.-
(CRASH BANDICOOT/PLATINUM 7990.-
CRASH BANDICOOT 2/PLATINUM 7990.-
CRASH TEAM RACING 12990.-
CROC2 13990.-
CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC 9090,
CYBALL ZONE 13990.-
CYBER TIGER 13990.-
CYBERIA 7990.-
DEMOLITION RACER B e
DESTREGA 12990.-
DESTRUCTION DERBY RAW 12990.-
DEVIL DICE A3
DIE HARD TRILOGY 2 13990.-
DIE HARD TRILOGY/PLATINUM 7990.-
DISOWORLD 1l 13990
DISCWORLD NOIR 13990~
DUKES OF HAZARD 11590,
DUNE 13990
EAGLE OME-HARRIER ATTACK 13990.-
EHRGEIZ 13990.-
EVILZONE 13990~
EXPLOSIVE RACING 7990.-
EXTREME 500 13996
F1 2000 13990.-
F1 WORLD GRAND PRIX 9% 13990.-
FA PREMIER LEAGUE STARS 13990.-
FIFA 98/PLATINUM 7990.-
FIFA 99 13990
FAGHTING FORCE 2 13990.-
FINAL FANTASY Vil/PLATINUM 7790.-
FORMULA ONE 99 13990.-
FUTURE COP LAFD Laesar
G POLICE 2 12990.-
G POUCE/PLATINUM 7990.-
GEKIDO URBAN FIGHTERS 13990.-
GHOST IN THE SHELL 2
GHOUL PANIC 9990.-
GRANDIA 13990.-
GUARDIANS CRUSADE 13990.-
GUNGAGE 13990.-
HARD EDGE 1309
HELINIGHT 13990.-
HERCULES/PLATINUM 7990.-
HOT WHEELS 13990.-
IN COLD BLOOD 14990.-
INDY 500 12990
INT.TRACKEFIELD 2 13990.-
INT.TRACKFIELD/PLATINUM 7990--
155 DELUXE 7990
IINOGOUD 9990.-
JACKIE CHAN STUNT MASTER 9990.-
JEREMY MCGRATH SUPERCROSS 98 L2%8=
JET RIDER 2 12990.-
KKND KROSSARE 2390
KNOCK OUT KINGS 2000 13990.-
KULA WORLD 13990.-
KURUSH 7990.-
KURUISHI FINAL 12990.-
LEGEND 13790.-
LEGEND OF KARTIA 13990.-
LUCKY LUKE .-
MADDEM MFL 98 -
MASS DESTRUCTION E
MEGAMAN 8 =
METAL GEAR SOUD-VR MISSIONS 7990.-
MIDNIGHT [N VEGAS 9990.-
MISSION IMPOSSIBLE Bk g
MONACO GP RACING SIMULATION  13990.-
MONKEY HERO L3P0
MONSTERSEED 13590
MOTO RACER/PLATINUM 7990.-
MOTOR MASH 13990
MOTORHEAD e
MR DOMINO 9990.-
MULAN 2590
MUPET RACE MANILA 13990.-
MUSIC 9990.-
MNANOTEK WARRIOR 1306
MNASCAR 2000 139%0.-
NASCAR 93 R
INBA LIVE 98 e

7990.-

4550

'Wf].

4990,

4990-
4990.-

4990 -
4990-

7590,

7990~

7990.-

4790
4590~

7990,

4990

4990

4590+

4990

4990+

4990.-

4790 -

4990

4990.-

INBA LIVE 99

INHL 2000

NHL 98

NHL FACE OFF 2000
ODDWORLD 2-ABES EXCDUS
cor

OMEGA BOOST

ONE

OVERBLOCD

PAC MAN WORLD
PANDEMONIUM 2
PARAPPA THE RAPPER
PERFECT WEAPON

PITFALL 3D

PLAYER MANAGER 2000
POCKET AGHTER
POPULOUS THE BEGINING
PORSCHE CHALLENGE
POY POY 2

PREMIER MANAGER 2000
PREMIER MANAGER 78
PRO PINBALL -BIG RACE USA
FRO PINBALL -TIMESHOCK
PUMA STREET SOCCER
GUAKE 2

R TYPE DELTA

R TYPES

R/C STUNT COPTER
RAILROAD TYCOON 2
RAINBOW 51X

RALLY CHAMPIONSHIP
RAMPAGE 2

RAYMAN

RE VOLT

READY 2 RUMBLE BOXING
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS
RIVAL SCHOOLS

ROAD RASH JAILBREAK
ROAD RASH /PLATINUM
ROCK & ROLL RACING 2
ROGUE TRIP

ROUWCAGE STAGE 2
RUGRATS
RUGRATS-STUDIO TOUR
RUNMING WILD

SAGA FROMNTIER 2

SCARS

SHADOW GUNNER-ROBOT WARS
SHADOW MADNESS
SHADOW MASTER
SHADOWMAN
SHANGHAI TRUE VALOR
SHAOUN

SILEMT HILL

SKULL MOMKEYS

SLED STORM

SOUTH PARK

SOMIET STRIKE/PLATINUM
SPACE DEBRIS

SPAWN

SPOT GOES TO HOLLYWOOD
SPYRO THE DRAGON/PLATINUM
STEEL REIGN

STREET FIGHTER ALPHA
STREET FIGHTER EX 2 PILS
STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA
STREET SKATER

SUPER PANG COLLECTION
SUPERBIKE 2000
SUPERCROSS 2000

TAl FU-WRATH OF THE TIGER
TARZAN

B8 PlayStation

i

§§§§§§§§§

T

FEELE

13790.-

13990.-
7990.-
2399
13990--
139907
13990.-
12990--
L399
13990.-
13998
13990 -
13990.-

TEKKEN 2/PLATINUM 7990
TEMMIS ARENA 13990.-

TEST DRIVE 4 L2058~
TEST DRIVE & 13990.-
THE GRANMSTREAM SAGA 13990.-
THE NOTE 1anea=
THE UNHOLY WAR 139%0.-
THEME HOSPTAL A3pe
THEME PARK. WORLD 13990.-
THIS 15 FOOTBALL+MUILTI TAP 19990.-
TIGER WOOD5 59 13090~
T 7990.-
TINY TANK Lee=
TOMB RAIDER W 13990.-
TOMB RAIDER IV 13990.-
TOMORROW NEVER DIES-JAMES BOND  13990.-
TOSHINDEN & 139%0.-
TOY STORY 2 139%0.-
TRAP RUNNER Lapee=
TRASHER -SKATE & DESTROY 12990.-
TRUE PINBALL/PLATINUM 7990.-
UM JAMMER LAMMY Lae
URBAN CHAOS 137%0.-
VBALL B S
VRALLY 2 139%0.-
VICTORY BOXING 3 13990.-
VIGILANTE 8 139%0.-
VIPER _onser=
WAR OF THE WORLDS A3pee=
WARCRAFT 13990.-
WARGAMES A3be
WARPATH JURASSIC PARK A3
WOW MAYHEM 13990,
WCW NITRO 139%0.-
WCW THUNDER 13790
WILD % A3pe
WILD ARMS 30
WIPEOUT 3 13990
WIPEQUT/PLATINUM 7990.-
WORMS ARMAGEDDON 13950.-
WORMS PINBALL 13990.-
'WRECKIN CREW ke
WU TANG -TASTE OF PAIN 13990.-
WWF SMACK DOWN 7990.-
X FILES 12990.-

X MEN V5 STREET AIGHTER J-}??Uf'
XENOCRACY A0
ZERO DIVIDE 2 4350

7990.-

4990 -
7990.-
7990.-
7990

4990 5
45%0-

4950.-

4590.-
4950

A4550.-
4550,

7990

7990
7990~

4990

4990.-
7950.-

4590 -

4990 -

4990 -

7950.-

4950,

7990.-
7990.-

4990 -

45%0.-

4990 -

4990.-

7990.-

- PlayStation

4950 -

4990 -

7990.-

4990.-

7950

4990.-

4990 .-

4990,
4590.-

7990.-

4590 -
4990 -
4990 -

ARMORINES PROJECT

SWARM 17990.-
BATTLE TANX 17990.--
BEETLE ADVENTURE

RACING 17990.-
BODY HARVEST 16990.-
BOMBERMAN HERO  16990.-
BUGS UFE 17990.-
CARMAGEDDON 64 179%0.-

OF DARKMESS 17990.-
CHAMELEON TWIST ~ 15990.-

CHARLIE BLAST

TERRITORY 16990.-

CHOPPER ATTACK 16990.-

DOOM 16990.-
EARTHWORM JIM 3D 17990.-

FZERO X 16990.-

FIGHTERS DESTINY 16990.-

GTé64 16996- 4990
HOLY MAGIC CENTURY 17990.-

HOT WHEELS 16990.-

HYDRO THUNDER 16990.-

IGGYS RACKING BALL  16990.-
LAMBORGHINI 15990.-

LEGO RACERS 12990.-

LODE RUNNER 3D 16990.-

LYLAT WARS 12990.-

MADDEN NFL 99 16990.-
MARIOKART 64 12990.-

MICRO MACHINES

64 TURBO 17990.-

MISSION IMPOSSIBLE ~ 16990.-
MONACO GP RACING

SIMULTAION 17990.-

MONSTER TRUCK

MADNESS 17990.-

MYSTICAL NINJA 2 17990.-

NASCAR 99 16990.-

NBA JAM 99 17990.-

NEW TETRIS 17990.-
PLAYSTATION

Memory Card 1MB 2999
Memory Card 2MB 4999.-
Memory Card 4MB HIVJ!
RFU Adapter 3999,
Sony Memory Cord TMB 4999 -
Hyper Mouse + Mouse Pad 4999,-
Pro Pilot Dual Shock Joystick ~ 9999,-
Scorpion Gun G-Con Komp. 6999,
X-Plorer FX V3.0 11999,-
Avenger Gun + pedal HivJl
Cyber (Dual) Shock Confroller ~ 5999,-
Sony Dual Shock Controller ~ 9999,-
Viper Dual Shock Controller ~ 6999;-
anui Pad - Dual Shock 9999 -
Falcon Gun (lézer iranyfénnyel) HiVJl
Real Arcade Gun Hivat
Pro Shock Arcade Dual Shock 9999,
Pro Carry Case (taska) HivJ!

SEGA
BREAMGAST €0k

MONACO GP RACING

SIMULATION 16990.-
POWER STONE 16990.-
RESIDENT EVIL 2 17990.-
SEGA WORLD WIDE

SOCCER 16990.-
SPEED DEVILS 16990.-
TOKYO HIGHWAY

CHALLENGE 16990.-
TOMB RAIDER IV 17990.-
WORMS ARMAGEDDON 16990
WWEF ATTITUDE 16990.-

NINTEND6 ¢4

NHL 99
NUCLEAR STRIKE 64
PEN PEN

16990.-
17990.-
16990.-

PENNY RACERS
PERFECT DRAK
POKEMON STADIUM-
TRANSFER PAK
QUAKE

RAKUGA KIDS

RIDGE RACER 64
RTAMPAGE WORLD
TOUR

RUGRATS

SAN FRANCISCO RUSH

SCARS
SILCON VALLEY
SOUTH PARK RALLY

17990.-
17990.-

19990-,

9990.-
17990.-
17990.-

16990.-
17990.-
15990.-
16990.-
16990.-
17990.-

< Rimaawsyy.
~

STAR WARS-ROGUE
SQUADRON
STARSHOT-SPACE
CIRCUS FEVER

TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY
TUROK 3-RAGE WARS
VIRTUAL POOL 64
WETRIX

WLS 2000

WORLD CUP 98
WORMS ARMAGEDDON
XENA WARRIOR
PRINCESS

YOSHI STORY

ZELDA

Kabelek:

-Joy Hosszobifs

-Link

-Scart + G-Con
NINTENDO 64
Memory Card - 256K

Rumhle Pack Plus -
256K memory

17990.-

16990.-
17990.-
16990.-
17990.-
17990.-
15990.-
17990.-
H4990.-
16990.-

17990.-
16990.-
17990.-

Extension Pack - 4MB

apter
GAMEBOY
Multi Boy

{Lampa - Nagyité - Joy

- Hangszoro)
GB Color link kabel

GB Color hélozati adapter

+ akku

2990.-

2999,-
2999,
2999,-

2999,-

4999 -
6999 -
7999,-

7999,-
2999.-

HivJ!

10FIN BOWLNG

4X4 WORLD TROPHY

720

ALL STAR TENNIS 2000
ANTZ

ARMORINES PROJECT SWARM
ARMY MEN

BATTLESHIP

BATTLETANX

BLACK BASS LURE FISHING
BUBLE BOBLE
CARMAGEDDON
CATWOMAN

CENTIPEDE

CHASE HQ

CRAZY BIKERS

DIE SCHONE UND DAS BIEST
EVEL KMIEVEL

FIFA 2000

FINAL FANTASY

FINAL FANTASY Il
FROGGER

GEX

HEXCITE

KLAX

KNOCK OUT KINGS 2000
LAS VEGAS COOL HAND
MADDEN NFL 2000
MARIO GOLF

MASK OF ZORRO

MAYA THE BEE

9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-

MICKEYS RACING ADVENTURES 9990.-

CANME BoeY

ADVENTURE ISLAND
ALADDRY

ANIMANIACS

ASTERDC

ASTERDX & OBELIX

BATMAN RETURN OF JOKER

BIONIC COMMANDO
CHAMPIONSHIP POCL

CONTRA ALIEN WARS

DAFFY DUCK

DARKWING DUCK.

DENNES THE MENACE

DONALD DUCK IN MALT MALARD
DOMKEY KOMG CLASSIC

DOUBLE DRAGON i

DRAGONS LAR

CROPZONE

(GHOSTBUSTERS I

GOOTILA

GRAND PRIX

GREMLUNS 2

HARVEST MOOHN

HEAVY WEIGHT CHAMPIONSHIP BOX
INDIANA JONES & THE LAST CRLISADER
155 SOCCER

JACK NICKLAUS GOUF

JELY BOY

JANY CONMORS TENNIS

JUNGLE STRIKE

JURASSIC PARK

LEGEND OF RIVER KING

UTTLE MERMAID

LOOKNEY TUNES

MEGA MAN

MICKEY MOLISE DANGEROUS CHASE
MICRO MACHNES

?‘?90.-
7990 -
6990
790
6790.-
79%0.-

7790,

79%0.-
90~
7990.-
750 -
7790.-
4990.-

7990 -
7990

7990
6790,
7990,

6990,
990,

7990,

4990

7990

G990,

y 4

GOLOR GAME BoY

MICRO MACHINES 1&2
MISSILE COMMAND
MR NUTZ

M5 PAC MAN
MUPPETS

NBA PRO 99

NHL 2000

PAC MAN

PAPERBOY

PAPYRUS

PITFALL

R TYPE DX

RAMPAGE

RATS

ROADSTERS

RONALDO V FOOTBALL
RUGRATS

SHANGHAI POCKET
SPIROU

SPY HUNTER-MOON PATROL
SPY V5 SPY

STRANDED KIDS

SUPER BREAKPUT

$990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
99%0.-

SUPREME SNOWBOARDING  9990.-7

SUZUKI ALLSTAR
TAZMANIAN DEVIL
THREE LIONS
TONIC TROUBLE
TUROK RAGE WARS
VEGAS GAMES
YODA STORIES
ZELDA

MEHUTZ

MLULAN

NBA 1AM 79

NIGEL MANSELL WIORLD CHAMP.
MNOTRE DAME

CODWORD ADVENTURES
PAPERBOY

PNOCCHIO

POCAHONTAS

POMEMON SARGA

POPEYE 2

REAL GHOSTRUSTERS
ROBOCOR VS TERMINATOR
SMURFS 2

SMURFS 3

SPIROU

SPY VS SPY

SUPER BATTLETANK

SUPER HUNCHBACK
SUPERMAN

TALE SAN

TAMAGOTCHI

TARZAN

TAZMANIA

TINY TOONS BABS BIG BREAK
TINY TOONS WACKY SPORTS.
TOP G

TRACK & FIELD

TURCH

WATER WORLD

WAVE RALCE

WHO FRAMED ROGER RABBIT
WWF ATITTIUDE

WWF RAW

YOG BEAR GOLD RUSH
YOSHEES COOKIE

9990.-
99590.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9950.-
$9%0.-

TN
5990 -

7990«
6990 -
7990
7590
7990
4990,

6950 -
4750
T990.-
7990 -
7790
6790+
4950
T990.-
7990,
7990.-
7990,
7990«
E750.-
7970.-
77590

5990,

59%0.-

MAR K APHIATS!
SEGA BREAMGAST

4
y

BREAMGAST -
BEMe® GB

Joy
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i

4X4 World Trophy (PSX) l..I.l‘.-..--.........-..-.........22
£ 4 ”Mn "..’ . l " e

Ra.y CrlSlS (PSX' NTSC) I.I.l.lI.I..l..IIII..I....III....I|27.

N:Lghtmare Creatures 20 (PSX) 23
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SWOI'd Of the Berserk (DC) aouooocoecoao.ocnoo.-c.-.a-.n-n;38 576 Ko"zolnmegszﬁ“uu

jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent szamokat
még nem késd megrendelni!

V_Rallyz (DC) .!....l!....C..C..C..C..C....l.....l.‘!..!-39

B, e

& Red Dog (DC) ............................................. 40

P O TSGR | f] Comgame “576” Kft
I?‘:"c:‘; &d ReSldent EVll 2 (DC) D S S S P 41 1389 Blldapest, P': 132-
s = é., 3 - Ha megrendeled az 576 Konzol
'- = HYbrld Heaven (N64) LU ISR R T I B B T U AT T I I I I R B U T I IR S ) 42 "alamelyik knréhhi szémét, akknr
e 1l "“ ¥ | ‘hr o ¥ g e B - - . ge Ty &
a postakioltséget mi fizetjiik!
quhtlng Force 64 (N64) L I I S T I T S T I N I I I R I ) 44 “a a7 ig}l ma.r elég keduezﬁ, “em?

S il
Csevego.'...........'t...l.....l.'... .

A kiadvanyban megjelent sziveges és
illusztricids anyagok barmilyen madon

vald djra felhaszndldsa c<ak a

kiado engedélyével lehetséges.

ﬁ':;&.‘?”m ' etum szamban hltang nagy hibat veteilem, eifelejtetlem tnssnenl azimp-
[ LG resszumot, és mieldtt barmit szoinék, helyeshitek: a Konzolt nem régi nyomdank,
(R GOLDMANN csoport tagia) [8 hanem az iij, Offset és Jatékkartya nyomda készitette. Nekik kiszinhetitek tehat
R - az megijult, elsprd sikert arato kiilsdnket.

Lapterv: Molnr Dénes &4 Elérkeztiink végre a nyari dsszevont szamhoz, amely szokasunktdl eltérden nem
N " duplaszam, de legaldbh az éra is ugyanaz maradt. lgyekeztiink minél tbb nagyphh
Nyomdai elokeészités: 2

Kismarosi Rendta kaliberii anyagot bemutatni, hogy aki unja a strandot meg a bikinis csajokat, az el
;Tv;léuiti& Recent Kit. | tudjon szorakozni kedvenc konzoljaval. Egyéhirant ha duplak lettiink volna, azt is
e oo @  kdnnyedén meg tudtuk volna tilteni - fajt is a szivem, hogy a Colin McRae Rally 2
Gergely Gy. utca 17. ROl  Kkimaradt - de hat kell valami augusztusra is.

tf'“,"'g’;"’ 1389 Budapest, L3 A sziinet utan még egy fontos ij dolgot vezetiink be, amelynek “eldszele” mar lat-
Terjeszti a Hirker Rt, B  hatd Veres Miki professzor cikkeinél - ez pedig az értékeld atalakuldsa. Ugy érez-
:l'llgtt':i:"ﬂﬂaﬁ' N/ tiik, hogy ez a betiiszinezgetds rendszer nem tiikrdzi eléggeé a jatékok kozotti kil-
Bl 576 KByte i lonbséget, meg nekiink is nagyon maceras volt bibelddni vele. Ezért megtartottuk
(Comgame Kit.), e ugyana szuknll kalegariakal de inkabh egy snkkal egyszeruhh rendszerrel erte
W

E-mail: 576konzol@576.hu k
Wehsite: www.576.hu
Cimlap: Vagrant Story \

4 TR
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™ : g & A kordbban hireink kozot szerepld Zelda Gai- 8

k. & den (N64) cime megvaliozott, a végleges cim The
- Legend of Zelda: Majora’s Mask lesz. Elérelathato-
lag a jaték fartalmazni fogja az Gsszes olyan apré- |
sgot, ami az eredefi Zeldabdl kimarad. Lesz Ex- ¢
&% pansion Pak famogatas is, és ezzel egyiitt feljavitott ¢

R | grafika.

i & |gaz, h
= & hogy minde:?éppen el kell mondanom. Mint isme-
.3 . refes a PlayStafion 2 megjelenését kovetden a jo-
e “+ pan kormany export korlatozast vezetett be a gép-
% re, e szerint két gépnél fobbet csak engedéllyel le-

- ‘-;f | sa egészen megdobbents volt, e szerint: “A Play$-
.43 fation 2 egyes alkatrészei katonai alkalmazasra is
!_ S felhasznalhatok, pld. iranyithatd rakétak vezérlésé-
hez". Ez aztan nem semmi, még a Sony sem gon-
i . dola, hogy ilyen jo gépet készitett! A korldtozast

£ persze azota mar régen feloldotiak, igy semmi

| -5 akadalya a PS2 decemberi eurdpai premierjének.

k" = Egyre jobban ferjed a konzoloknal is az Inter-
k- nefes jaiek. A Dreamcast-os jatékok egész széles

0 skaldjo nydjt majd efféle lehefdségeket (nézzétek
. | meg a mostani hireket, majd oz &sszes DC jaték-
¥ | nak van Online tamogatasa) és PlayStafion 2-n
' (aminek a szakemberek szerint hihefetlenil 6 - o
" Dreamcastnal sokkal jobb - hélozati lehetdségei
' vannak) is adott lesz. Dreamcast-fal elmélefileg
» akér PC-s jatekosokkal is kiéllhatunk, mig PS2-héz
valészintleg lehetéség lesz - modem mellett - mo-
ke ¢  biltelefonnal Netezni. PS2-héz lehet majd venni
- ! egy'n"verev{emez meghaift_ﬁi [3[1' Gig_ab)de téfoléku-
B pacitassal), oda lehet majd letélfeni a Net-rol lesze-
. .. deft dolgokat. Nagyon nagy lehetdségek rejlenek
' | azlnternetes jatekban és ha ezt a cégek kihaszndl-
ﬁ k' Lc':k {éskiJEy néztk&h kihTsinTliékb]é akkor 0j
I orszak koszont be a konzolok életében.
= Bar Japanban a Final Fantasy X még meg sem
£ Lelenl, mar most 500 ezer darabos megrendelés ér-

ezett a SquareSoft-hoz, nem beszélve a fobb ezer

£ | mig az elsd angol nyelvij véliozat szeptember-okid-
| ber tajekan jelenik meg. A képen a jaték egyik f6-
|| szerepldje, Vivi lathato. Bavebbet a Japan verzio

| megielenése utdn.

lentette két 0] Suikoden jaték megjelenését is. Az el-
s6 még PlayStation 1-re vérhat6 Suikoden Volu-
me] - Swordsman of Harmonia cimmel. Ez egy ki-
elsé két részhez. Tobb ismert szerepls felbukkan,
8l majd. A megjelenés 2000 végére van idézilve. Er-

" r B8 me 1.), ami azt feltételezi, hogy lesz még néhany
= {ilyen kiegészitd rész. A masik jtéek a Suikoden 3,

' : i\ ami PlayStation 2-re jon, ém a munkdlatokat csak

" tek. Ha taldlok eme két jafékhoz képet még béveb-
ben is foglalkozok majd velik.

¢ Y

nem egy mai hir, de olyan érdekes, %

Fﬁ; = hetett ki vinni az orszaghél. Az korldtozds indoklg- £
[ tad

eladott figurardl, amelyek a jték fszereplsit abré- |
| zolick. A megjelenés datuma Japanban jolius 19., §

& Nagy oromomre szolgdl, hogy a Konami beje-

y | egészif, vagy ha ﬁgﬁ fefszik kildetéslemez lesz az | _

| dekes, hogy szamozéssal van elléiva a jatéek (Volu- 1

=
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" ARMADA 2: EXODUS
DREAMCAST

w i Metro3D

'E“

- Dreamcast-ra. Alapjaban véve egy Grhajés-
l6voldozés cuccrél van szé, mel ien 6 ki-
[6nbsz6 faj koziil valaszthatjuk ti a megfe-
lelét. A jatékot varhatéan egy nagyon 6 re-
al-timeos grafikaval készitik mely — a képek-
s bél itélve — bomba 6l fog kinézni. A sztori
soran az {r szinte minden veszélyforrasaval
talalkozhatunk, repilhetiink aszteroidame-
z8ben, plazmafelhékben, energiaviharok-
ban stb. Raadasul lehetéség nyilik a hajonk
55 fejlesziésére is. A legjobb, aogy a jaték on-
¥y line, azaz Internetes tdmogatéssal fog kijén-

; ni, elérelathatélag 2000 Gszén.
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)| PLAYSTATION
Eidos/Kronos

"}é: FEAR EFFEC

*

|| Keszilben van az 6j Fear Effect epizod is, ami a
£ | Retro Helix alcimet viseli. Maga a térténet azt a ma-
8 | napsag egyre jobban kiruizo?édé frendet koveti,

| hogy nem o|yfutésu lesz az eléz6 résznek, hanem

| oz el6zménye. Ebbd| a részbsl megtudhatiuk, mi
hozta egy csapatba Handt, Deke-t és Glos-t. Az is-

| a gydnydrii Rain Qin, aki Hana parinere volt. Erde-
| kes helyszineken is megfordulunk majd: New York-
{ ban, vagy Walled City-ben, illetve Hong Kong-ban.
| Osszesen 800 kiilonbozs kameranézet lesz a jaték-
il | ban és kb. 60 0j ellenfél. A RH-hez kozelitéleg 120
i percnyi videdbejatszast készitettek a programozok,
amelyek most is a hattérként fognak szolgalni a
 helyszinekhez. A készitok igérete szerint?eliavil]c’:k a
! grafikat, példaul a szereplék most jobban fognak ki-

dig csak annyit, hogy mikor képeket talaltam a ja-

tékhoz nehezen hittem el, hogy a program tényleg

i PlayStafion-re készill. A megjelenés 2000 felére van
| idézitve.

\J* | most kezdte a Konami, ezért még nincsenek részle- '™

e et SRR W n N } :
., Az e havi hireinken még igencsak meglatszik az E3 hatasa. Azt hiszem jobbnal jobb jatékokat sikeriilt 6ssze-

galogatnom, sét néhany tizforré anyag hely hiany miatt ki is maradt. Hihetetlen jatékmennyiség érkezik PS- *
e, PS2-re és Dreamcast-ra is. A N64-en mar kevesebb a programkinalat, de ami van, az fantasztikus minésé-
gf.'s lesz. Eppen ezért, mivel mér négy géptipussal is foglalkozunk itt a Hirek hasabjain valészini, hogy a ko-
yetkezoé szamtol névekedni fog a rovat terjedelme!

L

Az Armada 2 egy igen igéretes jaték lesz I

mert szereplokén kivil bemutatkozik egy 0] hosnd is,

| nézni, kevésbé lesznek szogletesek. A?rofikér& pe- |
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: DINO CRISIS 2 PLAYSTATION

Capcom

I

A Capcom mar javaban késziti a Dino Crisis folytatasat. A jaték fészerepldje tovabb-

ra is Regina, aki egy évvel az elsé rész utan Gjabb kalandokba keveredik a dindkkal. 7

A szfori nagy része most a szabadban fog jatszédni, kevesebb lesz a beltéri helyszin 4

_ * ", csakagy, mint azt a Resident Evil 3-nél lathattuk. A legfébb Gjdonsag, hogy még tbb '

. 4. fajta dind fog szerepelni, mint eddig, a véltozatos ellenfelekre tehat nem lehet majd

2444 " panaszunk. Az Gj eﬁenfeleken kiviil persze 0j fészerepldk is gazdagitiak a torténefet,
71" 1l és t6bb arcade e,emet csempésznek a jatékba a készitsk — pld. létrehoznak egy bizo- |

A
[
X
%

nyos kombérendszert, amivel nagyon bika témadasokat lehet a dindkra mérni. A gra-

Filén is javitanak, tehat kiilssleg a szokésos Capcom minéséget kapjuk, és ha nem i

+- 3 lesz olyan unalmas a DC2, mint az elsé rész volt, akkor egy igazan j6 anyagot vehe- &
tink kézhez 2000 vége felé.

1=
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A NERTE o < ] PR
i | DINOSAUR PLANET | .
1 NINTENDO 64 i
F : S Nin!ehdofRare__ s - S w l;
[ )

1 | ADinosaur Planet az egyik |egi%'érelesebb Né4 jatek, ami megjelenik. Stilusat tekintve .
‘egy harmadik nézépontot haszndlé 3D-s akcié kolland_ anyagrz? van sz6, ami a Zelda
!'fe'eﬂiyovibﬂ. grafikus engine-jével késziil. Ebbs| kovetkezéleg a DP tokéletes grafikaval fog
rendelkezni, amit biztosit a 4 MB-os Expansion Pak tdmogatés. A jatékban két fészerep-~ ~
16 kozil valaszthatunk (Sabre és '_Krysiuﬁ::és mindkettjik alapvetSen kiilonbézik egy-
imastol. A DP rengeteg kalandot, akciét és interakciot azaz beszélgetést igér, mindezt
; €9y 512 Megabites kartycban ~ tehat elképzelhetitek micsoda hatalmas mérefii lesza
& program. A megjelenési datum még nincs pontosan fisztazva, de a legutobbi infok sze- — -
_ zrilr::sllehef,' hogy nyérra lesz beldle valomi. e e

i '
I
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ONOR: UNDERGROUND PLAYSTATION ;.

Electornic Arts/Dreamworks

i e ey s S
i
Y

| MEDAL OF H

Nagy drommel fogadtam a hirt, miszerint késziil a Medal of Honor folytatasa. Az elsé részt kiils-
nosen szerettem {a?eg‘obb jelenet az volt, amikor egyszer véletleniil sikeriilt az ellenfelet tokon 16-
L ni, szerencséflen perceken keresztiil vonaglott). Az 0] epizéd az els8 rész elétt jatszodik és egy 0]
§f6szereplst készonthetiink benne, aki egy né. Manon-nak hiviék és a profi i(’]iéLosoknok biztosan
smerés a neve, mert 6 oszlogatta a k?creléseket az elsé részLen. Most a francia ellendllasi moz-
galomban teljesitiink szolgalatot. Osszesen hét palyan, valamint 22 killdetésen kell keresztil vere-
il kediink magunkat, melyek igen valtozatos helyszineket takarnak (Németorszag, Franciorszég,
i Olaszorszag, Gérdgorszag, Eszak-Afrika stb.). Lesznek jarmivek, melyeket ki is lehet probalni
ank, motor, kétélti stb.) és 0j fegyverekkel is irthatjuk a nacikat. Kétiatékos mod biztosan lesz, de

.

egy négyjatékos
médnak jobban *
orilnénk, nem!?
Sajnos megiele-
nési datummal
nem tudok szol-
gdlni, mivel ezt
még nem hoz-
tak nyilvénos-
sagra.

N&olL




QUAKE 3: ARENA DREAMCAST WIPEOUT FUSION
Id Soft PLAYSTATION 2
- NYERTESEK

A Quake 3 minden izében egy kulonleges jaték. A

rogram PC-re készilt el mar egy 6 ideje és érde- Egyeldre keveset lehet fudni az 6] WipeOut-rdl, vi- DISNEY JATEK —
Eessege hogy nincsenek benne szornyek. Ellenfelek szont kepemk mar vannck, amik elarulid, h°9}’hof°'3k - DOMBOVARI ANITA. BUDAPEST
yanant specidlis mesterséges intelligenciaval ellatott gyonyoru kiilsgvel fog rendelkezni - az a k I :
Eorcosok gynevezelt “bot”-ok ellen kell kiizdeni. ombok alaft egyveknny lcoclferel lebeg GYONYORU ROMI JATEK —
Ezek a “bot”-ok gy harcolnak, mintha normdlis em- 1995-ben a WipeOut volt az els5 jcték, ami megmu- GORCSIK FERENC. NAGYFUGED
blirl lmikOEOk lennének - tukhkoznak nd*.enﬁkulrl';eé fatta mli”e képes a IPS és EekI;;Z'bAk igérete szert'gLI" I:U :
elbljnak stb. Eppen ezért a programot direkt tobbja- sion-na payaliEZ e s ef. A régi sorozafool ATE
tekol Infernefespferzmban |r1lz:|?gA masik erdekess&le hoznak 6 néhany hajt, viszont a paiyakaf rei|esen O L%%Y(:??AWSELJSTEES_ZLAD ANY
‘ ge ukz anyTgnut l;? hlhﬁtkeﬂen grugkcmbar; rejlik, I(PC- ra fervezik. A megjelenés az év végén va ¥ ;
n sokan a legjobb grafikgjo “emberszimulatorna 5w = 5 e
' . tartjak — neerr?lve|ei|gnu| EsI hogy véarhatéan milyen s = Bh o W fah b o SRS ; i TOY STORY 2 JATEK —
lesz a Dreamcast verzié2 Nos grafikailag lehet, _ 'GRAN TURISMO 2000 P FOZO GABOR, 3200,
hogy nem éri le a PC-s véltozatot, de hcngulotoban s Sony/Polyphony i GYONGYOS
- biztosan. Athozzék a PC-n latott 8sszes pélyat, sét ) o

. rneg kiillén a Dreamcast verzidhoz is irnak szinteket. ‘Mér tobb emlitést is tettink a GT2000- I'OI de MEi nem foglulkoziunk részletesebben vele. Ra=s i DIE HARQ JATEK: ) e

. A fegyverek is megmaradnak. Itt is “bot"-ok ellen adésul volt szerencsém latni a TV-ben a |c:re|< egy korai 20%-ban kész demovaltozatdt, plusz ™ SZALAI JOSZEF, KISUISZALLAS

" kell kizzdeni és ami a legjobb, lehetéség lesz Interne- - egy Kazunori Yamauchival - a jaték f8programozsjaval - keszilt mfer]uf igy most kbzreadom 4 SZOLLAR GERGELY, KAPOSVAR §
tes jatékra is, sét az elézetes informaciék szerint i az észrevételeimet. A GT2 mar most, ebben a korai véltozatban sokkal jobban néz ki, mint bar- Jl FERENCZ| LAJOS, ZA[ASZENTGROT
nemcsak Dreamcast tulajok ellen lehet majd kiizdeni,  * melylk eddig m Lelenf uutoversenzes |are|( messze jobb a Ridge Racer V-nél. Ha a ‘sztmokat o KOVACS ANDRAS, MOR
hanem PC-sek ellen is! A kérdés csak az, Logy eh- ‘nézziik, szintén el epedhetunk A epernyon a demévadltozatban 2 millié pahgon volt egyszerre £ |

2. HANGODI CSABA, BUDAPEST
SEP kepernyon (a PS1 &sszesen tud egymﬂ i6t), de a végsé valtozatban ez a szam valészintleg el- SEE |

o ¥ri a 10 milliét is. Ezt a grafikat a gép 60 fps sebességgel mozgatia (a GT2 30 fps-sel futott).
PC-s ellen — hat azt majd meglatjuk. Tovébbi érde- .87 4 hhez hihetetlen fen% és héeffektusokat tarsitanak: a nap vakitéan a kameraba siitstt, az asz- §
kesség, hogy ez lesz az elsé olyan konzolos ember- [’ Talion hullamzott a forré levegé, valamint a 6 ikrézédétt a kocsin — azt hittem, az infrot muto- £
srailair ohel iatszhatunk a E]niaszhl(us billentyd- gotiék. Maga az autd kidolgozoﬁsuga is remek volt, 4500-5000 poligonbel éllt (PS1-en leg-

A 1+ zetregér kombinaciéval. Megjelenési datum még #%\ jobb autoversenyeknél ez a szam kb. 500 poligon) - hiheetlen, és rdadasul ez még csak egy

’?' nincs. 1 . ¢ demd! A |utek tartalmazni fogja mindazt, ami a GT2-ben volt [auiokct palydkat stb.), sét meg

hez a Dreamcast 56K-s modeme elég gyors-e? Ha
Dreamcast tulaj ellen jatszunk mindenképp, de ha

& MUSIC JATEK - ;
§ BENCZE CSABA, BONYHAD

Ly

§ PLAYSTATION JATEK -
MICHALEK ZSOLT, VERTESSZOLOS

By B3 JATEKS

y rakas Gj dologgal is kiegészifik - lehet, hogy lesz négyes osztott képernys md is! Uj pa
yakon kiviil olyan autémarkak is szerepelnl Fogl.rlmk ame? ek az eléz6 részekbé| valamiért ki-
..' maradtak, pld. a Ferrari, Lamborghini, vagy a hivatalos Porsche A GT2000 Japénban nyéaron
L jelenik meg, de nekiink eurdpai |orekosoknak szerencsénk van, mert eléreléthatélag a jaték a

§ PS2 eurdpai megjelenésével egy idsben mar kaphato lesz. Sét elképzelhets, hogy megjelenik

. egy jatéktermi verzi6 is a ;u%ek J

B Ugy gondoltuk, hogy nem ériz- I
getjik tovabb azt a t&bb tonna r
f

% cuccot, amit az idei E3-on Los §
#¥8 Angelesben hangyaszorgalom-
¥ mal gyiijtsgettink! Készitettink
belslik vagy 15 “egységcsoma-
got’, melyek a legelképesztébb ¢
dolgokat tartalmazzak. Van,
 —— e ~ amelyikben polé lapul, a masik-
b " ban Manga videokazetta, Man- |

: . + ga matricak, tollak, kulcstarték, :1
golflabdak, baseball-sapka, CD  *

tarté és még ki tudja mennyi 4
"""" \ aprésag. Egy ilyen csomag a fi-
Sega '}"3 éd lehet, ha helyesen felelsz a
" kbvetkezé pofon egyszeri kér- I
Mindig nagy éromémre szolgdl, ha a Sonic-rdl beszélhetek. Még a MegaDrive-os korszakombél a Sonic vt L desre:
a kedvenc anyagom és a mai napig a platformiétékok Istenének fartom. A Sonic Shuffl egy ku[on|eges Sonic \
cucc lesz, ugyanis nem egy platform jéitékot kell elképzelni hanem egy Mario Par}y fipusd Ugyességi progra- ~ Minek a roviditése az E32
mot. A SS felies egészében a Né4-es MP klonja lesz, tehdt szérakoztatd iigyességi felodatokat k:? I benne meg- .
oldani. A [otekbun Sonic mellet baratai is valaszthatok, dgy mint Tails, Knuckles, Amy. A térténetben meglepe- /
|

tésre nem Dr. Robotnic a fégonosz (4llitélag nem is szerepel a itékban - nélkile mondjuk nehéz egy IGAZI
Sonic |ute|<oi elképzelni), hanem egy Void nevii figura, aki elrabolia az Gsszes dimenzioban &l eeﬁrelc re-
ményeit és almait. Sonicra és farsaira var a feladat, hogy |egyozzek Void-ot és wssmudpk az dlmokat az em-
bere{nek A jatékban a szerep|o|( Klasszikus sh|usban ra|zo|i graﬁkuvd készilltek, igy akartak a készitsk még
— s rojzfilmszeriibbe
tenni a |uteicol -
Természetesen lesz*%
négyjGtekos mod  §id
is, s6t még Inter-  §1 75
nefes Online jaték-

rais |ehetose? |
van. A megjelenés
2000 végére var-

hato.

UNREAL/UNREAL 'roumAMEN' :
PLAYSTATION/PLAYSTATION2

Epic Games o

T STAR WARS: DEMOI.I'I'ION

‘ i PLAYSTATI_QN o Az Unredl egy nagysiker PC-s emberszimulator, amelyet varhatéan dtirnak PS-re is. "
LucasArts/Activision & \, Részleteket még nem lehet tudni, de az mér biztos, hoiy a jaték szebb lesz, mint a Qua-'.. "
f_ '4'“ ‘i;e 2 és lesz multiplayer méd is. Meg ennél is sromteli hir, hoay a folytatds az Unreal To-j

A Demolmon recr kilonleges Star Wars progi lesz, 7" *jrmament PS2-re fog elkésziilni. Errdl tudni kell, hogy ~ hasonléan a Quake 3-hoz - ezt

¢ i mivel egy Twisted Metal illetve Viglante 8 tipusd léval iin ‘o jatékot is kizardlag tébbjatékos médra irak, tehat itt is “bot”-okat kell irtani (lasd. a
(& dozés vezetSs stilush anyag lesz. A programot a Vig- . 3 Quake 3 blokkiat). Ezenkiviil lesz osztoft kepernyos tobbjatékos mod és lehet, hogy a
¢ lante 8 készitsi csinaliak. A jaték tartalmazza a Star PS2 két Funtuszhkus USB bemenetenek segitségével Internefen is tudunk majd jatszani.
Wars leghiresebb jarmveit — csodélatos masinakat : Sokan azt mondjak, hogy az UT - nem a
|ehef_b'”°kbq£ ; ﬂ grafikaban — még a Quake 3-ndl is jobb, leg-
b venni—és L, alébbis PC-n. A PS2-es véltozat 100%-iga  ++ .

azokkal lehet
harcba szall-+ -
' ni. Elgrelat- 3

PC-st kéveti mind palyaiban, mind a fegyve-
B rckben, persze lesznek ma;d kiilon a konzol
B vezichoz “megirt pélyék is. Az Unreal PS-re

i hgféfas lesz - az év végén, mig a PS2-es Unreal Tourna-
Ei R '- t‘:'blll:fﬂllm ment a gef megjelenésével kb. egy idSpont- fin ﬁi A vélaszokat lehetsleg levelezs-
g. mzd qi)sa)éir bqn |e1en| meg. A képek a PS2 verziébél va- ,“ = ' lapon, augusztus 8.-ig kild-
1 | - : B . jétek be ciminkre:
3 | ::;I; %ec:go ‘ i:__ Veres Miki'ts sip r;-l . 1389 BUdC‘IP&SI‘,
L lT‘:' Pf‘. 132 e
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indig tudtam, hogy a Squa-
reso?t egy isten. Nincs még

egy olyan szoftverkészits
cég, amely ennyire kifinomult és
szinte mar téké(etes jatékokat készit-

sen, mint ez a cég. Egyszer(en ha a

Square keze valamiben benne van,

az mar szinte biztositék arra, hogy

egy nem mindennapi jaték lesz bels-
le. Ebben a szamunkban két ragyo-

g6 példa is van erre, az egyik a

még a Final Fantasy Tactics-ot is t0l-

szarnyalé Front Mission 3 és az al-
talam tesztelt Vagrant Story.

Ez utébbi allitom, hogy a

PlayStation torténelem

_egyik legjobb jatéka. Cso-

alatos, hogy a Square

i mit képes kiﬁozni ebbdl

a “kis” 32 bites

e masinabdl. Ahol

e eddig megjelent a

B\ Vagrant Story,
W Oridsi vihart ka-

% vart — Japanban

példaul még a
¥ |egneveseb%

4 PlayStation 0j-

sagoktol is t6-

& kéletes értéke-

6 |ést kapott, és
_ arrcfefJé ez

3 eddig csak

nagyon kevés

Eroginck si-

IA kerdlt!

A Vagrant Story
| egy kdzépkori sti-
lusi RPG, illetve
stratégiai elemek-
kel atitatott ak-
ci6-kaland jaték.
Leginkabb a Pa-
rasite Eve-hez
tudnam hasonli-
tani, de anndl

ES

sokkal Ssszetettebb és hosszabb, no
megi(c grafikgja is teljesen mas. A
jatek grafikaja ugyanis teljes egé-
szében Metol Gear Solid stilust,
egész biztosak vagyunk Martinnal,
hogy a késziték a Metal Gear engi-
ne-jének egy részét, vagy annak
koppintasat hasznélték tel. De nem
csak, hogy felhasznaltak, hanem fel
is javitottak azt, hisz grafikailag a
VS toltesz a Konami sikerjatékan! A
rafikan kivil az atvezets jelenetek
Eosonhmnok még nagyon a Metal
Gear-re. Szinte megszélalésig ha-
sonlé filmszer( bevagasok, mozi-ha-
tast kelté kameranézetek tarkitjak az
atvezetd animaciokat melyek — talén

a

—

mondanom sem kell — a jaték grafi-
kajaval késziltek. A készitsk kedvel-
ték az Ogynevezett “motion-blur” ef-
fektet. Ez olyan, amikor Ggy érez-
zilk, hogy e{homdlyosodik a gyors
mozdulatoktél, rezgésekisl c?(é B
ilyet a Metal Gec:r-%en sokszor Eﬁt-
hattunk. A rendezés egyszeriien t6-
kéletes, tényleg profi munkarél van
sz6. Az infron is megmutatkozik a
Frofizmus, révid de minéségileg ki-
ogastalan.

LEA MONDE,
A POKOL VAROSA

A Vagrant Story fészerepléje Ashle
Riot, c:?(i a VKP (Valendia Knights og
the Peace) titkosiigyndke. Ashley azt
a megbizast kapja, hogy tarsaval

talaljuk meg Sydney-t és deritsik ki
miért is ot ide Led Monde-be, ebbe
a szellemvarosba. A térténet nagyon
|6, mint ahogyan azt a Square jaté-
Loktéf mar megszoktuk, rengeteg va-
ratlan fordulat és izgalmas esemény
torténik, mire eliutur?k a jaték végé-
ig.

A HARCI RENDSZER
ALAPJAR

A Vagrant Story-ban nagy labirin-
gszerekef ell bejarnunk és fel-

tusren

Merlose-zal (aki egy csini né) mentse %&#

me% Barboda baré fiat, akit e?y kas- a8

té|y 6l akarnak elrabolni. Ash ey el-

indul a kastélyba, oft azonban szem-
betalélja magat Sydney-vel, aki Miil-
lenkamp nev( ellendllasi szervezet
vezetSje. Ok akarjak elrabolni a ba-
ré fiat. Mivel Sydney ellendllést tano-
sit Ashley egy nyilat ereszt egyene-
sen a szivébe, dm nagy meg?epeté-
sére voltaképp semmi sem torténik.
Sydney egy mozdulattal kihozza a
nyilat a szivébdl és egy elég nagy-
darab szdrnyet ereszt {néisijnk nyaka-
ba. Mint késsbb kideril Sydney-nek
természetfolotti, sét démoni hatalma
van, és képes belelatni azoknak az
embereknek a multjgba és lelkébe,
akiket megismert.
Idskézben az em-
ber rablas sikeril
és a fiot egy Led

re hurcoljak. Lea
Monde egy 2000
éves varos. Ré-
ebben egy beve-
Eeteﬂen var volt,
Valendia leaerc’i-

sebb véra, de
mdra egy 25
évvel ez-

elstti fold-

Y
ben az egész varos csak < §7ig)
egy romhalmaz, am A
még mindig fura dolgok
torténnek oft. Ashley és
Merlose elindulnak Led o s
Monde-be, ém a véros- [
ba csak egy nagy labirintusrendsze-
ren keresztil vezet az (t. Persze f6-
hésiink fejébe veszi, hogy megtaldlja
Sydney-t, Merlose-t pedig megbizza,
hogy ha nem tér vissza hozzon segit-
séget. Merlose el is indul, am &ssze-
fut Sydney-vel... Mindekézben - er-
rél héseink semmit sem tudnak - a
baré elrendeli, hogy égessék porré -
fiaval egyiitt — Led Monde-t.

Tehéat azt a feladatot kapjuk, hogy

; A;szﬁrngek elleni harc

Monde nevi hely-- rel vehetjik el6 a

fedezniink, melyek
hemzsegnek a szor-
nyektsl. Igazsag szerint
a labirintusokat felfedez-
ni nem nagy nehézség,
mivel mindig a kézelben ta-
lalhaté a tovébbjutés. Eppen
ezért a jatékhoz felesleges is
bc’:rmifé,e végigjatszast gyartani,
mivel mindig egyértelm{, hogy
merre kell tovég ) menni — csak fi-
gyelmesen jarjuk'be a szobakat.
Persze kisebb elagazasok vannak,
de némi jarkalassal minden felfedez-

he'ﬁ:

leginkabb a Parasite
Eve-hez hasonlit. A
tamaddshoz a Kor-

fegyveriinket, ek-
kor megjelenik -
Ashley iﬁriﬂ ;
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agra ithetink vagy 18hetink. Tt
viszont a Parasite Eve-vel ellentétben
nincs id8, aminek el kell telnie a ks-
vetkezé tamadashoz, tehdt szinte
régton tamadhatunk egymas utan.
Ha ellenfeliink feje folot megjelenik
egy fehér buborék kis ponto Lal, ak-
kor hamarosan témadni fog, ha pe-
dig egy felkialté jelet latunk akkor
mar {on is a tdmadés. Remek dolog,
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hogy eldénthetjik, ellenfelinknek
me?yik testrészét sebezzik meg. Ez
szintén sokat szémit. Példaul ha lab-
ra megyiink lebénithatunk barkit
Iassab%an fog mozogni, ha pedig
fejre Gtiink meggétofﬂut]uk eﬁenfe-
linket a varazslasban. Persze a mi
testrészeink is sérijlni fognak — ezt
egy kijelz6 mutatja a bcﬂ alsé sarok-
ban. Amig vilagoskék szinG, addig
vagyunk rendben. Minél sériiltebb
egy festrésziink annal nagyobb seb-
zéseket fogunk kapni - a kijelz6
egyre sargabb, majd pirosabb lesz.

TORGENET!
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‘Mikor valakit megtamadunk, alul
egy kijelzé mutdtja, hogy a tamadas
varhatéan mennyit fog sebezni (HP)
és mekkora esélye van annak, hogy
sikeres lesz, azaz, hogy eltaléljuk-e
a célpontot (%). Ez a bal felsé sarok-
ban talalhaté Risk értekétsl figgéen
valtozik. Tehat ha a Risk nagy, ak-
kor egyre kevesebb az esélye an-
nak, Eogy eltalaljuk az ellenfelet, vi-
szont anndl nagyobbat is fogunk se-
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bezni, ha sikertl a tamadés. Ha vi-
szont a Risk értéke alacsony, na-
gyobb az esélye a sikeres témadas-
nak, persze kisebb sebzéssel. A Risk
minden végrehaijtott tdmadés és va-
razslat utdn névekedni fog. A jaték
soran ig‘(yekezzijnk a Risk értékét
UEK csokkenteni, ahog csak lehet -
ehhez talalunk majd olyan cuccokat,
amik csokkentik a Risk-et, de ezt
csak féellenségeknél hasznaljuk. A
jaték soran a HP-nk, MP-nk ﬂolyc:-
matosan névekszik a Risk pedig
csokken, és ez hatvanyozottan igaz
ha elrakjuk a fegyveriinket. Tehat ha
nem dllunk valami fényesen marad-
junk egy helyben és varakozzunk
addig, amig lenem csokken a Risk,
illetve @ HP-MP nem keriil maximum-
ra. Mikor minden értékiink a megfe-
lels szintre keriil, folytathatjuk a ja-
tekot.
Visszatérve a tamadasokhoz me
kell emlitenem, hogy a vérhaté sesL-
zésérték illetve a toféloti szazalék
alatt talalhaté egy menisor — nézzé-
tek' meg — ami azt mutatja, hogy az
e"e"ﬁfe’%nk milyen fajt4jo. Példaul
. <ember (Human), vadéllat (Beast),
wélshalott (Undead), fantom
¥ (Phantom), sarkany (Dragon),
“gonosz (Evil). Ez azért fon-
s+ tos,.mert minden fegyver,
«amit a jaték soran szerez-
‘hetiink mas-mas értékkel
rendelkezik az emlitett
szornyfajok sebzését il-
letéen — nézzétek meg
az Equip meniiben a
fegyverek sebzését az
ellenfelekre. Ez azt jelenti,

ben — jobban sebez egy *
embert, mint egy sar-
kanyt. Mindig olyan

_ gyvert érdemes

felszerelni
Ashley-
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oli-nehéz lesz a jaték. Ez.igaz a .-
védécuccokra'is, mindegyik mas <
szérny ellen véd o legjobban. Azon-
ban lesznek olyan ellenfelek, amik
higba tartoznak valamelyik szérny-
kasztba, még a legjobb fegyverrel
sem tudjuk Sket hatékonyan sebezni
- ez féleg a Fc’iellenségeznél van igy.
llyenkor éaltaléban valamilyen speca-
lis tulajdonséggal kell fegyveriinket
felruhazni — Fﬂg ha egy tiizes ellen-

E7e e oNZof

hogy egy kard — adott eset-,.

fellel kiizdink logikus, hogy fegyve-
rinket fel kell ruhazni a vizes ités
képességével. Erre, illetve hasonlok-
ra szamtalanszor lesz példa a jaték
soran. Nem mindig elég a 6 fegy-
ver. Készithetiink is fegyvereket, de
erre a mellékletben térnék ki részle-
tesebben.

KOMBO-
RENDSZER

Most, hogy mar
az alapokkal tisz-
taban vagyunk
nem art tovabb-
lépni. A készitsk
egy egészen
egyedi kombé-
rendszert alkottak
a Vagrant Story-
hoz. A neve ta?ém
“lanckombézas”
lehetne. Ennek a
kovetkezd a lé- dh ¢
nyege: a jaték elején kifejlédik az
ogynevezett Chain (lanc) tulajdonsé-
Eunk, ami a kombétamadasokat ta-

arja. Azutén ha tgyesek vagyunk,
egymas utan tobbszor is ra tudunk
verni ellenfeleinkre, mindig mas és
mas. specidlis tamadast a nyakéba

zGditva. Az L2-vel el6hozhatunk egy
meniit, ahol a bal iranyt lenyomva a

Chain ability-khez kerilink, azaz a
slénckombé-témadasokhoz. It a Kér-

hoz, a Haromszéghoz és a Négyzet-
hez tamadéasokat adhatunk, azaz
mindegyik gomb olyan fipust plusz
tamadast fo csinc’zﬁ"li, amit bedllitot-
tunk ra. Ezei utén ha témadunk,
Ashley feje folott megjelenik egy felki-
alté jel. Ha lanckombézni akarunk,
ont ekkor kell lenyomni azt a gom-
Eot, amelyik témadést masodikra
meg akarjuk csindlni. Miutan Ashley
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azt kivitelezte Gjra
megijelenik a felki-
alté jel, ekkor Gjra
csindljunk egy
0jabb, harmadik
témadast - de ne
azt, amit az
elébb. Tehat ha
megijelenik a felki-
altd jel nyomjuk le
a Kort, de a ko-
vetkez6 mozgds-
nal mar ne a
Kort, hanem
mondjuk a Hé-
romszoget, a ko-
vetkezénél pedig
a Négyzetet. Ezt a kombézast, azaz
pufolést voltaképpen addig csinalhat-
juk, amig el nem rontjuk. A jaték
mindig kiirja, hogy pontosan (Cool,
Perfect, Well Timed, Good stb.),
gyorsan (Fast) vagy késén (Slow)
nyomtuk e le a megfelelé gombot, te-

WHAT'S YouRr
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LoOK CUTSIDE YOURSELF
TO FIND YOUR TRUTH.

hat révid idén belil kénnyen elsajatit-
hatjuk a kombé sorozc:fo(at. Gyako-
roljatok, hamar bele lehet j6nni.
Ezeknek a specidlis kombéknak az a
hétranyuk, hogy nagymértékben no-
velik a Risk-et, tehat egy idé utan
nem fogjuk eltalélni az ellenfeleket.
Ahogy haladunk
elére a jatékkal,

0gy fogunk egyre
tb%b és tﬁbbe?énc-

kombé tamadast
megtanulni (a me-
nuben a Battle

Abili?/ pont alatt
meg lehet nézni,
hany pont kell
még az U] fama-
désok tanulasa-
hoz — minden si-
keres mozgas
utén kapunk pontokat). Késébb min-
dig valaszthatunk majd, hogy mit
akarunk megszerezni. No, de milyen
tamadé mozgéasokat tanulhatunk
meg? Voltaképp amit eltudunk kép-
zelni, szinte mindent! Felsorolni is ne-
héz, hogy hany féle tamadast sajatit-
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hatunk el, a legjobb, ha szépen
mindegyiket kiprébaljuk, amikor
megtanultuk 8ket. Hasznosak a ki-
|6n?éle mérgezé tamadasok, de nem
mindenki eﬁlen jonnek be. J6 dolog,
hogy nem csak tamadé, hanem véde-
kez6 mozdulatokat is csinalhatunk.
Ezt hasonléan kell megoldanunk,
mint a tdmadé mozdu?atokot, tehat
el6szor be kell éllitani a hédrom
gombra a megfelelé védé mozgast.
Ezutén amikor ellenfelink tamad
Ashley feje felett szintén megjelenik a
Felkiéft/é iel, ekkor kell

benyomni azt gom-
bot, amivel haritani
akarunk. A védeke-
z6 mozgasok szintén
széles 5E6|dn mozog-
nak, mindig olyan vé-
dekezést éﬁitsunk be,
ami éppen az aktudlis
helyzetnek megfelels.
Tehét ha valaki tiiz
tamadassal jén elle-
niink, akkor tiz
blokkolé mozgast
nyomjunk. Renge-
teg ilyen védeke-
28 mozgds van,
itt is ki kell ta-
pasztani, hogy
melyik mire 6. It
az a mozgas ér-
demel nagy figyelmet,
ami a levett HP-nk felét
visszaadja. Nem egy- :
szer nullarol sikerﬁﬁ igy A
feltsltenem az energid-
mat, és ezaltal menekil-
tem meg a halélbsl. A
védekezéseket az L2-16t
nyomva tartva és a bal
irdnyt lenyomva léphe- (=
tink be (Defense), és al- "%
lithatjuk be a nekiink tet-
sz6t.

VARAZSLATOK

Nagyon fontosak a Vagrant Story-
ban a varazslatok, melyeket az ugy-
nevezett GRIMOIRE nevi targgya
(az ltem meniiben) tanulhatunk meg.
Ha egyszer talalunk egy ilyen Girmo-
ire-t és elhaszndljuk a varazslatot,

ik LE=E

Ashley megtanulja és ezutén — ha
van megfe?elfi mennyiségl MP-nk —
barmikor megesinalhatjuk. A varazs-
latok menijjét szintén az L2-t nyomva
tartva hozhatjuk els. A négy gomb-
hoz négy kiilonbzé tipust varazslat

tartozik, lassuk ezeket:
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Sorcerer: Négyzettel tudjuk behoz-
ni. Az e||enfé|reg|-|até varazslatokat
tudjuk itt megcsindlni, pld. STR csok-
kentés, de itt lehet a lada kinyité va-
rézslatot is elsajatitani.

Shaman: A Haromszoggel érhetiik
el és a kiilonféle gyogyité varazslatok-
nak ad helyet. Nagyon fontos, mert
sokszor csak innen tudunk gyégyitani.
Warlock: Kérrel tudunk belépni ide
és a legerésebb tamadé varézslatok-
nak GCF helyet. Ezzel egyetemben sok
MP-t is fogyaszt.

Enchanter: Az X-szel lehet ide be-
jutni. Ezek a varazslatok a fegyverein-

Let és a pajzsainkat ruhdzzak fel k-

[6nbdz6 témadé és védekezs elemen-

talis hatasokkal. Példaul bevéthetjitk

magunkat iz témadas ellen, vagy ép-
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pen felruhdzhatjuk a kardunkat, hog
tizesen Uisson. Hasznos varazslat sok-
szor nagyon fontos.

Ha szerziink valami 6] varézslatot ér-
demes azonnal ki prébélni a hatasat.

ERTEKELES

A Vagrant StorK azok kozé a jaté-
kok kozé tartozik, melyekre csak jot
lehet mondani. Grafikaja mint emli-
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tettem egyszeriien csodélatos, mér-
mar mivészi kidolgozottsagl. Az
aprésagokra is remekiil odafigyeltek
a készitsk, példaul lehet latni, ahogy
a karc:ktereE lelegzetet vesznek,
vagy ahogy a varosban a szél len-
Igeﬁ a tablékat. Ezen felil a szerep-
6k arcmimikdja is nagyszerien sike-
rilt, az érzéseik e yb6r|eo|vashotc’>-
ak az arcukrél. A kameradllasok t6-
kéletesek, a rendezés ahogy mar
emlitettem mesteri. Kilén kiemelném
a grafikai effektek kozil a fényeket
és a megvilagitasokat, amik jobbak
mar nem is lehetének. Talan mon-
danom sem kell, hogy a jaték mentes
mindenféle textira atfedési és illesz-
tési hibatél, a falakon sosem lehet
atlatni. Nem széltam még a féellen-
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ségekrdl, pedig vannak
dogivel. Ezek a szérnyek
nem kis ficsrok, hanem
olykor egész képernyét
betolts szépen animalt
monumentdlis szérnyek,
amelyek mozgasa tokéle-
tes. Az pedig talan meg
sem kéne emlitenem,
hogy akarmilyen nagyok
is a féellenségek, és

akérmilyen latvanyos
varazslatokat csinalnak
a jatek sebessége toké-
letes marad, soﬂq
egyetlen egy pillanatra
sem lassul le, vagy
akad be a jaték. Reme-
kil keverték néhany
helyen a 2D-s és a 3D-
s grafikat, ami szintén
profi munkara vall. A
magas szint grafika
mellett meg kell emlite-
nem, hogy a jaték na-
gyon hosszu, kb. ogy
40 6ra a végig|atszasi
ideje (inkabb tobb), tehat ha valaki
belevag, akkor késziiljon, mert nem
mindennapi kihivés var ra. A VS bi-
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BATTLE MODE

R.ARM
L.ARM
HEAD
BODY

&, LEGS

HEAD HP 0/76% 2
TARGET:Single EGD/PHY/Phantom

mellett ez mér nem annyira fontos,
és még annyi elénye is van, hogy ha
valaki nem ért tokéletesen hallas

zony nem kénnyd, lesznek részek,
amelyek megoldasa napokig is el-
tarthat, mivel a féellenségek néhany
helyen elég szivosak lettek. Ennek el-
lenére a jatszhatésaggal minden
rendben van. A hangulat szazszéza-
lékos, mivel a zenék és a hangok
nagyszeriek. Sokszor a profi vaga-
sokkal erésitik a mozi szerli hatést.
A hangokkal kapcsolatban azonban
van egy észrevételem, ami nem tet-
szett. Miért nincs digitalizalt parbe-
széd? Igaz, hogy al?kor valészinileg
tébb CD-s lenne a jéték, de hat kit
érdekel? Legalébb a fészerepléknek
lehetne hangjuk. Ugy tinik, mintha a
Square ebben a tekintetben nem tar-
tand a lépést a tébbi jatékfejleszts
céggel. Persze a VS tokéletessége
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utan angolul, akkor elolvashatja és
adott esetben szétarozhatja is a szo-
veget — amely raadésul igen jopofa,
képregényes buborékokban jelenik
meg a képernydn.

Més dolog nem is zavart a jatékban,
ritka az ilyen mér-mar a tokéletesség
hatarét sirolé program. Ha minden
PlayStation-re megjelend jaték ilyen
szinvonalG lenne, még egy j6 darabig
nem lenne szilkség a PlayStation 2-re.

Veres Miki

GRAFIK A KIVALS
JATZSHIATES AG. KIVALS
SZAVATesSSAG KIVALS
ZENE / HHANG. KIVALE
HLANGULAT, KIVALS

1 JATEK®S

3 MEMSRLABLOKK
ANALSG RANTITS DUAL SHIOGK)
v PROF] RENDEZES, €SUCS GRAFIKA,
NAGYON ‘ml HioSSEU ES

ELVEZETES
x KAR HIOGY NINGS BIGITALEEALT
PARBESZED 4
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_fes. A tébbi
« Jesak annyit, hogy a Négyzettel
Yugrani lernet, mig az X-szel tegy-

VAGRANT STORY SPECIALIS TAMADASOK

Ha az L2-6t lenyomijuk talalunk
— az ltem menin kivil (nyomja-
tok fel iranyt) — még egy meniit,
ez a Break Arts. A jatékban k-
lonféle fegyvertipusok vannak.
Ezek lehetnek kardok (sword),
varazsbot (staff), fejsze (Axe),
landzsa stb. — van még néhany
mas fegyvertipus is. Amennyiben
egy fegyvert sokat hasznalunk, ki
fognak hozza fejlédni specialis
tamadasok, azaz Break Arts-ok.
Minden fegyvertipushoz mas Bre-
ak Arts tartozik, tehat ha karddal
megtanulunk valamit, akkor azt
nem hasznalhatjuk egy baltaval.
Ha egy ellenfelet Brec:{ Arts-al
nyiruni ki, kapunk egy pontot —
ezt a Break Arts meniiben lathat-
juk — és a megfelel6 pontszam
elérésével dg ‘tamadasokat ta-
nulhatunk

HP-bé vesznek le, tehat évatosan
hasznaljuk ket, nehogy tulsago-
san is lecsokkenjen az energiank.

NEHANY JOTANACS

Azéltal, hogy a varazslatok és a
tdmaddasok, valamint az ltem me-
ni az L2 lenyomésaval ilyen kén-
nyen elérhetSek lettek, a jaték ira-
nyithatésaga egyszerien tokéle-

s

omb funkciéjarél

vert eltenni és ladakat és ajtokat
nyitni, dobozokat emelni, illetve
letenni. Ez utébbi érdemel figyel-
met, mivel a késziték beépitettek
a jatékba néhany apré pakolga-
t6s logikai feladatot. Ezeket némi
gondolkodés utan barki meg tud-
ja oldani. Megemliteném, hogy a
addkat szét lehet iitni! Ez sokszor
kulcsfontossagu, azokat a ladakat
pedig, amelyeket nem lehet. fel-
emelni vagy szétrombolni, meg
lehet tolni. Erre figyeljink'oda,
mert néha ezen molik atovabbiju-
tas. Ezen kivil a Hc’:ro‘m’széggel'

lehet a meniibe lépni, L1-R1 gom-
bokkal ke forgatni, Selecttel
meg néz ;_[tdni. A Starttal sa-
jat szemszégre kapcsolhatunk és

6ri.i| nezheh.mk, ez felel meg a
Pause-nak is. ol
Az ltem rri_’e_;h_&zjen takarékoskod-
junk a HP és MP. tsltsinkkel, vala-
mint az egyéb mérgezéseket

talalni Elixireket amelyek — csa-
kigy mint a Diablo-ban - a kii-
Inféle tulajdonsagainknak ad-
nak néhany pontot. Feltétlenil
igyuk meg SEet G

Ne felejtsik el C__li Uérésﬁk elétt
ert, mivel ha elé = |

eltenni a fe a eld
van véve Ashley nem tud megka-
paszkodni a platformok szélén
igy konnyen pérul jarhatunk.

LADAK

A jaték sordan elég hamar talal-
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unk meg. ‘A szépséghibaja
ezeknek @"'mozgasoknak, hogy a  tinl
_ges, csak egy me?

gyélg')f’ifé cuccokkal. Néha fogunk

kozhatunk ladékkal, melyekbsl
tobb fajta is létezik. Az elsé a si-
ma lada melyekbél felszerelése-
ket vehetiink ki. Ezek altalaban
béven lesznek a labirintusokban,
érdemes ket mindig kinyitni.
Egyes dobozokhoz Euics is kell,
amit lehet, hogy csak a térténet
szerint késébb fogunk megkapni,
ekkor menjink vissza és nyissuk
azt a dobozt vagy ajtét, amit ott
hagytunk. Rengetet kell ily mé-
don visszc:sétd?ni. Ezen kivil
lesznek ladak, melyeket csak egy
specidlis varézslattal lehet kinyit-
ni. Ezeknél meg kell szerezni ezt
a varézslatot (Unlock), valame-
lyik szérnynél van az elsé ilyen
tipust ladanak a megtaldlasi he-
lyétél nem messze. A kévetkezd

-|cfid__q tipus a Container, amibe

cuccokat pakolhatunk és vehe-
tink ki. A téarolékapacitasunk vé-
atarozott
mennyiségl cucc lehet nalunk.
Minden tipusbél mas mennyiség
az, amennyit tartalékolni le)ltnet.
Ha elraktunk néhanyat a ladaba
— vagy kivettink parat — kotelezé
elmenteni a jatékot. A felesleges
nem hasznélt cuccokat rakjuk ide
- az igazsaghoz hozza tartozik,
hogy a konténer tarolé kapacita-
sa sem végtelen. A teljesen feles-

leges cuccokat,dobjuk el, azaz:,

discardoljuk &ket.

EGYEB MENUK

Gyorsan nézzik at azokat a
ontokat, amik a fémeniben ta-
alhaték, aztan ratérhetink a ra-
zésabb témakra pld. a fegyver
és felszerelés készités. A meni-
ben az elsé harom (négy) pontrél
mar yolt sz, ezeket kénnyebb
elérni az L2-vel. Az ltem meni-
ben lehet felszereléseket feltenni
és levenni (Equip). Ha ilyenkor a
Négyzettél ranyomunk a cuccra,

-attanulnényozhatjuk a tamadéd
~és védo képességeit. Itt lathatjuk

azt, amit az elején irtam, tehat,
hogy az adott fegyver melyik

- nébb. Alul lathatjuk a felszerelés
- osztélyat (Class), anyagat, | :Ue!ye**
- — a fegyvereknél = azt, hogy

egy- vagy kétkezesek-e. Ha a

feoyvge k! et melle

pajzsot felrg" mi, ezze “a védelmi
o8 S e R, = ;

ar

erdsel

%e ~_Item meniben a Setup pont alatt

kékat nézhetiink. A Record Time
meniben az id&inket tanulmé-
nyozhatjuk at — csak késébb va-
laszthaté. Az utolsé meni az
Encyclopaedia, ahol a jatékban
eddig feltiint és altalunk kinyirt
szérnyeket nézhetjilk meg és ol-
vashatunk réluk. Méar csak egy
ment maradt a Quick Manual,
ahol a jaték iranyitasarél tala-
lunk bévebb magyaréazatot.

FOELLENSEGEK

A jatékban idérél-idére talalko-
zunk f8ellenségekkel, melyekhez
altaléban mingi van valamilyen
stratégia, amivel leg Szhetéet.
Leggtobbszér a tové[)b'ufést biz-
tosiﬁwotiuk a kinyirasukkal, mivel
kulcsokat kaphatunk, melyekkel
eddig zart ajtékat nyithatunk
meg. Ha kinyirunk egy nagyobb
dogot ponl‘olc:t kapunk és értéke-
lést eddigi teljesitményinkrél.
Ezen feltl a gép kisorsol valami-
lyen bonuszt, példaul HP, MP,
STR (erd) stb. novelsket. Sirin
mentsiink a kék szind platformok-
kal, mert soha nem lehet tudni,
mikor tdmad rénk valamilyen na-
?yo_bb_ szﬁrn_r Ha nem boldogiu-
unk, nézziink szét a palyan, il-
letve az adott helyszinen, hatha
megleljik @ szérny legyézésének
kulcsat. Velem nem egyszer volt
olyan, hogy egy kisebg eldugott
szobéban talaltam meg azt a
targyat, varézslatot, képességet,
amivel le tudtam gyézni a neﬁ'\éz-
sulyo ellenfeleket.

FEGYVER ES
FELSZERELES KESZITES

Akkor elérkeztink a jaték legér- - Zel

dekesebb részéhez, a fegyver -
valamint a felszerelés készitéshe
illetve mixeléséhez. Ehhez el-
8szor talalnunk kell egy olyan

mihelyt, ahol erre lehet8ség nyi-"

lik; ez a Workshop. lit leheta
fegyvereket és cuccokat mixelni, -

~ keésziteni, felerssiteni stb. Minden
szorny kaszabolaséban a legme-  fegyver meghatarozott anyagbél
van (bronz, vas stb.) és a méhe-
~ lyekben csak meghatarozott cuc-

- cokat lehet megmunkalni. Ezt —
tehat, hogy az adott miihelyben

mindig a boltba [épés utan olvas-
hatjuk el. A munkélatokat az

s+ kezdhetjisk meﬁ(' A kovetkezsk

,. . d&llnak a rendelkezéstinkre.

pont allasmentésre és toltésre
szolgal, az Options pedig a szo-
kasos bedllitasokat takarja. Erde-
kes meni a Score. Ezen belil a
Title-ben aprébb informaciékat
tudhatunk meg. A Gazette meni-
ben mindenre kiterjedd statiszti-

Disassemble: Minden fegyver

két vagy harom részbél althat.

Elgszér is magabol az eszkézbsl
(kard, landzsa, fejsze), masod-

sorban pedig az Ogynevezett
GRIP-bsl, ami a fegyver tulaj-
donségait hordozza. A harmadik
“alkatrész” egy ékszer, ami szin-
ten iovﬂia a fegyver — vagy pdjzs
— tulajdonségat. A Disassemble
meniivel a fegyvereinket és a

milyen angolggol lehet dolgozni —
olf

pajzsainkat szedhetjik szét erre
a hérom részre. Késébb talalunk
majd olyan cuccokat is, amelyek-
be tébb kristalyt rakhatunk.
Assemble Weapons: Az
elébbi meni ellentéte ezzel
ugyanis dsszerakhatunk fegyve-
réLet. El8szér valasszuk ki az
eszkdzt, aztan bele a Grip-et,
végil az ékszert, ha van. Ugy tu-
dunk kivalé eszkézsket késziteni,
ha egyik mar bevalt fegyver
Grip-jét at rakjuk egy Ojba. A
bal oldalon figyelemmel kisérhet-
iuk, hogy milyen hatasa lesz a
mixelésnek — ha tolsagosan le-
csdkkennek az értékek ne erdltes-
sik az 0j fegyvert. Mindig tartsuk
szem elétt, hogy megéri-e az ¢
fegyver elkészitése. Ha 6sszerc1l<-
tuE a cuccot, mar csak el kell ne-
vezni és készen is van. Késébb a
Rename-mel Gjra atnevezhetjik.
Attach Gem: Eme meniipont-
tal a kristalyt cserélhetjik ki a
fegyvereinkbdl és a pajzsainkbél.
Ha talalunk ér‘rékesegb kristalyo-
kat érdemes cserélgetni Sket.
Combine: Ezzel a menivel
fegyvereket (Weapon), pajzsokat
(Sﬁiekﬂ, és pancélzatot (Armor)
egyesithetink egymassal. Ha
fegyvert ckc:runi dsszerakni, ak-
kor elészor tanulmanyozzuk at
az adatait és amikor Ogy latjuk,
hogy megéri 6sszeszerqﬁ1i Sket
akkor tegyik ezt meg. Erdemes
el8szor Grip-et és kristalyt szerel-
ni a fegyverekbe, aztan megpré-
balni egyesiteni &ket, csak ez
nem mindig j6n be, mert megval-
tozik a létrejott fegyver anyaga,
ami lehet, hogy az adott bolt‘ioz
mar nem lesz |6.

Minden fegyver és fel-
nenet kézben a haszna-
zalodik. Ennek ered-
open ha nem vigyézunk,
vitijuk meg a cuccot, ak-
egy id6 utan tonkremegy.

‘Minden fegyvernél és mas felsze-
“relésnél is a bal felsé sarokban
~ van egy kijelz8, ez a DP, azaz a
Damage Point. Ha ez nulléra ér

a felszerelésnek vége. A mihe-
lyekben lehet ket megjavitani. A
DP csikja mellett van egy masik,
ez a PP (Phantom Point). Minél
nagyobb a PP, annal jobban
haszndlija Ashley a fegyvert. Me-
net kézben mikor harcolunk a PP
épen toltédik felfelé. Amikor a
maximumra tolt6détt akkor hasz-
ndljuk a legjobban a cuccot. A

‘bajaz, hogy ha Battle Mode-ban
vagyunk, azaz a fegyverink el8
~ van véve, a PP folyamatosan
‘csokken. Akkor tudjuk szazsza-

zalékosan kihasznélni a felszere-
lésiinket, ha DP és PP pontszam
egyUttesen a maximumon van,
de ezt nagyon nehéz elérni, ta-
lén csak néhany Chain ability se-
gitségével.

Veres Miki
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el

ydlolok fumi. Mindig is gydléltem.
GUk’]Itam dltalanosban G%arom haz-

tomboket, a kézipalyén oz oda-vissza
hosszokat. A kézépsuliban a Cooper-teszet,
a 100 és a 60 métert. Egyszer(ien sosem lat-
tam benne értelmet. Es mondjak valamit2
Most, hogy jétszottam a Micro Maniacs-szal
ucl:’;yanﬁgy utdlom tovabbra is a futdst. Fusson,
aki ré van szorulva meg a Forrest Gump. Ha
van is valami szépség a rohangalasban, ezen
a atékon keresztiil nem jon le belsle semmi.
En most nem akarom nagyon lepontozni a
Codemaster-ék vadonatij jatékat, fleg hogy
az egyik kedvenc fejlesztcsapatom (Colin 2
rules!), de ez a mostani prodoktumuk vala-
hogy nem 6t be nekem. Tegyik hozza azt is,

hogy mar az elédje sem fogott m g igazén
(Micro Machines 3V), hiaba volt eléjulva téle
mindenki.

Jet Ski-re kell Glni
8x4-es tablazatba vannak rendezve. Ebbal ks

NEGY KEREK
HELYETT KET LAB

Persze ift most nem arrdl van sz6, hogy a Mic-
ro Machines soférgarddiara rajott a futhatnek,
és ofthagytak csapot-papot egy kis rohangaszd-
sért. A jatéknak kilon torténete van. Akt érdekel
ez aki lbutuség, az nézze meg az infrot, meg a
Memoirs meniipontot. Ezen belil nem csak a
sztoriro| olvashatsz, itt vannak a versenyzsk
minden részletére kiterjedd (sily, magassag élet-
rajz, specidlis fegyverek) aktaik is.

Osszesen nyolc szerepld kozil valoszthatsz oz

elején, ehhez jon majd még pluszba négy a ké-
abbikben, Sztmomrt eqikck sem vok bl
szimpatikus, s6t én mindegyikiiket visszataszito-
nak faldltam. Biztos nagy mel6 lehetett kiagyalni
ezeket a figurakat, cns:ﬂzeriniem nem vagyunk
egy hullém%osszon az alkotdjukkal. Mindegy,
ocsmanyak.

Na, asszondja, hogy van a Chal

de 526 szerint. Az el-

G ellen kell deni. Emberv
e i og il

Kany

nK.

: mésikbun pedig
Egyébként a palyak
it

vetkezik, hogy 32 szint van, plusz a bonuszok.
Elvileg a bal elss figgéleges nyolcas sor jelké-
pezi az Easy fokozatot, és jobbra nehezednek

alyak. De ez mondjuk teljesen véltozo, a négy

Egziil valakinek az egyik fekszik, van, akinek
masik. Mindenesetre annyibél 6 ez a fajta
rendszer, hogy csak a nekiink legszimpatikusab-
bat kel teljesiteniink, hogy egy sorral feljebb ke-
riljiink.

Sajnos a program életeket szamol, és ha vala-
melyik versenyben nem érjitk el a megfelels he-
lyezést elveszitiink egyet. Alapban harom élettel
kezdiink, és igencsak emberprobals feladat
ennyibd| teljesfteni a nyolc palyat. A legna-

b szopas meg az, ha mondjuk v
D <y i, moncik e heotlisoit

el az Gsszes életedet. Ez ellen csak egy valamit
tudok fand |

az révidi szerefnel], a gép konyortelenil le-

il swsszuruk az (tra. Ezzel még értékes mé-
~ sodpercek vesznek oda. Sokszor nem is a sajat

hibadbol fogsz letérni, hanem az irdnyitds
gyengéi miatt. Merthogy a figurak "kiE]rolnuk"
a kanyarokban , meg amugy is fdl durvén és

ol nagyokat fordulnak, és ha mér egyszer tol-

 fordultdl szinfe lehetetlen visszakormanyozni a

szerencséfien a megfeleld iranyba, és menthe-
teflenil kiszallsz. Ezt pedig j¢ iddbe telik mire
megszokjuk. De minek veﬁa ennyit szenvedni?
Egyszer(ien utalom az olyan jatékokat, ahol
20-30 alkalommal is végig kell menniink egy
palyan, (szinte kivlrd| kel? tudni) ahhoz hogy
valami normélisabb eredményt el lehessen érni.
Az izometrikus felilnézet miatt amgy sem le-
het rendesen belatni a palydkat, hogy legalabb
a szivatosabb részekre fel lehessen készilni. Jé
most vettem észre, hogy ezek a hibak miatt
utdltam a Micro Machines-t is. Ezzel csak azt
akarom mondani, hogy lehetne egy kicsit jdté-
koshardtabb is a program, hogy egy olyan

Twister

sede

il

gyengébb képességi jatékosnak is, mint én, le-
gyen valami sikerélménye legalabb az elején.
Es ne kellien fél 6ra jatek utan a sarokba dob-
nom az egészet. Amgy ha sikeril figgélege-
sen felire végigvinniink egy sort, killénboz6 bo-
nuszok valhatnak elérhetévé. Ha vizszinfesen
tolfiink ki egy sort, legkdzelebb, ha jatszunk, at-
ugorhatiuk azokat. Széval a jatékban futni kell,
meg fuhni kell, meg funi kell, meg néha ugralni
és maszni, szerencsére ez utobbit a figurank:
automatikusan elkezdi. A palyak gyonyoriek és

iszonyatosan nehezek. Nagyon gyakori, hoa
w.‘_dami|yen asztal (kerti, ebédl6, ird) tetején fo-

, arrél pedig nagyon kénny( le-
ékony "hic[%kré?!pedig ne is

azokon még rengeteg gyakorlds

sével lehet atevickelni.

an dolgozva, @

izza,

ﬁa réﬁ:mugl a
is térek ki,

i, mire befe]el-(-

A 3V, oyok-

B fosohma o L
bonuszpd Kém gondolok,

sk az asztalra délve alszanak.

Crkd? L3 o

Mondom én, nem a grafikaval van a baj, ha-
nem a jatszhatosaggal.

Mindegyik embemnek sajét specidlis tamadasa
van, némelyik még egészen aranyos is. Ezeket
Ekﬁvélni a palyak menti cuccok felszedésével le-

ef.

A Challenge-en kivil jatszhatunk oz id6 ellen
(Time Trial), és egymas ellen (Vs.). Ebben a
modban, csak ketten dllnak a rajthoz, és oz @
cél, hogy akkordt raverjiink a masikra, hogy az
|emarzgfi/on a képemyf;Lc"xl. Ezért jar ugyanis a
pont. A Vs Team-et akkor valasszuk, ha négynél
fobben akarunk jéiszani, lehet egyébkeént nyol-
can is, egy joy-on akar ketten is. Az optionsre
most nem térek ki killon, mert minden magatol
értetddd. Mindenesetre én egy nagyon erds pré-
bt ajanlok a vésarlas elsit.

CSIPIM LEE

v SREP GRAFIK A J6 POENOK
x GYENGE RANYITAS TUL
NEHIEZ KOVETELMENY
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zerintem mindenki elgondolkodott mér
Sozon, vajon milyen lenne, ha egyszer be-

szubadu||na y garazsba, ahol a vilag leg-
jobb és leggyorsabb autéi kézil vélaszthaina
egyet. Ha végre beilhetne egy igazi sporikocsiba
és sn'\ﬁt kezzgen és lababan érezheiné azt a sok-
szaz oerdt, ami egy ilyen autécsodat mozgat. A
Need for Speed sorozat nagy sikere tobbek ko-
281t abban rejlik, hogy sikerillt ezt a (sokak sza-

méra) elérhetetlen dlmot testkdzelbe hozni, olyan
élethi modon, hogy mindenki hefeket jatszott mér
az elsé részekkel is és a folytatasok mindig szin-
vonaljavulast és latvanyvilagban is folyamatos
elérelépést jelentetiek. A Need For Speed 5: Pors-
che Unleashed mélt6 tovabbvitele ennek a soro-
zatnak és azt kell, hogy mondjam az egyik leg-
jobb, legszebb és legpontosabban kido?gozoh‘
program, amit valaha lattam. Tartalmilag és mi-
vészileg egyardnt a spiccen van nem beszélve a
EroﬁkéréL az dtletekrd| és a menirendszerrd,

ogy csak a leglatvanyosabb és legfontosabb
dsszefevoket emlitsem meg.

TIiIM

Epp a Rally Masters kqucsén irtlam le vélemé-
nyemet az introkrol, melyeket jobban szeretek

megjirva, mint megvégva. Itt az intré csak egl(yike

a harom nagyon 6l megkompondlt vidednak,
am kézilisk (magatol értetédden) a legjobb.
Pontosan a fent emlitett hangérban sétdlunk
Porsche teszt-pilotakent és az & szemszogebdl
csodalhatiuk meg a luxusaut rovid torténelmét,

. POSITION

soran kell véghez-
vinniink. Kilén fel-
hivnam a figyelme-
teket arra, hogy mi-
lyen remek rendezéi
vagasokkal van az
egész film megszer-
keszive, latszik rajta, hogy sem a pénzt, sem az
idét nem nagyon sc]ndﬁ, amikor készillt, és
igy természefesen megvan a hatésa. Miutan si-
kerilt kigysnydrkodniink magunkat az intré
nyGjtotta Gromakben, a j6 és stilusos fémeniiben
ra|é||ho?iuk magunkat. Elészor talén vegyik
szemiigyre az opciokat!
Nem lep meg senkit,

POSITION o

B@ : !
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m h y amint az luxusa-
808 u?éind megszokott, itt is
minden apré kényelmi
paraméfert bedllithatunk
a kocsiban, a hangoktdl
a képernydelosztdsig,
persze killon szot érde-
mel it is a szélesvaszni
kép és az irényito konfi-
gurdlasa is. Egyszéval
itt mindenki béven testre
szabhatja a jarganyt,
ezzel is elkerilve a ké-
nye|meﬂen vezetést,
vagy a tilsagosan érzé-
keny kormanynak ko-
szonhetd tolkanyaro-

tudasdt és azokat a feladatokat, melyeket a jatek

y 1_" :
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dést, mert természetesen erre is gondohak a ké-
szitdk.

Ha a Video Showcase pontot vélaszjuk, it néz-
hetjitk meg a mér fent emlitett 3 videot, ami az int-
rén kivil egy rovid dsszedllitas a Porsche torténel-
mérd| és kis hangulatcsindlé az Evolufion méd-hoz,
ami az elsé “his-vér” versenyz6
pont a jtékban. Amolyan Turismo
rendszerben elészor meg kell ven-

&390

TimMmeE

D0'13"17 -0"3 4

niink a ,c'lrmt'.'wer, ehhez azonban csak vajnyi kevés

pénz dll rendelkezésiinkre. Persze szegény ember
vizzel f6z, igy ahogy ezt a GT vilagaban mar
megszokiuk, csak egy régi, am anndl klassziku-
saﬁ: kocsit vehefiink. A jatékban egyébkeént ez a
rész végigvezet minket a Porsche torténelmén, mi-
vel fel van boniva kiilsnbsz6 korokra. Az elején @
Klasszikus korban kezdiink, és csak a kornak meg-
felelé kocsik, terepek és fizetések kozil valogatha-
tunk. Van természefesen sajat gardzsunk, ahol
minden szikséges modifikaciot megesinalhatunk o
jarmévon, ha véletleniil nekimennénk verseny dlatt
a falnak és megroggyanna szegény automobil. Ha
a klasszikus korral végeztiink és minden versenyt
sikeresen zartunk automatikusan tovabb fogunk
lépni @ kévetkez korba, ahol mér a modernebb
kocsik, modernebb kévetelményekkel varmak min-
ket. Itt is GT-médra versenyezni kell és minél fobb
Eénzi nyerni, hogy majd jobb és szebb kocsikat ve-
essink és gyotorhessink.

A Factory Driver potrdl annyit érdemes tudni,
hogy a feszfelds része a ]c':TéEnuk. Itt mi lesziink a
Porsche tesztpilotaja és kilonbozs feladatokat kell
megoldanunk, kiilonbdz6 tavolsagokat feljesite-
niink természetesen megadott idélimiten belil.

POSITION

é..:i_eni

Persze iigyesen ki vannak taldlva ezek a felada-

tok, megfeleld hatértorténetekkel, igy néha mé

el is hissziik, hogy nem megszéllottsagbél Futurﬁ(

neki Gjra meg Gjra mindennek, hanem fogadas-

bél, vagy a Porsche himevének védelmében.
Persze a kocavezetékre/kocajatékosokra is gon-

TIME
OLLOB"Y QB 8"

Lap
808

doltak a készitk, nekik alkottak meg a Quickra-
ces pontot, ahol bizony sikerillt egyesiteni a Dri-
ver, a Gran Turismo legjobb és legnehezebb fel-
adatait, egy-két plusz csavarral, nehogy fil
kénnydire sikeriljon a dolog. A Race a sima ver-
seny. No comment. A Chase a kergeiés, rendér
elol menekiilds hajsza, ami kicsit nehezebb, mint
a Driver-ben, mert itt elég, hogy a pityke hozzank
érjen és “mehetiink vissza a bu{eﬁbu ugrahnil”. A
Capture a Flag médban az éltalunk meghatéro-
zoft s26m0 zaszI6t kell megszerezniink tetszslege-
sen kivalasztott palyan természetesen
olyan Gtvonalon, amilyenen gondoljuk,
csaz az ellenfélnél eié’:b{).
Mar mindjart az irgs végén vagyunk és még
nem is emlitettem a grafikéjat a jatéknak. Re-

mek! Nem faldliam semmi kivetivalot egyik pé-

dig higgyétek el nagyon kerestem.
r feje is hatrafordul tolatds kézben! Az,
i, ahogy korményozza a kocsit, mér
etelmény, ahogy a névre sz6l6 rendszam-
kocsi irényithatosaga is életh, a benne
rejl6 loershadseregnek megfeﬁﬂéen van szimulal
va. Persze ha kilssleg barmi bajunk lenne a kocsi-
val, minden killonasebb problema nélkiil affesthet-
juk, vagy beszereﬂ]e’rﬁnlfkiegészitc’sket hozza.
Csak szuperlafivuszokban fudok imi a jatékral,

-~ mivel sikerilt sok jo és ofletes elképzelést dsszesiri-

ea( olyan rendszerbe, 0|Kun stilusban és ieifé-
yan jiszhatosaggal, hogy minden Porsche-
jnogonak egyszerden el fog silni a......az agyo.
1 csak egy autoversenyt szeremétek megvenni
idén nyaron, szerintem ezt érdemes, mert sok j6 j¢-
tek, sok 6 tulajdonsagat sikerilt beleprogramozni
mégsem lett tilsagosan eklekfikus vagy kezelhetet
len. Mint |6tv6rﬁc? , mint farfalmilag olyan szinvo-
nalon mozog, amilyen szinvonalon egy autéver-
senynek mozogni kell manapsag.

Adam
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Tszielﬁjnk mar idén rallyt? Ha ol emlék- E
szem még nem nagyon, mert ugye a “Gyil-
kosok?"?ovuhnkbgﬁ inkabb asgyfahbeiygr
jatekokat helyeztiink a nagyits dld, igy némi fel-
idilést jelenteft volna @ Raﬁy Masters, kiilondsen
az elmolt honap kétkerék dradata utan. Nem [6-
vm mar most le a poént, de ne késziiljetek va-
lami felemeld lefrésra, mivel nagyot csalédtam
ebben a jatékban, persze mentségére legyen

mondva, hogy csak mugia az irdnyitds és a jar-

mivek mozgdsa haszndlhatatlan, a kérités ésa.. .

menirendszer nem annyira rossz. Persze megint
elérerohantam, gyhogy kezdjik szépen az int-
rondl és onnan haf;diunk sorjaban.

Az intréndl semmi probléma nincs, persze las-
sacskan kezd felmeriilni benne a kérdés: mit ér
egy olyan intrd, ami gyakorlafilag feliesena
versenyekbd| Gsszevagott képekbl kesziift.
Martin dgyis mindig régja a file-
met, hogy legyek szigorGbb, hat
nesze nektek! Ahhoz szerintem

nem sok fudds kell, hogi(r Ossze-

vagjunk egy pdrperces kis egyve-
| geli a |;ﬂ£tv6nyosubb fu:ﬂz-ve
::ibél és repilésekbdl. Ha valaki
éveken t jatszik ezekkel, lassan
rajohet, hogy ebbe; azesetbena
futi recept igy néz ki: vegy 4 perc ¢
nbasd vl viceh maid. |
vagd Bssze és koritsd némi heavy
metdllal! Tuti hangulat, futi siker.
Persze ha mér jatéknal vagyunk
és nem oklutéﬁ'mné[, akkor mié
ne lehetne egy kicsit
programozni, egy-ké
Usztatast megcsindln
egyébkénmk

EURO2000 infrdja,

zebbnél nehezebb palyakon, korlatesikkal elva-
lasziva ellenfeliinkté]. A Singleplayer a megszo-
kott rally-verseny idéméréses ren?;zerben ésa
mar ¢l ismert opciokkal dsitva, mint pl. baj-
noksdg, egy futam vagy verseny az éra ellen.
Ha az ROC Drivers pontot vélasztjuk, behoz-
hatjuk minden mentdlis lemaradéasunkat o rally
kultorabol, mivel a jelenlegi versenyzskré| néze-

gethefiink és hallgathatunk meg egy révid be-

mutatét. Nem rossz otlet, kilonosen azoknak,
akik élnek-halnak az ilyen rallyjatékokért. Min- -
emes _ Ibe belehallgatni, *
ulsagos dolgok bennik. |
niolkivandol-
n nézhetiink meg

denképp érdemes par.ismertetd
okudnoli érdekes és hnme
Egyébként fartalmilag n
gozva a jiék, rengeteg h
adatokat a kilénboz6 pé

nem fudok PSX-es meg s
détumot, de a PC-s infro's A2
rint lélegzetelallité. Széval
visszatérve a jaékhoz, ha
gen megnéztik az infrét a fome-
niben mindenféle szokasos pon- -
tok kézil vélogathatunk, persze

s

a kdtelez6 sajatos meniipontok mellett. llyen pél-
daul a Race OF Champions, melyben amolyan
egy az egy ellen versenghetiink Kieséses rend-
szerben fermészetesen parbaijszer(en, nehe-

‘ol Lasior

pasunk aktudlis helyszinérdl. A navigalas sem
nehéz, eliévedni szinte nem lehet, persze ez me-
int nézpont kérdése, ki mit szeret. En jobban

Eedve|em az egyszerien atlathatd, de részletes

felépitésti menirendszert és ennek a kévetel-
ménynek tokélefesen megfelelt ez a jaték. Kocsi-
arzendl szempontjabél sincs semmi szarvashiba
a jatékban, minden aktudlis versenyautd megta-
léh'uoié a vélaszthaté kocsik palettajan, igy min-
den szurkolo megfaldlia sajat kedvencét. Erde-
kes ctlet, hogy nem kiillan menijpont vezet a ko-
csi beé"itd:fﬂwz, hanem akaratunk ellenére a

versenr elétt mindenképp meg kell nézniink a

i

 lifa ojanlott “setup”-okat, amiken persze
foztathatunk kedvﬁn[i és tudasunk szerint. i

ARBOX RATIO-t ajénlanam azoknak, akik
em biztosak a centiméter pontos vezetésikben
és Ugy gondoljak, sokszor E?zony kisodrodnak
majd és akkor az egyenesekben kell majd be-

aradast (per-
rallyban annyi ﬁszfapezrye-
nes vcil.ln, mint zsirdfon l{ir]. It
a High Speed verziéval hatd-
rozo?iubﬁ:dfog a kocsi ki-
gyorsitani, jobban kihﬁzaj:::
majd a motort, ezzel is adva
a loeréknek.
Es akkor elérkeziink a ver-
senyhez, ahol bizony van pér

hazavélgh::ja a jatszhatésd-
got és a kedviinket is verse-

nyenként. Ez els a feliratok olvashatatlanséga
helyenként. Ha nem olyan szinnel leftek irva a
betiik, ami nagyon eliit a hattértsl, egyszertien
nem lehet Sket elolvasni. Ez persze T:g{iﬂénbé-

olyan probléma, ami igencsak

28 részinformacié kiirasokra értem. Maga az
auté iranyithatésdaga még megszokhatd, s6t
egészen élethl, amit a hangokrol is elmondha-
tunk nagyjabél. Az ellenfelek mozgasa majd-
hogynem |'|ibdi|ctn, igy nehéz dket megverni, de
nem lehefeflen. Ami viszont nekem nagyon nem
tefszik az a grafika. Ronda, kockas, étldthatat-
lan és nehéz killondsen gyorsabb pdlyakndl.
Mire észrevettem, hogy eléttem nem a beborult
ég, hanem egy kanyar van, mar reﬁiillem is ki
a pélyarel. Erdekesség még, hogy ha megallit-
iufc(; versenyt a START gombbal, a képernyén
a kocsi sebességvaltasa nem dll le. A kimerevi-
feft kocsi kipufogdja ugyanigy képi a flizesova-
kat, mint menet kdzben. Lusta programozok!

Egyébként a kocsikon nem nagyon ol-
vashat6 el semmi és az emierek is
igencsak ronddk, mindvégig. A
_ sE:eh‘.i:’r kameradllast egyszerGen
. nem értem! Miért van a kép bal
oldala kitolva, amikor egy ar-
va tikér sincs sehol a kocsin
kivil. Ha lenne oft egy
visszapillanté ﬁjkﬁ:ﬁ alabb
értelme lenne ennek cﬁdye
kompozizionak, de igy?!2
A tobbi kameraallast sem tu-
dom nagyon isteniteni, mert
a szokdsos “szériahibak” itt
is fellehetéek. Példanak oka-
ért a bels nézetnél (kormanykerék nélkill)
olyan az egész, mintha a foldon hasalva vezet-
nénk a kocsi orraban. Lehet, hogy izgalmas
lenne, de szamomra ez iranyithatatlannd teszi
a jatékot. Persze lehet, hogy ezt is meg lehet
szokni, de nekem nem sikerili két hét alaft
sem...sajnos.

Egyszoval a jaték elsé fele még elmegy, de aki
megszokta a V-rallyt vagy a CM. RZ%;-L az
bizony hamar a polcra teszi a jatékot, vagy fali
orat csindl beldle, mert ezzel sokkal f5bb % és
bosszisag van, mint kollégaival.

Adam

14 JATEKSS
2 MEMGRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)

v RESZLETES, TARTALMAS !

576 lcONLZOCL




U|‘1ré?é26rsza' e|me'5efl‘é‘m i ozt kapcsolni, habar ezzel nincs gond, merf alopbdl V&
sziorit, hogy mennyire szeretfik és nyomfuk
annak idején B. Gabi baratommal a Streets

" of Rage sorozatot MegaDrive-on. Azéta nem il sok-
‘& * szor volt ahhoz hasonl élményben résziink PS-6n,

A eltekinive egy-két japan NTSC anyagtél, no, meg a

%  fantasztikus Fighting Force-tol. (A kdzel sem annyira

 fantasztikus Fighting Force 2-rol most ne beszéljiink )

AZ UTCA HARCOSAI

-« Nagy varakozassal tekinteftem fehat a Gekido cimi

hogy a kiilonbdz6 gombkombindciokkal ezernyi més
mozdulat is kivitelezhets, pé|déu| a dobas is. Sok
mozdulat csak bizonyos poziciéban jon be. Van egy
csomd kombo is, amiket jaték kozben ir ki a gép,
mintha emberiink hirtelen “megtanulia” volna.

URBAN FIGHTERS

Ez a méd takarja a Gekidé klasszikus, “haladés”
verziojat. Négy szereplé kozil valaszthatunk, de
van még ketd, egyeldre rejtett is. A kézi-
kényv szerint dllitolag 9 killonbszs kar-
akter van a ic':iékban, de ahhoz mar il
lusta voltam, hogy Sket mind eléhozzam.

fr:."_" ;" ‘verekedds jdiék iranyaba. Tol sokat mondijuk nem
< hallotiam réla, egyszer, még joval @ megjelenése
gloﬂ véleflenill megtaldltom o hon|c:p|ci az Inferneten N -
1 megfogott a sok manga-szerl karakter - udna \
1meg csak vartam, hogy végre megérkezzen.
Gekidot az Infogrames adta ki, ami nem megle-
i_. 06, hiszen mostanaban minden |utek0i 6k adnak ki
“—kis tolzassal. A programot egy szémomra ismeret-
-, len brigad, a NA.P.S TEAM készitette - le a kalap-
1 pu| eléttik, mert a Gekidoba mindent beleraktak,
amit egy ||yen iatéktol elvarhat az ember.
Tulajdonkeéppen egy 3D-s verekedss cucerdl van
526, tartalmilag nem korszakalkotd a jaték. Vagy
varjunk csak, miket beszélek...A Gekido nem csak
egyszer(ien “halados” verekedds stuff, mert van ben-
ne egy olyan opci6, ahol aréndban, azaz a szoké-
s0s “Tekkenes" verekedds médbon fudunk bunyézni. WD @
Az erésen képregényes grafika és cselekmény miatt
Ggy tudnam jellemezni a jatékot, mintha egy inferak-
fiv verekedds képregénnyel lenne dolgunk.
Mindezekné! sokkal jelentdsebb viszont a Gekido
el ku|m|e Komolyan mondom, szinte hihetetlen, de
o, ennyire kellemes grafikajo 3D-s jatékot régen ldttam,
, 6 omi a lényeg, a jatszhatdsag is tokéletes. Nincse-
3 pek benne programozési hibak és nagyon meglat-
’_' zik rajta, hogy a programozok igyekeztek a lehetd
E-legiobban kifényezni a jatékot. Szavamra, sikeril
Fhekik Ja, hét a lényeget majdnem ehce|e|ieﬂem a
ekidot egyszerre NEGYEN is lehet nyomni Multi
p cdaprerre| ami eieg nrkcsug ahhoz kepest
mekkora kirdlysdg!
Az inir6 igen bika. Pergs, latvanyos, bemutatia,

gchogy féhéseink killonbozs helyzetekben bucin ver-

A legtobb palya természetesen balrél-jobbra scrol-
loz, ahogy azt mér megszokhattuk. Minden helyszin
elején rovid jatekgrafikaval készilt jelenefet létha-
tunk - ezek tényleg nagyon igényesek - de ilyen ki-
sebb aivezel intermezzokat késobb a palyak koz-
ben is jocskan mutogat @ program. Pofas a dolog,
és j6lesik néha a sok kontroller masszirozas kézben
az a par mésodperc pihend. S6t, etél még inkabb
képregényszer(j az érzés - olyan, mintha mi is akfiv
részivevdi lennénk egy izgalmas forténetnek. A figu-

nek mindenféle rosszfiokat. Erdekes, hogy nem
_aYimegszokott CG animéciéval keszull mert a karakte-
8 ‘_rek (meg minden més) 3D-sek ugyan, de kepregeny
**sfilusban vannak megrajzolva. Azt hiszem, ilyet még
*1nem lattam PS-6n. Kicsit a Fear Effecthez husonhrhufo

héttér mar jelentésen pixelesebb, de hét egy ilven
| P! egy 1ly
jaték esetében ennél fbbet nem kénnyd kihozni a

kocsik, ital-automatdk, ladak és tucatnyi més do[og

4 varja, hogy a mardzkodas kdzben piféljik egy ki-
it csit “ket” is. Megsemmisitésik utan dlialdban ener-
gia- és pontszamndvel cuccokat talélhatunk.

Az ellenfelek szintén nagyon jol néznek ki és elég

KEZELES, MEG A
TOBBI...

Kezdés utan érdemes beugrani
az Options meniibe. it sok més
dolog mellett megvizsgalhativk
gombkioszic':sh ami a szokdsos-
ndl kissé dsszefettebb (ami nem
baj).

Haromszadg - Erés ités

Kor - Specialis tamadas

X - Rigds

Négyzet - Normdl iités

R2 - Radllas egy ellenfélre

L1 - Ugras

L2 - Lehajolas / Targyfelvétel

Ugyanitt lehet a vért is ki/be-
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resre” van dllitva a program. El kell még mondanom,

|;|E-h|ﬂ

rak elég nagyok, és teljesen fokélefes a grafikéjuk! A

PS-b8l. Az utcik tele vannak széiverhetd dolgokkal -

fi, nagyon-nagyon |é|< a hangok (esd, villamlas, ku-
tyaugatds, robbanasok) és a zenék is. Azt hiszem
megkockaztatom a kijelentést, hogy a GEKIDO a PS
forténelem harom legjobb haladés-verekedds jatek-
nak egyike. (Szivem szerint még az elsé kettdbe is

sokfaiiu i van beldlik. Szinte mlndlg csoportban,
elég okosan tamadnak, és gyokran hasznélnak ki-

l6nboz6 fegyvereket is. Ezeket persze el tudjuk venni
t6lik, és amig le nem vernek, bészen haszndlhatiuk
is Gket. Sok a foldsn heverd felvehets dolog is, mint
pé|c|éu| a ladak és hordok, melyeket
izombo| ellenfeleink fejéhez vaghatunk.
Nem kis meglepetést okozott nekem,
hogy a kamera mennyire profi médon
koveti az akeiét. Egyfolytaban kozelre-
tavolra zoomol, és folyamatosan moco-
rog, forog is - szinte minden lépésnél

egy kicsit mas szemszogbél mutatia az
“eksdnt".

A palyak elétt egy Ierkepen lathatiuk,
hogy hol fogunk kizzdeni. Osszesen ha

RICKELLE

6l emlékszem 7 helyszin van és
kabé 17 killdetés van a jatékban,
de erre mar nem vennék mérget,
mert majdnem egy egész esté rd-
szantunk a haverral, mire a jié-
kot végignyomtuk. Nem volt egy-
szer( felodat, a végére bedurrantak az ujjaim.

ARENA BATTLE

Ez a “rendes” verekedds mad. Kicsit olyan Thrill
Killes meg Wu Tangos, csak jobban kidolgozva. 1-4
iatékos nyomhatia egymés ellen egy kivélasztoft
helyszinen. Ha csak egyedil vagyunk, oz sem baj,
hiszen ma mésik 1-3 player vezérlését a gép kezébe
adhatiuk. Kezdetben 4 aréna all rendelkezésiinkre,
de késsbb még megnyithatunk 5 masikat.

Bunyo kézben ugyanigy igénybe vehefiik a szana-
szét heverd fegyvereket és targyakat, mint a jatéek
"halados” verzisjaban. Nagyon tetszeft az is, hogy
egyik-masik arénaban szinfeltolasok vannak, azaz
fel tudunk ugrani emelvényekre, meg hasonlé nya-
lanksagok.

beletenném, de ez mar egy kicsit merész gondolat!)
Tudidtok mi az egyetlen baj2 Egy ilyesféle vereke-
dés jatekkal nem jctszik évekig az ember...

v A& EGYIk LEGJOEB
VEREKEDSS JATEK
x HLABA SZERETNEM,

NEM TéBB ANNAL A

ERTEKELES

Bizonyara sok mindent elfelejtettem elmondani a
Gekidoval kapesolatban, de hat egy verekedss jatek
nem az a téma, amird| oldalakon keresztiil kéne ér-
fekezni. A jaték grafikaja szerinfem feljesen kiokasz-
16 (pozitiv értelemben) a tokeletesen kidolgozoft
nagymeéretis karakfereivel, a valtozatos helyszineivel
és a kis filmjeivel. A kamerakezelés eszeveszett pro-




2

Azt méar megszokhattuk a Square-t8l,
hogy ritkan keriil ki valami project a ke-
zﬁkgﬁL de akkor az nagyon minéségi
munka. Nos, ezittal ebben a formaban
ez nem feljesen igaz, mert a Front Mis-
son 3 nem minden részletében tikroz
mindségi munkat. Sajnos most csalod-
nom kellett a Squaresoft-ban. Annak el-
lenére, hogy sok mindent belenyomtak a
fiok a jatékba, megprobaliak a sfilust -
ami egyébként igen egyedi — a lehets
legjatszhatobbd tenni. Ha most hasonli-
tanom kellene a jatékot, azt mondaném,
hogy az UFO és a Mechwarrior keveré-

ke. Az igazsag az, hogy a Front Mission

sorozaton kivill nem nagyon léttam ha-
sonl6 jelleg prébélkozasokat a mai mo-
dern konzolofon. Nem mondaném,
hogy ez a legjatszhatébb sfilus a gé-
riin re, de miéta mar mindenkinei ana-
6g iranyitoja van, észrevehetjik, hogy a
legextrémebb stilusok keriilnell< atiratra
(szimulatorok, stratégiak). A Front Mis-
son 3 egy kdrokre osztott, akcié, straté-
?ia és kalandjaték keverék. A jatékmenet
elépitése tényleg elég sokoldald, de ez
néha mér a kdoszérzéshez vezet, féleg
az olyan jatékosok esetében, akik hoz-
zaszoktak az egysiko, “mindig ugyan
azt csindlom” programokhoz. A jaték
alapja egy beszélgets képernyd, ahon-
nan e|érEefiijk az aktudlis szo[:éban tar-
tézkodé embereket, kimehetiink a kévet-
kezé képernyére, vagy menthetiink-tslt-
hetiink. Iit to?:'thoté tovabba egy mindig
nélunk lévé termindl, amin &t az Inter-
netre is felléphetiink (persze csak poén-
bal). E|0|vosEaﬁuk a nekiink cimzett e-
mailokat és még web béngészé progra-
mot is futtathatunk rajta. Mivel mér a -
vében jarunk az Internet természetesen 3
dimenziés, ami szerintem egy kicsit el-
rontja a valésaght élményt. Ugy lett vol-
na igazén poén, ha Ggy nézne ki min-
den, mint egy igazi, mai programban.
Az Inferneten természetesen csak a jaték
kdzben szerzett cimeket nézhetjiik meg,
mint példéul a jopan kormany Livaialos
oldala, vagy az Okinawa véros katonai
részlegének informaciés site-ja. A be-
szélgetd képernysré| akkor léphetiink to-
vabb, ha oran helyzetbe keriliink, hogy
harcolnunk kell. Péi:iéu| eljutunk egy tit-
kos helyre, ahol valami titkos dolog tor-
ténik és valami titkos médén, egy titkos
igynok megtamad minket, titkos harci
jarmévével. Ekkor a jatékmezé atalakul
egy 3 dimenzids tereppé. Fontos tud-
nunk, hogy mi egy kis lényegtelen teszt-
ilotaja vagyunk egy hadiizemnek és a
Felodotunk a harci gépek kiprobalasa az
eladas elstt. Itt jott el az ideje, hogy el-
meséliem a sztorit.

JAPAN 3
VILAGURALOMRA TOR

A kozeli jovében jarunk, egy amerikai
kutatébézison, Alaszkaban. A bazison
mindenféle kisérletek fo'ynuk, eredefi
orosz beszédet is hallhatunk, mikor meg-
tamadjak a bazist, és porig rombolnak
mindent. A tamadok kiléte egyelére isme-
retlen. Valt a kép és egy mogern, embe-
rek dltal kredlt vizi varosban talaljuk ma-

unkat. Ez az Okinawa Ocean City, a
?6|d6n lévé legnagyobb mesterséges szi-

et, természetesen japanban talalhato. Iit
E:kunk mi is, és egy hadipari cégnél dol-
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IRANY A FRONTVONAL! gozunk. Ez a véros teljesen sokoldald, hi-

szen a modern ember széméra lett kiala-
kitva. Talélunk szérakozohelyeket, mun-
kahelyet dogivel, kikotsket, biztonsag-
technikai-védelmi rendszereket, egyszo-
val mindent. Itt él csaladunk is, illetve
egyetlen hogunk, Alisa. O egy nagyon
szerencsétlen kislany, probara fette a
sors. De mi6ta munzét talélt, kiheverte a

szilleink halalat és egészen felépilt. Igen
am, de a cég, ahol dolgozunk, tgyneve-

ont

meg a bazist és bezarédnak a biztonsa-
gi kapuk. Mi régtén a wanzer-be patta-
nunk és elindulunk felderiteni a ferepet.
Mindenhol védelmi a4gyok vannak elhe-
lyezve, melyekkel igencsak meggyiilik a
bajunk. Miutén elintéztik a problémat,
megjelennek a biztonsagi 6rok és kitessé-
kelnek minket a bc’:zisrc’f. Csakhogy ne-
kiink esziinkbe jut, hogy Alisa éppen ab-
ban a raktarban kapott munkat, amelyik
felrobbant. Hopp4, itt a gond, valahogy

! 3 |

ért vasarolja zsakszamra a rengeteg
wanzer-t. Valéjaban egy habor( készi-
|6dik Amerika ellen! Ebben pedig mi na-
gyon nem akarunk részt venni, ezért
mindent meg kel tenniink annak érdekeé-
ben, hogy megakadalyozzuk a terveket.
Ugyebar adva van a keziinkben hdrom
épp tesztelés alatt ll6 prototipus gépe-
zet, mellyel elindulunk vilag megmentésé-
ért. Szerziink barétokat, aEik

maijd a t6bbi gépet iranyitjak

VEGRE Eflj JUTOTT HoZ& ANK

zett wanzereket
kormany vésaro

Igyﬁﬁt-, melyeket a japa
meg, latszélag az or-

szag védelme céliabol. Mi egész eddig
ebben a tudatban éltiink, és segitettik a
cég munkaijat. Egy nap, mikor szdllit-
manyt visziink egy hangartelepre, j6 ba-
ratunk Ryogo térosségéqban, furcsa dolog
térténik. Egy szérnyl robbanés rézza

vissza kell jutnunk a béazisr
 tudjuk mi tortént oft és e
még Alisa. Egy kis trikkel atverjik a por-
tasokat és bejutunk. Igen ém, de Alisa
helyett egészen més Sologro bukkanunk.
Rajoviink, miért rogtak ki minket olyan
Pyorsan a teleﬁrél, mit titkolnak el el6-

U

%

nk. Kideriil, hogy a japan kormény mi-

patunk maris tsképes lesz.
6dik‘el a torténet, melynek to-
vabbi alakulasaért ezenttl mar csak mi
feleliink. Az a benyomasom volt a jaték
alatt, hogy a torténéseket valamilyen
szinten mi iranyitjuk. Sokszor keriilink
valaszit elé és ilyenkor a mi déntésiinksn
molik a vilag sorsa.

n
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reklamfilmet és gyorsan a Start-ra nyom-
tam. Meglepetésemre egy Gjabb film ko-

séltek el. Rég nem lattam ilyen igényes ki-
dolgozas intréfilmet. Sajnos a jaték gra-
fikai kidolgozasa messze elmarad az
elébb emlitett filmnél. A beszélgetds ré-
szeknél legtobbszor rajzolt hétterekkel ta-
|alkozhatunk, mig a 3 dimenziés palya-
kon az izometrikus megjelenitést hasznal-
tak. Ez az a része a jateknak, ahol legin-
kabb latszik a kidolgozas hianya. Sehol
. sem tiinik fel sernrni%e elmosds, és a pi-
b xelek rettenten latszanak. Engem kifeje-
zeften zayart a grafika hanyagsaga jaték
kézben. Es nemcsak a pixef;sséggd vol-
tak gondok, hanem a gyenge zoomola-
sok és kamerakezelés is bosszantott. A
kamera sokszor belecsuszik a falba, az

A betdltés utén megszeppenve néztem
hogy semmiféle intr6 filmecske nem ko-
szontdtt. De szerencsére a ledsbbenésem
eltartott vagy 20 masodpercig (én mar monoton, raadésul megallas nélkil is
csak ilyen lasso vagyok), és elkezdédott  szél. Egy id6 utan ez mar a jatékos

¢ egy vide6 valogatas a legjobb bejatsza-  agyara megy, vagy a rosszabbik esetben
sokbol. Na, mondom végre torténik vala-  elalmosit. Ami viszont a legfontosabb, az
mi. Megnéztem ezt a kis 6nfémjénezd a kezelés és a jatek hurcie?e[épitése. Erre

Emellé tarsul tovabba az igencsak gyen-
ge zenei alafestés, ami amellett, hogy

7
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szontott, de ezottal a jaték torténetétme-

objektumok sem illeszkednek meifelelﬁen.

kitérnék bévebben, hi-
szen ic’:cskﬁn megvan-
nak a sajatossagai.
(Azért ha meg-
nézitek a képeket
lathatjatok, hogy
Tibi kissé szoros
szivu volt - nekem
a FM3 grafikaja
igenis tetszik!
Martin)

A WANZER
IRANYITASA

Ha 6l emlékszem, Martin kifejezetten meg
is kért, hogy bévebben széljak a kezelés-
rél, mert nem éppen gyerekjaték. Az egész
harc felépitése kisértetiesen Lasonlif aHe
roes of Might & Magic és a |6 éreg UFO
paroséra. Mind a két jatekbol vettek at bé-
ven otleteket és leginkabb egy Sci-fi, fan-
tasy stilus kerekeiﬁeﬂ ki belsle. A wanzere-
inket ugyan 0gy fejleszthetjilk, mint a fan-

tasy jatékokban a harcosainkat. Minden si-
keres ités utan pontokat kapunk, melyek-
bél egy id8 utén 6sszegy[i|iE annyi, hogy
fe|ief)?) léphetiink egy szintet. Fejleszthetjik
igyességunket, fegyvereink hatétavolsagat,
[épései‘rali szamat egy karben, stb. Széval
lesz mivel foglalatoskodni jaték kdzben. A
késsbbi részeknél tobb gépet iranyitunk
egyszerre, mert a hozzéank csatlakozott ha-
verok robotjait is mi mozgatjuk a csataté-
ren. ltt kezdédik el a dolog stratégiai része,
mert amikor mér a gép is négy-6t wanzer-
rel tamad, mar igencsak meg kell gondol-
nunk, hogy melyik emberiinkkel hova és
hanyat lépiink. A terepek kialakitdsa elég-
gé valtozatos, ami a domborzatra is érvé-
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nyes. Ez nagﬁron pozifiv szamunkra, mert

igy fedezékeket is kereshetink a gép tam-
adasai ellen. Azt persze tudnunk kell, hogy
melyik emberének milyen fegyverei van-
nak, hiszen egy célkévetSs rakéta ellen hia-
ba bujunk el. Egy kérben léphetiink az
dsszes emberﬁrﬁ(kel, aztan Eﬁvetkezik a
gép és s léi az &sszes robotjaval. Min-
en harcosunknak két fegyvere van, minkét
kezében tart egyet. Tamadas elétt kiva-
laszthatjuk a Négyzettel,-hogy melyikkel ki-
vanunk |6ni vagy itni. Ezek hatétavolsaga
dltalaban teljes mériékben eltér egymastol.
A hupikék négyzetek jelzik a mozgasteriin-
ket és az aranysarga lapok pedig a 16ta-

 volsagunkat. A kamerat forgatni tudjuk az

L1 és R1 gombokkal. Minden lépés utan I6-

‘hetiink is egyet, tehdt igy egy emberrel két-

szer léphetiink (nem Ggy, mint a Heroes-
ban). Az X-szel hozhatjuk be a valaszté-
menit, ahol léphetiink, tamadhatunk, ener-

ia és statiszfikai adatokat kérhetiink a
Eurcosokré[, elmenekilhetiink vagy atad-
hatjuk a lépést.
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A kiizdelem eléggeé latvanyosan zaijlik,
de sajnos az 6sszEc:tc':s még igy sem a
legjobb. Ezért azt kell, hogy mondjam
nem nagy durrands a program, in,(c':bb
csak egy j6 kozepest odnéﬁl( neki. Legjob-
ban a borzaszt6 zene veszi el a ic'lfési(os
kedvét a harctél. Talén ha egy kicsit igé-
nyesebben kidolgoztak volna a részlete-
ket, egy egész 6 jatékkal allnank szem-

Endrédy Tibor

en.

1 JATEKeS
2 MEMGRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)

v ERPEKES STHUS KAVALKAD H
ES A SZTOR] SEM ROSSE
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ja, mikor jartam én utoljara
H viddmparibon (...asszem |6

két hete...)! Persze amikor
az ember nekirugaszkodik egy ro-
mantikus délutannak a kéltségek
mellett abba sem gondol bele, hogy
milyen komoly és &sszeszokott csa-
patnak kell (vagy kéne) iranyitani
egy ilyen parkot ahhoz, hogy az
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emberkék semmit ne sejtsenek ab-
bél, ha esetleg a hullamvasot fékjei
éppen a szétrohadés hataran van-
nak. Mér lassan 15 éve nyomom a
szamitégépes jatékokat, cze vala-
hogy mincﬁ kimaradt az életembél
a vidc’:mpari épités csoport. So-
kat hallottam réluk, de mégsem
jutottak el hozzam, talan

azért, mert nem kifejezett
erésségem az ilyen tipuso ja-
tékok kifélézése, bar a Sim
City-re én is ra voltam kattan-
va, mint mindenki mas. Aztan
hirtelen azt veszem észre,

hogy az e-havi tesztelends jaté-
koE kézott ott van egy Theme Park
World-nevi is, amirél egy iranyita-
sos leirast kell komponalnom két ol-
dalra. Nosza, t6bb sem kellett ne-
kem, elkezdtem jatszani vele, mint
a diszné és azt kell mondanom,
hogy két héttel késébb hatarozottan
kotédni kezdtem a dologhoz, s6t mi
tobb, elkdvetjik az idiota egyetem-
ista barataimmal azt a nevetséges
dolgot t6bbszér is, hogy az épp ak-
tuél?s Eurépa-bajnoksag elétti sza-
bad érainkban vidamparkot épitiink
orrvérzésig. A jaték i)ontoscm ezért
{6, mert a magam féle “tapasztalat-
Icm" épitkezéknek is kdnnyen meg-
tanitja az jatékmenet legalapvetébb
Felac‘atait és innen kezcﬁfe borzasz-
téan konnyd atlétni az elsé rané-
zésre bonyolult dolgokat.

Egy vidémparkba viszonylag kevés ugyanis, aki elészér egy viszonylag
omolysag szorult, igy az intrét sem eﬁlunyagoh foldet vett Los Angeles
kell nagyon komolyan venni. A t6r-  kilvarosaban és felépitette az elss
ténet irﬂ(c':bb a hangulatot prébalia  Disneyland-et. Amikor eléggeé sikeres
“megbizsergetni” benniink, igy kis-  volt mér, megvette Orlan c'icm a
sé in?éﬂen és bohokas. Amikor neki- legjobban lepattant, am sokkal na-
kezdiink a jatéknak két alaplehets-  gyobb kukoricafsldet és felépitette a
ség all eléttink. Valaszthatjuk a |6 8-szor nagyobb DisneyWorld-6t,
Practice-médot, ahol mindenféle majd a két park egyiittes bevételébd|
anyagi kotottség El
neﬁm épithetjik
fel a vicﬁ’lmporkot
anélkiil, hogy bar-
mire is komolyabb
energiat kéne for-
" ditani, a felépité-

Tokyo Disneyland majd a Disney-
land Paris is. Persze ha valaki azt
gondolja, hogy egy park felépitése
és izemeltetése csak téglat, munka-
sokat és pénz igényel, az téved.

sen és a kar-
bantartason kivil
persze.
A mésik rész a rendes j4-
ték, ahol teljesen a keziinkbe kell .
venni a park iranyitasat és gyakorla-
tilag a semmibdl Kel] 8sszeraknunk
egy olyan jatékbirodalm in-
tc'ﬂ(kcl és attrakcidkkal,
Eénzt kereshet majd nekiink
ogy tovéabbléphessiink egy 0

" A JATEK MENETE,
 IRANYITASA

Isésorban érdemes megvenni a

jobb helyszinre és oft nekilathassu lyzet legfontosabb tagjait. Sket
egy egészen j parknak. Valahogy o HIRE pontban taléljuk meg és 5

gy kell egyébként a jatékban gaz-  csoportra vannak felosztva. Vannak
délkodni a parkokkal, mint annak ?éi_r,{;}ﬁ, szereldk, takaritok, kutatok és
idején Walt Disney fette. O volt eldadék. Az &rk természetesen a
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elkezdett mindenféle parkokat érlfef
ni a vilag t8bbi részén. Megsziletett Az el6adé

—_— .

mér j6l megszokott kétaijtés szekrény
szerepet t&iﬁik be a jatékban és a
kdzbiztonség javitdsahoz kellenek. A
szerelék a lepattant dolgokat fogjak
helyrepofozni és karbantartani. A
takariték szedik a szemetet, mig a
kutaték egész nap a fejiket térﬁ(,
hogy valami 0] hintét, Lu”émvasutc:t,
latvanyossagot tudjanak prezentalni
ig attrakciééhes kozonségnek.
amolyan jarkalé l::)?lé'
kisgyereket elkap-
tnak és gondos-
ggfelels hangu-

kodnak réla, hog
latban 'r'"r[a[gd]anghg
kivalasztottuk, hogy

lag csak lézengeni fog a parkban és
semmi hasznét nem vesszitk. Egyéb-
ként a lassan elfaradé munkasokat

fel lehet idével frissiteni, sét a jobba-

kat érdemes tovébb képezni, mert a
legnagyobb kézbiztonsagot csak |6
testérokkel és szerelékkel lehet elér-
ni, ehhez viszont a jaték alapbealli-
tasai nem elegek.

Amikor megvan par dolgozénk
mindenképp neki kell latnunk az
épitkezésnek. Epithetiink hintékat (ri-
des), versenypalydakat (track rides),
hullamvasutat (roller coaster), iizlete-
ket (shops), latvanyossagokat (sides-
hows) és parki tartozékokat (featu-
res). Menjiink szépen sorjaban. A
hinﬂhik kéfjl az elején csl?k keﬂk6t i
épithetink meg. Az egyik egy kdrbe-
kgrbe porgés, csénakoiat lobalé
majom, a masik egy amolyan
klasszikus kérhinta. Ha elhataroz-
zuk, hogy megépitjik &ket, a legfon-
tosabb a Purchase Cost-ot szemiigy-
re venni, ennyibe keriil ugyanis a
hinta majd nekiink. Az Excitement
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az izgalmassagét jelzi a hintanak,
mig a Reliability a megbizhatésag
Lelzécsikio. Utébbi azért fontos, mert
a ez visszaesik egy-két baleset
utén, mar senki nem fog feliilni a
hintéra, igy abban a pillanatban,
hogy észrevesszik a visszaesést,
régton venniink kell egy szerelét és
oé?:zkii[deni, minél e|6gﬁ. Akarmilyen
hintat, vagy latvanyossagot épitiink,
mindenképp kell hozzé épiteniink
egy kijaratot és egy bejaratot. Ha el-
fogadtok egy tandcsot, a bejaratok
legyenek hosszGak és kacskaringé-
siﬂ(, mert elion az id8, amikor ren-
efegen fogjék meglatogatni a par-
Eot és akkor bizony a hatalmas so-
rok el fogjék venni az emberek ked-
vét a kérhintazastél, am ha egy ka-
nyargés bejaratot épitetek nem tiinik
fe|-’n3<ik a témeg, igy szivesebben
bedlnak a sor végére. A kijaratnél
nem kell ilyen szempontokat figye-
lembe venni, sokkal inkébb arra
tgyeljetek, hogy a lehets leg-
énnyebben visszaérjenek a vendé-
gek a kézponti utakra a parkban.
Visszatérve a hintdhoz, amikor el-
készilt és izemel, folyamatosan fi-
yelni kell és a lehets legsiribben
?e| kell javitani, sét az eredeti dlla-
potdhoz képest jobba kell tenni. Ezt
ﬁgtr tehetjik meg, hogy ramegyiink
a képernydn a kivant hintara és
megnyomjuk a Kért. Ekkor harom
alappont ugrik elé nekiink, a Deta-
ils, ami a részleteket, az Options,
ami az egyszer{ bec’:“itécsoEat és az
Upgrades, ami a feljavitasokat je-
lenti. Az elsében a ﬂorgéssebesség
mellett a kapacitast és egy menet
idétartamat szabhatiuk meg, mig a
masodikban fontosabb véltozasokat
épithetink a gépekhez, a harma-
dikban pedig egyszerien a mér
fent emlitett ?eiiavitésokat ejthetjik
meg. Ezek a pontok egyébként min-
den attrakciéndl sajatosan vannak
megadva, igy nem fudom és nem is
akarom mindet leirni. Evidens, hogy
egy csonakos toranal majd nem le-

~ het a 360 fokes fordulatokat bealli-

~ tani, dllitani, ugyanigy a hullamva-
~ sutat sem tudjuk majd gyorsabb
orgésre birni. Visszatérve az épit-
E_et6 dolgokhoz kériilbelil ugyanez
érvényes a Track Rides-ra, és a Rol-
ler Coasterek-re. Nem szabad ém
eszeveszetten felgyorsitani mindent,
pusztén annak a reményében, hogy
etté| tobben ilnek fel ra, vagy job-
ban fogjak élvezni a vendégek a
dolgot, mert bizony kénnyen elre-

pulhet par kissrac a kanyarban és
akkor aztén j6éjszakat.

Térjink most &t az Uzletekre. Kez-
detekben kétfajta taplalkozé alkal-
matossagot tuc]unk realni magunk-
nak: az italboltot (drinks) és qgi)ijfét
(fries). Szémomra a jaték talén leg-
jobb és legélethtbb marketingrésze
itt van a kilénbszé ételbarokndl. It
ugyanis olyan dolgokat adhatunk
meg, ami dontéen befolyasolja a
tobbi izlet bevételét és a vendégek
fogyasztasat. Elészor is természete-
sen meg kell adnunk a |<c1ic1 arat, de
ezen Fe?i]l a krumplin lévé s6
mennyiségét is! Ha viszont |6 s6s
krumpli és mindenki bezabdlja sok-
kal szomjasabbak lesznek, tobbet
fognak inni és természetesen ezzel
is javitjuk az italbérok forgalmat.
Vigyézni kell egyébként az étel mi-
néségeére is, mert ha tolsagosan el-
s6zzuk, bizony nem fognc?k enni az
érzékeny gyomr( vendégek és ezt
az élményiket megosztidk tarsaikkal
is. Ha viszont sikeril 8ket elkildeni
inni, oft is megmahindlhatjuk a pié-
kat csak oft nem a sé6 mennyiségét
kell befolyasolnunk, hanem a jég-
kockak szamat. J6 nem? Perszeién-
nyen lehet, hogy csak én nekem tet-
szik ez ilyen gyermeteg lelkesedés-
sel, de nem errdl ke||?ﬁogy széljon
egy vidampark szimuléciés jatéke
Térjink &t a latvanyossagokhoz.
Ezek szérakoztaté dolgok, ahol a
vendégek e!hagyhahcﬁ( egy kis

énzt. Van it jatékterem, de megta-
Elhatiuk a killénbsz8 fogadéalkal-
matossagokat is. Ha mar sikerilt be-
csalogatnunk a vendégeket az egyik
iiye:?lelyre, arra kell Ggyelniink
(ahogy Paragulisz, a gérég mondta
az “Es megint dishbe jGviink” c.
klasszikus vigjatékban), hogy ne-
hogy tol sokat nyerjenek. A legfonto-
sabg, hogy a nyeremény 8sszege ne
haladja meg a {Jefizeteﬂ érmék sza-
mat, persze ez valahol magaté| érte-
t6dik. Az sem 6, ha senki sem nyer
soha, mert természetesen a tobbi lat-
vényossééghoz hasonléan hamar hire
megy a dolognak.

Az utolsé épithets kategéria pusz-
tan kilséleg és biztonséagi, na meg
persze higiéniai okokbél fontos sza-
munkra. Ezek a parki tartozékok,
mint a palmafék, hangszérék, vide-
okamerak, mellékhelységek és min-
den egyéb dolog, ami a hangulat-
hoz szikséges, mégsem szoktak ré
kiilon energiat forditani. Kedvetek
szerint pakolgassatok ezekb| min-

A

denhova, talén csak arra
ni, hogy esztétikailag |6 helyen |

gyenek. Ne rakjatok WC-t az étte-
rem mellé, és a hangszérékatis -

prébaljatok meg elrejteni, amennyi- *
a szolgaltatésokka

re tudjatok. “Egy parkban mindig
hallani kell a zenét, am latni sosem
szabad!” W. Disney.

Amikor mar Ggy érzitek, hogy a

ark elég szép és fejlett ahhoz,

Eog megnyissatok, a kérrel lépje-
tek ge a LAPTOP menijpontbu, ami
gyakorlatilag az iranyitas kézpont-

ja a jatékban. It mindenrsl tudtok
informéciét szerezni a parkban. A
munkésok hangulatatsl a vendégek
véleményig mindenrd| tudomast
szerezhetiink és természetesen ki-
eszkozolhetjik a valtozasokat is. It
latjuk majd meg, ha a tervezsink
kitalaltak egy 0j hintat és itt szer-
ziink elészor tudomast arrdl is,
hogy melyik hinta kezdett el meg-
roggyanni. A Financial Informations
alatt teljesen le van bontva minden
bevételiink és kiadasunk az utolsé
centig. Nem kell nagy matematikus-
nak lenni ahhoz, hogy kénnyen at-
lassuk a bevéte]-kiat?és egyenleget.
Persze ha nagy gaz van, felvehe-
tink kolcsonoket is, és akkor bizony
kapkodnunk kell, magunkat, vagy
csédbe megyiink percek alatt.

Azt hogy mennyire tetszik a park a
vendégeknek két dologbél tuJ]Juk
megitéﬂni. Elsésorban a jaték alatt
végig segitd és tanacsokat adé figu-
ra a jobb alsé sarokban azonnal
felemeli a szavat, ha szerinte nem
[t tettink, vagy barkinek is valami

apofa, akkor
Lc’:ték sosem fogja azt aj
ogy s6zd meg a krumplit, cs
tesz utalast, hogy a vendégek sz
rint nagyon megéri. Ebbél kell k
mozni mindig, Eog hol és miko
érdemes valamit Fe?:emelni.

tok mc:id egy aranyjegyet, me|yne|(
segitségévegi i is bemghet’rek a sajat
parkotokba és kiprobalhatjatok az
sszes hintat. Ez j6 buli, killéndsen
a hullamvasotnal, mivel annak a
vonalvezetését is nektek kell meg-

épiteni, igy olgcm gyomorpdorgetty-

ket rakhattok
akartok.
Amikor elértétek a jaték alltak kitd-
z6tt végeélt, azonnal megkapjatok
a jutalmat és maris tovéabbléphettek
a Lévefkezé sziiz helyszinre és ne-
kilathattok 0jabb vidémparkok épi-
tésének.

A jaték nagyon j6, nagyon szép és
|eg}6képp idéigényes, persze ez
utébbi tulajdonsag nem megleps,
hiszen nem lehet 5 perc alatt fel-
hozni egy sikeres és 6l mikods vi-
dc’:mpoioi.

ele, amilyet csak

Adam

1 JATEK®S
1 MEMGRLABLOKK
ANALSc RANYITS DUAL SHIeCK)

v NAGYON HIANGULATSS ES
ES

] OTLE
x NEHIA KIGSIT HIOSSEADALMAS
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ferditeft szolas-mondassal is jellemezheiném a

Sony 0j fejlesztését. Végre egy jatek, ami megiif
a Resif};nt sorozatof és még csn( nem is zombikat
kell benne levadaszni. Ja, hogy melyik jatékrol be-
szélek? Természetesen a Chase the Express-rdl. A
Sony Magyarorszdg (K6szonjik, Sandor Csa-
bi! Martin) és féleg a Marfin jévoltabl mér méjus
végén jafszhatiam a feljesen angol PAL-os véltozat-
fol, most @ tapaszialataimat szeretém
megosziani velefek. Az elsé megtapaszt-
alasom.a kdvetkez6 volt: az Gsszes CD
g‘tésolés ismer’o']sim, ami?# rrlmeglugt:ai}a

ogy mit fesztele 6l.a legjobb ba-

ratom left, csak cd?t?r)f:bf&sﬁn lnekik eqy
fel napra a kétCD-)de aki ismer, az
h.ldio: a szivem kabél van. Hat igen,/a
iatek dupla CD"p terjeszkedik, s ez most
’eginkdbb a rengeteg videonak kaszon*
heid. Talan nemisattam.még O}Lin jaté:
kot, amiben-ennyi:CG animécio-lenne:
De maga a jtekis elnyerhetné alegfilm=
szer(bb ]éféL cimét, A rendezést és
film befejezését pedig a készitok a ke-
ziinkbe adték azzal, hogy ténykedé-
siinkid| fiiggden hétféle megnyerést
nézhefiink meg a jaiék végen, és a
vonat Givonaldt is rengetegszer meg-
véltoztathatiuk. Létezik egy olyan al-
fernativ Gtvonal is, ahol a végallomas
Budapest. Persze a legjobb megnye-
rést csak akkor Foioceﬁﬁtni, ha Pg-
rizsba érkezel, és ha a leheid legjob-
ban alakitod a toriénetet.

A harom nehézségi fokozat kozil
elsére én mindenkinek a legkdnnyeb-
bet ajénlom, mert mésiﬁehében
igencsak fukarkodnak a toltényekkel.
A grafika és a hangok fenomendli-
sak, féleg ahhoz képest, hogy a hat-
ferek nem rendereltek. Az ellenfele-
ink igen Inre"ij]ensek, ha pl. meglep-

Iﬂ az 0j kiraly, élien hét a kiréin. Ezzel a kicsit el-

A~

ik Bket, letérdelnek, és kegye|emér‘}
I(énytirégnek. A feladatok is logiku-
sak, csak a vége felé kell a vonat két
vége kozott szaladgdlni. Egyszerre
csak nyolc targy |eEei nalunk, a fob-
bit a szerelvényekben lév3 szekré-
nyekben tudiuk tarolni (a térképen pirossal vannak
ielolve), ezek altalaban a Klotyéban vannak. Teljesit-
ményiinktdl figgden killénboz6 bonuszokat hozLa-
tubnk be a jatéek végén (Special Stage, orokfegyverek
stb.)

Mirsl nem frtam még? Hat a cselekményrdl.

A NAGYKOVET
KULONVONATA

A Blue Harvest. egy kiilonleges NATO expressz,
amif oz Eszak Atlanti Szévetség esak o nagyon ra-
205 helyzetekben vett-be. A jelenlegi feladata, hogy
a francia nagykévetet és a csaladjat biztonsagban
Parizsba szallitsa Szentpéi\er\fc':rré»r:I Ehhez azonban
van egy pdr szava az Apokalipszis Ejszakaja neve-
zefl ferrorista csoportnak is, akik elfoglaliok a vono-
fot, és tiszul effik a polifikus csaladot. Az egész em-
berrablosdi viszont csak egy elferelé hadmivelef, az
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igazi célpont, a vonaton széllifott szupertitkos adato-

kat tartalmazé lézerlemez, aminek birtokdban a vi-

lag teljes hatalmi rendszere felborithato. Ellopni ?er-
U 1

sze még nem is olyan nehéz, lelépni nyom nélki

az vri:zgn! mar rg!é).:,m tészta. Tudidk ezt ﬁorosszfiﬁk is,
ezért magukkal hoztok a
learis robbancfejet is a nyomok elfiintefése érdekeé-
ben. Mi Jack Morton NATO katona bérébe bijha-

funk, aki szerencsés médon élve megiszia a ferroris-

0zobol egy-két nuk-

AZ IRANYITAS

Négyzet - fegyver nélkiil a kézehare, fegyverrel
a kézben a lovés és az utantsltés gombia.

X - futds

Kor - cselekvésgomb, targyak haszndlata és felves
tel, léfréizas, radio felvétele, vizsgalodas

Haromszdg - korbenézelddés

Négyzet+hatra - [6vés a hatunk moge

Négyzet+X - lovés futds kozben

R1 - leférdelés, biztosabb célzas

LT - hirtelen. megfordulas

R2 - bukfenc jobbra

L2 - bukfenc balra

A JATEKKEPERNYO

Bal felsé sarok - vagon férkép

Jobb felsé sarok - az energiank
Jobb also sarok - veszélyre figyelmeztet minket

A START MENU

ITEM: itt lehet a targyakat hasznalni, kombinalni,
megvizsgalni

TRAIN MAP: o vonat térképe, kocsinként meg-

fatamadast. Egyszoval nekiink kell megmenteni a
napot.

A SZEREPLOK _

Jack Morton: NATO katona; a terroristatdma-
das egyedli tlélsie :

Boris Zugoski: az Apokalipszis Ejszakéja cso-
port vezetGje

Pierre Simon: a francia nagykdvet

Catherina Simon: a nagykovet felesége

Jane Simon: a nagykovet lanya

Philip Mason: a nagykévet személyi fitkra

Christina Wayborn: a nagykovet néi testére

Billy MacGuire: NATO katona, radiés

meﬂﬁk hol jariggk mar és hol nem, ha . e
nyomunk egy ke] iranyt a vonat tetejére
nyilo kijaratok elrendezését vizsgalhatiuk
meg '
RADIO: aradion Christindval és a HQ- w8
val beszélhefiink, igoz alaléban 8k fognak
minkef zaklatni
FILE: ide gyﬁihel&u‘.ik dssze ajaték soran

felszedhetd papirokat, jegyzeteket, nurlé- SRR
a

kat, haszndlafi utasitasokat, egyszéva
memo-kat :

-

A SELECT MENU

lit bealithatod @ joy-f, a hangokat, a vibraciot, stb.

-

il

A SCENARIO-K

SCENARIO A - a jaiék legjobb befejezése.
Kénny( fokozaton is elérhetd, fel kell szedni az
Gsszes memo-t (39 vagy 40 db van), fel kell deriteni
minden helyiséget; és%felben kell maradnia Billy-nek
és a nagykovetnek.is:

SCENARIO B - ha-valami hibazik az els6 ket kri-
térium kozil ezt fogod kapni:

SCENARIO C - elviekben Billy meghal, de a
nagykovet életben marad, de ezt még nem fudiam
megcsinalni.

SCENARIO D - Billy &, de elfelejfed felvenniZu- =

Eoski megolése utan a Diszk A+, és oz elnck meg-

al.
SCENARIO E - ez kapod a végén, ha mindketten
meghalnak
SCENARIO F - dlitolag létezik,
aztdn ki fudjo. =

JOTANACSOK _
Mindig vizsgéld at a haloft
testeket -hétha valami kima-

-
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R e

radt a leirasbél. Altaldban cuce van néluk. Min-
dig vard meg, amig eltinik a lelétt pali hulléja,
soiszor maguk utan hagynak valamit. Lehetdleg
akkor 18], amikor a célkereszt mar piros. Igy a
legbiztosabb a taldlat, és a legerésebb a lovés.
Ez féleg Expert fokozaton szamit sokat, ahol na-
gyon kevés a toltény. Haszndld gyakran a térdel-
ve lovést. A leirasban a kdnnyd fokozat A meg-
nyerése van megorokitve, de azért probaliam a
fobbire is utalni

nne.
cb 1
RUSSIA - ST PETERSBURG

A kirdly intré utén, rogton a szaguldé vonat tefején
faldlod magad. A 12-es kocsin kezdesz, szedd le a
hérom ferroristat, akik a vonatbél masznak els, és
menj a11-es yagon végébe a lejarathoz, ugori le. A
halott NATO katonatél vedd fel az EU csomagot,
majd a mésik létran menj le a foldszintre. A létra
meheiﬂ ajon kereszfil menj at a 10-es kocsiba. A

576 KONL£OL
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ron. Vajon ez az egyik vagon szdmét akarja jelente-
ni¢ Egyébkent it a falon van egy tires emblémanak is
hely, ezt j6, ha megjegyezzik. Na probdljuk meg e-
hizni a.csikot, ebben csak az fog megakadalyozni;
hogy amint kilépsz szobabol megint hivnak o féhadi-
szdllasrol. Ismét vided jon. Megtudhativk, hogy o
rosszfivk rakéfatamadasokat akarnak inditani civil
célpontok ellen. Az informacié szerint a rakétak o 7-

es és a 9-es vagonban vannak. Iddnk viszont nincs
sok, ﬁgyhog1y hajrd. Vissza a-11-es kocsiba, ki a fe-

——

szivia. Kapesoljuk ki a hitést, majd vedd fela ~ RUSSIA- SMOLENSK
" hulla zsebébd| oz aranyszinG kédkartyat A hulla mellél vedd fel a memo-+. Az asztalon lévs
(CARDKEY G). Kifelé menet [6dd hatoa ater-  gépnél irasd felil a kék kodkartyadat, igy most mér

roristdt, aki épp vacsorazni készil, és menj a Ei tudod nyini a 13-as kocsiba nyild ajfot. Utban

10-es kocsi emeletére. Az emelefen rogton bal-  odafelé nézz be a kabinokba a két memo-ért és a

- ra a kis szobaban egy memo hever az aszta-  foltényekért. Az lfszében a szekrény falérol is szedd

"~ lon, rohanj t a folyosé masik végébe (tkoz- le a memo-t, bemehefsz a zuhcnyzéﬁa is, igaz rog-
ben vedd }e| az elvagott forkd hullétél a farat],  t6n utanad is jon egy ferorista, hatha leejfed a szap-

a masik kis szobaban vedd fel a levélpapirt, és  pant. Az akius utan meheisz is a 13-as kocsiba

| optionsben CHECK-eld is. A sarokban egyéb-

1 4 ként van egy EU . Visszaa folyoson [&-  BELORUS- MINSK fore, atugralni a 9-es kocsihoz. Ugy:latszik, azonban
J. : . _ e . 48 V5 bizionsagi zaras uiﬁl' oz, a kod 1742. Bent A 13-as kocsiban elészor is vedd fel a shotgunnal ~  elkéstiink, mert szemtandi leszéink, amint négy rakétat
B e : ’f’ N L |6dd hétba oz 6t aki épp a festményt deko-  mellbeltt pasitdl az EU csomagot. Menj fel azeme-  kilének. Ujra csbrognek a HQ:rl,-hogy-“semmi”

" ralia, ha van kedved, menj el a szoba végébe  letre és Bﬁhﬁiba a ket terroristat. (egyikik eleftegy  gond, ezzel még zﬁ»énik a miholdas védelmi rend-
Kotyoban a szekrénybdl vedd ki a tarakat és, az EU  és nézd meg a fotét, amin a nagykavet és a csaladja  tarat], vizsgéld meg a laptopot, és ;ﬂd fel az eligo- szer, viszont mindenképp akadalyozzuk meg, h
csomagot. (Nehezebb fokozaton ires a szekrény) léthatd a Verds Téren. Mindenesetre oz asztalon lévs  zito szm a két memo-t. Az egyik a kényv&sprj- még tobb toltetet kilsjenek. A 9-es kocsi lejaraténd

Halad; tovabb, és szedd le az 8r, aki a folyoson jar-
6rozik. Kutasd at mindkeét kabint, az egyikben az el
s6 memo-t falélod meg, a masikban pedig egy liftal-
katrészt (UNIT). Vissza a 11-es kocsiba. Haegzorsz,
benézhetsz a konyhaba, de inkabb indulj el a folyo-
son. A két hullat kutasd t, tolteny és EU csomag van
naluk. A kévetkez cijon egyelére megint csak Eu
kueskalni tudsz, Ggyhogy ?lﬂ?ébb menj fel az emelet-
re. Az emelefi WC-ben egy megkéselt hulla fekszik,
neki mar Ggy sincs sziksége a foltényekre, vedd fehat
el 16le. Menj a barrészbe, vedd fel a memot a pult
rél, majd menj a kocsi végébe az éfellifthez. Tedd
he1yére a |iHu|Lctrészi, ennek hatdsara fe|i6n alift,
igaz ezzel egy idében két katona tamad hétba. Ha
cﬁgrod, 6ld meg Sket, nehezebb fokozaton viszont
jobb, ha spérolsz a tolténnyel, inkabb meni le  lifi-
tel. A konyhéban vagy. Elsé dolgod a villany felkap-
csolasa legyen. Valészinleg nagy dolgok torfénhet-
tek itt, mert minden csupa vér. Az étkezGpulton egy
memo van, ne felejtsd el mindkét ajtét kinyini, majd
nézz be a hitskamraba. Szegény szakdcs 6l meg-

BEPA e aoRZ ol

memo-rol ne feledkezz meg. Irany a mésik
szoba, és johet a vided. A nagykovet fitkara vi-
szont mar most egy kicsit furcsan viselkedik.

RUSSIA- NOVGOROD

Vedd fel a halott terroristaté| a kék kodkulcsot
(CARD KEY B), azin iranyitsd at magad a 11-es
szerelvény végébe. Utkdzben nézz be a frigéba,
ahol mar minden kiolvadt, és vedd fel a toltényta-
rat. A kocsi végében oz ajtondl haszndld az imént
felszedett kek kartyat. A 12-es kocsiban nyomd le
az 6, aki a folyoson jarkal, és men fel az emelet-
re. (a feljardban fekvé halotindl egy EU csomag
van) Az iranyito kdzpontban végezd ki a két terro-
ristdt, a kis helyiség padlojarol vedd fel a lemezt
(SYSTEM DISK), meg oz aszialrél a memo-t, a ké-
vetkezS helyiségben a falon lesz egy memo, a sz6-
mitogépnél pedig haszndld oz elébb megszerzett
lemezt. Ird be, hogy 12R01, ezzel kinyitod a felj-
réban az idéig zart ajtét. Célozd is meg. A video-
ban végre megismerkedhetiink Christina Wayborn-
nel, a nagykdvet néi festérével, szépen eldumesi-

zunk vele, de pont, amikor mér nekivetkézne a dol-

goknak magunkra hagy minket.

™ con van, a mésik a fali tablan. Menj

¥ ki a folyoséra, egészen a kédos aité-

519, a kodsz6t a laptopbol lehetett
megtudni. Egy datum az, méghozza

a vonat eltéritésének a napja. Tehdt

akod 1224... lenne, ha a {scrom

angolok nem forditva imék a détu-
moiat, Ugyhogy inkabb 2412-6t ir-
ial be. (Férfiasan bevallom, it el-
akadtam vagy: 10 percre) Eléte

w azonban nézz be a folyosé végében

lévs firdsszobaba. Olisd fel a vil-
Bfanyt. ereszd le o vizet, 6s vedd ki a

kadbol a kulesot (SPECIAL KEY).
Vissza a VIP szobaba: Odabent fekfesd meg az ért,
a rakd zsebre t{;j n]erﬁo-l az uizta|r6F|E;| A kis szoilné-

n végre megtaldljuk a nagykovet feleségét és Ia-
nyat. Video. Le kell oket kisemi a 14-es kocsiig {ame-
lyik szinfe telesen széfrobbant), ahol a menftos
elviekben felszedi Sket. (Mondjuk ezt a'gé n\um
megcsindlja) Az s igaz, hogy a vided el6H még ne-
kueri kell megfisztitanunk a 14-es vagont o ferroris-
takiol. Ujabb vides, amiben megigérjik a nagykovet
|ényénuf<, hogy a faterjaral is gondoskodunk, maijd-
elviszi Sket egy helikopter. A Kiscsajol @yébkéntlka-
punk egy szerencse nyaklancot (GOLDEN'LAMB
PENDENT), Christina pedig hiv minket; hogy valami
fortént a nagykovettel a VIP szobdban, M?g(éﬁ odain-
dulnank, azért szedjiik 6ssze a 14-es kocsin a cucco-
kat (l6szer sth.). Visszatelé a 13-as kocsiba kutassuk
ataz idﬁlig felderitetlen kabinokat, faradozasaink
gyimalcse két memo és egy far. Ja, és a terroristakat
se hagyjuk élve. A VIP szobaban ismét egy CG film
fogoc%inket A titkar egy zavaros torténefet ad eld,
hogy a ncgykiiveiei elraboltak a terroristak, csak az
cloﬁzcsclF hogy 6t meg életben hagytak. Na mindegy.
Menj a VIP szoba firddjébe, és eressz a kadba forr
vizet. A gbz hatdséra egy 5-6s rajzolodik ki a fik-

hasznéljuk o “kédas” kulesot, Odalent vegyik fel az
EU csomago, és szaladjunk ét a mozgé alkatrészek
kozott, méssz le a létran. A on szaladj vegig a
kocsi elejébe, és lépj be a kis szobaba. Mozizz
kicsit. A bokszos Bﬂ%/ "szerencsés” MacGuire, radio
és toléls. Elmagyarazza, hogy fiz perc molva lovik ki
a tobbi raketat. Vedd fel az asztalrdl a csavarhtzot
(SCREWDRIVER), és a felesleges cuccaidat rakd le
szekrénybe. Futds vissza a Fz?yisséru, és menj be o
"rakeétas” szobaba. A sarokbol vedd fel a férat, majd
a csavarhizval nyisd ki a fedelet a rakéta kbzepén.
Allitsd ét a szdm|c':{(:ﬂ és azonnal fuss ki. A robbanas
utén a folyoson likvidald a katondkat, és menj ét a
8-as kocsiba, Kaszdlj le mindenkit, a targoncéval pe-
dig emeld fel az Gtbol a ladat, o kovetkezd ladat fold
el az (tbol, de ne felejtsd el a zold lada mogil fel
venni a gephgyver tarat. Caplass fel az emelefre,
fent mészérold le mind a harom rt. A haloftaktol
vedd fef o l6szert és oz EU, az aszialokrol pedig @
két memot. Az elkeritett részben forditsd el a kulcset,
egy{)6| elhallgat a sziréna. A'radion értesifenek;
hogy o mésodik'mentSosziag/nem tudja megkdzelite-
ni a yonatot, mert e"enségesgheﬁkopierek védik. Pa;
rancsotkapunk,-hogy-a fedélzeti-gépagyit haszndlva
semmisilsiii Sket. Ehhez elszor kapesoljvk ét @
kapesolef, mﬁmeniﬁnk barmelyik kis szobaba: He-
lyezziik izembe a gépfegyvert.

BELORUS- BARANAVICHY

Az a rész egy nagyon i6 dljaték, a vonat tetejére
szerelt gépfegyvert kell iranyitanunk. A feladat, hogy
leszedijitk a vonat kéril cirkalo helikoptereket adott
idG clatt. A Neégyzettel kell I6ni, o kurzorgombokkal
pedig mozgaini udjuk az agyd csévét. Mindig figyel
jnk a radarra, és arra, hogy ne melegedien il az
agy, mert akkor lecsokken a tizereje. Siker esefén
0jra videozni fogunk. A terroristak felfedik magukat,
és kozlik o kovefeléseiket is  felefteseinkkel. Sajnos @
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mentShelikoptereket is visszarendeltetik, igy megint
magunkra maradunk. Christina viszont randira invital
min?(ei a 9-es kocsihoz. Tipli tehdt oda, és szokas
szerint nézz meg egy filmet.

POLAND- LUBLIN

Masonté| kapuink egy-piros kodkartyat (CARD KEY
R), amit c':"ﬁé{;g még a terroristak ejfetiek el a VIP
szobaban:-Ezzel-mar-belephetiink a é-0s kocsiba,
utad tehdt oda vezessen: Elég fura, mintha valaki le-
kapesolta volna a villanyt. Mindegy egy kis sotélség-
t6l nem fogunk betojni, 6ld meg a harom 6t a folyo-
3o, a2 i nélil el isghen kapcsold el 6 bir
sitékot, s 1Ir3n vilagossag. Menjiink vissza a szerelvény
végebe és fel az emeletre. A lepesdidl balravan a
kérterem, meg a kovetkezé CG film. Széval a nigger

87 -
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jesen hidegen hagyna, azonban o foriénet szerint
vértranfGziora von sziksége. Le az emeletrs], nyomas
a kocsi eleje, majd fel a lépesn.- Men be a laborba,
a panelen n omcl at a kapesolot, ezzel elzériad a
gazt. Vedd tel a két memo-t és benirél a vérkészit-
ményt. Menj vissza, és a kérteremmel szemkdzfi or-
vosi szobaba menj be. Vedd fel a két memo-t, és
iizemeld be a “vérgenerdtort”, rakj bele egy zacské
vért. A kovetkezdt keverd ki B, RH+, C, D. Erre
ébkent Billy dogeedulajabol és ket memo-bol is ra
ﬁyef jonni. Lenetdleg probald meg nem elcseszni, és
elsdre kikeverni, mert vagy 6 idére elakadhatsz
foriénetbe, vagy ha nem |6 gydgyszereket keversz a
vérbe, akar meg is clheted  feketét. Ez utobbi ﬁedig
igencsok kihat a torténetre. Abban az esetben, ha a
megfe|e16 infoziét sikertlt kikeverned, amint vissza-
térsz a korterembe, mit ad isten: egy Gjabb videot.
Miutén jobban lesz, Billy-t6l megkapod a sziirke kod-
Kérlydt (CARD KEY GR).

POLAND- POZNAN

Menj le a foldszintre, a klotysban fedd le a felesle-
ges fargyaidat. A sziirke kartyéval nyisd ki a folyo-
son lévd ajtét. A szekrénybdl vedd ki a golydallo
me||én>d, az é'ie"(:ié szemijveget, és.a TNT bombdt.
A mellénnyel fuss vissza a kérterembe; &siadd ra a
négerre, hogy a késébbiekben-is szerencsés legyen.
Gyeriink vissza a feiyverrerembe, fovabb a kis ajton,
ferc lépcsén és bijj be a szellézobe. A géplerem:
ben, ahova érkeze‘? vedd fel a foldrdl a tarat és oz
EU csomagot. Massz fel a létran a vonat tefejére.

GERMANY- BERLIN

Nem szerefem isméfelgetni magamat, de megint
egy CG film kovetkezik. A BLUE'HARVEST mﬁé be-
sorolt egy terrorista vonat, és egy rakds katona ugrl
& a mi-szerelvényiinkre; ja meg itt az elsé foellensé
is. Tiszfftsuk meg @ vonat tefejét, és probaljuk m Z?‘
kapni a nyﬂpT:iEés fickat. ViJeé. Atag vissmugiﬁ( a
tehervonatra, szokellj udna, és a lejdraton massz le
avagonba.

GERMANY: LEIPZIG

A3. Koesiban kezdesz, vedd fel a tarat a foldrsl;
és menj a.négyes kocsiba. Lodd le a kutyckat:(csak
férdelve és soha ne testkozelbsl probalkozz), majd
aderroristat is. A ladat eltolva egy térral leszel gaz-
dagabb, az 6r pedig granatokat ejt el Menj a 2-es
kocsiba, Gtkdzbe nyird ki a pubit. Na ift van végre
az els6 foellenség. Szo mi sz, nagyon kénnydre si-
kerilt, Csak bukfencezz, és 16]. Ha van kedved,
megprobalkozhatsz beleléni a hordskba is, hatha
felrobban. Haléla utan harom cuccot hagy maga
utdn, a nyilpuskajat (CROSSBOW), a feﬁér kéﬂkul-
csot (CARD KEY W), és az elsé mikrofilmet (MIC-
ROFILM A). A kértydt rogton haszndld is a moz-
donyhoz vezet6 ajtonal, nem drt, ha mieldt be-
mész, visszakacsazol a dobozhoz, lerakod, amird
gy gondolod, nem lesz ra mostanaban szikséged,
és ha elfogadsz egy tanacsot: ments is. En s ift

18

szoklam elszor menfeni, mert egy eléggé szivaids
rész kovetkezik, és nem biztos, hogy elsére sikertini
fog, és ugye nincs kedved mindent elolré| kezdeni2
Vissza a mozdonyba, vedd fel a memo-t és az EU
csomagot is. A feladat, hogy nagyjabol 3 és fél perc
alatt utolérjik a BLUE HARVEST 4. kocsijt és mellé-
lljunk: Negyféle sebességfokozattal tudunk gyorsito-
ni és lassitani, figyeljik mindig a sarokban lévé
szamldlot is, ez a tavolsagot mutatia. Egyébként pont
80 km/h sebesseggel kell melleallni. Ezt most kilon
nem is ragoznam, tbbféleképpen is meg lehet csi-
nalni. Ha stkeriil kétvidest is lathatsz, ha nem, akkor
egy "bad ending” CG filmet nézhetsz végig.

GERMANY- FRANKFURT

A vided utan, ha beszéltél a HQ-el, méssz le a 4-
es kocsiba, vedd fel aTNT-t a foldrdl, le a létrén o f6
computer szobdba. lit rgtdn fordulj balra a kis szo-
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baba;, ahol a fermingl van. Harom kapesolé van raj-
o, mondjuk legyenek A, B, C, a helyes sorrend a ko-
vetkezé: A, C, B, C. Erre a beugroban kinyilik a lejé-
rat és Gtmehefsz az 5-65 kocsiba. Elészor is nyisd lli
a 6-0s vagon ajtajat; vedd magadhoz az é]]eﬁdté
szemiiveget és a.nyilpuskat, menj be az 5-6s kocsi-
ban a “z6ld" szobaba. Vedd fel a szemiiveget és a
lézerérzékeloket kikeriilve, araszolj el a kapcsoloig,
nyomd &t majd.gyere ki, de ne felejtsd el felvenni @
kotelet &s o kampot (HOOK) a foldrdl. Meni fel az
emeletre, - Az érrobotot csak térdelve tudod semlege-
sifeni. A roncsai kozill vedd fel o gépfegyvertarat. A
folyosé masik végében megfc:hf:loéi MP5-6s géplegy-
vert is. Most menj be a “sotéf” szobdba, likvidald
két terrorisict, vedd fel @ memo-t, és nyomd 4t a kap-
csolot a szoba végében, ezzel kinyilik oz egy szinttel
lejiebb lévé aité, amit idéig az elekiromos mezé vé-
dett. Hozzunk is oda. A kavetkez6 szobdban elekiro-
mos aram van a padléba vezetve, igyhogy ezzel ne
is nagyon probalkozz. Inkabb menj ?e| a lifttel, kom-
binéld a nyilpuskat a kétéllel & a kampéval. Vides.
Fiiggeszked; &t a katélen, majd ess le a szoba koze-
pén. A tadéﬁybé[ vedd ki az IC CHIP-¢t. Igy a padlo
is hatéstalanitva van. Christina hiv minket a radion,
de egy lovés felbeszakitia. Kénytelenek vagyunk
visszamenni a 6-0s kocsi kértermeébe. Ift jn mégint
egy film, uténa itt oz ideje, hogy CD-t cserél;
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GERMANY- STUTTGART

Nos, most jon a jétékileghosszabb szakasza..Sz6-
val Zugoski elkaptcBillyt ésa 12-es kocsi emeletén
levs szamitogép teremben var minket. Ne okozz neki
csolédst,inu) i oo, Ukizbene Isages i
gyaidat tedd le valamelyik szekrénybe. A 9-es kocsi
ﬁcdb]éf aléaknaztak, kikeriini nem lehet cket, Ugy-
10gy gyorsan fuss dt rajtuk. Azicn fel a tetére.
Ocsém, megint egy film, és egy foellenség, ezéftal
egy langszoros muki. L6jik le'a sima katonakat, és
vedd fel a cuccaikat, A ﬂﬁelfensé_gnél kell6 tavolsag-
bél vard meg, hogy fél térdre ereszkedjen a langszo-
rishoz, ekkor ugor 6t @ meésik vonat feleiére, és I
bele. Ezzel a takfikaval sériilés nélkiil le lehet gy&zni.
Miutan kifingattad, tiéd @ masodik mikrofilm is (MIC-
ROFILM B). 11-es kocsiba le, fovabb a 12-es kocsi-
ba.Egyébkent o kabinokba benézhetsz, mert 6 par
helyen lehetkézigrandtokat talalni. Groket kinyimi, fel
az emelefre, szamitogép ferem. Valcki rejtélyes mo-
don rad zérja az cijfét, Nem maradt fehat més hatra,
mint elére. Egy-két rovidebb video, amiben Zugoski
igencsak elamul, hogy o nagykavet titkara nincs ve-
link, majd agyonlovi Billyt. Kiizdjiink meg vele.
Kénny( fokozaton elég a sima piszioly, nehezebben
mar az MP5 is elkel maid. Elég Ioni és bukfencezni,
igaz néha granatokat s dobueﬁu fog, de nem tol
veszélyes a papa. Gyzelem utdn két lehefséges do-
log torténhet. Ha nem volt Billy-n a golysallo melleny,
cﬁor halo, ha volt kutya baja és megint egy CG
animécié jon. Vegyik fel a halott Zugoskité! a ciga-

reftds dobozat, és az Stsarkd emblémdt. Menj a 10-
es kocsi emeletén lév6 VIP szobaba. Rakd be penta-
gont a helyére, és a mosdd mégatt kinyilik egy rejtett
ajto, menj be. A kényvidrban egy memo-t és egy fé-
rat fudsz felvenni. Ha Billy él az asztalon lesz a Disk
A, vedd fel. Ha nem veszed fel most, @ nagykovet
meghal a késdbbiekben. (SCENARIO D lesz a befe-
jezés) Ezutan vissza a 4-es kocsiba, mert Chrisfina
valamilyen maganakcioba kezdett. Az utat szerinfem
mar ismered. 9-es kocsiban fel a tetdre, mert ozt @
szuka 10-es jtot nem lehet kinyitni, de legaldbb o
tologatés doboz elfiint végre az 0thdl. A 6-0s kocsi
klozetiabél vedd magadhoz az arany kédkartyadat,
és cuccol le. A 4-es kocsiban menj fel oz emeletre,
és a VIP szoba ajajat nyisd ki az arany kén?rc'wal.
Odabent a szekrényben elvileg két dolgot talélhatsz
(attél figg, hogy melyik toriénetben jétszol). Vagy
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egy pisziolytuningot, amivel jobb lesz a célzdsa,
vagy.egy mésik pisztolyt, amivel dupla tizerére fe-
hetsz szert, meg hdt il is néz ki. Mindkét esetben a
pisztollyal kell kombinanod a cuccot. Az “angyalos”
szobdban az aszialon egy memo-t és egy fekete kod-
kartyat is talélsz majd (CARD KEY BLK). Ezzel lehet
kinyitni a 3-as kocsiLc: vezeld qjfot. Ezt tedd is meg.
Ocrc}fe]é azért végezz ki egy pdr ferroristét az 0j
dupla pisztolyoddal. A 3-as kocsi végében a kis szo-
béEéi vedd fel a tarat, a memo-t, és a kis kulesot
(SMALLKEY 1). Tedd le, ami nem kell a ladaba, és
vedd magadhoz az IC Chip-et. A liftiel menj fel oz
emeletre és irany az ajté. Itt jon egy hosszaLb vided
részlet, amibdl kideril, hogy Mason az arulé, elveszi
t6link a chipet, és Christint foszként ﬁ:ﬁvu fartva lel
ép. Ha felvettik a Disk A+, oz elnok a film utén élet-
ben marad, és csak kisebb sérilést szenved. Ha nem,
meghal, hidba igérgetfiink fit-fat a lanyanak. Ha
meghalt vegyik el téle & nyaklancat, ha él kévessik
az "angyalos” szobdba. Azért ne felejtsik el felvenni
a memo-t és a tavesdvet (SCOPE). A szobdban a
nagykovet kinyitia nekiink a rejtett széfet, és megkap-
iuk a fitkos informéciokat tartalmazé diszket. Na
most jon egy hossz{-hosszo 0t egészen vissza a 15-
s kocsiba, mit mondjak jo nagy szivatds. Azért a 6-
Es tocsibanl men| be%E iL szEubldbo (amit s;:liir-

e kartyaval nyitottdl ki), és a kis kulcs segitségével,
nyisd ki a szekrényt. A taron kivill, felveheted a jtek
legjobb fegyverét is az SP550-est. Mar ha, van elég
helyed, ez a [e’gyver ugyanis két helyet foglal el. Ha
akarod; egybol raszerelheted a favesovet. A 7-es ko-
csiban oz aknakon fuss 6, a robotot pedig férdelve
l6dld szét. A kévetkezs kocsiban vedd fel az MP5-Gst
és irdiny a.9-es kocsi fefeje. Vided.

SWITZERLAND- ZURICH

A vonat fefejen az épp soron kdvetkezo fellensé
ket bazi nagy lezerfegyverrel tamad rank. Ha 6 Z?e
fes itemben bukfencezel és 165z, & sem nagy gond.
Vedd el i6le-az ulolso mikrofilmet (MICROFILM C).
Na gyeriink fovabb a 15-6s kocsiba. A 14-es vago-
non olj meg:mindenkit és cuccol fel. A 15-6sben pe-
dig vedd fel @ memo-t, a farat, és az EU csomagot.
ngdi ovabb. Most {on az egyik legjobban meg-
komponalt CG filmjelenet. Hat ez a Mason azién
tenyleg teljesen Klinikai eset. Adjuk oda neki a Diszk
A, ezért cserébe elengedi a csaft, viszont lelép.
Vedd fel a memo-ta ladérdl. Nyisd fel oz akiatéskat
és.vedd ki beldle arkulcsot és a Diszk B-t. A kulecsal
szabaditsd meg @ bigét a bilincseits], majd irany o
mésik szobdban Vesziegls harckocsi. Megint video,
Mason lelép egy helikapterre!, mi Eedig megmeneki
fiink. Nincs.mas dolgunk, “csak”, hogy visszamen-
Egk 3 4-¢s kocsiba, pedig nem fomboln nyerted a

ad.

SWITZERLAND- GENEVA

J hosszl az (f visszafelé, réadasul rengeteg a ter-
rorisfat is. Le?pbb, ha az MP5-gsiinket, lecseréljik a
duplapisziolyunkra, elvileg ahhoz még fobb skulonk

kell, hogy legyen. A plafonon fiiggeszked robotokat
hagyjuk, hogy leessenek, és rohoni'unk el mieltt fel-
robbannak. Végiil csak megérkezel.

FRANCE- LYON

A 4-es kocsiban adjuk oda a niggernek a Diszk B+,
amivel kinyitia nekiink a vonat 8sszes aijtajat. Mar-
mint TJO él. E||en|<e26 esetben ||'|ekijn|< ILE | tri.]kksznij]nk
a szellozovel, meg a tefdn. A lényeg, hogy innentd
kezdve nagy]dbg?l 2 perciink maradt, hogy hatdsta-
lanitsuk a négy kiélesitett nukledris robbanofejet. A
2-es kocsiban megint videdzni fogunk. Menjiink fel @
lépcsdn, és egyenesen végig a folyoson. Le a létran,
ata mozdonyga, Vedd ?j a memo-t a grandivetd ki-
egészifdt, és a grandtokat. A dobozbél szedj ki min-
dent, ami az SP550-eshez kellhet, szereld ra a gré-
naivelé-kiegészitdt is, és tarazd be. Ments és irany

vissza a kettes kocsi eleje. A szobaban rétaldlsz o
hérom robbanéfejre. Fuss a végébe, vedd fel a me-
mo-t, az Endoszkpot és a fogdt, kezdj neki a bom-
bék hatéstalanitasahoz. Nyisd ki ket és haszndld az
endoszkapot. Mindegyik bombéban hérom vezetéket
kell elvagni. A helyes sorrendeket a harom mikrofil-
men iu|fjod, de azért leirom ket. Tehdt: az ajtéhoz
legkzelebbi: piros, fekete, zéld. A kézépss: piros,
fziér, srga. Es az utolso: fehér, piros, kék. Nos ha
béna voltal, és Billy vagy a nagykovet meghalt a jé-
tek soran, a toriénet itt véget ér, szoveges megnyerés
formajéban fudjuk meg, hogy egy roiianéfe[ nem
lett meg. Abban az esetben, ha minden j6l sikerillt,
jon egy vided, amiben még egy nukledris robbandfe-
jet érzékelnek a féhadiszéllason. Gyeriink vissza o
mozdonyba, a kapesoléval vélaszd le a fobbi szerel-
vényt. (itt mar szinte minden mozdulatunkat egy-egy
CG film koveti) Méssz ki oz aiton @ mozdony elejére,
vedd fel a grandtot, és vizsgc’:‘d meg a vonat orrat,
Hopp ift @ negyedik bomba. Na most mér csak he-
tastalanitani-kellene. Erre harminc mésodperced van.
A megoldas Zugoski cigarettsdobozan van. Az
egész olyan, mint g?kcrﬁ rablo, a kiporgetett ab-
réhoz fartozo szim’?gt}lréioi kell elvagnod, oTc}kor
csippant egyet. Knnyitéskeppen ift a megoldasa:
kél(P-E:i"u:?);eket-hod vértiiféer. Ha ners%ikerm rob-
bansz, ha sikeriil, akkor sem ddlhetsz hatra, mert
megjelenik Mason a helikopterrel. Kapcsold at o
gépregyveredet granaivetd modba, és épp itt oz ide-
ie, hogy leszamol; az aruléval. Jon a megnyerés vi-
dedja, ami meg|el'»et65en hasonlit a Mission Impos-
sible végére, de azért nagyon laivanyos, szdveges
megnyerés, néhany CG film és johet a “good en-
ding" vides, amiben a nagykévet faldlkozik a csa-
ladjaval, mi pedig visszaszolgéliatiuk a titkos infor-
mécidkat tartalmazé diszket.
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a, vajon mivel szérakozhatnak az igo-
N zn :?uzdagok?? De most nem azokra

gondolok, akiknek mercire és egyéb
dolgokra felik! Sokkal inkabb azokra, akik egy
sajat vadaszgépet tudnak venni maguknak és
a snassz "régimodi” gyorsuldsi versenyek he-
lyett egy F-16-ossal szaguldoznak a vilag ki-
|onb6z6 hegycstcsai és volgyei kozott, pusztan
kedvielésbdl. Ugye viszonylag kevés ilyen figu-
rat ismertek fi is! En utoljara a manapsag (ki-
l6ndsen popzenében) so||<ut emlegetett Disco-
very Channel-en lattam alit, aki veft ma-
ganak 8 kiszuperalt |opery ot, hogy kedvére
repkedhessen radarfigyelem nélkil a brit par-
tokndl. Amikor az N-gen Racing introjat el-
6szor meglattam, hat nem nagyon tudtam el-
dénteni, hogy mirdl is szél majd a jaték. Per-
sze kisvartatva megvilagosodtam, hogy ift va-

lami versenyrd| lesz sz, de fura volt, hogy va-
dészgéiekkel és nem autokkal. Persze igy na-
kkal késsbb visszatekintve kifejezetten mo-

Egsnok fiinik hitetlenkedésem, de valahogy
mindenfélét kitalaltak mar a PSX-versenytara-
hoz, de vadaszrepill$ viadalokkal még nem ta-
lalkoztam. Aztan amikor jdtszottam pdr napig,
elkezdte furdalni az oldalamat a kivancsisdg,
hogy vajon fényleg vannak-e ilyen figurdk...és
képzeliétek...vannak. Tényleg létezik a vilag-
ban vadészrepilés éiszu[fai gyorsuldsi ver-
seny, csak persze nem a Hungaroringen ren-
dezik, hanem a Grand Canyon tekergs repe-
dései kozot, kizarolag a Top Gun-n(:ﬁ is na-
gyobb képzettségi piﬁ')téknuk évente egyszer.
Taldltam is a neten valami weboldalt, ami en-
nek a “sport’-szévetségnek az oldala volt, d
nem értettem a felét sem a szabalyoknak
persze a nevezési dij sem parkol a hazam
elétt. Ezt csak amolyan ércfekesséﬁkéht irom,
le, ha valakit megfog a jaték, keresgélhet a vi-
laghdlén, E-mailezhet, mert vannak megszdl-
lottak ezen a téren is.

A jaték egy klasszikus autoverseny jatéknak
Fe|el meg persze vadaszrepilkkel helyettesit-
ve. Pénzt kell gytijteniink és ha mar elég della-

Cannon
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val birunk, megvenni az elsé komoly repiilén-
ket. Persze nem lehet csak Ggy hip-ﬁoa beleug-
rani a legnagyobb és legerSsebb ligaba. Meg
kell szerezniink a szikséges képesitéseket,
majd egy liganak m feFelé erdsségli gépet is
vasarolnunk kell, mivel erésebb motorok kozé
nem fudunk benevezni gyengécske vadaszgép-
EeL de ez fermészetesen forgitvu is érvényes:
ivalyerSs madarkankkal
nincs értelme bedllni “lab-
bal hajtés” gépek koze.
Ezt a jaték névlegesen 4
kurefggidba sorolja. Kez-
defekben o TRAINER-fo-
kozat lehet a miénk, ha ¢
megfeleld idélimit al
kerill végigrepiilniink:
megfeleld palyan. Ha si-

kerill és mar a gyézelmek megszerzése sem
akadaly, nekifuthatunk a FIGHTER-fokozatnak,
melyet az S-FIGHTER majd az X-FIGHTER ko-
vet, Eersze a mindic is probatéfelekkel.
artalmi célja, minél fbb
inél jobb gépeket venni és igy
gasabb kaiegéritam eliutni a verse-
t. Ha a lusta jatékosok nem szereték
gjarni a rangléfrat és azonnal valami j6
svad csupaﬁu?megkiizdeni, sajnos az AR-
CADE-méd sem engedi a kétetlen valogatast,
még oft is meg kell szenvedni minden probat.
Mint minden Lc':versenyprogiban, itt is folya-

matosan bitykélniink kell a gépet, ha azt akar-

juk, hogy mélté ellenfelei legyiink a tobbi su-
gércsogdnak. Mindent megvéltoztathatunk a
repilékon a szinikiél a motorig, igy nem kell
attél tartanunk, hogy nem tudjuk mire kélteni a
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pénziinket. Kategorianként kb. 10 repiilg kozil
vélaszthatunk, igy mindenki vélogathat kedvé-
re, s6t, ha megtetszik az egyik gép, a program
(j6 tizletember médjara) elengedi velink egy
probaira is. Térjink at magdra a versenyre,
ahol 8sszemérjik léerdinket a tobbi pilétaval.
A legfontosabb talan az, hogy a leheté legks-
zelebb repiljink a foldhz. Ez azért lényeges,
mert ilyenkor a leggyorsabb a gép. Az iranyi-
fasrol nem nagyon imék, mindenki hamar kita-
pasztalhatia, raadasul a jatékban van egy ok-
fat rész is, igy kevés angoltudassal 15 perc
alatt ofthonosan mozoghatunk gépiink piléta-

fiilkéjében. Fegyverekkel is “rasegithetink”
végs6 helyezésiink kialakulasara, dgyhogy a

l6vldoz6s tabor is megkapja a maga szdzalé-

kat a jatekbol, még akkor is, ha véges a muni-
ci6, igy nem porkolhefiink oda akarkinek,
akarmikor. Egyébként hatarozottan 6 a jaték
és élvezetes orakat nydithat, de valalhogy y
id6 utan unalmassa valik a kérbe-korbe reej(e-
dés, kiilonboz hegyekben. E-mellet sokszor
nehéz is a dolog, mert ellenfeleink és a palya
vonalvezetése is megkeseriti a csatdinkat.
Erdemes még szt ejfeni a palyan évé villogd
kérokrdl. Ezek kozil a narancssarga a moto-
runkat toli fel, mig a zold a éncgzotunknok
ad egy kis pluszt. Mindkettd Eéh{onios,ségiif
mert elébbi nélkil nem tudjuk utoléri a tbbi
épet, utobbi nélkiil viszont révid Gton felrob-
Eanunk. Persze ha valaki annyira j6l vezet,

hogy semminek nem megy neki, azelstt fejet
hajtok, de tbbségiinknek bizony sziksége lesz
ezekre a power up-okra. A ¢l megszokott

Checkpointok is benne vannak a il?iékban, iEy

nem tudjuk levagni az utat még akkor sem,
egy ilyen ellendrzékaput ki is hagyhatunk. A
gép csak két hiba utan diszkvalifikl minket, de
nem éri meg roviditgetni, mert ahhoz magasra
kell emelkedniink és akkor bizony |e|assuﬁmk‘
Ha tolségosan letérink a palyarsl a robotpilé-
ta Ogyis régtén irdnyba fordit, igy viszonylag
kevés esély marad a o és sikeres csalasra

A jaiék zengjével neLem b

a

RACING

egyik j6 baratomat kifejezetten az Griletbe
kergette. Szerinte az vegyen inkabb ilyen jaté-
kot, aki a Drum’n Bas:%iroddméi szeretné
megdrvendeztetni egy par 0j felvétellel.

Ha dsszegezni szeretném a fent leirtakat, fu-
lajdonképpen semmi kiilénosen rossz dolgot
nem tudok kiemelni, de feltinden jot sem! Egy
sziirke kis program, ami a vadészparbajokat
cyberkodja kicsit meg, igy bizarr kémyezetben
repkedhetiink, bivalyerds gépekkel ameddig a
keziink és a szemiink birja.

Adam
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pisztolyos (G-Con45 tamogata-
s0) jatékokkal. Mostanaban viszont mint-
ha valami megmozdult volna, mivel egyre
t5bb az ilyen anyag. A példanak okéért
a RE: Survivor, a Rescue Shot, vagy a
most bemutatasra keriilé Ghoul Panic.
Nem beszélve arrél, hogy a kézeljévében
a Namco vérhatéan megielenteti a Time
Crisis 0jabb részét - nem a jatéktermek-
ben megismert masodik részt, ahhoz a
PlayStation kevés lenne. Ratérve azonban
a Ghoul Panic-ra — melyet szintén a
Namco készitett — elmondandm, hogy a
jaték stilusat tekintve a Point Blank-re ha-
sonlit. A jaték cime akar
az is lehetne, hogy Point
Blank 3D, mivel leszamitva
az immar 3D-s grafikat,
teljes egészében a PB-re
hasonlit. Ugyanolyan vic-
ces €s szératoztoté, jate-
kos feladatokat kell megol-
danunk, persze j6.néhany *
Ojitassal kiegészitve.

A torténet szerint két fiatal /
- egy lany és egy fit ~ el
indul egy szellemekkel teli
kastélyba, hogy feriyt de-
ritsen az oft zail6 titokzas
tos eseményekre.

JATEKMODOK

Miptan bekalibréltuk a
pisztolyunkat a fémeniiben
rcléliuz magunkat, ahol
igen sok fajta jatekmed
koziil valaszthatunk. Szépen sorban ha-
ladva nézzik milyen lehetéségek kozil
szelektalhatunk. :
Arcade: Amennyiben az Arcade mé-

dot vélasztjuk - a Point Blank-hez hason-
loan — harom nehézségi szint kozil va-
laszthatunk. Ha ezzel megvagyunk a j6-
ek nég}/eséve| fogja adni a kiﬁivésokul
ielents teladatokat, me|ye|( koziil vélaszt-
Lafunk egyet. Miutan mindegyiken filva-
yunk — akar sikeresen akar nem - egy
?6e|[enségef kell legy8zni. Ezek dltalaban
nagydarab szornyek - tol komolyan per-
sze nem kell Sket venni. Legyézésiikhoz
dltaléban a sebezhetd pontjukat kell [6ni,
amire a jaték mindig felhivia a figyelmet.
Maguk a feladatok szintén ismerdsek
lesznek, egy csomét athoztak a Point
Blank-bol, a kiilonbség csak annyi, hogy
felojitottak oket. Alfcffﬁaan meghatarozott
idére kell szétldni egy csomé ellenfelet
(szellem, csontvaz stb.), de persze lesznek
egészen eredeti témak is. Az egyik ilyen
fegiodofbcn példaul egy alvé macskardl
kellett a tetveket leléni anélkiil, hogy elta-
laltuk volna a cicdt és letelt volna az id8.
De védelmezs feladatokat is meg kell of-

A =

eg kell, hogy mondjam eddig a
Mic’:tékpiac nem volt elérasziva

dani, példaul egy labirintusban a cicat
kell megtalalni, egy golyéval kell eltalalni
valakit, vagy valamit, jarméveket kell
szétléni stb. Tobbet a varhaté jatékokrol
nem is frok, mert leléném a legjobb poé-
nokat (réadésul két oldalon lehetne ket
sorolni olyan sok van), szamitsunk né-
hany nagyon otletes feladatra. Ha végig
vittuk az Aracade modot értékelést ka-
punk a teliesitményiinkrél.

Adventure: Ez a méd voltaképp a tor-
ténefes modnak felel meg. A mar emliteft
kastélyban kell maszkalnunk. Ahogy jar-
|(6|unzaitél(kc|| talalkozunk, melyeken be-
nyitva [6voldézés feladatokat keﬁ megol-
danunk - ugyanazokat mint Arcade méd-

PANIKk A SSELLEMEK

ban. Ha sikeriilt teljesiteni 8ket, dltalaban
valamilyen jutalmat kapunk, példaul életet
vagy. a tovabbjutést segits targyat, kul-
csot. Kar, hogy“irényokba menni csak
Ggy lehet,-ha belel loviink a megfeleldbe,
mert igy elég bénan lehet holocﬁﬂ. Min-

jatekmod kozil vélaszthatunk. Az elss a
Free Battle ahova két iranyitd kell, hogy
atszhassuk. Aki az c:kiuéfi(s feladatokat
jobban megoldja, az kap egy pontot. Vé-

Practice: Itt gyakorolni lehet a jaték
dsszes feladatat, még a féellenségeket is.
Erdemes kiprébalni, csak szerintem sok-
kal izgalmasabb, ha jatek kézben ismer-

FGI az nyer, ckinek 0
egtobb ponfja van.
A masodik lehet6sé
a Race Battle amit fZ?
véliva akér nyolcan is
]étszhotunk[egyszlfrre.
Egy autopalyara keri-
|U'E31)L és mFi’nan sikere-
sen végrehaitott feladat
utc':nkmeheh'ink (la|6r§
icsit. Minél job-
Eg)r: oldjuk meg r!: fel-

KoZITTr |

“adafokat, anndl jobban
" mehetiink elére. Az

. célba: Otletes a jatek
- érdemes megp 'Ibélni.
Az utolsé lehetéség a
. Panel Batle. tt egy -
| 5X5-6s tablén (mely

' panelokbal all) kell mi-
- nél tbbet a sajatszi-

laban egy.feladatot ka-

nel. Néha meglepetésekbe botlunk, pld.
felrobbannak panelek, vagy éppen meg
lehet ket javitani stb. Ha%ekeriiiﬂk ellen-
feleink lapjait me%kcpiuk Sket. Az gydz,

akinek a végén a legtobb panelja van.

denesetre egész ot-

letes, érdemes veé-
gigjatszani.

Survival: A ne-
hézségi szint kiva-
lasztésa utén szin-
tén feladatokat kell
megoldani, annyi
killonbséggel, hogy
héarom elveszitett
élet utan vége a ja-
teknak.

Party: Bar mind- |
egyik jatékmodot le- |
het ketften jatszani, |
az :fazi tobbjatékos g

mad ift van. Harom

Lol

* Kedink meg a feladatokkal mint it.

— ~punk, amit hamegol- -
‘dunk a mi sziniinkre véltozik az adott pa-

D e

Ezzel az 6sszes meniivel végeztiink -
csak az or;tions maradt, ahol a szokasos
do|gokc|t ehet bedllitani.

ERTEKELES

A Ghoul Panic egy eredi &tletes és
szép jaték, csak az a baj, hogy
ha valaki jatszott mér a Point
Blank el6z6 részeivel,
annak szamdra mar
csak egy egyszer( bér
lehyzasnak finhet a
jaték. Inkabb esak azok
probaliak meg, akik még
nem faldlkoztak eme két jaték-
kal = mivel egy csécsemének
minden vicc 0]. Nekik egészen biz-
tosan maradando élmény lesz a jatek.
A feladfok ugyanis'elég viccesek, és sz6-
rakoztatoak; mégis ozt kell, hogy mond-
jom kevés az (Jic?onség‘ A kihivasok
nagy részével mar taléalkoztunk o'PB-
bgg,yc készifé’} szerintem kezdek kifogy-

' gy6z, aki elébb beéra /ni az ctletekbsl. Persze azért vannak Gj-

donsagok, amik elég érdekesek, de saj-
nos'ebbd| van kevesébb. Raadasul mé
nem is valami valtozatosak a kii|deté:j(
igy = plane a PB utén ~ hamar meg le-
het unni a jatékot.

Kilséreda Ghoul Panic szépnek mondha-

t6. ,Jdl( a helyszinek az ellenfelekkel

!

niinkre valtoztatni. HMYUH minden szép 3D-s kiilsét kapott.
belelviink egybe.altd®  Egyaltalén nem rossz jaték a Ghoul Pa-

nic, de 3D-s grafika ide, 3D-s grafika

__z'_d"(":]o a Point Blank sokkal jobb jaték volt.

Veres Miki

GRAFIK A - ¥
JATZSHATEs AG. J6
SEAVATOSSAG ELMEGY

&ZENE / HHANG: KOREPES
HIANGULAT. KOZEPES
18 JATEKSS

v HLA NEM ISMERJUK A POINT BLAN-
KET EGY VIGECES ES SZERAKOZ
TATS JATEK
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“Army Men, hmm ismerds valahonnan ez
a név.” Igy kezdem az el6z8 Army Men
cikkemet. Ezottal duplan igaz ez a kijelen-
tés, hiszen mar talén nincs is olyan P|uysfc:-
tion jatékos, aki ne taldlkozott volna ezzel
a névvel. Mivel a 3DO megdllas nélkiil ont-
ia kifelé magabél az Army Men igényte-
ennél-igénytelenebb verziéit, taléan mar fel
sem figyelnek az emberek, hogy kijét egy
Ujabb “szemét”. Ezittal viszont tényleg ki-
tettek magukért a programozé sracok, egy
kissé komolyabbra vették a figurdt és bele-
adtak apait, anyait. Most mér csak nagy-
vonalakban taldljuk meg a gyerekes szforit,
mert a jaték teljes mértékben atalakult.
Grafikailag ment végbe a legnagyobb val-
tozds, hiszen végre gy néﬁ(i a jaték,

ahogyan annak illik. De err8| egy kicsit ké-
s6bb, most lassuk mi Gjat agyaltak ki a ke-
szitdk a torténet terén.

PLASZTIK
VILAGHABORU

Amiéta magéra hagytuk szegény z6ld ha- :

dosztalyunkat, még jobban el
dolgok a két ellenséges csapat
nos mar odaig vetemiiltek, t I
bor gondolataval jatszanak. Bevonték a
habortba a vilag ésszes mianyag katond-
jat, Ggyhogy a gyilkolas elképeszté mérete-
I(et oltott. Ezottal a z8ld haderék hatérozot-
tan nyomulnak elére, sorra foglaljdk el a
sargak bazisait. Ebbe a gysztes menetbe
kapcsolédunk be mi is. Feradaiunk a kilén-
b6z8 parancsok végrehajtasa lesz, mint
gldaul radivallomasok megsemmisitése,
Eézisok elfoglalésa, stb. A helyszin a ten-
gerpart, az 8serds, a legvaltozatosabb és
"legrambésabb” terepek. Végre sikerilt
megteremteniik a programozoknak az
igazi hangulatot, azt a hangulatot, amit
egy habortba indulé jatékosnak éreznie
keﬁf. Katonank mozgaspalettéja nem tol so-
kat véltozott, s8t maga a jaték felépitése is
maradt a régi. Ugyan (gy elmehetiink egy
gyakorlépalydra a bevetés elét és hason-

jultak a.

l6an az elézd részekhez linedrisak az ese-

mények, a palyakat sorba kell teljesiteniink.

Természetesen itt is megnézhetjik a jaték
elején elmaradhatatlan fekete-gehér intr6-
rajzfilmet, melyben szemtani lehetiink a
"véres" puszfitasnak a miianyag katonak
méanyag harcterén. A megszoEoﬂhoz hi-
ven az (] epizédban is jatszhatunk ketten,
hogyha két iranyitéval rendelkeziink. Miu-
tan ranyomtunk a Start Game-re,
maris a tengerparton ta-
laljuk magunkat.
A feladatunk, a
partré| be-

jutni az er-
débe,
megtalal-

ni a bazist, bejuini és megsemmisiteni a
radiéallomast.
Ami a legjobban tetszett a programban,
hogy a grafikat teljesen atgytrtak, megproé-
béﬁék csokkenteni a szdglefesedés mértékét,
0j objektumokkal raktak teli a palyakat, és
ezzel végre igazdn élvezhetdvé tették az ak-
ciot. Mikdzben haladunk a kédds 8serds-
ben, tudjuk, hogy minden bokor mégétt la-
Eulhu! egy ellenséges sarga, mindecﬁbol le-
et elrejive egy veszélyes akna. Ezzel a tu-
dattal t6riink elére az eséerdében, a fak
torzse mogil szemléljik, hogy nincs-e vala-
hol egy galad gyilkos és nagyobb kaveket
fedezékként haszndlva l6jik ki cket.

M.l?'Al___V Y Al

Az iranyitas valamicskét modosult az elé-
8 része(hez képest, de még mindig nem
voltam vele megelégedve. A figura ?0550-
saga egyszer(en botranyos. Még mindig
asst a reakcidideje, a katonank kanyaro-
dasi sebessége leginkabb egy hosz éves
Zsiguli sebességéhez hasonlit. Viszont van
par extra lehetdség a jatékban, mellyel
megkdnnyithetjilk a célzast. Ha
benyomijuk az R1-et, egy
célzd nézetbe keriliink,
ahonnan kdnnyedén
célozhatunk fel-le.
Ezzel a nézeftel a
tavolabbra lévé
célpontokat lehet
pontosan eltaldl-
ni. Van tovabba

f

ViLASHABERLY . |

folyamatosan morzsolédik a bekapott talé-
latok soran. Hogyha elfogy, nekiink is vé-
gunk. Ezenkivil a Select gombra jon eld a
térkép, amin pontosan megjellik az el-
érendd célpontokat. Tajékozodni ugyan
nem lehet rajta, arra mindenképpen 6,
hogy az tirdnyunkat kivélasszuk, hiszen a
hegyek és nagyobb dombok meg vannak
ieléKre rajta. A katonank iranyitasa az iré-
nyokkal és az analég karokkal egyardnt
torténhet, mert a ié?ﬁ( tamogatja az 6sszes
iranyitot és a vibracié funkciét. A Starttal a
mar jol ismert options meniibe keriilhetiink,
amit a jaték fémeniijebdl is elérhetink.
Osszegzésként azt lehetne elmondani a
programrél, hogy végre elérkezett a pillo-
nat, mikor keziinkbe vehetiink egy olyan
mindségi jatékot, amit Army Men-nek hiv-
nak és amellett még jatszhaté és élvezhets
is. A grafika kimagasléan igényes az el6z6
probalkozasokhoz képest, a hangok és
a zene javult egy picit, viszont az
irényitason a mai napig nem
tudtak véltoztatni. Az egyet-
len ok, amiért jatszhaté a
jaték, az a pé||yc'1|< tokéletes
megtervezése, ami

nalunk egy tavesd is, aminek a hasznélatat  lehetévé teszi, hogy a legpocsékabb iranyi-

senkinek nem ajénlom, mert mialatt néze-
|6diink, 16ni nem tudunk és igy barki be-
lénk ereszthet egy sorozatot. Az L1 hasz-
nlatéval tudusg vetédni oldalra, vagy elé-
re, az iranyok kombindléséval. A Harom-
szoggel és a Négyzettel lehet valtani a
Fe?yverek kozot. A fegyverek szintigy a
jol megszokott palettarol keriltek ki, kez-
dédnek a puskanal (amibél végtelen folté-
nytink van), rakétavets, granat, langszoro,
mortar, stb. Az X-et nyomogatva tudunk
fiizelni az éppen kivdﬁ;sztoﬂ fegyverrel. A
képernyd bal alsé sarkéban talélhaté a
mar iérismeﬁ plasztikkatona figura, mely

tas mellett is mozogni tudjunk és eltalélhas-
suk az ellenfelet. Talan végre sikerilt elérni-
ik a készitsknek, hogy végre valaki jatsza-
ni is tudjon @ progrumrnflﬂ(aL éppen ezért,
én azt mondom, hogy az Men:
World War megérdemli, hogy kiprobaljuk.
(Lapzértakor jott a hir, hogy a jaték PAL
verzidjanak cime Army Men : Operation

Meltdow lesz.)
Endrédy Tibor
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francia illetéségti Infrogames egyre-mésra
Ac(:diu ki‘a kilonboz6 autoversenyes jatéko-
at, elég csok-a Test Drive sorozatra gon-
dolni: Azonban mostanaban a biztonsagos aszfal-
fot helyett valahogy jobban elétérbe keriiltek naluk
az em{:erprébéié ferepversenyek. Mostandban a
Test Drive sorozat is'igencsak. abba oz irdnyba for-
dult el (TEST DRIVE OFF-ROAD 1-2, TEST Drive
4x4). Legijabb jatekuk, a'4x4 World Thropy is,
egy kis vac&vidéki sardongefSs toraversenyre csabit
i a jelentkezdkef. Szokds szerint, mint minden Inf-
rogames program kemény gitarzenéve! aldfesfet
infroval indit. Mint a cime is utal ré,.a versenysoro-

2t az egész vilag kéril zajlik: A fold legkilonbe--*

28bb vadregényes téjain dongethefiink.-Amenka- -

ban a Sziklés-hegységen, Japanban o héfodte Fu--
lhatnan

jin, Mexikoban Yueatanban és:még o
az egzotikus; helyszineket, - =~ -+
Sima Arcade-ban‘csak 6z alop
lyck vannak nyitva; ezeken ny;
eggszeru" versenyt: A minéh
sabb, hogy-mindig idére be
lenérzési-pontra, mintré
De hdt ez azért is az Are
A tobbjatekos részber
egymds ellen oszfolt kepe
A World Tour-nidl kezdsdi
karriertink. A névbeirds
sunk el a bemutatéterembe{V
SHOWROOM,), nézziik meg
fot, és kevéske kezdGtokénkbs
roljunk egy kocsit. Lehetdleg’
aminek a fulajdonségai ardnylag

megfeleléek és a pénztércénknpi

i =Tl

.I.’

is elviselhets. A kindlat igen b, szinfe mindegyik
hiresebb cég képviseltefi magat egy-két modellel.
Vannak az dlaptipusok: Cherokee, Xterra, Ram,
Hummer (ilyen van a Fejvadaszban is az 6slakos-
nak), Wrangler, és néhany kilonleges spéci gép,
mint pl. a hatkerekii T-REX, vagy a Corvettesre fes-
fett Shelby Durango, a katonai Hummer, és a Ra-
cing F-150-es. Kozel harminc auté kbzil valogat-
hatunk. Persze ezek drfekvése igencsak véltozo,
ezért kezdetben meg kell elégedniink egy szeré-
nyebb modellel. A kocsik meneftulajdonsagait sem
art, ha szemiigyre vesszik a képernys dljan. Ezek
a kovetkezok: végsebesség (Top Speed), gyorsulas
[Acceleration), erd (Power], iranyithatdsag (Hand-

LAP 172
2ND

| nﬁlfelfug(sam
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asszunk, ami minden

l
V‘ k d k £ ¥
utazzunk mondjuk o nagy végsebessé
megsziviuk. A versehyel?zn a 6 helyez

Iéﬁﬁzé énzsszegeket lehet nyemi. Ezt a pénz
magot ﬁEbféieképpen is hasznosithafjuk. Vagy:
vessziink beldle egy 0j kocsit, vagy eladjuk a'n
lévs jarganyunkat, és a ket dsszegbol vesszi
egy Klasszisokkal jobb kocsit. Ha viszont mé

l gBTIl‘lE 00:03.91
ofes.sr

gyon a szivinkhdz ndt
a draga, fejleszthefiik is
(BUY MODIFICATIONS).
Ez a rész leginkabb a
N64-es Pod Race-hez
hasonlit. Négy kiilonbs-
26 ponton veﬁ/eﬁ}nk 0]
alkatrészeket a dzsi-
plinkbe. A motorhoz
(ENGINE) turbot és sebességnévels csomagot. Ha-
romfele Gj “rugot” a felfiggesztésbe (hidraulikus,
lagy kemény). Uj gumikat is szerelhetiink fel
(TYRES), bér ezeknek nem lesz hatdsuk a jarm{-
viink tulajdonsagaira, viszont nagyon baban néz-
nek ki. A végére maradt o Specigt itt killonleges
médositasokat eszkozolhetiink, példaul megemel-
hetiitk a kasznit. Azért figyeljiink oda milyen hata-
sa ‘esz az diszereléseknek, mert lehet, hogy ami
az egyik tulajdonsdga az auténak megemelkedil?,
egy masik |ecs‘dkkerﬂ1er. A Select Division-nal va-
laszthatiuk ki ozt az osztalyt, amiben versenyezni
szeretnénk. Az elején még csak a harmadoszidlyt
vélaszthatjuk, és innen kejl feltornaznunk magun-

R,

kat-a profik kozé. Persze ezzel egyiitt lesznek ers-
sebbeﬁ az ellenfelek is, és a pénzdij is novekszik.

Mondiuk vagy én vag(;l;nugyon a Colin 2-héz
szokva, vagy a jtek sikerilt egy kicsit nehézre, de
én nem, hogy nyerni nem fudtam, de a ne-
k helynek is ériilnom kellett. Megjegyzem, &t
Egyszeriien nem értem, a rajt utn, ho-
fobb szaz méteres elnyre szert tenni
éntis volt olyan, hogy hibat-

VWAL

lan kort mentem, és egy méterrel sem keriltem ko-
zelebb oz eldttem haladokhoz. Amigy az iranyi-
tassal semmi gond, j6l reagdlnak a kocsik az
iranygombokra, és iipusoniénf tényleg més vezeté-
si stilust igényelnek. A palyck kifejezetten szépek,
igy hirtelen nem is nagyon jut szembe, hol latiam
utolidra ilyen igényesen kidogozott grafikat. Ja, de,
a C2-ben. Mindegyiken fobb nagyjabél hasonlé G-
vonalat is valaszthatunk, és itt nem érvényesek a
parhuzamos kozlekedésre vonatkozo szabdlyok,
azaz batran elézhetiink jobbrol is. A kessbbiekben
edig lesznek igazi alienativ ivonalak is. A
Eosszﬁsﬁlgukru sem lehet panasz, oz dflag kéridé
hérom és fél perc. Amdgy nem mindegyiE pdlya
koros, vonnof szakaszos szintek is, mint a rol( @
tekokban. Egy-egy palyan belil is tobbszor vc’:{ioz-

fi

nak a ferepviszonyok, felmegyiink mondjok egy
hegyre a sziklakon, jon eg:iuvus'ré'sz, utdna egy
jeges, majd le-a mélybe a murvén. Szerencsére ri-
cegésmentesen mozgatia a-gép.a palyakat, egye- |
dil az azték rész nem tetszeit: Nem mintha csinya
lenne, csak furcsa; hogy a romokra is rahajthatunk.
Lehet {6 nagyokat ugrafni, meg borulni is, az ellen-
feleink is jo nagy parasztok, Z?'ld fudnak taszifanak
rajtunk egyet, ez féleg a szakadékos részeken jon
jol. Egy nagy hiba van a jétékban, mégpedig-hogy.
a dimsges- ombos palyakon egyszerlen, hanem
elég nagy svunggal megyiink neki a nagyobb
eme_lke%mek az istennek sem fogunk feljutni rd,
hidba a négy kerék meghajfés. A zenékhez né-

' rock bandatol (Blink 182, Incubus)
notat, ezek tényleg kirdlyok. -

Ezeket a Sound Optionsban meghallgathatjuk ki-
l6n-kilén is. Az options-ben @ memériakdrtydt, és
a joy konfiguralhatiuk. A Game Opfions-ben né-
hany u|up30|gon (ellendrzési pontok, nehézségi fo-
kozatok) véltoztathatunk. Van még egy Cheat me-
nii is, ahol a behozott csalasainkat zﬁz\rﬁihaﬁuk.
Azt hiszem, nagyjabol mindent elmondtam errél a
jatekrol, felesleges is fovabb ragoznom. Szép grafi-
La, élethi iéiszaméség, bombaszfikus zenék.
Ennyi.

CSIPI' M LEE

v SEEP GRAFIK A, HIeSSEU
KARRIER MéD
x APRE PROGRAMOZAS] HIIBAK
















Dlaystation

Kicsit dishds voltam magamra, mert ebben
a hénapban az igazi nagy durrands jatéko-
kat szépen odaadtam a tobbeknek (Vag-
rant, Chase, Galerinas), és mire észbe iclp-
tam, csak 1-2 tipikusan arcade progi ma-
radt nekem. Aztan réjottem, hogy feleslege-

_sen vagyok én dithds, hiszen végil is mind-
egy — mostandban a hosszabb lélegzetvéte-
[f Kalundokhoz nincs energiém, meg aztn
vilag életemben nagy jatéktermi mumus vol-
tam. Talédn meg se tudnék mér csinélni egy
épkézlab végigjatszast...

Most egy erésen “réfegjatéknak” nevezhetd
cuccot szeretnék bemutatni nektgk, ami tobb
szempontbél is kedves nekem. O a Ray Cri-
sis cim{ lovoldoz8s progi, kiadéja pa'}i,g a
patings mlira visszatekintd Taito. A progi
eredefileg jatéktermi masinaként létott nap-
vilégot 1998-ban, de gondolom mér nem
dobaltak bele e|ég zsetont a ferdeszemiek,
elkészilt a PlayStation dtirat is. Sok gémer-
nek egyaltalan nem is érdemes elolvasni ezt
a'tesztet, mert méra a klasszikus “feliilnéze-
tes” l6yéldoz8s jatékok mar abszolut kimen-
tek a divatbél, olyannyira, hogy minden
szokdévben talan ha egy ilyen megjelenik
PAL verziéban. Eppen ezért ondoﬂom alig
érdekel valakit egy ilyen jaték bemutatésa,
amiben se csdesés kincsvadaszok, se 16-
molygé zombik nem bukkannak fel. Azért
hatha...

Mindamellett gy éreztem, hogy a Konzol
olvaséinak illik tudni arrél, hogy van egy
olyan része a vilagnak, ahol nem kizarélag
az idiéta 3D-s maszkalés jatékokat és az
autéversenyeket favorizaljak, hanem kiad-
nak anyagokat mindenki, a legszélsésége
sebb izlési gémerek részére is. Szerencsé-
sek a japan PS tulajdonosok, irigylem Sket.
A Ray Crisis elsdsorban azért izgalmas,
mert egy “retro fazond”, tipikusan japan sti-
lust [6voldozss jaték, igy mint olyan minden
klasszikus stilusiegyet magan visel, amelyet
egy. ilyen programnak illik. A t8bbi j6 fuTai-
donsaga mar az elébbibsl kovetkezik - fan-
tasztikus grafika, semmihez sem hasonlitha-
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16 latvany, kellemes, egyszer( }étszhutc’agﬁ:_é:____g-\_:"dhdgy azt neki illik. Mindamelleft ez a bizo-

és elképeszt Grmasindk. # 7 . nyos td] igen pofés: hatalmas felhdkarcolok,
Mit is mondhatnék errél a iéfékréi,-m * hegyek meg mindenféle égbenyilé alakza-
megtdlisek egy oldalf2 Nehéz dolgem van.  tok tornek a felhsk folé, és a jatékosnak az
Azt mondta egyszer egy kollegayogy a [0° - azérzése, hogy ha egy méterrel lejjebb
teszteld egy Z?Jali akér egy kép # “ereszkedne, cﬁ]({or a gép hasa strolnd az

meg fud irni. Fene tudja: Mit lehet
japan lovldozss jatekrole Meg

van itt négy kép.is
szavaknal jobb
szélnek. Hatho

¢ objektumokat. Ahogy iranyited a hajét a 3D
J “miatt kicsit tekerediiyclcﬂud a kép. Jol néz
ki, mintha tényleg repiilnél.

Ellenfelek. Hadat, err8l nehéz beszélni. Ha-
talmas robotok, Grhajok, kis mecha robotok,
fengeralattiarék az Gr tengerében. Mindegy,
csoi lehetéleg semmire se hasonlitsanak és
minél extrémebbek legyenek. Ja, meg minél
ik, még elég kicsik. Be-

rgfus. oy
egy kis
ﬂmﬁggg valo-

aRa

te lennél az elsé szémo kozellenség. Igazuk
van, mert te vagy! Te is nyomod rdjuk az al-
dast, egy id8 utén azt sem latod, hogy ki ki-
vel van. Nem tudod, hol a hajéd a robba-
nasok kozott, inkabb csak érzed. Végre le-
gyengitesz egy nagyobb cirkélét, ami lan-
golva vagédik bele alattad a foldbe.

Akcié. L6sz, mint az dllat. Ok is Iének réd.
Normdl lévés (természetesen folyamatosan
nyomva tartva, mert azt 0 kell), lezeres lo-
vés, specidlis tamadas. Poa(n zer(;. Befo-
god Sket a célkereszitel; elsitod a kévetéraké-
tt, tucatnyi rakéta vagodik-bele az ellenfélbe.
Szines energiabombék zaporoznak minden
iréinybal, Griarmivek cikaznak, lézemyalabok

hasitiak az eget

és az {rt. Ahogy

i6 jatek!

Intr6. Asszem
intr6, csdkegy fejzson-" I
gito egyvelegyliktets
zene és villogo kép,
kapcsolasi rajzok, mi- |
szaki tervek; szines vek- |
torok tdmkelege, hatal-
mas feljes képernyds ci- |
mek, pergé szamsorok,
szamoszlopok.*Japdn
beszéd, néi bemondé.
Talan arrél beszél, hogy T *

kitort az Grhabort -
nem tudom, de a han--
gulat alapjén dgy ér- |
zem, hogy kifort. Ne -~ <
kérdezd, miértcsindlnak |
a japanok minden jaté-. 11
kot ilyen agyamentre. |
Ok ilyenek.

Jaték. Elészor is adva |
vagyon egy kicsi Grhajo, |
amely mindenre hason- |
lit, csak a klasszikus ér- |
telemben vett Grhajéra - {5
nem. Hidba, a iupénok |
mechanikus dizdjnjait . S84
(vajon igy kell irni ezt a' |

elttnik a robba-
nds, az enyészet
maradéka vala-
milyen kis bo-s

1 inusz. Energia,
fegyver, pont:
szam, vagy ki
tudia? Mindegy,
fel Le]i venned,

' | mert ezért vagy

1, P—lﬂ.

'duplén. Meg-

etekt oy

a h;lj'b oldalon,

{ m6§i]( a bu|cin.

W | [Egy perc miva -
| ig‘e_\géredés, visi-

tozds. Még o,

{hogy egymdst

{nem |ehﬂ.__|e oni.

Kiguvadt szém-

mel bémulqé-b

sz612) senki sem tudja

uténozni. Ez a kis Grzo- |

o

z6 3D-s terep folott széFuH. \ ta) tentrol le-~ allnak alakzatba, felszokkennek veled e?ﬁ«
a

o 1T '“'v”- “OapTw
Il

felé scrolloz, jobbra-balra kanyarodik, szinfre, nyomjdk réd a lévedékeket, min

804

'l!!h;;'m-. -

e

~hitted, hogy tevlréq‘nyi

a piros a tied. Ak
612 Nincs idéd ge
antenndval, lve
felszerelt mecha 0s2

feljesen, ami csak rad i
Kedvet kaptdl'a jatékh abe
vabb! Nem fogsz csalédni, vagy Napsleon
legyen a nevem @ nydldombon, Eserﬁo; még
nem vagy biztos benne, hogy ez-e a fe prog-
ramod? Akkor ne szerezd meg. Olyan ez,
mint a tetovélés: ha nem érzed szivbdl, hogf&
milyen mintét akarsz és hova, akkor ne koc=
kaztasd meg, mert fél év milva megbénod...
Martin

12 JATEKSS
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Nightmare Creatures — mint
Aem ékezetes — a francia
székhelyd Kalisto elsé
szarnyprébaélgatasa volt a horror-
iéiékok terén. A Vikiéria korabeli

London sétét utcai elevenedtek meg
a jatékban, melyeken olyan undori-

t6 lények készaltak, hogy azoktsl
még valészintleg a Hastelmetszd is
halélra rémilt volna.

Nos higbggtisztitottuk meg London
utcait, mert Adam Crowley, a szér-
nyetegek teremt8je, Gjra munkdahoz
latott. 100 éytelt el a legutébbi in-
cidens 6ta, ch 0gy tinik, Crowleyt
még az élemedett kora sem gatolja
meg a “csinytevéseiben”. A naptar
1934-et mutat, amikor ismét Lon-
donra szabadul a pokol - ezittal
Ogy tGnik, teljesen védtelen a véros.
Az é&riilt doki genetikai klinikdjan
azonban aka:?egy paciens, aLi va-
lahogy nem akar csatlakozni a
zombi-hadsereghez. Ez a Wallace
nev fické rc’:oc?c’:sul nem csak a sa-
iat bérét felti: nem hagyja, hogy
Ledvese, Rachel is hasonlé sorsra
jusson.

Ami a jaték hangulai@ illeti, hat
nem rossz, mar csak a kezdet sem.
Wallace egy gumiszobaban esz-
mél, de a ?egrosszabbik fajtabol:
mocskosak és lepusztultak a falak,
az egész “klinika” egy lepratelep.
O maga sem mutat kellemes lat-
vanyt: l6gd katések jelzik, hogy a
doki mar elvégzett rajta néhany be-
avatkozést. Kériilnézve a helyiség-
ben nem igazan érteni, hogy a
mentalhigiénés kezeléseknek miként
része egy balta, mindenesetre pont
kapéra j6n: hésiink nyomban ma-
gc’:Eoz ragadja az adgya mells| - és
milyen j6l teszi ezt! Nem elég, hogy
a rank zart ajtén mér csak kijutni is
ezzel az eszkdzzel tudunk, de a fo-
lyosén mindjart akad mas apritani
valé is. Az égé épiiletben az egyik
betegtarsunk is langra kapott, de ez
szemlatomast kevésELé foglalkoztat-
ia, mint az, hogy szerény szemé-
yinket agyonverje. Miutan végez-
tink vele, Ee|épijn|< egy sotét szo-
baba - kdzepén egy véres muts-
asztallal. Hatalmas férgek tekereg-
nek a féldon, az GSZfCJ?OH edig
egy néi alak hever. Vagy fego|dbb-
is valaha egy né lehetett: aGm amint
feltapaszkodik, lathatjuk, hogy vaj-
mi kevés emberi vonds maradt raj-
ta. Jobb is lesz, ha megszabaditjuk
a fsldi szenvedéseitdl... A kovetke-
z8 szobdban aztan rabukkanunk

28

tas is atalakul. Bar az X-szel to-
vabbra is — mint rendesen a téar-
gyak tdrésénél — csapasokat lehe
mérgi, illetve a hdromszé ge| me
rogni, viszont a négyzeﬁe? mar
nem ugrani lehet, hanem vagdos-
ni, tovabba aktivva vélik a kor is,
amivel védekezni lehet. A védeke-
zésnek nem csekély jelentésége
van. Kar,_hogy ezze|| a lehetéség-
felek is szivesen élne?(.

rGen lenyesi a szdrnyek karjait.

Y Y |
Jollehet azt hozzéa kell tenni, hogy
a naEyobb hostornyokat szeletel-

e

egy kulcsra - az elsére, amit a
hossz0 kaland sorén még szamta-
lan kévet. Hamarosan hasznalhat-
juk is: miutan kimészva egy hasa-
dékon kijutunk a szabad ég ala. Az
udvaron szakad az esd, s néhany
korhadt ladét raghatunk szét. Es
lam mi keril el&:
egy infoziés e
zacské, meg va-
lamiféle varazs-

hetji darabig: egyesek mé
fej lnélkiﬁxls képesgk tc?\?ébbk(jzdg—
ni. Sajnos elég ritkan talélni va-
rézslatokat, tgyhogy a legkemé-
nyebb okolfaizatc?knok kell tarto-
gatni 6Eet. Altaléban igaz a jaték-
ra, hogy a “méret a lényeg”, tehat

gel az el nem hiszem, hogy fejtérést
lat... Hogy ne t8djak védeni magukat,  okoz, melyikek is
9 két dolgot fehetiink: vagy hathatés — azok a kemé- Hl
VALOGA- kombokat Kisérleteziink Ki.vagLy nyebb ellen-
TOTT HA- Vordzslatot Basznalunk — mér ha  felek.
LALNEMEK Voo A tize balta kifejezetten vé-  Olyankor
dekezés ellefj lett kitalalva: egysze- nagyon
Nos ezzel a .
révid él- g ’ DT
ménybesza- N | G HTM A Rigk
moléval tu-
lajdonkép-
pen min-
dent el

1S

mondtam a Nightmare
Creatures 2-r6? Ennyi
ugyanis az egész: kasza-
boljuk az 6rcﬁigi teremtményeket, s
kézben nyitogatjuk a tovabbvezets
ajtokat. A feladat nem til bonyolult,
lévéen hogy csak egy Gt van a pa-
lydkon — maximum egy-egy leaga-
26 zsakutcaba tévedhetiink be, a
végikon a kévetkez6 kulccsal. A
cselekmény fordulatossaga abban
meril ki, hogy néha robgantani
kell, néha el kell tolni egy szek-

rényt, stb. A lényeg tehat
egyértelmien a {;unyc').

Ha ellenségbe iitkdzink,
automatikusan “kiizdelem
izemmédba” vélt a jatéek. A
kamera ilyenkor mindkeét
részivevs felet igyekszik
kedvezéen mutatni, és az
irénftﬁs is megvaltozik: a
verekedds jatékok mintajara
az ellenfélhez igazodik, s
csak az L1-et nyomva tartva
szabadulhatunk ki a “von-
zaskorzetbdl”. A gombkiosz-

576 KONZE
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i6l tull jonni a hamvasztasf a mér-
gezés vagy a méhraj! De 4 fa-
gr tas sem rossz: a megfermedt
E ald@zat egy csapastdl szildhkokra
I torlk. A varazslatok kézsttimegie-
t lehet egy pisztoly is — és §zzel tu-
! laftlonképpen majdnem mifdent
, fef is soroltam. Ha tobb vafézsla-
tgnk van, az R1-gyel valoghtha-
ink kdzilik.
ind az ellenfél erejét, mild a sa-
‘. at energiankat egy-egy csi mutat-
5. A sajatunk péﬂésc’: oz verrel teli
infozi6s zacskokat kell kere§niink -
mint ahogy az élményb&zamo-
lémbaél is kitiint, tobbByire
széttorhetd ladakb@n rej-
t6znek. A zacsk@k mel-
lett a lebegd k®nyveket
kell kitGntetetf} figye-
lemben részgsite-
nunk, velUk lehet
tudniillik dllést
menteni.

VISSZATASZITO¥
iZLESES

Szerény véleményem sZerint a
Nightmare Creatures @-bél

leginkébb a palyakdt lehet
dicsérni. Teljesen linedris
a jaték, de az dffetesen
% kidolgozott résAletek si
* keresen elfeledétik ve-
Unk, hogy egyfrogzitett
tra vagyunE hkény-
“szeritve. A dillhazbdl

| Eé|dé|u| nem szabadulunk leg egy-
{ énnyen: az udvarrél a tetdre ke
I maszni, s onnan egy mosodaba tor-
!' hetink be. Kilon cﬁcsérefes, hogy
mindenhol igyekeztek kihasznalni a
terep adottsagait, s ezzel egy kis
szint vittek a monoton 6|d6Eﬁ;sbe.
! Amikor templomban jarunk, a po-
kolfajzatok a gyéntaté FUlkékEbl
tornek els. A koszos csator-
nékban meg édon kincses-ladak
®pihennek a viz mélyén, s mily meg-
epd: azokban valéan kincset éré
cuccok rejtéznek. De mar csak az
an mozzanatok is j6pofak, mint
or egy lift azért nem mikadik,
zemink el&tt vagja el egy
ezetékét, aki nem elég
elvigy@@gtosan rantja be a
] |é:nc%t’jre t.
A grafik@Beljesen Koekt:
szos épUigiek és ¢
cak egyai@nt pe
sog.kidolg
jatos i

]
me

- ficko'e

1 BUeosi

olyog egy
elsza-

nal Jonn

kadt képian. A sokféle specké ef- egy-

fektus kozil pedig kiemelném az mas utaniia szor-
esdaztatta utcdkon a lampékat: na-  nyek, s Iggfel-
yon életszer(i, ahogy befatyoloso-  jebb ani¥iban
gik eléttik a vizpara. Amennyire le-  véltozik 8z dnfe-
het, még “él” is a terep. A kozele-  ledt gomBnyom-
désiinkre bogarak vagy patkényok  kodas, h8gy a
futkaroznak szét, avagy léncok len-  kilonféldidémo-
Eenek az érintésijnktéi?. Vérbdl is nokhoz Kiilsnféle
apunk béségesen. Fréccsen a fa-  kombokdt kell ki-
lakra ahogy iell, és le is csordogal  dolgozndhk. Ha

szadmszesitiik
a dolgotfivan

dsszesen 28 faj-
ta ellenfél} ogy-
hogy né h’ﬂ-

azokon. (Csak egy kicsit tol hamar
felszarad.) Széval azt nem lehet
mondani, hogy a jaték nem néz ki
elég “borzalmasan”.

A palyakon - de talén ezt mar em-
litettem is — kénnyd tajékozodni, lé-
vén egyiranytak. A késébbi szinte-
ken ugyan kuszabb a szobék, illet-
ve az utcdk elrendezése, de ez csak
a latszat: mindéssze a ledgazasok
lesznek hosszabbak. Maximum
azért nehézkes az 0t megtaldlasa,
mert nincs kériilnézés, s igy a ma-
gasban lévé elagazasokat csak fel-
ugorva vagy magasabbra mészva
tudjuk észrevenni. Azonban ha
minden elagazast végigjarunk és
minden utunkba keriil8 ladat és
szekrényt szétveriink/eltolunk, nem-
igen lehet elakadni.

Sz6 mi szé, egy dologra mondjuk
elég nehezen j6ttem ra, de az sze-
rintem nem az én hibam vo
telengyagyok megérteni, mi
lett volna sejtenem, hogy a
kori var ebédlsjében eltolhaté a
egyik sarokoszlop — seholgmashol
nincs ilyen jellegi mozdithaté do-
log. Néha meg az iranyités hibaja-
béﬂ éreztem ma?(am tehetetlennek:

zassal azflis
mondhatjgk, hogy van dsszesen 28
fordulat afjatékban. A jatékmenet
talan legelfenszenvesebb vonasa
pedig az, Blogy nem lehet elmene-

egé®k kalandbél mindsssze az
egyik périzsi Otszakaszt taldtam
igazan szérakoztaténak: ey izben
fel kell kapaszkodni az ép#ési all-

Wallace fel tud kapaszkodni a fala-
kon, de elképesztéen pontosan
szembe kell dllni a magaslatokkal.

z kislni! Az véanyzatokra, illetve a hazak tetejé-
egyrészidl j6 re, s igy egy kis Tomb Raideres Ee-
do og,zﬁ y eling is bejatszik — de sajnos csak
az LT-gye rovid ideig.
otthagyhat- A Nightmare Creatures 2 végil is
iuk az ellen-  olyan jaték, amit csak idénként j6
Le|et, de ér-  elévenni. Ha felgyilemlett benniink
telme nincs,  egy kis agresszid, remekiil le lehet
mivel addi vezetni vele, @m nem ajanlom,
nem engec? hogy bérki is gy élljon neki jatsza-
tovabb a ni vele, hogy “akkor én most végig-
program, viszem”. En elkdvettem ezt a hibdt,
mig minden-  és elmondhatom: a végén mar pisz-
kit fel nem  kosul untam.
apritottunk. V.Z
Nem tudni
il o NIGHITMARE

ig nem le-
ook ek ‘GREATURES 2

sol@lat, nem lehet fel-
akon vagy kinyitni az
edig elég nagy baj, hi-
teremtményei annyian
, mifit az oroszok. Amikor
as véontas utan egy hatalmas
teli v@lt alien-szerl begubé-
kkel, biz’ isten mar a
lgetett. (Azt hittem,
életre fog kelni, és a
fél életemalfa kiirtasukkal fogom tal-
nyeket Kaszabolni, és mindenki sze- teni, de sz8rencsére végil “csak” 4-
reti, halfrécsdg a vér. (Magy ha 5-tel kelleflfvégeznem.)
nem is findenki, hat azbk biztos, Lehet, hofly egyesek sosem tudnak
akik ho ror'Eltékokat vasarolnak, és érnyek kaszabolasaval,

NYIG
ABB IS

ureg2 semmi-
a t3Bbi hasonlé
parki megallapit-
poan kitagosott &s-
az alkoték, gondol-
azt mindenki fszereti. @
Wyebdar mindenki §zeret szor-
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...és akkor megvettem mind a hat zacs-
ké chipset, és mind a négy liter kélat,
amit az iizletben taléltam és nekilattam
az Eurépa-bajnoksag elsé mérkdzését
megnézni. Voltunk vagy nyolcan a szo-

baban és mar az elsé meccs utan nyil-
vanvaléva valt: nem nagyon akad idén
nyéron sem szabad este Joni 10-t6] Jli
2-ig! Aztan 6t a telefon, hogy van ift
egy program, és hogy le kéne tesztelni.

Persze foci! Na, ennyit a ny
rél. Tudvén, hogy cimboi
annyira fanatikus PSX-
mint én, hamar réad
hogy nem lesz k&
teni két jatékot a na
meccs kozé, nem
a tényrél, hogy szerér
kom azéta atalakul
ti-aluljaré szinvona
hazza, mivel minde
den éréban bedll
tenverte baratom, h
szunk mdr egy kicsit a
ﬁéidvol. Talan az sem

a egyik nap valamelyik F
kiil-huszér is elosonna a szobd
ja elétt. No, de mint mar mon
volt, én is hasonlé bedllitott
(mérmint focijaték Ggyben), ig
168 6ra nem is sz6lt mésrol, minta k
rek péttyds labdarél a nap 18 éréjan
keresztil. Talan nem kell kilonosebben
elmagyaraznom, hogy a jaték, melyik
bajnokségot fogja szimulalni, igy vag-
junk régton a kozepébe.

Bar gy gondolom, nem a legjobb intré
az olyan, amiben gyakorlatilag egy vi-
de6 van bedigitalizalva, mégis fcenfg:n eb-
ben az esetben elfogadhaté az a kisfilm,
amit sszedobtak az Eidosndl. Ez a Baj-
nokok Ligéja-féle elit feeling jél étjén a
bevezets képsorban, nem is emlitve an-
nak a tényét, hogy kiiléndsen a tavalyi
déntsje ennek a bajnoksagnak nagyon
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izgalmasra sikerilt, igy nem kell kereszt-
re fesziteni a lusta programozékat. Per-
sze az infré megosztja majd a kézonsé-

get, mert ha valaki a Bayern-nek szurkolt
akkoriban, annak bizony legféjdalma-

4y

U
den, nem ke"ltariun'un a :
leg hibas csapatfelallasokkal talélko-
zunk, de a kiilénb62z8 csapatok formacié
taktikai is jol vannak modellezve, i
még az sem nagyon kotekedhet, aEiy
minden jétékost, minden bajnokséagot és
minden }ormdciét IQ-bél vag.

Mivel a magyarok nem nagyon jeles-
kednek a futball mifajaban, hat sajnos
ebbdl a jatekbal is kimaradtunk, igy ne
keressetek egy ma-
gyar jatékost sem,

ivéve persze a
berlini Herta-ban
Kiralyt és Dardait,
akik remélhetsleg
egy kicsit megmu-
tatjak azért a nyu-
gatnak, hogy
akadnak még
hasznalhaté, intelli-
- gens és j6 focistak
. a gulash-orszag-
ban is.
A jaték legjobb és
legérdekesebb me-
nipontja a mar
masik jatékokbol is

'kiKﬁnuk a meccsnek, nem biztos,

megismert klasszikus mérkézéseket felel-
evenité Classic Finals, ahol a bajnokok
ligaja 1968-t4l vivott déntSinek bizonyos
mérLézéseit iatszhatjuk Gjra persze szi-
gorGan a torténelem szerint diktélt ese-
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sikeriil az angoloknak kiegyenliteni. Per-
sze rengefeg egyéb “éles helyzet” van
még a vdlaszthatd meniipontok kdzott,
igy mindenki kaphat kec}\;:gre valé fel-
adatot, ha mér arra a sima mérkézés
nem elég. Ezeknek a meccseknek a ne-
hézségi fokat egyébként, a mellefiik lat-
haté csillagok szama jeldli.

Ha magét a jatékot nézzik, akad egy-
két aprésdg, amit bizony kihagyhah‘a(
volna a késziték. Szerintem abszolot
szabdlytalan médon szerelnek sokszor a
gép dlial iranyitott csapatok, viszont, ha
mi rogjuk fel az ellenfelet, szinte minden
alkalommal beftjja a biré a faltot. A
masik kicsit idegesité komponens a j&-
tékban a csatérok labdalevétele. Tolsa-
gosan sokaig béndznak a kirogdst kove-
t6en és igy rengeteg alkalommal elveszik
a labdét t8link az ellenfél jétékosai.

Vannak viszont a jatéknak hatérozottan
6 részei iranyithatésag szempontjabél.
Példaul nem megy kapura majdnem
mindegyik |6vés, mint a Fifa sorozatban.
It elé;gzénn G mellé 16ni, és amikor rop-
tében prébc':riuk eltalélni a labdét a pon-
tos [6vés esélye is kdzelebb all az iga-

zsaghoz, mint az EA Sports klasszikus
sorozatdban megeresztett roptéknél. Jo
és mindenképp hasznalhaté Gjitasnak
tartom a témadésok kézben megnézhets
felsé madartavlatot, ami gyukorﬁ:tilag a

csatdr felnézését helyettesiti egy felfutas

IONS

soran. Igy sokkal kénnyebb megnézni a
asszoldsi lehetéiséﬂeinket, hiszen ilyen-
Eor a képen kiviil allé jatékosok is latha-
toak, igy nem vaktéban passzolunk, ha-
nem elére megfontolt embernek. A taki-
ibbak két, hdrom passzt is megter-
nnek a funkciénak a
val. A program ma-
sége, hogy az an-
etségi kapitanya
kommentdlja
<et, ami min-
is oflet, volt
n%[olok siral-
t figyelembe
amogatja a
fert is, igy akar
szhatnak egyszer-
ket is nagyon 6l
eriilt le motion cap-
elég sokaig varunk
Unnepld Bebeto elhi-
at is megcsodalhatjuk a
kdzott a jatékban.
‘Gsszegezve nagyon 6 kis
1 sziiletett az Eidosndl és ami

- még ennél is meglepsbb: legalabb
~ annyira jatszhatd és élvezhetd, mint a

Fifa-sorozat barmelyik tagja. Erdemes
sokat jatszani vele és ha mar Ogy érzi-
tek: kicsit tolsagosan konnyen megy min-
den mérkdzés, lépjetek a profi fokozat-
ra, garantélom, hogy meg fogtok izzad-
ni minden gol elétt.

Adam
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jatékok rengetegében az em-
ALer mar nagyon ritkén figyel

fel valamilyen programra és
il le vele komolyabban jatszani. Al-
talaban minden tesztelésre kapott
jatékra ogy tekintek, hogy egy
jabb munka, amit el ke]rvégez-

nem, hiszen nekem ez a munkém is
egyben. Miutédn mér a sokadik jaté-
kot tesztelem, mér nem minden
esetben Ulok le élvezettel |atszani,
inkébb csak az irést szeretem. Van-
nak azonban kivételek, amikor egy
anyag annyira meleg, és annyira
16, hogy nem lehet megéllni, Kogy
ne ragadjak elétte egész éjszakdra.
lgy tortént ez a Galerians esetében
is. Amikor kézhez kaptam a harom
CD-s programot, maris az lebegett
a szemeim elétt, hogy ennek bizony
négy oldalnak kell lennie. Lattam
magam elétt az ires oldalakat és a
monitor pislakolé fényénél eltsltott
éjszakakat. Eztén eliot az este, be-
raktam a jatékot a Playstation-be és
nekidlltam jatszani. Gondolom,
ezek utédn mér ti is kitalaljatok,
hogy egész éjjelen at az analég
iranyitot gyotortem. EgyszerGen
nem tudtam betelni a programmal.
Tébb napon at jatszottam vele, mie-
6tt nekilattam a cikk megirasanak,
hiszen egy végigjatszast is kellett
kanyarintanom réla. Mikézben ha-

ladtam el8re a palyakon, folyama-

tosan jegyzeteltem és a végén azon
kaptam magam, hogy hoppc’:, ez
nem fog be?érni a rendelkezésemre
bocsatott helyre. Igy tortént, hogy a
mellékletben csak az egyes CD
“Stage A” része talalhaté. Elké-

pesztéen hosszl és nehéz ez a ja-
ték, azonban megér minden szen-
vedést, mert fantasztikusan miszti-
kus a torténet, hajtani fog, hogy ki-
deritsik mi is tortént. Ezen kivﬂra
lemezek teli vannak Full Motion vi-
dedkkal (FMV), amik a csodaszép
rafikai kidolgozés mellett a “jaté-
Eosbo torténd lélekverést” is szol-
Ed|iék. Sosem mondhctiuk azt,
ogy tol széraz a jatékmenet, mert
a helyszinek mindig idében valtoz-
nak, minden palya utan teljesen
atalakulnak (példéul: a korLéz, sa-
jat otthonunk, a gonoszok szalloda-
ja (Babylon Hotel), stb.) Széval is-
mét nagyot alkottak a japén prog-
ramozok, de lassuk bévebbem, mi-
bél is all a jaték és hogyan épil fel.

RION ES AZ EMLEKEI

Sotét van a szobaban és az emlé-
keink kozdtt is egyarant, mikor ma-
gunkhoz tériink. A vilagitas automa-
tikusan bekapcsol, mikor érzékeli a
mozgést a kabinban. Kinyitjuk sze-
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miinket, kérbenéziink, de fogalmunk
sincsen, hol vagyunk. Testiink le van
szijazva az égyzoz és mindenhol
rémiszté berendezéseket latunk. A
falak fehérek és mi mozdulni sem
tudunk. Ekkor elindul nyakunk felé
az egyik gépezet és minden ellenke-
zésiink, eréﬁeszitésijnk ellenére be-
fecskendez az agyunkba valamilyen
anyagot. Erezzﬁi, hogy étjérja az
er6 a testiinket, karjaink megtelnek
élettel, Ggy érezzik barmire képesek
vagyunk most. Legnagyobb megle-
pefési.inkre ez igy is van (szeren-
csénkre toladagoltak a dézist). A

AJANPEK A KAL

-1, =
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ANDOROKNAK

vékonyka hasitott bérszijakat és a
vas tartépantokat egy kénnyed moz-
dulattal elszakitjuk, és maris szaba-
doknak érezzilk magunkat. Elkez-
diink vizsgalédni a szobaban és
észrevesszik, hogy a falak minden-
Utt legalabb fél méter vastagok és a
biztonsagi acélajték is zarva van-
nak. Csci e yvc:||c:mi lebeg homa-
lyos agyunkban: ki kell jutni! Kérbe-
nézi.inE a szobéban és talalunk eg
szédmitégépet, amibdl a naplét eloK
vasva kideritjik a neviinket, és hogy
mit adtak be nekiink ezek az “orvo-
sok”. Megdsbbenve dllunk a tény

B76 IKONLOL



elstt, hogy kisérleti nydlként hasz-
ndltak fel, mindenféle Gjfajta drogok
tesztelésére. Ezeknek azonban mel-
lékhatasuk van, kialakult a szerveze-
tinkben egy olyan figgéség, amit
képtelenség legyézni. Annyi drog
van mar benniink, hogy folyamato-
san kell szedniink az utanpoétlast, az
ellenszereket, killonben meghalunk.
Ezzel a hirrel indulunk l:lfﬂ(ﬂ(, illetve
el, a kiszabadulas otjan. Utunk so-
ran folyamatosan gydijtenink kell a
tablettakat, kapszulakat és injekcio-
kat, életfunkcidink szinten tartasa-
hoz. Eleterénk nagyon gyenge, hi-
szen szervezetiink mar teljesen le-
gyen?ijlt a kisérletek soran. Ezen ki-
wiil jelezve van az agyunk dllapota,
¢ az AP..Ez jelzi a drogok befogada-
sanak képességét is. Hogy szinten
tartsuk (mert Fcﬁyamc:tosan né),
szedniink kell a delmetor kapszulét.
Tovabba jelezve van a nalcon és a
red mennyisége is a szervezetiink-
ben. Ezek azok a drogok, melyek
: hasznélataval paranormdlis dolgo-
‘ kat mivelhetiink. Példaul felgyﬁiﬂw-
: tunk egy embert, raléhetiink eg
nalcon energia golyét, stb. EzeKet a
"fegyvereket” haszndlat elétt izzitani
i lehet, a gomb nyomva tartaséaval és
: igy erésebb hatast érhetiink el. Fon-

tos még az is, hogy a drogok hasz-

nalata és minden megerdlteté moz-
s noveli az AP-t. Ha ez eléri a
ritikus’szintet, Rion rosszul lesz,
agya eltompul, teste elernyed, kép-
telen lesz béarmilyen mozgasra a sé-
talason kiviil. Es ilyenkor életereje is
rohamosan csi:':kken, tehat ha nem
vesszik be idében a delmetor-t, ak-
§ kor meghalunk. Viszont van egy
nagy eﬁinye is ennek az dallapotnak,
mégpedig a kérilattink felléps iszo-
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nyatosan erds elektronikus mezé.
Barki j6n a kézelinkbe (emberi
lény), amikor szédilink, rogton
szétrobban a feje a hatalmas nyo-
mastél. Ezt az dllapotot felhasznal-
hatjuk egyféle technikaként a palyak
sordn. i
Szerintem nagyon egyedigtb%&id
rendelkezik a program és a megva-
|l6sitasban is kimagasléan j6. Stilus-
ban leginkébb a 6 éreg Bioforge-ra
emlékeztet, még a régi 576Kbyte-os
idékbsl, az Amigak, no meg a 486-
os szamitégépek korabél. Fellelhets
a hasonlésag a két program kozott,
hiszen az alapszituécié, csakiogy
mint a jaték felépitése egyarant is-
mer8s mér. A kamera fix pozicié-
ban all a teremben, csak akkor val-

tozik a szemszdge, hogyha kime-
gyl'jnk a latémezébél. A teljesen 3
imenzios terepen maszkalunk, szo-

béarél szobara. Sorra elvegrezziik a
tovabbijutashoz szitkséges feladato-

kat és ezalatt gydnysrkaédiink a cso-
daszép grafikai megjelenitésben.
Minden ?Iflﬁ’ér és objektum, Ggy néz
ki, ahogyan illik és a kissrac, Rion
mozgasa is tokéletesen animalt. No
de lassuk, mit is kell tennie a jaté-
kosnak, hogy Rion-t iranyitani tudja.

A KEZELES

Fontosnak tartom leirni részletesen
a mozgasokat, mert bizony vannak

con ereje, a red a d-felon, stb. Ezek
a témadasi médok is-egyben, azaz
a fegyvereink. Jaték kézgen a Hé-
romszdget lenyomva hasznéalhatjuk
a telekinetikus képességiinket, amely
vagy valaminek az elmozditasara,
felrobbantésara szolgél, vagy ép-
Een csak emlékeket éixreszt Rion-
an az adott targgyal kapesolatban.
Végére hagytam a legfontosabbat,
a témadast. Az R1-el tudjuk izzitani
az ités erejét, majd az X-et hozzé-

esetek, mikor ha nem a megfelels
gombot nﬁ/omiuk le, akkor annak
végzetes kovetkezményei lehetnek.

~.Széval miutén felébredtink az elsé

szobdban a jaték elején, prébaljuk
ki a mozgasokat, mert késsbb é‘es~
ben mér nem lesz id6 végignyomo-
gatni a gombokat. Az R2 benyomé-
saval kerilhetink az options meni-

be, ahol a bedllitasi lehetéségeink
igencsak le vannak korlatozva a
hangerd, a gombok kiosztasanak
megvaltoztatasara. Rion-t az ird-
nyokkal, vagy az analég karokkal
mozgatjuk jobbra-balra és az elére
irany hozzaadasaval indulunk el. A
X-et lenyomva tudunk vizsgélédni és
targyakat felvenni, mig a Négyzettel
és az L2-vel futni lehet. A Kér szol-
gdl a térkép megtekintéséhez, amire
nagy szikségiink lesz a késsbbiek-
ben, a hatalmas palyakon (végiil is
mindegyik pélya hatalmas). A Se-
lect-el juthatunk a nélunk lévs tér-
yak és gyogyszerek listajéhoz. It
Ee” kivalasztanunk és hasznalnunk
a kulcsokat, kartyakat, drogokat. A
kivalasztas az X-szel, mig a vissza-
lépés a Haromszéggel torténik. Az-
tan itt lehet valtoztatni a drogok ad-
ta képességeket is, Ggy mint a nal-

nyomva tudjuk elsiitni a “fegyvert”.
Nekem iszonyatosan tetszett ez a
jaték és nemcsak a kivalé grafika, a
nagyszer( zene és hanghatasok mi-
att, hanem, mert ezek mellett na-
yon izgalmas és érdekes torténettel
ecsegtet. Es ami a legfontosabb,
hogy 6l jatszhaté is volt, hiszen
csak a nagyobb féellenfeleknél és a
kisebb szc?békbcm, ahol sok szérny
volt akadtam el egy kicsit. Talan ami
leginkébb a hatranyénak bizonyult,
hogy a csodaszép vizuélis hatasok
és iéﬂerek betoltése eléggé sok idst
emészt fel, igy mikor szobat valtunk
esetenként tiz masodperc is eltelhet,
mig behozza. Ez az olyan pélya-
kon, ahol sorra kell bejarnunk vagy
20 szobat (példaul ilyen a szallo-
da), mér nagyon farasztéva valik.
Ha véleﬂenii? egy rossz szobdba
megyiink be, mig atkeriiliink abba,

- amelyikbe szerettiink volna egy perc

is elmdlhat. De ennyi szépség mellett
ezt talan elnézhet| ij{ neki, legalabb-
is én biztosan elnézem, és meg nem
éllok, amig végig nem viszem még
legalébb egyszer.

Endrédy Tibor
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MELLEKLET:
VEGIGJATSZAS
1. RESZ:

A idfék harom CD-t emészt fel,
ami nem semmi terjedelem. Ezen
tulajdonsagok mellett mégsem le-
hetetlen a vé ig[c’:tszésa,%iszen
a lemezek tégbsé e telis-tele van
full motion videodkkal. Itt, ezeken
az oldalakon természetesen kép-
telenség lenne leirni az &sszes
tenniva?ér a jatékban és az
dsszes felvehetd targyat, ezért
csak nagyvonalakban fogom is-
mertetni a fébb helyeket és dol-
gokat. Remélhetéleg ez elég se-
gitséget fog nydjtani a végigjat-
szasban, mert a program amuigy
sincsen tulsadgosan megnehezitve.
Mentési lehetéség a legnehezebb
helyek elétt és utan altaléban
akad, és a féellenfeleknél van Gj-
raprébalési lehetéségiink is. A
tennivalokat szobanként, illetve
termenként irom le, minden szo-
baban megemlitem, ha talélhaté
valamilyen fontos targy, dro
vagy energia, mivel ezek nélki-
l6zhetetlenek a tovabbjutashoz.
Tovabba az ellenfelekrsl is kilon
sz6lok majd.

Stage A: Michaelangelo Memo-
rial Hospital

Elsé szoba a Drog Adminisztra-
ciés Labor. It ébrediink fel. Ve-
gyik fel a balra az egészségigyi
jegyzeteket, és a delmetor kap-
szulat. Ezutan hétrafelé a iob@rq
lévs ajtén hasznaljuk a telekineti-
kus képességiinket és a vide6
megtelfintése utén nyissuk ki az
ajtét. Atjutunk a Monitor szoba-
ba, c:ho|I egy kedves &r var rank.
Intézziik el a nalcon hasznalata-
val. Ezutén balra keressik meg a
biztonsagi kartyat (security card)
és vegyﬁi fel a mellette lévs
energiakapszulét is (recovery
capsule). Ez tlti fel az életerén-
ket, amit a jaték HP-vel jelsl.
Menijink ki az ajtén, a 14F Go-
dess hallba. It Gjabb harom &r
var rank, akiket gyorsan intéz-
ziink el és keressik meg az ajtét.
Az ajtén tol a biztonségi kapu-
hoz értink. Menjink oda a ter-
mindlhoz és hasznéljuk az elébb

felvett kartyat, az ajté nyitasa-
hoz. A kévetkez6 helyszin a Se-
curity Checkpoint. Itt egy 8r tevé-
kenykedik, akit minél gyorsab-
ban likvidaljunk. Jobbra talalunk
egy energiakapszulat. Menjink
ki a jobbra lévé ajtén, at a biz-
tonsagi vezérlébe. Nyirjuk ki az
ért és vizsgaljuk meg a panelt
(amelyiken a piros fény van), ve-
gyik Fel a Freezer room kulcsot.
Nyomjuk meg a gombot, ami ki-
nyitja a Security Checkpoint-ban
lévs aijtét. Menjink ki a balra lé-
v6 ajtén. A Medical Supply Clo-
set szobdba nem kételezé be-
menniink, de igencsak megéri,
hiszen értékes drogokat talélha-
tunk benne, meg egy fontosat is,
egr OEynevezeH beeject-et, ami-
vel a keményebb drogokat ad-
hatjuk be magunknak a késébbi-
ekben. Menjink vissza a Securiz
Checkpoint szobdba és at a job
oldali ajtén, ami eddig zérva
volt. Bejutunk a 14F Hallba, ahol
harom kedves &r var minket. Lik-
vidaljuk 8ket és menjink ki a hall
mési||< végében talalhaté ajtén.
Fontos megemlitenem tovabba,
hogy talélhaté it egy allasmenté-
si |e{|e’rﬁség is, hogyha a szoba
elején jobbra megyiink. Miutan
Hall B—Le, itt Gjabb &rokkel gys-
lik meg a bajunk. Figyelem,gha
nem futunk, akkor az alvékat
nem ébresztjik fel, igy nem kell
egyszerre kiizdeniink az &sszes-
sel, hanem egyenként kell, hogy
rank témadjanak. Miutén végez-
tink veliik, menjink ki a folyosé
végében, balra talalhaté ajtén. A
kovetkezé szoba a Medical Chair
Labor. Itt két orvos dolgozik, aki-
ket j6, ha tavolrél nyirunk ki, mi-
kézben dolgoznak, mert kiilén-
ben rank témadnak. A jobbra lé-
vé termindlon keressik meg a
PPEC kulcsot, a balra talalhatén
edig egy delmetor lapul. Hogy-
Ec: haszndljuk a telekinetikat a
széken, akkor egy videét tekint-
hetiink meg. Menjiink ki a jobb

oldali ajtén. A Psycho Chair szos

baba jutottunk. Vizsgéaljuk meg a
falat, egy kédszamot latunk. Irjuk
fel a szdmot valahova, mert a
késébbiekben még sziikségink
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lesz ra. Menjiink vissza a,14F
Hall B-be és nyissuk ki a Freezer
room-ot (balra) a kulecsal. It ve-
gyik ki a biztositékokat a helyik-
rél, ekkor elkezd aramlani kiélé
a hideg levegs, amin atmenni
nem tudunk, mert megsebez.
Menijiink vissza a nagy ‘piros
pottyhdz és (szemben dz @fioyal)
és nyomjuk meg. A kikdpesolo
gép mellet jobbra és ballra ener-

giét és nalcon-t talalhatunk. Irény

vissza a 14F Hall B-be és itt.lefe-
lé a bal ajtéhoz és hasznaljuk a
biztositékokat a kinyitasahoz.

Betﬂunk a Drog Adminisztracios

szobdba, ahol hasznéljuk a cilin-
der alaki gépen a PPEC kulcsot.

igy hozzajutunk a folyékony rob-
banéanyaghoz (Liquid Explosi-
ves). Menjink vissza az ajtén,
amin bejottink, vissza a 14F Hall
B-be. It keressilk meg a falon a
14F feliratot. Az oft talalhaté aj-
téra helyezziik el a robbanéa-
nyagot és robbantsuk ki az ajtét
a Te?ekinetikus erénkkel. Menjink
le a lepcsékon (X gomb). Varni
fog rank két, nagyon szimpatikus

“6r, akit gyorsan intézziink el,

majd menjik be a messze, balra
lévé ajtén. Ez Dr. Lem TV szoba-
ja. Menjink a készilékekhez és
egy vided bejatszas kévetkezik.
Nyomjuk meg a gombot a TV-k
elétti pulton, ma[g keressitk meg
az ajtét a tavoli sarokban és
menjink be. Ez a G Project Brei-
fing szoba. Oljik meg a mediku-
sokat, majd vizsgéljuk meg az
asztalt, némi recovery kapszula
utén kutatva. Majd a képernyd
bal sarkdban talalunk red-et is,
ami a tiztdmadéasunk energidjat
tolti fel. Aktivaljuk a képernyét, a
G report megtekintéséhez. Ta-
vozzunk a icﬂnb oldali ajtén at.
Méris a Fetus Incubator-ban ta-
laljuk magunkat. Régtén nézzisk

¢ szét balra, mert ott figyel egy

delmetor kapszula, majd sétal-
iunk a terem végébe és visté-
édjunk a kules megtalalasahoz
(PPEC office key). Ezek utan
menjink vissza a 14F Hall A-ba
és nyissuk ki a kulcesal a PPEC

office-t. Ujabb harom medikus,

akikkel végezniink kell (0gy lat-
szik, ezek mindig falkéaban ta-
madnak). Régtén jobbra talaljuk
az Gjabb adag nalcon-t. A szoba
végében a szamitogépbe rakjuk
be?e a security card-ot és irjuk be
a papirra feljegyzett szamot (na
j6, nem kell.elékeresnetek:
9607932). Ezzel a kartyét Gjra-
formaztuk. Menjink a 13F God-
dess Hall A=ba. Hasznaljuk az 0j
kartyat az,ajtén és menjink fel
az emeletre. Bejutottunk a 13F
folyoséba. lit is lesz két fegyveres

~ 8r, de most ne foglalkozzunk ve-
[k, hanem egyenesen menijiink

be a bal oldali ajtén. lit j6l meg-
szedhetjik magunkat, hiszen a

szoba telivan cuccokkal (kéfre:
coverz kapszula, két delemetor,
egy skip, egy nalcon és egy red).
Most mér kimehetiink és kinyir-
hatjuk a gonosz &réket. Ezutén
kovessik a folzosé iranyat és a
végén menjink be'az ajtén. Be-
jutottunk a gyérterembe, ahol
egy kedves, izmos robotocsk
var rank. O mar egy eléggé
mény ellenfél, ezért megvana
médja a likvidalasanak. Elészor
is, vegyuk fel az energiét jobb-"
rél, majd menjink elére a robot=
hoz, mert csak ekkor aktivizale-
dik. Ha mér short-olunk (maxi=
mumon van az AP és szédilink),
akkor csak kézel kell mennink a
robothoz, és méris meghal. Ha
viszont nem, akkor nalcon-al kell
beleereszteniink vagy. 5-6'|8vést.
A red nem hat ra, Ggyhogy ne is
pazaroljuk. Ha elintéztik, men-"
junk le a lépcsén. A hely, ahova
jutottunk a 12F Foyer. Itt talalha-
t6 egy dllasmenté pont, a lépesé-
hézﬁegkézelebb lévé ajté magott. -
(a hdrom egymas melletti ajté
kozil). Lesz itt tovabba két go-
nosz &rszem is, akiket értelem=
szer(en ki kell nyirni. Menjink™
balra, a harom qjté6 felé és me-
nink be az ajtén. Ha lehet igye-
kezziink eltalalni a megfelels aj-
tét, hogy a Compter Room-ba
keriiljink. Amint belépink a lam-
pak Hénye vorosre vél? és meg-
szélal a vészriadé. Rohun'uﬁ a
szamitégéphez, vegyik fe, a
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Control Room kulcsot, majd men-
junk a falhoz és nyomjuk meg a
piros fényeket a kdvetkezd sor-
rendben: jobb, bal, kézép (a ka-
mera dallasahoz képest). Ekkor a
riaszté kikapcsol és a lampak
kékre valtanak at. Ezutén a pro-
iektor is bekapcsol. Menjiink
oda, és vizsgaljuk meg, igy ké-
peket talalunk sziileinkrél. Ha
megvizsgdljuk a 'szamitégépet,
egy. kis red-hez juthatunk. Hoz-
zuk meg a kapcsolét és tavoz-
zunk a szobébdl, vissza a 12F
Foyer-be, ahol régtén menijink el
jobbra, be az ajtéon. A Goddess
szobdaban vagyunk, ahol megle-
- petésként harom, eddig ismeret-
_ len szdrnyeteg tamad rank. Még
" ne rnen'iji a Control Room-ba,
inkabb keressink egy masik nyi-
tott ajtot, és azon menjink ki. Ta-
lalhatunk egy olyan szobét is,
. ahol négy, egyenként kétfeji &l-
at képét lathatjuk a falon. Ha
ezeket megnézzik telekinézissel,
y érdekes képet kapunk. Ha
slég fejlett a képfelismerd képes-
ségiink és a logikank (ha nem,
najd én elmondom), hogy a kép
y tartészerkezetet abrazol,
ahova az dllatokat dbrazolé ké
kat kell elhelyezni (ugye mi-
. logikus?). Menijiink ki és at a
kovetkezS szobaba. Az legyen a

E7e eoRNZon

Staff bar. Oljik meg a harom or
vost, majd a szoba végében ta-
lalhaté dobozok kéziil boga- ¢
rasszuk ki a nalcon-t és az ener-
giat. A szoba kézepén talélhatd
nagy valami tartalmazza a Test™ 2,
labor kulesét. Menjink vissza a
Godess Room-ba és ot fel a lép-
csén. Vigyédzzunk, mert lesz oft
egy par aranyos (nemrég talal-
koztunk eggyel) robot. A legjobb
lenne, ha pont most {6nne 6ssze

a short-oldas, mert akkor kapés-
bél megslhetnénk, mind a Eér-
mat. Ellenkez8 esetben viszont,

sok nalconunk réajuk fog menni.
Megtehetijik azt is, hogy nem al-
lunk le 16v8ldézni, hanem elroha-
nunk mellettik, és majd ha short- =
olunk, akkor visszajéviink legyil-
kolni 8ket. A kévetkezé helyszin
a 13F Godess Hall B, a térzép
szerint (mert a falra 6F van irva).
Két halalra vagyakozé szérny
van itt. Valtsuk valéra vagyaikat,
had legyenek boldogok. Menjink
a terem végében lévé targyhoz
és vizsgé:liuk meg. Talélunk itt
egy red-et, majd elegansan ta-
vozzunk a szemben ?évéi ajtéon (a
Hall masik végében). A hely,
ahové jutottunk a Test Lab Area.
Tclé|un||( rogton jobbra egy Rese-
arch Lab ku?csot. Van bent to-
vabba két medikus, akiket mar

csak azért is érdemes likvidalni,
hogy felvehessiik a szobaban lé-
vé delmetor-t, energidt, és Rion
teszt anyagait. Persze ha mar teli
vagyunk és nem fér be tsbb drog
a taskankba, talén nem is érde-
mes vacakolni az 8rokkel. Men-
iink ki, vissza a Godess Room-
a és onnan pedig egyenesen a
Control Room-ba a kules haszna-
lataval. It intézzik el az 8roket,
majd nézziink el a termindalok fe-
lé. Balrél a masodik mkeds
gombokkal rendelkezik. Nyomijuk
meg, mig a masik gép meﬁ(éil ve-
gyik fel a nalcon-t és a red-et.
Vegyiik az iranyt a Research Ro-
om-ba. Harom orvos lesz bent,
és ami fontos, a kétfejé majom
tégla is. Az utunk vezessen vis-
sza a Godess Room-ba, onnan
edig a Test Lab-ba, a kulcs
Easznélatdval. Nyomijuk le a héa-
rom medikust gyorsan, majd ve-
gyuk fel a kétfeji kigyét és hoz-
zunk kifelé a Godess Room-ba,
majd a piros aijté irdnydaba (Ar-
mory). It talélhaté®a kétfeji far-
as, amitkéinagyon kedves és
baratsagos robot 6riz. A kdzele-
désiink jelédl, jeressziink beléjik
egy kis nalcon-t! Ezek utdn men-

Ejnk vissza a 12F foyer-hez és

e azon az ajtén, amit el8szér
lattunk meg, amikor j6ttink ide-
felé (eddig zarva volt). Ez a Cli-
nic Cheif iroddja. Ebbél a szoba-
bol lehet kinyitni az ajtét a Pe-
destel Room-ba és itt talaljuk

meg a hidnyzé kétfeji sas tég-
lénkat is. Irany vissza a 12F Fo-
yer-be, és onnan pedig a Pedes-
tel Room-ba. Itt helyezzik be a
koveket a csdvekbe, a megfelels
sorrendben (Kigyd, Sas, Farkas,
Majom). Erre kinyilik egy nagy
ajté a terem végében. Menj be a
hosszi folyoséba. It egy robot
vér rank, aki j6 lesz elintézni,
mivel pont a sziz folyosé kéze-
pén all. A szobaban, ahové ju-
tunk (Interrogation Room) hérom,
azaz harom robot var rank. Ezek
mindenképpen végeznek velink,
de ha nem, akkor is minden 16-
szerink rajuk megy. Ezért jobb
elrohanni me"eﬁiﬁ(, ki az ajtén.

Ha fel tudjuk venni Gtkézben a
skip-et a szamitégépeknél, akkor
az csak j6l j6n majd a 8 gonosz
elleni kiizdelemben. Kijutva a
szobabdl egy csendes |épcs6|1c':-
zon dét, feljutunk az Arabesque
Incubc:’ror-l:)cl. Itt ne hasznaljuk a
telekinézist, mert kislénben a
szornyek kikelnek az inkubator-
bél. Vegyik fel az energidt és a
red-et és tavozzunk. A kdvetkezd
terem az Antichamber. Ez az
utolsé mentshely a féellenség
elétt. Lépjink be az Elevator Ro-
om-ba. Menjink a szdmitégép-
hez és nyomjunk ré telekinézist.
Erre egy vide6 kovetkezik és els-
bojik Dr. Lem, a korhaz vezetsje
(a gonosz, csunya, mutans doki).
A legjobb, ha pont most j6n rank
a short, mert akkor pillanatok
alatt végezhetiink Dr. Lem-el (aki-
nek egyébként két élete van, mert
az elsé halal utan kideril, hogy
8 egy cyborg és Ojult erével ta-
mag rénk). Ha nem, akkor bi-
zony addig kell harcolnunk,
amig el nem érjik a short-ot. A
legegyszeribb, ha az ember for-
majo Lem-et megporkaljik red-el,
akkor régtén robotta alakul.
Ilyenkor egy kicsit tobb idét hagy
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nekiink a mozgasra és fel tudjuk
télteni magunkat. Ekkor vegyik
be a skip tablettat és a nalcon-t.
Ezzel talan méar kénnyebb lesz a
doki likvidalasa. Huhh, mondhat-
ja a megfaradt jatékos és varja a
j6l megérdemelt videét. Igen am,
de a vide6 utén a program kiir-
ja, hogy: “Stage A clear, loading
next stage”. Na ekkor kiesik a
jatékos cL;e-zél:u’:il az iranyité, és
azt mondja: “Ok yerezek, en-
nek majd inkabb Eolnap ugrom
neki”. Hat igen. Nem semmi,
mekkora anyagot tudtak a készi-
t6k a harom CD-re bezstfolni! Ez
csak az egyes lemez elsé palyaja
volt. Hatra van még 6 par, ennél
mar csak nehezebb darab. Saj-
nos a helyhiany miatt ide most
csak ennyi fért, a tébbit talan
majd |egK62e|ebb...

Endrédy Tibor



icsit rozsds mar a memériam, sajnos nem
Kgagyon emlékszem mikor is hallotiam el-

8520 az elsS olyan jatékrel, amiben a leg-
fontosabb feladat @ mésik autéjanck az dsszetére-
se volt. Szerintem mar a Cé4-es idékben is komoly
aborral birt minden hasonlé jaték, hiszen idével
fenyleg unalmassa vélik, ha nincs més dolgunk,

csak kergefni oz eldttiink levst, nem is beszélve ar-
rél, hogy ha nem vagyunk elég gyorsak, bizony
hamar ofthagynak minket és ilyenkor szinte min-
denkiben felézed az alvé allat: legszivesebben felies
gézzal nekirohannank annak a mocsok gépjarm-
nek, ami volt olyan szemét és megel6zott. Az elss
D.Derby-rél még gimnazium negyedik osztalydban
hallottam, és mar akkor nagyon fefszett az olet,
mert “torés” jatekok ide, C64-es molt oda, nem volt
ennek a mifajnak (mar ha lehet mijfajnak nevezni)
olyan képvise||éije, melyben minden benne volt,
mégL m oz esztelen vagdalkozésrél szolt oz egész
jaték. Ha jol emlékszem oz elsS rész megjelenésé-
nél még nem volt a PSX piac annyira kiforrva, mint
most (persze lehet, hogy tévedek) eftdl fiiggetlentl
én még PC-n jatszottam a Destruction Derby els6
kiadasaval. Ott még semmi exira nem dsitotta @
jatékot, megadott palyakon a kornak megfelels
grafikaval, killonboz latvanyossagértéki forést
kellett prezentalni ellenfeleinket annak reményében,
hogy a kockés zaszl6t megpillaniva a mi pontszé-
munk lesz a magasabb. Nem kellett sokat véarni,
kb. 3-4 évvel ezelétt meg is jelent a folytatds PSX-
en is, ami mr fobb versenytipust hordozott magé-
ban, raadésul kezdett az adrenalin pumpédlé kate-
goria felé kacsingatni, mivel benne volt egy aréna-
méd, ahol egy kelefi serpeny8hdz hasonl palyan
kellett sz6 szerint addig nyomni a gézt, ameddig
mi és kocsink birta. Ekkorra mér a Desfruction
Derby olyan néwé nétte ki magat ebben a kategé-
ridban, mint Lara a maszkalés, vagy a Fifa-sorozat
a focizés jatékok népes csaladjaban. Es utana
csend...szamomra legalabb is mindenképp. Voltak
ugyan jatékok, me|;j( megkozelitették tartalmilag
a “nagy elsét", de mégsem akadt semmi olyan,
ami kithette volna a virtulis trénrol. Olyannyira
sikeres volt a jaték, hogy hazibulikon a mai napig

@ovan)

tobbek kozot ezt latom a legidbbet a PSX-szobak
miisoran. Mindenki tancol, akit viszont sem a tré-
gya magyar-pop, sem a mégiragydabb kilfsldi nem
tud lekdtni, azonnal raugrik o |uiés egyetlen kon-
zoﬁéro, és ha vélasztani kell, mit is szeretne legin-
kabb, hét j6 70 szazalék azonnal a haverok
"Bsszefdrésére” voksol, erre pedig a D.Derby-soro-
zata !egiogb. Most, hogy si-
kerilt megint j6 szokésom-
hoz hiven elkalandoznom,
lassacskan az iranyt az 0
epizod, a Destruction DerLy
RAW felé venném. Ha szo-
vakban kéne jellemezni ezt a
sorozatot, akkor a r]deg, ke-
gyeflen, brutdlis és idegtéps
szavak julnanak eldszor
esziinkbe. Valészintleg a ké-
szitdk is hasonlo do|g?‘ira
asszocidltok az intrd meg-
kompondlasa alatt, miv::?a
megtort autok, hidegvérrel
roppantd acéldaruk és oz
egész gyartelep létvanya
megfiiszerezve a |6 Oreg di-
bargds kocsikkal, minden csak nem idilli. Ehhez
csak fokozo-elemkeént térsul a daralés muzsika és
maris mindenki vérben forgoszemekkel vérja a pil-
lanatot, hogy végre reéiép?uessen a gazra! Ha mér
az intrd hangulatandl tartunk, oz egész jatékra ki-
vefitheten a hanghatésok nagyon 6l el vannak fo-
lélva. A 5zegecse?és repedezése, a mofor szenve-
dése, a csattandsok hangszine végre nem egy egér

cincogasdra emlékeztet
mint sok hasonld, am elve-
télt probalkozasndl, hanem
valami olyan dolgot juttat
az esziinkbe, ami iény|eg
hangulatkeltd és &sztonzé-
en hat minden jatékosra.

Széval, a révid és latva-
nyos infrd utén mdris neki-
lathatunk a killénbézé op-
ciok bedllitasanak. A me-
nirendszert Ginézve az
egész programra jellemzé
egyszer(iség és gyakorlati-
assag domindl. Nem na-
gyon lehet abbol a négy
mentipontbél “félrenyomni”
egyet sem. Rozsdds szege-
csek és kegyeflenil Gsszecsukédd markolokarmok
mozgatdsaval véltogathatunk versenyeinket és be-
allitasainkat. Ha mér a bedllitasnal vagyunk, a ké-
Eernyé’beéﬂiiés mellett szeremém elismerésemet ki-

jezni a készitdknek a j6 stiluselemek remek alkal-
mozasdért. Ha példaul a hangokndl dllitgatunk @
kilonboz8 hangerdket nem a megszokott csikok
ielzik, hanem autéversenyhez méltéan dugattyokat
Leil fel-le tologatnunk ha valtoztatni szereménk a
muzsika, oz effektek és maga a hangerd viszo-
nyan.

Megtaldljuk természetesen a koniroller konfigurdlé
opciot is, igy a “sajatos” iranyitést kedveldk sem
tudnak majd belezavarodni a kilénbsz6 gombok-
ba, bér tény, hogy némi problémdt jelenthet

gi'engébb versenyzknek, hogy a gombkiosztas at-
dllitasandl nem lehet direkt megadni a funkciskat,
csak két gomb hatdsat lehet megcserélni. Igy ha
valoki egy meghatérozott specialis gombkiosztast
szeretne, ami nem harom el felcserélését ie|enﬁ,
amolyan fologatds, Rubik-Lockc szer(ien eljatszo-
gathat par érat, mire sikerill.

Ha viszont mindent sikerilt megfeleléen beléniink,
nekilathatunk a legvonzébb versenytipus komoly és
faradhatatlan mijvelésének. A vélaszthaté alapver-
senyek els6 pillanatra kevésnek tinheinek, de sze-
rencsére ez puszta illizié, mivel soha még nem volt
olyannyira sokszin(i és tartalmas D. Derby a pia-
con, mint a RAW. A Klasszikus versenytipus kedve-
|8inek a Wreckin' Racing lesz a kedvence, ami a
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mar 6l megszokott “eredeti”, mondhatni els fipu-
sa a derbinek. Iit kilonbdzé palyakon kell két alop-
feladatot teljesiteni: minél gyorsabbnak lenni és ez
alatt minél tobb autét tonkretenni. Persze ne szo-
lodjunk ennyire elére a dolgokban, elészér nézzik
meg, hogyan juthatunk egydlialan kocsihoz. Miu-
tén beléptink a menl'.iponrgc:, megnézhefiik a pa-
lydt és a még ires ranglétrat is. Ez utn kell kiva-
losztanunk a kocsit, ami sajét megitélésiink szerint
a legjobban birni fogja a folyamatos itkazéseket
és rongdlodasokat. Kezdetekben csak négy jarmi
kozul kell mazsolaznunk, de mondanom sem kell,
hogy minél jobb helyezéseket ériink el, anndl széle-
seolﬁz skalan mozognak a vélaszthatd autdk. A ko-
csik tipusa mellett a gyorsulasukat, végsebességi-
ket, Gttartasukat és egyéb fontos infét tekinthetiink
meg, ezzel is befolyasolva valasztdsunk végss ki-
menetelét. Ebben a részben, csak a versenyrd,
versenyre valé kvalifikalés a lények, ki meddig bir-
ia, csindlial
A SmusL 4 § elsé pillanatra kisebb fejtorének iin-
het, ém kevés angoltudassal és minimé\is Rap is-
meretekkel hamar kiderithetd, hogy ez “lusta méjer
vagyok és nem irom ki"-nyelven Smash For Dollar-t
jelent, ami szabad forditasban “Zizas pénzér'+
akar jelenteni. Eme apré nyelviani kitérd utan mér
nyilvanvalé, hogy az anyagias jatékosok inkabb a
jatéknak ebben a részében lelik majd Bromiket,
mivel itt kell patrondlni, egyengeni sajat utunkat
nem beszélve a kocsi folyamatos karbantartésarel
és az ehhez szikséges pénz elteremtésérdl. Iit be-
nézhefink garazsunkba is, ami valészinleg még
iiresen kong, ami a pénztarcankrél szerencsére
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nem mondhatb el, mivel abban $1500 diszeleg.
Nosza, obb se kell nekiink, azonnal vegyiink egy
autét, mert akarmennyire is szerefiink versenyezni
egy szdl bukésisakkc(nem engednek be a pdlyaral
Amikor elkezdiitk nézegemni a vésarolhaté kocsikat,
hamar észrevesszik majd, hogy a nagyobb furgo-
nok és teherautok még nem megvehetGek. Ezeket
csak akkor tudjuk “magunkévé tenni”, ha egy pér
szinttel feljebb Hépﬁnk a versenyek nehézséget te-
kinive.

Amikor mar megvettik a nekiink legjobban fetsz8
autdt, a maradék pénziinket rakslihefjik rogton a
szerelésekre, mert persze nyilvanvald médon, nem
kifogdstalan dllapotban kapjuk ezeket a kocsikat.
A pér sorral feljebb emlitett tulajdonsagokat kijelsl-
ve mindenki eldntheti, hogy melyik komponenst
kivanja kicsit kiemelni, megjavitani, helyrepofozni.
Amikor mér Ggy érzitek, hogy ezzel is maradékia-
lonul kijavitottatok mindent, irany a verseny, chol @
szokasos modon tormi, zozni kel{ csak most pénzt
is fogtok kapni érfe.

A legjobb és legtibb 6romét igérs része a jéték-
nak mégis a BATTLE pontban Icﬁc':lhuk’), ahol né
bere?,e(?e anndl jobban kitalalt hosdaralot sikefugﬁ
a fejleszidknek é‘erre kelteni, ezzel is megalapozva
a jatek hossz0 és sikeres éleftariamét. Az elsé az
ASSAULT, ahol harom egyszer( kér-alaki palyan
kell hajtani és mindenkit megtdrni, amennyire rehet,
raadasul még a lehetd leggyorsabban, lehetdleg
mindenki eldtt végezve. A iéi eredményt dsszesitve
a gép besorol a végén minket valahanyadik helyre
és ez alapjan kapjuk végsS helyezésiinket is. Turén
ez all a legkdzelebb oz eredefi jatékhoz, mivel itt is

trni és haitani kell.
Azért némi|| valtoztat a
dolgon onnzi a fénye,
hogy ift a nehézséget is
megadhatjuk, a Carnage
pontndl.

A Destruction Derby
pontrél nem kell kilond-
sebben irnom semmit, mi-
vel ez az a bizonyos tek-
nd alako palyén jatszodd
haldlra forés, ami oly hi-
ressé tette a jaték masodik
részét évekkel ezeldtt. Az
ids molasa persze it is
meglatszik, hiszen a régi
e?yszen'.i pdlya mellet,
plusz két aréndt is felajénl
a gép, mint vélaszthatd helyszint. A nehézségnél is
soEku| sokszinibb a skéla, {liszen a Classic melled,
van itt Vampyre méd és a legnehezebb, az Arma-

eddon. i

Most kévetkezik személy szerint oz En kedvenc ré-
szem, a jatékban, a harmadik versenytipus @
SKYSCRAPER. Ugye ez felhékarcolot ieEni, ami vi-
szont azt jelenti, hogy maga a verseny egy felhd-
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karcold tetején jatszodik,
és a cél is csak a tobbiek
lelokése a mélybe. Ki-
raly! Orakig lehet jat-
szani, kilonosen 4 jateé-
kos modban, mivel oft
azian kilén élvezet le-
l6kni cimboréinkat a haz
tetejérdl. It is tudasunktol
figgen valaszthatjuk ki
a Eelyszim, ami persze
hérorr;] kilonboz6 f]ﬂ
maj0 haz. Az egyik leg-
]obL dtletnek tartom az
egész jatékba, mivel
nem elég egyszer(ien
nyomni a gazt orrvérzé-
sig, itt bizony meg kell
gondolni, hogy kit érdemes megnyomni és kit kell
elkerini ozojﬁdyezkedése miatt.

Az utolsé versenytipus a PASS DA BOMB, mely-
ben a teknd alakd palyak kézil, a nekiink |egior;-
ban tetszén kell dgy vagdalkozni, hogy kézben bi-
zonyos autok fefején apré idézitett bombak ketyeg-
nek, igy ha pont azokkal itkdzink éssze, bizony
rank ragad a bomba és bumm. Ha viszont elég
ligyesek és gyorsak vagyunk, akkor még 8sszeiit-
kézhetiink egy harmadik kocsival, és természetesen
atruhazhatjuk ré @ bombat és ezzel a robbanés jo-
gdt is, megkimélve magunkat egy esetleges robba-
nas okozta energiaveszfeségtdl. A verseny elétt
egyébkent nekiink kell megadni a pdlyan ré!vé
bombak szémat, igy a kezdetekben tudunk min-
denféle probléma nélkil gyakorolni, hiszen egy
bomba mellett jobban kileshetiik a takfikakat, mint
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amikor hérom helyrd| probalnak ugyanakkor a le-
vegdbe repiteni.

Maga oz akeib része a jaiéknak szépen van ki
dolgozva, grafika és iranyithatésag szempontjabdl
is, igy kdnnyen hozzdszoifok mo]g a kocsi viselke-
déséhez és attol sem kell félnetek, hogy belthatat-
lon Gtszakaszok fogjak neheziteni a versenyeket.
Az divezetd képek is nagyon szépen és stilusosan
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lettek megrajzolva, igy tényleg csak pozifivumokat
tudok sz6lni @ Eélékrér Nagyon egyszeriien kezel-
hetd, viszont sokszini és ié?)]léiszhcié. Talén a ze-
nén kivil nincs is baklovés benne. A zene sem
rossz, csak engem valahol nagyon zavar, hogy
folyton ugyanazt a dalt hallom minden meniipont
alatt. Persze lehet, hogy ez abbdl adédik, hogy én
még a tesziverziot csinaltam, igy kdnnyen lehet,
hogy ami  fi kezetekbe kerill, az zeneileg is meg
lesz koreografalva. Jb jatek, érdemes kiprobélni,
rajongéknak viszont ki}e]ezeh‘en kotelez!
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inthogy vilagszerte egyre tébb az
Manime-raiongé? talan nem volt

rossz befektetés az Eidostol, hogy
Eurépéban is kiadta a Berserket, vagy
ahogy mifelénk hiviak: a Sword of the Ber-
serket. Mert hogy a fent nevezett egyének
elalélnak eftél a jatekisl, az egészen biztos.
A sword of the Berserk egy manga-soroza-
ton alapszik (valamikor a “70-es évekbdl),
mely témajat tekintve kozépkori milicben jat-
szédik, s félelmetes harcosok illetve tulvilagi
teremtmények nem éppen vér nélkilli kiizdel-
mét irja le. Igen erds szerepet jatszik a ke-
reftoriénet, ezért elészor is nem art tudni, ki
kicsoda. Gattsu (akit a jatekban egyszer(ib-
ben csak Gutsnak szélitanak) miutan kordan
elvesztette édesanyjat, egy Gambino nevij
zsoldos mellett néit fel, igy hamar megtanul-
ta a kardforgatas mivészetét — még ha az a
kard nagyobb is volt, mint 8 maga. Az
egyik csatéban Gambino végzetesen megse-
besilt, s onkivileti 6||upotébc|n rétamadt
Gattsura, hésiink igy nem tehetett mast, mint
végzett néhai mentoraval. Gattsu ezutan ter-
mészetesen maga is zsoldossd valt, méghoz-
za messze foldon hiressé. Leginkabb azzal
alapozta meg a hirnevét, hogy megglte a le-
gendas Sziirke Lovagot, Bazuzot. Ekkor fi-
gyelt fel ra Griffith, egy rivalis kardforgato,
ali a Hawks zso|do:§1! vezére volt. Gattsu
ugyan nem kivént csatlakozni a Griffith csa-
patahoz, de az végl legydzte &t parbaj-

ban. lgy keriilt sor a végzetes talalkozasra
kozte és Casca kdzott: hdsiink késsbbi sze-
relme szinfén a csapatba farfozott. A lany
hiséges volt Griffithez, és mellesleg szintén
nagyszer( kardforgaté hirében éllt. Gattsu
és Griffith idével valamennyire baratokka
valtak. Egy dologrél azonban senki sem tu-
dott (még Griffith maga sem): a Sélymok ve-
zére azért rendelkezett szinte kifogyhatatlan
erével, mert viselje volt a Behelit medalnak,
ami végil megpecsételte a sorsukat.

A Hawks mar a legnevesebb kiilonitmény-
nek széllmitoﬂ, amikor egyl( napfogyatkozas
soran eljoft a vég. Megjelent egy természet-
feleti hcircosokf:%l 6lfﬁg[<|én, ;‘-‘g C):od Hand,
és szarnyat szegte a solymoknak. A kegyet-
len teremtményeknek csak a meddl viselsjé-
re volt szkségiik, a tobbieket mind megal-
fek. A mészé?r?ést csupan Gattsu és Casca
élte tol, de 6k sem feljesen épen. Utébbindl
stlyos fraumét okozoft az esemény, s azéta
egy egyszer( vaszoningben, néman, egy-
kedvii kifejezéssel az arcan vandorol a vi-
lagban. Gatisu mindenhova kisérgeti, 6vja
&t, és keresi a médot, miként lehefne gyo-
gyitani az driletét. Utjén mar egy ideje vele
van Puck, a kis tindér is, akit a manga-so-
rozat egyik részében Gatfsu mentett meg, és
aki feliehetden egyébként azért van a jaték-
ban, hogy egy kicsit vidamabba tegye a je-
lenefeket.

A napfogyatkozés alatti mészarlas masik
fontos eredménye: amikor Gattsu elmene-

kill, @ nyakéba left égefve egy jel. Soha be
nem gyogyulo kapott, mely vérezni
kezd, . ©zelébe keril, vag
ha anni K

ldozatot mutatna
,-

Handhez, hanem fontos hatassal van hé-
sink vadsagara-is:Ha Gattsu bevadul, nem
ajanlatos oﬁ(ézeh'aben lenni...

A toriénet innentdl a jatékban folytatodik.
Sz6 szerint a benne a jatékban, mert a jaték
és a fortenetmesélés teliesen egybeolvudl . Ki-
finomulf mévészi munka eredményeként
olyan érzésiink lehet, mintha egy renderelt
filmben jétszanank a fészerepet. Minden
egyes figurahoz egy &ndllé vonasokkal ren-
deﬁ&ezﬁ arc farfozik — még a gazemberek- -
hez is. A jaték kezdetén egy jakadf.szekérer
lathatunk, melynek utasai mutatvéanyosok. It

lannyal, akit rogton ki
niinkynél‘i' ny-ggrt:iita'kur_m
a rovid akciorész fulajdonk
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