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rally-verseny megy a tv-ben...

ja, hogy ez playstation?
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40 WINKS

44 WORLD TROPHY

STH ELEMENT

ACTION MAN

ACTUA POOL

ADDIDAS POWER SOCCER 2
AGENT ARMSTRONG

ALL STAR TENNIS 99

ALLED GENERAL

ALUNDRA

ANMA KOURNIKOVA, 5.C.TENNIS
APE ESCAPE

APE ESCAPE+DUAL SHOCK
ARMY MEN 3D

ARMY MEM AR ATTACK

PLAYSTATION

13990.-
13990.-

£590.-
13990.-
13990.-
Lapser=
L9
11990.-
13990
Lo
12990.-
12990.-
19990.-
13990.-

9990.-

ARMY MEN OPERATION MELTDOWN ~ 9990.-

ARMY MEN SARGE HEROES
ASSALLT

ATTACK OF THE SAUCERMAN
AUTO DETRUCT

BALL BLAZER CHAMPIONS
BARBIE RACE & RIDE

BARBIE SUPER SPORTS
BATTLETANX GLOBAL ASSAULT
BIG AR

BIO FREAKS

BLAZING DRAGONS

BLOODY ROAR 2

BOMBER MAN

BOMBERMAN WORLD

BREATH OF FIRE lll

BROKEN SWORD
BRUNSWICK-CIRCUIT PRO BOWLING
BUST A MOVE 2/PLATRNUM
BUST A MOVE 3DX

CEC RED ALERT

CAC RED ALERT/PLATINUM
CAC RETALATION
CARMAGEDDON
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS
CHOCOBO RACING

CIRCUIT BREAKERS

COUN MCRAE RALLY 2.0
COMMANDECOMQUER/PLATINUM
CONSTRUCTOR

COOL BOARDERS 4

CRASH BANDICOOT/PLATINUM
CRASH BANDICOOT 2/PLATINUM
CRASH TEAM RACING

CROC2

CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC
CYBALL ZONE

CYBER TIGER

CYBERIA

DEMOUTION RACER

DESTREGA

DESTRUCTION DERBY RAW
DEVIL DICE

DIE HARD TRILOGY 2

DIE HARD TRILOGY/PLATINUM
DISCWORLD Il

DISCWORLD MNOR

DUKES OF HAZARD

DUNE

EAGLE ONE-HARRIER ATTACK
EHRGHL

EVILZONE

EXPLOSIVE RACING
EXTREME 500

F1 2000

F1 WORLD GRAND PRIX 99
FA PREMIER LEAGUE STARS
FIFA 98/PLATINUM

FIFA 99

FIGHTING FORCE 2

FINAL FANTASY Vil/PLATINUM
FORMULA ONE 99

FUTURE COP LAPD

G POLCE 2

G POLICE/PLATINUM
GEXIDO URBAN FIGHTERS
GHOST IN THE SHELL
GHOUL PAMNIC

GRANDIA

GUARDIANS CRUSADE
GUNGAGE

HARD EDGE

HELNIGHT
HERCULES/PLATINUM

HOT WHEELS

IN COLD BLOCD

INDY 500

INT.TRACKSFIELD 2
INT.TRACKFIELD/ PLATINUM
155 DELUXE

IZNOGOUD

JACKIE CHAM STUNT MASTER
JEREMY MCGRATH SUPERCROSS 58
JET RIDER 2

KKND KROSSFRE

KNOCK OUT KINGS 2000
KULA WORLD

KURUSHI

KURUSHI FINAL

LEGEND

LEGEND OF KARTIA
LUCKY LUKE
MADDEN NFL 78
MAS5 DESTRUCTION

MEGAMAN 8

METAL GEAR SOUD-VR MISSIONS
MIDNIGHT IN VEGAS

MISSION IMPOSSIBLE

MONACO GP RACING SIMULATION
MONKEY HERO

MONSTERSEED

MOTO RACER/PLATINUM
MOTOR MASH

MOTORHEAD

ME DOMING

MULAN

MUPET RACE MANIA

MUSIC

NANOTEK WARRIOR

NASCAR 2000

MASCAR 98

INEA LIVE 98

13990.-

13990

LRREEERRERL

HFLE

3
3

5334

LHE

7990.-
4990.-

4990.-
4990.-

4990.-

4790,

7990.-

4790,
4590.-

7990.-

4990.-

4790~

4590

4750

4990 -

4990

4990,
4990.-
4990.

INBA LIVE 99

NHL 2000

NHL 78

INHL FACE OFF 2000
ODDWORLD 2-ABES EXODUS
oor

OMEGA BOOST

ONE

OVERBLOOD

PAC MAN WORLD
PANDEMONIUM 2
PARAPPA THE RAPPER
PERFECT WEAPON

FITFALL 3D

PLAYER MANAGER 2000
POCKET AGHTER
POPULOUS THE BEGINING
PORSCHE CHALLENGE
POY POY 2

PREMIER MANAGER 2000
PREMIER MANAGER 78
PRO PINBALL -BIG RACE USA
PRO PINBALL -TIMESHOCK
PUMA STREET SOCCER
QUAKE 2

R TYPE DELTA

RTYPES

R/C STUNT COPTER
RAIROAD TYCOON 2
RAINBOW SIX

RALLY CHAMPIONSHIP
RAMPAGE 2

RAYMAN

RE VOLT

READY 2 RUMELE BOXING
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS
RIVAL SCHOOLS

ROAD RASH JAILBREAK
ROAD RASH /PLATINUM
ROCK & ROLL RACING 2
ROGUE TRIP

ROUWCAGE STAGE 2
RUGRATS
RUGRATS-STUDIO TOUR
RUNNING WILD

SAGA FRONTIER 2

SCARS

SHADOW GUNMNER-ROBOT WARS
SHADOW MADNESS
SHADOW MASTER
SHADOWMAN
SHANGHAI TRUE VALOR
SHAOUN

SILENT HILL

SKULL MONKEYS

SLED STORM

SOUTH PARK

SOVIET STRIKE/PLATINUM
SPACE DEBRIS

SPAWN

SPOT GOES TO HOLLYWOOD
SPYRO THE DRAGON/PLATINUM
STEEL REIGN

STREET FIGHTER ALPHA
STREET FIGHTER EX 2 PLUS
STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA
STREET SKATER

SUPER PANG COLLECTION
SUPERBIKE 2000
SUPERCROSS 2000

TAI FU-WRATH OF THE TIGER
TARZAN

B PlayStation.

TEKKEN 2/PLATINUM 7990+
TENNIS AREMA 13990.-
TEST DRIVE 4 Laesa=
TEST DRIVE 6 13990--
THE GRANSTREAM SAGA 13950.-
THE NOTE B
THE UNHOLY WAR 13990.-
THEME HOSPITAL Lapser
THEME PARK WORLD 13990.-
THIS 15 FOOTBALL+MULTI TAP 19950.-
TIGER WOODS 99 13956
r 7990
TINY TANK L29p8=
TOMB RAIDER Wl 13950.-
TOMB RAIDER IV 13990.-
TOMORROW NEVER DIES-JAMES BOND 13990.-
TOSHINDEN 4 139%0.-
TOY STORY 2 13990.-
TRAP RUMNER L3006
TRASHER -SKATE & DESTROY 12990.-
TRUE PINBALL/PLATINUM 7990.-
UM JAMMER LAMMY Lapsr
URBAN CHADS 13950--
V BALL Lieser
V RALLY 2 13950.-
VICTORY BOXING 3 13990.-
VIGILANTE 8 13950.-
VIPER S
WAR OF THE WORLDS L3050
WARCRAFT I 13950.-
WARGAMES Bk
WARPATH JURASSIC PARK a0
WOW MAYHEM 13950.-
WOW NITRO 13950.-
WCW THUNDER 13950.-
wiD 9 L3
WILD ARMS 1307
WIFEOUT 3 13990
WIPEOUT/PLATINUM 7990.-
WORMS ARMAGEDDON 139%0.-
WORMS PINBALL 13990.-
WRECKIN CREW L3
WU TANG -TASTE OF PAIN 13990.-
WWF SMACK DOWN 7990.-
X FILES 12990.-
X MEN VS STREET FIGHTER Er
XENOCRACY AT
ZERC DIVIDE 2 BET

13990.-
7990.

§;

13990.-

Lane
13990.-
12990.-

i

13990.-

4590

4590.-
4550,

4990.-

4990 -

4950.-
7990.:

4990.-
4990.-
A4790.-
4990

7950,

49%0.-

7990.-
7950~

4990.-

4990.-
4990.-

4990~

4950.-

7990
A790.-

&rg (172}

™ PlayStation

79%0.-

4990

7950,

7990 -

4990 -

4990+
4990.-

4990.-
7990.-

4550,

4990

4990 -
A590.-
4590 -

ARMORINES PROJECT NHL 99 16990.-
SWARM 17990.- NUCLEAR STRIKE 64 17990.-
BATTLE TANX 17990.- PEN PEN 16990.-
BEETLE ADVENTURE
RACING 17990.-
BODY HARVEST 16990.-
BOMBERMAN HERO 16990.-
BUGS LFE 17990.-
CARMAGEDDON 44 17990
CASTLEVANIA-LEGAC
PENNY RACERS 179%0.-
PERFECT DRAK 179%0.-
POKEMON STADIUM-
TRANSFER PAK 19990-,
QUAKE 9990.-
RAKUGA KIDS 17990.-
OF DARKNESS 179%0.- :;?AGMEPichES\"g;LD 1.
CHAMELEON TWIST 15990.-
CHARLE BLAST TOUR 16990.-
TERRIRY 1670 :ﬁgmcrsco RUSH :?:90
CHOPPERATTACK  16990-- 90
DOOM 16990.- SCARS 16990.-
EARTHWORM JIM 3D 17990.- SHICON YALLEY 16990
FZERO X 16990~ SOUTH PARK RALLY 17990.-
FIGHTERS DESTINY 169%0.- -
Glé4 16996-  4990.- £ ey
HOLY MAGIC CENTURY 17990.- ! "ﬂmﬂawsﬂ’ :
HOT WHEELS 16990 - : >
HYDRO THUNDER 16990.-
IGGYS RACKING BALL  16990.-
LAMBORGHINI 15990 -
LEGO RACERS 12990.- STAR WARS-ROGUE
LODE RUNNER 3D 16990.- SQUADRON 17990.-
LYLAT WARS 12990.- STARSHOT-SPACE
MADDEN NFL 99 16990.- CIRCUS FEVER 16990.-
MARIOKART 64 12990.- TOP GEAR OVERDRIVE  17990.-
MICRO MACHINES TOP GEAR RALLY 16990.-
64 TURBO 17990 - TUROK 3-RAGE WARS  17990.-
MISSION IMPOSSIBLE ~ 16990.- VIRTUAL POOL 64 17990.-
MONACO GP RACING WETRIX 15990.-
SIMULTAION 17990.- WLS 2000 17990.-
MONSTER TRUCK WORLD CUP 98 14590.-
MADNESS 17990.- WORMS ARMAGEDDON  16990.-
MYSTICAL NINJA 2 17990.- XENA WARRIOR
NASCAR 99 16990.- PRINCESS 17990.-
NBA JAM 99 17990.- YOSHI STORY. 16990 -
NEW TETRIS 17990- ZEIDA 17990-
PLAYSTATION Kabelek:
-Joy Hosszabito
Memory Card 1MB 2999, -link
Memcry Card 2MB 4999.-  -Scart + G-Con
AZ]Curd 4AMB HIVJE
3999-  NINTENDO 64
Sony. Memosy Card TMB 4999,
Hyper Mouse + Mouse Pad 4999  Memory Card - 256K
Pro Pilot Dual Shock Joystick 9999 Rumble Pack Plus -
Scorpion Gun G-Con Komp. 6999, 256K memory
X-Plorer FX V3.0 11999,- Nﬂn:guExtensm Pack - 4MB
Avenger Gun + pedd| Hvi  RFU pler
Cyber (Dual) Shock Controller  5999-
Sony Dual Shock Controller 9999  GAMEBOY
Viper Dual Shock Controller ~ 6999,-
Primol Pod - Duol Shock 9999, Multi Boy
Falcon Gun (lézer irnyfénnyel) Hiws [Lampa Nagyité - Joy
Real Arcade Gun Hivat szoro)
Pro Shock Arcade Dual Shock ~ 9999,- Cﬂar link kabel
Pro Carry Case (faska) Hivi! GB IEliwolor halozati adapter
+a

SEGA
BREAMEAST €Dk

MONACO GP RACING
SIMULATION 16990.-
POWER STONE 16990.-
RESIDENT EVIL 2 17990.-
SEGA WORLD WIDE

SOCCER 16990.-
SPEED DEVILS 16990.-
TOKYO HIGHWAY

CHALLENGE 16990.-
TOMB RAIDER IV 17990.-
WORMS ARMAGEDDON  16990.-
WWF ATTITUDE 16990.-

NINTEND6 ¢4

2990.-

2999,
4999,
6999,-
7999,

7999,-
2999.-

HivJ!

10PIN BOWLING

4X4 WORLD TROPHY

720

ALL STAR TENNIS 2000
ANTZ

ARMORINES PROJECT SWARM
ARMY MEN

BATTLESHIP

BATTLETANX

BLACK BASS LURE FISHING
BUBLE BOBLE
CARMAGEDDON
CATWOMAN

CENTIPEDE

CHASE HQ

CRAZY BIKERS

DIE SCHONE UND DAS BIEST
EVEL KNIEVEL

FIFA 2000

FINAL FANTASY

FINAL FANTASY I
FROGGER

GEX

KNOCK OUT KINGS 2000
LAS VEGAS COOL HAND
MADDEN NFL 2000
MARIO GOLF

MASK OF ZORRO

MAYA THE BEE

9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
§990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
99%0.-
99%0.-
9990.-

9990.-

9990.-
9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
$990.-
F990.-
99%0.-

MICKEYS RACING ADVENTURES 9990.-

GCANME BoVY

ADVENTLRE ISLAND
ALADDIN

ANIMANIACS

ASTERIX

ASTERD( & ORELX
BATMAN-RETURN OF JOKER
BIONIC COMMANDO
CHAMPIONSHIP POOL

CONTRA ALIEN WARS

DAFFY DUCK

DARKWING DUCK

DENNES THE MENACE

DONALD DUCK [N MAU MALARD
DONKEY KONG CLASSIC
DOUSLE DRAGON 1l

DRAGONS LAR

DROPZONE

GHOSTBUSTERS I

GODTLA

GRAND PRIX

GREMLING 2

HARVEST MOON

HEAVY WEIGHT CHAMPIOINSHIP BOX
INDLANA JONES & THE LAST CRUSADER
155 SOCCER

JACK MICKLALIS GOLF

JELLY BOY

JMMY CONNORS TENMIS
JUNGLE STRIKE

JURASSIC PARK

LEGEND OF RIVER KING

UTTLE MERMAID

LOOMEY TUNES

MEGA MAN

MICKEY MOUSE DANGERCAIS CHASE
MICRO MACHINES

4790

7990,
7990,
6990
4990,
6990
7990
TPH0.-
7990.-
BS990,
7990.-
5790 -
790
5990
4790 -
7990.-
7790~
7990«

7590,

7990~
4990~

7990,

7990~

7 4

GOLOR GAME BoY

MICRO MACHINES 182
MISSILE COMMAND
MR NUTZ

MS PAC MAN
MUPPETS

MBA PRO 99

NHL 2000

PAC MAN

PAPERBOY

PAPYRUS

PITFALL

R TYPE DX

RAMPAGE

RATS

ROADSTERS

RONALDO V FOOTBALL
RUGRATS

SHANGHAI POCKET
SPIROU

SPY HUNTER-MOOM PATROL
SPY V5 SPY

STRANDED KIDS

SUPER BREAKPUT

9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-

SUPREME SNOWBOARDING  9990.-7

SUZUK] ALLSTAR
TAIMANIAN DEVIL
THREE LONS
TONIC TROUBLE
TUROK RAGE WARS
VEGAS GAMES
YODA STORIES
ZELDA

MR NUTZ

MULAN

NBA JAM 99

NIGEL MANSEL WORLD CHAMP
NOTRE DAME

POPEYE 2

REAL GHOSTBUSTERS
ROBOCOP VS TERMINATOR
SMURFS 2

SMURFS 3

SPIROU

SPY V5 5PY

SUPER BATTLETANK

SUPER HUNCHBACK
SUPERMAN

TALE SAN

TAMAGOTCHI

TARZAN

TAZMANIA

TINY TOONS BABS BIG BREAK
TINY TOOMS WACKY SPORTS
TOP GUN

TRACK & FIELD

TURCK

WATER WORLD

WAVE RACE

9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-

S99,

7990
7990,
6750,
4590+
750

7990.-
7950
7990,

7990 -
4750.-
7990,
7750+

5990.-
7990
5990

MAR Kk APHLATE!
SEGA DREAMGAST
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Twisted Metal (PSX)
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Grlnd Sesslon (Psx) ..‘.......l....I...;‘.;":.‘l...-.l.l‘-g

. -

Rampage Through Time (PSX N’I‘SC) 10
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Ecco (DC)

Colin McRae Rally 2.0 Daikatana (N64)

Ridge Racer 64 (N64) 45
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Resident: Code Veronica megoldas (DC) «seeescoscsscessass.q8

Az eddig megjelent szamokat
még nem késd megrendelni!
Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132.
Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korahbi

576 Konzol A megszallott jatékosok magazinja. ’ i

Augusztus 20.-an allitdlag vége van a nyarmak. Ma augusztus 21.-e van, hétfd, és kint legalabb 40 fok. Itt hent az irodahan jobh a
helyzet, hiszen a homeérd hlganyszata sohasem megy 38 filé. Még jo, hogy uege a nyarnak...

szamat, akkor a postakdltséget mi fizetjiik! Sz6val, ha a kanikulanak nincs is vége, a nyri sziinetnek igen - ismét itt az dj Konzol. Mivel nyaralni az idén sem sikeriilt elmennem,
Na ez igy mar elég kedvezod, nem? volt idom gondolkodni, hngy mit is tegyek bele. Asszem’ minden géptipus elég erds mezqnnyel indul, habar a hosszii sziinet utan el
kellett siitni nehany mara mar - nem til frissnek szamitd programot is. (Gondolok | itt pl. a Colin 2-re, amit szerintem mar 52-szer vé-
' : gignyomtatok a nyar alatt.) Hidha, valahogy utol kell érni magunkat...
dvinyhan megjelent szdveges és Y : Gozerdvel nyomjuk az ij ertekelat ami szerintem az utdhhi idok legjobb dtlete - sokkal kinnyebh és egyértelmiibb segitségével a ja-
I’f:',:‘,hzgﬂg‘,‘:sm'ﬁ':“ — s, (D MESTE tékok osztalyozasa. Szintén tombol a Deramcast laz, az utdbhi hetekben kétszer annyi jatékot kaptunk ra, mint PlayStationre. Ha igy
engedélyével lehetséges. eyt = v Y % == halad, ki fogja szoritani az N64-et az djsaghdl. Végiil elnézést kell kérnem minden “kddéhes” olvasonktdl, de ismét kimaradt a Kod-X
417 9296 1% Cp _ B #== L . -Csipi ugyanis a vartnal hosszabbra irta a Code: Veronica DC leirasat, igy annak vége a kddos oldalunkra keriilt. Aggddni persze nem
és Jitékkartya nyomda RT 3 % o 'f 9% kell, mert a kivetkezd honaphan bepétoljuk... |
DMANN csoport tagja) AL - e - E Martin f,
lajdonos: Balogh Zsolt
rkesztd: Martin
rv: Molnar Dénes

acs Ildi
dai elokészites:
rosi Renata
gitas: Recent Kft.
1 2 Comgame Kit.,
Budapest,
ly Gy. utca 17.

im: 1389 Budapest,
32.
szii a Hirker Rt,

és alternativ

ok
ethetd: 576 KByte
jame Kit.),
Budapest, |
32. L
I: 576konzol@576.hu
te: www.576.hu
p: Colin McRae

Rally 2.0
-~ T
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JARRET&LABONTE STOCK CAR RACING
PLAYSTATION

Codemasters

. & A Sony hivatalosan is bejelentette a PlayStation 2 1 il 4
B | gmerikai és europai megjelenésének napjat. A datum
oktober 26.-a lett volna ~ amit Amerikaban tarfanak
is =, am Eurépaban eltoltak a datumot november ké-
' zepére. Pontos adattal nem fudok szolgalni, mivel na-
w = gyon ellentmondasosak az ide érkez6 informacik.
.\ Azaris napvilagra kerilt, ami Amerikaban 299 dol-
% ar, Angliaban pedig 299 font lesz, ami atszamilva
ST 125000 forint - csak azt magyarézza meg nekem
is valaki, hogy miért keril 100 fonttal (40 ezer forint)
~ tobbe az europai gép, mint az amerikai és a japan? Gt
e 1+ Annyi eltérés lesz a japan géppel, hogy alopbol bele
Lol lesz épitve a DVD lejatszas képessége, nem kell me-
mériakartyaval vacuLolni, A dolog szépséghibaja vi-
2. | szont az, hogy igy nem jér nélunk a géphez ingyen
: memériakartya. Egy kicsit viszont draganak érzem ezt FEsi#s
| az drat, féleg a magyar pénzidreakhoz viszonyitva, i
==i= | plane ha ozt veszem, hogy a Dreamcast még fele
ennyibe sem keril és ennyivel kevesebbet sem tud,
mint a PS2 - na {6, taldn a DVD filmek miatt igen.
= Ha mar a Sony-ndl tartottunk, jSjion egy vjabb
L o érdekesség. Szeptemberben a Sony ledllitia a PS-ok
T gyortasét. Az ok egyszerd: az “reg” PS-1 a Sony 0j
" ratervezi! Ez ozt ;e?enﬁ, hogy oz roe?eif.l'ﬂoﬂ ép kb.
4 harmad akkora lesz, mint a mostani, tehat akar hor-
& . dozhatd is lehet. Az 0} gép neve PSOne lesz. Techni-

18 kuilcﬁ feljesen a réii gépre épill. Tovabbi érdekes-
!

f
§
{ Ezt az autés jaték korabban WTC World Touring Car néven szerepelt, és az ellentmondasos informaciéknak készénhetéen a pontos végle=s
ges cimet sajnos nem fudom. A Codemasters, ukii igen nagy tapasztalattal rendelkeznek az autés jatékok készitésébe (Colin McRae, Toca
gorozat) most Ggy dontstt, hogy nem folytatia tovabb az angol toraauté bajnoksag alapjan készitett sorozatét a TOCA-t, hanem egy 0j fej-
“lesztésbe vagja a fejszéjét. Ebgben a versenyben a (mind belséleg, mind kiilséleg) végletekig feltuningolt autok alinak a rendelkezésiinkre, me- °
lyekbél a végleges verzidban 42 darab lesz. Kéztik példaul, Audi TT, Dodge Viper, BMW, Alfa Romeo stb. szerepelnek. Osszesen 5 konti-
hensen és 23 palyan tehetjitk probara a vezetési képességeinket, melyek mindegyike a valés életben is létezs: Hockenheim, Bathurst vagy a
Gran Turismolsél is ismert Laguna Seca. A késziték a programot minden eddiginél élethiibbre kivanjak irni és ehhez felkértek tsbb profi ver-
enyzt (Justin Labonte, Jason Jarret, Lyndon Amick stb.) segitségiil, hogy minél va|ésc':lqosobb legyen az auték iranyitasa. Tovabba kifejlesz-
ieﬂek egy sérilésmodellezési rendszert, amelynek segitségével minden eddigi anyagndl jobban, szebben és élethiiben fognak sérilni, térni a
ocsik. A zene is kiilonleges lesz, hiszen olyan e|6aec?6|< fognak gondoskodni réla mint az Offspring, Method of Myhen, Radiator, Lit vagy
.Moby. A jaték elérelathatélag 2000 oktéberében fog megjelenni. Lapzéartakor érkezett az Ojabb infé, lehet, hogy a cim mégiscsak TOCA3

lesz — most mar végképp nem tudom, hogy fogijék hivni a jatékot.

E

il

urehrnicdn,
e

! ség, hogy egy késébb megjelend LCD képernydt is le-
158 ¥ het majd kapni, melyet a géphez csatolva feljesen
;R hordoz‘l'm!évé valik. Egy ilog nincs még megoldva,
o gép energicellatasa, amit autek szivargyditojard|,
_ illetve a 230V-os halozatrol lehet biztositani. A PS-
% | One éra elérelathatolag nem lesz tbb, mint egy mai
& PSara A géfhez a kép tanulsaga szerint WAP-os

o5 | . - F . i ; e 5 = :
4 mobiilefon sopcichiok. k., | CRASH BASH PLAYSTATION EVIL TWIN DREAMCAST
[ » Sony UbiSoft
ome - | - | § o :
o . # a4 Egy Gjabb Crash jaték, am ezittal nem egy platform, nem is gokart Ugy latszik az UbiSoft egyre termékenyebb cég lesz. A 2000 no-
—_— A | VerSe"'{r hanem egy Mario Party-szerli igyességi II(C"”“-'I‘C’t készitenek a f6- vemg‘gerében megielend Evil Twin egy Rayman 2 sfilust platformja-
Ea = e | szere:E ésével. Természetesen most is valaszthatoak lesznek a Crash so- ték lesz. A progi egy olyan arva kis fiorol sz6l, aki a sajat rémal-
L Satar=- N/ [-‘i‘ S rozatbol megismert karakterek, melyek mindegyike elieréllfégessegelfkel \ mai fogsagaba keriilt és innen kel kiszabaditani. Ahogy haladunk
it a = o fog rendel ke%nl = m"]d?g){'knek meg lesz a m?ﬁ‘u‘ ?Yengel:’ €5 erossege. elére a jatékkal atvaltozhatunk a szuperhéssé, sét tobbtéle alakot
< “_ o & /"5 Mindegyik palyan mas jatékokat jdtszhatunk, allito C‘ﬂ ezek az okossa- is felvehetiink. Ezen kivill tudunk repillni, tizlabdat dobni stb. Igé-
)~ gok a régi Atari 2600 progikra fognak a legjobban hasonlitani (pld. telbeidarab lasz.

I & Az egyik legjobban vart PC-s jatékot, a % . Pong). Vérhatéan | égyjaték Itipl 5d is. 2000 b
e = _ bar Gtékot, . | Pong). Vérhatéan lesz négyjatékos multiplayer méd is. novembere
= YocgWhie megirick konzolrais. Egeszen ponto- %! "yiakan, ha minden igaz mar ki is probalhatjuk.
san Dreamcast és PS2 verzio varhato beléle. Egy a S5 = :
olyan straléEiai jdtékrol van sz6, melyben egy istent | '
alakitunk, aki az embereit (hivéit) iranyitja. A jatékot %
az a Peter Molyneux készifi, akinek Iégb mas PC és
konzol jatekot r;szénhehﬁnk (Syndicate, Populous,
Dungeon Keeper sth.). A Dreamcast verzio a jov5 év
els6 felében varhatd, a PS2-es véltozat ezt kveti
majd.
| = Homarosan nagy konzolhabord lesz kibontako-
PSS J6ban. A Dreamcast ugyanis megkezdte hodito Gjat
és oriasi mennyiségi jaték érkezik ra, melyeknek a
mindség még a legjobb PS2 jatékokéval is vetekszik.
Persze ennek megvan a magyardzata, hisz a DC
mar két éve a piacon van, igy a programozéknak
mér volt idejik kitopaszialni a masina programozé-
sat, ezért j6l ki tudjok aknazni a gépben rejlé hatal- A 5]
mas lehetdsegeket. A PS2 még csak fél éve jelent i : : A '
g, Iy ik, hogy e o plofomet peog oy I ' DENNIS THE KANGAROO , DRIVER 2 PLAYSTATION
ramozZoK meqg nem a ESen olni. = K . 5 .
ze1iétkek csuﬁgell,( miiyﬁnl iatékc]:k vﬁémkt:k, hakmu?c? *ﬁ i DREA_I!SCAST v GT Interactive/Reflections
ennek a gépnek a lehetdségeit is kiaknazzak, mint i 1us Wl i SN .
most o D%:upmcuslvét Pe:;ezge mostanaban szamyra { : Végre lc|é||turn huszndihcn‘é I(épekel az egyll( IBTOHDGI'I vart P|uy51uhon Iéiél( FDlYkl'élSébé} ;
kapott egy-két pletyka, mely szerint a gépben kevés a i Erdekes platformjaték lesz ez, melyben egy sarga ken- h‘;‘-? Az (j rész Gjdonsagok egész soraval varja a jatekosokat. A folytatds az elézS rész feljavitott
s 1 vide RAM, ezért a magos felbontas hasznalatavl ¢ | guru, Dennis iranyitasat vehetjik at. A ]6té( PC verzidja & grcufiLus engine-jét hasznalja, mellyel 20%-1«:' tobb poligont generdltak a palydk és a kocsik
gondok vannak. Ehhez nem tudok mit mondani, 0z - \ mar készen van, ezt fogjak Dreamcastra is afirni. A ké- . megalkotasahoz. A vc':rosoL méiéie’rhﬁbbek lesznek, és most mar nem csak 90 fokos kanya-
.he

Ejﬂ;ﬂgﬁ?’gﬂ ﬁiﬁmiﬁr: o szitSk igérete szerint megprobéliak kihasznélni a ?.ép W # ok varhatok, mint |eiuiébb.. ehe. Az 0j helyszinek kozott szerepel Chicua?, Las Vegas,
" : e

! e b

Dolphin Jopanban firiénd megjelenése. Ezt a Ninten- ' fantasztikus odoﬁsé?aii. A program érdekességg.' ogy | iyt Rio, Huvu{lna, me nek Bﬂ részét most is eg) oz egyben bevis:c}nelk a jatekba. HE: mind}an
do 2000 végére fervezi, a gond csak az, hogy a ' % a maszkalason kiviil tobbfaijta aljatékot is kiprébalha- - igaz 40 ku_|c|_etesi kell mego _f’“‘{"kf és végre iszallhatunk az auiobqi és szefezhetugk akér
i gé(j:r&l - egy kopesolasi rajzot leszamitva - még nem  tunk, mint példaul a snowboard, Jet Ski stb. Osszesen | masik kocsitis. A vezethet§ jarganyok kbzsit szerepel busz, teherauto, tizolto, ments, de
tudni, hogy miként fog kinézni és még a végleges "« w1 | 30 palyat kell felfedezniink a kenguruval, melyeken mi .| persze a jdték alaphangulatat most is a 60-as, 70-es évekbdl szarmazo benzinzabalok veze-
technikai adatok sem keriltek napvilagra. Csak y i ra i:gfiuk le "7 tése fogja megadni, me?yekb&l szintén éridsi lesz a kindlat. Igy tehat a jaték autovalaszieka
it lehet tudni, hogy a gép 33%-kal nydjt na- i '

ann
i gyobb feljesitményt, mint a PS2. DVD-s lesz, de fil-

az ellenérzési ag ;@% nagyon megugrott. Raadasul lesz kétjatékos oszloft képernyds méd is. Most gy finik, 2000
meket nem fog lejatszani, legalabbis most dgy néz ki, & Ly

pontokat vége felé jelenik meg.

A Nintendo-t ismerve - a N64 masfél évet késett - !CI"ECI(E'O‘"*']: lﬁ *ﬂ_ . 2
szinte bizfos, hogy nem fogjak tudni farfani o megje- igy halélozas- *#* :
lenést. Es akkor még nem széltam a Microsoft X-Box- kor csak 16- i
rél, amelyrél ugyan még keveset fudni, de mikor link ﬁ_‘,g . i
oy rnei?éztem a fechnikai adatokat majdnem lestem a hogy ho?
¥ 2 1 dkesl, Ez mar sok, amitez a gép fud, persze ha

kezdjik Gjra a ||
jatékot. 2000
oktéberében
érkezik.

igazak oz infok. Egyes pletykak szerint o gépet o
Microsoft-nak a Sega segit megesindlni, és ALLTO-

w2 LAG kompafibilis lesz a Dreamcast-al. Persze 2001
vége még nagyon messze van, fehat majd meglatiuk,
mi lesz az é ez8 gépek sorsa.
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o | SCANDAL PLAYSTATION2 :
Sony America/Sugar&Rockets 3

fi A Ghost in the Shell és a Chase

i the Express készitsi most egy 0
manga kalandjatékon dolgoznak.
A soﬁ PS2-es fejlesztések kozil

ezt vélasztottam, mivel nagyon

igéretesnek tinik. A Scandal
egy DVD-re iré6dé interaktiv
kai:::nd]éték lesz, melyhez 3
éranyi manga stiluso rajzfil-
met készitenek. Nem csoda,
ha csak DVD-re fér el a
program. Egyelére keveset
tudni, de angol verzié biztos
lesz beléle, mivel a Sony
America lesz a kiadé. A
megijelenés valamikor 2001-

ben esedékes.

TIME CRISIS: PROJECT TITAN
PLAYSTATION

Namco

A Namco gy dontdtt, ha mér a jatéktermekben futé Time
Crisis 2-t6t nem lehet atirni PS-re — 10l erés a jatéktermi gép.
Inkébb egy kiegészits rész jon majd ki. Ez az el6z6 rész

' folytatésa lesz
és nagyon sok
mindenben ha-
sonlitani fog

HUNDRED SWORDS DREAMCAST
Sega

Japanban mér régéta megjelent a jatéktermekben a Hundred
Swords, melynek érdekessége, hogy egy real-time stratégia. Ez
azért nem mindenapi dolog, hisz stratégia jatékteremben ritkabb,
mint a fehér hollé. Ennek(ﬁbnére Japénban sikeres volt a dolog,
melyhez valészintleg az is hozzégjarul, hogy a jatéktermi géppel
az Interneten jatszhattunk 15bb jatékos ellen is. No, most egférkezeﬂ
az id6 a Dreamcast verzidhoz. Maga a program valésideii straté-
gia, mint a Command&Con-
quer vagy a StarCraft, am
kézépkori — kicsit mangas —
a kdrnyezete, mint a WarC-
raft ll-nek. A feladat tehat kivalasztani az egyjatékos médban két
négyijatékos médban négy fél kézil a megfe el|6t, és épitkezve és
haderét termelve a legi!;ib stratégiankat beveive megsemmisiteni
a tobbi jatékost. A jaték Bsszesen 30 palydra oszlik, de lehetéség
lesz Interneten kiprobalni a tudasunkat. Az egyik legigéretesebb
Dreamcast jaték resz, de megjelenési datummal még nem tudok
szolgalni.
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TITAN: AE PLAYSTATION

Fox Interactive

Mostanaban kezdik vetiteni a hazai mozik az év egyik leg-
jobb (rajz)filmiét, a Titan : AE-t. Erdemes megnézni, mert
nagyon [6nak igérkezik. A térténet szerint — aki még nem

' latta és megakarja nézni, ne olvassa el — 3028-ban a Féldet
megtamadja egy Drej nevii faj, majd némi harc aran telie-
sen felrobbantjék az anyabolygénkat. 15 év molva a Féldrél
megmenekiilt emberek ofthontalanul bolyonganak az Grben
kirekesztettként. A : S
fészerepls Cale
és Akima, akik
miutan kalandos
Oton talalkoznak,
fel akarjék kutatni Titan-t az elveszett Grhajét, ami az embe-
riség tolélését jelentheti. A film érdekessége, hogy szamito-
géppel késziilt, &m a szereplék teljesen rajzfilmesek, érdekes
a keveréke eme két stilusnak. A rajzokat a vilaghiri Don
Bluth készitette (Dragon’s Lair, Space Ace). A jatékban két
nézépont kézil valaszthatunk. Az elsé egy Tomb Raider-es
kilsé nézet. A masodik, amikor egy Grhajét iranyitva kell ki-
nyirni az ellenfeleket. A szavatossagot fokozza, Kogy valaszthatunk Cale és Akima kézétt, mig az egyi-
ket kiilsé nézéponinal érdemes hasznalni, addig a mésikukat a repiilés részek teljesitésére. A palyak
megalkotéaséra természetesen a film helyszinei adtak alapot. Megjelenés a kézeljvében varhaté, mér
ha nem akarjék a késziték, hogy kihilien a téma.

el
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DUCATI RACING PLAYSTATION/DREAMCAST

Acclaim

‘Motorversenybd| elég kevés van PS-re, Dreamcastra meg aztan végképp.
Eppen ezért izgalmasnak igérkezik a Ducati Racing, melyben a vilag leghire-
sebb motorjdt, a Ducatit ieﬁeiiiik probara. Az 1950-es régi kétkerekiekts|
egészen napjaink legmodernebb darabjaig nagyon széles lesz a vélaszték.
Az anyag tartalmazni fog egy olyan médot, ahol - mint a Gran Turismoban
— tuningolni lehet jarganyainkat. Természetesen lesz két jatékos mod is, és 24
p6|yc’:n%e|1er versenyezni. PS-re 2000 novemberében érkezik meg, Dream-
castra is kb. akkor.

MESSIAH

DREAMCAST/ Ih’I.AYS'I'A'I'ION2
Shiny

Tudom, hogy mér szerepelt a Hirekben ez a jaték, de azéta tortént néhany
valtozés. El6szér is most Ggy néz ki, hogy a progi nem fog elkészilni PlayStati-
on-re, mivel a gép technikai korltai nem engef:l)ﬁ( ezt meg. Ellenben Dreamcast -
\rerzi:'J| mar bizli(os?n lesz és a Plggevéhozaton is dolgoznak mar. Emlékeztetsil
olyan jatékrol van sz6, melyoen
g urf:ya bérébe bjva kel felvenni a
harcot a Satannal szemben. Menet

hozzéa. Természetesen 0j palyék lesznek benne és az elma-
radhatatlan G-Con45-6s tamogatés. A torténet viszont egy | |
az egyben ugyanaz, mint legutébb, tehat Richard Miller-t
alakitiuk megint, aki Gjfent Rachel megmentéséért kardosko-
dik. Amennyiben a készitsknek sikeril megérizni az eléz8
rész hangulatdt, egész biztos egy nagyszer( jaték fog bels-
le sziiletni. 2000 vége felé érkezik.

']

kézben barkibe belebtjhatunk és iré-
nyithatjuk. A Dreamcast véliozat a PC-s
feliavitott verzioja lesz — igyekeznek a
hibakat kijavitani és kihasznlni a gép
képességeit. Ha minden igaz, akkor
2000 decemberében érkezik.

Veres Miki




pofatlanok tudnak lenni néha

a nagyobb kiadékndl, jelen
esetben példéaul az Acclaimnél.
Csak az izlet és a pénz szaga ve-
zérli 8ket, semmi érzést nem ad-
nak bele a produkciéba, amit ki-
adnak. Emlékszem régebben ez
nem egészen igy volt, még az
Acclaim haza téjan sem. Par évvel
ezeltt olyan csapatok munkai ke-
riltek kiadésra (az akkori géptipu-
sokra), melyek beleadtdk sziviket
lelkiiket a programba, amin dol-
goztak. Nézzik meg a mar-mér

E z azért nem semmi. Milyen

legendéva valt Team17 és a Core
Design jatékait. Egytél-egyig ma-
radandé darab, mellyel a mai na-
pig szivesen iilnék le jatszani és
ezt gyakran meg is teszem. Akko-
riban az érzéseE vezérelték a ja-
tékpiacot nem az érdek. Gondol-
iuni csak bele, hogy ezek az apré
cégek csak ebbdl éltek, hogy a
kegves kis jatékaikat piacra dob-
tak. Pedig akkor talén még na-
gyobb volt a kalézkodas, mint
napjainkban. Mégsem az extra-
progif hajtotta 8ket, hanem szeret-
ték amit csindltak. Szerették a gép-
tipust, amire fejlesztettek és ismer-
ték minden porcikajat. Tudtak,
hogy kell a l|:)eg[(ise|:)|::n hardware(
gépre is nagyszer( jatékot irni. Es
addig a pillanatig meg is tették
ezt, amig ez lehetséges volt. Vi-
szont sajnos eljstt az id8, mikor
mar valéban képtelenség lett meg-
élni, vagy akar egy Gjabb produi-
ciéra vcﬁ()t megkeresni, hiszen a
piacot teljes egészében atvette a
mai napig urcﬁkodé PC és a kon-
zolok. Az utolsé pillanatban tértek
at ezekre a gépeEre és akkor is
illanatok alatt olyan jatékokat al-
oftak, melyekrél mas cégek csak
almodnak. Akkor itt még felsorol-
hatnék |6 par céget, amely hason-
l6an cse|eEedeH a nehéz idskben.
Akkoriban kezdtek felfutni a ma-
mutcégek és kiadok, akik mar csak
az izlettel akartak foglalkozni és
felvasaroltak ezeket az értékes kis
cégecskéket. Viszont annakidején
még megvalogattak, hogy milyen
mindségl céget vasarolnak meg.
Gondoﬁunk csak az akkori Accgfa-

A

im-re és a Midway-re. A Mortal
Kombatjuk az egész vilagot beha-
l626 és meghodité kasszasiker lett.
A mai napig az egyik leghangula-
tosabb vereiedéis jatéknak tartom,
melyet nem lehet uténozni, vagy
poétolni, holmi 3D csodékkal. Ha
egr jatékterembe kerilok véletle-
nil, a mai napig nincs az az isten,
aki megédllitana, hogy ne dobéljam
bele a maradék szazasomat a
Mortal gépekbe. De héat Ggy tinik,
ledldoztak ezeknek az idéiinek, hi-
szen mostandban olyan produkci-
6k latnak napvilagot az Acclaim-

rines. Oszin-
ténszoélva én a he-
lyikben nem mertem
volna kiadni egy ilyen ha-
nrag min&ségl jatékot. Valo-
szinGleg az mar itt is érvényesil,
amit egyre gyakrabban emlegetek
mostanaban, hogy mér nem tud-
nak Ojat, esetleg jobbat kitalalni a
fejleszték és ez mar a kiiszkodés
eredménye. Nem is emlékszem mi-
kor adtunk utoljara egy Acclaim
jatékra 60%-nal kevesebbet. Talan

“nem is volt ilyen. De ha mar igy

elkalandoztam, akkor lassuk, miért
lattam olyan szérnytnek ezt a
programot.

MAR MEGINT EGY
VILAGHABORU

Mi més lehetne a torténet, mint
egy vilaghdborG. Természetesen itt

is ezzel a porré ragott csonttal
ionnek a készitsk. Az emberiség a
végét jdrja, 6riasi pusztulas urcﬁ]-
kodik Lo'ygénkon, mikor bevetik
az eddig titkolt szuperfegyvert,
amit csak Armorines néven emle-
getnek. Ezek a kiképzett komman-
6s egységek azért olyan pro-
fik, mert egész életiikben
edzettek és késziltek a le-
hetséges bevetésre, ami-
kor e?ic’:')n az & idejik.
Elképzelhetitek,
mennyire varhat-

segg-
be rogja-
k egy par
idegent. Igen,
idegenek is vannak,
hiszen micsoda véletlen,
hogy a zirzavar és a habo-
rok mogott egy idegen faj dll.
Elészor csak tojasokat talalnak a
kutaték, majd késébb, pokszeri
szornyek témkelege lepi el a boPr-

got. Na, ekkor kerilink mi a re

lektorfénybe, mert az armorinok
egryikeként elutazunk a helyszinre,
jelen esetben ez Szibéria, és meg-
teremtjiik a vilagbékét. Valéjaban
teljesen egyedﬂ?ke” elbannunk
tobb ezer idegennel, hatéstalanita-
ni atombombdkat, felrobbantani
béazisokat meg hason-
l6k. Egyszoval ret-
tentéen atgon-
dolatlan és bu-
ta a torténet.
De magéban

ez
még
nem lenne
baj, hiszen tu-
catnyi jatékot lét-

; tunk mar, melyek egy
> primitiv kis koritéssel vilag-
sikereket értek el. Az volt a
kulcs, hogy kiiléndsen j6 megvalé-
sitasban tartak a jatékos elé az
idétlen, fantaziatlan torténetiket.
Ez az, ami nem mondhaté el az
Armorines-rél, mert olyannyira
gyenge a kivitelezés, hogy néhol
mar-mar fajdalmas.

Az iranyitds egy az egyben elfu-
serdlt, hasznalhatatlan. A figura
mozgdsa darabos, tol lassan indul
és fﬁ? gyorsan fut. Emellett még
akadozik is a kép, szaggatnak a
fordulasok, féleg a nyitottabb tere-
peken. llyen hibat még Dreamcast-

v e see AT
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en is lattam, amikor a Sega Rally
— ami talén elséként érkezett a
géppel — akadozott a legtjabb
csodamasinan. Nem hittem a sze-
memnek, hogy akarjék eladni a
gépet egy ilyen programmal. Mivel
a konzcﬁosok nem tudjak béviteni
a gépiket a minimum az lenne,
hogy a kiadott jatékok jol fussa-
naE. Azért beszélink konzolokrél,
mert a PC-seknek a szokasa, hogy
havonta kell 6j videokartyat venni-
k. De ha jobban belegondolunk,
maga a Dream-
cast is csak egy
PC legbeliil, sz6-
¢ val ta?c’:n nincs is
miért meglep&d-
ni. Az iranyitasra
visszatérve, a
nyilakkal kell
mozgatni a célke-
resztet, ami in-
verzre van dllitva
F | és szamomra
& eléggé megszok-
" hatatlan volt.
Nem tudtam ren-
desen becélozni a
szérnyeket, féleg azért,
mert ezen hatranyok mellett
a karakteriink még cstszik is a
talajon. Ha ez a hé miatt lenne
Szibériaban, akkor még hagyijan,

de ugyan ez térténik a zart épile-
tekben, alagutakban, tornyokban
és még sorolhatndm hol minden-
hol. Az ellenfelek meghalnak egy
|6véstél, viszont o|yc1n sok vaneg -
I8lik és olyan gyorsan mozognak,
hogy eltalélasuk a késébbi helye-
ken komoly mivészetet igényel. Er-
re rajon a palyék igénytelen kidol-
gozésa, melyek semmi masbél
nem allnak, mint falakbél, lépcsék-
bal &s kapesolokbél. Eqyedil o fo-
lak, meg a talaj textorajaval talél-
kozhatunk, mert sok minden mas
objektum nem nagyon fordul els,
talan emlitésre mél)t’é még a pan-
célkocsi, amibe be is lehet szallni.
Raadésul ezek az ob‘iektﬁ_mbk =3
olyan pocsékul vannak kidolgozva,
hogy nincs ra szavam. Ha a
ken esetleg mégis szépne
az csak a nyomd ¢
no meg Martinna

ETVAe N, ol

bpe-

mott |6 par blur effekiust a pixel-
hegyekre. Valéjaban, még moz-
gas kdzben is siralmas a ?c’:tvény.
Nem beszéltem akkor még az
“aprébb” grafikai hibakrol. A lé-
tez6 legidegesitébb dolog tud len-
ni, hogy egy teremnek néha atlat-
szcmaE a Fgcimloi, belégnak a kinti
térgyak, néha még a szijrnyek is
atlatszanak. A célzérendszeriink
meglehetSsen kifinomult mechani-
kaval rendelkezik, mert akar egy
betonfalon é&t is képes bemérni az
ellenfeleket. Ezek a textora atloga-
sok akkor lesznek valéban idege-
siték, mikor egy kapcsolét kere-
sink a falon és ez néha atkeril a
fal belsejébe. Ha még ez sem len-
ne elég, tudok még felmutatni egy
“par” igénytelenségre utalé tulaj-
ch;nségof. Tébbek Eéz&iﬁ, hogy
néz az ki, hogy kiadnak egy
olyan programot, mely a CD le-
mez kapacitasénak még a felét
sem haszndlja ki. S6t, meg merem
kockaztatni, hogy a negyedét is
éppen hogy. Animécié egy szdl
se, zenék kimeriilnek egy par
szintetizatorhangban, a hangha-
tasok pedig a lévéshangokban és
az idegenegL recsegésében. Hozzé
kell tennem, hogy a meniiben vi-
szont elég korrektiil elmesélik a
torténetet, rajzolt képek kiséreté-

i

o,

tek. Végil is mindenhol lehet ta-
|laIni ne?aﬁvumokaf és minden |&-

ben. Bar a fické hangja, aki be-
szél nekem nem tetszett, valészi-
nileg ezzel tsltstték a legtdbb
idét, hogy ezt régzitsék és a CD-n
is ez foglalja a legtobb helyet. A
program két karakter kézétt ad
valasziasi lehetdséget, egy férfi és
elc_;y nd személyében. Killonssebb
elf

tekot le lehet hozni a sargafdldig,

ha az nem tetszik valakinek. De
higgyétek el, nem ok nélkil te-
szem. Az a f6 oka, hogy ennyire
lepontoztam az egészet, hogy ez
a produkcié az Acclaim kezeibél
kerilt kiadésra. Emlékeztek még a
régi 576KByte-ban futé Hénap

P

érést nem fedeztem fel kozottik,
de ez valészinileg annak tudhaté
be, hogy a pasas
kiprébalasa utan
annyira elkesered-
tem, hogy mar nem
volt erém oda fi-
gyelni a kilénbsé-
ekre. Egyetlen do-
og, ami megtetszeft
a programban, az
a meniben talélha-
t6 Gallery almeni.
It megterlz’inthetiijk
azokat a képeket,
amiket a grafikusok
rajzoltak a jaték
kedvéeért. Lathatjuk
az alienek terveit, a
jarmGveket és sok mindent. Lat-
szik, hogy nem szegény grafiku-
sokon mult, hogy ilyen pocsékra
sikeredeft a idté(. De nem écsaro-
lom tovéabb a programot, hiszen
ezek utédn ha rém hc“gaﬂok, biz-
tosan nem szerzitek be, hacsak
azért nem, hogy egy 6t réhogje-

bukasa rovatunkra? Legsziveseb-
ben oda tuszkolnédm be az ilyen
alkotasokat, de hiszen ez nem is
egy rossz otlet. Ha még sok ilyen
mindségl jaték érkezik hozzank,
a végén még sikeril rGvennem
Martint, hogy inditsuk Gjra a Bu-
kas rovatot... E. !
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Hammerra? Vélhetéen nem so-

kan felelnek igennel, hiszen
egy 6srégi Amigas, illetve Cé4-es
iatékrél van szé. Egy légkalapécsos
|<is manust kellett iranyitani, s ba-
nyak mélyén kutakodhattunk min-
denféle kincsek utan. A megfelelé
helyeken kellett leasni és jaratokat
forni, méghozza lehetéleg Ggy,
hogy nehogy élve eltemessitk ma-
gunkat.
Nos Mr. Driller igen nagy ha-
sonlésagot mutat PP-vel,
ezért is ez a visszaemléke-
zés. Ugyanigy egy kis
legkalapacsos kis fazon-
nal vagyunk, épp csak a
bdny'E hianyoznak.
Utébbi moncﬁuk érthetd:
Mr. Driller nem holmi kin-
csek utan kutat, hanem az
emberiséget akarja meg=,
menteni. 2
Mindenki panikba
esik, amikor egy
nap szines
kockak lepik
el az egész
vilagot:
0gy tinik
a fsld
alél térnek
elé a kép-
z8dmé-
nyek. Azon-
nal hivatjak
tehat a hi-
vatésos fal-
forét: Mr.
Drillert...
A jaték gy
fest, mintha PP vé-
letlentl a Tetrisbe kerilt
volna - de sok mas logikai jatékkal
is rokon vonasokat fec?ezhetﬁnk fel.
A jatéktér telitve van szines blok-
koLkal, s nekiink egyre lejjebb kell
fornunk magunkat. A lényeg az,
hogy éatjussunk a kocka-halom kii-
léin%ézé rétegein, melyeket Ggyne-
vezett mega-blokkok vélasztanak el.
Ha atforjuk magunkat egy ilyen me-
ga-blokkon, azzal végziink az adott
réteggel — és nekikezdhetiink az
0jabb rétegnek.
Mr. Drillert kétfajta veszély fenye-
eti: az agyonnyomédas és a ful-
E:déls. Bar hésiink nagyon csinos
sisakkal rendelkezik, az nem védi
meg attél, ha netan a fejére
pottyan egy silyos tdmb. A sisak
ragadasul E?olyc:mc:tcas leveg8ellatas-

E mlékszik még valaki a PP

ra szorul, ezért elemi fontossagi a
levegs-kapszulak gydijtése. Csupan
harom élettel indulunk (bér felns-
velhetjitk &tre az opcidknél), gy-
hogy I‘I

a figyelmetlenil askalo-

dunk, pillanatokon
beliil vége a jaték-
nak. -
Mr. Driller munkéja-
ban tulajdonképpen sem-
mi veszély nem lenne, ha
mindig egyenesen tudna le-
felé forni. De természetesen
ennyire nem egyszeri a dolog. El-
&szor is oft vannak az X-szel jelolt
blokkok. Ha ilyenen prébaljuk at-
forni magunkat, vészesen elkezd
fogyni asrevegé’snk — nem szélva ar-
rél, hogy idét is vesztiink vele,
merthogy keményebbek, mint a si-
ma kockak. Id6ntént kénytelenek
vagyunk tehét oldalsé forasokkal is
operalni, s igy szembesiilni az om-
lasveszéllyel. Ami nem csekély
mértéki! Még szerencse, hogy Mr.
Driller csakhamar réjstt egyiizo-
nyos trikkre: az azonos szin{
blokkok 8sszeragadnak. Am vigya-
zat: ha négy azonos szini blok
tapad &ssze, akkor eltinnek azok.

Igen &sszetett lancreakcidkat indit-
hatunk igy be, ami persze a kisza-
mithatatlansagaval kiilénésen nagy
veszélyt jelent.

A furakodéasnak mi hatarozhatjuk

blokkok kézétt, melyekkel folyama-
tosan visszafoihctipi az id6n{et mé-
ré 6ra mutatéjat. Elnink is kell ez-
zel a lehetéséggel, kilonben elérhe-
tetlenek maragnak a 15-20 mésod-
perces palyarekordok.

A harmacrlk, s egyben utolsé
izemméd a Survival. A palyanak
se vége se hossza, azaz megnéz-

7 hetjiik, mi|ren mélyre tudunk ledasni

egyetlen élettel. Hogy ennek ellen-
ére az elején mégis kiilonbszd
mélységek kozil valaszthatunk, az
annak iészﬁnheté, hogy kiilonbozé

"W rétegekbsl indulhatunk. 5000 vagy

meg a végcéljat.
Ha az Arcade
médgt inditiuk,
egy bizonyos
mélységbe kell
lefornunk. Va-
laszthatunk 2500
és 5000 lab ks-
zott, s a mun-
kank jutalmaként
pontoLat kapunk.
Minél mélyebbre
jutunk, természe-
tesen anndl kényelmetlenebbiil he-
lyezkednek el a kockak, és ritkab-
ban kapunk levegét.

A masik izemmédnal, a Time At-
tacknél egyre nehezebb palyéakat
teljesithetiink, melyekkel idére kell
végezniink. El&szor négy 500 lab
méﬂy godrot kell kiasnunk, de az
dsszesen tiz palya kdzétt van 1000,
illetve 1500 lab mély is. A Time At-
tacknél megvaltoznak a szabalyok:
minddssze egyetlen életink van, s a
levegé helyét az id6 veszi ét. Kap-
szulak helyett zsebérakat talalunk a
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10.000 l&b mélyen értelemszertien
jobban besirisédnek az események
— csakdgy mint az Arcade mod-
nal.

Nos ezzel tulajdonképpen ki is
veséztik a Mr. Drillert. Mint lat-
haté, egy egyszer, amde igen
élvezetes logikai jatékhoz van
szerencsénk. Az aranyos figurdk,
a hanghatéasok és egydaltalan a ja-
ték hangulata tipikusan japan stilu-
s0 — aki latott mar Bomberman jaté-
kot, vagy jatszott mar példaul a Ba-
ku Bckuvall, az tudja mit értek ez
alatt. Vizudlisan tehat természete-
sen semmi extra nincs a jatékban:

ey
gLind
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csupdn a héttérben lévs (amigy
magas felbontast) rajzolat valtako-
zik, mutatva, hogy haladunk elére.
De hét itt nem is ez a lényeg. Csu-
pén a hangulat a fontos: az pedig
nem a mélyben, hanem a topon
van. Csupan egy dolgot hianyol-
tam, de azt nagyon: a kétjatékos
médot.

V.Z
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émi fejtorést okozott nekem a
NTwisTecl Metal 4, mivel nem

nagyon tudtam, hogy a soro-
zat t8bbi tagjaval kéne-e Ssszehason-
litanom, vagy esetleg teljesen fiigget-
lentl az edgigi versenyjatékoktsl?
Aztén amikor megléttam az intrét,
bevallom &szintén, annyira leny(igé-
zott, hogy szinte elfeledtette vef:em
annak a tényét, hogy a jaték egy
széria tagja. Miutan eldontsttem,
hogy egészben irok réla, nem hason-
litgatok semmit, elkezdtem jatszani
ve?e, ahol viszont a grafikai része
sokkal inkébb idézte az 1997-es
évet, mint a mai szinvonalat, igy két-
ségbeesve dlltam oft, ahol abbahagy-
tam. Ja igen, és a valtozatossag ked-

A “ERA

véért mar megint Rob Zombie szél az
elsé palya alatt, ami a Métrix és a
Gran Turismo utén, mér kicsit idege-
sit8. En elhiszem, hogy 6 szdm, meg
minden, de nem kell agyon soundt-
rackelni mindenhova! Raadésul a fent
emlitett Griember valahogy beleiratta
magét a jatékba is. Igen, vélaszthaté
egy Rob Zombie is a versenyzsk ko-
z6t. Arrél mar hallottam, hogy a Fifa
2000-ben Robbie Williams mozgéasa
az egyik golérom, de lassan mar
meg sem lepdnék, ha az egyik auts-
versenyes jatékban James Heffiield-
nek hivnak a vélaszthaté pilétak

R e A
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egyikét. Popsztarok a PS-6n...hjal
Na, most hogy sikerilt ilyen kesze-
kuszén bevezetnem a dolgot, halad-
iunk lepésrdl, lepésre. A mér fent em-
itett intré baromi |6, szerintem. Mos-
tandban sok irasban hangot adok
annak, hogy bizonyos jatéktipusok-
nak kialakult egy sablon-intré stilus,
amit nagyon kevesen mernek meguji-
tani. Nem emlékszem, hogy mikor
volt a Twisted Metal széria el6z6 ré-

576 kKkONLoOL
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sze tesztelve nélunk, én utoljgra a
Rouge Trip-et értékeltem eme oldala-
kon |6 masfél, esetleg két éve, ami
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(bar mas néven), abszolit ehhez a
csaladdhoz tartozott. Na, mar akkor is
feltiint, hogy az intré baromi j6. Ez
meg egyszer{en zsenidlis.

Az egész a szdzad elején kezdédatt,
amikor legendék jartak be a vilagot
egy utazé cirkuszrél, amelyben auték
versengenek egymassal, Gm nem va-
lami pénznyeremény reményében,
hanem mindéssze egy kivansagért.
Aki nyert a versenyben, az barmit
kérhetett a démoni cirkusz vezetsjé-
t6l, Calypsotél. Am ha valaki veszi-
tett, a lelkét kellett oda adnia Calyp-
sonak, aki kénysrtelenil magéaba

szivta. Egy nap elérkezett a verseny
egy kisfcﬁuba, ahol egy kissracnak
annyira meEfetszeﬁ, hogy elszegédatt
a vandorcirkusszal. Bohocként élde-
gélt, &m titokban & is a versenyrd| al-
modott. Teltek mltak az évek és a
kisfio mar Sweet Tooth volt, a lega-
dazabb ellenfél a Twisted Metal baj-
noksagban. Am idével mar kevés volt
a gybzelem. Tébbet kivant, 6 akarta
Ctﬂypso helyét is elfoglalni, & kivéanta

. o

a lelkeket, jobban, mint ed-
dig barmit. Az évek soran
tervet sz6tt és a félelmetes
bohéc, Calypso megslése
utdn, elfogﬁ;lta a trént az
0j kiralyként.

Na, var;lhol itt kapcsolo-
dunk be a torténetbe, ami
innentd| kezdve nem is je-
lent mést, csak végtelen ver-
senyeket, minél t5bb kiirtott
autéval a hatunk mégott,
annak a reményében, hogy
Sweet Tooth-t egy nap el-
kaphatjuk. Ehhez természe-
fesen rengeteg eg{éb versenyzén kell
atragnunk magunkat, melyeket
egyéi)ként két részre oszthatunk: a jok
és a rosszak.
Persze a mi

szempontunkbdl teljesen
mindegy, hogy ki ellen me-
yunk, ha |6, ﬁa rossz Ogyis

Ei kell nyirni. Jopofa, hogy a
jatékosok nevezési okét és
végcéljait meghallgathatjuk a
E:tékbon és itt, ha Rob Zom-

ie-t valasztjuk egyszerGen a
iép ennyit mond: “He writes

e songs!”. Ez magyarul kb.
annyit tesz: “6 irja a zenét”.
J6 indok. A kocsikat a meg-
szokott rendszerben iranyithatjuk, és
a szokdsos médon tizelhetiink az L és

az R gombokkal. A jaték kézben a
kocsik grafika-
javal egydltalan
nem voltam
megelégedve!
Gyengécske,
mint mar fent
irtam, nem
2000-be valé.
J6 viszont,
hogy akér sajat
autét is készit-
hetiink ma-
gunknak, és igy
saliét karakter-
rel vaghatunk
neki a versenyeknek. Még a jelmon-
datunkat is kivéfcszthatiii, igy a ku-
kacosabbaknak nem kell problémaz-
niuk, ha nem talélnak a kis érzékeny
lelkiknek megfeleld jatékost.

A palyak baromi jok, szépek és tle-
tesek. Persze lehet, hogy csak én va-
gyok egy kicsit elfogult, de Stephen
King “IT"-je 6ta, melyben Pennywise
olte a kedves gyerekeket, én egysze-
ren iméddom a gonosz pszichopata

bohécokat, és a jaték kdzponti figu-
raja egy ilyen arc. A menipontok ki-
alakitasa is ezt a sejtelmes, sotét cir-
kuszos vonalat kéveti, ami szintén ne-
kem nagyon bejon és reftentéen meg-
dobja a Kcmgulctot. Minden atvezets
kép, minden menisor szinte tokélete-
sen beleilleszkedik a jatékba, bar a
zene néhol kicsit unalmas. Lehet,
hogy a zeneszerzé t0l sokat jatszott
az alkotés folyamata alatt...

A Twisted Metal 4 abszolot mélté
utéd a sorozatban, és azt tudom csak
igérni, ho y mindenki, aki a z0z6s,
autés jatékokat szereti élvezni fogja,
hiszen hetekig el lehet jatszani vele,
mar csak azért is mert mondjuk a Ro-
uge Trip-hez képes legalabb hérom-
szor olyan nehéz lenyomni az auté-
kat. Egyébként érdekes végre egy ja-
tékban némi formabontés-
ként latni, hogy a tolts-
getésnél, a csik nem

elére halad, hanem
visszafelé. Latszik,
hogy agyament csapat
csindlta a jatékot, am
vérprofi. Nincs sehol logikai
bukfenc a kiizdelmek alatt,
sem a palyak kialakitaséban, és
mint mar emlitettem az intr6 felér egy
kis remekmdvel. Ki gondolnd, hogy
némafilm elemekkel még manapsag

3

el lehet adni egy bevezetsfilmet. Pe-
dig itt ennek |j1eﬁjn|< szemtanui. Ha
ram hallgattok, akinek a gépe egy hi-
fi tornyon megy keresztiil, minden-
képp adjon a hangerének mikézben
nézi a jatékot, mert hatborzongato.
Adam
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E mlékszem, mikor |6 par év-

vel ezelétt megkaptam az
elsé Transformers-emet (a

" nevére mar nem emlékszem), egy

kamiont lehetett atvaltoztatni ro-

bottd. (A neve Optimus Pri-

me Mikikém, a legna-
gyobb kiraly. Martin). Ké-
s6bb egy diném is volt. Kedvel-
tem eze(et a jatékokat aztén

szép lassan kinsttem beléle. Ké-
sébb aztan lattam a rajzfilmet is,

bedllitassal megvagyunk (ids,
menetek szama stb.), kezdhetiiik
is a bunyét. Az ilyenkor szoka-
sos jatékmodokat lehet valaszta-
ni. Kezdjik talan egy kis tréning-
gel, hogy begyakoroljuk az ira-
nyitast. Nem egy nagy kunszt
maga az iranyitas, kénnyen meg
lehet szokni. Rettents fontos a
Négyzet, amivel atvaltozhatunk
Transformers-ekkel. Robotbél al-
latta és viszont lehet végrehajtani

Ed

TRANSFORMERS

de igazén nem voltam a téma
szakértSje. Bevallom, még azt
sem tudtam pontosan, hogy ki
van a |6 és ki van a rossz olda-
lon. (Jé oldal = Autobots,
rossz oldal = Decepticons.
Martin). Most elérkezett az id8,
hogy ebbd| a témabél is jatékot

~ készitsenek, méghozzd nem is

. olyan rosszat. A nemrégiben

megjelent Transformers: Beast

“Wars egy verekedds jaték. Iga-
- zan nem rendelkezik igazan ki-

“emelkeds tulajdonséggal, ugyan-

is verekedss jatékokbol egy évti-

~ zedre elegends jelent meg PlayS-

tation-re. lgaz, ha Trtansformers
rajongd voltal, esetleg vagy, ak-
kor érdemes beszerezni.
Mindenekel&tt, amikor betslts-
dott a program, lépjiink a féme-
nibe és vegyik le a nehézséget
HARD-rél, EASY-re — esetleg
NORMAL-ra, mert az Easy tul
kénnyd, a Hard viszont olyan ne-
héz, hogy majdnem rohamot
kaptam jaték |I<6zben. Itt az Opti-
ons-ben talalhaté az Extra, ahol
ha végigvisszik a jatékot kilon-
fele n cﬁc’:nsc’:gok, ogymint képek,
videéE valnak megnézhetévé. A
képekné| kilon kiemelném, ahol
a Transformers jatékokat lehet
nézegetni.

Ha a tébbi ilyenkor szokasos

a transzformaciét. Az X az ug-
rasra szolgdl, mégegyszer le-
nyomva gyorsabban leérkezhe-
tink. A Korrel 18ni lehet, minél
tovéabb tartjuk lenyomva anndl
nagyobbat. Az
R1 a durvébb t&-
madésokat takar-
ja. Persze mind-
egyik csapés
masképp fog ki-
nézni és mas ha-
tasa is lesz, ha
atvéltozunk. Jé
dolog, hogy
transzformacié-
nél a jaték nem
éll le és nem is
lassul le, ugyano-
lyan gyorsan tér-
ténik, mint a Blo-

B o R

ody Roar-ban.

A Story méd a szokésos térténe-
tes kildetés. Nagyon pozitiv do-
log, hog vé:lc:sztchunk a b ésa
gonosz fél kézstt.

NTSE
ERRERE

torténetet jatszhatjuk
végig, csak a sze-
replék véltozésa mi-
att més-mas filmek
ionnek be. Mindkét
oldalon négy-négy
robot vélaszthaté —
s6t késébb tebb is.
A t5bbi méd kozott
szerepel a TV Mode.
Ez egy bemutaté
méd, amikor a gép

3 L
latsag ezekkel a transformerszek-
kel kizdeni, de elég hamar meg-
lehet unni a jatékot. ;
Grafikailag nem egy rossz az
anyag, de ?(Jﬂom mar sokkal job-
bat is. A robotok szépen kidolgo-
zottak, és a palydak és remekbe
szabottak, errél az oldalrél nincs
baj a programmal. Nagyobb
gond, hogy ilyen vereked8s cuc-
cokbél tizenkettd egy tucat, és a
jatékban semmi olyasmi sincsen,
ami egy nem Transformers rajon-
gét lekétne. Nem igazan nyerte
el a tetszésemet az, hogy a ja-.
tékhoz semmi féle taktika nem
kell, nyomkodijuk orrba-széjba a
gombokat, aztén egyszerre csak
gyé’)ziink. Hétkdznapi, atlagos

arab, persze mivel a jatszhaté-
ség j6l el van talélva, azt hiszem
a ﬁukﬂabb Transformers fanok
azért megnézhetik, mert nem egy
szorny( jaték. Csak ma egy vere-

jatszik helyettink.
Am gy&zelem és
vereség esetén is
a torténet szerinti
filmeket mutatja a
Lél’rék - tulajdon-
éppen a rajzfilm
jaték grafikaval.
A Vs Battle a
kétjatékos lehets-
ség, mig a Survi- |
val-lal egy élet- T

csikkal minél t5bb
ellenfelet kell legyGrni. Hat ennyi
lehetéség szerepel a jatékban —
lattam mar tobbet is.

A atéktér teljesen 3D-s, mint a
Destregdban és kiizdelem menete
is ahhoz hasonlé. Szaladunk, 16-
voldéziink, és néha megiitjiik az
ellenfelet. A palyakon amigy kis-
l6n érdemes figyelni, mivel néha
komoly veszélyek és csapdak
(akndak, lava stb.) nehezitik éle-
tinket. Igaz nem egy rossz mu-

Igy a Story elindita-
sa utén kétféle ki-
|6nb62z8 torténetet
|atszhatunk végig.
Kevés jatékban lehet
lenni a negativ go-
nosz hésokkel is, igy
igazén unikum,

hogy vélaszthaté ez
a lel:etésé . Egyéb-
ként a |6 oldal a
Maximal, a gonosz
a Predacom. A két

fellel ugyanazt a

kedés jatéktol mar tobbet var az
ember, mint eg{)szerl'j erdltetett,
taktikatlan gombnyomkodaést.

Veres Miki
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em mondhatndm, hogy tilzottan el len-
N ne laiva a Playstation-s jatékkinalat

gordeszkas jatékokkal. Masfeld| viszont
vehetjiik Ggy is, hogy egy ilyen rétegkategoria-
bol tal sok képviseld is van jelen a piacon. A
legnagyobb gond ezekkel az extrém sporfjété-
ko nc'ﬁl, hogy nagyon nehéz (fleg a PS hard-
verével) athozni azt a laivanyvilagot, hangula-
fot, érzést, ami az életben ieﬁzmzi ezeket @
sportokat. Mindenesetre a Tony Hawk Skate-
boarding-nek sikerilt elészér ez a nem kis tel-
jesitmény, raadasul még élvezetes is volt. Ké-
s6bb jott egy-két gyengébb eresztés, tgyhogy
a "kirdly” tronja nem volt igazén veszélyben.
Aztén elcsendesedtek a do? ok.
Es most mikor mér mindenii nydlcsorgatva
varja a Tony Howk Skateboardig 2. részét, ak-

kor a Sony fogta magét, és szép csondben ki-

adta a sajdt kis gordeszkas jatekat a Grind

Session-t, ami majdnem olyan {6
Hawk, ha nem jobb ndla. Le sem
hogy a TH vetélytarsa szeretne I
hasonlit ra.
Az infroban felvonulnak a jaték
szerepldi, mindenki, aki ki-
maradt a TH-bdl itt végre
megmutathatia, mire is képes.
Széval ebben a jatéekban is valéd
kisok szerepelnek.

Egyediil négyféleképpen kezdh

kot. Elsére én mindenkinek a

gasokat. Egy nagyon hasznos gjifés,
L2-6t nyomva tartva emberiink leszall a'desz
karol, és az iranygombokkal kérben nézel6ds®
hetiink a palyan (ezért kiilon 6 pontot ad
llyenkor a gép dttefsz8 szimbolumok formaia

ban megmutoii}a, hoEy hol érdemes trilkkozni,

merre vannak fotdsok, vagy éppen azt, hogy
ami a feladat Az iranyités nagyon hasonlit a
TH-ban megszokotthoz, tehat olyan egefverden
rossz nem lehet. S8t azt kell, hogy mondjam
nagyon is kényelmes, és knnyen rédll oz em-
ber {eze a do( okra. Az X az ugrés, és a
gyorsitas, gomgio, a Négyzet és Kor gombok
+ irényokka| lehet triskkozni a |evegﬁben, a
Haromszoggel pedig csisztani lehet a desz-
kat. Aztan o késsbbiekben elgjonnek a bonyo-
lultabb trikkok is, ahol mér kombindlni kell
ymassal az alapoknal begyakorolt mozdula-
fokat. Mindenesetre az bizfos, hogy rengefeg
triskk van a jatékban (legalabb tven kﬁ?&inbb’-
z68), a |egne|'|ezebbe|<ef pedig majd akkor ta-
nulia meg a figurank, ha egyre jobban teliesi-
h'.inl( az egyjatekos karrier médLun. EgyéL
ként a mozc&uluiok elsajatitasaban nagy segit-
séginkre van, a PAUSE meniiben a triskk lista
(TRICK LIST). Ezen belil
hét csoportba vannak
gylijtve a mozgasok (le-
vegdben, U%rés kozben,
cstsztatds alatt, stb.), és
Klasszul fel van tiintetve
mindegyik melleft a
gombkombinécié is. Ez
példaul mar nagyon hi-
anyzott a tébbi?'nosonlé
jatékbol. Ezen kivill is
van még két nagy segit-
ség, az egyik hogy mi-
kbzben csusztatjuk a
deszkat, megjelenik egy
(gynevezett egyensily- -
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mér6, ami alapién nagyon egyszer( korrigdlni
a billenésekei.pﬁl\ mésiEyped?gg)c; képerny silobb
oldalan talalhaté lendilet kijelzs szerkentyd,
igy mindig tudni fogjuk hogy egy tobb idét
igényl6 trilkkhoz van-e elég lendilefiink, hogy
a levegsben maradjunk. Széval az irdnyitassal
minden rendben, nagyon felhasznalé bardt, és
egyszer(. Talan jobb nem is lehetne.

Jol van, ki yal(orohul( ma-

gunkat, meﬁeh’jnk is @ Gl
versenyekre (TOUR- <
NAMENT). It va- &
laszthatsz hat valé- i 4

di profi deszkas % g7
(Willy Santos, Ed b,
Templeton stb.), vagy -

négy kitalalt ficks kozil. Mindeg '
sagai aflathatoan fel vannak tintetve, de h
egt/ kicsit részletesebben is érdekelnek a fech-
nikai adatok, nyomj X-et, majd hizd balra és
nyomj megint X-et. Ezutan kﬁ‘ﬁnbﬁzﬁ deszkak
koziil vélogathatsz. Osszesen 8 palya van a
jatékban, ha j6l vetiem ki ezekb| egynéhany
a valésagban is létezik. Ja, meg vannak a ju-
talompalyck. Azt mér a gyokgrsfészinten is el-
kényvelhettitk, hogy a grafikaval semmi gond
nem lesz. Minden ol kivehetd, az emberiink is
megfelelé méretii s jol mozog a szeren. A
szintek bazi nagyok, tele vannak direkt félcso-
vekkel, korlatokkal és mas olyan tereptargyak-
kal, amiken jétszhatod az eszedet. Tényleg ko-
molyan mondom, hogy itt aztén kiélhefed ma-
gu{};t. A feladatok nagyjabél hasonloak, mint

" nydn vilagosan nyomon kévethets,

a TH-ban. Adott id8 alatt (éltalaban 2 perc),
kell minél tobb feladatot teliesiteni. Alap, hogy
bizonyos pontszamot éssze kell trikkozni,
hogy a késébbi palyak kinyiljanak, de ezen ki-
vil vannak még egyéb teendgink is. Mondjuk
feldanteni a kukakat, magnokat, elzavarni o
madarakat. De a vandalkodasért egyébként is
extra pontok jamak. A pdlyavélaszio képer-

hogy melyik helyszinen vannak
még feenddink. A technikakat is pontozzak és
lesznek palya specifikus feludﬂlotci)s. Egyfajta
tiszteletet kell kivivnod a tovabbijutasért.

Ha mér unod oz id3 elleni versengést, és egy
kicsit lazitani akarsz, akkor vélaszd az OPEN
SKATE mdot. A mar behozott palydkon desz-
kazhatsz kedvedre, mindenféle ngﬁﬂségek nél-
kill. Az ENDURANCE is egy érdekes jatékmod
a szinteken egy-egy feladatsort kell te"esite-
ned. Erre limitdlt id6 all rendelkezésecfre, dea
gép szerencsére mindig kifrja a végrehajtando
rrGEk gombkombindciéjat. Van tobbféle fobb-

jatekos mod is, csapatban vagy egymas ellen,

ezeket annyira azért nem tudtam kiprébalni
egyedil, de olyan rosszak azért ne lehetnek.

T E S 2 T

Az OPTIONS-ban tényleg csak az alap dolgo-
kat valtoztathatjuk meg, erre most kiilon nem is
térnék ki. Kiternék viszont a fémeniben taldl-
haté BONUS SCREEN-re. Ezen beliil lehet Gjra
és Ujra megnézni, azt a rengete videdt, amit
jutalombél kapsz az egyes Iad?:ltok végrehaj-
fasaért. Iguzdid nem talaltam hibat a jaték-
ban, néha mondjuk attikrozsdnek a textirak,

de hat melyik jatekban nem A zene is elfo-
gadhato, kifejezetten deszkasoknak irodott.
Széval én azt mondom, egyenrang vetélytar-
sa a Tony Hawk-nak, és mindenkeépp beszer-
zend6 egy kis bemelegités cé|iéb6ra TH2 el
Ki tudja, Lhet, hogy egyszer annyira bele-
jossz, hogy a WCC parkoléjanck a tetején lat-
luk viszont?

CSIPI M LEE
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at, kérem szépen! En még ilyen int-
Hrét nem lattam!!! Még mindig csak

ilok és fogom a hasam a nevetés-
t6]...hmm...izé...talén masképp kéne kez-
deni a cikket? Lehet, de tény, ﬁogy ebben
af...tyi aszalé melegben, ami az utébbi
par napban itthon pusztitotta amigy is
végs6 tartalékain éﬁ:ﬁ sziirkedlloméanyomat,
kifejezett hidegzuhanyként ért a Rampage
Through Time. A jaték szinte hasznalhatat-
lan, de annyira o,d school, hogy az mér
magéval ragadéan romantikus. Amikor fiz
évesen elincﬁ.lhcm az Olimpia moziba két
utcéra t8lem, hogy megnézzem mondjuk a

“Dragém, a ké!y?(ék dsszementek” elsd re-
szét (ami akkoriban ém nagyszém vot), a
jegyszedd nénirobot mellett volt egy darab
étekgép. No, oft dlltak sorba mi‘:\%g az
emberkék és hasznalhatatlanul lebutitott ja-
tekokon nyomték a dolgokat érakon at. Ki-
feiezeﬂen ijnnanek szamitott, amikor kivé-
telesen nem volt oft senki és jomagam
is odabotorkdlhattam jétszani. Ab-
ban a gépben volt egy jaték, va-
lami “monster iz&" vo?; ane-
ve, amiben fura két labon j&-
r6 vaddisznokkal kellett fel-
mészni hazakra és azokat
(gy szétverni, ahogy azt
King Kong tette 1933-ban..
Hogy miért kerilt 2000-ben
hénapokkal a Playstation 2
me?je|enése elétt egy ha-
sonlo szinvonald jatek a
piacra, nem tudom, de
mindenképp érdekes. Az
mar egy masik kérdes,
hogy a fent emlitett intré
viszont valami olyan
szinten mozgatta meg
a rekeszizmaimat,
hogy percekig alig
kaptam levegét.

A torténet réviden: A
WBC televizioban a szoké-
sos esti hirek kovetkezik, melyet
Horn Gyula genetikailag megviselt
hasonmasa prezentdlna, miutan kitiritet-
te orrlyukait. O jelenti be a hirt, hogy sike-
rilt Feff/edezni végre Dr. Noal-nek egy idé-
gépet a Scumlabs laboratérium komplexu-
maban. Ezt egy remek videokamera képé-
vel meg is nézhetjik, mikézben a prof
rendkiviil érdekfeszité eléadast tart az idé-

gép pozitiv tulajdonsagairsl. Miutan sikeril
mindenkinek elaludni a stidiéban és a TV
képernysk elétt, visszakapesolunk, ahol
mar épp folytatédna a miisor, amikor kide-
riil, hogy sajnos valami elromlott a labora-
toriumban, igy kiszabadultak a kisérleti al-
latok és természetesen azonnal atugrottak
az idégépen keresztiil valahova a torténe-
lem meghatarozé éveibe. Persze a misor-
vezetd mindenkit megnyugtat (mieldtt
agyoniti egy reflektor). Ezzel vége is az

—

intrénak és ha valaki nem érti, miért Gjul-

dozom itt a bevezets képsorokrél, az néz-

ze meg. Egyszer(, de valami olyan zsenig-

lisan lett megalkotva, hogy szerintem mar

Esak e miatt is érdemes végignézni a jaté-
of.

Maga a jaték egyébként innentd| kezdve
szerintem a 10-15 éves korosztdlynak valé
inkabb. A kildetések gyakorlatilag két
részbd| dlnak: elészor egy é||i<:1|ur?k vélasz-
fott szornyikével két ellenteliink tarsasaga-

ban (aki legalébb annyira refardaltak,
mint mill) szét kell verniink az épp aktudlis
korban lévé véros épileteit. Ez egyébként

néhol érdekes lesz, mert Parizsban szétiit-
hetjik a Big-Ben-t de Rémaban is belefu-
tunk a Pisai ferdetoronyba.

Ugy vélem a ]Iéfék készitGi

minden komolysagot pro-

béltak sza-
m{jzni konst-
ruktiv hénap-
jaik alatt. A jatéknak ez a része, abszolot
nosztalgikus oldalnézetbdl, klasszikus plat-
form rendszerben thetjik a hazakat, né-
hany ablakbél még csajszikat is kiszedhe-
tink. Persze iijnneE a tankok meg a repi-
6k védekezni, de ne torédjetek velik. Ha
parszor mér leamortizéliuk mondjuk a ré-
mai birodalmat, a pélya végén egy iigyes-

ségi feladatot kell megoldanunk. Na, ez a
masik teljesen gyermeteg dolog. Talén a
legnehezebb az a rész, amikor le kel l6ni
az ellenfeleink ejtdernysit. Hehe...tényleg
mindenkinek ajanlom, hogy prébélia ki a
E.lrékot, mert annyira gyerekes, s

ogy mar kifejezetten |6 vele
[atszani. Egyébként, mint mar !
emlitettem ellenfeleink is némi- &
leg lipétmezei szokevények, igy
ahelyett, hogy a hazakat iitnék,

lassan, de biztosan majd elkezdik piifélni
mast idével. Ezen ne lepsdjiink meg,

?rﬁ()é:bb arra figyeljiink, hogy ne érjenek el
minket.
A jaték bugyutasaga ellenére, egy-dolog
biztos: a célkorosztaly egyenesen imadni
fogja. Persze ha mc’xﬁm van ré, gyerme-
keinket ne feltétlenil ebbél a ]dtékgé tanit-
suk meg a
foldrajzi is-
merefek
alapjaira,
mert bi-I
zony silyos
karokat
hozhatnak
haza, miu-
tan bejelo-
lik elgy
esefleges
vakigﬁ(é-

n az Eif-

-tornyot
Milc’:néﬁa,
de mindenképp 6 és érdekes.

yébként természetesen van itt is egysze-
Er(i|'1i\»'és, bajnoksag, egyszéval nem kell
feltétlenil rogton nekilétni a modszeres vi-
lagpusztitasnak. A helyszinek is széles ska-
lén mozognak, a dinoszauruszok korétél
egészen a techno évekig (bér én nem em-
|ési(szem az utdbbi torténelmi idészakra)

E
0

bejarhatunk minden helyszint és vérost.

Persze, ha végigjartuk az dsszes idézonat
és levertink minden varost, nem is beszél-
ve a kilénbéz “nehezebbnél nehezebb”
logikai fejtorakrél, akkor idével visszatér-

¥,

OTEIOION

al

hetiink a laboratériumba, ahol természete-
sen a “legnehezebb” és “legvadabb” el-
lenfeleink varnak rank. Nem szeretnék el-
arulni fitkokat, de esetleg még egy zéré-
képsor is bejchet a jatékban megszokott
szinvonalon.
p Ha 6sszegezni szereném az érve-
ket, melyek a Rampage Thro-
ugh Time mellett szélnak, a
rekeszizmok egészséges
torngja mellett nem nagyon
tudnék semmit sem felhoz-
ni. Az mér egy masik kér-

- e A
OSSP 10 Y07 3

dés, hogy vajon (a filmeket leszamitva) di-
rekt Iemen Ibugyuta a jarék, vagy csak a
készitok voltak legalabb akkora balfékek,
mint a mésorvezet32!2 Ha az elébbi az
igaz, akkor zsenidlis, ha az utébbi akkor
is, csak akkor szerencsésen silt el a készi-
t6k keze. Mindenki déntsén maganak!
Jesszusom...és most nekem ezt még érté-
kelni is kell...

Adam
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a a “szaguldés” autoversenyekrs| van

H 526, megoszlanak a vélemények, és az

ismerdseim ket partra szal(uc]:mk. Van,
aki a Need For Speed sorozatot isteniti, és van-
nak, akik a Test Drive-ok mellett kardoskodnak.
Nos, nem akarom én a dontébiré szerepét el-
vallalni (meg anyéiz6 leveleket kapni), marad-
junk annyiban, ﬁogy mindkét sorozatban van-
nak jo dolgok és kevéshé tetszetések. Az viszont
fix, hogy most a Test Drive leiras kévetkezik, és
ebbd| megtudhatictok, hogy nekem mi fefszett
vagy mi nem tefszett a igig[ban.

Ha Infrogames, akkor csakis kemény rock-ze-
nével megspékelt introval kezdsdhet a jaték,
majd régton a fémeniiben talaljuk magunkat
(MAIN MENU). Gyorsan fussunk is vé-
gig azon, hogy mi taldlhat itt. LO-
AD/SAVE: a memériakartyaval
kapcsolatos teendéket végezhet-
juk itt el. HIGH SCO-
RES: palyanként fel

(TWO PLAYER GAME) Aki azonban o mélyvizet
szerefi, az rdgton ugorjon a verseny meniibe
(RACE MENU). Persze semmi sem olyan kénnyd,
mint amilyennek elsére kinéz, hat versenyezni
sem. A Gran Turismo megjelenése éta ugyanis
elterjedt az a endencia, hogy minden autéver-
senyt azzal akarak feldobni, hogy vezetés eléit
elkildenek minket kocsit vasérolni. lgy van ez a
mostani esetben is, széval egyelére még csak a
sejfelmes vétel (BUY) felirat virégit a gardzsunk-
ban. A készitsk mocsok médon benne hagyték a
lehetéségét, hogy mind a négy versenyoszidly
verdait szemiigyre vehessik, ugyunuktor kezds-
tokénk csak a Class 1-es kocsikra elegends.

vannak tintetve a re-

kordidék, az atlag- és
a csi égek.
OPTIONS: ezen bell
csoportokra vannak
osziva a bedllitasok,
Ggy, mint: AUDIO (ze-
ngz, hangok, hengef-
o

fektusok er8sségén valtoztathatsz, plusz meg-
hallgathatod az sszes zenei track-ket a ko-
rongrél, amik valedi eléadk szerzeményei, pl.:
Fear Factory stb.). CONTROLLER (6tféle eldre
bedllitott gombkioszids kozil valaszthatsz, és a
rezgés is itt tudod bekapcsolni), SCREEN (ha vé-
letlen elcstszna a kép a TV-den, it fudod
visszadllitani) CREDITS (késziték listaja), GAME
OPTIONS (a j@tékkal kapesolatos do\gokkal
babrélhatsz, ellendrzési pontok, renddrak, tér-
kép be és kikapcsoldsa, a nehézségi fokozat, a
forgalom siir{iségének véltoztatasa stb.). Egyéb-
ként elég szegényesnek taldliam a bedllithaté
dolgok mennyiségét, egy-két opciét még igazan
berakhattak volna (idéjaras, napszakok).

Mielétt egy éles versenybe kezdenénk, lehet
gyakorolni is (PRACTICE), 14 pélyan, 15 féle au-
toval. J6 dolog hogy itt ki tudunk probélni né-
hany jarganyt az Gsszes versenyosztalybol. Osz-
foft Eépemyéin pedig akar keften is jtszhatunk

Egyébként sikeriilt egy elég itds kis va-
losztékot Gsszehozniuk (meg a licenszi-
ket megvasarolni) a fejlesztoknek, és
szerintem mindenki megtaldlia a szivé-
hez kozel allét, az izmos sportkocsik kozil. A ko-
csi arandl azért nem art arra is figyelniink, hogy
ne menjen minden pénzik a verd%yra, mert a ké-
sﬁbb(i:lekLen nem marad mit beﬁzeinié minlt(neve-
zési dijat. Amigy megjegyzem, mindegyik osz-
falyba Icsok az gﬁa :'?elg lelé kocsikkmhet ver-
senyezni. Széval vésaroljunk valamit, a gép egy-
bl levonja a pénzmagunkbol (40000) a véfela-
rat. Ha van kocsi mehefiink versenyezni is.
Nyomhatsz egy sima verseny (SINGLE RACE),
egy ltalad kivlasziott pélyan. Ha nem csal oz
emlékezetem, max téinek 2000-t lehet feltenni.
Egyébként ez a dolog tgy miksdik, hogy min-
den futomndl van egy minimum és egy maximdlis
t6t, amit be lehet illetve/kell fizemni, ha indulni
akarunk rajta. Ezt minden versenyz befizefi,
ezeknek a “nevezési dijaknak” az Gsszegébdl
részesiil az els6 harom Lel ezet. Szoval amolyan
dsszdijazasi rendszerben folynak a dolgok. Van
bajnoksag is (TOURNAMENT RACE), a négy

TR

versenyosztdly mindegyike két kiilon versenysoro-
zatra oszlik (TOUR 1 és 2). Természetese mindig
a masodik a nehezebb, a hosszabb és a na-
Eyobb anyagi javakkal kecseﬂreiébb. Ha mind-

eft6t megnyerted, feljebb léphetsz egy kategoria-

val, és igy tovabb. Az egyik legizgalmasabb do-
log a renddrés ildozés (COP CHASE), ebben a
mddban rendérauték volanja mégatt kell megmu-
taiod képes vagy-e lekapesolni a notérius gyors-
hajtokat. A kérozésiktsl figgéen kilonbozé
nagysago vérdijat kassziroztatsz be az elfogasu-
kért. Amigy a késébbiekben itt megnyithatd egy
0j bonusz Lérék is. Az utolso féiékmfx]l a Challen-

ges, pélyakat kell teljesiteni idére, persze ift is

pénz'uh::|om i, ha sikeril az egyre neheze-
dé feladatokat teljesitened. A garazsban (GARA-
GE) ha mér tobb autéd van azonkivill, hogy itt
vélogathatsz kéztik, el is adhated vagy tuningol-
hatod is ket (UPGRADE). Ezt a rész egyébkent
mar ideje lenne valakinek egyszer elfofdhaiéon
megalkotni, mint pl. anno a Street Rod-ban.
Maga a verseny grafikéja személy szerint ne-
kem nem tetszett, vagy nagyon kis felbonféist
haszndltak vagy extra pixelesre sikerilt megraj-
zolni @ héﬁem%t A “megrajzolas” a legmegfe-
lelsbb kifejezés, mert szinfe még a “ceruzavon-
alakat” is ,c’ltni lehet. A hatterek egyébkeént is
sokszcarkhjl kozel, qu orrunk elétt buklkunnulk fel.
A gratika igénytelenségén még az olyan plusz
eﬁgldel( sen% tu)c?ncll( :Zgiieni,ergini hogy c:pnup a
szemiinkbe vilagit, vagy a kocsin szépen tikro-
z6dik o hattér. Ennél még az elz6 részeknek is
szebb volt a grafikdja, de legalabbis kivehe-

e e

16bb. A véliozatossagra egyébként nem pa-
naszkodhatunk. Azt a par gyér korpalyat lesza-
mitva, a vérosi pdlyak szokas szerint nagyon
hosszéra sikerijﬁ:k, sokszor elagazasok, mellé-
kutak torkitiak. Tobbféle Givonalon, réviditéseken
is probalkozhatunk eldnyre szert tenni. Szinte
vilag dsszes nagyvarosaban megfordulhatunk
(6sszesen 34 pa%; van), valtozatos épillefek ho-
z6dnak az vk mentén, mér amikor a pixelek-
t6l ki lehet venni mit is latunk. Az iranyitassal
minden okés, a kocsikat még nagy segességné|
is normélisan lehet iranyitani, a ek is jol fog,
nem Ugy, mint a DC-s Crazy Taxi-
ban. Végre valodi szerepet
kapott a duda is. A mu-

ja kocavezetdkre
elég csak ré-
d:géhi és

mar kotrod-

nak is le a ledllésavba. Egyébként a
civil forgalom elég gyér, viszont ara
pont elég, hogy dsszehozzunk néhany
nagy csatiot. Kicsit kidbrandito mondjuk,
hogy a forgalomban részivevé jarmévek
90% sarga faxisok. Az is visszatetsz6,
hogy a keresztezédésekbe is pont akkor
z0dulnak be a kocsik, amikor mi szeret-
nénk rajta Elthuituni. Vannak rendérok is, de
max arra jok, hogy a versenggrsainkat lekap-
csoljak, ami egy%%bn nem baj, mert nyerni igy
is elég nehéz Széval egész sokdig el |eﬁet hij-
lyilni a jatékkal, mar ha nem vagysz foldhoz
ragadt szimulaciora, és imadod a szaguldozast.
Mindenesetre a Test Drive 7-nél (még Eeirni is
sz6my(, lassan utolérik az FF sorozatot) jobb,
ha a grafikusok dsszekapjak magukat, mert o
mit most alkotiak, azon még van mit szépifeni:
atlagon aluli. Ennek ellenére, akinek tetszettek
az 3626 részek, biztos, hogy ezzel is kellemes
perceket fognak elfolteni.
CSIPI M LEE
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visszatérek. Ha megéljik vagy megalik
azt a malacot, aki a ladakat gyﬁit&ge-
tett, felvehetjik a helyén maradt dobo-
zokat. A piros szivecskés képz6dmé-
nyek a térképen az életerd hollétét mu-
fatjak, érdemes ket menet kdzben fel-
kapkodni, mert értékes utanpétlast je-
lentenek a harcban - felvehetjik ket
akarmennyi energidval is! Csak vigyaz-
zunk nehogy e|b%]gc;’rl az idé!

Na, ha van mar eriink hasznal-
nunk is kellene Sket. A fegyverek lista-
jat a Korrel hozhatjuk el8, valasszuk ki,
ami kell és az X-szel csapjunk oda az
ellenfélnek. Nem art néhény fegyvernél,
ha az L1-el célzunk. Ezek féleg a pus-
kak — azon belil is a tavesoves —, mel-
lyel csak igy lehet hatékonyan célba ta-
lalni. Mint a Metal Gear-ben a célke-
resztet iranyitva célozhatunk, csak az a
baij itt nincs nyugtaté, hogy a keziink
remegeését csokkentsik. Nagyon tanul-
juk meg, hogy a grénétot és a bazoo-
kat hogyan haszndljuk, mert ez a jaték

' Eével kivala

nok egy érmét kap-
nak — tovabbi érmék
jarnak akkor, ha Ggy
Eyc'iziink hogy nem

al meg egy kato-
nénk sem. Az érmék

egyfaijta tapasztalati
poft:zémngi felelnek
meg. Ennek segitsé-
: s;Eutiuk,
ogy malacaink mi-
lyen szolgélatot és
beosztast végezzenek
a csapatunkban.
Mindegyik “kaszt”
més-mas fegyverrel,
életerével rendelkezik
igy csak rajtunk all,
hogy kiket valasztunk. Mindenegyes
vu?ﬁfzs y érme levonast jelent. A ma-
lacaink lehetnek ejtéernyssok (Paratro-
oper, van jetpack-je, amivel repiilni le-
het), pirotechnikus (Pyrotech, a robba-
noszerekkel harcol pld. TNT), orvlévész

@ .GUIKEC:’
7k

62

(Sniper, a favcséves pus-
ka a legjobb fegyvere az
egész jatéknak, 40-et se-
bez és még a leg-
messzebbre is hord),
mémak (Engineer, a rob-
bantésok szakértsje),

: medikus (Medic, gyogyi-
] tani lehet vele, nem fol
i6), gréndtos (Grenadier,
a granatok mestere). Te-

nénk lehet. A Jetpack-

| hez hozzs fznem

GUNNER SCOMMENDO

i)

ralgl;i?ek, akkor hi-
ébe [¢ mési
é‘leﬂenmc??g:as. Ezt
e|Lerii|end6 prébaljuk
gy [atszani a ic'ltéllmt
— tudom, hogy ez na-
gyon nehéz, szinte

‘mar kivitelezhetetlen

-, hogy ne haldloz-
zon ekSenki.HTu[?(n ez
a jatek en ko-
ebiabb b o
niillik nagyon nehéz,
Blegi a késb'bbi pa-

lyakon. Persze az iga-
erpicligetic oy
: kih" . R e e -
hét 6 fele fipust kato-

EGY POENOS JATEK
CSAK JO LEHET

Bizony a jaték tartalmaz nem kevés hu-
mort is, melyek még a legnagyobb szi-
vas kozepette is nevetést illetve mosolyt
csalnak az arcunkra. A vicces beszola-
sokrél mar fettem emlitést, pedig a han-
gok sem mindennapiak. A legjobban az
tetszett, amikor beszéllunk egy jarmibe
és malacunk alfelebsl egy kis zold fist,
valamint egy kisebb “bigé” hang tér
el6. Mondhatom nem mindennapi.

A grafikaval nincs semmi baj, szép
minden elvarésnak tokéletesen megfe-
lel. Ami a legjobb az a malacok ani-
macidja. Ha megsériilnek bicegnek, ha
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régen latogatott el ottho-

nunkba Tomba, aki egyéb-
ként néhol Tombi néven mutatko-
zott be, de mivel mi most az
NTSC verziét vizsgaljuk, és oft
Tombanak hivjék, ezért marad-
junk is ennél. Széval meglatoga-
tott benniinket a sréc és minden-
féle kalandokba rangatott bele
minket. De ki ez a fické, egy &s-
ember, egy mini Tarzan? Kit ér-
dekel, az a lényeg, hogy aranyos
és mindig valamilyen kalamajké-
ba keveredik, a jatékos legna-

gyobb 6rémére. Most abbél az
uﬁ(a|omb6| kdszonhetijik

ojra kéreinkben,

kedvenc ha-

egyutt,

mert Gjabb \

gondok me- '

riltek fel a

hogy békésen éldegélt

Tomba és baratai egy kis
faluban, mikor Zippo ha-

verja talalt egy fitoEzatos levelet a
cimeztek. Igen édm, de nem 6 hir
érkezett, hanem egy Gjabb II«J-
landra valé invitalas. Elraboltak
ugyanis Tomba legkedvesebb

E mlékeztek még, nem is olyan

Zippoval
Pontosabban az tértént,

verjaval
disznék haza tajan.
disznék hazanal, amit Tombanak

gyerekkori barétngjét Tabbyt, aki e

nagy veszélyben lehet. Biztosan

0jra a galad disznék keze van a
dologban, tgyhogy Tomba és
Zippo Otra kerés %e\;eti magat az
écedn habjai kézé. Erdekes méd-
ja az utazasnak, minden esetre
révid idén belil kifogja ket egy
horgész. Valami fura helyre
pottyannak, ahol maris elkezdéd-
nek kalandjaik, hiszen éppen
langban izzik a falu bélcsének a
héza, aki mindenféle értékes cuc-
cot 8riz az emeleten. Ki mas se-
ithetne neki vizet hozni egy vo-
gérbe, mint Tomba. Végil is erre
senki mds nem képes a faluban,
féleg, mivel a lakossag nagyja
gonosz disznékbél dll, c:kiE csak
orilnek a rossznak. Igy hat at-
vesszik a cselekmény iranyitasat
és gyorsan eloltjuk a tizet. Min-
denaron el szeretnénk jutni a ba-
nyavérosba, hogy beszélhessink
eg bcrétunkkaﬁ aki talén tudja,
hol lehet a kis baratnénk vagy ki
lophatta el. Ebben remélink segit-

séget az dregtél, aki a tiz elolta-
sGért cserében ad nekiink eg
arany rakot és elnavigdl minket
ahhoz az emberhez, aki tud segi-
teni nekink. Eléggé megszallott
egy irge, akihez kild az éreg,
hiszen%etegesen gydijti az arany
rakokat, és mind egy szerkezetbe
rakja 8ket. Ha sikerilt 8sszeszed-
niink 0t kézben még par darab
rakot és azt odaad]ufa palinak,
akkor mikédésbe tudja hozni az
éridsi propeller gépezetet, mellyel
attéri azt a falat, amit a disznék
emeltek a banyavéros bejaraté-
ndl. Sikeresen el is jutunk a véaros

bejaratahoz,
de oft Gjabb
gondok meril-
nek fel. A disz-
nék hanyagsa-
ga miatt a lava
elszabadult a
banyaban, ig
nem tudunk el-
jutni a vérosba, mert mindenhol
izzik a talaj. Mi a teendé2 Meg
kell szerezni a jégbumerangot,
amivel egy idé’vregfe lehet hiteni a
mészkalé lavaszérnyeket és el le-
het kapni a grabancukat. Réviden
igy néz ki a torténet azéta, hog
Tombét utoljara magéra hagytuk.
Nem mindennapi marhaségot
gyurtak egy kupacba ezittal a
programozok, Eiszen a lava-
szdrny meg a savat okadé, gumi-
test virag és a tobbi kedves sze-
repl6 nem mindennapi fantaziéra
utal. A torténet is hasonléan idét-
len csakigy, mint minden eleme a
jatéknak. No, de lassuk, hogyan
épul fel maga a program.

A LAZADO MALACOK

A lemez bepattintdsa utan a
gépbe, megtekinthetjik a fentebb
vazolt torténetet, egy animécié és
a jaték motoriévoliészﬁlt kiegé-

AN S INEIOEALY] |

szités formajaban. Ezutédn a me-
nurendszer kdvetkezik, amit rend-
szernek nevezni mar magéban is
rohej, hiszen egy startbé? és egy

bedllitasok menibél all. Felttnik

még ezen kivil egy load opcié,
bar menteni nem lesz 16l gyakran
lehet8ségiink. Széval, ha megcso-
daltuk cgbéséges bedllitasi és va-
lasztasi lehetdséget, mar ré is k-
nyokolhetink a startra. Ekkor j6n
az engine-el késziilt elézmény be-
mutatésa, addig a pillanatig, mig
meg nem kap-

juk az ira-

' ’ nyitést.

N T Ami el-
o sére fel-

tGnik egy olyan jatékos
szamara, aki még nem lat-
ta a Tombéat, hanem a hagyo-
ményos maszkalés iéx’rékof oz
szokott, hogy eléggé korlatozva
van a mozgastér. Ezt ogy kell ér-
teni, hogy Eiéba latszik a palya
teliesen hdromdimenziésnak, mert
valé]éban nem az. Csak a kijeldlt
otvonalon haladhatunk és csak ott
térhetiink le az &svényrél, ahol

gyunk
eEy Gton és fel
a

ezt egy elagazés lehetévé teszi.
Tehat olyan az egész, mint egy
kétdimenziés jatéktér, ami kame-
rakezelésben, mozgdasaban és
természetesen kinézetében hé-
romdimenziésnak hat. Erdekes
egy megoldas ez, csak éppen
nem nevezném a legjobbnak. Ki-
|6ndsen zavart az iranyitasban,
hogy egy eladgazasi lehetéség
megijelenésekor a képernyé koze-
ére kirak egy nyilat, hogy merre
E}het tovabb haladni, viszont az
irGny, amit mutat mar a térbeli
irany, tehat ha arra nyomjuk a
gombot, amerre mutat a nyi|,
nem arra indul el Tomba. Ez elé
zagyvasagnak hangzik tudom, cEe
épzeljink el egy olyan hely-
zetet, hogy me-

arunk mészni egﬁ
létrara, ami t8link balra talalha-

t6, azaz felfelé. Megjelenik a nyil,

L
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hogy irényok, jobbra tovabb
egyenesen, vagy fel. Ha nyomjuk
icﬂ:bm, akkor megyiink tovébb,
viszont ha felfelé nyomijuk, akkor
Tomba megéll és elfordul a létra
iranyéba. ﬁyenkor azt varnank,
hogy maszni kezdjen, de nem
fog. llyenkor el kell engedni a fel-
felé gombot és abba az iranyba
hizni, amerre a maszas irdnya
van, mert a kamera idékézben el-
fordul. Megértem, hogy nem iga-
zan lehetett ezt masképp megol-
dani, de nagyon zavaré tud

lenni egy komolyabb elaga-

zési csomépontnal. Tovc':g-

bé rengeteg a beszéd a

jatékban és nagyon las-

soak ilyenkor a mozga-

sok. Példaul, |ego|éb%

harom percig kell hall-

gatnunk egy embert,
mig végil eljutunk oddig, hogy
odaadjon nekiink egy kulcsot, és
maga a mozdulat, mig atvesszisk
t6le, az is hossz0 masodperceket
vesz igénEbe. Viszont nagy pozi-
tivuma a beszélgetéseknek, hogy
minden egyes széveget kimond a
gép és nagyon aranyosak a figu-
rak hangjai. Tomba Ggy |é:tsziE
nem tud megtanulni beszélni,
ezért csak nydgdécsel és mindent
Zippo mondy el helyette. Egyéb-
ként neki nem sok szerepe van a
jatékban a beszéden kiviil.

TOMBA, NO MEG
A SZORNYEK

Széval kitargyaltuk mér az iré-
nyitast, a térténetet, maradt hatra
a kivitelezés és a jatékmenet be-
mutatdsa. Maga a grafikai kidol-
ozas nekem nagyon tetszett, a
Eangokrc’:l nem is beszélve. A fi-
gurdkat egytsl egyig a legara-
nyosabbra tervezték olyannyira,

BE76 eoNZoOR

hogy a gonosz disznékon is csak
mosolyogni lehet. A palyak meg-
valésitésadhoz hozzatartozik az,
hogy néhol, féleg a varosokban a
iété(mezéi, valéban megvéltozik
és az elébb szidott megoldéstsl
teljesen eltéré izometrikus techni-
kat alkalmaz. llyenkor szabadjara
engedhetjik az iranyiténkat, mert
végre nem korlatozzak mozgaste-
rinket. Igaz ilyenkor a grafika

min&sége romlik egy picit, de ez
talén nem annyira zavaré. Tehat
a jaték folyaman ezek a nézetek
fognak vélﬁakozni, megfelel8 sz6-
raiozc’:st nyGjtva ezzel az elfaradt
jatékosnak. Ugy festenek ezek a
Lis kiruccané részek a program-
ban, mint egy kis szerepjaték, a
Diabléhoz hasonlithatnédm. Futko-
sunk a faluban, bemegyiink a ha-
zakba, beszélink
az emberekkel,
stb. Egyébként
jellemz8 a jaték-
ra. hogy a Ibe-
szélgetés nagyon
er8s eleme. Szin-
te mindig, min-
denhol, minden-
kivel beszélnink
kell (na j6, a
disznéll:kal azért
nem), hogy meg-
tudijuk, mitykell
tenni, merre kell
menni, vcf;y hoz-
zGjutni valami

nélkiilozhetetlen
targyhoz. Persze
rogton latni fogjuk,
ki az ellenség és ki
fog segiteni nekiink,
mert az ellenfelek al-
talaban izzanak, bs-
fognek, frocsognek
meg kilénben is go-
noszak. Tomba elég
sreciéhs médon képes
elbanni
ezekkel a
"szdrnyete-
ekkel”. Van
neki egy elsédle-
ges fegyvere, melyet
kannyegén kivalaszt-
hatunk a tébbi targ
kézil az invento -gél
Ezek mindenfélergu-
meréangok, meg buzo-
gényok. Tovabba ré
tud Ka aszkodni az el-
lenfelek hatara, akik
ilyenkor felpattannak
ijedtikben, mire Tom-
ba kihasznalva a helyzetet, j6l el-
hajitia 8ket messzire. Nagyon 6l
rajatszik az idétlen mesebeli han-
gulatra a zenei alafestés, telis-tele
vannak a palyék vidam és széra-
koztaté muzsikékkal. A hangha-
tasok nagyon véltozatosak, és
mint mar emlitettem, rettentéen
feldobja a hangulatot a digitali-
zalt beszédek témkelege. Ezenki-
viil az is aranyos volt, ahogy
Tomba megprébdlja megszodlitani
az embereﬁet és csak amolyan
nydgés sikeredik beléle. llyenkor

to | ook

inside i

Lfin elé Zippo a tarisznyabél,
ogy segitsen.
Osszességében nagyon aranyos
egy |aték ez a Tomba 2, kifejezet-
ten szérakoztatéd és kellemes I|<i-

kapcsolédas. Kicsit hianyolom ma-
napség az ilyesféle gyermeteg
maszkalés csodakat, mert egy mai
kiadé csak a 3D-s gyilkolaszatban
lat igazi fantazidt, sajnos. Minden-
hol Quake klénok t&mkelege jele-

nik meg, ami nem lenne baj, ha
lennének mellette aranyos kis
maszkalés, ugralés, platform stilu-
s0 jatékok. Le?—let, hogy prébalko-
zésok latnak ugyan napvilagot, de
kiemelkedd produkcié, az nagyon
kevés van kozottik. Ezt az Grt pro-
bélja betslteni a Tomba 2.
Endrédy Tibor
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gyunk egy paran, akik nagyon csipik a régi vaga-
0, point&click kuiondiéiékti):ﬂ, azokat a jatékokat,
amelyekben a targyak haszndlatén, & a Eérbeszé—

deken van @ hangstly. Sajnos azonban Ggy finik, valéban

csak egy pdran vagyunk, mert a sfilus va|ggogy szép los-
san ki ment a divatbdl. A Broken Sword volt az utolsé kép-

E]selﬁie, na meg faldn még a Discworld Noir is ide sorol
ato.

Vannak azonban cégek, melyek csak nem mondanak le
errdl a jatéklipusrol. Legalabbis a Broken Swordét s készi
6 Revolution most megint egy hasonlé alkotassal allt elé.
Ilgaz, az In Cold Blood-ban mar nem point&click az ird-
nyitds, és némi akciot is vegyiteftek a jaiékmenetbe, de
azért a régi vagaso feladatok maradékialanul megvannak.
Mondjuk igy: egy kis Metal Gear hozzdadagolasaval fet
tek logyusztha!égbé a sfilust. Mint fitkos iigynok egyrészt
Jomes Bond-filmbe ills megoldasokat kell kikisérletezniink,
ugyanakkor néha ergszakkal kell célt érniink, s ehhez a
Metal Gear ota népszerii csendes gyilkolas technikajat kell

sikeresen alkalmaznunk.

A LEGFONTOSABB
TUDNIVALOK

Nos, miutdn igy diohéjban sikeriilt kifejtenem a jaték lé-
nyegét, faldn terjiink is ré a torténefre. (Kénytelen vagyok
ilyen tavirati sfilust magamra erdliefni, mert a Revolufion
megtarfofta azt a 6 szokasdt, hogy egy dllafi hosszd ka-
londot hozott Gssze, s elmélefileg itt még egy végigjatszas-
nak is helyet kell szoritani.) A jaték fohGse egy MI6 g
ndk, John Cord. Nem fil sikeres iigyndk, hiszen a jaték el
eve gy indul, hogy hésiink egy vcgﬁ’alészobdban il, & a
pribékeknek engedve egyszer csak mesélni kezd. Tulaj-
donképpen ennek a “mesének” lesziink a fészerepldi, fe-
hét mint egy rossz krimiben, egy flasback-kel indul a férté-
net. (Es azzal is folytatodik csaknem a jaték legvégéig.)
Ime a szinopszis: Cord egy elveszett amerikai ﬂgynéE nyo-
maba ered az egyik volt szoviet tagkdztarsasag urénbé-
nyéjaba, s minél tobbet derit Li a helyi dikigtor szennyes
iigyeir8l, anndl jobban belekeveredik a dologba.

Hasiinkkel képernysré| képemyére mozoghatunk, mond-
hatni a Resident Evil mintéjara. Am még sem hasonlite-
ndm hozzd, mivel sajnos a RE-nél sokkal rosszabbak @
kamera-bedllitasok - pedig hat arra is volt épp elég pa-
nasz. Nem egy izben néhany pixelnyi figuraval kzi?m
oldanunk feladatokat, annyira elfuseréliak egyes pers;(iﬁ-
vék. Teszem azt: le kéne Binink egy 6rt, de alig lehet ki-
venni, hogy egyaltalan merre néz a figurénk...

Ezt a malért leszamitva amgy a grafikaval nincs gond.
A poligonos szerepldk kifejezeften ol néznek ki. Kivalt
képp tetszetések a realiszﬁLus fénchk'Jsok. Ha példaul _

teherautd helyzefielzdje mellett desorgunk, pirosban™
mma az emberiink - a figurak megvilagitasa mindig a
kémyezethez igazodik.

A kaland elemekke! is meg lehefiink elégedve, hiszen
mindenhol infelligens megoldasokat kell keresniink. Tobb-
nyire el kell vegyiiniink az ellenség kozot, s csak végss
esetben kell fegyverhez nydlnunk. Ha off haszndlunk fegy-
vert, ahol nem kéne, pillanatok alatt végeznek veliink. A
lebukas lehetdsége pedig bizony nagy - béven van tehat
meghalasra lehetdség.

Eqgy fifkos i "kszﬁele folyamatosan veszélyben van, ez
ugyebar rengbygf is volna. Ami azonban nincs rendben: a
jatek rengefeget tolf. Sokszor fobbet bamuljuk a foltés kep-
emydiét, mint amennyit atszunk...

A jaték tehat nem nélkilloz néhany szépséghibat, de
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dsszességében nekem azért fefszett. A kémidriénet ugyanis
van annyira fordulatos, és néha humoros, mint egy igazi
James Bond film.

Nos, mielétt belekezdenénk a sztoriba, néhany fonfos
momentum, amire @ tovabbiakban nem fogok kitérni. El
6szor is a hullakat mindig at kell kutatni, és e mévelethez
le kell hajolni! A megalt ellenfelekts| szerezhetiink be I&-
szert, és néha elsésegélycsomagot! A mésik dolog: vigyaz-
zunk, mert a jaték maximélisan “real fime”. A cselekmény
nem szakad meg, amikor a fargylistankban kutakodunk.

Hésiink leghiiségesebb tarsa a REMORA nevij compute-
re. Ez offéle Boﬁos kiityt: Cord az érjaval nemcsak
hogy egy részletes térképet kérhet az aktualis ksmyezetrdl,

de rakapcsolodhat barmilyen szémitogépre, felidrheti a
biztonsagi kodokat, s hozzaférhet barmilyen adathoz -
csak tudnia kell, mit keres. Az érajaval tud tovabba kom-
munikalni is: ha példaul segitséget akar hivni, vagy kap
Uzenefet.

A BANYAUZEM

Az els6 teenddnk bejutni egy szigorian érzét izembe.
Segiténk a Volgiai Fe szabccfi’fé Harcosok vezetdje: Gre-
gor Kostov. Beszéljiink vele, &s kérjik meg, hogy segitsen
a beszékésnél. Mikézben Gregor cigarettat probal rasozni
a portasra, nekiink lehajolva kell elosonnunk az ablak
alatt, illetve az épillet eldtt dcsorgd két katona mégat. A
fébejaraton belépve balra forduljunk: oft van egy talivjsag,
rajta némi infoval az alialunk keresett Kiefer i ﬁkrﬁl.
Ezutdn az el6z5 képernydn az ajtén meniijnlt}g’(:.r,\ Miutan
hésiink beadott egy mesét az utunkat keresztez6 ek, a
zuhanyzokhoz |;?Eadunk ki. Ott varjunk, amig a jobbol-
dalt a beszélgetés befejezsdik, majd mivtan a katona
egyedil marad, lopozzunk mogé és iissik le. Hasonlokép-
pen béanjunk el a zuhunyzékrz:l? allo Grrel is. (Fegyvert itt
még semmiképp se haszndljunk!) Alul a lifttel menjink fo-
véeli, majd a kantinban beszélgethetiink a TV-ben kézve-
fitett mecesrdl, s ami fontosabb: Kieferrél is. A kantin utén
Gjabb liftezés kovetkezik, majd egy Gjabb 6rt kell csende-
sen likvidélni - vérjuk meg, umiz;gpétci fordit. A lifinél a
szemben évd ajton nyissunk be, s kérdezzik a banyamér-
nokat is Kieferrdl. Térjink vissza az eléz6 helyre, majd ha-
ladjunk tovébb a bal oldali ajtén, s ismét a bal oldali o
t6n. Kérjik le o szamitogép adatait Kieferrs!, majd tavoz-
zunk. Az el6z teremben lépcs6zziink e, men[iinL ki az
ajtén, majd a széles folyoson haladjunk elére, de csak a
jobbra nyilé ajtéig, amint tavozzunk. Ezzel dfjutottunk a
Lc’:nyc rész|eg,::e. Beszéljiink a raktarossal, majd menjink

tovabb a részecske gyorsito-
hoz. A gyorsitot haszndlhat-
juk a mgﬁ;ﬁ falalhaté feszt-
csavarokkal, vagy akér a rak-
tarosnal talathato szogekkel is
- mar ha szét akarjuk tomi a
plazma-célpontot. Miutan ki-
jatszottuk magunkat, toljuk fél
re a célt s igy is indiIsuL el a gépet: ezzel az ablakot tor-
i3 ripi?:ra. Masszunk ki, mire egy kabelt vizsgélhatunk
meg, s hdsiink levonja a megfelel kovetkeztetéseket. Tér-
jink vissza a rakfaroshoz, és érdeklsd-
jink a kabelrsl. Mivel a rakidros na-
gyon makacs, Fogiuk ré a piszolyt, s
dgy mindjart kiadja a ndla levs levagott
kggddarcbol. Utobbit kdssik ra egy
szdgre, és 6]k ki a gépbdl. Ezzel meg-
van a “hid". Masszunk ki a parkanyra,
ést:ﬁﬁnt:\‘ a szrﬂ;adéi: |:e|eﬂ.h .
A banyaban szélgetést hallgat-
hahmkyﬁi Progzor Tolstov (a banyat
feligyeld, am csak kényszerbél doéizé
fizikus) és Chi-Ling Chen (egy ismeretlen
szandeko kinai n6) kozott. Utana vizs:
aljuk t Tolstov szamitogépét, s kérjiink
?e minden széba j6vS adatot, majd be-
széljiink a proffal az elrabolt lanyardl, s
miutan mar megbizik benniink, kérjik a
segitségét a banya B szektoranak (Kie-
fer vélhets tartozkodasi helyének| a felkutatasahoz. A be-
szélgefés utan Tolstov segit majd nekiink kinyitni a fovabb-
vezel6 aijtét. Kilépve rogton né"uﬁny katonaba botlunk. Az
eltokaritasukhoz Gregor segitségére van szilkségiink: ve-
gyik hat fel vele a kapcsolatot e-mailen. Kostov kisebb ti-
zijtéka utan oson]unfc(-ﬂ a bamészkodo 6rok mogat,
majd be oz ajtén. Bent a bal oldali folyosét valasszuk, s
menjink be mindjért az els3 ajton. Beszaljiink a technikus-
sal, majd nézzik &t a szobdban fellelhets szamitogépet,
ami egyébkent a lifteket mikadteti. Menjiink tovabb szem-
ben oz ajtén. Probaljuk meg elkerilni @ jarérozs katond-
kat. (Ha nagyon nem megy, leléletiik sket, de a lévésekre
a tobbi &r is felfigyel...) Halacunk fovabb, & vizsgaljuk

meg a lifiet, majd a kbvetkezé feremben a biztositékot is.
A mésik ajton menjink végil a lifthez, amive! ereszked-
jiink le. Lent a kis hazban a technikus elarulja, hogyan
Lupcso|huﬁuk le  liftet, amire azért van sz'LiLség, mert ha-
marosan robotokat kildenek Kiefer utan. A vészliften pro-
béljunk visszamenni - kér, hogy nem mikadik. De mér
tudjuk, honnan kapcsolhatjuk be! Térjiink vissza a lifteket
mﬁ‘(&dteiﬁ termindlhoz, és hasznéljuk. Ezutn tegyiink egy
kért: liftezziink le, majd a vészliften vissza, és vegyik ki a
normal lift biztositékat. Azidn ereszkedjink ismét fe (most
mar végleg) a vészlifttel. A jarérokic] kénytelenek vagyunk
megszabadulni, majd egyenesen tovabbhaladva egy hid-
hoz, és néhany lézersugdrhoz jutunk. Amikor a lézer elal
szik, akkor kell atrohannunk, killnben végez veliink egy
automata agyd. Mint ahogy Kieferrel is végzett: az arok-
ban megtalaljuk a hullajat. A holttestet atkutatva fontos in-

formaciokhoz, és egy akku-
hoz jutunk. Ugyanitt egy kapu
mogott lathatiuk a kivtat, de
sajnos a récs zarva marad. Ke-
riilniink kell: arra, ahol a katonak
jaréroztek. Latszolag zsakutedba
jutunk, de oft van egy killonleges
Lényogép. Az akkuval operdlva mi-
kedtethefiik, s maris van egy Gj alo-
got. Kozben érkezik egy i:iyol -ezeka
gépek sérthetetlenek, Ggyhogy nyomban
menekiljink. Fussunk egészen a

silléig és azonnal patianjunk bele.

A TITKOSSZOLGA-
LATI KOZPONT

A kovetkez6 misszional Gregor baratunk ellatia hésiin-
ket egy elekiromagneses aknaval: a robotok ellen ez az
egyZﬁen hatésos ggyver, A csatornék felél kszelitjik meg
a kdzpontot, ahol mindjart bele is futunk egy robotba.
Amikor elfiinik az ajtéban, kévessik! Menjink egészen a
robot ltécsatlakozojdig (de ne tovabb, mert ugyanott a
sarokban egy mdsik robot is posztol), és helyezziik el rajta
az okndt. Hizodjunk félre, és varjuk meg, amig oz akna
feliesiti a feladatat. Utana még ne tavolitsuk el, hanem, in-
kc':Lb biztonsagos tavolsagbél I6jiink ré az dll6 robotra.
Miutdan annak oz aramkarei is kistltek, mar magunl(hoz
vehefjik az EMP-t. A kévetkezs folyoson két aifd is van,
de egyiken sem érdemes benyiti. [Az egyik mogott
ijre‘:i":nzékumrdl, a masik mogott pedig &t 6rt talalunk.)
Menjiink inkdbb a bériéncellakhoz, és nyissuk ki a bal
s2éls6 kukueskalojét. Nagyszer(i: megvan a prof lanya.
Csakhogy oz aité zarva. Ettd] fiiggetleniil mindenrdl kér-

dezzisk ki Alexandrét, s csak utdna menjiink a récsos ajfé-
hoz. Utdbbit aivizsgalva kideril, hogy az aijfét csak beliil
6l lehet nyini, L'.lzsi kérjik meg Alexandrat, hivia fel
magara az 6rok ?lygy(;?n);ét Vonakodva ugyan, de megte-
szi. Vonuljunk félre a szomszédos folyosora, majd amikor
megérkezik az 6r a cella elé, Ussik le htulrol. Az immar
nyitolt ajté mégott egy kis rakiarba léphetiink be, ahol egy
pajszert csisziathatunk a zsebiinkbe. Talalhatunk tovabbd
egy zart ajfét (csak biztonsagi karyaval lehet nyitni), és
egy lepcsfeliarot - értelemszeriien ez utobbin zufudiunk
fovabb.

Minthogy a hivatalnokok szerelésében vagyunk, fent elve-
gyi.ﬂheﬂ]nt a dolgozok kézét, Valahogy ftjl kéne juinunk
az irodakhoz. Keressik meg a hallt {lehetdleg ne probal-
junk meg a fébejaraton kisétalni), és lépcsozziink fel. Félo-
fon kénytelenek vagyunk azonnal visszafordulni, mert a

lepessfordulokban automata dgytkat helyeztek el, s ezek
hésiinket természefesen idegennek vélik. Kérdezzilk meg a
ulinél az &, hol van az agyikat mikodets rendszer
Eﬁzponfia. Felvilagositas hem csak annyit fudunk meg,
hogy az iigyeletes fiszinél kell érdeklddniink. Ezutan kérde-
z6skodhetiink az iigyelefes tiszt feldl, akit végil a klotyo-
ban talalunk meg - éppen nagy dolga van. Ez pont kaps-
ra jon, mert mint azt a kérdéseinkre elmondja, csak vele
lehet hozzaférni az iranyitopanelhez, illetve az & biztonsé-
i kartyajaval, amit bezart a szekrényébe. Tehat csak ki
Ee” deriteniink, melyik az 6 szekrénye. Az egyik tiszt el
mondja, hogy a napi beosztds vo|aKo| ki van figgeszive, s
valéban: a lista oft E)g az eligozit feremben. Ezzel meg-
tudjuk oz iigyeletes fiszt nevét, s az egyetlen mikods sza-
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- falaljvk @
. Az elékerilé kar-
alagsor, s nyissuk ki
nt a Remoréval mar
oz agyok kikapesolasa.
fen ne izgassuk az Sroket, csak menjink be a
fon, majd fovabb a fiszti klotyéba. Ott vegyilk eld
szert, és hizzuk le vele a tetére vezets létrat. A heli-
-leszdllondl nincs semmi érdekes, viszont a szerelé
angarban egy beszélgetést hallgathatunk ki - a récsndl
: keﬁ'.ilefni. Sajnos rossz hireket kapunk: az épiletben el
; 'ﬁldk Chi-Linget, Alexandrat tovéEbszé“itiék, és mar fel
 fedeztek a behatolésunkat. Meg is szélalnak a szirénak,
tgyhogy innentd| mar nem kel t5rdniink az dleazassal.
A telsd szintrd] eltiintek a katonk -~ csak az egyik iroda-
ban maradt egy fiszt. Zavartalanul nézhefink tehat a dol-
~ gunk ufdn. Lukyan 6rmagy irodajaban (ahol a beszélgetés
is lezajlott) egy poloskat kell elhelyezniink a kézponti szé-
mitogépen. Azonban problémak merilnek fel: valami
szofiverhiba blokkolja a rendszert. A keskeny folyoso felé
tavozzunk, onnan nyilik ugyanis a rendszergazda szobé-
ja, aki készségesen iinc’ﬂ megoldast a hibéra - még meg
is csoddlja a Remorankat, amire feltsljik a szikséges
programot. Mar csak installalnunk kell o kézponti szamite-
gépnél, s a killdetésiink egyik feladata ezzel teljesitve van.
A Eﬁveikezﬁ feladat: ellopni oz 6sszes adatot tartalmazé
winchestert. Az Gjabb szamitogépet a biiniigyi labor
szomszédsagaban faldljuk, de sajnos a hard disk nem
akar kijonni. Specidlis szerszam kell oz eltavolitasahoz - a
laborban dolgozé né szerint a szamvevé fiszinél van ilyes-
mi. Kénytelenek vagyunk visszamenni a foldszintre, és fiiz-
harcba keveredni az 6rokkel. Mivtan végeztiink mindenki-
vel, keressik meg a mindeddi hepcidseﬁivcldnokot a ket-
tevalasztott szobdban — most, hogy mér tudja hésiink kile-
féf, mindjart masképp beszél. Remegve igazit itba minket
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a fils6 aijto mellett szekrényhez, s el
is kertl a kereseft szerszam. Miutan
kivettik a winchestert, tavozzunk arra,
amerre bejoftink.

A TEREPJARO

VONAT

A foglyokat hatalmas, sinek nélkili
“vonaton” szdllifiék tovabb. Miutén
Fe|kopaszkodtunt az utolsé kocsira,
be kell robbantanunk a vasajtét - eh-
hez van nalunk egy akna. A gépte-
remben egy lifthez jutunk, de azt lent-
8| nem lehet lehivni. Menjiink hét @
fiistérzékelohoz (a villogo L’:mpéné!},
és porkdliik meg az ongybjtonkkal. A
vészjelzésre egy né érkezik, akit fe-
nyegessiink meg a pisziolyunkkal. A
liftiel ezutén természetesen mi fogunk visszamenni. Azon-
nal vegyik elé a pisztolyunkat, mert fent két Grrel kell vi
lamgyorsan leszamolnunk. Ha most a Remordval letapo-
atjuk a terepet, egy robofot szirhatunk ki. Lépjiink ki a
?cl sora, mire a robot elindul jarérzni, s ezért gyorsan
kell cselekedniink. Jobbra forduljunk, s menjiink ki a folyo-
s6 végén. Azutan forduljunk balra, s megpi[funlhcﬁuk a
robot taltspontiat. Ott megint csak elé az EMP aknaval,
majd hozodjunk vissza - a robot a tiloldalrél fog érkezni,
hiszen kdrbe-kbrbe jarérozik. Utana vegyik magunkhoz
az EMP-, és térjiink vissza az elz6 folyoséra, s oft be
masik ajtén. A kommunikaciés szobaban vizsgdljuk at o
szGmitogép adatait, majd folytassuk az utunkat a tavoli af-
1on oft, ahol a robotot |i|(vic|éHu|:. Elég heves fiizharcba fo-
gunk keveredni, (gyhogy taldn nem drt menteni. A folyo-
s6n ezutdn a bal oldali aijtén lépjiink be, s csatlakoztassuk
a Remordt az Gjabb szc’:milégépl!wez - ez a fermindl a vor
nat védelmi agyit iranyitia. Visszatérve a folyoséra most
a favoli ajfét vegyik cérbcu, s mogotte azonnal IGjik le az
djabb &rt. Ha|mnk fovabb, s beszéliiink a betegszoba-
ban a fogollyal. Kideriil, hogy a szabadsagharcosokhoz
tartozik, 5 egy dliala elhelyezett idézitett bomba kefyeg a
vonaton. Az idé vészesen szorit, de szerencsére volt egy
kulesa @ bombéhoz, amivel Gjra lehet inditani a vissza-
szamlalot. Minthogy megtudjuk a fogoly nevét, a szomszé-
dos szobdban utdna tudunk nézni a szamitégépen, hova
fefték a személyes holmiait. Igy megfudjuk a szekrény sz-
mét, s azt ki is tudjuk nyitni a Remora segitségével. Nagy

Shadows not yet fully implemented

szerencsénkre a cuccok kozétt megtalaljuk a kulcsot. A be-
fegszoba uttn még benézhetiink a céllovs terembe is -
mulatsagos, ahogy a céllovek nem figyelnek fel a fegyve-
riink hangjara, s mellesleg municit is Tﬂheﬁjnk Ideje
lenne, hogy dmenjink a kévetkez kocsiba: az étjéré a
robot tolighelyétdl jobbra nyilik. Igen am, csakhogy a csat
lokozésnal egy lezer keresztezi az utunkat, umir?gz a meg-
szakitaséval egy dgyt jon mikodésbe. Menjiink vissza a
kommunikaciés szobdba, és a termindlt hasznalva semle-
Ezsitsﬁk - és semlegesitsisk fermészefesen a masik kocsi-

n is, ha mar egyszer rékérdez a gép.

A kovetkez kocsiban egy robot arérozik az egyetlen to-
vabbvezetd Gfon: muszaj fehat kicselezni. A térképet hasz-
nélva akkor lépjiink  terembe, amikor tévolodik, s azon-
nal fussunk a tolteponthoz, majd illesszik a helyére az
EMP aknat. Utana mér csak arra van idénk, hogy leboj-
junk a ladak mége, és vérjunk. Gyiijtsitk be uzogzné?, 5
ereszkedjiink le a lifttel a rakiérbe. Oliik meg az 6,
azonban a technikust csak fenyegessik meg a fegyverrel,
és kérdezzik 6t a ladakral. Utdna nézziink utana a szami-
16gépen, merre van a bombét fartalmazé lada. Fent fog-
juk megtalalni, tehdt le kell hivni @ masik liftet. Fent mind-
jart meg is pillanthatjuk a 66-0s ladat, csak éppen elébb
végezniink kell néhany rrel. Utdna a |édénélrﬁ§szndihab
juk a bomba kulesat - ezzel resefeljiik o szamlalat, s
orat nyeriink. Mehetiink tovabb. Minthagy nincs mas Tgwy&
t6ség, kénytelenek vagyunk felmészni a fefére, csakhog
oft egy agylval néziink farkasszemet. Ezt elébb hmc’:slo{c-
nitani kell, amihez vissza kell faradnunk az 5. kocsiba,
fegyverzetet kezelé szamitégéphez. Hotéstalanitani ugyan
nem tudjuk az égyit, viszont egy masik agyval kifistor
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hetiik. Ez utdn biztonsagosan dtkelhetiink a tetdn - koz-
ben persze l6dozzik le az utunkba kerils katondkat. A fi-
loldalt Gjabb katonakba botlunk, de aztdn a kovetkezs fo-
lyosén jobbra fordulva dfjuthatunk a harmadik kocsiba.

A harmadik kocsiban masszunk fel nyomban az utunkba
kerilg létran a tetdre, majd ereszkedjiink le a mésik létran.
A nagy ajtén belépve Cord jobbjén [év8 aijtén lepjiink be,
majd kbvessik az ért végig a folyoson és a bal oldali af-
t6n lépjiink be. Ereszkedjiink le a lifitel a garazsba, s csen-
desen infézzitk el a lenti 6rt, hogy utana a fenfit is kén-
nyen likvidalhassuk. Mésszunk feliebb, majd tapogassuk le
a terepet, mert egy Gjabb robotot kell kifigyelniink. Ahogy
szoktuk, helyezziik el az EMP-t a tolichelyen, majd balra
menjiink tovabb. A robot deakfivalasa utan még lhagyiuk
a f6ltn az akndt, mert még egy robot hatra van. Az akiv-
dlis folyoson jobbra van egy zart qité. Ennél az ajtondl a
Remordt hasznalva megnyithatiuk a zarf ajtékat, aminek
hatéséra azonban eli:aurfeléni-: az a bizonyos mésik ro-
bot. Miutan azt is kifistolfik, mér felvehefiik oz akndt, s
az addig zart ajte mér nyitva dll

Immar a masodik kocsiban jarunk. Az elsé elagazasndl
jobbra forduljunk. Az oftani szamitogép a kocsiban mijks-
d6 raketasilot mikodtef, s kinyithal?lﬁ( vele a silo fels6 kv-
pakidt. lsmét oz eldgazasndl most a bal of
dali ajtét vélasszuk. Puffantsuk le az 8rt,
majd Leszélgessiink el a rémilt fechnikus-
sal. Ittis van egy lift: ezzel a silék aljahoz
érkeziink. Ot a szamitogéppel ki tudjuk
nyitni az iires silé aliat is, de a karbantaré
litet mar nem lehet beinditani. Kérdezzik
minderrdl az imént latott technikust, mine-
kutén vissza kell menniink az utolsé kocsi-
ba, mert csak a kommunikaciés szobabél
lehet jévéhagyni a lift inditasét. Ha ez
megvan, igyglezzﬁnk vissza, hiviuk le a fif
tet, & liftezziink fel a tetére. A tetérd| ez-
utan két irdnyba is lemészhatunk, am vi-
gyézat: a rogctok tolichelyén egy kilonle-

esen intelligens robot vérakozik. A
Emszubbik Uton kozelitsik meg, majd kelt-
sik fel a figyelmét néhany lovéssel. Ezutan
siessiink a fetén keresztill korbe [még a fetdre is kévet min-
ket a robot), s Ggy helyezzik el az EMP aknét. Minderre
pedig tulajdonképpen azért van szitkség, mert oz elsé ko-
csiba vezetd aijtét csakis a 1ol terembdl lehet megnyimi.

Az elsé kocsiLon folyamatosan elére haladva a bérisn
szekcioba jutunk, s egy 6rt kell megdlnink. it @ kamerd-
hoz |eg|(51&|e|ab esé ajfon be|épve Chi-Linghez [ulunk, akit
azonban egy 6r sakkban tart. Vérjuk meg, amig a lany ki-
szabaditia magdt, s akkor tizeliiink. Beszéljiink Chi-Ling-

el. A folyosén ez utdn a legtavolabbi aitén lépjink be. It
Eéne kimészni a tetére, de a csapdaitd zarva van. Men-
jink vissza Chi-Ling celléjaba: onnan fudjuk kinyitni. Am a
mésodik kocsi fefején még mindig miksdik oz agyd!
Kénrﬁ;elenek vagyunk igy a kocsi masik felébe is gﬁztogami
- (fkdzben néhany 6r i)l;”emeﬁenkedik A fali széfet kell
kinyitnunk, ahonnan két kulcs keriil l6. Ezeket egyszerre
ke|?hcsznélni a kocsi elssnek latott termében (a falon lat
haté kulcslyukakndl), fehat az egyiket oda kell adnunk
Chi-Lingnek. A kulesokkal lekapcsoljuk a tobbi kocsit, sz6-
val volt agy®, nincs agyd. A tetén keresztiil végre eljutunk
a parancsnoki hidhoz. Gyilkoljunk le mindenkit, és vegyik
at a gép irdnyitasat...

A GYARTELEP

A gyértelepre kicsit kérilményes a bejutés: a bejérafnél
észrevéflenil kell végezniink az Grokkel. Menjiink a teher-
kocsi elejéhez és okjuk a helyére a motorhdztetdt: ezzel
felhiviuk az egyik 6r figyelmét. Bajjunk el a kocsi sarkandl,
maijd omint zgﬁ,cké odaér, AZONNAL lopézzunk a héta
mogé és issik le. Utna az ajténdlloval is hasonloképpen
jdrjunk el, azaz hatulrdl Gssiik le. Az ajtét a Remoraval
Lﬁnnyedén nyithatiuk, bent pedig a munkas ruhankban
mér szabadon kézlekedhetiink ~ bér az 8roktél tovabbra
is jobb évakodni. Az elsé teremben a szemkézti ajton
menjiink tovabb. Ott beszélhetiink egy technikussal majd
hozzaférhefiink a helyi szamitogéphez. Egy bizonyos Vod-
yanoi projekird| kapunk infokat, s amigy ez a termindl ve-
zérli az ajtokat - de minthogy nem fudjuk, mit keresiink
még nincs itt dolgunk. Az eléz6 teremben haszndljuk o lif
tet és menjiink tovabb lefelé. Probéljuk meg kinyimi a vila-
Eos ajtét, majd haszndliuk @ Remordt a gombjan: ezzel

apunk egy utaldst, miért is van zarva, lsmét a szamit-
gépnél nézziink utana a kapott infonak, majd az igy nyert
azonositészamot issik be oz ajték vezérlése opciondl,
maid végil nyissuk ki a kérdéses ajtét. Most mér csak arra
kell vigyaznunk, hogy a kérdzs jérér hata mbgott menjiink
be a lezart szakaszba. Egy baleset helyszinét igyekeztek
igy titkolni. Vegyik el a hulla ID-kartyajét és tavozzunk.

Liftezziink, mSigJ': bejarati terembdl jobbra, utina pedig
balra menjiink tovabb. Egy ajtéhoz érkeziink, elétte egy
érrel, am az ID-kértya birfokaban immér bemehetfiink. Az
ajté mgét a raktarban egy kabelt vehetiink magunkhoz.
lsmét liftezziink le, s most a lejjebbi szinten is nézziink el @
jobboldali iranybe, s uténa megint csak jobbra. A jokora
teremben a vBros f: avben Gsz6 liflakna érdekel minket.

Prébaljuk meg eltavolitani a szerelonyilas fedslapiat - o
méliatlankodo technikus a karyankat latva megnyugszik.
Masszunk be, kdssik a kabelt a kampéra és ereszkedjiink
lejjebb.

A szigoriian lezart Kappa szintre érkezfiink. Minthogy a
kotel e?szakadf, nincs visszadt. Hasznaljuk a Remordt a
zart ajté éramkarein és futtassuk le a Beelzebub progro-
mot: ezzel szezam tarul. A hullakkal teli szinten apré ro-
botok hemzsegnek mindenfelé, de szerencsére ezeket ki le-
het I6ni. A halottoktol szerezhefiink elég municiét. Menjiink
tovabb a liftaknéval szemkazti ajton, majd egyenesen fo-
vabb. A folyoson megint csak egyenest hu|:§i):m|(, majd @
ferem utdni Fo|yosénefefe|é forduljunk, s legalul meniijn\( be
az ajton. Kapesolodjunk ré a kifagyott laptopra, bootoljuk
Ojra, és olvassuk el az e-maileket. Amikor favozunk a szo-
babol, egy igazi termindtor robot ered utanunk - vigyaz-
zunk, nzagy talalkozzunk vele. Rohanjunk vissza cgi::jd-
6 folyosra, és ot most balra, a kzépss ajton menjiink
be. Nyissuk ki a széfet az imént szerzeft kixjdoL és vegyik
ki a biztositekot. Visszatérve a folyoséra ismét arra indub
junk el, mint elszor, de a szomszédos helyiségben csindl
runk eEy telies fordulatot, és a még nem hasznalt uﬁén
epjiink be. A szamitogép segitségével oltsik fel a hatal

mas tartalyokat, és kapesoljuk be a nagy kart. lsmét a leg:
elsének latott folyoson ezottal legfelil forduljunk balra, s
menjlijnk végiglo folyosén a derékszogl meghoik’:siF,

majd balra a kbzépsé ajtén lépjiink be. Menjiink fel a lep-
csdn, és fent illesszik a helyére a biziositékot. A Remorat
az energiaforrason hasznalva adjunk aramot a tartalyok-
hoz. Utana keressik meg a robotot, és csaljuk a tarIéTyok-
hoz. Nagyon jél kell idéziteni: a nagy kart vezérls szerke-
zefet akkor kell meghtzni, amikor a robot épp a kar ifjé-
ban van - nem art eldtte menteni egyet. Ha sikeril a do-
log, megszabadulunk a robottdl, s6t még egy kules-chipet
i(:iihaiészhutunk a romjai kozil. Ezt a kulesot a kezds fo-
|yosl;6n a masik liftnél hasznalhatiuk, s végre tovabballha-
tunk.

Az Omega szinfen mar nem ér semmit az aleank, dgy-
hogy végezni kell oz rokkel. Egy erkélyszer(iségen kez-
diini, ahonnan menjiink le a liftel. Lent két szamitogépet
lathatunk. Az egyiken informaciokat lathatunk bizonyos
emberi kiséﬂefee% alanyairel, a mésikkal pedig eléhozhat-
juk az alanyok “kalitkait”, Nézziink utana az Oliakov pa-
ciensnek, majd hozzuk elé a cellajat. Besz#ljiink szeren-
cséflen Brilltel, s eressziik ki a kapszula oldalan lévé

ombboal. Ha a fébejaraton prébalunk tavozni, Cord in-
Ec’:bb a balkont jovasolia. Amennyiben a 11-es szémd
kapszulat felengedjiik, arrél pont oda lehetne ugrani. Be-
széljiink Oliukown\, mire jafszhatunk vele “fitkososdif”.
Oliakov elérul néhany érc’ekes dolgot a diktétor Nagarov-
r6l, ha pedig tovabb beszélgefink vele, Cord végil java-
solja neki a “repilésdi” iéléiol. Kérjitk meg, hogy koves-
sen minket, és vezessik a 11-es kapszula tetejére. Utana
engedijik fel a kapszuldt, és vérjuk meg, amig Oliakov ki
repilézi magat. Egy idé utdn helycserét akar: épp erre
vartunk! Alljunk ﬂiapszubm, és emeltessik fel magunkat.
Fentr| egy nagy ugrassal pont elérhetd a jobb oldali bak
kon. A kévetkezs feremben lépcs6zziink le, és menjiink fo-
vébb jobbra. Jokora Icrlé|yokE:z juthatunk. Vizsgaljuk
meg a tarfalmukat a piros gombokkal. Valamennyiben for-
felmes muténsok érlelodnek, s idskszben megielenik Na-
garov is. Minthogy Alexandrét él pﬂizsnuﬁosznéﬁa,
csak diskuralni tudunk vele. Miutan eldicsekedett  teremt-
ményeivel, elrohan balra, és sz6 szerint eltiinik. Az ilds-
zést kovetden a fartalyokndl egy technikus jelenik meg: ve-
le nyittathatjuk ki @ mésik teremben az aifét. Uténa egy
olyan helyiségbe jutunk, ami latszélag zsakutea. Csak egy
szamitogép van, ami valami radart vezérel. De hat Nogo-
rovnak is favoznia kellett valahogy, dgyhogy vizsgalivk
meg a szekrény jobb oldalaf. Utana nyis;ﬂ kia szeL-
rényt, és probaliuk elmozditani a puskat. Voila: megnyilik
a fitkos jarat. Masszunk fel @ |étréion - legfelil |ehet€ireg
Ggy idozitsiink, hogy az &r épp hattal legyen, amikor k-
maszunk. Oljik meg az 6rt. Nagarov sajnos egérutat
nyert, ezért lé iﬂnﬁopcsolarba Chivel. Hésiink arra kéri,
vegye iildozbe Nagarov helikopterét. Az am, csakh
Nagarovék titkos fegyvere be van iizemelve: tﬁbbszézgﬁ;n-
tomielikop!er lathaté Chi radarian. Besz&ljink a technikus-
sal a teherauté mellett. Kérjik e| a kadjat a radar szamité-
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gépéhez. A kodot Gssitk be a lenti gépbe: tulajdonképpen
ekf:r szerez hésiink tudomast a Nephjom fechnolégiardl.
Kapesoliuk hat ki a fantomokat. Chi régton jelzi, hogy ki-
fisztult oz ég, Ggyhogy mehetiink fel, ahol felvesz minket a

gépére.

A BANYA
FELROBBANTASA

Nem szamitanak a visszatérésiinkre, ezért a banyaban
alig van 6r. A récsos kapu sajnos még mindig zarva van.
Meniiink tovabb az alagitba, s nyirizi ki o nagyszaj0
6rt. Lathatunk egy kart: hozzuk meg — mint léthats, nem
marad lent. Kérdezzik meg a technikust, mit mijkadtet;:
majd keérjik meg, hogy hizza meg nekiink idében
merthogy a vasracsot nyitia. Siessiink, hogy o
idsben. Utdna keriliik ki a lézereket, s dljik meg @
Az alagitban haladva egy hidon kell atkelntink, am
automata agy( 6riz. Kérjik meg a kiséronket, Gregor
hogy foglalkozzon az égytval. Ahogy mondja, majd fe
dezni fog minket: azalatt kell atrohannunk. A hid leomli
ezért Gregortol egyelére megvalunk. A tiloldalt mindjart
egy fiizharcba keverediink, majd
Az qjfét az elétte lévs termindllal - illetve @ Remoréval -
nyithatjuk, bent pedig néhany munkas szerencsétlenkedik
egy elakadt feherlifttel. Minthogy hésiinket a karbantarte-
ncI: nézik, vizsgaliuk meg a szdmitégépet. Latszolag re-
ménytelen eset, de giélcsupc’ls megteszi a hatdsdt.
Ezutan miksdtethetjik vele a hafmas kart, és elrakodhat:
juk a lift dtiabol o hordét. Haszndliuk hat a liftet. Fent
masszunk Eel a létrén a falra, s oft vizsgalivk meg a befd-
rott ablakot. Bojjunk be és beszéljink régi ismerdsiinkkel
Tolstowval. Miutan mindenré| kifaggattuk, sajnos egy 6r
érkezik, akit muszj lelniink. Erre felfigyel egy robot,
dgyhogy tavoznunk kell. Tolstov megprébdlja megnyug-
tafni a robotot - kevés sikerrel. Kint masszunk le az uj}-
varra, onnan gyorsan menjink vissza az épiletbe, és he-
lyezzik el az EMP-t a t5liéponindl. Miutan robotnak
annyi, vegyik fel az aknat, és nézzik meg, mi van Tols-
fowal. A prof ufolsé erejébdl még atadja az ID-karlydjdt:
ezzel menjiink a f8épiletbe. A jaréridl szabaduljunk m
(de ki is keriilhetjik), majd mésszunk fel a létrn, s hiviﬁE
le a liftet a kartyaval. Fent, az allvanyzaton sétaljunk ré a
futdszalagra, s mielétt az ledobna minket, kapaszkodjunk
meg a fenti csoben és masszunk at. Miutan igy megisziuk
a bezizodast, a kovetkezd képernydn azonnal rantsunk
fegyvert és l6dozziik le az éroket a tavolban. A kazénba
vezetd gyors futészalagra évatosan lépjiink ré: idoben
ugoriuniyle réla és keriljik meg a kazant. Kévessik fo-
vabb a futészalagokat. Arra menjiink amerre egy &r all -
utabbit persze kﬂ?d[i.'rl( a masvilagra. A platform végénél
egy villanykapesolé talalhato. Ha sotétséget csinalunk,
lent két katona elfiinik megnézni, mi uze(im. lgy mér le-
merészkedhetiink a kozeli platformot haszndlva és végez-
hefiink a két tovabbi Grrel. Helyezziik el a bombankat a
hatalmas kazan kozepénél, és igyekezziink tavozni mie-
16t o masik ket fickd visszatér. Kint Gregornak kell segite-
niink egy kényes helyzetben, majd a lévéldozés utan egy
zart ajtohoz érkeziink. Gregor knnyedén berigja, s in-
nenté| mar ismerds Ierepeﬁesziink, Tavozzunk ugya-
nigy, ahogy oz els misszioban jétiink — néhany Gr fer-
mészetesen oz utunkat keresztezi. A siker utan némi meg-
lepetés éri héseinket: Gregor embereit, akik a kijaraial
varakoztak, valakik |egy?]Eotlé|(...

A SZARAZFOLDI BAZIS

Uj kildetésiinkben Nagarov szuper-szamitogépét kéne
felrobbantanunk. A magnes-vasit sinjénél kéne besziva-
rogni. Mialatt Chi a kapuval vacakol, nézziink kérill. Fent
ket irany lehetséges: az elsénél egy rakas 6rt talélunk egy
bunker mellett, dgyhogy probalkozzunk a mésikkal. A
balra talalhato Ijep keritésének egy abroncs van nekitd-
masziva: ezt foljuk el. A lathatévé vélé lyukon masszunk
be, s osonjunk el a ladak magatt, majd masszunk fel a
karbantarté épillet tetejére. A kapuné\ lévS 6r hamarosan
elion a posztidtel, s lenézve a tetéablakon léthatiuk, hogy
pont alatiunk kezd el meccset nézni. Zavarjuk meg az
adést, s forgassuk el a feféantenndt. Utana bjjunk fede-
zékbe, s amikor az 6r oz antenndhoz sétal, issik le ha-
tulrél. Atkutatva egy kulcskartydhoz jutunk, amivel beme-
hetiink oz épiiletbe. Ott jatszadozzunk a villanykapcsolo-
val a TV mellett, amivel a kinti r figyelmét kelfjik fel.
Varjuk meg mig bejon és lgjik le. Immar atmehetiink
szomszédos épilletbe (a kulcskartya ahhoz is j6), ahol egy
tokkelitstt technikus dolgozik. Simén beadhatjuk neki,
hogy egy 0j analizalot installalunk fel a robotok toltsjére
[ﬁyezzijk el tehat az EMP-t), majd gyanit nem fogva vé-
gi?nézi, uhogLy behivjuk mindkét robotot a szamitégép-
[)e. St még halas is nekiink, amikor felajanljuk, hogy je-
enfiik helyette az elromloft robotokat, s dtha igazit min-
ket, hol taréelunk kédot @ bazis bejaratahoz. Asimpu ori-
zefleniil maradt dgyhogy most oda mehetiink. Nyissuk ki
a porta oldalén a csapot, s gybitsuk meg az dngyujtonk-
kal o kicsopddo gazt - ennj‘ még i6 hasznat vesszik.
Ezutan menjiink 16l a kéf imént meglatogatott épilleten, s

18

zsilipajtohoz iul'un'[’:}

- 3 .
T . . - T

a kapundl megin?csuk a karyat hasznal-
juk. Masszunk fel'a drétkatélpalya tornyabd. Fent zart af-
16 mogatt egy robot munkalkodik, ezért inkabb mésszunL
tovabb a létran. A fetén o kozelebbi 61t iissik le, a mési-
kat pedig I6jisk le =gy a leggyorsabb. Ez utan vegyik

kezelésbe a rakétadllast. A Remoraval csatlakozva keres- 88

siink @ hé-kdvetds rakétanak egy célpontoh: az égé gazt.
Inditsuk el a rakétat...

Immar a bunker 6reinek nagy része a robbanas helyénél
bameészkodik. Keriljik ki ket, s végezziink a maradék
ketiével. A bunkerben - ahogy a fechnikus mondta - le-
folthefiik a szitkséges kodot, és visszamehetiink vele Chi-
hez. Ekkor Gregor érkezik, aki szerint Chi arulta el az
ernb-?ereit a milzazr, I: ezéﬁ ie|ies.einI llaekohcm - amikor
megfenyegeti hosiinket, Chi végil lelovi.

Hasznaljuk a lefdlfott kédolv:iupun, s bent szabadul
junk meg az Groktél - Chi segit nekiink. Ahogy haladunk
elére észrevesznek minket, s mini robotokat kildenek.
Megszélal a riaszié is, Ggyhogy a liftek hasznalhatatlan-
na valnak. Masszunk fel a vonat tetejére, majd az utolsd
kocsirdl feljebb — kiizben néhany drre szémTrLurunk. Afo-
tocellés ajtondl vigyazzunk: magatte egy katona posztol.
Utana még jobban figyeliiink, mert azt kovetden ugyanez
a felallés, csak imméron Lél 6rrel. (Nagyon szarul valt a
kamera, Ggyhogy célra tartott yverre(uroszoiiunk bea
terembe.) Chi még fokozza a helyzefet: néhany mini ro-
botot ereszt ki az egyik ladabol. A kovetkez6 teremben
két &rt, &s egy fermindlt talalunk. Elébbieket dljik meg,
utébbit pedig vizsgaljuk at. Ezutan Chi hétramarad az
iranyito teremben, mi viszont leliffezhefiink. Lent immar
nyilii a rakodotér kapuja, s ket rrel talaljuk magunkat
szemben. A haléluk utan felmehetiink a személyi lifitel,
am csok a lanovka vezérltermébe jutunk - a szupersza-
mitogép tehat a drotkatélpalya masik végénél van. He-
lyezzik el az EMP-t a toliéponindl, és nyissuk meg a biz-
fonsagi ajtokat, hogy a robot - amit kordbban mar ift lat-
tunk - be tudjon jonni_ Miutdn szabadda tetfik oz utat,
vegyilk magunkhoz az EMP-, és inditsuk Gfiara a lanov-
két. Az inditast kovetden ki kell rohannunk o parkényra,
ug}i(unis csak annyi idénk van, hogy a tetejére felugor-
junk.

NAGAROV BAZISA
A SZIGETEN

A bazison f6 az észrevéflenség. Bijjunk le a ladek mage,
és fiirelmesen vérjuk ki, amig az 6r mogé kerilhetiink. Az
elkdvetkezenddkben egy forgathats futészalag kap no-

b szerepet. Ennek a termindljchoz léphetiink oda, s
ezdésnek forditsuk el haromszor (mindegy, melyik irdny-
ba), hogy pont oz ellenkezé iranyba nézzen. Igy dtkelhe-
fiink vele a fengeralatiarok felett, és oft felmaszhatunk a
létran. (K6zben ne fussunk, mert a lépteink zajéra felfi-
gyelnek az 6rok). Az emelvényen iissik le az 6rt, majd az
oftani terminallal forgassunk keftét oz orajérassal ellenke-
26 irGnyba a futészalagon. Ismét keljiink at vele, és detfo
iissiik le a kévetkezs fazont is. Ezitfal egyet forgassunk a
kezel6 panelnél, de most oz érajéréssal megegyezé irany-
ba. Vegyitk magunkhoz a falrél az akkut, utana menjiink
at a keskeny higon, és megint utazzunk a futészalagon. A
tololdalt a ladak takarasaban osonjunk a robot mage, s
amint elhagyta a télidpontot, helyezzik el az EMP-. A l-
dak takarasaban vérjuk meg, mig a roboiak annyi. Te-
Uk be o helyére a vészlift akkujat (a falndl) és hivjuk a
iftet.

A gyarrészlegben menjiink ovabb, majd kérbe oz al
vanyzaton, éf%e az ajtén. Ott tekerjitk el a csapot, ami
lent nyit ki egy gﬁnze‘epei. Tényketjésiinkm fechnikus
jon elzami a csapot. Menjiink le a liffiével, éseﬁi;sunk el az
6rok hata mogat, majd a kovetkez6 teremben fel a lép-

cs6n és fovabb. Ezutdn a baloldali ajtét vélasziva egy 6r-
hoz és egy toliponthoz érkeziink. Az 6t issik le hatulrél,
majd helyezzik el az EMP-t a tslt5ponthoz. Utdna a balok
dall citan tavozzunk és fussunk a gyalogjaré hidon, amig
el nem érkeziink egy terembe. Ott végezziink az 6rrel,
majd hétra arc, mert egy robot vesz minket iildozbe.
Csaljuk az EMP-hez, uidna vegyik magunkhoz az akndt,
majd az igy megfisziloft teremben vélasszuk a bal oldali
ajtot. A lépcsd utani ajto mogot egy Srrel kell végezni -
siman leiithefjik. Utana menjiink le a liftel a biztonsagiak
szintjére.
érkezvén menjiink tovabb az egyeflen lehetséges

irnyba, uténa pedig a jarérz6 robot hata mogdtt be a
bal oldali ajfon. A kinkamrdban beszéljiink a fechnikussal:
némi infot kapunk a fovabbiutdshoz. A kévetkezsben min-
dig meg kel nézniink a térkép scant, ha nem akarunk ro-
botokba iitkdzni. Az el6z6 teremben most a jobb oldali af-
ton menijiink tovabb, tehat varjuk meg, amig a robot be-
jon, és hatat fordit. Utdna a kovetkez3 helyen ragtsn for-
duljunk balra, s hamarosan elérkeziink a bérinhéz, aho-
va egy lépcsd vezet lefelé. Iit raboskodik Alexandra. Isme-
réseﬁelyzel: csak beszélni fudunk vele. Induljunk el
visszafelé, majd a feremben, ahol egy robot és egy 6
acsorog, bijjunk le a ladak magé. De Ggy, hogy a mésik
irénii)éul jovd robot se lasson minket. Amikor a mésik ro-
bot bejon, az desorgd arra fordul: ezt az idét kell kihasz-
ndlnunk, hogy kimenjiink a mésik ajtén. A folyosd utani
teremben Ussitk le az 6rt, s haszndljuk a szamitogépet,
ami az ajfokat vezérli. Sajnos a bridnajtd nem nyilik, vi-
szont el tudjuk zami  robotokat. A 4-es ajtéval zarjuk ki
az imént latott robotot, mire elindul a szomszédos terem-
bsl a masik, kivizsgalni, mi @ helyzet. Gyorsan zérjuk be
magunkat a 9-es és a 10-es ajtéval. Utdna amikor a robot
a 10-es qjfot megy vizsgdlni a robot, zarjuk el a 7-es ajfé-
val. Most még a térkép jobb oldalan mészkurélé robotot
szigeteljik el a 12-es ajtéval, és kész is vagyunk. Nyissuk
ki @ 9-es ajtet, és a lift ajtajét, azaz a 11-est. Most mar
lt.:lsult Il:éf or varI: a gez I;rzczeltii Olorr;. Azke|siil hc';l;|ré| leii-

etiik, a masikat pedig becsalogathafjuk ugyanoda egy

isztolylovéssel. A |ifﬂ§ lemehetiink a rakparthoz, am oft
Eemzsegnek a katondk. Inkabb menjiink fel a reaktor
szinfiére. A lift mellett nyissunk be o Lc‘izéps&i ajtén. Zérva
van. Sebaj, menjiink tovabb, és a reaklorndl lépesdzziink
le. Ussik le a ﬁcLét a termindlndl, s kapesolodjunk ré a
gépre. Megtudhatunk mindent a reckiorrél, foként a hité-
sérdl. Ket szivattyG hifi: az egyik pont a mdgsit az ajto
mogétt van, ami az imént zarva volt, de innen ki tudjuk
nyitni. Hanem most még ne oda menjiink, hanem liftez-
ziink vissza a lanovka szintjére. Egy robottal faldljuk mo-
gunkat szemben, de szerencsére épp a masik iranyba
kemlel. Installaljuk fel az EMP-t, majd visszasétdlva a ift
hez hivjuk fel magunkra a figyelmet egy piszfolylévéssel. A
robot |iLvidé|r'Js,a utdn vegyik fel az EMP-, és kapesoljuk
ki a szinfen fallhaté szivatyt - a csap elforditésaval le-
het. Ez utan menjiink a reakior szinfién kinyilt ajto mogé,
és dllitsuk le a masik szivattyGt is. E vaonzés réven siir-
g6sen hivatjék a biztonsagiakat, s szabad az it a rakpar-
ton. A normal liftet nem hasznélhatiuk, ezért a reakior
mellett liften menjink tovabb, majd keriljuk kérbe a reak-
tort, 5 a tiloldalt liftezziink vissza az eléz6 szintre. It talal
hafjuk jobbra a szerviz-liftet, amivel szintén lemehetiink

. szemkozi falndl o

-~ robbanfottunk, s rogtén egy lovaldszésbe
~ Uténa ereszlr.ecl‘fnk le a haj6 végében a lyukon, végez-

rakfartru, Most mér csak egr ér van oft. Végre bejutha-
tunk a vezérlg szobdba, ahol a szamitogépnél feljesithetjik
a kiildetésiinket. Vagy legalabbis teljesitenénk...

SZOKES A BAZISROL

Imméron valés idében folyik az akci6. Megtudiuk, hogy
ki volt valjaban az aruld, most mar csak a sajét bériink-
kel kell t8rédniink - no meg a segitségiinkre sieté Chivel és
a védielen Alexandréval. Ha most lemegyiink a rakparira,
mar lathativk a kivezets utat: egy helikoptert. Csakhogy a
helikopterhez nem vezet hid, a hidat pedig nem lehet
arom nélkil felnyimi. Ezért lifezziink fel a drotkotélpalyc-
hoz, és menjink vissza az akkuér o mésik lift mellé - oz
oda 0thoz megint haszndlni kell a forgathaté futészalagot.
Az akkut utana vigyik a vezérld terembe, és rakiuk be a

gmyére, Most nyissuk fel a hichL Ahe
likopter melleit 6rok écsorognak. Amint megpillantjuk cket,
fiizeljiink. Hgseink kozl vrzgnme ik sajnos eltaldlja a heli-
koptert, s ez sajnos bonyolitja  helyzefet. Vizsgdlivk 6t a
gépet, mire megfudijuk, milyen alkatrész szitkséges. A
gyarrészlegben kell korilnézni, Hsiink szemszogebsl
mindig csak jobbra forduljunk, s hamarosan egy kivilagi-
folt asztalba itksziink. A munkapadon nem csai: hogy a
kivant alkatrészt falaljuk meg, de még egy fapadd ﬂm
is. Irany tehat Alex cellaja, és robbantsuk be. Beszéljink

& Alexszel, majd meniiink megjavitani a helikopfert. Az ol

kafrészt haszndljuk rajfa.

A TENGERALATTJARO

A tengeralatfjéron kissé megsérigdnek, hogy egy lyukat
cseppeniink.

|
k

ziink a matrozokkal, majd jobbra mé masikkal. Uta-
na egy lift érkezik egy Ojabl emberriﬁ A kovetkezd biz-
fonsagi aijtét nem lehet kinyitni, ezért mig Chi elvacakol
vele, jomagunk a kiléni szant rakéta utan menjink - azaz
fel a ,ifﬂe|. Mésszunk le a karbantarté folyoséra, nyirjuk
ki @ matrézokat, a folyosd tolsé végén pedig ismét fe,.
Vizsgaljuk meg a nyitott széfet - beltl egy kod van felirva
-, § liftezziink fel. Haladjunk a hejé vége felé, de kazben
kérdezzik ki a technikust. A géphazban egy Gjabb kato-
na akadékoskodik, majd vacakolhatunk egy masik széffel
- de mindhiaba. Térjiink vissza Chihez, azaz Toriedé-
teremhez. Chi &ppen végez a munkaval, de bajba keriil:
a brutdlis Lukyan 6magy magaval viszi. Beszéljiink a for-
pedoteremben a kapitannyal. Minthogy nem Nagarov ra-
jongéia, elmondja az imént feszegetett széfhez o kédot, s
igy elokeril az egyik kulcs a kilévéshez - csakhogy kefto
van. A hidhoz visszafelé Lukyan kiiti a kezi}nkb?o fegy-
veriinket. Amint befejezi a dumat, mossunk be neki dgy,
hogy beszédiiljon a furbina lapatjai kozé. Siessiink o%d
hoz, illessziik be a kulcsunkat a panelnél, s probéljuk
meg a Remoraval helyettesiteni @ masikat, bar ez nem
fog menni. Idékszben raadasul megjelenik Nagarov egy
fegyverrel a kezében. A hajé azonban mér majdnem fel-
jesen szétesik, s ez most szerencsét hoz: miutan Nagarov
I::eszoruh‘ a létra alg, siesstink az alsé hidra a hata m6-
goth liften kereszfil. Vigyazat: mar csak egy perciink van
a kilovésig. Nagarov széfiéhez a kombindciot ugyebar
mér tucl]u?(: a masodik kulecsal rohanjunk vissza, és sza-
kitsuk meg a kilovést. Most mar van iéﬁnk foglalkozni
Chivel - igaz, most meg egy perc mélva a reakior fog
robbanni. Kutassuk at Nagarovot, majd az igy eldkerild
apré kulccsal masszunk le a karbantarté folyoséra, mert
oft bilincselték a csévekhez a lanyt. Nagarov “rezidencia-
jon” keresztiil lehet gyorsan odaérni hozzd. De nem elég
csak kioldozni, hiszen még idében el is kell hagyni az
egész kocerajt!
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KEM SZToR] _
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it ki nem talalnak a programozok kin-
M]ukbcm manapsag. Voltak mér min-

denféle derbif, (irversenyek, lézereket
s26r6 jarmiivek és most valami mutécié kovet-
keztében mindez egybe strisodoH, a Grudge
Warriors személyében. A “kint” arra értettem,
hogy nagyon stagnélni létszik a jatekipar mo-
napsdg, kevés egyedi ofletet latni a piacon.

Ami mondjuk nem egy megleps dolog, hiszen

az elmdlt fiz év alatt szinte minden |6 tletet el-
|8ttek mér és csak ismételni fud-

jok magukat. Azértennyire g
még nem fragikus a hely-

zet, hiszen még latni néha
egyedi megvalositasokat, és
vannak még elvefemilt elméji
programozok, féleg japénban. Ez
tal mit is agyaltak Ei, azt azonnal
tudjatok.

GYILKOS TEREPJAROK.

Ez itt a terepjarok, az alagutak és a
pusztitas birodalma. A fészereplk
mindig keften vannak a palyan és
egymas ellen dolgoznak. Ezeka
hésok lehetnek emberi jatékosok,
vagy alap esetben az egyik kozi-
lik o gép. Altalaban nem lesz tal-
sagosan kemény ellenfél a gép ja
mive, hiszen az els &t perchen
likvidalni fogjuk. Az igazi
kihivast a bonyolult c:?
gtrendszerek és a
palyan dogivel elrej-
tett tizel6 dllésok je-
lentik, melyek igen-
csak intenziven képe-
sek leszipolyozni az
artatlan atomtoltetek-
kel felszerelt jatékos au-
tojét. Az alapszituacié
Ogy néz ki, hogy vélasztunk magunknak egy
csapatot, mely rendelkezik valamilyen specid-
lis kocsival és fegyverrel, bar ez utébbi nekem
valahogy nem igazan tint fel, csak a kiilalak-
ban faldllam kU?ﬁnbségei a fipusok kdzstt.
Széval var rank vagy tizenét kiilonbozé csa-
pat, akik a legelvetemiltebb fajtabél keriltek

a jatékba, hiszen van, amelyiknek az autéja
sosavval mokadik, van, aki rokétakat szerelt
fel hajtéméként &s van, amelyiket a lava ereje
hatia. Egyszéval nagy dllatsagok vamak még
rank a jatékban. Miutan kivélasztottuk embe-
rinket és ezzel a leendd autonkat, a gép is
valaszt maganak egyet. Ezt koveti a célpont
bemutatésa, melyet nekiink el kell pusztita-
nunk, minél elﬁbru, hiszen a gép éppen azon
lesz, hogy ebben m okadéﬂfozzon benniin-
ket. Ez a célpont dltaldban tobb részbd all,
mint példaul a reaktorok kilévése, mert a pa-
lyan van belélisk vagy hosz darab elrejive. A
% gond megfalalni lesz Sket, féleg mivel nem
Ogy nézneﬁ(i a atékban, mint ahogy azt a
meniben bemutattak nekink, meg aztén a
legtobb célpont eléréséhez ajtokat, alagutakat
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kell megnyitnunk, kapesolokat széfléni. Széval
eg{| totdlis labirintus var rank, amit autonkkal
jarhatunk be. A palyan tobb bonusz targy is
talalhato, melﬁrek mindenféle pontokat a%ak,
tovabba néhol talalhatunk egy lebegé firsto-
ronyra emlékeztetd szerkezefet, mely képes
feltolteni jarmGviink pajzsait. Azért nagyon
fontos szamunkra a pajzs épségben fartasa,
mert energiat nem igazan lehet falalni a kiiz-
delem soran, és amig megvan a pajzs, addig
az energia nem sérilhet. Erdemes visszatérd
vendégként gyakran meglétogatni ezeket az
allomasokat, és rendszeresen tolteni magun-
kat. Altaldban a palyak csak cmnyibé?éz”-
nak, hogy az elsé par percben kiirtjuk
az ellenfelinket és az elszortan talal-
hato lézereket, aztan mar csak a
célpontokra 8sszpontositunk.
Eszeveszettiil keressik az ajtok

meg fénykapuk kapesoloit és a
kiilonféle kinézetii reaktorokat.

vissza kell teriink a kiindulasi
pontra, hogy a dropship, ami
idehozott minket vigyen is el
gyorsan.
A program grafikai és egyéb fé-
ren vc:?é kivitelezésérd| e?mondhu-
t6, hogy nem képvisel valami ext-
ra minGséget, viszont bével elé
arra, hogy élvezhessik az egyea]-
ként igen egyszer(, bu-
tacska jatékmenetet. A
betoltés utan bekdszons
intro kifejezetten szépre
sikeredett, ha eltekintink
ama hibaja mellett, hogy
megkozelitéleg tizenot
mésodpercig fart. Ezutdn
mindenféle ?elbonrésokkal
kilszkodé gondok jelent-
keznek, melybd| arra le-
het kovetkeztetni, hogy
ondban voltak @ megfe-
Ea|6 képernyd kivalaszta-
sandl. A bekdszond szo-
veg, a jaték és a kozottik
|§tﬂut6 toltés képernyd

Ha minden feladatot teljesitettiink,

alacsony felbontasban nyilik meg, mig a menii
és az oft talalhato folkést jelz6 kep pegig val-
fott soros, nagyfelbontést képernyén. Az
egészbdl mi csak akkor észleliink barmit is,

mikor a gép villogtaini kezdi a képet a felbon-
tas valtasnal és maga az inferlace képernyd is
nagyon megterheli a szemet. Ezen kiviil pedig,
sok képet csak egy felbontasban raizo!tai
meg, mint példaul a toltés folyamatat jelz,
forgé CD lemezt és a kiilonboz6 felbontésok
eredményeképpen, ez mindig mas méretben
L('in el. Van, hogy betdlti majdnem oz egész
épernydt, néha pedig bélyeg méretben tinik
fel. Engem kifejezetten zavartak ezek az apro
technikai malérok, nem mintha ettél rosszabb

lenne a jcték, vagy a jatékélmény, csak ez is

valamiféle igénytelenségre utal a készitck re-
szérdl. A hangokkal nekem személy szerint
nem volt semmi probléméam, semmi kiemelke-
dét nem fedeztem fel bennitk. A zene kellemes
aldfestésnek bizonyult a
kiizdelem sordn, mig a
hanghatésok sorabol hia-
nyoltam a digitalizélt be-
szédet. Ami engem legin-
kabb lehangolt a ic’:lgfbun,
az nem a grafika, vagy
hang mindsége volt és nem
is az iranyitas, mert azt
szintén elfogadhatonak fo-
|altam, hanem az, hogy
béarmelyik kocsit valasztot-
tam, mindig ugyanaz a

négy fegyver volt csak valaszthato. Ezek kime-
rilnek harom hasonlé tipusd rakétaban és egy
épfegyver személyében. Hidba nyomtam a
Sod nevi jarmiire, vagy a lavaszérd gépe-
, vagy a “sivatagi patkéanyok” nevezef(-
mindenhol csak ezef; a cuccokat taldltam.

Szerintem egy ilyen fipust jatéknak, ha més

nem is, de a valtozatos fegyverarzendl kéne,
hogy legyen az er8ssége. Igy bizony nagyon
hamar ra lehet unni a dologra, féleg mivel o
Ec’zlydk nagyon gyorsan keményednek és né-

,

any teliesitése utan mar a kapesolokat sem

. fogjuk megtalélni olyan ksnnyen és megreke-

diink a tovabbjutasban. Lehet, hogy ismét én

£ voltam a béna, de nekem komoly traumat

okoznak az ilyen esetek. Ott dllok a jéték ele-
ién az elsé palyak valamelyikén, mindenkit ki-
irtottam, mindent szétléitem és még mindig
nem j6n a palya vége felirat. Nem talalom
meg a kapcsorékar, mert brutdlis modon el
tudjak ém rejteni Sket, és ha par oranyi szen-
vecjés utan még egy Ujabb fegyvert sem ad-
nak a kezembe, amivel kiIom%o]hatném ma-
gam, akkor felforr az agyam és elkezdek
anyazni. llyenkor jn ié?a mar ismert kispar-
naa szdmto effektus, de ez nem segit a jdté-
kon, legfeliebb a szomszédok dishét enyhiti.
Endrédy Tibor

] TAKE2 INTERACTIVE
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olin Mcrae 2.0 . Na, ez az a jaték,

ami a Gran Turismo éta olyan szin-

ten izgatta az Gsszes autoversenyzé
fantazidjat, hogy internetes honlapokon
olyan ci}ra dolgokat olvastam réla, hogy
majdnem leestem a székemré|. Volt egy
fické, aki példaul valtig dllitotta, hogy a
jatek 3D-s lesz és igy Eo valakinek van
3D-s szemiivege ofhon, akkor bizony csak
felrakja és maris szaguldozhat &ssze-vis-
sza. Egy masik figura arrél gydzkadstt
egy amerikai rally honlapon, hogy ebben
a jatékban maj
F1-es palyakon is
lehet szaguldozni.
Hatkérmszépen...
Megérkezett a ja-
iék és biztos va-
gyok benne, hogy
mér mindenki vé-
ignyomta par-
?zgr,yminde};kinek
megvan a sajat
véleménye a dol-
Fokréi, igy elére
eszégezném: nem
feltétlenil egyértel-
mi értékelést mu-
tat majd ez a ket
oldal sem, sokkal
inkabb a benyo-
masaimat szeret-
ném leirni a jaték-
rél, némileg mas-
képp, mint eddig.
Névlegesen ar-
rél van sz6, hogy
az évek soran
rengeregLululc-
lommal beszél-
ettem rokonok-
ECIL barétokkal és
KONZOL olva-
sokkal is arrél,
hogy vajon me-
nyire bekolyésoliu
egy feszt a jaté-
kol utééletét. Az
atlagos vélemény
szerint nagyon. Viszont a masik vélemény,
amit sok oldalrél hallok, az az ilyen fipust
autdversenyekkel kapcsolatos. Egy auté-
versenyt - K’.’uggeﬂenﬁl attél, hogy Rally
vagy F1 - kizarélag szubjektiv értékrend
alapjan vagyunk képesek értékelni. Ebbé|
kifolydlag a CM Roﬁy 2.0-ndl én némileg
0j és formabonté médszerhez folyamod-
fam. Névegesen, miutan teszteltem a jaté-
kot j6 eg;iétig, dsszeszedtem 5-6 olyan
ismerdst, aki szintén j6l mozog a PS veze-
tés vilagaban, beiiltettem mingen nap
egyet a szobamba, és a kezébe nyomtam
a jatékot. Talén a legfurdbb az, hogy nem
vo||t két olyan embr:'ie, aki ugyanazt

mondta volna, ami mindenképp megleps.
Egy ilyen kaliber(i és molto jatéknal azért
mar elvarnank némi egységes sikert, vagy
legaléabb egy “i6 a 'étét"-ot, nem? Ehhez
képes, amig egy vc'édi autbversenyzd is-
merdsom kirshogte a szerelések menetét,
egy koca autdszereld cimbordm az egekig
magasztalta. Egyszéval kicsit forma-
bontéan irndm a dolgokat, ha eset-
leg nagyon kesze-kusza lesz, t5bbet
nem csindlom, igérem.

A jaték intrjaban igazén nincs

semmi kivenivald, ha csak az nem, hogy
lapos. Minden autéverseny intréja lassan
kezdi teljesen ugyanazt a formdt felvenni
és ez azért zavaré, mert lassacskan telje-
sen kihal belsle a j6 sztori, esetleg a hu-
moros elem. Mindig mennek az autok, di-
bérég a zene és ennyi. Mar igazan kita-
lalhatnanak valami jobbat. Erre 6 példa
az EURO 2000, ami tény, hogy nem auté-
verseny, de valami olyan formabontéra si-
keriilt a bevezetsje, hogy majd kivitte a fe-
jinket az ablakon, pedig az is csak focirél
526l semmi masrél. No, sebaj az intré
utan el8szor a fémend tinik fel, ami az el-
56 olyan dolog, ami teljesen megosztott
véleményeket produ-
kalt. Egyesek szerint
nagyon sz** lett, mert
ronda és egyszerd. It
viszont én vitatkoznék
ezzel, mivel ha elkez-
diink lépegetni a négy
f6 vélaszthaté pont
kézott az egyszer(
hattér szerintem baro-
mi stilusosan valtozik,
mintha egy kis térké-
pet |éin6nr a képer-
nydn. Még az autékat
helyettesitd kis vilagité
pontocskak i szagul
doznak 3 meniipon-
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tokndl, nem is beszélve a formarél, ami az
opcioknél egy irényité vagy hangszéré és
magéndl a ra yné(egy kanyargés palya,
de az ARCADE médban egy kér, ezzel is
ielezve a sotét egyedeknek: itt bizony kér-
Le, kérbe kell rohangalni. (Szerintem

isteni a dizajn. Martin)
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természetesen, de akad Mini Cooper vagy
Lancia Stratos is. Utébbi l6ereje nem iga-
zan feszi alkalmassa egy rally jatékra,
mégis érdekes nekivagni egy Grhajéval a
kavicsos palyanak.

A helyszinek vélasztéka is abszoldt profi.
Finnorszag, Gérogorszag, Franciaorszag,
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A vélaszthaté jatéktipu-
sok koziil, most nem iga-
zan mennék bele a doﬁ-
gokbu, természetesen
megtalalhatéak a jél
megszokott klasszitus
pontok, mint a bajnok-
sag, egyszeri verseny,
idémérés stb. Talan anny-
it érdemes elmondani
ezekrd|, hogy mindegyik
menipontban a rallyban
mar L6| megszokott rendszer szerint verse-
nyezhetiink, helyszinrdl helyszinre, folya-
matosan egyre tobb és nehezebb szol{a-
szokkal. Egyébként az élethiiség tartalmi
szempontiéﬁ& feljesen rendben van a
proErcm, tokéletesen szimu|é||io az idé-
nyek versenykiirasait, de talén ez nem is
meglepd, hiszen a maga nemében egy

laystation-klasszikus %lyrafésérél beszé-
Emz. Ha mér a tartalomndl vagyunk, nem
hagyhatjuk ki a kocsiarzenalt, melyben
tényleg minden megtalalhato, ami vezetst
t{izﬁe ozhat. Persze versenyré|-versenyre
lepkedve lesznek elérhetdek a rejtett kocsik
és palyak, de azért nem arulok el nagy tit-
kot azzal, hogy nem a Ford Focus lesz a
f “0sabb auté a megszerezhetd
e pherekiiek kozott. Személyes kedven-
cen: celdaul a Peugeot 206-0s is itt van

MoviStar

Svédorszag, Ausztrélia, Kenya, Olaszor-
szag és Nagy-Britannia szolgal helyszinil
figgetlenil attél, hogy parbait, bajnoksa-
got vagy egy sima héivégi versenyt szeret-
nénk vivni. Mielstt nekivagunk a palyakon
a versenyeknek fermészetesen egy remekll
megszerreszfeﬂ kisfilm mutatja végig az
Otszakaszt, amin versenyezni FoiunE és
egyUttal meg is oszt velink egy-két tritkkot,
amit érdemes megfontolni a verseny alatt,
killsnosen azoknak, akik nem szeretnek
hallgatni a navigatorra és inkabb sajat
ivikon veszik aionyorokat

Lassan elérkeziink arra a pontra a jaték-
ban, ahol mar kicsit mé|ye£ben és figyel-
mesebben érdemes megnézegetniink a
menijponfokol, név|egesen a verseny eléti
informaciés meniire. it oszlottak eldszor
meg a vélemények a cimbordim kézott,
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mivel egyesek (bizonyos maximalista isme-
réseim) bizony hianyoltak, hogy nincs a
palyarél idéeredmeény feltiintetve sehol.
Magyarul: nem tudni, hogy, mi a rekord
ezen a szakaszon. Bar jomagam erre nem
nagyon tartok igényt, mégis jobban bele-
gondolva értékelheté hiany. Persze a jaték
alatt nem hiszem, hogy barkinek is kigogé-

sa lenne az idéeredményt jelz6 rendszer-
rel, de etté| fiiggetleniil én fejet hajtok.
Oké, hianyzik. Viszont a pélya aJatai ma-
radéktalanul jelen vannak, a kételez feli-

let adatokté| egészen az
indulés pontos idépont-
jaig. Jol és kénnyen ke-
zelﬂek’ien nézhetjilk meg
a palydt, az idsjarast és
a Ec’imérsékietet is. A jatéknak ebben a ré-
szében fényleg 6l érvényesill az egyszer,
de kénnyen Zﬂéthaté menirendszer.

Ha tovabblépiink a SET UP pontban is
kénnyen és atlathatéan valaszthatjuk m
a kocsink bedllitésait. Nem problémc’:ztaeg
nagyon a késziték a kilénbozd szakzsar-

onokkal, igy par mondatban leirjék min-
ﬂen alkatrészré| és valtoztatasrél a kocsira
vonatkozé hatésokat, ajanlatokat és ta-
pasztalatokat. Azoknak, akik esetleg mos-
tansag ismerkednének meg az autésportok
vilagaval, elmondanam, hogy optimélis a

B76

beallitas mindig a palyatél figgsen, igy
nem igényel kiﬁénése b véltoztatdst. Csak
akkor ércf;mes megbirizgalni barmit is a
dolgokbél, ha azokhoz komoly szakérte-
lemmel hozza tudunk nydini, esetleg az
évek alatt kialakult vezetési stilusunkhoz
mar ismerjik a legjobb bedllitasokat. Hoz-
zGtenném: én mar {6 harom éve nyomom
a dolgokat (bar tény, hogy inkébb F1-
ben), mégsem nugr)n szoktam atdllitani a
cuccost a versenyek el6tt. No, mindent
dsszegezve ift is alapos a jatek.

A Repair pontnak még nincs jelentGsége,
mert cgc:k E?,zakaszoigkézﬁﬂ f(eﬂ szefei
niink, igy nekiugorhatunk a versenynek.
Na kérem...itt mar komoly kételyeim
vannak a minb’séF és a nehézség egysé-

es megitélése feldl. Van, aki a pokolra
ivanja a jaték iranyithatésagat, van, aki
el van halva, hogy milyen fantasztikusan
i6. Erdekes médon, amikor épp gondol-
I(odtcm, hogy akkor most vajon kinek van
igaza, 6sszeﬁozoﬂ a sors druszémmal,
Adémmal, aki pontosan hasonlé gondo-
latokat fogalmazott meg, mint én. Egé-
szen pontosan ar-
rél van szé, hogy
a jatek kozonségét
alapvetSen két
csapatra fogja
osztani a nehéz-
ség. Azok, akik
mar tol vannak az
elsé részen, azt
megfeleld szinvo-
nalon meg is csi-
naltak, végigverse-
nyezték, mar egy
kévetkez nehéz-
ségkeén élik meg a
CM Raliy 2.0+
Azok viszonl, uiiic:
nek nincs meg az
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a minimdlis rutin, ami ehhez a jatékhoz
szikségeltefik, nem nagyon fognak élvez-
ni semmit, mert mar MEDIUM-tokozaton
otthagyja Sket az egész mezény. Nekik
kifejezetten elmegy a kedvilk az egésztdl,
annak ellenére, hogy maga a jaték j6 és
mindségileg nagyon a hes[l én van. Szin-
tén Adam bardtom hivia fel a figyelme-
met egy apré pontatlansagra is, amird|
én nem nagyon tudtam. A szakaszok utd-
ni szerelésjzlnél megkivant iddre! It ugye
minden megrongalédott alkatrész szerelé-

se idébe telik, amit 60
percbd| kell kigazdalkod-
nunk. Bér a jaték itt is sok
nagyon 6 és valésaghd
doEgot szimulal, mégis ha
egy “valédi” versenyben
mondjuk a sebességvalto
egy kicsit megsériil, akkor
az egész valtot ki kell cse-
rélni, tehat fix szerelési ide-
je van. A jatékban néha

13 perc egy véltécsere, né-
ha 25 perc. Bar néhany
helyen még elsjon par hasonlé hiba, 4m
mégis érdemes a mésik oldalrél megemli-
teni a nagy pozitivumok kdzott a tényt,
hogy a szerelések (mint az életben), csak
ideig, 6réig javitiak meg a hibés alkat-
részt. Magyarul: ha egy szakasz alaft
mar |esza%d majdnem a hatsé sarha-
nyonk, azt kicsit helyrepofozhatjuk, am a
kovetkezd szakaszban elébb vagy utébb
Ujra leszakad. Apré figyelmesség, am na-

yon fontos és j6. A sériilések egyébként
Ecromi realisztikusan vannak megcsindl-
va és ez kiilonésen akkor jon le, amikor
belss nézetbél tarjik szanaszét magun-
kat. A hanghatasok is élethiiek a kavicsok
felcsapodasatsl egész a hé ropogasaig,
és persze az a bizonyos kitord index-
lémpa is benne van a jatékban igencsak
hcngu|atosun.

A kévetkez6 dolog, ami nagyban me-
goszlotta a szakérték véleményét, az a be-
jarhatb teriilet a palyan kiviil. Talén nem
vagyok egyedil a véleményemmel, hogy
mar megszokott kicsit, umi[or egy bizo-
nyos sodrédds utén a gép egyszerlien
visszatesz a palyara. Ez a CM 2.0-ban
sajnos vagy szerencsére (ki-ki ddntse el)
nem igy van. Egy kisebb erdét is bejarha-
tunk, Eu lesodrédunk az 0trél, ami rendki-
vill életh(, de sajnos az idéeredményt te-
kintve végzetes hiba. A kocsik iranyithato-
s{!q(a egyébként nem rossz, de egyes pa-
lyGkon viszont kifejezetten Iankreteszifuz
ember idegeit. Az angolokndl példaul ko-

riilbeliil olyan szinten kell vezetni, mintha
az F1-ben épp Monaco-ban versenge-
nénk. Raadasul, amikor elszallunk a ka-
nyarban olyannyira rondak és pixelesek
kozelrdl a s fak, hogy az ember sz6 sze-
rint elszédil a léWétnrél. Ha mér a szé-
delgésnél tartunk, nekem az sem fetszik,
hogy viszonylag kicsi sebességnél is akko-
rat tud bukfencezni a kocsi egy kapundl,
mintha frissen vagtak volna oda egy repil-
6rdl. Na, de j6 70 km/h-ndl azért nem
kellett volna egy frontdlis itkézésnél 50
métert visszapat-
tannom fejjel le-
fele a levegé-
ben, ugye?
Ezek az aproésa-
gok, amik ab-
szol(t kétszinivé
teszik a jatékot,
am ez nem von
le az 6sszegzett
értekebsl a CM
2.0-nak. A ko-
csik kezelhetdsé-
ge {0, az OSD
(On Screen Disp-
|oz), teljesen at-
tekinthetd és
kdnnyen értel-
mezhetd, a navi-

gator kicsit besz***, de tapasztalt és a né-
z6k is egész domborGak a palya szélén. A
helyszinek szépek, a killonboz6 kameradl-
lasok is hasznalhatoak (még a belsé is!!l),
igy Osszegezve egy 6 jaték, 6 folytatasa
lett a Colin McRae Rally 2.0. Akik m

Ugy érzik, hogy bizony til nehéz nekik a
dolog, nyugodtan szof::dionuk le egy kol-
csonzébe és vegyék ki a nagy elédat, amit
ha sikerill végigesindlni, akkor ez a jaték
sem jelenthet problémat.

Adam
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Szillefett: Rio De Janeiro 1976.9.22
Ismertebb klubjai: Cruzerio, PSV, FC
Barcelona, Inter Milan
Dicsoséglistaja:
Copa America
Konféderdciés Kupa
KEK gydztes
Bruzi? Kupa
Holland Kupa
Spanyol Kupa
France Fooriall aranylabdésa
- World Soccer szavazés vilag legjobbja

Euré ycips

Gondolom egyértelmi, hogy kirél is
van szé vo|6ic’1Ean. Akit Ojszilottként
csak DADADO-nak hivtak, és aki 22
éves korara megbabonézta az egész
vilagot eziistszinG stoplisaval, magas
horrﬂokévcﬂ, €s nem mindennupi va-
razslatéval. A parédé Bento Riberio-
bél indult, ahol Luiz Nazario Da Lima
Ronaldo meglétta a napvilédgot. Szoka-
sos szegény csalédi hattér mellett a kis
Neliot a focin és az édességen kivil
nem is érdekelte semmi. Késdbb termé-
szetesen a Flamengo szurkoloja lett és
egyértelm@, hogy Zico-t elsészéamo -
tési(oskén’r istenitette. A csiszolatlan gyé-
mant sikerhajéjénak az utolsé kikotsje
Milano.

A jaték stilusa hii marad az intréban
emlegetett Brazil Copacabanahoz és a
zenei aldfestés sem fog senkinek csalé-
dast okozni. Miutan kiélveztiik fészerep-
|6nk csillogésat az amigy is gydnyodri
bevezetdben, a féimeniiEe jutunk. It a
mér hagyomanyossa valt opciékon (pl.
EXHIBITION, LOAD GAME, OPTIONS)
kiviil a kovetkezok talalhatéak.

Arcade Cup:

Ez tulajdonképpen egy egyenes kieséses
dsszecsapds 16 véletlenszer( csapat ko-

zott. Négy kontinensrél, 6sszesen 64 csa-
pat kdziil valaszthatunk. Kiilon meglepe-
tés, hogy a mér majdnem elfelejtett valo-
gatottunkat is feltettek a palettaral

Endurance:

A dolog lényege hogy 6t kéron keresztil
kell csapatunkat 100 %-os feljesitménnyel
a kilences ranglista élére pumpdlnunk.
Minden rundé utan kapunk 1 IEnonusz csa-
patot.

Ha esetleg becstszik egy vereség, akkor
sem kell panikba esni, mert van meg 3
kreditiink.

Tournaments:

Continental Cup - Supreme Cup (bo-
nusz)

Continental League ~ Intercontinental Le-
ague (bonusz)

o

el awe PR

Custom Cup

Custon League

A mar 6l ismert 4 kontinensré| vélaszt-
hatunk egy csapatot és kiildhetjik harcba
Liga, vagy Kupa rendszer{ fornakon.
V-Footgull Cup:

Aki latott mar VB-t az tudja, mir8| van
sz6 32 csapat, 8 csoport, GIGA paradé
(sponsored by ADIDAS PREDATOR).

A latvényos koritést sikeresen kombindl-

tak az apré részletek kidolgozasaval.
Ami szamomra a
leglenyGigozébb
volt, a GOROGIUZ
a pélra szélén.
Szdgletrigas kdz-
ben akér még gon-
dot is okoz-

hat a tiz dltal keltett fiist. llyen aprésagok
is vannak példaul, hogy a Brazilok kéz a
kézben jonnek fel a grundra a 94-es VB
emlékére. A grafika magaért beszél, a ja-
tekosok mozgasa pediﬁ maximdlisan ele-
Eet tesz a mostani jatékok dltal tamasztott
Svetelményeknek. Igazi “focicsemege”
szamba megy egy-egy pazarabb atvétel,
csukafeies; Eopc'ls Gvés. A mesterséges in-
telligencia azért hagy egy kevés kivetni-
valét maga utén. Ha né?unk a labda nyv-
godtan letehetiik a joy-t, mert a gép nem
tamad meg! E|entéI'Len a jatékosokkal a
kapusok feljesitménye emberfeletti, mert
tapad hozzajuk a labda. A 6vések nagy
szazaléka elég irritalé médon a halérs
dlében kot ki.

Néhany dolog, ami az iranyitassal kap-
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csolatos: kétfajta becsiszas van, a Négyzet
és a Kér. Az elébbi piros lapot eredme-
nyez, az utbbbit egy sargéval is meglsz-
hatjuk, amigy az X-szel érdemes szerelni.
Az egyetlen gomb, ami hasznos lehet tam-
adasndl az R1, ez egy hosszo inditas. Ne-
gativumkent felrohatd Matteus-ék szamlaja-
ra, hogy a NATIONAL ELF nem adfa nevét
a programhoz (DANKE LOTHAR!). Tovab-
bi hatrany, hogy nem replay-ezhetunk bar-
mikor. Leﬁet, hogy csak szamomra negati-
vum de cselekkel még nem taldlkoztam.
Feltétlendl ki kell prgﬁéhofok a ket jatékos
izemmédot, hiszen az igazi parazs

meccsekre csak itt keril sor.
A megoldas, hogy a szem-
benfll?é csapatokat egymas-
sal parhuzamosan alitgat-
hatjuk szerinfem nagy &flet (igaz az ISS-nél
mar talélkozhattunk vele). A cserepadok vi-
szont szegényesre sikeriltek, de itt talan
nem is ez a lényeg.

BUCSUZOUL

Az INFOGRAMES-nek sikerillt a maraca-
nai hangulatot, ha par éréra is, de bevara-
zsolnia a szobémba. Ezért azt hiszem 6rok-
re halés leszek nekik! Osszességében min-
denkinek ajénlom, aki szereti a latinos focit.

Gratulalunk, Dunaferr!

Ady & Alex

_RONALDS

Y _WFeoTBALL

RAFIKA 16
JATZSHATES AG, 16
SZAVATOSSAG. 16

ZENE / HANG. KIVALS
HLANGULAT. KIVALS
1 JATEK S

1 MEMERIABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)

v KELLEMES FOGBELUTAN 1
RONALDEVAL
x SOk MINDEN HILANYZI
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tinik, hogy PlayStation-re egyre keve-
Usggbb kufund?grék j);lenik meg.eg\); elmolt egy
évben csupan két nagyobb cim fiint fel, az
X-Aktdk és a Discworld Noir, am ezeknek sem volt
0l zajos a fogadtatasa. Talén azért, mert ezek az
Ogynevezett “Point&Clik" kalandjatékok csak eg
bizonyos jatékos kér szamara élvezhetdek és sokan
hozzd sem nyblnak az efféle anyagokhoz, mond-
van tol unalmasak. Bar van némi igazsag ebben,
de azért azt megjegyezném, hogy mér a toriénefek
miatt, melyek rendszerint elég izgalmasak és adoft
esetben szérakoztatéak is, érdemes legalabb egy-
szer végigjatszani eme stuffokat. A most bemuto-
fésra szant Dracula Resurrection — mint azt mér
ondolom kitaléltatok - szintén kalandjaték, még-
Eozzc’: a szikss kindlat ellenére nagyon jo darzg.
A DR mér egy j6 ideje megjelent PC-n és a készi-
18k Ggy gogoirék - ioggZ?—, hogy érdemes lenne
atkonvertélni az anyagot PlayStation-re is. Mivel a
iatekhoz egy végigjatszast kell kerekitenem, gyor-
san esstink is 6t a sztori bemutatasan.

DRAKULA HALALA
ES FELTAMADASA

A toriénet 1897-ben kezdédik az akkor még
Magyarorszaghoz tartozé Erdélyben. Tél van
és harom gyanus killsejii alok egy ladat hoz a
héban. A laddban nem akérki, hanem maga
Drakula talélhaté! Az 6t mentén ekdzben két
fegyveres és egy né varakozik. A két ferfi egyi-
ke Jonathan Harker a jaték fészerepléje, mel-
lette @ né Mina, a fe|esége, akit szerencsétlen-
ségére megharapott a nyakan Drakula és az
e?ﬁeﬂen megoldas a megmentésére, ha meg-
dlik a vampirok kiralyat. Jonathan és a barétja
lelévik az egyik ferfit és elkergetik a masik ket-
tot - az e yiﬁet megsebesitik. Ezutan Jonathan
barétia a ladahoz lép és egy kardot szr Dra-
culdba, am elhibazza, mive(nem a szivébe ta-
l&l, és ez a hiba végzetesnek bizonyul szamé-
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ra. Ezutan Jonathan lép Drakula mégé és elv-
agja a szémyeteg torkat, aki sebsilten esik
dssze a hoban, majd a felkeld nap - tgy néz
ki - végez vele. Mina megmenekill, a harapas-
nyom elitinik a nyakardl. A tériénet hét év mil-
va folytatédik Londonban, amikor is Jonathan
hazatér a munkabol am felesége helyet csak
egy levelet falal. Az asszony ebben ﬁ;iriu,
hogy egy kiilonds érzés keritette hatalmaba és
eFienéﬁﬁaioflan végyat érez, hogy visszamen-
jen Erdélybe Drukuﬁ: kastélyaba. Csak nem
Drakula tamadt f3l megint? Jonathan-nak is
hasonlé rossz érzése van, ezért azonnal vonat-
ra szdll és egész Eurépat bejarva meg sem dll
Erdélyig, illetve Varndig. Nos, itt az elején kor-
rigalni szeretnék egy-két féldrajzi
pontatlansagot. Eldszér is Var-
na nem Romaniaban hanem
kicsit délebbre Bulgariaban
van, valamint ha a jaték
tényleg 1904-ben jat-

ADJ VERT

szodik, akkor nem értem, hogy a készitsk mi-

ért az |. Vilaghabord utani (ifletve azon belil is
mai) Eurépa térképet haszndltak az intréban?

Tudom, hogy ezek upréségok, de a torténelmi

korhiséget megtarthattak volna a készitdk.

ROVID ERTEKELES

A megszokott formulaté| eltéréen most itt az
elején essiink at az értékelésen, mér csak azért
is, Logy a rendelkezésemre all6 révidke helyet
szaszazalékig a végigjatszassal tlthessem ﬁ
Elgszér is a DR egy kivalo kalandjaték, aki ezt
a sfilust szereti az feltétlendl szerezze be, mert
nagyon izgalmas darab. A sztori profi munka-
ra vall, a logikai feladatok nagyon intelligensek
és nincsenek tolbonyolitva - bar a vége felé
azért van néhany nyakatekert dolog. Am ami a
legfontosabb az a hangulat: hatborzongaté! Ez
féleg a kivalo zenéknek és a hangoknak kd-

szonhetd. Mindenhol sejtelmes zajok vagy ép
a feszilltséget fokozé zenék, hanghataso hulr-
haték. Ugyancsak jok a jatek aivezetd CG be-
jatszasai, amikbé| nincs is kevés, hisz a pdrbe—
szédek és a fonfosabb eseményeket mind filme-
sen mutatja be a jaték - éppen ezért lett 2 CD-s
az anyag. Raadasul a kilonbszé helyszinek
rafikéja sem rossz annak ellenére, hogy egy
Eangyc’myii pixeles, de legalabb nem keretes a
jatek, mint a legtobb ilyen fipusi cucc. Azon-
Lun a DR sem mentes az ilyen fipusd jatékok
hibajatél, azaz csak egyszer érrﬁames végigjat-
szani. Az Gjrajatszas semmilyen Gjdonsaggal
nem fog szolgdlni, hacsak az éivezets filmeket
nem akarjuk még egyszer latni. Az objektiv ér-
féke?éshez hozzétartozik még,
hogy a jaték elég révid is
lett, és a toltési id6 is le-
hetne kevésbé hosszo.
Ami nagyon idegesi-
tett menet kdzben,

az néha mér borzasztéan sé-
tét helyszinek voltak. Tudom,
hogy a torténetbdl adédéan
ez igy van j6l, de mégis néha
nagyon nehéz mech?%ni a
kia?(asztéan sotét helyeken a
tovabbjutast elésegité targya-
kat. Mindezek ellenére, aki
szerefi az efféle horror ka-
landjatékokat, batran besze-
rezheti a Draculdt, mivel iga-
zén hangulatos a jaték.

A FOGADO ES
KORNYEKE

Mielétt még neki kezdenék a végigjatszasnak
egy par szot hadd széliok az iranyitasrél. Az X
az "akcié” gomb, ezze\ lehet beszélgetni, tér-
gyat felvenni, haszndlni stb. A Kérre? a menibe

lephetiink be, ahol felvett eszkézoke! lathatjuk.
Ha valamelyiket haszndlni akarjuk, nyomjunk
ré. Ezen kivil a Start-tal léphetink a Save/Lo-
ad képernyére. Szerencsére jaték kozben bar-
mikor menthetiink. Természetesen a kurzort irg-
nyitva lehet vizsgalodni, beszélgetni stb. Az j-
donsag, hoEy most lehet le és fel is nézni. Azt

hiszem az ikonok magyardzatara nincs szik-
ség, mert menetkdzben Ogyis minden [ényege-
set megemlitek. Ugy tinik minden fontosabbat
elmondtam, tehat vagjunk bele.

Miutan megkaptuk az iranyitast menjiink be
a szemkozt talalhatéd Fogudéba, ahol belebot-
lunk az introban létott két gazfickdba, akik
szerencsére nem ismernek fel minket, hanem
haragosan tavoznak. Ezutén egy idés hélgy,
Barina - a fogads tulajdonosa - jelenik meg
és kozli, hogy mindenben rendelkezésiinkre
all. Mivel Jonathan-nak feltétlenil el kel jutnia
a Drakula kastélyaba, ezért tajékozodjunk egy
kicsit. A fogadéban még egy gérfi iszogat - a

neve Micha. El8szor szélitsuk meg &t @ legfel-
s6 ikonnal. A révid csevegés utan men,jU?\i
Barindhoz és kérdezziik a kastélyrol. O azt jo-
vasolia, hogy maradjunk itt erre az éjszakara,
mivel ma este egy kﬁllénieges este van - sar-
kanydlé Szent Gydrgy Estélye — és ilyenkor a
vilag sszes gonoszELcicima Drakula hézé-
ban gydlik dssze, tehat kész ongyilkossag
odamenni. Persze Jonathan téntorithatatlan,
igy nem marad més hétra, magunknak kell el-
jutni a helyre. A kutatést kezdik kint a fog-
adé kornyékén. A bejaratndl gorduiiunk balra
és menjink elére be a sotétbe. A kotnal fart-
suk az irGnyt, mig nem egy mogorva, elég
csinya képl emberbe botlunk, aki elkerget
minket - & Drakula grof egyik szolgdja, de az
intréban mintha lelétiék volna. Két ot all elét-
ftiink. Forduljunk balra és menijiink a femetdbe.
A rdiékozécjdsra hasznaljuk az Gtjelz3 tabla-
kat - nézzik meg dket kozelrsl. A temeté a
“Cuemeterium” irdnyaba van. Itt az eg{ik sir-

bol kilsnas Fényielensé%?thpillantimittn : }:neg,
6 hangokat hallha-

valamint eléggeé vészjés



tunk, széval igazén hatborzongaté a hely.
Vizsgdljuk at a temetst, aminek az egyik ve-
gében egy fura alakd csakanyt talalhatunk.
Vegyik fel és assuk ki vele a kozelben talélha-
16 sirt, amibdl a fénil arad. Ez a nyughely

nem masé mint Drakuléé. A nem mindennapi
zene kiséretében Jonathan kiéssa a sirt -
mondhatom nem szivbajos a srac, éjjel egy te-
metdben Drakula sirjat asni azért elég morbid
dolog. (Ennél mar csak az lenne mor-
bidabb, ha drakula maganak asné a
sirt. Martin) Egy sarkanyfestményt és egy
y(rGt talalunk, ez utobbit vegyik maguiﬁ-
Eoz, Ez a Sarkany Gyiirii még nagyon fontos
lesz a jaték folyamén. Mielétt elhagynank a
temetdt, nézzUL/ meg a sir folott a Eestményi is.
Baktassunk vissza az ésvényekhez és Gjra a
tablakat hasznalva menijiink a “Calvarium”
nevij helyre, ez szintén egy nagyobb sirhoz
visz. A kereszt mdgil kapjuk fﬁj a parittydt.
Késdbb ez majd néhany madar elintézéséhez

i

fog kelleni. Szaladjunk vissza a fogadéba és
érdekldjink Michanal az Gjonnan szerezett
targyainkrol. A gyGrirdl kiderill, ho?y Drako-

ol-t a démont dbrazolja, aki a pokol kapujé-
nak &rz8je. A parittyarél azt mondja, amit én
fentebb, tehat néhany ellenfél likvidlc':lésc':hoz
kell a tondl. Ha kikérdeztik Michat, beszéljink
Barinaval is a gylrirsl, aki eléggé megrémil
és érdemleges informaciéval nem szolgél.
Hagyijuk el a fogadat, és induljunk elére, maijd
az efégazésnél orduljunk jobbra. Ujabb két
elagazas var rank. Elészér nézzink el jobbra
- "Mefalium” - ami azonban zsakutcaba ve-
zet. Més Gt hijan forduljunk balra a “Lacus”
nev(j helyre - ne feledjiik a tablakat. Hamaro-
san egy hazhoz fogunk érkezni, ahol is az
egyik ember dlldogal azok kézil, akik olyan
mogorvan révozraE a fogadébél - Goran-nak
hiviak. Most sem lesz kedvesebb, mivel elker-
get minket. Menijiink egy képernydvel arrébb
(ahol még |6iszi||( a haz) és forduljunk jobbra,
a kisebb Gsvény felé. Masszunk fel a létran és
a parittyéval vadasszuk le a repkeds madara-
kat. Goran elszalad, tehdt szabad az it a
hazhoz. Vegyik fel az itét és issik le vele a
stégen allo Gorant - szerencsétlen a vizben
landol. A film utén a hordéban talélunk egy
sipot, ezt vegyilk magunkhoz. Nézziink korill
a stégen, ha minden igaz, akkor egy Gjabb
hordét van oft, omibé?szediuk ki a kést. Az
ajté zérva van, ezt még nem tudjuk kinyitni,
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igy sétaljunk vissza a fogadéba. Kérdezzik
meg eldszor Barindt, majd Michdt a siprél, aki
szerint a gonosz erdk, illetve Drakula szolgéi
hasznaltak ezt kommunikalés céliabél, és a
kedviinkért megtanitia a dallamot, amivel hivni
lehet 8ket. A konyhabol kifelé jévet forduljunk
jobbra, mivel majdnem szemben a lépcsével
van egy lejarat. Talalunk egy nyildst is lent, de
ez még nem |6 semmire. EEEESI a szobabdl
menjiink le a lépcsdn és nyissuk ki a szek-
rényt, majd vegyik ki a tavesdvet. Baktassunk
fel @ masodik emeletre és meg se dlljunk a
szobankig. It a mésik ajtét nem lehet kinyitni,
ellenben el lehet tolni @ Lisszekrény’r, amit te-
gyink is meg. Most mar ré tudunk élini a
szekrényre, ?eni ugyanis egy padlasfaliars ta-
lalhaté, amitél iobira egy fehér gomba alako
zarnyitd. Ezzel a “kulecsal” nyissuk ki a feljé-
rot, és nézziink szét a padlason. Fent egy dll-
vanyt kel talalnunk, amibe illesszik bele a
tavesovet és nézziink bele. A mogorva, rossz-

arct embert lathatjuk a hidnal - tudjétok &
Drakula szolgaja, aki elkergetett minket. Mit
ad isten pont nélunk van az a sip, amivel hiv-
ni lehet, igy hat jatsszuk el neki a melodiat.
Ahogy meghallja a dalt, rogtén ideszalad. A
tavesétd| jobbra van egy kétél, ami egy na-
gyobb acélszerkezetet tart. Ez alatt a szolga
alldogal. Gondolom mar kitalaltétok, hogy mit
kell fenni, természetesen a késsel vagjuk el a
kdtelet, igy mar megszabadultunk Drakula
szolgajatol. Visszamészva a szobankba Bari-
na jelenik meg, aki ijedten ugyan, de kinyitja
az eddig zart ajtot. Ideje megnézni mi is van
mdgotte — apropé a fébejarat zarva lesz, mi-
vel Barina félelmében bezérja azt. Az erkélyre
jutunk, ahonnan leméaszhatunk a lyukon ke-
resztil. Lent vizsgaljuk meg Drakura szolgdjé-
nak hullajat és vegyik el t6le a két kulesot. Ve-
gyik szemiigyre a kdzelben talalhaté kutat,
ugyanis az eg{ik kulcesal ki lehet nyitni o tefe-
iét. Masszunk le a kitba és induljunk elére
LU16n65 folyoson - elég furcsa zajokat he'llha-
tunk, én majdnem szivrohamot kaptam. Sétal-
junk fel a lépesén és iobbra vegyik fel a pet-
roleumlampat, majd nézzik meg kézelebbrd|
a lyukat a falon. Baktassunk le a lépcsén és
forduljunk jobbra. ahol a sétét fal talalhats. A
bal oldalon - kicsit fent - vizsgaljuk meg a fa-
lat. Szerencsére ide fel lehet c?(csztuni a lém-
at, igy mar lathctunk is valamit. Kapjuk fel a
Eﬁite!ei, illetve a hozza csatolt csakanyt. Most

mar végre kimészhatunk ebbé| a koszos kit-
bél. In?uhunk el balra, oda, ahol Drakula
szolgaja rizte a hidat és probaljunk atkelni.
A dolog sikertelennek bizonyul, mivel a hid le-
omlik, Jonathan épphogy megmenekl. Pro-
baljunk visszamenni a tohoz - arra a helyre,
ahol leitstik Gorant - de egy ember az utun-
kat dllja. Irany vissza a fogadéhoz. Mivel a
fébejarat zarva lesz, Forc?u.ﬁiunk jobbra és
menjink az erkélyig. A lyukon, amin leugrot-
tunk akasszuk fel a kételet, igy végre vissza-
mehetiink a fogadéba. Ha az udvaron kérill-
néziink jobbra észrevehefjik, hogy Drakula
szolgajanak hulléja eltint! Vajon mit jelenthet
ez, Eahef, hogy nem halt meg!2 A fogadéban
faggassuk ki Michat mindenrél, amirs| csak
lehet. Szerinte egy titkos foldalatti 0t visz - a

leomlott hidon kiviil - a kastélyba, de hogy
pontosan hogyan kell oda eljutni, azt 6 nem
tudja. Beszéljink Barinaval is, aki elmonda,
hogy a pincében van a titkos 0t és ad egy kul-
csot is. Ezzel a bal oldalon lévé szekrény{)en
a fickot lehet kinyitni. Ezenkiviil megemliti,
hogy ez az it nagyon veszélyes, mert a férje
nem tért vissza élve onnan. A fickbol vegyik
fel az Gjabb kulcsot és a fura alako dngyuitét,
majd olvassuk fel Barina férjének naplojat -
ebben a fitkos Otrdl ir. Meniiink le a pincébe
és gyOjtsuk meg az éngyujtéval a ye?c’:t a
|quEan‘ Sétdljunk lentebb a nagy hordéig,
ahol Fordu|iunL meg. A hordé oldalan talal-
nunk kell két sarkany festményt. Vizsgaljuk
meg a hordé d'sé részét és a fiokbol kivett
kulcesal nyissuk ki a rekeszt. A kis szerkezetbe
tegyik bei:e a sarkany gydriinket, majd miutan
megfordult vegyik is ki beldle - nehogy oft fe-
lejtsik! Toljuk meg a hordé cldalat és mar
bent is vagyunk a titkos foldaloti Gsvényen.

UTBAN A KASTELYBA

Induljunk el elére és ha minden iaz révidesen
egy elagazasba botlunk. it a jobb oldalon zsa-
kutcaba kerilliink, igy hat menjink balra. Ha-
marosan jobbra egy zart ajtoba itkozink. Ha-
ladjunk tovabb elére, oda, ahol egy tanyér ala-
ko nyilast latunk a falon - ha ¢l emlékszem ez
jobbra van. Nézzilk meg a nyilast kozelebbré|

~ nyomjunk ré -, majd miutan a festmény el-
mozdult tegyik a szerkezetbe a gyir(it. Eljen,
kinyilt az aijto tegyik hat el ismét a gy(irdt! Ide-
je atmenni a kinyilt ajton, ami a szabadba visz
ismer&s helyre. Sétdljunk vissza a téhoz -
zﬁil leiitstik Gorant - és a szolgatdl elvett kul-
ccsal nyissuk ki az eddig zart aitét. Bent hoz-
zuk ki a feszitévasat a hordok alél, igy szabad-
da tehetjik a felvondt, Szalljunk bele és kezd-
Lﬂnk el leereszkedni. Utkdzben azonban Goran
averja megneheziti a liftezést, ugyanis elvagja
a kotelet igy lezuhanunk a bényc’:%a. A megér-
kezés utén forduljunk balra, ahol egy hosszo
lancot talalhatunk. Ezt ssik szét a feszitévas-
sal, ezzel a lépéssel gondoskodhatunk a geren-
dakrol. Vegyiink fel egy nagyobb fadarabot a
foldrél és iﬁesszﬁk a mogottink lévs nyilasba a
falon — most mér atmehetiink a tol oldalra. A
bal O{Scﬂon Fu;:su kéveket iu|6fhofur|1k, amiket
torjunk szét a teszitévas segitségével. E
csclontvézai talalunk, umin:E ruelguk el cgi)c;bb

karjét. Lépjiink kicsit kozelebb a réacsokhoz és
gyljtsuk meg a gyertyat az ongydijtéval. Len-
tebb a réc:(iéze gben talalunk is valamit, de
mivel elérhetetlen tavolsagra van, vegyik
igénybe a csontvaz hossz( karjat. Ennek segit-
ségével mar elég messzire tudunk nyGjtozkodni
és elérjik a fitokzatos targyat. Ha minden igaz,
akkor egy rudat vettiink Fer

Induliuni eldre, hamarosan egy révid filmbe-
jatszas kovetkezik. Egy hidhoz érkeziink. Itt a
rudat hasznaliuk a lancokon, melynek segitsé-
Eive| éilendmLeﬁjnk a tololdalra. Forduljunk

Ira és nézziink szét. Mint font itt is egy ra-

csos kaput kell talalnunk. Haladjunk tovabb le-
felé, majd megérkezvén forduljunk jobbra és
tartsuk az iranyt. Sétéljunk végig a sineken a
Lobb oldalon. Iit a kézelben van egy valto, ezt
eressik meg, még mielétt beszallnank a csille-
be, mivel késébb kelleni fog. Ha megtalaltuk
ugorjunk be a csillébe és ereszkedjiink le -
csillét a bal oldalon lehet beinditani. Megérke-
zés utan nézziink fel és rovid keresgélés utan
egy kampét kell talélnunk, amit vegyiink ma-
|?unkhoz - kicsit nehéz megtaldlni, 6l nézziink

oril. Egyébkent visszaérkezfiink a lkiinduié
pontra, ezért gyalogoljunk vissza a véltéhoz -
ne a csillét haszndljuk, gyalog meniiink. Tegyik
a kampét a valiba, és dllitsuk at. Baktassun
vissza az ofthagyott csilléhez és szdlljunk bele,
aztén inditsuk be. A hossz0 utazas végén, ha
elére indulunk, nem tudunk mit csindlni, ezért
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forduljunk meg és jobbra nyissuk ki a fitkos a-
t6t - ha szembedllunk a nag gédﬁrrel, akkor
fermészetesen balra lesz. Baktassunk le a lép-
csdn és vizsgaljuk meg a gépet, majd rakqu
bele a sarkany gyGir(t. Miutan a szerkezet be-
indult vegyik ki a gyGriit. Végre dt tudnank
menni a tololdalra, dém néhany izgéga denevér
megakadalyoz ebben. Alljunk a hidtél két kép-
ernydvel arrébb, és balra a masodik kéze|ebE
es6 gerenda labandl vegyik kicsit jobban
szemiigyre a foldet. Egy K’:mpc’ﬁ kell talélnunk,
amit gyGjtsunk be, majd tegyiink el. Lépjink
egy képernydvel kozelebb a hidhoz és Hordu|-
junk a bal alsé iranyba a godor széléhez.

Nincs més hétra, mint radobni az égé lampét
az olajra. Ezzel begybjthatiuk azt és kin irﬁgi-
juk a éenevéreket. Végre aimehetiink a ﬁ,idon,
ahol is forduljunk jobbra és hizzuk meg a kart.
Elérkeztiink az 1-es diszk végéhez.

2-ES CD - DARCULA
KASTELYABAN

Régtdn egy izgalmas filmbejatszasnak lehe-
tink szemtandi Drakuléval és még mindig él6
harom szolggjaval. A dolog utén és az utazas
végén megerkeziink a kastélyba, egészen pon-
tosan a temetdbe. Ift nézzﬁn[ egy kicsit koril,
majd kocogjunk le a lépcsén. Lent egy aitét ta-
lélunk, amit a sarkany gyGrinkkel a bal oldalt
lehet kinyitni. Vegyik ki a gy(r(it és menjink
be a cellaba. Iit keressik meg a lampat és az
ongyojtéval gyvitsuk meg, hogy lassunk vala-
mit. Nemsokara megismerkediink Dorkéval,
aki mar évek ota itt raboskodik. O iizletet
ajanl, miszerint ha segitink neki megtorni a
rajta lévé atkot, akkor & is segiteni fog megke-
resni Mindt. A film utan kérdezzik, ki mit tud
Minarél. Elmondja, hogy sziksége van egy
medalra, amit meg ke|?iu|é|nunk - csakis ezzel
a medallal lehet az atkot megtémi. Az interak-
ci6 utén meniiink fel a csigalépcsén a zért of-
16ig. Megforc!lulva a lepesé felé kiderill, hogy
Dorké kévetett minket. Szélitsuk meg és segit
kinyitni a zért ajtét. A hallba jutunk, ahol
egyeldre hugy'ulk a lépcsét, helyette a szemben
levs a ajtét w':'usszuk‘ Itt vegyik ki a kulcsot a
zarbél. Most mar fel sétalhatunk a lépesén,
ahol menjiink be a kozelben lévs aijton. Ve-
gyik célba Drakula szobajt, ahol egy vérds
agy talalhatd. It vizsgaljuk meg a szoba kéze-
pén talalhaté golydt, igy kinyithatjuk a ladat.
Tegyik el a golyot. A ladabél vegyik ki a cuc-
coEur - a képet és a (konyvbél) a szemet(2).
Ha végezfﬁnli a kutatéssal elhagyhatjuk a szo-
bat, de ne arra menjiink vissza, amerrd| jét-
tiink, hanem forduljunk balra. A kényvtarba ju-
tottunk, ahol kezdésnél forduljunk jobbra.
Meniiink be a stét helyre és nézzik meg k-
zelebbré| a gépet a szobdban. Forditsuk el a
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kart, amivel biztosithatjuk késsbb a iovébbiu'
tast. Irény a nagy knyviar, ahol sétaljunk els-
re két kepernydnyit és forduljunk jobbra. Esz-
revehetjitk, hogy az dsszes polcon van egy fe-
hér, kor alako jelzés, ami a kényvek m:ggzﬁ-
lnboztetésére szolgal. A jobb szélén az egyik
oszlopban hianyzik ez a jelzés, k&izveilen%?
jobbra a gerenda mellett. Nézzik meg j6 ala-
Eosun ezt a helyet, mert van oft egy |yuL, ami-
e helyezzik be a kristalyszemet, majd zarjuk
is be a lyukat - mozgassuk le a kurzort. Ko-
cogjunk vissza a bejarathoz és nézzik meg
kézelebbré| a létra
tetejét. Egy levél

esik ki, melyet maga Drakula irt nekiink. Ebben
kifejezi, hogy semmi esélyiink sincs ellene.
Megemhii?ﬂogy Minénuzhamarosan vége és
soha nem fogjuk viszontlatni. A dolog utan fol-
juk a létrat @ Lcﬂ oldalra a 25-6s kdnyves pol-
choz. Itt talalnunk kell egy kinyithaté amuletiet,
amit ha megnyitunk, egy fénynyalab tor elg
egészen Dracula iréasztaldba. Ideje kozelebb-
rél is megnézni az asztalt. Nyissuk ki a kis kor
alakd zérat, hamarosan a polc is kinyilik. Néz-
zitk meg a polcot, ahol Drakula csalédfajat
szemlgﬁeiiijk végig. Az irbasztal alsd részét is
vegyik szemiigyre, mivel az érdekesebb cuc-
cok oft vannak. Tegyik el a képet, az érmét, a
fekete karikat és zgl(ulcsot. A t8bbi cuccot
(papir, toll) nem lehet elvenni - de nem is kel-
lenek. Most mar elhagyhatjuk a szobat, de a
mésik ajton révozzunE. Azért ne felejtsik el ezt
a helységet, mert késébb még vissza kell ide
jénni. Kint a jobb oldalon van egy csigalépcss,
de itt még ne menjiink le. Haladjunk inkéabb o
mésik [épcsén egészen a romokig. It vizsgal-
juk meg a térmﬁéket, ahol egy fémlapot kell
arrébb tenni. Alatta egy pancélruha darabjat,
egy kezet kel talalnunk, amit vegyiink ma-
?unkhoz‘ Szaladjunk az imént emlitett csiga-
épcs6hoz - ami nem is olyan rég még elérhe-
tetlen volt - és menijiink le rajta. Sétaljunk ve-
gig a folyosén, aminek a végén a kuleesal -
azzal, ami a meni felsé részében van és egy
zarbol vettik ki - nyissuk ki az gitot. A temets-
be jutunk vissza. Mivel mér régen lattuk Dorkot
ideje meglatogatni. Kéraezzilk meg mit tud né-
hény targyrél, amit mostanaban szereztiink.
Az egyik legfontosabb eszkéziinket, a golyét a
boszorkany kristallya valtoztatia, amivj a kas-
tely titkos részei tarulhatnak fel elsttink - ma-
ga a gémb jésidsra volt hasznélatos még ré-
gen. Az érméré| kiderill, hogy valéjaban az a
sarkany med.i!, Dorkd némi vér segitségével
helyredllitia a sérilt medalt, ami szintén fitkos
helyek megnyitésahoz kell. A fekete karikarél
is kérdezzik ki. A hosszabb beszélgetések
utan menjiink vissza Drakula szobdjéba.
Most egy bonyolult biztonsagi renészen kell
Fehérnieﬁwalodiunk szép sorrendben. Elgszr is

T it
tegyik a Drakulat dbrazolé képet a falra -
szemben a szoba kdzepén lévé dlivannyal.
Most mér a helyére rakhatjuk a kristalygembat
is, aminek segitségével megnézhefjisk csi-nérom
szimbélumot dbrézolé kdrtyéf, amit Drakula
tart a kezében a fesiményen. Nézziink be a fi-
okba a gomb alatt. A feladat az, hogy a kan-
dallé felett lathaté harom abrét megnyomiuk a
kérben. Mindegyik szimbélumhoz tartozik egy
dbra, ezt nézhetiik meg a fickban. Egyébkent
az abrék és a szimbslumok asztrolégiai
csillagjegyek. Sajnos nem vagyok 6
az asztrologiaban, ezért kicsit
mésképp fogom megadni a meg-

oldast. A szimbslumok
Ugy vannak elhelyezve,
mint az érén a szémok, igy hét
vegyik alapul ezt. A harom szimbélum, amit
meg kell nyomni a kandallo felett a 4-es
(oroszlan), a 9-es (bak) és az 5-6s (sziiz), eb-
ben a sorrendben. Ha sikeriil kinyilik a fitkos
ajté. (Még szerencse, hogy volt itthon egy 0j-
sag, amiben benne voliaE a csillagjeg ee%a]
Bent a folyosd végén van egy kis szerkezetben
a bal oldalon. Gondolom mdr sejfitek mi jén,
fermészetesen ismét a sarkany gyGrt kel
hasznalnunk, persze most se felejtsiik oft. El-
mozdult a szoﬁor, nézzik meg, hogy mit tald-
lunk oft. Egy kis 13rt, amit vegyiink ?el. Men-
jiink vissza a szerkezethez — amibe az imént a
gylrGt hasznaltuk - és tegyik bele a tért. Hoz-
zuk le a most mér karrd avanzsalt kést, me|y—
nek hataséra kinyilik a fal kézepén talélhaté
démon széja. Ebbe tegyik bele az acélkesztyit
és forditsuk el a lathatova valt kart. Helyezzik
el a megnyilt helyen a képet. Hamarosan egy
orszég?:ﬁma jon eld, melyet a bal oldalon nyis-
sunk ki a néilunk levé kuLcsu[. Nem mondom,
ez aztan a biztonsagi rendszer, de csak feltor-
filk végre. Jonathan elmehetne folvajnak is. A
kinyilt gsmbbal vegyik ki a kulesot és az ék-
szert, It mar végeztiink, de még mielétt el-
hagynénk a szo%c’:t, vegyik ki a falbél a tort.
Meniiink vissza a kényviarba. Ujabb hosszabb
fe|ac]uisor kovetkezik. Elészor vizsgdljuk meg
az ora fetejét. A kuleesal, amit az eldbb sze-
reztiink, dllitsuk &t az érat. A végén egy apré
nyilas képzodik a csaladfét abrazol allva-
nyon. Nézzitk meg ezt kozelebbrd| és helyez-
ziik bele a sarkany medalt (érme). Az érén is-
mét dllitottunk egy kicsit és a szoba kdzepén
lévé nagy foldgombaon is elmozdul valami. Sé-
téljunk az asztalhoz és vegyik el a nehezéket,
mire a papir dsszekunkorodik. Vizsgaljuk meg
a térképet, amin a szémok vannak és rakjuk
sarkany gylriit a piros 25 és a kek 40 kozé.
Menijiink vissza a féldgolyshoz és dllitsuk be
raita ezeket az értékeket. Ezutan nyomjunk ré
a fildgombre, amibsl egy szobor tor el6 - az
ora ismét elmozdul. Szorjuk a 6rt a szobor
hatéba, és az 6ran az idlfi megint valtozik.
Nyom:juk meg a szobor egpfik szarnyat, mely-
nek haidsara egy kisebb Gilvany jon els. Eb[)e
rakjuk bele a dragakévet, &s ha minden igaz,
akkor Gjabb titkos Gtvonal nyilik meg. Azért ezt
sem volt egyszer(i munka kinyitni.

Bent forduﬁunk jobbra és oKfassuk el a levelet
az iréasztalon. Ebben Drakula egy repiils
szerkezetr8| ir - melyet valészinileg Leonardo
de Vinci készitett -, ez most egy toronyban
van. A nyitott kényvtd| jobbra lokjik eTa

kényvet, ami felborit egy iveget. Ebben valé-
szindleg kiralyviz lehet, mivel szétmarja a lan-
cot, ami alatta van. Tegyik el az iveget. A
kézépen lévé nyitott konyv felett helyezzik be
a heE/ére a kis fekete karikat. Egy képet ka-
punk, alatta pedig egy szekrényt, amit nyis-
sunk ki. Egy (JiabEr rejivény kovetkezik. Ugy
rakjuk ki a betiiket, hogy a legfelss sorban ki-
j6jion a SATOR a le a?séban a ROTAS szo.
Ha megvan tegyik esfa keresztet. Menjiink le

a lépcsén, és szemben tegyik a ke-
resztet a helyére. Végre megnyilt
azt 0t a Kriptéba.

A VEGKIFEJLET

Egy sotét szobdba jutunk, ahol forduljunk
jobbra. Az emelvényen a racsokat marassuk
szét a sawal és tegyik el az amulettet. Ezt az
amulettet akarja Dorké. Mikor elfesszik egy
filmbejétszas kévetkezik, ahol hérom hianyos
oliozetli, am nem éppen baratsagos né témad
rénk. Még szerencse, hogy Dork ereje és a
Sarkany gyir megvéd minket. Ennek ellenére
koriil vesznek. Mivel emiatt semerre nem lehet
menni, forduljunk balra és hozzuk meg a falon
a kart. A nap besiit és a hélgyek tavoznak.
Menjiink a szoba mésik végége - ahova a nap
siit - és illesszitk be a keresztet a helyére. Egy
Ojabb Gtvonal nyilik meg eléttiink. Most mar
nem sok van hétra a jatekbol.

Bent a szobdban egy filmbejatszds kovetkezik
Dorkéval, aki megmutatia Mindt - oft fekszik
az egyik agyon. Am Dorké elérul minket és
bezér a szoﬁébo, hogy visszanyerje Drakula
bizalmét. Miutan visszakaptuk az iranyitast
menjiink a helység masik végébe, ahol talal-
nunk kell a falon egy nyilast. Tegyik bele
hatszég alak ikont &s nyomjunk ra a gépre.
Helyezzitk az 0jjé alakult masindba a sarkéany
gyrdt, igy kinyithatjuk a nagy ablakot. Sétal-
junk vissza Mindhoz és emeljik fel. Ezzel vége
is a jateknak, am a térténetnek még korant-
sem, hisz ne feledjik Drakula még nem pusz-
tult el.. Am ez mér csak egy kovetkezé jaték
tortenete |esz, ha egyszer?esz‘

Veres Miki
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lan minden jaték kozil, ami ebben a

Féncpbon atfutott a kezem alatt, a leg-

iobbcm az Euro 2000-nek briiltem, hi-
szen soha jobbkor nem jshet egy i6 fociprog-
ram, mint az épp aktudlis “igazi” Luinol?ség-
sorozat utan. Az EA-Sports amgy is egyfajta
etalonja lett mér a hasonlé jellegd jatékok-
nak, igy amikor a kezembe kerillt a legijabb
fociﬁriif;i atekvaltozata, nem is merilt fel
bennem, hogy esetleg nagyot csalédhatnék.

Nem is csalodtam! Persze nem szeretnék rog-
fon a végsé értékelésnél kezdeni, igy menjiink
szépen lépésrd| lepésre.

Minden az intréndl kezdédik, ami rettents

edire sikerilt, mert két teljesen kilénbozo
sﬁ}(; ot probal 8sszeolvasztani elég sikeresen.
Né\ﬁ esen, amikor kinyilik egy ajté egy stét
épU|:rEen és belép egy DJ, nﬁﬁé ||emezze| a
kezében a laikus még nem nagyon sejtheti,
hogy neki mi kéze lesz a 'c':tékioz. Persze ro-
vi(fﬁton nyilvanvaléva valik szémunkra, hogy
nagyon is sok kdze, mivel ahogy beizemeli

(az enyhén futurisztikus) lemezjatszéit, kigyal-
nak a fények, és mar pordg is veliink a vﬁég
focielitie j6 mésfél percig. Nagyon hangulatos
és ami sokkal fontosabb: nem elcsépelt! Ami-
kor mér annyi fociprogram van a piacon,
hogy Dundt Kehetne rﬁeszieni velik, viszony-
lag nehéz lehet valami Gjat megalkotni a ja-
reE fejlesztdinek, igy viszont sikerilt az EA
Sports-nak egy formabont, eredefi és jol mi-
kods étlettel efc'ié"ni.

Amikor mér kigyonydrkadtik magunkat az
intréban, nekikezdhetiink a jatéknak, ahol (ha
mondhatom igy) a szokésos legfontosabb me-
niipontok fogadnak minket. A navigalas két
részre van osziva. Mig a kép bal o?dcﬂc’m a
jarulékos opcidkat piszkalhatjuk meg, kézé-

en a legfontosabb, mondhatni a versennyel
Eoglolkozé menipontok varak minket.

A lustabbaknak természefesen van Friendly
Match, ahol mindenféle killondsebb bedllitas
nélkill, két valasztott csapattal nyozhatjuk
egrymc’lsi. Az EURO 2000 természetesen a
ielenleg is futé Eurdpa-bajnoksag telies szi-
mulécidja, melyben egészen a csoportselej-
tezokid| kell neiiugrununk az dreg kontinens
leghiresebb és legveszélyesebb csapatainak,
de errél majd a késsbbiekben tgyis kicsit
bévebben irok. Megtalaljuk a Fita-sorozat-

bol mér ol ismert Golden Goal meniipontot
is, amiben ugye semmi mas célunk nem lesz,
csak egy 6|tcﬂunk megadott gélszamot elér-
ni, minél elébb, és lehetéleg az ellenfél altal
It gélok nélkil. Ezt hosszd tavi gyakorlds-
nak ajénlandm, azoknak, akik nem nagyon
nézne||( tol a mérkdzésen, nem okoz igazén
Sromot nekik egy taktikai csata, vagy maga
az EB menetrendjében végigjétszani barmit
is. Bulikra is a Golden Gou?menﬁpont a leg-

jobb, mert mindenféle kstttségek nélkil
akar 20-30 gélra is felrakhatjatok a lécet,
igy a fanatikusok is raghatick a bért orakig.
A mésik nagy pozitivum az olyan meccsek-
ben, ahol nincs id8, hogyha megverjik a
cimbordinkat, nem tudjak a képinkbe vagni,
hogy “...ha még lett volna 5 perc...”. Ajén-
lom mindenkinek, mar csak azért is, mert
gyakorldsnak is remek.

pJ ESELYT

Persze ha mér a gya-
korlasndl vagyunE, a
Skill Drill mentipont
épp ezért lett kitaldlva,
de valahogy szamom-
ra kicsit vérszegényre
sikerilt. A jaték
ugyanis gy akarja
megfanitani nekink a
killonbsz8 rogasokat,
fogasokat, cseleket,
hogy pusztan arra az
egy gombra koncent-
roﬁf,ui minket, mellyel a
kivant mozdulatot lehet
kivitelezni. Ezzel egé-
szen addig nem iﬁen-
ne baj, mig e-mellett minden mas is mikadne,
am ha mondjuk fejelést gyakorolunk, akkor
csak a fejelést fogadja e?a gép {6 eredmény-
nek, mésLépp fogalmazva: azt, Logy a }6téi—
ban a sok kiﬂénc’ﬂb trikkat és mozgast, ho-
gyan tudLuk egyszerre, dsszehan o?va alkal-
mazni, ahogy erre a fociban szUEség van,
sajnos nem fudjuk a Skill Drill-nél gyakorolni.
Ezért érdemes |I(ivé||aszfuni valami amatér

AZ llAlletﬂA!t?
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csapatot (mondjuk a magyart), és ellenik a
Golden Goal meniipontban eljatszogatni 25-

30 gélig. Garantdlom, hogyha ennyit sikeril
elérni, mar mélto ellenfelei lehettek barkinek,
akar Normal-fokozaton is.

Van itt még egy Challenge-pont is, ahol ked-
viink szerint kivalaszthatiuk azt a hét csapa-
tot (ruitunl( kivl persze), akik ellen szivesen
megmérettetnénk tudasunkat és velik jatszha-
tunk egy amolyan kisbajnoksagot, ahol végil
egyenes kieséses rendszerben Eﬂzdheﬁjnk
meg a gybzelemért.

Az opciokndl minden megtalalhats, ami
szikséges lehet, akar a legbogarasabb jaté-
kosnak is ahhoz, hogy problémamentesen,
mindenféle virtudlis reklamécié nélkil tudjon
végigfutballozni egy egész idényt.

Térjink mégis ra magara a verseny-
re, ami miatt készilt az egész
iatek, és ami miatt kari-
Lés szemekkel ébredtiink
minden nap, j6 harom
hétig! Széval, visszatérve
a jatékhoz a mérkézések
még a selejtezdknél kez-
dﬁgnek, igy hazafiasabb

o

s
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focirajongok megkisérelhetik akar a Magyar
“profi” focistakkal leigazni Eurépét. Miver[c')-
magam is hasonlé gondolkodast képviselek,

nekifutottam a vélogatottal a bajnoksagnak és

TETE TR Y

tulajdonképpen sikeriilt megnyernem, de nem
volt egy sétagalopp, mivel természetesen ers-
let szempontiébérnem vagyunk a spiccen, igy
mindig lefutottak és mindig lefe'eheE az ellen-
fél jatékosai. Ha tehat valaki in,(ébb az izgal-
mas, élvezefes és latvanyos focit szeretné
eréltetni, azt kell mondanom (barmennyire is
faj), hogy olyan csapatot vélasszon, amelyik
végig tuc} sprintelni egy egész palyahosszt is
akar, anélkiil, hogy megélina harom méteren-
ként pihenni.

Visszatérve az EB-re, a csoportmérkdzéseket
Etszhufiuk a valésagnak megfeleld beosztés-
an és jatszhatjuk 0] sorsolassal is. A mérks-
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zések mindkét forduloja utan, elutazik szépen
mindenki a belgakhoz vagy a hollandokhoz
és oft a mar jol ismert elsé kdrben, csoport-
mérkdzéses, masodik korben egyenes Eiesé—
ses rendszerben menetelhet
a kupa felé.

Mar valamil(en szinten felje-

~
i

ténr, hogy a Fifa-jatékok
utolsd generacisjaban a
csapatok szakmai vezetése,
iranyitasa, edzése legalabb
annyira ki van dolgozva,

mint
ma?ﬁ az
akciodos foci-

azok az idsk, amikor még
kilén menedzser jatékok fanit-
Euﬂdk a laikust arra, hogy mi-

ént viragoztasson fel egy foci-

csapatot a semmibél. Persze
nem dllitom, hogy nem rukkol
elé egy-két garda hasonl ja-
tékkal, de manapsag mér ref-
fentSen dsszeforrott a két do-
log, raadésul ezt a gépek ka-
pacitsa is béven lehetévé te-
szi. Ebben a jatékban is leg-
aldbb annyit elpiszmoghatunk
a menedzseléssel, mint maga-
val a mérkézéssel. Persze nem
egy olyan programmal talal-
kozhattunk mar, ahol bizony
mindent bedllitottunk, a csat-
. drok elhelyezkedéséts| a kapus

vetddési szogéig és a jatek Eb -
ben mégis minf?en ugyanigy
ment, mintha nem is left volna
- takfikai része a jatéknak. Sze-
rencsére az EURO2000-ben ez
teljesen hibatlanul be lett épitve,
igy a legkisebb véltoztatds is
komo|;iuiéssu| lehet a jatékra.
Ha mar a jatéknal tartunk, oft is
kifejezetten élvezetes minden, atlathats, kén-
nyen kezelhets, mégis a {6l megszokott EA
Sports-féle szériahibak e||6-e|6 tinnek a mér-
kdzések alatt. Az elsé, és talan legzavardbb
ezek kozill o jatekosok mesterséges intelligen-
cigja. A tamadé csatarok még csak-csak he-
lyezkednek, sét les esetén vissza is lépnek, de
a védsk nem képesek odatenni a labukat ma-
quktél egy esetleges ellentamadas alatt soha.
Ha nem én szenfa?ek, akkor senki nem fog.
Ennél talén kicsit aktivabbak lehetnének a kol-
legak! A kapusok viselkedése is hagy némi ki-
vannivalét maga utan, mivel sokszor olyan
rossz helyre dobjék ki a labdat {még akkor is,

sen megszokott és elfogadott

meccs. Hol vannak mér

= -

ha én megmondom neki, hogy hova kéne),
hogy &rém nézni, ahogy az ellenfél elveszi és
rogton belovi a halénkba a bogyet. A jatek
életszeriiségében is akadnak apré problémak,
gondolok itt arra a tényre, hogy a Ec’ﬂéﬁrék
szinte minden lovés kézbe fognak. Maskép-
pen: nagyon ritkan ejtenek ki lobdakat még
akkor sem nagyon, amikor j6 7 méterr| lo-
viink teljes erdvel. A tavoli lovésekrdl mar
nem is beszélek. Ott aztan ragad a labda a
kezilkhdz, még akkor is, amikor egy 25-rdl
o

elereszteit kifliben kanyarods, ficakba tart

l6vés fognak. Hat kérem, az életben nincs

olyan kapus, aki
azt nem ejfi ki. Az
utolsé hiényossag,
amit a kapusokndl
észrevettem az a
beadott labdékra
valé passzivités.
Csak akkor jonnek
ki, ha az az 6t6-
son belil van. Per-
sze valahol pont
ez a lényeg, hogy
oft nem banthatja
6ket senki, aGm
mégis sok olyan
Eé]t lehet 16ni és

orni, amit egy hts-vér kapus bizony fél kéz-
zel lehizoft volna.

Egyébként a tamadé csatarokra, iél iﬁnnek
ki a kapusok, igy ha valaki sokat hezital, nem
nagyon tud majd gélt 16ni, mert leszedik a la-
buErél a haléérok a labdét. A csatarok moz-
gatasaban nincs killéndsebb probléma, talén
annyi, hogy az dltalam mar évek éta hianyolt
|0ros, er6s lovést még mindig nem lehet kivi-
telezni. Vagy magas és erSs, vagy magas és

yenge, vagy lapos és gyenge. Fivon szagul-
36 bombakat nem tudunl [6ni.

Ha mér a hiényossagoknal tartunk sokszor
megfordult a fejemben, hogy ha mar ennyit
koltenek egy jatékra és ilyen aprélékosan ki
van dolgozva minden, igazén megoldhatnak
azt is, hogy a nagyobb és hiresebb jatéko-
sok egyénisége kicsit kicsicsosodjon a mecc-
sek alatt. Ha példaul sikeriilne minden na-
gyobb sztarnak programozni egy specidlis
mozdulatsort, sol ka?élethﬁbb lenne minden.
Ha Beckam-el, csak jél lehetne beadni, vagy
Figo-val hatalmas bombékat lehetne mege-
reszteni 30 méterr8l, az mindenképp jot ten-
ne a jatéknak és a mérkézések kimenetelé-
nek is.

Az EB eldtt egyébként nagy port kavartak
az 0] szabalyok, mint a kapusok idéhizasa-
ért jard szabadrigas, vagy az azonnali kidl-
lités egy tamado “kiitése” esetén. Ezt sajnos
nem veftem észre a jatékban. Szerintem si-
kerilt a Fifa 2000 szabélyksnyvet beprogirc:-

mozni, nem is beszélve a lassan mér unal-

mas kommentdtorokrél, akik mondatait oz

évek soran kiviilr6| megtanulhatott minden

foci-rajongé. A kézvefitdk ugyanazt mond-
ék, mint |6 3 éve.

Persze ezek sokkal inkabb aprésagok és kis-
seb észrevételek, mint meghatérozo, jatszha-
tosag befolyasold tények, killondsen annak az
arnyékaban, hogy a jaték grafikai megvalosi-
tasa nagyon szép és magaval ragads. Akar
a nézék mozgasat, akar a kapuba csapads
labda ivét nézziik, mindkettd a lehetd legélet-
hibben van megrajzolva, igy nem is igazan
talliam kivetnivalot benne. Ami nekem na-

on tetszik, az a lassitdsok alatt lathatova
valo nevek a jatékosok hatan. Jopofa latni a
magyar neveket egy jaték csapatban. A jaté-
koso{ arca még nem nagyon Eason it az
“eredeti” arcokra, de a hajviselefilk mar igen!
Nem faldltam szarvashibat a killénbozs gol-
drémakben sem, bar kicsit zavart, hogy a j6
hérom éve megismert animaciokat latni Gjra
és Gjra. Talén egy kicsivel tobb energiat is be-
ledlhettek volna a dolgokba, bar lassan mar
(gy érzem: csak az én utbpisztikus elképzelé-
sem, hogy egyszer, majd egy feljesen Uj, tel-
jesen mas, gyokeresen atszerkesztett focija-
tékkal rukkcﬂ el6 az EA-Sports. Szerintem 6k
is inkabb gy szeretik a jatekokat kiadni,
hogy a mér meglevé j6l mitkéds dolgokon ja-

vitanak és a hibas “alkatrészeket” cserélik le
évré évre.

A jatékrol az dsszbenyomasom tokeletesen
pozitiv. Mar minéségileg megszokivk az EA-
es jatékok szinvonalat, igy nekik — mint ilyen
téren lassan monopol fejlesztéknek — nincs
més dolguk, csak Gjra és Gjra egy aktudlis
skint réhtzni minden jatékukra, feldjitva o
csapatok aktudlis neveivel és tuti a siker a vi-
lagpiacon.

Adem
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emélem a kovetkez6 kis eszmefuttataso-
R:éd a Mortal rajongék nem fognak
egharagudhi, c&e a véleményemet nem
akartam véka jﬁ rejteni. (Meg fognak ha-
ragudni, de nem baj. Martin) _
Néhany éwvel ezeldtt, mikor megjelent a
Mortal Kombat legelsd része nagyon oda
voltam a jétékért - mint akkoriban mindenki
- és Sega MegaDrive-on rengeteget nyom-
fam oz anyagot. Mindennop%azameniem,
beiltsttem a “véres kodot” és mar mehetett is
a haddelhadd. Emlékszem mennyit mutogat-
tam a kilonféle kivégzéseket ismerdseimnek.

ték, de a Tekken 3 mellett eltorpil. Ha jol
emlékszem egy kivégzést lattam a jatékbal,
azt is a gép csindlia. Aztén volt még egy, a
Mortal Kombat Mythology is, de az olyan
gyenge volt, hogy kér is ré sok szét veszfe-
getni.

Széval kissé pesszimista hangulatban Gltem
neki a legbjabb Mortal jatéknak, a Special
Forces-:tﬂ(. A betdltédes utan kisebb m_eigt
petés fogadott, hisz a MK:SP egy hala
rekedss, vagyis inkabb akeiojété

Aztan j6tt a masodik rész, amely még job-
ban tetszett, mint a korszakalkoté elsé. Min-
den kivegzést és mozgast kiviilrd| fojtam -
mint az els8 résznél - és egyaltalén nagyon
kedveltem és betegre jatszottam magam vele.
Neéhanyan be is skatulyaztak Morio?“"-
nak. Megint eltelelt egy kis id8 és beiltstt az
0j mania, a harmadiE epizod, de itt mintha
me%sznkadi volna valami. Hidba volt sokkal
jobb @ grafika, a kivégzések pedig ha lehet-
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tek még brutdlisabbak voltak, mint az el6z8
részeknél, mégis azok hangulatdt nem érte el
a jaték. Talan azért, mert ahany gépre kijott,
annyi verzioja jelent meg (Ultimate, Trilogy,
ilyen-olyan véltozatok). Kezdtem azt hinni,
hogy tobb része lesz, mint a Street Fighter-
neE. A kivégzéseket koddal csindltam meg és
feleolyan atéléssel sem jatszottam, mint an-
nak e{éﬂe — szerinfem a jatékban nem ben-
nem volt a hiba. Hasonl volt a helyzet a ne-
gyedikkel is, mely egyéltalan nem rossz ja-
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azonban sutba dobtak a Mytho-
logy-nél alkalmazott 2D-s megfor-
mazast és a jatékot feljesen 3D-
ben irtak meg. Ez a Mortal Kom-
bat viszont kdszénhetéen az érde-
kes jatékmeneinek egész |6 lett, az
a Midway emberei egy igazdn t6-
kds akciojatékot hoztai Bssze.

KANO ES
BANDAJA

A torténet szerint Kano, aki a Black Dragon
Klan nevij biindz szervezet feje szabadldbon
ardzdalkodik a vérosban, am a farsait méar

Eﬁvﬁsre fették. Egy nap azonban a bériont,
ahol fogva fartiak cket, egy robbanés razza
meg és az egész varost eldrasztiak a gazfic-
kok. Mivel a szabaditéakeié hétterében valé-
szinGleg Kano dllt, ezért a kilonleges alokulat
(Special Forces) egyik |egkemén):aib tagjat
bizzak meg az iigy felgéngydlitésére. Ez nem
mas, mint Jax.
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Dlaystation

cidlis mozgasaink is, ennek energidjat mutatia
az életerdnk alaft lathatd kék csik. A tamada-
: 4z R2+gomb kombindciéval hozhatjuk
tindegyikkel mast - van egy-két brutdlis
as isl Még egy gomb maradt az
i]|ﬁz|'let:?en védekezést takaria.
idunk elére a palyakon 'Lizene!eLei
Select-tel lehet megnézni cket -
ssziok megoldasahoz sziikséges lé-
seket far Jmazzr’:kea(ésébb ezeket is vissza
et nézni a meniben).
Azt hiszem minden lényegesebbrd| szoltam,
kivéve a jatéktér felss részében taldlhato MK
jelet, mely melleft a.szém az életeinket jeldli.
Mint emfiteﬂem a palyak végeztével féellene-
ségek varnak rénk. 8k ltalaban tipikusan MK-
os figurak, am a legtobbjik 6j arc—na, de
azért néhany ismerds is visszakdszon, pld. Ja-
rek. A kinyirasukhoz iyﬁits{jnk elég sok |észert

és keressiik meg a leghasznosabb taktikat.

ERTEKELES

A MK: Special Forces-szal talén az a baj,

2 hogy filsagosan is sok benne az egyhaniﬁ

ellenfelkért tapasztalati pontot kapunk - a jobb
fels6 sarokban, ezalatt ellenfeleink energidja
talélhato. Ha szintet épiink hosszabb és kevés-
bé hosszabb kombékat tanulhatunk meg, me-
lyeket az iitésre illetve a rogasra szolgc’:?é om-
bokkal (Négyzet, X, Haromszdg, Kér) hozﬁa—
funk elé. Ha esetleg elfelejfjiik a mozgassoro-
kat, amit felil kiir a gép ne aggédjunk, mivel a
Select-et megnyomva a menﬁgen talaljuk ma-

unkat, ahz?iébbek kézott az eddig megtanult
Eombék listajét is megtalaljuk.

A helyszineLen cuccokat is kell gyGijteni -
fegyvereket, gyoayitdsokat, [6szereket stb. A
gyogyitas |<iem:|fed6 jelentdségd, hisz a nehe-
zebb ellenfelek legyszéséhez fjté!|enﬂ| kell
Amennyiben van valamilyen l6fegyveriink az
L2-vel vehetjiik el (és tehetjilk is el), majd az
L1-et nyomva tartva célozhatunk. Késébg) a
tavesoves puskaval zoomolni is lehet. Ebben az
a bibi, hogy - csak Ggy, mint a Medal of Ho-
nor-ban — nem sok értelme van ennek, mivel
nem latunk messzebbre vele, mint egyébként,

Xp 744 /adze

=i, Wt e

csak a feketeségre kozelifiink ra. Vannak spe-

mészkélds és unalmas kulcskeres-
gélés, ezért egy idS utan mo-
. nofonnd véEE a jaték. Per-
. 5ze nem azt aLarom

mondani, hogy rossz lenne ~ nem korantsem,
példaul MK rajongok feltétleniil szerezzék be.
A grafika szép, semmi baj vele, sok akciojé-
tek megirigyelhetné t6le. Az ellenfelek mesfer-
séges inieﬁi)(::jencididval viszont sok baj van,
mert ha szét akarjuk verni Sket csak allnak és
védekeznek, no meg hébe-hoba feliitnek. A ké-
sébbi pdlyakon mar nem csindlick ezt, mert
akkor meg l6fegyverekkel tamadnak, igy a
kombok és maga bunyé haszndlata teljesen ér-
telmetlenné valik, hisz mire odamegyiink egy
ellenfélhez mér a fele energianknak annyi. Az
energidnkrol eszembe jutott még valami, neve-
zetesen ndhetne szintlépésekkor - tehat lehetne
még egy kicsit t5bb RPG elem a jatékban. No,
meg a CG animéciékon is dolgozhattak volnar
tﬁﬁgit az oikﬁfék, mert ellég sﬂralmus la ming-
égik. lgaz, az emlitetek nem olyan
;zggy hiﬁék, igogzu kedvet érzel hozza egész
nyugodian be f;hei szerezni.
Veres Miki
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ielétt barmit is leirnék a jatékkal lok el titkot, ha leirom: nem egy 25 éves pa-
Mkopcsohiban mindenképp le sze- lival kell nekiink sem végigkiizdeniink a Di-

refném szdgezni, hogy a Digimon  gimon vilagot.
World-ré| természetesen régton Pokémon-  Mesteriink a jatékban Jijimon lesz, aki mar
ék jutottak az eszembe, am viszonylag révid  az elején nagyon kedvesen megtudakolja a
id8 alatt rajéttem, hogy a csatdkon és a ja- nevi}niei és fonfosabb személyi udutainlkc:t.
tek alapétletén kivil nem sok kézds vonas Iit kell megadnunk késébbi tarsunk nevét is,
lehet a Digimon és a Pokémon viléagban. aki a sajat Digimon harcosunk lesz. A jaték-
Amit viszont mindenképp be kell vallanom  ban egyébként két méd van, az elsé maga
még az elején: sajnos én egyikben sem a kalandjaték, mig a masodik pusztan a
mozgok vulomi ofthonosan, igy szakértsk  kiizdelem, me|yet?'|urcosun|< viv egy masik
kimé?ienek minden jellegy erds kritikatol. Digimon harcossal. Utébbit méar csak akkor

tugiuk aktivalni, ha a ku|anch’1ié|< részében

SaLna valahogy kimaradt az életembdl a
Pokémon laz, és midta az egyik neves ke-  sikeriilt kialakitanunk magunknak egy pro-

reskedelmi TV is mutogatia a sorozat része-
it, sajnos még nem volt médom belenézni,
vagy akar minimélisan megismerkedni a
|eg%ontosubb szereplokkel. Ez persze nem
akadalyozhat meg abban, hogy objektiven
végignézzem a jatékot és tartalomtsl figget-
|eniiﬁ minéségileg osszam

meg veletek a vZﬁeménye-
me.

Ami szémomra lejétt a j&-
ték héﬂérfﬁrténeiéré’;[, aza 2
Digimon-ok kiléte. Ok o *
amolyan tamagotchi fo-
vabb ei|esztése$i(, akik nem- ) 4
esak a kulestartonkon 6bs- X2 <l
l6znak, hanem egyméssal @
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filk. igy sajnos kénytelenek vagyunk el-
8szor nekivagni a hosszo idté%ak és
csak par kl'.i|38tés utan Glhetiink le pusz-
tan kizdeni. Széval, amikor minimdlis
meninavigdlas utan megkezdjik a jé-
tékot, merem dllitani: a szokdsos torté-
net fogud.

Epp hazaértiink az iskolabsl, amikor
resen taldljuk a lakast. Ebben semmi
kiilonleges nincs, abban viszont mar
igen, hogy az egyik szobaba, valami
megfoghatatlan eré vonz minket. Miu-
tén odasétalunk, meglétjuk, hogy az
asztalon hever egy Digimon-ku?csiarfé,
melybd| fura fények és hangok repked-
nek felénk. Miutan odalépiink, hogy ti-
zefesebben megvizsgélqu a dolgot, (tel-
jesen vératlanul) kicsap a jatékbol egy fény-
nyaldb, és hirtelen mar zuLcnunk is a digi-

interaktiv kiizdelmeket vivnak, ha dsszekap-
csolLuk 8ket. Nem hianyozhatnak persze a

jatékbél a jol megszokott manga-féle nagy
szem(, pisze-szaju figurdk sem, és nem aru-

talis vilagba e?észen addig, mii egy nag
oruloftink a

rét kdzepén taléljuk magunkat,
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Digimonokkal a gépekbél,"mos tmar 3D-

elmondjg, hoiy ez biza a Digimon vildg,

ahol mostanaban igencsak cudarra fordultak

a dolgok. Miutan beinvitéltak Jijimon hazé-
ba, tisztan és vilagosan kideriil, hogy régen
ebben a varoskaban (névlegesen Fﬁe City-
ben) élt az Gsszes Digimon, Gm mivel nem
nagyon foglalkozott velizk senki, lassan el-
romlott a kedvitk és mindenki elvandorolt.
Am mi mindig is j6 Digimon mesterek vol-
tunk, igy nincs mas do?gunk, mint egyenként
felkutatni Sket és egy kisseb kiizdelem utan
visszaterelgeini ket eredeti lakohelyikre.

POKEMON A kOBONS

Gyakorlatilag a jaték lényege ennyi lenne,
illetve a kildetés elsd fele. Mert ugye még
nem tudjuk, hogy ki a gonosz ebben a kis
vilagban és, hogy miért nem foglalkoztak a
Digimonokkal eleget, miért menekiltek el.
Innentd| kezdve a jatek gyakorlatilag atcsap
egy RPG és egy tamagotchi dtvozetébe. Jar-
kgﬁmk maid, talalkozunk elkéborolt arcok-
kal, akiket kisebb kiizdelem utan jobb beld-
tasra kell tériteniink, de ezalatt folyumurcr
san foglalkoznunk is kel kis Digimonunkkal,
aki magdra veszi a kizdelmek nehéz fel-
adatét. Ot efetni kell, foglalkozni vele, akér-
csak a hires kulestartokkal. A jaték elején
elébb vagy utébb 8sszefutunk Yuramonnal,
aki felvilagosit, hogy az edzétabort gyak-
rabban latogassuk és, hogy mi merre van.
Természetesen a jaték alatt folyamatosan né
az erénk, tudasunk, varazslataink szama és
minden jarulékos dolog, amit ilyenkor meg-
szoktunk. Ne feledjétek el, hogy folyamato-
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ben. JEimon hamarosan segitségiinkre siet és

san figyelni kell kis harcosunk lelki allapotat,
mert ha 1l sokaig nem foglalkozunk vele,
fogja magét és oftthagy minket, vagy bedob-
jaa tﬁri.iﬁﬁzéif, és akkor aztan j6éjszakat.
Mindent &sszegezve pontosan azért, mivel
nem mozgom kijléndsebben otthonosan
ezekben a jatékokban, talan nem is bo-
csatkoznék komolyabb tartalmi értékelésre.
Azt viszont el tudom mondani, hogy sza-
kérts bardtaim szerint j6 a Digimon World
konnyen jatszhatd és legfkepp valtozatos.
Tele van 6 ctletekkel és maga a digitalis
vilag belsé kialakitasa is tetszik. Pé?délu|
szerintem baromi |6 6tlet, hogy a pélydkon

par helyen a rét nem mas, mint egy nagy-
nagy aramkér. A hostermeszté f&iﬂek is [0
otletnek szamitanak, mar csak azért is,
mert ugye a Digimonoknak enni kell, ha vi-
szont esznek, akkor host esznek. Igy nem
kell kiilsnasebben megkﬁzdenﬁnk?egaldbb
a kajaért.

Széval, aki az ilyen tipust jatékokat szerefi
és képben van Pokémon és Digimon vilag-
ban, annak biztos hossz{ heie?(re elég lesz
a jaték. Nem tint az elsd par kildetés tol
nelhéznek, persze gondolom ez aranyosan
véltozik majd, igyic Bsszegezve szerefném
értékelni a jatékot csak j6 és hasznos tulaj-
donsagokat tudok felsorolni nektek.

Adam
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GALERIANS VEGIGIATSZAS BEFEJEZ6 RES2

Az eléz8 szamban likvidaltuk a
onosz Lem doktort és kiszaba-
guh’unk a rémiszté kérhaz falai
kézil. Az utcara keriilink és
elindulunk hazafelé. Nem tudjuk
pontosan merre is van az, de a
megérzéseink és emlékeink
alapjan Véiﬁl mégis odatalé-

lunk. Széé:) is hazban lakunk,
s6t, mondhatni egy valéséagos

kastély ez. Mikor belépiink az
udvarba, eléggé kihaltnak tiinik
a haz, a csalad nincsen otthon.
Késébb azonban réjéviink
majd, hogy annyira mégsem ki-
halt a heﬁ/... Gondolom rajstte-
tek mér, hogy a sajat otthonunk
lesz tovabbi c||c1nc1iain|< hely-
szine és ezek szerint még most
sincs vége szenvedéseinknek.
Belépijng a kapun és a haz kert-
iében talaljuk magunkat, itt kap-
juk vissza az iranyitast. Ne bi-
Le|6d]iin|( a szemben |évé beja-
rati ajtéval, inkabb menjink
kérbe a haz kéril és nyissuk ki
a kaput. A héatsé udvarrésznél
lathatunk egy kis tavat és eg
garézs jellegi helységet, mer;/be
menjiink be és nézziink szét. Az
ott parkolé kocsiban talalhatunk
egy kulcsot, ami a hatsé ajté
nyitdsara szolgal, a polcon pe-
dig egy recovery kapszula van
elrejtve. Ezutan irdny az ajté,
haszndljuk a kulcsot. Az ebédls-
be jutottunk. Ha jobban szem-
igyre vesszik a sitét, egy
0jabb recovery kapszulét talal-
hatunk, valészinileg nélunk a
csaléd ebédre is recovery kap-
szulat meg nalcont evett. Az
egyik ajtérél leloptak a gombot,
Ggyhogy ennek hianyéban oda
nem iufﬁotunk be, ezért irany a
masik ajté, melyen keresztil az
1F Hall A-ba jutunk. Régtén for-
duljunk balra és menjink be az
ajtén. A firdészobaban men-
jink @ mosdéhoz, ahol emlékkeé-
ek tornek eld a fejiinkben és
E:tiuk, amint anyénk beleejti a
gy(riijét a lefolyéba. Hasznéljuk
a telekinézis képességiinket és
szedjik ki a gyGrit a mosdébél.
Ezek utdn angolosan tavozzunk
a szobabdl és vegyik az iranyt
a nagyobb hall fe|)(;, balra. lit is-
mét menjink balra és be az qj-
tén. Egy Gjabb firdészobara
bukkantunk. Nyomjuk meg a
szobéaban talalhaté gombot és
kutassuk at a szobat, mert itt
kell lennie a masodik emelet kul-
csanak. Ha ez megvan, men-
junk ki és sétéljunk el a hall ma-
sik végébe és a télink balra esé
ajtén menjink be. A kdvetkezé
helyszin az 1F Hall B, ahol csak
haladjunk végig és jussunk &t a
C Hollba. Késziljink fel, mert
vér réank egy ellenség és nalcon-
nal tdmad. Minden iitésével a
nalcon szintiinket néveli, igy
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gyorsan intézzik el és mentsink
a szoba végében. Ezek utan ta-
vozzunk a Ecﬂ oldalon lévé elsé
ajtén. Méris a nappaliban talél-
juk magunkat. EbEen a szoba-
Lan tobb videét is megtekinthe-
tink. Az elsét, ha a szoba kéze-
ére sétalunk, mig a méasodikat,
Eq a kandallét vizsgaljuk meg.
Aztan rejtézik itt még egy reg
és egy recovery kapszula is. Ke-
ressik meg 8ket a kandallénal
és a polcokon. Kilépvén a szoba
ajtajén haladjunk az eddig tar-
tott iranyba és menjink be a
jobb olcrabn talalhaté ajtén. A
arba jutottunk, ami egy jelen-
t6s dllomas a hazban, hiszen itt
aztan igazan teletankolhatjuk
tartalék készletinket. El&szor is
vegyik fel az ajté gombot a
barpult mégétt, ami a bejdvete-
linkkor talalt hibas ajtéhoz lesz
idedlis, majd jshet a nalcon,
delmetor és recovery kapszula
készletek felkutatasa. Ha meg-
volnank mindennel, mar mehe-
tink is vissza az ebédlébe.
Hasznaljuk a gombot az ajtén
és menjink be az el8szoba te-
rembe. It két Gjabb ellenség var
rénk, ha kinyirtuk &ket felmehe-
tink az emei:a-tre. De elébb nyis-
suk a bejarati ajtét, mert késébb
még szikségink lesz ra. Az
emeleten nyissuk ki az ajtét a
nalunk 1évé kulcesal és menjiink
be. A méasodik emeleti hallban
vagyunk, ahol hdrom szérny var
arra, hogy elintézzisk. Halad-
junk tovébb jobbra és be a zsld
ajtén. Az iroddban talalunk egy
delmetort, nalcont és egy fiird-
8szoba kulcsot. A kulcs megta-
lalasahoz az asztalt kell alapo-
san atvizsgalnunk. A nalcon a
hatsé falnél, mig a delmetor az

asztallal szemben lévé falnal oy

lalhaté. Menijink ki a szobabél,
tegyiink egy lfordu|atof balra és
sétaljunk addig, mig egy barna
ajtét talalunk. Egy éridsi lyuk ta-
tong a padlén, melyet csak egy
j6l irényzott ugrassal hidalha-
tunk at. A vizs%c'liédé!sscll tudjuk
dtugrani, azonban az ugras
utén folyamatosan nyomjuk fel-
felé illetve a méaszas irénydba
mutaté nyilakat, nehogy vissza-
csusszunk, mert akkor leestink
és kezdhetjik az egészet elslrél.
Ha sikerilt atjutni, menjiink be
az ajtén és nyirjuk ki az oft ta-
lalhaté két szérnyet. Forduljunk
jobbra és menjink be az e|I56
ajtén. Ez a mi szobank. Termé-
szetesen talélunk a szobankban
a babdk mellet egy-két delme-
tort és redet is, ugye jobb csala-
dokndl ez mar csak igy megy.
Csindljunk telekinézist az
agyunkon és akkor megtekinthe-
tink egy videét. Minden eseiben
érdemes megnézni a bejatsza-

sokat, hiszen ezekbdl rengeteg
minden kideril a térténfréa.
Menijiink ki a szobabél és foly-
tgzlsuk utubnkc:f a zéld qjté fet’e.
Erdemes betérni a piros.ajtoba
is, hiszen az erkélyF:e ve"zqte*tt?‘
ahol talalhatunk egy recovery
kapszulat. A zdld ajtét nyissuk
ki a fird8szoba kulccsal. Meg-
taléltuk a szileink halészobajat.
It sok hasznos dolog vér rc’mL.
El8szor is nézzik meg az ék-=
szerdobozt, melyben az apu
gyirije lapul. Természetesen az
anyu gy(rije lesz a kulcs a do-
ozhoz, de mivel ez méar nalunk
van, ezért nincsen probléma.
Ezek utan a fal meﬁetﬁ szek-
rényt vizsgaljuk meg, talalunk
egy levelet anyukanktél. Az ajté
melletti polcokon egy recovery
kapszula talalhaté, nem art fel-
venni. Ezzel itt végeztink is, ta-
vozhatunk a szobébél, utunkat
egyenesen a 2F Hall A-ba ve-
Eyijk. Visszatérvén ide, menjink
alra az qjtéhoz, mely a kényv-
tarba vezet. Ez ift egy érdekes
rész lesz. A bal oldali elsé
kényvespolc egy kis olvasmanyt
rejteget a szdmunkra, melybd
az 0] szamitégépes teodridt is-
merhetjik meg. Ezutan irany az
ablakhoz és a bal oldalon lévé
helyre tegyiik be apank gyiirt-
iét, majd elhozvén a szilék szo-
djébél anyank gyirijét tegyisk
a jobb oldalon lévs résbe. Erre
egy aijté nyilik, melyen &t tavoz-
zunk a szobdbél. Erdekes ez a
haz, izgalmas gyerekkorunk le-
hetett, hiszen szileink gondos-
kodtak a legtitkosabb helyekrdl
és jaratokrél. Vajon mit rejteget-
tek elélink2 A kis titkos helység-
ben talalunk egy késziiléket, me-
lyet megvizsgalva egy bejatszast
nézhetiink meg. Vegyik fel a
hdrmas szamo biliard golyét és
tavozzunk innen. Menjink vis-
sza a barba és tegyik a harmas
Igo|)ﬂf>t a helyére, majd menjink
e az udvarba, a garédzshoz,
ahol telekinézist hasznalva a ta-
von egy videét kapunk. Majd
elékertl a hianyzé kilences go-
lyé is, az auté roncsébél. Ezt a
golyét is vigyik fel a barba és
tegyik a helyére, ennek hatasa-
ra egy [arat nyilik a szobabaél.
Menjink le a lépcsén. Egy sz&-
mitégépterembe iutoh‘unE, ahol
vizsgaljuk meg az apré zsld
fényt, majd pedig kétszer az
asztalt. E|]6 kell, Eogy keriljon
Dr. Pascale napléja és egy
kules. Menjiink vissza a barba,
viszont utunkba éll Birdman és
megtdmad minket. Ussik ki, egy
kis nalconnal. Ha ez sikerilt, ve-
Eyﬂk az irdnyt az udvarra, a
ejérati ajtén ét. Az 1F Hall A-
ban Birdman Gjra megtdmad
minket, viszont az el8z& nalco-

nos stratégia most is bevalik, in-
tézzik el gyorsan. Ha kiértiink
az udvarba, menjiink kérbe a
haz koril a jobb oldalon, a ka-
puig.-Menjink &t rajta és a kul-
csot hasznélva (shed key), men-
junk be a viskéba. It vegyiik fel
a babat és tavozzunk. Amint ki-
lepiink az udvarra, Birdman 0j-
ra megjelenik, de ezOttal nem
kerilhetjik el, hogy megkiizd-
'i’ﬁnk vele. Ez elég hozés kizde-
em lesz. Fontos tudnunk, hogy
a nalconon kiviil semmi sem art
neki. Esetleg lehet kombindlni a
tdmadast reddel is, de az csak
arra |6, hogy amig langba bo-
rul, régton %e|e|6hessij|< a nal-
cont. Széval csak idét nyerhe-
tink vele. A short sem haszndl
ellene, ezért figyeljink oda az
AP-re hogy ne r:agyen gond. A
kizdelem elején teleportalgatni
fog, megjelenik az egyik helyen,
elténik, majd mashol jelenik
meg, néha ell8 egy energia
nyalabot. KerUl]iJi ki a l&véseit
és eressziink bele annyi nalcont,
amen-nyit csak tudunk. Egy idé =
utan beleményit a fické és meg-
haromszorozza magét. Mindig
az elsd az igazi, a masik kettét
hanyagoljuk, csak keriiljok ki a
l5véseiket. Ha eltalaljuk néhéan
szor, eltinik, majd megjelenne
mind a harman és a leveg
emelkedve nalcont kez"de
volddzni. llyenkor menekdl
el valamelyik sarokba a 6vések
elsl. Ezutan Gjra kezdi a tam-
adési sorozatot. A végsé fazisa-
ban nagyon bekeményit és ro-
hégni kezd, ilyenkor'a hason-
masok eltGnnek és mar csak
egyedil marad a palyan. Ekkor
érdemes haszndlni a reddeh-_,fi
kombindlt tdmadast. Ha sikerilt
kinyirni egy videé kiséreté
atjutunk a kévetkezé palyér
Ezennel lemezt is cserélhetis
hiszen teljesitettik a masodik
palyat is. :

BABYLON HOTEL

Az elészobdaban kezdiink, ahol
régton mentsik allast, merfezen
a palyén csak itt van ré lehets-
ségink. A ment&helyet a lift"
melletti ajté mégstt taléljuk. Ha
ezzel megvagyunk, beszéljink a
portassal, akitdl megkc:piuL
szobank kulcsat. Viszont miel6tt
a szobankba vennénk utunkat,
menjink fel az emeletre. 2F =
Hall, tdbb szoba talalhaté it
Sorba kell jarkalnunk és min-
denhové benézni. A szobak
szamat Ogy tudjuk leolvasni,
hogy egyszer megvizsgéljuk az
ajtét. Ha masodszor is megyvizs-
galjuk, akkor bemegyiink. Néz-
ziink be a 203-as és a 206-0s
szobdba és jegyezzitk meg
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8ket, hogy legkézelebb ne ka-
varodjunk bele a sok szoba-
szamba. Menjink fel a harma-
dik emeletre. Mielstt bemennénk
a szobdnkba, nézziink be a
304-es és a 303-as szobdba. A
303-asbél egy fické kidob min-
ket, de ne cgiuk fel ilyen kon-
nyen és térjink vissza meg_?(int
Erre Gjra ki fog dobni minket,
ezﬁﬂa, viszont hagyjuk ra a dol-
got és menjink a szobéankba
(302). Amint belépiink menjink
a fird8szobdba és vizsgaljuk
meg a tikrét. Menjiink a 306-os
szobdba, ahonnan szintén ki-
dobnak minket, itt is makacs-
kodjunk egy kicsit és menjiink
vissza. Beszéljink a fickéval és
ezGttal nem dob ki minket. Tala-
lunk a szobdban balra egy del-
metort, jobbra egy recovery
kapszulat. Szerintem ez éppen
j6kor j6n, hiszen a Birdmannel
valé kiizdelem rendesen leszivia
készleteinket. Menijiink ki és
irany vissza az elészoba, ahol
menjink el jobbra. A dolgozé-
szobdban balra, talalunk egy
recovery kapszulat, viszont més-
hoz egyelére ne nagyon nyul-
junk a szobdban. Irany kigelé a
szobdbél, ahol talalkoznunk kel-
lene a fickoval a 306-0s szobé-
bél. Beszéljink vele, majd men-
junk a:204-es szobdba, ahova
csak egy specidlis kopogasi rit-
mus lebtése utan léphetink be.
Ezt a ritmust az Urge, akivel be-
széltink megmutatja nekiink, és
ha nem sikeriilt megjegyezniink,
akkor akarhanyszor beszélhe-
tink vele és 6 minden alkalom-

-~ mal eliti a delet. Ha bejutottunk
- a szobdbaq, |6 lesz, ha betanko-
.~ lunk az oft talélhaté cuccokbél.
- Vegyiik fel a skip-et, az appoli-
" nar-t, a nalcon-t, és a red-et.
eszéljink a fickéval, mig azt
em mondja, hogy menjink a

" 201 -es szobdba. Mikor tavozni
- prébalunk ad nekiink egy d-fe-

' r:)n-t. A d-felon egy fJiCl%b drog,
amit magunkba ereszive a
short-hoz hasonlé tdmadasi ers-
re tehetiink szert. Viszont csak
rovid ideig hat és a f8ellenségek
ellen nem tol hatésos. Figyeljink
‘arra, hogy legyen elég hely a
tatyéonkban a d-felon szamara,
mert ha nincs Rion automatiku-
san belévi magaba. Mielétt a
201-esbe mennénk, nézzik vé-
gig Ujra a 203, 206, 303, 304-
es szobdkat, mert killénben |6
par videébé| kimaradnank.
Maijd menjink le és mentsiink
allast. Ekkor latjuk, hogy a pa-
sas @ 306-osbol halott. Irany
egLyenesen a 201-es, és vizsgal-
juk t6bbszor az ajtét, mig be
nem jutunk. Belépve, vegyiik fel
a recovery kapszuldkat és a del-
metort, majd beszéljink az em-
berrel és menjink a 304-esebe.
Miutan kimegyiink, menijink vis-
sza régton és beszéljink a né-
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vel. Mikor tavozni készilink a
szobapincérrel talalkozunk, aki
a 301-esbe navigal minket. Két
ellenséget ta|d|urﬂ< itt, akiket
nyiriunﬂ ki gyorsan, mert akicsi
hely miatt nehéz lesz eltalalni
8ket. Vizsgdljuk meg az asztalt,
ahol egy levelet tc:léﬁunk Liliatol.
Na most kezdédik a mészkalas
java. Menjiink vissza a 304-es-
Le, ahol a lényt holtan taléljuk.
Irany a 303-as, beszéljink a
fickéval majd menjiink a 205-
osbe. It vegyitk Fe|I a telefont, az
asztalnal még egy kis nalcont is
talalunk. Menjink vissza a 303-
asba. Kezd meleg lenni a hely-
zet, hiszen mar az oft lévé ha-
verunk is meghalt. Futds a 206-
osba, ahol beszéljink az oft ta-
lalhaté pasassal, aztén menjink
a 202-esbe. lit egy szérny var
minket, amit intézziink el gyor- *
san, majd vegyik utunkat vissza
a 206-osba. A fenébe, mar *Jé-
zus” is halott. Kévetkezd célpant

a 203-as, ahové csak e%y bgf'wi
e‘ .

szélgetés erejéig térink
305-6sben harom szérny vér
rank, amit likvidaljunk és men-
junk vissza a 203-asba. Micso-
da meglepetés, ez a fické is
meghalt. Menjink ki és vissza
az 6rdhoz, amit a felfelé jovet
lathattunk az emeletre. Amint
odaériink egy vided veszi kez-
detét és lathatjuk Rainheart-ot.
Kdvessik &8t addig, mig telepor-
talni latjuk a 305-6sbe. Végig
legyiink a sarkéban, igy meg-
kezdsdik a kiizdelem ellene.
Elég alattomos a gyerek, ezért
figyeljink oda nagyon, féleg ar-
ra, hogy ne hasznaljunk ellene
red-et. Létrehoz egy par zombit
és azokat is rank irdnyitja. A
legjobb megoldés ellene, hogy
mikor tizgolyét 18, igyekezzink
ogy 6||niﬁ1ogy a sajdt szornyeit
tcﬁélia el. Maga Rainheart ak-
kor a legsebezhetébb, mikor 13-
ni készi.i?. llyenkor kell belee-
reszteni egy szép adag nalcon-
t. Miutan végeztink veﬂe, men-
jink a 204-esbe, ahol egy
0jabb halottat talalunk, Se leg-
a‘ébb feltankolhatjuk magunkat
drogokkal a kimerité harc utan.
Menijiink le a hallba és keressiik
meg az egyetlen életben maradt
embert az egész épiletben. El-
&szor is mentsink allast, majd
kapcsoljuk le a kapcsolét a dol-
gozészobdban. Most mér a sa-
ve sem mikddik, amig vissza
nem kapcsoljuk az aramot.
Men[iini;J le a Boiler szobéba,
ahol két ellenfél var rank. Csak
akkor latszanak, ha lekapcsoltuk
az aramot a hotelben, viszont a
lift is csak akkor mukadik, sz6-
val mindenképpen meg kell kijz-
deniink velisk. MeniUnE fel a
konyhdba, ahonnan egyenesen
a fird8szobaba. It vegyiik fel a
red-et, a skip-et és c recovery
kapszulat. Mikor kimegyiink in-

nen, egy Ojabb ellenfél var
rénk. Utunk vezessen az ebédIs-
be, ahol az eddigi legkemé-
nyebb f&ellenséget ia?dljuk, Ri-
tat. Nagy kar, hogy végezniink
kell vele, mert igen szemrevalé
a kis hélgy. Viszont anndl ke-
ményebben harcol. A kiizdelem
soran szinte végig egy asztalon
lebeg és székeket dobadl felénk,
s6t néha az asztal labaval is ne-
kiink ront. Csak akkor talalhat-
juk el, mikor leszdll a faldre.
Ilyenkor célszeri hasznélni a

szi -et és beleereszteni az egész
recf készletiinket. Elég hosszi és
kemény kiizdelem lesz, de ha
végeztiink vele, egy hasonléan
hosszy cniméciéf%(a unk en-
gesztelésil. Ezennel Ee is fejez-
tik a harmas palyét és a keftes

CD-. |
MUSHROOM TOWER

A videdk me g]sjpfése utén az
welsd em’b}%_q aljuk magunkat,

annak ellenére, hog a mentés-

nél mast mond. Ha kérbeséta-

lunk a teremben, az'apré vitri-

. nekben anﬂragof talalunk. Van-

nak a falakban teleport szer(
jaratok, melyekhez ha kézel
megrijnk, egy vide6 kezdédik
és Lilia elttnik egy masik szoba-
ba és helyette két szorny érkezik
at hozzank. Intézzisk el Sket,
majd dlljunk a teleporthoz és

- hasznaljuk rajta a telekinézist.
“Erre.egy ébrat latunk mindenfé-

le szinekkel, majd az iranyités
Liliahoz keriil at. Erdekes médon
a szobdban pont olyan szin{
korongok.vannak a padlién,
mint amit.Rionnal latunk az
elésbb. De semmi gaz, ha nem
tudtuk megjegyezni a sorrendet,
mert az Ggy sem mikddik. Az
éramutaté jarasaval megegyezd
iranyban lépjiink ra a koron-
gokra és mindegyiken nyomjunk
X-et. Legvégil lépink a piros
szinGre, és ekkor beindul egy te-
leport, melynek élljunk a kéze-
ébe. Az iranyitdas ismét Rion-
Eoz keriil, akivel menjiink be a
sarga fénnyel vilagité kapuba.
Egy 0j terembe kerilink, ahol
arom aranyos sarga robot fog
réank tamadni, réadasul egy-
szerre. A taktika ellenik, hogy
nem témadunk régtén, hanem
elkezdiink futkosni a teremben
kérbe, majd mikor egy helyre
témorilnek a kergetésiink Eﬁz-
ben, beizzitjuk a d-felont és ta-
madunk. Amint hatott a szer,
valtsunk nalcon-ra és I8jik Sket,
amig csak lehet. Majd ezt a tak-
tikét ismételve nyiriu,( ki Sket,
amit egy animdcié kovet. Men-
jiink valamelyik kapuhoz és
nyomijunk ra telekinézist, majd
kdvessik az o# megjelend szi-
neket Liliaval. Lila, vilagoskék,
z6ld, piros, sotétkék. Egy tjabb
vided indul, mely utan Rion ko-

vetkezik, akivel menjink a vila-

it6 kapuhoz és irany a harma-
3i|< emelet. Intézziik el a harom
szérnyet d-felonnal, majd me-

int a mar ismert technika, azaz
?utc’:s a teleporthoz, szineket le-
nyomo}ga‘rni Liliaval (Sotétkék,
piros, fehér, vilagoskék, zsld).
Irany a kévetkezd szint. Negye-
dik emelet, Gjabb sz&rny kupac
var rank. Hasznalhatunk min-
dent, csak arra tgyeljink, hogy
maradjon |egc:|c':l:?b harom nal-
conunk, és tébb darab delme-
tor. Ha kinyirtuk 8ket, nézzink
szét a teremben, keressiink
utdnpétlast. Ismét szinnyomoga-
tas kovetkezik, piros, kék, zéj?d,
fehér, lila. Méris mehetiink a
kévetkezd szintre. Egyenesen
eléttink van egy menési pont,
amit azonnal Easznc’:l]un ki,
mert t5bb ilyen lehetéségiink
mér nem lesz. Menijik vissza a
terembe és a jobbra keressiink
egy fehér fényt, amire telekiné-
zist nyomhatunk. Ha ez megtér-
tént, méar |6n is Chain, hogy vé-
gezzen velink. Sokféle képen
tamad, féleg nalcont és redet
haszndl, de azt rendesen. Te-
gyunk mi is igy, de az elején
még tartogassuk a redet, & is
csak akkor kezdi hasznélni, ha
mar elfaradt. Ugyeljink arra,
hogy amikor harmasaval kezdi
|6ni a nalcont, akkor ne témad-
junk. Ha befejezte, akkor jsviink
mi. Intézzik el gyorsan, hiszen
& még nem az utolsé ellenség.
Mentik el az allast még egyszer
az utolsé mentési helynél, hi-
szen most kdvetkezik Dorothy,
aki valéjaban egy szamitégép
akar lenni, csak nem egészen
0gy néz ki. Harom szemgolyé
|e%eg és szorja rank az aldast,
lézerek és mindenféle nyalank-
5619 formajéban. Arra igyeljink
a leginkébb hogy elkeriljik a
tamadasait, mert jelen esetben
ez sokkal fontosabb, mint réaron-
tani ahogyan azt az eddigi el-
lenfelek esetében tettilk. Ha egy
kis fényt latunk magunk alatt, az
azt jelenti, hogy Dorothy most
készil megsitni minket. A takti-
ka, hogy issik meg nalconnal a
szemeEe’r, akik erre bedihddve
rank rontanak. Fussunk amilyen
gyorsan csak tudunk, igyekez-
zik elmenekilni elsle. Mikor le-
szedtik az egyik szemet, valt-
sunk redre és ne kegyelmezziink
neki. Végil mar csak egy szeme
marad és ilyenkor beturbézza a
tdmadésait. Ha végeztiink vele,
akkor az utolsé pé?yéwal és az
utolsé CD-vel is végeztiink
egyUttal. Megnézhetiiik a jél
megérdemelt animéciét, viszont
ne varjunk hopr end-et, mert
sajnos nem ez fog toérténni. Rion
miutén elpusztitja Dorothy-t és
felrobbantja a tornyot, Liri/a kar-
jaiban hal meg.

Endrédly Tibor



~ legaprobb részletén is, a legszet
cast jatékok kﬁzaﬁ-iurlhuﬁzﬁ szém

écednok mélye eredeti szépségében, és

ezittal persze mar 3D-ben pompézik.

Bugyborékolé alindvényzet, homokos —és

felkavarhaté - tengerfenék, apré halakbol

allé rajok - hogy a diszletek koziil csak | '_

néhany elemet emlitsiink. Amikor a felszin
felé piff’unhmk, egyszeriien fokéletes,
‘ahogy a hullamzé felszinen megcsillamla-
nak a nap sugarai, s ugyanigy a viz alati
sziklakon is “jatszadoznak” a fények.
Ami pedig az animéciokat illeti, {w’:t egy
delfindriumban sem lathatunk Eccondl
szebben mozgb dllatokat. Mind a viz alatt,
mind a viz folétt nagyon otthonosan mo-
zog delfiniink. Példaul egészen magasra
kiugorhat a vizbél, vagy ha Ggy tartja ked-
vﬁrﬂ(, gyors farok-mozdulatokkal folyama-
fosan egyensilyozhat a felszinen.

Az iranyités a bonyolult mozgasoknak
megfeleléen egy kicsit Ssszetett, de miutén

begyakoroltuk, anndl tokéletesebb.

Jsjjon is akkor egy rovid Gszélecke. Ecco
mozgésénok iranyat természetesen az

amugy Ecco egyet-
len témadéséanak
szamit: ilyenkor a
hegyes orrat mint-
egy fegyverként
haszndlja - hiszen
a fenger mélyén
béven akadnak ba-

ratsagtalan lények B s

s . EFEN |

gombbal tokélete-

sen el lehet mans-

verezni, de akik nem elégszenek meg az
alapokkal, cifrazhatiak a mozgast specidlis
manéverekkel is. Hatrafelé Euszic:tnc:k,
“helybdl” megfordulhatnak, atpéroghetnek
jobbra-balra, avagy dugéhizé mozgassal
'(erﬁ|hetik ki a szembd| tamadé cépc’ﬂ(ol. A
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is hasznalh
_'l( a sonart. :\ldll%'
tan Ecco magéra
- dlfstte az aranyha-
. mot, a mozdithaté
 targyakat rakos-
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De mire j6 ez a sok erdfeszités? - vetdd-=
et fel a logikus kérdés. A térténet igen.ha-
- sonlé a kordbban megszokottakhoz (a del-
50 fin nemzefség megmentésének szent fel- »

adatat
' bizzak
rank), jollehet
a CD-fokon biisz-
kén hirdetik, hogy
egy hires science-fiction
ir6, David Brin dolgozta ki.
A 30. évszazad végén jat-
szodik a cselekmény, mil(or
is ember és delfin mar 500
éve harméniaban é| egymés-
sal. Mi tébb: kardlive fognak
a vilagir felderitésébe. Ekoz-
ben hiviék fel magukra egy ag-
ressziv faj figyelmét, amit egysze-
réen csak Ellenségnek neveznek el.
Az Ellenség évszazadokon Gt nem
l"\‘m.“ itkozott ellenallasba: leigazta, meg-
. semmisitette az Gtjaba kerils civiliza-
| . ciokat. Kovetkezé c’:lcsozotc’lnak most a
Foldet nézte ki. Csakhogy a Fold ellendll.
reszkdlo Az érszem, a delfin faj legcsodalatosabb
halakkal vilé-  alkotasa éthatolhatatlan energiapajzzsal

githatiuk meg az veszi koril a bolyget.
utat. Hasonlé dallamokat tanulunk ~ De az Ellenség nem csiigged. Kitartésa
| meg a teknésok, és a réjak irdnyitasa-  paratlan: csak a pillanatra vér, hogy a vé-
hoz is. Megjegyzem: ez utbbi egy kicsit  delem egy kicsit meggyengiiljon. Es a pil-
i’ problémés. A raja ugyanis nem kovet  lanat Ggy fiinik el is jon.
| minket, hanem abba az irényba Gszik, Ebben az idében érkezik Ecco a helyszin-
amerre mutatjuk neki - de csak egy da-  re. Az 8rszem szigeténé! eredetileg csak
rabig. Igy amikor majdan szikségink az 8s0ktd] szeretett volna tanulni, de a

van ré egy muréna tavollart@sahoz, nem _tﬂé%iét masisarsdt szan neki: 6 lesz a Folde.
kevés faradsagbd keriil o megfelelgee.,  ufols a f

helyre terelgetni. A capak ellen szintén == fandekban lesz részexParhuzames iddsi-
bevethetijik-a sonart; persze csak mivtan  kok kozoftfag ufd:zn_iﬁ__g‘r_zsgk cévén négy

tofta Gnmaggat, s

6 reménysége:Ecconak hihetetlen kg™

kiilonboz6 vilagban
fesz latogatast. A
nyugalmas ofthon
utdn egy olyan vi-
lagban, hol az
ember mar kipuszti-

csak a fegyverei
maradtak hétra.
Azutdn egy vilag-
ban, chg?z; delfin-
nek nincs helye. Es
végil egy vilagban,
amit az Ellensé

mondhat az oftho-
nanak.

* még arra is telet, hcz% egy kis nosztalgiat _

- kornyezethez.,,

2nbielenik meg, amikor rozsdaette csdfer-
skban, ember alkotta gépek kozott Usz-
lhiatuitk: Az alkotok fantaziajabsl pedig

csempésszenek a jatékba: néhany palyan a™*
régi médon, oldalrél iranyithatjuk Eccot. A
MegaDrive-os idk kszonnek vissza, csak
épp a modern idék grafikgjaval.

A zenei betétek szerzdje szamara elis-
merten Vangelis a példakép, s ez megint
csak egy olyan momentum, ami‘még in-
kébb néveli a jaték miivészi értékét. Na-
Eyon passzol ez a tipusl zene a fengeri

'S hogy mit tehet egy delfin a vilag meg-
mentéséért? Hat kérem nagyon is sokat. A
jatékmenet igazén nem mondhaté unal-
masnak: Ecconak hol éppen az 8rszem
kristdlyait kell 5sszeszednie, hol a delfinek
torzseit kell kibékitenie, és még sorolhat-
nam. Utiat szémtalan akadély keresztezi,
melyek mindig mas-més megoldést kivéan-
nak. A probléemak kikiiszoboléséhez talan
a legfontosabb, hogy Gj adottsagokra kell
szert tennie. Az adoftségok kicsit hasonli-
tanak a dallamokhoz. (A pause meniibél
behivhatd leltarnal nem higba vannak egy-
mas mellett felsorolva.) Az adottsagok
mintegy fargyként vehetsk fel - persze
mindig valami kényes helyen rejt6znek. Az
adottsagaink birtokaban Eﬂlénbﬁz&i ikonok
vélnak hasznalhatéva, melyek nélkil lehe-
tetlenség atjutni bizonyos palyaszakaszo-
kon. A megfelel6 ikonok érintésével tobb
levegét tarthatunk a tiidénkben, a sonarral
Fa|§fat rombolhatunk le, lathatatlanna val-
hatunk oz ellenségeink szamara, elképesz-
6 szivéssagra tehetiink szert, avagy ret-
tenthetd erdsek lesziink. Maximalis erénk-
kel példaul sziklakat gorgethetiink, akér
sodrassal szemben is L’.iszic:tunk, s minden
egyes tmadasunk garantdltan halalos.
Az ikonok mellett néha kék kristalyokat is
felvehetiink: ezekkel a szivésséguntat no-
velhetjiik. Minden vilagban kiilonbozs
mennyiséget gy(ithetiink be, s ezt ugya-
ndgy nyilvantartja a program, mint az
adottsagainkat és a dallamokat. Talén
azért is van oz, hogy az dlléstoléssel

korabbi kiildetésekhez is visszanézhetiink.

Az Eceauthe Dolphin az eggik legmiive-
s2ibb Dreamcast [éfék: ezt batran éllithat-

juk: Aﬁaﬁysgsr&sukegy Ofpélyarészre-ér
Le:.L;mk,-j_.nem gy6ziink amuldozni. Mindep-
5 e y =

g -
- “_q. e
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Az Eccot csupdn egyetlen jogos krifika ér-
heti: igencsak rétegjaték kategéridba so-
rolhaté. Kitartd i(’:fél(osokat kovefel, hiszen
delfiniink megprobaltatésai rendkivil
hosszdra nytlnak. Emlékszem, jomagam
példaul mér azt hittem, a vége felé jarok,
mire az dlléstoltésnél uténanézve kiderilt,
hogy még a felénél sem tartok.
Toiﬂyésszeteﬂ és tol bonyolult a jaték ah-
hoz, hogy a fiatalabb, vagy az egysze-
ribb lelkileti jatékosokat is megnyerje: ez
egészen biztos. Példaul alaposan {e| fi-
gyelni az info-kristalyok tanacsaira, mert
gyakran rébuszokban beszélnek. A tirel-
metlenebb jatékosokat amigy mér csak a
tajekozodas idénkénti nehézsége is felide-
gesitheti, hiszen amikor barlangok mélyén
0szkalunk néha mér azt sem tudjuk, merre
van a fent, és merre a lent. Persze akik
nem reftennek meg a nehézségek lattan,
nyilvan egyet értenek velem: bar csak min-
den Dreamcast jatéknak ez lenne a legna-

gyobb hibdja!
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Resident jétek2 Jobb, mint a Resident 22 En pedig

megmondom mindenkinek az Gszintét: igen, a Dre-
amcast-es Resident Evil CODE: Veronica oz eddigi legjobb
Resident jatek. Akér csok ezért az egy jatékért is érdemes
(szerintem) DC-t venni. De nem csak a DC kindlathél ma-
gasodik ki, hanem ha oz 8sszes konzol jatéekot sorba alli-
tanank, akkor is oft lenne az é|me16n{ben.

A SEGA-nak j6 nagy adag pénzt kellet leszurkolnia egy
0j Resident jaték jogaiért, de Eieis hasznaltak a gép adia
technikai lehetdségeket. Szakitotiak a hagyomanyokkal és
az elére letarolt hattereket alkalmazé grafikai motorral. A
szobankenfi foltési rendszert ugyan megtartofidk, de csak
a fesziiltség fokozdsa érdekeben. Minden mas latvanyele-
met, most mar teljesen 3D-ben jelenitetiek meg. Azt ugye
mondanom sem kell, hogy pixelekei még elvéive sem fald-
lunk, és hogy minden fényeffektus valés idsben generdle-
dik. A részgfességre sem lehet egy rossz szuwni, a fale-
kon apré pokok mészkalnak, és annyira “full 3D-s" min-
den, hogy még a falakrl félig lelogd iroméanyoknak is van
vastagsaga. A szereplok rengeteg poligonbdl épiilnek fel,
és ez az elsd olyan jaiék, uhcﬂ va 6§2n elmondhatjuk,
hogy a jaték grafikajaval készilt jelenetek is ugyanolyan
mindségiek, mint a renderelt CG videok. A fszereplck a
kisujjukig meg vannak fervezve, mozog a szdjuk és a sze-
mitk, képesek arcmimikaval érzelmeket kifejezni. Vannak,
akik leszéliak a grafikat, mert egyes helyszineken a tavol
részlegesen kidbe vész. Persze senki ne gondolja, hog
ez azért van, mert a gép nem birja kirajzolni o Léﬂer e,

szeriien csok o hangulat fokozésa miatt haszndliak o
készitok kadat, és csakis oft, ahol az atmoszféra ezt meg-
kivanta. Egyébkent az egész grafikara jellemz8, hogy
mintha mindent egy sz?ie szirdn kereszfil lainank, és az
ongyuitot is sokszor kell hasznalni, hogy a sotét sarkokat is
fel tudjuk deriteni. Persze, ahol megfelels a “kozvilagitas”
tokeletesen laini még a “hangya bajszat” is. A szereplék
végig beszélnek, és végre a szinkronszinészek is a helyzet
magaslatan voliak, elég csak a tudathasadasos Sir Alfred
hisztérikus kitoréseire gondolni. A zene is igen komolyra
sikeredett, fesziltségkelts és rengeteg hangeffektussal van
kiszinezve. Ja, majdnem el is feE}ifeﬂem, az Ojdonsillt DC
tulajoknak elmondani, milyen maga a jéték egyéltalén,
hatha vannak még olyanok, akik most talalkoznak a Resi-
dent vilagaval. Szoval egy 3D-s killss nézetbd| jatszodo
horroriétékrél van sz6. Odakint a nagy nyugaton ezt a
mifait tulélési horromak hiviak, de ne ragaszkodjunk gér-
csosen a direkibe forditashoz, mint egyesek, morao‘iuni
anndl, hogy horrorjaték. Bar a kamerdk kiilss nézetet
huszné|rﬁ): nem a figurankat kévefik, hanem helyhez
vannak régzitve, és mikor kimegyiink az egyik latoszogé-
bdl, a iétzg egy masik kamerdra val. Az:gzun ebben is
van most némi jitds, gyakran eléfordul, hogy a kamera
utanunk fordul, esefleg veliink egyiitt mozog, ilyen nem
volt az eléz8 részekben. Ebben a rendsze?'ﬁen azaziz
galmas, hogy nem lafiuk be a teljes terepet, igy bérhon-
nan érhetnek minket megfepetéselk,

AZ IRANYITAS

Az analég stick-kel mozgathatjuk az emberiinket. Az
irdny + A-val lehet fuli. Az X-szel vizsgalodhatsz, ajtét
nyithatsz, targyakat vehetsz fel, kapcsolokat okﬁvizé|‘1utsz.
A B-vel léphetsz be az “invertoryba”. Iit szemiigyre vehe-
ted a ndlad lév cuccokat, hasznalhatod sket (USE), meg-
vizsgalhatod (CHECK), vagy éppen kombinalhatsz egy-
massal ketiét. A fizikai allapotodrel is itt tajekozodhatsz.
Van itt mé FILE meniipont is, ide gytijtheted a jaték
sordin @ eiﬁéﬁ%zé dokumentumokat, leveleket stb. A ja-
tekban Gsszesen 24 fajl van, ebbél 23-at a forténet soran
lehet felszedni az utolsot, pedig a jaték végigvitele utan
kapod meg a Battle Game-me? yitt. Az Y-nal a térképet
tudod megnézni. Célozni az R-rel lehet, ilyenkor I6ni az X-
szel udsz, néme}];ik fegyvernél zoomolni is tudsz az L-lel.
Szerintem a jatszhatésaggal is minden rendben volt. No-
gyon elakadni sem lehefet.

A SZTORI

A forténet a Resident 2 utan 3 honappal jatszodik, és a f6-
szereplok is ismerdsek lesznek a Resident fanoknak. Az
egyik lezaratlan szélat gongydlithefjik fel. Claire, miutan ki-
jutott a haldlra ftelt Racoon City-bsl, Eurdpaba indult, h
Lilkutussc batyjat Chris-t. Komnyeleskedése azonban feikZ?tZF
te oz Umbrella Corp. vezetdinek érdeklodssét is, 1l veszé-
Iyesnek itélték tenykedeseit, ezért elfogattak, és a cég egyik
maganszigeten lévé bortonbe szdllitattak. A jatek elején
még csak a szigetrd| vald kijutds a cél, uzonLon a végén
mér az Ashford csalad jeles tagjainak vilaguralomra valé
forekvéseit kel megakchlyoznunk Egyébkent o foriénet no-

mély, tele van érzelmekkel. Rengeteg fitokra fény de-
ril, ahogy sodrédunk elére az eseményekkel, tobbek kozt,
hogy ki talalia fel elészor a T-virust, mibd| allifotick eld stb.
Aki egy kicsit is tud angolul a fajlokbol rengeteg mindent
megfudhat, egyébként megjegyezném, hogy minden kis ap-
16 részlet fokéletesen kapesolodik egymashoz, és eftdl lesz
fantasztikusan egyedilallo hangulata a jatéknak.

Nincs nehézségi fokozat, de a vak is ‘élhutiu, hogy Clai-

3 8

Sokcn kérdezEeﬁlc mostanban t6lem: ez a legjobb

odakint. Gydjtsd meg az éngyitodat (UGHTER). A ferfi
az, aki elkapott és bezart ide. Lathatéan szenved a sérilé-
seitd], szabadon enged, és eléad egy zavaros orténefet a
bazisrdl. Allitélag lj‘ueteﬂen kijutni a szigetrd, de azért er-
re ne kbssén fogadast. Menj vissza a cellaba és vedd fel o
sarokbdl a zold novény. OJukinI a széken van egy pisz-
folytér, a pulton pedig az elsé fegyvered a kés (COMBAT
KNIFE). Azt is megtudod, hogy a négert Rodrigénak hiv-
iak. Hagyd el a szobét. A folyosén rogton egy irdgépbe
flasz, vedd fel melléle az irogé sz:ﬁJgot, a féldr6rpe-
dig a piszlolytarat. Fuss végig a &yosén és menj fel a lep-
cson. Egy temetdbe jutsz, zuhog oz es6, ahogy elindulsz
felrobban a lezuhant helikopter roncsa, kiesik belcle egy
taska, ezzel egy idoben a fertézott pildta is rad tamad.
Révid vides. A késsel ld meg a frissen kikelt hullakat, és
probali meg eljuii az ajtéig. Odakint megismerkedhetsz

re-rel sokkal kénnyebb a jaték. Igaz, hogy kevesebb séri-

lest bir ki, viszont oz ellenfelek is gyengébbek. Raadasul
oft van Steve is, aki mindiﬁ kihizza 6t a csavabl (6 megkiizdeni. Legyézésikert extra animaciokat kapunk. A
i il az idével kell versenyt fgjfnod, fehat eb-

egyébként szintén egy 101él5). Chris iranyitasat a kettes 6 rangért
CD-n veheted kézbe, 8 sokkal erésebb, mint a higa, vi- Len a médban nyugodian hasznalhatsz EU spray-t. Van
egﬁ-jét iopofa dolog is. Claire-rel allj be e?gepercre a “fri-

szont az ellenfelek is durvabbak. lsmét feltiinnek a szinen

goba”, Chris-szel nézd meg magad a fikdrben, Steve-vel
is. Egyébkeént egy régi ismerds is felbukkan majd, a Resi-  probald ki a szodaautomatdt, Wesker-rel pedig fanulmé-
dent 1 rosszfiGja Wesker. Lesz egy par tjfajfa ellenfél is, a  nyozd a félszemi szobrot.
hollokat pedig denevérek valiotick fel. Mindkét szereplé-  Na 6, most mér ijjén a végigjatszds, remélem, nem
vel ugyunazo?(on a helyszineken fogsz megfordulni, csak ~ hagytam ki belcle semmit, és egy j6 tandcs: lehetdleg éjjel,
Chris-szel mindig késébb érsz oda, ezért aztén eiy kicsit  sotétben jatszatok!

U

minden masképpen lesz elrendezve, és bejarhafjuk azokat
MEGOLDAS

a ferileteket is, amelyek Claire elétt zarva voltak. Elsére
A kis kézép-nyugati varoskat Racoon City

lokossagat szinte feljesen el-

dtvonalat kell bejami, a he|rszine|< Bssze-vissza véllogat
jok egymast, és a végén kilonboz6 féellenségekkel kell

a Hunterek, és lesz majd egy tovabbfejlesztett valtozatuk

nagyon nehéznek fogod fartani a jté-
kot még leirassal is, azonban hangso-
lyozom ez csak elészor lesz igy. Mé-
sodszor mar minden kannyen
E!enni, k&szénh!eié ez annak,
ogy rengefeg Gszert és gyogyi-
1 cuccorsiehet felszedni, ?:’OC;(QY
alaposan kérbe kell nézelddni.
Garantalom, hogy a végére is
rengeteg fegyvered és
ogyszered lesz a lada-
n. Merthogy  felesle-
cuccaidat mindig pa-
old le a ladakba, és csak
a legszikségesebbek le-
enek ndlad. A leiras-

n egyébként nem irfam
le miz%ﬁ:, hogy “most menj
és pakol] le"(igy is elég
hossz( lett), de egyértelmi,
ha “tele vagy” tedd azt. Meg-
marad az a régi fogas is,
hogy menteni az irogépeknél
tudsz, igaz ehhez szitkség van
irogépszalagra Iis. A sé?ésekelkk [

6gyitani az elsGsegély spray-kkel
%ﬁés a k[jlénbt';ezg névgny:kkel. A
névényeket kombinalni is lehet egymassal, o
nagyobb hatds kedvéért. Egy zold 25% 6t az
energiddon, ketié 50%, egy harmas zéld kombing-
ci6 pedig 100%-osra dllitja vissza az éleferédet, cso-
kigy, mint egy zold-piros kombindcio. Keket akkor érde-
mes haszndlni vagy Eombindlni valamivel, ha mérgezett
vagy. Az EU spray-k szintén 100%-osra gyogyitanak fel
plusz még a mérgeke! is hutéslﬂlun?l[ék. %)g?(gzkénl |'6po[u
médon, a memériakértya kijelz8jén mindig nyomon kévet-
heted a fizikai dllapotod véltozasait, anélkil hogy be kéne
lépned a meniibe.

A RANGOK

Gondolom a legtobb jtékost az is érdekli, hogy, a jaték
legvégén a mikor a gép osztdlyozza a teljesitményt, hogy
lehet a legjobb eredményt elémni. Elészdr is az europai
verzioban nincs S fokozat, mint ahogy Wesker napszem-
ivegét sem lehet felvenni. Na most, ha 4 és fél 6ra alat
teljesited a két CD-t, kapsz képzeletbeli 8250 poritot, jobb
idS esetén ez egy kicsik f5bb is lehet, rosszabb idd esetén
felorankent aflagosan 700 ponttal kevesebbet kapsz. Néz-
zik a plusz pontokat. +250, ha elviszed a négernek a
gyogyszert, +400, ha a leggyorsabban segitesz Steve-nek,
+100, ha begyditesz minden térképet, + 1800 pont, ha
nem haszndlsz EU spray-. Az elsé mentés és Gjrakezdés -
1000 pont minden fovabbi mentés és Gjrakezdés -50 pont
(ebbe nem fartozik bele, amikor az egyes CD végén men-
fesz). 10000 pont felett kapsz A rangot. A jaték a végén
nem ajanl fel mentési lehetSséget, azaz nem kell egymas
utn hatszor végigvinned, hogy behozz mondjuk egy ij
szereplét. Viszont barmilyen fokozaton is végzel bején a
Battle Game. Eben a modban a killonbdz3 szereplckkel
rendezhetsz még egy 8ssznépi mészarlast. Kilonssebb
stratégia nem kell hozza, féleg, mert minden fegyver rok

pusziitotta az elszabadult T-Virus. Az incidensért
egy nemzetkdzi véllalat az Umbrella Corp. vol

Cloire Redfield-nek, aki azért utazott Racoon
hogy elveszett batyja nyomara bukkanjon, sikerdit k
a vérosbol egy kezdd renddr Leon S. Kennedy seg
vel. Mindaz, amit élélt, azonban csak bevezetés vol
hoz a borzalmakhoz képest, amik most va
3 honappal késdbb...

1.CD CLAIRE REDFIEL

|8szerrel rendelkezik, és csak annyi a dolEod, hogy szobd- A BORTONBEN i,
ré| szobdra kiirts mindenkit. Erdekesség, hogy lehet belss  Egy gyony6rii CG videdbél ébredsz, eqy celldban.
nézefet is vélasztani. Mindegyik szereplével egy bizonyos  Teljes a sétéiség, de hallani, hogy van :?:{uki_,; "
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Steve Burnside-dal. Taldlsz egy pisziolyt is a foldén 12 ok
ténnyel. Miutan a srdc lelépett, kutasd &t az ég6 roncsot,
pisziolytarért. Menj ki azon az ajtén, amit Steve is
haszndlt. A iled jobbra lévs kisajt6 egy lokattal van le-
z6rva, azt egyelére b;ﬁﬁeis beken. Menj fel a kis falép-

csn, és a végében | a z6ld ndvény. Nyiss be az
ajton. A harom rad tamado zombit nyird ki. Valészinileg
ez lehetett az it dolgozok “legénységi” szallasa, ez pedig
az ebéclé. A polrd vecd el o pschoirel, o fizhely
melletii falrél a boridn térképét, az emelefi asztalrdl pedig
a z8ld ndvényt. Menj be az ajton, ami a bejérattél jobbra
nyilik. A *haléban” mindenhol halottak, és vér, valaki pe-
dig eszeveszetten veri az ablakot. Az agyrél vedd fel @
bértandr naplajat, amibdl kiderill, hogy dllitblag kivégez-
tek valakit egy nyakiloval. Amikor felveszed a pisztolyté-
rat a polerél, a zombi beféri az ablokot, végezz a fam-
adéicjzlcc’:l, majd vedd fel M-100P automata duplapisziolyt,
amit az egyik férmedvény ejtelt el. Menj a zuhanyzoba, és
a vértécsec'ﬂ}él vedd fel a piszlolytarat. Menj vissza ki az
udvarra. Kifelé menet mintha voloki figyelne a lépcss aldl.
Kerild meg a vérds épillefet. Utkézben szemtandja leszel,
amint valami berancigal egy hullét a haz ala. A |a|(q)‘os
ajté tololdaléra jutottdl. Menj be a balra lévs ajton. Old
meg a harom zombit, a gardzsajtét most még nem lehet
felnyifni, menj be a laborba. A folyéson van egy ellendr-
zési kapu, a mellette talalhaté biztonsagi ladaba tegyél le
minden fémidrgyat (az Sngydjtét is). Menj végig er-YI;é-
s6n, a laborban vedd fel oz EU spray-t, a mérgezeft és a
fiizes grandtokat. Az asztalon megtalalhatod a duplikator
mikodési leirasat. Irany az ajté. Odabent djfent Steve-vel
talélkozol, Egy révid uﬁér utan megint lelép. Vedd fel az
asztalrél az irégépszalagot, hizd ki a fiokot, amiben egy
emblémdt talalsz (HAWK EMBLEM). Az ajt6 melletti kap-
csoloval helyezd aram alé a garézsajtét. Kifelé menet o
pulirdl vedd fel a faxot. A fox egyébként egy TG-01-es ne-
v anyagrol sz6l, amit dllitélag nem érzékelnek a fémde-
tekiorok. Eppen el akartak sz(jhkmi, amikor bekovetkezet

a katasziréfa, csak nem a lezuhant helikopterbd| kie-
seft taskaban van? Hagyd el a labort, persze pakolj
le a biztonsagi laddba, a masik ellendrzési pontnal
pedig vedd ki a cuccaidat. Egyébként felhivnam a fi-
Imet, hogy ez a két biztonsagi lada nem dgy mi-

E&ik, mint a t5bbi “targyas” léda, azaz ha ben-
niink hagysz valamit, azt csak innen fudod késébb
felvenni. Kint az udvaron a kapcsoléval nyisd fel a

ardzsajtét. Négy zombi fog megtémadni, ketiét fel
Eahei robbanfani a hordéval, a maradékot “siman”
8ld meg. A garazsban egy porolid van (FIRE EX-
TINGGUISHER), a friss vértél sikamlés nyaktilérél pe-
dig a lakatkulcsot (PADLOCK KEY) veheted fel. Menj
vissza a temetdbe. Mikdzben megkerilod a voros
épulefet, megtamad majd két kutya, fuss el mellettik.
Meészarold le a temetdben ténfergs éldhalotfakat.
Olisd el a tiizet a poroltéval, vedd fel a femtaskat.(BRIEF-
CASE). Check-eld, és vedd ki belsle a TG-01-¢t s a doku-
mentumot. Menj vissza a laborba, odafelé mér ki tudod
nyiti a lakatos ajtét, ezzel jocskan le fudod roviditeni az
vtadat. A laborban kapesold be a duplikétort, a kinyile
rekeszbe fedd be az arany emblémat. Miutan a 3D
szkenner letapogatta, tedja TG-01-est a duplikator “mun-
kapadjéra”. A gép automatikusan kiforméz az anyagbol
egy ugyanolyan emblémét (SP ALLOY EMBLEM), Ezt mér
ki tudod vinni a fémdetektorokon. Igoz ugyanekkor harom
zombi zGdul be a folyéséra. Mellettik fegyvertelenil kell
elszaladnod, én ketidt mindig becsaltam a laborba az
utbolsé mellet meg mér nem volt nagy kunszt elrohanni.
Kifelé ne felejts eﬁehetb'leg minden kivenni a biztonségi
ldabel, kilonben késsbb vissza kell jonndd az itt hagyott
cuccokért. Most menj vissza az udvar azon részére, csll'lyolo
elészor tallkoztdl Steve-vel. A duplaszamy® ajté reteszé-
nél haszndld a masolt emblémadat, igy egy hir!lrc jutsz.
Fuss 6t rajta, a csovek mellél vedd fel a ket zold novényt,
a dzsip soférilésérdl pedig a pisztolytrat. A nehéz femle-
dat fold a t5bbi mellé a tizbe, méssz fel ra, igy mér biz-
fonséigosan Gt tudsz jutni a tizon. Meni fel a ?gpcsﬁn, és
ezzel mér ki is jutottal o bortonrészlegbdl.

A PALOTABAN
A lépcsé fefején egyenesen eldre (jobb oldalra még feles-
leges elnézni), kacsazz el a zombik kbzo, és menj fel a
lépcsén. Végezd ki a harom kutyat (egyebként a kutydkat
Ggy a legkénnyebb megdlni, ha amikor az elsé lévéstdl a
fb%re kerilnek, odaszaladsz hozz, és lefelé célozva még
mielétt elélina beleeresztesz egy nagyobb adag élmof],
vedd fel az elsé katonai emblémat (tengeralattiaro) a fold-
8l és a korlat mellél a zéld névényt. Lépj be a palotaba.
A halban van egy pisziolytér a pulion. Menj fe|P: lépcss
jobbra. Végre egy ladas szobaba értél. Cuccol le, vedd
Le| az irégépszalagot, a zold névényt a sarokbdl, a pisz-
folytarat a szekrényrdl, a fitkamd napléjat pedig a kis asz-
falrol. Ha eﬂ)lvasod, mar mésodszor ru|c'ﬂkozhutsz
oz Ashford néwel, allitélag Sir Ashford feljesen ti-
fokban fent a hegyen &l ikemévérével egy pri-
vét rezidencigﬁ);. Told el  kis szekrény,
aléla felveheted az ID kértyat. Menj le a
hallba, hasznald a szamitogép terminalnal
az ID kartydt, a kod NTCO394. Ezzel si-
keril kinyini a biztonsagi zarral ellatolt
ajtot. Elétte azonban nézz még be a

oldszinfen taldlhato mosdoba. Vedd el
az dngyuifot, hogt: denevérek ne fa-
madjanak rad. A beszakadt ajtajo véce-
ben egy pisztolytér van, a mosdén egy EU
spray, a t8ldon pedig egy taska hever
(DURALUMIN CASE), amit egyelére még
nem tudsz kinyini. Hagyd el a mellékhelyi-
séget, és most menj be azon az ajtén,
amit a szémitogéppel nyitotiél ki. Old
meg a harom zombit, (a negyedik-
kel én még nem szokiar: fog-
lalkozni), vedd fel o vaza
mellél a Eszblylémf,

a fol

6l pedig a piros nvényt. Menj be az egyeflen nyitott aj-
on. Nybld le az asztalrél a pisztolytarat, a falon, a han-
an nyomd meg a kapcsolét. Egy beteges videonak le-
Ez;:z a szemtandja. Vajon 6k lennének a hires Ashford
festvérek? A végén elcsiszik az egyik bitordarab, & mé-
tte feliarul egy fitkos bejarat. Bent vedd fel a foldrél a
Ea]ékonnénykerekel (STEERING WHEEL), de a két arany-
pisziolyt hagyd a helyén, ¢ tudod kivinni innen oket.
Tobb nyitott ajté nincs a palotdban, ﬂgyhog( menj ki az
udvarra. Azaz csak mennél, mert bekapesol a riasz1d, és
meghallod amint Steve kiabdl segitségért. Fordulj tehat vis-
520, és rohanj abba a szobdba, ahol a hangyas kapcsold
volt a falon. Haszndld a szamitogépet. Ugyn?gisﬂzik Steve
fegyverbuzi lehet (vagy nagyon hilye) mert, az istennek
sem akarja visszatenni a két arany fegyvert a helyére, in-
kabb kész meghalni. Rajtad tehat a sor, hogy segits neki.
A riaszi6 és a csapda hatdstalanitasahoz egy part kell
dsszehozni a hat dbra kozil. A helyes megﬂ’dgj aCés
oz E, a két piszioly. Ezek vidn mégvan
pofdja és meglog a két fegyverrel. Mikor 8
djra elhagynad a palotdt, a hallban egy
djabb fﬁlgézzl talalkozol. Szivélyesen
iidvozol téged Sir Alfred Ashford, a ba-
zis és a sziget foncke. Azon kivill, hogy
ranézésre egy sokkal zériabb helyiség-
lenne a helye, réaddsképpen még
téged okol a bazist ért tamadasért és
inuh&nsfk eii)zabadulésééri isi; Vegyél t5-
e érzékeny blcsit, és végre hagyd el a
palotat. Az udvaron jobbra inclgii’, és
menj le a lépcsén. A tengeralatiiard
dokkban vagy. A lépcsé alati kis beugro
falérsl szedd le a palota térképét, a polc-
rél Eedi a pisztolytarat. A hordén nyil
puska kiieny van. Allj a kis kiugréra, és
tedd a helyére a kormanykereket, és te-
kerd meg. A vizbdl felmeril egy tengeralatjard, massz le
a létran, odabent vedd fel @ hélizséfgf (SIDE PACK), igy
kettével tobb targy lehet nélad. Inditsd el a tengeralatii-

ro.

A REPULOTEREN
Miutan megérkeztél, méssz fel a létran, men le lépesén
és kovesd végig a fehér csikot a foldsn oz ajtoig. Bent az
irodaban nyird ki a harom zombit, a kang 'ré?vedd fel a
piszlolytarat, a ladardl pedig az irégépszuf:got Az akvé-
rium melletti ajton menj be. Vedd el6 az dngydjtodat, a
denevérek ellen Az iranyitopanellel hivd vissza a liftet. Ha
nalad van c:usmcl:nl:]i emh léma, fedﬁ be, riﬁdﬁnosg:;etrel :
annyit megfudtdl, hogy harom embléma kell, ali
mikadjsn. Menj vissza az iroddba, és most a “rolés” of-
t6n men ki az ellenkez3 oldalon. Rohanj &t a hidon,
ébkent innen latni, hogy egy hidroplan parkol a vizen.
A kovetkezd teremben a lifttel menj fel az iranyitépanel-
hez. Haszndld a nagy darut, és emeld fel a kapcsolé dtig-
bsl a nagy fémkonténert. Menj le a kapcsolshoz, és hivd
fel e\zele afotzherliﬁel. Alift teh:i van zombival, 9i|' wl;;ﬁité
nyed rd fog menni mire mind a négyet megolod. A teher-
|iﬁen a ladakrdl vedd fel a nyiipu:kguy tér?legs a Biohazard
kartyat (BIOHAZARD CARD). Menj vissza egészen a palo-
taig, le a masik lépcsén, kerild ki a zombikat, majd for-
du?i jobbra a nagy ait6 iranyaba, menj be a kis ajtén.

A KATONAI KIKEPZO CENTRUMBAN

A hatalmas féreg elél, ami az udvaron tamad réd, mene-
kilj be a duplaszarnyd ajten. A KKC halligban vagy.
Vedd fel a nyilpuska farat, a piros névényt, és men fel a
bejarattél jobbra elhelyezkeds lépcsén oz emeletre. Az
emelefi folyoson van egy kilincs nélkilli ajto, a mésikon
menj be. A laborban az aszialré| vedd fel a nyflpuskat és
a File-t, ami a labor szémzéras ajtajanak kodjaré! fartal-
maz informéciokat. Epp mikor elhagynéd a szobit, be-
kapesol a riaszt6. Van még bent egy dolgozo, és valami
szélveri a fejét az ablakon. A gyenge fényben meglatod a
szamkédot fortalmazé képet BENT a laborban. Jobban te-
szed, ha gyorsan lerohansz a féldszinire. Miutan épphogy
kicsusszantdl a lezaréds biztonsdgi aijfon, menj be az elsé
jobbra nyilé ajtén. Ez egy amolyan adminisztraciés iroda.
Old meg a féldon fekvo?'génned\rényr, majd a masik keftd
jaroképest is. A sarokban van egy zold ndvény, a nyomta-
toval printeld ki a KKC térképét, s vedd is fel. Van itt még

egy zart fiok és egy kulcsos szekrény is (a helyiség hatso
részében) Menj ki a hallba, és a bejaratial szemkozt lévé
ajtén nyiss be. Az 6ltézSben vagy. Végezd ki a zombikat
[négyen vannak), és kutasd at az cliozdszekrényeket, Ha-
rom nyilpuska farat kell, hogy faldl; (az ucesé a hulléndl
\rﬁ]. A ﬁuila mellet cilfé g?ﬁrdc’ibe vezet. A szaundban

6ld meg a tagot, menj le a [épcson. Lesz oft mé zom-
bi, deesgimc'ln i lehet kleriﬂni,epMC:stz be a med:f?c:g, Zérd
el a szokskutat a csoveknél a nagy kerékkel. Vedd fel @
viz alél a kulesot (KEY WITH TAG). Ezzel a kulccsal men]
vissza oz adminiszirécios szobaba, és nyisd ki a na
szekrényt, lesz benne egy dobozban 15db robbané?e)g a
nyilvesszokre. Vissza mﬂba. A Biohazard karyadat
hasznélva nyisd fel a lezért biztonsagi citét. A folyoson
kereszfil az udvarra jutsz, chol ismét Alfréd-be botlasz.
Probald meg elkapni, fel a lépcsén, be a jobb olddli ajtén
de, végil |z%p és csapdaba csal, mert lezérja mogotted o
biztonsdgi ajtét. Az automata mellél vedd fel a ket pisz-

folytdrat. A jobb oldali ajton menj be. Idebent ha jol kérik
nézel talalhatsz két z8ld novényt, egy iivegesében gyo
szert (HEMOSTATIC MEDICINE), irogépszalagot. Pakold le
a felesleget a ladaba, menj ki, és most o mésﬁ ajtén menj
be. Ragton fordul; jobbra, és a foldrdl vedd fel a ket tres
géppisziolyt. Valoki azonban rad zérja az ajtot és rad
szabadit egy idaig még nem latott szormyet. Kicsit Tyrant
szert), de csak egy keze van, amit viszont roppant messzi-
re ki tud nydjtani. Intézd el par robbané nyi|E:[, majd szo-
lodj le a lépcsén. Azonban a szémy magdhoz tér és ek
kap, szerencsére megielenik Steve {Iicsil Méirix-osan) és
megmenti a napot meg a bérodet is. Itt most ?y hosszabb

elenet kovetkezik, aminek a lényege, hogy a dupla
Lgrm lecseréled a ket arany pisziolyra. Igaz nem g:)ﬂlig
orilhetsz magadnak, mert A]e:ed mindkeftdtoket leereszt o
lifttel @ pincébe. Itt most pér percig Steve-et fogod irdnyita-
ni. Jard be a pincét és nyirj ki minden zombi, Gsszesen
kb. tizenketten lesznek, l(énnyii dolgod van, mert he-
rom helyen is fel tudsz robbantani hordékat. Cuccot nem
fudsz felvenni, mert Steve-et csak azok a dolgok érdekik,
amik jok a gépfegyveréhez, ilyenre pedig nem fogsz buk-
kanni. Vegil rtaldlsz a liftre és egy révidebb kozjatek
utan felmentek a masodik emelefre. A karzaton r::Luni
oda Steve-hez, de a korhadt deszkak nem birjak el mind-
kettdtk solydt ezért leszakadnak, és leestek egy nagyobb
ferembe. Itt jon  jaték egyik legjobb jelenete, amiben Ste-
ve kénytelen megdhni a zombiva valtozott apjat. Miutan is-
mét Claire-t iranyitod, massz fel a sarokban a ladara és
Gitsd be a pisziolytarat. Az egyszamyd ajton menj ki,
grimmeg ket zombit, és a sarokbol vedd fel a pisztolyfarat.
A folyoso végén lévd szobaban, ha akarsz menten is
tudsz, de inkabb szedd fel oz irégépszalagot, és a falrél a
cimert (EAGLE PLATE). Menj vissza Steve-hez, és a duple-
szamyd ajfon menj ki az utJvcrrc:. Veégezz a két kutyaval,
vedd fel a nyilpuska térat, nyisd ki a kis ajtét és menj is ki
rajta. A férget kikerilve ismét menekilj be a Kikepzé Koz-
pontba. A Biohazard I:c'lrE»c'll hasznalva, menj oda, ahol
Alfred réd 16t és tedd a helyére a cimert, cserébe megka-
a cimeres kartyat (EMBLEM CARD). Menj a ladas szo
dba, pakol; le és vedd ki a gyogyszeres ivegcsét. Ezzel
menj vissza egészen a bértonig, ahol a jatek kezdsdat,
add oda Rodrigonak. Az ngytitodért cserébe ad neked
egy zamnyitot (LOCK PICK). Ezt a mellék-kildetést egyéb-
ként meg lehet csindlni késébb is a jaték soran, viszont én
azért szoktam ilyenkor, hogy a késbbiekben ne kelljen
visszamennem a KKC-be és végigjami megint oz egészet,
hogy hol mit ﬁo!;;z)iri a zamyitéval. NQOSI menj
vissza a KKC-be (egyébként megjegyzem, il a
temetében kell kinyimed a hérzﬁl?mii, ato bﬁgﬁkﬂ
siman el lehet rohanni). A KKC-ben oz elsé dolgod le-

n, hogy bemenj az adminisziracis szobdba, é nyisd
Eiyz zémyitoval a giékoi, talalsz majd benne egy pisztoly-
farat. Ismét menj ki oda, ahol Alfred réd I6t, de most ne
menj fel a [épcsén (a dobbermanokat kinyirtad, ugye?),

anem a keriés mogatti léran massz le a pincébe. A récs
ndl hasznald az emblemas karfyadat, és fésild dt oz
egész pincéf, elvileg, ha Steve-vel j6 “munkat” végezié),
szinte alig lesz akit ki kell majd végezned. A kévetkezs
do[gclcm‘ielf follnod: sima gréndt, savas grandt, piszioly
far a szekrényben és a fali szobor szajaban. Lesz majd
még egy récs, ahol szintén az emblémas kartyadat hasz-
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nald, ez mogét megtalalod a grandivetst. Innen is nyilik
egy ajtd, odabent két “félkart” szémy lesz, meg egy nyil
puska fér. Ho mindent felszediél mar, a liftel menj fel az
emeletre (2F). A liftbd| kilépve a Biohazard kartyaddal
nyisd fel a bizfonsagi ajtét. A monitor szobdban vagy. A
fenti részen egy Gifajta szomnyel ismerkedhetsz meg, mér
ha vetsz egy pillantast a moniforra. A neve Albino?g és
szalumulﬁr):ifbél lett kitenyésztve. Kicsi, de kb. iz éra
dlatt képes megnéni ukdrl-réat lab nagysagora is. A szobd-
ban egyébként két zold novény és egy grandivets tolteny
és a masodik katonai embléma van (egy dzsip van rajta).
Ha mindent felszedtél mér, hasznéld a szémitogép moni-
forjat. Ennek segitségével iizembe tudod helyezni a labor.
kamerdjat, és igy mar le lehet olvasni a képre irt szamké-
dot (1126). Fura, de a szelléztets rendszer is épp ekkor
fejezi be a labor levegéjének a fiszfitdsat. Az idokozben
felélecléi zombikat nyird ki, nyisd ki a kék kis aitot, és men
le a hallba. Husznéi:i utoljéra a biztonsagi ajténal a B
hazard kartyadat, és menj fel az emelefre a laborba. A™
szémzaras ajtondl ird be a kodot. Odabent minden csupa

vér és fobb tartdly s ki van térve belilrél. Az asztalrgl 758
vedd fel a savas gréndtot, képet pedig vedd le a falrl Eb-
'Fis kiszabadul egy kis ..

ben a pillanatban az utolsé tarfdi
albinoid, és elinik a szell6zsben. Erre persze 0jbél be-
kapesol a biztonsdgi rendszer, 44 masod rceJ marad,
hogy elhagyd a labor terilletét. Gyorsan fuss le a hallba.
Most menj a liftiel az emelefre, abba a szobéba, ahol a
falré| levefted a cimert és rakd @ helyére a csonivazas ké-
pet. Ennek hatésara feltérul a szoba titkos része. Vedd fel
KKC makettrdl az arany kulcsot és a kis szekrénybdl az
EU spray-. Tobb dolgod ift mér nincs is, men|
vissza a palotaba. Utkdzben fura méd a zombik kicseré-
lsdtek “felkariakra”.

A PRIVAT REZIDENCIABAN
A palota halligban 16dd le a fénfergé zombikat. A sarok-
ban lévd ajton menj be. A folyoso végén elvileg még él
zombi nyird ki, majd a dupla ajté nyisd ki az aran
Estcsaf. Odabent taldlsz majd egy File-t, a képeket pedig
a kévetkezo sorrendben kell bekapcsolnod: 1. amin a né
van egyedil, 2. amin a férfi van a két bébivel, 3. a tedzé
ferfi, 4. a ferfi o tanyérral, 5. az dregember a kénywel, 6.
az inas a gyerWévu{eZ a nagy kép. A nagy kép ekkor
megfordul, vedd fel a vazét, és vedd ki beldle a hangyaki-
rélyndt formézo targyat. Meni fel a ladas szobéba (vi-
gydzz a két zombira), a ladabol vedd ki a két arany pisz-
folyt (meg ha akarod a taskat, amit most mar ki tudsz nyit
ni a zamyitoval) és tedd be ket a szoba végében lévé of-
6ba. Lépj be a fitkos dolgozészobaba. Az asztalrél vedd
fel a pisztolytarat, a dolgozoasztalon olvasd el a File-.
Kapcsold be a szamitogépet, mire a zenegép is mikodni
kezd. A zenegépet a kbvetkezd sorrendben porgesd ki: 1.
balra, jobbra, 2. balra, 3. jobbra, 4. jobbra, jobbra,
jobbra. Az igy kapott szamokat jegyezd meg (1971), és
ird be a szémitégépbe. Ennek hatdsdra a zenegép lejat-
szik egy dallamot, és arrébb csiszik, mogotie petJ?g felté-
rul egy rejfelt folyosé. Ugyanebben a pillanatban az abla-
kon keresztiil a nyakadba ugrik egy “télkard”. Gyorsan
végezz vele, menj be a fitkos folyosén lévs aitén. Fuss vé-
ig a lépcsdig és menj fel. Kerild ki a szomyeket, és menj
?elgc lepesn, vedd fel a piros nvényt a foldrél és nyiss be
a dupla ajtén a privét rezidenciaba. Rogtdn meg is tamad
egy csapat denevér. Ha még nem tetted le az Sngydjtdat
hasznéld oz, egyébként pontos célzoft |5vések|(:?ﬁuem ne-
héz leszedni Gket. Ne meni fel az emelefre, hanem a féld-
szinli piros ajion nyiss be. Az ebédlében éld meg a szér-
nyet, és vedd fel az irdgépszalagot és a piszlolytarat. Most
mar mehetsz fel az emelefre. Odafent lesz egy kis kiugrd
erkély, innen vedd fel az EU spray-t és a piszlolytérat,
Menj be a piros ajtén. A kézjaték utan a folyosorol vedd
fel a zold novényt, és a pisztolytarat. Menj be a folyoso
jobb oldalén lévs ajtén. Alexia szobdjaban vagy, csukd le
a lemezjatszot, mire felemelkedik az agy teteje, és fel tu-
dod venni az eziist kulcsot. A hangyakirlyndt tedd be a
lemezjdtszo tefején talalhato nyi|giu, mire Ojbél kinyilik.
Vedd Li beléle a lemezt. Menj vissza a palotaba. Putoli le
aladas szobaba, majd menj t az emeljen a masik ol
dalra és nyisd ki az ajtot az eziist kulecsal. A kaszinoban
van egy pisztolytdr és két zold névény a pulton. Van itt
ég egy zongora is, amibdl valami hianyzik. Menj le a
foldszintre, a folyoson van egy bara aito, amit most mar
ki tudsz nyini az ezist kulecsal. Bent a targyaloteremben
végezz a két szomnyel, lesz itt egy piszfolytar, egy cimer a
padiéban, és Hunk jelentése a FGnijEi aszfalon. Valahon-
nan ismerds ez a név. Men] vissza egészen a nyakiildig a

borignbe.

ISMET A BORTONRESZLEGBEN

Az utat remélem nem kell részleteznem. Mikor odaérté]
kild o masvilagra a két zombit és tedd a helyére a cimert.
A feltarulo titkos bejaratbol kitamolygé két zombit szintén
6ld meg. Mielétt bemész oz ajtén elszor nem art, ha ek
nézel a laborba és belenézel a biztonsagi Iédaba, hatha
valamit itt hagytél. Az iires poroliora, pl. igencsak sziksé-
ged lesz a késobbiekben. Most mar bemehetsz az ajtén,
ami mogott ismét ket zombi zodul rad, igoz mindossze
egy lovés a hordoba és mindketts szénné ég. Az udvar
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egy fitkos részén vagy vedd fel a hordo mellsl a zold vira-
got. Menj el egyenesen a voros épilet mellett egészen a
racsos ajtéig. gy rakiarszer(j szobaba jutottal, vedd fel a
pisziolytarat, és told el az otbél az akac}ﬁl)d, igy nem csak
a ladahoz lehet kénnyebben odajuni, de az qijté is sza-
badda vélik. Menj be, a laborban vagy, csak most a mé-
sik oldalrél lﬂ:’t | be, innen mar ki tu venrlli a mifﬁsik
biztonsagi ladabol a négy targyat, amit anno kénylelen
voltal :I:n?agyni. A "runl?grbungy kol le a |édéba)j125
menj vissza a voros épilethez, g:rduli be és menj be az
ajtén. Az orvosi szobdban vagy, a két hullan kiviil harom
dolgot talélhatsz: egy pisztolytarat, egy EU spray-t a szek-
rényben és egy File-t az asztalon. Menj fovabb a kbvetke-
26 ajton. A krematoriumba jutotidl, &lj meg mindenkit,
Ggysincs itt még elég hulla meg vér. Miutan végeztél,
szedd fel a piros novényt, a pisziolytarat, ésvﬁémtﬁsk&}.
A taskat nyisd ki, pisztolytuning van benne, amit région
szerelj is ra a fegyveredre. Ugy latszik Dr. Csipkerézsika
idokozben felebredt almabol, mert mikor visszamész az
orvosi szobaba, mar éppen a paciensébdl taplalkozik.
Gyorsan ¢ld meg mindkettsjiket, de vigyazz, mert a doki
sokkal gyorsabb, mint egy dtlagos zombi. A halott orvos
zsebébgrnvedd ki a méianyag szemgokéf és fedd a forzd-
ba, mire kinyilik egy fitkos ajté. Menj%2 a pincébe a lép-
cson. A pincefolyoson vedd fel a z8ld novényt, majd ro-
hanj végig, de ha nincs nalad az éngyité, egy kicsit min-
denL' p megtépkednek a denevérek. A folyoso végé levé
ajtén keresztil egy nagyobb ferembe jutsz, ami leginkabb
egy magankinzokomrara emlékeztet. Végezz a zombikkal,
vedd fel a skulokat, és menj tovabb. A kovetkezd szobé-
ban a szobor kezébdl vedd ki a kardot, amikor elkezd szi-
varogni a gaz, a kdzépsd szobron fordits 180 fokot, A
hatés nem marad el: a gézszivargas megszinik, a kard
nélkiili szobor pedig megfordul. Dugd a nyilasba a kardo,
mire kinyilik a “vas sz(iz", robbants darabjaira a zombit
Imondiut egy robbandfeies nyillal), majd vedd ki a kinzé-
eszkdzbdl a zongorabdl hidnyzo hengert (PIANO ROLL).
m ezzel is megvagy, irdny vissza a palofdba, a kasziné-

UJRA A PRIVAT REZIDENCIAN

A kaszindban fedd a helyére a hengert, a dallam hatésé-
ra az egyetlen még mitksda felkart rablé rekesze kinyilik.
Vedd miﬁle a Hangyakirdlyt, A ladabol vedd még ma-
gadhoz a hanglemezt és men fel a privét rezidencidra.
Utkszben kenytelen leszel kinyimi négy zombit a hossz0
folyosén, majd Gjabb négyet bent az épiletben. Menj fel
az emeletre, piros uitbmfoz elagazasndl most balra
fordulj, oldakalj egy kicsit, és nyiss be Alfred szobdjaba.
Az aszialrol ved;gé az File-. A lemezjatszo tefejére fedd
be a Hangyakiralyt, mire felnyilik, tedd be a lemezt. A
dallam hatésara leereszkedik az dgy, massz fel létran. Az
ikrek fitkos gyerekszobéjaba iutol?uﬁ,ymn itt a folden egy
z6ld névény és egy eziist szitakétd. A szitakdtonek fé
kedd ki a szamyait, az igy kapott kulesot pedig dugd be a
nagy hangyat abrazolé képbe a falon. Erre fordul egyet a
I(éli/infﬂ, és fel tudsz méaszni a létran. Odafent Alexia it
kos dolgozészobdja van. A ladat told a jobboldali kény-
vespolcﬁoz, massz fel ra és a szekrény fetejérdl vedd le o
Filet, I:; a harmadik kafonai em?|ém6! {repﬁ|6gék[i:es].|:kz
asztalon van még egy irdgépszalag, egy Gjsageikk a kis
emelvényen és egy piszrtzg«ér a fg&on Miutan lemészidl
Alfred szobajaban néhany kozjéték jon, kideriil, hogy Alf
red és Alexia egy és ugyanaz a személy, de a lényeg: si-
keril lelepnie Z%ekupcsolniu az dnmegsemmisftd rend-
szert. Nincs més hétra rohands a reptérre, a ladabol azért
vedd magadhoz mindhérom katonai emblémat. Az udvar-
16l Steve-vel egyitt mész majd, a reptéren az irodaban ke-
rilld ki a zombikat, menj az akvarium mellei ajton be.
Tedd be a harom emblémat a liftbe, és szallj be a hidrop-
lanba. Azért ilyen kénnyen nem fog menni a felszallas,
ugyanis a leeresztett hid elzaria a gép elél a kivezet§ utat.
A pilotafilkébsl vedd fel a kapesolokart, és menj oda,

ahol a darut kezelted. Menj tovabb a kezelépult mellett a
végén egy lesz egy ajt, oda menj be. Tedd a helyére
kart &5 ereszd fel a hidat. Rohanj &t rajta, be az ajtén, a
szekrénybd| vedd ki az EU spray-t, az egyik hullatol pedig
a reptér kulesat (AIRPORT KEY). Rohanj vissza a hidon,
végig a karzaton le a lifttel, itt most lainod kéne egy piro-
san vildgito racesal lezart ajtét, haszndl az eﬁbbe%veﬂ
kulcsot, és egy Gjabb ladas szobdba jutsz. Told be a ket
fémladat a lifibe, vedd fel a két z6ld novény, a pisziolyta-
rat és a grandlokat. Mielétt felmész a lifttel, ments és le-

yen nﬁE:d vagy a grandivetd vagy robbanéfejes nyilak-
Ecd a nyilpuska. Jon egy vides, amiben Alfred szabadon
enged egy Tyran-et. Innentdl kezdve 6t perced marad,
hogy elhagyd a szigetet. Menj fel a lifitel, KKC udvardra
jutsz. Ki a kisajtén, azonban a palofa felé taldlkozol a
Tyrant-tel, valamelyik nagyobb tizereji fegyvereddel fek-
tesd ki (itt még elég lassi és szinte nem is tamad), és ro-
hanj el mellette. Cél a hidroplan, végil csak sikeril fel
szdllnotok, sajnos Alfred is elhizza a csikot egy magan
Harrier-rel. Pont mikor mar hatradélheinétek, az egyik mé-
szer jelzi, hogy nyitva a raktér ajtajo. Mielétt haframesz
ellendrizni mindenképp ments, vedd magadhoz mondjuk a
granaivetdt és [egafdﬁﬁ 6t kombindlt névényt.

AZ ELSO FOELLENSEG: TYRANT

Tyrant elvileg sebezhefeflen, tehdt a lészert pazarolni ré
felesleges tolzott mértékben. A raktérben van egy kapcso-
l6, ami kiloki a ladat, na ezzel kell eltalalni parszor és o
ladaval egyiit, kilskni &t is. Csakhogy nem Eaet egymas
utan rogton bekapesolni a “katapultot” tbbszdr, mert bi-
zony iddben felik mire minden probalkozas uidn akfivals-
dik a kapesolé. Ezekben a holiidskben probalj meg kérii-
lotte szam;élni korbe-karbe, és amikor meghcl}?:g ask

lo hun?o!, csald a gép végébe, rohanj vissza a kapcso-

6hoz és Ikd neki a ladat. Parszor vissza fogja lokni, de
dlolaban 4-5 alkalom utén kiesik végre. Amgy azt vet
fem észre, ha egy kicsit megsoroztam homaraa; elgyen-
gilt és mér a harmadik alkalommal sikeril kirepitenem.
Egyébkent gyogyitsatok szorgalmasan, mert két itése mar
haldlos. Ha sikerilt kiloknod, sem értek véget megprobal
fatésaid, mert Alfred taviranyitéssal bekapcsolia az elére
beprogramozott robolpiléidt, az pedig avtomatikusan az
Antarkfiszi bazisra visz fiteket, ahol nem éppen zokkend-
mentesen, de foldet érfek. Na, cserélj CD-t.

2.CD CLAIRE REDFIELD

AZ ANTARKTISZI KUTATO BAZISON

Miutan kimésztdl a roncsbél, indulj el jobbra. Massz le
a lépesdn, a dupla ajtén ne menj be, valaszd inkabb a
kvetkez6 sima ajtot. Egy kicsit sotét és hideg van odo-
bent, de ez rnoncliuk az egész bazisra igaz. Mondjuk,
ezen ne csoddlkozz, ha egyszer nincs aramellatas. Ez le-
hetett a szdllashelye a dolgozoknak, legalabbis a bitor-
zatbol itélve. Ha alaposan korbevizsgalodsz a kovetkezs
cuccokat kell talalnod: harom piszolytar (agy, szekrény,
polc), robbané nyilvesszéfejet, a bazis terképe a falon,
EU spray a szekrényben, és @ munkas naplojat az aszta-
lon. Idékbzben persze feléled a négy zombi is, ket 6ld
meg. A napléban egyébként egy hiheteflen forténtet lehet
elolvasni, dllitélag tbb mint fiz éve fartanak it egy “No-
resfatu” nevezef lényt fogsagban. Hagyd el a szobat és
menj le a lépesén, a szemkozti «jto egy ladas szobaba
vezet. Az aszialrdl vedd fel a nyi‘puskatﬁrai, van itt még
egy z0ld névény és egy irogépszalag is, az iréasztalon
pedig egy File. A kdnyvespolcot told beliebb, nyisd ki az
Sltdz6szekrényt (egy patkany garantdlian a frészt fogja
rad hozni), és vedd fel a File-t. Ha akarsz, ments, majd
hagyd el a szobét, a folyosén balra indul; el. Egybé! Li-
deril, miért van ez a sok, bebabozott hulla itt. Eqy ériés
mutdns molylepke éop egy szerencséflenbe pelé:?iﬁ.
Egyébként ez a lepke oz egyik legidegesitébb és legpa-
rasztabb ellenfél  atékban. Hicba lovad le, akarhany-

szor a folyosén jérsz, mindig lesz beldle legalabb ketts.
Sokat nem sebeznek rajtad, viszont a hétggru tudnak
tézni, ami azért idegesitd, mert egy kis idé molva kikefe
nek a larvak és megmérgeznek, kék ndvénybsl pedig
nincs sok egyelére. Széval menj be a dupla ajtén, men;
a jobboldali sarokba, nyisd ki a pancélszekrényt, shot
gun foltény lesz benne. Keriild meg a “csomagkildé gé-
E‘ef" , [minusz harom zombi) és @ WEAPON felirati dup-
ajtén menj be. Egy elég nagy ferembe jutoftl, 8ssze-

sen négy dogot kell leszedned, utana vedd fel a banyasz
szoba kulcsat (MINING ROOM KEY), a szekrénybdl o
gépfegyvert és a hullétdl a detonatort. Ezt fedd be a mé-
gotted allo szekrény zdrjaba. Menj ki, és a szemben lévé
BOW felirat( ajton menj be. Old meg a két pokot.
Szedd fel o foldrél a zold és a kek novenyt, a ladardl a
két pisztolytarat, a futdszalagrél a nyilveszdket, a nagy
péltrlﬁ}é mellé| pedig a vonalkédot (BAR CODE STIC-
KER). Menj vissza a nagyterembe, fel a kislépcsén, be az
ajton. A nagylépcsd fefején a csoveknél van egy foglalat,
ezt most hagyd békén. Inkébb a leszakadt pmrm vé-
génél az ajton menj be. Kiild o masvilagra a harom ku-
fydt, a ferem végében keresd meg a generdtort és kap-
csold fel, ezutén a fékapesolot keresc? meg (kb. a ferem
kbzepénél van) és azt is nyomd fel, na legalébb mér
aramellétés van. A vilagossagban mar kénnyebben
megtalalod oz 6t z6ld novényt és a két pisziolytarat a fal
menti cséveknél. Most menj vissza o nagyterembe, ahol
a futészalagok voltak. A kék kapcsoloval adj aramot a

épezelre (igaz igy elveszted a magnumot], a szalagon
E}vﬁ ladara fedd a vonalkodot, majd az iranyitopanellel
inditsd el. Menj a BOW feliratt szobaba, ahol megglted
a két pokot. A \6d0 ide érkezett, széitort, a gaz kiszaba-
dult belgle, igy most mér ki tudod venni a gazmaszkot a
fali szekrénybél. Tipli vissza a ladas szobc'lia, pakolj le,
menj hatra az 6lt5z6szekrényhez és nyomd meg benne a
kapesolét. A szekrény elesiszik, és egy titkos I?jyi égbe
jutsz. A padlé racsain keresztiil lathatsz valami brutali-
sat. Vedd fel a sarokbol a virageserepet (PLANT POT),
check-eld és oz aljarol vedd le a gépﬁzz kulesat (MA-
CHINE ROOM KEY). Most meni fel az emelefre a lép-
csén és irany a dupla aité. A karzaton Claire-nek balra
indulj el, menj be az aijtén (a géphaz kulesaval)a kis szo-
béaban Ne csindlj semmit, hanem rohanj &t a kovetkezs-
be. Vedd fel a kormény, mehetsz vissza. Rovid kozjatek
utén visszakerilsz a karzatra, menj a tiloldaléra, be az
ajton. Nem kell betojni, a zombi nem tud kijonni a ket-
recbd]. Vedd fel a két pisztolytarat, az irégépszalaget, a
kék és a zold novényt. Az eszter cpqdo:%usmdlc? a
kormanyt, megjegyzem, nem tudom mité fiigg, de néha
Claire nem akarja elsére hasznalni a kormanyt. llyenkor
oda kell menni, ahol a cséveknél lattad a foglalatot, bele
kell prébalni a kormanyt és uténa visszajénni az eszfer-
gapadhoz. Menj vissza a ladas szobaba, tegyél le min-
dent. A gdzmaszkot, a pisziolyt tele farral (de a foliénye-
ket ne), a kci'rrrﬁnyghu kést és kb. hc’ué'om kombinﬁillnii-
vényt vegyél magadhoz, ments, majd az irégépszalagot
tecic);1 vises% a Igc?ébu. Ki a fol sércll, be ur%gu‘;pla cilé?:
balra indulj el, elvileg né|aﬁév6 pisziollyal meg fudod
fiszfitani magad elétt oz utat a ki lépcssig. be a kis ajtén
fel a csdvekhez, haszndld a kormanyt és zard el a gézt.
Me(?ini jon egy kis kozjaték, amiben Alfred leesik a szo-
kadékba, Nosrefatu pedig elszabadul. Utana vedd fel az
elejtett favesoves puskdt, és jon egy video. Végre kint
vagy a szabadban, Steve azt javasolia, hogy masszatok
fel a helikopter leszéllopalyéra. Odqlenl c?%l sarokban
talélhatsz egy pisziolytarat és egy EU spray-t. A lépesn
azonban megielenik Noresfatu, lelki Steve-et, igy hat
egyediil kell vele megkiizdened.

[Folytatds a 48. oldalon)
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z emberiség a vesztébe rohan: ez szinte
Amér evidencia. Mit lét tehdt az, aki képes
a jovébe tekinteni?

Jc’lrvc'myokat, terrorizmust, habortkat, a kiiszo-
bon allé harmadik vilaghabordt, s végil azt, hogy
majd mesterséges istenek fogjak uralni a vilagot.
Deus ex machina - ahogy a latin mondja... Meg
ahogy a Maken X moftéja is mondja. Az Atlus j&-
tekaban ugyanis egy gép teremtette, szinte isteni
lényt iranyithatunk. Sz szerint az igazsag kard-
jat alakithatjuk. Rendet kell tenniink a kéoszban,
amig még a jové modosithatd.

Messzirdl meglatszik a jatékon, hogy a felkeld
nap orszagdbdl szérmazik, hiszen a sztori kissé
nyakatekert, mondhatni bizarr. Az egész egy kor-
szakalkot kisérlettel kezdsdik. Az X fervezet arra
iranyul, hogy egy olyan orvosi eszkszt fejlessze-
nek {i, ami el tudja vélasztani az emberi lelket -
tudomanyos nevén a PSI- - a festié], s modositani
is tudja azt. A Kanazawa kutaté
kézpont tudésai szerint
ugyanis a PS| eldeformalo-
dasa okozza az emberi
nem vesziét: igy keresik fe-
hat a gyogyirt. Az elsé
mesferséges lény profofipu-
sanak a hivatalos neve:
Maken.

A jatékban - ahogy szo-
kas - kozjatékok mesélik a
torténetet. Az elsd ilyen be-
jatszés a kiilonds infelligen-
cia izembe helyezését mu-
tatia. Amikor a lény Gnfu-
datra ébred, oz elsé dol-
Punk, hogy 6nallé nevet va-
asztunk neki - ha nefén
nem fetszene nekiink az
eredeti. Tulajdonképpen
magunknak vélasztivk o
nevet, hiszen a iﬁtéL soran
a lény tudatdt személyesit-
juk meg. A kisérlet soran
Léi nem vart dolog is forfé-
nik. Egyrészt hogy Maken
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egy kard olakidt veszi fel, masrészt pedig oz,
hogy a labort terroristak tamadjak meg. Elrabol-
iak a fejlesztés szildatyjat, Hiro Sagamit, s majd-
nem megolik annak lanyét, Kay Sagamit. S ha
még ez nem lenne elég, tovabb bonyolédnak a
szélak: a kard elnyeli Kay lelkét, amint oz hozzé-
ér - ami annyit fesz, hogy Kay fogja forgatni a
kardot. Az elsé feladat egyértelmi: Kay apjanak
nyomdba erediink.

Az els6 személy pers-

ektiva miatt a jatékot
Eeginkdbb first person
shooternek lehefne ne-
vezni, de csak azért le-
hetne, mert sz6 sincs [6-
voldozésrdl. Kardozni
kell, illetve mas egyéb
sz0r6-, vagofegyverekkel
hadakozni.

A haicih tehdt a Ka-
nazawa kézpontbdl in-
dul. Mint a jaték soran
kideriil, t5bbnyire egy -
Sangokai nevii Hong
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Kong-i biinszévetkezet tagjai akadnak az utunk-
ba. Gérkorcsolyas, bérrucis lanyok jo hosszd bo-
tokkel, dagack sk péncélkilzert fegyverek:
kel, & mas hasonlé “szines” egyéniségek - nem
higba: japan jatékrél van szé.

A jatekmenet felettébb egyszerd. Teliesen linedris
szinfeken a kijaratok felkutatasa, illetve a fégono-
szok legyilkolasa vér rank. A szintek elég valtoza-
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tosak (modern Hong
Kongi utca, moszkvai
havas tdj, stb.), de eftél figgetle-
niil joforman csak elére kjl men-
ni. Muxirlr:um ladakon llt(e" 6t—|
mdsznunk, és egy-egy kapcsolo-
hoz kell kitérét ien:i?:k, ui:nik az
ajtokat nyitjak, illetve a lifteket
mikodtetik.
Tulajdonképpen maga a kiizde-
lem igazén érdekes a jatekban.
Azért érdekes, mert Maken képes
atvenni barki iranyitasat az on.
~ “brainjack” folyamattal. Ha meg-
A felels ellenféller/személyiséggel
talalkozunk, egy mutaté jelzi, hogy “atkoltozhe-
fink” belé. Miutan pedig ezt megettik, kamatoz-
tathatjuk oz adott karakter tudasat. A kiilénbozs
karakferek mas-mas fegyverekkel kiizdenek, és a
legtobbnek specialis témadasa is van. Példaul
mindjart az elején az orosz ferroristafénok béré-
be bjhatunk bele, aki apré nyilakat I ki a nyel-
vével. Csupan egy szépséghibdja van a dolog-
nak: a municiét Ggy tinik, az é||etereiéb6| nyeri -
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és sajnos a tobbi karakter speckdja is ezzel a
meIléLhatéssal jér.

A karakterek kontrollalasanak az a feltétele,
hogy elegendd PSI erét gylijtsiink. Minden ellenfél
legyilkolasa utén felveheﬁ}nf( y ilyen energia-
gombat, s amikor az erénk kijelzsje a maximum-
ra toltsdik, 0, magasabb PSI szintre jutunk. Az
egyszerliség ll(edvéérf ezt az egészet akar Jedi

erének is nevezhetnénk,
hiszen hasonléképpen
mikadik: minél nagyobb
akaratereje van egy em-
bernek, anndl nehezebb
kontrollalni. Csak azokat
tudjuk iranyitani, akik azonos fajstlyban vannak
hésiinkkel.

A PS| erdn kiviil fermészetesen az életerdnket is
tolthetjik: ehhez gyogyito kapszulakat kell keres-
niink. A Fe|sorolij(yoor?ﬁivﬁ| talélkozhatunk még
“X" ikonokkal is: ezek a témadasaink erdsségét
novelik - de csak ideiglenesen!

Sok ellenfél dssze-vissza rohangal kérilottink,
ezért jopofa dolog, hogy az Y-t?enyomvu befog-
hatjuk dket - igy nem tudnak a hatunk moge keriil-
ni. Fontos még tudni, hogy a hatrélas egyben vé-
dekezés: ez stratégiai fontossagl a kiizdelmeknél.

A forténetet néhany elagazo kildetéssel probaliak
véltozatosabba fenni, ugyanis néha szabadon va-
loszthatjuk meg a kéverfgzé killdefest - felteszik o
kérdest: véllaljuk-e avagy sem. De ezzel egyiltt
sem nyerte meg a fefszésemet a Maken X. Kivalt-
képp a kbzjdtékok vontatottsaga idegesits. Szor-
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nyen lasstak a parbeszédek - mintha csak pro-
balndk a szerepeiket a karakterek. Raadasul grafi-
kailag sem szépek, hiszen a szdjuk elfelejt mozog-
ni beszéd kdzben. Nagyon mesterkélt minden. A
grafika szines, szemet gyonydrkodtets, oz esaz-
fatta Hong Kong utcain példaul szépen tikrézsd-
nek a pocso|yé|?, viszont a karaktermozgasok
szomyen bénak. Tipegnek, fotyognak a rosszfitk -

enyhén szélva szénalmas benyomast kelive ezzel.

Sajnos szamitani lehetett ra, hogy eldbb vagy
utébb a Dreamcastot is elérik a gagyi 'c':iékoE, és
ennek az elsd eldjelét kepviseli tobbek kozott a
Maken X. Nem annyira rossz jaték, de hat hamo-
rosan megérkezik példaul a Half Life is (hogy egy
stilusaban egyezét emlitsiink), ami mellett nem-
igen rig labdaba. Pedig hat a Half Life még csak
nem is egy friss jaték - csupan DC-n lesz az.
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a Né4 tulajokat o Perfect Dark. Hozzéink o -
szerkesziségbe is jott havonta legalabb 5-6
levél, amelyekben a megjelenési datumat kovefelté-

Szeriniern az els6 késza hirek ota lzban fartia

tek 6liink. Nos,  jaték, amire mindenki vart,a

belsénézefes jatekok kiralya, valamikor nyér koze-

at 007 méd be van hozva. Ezen kiv

egyik haverommal &sszedllunk (Joci), még soha  lasokon ;
senkikt6| nem kaptunk ki mulfip! Lehet,  jutdsra. Idedlis és a
hogy nem idtszottunk mindenki ellen, de ez akkor Lémkedésre. ' :

is igy van, lehet jelentkezni egy kis aldzasra. Szo-
val amint megléttam oz egyik kedvenc izletem
"polcan” (iidv Vincze Zoli), kén[:efen voltam besze-
rezni mogamnak egy példanyt beléle. Azt kell,
hogy mondjom, megérte a pénzt, amit kiadiam ér-
fe. A Perfect Dark a legkomplexebb, legszebb, leg-
jatszhatobb, leglatvanyosabb, legvéresebb, legélve-
zefesebb jaték, amit Né4-re kiaecﬂuk. Az egész
olyan mintha, egy futurisztikus Goldeneye-al jét-
szandnk, és a futurisztikus jelz6 talan a legtalé-
lébb, lévén, hogy a cselekmény is a kozeli joveben
jatszodik.

A Donkey Kong 64-hez hasonléan nem ért, ha
rendelkezel egy memériabdvitével, ha a teljes jdté-
kot ki akarod élvezni. Mert bér elindul expanison
nak nélkil is, de a hét killonboz6 jatekmad kozil
csak hdromba enged be.

Ebbdl egyenesen kévetkezik, hogy a program
nagyfelbontast haszndl, meg egyébként is telepo-
koltak latvanyos fényeffektusokkal az egészet. A
forténetben mi egy néi James Bondot fogunk ala-
kitani, egy specEéEs igynokat, a cég legjobbidt,
Joanna Dark-of, fedénevén Perfect DcrEot. A tor-

fénet egy eltiint tudos felkutatasaval kezdédik, de
a végére egy “intergalakiikus” 8sszeeskiivest fo-
gunk leleplezni. Az elnékét is klonozni akarjék oz

irok. Nézzik

segitséginkre
kozeinket.

NIGHT VISION: éjellato szemiiveg, foké
sotét helyszineken, viszont semmiképp ne haszndld
“normdl” Fényben, mert kisiti o szemedet,

DOOR DECODER: pératian kod és zarfelfors
szerkenty(, hoszndlhatd pancélszekrényekhez is.

R-TRACKER: o kiil6nleges objektumokat feltiinfefi
a radaron, segit a tjékozodasban és a tavolsagok
felmérésében.

IR SCANER: a rejtett lathatatlan objektumok, fit
kos afjarok felderitéséra alkalmas.

X-RAY SCANNER: rontgen szemiiveg, segitsé-
gével atlathatsz o falakon és oz ajtokon, ezéltal,
anélkiil hogy veszélybe kerilngl, (jeriiheied fel a te-
repet, az egyik leghasznosabb targy.

DISGUISE: élrﬁu, felvétele utan feltings nélkil
elvegyilhetsz az ellenségeid kozott, de a fegyvere-
det-mindig tedd el.

CLOAKING DEVICE: fenyelnyels 6ltszék, hatd-
sa nagyjabol, mint a Preddtorban.

DRUG SPY: figyelemelterels eszkoz.

BOMBSPY: olyan, mint a CAMSPY, csak fel is
lehet robbantani.

HORIZON SCANNER: kiilonleges tévess, iga-
26n csak a szabadban haszndlhato.

COMBAT BOOST: lelossifia a kémyezetet,

(vagy téged gyorsit fel), mindenesefre extra reakeio

idshoz jutsz hasznélatakor.

N-BOMB: hatdisa és mikodése is=
mereflen, de elég kemény pusztitds
lehet vele végrehaitani. :
HOVERCREARTE: antigravifécios
“lada”, prakiikus kis szul?tto&tzkoz '
Szerintem érdemes egy kicsit ezen a
szinfen elidézni, mert nagyon sok-

szor ezek a segédeszkdzok igénybe-
vételével lehet csak tovabbjutni.

A JATEKMODOK
SOLO MISSIONS: egyidtekos kil-

idegenekkel szovetkezett cég, a DataDyne embe-
rei, de szerencsére nekiink is akad segitdtarsunk:
Elvis az aranyos kis Grlény, akit oz 51-es korzet-
bl kell kiszagudilununk A végs6 Osszecsapas
pedig a Skedar-ok bolygdjan E}g lezajlani.

GYAKORLAT TESZI A
MESTERT AZ ESZKO-
ZOK HASZNALATABAN

Nagyon baba médén, aki nem akarja régfon
éles bevetésen csi|!c|:gtoh1timhldését anEukkIEheté-

ége van oz ligynokseg bazisan is kiképzeés-
hsirga részt venngi].}TEhheg a Bmenh?bszn \.rérl'::sz‘:[JJ a
Carrington Institute opcit.) A szinfet bejarva a
termekben lévs munkatarsaink el6zékenyen elma-
gyarazzak, mi-mire |6, hogy lehet haszndlni és
rogfon probara is tesznek minket, hogy felfogtuk-
e a dolgot. Van egy pofas ki étér is, ahol a L(]Iék-
ban szerepl OSSZES fegyvert kiprobalhatjuk: A
hangarban megtanulhatjuk, hogyan lehet terep-
targyakat cipelniink, vagy miként iranyithaté o
Hovercraft (antigravitécios jarmd), a kiképzé szi-
muléciokban ctfaiot lophatunk, vagy ellenfelek el-
len begyakorolhatiuk az iranyités és a harc trikk-
ieit. Amigy az iranyitas nagyjobol megegyezik o
Goldeneye-ban me szokoﬂqr Van azonban né-
hany Gjitas, a |atérc?etésen tl most mér le is fe-
kﬁdzeﬁjnk a foldre (célzas kozben kétszer Le), igy
a nagyon alacsony nyilasokba is bejuthatunk. A

Y

fegyverek masodlagos funkcisjaral majd késsbb

detésmod. A jaték gerince. Osszesen
18 palyabol és 4 bonusz szintbdl all. A jutalom
Félgﬁkért yébkent teliesiteni kell a iéiél(ot a ki
onboz6 nehézségi szinteken. Harom nehézségi fo-
kozaton (iigyndk, specidlis igynok, perfekt i

ndk), minden pélya rengeteg alfeladatra oszﬁz: és
minél nehezebb fokozaton jétszunk azzal arény-
ban, névekszenek a végrehajtands faladatok szé-
ma is. Ezért nem is nagyon lehet réla még olyan
leircist csindlni, mint a Goldeneye-rol, mert sokkal
komplexebbek a szinfek. A széjbardgé végigia
szashoz meg se hely, se iddm nincs most. NéLény
probalkozés utan, amagy is mindenre ra lehet on-
ni. Egyébkent lesznek majd egészen exirém hely-
szinek, is mint mondjuk az elnok killongépe, az Air

Force 1.
CO-OPERATIVE: ugyanaz, mint az egyjatékos
méd, csak lehet KETTEN is jatszani. Nagyon kirdly,

ezt a legtobb jatékbol rendszerint kihagyjak. Sét
ha épp nincs egyeflen haverod sem a kozelben, ar-
ra is lehetéség van, hogy egy masik néi igyndk
csaﬂakozzoniozzéd, azii a gép irényit. A gép iré-
nyitotta jatékosokat egyébkent a programban
SimShock-oknak hivick, a jovében Tjwét énisezta
megnevezést fogom haszndlni. A gép dltal vezérelt
“segitonknek” omigy rengefeg parancsot adha-
tunk, kbvessen, tamadion, vé?e ezzen, fedezzen,
maradjon nyugton stb.

COUNTER OPERATIVE: ez ismét egy remek
htzés o készitok részérsl. Az egyik iéeta(os meg-
probélja végrehaitani az egyjatéekos kildetéseket, a
masik pedig valamelyik ellenséges katona szerepé-
ben ebben probdlia megakadalyozni, Nagy kii-
vas Ggy teljesiteni egy pélﬁt, hogy egy emberi el-
lenfél akadélyozza a munkénkat.

COMBAT SIMULATOR: fobbjdtékos death-
maich méd, na ez olyan szinten van kidolgozva,
annyira részlefes, és annyi bedllithaté dolog van
benne, hogy akar két oldalon kereszfil is részletez-
b Gjtds, hogy jétszhatunk
is. Nincs is jobb anndl,

a Goldeney-bon voltak, st nénciny pdlydt még
Ce ol o, g ek et
denesetre 6 volt Gjra jtszani a Comp
aTem &1 A gép teljes stafisztikat vezet min-
denrdl és ezeket ki is menthefiik. Alapban 40 ki-
l6nboz6 karakter kozil valaszthatunk, s6t kilsn vé-
laszthatunk fejet is az emberiinknek. Sajnos, azaz
opcié kimaradt, hogy Gameboy kameréval a sajat
arcunkat digitalizélhassuk be, a paraszt amerikai
cenzorok ezt mdr trsadalmilag fol veszélyesnek
itélték. Sokfele izemmodban itszhatunk az alop
“5]i meg mindenkit mindl #8bbszbr-6n* kivi. Van
n, hogy termindlokrel kell adatot leszivnunk, te-
rifletvédés, taskabirtoklas, utolsd emberig stb., szé-
val egyhamar nem fogjétok megunni. Nagyon al-
lat, hogy killonboz6 szam és nehézséqli gépi el-
?enfe}l:e lehet beuifgglkiz meﬁ %ﬁeﬁ 8
fn, hogy nem mindegyikik viselkedi egyformén.
Rengefeg kilonb6z6 SimShock-ot alkottak a készi-

t6k, van, aki
bosszidllé (VengeS-
hock), 6 folyton azt akar- ‘
ja megolni, ki eltette lab

eldl. Van olyan, aki gyéva

és elszor mindig a pan-
célt veszi fel, akad o[;un
is, aki becstletes és soha

nem 16 hatba. Van kamike-

ze, de van olyan parasztis, %,
aki csak olyan ellenfelekre vada- :
szik, okik mér le vannak gyengiive. Abe-
6|Hiésok|n3(|’l|‘nost részlm m;mek ert
veszelfijl sok van. A lény Jy.a ko
mények, ellenfelek, fegyve
ramé’verel;[;cuedvﬁnk szerint
Sét még ;
hatunk, hogy mondj
lyan fényelnyel6 ru
egyébként

Szoval a mz?t{pluyer

hatd  legmesszebb jcrkal6 r is. llyenkor pers
el6 a tavesoves fegyverrel, mert nincs is anndl na
gyohb élvezet, mint messzird| egy fejlovéssel
tézni valakit. A leglétvanyosabbak azonban a
fényforrasok, miﬁgen teremben, szobaban, fbb
he|y76| is 526 szerint “elkapraztatnak” minket, de
vannak még Gftetszd objektumok, kitbrhefd Gvegek,
fikroz6do feliiletek is. A fény-aryék hatasok is
iﬁen korrektek. Egyébkent minden helyszin az odo-
illé bitordarabokkal van telepakolva, a felhokarco:
l6n mokodnek a liftek, o tengerparti villdban min-
den haszndlati helyiség megialdlhaté. Széval no-
gyon életh(j és részletes minden. A torténetet




E Y]

egyébkent egy sor kdzjéiék is szinesfti, még a kil
detések kozott is. Ezek a j6tek grafikéjaval keszil-
tek, és egész végig beszé\nek benne a szereplék.

Ezeket az Givezetd jeleneteket az options képernyd
Cinema meniipontjaban lehet Gjra megnézni. Emi-
att persze minden palya elétt varni kell 1-2 masod-
Eercei, amig a gép kitémériti a rengeteg adatot a

artyardl. Amagy jellemz6 a jatékra, hogy minden-

. ki beszél, Joanna még a palyak kézben is széban

figyelmezett minket, ha valamit csindlni kell. (Bar
van feliratozas is). A zenék egy csoppet taldn a GE
dallamaira hasonlitanak, de ez csak pozitivum
mert megunhatatlanok. A hangeffektusok is élethi-
ek. Tobb mint negyven killénbdzd fegyver van a
iatekban, és mindegyikitk hangja nagyon valésag-
LG, mar amennyire ezt meg lehet itélni.

AZ ELLENFELEINK

Tobb, mit hiszféle kiilénboz6 emberi és idegen el
lenség talalhaté o kartyan. Ha a Goldeneye-ban
intelligens ellenfelekrél beszélfink, akkor ez it most
hatvanyozottan igaz. A egyik |egncggobb elrelé-
pés, hogy végre tudnak beszélni. Kiabélassal ri-
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lak, persze csak amennyit a gép

aszfiék a tarsaikat, meg[;hékkennek, mikor észre-

vesznek, ordibalnak veliink, m prébd|nc|< rank
ijeszteni, keménﬁkednek Haldluk el6tt nydszorog-

 nek, horognek, haldlsikoly hagyja el oz ajkukat,

még utoljara kinydgnek egy mondatot. Sokkal
tobbféleképpen “képesek” meghalni is. Fejlovéskor
csak elddinek mint egy homokzsak, ellenben ha
beljitk engediink egy sorozatot, oz egész festik
rangatozik, a foldan képesek percekig agonizalni.
Ha valami fereptargy van mé-
gotiik, nekidéinek, a fotelbe szé-
pen “beletinek”, és kiivegese-
dett szemekkel bamulnak a plo-
fonra. Ez oz elsé Né4-es jték,
amelyben korldtozott ideig és
szamban megmaradnok a hul
memoriaja még elbir. Viszont a
vértocsak min?;nhd oft marad-
nok. Ez is egy nagy elére lépés
volt a GE-hoz képest. Most mar
nem csak a ruhdjuk vérzik at az
ellenfeleinknek, tJe a nagy fiz:
ereji fegyvereknek kdszonhetGen

eg valamilyen grandtot.
] és megadja magat. Megsziint
iszirdlo helyzet is, hogy restkézelbﬁﬁolyton
ogénk IGtiek. A PD-ben ugyanis kozelrd| kéz-
-labbal nekiink esnek a katondk, és ez
v gyakran sokkal veszélyesebb, mint a l6fegy-
verek. Merthogy oz tésekid| és rogasoktol
Joanna megszédilhet, és ilyenkor elveszti
az egyenslydt, érzékei elfompulnak, @
szeme eldit pedig minden dsszefolyik. Ki-
‘ csit olyan, mint amikor a Rainbow Six-
ben erckirotfak y fénygrandttal, csak
ez az effektus sokkal jobb annél. Néhany
kabito fegyver is ilyen hatéssal van rénk,
ilyenkor legjobb, ha keresiink egy félrees sar-
kot és megvarjuk, mig helyredll oz egészségi all
apotunk. A Goldeneye-ban a katondk nem birtak
aléni egy sima korlat felett sem, inkabb elénk ro-
hantak, most ezt is kijavi ] barhonnan
célba venni minket még rol is.
Jardrozés vagy po

rengefeg che
ni. Ezeket aktivélni az opfions menii Ct
nl lehet. A csalésok hat killonboz6 csoportra van-
nak osziva, és ha jol szamoltam 43 db van. Ha-
romféleképpen lehet cket behozni. Akérhényszor
sikeresen befejezel egy pélyat legkdnnyebb foko-
zatban mindig bejon egy csalés. Aztén vannak
azok, omefyeféﬂ adott pélyat kell idére végigvinni.
Ezek az id8limitek nagyon ki vannak szémolva,
sok elsére feheierlenni)' fog tiinni, de elérulom
mind teljesithet6. Az utolsé csoportba a lasszikus
Goldeneye fegyverek fartoznak, ezek behozatald-
hoz a gyakorlopdlya Iéterén kell jeleskedniink.

Szévj a jatékban 40 kiilonbozs fegyver van,

ezek egy része foldi a maradék pedig idegen ere-
def(i. Vannak nagyon exirém aprité-szerszamok
is, de a lényeg, hogy szinte oz dsszes GE fegy-
vernek meg\‘oE’ﬂhob a futurisztikus véltozata

(RCP-120, AR 34). A fegyverek nagyon babén
néznek ki. Raadasul most mar elég ket ugyano-
lyan fegyvert felvenni, hogy duplan hasznalhas-
suk (ez o Multiplayerre is igaz), nem kell kilén

"balkezest” keresniink. A hasznalatuk is teljesen
realisztikus, nem toltényeket, hanem tarakat sz6-
mol a gép ezért csak ires farat cseréljink telire,
killénben elpazaroljuk a municié nagy részét, az
is nagyon latvanyosra sikerilt ahogy a kiilonbéz6
feg{yverekei Ojratolfjik. Ami viszont a legnagyobb
fejlédes, hogy szinte mindegyik fegyvernek van
egy Ugynevezelt masodlagos funkcidja. Amigy
mar az is nagy segitség, Eogy az-A }o|y0matos
nyomva fartasa mellet nagyon gyorsan lehet a
fegyvereink és a haszndlati targyaink kozott vélo-
gatni, de ha ilyenkor megnyomod a ravaszt bejon
a fegyver funkci6 vélaszto képernyd. Minden

ek mas és mas masodlagos funkcidja
van. A kést példaul mérgezett pengével eldobhat-
juk, a Super Dragonnak haszndlhatjuk a gréndt-
veld részét, a Laptop Gun-t felta uszﬁmﬁﬂ( a fal-
ra, és fedezékaT tizelhetink vef::, az RCP-120-
sal pedig lathataflanok lehetiink. Sokszor kell

majd nagyon logikusan a mésodlagos funkciokat

- haszndlni, de oz is j6 iddbe telik mire mindegyi-
ket “kitanuljuk”. Egyébként az iranyitasra és a be-

dllitasokra most kiilsn nem ternek ki, egyrészt

ert nagyjabol minden egyértelmi, mésfeld| ez a
annyira részletes, hogy plusz egy oldal

enne elég rd. Azt hiszem ezt most hagyjuk.

ERTEKELES

em, aki elolvasta a cikket az Iudjo, szar-
itol ez az év jateka N64-en. A hangulot
 (milyen kirélz; |.: hogy az utcan dllandé-
smondokkal sokkoljdk az elcsigazott
0 , fiszia Syndicate), a grofikérdl és a
_ mar irfam feljebb. A rengefeg jaték- -
6d, és a fobbféle nehézségi fokozat még o GE-

-~ on edz6dott jtekosokat is meg fogja viselni. A ne-

héz fokozat itt tényleg baromi keményre sikeri. A
csalasok behozatalaval is el lehet szorakozni soké-
:?. A kiforri)ﬁ Ei:::biéiékos moéd peltjig hénapokig a
épernyG elé fog szegezni. A [ték persze nem 16-
kmﬂen avé eegjé mintc:I y Eiisii elkapkod-
tck volna @ pﬁgeéiui, bér lehet, hogy ez csak ne-
kem tiint fel. Es a robbandsok utani gyonyor fis-
feffektusndl is egy kicsit lelossul o Jétgﬁmeg néha
Multiplayerben is), de ettél eltekintve jelen pillanat-
ban ez a legjobb (sth.) jatek N64-re, és ezért igy
Erlzern, bétran megkaphatio o legmagasabb érfé-
elést.

CSIPI M LEE
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tendd a filmrendezé George-dzsal)

igencsak kdzismert a first person sho-
oterek kedveldi kérében. Bar eTséisorbun
PC-s fronton érdekelt az Griember, remek-
miveinek dtirataihoz (Wolfenstein, Doom,
Quake I-ll) mér a nintendésoknak is lehe-
fett szerencséjilk. Romero harom évvel ez-
elétt komoly lépésre szanta magét: meg-
valt korébbi munkaadsjatél, az Id-t8l, és
sajat céget alapitott lon Storm néven. Uj
vého||<ozc':sa é|Fé)n azéta szinte kizarélag

'ohn Romero neve (nem Gsszetévesz-

CERF Y

csak egy cimen dolgo-
zott: a Daikatandn,
melynek kiadésat mar
hossz0 hénapok 6ta
egyre csak halogattak.
Daikatana japanul annyit jelent: nagy
kard. S hogy miként rorroziL egy ilyen
cim egy fps-hez2 Hat nem mindennapi
modon, annyi szent! Speciel szerintem az
egész 0|1/0n, mintha Romero 0l sokat
nézte volna a TV, s azt kdvetéen min-
denfélét &sszezagyvalt volna “forgaté-
kényv” gyanant. Van benne minj]en:
Vissza a {ovébe, egy kis Blade Runner, s
még egy Levéske gorog mitolégia is. A
szereplévalasztas is hasonlé sosi(szinl'jsé-
get tikrdz: Romero a féhdsét kedvenc ja-
tekfejlesztsjérs| nevezte el, az egyik uHro-
beiitest mellekszereplét pedig egy régi
blaxploitation (fekete) mozifilmbd kéE:sé-
nozte... Szoval akkor j6jjon a torténet!
2455, Japan. Kage Mishima iparméag-
nas vaskézzel uraﬁodik nem csak az or-
szag, de az egész vilag felett. Hatalma-
nak megszilarditasahoz nem volt sziksé--
ge erészakra vagy elnyomésra: abban a
szerencsében részesilt, hogy & taldlta fel
az ellenszert a veszélyes kérra, ami csak-
nem teljesen kipuszitotta az emberiséget.
Egy kiotéi kenjutsu mester, Hiro Miyamo-
to, az atlagember életét éli, amikor egy
nap — edzés kdzben - bekopogtat hozza
egy oregember. A latogato To?hiro Ebi-
hara néven mutatkozik be, s egy enyhén
szélva hihetetlen torténetet ad el8. Egy
XVI. szazadbél szarmazé legendat mesél
el, aminek az 8, Hiro, és Kage 8sei a fé-
szerepli. Akkoriban a shogun Osaka
Mishima volt, az uralkodé legnagyobb el-
lensége pedig az Ebihara klan. A héabo-
roskodésok soran Osakénak az az stlete
témadt, hogy egy legyézhetetlen fegyvert
készittet. A megbizatdssal a legnevesebb
fegyverkovécsot kereste fel: Usagi Miya-
motot. Hosszo évekbe telt, de végiil elké-
szillt a bivés kard, a Daikatana. 1dékoz-
ben azonban Usagi réjét, hogy a hata-
lomra éhes Osakandl rosszdkézbe keriilne
a fegyver, igy aztan nem adfa at a meg-
bizé?g:\ok. Eii;lyeﬁe inkébb Inshiro Ebiha-
rara bizta azzal a feltétellel, hogy miutan
legy6zte a Mishimakat, visszaszolgaltatja
nj(i. A Fuiji labandl végbement a végze-

a A4

_mely szerint a kard az id8sikokat is képes

vagyis a Mis-

tes Utkdzet, s a Daikatana fényes gy6zel-
met hozott az Ebiharéknak. Usagi - lat-
va, hogy 10l nagy ereje van a kardnak -
0gy dontstt, a fortyogé vulkan kraterébe
hajitia a kardot... A legtébben csak szé-
beszédnek tarfotték a Daikatandt, de a
mesél8, vagyis Toshiro hift a étezésében,
és archeolégusként sikerilt is rébukkan-
nia. Csakhogy a Mishimék leszarmazott-
ja, Kage, tugomf:st szerzeft az expedici6-
rél. Kage tisztéban volt a |eiendévo|,

atmetszeni. Ellopta hat
a kardot, és visszauta-
zott 2030-ba. Azért va-

lasztotta ezt a datumot, -

2 o1 #
mert akkor mé |a / }“? -
S8 v
) s -1

got veszélyezte-
t6 jarvany. Va-
l6jéban Tatsuo
Ebihara, Tos-
hiro egy masik
felmendie ki-
sérletezte ki

az ellenszert,
de Kage az
iddutazés se-
gitségével a
sajatjaként
mutatta be a
vilagnak -

vaban dilt a vila-

hima biroda-
lom a Daika-
tana révén épilt ki. A dolgok ilyetén alla-
sa fermészetesen ellentétben all a sors
rendelésével. Toshiro lanya megprébélt a
Daikatana nyoméba eredni, hatha vissza
tudja véltoztatni a trténelmet, de mar j6
ideje nem érkezett feldle hir. Toshiro ezért
arra kéri Hirot, prébalja meg felkutatni a
lanyat, s talan vele egyiitt a iardot .

A sztori e|ég képtelen, de hitelesiti az a
harom ninja, akik megtémadjak Toshirot
az utcan. Az re ha?ﬁlos
sebet kap, de uto?sé erejé-
vel még egy tippet ad, ho-

yai. juthat be Hiro a Mis-
Eima erédbe. Ezt Hiro meg [,
is fogadia, s befekszik Tos- [,
hiro mellé a koporséba.
Szerencsétlenségére azon- IS
ban a Mishimc§é|e femet-
kezési véllalat alkalmazott-

.......

HITE

- Ren

|-(|Zli igen trehén(uk, s né- i

any koporsé téloton lehull  EEESS
a teKerautc’:réL A jaték elss

palydia igy egy mocsérvi-
dékr6| ingiﬂ...

A Daikatana PC-s verzié-

f

jat elég negativ kritika érte az elavult Qu-
ake Il engine miatt, s hasonlé6 mondhaté
el az Né4 véltozat kapcsan is. A grafika
semmivel se jobb, mint a Quake Il-ben,
s6t meg merem kockaztatni, hogy a fexto-
rak durvabbak, a palyak pedig egysze-
ribb tervezésiek. (Raadésul az opciond-
lis magas felbontésban cso-
nyén dsszezsugorodik a
iatekiér
Elméletileg a kalandossa-
géval akart korszakalkoté
lenni a Daikatana, hiszen

Jgdgm
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YOUR VITALITY
HAS INCRERSED!
NOW GO KICK BUTT!

mint lathaté: Romero apait anyait belea-
dott a forgatokdnyvbe. A jaték négy epi-
z6dbol all, mely mindegyil(e mas-mads
korszak — azaz merdben eltéré ellenfelek
és fegyverek varnak rank. A modern Kio-
téban automata agyk, robotok, katonak
ellen harcolhatunk amolyan Quake-es sti-
lusban. Uténa Mishima jovoltabdl i.e.
1200-ba kerilink, és a gorég mitologia
teremtményeivel ismerkeﬂheﬁ)nk meg,

.

t5bbek kdzst Poszeidén villgjaval is 16-
voldézhetiink. Miutan Hiro réjén, hogyan
lehet aktivalni a Daikatana varazserejét,
elindulunk visszafelé - igaz, elészor csak
560-ig jutunk vissza. Egy norvég faluba
csoppeniink, ahol pestis pusztit, s ebbél
kifolyslag undorité zombik tamadnak
rank. A kozépkorbél végiil 2030-ba, San
Franciscoba vezet az utunk, s Mishima
kutatékdzpontiaba kell behatolnunk, hogy
visszavaltoztassuk a torténelem folyasat.
Mindegyik korszak négy pc'1|yéb6{ all, ki-
véve az utolsét, ahol a két féellenség ki-
6n szintet kapott. A kalandosséagot (gy
probalték fokozni, hogy minden?éle kil-
defést kapunk. Példéu?e y pénzdarabot
kell keresniink Khorénnoi, a Styx révé-
szének. A kézépkorban meg figyelniink
kell, mit fityiil a szerzetes a konyvtarban,
s'azt el kell jatszanunk a templom ha-

rang]étéhén - ezdltal nyilik meg egy
fitkos jarat.

A PC véltozatban a felsorolta-
kon kivil t5bb szereplével vit-
tek 0j szint a jatékba... No-

ha Superfly Johnson (Mis-

hima hite?:agyoﬂ fiszfie)

. és Mikiko Ebihara (Toshiro’
" lanya) az N64-es verzio-
“ban is csatlakozik Hiro-
‘hoz, sajnos csak a kozja-
tekokon jutnak szerephez.

Masik érdekes vonaskeént a
fejléds karaktert lehetne
emliteni. Ez a szerepjaté-
kokbél atvett momentum
valéban jépofa, de alig
észrevehet6 (az On. ta-
pasztalat ikonok felvételé-
vel gyorsabbak lesziink,
jobbak lesznek a tamada-
8 sqink, stb.), tehat mond-
== hatni lényegtelen.

Romero nyilvan valami nagyon eredetit
akart, de végiil esak egy zagyvasagot si-
kerilt 6sszehoznia. Nintendén kiilonds-
képp gyengécskén “muzsikal” a Daikata-
na. Két délutan alatt végig lehet jatszani,
raadasul még a nehézségi szintet sem le-
het fokozni. (Az Al pedig kénnyen kicse-
lezhets.) Maximum a tobbjatékos mod
tart ki valameddig, j6llehet a deathmatch-
18l és a dragaks-gydijtogetésts| sem érde-
mes azért h’ﬁ sokat varni.
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ég 6l emlékszem, pedig bizony
nem ma volt, hogyan tatottam a

szamat az elsé Ridge Racer auto-

matdt latva, majd milyen elannal nyomat-
tam késébb a PlayStation verziét. Bar szi-
mulatornak mindig is csapnivalé volt a
Ridge Racer, volt Eenne valami - és ez a
késébbi részekre is vonatkozik — ami
Klasszikussé fette a jatektermi versenyek
kozott. Ez peci;g
nem mas, mint a
csodas grafikaja,
és a rendkivilli se-
bessége.
Az N64-tulajoknak
ecldij] aligha lehefett

a Ridge Racerhez

hasonlé élményben részik. A jatéktermi
hangulat maradéktalan: izmos sportkocsik
dilborégnek a rajtnl, majd pergé techno
zene kiséretében lodul neki a mezény, s
csakhamar olyan sebességre kapcsoro fu-
tam, amilyet legfeljebb az F-Zero-ban lat-
hatott nintendés szem.

A konverziét elkészité Nintendo Software
Techology igazéan remek munkat végzett.
A grafika ugyan nem hasznélja a bévitét
(hanya ollc’i a 640x480-as modot, mert
az erej;eti felbontas sem sokkal rosszabb),
mégis igen részletes, és szépen arnyékolt
minden. A neves sorozatban mindig is re-
mek helyszineken — sziklés terepen, kis- és
nagyvarosokban - lehetett autézni, s ezit-
tal sem kell csalédnunk. Kicsit ugyan
szogletesebb és kevéshé textirazott a ja-
ték, mint PlayStation-6n, de &sszképileg
nincs miért az Né4-nek szégyenkeznie. A
jatékba ket régi
szint lett 4thozva
(egy az eredeti
automatabal, illet-
ve egy @ P|c?/5ta-
tion-6s Revoluti-
onbdl), fovabba
van egy Renega-
de néggn “fute”
origindl helyszin.

A t6meniben
négy Uizemméd
van felkinalva. A

576 KON&OL
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Quick Race-szel azonnal rajthoz éllha-
tunk tét nélkiil, a Grand Prix-val bajnoki
futamokat indithatunk, a Car Attackkal
parbajozhatunk egyetlen mésik autéval,
a Time Attack-kal pedig egymagunkban
autézva a legjobb kéreredményeinket ja-
vitgathatjuk.

Az egyes helyszineken haromféle itvo-
nal van lekeritve: kezdéknek valé, kéz-
epes, és profi fokozat — a harom helyszin
tehat voltaképpen kilenc palyét takar. Sét
még jatszadozhatunk tovébb is a szé-
mokkal, hiszen létezik a palyaknak fordi-
tott, illetve tiskrozot modja is. A komo-
lyabb, és egyre nehezebb Gtvonalakat a
bajnoki futamok megnyerésével nyithat-
juk meg. Csakis elsé helyezéssel lehet to-

DGE RACER 64

vabbjutni, vagyis
amikor a pélyavélasz-
tasnal mar az 6sszes korabbi
r6|yc| mellett kirajzolédik a kockas zasz-
6.
A szintlépéseket elmenthetjik a kartyd-
ra, csakigy mint az 0j auték behozasat.
Osszesen 25 auté van a jatékban, ém_
kezdésnek minddssze négyet kapunk. Uj
autdkat a Car Attackkal nyerhetiink az
ellenfeleinktdl, bar ez az izemméd indu-
lésnél még inaktiv. Amikor a bajnoksag-
ndl szintet lépiink, akkor bukkannak fe?
mindig 0j ellenfelek. Sajnos az autdkat
nem lehet Ggy kombindlni, mint PlayStati-
on-6n a Type 4-ben: csak az automata
és a manudlis valto kozott szelektalha-
tunk, illetve a fényezésik mintéjan val-
toztathatjuk a szint.

Az iranyités abszolite “Ridge Racer-es”,

vagyis semmi kéze az igazi autévezetés-
hez. A kanyarokban vo?é csUsztatasnal
néha olyan érzésiink lehet, mint a zokni-

nak a centrifugaban. Pérég eléttink a vi-
lag, azt se 1ucﬁuk elére, vagy hdtra né-
ziink — csak varjuk, hogy valahol megal-
lapodjon a jargany. Az opci-
okndl hdromféﬁe “cstsztatas
méd” kdzil vélaszthatunk. A
palyékhoz hasonléan ebbdl is
van az eredefi, a ”rle\»'o|utii;-b
nos”, és specidlis. Utobbi
a |eginkée|:ﬁ:): hgszndihuté -a
csUsztatasnal Ogy lehet a leg-
hatékonyabban ellenkormé-
nyozni.

A Ridge Racer sorozatot lehet
imadni, és lehet utdlni. Amiéta
a Sega kijott a Daytona USA-
féle versenyjatékaival én sze-
mély szerint ellenszenvvel vi-
seltetek a Ridge Racer sorozat
irant. Sosem fogom megérte-
ni, mi abban a récié, hogy
egy kocsi belém jon hatulrol,
mire én vagyok az, aki lelas-
sul, és az Eﬂft;nfé| vigan tép to-
vabb. Pontosabban éppen az

a baj, hogy értem hogyan mikédik a do-
log. Mesterséges inte ﬁgencic’:rél sz6
sincs: az ellenfelek 0gy hajtanak, mintha
elére beprogramozott robotok lennének.
Ha épp eléttik vagyunk, hat belénk én-
nek. S hogy ettél netan le kéne |c:ssu||ni-
uk, vagy ki kéne cstszniuk2 A jatékot ez
nem kiléndsebben érdekli: a “robotok”
nem tudnak eltérni a programijuktol, igy
hat inkabb a mi auténk sodrodik félre.
Nem tudom ki hogy van vele, de az ilyen
versenyzési stilus szerintem nem csak
hogy nem életh(i, de még nem is nevez-
heté versenynek. Szlalomozni kell a ro-
bolversenyzsk kdzott: ez a gydzelem fit-
ka. Aki teﬁc’:t élethi autékra vagyik, az
jobb ha elkerili a jatékot.

Jollehet nem azt dllitom, hogy nem lehet
sikerélményiink a Ridge Racer 64-gyel.
Kissé keser(i szajizzel, de jomagam is el
voltam vele egy darabig. Mi t6bb: kén-
ny( megtanulni jatszani vele, csak ra kell
érezni. Az auté csOsztatasa példaul nem

HIBREWHIE
s e
8532 mpn)

szilkségeltetik killonosebb vezetési
tudast. Csak félre kell rantani a
kormanyt, s elengedni a gézt, s
onnanté| fogva mér soc?rédunk
tovabb a helyes iven — mintha
csak egy sinre tennénk ré az
autét. Csupan annyi még a te-
endd, hogy a kanyar utan el-
enkorményozva egyenesbe
hozzuk magunkat, merthog
csUszds kt')zgen az auté idétle-
niil imbolyog.
Széval mivtén az iranyitast kita-
pasztaltuk, bizony magéval ragadja
az embert a jaték. Csak az a baj,
hogy nem 0l sokaig. A palyak ilyen-
olyan médjai ugyanis csakhamar elfogy-
nak, és a 25 autét sem tart sokbél be-
hozni — maximum harom-négy nap. Jol-
lehet a PlayStation-s Ridge Racerekben
sem volt t5bb palya, s mégis klassziku-
sokka valtak, ezt a tényez6t azért nem
|eh|et figyelmen kiviil hagyni az értékelés-
nél.

SNl
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CSIPI MONDJA...

Minekutdn mostandban én veszem dt az olvasoi levele-
ket, lenne egy-két hozzafiiznivalom a dolgokhoz.

1. Vdfaszﬂ;ffékofrm‘ még hobbibdl se mellékeljetek a le-
velek mellé, merf eqyrészt a szerkesziGségben senkinek
sincs fdeiew [meg ejgyr:kamfu}, bog( levelben vélaszoljon
(meg ahhoz ugyi v:ﬂokfnek fudnia kéne imi is;(, masrészt
meg szegény Martin folyton azon gondolkozik, hogy az
iires h{vé sz) boritékokbél vajon kﬁgpkod ja ki a leveleket.
Moltkor is majdnem megverte a posfc‘:sunéat..

2. Akik Parasite Eve 2 iigyben irtak, azoknak megnyug-
tatdsul kézlom, igen, tudjuk az Gsszes kodot hozzd,
és amint megjelenik az amerigm' verzid, Gsszecsapunk
majd réla egy részletesebb kis leirds.

3 Mosm:ggan elmaradiak az anydzo levelek, dgyhogy
a fohilyék j6 lenne, ha belehiznanak. Vagy neféin mos-
fanra mfno(enkinel': megsziintek a lappal és a stabbal

s problémdi¢ Na neeeee...

MARTIN DJA...

Minekutan a postasunk ev 22 éves hidro-

énezett rovid haju, csinos kis csajszi, nem
ﬂ:rﬁli nagy erdfeszitésbe, és végul tényleg
megboritottam. Mikor mar hason fekidt a
lépcsohazban és én éppen a hataba térdeltem
[miké:ben a hajat huztam hatra), akkor Le

ent meg Csipi és angyali arccal kézolte, hogy
az ures boritekokbol nem loptak ki a levelet,
hanem nekem kéne valaszokat kildenem
benniik. Jaaaa, hat ezt mééér’ nem mondta
nekem senki?

HI 576 KONZOL TEAM!

Te Marfin! Tom, hogy utdlod a kézzel irt leveleket LHL?',
azokat én s utdlom. CS.), de nagyon fontos volna, ha @
kovetkez6 kérdéseimre fudndl valaszolni o csevegdben!
Akkor kezdem:

] - Lesz-e a Doom-nak és a Castlevania-nak folytatdsa
PS-re vagy PS2-re? (A Doom-nak oft a Final Doom, ha el
keriilte volna a figyelmedet, pedig nem egy mai darab, a
msikrd| szerinfem mondj k. €S,

2 - A Resident Evilnek lesz Gj része a Survivoron kivil2
(PS-re szinfe mér biztos, fxﬁy nem, ellenben off van DC-n
a CODE:Veronica, és dllitélag valami készil mér PS2-re
is. CS)

3 - Hasonlo. A Mortal Kombatnak lesz folytatdsa? Azt
hallottam, hogy SEGA DC-re megjelent a MK-GOLD, de
PS, PS2-re nem fok semmi konkréfumot. (Hé ja, megje-
de ne aggéd] nem maradidl le semmird], mert a

a

lent
Gold lcim, csak a Mortal 4 egy-két emberrel kibévitett

valtozatdt takarja, Ggyhogy nem egy nagy szém. CS.)
4 - Atiriak-e Gq ng[:'j 3-at és a Half If'igl PS 2-re?

5- Hfﬁy lesz nalatok valaki jatekteszfels?

“:ﬂ akkor "l:uF::-” I:ennyil szereftem volna megtudni, re-de
élem még beférek a Csevegbe. Az 4] 576 nagyon,
nagyon kiraly!! Na csa! SZADA ZE, Pécel, 2000.06.21
1 - Azt hallottam, hogy lesz valami Quake-

szer{) felujitott Doom, de nem tudom, h
melyik gépre. Gondolom PS2 és DC. A Castle-
vaniard| halvany gézom sincs.

2 - Ahogy a Csipi mondja. Remélem, hogy
tobb része mar nem lesz. Hossz0 mar, mint a
gatyamadzag...

3 - Ebben a szamban irunk a Mortal Special
Forces-rol.

4 - Szerintem mindkettot atirjak.

5 - Mostanaban sehogy, mert tele vagyunk.
Egyébként budapesti sracaink vannak, akik

robacikket hoztak, kiraly arcok voltak, igy
Fel lettek véve. Egydiltalan nem olyan miszti-
kus a dolog, mint ahogy sokan kepzelik.

SZIA MARTIN ES 576

Elészor is egy baratomnak szeremnék koszonefet monda-
ni, hogy miﬂn hénapban kezemben tarthatom e nivos
magazint. En inkabb a konzolt bongészem, mint oz teni
omﬂﬁ;eﬂ magazinokat. Miéri2 Mert a Konzol egyedinek
szomit. Valohogy vaganyabb. Meg tudtok Gjulni kilsdleg,
mint belsoleg és nem lehet beleunni. A Csevegd is O,
de a lanyok K.O.! Még egy-ket kérdés:

1 - Lesz e CRAZY TAXI PS-re? (Biztos, hogy nem CS.)

2 - Lesz e Comand and Conquer-nek folytatdsa?

3 - Lesz e FIFA focis poszter? Udv minden jatékos kedvij
KONZOLOS “kollaganak”! Csizmadia Péter, Frankfurt
am Main.

Guten tag meine freund! Ich bin sehr
stolz...ehh, inkabb nem eréltetem. Marha j6,
hoglu hatarokon il is vannak Konzol olva-
soink!

1 - A Carzy Taxi eredeti Sega jaték, ezer
szazalék, hogy nem lesz PS-re. Ja, hogy ezt
mar a Csipi is megmondta...?

2 - Szerintem lesz, de tobbet nem tudok.

3 - Talan ha kijon a Fifa 2001 PS2-re, és lesz
mlulu egy i képem, akkor csinalok posztert

Ble.
X - Tényleg jolesett a dicséret, DANKE!

A &6

HELLO 576 KONZOL TEAM!

Szerintem most, hogy mar irtok a Dreamcasird tobb oldalt s raszanhatnatok 4
oldalnal. Vagy esefleq a Nintendo 84-et “kiveheiétek” az Gjsagbol és a helyére
Dreamcast ci kekkerﬂ(itﬁheni". A NINTENDO 64 MAR UGYIS “kihalt”. (Lehef,
h sek szerint a 64 mar kihalt, de maradjunk inkébb annyiban, hogy
hz%mfndeneseﬁe még igy is tobb embernel van az orszag&n b4-€
mint DC:je, és amig havonta [6n legalabb egy-két mindségi jcték,
biztos, hogy bent marad. Nézd csak meg az e havi kindlatot: P
Dark, Dn?%funa, Amf}g{ DC-re sem j6nnek am fucafiaval olyan
veréen 6 jditékok, de a legjobbakrél megprobdlunk imi. CS.)Ve
ehe, hogy én bexzélk hiyeségekel mive il kevés sk van
amcastre és ezek koziil par darab pl Shadowman mar megjel
Nintendo 64-re vagy Playstationre. Egyébként a Clock Towe
ben elakadiom oz grsé’ palyan. Mér mindent megpré

ha tudtok segitsetek. Szerintem a Veres Miki csindl

legjobb cikkeket. Szereiém ha megkémétek, hogy tolise
vagyis irjon vissza a Csevegében a kérdéseimre.

Kedvenc kajéd, kedvenc jatéksflus, kedvenc jaték,
életkor, kedvenc film.

Somogyi Laszl6, Budapest _

Szerintem nagyon nincs igazad. Anna
jottek a cseszegeto levelek a Drea
és én addig nem tettem be a DC re
amig elérkezettnek nem lattam az
idét. Most sem fogom addig me
tetni az N64 rovatot, amig EN 0
nem gondolom. Mert én nem
egyik géptipus rajongéja, igy
sem szerint meg fudom itélni,
mikor van itt az ideje. Azért
jesen felesleges leyelet irni,
gyen t6bb oldal. Orilj, h
van, Egyébként meg anna
bernek, akinek még nincs
csak N64-e, annak az N64
egyaltalan nem halt ki...

A Veres Miki az elébb még i
volt, de elrohant a Palatinu
Ott megtalalod...Tudod, a
medencénél...

CSUMI 576 KONZOL
Elészor is a FFVI tok jo, vicceltem ne
lattam még és nem is érdekel gon
rom hogy j6 hat ha igy befeszel az s
ba, ugyan is mar 3 levelet is irtom, de m
e?fe? sem latiam a csevegabe. Lég
add le oz Gjsagban a levelem |
magamnak. (Na akkor most verhefed @
psidat a foldhéz. CS.) Egyébként nag
ircly lett a konzol eddig is fefszett, de
mé? jobb left. Nem volna rossz ha az N
6l lenne egy szép poszter amit kitehetnék a
a fobbi koze. Lenne 1-2 kérdésem hozzatok:

1.Ugye azért mert most kiodick o PS2- mag a D
azért a PS1-et nem fogjétok hanyagolni? Nem fehete
még fizetésem a zsebpénzbd| meg nem futja PS2-re.
jonnek ra, biztosan CS.) ]

2. Kerlek jelezzétek nekem az djsagon keresztill ha megjelent mar a Dest
3, Dino Crisis 2, Chase the express cimi jatékok. Ja és amit az E3-on ldttd
kb mikor jelennek meg ift nallunk? '

3.J6 voHnu ha tudn? valami most friss és j6 verekedds jatékot ajcnlani. Kossz szépen™
mindent, még annyit befejezésil hogy a KONZOL legyen veletek Forever.

Tiby, Tatabanya :

Tibike, sok olyan olvasonk van, akik nem harom levelet irtak mar, ha-
nem 15-6t, mégsem kerilt be egy sem a Csevegobe (nagy “Cs"-vel, a
Konzol pedig nagy “K”-val, csak a pontossag kedvéert). A Csevegobe
kerilni ugyanis dicséség, ugyhogy Ipo biiszke magadra!

1 - Mivel még csak japan NTSC Psmphaté, nem foglalkozunk vele,
Majd ha kijon az europai. A PS jatékokat addig teszteljik, amig adnak
vjakat. Ne aggodi...

- Jelezni fogjuk. Eddig is jeleztik. Vedd meg az ésszes Konzolt, bong
at a tartalomjegyzéket, ha oft egy jatékot megtalalsz, akkor méar megje

3 = X-Men : Mutant Academy.

HELLO MARTIN!

Remélem a cimzéssel nem volt gond. Nem hzom fovabb oz idddet, rogton belevagok a ka:

ébe. Szeremék egy ' < segitséget kémi t6led, ugyanis elakadtom a Parasite Eve 2-ben. A Dew
ﬁ:g levél Sheltern- 7, a keftes CDn van egy szémitogép MelissaMoyo nev( vagy jel(s
ahova nem fudom .odot. Légyszives add meg. Elére is késsz! Zoran Mohécs

Az isten rakja a kopaszok kdzé ezt a Parasite Eve 2+, hogy hiaba a japan =
nyelv azért csak mindenki ezzel jatszik! Pedig addig nem lesz hozza leiras,
amig ki nem jon az angol véltozat. Na mindegy, a kod: ASEILM252Y.
Asszem’...

HELLO MARTIN, FIUK! ) ;
Nagyon szeretem az Gjscigot, de féleg fiteket. Oridsiak vagytok! Lenne 1 nagy kérdésem
ﬂzoﬂ!az a fiokhoz, akik a KONZOL-+ olvassak és szerkesztik! A kérdésem utan olari il
nek fogtok nézni, de ifyen vagyok En. Mit esztek Lara Croft-on2222 & csak 1 fantézia figun
Helyette oft vannak a his-vér csajok! Mas téma! Mint emlitetiem szeretlek, s6t imagllak
ket ezért mutathaindtok be magatokrdl fényképet! Ezt persze szerinfem nem csak En'sz

reiném, hanem még sok-sok rajongtok. Ez szamomra nagyen fontos lenne.

Széval, ha még nem haragudiatok meg rém az elézs kérdésemért, akkor

_,

”n”

2 E

légyszi tegyétek be a levelemet o Csevegd-be! Ui.: Még jelentkezem! Csok!

Puszil Berni, Kiskunhalas
Bernikém, te egy arany kiscsillaga vagy a féldnek, de Lara

Ugyben csak a sajat véleményemet tudom elmondani. Ne-




kem a szamitégépes Lara semmit sem jelent. Eddig még egyet-
len Tomb Raider jatékkal sem jatszottam EGY PERCET sem, igy
nem is érdekel ez a szamitogép generalta csaj. Ellenben volt
alkalmam megtekinteni a Larat megszemélyesité modell la-
nyokat éloben, és kdzilik Nell McAndrew volt a legjobb, egy
igazi bombazé! Osszeoperaltattam volna vele magam...Szova
nekem 6 jelentene valamit. Persze ha nem Larat jatszotta vol-
na azzal a festtel, hanem Il. Erzsébetet, akkor is tetszeft volna,
ebirant amennyire én ismerem a megszdllott szamitogépe-
i seket, azokat, akik valodi “fantazia” Larat istenitik, az a meg-
1 latasom, hogy ezek a fiuk ol sokat Ginek a gép elétt. Kima-
* radnak a csajozasbol, kimaradnak a piazgatasokbol és az
§ azokat koveto vad hanyasokbol, kimaradnak az artatlan bu-
n.yékhél, kimaradnak mindenbél. Idiéta, beteges képeket tol-
togenek le az Internetrél (rajzolt Lara meztelenil, mondjuk),
és arra folyatjak a nyalukat, Ez helyettesiti naluk a hus-vér né-
ket, akiktol betegesen félnek, és nem is tudnak velik igazan
mit kezdeni. ok sajnos drogosok, mert a szamitogép ugyano-
lyqp drogga, szenvedéllyé tud valni, mint a heroin. Csak ez le-
iSue

) 576 KONZOL!
kérdezni, hogy PS2-re a FIFA 2001 mikor jelenik meg és ha
k rola fenyképet. Ja meg még azt szereiném megkérdezni, hogy
ben, mit jelent o KIT CLASSING. Elére is kbszanam. Hellotok! Gér
2j6 a konzol ¢j forméija.
akkor jon a P$2-es Fifa, ha végre kijon az europai

, Ez lom decembert iﬁent. A masik kérdé-
em tudni a valaszt...

pontosan kinek kellene cimeznem a levelet, mert lenne
6s kérésem. Eldszor is a kérés. Mivel nem vagyok egy asz
526t fudok, igy tudiam, hogy bekovetkezik az amité]
Final Fanfasy Vill-ban. Ha von esefleg egy elfekvd
akkor megkoszonném, ha pedig nincs, akkor eléeg
3.CD elejétdl. Eddig is oz Ujsag segitett a 21.
A hetet, mar a FFVIletis a i segitségetekkel vit

megtefszett, hogy gy orﬁinllam a kovetke-
ell szereznem. Biztosan fudiok rélqa, van egy TV csa-
Game One" és ebbd| kovetkezne a kérdésem (kérdé-
gy finik, hogy a DC eléq jol startolt viszont a PS 2+

1 istenifik. Mi igazetilabl, hogy a PS2 grafikai
i 2 Szerintetek melyik oz a gép, amelyik

beli folenyével veri a mésikaf? Tudtok-e fo-
mme iﬁe& lesz érﬂmes&bb beszerezni?
‘sorban, nagyon megdicsérném az Gjsagot.
doft a kezdefek 6fa és mindig tele van friss
3re is koszi a valoszokat! Ui.: Bocs a helye-
kért, nyelvianbol mindig csak 3-as voltam.
jor Sandor Nyiradony
lban nem volt teljes FF8 leiras,
576 KByte-ban. Tobb szamon
ul is ment, a végét a Veres Miki
irfa meg. Rendeld meg ket a
toség cimén (108, 109, 110,
m, és a rovidesen megjelené

az amerikai és europai
‘ehat még el sem startolt.
lehet tudni, hogy melyik lesz
‘a jobb. Ha mar mindketté futni
ossze fogjuk hasonlitani

és véleményt is mondunk,
ez még korai, Jelen pillanat-
termeészetesen DC-t érde-
venni. A GameOne egy
epesztoen idiota csatorna,

 az én gondom. Ha jol
joftam neked megvan a
EM EMULATOR! Ha
} uHLm:lez gyLwé| mc?é
ked sz0l, Ugyhogy @
odo oz iletének, és
Jaszoljo nekem!
Kosz! Tehdt vettem
Byt
-es Ujsagot.
~ Ebben volt egy
CD is, szokas
szerint Demo

CD. Amint
|athatod

576

Lajké Benedek — Szolnok, Hana Gydrgy — Urém, Hal

szamitégépem van, Ggyhogy szerintem mér ré is jBiiél, hogy miért kérdezem
az EMULATORT.

Kerdéseim!
. Neked telies verzi6, a program? F
2.) Mivel nekem DEMO, ezért kérdezem, hogy szerinted a DEMON elindul
nak g nem feles verzios jatékok?
En mar probaliam o DEMOKAT oz én gépemen, de nem indultak el.
Neked elindulnak a DEMOK a gépeden?
Van gyorsitokartya a gépedben?
Mit kgﬁ tennem, ahhoz hogy a j6tékot felfolisem?
Te honnan szerezted meg a feljes verziét és mennyiérf?

Tegyik fel, hogy elindulnak a jdtékok oz enyémen is! A lejatszsukhoz

kel|en§E?:a kilonleges iranyitok?
9.) Teszieltétek mar a BLEEMET az Gjsagban, és ha mér igen hanyadik szam-

n.
Ul: LEGYSZIVES VALASZOU! Udvizlettel: Dévid, Budapest
[Az Gsszes kérdésedre egy mondatban vélaszolok: ha tényleg jtszani akarsz
a PS jdtékokkal, vegyél ;i%bb egy gépet. CS.)
A szambol vetted ki a szot g:f:i! David, ha ennyi gondod van
a Bleem!-mel, akkor vegyél inkabb egy PS-.

KEDVES MARTIN!

Az (jsag szuper. Duper. Boomer. (Ezt el kellett mondanom. Bar tudom hogy
lejrt lemez.) ggk azért frok mert szereém ha f5bb mangas poszter lenne az
Ujsagban! (Meg cikk!) Es lenne egy fontos kérdésem is. MIKOR LESZ MAR
STABFOTO? Na? Olvastal mar ennél rovidebb levelet? Szial N. Heni Bp. Tet
szenek a rajzok?

Kdszi. Majd egyszer lesznek, Nem akarok stabfotot, még
nem. Tetszenek, Na, olvastal mar ennél révidebb valaszi?

HELLO MINDENKINEK!

Remélem, alles in ordnung and you are okay. Sok puszedli az egész stabnak
és az olvasoknak (adjdtok at nekik a csevegn kereszfii, oxi?) Most mar nem
dicsérgetem ogybc%te a Konzolt, hiszen kétszer megteftem, eqyszer meg is
jelent ?Ihunx érte), meg azidn Ggyis tudjétok a dorgést, nyet? Dehonnem.

Azért irok, mert el akarok nekiek kildeni egy balta kis versikét, most faldliam
ki fél 6raja. Jo nagy balio, de ha mér egyszer szenvedtem vele, szenvedietek fi
is, hogy elolvassdtok (vagy nem...). Na persze azt nem kivanhatom, hogy be-
keriilion a Csevibe, mert fok hosszo, csuiesﬁgiéulok meg, ha elolvastdtok, aztan
akkor irok még, rélatok meg az Gjsagrol is persze, ha megszdll az ihlet. Oksi2

Meg azért s irok, mert van egy oltari nagy és eléggé érdekes(en hilye) prob-
lémam mostandban. Marhéra hilyén fog hangzani, de ez komoly. Nekem ner
gyon tefszik a Medal of Honor, ényleg fok dllat @ hangulata meg minden, meg
is vettem és elkezdtem vele jatszani. Az els5 féléraban még minden okay is
volt, de egyszer csak olyan hanyingerem left, hogy azt hittem oda is..., széval
ki kellett mennem levegGzni. Jobb is lett, mentem vissza, 6t perc mblva megint
forgott a gyomrom. Hidba prébaliam jétszani, olyan rosszul leftem, hogy mu-
20 volt abbahagynom. Masnap, harmadnap is ugyanez volt a helyzef, ki vor
g}'oi akadva, mint az dllat. Minden més iatekndl szuperul vagyok, csak a
MOH:-ndl j6n ki a belem. De miért 2 Why?2 Nemtom felfogni, ez baromsag,
végig sem tudom vinni, kivan a nemlétezom. Vaaa!!! na mindegy, hat max.
nem [fszok vele. Most pedig lepdtydgom a szerzeményemet: cime nincs, vagy
mittudomén, Racoon Cily toriénete, vagy akarmi.

Itt kovetkezett egl bitang hosszi versike a Residentrél, de
olyan terjedelmes, hogy a fél Csevegot ki kellett volna hagyni
miatta. Igy ki kellett hagyni. Mindenesetre j6 a vers.)

Na, milyen volf? En kamillazok, nem hittem, hogy legépelve ilyen hosszo.
Széval ez egy Resident leirds versféle-formaban. Ha l:e?f?rok verset rolatok,
csak kii!dieelgz ajandékot!!! Hi, még rimel is. A cime kb. ez lesz: DicsHimnusz
a magyar nép konzolos szazadaibdl, vagy Oda a konzolhoz, vagy Konzol do-
lo, Konzol mésodik éneke, vagy mitiomén, pl. it benn vagyok a graystuﬁon 3
véban ble-bla . Mit szaliok. hm? (Nem jutok széhoz,%uby.)

Barmitis szlok, azért volamit reagaliatok oz én kis levélkemre, jo, Marfin
vagy Peiilll Vidisatok fel, ha mr Medal of Honorozni nem tudok. Mert ha
nem, akkor én killdok egy csinya ajandékot. Direkt befeszem a MOH-of, elé-
szedek egy nejlonzacskat, jatszok egy fél éracskat és a feli zacsit elkildom. Kir
lénben is zizi vagyok mostansdg, ket hét mélva jon o halal, leellendrzik, elég
éreft vagyok-e. Ugye szorftofok nekem és szerencsétlen éreﬁséEizc'i tarsaimnak?
Féleg azért, hogy at tudjuk vészelni ezt az id8szakot jaték nélkil. Brrr... Addig
marad a Konzol olvasas, a két fori tétel kozoh, Ez van. Na most mér fényleg
elbicsizom, de remélem, nem drdkre. Puszi a homlokotokra: SUSY

Nyuszifil, @ Susy az ugye Zsuzsi? Onnan gondolom, hogy te-
le van a nemlétezéd...Remélem nem pasi vu%y, habar mind-

, manapsag mar nem olyan nagy etwas ha valaki “mas”...
Szerintem - ha tényleg csandazol a MOH-tél - akkor neked va-
lami epilepszia-szeri bajod lehet. Allergias vagy a szinek egy
bizonyos kombinaciojara. Vagy a német egyenruhara, Felejtsd
el a Medalt...Csokollak tobb ponton. Utds a vers, habar kurto..
hosszo. Kiildd el a cimed, megy a nyeremény (ird majd ~
hogy te vagy a “verses” Susy). Al Susy-k kiméljenek, n.ert ne
kik nem jar ajandék!

SZASZ MARTIN!
1 - Mi éri meg jobban: a Dreamcast, oder Playstation 22
Ebben a pillanatban még j6, hogy a DC éri meg. Ez hi
dés volt, Egy PS2 most 130 ezer forint, csak japan van belole,
jatek 30 rongynal kezdédik, van vagy 5 jaték ra. Szerin-
ez megeri? Fel is ugrott a cukrom - sehol sincs még o P$2,
és te mar ilyen kérdésekkel farasztasz. Ennyire tele vagy zso-
zsoval? Kildj egy keveset..,

ker-

2 - Axt irtdtok, hogy a Playstation 2 tudja az elédei jatekait is lejtszani. Ak
kor vehetek direkt EFY stafion CD-t, ha volna 2-esem?

Igen, lejatssza oket, és a grafikat is feljavitja, ami azt jelenti,
hogy elmossa a pixeleket.

3 - Controllereket kell kiiln venni2 Tudom, egyet kapok, de nekem van Du-
alShockom is, és azt a 2-nél is tudnam hasznalni?

Nem tudom, mert még nincs PS2-m. Nem korai még ilyeneket
kérdezni?

4 - Ha mégis a Dreamcast mellett dantenék, akkor ahhoz mit kapok? CD,
controllert? Lehet hozzd fénypisztolyt kapni2 Mennyiért? Milyen jatékhoz?

Altalaban egy gépet kapsz és egy kontrollert, Esetleg egy Chu
Chu Rocket nevi logikai |I6tékor ajandékba, Memoériakartyat
és egy rendes videokabelt venned kell. Fénypisztoly van, a
PAL-os House of the Dead 2 progival megy. A pisztoly a jaték-
kal egyutt 20 ezer pénz.

Mennyibe kerilnek a DC CD-k? Vannak rd ¢ jatékok? (Kb. megegyezik oz
s, benne iz

15 ezertél mennek 18 ezeri?l.:unnuk jo jatékok, legalabb 10
nugron Utds ebben a pillanatban.

A Playsfafionomhoz melyik Eiszto|yt em meg? A Real Arcade Gunt, vagy
a Scorpion Gunf? Vagy lesz kilon pisvz?gg a 2-hez? Esefleg a fent emlitetieket
tudném hasznalni2

PS-h6z a Namco pisztolyt ajanlom, 12 forintért, Nem fudom,
hogy i6 lesz-e PS2-h6z. Kezdesz idegesiteni...

Mi van a Resident Evil: Gun Survivorral2 A mostani (marcius) szamban valaki
azt irta, neki mar meg van masolt CD-n. A boltban Kaphaté? Ahhoz mindkét

iszoly haszndlhatd? Irtdiok az ismertetdben, hogy lehet tobblelé menni. Mi
ryen értelemben? Ugy hogy van a képemys, é onnan lehet jobbra, balra, hat
ra, elére, menni2 Mikor lesz réla leirds? A megoldast is kézlitek? Ugye mar
nem lesz fobb Resi2 Kicsit mar hosszd. Vagy mar dolgoznak a Resi 4-en, 5-6n,
-1-en és a =2-6n?

Ehh, na most fogyott el a tirelmem, Tele e tkom a piszio-
lyokkal és a Resident Evillel. Hagyjal mar logva a témaval, mi
vagy te, valami vadasz? Bankrabo? Céllovéldés?

(It most még volt vagy 15 kilonbdzo faraszto kérdés, de mar
nem volt energiam arra sem, h dltalan végigolvassam...)
Latiad, hogy néz ki az 0] KByte [ez h"u?g)e, kérdés voli? (Ez az volt bara-
tom!) A Konzol is lehetne olyan nagy terjedelmd, hozzdteszem szépen lassan.
Hat ennyi lenne a levelem, ha |eszneiyﬁ] kérdéseim, majd irok. Ja jut eszembe
a vélaszt ide kildd: bla-bla. Kdsz szépen! Udvdzli oz egész stabot Szarvas Ber

lazs Budapest

Balazs, lattad itt feliebb azt a rovid levelet? Na, a kovetkezo
iromanyod lehetne oilyun terjedelmd.

SIASZTOK!

lit Janey ismételten. El6szor is KGB-nek kildom tidvézletem, aki az utabbi idé-
ben mintha visszafogott volna a tempéjabél. Msrészt annak a fiatalembernek,
akinek szomos észrevételt is kozélt a Konzol Power kapesan. Tehdt mér nem

E:runk gi:erekcipérben, ugg:nis a az egész szerkeszt6ség (jomagam meg oz @
at masik] 52-es surrandban jarunk. Viszont azt is ecsetelte az o, hogy akkor
irjunk, ha kijutunk az M4-re. Kérem szépen, nem értem mi keresni valonk van
a Mozumbill(i Magyar Menekiiliek Mikulasestién, mindenesefre kdszonjk ész-
revételét, Mint f6szerkesz16 hozzt szereinék szolni az “Alkalmazzunk-e fanat
kus feszteloke?” témahoz. Peldanak okaért itt van a legijabb jatékunk, az In-
szeminator 2. Nem kell részlefeznem, hogy a jaték els része mekkora durra-
nds volt. Mondanom sem kell @ mésodik rész is kitett magéért (jobb grafika,

obb vadmarha, stb.) DE i?uzi (:Elést nem farfalmazott, mert hat legytink dszin-
ték: lehet, hogy nincs iziu masabb dolog vadmarhék fanfomra ugratasandl de
nem szép dolog am csak az elsé rész némileg feljavitott valtozataval kiszimi a

szemiinket. A fanafikus jatékosnak persze mindegy, hiszen Ggyis megveszi és
az egekig magaszialja @ t’ﬂékof s6t a kovetkezd részeit is éﬁyéptden beismer-
ni azl, hogy az egész csak nagy tehénlepény (maradva o marhakndl). Ezért
feszteléink is igen visszafogotan nyilarkoziul az Inszemindtor 2-r8]. Ugy vélem
nem art, ha na’uo a fesztelok belekostolnak ebbe-abba, osziva Martin vélemé
nyét legyenek egy kicsit univerzdlisak. Ujabb példa: mélikor ndlunk hazibuli-
ban, tetemes mennyiség( ital elfogyasztasa utan (minek kovetkeziében elég
nagy volt a kaddsités a favolban és a képfrissités is akadozott) egyik haver
odulémo)zog és aszongya: Hagggy jdccak ma az Inszeminéior?g[ Mivel csak
a masodik rész volt a kozelben azt inditotta el neki. Mondanom se kell egész
esfe csak ugrafott a fanfomokra. Ebbd s latszik mennyire relafiv az, hogy mi-
lyen egy i6 faték. A sréc nem ismerte az elsd részt igy ez left neki az isten. Az
ik a PlécJ Sztéson, erré| csak annyit fudunk, hogy ~128 fokos és lehet vele

takar6zni. A mésiknak egyenlére még nincs neve, viszont ez lesz oz els8 afri-
kai konzol. A gép majomkenyérfabol késziil és bananlevél valamint datolyor
palmakéreg formétumot haszndl. Na ennyi voltam, nem farasztlak tovabb ben-
nefeket. Jégesakény mindenkinek! Joney

Janey, igen me?esértﬁdtem azon, hogy legutobbi jelentkezésed
utdn nem vetté| fel a Power teszteléi gardajaba. Elinl‘éztem

. mindent, felmendtam a Konzol foszerkesztoi posztjat, keres-

tem utodot, megborotvalkoztam...Egész életemet az Inszemina-
tor 2 tesztelésére tettem fel, Belopoztam a hazibulidba, elmasz-
kiroztam magam, és igy sikerijlt kiprobalnom. Inszeminator 2
fiiggévé valtam. Kérlek segits, vegyél fel tesztelonek! FANTO-
MOKAT AXAROK UGRATNI! Telire johet a Pléd Sztéson, cigos a
barlangom...

Ennyi. Elféradtam. Itt jonnek az E3 jaték nyertesei. Orilljetek a
nyereményeknek. De egy szot ne halljak arrél, hogy a manga
kazetta helyett valaki polét szeretett volna, mert megoriilok!

Martin

AZ E3 JATEK NYERTESEI!

Néndsi Imre — Dorog, Major Dévid — Budapest, Kaczir Csaba ~ Cegléd, Viragh Zoltan - Kiskunfélegyhdza, Désfalvi Janosné -
Budapest, Koltai Laszl6 — Budapest, Léke Janos — Gardony, Szalai Adrienn - Budapest, Hermann Zsolt - Fegyvernek
Istenmezeje, Dihen Tibor — Debrecen, Zoboki Judit — Budapest, Kollmann Marcel - Dombovér, Kilencz Andrés — Szabadszallas,
mai Timea — Kunszentmarton, Kékény P&l - Budapest

Biré Maté -
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(Folytatds a 40. oldalrél)

A MASODIK FOELLENSEG: NORESFATU

Nem egy nehéz [6e||enség, rohanj le olyan messzire, ahol
mar nem ér el a csapjaival, igy nem tud lefokni a mélybe.
Vedd elé a tévesves Fegrweredel, az R-rel célozz 14, az el

pedig zoomo|| ra. Probald meg elialdlni a szabadon dobogé
szivét, Akkor i6 a folalat, amikor morogva ddl hdtra, elvileg,
ha mind a hét lovés tu|a| meghal, ha elpazaroliad a municiét
és mégis él a Iegkonnyebb megoldas, ha kézel rohansz hoz-
24, és parszor belevagsz a szivébe a késsel, de igyekezz,
mert kepes e||mpn| ejehuph:lnl a he]rpodrol Elvﬂg it ketfele
videot s lamod kéne, attol fiiggéen, hogy mive! clted meg, de
lehet, hogy ez csak az NTSC véltozatban van benne. Vagy
csak az én bizionsagi masolatombal lett lunppe|ve Mmden
esefre, én barmivel is végeztem vele egyszeriien csa

halt. Ezutén mar majdnem sikeril elmeneku|no1‘ok clemegb
red az IGAZ Alexia, (Alfred pedig meghall, és |gencsuk odo-
vag fiteket a [drgénnyd egyitt a foldhoz

Ezzel egy idsben...Egy elzért szigeten..

2. €D CHRIS REDFIELD
Miutan Chris felmészott a sziklafalon. Vedd fel a zéld né-

vényt a fldré, majd szemtandja leszel, amint o hatalmas fé-
reg elkapjo Rodrlgol Ot nem art, ha megmenfed Szaladj egy
kicsit, tovabb és egy ladéra fogsz bukkanni. Vedd ki beld e a
nyilpuskéi (csak azok a dolgok vannak benne, amit Claire-rel
ofthagytal), és menj be a ks aifon. Most bur
langrészben vagy vur meg a efoblm
rozd meg kb. négy robband nwilc? A féreg nem iufepzeﬂen
foellenség, de érdemes rnago|n| mert halala utén kikopi Rodri-
q6t, 6 pedig nekiink adja Claire volt 8ngytjtojt (persze csak,
ha Claire-rel odaadtad neki). Ennek rogfon hasznat is tudod
venni. Menj vissza a folyoséra, ahol Rodngo fekiidh, van oft o
 falon egy faragas, nyomd meg és gyt megol:ezebena

faklyct. Maris egy dupla gépfegyver boldog tulalclonosa vagy.

Men] vissza a laddhoz, \fedt'lhﬂsfwE gpszalagot és a nyil-
ska frat. Megint menj bea m?ﬁlk bclrlcngresﬂ:e vedd

mu 26ld és a kék novény, a masik végébdl pedig a piszioly

& a nyilpuskatdrat. Hivd le a liffet, és szdllj be.

CHRIS A KIKEPZO KOZPONTBAN
A lifitel abba a gardzsba julsz, chol Steve megdlte o fertdzolt

apjt. Van itt harom zombi, meg egy lift is, amibe j elem kel-
lene. A mészarlas utén menj ki a dy 1uo||on az udvarra. Fuss
a fank héto magé isﬂ'omcl ﬁcpcsolcl amitd] elérébb
guru| par métert. Vi :sztalyrami és menj le a ifitel.
Sz0 ud; végig a folyoson, a &don foldlsz majd egy zold és

shoigun foltényt. A lejarattal
elore ne fog "Eﬁozz, mert :.'J:i a fololdalrol lehet {elnyﬂnl A

s6 végében a foldon lesz oz elem. Menj vissza a bama
cJtohoz (a ket pokot azért old meg), egy | !udus szobaba julsz.
Egy rakat cucc van ift: egy zold novény, irogépszalag, savas
randt, shotgun foltény, |sz|o|)1ur A fitkos fiokot a ovelkezo-
Eeppen lehef kln)nim zor:] piros, kék, bama. Jutalmad egy
arany piszloly lesz, igaz Gresen. Menj vissza a gardzsba és
o helyére a lifbe az elemel. Men fel vele a karzatro, a
kis asztalrdl vedd fel a kémiai hiits ku!lcsdr (CHEMICAL STO-
RAGE KEY), és a File-. Men] ki oz ajtén a monitorszobaba,
kidertl, hogy Wesker él és & s itt a von a szigefen, réodasul
|dom|[l:;£unterekkef A ko;p:ltet utan menj tlau kek kisajton,
latni amint a cimer eltinik a csatornaban,
hatalmos energia kisilést fogsz hallani, menj a szemi:e e?yevo
ajtén be. Old meg a harom zombit (egyet fel is tudsz robban-

CODE VERONICA
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tani), a feldalt bitorrdl vedd fel a hatizsakot (SIDE PACK), igy

Chris-nél is ketidvel tobb targy lehet, a foldrdl pedig a nyilpus-
ka tarat. Men] vissza egészen a monitor szobéig, és a i
men; le a foldszintre, Bjﬁm indul; be oz ajfon, abban a szo-
bobun , ahol @ makeﬂ van. Jegyezd meg oz mnfeklublan
tofu]ha 16 datumot (dec. 8. Menj a liftel a pincébe, menj le
jobb oldalt a lepcsﬂn;ra;c‘l:lH a foldrdl a piszio ﬂesuz
irogépszalagot, @ ig a sho gunt. Igaz akaranyszor
h?o s6 mindig felemelkedik. Massz hele a csator-
ndba, oldmegukefmmbltmasszfelcmlddulon vedd fel o
két piros nvényt, és masz fel a lérn. A lodds szoba folyo-
sojdra jutottdl, menj, pakol; le, & menj vissza oda, ahol a
shotgunt levelfed a Hﬂ ébként, ha menteni, vagy lecuc-
cobi akarsz, haszndld mindig ezt o révidebb vl Ajton be,
fuss végig a loboron, sarokbél vedd fel a zold névenyt, menj
fel a lépcsdn. Az |runy|%opune|le| ereszd le az egyik fartdlyt,
mojd a fefejérdl vedd fel oz 50%-os géplegyveriarat. A dupla
ajto magai helyiségben NE nézd meg, ami a foldon csﬂlog
hanem menj be a kis ajtén. Az asztalrol vedd fel a shofi és a
piszlolytdrat, a pulirél egy Gjobb tarat, o kék és a zld né-
vényt. Nyisd ki a hiitét a kulecsal, allsd &t o hémérsaklete
12,8F-.re, mivtan elszinezoddtt a vegyszer vedd ki (CLEMENT
E), és innen mehefsz is. Most mar megnézheted, mi csillog a
foldon, egy aité kilincs az [DOOR KNOB), ekkor kiszir Wes-
ker egyik mobil mozgasérzékelsie és rluszila a Huntereket, 6ld
meg Oket. Menj vissza egeszen udulg, ahol a hatizsakot talal-
tod. Ukszben lei zombi minusz, és mostantdl kezdve nem ar,
ha 6vatosan kozlekedsz, mert véleflenszerlien Gsszefuthatsz
mozgasérzekelokkel, és o kiszimok, jeleznek @ Huntereknek.
Szovul most a laboral vagy, ajton Iu a folydson tedd a hely?
re a kilincset, és nyiss is be. A karzat tu|oHu|un vagy, vedd fel
a pisziolytarat, a tank makettet. Irany vissza a lift, é a szoba,
ahol @ makett van. Tedd a mokettben a helyére a mini tankt,
mire a hatad mogétt elcsiszik a kép, vedd ki onnan a File-l, és
a teherlift kulcsat TURN TABLE KEY). Vissza a liftbe, pince, és
az a terem, chol elészor kellet megkuzdened o Hunlerekckel,
Utkszben a laborban lesz egy kis megl részed, taldl-
kozol Weskerrel, aki egy Im:sn" megvc:fczoﬂ Erbsebb és
gyorsul:bun mozog, min a Marixos Neo, és a szemének i is
igen furcsa szine von. UGna old meg a sz6myet, dupla aitn
be a liftet inditsd el a kulecsal. (egyébkent, ha figyesen tol
toc| a ladakat, a fém konténer feleierol le Iudsz majd szednl
egr r&banofe;a dobozt) Odafent méssz t a ladan, igy @
hallba jutsz, menj be az adminiszirdcis szobaba. O|| meg
mindenki, vedd el a shofi tolfenyi éa szekrenfod a savas
gréndtot. A berobbanfott falon kereszfil menj ki a folyosora,
mojd az udvarra. Massz le o léiran, jobb oldolon a folikop-
|ovu! inditsd be a ventilatort, hagy elszvp:l a merges
A pincében mészdrold le a négy zombit, és a messzebbglgvo
épcsdn men fel, ajton be, n eg}kl a Huntert, kovetkezs ajton
megint be. A munl(auszh:llon alakitsd &t a |szto|yndcf{+ hat
?oheny}, a polerél LEdlg vedd le a vegyszert (CLEMENT A).
Men| vissza a hallba, onnan a dy |a ajfon keresztil az udvar-
a ket Hunterrel, vedd uhordokro{ashuhesu
nwkfﬁ?sl a tolfényeket. A n ];Fllel rnenl ] EFlrr'e Odalent
i le annyi abb hérom-négy
iiresen murcd%?l ndlad. H e| a ladas szobat, old
meg a Huntert. Kis lifte! fel, a| |e kéne engedni o hidaf,
deegyeloremegnem el6 oz olajnyo-
més a motorban. Rohanj &t o hidon, ajfon be. Raglon 1
1obbra van az olajszint bedllito mészer. A hetes Tarfulp
igy a hamassal és az otossel kell valchogy a fizesbe hét ||Ied
dsszshozni. Kéfszer nyomi 3 litert a fizesbe majd egyszer 5 li-
fer gy az dtosben 1 liter marad. Most enged(j le a fizest, és

¥k Gira kétszer 3 lfert bele, Most 6 lter van benne, dhe
toltsd Lu

226 az 6fosbol @ maradék egy lifert, és lam, mar men
is van, Ekkor feléled a sarokban fekvé harom hullu, Vi
fzz velik és vedd fel a shofi foltényt. Fuss vissz
idon, és most mar le fudod ereszteni. *enj e
szm!‘l'd lejjebb, és a leeresztet hidon - “aan| atia
{ Huntert ne felefsd el megolni], oz iroot.xan végezz
a vilagité szemij zombikkal, és az ¢ vérium mel-
leti citon menj ki. Old meg a Hur 2rt, aramiala-
nitsd a lffet és vedd ki beldle a huron katonai
emblémdt. Irany vissza a nagylifthez és fel az ud-
varra vele. Odakmt Icel Sweeper fog vami, ez az
j ellensé egyezik a Hunlerek-kel
(csak szinben h;:?% wszin'r sokkal erdseb-
bek, és az enm&su vncenképp megmérge-
26dsz. Probalj meg kozfitk elrohanni, és
menekilj be a duph:l ajtén a hallbo.
Az adminisziracios szobdn ke-
resztil juss ki az vdvarra,
méssz le a pincébe, keresd
meg a lifiet, és menj fel
vele a foldszinre
Menj be a makeftes
), sz0bdba, tedd @
B helyikre a harom
i:aionm emblé-
mat, és kap-
csold 6t a kort
mire a mukeﬂ
becsiszik o
falba és leme-
& hetsz o fitkos
~ larén kereszfil
" a csalomdba.
Men le a kovet
kez6 léfran is, o

ket pokol 8ld meg, vedd fel a gréndiot, é a z8ld ndvén
folyosd végén van egy ajfo, menj be rajta. A foldrél vaig fela
két zold és a kék novényt meg a pisziolytérat. A terem koze-

n a vizben egy Albinoid uszkar de oft van a cimer is. Két
metoseged van, vagy berohansz érte, de akkor |egulubb két-
szer meg fog sebezni, és el kel haszndlnod két ndvény., Vogy

rialocl a parhol kinyimi. Akérhogy is, ha megvan a ci-
mer [EAG!.E PLATE). Menj fel a fﬁﬂdszinh’e, moid um menj
incébe, vedd fel a shotit a falrdl (ha nincs ndlad), és a fen-
relfb leirt médon nk1en| a hdp:j szrbclf)u Iﬁmbmuid rr:l két
vegyszer, az igy kapotiat peaig kombindld a cimerrel. Most
mér megvan az arany bérd, amivel a hongar u|1‘u|cf ki tudod
nyini, Ha akarsz, ments, és irany a folyosé végén a hanggr.
Chris elkst egy Harrier+, és a higa utan indul az Antarkliszra.

CHRIS AZ ANTARKTISZI BAZISON

Miutan sikeresen leszallidl, fuss veglg a korzaton, és men ki
c&uplau|bn Ismerushely ugye? L6dd addig o két o i
amig visszahizodnak a falbo, elssként is o ludas szobd
menj. Van oft egy szekrény, amin nincs kulcslyuk, mellette o
falba tedd be oz arany bardot. A kinyilt szekrénybsl vedd ki
az irogépszalagot, o dobdkockat (PAPER WEIGHT), és Alfred
naplojdt, amibé! igen érdekes dolgok derilnek ki. Meni ki (de
az ires porolté |egyen ndlad) és fel a lépesdn, menj be a lép-

cs6 melletti ajton. A lcon van egy pisziolytér, az agyon egy
gmnai a foldon irdgépszalag. Gyere ki, és most a
upla szémy a|Ion men . Chris-nek balra indulj €l, be az

ajton, rohanj a cwvekhez és vedd ki a korményt, mire feléled-

nek a IDITIbIL szoval rohanj is ki. Most menj a karzat filold-

alén az u|bhcz Odabent nyirbald meg a harom zombit, és a

ketrechdl vedd fel a shotgun Iohenyt és a faskat. Tavozz innen

is. Jobbra indul el, lépj le a jégre (j6 nagy pok maszkdl u]aHu,
mi?), majd lépj fel ismét o karzatra, menj be oz aiton. R

észre is vesz egy érzékeld, tehat e|so dolgod, hogy

Hunter-t. Most mar legalabb tudjuk, hogy Wesker is it van. A

folyosd baloldalén van egy dupla aité, ezen menj be. Nyomd

meg a kék kapesolot,

, ezzel felhizol egy hordot, tclrsdmegbe-
l6le o poroliot. Men| le a lifiel, olrsdﬁ):: izet, vedd fel o

magnumot, menj a ferem és gyUijisd meg az dngyiito-
val a detondtort a mit megv?::-rel rokidl @ helyére. Miutan
kirobbant a zér, vedd ki a szekrénybdl a harom plsz}alylural
Menj vissza a el ki a dupla aifon, el a folyosd végéig, de
valosan. A|tonbe rogton rad 1mad egy Sweeper, ha vé-
vefe a aqaruﬂu szemben lév6 cjton menj is ki. Ezen o
folyoson rengeteg zombit kell kinyimod, utana vedd fel
ekesukeizddnoven , & menj be a bejarattol balra lévd
upon Odabent elég sotel van, a zold panelndl hasznald o
kormanyt, majd kapesold vissza az dramot. Jé egy ladas szo-
baban vagy. Szed; Gssze mindent: két z0ld novény egy kek, 2
pisztolytr, irogépszalag, shoigun foliény. Menj ki a |yoso
vegetg, ajton be. Hopp itt minfha mar |urtc vn’ mcsl
n. Ugyanis ez és még egy-kéf szoba a Res|dem‘ 1-bdl
|eﬂek athozva, nekem telszett ez a hizas, mert j6 volt latni a
reg| |1e|yszme|te{ i te||esen 3D-ben. Vedd fel @ szekrenyrol a
olgun és a piszolykarat. A szobrot fold a padid
zeft részére, ami o szobor stlya alatt beszakad, és ki mdod
venni a térképet a kezébl. Menj végig a vérds folyoson, és
egy upbb ismerds dologru bukkansz a végén. A igris mindket

mébdl kiszedhets a gyémant, ||'yen|mr elfordul, és két dol-
tvehe?sz ki a fitkos : egy magnumidrat, és egy
E;lcla!ul Utdna mindkét gyeméntot fedd vissza a helyére. A

vords folyoson van m liftis, ezzel men; le egy emeletet.
Egy ORIAS| hangyabol a?)n'aegrwkkunsz A kis kiugrorol vedd fel
oz els szitokotbszamyat. A liftél jobbra indulj el, vedd fel oz
eloﬂuzddmveny majd nyiss be. Ez Alesia laborja,

Lol 15 évig aludt egy tartalyban. A vibralo képernyd el

i;;lmggmka[rél vedd fel o Fi|ie:’;§l;nb5| derii[nbe; ki aztén csukczl
. Odafent az emelvényen egy tjabb rejivény var rad. A
kvetkez5 sorrendben nyomd le az Gbrakat: AA, Korona,
Sziv, Pikk. A klny1|o rekeszbe tedd o dobokockdt. A felemel-
kedd tartdlybol a holott Alfred esik ki. Vedd fel a gytirijet és
vedd ki belcle a kék gyémantct. Memluafolyosoru és most a
masik végebe fuss el, vedd fel ot is o zld novényt, és menj be
az ajfon. Lesz it bent vagy & zombi, oz aszlalon egy File, a
kiégettlampa meletta foldan egy z6ld és egy kék novény, a
sotét részben pedig két pisziolytdr. Menj vissza a ladas szoba-
ba cuccolj le, w.aa:kii hoz a magnumot, és 2-3 novényt,
de a shoigunt mindenképp hagyd a ?udcbon Menj oda, ahol
mmxmudoﬁ egy Sw:zloer Ez egy tér, a korhinta
vedd fel @ masodik, a véza mells ped:ga harmadik

szitaksigszamyat. Ha mindkeft5 nalad van, menj be a dupla
ajfén. Ez is eqy ismerds rész. Szalodi fel o lepcson és vedd fel
a kést. Most menj le a lépess mbge, ahol végre rataldlsz Clai-
re-fe. Akaselvogdkloimlyl . Na most itt két dolog tortén-
het. Ha Claire-rel tgy clted meg Noresfofu, hogy nem mér-

gezelt meg, akkor minden ok. Ha azonban megmérgezte Clai-
re ross;mesz, és el kell menned ellenunyage:g Egyébként oz

esehakrobbseiebmlgyleszmud mert elég nehéz tgy kinyir-
ni Nersfatu-1, hogy ne faldljon el o “méregfelhéivel”. Az elle):n
szer abban n a szekrényen van, ahol elofiotiad

tizet, Ha megvan gyere vissza vele de. Kézjciék, vides, el
nik az igazi Alexia, é te djra Clairet iranyitod.

‘N btk o

A n oz aszkalrd| a pisztolytérat, o kana
ol a sholfitdliényt, a fol mellsl a piros és m nvényt. Toplj‘
el a kényvespolcot. A ladbol vedd ki a sholgunt és a faskst.
A faskat nylsd ki o zamyitéval, a shofit pedig fedd a falra, a
kép elestszik és a fitkos rekeszbdl vedd ki a fiizes és a sima
grandtot. Tedd vissza shotgunt a ladaba és vegyél magadhoz

3-4 kombindlt ndvényt. Menj ki az ajton. Nyird ki a két csa-
pot, és told el a két szekrényt, az eg)ﬁk alatt granat lesz a ma-
sk alatt nyflpuskalér. Menj tovabb, végezz az egyeflen fénfer-
zoml:wur és menj fel a kis |epcson Vedd fel az agyi mel
E:”?u File-t, és dontsd meg oz & csovei Valami kiesik bel-
le, de ezzel egyldobe ivalodik egy brutdl ki csopdu is. A
trukk az, hogy csa p|||:|ncnrc alj o kélap amyéka dl,
p:? on, és amikor ernelkadlk flflé, okkor
fuss at u|uﬂa Vedd fela kr|stu|ygo|yul van valami @ I:\eise|e-
ben, szét kéne torni. Csald le megint a kélapot, és amikor
emelkodik fel, rohanj ala, és hasznald a kbzepén a kristalygo-
lydt. Mikor kovetkez6 alaklommal lecsapodik a kélap, széftori
a kristalyt, rohanj be és vedd fel az Emergency Kuriyu’r ezze|

kika bducm at is. Menj Ieukls és men] be
dupla ajtén. Odu t husznuH aka kcdyuleolvusonal
& mineLutc’ln bezérjak mdgotted az aitét, csak egy iranyba

mehetsz. A terem végeben végiil rataldlsz Steve-re, akin Ale-
xia mar elvégzelt egy-két beavatkozast, és avaltozik 6 is egy
durva kis mutdnssa. ROGTON csindl; egy gyorsfordulést (Le +
Futds gomb), &s kezdj el eszeveszetten szaladni. Minden ités
uian, ami eftalalt gyogyifs magadon, ha sikeril elémed a desot
megmenekilsz, Steve meghal, és Gjra Chris-t kell iranyitod.
Ekdzben Chris szemtandja lesz amint Alexia éivéltozik és kive-
ri a kakit is Wesker-bdl , pedig hat 6 sem volt egy pife csavo.

HARMADIK FOELLENSEG: ALEXIA ELSO FORMAJA
Rohanj el melléle, mert ha elkap, egybdl kiféri a nyakadat.
Leqegyszembb ha elfutsz valamelyik sarokba, és belepum-
sz egy forat @ mognumbal. Efvileg hat lovesid ki I(ell hogy
kiidjon. Azért amikor tiizzel lovoldozik vigyazz vele.

UJRA CHRIS-SZEL AZ ANTARKTISZI
KUTATO LABORBAN
Mivtan végeziél Alexia-val, vedd fel a nyuklcnccf o foldrél &
vedd ki beldle a piros gyémantot. Men vissza a ladas szobé-
ba, vedd ki a kormany és a foglalatot, majd kombindld ket
dssze. Menj abba a szobdba, ahol a porolidt iBliétted fel,
Menj fel a lifftel, csoveknél hosznéld a kormanyt igy leereszi-
dik a viz, méssz le a létran és vedd fel a daru kulcsoi {CRANE
KEY). Vigyazz, mert be fog fomi az ivegen keresztil
eper mond|u|( ranatvetovel egy lovés neki. Most menj ki a
icﬂ a nagy pok volt a jég clatt. Rohanj be
Fulkebe ésa duruval emeled ki a jég aldl Noresfatu-f (6 lett
volna az ikrek apja?). A pok is kiszabadul vele egyiitt, de vele
most ne Fﬂg|u||mzz. Szaladj oda a hulldhoz és vedd fel mellcle
az ékszert, menj vissza a ladas szobaba. Vedd ki az ékszer-
bél 0 z6ld gyémantot, a ladabol pedig a méasik ketté. Men]
vissza oda, ahol Alexia-val harcoltdl, a |emwhdu|oban van
egy kép. Tedd be a hérom gyémantot, mire feltarul egy fitkos
a}fo, menj be rajfa. A folyoson 6lj meg r zombi, fordul;
balra és menj be az elss ajton. Tedd mogacﬁa az EU
1, a shofi foliényeket, az |rogepszc| of és a fiokbol a ku cso?
(STERIL ROMM KEY). Menj vissza oda, ahol Alexia-val harcol-
tal. A kukecsal nyisd ki a dupla ajtét. Menj vissza a ladas szo-
baba és kupcsoﬂ le az aramot. Kerilg dton menj a vords fo-
lyoséra a figrishez. Vedd ki @ mindkét szemét, mos, hogy
nincs aram, nem fud elfordulni. Menj vissza a ikos ajto mé-
golh folyosora, ismét balra fordul;, vedd fel a két zold novényt,
és nyiss be a melletted év3 ajton. A falon, a fitkos kdajtén ke-
resziill menj Gt a masik szobaba. Tedd @ lemeziétszd fetejébe
a véros gyémantot, majd vedd ki beldle a hung‘emezt Menj
vissza az el6z szobaba. Most a kek gyéméniot tedd a lemez-
jdtsz6 tefejébe, majd tedd be a lemezt is. Az agy tefeje le-
ereszkedi, massz fel a létran. Itt készilt oz a videofelvétel, amit
még Claire-rel latidl a palotaban. Vedd fel a sarokbél a z6ld
novényt, a hangyafarmbol pedig a szitakatét, Massz le és
menj ki a folyosora, van oft egy dupla ajt6, azon menj be.
Vedd fel az utolso File-t az |runyn‘opune‘ro| és a z0ld ndvényt.
Menj le lftel, nyomd meg a kék gombo, és vedd fel a negye-
dik snhkch:szamynf is. Amigy van off még egy plszioMur Is.
Menj [e| a liftel, és a kis |epcson N'y15 ki oz aijtot és menj a
b végére. Mielét bemész az ajtén, mindenképp vedd ki
melyik ladabol a né szdukolcszumyui amiket kombindlj
a sz;fakolo festtel, a du a géplegyvert és 5 kék+zold+zold
kombinalt névényt. Nu most mér bemehetsz a folyosé végén
lévd cjton. Talalkozol Claire-rel, de nem tudjatok kinyitni oz
ajtét. Azt javasoljo, hogy kapesold be az Gnmegsemmisité
rendszert, az automatikusan kinyit minden ajtot, Kicstsziat az
ajto alatt egy File-t, amit check- e|| és vedd ki beléle a biztonsa-
gi karlydt. Rohanj fel a |epc§0n és a bal oldali u|1‘ona| hasz-
nald a szitakstét, odabent massz fel a kislétran, és a biztonsé-
i kartyaddal ltapcso|d be az Gnmegsemmisitd rendszert, A
Eod egyebként: Veronica. Fuss vissza, falalkozol Claire-rel, de
isméf megjelenik Alexia.

AZ UTOLSO FOELLENSEG: ALEXIA VALODI FORMAJA

Amint nélad van az irényitas, ROGTON 16] egyet Alexié-ba,
kulonl:en |elo|u Claire+. Ezutén Givaltozik. Kezd el 16ni o dupla

a csdpra, azzal nagyot rad tud vemi.
Az wadekcr mku?b csak idegesitdek, mintsem veszélyesek, de
végezz velilk is, kilonben nem hugynult I6ni. Ha megmérge-
26dsz, gydgyits magadon. Egy idd utan Alexia ismét mef?:;
zik, most egy hatalmas szitakatéve. Szerencsére ekkor mér
hozz6 udsz férni o rokétaveiohoz. Célozni az R-rel tudsz, zo-
omolni az L-el. EMIE akkor kéne megléni, amikor egyhely-
0

ben megdll, de lovoldez dssze-vissza ((gyis végtelen rakétatdl-
tényed van), oz egyikbe tgyis beleszulo? Elég mindgssze
egyszer eltaldlnod, és héira is délhetsz, mert mar csak a befe-

iez6 videdt kell végignézned.
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Kedvenc hoseid
most kezzelfoghato
kozelsegbe keruiltek,
az 576 Shopokban

Akciofigurak, Tfilmsztarok,
egykori es mai kedvencek

Ccsucsminosegben

T&jl lutlu

Stbrerine

PINAL FINTLST v

ACTHON FIGURES

Részletéé listankat megtalalod a

WWW.576.hu

weblapon, vagy lizileteinkben.

1137 Budapést West End City Center
Pozsonyi u. 14. Jokai Mor sétany 47.
Tel.: 35-90-576 Tel.: 23-87-576

b > Mammut Bev. Kézpont Poélus Center
' Széna tér 2. emelet Center Court 237
Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-41-17

| al'ﬁrzsvésérléi kartyaval 10% kedvezmeény!
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Tel.: 35-90-576 Tel.: 23-87-576 Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-41-17
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