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40 WINKS

ACTUA POOL

ADIDAS POWER SOCCER 2
ADVENTURE OF TRON BONNE
AGENT ARMSTRONG
AIRONAUTS

ALLED GENERAL

ANNA KOURNIKOVA TENNIS
APE ESCAPE +

SONY DUALSHOCK JOY
ARMY MEN 3D

ARMY MEN AR ATTACK

L1856 4990.-
HVJ

13990.-

129%0.-

19950.-
13990.-
§990.-

ARMY MEN OPERATION ME.I.TDOWN ‘?990

Ed P!ay‘)tauon

ARMY MEN SARGES HEROES 9990.-
ASSAULT 13950.-
AUTO DESTRUCT 11990.-
BALL BLAZER CHAMPIONS 12005~ 4990.-
BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT 99%0.-
BIG AIR 13990.-
BIOFREAKS 138977~ 4990.-
BOMBERMAN 13990.-
BOMBERMAN QUEST HIV)
BOMBERMAN WORLD 13990.-
BROKEN SWORD I 11990.-
BUST A MOVE 2 /PLATINUM 7990.-
BUST A MOVE 3DX §990.-
CAC /PLATINUM 7990.-
CAC RED ALERT /PLATINUM 7990.-
CAC RETALIATION 7990.-
CARMAGEDDON 13556 7990.-
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 13990.-
CHOCOBO RACING 12990.-
CIRCUIT BREAKERS 13990.-
COLIN MCRAE RALLY 2.0 13990.-
CONSTRUCTOR 11990.-
COOL BOARDERS 4 12990.-
CRASH BANDICOOT /PLATINUM 7990.-
CRASH BANDICOOT 2 /PLATINUM 7990.-
CRASH BANDICOOT 3 /PLATINUM 7990.-
CRISIS BEAT HIVJ
CROC 2 13990 -
CRUSADER NO REMORSE 139590.-
CYBER TIGER 13990.-
CYBERIA 7990.-
DEMOLITION RACER 1355 7990.-
DESTREGA 12690 -
DESTRUCTION DERBY RAW Hiv)
DIE HARD TRILOGY /PLATINUM 7990.-
DIE HARD TRILOGY 2 139%0.-
DISCWORLD Il 13990.-
DUKES OF HAZARD 11990.-
DUNE 13990.-
EHRGEIZ 13990.-
EXPLOSIVE RACING 7990.-
F1 2000 139%0.-
F1 WORLD GP 99 SEASON 13990.-
FA PREMIER LEAGUE STARS 13990.-
FIFA 99 13990 -
FIGHTING FORCE 2 139%0.-
FINAL FANTASY VIl /PLATINUM 7990.-
FINAL FANTASY VIll /PLATINUM 7990.-
FOOTBALL MANAGER 2000 13990.-
FORMULA ONE 99 13990.-
G POLICE 7990.-
G POLICE WEAPONS OF JUSTICE 12990.-
GHOST IN THE SHELL 12990.-
GHOUL PANIC Hiv)
GRANDIA 139590.-
GRANSTREAM SAGA 13990 -
GUARDIAN CRUSADE 13990.-
GUNGAGE L3858 7990,
HARD EDGE 13990.-
HELL NIGHT 13990 -
HERCULES /PLATINUM 7990.-
HOT WHEELS 13990.-
HUGO 2 13990.-
IN COLD BLOOD HIV)
INT. TRACK & FIELD /PLATINUM 7990.-
INT.TRACK & FIELD 2 13990.-
185 SOCCER DELUXE 7990.-
JACKIE CHAN STUNTMASTER 9990.-
KKND KROSSFIRE 13990.-
KNOCK OUT KINGS 2000 13990 -
KULA WORLD 13990.-
KURLISH! FINAL 13990.-
LE MANS 24 HOUR 13958 7990.-
LEGEND 13990.-
LEGEND OF KARTIA 13990.-
LUCKY LUKE 7990.-
MADDEN NFL 98 13995 4990,

MASS DESTRUCTION _SST- 4990.
MEGA MAN 8 13308 - 4990.-
MIDNIGHT IN VEGAS 9990 -
MONACO GP2 13990.
MONKEY HERO 13985 7990 -
MONSTER SEED 13858 7990 -
MOTO RACER /PLATINUM 7990.-
MOTOR MASH 12059+ 4990.-
MR DOMINO 9990.-

MUPPET RACEMANIA

MUSIC

NANOTEK WARRIOR
INASCAR 2000

MNASCAR 78+JOYPAD

NBA LVE 98+JOYPAD

INBA LIVE 99

NHL 2000

NHL FACE OFF 2000
ODDWORLD: ABE'S EXODUS

PARAPPA THE RAPPER
PARASITE EVE Il
PERFECT WEAPON
PITFALL 3D

PLAYER MANAGER 2000
POCKET FIGHTER
POPULOUS THE BEGINNING
PORSCHE CHALLENGE
POY POY 2

FRO PINBALL TIME SHOCK
PUMA STREET SOCCER
QUAKE Il

R TYPES

R/C STUNTCOPTER
RADICAL BIKERS
RAILROAD TYCOON 2
RALLY CHAMPIONSHIP
RAYMAN

RE VOLT

RESIDENT EVIL 3

ROAD RASH JAILBREAK
ROLLCAGE STAGE 2
RUGRATS STUDIO TOUR
S.CARS.

SHADOW GUNNER
SHADOW MADNESS
SHADOW MAN
SHAQLN

SILENT HILL
SKULLMONKEYS

SLED STORM

SCUTH PARK

SOVIET STRIKE /PLATINUM
SPACE DEBRIS

SPAWN

SPEED FREAKS

SPIDER MAN

SPYRO THE DRAGON /PLATINUM

STREET FIGHTER ALPHA
STREET FIGHTER EX PLUS
ALPHA /PLATINUM

STREET FIGHTER EX2 PLUS
STREET SKATER

SUPER PANG COLLECTION

SUPERBIKE 2000
SUPERCROSS 2000

TAI FU:WRATH OF TIGER
TEKKEN 2 /PLATINUM
TEKKEN 3 /PLATINUM
TENNIS ARENA

TEST DRIVE 4

THE NOTE

THEME PARK WORLD
TIGER WOQDS 99

LT

TINY TANK

TOMB RAIDER il

TOMB RAIDER IV
TOMORROW NEVER DIES
TOY STORY 2

TRAP RUNNER

TRASHER :SKATE & DESTROY
TRUE PINBALL /PLATINUM
UM JAMMER LAMMY
UNHOLY WARS

URBAN CHAOS

V BALL

V RALLY 2

VICTORY BOXING 3
VIGILANTE 8 2ND OFFENSE
VIPER

WAR OF THE WORLDS
WARHAWK

WOW MAYHEM

WCW NITRO

WCW NVO THUNDER
WIPEOUT /PLATINUM
WIPEOUT 3

WORMS PINBALL

WRECKIN CREW

WU TANG

X FILES
TERO NIVINF 9

13990.-
99?0_.
130567 4990.-
13990.-
9990.-
9990.-
13990.-
139%0.-
L2856 7990.-
12055 - 7990.-
13990.-
120 7990.-
L3950 4990
7990.-
13990.-
13990.-
13990.-
13990.-
12550 4990.-
28 79%90.-
49%0.-
13990,
7990.-
13056 4990.-
13990.-
120917 7990.-

7990
13856 7990.-
13990.-
12990--
13990.-
13990
13998 4990-
13699 4990.-
13990.-
7990.-
13990.-
13990.-
4990.-
13990.
7990.-
13990.-

7990.-
139%0.-
1395 7990.-

BATTLE TANX

BEETLE ADVENTURE RACING

BODY HARVEST
BOMBERMAN HERO
BUGS LIFE
CARMAGEDDON
CASTLEVANIA:

LEGACY OF DARKNESS
CHAMELEON TWIST

CHARLIE BLAST TERRITORY

¥ NINTENDO®

CHOPPER ATTACK
DOOM 64
EARTHWORM JIM 3D
FIGHTING FORCE

GT 64

HOT WHEELS

IGGYS RECKIN BALLS
LAMBORGHINI

LEGO RACERS

LODE RUNNER 3D
MADDEN NFL 99
MICRO MACHINES
MISSION IMPOSSIBLE

MONSTER TRUCK MADNESS

MYSTICAL NINJA 2
NASCAR 99
NBA JAM 99

PLAYSTATION
Card 1MB
Memory Card 2M8
Cord 4MB
RFU

ter
Sony Memory Card 1MB

per Mouse + Mouse Pad

X-Plorer FX V3.0
Avenger Gun + pedl

Sony Dual Shock Controller

Double Shock Controller
Classic Controller

Falcon Gun (lézer iranyfénnyel)

Panther Il fenypisztoly

Pro Shock Arcade Dual Shack

Kabelek:

-Joy Hosszabito
-Link

-Scart + G-Con

17990.-
17990.-
16990.-
16990.-
17990.-
17990.-

17990.-
15990.-
16990.-

16990.-
16990.-
17990.-
17990.-
16990.-

16990
16990.-
15990.-
12990.-
16990.-
16990.-
17990.-
16990.-
17990.-
17990.-
16990.-
17990.-

”~

1999,-
3999.-
4999,-
2999-
4999,-
4999~
Hiva!
HivJ!
9999 -
4999,

HivI
5999 -
9999 -

1999,-
1999,
1999 -

NHL 99
NUCLEAR STRIKE
OLYMPIC HOCKEY 98

16990.-
17990.-
16990.-

PENNY RACERS
QUAKE

RACING SIMULATION
MONACO GP
RAKUGA KIDS

SCARS

SILCON VALLEY
SOUTH PARK RALLY
STARSHOT

THE NEW TETRIS

TOP GEAR OVERDRIVE
TUROK RAGE WARS
VIRTUAL POOL 64
WETRIX

WORLD CUP

YOSHI S STORY

”~

NINTENDO 64

Card - 256K
Rumble Pack Plus -
256K memory

Extension Pack - 4MB

RFU Adapter

Universal Gome Adapter
X-Plorer kariya

Joy hosszabité kabel
Transfer Pack

GAMEBOY

Multi Boy
{Lampa - Nagyitd - Joy
- Hangszord)

GB Color link kabel

GB halézati adapter + akku

SEGA BREAMEGAST 6Dk

AEROWINGS
BASS FISHING
BLUE STINGER
BUGGY HEAT
BUST A MOVE 4
DEADLY SKIES
DRAGONS BLOOD
EPISODE 1 RACER
EVOLUTION

F1 WORLD GP
GTA 2

HYDRO THUNDER
INCOMING
JIMMY WHITE SNOOKER
MDK 2

NBA 2000
NOMAD SOUL
PEN PEN

RED DOG
RESIDENT EVIL 2

16990.-
29990.-
16990.-
16990.-
17990.-
17990.-

HIVJ

HIVJ
17990.-
16990.-
17990.-
16990.-
16990.-
16990.-
17990.-
17990.-
17990.-
16990.-
17990.-
17990.-

RESIDENT EVIL CODE
VERONICA

REVOLT

ROADSTERS

SEGA RALLY 2

SEGA WORLD WIDE SOCCER

SNOW SURFER
SPEED DEVILS
SPIRIT OF SPEED

STAR WARS EPISODE 1 RACER

SUZUKI ALLSTAR
SWORD OF THE BERSERK

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE

TOMB RAIDER THE LAST
REVELATION

V RALLY 2

VIRTUA FIGHTER 3
WORMS ARMAGEDDON
WWEF ATTITUDE

ZOMBIE REVENGE

2999,

4999,
£999,-
7999 -

11999,-

13999,
2999,-
7999,

7999,
2999.-
4999 -

16990.-

17990.-
17990.-
16990.-
16990.-
16990.-
17990.-

GOLOR GAME BoY

10 PIN BOWLING
720

ALL STARS TENNIS 2000
ANTZ

ARMOURINES

ARMY MEN

BATTLE TANX GLOBAL
ASSAULT

BATTLESHIP

BLACK BASS FISHING
BUBBLE BOBBLE
CARMAGEDDON
CENTIPEDE

CHASE HQ

CRAZY BIKERS
DROPZONE

EVEL KNIEVEL

FIFA 2000

FROGGER

HARVEST MOON
HEXCITE

KLAX
KNOCKOUT KINGS

LAS VEGAS

LEGEND OF RIVER KING

MAYA BEE

MICKEYS RACING
MICRO MACHINES 1-2
MISSILE COMMAND
MR NUTZ

9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
§990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

MS PACMAN
MUPPETS

NBA JAM 99

NBA PRO 99

NHL 2000

PAC MAN
PAPERBOY

PITFALL

R TYPE DX

RATS

ROADSTER
RONALDO FOOTBALL
RUGRATS
SHANGHAI POCKET
SPIROU

9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

SPY HUNTER-MOON PATROL?9%0.-

SPY VS SPY

STAR WARS RACER
STRANDED KIDS
SUPER BREAKOUT

SUPREME SNOWBOARDING 99%0.-

SUZUKI ALLSTAR

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

9990.-

TAZ MUNCHING MADNESS 9990.-

THE MASK OF ZORRO
THREE LIONS

TONIC TROUBLE
TUROK RAGE WARS
YODA STORIES

ZELDA

9990.-
9990.-

HIVJ
9990.-
9990.-
9990.-

SCANMNE BoY

ADVENTURE ISLAND 6990.-
ALADDIN 7990.-
BATMAN RETURN OF JOKER 6990.-
BIONIC COMMANDO 79%0.-
CHAMPIONSHIP POOL 7990.-
COLD SHADOW 7990.-
DARKWING DUCK 7990.-
DER GLOCKMER

VON NOTRE DAMME 9990.-
DOUBLE DRAGON Il 6990.-
DRAGONS LAIR 7990.-
FINAL FANTASY LEGEND  9990.-
GODZILLA 7990.-
GRAND PRIX 7990.-
GREMLINS 2 6990.-
HEAVYWEIGHT

CHAMPIONSHIP BOXING ~ 7990.-
1SS 9990.-
JACK NICKLAUS GOLF 7990.-
JELLY BOY 6990.-
JIMMY CONNOR TENNIS ~ 7990.-
JUNGILE STRIKE 7990.-
JURASSIC PARK 6990.-
LITTLE MERMAID 7990.-
MICKEYS DANGEROUS 7990.-
MICRO MACHINES 6990.-

MR NUTZ 79%0.-
MULAN 9990.-
PAPERBOY 7%90.-
PINOCCHIO 7990.-
POCAHONTAS 7990.-
POKEMON 9990.-
POPEYE 2 7990.-
SMURFS NIGHTMARE 7990.-
SMURFS NIGHTMARE 7990.-
SMURFS TRAVEL THE WORLD7990.-
SMURFS TRAVEL THE WORLD7990.-
SPIROU 7990.-
SPY VS SPY 6990.-
SUPER HUNCHBACK 6990.-
SUPERMAN 7990.-
TALESPIN 7990.-
TAMAGOTCHI 7990.-
THE REAL GHOSTBUSTERS  7990.-
TUROK 9990.-
WATER WORLD 6990.-
WAVE RACE 7990.-
WHO FRAMED

ROGER RABBIT 7990.-
YOGI BEAR GOLD RUSH 6990.-
YOSHIE'S COOKIE 5990.-

MAR K APHIAT¢!
SEGA BREAMGAST
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A kiadvanyban meg]etent szm-eges és
illusztracios anyagok barmilyen madon vald
lijra felhasznalasa csak a kiado engedélyével B la TR
. lehetséges. S i A
ISSN 1 4!1'?_9295 o 576 Konzol a megszallott
Nyomis: 3 A jatékosok magazinja.

?;f ES{E:&‘; ttz::;]:::ma o . 3 4 Az eddig megjelent szamokat Az izgalmas dolgok mindig lapzérta eltt egy nappal torténnek. Még jo, hogy ebben a hanaphan lapzarta

" Laptulajdonos: Balogh Zsolt X Kési delni! e[ﬁtt KET'!lap'pal esett meg veliink a szukésnsﬂnggati\r esemeény: Vari Zoli kollegam cirka B_[?), az ﬁiség'air[k-
Fszerkesztd: Martin ¥l meg nem Keso megrendeini: ndl eltoltatt év utén bebattyogott a szerkesztdséghe, egy hanyag mozdulattal leba**** a fdldre a sokaig al-
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zt mondjdk, gyarlé az ember.
AHG egyszer megszokta a jét,

nagyon nehezére esik Gjra
negbaratkozni a gyengébb miné-
éggel. Na, én a ”gyc:ﬁc’:ségi listan”
|kels helyen allhatok, mert a fan-
asztikus amerikai E3 utén — ismerve
1z ECTS (és dltala az egész eurdpai
izoftveripar) rohamosan romlé szin-
ronalét — enyhén szélva kétkedve re-
siiltem ki Londonba az idei ECTS-re.
Az évek soran megszokott, ajtonyi-
as korili tolongést csipsbsl hagytuk
<i, mert eleve fél éraval késébb ér-
«eztiink. Gondoltam nem ez lesz az
a kidllitas, ahol az elsé fél éraban le-
maradok valamirél. Magamhoz ra-
gadtam egy térképet, felmésztam a
galéridra és megprébaltam kitalalni
valami stratégiat a terep felderitésére.
Mit mond]ak, /in

P N

nem kellett ol
< sokaig t5p-
B 2 &-- rengenem! A
y ~  2000-es év
-« EC e ECTS-
/ey e

/" . '!‘
W . n

v w g

%

érél ugyanis a legnagyobb cégek ta-
volmaradtak, aki meg ot volt, az egy
nagy terembe témorilt. Hol vannak
mar azok az idék, amikor clyan kira-
lyok toltstték meg a nagytermet, mint
az Ocean, a Microprose vagy a
U.S.Gold? (Rég megszint o?egtéibb-
juk...) Hol vannak mér a Virgin és az
EIDOS egymassal versengd, harsogd
mega-standjai? Hol vannak a gys-
nydr hostess lanyok és az a jblesd
izgalom, amikor egy-egy cég PR-es
emberére varva elgon o|ko<fsz, hogy
mit is fogsz kérdezni téle a jévével
kapcsclatban? (Mostanség a PR-esek
ﬂ?y cserélédnek, mint jobb helyen az
alsénadrag. Mire hazaérsz, mar nem
is dolgoznak a cégnél. Meg aztén
nem is érdemes tc?c’:lkozni velik, mert

e

e|beszé|getni velik nem érdemes, a
CD-t meg az informécios pultndl Ggy-
is megkapod.) De |egink6Eb azt sze-
retném tudni, hol vannak a j6 jaté-
koke

(A képek kozstt inkabb olyan jaté-
kokat talaltok, amelyekkel az E3 be-
szamolémban nem foglalkoztam.
Minek ismételjem magam, az E3
Ggyis jobb volt...)

NINTENDO
A nagyterem kézepét egy elmond-
hatatlanul monstrum standdal a Nin-
tendo foglalta el. A mega-templom
két hosszabb oldalan N64 stutfok
voltak kidllitva, habér az 6sszképet
cseppet leronditotta, hogy mind-
dssze 7-8 jaték valtakozott (De ha-
rom kozilik legalédbb Rare fejlesz-
tés, ami azért jelent valamit). Hiéba,
a Nintendo sohasem volt hires a t5-
megtermelésrél! A pavilon kézepe
egy hosszo ires alagit volt, mert
ugye a j6 népnek kozlekedni is kell
valahol — j6t réhégtem a kopasz fo-
lyosé egyiL oldalén sorban felallitott
5 TV-n, melyek fekete képernydin
egy cseppnyi sarga Pokemon vala-

v ECTS HIF

mi, név szerint Pikachu kocogott vé-
ig non-stop, 24/24-ben. Felemels
Féltvdny volt. A pavilon teteje (mint
egy ferasz) sokkal izgalmasabb dol-
gokat rejtett: a legojabb GameBoy
épet, a GameBoy Advance-t és a
Eozzé valé jatékokat. Mit mondijak,
bitang j6l néznek ki! Remélem, hogy
a megndvekedett gépkapacitas nem
fogja az Advance-t (GBA) a Game
Gear szintjére sillyeszteni, azaz
nem 1 é6réat lehet majd jatszani vele
egy adag elemmel.
A GBA 32 bites processzorral van
szerelve, képernydmérete 50%-kal
nagyobb, mint a GB Color-nak.
Képernydfelbontasa 60%-kal jobb.
A proci 16-szor gyorsabban I(efyeg
és a gép 32 ezer szint képes megje-

N
B Alde

et

—

leniteni egyidejileg. Akér négy gép
is Osszekdthetd egyszerre. A masina
2001 mérciuséban {6n ki Japanban,
Eurépdban pedig i0’|iusbon.
Természetesen nem dllitotta ki a
Nintendo az 0j csodagépét, a Ga-
mecube-ot. Pedig mindenki nagyon
kivancsi lett volna ra! A Cube egy
405Mhz-es csodagép (by IBM), és
aki tudja, hogy a Eonzofokné[ a
Mhz mennyire mést jelent, annak le-
het fogalma a “dobozka” tudaséarol.
A kilénbdzé videomeméridk és tar-
saik ismertetésébe még nem mennék
bele, de annyi mér bizonyos, hogy
a Gamecube sokkal gyorsabb, mint
a PS2 vagy Dreamcast. A Cube
1.5GB-os optikai diszkekkel miks-
dik, van hozza egy 56K-s modem,
drétnélkili kontro?ﬁ;r, 4MB digitdlis
flash memériakartya és kismillio ki-
l6nbdz6 digitalis bemenet-kimenet.
A gép 2001 joliusaban j6n ki Ja-
panban, oktéberben Amerikaban,
2002-ben Eurépdaban.

SONY
A Sony a szokdsos hatsé kiilonter-
met vette ki. Ahogy beléptem, régtsn
lattam, hogy ka-
tasztréfa van! A
terem ugyanis ki-
vilrél ugyanolyan
nagy vcﬁt, beliilrsl

£
—’—r viszont erételjesen
zanzésitottak! A

kézepére bekurtak egy hatalmas PSo-
ne makettet (az 0j t6porodstt PS val-
tozat — Ggy |c':tszi||( a Sony elkezdte a
miniatirizélést), a falakra meg fel-
nyomtak kb. 10 PS jatékot. (Tavaly
csak a falakon volt vagy 30 progi,
belil meg tovabbi 30.) Ja, a mara-
dék helyet pedig két dllvany foglalta
el: a Chase the Express (nem tudom
mit keresett az ECTS-en, mert mér el
is kopott a lemez, olyan régi) és egy
0j tancolés Jungle Book anyag a
tancszényegekkel. Az 0j jatékok k-
zil egyedil a Driver 2 és a C12 irant
tanUsitott a tomeg komolyabb érdek-
l6dést, a tobbi stuffal (mint példaul a
semmitmondé Spyro 3-mal) csak
azﬁrt jatszottak, hogy ne unatkozza-
nak.

X -
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A Driver 2 nekem t0l lassonak tint.
A grafika okés, habar eléggé pixe-
les, de j6 dolog, hogy ki lehet szall-
ni a kocsibél és atiilni més jarma-
vekbe. Ha csinalsz mondjuk egy ka-
rambolt, at tudsz szallni valamelyik
lestoppolt jargéanyba.

A C12 egy nagyon baba 3D-s sci-fi
|6v6ld6z8s cucc. Hatalmas fegyve-
rek, nagy bejéarhaté palydk. Kicsit,
olyan mint a Tenchu, a Chase és a
Tomb Raider keveréke.

A Jungle Book Groove Party mint
mondottam az 0] &rilletet lovagolja
meg. A kontroller helyére 1-2 tanc-
sz8nyeget lehet csatlakoztatni, a
képernyén kilonbozé nyilak futnak,
a szényegen meg ide-oda kell ug-
ralni. J6 kis fogyékoral

A terem masik része toksotét volt
és a PS2-nek szentelték. Kigbrandi-
t6 volt, hogy mindéssze 6 jatékkal
lehetett nyomulni. Ebbél egy valami
amerikai-focis alaltség volt, ami
annyira nem érdekelt senkit, hogy
nem is ny0lt az irdnyité utén egy
lélek sem. EBRESZTO SONY! A
tobbi stuffot mar ismeritek, Tekken
TAG, GT2000, satsbbi. Nem éjul-
tam el.

Ami igazén kiakasztéan ) volt, az
a Metal Gear Solid 2 6] bemutaté
videdja, ami legalébb 2 perccel
hosszabb volt, mint az E3-on. Ez a
jaték lesz a 2001-es év igazi szen-
zécidja. Nem is tudok beszélni réla,
olyan dllat. Aki tudja, keresse meg
és toltse le az internetrél a videoka-
meras felvételt. Tovabbi PS2 hir,
hogy a masik bombasztikus jatékot,
a Dynasty Warriors 2-t a Midas
fogja kiadni Eurépaban!

DBEAMENST

Az ECTS-en a SEGA nem képyvisel-
tette magét. Ami minimélis DC jaté-
kot |c’:tnﬁeheteﬁ, az kisebb cégeknél
volt kigllitva. Valahol azt hiszem lat-
tam a Shenmue-t is, ami azt jelenti,
hogy Eurépéban is meg fog jelenni.
Ja, a Sierra-nél oft volt a Hcff Life
DC verziéja. Kiprébéltam, elképesz-
téen kiraly! Ennyi.

Martin
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agyszer{ien érzem magam,
N miéta a Koudelka-val E B

zelnek. Minden nap két
orat Iiéatszom vele, megdallas nélkil
és teljesen felfrissil az elmém. Ugy
érzem barmire képes vagyok, bar-
mit megtennék érte. Lehozném a
csi||agc€)1(c:t, megvédeném a go-
nosztél, hagyném, hogy elvara-
zsoljon. Igen, igen, nem mésrél be-
szélek, mint Koudelka lasantrél, a
lanyrél, akihez foghatét legutobb
csai a Tomb Raiderben lattam. Hét
nem mindennapi a csaj, az biztos.
Nem mindennapi dolgokra képes,
ugyanis amellett, hogy gyényérd,
még médium is a kislany. O aztén
tudja, mi kell a férfinak! (Brr..) No,
de IFélre az dbrandokkal, mert Kou-
delka bajba kerilt és nekiink lesz a
feladatunk, hogy kihozzuk a péc-
bal (Mit nekUnE,
csak nekem! Ti
menjetek Larazni).

SKOCIA, EL-
HAGYATOTT
KASTELY

Skécidban jarunk,
az idé szokas sze-
rint pocsék, esik az
esd, de minket nem
riaszt vissza az
idjaras sem. Eg
elhagyatott kastély
vcnk\l;alohd <I:a hel-
ekben, melyré
gzak késza hi)r/ek
terjengnek. Egyesek
szerint egyszer{
kolostorként hasz-
néljak az épiletet a
gazdag tulajdono-
sai. Masok dgy vé-
lik, hogy a kastélyt
halott lelkek és ki-
sértetek lakjak, és
az er8ditmény va-
l6jéban sok szaz
artatlan ember ko-
porsdja, mivel év-
szdzadok 6ta em-
bereket aldoznak
ott. Egy fiatal lany,
Koudeﬁ«:l Otnak indul a falubél,
hogy kideritse melyik pletyka igaz.
Felpattan lovéra és elindul a he-
Eyek felé. Egy ismeretlen szellem
angja hivja 8t folyamatosan és a
hangot kévetve odataldl a kastély-
hoz. Koudelka kiilénleges képessé-
gekkel bir, természetfe?eﬁi ereje
van. Kiskorétél arvén nevelkedett a

faluban, szilei hamar magéra
hagyték, de felcseperedett és meg-
tanulta hasznélni képességeit.
Hossz0 lovaglés utan bégil odaért
a kolostorhoz, de zérva talélt min-
den kaput. Felmészott a falra egy
katél segitségével, de megestszott
a vizes tetén és bezuhant egy abla-
kon at az épiletbe. Teljesen magé-
ra van utalva. Vajon milyen veszé-
lyek vérnak itt ré2 Ki fog segiteni
neki, ha bajba keriil2 Ezekre a kér-
désekre hamarosan kideritjik a va-
laszt. De el8tte lassuk, hogy milyen
is maga a jaték.

Hasonlésagra leginkabb a Final
Fantasy-t emlithetném, bar termé-
szetesen ez a jaték sem vetéclfdérsc:
a verhetetlen kiralynak. Minden
szempontbél elmarad t8le, de nem
is érdemes hozzé hasonlitani. A

maga nemében nagyon igényesen
van kidolgozva a KoudelEc is. At-
vezetd filmek témkelegével talél-
kozhatunk, a szobdk és terepek
szépek, a figurék is nagyon gys-
nyoriek, féleg Koudelka, de ezt
nem g 626mELangs(J|yozni. Viszont
a kech’:S videéban felting 6, amin
Koudelka érkezik, eléggé mokasan
néz ki. Ugy latszik
a fiok, oft Japéan-
ban, még életikben
| nem lattak lovat,
= vagy legalébbis
~  nem mozgds koz-
ben. Ez mindenre
. hasonlit, csak nem
egy léra. Leginkabb
egy klénozott te-
hénre emlékeztet.
Mindenesetre az
emberek és ember-
szabdsi szérnyek
dbrézolésa sokkal
jobban megy a
programozéknak,

0gyhogy ezen a
probléman nem
akadunk fenn.
A kezd& animécié
megtekintése utén,
meﬁrbc'il kideril a
torténet nagy része,
a meniibe Eerijh'jnk.
It nincs 10l sok be-
allitasi lehetésé-
ink, csupén t5lt-
ﬁetﬂnk mentett &l-
lést, ki-be kapesol-
hatjuk a rezgé
fun'(ciéi, és a
hangerét éllitgat-
hatjuk. Nyomjunk
az 0 ]été{rc és lassunk csodat,
egy Ojabb film kévetkezik. Ebbél
kic{erﬁl a fent ismertetett tortének
masik szelete, megcsodalhatjuk a
mutans lovat, és rogtdn a mélybe
kerillink. Ami elsére feltinhet az
elsé palyan, hogy a grafika jaték  xeleket latok, ahol egyébként nin-
kdzben is csodaszép és nemcsak  csenek. Nos igen, bevallom tény-
az FMV-ken. A felépitése a prog-  leg én vagyok Superman, datléatok a
ramnak az Final Fantasy-hoz ha- Fc:?c:kon, latok minden pixelt.
sonléan két részbsl éll, azaz egy ~ Egyébként meg elég nagy méreti
maszkalés és egy harci terepbdl.  a TV-m képernydje és e?éggé els-
Amikor megtémadnak minket, a hozza a pixelek méretét. Eppen a
terep c':tc:|chl egy kizdétérré, ahol ti kivénsagotoknak eleget téve,
kérokre osztva aﬁ;almazhatiuk a  ezlttal egy kissé hunyoritottam a
gyilkoléas technikégjét, tthetiink, TV elétt ilve, és tény(e bevalt.
szOrhatunk, |8hetiink, varazsolha- ~ Nem is volt olyan pixe?es. A viccet
tunk, stb. Ennek a résznek a kidol-  félretéve, nem zavaré a dolog,
gozésa hagy egy kis kivéannivalét  egydltalén nem ront az élvezﬂet&i-
maga utén, ugyan sem a ségen. Sokkal inkébb ront az a
talaj, sem pedig a mozgés
nem a legpontosabb itt.
Egy kissé pixelesek az ob-
iesrdumok, és az erételjes
toltés miatt, néha szaggat |
a mozgés is. Ez persze le-
het, hogy csak az Gjabb
Playstation esetében j6n
elé, hiszen annak j6val gyengébb
a CD olvaséja, gondok vannak a
lezer fokuszalasaval, igy sok le-
mezzel nehezen birkézik meg. Ter-
mészetesen eredeti, U lemez eseté-
ben ezek a hib&k nem jonnek elé.
Es ha mar a Koudelkardl van szé,
ezért is érdemesebb megvenni az
eredetit, mert a masolt valtozat
rosszabb mindségl
lesz, radadésul a jaték
négy CD lemezét
lemésoltatni sem
egy kis koltség.
De térjiink vis-
sza a grafi-
kéhoz. Szé-
val a kiiz-

détéren egy kissé gyengébb a gra-
fika, mint a jaték tobbi részén, de
annyival, hogy ez barmi feltinést,
zavart okozna a jaték sorén. Min-
dig mondtétok nekem, hogy nagy-
Feﬁ:ontds(; szemem van és ott is pi-




tény, hogy a szérnyek megallés
nélkil tdmadnak minket, tilsago-
san gyakran kell harcolnunk. Sok-
szor ugyanazon szobdban kétszer,
vagy tébbszér is megtamadnak
ugyan azok az ellen?elek, ha arra
jarunk. Széval higba nyirjuk ki
Sket, mert legkézelebb ha arra ja-
runk, Ogy is oft lesznek megint. Ez
az a higc, mely a legjobban za-
vart a jaték soran, mert bizony na-
gyon unalmassa tud vélni, hogy
mar negyedszer tdmadnak meg
ugyanazok a pékok, meg cséta-
nyok, mikor én csak azt az arva
toltényes dobozt keresem. Kiilons-
sen az tud bosszanté lenni, mikor
a szellemek a bitorokat szélljak
meg és egy halom szék, meg asz-
tal témad meg minket egyfc:jJ ta-
ban. Az meg kész szégyen, Ka
egy szék végez veliink, marpedig,
ha méar harmadszor témad meg,
akkor nagy az esélye arra, hogy
ki is nyir. A maszkalés részeket
éppen ezért nem is tudjuk teljesen
iélvezni és nincs idénk gydnyér-
kédni Koudelka labainak szépsé-
gében sem, mert régtdn jGnnek a
csétanyok meg a csontvézak, eset-
leg a mutéans zombik.

irc kézben kérokre osztott kijz-
jatszunk, éltalaban tsbb el-
amad rank és mi is tobben
k, ugyanis mar az elsé pil-
n Fe?szed Koudelka egy ud-
nagénak, akinek megmenti
ét. llyenkor pont, mint a Fi-
sy-ben Koudelka egyedil
szobdkban, viszont @
lathatova valik a velink

kkel. Ha fegyvert valtunk, ak-
rogton egy lépésnek veszi a
ltaléban a varazslatok fél
asra hasznalhaték, illetve a
ekben lesznek tdmadé va-
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razslataink is. Addig is kiizdhetiink
pisztollyal, késsel és puszta kézzel.
Edward a tarsunk kezében jobban
all a kés, mig Koudelka gyenge né
létére inkabb pisztollyal Ecrcolion.
Harc kézben menekilhetink is, de
sok értelme nincsen, hiszen korlato-
zoft a harctér és a szérnyek maxi-
mum két lépésbél barmerre elér-
nek. Természetesen harc kdzben is
hasznalhatjuk a palyéakon felsze-
dett térgyal(c:t, éfelmiszert, tolténye-
ket, barmit. Ezeket a tdmadés me-
nipontban, targyak név alatt talél-
juk meg.
Kilén emlitést érdemel tovabbé a
jaték hangja és zenéje. Mindketté
Liemelke &en szuper. A szerepldk
mindent sajat hangjukon monda-
nak ki, nincs szijkség az unalmas
feliratozéasra. A harc kézben és a
Eélyékon is zenék szélnak, mig a
ezd8 animdacié alatt egy operaé-
nekesnd hangja biivél el minket.

A JATEK

Mikor gy déntéttiink belevagunk
a jaték kdzepébe és bepottyanunk
az ablakon é&t a kastélyba, egy

emberrel talalkozunk, aki egy ajto-
ndl fetreng és latszélag mar a ha-

- lalén van. Koudelka magatél

\ odome?(y és széba elegyedik
\ vele, kézben meg hirtelen
hatba tamadja egy szér-

nyeteg. Edward megdob minket
egy pisztollyal, igy kénnyedén el-
&nhatunk a cstnyaséaggal. Ezen-
nel meg is volt az e|s(:5£z<ijzde|m[ink
és rajovink, hogy ennél csak
rosszabbak varnak még rank a
kastély gyomraban. Menijiink oda
a fickbhoz és beszéljink vele. Ha-
mar réjéviink, hogy az oldalunkon
all és meggyégyitjuk. Talpra segit-
juk és csatlakozik csapatunkhoz.
Most mér szabad az ajté, melyet
eddig eltorlaszolt a pasas. Men-
junk ki. Egy szobdba jutunk, ahol
Lét ajté talalhaté, de még csak az
egyik dll nyitva. Talalunk egy italt,
vegyik fel, majd menijink ki a lenti

[ ———
ajtén. Egy szobdaba keriltink, egy
ajtét talalunk itt és egr letrat. Egy

u

csomag goly6 is lapul itt, melyet
azonnal vegyijnk fel, hiszen a kiz-
delem sorén nélkilozhetetlen lesz,
az Edwardtél kapott pisztolyhoz.
Menijiink fel, és a fenti szoba kozé-

en talalunk egy kis energidt, és
Feifedezheﬂjnk egy hatsé aijtét is.
Menijiink vissza, amerrdl j6ttink.
Egyenesen addig a szobaig, ahol
a toltényeket taléltuk. It menjink ki
a kézépsé ajtén. Egy nagy hallba
keriilink, mindenféle gyertya tar-
sasagdban. Van it egy lépcsé az
elsé emeletre és jobbra fent egy
folyosé. Menjiink a folyosé felé, és
nézzik meg a képet a falon. Tala-
lunk egy kést. Lathatunk egy ajtét
is a folyoséban, de ne menjUnL
be. Inkébb irany vissza az eléz8
képre, ahol menijink le a lépcsén
az elsé emeletre. Az elsé emelet-
nek két szobédja van, egy a hall
végében és egy a
feléenk esé olda-
lon. Menijiink be
az utébbiba, és
egy animécié ko-
vetkezik. Taldlko-
zunk egy hézas-
Eérral, akik a

4z tulajdonosai-
nak latszanak,
legalébbis na-
gyon aranyos

gesztusként felaja k nekiink
egy kis kajat. Koudelka valamiért
nem akarja elfogadni, és elutasito-
an viselkedik, mig Edward mohén
bezabal minden ?evest, amit elé
tolnak. Elég sokat kérdezéskadiink
arrél, hogy mi is folyik itt, és kide-
ril, hogy a haz tulajdonosai is
tudnak a szérnyekrél, csak azt al-
litjak, hogy 6ket nem zaklatjak
mar évek éta. Mi kazoljuk veluk,
hogy most Gjra visszajottek a go-
noszok, ezért kapunk t8lik egy kis
toltényt. Kijutunk a szobabél, az
el6z8 szobdba, ahol most menjiink
el a folyosé végében talalhaté aj-
téba. Egy Gjabb filmrészlet kdvet-

udelkaval, hogy az étel mérgezett
volt. Ez egy szép nagy szoba. El-
8szdr menjink el iol:ﬁarc: és balra
és vegyik ke[ a kést és a kajat.
Sajnos nem tudom pontosan leirni
a helyiiket, mert a jaték a legtsbb-
szor elég idétlen kameranézeteket
hasznél, igy minden szobaban
mds és mas lenne a fel, meg ale,
az egyenesen, stb. Széval a szoba
elhelyezkedéséhez képest, menjiink
elészér a jobbra és balra, aztan
pedig a szoba fetejébe. Az itt lévs
ajté Eéf masik szobdba vezet. Egy
hordékkal teli szobaba keriltink.
Menijiink az utat kovetve, a kozé-
Een talalhaté ajtén ét, haladjunk
ét szoban at, mig véeiil egy no-

vényt talalunk. Vegyik fel és irany

vissza a konyhdba és abba a szo-
béba, ahol a kajat (saijt) taléltuk.
Innen nyilik egy Gjabb szoba.
Men]UnK |c'1t'1

be és atunk kilonféle

sitéket, fickokat, meg egy vascss-
vet a féldén. Ezt vegyik tel tistént,
mert extra sériiléseket okozhatunk
a segitséiével a szérnyeken. Igaz,
hogy csak kézelrsl hasznélhato,
de mindenképpen egy |6 fegyver
ezekben az inséges idékben. Az
el6z8 szobdban talalhaté még egy
kalapécs és egy léc is, mely az MP
Ojratoltésére hasznalhaté, amely
mostanra mér biztosan esedékes.
Menijiink ki a tovabb vezetd ajtén,
melyen &t egy furcsa névényzettel
rendelkezé szobdba jutunk. A szo-
ba végében megtdmad minket egy
szérnyeteg, egy mutans virdgnak
latszé behemét. O az elss féellen-
ség, akit célszer( tizzel elintézni,
mivel arra a legérzékenyebb. Miu-
tan végeztiink vele, menjink oda
az Gjult emberhez és ébresszik fel.
Az & neve James O'Flaherty és
csatlakozni fog a csapatunkhoz.
Ott, ahol James fekiidt, kell lennie
egﬁ/ mentés kotnak. Gyorsan ment-
stk el a jatékot, mert eléggé ritkan
adédik ra alkalom. Most van ré le-
hetéségiink, hogy feltsltsik készle-
teinket és induljunk tovabb. Men-
jnk vissza egészen addig a hal-
’ig, ahol lejttink erre a szintre.
Oda, ahol a képet nézegettik,
csak most menjink be az ajtén. Ez
egy picike szoba és tartalmaz sza-
munkra egy MP feltsltét. Van itt to-
vabba egy ajté is, melyen menjiink
ki. Kijutunk a szabadba. Régtén
az ajté mellett talalhaté egy tol-



ténycsomogb. Vegyik fel, majd
irany a jobbra fent talalhaté ajtén,
vissza az épiletbe. Amint bel-
épink egy sotét elészobaba keri-
link. Miif:’)zben haladunk, egyszer
csak egy golyd sivit be az abla-
on, csapatunk meg heves karom-
lasba kezd, hogy a haz tulajdono-
sai mar megint megprébdlta]k vé-
Fezni velik. James elég kellemet-
en személy, hiszen elkezd papolni
arrél, hogy 6 hivé ember és ezzel
is ellent mond masik két féhésik-
nek. Mindenesetre nem rogjuk ki a
csapatbél, mert jél {shet még a
harcban, odc:do’:)ni alamizsnanak
a szérnreknek. Menijink ki az aj-
tén, melyen at egy Ojabb szobdaba
érink. It is van egy ajté a jobb
felsé sarokban, egy kissé nehéz el-
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talalni de %
igyekez-
ziink, mert
var rank
az Gjabb
féellenség. |
Fainda az, |°
akivel most

el kel ban-
nunk, sét ha-
rom van bels-
le és kiilonbs-
z6 szinGek is
raadésul... A
|énye?, hogy
egyfolytéban
mozgasban legyiink és ne enged-
jink nekik helyet a mozgasra.
Hasznéljuk a vascsdvet és &ssz-
pontositsunk az egyikre. Ha végez-
tunk, men]ijnk ki az ajtéon a kévet-
kezd helyszinre. Ahové jutottunk
egy kéfalakbél 4ll6 hall, melyen
haladunk végig, ne menjink be az
ajtén. Talalunk egy lanyt, akit
Charlottenak hivnak. Kedves kis
ruhdban van, Edward meg is nézi
j6l. It lathatunk egy animéciét,
mely mar egyike az utolséknak
ezen a lemezen. Lathatjuk az utat,
amerre egy szellem haladt, de

nem tudjuk kévetni sajnos. Nincs
mds lehetségiink, menjiink szépen
vissza ahhoz az ajtéhoz, amely
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" iranyba, mely egy picike kis szo-
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| iveg ablakokkal és egy oltarral di-

mellett épp az imént haladtunk el
és menjink be. Bent a szob&bdl
nyilik egy Gjabb helység, amely
egy 6lt6z8 Eé|esé . Menjink a ka-
binhoz és vizsgdﬁ‘)d]unk egy kissé.
Talélunk egy halott testet és mér
ion is a harmadik féellenség, akit
csak nemes egyszer(séggel Mira-
nak hivnak. Intézzik el, majd vizs-
Eéﬁuk meg a
abint Ojra és
vegyik ma-
unkhoz a
otél-létrat.
Ezek utén
nem maradt
hatra mas,
mint vissza-
menni arra a
helyre, ahol a

CD-n. A szobdban nézelédve egy
vided kezdddik, mely jelzi, hogy
igencsak vége az elsé lemeznek és
azt, hogy kalandjaink csak most
kezdenez igazén bemelegedni. La-

baink alatt megnyilik a fold és le-
zuhanunk. Elnyel minket a padlé.
Vajon mi kévetkezik ezutan2 Azt
megtudhatod, ha megveszed az

szellemet lattuk,
felerssiteni a létrat
a helyére és lemasz-
ni. Mi(or leértink a

./ 1

& \ £ . e

d ¢\ letran, menjink balra,
\ mig egy terembe keri-

M 1\ ~ lunk, ahol kétfelé visz

i az ot. Egy balra és egy
\ 1‘1_ felfele. Menijiink el&szor

b be az utébbiba és vegyiik
fel a toltenyeket. Majd irany

vissza, és at a balra vezet

baba vezet, egy ajtéval. Lépjink

\\'be az qjtén. A-terem, amibe keriil-
iink egy kissé templomos beiitésd,

szeleg. Menjiink oda az oltarhoz
és itt az ideje, hogy szembenéz-
ziink a negyediE féellenséggel,
amely az utolsé is egyben
) ezen a CD-n. Kemény menet
> 'lesz, harom ellenfél jon elle-
" niink, név szerint: Dark Ed-

ward, Dark Koudelka, Dark

sotét, gonosz verzidja. Kilons-
sebb tandcs nem szikségeltetik

 elintézésiikhdz, nyirjuk ki 8ket és
kész. Kapunk egy gyGrit és egy ki-

raké darabkat. Miutén végeztin
a gonosz éniinkkel, elpusztulnak
az oltaron és jatékot menthetiink.
Ez az utolsé mentési lehet8ség a

James. Minden emberinknek a

576 Konzol kévetkez8 szamét is,
hiszen nagy valészinGséggel, ha
nem készit ki addig teljesen a ja-
ték, vagy nem temetnef( be a CD
halmok, olvashattok egy folytatast.
Tudom elég sokan rek?uméhcﬂok
emiatt, hogy folytatésos leirasok
keriilnek be az Gjsagba, de fontos
tudnotok, hogy mingcnn ian elég-
gé le vagyunk foglalva i|);enkor és
tobb programmal foglalkoznunk
parhuzamosan. Néha bizony ez
mar odaig fajul, hogy az ember
azt sem tudja, hol is hagyta a fe-
Lt;at. Nos én mér biztos vagyok nrokkal foroghattunk volna és az
e

enne, hogy ezittal Koudelkanal ére irannyal tudunk volna mo-
felejtettem a fejem. Ha nem is

zogni. Természetesen meg[])szokhcté
annyira teljes értéki a program, ez I?K is, csak kisebb szobakban,
mint ahogyan azt egy Final Fan-

ahol kevés a hely, egy kissé nehéz-
tasy jatékos elvarja, azért még kel-
lemes szérakozast nyuit.

kessé valik a pontos mozgés és
Ilgaz, hogy sem a harci elemek,

gyakran nem taldljuk el pontosan a
targyakat, vagy éppenséggel bele-

sem pedig a palyék kidolgozasa E

nem éppen az idedlis, féleg a

akadunk valamelyikbe.

Nekem mindenesetre megnyerte a
gyakran egyhangivéa valé szinek
és az aranytalan eréviszonyok mi-

tetszésemet a program, ezért bat-
att. Tovébba a zenei alafestés is hi-

ran ajanlhatom a stilus szerelmese-
inek, meriljetek el bartan Koudel-

anyos néhol. Féleg a szobdak és fo-

lyosékon maszkalas alatt. Amikor

da bc’;c&aiban és izgulijéltok végig
sz6l a zene akkor az t8bbnyire
hallgathaté, kellemes muzsika, ki-

kalandjait, mert tényleg megéri.
Endrédy Tibor
véve, ha mar negyedszer ismétls-
dik ugyan az a széam. Kiilén emli-

tést érdemel tovabba az irdnyitas o §die

GRAFIK A ~ KIVALS
JATSZHIATES AG, 6
SEAVATESSAG Yo
&ENE / HLANG: Jé
HILANGULAT. Jo
1 JATEK®S, 1 MEMGRLABLOKK
ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)
v NAGYON TETSZIK A FOHIOSNG,
SZEP VIDESK ES KELLEMESEN
EGALMAS HANGULAT
x TOL 6¥ AKRAN TAMADNAK MEG
A SZORNYEK, NAGYON NEHIEZ EcY
I0é UTAN RAUN AZ EMBER »

iaték maszka-
Iés részében.
Néha zavaré
tud lenni, hogy
a ]éték a nem
éppen szokva-
nyos, “amerre
nyomom, arra
indul” technikat
alkalmazza.
Tehat, ha balra
hozzuk a joy-t,
akkor Koudel-
ka elfordul és
elindul balra.
Szerintem job- S _
ban bejott vol- W RS

na, ha az irég- : ' -
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Strider els6 része ma mér igencsak koros  vében egyetlen ember irényitia majd a vildgot,  zoft lelkidllapot”: hésiink néhany mésodpercig  tunk, amibs| eg(\;ei teljesitve bejon eEy negyedik
Airi:téknak szamit: van annak mar 10 esz- -~ aki magat egyszer(ien csak a Nagy Mestenek  nem csak hogy vagdalkozni fud, de hoiigélilct is  kuldetés, s Ojabb siker utn pedig akar az 8t6-
ndeje is, hogy a jatéklermekben felejt- tituléljo. Ez a nagymester vaskézzel és elnyo- @ peniéket rendesen. Ahhoz, hogy “boostolni”  dik (befejez6) szinhez is ugorhatunk. Nem azt

hetetlen szidrra valt. Azonban mostmég sem  massal korményozza a birodalmét, ami fermé-  tudjunk, megfelel6 - “B” felirats - ikon felvételé-  mondom, hogy kozben egg;éietet semfogunk %
kell ezt a cikket tgy kezdenem, hogy erre a j6-  szetesen kivivja egyesek ellenszenvét. it jsna  re van szitkség. A boost ikonon kivill talalhatunk  elveszteni, de minthogy a folytatdsi lehetdségek

TR é’%E 5 AR lfépbg_o fhds, akinek oz a |egf61?l? még energidt is, amivel Hiryu}é!eies:éskdl'@,tig sz6ma végtelen, nem igazan tapasztalunk ne- |
STASNN SR s AR ) En Rt életcéljo, hogy a Nagy Mestert o~ egy egységnyit fudunk visszadllitani (az 6tbél).  hézséget.
=00 s AR TR A R R resre tanitsa. g Tobb szempontbol is rendkiviil érdekes a mo- stkg?detések— 526 se rola - elég latvanyosak
: Pt Ninjank, aki mentum, hogy dsszevethetiik a masodik részt ~ és sokszintiek. Van egy pélya - ami nekem k-
o ezt a “neveld 6ddel. F

gyrészt egy kicsit nosztalgiazha-  [ondsen tefszik =, ahol mesferséges gravitacio
teszt akik nem lattak anno a réei Stri-  hat hésinkre, amde olyan furcsan, Eogy egy-

o%di' négdiibliciolok voltak), most  szer a plafonon, mésszor pedlﬁ a falajon tudja -
ik, 1 maick-  megveini a ldbdt. Egy sziréna figyelmeztet min-

kozokkel végzi
éles szablyajét veti B
szaporan tud suhogfatri

fekra bizonyara mér csak oz 'éreg
emlékezhetnek, ugyanis a Capcom ¢
kellemes meglepetéssel szolgalt. Akik
0n. retro-jaté oﬁzi, nyilvan ﬂozzc’:m hasonlo ™k
kesedéssel iidvozlik, hogy a mésodik epizodh
mellékeliék o régi Stridert is. .
E nemes gesztusnak kdszonhetden rogton m
ﬁgyelheﬁﬁﬂ: a Strider 1 és 2 kozott lenyeges
l6nbség nincs - mér ami a jatékmenetet ileli..
Mindenre elszant harcosunkkal hegyen-vélgyon |
kell atvagni, s kozben lankadatlanu kaszui 'y
kell oz eﬁenséges katonakat és robotokat. Jolleh - a dadiind

. a gravifcio meg-
valtozik, s ilyenkor

-

) ot
3D-s épitménye akrebatikus készségét kamatoztatia: hosszo hogy minéségileg, de nehézségileg is dsézehas
sikban mozoghatunk. VetodjeK akér egy kozép- _ dcélkarmainak kdszonhetden megkapaszkodha- sgr?ﬁ(thoiiuk a folytatéssal. Mostanabtn soke
kori var az utunkba, hé, ‘_",p m veszi a farad- “ tunk a falokon,-sékakér o plafonré| E:gva és nyavalyog mindenki, hogy egyes jatékek.ilyen éses he
sagot, hogy kikeriljey@ |égnagyobb termész8~ kzlekedhefiink. Ujabb fonfos mozzanat abe-  meg of;an nehezek. Hatmost g e Jolleheraz otkiild
tességgempaszk dik fel egy vadoronyesicsuesiiszés is (KOHIREsOKUaiinMa fotlban, ezt oz volt a helyzet fiz évvel ezalgh “em minden. Miyian'e
- R, . : roznak if:bbr6|‘bc||ré inkefahighscore 1isig

ganiaddsokat ke~ se tudijuk, hova fordulju
nuzzu|\-' meghalsoldiiNem &

az 0] figura\sem visz olyan s8kszint
. bu.Veeuz még.konnyebb d
en annyibangul
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verziojat és mar abbdl is lattam,

hogy ez lesz az utébbi idsk legjobb RPG
jatéka. Aztadn a nydaron végre megjott az
amerikai véltozat, melyet hetekig tarto
nyUstolés utan tudtam csak végigjatszani.
Bizony a Sony jatéka nagyon |':f|l sikerdlt,
batran dllithatom, hogy nagyon sok min-
denben még Square Final Fantasy soro-
zatén is toltesz! A Legend of Dragoon
mar-mar annyira hasonlit a Square siker
sorozatéra, hogy ha lennének benne
Chocobok akér a Final Fantasy egy része
is lehetne. A jaték mogott tobb mint ha-
rom éves fejlesztsi munka all és ez igen-
csak meglatszik rajta, manapsag nagyon
kevés az ilyen hossz0 ideig tejlesztett -
tek. Az anyagban minden a legmaga-
sabb szinvonalon van, ém ami a |egfon-
tosabb, a hangulat nagyon el van talélva.
A Final Fantasy VIII talan legnagyobb hi-
baja abban volt, hogy azt a fergeteges
hangulatot, amit a hetedik rész érasztott
nem volt képes 100%-ig visszaadni. Talan
nem drulok el nagy titkot ha azt mondom,
hogy szamomra még mindig a Final Fan-
tasy VIl az etalon. Eppen ezért nagyon 6
érzés volt jatszani a Legend of Dragoon-
nal, hisz ez a jaték nagyon sok minden-
ben hasonlit ré. Szévu?o Dragoon han-
gukxﬁ]ui et]:;ész biztos lefsl6zi a FFVIII-at,

e grafikailag, zeneileg és az dsszetettsé-
gét illetden is felveszi vele a versenyt.
Most latom igazén, hogy egy kicsit eltd-
loztam egy éve a FFVIl-nak adott szaza-

énapokkal ezelétt szereztem a
meg a Legend of Dragoon japéan

lekot, ma egész biztos, hogy legalabb
10%-kal kevesebbet adnék neki. Persze
nehogy valaki téves kdvetkeztetést vonjon
le a fgenti okfejtesbsl a FFVIII az EGYIK
legjobb RPG jaték, de szerintem a FFVII
még mindig a legeslegjobb. Térjink vis-
sza azonban a Dragoon-ra. Egy minden-
tekintetben klasszikus RPG jatékrél van
sz6, melyet minden a stilusért rajongé ja-
tekosnak be kell szereznie!

MI IS AZ A DRAGOON?

Az alabbiakban a térténetet ismertetném,
persze csak nagy vonalakban, mert nem
akarok semmilyen poént leléni a jatékbol.

A Legend of Dragoon egy igen kiilénle-
ges, alapjaban véve kozépkori fejletségi
szinten allé vilagban jatszédik. Ezen a
bolygon &sszesen 108 faj él cseppet sem
békésen egymas mellett. A 108 fajbél van
néhany igen kiilonleges, me|yeknel< az Is-
ten, Soa intelligenciat adott. Ezek - értel-
mi képességeik szerint sorrendben: az éri-
asok (Gigantos), torpék (Minitos), sar-
kanyok (Dragons), emberek (Human),
és végil a legintelligensebbek, akik
varézserdt is kaptoE és keépesek repil-
ni is, a szarnyasok {Wingf;). Persze a
fajok rengeteg habor(t viviak mar
egymassal — ?c'i|e az emberek és a
szarnyasok, — mjyek soran a tobbi
faj (az ériasok, torpék és a sar-
kanyok) szinte teljesen ki-
pusztultak, mig a szarnyasok
eltintek a féldgrfil. Ezt telje-
sen maguknak kdszénhették,
mert rcEszolgasorba akar-
tak haijtani az embereket,
?kiket enéztek, l?m az emberi
aj persze nem hagyta magat. A
kit!o}?)bané hébort}ggrén —gme-
lyet az utékor csak a Sarkany
Hadjaratként (Dragon Campa-

ain) emlegeteft — az emberek
Eeldﬂc’:k, hogy csak akkor ké-
resek ﬁyézni, ha valami-
yen kiilnleges fegyvert ki-
sérleteznek a A gybze-
lem méar majdnem a
szarnyasok Lezébe ke-
rilt, am hét bator

emberi (pon-
tosabban az
egyikik érias

volt) harcos meg-
forditotta a habord
menetét. Ezek a har-
cosok mindegyike
egy-egy kulonleges
kével rendelkezett,
melyet Dragon Spirit-
nek, azaz Sarkany Lé-
leknek neveztek. A
Dragon Spirit segitsé-
gével a kivélasztott
ember (vagy barmi-
lyen mas intelligens
lény) at tudott valtoz-
ni specidlis sarkany
harcossd, azaz Dra-
goon-né. Azt, hogy
az emberek, hogyan
szerezték a kdveket
csak yanitani lehetett,
de vu?észinij, hogy
meg kellett hozza 6lni
a sarkényokat, akik majdnem kipusztul-
tak. Ha egy sarkény elpusztul, ereje és a
lelke materializalodik és Dragon Spirit
lesz beléle. A hét harcos a Dragon Spiri-
tek segitségével tudott repiilni, varazsolni
és erejilk még a legnagyobb szarmyas va-
rézsléLét is tolhaladta. Az emberek a
Dragoon-ok segitségével elpusztitotiak az
egész szarnyas ci\:ﬁzéciét, ami sokkal
fejlettebb volt, mint az emberi. Az embe-
rek soha nem érték el a szarnyasok fejlet-
ségi szintjét.

Persze azt fontos megemliteni, hogy a
Dragon Spirit-ek nincsenek teliesen kiszol-
galtatva az embereknek, mivel maguknak
valasztanak gazdét - ez a jaték folytan

még fontos lesz. Ez azt jelenti, hogy egy
DS maga danti el, hogy kinek adja OCFCI
az erejét. Az nekik teljesen mindegy,
hogy az illets gonosz vagy j6 céllarukur-
ja e haszndlni.

Nos, a jaték 11 ezer évvel a Dragon
Campagain utan jatszodik. A habori éta
a vilag iérom nagyobb orszégra oszlott.

. Ezen orszagok mind-
A P e%yikében az em-

7 -

erek uralkod-
nak, torpék és
oridsok mar
csak elvétve
akadnak,
sarkanyok év-
szdzadok éfa
eltiintek
(csak

néha bukkan fel
egy-egy), és a
szarnyasok a
habord 6ta nem
adtak semmi élet-
jelet, valészing,
hogy teljesen el-
pusztultak. A jatek
egy Serido nev{ or-
szagban kezdédik. Ez
az orszag 20 évvel
ezelétt kettészakadt,
ugyanis a kiraly ekkor
hallt meg. A tronéré-
késok nem tudtak
megegyezni az utéd-
lasban ezért az or-
szag Eszaki és Déli
kiralysagra szakadt.
Ha egyszeriien akar-
nék fogalmazni, akkor azt mon-
daném, hogy az északiak a
klasszikus értelemben vett “jok”

és a déliek a “rosszak”. Eszakot a becsi-
letes Albert kirdly iranyitja, mig déli vide-
ket unokabétya a zsarnoki Doel kirdly.
Furcsa méd Doel nem volt mindig gonosz,
am 20 éve nagyon megvdliozott negativ
irdnyba. Ebben az idében tinik fel egy
sérkany Serido déli részén. A sarkannyal
még lesznek tervei Délnek, &m majd csak
késsbb. Fontosabb, hogy a Délhez tarto-
zik egy falu. Seles. amelyet a Dél hadse-
re%e megtémad és porig rombol, a lako-
sok egy részét megoli. A tamadas oka
egészen meglepd. egy lanyt Shanat akar-
nak elrabolni. ami sikeril is. A témadés
utén nem sokkal érkezik vissza a faluba a
iatek fészerelsje Dart, aki gyerekkoraban

Lerﬁit ide, mivel a szileit és szil6 falujat :
lemészérolta egy Balck Monster nevi '
szornyeteg. Mivel meg akarta talalni a

Balck Monstert ezért kelt Gtra, ém sikerte-

lenil. A faluba vezets Gton témad egy ki-

sebb afféria a nemrégiben feltiint sar-

kannyal, am egy titokzatos harcos lany
megmenti. Shana kiskora éta a barétja

igy tehat mikor visszaérkezik Seles-be
rogtén a nyomaba ered a bértonbe, aho-
va vittek. Sok-sok kérdés felmeril, példaul
miért rombolt porig Dél egy egész falut
egyetlen ember elrablésa miatt? Mi olyan
kilénleges Shanaban az egyszer lany-
ban? Ki az titokzatos fekete képenyes fér- r
fi, aki a hattérbél a szélakat és tulajdon- ‘
képpen az eseményeket mozgatja — per-

sze réla Dart semmit sem tud. Ha a kér-
déseinkre vélaszt szeretnénk kapni, akkor
végig kell vinni a jatékot.

Dart-ot irdnyit"uk tehat, akihez a jaték

soran még nyolc szerepl fog csatlakozni.
MindegyiEﬂk mas okbdl teszi és sok-sok

apré szdlat kell felgongysliteni, mire elju-
tunk a 4 CD-s jaték végére. Elég, ha csak
a Black Monster-re gondo|unk, de mind-
egrik karakternek meg lesz a maga kis
kilon torténete a jatékban.

A HARCI RENDSZER
MUKODESE

No igen, ez egy nagyon fontos pont
lesz, mivel szokas szerint a jaték felét a
killonboz6 szérnyek elleni adéz kiizde-
lemmel fogjuk eltslte-
ni. Maga a harc
rendszere nagyszer(,
barmelyik Final Fan-
tasy jatekban megall-
na a helyét. Kezcﬁﬁk
az alapoknél. Alap-
Léban véve a harc a
oronkénti és a FF
ATB rendszerének a
keveréke. Minden
karakter egy megha-
tarozott seies éggel
rendelkezik, ez donti
el, hogy milyen gyak-
ran tamadhat. Erfe-
| lemszeriien aki ers-
5 sebb, az lassabban,
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mig a gyengébb karakterek sokkal fiir-
ébben vesznek részt az dsszecsapasok-
Ean. Minden karakter a jatékban rendel-
kezik kombokkal, vag qlhogy a jaték ne-
vezi 8ket Addition-na( Mér a jaték lege-

lejéts| kezdve kell hasznalnunk a kombé-
kat, persze még csak nagyon egyszerie-
ket. Mikor megtémadunk valakit a jobb

alsé sarokban megjelenik az X gomb ké-
zépen meg egy kijelzS. A feladat megfe-

lels idében lenyom-
ni az X-et. Az elején
' még kénny{ dolgunk van,

hisz csak egyes illetve kettes kombokat
kell csindlni, de késsbb mar jéval bonyo-
lultabb lesz a feladatunk, és néhany moz-
gassor elsajatitasa akar érakba is telhet,
tehét tirelem! Mindig a megfelels idsben
nyomjunk X-et, mert ha csaE egy kicsit is
hibazunk l8ttek a sikeres kombénak. Na-

yon sokat kell gyakorolni, mire réérziink,
ge ha egyszer megszoktuk, hogy milyen
itemben kell nyomni a gombot, akkor
mar reflexbdl is menni EJg. It lép be a
képbe egy bosszanté dolog, nevezetesen,
hogy az ellenfelek néha ellentamadast,
azaz Counter-t szoktak csindlni. Ekkor az
aktudlis kombénal nem X-et, hanem Kért
kell lenyomni. Ha hibazunk mi is sérilink.
Az Addition meniiben tanulmanyozhatjuk
at komboinkat és itt is éllithatjuk at Sket.
Ot féle kijelzs lathatunk. A LV. a kom-
bénk szintjét, mig a Next LV a kovetkezs
szint eléréséhez szitkséges pontszamot
mutatja. Minden sikeres kombé utan né
egy ponttal ez az érték, és ha elérjik a
megteleld szamot, akkor szintet lép. Szint-
lépéssel persze egyre erésebb jobb lesz a
témadés. Az ADD azt mutatia, hogy
hény lancszembdl éll a kombo, mig a
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DAM% a sebzési erét mutatia. Nem a
fegyverté| figg, hogy mekkorat sebziink
(persze attél is) hanem, hogy ez az érték
minél nagyobb legyen. Maradt még vala-
mi az SP, errél kicsit lentebb szélnék.
Ujabb kombék akkor fognak kifejlédni,
ha a karakteriink elér egy megfeleld szint-
re. Amikor ez megtértént allitsuk at és
prébaljuk ki. Mingen kombénal 5-6s szint
a legmagasabb, ami - ha j6l emlékszem
— 80 sikeres taldlat utan ér-
hetiink el. Ha mindegyik
kombénkat felvittik az 5-6s
szintre, akkor a végén kifej-
l6dik a legjobb tamadas.

Minden em-
beriink mas-
mas mennyiségl
kormbéval endel
kezik, egyesek
csak hélrommal-
néggyel, mig ma-
SOE%{(&F hé?da-
rabbal is - pld.
Dart. Shana az
egyetlen kivétel, mi- !
vel & ijjal harcol, Vi
ezért vele & _ :
Eem'::; lehet > i,
ombozni. el

A jaték ele-
ién hamar meg-
Lap]uk az elsd két Dragoon képessé-
get. Tehat atvaltozhatunk Dragoon-na!
Osszesen hét Dragoon van (+1) a jaték-
ban. Fentebb azt irfam, hogy Dart-tal
egyUtt kilencen van a csapat. Nos, ebbdl
a {ilencb6l nem mindenki marad velink a
jaték végéig, kétszer is cserélddni fognak
az embereink, igy hétnél t5bben nem le-
sziink egyszerre. Mindenki fog kapni egy-
egy Dragoon-t, a legtébb ember torténet
szerint, kivéve egyet, amit késébb irnék
le. Ha egy emberiink szerez egy Drago-
on-t akkor lép be a képbe a fentebb emli-
teft SP pont. Akkor tudunk ugyanis atval-
tozni, ha a fentebb emlitett SP eléri a sza-
zat. Ekkor harc kézben mei]e|enik a Dra-
nk.

goon pont és atvaltozhatunk. Miutén éta-
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lakultunk képesek lesziink varazsolni (Ma-
gic) és egyszerGen témadni is (Attack).
Pontosaelﬂaon nem is olyan egyszer(en.
Mikor kiadjuk a fdmacfc;s parancsot meg-
jelenik a jobb felss sarokban egy kijelz3.
Itt nyomjuk le az X-et, ekkor elkezd az
éra mutaté jarasaval megegyezé iranyba
forogni egy apré kurzor. Amikor a kér
haromnegyed részéhez ér nyomjuk le az
X-et. Mincfi/g amikor odaér nyomjunk X-et.
Ha 6tszér hibatlanul megcsinél]uL (az
stodiket nagyon pontosan kell nyomni),
akkor e|ériUEL a Perfect szintet.

Mikor étvéltozunk Dragoon-né nem tu-
dunk visszaalakulni és targyat hasznalni,
ez nagyon fontos! Onnantdl lesz érdekes
a dolog, amikor harom olyan emberiink

Eesz, aki rende|keziz Drogoon-nc1|.
Ekkor, ha mindannyiuknok maxi-

mumra t6lt8dik az SP-je meg-
. ielenik a Special parancs.
YU, Ezzel mindenki étvaltozik

Dragoon-na és
akivel kiadtuk o
parancsof, az-
zal nem kell
manudlisan Per-
fect-re nyomni a tamadast a gép
automatén megcsindlia. Nem csak
emberiink vagy a kombéink lépnek
szintet a idték soran, hanem a Drago-
on-ok is. Ezt tehat, hog hényus szin-
ten dllnak a kcrakleriin( neve alatt
(D'LV) lathatjuk. Egyes szinten 100 SP
a maximum, kettesen 200, harmason
300 és igy tovabb. A maximalis szint
az 6t6s ennél nincs nagyobb. Minden
szintlépésnél — altaldban, nem mind-
egyik karakternél — kapunk egy va-
razslatot is, egyre jobbakat. A legjob-
bat persze cscz az 6tds szint elérése
utén kapjuk meg. Arra figyeljink oda
a jaték sorén, hogy olyan kombékat
yekezziink hasznélni, amik megfele-
6 mértékben toltik az SP-t, de ]6? se-

4 beznek is. Altaléban a 150-200 SP
& pontokat t5lt6 kombok gyengéket se-
beznek, mig a 20-30-at éréek meg na-
gyon sokat. Taldljuk meg a megfelels ko-
zéputat a ketté kozot, persze ne felejisik

mindegyik témadast az &tds szintre fej-
leszteni, hogy kifejlédjon a legjobb. A f5-
ellenségeknek példaul csakis maximum
SP-vel érdemes neki vagni.

A készitsk egy igen eredeti, elementdl
rendszert alkottak a Legend of Dragoon-
hoz. Ennek lényege, hogy mindegyik em-
beriink és ellenfeliink bizonyos elementdlis
tulajdonsaggal rendelkezik. Ezt a jaték le-
gelején az erdében egy boltos elmagya-
razza, hallgassuk meg, de azért én is el-
mondandm a lényeget. Ha egy ellenfélre
vagy barétra ra dllitjuk a nyilat, akkor a
felsé részben, ahol kiirja a jaték a nevét

egy bizonyos szin( tégr!uiapban jelenik
meg. Ezen szinek jelzik, hogy az illets
me? ik elementdlis csoporthoz tartozik.
Példaul Dart szine piros (most nem a ru-
héjara gondoltam, hanem harc kézben a
téglalap szinére), tehat értelem szerlien a

tiiz tartozik hozza és a viz illetve a jég a
gyengéje. Sét a sajat embereinknél még

arra is Lévetkezieiheiijnk, hogy milyen
Dragoon-t fog kapni. Dart példaul tizest.
A szinek és hozzéajuk kapcsolédva az el-
lentét pérjai a kovetke-

z8k - a jaték kicsi ér- |
dekesen kezeli a szi- Vg
neket, ugyanis nem ¢
mindig azt érti
egy bizonyos
szin alatt, mint
amit valéjé-
ban abra- | 4
zol.

A kdvet-

kezdk oda-vissza is igazak. Az elss fehat
a t(z (piros), ellentéte a viz (halvény kék).
Szél (zold), ellentéte fold (sargés barna).
Fény (sarga), ellentéte sotétség (sotét kék).
Maradt még ketts, melyeknek nincs ellen-
téte. Az elsé a villam (mal, a mésodik pe-
dig az Ogynevezett “Non-elemental”
(szirke). Ez utébbi kiilonésen idegesits,
mert ha egy szorny ilyen, akkor nem lehet
rendesen vorézslatok(ul sebezni csak fizi-
kai tdmadéasokkal - persze azzal sem
mindig!

JO TANACSOK

Néhéany dolgot nem art szem elétt tarta-
ni a jaték soran. Az egyik ilyen, hogy
minden varosban vasaroljunk be tar-

yakbdl, fegyverekbd| és mas eszkozok-
gé[. Viszont nem szabad elfelejteni, hogy
a készitsk beszabalyozték a nalunk levs
targyak mennyiségét! Itembd| 32 darab
lehet nélunk és ez nagyon kevés. Eppen
ezért érdemes a meniket kizarélag gyé-
gyité targyakkal feltslteni. Felesleges ven-
ni kilénb6z6 mérgezéseket eltavolitod
szereket, mivel rniior atvaltozunk Drago-
on-na az OSSZES karos tulajdonsagtél
megszabadulunk és nem is lehet minket
mérgezni. Persze azért vigyazni kell.
Gybgyitést mindig vegyiink, ugyanis ke-
vés ember rende|Eezik yogyitd varazs-
latokkal. Az ltem menﬁEen évé varazsla-
tokat is hamar hasznéljuk el - ha tehet-
}gk akkor Rose-zal, — mivel csak a helyet

glaljgk. Egyes ilyen varazslatoknal
nyoml(odni ieil az X-et, mint a FFVIIl-ndl

9
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a GF-eknél, hogy nagyobbat sebezze-
nek. Ezeknél a targyaknél a Multy szécs-
ka van kiirva. Szerencsére kardoknak,
gyiriknek és fegyvereknek van elég hely
- pontosan 255, — ami elég lesz az
egész jatékban, én legalabbis soha sem-
mit sem adtam el és e?ég volt a hely a
végeéig.

Sokat fejlesszitk a kombékat, emberein-
ket, akkor nem lehet gond @ tovébbiuic’:s-
sal és a szornyekkel. A kombokat sokat
kell gyakorolni, hogy jél
menjenek, de ha tirel-
mesen és Ugyesen jat-
szunk, akkor némi gya-
korlassal menni fog még
a legnehezebb kombé
is.

Ha &t vagyunk véltoz-
va Dragoon-nd az el-
lenfelek sokkal keveseb-
bet tudnak rank sebez-
ni, de vigyazzunk, mert
a |egféibg esetben nem
lehet gyogyitani.

Shanévu? mint emlifet-
tem nem lehet kombékat
csindlni, a sima téma-
dasokkal lehet az SP-t
novelni és mikor a Dragoon szintet lép,
akkor ndvekszik az SP, amit kapunk tém-
adésonként.

Okos dolog volt a készitsk részérsl a fe-
jiink folott lathatd helyzet jelz6 - a la
FFVII, - ami azonkiviil, hogy a helyzetiin-
ket mutatia, jelzi, hogy mikor fognak
megtémadni minket. Amikor még kék ak-
kor semmi gond messze van a harc. Ha
besargul, mar kézeledik egy dsszecsapés,
ha piros lesz, barmelyik pﬁf;naiban meg-
tamadhatnak. Otletes, hogy kis felkigltojel
ielzi, ha talélunk valami érdekeset, és
Lcszné|hut6t — kulesot, tovabbjutast segitd
targyat stb.

Az ellenfelink HP-janak mennyiségére a
kovetkezsbdl kévetkeztethetiink. Ha ra-
visszik a szérnyre a kurzort, harom szin-
ben jelenhet meg. Amennyiben kék még
sok energidja van, ha besérgul, mér
fogy, és Eu piros barmelyik pillanatban
meghalhat.

ERTEKELES

Most pedig j6jion az értékelés, hogf( az-
tan a konkrét tippekkel tudjak foglalkoz-

ni.
A Legend of Dragoon egy kivalé jaték,
az utébbi idsk egyik legjobb hagyomé-
nyos RPG jatéka. Batran dllithatom, hog
minden RPG rajongé ellehet vele a Fina
Fantasy IX megjelenéséig. Ez utébbi mar
szintén megérkezett japan verziéba és
bizony nagyon de nagyon jénak tiinik -
csak a november jénne mar! Visszatérve
a Dragoon-ra, elmondhaté, hogy minden
a legnagyobb rendben van vele. A harci
rendszer Stlefes, nem bonyolult és élvezet
vele jatszani még akkor is ha néhany

1 s

kombét nehéz megcsinal-
ni. Remek &tlet a Drago-
on-nd véltozas képessé-

e.
%rofikuﬂag a jaték a leg-
magasabb szinten van -
talan csak a FFIX szebb
néla. Néhany helyszin
sokkal szebb, mint a
FFVII-ban, persze akad-
nak csﬁnyéﬁbun kivitele-
zett helyek is. A karakte-
rek nem olyan ultra rea-
lisztikusak, mint a FFVIII-
ban ami nem is nagy baj,
kicsit manga beitéssel
rendelkeznek, ami me
egyenesen nagyszer(. Elismerésre mélté
a vizeffektusok szépsége. llyet én még
nem lattam PlayStation-6n, gydnyérie
féleg az a kis Bcl:lyé, ahol a jaték elején
jérunk. Ezen a helyen percelkig csak ba-
multam, hogy milyen csodésan folydogal
a viz. De a vizes ﬁelyszinek egyébként is
szélfek. Ncgr)n szépek a jatékban a fil-
mek, amelyek sz6 szerint dijnyertesek —
ha j6l olvastam valahol a Neten. Mindsé-
gileg a legjobbak PS-en. Bér nincs olyan

sok animécié mint a FF sorozatban, ami-
kor azonban film j6n tatva marad a
szank, az biztos. Persze nem meE|ep6,

hogy ilyen j6k a CG animéciék, hisz
nem mas, mint a Polyphony, azaz a
Gran Turismo készitéi kédoltak. A harci
részek grafikaja is kivals, a varazslatok
|atvanyosak és szépek. Egy apré hibat
fedeztem fel csupan, ha Eegyverf cseré-
link, az nem latszik meg harcban. Tehat
hiaba adunk emberiinknek egy Gjabb
fegyvert a jaték végéig ugyanazt a kar-
dot, vagy botot stb. fogja fogni. Ugyan
aprésag, de 6 lett volna észre venni és
kikﬁszé%élni.

A tdrténet nagyon izgalmas és fordula-
tos, igazi mestermd. Ami a legfontosabb
rendkiviil hossz0. Kb. 70 éra ieil, mire
elérink a végére, sét mindenkinek az
egyéni tempojatél figgéen tbb is. Talan
hosszabb a jaték, mint a FFVIIl, méghoz-
zé azért mert kevesebb a film, rengeteg
atvezetd rész a jaték grafikajaval készilt.

A készitsk raadasul jobban kihasznaltak
a CD-ken talalhaté helyet. Ez azt jelenti,

hogy ha példaul vissza akarunk menni a
3-as CD-rél egy olyan helyre, ami a ket-
tes CD-n volt a jaték kérni fogja a 2-es
CD-t. Igy a iétéL végén, ha beakarjuk
jarni a vilagot, gyakran kell majd CD-t
véltani. Osszesen négy fejezetbd dll a
LOD, tehéat mindegyiE CD egy kiilén epi-
zéd.

A jaték zeneileg tokéletes, igazi RPG sfi-
lust dallamok csendiilnek fel a jatek
alatt. Kilén j6 pont, hogy a Final Fan-
tasy-val ellentétben a filmek alatt beszél-
nek a szereplék. Ez egy nagyon 6, hisz
még a FFIX-ben sem szélalnak meg a
szereplSk. It viszont van hangjuk, ami
nagyszer(.

Azonban a hibakrél is beszélnink kell.
Az elsé ilyen, hogy a jaték ugyan renge-
teg vardazslattal rendell(ezik, mégis fele
annyi sincs, mint mondjuk a FF sorozat
barmelyik részében. Karakterenként
négy-ot varazslat van csak és ez nem
sok. A mésik érdekes am nem éppen
kedvezé dolog a vilagtérkep. It akar a
Final Fantasy Tﬂctics-%cn a vérosok
pontokkal vannak 6sszekétve. Errél az
Utvonalrél sajna nem lehet letérni,
igy nincs teljes mozgasszabadsa-
Eunk a térképen. Ez talan azért le-

et, mert a késziték a térképet
tobb kisebb szeletre vagtak,
melynek az elénye, hogy sok-

kal szebb, mint mondjuk a
FFVIll-ban - kevésbé pixeles.

Az elénye tovébba az Gtvon-
alaknak, hogy nem lehet el-
akadni a jatékban, mivel mindig
jelslve van, hogy merre kell men-
ni. Igaz ezt akkor is lehetett volna
i;elélni, ha megvan a mozgéssza-

adsagunk.

A fentebb emlitett hibak
ugyanakkor nem olyan
ériagsiak, inkébb csak a
jaték sajatossagai. A
Legend of Dragoon-t
minden RPG rajon-
goénak végig |<e|| jat-
szania, mert nagyon
élvezetes darab.

FOLD
DRAGOON N

Innentd| kezdve pedig 5jijon
néhany konkrét segitség és tipp.
Kezdjisk mindjart egy félig-
meddig titkos Dragoon-nal, a
Fé‘)ldde?. Ez a hetedik, utolsé
ember, aki csatlakozik. A ne-
vét szandékosan nem irtam
le, legyen csak meglepetés.
Mikor a 2-es CD-n csatlako-
zoft, menijiink vissza a virag-
vérosba — rengeteg virdg
volt oft — és beszéljink a
barban a Mi-
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nitos-szal, azaz a torpével. O latott Lo-
han-ban egy érdekesen csillogé kovet.
I.étogassunsi el Lohan-ba - itt rendezték
azt a harci torndt, ahol megismertik
Lloyd-ot. Belépve a vérosba — egészen
pontosan a piacra — az arustél, akits
veftik az elején az iiveget megvehetjik a
kévet 1000 aranyért.

STARDUST

A jaték elejétél fogva gydjthetiink Star-

Dustokat. Ezek specidlis kovek, melyekbsl

dtven darab van a vilagon. Egy né Mar-

tel, akivel mindig mas helyeken fogunk

osszefutni gydiiti Sket, neki kell atadni a

kéveket. Minden tizedik utan egy értékes

cuccal lesziink gazdagabbak. Az mind-

egy, hogy milyen sorrendben adjuk Sket

oda. Szépen sorjaban a torténet szerint .
haladva Féssuk, Lol vannak a StarDust-ok.

Egy-két helyen mar elfelejtettem, hogy
pontosan hol vannak, ezért vizsgaljatok &t
mindent 6 részletesen, féleg oft, ahol
vazlatosabban fogalmazok.




Seles:

1. - Vizsgéliuk meg az egyik sirt a te-
metSben.

Capital Bale:

2. - A szobaban a pincében, a csonakot
kell hasznalni, hogy eljussunk oda.

3. - A fegyverboltban.

4. - lavitz haza elétt, azt hiszem a kot
kozelében.

5. - Lavitz hazéban, a konyhéban.

6. - A kastély harmadik emeletén, a bal
oldalon az egyik szekrény vagy éraban.

7. - A kandalléban egészen pontosan a
kastély elsé emeltén.

Hoax:

8. - A bal oldalon, ahol a tandcskozas
Fo|yi|<, azt hiszem.

9. - A bal felsé héz tiizhelyében taldljuk.

Marshland:

10. - A lerombolt eréd tiizhelyében van.
Ne menekiiljink el, hanem intézzik el a
katondkat, akkor bemehetiink.

Megvan tehdt az elsé tiz, latogassuk
meg Martel-t - Bale-ban van azt hi-
szem, - aki a tiz darabért cserébe egy

o

Physical Ring-gel jutalmaz minket. Ez
50%-kal néveli a HP-t, nagyon 6.
Lohan:

11. - A kijarat mellett egy kécsdgben.
12. - A bejaratnél kutassunk at mindent.
13. - Dadas boltigban, a pancélban van.
14. - A rejteft szobaban a kényvespolc
mogétt (ra Lell nyomni, akkor ern:ozdu[).
Black Castle:

15.- A beiéruinc':[ a jobb oldali hazban,
egészen pontosan az emeleten van.

16. - Szintén a bejaratndl, csak a bal ol-
dalon talélhaté a hazban.

17. - Fegyverbolt.
18. - A toldbevait iregekben a kényves-
pOlCOI"I van.

19. - A boltban, a hordéban van a bal
oldalon.

20. - Szintén valamelyik hordéban van,
azt hiszem a bal oldalon, jol kutassétok at
ezeket a helyeket.

Martel ezottal majd csak a Twin Castle-
ben taldljuk. Ha atadjuk neki a StarDust-
okat egy Amuletet ad cserébe. Duplézza
az MP-nket tehat elég hasznos.

Twin Castle:

21. - Fegyverbolt.

22. - ltem Shopban a teleszképban.

23. - A Gem Shop bal oldalén talalhats.

24. - Az egyik haznak a tetején a sarok-
ban taléljuk. Jol vizsgaljuk meg a tetsk
sarkai — mar amelyikre ra lehet éllni, -
mert nehéz megtaﬁéhi.

25. - Egy dobozban azt hiszem szemben
a barral, vagy a bar kérnyékén.

26. - A kastély hall részéi;en a jobb ol-
dali szoborban talaljuk.

27. - A kastély jobb oldali tornyaban
van valahol.

Donau:

28. - A bejaratndl a vizben.

29.-A po|g(1rmesfer héazanak konyhdjé-

ban, egész pontosan a mosogatéban
van.

Giganto Home:
30. - Az egyik faklyaban van a
nagy térben.

A jutalom harminc utén egy
Wargod's Sash nevii gy(irG,
ami 50%-kal tbb SP-t tlt. Ide-
alis, ha kevés SP-t 16lt6 kombot
hasznélunk.

A hajén:
31. - A hajén az egyik sarok-
ban a konyhéval
majdnem szemben,
kicsit lefelé. A sarok-
ban van egy lada-
szer(i doboz, ab-
ban van.
3|12.z-bA kazén- .
Gzban az egyi
bextiinkel
jobbra a do-
bozban van.

Lidiera:

33. - Az egyik haz szekrényében van,
azt hiszem, ahol a réacsok vannak.

Fueno:

34. - A széllodaban a lépcsé alatt.

35. - A gyégyitd hazban taléljuk vala-
hol, vizsgaljunk at mindent.

Furni:

36. - A hordéban van az egyik hazban.
37. - Abban a hézban tu|dFiu|<, ahol le
lehet csiszdazni. Allitsuk ét a “cstszdat”.

Wingly varos:

38. - Az egyik haz szobajanak jobb ol-
dalén.

39. - A gydgyité ponttdl jobbra.

Neet:

40. - A bejarattél jobbra a lampabél ve-
hetjiik ki.

Martel-t ezOttal Deningrad-ban talaljuk -
miutén a sarkéany lerombolta - és egy Ra-

inbow Earring nevii gy(iri a
Lutqlmunk, ha oda ogiuk ne-

i a negyvenediket. Kioltja
az dsszes karos tulajdonsa-
got — van ndla jobb és fon-
tosabb gyGrink.

Deningrad a pusztulas
vtan:

41. - Méasodik emeleten a
széllodaban, a gépbél ve-
hetjiik ki.

42. - ltem Shop el6tti “ferit-
6rél” vehetjik fel.

43. - A Weapon Shop elétti
“terit6rél” vehetjik el, koz-
vetlenil az ltem Shop mellett.

44. - A kastélyban a bejarattsl balra a
romoknal.

45. - A kastély tréntermében, balra a ro-
mokndl.

Wellweb:

46. - Az egyik Dragoon toronyban van.

Ulara:

47. - Weapon Shop-t6| északra egy ko-
csdg-szer valamiben van. Jol vizsgaljuk
at a helyet.

48. - A viragagyasbél vehetjik ki.

49. - Az egyik virag széjabol lehet ki-

venni, ha ié‘ emlékszem.
Rouge:
50. - Martel-t8| balra abban
a szobdban, ahol kivettink
a dobozbél 100 G-t. A la-
dak kozstt talaljuk.
Martel tehét Rouge-ban
van. Az 50. StarDust utan
egy Vanishing Stone nevij
kévet kapunk, amit az Iltem
i’nezﬁ Ghoods részében tala-
unk, tehat ez egy nagyon
érdekes targy. Az ala ybiul(-
ban leirom, hogy mire 6.

FAUST A
VARAZSLO

A 3-as CD-n, mikor Lloyd
felé tartunk a teleport
rendszeren, a mentShely-

t6l jobbra van egy teleport, ami levisz
minket egy ismeretlen helyre. It, ha
nincs nalunk a Vanishing Stone — mar
pedig a harmas CD-n egész biztos
nincs — Faust hologramja megtdmad
minket. Megsebezni és megfj?ni nem
lehet — csak menekiilni. Viszont ha na-
lunk van a k8, el lehet pusztitani egy-
bél. Ezutén hasznélhatjuk a teleportot
alatta. Lent verekediik at magunkat a
teleport rendszereken és révid bolyon-
gés utan raakadhatunk az igazi Faust-
ra. Elég erés egy varazslo, tehat éva-
kodiuni t8le. A legjobb, ha be va-
gyunk védve olyan elementélis tém-
adés ellen, amelyhez emberiink tarto-
zik. Ertelemszerien Dart tiiz ellen le-

yen beoliva, a tébbiek meg a megfe-
el ellen. Ha a 4-es CD mésodik felé-
ben jottok ide mar kell lennie olyan
péncélruhc’:nok, ami véd
az elementdlis hatasok el-
len. Varézsolni ne vara-
zso|iunk ellene, viszont fi-
zikai tamadasok 6l mi-
kédnek. Kb. 32 ezer HP-
ja van, és ha megoltik
Lelveheﬂink néhany érté-
kes targyat.

DRAGOON
TOWER
A 4-es CD-n menijink vis-
sza Wellweb-be a tornyok-
hoz és intézzik el a halott

Dragoon-ok lelkeit. Ha megtessziik érté-
kes pancélokat kapunk, meﬂyek Faust el-
leni harcban hasznosak lehetnek. Nem
lesz nehéz ellenitk a harc. Nem tartozik
szorosan ide, de a vége felé Mayfil-ben
meg lehet mérkézni néhany haloft sar-
kany lelkével, exira felszerelésekért. In-
tézzik hat el Sket.

Veres Miki
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Tenchu vitathatatlanul a legjobb nin-
Aiu szimuldtor. Talén nincs még egy

olyan jaték, ami ilyen 6l vissza tud-
na adni a ninjak jellegzetes vilagdt, a buj-
kélést és a |es|b{'5| térténd témadasokat. Va-
l6szinGi oz tette ilyen sikeressé a Tenchut,
hogy nem Ggy dgrézolta ninjékat, ahogy
legtobb n éﬁas amerikai film, hanem korh
szemszég{:éil. Iit a ninjék nem szuperharco-
sok, akik szemts| szemben 6lnek meg had-
seregeket — Or isten, hany ilyen hilye film és
iatek sziletett mar, - hanem mint a rejtéz-
Lﬁdés mesterei, akik gy mozognak, mint
az arnyék és a legtsbben mar csak akkor
ionnek ra a jelenlétikre, amikor egy hideg
éles fémdarab elvagja a torkukat. Ha kinyi-
funk egy térténelemkanyvet és kicsit utanaol-
vasunk Japén torténelmének, bizony lathat-
juk, hogy a ninjak tényleg ilyenek vagy no-
gyon hasonléak voltak, mint ahogy azt a
Tenchu dbrazolja. Visszatérve a jatékra ki-
emelends oz a fergeteges honguiai, amely
arra késztefi a jatékosokat, hogy jra és Oj-
ra nekidlljanak az anyagnak. Szerintem a
PS torténelem egyik leghangulatosabb a jé-
teka Tenchu. Nem meglepd tehdt, ha a pro-

gi rajongéi epekedve vartak a folytatas
megijelenését. Végre megjelent tehdt a Ten-
chu 2 mely rengeteg mindenben tolszarnyal-
a patings elddjét.

AMI VALTOZOTT ES
AMI MARADT A REGI

A jatek egy gyonydri introval kezdadik.
Azt hiszem elérkeztiink ahhoz, hogy azt
mondjom ez mar maga a tokély. Egyszerd-
en mivészi médon van megcsindlva, nem
beszélve a csodalatosan szép zenérsl. Akar
hanyszor végig, nézem anndl jobban tef-
szik. Maga a jaték kb. négy éwvel jatszodik
a Tenchu els6 része el6tt. A torténet azutan
kezdddik, hogy Rikimaru és Ayame ninjava
valik. A jaték elején tehat kettjik kozil le-
het vélasztani. A killonbségek a két ninja
kdzott most is megvannak, Ggy mint az elsé
részben. Rikimaru er8sebb am lassabb és
kevesebb tamadésorozatot tud. Ayame ez-

zel szemben gyorsabb és - bar nagyobb
féellenségek jonnek ellene - mégis tobb
mozgdssort tud. A tuloidonsc’:goﬂon kivil
uzorﬂ:vcn most més kilonbség is van a két
szereplé kézott. Nevezetesen, hogy mind a
kettjikkel mas-mas palyakat kell
bejarni és feljesiteni! Nem Ggy,
mint az els résznél, ahol ugyano-
lyan pélyak sttek, itt most teljesen
mas szinteket csindlhatunk vé-

gig. S6t, a két szerepld forté-
nete hatéssal van egymas-
ra. Ez alatt azt értem,
hogy lesznek olyan kiil-
defések, amikor ugyan-
azon a helyen mégis
més-mas helyszinen kell
teljesfteni. A teljes torté-
netet akkor fogjuk meg-
érfeni, ha mind a két
emberrel végigvisszik a
jatékot. Az intréban és
a harmadik palyatdl
kezdve az aivezets je-
lenetekben felttinik egy
harmadik ninja is,

Tatsumaru.
Vele is lehet
menni, merl-
het fel a kér-
dése A vdlasz,
igen lehet! Eh-
hez azonban vé-
gig kel vinni
Ayame-val és
Ri{imuru-val is
a jatékot - vag
y kédhoz keﬁ,
fecayamodni, de
gondolom az igazi T8
sem élnek kodokk
szorosan kapcs
két szerepld tof

Ayame-ydl 11, mig Tatsumaru-val 7 palyat

kell végigvinni. Ezzel a hizéssal a jatek

szavatossaga a haromszorosara nét

A palydk elétt ugyandgy vihetiink magunk-
kal ?e|szereréseket. A ks-

tél+kampé az adott, de emellé

még szamtalan, az elsd rész-

BIRTH'ORTHESI

daul, hogy egyszer sem szabad az ellennek
észrevenni minket. Késbb még nyithatunk
majd rejteft missziokat is.

Sokkal izgalmasabb sajat palyat és kiil-
defést kre(ani az Edit Missionnal. El8szor
allitsuk be a palyénk paramétereit,
azian az L2-R2-vel helyezziink el
tereptar yukc:t, dombokat, fakat
stb. Erte?emszerﬁen, ha nem a sza-
badban, hanem egy épiletben vagyunk,
akkor lépcssket és egyéb “bitorokat” pa-
kolhatunk le - sét,
ilyenkor mas ellenfe-
lek kozil szelektal-
hatunk. Ha lenyom-
juk a Start-ot lerak-
Lctunk ellenfeleket és
civileket is, akik szo-
kés szerint riasztjak
az Orséget, és nem
szabad ket megal-
ni. Azuma Shiunsai,
azaz a mesteriink el-
érése a cél az dlta-

het a cél, persze néhany gyégyitsa mindig
elkél féleg a féellensegeknél.

Ujdonsag, hogy ezittal nem csak a sza-
razfoldon kell teljesiteni, hanem sokszor
vizben is, ahol Oszkalhatunk - az energia

A e

felett a levegénk mennyisége
lathato.

-

lunk készitett palyakon, persze ez fi
t6l is, hogy mit allitottunk be az Objechi

pontban. A Selectet megnyomva \etesz-
telhetjik a munkankat (Test), vagy el-
menthetjik (Save).

A Tenchu els részénél
japén verziéja tarfalma-
zoft egy palyaszerkesz-
tét is, amit az europai-
bél persze kihagytak.
Késdbb a Sony dssze-
Pyﬁifﬁﬂe az amatSr pa-

yakbol a legjobbakat és
Tenchu: Shinobi Hyakusen cimmel kiadta

bl mar megszokott targyat vi-
hetiink. A legfontosabb persze
a gyogyitas és a shuriken. Per-

egy kildetéslemez formajaban - ez tgy-
szintén csak japanban [e‘eni meg, persze
ha j6l tudom itthon is beszerezhet6, ha va-
sze ratok bizom, hogy mit vi-  lakinek vannak kapesolatai. Szerencsére
?yeiek, mindenki a vérmérsék-  most nem csak a japanok részesiiltek abban
ete szerinfi targyakat pakol- o kegyben, hogy pélyaszerkeszts is jérjon a
jon. Ismerek olyan fanatikus ~ jatékhoz hanem végre mi is. A Mission Edi-
Tenchu rajongét, aki soha tor pontot e|inditvaqehet idelépni. Iit két le-
semmit sem visz magaval a hetéség dll a rendelkezésiinkre. A Run Mis-
alyakra és mégis mindig 16 sion-nal a késziték dltal kredlt kiildetéseket
E' lehet teljesiteni. Ezeken a rdlyél(on mindig

életesre teljesiti Sket - a jaték
rajongdi szaméra talén ez le-  valami extra killdetés a feladatunk, mint pél-

IRANYITAS

Ezaza Eont, ahol a Tenchu 2 kicsit bo-

nyolultabb és dsszetettebb, mint elédie. Va-
lahogy nehezebb iranyitani a jatékot, mint
az e%zé részben, még a profil(nuk is el fog
tartani egy darabig, mire megszokjak. Ta-
lan ez a Tenchu 2 egyetlen komolyabb hi-
béia, tehét nehéz bel ejonni a kezelésbe. A
jaték elss kildetéseben (Traning Course) be-
gyakorolhatjuk az alapokat, de it most én
is foglalkoznék a témaval.
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Tamadni a Négyzettel lehet, fontos, hogy
mindenkit |esb6?yé§zrevéﬂenii| dljink meg!
Erdekes ojités, hogy el lehet tenni a fegy-
vert, ha kétszer egymas utan gyorsan Kért
nyomunk.

Targyainkat a Haromszoggel hasznalhat-
Luk, mig szelekialni kozottik a L2-R2-vel le-
et. Ugrani az X-szel tudunk. Ha nyomva
tartjuk a Kort és Ggy nyomunk X-et nagyob-

bat ugorhatunk. (Vagy 2x az X.)

Falhoz lapulni és guggolni az R1-el lehet,
mig nézelddni az L1-el tudunk, akar egy-
szerre is. Eqgy érdekes ujitas, hogy el lehet
cipelni a hlﬂr;':kuﬂ Erre azért van szikség,
mert néhany palyan az orok észrevéve Sket
arra a kdvetkeztetésre jutnak, hogy valaki
gyilkolja a soraikat, ezért elkezdenek keres-
ni minlltei. Az R1-et nyomva tartva a Kérrel
kaphatjuk el a halottak grabancét és cipel-
hefjik Sket biztosabb heﬂyre.

A vizben - mellyel gyakran talélkozha-
tunk - a kévetkezé a rne|yzet.

Az X-szel

L\ tempdzhatunk elére.

) Attol fiiggéen, hogy
hogyan nyomogatjuk
a gombot, olyan gyor-

san fogunk Oszni. Vi-

gyazni kell a leveg

utanpétlas biztosita-

- sara. Lesz néhany
% . olyan hely, ahol el-

\ ;.’ lenfelek is lesznek a
¢ parton, nem lehet te-
hat ész nélkil kiugran-
dozni a vizbédl. Erre az
esetre a készitsk kita-

laltak, hogy ha R1-et
nyomva tartjuk em-

beriink egy apré
bambuszcssvén
 keresztil vesz le-
veg6t, mikdzben

a vizben va-

gyunk és nem
vesznek észre -
otletes! Ezen kivill van még néhany szoras
és vagas, amit Négyzet+irany kombindci-
6val lehet elshozni, gyako-
roliatok Sket, mert féellensé-
ge||(né| fontos lehet. A

Kér+irany kombinaciéval a me-
gadott irdnyba bukfencezhettiik, ez szintén
nagyon fonfos. A Selecttel a térképet hoz-
hatjuk eld, ami alatt haladni is lehet - na-
gyon fontos a férkép haszndlata a tovabb-
jutas szempont'ébéﬁ

Most is kieme||(ed5 jelentdségi a kijelzo
szerepe, rne|y megmutatja, hog ellenfele-
ink milyen messze vannak t8link. Ugya-
nigy mikodik, mint az els6 részben, tehat
itt sem szamithatunk meglepetésekre.

A fent emlitett irényitasra vonatkozé tippe-
ket az els6 palyan [l be lehet gyakorolni.
Ha megvagyunk a gyakorléssal, keressik
meg a mesteriinket, és mar kezdédik is az
igazi élesre mend gyakorlé palya. Megem-
litenék egy igen fonfos momentumot, neve-
zefesen, hogy ninjank akarmilyen magasrol
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is esik le nem sériil és nem hal meg - falan
csak egy he!ly a kivétel - tehat nyugodtan
lehet ugréndozni.

HOGYAN ERJUK EL
A GRAND MASTER
FOKOZATOT?

Ezt a kérdést mar j6 paran feltették, nem
vélefleniil. Nagyon neﬁéz ugyanis a Tenchu
2-ben elérni a legjobbnak szémité Grand
Master-t. Sokkal nehezebb és kdrilménye-
sebb, mint az elsé részben volt. A kezd)gik
kedvéért elmondom, mirél van sz6. Minden
palya végén értékelést kapunk a teljesitmé-
nyinkrél. A Novice a legrosszabb a Grand
Master a legjobb és szinfe lehefetlen meg-
csindlni. Széval, hogy lehet GM-ert elérni@

A palya végén pontszamot kapunk en-
nek a pontszémnak a

figgvényében kapjuk a
foEozoiokat. A GM-hez
500 pontot kell szerezni.
Mincf;n palyat 300 pont-
tal kezdjik. Ahanyszor
észrevesznek -30 pontot
"kapunk”. Ha lesbdl ész-
revétlentl 8link meg valo-
kit +20 pont a jutalom.
Amennyiben észrevesznek
és gy olink meg valakit
csak +5 pontot kapunk.
Lehetsleg a civileket kimél-
ll'.'lk barmenyire is idegesiték, mert egy civil
emészarolasa esetén is -150 pont a jutal-
munk. Tehdt ésszefoglalva uhﬁgz, hogy
Grand Master fokozatot elérjik SOHA egyet-
len egyszer sem vehetnek észre, nem lathat-
nak meg és torekedjiink arra, hogy meg se
halljanak minket. Mindig mindenﬂi? intézziink
el a palyén, persze csak csendben és leshd| -
a egyszer is észrevesznek, kezdjik elolrs] a
alyat (mar ha van hozzd kedviink)! Nagyon
E)nios tovabba, hogy mindig mas-més fogas-
sal intézzik el a delikvenseket. Ezalatt azt ér-
tem, hogy ne dllandéan ugyandgy éliik le oz

ellenfeleket, hanem kiilonbo-
26 mozgasokkal. Ha mondjuk
mindig a torkat vagjuk el va-
|akine?(, ne szamitsunk a GM
fokozatra. Kb. ezek a feltéte-
lek a legjobb fokozat eléré-
séhez. A GM felesitése utan
extra cuccokat kapunk,
olyanokat, amiket masképp
|eﬁereﬂen megszerezni.

ERTEKELES

A Tenchu 2 egy remekill sikerilt
iaték, gondolom az elsé rész ra-
jongdinak felesleges ajanlanom,
mert nekik mar (mikor ezeket a so-

V.

rokat olvassatok) mésfél hénapja megvan
-inkabb az a kérdés, hogy azok is megsze-
rezzék-e, akik nem ismeriz az elédote!

Az Gjdonsagok nagyon jok és nem is egy
meglepetésszeri do?oggal fogunk talalkozni
jatéek kozben. Grafikailag sokat javult a ja-
ték, észrevehetéen szebb, mint az el6z6
rész. Ennek ellenére azonban koréntsem 16-
kéletes a grafika. Szerintem még mindig pi-
xeles kissé és sokszor eléfordult, hogy menet
kézben beragadtam egy-egy kidllo poligon
darabba. Sajnos a messzegl lévs tereptar-

yak sotétségbe vesznek és bar tavolabb le-
Eef ellatni, mint legutobbi részben kissé za-
varé, hogy a ferep targyak a semmibg| “ol-
vudnak”ii. Viszont az elkapas animéciok
sokat javultak min8ségileg, mi-
vel a készi-

t6k némi “monition blur” effektet
haszndliak - ez az, amikor gyors
rezgésekkel mossak el a képet,
|é|53 Metal Gear Solid, Vagrant
Story. Réadasul sokkal tobb elka-

pés van, mint legutébb, tehdt probaliatok i
is a lehetd legvaltozatosabb médokon el-
kapni az ellenfeleket. Sokat fejlédott az el-
lenfelek intelligencidja is. Az el6z8 részben
nyugodtan lehetett a tetskon jarkalni, mert
nem iéﬂek utdnunk, ém most eléfordul,
hogy mindenhové kévetnek minket.

A hangulat egyszeriien fenomendlis és ve-
le egyiitt a zenék is azok. A készi-
16k remekiil megérizték az el6z6
rész hangulatét, errél nem is tudok
mit monj]oni, mert akit e yszer
megfog ez a hangulat, az t5bbé le nem fe-
szi a jatékot. A zenék pedi

a legmivészibb c:|kotc’:so§,
amit eddig PS jatékban
halloh‘unE. Nélam egy
erSsitdre és két hang-
ficﬂra \fc:n kotve a PS és

olyan fergetegesen, a
/ fﬁb)l::ii 'dté|?nc':e|}?§rezhet6-

.\ en jobban szél a Ten-
chu mindkét része,

#l hogy az valami fantasz-
fikus — készénhetd a

Sony Music Japannak.
A térténet mesteri modon
van megalkotva, izgal-
mas, hogy ugyan azt a

"! |33 ..

sztorit harom kiilénbz8 szemszogbdl vihet-
ik végig, fehat a szavatossaggal sincs
gond. Maga a torténet még egy filmben is
megdling a helyét.

Mint emlitettem komolyabb hiba, hogy az
iranyitasba nehéz be?er:andijlni és eltart egy
darabig, mig megszokjuk, még ha profik is

voltunk az el6z6 részben. A
nehézséget iéi eltalaltak, bér
Grand Master fokozatért

" még a legjobbaknak is

meg kell izzadnia, de sze-

rencsére a kezddknek sem
mondhatném, hogy til

\.  nehéz lenne.

" Mindent 8sszevetve a

Tenchu 2 még min-

) dig a legjobb ninja

= szimuldtor és ebben a

téeméban a legjobb

9 i|yen ]c’:lék.

(Mivel eredetileg
én irtam volna a T2

tesztjét el kell monda-
nom, hogy vegiil is mi-
ért dobtam a jatékot.
Lehet, hogy a Miki

| nem vette észre - bar
ezt kétlem, - hogy a
T2 kamerakezelése
botranyosan rossz!

; Néha nem hittem a
szememnek, amikor
a gép olyan allat

médon forgatta be a képet, hogy

nem csak az ellenfélbol nem lat-
tam semmit, hanem még a sajat

emberembol sem. Ez a hiba végig
jelen volt, megtetézve azzal, hogy
szerintem rossz szogbél latjuk nin-
jankat. Erés fulzas lenne tehat azt
mondani, hogy a T2 hibatlan, sot!
Martin)

Veres Miki
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azonos sfilusd RPG egy honapban

és elveszik egymastdl a helyet az 0j-
5é?bon. Sokaig attél tartottam, hogy a Fi-
nal Fantasy IX egyszerre fog megjonni a
legend of Dragoon-nal, de végi}? szeren-
csére nem igy tortént. Azonban ebben a
hénapban amagy is t8bb RPG stilust
anyag jelent meg, példéaul a fent emlitett
legend of Dragoon és a most bemutatés-
rcﬁ(eriilc’i Dragon Valor is. Némi hezitd-
las utan Ggy t?éntﬁﬂijnk Martinnal, hogy
az eredetileg két oldalasra tervezett DV
ismertetd egy oldal lesz és a LOD meg-
kapja a négy oldalt. Ezt azért tartottam
fontosnak elmondani,
mert a DV egy remek
RPG stilust jatek
mégsem annyira |6,

SOkszor azon reftegek, hogy kijon két

hogy elvegye a helyet egy ndla mérfal-
deEzel iolﬂ: tarsandl.

Ratérve a konkrét tesztre a DV nem ne-
vezhetd telies biztonsaggal RPG jatéknak.
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Helyesebb — ha az anyag stilusat akarjuk
meghat@rozni — a platformjaték sz6, amit
rengeteg RPG elemmel fiiszereztek meg a
készitsk. A palyakat 3D-ben latjuk, és
rajtuk bo[rér]oﬁbro kell haladni. Menet-
kzben minden utunkba keriils ellenfelet
le kell kaszabolni.

DRAGON VALOR A
KARDOK KARDJA

A Dragon Valor egy kard a jatékban,

méghozzd a legerésebb kard, ami vala-
ha ?étezeﬂ. A legendak szerint a Dragon
Valor az egyetlen olyan fegyver, amivel

sarkanyokat lehet 6lni. Ebben a vilagban,
amiben jarunk, vannak is sokan a sarka-
nyok, bar az utébbi idében a hathatés ir-
tasuknak a kévetkeztében eléggé megfo-
gyatkoztak. A trénet akkor Eezdéidi ;
amikor a jaték elején a Dragon Valor-t
birtoklé harcos alulmarad egy sarkannyal
szemben, aki feléget egy artatlan falut -
a lakosokkal egyitt persze. Ekkor érkezik
Clovis, aki egy helybéli, am éppen nem
tartozkodott ofthon, amikor a tragédia
tortént. A hoga a keze kozétt hal meg
ezért megfogadia, hogy elpusziitia a sar-
kany. Ehﬁez kapéra j5n a Dragon Valor,
ami szerencséjére pont elétte forodik a
foldbe. Ezt megmarkolva Clovis, akit im-
mar mi iranyitunk elbéanik a sar-
kéannyal, ami azonban halé-
lakor “jjasziiletik”.

A JATEKMENET

A jaték négy év milva folytatodik a kis-
sé mar komolyabb felszerelésben pom-
pézé Clovis-szal.
Maga a torténet fe-
jezefekre van oszt-
va, mint a Final
Fantasy Tactics. A
palyék oldalra

scrollozznak és
| gyakran keriilnek
akadalyok az
Umnkbi. Késc’li(bb
terképre kerij-
ﬁ%i(, ahofvéhszt«
hatunk, hogy merre
akarunk menni. Ez
azeért |6, mert igy
attél figgden, hogy
melyik utat vélaszt-
uk maskép alakul a
torténet. Clovis-szon Liviil tobb més sze-
repld iranyitasat is aivehetjik. Idével f8-
ellenségekbe is botlunk, akiket nem lesz
yszer(i legydzni. Van egy bizonyos
ﬁiﬁku mi:é:]enki ellen. Tapasztaljuk ki
mozgasukat és gyengéjiiket és u|ld<or ta-
madjunk, amikor a legalkalmasabbnak
érezzilk a pillanatot. A legtobb tgyesség
a féellenségek masvilagra kiildésehez
kell, de a palydkon is lesz néhény nehe-
zebb ugralés rész.

Menet kdzben a kinyirt ellenfelek utan
tobb fajta cucc mard. Ezek lehetnek HP-
MP tolick, erénéveldk stb. Na és persze
pénzt is kapunk, melyeket a boltokban

kdlthetiink el. Vegyiink mindig HP t5lt6-
ket, bar a palyakon is talalunk beldlik,
de azokat nem vihetii.'lk mc:gunkkaL ha-
nem egybd| elhasznaljuk.

Az iranyitas kapcsan a kévetkezé a
helyzet. A Négyzettel tudunk tamadni,
ércf;mes haromszor lenyomni egymas
utdn, mert erésebben csap-
kodhatunk. S8t ha sokéig
nyomva tartjuk, lecsaphatjuk
az ellenfeleket. Az X-szel ug-
rani lehet, ha kétszer egymas
utdn nyomijuk le a duplén is -
ilyenkor |e|!|et tamadni a leve-

6bél, ergsebben mint a fol-
36& Védekezni akkor tu-
dunk, ha nem nyomunk sem-
mit, tehat az ellenféllel far-

S H.P
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kasszemet nézve nem nyom-
juk meg az iranyt, Clovis a

l(ordiétt maga elé tartva vé-

dekezik. Futni is lehet az L1-
et nyomva farlva, sét igy er6-
sebben tamadhatunk. Lapulni
az R2-vel tudunk, innen is le-
het témadni az X-szel, ided-

lis a repils ellenfelek példaul
a denevérek ellen. Egyébként

a szorosabb helyeken lehet

re, gondolok itt a kulcskeresgets és apréd
|ogiioi feladatokra.

A Dragon Valorban a grafikéaval nem
voltam megelégedve. Tﬁ?ségoson is pixe-
les, lattam ennél mér jéval szebb kidolgo-
zottsagl jatékokat is PS-re. Kar, hogy a
grafika nincs mai szinvonalon, mert a jé-

st
CELYA 1

atmenni a guggoléssal. A Haromszoggel  ték tobbi része eiész i6 nyugodtan kipro-

léphetiink a meniibe. It cuccainkat és
megszerzett bonuszainkat tanulméanyoz-
hatjuk ét. Feliil van HP-MP-nk alul a

jobb alsé sarokban az ép aktudlis szin-
ten az ellenfeleink széma lathato.
Természetesen lehet vardzsolni is, miutan
megszereztik az elsé magiankat. Va-
lasszuk ki a meniinkben a megszerzett
vardzslatot és az X-szel tegyiik haszndlat-
ba. Ezutdn a Kérrel hasznalhatjuk a ma-
giat. Mindegyik vardzslatot fejleszthetiisk
is az idé molasaval.

ERTEKELES

Erdekes jaték tehat a Dragon Valor, leg-
alabbis amiatt, hogy ilyen jol keverték a
platform és RPG stﬂusokat. A térténet re-
mek, okos dolog, hogy tabbféleképpen is
végig lehet vinni a jatékot, t5bb szereplét
is iranyitva. Talén ezért lett az anyag
2CD-s, tehat a szavatossaggal sincs
gond. A helyszinek véltozatosak, és ke-
s6bb mindegyiken lesznek egyéb felada-
tok is azonkiviil, hogy el kell jutni a végé-

balhatja bérki, aki szereti az RPG vagy a
platformjatékokat.
Veres Miki
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.1 | akrobatikus dolgokat bemutatni a motorral
/ LE z Ll [ :.Z [ [ a |e\_fﬁﬁ6ben. A jatéknak ebben a részében

‘ 'oion mit nehezebb ”iétékositani”?l ILZ ,L[ /‘,-,f _
sy Nem oy fogy az & HLLLUL 85 ént szerintem 10l engedékenyek vol-
' 2044

versenyt® Nem éllitom, hogy az

aléabbi irc’:sl::a)r:r barmelyikre is vdl%)s(.zt ad- L,LU [.’. ;
hatnék, de olykor-olykor mar felmerill C =
bennem a kérdés: nem kéne bizonyos ja-
tékokkal megvarni a Playstation 2 megje-
lenéséte Persze félre ne értsetek, a Je-
remy McGrath Supercross 2000-el nincs
semmi olyan probléma, ami rossz vagy
egyenesen haszndlhatatlan jatékka
tenné, dm mégis valahogy ezek a
kétkerek jarganyok vc1|ar|ogy nem
kontro||er-Lurc’1to . Igy viszont a PS
tudasénak és a jaték latvanyanak

kéne ellenstlyozni a kissé sutara sike-
rilt iranyithatésagot, de oft viszont a
hcrdvergél adédéan nem “felik”

szebb latvanyra. Persze lehet, hogy
csak az én szokdsos kukacoskoda-
som lobbant Gjra léangra, de még
mindig azt allitom, bizonyos sport-
agakat jobb lenne meghagyni egy
késébbi, esetleges jobb konzolra. Na,
a mocizés kollegak, most biztosan a
véremet kivanjak! Talén azért sikere-
sebb a Playstation-re autéversenyeket
irni, mert oft viszonylag egyszer(ibb
az iranyitas. Ha vezetiink, mehetiink
balra vagy jobbra, gyorsithatunk és
kezhetiink (kétféle modon). Erre a par
alapfunkciéra tokéletes egy 9 gombos
kontroller és a jatékosnak sem kell ko-
molyabban megeréltetni magat. Ez-
zel szemben a motor dél baﬁa,
jobbra, a piléta elhelyezkedése

is komolyan befolyasolhatia a
konyarol bevételének a siLerét és
akkor még nem beszéltem a leve-
gében bemutatott kaciféantos dolgok-
rol. Mindent 6sszegezve kicsit macerd-
sabb motort vezetni, mint autét, kilons-
sen a digitalis vilagban, igy barmennyire
6 és hangulatos egy motorverseny, sze-
rintem soﬁo nem varhat akkora si[err,
mint egy ugyanolyan
vagy esetleg grafikailag
(akar) rosszabb autéver-
seny. A JM Motocross
2000 is a maga médjan
szinte tokéletes. Az intro-
ban Oﬁsprin% szl (ami
persze magaban még
nem a tékésiy), a meni-
rendszer 6, a jaték sok-
szind, j6l szimuldlt és
hangullotos. Mégis
agyonvag mindent annak
a ténye, hogy a verseny
kézben még a legna-
gyobb ]6in3u|oﬂcﬁ sem

tﬁyg készitk, mivel szinte alig tudtam el-
esni. Pedig bizony mindent megtettem en-
nek érdekében. Jo, ha kénny(, de ennyire?
Nem nagyon érdemes egyébként a meni-
ponk% sz6t pazufcﬂzi tartalmilag, a
vilagbajnoksagban megszokott pi-
|« |étc':kLu| meieﬁjnk,efe ego-mes-
> ASY tereknek megalkothatiak sajat
“a karakferiket is.
A Ajatek opciéindl is a
: Iegmegszokorrc:bb dol-

gokat latni, igy oft sem igényel kiilondsebb
magyardzatot a nehézség, a kételezd ko-
rok vagy akar a hangerd szintiének a be-
allitasa. A meniihdtterek elfogadhatéak és
a navigalasba sem Fogesenki lerokkanni.
Nem alkottak valami frenetikusan létva-

&s baromi hangulatos meniirendszert

nevezhetném a jarmd iranyithatésagat j6-  elugrani a rémpa tetejérdl, vagy hog 3k, de a célra tokéletesen megfelel.
nak, de kdzepesnek sem. Egyszer(ien mekkora az elényink a tébbiei{el - palyavélasztasokndl 6, hogy egy par
nem érezni, hogy mennyire sikerilt be-  ben. ~ mondatban Mr. McGrc:I'L személyesen
venni a kanyarokat, mennyire sikerilt o Persze kezdjik az elejé mondia el véleményét a homokesikrol.
mégisc Mennyiségben sincs igazén probléma, hi-

nem az én vélemé-  szen rengeteg pdlya véla
nyem egy oldalban! A mo-
torozasnak ebben a vélfa-
idban két kategéria létezik.
A 125 kdbcentis és a 250
kabcentis. Fiiggetlenill attol,
hogy melyik versenytipust
vélasztjuk elészor ezt kell
eldonteniink. A versenyti-
pusok abszoltt a szokaso-
sak, kivéve természetesen a
Freestyle-verziét, ahol nem
a gyorsasagi tudas ér pon-
tot, hanem a technika, név-
legesen itt kell mindenféle

POSITION <057

até mar alap-

2000-es verzio. Nagyon egys? ;
haté és konnyen kezelhets. Raadésul
van még az L2 is, amivel ha mindenbe

keriil belegabalyodnunk segitséget ka

g T e F.ml!
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tunk a géptél. Mikézben épil a palya tobb
szﬁgbé? is megnézhetjik, ezzel is jobban
atlatva a végsé eredmény nehézségi fokdt.

Persze itt sem enged a gép hillyeségeket
csindlni, igy ahol e||<ezc€];ﬁi a kort, oft kell
bizony befejezniink. De ez valahol termé-
szetes, nem?

Grafikailag egy olyan 70%-osnak fartom
a do|got, vannak szép pontok a verseny
alatt, de legaldbb annyiszor akadnak rus-
nyéra sikertl “objektumok” is. Ha magét
motort nézziik, az kifejezetten csinya vé-
gig. Az ellenfelek mozgasa is kicsit tol per-
g6, de ez talan a verseny alapsebességé-

e ‘MoH

bél és jellemzsibsl adodik. Nekem egyéb-
ként minden versenyz4 kicsit t0l apro. Le-
t, hogy megint feljesen egyediil vagyok
menyemmel, cﬁe egyszerlen nincse-
rényban a palya méreteivel.
kéirhogy is probalkoztam nem taléltam
semmi kiemelkedden j6t a jatékban, ami
tobbé tette volna a Jeremy McGrath Su-
— Eercross 2000-¢t a tobbi
| hasonlé jatékndl. Hidba,
csak magamat fudom is-
mételni: egyszer{en nincs
annyi egy ilyen fipusi
sportban, amennyit egy 6
jatéknak birtokolni kell.
Ez, mint tesztelének nekem
azért kellemetlen, mert
 igazén nem tudom nekiek
megindokolni, hogy miért
unfam.a.jatékot. mar.az.el-.,
s6 25 perc utdn, de sajnos
ez van. Nem fekszik és
szerintem minden pdrgés,
' " gdznyomds és legtoképp
négykerék-orientdlt szakiarsam ugyanezt
mondja majd. En mindent megpr(){]c'ﬂ!cm,
de ha egyszer nem 5n az adrenalin a ko-
nyarok elétt, akkor nem j6n!

Adam

{ "JEREMY MGGARTH |\
1 SUPERGReESS 2000 I
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La-EE
smerds akarkinek is ez a cim? X-Men...
hahah, mintha hallottam volna mér vala-
hol, na mindegy, nézzik mit kapunk, ha
1e lemez vasarlasa mellett dontink. A jol
nert Activision dltal piacra dobott program
mar szinte legendava valt képregény és
izfilm babeérjaira tér, illetve a nyomdokai-
1 lép. (Nem beszélve a révidesen moziba
ril X-Men filmrsl!) A megjatékositott val-
zat pofon egyszer(i alapokon nyugszik,
gyis egy szimpla verekedds jatekot kapunk
zhez, melyben kedvenc héseinkkel kiizd-
ik végig magunkat a ranglétran. A ko-
ng behelyezése utan egy egyszer( kis intro
met tekinthetiink meg, melynek lényege csu-
i a jatek bekonfefc’ﬁdsu és a szereplok fel-
rolasa. En nem vagyok egy nagy X-Men
|Longé, de nagyvonalakban ismertem
6soket, Ugyhogy még nekem is
mer6sen csengeft a nevik. Elég
k olvasoi |evé? szerintaz a
leményetek, hogy nem
abad elfogult Gjsagiré
1zébe adni egy jaték
sztelését. Ezzel sze-
ntem sokan a szer- i

sszt6ségben nem Q/’.
/

fink egyet, t5bbek - @} ‘

5z6tt és sem, mivel Q‘Q '
\é ( A

iinél ilobbon rabja

3y stilusnak az em-
er, anndl jobban

2, hogy ismerje a
hetéségeit, hibdit és
jy jobban meg tudja
élni, hogy egy hol lhe-
rezkedik el a palettan.
meri a konkurencidt,
1d mihez viszonyitani. Viszont oft
z érv a nem elfogultsag mellett is,
rivel gy il le az illeté a program

6, mint egy 0jszilot barany és
lyannak latja @ jatékot, amilyen az
aléjaban. Nos, akkor az X-Mennel
apcsolatban mi a helyzef? Ismerem a
erekedds jatékok torténelmét, nagyon
zerefem 6Let, féleg a Mortal sorozatot, an-
akidején én is a jatékteremben iritettem a
sebem bele az automatékba, viszont az X-
Aen képregényeket nem olvastam 1ol gyak-
an, ésafi metéd sem voltam oda. Mégis ki-
rébdliam a jatékot és atéreztem a képre-
jény hangulatat, egy kellemes verekedds ja-
ek szemé?yében. Szerintem ez az elfogultsag
éma teliesen folosleges vita. De nem ez az a
1ely, ahol ezt bﬁve‘iien kifejthetem, talan
najd egyszer méshol. Most ,c':ssuk mit nyoj-
oft a program, aminek ismerfetésére készils-
16m mar vagy fél érdja.

MUTANS AKADEMIA

Miutén megnéztik a kezdéfilmet, feltinik
sléttiink a foképernyd, tobbfaijta kezdési lehe-
iséget kindlva szamunkra. Erdemes azon
nyomban a gyakorlast valasztanunk, mivel itt
egy narrator elmagyarazza és megtanitia az

altanunk kivalasztott karakter irGnyitasat, el-
sajafithatjuk emberiink specidlis képességeit.
Ezt hivia a jaték Academy médnak. Kéﬁim
tanulsi lehetdség van, amikor a gép segit és
amikor csak i.iﬁ]ﬁ( egy hallhatatlan embert
vaktaban. Tartalmaz a jaték egymés elleni
kizdelmet, gép elleni harcot és egy tiléls
médot. Ez utébbit is gondolom mindenki is-
meri, hiszen mar minden verekedss jaték tar-
talmazni szokta. Lényege, hogy egy egység-
nyi életerdvel, milyen messze jutunk az ellen-
felek soraban.

Vélasszuk ki a kedviinkre valé opciét és in-
duljunk bele a gyilkolasba. Elstte a karakter-
vélasztd képernydre keriliink, ahol aztan bs-
ven van valogatnivalénk. Igaz a jaték elején

csak a felsé sor véfuszl!hufé
a hésokbél, azért kez-
désnek ez is béven ele-
gends. Az alsé sor
fartalmazza a kemé-
nyebb, gonosz sze-

repldket. Va-
lasztasuk akkor vé- ¢
lik elérhetévé, ha a 3
jokkal mar teljesiteftik N
a jatékot. A nehézségi «
szintté| fiiggéen kapunk
embereket. Legkénnyebb fo-
kozaton csak hérom plusz
ember jar. Ha kivélasztottunk
emberinket, maris a kiizdétéren
taléljuk magunkat. Régtén szemiinkbe tinik,
hogy mennyire szép a grafika. Ha nem éppen
egy bezart terembe rakott kezdésnek a gép
(Cyclops palyaija), akkor csodaszép téjakban
gyonyorkodhetink. Kiléndsen a hatterek fan-
!uszri{usak, mind fteli vannak mozgéssui és
harom dimenziés érzést kelts hatéasokkal.
Meglepé médon a jaték teljesen két dimenzi-
s, @ megva|6si|65 reftentéen hasonlit a Mortal

N o

b

Kombat 4-re. A kamera alkalmanként elfordul,
a hatterek teljesen térbelinek latszanak, mig

az embereink, csak sikban képesek mozogni.
Persze ez a legkevésbé sem zavard jaték Eﬁz-
ben, sét egy kissé nekem kezelhetébbnek is ti-
nik, nem fordulnak el6 olyan ba-
kik, mint a Toshinden 4 esetében,
hogy az emberiink hattal fordul

az ellenfélnek egy combo utén.

Nagyon tefszet a figurak kidolgo-
zasa is, sikerilt éleiﬁen abrazol-
ni Sket, és mozgasuk csakugyan

ol animalt. Az
extrak egy kissé
A tol kénnyen hozha-

74 16k be, dltalaban ket

omb kombinalasabél
allnak, de némely karakternél
bejonnek a mar jo| megszokott le,
elére + gomb, vagy a hétra, hatra, elére +
gomb mozgaskombinaciok is. Ugy vettem ész-
re, hogy a mesterséges intelligencia meglehe-
tésenoﬁzényzik a programbél, mivel kénny(
fokozaton csak afkor tamad a gép, ha mi is
mozgunk, mig nehezebb fokozaton megc‘:"és
nélkil extrézii és mozdulni sincs idénk. Egy-
szoval ezzel nem torédtek eleget, és dltalaban
kénnyedén kicsinalhatjuk a gépet, ha beszorit-

uk a sarokba és megallas nélkil csak atdo-
L6|]uk‘ Ez még kdzepes fokozaton is be szo-
kott vélni. Természetesen a brutalitést igyekez-
tek mellézni a harc soran, hiszen a célkorosz-
talyban féleg a fiatalabb sracok voltak és ne-

kik meg nem illik csonyakat mutatni ugyebr...
Mondjuk a Mortal nem tudom kinek készlt.
Ugy veftem észre egyre erdsebben szdll ra a
cenzira a mai jatékokra. Egy brutdlis kiveg-
z6s program falén mér kiadhatatlan lenne
napjainkban. Még a 18 éven felillieknek
sz0l6 programokat is ersen biraljak. Ki
tudja talén ez is az oka, hogy Ed és John
nem tudnak igazéan Mortalhoz méltét al-
kotni manapsag, mikor még a Carma-
geddon is problemakkal kiiszkodik. Egyre
jobban odafigyelnek a kiadéknal, hogy
mit adjanak ki. Ugy tinik azok a jésla-
tok, hogy pér éven %e|i.'l| az egész vilag el-
vadul, a gyerekek gyilkosokka lesznek és mar
16h-kor is szex jelenetek fognak menni a TV-
ben, tévesek voltak. Leginkabb visszafelé hala-
dunk ma mér ezen a téren. Eppen ezért az X-
Men sem fartalmaz kivégzéseket, sem vert,
Teljesen mesebeli a kizdelem, az
itéseket csattanasok és villanasok
kisérik. Ezek természetesen nem
fordulnak a jaték hatranyara,
: bér én intéhb annak a hi-
.\ ve vagyok, hogy egy vere-
J{) kedds igrék igen?z |eg¥en ke-
mény. Ezek ellenére nagfyon
S\ élvezhets jaték az X-Men, fino-
AL\ mak a mozdulatok és folyamatos a se-
besség is. Egyediil taldn a zenével akad-
tak gondjaim, mert az eléggé gyenge volt.
Valéjaban a cikk irasanak ebben a pillanata-
ban, nem is emlékeztem milyen a jaték zenéje,
ezért most toltottem be Ojra, hogy megfigyel-
jem. Ebbé| gondolom egyenesen kovetkezik,
Logy teljesen semmitmondo hattérzenérdl van
sZ0.
Mindenesetre fetszett a jaték és ha még X-
Men roliongé is vagy raadasul, akkor neked

ez kotelez8 darab.
Endrédy Tibor

X-MEN MUTANT
AGADEMY
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gy Ujabb epizéd létott napvildgot, ezittal a
En yedik. Hogy minek ontjck megdllas nél-

ki?? az Gjabb részeket, arra szerintem ma-
guk a készirélk is kivancsiak. Gondolom, megfi-
gyeltétek, hogy a régebben tesztelt harmas rész
sem orvendett tol nagy népszer(iségnek itt ng-
lunk szerkesziﬁségien, s6t nem tolzds az sem,
hogy a vilagpiacon is egy bukas volt. Nem is
kapott tobbet az Gjsagban, mint egy hasdbot és
vagy 40%-ot. Arra Vedi , hogy miért rukkolnak
elé mindig Gjabbna fjiaﬂb probalkozasokkal,
mégis van egy tedriam. Mikor annakidején
megjelent a Toshinden, a legsikeresebb vereke-
dés jateknak kialtottak ki, és a szerepldk szintén

ta jateklehetdséget kinalnak nekiink. Sajnos ezek
nem sokban térnek el egymdsstdl, tehat senki ne
varjon olyan véltozatossagokat, jdonsagokat,
mint a Team Battle volt annakidején a Mortal 3-
ban. Igaz Team méd it is van, de itt a csapatok
tagjait nem mi vélasztjuk ki, hanem a mér kész
csaﬁaiokbéi kell vélasztanunk. Osszeses hérom
ember szerepel egy csapatban, széval messze
nem azt az é?mény’r kupiuk, mint amit szeret-
nénk. Talalhatd tovabba egy idd elleni jaték is,
ami azt jeleni, hogy hatvan mésodperciink van
egy menetre. Pontosan ugyan az, mintha be-
kapesolndk a e
szamlalét az

bal meg zolni
kivalasztott sze-
replonk koré. Ez

- pillanatokon beliil megérkezett az elsé igazi

“konkurens, a Tekken. Ez utébbi annyira jéra si-
keril, hﬁ% magasrol aldzta a Toshindent és
minden addigi harom dimenziés verekedds jété-
kot. Elkezdédatt a vad versenges, sorra iﬁﬂeL az
Gjabb probakozésok, @ masik Eimilésira
Akarhogyan is nézzitk a versenyt a Tekken
nyerte. A Toshinden készitéi az utolsé két rész-
ben mr erdltetett kisérleteket tettek a piaci ré-
szesedés megszerzésére de hicba, mert az (ji-
tasok és ofletek nem éppen a legjobban sii|rel(
el, s6t Ogy is mondhainak, hogy teljesen fonkre-
fefték a jatékot. Ez tortént a harmas rész eseté-
ben és nem tudiak véltoztatni ezen a negyedik
epizodban sem. Jogosan meril fel a kérdés,
hogy miért nem latick be, hogy semmi esélyiik a
nagy vetélytdrs ellen. Nos, ez |6 kérdés...

Lassuk, milyen is maga a program és mi az
oka annak, hogy nem fog odakéi szinte senkit
a képernys elé.

ATOMROBBANAS

Miutan behelyeztitk a lemezt eléggé hosszadal-
mas toliésidg utdn megrekinfhetﬂ?i egy rovidke
kis rajzfilmet, ami a japanok kedvenc sfilusait
idézi. Nagy szemek, repiilnek, visitanak, egy-
szoval fipikus Manga beiitési. Nem valami
nagy szam, leginkabb az a semmitmonds kate-
goria. Ezuiéneferﬁfﬁnk a menibe, ahol 8bbfaj-
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- dltaléban annyira
gyengére sikere-
det, hogy az ég egy vilagon semmi értelme nin-
csen. Tipikus p?c’ﬂdu ré, hogy héseink mennek
valahovd, beszélnak egyoﬁlbe és az oft csor-
g6 Greg bacsibél hatalmas harcos mutélodik,
aki megtdmad minket. Valtunk vele par szét,
melyek kimeriilnek az “Ggy is én vagyok az eré-
sebb, most meghalsz” szinvonalban. A felsoro-
las még most sem ér véget, hiszen oft van még
az egymés elleni kiizdelem és
a mar j6l ismert arcade méd
is. Ez utébbi fiint a leghasznal-
hatébbnak, mive! ift nemigen
volt lehetSséqik a készitoknek,
valami kons'iﬂyabb baklovest
elkavetni. Lassuk, hogyan is
épil fel a harc, a szerepldk és

a terep.

RAKETA-
TAMADAS

e -

|c'ﬂszé|c|<]:;], hogy eﬁ: bolygét is felrobbanthat-
a

nank vele. Vannak karakterek, akik egy meteort
szednek le a foldkorili palyarel és azzal dobjak
felbe az ellenfelet. Masok nagyipari lézerfegy-
verrel lovik szét a masik fejét. Szoval nem kispa-
lyas tamadésoknak lehetiink szemtandi.

A szerepldk egytdl egyig jellemtelen alakok, a
nevitket sem fudtam megjegyezni. Mozdulataik
megjegyezhefeflenek, csak sszevissza nyomo-
go!d:si{ lehet bevinni valami komolyabb soro-
zatot. Hol vannak mér azok az idsk, amikor a
kissrécok kiviilrsl fojtak Scorpion dsszes kivé

sokat is. Ezek az id

és szokatlanna téve a jatékos szamdra a kiiz-
delmet. Nemcsak, hogy zavarja a kildtdst, de
mig azt keresi az ember a képernydn, hogy
merre van ez energidja, mar nincs is mit keres-
ni, mert legyalaztak. A zenékkel nem volt kilo-
nosebb probléma, csak az emberek beszolasai
és a hangokkal nem voltam kibékiilve. Ehhez o
negativ hullaméradathoz csatlakozik a grafikai
megvalésitds igénytelensége is, melynek elsd je-
lei mér @ mendrendszeren felfedezhetéek. Zavo-
roak viszont csak a kilsnféle oriési textira hi-

k

elmoltal
nos, ezt bizonyifja a Toshinden 4
szereposziasa is. Olyannyira pocsék —_—
a vélaszék és a figurdk kidolgozasa, hogy telje-
sen mindegy volt szamomra melyiket va?ﬁ:ysztom.
A narrétor hangja korlatozédott a “Ready?” be-
sz6lasra. Minden karakter jopanul motyog vala-
mi érthetetlen dolgot @ menefek végén és még
sorolhatném a hatranyokat.

Nem széltam akkor még a grafika hanyagsé-
gardl és a gép mesterséges “intelligenciajarol”
sem. Ebben a ic’:tékbanﬁu a gép ellen jatszunk,
a legegyszer(ibb nem haszndlni a specké moz-

Gondolom feltint nektek, ho-

?yon ifinnek ide ezek az idét-
en rakétds, meg atomos be-
kezdés cimek. Nem csak gy poénbol irtam
Sket ide — mert valjaban valami haborus jatek-
bqn |en|'|e a hE|YUI( - hﬂnem Vicces médon ermre
a jétékra is ponfosan illenek ezek a felkialiasok.
Harcosaink mozdulatai és exirdi leginkabb a
fent emlitett cimekre hasonlitanak. A specidlis
mozdulatok altalaban egyetlen, maximum két
gomb lenyomasaval elécsalhatok, és olyankor
akkora pusztitést vihetiink véghez {|egurébbis

gasokat, sét az ég egy vilagon semmit nem kel
tenniink. Ha Easy fokozatra van dllitva, elég
csak egy itést hasznalva addig iitlegelni a véde-
kezésre képtelen fickét, mig az kirepil a palya-
rél. Ehhez természefesen nem art, ha be van
kapcsolva a fal a palya szélén. Kilon fejezetet
érdemelne a késziték fantasztikus ctlete, misze-
rint az energia kijelz6 csik a képernys legalian
foglal helyet és ezzel teljesen dttekinthetetlenné

Tényleg nem tudtam semmi pozifivat 8ssze-
szedni a jiékrol, pedig nem Ggy dlllam hozzd,
hogy ez mennyire rossz lesz, és Tekken rajong
sem vagyok. Ha az ugyancsak ebben a szam-
ban tesztelt X-Men~ne?iason]iiiuk Ossze a prog
ramot - annak ellenére, hogy az X-Men egy ki
sé mas kategoriat képvisel - mindenképpen az
utdbbi irdnyaba d8l el a mérleg. Széval aki fe-
heti, ne pazarolja a zsetonjait ilyen félresikeril
programokra, helyette bartan ajanlhatom az X
Ment, mely szemben a Toshindennel, megéri o
arat.

Endrédy Tib
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saifik o masodik részét is. Azt minden feflesztd tudjo, hogy no-

ayon hlatlan felodat és ketéli fegyver egy klassaikus jatek foly-
fofdsdt gy megalkotni, hogy o kizinség azon rétege, oki imddta oz
eldzd részét, fokeletesen elegedett legyen, és még fejlodidn is a stuff.

Mert hot o dolgok rosszul s elsilhetnek, gondoljunk csok oz olyan ne-

ves itekokra, mint o FF8 vagy o Resident 3. Persze o médik hatdsara
az ember azt hihetné, hogy o fentebb emlitett jdtékok sokkal jobbok oz
elideikné], és csok o szakovatott, hozzaért (és most nem magomrol
beszélek) szemek veszik ésare a visszalépéseket, és omi nagyon fontos,
ha nem a legfontosabb: a hangulat hidnyat. Itt van most peldanak oka-
érf ez 0 Parasite Eve 2. A dolgok mar akkor rosszul kezdadtek, amikor
az Gsszes hirbe, amit o neten leheteft olvasni, kiilon felhividk a figyel-
mef arro, hogy o fejlesztd brigdd kicserél6dat és egy teljesen i csapot
kst o jatekot. Ez pedig csak o legritkabb esetben szokta ozt jelenteni,
hogy ozt kapja o jatékos, amif az elsé rész alapjin elvarhat vagy taldn
még anndl s jobbat. Megijedni azonban nem kell, mert o Squaresoft s-
mét nem hagyott minket cserben.

AMIVEL ELEGE- “
DETT VAGYOK /
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Erdekes dolog, amikor egy-egy hiresebb és sikeres jdtéknak elké-

A grofikara egy rossz szavunk sem
lehet, ebben o fekintetben fényleg
litvanyos fejlodésen esett dt a jo-
fék. A renderelt hatterek qydny- \ il
riiek, ennél részletesebbet o fel-
bontds hatdrai miatt aligha lehefne
kestiteni és o szereplk is jol néznek
ki. Mar csak azért is érdemes megvenni
ajdtékot, hogy lassuk o vége felé fan-
fosziikus helyszineket. De egyébkent s ren-
aeteq specidlis effekttel dobtak fel o kbrnyezet
hitelessegét. Olyan aprosagok ezek, hogy o szél-
kekas forog, a szél fijja o hirdetGtablakat, vagy
hogy o homok felkavarodik o [épteink nyomdn. Né-
hany helyen még magaban o FMV-ban is mdszkal-
hatunk. Az eqyik leglatvanyosabb dolog azon-
ban, hogy vannak fikrozoda feldletek. llye-
nek oz ivegaifok, ablokok, vagy o fényes-
re nyalf padlok is. Ezeken vals idGben
fikrazodik o fohasndnk, errdl jut
eszembe, hogy o fényhatdsok is egy- A&
fol-egyig real time-osak, azaz a
fenyforrasok szerint szépen valto-
kozik a szereplk megvilagitas.
Az s egy jo dolog, hogy nem k-
felezd mindegyik harcot végig-
jitszani, ha kedviink tmad,
vagy ha szorult helyzetben
vagyunk, barmikor el is me-
nekilhetink, ebben oz is
seqt, hogy elére litniaz ~ /
ellenfeleket, iehdt a cso-
fak nem véletlenszerien
generclodnak. Szamomra nagy pozitivum volf, hogy végre el lehet
nyomni az unclmas kizjdtekokat, ez féleg akkor it jol, amikor mar
sokadszorra jdtszottam a programmal. A térkép is nagyban meg-
konnyifi o munkankat, és o faszereplabe is sokkal fobb élet szorult,
érdemes mindent jol megvizsgalni fobbszar s, mert Aya-nak rengefeg
hozzdfizni voloja van mindenhez, és néha jokat lehet vigyorogni raj-
fo. £z mondjuk nagyot dobott @ hangulatomon. A férténet is nagyon
érdekes, és szervesen kapesolodik oz eldzd részhez, semmi gond nincs
vele.

«..ES AMIVEL NEM

Keadjik oz elején. A CG film szép, csak nem kellett volna vegyiteni o
jotek grofikajavol keszilt jelenetekkel. lgy mar tol hosszd lett és unal-
mas, meg eqyébként i tiksagosan hosonlitani akar oz el rész beveze-
fi flmiére. Aztdn ot van o fdszerepl6, oki oz elelt id5 olott jocskn
meghizoti, kapott két szép nagy lapdtfulet, és még o haja is lendt.
Hondjuk ez utibbi nem baj, senki nem hitte ugyanis el, hogy egy szoke
bigének lehet agya is. Személy szerint nekem sokkal jobban tetszett o
régi mangas Aya. Nos, ezeken kivill mar sak o harcok nehezek (és it
mast nem o megpalchel jopan verzio csatdira gondolok, mert ot fu-
dom, hogy alapbol mindenki bevalasztotta maganak oz drk ldszert,
meg a max HP- sib.). Nem fud o karokterink fejlodni, és oz egész
fegyver s pancélkeszitési macerat kihagytak, omi pedig oz els6 rész
eqyik legtutibh része voli, hiszen mindenki olyan felszerelést csinlho-
ttf maganok, amilyet okart és okar o csilagos égig is feltuningolhatfa
azokat. lgy azonban o kevés HP-vel és a gyenge fegyverekkel kemény
dolgunk lesz, o foellenségekrdl nem is beszélve. A szereplak is beszél-
hetnének, ha mar két (D-n adtdk ki a jdtékot. Sajnos o feljes meni-
rendszert is megkavartak és f6j kimondanom, de csok o hatrénydra val-

fozott, hidnyzik o “vilagtérkep" is. Lehet hogy oz RPG-s dolgok nagy ré-

szének elhagytsaval, ey Resident szerd horrorjdtékot kaptunk, omire
o nogykézdnség oz egyszeriisége miatt folin jobban rdharap, nekem
megis hidnyzik a régi hangulata és rendszere a jdteknak, és nem csok o
karacsony miatt. Amagy minden OK.
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AZ IDOPONT 2000
SZEPTEMBERE

B6 ket év telt el az el6zd részhen végigjatszot monhatiani incidens
6ta. A hasonls kataszirdfahelyzetek elharildsira megalakitotiak egy
kilinleges igyosziclyt az FBl-on belik: o MIST-et. Ez angolul annyit
tesz, hogy Mitochondria Investigafion and Supression Team, magyarul
pedig taldn gy fordithatnank, hogy Mitochondria Felkutatasi és Efojtd-
si (sapat. A tevékenységi korok pedi o felbukkand szrmyek (Neo Mi-
fochondria Creatures

s az Arifical Neo Mitochondria Creatures a fovabbiokban csak NMC
s ANMC) felkutotaso, megsemmisitése és o fertdzés lehetséges terjeds-
sének o megokaddlyozdso, mindezt persze o legnagyob fitokban. Az
ANMCK egyébként mesterségesen létrehozoft kreatirdk. Aya Brea is
fermészetesen a csapat tagjoi kdzé fortozik, és ha volaki nem
fudnd, & volf oz eldz6 rész faszereplje, és ot
fogjuk most is irdnyitani. Ayo azért kilanle-
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ges, mert bar oz  sejfei is megfertdzédiek, viszont képes uralni és el-
lendrizni bennik il folyamatokat, ezt kihosznlva pedig egyfojto
energiat kap, amivel kilanbdzo védekezd, tmada és gyogyito “vardzs-
lotokra" keépes, igaz ezt balesen titkolja mindenki elat. Szoval o csapat-
nak ez idaig sok dolga nem akadt, mert az elmolt majd harom évben
sehol sem tiintek fel fertgzit egyedek, egészen mostondig, merthogy o
Los Angeles- Akropolisz Toronnyal megszakad a kapesolat, és o bekil-
dott SWAT csapatot s lemészaralidk, ideje tehat nekink is o helyszinre
sietniink és kideriteniink mi is forfent. A torténet tehat itt kezdodik, de
elétte még sok mindent el kell, hogy mogyardzzak.

AZ IRANYITAS

Azt ugye nem kell részleteznem, hogy oz irdnygombok mire valk.
Vizsgalodni, benyitni valahova, elolvasni, felvenni valomit oz X-szel le-
het. (élozni  Negyzettel tudsz, ha épp nem esotdbon vagy ilyenkor o
jobb-bal iranyokkal jopofa madon lehet forgatni o kisasszony fejét,
eqyébkent a céladssal automatikusan megtamadod o kizeledben fartz-
kodo ellenfeleket. A Hiromszdggel o vardzslafokat tudod behozni, vilo-
gotni kiztik o jobb-bal irényokkal lehet. Alopban a Kér o visszalépés és
o futds gombio. Ezzel tudsz abbahagyni valomilyen cselekvést, vogy a
menikbol kilépni. A Starttal o meniibe jutsz, errél késtbb, o Selecttel
pediq o térképre. A férképen o kivetkezd dolgok vannak jelclve: o zdld
T a telefon, ezeknél fudsz menteni, o sdrga B o ladakat jelképezi, ezek-
be fudsz lepakolni. A szirke helyiségek meg felderiletlenek, a pirosak-
ban pedi ellenfelek vannak, kékkel vannak jelilve o nyitott ajtok, kul-
sl pedi o zirtak. A vrds négyzet az a hely, ahova el kéne jutnod,
de o Haromszdggel s kérhetsz segitséget, ha nagyon elokadnal. Ho épp
harcolkz, o Négyzettel fudod befogni oz ellenfelet, amikor f6bben van-
nak szintén o Negyzettel tudsz kaztik valogatni. Lani oz R1-gyel kell,
ami szerintem oltdri nagy hilyeség, mert ha mdr annyira o Residentet
okartdk masolni, akkor csindliak volna meg pont forditva. Ugyanis oz
elején az ember keze nem dll rd erre o gombkioszidsra és lovés helyett
sk dllandsan o célpontok kozitt viltogat. Ha esefleg o fegyvernek
fobb funkeida is van o masodlagos funkeidjdt az R2-vel fudod elsitni. A
Haromszdggel a porazita vardzslatok mendjé hivod el6, szerencsére

omeddig vilogalsz kozotiik, megall oz ido. Az, hogy
mennyi energia fog elhaszndlni oz MP-dbal (Mito- |
chondria Pont) azt  bal fels3 sarokban lithatod. (A ue 7oMB 42
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20ld csikbol mennyi o sdrga) Eqyébkent ez melltt van
oz eletercd kijelzgie is. Yon még egy meni o horc kz-
ben, ez pedig  START menii. Ha bekapesolod, szintén
megal oz id6. Ezen belil tudsz fegyvert valtani, vagy
ay6gyitani mogadon, viszont csok azokat a tirgyakat
tudod hasznlni, amikef o csata elott betettél o pancé-
lodbo. Ezeknek o lsttidt oz ATTACHMENTS felirat alott
faldlod. Ez mondjuk nagy visszalépés, mert baromira
lekorldtozza o lehetségeidet. De errél mojd még irok.
Menekiilni dgy tudsz, hogy keresel egy kijaratot (ajts,
létra stb.), és siman oz X-szel kimész rojto, egyébkeént
sata kazben targyakat is fel lehet venni, s6t vizsgalod-
ni is lehet, ezt is az X-szel kell. Ha nlad van o GPS,
 jobb felsd sarokban, a radaron nyomon kg-
vetheted oz ellenfeleid helyzetét. Amigy
az ellenfelek szinte eqyicl-egyig djjok, van, amelyik
jol néz ki, de vannak béndk s. Mindenesetre,
gy hogy nem tud az emberink szintet lépni,
nehéz végigvinni egy-egy helyszint.

A START MENU
’ Az els5 kepernyGn a fizikai llapotodat a fegyve-

red és o panclod tulejdonsagait és o parazita vo-
rizslotok fejlettségét tudod megnézni. Nagybeti-
velirtam a fémend opcidit.

USE: itt egy csomd dolgot csindlhatsz, eldszor is
cserélhetsz fegyvert (WEAPON), ha esetleg tobb
is van ndlad. Eqyébkeént mindegyik fegyvemek
érdemes megnézni a fulojdonsagi. 2t a fegy-

vervalaszid képernydn o Haromszoggel fudod. It aztdn o kivélosziott
feqyverrdl egész részletes leirdst kapsz, kezdve, hogy milyen tiltény
kell bele, hiny lehet egyszerre egy tarban, mennyi a sily vagy hogy
van- volomilyen masodlagos funkeigio. Mindenesetre jol gondoljuk
meg, hogy mit vsarlunk meg mert, hidbo nagy mondjuk o fiizereje egy
shotqunnak, ha minden hormadik lovés utan egyesével kell djrataleni,
Apropd fegyvervasirlds! Szoval undorito modén nem lehet sem stuk-
kert, sem mellény! tolalni, szerezni, vagy volomilyen faellenség kinyird-
stért kapni, minden vasdrolni kell. Erre kijelolt helyek vannak, egy
ilyen van oz iroda kazpontidban, o 16bbi cltaldban helyszinenkent val-
fozik. Vasdrolni o BP-kérf lehef (Bounty vagy Bonus Pont), ezeket a le-
ay6zatt ellenfelekért kopjuk, egyébként minden menekilésért levoii o
aép 10 PB-1. Eqy fegyverhez tabbféle féliény is hoszndlhatd ezek kozdtt
vilogathatsz az AMMO menipont olatt. Minden helyszinen lesz majd
eqy doboz, amibél oz alop 9. mm-es thényt mindig maximumra fel-
folthek. Amigy szerintem gépfegyverek o leghatasosabb o szérnyek
ellen, o faellenségekné! pedig granatvetst hosznd;

ITEM: dsszesen 20 targy lehet nalunk, és
ehbe mar beletarfoznak o fegyverek is, s
még a kilanbz5 ttények i elfoglalnok
eqy-eqy helyet. Ez mondjuk édeskeves. Cuc-
okat lehet faldlni is, meg vasarolniis. A far-
gyok neve mellett lthato egy ikon is, o zdl-
dek dltalaban gydgyitd cuccok, stb. A kerds-
jeles cuccokrdl felszedésiik uttn nem lehet
fudni, hogy mire is haszndlhatook, ezeket o
Haromsz5ggel vizsgaljuk meg. Ezzel a mod-
szerrel, néhany kivétellel (mint pl. o szentelt
viz), az dsszes cuecot be lehet azonositani.
Nagyon ritkan és elvétve folalhatunk olyan
dolgokat is, amelyek minimalisan de ndvelik
a maox. HP-nket, vagy MP-nke!, ezeket no-
ayon becsiljik meg. Erdekességkeppen
megjegyzem, hogy o kilanbézd gyogysze-
rek egy kicsivel mindig kevesebbet gyogyi-
fanak rajfunk csata kzben, mintha egyéb-

ként haszndlnank el ket. Nagyon fontos targy o GPS (Global Positio-
ning System) ez egy mozgasdetektor és csata kizben mutatja oz ellen-
felek elhelyezkedését, mindig tegyik be o pincélba. Exzel el i jutot-
funk ezen oldal utols6 témajahoz, o pancélokhoz (ARMOUR). Pancélt is
ugyandgy lehet cserélni, venni, vagy megizsgdlni, mint o fegyvereket.
A kilonbozo mellények természetesen mind més tulojdonsagokkal ren-
delkeznek, ezeket nem rt, ha elolvassuk és megprabljuk o legidedli-
sabbat kivalosztoni kzilik. A legfontosabb, hogy o pancélon hany do-
rab ATTACHMENT toldlhato, ezt hivhafjuk SLOT-nak vagy nyilasnak is,
de maradjunk annyiba, hogy én zsebnek kereszteltem el. Tehdt ahiny
25eb van a pancélon, annyi targy lehet nalunk harc kozben, és it je-
gyezném meg, hogy csata kizben (SAK a pancélba rakott cuccokat le-
het haszndlni. Azaz senki ne keresse o felhalmozoft Recovery 3-uit, ho
eqy dorabot sem tetf bel6lik o pancélbo, mert menibal nem lehet dket
hoszndlni. Azt se felejtsik el, hogy har kizben nem regenerdlodik oz
MP-nk, ha varazsolgatni akarunk, mindenképp fegyiink be
eqy pér MP ptlo cuccost. Ez mondjuk szerintem
eqy elég gyokér hiizds volt o ké-

saifik részéril, de ezt mintha mar mondtam volna. Tehat jobban megéri
egy ayengébb pancélt venni, amin hét zseb is van, mint eqy bikeersef,
amin egy sincs. Nogyon ritkan egyébkent lehet folalni olyan cuccot (o
neve most nem jut eszembe), amivel egy G zsebet lehet nyitni o mells-
nyinkén. Azt is érdemes megnézni, hoay a mellények milyen kihatdssal
vannak o fizikai dllapotunkra, nehogy valomelyikik nagyon lerontsa o
max HP-nkef vagy MP-nket. Egyes pancéloknak vannak specialis fulaj-
donsdgaik is, pi. megvédenek o mérgezéstal, lnssitastal stb. Viszont eze-
ket o védsruhakat sem lehet tunningolni, vagy oz egyikbdl dttenni egy
masikba o fulajdonsdgait.

KEY ITEM: it o kiilonbszs kulesokat és oz olyon térgyokat lehe tarol
ni, amik a fovabbjutds szempontidbol nélkilozheteflenek, viszont nem
haszndli targyak. A Héromszoggel szinién meg lehet oket vizsglni.
Ajanlom figyelmetekbe o kavéhazbon felszedhetd tudomanyos magazint,
amiben egy csomd mindenl, 16bbek kdzt o manhattani incidensrdl is o
vashalsz.

PARASITE ENERGY: o vardzslatok listijit foldlod itt. Kezdetben
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meg esak oz el szinti Pyrokinesis van csak megnyitva. Minden elem
alatt (fiz, viz, s26], fold) két-két vardzslat von. Akivalni oket akkor fu-
dod, ha van elég EXP (taposztalafi pont, a csatdk utdn kapsz ilyet) Pon-
fod, mindegyiket fejleszteni is lehet (Strenghten), ez szintén fetemes
mennyiségd EXP-be keril. Ho eqy odott elemen belil mindkét vardzslot
ki van fejlesztve, akkor megjelenik egy harmadik is. Persze ez a leg-
pusttitgbb. Ha volakit érdekel, hogy melyik milyen, oz o Haromszdggel
lekerheti az odotf vardzslat informacios oldolat. Erdemes kifejleszteni
néhanyukat harmos szinfire, mert dltaliban nagyabbat sebeznek, mint
o fegyverek.

I'hdﬁ.P: szintén o térkepre visz. OPTION: bedllitdsok, zene, hang, joy
slb.

EGY KIS PLUSZ ADALEK

A befejezés utin o gép mindsif o teljesitményiinket, és kilonbzo tor-
ayakat (szdm szerint harmat) kaphatunk. Erdekességképen megemlite-
ném, hogy nagyon sok EXP pont uian (400000) megkapjuk oz FF8-bal
az egyik Gunblade-et is, ami persze o jdték legerdsebb fegyvere. Négy
kiilonbaiz jatekmadot is behozhat, oki nagyon régydr o témara. Az el-
s o Replay mod, ami megegyezik egy dirajdtszassal, utdna kivetkezik
a Bounty mod ez mér egy kicsit nehezebb, o Supertless megnyitdsthoz
rengeteg EXP pontot kell Gsszegyijteni, és ha ezt s sikeriil végigvenni,

bejon a Deadly mod, amit mér csok o fonafikusoknak fudnék gjdnloni o
nehézsége mioft. A jdtékban van j6 és rossz befejezés is. A “Good En-
ding"hez hét dolgot kell eljsiteni: életben maradjon Flnt, Pierce, stb,
ezekre majd megprébalok kitéri o végigjatszdsban. A programot
100%o: Killelis be lehet fejezni, ez most részletesen nem irndm le,
mert mar nincs rd hely, mindenesetre ne menekil sokat, és ha lehet
minden nagyobb forténés elott legaldbb 1-2 harchan gyilkol; le minden-
k:t. A kettes (D-n aztdn lesznek olyon részek, ahol mindenkit meg kell
olni.

ERTEKELES

Aut hiszem oz eredefihez képest filsdgosan is leegyszeriisitették o jd-
fekot, és a sok segitséq is arra utal, hogy egy nagyobb réteg szamra
prbaiak meg eladhatova tenni o programot, ezzel viszont pont azokat
fogiak elvesziteni, okik oz elsf résat szeretiék, br oz is igaz, hogy
nyernek eqy rakds Gj arcot. Ugyanakkor o nem fejldda karakter, és o
fegyverek tuningoldsank hianya miaft o stuff sokkal nehezebb let,
mint oz eldz6 rész. A rejtvények is megosztottdk o véleményemet, volt
eqy par eszméletlen idiota is, viszont o legiabb elgondolkodtatd volt.
Mindenestre, aki egy RPG-t vart oz csalodni fog, mert o PE2 mar sokkal
inkabb egy akcié-kaland jatek, mint egy modern szerepjaték. Szerintem
senki nem fog benne csalddni, még a hibii ellenére sem. Igozsag sze-
rint mar ériékeltem oz elején, ezért csak onnyit fiiznék hozzd, hogy
sokszor felidegesiteft o jiték o nehézsége mioft, mégis kellemesen ki-
kapesolodtam, és jol szorakoztam jaték kizben. Igoz lehetett volna
SOKKAL kellemesebb s ez a szérakozds.

Két évvel késobb...

A rémélom ujra elkezdodik...
Talan most utoljara...

A Mitochondria Gjra hiv...

Es vérre szomjazik...

(1CD) 2000. Szeptember 04, este 8 6ra
18 perc

M. L. S. T. kdzpont, Los Angeles

A bevezet6 utdn oz iigyndkség l6terén foldlod magadat. (Azért 6
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volt latni a szornyeket az elsd részhil.) A kozjdték utin gyakorol;
még (I'm Ready...). Vilossz zenét, fegyvert mojd nehézségi fokozatof,
aztdn indulhat o moka. It legalabb minden kototiségek nélkil begyo-
korolhatod o célzdst, o lovést és o tarazdst. Ot kil6nbdz6 nehézséqi
szint kiziil viloszthatsz, kezdethen meg csak sima llo céltablikra I6-
vildgzhetsz, mejd jonnek o mozga célponfok, és oz ditddikben pedig
be is kell menni oz aréndba, hogy eqy szimuldlt harchan vegyel részt.
Persze ezt csak valamilyen hatdsos fegyverrel érdemes kiprablni,
mert o “sz6rnyek” irtd hamar leszedik oz energiadat, bar mielgit
meghalnal Pierce ledllifja a programot. Amigy a jo teljesitményért j6-
16 pontokat be lehef valtani BP pontokra is, a perfeki eredményért
pedig még kilonbdzo cuccok is jarnak, ehhez  kovetkezd ponthataro-
kat kell elérni. Level 1: 9000, Level 2: 16800, Level 3: 46000, Level
4: 60000, Level 5: 55000. Ho meguntad a lavéldazést hagyd el a
helységet, majd menj ki o duploszarnyd dvegojton. Beszel] Pierce-szel,
majd menj ki a kisciton. A folyoson jobbra nyilik a Fegyverrakidr,
kukkants be. Beszel Jodie-val. Nolo vasarolhatsz fegyvereket, pan-
«éh, lgszert és kilonbiz6 targyakat. De ha akarod, résaletesen el
mondja mi is oz  BP pont. Hacsak nem villogtal o loté-
ren, most még nem lesz 10l sok mindenre “pén-
zed", gyhogy hagyd magdra, menj végig a fo-
Iyoson o gardzsho. A sarokban o szekré-
nyen az egyik elsdsegély lidadban valo-
ki oftfelejfett egy Gvegesét (BOTTLE),
vedd fel és vizsgald meg. Egy Reco-
very3. Ha menteni akarsz, a gardzs tol-
oldalan van egy keszilék. Beszélj Pier-
\ ce-szel, és ha indulni akorsz, mond
A\ neki, hogy készen dllsz (Ready).
Kinyifja neked o kaput és
irdny o hires Akropolisz
Torany.

2000. szeptember 04, este 8 ora 56 perc

Akropolisz Torony, Los Angeles

A vided utdn indulj el az egyetlen lehetséges iranyba: eldre. Miutdn ki-
dumdltad magad o rendardkkel végre felmehetsz a toronyba a fiftel.
Menj be a dupla vegojton, a féren vagy (SQUARE). Miutan kigydnydr-
kodted mogad o mészarlisban, indulj el o telefon irdnydban, mire az
megesdrren. Az ANMC lelép, te pedi vedd fel o kagylot. Baldwin hivott
o fonokod, el jut eszembe, hogy érdemes néha szorakozni o telefo-
nokkal, mert hatalmas dumékat szokiak levagni o kollégéid. Ha akarsz,
menthetsz is. Kutasd f o haloft SWAP tiszieket, egy Recovery]-et és
eqy Recovery2-6t kell foldlnod, vedd le o tablrol o térképe, s tankolj
fel a municios lddabol, amit a szobor elejénél faldlsz. e felejlsd el,
hogy ha elfogyna o liszered, ide mindig visszajohetsz utdnpélasért,
merf o dobozban végtelen 1aliény van. Jo, egyébként a helyszinekre
{gy fogok hivatkozni, ahogy a érkép nevezi dket, és nem mindig irom
le, hogy hal kell harcolnod, mert nagyon sok helyen el lehet menni oz
ellenfelek mellett dgy, hogy nem tgmadnak meg, rejtd milik, hogy
megolad-e oket vogy sem. Meg amigy is eqy rakas harc lesz és o Mar-
fin hilyét kapna, ha ozt mind leirmém. Menj be o telefon melletfi dupla
iivegaitan, falalsz egy tolél6 renddrt, aki neked adja o kivéhaz kulesat
(CAFETERIA KEY), vissza  térre. Menj le o baloldli lépcsén (PATIO),
szemtanijo leszel, omint épp folatoznak oz egyik SWAT fiszthl. Ext
azért mégse kéne hagyni, 6ld meg az ANMC, sajnos o renddr igy is
tgyis meghal. Menj be o kavéhdzba. Odabent elég nagy a rendetlenség,
és oz egyik aszlolnl egy n6 il, amikor megproblsz beszélni vele, dt-
vltozik. A szuper ANMC egy kbnnyi f6ndk, moradj mindig valomelyik
oszial mgatt, akkor nem tud megsebeani, legydzéséért egy Recovery2-
ot kapsz. Vedd fel az asttalrl o tudomanyos folydiratot (SCIENTIFIC JO-
URNAL), mojd kutosd dt a halotf sz6rmyet, és vedd ki belole o fém imp-
lontdtumot (METALLIC IMPLANT). Szoval nem vélefleniil valtozott dt o
nd. Szivds eqy dag lehetett, mert amint elfordulsz, feléled, szerencsére
megjelenik Rupert, és megmenti a bérdd. Egy kisebb beszelgetés uidn
azt javasoljo, hogy hivd fel o kizpontot, irdny teht a tér. Utban odafe-
|é megtdmad ket emberi ANMC, okikkel érdemes megkiizdeni, mert
uldna egy érékes cuccot kapsz (PEPPER SPRAY), amivel paralizist tudsz
okozni oz ellenfeleidnek. A telefondls tdn menj le o jobb oldali lép-
¢s6n, 6ld meg oz ANMC, mojd kutasd dt o hullét, egy odag Penicllin van
nilo, ez hosznos cuce, mert o killanbizd negofiv dllapotokbol kigydgyit.

Van off egy rdcsos aitd s, men be rojta, kerild meg feljesen a szokaku-
fat, és o masik racsos ojfon menj ki. Irdny o kavéhaz, o pult magati
ANMC-+ ld meg, o tolso ajton tavozz. Ayo-nak bolra rigfGn lesz egy oj-
16, men be, o konyhdban vedd fel a hullitol o Recovery1-et, a frigabél
pedig vedd ki z iivegesét (STIM), a szemek o hatdsa nagyjabél meg-
eqyezik o Penicillinével. Menj ki, 6ld meg o patkanyokat, a falon van
eqy sirga doboz, vedd ki belcle o kék kulcsot (BLUE KEY), nyiss be o
masik bal oldali ojton. Vizsgald meg o paneh, ahol a sarga fény vilagit
az A nyildsha tedd be o kék kulesof, ez nyifja o mozgélépes ajtajdt. A
Termindlon kapesold be o biztonsdgi kemerdkat. A +-szal odj rd egy kis
fény, és zongordzd végig oz dsszes kamer, ldtnod kell Rupert-et, és
eqy még élefben lévd SWAT tagot. Olvasd el o falon o koftdt. Menj ki,
majd o mellette lévd ojton kereszfil o szikakithoz jutsz, oz ojto melll
vedd fel a Boost? (ezek MP foltd cuccok), irciny o mozgolépesd és menj
fel rajta. Odafent o harc utdn, vedd el o halott rendér golydallo mellé-
nyét (TACTICAL VEST), és vedd is fel, mert jelentds mértékben felndveli
az életerdde, és még ezen kivil is van egy rakat jo tulojdonsaga, menj
le o tololdali mozglépcsvel. Lent messzirél nyird ki a ket dogodt
ANMC, és mieltt bemennél o szentélybe,
R vedd fel o sarokban fekvé kom-
manddstol a gépfegyvert

(SUBMACHINE GUN). Jon egy kis kezjdték, amiben egy fura alt6zéki
fag mejdnem megali Rupert-et. Miutdn vége van o duménak, vedd fel o
fildrcl a piros kulcsot (RED KEY). A padok mellett oz egyik oldalon van
egy ajt6, Aya automatikusan benyi rajta. Széval a rendarség fel akarja
robbantoni oz épiletet, nehogy megismétlidjan o monhatian incidens.
A kihallgatott beszélgetésbal oz is kiderdl, hogy oki Rupert-re tamad,
azt No. 9-nek hiviak. A bombat sajna mar nem lehet hatastalanitani, vi-
szont a foldan tallsz egy fekete kodkartyat (BLACK CARD). Most menj
vissza abba o szobaba, ahol a kek kulesot haszndltad. Utkdzben lesz
eqy par hare, bér oz Gj géppityudnak lesz gondjo mindenkire, azért sze-
rintem vegyél fel I6szert is a dobozbél, ha nagyon sziikében lennél. Ho
végre megérkezté), a B lyukba fedd be o piros kulcsot, menj o szdks-
kiithoz, o harc uidn vizsgald meg, lesz benne egy halott, akit6l felvehe-
ted a grandtvetdt (GRENADE LAUNCHER). Ho megvan szalad; vissza
egészen o szentélyig. A nagy vosajin menj be, a panelen, amin o vérGs
fény villog, dsd be, hogy 561, a felemelkedet hidon rohanj kereszfil,
lehetdleg a piranyakat taposd el. A folydson ld meg o sarokban agoni-
206 ANMC-1, majd menj fel o tetére, elgtte ozonbon mindenképp ments,
¢ ledd be a gumibotot és o grandtvetst a pancélodba. Odakint rohanj
kérbe o karzaton, o lff sajnos nem ezen o szin-
fen van, Ggyhogy masfelé kel feljutnod o heli-
kopter leszéllo palyara. Igen dm, csak omikor
visszafelé mennél, megjelenik No. 9. Miutan jol
elcsevegtetek kiderdl, hogy o detondtor is ndla
van, kemény cs6va, elvileg nem lehet kinyimi o
sima l6vilddz6s modszerrel, mert rengeteg HP-je
van, Ggyhogy o kivetkezdket kell fenned. A kar-
zainak mindharom oldaldn van egy-egy rész,
ahol elekiromos kabelek fuink végig. Ezek mel-
Ié kell csalnod, s amikor o helyen van volome-
lyik fegyverrel (célozd be o Négyzettel), lodd
s2ét tket, hogy megb... rdzza oz ram, de vi-
ayazz, mert ha til kozel vogy féged is megsit.
Ju, és vigydzz nehogy eltoldljon egy rakétival.
Ha még ezek uldn sem hizta el o csikot, lodd
meg egy parszor a grandtvetdvel, vagy o gép-
fegyverrel. Miutan lelépett végre megjdn o lift i,
amivel men fel o tefére (Go up). Odafent ismet

e

faldlkozol No. 9-cel, aki mtrixosan atugrik o kivetkezd épilet fetejére,
megjon Rupert is, és még o robbands el sikeriil o helikopterrel elme-
nekiilnafdk.

2000. szeptember 05, éjjel 16ra 44 perc

M. L. §. T. kozponti Iroda, Los Angeles

Baldwin o fonakdd hivat az iroddjabo. Egy tjsagakk olopjdn arra gyo-
nokszik, hogy nem csak LA.-ben ittt fel a jarvany a fejét, hanem egy
"vadnygati” kisvaroskaban Dryfield-ben is. Minket biz meg a feladat-
fal, hogy jdrjunk oz Gigy végére. Segitségképpen négy iratot is o ke-
ziinkbe nyom, és az utunkra enged. Szeméf modon o SWAT fisztekidl
sstkmanyolt fegyvereke, és o mellényt elvetiék t6link, igy sok oz
alapfelszereléseink maradtak nilunk, ideje tehat Jodie-nal vasarolni v-
lomit. Tegyiik hozza, hogy esak két fegyver kozil fudunk vilasztoni,
szerintem a géplegyver o nyerd. A shotgun azért nem, mert kevs fil-
fény fér bele és karalményes oz irat6ltése, mondjuk oz is igaz, hogy o
Tehat vasarolj bele egy nagy odag toliény is. Ha akarsz, elmehetsz o
[otérre is gyakorolni, egyébkent menj a gordzsha. Az EU csomagokndl
felvehetsz eqy Recovery3-af, kézben megjelenik Pierce is, & mond né-
hény meglepd dolgot z implan-

fatumedl, amit behoz- e / .

16l megvizsgaltatni. Yan itt még egy j dolog is. Ezentdl, ha le okarod
pakolni o felesleges cuccaidat, o kocsid csomagtarigjbo tudod. Ez gy
mikadik, mint o PE1-ben Wayne, tehat oz ide lepakolt targyakat o ké-
sbbiekben is fel tudod venni innen. Viszont nem gy mikadik, mint o
Resident ladai, tehat, omit ide feszel le, azt csak itt alalod majd meg.
Lesz majd o somagtérben harom kérdjeles cuccot, ezeke oz elkobzolt
SWAT felszerelesekert kaptod. Ezek kdzil o PROTEIN CAPSULE-dt hasz-
nild s le roigin, ez ndveli S-tel o max HP-det, o BELT POUCH-al pedig
eqy Uj zsebet tudsz nyitni o mellényeden. Ho dgy érzed mindennel
kész vagy, szdlj Pierce-nek, hogy engedjen ki (Ready)

2000. szeptember 05, du. 12 éra 13 perc

Mojave sivatag, Area 272, Dryfield,

Nevada

Mielatt ennek a résznek nekimennél, adnék néhany fippef a vardzslo-
fokhoz. Szerintem o kdvetkezket érdemes aklivizalni: o fizbél mind-
ketit és jo, ha legalabb o Pyrokinesis-t harmas szintre fefleszted, per-
s2e 0 végén eqy kettes-hdrmas szinti Inferno sem jin mojd rosszul. A
vizbl o Heal-t érdemes megnyitni, és mihamarabb felfefleszteni, mert o
ayogyitds mindig jol jan. Jo dolog még o féldbél oz Energyshot, o neve
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ismerds lehet umknuk, okik |mszul1uk az elsd resszel, viszon! most
egész mist fokar. Ugyanis amelyik csatdban ezt benyomod, ersebbe-
ket fogsz sebezni. Persze lehet a tobbivel is kombindlni, mindenesefre
nekem ezek valtak be. Na rajto.

Heg kihalinak tinik o telepilés, ne felejtsd el, hogy o kocsid mellef
van o végtelen lszeres doboz, ha akarsz, ments, és nyiss be o foke-
pun. A férkép szerint ez o foutca (MAIN STREET), és ift talélkozhatsz
eldszir mutdns loval, elég genya ellenfél, mert, mint egy kamikaze,
neked tud rontani, ilyenkor o legegyszeribb kitérni eldle, st ha neki
fudod csalni o folnak, még energiat is veszit az itkozéstél. Ha végez-
{él vele, nézd végig o motelszobikat, a kettesben egy dveg Penicilint
folihhatsz a szekrényben, és egy Recoveryl-et o mosdandl. A 3-us, és
o 4-¢s most még zdrva van. Von it egy dupla kapu, azon menj ki.
Egyelére o Motel és a Szalon ajtaja is zdrva van, a fekete konténerbdl
vedd fel o shotgun taltényeket (BUCKSHOT), és menj be a vécebe.
(Odabent épp eqy ndci vihtozik df valami kevésbé vonzova, old meg és
olvasd el a vérrel irt szdveget a folon. Menj vissza a féutcdra, é o
iégkocka készitd gép melleti kapun menj tovibb, egészen oz utca vé-
géig. Vedd fel @ Recovery]-et a piros dobozbal, a kiitha semmiképp
ne nézz hele, inkabb oz egyetlen ajton menj be a szerelémihelybe.
Fuss kérbe a roncsnal, és a folon lévé kapesoloval ad rd oz dramot o
hidroulikus emeldre. Most menj vissza o kisebbik helyiségbe, a folon
vilagit eqy sarga fény, ez oz emeld irnyitopanelie. Emeld fel o kocsit,
forditsd meg és fedd le (UP, TURN, DOWN). Most nyomd f a “re-
dony” kapesoldjdt, és nyisd ki a racsos oot bellrdl. lsmét
haszndld oz emelt, emeld fel a kocsit és forditsd el (UP,

TURN). lgy most mar be fudsz menni a rolds ojton.

Odabent szivélyesen idvézdl Gary Douglas helybéli

lokos, o duma utdn megkapod f6le o hatos sz0bo
kulesat (MOTEL KEY No.6), és elkild téged pi
henni. Szoval vissza a fautcdro, be o dupla ke-
pun, és fel o lépcstn, balra lesz o hatos szoba. |
Van ift egy kis szekrény, omibe szintén pakol
hatsz, o telefonndl pedig ments. A kisasszony | |
nem volomi farads, dgyhogy inkabb menjki |

az erkelyre, és egy video formjaban tekintsd '
meg a helyi nevezettességet: a viztornyot. Jé,
von még egy toléld. Massz le a létrdn és ké-

szil fel, mert egy hiizdsabb rész kavetkezik.
Hldszor old meg a ket dso lova, rohanj el a ker-
tés mellett o kapesoldszekrényig és nyisd ki a ke-
put. Horminc masodperced van arra, hogy befuss
rajto, itk6zben megprobal majd két lo is felcklelni
de ha beértél sem lesz nyugtod, mert  kerités olatt
dsott Iyokon bejnnek utanad, ha végeztél a maradék
hattal is, leereszkedik  viztorony létrjo. Odafent
megismerkedhetsz Kyle Madigen-nel. Meg hat o
kilotds sem utolso. Massz a létrdn fel o tartly
fefejére. Vedd fel o hullatal o kulesot (KEY
TAKEN FROM CORPSE), és a Recoveryl-ef.
Akules a Szalont nyitia. Nyisd ki a kapese-
loval oz elekiromos kaput és massz le. A
Szolon hatsd bejarata kb. oft van, ahol o
lovak dstok. A kisebbik szobaban a hare
ufdn vedd ki o szekrénybdl o Recovery]-ef,
a polerdl pedig a Coca Colds magnest (MAG-
NET). A barbon minddssze egy Coca Colat fogsz
folclni o hatcben, ami egy egész jo MP noveld
szer, ert se gondoltom volna, ezek utdn csak ezt iszom. Menj vissza
odo, ahol a lovakkal kiizdottél, az elekiromos cjtoval mojdnem szem-
ben lesz egy kiskapu, azon menj be. Old meg a lovat, majd beszélj
Gary-vel a kaputelefonon. Az ajtd melleti szellaz6nyilds tololdalan
van az f6 kulesa, hasznald o magnest és haldszd ki a mihely kulesat
(FACTORY KEY). A miihelybidl menj dt a gardzsba, é a kisajton menj
ki o roncstelepre, kivesd Gary kutyjdt Flint-et. A pasos vlészing
fegyverbuzi lehet, nézeldd] egy kicsit, oztan Gary-1 kérdezd meg oz
vahelyrdl (Tell me about the shelfer). Kovesd Flint-1, a roncstelepen
vedd fel o kitelet (ROPE), és hasznald o katnal. MielGit lemennél,
menj vissza o kocsihoz és veqyél ki o dobozbal Gszert és ments is. M
utdn kinyirtad o denevéreket, menj fel a Iépesin, régtin balra lesz
egy kapcsold a falon, nyomd dt, és menj vissza az eldz6 folyoséra.

DR TSI

Most mdt wlngns van, és In Iudc-d szedni  repedéshil o PROTEIN CAP-
SULE-at, (+5 o max HP-dhez), menj fel Gira  lépcsin. Itt most jon
ey fﬁellenség, valaszini fénykordban pok lehetett, mert a plafonon
maszkal, ezen kivil képes o kbmyezetében oly mértékben alkalmaz-
kodni, mint o Predator. Lidd szorgalmasan, és qydayits, egyszer Ggyis
megdaglik. Utdna fuss el az alagit végében, szintén nyomd t o kap-
csol6, és menj be o faajfon, a ladaban lesz majd egy kis doboz
(SMALL BOX), o hordon lévd feliratot pedig csak satétben lehet elok
vasni. Menj vissza oz alagitba és massz fel a létran. A boltban vagy,
a hifcben van egy Cola és egy Recovery3. Nyisd ki a bejdrafi ojfd, de
ne azon, hanem a hitok melleti cjton menj ki. O1d meg a ket lovat,

1 “ulca” végén o hordokban van egy adag shotgun altény, o harme
dik ajtd zdrva, de volomi istentelen sikoltozds szir6dik ki onnan. Az
elstben egy plusz zseb (BELT POUCH) van, a masodikban nincs semmi,
viszont vizsgdld meg a szekrényt, szoval kéne egy savarhiz, hogy
elmozdithasd. A szerszamok a gardzsban vannak, viszont Aya olyan
mulyo, hogy magatal nem veszi el azokat, elétte Je kel kemi Gary-
16, Epiiletes. Tehat menj vissza hozzd é I:esze|| vele (I need more in-
formation). Most menj vissza a gardzsba és vedd le a polerdl o csavar-
kulesot (MONKEY WRENCH). Irany o szekrényes szoba, eldtte azonban
ments s cuccol; fel. Hoszndld o csavarkulesot a szekrénynél. Aha, sz6-
val azért volt régzitve, mert egy hatalmas lyuk van o falon, ezen ke-

reszfil mar afjuthatsz o masik szobaban. Az
egyik sarokban egy Gjabb rejivény

e van felirva  falra. A nagyob-
bik helyiségben végre

megtudod miért sikol-

—— ;

fozott o nd. Ismét No. 9  biins, és o féellenséq is egyben. Elég kn-
nyd lesz kicsindlni, mert  legutolsa falalkozasotok 6ta igencsak lelos-
sult a szentem. A tokfika o kivetkezs: eldszar is nyomj magadra egy
Energyshot-of, fuss valomelyik sarokba, és addig l6dd, amig kozel
nem csoszog hozzad, utdna fuss a vele ellentétes sarokba és ladd fo-
vabb. Flég sokdig fog fortani. Miutan feladja o kilzdelmet, zagyvdl ve-
lomit Eve-r6l, erre Aya elveszti az dnkontroljdt, majdnem klhuuk belg-
leo L|heruru: majd szénné égeti No. 9-¢1, és eldjul. Almaban bevillon
valomi o mu!l|uhu1 végiil Kyle riasztjo fol

2000, szeptember 05, éjszaka...

Dryfield, Nevada

Kyle most ey ideiq veled tart, neki is van HP-je, és ha meghal game
over. Felmeril az o lehet6ség, hogy Aya Sedan-javal leléptek, dgyhogy

0 kocsihoz menjetek. Csakhogy a jdrganyt

| tonkrezizta egy csapatnyi mutdns vad-
nydl (rdhejesen hangzik tudom, hat még
ahogy a lovak kinéznek, azzal o duda or-
| rukkal), dliétek meg mindet. Nincs mese,
" klesdn kell kérni Gary-tol egy outdt,

b irdny o lokdkocsia. Kyle oft marad o ben-
8| zinkiindl, ha véletlenil o denevérek elva-
| kitondnak, és nem tudsz [, o lovakat
_ | konnyedén neki lehet vezetni o falnak, és

| igy magukat esindlidk ki. Kerj eqy kocsit
Gary-f61 (Let me a cor...). Rendes fazon

elviheted a piros feherkocsit igoz nincs
benne benzin. Csupasziv oz ember. De
legaldbb o Motel elgcsarnokanak o kul
csit (LOBBY KEY) neked adja. Tipli fehat
oda. A pénztargépnél isd be o #3033,
TOTAL kombinaciat, mire kinyilk o kassza
- fidkia, o Motel mesterkulcsa (BRONCO
cacandiocdl MASTERKEY) van benne, ami nyitja oz

dsszes zdrt oot o mofelben. Fel az emeletre, az ts szobdban, o szek-
rényben egy zseb (BELT POUCH) van. Fuss végig a karzaton, és o dupla
ajton menj be o padldsszobaba (LOFT). A sarokban van egy széf, o kod-
ja 4487, és ez gy joit ki, hogy o motelben van 4 felefon, 4 piszodr, 8
limpa és 7 tikar. Vedd ki belcle oz ivegesét, szentelt viz van benne. A
fol melll vedd fel az iires benzinkannat (JERRY CAN), majd meneklj
ki 0 szobabol. Menj a benzinkithoz s tolts meg a kannt gdzolojja,
ezt vidd el Gory-nek o gardzsba. Odofelé azért nézz be o hérmas szo-
baba (egy Boosi2 van a szekrényben), és o négyesbe, ahol egy feliro-
ton kivil semmi sincs. A gardzsban Gary feltankolja a jarginys, téged
pediq elkiild tentikézni o hatos sz0baba. Elétte azonban menj o bérba
és beszélj Kyle-lol, ez o jo megnyerés szempontjdbol elengedhetetlen.
Most mar mehetsz pihenni. Ments és fekidj le aludni (If's naptime), de
elétte mindenképp tedd a pancélba o gépfegyvert rengeteq skuldval.
Aya megint rosszat dlmodik, jolle is izzad, dgyhogy zhanyozik is
egye, a férfiember legnagyobb dromére. |dikazben egy hatalmas my-
tans témad  motelre, és hat mondjuk ki, rahejesen néz ki, meg egy ki-
esit erdltetett is. Ha a j6 befejezésre vagy kivancsi, hirom perc olatt vé-
gezni kell vele, hogy Gary kutydja Flint életben moradjon. Lehet tabbfé-
Ieképpen is tokikazni, elmondom nekem mi jatt be. Legyen ndlod oz
W4A1-es gépfegyver (Gary-fol lehet megvenni) kb.1000 talténnyel,
régton a esata elején rohanj be o sarokba oft nem ér el o kezével az o
firmedvény. Nyomj magadra egy Energyshot-ot, és kezd el sorozni o
szemetet. Ho nagyon lecsakkenne oz életerdd a langszordja miatt, gyo-
gyits magadon. Eqy idd utdn egyszer mindenképp elkap és felemel.
liyenkor rift madjara nyomkodd  D-pad-et é fizelj a szdiira, ne-
hogy lenyeljen. Miutdn ledobott, megint lidd, mint oz dllat. Ha olyan

sokig hiizod, hogy kifogyna o turld*yLlaﬁ] az anyag vagy elmenekil,
kezd i Gjra, mert ez egyben azt i jelenti, hogy Flnt halott. Ha viszont
mar vGrdsodik, mindjdrt meghal. Miel6tt meghal szétveri a karzatot.
llyenkor ket lehetdséged van. A kinnyebbik és a rovidebbik, hogy oz
tds szoba elgtt vagy, eqyszerien csak lemaszol a féutcaro. Ha azonban
0 hatos szoba elstt vagy, egy hosszabb it vir réd. Valahogy minden-
képp juss el o féutcara és beszélj Gary-vel, oki neked adja o kocsikul
ot (TRUCK KEY). Menj a gardzsba, ahol mar vir rad Kyle és a jargany.
Viszont indulds el mindenképp nézz még el Gary lokskocsijghoz, mert
ha megmentefted Flint-e ey baba kis fegyvert kapsz féle ojdndekba
(LARGE HANDGUN), egyébkent, ha o kutya halott egész mast kapsz 13-
[e. Ments és, menj vissza o qardzsha, kérd meg Kyle-, hogy induljatok
(Let's go).

Valahol egy sivatag ké-
zepén...

Elzarva a kiilvilagtél...

Vaddsznak rad....

Szornyek...

(2€D) 2000 szeptember
06, éjjel 12 éra 06 pere

ValaLo! a Mojave siva-
tag kozepén, Nevada

A vided utin egy banya bejoratandl kt-
{6k ki. Kyle eleggé ki van ive, 6ld meg oz
elsd beugrd lovat, majd kild Kyle-t le o ba- [l
nydbo. Ezek utdn egy egész ménes ugrik |
neked szam szerint 11. Hosznéld oz
Energyshotot és a gréndtvef6t, hogy miho-
marabb ol legyél rajtuk. Miutan kiirtottad
az orszdg lodllomanydnak o felét, men te
is 0 banydbo. Egyébként érdekes, mert ha

meghalsz sem kell CD-t cserélned, ugyans a rajta van minden a kettes
(D-n s. Az olagithan addig menj egyenesen eldre, mig egy leszakadt
hidhoz érsz, amin nem lehet dtkelni. Most men visszafelé, jobb oldalt
lesz egy i3, bent engedd ki a kocsi fékijét, és menj uidna. A végén fo-
lolsz egy deszkat (BOARD), vedd fel, vidd a leszakadt hidhoz, igy most
mar dt fudsz kelni rojta. A nagykapu zdrva van, fehdt menj be a kisoj-
f6n. A telefonndl ments, van ift ey l6szeres doboz i. Vizsgald meg o
paneh, vedd ki beléle o dugoszt (JUMPER PLUG), és rakd fentrdl o md-
sodik lyukba, majd add rd o kapcsoloval az energidt. Egy hangot kel
hollanod, ami egyben azt is elent, hogy a kapu nyitva dll elitted.
Odabent elég s6tét van, és ey Gjabb foellenség kovetkezik, a Vezér
Mén. A hordokat Iidd szé1, hogy liss is valamit. En o gépfegy-
ver+Energyshot kombindciét fudom ajdnlani, amikor nagyot horkant,
mindig fuss arrébb, mert rad ugrik o filoldolrél. Egyébkent csok szo-
lodglj korbe-kdrbe és [6dd. Miutin meghalt Aya felveszi féle Kyle
P229-é1 és eqy masik dugaszt. Ekkor azonban a paci divaliozik, és G-
bél neked tamad. A tokfika ugyanaz csak most fovabb fog tartani. Ho
legyizted vizsgald meg a sarokban o motorbiciklt. Nyomd 6t a kapeso-
[of, de semmi nem f6rténik. Menj vissza o telefonos szobaba, és djra
nézd meg a panelt. Vedd ki beléle o dugasz!, most mér kettd van nd-

lnd. Az eqyiket tedd legfelilre, a masikat legelulra, és odd rd z dro-
mol. Ments és irdny o nagyleremben o kettes kapu. Nyomd meg ismét
a motoron a kapesolét, és végre beléphetsz a foldalatti komplexumba.
Ahol raigtdn egy Gjabb faellenség var, eqy Gjabb pok csok most sokkal
nagyobb, és erdsebb. En par harmasszintij Pyrokinesis-szel intéztem el.
A folydsn o duplaejto zdrva van, gyhogy menj fovabb egyenesen.
Egyébként a folyosdkon, oz ellenfeleken kivil a biztonsagi lézerdgyi-
kat is szét kell [6ni, ezt o jovoben se felejtsd el. Menj fovabb egészen,
amig a rokidrba (STORAGE) érsz. Von oft egy drdk ldszeres doboz, és
gy cucc a polcon (RINGER'S SOLUTION). A nyitott ajton men fovabb. A
folyosd utin o “halészobiba” jutsz,itt az éguildgon semmi érdekes
nincs (esak egy vakuumos klotyd), dgyhogy tavozz a masik cjton. -
merds ez a hely igaz? Elgszor a neked jobbra léve dupkl qjf6n menj
be, eza STenhqu helyseg ;‘k Iml nlduh kISﬂ||ElI1 men| egeszen uddlg,

___Q M"A

£76 KONZOL




mig el nem érsz a telefonig, itkézben vizsgdlj meg minden irdnyitape-
nelt oz egyik nyitja o rakidr zdrt ajtajt. A felefonndl menthetsz, ha
akarsz, és van egy lada s it chova lefeheted o felesleges cuccaidat.
Most menj vissza  hatos eldgazdshoz. Jobbra o mésodik ojton menj
be, van itf egy gép, aminél bevalthatod o BP pontjaidat, azaz vastrol-
hatsz, vedd meg o Hommer kiegészitit az M1A4-hez, vagy amit
akarsz. Ha az Akropolisz Toronyban felvetied a fekete kodkartydt a
riesos ajfondl most haszndlhatod, o helyiség maga a Kanadn, tiéd lehet
ingyen az P12 shotgun , ezenkiviil pedig drdk [fszer van o szekré-
nyekben o 9.mm-eshez, shotgunhoz, és Hydra 9. mm-eshez. A masik
0jto o rokidrba vezet. Most menj vissza oda, ahol o telefon és o lida
volt és menj tovibb az cjton keresztil. Jon egy jobb visszoemlekezés,
és menj le o B2-es szinire a lfttel (Go down). Men] egyenesen a hatos
eldgazasig, off rigftn oz els6 ajton menj be balra a tenyész-szobiig
(BREEDIN' ROOM). Miutan végeztél mindenkivel, a (-1-es cellaban fo-
Iilsz egy Stim-¢t. Menj ki o masik ojton, valaki jo nagyot rad ver a fo-
Iyosén, rdaddsul o folyosd végén lévd ujtd is zdrva van, dgyhogy menj
vissza  telefonhoz és ments. Cuccold fel magad jocskan, mert egy ne-
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héz csata j6in. A fertotlenit szobat ellepi o gaz, valohogy ki kell jut-
nod, dgyhogy hasznéld a szeméfledobo nyildst, amit o folon faldlsz
(Here goes nothing). Most a szemétielepen vagy, alig férsz magadhoz,
rigton ratimad egy bazi nagy, csinya ANMC. Igazan fippet nem fud-
nék odni hozz, de azért egy kicsit segitek. Elészir is nyomj magadra
eqy legolabb kettesszintii Energyshot-ot. Vigydzz nehogy beszivion o
sadjiba, mert akkor azonnal véged. Ha iguzan nagyokat karsz rajta
sebezni, akkor lidd o pofdjdt, omikor kinyitja. Egyébként szalodgdlj és
probald meg kikerilni o kilonbdz6 tmadasait, egyiket sem nehéz
csak rd kell jinni o logikejukro. Egy id6 utdn kimaszik majd, ilyenkor
 labait is I6dd. A kis ANMC-ket mindig old meg, mert ha beszivia dket,
az gydgyit rajta. Egy kis id6 utin visszomaszik, ekkor mér nyert figyed
van, mer! homaroson meghol. Utna menj ki oz gjtén, igen dm de ke-
ayetlen szivas fick ez o mutins, és utdnad jan. En azt szokiom csinl-
ni, hogy amikor a liften dll, leengedem a lifet, ehhez o beugroban é-
v6 kapesolara kell radllni, ilyenkor mar csak gazt fud ereszteni, azt
meg nem nehéz kikerilni. Jo sokat kell mojd lan, de véqil csak meg-
fikkan, nekem mondjuk 27 percembe teh. Bekapesol a riaszto, és 5
perced marad, hogy elhagyd o szeméttelepet, elitte azonban még
menj vissza oz elejére & vedd fel a gyogyszert (MEDICINE WHEEL).
Kint a folyosn végre foldlkozol Kyle-lol, fefjesen felgyagyult és egy
klassz ki lingszards fegyvere van. Most megint egy kicsit egyiltt kell
mennetek, de elitte ments. Menjetek végi o csatorndn, és kézben ol
jetek meg mindenkit, a végén lesz ey létra, masszatok fel rajta. A
korldt mellett van egy panel, ird be, hogy 18. A viz leereszkedik, é to-
vibb tudok menni o csatorndban. A jobb oldali ajtd eqyelére még zdr-
va van, de kés6bb fontos lesz! Szével balra menjetek fel, lesz majd
megint egy panel a folon, a kod 15. Na, most két lehetdséged van
(persze csak, ha idig is jo befejezésre férekedtél): vagy Kyle-lol mész
fovibb a komplexumba (rossz befeezés), vagy visszamész a csatornd-
ba a bal oldali zart ejtéhoz, amit oz eldhb nyitottl ki a koddal. En 0z
ut6bbit javasolndm. Nem fogidtok elhinni, de oz ajté a Dryfield aloti
folyosdra vezet. Kyle elbicsizik tiled, te pedig massz fel o kitélen.
(ha valaki o masik befejezésre is kivancsi az tartson Kyle-Jal, viszont
azt oz utat nem fogom részletezni) Amint kiértél o kitbal, Flint-el
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futsz Gssze, oki veszettil mondani akar neked valamit. Kovesd egészen
a viztoronyig, menj fel és mentsd meg Pierce-t az ANMCkisl. Haldbal
neked adjo a dzsipie kulesdt (SUV KEY), & is o benzinkitnal parkol,
vedd ki a dzsip somagtartaidbal a rizst (LIPSTICK), és oz dj mellénye-
det (TACTICAL ARMOR), a st kocsibél pakold ki o BELT POUCH-okat,
és nyiss o pancélodon zsebeket, mox. fiz lehet rajto. Menj o féutcra és
vegyél ki egy adag jeget (ICE BAG) a gépbé, ami  négyes szoba mel-
lett van. Haromszor vigyel jeget Pierce-nek, de siess, hogy el ne olvad-
jon. 6 viszonzasul 3 tirgyat ad neked: eqy doboz Coldt, egy MP ndveld
szert (BOOST 2), és harmadszorra egy falizmant (CHARM OFUDA), ha
van kedved, meglitogathatod Gary-1 és vasarohatsz is nla. Vannak
eqészen o 0] cuccai, én pl. o gréndtvets kiegészitét oz M4A1-hez min-
dig megetiem, de o masik gépfegyver is nagyon baba, mert 9 mm-es
foltényt haszndl. Ha mindennel végeztél, massz vissza a kitba és menj
végiq arra amerrdl Kyle-Jol jattél, oz utolsd folyoso végén lesz eqy lifi.
Menj fel vle a B1-es szinire, és menj o “héldszobaba”, itkdzben meg-
timod oz oz ANMC, oki oz elobb is rad vert egyet. Nyomd le, és vedd
fel téle o kadkartydt (OBTAINED KEY). Men vissza a lifihez és menj le
0 B2 szintre. A lifttl jobbra van egy ojfd, nyisd ki oz el6bb meg-
szerzeft kartydddal, Végig a folyosén be o mitcbe (OPERATING RO-
OM). Hi de ismerds hely! Kt gydgyszertis taldlnod kell, ha megvan-
nak, menj be a laborba, az aszfalon van egy laptop. A belépési kod:
A3EILM252Y. Véloszd o D opcidt, mindharom kérdésre o helyes viloszt
kell adnod, hogy a gép fovibbengedien. A helyes vélaszokat nem irom
le, mert eléq egyértelmi minden, meg aztin egy somd van. Mikor
Aya végzett o géppel megesdrren magate  telefon. Pierce ift van o
komplexumban. Na akkor fizz megkeresni.Irdny o BI-gs szint a fér-
képen jelclve van, hogy hova kel eljutnod. Eqyébkent elég fontdzidt-
lon dolog, hogy o kilinbdzé dolgokat a FF7 fészereplairel neveztek el.
Miutan beszeltél Pierce-szel és mindent elmagyarazot, visszoadjo az
implantdtumot (MICRO DEVICE), még eqyszer kapesold be o kamerdt,
menj sorban végig oz dsszesen. Mindegyik sarkaban van egy OPERATE
felirat, ezeket kapcsold d, oz egyik nyitja a parkold ojtejd, o mésik
kikapesolia  biztonsdgi lézeragyikat, és végil o liftet fudod oktivizdl-
ni. Ha végeztél, menj le o B2-es szinire, o hatos elgazdsndl rigtin
fordul; balra, ott a lft, omi Neo Ark-ba visz. Lesz majd egy kis kizjé-
fék is, omiben célpontra dlltanak egy kafonai méholdat.
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UDVOZOLIUK NEO
ARK-BAN!

Neo Ark egy hatalmos foldolatii *palmahdz”, amit egy mesterséges
nap fénye vilagit meg és az idGjdras s szimuldcid csupdn. It egymés
mellet megtoldlhaté o f3ld néhany éghojlafi Gvének kbrmyezei viszo-
nyai, s igy fermészetes komyezefikben fudiik vizsgdhni oz elgdllitott
ANMC-ket. Erre o részre egyébként nincs mas sz6 csok, hogy csodélatos,
ilyen szépet én még PS-en nem littam. Eqyszerden fantosztikus, o leg-
s2ebb, hogy egy lustan homplygd, film mindségd folyon is ot lehet gd-
0lni. Miutdn vége a szévegnek o baloldali lépcsin menj le, a szavan-
nin keresztil o szentélybe jutsz (SHRINE), van o folon egy “tologatos”
rejtvény. Marha egyszerd, az dbrak melletf vonnak szines esdvek is, o
sajdt szinikkel dgy kell kipdtolni o csdveket, hogy sorrendben legyenek
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az brak. A helyes sorrend a folyosd végén a folra van felrajzolva. A
kilinbézd sorok mind-mind mast eredményeznek, o vizszintes kék ki-
folja a folyosan a koporsdt, amiben egy Boost?2 van. A fiiggtleges sirga
eqy csopdo. Az tlds piros sor pedi o folyosd végén az aitdt nyifja. A
dolgokhoz annyi hozzdizni volom lenne még, hogy csak akkor fognak
mikadni o sorok, ha a jobb alsd kocka az ires. A tbbit rad bizom,
eroltesd egy kicsit meg oz agyadat. Ha sikerilt kinyitni oz ajfét odobent
eldszdr oz iranyitaponelt [3dd szt és esak utina oz ANMC Generdtor,
mert mig o gép mikadik, mindig annyit gy6gyit magdn, amennyit seb-
ziink rojta. Ha végeztél vele, men vissza egészen az elejére, és most o
jobb oldali lépcsdin menj le, oz erdcben (FOREST ZONE), balra van egy
i, menj, mig egy nagyobbacska térre érsz. A kélopot fekerd addig,
hogy az dbrdk passzoljanak, utana men fel o piromis fetejére. Hatszor
o kek, kétszer o fehér, haromszor o piros és dfszdr o sirga négyzeire
lépj rd, miutdn felemelkedett a szobor feje, nyomd df a kart. Hosznald
o térképet és menj a szigetre (ISLAND), o lejdraton menj e, elszor ki
kel nyirni egy csom vizi ANMC-, ha végezté! velik, megielenik o f3-
nokik, ez mar sokkal nagyobb, de tok veszélytelen. Csok futkdrozz
kirbe-kirbe o medence karil és [6dd, miutdn meghalt, vedd ki o vizhdl
a kristalyt (SKULL CRYSTAL). Most menj vissza  piramis fetejére, nyomd
le o kapesolot, és o kivetkezd sorrendben lépj ra o kapesoldkra. Piros,
sirga, kek, fehér, kék fehér, piros, sarga, fehér, kek, srga, pircs. Ro-
hanj egészen oz er6milig (POWER PLAN), haszndld o térképet, még o
szigeten is tol van. Menj be az ojton, fel lépesdn. Lodd szét oz irdnyi-
topaneh, majd végezz o masodik ANMC Gene-
rétorral is, ez a rondabbik, de legoldbb
megszobaditottad el oz “életicl”. Ro-

hanj vissza Neo Ark elejére, és a lifitel menj
fel o komplexumba, lathatod, amint No. 9 (az
ember az hinné, hogy mér rég oz 6ok vodaszme-
zokan keményit) feleleszti a tarsait. A hatos eldgazdsndl
(ohova o lff vitt fel), van eqy masik lit is, men le vele.
Lodd szét a falon o két hatalmas hangszérdt, és egy j6 fo-
nics: omikor olyan csatdra keril sor, ahol szintén vannak
hangfolok, mindig azokat Iidd eldszér szé, mert impulzuson-
ként 1MP-t vesznek le, és nagyon hamar el fog fogyni o vardzse-
rd. A masik lifttel szintén menj le, most a B6-0s szinfen vagy, o

e ——rr e

harc uldn észreveszed, amint az lombeli kislany kiszolod az ajtan, gye-
riink utdna. Pont eqy bazi nagy foellenség karjaibo. Kikefélt nehéz lesz
Kinyirni, elgszdr o két hangfolat semmisits meg, utdna mindenki azzal
prébélkozzon, amivel akar, a lényeg, hogy valomi erds fegyverrel.
Szinte mindegyik lovese valamilyen dllapotvaHtozast s okoz (voksdg,
lnssulds), én csak nagy nehezen tudtam leverni. Remélem sikeril elin-
tézned, utdna o kiscsaj megint lelép é el6kerdl Kyle. A duma utn menj
alany utin o kévetkezd szobéba. Most egy hosszabb uncsi beszélget6s
rész jon, raadasul o kiscsaj osszekakljo magat, amikor megesdrren o
felefon (csak Pierce férténetében csing o telefon). Ho mar it tartunk,
ments is. A sarokban, o szekrényben van egy MD Player, mellette meg
eqy aybgyszer. Beszél Kyle-lol, mire bef6rmek o felélesztett “vadaszok
a szobdba. Kyle kilovi oz ablakot, és Eve-vel egyit (igy hiviak o kis-
csaif) kiugrotok rajto. Na, innentdl szigorian rividiteni fogok, mert
most dtom csak, hogy megint milyen hossz left o ckk, és nem szeret-
ném, ha ismét miatiom moradna el o
@99  KOD-X. Kisérd fel a kisesajt (ha meghal
| vége ajdtéknok) egészen o komplex-
| mig, ahol megint lelép. Menj utdna egé-
M szen o Submarine Tunnels-ig (térképen
| jellve van). Otf végre rtoldkz, de No.9
| magaval visz, utdna on egy kis fiszlogo-
| 1 rész Neo Ark-ban, majd fisztitsd mag
L oz utat o fegyverrakidrhoz (ARMORY).
| Innentl kezdve szinte az dsszes helyiség-
ben dlj meg mindenkit, Menj Pierce-hez o
| POD SERVICE GANTRY-be. Alltsd dt ismeét
| o biztonsdgi rendszert, vedd fel a felefon
| mellol Pierce dzenetet, és hivd fel a koz-
pontot. Gyilkol; e ismét mindenkit, majd
| menj o foldolatt parkoléba (UNDERGRO-
| UND PARKING ROOM). Vedd fel a kocsi-
| kulesot és nyomd t a panelen o kapeso-
| lokat (kek, sarga), hivd a le a vords dzsi-

]

pet, most menj a kocsdllds északnyugafi

részén lévt panelhez és hoszndld o Bowman kartyat, hogy kinyiljon o
kapu. Massz fel o dzsipen o gardzsbo, o duplaatd nem nyilik, @ mési-
kon menj be (AIRLOCK DOOR). Vedd fel Eve mackojat (TEDDY BEAR),
menj az drszobaba (GUARDROOM), és okfivald o kapesoldt o végében.
Most kinyilt @ nyugati dupla cjté, menj a bstyba, kapesold o panelt é
nyitva dll eltted o szobadsg keleti kapujo. Kozjdték.

2000. december 06, du. 3 éra 52 perc

Mojave sivatag, Nevada

Aya gy érai, hogy Eve még élethen van, ezért még egyszer visszatér o
komplexumbo. Kegyetlenil szerelkezz fel, mieltt ennek a résznek neki-
vgndk, Ho Flint él add oda neki a jdték macke, & pedi elrohan vele.
Hasznéld z ajtétol jobbra léva paneh, hogy kinyisd o kaput, ismét a
parkoléban vagy. Telefontlj egyet, majd menj tovibb, abba o szobdbe,
ahol o “vadaszok” le voltok fogyasztva, és ha minden igaz meg fudod
menteni még egyszer Pierce-|, persze, csak ha iddig is mindent jol csindl-
fdl. Menj o fert6tlenit szobba, ahol Flint vér rdd, cuccolj fel és legyen
nilod o négy specidlis gy is (Kristdly, o szer o szemétteleprd], o foliz-
man és a szentell viz). Mens és irdny o POD SERVEICE GANTRY, ahol Ayo
Eve jelenlétét érzi, (o masodik vlasz mellett dants). A hosszo kozjatek
utdn djra Aya-t irdnyitod, menj le o liitel o B2-es szintre. Iriny o POD
= BOTTOM. Az Ulfima ANMC 10 kilgnbozs

e festiésahil dl, gydzd l, de ho o
p D\ befejezést akarsz, ne haszndld
0 magnumot. Utdna o vards
panelnél hosznld o
Bowman kar-

tyd, és hivd fel o hidat, johet oz utolss faellenség a FINAL EVE. Kemény
csata lesz, szintén ne hasznéld o magnumol, rengefeg mozgast és fom-
adst tud  mocsok, de egy kis szerencsével mindegyiket ki lehet kel
ni. Miutin végeztél vele, jon még eqy jelenet, omi  Fehér Hazbon it
sz6dik, obban oz esethen, azonban ha megmenteted Pierce-, jon oz igo-
2i megnyerés, o New York-i Természettudomanyi Muzeumban. It o vége
fuss el vele, bocsi, hogy o végé felé siirflenem kelett, de szoritoft mér o
hely, mindenesire, ha sok levél érkezne ezzel kapcsolotban, lehet, hogy
j6va honapban egy fél oldalon foglalkozunk még o témaval.
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c:ikerems.zepenI A CM 2.0 igen-
Hcsak magasra rakta a lécet a

tobbi rally jaték szémara, igy
nem meglepd, hogy bérmilyen proira-

mot kapok a kezembe, hat bizony kicsit
sutonaffumk bormennylre is latvanyos
vagy akér ictszhaio A Rally De Europe
2000 is a maga nemében egy |o pré-
balkozésnak mondhaté, dém mégis kicsit
gyengécske benne pér dolog, pontosan
azok az dsszetevik, me!yek a McRae~
nél kiemelték a |aiekot a “szirke” renge-
regbo| Ettsl fugget|enu| (bar még na-
gyon friss bennem az el6z8 rally élme- |
nye) megprébaltam a lehets |egob|ekh-:
vabban fesztelni a dolgot és igy arraju-
tottam, hogy rula|c|on|<eppen nincs sem-
mi kivetivalé a jatekban! Amire egy
rally-jétéknak sziksége van az gyakor-
|thg benne van, és még az iranyitas
sem lett annyira irredlis, igy akik élethi
ség-falé csapatban |atszana|< azok is*
béven elégedettek lehetnek.

Kezdjik az elején a dolgot. Intré UF){I'
leg nincs nagyon mit mondanom, alap-+
bevezetOkepsor mlnden kUlOﬂOSebb
megeroltetes nélkil. A menirendszerbe
érve az érthets oldalakkal nincs semmi

Sajnos a bal alsé sarokban nem tudtam
kihémozni, hogy mi lehet informéaciéként
feltiintetve, mivel keleti nyelvtudc:som saj-
nos hagy némi kivénnivalét maga utén.
Gondolom a versenyek szabélyait, leg-
oiopveiobb tulajdonsagai lehetnek leirva.
yebkenf bennem renge alkalommal
felmeriil a kérdés: vajon milyen 'szabaly
szerint adjdk ki ezek a keleti sracok az”

NTSC-programokat? Merthogy-viszony=
lag ritka az egy nyelvimegoldas:*
kizérélag angolul van minden, vagy ve-
gyesen, mint itt. Réadasul pont azok az
adatok vannak “krikszkraksz”-nyelven
feltintetve, me|ye|< ahhoz kellenek, hogy
|0bb0n beledssuk magunkat a |c|te|<bo

?», yarul, az alupokat értheti mindenki,
a |obbc1n és |egfo|<epp tobbet sze-
retne tudni, azt mar csak a “helyi”-ek te-
hetik meg. Ezis egyfajta marketingpoliti-
ka, nem?

A bai noksdg és az egyszeri verseny a
ket vc:|uszrhc1ro c1|c1pver2|o Jo tu|0|d)<;n-
saga a jatéknak, hogy a Gran Turismo-
ban megismert memo-kartya verseny is
vélaszthaté opcié, igy kedvenc auténkat
osszemérhetjiik barataink kedvenc jar-

‘szintje tobb-dolgot-is be
| f'ontosabbd ogla koesik
J mnyuthafosa a.|Ez ter-
azért is valtoz,;k 5(meri

. egy.375 lovas kocsit bi-
~zony nehezebb az Gton

vulésa elég
probléma. Egyszer, nem nagyon erél-- len
tették meg magukat a srécok, akik irtak.

nem igy

 ellenfelek- ‘\'@
nél tartunk,
4 hatarozoﬁan

ayengecske

mévével. A kategéridk kozil a K-val
kezdhet|u|< a versengéseket, majd az F2-
ben szaguldozhatunk. Ha ebben is ered-
ményese lesziink, jon az A-class majd
a legvégén az S-es osztdly. Az osztélyo-
konie|u| 3 versenyen kelrreszi venniink
versenyenként (az elején) 3 palyaval,
majd egyre 16bb és nehezebb utakon
|<e|| a |e%13fo leggyorsabban végigre-
peszteni. A versenyek osztc:lyanci

mészetesen mindenk pﬁ a versenyek ne-
hézségén csapédik ley Az elss és leg-
meszetesen 1Gr csak
osztalyonként er6sebb

kocsit l(c:pual;\\k«,:es ugye

tartani, mint mondjuk
115 loerss ko||egc at. A
masik neheze si ko»

zelheféisegenek a
valtozasa ésiper-
sze az ellenfelek
folf/omalos jo-

de a

gondoltck.
Ha mér az

o|og, hogy az
U[osg helyrél kez-
dll__,__,_”’es a futam ala '
ell egymas utén utolérni a tobbieket. Ez
magyuru| annyit |e|ent ho Yy ha egyszer
kipordiilink, akkor g akor?ahlug keresz-
tet vethetiink az elsé Iet helyre, mert
egyszer(en nem lesz id6 utolérni Sket.

Ez nagyon szerencséflen egyébként, mert
Iehetegien bizonyos palydkon a megfele-
|8 helyen végezni, még akkor is, ha szin-
te egydltalan nem fékeziink. Ha magc:t a
versenyt nézziik, a grafika rendben is
lenne, bér az ismétléseknél inkabb emlé-
keztet az autd egy foldon csoszé valami-
re, mint guru|0 gépjarmire, de ettd| fig-
getleniil még rendEen van minden. Ami
viszont rettentéen rossz, az a ncwgalo
mitfahrer mutatonyllunok a porgése. Vi-
|agosubbc|n amikor meg|e|en|k eléttiink

POSITION

Bils

§WiRn e
2007000
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yésol, ami fer--

. $ _
a kovbtkezo kanyarf mutaté nyil (ami
rally-jatekban kotelezs), mielét egy
wany[::a fordulna, pérdg egy kicsit. Na,
ez pont elég arra, hogy ne {e hessen

; huszrfalm;am%el mire megdll, mar az

esetek-50 szc:za|éke o ks bami-

lyen korn ulc:st is veghe@mm Az utolsé

zavaro egysikisaga. Az
egy do oF F\ogLf wszony|cg kevés auts,
kevés palya és kevés versenytipus van,

PRISM ARTS

ALLYDE

&m a palyakon sok-
szor felfedezﬁetluk ugyan-
azt az elemet, mas kérnyezetben.
Egy tipikus dolog pelduul az S-kanyarok
ismétlédése. Egyik helyen betonon, f0||a|
a hattérben, m0|d két versennyel késébb
teljesen ugyanigy, csak salu{on és a
fal helyén egy adag bokor virit. Tolsago-
san Gtlatszé a dolog, ami kicsit lelombo-
z06. Ezt is |o| meg sﬁ(erult oldani a Turis-
mo programozésakor, de oft t5bb szaz
autd volt a |c1te|<bc1n ami Fog|c1|tc1 a he-
|yet It viszont nincs semmi, ami |gczon
nagy és kidolgozott lenne, igy nem ér-
tem miért kell ugyanazt a palyat 6 ki-
lonbz8 kéntdsben eladni. Persze hang-
stlyoznam, hogy ezek aprosagok, me-

| ei nem igazan befolyasohok a [alek
éel|ng|et ami nem egy égbeszoks ener-
giabomba, de hatérozottan élvezhets és
atszhaté. En még mindig csak azt tu-
dom mondani, hogy egy Colin McRae

RALLY CHAMPIONSHIP

utén nem vérhatia el senki, hogy mindeh
rolly ugyanolyan proﬁzmussol és valé-
saghlséggel jelenfesse meg a versenye-
ket. Ennél a jatékndl leginkabb engem
az érdekelt, Logy lehet-e vele j6 hangu-
latban, |zgolmos versenyeket jatszani,
anelku| hogy révidebb idé alatt megun-
nénk. Abszolit lehet. Mint mér mond-
tam, nem viszi ki a fejiinket az energia,
meg a létvany az ablakon, de nem fo-
gunk unatkozni, ha emberi elvarasokat
tumasztunk a |c|Ie|( lrc:nyqbc
Ajanlom mindenkinek, aki

kedd daliifas

otthon unat-
szeretne

gat |o ha-
rom Ordra.
Végil - =
bocs, de

majdnem el-

HERPIAY

felejtettem — el szeretném mondani a j&-
tek egyik legnagyobb erényét: kisértefie-
sen hasonlit a Sega Rally cim{ fcﬂeklermn
(Dreamcast) anyagra, ami tudvalevsleg
ebben az életben mar nem fog étirédni
egy Sony gépre sem. Mar csc:?( emiatt is
érdemes kiprobalni.

Adam
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em is tudom kinek mondtam a
N Csevegdben, hogy kezdek farad-

ni és csak azokat a jatékokat
tesztelem, melyek igazan tizbe hoznak.
Sajnos (2) az a baj, hogy az izlésem meg
allitélag erésen ki van csavarodva - ha
egy jatékra én ramondom, hogy dllat, @
szerkeszt6ségben a tobbiek vagy hangos
hahotazasban térnek ki, vagy Eangos fo-
jozasban. Vagy mindketts egyszerre. An-
nak idején ez tortént akkor is, amikor a
Parappa the Rapperrel boritottam ki &ket
(6 6ra non-stop Parappazas), késébb a
Bust-a-Groove zenéjéts masztak a falra,
utana az UM Jammer Laamy miatt kiild-
tek el melegebb éghajlatra, most meg ha
beteszem a Vib Ribbon cimi csodat mar
fennhangon mondjak: “Na, megint itt a

terben. Nem is szalag, inkabb cérna, de
hi akartam maradni o jaték ciméhez.
Ezen a szc:|c:g0n egy hiLeteﬂeniH aranyos
szalagnydl - Vibri — mendegél. Pontosab-
ban nem is szc|cg, inkabb cérna, de ez
tenyleg mindegy. Kézben valakik énekel-
nek. Angollal Eevert japanul. (Marha fur-
csa zene szl — aki volt mar Japanban,
Kindban vagy Hong Kong-ban az tudja,
hogy arrafelé ilyenek az ottani top listak
éllovasai. Kicsit jazz, kicsit dance, kicsit
house, kicsit groove. Furcsa a filnek, de
valahogy j6 hallgatni. Elkapod a ritmust,
és total elvisz magaval.) A nyil tisztara
Ogy néz ki, mint a Mené Mand! Ahogy
megy, mendegél, egyszer csak egy furcsa
akadaly jelenik meg a szalagon, egy V
alakd godér. Ahhoz, hogy dt tudd vezetni

O e

De ezzel még nincs vége! A aték nehe-
zebb fokozataiban a program kombinal-
ja az alakzatokat. Ett6] persze nem kell
Letoini, mert ilyenkor egyszerre két gom-
bot kell lenyomni. Osszesen 10 variacié
van, és a kombindlt alakzatok formajabal
egybdl ra lehet jonni, hogy melyik ket

omb a megfelelsjiik. Pé? anak okaeért,
Ec egy dobogot latsz, amelynek nem

yenes, hanem firészes a feteje, akkor
az L1+X-et kell nyomnod. Ha viszont egy
olyan hurkot, aminek a tetején egy fordi-
tott V alako csices van...na mit2...igen,
Le+R1-et.

Kezdés utan nyelvet kell valasztanod. A
kovetkez képernydn 0j jatékot kezdhetsz,
vagy egy bemutatét, amely sorén a fé-
szereplé elmagyarazza neked a jatéek
szabalyait. Ha ebbé| nem lenne minden
egyértelmi, ne is jatssz ezzel a progival.
Jatek kozben elc’i#orduL hogy hiEc’:zol‘
llyenkor egy ideig nem torténik semmi,
cf;, 0gy kb. a 8. bénazas utadn a nyuszi
atvaltozik békava, majd egy TV(2)-feji
kiskukacca. Utana mér nincs tsbb atval-
tozas, kiesel a jatekbol. Ha viszont jol ve-

ezen az akadalyon meg kell nyom-
nod a Le iranyt. Jegyezd meg: V
alakt godar, Le irany. Tovabbi ha-
rom ilyen egyszer(i akaddllyal fogsz
talalkozni: a hurokndl R1-et, a do-
bogéndl R1-et, a fiirésznél pedig X-
et kell nyomnod.

Azt tudnod kell, hogy a jaték az aka-

dalyokat a zenére generdlja. Nem tu-

dom pontosan megmo-
gyarazni, de valahogy a
zene Utemére jonnek. A
megfelelé gombot min-
dig akkor Ee” megnyom-

icReicle el

T E- S & T

Ez inkabb csak érdekesség, hogy mit hoz
ki belsle a jaték, mert szerintem nem min-
denkinek van olyan CD-je, amit hallgatni
is |6 meg ez a progi is passzol hozzd. En
szeretem mondjuk a Metallicat, de biztos
nem Vib Ribbonoznék ra...(Ja, ahogy a
nT0| beszél a menpontok vélogatésa -
alatt, meg a bemutaté kézben, az feno-
mendlis!)

ERTEKELES
(JAJ, DE NEHEZ!)

Hat igen. A Vibb Ribbon zengje kivélo
lesz az értékeldben, a jatszhatésag is és
a hangulat is. Szerintem a grafika is kiva-
lo, degiwét ha én ilyen magas értéket adok
egy 2 szinl, Mené Mané grafikajo jatek-
nak, akkor egy csoméan nem fogiéll(
megeérteni |e|Eesedésemet és a kovetkezé
Csevegé csak errdl fog szolni. Széval
egyezziink ki egy kozepesben, de ez mar
erds kompromisszum a részemrdl. Az
egyetlen gondom minddssze a szavatos-
saggal van, mert az a BOMBASZTIKUS 6
szam, ami a CD-n van NAGYON kevés!

Moo/

szed az akadalyokat, a nydl koril
pontok jelennek meg egy giy(jrijt for-

mazva. Ha ez a kér teljes lesz, a nyu-

-

~
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szi divaltozik angyalkéva. Persze a

gyengébb allapotokbél hibatlan kom-
bokkal feliebb (vissza) lehet lépni. Ez
nem tuti, de azt is észrevettem, hogy

fa

-
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ha sokat hibazol, a cérna elkezd re-
megni (mint egy gitarhor), ezzel is nehe-
zitve a dolgodat. :
A GAME opci6 vélasztasa utén a PLAY
WITH THE VIB-RIBBON DISC pontndl az
eredeti CD-n levd szémok fognak szélni.
Mindegyik egytsl-egyik unikum, én még a

cérnanyuszi, menekiljink!”. Széval 0gy

|atszik vonzodom a zenés idiota jatékok-
hoz - a Beatmania és Guitar Freaks cik-

keket csak azért nem és irtam, mert nem
elég idiotak.

De mi is ez a Vib Ribbon? Egy teliesen
egyedi és hihetetlenill egyszer( iigyességi
jatek, amelyben minél tégb pontot kell
osszegyiteni. Nem kell benne mast tenni,
mint négy kiilonbz6 gombot nyomogat-
ni. Termeészefesen japan taldlmany — mint
minden ilyen és ehhez hasonlé - de hala
Istennek kiadtak mar PAL-os yerzidban is.

Adott egy fehér szalag a végélen fekete

X one o N1 D) o (H D DR

ni, amikor a nydl
mar majdnem
belelép az aka-
dalyba - és ez
valahogy mindig

* 71— %

Eont Utemre j6n
i. A program egyébként valtoztatia a CD-
n levé zeneszamok sebességének lejatsza-
sat, igy nem csak az okcdé?yok varidlésa-
val operdl, hanem az akcié sebességének
valtoztatasaval is. Néha eszeveszettil fel-

gyorsitia - Ugy szol az ének, mintha ege-

rek du;olnc':no , — néha meg lassitoft fe?vé-
telt formal beldle.

kocsiban is ezt a lemezt hallgattam egy
ideig. Harom kiilonbsz6 fokozatt palyan
mehetsz, Bronze (Knny), Silver (Nor-
mal) illetve Gold (Nehéz). Megnézheted a
palyakon elért high-score-okat is.

Ha a PLAY WITH MY OWN CHOICE
OF CD opciét valasztod egy sajat gudio
rackeket tartalmazo lemezzel jatszhifsZ.
(>
£

Mint mondtam, a sajét CD-immel meg
nem jott be jatszani. Kérem, hogy ezt a
progit csak azok szerezzék be, akik sze-
retik a zenés Uigyességi anyagokat, mert
egyébként hamar ki fogjak ba**** az ab
|cﬂ<on£ :

A jatéknak nagyon kellemes netes oldald
van, ami a www.playstation-europe féol-
dalarol érhets el. It egy csomo érdekes-
séget taldlsz!
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Bura modon kezdédott az én kap-
F-csblutom ezzel a Toca WTC-ver
Elsé kdrben, amikor a Martin a
kezembe nyomta, hat megvallom
8szintén, nem nagyon tu?tam, hogy
‘mi Gjat lehet majd irni egy iéfékr%?,
' ami minden évben ugyanolyan, de
' minimum erésen hasonlé. Gyengécske
 élményeim voltak a Toca-val kapcso-
latban, hiszen j6 masfél éve mar tesz-
tellem a Toca 2-néven elhiresiilt jaté-
kot és az autdk nehézkes iranyitasan
kiviil nem sok emlékem maroJ;. Aztan
befettem a lemezt a gépbe és az intré
sem drvendeztetett meg mindenféle ér-
dekességekkel, igy nem is vartam
semmi égbekialtot, am azt kell mon-
danom: a tesztelésem 6 napja alatt ki-
Feiezeh‘en megszereftem a jatékot, de
talén nem is a “megszerettem” sz6 a
legjobb, sokkal inkébb a “kellemesen
csc:||6dfc1m” lenne a legmegfelelsbb.
Arrél van ugyanis sz6, hogy a jaték
tele van olyan aprésagokkal, melyek
magukban nem nagyon lennének
meglepdek, ha mondjuk egy olyan ja-
tkot néznénk, melytsl 0|c1pZ:c'J| egy
nagyon |6 és minéségi tartalmat va-
runk. De a Colin McRae 2.0 és a Tu-
rismo 2 mellett szépen a hattérben si-
keriilt elérukkolni a készitéknek egy
olyan “dégss” kis jatékkal, mellyel
szerintem mindenki meg lesz eléged-
ve, még azok is, akik nagyon kuiaco-
san dllnak a vezets-programokhoz.

Talén pont az a jaték nagy elénye,
hogy ha valahol gyengécske egy
dsszetevSje, azt hamarosan karpétolja
y apré, de abszolot hangulatjavité
zﬁem. Tipikusan olyan elsé ranézésre,
hogj/ egy kicsi “vezetés” tapasztalattal

rendelkezé PS jatékos egyszeriien

nem gondolnd, hogy itt majd leszakad
a sérhéanyé, de elétte lifeg egy kicsit,
vagy, hogy a boxutcabél szinte folya-
matosan %eszélnek hozzénk és nem
harom mondatot ismételgetnek Gjra
meg Ojra. Vagy akér megemlithetem
a tizenvalahany kameradllast, amihez
hasonlékat Utofi/éru a PC-s GP2-ben
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Na, széval...az intré utan a nem tol

- megleps, de teliesen 6l atléthaté me-

niirendszerben talaljuk magunkat, ami
engem leginkabb egy fékre emlékez-
tet. Persze kérek minden autészerelét,
hogy ne kivénja haldlomat, ha esetleg
mégsem fék lenne a képernyén! A
megszokott opciok taléﬁ’:atéak meg a
jatékban. Nem érdemes egyszeri ver-
senyt valasztani, mert akkor baromira
unalmas lesz a dolog, még akkor is,
ha megadhatigtok az 6sszes paramé-
tert. Persze mondanom sem kell, hogy
ehhez a versengéshez messze nem
lesz annyi auté vélaszthats, mint
mondjuk a bajnokséghoz, bér oft is
csak lépésrd| lépésre menetelhefiink
elére majd. Nem is nagyon pazarol-
ném a papirt a t8bbi versenyfaijtéra,
térjink ré magéra a bajnoksagra. It
a legfontosabb, hogy a kapott csapa-
tajanlatok kézil nem elég Eivéhszta-
nunk egyet, mindenképp teszivezeté-
sen kell részt venniink és ha sikeriilt
bizonyitanunk, csak akkor alkalmaz-
nak mint versenyz&t. A jatékban teljes
egészében ez a “teszt és végcél” modd-
szer érvényesiil. Minden csapat célo-
kat és feltételeket tiiz ki elénk, amit tel-
iesitentink kell, &m ha nem sikeril, ak-
Lor bizony kirdgnak. Az elsé ezekbdl
a tesztvezetés, Gm annak sem lehet
végtelen alkalommal nekifutni. Csapa-
torﬁ(ént atlagosan 5 kort futhatunk és
abbdl kell egy hasznalhaté idéered-
ményt produkélnunk. Természetesen a

- célunk a nemzetkézi |iﬁdbo valé beke-

rilés, amit csak gy tehetiink meg,
hogy minél tdbb pontot szerziink.

bajnoksagban
van egy elérhets
pontszam, igy
tiszta sor, hogy mi
a feladat: minél t8bb nemzeti bajnok-
ségban megfordulni és megnyerni a
lehets le téib versenyt (de orszagon-
ként |egcﬁébb egyet). Az ajanlataink
is orszagonként vannak szétbontva,
igy mingen fontosabb helyrd| lesz ids-
vel csapat, aki mindent megtenne
azért, hogy az & kis orszaguk, esetleg
fé&ldrészUE bajnoksagaban nyomijuk a
gézt. Kissé bonyolultinak tinhet, de jél
szerepelni azért is fontos, mert ha
minden tesztvezetésen elbukunk, bi-
zony nem lesziink oft egyik versenyso-
rozatban sem, igy nem kapunk pontot
és magatol értetédden nem tudunk

1a ak, 1

majd bejutni a nemzetkdzi bajnoksag-
ba se. Egyébként vannak csapatok,
ahol nem a tesztvezetés a mérvadé
mérce a bekerilésiinkhdz, hanem
mindenféle mas feltételnek kell megfe-
lelni. Példaul a japéanok kikstik, hogy
az & pilétajuk minimum 30 pontot
szerezzen a versenyek alatt. Ez nem
konnyd! En elészor 8 versenybdl egy-
szer nyertem és hétszer lettem a mé-
sodik, mégis csak 35 pont j6tt Gssze!
Vigyézzatok mit vé||art)o|< be, mert
nem biztos, hogy elsére sikeriil. Ha
mar egyszer sikerilt a briteknél pro-
dukalnunk egy értékelhets versenyt, 8k
is engednek a mércébd| és mindenféle
feltétel nélkil alkalmaznak, csak egy
gy&zelmet varnak cserébe.

Ebben a meniipontban persze nem
csak a csapato mindenﬁsle ajanlatai

, itt van a Career-pont is,
ami minden kiilénosebb agytorna
nélkil értelmezhetd: ez mutatia kis
karrieriinket a Toca vilagban. Erde-
mes néha-néha ranézni, mert a baj-
noksagok rendszerérdl it nézhetjik
meg azt a rajzot, ami
megmutatja jelenlegi he-
lyezésiinket és pontjaink
szamat. A Garage pont-
ban az auték talalhaté-
ak, de szémomra egyel-
&re kissé érthetetlen,
hogy ezek mit is keresnek
itt. Nem tudtam uEyanis
rajonni, hogy mi haszna
a Locsiknak, ha Ogyis
minden csapat eleve ad
egy autét?! Elss blikkre
0gy gondoltam, hogy

i e
artaviati képet ad a palyardl, és a
iobb oldalon kiemeli a leghiresebb,

majd az egyszeri versenyhez vagy a
gyakorléshoz valaszthatok majd
ezek kozil, de ot (bar tény, hogy
rengeteg auté valaszthaté és lépés-
rél-lépésre né a vélaszték, ahogy
e|6reﬁa[adunk) mégsem azok az au-
tok voltak jelen, meﬂyeket a bajnok-
s-:zgok végén a pontjainkért cserébe
ad a gép.

Ha eﬂ'uctc’:roztc’:tok mar, hogy melyik
csapat tetszik, akkor nekilc’;tiatunk

a szokasos készilédésnek,
ami jellemzi a versenye-
ket, az id8méréseket és
a tesztvezetéseket is.-
Ennek az elsé ké-
zenfekvd lépése
a pélya megis-
merése. A tol-
tés alatt a

./-/

viszonylag hasznalhaté ma-

egveszélyesebb kanyarokat. Bar

?yckorlatilag semmire nem j6 a do-

og, arra talan igen, hogy megtanul-

Furebn d_qg
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juk egy-két palya, egy-két hires ka-
nyarjanak nevét. Ha a tsltdgetésnek
vége, elkezdhetjik a kort, de szerin-
tem érdemes a CAR SETUP menij-
onfot részesiteni elényben, mivel itt
Eahet a kocsi bedllitasait megbuhe-
rélni, esetleg jobb vezetsknek atalli-
tani. Nem szoktam minden cikkben
megirni ezeket, am idéré| idére ér-
demes az “0jak” kedvéért a legalap-
vetébb dolgokat tisztazni, és mivel a
jaték alapbdl {6 és jatszhatd, remé-
nyeim szerint sokan megveszik és
koztiik rengeteg 0j lesz majd!

g )
zza, ami az Ottartast segiti. Lehet
sha és kemény. Ha atdllitiuk a jelenle-
- gi keményrél, puhara, a kocsi jobban
tapad majd, m ha elveszitjik az ural-
mat felette, bizony kénnyen elszéllha-
tunk a pélya egyik cifrc'igb kanyaria-
ban. Az Anti-Roll Setup nem a kerékki-
porgés gatlé (ahogy azt sokan gondol-
tak), hanem azt szabc’ﬂyozza, hog
mennyire mozog a kaszni a tenge?)// -
ken. Kell egy egészséges kilengés a ko-
csinak, ami Giveszi a verseny alatt a
centrifugdlis er8ket, de persze ezt is at-
allithatjuk, igy a kocsi érzékenyebb
lesz a Lormdnyzésra, viszont labilisabb
is. Az els8 két technikai adat nagyban
hasonlit egymésra abban, hogy egyik-
hez sem érdemes igazan hozzénydlni.
Na, a kerekekrsl gondolom nem {e"
beszélnem. Van széraz, dtmenet (kéz-
epes) és vizes. Attl figgéen, hogy mi-
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lyen az id8, kivalaszthatjuk a legjob-
ban passzol6 kerekeket. it talén azt je-
gyezném meg, hogy a gép magatol
midig felrakja a legme; EL:‘Felc‘ibl:) gumi-
kat, igy csak a vérprof'i?(nc:k érdemes
ezt atéllitani, és csak akkor, ha esetfleg
Ggy érzik, hogy Schumi-médjara &k is
képesek zuhogd esdben dtmenet (inter-
mediat) gumikkal cstszkélni. A Gears
a sebességeket jelenti, pontosabban a
sebességvaltd bedllitasat. Minél maga-
sabb egy-egy sebesség rétaja, anndl
iobbcm ﬁ’ihﬁzatic’lk a motort, gyorsabb
esz a kocsi. Persze ez a gyorsulés ro-
vasara megy,
igfy ki-ki deé?rzltse
el, hogy a vég-
& sebesség a fon-
i tosabb, vagy
az, hogy le-
ﬂyorsu jon min-
enkit a rajtndl.
A General
pontban a le-
szorité erdt al-
lithatjatok be a
hatsé spoiler
megddntésével,
ami jobban
odanyomja a

ni.
akkor érdemes
megbontani az
eredetit, ha mond-
juk egy versenyen csak bal kanyarok
vannak és ]obgcm alé szereténk szed-
ni a kormanyt. Ne nytljatok hozz4,
mert felesleges, Ggysem ezen a pontot
molik a végeredmény. Mindent 6ssze-
gezve még egyszer elmondaném, hogy
ezt a gép versenytd| és palyatél figgs-
en maganak bedllitia, igy csak azok
turkaljanak a kocsiban, akik tudjék,
hogy mit tesznek. Nem dllitom, hogy
nem élmény egy eségumis verseny a
tiz6 napon, de semmiképp sem célra-
vezetd és legkevésbé sem eredményes.

KEZELHETO?

Elérkeztink lassan a versenyhez, ahol
a jaték legnagyobb erésségei és az

?
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egyetlen apré gyengéie is elébuiik.
Utébbi a kocsi iranyithatésagaban
(vagy iranyithatatlansagéban) rejlik.
Kicsit tolreagél minden mozdulatot és
ez a belsd nézefes iranyitast szinte le-
hetetlenné teszi. Kiviilrél kell nézni ah-
hoz, hogy érezzik mennyire riszél a
kocsi. Egyébként ez a neKézkes és
hosszoc?almcson belénk ivédé iranyi-
tas a Toca-sorozat jellemzéje. Mér a
Toca 2-is baromi kaotikus volt iranyit-
hatésagbél. Sebaj, mert viszont ezen
kivil minden realisztikus és élethd. Ra-
adésul ezt a fura irdnyitést is meg-
szokja az ember 2-3 kér alatt, igy ez-
zel sem lesz baj.

A felvezeté kor legvégét |E:ﬂ1c1tiuk, mi-
elétt atadja a gép az iranyitast ne-
kiink. Mint mér a bevezetében emlitet-
tem nagyon hangulatosra sikeriilt sok
minden és az élethiség mutatdja is ki-
akadna, ha létezne ilyen miiszer. Pél-
déaul teljesen me szo(oh‘ a jatékban a
gépi ellenfelek hibazasa. Ha egy ba-
romi szik kanyar felé szaguldunk és
hérom sorban vannak eléttink a kocsit
egymdas mellett, n ugodtam lassitsatok,
mert &ssze fognozﬁfkézni, ahogy ez
az életben is torténne. Ha két kakasko-
dé kocsi van eléttiink, rajuk is érdemes

“varni”, mert mialatt eg?yméssd lesz-
Y

nek elfoglalva, mi amolyan Manselle-
sen nevetd harmadikként elléphetiink
mellettitk. Sokszor iitkdznek és ha ki-
cstsznak a palyarél, nem tudnak
azonnal, és legfkeépp teljes sebesség-
gel visszadllni. Nekik is Gjra ki kell
yorsitaniuk, ami alatt mi béven elme-
Eeﬁ.ink mellettilk. A boxutcabél folya-
matosan tajékoztainak, hogy mit is kell
tenniink, és hogy a versenyben hanya-
dik helyen dllunk. Nem kell monda-
nom, eme utébbi infét természetesen

mi is |éthatjuk, de szép dolog, hogy az

“Otraragadé” szem pilétakra is gon-
doltak a készitsk, ukiEnek az is ritmus-
kiesés, ha felpillantanak a képernys
bal sarkéba. A kerékeserék is Stletesen
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és latvanyosan, kénnyen értheten
vannak megoldva. Nem egy sablona-
nimaciét latni akarmilyen versenyen
vagyunk. Ha a kerékceserében a mo-
gottink levé gyorsabb, akkor bizony
mér a boxban létjuk, hogy elébb hait
ki nalunk. Ez természetes, mégis sok
jatekbol ki szokott maradni és a csere
utén csak a helyezésindikatorbél érez-
ni a gumicsere “arat”.

Az ismétléseknek is nagyon széles
skaldja tarul elénk, c:rré? nem is be-
szélve, hogy elmenthefjik a legjobban
sikeriil versenyeket, igy “Greg napja-
inkra az unokdink is megnézheﬁEa
nagyapd” fogesikorgatd Toca elézése-
it. Az autdk sérillnek a verseny alatt és
nagy pozitivumként azt kell monda-
nom, ogLy a sériilések nem amolyan
egyszeri horpadasok, hanem fokoza-
tosan kialakulé dolgok, melyek lassan
és biztosan befolyasoljak a verseny
vé?kimenetelét. Egydltalan nem vartam
volna példaul a jatéktdl, hogy a sarhé-
nyét leszakadas el6tt mér 6 két kéron
&t hozhatjuk magunk utéan a betonon
mikézben szikrakat szér mindenfelé..
Rengeteg kellemes megle
!meg a jatékban, még
e, hogy elsoroljar

A Toca WIC egy remekil éikésziieﬁ,
hangulatos és legféképp szeretetremél-
t6 jaték. Nem igazén gondolné az

ember, hoggr ennyire 6l és értékelhets-
aj

en tud majd vele jatszani, mégis ha
egész hénapban csak egy autéver-
senyt tudtok kiprébalni, az minden-
képp a Toca-legyen. Egyszer(, és na-
gyon ol jatszhatd.

Adom
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6 harom és fél évvel ezeldtt, ami-

J kor megkaptam a PlayStation gé-

pemet, sikerilt szervc’:i;'nom hozzé4
egy demoélemezt, amin tébbek kézott
a WipeOut 2097 is rajta volt. Mivel
az els8 részré| sajnos csak Gjsagok-
bél hallottam érdeklédve tsltsttem be
a folytatas deméjat. Csak azon az
estén tobb mint 3 6rat nyomtam a
demét, és persze hamar meglett a full
verzié is, amivel honapokon keresztill
nyomultam. Imédtam ezt a jatékot, a
sebességet, a verseny izgalmat meg
a fergeteges zenét. Azt hiszem nincs
még egy olyan PS jaték, amivel olyan
sokat jatszottam vollno link kébelen
mint ez. A harmadik részre kicsit so-
kat kellett varni, de mikor megjelent
nagyon elnyerte a tetszésemet, am
sajnos t8bb hidnyossaga is volt. Ezt
felismerte a Psygnosis is, aki Ogy
déntstt, kicsit tovabb csiszolja a jaté-
kot, ezért kiadta a WipeOut 3: Spe-
cial Edition-t. Az 0j véltozat sok do-
logban feliilmolja a csaknem egy éve
megjelent harmadik rész.

- o
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AZ UJDONSAGOK

A WO: Special Edition az igazi Wi-
peOut rajongdknak késziilt. Csak an-
nak érdemes igazan beszerezni, aki

nagyon szereti a sorozatot, vagy an-
nc:E, akinek vc1|ami|yen okndl fogva
nincs meg a harmadik rész.

Az intrén nem valtoztattak semmit,
ugyanazt az animéciét lathatjuk,
amit legutébb. A meniben viszont 6t-
letes dolog volt a betiket vé?re latha-

t6 méretiire valtoztatni, mivel az els-
z6 epizédban nagyon aprok voltak a
kuraiterek. A vélaszthaté opciok ks-
zott tobb érdekes pontot talalunk.
Alapjaban véve azok a meniik va-
laszthatok, mint legutébb, de ha a
Single Race opcidba belépiink, akkor
fogad minket az elsé igazi meglepe-
tés. Ugyanis két liga kozil szelektal-
hatunk. Az elsé a WipeOut League,
ami voltaképpen a WO3-mat fcl?(clr-
ja. Semmi véltozés nincs a harmadik
részhez képest. Kezdetben tehat négy
palya és négy hajoé vélaszthats, de

ahogy nyerjik meg a versenyeket a
kilonféle hajokkal, 0gy jonnek el a
bonusz palyék és hajok. It azonban
megjegyezném, hogy a készitsk ki-
babraltak azokkal, akik mér végig
vitttk a WO3-at, ugyanis a harmadik
rész mentett allasat nem lehet betdlte-
ni! Pedig nem hiszem, hogy olyan
nagy kunszt lett volna ezt megoldani,
hisz egy csomé jatékban adott ez a
lehetéség (pld. GT2, Suikoden 2 stb.)
— tehat nem marad mas hétra, Gjra
meg kell mindent csindlni.

A masik joval érdekesebb a Classic
League. Ezt azt hiszem a WO rajon-
gok imadni fogjak. A készitsk fog-
tak és ésszevc’z?ogoﬂék a WipeOut
elsé két részének legjobb palydit és
behelyezték ebbe a meniibe. Tehét

ik -

w

be nem keriilt palyakon nincs textira
borités, igy nagyon érdekes rajtuk
jatszani.

Persze van még egy rakéas mend,
mely mér a WO3-ban is megvolt. A

nyezni. A Wi-
peOut els ré-
szébdl harom,
mig a 2097-bsl
ot palyat hoz-
tak at, persze

itt a régi palya-

kon lehet verse-
| ==
e W

kezdetben csak né r valaszthaté — a

tobbit ugyantgy kell eléhozni, mint
a masik ligandl és a hajok is ugya-
nazok. Az egészben a |Iegiobb az,
hogy nemcsak egyszeren atiiltették
a régi palydkat a jatékba, hanem
gragkoilog Heliovitoﬁc’:k Sket.
Sok helyen megvaltoztatték a
kérnyezetet, sokkal szinesebbé
tették és most mar minden
nagyfelbontasban pompézik.
Aki kiprobalia a 2097-ben
mondjuk a Talons Reach vagy
Phenitia Park nev( péalydkat,
majd régtdn megnézi Sket a
Special Edition-ban régton
észreveszi a kilonbséget. Ré-
adéasul minden pélyan van va-
lami extra graFiEai effektus,
mint példaul a tizijatéek, fel-
reppend madarak, ériasi kive-
titck, melyekben magunkat lathatjuk,
ahogy versenyziink stb. Nagyon ér-
dekes a régi feljavitott pé|yé(on
menni, mert minden fontosabb do-
log maradt a régi, mégis teljesen Gj
szinezetet kapott. A grafika - ez
mér igaz volt a WO3-ra is ~
a PlayStation-6n elérhets leg-
magasabb szinvonalon van.
Talan mondanom sem kell,
hogy a sebesség tokéletes - a
sorozat mindig a leggyor-
sabb PS jaték volt - soha
nincs lelassulés. Ha végig-
visszik egy nehézségi ?oio-
zaton a jatékot (ez mindkét |i-
ara vonatkozik) a fémeni-
Een valaszthatéva valik az
0n. Prototypes pont, ahol a
prototipus palyakon mehe-
tink. Ezek a végleges jatékba

FLy
HCOros
Time Trail-nél id8 ellen versengiink. A
Challenge-nél kislonféle eréprobakon
vehetUnE részt. Harom van Eelélﬁk,
Race, Time, és Weapon. Az elsében
elsének kell lenni, a masodikban el
kell érni a legjobb idét, mig a har-
madikndl minél t5bb ellenfelet kell
megdlni. A Tournament-nél bajnoksé-
gokat kell teljesiteni — tehét a legtobb
pontot kell 6sszegy(iteni. A fenti op-
ciéknal mindig véalaszthaté a Classic
pont is, tehét a régi palyakon is ver-
senyezhetiink.

Ezen feliil két jatékos mod is va-
laszthaté, sét, ha elnéziink az Opti-
onsbe, megtaldljuk az Establish Link
opciét. Ez a 6 oreg linkelhetdséget
takarja, tehat két gépet 6sszekotve
akar négyen is '6fszﬁc1tunk! J6 otlet
volt ezt végre c||0pb6| az Options-be
rakni nem kell bargyt kédokkal va-
cakolni — a WO3-ban is lehefett lin-
kelni, ehhez névnek bekellett irni,
hogy LINKS, ekkor lehetett valasztani
a négy jatékos modot. Ez mér csak
azért is drvendetes tény, mivel sajnos
nagyon kevés a link kéabelt tamogaté

-
T s o e

jaték. Tobbjatékos médnal valasztha-
t6 még egy lehetéség az Eliminator.
It meghatarozott mennyiségi kort
kell tenni egy kivalasztott pélyan. Ha
megdlink valakit, akkor eggyel né a
teljesitett kéreink széma. Ha
minket 8lnek meg, akkor
visszakerilink a rajt récsra -
ez akkor bosszanté, amikor a
célegyenesben l8nek ki. Tok j6
ezzeﬂ jatszani, prébaljatok kil

HIANYOSSAGOK

Sajnos ezek is vannak dégivel,
ezért nem tekinthetd a Special
Edition egy 0] WO résznek, in-
kébb "coak” eqy feloitoft WO3-
nak. Van egy-két dolog, ami

" 7. ° .

nagyon hianyzik.
" példaul miért nin-
csenek 0] fegyve-
rek, vagy 0j ha-
= j6ke Legalabb a
=omE Classic opeiondl
lehetett volna ezekbél néhany.
Zeneileg a WO sorozat mindig ma-
gas szinvonalon allt, nekem a WO3
szamai is nagyon fetszettek. A Spe-
cial Edition-ban is arra szadmitottam,
hogy 0j szémokra lehet versenyez-
ni, @m sajnos csalédnom kellett. Egy
0j zene sincs, a harmadik rész sza-
mai szélnak. Nem hiszem, hogy né-
hany 0 “track-et” nem lehetett volna
belekeverni a jatékba. Mindezek el-
lenére, — hogy ne fejezziik be keser(
szGjizzel a ci(ket — szeretném leszo-
gezni, hogy a jaték nagyon 6 lett.
A legjobb versenyjaték, ami PS-re
|étezi|l<, és nem art megbecsiilni, hisz
valészintleg ez az ufo?sé WipeOut
rész PS-re, mert a kovetkezé méar

PS2-re érkezik.

Veres Miki

/. WIPEOUT 3,

SPEGIAL EDITION
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gyszer volt, hol nem volt,
egy Abe. Reftentden
messze lakott innen, az

- iveghegy ahhoz képest kismis-

ka. Fényévek ezreit szelfik dt,
hiperterekbe léptiink és a gér-
bilt fr lehetdségeit kihasznélva
jutottunk el arra a helyre, ahol
Lis hés Abe kalandjai jatszod-
tak. Biztosan mindenki emlék-
szik ra, hiszen hogyan is felejt-
heine el barki egy ilyen aranyos
fickét. Nos magasabb kérokben
gy dontdtiek ideje, hogy Gjbol
hasonlékat érezziink, mint an-
nakidején. Igaz a korités egy
kissé megvé?lozoﬁ és Abe sem
szerepel a toriénetben, meg a
végl is minden mas itt, de
olyan j6l esett felhozni ezt oz
Aﬁe-es sztorit, hogy nem hagy-
hattam ki. Széval Abe biztosan
nyaral ilyenkor valahol, mig 0j
bardtunk Xen a gonosz Terraco-
nokkal harcol az életbemarada-
sért. Azért nem volt teljesen ér-
demtelen felhoznom a fenti ha-
sonlatot, mert Xen is egy kis fal-
dankivili, akit megprgiélnuk oz
ibolya alé helyezni, de persze
nekiink az a Jo[gunk, hogy ezt
megakadalyozzuk. Féhdsiink
hasonléan idsbeli elédjéhez,
aranyos, picike és gyorsan fut-
kos a golyok zaporaban. Vi-
szont neki nem volt ideje megta-
nulnia az emberi nyelvet, m'jy
ielen esetben az angol, ezért
csak krakogni tud. Szerencsére
a készitsk gondoliok ra hogy,
nem mindenki beszéli oz alien
nyelvet, ezért a program készsé-

gesen feliratozza nekiink a beszél-
getést. Most viszont kovetkezzen,
aminek jonnie kell, avagy a so-
katmondé torténet ismertefése.

VEGKEPP
ELTOROLNI

; Nem is olyan messze bolygonkidl
egy gonosz civilizacié kezdte lei-
azni a vilaglrt. A legrosszabb a
ologban, hogy mindez veszélyesen

| kozel torténik hozzank, viszont mi

semmit sem fudunk az egészr8l. Hi-

szen ilyen primifiv |én;3(el, mint az
ember nem avatnak be a torténelem
alakulaséba. Széval j6n ez a go-

" nosz faj, me|Eekei nemes eg{sze-

s @ riséggel csak Terraconoknak hiv-

’ nak és kolonizélnak minden boly-

got. Viszont itt is tamadnak ellen-

tefek, hiszen egy gonosz vezér
elkezdi elpusztitani a bolygé-
kat. Ekkor jon a képbe a jatékos,
aki Xent iranyitva, uEi egyébkeént
az igazsdg bajnoka, megprobdlja
megfékezni a gonosz pusziitasdt.
Xen fipikusan Ogy néz ki, mint egy ufo-
nauta, ki fudja lehet, hogy 6t latidk az amerikaiak...
Nos Xen feladata, hogy leszdllion a bolygokra és
megszerezze az oft talalhaté kulesokat, melyekkel a
bolygok biztonsagi rendszereit lehet ki/be kapcsolni.
Viszont ezek a gonosz kezébe kerillve végzetes pusz-
tulést okczhcrnj(. J6 baratunkat, a dokit megélii és
az élefiinkre tormek. Elkezdik sorra robbantani az ar-
fatlan bolygékat. Mi viszont elmenekilink, bepatta-
nunk Grhajonkba és elindulunk a még épen maradt
bolygok megmentésére. Ahhoz, hogy egy bolygén
akivalni tudjuk az automata védelmi rendszert, meg
kell szerezniink a szikséges kulcsokat és miiszereket
a miholdhoz. Ez az, amire a gonoszoknak is féj
foguk. A cél, hogy mi legyiink a gyorsabbak és meg-
mentsik a Vénuszt és a fobbi pusztulasra itélt boly-
got. Aranyos kis forténet, aranyos megvalésitasban.
lgaz, hogy az full motion videdkat egy az egyben ki-
hagyték a jtékbel, viszont engine-:ﬂ'

észillt atvezetd
képsorok azok dogivel lesznek. Ezekbél mindig érte-
sﬂﬁink a forténet alakulasrél. Mivtan a f8 gonosz
megdli a dokit, Xen egyediil kell, hogy szembenéz-
zen a veszéllyel. Ez viszont nem végig lesz igy, mert
a doki szerencsére, a bizionsag k:ﬂvééri atprogra-
mozta magdt az Grhaj6 fedélzeti szamitogépébe, és
igy mindig kérhetiink t6le segitséget.

A bevetés eldtt mindig oz Girhajonkban iliink és
repkediink a bolygé kdril. Ezt is mi irdnyifjuk és
roppant igényesen van kivitelezve. Paranyi hajonk-
kal mozoghatunk a bolygé kéril, mely fo{yumutosun
forog. it mondhatiuk meg, melyik bevetésre szalljunk
le, mindegyiket ki}‘én kis fénysugar jelzi. Ezen kivil
itt lebeg még a hirhedt mﬁhoHéﬂlomés, mely a vé-
delmen kivil nekiink is j6 szolgélatot tesz. Nyomva
tartva a Négyzetet beleszallhatunk az Gréllomésba
vagy indulhatunk el egy palyéra. Az Gréllomasra
kerilink minden misszié utan, ugyanis ide hozzunk
avtomatikusan a megszerzett targyakat. Tovabba itt
menthetjik el allasainkat. Nagyon szép az Grhajé és
a mhold kidolgozésa is, igaz ugyan, hogy a jaték
szinte teljes egészében vektorgratikaval készilt,
mégis nagyon mutatés. Erdekessége tovabba az Gr-
dﬂomésna(, hogy a mentésen kls\?u% még vissza is
nézhetiik itt o mar elért divezetd filmeket. Sajnos itt
kell, hogy megemlitsem talén a legnagyobb hibét,
amit észrevettem a programban, mégpedig az ani-
maciokkal kapcsolatban. Azon felﬂﬁogy nagyon

rovidek a filmek és nem angolul beszélnek a szerep-
Ik, megnehexzitették a dolgunkat azzal is, hogy a
feliratozas sebessége koriilbelil négyszeres sebes-
séggel megy a megszokott mozi tempohoz képest.
Nem mindig fogjuk megérteni elsére a szoveget és
éppen ezért lesz fontos az “animaciok visszajatszo-
sa” opcié a mholdon. Nem fefszett, hogy némely
filmecske olyan révid, hogy nincs is idék {Je|eé|niin1<
magunkat, azonnal vége szakad, mintha elvagtak
volna. Talén emlitésre mélto probléma még, az em-
beriink iranyitasandl fe|merﬁﬁ nehézségek. Mivel @
ficko alapbdl csak funi tud, nehezen iranyithato a
kényesebb részeken, példaul falak tetején valo
maszkaléskor, vagy a szakadék szélén egyensilyo-
zaskor. Tolségosan gyorsan mozdul és fordul e, ez-
zel sokszor cﬂmk’:bc kiildve minket.

Viszont ezen kiviil 16l sok hibaval nem talélkoziam o
iaték soran. Miutan leereszkediink egy bolygéra, Xen
Lipaﬂan (rhajojabol és maris megkapjuk az iranyi-
tast. llyenkor &t iranyitva kell futkosnunk a szabad te-

repen, fegyveriinket hasznalva kifistélni oz ellenfelet

és megoldani a palya elején ismer-
fefett feladatokat. Segitségil szolgél
a képernyd tetején pattogd nyilacs-
ka, mely mindig mutatja a helyes
iranyt. Ha rabizzuk magunkat,
tobbnyire mindig az elvégzends fel-
adat helyszinére vezet el minket. Er-
dekes Xen fegyvere is, mellyel ha
élélényre (vagy barmire, ami mo-
zog) léviink bantéan hat, mig ha
egy lebontott épiletet vesziink célba
vele, objektumot képes generdlni be-
l8le. Ezért hiviak generator puska-
nak. Vannak ellenfelek, melyek pont
arra specializalédnak, hogy lebon-
tanak killénboz6 épilleteket, hogy

"8 ezzel megnehezitsek tovabbhalada-
sunkat (példaul szétszednek egy hidat). Fontos fovab-
ba, hogy a fegyver generalé képességéhez foményte-
len energidra van szikségink. Ii;en energiagocokat
féleg épiletek romjai alatt taldlhatunk. A képernys
bal als6 sarkaban tluléllhuié szinhnérﬁkmulciia, men-
nyi energia van ndlunk és mennyi szikséges

é;iﬂei fe?épiléséhez‘ Szerezhetﬁr{k a Fegﬁerhzgz}: ki-
[onféle erdsitd cuccokat és igy megsokszorozhatjuk o
hatderejét a szoryek ellen. Ha egy ellenfél fontrl
tamad, vagy esetleg nagyon messziré| akarjuk likvi-
dalni, haszndlhatiuk a célz6 kameranézefet is. llyen-
kor Xen bérébe bujunk, mint egy doom szer( jatek-
ban. Ennek féérdekessége, hogy Xen foldsn kivilli lé-
tére masképp lat, mint az emberek. Furcsa forzitasok
és homal ﬁok vannak a képen. Nagyon eltallick o
nézefet, kissé olyan beiitése van, mint az Alienek la-
tasanak, az Alien Vs Predator-ban. Széval nagyon
elialaltak a hangulatot és szinte mindent a program-
ban. A zenék is ok, illenek a jatek ctmcszféréiéhoz,
csak a meniiben volt egy kicsit Star Wars utanérze-
tem. Azon kivill a ze:ti is nagyon egyediek.

Rendkivilli kis maszkalés csodaval aldott meg minket
a Sony, mondjuk készonefet érte, mert ién{{eg meg-
éri kiprobalni. A palyak nehézsége is tokelefesen
megfelels, bénnei; korosztdly kdnnyedén, sikerél-
ménnyel tud jatszani vele. Egyszoval, ha teheted,
mindenképpen szerezd be magadnak!

Endrédy Tibor
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TNN MOTORSPORT
HARDCORE TR

&
E n ezt a jatékot mar lattam va-

lahol! Nem.tudom.honnan is-

mer&s, de tipikusan olyan ér-
zésem volt, mintha pér éve mér a
kezeim kdzé kerilt volna, de nem
tudom megmondani, hogy mi volt a
neve. Persze lehet, hogy csak baro-
mira hasonlit egyik elédjére, de a
TNN Motorsport Hardcore nekem
hibat indikalt a méatrixban (magya-
rul deja-vu érzésem volt). A iéﬂ’é{'
ban négykerekd, erés és leginkabb
nagy jarganyokkal kell végigjar-
nunk a fél viﬁ': ot, minél gyorsab-
ban és minél sikeresebben (talan a
Test Drive 4x4 lenne az2!2). A leg-
megszokottabb versenyfajtakban
indulhatunk, és bizony versenyen-
kent igencsak leamortizaljuk majd
az auténkat, ezt elére megjésolha-
tom mindenkinek. A meniirendsze-
re és a kialakitasa a jatéknak, j6 és
kénnyen atlathaté (mint az eredeti
verzié...tudjatok...az a mé-
sik...omelyi'(nek nem jut eszembe a
neve). Grafikailag rendben van a
iatek, bar néha kicsit furan kozle-
Lednek a kocsik kilsé nézetben. Az
ellenfelek esztelenil nyomjék min-
denhol, igy nem meglepd, hogy ha
egy auténak van heﬁ', egy higon,
és pont ketten haladunk arrafelé,
mi lesziink azok, akiket leszorit a
rettentéen sportszer( masina. Ha
valakinek esetleg beugrik, hogy
melyik jaték ez mas cimmel és némi
Ujitdssal, az mindenképp kildjén
egy mailt nekem, mert reftentéen
izgat a dolog.

. ATOKAMIONG

a, ennél a jatékndl szinte szaz-
N szézalékosan a nyelvi akada-

lyok fosztottak meg attél, hogy
komolyabb ismereteket szerezzek a fel-
c:datozrél és a kiildetések lényegeérsl.
Az Atokamiong-ban teherautékat kell
vezelggtni a véros kiilénbszs ponc?'ain,
mikdzben versenyezniink kell minden-
féle mas teherautokkal. Nagyjabol
ennyit sikerilt kihémoznom, mivel ja-
panul van minden a jatékban, még a
névfelirasok is. A képernyén van egy
kijelz, a jobb felsé sarotbqn, de saj-
nos azon t0l, hogy radarként és 0t- ..
irany-indikatorként mikadik, nem sok
haszndt lattam. Talan egy iskolaba irt-
hatnak be minket, vagy 0j munkahelyre

érkeziink a jaték elején, mivel egy ba- -
jos nécike probal eligazitani. Ce)gﬁ;het as
 tandr, vagy hazigazda. Ot kéveti egy

pali, aki tandr, esefleg fc’iniik-fegel bir..

Ki-ki dontse el maganak, a jobbak be-
leashatigk magukat, mert elsé blikkre
nagyon 6 és mindenképp haszndalhaté
jatéknak tinik, csak hat hogyan teljesit-
sen az ember egy kildetést, ha azt sem
tudja, mit kéne tennie. A szép grafiké-
hoz j6 hangulat és szépen kivitelezett
jarmivek tarsulnak, igy tényleg
gydngyszem gyants a dolog, de
egyenlére szamunkra néma. Oszintén
remélem, hogy sikerilt majd 6ssze-
szedniegy két infét a dologrél, mert az
in’rrébcigﬁeleftﬁnt gépcsodaknak ha csak
az egyharmada megszerezhets a ja-
tekban, akkor mér érdemes megvenni.
Tuningolt (tuningolhaté) kamionok és
teherautok tomkelege kell, hogy legyen
a jatékban. Indulés ajapan nyelvisz -
idfaa!! :

-

rrél a jatekrol a ... gyilkosok”-rovat-
E ban volt szerencsém egyszer irni, il-

letve ennek a jatéknak az eldzs ver-
zi6jarél. Ez ugyanis a Spec-R, ami elvi-
log <ok bhist yorahloetoint s,
mégis az elsé benyomasaim nem feitéﬂl -
niil a pozitiv fartoményba mozgattdk el
mutatét. Tartalmilag tényleg jobb a jaték,
a kocsik szama is megnétt, nem is be-
szélve a technikai paraméterek széles

2

skalajarsl, am amikor nekilattam mq%%g_

‘nak a jatéknak, bizony nem nagyon:
tam mire vélni, ami fériént. Bizonydra
‘mindenki ismeri az érzést, amikor egy

133-as procin szerettilk volna futtatni
mondjuk a GP3-at. Lasst, akadozik,
nincs 3D témogatds...satobbi. Na kérem
szépen, konzol ide, konzol oda, ez a 6
tek nekem o‘_kodozik, s6t nem is akado-

zik, egyenesen lassd. Talén nem is ako-

‘dozik, inkdbb olfmn, mint egy részeg

elefant: baromi lasst a reakciéideie és
nagyon lomha. Miutén megnyomom a
feket j6 fél masodperc keﬁ'logy reagal-
jon, majd fermészetesen lassan és Oria-
san elkezd az auté csoszkalni. Tény,
hogy a j6l megszokott Drifteléssel kel itt
vezeni, de quor is kissé tolsagosan elal-
vésra sikerilt a jaték. Vannak palyak,
ahol egyenesen kedvem left voﬁm kidob-
ni a CD-t az ablakon, mert annyira irre-
dlisan lassan reagalt, hogy épesz( em-
bernek (meg nekem is) egyszeriien felvit-
te az adrenalinszintet a vérében. Anndl
nincs rosszabb, mint amikor latod, hogy
csuszol kifelé, raadasul lassan teszed,
nem is beszélve a tényrél, hogy nem rea-
gél a gép, mert lassd, mint egy 486-0s.
Remélem a hiba az én gép:n%en van!

(1O ALRECORD

AUTOBAHN RASER 2

|eﬁ(eredelibb jatek! Hans-Jiirge-
Ané repesztenek egy Smart Car-
ral Németorszég utcdin! J6 10
percig nevettem, amikor elészor meglét-
tam a ropogds nevii Autobahn Raser
Zwei-nev( jatékot. Ha egy mondatban
kellene jellemezni az egészet Ggy tud-
nam bejelenteni, mint a Driver német
verzidjat. A legnagyobb német vérosok-
ban kell szc'lgeu?doznunk versenyben 4
ellenféllel, természetesen elkeriilve a
rendérok és a radar-fényképezdgépek
arzendljat. A vérosok teﬁesen az erede-
tinek megfelelden lettek bedigitalizélva,
olyannyira, hogy Dortmundban sikerilt
elautékaznom egy olyan térre, ahol j6 6
éve nyaraltam! Nem hittem a szemem-
nek. A rendérok egyébként egyszer fi-
gyelmeztetnek, majd mésodszor kizar-
nak a jatékbél. A benzinkutakndl lehet
megszerelni a jargényokat, igy az eset-
leges toréseket még menet kézben orvo-
so?hctiuk, anélkiil, hogy meg kéne all-
nunk. A j6 helyezésért pénzt kapunk, a
6 pénzért, még jobb autot. Elsé kérben
egy bevésarlékocsival, a j6l ismert
Smart Car-al indulhatunk, ami azért bir-
ja a 120-at, igy mélt6 ellenfele lesz min-
den vefélytarsunknak. Talén az egyetlen
hiba a jatékban a bejarhaté Gtszaka-
szok suta megjeldlése. Ha lemegyiink az
Otrél, azonna? megdll a kocsi, mintha
egy lathatatlan falba Gtkéznénk. Ez ak-
kor kinos, amikor kerget a rendér és
egy elagazasndl, nem tudni, merre kéne
menni. Néha idegesits, de a jaték

* egészben elbivoléen eredeti és sok bol-

dog, kénnyesre nevefett percet szerezhet
mindenkinek, aki szerette a Drivert és
sokat jar{t) Németorszagba.

il R TR




GALAXIAN 3

ezelt a szerkeszt6ségbe. Ezek nem annyira

EEy Gjabb kupac “egyszeribb” arcade jaték ér-
hires alkotdsok, tehdt vétek lenne egy egész ol

dalt pazarolnunk réjuk, elvéve ezzel a helyet a mar

—_ -

BUBBLE BOBBLE Il

: ridsi meglepetés ért, mikor behe-
lyeztem a Bubble Bobble cim{ alko-
tas lemezét. Azt kuptum ;amit var-

3

tam, amire nagyon r\?éia vartam. Vegre

varva vart Gjdonsagokidl, viszont (gy-érezfik mégis “eljott o perc, hogy a Playstationdmon jatsz-

érdemes besuvasztanunk ket vuiuhogfr, hiszen a
maga nemében mindegyik megérdemli, hogy ki-

probdljatok. ElsS a sorban j6jjon, a mindenki altal

jol ismert Galaxian, annak is a mesebeli harmas
sorszammal megéldott része. Altalaban a régi ar-
cade jatékokat vagy egy az egyben szokigk a ren-
delkezésiinkre bocsatani, vagy a felGjitott verzio
mellett megtalclhaté oz eredeti is. Nos eziftal ez
masképp tortént, mert a Konami feljesen felfuningol
fa @ programot, &5 lehagyta a lemezr| az eredeti
valtozatot is. Raadasul még az tirat sem hasonlit

az eredefi programra, fehét it eqy feljes egészében

‘hassak egy igazi 6si, muzedlis program-
-mal, amihez a késziték az dtiras folyaman
igyekeztek a legkevésbé hozzanyulni, hogy
meg@rizhesse azt a varazst, amit egykoron
nyGjtott. A CD lemez egy eredeti Bubble
Bobble Il-ot tartalmaz, melyen csak apré
modositasok torténtek. A hatterek egy kissé
t5bb szint kaptak és a hangokon jitottak
egy Feicit. Ezen felil a jaték egy az egyben
Ugy fest, mint egy Amiga 500-as maszkalés
aték. Retfenten aranyos grafika, cuki -
Ldnghoiﬁsok és olfari hangulat. A torténet

megojultjatékkal dllunk szemben. A kor elvardsai- ““mér magdban fantasztikus, hiszen akkora

nak megfelelden, a grafika harom dimenziés, ha
. szabad ezt a modemek neveznem egyalialan. No
~ nemarrdlan sz6, hogy manapsag mar a négy di-
menzi6 a mend, hanem arrd, mindenni?c
kidolgozasa nem éppen a mai 'ﬁ’ﬂikﬂ cslicsmeg-
oldasaival készilt, leginkabb valomi négy éwel ez-
elotii-lovoldozds jaték grafikajara hasonlit. Kilng-
sen emlékeztet a PC-s Novastorm és a Microcosm
megoldasaihoz. Persze akkoriban ez egyenesen
csodanak szamitott, viszont manapsdg mér egy pi-
cit kevés. A lényeg itt sem mas, mint oz eddigi Ga-
laxianokban, azaz: l6ni, 16ni, 6ni, és meghu?ni. A
kamera csakigy, mint a Rebel Assault-ban magétdl
mozog és egy meghatarozott iranyba repiliink.
Feladatunk, hogy a felénk érkez6 Gsszes ellenfelet
minél gyorsabban kilézerezzik, killonben becsa-
pc')dnu?és akkor kampec. A foriénet feljesen [é-
nyegfelen, szinfe emlitésre sem mélto. Kevésnek ta-
léltam, amit a jaték nydit, mert a végbement valtoz-
fafasok és mizc’ﬁs nem az elényére valtoztat-

fa a j6tékot, tovabba nagyon rafért volna még egy
noszfalgia verzio is arma a korongra.

’

marhasag, hogy az mar faj. Négy kissréc
iilt ofthon és knyvet olvasott, mﬁ?&r megje-
lent a gonosz vardzslé és sarkany testbe
koltoztette és dette ket egy masik vilagba.
Segits nekik visszajutni a‘valé vilagba és a
sajat fesfikbe. A kezdésné! kivalaszthatjuk,
melyik sraccal akarunk menni, mind né-
gyiiinek eltéré tulajdonsagaik vannak.
Fegyveriik viszont egységesen a buborék,
melyet kiléve beleragad az ellenfél és csak
olyankor tudjuk elpusztitani 8ket. A palyak
vizszintesen scrolloznak, a fébb szintek vé-
gén viszont fSellenségek vamak rank. Per-
sze van kétjatékos mod is, ami nagyon ki-
rély! Nekem rettentSen tefszett a program,
bar hogy Gszinte legyek, egy {6 nosztalgias
jatékot nem lehet utdnozni. Szerintem aii
erre vagyik jobban jar, ha beszerez magé-
nak egy Amiga 500-ast és azon éli ét Ojra
a hési pillanatokat. Egy ilyen gép hasznal-
tan mar kevesebbe keril, mint egy eredeti
CD lemez a boltokban. e

MISSILE COMMAND

zintén egy régi ismerdst kdszon-
Sheﬁjnk koreinkben, nem mast,

mint a {6 éreg Missile Comman-
dot. Ez az a jaték, melyre talén min-
den szémitégépes emlékszik és aki vé-
letlentil kimaradt volna beldle, mivel a
modern konzolok paripéit lovagolja;
nem kell, hogy szégyenkezzen, hiszen
a késziték gondoskodtak réla;-hogy
mindenkihez elérjen a jaték. Megjelent
a Playstationds verzié, mely tartalmaz-
zaa {egendés jaték felfuningolt vélto-
zatét, és ezen feliil egy kiilonleges ha-
romdimenzids verziot is. A ]éuteéi célia
nagyon egyszer(, talah mondanom
sem kéne, mert mindenki ismeri mér,
ugyanis a létez8 8sszes géptipusra el-
készilt az dtirata, kezdve a 8bites gé-
pekidl, az Amigaig. Amint lathatjuk el-
[t az ideje, hogy a Playstationt is
meghéditsa. Egyszer( de nagyszer(
jatékmenetével és nagyon szérakoztatd
jatékmenetével. A nagyvérosokat raké-
tatamadasok érik és nekiink be kell vet-
nink minden tudasunkat, hogy meg-
mentsitk a vérost. Erre korlatozott sz4-
mo f yver all rendelkezésiinkre, az el-
lenfelek meg egyre csak szaporodnak.
Az eredeti jatékon csak a héttereket
véaltoztattak meg és természetesen Gji-
tottak a grafikai megoldésokon is. Uj
robbandsokat és ellenfeleket lathatunk,
a rakétakon kiviil ufok és mindenféle
gyilkos szerkezet tdmad rank. A harom

imenziés verziéban pedig Gjabb kihi-

vast kinal abban, hogy a tizelsallasa-
ink a levegsben lebegnek és a kamerat
is térben kell mozgatnunk. Széval ide-
ie, hogy keziinkbe vegyiik a joy-t Ujra,

~ de ezttal pontosan is célozzunk.

PUZZ LOOP

itka manapsdg, hogy egy név-
RLelen kis fejlesztécsapat jatékat
aroljak EEI a nc:gyoi, jelen

esetben a Capcom, féleg ha egy lo-
Fikai jatékrol-van sz6. Nem éppen a
egnépszertbb miifajéz'manapsdg,
hiszen az ember legtsbbszér nem

ondolkodni-iil-le a gépe elé, hanem
Eikcpcsofédniffakor, Egyre kevesebb
az olyan jatékos, é]ki a fejtorést talal-
ia kikapcsolédasnak, leginkabb talan
az id8sebb korosztély lel élvezetett
benne. A mai "ﬁati:ii_o(, szinte kivétel
nélkil 16voldszni, gyilkolni akarnak.
Kisebb csoportjuk ?0 lalkozik szimu- —
|torokkal b egyeb, bekésmdfaiok-
kal. Viszont most megérkezett az a
jatek, melyben nem kell gyilkolni és -
mégis szérakoztatd. Gendolkodhi.
kell egy picit, mégis jol esik. Vagyis *
iél elthﬁEék az aranyokat a készitck. |
A program lényege, {nogy egy-spiral
medeien kiilonb6z8 szint golysk
kozelitenek kedvenc kis-héseink felé:
Nekik a feladatuk, az 4gy haszné-
latéval kiléni az 6sszes Ealéil'jk csszb
golyét. Igen ém, de nem ilyen egy-
szer(i a golog, ugyanis csak akkor
tinnek el a kﬂ|6rﬁ:626 szinG golyok,
ha velik azonos szinvel 18jik meg
8ket és ha harom egyforma gyilik
dssze egymas mellé. Igy mar egész
komoly kivivést jelent a dolog, ?6|eg,
hogy (6rk6r65en kozelitenek felénk
és igy a célzas sem olyan egyszerd.
Nagyon aranyos kis logikai és
Ugyességi jaték, mely szérakoztaté
és kedves, dallamos zenéjével fel-
dobja a jatékos hangulatat is.

Endrédy Tibor




" MARVEL VS. CAPCOM:
_ CLASH OF SUPER

|

T ~ _ HEROES.
| A Capcom fut sza|ﬁ§i6r6| :
i folyamatosan gérdilnek

le a hagyomanyos, kissé

Ujabb
Capcom: Clash of Super Heroes
a Virgin Interactiy gong

ban keriilt a nagykézénség elé.
A jaték egyetlen & ;:m_ekésg_%“é
hogy a Marvel Univerzum kép-

regény figuraival szemben a
- Capcom |qje|(§< hései alinak.
Megnézhetjik, pl. mire menne
Venom Ryu ellen, vcgr' ki nyer-
‘ne egy Megaman-Hulk 6ssze-
e%%A 9243“:;2; rafika korrekt,
ha nem is éri el a jatékter-
finvonalat. A szereplSk ren-
: ) specidlis mozgéassal ren-
 delkeznek, amiket a Training
- opcional kellsképpen be is gya-
corolhatunk. Van egy ogyneve-
 zett Duo Mode is, ahol a kiva-
 lasztott szereplénk mellé, a bs-
séges valasztékbol (tobb mint

- 30) egy partner hést is magunk
' mellé rendelhetiink, hogy a kiiz-

S

m kdzben egy bizonyos

d

tat. A behozott képeket és meg-
- nyeréseket a Gallery pont alatt
' nézhetjik meg. Mindenesetre

- rettenetesen sokat t5lt. Nem
' csak fanatikusoknak!

~ alapbé

KING OF FIGHTERS ‘99
&
y tinik a SNK sem adja
b

U |, mert 8k is egy Uja
2D-s jatékkal hozakodtak
elé. (Ami valamilyen szinten ért-
hets, ugyanis japanban erre
nagy kereslet van, még a PS2-
es-Street Fighterben is van 2D-s
méd:)«A King of Fighters 99-ben
intré nuku, van viszont majdnem
40 vélaszthaté karakter, igaz
szerintem egyikik sem bir tdl
nagy egyéniséggel. Ebben a ja-
'rék%cm is két'szereplét kell va-
lasztanunk. A kijzcEJelmek na-
gyon darabosra sikeredtek, ké-
szénhetd ez annak, hogy na-
gyon sok mozgasfézist nem dol-
goztak ki, ennek ellenére szerin-
tem még igy is nagyon lasstak
a bunyék. A hattereket megpré-
baltak feldobni néhany ércﬁekes
effektussal (villamlas, esd stb.),
de ez sem sokat javit az &sszké-
pen. Erzésem szerint 0l sok sze-
repl&t és helyszint raktak a fel
CD-re, éppen ezért nem is lehe-
tett tGl eredeti a jatékot készite-
ni. Az viszont |6 pont, hogy egy
rakds dolgot be lehet hozni:
hangokat, zenéket, képeket stb.
Ezeket mind kiilén opcidkban le-
het megvizslatni. Egyébként

?is tébb mint 200 grafi-
kat lehet végignézni, tgyhogy a
Lc’:fék képnézegetdként is reme-
il megdllja a helyét. Csak fa-
natikusoknak!

KING OF KINGS '

K1 King of Kings ha jél
vettem ii a videébd| egy
& W Thai Box jaték. Full jopan
az egész, ezért a menik kozétt

navigalni nem is volt egyszerG® -

dolog. Hasonléan a KO Kings -

sorozathoz sgifét mc:gunk;'l_(észig?«;

hetink szereplét, még a ga- £
tyank 'szinét is megadhatjuk. A
szdmunkra szimpatikus edzéte-
remben aztéﬂ'-v‘dﬁezdheﬁﬁk ki-
nozni a szerencsétlent. Minden
egyes elvégzett gyakorlat utan
az emberiink kiilonb6z6 tulaj-
donségai ndvekedni fognak. Ez
a rész olyan komolyan ki van
dolgozva, hogy t6bb mint egy
fel éraba kerilt, mire végre eﬂu-},é:
" tottam egy tétmeccsig. Vereked-
ni 3D-s ringben fogunk, mert-
hogy elfeﬁqéﬁﬁﬂem mondani az
elején, hogy ez mar egy 3D-s
anyag. A?egfrugyol:ib problé-
mam a jatékkal a kevés moz-
gés, és ezek lasso el6adasa. Az
intréban uEydnis lehetéségiink
van megtekinteni a sportdg jeles
képviselsitsl mennyiretis.gyors
ez a kizdéstilus, ahhoz képest a
jaték csigalassonak tinik. Sok-
al pozitivabb véleménnyel len-
nék réla, ha nem csak a koritést
dolgoztak volna ki profi médon.
- Thai Box rajongéknak megér
~egy-miseti g ¢ ¥ - :

=

[
H
2 p

Boombots egy igazi ame-
“rikai gyokérség, nem na-
¥ »Wgyon yagom ezt a témdat,
de valészintnek tartom, hogy a
]é_t{aknak_—;;_ydlt vagy-van valami-
yen TV-s elézménye is. A menii
kozott egy kellemes néi hang
segit a lépkedésben. Osszesen
ketféle jatékmod all rendelkezé-
sinkre a kétjatékos és az egyja-
tekos. 10+5 kretén robot kaziil

~ valaszthatunk. A jaték nem fs

igazan vereked8s, inkabb 16vol-
6z8s lévén, hogy a széreplék

. mindegyike kilénféle” 6fegyve
. 'rekkel és rakétakkal kiizd a ki-

sebb 3D-s terepen. Egy h@;ﬁ :
nyos szamy bonusz &sszegyijtés
se utan képesek vagyunk?extrb@
tamadasokkal is meglepni az el- -«
lenfelinket. Van néhany igen fi-
gyelemre mélté vizudlis eftektus
is. A szereplSk is igen karakte-
risztikusak, mindegyikiknek jo- . .
pofa megnyerési mozgasa van,
rc':odc’:su?beszélnek is. Egyesek
mozgdsa mar énmagdban isro- .
hogésre készteti az ember.«
Egyedil a jatékmenettel vannak = -

gondok. Hiszen csak I6ni kell és

rakétdzni, aztan 16ni és rakétaz-
ni, meg |6ni és rakétazni. Ezt
pedig még a CG animdciok, és
a poénok sem kompenzaljak.
Ja. az egész jaték gyormabol
készilt és ugyanaz.a csapat
felelss érte, akik a = 5
Skullmonkeys-t is 6sszedobtéak.

- CSIPIM LEE




GUITAR FREAKS:
2ND MIX APPEND

z egész azzal a kicsike négy gombos
Agéf)pel kezd&dott. Emlékeztek? Kerek

volt és négy gomb volt rajta, négy
szinnel. A nevére mar nem emléLszem, de
lejatszott egy dallamot, amit nekiink kellett
megismételni. Egyre cifrabb zenék lettek és
egyre nehezebb volt megismételni. Aztan
ennek a jatéknak a jatéktermi verzidja is
megsziiletett kiilénb6z8 hangszerekre le-
bontva. Volt gitar, zongora és dob is. Ez ta-
lan kis orszagunkba még nem nagyon jutott
el, de kilfsldén rengeteg ilyen volt. A Gui-
tar Freaks 2nd Mix Append ennek az egyik
PS verziéja, ami gyakorlatilag ez virtuéﬁs
gitaron tanit meg minket jatszani. Ebben a
jatékban nekink ugye a gitarnyakon lefo-
Eoﬂ' horokat kell pengetniink, ém sajnos eh-

ez itthon sem gitdar, sem nyak nincs Plays-

tation-re (egyenlére). Ha vartok egyébként
az intré utdn megmutatja a jaték, hogy is
néz ki egy igazi Playstation-gitar, de mivel
ez mint mar mondtam itt nincs, igy a kont-
roller billenty(i szolgalnak hangszerként. Az
L gombok és a nyildEL egy része a gitar-
nyak, és az X a pengetni valé hor. A jaték
folyamatosan dalokat jatszik nekiink, me-
lyekre réa kell sz6l6znunk virtuélis kontroller-
gitarunkkal. Ahogy nehezednek a dalok
elgyre cifrébb dolgokat kell lefognunk és ha
elég Ugyesek vagyunk, komoly ritmusérzék-
re tehetiink szert és a fuggetlenités is
kénnyebben megy majd. Széval zenélni va-
gyoé ﬁ/c'rc:fok, incﬁﬂds gyakorolni, ki tudja,
talan maga Kirk Hammett is egy ilyenen
kezdte?22
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BEATMANIA 5TH MIX:
TIME TO GET DOWN

Beatmania 5th Mix: Time to get down is
A yakorlatilag ugyanazon az elven m-

6dik, mint a Guitar Freaks. Csak itt
nem feltétlentl gitdroznunk kell. Tébb hang-
szerrel és t5bb zenestilusban tehetjik prébara
a tudésunkat. Gyakorlatban a zenélés egyéb-
ként mindkét jatékban egy vonalas rendszer
szerint férféniL. Névlegesen: mialatt megy az
alap, egy harom vagy négy sévos oszlopban
hullanak lefelé a kicsi vilagité vonalkak, melyek
lent elérnek egy hatart. Amikor a hatéron van-
nak, nekiink akkor kell megnyomnunk a kivant
Ic:l:;ombc:t. Ha jél csindljuk, ritmusban marad a

ang, amit megszoélaltatunk. Persze ehhez még

hozz4ijon a kivént sav kijelolése is, ami annyit
tesz, hogy ahol megszélaltatiuk a hangoet azt a
savot egy mésik gombbc1| ki I|<e|_l iel'cilnijnk. Ez
olyasmi, mint a gitarban'a lefogas. Nem elég

pengemi a hort, le is kell fogni a hangot hozzé.

Leirva bonyolult, jatszva sokkal egyértelmiibb
lesz. Egyébkent a nagyvilagban mostansag ab-
szol(t jellemz6 ez a cyber-zenélés és legfris-
sebb hirek szerint mér minden gépre készil a
tanctanité program is, mellyel egy leterithets
szényeget Eell majd 6sszekc1pcsoi;1i a konzollal
és a kigyulladé |c'anyomokrc: kell ralépniink rit-
musra, ezzel elsajétitva a leghiresebb tanclépé-
seket. Egyébként a Guitar Freaks és a Beatma-
nia is egy rendkivil sikeres széria, ahogy azt a
cimeikbdl is lathatjatok (2nd mix, 5th mix).
NTSC-s barataink a vilag mésik oldalén viszik
mint a cukrot. Remélem némi tudést is szerez-
nek majd vele, mert méar nagyon nehezen vise-
lem a szép, &m zeneileg teljesen gyokér els-

adékat. Mindhaldlig rakkendroll!

SEIREI SONGS

z utolsé zenélds program mar sokkal
Akom'ol abb és han iﬂatoscbb, mint
g bérmeTyik eddigi volt, ami abbél is ads-
dik, hogy mar torténetet is sikerilt kerekiteni a
modszeres ritmusérzék fejlesztéshez. A Seirei-
ben egy baromi sokatfogyékirdzett sraccal kell "

bejarnunk egy kisebb.Vilagot minél t&bb ritmus- |

képet megtanulva. Ezt;":iqu(y tehefjik meg, hogy
; Lérkélunk és beszékieﬁi{} ¢ a szembe[6vé ember-

ékkel. Ok minden kiadés beszélgetés utan ad-
nak egy varazsfigurat, ami eltapsol nekink ,
ritmust. Ha 6l visszatapsoljuk mehetiink fovc'?lgg '
és a kovetkezd varazsfigura (talén varazsan- |
gyalka?!?) egy nehez__eb% ritmust tanit majd meg
nekiink. Sajnos érteni nem sokat fogunk a torté-—
netbdl, mert japanul van, de ritmusra tapsolni
mindenki tud, ugye? Réadasul baromi egyszer;
a jatek grafikaja és roppant otletes. Ha _e?éé:idt_'it
tapsikoltunk mar, akar zenekarral is felléphetiin
egy kisebb, majd nagyobb szinpadon is. Egyéb-
ként a torténetrdl annyit sikerilt kihémozriom,
hogy mint mindenhol it is né van a dologban, l
mivel az intréban feltinik egy copfos kis domi-
na, aki valészintleg eltinik és belerondit a kis-
hétk&znup_i'éleﬂinige. Egy szobdban indulunk,
ahonnan nem tudunk masképp kijénni, csak ha
mér elnyomtunk egy par nagyon alapvets rif-
must. Egyszéval: ﬁirer;m! Lassan indul be a do-
log, de miutan sikerilt kilépniink a hazikénkbsl,
minden helyen Gjabb és Gjabb kihivasok varnak
rank. Segitségijn‘(re lesz egyébként egy madar-
ka is, aki mindenféle (szamunkra sajnos érthetet-
len) segitségeket ad majd nekiink annak érdeké-
ben, hogy ke

dzelebb kerilhessiink a dobosok vi-

légdhoz. Persze kicsit jobban belegondolva, én

is tudok ilyet adni mindenkinek, aki ezt a jatékot
vélasztja: tartsatok a ritmust! :
T




em is olyan rég egy rendkivili
N autds jatékra ﬁgyeﬁ'leﬂﬂnk fel @

jatéktermekben. A jatékos eg
tizpiros Ferrari virtudlis (mﬁanyc:gbér
készilt) vezetsfilkéjébe tlhet bele, s
nem csak eldre lat Li az Ulésbdl, hanem
két plusz képernyd segitségével az ol-
dalsé iranyokba is. Igencsak meglepd,
de ma mar majdnem ugyanezt megte-
hetjitk otthon is. S hogy mi ebben a
megleps2 Hat csak az, hogy az F355
Challenge Dreamcast verzidjabél csu-
pan a két oldalsé képernyd Lidnyzik,
de minden més benne van. Nem is érfe-
ni a dolgot: a Sega a sajat automatdi-
nak csindl konkurenciét? Tényleg feles-
leges a pénzt dobdlni az automatdba,
mert grafikailag manapsag a jatéktermi
mindség Dreamcaston is 100%-os jaték-
fermi minSséget jelent, raadasul ami a
jatekmodokat illeti: a konzolos verzié-
!xln természetesen kibévitették a vélasz-
tékot: -
“Yu Suzuki (aki a Sega zészlaja alatt
az Outruntél kezdve a Virtua Fighteren
keresztil a Shen Mue-ig mar szamtalan
‘.-.-:°d_lék|(al tefte halhatatlanné a nevét); o
,eheté”} legtokeletesebb Ferrari szimuléci-
ot kivanta elkésziteni, s ez jocskan meg-
latszik @ jatékon. Bér a jatéktermek ko-
zén_s%éﬁéz alkalmazkodva néhéany

gt

TOTAL 0016186
1. 0016860 .

ni azt az életh hatast, mint amit az
eredeti automata is nyGjt.

A jatékterembd| athozott Arcade méd-
ban vélogathatunk a jaték hat pélyaja
kozot (Motegi, révidebb és hosszob!)
Suzuka, Monza, Sugo, Long Beach),
majd vélaszthatunk automata és manu-
alis valtd kézil - utébbival egyben ne-
hézségi szintet is valasztunk. Azutan
hérom lehetéség szerint mehetiink ki a
pélyara: van tréningezés, amivel az
idedlis nyomvonalat gyakorolhatjuk be,
illetve az adott pc’:|yd?soz vald vezetési
stilust sajétithatjuk el, aztén van a veze-
tés, amivel az idé ellen dllhatunk ki
(meg ha be van kapcsolva a legjobb
id6rﬂ< szellemautdja, akkor az ellen is),
és végil van a verseny, ahol mér érfe-
lemszerien ellenfelek is vannak. Még-
hozzd elég intelligens ellenfelek. Jollehet
egy c:rcad% atiratrél van szé, ez a jaték
mér nem.arrél szél;hogy tantorithatat-
lan “robot-auték” kézott kell szlalomoz-
nunk.

csakdgy mint a
Single Playnél, szin-
tén machindlhatunk
az auton.

Vannak persze
tobbjatékos médo-
zc:toL is. A sima
osziott képernyds
Versus modon kiviil
lehet kabeles kup-
csolattal 6sszekotni
két gépet, és lehet
az Interneten keresz-
til is ellenfelet kerite-
ni — bar ez utébbi
sajnos nélunk nem
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igazén mikadik.
Amikor annak idején a Daytona USA
automatdjétél voltam lenyligdzve, csak

talélgattam, vajon mennyire fogja majd

azt megkdzeliteni a Saturn verzi6. Most

azonban senkinek nem kell talélgatnia:
aki mér létta az F355-6t a jatékterem-

gue

Ha eredményesen szere-

peliink az Arcade verse-
nyeken; 0] palydkat nyit-

LA

“harap” a motor, ahogy a gézba tapo-
sunk.

Széval nekem nagyon bejstt az F355
Challenge: a mér sokat bizonyitott AM2
fejleszt6 garda ezittal sem okozott csa-
lodést. Jéﬁlehet az igazsaghoz hozza

&
LT —

hatunk meg, igaz azokat
csak a Single Play iizem-
médon beliil lehet ki-

probalni. A e

s

Single Play nc:_gf( jabal
ik,

ugyandgy zaijlik, mint
az Arcade méd, az-
zal a kiilonbséggel,
hogy nincs a jatékter-
me%en szokdsos

kénnyitést alkalmaztak, példaul megma-
 radt a.Daytona éta j6l bevalt radar is
(pedig hat van visszapillanté fikér),
mli’ a vezetés élméhyé aratlan. Ki-
valtké
nek érezzilk magunkat a segitségek ki-
kapcsolésdhoz, amiket amigy a jaték
alapvetéen bead. Bizony meglepé él-
ményben lehet résziink. Olyan érzésiink
tamadhat (a tobbi arcade szimulécié-
hoz képest), mintha egy Trabant utén
iilnénk be egy bika autéba. Egyszerien
‘csak el szeretnénk indulni, mire mér po-
rognek is ki a kerekek. A fékezésnél
ugyanez a helyzet. Csupén lassitani
szeretnénk, de mar csuszik ki a kocsi

fara. Hozzé kell szokni, hogy csak fino-

man kell adagolni a dolgokat, mert ez

nélkillozhetetlen szolgdlatot tesz a Dre-
amcast iranyité két analég gombja.
Neélkiilik aligha lehetett volna biztosita-
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pp akkor, ha mar elég felkészilt-

id8limit, és a verse-
nyek el6tt valtoztatha-
tunk az auténk bedlli-
tasain. Tobbféle miszaki dolog mellett
akér az auténk szinét vagy rajtszamat

~is megvaltoztathatjuk. A versenyek vé-

gén egy osszevagott visszajatszast is

“megnézhetiink, majd el is menthetjik az

oo R
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FERRARISEIMVLATOR

ben, az mar Tudhatla, mi[yen
Dreamcaston. A palyak szé
magas felbontést textirakkal

tartozik, hogy nem mindenki osztja a jé-
ték iranti lelkesedésemet. A legtobben
azt kifogésoljak, hogy nincs kiilsé nézet.
Pedig ennek teljesen logikus magyarég-
zata van: minthogy a jatékteremben egy
vezetSfilkébe U|herﬁini< bele, gy az oft-
honi verziondl is érzékeltetni kivantak
mindezt. Speciel jmagam is kiilsé né-
zetbd| szoktam jatszani az arcade ver-

vannak beboritva, az aszfalt
szinétd| kezdve az épiletek kidolgozott

ségaig minden feljesen rendben van. A

Ferrarik gydnydrien csillognak, villog-
nak — akar a valédi tarsaik. Kilon
meggy6z6 a menetek végén, amikor a
jatek magatol kivalt
teljes premier planba kézelit ré a ko-
csink elejére — a Ferrarri embléman
semmiféle “pixelesedés” nem fi

y kiilsé nézetre, s

yelhets

eredményeinket.
Ami még az egy|a-
tékos médokat illefi:
van természefesen
bajnokség is, aminél
sorban kell menniink
a palydkon, s ponto-
zésos rendszerrel
tartjgk nyilvén az
elémeneteliinket. It
mar nincs tréning:
maximum egy-

 fesztkdrt mehetiink a
az els6 olyan jaték, aminél mondhatni

versenyek elétt. Az
eredményeink a baj-
noksag esetén is ki
lesznek mentve, s

meg. Az auténk hangja is felitalélat,

senyeket, de ez esetben egydltalén nem
hianyoltam. Az F355 izig vérig szimuld-
ci6: belilrdl is teljesen ol latni a terepet,
s érzékelni lehet a sebességet.

-

F355 GHLALLENGE

SEGA / AM2

GRAFIK A. KIVALS
JATSZHATOS Ac. KIVALS
SEAVATESSAG 16

ZENE / HHANG: KIVALéG
HIANGULAT. KIVALS

12 JATEKSS
VISUAL MEMeRY, VIBRATION PACK
v RENDKIVUL ELETHIVEN
VISELKEDNEK A koGskk
x NINGS KkULSé NEZET - MAR, KA
VALAKNEK FELTETLENUL
SZUKSEGE LENNE RA




zolasi stilus elét, o Marvel vezetsi mégsem valioztat-
tok izlefpolifikéjukon, miszerint  termék elbbre
valébb, mint @ megalkotdja. Ekkor kovették el oz
egyik legnugyobﬁibéiukuil McFarlane ugyanis vett
egy mély levegdt, az anyagi biztonség heE!eh‘ inkabb
a szivére hallgatott, és ofthagyta az éridsvallalatot.
Maga kéré gylifotte a legtehetségesebb szakma-
belieket ~akiknek szintén nem \ﬁﬁ inyére a nagy
cégek “csak a bevétel szamit” felfogasa, és dnerdbl
alapitotiak egy j céget, az Image Comics-ot. Révid
idén belil a kis vallalkozés nagy sikereket ért el
kdszonhetden annak, hogy a forténefek sokkal
emberkdzelibbek és komo{yubbuk voltak. Bér az ele-
ién voltak kisebb gondjaik o kéesdg amerikai cen-
zorok miatt, hamarosan minden ukudéfy elhérult a
ferjesziés és a terjeszkedes Ofiabol. A gépezet fehat
beindul, o kézonség pedig kajolta ezeket a sotét,
misztikus, véres és erdszakban igencsak bévelkeds,
mar-mar mijvészi rajzoléssal kiadoft forténeteket. Az
alkoték végre szabadjara engedhették fantazijukat,
és Todd McFarlane megolkotia a cég legsikeresebb
hését, Spawn-, azaz az vadékot. McFralane olyan-
nyira beletaldlt vele o kozepébe, a pokolbél vissza-
tert, az érdggel lepaktalt lelkiismeretes bérgyilkos
lﬁriénefével?ﬁog Spawn a mai napig is benne van
afiz |egkereseﬁe{ub képregény sorozatban. A révid
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reménykediink, hatha egyszer me‘i fenik F
is, és kifisziulnak o homdlyos részek. Erre mondjuk
annyi esély vclm, mkini arra, hggy én szerepelielk

szer egy ilyen képregényben. A jopan nyelv miatt
zggeéﬂilhegl% Joigokr%!es.%ka); nem rucliol:l,tamozjani, de
néhény alapdolgot azért sikeriilt beazonositanom.
Szévo(lehei a nehézséget, a kiizdelmek idejét (akar
egy 6ras meneteket is nyomhatunk), és még néhany
aprésdgot dllitgatni. Van egy Gallery menipont is,
Oﬁ()' a Eﬁiﬁnbﬁzﬁ behozott dolgokat nézhejik jra
meg, ezen belil azt is megvizsgalhatiuk, hogy @
behozhatd feg(verek ké:ﬁﬁ mennyi van mér meg.
Egyébkent csak Ggy mellékesen jegyzem meg, hogy
fobb mint 701! fé?e kilonb6z8 trancsirozo eszkézt
lehet akfivalni. Ebbdl kikovetkeztethettétek, hogy nem
csak puszta kézzel lehet harcolni, sét azt is mondhat-
ném, hogy csak dkéllel ebben a jatékban semmire
nem fogsz menni.

Arcade modban hérom 'dtékﬁpus van (itt emliteném
meg, hogy sajnos nem volt lehefdségem a fobb-
]6;'9105 modokat kiprobalni, lévén, hogy csak egy
joy-om van, de biztos nagy mészarlas Lhel), mig
Tournament-ben kétféle. Igazén nagy kilonbségek
nincsenek a j6tekmadokon beliil, ezért Ggy gondo-
lom, nem is kell nagyon részleteznem o go|gokuf.
Alalaban csak a szabalyok és a korilmények véltoz-
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Egyébként mindegyik szerepld nagyon baban néz ki,
és a behozotiak kozétt lesz néhany igen unikumnak
szamitd figura is, ilyen példaul az emberi Al
Simmons is. A palyakkal sem sporoltak a készitdk,
alapban ugyanis 18 kdzil vélaszthatunk (legaldbbis
amelyik jatekfipusban ezt megengedi a gép), és per-
sze a késobbiekben szintén nyithatunk meg Gjakat. A
joték egyébkent egy kkemény akcijaték, egyeflen
lodatunk hogy o rendelkezésre &ll6 idd alatt min-
denkit kinyirjunk a pélyan. A szinteket sfilusuktol fig-
Gen vagy szabadtéren, vagy valamilyen épilet
Eereiein ielﬂi keszitefték el. Az egészet toln gy kel
elképzelni, mintha egy Quake 3: Arena pélyén jat-
szandnk csak kilsé nézethdl, és annyi kilonbséggel,
hogy nem lehet folyomatosan kézlekedni o 5zobc'ﬂ(
kozott, hanem mikor az egyikbél kimegyink o mésik
szobaban lévd kamerdra valt ét a gép. A palyak
egyébként logikusan vannak megtervezve, ha véleflen
fegyver néllg.i maradsz, mindig el lehet menekiln,
csok ismerni kell a kiskapukat. Egyébként a gép
nehézségi szint bedllitdsa szerint ?ézg jtszani, azaz
legnehezebb fokozaton mondjuk egy lerdzhatatlan
buldogként fog @ nyakunkban loholni egyfolytaban.

‘nagy hasznét fogjatok venni. A ladakat is megéri

nyifni (mar amikor  fobbiek épp békén hagynak],
mert azokban lapulnak a . Az irdnyités sem
egy nagy kunszt. Van egy ugrasgomb (A), egy lovés
(R vagy X), egy fegyvervalté (B), és oz Y-nal belss
nézetre valthatunk, igaz csak &ll6 helyzetben. A
ladakat egyébkeént az A-val lehet kinyini, és a
fegyvereket is ezzel a gombbal lehet felvenni.
Egyszerre Ssszesen haromféle gyilok lehef nalunk
usz a puszia okliink. Amdgy, ha nincs nélunk
Fagyver, az X-szel lehet verekedni, az R-rel pedig a
specialis tamadasunkat siithetjik el. Ez mindag[]ri
szereplének kilonboz6, a bohéc peldaul at tud vél
tozni Violtorra. Egyébkent lehet oz Infernefen is
nyomulni a jatékkal, st a cég honlapjérdl minden-
féle okossagokat folthetsz le. A gyors akeio miatt
néha moncj?uk megbolondul az operator, de az
esetek tobbségében a helyén van, nagy segitség a
jatszhatosag szempontiabél az is, hogy a tereptar-
gyak 8t néha a szerepldk is “clétszodnak” ha erre
szikség van. Széval tényleg sok a szerepl6, meg @
pdlya, meg a fegyver, és gyors is, és szép is, meg
valtozatos is, meg jéiszhatd is, csak az a gond hogy
egyszer a legnagyobb mészéros is megunja a
vagohidat.
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Minden gyereket foglalkoztat a gondolat: j6
lenne, ha valamilyen varazslat fo?yfc’m életre le-
hetne kelteni @ jatékokat. Nos a Sega konzoljat
nem hiaba hiviék Dreamcasinak: ezt az élmot
is valora véltia. A Toy Commander rédadasul
annyira jol silkerijit, hogy garantltan nem csak
a legifjabbak lelik benne drémitket, hanem az
dregebb jatékosok is a masodik gyerekkorukat
élhetik ve&e,

Képzeljiink el egy tokéletesen lemodellezett ha-
zat: ez a Toy Commander szinhelye. Amit pa-
lyanak szokas nevezni, az itt egy-egy szoba.
Andrew, a f8szerepls kissrac az egész hazat
csatatérré alakitotta &t (bar a tériénet szerint a
Teddy macija lazadt fel ellene), s minden szo-
baban més kildetéseket taldlt ki. Kilénbszs ja-
tekok — dgymint repiildk, tankok, dzsipek, autok
- vesznek részt a hadmiveletekben, melyek igy
mindig més forgatoknyv szerint zajlanak. A
sima csatakon kiviil toszokat kell kimenteniink,
tiizet kell oltanunk, vonatot kel terelgetniink, és
még sorolhatném.

Hogy milyen jarmiveket iranyithatunk, az ab-
szolute a kildetésté| figg. Ertelemszeriien a
harcokhoz tankokat, vadaszrepillégépeket ka-
punk, mig a személyszallitashoz buszokat, heli-

koptereket. Azonban barmit is kapunk, az irg-
nyitds mindig ugyanaz. Az analég gombokkal
yorsithctunE és fekezhetiink, az A-val géppus-
Eﬁzhaiunk, az Y-nal a specidlis fegyvereink ko-
zij|kvd|as.;1meunk, clzr}r‘\ikei E;:Etén a B-vel vell:el-
tink igénybe, végil ha tobb gép is van a kil-
de?ésgen, az X-‘:gel véloguthgtuak kdzilok. A
szdllito eszkdzok annyiban masak, hogy sze-
mélyek/targyak keriilnek a specialis fegyverzet
helyére. A szarazfoldi jarmivekkel kapcsolat-
ban egy figyelemre mélté megjegyzés: a fala-
kon is lehet tépni (figgslegesen), csak az kell,
hogy feljarot tuiéﬁuni

Mint lathato, két fajta fegyver létezik. Mindkét
fipust felvehetd ikonokkoﬁehet folteni, de a
program nem igazan méri bdkeziien a munici-
6t, Ugyhogy csak sok gyakorlas utan tudunk
igazan eredményesen — pontosan célozva -
iétszani. Bizony nem keveés iigyesség kell a j¢-
tekok kommandirozésahoz: ezt elérebocsathat-
juk. A 18szerhez hasonléan a javittatast is iko-
nok formajaban jelennek meg, valamint létezik
még turbo is, ami szintén powerupok formaija-
ban jelentkezik.

Mos pedig djienek a kildetések ismertetsi,
Ugyis ezek mondjék el a legjobban, mirdl is
szdl a jatek.

A KONYHA ES AZ
EBEDLO

Training: A katonai palyafutasunk a konyha-
bél indul. A tréningnél még egyszerii a dol-
unk. A repilével le kell szélinunk a kifutopa-
E(éra, majd a helikopterrel fel kell venniink a
kocka cukrokat, s écr;sifen[}nk kell @ kckuéi, vé-
gil az autéra véltva meg kell keresniink a tabla
csokit.

Boiling Rage: A masodik killdetésben tojést
féziink. Bele kell gdrgetni a tojasokat a vizbe,
majd persze be is ke?| gyGitani a tizhelyt.
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Rings of fire: Ennél a kiildetésnél egyszer()-
en versenyezniink kell. A nyilt kovetve a fiizka-
rikakon kel Gtrepiilnink.

Deep Sea Trap: it a radar haszndlatat
gyakorolhatiuk be. Hat tengeralattiaré felkuta-
tasa és megsemmisitése a feladat.

Blow the Bridge Down: Ez mdr egy bo-
nyolultabb hadmiivelet. Elészor is le kell gom
béznunk az ellenség bazisanak a bejaratét a
repulégéppel: csak ez utan tudjuk ellopni (a

teherautéval) a titkos bom-
bat, amivel aztan felrob-
banthatjuk a kildetés cél-
pontjdt: a hidat.
Air Raid: A f6szerep
ezlttal a repiilégépeké.
Meg kell semmisiteni a
bombazokat, mielét azok
semmisitenék meg a bazi-
sunkat. A hangar elpuszti-
tasa léffontossago.
\ Cyclone: Az elsé f6-
gonosz egy nagy ro-
bot, akinek uicricit,
illetve a fejét
kell lelni.

-

A GYEREK-
SZOBAK

Hunt&Seek: A gyerekszoba-
kat egy 6rilt bohoc uralja. Az
8 csotﬁcf)soitél kell megszabadul-
nunk, akiket ogy killonboztethe-
tink meg, hogy egyté| egyig
vorosbe oltoztek. A civileket
nem szabad bantani, killonben
a gonoszok Gjra életre kelnek.
Grand Prix: Megint egy ver-
seny, csak ez0ttal autéval.
Desertion: Hat eltiint katondt
kell minél gyorsabban felkutat-
nunk, s visszaszéllitanunk a bé-
zisra. A radarral elméletileg konnyd a keresés,
csak hat egy teherautéval vagyunz, s azzal
eleg korilményes a magaslatokra felmaszni.

Bombs Away: Roly Poly, a bohéc petardé-
kat szért a szobaba
szanaszét. A helikopte-
rinkkel vizes zacskokat
kell fe||c:nko|nunk, 5
azokat dobni le a bom-
bak kanécara.

Chuck Amok:
Chuck, a felfjhato gu-
minydl feliesen bevadult,
és Godzi||ét jGtszik.
Nem szabad kegyel-
mezni neki.

Sad Princess Clara:
Szerencsétlen Clara her-
cegndt fel akarjak gyoj-
fani Roly Poly csatlosai.
Meg kéne |eKc':i véde-
nﬁ?\i a babét. Minthogy
az auténk sérilékeny,
azon kell lenniink, hogy
még tavolrd| intézziik el
az ellenséget.

Roly Poly: A bohéc ellen egy heiikopierrel_‘
kell kialnunk. Sorban kel kiléniink  testét al-
koté karikakat, és végil tgy a fejét.

AZ ELOSZOBA ES A
FELEMELET

Labyrinth: Az eldszobabél a klotysba kell
eliutnunk valahogy. Mindenitt falak, illetve so-
rompok dllick az utunkat. A sorompékat csak
dgy tudjuk felnyitni, ha aktivaljuk a hozzajuk
fartozé ll(cpcso okat - a bejelentkezésnél jol fi-
gyeljik meg, hol he|yez|<eJne|< el.

Agent Green: Valaki a szobaban hagyta
az "illatozé” tornacipéit. Meg kell mententink a
farmot a gdzmérgezésté|, azaz be kel fajnunk
dezodorral a cipét. A dezodort eldbb le kell
Eijrgeiniink a polerdl, majd az aktivalaséhoz

ele kel [6niink a flakonba, de csak mértékkel!

Aces High: Ez egy nehezebb kihivas. A jar-

6r repilék kotelékeben kell maradnunk, azaz
kanyarodnunk kell, amikor 8k kanyarodnak, at
kell fordulnunk, amikor 8k fordulnak stb.

Emergency 911: Vészhelyzet van. Elészor
ki kell menteniink két tizoltét, akiket az e||enség
tart fogva, majd el kell vinniink 8ket a tiizolté
bc’:zi:)gelikopter leszdlléjahoz. Ha ez megvan
még muszd] segiteniink a repilének is vizet vé-
telezni, azaz meg kell nyitni neki a firdészobai
csapot.

Birds of Feather: Vroom-Vroom, az itteni
féellenség elrabolt néhany papirmadarat. Ki
kell 8ket szabaditani, majd megvédeni a lesel-
kedd vadaszoktol.

Insectophobia: A hazat bogarak lepik el,
hacsak nem tesziink valamit. Elészér az anya-
kiralynével kell végezniink, aki a deritében ta-
nydzik, s csak uténa foghatunk a teljes kér( ir-
tésba. A mivelethez ki?(eH szabaditanunk a
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helikoptert a poktdl, de kdzben vigyazni kell,
nehogy a gépet sértsik fel. A hamutartoban
kell leégetni réla a gubét.

Vroom-Vroom: A jokora teherauté azzal

probalkozik, hogy beszorit minket a falhoz. Er-

felemszer{len az aszfal alatt biztonsagban va-
gyunk.

A SZULOK
HALOSZOBAJA

Race to Win: Megint egy repiiléverseny,
ahol lehetsleg nem utoljara kell befutnunk.

Railroad Rabble: A villanyvasit csak kor-
be-kérbe megy. Segiteniink kell, hogy elérien
az dllomésig, azaz t kell dllitanunk a szi.i!(sé-
ges valtokat. Persze kdzben az ellenség nem

téflenkedik...

Putting Out Fires: Ismét tiizet kel oltanunk.

Fel kell t6lteniink a repiilét vizzel, és le kell lo-
csolnunk a terepasztalt.

12 Mercenaries: Egy bazist kell beven-
niink, ahol heves ellendllasra szamithatunk.
Ezittal mi magunk nem harcolunk: csak 12 ka-
tondra tamaszkodhatunk, akiket a teherauténk-
kal kedvezé pozicickba kel eljuttatnunk.

Sink and Destroy: Harom rombol6 és két
fengeralattiaré van bedokkolva az ellenség ki-
kétjébe. A feladat természefesen elsiillyeszteni
ezeke.

A Friend in Need: Egy konvoj dfiat kell
biztositanunk. Csak akkor szabad nyitnunk a
kapukat - amiket a kapesolok mokdtetnek -,
ha mar megfisztitottuk a terepet.

Blackiai?(
lenthet gondot, csak annyi a nehézség, hogy a
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: A hajé lebombazasa nemigen je-

szik firdészobaban egy repilével kel laviroz-
nunk.

GARAZS ES SZERSZA-
MOS KAMRA

Up & Down: Ujabb autéverseny. Haszndl-
juk a turbokat, hogy benne |egyi.inz az elsé ha-
romban!

The Evil Extraterrestrials: A szobat UFO-
k szdlljak meg, és el akarjak rabolni a jétéko-
kat. Az idegenek semlegesftetiék a befogd
rendszeriinket, Ggyhogy a csészealjak kﬁ'c'wésé
hez kiilonasen ]6? kell célozni.

The Pirates’ Booty: Ebben a kildetésben a
jarmiveink ketéltiek. A kiralyndt, illetve annak
az elrabolt kincseit kell elvinniink a bazisunkra
- utébbiakat taldlhatjuk a viz alatt. A ladabél
egy teleporton kereszil tavozhatunk. A vérhoz
csakis turbozva lehet atugratni. Hordozhatd tur-
bt a polcon talélhatunk - pont oda érkeziink a

iz teleporton keresztiil.
Helyezziink egy hordét
az ugraté elé, és rob-
bantsuk fel...
Vertigo: A nagyfé-
ndk Buggy-Wug csaflé-
sai harom tudést farta-
nak fogva egy magas-
laton lév3 erdditmény-
ben. Le kell ket hoz-
nunk a hangarba.
Hogy feljuttassuk a ko-
csit, hasznélnunk kell a
drétvasutat, legfolil pe-
dig a furégeép segitsé-
Eéve| eszkabalhatunk

idat.
Louis the Lemur:
Vissza kell szerezniink
a helikopteriinket a
hangérbdl, s ezt a ka-
fondink segitségével
kell elérnink. Utana a
folvaj majom likvidala-
sa mar nem lehet
gond.
Extraterrestials
gone Bad: Ismét
UFO-irtas kovetkezik,
majd miutdn oz anya-
~ hajojukkal is végez-

' fink, meg kell keres-
niink az akndban az
elrabolt jétékokat, és
el kell vinni Sket a
helikopter-leszallo-
hoz.

Buggy-Wug: Az
ordogi Buggyval
sarkanyrepiildvel kell
végezni - bizony
nem kdnnyd.

PADLAS

Eelicopter Hoo-
a: Ismét egy ver-
seny, ezﬁﬂzﬂehkop-
ferrel.

Little Big Taxi:
Mint faxisnak, igyekezniink kell, hogy Joeyt elv-
igyik az dllomésnél szobrozé Jennyhez, mert
mint tudjuk: a lanyok nem szeretnezvérni.

Taking Over: Ejtéernydsoket kéne ledobni
az ellenséges bazisra. A csapatszdllité heli-
kopter azonban nem tud felszélini, ugyanis fol
soffunk dlalkodik a foldon. A dolgot tehat az-
zal kell kezdeni, hogy eltakaritiuk a tankokat.
Epp csak megfelels IakariiéeszLézt kell talal-
ni...

The Heist: Ossze kell verbuvalni egy kisebb
csapat tolvait, hogy aztén a segitségiﬂ(kel
6sszeszediﬂ||( a nyolc kincset, ami hérom kiilon-
boz6 helyen van elrejive. Vigyazat: a kincsek-
nek nem szabad sérilnitk.

Quiet Riots: Az ellenség katondi tombolni
kezdtek. Végezni kell az ésszes tankkal és ko-
csival.

Bunny Soup: Boo Boo nyulat meg akarjak

f6zni, de nekiink persze nem szabad hagy-
nunk. Meg kell semmisiteni a szakécsot, azaz a
boszorkanyt, majd atvéliva a repilére el kell
oltani a tiizet az edény alatt.

Peggy: A féellenség, aki nem més, mint egy
hintald, darabokbal all Gssze. Nekiink ennek
megfe|e|6en szét kell szedniink. A szamyatél, a
fii|éi|§3|, és végil a fejétd] kell megszabadita-
nunk.

A NAPPALI ES AZ
UVEGHAZ

Into the Great Wide Open: Az (j hely-
szinen egy repiléversennyel kezdink.

Dogfights: A masodik kildetés egyszerii légi
harc.

Planet Invaders:
Egy kis Star Wars
kdvetkezik. Elgszor is
meg kell semmisiteni
az ellenség hajoit,
mielétt elfoglalnanak
bolygékat, majd azt
kovetden csapast kell
mérni a hajégyérra
is. Vegil el kgﬁ hozni
az épiletbdl a pilé-
tat, h y 0z a Eﬁzi
sunkrol azutén a mi
bolygé konvertdlé
hajonkat iranyitsa -
ahogy hozzéériink
majd a bolygokhoz,
szint vc'1|tanoi...

Crazy Train: Egy w
elszabadult vonatot
kell megfékezniink. Nemes egyszer(iséggel sor-
ban le kell bombézni a kocsikat.

The Exterminators: Az ellenség Ggy don-
f6tt, hogy minden jatékot megsemmisit. Vissza
kell verniink az o#enzivéf, de gy, hogy ekdz-
ben maximum két jaték eshet él?ézam A vé
gén dssze kell gydijteniink az Ssszes jatékot, és
a biztonsagot jelentd bazisra kell szallitani
Ske.

The Piano Predicament: Az ellenség de-
moralizélasa a feladat. A zongoréjukat kell
megsemmisiteni, s ehhez oda Ee" szdllitanunk a
mega-bombdt, amit az akvariumban ériznek.
A télba kell elhelyezni a bombét - csak elébb
ki kell takaritani a kérnyéket, nehogy id6 eltt
robbanjon fel.

Sir Aldarak XIII: A fgellenség elszor a le-
vegdben tdmad, de azutén émﬁd egy pancé-
lossa. Darabonkeént kell lefejteni réla a pancél-
jat, majd a fejére érdemes célozni.

PINCE
Hu%gy Bear: A pincében mar csak muiu a

legfébb gonosz slalkodik. Ez a féellensége
kiizdelme: a korabban legyszstt gonoszokkal
kiizdhetiink meg Huggy Bearrel, s mivtan da-
rabjaira szaggatiuk szegény mackét, mar csak
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el kell repiilniink az utolsé
tszokért a terepaszialhoz.

REMEK
DARAB

Mielétt befejezném a mon-
dandémat, essen sz6 azért
grafikarél is, hiszen nem
csekély mértékben ez vonzza
— fként els latasra - az
egyszeri jatékost. A helyisé-
gek teljesen valés elrendezé-
siek: a sok szépen fextirg-
zott tereptargy, a csillogd
femfeliletek, a talalé vizef-
fektusok paratlan dsszképpé
allnak 8ssze.

A komplex szobék ellenére raadasul a gép
eszméletlen szép képfrissitést produkal. Ennek
szemléltetésére egy érdekes momentum: mér
régota tervezik, hogy a ]étékot dfirjak PC-re is,
de egyszerien a ie?en|eg forgalomban lévé 3D-
s kartyak még nem elég izmosak hozzd. S nem
eleg hogy nagyon szép a terep, még interakfiv
is. A jatekban hasznalhaté szerkezeteken kiviil
egy csomé dolog csak a poén kedvéért van:
példaul kapesolgathatjuk a villanyt, vagy neki-
megyink az alvé macskanak, mire az nyvog
egyet, és odébb vanszorog.

S hogy mi a helyzet a szavatosséggal? Mar
egyjatekos modban is 6 par nap kikapcsolé-
dast jelent a jaték, de van Multiplayer rész is,
amivel franké parviadalokat lehet vivni egymas
kozott. Remek moka az is.

A Toy Commander azon ritka jatékok kozé
tartozik, ami elsére nem kilonasebben kelfi fel
az ember érdeklédését, am ha egyszer belekos-

tolunk, alig tudjuk abbahagyni. Amennyire
gyerekes jatéknak tiinik kezdetben, annyira
mi aval tudja ragadni az embert aztén ké-
s0bb.

V.Z

. SEGA / NO CLICHE

GRAFIK A Jé
JATSZHIATOS AG. Jé *

SEAVATESSAG 16
ZENE / HHANG. Jé
HANGULAT. Jé

12 JATEKSS
VISUAL MEMeRY. VIBRATION PACK

v NEM €SAK SZEP. BE NAGY6ON
ELVEZETES GYEREKJATEK
x NEMELYIK JARMU KISSE
BANYHIIATAHA][ EGYES
PALYUAK RREALISAN KI
VANNAK SZAMPFVA
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mikor a Tokyo Game Show utén el-
Asc’iként sikerillt letdltenem az Internet-

rél néhany képsort a Jet Set Radiordl,
nem igazan értettem, miért ajndrozzak
annyira a japanok, no meg a kiilfldi szak-
lapok egyarant. Remek mozgast tancosokat
lattam, igen érdekes, rajzfilmszer( grafika-
val, de maga a jaték - ami egy egyszer(
gorkorcsolyds iigyességi anyagnak fiint -
nemigen keltette fel az érdeklddésemet.

Minﬂebb& azonban csak az finik ki, hogy
egy videokameraval készitett amatér felvétel
vajmi keveset tud megmutatni egy jatékbl.
Merthogy valéban egy elképeszté jatékrol
van sz6, azt immar magam is tansithatom.
Nem csak grafikailag lenyligézé a dolog,
hanem gy tokéletes, ahogy van.

Az alapétlet pedig nagyon egyszer(. Adva
van egy varos, Tokyoto, ami dgy tinik, nem
elég nagy az utcai banddk részére. A ban-
dak kézti hare kdzvetitsje a Jet Set Radio
(egy kalézradio, élén egy raszta killsejd fic-
kéval): rajta keresztil értesiil mindenki az
eseményeLr6|. Mi magunk egy Gjoncokbl
allo bandat szerveziink. Kez?;tben van
mind6ssze két emberiink, de ahogyhala-
dunk elére, egyre tobben csatlakoznak hoz-
zénk. S hogy hogyan tudathatjuk a ban-

dank megalakulésat? Hat természetesen
graffitik tjén. Tudniillik ezekkel jelslik meg
a bandék a sajdt felségterilefiket. A varos
harom nagyobb keriiletbdl all, s ezeket kell
megnoditanunk.

A szilk utcakon csakis gérkorcsolyaval le-
het kozlekedni: ez az dltalénosan bevalt
kézlekedési eszkdz a rosszfioknal - illetve
rosszlanyoknal. A jéték az alapokndl kez-
dédik, széval elészor is korcsoﬁ(c':zni kell
megtanulnunk. Minden mozdulatot bemutat-
nak nekiink, Ggyhogy semmird| sem tudunk
lemaradni. Elészor egy figura bemutatia,
mit kell megcs,jnc’:lnfrﬁ(, s utana azt le |'(e!|
utanoznunk. Otletes médon az 0j tagok
mindig valami 6] kunsztot tanitanak meg -
igy Feﬁédhetﬁnk folyamatosan.

Nem tudom, ki hogy van vele, de én a va-
roshan jarva sokszor csodalkozom, ho
hogyan tudnak egyesek a |eg|<épte1eneg{)
hgﬁekre is graffitiket firkantani: héat most
magunknak kel réjénniink a dolog nyitjara.
Gorkorcsolyaval a labunkon kiiléncsen nem
egyszer(i a dolog. Meg kell tanulnunk “grin-
dofni" a korlatokon, elrugaszkodni réluk
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magasba, a félcsdben ugrani (a csatornak-
ban kamatoztathatjuk), és egydltalan: min-
dig lendiiletben maradni, anélkiil, hogy a
sz0k uteakon fennakadjunk az oszlopokban,
vagy a parkolé autékban, (A bicikliket és
egyéb aprébb targyakat szerencsére el lehet
sodorni.) Aztén ha mar elsajatitottunk vala-
mennyi tudast, lehet figurézni is. A latva-
nyosabb tefteinket — mondjuk egy utca vagy
csatorna felett szépen ivelt ugrést - extra
nézetekbd| lathatjuk. Bar hangstlyozni kell:
a jatékban nem a mivészi hatés a lényeg,
hanem a célszerliség.

Gyakran haztetskre, eséesatornakon
kelrfelkuptotnunk graffiti meg-
festesért. Nyilak jelzik az idedlis he-
lyeket: a pirosakndl muszaj pingélni
(ezek a jatek terképén is 'e|6|ve
vannak), mig a z6 deknéll csak
ajénlott. A termetesebb felileteken
tovabb fart a mivészkedés. Az
ecset... akarom mondani spray-vo-
nasokat kiilonbdz6 ikono-
kat kévetve kell el-
végezni. Egyes
graffitik akar 8-
10-es kombé-

bél is

—  Gllhatnak, ami nem csak idé-
, de festékigényes is: ennyi
sprayt kell Eozzéc]uk felhasz-
ndlni. Ha egy mozdulatsort
elrontunk, karba veszik egy
flakon. Teli flakonokat az ut-
cakon talalhatunk. A sima
sargak egyet, a kékek 6t flo-
kont érnei. S ha mér itt tar-
tunk: a piros flaskékkal az életersnket tolt-
hetjiik.

A vandélkodést a varos vezetdsége persze
nem nézi j6 szemmel. Elészér is kozrends-
rok kergetnek minket: 'sz6 szerint kellemetle-
nill rc'mE akaszkodnak. Amint a kdzelikbe
érink, rank vetddnek, mintha csak egy rég-
bi meccsen lennénk, s gumibottal csépelik a
jobb sorsra érdemes hésiinket. Raadasul ez
még csak a kezdet. Egy id6
utén a helyi f6zsaru, Onishi- .
ma feligyelé megunja a pac:
kazast, és egy pisziollyal jor-
elleniink, majd motorosokat
és rohamosztagosokat rendel-
nek ki elleniink. Végil annyi-
ra eldurvul a helyzet, hogy a
atek vége felé mar tanlfc?{kd
vonul a rendérség az utcéra
— tobb kart tesznek a parkolé
autdkban, mint mi a falak-
ban.

Miutén sikeriilt egy keriletet
teljesen birtokba venniink, a
kegyelemdafést gy adhatjuk

nak a poligo- |

meg a rivéalis bandaknak, hogy magara a
tagokra firkdljuk ré a logonkat - tehét egy
kis fogoeska is bejatszik.
Grafikailag rendLivUI hatasos a jaték. Min-
den amolyan rajzfilmes ténussal van kiszi-
nezve, s mégis tokéletes a 3D. Az épiiletek
amnyékai példaul nem csak a féldre, de a
koraktereﬁ?e is a forméajuk szerint vetédnek.
A gazdagon kidolgozott vérosban tobzéd-

nok: minden-
fele targyakat
runiel
gyalogosok
u?rélnak el
elélink, sza-
bélyosan kéz-
lekedé autok utan kapaszkodhatunk. Ré-
adasul igencsak termetesek a helyszinek.
Fékent, amikor mér az egyes kerileteket tel-
jes egészében beiérhutiﬁi

tekben 3-3 helyszin van levélasziva.

Csak azt nem lehet elddnteni, melyik a t6-
kéletesebb: a grafikai megjelenités vagy az
audio. Bér a jépofa hip-hop zenéket talan
nem is lehet elvélasztani a grafikatél, hiszen
az egész jték ritmusa raihi alapszik. Ha a

- amigy a kdrze-

figurak épp nem csindlnak semmit, hat mo-
zognak, tancolnak. Mintha csak valami
show-m{sort néznénk, s ez vonatkozik kiilo-
ndsképp a kozjatekokra. A jspofa zajok is
hozzéjarulnak az 6sszképhez: ha épp nem
|atiuk a.rohamosztagosokat, az idiéta cipé-
kopogasukbél tudjuk, hogy a nyomunkban
vannak.

A Jet Set Radionak ¢

&

supan egy nagy hiba-
4 # |0 van: nem le-
¥”%"  het abbahagyni
- az atjatszott
éjszakak utan
pedig nagyon

nehéz felkelni.

“Egy sanszunk
van a szinetre:
amikor egy-

alya nagyon fe-
idegesit minket
(mérpedig erre 6
esély van), raéb-
redink, micsoda marhasag ez az egész, s
milyen hilyeségre fecséreljik a draga idét.
Aztan persze masnap Gjra nekifogunk...
V.Z

GRAFIK A KIVALS
JATSZEHIATESAG KIVALS
SEAVATOSSAG. J6

ZENE / HHANG: KIVALéS
HILANGULAT. KIVALS
1 JATEKSS

VISUAL MEMeRY, VIBRATION PAGK

v HIULIGANKODNI MINDIG J6 MOK A |
- FOLEG A JATEK SAJATES,
RAJZFILMES KORN YEZETEBEN
x A JATEK VEGE FELE
TULZOTTAN Kl VANNAK
‘GENTIZVE" A KULDETESEK |
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Ey tinik, a Saga nem fudja abba-
_ U agyni a Zombis jatékait. A House
of ﬁne Dead elsé és masodik része
utén a Zombie Revenge-ben ismét él6 ha-
lottakat téphetiink cafatokra. Igaz, ezittal
mar nem egy pisztoly markolatat kapjuk
meg, hanem ezittal egy bunyos-l6volde-
265 jatékban oszfiak rank dnrﬁszerepet.
Az alaphelyzet mondhatni a szokasos.
Az amerikai kormany egy fitkos projektie
arra iranyul, hogy halottak felhasznalasa-
val egy eT:usert atatlan hadsereget hoz-
zanak léfre. Csakhogy valaki miatt mellék-
vaganyra futnak a kisérletek. Valaki na-
yon ki akar tolni a vilaggal: Egy éwel a
Eudqrcbo fullodt fejlesztés utan zombik le-

4
i !

%l' el a szinhelyll szolgalé varost. Ki és
iért tette mindezt? A valaszt senki sem
tudja. Csak egy dolog biztos: a vilag sorsa
most harom iigynok kezében van...

Ahogy betoltédik a jatek, az elss helyszi-
nen mindjart a zombik dltal mar erésen le-
amortizalt varosba kertlink, s irtiuk a
fergesebbijét, amibdl persze van Lé-
ven. Négyzeiméterrﬁrnégyzei-
méterre tisztitjuk meg a tere-
pet, s kozben kiszabadit-
juk a vérosban rekedt

{POINTS0.0:000 %40
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- kiizd az amerikai, aki in
" csak pofonokkal &n@l¥fmas-

aztan egy-egy féellenség. A jaték indula-
sakor harom fazon kﬁzei.ﬂ vélaszthatunk,
mert hét — a térténet szerint ugyebar - egy
csapatot iranyitunk. Ok harmasban -
Stick, Linda és Busujima - kdvetik a zom-
bikat gyarté ember utasitésaif, aki melles-
leg igyekszik Sket térbe csalni. Hogy mi-
ben mas, ha egyikitket vagy a masikukat
vélasztjuk, @z mindjért kic?grﬁl, ha szem-
igyre vesszik a jatékmenetet. i
A zombik ellen fermészetesen |6fegyve-
rekkel vehetjiik fel a leghathatésabban a
harcot, csakhogy a municié sajnos igen-
csak véges, meg aztan néha annyian té
madnak rénk egyszerre, hogy
kénytelenek vagyunk kozelharcbg bt
csatkozni. Ilyenior pedig masképp
gkébb

képp az akrobatikls moz- ==
gaso holgyemény, és

masképp a ja-
Eé_n, aki latvanyos
arate-mozdulatok-
| kal operdl.
] Aziranyitds az
olébbia{ szerint alakul.
Amikor egy zombi felé
néziink, a célpont auto-
matikusan kijeloladik:
egy szines “dréigémb”

helyszinekré| csak akkor lehet tavozni, ha
mar mindenkivel végeztiink: ekkor villogé
nyil mutatia, merre mehetiink tovabb. Az-
tan ahogy botorkalunk a romok kazott,
egyszer csak mozdul valami térmelék a
kozott, s egy oridsi fické tapaszkodik fel.
Hatalmas csovek fortak at a testét, de ez
szemlatomast kevésbé izgatja, mint a je-
lenlétink. Talén mondani sem kell: 6 az el-
s6 fégonosz_

Mint lathaté, a hagyomanyos szisztéma
szerint jonnek a pé?yc’:k: egy kis csihi-puhi,

jelenik meg koriltte. Ha varunk, a zéld

zanat is. Sokszor exira fegyvere-

e

sholfg
olyan hely is, ahol egy banyaszfo-

 Mint a Resident Evilben, az el-

jét — merthogy nagyon elvétve
akad egy-két kalandosabb moz-

ket ejtenek el a zombik, amiket
természetesen nem art felvenni. (A
|6szert automatdn felvesszik, de a
fegyvereket nem.) A legkilonfé-
ggrt?pusﬁ és hatdso cuccok he-
rnek szanaszét: géppisztoly,
hotgun, 6lomcsé, iohu, de akad

roval darabolhatunk.

iankat gyogynove-
nyek segitségével
”~ F: .
lehet potolni. De
az igazat meg-
vallva nem is
annyira az

eszleft eng

energia-
veszfeség, mint
inkdbb az idé okoz gon-
dot. A jatéktermi automatak rossz
szokasa szerint az egyes szakaszokhoz
kapott idd 6 szikre van szabva, Ggyhogy
nemigen |eLef tigyeskedni. Ennek koszon-
hetd aztan, ha nincs idénk megfontolni
minden mozdulatunkat, és sokat hibazunk.
A sima jatéktermi Arcade médon kiviil a
Zombie Revenge Dreamcast verzidja még
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omb elkezd atszinezédni piros-
Eu. Minél tovabb moradunE rajta
a célponton, a l6vés anndl ponto-
sabb - magyarul erdsebb. A B-
vel tudjuk a léfegyvereket elsiitni,
mig az Y-nal kezdeményezhetiink
fizikai témadast - kozérthetsbb
nyelven: kézi tusat. Az Y-t a B-vel
kombindlva kombokat is kialakit-
hatunk. Ha nyomva tartjuk az
iités gombjat, meg is ragadhatjuk

i

{PoiNTs(0 0.0 0.0.3 2.0

=y

PRESS START BUTTON
REEPLAY

az ellenfelet, s
olyanokat csi-
nalhatunk, hogy
azokat még a
Mortal Kombat is megiri-
yelné. A felsoroltakon
ivil mar csak egy hasz-
nalhaté gomb van: a fu-
tas, ami egyben védeke-
zés is. A futas és az ités
gombja cselekvést/felvé-
telt is jelenthet. Velik
nyithatjuk fel példaul a
tovabbvezetd ajtokat,
esetleg hizhatjuk meg
| egy szaguldé vonat fék-
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tovabbi harom médot tartalmaz. Elészor is

az un. Original médot, aminek harom “al-
faja” van. A Normal feldllés szerint ha-
sonléak a szabélyok, mint az Arcade
modban, a Gun médndl ellenben eréseb-
bek a fegyverek, viszont kevesebb észert
talalni és gyengébbek az itések, a Bare
Knuckle pedig annyit jelent, hogy puszta
kézzel véguni neki a zombiirtasnak - leg-
feliebb az elejtett extra fegyvereket tudqu
haszndlni.

Az Originalon kiviill maradt még ket
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féellenségekkel kiizdletink meg (idére);
mig a Fighting modd@ a sajat tarsainkkal
bunyozhatunk, s minlegy sima verekedds
}éiézkd avanzsalva a programot kilonbé-
z6 “aréndkban” vivhatunk parviadalt.

A Zombie Revenge — mint az 6sszes tobbi
Segas jatéektermi atirat - grafikailag egy
az egyLen lett atirva az Arcade géprfﬁ, 5

Uzemméd: a VS Bo§zal a mar legyézott

i

ezzel tulajdonképpen minésitettiik is az
audiovizudlis élményt. A zombik - ahogy
mar a House of Dead éta megszokhattuk ~
undoritéan rusnydk, s frankon fel lehet
8ket apritani... A romos véros nagyon
asz: a faldléan megfestett textorak remek
feny/arnyékhatasokkal parosulnak. Emli-
tésre mélto példéul a zseblampank effektu-
sq: moximéﬁsun korrekt fénycsovaval vila-
gitunk a sététebb szobakban.

Persze a grafika még nem minden, de hat
igazandibdl az akciérél sem lehet semmi
rosszat mondani. Kétségtelenil nem eg
“intelligens” jaték a Zombie Revenge, de
az "isd Vdﬁd nem apad” stilus kedvelsi

bizonydra hibétlannak fogjak talalni.
V.Z
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meniibe jutunk. En mondjuk jobban
driltem volna, valami franké videé be-

vezetdnek, de lehet, hogy csak én va-
gyok til telhetetlen. I_?Aag_okq_men na-

ielétt a Martin a kezembe
nyomta volna a Hidden and
| W WDangerous CD-t, mindéssze
annyit tudtam a jatékrol, hogy a maso-
dik v oriban jatsz6dé komman-

elkezdte ecsetelni, hogy te se

hat s ilerbBz5 elodok
tani. Van benne egy ¢

Rainbow Six-bdl is, gondolok itt arra,
hogy telies mértékben mi dllithatjuk
ossze a csapatunkat és annak fegyver-
zetét. Na, de ne szaladjunk ennyire idé-
ben elére, nézzilk meg, mi is torténik,
ha elinditjuk a jatékot.

Jéformén semmi, ugyanis a toltsképer-
nyd és egy H&D felirat utan régtén a f6-

a kiildetések elst, ami helyenként na-
gyon kiabrandité és sokszor maga a 't
tés tobb idét vesz igénybe, mint a jele-
net lejatszésa. A kovetkez6 képernydn
kijelolt kildetéshez tartozé missziok ké-

ziil vélogathatunk, persze csak szép sor-

dban. Ezzel el is érultam, hogy minden
Kildetes, 15bb alplyabél all 2 ezeken
- is tobb feladatot kel tel-
jesiteniink a hén ahitott
Mission Sucessfull kép-
ernyd megijelenéséért.
Egyébként van itt még
egy Mission Status op-
cié is, amiben a csapa-
tunk dllapotarol tc':]éE
zédhatunk, igaz csak
akkor, ha mér legalabb
eiyszer elkezdfik a ja-
tékot. Na 6, valasszunk
killdetést, aztan jchet a
brigad &sszedllitasa.
Maximum 8 embert va-
logathatunk &ssze, mi-

.

nimum amennyit ||6nc|k latunk. Nagyié-
bél harmincét, killonbdzs tulajdonsa-
gokkal rendelkez6 katona kozil szelek-

talhatunk. Ezek a kovetkezok: Shooting.

g, azaz hény %, ho

ezniink valami-

yen feladatot, vagy
bejutnunk valahova.)
Strength. (A katona fizikai
dllapotét jelképezi, minél mag
a mutaté, gnndl tobb sériilest b
durance. (Alloképesség, dltalaba
mesterlovészeknek a legke
mondjuk nem nagyon értettem
A katonék mindegyikérdl rovi
zot" is elolvashatunk (igaz, s

dlyafutasukrol), amikben dl
Eivir’:k a figyelmiinket a kedv
donsagaikra, néha még tipp
hogy milyen poszira az ide
Egyébként, ha 6l vette
ne

szerettem manudlisan dsszevalogatni a
csapatomat, akik viszont ezt tol koriilmeé-
nyesnek tartjék, azoknak az Auto Setup-
ot vélasziva a gép dsszerak egy csapa-
tot, ami szerinte tokéletes a bevetésre.

Ezzel kapcsolatban vannak mondjuk
: deazb ogy sokk

fenntartésai

= niindig

je ossze, ami kell
1asznos, mert a ﬂé olyan
ak, ami a kildetés sikeres

killozhetetlen, viszont
betenni.

g tegyink még az
a annyi plusz [8szert, amennyit




‘ugrani lehet. Az L+B-re az emberiinknél  és kiilénbdz3 tereptargyak. Réhejesen
 levs targyak kozott tudunk a D-pad Le-  néz ki, amint két fexturalap van egymés-
-~ Fel iranyaival vélogatni, kivalasztani va-  ra mer8legesen réhelyezve, és ez akar
imit az A-val lehet. A targyakat hasz-  abrézolni egy 3D-s fenysfat, az is kidb-
alni ugyantgy, mint a fegyvereket a R-  réndité, hogy egyes objektumoknak (pl.:
du]gl. Van ggy—‘ké{-_e_:sz{gz, amiket  korlat) nincs vastagsaga, ezért ha pont
k belss nézetben érdemes alkalmaz-  egy vonalba 6||unE velik, nem |
caté ¢ semmi. Lehet, hogy PC-n az ilyen ha-
nyag grafikusi munka felett szemet huny-
nak, de azért a DC verzidban erre job-
an odafigyelhettek volna. Ezzel szem-
ben pedig vannak igazén kidolgozott ré-
 szek is, mint példaul a kocsiknak még a
endszamuk is olvashatd, de az is jépo-
a takfikai térképet egy:
imbolizdlja, és az asz
ellette mindig valamilyen feg
-

OST[( a belsé nézetben olyan==
randak o fegyverek, hogy egy'pillanatra ™

azt hittem a Cé4-es Boom-mal jtszom.
A meniiksalatt hallhaté muzsika kifeje-

=Y 20 ki @

“esak tudunk. Ezek utén jshet végre a B-vel lépkedhe
nyleges csapatunk dsszedllitasa. Ki kell ““dulni, és le-fel n
ztanunk négy embert, és fel kell kel lehet. A l6vés'g
ilonboz6 fegyverekkel -~ natot dobunk minél

felhivném a figyel-+= a, anndl erésebb lesz a dobé zetten ke igaz a jaték kézben
et arra, hogyfittimar semmiképp ne'a ™ sé az L gomb. A D-pad job opcidja-  semmiféle audio\élményben nem lesz ré-
\gép ossza széf a cuccot az embereink fyaval a kamerdt elhelyezkedes sziink. Van/még egy baromi nagy hiba-

ik a terke- ja a jatékna g ogyaiszonya-
athato otkor  tosan sokat 1ol és nel

»

a térképet kézott, de me%c;;térképe
_ . 74

dltoztatni (felsé-hatsé, hatso 5
56). Haa D-iud-ef egyszer lenyontjuk

irényBa] emberiink letérdel, ha mé

mert baromian logikatlanul csi-
n.ift még egy NAGYON fontos -

s térképen igen részlefesen elma=N€gyszer, akkor lefekszik a foldre. llyef , zoomolha-  rdl télti be, ami¥sok id s |
a nekiink a szinten végrehajtan- kor vagy kiszni tudunk, vagy egy térdre Bha a hely-  zony megakasztia a olyamatossa=s

it is valo-  gat. (Ezzel kapesolatban @2 ogy
még tiz elmondjam még,-hogy olyariiszintd ez a
ii|5ﬁgéizc'5 toltdgetéses balhé, hegy.a fegyve

gas, 6rkodés, laszto képernyén a fegyvereket is

és jGrm{ hasz- egyeséveli)téhﬁgeii bexPedig

ellensé- ereszkedye.'fdrasfplni elére — ilyenkof:
elyezke- Jpersze kesobb vesznek minket észre és
erien ko- / nehezebb is elfaldlni. Ja, és ezekb
Ikile csak kol-  poziciokban oldalazas helyett jobbr
baszolni fogunk 6ssze-vissza a pélyén. Eclra gurulni és bukfencezni lehg

Ha mindennel elégedettek vagyunk, akar  szel és.a B-vel. Futni o' kévetkez@ alasa, egy "allas) fedezés, tam-  nagyobb a gép meméridja.
‘el is indithatjuk az els6 palyat. ‘ﬂehet. Elgszor tartsuk benyomva @ adés, kiszas, és =
& és nyomjuk hozzé a Start-of, ilyenkd az invertory-ban
; ~ megjelenik egy futé ember ikon a képer-  1év6 cuccok hasz-
l . \a nyd l]obb alsé sarkdaban, és futds médbay, ndlata). Ezek na- |
™ keri :

N ink, visszavaltani egyébként ugyan- “gyon hasznos : : 5 ke
* ®  Ugye azzal mindenki fisztaban vempmesigy. lchet. Kétféleképpen is 1 _f_._éii’\%aolgok, a Move- ' ' B0
Eogy egy szémitégép klaviatorajgn  “normalisan” és sszegérnyedve, ehhez val példaul kije- L ; We* -
) a rengeteg billentyGinek kszénhe- D-pad Le iranyat kgﬁ; egyszer meg= . [6lhetjiik, hogy a 2 et
t6en nem kiilondsebben nehéz yomni. A képernydn lathaté egy tobbi vagy az o
még egy bonyolult iranyitast jé az épp haszndlt fegyver [8szer- 88 akar éltalunk irg- ; o
téi gombkiosztésat sem elren ennyisége, és az embereink fejszerke- " nyitott ember ho-
dezni, anélkil hogy tol nagy® zete, ezek mellett lathaté az energigjuk ™  va menjen.
kavarodés lenne, bar min-is. A katondink kézétt az L+ D-pad jobb- - Egyébként egy
dig az van. Marpediga  bal irényokkal tudunk lépkedni. Az L+ e%);e meghataro-
H&D egy ﬂyen iélé[?,k Dl-pad Ledko{rnlbigécicl':rla a gép kiirja az ZOI:r p;}:ancsliort T U
Ogyhogy nem kis  elvégzendd feladatok listgjat. Az L+ D-  is kiadhatunk az T o P roimmm W
" fg]);t'jrést pudgFel-re kiirodik egy |isi|c1 a tobbieknek  embereinknek, Ii" . Ii" iE Iﬁ' ﬂu Iu
adhaté parancsokrél, ezek a kévetkezék  ehhez a képer-
lehetnek ~ zarojelbe irtam, hogy mit kell  ny8 aljén lathaté
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hozzé nyomni. Tartsd 1z alatt!(A), vonalakra kell a parancsikonokat kivé-  egy PC jatékot irnak at konzolra). Kicsit
. 4 Allj!(B), Kovessetek!(X), Mozgas!(Y), fi-  lasztani. Ez a vonal egyébként az idétis  lassd tehat az akcis, és egLy kicsit jobban
i ¢ ' akkor talan még

gyelemfelkelts vagy eltereld kiaba- elképezi, tehat annak megfeleléen kal- s kidolgozhattak volna,
|6s(START). Az L+Y-nal szintén l(uléi[uk be a dolgokat, hogy minden pa-  jatszhatébb lenne a program.
rancs elvégzése bizonyos id6t vesz e CSIPI M LEE

igénybe. Ne felejtsiink el minden paran- ' S—— —
Esof (vagy parancssort) a pipaval jova- 77 /_HIIDBEN &
o 5 .{” DANGEROUS

TALONSOFT

A leirtak alapjan valészinGleg mindenki
rajott- mar, hogy ez nem egy esztelen
“megyek és lovok” tipuso akcidjaték, ami TN
szerintem sokakat elriaszt majd a prog- ; RY, VIS
ramtél. Nem lehet homlokegyenest n gl'%
rontani az ellenfeleknek, mert olyan !
csak lemészarolnak minket, léven, hogy =
nagyon kevés l6vést birunk ki, akaresak
a nagybet(is életben. Ehhez egyebként
.| oz is hozzdjarul, hogy be
S sz0mi a nécikat, legtobbsz
megegyezik az elsé bekapott = 3 /
. | Nekem gondjaim vc B % S

val is, egyszer N Vo Sl |
bites gépen ak '

U

-
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)

2
s




ulfsldrél hazatérs ismerdseim-

KLéSl egy ideje ugyanazt a sztorit
allom &llandéan: akarmerre

megy az ember, a Pokémonok min-
denitt oft vannak. Télink nyugatabb-
ra elképesztd méreteket sltott a Poké-
mon-Sriilet. A jatékboltok teli vannak
a jellegzetes kis szines figurakkal, s
mar oﬁ(aroniﬂéi gyerekek is Pokémo-
nért sirnak — j6formén elébb tanuljak
meg ezt a sz6t, mint, hogy anyu
vagy apu.
Persze nekiink sem kellett sokaig var-
ni a Pokémonokra. A Dragonballt

ugyan betiltottak, de a Pokémon rajz-
fi?m elél nincs menekvés. Az egyik
kereskedelmi TV-csatorna 'c’wo?tébél

mar nalunk is fe|bu|<kann0lk szombat,

illetve vasarnap déleléttonként ezek a

kedves kis teremtmények, akik maris
teliesen elcsavartak a legkisebbek fe-
|ét...

IA folyamat Ggy tinik, megéllithatat-
lan. A Nintengo eszel6s pénzeket ke-
res a dolgon, mert egyébirant ha va-
laki esetleg nem tudnd: a Pokémonok
nem a rajzfilmbél lettek kélcséndzve
a jatékok szamara, hanem épp for-
ditva tortént.

A GAMEBOYOS
POKEMONOK

Réviden megprébalnam dsszefoglal-
ni, mirél is sz6l a Pokémon. (Habar
nem vagyok a téma szakértsje, ogy-
hogy meglehet, hogy a “vak vezet vi-
lagtalant” esete forog fenn. A rajon-
géﬁdc’ﬂ elére is elnézést kérek, ha ne-
tan valami marhaségot irmék le.)

Az immar vilégméreti téboly a Po-
kémon Red és a Pokémon Blue cim{
kartyas, illetve GameBoy jatékokkal
kezdsdatt. A kartyas valtozatot most
hagyiuk, s nézzik csak az utébbit. A
GameBoy - ez taldn nem egészen

a 4
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A COMBAT B POKS8MON 8§ FUIR
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kéztudott — a vilag legnépszeriibb
konzo|[c1, még akEor is, ha csak egy
kis hordozhaté masinérél van sz6. A
Nintendo elsésorban ennek a gépé-
nek készonheti, hogy oft tart ma,
ahol tart — széval a Pokémon sikeré-
ben nem kis szerepe van a GameBoy
verzionak. A Pokémon videojétékok
eredetileg 0gy néznek ki, mint egy si-
ma RPG. Van egy karakteriink, azzal
scrollozédé héttereken maszkalha-
tunk, s beszélgethetiink, illetve meg-
kiizdhetiink mindenféle figurakkal.
Egy dologban tény, hogy nincsen
Edr]a a jatéknak: nem
arom vagy négy kar-

kaland folyaman, ha-
nem tos fucatot.

]

hatjuk
ezekbe a
labdakba.
A végcél

az, hogy a
legjobb Pokémon
idomarré valjunk,
s OsszegyUijtsuk az \
6sszese?e||elhet6 Po- '\
kémont—aRed ésa
Blue valtozatban <
dsszesen 150 Pokémont
lehet elfogni. Tehat mint
ahogy a rajzfilmben is mindig
egy-egy Ujfajta Pokémont ismerhetiink
meg, Ogy a jatékban is Gjabb és 0j-
abbakat gyiijthetiink be.

Ahogy az mar a szerepjatékokban
szokas, a Pokémonok minél tsbbet
kiizdenek, anndl edzettebbek, izmo-
sabbak lesznek. A gyézelemhez a
kulcs, hogy kitapasztaljuk, melyik el-
lenfél ellen milyen Pokémont, és mi-
lyen tamadést érdemes hasznélni -

e

mindegyik figuréhoz tartozik tsbb
tamadas is. Na meg az is lényeges,
hogy id8ben levéltsuk a csatdlban
mér meggyengiilt Pokémonijainkat.

A Pokémonok tulajdonsagait az ha-
tarozza meg, hogy milyen tipustak.
Tz, viz, elekiromos, mérgezé, repi-
|8, és még sorolhatnam milyen fajtak
leteznek, s ennek megfeleléen alch(ul-
nak a tamadésok, illetve, hogy adott
témadésokra mennyire érzékenyek
adott figurak. (A jaték kézikonyvében
talalhatunk egy Ssszesitd tablazatot.)

Most itt természetesen nem fogom fel-
sorolni az &sszes Pokémont, csupan

egt nevet emlitenék.

aktert iranyithatunk @ * Pikachurél gondolom mér mindenki

hallott: 8 a legnépszeriibb Pokémor
A kis kajla filG sa émboc e
ondlle ;tékot is k

ben nem sokban ki-
lonbszik az elstte
megjelent GameBoyos
valtozatoktd|, lesza-
mitva, hogy Pikachu
mar a kezdetekts!
Fogvc: velink van, s
minthogy Skelme utdl
a Poké Ballban szo-
rongani, mindvégig ott bandukol em-
beriink nyomaban.

S hogy miért foglalkozunk most
annyit a kordbbi GameBoyos verzi-
6kkal, holott most az Né4-es Stadi-

umrél lesz sz62 Rogton érthetévé va-
lik, amint egy pillantast vetink a jaték
dobozéra.

A TRANSFER PAK

A Pokémon Stadium az atlagosndl
egy kissé vaskosabb csomagolasban

kaphaté, aminek az az oka, hogy
mellékelve van egy tgyes kis kiegé-
szit6 is. Bar egy?inkkébd segitségé-
vel mér eddig is dsszeereszthették a

“névendékeiket” a Pokémon idoma-
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is jatszani: a gép elészor leellendrzi,
mi van csatlakoztatva, s ezeknek
megfelelden adja be a jatékmédokat.
A kezdetek kezdetén harom jatékmaéd
szerepel. A f6 izemmodon, a Poké-
mon Stadiumon kiviill még két masik
vélaszthaté. Ha mé csaE ismerke-
dink a jatékkal, érc?emes a Battle
Now! médot vélasztani, amivel rég-
ton egy csatdba kezdhetiink. A gép
altal elére kijelslt hat Pokémonbél &l-
lithatunk &ssze egy harmas csapatot,
és maris oft ter-
miink egy nagy
stadionban.

Nos akkor ennek
apropéjabédl ve-
gyuk &t az iranyi-
tast! Roppant egy-
szer(j a olgunE:
amikor mi joviink,
héarom dolgot te-
hetiink: témadha-
“tunk az A-val, Po-
;"émonlt vc’xlthclxtulnk
i a B-vel, végul el-
E;;.:ﬁgfhotunk a Start-
tal. A Pokémonok,
illetve a témadé-

rok, a Transfer Pak nev( 0j eszkézzel
immar Né4-en is megtehetik ugya-
nezt. Némileg latvanyosabb, 3D-s
aréndkban természetesen, és mint-
hogy a Pokémon Stadium kifejezetten
csak a csatbzgatésokhoz lett kitalal-
va, kicsit rugalmasabb kérnyezetben.
A legjobb az, ha valamennyi részt-
vevs jatékos rendelkezik egy Transfer
Pak-kel: ez esetben mindenki csatla-
koztathatja a sajét Pokémoniait egy-
egy iranyitéhoz, és mar indulhat is a

A mésodik izemméd az Event Batt-
le. Ezt csakis keften lehet jatszani, s itt
mér a sajét Pokémonjainkat nevez-
hetjik be a kUzde|meI<hez. Kilénbs-
z6 iupc’:k a szabdlyai szerint jatszha-
tunk, s tobbek kozott még idc’S’imitet is
meg lehet hatérozni.

AZ “OLIMPIAI FALU"

Magét a Pokémon Stadiumot inditva
a kiizdelmek szinhelyét lathatjuk felil-
rél — mar ha korébban nem hagytunk
felben egy jatékot, mert akkor egybél
fo|ytothatiu||< azt.
A Stadionba lépve négy kupa indité-
sa lehetséges, természetesen mdas-mas
szobc’:lyo[ial. A szabalyok alatt
olyan dolgokat kell érteni, mint hogy
milyen szint§ Pokémonok indulhatnak
a versenyen, milyen nehézségi szin-
tek vcnnck, sto.
A stadion kiviil azonban még hat ma-
sik helyszint is meglatogathatunk. Ta-
lan elséként a Free Ba?'r?e-t kell meg-
emliteni, ahol a kedvenc Pokémonja-
inkkal a kedvenc bedllitasaink szerint
iatszhatunk tét nélkil, akar négyen is.
A Gym Leader Castle nem mas, mint
a legnagyobb mes-
tereE kastélya, aki-

hajcihd. A dolog |
'vc':llik egy kissé nehézkessé, ha
keveseE Transfer Pak van, mint
amennyi jatékos. Ez esetben a maso-
dik (avagy a negyedik) jatékosnak
elébb FeFKell toltenie az adatait az
Né4-es kartyara, uténa a gépet ki-
kapcsolva ki kell cserélni a kazetta-
kat, s csak uténa indulhat a jaték.

A BEMELEGITES

Persze lehet mindenféle kiegészits,
vagyis akar GameBoy kartya nélkil
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sok koziil a kamera gombokkal vélo-
gathatunk. Hogy a tamadésok milyen
jellegGek, és hogy mennyiszer hasz-
nalhatjuk éket, azt az R gombbal
tudjuk megnézni - s hasonléképpen
hozhatjuk elé a karaktervéltasnal a
Pokémonijaink menijjét. Ha netén
rossz irdnyban indu'ndnk el a meni-
ben, az L-lel visszalépkedhetiink -
persze a témadéasok elinditasa utan
erre mar nincs lehetéség.

ket a Pokémon Red,
Blue, és Yellow ré-
szekbd| mar ko-
rébbrél is ismerhe-
tink. Valamennyi
mesternek hérom
tanitvanya van, el-
8szor veluk kell
mindig megmérkéz-
nink. Ha mindhé-
rom mestert legy8z-
tilk, elmondhatjuk,
hogy mi vagyunk a

legnagyobb Pokémon idomar.

A Pokémon Lab csakis azok
szamara hasznos, akiknek mar
van sajat GameBoyos Poké-
monijaik, s hozzdjuz megfelels
targyak. Osszesithetjik, sét adhat-
iuk/ve%etiijk a Pokémonokat a Ga-
meBoy cartridge-okrdl, illetve azok

kézot.

A legjobb Pokémonok természetesen
nem maradhatnak tréfea nélkil: a di-
cséséglistén, azaz a Hall of Fame-nél
a legkivalébbak szobrait és eredmé-
nyeit nézhetjik ét.

A stadion mellett jobb oldalon egy
GameBoyra fi yelLernk fel. Ez a vir-
tuélis készi.i|é|(ghcson|é, ahhoz, amit
valaha Super GameBoynak neveztek,
csak most nem Super Nintendoval, ha-
nem Né4-gyel GameBoyozhatunk -
no persze csak a Pokémon kazettaval.

Azonban ami talén még a Game-
Boyndl is érdekesebb, az a Kids
Club. Ugyanis oft nem hagyomanyos
értelemben vett Pokémon jatékokat ta-
lalunk, hanem kisebb, Gn. mini jaté-
kokat — bizonyos Pokémonok f&sze-
replésével. Példaul van egy verseny,
ahol minél gyorsabban egy kutat kell
fornunk az L-et és az R-et felvaliva
kell nyomogatva. Vagy van egy ma-
sik hol sziklak potyognak, és jol idé-
zitve kell a larva szerG Pokémonunkat
ancélba burkolni. Osszesen kilenc
Eijléinbﬁzc'i verseny kozil valasztha-
tunk, s amint az a két példabél is ki-
tinik: nagyon egyszer(i mindegyik.

A MINTASZERU
ARUKAPCSOLAS

Azt hiszem az teljesen evidens, hogy
a Pokémon Stadium énmagaban nem
egy nagy jaték. Ez csakis a GameBo-
yos Pokémonnal alkot egy feljes egé-
szet: akkor igazan érdekes a dolog,
ha mér sajat csapattal indulunk a
versenyeken. A 3D-s stadionokban
természetesen sokkal élvezetesebbek
a csaték: mikdzben egy lelkes kom-
mentator kdzvetiti a meccseket, a Po-
kémonok szakadékokat nyitnak meg,
dzonvizet varazsolnak, stb — magya-
rén latvéanyos effektusokbél tehat
nincs hiany. A kidolgozottabb moz-
dasok c’x[h:j/ sokkal karakterisztikusab-
Euk a lények és a tamadasok, de
még az is, ahogy a kiitott Pokémo-
nok szédelegnei.
Jollehet — mint sz6 volt réla - lehet a
kartyaval 8nmagéban is jatszani, de
sztori mod hijan nem sok szavatossé-
got ]elhet gorontélnhi a ic’:téknrk - még
azza Utt sem, hogy az elért gyo-
ze|mei€rﬁte| itt is begszi/i?hetﬂnk 09]be
Pokémonokat. Meg aztan pénzigyi-
leg sem biztos, hogy megéri a dolog.
Enyhén szélva luxus megvenniink a
Transfer Pakot porfogénak, mert hét
az csak természetesﬁ-logy annak az
arat is megfizettetik velink. Mondjuk
azt meg kell jegyezni, hogy a kiegé-
szitét mostandban egyre tSbb mas
jaték is tamogatja. Hogy csak egyet
emlitsiink: példaul a Perfect Dark bi-
zonyos csaldsai is csak a segitségével
(a GameBoyos Perfect Dark csatla-
koztatésaval) nyithaték meg.

V.L
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Stosttok arcok! Alloi sok levelet gépelt be a Csip, Ggyhogy nem 16-
Kok, csapjunk a lecsaba. A leveleket ergsen meghizgaltam, mert nem
akortok befémi.

Hello 576 szerkesziség! Immar nem is tudom, hanyadszor
zargaflak titeket, de ha jonnek j jatékok, jonnek az 0j ker-
dések is...Miért hagytatok abba a K6d-X-¢f2 (a “nem kifize-
16d6"-s vélasz nem érdekell) (Nem kifizetédo! Egyébként ha
a kivehet6 fekete-fehér oldalakra gondoltdl, azt jobb ha elfe-
lejted, mert olyan mar soha f6bbet nem lesz - CS)

A Kod-X-et nem hagytuk abba, csak mostaniban olyan hosszi leird-
sokat sziitek a fidk, hogy ki kellett hagynom. Gondolom az észrevet-
ted, hogy mar nem fekete-fehér oldolon vannak a csalasok, mivel mar

- u teles bisag szines. A mostani szamba viszont mar befértek, igyhogy
u iisag végén megtaldlod. Itt a Csevegd utdn...

Csipinek van N64-e 222 (A moltkori szombol kévetkeztet
ve...) (Van - CS)

Kabé ezer NO4 tesztet irt mar a Csipi, szoval nagyon valaszind, hogy
i

3. Most mér ezenttl mindig ifyen szép fényesek lesztek?
(Borito)

Igen, ex mir végleges. Habar létezik matt lokkozas is, ami nekem
jobban tetszik, lehet, hogy egyszer kiprobljuk azt is.

4, Mikor jelenik (jelent] meg a DRIVER 2 PSX-re222

A mostani ECTS-en kint volt, gy nézett ki, hogy mar kész van. Ne-
kem lassinak fint... Pontos datumot nem tudok.

5. Miért nem irfok mostansag a GameBoy Coloros j6tékok-
rol? (Van mirdl!)

Mert kevés a hely és inkabb a PS-t meg a DC-t eraltefiik.

6. Mikor jelenik meg kis hazankban a GBC-s Tomb Raider?

Toldn mar meg i jelent... Az 576 boltokban 3 hét milva lesz.

7. Teljesen étalakul a ponfozérendszer?

Ennél jobban mint most mar nem alakul at..

8. Mennyibe keriil most ndlatok egy GameBoy Color (csak
azér, hogy bosszantson!)

24990 Forint,

9. Lesz Sillent Hill 22

Sterintem lesz, de még nem tudok réla semmit,

10. Ez egy kicsit lejart kérdés lesz, de azért felteszem: oz
FF7-ben a jaték vége felé hol lehet felszedni Midgar kulesai?
[Bone Village-ben kell kidsnod, de csak azufdn fudod, hogy
beszéllél Midgar kapujdban dlldogdlé manussal - CS)

11. Fog még lejiebb menni a Dreamcast ra?

Szerintem fog, de sokkal jobban mar nem. Mar igy is marha olcson
hozza lehet jutni ha utdnajarsz.

12. Raknatok o kedvemért a Csevibe GBC-s Tomb Raider
képekef? (a “raknank” nem valasz...) (Rakndnk - CS)

Nem rakunk. Volt mar poszter - fcbb is ~ meg mlap is. Egy iddre
most elég volt o Tomb Raiderbal!

Hat ennyi lenne, illeive lenne egy utolsd kérdésem. Bonus
(13): Beraknatok a Recsegobe? Jut eszembe, kell még Star
Wars figura222 J6 irogatast, 6rokds vad olvasstok: Eddends.
Uui: A Marfin, a Csipi, és az Adam a legjobb fesztel6!
(Csak nem ebben a sorrendben - CS)

Az tolso kérésed latod gond nélkil tefesit, de ext Csipinek ko-
stnd. SW figura kel, de csak o régi fojta. A tesztelok sorrendjét vlé-
ban hibésan adtad meg: akarhogy is van,  Csipi az utolso!

Udvizlom a fisztelt szerkesztéséget! Tulajdonképpen oz
egyik fontos dolog a Parasite Eve, a mésik az FF7 Ruby ne-
vezef fagja lenne. Marfinnak igaza volt a PE-vel kapcsolat-
ban. Nekem is a kedvenc jtékom momentan. A masodik
végigidtszasban az AK47 segitségével megszereziem mind
a hét liftkulesot és a “Super Tool Kit"-et. Az Original Eve
varjon, mig a fegyver és a pancél el nem éri a 999-es szin-
tet. Egyszer(i a dolog: porré akarom alézni azt a szemetet,
oki még a hadsereggel is kikezd! Van-e arrol hiretek, hogy
a PE2 mikor jelenik meg és lesz-e beldle eurdpai verzié?
Egyébként én is Parasite vagyok! A munkahelyemen fbb
mint 8t f6t tettem PS rajongéval llyen dolog volt példaul
FF7 Ruby esete is! Nem biriak legy8zni! Ennek fele sem iré-
fo, gondoliam! Ha mod és lehetéség von ré, szerefném
megoszfani a nagyvilaggal a uli nyer6 kombindcil (It
most egy hosszabb fejtegefés 6t matéridkrol és kombindci-
Gjukrdl, de az igazn nyer6 dolgot csak én fudom. Pont er-
1l beszélgettiink a Veres Mikivel a miltkor oz irodaban, és
ez még neki is Uj volt dgyhogy most megosziom a fitkot
mindenkivel. Szoval az  lényeg, hogy mielott megkiizdesz
a Ruby-val, harcol] valami konnyd ellenféllel a vildgtérké-
pen, és az egyik embereddel 6ld meg a két masikat. Az
életben marad embereddel témadd meg a Ruby-. Miutdn
csak egyvaloki von életben a szémy nem fog futdhomokot
kavarni, mert azt hiszi, hogy a halott karakierek mar ve-
szélytelenek, és egybdl ledugja @ homokba a karjait. Ekkor
nyomj W-Summonnal egy Hades-Pheonix kombot. Ha sze-
rencséd van a Hades-16] lefagy, a Fénixtd pedig felélecnek
 haloft tarsaid. Hérom emberrel pedig mdr gyerekjaék e-
a b

nyomni. Két dologra kell csak vigycizni: soha ne isd meg a
karjait, mert akkor kihizza Gkef, és olyankor mér tud futg-
homokot kavarni és elsiilyeszti ket embereck, A mésik,
hogy 3-4 kérénként mindlig nyom ré egy Hades-t, hogy le-
fagyott dllapotban maraafon -C3)

Mas fema. Tetszik az Gjsdg Gj formdija, szép borito (egybél
Felfint), megjult fartalom. Egy dolog volt kisé faj6, hogy a
KOD-X nem kitéphets. Lehet ez csak oz én feifévésem (Nem
csak a fiéd, de ezen mér vlloztaii oz isfen sem tud, dgy-
hogy mindenki forédjon szépen bele - CS) de fobb Esmer6~
s6m kilon gy(ijtote ket lefiizve egy dossziéba. Sebaj, majd
valahogy megoldjuk. S. Zoltan, Budapest

Ui: Ha van PE2, i6 lenne egy leirds, vagy bemutaté. Vagy
poszter is! Elére is kdszi! A dolgozé ndk nevében!

Hehehe, latod van itt PE2 leirds is, meg postter is, dgyhogy ritka jo
napod van! Remélem, hogy  Csipi féle FF7 trikkot fudod alkelmazni,
mer valoban ez eddig a leghatasosabb modszer Ruby ellen. A Kod-X
azért nem kitéphetd, mert amikor ijjdalakitottuk az djsagot agy tud-
funk megegyezni a nyomdaval az arban, hogy az egész ijsdg szines
papirra kerilt, Ex azért jo, mer igy nem kell kotelezden 4 oldalt k-
dokkal megtateni, hanem tetszés szerint viltoztathatd  kdos olde-
lok mennyisége. Igaz, most néhany szambol kimaradt, de beptoljuk a
lemaradast!

Hello, Martin!! Ez inkabb szamodra fontos, mint szamom-
ra, fudod én hilséges olvasotok vagyok és eddig semmi hibat
nem fedeztem fel a lapotokban, de most hiiG, hét most igen!!
Tehat a lényeg: 576 Konzol 23. Szam 12. Oldal: Test Drive
Off-Road 3. 576 Konzol 29. Szom 22. oldal: 4x4 World
Thropy. Ha megnézed a képeket észreveszed, hogy ponfo-
san megegyeznek 2! Ui: Az 576 Konzol tényleg nagyon ki
rély, és eddig semmi més hibt nem vettem észre! Csak igy
tovabb!!! Hiiséges olvasotok: Monos Isivan, Budapest

Aranyos gyerek ez  Csipi, csak fil sok fivet sziv, vagy elitta az
agyt. Nem én csesztem el a dolgokat, hanem az a paraszt kiado, oki
ugyanannak a jateknak o PAL és NTSC verziojat total mas néven adta
ki. Mivel én azért nem vizsgalok meg egyenként MINDEN progit (féleg
uz autdsokat nem) azt hittem, hogy ez két kilonb6zd anyag. Raadasul
o két jatekot nem ugyanaz a teszteld kapta, ezért még a szazalék is
elfér u végén, hobar nem olyan jelent6sen: 11 ponttal. Hidba, ennyit
szamit két ember kilonbzd értekelése. Szerintem azért nem olyan ne-
héz a 75% és a 89%-bol atlagot szdmitani ~ na annyit ér ez a miszti
kus “ketnevi” jatek! Azok a sokak, akik a Counter Strike abbahagy-
sa miatt megknnyebbiltek, most Gira ehefik o kefét, mert a jatékot
mégsem hagytam obba!

Kedves 576 Konzol! Mar fobb mint 1 éve hij olvasoja vor
gyok ennek a nagyszer(s djsagnak. Nagyon jok benne a
feszfek, a leirasok. Kilongsen érilok, hogy a tesztelék a so-
jat véleményiket is leirjék. 3 kedvenc jtékom van: Tenchu,
Resident Evil 3, Tekken 3. Azért szeretem ezeket, mert csor-
dulfig van vér (habar a Tekkenre nem igazan jellemz6), sok
izgalom és harc van, egy kis brutdlitdssal fiszerezve. De én
gondolom hogy a Resident Evil 3-rél oz djsag olvasoinak is
ugyanaz a véleménye: szomy(i. Nagyot csalodiom a jiék-
ban. Az a baj (szerintem), hogy nagyobb hangsblyt fekiet-
tek o varosra, egyéb helyszinekre és a zombikra, mint mo-
gara a forénetre és a fennivalékra. Jillt is gy cltoztették,
mintha kirandulni menne @ pokoli vérosba. Nagyon idege
sit mar a vége felé, hogy a nagy batér Nemesis dllandéan
Jill utén koslat. (Hat nem erré] téptem én is o szémat, per-
sze az olvasok nagyobbik felének nem eseft nehezére elkik
deni engem a p...pizzéridba - CS) Ez a jaiéknak nevezelt
valami nem érdeme! fobb emlifést levelemben. Ezennel zér
rom levelem. Készonom, hogy megfiszteltél azzal, hogy et
olvastad levelem. Zeszty Madaryasrdl. Ui: Szerintem szép
név a Martin! (Tudja a rék - CS)

Orilck haver, hogy megosztottad velem a gondolataidat o Resident
3161, Csipinek is, nekem s ez a vélemenyem. Aki meg masképp gon-
dolj, az dtalzban megszdllott Resident rejongo, és ha kindndnak egy
Mario Kart-szeri gokartos dllatsdgot Resident szereplokkel és Racoon
city palyakkal, azt is az egekig magasztalnik, Baromsdg egy jatékot a
neve miatt szerefni, és ugyanigy baromsag egy o név mage véget
nem ér, eratlen sorozatot bijtatni. De fudod az o sok megszllott a
vildgon, aki az el ket rész utan megvette ezt is, cseszett sok pénzt
fett a kiodo zsebébe. A cégeknek meg ez a lenyeg. Hadd szivion o vi-
sarlo...Jo, hogy tetszik o Martin név? Ne dicsérj, elpirufok...

Nem szeretem a sajot hagyméval. De alméval se. Csacsu-
micsG

Nyalabollak. En o pacalt itclom, a velt meg szeretem, de a velds
pacalndl undoritobb kejat nem tudok elképzelni. Ha apam gyerekko-
romban nem foz6tt volna havonta egyszer pacat, és nekem nem kel
lett volna sirogorcsben fetrengenem a szagtol, akkor toldn most meg-
enném a pacaft, A sajtot viszont karmolom, alméval is meg hagyméval
is. Inkabb mint a velgt lmaval.

Tisztelt 576 konzol szerkeszisége. Engemet Tordcsik Mari
vagyok, és nagyon szeretem az éndk Gjsagat. Epen korhin-
tan forgok. Epen most a nyari ésszevont szamét olvasom. De
aszt hiszem van egy kis baj. Aszt hjiszem rokdzni fogok.

BG... bo.. boeee. Tordesik Maori

Kedves Tokomesik Mari, En Sods Imre vagyok, és a korhinta clatt dk
lok. Ne fessék rokazni...Yazzeg pont nyakon tetszett kapni. Mari néni,
minek il fel, ha nem birja? Ott van inkabb a céllavalde.

Szia Marfin! Ha nem lennék férjes asszony, megkémém a
kezed. (Te nem vagy magadndl -CS) Csok oz fart vissza,
hogy nem vagyok hive a bigémianak. Egyébként hozzém
jonnél2 Kb. 80% esélyem van ara, hogy az USA-bél te-
gyek szert egy PS2-re. Szerinted megéri kinirdl hozatni
egyet, vagy varjam meg amig itthon is piacra dobjak? Mi-
vel a cikkedben (Konzol 2000. jnius) azt irfad (igoz, csak
zérojelben), hogy szivesen hazahoznad, ezért gondolom,
nem 1l lehet nagy kilonbség oz amerikai és az eurdpai
verzié kozdtt, amennyiben létezik egydltalan ilyen. A fra
m|kci6ru egyébként 2000 karacsonya elét nem fog sor
rilni.

Az eurdpai és amerikai PS2 tudasa kozott nem lesz
kilonbség. A inpimﬁl annyiban kildnboznek, hogy o A4 :
els séridsjapin gépeknél o DVD stoftver a me- /& fl
mériokirtydn volt és ez litolog dllonddon be-
start, Ez most bekeril majd o gépbe.

Véleményem szerint akkor hozass az USA-
bol gépet, ha a jovcben jatekot és DVD fit
et is fudsz hozzd onnan szerezni, vagy
ha mar nem tudod megvarni az eurdpai

remier?, ami november végén lesz - b5
ALLITOLAG (szerintem csiszik), Az 4

i s

problémak lesznek. Az mondjuk biztos,

hogy revidesen meg tudjak majd chipezni o @
gépeket, hogy minden tipusi jdtékot és min-
den régiokodos DVD- is le udjanak jat-
szuni = de ezt ki kell varni, Ne siesd el,
de ha van ra pénzed, ami mashova nem
kell, akkor hozass nyugodtan! Elgbb-
utobb dgyis meg tudiak oldani o
PAL-NTSC problémat ugyamigy, ~~+
mint  PS-nél. F i
A Spyro 2. tényleg CSAK
100%a eleshelé? Met

ha igen, akkor nagyot csa-
l6dtom benne. Féleg az-
utén, hogy az elsét megfe-
szitett csapatmunkaban is
legfeliebb 97%ra tudruk
meggsindlni. A csapat
egyébként 7 taghdl allt.
Miért van az, hogy egy
program mésodik része az
esetek tobbségében sokkal
kannyebb, mint az elss volf?
Spyro iigyben nem tudok segiteni
neked, mert az a jaték nekem soha
nem tetszett igazdn, tehat nem is kiz-
dattem vele, A folytatasok dltolaban
azért gyengébbek (tisztelet a kivételnek),
mert elfogy a késuifok otlete. Plusznéha
egy-eqy jdtekot mondjuk 2 évig is fefleszte-
nek, de a folytatasra mar csok maximum fél
évilk van, de néha még annyi sem. \
De komolyan: fetszik ez a lop, az ufolsd Sl
beflig el szokiam olvasni. Boldogult gyer- }
mekkoromban engem arra tanitotiok, hogy ha
valami ériékeset kap oz ember, ozt lik megk?-
sz6nni. Marfin, KOSZONOM! Csak gy fovabb!
Kalocsai Tunde Diésgydr

Tiinde, az elsd kérdésedre még nem vlaszottom. Ha kilde-
nél egy képet magadrol, kannyebben menne a dontés. Nem
vagyok hazassagparf, de hat ki tudja?

i

=

Hello Martin és 576 teom! Kezdem azzal, hogy .«

az (jsdg nagyon [6, az dsszevont szom pedlg
egyenesen szuper left! 46 oldalon nyomjato
és még mindig csak 576 forintért. Dicsérefre
mélo fehesmneny mar csak azt is mert én sefr

tem, hogy mekkora munka (Munka? Milyen l
k. C5) éll e produkium mogat. A valiozta- /\
tasok jot teftek az 576 Konzolnak - ez foleg a kilsé 74

megjelenitést illei. Egy valamit azonban hianyolok: a
Kod-X-et. Remélem a kdvetkez6 szémban Gira lesz, mert igy
nem felies az dsszkép. A régi fekefe-fehér kivonat nyerd
volt, és szerintem ismét az lenne!

\\\

NTSC jitekokkal vgyanis kompatibilitasi "--"'"""‘*"'""“:

“X\/\\v\

Eqy mésik levélironak épp most gagyogtam el, hogy nem lesz fobb
fekete-fehér Kod-X, de azt nem értem, hogy vgyanazt mar megesingk
tuk szinesben, az miért nem jo? Egyébirdnt nem azért marodtak ki o
csalasok, mert nincs fekete-fehér oldal, hanem azért, mert masra kek
lett a hely.

A mésik dolog, amit megemlitenék az mar a jdtékokkal, le-
irasokkal kapcsolatos. Nagyon 6, hogy van Sega rovat is, de
véleményem szerint kevés a 4 oldal. 8-10 oldal mar korrekt
lenne, indokaim pedig az alabbiak: 1, Ha valaki mondjuk
csak a Dreamcast-os progik miatt veszi a Konzolt, az négy of
dolnél mindenkepp fobbet érdemel. Azt hiszem ha kiadok egy
dsszeget, rendszeresen raadasul egy Gjsagért azért elvarom,
hogy az legyen benne, amirél olvasni szereték.

Mttila, ez az istenverte DC téma mar kezd az idegeimre menni, Komo-
Iyan mondom, nem hiszem el, hogy honapokig kellet a N64-PS cikkek
ardnyaval foglalkozo anyazo és okoskods levelekre vilaszolnom, vég-
re elmalt és most kezdodik  DC-PS mizéria, Konydrogve kérlek, bizd
mar ram, hogy milyen ardnyban feszek be jatékokat a killonbdzd gép-
fipusokra. Még mindig 10-szer annyi PS tulajdonos van ebben az or-
szdgban (ha nem 13bb), mint DC tulojdonos. Ha én beteszek 10 DC ok
dalt egybl imi fognak, hogy ok a PS oldalak miat veszik az disdgot.
Akkor meg beindul a véget nem ér6 vitdzas... Egyéblént szamold meg
ehbm a szamban hany oldel DCis van...?

2 Rengeteg progi van a gépre, s o lenne ha minél fob-
bet bemutatnatok!
PS-re falan hatszor annyi “rengeteg” jaték van s azo-
uk mind bemutatni.

zinte minden DC-s jaték csics valo-
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milyen szempontbal (és nem csak a laivany miati). Hihefet-
lennek fiinik, de oz ember azt sem fudja melyiket vegye meg
a jobbnal-jobb anyagok kzil!

Amellett, hogy o napnal is vilagosabb: nemrég lettél DC tulajdonos,
és kicsit el vagy szallva, enyhén tilzasnak tartom o “szinte minden DC
it csics” kilentsedet, ibez képest csics? A GameBoyhoz k-
pest? Mert ahhoz kepest csics. De a tobbi DC jatekhoz kepest azért
eqyaltalan nem. A DC progik kozdtt is csak minden Gtadik jo, minden
fizedik kiemelkeds. De engedj meg egy kérdést: te annyira mocskos
modon tele vagy péntzel, hogy azt se tudod, melyikeket vedd meg?
Naa ne mar... Szerinted én tefjes hilye vagyok?

4, Belathatd idén belil a Dreamcast nagyon el fog ferjedni,
és ebben a PS2 sem fogja gatolni. Ugyanis jelen dllés sze-
rint, szerintem a PS2-nek esélye sincs a DC-vel szemben. Aki
ért hozzé és benne van a témaban fogja fudni miért, mely
dolgok miat.

Na, megint eqy dodonai josn. Elarvlnad, hogy mire clapozod a PS2
esélytelenségét? Az ismerdseid kazil (beleértve téged is) ki latott
mar amerikai NTSC-s vagy akar PAL-os gépet? Ki jtszott mir azon
0 6-8 japin NTSC jatékon kivil massal? Mert én jatszottom és elég
sokat lattam is az E3-on meg az ECTS-en és nem egy olyan van k-
fik, amely mar magaban eladjo a masindt, 2001-ben pedig, amikor
|quz|m beindul o gépezet Iefogodnm, hogy plentusen Meg Iogmk
ugrani az eladasok. Nem beszélve arrol, ha mar mindenki
fisztaban lesz vele, hogy a PS2 is megbuheralhato. Akkor
azért nem lesz rossz 90 rongy kiril venni egy Sony
DVD lejitszot, ami minden régiokoddal megbirkozik
plusz olyan dllat atekok lesznek rd, mint o Metal

6 KONZ oL

Gear Solid 2 - amihez képest a létezd sszes DC jatek kimends po-

pagal.

Sokakkal ellentéthen megtartottam a Playstation-t is, néhany
olyan igérefes anyag miatt minfa a Vagrant Story, a Legend
of Dragon vagy a Final Fantasy 9. Megvallom engem mar
csak ezek a komolyabb “jatékok” érdekelnek PS-re. Szoval o
lényeg emeliétek meg a Sega DC leirasok szamat.

Ha téged tényleg csak ezek a komoly anyagok hoznak lazba, aruld
mar e, hogy melyik DC jaték hasonlo ezekhez komolysagat fekintve?
Mert szerintem egyik sem. Kivéve a Code Veronica. Bizd mar rim, fud-
ni fogom, hogy mikor mibél mennyi oldol kell OK?

Persze ez magaval vonja azt is, hogy fbb embert kell o té-
ma mégé dlltani. Udvézlettel: Endrédi Attila, Szentes. Ui
Brilnék ha levelem bekerillne a csevegdbe, szereiém
ugyanis fudni, més olvasok milyen véleményen vannak az
emlitett temakkal kapesolatban. Nagyon megkdszonném!

Jelenleg a Csipi és a Vari Zofi nyom DC feszteket, de a héten vett
eqy gépet a Veres Miki is. Ennyi ember elég lesz? Remélem o kivetke-
16 leveled arrdl fog szolni, hogy legyen DC jiték a cimlapon. Ju, és be
is kerilel, agyhogy nagyon stivesen!

Szaszlok! Es szasz Morfn és az egész 576
team. Az Gjsag kirdly és a tesztelok is. Az
E3-r6l amit irial Martin nagyon kirdly
volt. (Gondoltam is, ha oft lehetfem
volna én lennék a vildg legboldo-
gabb embere) Es a Csipinek sze-
refném {izenni, hogy nehogy be-
L lepiszkélion a levelembe, ha
bekeriil a csevibe. (Isten
" 6rizz - CS) A multkori muk-
sinak igaza volt a Syphon filer 2-vel
kapesolatban, Tényleg kib***** b jék, é
nem is nehéz. Mikor fe megiriad az a cikben én
o, mar rég 1l voltam rajfa.
4 Figyuzz, 15 éve jatszom, 10 éve szerkesztek Gjsagot.
Oregszem. Nekem nehez volt. Amikor én annyi idds
voltam mint te, nekem is két napig fartott minden pro-

g
fd Moltkor is megvettem o Metal Hammert de az

£ sem volt képes feldobni mint a Konzoll!!
%  Egyébként mért van az, hogy te sokkal keve-
sebbet fesztelsz Marfin mint  fobbiek. Mert én

sokkal szivesebben olvasom a te tesztelésedet, mint

példaul a Csipiét. He he he!

Nem tetszenek igazan a jdtékok. Ehataroztam, hogy csak azok-

" 1ol irok, amelyeket tényleg kiemelkedanek toldlok. Azért van itt ez

a csoma jo feszteld gyerek - kivétel a Csipi, - hogy dolgozzanak!

Kérdes: fi milyen zenét szereftek Marfin? Egy parofokrdl fu-

dom hogy nem a fuc-fuc zenét.

Mindenki egydntetien Zambo Jimmy rajongo, én nem. A Csipi

példaul o koncertiere is elmegy, még a ckkeit se irjo meg
& ibn b ki zul. En Depche Mode, M

. Manson és Moder Takingkedvel vagyok. Ne kér-
o dexd miért és ne is probald megérfeni...

ﬁ"‘ Bocs Csipi, de milyen név az hogy Csipi
A% M Lee? (Tobb fokkal jobb, min o Csész
} “‘mefl” Lajos - CS) Eljenek a konzolo-
sok és a metalosok. KONZOL RULES!
Cs6sz “mefdl” Lajos, Székesfehérvar
A Azért nem volt Kod-X, mert mindenki, aki
1 meglrhum voha Zambo Kircly koncert-
i valt. En nem voltam, de nem is ir-
 fom. Eljenek a rockerek!

.;'E\

2 Heﬁo Martin és 576 konzol! Jo
# az (jsag mar elég régéta ve-
" szem. Nincsen vele semmi bo-
jom, csupan az hogy il kevés ol-

dalos.
- Haaz oldalszém a lényeg, akkor van a
~ piacon mas Gisag is, melynek téméja he-
 sonld és 16bb oldalas is. Vedd azt!
Mar az 5. levelemet irom, és ha ez
" sem kerll be a csevegdbe én feladom.
Senki se irjon az Gjsagnak Ggyse rakjak
be a leveleifeket.
Te, sterinted azokat a leveleket amik eddig a
Csevegoben voltak ki o halal irta? Habir kez-
dem dgy érezni, hogy te nem vagy egy kifeje-
zetfen figyelmes djsagolvaso. Miért? A kér-
déseidbal gondoltam...

1. A Driverhez fudok valamilyen
kodof? 2. Warcraft 3 mikor jelenik
meg ps-re? 3. Szerintefek a Rally Championship j6 jaték? 4.
PS2 oldalok mikor lesznek?

1 = Ha tudunk, mér rég lekozolfik. Olvasd at a régi szamoket, 2~

Meg PC-re sem jott ki, akkor meg honnan tudjam? 3 - Olvasd at a régi
szamokat. 4 - Ha mar lesz PAL PS2.

Ui: Lenne egy nagy kérésem: azt az 0jsagot amiben a Dri-
ver-r6| irtatok kildjgtek el nekem mert azaz Gjsagom valo-
hogy elkeveredett.

Te, ha elofizetd vagy, miért csak most jutott eszedbe, hogy nem kap-
til djsagot? Vagy csok elvesztetted? Szerinted mi vagyok én, Robert
bacsi? Rendeld meg a csomagkildd szolgalattol!

Csa Martin! A duplaszammal kapcsolatban szereinék egy
kis torténetet elmesélni. Ugyebar most volt az EB nemrég,
amin én HOLLAND péri voltam. Tortént ugyanis kerekegy-
hazén (kis falu Bécs-Kiskunban] a dolog (Jonius 29-én es
te) amikor a Holland- Olasz medcsen kiestek a kedvence-
im. LesGjté élmény volt szamomra, nem is fudiam ludni.
Mésnap rovidnadrégot akartam venni, hogy legalébb a
pénzkoltés orome felvillanyozzon. Egy életképeset sem to-
laltam! Kedvszegetten kullogtam ki abbol o kecskeméti be-
vasarlokszpontbol (nincs reklam}, amikor is meglattam egy
Ujsagost. Gyorsan utdna szémoltom a datumnak, felcsillant
a szemem - itt a KONZOL ideje. Egyszer(ien fenomendlis,
az eddigi csiics.

Itt a bizonyitek, hogy a Konzol alkalmes a rosszkedv elizésere, és
g rividsadrigkéat i ol fnkciond

Nem csak PSX-es csajok vannak. Az én babam pl. semmi-
képp nem cserélné el a Klaviatira+egér kombindcit Dual
Shockra. O PC prti én PSX kedvels vagyok. Kildok réla ké-
pet, ha szeremétek csorgatni @ nyu|ulokol mert nem csak
jotszk, extraként nagyon szép is. (Adriennek hiviak) Elien a
KONZOL-VILAG! Szegosziok! SZ. Adém, Oroshézo

Adam, oz én babém meg Gucd és Fendi piri = példgul o tiskija és
 szemijvege ardbél akar PS2-t is vehetett volna, mert azzal leg-
alabb jatszani és DVD-zni is lehet, Es & is szép. Mindez azonban nem
drja ki, hogy a nytlom a fiedre csorgassam! Kild] egy jo képet oz
asszonyrdl, benyomjuk Cseveg illusziracionak, Akkor aztan hires
lesz o kisasszony! Ez a Csipi dtlete volt, aki szexmanis...

Hello mindki. Azért irok nektek, mert unatkozom. Kerdezek
mondjuk Marfintdl. Tényleg olyan 6 a Tenchu 2 mint azt
ahogy mindenki mondja?

En akortom imi a Tenchu 2 fesztet, Fél nop jaték utan panikszerien
hivtam o Veres Mikit, hogy irja meg 6. A tabbit kitalélhatod.

Ja meg a haverok mondjdk, hogy mért van az, hogy mért
nem valaszoliok a levelekbe azon kérdésekre, amik nincse-
nek megszamozva?

A te kerdéseid meg vannak szamozva? Ennyit a haverokrl... Keress
ke

Tenyleg milyen jatékok azok a: Dracula Resurrection, In
Cold Blood, Mortal Kombat Special Forces? A haverjaim ha-
lalra dicsérték s, dllitolag oz a In Cold Blood még o MGS+
s veri,

Mondom, hogy dilinydsak o haverjaid! A MGS-ot az I(B-al Gsszehe-
sonlitani annyira baromség, mint Carmen Elecrat Nyertes Zsuzsaval
- mindketten Playboy nyuszik voltak, csak Carmen az USA-ban, Zsi-
1sika meg nlunk. A tabbit hagyjuk...

Lenne még egy fontos kérdésem: Hany évesnek kell lenni,
és what's the crab-ot kell csindlni choz, hogy valaki feszteld
lehessen nélatok? Na asszem ennyi, na csa. Uiz Ti mikor
tesztelitek e a Colin McRae Rally 2-12 A haverommal tagad-
tam, hogy tbbet kap mint 90%, vagy annyit. KOUDELKA,
Buda POST

Tesateltik, 92%-ot kapott, vesttettél, A teszteldséq nem életkorhoz
van ktve, hanem sok minden mashoz. Most éppen tele vagyunk.

Sziaszok 576 konzol T. Szerkeszi5il Marfin kezébe. A ne-
vem: Tamas ~ Nagy Tomas - és szereiék kérdezni egy-két
szamomra fontos dolgot Martintdl a konzolokhoz értok f6 is-
fenétdl-gurujatél, napistenétdl. (Aki sohasem drulja el a nevét
nekiink)

Szerintem te akarsz volamit, azért hizelegsz ennyire.

Mindenek elott szereiém leszogezni ezeket a sorokat nem
azért from mert szeretném viszont laini a csevegdben (szeret-
ném viszont laini a csevegdben) puszidn azért mert értelmes
és infelligens valaszokat szereinék kapni a kérdéseimre egy
olyan embertd| akinek kivancsi lennék  véleményére. $ aki
sohasem arulja el a nevé nekiink.

2 aztn voht egy mondat! Sokdig birkoztam vele, o Word meg min-
den masodik sz6t aldhizott,

Valamelyik nap o melobo! hazajévet megpillantotiom oz
egayik konyvesnél egy keskeny nem 16l vastag konyvet Bill-
rél. A kényv boritdjén nem volt semmi rendkiviili semmi
pompa semmi cicoma meg ifyesmi. Csupan Bill Gates feje
viritott vidaman. Szinte bele sem olvastam de megvettem
(utolsé példany) pont akkor kaptam meg a fizumat melybél
1590Ft-ot le is perkaliam az ipsének. (Inkabb egy helyesi-
dsi kislexikonba kellett volna befektetned - CS)

Mocsok vagy Csipi, hohohaho.

A kényv arrol szl (de ebbe most nem akarok részlefesen
belemenni) hogyan is left a vilag legpénzesebb embere Billi
Kezdtem olvasgamni a kényvet mikor réjévik - villands - vos-
faps stb. micsoda iizlet is a szamitastechnika. Gondolkozom
is nagyon ezen a szamitogép szisziéman, hogy be kéne er-
rdl fanulnom meg ilyesmi.

Te ez mikor voht, mert ha mostanaban, akkor elég késn kapesoltal!
Mit s irtal az elobb - “volamelyik nap” - na, akkor tényleg lemarod-
fal kissé!

El is mentem egy ilyen irany( sulajba a neve valami: Sz6-
molk. De nem volt ot a falyiitytiri. S most jossz be te a kép-
be Martin a konzolokhoz érték f6 istene guruja és egyben
az az ember is aki sohasem drulja el nekiink a nevét. De mi-
vel én viszont a konzolokkal szeretnék foglalkozni a playsto-
fionom dltal. De nem hallottam kilon isirl ami konzolokkal
foglalkozik. Te sem tudsz vagy fi sem tudiok estleg kedves
csevi olvasok?

Draga bardtom a konzolozast nem lehet iskoldban tanulni, csok o
helyesirdst meg a fogalmazst - ez o feszteldséq egyik alapfeltétele.

Szent ég de megrémiltem édesanyam jGtszik éppen mig
irok valami szar NTSC-ésgagyi Balisticcel “azt” hiszem
nem tud 70 folé kozben 80 a rekordjo. Hoppé most meg
véllfokot vert le. Na mindegy ez van.

Te, a “vallfok” az “vallfak” akart lenni? Vagy lehet, hogy ez a béna
C}Si gépel el valomit? Akkor bocs.

lényeg oz fi hogyan csinaljdtok igaz fi feszfelok vagyiok
de éretségi biztos kell nem?

Nem katelezs - szerinted a Csipinek van? Ha meq van, akkor a ecse-
ri piacon vette..

Apropo: Pefi hova fiint mi az  kis maldr - nekem hiényzik
na nem (gy. Zarszoként annyit, hogy egyesek szerint a Dre-
amcast fog jobban befutni a PS2-nek amégy is szar, a DVD-
je se valami fenomendlis. Bar voltaképp fok mindegy hiszen
{igyse fudnam megvenni eggyiket sem sajnos, bar g belem
majd kiszakad de akkor sem megy a fene egye meg. No
majd Hawai-ba.

A Bago Peti iigye maganiigy, igyhogy nem beszélhetek rola. A PS2-
es véleményedre inkabb nem s reagalnek.

Igaz nem mondtam az elején azt mennyire szuperek is
vagytok meg minden - de csok azért mert gondoliom ez
olyan természefes, hogy nem is kell megemliteni meg amigy
is megteszi ezt masik 300 olvaso akik valamilyen jatékrol
szereiének megjelenési datumot. Bicsizodl egy-két jdték
megjelenését szeretném megtudni (ha-ha). - in cold blood -
chase the expres - Driver 2 - Dino 2 - Galerians és végil
Alon in Dark 4 iidvézlettel és néhol-egy kis fisztelettel: Nagy
Tamas

Megjelent - megjelent — nem fudom ~ megjelent - megjelent - nem
fudom,

Ul Apropd a szerkeszt6ség fagjain nem spdr néha végig
akkora erejii adakozasi érzelem hullam, hogy kildjetek
egy Dreamcastot ajandékba szeretett olvasétoknak jelen
esetben szerény személyemnek, Bar mar elére sir a sze-
mem a masik meg nevet a fénék vélaszan. Nevetni azért
mert biztos elég intelligensnek és szérakoziatonak foldlta
(Inkébb szérakoztatonak mint intelligensnek - CS) a leve-
lem, bar ezzel sokan igy vannak. A masik szemem meg
azért sir azért zokog mert bizfos hogy Dreamcastot én tole-
tek ingyen én nem kapok. Rendszeres olvastja vagyok oz
Ujsagnak s taldn egy-keét szomot leszamitva megvan mind
egytdl eggyik. Egy uisagnak melynek a fBszerkeszidie so-
hasem el a nevét nekiink. UUI- Tenyleg miért nem?- Még
nekem sem- nincsenek sem alvilagi kapesolataim - o fené-
be meglttek s nem szoktam... Marfinokat ebédre elfo-
gyasztani. Csupan egy Budapesti srac vagyok follal a ke
zében akinek van egy playstafione egy Dreamcastof szeret
ne és Szent Martinunk feljes nevét. (és ezt vegyétek sz6
szerint - mivel egy régi eldugott képén megldttom a feje fe
fején a glérit.) Bicstizom, iidv: egy Budapesti srac follal a
kezében...

Gondoltom mér az elején, hogy valamit akarsz mejd, azér vagy
ilyen TULZOTTAN kedves. Te, ugye ezt a Dreamcast dolgot nem gor
doftad komolyan? Ne haragud, de nem tudunk pont neked egyet ir
gyen kildeni. Mar 6 dorabot kikildtiink mas olvasoknak, akik sokkdl
szehb és kedvesebb leveleket killdtek nekiink. Sajnos lemaradtal, de
fel a fejl, jovre 10 PS2-t kildiink majd szét - oz egyik szerentsés
te s lehetsz, ha sok kedves levelet killdesz és minden szamunkat
megveszed!

Hat ennyi volt. Az utolso levelrdl eszembe jutott egy kircly dolog -
van nekem 2 db isteni fekete PlayStation 2 plom. Ugy dontttem
kisorsolom! Az ket emberke fogja megnyerni, aki a legkedvesebb,
legaranyosabb, legajndrozasabb, legnyalosabb levelet irja nekink.
Ne fogjatok vissza magatokat - oki engem hallra dicsér, oz eséllyel
indol a poloert!

Harti
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PLAYSTATION

t.I’(CRO MANIACSM
Speckok maximum idnd
Az Ofions keﬁsmyﬁn vélusszuﬁ:?’g&cre? Options
pontot, fartsuk lenyomva a Selectet, és issik be:
Négyzet, X, RT, Kor, Fel, Négyzet, Le, Fel, L, X,
Neégyzet.

Motion Blur (elmosédott] méd:

Az Otions képernyén vélasszuk ki @ Secret Options
pontot, fartsuk lenyomva a Selectef, és issik be: Ha-
romszog, Kor, Jobb, Haromszég;Fel, Jobb, Kér, Fel,

égyzet.
e Az ellenfelek infelligencidjanak
- megnévelése:

Az Otions képernyn valasszuk ki a Secret Options
pontot, farfsuk lenyomva a Selectet, s iissik be: Kor,
Fel, Haromszog, Kor, Bal, Haromszog, Négyzet,
Negyzet, X, le.

* NEED FOR SPEED:
PORSCHE UNLEASHED
Az 6sszes kocsi behozésa: Ggy iratkozzunk fel a jé-
#ekban, hogy “allporsche”.

GEKIDO

. ® Deformdlt mod

Erjiink el elég magas pontszamot, s a highscore lis-
faba irjuk be: DEFORMANIA. Ezutan menjiink az
(Cj)piions menibe, és kapcsoljuk be a Deformed Mo-

e-of. B
& Csontvdz méd

Erjiink el eleg magas pontszamot, s a highscore
listaba irjuk be: BONECRACK. Ezutén menjiink az
dOpiions meniibe, és kapcsoljuk be a Skeleton Mo-

e-o.

N-GEN RACING

Mindent megnyitni
Ajaték kezdetekor Ussik be: R1, L1, R1, R2, 12, R2,
24D ° -

Bonusz gépek
A jatek kezdetekor issik be: R1,R2, L1, 12, 12, L1,
R2,RI1. 3
400 milli6 credit

A jatek kezdetekor issiik be: R2, L2, R2, L1, R2, R1,
R2, L1.

ARMY MEN: WORLD WAR
Pélyavélasztds
A fémenitben fartsuk lenyomva az R2-t, utina pedig
az R1-et, majd ugyanebben a sorrendben eresszik el
Sket. Utana az L2+t és az L1-et tartsuk lenyomva, il-
letve eresszik el cket, végil pedig nyomiuk le Kort és
a Négyzetet.
Lathatatlan jGtékos
A fémenitben nyomjuk be: R1, L1, X, Kér, Kér,
Negyzet, Negyzet, R1, Kor.
Az 6sszes fegyver megnyitdsa
A fémeniiben nyomjuk be: X, X, Haromszég, Kor,
Fel, Fel, Le, Négyzet, Haromszdg.

NIGHTMARE CREATURES 2
Atmenni a falakon
A fémeniiben tartsuk lenyomva az L1+R2+
Kér+Négyzet kombindciot, és nyomjuk le a Se-
lectet. Ha jol csindltuk, egy iizenetet kell lainunk.
: Cheat menii
Pauzélivk le a jatékot, utana tartsuk lenyomva az
L1+R2+Kér+Neégyzet kombindciét, és nyomjuk le a
Selectet, Egy csalo menii fog megielenni.
' Az ellenség energididnak a kijelzése
A cheat meniiben nyomjuk le egyszerre:
[2+R2+Négyzet+Select.
i, Egy iitéstél haldl
~ Acheat menilben nyomjuk le egyszerre:
- L14124R1+Négyzet+Select.
) Palyavdlasztas
"A cheat meniiben nyomijuk le egyszerre:
L1+R2+Kar+Négyzet, majd nyomjunk egy Balt vagy
Jobbot.
Orokélet az ellenfelek részére
A cheat meniiben nyomijuk le egyszerre: Négyzet,
Kr, Select. 5
Orék continue
A cheat meniiben nyomijuk le egyszerre: L1 +R2 +
RT + Select.
Végtelen powerup
A cheat menitben nyomijuk le egyszerre: L1 +R1 +
Select.

7

&
Orokélet az egyjdtékos mé&ban

Pauzéljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
L1+R2+Negyzet+Kar kombinaciot, és nyomjuk le a
Selectet, !

~ GRIND SESSION
Az dsszes szint megnyitdsa
Pauzaljunkijatek kozben, és tissik be: Kor, Fel, Le,
Neégyzet, Haromszdg.
Az 6sszes tritkk megnyitasa
Pauzéljunk jaték kdzben, és Gssik be: Le, Bal, Fel,
Jobb, Le, Bal, Fel, Jobb.

TEST DRIVE 6
Attol ﬁjgl;(gﬁen, hogy milyen néwvel iratkozunk be a

iatékba, killonbozs cheateket akfivalhatunk.
«private »Név Csalas
AKIGQ $6,000,000
DFGY Az dsszes kocsi
ERDRTH Az 8sszes pdlya
CVCVBM Az 6sszes “Quick” palya
QTFHYF Révidebb Palyak
OPIOP Az 6sszes “Challenge”
FFOEMIT Az ellenérzési pontok
kikapesolasa
RFGTR A Bomber mod megallitasa
NOEMIT Az ellenérzési pontok
bekapcsolasa
OCVCVBM Nincsenek “Quick Race" palyak
HOGS OF WAR
Pélyavaélasztas

Valasszuk ki az egyjatékos médot, majd az 0 jaték
kezdését. Valaszunk egy csapatot, és nevezzik el
Sket MARDY PIGS-nek. Amikor a Start Mission-nel
megkezdenénk a killdetést, megjelenik a pélyava-
lasztas képernydie.

Az FMV bejétszésok megnézése

Névnek a kovetkezét irjuk be: PRYING PIGS

Bonusz FMV bejatszés
Névnek a kovetkezét irjuk be: WATTA PORK

TOMBI 2:
THE EVIL SWINE RETURN
A cheat mod akfivéldsahoz a fémeniiben tartsuk le-
nyomva az L1+R1-¢t, és nyomjuk be: Kér, Harom-
sz6g, Négyzet, X. Ha L6| csindlfuk, egy hangot kell

hallanunk, és mehefiink az Options képernydhéz...

COLIN MCRAE RALLY 2
A “Create New Driver Profile” képerny6n (vagyis
ahol a sofériinket benevezzik) Uthefiitk be a kévetke-
28 kodokat, amiket azién a Cheat opciés képernydn
lehet be- és kikapcsolni.

«private »Kod A hatasa
ONECAREFULOWNER Az 6sszes kocsi
HELLOCLEVELAND Az 6sszes palya
COOLESTCAR Ford Puma
JIMMYSCAR Sierra Cosworth
JOBINITALY Mini Cooper
OFFROAD Lancer Road Car
RORRIMSKART Tikrazt palyk
GREATBALLSOF Lovoldozhets

izlabdak

(Arcade médban)
NEURALNIGHTMARE ~ Agressziv CPU kocsik

(Arcade médban)
RUBBERTREES Ruganyos itkozések

(Time Trial és Single

Stage esetén)
EASYROLLER Monster Truck kerekek

(Time Trial és Single

Stage esetén)
MOONLANDER Csokkentett

gravitacio [Time Trial és

Single Stage esetén)
ROCKETFUEL Tuié méd (Time Trial és

Single Stage esetén)
PRUNEJUICE Gyorsabb jaték (Time

Trial és Sing‘e Stage esetén)

DIGIMON WORLD
Cheat méd

Inditsunk egy 0j jatékot. Miutan az FMV bejatszas
véget ért, fartsuk lenyomva a Haromszog+Negy-
zet+Kor kombinaciét. Egy meni jelenik megej(kor.
Engediiik el @ gombokat, és nézzitk meg az inven-
iorr‘ Etessitk meg a Digimonunkat valamivel. Akar
kell neki a dolog, akar nem, 'gyorsan nyomjunk-egy

Haromszdg+Negyzet+Kar kombinaciot. Attol fiiggs-

en, hogy mit efeffink meg vele, kilonbézs szomyefe-

gekke fog valtozni. Ha nefdn nem tetszik o végered-
mény, az aivaltozas utan nyomjunk le Gjra @ Harom-
szog+Neégyzet+Kor kombindcidt, és valami mast “ta-
laljunk @’ﬂ

* TENCHU 2:
BIRTH OF THE ASSASSINS
Pélyavalaszigs

A Load/Save meniiben tartsuk lenyomva az R1-et,
ésiissik be: Fel, Le, Négyzet, Fel, Le, Négyzet, Fel,
L6 Négyzel, Le, Fel o

Irodai elemek (a palyaszerkeszben)

A palyaszerkeszién belil valasszuk ki oz Edit Missi-
ont, majd menjiink ra-a'New Mission-ra. Ezutdn tart-
suk lenyomva az L2+ és issitk be: Kor, Négyzet, Bal,
Jobb, Kér, Négyzet. Ha j6l csindltuk, egy hangot
hallhatunk.

Az ésszes Ninja cucc megnyitdsa

A targyak kivalasztasanal Ussik be: Negyzet,
Négyzet, Négyzet, Kor, Negyzet, Kér, Kér, Bal, Fel,
e, Jobb, R2, R2.

A targylistank férshelyének
megnévelése eggyel

A targyak kivalasztasanal tartsuk lenyomva az
R1+Neégyzetet, s iissitk be: Jobb, Le, Bal, Fel.

A feljes térkép kirajzoldsa

A jaték kozben valtsunk a térképre a Select nyomva

tartasaval, mufd Ussik be: Kor, Kor, Kér, Kér, Kér.
Az Gsszes killdetés megnyitésa a
Mission Editorban

A keészils misszionk képernysién tartsuk lenyomva
az R2+Kar kombinaciot, és ssik be: Fel, Le, Le,
Jobb, Bal, Bal.

A CD-n lévé kiildetések dtmésolésa a
Mission Editorba
A Mission Seffings meniiben farfsuk lenyomva a

Kort, és ussik be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb.

DREAMCAST

SWORD OF THE BERSERK:
GUT’S RAGE
Az Gsszes extra opcid megnyitdsa
A jték elején a "Press Start” képernyénél dssik be:
Fel, Le, Bal, A, A, A, Y, X, A, X.
Az 6szes FMV bejdtszds
ién a “Press Start” képernydnél issik be:
,B,B,BXY,B X
Orék continue
A jaték elején a “Press Start” képernyénél Ussik be:
Jobb, Bl Lo X, X X. B A/YIB.

A jéték el
Le, Jobb, Fe

V-RALLY 2
Az Gsszes kocsi és palya
A “GameProgression” képernydn-nyomjuk be: L, R,
b, Jobb, Bl, Jbb, e, 6, Fel L8 A, A S, 2
utén egyenként bekapesolhafjuk a dolgokat.

MAKEN X
Az Gsszes fegyver

Pauzéliuk le a jatékot, és gyorsan nyomjuk be a ké-
vetkezé kombindciot: Fel, Jobb, Bal, Le, B, L, R, A,
Jobb, X, B, Bal, R, Y, Fel.

Sérthetetlenség

Pauzdljuk le a jatékot, és gyorsan nyomjuk be a ka-
vetkez6 kombinaciot: Le, Baf,’ Fel, Jobb, L, A, X, Bdl,
R.BY Fel L A, le.

ZOMBIE REVENGE
Masfajta ruha
Vaélosszuk ki a karakferiinket, de fartsuk lenyomva a
Startot, és Ggy inditsuk a jatékot az X, Y, vagy a B-
velo
Cheatek aktivélasa

Jatszanunk kell-a VMU mini jtékkal, hogy megnyis-

suk az Original mod csaldsait.
Szintvlasztds
Vélasszuk ki a Fighting médot, majd onnan Ggy
menjiink tovabb az A-val, hogy kézben a Startot
nyomva tarfjuk.

F355 CHALLENGE
Extra pélyak
Az Options képernyén nyomjunk egy X+Y-, és va-
lasszuk ki a “Passwords” pontot. Azutan irjuk be va-
lamelyik palyét oz alébbiak kézil (Single Playerhez):
CinqueValvole
LiebeFrauMilch
Stars&Stripes -

Kualalumpur
FagotaDondlata
DaysofThunder

RietiaNovelto

NINTENDO
HYBRID HEAVEN

Cheat menij
Tegyik a felbontést magasra, keretes formatumban,
és inditsuk el a jatekot. Ezutan haszndlivk ki az
Gsszes save helyet a jatékban, reseTe|'uL ki a gépet,
maid allitsuk ét a felbontast épp az e||enkez6 irany-
ba valamennyi mentésnél - igy jon elé a cheat menij
a cimképernysnél.
Foldenkiviiliként jtszani
Jatsszuk vegig a jatékot Ultimate nehézségi szinten,
majd a cimképernydn Ussik be: L, R, L, R, Z.
Weller elnckként jatszani
Jatsszuk végig a jatékot Ultimate nehézségi szinten,
majd a cimképernyn tssik be: L, R, L, R, Start.
Extra méd
Jatsszuk végig a jatékot Ultimate nehézségi szinten,
majd a cimképernyn Gssk be: L, R, L, R, A.

FIGHTING FORCE 64
Cheat menij
A cimképernyén fartsuk lenyomva az L+Z+Felss
C+Alsé C kombindciot - igy eljutunk a karaktervé-
lasztashoz. A Felsé/Alsé C-vel ekkor palydt vélaszt-
hatunk, s mellesleg 99%-ban 5ér1heterr;nek lesziink.
Bazooka cheat
Nyomijuk be a R, R, R, B, Als6-C, Z, Bal-C, L gom-
bo{ui, s nélunk lesz a bazooka minden szinfen.
Tobb municié a fegyverekhez
A karaktervalasztasnal nyomjuk le: Also-C, Felss-C,
L, Jobb-C, Als6-C, R. Ha jél csindliunk, hallhatunk
egy hangot, amint azt mondja, “all right”.
Barmelyik féellenségként jtszani
A f6meniiben nyomijuk be:.Fﬁsﬁ-C, Bal-C, A, Bdl, B.

ARMORINES: PROJECT S.W.A.R.M.
Kiilonboz4 csalasokat aktivalhatunk, ha lepauzaljuk
a jatékot, és belépiink a “Cheats” meniibe. Ott vala-
szuk ki az "Enter Cheat” pontof, s irjunk be valamit
az alébbick kzil:

«private »Kéd A hatas

SKETCHY Vazlatos méd

SONIC Gyors futés

GODLY Sérthetetlenség

LOADED Az sszes fegyver
SORTED Orok 16szer

SKIPPY Palyavalaszts
GOLDENPIE Az Bsszes cheat aktivalasa
CLAW Egyiptomi harcos (Mulfiplayer)
GODDESS Nai iutonc (Multiplayer)
UGLY degen harcos (Mulfiplayer)
LEGGY Idegen 6r (Multiplayer)
RUBBER Volcano &r (Multiplayer)
HIDEANDSEEK  Léthatatlanség

Szintkédok:

02 - SDLSNP
03 - DCDWTP
04 - SPLGZW
05 - DQRFKW

6 - PSQQALW

7 - NBGJVX

8 - VKPDMX

9 - SDKNSX

10 - PVBWG)

11 - NWVCHJ

Hive killdetések kédjai:

1 - PNRVPZ

2 - NGQDCZ

3 - VRGBNZ

4 - SVPQQZ

RESIDENT EVIL 2
Sérthetetlenség

A t6ltés képernydién nyomijuk be: Le, Le, Le, Le, Bal,
Bal, Bal, Buﬁ L, R, R, L, Felsé-C, Als6-C. Ha jél csi-
naltuk, visszatériink a fémenihoz.
Orok l6szer
A tdltés képernysjén nyomiuk be: Fel, Fel, Fel, Fel,
Jobb, Jobb, Jobb, Jobb, L, R, L, R, Jobb-C, Bal-C. Ha

jol csinaltuk, yisszatérink o fémenihoz. .

POKEMON STADIUM
Tamadasndl tobb sériilést okozhatunk, ha a mozdus

lot megnevezésekor nyomunk egy A+.
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most kezzelfoghato
kozelsegbe keriitek,
az 576 Shopokban

Akciofigurak, fillmsztarok,
egykori s mai kedvencek

csucsminigseghben

Résziletes listankat megtalalod a

WWWw.576.hu

weblapon, vagy lizleteinkben.
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