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A0 WINKS 13990.-
ACTION MAN 13990.-
ACTUA POOL 13990,
AGENT ARMSTRONG BEC
ALL STAR TENNIS 119%0.-
ANNA KOURNIKOVA TENNIS 12990.-
APE ESCAPE 12990.-
ARMY MEN 3D 13990.-
ARMY MEN AIR ATTACK 9990.-
ARMY MEN CPERATION MELTDOWN  9990.-
ARMY MEM SARGES HEROES 2990.-
ASSAULT 139%0.-
ASTERIX, - THE GALLIC WAR 9990.-

HIV)

ATV GUAD POWER RACING

[ PlayStation.
AUTO DESTRUCT 11990--
BALL BLAZER CHAMPIONS 12550
BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT 9690 -
BOMBERMAN 13990.-
BOMBERMAN WORLD 13990 -
BRAHMA FORCE 13990.-
BROKEN SWORD Il 11990+
BRUNSWICK CIRCUIT PRO BOWLNG  5990.-
BUST A MOVE 2 /PLATINUM 7990.-
BUST A MOVE 3DX 2590~
CARMAGEDDON 1359
CASTROL HOMDA SUPERBIKE 2000  HVJ
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 13990,
CHAOS BREAK HIvI
CHASE THE EXPRESS 12990.-
COUN MCRAE RALLY 2.0 13990 -
COMMAND & CONGQUER
PLATINUM 7990+
COMMAND & CONGUER RED ALERT
PLATINUM 7990 -
COMMAND & CONGUER
RETALATION 7990.-
CONSTRUCTOR 11990.-
COOL BOARDERS 4 12990.-
CRASH BANDICOOT /PLATINUM ~ 7990.-
CRASH BANDICOOT 2 /PLATINUM  7990.-
CRASH BANDICOOT 3 /PLATINUM  7990.-
CROC 2 13990.-
CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC 9990
CYBER TIGER 13990.-
CYBERIA 7990.-
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX Hiv)
DEMOLITION RACER 13956~
DESTREGA 12990 -
DESTRUCTION DERBY RAW 12990.-
DEVIL DICE 13990.-
DIE HARD TRILOGY /PLATINUM 7950--
DIE HARD TRILOGY 2 13950+
DISCWORLD II 13950.-
DISCWORLD NORR 13990.-
DOOM 7990.-
DUKES OF HAZARD 11990.-
DUNE 13990.-
EHRGEIZ 13990.-
EURO 2000 13990.-
EVILZONE 13990 -
EXPLOSIVE RACING 7990 -
F A PREMIER LEAGUE :
FOOTBALL MAN. 2000 13990.-
F.A PREMIER LEAGUE STARS 13990.-
F1 2000 13990.-
F1 WORLD GRAND FRIX 99 SEASON 13990 -
FIFA 2000 13990.-
FIFA 98 /PLATINUM 7990.-
FIFA 99 13990.-
FIGHTING FORCE 2 13990.-
FINAL FANTASY VIl /PLATINUM 7990.-
FINAL FANTASY VIl /PLATINUM 7990.-
FUNSTONES BED ROCK BOWUNG  13990-
FORMULA ONE 2000 14990.-
FORMULA ONE 99 13990.-
G POLICE /PLATINUM 7990 -
G POUCE 2 12990+
GAUNTLET LEGENDS 9990.-
GRAN TURISMO 7990.-
GRANDIA 13950.-
GIA2 9990.-
GUNGAGE 13950
HARD EDGE BET
HEART OF DARKNESS 79%0.-
HELL NIGHT 13990.-
HOT WHEELS 13990.-
IN COLD BLOOD 14990.-
INDY 500 3950
INTERNATIONAL TRACK & FIELD
[PLATINUM 7990.-
INTERNATIONAL TRACK & FIEID 2 13990.-
JEFF WAYNES WAR OF WORLDS  13990--
KINGSLEYS ADVENTURE 12990.-
KNOCK OUT KINGS 2000 13950.-
KULA WORLD 139%0.-
KURUSHI 7990.-
KURUSHI FINAL 12990.-
LE MANS 24 HOUR 1390
[EGEND 13990.-
LEGEND OF KARTIA 13990.-
MADDEN NFL 2000 13990.-
MARTIAN GOTHIC UNIFICATION HIV
MASS DESTRUCTION 9B
MIDNIGHT IN VEGAS 9990.-
MONKEY HERO 136517
MONSTER SEED 13p06=
MOTO RACER /PLATINUM 7990.-

4990,

4590~

7990

7990,

4990.-

799%0.-

7550.-
7950.-

MOTOR MASH 1250
MR DOMING 5550,
MR DRILLER 5990 -
MUPPET RACEMANIA 13990 -
MUSIC 5990,
NANOTEK WARRIOR 13950
NASCAR 2000 13990 -
NBA LIVE 2001 HIvVJ
NHL 2000 13990 -
NHL FACE OFF 2000 12656
oDT. 43950
ODDWORLD - ABES ODDYSEE 7590 -
ODDWORLD 2 - ABES EXODUS 13990 -
OMEGA BOOST 12990.-
ONE L3990
PANDEMONIUM 2 13990.-
PARAFPA THE RAPPER 7990 -
PARASITE EVE I 13990 -
PERFECT WEAPON 13950.-
PITFALL 3D 139%0.-
PLAYER MANAGER 2000 13990
POCKET FIGHTER L3
POPULOUS THE BEGINNING Lasser-
PORSCHE CHALLENGE 4590 -
POY POY 2 13950,
PREMIER MANAGER 98 L
PRO PINBALL TIME SHOCK 7590.-
GUAKE I 13590,
R TYFES e
R/C STUNT COPTER R
RACING SIMULATION MONACO GP 13990~
RAIROAD TYCOON 2 13990.-
RALLY CHAMPIONSHIP 13990 -
RAMPAGE 2 13990 -
RAY CRISIS HIV)
RAYMAN 2 139%0.-
RCDEGO HIV)
REBOOT 13950 -
RESIDENT EVIL 3 - NEMESIS 13990 -
ROAD RASH JAILBREAK 3990
ROLLCAGE STAGE 2 2908
RUGRATS STUDIO TOUR 79%0.-
RUNNING WILD 13360
SCARS. BET
SHADOW GUNNER 13950.-
SHADOW MADNESS 12950.-
SHAQUN SETE.
SIENT HILL 13990 -
SIENT HILL /PLATIMUM HIVJ
SKULLMONKEYS Laee
SMURFS 119%0-
SOVIET STRIKE /PLATINUM 7950.-
SPACE DEBRIS 13950,
SPAWN 13950
SPIDERMAN 139%0.-
SPYRO THE DRAGON /PLATINUM 7990
SPYRO 3 HivJ
STAR WARS JEDI POWER BATTLES 13990
STREET FIGHTER EX PLUS ALFA 7590
STREET FIGHTER EX2 PLUS 13950
STREET SKATER BETLE
SUPER PANG COULECTION 3950

I PlayStation.

= PlayStation.

SUPERBIKE 2000 13990.-
SUPERCROSS 2000 13990.-
SYDNEY 2000 13990.-
TAI FU - WRATH OF TIGER 13990.-
TARZAN /PLATINUM 7990 -
TEKKEM 3 /PLATINUM 7990.-
TENNIS ARENA 13990.-
TEST DRIVE & 13990.-
THE GRANSTREAM SAGA 13990.-
THE NOTE 2990
THE UNHOLY WAR 139%0.-
THEME HOSPITAL 130567
THEME PARK WORLD 13990.-
i 7990.-
TIME CRISIS /PLATINUM 7990.-
TOMB RAIDER I 7990.-
TOMB RAIDER IV 7990
TOTAL DRVIN 12990.-
TOY STORY 2 13990.-
TOY STORY 2 /PLATINUM HIv)
TRAP RUNNER 13950
TRIPLE PLAY BASEBALL 2000 13990.-
TRUE PINBALL /PLATINUM 79%0.-
UM JAMMER LAMMY 12990.-
URBAN CHAOS 13990.-
VEBAL P9
V-RALLY 2 /PLATINUM 7990.-
VICTORY BOXING 3 13990.-
VIPER S
WACKY RACES 9990.-
WALT DISNEY MAGICAL

RACING TOUR 13990.-
WCW NITRC 13990.-
WOW THUNDER 13990.-
WING OVER 2 HIvI
WINNIE THE POCH: TIGGERS

HONEY HUNT HIVJ
WIPEQUT /PLATINUM £990.-
WIPEOLT 3 13990.-
WORMS /PLATINUM 79%0.-
WU TANG 139%0.-
X FILES 12990.-
ZIERO DIVIDE 2 350"

4990.-

79%0.-
7990.-

=

4990.

4990.-
7990.-

4990.-

7990.-

7990

7990.-

4990.

4990.-

7950.

7990.-

A550.-

7990.

4990.

ARMOURINES PROJECT

SWARM, 179%0.-
BATTLE TANX 17990.-
BEETLE ADVENTURE RACING  179%0.-
BLUES BROTHERS HV]
BODY HARVEST 16990.-
BOMBERMAN HERO 16990,
BUGS LIFE 179%0.-
CARMAGEDDON 17990.-
CHAMELEON TWIST 15950.-
CHARLIE BLAST TERRITCRY 169%0.-
CHOPFER ATTACK 16990.-
DOCM é4 16950 -
EARTH WORM JIM 3D 17990.-

NINTENDO®*
8

F1 WORLD GRAND PREX Il 7990 -
FIGHTING FORCE 64 17990.-
GT 64 16990.-
HERCULES HIV)
HOT WHEELS 16590
IGGYS RECKIN BALLS 16990.-
INT. TRACK & FIELD

SUMMER GAMES 19990.-
KNIFE EDGE 16990.-
LAMBORGHINI 15990.-
LEGO RACERS 129%0.-
LODE RUNMER 3D 16990.-
MADDEN NFL 99 169%0.-
MICRO MACHINES 64 17990.-
MONSTER TRUCK MADNESS  17990.-
MYSTICAL NINJA 2 179%0.-
NASCAR 99 16990.-
INEA JAM 99 17990.-
NHL 79 169%0.-
INUCLEAR STRIKE 17990.-
OLYMPIC HOCKEY 98 16990.-
PENNY RACERS 179%0.-
POKEMOM SMAP 19990.-
POKEMON STADIUM 199%0.-

4990.-

99%0.-

QUAKE
RACING SIMULATION
MONACO GP

RAKUGA KIDS

9990.-

NINTENDO 4

RIDGE RACER 64
RUGRATS

SCARS.

SILCON VALLEY

STAR WARS - ROGUE
SQUADRON
STARSHOT

SUPER CROSS 2000
THE NEW TETRIS

TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY
TURCK 2

TUROK 3 RAGE WARS
V-RALLY 99

VIRTUAL POOL
WETRIX

WLS 2000

WORLD CUF 98

WORLD DRIVER CHAMPIOINSHIP17950.-
GEDDON

YOSHIS STORY
ZELDA

17990.-
17990.-
16990.-
16990.-

17990.-
16990.-
17990.-
179%0.-
17990.-
16990.-
179%0.-
17990.-
16990.-
17990.-
15990.-
17990.-
14990.-

16990--

PLAYSTATION

Memory Card 1MB

Memory Card 2MB

Memory Card 4MB

RFU Adapter

Sony Memory Card 1MB
Hyper Mause + Mouse Pad
X-Plorer FX V:lﬂpea |

Avenger Gun + peddl
SonygDeruui Shack Controller
Double Shock Controller
Classic Controller

Falcon Gun (lézer iranyfénnyel)
Panther Il fénypiszfoly

Pro Shock Arcade Dual Shock

Kabelek:

-Joy Hosszabito
-Link

-Scart + G-Con

1999,-
3999.-
4999 -
2999,-
4999,-
4999,

HivJ!

HivJ!
9999 -
4999 -
1999,-

HivJ!
5999,-
9999 ,-

1999,-
1999,-
1999,

NINTENDO 64

Memory Card - 256K 2999,

Rumble Pack Plus -

256K memory 4999,
Extension Pack - 4MB 6999 -

RFU Adapter 7999,

Universal Game Adapter 11999 -

X-Plorer kartya 13999 -

Joy hosszabité kabel 2999 -

Transfer Pack 7999,-

GAMEBOY

Multi Boy

(Lampa - Nagyito - Joy

- Hangszoro) 7999,

GB Color link kabel 2999.-

GB halozati adapter + akku 4999, -

SEGA BREAMGAST €Dk

AEROWINGS

BLUE STINGER

BUGGY HEAT

BUST A MOVE 4

CRAZY TAXI

DEADLY SKIES

DEEP FIGHTER

ECCO

EVOLUTION THE WORLD OF SACRED
F1 WORLD GRAMND FRIX
FERRARI F355 CHALLENGE
GAUNTLET LEGENDS

GIA 2

GUNBIRD 2

HIDDEN & DANGEROUS
HYDRO THUNDER

INCOMING

INTERMATICMAL TRACK & FIELD
JIMMY WHITE SNOCKER 2
MAKEN X

MDK 2

MNEA 2K

MIGHTMARE CREATURES Il
NOMAD S0OUL

PEMN PEM

POWER STONE

RACING SIMULATION MONACO GP
RAIROAD TYCOON 2

RE-VOLT

16990 -
16990 -
16990
179%0.-
17990
179%0.-
17950,
17990,
17790,
16950

IV
17990,
179%0.-

HIV)
17990 -
16990.-
169%0.-
17590.-
17990.-
175%0.-
17990 -
17990.-
17990.-
17990 -
16990.-
16950 -
16%%0.-

HIV]
179%0.-

RED DOG SUPERICR FIREFOWER
RESIDENT EVIL 2

RESIDENT EVIL CODE VERCNICA
ROADSTERS

SEGA RALLY 2

SEGA WORLDWIDE SOCCER
SILVER

SNOW SURFERS

SONIC ADVENTURE
SOULCALIBUR

SPEED DEVILS

SPIRIT OF SPEED

STAR WARS JEDI POWER BATTLES
STAR WARS RACER

SUPER RUNABOUT

SUZUK] ALLSTAR EXTREME RACING
SWORD OF BERSERK

SYDNEY 2000

TIMESTALKERS

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
TOMB RAIDER 4

LRBAN CHAOS

V-RALLY 2

VIRTUA FIGHTER 3TB

WACKY RACES

WALT DISMNEY MAGICAL RACING TOUR

WORMS ARMAGEDDON
WWF ATTITUDE
ZOMBIE REVENGE

59%0.-
6990.-

4990 -
2990
7990.-

17990
16950
179%0
16550,
16550,
155%0.
16790 -
17950
HIV)
175%0.-
Hiv]
169%0
175%0.-
17590.-
Hivl
14550 -
17%%0
175%0.-
179%0
16950
179%0
179%0.-
16990.-
14990.-
17990.-

GOLOR GAME Bo

10 PIN BOWLNG 9990 -
A%4 WORLD TROPHY 9990.-
720 9990

ALL STARS TENMIS 2000 5990,
ARCADE HITS 9990

ARMOURINES PROJECT 5.W A R M. 9990
ARMY MEN 9990.-
BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT 9990

BATTLESHIP 9990,

BEAUTY & THE BEAST 99%0.
BLACK BASS FISHING 99%0.
BUBBLE BOBBLE 9990 -
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER HIV)
CARMAGEDDON 9990

CATWOMAN 9990 -
CENTIPEDE 9990 -
CHASE HQ 9990.-
CRAZY BIKERS 9990.-
DONALD DUCK QUACK ATTACK ~ HIV)
DROPZONE 9990.-
DUKE MUKEM 9990 -
EVEL KMIEVEL 9990.-
F18 THUNDER STRIKE 9990

FIFA 2000 9990

FUNSTONES BURGER TIME IN BEDROCK

G A NMNE

HIV)
FROGGER 9990.-
GAME & WATCH GALERY 3 9990.-
HARVEST MOON 7990.-
HEXCITE 9990.-
INTERMATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2000

9990
KLAX 9990.-
KNOCKOUT KINGS 2000 9990.-
KONAMI WINTER GAMES 99%0.
LAS VEGAS 9990.-
LEGEND OF RIVER KING 9990.-
LOONEY TUMES 9990.-
MAYA BEE 9990
MICKEYS RACING ADVENTURES ~ 99%0.-
MICRO MACHINES 1-2 9990 -
MISSILE COMMAND 99%0.-

ADVENTURE ISLAND 4990,
ALADDIN 7990 -
ASTERIX & OBELIX 7990.-
BATMAN FOREVER 7990 -
BATMAN RETURN OF JOKER ~ 6990--
BIONIC COMMANDO 7990.-
BUST A MOVE 2 4990~
CHAMPIONSHIP POOL 7950 -
CONTRA AUEN WARS 7990-
DAFFY DUCK 6950 -
DARKWING DUCK 7990.-
DENNIS THE MENACE 6990-
DRAGONS LAIR 7990
DROPZONE 9990.-
FINAL FANTASY LEGEND 5950 -
FINAL FANTASY LEGEND Il 9990 -
GODZILLA 7990 -
GRAND PRIX 7990.-
GREMLINS 2 6990~
HEAVY WEIGHT

CHAMPIONSHIP BOXING 7990.-
1SS SOCCER 9990.-
JACK MICKLAUS GOLF 7990~
JELLY BOY 6990.-
JIMMY CONNORS TENNIS 7990~
JUNGLE STRIKE 7990.-
MAUI MALARD COLD SHADOW  7990.-
MEGAMAN Il 7990.-
MICKEYS DANGEROUS CHASE 7950,

MR NUTZ

M5 PACMAN
MUPPERTS

NBA JAM 79

NBA PRO 99

NHL 2000

PAC MAN

PAPERBOY

PAPYRUS

PERFECT DARK

PITFALL

PRINCE OF PERSIA

R TYPE DX

RATS

READY 2 RUMBLE BOXING
ROMNALDO V FOOTBALL
RUGRATS

SHANG HAI POCKET
SIICOM VALLEY
SMURFS 3

SPIDERMAN

SPIRCU

SPY HUNTER-MCOMN PATROL
SPY V5 SPY

STRANDED KIDS

SUPER BREAKOUT
SUPER MARIO BROS DX
SUPREME SMOWBOARDING
SUZUK] ALL STAR
TATMANIAMN DEVIL

THE MASK OF ZORRO
THREE LIONS

TOMB RAIDER

TONIC TROUBLE
TONKA

TOTAL 5OCCER 2000
TUROK 2

TURCK 3 RAGE WARS
VEGAS GAMES

WARIO LAND Il

YODA STORIES

MICRO MACHINES
MR NUTZ

MULAN

NOTRE DAME

PAPERBOY

PINOCCHIO

POCAHONTAS

POKEMON SARGA

POPEYE 2

SMURFS 2

SMURFS 3

SMURFS NIGHTMARE
SMURFS TRAVEL THE WORLD
SPIROU

SPY VS SPY

SUPER HUNCHBACK
SUPERMAN

TALE SPIN

TAMAGOTCH|

THE LITTLE MERMAID

THE REAL GHOSTBUSTERS
TINY TOON BABS BIG BREAK
TINY TOON MONFANAS
MOVIE MADNESS

TUROK

WATER WORLD

WHO FRAMED ROGER RABBIT
YOG BEAR GOLD RUSH
YOSHIS COOKIE

BOY

2960,
5290, -
9990.
9950,
G950
9990 -
9990
2990
9990
9990
9990
9990,
9990 -
9990,
9960.-
9990
7990,
2950 -
2950
2960
2990 -
9990
9990
9990
9990
2990,
9920
9990 -
9990 -
9990 -
9990
2990
9990.-
2990
9590
7990
9990 -
7990~
2950
9950 -
9980 -

6990.-
7990
9990.-
9990.-
7990.-
7990.-
7990.-
9990.-
7990
7990.-
7990.-
99590.-
7990.-
7990.-
6990
65%0.-
7990.-
7990,

7950,
7990
7990.-
7990.-

79%0.-
7990
6590.-
7950,
6990.-
59%0.-

MAR Kk APHIATE!
SEGA BREAMGAST




u.Countclown Vamp:l.res (PS NTSC.).” ..... .

s g

e )

Tt :

b"I - Wi e TN ST T WM B F o A B LT U e T T L P I A o . W o
I',,.___; ?. Star Trek: InvaSJ.on (PS, NTSC) ...........................

ﬁ‘?‘ Tony Hawk’s 2 Pro Skater (PS) L eam e e e D

L ™ T W AT A T - e MY T T P e S N

- TET WL T e

.‘_..-:"f«.*f« s T e “»°Dave Mirra FreestyleBl-Ix.................................13
' Duke Nukem Planet of the Babes (PS) . ....................
Legend of Manar(‘P*S N'I‘SC) WA ‘
Dino Crisis 2 (PS, NTSC) .........

Crisis Beat (PS)

---------------------------

p: I-Idro Thunder (DC)

...O...t..it......t...t....0000000000003?
.

il

N
- Sagllfg

P

4Wheel Thunder (DC)
Ralllbow Slx (DC) .....-I........I.l......l...l.....'l...--43

SR o

IPokemon Snap (N64) OO0 GO S AR TR O DR e S O O

.~ CSEVEgO.....-........ IR T T I T T R I T T T T R T T R T R R I I R A

T e O NN =10 TNt T N A T — . =~ ~a

Olva501nk Irjak S L e A D B S B ] s e ey e ps

Spiderman

kiadvanyban megjelent szdveges és
lusziracids anyagok barmilyen madon vald
jra felhaszndlasa csak a kiadd engedélyével

i's'ﬁt?iﬂifgm _ : 576 Konzol a megszallott -—

mf': o o [~ :  jatékosok magazinja. b

iBIJLIJ:‘IA:IE nsz::; ::;T;;a * Az eddig megjelent szamokat Oktoberi szamunk igen nehezen iiitl dssze, de igy utdlag megérte kockaztatni. Remélem a DC tulajok meg-
aptulajdonos: Balogh Zsolt _ E T = elégedéssel fogadjak az eld DC cimlapot, ami megitélésem szerint veszett csaszar lett! Veres Miki és Adam
fszerkesztd: Martin [, "y meg nem keso megrendelni!  ®8 tiestek a tiizkeresztségen és megirtak els Dreamcast cikkeiket, Csipi pedig hisiesen elvallalta a Dino L 4
apterv: Molndr Dénes és Kovacs IIdi : % Comgame “576” Kft 1389 i~ Crisis 2 végigjatszasat - a japan NTSC verzidval kezdett, majd szerencséjére befutott végre az angol nyelvii | “

© cucc is, igy elkésziilhetett a szuper leiras. Ha ehhez hozzaveszem a Planet of the Babest, ami szintén vadiij
Budapest, Pf: 132. - jaték elmondhatom, hogy eléy aktualisak vagyunk. Jo, tudom, a Sydney 2000 egy honapot késett, de hat
iadja 2 Comgame Kft., 1137 Budapest, z : " mit csindljunk, ha éppen a két megjelenés kozott jott meg a jaték. Olvasdink egydntetil biztatasara folytat-
ergely Gy. utca 17. / e Ha ?legrent'l'elt'e-d (rnzf‘.azsm juk a Leltar rovatunkat, amit a kivetkezd honapban talén egy Dreamcast Leltarral (vagy “felzarkoztatoval”,
evélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132. _ ) utalvanynn kiildod a pénzt) az ahogy A. Sanyi baratom mondand) is megspékeliink. Ja, majdnem elfelejtettem, jomagam is beléptem a DC d

erjeszti a Hirker Rt, . ppe tesztelok egyre népesebh tahoraha!
H Rt és alternativ terjesztik 576 Konzol valamelyik korabhi A végére hagytam a szuperhirt: minden olvasd kedvenee, az univerzum legnagyobb tudasi konzolosa, Bagd

yomdai elkészités: Kismarosi Rendta
evilagitas: Recent Kit.

'Eﬂ;‘:;i‘iﬂf'ﬁ"s%ﬁmpEst 1 o). szamat, akkor a postakiltséget Peti doktor hosszabh tanulményiit utan visszatért kireinkbe! Ezutan fdszerkeszt6-helyettesként sziszmotal  JS

20 y g ! . e - - -

i / s : (] mi fizetjiik! Na ez igy mér elég m:;damlfllrlglfg?s :: I:za':l ;1;“ Kod-X is az 0 keze munkajat dicséri. Ha jol viselkedik, a kovetkezo honaptél .
-mail: 576konzo!@576.hu L _' kedvezd, nem? . - Tyler Durden ,JJ

febsite: www.576.hu
imlap: Rainbow Six
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B Elsliroban annyit, hogy kicsit sok lesz a Dreamcast hir,
de rengefeg minden tﬁnéniz mostandban a gép karil.
&% | W Mint arrél el6z6 szamunkban beszc’:mo!funE végre hiva-
a talosan is bejelentették a Nintendo csodamasinajat, amely a
= Dophin helyett a Gamecube nevet viseli - egyébLént elég ta-
8 1lalé név!
| W Erdekes, hogy Amerikaban a Sega pér héttel a PS2

3 Imegjelenése elétt megkétszerezte a Dreamcast eladasai, és « * :
r ezzel masodik a vezetd PS mé?ﬁt!. Ebben szerepe volt a DC gl
|

b4 drasztikus dresésének — 50 dollarral lett olcsébb, most 150

= dollar - és az érkez6 jatekszonnek.

- WA PS2-es Gran Turismo megjelenése atestszik a jov6 év
v elejére, igy a GT2000 cim elveszti aktualitasat, ezért a Sony

g: megvaltoztatta a cimet Gran Turismo 3-ra. Ha valahol a

&
i
[

- GT3-1¢l olvastok, az a GT2000-ret jeldli.
+ M Hamarosan megjelenik Dreamcast-hoz egy kiegészits,
melynek segitségével PlayStation valamint Saturn joyokat és
®_ iranyitokat csatolhatunk a géphez. Raadasul, ha a doboz-
kéhoz - amibe a joyt dugni kell - még egy 9V-os adptert is
) Shodt

'csaflakoztatunk, akkor a PS-es Dual

rzésa is mkod-
ni fog a Dreamcast
jatekokkal. A kie-
gészitd neve Dre-
am Conection 3
inl, tehat a fent
emlitetieken kivil
még egy kiegészi-
16t is lehet a segit-
ségével DC-hoz
csatolni, nevezete-
sen PC-s billenzﬁ-
, zefet, igy nem kell
! {draga DC billentydit venniink, ha van ofthon PC-s. Okos kis
+ kiegészitd, kivancsi leszek, mikor lehet majd kapnil
.| W PS-hez, PSone-hoz és PS2-hoz csatlakoztani lehet
"+ WAP-os mobilielefont, igy Infernetezni is lehet a segilségé-
o vel. S5t néhany jatek tamogatni fogja ezt, és kisebb ié?ési(o-
E kat jatszhatunk vele a Net-en.

< WA Quake 3 és a Half Life utan az Unreal Tournament-et
s afirjak Dreamcast-ra. Grafikailag a PC és a PS2 verzi
Fuuna kozott lesz a jaték, minden masban tolszaryalja cket, a ké-
" sziték azt mondtak ez lesz a legjobb konzol atirat. Példaul
- Sjatszhatunk négyes oszfott képernyés modban (PS2 csak ket-
7T fen lehet igy), s Inferneten is, uiély:bin nyolcan egyszerre.
Persze a grafikaval se lesz semmi gond, hisz 60 képkocka
per mésodpercen fut. Két médot kiicgynok a PC-shez ké-
pes, de Deathmach és Capture the Flag mindenképpen lesz,
. 56t 0] palyak is varhatok. Novemberben érkezik.
| W Dreamcasttal eddig elég korilményesen lehetett Interne-
{0 | tezni, mivel magyar halozati szolgaltatas nélkiil kilfsldre
" kellett telefonalni, ami nem al?:sé dolog. A probléma
{' azonban Ggy tinik megoidr;?c)),ﬂ. Néhany igyes ember
ugyanis afirt egy PC-s Internet CD-t DC-ra, igy mér oz oft-
£.. honi konzollal is lehet netezni, hazai szerverekkel és arak-
kal, teljesen Ggy mint ha egy PC-t hasznalnank. Persze a CD
;teliesen “non-offical’, dgyhogy azt hiszem mar eleget is fog-
i .IclLozicm vele.

B Egyre 15bb PC-s jték érkezik Dreamcast-ra - nem is
 baj, hogy Windows az operéciés rendszere ~ ezeket gyaro-
pitia a Heroes of Might and Magic Ill is. PC-n ériasi sikert
; 2 aratott ez a fantasy stiluso stratégiai jaték. Nagyon komoly
& anyag ezt elhihefitek, és mire ezeket a sorokat olvassaiok
‘mar lehet, hogy megjelent, mivel okioberre tervezték a meg-
8 ;lielenést.

| W Decemberre jelenteife be a Sega a Daytona USA Dre-
fomcast-ra térténd megjelenését. Aki ismeri az eléz8 részeket
igondolom, megkapaszkodott a hir hallatan. Az év legjobb
i autéversenye fog megjelenni.
8| W Europaban még meg sem jelent a Shenmue, a Sega mar
i bejelentetie @ masodik rész érkezését. Az els6 rész uefeg—
obb DC-s jaték, Japanban hatalmas sikere left. A fejlesztése

latt tbb mint 200 ember dolgozott rajta és &sszesen 40

! ]miliié dollart (1111) keltstiek ral Mar tobbszor is irtunk réla és
| iinekem is volt szerencsém laini, fényi hihetetlen, az 6sszes
' PS2-es jatek elbbjhat mogotte. Ha c:i a fele olyan 6 lesz

;3 stulﬁ, mint ahogyan kinézett akkor is az év jatéka cimet ér-

emli.

B Ninfendo 64-en csak gy szaporodnak a Pokemon jaté-
. aikok. A mar lekozélteken kiviil még legalabb harom - ha
f‘-—ﬂgﬁ’i u . . . . .
Jamms nem 16bb - ilyen anyag érkezik, fehdt a Nintendo nem
== hagyja kihlni  témat. Amig jok ezek a j6tékok - és dliala-
==~ ban jok -, addig nyugodtan jShetnek.

'
|
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SKIES OF ARCADIA DREAMCAST
Sega/Owerworks
A Sega mar a DC japén megjelenése elétt bejelentette ennek a csodala-
tosnak igérkezé RPG jatéknak az érkezését. A helyszinek mind 3D-sek és
kivc’ﬁé fantasy mi||i6|:1en jatszodik a jaték, melyben labirintusokat kell
?j{adezni. Persze rengeteg klasszikus elemet is tartalmazni fog az anyag,
példaul a torténet vezetés a j6l megszokott alapokra (Final Fantasy) épit,
sok humorral fiiszerezve. A harc elére lathatéan kéronként fog menni és
szamtalan varazslatot hasznalhatunk. E mellett hatalmas repiilé hajékat is
irényitani lehet, sét harcolni is kell velik, elképeszté Gsszecsapasokban. A
Skies of Arcadiat a készitsk olyan nagysagrendi jateknak irtak le mint a
Panzer Dragon-t, és azt mondjdk réla, hogy a legjobb RPG jaték lesz a

tolag novemberben érkezik, tehat nem kell sokat varnunk ré.

305 o
l . DRAGON QUEST Vii: WARRIORS OF EDEN
noR PLAYSTATION /
Enix !
# Mr régota bele akartam tenni ezt a jatékot a Hirekbe, de valamiért mindig ki- =

maradt. A Dragon Quest sorozat — amely SNES-re jelent meg — ériasi, talan még
a Final Fantasy-nal is nagyobb népszer(iségnek érvend Japanban. Ezzel elarul-
tam, hogy a jaték stilusa RPG. A hetedik részben a készitsk egy 3D-s polygonos
kornyezetet teremtettek, amin 2D-s figurakkal mozoghatunk. Ez az egész feljesen
olyan, mint a Xenogears, vagy a Grandia. A DQVII nagy konkurencidja lesz a
FF-nak, mivel nagyszer( torténet és kivald otletek jellemzik. Egy halasz fiat alakit-
juk, aki egy nap talal egy titokzatos tabla darabot, ami egy Atlantisz-szerG el-
sillyedt kontinenst abrazolé kép darabja. A fio elindul, hogy felfedezze mirdl is
van sz6, és kalandjai soran megvaltoztatia az egész vilagot! A FFV-héz hasonlé
karakter rendszere lesz a iéiéknak, tehat kuszic?l?bu sorolhatiuk a hozzénk csatla-
kozd héscket és a fészereplét is. S6t ezeket a kasztokat kombinalni is lehet, ig
még erésebbé téve embereinket. Raadasul harc kézben szérnyekké is c’:rvc'nliozga
runE! A 2 CD-s cucc Japanban mar fél éve megjelent, tehat az angol verziénak is
hamarosan itt kell lennie. Most kaptam az informaciét, hogy nem Gsszuk meg a
cimmel a szokasos mizéridt, ugyanis az angol valtozat cime Dragon Warrior (VII)
lesz - hogy miért kell mindig megkavarni a dolgokat?

A

METAL GEAR SOLID 2: SON Oi LIBERTY \
PLAYSTATION 2

b

Konami

Gondolom minden Metal Gear rajongé epekedve vérja a folytatast, ami
természetesen PS2-re j6n és a [v6 év sikerjatéka lesz, az mar most biz-
tos! Sokat még nem tudni, de az mér tuti, hogy szamtalan 0j étlettel egé-
szitik ki az igy is tokéletes jatékot. Olyan megoldésokra szamitsunk, mint

: sehol mashol. A térténet
most New York-ban jét-
szédik és rengeteg ismerds
felbukkan az elsé részbdl
(Otacon, Ocelot, Meryl,
s6t dllitélag még Lio
Snake is!!), és 0j 6
ség is bemutatkozik (Metal
Gear Ray). A grafikarél
csak annyit, hogy a Konami és mas programozok szerint ez lesz az
elsé olyan jaték, amely IGAZAN kihaszndlja a PS2 képességeit. Ha - :
|eszne{informc'1ci6k még foglalkozunk vele, hisz 2001 vége felé var- »" "*

haté a megjelenés ami nem ma lesz. < S

‘ g

ol R T e nanieadinkalonnt
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¥ DREAMCAST/PLAYSTATION 2

g! Eusié dtletekkel, olyanokkal, amik egészen egyedivé teszik “Raisteg

Fépre. Jcpénbun mar megie|en1 - és nagy siker lett — az ungo| verzié él-
i 2o szomyek kikepzésénél, nevelésénél eldanthefiik, hogy fe-

¢ " csak valamikor a j5v6 év folyaman j6n ki. En mér alig va-
- +from a DC verziét!

—_1 Lét nem valészinG, hogy a 2000 novemberére terve-

vid
en-

BLACK AND WHITE

Electronic Arts
Pér hénafpui ezeldtt mar volt sz6 errdl a forradalmi stra- @
tégiai jatekrol. A B&W fele lesz egészen egyedi és kima-

z anyagot. A torténet szerint egy istent jatszunk, akinek ki

" kell ebrudalnia a tobbi istent ueﬁrégbél. Ehhez szornyeket
kell nevelniink. It most ériasi King Kong, illetve Godzilla
méretd egyedekre gondoljatok, amikhez képest a varosok
elenyész6 méretiek. EzekLel a szomyekkel vivhatjuk a hé-
borinkat, sét akdr aivehetjik az iranyitasukat is, és Quake
nézetbd| harcolhatunk a tobbi isten szémye ellen. Raadasul

ete, vagy fehér magiat hasznalunk-e. A feketével egy or-  {!ifa
* dégi vadallatot hozhatunk létre, fehérrel pedig egy angyali §

teremiményt. Persze mindkét oldalnak meg lesz az elénye i
és hatranya is, de az igazi — még a készitok szerint is - a
fekete oldal iranyitasa és magidinak haszndlata lesz. A PC
verziohoz terveznek tbbjétékos médot is, majd meglétiuk
lesz e konzolon is ebbél valami. A DC verzié ‘asscn kész
lesz, elére lathatslag 2001 mérciusaban érkezik és grafi-

kailag szinte megegyezik majd a PC-ssel. Sajnos PS2-re

_:"g |

HBO BOXING PLAYSTATION

Acclaim
Boksz jatekbol nem sok van a piacon, tehdt kilon
orém, hogy egy ilyen anyag is érkezik. A tobb mint
30 bokszoi;'}i elvonultaté HBO Boxing a sfilus egyik
remekmiive lehet. Rengeteg féle modban indulhatunk
és lehetdség lesz sajat bokszolét is tervezni és azzal

atszani. A jaték 60%-os fejlesztési stadiumnal jar, te-

| zelt megjelenést tartani lehet, de majd meglafjuk.

—
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S8 verzio, PS2-re pedig - a japén verzié feljavitott véltozata - a gép megjelenése

D e b A Ve, ;g et

P s o LN

-

COOL BOARDES 2001 PLAYSTATION
Sony/989 Studios
Mér az &tedik része jon ennez az egyébként remek snowboard sora®
zatnak. Igazan soha nem volt kitérd sikere a jatéknak, ezért a progra-
mozék most bele adnak apait-anyait. Vadabb pélyakra és szémfc?cln
0j jatékmodra szamitsunk. Menet kézben folyamatosan nyerhetjik az
0] deszkakat, amikkel versenyezhetiink, de 0j trikkék mozgésok meg-
tanuléséra is van lehetéség. Sot lehet sajat jatékost is tervezni. Grafi-
kailag megprobaliak lecsokkenteni a pixelességet és mivel minden fe-
hér a hé miatt, t8bb poligont is tudnak husznz?nh 2000 novemberében

tervezik a megjelenését

FIFA 2001

PLAYSTATION/PLAYSTATION2
EA Sports

— mér hénapok 6ta nyomjék a PS2-es Fifa 2001-et, nekiink év f;
| végeig varnunk kell. Elészor csak PS2 verziét akartak, de mivel a PS2 tulajdo-

B! nosok szama az év végéig nem éri el még az 5 milliét sem - a PS1 tulajdono- . ~

sok meg mar béven 70 milli6 folot vannak -, ezért L'Jlr:]y dantéttek kiadjak a
stuffot PS1-re is. Varhatéan ez lesz a legjobb Fifa és legjobb foci jaték is a
gépre, mint azt minden évben megszokiuk. 50 nemzetkozi csapat vélaszthatd, *

b | nem beszélve a szémtalan bajnokesapatrél. Szerepelni fog benne 17 orszag

| bajnoksaga (pld. sponToi, angol, olasz stb.) is. Fejlesztenek a mesterséges in-
telligencian, igy még élethbben focizhatunk. 2000 novemberében jon a PS1

utan érkezik. Természetesen PS1-re jon menefrend szerint a minden évben
megjelend EA sport jatékok egész sora pld. Nascar, HHL, NFL stb.

N

TOMB RAIDER: CHRONICLES

PLAYSTATION/DREAMCAST
Eidos/Core Design
Ez az év sem felhet el Tomb Raider nélkiil! Az 6j rész néhény héttel a

utén jatszédik, amikor Lara barétai visszaemlékeznek a f8hésné legemlékezete-
_ sebb kalandjaira. Ezekben a visszaemlékezésben vehetijik kézbe Lara iranyitasat.
| Lesz, hogy a fiatal és lesz, amikor idésebb Larat iranyitunk attél figgéen, l:
gen vagy a kézeli moltban tértént eseményekre emlékezik valaki. Varhatéan lesz-
"nek 6j mozgasok is, a grafikan viszont nem sokat javitanak. A negyedik rész engi-
ne-jére fog épiilni kicsit feljavitva. PS-re és DC-re is november végén érkezik.

oA -—_- e TR

INDIANA JONES AND THE INFERNAL MACHINE:'

NINTENDO 64
Nintendo/LucasArts
Né4-re még nem sziletett Tomb Raider stiluso jaték, igy it volt az ide\e

sének. Raa

Jones-ré

tervezik a megjelenést.

e

., Mikdzben a Lapc'lnok - készénhetden az Electronic Arts és a SquareSoft meg- fo -
. dllapodasana A 4

végre egy ilyen program megjelené-
J:Elsul nem is akarki a f6-
szerepl8je az anyagnak, hisz Indiana
| mintéaztak Larét annak ide- gt
ién. Egy Ugyességi akcié kalandjéték- 4=
ra szamitsunk, amely 17 fejezeten :
keresztiil tart. A Né4-es verzié az _
igéretek szerint még a PC-snél is jobb |
lesz, példaul magas felbontast is ,:: :
kapcsolhatunk. 2000 novemberére

HALF LIFE DREAMCAST
| Sierra

| | Errdl a kivalé ember-szimulatorrél azt hiszem Martin biztosan oldalakon keresztiil tudna mesélni, mert az egy i
* legjobb PC-s “FPS”, és mellesleg a kedvence is. Mikor ‘98-ban megjelent az év jatéka kitiintetd cimet is kiérdemeljimgme
te. Eddig a konzol verziék elképzelhetetlenek voltak, de a DC elég erésnek bizonyul egy konverzidhoz. Sét, nem- %
csak egyszerten dtirjak hanem feljavitiak az anyagot! Tébb poligont és textorat hasznélnak a DC véltozathoz,
mint a PC-shez, ezért varhatéan joval szebb lesz a jaték, még ha a legerdsebb PC-ken futatjuk is. Nemcsak grafi- «
kailag, hanem tartalmilag is felilmolja PC-s testvérét, mivel az alap térténetes médon kiviil, amely a PC verzidban,
olt (melyben egy Gordon Freeman nevii katonaval vagyunk és ki kell deriteni egy vegyi véllalat titokzatos tevé- &
' Lenységét}, lesz egy kiilén DC-os t5rténet a Blue Shift, ami szorosan kapcsolédik az eredeti sztorihoz. Elérelathato?, 4§

lag megtartiak a tébbjatét: 4 8
kos modokat is, lesz osz-
tott képernyds és Interne
mod is. A PC-s jatékosok
nak kiilon érémét jelent-
het, hogy billenty(-
zet+egér kombinacioval is
jatszhatnak, tehét az iré-
nyitassal sem lesz gond. A
megjelenés 2000 novem-
berében, tehat hamarosan
varhaté.

LEGACY OF KAIN: SOUL RAVER II
DREAMCAST/PLAYSTATION 2

Eidos/Crystal Dynamics _
Elészor tervezték, aztan ledllitottak a Soul Raver |1 fejlesztését

PS-re, igy csak DC és PS2 verzidk lesznek. A tortént oft folyta-¥y
todik, ahol az eléz6 abba maradt, de most az idében is utaz-
. nunk kell, vissza a maltba. A fészereplének, Raziel-nek, héro
k idszonat kell atjarnia, hogy megtu|é|Fi’a Kaint. Eljutunk a jaték

B elss részébe a Blood Omen-be, ahol ugye Kaint kellett irénrl- 1
.k

|

1
t

\
tani és bosszot kellett éllni a gyilkosain (akinek megvolt a B T,
od Omen biztosan emlékezik rd). Eljutunk tovabba a Blood |8
Omen és a Soul Raver kozotti idébe, ahol — miutén az elsé S8
részben vilaguralomra tértiink vele — Kain kezdi kiépiteni a hag
' talméat. Nagyon érdekes lesz tehat a torténet, példaul eléfordu
. amikor két Kain is feltinik egyszerre, egyik a Soul Raver I-bé|
. a masik a Blood Omen-b3| — persze egy és ugyanazon sze-  §i 8
mélyrdl van szé, csak mas idébél szarmazokrél. A jaték soran §: %
40 féle varazslatot és tulajdonsagot vehetiink fel és most is at-
mehetiink a valévilaghél a szellemvilagba. Mivel 128 bites gé- i
Eekre készil a program, sokkal t6bb poligont tudnak majd fel- 2§
aszndlni igy sokkal szebb lesz az 6sszkép. A DC és PS2 ver-
zi6 2001 marciusaban érkezik.

OGRE BATTLE 64 SONIC ADVENTURE 2

2% NlNTE"ﬂDO 64 DREAMCAST
Ig Atlus a
" 4 Nagyon 6 prébalkozasnak igérkezik az ¥ A legjobb DC-s p|§:&rmiéiéknok is ké-
. Ogre Battle 64, ami egy stratégiai RPG === szl a folytatasa. Elészér csak Japanban
ﬁ lesz - Japanban mér ez a harmadik ) akarték kiadni, de aztan belétta a Sega,
R rész. Réviden 6sszefoglalva: 60 6ras |Iu hogy ez nem lenne szerencsés dolog, igy
gy tek id8, 5 valaszthaté szerepls, 50 kiilén- megjelenik Eurépaban is! Rengeteg 0

fele terep, amin csatazhatunk jellemzik
ezt az anyagot. Az OB a PS-es Final
Fantasy Tactics-ra hasonlit, tehat a har-
cok mellett fontos szerep jut a torténetnek
is. Képesek lesziink hucfseregek iranyita-
sara is és karaktereinket szamtalan Zu _
lonféle tulajdonsaggal rendelkezé kasz- |
tokba sorolhatjuk. Japénban mér megje- | ¥¢

_ lent, igy reménykedjiink, hogy Eurédea :

N is megérkezik.

pélya, és a Sonic sorozatbél eddig meg-
_ son(oﬂ hésok is visszatérnek (pld. Sonic,
= Tails, Knuckles stb.). Keveset tudni az 0
= Sonic-rél, csak annyit még, hogy 2000

. vége felé érkezik Japanba és néhany hé-
| nappal ezutan Eurépaba is. Allitélag ké-
' szil egy Crash Team Racig szer( gokar-
tos Sonic is, de ezt a Sega America még
! nem erdsitette meg hivatalosan.

Veres Miki

ogy ré-

B

e-




s} - _
—

——

< 3
fa

LY

.L_ Lo

"
1

pis

e

o
il

"Talalés kérdés: Mi az2 Nincs se

caria, se laba, mégis két keze és két
} : eg

dbfeje van. Természefesen Rayman-
6l, az Ubi Soft els6 szamo platform-
nasérsl van sz6.”

quzanezzd a gyengécske bevezets-
vel kezdtem anno, majd egy éve a
Nintendo 64-es Rayman 2: The Great
Escape cikket.is, és ha az egész cik-
ket behelyettesitenénk, bizony akkor
sem nagyon tinne fel senkinek, hogy
nem a PS verzié alapjan irtam az is-
mertetét, mert a két konverzié kozott
szinte killonbség sincs. Azt mondjuk
nem tudom, miért tartott az étko
talas majd egy évig, és miért pc
PS-en jelent meg utoljéra
(még a DC verzié is elé
amiré| szintén ebben a
szamban olvashatto
kor ez a vilago
terjedtebb platform
legalabb orilj
PS-re Ggyis egy
sebb az igénye:
leg ebben a kate
ban: '

ugyanaz, és ez m
hozta azt is, hogy
ténete is feljesen meg-
egyezik a Né4-esével
' Széval Rayman vilég

megtémadja a Eonosz, kalézok for-
majaban, és rabszolgasorba akarjak
haijtani a jénépet. A nagy kéosz kéz-
ben sikeril eljutniuk és felsérteniik a
Vilag Szivét is, ahonnan mindjart
szét is szorodik 800 Lumz, ezek
egyébként a vilégot 6sszetarté ener-
ianak a részei, tobbféle is van bels-
Eﬁk, majd egy kicsit késébb még kité-
rek rajuk. Nem sokkal késsbb Ray-
man egy barétja segitségével kisza-
badul a lebegé kalézhajérsl és elin-
dul kalandos Gtjéra, hogy elébb
megtalélja Ly-t a tindért, aki segithet
neki ereje visszaszerzésében, majd
leszémoﬁion Razorbreaddel a kaléz-
kapitannyal. Kér, hogy ezt csak a ja-
tek engine-jével prezentdljak nekiink,
igazan 8sszedobhattak volna egy po-
fés kis videot. _
Az elsé palya még csak bemelegi-
. tésre j6, és hogy megnyissuk-a-pdly
valaszté koztes térséeget a Hall of
ors-t. A késébbiekben itt lehet a pé&
lyak kézott oda-vissza szaladgélni,

hiszen lesznek oltc:n feLadoLob , amik
egy késébbi szin-

' feljesitéséhez csa

ten kapunk meg valami segitséget

| esetle% egy U] mozgf:st, és ilyenkor
kenytelenek vagyunk, egy mar kordb-

I

- Széval, ha rajuk
~bukkanunk, 16jik

———

 ban végigvitt szintre ﬁLrQ bekukkanta-

ni. Egyébként a palydk is szinte telje-
sen megegyeznek a masik két valto-
zatéval. Persze PS-en a leggyengébb
a Erafika, de hat ez érthets is, hiszen
a harom gép koziil ez a legéregebb
és a leggyengébb hardverrel rendel-
kez6. Persze senki ne ijedjen meg,
mert azért itt is nagyon a csGcson
van a latvéany, és minden elismeré-
sem a készitké, hogy egy az egyben
at tudtak hozni mindent. Igaz a texto-
kicsit “bizonytalanabbak”, és
s is kozelebb lenne, de

akinek ezzel

baja van, az
_ vegyen Uj gé-

pet maganak.
Széval maradt
minden a “régi-
ben”, és a jaték a
full 3D ellenére is megdrzott valamit
a régi 2D-s formajabdl, értem ez-
alatt, hogy felvéliva jénnek a nagy
3D-s terepek, ahol kedviinkre mész-
kalhatunk, és az egy iranyba futé
“folyosé” szer( részek. Elszértan
lesznek majd olyan pélyék is, ahol
csak cstszkalni kell, legféképp a féel-
lenségek elétt. Tébbekiﬁzt azt is a
2D-s véltozatbél hoztak ét, h y Ot
kézben a bebortonzstt tarsainkat kell
kiszabaditanunk (emlékszem a 2D-s
Rayman-rél még a Zolee irt anno).
Ok ketrecekben
vannak bezérva,
és hangos segély-
kigltasaik miatt
szinte lehetetlen
nem észrevenni
&ket a palyakon.

szét a “bortoni-
ket”. Tiz ketrec .
szétverése utdn az _~
életerénk is no-
vekszik egy kicsit.
Ugyhogy ez iizlet-
nek sem rossz.
Egyébként rajtuk

kivil még a Lumzokat kell begydijte-
niink (csﬁ|ogé, lebegé kis objektu-
mok). Beldlik tébbfajta is van. A pi-
ros az elvesztett energiankat pétoFc:.
Kékkel csak a viz alatt fogunk tc:]c':l-
kozni, ezek segitségével juthatunk le-
veg6hoz odalent. A zéldek ellendrzé-
si pontként szolgalnak, elhaléloza-

sunk utén oda tesz vissza a gép, ahol

az utolsé ilyet felszedtiik. A sargabél
ésszesen 800 darab van és elég ke-
mény munka lesz mindet &sszeszed-
» ni. Alila “széarnyas”
Lumz egy karikat

tart maga alatt, ebbe kell beleléni, és
a keletkezetft energianyalab segitsé-
ével atlendiilni a nagyobb szakadé-
Eok folott. Utoljara hagytam az ezis-
tot, ebbdl van a legkevesebb, ahany-
szor egy ilyet talalunk vagy kapunk
valakitdl, egy-egy 0] tulajdonsagra-

mozgdsra tesziink szert. Az iranyités-

rél most nem irnék, mert nincs sok

mozgds, és ami van az sem egy
nagy érdéngdsség. Persze ez a
“nincs sok” is viszonylagos, hiszen
Rayman azért egy csomé mozgast
tuc}: pl.: Oszni, kapaszkodni, |8ni stb.,
de azért mégsem egy Mario 64 bo-
nyolultségd az iranyitds.
Ami azonban kiilénlegessé, kiilonb-
bé teszi a Rayman-t a t8bbi platform
jatéktél, az a sok apré alfeladat,
Lusznc’ﬂhaté targy, illetve a “barata-
ink”. Merthogy a kaland sorén,
ahogy fedezzik fel a vilagokat, az
ellenfeleken kivill megismerkedhetiink
békés szandéko lakosokkal is, akik
ébe, hogy elintézhessik a kaléz-

nek nekiink. Ezért
| szinte lehetetlen a -
ndig van valami logi-
Utasi Ot, csak 6l korb
ell nézelédni, és nem el-
nyomni az Gtvezetd jelenes

teket, mert azok sol( min-
- megmutatnak tob-
kdzt azt is, hogy
it kéne csinalnunk.
Ettél lesz egy ki-

' csit “intellektudli-
sabb” a jaték

- mondjuk egy A

- Bug’s Life-nal. A
targyaknal dltalé-
bcnh ra lehet jon-
ni, mire is
hc:szﬁgérh

is batran 8ket, ¥
sokszor csak ezek
segitségéve| lehet
tovabbjutni. Sze-
rencsére sikerdlt

gulatot is, amit f&-
leg a poénosan megalkotott szerep-
|6Ene|< és viselkedésiknek koszonhe-
tink.
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megdrizni a han-_;

J

]

atéak, és_o®
ha mar kimpaszﬁ?‘--
taltuk, hasznéljuk-

/
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y 1 gaban is gyenge mindséget. Valo igaz, hogy
 elkezd feltoltédni a  mindez a sebesséﬁ érdekében forténik, viszont K-J
el, !

zéseket kavar az emberekben. Bennem  dar képernydjérdl, akkor figyelmeztet kezd f
rcen belil'6jra repil- ozt nem hiszem el, hogy ilyen draszfikus

példaul nem ébreszteft tilsagosan pozi-  hogy 10l messze kerillfiink oz ellenfélt

AMechwurrior sz0 szerintem vegyes ér- @ véee a ferepnek. Viszont hiafle

tiv hullamokat, féleg mivel sohasem voliam lesz, ha visszafordulunk. A pélyan éssze d. A el'l\uaunk__\'fégr fani egy  mennyiség butitdsra lenne szikség. Ha csak
oda a kiilonféle robotok és transformers-ek ketten tartozkodunk és semmi mas dol e 05, oklelés mozdulatot. Ez nagyon hatd- oz aufésLétékokai nézzik, szinfe mindenhol to- |

ko a t'dbb]éiékos moddal, s6t N64-en

nem ritka négyLé- ‘“

tékos sem. Ezek- t&

esztelen harcatél. Nos, az Agetec software Ggy  lesz, mint likvidélni @ masik figurat. A képera-
latta jonak, ha rank ziditmég egy robotha- nydn fent feriil el az energiaszamlalo, ez elég-
bor(t, és azt hitte, hogy ez majd atombombais.. gé sokaig birja, tehét nem kell attél tartani

ként fog robbanni a jaiékpiacon. Azt nem Eogy két?hérom bekapott lézer; vagy raké
mondandm, hogy sajnos, de mégsem jottbe  utan padlotfogndnk. Biztos vagyok benne, =
az elképzelésisk, mert a Master Of Arena alci-  hogy o keszitdk az eiész entiine-I a ketiate-

|r3h-5~ginosz is Uzemanyag=slalkozun
smhat-*

men napvilagot dtott jatek talan az egyik kos médra élesitették ki, mivel tobb ’
1egqyen ébb mingségli produkcié lett, az egg‘z ’ . '
napban beérkezett -progrumpk_kﬁzﬁL De lds- : a =

A4 MASTERS OF
S THE ARENA

suk, hogy mi az oka, hogy'ennyire gyenge
faldltam a jatekot. ¥y a °

| B

»

f _'nel; "
Sk o il

meg annyit sem.
Csak annyit atunk,
hogy egy gyarbdl
kijon egy szép >
nagy rogot, kisétal
az utcara, korbe-
néz, meglétegy
masik hasonieans |
széﬁJ robotot és ne~

o kil ilegelni. Az4Y . g P
f o cOyseet L a & 5/ CARAGE s ey ansunrs [ - Cogs
‘ y ¢ ..gf programokban
ave- ,\ it . ' mégsem latiuk, hogy a gép

l-‘f': | & ; ibefflalaljuk magunkat. 4 ABCOEFGH | KL & & £ nvedneghegielenitéssel. Emellett az

. platogasst _ kat, mivel rengefeg \ . 06 An )A:ban a hangok szintén
5 . lehet6ségiink lesz4Ezelan o legndgyobb erd- entde Keng{ek 6inemcsak a hangok, ha-
‘ 1 programnc cglefekig . nefn @ zenék is. En szinfe végig Ugy jatszottom
: guralhaiékf@ robotok. Az Uié;iﬁilkéidve » "t programmal, hogy a TV-t elnémifottam és in-

| ai Qgéso]'(on at, |ecseré|het]i.ik5n§{ﬁﬂ<airé§;e'{* r( kébb befettem QQE’ jo kis CD-t a hifi-be. A han-
abb

ket'®s akar le is festhetiitk Sket egy masik szfh- : oy . geffekiek leginkabb valami elfusérdlt konyhai
“re. B2zel el lehet széruLozni egy darabig, de s G A : 3 #19 Lecswe 23as/23as B sapkodasdr sonlitangk. Olyanok
* irikabb nézzik, mit is nydjt maga -'éﬁ%ﬁénet e ! NEIGH! | 22345 B R e Bizzdt & sitehsl "‘-megege" Goeti o
#4Két lehetsségiink van, egyik a gép elleni kiizde- NEGHT 22345 alon logo merdkar
Py A |erfne,I ﬂjynevezeﬂ misszio modban. ft nem més  olyan mozgastechni- e i, A S s o S B A S |
# ¥ atela :

at, mint végig menni a pélyakon, kank is van, amit csak
agyonléni mindeﬁ(ii és feljesiteni a hasonléan ift fudunk alkalmazni, e
fantaziadds feladatokat. Az érdekesebbik része illetve csak it lehet ket hatésosa
a dolognak, az egymés elleni kiizdelem. llyen-  llyen példaul o ielﬁqck, melyet ¢
kor osztott kéEernyc")n nyomulunk, két iranyite-  terepeken tudunk hasznalni. A barlangos

s

paﬂ(dn{ méret fGviranyitos @

val valamelyik haverunk ellen. A képernyd lyén példaul talalunk, kiilonféle zugokat & ni, a mar emlegetett rakét . gefniink, tovabbé ha a igmﬁk
elosziasanak elhelyezését szintén modosithativk ~ veket melyekre felreppenhefiink és onna sugar kozott, mig a Négyzettel tudu 4s6gét nem fuserdltak volna el ef
Lhés R1, 0z oldalazast szolgdla, ig 56k a "ha"...

az opfions-ben. Kivaloszthatiuk, hogy egymas  hetjik le az ellenfeliinket. Az iranyitds el ¢
mellett, vagy egymés alatt he[yezkc;%en el akét egyszer(, csak a gombok kiosztdsdt lesz egy dén kitérhefink az ellenséges love
kép. Kitérnék bévebben a kérLéiékos moédra,  picit nehéz megszokni. Az X-szel tudunk ama- 12 és R2-§s gombbal tudunk fel-leihé
mert gy éreztem, hogy ennek a jtéknak ez az  gasba emelkedni, a jetpack segitségével. Persze  igy bemérhefiik a cé|fcnrot aké
ic?CIIZi {eLdel(.c.\sségel.< Szé\rcl:j, mielétt harcbain-  csak addig maradhatunk fenn, amig aztizem-  nekér8l, vagy egy szikla tetejérdl
ulnank, egy szerkeszto képernyct ~ -
kapunk, ahol a mér emlitett médon \M—
szétbarmolhatjuk a megszerkesztett >
alap robotmodell. Lecserélhefiik a
pancélt, és minden fonfosabb alkat-
részt rajta, persze csak akkor, ha
szerezfiink a meglévétd| eltér, Gjabb
CUCISOkCit Ebba| OI mﬁnﬁilx’il Iréiiasfz;hc-
tunk pdlyat is, melyek a legkilonté-
ebb |;)ec’rgpekbfil tezédnekegssze, Ogy
mint elhagyatott bolygé, barlang-
rendszer, virtudlis 'E'a sth. Ha ezzel
megvolnank, mar E:zdc’idik is a harc.
Egy deathmatch arénaban talaljuk
magunkat. A bolygés palya mérete
pé|36u| nincs kor{c':iozvq, ezért elve- 7 i
szettnek érezzilk magunkat rajta. o =
Nincsenek falak, nincsen seho\ sem - o
egy korlét, mely azt mondja, hogy itt
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‘zerintem biztosan van
. olyan ember a f&ldén, aki
7.4 nem hallott még a vémpir
Emevezeti lényekrdl. Nos, az 6
Eaxedvikért elmesélem, hogy a
¢ Wampirok olyan emberszabaso
,:‘;jeremtrnények, melyek taplalékéul

. ) > .0

ra, ha a fvaros kdzelé-

ben jarsz, mert nem tud-

hatod, mikor csuszik be
valamiféle baklsvés a
fshadiszallasunk védelmében, és
mikor szabadul ki egy vérszom-
jas Ojsagiré. Nem tucrod te mégL,

g hogy mire képese

ok

=

ilyenkor ezek a ki-
éh

nyek. Szemik vér-
ben forog a renge-
teg jatékteszteléstsl
és elméjik megros-
kadt a sok kegyet-
lenség lattan. Bar-
mire Eépesek, hogy
egy kis Gjabb tesz-
tegrnivaléhoz jussa-
nak. Akéar még a
kegyetlen cseleke-
detektsl sem riad-
nak vissza, hiszen
agyukban mér csak
egyféle gondolat lé-

R P
aoa

&s |eteleméiil a vér szolgal. Ezek
SPEnyek éjszaka élnek teljes éle-
= tet, a nappalokat sétét zugokban
i °.“r6b6|ic’:E meg atvészelni. Ha
["még nem lattal vampirt, nézz
[#¥egyszer a szerkesztGségbe lap-
i zarta elétt. A latvany rémisziden
v hasonlit egy vémpirtanyahoz. A
- “stige ék és re 6ny6k,behﬁzya~, 5
jy a fény legkisebb sugara se
Yéthesse a bent tartézkodé egye-
pdek bsreét, kilonbszé monitorok
fenyénél gubbasztanak, mar-mar
alfehér fejjel a cikkiroknak neve-
vampiregyedek és egy bizo-
s*Martin nev( févampir egy
A oriasi képernydji monitor elétt
¢gy Holf-Life nevii eszkozzel
#ivier ki ellenfelei’ vérét. Fzek az
ek” egytdl egyig kozvesz-
sek. Ha ebben a bizonyos
&rta idészakban kiszabadul-
, a szerkeszt8ség fedénevi
bél, kiméletlen pusztitast
nanak vérosszerte. Szeren-
r& ezért tartanak zarva ilyen-
Ko7 .az ajtdk és az 6rok nem, en-
 geane ‘ki senkit és semmit, ami

z6g. Nagyon vigyézz magad- -

tezik “Még tesztel-

—_

ezeft, elvadulfle-

I
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ni_ sok jatékot”. Széval nagyon
P T R e R R

vigyézz.
JONNEK A VAMPIROK

Nehogy azt hidd, hogy az elébb
elmesélt torténet csak az én
agyam szileménye, hiszen mellet-
tem sz8l a most tesztelésre kerils
program, a Coundown Vampires
is. Sok hasonlé, vémpiros sztorit

lovagoltak mér meg a programo-gie

z6k az évek sorén. Sok szem-
sz6gbdl csoddalhattuk meg, és ret-
teghettink ezektd| a félelmetes
szdryektdl. A legijabb vampiros
témaijo jaték, leginkabb a Penge

. cim{ film nyomdokaira lép és a

modern valéségot prébalja eltor-

“zitani, mindenféle véampirmotivu-

mokkal. A cselekmény napjaink-
ban jatszédik, egy népes nagyvé-
rosba, ahol a szérakozéhelyek te-
li vannak emberekkel, akik béarmi-
lyen aron szérakozésra vagynak.
Kildnbszé show-kat rendeznek a
vendégek kedvére, lézer fények,
tizeffektek, parduchérbe bojt go-
go csajok és még sorolhatnéam.
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| adiszkéban, min- | .
denki menekiol |

-

:

Egyik alkalommal egy baleset ks-
vetkeztében ériési tiz lobban a
tancos lanyok szinpadan és meg-
égnek szegénykéim. Mindenki azt
hiszi, hogy ez is a show része és
csak akkor jsnnek

val

kadatig cimi filmben. Egyszéval

tokéletesen jellemtelen figura, hi-

szen mindkét alkotéeleme, nagy

maga nemében, viszont 1gy
gyUrva mér csak egy enyhe

ra, hogy valami
nem stimmel, mi-
kor a két szénné
égett hulla felpat-
tan a padlérél és
eltorzult vampir
fejjel beveti magat
a témegbe. Ha-
rapnak mindenkit,
ahol csak érnek.
Oriési panik tor ki

amerre lét, egy-
mast tapossak el
az emberek, de
Fi“anatok alatt a

-

él szérakozéhely
szérnyé valtozik. Igen dm, de ek-
kor jonnek képbe héseink, akik
maximalisan tel vannak késziilve
a helyzet lekezelésére és a fok-
ha?( mas szésszal toltstt piszto-
lyo {cd irtani kezdik az atvéaltozé
muténsokat. Ok azok, az igazi és
ogy latszik uténozhaté vampirir-
téﬁz A f8hés pontosan olyan, mint
a Penge és Georege Clooney
dsszemixelése az Alkonyattél Pir-

= .
. .

utén érzetet és szanalmat ébreszt.
Persze ez ne vegye el senki ked-

vét a jatéktdl, mertez csak mellé-

kes lesz a harc folyaman.
Miutan betsltsttik a jatékot, egy

olr::n hosszdsag intré kévetke-
zi

, amilyet régen lattam mér
konzolos jaték elején. Nem csak
egy par képkockanyi vagott ani-
mot lathatunk, hanem az egész
térténetet addig a percig, amig




az iranyitast a kezinkbes
Tehat miutén ranyomtunk &'
ra, nyuiodtan déljink hatra
élvezzilk a mozit. Sajnos a'
mindsége nem a legjobb, egy:¢
egyben szamitégépes rende
animdcié és a szerepldksn e
erésen latszik. Viszont hosszosa-
ga tényleg figyelemre mélté. Saj-
nos ez a ido?c:;ozésbeli hianyos-
sag a program tobbi elemére is
'eﬁ;emzéi, sokszor lesz zavaré a
izdelem soran a gyenge kame-
radllasokbél fakadé iranyithatat-
lansag és a csonya, faké szinek-
kel megaldott hatterekbs| ereds,
?Kenge mindség érzetet keltd Igra-
ika. A hangok és a zenék nalam
egy |6 kdzepest érdemelnek. Per-
sze a zenei izlés itt teljesen mellé-
kes, mert a tesztelS, mindig
igyekszik a zene min8sége és igé-
nyessége alapjan megitélni a mu-
zsika szinvonalat. En gy érez-
tem, hogy semmi kilonleges nincs
a zenében, sokszor fel sem tiinik,
hogy szél. A hangszerelés sem
épﬁen a legigényesebb. A han-
gokkal pedig tébb negativ észre-
vételem is volt. Egyik ezek kéziil a
vérszivas hangja, mely leginkabb
egy elfuseralt kopogésra hasonlit.
A tegyverek hangja olyan, mint
egy [aték vizi pisztolyé, ki tudja,
|egf1et, hogy tényleg az. Nem sze-
retném egyben rétok zGditani az
osszes negativumot, mert az talén
mégsem olyan igazsdgos a prog-
rammal szemben. Ha egyben el-
olvassatok az ésszes hibdt, taléan
el is megy @ kedvetek a jaték ki-
Erc‘;bé?s |, pedig Ssszességé-
en nem olyan rossz ez. Egy ne-
gativumot viszont muszaj még el-
mondanom és az pedig az iranyi-
tas gyengesége. Ez c:bgéi fakad,
hogy a figurank lassan reagdl
mozdulatainkra, tovabbé a régzi-
tett kameradllasok is eléggé siral-
mas |6tv6r3d nyGjtanak. Nem lat-
iuk be:,;ren esen a szobdkat és
igy komoly nehézséget okoz, egy-
egy targy vagy kapcsolé megtala-
lasa.
Nem csodélom, ha még semmi
elképzelésetek nincs a jatékmenet
’ ’

A

“egy 3D-s ka-
g kaland elemek

szorulfak ésva
nyitog ; légfébb teen-
dénk a szérnyek folyamatos likvi-
dalasa. A jaték elején egy hasz-
nalhatatlan fokhagyma pisztollyal
indulunk, mely csa pér‘m‘t':lsbnt"’-’-"
percre tartja tavol a vampirokat,
nem képes Sket véglegesen el-
pusztitani. Tovabba az is elég za-
varé tud ém lenni, hogy az
aglzfonl(ﬁﬂ', alig kisz6 véampirok
sokkal gyorsabban mozognak,
mint mi és fél képernyds tavolsag-
bl is képesek megragadni min-
ket, és vérunket szivni.

SZURNAK, SZIiVNAK,
HARAPNAK

A killonbsz6 palydk kezdése
elétt megkapjuk a végrehajtandé
feladatot, csak sajnos olyan révid
ideig latszik a kiirés, hogy elol-
vasni sincsen idénk. Az elsé pa-
lyénak az elején nekem annyit si-

“@looney filmben

kerilt meglatnom, hogy harom
percem van, hogy kijussak az
épuletbsl, mert uténa bumm lesz.
Nos, azt mas nem sikerilt kideri-
tenem, hogy mi is kell ahhoz,
hogy ki tugiok jutni, merre kell
egydltalan menni, ezért tobbszor
ojra kellett kezdenem a palyat,
ho ’.'_-;.Végiﬁdvashassqm a tand-
csokat. Lehet, hogy csak az én
Playstationém ilyen villam gyors
és masndl a toltésids alatt béven
van idé mindenre, de ezt kétlem.
Az ellenfelekrdl jut eszembe,
hogy megfigyeltem, miféle vam-
pir iranyzatok terjednek el ma-
napsag. Régebben mindenki ret-
tegett u%szi s Drakula gro-
foktél, o kastel¥ban lakd vérszi-
véktél. Nap

inkban, egy étla-
gos kissrac mar@* |
meg sem ijed az [k
ilyesmitél, sét mit

tobb inkabl:_: r6-

gendak és ala”

.r, akikkel tob-
bek kozott, a
fentebb emlitett

is talalkozha-
tunk. Ezek a lé-

szélve, hogy nem tudhatom, mi="*
kor tor rém a Veres Miki egy tér-

rel a kezében, a szerkesztéség- . %
ben. Széval ezt a fantasztikus,
szérnyesdi vonalat viszi tovabb - ‘
ez a jaték is. Ennek megfelelSen |
az ellenfelek egytél-egyig, ilyen &8
elvetemiilt monszterek. Tamadasi
repertodrjuk azonban kimerill a &%
zombi féle mozgasban, csak an- &5
nak kb. a héromszoroséra gyor- #%
sitott verziét kell elképzelni. Oda~4¥
tamolyognak és elkezdik szivny
vérijnKet. Legjobb védekezési.<%

mod ellentk, egy lépcsére vagy:
emelvényre val6 feltutas, mert =428
annyi eszilk mér nincs, hogy odd ™ §
is utanunk jSjjenek. Csak kalim-"*"
paléznak és hadondsznak; de el-

}i 4 e

nyek teljesen :
6fa|csku’|r'rc1k, arcuk eltorzul, valé-
sagos harpiakké valtoznak. Ez
mar megfelel egy mai gyerek el-
képzeléseinek, eftdl so!ﬂ(al job-
ban meg lehet ém ijedni. Kép-
zeld cscﬁ< el, hogy otthon,snem
gondolva semmiré lehdjtod a fe-
jed kedvenc kisparnadra, aho-
gyan azt én is teszem minden éj-
jel, mikézben a mésik szobaban:
a csaléd tebbi tagja méar meg-
kezdte az atvaltozast. Bérik szi-
ne megvaltozikyfogaik kiélesed-
i6 ezt inkabb hagyjuk,
n fogok tudni el-
5l nem is be-

. ;aﬂ
.
a7 "W"‘&

érni mar nem tudnak. Ennyit a
mesterséges intelligenciarél.
Sajnos minden vampir vérvona-
lam ellenére, csalédtam a prog-
ramban, hiszen nem nyuijtja azt a
hangulatot és mindséget, amit el-
varna az ember egy ilyen sﬂ|u_s'!:s*‘;i 1
el

jatéktsl. A véampiros téma a.mai )

napig az egyik legjobban kivite:% &
lezhets &tlet, csak egyszer valake &8
nek komolyan kéne vennie ési el
elbakizni olyan aprésagokkal;:*’
mint ahogyan azt itt tették. Nem
mondom azt, hogy kritikén aluli ‘e
Coundown Vampires; mert ekle-
het jatszogatni vele és tcc|6n_g1‘1éa -4
bele is tudja élni magéat az em-

ber, de ennél én jéval tebbet var-
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: atomfizika 6rdn Pefer Parker egyetemi hall-

t6t megmart 5k, melyet elézéleg ro-
cfioak)‘r'n:fefugérzgg);rﬁo A kﬁnyemofy Peefgr ha-
narosan megdobbenve fapaszalta, hogy pktulaj-
donsigokra feft szert... Ereje megtizszerez6dof,
képessé valt megtapadni barmilyen felileten... Pé-
é valt..

€56 lett o legemberibb szuperhés: o Csodalatos

sdban olvashattok elszor egy hasonlé bevezefdt,
azok, ckik megvasarolték az elsé Magyarorszé-
dott, teljesen magyar nyelvj PéEember
fizetet. (Elotte folyton a bolhara kellett
olland nyelvi képregényekért, amiket a
nyomdabol loptak a dolgozok). Az se ma volt
epp, ezt az is hiien tikrozi, hogy a maga 34 szi-
nasoldulaval mindassze 38 Fi-ba keriilt akkori-
ban egy ilyen képregény. Az eltelt 11 év.alatt az-

sok minden tGrtént, szinte az sszes normdlis
egsznt (kozfik o Pokember is), kdszonhe:

_ féen 0 kdcsog amerikai kiadénok, akik ogymond

““megnegyszerezfék” a jogdijak osszegét. Ezt
sik:?ﬁlrgésmiiik, hogy !-:[:ggeltben a k?myezé hc'gx?(

rom orszdg és mi kozdsen fizeftink a kiadasi jo-

"~ gokert, és astol vettik at a torténeteket, az-

- fan az um:gmuk gondolfak egyet és kilénva-
lasztotték @ négy orszdgot, hogy mindannyian fi-
zessik ki a feljes jogdijat. Ezt a tobbletkaliséget
pedig a kis magyar piac mar nem birta elviselni,

d lop pedig veszteségessé valt. Ezért mostkiilén-

- koszonetebmondanek a Marvel‘nek. Kosz és”

&*§ meg magatokat!

{6, nem onfom fovabb a sz6t meg a noszfalgi-

is elég volt, foglalkozzunk inke%b azzal,
mivel kéne, a most kiadott Pokember jatékkal. Ah-
2 kepest; hogy Amerikaban még mindig nagyon
« (meg egy csomd més orszagban is) a Po-

lber képregények, az USA-ban, pi: havi 5-8
jelenik, eleg késdn kerilt sor a szuperhds ko-
ndjainak megjatékositasara. Speciel, ha jol emlé-

+ -keszem utoljra C64-en jdtszottam pokemberes -

. “fekkal, PS-en iddig csak a Marvel Vs Capcom soro-

zatban ldttom feliinni Peter-t. Azt szerintem mar

* mindenki tudja, hogy a jatékot a Neversoft készitet-

J'« e, és hogy a Tony Hawk 2-nek a grafikus motorjat

: husznéﬁgz fel hozza. Epp ezért gyakran fogtok

maid taldlkozni New York felhckarcoléi kozthale-

hintazva, Neversoft vagy Tony Hawk 2 transzpa-
rensekel.

mint fiz éve, ha jol emlékszem 1989 méju-

. zem ift mér sokkal Reméni:eb
a

___ ITEM COLLECTION: itt szinfén gyorsna

HALOPATRONT TOLTS

Az elss dolog, amité] dobtam egy hatast, hogy a
START képernydn a 70-es években vetitett klasszi-
kus Pokember rajzfilm zengjét hallgathativk meg
0jbdl, de az egészet bombaszikusan keverte meg
az APOLLO 440, de valami beszards madon.
(Apam, és ha arra gondolok, hogy valamelyik vi-

d : 6 von két rész a rajzfilmbal!
Kedvem lenne megkeresni oket.) Egyébkent szinte a
ik teljes zenei anyagaért az APOLLO 440 o fe-
elés, és baromi jora sikerilt. Emlékeztek, pl. arra @
részre o Ponyvaregényben, amikor a Travolta bel-
ovi magat? Na, ;ﬁmenij alatt ahhoz hasonlé ze-
ne megy és valami eszméletlen.

Kezdd Pokembereknek figyelmébe ajénlandm a
gyakorlas opciot (TRAINING). Ezen belil cfélekép-
pen tehefiik probara a frissen szerzett szuperké-

- pességeinket,

lenned, egyébként “pokerméket” kell Gsszegyfijteni.
Az elért eredményeket a RECORDS-ndl nézheted
meg.
Ha mar minden flofful megy, és végre fényleg jat-
szani akarsz, ezt  NEW GAME-né? feheted meg.
Osszesen négy killonbozd nehézségi fokozatot
prébé!hats';efi): itt érdemes megemliteni, hogy a
KID MODE-ban egy sokkal egyszeribb iranyitdsi

_rendszerrel iéiszholsz, mint.a masik haromban, de

»

“erre mojd mei visszatérek, Egyébként a nehézség

fokozatok csak aprésagokban kiilénboznek egy-
mastdl. Minél nehezebben jétszunk, anndl fbb az
akadaly, erdsebbek az ellenfelek és a felvehets ext-
ra cuccok szama is kevesebb.

A forténet egy tudomdnyos bemutaton kezdédik,
amikor is Pokember meglép Dr. Ofté Octavius (aki
egyébkeént szintén kettds élefet &, 6 ugyanis Pokem-
ber egyik legrégibb ellenfele) faldimanyaval, ez
mar csak azért is meglepd, mert Peter Parker az

TIME ATTACK: a felodat, hogy adoft idé dlat,
miné| 1obb ellenfelet kicsindlj.

SURVIVAL MODE: nincs idélimit, minél tsbb
rosszfitt kell leverni egy energiacsikkal, megjegy-

 cz ek

SPEED TRAINING: o halohintazasi képessége-
det teheted probara, juss el minél hamarabb a me-
gadott haztetdre.

TARGET PRACTICE: ez egy jopofa fréning,
ahogy haladsz a ferepen ba?EZk ielennek meg, és
Sket kell @ h6|6vet6d(£| eltoldlni. Egy csomé ismert
szuperb(indz6 feltiinik majd, de vigydzz, mert a ci-
vi|ei vagy a “jok” kilovéséért ponflevonds Lér.

keﬂl |

igazi Pokember, éppenséggel a
21 nézok kozott van, Vejon kiaz,
aki hdsiink személyiségét bito-
roljo? A torténet ’Eﬁ(éni a
régi klasszikusabb fizetekre
emlékezett, azokra volt jellem-

. 26, hogy a fégonoszok meg-
probélik valami nagyszabés tervel leigazni o
vilagot, vagy jobb esetben mondjuk csak New
York-of. Ez utébbira késziil most Dr. Oktopusz is,
aki szovetkezeft a kiméleflen fomeggyilkos és elme-
beteg Cletus Casady-vel, azaz a Vérontéval. Errd
mondjuk kezdetben még mit sem sejt hésiink, és
egy szokvanyos bankreihs megakadalyozasaval
kezdadik a torténet.

Iit mentem le megint hidba, mert a palydk elején
forténéseket személyesen Stan Lee (a névrokonom,
haha) kommentélia, ki tobbek kozt Pokember és
még szamos mas Marvel hés megalkotdjc is vol, és
kb. annyit feft a képregény-iparért, mint Ampdd feje-

delem a honfoglalésért. Egyébként minden pélya

elején lesz valamilyen bevezetd vagy video, de a
szinfek kdzben is rengeteg a kozjtek, amiken o
forténet alakulasat kovethetiik nyomon. Ezeket és o
videokat o GALLERY menijpont alatt nézheted meg
Ojbol. A palyakat harom fobb fipusra oszthafiuk.
Vannak, amikor halohintazni kell, ami egyébl(ént
fantaszfikusan jol lett kivitelezve, tokéletesen étadija
a képregénybdl ismert érzést, ezeken dltalaban

kell jutni @ varos egyik részébdl a mésikba. Kesabb
lesz majd olyan pélya is, ahol a rendérségi helikop-
ferek eld| keﬁqmeneki.ﬂni a haztetékan, az egyiken
pedig Venom-ot is ildoz6be vehefjitk. A PS korlat-
jait figyelembe véve nagyon i¢l sikerilt lemodellezni
a foronyhazakat, még ha a behintézhatd teriilet
nem is 10l nagy és altaldban adott Givonalat kell ko-
veini. A lényeg, hogy az érzés afion, a hihetetlen
magassagokidl és mélyséie%f néha tényleg eldllt a
lélegzetem. Azién vannak a “Tomb Raider” szer(
palyak, ahol a killonbozs helyszineken (csatornak,

felhékarcolok belseje, bank) feladatokat kell feljesi-
teni, mészkalni, meg j6l dsszevemi a rosszfivkat.
Ezeken egyébként a szokasos dolgokkal fogunk to-
|é|kozni?ﬁc:pcsofékcr kell aktivélni, néha civileket
kell megmenteni, ajtokat kinyini, egyszéval megta-
lalni a palya végét. Persze ezek bonyolultséga
dssze sem hasonlithatd a TR-rel, minden sokkal egy
szer(ibben megoldhaté, viszont fobb rajtuk a bu-
nyd, Olyan igazén nagyon el sem lehet akadni,
amikor mar semmi épkézlab nem jut eszedbe - o
képregényhez husoef)écn - a szellizijrotok mindig
haszndlhatoak, csak keresd meg a foldre esett ré-
csokat. A harmadik csoportba fartoznak a féellen-
égekkel valo dsszecsapdsok. A fégonoszokat dlfa-
lszggn soha nem izombd| kell legy6zni, hanem
ésszel. A felsoroltakon kiviil persze lesz még egy-ké
pdlya, ami kilég a sorbol, mint példaul arﬂor a
New York-i "Otilhﬂi fefején szaguldozva apritod @
ikembereket, vagy umiLor egy lifftel ereszkedsz
grﬁ a pincébe. A legnehezebben falén a falmaszast
lehetett mego|d0ni,eiiszen milyen lenne egy Pokem-
ber, aki nem képes barmilyen felileten megtapadni.
Szerencsére a Neversoft emberei ezt az akaddlyt is
biztosan vetiék. Sikerilt nekik egy olyan rendszert
Kook, mel seqséoével AW képessé vl
arra, hogy tokéletesen bemutassa mindozt 3D-ben,
amit idaig csak a képregények 2D-s vilagabal is-
merheﬂiii, Nagyon bzgzn néz ki, ahogy kiosztasz
két nagy maflast, majd felugrasz a plafonra, tovo-
libbensz, Gjbol lekeversz két nagy pofont, végigme-

szol a falakon, mojd behalozol valakit. Az is nagy
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segitség, hogy az tban |évé tereptargyak, vagy ha
ueEe!;det "(I)QY kivanja, akar a pfafon gf a fums
itetsz6vé valnak, a konnyebb eligazodas érdeké-
ben. Ezzel szemben viszont @ kamerakezelés bofra-
nyosan csapnivalo, az 6r dltaldban rossz he-
lyen van és egyszeriien képtelen nomdlisan kéveni
a mozgasunkat. Néha tobb masodpercet is vami
kell, hogy a nézet az akciohoz igazodjon, és ez
sokszor fruszirélé helyzetbe hozhat minket. Utnénk
ugyan az ellenfelet, csak épp nem ldtjuk. Volszini
ezt a hivatdsos tesztelk is szova fehettek, ezért be-
épitetiek egy “ellenfélielzét" a jatékba, ami abba
QFMG Iéiésiégﬁnkbd kifczl ml:szukrsﬂlc(zk
el ését vords haromszogek jelzik nekiink.
Tolén jobb lett volna, ha inkabb a ktljmerccmunt cse-
rélik le. Egyébkent biin6z hajlamd egyénekbdl eleg
kevés fajta talalhaté a jatékban, vannak a nagyda-

kép elestfitasarsl. Rajtuk kiviil is van még hérom f6-
ellenség, ketts kazii[iJL szinte csak sfatiszia

kapott: 6k a Rino és a Mysterio. A harmadik exklu-
ziv, és csak ebben a jatekban lathaté, mégpedig a
Veéronto-Okiopusz, amikor ugyanis a jaték végén
kiitjik Verontot, a szimbista ratelepszik szegény
dokira. Természetesen nem csak ellenségekkel taldl-
kozhatunk, hanem feltiinnek, ugyan csak révid ide-
ig, a hivatasos “jok” is, mint p§d6U| a Faklya, a Fe-
negyerek, a Megtorlo, a Fekefe Macska és a csinos
szupermodell Mary Jane is szerepel a jtékban, aki
egyébként Pefer fe?es' - Mondjuk, a karakfereket
legalabb o videékbu%ddgozhuﬂék volna rende-
sen, elég bénan néz ki, hogy mindenkinek ugyano-
yan okolbeszoritoft keze van. Meg May nénit s hi-
anyoliam, meg szivesen bementem volna a Hirhar-
sona szerkeszi6ségébe infor-

rab sz henteslegények, a bankrablok, gyikem-
ekt Gl
szimbiotak, és ezzel szinte mind fel is soroltam. Ja,
és vannak még a féellenségek is. Kozilik mindjrt
az els a Skorpi6, azaz Mac Gargan, akibél az
egyik hires New York-i napilop a Daily Bugle f6-
szerkesztdje, Jonah J Jameson (kinek a sfilusa nagy-
ban hasonlit az én fénckomere) jovoliabol val szu-
perbiinoz6vé, meg felorilté, igazi Klasszikus ez a
pali. Kéfszer megkiizdiink majd Venom-mal s, aki
civilben Eddie Brock és Pefer-hoz hasonloan szintén
a témegféjékoztatasnal dolgozott, am Pékember mi-
att (aki egyébkent vétlen vo?t az ligyben) elveszette
szakmai megbecsilését, és ezért betegesen gydloli
hésiinket. Ha hozzdtesszik hogy egy idegen ﬁﬂy
gorel szarmazo lennyel él szimbiézisban, oki szin-
tén gyiloli a Pokembert, és ketten egyiitt sokkal ers-
sebbek ndla, akkor mér igencsak veszélyes ellenfél-
rél van sz6. A képregény oldalain nem is tudoft so-
ha ilyen kénnyen megszabadulni t8lisk. Még ndla is
veszélyesebb és Griltebb azonban a Véronto, akin
szintén egy szimbiota éloskodik, méghozza Eddie
amyékanak a “gyermeke”. Vérontdt igazan gyilkos-
s gazddja Casady sdtét és elborult elméje teszi,
akinek megbomlott agrér csak az 6lés utdni vagya-
k;;gls) itt'fnhi i,I ok nélki Tészéﬁoﬁu az embereket.
Egyébkent talan pont a kegyeflensége miatt az
egyik legkedveltebb Pékeiier ellenség. Az uf,
hogy ueﬁépregényben nem lehefett vsgﬁ:u ilyen kon-
nyen elintézni. lit van még Dr Oktopusz is, aki gyo-
korl skizofrén &s csak akkor veszér;es, ha elméjén

a biindz6 énje veszi Gt a hatalmat, egyébkent, bete-

gesen refteg Pokembertdl. A jaiékban most épp
nagyszabdsd ferveket szovoget a New York-i véros-
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A\ d g maciokat gyiiteni, meg még
s =g egy csomo dolog van, amit
o | A L—-—-—--—m-—'-—',\‘?)‘ én beraktam volna a Iéték—

? ba, példaul, hogy a bunydk
elét fel lehetne ragasztani a
fényképezégépet, ami aztan
végig katog, és eld lehetne
hivni o filmet. Aztan o leg-

na a csaladi fotéalbumba.
Bér lehet, hogy ezt csak az
elvakult rajongd mondatia
velem. Talan majd legkdze-
lebb. Az viszont kifejezeften
kellemes, hogy mindenki be-
szél, még a civilek is lelkesen
hélalkodnak, ha megmentijik
oket. De a képregényhez hasonloan Peter is poé:
nokkal szérakoztafja magét a bunyok kézben. (En
lattam még Amerika Kapitanyt és a Tuz-
embert is, a Punisherrél nem is beszél-
ve...Martin)

A SZUPER-
KEPESSEGEINK

Az iranygombokkal kbzlekedhetiink, oz X az ug-
ras, a Négyzettel ithefiink, a Korrel pedig rogni tu-
dunk. A Negyzettel egyébkent a btorokat és a ki-
l6nboz3 tereptargyakat is fel lehet venni o foldrél,
majd ugéanez’r nyomva szépen hozzd lehet vgni

enfel

az ellenfelekhez. Ugyanezzel lehet a kapcsolokat és

jobb képek bekeriilheftek vol- |

a karokat is akfivalni. A
Haromszog a hélovetonk.
Egyébkeént a haloval is le-
het kapesolokat kapcsol-
gatni. A Haromszog+El6-
rével halolabdat l6hetsz, @
Haromszog+Jobbraval ha-
lépajzsot generdlhatsz ma-
god Ikéré, a Harom-
szog+Balraval hlookloket
noveszthetsz, ezzel na-
gyobbat tudsz Gni. A He-
romszdg+Le egy érdekes
— mozgas, ilyenkor a bal ke-
e zﬁnkiﬁl vetjiik a halat,
majd magunkhoz réntjuk

A oz ellenfelet, hogy a job-
Farked oy, b,

font helyezziink el az orcdjén, hogy oztén jo
messzire szdlljon. A képregényben ez volt az egyik
kedvenc itésfajtam. El isrﬁier kapni a binoz8ket,
méghozzd ké!gé|eképpen, az egyik Harom-
sz0g+Kor, utana nyomogassuk a Kért, és a rosszfio
kap egy nagy rogast a fardba. A masik a Harom-
szog+Neégyzet, a Négyzet nyomkodasanak hatése-
ra Pokember felugrik oz éldozaténak o nyakaba és
elkezdi pifolni oz ellenfelét. Ez tok latvanyos, dlta-
loban a Vész és a Z6ld Manét alézta igy. Mondjuk
dket is hianyoltam a jatékbol. Az R1-gyel a plafon-
ra lhetjiik ki a halét, az R2-vel pedig eldrefelé,
tobbek kozt a halohintazashoz is ez iell. Az L1-gyel
lehet kérbenézelddni, a célkereszt segitségével kon-
nyen bemérhefjik, hogy hova vessik ki a halonkat
(csak oda tudjuk, ohg?z kereszt zoldre véltozik). Az
iranyitas tehdt ennyi, de nekem még van egy ked-
venc mozdulatom, amikor is nem nydlunk a joy-
hoz, Pokember a levegdben logva elalszik és jo
hangosan horkol. Mint mér az elején emlitettem, ha
Kid, azaz kolyok médban in-
ditjuk a jatékot, valamivel

szer(bb iranyitést kapunk.
Példaul a halohintazashoz az
ugras utdn nem az R2-6t kell
enyomni, hanem még egy-
s.ze:)d azh)(-et.l Ar;u azérthnem
art odatigyelni, a hd-
ek nem végilen, R e
patront elvéive talalni lehet
palyakon is, kek pokformajo
ikonok jelképében. Késdbb
azidn lesznek majd specialis
putronok is, ezeket a szimbid-
tak ellen kell haszndlni. Ket
fontosabb dolog van még. Az
elsé a pokdszionink, ez elére
jelzi nekiink a veszélyt, na-
gyon hasznos kis tulajdonség, a masik a pokirany-
{6, ezt a szabadban fudjuk haszndlni, az eltévedé-
sek kikerilesenek céliabol. A szinteken egyébkent
energiatoltket is lehet felszedni, ezek a “keresztes
pokok’”.

A BEHOZHATO
BONUSZOK

Ezekbd| aztan jo sok van. A jatékban el van rejive
32 darab Klasszikusnak szamito képregén{ borito.
Mindet megtalalni nem

kis dolog, azt tudom to-

: : ndcsolni, hogy mindent
(Cr— ) jol mésszcrc;i korbe, és

. az Bsszes felvehetd te-

A A N reptargy old nézzetek
Rty i be. Vannak olyanok is,

an;(ik csokhokkor ]glen-
nek meg, ha egy bizo-
nyos szobdban az
Osszes fereptargyat szét-
torted mér, (pg?c){(f]ul
amikor a Skorpiéval
vuigy a Rinéval har-
colsz). Ha megvan az
osszes, a jitek végén
kapsz egy G ruhdt. A
kUEinbﬁzéi ruhdkat is
elég kemény behozni,

spo-

van, amelyikért elég csak legytimi az egyik fdellen-
séget, de a Quick Change Spidey-értpl. 10000 -~
pontot kell elérni a gyakorlasban, egy mésikért
meg végig kell vinni a jdtékot Harcﬁr);kozaron. Van
egyetlen egy ruha, omit nem lehet a frénerrel be-
hozni, ez pedig az, amiben akkor parddézoft Pe-
fer, amikor a Fantasztikus Négyes elészor szabadi-
fotta meg a szimbiotatol, a cesg?éesoknél irjctok be,
hogy: AMZBGMAN, higgyétek el, megéri. A galé-
rigg,c’m egyébként az dsszes Givezeld jelenet és
videok is tarolodnak, itt nézhefed meg egyébként a
jciték foszerepldit is. Az értékelés elétt mar csak © +
egyeflen dologrél kel imom, de ezt semmiképp sem 32
hagyném ki, ez pedig a “What ife” mod. Ez ma- =
gyarul kb. annyit tesz, hogy “mi left volna, ha#”. " ==
Amerikaban ez egy hires sorozat, melyben a készi-~* .
tok tényleg szubf:?iliru engedhetik o fantdzigjukat,.~ -
mert olyan foriéneteket mesélnek el, amikben efjat- .
szadoznak a gondolattal, hogy mi left volna, ha,
példaul nem Peter-t hanem May nénit marja meg a

ok és beldle lesz szuperhds sib. Ez akkor jon be,
ﬁg mar egyszer végigvitiik a jatékot. Ebben a :
médban érdemes még egyszer nekifogni oz egész- *
nek, mert egy csomé i:i)i(egésziiésse bévilnek ki
a pdlyak. Példanak okaért régton az elss szinfen
megszolal a Szemléls, és a Faklyaval is beszélhe-
thE az F4 épillet tetején, ahol e%ébkéni egy bori.
1 is van, de a bankban maga Pokember kezd'el -
diszkéani. '

En, mint rajongd mit is mondhatnék? Nekem fet-
szeftl Az operatérn kiviil minden més a helyén
van, a latvany kétséﬂ‘kivm egyedilalls, o zenek, és
a hangok bombasztikusak, az akcio pedig pérgd.
En mondjuk sok mindent hianyoltam, de tegyik
hozzé, hogy a Marvel Univerzum olyan hatalmas,
hogy nem is lehette volna Pékember tsbb, mint
harmincéves pélyafutasanak minden mozzanatdt
belezsifolni egy jatékba. Van néhény gikszer is

benne, ami kicsit nagyon masképp torént, mint
képregényben, de ez csak a fanatikusoknak fog

feltiinni. Egy nagy gondom volt még vele, hogy na-
gyon rovid, fél nap alaft végig]éin;zeﬁafé. Az is igoz
viszont, hogy nagyon élvezefes is, és méltan pa-
lyazhat az “Ev Jatéka" cimére.
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mikor Walt Disney a harmincas évek ele-
ién elhatarozia, hogy 6 pedig elkészit
y egészestés ruﬁz?i]mei, bizony sokan
hillyének nézték! Eladta a hazét, kélcsoncket
vett fel &5 3 év dlatt 6sszehozta a Hofehérke és
a hét torpe . filmjét. A latvanyelemek és hang-
hatasok mai szemmel, mar bizony gyengécské-
nek tiinhetnek, am akkoriban a cstcstechnolégia
iellemezte a Disney-filmek egész haddt. A forté-
metet mindenki ismeri. Mr. Disney felépitett 4
8 Disneyland-et, elkészitett kismillio raizEfmet és
B8 érdekes modon mi_ﬁ_dvégi . szinte minden ﬁfmie
*®hasszasiker lett. Nem csogo hat, hogy ha meg-
*Shallja valoki o “Disney” szét, azonnal biztoi‘
£ *het a sikerben és mindségben. Szerencsére
b szorakoztatbiparnak barmely agazatét nézziik,

HBL ez o minGség megma-
L rad, igy a Disney Infe-
racfive is {6 névnek szd-
i mit a szakmaban, még
akkor is, ha sokszor éri
' Sket az a kritika, hogy
csupdn gyermekeknek
készﬂlnj(y a jatékaik. Igy
hirtelen visszagondolva
én nem nagyon emlék-
L4¢ szem olyan PS jatékra, ami rossz,
| vagy esefleg ronda left volna. Ne-
kem az " Egy Bogar Elete” egyene-
¥ sen a kedvenceim kozé fartozik, de
% ha jobban visszaszaladunk az idé- J
¥ ben és mondjuk a Sega-piacon né-
¥ zelodink, beleakadunk az Alad-
%, din-ba, ami szerinfem a maga ide-
. jében egy fe|i.i|m0|humﬂunuﬁmnguhbs és ofle-
. fes jaték volt. Ahogy a rajzfilmeket, a jtékokat
' is egy nagyon kemény sz{irén ”hﬂzzéL a' a
§¥ Disney emgerei, igy a léc alatt sohasem keril
5. piacra program.
£ Kilonosen érzékenyen kellett figyelni a Dinosa-
88 ur-ra, hiszen a film, amibd| készilt a jatek, is-
mét egy 0] dimenzidt nyitott meg a mozivaszon
vilagaban, igy a jatéknak is ennek megfelelden
kellett “emelni” a lécet, az eddig megszokott
rajzfilm-adaptéciokhoz képest. Sikerilt is. Nem-
Fcsak tartalmasabb, mint eddigi elédei, de némi-
leg nehezebb és 15bb alternativat ajanl fel egy-
egy feladat megoldasdra, igy a koteflenség be-
nyomasdt kelti, minden kildetésnél. Az egyetlen
hiba a Diseny Interactive jétékaiban, oz infré,
hiszen egyszerfign a.fimbd| digizik be a kells
_ T e

jeleneet és ennek ksszonhetden gyakorlafilag

3 @ rioozion 1Y oo B |

akkor a Mission Objective pontban még egy-
szer "divehetitek”, hogy mit is kéne tenni. Nem
maradhat ki a jatékbol a 6 megszokott Dis-
ney-féle bonusz palya sem. A jaték mindenbe

' csak élenzé:s'zé szGzaléka marad életben, koz-
semmi Ujdonsdgot, vagy érdekességet nem la- - tik'a mi kis héseink, névlegesen (a fiszia Méz-
tunk o bevezetdfilmekben. Persze, ennél a jatek- ga) Aladar a dind; Flig @ madér {vagy valami
ndl azért érdemes egy pillantést veni az intréra, E:sonlé) és személyes kedvencem Zini‘a ma-
mert még nem mutattak be a filmet kis orsza-  jom. Ok harman aﬂoﬁék a csapa-
unkban, igy lelegzetelallits latvany lesz min- tot, a kezdetekben, de persze a ké-
genkinek, aki el tud vonatkoztatni-attol a ténytsl, sébbiekben ez valtozik a kiils ese-
hogy szamitégépes animdci6 az egész. ‘ményektd| és Ugyességinktsl figgs-
Visszatérve a jatékhoz, a meniirendszer egy-  en. Velitk egyenlénf is nekilathatunk
szer(j, hangulatos és szép. Macerdlés és okton-  megszerezni palyanként a kivant
di szilsk eﬂen sikeriilt a Eésziiéknek beiktalni  dolgokat, de egy fa tetejére termé-
egy enciklopédiat a jatékba, amivel ki lehet vé-  szetesen nem tud majd a diné fel-
deni, ha este rétok nyitna atydtok a szokdsos ~ maszni, csak Zini a majom. Ugyan-
kérdéssel, miszerint “ ...és hogy dllsz a lecké-  igy egy folyon csak Flia-tud dtrepill-
vel2”. Erre jBhet majd az egyszer(i valsz: “Jol,  ni vagy Aladar dtgazolni. Magya-
épp ic'idéne||mei fanulok.”. Az enciklopédidban  rul: 8sszevonva kﬁi egyesiteni erd-
~ 8,

inket, és egyijﬁ jarni az elején még
|
4

szép, majd a meteorit becsapodas
utin mér ronda foldet. Persze bér-
mikor kiilénvélhatunk, de a Rapto-
rokkal és a krokodil-alkatd hosevsk-
kel szemben csak egységes erével
" tudjuk felvenni a kiizdelmet. A
iatekban igencsak sérilekenyek
‘eﬂek a szereplék, gy probaljo-
ok a lehetd legtobbet menteni.
Ezt mindig a monolitokndl tehe-
fitek meg palyénkent. Tulajdon-

kévefi a 6l bevalt hagyomanyokat,
mégis a tobb fﬁszerepréinek kdszon-
hetden, az embernek olyan érzése to-
mad, mintha sokkal nyitottabb lenne
egy-egy kildetés. A hangulattal fer-
mészefesen nem lesz gond sehol, re-
mekill tjonnek a hangok, latvanyok
és grafikai megoldasok. Szép és (a
Disney-t6] megszokott modon) megfe-
lelsen szinesefeﬂ a képi vilag, még
akkor is, ha ezt egy meteorit a jatek
szerint lerombolta. Ez tipikusan az a
jatek, amit igazabél mindenkinek
ajénlanék, am a j6zan eszem mégis
azt sugallja, hogy akarmennyire mul-
figeneracios ez az egész Disney biro-
dalom, akadnak olyan dolgok, me-
lyek a mindségté| és szinvonaltél fiig-
képpen a kildetéseinket egy 3D-s vilagban kell ~ gden hossz( tavon csak a 17 és az alatti em-
teljesitentink, amit egy kicsit mudértév?atbﬂ la- Eerkéket fogjck megmozgatni. Hangstlyozom:
tunk majd. A kezdetekben még elég gyengécs-  a jatek remeL, tlefes, szinvonalas, am egy idé
kék vagyunk, de idével mindenki megnd, és ha  utan mar nekem kicsit unalmassé vl Gjra és
elég éfelt szediink dssze nekik, bizony ijeszt6 ~ Ojra nekiallni gyimélescket gyditogetni és le-
dllatokka valnak a jatek kétharmadéra. Ha va-  csapkodni a krokodilokat.
lamit 8sszeszediink a SELECT-gomb megnyo-

masaval eldonthetjisk, hogy épp kinek adjuk
oda a “bandabel”. Egyéb(éntio mar a ﬁeze-
lésnél tartunk, nagyon egyszerii és konnyen
megszokhatd, raaddsul minden fonfosabb ese-
mény elétt a gép leirja, hogy mit kell tenniink és
megmutatia, Eogy melyik gombokoi hasznaljuk

ehhez. Ha mégis megakadnatok a jatekban,

Adam
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gyakorlatilag végignézhetiik a legfontosabb di-
noszouruszcﬂ(oi és sok érc]ekességel olvasha-
tunk réluk. Ezek gyakorlatilag egytél egyig sze-
repelnek a jatékban is, igy azért is
i6, mert némi lexikalis tudast is ma-
Eunkbu szivunk az énfeledt szora-
ozds alatt (tiszta Xénia-Laz,
nem?!2). A jatékban a megszokott
modon kitizott célokat, kildetéseket
kell végigcsinalnunk. Ezt 144 millio
évre visszamendleg kell megtenniink
kéveive a film férténetét. Nem aka-
rok sokat elérulni, pontosan amiaft,
mert még nem lathatta senki a fil
met, de falan annyit kifecseghetek,
hogy egy hatalmas meteorit mindent
elpuszit %‘-_f&il_dén; és az d||a|%_?a‘<

ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
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w iztos vétek lenne barkinek is bemutatnom a
BStur Trek vilagat, hiszen nagyon régi
torténet mar ez és nem hiszem, hogy van
| olyan ember, aki még semmit nem hallott réla.
Koztetek legalabbis biztos, hogy nem. Eppen
ezért most nem is farasztlak bennefeket ilyesmivel
és rogton a jatek ismertetésébe kezdek.
Nem egyszer(i a helyzet, ugyanis a jaték cime is
utal ra, Kogy egy invazio veszélye fenyeget ben-
niinket. Nos nem marad més vdrasztésunk, mint
az egyik vadonat Uj fejlesztésti szuper gépbe pat-
tanjunk és elinfézziink minden gonosztevét. Ennek
a masinanak a fulajdonsagai sem akéarmilyenek
am, hiszen a legmodernebb fegyverarzenéllal
van folszerelve &s mandverezési képessége sem
éppen kutya. Ez természetesen a reklamszoveg
volt, amit muszdj volt elmondanom ig
eléljaroban az Grhajonkrdl. Persze a ﬂoikormény,
illetve joypad mégétt ilve hamar réjoviink, hogy
ennek a maszlagnak a fele sem igaz, mert a gép

-

fegyverzete pillanatok alctt kifogy (féleg a nagy-
ogL horderej(i fegyverek), a pajzs par taldlat utan
konvergdl a nullahoz, mig a mandverezé
képessége még egy Boeing utasszallito mellett is
alulmarad. Ha ennyire nem is vészes a dolog,
mégsem kel hio abrandokba ringatnunk
magunkat, hogy most aztan minjenkinek vége és
jobb, ha futva szaladnak az ellenfelek az Ejrgen,

mert nem lesz igy. Sot, orulhetiink, ha nem mi

ST e gmia e ey

futunk lélekszakadva,
valami Grbéli menedék
utan kutatva. Ebbg| gon-
dolom egyenesen
kéveikeziz, hogy a jaték
nehéz, s6t mi tobb, rohad-
tul nehéz! Lehet, hogy
0jbol kapni fogok oﬁfun
kedves leveleket, hogy egy
béna pancser vagyok,
mert anndl a pdlyandl
nincs egyszerbb az egész
vilagon. Széval elarulom, |
hogy nem csak én voliam
igy a jatékkal, de tsbb
ismer&sommel és a
szerkeszidségben is
nyomtuk a programot és
mindenki baromira
nehéznek taldlia. Ez nem
- azt jelenti, hogy nem lehet
toljuni a pdlydlon, meg

Ly *

pott [ézep, uidn atomjaira bomlik szét oz
(irben. I|ye'{§or el lehetne fantazialni azon, hogy
mi triénne B pilétaval, ha a robbands ereje nem
6li meg, de ezt most inkabb hagyjuk késsbbre,
illetve a brutal témdjo magazinokra. A frocsogés
helyett, ismerkedii.'lnL meg a program grafikai és
vizudlis megoldésaival, mert ez engem olyannyira
érdekel.

JONNEK A SZORNYEK

Jogosan meriilhet fel bennetek a kérdés, hogy
miért adok ilyen idétlen bekezdés cimeket,
melyeknek szinte semmi koze az utanuk fargya-
landé témahoz2 Ez j6 kérdés, ezen én is e|gon-
dolkoztam egy doroLig, végil pedig arra jutot-
tam, hogy legtdbbszér olyan cimet adok egy
bekezdésnek, amilyen elészér ugrik be. Nos,
hogy miért jonnek a szérnyek? Elég elvetemilt

egy fantaziajo ember lehefek én igaz, hiszen
nincsenek is szomyek a jatékban... vagy mégis?
Nos, lehet, hogy tol sok Lorror filmet néztem,
csakogy, mint T) mester kollégam, de nalam az
aivezetd animaciokban felbukkané eltorzult
pofajo Grlények, mind a szémy kategéridba tar-
toznak. Nemcsak a szornyek jelenléte okozta azt
a kellemes hangulatot a vided beiéiszésok alatt,

¥ -_-..'C-f P - l.(f'”‘t' It P - i -, Al
Q‘i%(en ellendll, hanem kéf-harom <7 minéségi gr(rufskai-hdo|gozc’:s. A programot az

amit éreztem, hanem a nagyszer( zene és

lenyomva az R2-of, nagysebességre kapcsolunk.
llyenkor némely csillag, a hiper sebességvonalak
mentén beragad a képernydre és ezutan velink
mozog egyiitt. De szerintem ez nem akkora
dolog, hogy problémazni kellene miatta. Sét,
észre sem vesszik a csata hevében. Kiiléndsen
nagy erdssége a programnak, hogy igazi (rbéli
érzése nyoit. Vo|ésdgiﬁ élménynek érezzik az
o (rrepillést, annak ellenére, hogy
= : | feljesen fantasztikus koriilmények
' kézott zajlik a harc. A hajé for-
dulasa, g orsuldsa és az Grbéli
tavolsagok nagyon jol
szimu|c'ﬁié|< ésELehik az ember-
| ben, az elveszett irhajo az
| Grben érzést. Veszedelmes
sebességgel mozgunk és a tar-
yak hcfﬁwamur, iogy gyorsan
E&izelednek felenk. Nem igazén
tudjuk bemérni, hogy mi milyen

Activision készitette és a cég bemutatkozasakor,
a jaték elején egy nagyon profi effekinek
lehetiink szemtanGi, mikor az Activision felirat
darabokra robban az Grben. Ezek utan mar for-
dul is a kamera és megtekinthetjiik a torténet
alakulasat, parpercnyi 'dsszefog'uk’) film for-

majaban.

e
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PEAL

Furcsa események foriénnek
manapsag a galaxisban. Ezotial
Eé|dc’1u| titokzatos kérilmények
626t semmisiil meg egy probe
egyséq az Grben, amit épp
munka kézben ér talélat. Nem
igazan tudja senki, hogy mi is
tortént valojéban, csak a helyi
kamerafelvételek hagytak par
masodpercnyi, elemezheteflen
bizonyitékot maguk utan. Minden
esefre kapra {5n az eset, hogy
bevessitk a mar emlifeft u|aku?uiof és az Gjonnan
fejlesztett hajokat probaeregetésre, indirsulk, akar
egy srkanyrepilét. Bepattanunk a gépbe és
hef;szinre siefiink.

messze van és ezért félelem érzet fog el. Roppant
nehézzé vélik az ellenfelek befogasa is, de talan
ez az, amiért ezt a programot csak nagyon profi
jétékosoknak ajanlom és nemcsak Star Trek

ru'Longéknuk, hanem mindenkinek, aki egy kicsit

MMINDEN EGYstGNEKg is om_c'||ic: az Grharcjatékokat, mert ez tényleg
TAMADAS egy mindségi darab. Csak ne lene olyan franya

nehéz...
Miutan jocskan volt id3 beleélni magunkat a
jatékba, a kezdd animacié alatt, el is végezhefiik
a bevetés elétti ropke bedllitasokat. Gyorsan veg-
yik le az opﬁons-ﬁen a nehézséget, mert még
easy-n is sok vért fogunk izzadni a lézerek tiize
alatt. Ezek utén latogassuk meg a galaxis
terképét, ahol kivalaszthatiuk a feljesiteni kivant
missziét, illetve meghallgathatjuk annak révid
ismertefSjét. Ha sikerilt vélasztani (nem muszéj
az elsd palyan kezdeni és a gyakorlé palydkat is
elhagyhatjuk), mér toltédik is o jatek. Hat jo sok
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: hogy megcsindlhatatlan,
csupdn azt, hogy rendesen
meg kell majd szenved-
nﬂerﬁ( a sikerért, Amellett,
b hogy az ellenfelek még
kézepes fokozaton is ret-
tentden bekeményitenek,
néhol az id8 limit is
megkeserifi életinket.
Emellett mint mondottam,
¥ az {irhaj6, sem€ppen oz a
R.0Urung A rehi_'rciric’:!é,._

!ideig félt a program, az biztos, de megéri a
.:,vércﬂ(ozési, mert a grcfikc amit kirak elénk a
“képernydre, nem mindennapi. Tokéletesen

| 3 illeszkeds objektumok vesznek kéril minden

| ;oldalrdl, a bolygok kidolgozésa is fenomendlis, a
| . hajok részletességérd| és a robbandsokrdl nem is
beszélve. Kiilén emlitést érdemel, hogy néhany
Yalalat utan oz ellenség hajoi langba Eoru|na|< és
“szikrdzva 5régnek; az Eir,::en, csak arra vérva,

| :hogy beocﬁuk nekik a “kegyelem injekciof”. E

| apro hibat vettem csak észre a gra#ikai megoﬁiis
| slerén és az a csillagok némelyHielyen val6 elc-

—4
'§ - g{g@ﬂe‘ﬁ, mikor kétszer
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o Tony Hawk 2 infréjéban a mar megiszokoﬂ
= dolgok frténnek, Helvonuliuiiék a fél profi -
Q at: Tony Hawk, Bob Burnquist, Steve Ca-

Es ballero, Kareem Compbe“, Rune Glifberg, Eric
Koston, Bucky Lasek, és az én ket szemérﬁ!es nagy
LJ. kedvencem: Rodney Mullen, és Chad Muska (ezt a
e Word mindig Miskara akarta kijavitani) kévetik
oz egymdst, Sk pedig a legextrémebb trikkjeikkel pro-
= duléf]ék magukat a kameraknak. Kozilik sokan
mar nem is versenyeznek, T T —
ac “bemutatoznak”. Latvanyosnak
AC mondjuk létvanyos, de ha mar
Y annyira mindenki ranyéladzott
=2 erre adtékra, naivan azthit- - §
==tem, hogy a bevezett filmben is AN
’éﬁiftﬂﬁdfnc?l?)\,ralomi nagyot. Na |
‘o mindegy, egy jatékot sosem j6
X dolog az elss Lenyoméso
L3 alapjan megitélni.
A f6menis design-jét végre
sikerlt jol eltai-fn?ni. Nem tu-
dom, ki talélhatta ki, hogy
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a kilonbdzé meniipontok
egL( deszka kerekére legye-
nek rdirva, és azt forguiva
tudunk vélasztani kozilik,
de nekem nagyon bejctt, még ha ez nem
is valami egefverden nagy dolog az érté-
kelés szempontjabl. Ha a joy-, a hango-
kat, a zenéket és a képernydt bedllitotiad ~ .,
az options-ban, elssként talan yélaszd o _
Qs FREE SKATE opci6t. Tla és e felejisd'el kipre-~
tu%hélni’a Matt Hoffman BMX deméjat sem.) Ezen
€2 belisl mindenféle kototiségek nélkil deszkazhatsz az
C elsg palyan. Ez a szint egy nagy hangarban talal
haté (pont, mint a Grind Session-ben), és gyorsan
ki is tapasztalhatod az iranyitést, ami szinte valto-
zatlan oz el6z6 rész 6ta, de azért elmondandm mi
micsoda. Az X az ugrés, a négy blokk mindegyiké-
vel ollie-zni tudsz, azaz forgoh'li a deszkat, ez lehet
ugras kozben és a foldsn is csindlni. Jelentésége, -
hogy labat tudsz véltani, mert vannok trikksk, amik: -
LU kijlon “jobb vagy bal labasak”. A Haromszéga™
cstsztatés, ez mondjuk sokat fejlédéit az elsd rész-
. hez képest, mert rengeteg féleképpen lehet cstsztat-
Ei'&‘-_féni‘u deszkdt, s6t slide-ozas kdzben még forgatni is
V2.7 lehet. Ha épp félcsdvezel, a tetején a Harom-
&% szg+iranyokkal kilonboz “kézirikkoket” tudsz
& csindlni. Jo, és lehet végre falon is cstszni, ezt szin-

1 ten a Haromsz +irényo|<|<0| kell, és az sem art, ha
3. folis van a kozelben. A levegdben a j6l bevalt mo-
£=  don lehet trikkozni, azaz o Négyzet+iranyokkal

X vagy a Kor+iranyokkal. llyenkor a blokkokkal még

16 is fehetsz egy lapatial. Van egy csomé Gj moz-
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gds is, és valamivel konnyebb left a kombozés s,

azaz 16bb trikk egymas uténi végrehaitésa. Dihéj-
ban ennyi oz irényits, de azt még megjegyezném,

hogy forekedjetek a fokéletes befejezésre minden
mutatvany utan, mert a gép kilon értékeli ezeket,
fehat probéljatok meg mindig “egyenesen” leérkez-
ni a foldre (mint @ miugrasban), mert ezért tbb

m}‘ idr, mint ha még belekezdesz mondjuk egy fél
v

atba. Ezt hivjak perfekt trikknek.
e Amikor o)

TONY HRUAK

BOB BURN l
sig

zethdl kitépett kockds lapra réfirkaniva), hogy mik
is  teljesitends feladatok. Ezek dltalaban mindig
ugyanazok: gylits dssze ezt meg azt, trikkozz
ennyi meg annyi pontot, nyisd meg a fitkos utakat,
ia|t'1K:| meg qz, elrejtett videokazeftdt. Ez utébbi
azért is fontos, mert mindegyik palyan csak egy
van beldlik, és megtolalasuk utdn aktivalodik
vided az options-ben. A feladatokra é|io|c’1baneEZt
[;)erc dll rendelkezésedre. Ezalaft mondjuk nehéz
enne mindent megcsindilni, de szerencsére mind-

ogDNEY NULL

+ FS. . TRAILSLIDE

BOJ- X2

8szér jtszogattam a programmal, pont nélam volt
az egyik haverom és uzojsé reakcioja kb. ez volt
B .ﬁymeg ez kamu! Mi van, ebben a jaigkban
nem lehet poféra esni?” Azt hiszem, igazat kell,
hogy udiutx:\eki, mert na esefben a fizika
forvényeinek is ellentmon ra” érkeziink,

:_ql{gnkor is, amikor az életben mar rég keftétort
0

na a hatunkon a deszka. Mondiuk az idaig 4l
falam tesztelt deszkas jatékokndl ez mindegyikben
igy volt, dgyhogy maradjunk annyiban, hogy ezt
hiviék jatékosbardt kezelésnek. Méarmint, hogy a
Eiﬁ segit egy kicsit a leérkezésnél. Aztan késobb

izonyitottam azt is, hogy lehet 6 nagyokat esni,
meg Osszevérezni a parkettat.

A karrier méd az igazi megprobdliatasok helyszi-
ne. Ha 0j jatekba kezdiink, vlasztani kell egy szé-
munkra szimpi extrém sportembert, elétte azért
nem Grt szemrevételezni a fulajdonségait is. Kez-
detben még csak az elsé palya van nyitva, mieltt
elkezdsdik a szint, kapun

BO AhSUDE

k. 345

egy listat (egy spiralfi-

ERIC KOSTQ

TONY HAWK'S 4 4
PRO SKATER

egyik palyén annyiszor prébélkozhatsz, ahanyszor
nem szégyelled magad. Ami méar megvan, az szé-
pen dtsatirozodik a papiron. Nagyon fontosak
még a palyaspecifikus trikkok is, a GAP-ok, eze-
kért kiilon ponthalmazok jarnak, igaz nehéz min- |
det kitapasztalni és megcsindlni. Egyébként minde
feladat bizonyos me yiségfj készpénzt ér, de
pdlyakon, féleg a titk®s részeken is vannak elszor-
va ropogos dollarok. A pénz két okbél is fontos,
egyrészt a palyck csak bizonyos mennyiségli pénz-
mag dsszeszedése utdn nyilnak meg, mésrészt eb-
bél a t8kebdl kell fejleszteni a felszerelésiinket és a
fudasunkat is. Az elébbit a§SKATE SHOP-ban azaz
a deszkas boltban tehefjikimeg, azzal, hogy ve-
szlink egy 0j deszkdt, esetleg a meglév fu uidon-k
sdgait feflesztjik. Igoz nincs nagy valasziék, a leg-
tobbie feLete alapon egy-dollériel; na 6 ez csak
vicc volt, mindegyik deszka csaL akkor nyilik meg,
ha mér van hozzé elegendd pénzed. Az utobbit a
BUY STATS és a BUY TRICKS pont alatt lehet meg-
T — talalni. Egyébkér!r triskko-
| ket fanulni a palyck telje-
sitése utan is lehet.

| A karrier modon kivil

| mehefiink még sima ver-

| senyeket is, ahol csak @

| frilkkkert jard pontok

_i szémitanu!lc Meg van

| egy csomd kétjatékos le-

| hetGséq is. Mi mondiuk

| a TH1-ben is inkabb eze-
| ket kultivaltuk, mert sok-

| kol élvezetesebb egy ha-
vert |egyu"mi, mint befket
| Gsszeszedegetni.

PP . we—

Ami még Ojdonsdg oz a “csindld magad szek-
ci6". A CREATE SKATER-nél egy deszkast készit-
hetsz, a legaprobb részletekig kidolgozva (bérszin,
zokni, hajviselet, és még ezer més c?o!og, pl.: tulaj-
donségok megodésévz?, a PARK EDITOR-ndl pe-
dig egy vagy tobb sajat palydt épithetsz. Ez a pé-

“Iyaszerkeszi6 nagyon j6 dof{’)g és raadasul nem is
bonyolult, bérki simén elboldogulhat vele, és egy
csomo tereptargybol lehet vélogatni. A szintekrd
egyébként még azt kell elmondanom, hogy béziku-

e

san nagyok, sok fereptargy
pedig széfiorhets, kicfﬁnfhetﬁ,
stb. ezdltal menet kézben is
valtozik a pélya felépitése.
Olyan igazi Gjdonsag nincs is
a szinieE kozott (suli, hazte-
t6k, utca, hangar stb.), mind-
egyiket lathattuk mar valahol,
bér az is igaz, hogy nincs is
mér mit kitaldlni. Ja és senki
ne lepddjon meg, ha véleflen egy Pokemberes
lokatba, vagy hirdetstablaba fut, mert mind-
Eéi jatékot @ Neversoft fejlesztette, és ez amo-
lyan ingyen reklam.
Grafikailag minden a helyén van, és tényleg
profi médon van minden kidolgozva, de szerin-
tem egy kicsit tol profi, mert a kovetelmény no-
gyon magas. Es aki csak amolyan “hétvégi” deszka-
zasra veszi meg a atékot, az giczony gondban lesz,
mert az els6 ket pé'yu utdn borzaszté nehezek lesz-
nek a feladatok, és az embernek elmegy a kedve oz
egésztdl, igaz helyette oft van a palyaszerkeszt6. Iit
a végén kiemelném még a korong zenei anyagdt,
ami nagyon jora sikerz'ﬂ, de hat ez érthetd is, io va
loki veszi a faradisagot és végigolvassa a készitdi-
nek a listéjat. Mindent dsszegezve, azért a Tony
Hawk 2 ie‘en pillanatban a legjobb ebben a mifaj-
ban, még ha egy kicsit nehézre is sikerilt, azért aki
nem csak divatbd| deszkazik mindenképp szerezze
be, mert ez a jték valoszintleg neki készilt.

CSIPl M LEE

TONY HAWK'S 2

PRO SKATE

[ ACTIVISION |
GRAFIK A ~ KIVALé
JATSZEHATOS AG. J6
SEAVATeSSAG KIVALS
ZENE / HIANG. KIVALG
HIANGULAT. KIVALS 3

12 JATEK®S _
1 MEMGRIABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIoGK) |
v MINDEN A HIELYEN, '
BAIG A LEGIGBB

x HLA ILYEN PROFI,

LEHIETNE ELETHUBB, ;
MEG EGY KIGSIT NEHIEZ IS 3
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valaki felelétlen médon atugorna a jateknak
ezt a részét, az nézze meg Ujra, mert [élegze-
felallito. Ha sikeresen versengiink a jatékban,
akkor egyébként elébb vagy utébb még t5bb
filmet nézhetiink meg a Cool Stuff po:gan. A
PS piacon én még nem nagyon taldlkoztam
olyan extrém sport idtékkuﬁ ami grafikaban
és idtszhciésdgibon fel tudta venni a versenyt,

mikor el8szér voltam Németorszag-
Abon, hét bizony igencsak tatva maradt
a szam, mivtan az elsé jatszotéren,
ahova lementem (merthogy én akkoriban
olyan 7 éves lehettem) megpillantottam egy
dombot, ami magatt egy BMX-es srac jo 10
méter magasan repk:c?eﬂ. Mint a ﬁlmelkben,
egyszer e?éﬁint a domb mégil, akkor felrepilt
az égbe, majd ezt kovetden vissza. Nem hit-  mondjuk egy “konzervativ” sportprogrammal.
fem a szememnek. Aztan kdzelebb merész-  Végre azt Ee" mondanom, hogy ift van egy
kedtem és megldttam, hogy a domb mdgstt  olyan jaték, amit barki mengEet, mert garan-
nemhogy eg;%etonfeknﬁ, de egy egész fura tc':rom, hogy jél szérakozhat vele mindenki,
alya van, amit elsg latasra nem fudiam meg-  aki egy kicsit is szerefi ezt a’sporfot. Egy dol-
E" Ziétszedeh‘ szinpadtél. Min-  got azért leszdgeznék: akik a gyorsasdgi ver-
senyeket szer:tﬁ(, magyarul: egyik baratjuk

ilonboztetni ng
denhol rampak, lapok, kis szinpadok dlliak.
ellen szeretnének szaguldozni, azoknak sqj-

Szintén csak pillanatok kellettek, hogy egy
par srac elinduljon a palyan
és nekiallion egy-két ugrast
bemutatni, igy raébredtem,
hogy itt valami
nagyon Gj dolog
van kialuiulé- )
ban, Ggyhogy ' /
vetettem ma-
gamnak régton |
egy BMX-et, ;
hatha egy nap
én is olyan ma-
gasra tudok majd ugrani, mint
azok a sracok Németorszdg-
?on. Mondangm sem kfll,
eme ambiciémnak az
eoﬂménye két torstt csuklo,
egy torot 0] és vag
par BMX-kerék, me

e T R AT

harom
et Ggy 8

* nos nem felel meg a jatek, mi-
vl ittbizony a Freesfyle-BMX
...... g : | az alaptéma, tehét az akrobo-
' . tikus faladatok bemutatasal
Persze itt is van paros kizde-
lem, de nem a gyorsaség fog
donteni, hanem az iigyesség.
B Ha parbajozni szeretnénk, ak-
kor kb. 16 kilénboz8 feladat
| kozil valaszthatjuk ki a leg-
| megfeleldbbet. Ezek olyanok,
o~ | mint leghosszabb ugrds, leg-

! 15bb szalté a |eveg§ben, leg-
hosszabb cstszas egy korléton, legmagasabb
emelkedés a medencében...sth. A jték baro-
mi j6 alapétletre épiil, miszerint minden pa-
lyén bizonyos feladatok elé dllitanak minket,
melyeket a lehets legrovidebb id6 alatt kell
megcsindlnunk. Az elején fermészetesen csak

o- egr vélaszthaté pdlya, egy bicikli, egy ruha-
{)E val az elérhets, am lépésrdl lépésre minden

130 389" i EMIoR Y2

és 13-éves korom kozott sikerilt “elfogyaszta-
nom”. Aztén megjelentek az orszagban ezek
a biciklik, raadasul mindannyian emlékezhe-
ink a ma mér klasszikussa valt BMX Bandi-
takra, melyet mindenki kivilré| it és a film-
bemutaté idején soha nem Iatott mennyiség-
ben érkeztek a kérhazak siirgésségi oszt;?
ira kifordult csuklokkal és eltorott labakkal
ciklis sracok. Persze idével ez az érilet is le-
csengett, igy mara mar csak azok a fanatiky-
sok nyomic’:]: a bringas varazslatot, akik tény-
leg komolyan veszik ezt az élemédot. Dave
Mirra nevét megmondom &szintén viszonylag

ajté megnyilik és “mindenki megdsl”, ahogy
Szaszusnyik (Action) mondand. A meniirend-
szer kialakitdsa is nagyon hangulatosan és
izlésesen van megcsindlva, igy érzékenyebb

© 25 méteres ugras, vagy 5
Cflill(ﬂ

fosan ez feszi ezt a Dave Mirra BMX-et olyan

ritkan hallottam, de ezért kérem a “profikat”,
hogy ne feszitsenek keresztre. Jomagam még
Matt Hoffman idejében nézegettem az extrém
sporfokat, igy csaL 8t ismerném meg fénykép-
r6l, ém ha [6l tudom a BMX elsé koronézat-
lan kirlya, mar magukkal a bringakkal (és itt
nem ndkre gondolok) kereskedik, s majdnem
abbahagyta az akfiv ugrabugrét. E yélb ér-
dekesség szamomra, hogy bennemiiahkul
egy kép ezekrdl a trﬂkkbﬂ(rﬁ{, melyeket oz ak-
robata biciklisek be szoktak mutatni, de azt
kell mondanom, hogy ahogy minden sport-
ban egyre nehezebgek a fer;datok, Ogy it is
az elmdlt 7-8 évben annyit valiozott a kove-
telmény, hogy én egyszerien tatott szdjjal ba-

vizualitassal megéldott kollé-
gaink is elégedettek lehetnek.
Magukat a frikkket egyéb-
ként nem nehéz elsajgitani,
mar csak azért sem, mert van
eﬁy olyan pont a jatékban,
ahol nagyon egyszerien fel-
sorolja és megmutatia nekiink
az ugrésfajtakat (gombok
szempontjabél is) a jaték.
Szerencsésnek mondhatd,
hogy nem szélltak el a készi-
t6k és nem programoztak a
jatékban olyan dolgokat, mint

egyenként 360-as for

egy ugras alaft. Sok jaték-
ban, kilonosen PC-n taldlkoz- &
tam ilyen jellegt tolkapésok-
kal és bar tény, hogy itt is né-
ha sikeril két pedé?g,zds utén
az egekbe emelkedni, ez
azért mégsem oz a fipikus hi-
hetetlen kategéria. Grafikai-
lag nagyon szép a jaték, nem
taﬁ'::lkozram bugokkal sehol
viszont nagyon szépen és i : :
karakteresen megrajzolt pé- 4 660
lyakkal mar igen. Egész Eihe-

16, hogy rozsak vannak egy- L —
ket p%ﬁa szélén, ami ebben a jatéknemben  kotelezé (bar én ilyen drak mellet mar-nem.
bizony nagy pozitivum: Még csalésokat is ka-

punk, ha jéggé igyesen porgefjitk a cangét
a labunk alatt, de errél nem drulok el béveb-
bet, nézzefek ra a jaték honlapjara, oft sok
minden le van frva, amit érdemes atnézni! Ki-

nagyon merek hasonlékat irni), hiszen.min- =4
den benne van, ami a BMX Freestyle vilagat™ ~
jellemzi. Amilyen kiemelked a Gran Turismo

az autoversenyekben, annyira ész a Dave

Mirra BMX a E?ciklis sportok kozot!

.l

FSE r

csit ide-oda ugrdlés lett ez az iras, de ez ta- - ’

DAVE MRRA

lan annak tudhaté be, hogy a jaték minden
pontiaban talaltam olyan Gsszefevét, ami egy

0j gondolatsort indit el bennem és talén pon- FREESTYLE BMX

GRAFIK A ¥ | &

érdekes és il jatszhatd prog-
JATSZHIATES Ac. KIVALS 1 ;

rammd. Nem ugyanazt a 3

mozdulatot kell Gjra és Gjra

| végigszenvedni a palyakon

mindig egy-egy Ujabbal meg-

= spékelve, hanem eredeti és

| palyafiiggd feladatok elé allit

a jaték, aminek sikeres kivife-

' lezés esetén megisvanaz

| eredmeénye, ami egy-egy . - **
| Gjobb ruhaban, jarmiben

vagy némi kdnnyitésben je-

| lentkezik. Ha valaki még nem

probalt ilyen jatékot, mert ed-

dig nem szerette, akkor azért

proébélja meg, aki meg kifeje-

"

¥ zeften szereti, azoknak szinfe

SEAVATeSSAG. KIVALE
ZENE / HIANG. Jé
HIANGULAT: KIVALS
12 JATEK®S
25 MEMGRIABLOKK
ANAL6G RANYITS DUAL SHIOGK)

, IGENYES JATEK, B
SOR_ MES,EGGEL e
x KEZFEJF AR ASZTE

multam oz intrét, ami egyébként remek. Ha
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A NAGY TERV

Amikor elkezdtem tervezgetni az
oktéberi szémot mindenképpen ar-
ra akartam térekedni, hogy legyen
benne valami nagyon friss ic’:tgk =
a lehetéségekhez képest. Ki is
hcgytc:m 6 oldalt, ezeket egészen
a lapzarta kézeledtéig resen
hagytam. A 6 oldalbél 4-et elvitt a
Dino Crisis 2, ami elég probléma-
san készilt el, hiszen szegény Csi-
pi a japan nyelvi verziéval kez-
dett, és csak az utolsé pillanatban
kapta meg az angolt, amivel végre
be tudta F?a’ezni az egyébként igen
jol sikerilt ‘eirést. De 2 oldal még
mindig Uresen éllt. Ugy voltam ve-
le, hogy akarmi is jon, azt én fo-
gom megirni. Na, lapzérta elétt 5
nappal be is csapott a bomba,
méghozzé a Duke Nukem Land of
the Babes személyében. Oriiltem,

mint majom a farkanak — na nem
Duke miatt, hanem inkabb a csa-
jok miatt. Nekitltem tesztelni...

SZIVOLA

Eddig egy Duke jatékkal sem
nyomtam til sokat, de azért felile-
tesen ismerem &ket. Duke, diszndk,
(d)esajok (bocs). Gondoltam ezzel
biztosan nem lehet probléma. Be-
izzitottam a PS-t, [6tt is az intro.
Dogés, igazi Duke Nukem stilus!

Habar nekem sohasem tetszettek a
CG filmek renderelt h8seinek az
arcvonasai (kivéve a japan jaté-
kokban latottakat), meg voltam
elégedve a filmmel. Kicsit furcsa,
Férﬁlc:s” pacekkal vannak megéld-
va a CSAJOK, de testi adottsaga-
ikra nem lehet panasz. llyen cso-
csokkal és dombokkal még az iste-
ni Lara sincs felszerelve! Cici he-
gyek mindenitt! Egy kicsit bele is
éltem magam Duke

bérébe, cﬂ'logy a
bombazék kényez-
tették a videdban.
Egy szénak is szaz
a vége, a bevezetd
animécié allati, j6
hossz0 és a Static-X
z0z6 muzsikdja is beta-
lalt. Eddig le a kalappal
a jaték eldtt...

hamar le is lohadt. Az iranyités-
ba hamar beletanultam a TRAI-
NING pélya prébélgatasaval. It
a killénb6z8 szobdkban a ma-
szast, a l6voldézést, az Gszést és
hasonlé dolgokat lehet begyako-
rolni. Véleményem szerint a
gombkiosztas Eellemes és az irg-
nyités is barati, 6gyhogy ezzel
nincs gond.
R1 — Nézelédés, célzés.
L1 — Automata célkévetés.
R2/L2 — Oldalazés.
Kér — Fegyver elrakasa (ma-
szésioz, Uszéshoz).
X — Loveés, beszélge-
tés, akcié gomb.
Négyzet —

SZTORI

Mint az tudvalevs,
Duke baratunk a néi
nem nagy csodaléja,
a néi igennek viszont
kifejezett rajongdjal!
Eppen kedvenc bérja-
ban hédol szenvedélyé-
nek, azaz a “csdcs-stird-
lésnek”, amikor is a |6V~
bél egy energiakapun at
|C<§is csc:pulf érEezik. A kﬂl-l
oftség elsd tagja e olgy,
akit oq’bombég-lék k%yrébé 4
szalajtottak. Neki az a kijldeté-
se, hogy megkérje Duke-ot: ha van
egy kis ideje, ugorjon mar &t hoz-
zajuk megmenteni tobb millié szu-
perndt az ket leigdzé malacok
csilkei kozil. Az érkezsk tsbbi ré-
sze a diszné nemzetség tagja, 6k
viszont lehetéség szerint ezt szeret-
nék megakadalyozni. Révid csete-
Eoté utén a réfik - j6 szokasukhoz
iven — megsziviak a sét, de saj-
nos a csinos hirndk is aldozatul
esik, amit Duke meglehetésen in-
gerilten fogad. (Ki tudja, vajon
mit igért neﬁd haléla elétt a hslgy?)
Habozas nélkil elindul, ho y Ujra
napfényt hozzon a nyomorba c!én-
tott “asszonybolygd” sététségben
teng8dé lakossaga szémara.

RUMLI INDUL
Na, kezdeti lelke-

sedésem

Ugras, Uszas.

Haromszég — 180 fokos fordulat.
Start — Pause, feladatok meniije,
informaciés meni.

Select — Fegyvervélasztas (Wea-
pons), targyak (Inventory), kom-
munikdacio

(Comm).
A baj a NEW
GAME, majd a

nehézségi fok
kivalasztasa
utén kezdédatt,
ugyanis a jaték
grafikaja sze-
rintem PO-
CSEK. Hidba a
sok atvezeté
animécié, a
sok poén és
beszolas, ez a
mindség egy-
szer(en hihe-
tetlen! Kezdjik

ott, hogy Duke figurdja réhejesen
néz ki. Mint egy gném. Mint Tom
Platz, a hires testépits, akinek
100-as combja voﬁ, viszont eh-
hez 160-as magassag tarsult.
Kénnyebb atugrani, mint megke-
rilni. A grafika meg riceg-récég,
az animacié akadozik (de na-
yon, féleg maszas és figgeszke-
cglés kézben), minden centiméter
utan atlatszanak a poligonok.
Még a padléban is le tudsz akad-

ni. Duke mozgésa egy beszivott
robotéhoz hasonlit, gﬁléngél, bot-
ladozik — mintha rumlija lenne az
élettel. A falak eszméletlenil pixe-
lesek, és erészakosan 10l vannak
bonyolitva a textorak repedések-
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kel meg mindenféle maszatokkal.
Ha egyszeribbre tervezték volna
8ket, talan nem is lenne annyira
feltiné a pixelesség.
Az automata célra tartasnak ko-
szénhetéen az elsé palya nagy
részén Ogy futottam végig, hogy
kézben megnéztem egy vided
CD-t. Talan nem is csokkent az
energiam. Egy logikai feladat
volt, ami egy irényitéfilke eléré-
sébdl és egy hatalmas méretd vo-
rés gomb megnyomasabdl éllt,
utdna megtaléltam azt az Gjabb
ombot, amivel visszadllitottam a
azis energidjat. De ekkor elpat-
tant valami — nem talaltam
ugyanis a tovabb vezeté utat! El-

EGY FERFI.

telt egy nap, eltelt két nap, és
csak nem jutottam egyrél a ketts-
re. Nyomogattam a Start gombot,
de csak annrit irt ki a gép, hogy

jussak fel a telszinre. Ja, meg azt
is, hogy a palyén levé 3 titok ko-
zil egyet sem talaltam még meg.
Mondom magamnak: “Martin, te
egy |6 nagy barom vagy, mert
nemhogy a palya végét, de még
egy nyeszlett titkot sem tudsz
megtalalni!”. A dolog oddig fa-
jult, hogy egy ncppa? a leadas
elstt még egy betli sem volt ké-
szen a cikkgfil, mert nem tudtam
tovabbmenni.

AZ ISTENI SZIKRA

Ott dlltam a gép elétt, ahol
visszakapcsoltam az aramot. (A

Lc':tékbcn alltam oft, mert egyéb-
ént az irodaban iltem.) Rohog-
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EGY KULDETES,

tem magamon. Mondom ilyen
nincs — ekkor észrevettem egy
vércsikot a mellettem levd kerité-
sen. Ki tudja miért, benyomtam a
nézelédés gombjat és észrevet-
tem, hogy a plcﬂon kdzelében
egy néiqéb l6g ki a semmibél!

Na, bakker, hét itt fel lehet masz-
ni! Széval igy talaltam meg a to-
vabbvezeté utat, cirka 4 nap
alatt, egy 4 képernysbél allé pa-
lyén.

De titkos helyet meg Quest ltemet
még mindig nem tcxﬁfﬂtam. Beval-
lom, hogy erre méar nem is volt
energiam — felugrottam a netre és
letsltottem egy segitséget a jaték-
hoz, ami elérulta a titkos helyek
meg cuccok he-
lyét. Sohasem
™ ondoltam volna,

ogy az egyik tit-
kosieiy egy falon
lathaté repedés szét-
[5vése utan nyilik
meg — mar csak azért
sem, mert minden ma-
®  sodik falon van egy re-
pedés, ezért jatékos le-
gyen a talpan, aki a sok
repedés kozil egyet “fel-

tGnének” talél. (Abban a
teremben, ahol figgeszked-
ni kell, meg a rakéta is oft
van, a bejérattal szemben
van egy repedt fal, azt kell

szétléni és atfiggeszkedni. Ott
lesz az RPG fegyver.)

Vannak azért j6 dolgok is a
programban. Ték j6 &tlet példaul,

hogy csajokat kell megmenteniink
a palyékon. Néha hallani lehet,
ahogy egy né segitségért kiabal.
Ifyer?kor yorsan meg kell talalni,
és |ehet6?eg segiteni neki. Az
egyik ilyen csajt az a szérny foj-
togatja, amelyilk a rakétas szoba-
an az Uveg mogott van — gyor-
san célozd be a ejét és |86dd szét,
de a leanykara figyelj! Aztan ab-
ba is bele lehet feledkezni, hogy
a titkos helyeket megkeresed. Ez
nem kdnnyd, mert minden repe-
dést, ladat, szel-
l6z8t és racsot
meg kell [6néd -
soha sem lehet
tudni, hogy me-
lyik robban szét,
igy feltarva egy
titkos zugot. De
ezek a kis izgal-
mas nidanszo
tevesek ahhoz,
ogy végigszen-
vegd a Idték
ezer palygjat,
mert kérulbelul
annyi van neki.

VELEME-
NYEZES

Széval a
DNLOTB eg
nagyon 6l ke-
zelieté’: prog-
ram, de rajongd
legyen a talpén,
aki ezt a borzal-
mas animaciot
és ezt a pixeles
grafikat el tudja
viselni. Annyira
idegesit, hogy
egy ilyen ]6?
megtervezett és
tartalmas jatékot
ennyire elsz0r-
tak! Normdlis iranyitas, dégss
muzsika, viszont reftenetes jatsz-
hatésag (a rangatézas miatt) és
borzalmas kinézet.

Habér ha jobban belegondolok
t0l lagyszivi voltam — ez a jaték
0gy bukds, ahogy van, a sok ke-
resgéléssel meg otlettel egyiit.
Mert valahogy nincs benne moti-

vécié. Emlékeimben kutatva nem
is emlékszem olyan programra,
amelyben ennyire logikatlanul,
rendszertelenil és idegesitéen
lennének kitalélva a Fe%adctok.
Egyik szobabél ki, a mésikba be,
vissza a folyoséra, nem latod az
ajtét, nem talélod az utat - leg-
a'ébbis én ilyen szerencsétlendl
kévéalyogtam a jatékban. Vala-
hogy nem megy minden olyan si-
man, ahogy kéne, nem fokozato-
san van GC‘K]QO’VG a nehézség.

Nem is foglalkoztam azzal, hogy
van benne tébbjatékos death-
match (Dukematch) méd, meg
egy csomoé fegyver is — elment a

edvem az egésztél. Nem tudom,
milyen pélyc’:E ionnek a késsbbi-
ekben, mert mar nem érdekel. Aki
bator, az prédea ki, de nekem
csalédast okozott.

Martin

GRAFIKA.  SRALMAS
JATSZHATES Ac. KOZEPES
SZAVATesSAG KIVALG

ZENE / HIANG. KIVALé
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ANALSG RANYITS BUAL SHISEK)
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én nagyon kedvelem az igényesen, kézzel

rajzolt grafikéval készilt RPG jatékokat. So-
kan - féleg akik csak a PlayStationnel ismerték
meg a konzolokat - nem szeretik ezeket anyago-

Tu|6n a régi SNES-es idok fisztelete miatt, de
é

kat. Ezt sajét tapasztalataimbol tudom, hisz a Sui-

koden 2 tesztelése kozben tobben kinevettek,
hogy hogyan lehet egy ilyen 2D-s grafikajo jatek-
kal manapsdg jatszani, Je ugyanez volt a helyzet
a Final Fantasy V-tel és Vi-ta?is. Ugy vettem ész-
re, hogy aki régen SNES-en nem taldlkozott o
Breath of Fire 2-vel, a Secret of Mana-val, esetleg
a mar emlitett FF VIl - vagy barmelyik akkori-
ban mend RPG-vel - azok nem is érlézeﬁk a ma-
napsdg megjelens hasonlo grafikai stilusban ke-
szilt RPG-ket. Hiaba magyarazom, hogy nem a
grafika miatt 6 egy jaték, meg a
2D ellenére igenis igényes a gra-
fika, csak sandan és érletfen"?

néz ram a legtsbb ember - a
nyomdafestéket nem firé meg-
jegyzéseiket inkabb nem idéz-
ném. Ugy latszik ha manapsag
valami nem 3D-s, real-time-os és
nem mozog egyszerre legalabb 2
millié poligon a képernydn, hanem
“csak” szépen, igényesen és mvé-
szien megvan raizof\:u, akkor mér
nem lehet igazan sikeres. Pedi
mennyivel jobb hangulati egy‘ilasszi-
kus 2D-s régi rajzolt jcték, mint mondjuk
bérmelyik csillogé Dreamcast anyag - ozt
nem is{ehe’r megfogalmazni.

Gondolom kitalaltatok, hogy az alabbiak-
ban is egy 20-s rajzolt jatékot fogok bemutat-
ni, a Legend of Manat. A jatékot a SquareSoft
készitette, taldn nem meg|ep6, ha azt mondom,
hogy a cég hozta a csicsformaidt. Mar a SaGa

Frontier 2-nél is megjegyezfem, hogy nagyon szé-
Een meg van rajzolva, de amit a SquareSoft ?rc-
i alami

kusai a Legend of Mandban csindliak, oz v
fantasztikus. Gydnyori szépen kézzel rajzolt és
vizfestékkel lefestettek mind a szereplék & mind a
hatér grafika, s akkora a szin-kavarkéd, amilyet
még soha egyeflen jatékban sem lattam. Ez mar
MUVESZET, anit a Square grafikusai ALKOTTAK
- igen,oigy csupa nafgybetﬁvel. Mindegyik he1L(-
szin cs oszéE, mintha egy rajzfilmet néznénk,

issé csicsas is a grafika, de még

s6t néha mar

egyszer mondom olyan j6l megtervezett és igé-
nyes, amilyet még nem léttam se PS-en, se PC-n,
se DC-n.

A MANA FAJA

A Legend of Mana egy Japanban régota futé so-
rozat negyedik tagja. Az el6z részek kozil csak
a mc':sodiﬁ/]e|enf meg Eurdpdban Secret of Mana
cimmel. Hasonléan a Final Fantasy sorozathoz ift
is a részeknek nem sok kozik van egymashoz. A
FF sorozathél viszont aivettek néhany dolgot, pél-
daul a Secret of Mandban szerepeirek Mog-of, a

Legend of Mandban pedig Chocobo-kal is 8ssze-
futhatunk!
Maga a torténet igazan érdekes, kissé elvont kate-

bricha fartozik. Egy igazén egyedi vilagoan i6-
?:nk, amelyet |egini’6/bﬂaa Fina Funiusyl%( kérLye-
zetéhez tudnék hasonlitani. Legaldbbis oft bukkan
fel ennyirs sok furcsa teremimény és szerzet. A leg-
valtozatosabb szereplokke! fogunk talélkozni, nem
lesz olyan helyszin, ahol két hasonlé figuraba bot-
lunk. A vilag, amibe csdppeniink killénlegessége
e ellenére nagyon befeg,

" g § ugyanis a Mana fa (Mana

.\ Tree), ami az életet és ener-

| gidt adia a vilagnak, titok-

| zatos ol(okndl fogva elpusz-

[ ful &5 a vérosok és kiilonbo-

B 26 helyek mind atvalioznak
| killonféle targyakka, ezért a

| fold egy kietlen pusztosagga

| vallozik. A jatékban tehat

| adott a feladat, Gjra kell

i éfesztegﬁrllk a Mana Fﬁh Ezt
Ugy tudjuk megtenni, ha a

i tdrgyakl(é 6!\3!020# hely-

| szineket mind megszerez-

| ik, és Gjia épitiok a torke-

| pen, ezzel §j erdt adva a

| Fanck. A helyszineket és va-
rosokat jelképez6 targyakat

| torfénet sordn kapli'gzq

A JATEK-
MENET

| Miutan kivélasztotiuk o New

| Game-et szelektalhatunk ket

szereplé kozott. Az égvila-

: Ecn semmi killonbség nincs
6z:k, sem torténetben,

| sem harcban tehdt mindegy,

| hogy kit vélasztunk. En a

i |én£l‘ favorizéltom, de ez

[ szubjekiiv vélemény. Sze-

repl6 valasztds utan a fegy-

| vert kell kivalosztani. It is

" szabadon valogathatunk,

ugyanis késdbb majd lecserélhetjitk més fipusra ha
(gy érezzitk, hogy az jobb, csak a jaték elején
nem lehet fegyvert venni. Mindenki oz egyénisegé-
nek és a stlusanak megfelelé eszkdzt vélassza.
Van azonban egy érch(esség, nevezetesen, h
mindegyik fegyverhez més-mas specialis tamadast
tanulhatunk meg, de errd| késsbb szélnék. Miutan
a fegyverrel is megvagyunk, nevet kell adni a kar-
akteriinknek. Ezutan a vilagtérképre kerilink, ahol
vélaszthatunk, hol akarunk jétszani. Olyan helyet
kell faléini, ahol vilagos a négyzet. Nagyon fontos
a helyszin kivalosztasanal, hogy legyen rajta viz,
de NE TUL SOK! Mint emlitettem, a haladunk
elére a jatekkal kapunk targyakat, ur?'lﬂ{ei a jaiek
AF-nek Liv. Ezeket az AF-;?(eI a térképen lehet le-
rakni, mindig jelélve vannak, hogy hova lehet. Mi-

kor elkezdiitk a jctékot rogton kapunk
egy targyat - leveles lada -, amit el
hef;ezve a térképen megjelenik oz oft-
honunk - errdl is egy kicsit késsbb.

Ezutdn ha kapunk egy Gj AF-et, a térképen a
Negyzettel valaszthativk ki és az X-szel letelepithet-
jik. Nem szabad effe‘eiieni, hogy a térképen csak
azon a behatérolt teriileten "é;gzezhefﬁnf", amit
az elején kivalasztottunk. Azért fontos, hogy viz is

legyen a terilefen, mivel lesznek olyan helyek, ami-

ket csak vizbe tehetiink e, és azért fontos, hogy ne
f6l sok, mert ez esetben a jaték vége felé nem fu-
dunk Gjabb helyeket épiteni a térképre ~ ugyanis
vizbe nem lehet varosokat rakni, mint ah huiét
sem szarazfoldre. Nagyon ol valasszuk fehdt meg
a helyszint, ahol kezdeni
akarunk. Maximum hérom
kockényi viz elég lesz -
terkép Eépzeie?beh négyze-
tekre van osziva. A jatek-
ban, ha mindent dsszesza-
moi;gﬁﬁ? hI:a|yszin van,
melybdl konkrétan egyet
kell vizbe telepiteni és kettd
a lebegs hely, melynél nem |
szamitanck a terep foldrajzi
sajatossagai. Végig lehet
vinni ugyan a iétékot 0 ;,
is, hogy nem telepitiik le az st
Bsszes AF-ef, de gy nem
az igazi. Minden egyes al-
kalommal, mikor egy Gjabb
helyszint e|he[yezijnla bal
felsd sarokban a Mana Fa

L

novekedni fog egy kicsit. Elészor még csak egy kis
csira bujik elé, de a vége felé egy nagy életerss fa
lesz beldle.

De, hogy szerezhetiink AF-eket, merilhet fel jogo-
san a kérdés?! Nos a varosokban, amiket lerakunk
a térképen kildetéseket kapunk. Ha megoldjuk
Sket, uEkor ajondékként Gjobb helyszineket jelképe-
26 fargyakat szerezhetiink. Igaz nem mindegyik
kildetes utan, valamikor kivc'ﬂé felszereleseket és
targyakat, valamint egyéb ajéndékokat kapunk.
Osszesen 67 darab kildetést lehet megoldani, me-
lyek az elképzelhets legvaltozatosabbak. Az egy-
szer( "toléld meg és hozd vissza" fipust missziok-
6l kezdve, a legkilonfélebb szormyek megolésén
keresztiil a pokol uranak hatalomra segitéséig,
majd leddntéséig van ift minden. Persze az efején

; —_— —
] s |

még csak puhdbb kil-

defések lesznek, az igo-

zi keményebb felodatok

majd a jaiék végén jsnnek, amikor mér istenek el
len kell Ludokoznun!(. Egy 6 tandcs: mindig min-
den egyes helyet, varost so]l(szor nagyon sokszor
idriuﬁe és beszéljiink mindenkivel, mert a legval-
fozatosabb helyeken és helyzefekben kapunk ¢}
kildetéseket, még oft is, ahol nem varank! Mind a
67-¢t nem muszdj megoldani a jaték végigjatsza-
sthoz, de az igazi élvezetet az jelenti, ha mind-

it
BARSBHTERI !
%N |

i
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|

576 KONZO



bévebben a megismert szereplokrdl, helyszinek-
r8l, szornyekrd|, a vilag torténelmérsl, fegyverek-
rél és még rengeteg mindenrdl. Késébb még bs-
viilni fog a repertodr, amibél valogathatunk, tehat
mindent megtudhatunk, ami csak a jatékkal kap-
csolatban érdekel minket.

Hazunk kornyeke is rejt érdekességeket. A jték
elején még elég puritan a kmyezetink, de Lé—
s6bb eleg szép kertet, istdllot, mihelyeket felepit-
hetiink. Ezek mind kiilonféle kildetések sikeres
megoldasa utén jelennek meg a hazunk holdud-
vardban. Sokszor alaposan jarjuk kérbe oftho-
nunk komyeket, mivel nem egy 0j killdefést faldl-
hatunk. A torténet sordn tobbszor is nézziink szét
a kertben és csevegjiink a kmyezetiinkben élsk-
kel - mér akivel lehet persze.

egyiket megtaldlik & meg is oldjuk. Fontos meg-
emliteni iovébbél, hogy egyszerre akdr tobb kbﬁﬂe—
tést is csinalhatunk, de ezt nem ajénlom, mert sok-
kal egyszeriibb egyenként szépen sorban megcsi-
ndlni mindent. Még egyszer mondom, minden he-
lyet tbbszor vizsgdljunk at, mert soha nem tudhat-
juk hol vér rank 0j kildetés. Még egy fontos emli-
tésre érdemes momentum: ¢! jegyezzik meg, hogy
ki mit mond nekiink, amikor egy i kiildefést ka-
punk, mert sokszor csak szévirégoLbé| meg apr6
megjegyzésekbal kell kitaldini, hogy mit kell tenni,
ha meg akarjuk oldani a feladatot. Sokszor elsfor-
dult ugyanis, hogy a jaték nem ad elég témpontot
a kﬂlc?zrés teljesitéséhez, ilyenkor a sotétben tapo-
gatozunk és csak a véletlenen malik, hogy megold-
Luk az adott feladatot. Tehat nagyon figyelmesen

assunk végig mindenkit és beszéljink minden-

all
IcivjI t5bbszor is.

< I

Ha végig visszik a jatékot, kimenthefiink egy
menteft éﬂést, és ebbd| kezdhetiitk elolrgl. A szin-
fink, fegyvereink, szornyeink srL‘ megmaradnak,
viszont a kiildetéseket - néhany kivétellel - Gjra
meg kel csindlni.

AZ OTTHONUNK

A sajat hazunk és kormyeke a Legend of Mang-
ban kozponti szerepet jatszik. Ezt a helyet felepit-
hetiiik le elészor a térképen és innen indul @ ja-
ték. Ha sikeresen megoldunk valamilyen kiildetest,
ide térink vissza.

Az agyunkban kezdiink, ahol mentésre is lehets-
56 nyiﬁk A szobaban rajtunk kivil egy bébi
kZirusz, név szerint Li'l Cactus fekszik. Amikor
megoldunk egy kildetést mindig beszéljiink vele,
mivel mindegyiket felvési a gerendan talélhatd le-
vélre, és ezutan olvashatunk réluk ha részletesebb
elemzésre vagyunk az adott missziot illetéen.
Azért kell minden kildetés utan fecsegni vele,
mert ha megesinalunk két feladatot ,akkor higba
beszéliink vele csak a legutobb teliesitett kiildefést
fogja felfirkaini a falevélre. Tehat mindig beszél-
iijnllt vele, hogy feljes legyen a lista. Az alsébb
emeleten, iolb oldalon egy kisebb kényvtérat
falalunk. Megvizsgdlva a kissé rendetlen konyve-
ket egy menij jelenik meg melyben rengefeg {évle
dogot éttanulmanyozhatunk. Olvashatunk kicsit
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Altaldban megszokhattétok, hogy az RPG jatékok
tesztieinél a cikk olykor 60-70%-at a harci rendszer
“t5mor” ismerfetése foglalja le. Szerencsére a Le-
gend of Mana nem fartozik ebbe a kc:regériébc:,

mivel a Elték nagyon egyszer( a harc menete. A

szornyek a helyszineken mindig egy adoft helyen
jelenek meg. Ha kozel megyiink hozzéjuk, karakie-
reink elokapiak fegyvereiket és mar meLei is a kiz-
delem. Az X-szel és a Négyzettel lecsaphatjuk dket,
az elbbivel gyengébb itést mérhefiink de gc{r-
as-

san, az utdbbival nagyot - és halélosat -,

san. A Kor védekezésre szolgdl, bar kilonosebb
értelme nincsen. Maradt még a tbbi gomb, me-
lyeknél mi donthejik el, hogy mire szolgdljon. A
Haromszdgre szémialan dolgot lehet bedllitani,

melyek kozil oz ellentéma-

vélaszthatjvk harcba (sz6m
egyik leends méhelyben van lehetdség. A mhe-

yek helyett), erre a

lyekben fegyvert, és hangszereket keszithefink,
utdbbi a szomytojas fogashoz kell.

das (Counterstike, Counte-
rattack) o legkiemelkedébb
- ezeknek ki kell fejldnitk
a megfeleld szint elérésével.
A 16bbi felejthets, de azért
probaljuk ki Sket, hogy
megbizonyosodjunk rola,
nincs semmi gyakorlat

hasznuk. A ne%;y felss

Eombm specialis tamadéso-

at tehetiink. Ezek er
figgs ,mhﬁiukmeg-

jog tamadasat nem hasz-
nalhatiuk, nyillal és viszont
sem. Mindegyik fegyverél
Gjabb és Gjabb tamadasok
jonnek el6 érdemes probdl-
gatni Sket. Apropd, nem

|

emlitettem még egy nem elhanyagolhaté dolgot,

nevezefesen a specidlis tamadast. Ezt akkor tehet-
jik meg, ha oz élefenergiank alaft falélhaté kis csik
megTji?(. Tolteni sima tamadasokkal fudjuk, érde-
mes fdellenségekre fartogatni, melyek a helyszinek
és killdefések végen szoktak megijelenni - szerintem
végtelenil konnyd legydzni dket, a Legend of Mo-
na a legkdnnyebb RPG, amivel valaha jaiszottam.
Gydzelem utan a szomyek he-
lyén tapasztalati pontokat jel
képez6 kristalyok szorodnak

szét melyeket gyorsan
kapkodjunk fel - néha ka-
punk HP pétlokat is.
Az elején mér céloztam ar-
_ ra, hogy tbb karakferrel
veszr?j( részt a harcbon. A
| foszereplon kivill veltink le-
"Nl  het még egy mésik szereplé
| s aki dltaldban egy-egy
| adott killdetéseknél csatla-
| kozik hozzénk - sokszor
4 ezek o karakterek adjak o
| missziokat. Késsbb megkér-
hetjiik oket, hogy jjjenek
veliink és sokszor csak ak-
L kor lehet megoldani egy-
| egy feladatot, ha valzfiyegy
{ Gcr;ﬂ helyszinen veliink
| van. A f6szerepl és még
- B egy horcos meﬁeﬂ lehet ve-
..... . ik egy harmadik szerepld
B is, am ez nem lehet “embe-
7 =i figura. A jték elején
kapunk egy kildefést Domindban (Monster Coral)
amit ha megoldunk - el kell kapni egy fojést -
megnyilik oz istall6 a kerfinkben. it megszeliditett
c':llctolot, szormyeket gyGithetiink - de csak 8ot -
és kozilik egyet bevéﬂuszhutunk a csapatba.
Szomyeket folyamatosan szerezhetjisk jdték so-
rén, igy strtin fog véliozni istallonk képe - a fel-
esleges dllatokat ellehet adni. Szémyeinket efetni
kell - kajakat vehefjitk és termeszihetjik egy na
fandl, ami torténet szerint szintén egy kﬁmfésse
n6 ki a kertiinkben. Ezen kivill hdrmat @ szabad-
ba is ki lehet engedni “legelni”. Az allatokon kivill
osszeszerelhetiink golemeket is, melyeket szintén

ROVID ERTEKELES
Kifog&:m a helybdl, tgyhogy jsjjon oz értékelés

dichéjban. A jatek nagyszerd lett. Az RPG-ket

kedveld jatékosoknak nagyon ajénlom, mert mind
a jatékmenet, mind a torténet nagyon
egyedi és kivalo. A kildefések ot-

letesek és rengeteg van
belslisk, maga a jéték is nagyon kiildnleges.
Hidba a SquareSoft mindig hires volt oz egyed
otleteird|.

Mint mar emlitettem nagyon knnyd a jaték, o
keszitk a nehézséget nyugodian allithatték volna
feljebb is. A grafika nagyszer(;, de ezt oz elején
mar elregéltem és a zenek is nagyon szépek. Vo-
lohogy a rajzolt RPG-k zenéi mindig gydnyoréiek,
iddig a Suikoden 2 zenéi tetszettek u?g;'obbun,
de a Legend of Mana is filet gydnydrkddtets.

Ak tehat fogékony ezekre a jatékokra és szereti
az igényesen megfervezett szép RPG-ket, minden-
képpen szerezze be a Legend of Manét mert az
egyik legjobb ilyen sfilust jaték.

Veres Mik

SQUARESOFT

GRAFIK A. KIVALS
JATSZHATSs Ac. KIVALS *
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itka az olyan hénap, amikor két ennyire jo

R’Lélékku! is dsszehozz a sors. Ertem ezalatt,
y nekem volt szerencsém ebben a szém-

ban a Pokembert és a Dino Crisis 2-6t is fesztel-
nem. (Nem hiéba, ha egyszer én vagyok a fonck
kedvence.) Az els6 rész nagy siker vo(h és szerin-
tem nem volt olyan trégya, mint chogyan azt a
Martin dllitotta.

A Dino Crisis 2 az elsd rész utan egy évvel jat-
szodik. Ugye mindenki emlékszik még Dr. Kirk-re
és az 0] energiaforrassal kapcsolatos kutatdsaira,
amik aztén csofos kudarcba fulladiak. Természe-
tesen Kirk ment a siillyesztbe, és egy katonai
szervezet vefte 6t a kutatdsi munkat. Széval a ku-
fotasok folytatodtak, persze a katonasag soha
nem az észbeli képességeird| volt hires, ezért az-
fan nem is csoda, hogy sikerilt nekik eltintetni a
bazis egész katonai, és fejlesztési részlegét, meg
raodasként egy kisvarost Edward City-t is. Egy
mentdcsapatot kiildenek a helyszinre az iddben,
melynek tagjai kozott oft van Regina is, az elsé
rész fészerepldje. No, ift aztan nagy vitak folytak
az iroddban, hogy mi is torténik utana, én valtig
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a kidolgozottsaguk is sokat tokéletesedett. Eszmé-
letlen, ahogy becserkésznek, kozelitenek hozzénk,
rank If]magnuk, vagy épp elmenekilnek. Szoval a
mozgasuk tokeéletes. Csapatostul témadnak rtggk,
és seid sem érezhefjik magunkat biztonsagbn,
mert barhol felbukkanhainak. Bar tegyiik hozza,
ha 0l sokan vannak, néha berangat a grafika.
Nem mondhatom hogy életht, mert ki, tudjaki la-
fott mar &l éshillét, de a hangjuk is nagyon jélf
el lett toldlva. Tényleg olyan, mintha &lg, rélegzéi
dllatok ellen kiizdenénk. De az 8s-esderds zajait
is remekil eltalaltak. A jaték kozepe felé lesz™
majd egy olyan rész, ahol Reginabuvérruhgt
hiz, és a viz dlatt kell vele nyomulni. €z
ﬁyon Stletes dolog volt a készitdk részérdl, ‘me
ilyesmivel még senki nem probalkozott, s sikerilt

nekik naﬁyon valésaghien szimy'ﬁhis&\:ii afti

viszonyokat, mint pl. a festre hatéyki _gr{
ciét, vagy a viz alatt él8 allatok rnoiat’:s%
y

Tényleg nagyon fantasztikus o latva

Elészor is a klauszirofobia érzet. Mert ugye senki
sem érzi magat bezarva egy dzsungelben. Aztan,

ez a jaték mar nem kimon-
dottan egy horror jaték,
sokkal inkabb egy lévolds-
26s-akeid, gcrunic'ﬂom,
hogy egyszer sem fogsz
megijedni. Epp ezért nin-
csenek mar agymozgato

ami falan q legmeglepbb,
¥ .7 n

vagytok?), elokadni soha
nem lehet benne, épp ezért
sokkal kénnyebb vegigjat-
szani. Nagy megknnyeb-
bilesemre elhagytak az idi-

cok mixelésének a lehetdsé-
Eé}, ezzel sok szenvedéstdl
imélve meg a jatékosokat.

allitottam, hogy az egész kocerdj visszament az
iddben és a csapat is utanuk ment, a Péter (nem a
. E;iél meg azzal erdskoddt, hogy a dinoszauru-

ki lettek fenyészive, az incidens 2009-ben
fortént, a csapat pedig 2012-bd| Bt vissza, hogy
megfudja mi is fortént. Kinek melyik verzio fet-
szik, de az enyém az igazi. Mindegy, a csapat
osszefut egy sereg Raptorral, és csak harman élik
tol a folélkozast.

»

Szerintem mondjuk hilyeség volt a sztorit igy
megbonyolitani, hiszen mi;?enki fudia, hogy a
]u:j( tofdlisan mésolia a Jurassic PurL-buﬁefek-
fetett alapokat, ha jobban végiggondoliatok. Eb-
ben is Gjraéleszfik a dinokat meg abban is, csak
az eliras mas. Epp a mlt havi szémban mond-

fam, Logy a Parasite Eve 2-nél szebbet mar nem
lehet alkotni PS-re, erre jol racafoliak a Capcom
- emberei, mert ez a jaték még anndl is szebb.

mar inkdbb nem mondom, hogy
_n_i,l_( n fz j6vo
zzak. Egy Ojfajta
i okamaziok o szarepok & o dinck
mozgatasahoz, a mofion blure-t, ami ugyan a pi-
xeleket nem mossa ,céﬁ bizonyos mértékben
elioljo (kicsit olyan, mintha szellemképes lenne a
jdtek), de ol néz ki. Elhagytak az elsé részben al-
Luimuzotf mozg6 kamerdkat, és oz egészet kirak-
tok a szabad ég ald, ami fantasztikusan gydnyor-
{ire sikeredett. Bar mindenki tudja, hogy csak elé-
re letdrolt helyszineken mozoghatunk, mégis toke-
letesen visszaadja egy dzsungel aimoszférajat.
Azzal is probaltak élethibbé fenni, a ferepet,
hogy killonboz6 dolgok mozognak a héttérben,
pl.: egy Triceratopsz csalad vonul el fenségtejesen
a |6reoﬂ10tﬁr szélén. Es ezzel el is érkezfiink a jatek
legnagyobb kedvenceihez: o dinoszouruszokLoz.
Sﬁd«: t6bb van belélik, mint az elsé részben és

Talan az lesz az {j trend,
hogy a mésodik részek, szebbek lesznek ugyan,
de joval egyszeriibbek is, igy akik a komoly kihi-
vasokat szerefik, azoknak ez a jaték nagyon kén-
nyd lesz.

A Dino Crisis 2-ben egy feljesen Gjfajta harc-

4 »HEMOSTAT: nem gyogyit rajtad, viszon
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hagyod el a helyszint. A pont nagysaga attél
fiigg, hogy mennyire veszélyes helyzetet sikerilt
kiEeri.ilna . Vannak olyan helyszinek, ahol a falo
szamitogép fermindlok vonnut, azon kiviil, hogy

itt menthetsz, vasarolni is itt kell ma!d. A jatékban

ugyanis fegyvert, voiy |8szert nem lehet, egész-
ségligyi készitményeket is csak elvétve fogsz taldl

ni. Ezeket mind meg kell vasarolni. A fegyverekrdl

és az egyeb felszerelési térgrckrél, irok majd a
végigjatszasban, nézzik melyik egészségiigyi
_ csomag mire [o.

. averzést. Yo

DI PACK S, M, L: kilonbizs ek i

6k az energiadat.

Egyébkent dsszesen 12 targy lehet nélo
elég kevés. A kulcsfontossag cuceokat vi

l6n tudod tarolni. Egyszerre kék b@'verl fudsz

hasznalni (Kb. 18 fegyver an @ programban.),
egy elsodlegest (Primary), €§ e% masodlagost

(Secondary). A feg]-'yvereka egytéleképpen tunin-
golni is lehet, gy hogy nagyo kapﬁsﬂ- ra
kat veszel hozzajuk, és nincs megszabva, "

mennyi toltény 1eLer y fegyverben. Arra az .
figyelj, hogy melyiknek milyenshaft

hezebb fegyverekkel

reifvénlek (Kodos ajtok! Hol -

ota [Gszer és gyogyito cuc- - .

rendszerrel taldlkozhatunk. Minden hills legyilko- 2

lascért bizonyos szémd pont (Extinct Pont) jar. A

kozben futni, a
dupla vagy kétke-

. | wsfegyvereknél %

nugrobbukéd tobb, a kisebbekért kevesebb. Miu-
tn leszedtél valakit, megjelenik az érfe jard pont-
szém a képernyén, ha azalatt nrrlirsz_ ki egy mésik

dinét, hogy a pontszam még lahato, a gép kom-
bonak szamolja és tobb pontot ad ra. Ha elég
igyes vagy, nagyon hosszd sorozatokat lehet igy
dsszehozni, amikért egy rakat pont jar. Mind-
egyik kombénak haromféleképpen lehet vége, ha
megsérilsz, ha elfogynak oz ellenfelek, vagy ha
elftinik a felirat. Plusz ponthalmazok iémoE,Yozérf
ha sériles nélkil sikeril kombot csindlnod, és igy

T v pedigien lehet mé-'/

sodlagos fegyve Hd'iﬁéini. IVan;;ﬁﬁEélﬁkW
yvert csak iz egyik-szerepld fudja hasznales

ni, 6s fordiiva, Me i mber

.

ogy kéf:ffﬁn)“l

“ember.
van a jafekban, és felvaliva kel i?el'&k‘%ts' ni.;\
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REGINA: o S.OR T. csopat Togja (Secret Ope-gy. ™5 -

ration Raid Team - Titkas Mveleti és TumudUSI -

Csoport], alapban

t.gléﬂiﬁg_

RESCUE PACK: ha véletlen meghelnal, $ebisé
vel mé eiyszer probalkoezhotsz imindig legye
nélad, hatha... o il

biztonsagi zérakat és elekiromos ki

megbabralni. Iranyithatd karakter.
n  DYLAN: a TRAT csapat tagja (Tactical Recon-

noitering and Aquisition Team - Taktikai Felderitd
Csapat], egy shotgunja \if(on ésa machftéiévulihké-
pes mefiiszﬁmni az ajtokat az i_ndg' Q . Irényitha-

- 16 karakfer.

pek juinak neki.

T e f

tyiket fud

DAVID: szinten TRAT tag, csal s

A Rejtélyes Tolélék: Haromtogs ellenséges

s

ugrés gombio.
gyzet vagy az X +
Wetlzds, = &%
+ R2: 180 fokos fordulat.®
L1: a célpontok kozé
L2: térkép.

Az iranyitdshoz meg
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‘van), fogja becélozni. llyenkor pedig garantdlt a
sérilés. Sokszor maga a célzés is lasst
tasokrol és a menikr8| most nem irok

den nagyon : A

.pér lepésre hl'dszilﬂéllﬁ?élo&ni 0z _q:
réd tamad harom Raptor, Ggyhogy
pontgyijtésnek,

got (Med Pack

itettél maga-
Iff mar el ni o foltényed, de ne ag-

god|, mert.a jto mogott az elsé termindl is

oft figyel: Odabent furcsa dolog térténik, Dylan

 ban vedd fel a failt,

 ami épp az elébb

e — .-

=1 meglat egr kiilongs ruhdba
1 oltozot tolelst, aki azonban
. se 520, se beszéd lelép.

. TOWER| vagy, tehdt o ké-
sobbiekben is igy fogok hi-
ozni 1. A foldon oft he-

Most a viztoronyndl (WATER

vedd meg  langszorot

E T E S &2 T

be a fém ajtén, hanem indulj el lefelé, a récsos
ajté utén egy 0j ellenféllel ismerkedhetsz meg oz
Allosaurusszal. Eleg kemény a dg, és a legydzé-
séért sem jr olyan sok pont, hogy megémé vele
szarakodni, menek{}|'| IeEéT a létrakon a dup’g.ui.—;
t6ig. Most a Kutatdsi Részlegben vagy (RESE= *
ARCH FACILITY), a létrakon massz at, az egyik
ajtét teljesen bendtték az indak, ide majd a:ilrr
nel kell visszajonni, a leszakadt hid végeben egy
kis EU csomag van, ja és egy 6 tandcs az|

sit6 szﬁnyogoiai a mésodlagos feg
elintézni. Nyiss be az
Az aszlulrérvedd fel a

L
i

i gs;érét. (FIR

ol még vér rod a T-Rex. Rohanj el
masik ajtoig. Bent a szc'lmiiégée:; szobé-
.van egy doboz is a falon,

Ivett kulcesal nyilik, amikor
azonban kivennéd a fejlesztési labor kulesat (RE-
SEARCH FACILITY KEYCARD), bekacsol a riasztd,
és rad zarodik oz ajto. Nincs mit fenni, oda kell
sz6lni Reginanak, hogy iGjion és szedjen ki a

sza l'b()]

Ha menteni akarsz, méssz vis-
sza a légparnasra, egyébként
a hozzad kozelebb esd elekt-
romos aitét nyisd ki a kabito
fegyvereddel (STUNT GUN),
(a Korrel iisd meg a kapcso-
l6t). Téled régton balra fekszik
egy hulla, vedd fel téle a har-
madik Diné fajlt oz Allosau-
rus+. Fuss 6t a hidon, alattad
épp elkacsazik a T-Rex. Menj
végig az Bsvényen a létréiig,
amin méssz fel, egyébkéni
szerintem elég gyenge Regina
riszio|yu féleg a Raptorok el-
en. Az elagazasnal ne menj

Prerodactyluszok, akik elég nagy parasziok. Sz6-
val szimpla ajton be, vedd fel a kulcsot, amit
Dylan cstsztatott ki az aito alatt, ezzel menj an-
nak a folyosénak a végére, ahol a zért elekiro-
mos aijtd volt. Nyisd ki és lépj be az Iranyito te-
rembe. Fent a karzaton van egy fjl, menj a szo-
ba végébe, ahol a falon egy bira dlatt van egy
csomo kulcs. Tedd be a tiédet is, utana pedig
vedd ki a kéket (BL), ezzel menj vissza Dylan-ért
és szabaditsd ki. Most egy hosszabb atvezets je-
lenet ion, Regina visszaviszi a csajt a hajora,
Dylan pediggf(iszilriu, hogy va|a|<iL ic’:ricIII( a gépen
és mindent megrongaliak, tbbek kézt az idéka-
pu egyik fontos alkatrészét is elvitték, ami nelkil
pedig nem fudnak visszajutni a sajét korukba,

lusz a hajé sem mikadik. A széke csajszi ami-
Eor meglétia Dylan-t teljesen begerjed, bar lehet
ez csak a bilincsek miatt van. Ha uLursz, ment-
hetsz, és vehetsz Dylan-nek egy erésebb pengét a
machetéjara (HEAVY BLADE).

A dokkot egy kicsit mar dtalakitotia egy Allo-
szaurusz, igy mar ki tudsz menni, a kézépsé of-
fon. A kéve!Zezﬁ képernyén, ha mar aimasztdl a
létrakon, létnod kell egy mini vizesés, ezt vizs-
gald meg kétszer-haromszor, kiesik beléle vala-
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mi, azért az Alloszaurusz-t probéld meg elkerill-
ni. Vard meg, hogy a fa gyokerei kozé sodrod-
jon, majd vedd ﬁ, ez a Harmadik Energiarész-
eg kédll(ériyéia. Egyelére erre a kulesra még
nincs szijkséged, e id6t takaritasz meg vele,
majd késébb elmondom miért. Most a Kutatasi
Részlegbe kell eljuinod, a baj ezzel csak az,
hogy az egész dzsungelt meg kell keriilni hozzé.
Hasznald a térképet. Utkozben azért harcol so-
kat, mert szerinfem a palival kénnyebb komL»ékur
dsszehozni. Ha odaértél végre, vagd le az indé-
kat oz ajtéral és lépj be a Kutatdsi Részleg épile-
tébe. Ujabb hiillsfajtaval ismerkedhetsz meg oz
Ovirataptorokkal. Fuss kdrbe a termen, a végén
az qjtondl hasznald a Kutatdsi Részleg Kodkar-
tyajét. A folyoson balra indulj el. Az egyik sarok-

ban az asztalon taldlsz majd egy fajlt, mellette

valamelyikilk mér tol kozel kerilt, és lecsapni ké-
sziilt. Nekem a legjobb eredményem 53-as kom-
bo volt. Miutan megérkeztetek Gjra Regingt ird-
nyitod. 'l i

3

§oas

Indulds elét a termindlndl vésérolj be, vannaké®
nagyon j6 0j fegyverek, a HEAVY MACHINE
GUN-t mindenképp vedd meg, de.lesz oft egy’ha-
romszoros rakétavetd is (MISILE POD), :_hceEu
ezen kivill még megveheted'Regina'kébitafegyve
rébe az erdsebb elemet (POWER BATTERY) A
koot teljesen ellepték o Plezioszauruszok, Viszo
az 0] gépfegyverrel mfndeEyilmélg sleg Bgy jol
iranyzott fejlovés a csGpp kis agyukba, réo

nem is sérulsz, oy 1

eyk%ﬁilszdw') Ko

[n_vg si _
ide-oda, amig az'®sszesst ki*

nem nyirom. Ugy(ijis rengefeg
pont jar értilk, egyébként a re-
puld LL’tllék ellen is egész hatd-
s0s ez a fegyver. Men] egészen
addig a helyszinig, ahol egy
hulla fekszik @ sarokban, (0t
kézben azért e felejtsdvel fel-
venni a nagy EU csomagof],
van ndla egy fjl, amiben a
fénykép azt a kis vizesés mu-
tatja, ahal anno felvetted a
kodkartydt, ugyanis ez a pali
rejfette el oda, és'ha most nem
lenne ndlad, mehetnél vissza
érte. Szivesen maskor is. Ja és

a széfroncsolt feherautondl is

van egy indas ajto, vagd le réla a névényeket és
men'eEZ: rajta. A kdvetkez szoba tobb kisebb
részbdl all, vedd fel a foldrsl a kis EU csomagot,
nyisd fel a zélden vilagitd ketrecet, van benn egy
Diné fajl (Compsognatus), zérd le a mellette lévé
szell6zonyilast. A nagyobb helyiségben, ahol az
agyak vannak, vedd Eie| failt, és szintén zérd le a
szellozét. A termindlndl veLetsz észen 0] cuc-
cokat, az EPS Silver Card-ot min?enkép vedd
meg, mert ha nélad van, kétszer hosszabb ideig
marad meg a kombé felirat a képernydn, az IN-
NER SUIT nevezefii pancél pedig minden esetben
megdllitia a vérzést. A termindl melletti a"tén
menj ki. Megint a folyosén vagy, haszndld o
kodkartyat a dupla ajténdl, igen ém de amint
eléveszed egy rohadgk kis Compi lenyilia, vissza
kell tehétt szerezned t6le. A lényeg, hogy a szel-
l6z6kon keresztiil, egészen kefrecekig Uldozd,
ahol a gydker benne akar majd elbdjni, zard ré
és mar is 0jbol a tied a kartya. Most mar beme-
hetsz a dupla ajtéon. A pultrol vedd fel a fgilt, a
foldrd| pedig oz indité elemet (STARTER BAT-
TERY). Nincs més dolgod hétra, csak hogy
visszamenj a hajéra. Hopp tgy néz ki a csaj le-
lépett, Regina a ||1e|yére feszi az elemet, igy most
mér Gjra mikodesképes a hajo, irany tehdt o
Harmadik Energiarészleg (3rd Energy Facility).
Az (t kdzben a hajét megtémadia egy csapat
Plezioszaurusz és Pterodakiilusz. Széval mini-jé-
tek kovetkezik, a hajé végén 1év8 agyival kell le-
szedni a felbukkané &slényeket, egy nyil jelzi, ha

van egy Diné féjl (Preranodon).
Az qjtondl haszndld a kartyat.
| Fuss végig a kérbe a hajén df,
+ '} {ahajén van egysbként egy kis
zart Joboz} a kovetkezd ajtoig.
Menj fel a lépcsén, a szobaban
vedd fel a fajlt, a Dino faijlt
{Mosasaurusz), és a kulcsot
(KEY FOR THE BOX), ezzel
menj vissza a kikotébe a mo-
torcsonakhoz és vedd ki a do-
bozbé| a failt, ami egy kodot
farfalmaz, az hogy mi a kéd
nem irném le, mert jatékonkent
véltozhat. Menj vissza, ahol a
kules volt, a termindl me||ekﬂ van
egy ajto. Fuss végig az erkeé-
lyen, és vedd fel aiuiiéiﬁl a
személyi kartydjat (MECHANIC'S ID CARD), menj
vissza, vasdrol, ha akarsz, és célozd meg az
elekiromos ajtét, ami voltaképpen egy iff, és
haszndld az ID kartyat, maiciJ a moforcsdnakon
taldlt kodot ird be. Menj le a lifttel. Végig a folyo-
son, be a dupla ajton. A karzaton rohanj el gogb-
ra, a falon a képernydnél add ré az energiét o
rendszerre, van oft harom piros kapcsol6, mikoz-
ben Gjraindul a rendszer, néha dramkimaradas
lep fef és a z6ld kapcsolok pirosra Gjra véltanak,
ezeket gyorsan iisd meg a mésodlagos fegyve-
reddel, ha mar mind kékre valtott, akkor gysztél.
Méssz le a létran, és a mésik oldalon massz fel,
vedd fel a failt, és oz egyik bora alél tedd maga-
déva a bovarruhat (INNER SUIT). lsmét mésszgie,
akfivéld a liftet, és menj le vele.

Ez egy nagyon laivanyos rész, és nagyon jol si-
keri.iiﬁemo ellezni @ viz alatti korilményeket. Ne
felejtsd el, hogy az iranyitas annyiban megvélto-
zik, amig bévérkodsz, hogy a Haromszsggel ug-
rani/emelkedni tudsz. A viz dlatt egyébként a

mai krokodilok Gsei @ Mosaszauruszok lesznek az
ellenfeleid. Haladj szépen lefelé, itkozben vedd
fel a kis és a kozepes EU csomagot, menj be a
kisajton. A kanyarban a falon van egy termindl,
vedd meg a viz alatti grandtvetdt (AQUAGRENA-
DE), és vegyél hozzd egy plusz harmincas tarat

ood

" add rd ez energidt

_amint gyézléf, visszadll minden

NTSG
EEEEE

is, hogy ne kelljen folytontide yisszajérnod muni-
cidért {Ec’lr a bévarrvhanbk is van két alap fegy-
vere és ebbdl oz egyik vegfelen, de mindfeﬂé
elég gyenge, meg a grandivetdre amigy is szik-
ség lesz majd). A puﬁr6| vedd fel a fé]ﬁ, a rend-
szert egyeldre még nem lehet bekapesolni, mert
hiényii a gépbdl egy dugasz. Szépen haladj to-
vabb, két ajtéval arrébb egy |6 nagy terembe
jutsz. Az egyik sarokban (a dupla ajté mellett)
van egy kicsit magasabb platform rajta egy kéz-
epes EU csomag, innen ugorj fel még magasabb-
s ift szépen menj végig (ugrdl, ahol kellesak

el fudsz ugralni oz ajtéhoz. Odabent elésZer i
||iFIre,.:c: falon féyd kapcso
val. Probalj meg a “hidon” dljufi'alf
csoveket ugord at (ha leesnél, a lifttel visszast
jonni ugyanide). Ess le a hulléhoz & vedds
melléle a dugaszt (PLUG). Ezzel mel
nagy szamitogépig. Tedd b&'dug
be  rendszert, az pedig kifiifia az egyik folyo-
sot lezaro ajtokat nekaf Most
egészen a Juplu ajtéig (ahonnan elkezéifél
ralni), és menj be rajta. A 'brrlf%%hé\lg__
ments, ha akarsz, utana a lifiiehmeni le
végig a folyoson, az egyik's
bivar lesz, mellette a v
KEYCARD), a mésikban'p
siosaurus), a folyoso¥é
menL|e, Most vagy a valddli
egy bazi nagy PlézioszaurusZ isgiibetikenbe,
a reaktor megsérﬁl ol bizton_sc’:_ﬁ efdszer be
csol és lezarja o kivezetd uf incs mds hé
meg kell kilzdened vele. Bz
féellenség, sétal; egy kicsit, majd ugrd
formokon o I)Gn mugasr% ami-

lyenre csaksbirsz. A dog karo-
zyik a reaktor koril, un?ﬁ](oge@?]
tart 16dd a grénatvetével, nem
tol erds, legydzése utan pedig
10000 pont a jutalmad. Perszew

a normdlis kerékvagasba, és az
ajtok is kinyilnak, Ha nem vagy
fele, szedd fel a szanaszét he-
verd EU csomagokat, vagy a ki-
sebbeket haszndld el és vegyél
fel helyettik nagyobbakat. Ha
mindennel kész vagy ugrdlj vé-
gig a fal mellett, egy lifthez kell
juinod a végén. Aktivéld, és
menj fel vele. A varos hatdré-
ban vagy, amint leslattyogsz a

igydzz le ne Ikjenek, és vedd fel az EU csoma-
"got is), amig egy erkélyszer(; részhez.

ez nemérsz. A
.Frénéiveiével 6dd ki a tartooszlgpofimos

- tu Most megin

zt, és kapcsold

csandzzdl vissza &

Playstation:

langba. A barlangokban nem lehet hasznalni a
terképet, mert valami bezavar. Mondijuk nem egy
nagy labirintus, az elagazasok vagy mindig
ugyanoda visznek, vagy bonusz cuccokért, a szik-
|{3«ut is mindig robbantsd fel, és figyeld a falakon
David jelét. Kirdly a lava effektus s, A barlang-
rendszerben Inosfranceviak fognak.rdd imani

inmine-ot. ha sike
terminalndlimeg
LAUNCHER)
néba botlasz, m

amig men
a farsad fedez
Gpisztollyt

vele kell széﬂi_iyem
egina menekil,
Dylan (vg!e"'

is, ha akarsza %
termindlnal.

e

lépcsdn, osszefutsz Dylan-nel.
David is bejelentkezik a radion, és tolélskrdl be-
szél, akik Edward Cityben ragadiak. Regina ki-
nyitia a nagy dupla ajtét a ké?c’:iévaL majd el-
rohan, megint Dylan-t irényitod.

Mielétt Regina utén szaladndl, menj vissza a he-
jora és vasarolj be. Vedd meg az ANTITANK RIF-
LE-t (ez egy aszoft erds fegyver), és a CHAINMI-
NE-ot, amire a bartongokgun lesz szikséged, ez
utébbihoz nem drt, ha veszel egy plusz divenes
térat is. Talalsz majd egy pancelt is (LIGHT-WE-
IGHT ARMOR), ami felére csokkenti a sériléseket,
ha kell, vedd meg, most mér mehetsz a né utan.
HA végeztél a Raptorokkal, menj be a baloldali
ajtén, a konténerek kozot semmi érdekes nincs,
csak egy terminal, bér ugyanazokat lehet meg-
venni, mint a hajén, viszont ha kedved tartja, ki-
nyirhatod az Alloszauruszt az 6] brutdl fegyve-
reddel. Odakint @ féldsn a hulla mellett, van egy
Din6 fajl (Inostrancevia). Menj ki a dzsungelbe,
oz "indas” ajton keresztil. Tc:|c'1||<ozo| Reginaval,
a fan pedig meglatiatok David jelét. Menj tovébb,
at a hidon, egészen, amig egy zsékutcaba nem
jutsz. (egyébként megjegyzem, hogy innents|
Lezdve sokkal erésebbek a dinoszauruszok) L6dd
szét a sziklat a Chainmine-nal, és fuss be a bar-

Valami iszonyatosan kegyeflen puszitast vit itt
végbe, nem csak az embereket de a dinoszauru- @
szokat sem kimélte. Rogton ki is derill, hogy mi
volt az, ugyanis egy ériéngd Triceratopsz jelenik
meg, és menekilnotok ’(e" egy dzsippel. Ez me-
gint egy mini jték, amig Regina vezefi a kocsit,
neked Dylan-nel a fedélzefi géppuskat haszndlva
kell visszaverned a két Triceratopsz tamadasait.
Ha sikerillt végre egy CG videdval lesziink gaz-
dagabbak, amiben Regina beszéll egy mez3 ké-
zepére a dzsippel, ahol épp egy csapat Raptor
sziesztazik. Mintha egy ehheziasonlé_rész lett
volna a Jurassic Park 2-ben is. Befojni azonban
nem kell, mert megjelenik David egy helikopterrel
és kifiistoli @ dogoket, majd mindharman Edward

City falé veszik oz irényt

Elég lehangolé a latvany, a dinok mind egy szé-
lig kiirtotték a lakossagot, egy tolélst sem rc:réhok
Dylan Ggy véli, itt mér semmi keresnivaléiok, jobb
lenne elhozni a csikot, ameddig még lehet. Regi-
na azonban eltte még meg okuriuieresni a
Harmadik Energia adatait tartlmazo diszket,
hogy legalébb megtudja, mi torténhefett itt, szé-
pen le is [ép David-del. lgy aztin megint magad-
ra maradsz. Az egyik hu%n_él van az utolsé elét
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mérges gazok miatt ré.. Lépj be a nagyaitdn, menj le a lépcsskan, és
ezen a koryéken nem  lazits, mert egy hosszabb divezets rész kovetke-
 lesznek ellenfelek, dgy-  zik. A kiscsaj bekapcsol egy hologramot, és
hogy batran rohanj fo-  megielenik Dylan jovébeli énje 2055-bél, aki
- W?EZ. Egy kis szaladgd-  mindent elmond énmaganak. Kideriil az isr_ho'g'x? ¥
..} lés utan végre bejutsz a @ csaj Paula és Dylan lanya, és hogy egy'dine-
Raketasilo épiletébe. szaurusz tamadasa miatt vesztette el a beszéx
int az udvaron megtd-  képességét. Elmondja azt is, hogy oz ajfomo-
csapat Raptor,  gott szintén van egy idkapu, amin még elmene-
' - Ei.'llhetnek. Amikor beléptek az ajton, Paulat -~

=

megtémadja a még életben lévé fag
ahogy az mér lenni szokoft, beindt
semmisitd rendszer, és
yrusz is. Amint aivetted

Dinc'H

son b{)l

Ve

7'* A RAKETASILOBAN -
tankba, és & “ .. REGINA . :
kovetkezik. T B et I e e
gombokkal saami | . Ln G TR

szel tudsz, villanlévedéket pedia
fel. Szépen mi el eldle,
szét, azt azert

csak a hilyék ve
m?g egy tank is m
zel is megva

bol, Ved e g
MASK), ekkorismé
idegen, mé
csa] megmenti
leesik valami a nyakaébol. |
lmi Dylan névérének a nyak
killénds. Dylan azt jay
kal menjetek vissza a

(MISSILE SILO}. . %y e # va egyp , nyisd ki‘a rokéta old-  reszfil. Dylan és Paula pedig felrobbannak az
: . ¢-  a befejezés. Elképzelhetonek tartom, hogy vala-
Elészor is, . ! god csak, ﬂogy menekilj, smrd szobéra. tudomdsom, pedig rengefeg Internetes oldalt dt-

Menf'( le épilettel egyitt. Hagadt, nekem eléggé santit ez
_ miképp meg lehet csinalni, hogy ne essen a kis-
i) Lo g g csajra a termindl, de errd| egyeldre még nincs
ér is, a kabinban 1év6 terminalngl vedd _
meg az EPS GOLD CARD-ot, mert ha ezndlod ~ Odakint mér vér rad Dylan és David. Megprobdl- béniésziem. Addig viszont, amig ré nem jon

van, duplén kapod a po';l'tokul. Men vissza a ha-  tok elmenekiilni a hajéval, de o fo|r6 le van zérva  valaki o megoldésra, ha egydltalan van alterna-
joval a cizs&frff;é%e. A dokk kémyeken a ket Allo- egy kapuval. Dylan és David kiszélinak, hogy fel- tiv vége a jatéknak, be kell émetek ezzel a befe-

szauruszt 6ld meg'a Missile Pod-dal. Vedd oz . nyissak a kaput. jezéssel. Mindenesetre, ha nefdn sikeriilne nek-
ircnyt ahhoz a lejérathoz, amin nem lehetett le- tek, azért 'E:|ezzéiek nekiink. Az viszont bizfos,
menni a gz miatt. Regina most mér le tud mész- hogy lesz harmadik rész, mert Regina a végén

ni, mert automatikusan felveszi a gazmaszkot. A megigéri Dylan-nek, hogy visszajon érte.

Egy mini jatékndl veszed dt a pali CSIPI M LEE
iranyitasat. Amig David a kapu fel-
nyitasaval a szarakodik, neked kell
fedezned 6t. L6dd szét a Raptoro-
kat. Ezutén rétok tamad egy Allo-
szaurusz, David pedig 6r?aé1dozé-

an megmenti oz életedet, a folyo el- .
sodor, és a dzsungel egy ismeretlen GRAFIK A KIVALS

¥ i : JATSZTHATES Ac. 6
részén kecmeregsz ki belgle. Meg SZAVATesSSAG 6
jelenik a rejtélyes szoszi, és azt

j ; ] ! ZENE / HANG. KIVALS
UI(UI' a, I'lOgy men| vele. KOVESd es i HIANGULAT. I‘WA'.‘
védd meg a dindktsl, ha meghal, a 12 JAmiKes
jtéknak is véie, Egy kis ideig 1 MEMERLABLOKK

egyitt haladtok, aztén a kiscsu,’ G § ANALGc RANYITS DUAL SHIOGK)
e-

ép. Hidba rohansz utana, egy s

zerracs eldll'Lc az utadat. Ahhoz 4 sg," #I'_l;sm '
hogy ki tud kapcsolni, jard kérbe a x NEM MINDEN AZ ELSNYERE
termet és kapcsold 6t a négy panelt,
utina menj vissza a récshoz, és a
téle balra ||év6 pulinl deaktivald.
Menij tovabb teremrd| teremre, vedd
fel két utolso fajlt, a két nagy EU
csomagot és a ferminalndl ments is,
ha akarsz, ez oz utolsé lehetdséged
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Elég régen akadt a kezembe ilyen stiluso j6-
tek! EzGttal is verekedésrdl lesz ugyan sz6, vi-
szont nem annak a lecsépelt Toshinden féle
stilusnak a jegyében. Most egy 6si dgat eme-
link ki Gjra a hamubol és keltjiik élefre a Do-
uble Dragon-t, millenniumi kantdsben. A Cri-
sis Beat egy pofon egyszer( verekedds jaték,
melyben a cél, csakigy, mint sok hasonlo
e|6c§iében; az e||enfeﬁak szinet nélkili pufolé-

e et

f

B

!
— SCORE_(293300
- - I |

L.

!

; i

|

!

i

t
—

se és minden ferep-
targy leamortizélasa.
Ez nem tinik valami
0l biztatonak és valto-
zatosnak sem, taldn
éppen ezéert mert hem
is aZ. Annukideién,
mikor az elsé hasonlo =
sfilust jatekok napvila-
got lattak, még rop-
pant érdekesnek szd- *
mitottak és a felszed-
hets Feg e_rek és tar- . -\k
gyak kiiloncsen valto-
zatossa tefték a prog-
ramot. Ha csak @ Gol-
den Axe-ra gondo-
lunk, hény 6?m0t|0n
éiszukc’:t okozott anno,
mikor mindhérom vé- .
laszthaté karakterrel végig akartuk vinni (per-
sze csak azok, akik nem az drokéletes verzio-
val nyomultak). Nos azéta elmélt egy par
eszendd és nem mondhatném, hogy ez a sti-
lus nagy véltozasokon esett volna . Sét ha
leszamitjuk a grafikai és technikai fejldést
még azt is megkockéztatnam, hogy visszafelé
fejlodatt. Mér nem olyan hangulatosak a
programok, mar nem olyan e?tc:]éh az irdnyi-
fas és még sorolhatnam. Igaz, hogy a Crisis
Beat eseféﬂ:en az irdnyitds éppenséggel 6, de
akkor sem az igazi. Arrél van szfﬁlogy jat-
szik az ember és érzi, hogy valami hianyzik,
valami nem stimmel. Pedig a karaktere tobb-
nyire azt teszi, amit 6 szeretne és az itéseket
is elég pontosan be lehet vinni, kivéve persze
a targyak hasznélatat és az ugrést, mert azok
megvalésitdsa botranyos. De nézzik meg
részletesen, mit is tud a Crisis Beat.

A TITANIC UJRA TAMAD

Epp a minap léttam valamelyik kereskedelmi
TV csatorna, valamelyik nagyszer( méisord-
ban, hogy megépitették a vﬁc’lg legnagyobb
hajéjat, mely a Titanic-nak sokszorosa méret-
ben, egyben a legbiztonsagosabb, elsiillyeszt-
hetetlen, stb. (ha j6l emlékszem pont ugyan
ezt mondtak par évtizeddel ezelétt is...) Sz6-
val hiéba olyan nagy oz a hajé, mivel a
System 3 programozéi, a legnagyobb hajé-
ndl is nagyob%at terveztek és mufatnak be ne-
kiink @ jaték soran. Ugyanis a cselekmény
helyszine a vilag:legeslegnagyobb hajsja,

SCORE 008729

mely csaknem fél kilométer hossz( és mit tu-

dom én hény ezer tonna. Széval van a fedél-
zeten legalabb Gtezer utas és ezottal van elég
mentdesonak is, viszont a terroristakat ez nem
igazan érdekli, mivel 8k gépfegyverrel érkez-
nek és mindenkit Iemészéroﬁjnai és t0szul ejfe-

nek. Viszont azzal nem szamoltak, hogy mi i

a hajon fartozkodunk, sét még harcostarsakra

is lelink. Igy mar nincs esélye egyetlen maffi-
. Gnak, kommandbs seregnek,

| vagy rohamosztagnak sem.

B Negy bardt és egy kis Kung-

_i Fu csoddkra képes. Réviden

Xy —

.....

igy hangzik a torténet, nagyon egyszer(, ta-
lén az a baj, hogy f0l egyszerl. Hidba pré-
baltak érdekessé tenni a sztorit, az ériashajo
helyszinnel, nem igazan sikeril.

Miutén elinditjuk a jétékot, az intro szemé-
lyében megtekinthetjik a torténet kezdeteit,
bemutatiék nekiink a hajét és a
boldog ﬁésziﬂé’:dést az esti partira.
Viszont akkor megjelenik a tenger-  |#
alattjéré és a terroristak... Az aive- |1
zet6 filmekre nem éppen ie”emzﬁ e
a fantasztikus mindség és a szemet |
kapréztaté grafika, de ez a jatek |
tobbi részén sincs masként. Miutan
vége az animéciénak a meniibe
keriiliink, ahol a szokasos bedllita-
sokon kivil, kivélaszthatjuk, hogy
egyedil, vagy kefjatékos modban
kivannunk szembeszéllni a gono-
szokkal, Miutan ezt eldontottisk,
kévetkezhet a f6hésiink kivalaszta-
sa, mely a mér emliteft négy em-

berba! térténik. Ezek kezo talélhaté ket any

is, akik viszont a harctéren eléggé gyengére
sikeredtek. Nemcsak erejiik, de rajzuk is
gyenge, mondhatném Ggy hogy: cstnya. Ha
sikeriilt valasztanunk, mar kezdédik is a jaték,
egy Ujabb kis animdciéval fiiszerezve. Viszont
ezek utan mar ne szamitsunk komolyabb vi-
dedkra, mert fbbnyire csak engine-el készilt
bejdtszasok lesznek. Erdekesség viszont, hogy
a kivalasztott embertd| figg, hogy melyik ol-
dalrél szemléljik o torténetet. Ezek alapjan
az animaciok is masképp alakulnak. Persze,
csak a jaték elején, hiszen miutan talalkoztak

\ p

| és megismerték egymast héseink,
5 onnantdl kozésen mennek tovabb
| és linedris lesz a torténet.

KICSI LANY
NAGYOT UT

g A é|yé|( természetesen férben latsza-
nuE és lehetSségiink van bejami a
helyszineket, szinte korlatozas nélkil.
Egyediil a képernyé akadalyoz ben-

| ne, ugyanis nem tudunk tovdbb ha-
ladni, mig harcolunk. Ha mindenki meghalt
a képernydn, akkor enged tovabb a gép és
ezt egy "go” felirattal és egy nyilacskaval is
a tudtunkra adja. A palyakon Koladvc meg-
foghatjuk a tereptar yu(at, padokat, széke-
ket, kULdkat és az ellenfelek fejehez csap-

hatjuk. Ennek kivitelezése eléggé korilmé-
nyes, mert nem mindig arra repill a pad
amerre kéne. Széval csak véletTenLif ehet
vele eltalalni barkit is. Taldlunk tovéabba
fegyvereket is a palyékon, ezek viszont csak
egy-egy Utés erejéig maradnak meg ke-
ziinkben, illetve a gépfegyverrel csak egy
sorozatot |6hetiink.

A grafikai kidolgozés szinte mindenhol hig-
nyos és gyengusnak mondhaté. A fextirak
nagyon egyszer(iek, amolyan szakadt kinéze-
fe van az egész luxushajonak emiatt. Sok he-
lyen @ szerepldk kidolgozésa is gyér, mint

mar emlitettem, a lanyok iife'ezeﬂen
_pocsékul néznek ki. Néhol a Lezﬁk at-
: _..-'*"E'J a véllukon és hasonlé kaliberd hi-

g bak fedezhetdk fel menet kozben. Eh-
g hez a negativ hullamhoz térsul még a
- zenének nem nevezhetd formedvény
% alafestés is, melyet legjobb, ha mar a
~meniiben letolunk a nullas hangerére.
%" Kiilonben csak az agyunkra menne.
Az iranyitassal nem voltak kiiléndsebb
' -Eond[aim, csak az zavart, hogy elég

evés tamadasi modunk van. A prog-
- ram messze nem hasznélja ki a joy-
pad nydjtotta lehetéségeket. Osszesen
_egy uErés, iités és rogas all rendelke-
% ‘zésiinkre, no meg egy specidlis tam-
.. adas gomb. Ez utébbi nem sokat ér.
. Viszont a rigast és tést kombinélhat-
|u!<, kozelrd| at is dobhatjuk az ellenfe-
B-let. Sajnos még igy is harmat gyenge
g a paletta és nagyon hamar ellaposo-
Sl o ek
% Mindent figyelembe véve azt, hogy
nem egy mai darab és azt, hogy men-
- nyi apré hiba kergeti a jatékost az
orilletbe, ellehet jatszadozni vele egy

ar éracskat. Aki kedvelte a PC-n igazan be-
Eﬁoﬂ Fighting Forece-t az talan jél dsszeba-
ratkozik majd a Crisis Beat-el is. Nekem nem
jott be.

Endrédy Tibor
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issé faramuci helyzet dllt el azzal, hogy
Kg molt szémunkban teszteltik a Tenchu
-6, @ mostaniban kerdl sor a Tenchu 1

killdetés lemezére. De mint tudjuk, “jobb késén,
mint soha”. A mult szamban emlitést tettem ar-

rol, ho?y Japénban a Tenchu elsé részéhez jért

pélyaszerkesztd, amivel mindenki maga csi-

&g
nérhcfoﬂ kildetéseket. Mivel Japc':nban hihetet-

len nagy sikere lett a Tenchu-nak, ezért a palya-

szerkesztdvel sorra készitették a szinteket a profi

P,

-
.

.
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jatékosok. A dolog odéig is eljutott, hogy verse-
nyeket irtak ki, hogy ki tud a feggyorsc%ban,
jobb palyakat épiteni. A nagy népszeriiségre
valé fekintettel a legjobb ilyen, amats-
rok altal készitett 100 missziot a Sony
Ssszegylijtotte és Tenchu: Shinobi Hya-
kusen cimmel kiadta. Fontos megemli-
teni, hogy természefesen csak Japan-
ban, ezért a iérékb6| kizﬁréic:g japan
NTSC verzié létezik.

A Shinobi igazi Tenchu profiknak ké-
szilt, tehdt csak az szerezze be, aki
az els6 részt Grand Masfer fokozatra
nyomta, mert a nehézség maximdlisra
van dllitva. Sokkal nehezebb a jaték,
mint barmelyik Tenchu rész.

Oriasi pozitivum a szememben, hogy
a készitdk vették o faradisagot, és egy
teljesen 0j infrét is irtak a jatékhoz. A
zene a Tenchu-bol ismerds lesz, de
nem csak Ogy a zene aldvan rakva a
film, hanem tskéletesen megvan ra
vagva, azaz a zene itemére torténnek
az események. Az els6 rész Ssszes je-
lentésebb szereplsje feltinik, mind a
6 mind a rossz oldalrl.

A f6meniibe érkezvén harom meni-
pont fogad minket természetesen jopd-
nul. A harmadik az Options, de j6, ha
megjegyezzik, hogy a Tenchu-ban
m:ﬂik meni melyik bedllitast takarta,
mert itt is minden kriksz-kraksz nyel-
ven van. A kdzépsS meniire nem {ot-
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tem rd, mit takarhat, mert nekem nem akart el-
indulni. Biztosra veszem, hogr késsbb - amikor

mar megcsinalunk néhany ki

lehet iéﬁni.

detést - ide is be

A jatékot a legfelsé meniivel kezdhefiik el. Ezt
elinditva két Gjabb valasztas jon el6. Az alsoval
stafiszfikakat nézhetiink eddigi teljesitmenyiink-

rél, a felsével szokas szerint szereriﬁt kell vé-
lasztani. Rikimaru és Ayame kozil vélasztha-
tunk szokés szerint. Ezutan egy térképre keri-

liink, ahol elkezdhetjik a palyak megoldasat. A ni, de gondolom ez a profiknak

kezdet kezdefén 21 pc’llro kozil szelektalha-
tunk, bar érdemes az elsével kezdeni, és Ogy
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haladni a nehezebbek felé. Lent a bal oldalon
lathatunk egy idGeredményt. A feladat az,
hogy ezen idén belill feljesitsitk az adott palydt.
Bizony ez nem lesz kénny( feladat, mert a pé-
lyak nagyon nehezek, kénnyen észrevesznek
minket, iu nem vigyazunk. Mindegyik pdlya
idslimites, tehat nem sszuk meg az egyiket
sem idékorldt nélkil. Egy palyat csak a(kor
vesz teljesitettnek a jaték, Eu a megadott idsha-
taron beliil végziink - szerintem ez ostobasdg
volt, mert igy kickasztoan nehézzé
valt a kildetések nagy része. Lehetne
néhény olyan palya is, ahol nincs
idshatar. Persze az is igaz, hogy ez
a kiildetéslemez nem kezdékneﬁ ké-
sziilt. Ha elinditiuk valamelyik kiilde-
test, felil e|indu| a szamldlo. Alul a

mat ie|zi. Talén mondanom sem kell,
hogy mindegyik 6rt észrevétlenil kell
elintézni. Amennyiben ez sikerill, a
felgd szamlalo visszapdrog 15 maé-
sodpercet. Nem szabad, hogy észre-
vegyenek, mert ha valaki mégis ki-
szOr minket, a szamlalo
elérepérég 10-15 masod-
percet (vc':?iozé, hogy
mennrii]. lgaz, ha ilyenkor
megoljik a szerencséflen
aldozatot kapunk 5 mé-
sodpercet, de az édeske-
vés. Jaj a civileket ift se
bc’:nrsuL, mert 30 masod-
perces biintetést kapunk,
nem beszélve arrél, ha
észrevesznek, mert az
meg még raadasként +10
mp! Apropé majd elfelej-
_ tetiem megemliteni, hogy
* mindegyik palyat mega-
dott feﬂ.zereléssel kezdjik.
Hérom targyunk lesz, az
elengedheteflen ks-
t6l+kampo, néhany dobé-
csillag, és tiskek, c:me[yik-
be be%efépnek ellenfeleink.
Mindegyik palyt ezekkel
a targyakkal kell teljesite-

nem lesz akadaly. Az els részben
-meg a mésodilbun is = volt tér-
kép. No ezt most gyorsan felejtsik
el mert itt nincsen. A feladatunk al-
taléban a c'1|yc'1|( tobbségében,
hogy az icEShaiéron belil mindenkit
megoliiink. Ezenkiviil lesznek érdekes dolgok is,
mint példaul, amikor egy civil hercegnét kell ki-
sérniink és megvédenEnK i réiéma?fc’;k ellen.
Persze az asszonysag csak megy eldre a pa-
|yc'1n, tehét nekijni(, cjc: kell fi e)?e)ini, neho p;el-
csamborogjon, mert ha megtg ik kezdheijiﬁ( el-
6lrél. Ez egy kilondsen idegesits kiildetes, mert
figyelni keﬁ az ellenfeleket - itt is érvényben
van az idékorlét - és ha tolsagosan eltavolo-
dunk a nétsl megall és kigliozik. Ha megoldot-
tuk az elsd 21 szintet, tovabb mehetiink a tér-
képen. Osszesen kb. 100 palya van a jaiek-
ban, melyek kézil azért vannak elég bénak is,
de a tobbség igazan j6 szorakozdst nydjt min-
den Tenchﬁcnuﬁkusnok.

Van azonban egr zavar momentum a jaték-

ban, ami végig jelen volt. Szerintem ugyanis hi-

aba van fémérdek mennyiségli killdetés a jaték-
ban, nincs olyan frenetikus hangulata, mint a
Tenchu részeinek. Ez azért lehet, mert a prog-
ramnak nincs semmiféle torténete. Az elsd rész
(meg a masodik is persze) pont azért volt mar-
ha j6, mert kifogstalan torténettel rendelkezett,
itt viszont a pélyakat semmi nem kati 8ssze. Ha
mar ennyi palyat 8sszevélogattak, valami forté-
nefet is kitalalhatiak volna hozza, akkor hangu-

@yertyak mennyisége ellenfeleink sza-

latosabb lenne az egész. Nem beszélve arral,

hogy szerintem iszonyd nehéz a jaték. Mind-

egyik palyat vagy dtszér, de inkabb tobbszor

Gjra kell kezdeni, és az els harom alkalmat ar-
ra kell hasznalni, hogy felderitsik és 100%-ig
tudjuk, melyik e||enfé? hol, hogyan all és mit csi-

ndl. Amennyiben ezt mar tudjuk akkor is oltdri
nehéz lesz a megadott id8 limiten belil megesi-
ndlni a p(:l|yc'||<ci, mivel nem ériink ra nézeléd-

ni, mint a Tenchu-ban. lit sietni kell és sokszor a
kapkodas végzetes lehet, mert elég ha egyszer
észrevesznek, kezdhetjik eldlrsl a palyat {m fel-
jesiteni akarjuk.

A Shinobi grafikailag feljesen az els3 részre
épit. Ezért aztan - a mésodik részhez képest -
veszeftil pixeles. Persze ezt nem rovom fel a j6-
teknak, hisz nem vérhaté el, hogy egy kiildetés-
lemez kedvéért Gjra irjak az egész grafikai en-
gine-t. A zenék iovc'lb||:)rc1 is csodalatosak ebbdl
a szempontbél semmi hibéja nincs az anyag-
nak. Végszokent csak annyit, hogy aki igazén
rajong a Tenchu-ért és szeretne sok fartcﬂmcs

és IGAZ| kihivast jelents Et’ﬂy&kai, mindenkép-
i-t, mert még a legp-

pen szerezze be a Shino

rofibbaknak is egy hénap folyamatos jatékba

fog telni mire teljesitik. Epp most olvastam,

hogy PlayStation 2-re mar készil a Tenchu 3.
Veres Miki

| SHIINOBHHIY AKUSEN |

GRAFIK A ELMEGY
JATSZHIATES AG. K6ZEPES
SEAVATeSSAG. KIVALE
ZENE / HHANG. KIVALS
HIANGULAT. KIVALS
1 JATEKOS
1 MEMSRLABLOK K
ANAL6G RANYITS BUAL SHIOCK)
v RENGETEG ERDEKES ‘

PALY A ES KULDETES
% A TORTENET HIANY A MIATT
NEM oLYAN HIANGULATeS, |
NEHIEZEK A PALY AK ;
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Mielétt elkezdeném a jaték leirasat, min-
Jenképpen ki szeretném haszndlni eme
sldalakat arra, hogy a stab és jémagam
revében egyarant ?(olc:poi eme||iek olim-
sikonjaink elét! Mar Barcelona utén né-
ni kétellyel vartam az Atlantai olimpidt,
iszen azt, hogy egy: ilyen kis orszag
akarmilyen kzhely is ezt mondani) ek-
cora éremtdme gerutc:zzon haza, elvar-
1i sosem lehet, legfeljebb reménykedni
senne. A katalén févarosban megszer-
zett 11 arany, 12 ezist és 7 bronz hatal-
mas eredmény volt. Ha Atlantéban ennek
2supan az egyharmadat szereztilk volna

'-...M..'_"' .|
WR 857%-m_,

meg, akkor sem szélhatott volna senki
semmit, hiszen az el6z6 eredmény
aranytalanul kiemelkedé volt, még a le-
gelfogultabbak szerint is. Atlanta 7 ara-
nya, 4 eziistie és 10 bronzérme megint
eﬁl{ébitoﬂ mindenkit. Pedig az sem kez-
dédatt j6l. J6 par napig eltartott, amig
Rozsa Norbi benydlt a célba és konsta-
talhattuk: megvan az elsé. Utdna mégis

milyen szép lett a vége. Idén mar min- -

dennapos cikktéma volt a jatékok els8
hetében, ho

szokasos “olimpiai &sszejoveteleken”,
szintén azt elemeztik, hogy orszagunk

méretébs| adédéan nem lenne megleps, B
Bt E

egy 3-4 aranyos szereplés. Egy magzor
ehetd-

zési le

sporfolénak sem ideje, sem
sége nincs annyi, mint mondjuk egy
amerikai vagy ausziral olimpikonnak. Es
mégis megint 8 arany, 6 ezist és 3
bronz jutott nekiink, ami végil az elék
13. he;yre diszponalt minket a jatéko
részivevd orszagok versenyében. A vi
lobdasok paréd%ztok a medencében, |
jakosain és kenusaink szaguldoztak a
chokban és a kézilabdas lanyok:
egyenesen leiskolaztak a vilag tobbi
orszagét. Talan azok, akik '
get jatszanak ofthon és a konzo
vilagaban élnek, nem is feltétl
olimpia-figyels egyének, de el
gedjétek meg, hogy (figgefle-
nil az Ojsag tcria%dté) gra-
tuldljak az egész csapatnak,
mert jobban esik nekiink
jatékosoknak is nyom-
Lodni a gombokat a
virtudlis olimpia bar-
mely versenyén, ami-

kor tudjuk: ebben a
sportban, bizony Ma-
gyarorszég dllt a dobogé
fefején az 0j évezred elsé
olimpigjan. Gratulalunk!

?2 8

sajnos elég gyér a ma- &N’
gyar szereplés. S6t mi tobb, még bizo- "
nyos vezetdk késziltek levonni a konzek- % %

vencidkat is. Tény, hogy barataimmal a % s
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" AZ ALAPOK

Visszatérve a jatékra a Sydney 2000
e?(y eléggé nehéz és idfiigéni(es jatékra
sikeredett, de ez még nem jelenti azt,
hogy rossz. Jomagam mar vagy 5 éve
nem nagyon jatszottam hasonlé jatékkal,
bar ket ?lénopio elkértem a szerkeszts-
ségbdl az International Track And Field.
cimii progit, am falén elétte utoljéra a C-
64-es Summer Games volt utolsé élmé-
nyem ez iigyben. Persze arra azért emlé-
keztem, hogy ezek a joystick-rangaté ka-
tegoriaba sorolhaté jatékok, nem a legké-
nyelmesebbek, de efté| eltekintve mincﬂg
is szereftem a hasonlé programokat. A
i&ték, mint az olim-
pia, egy emelkedett
intréval indit, ahol
me?csodélhuﬁuk a
moltban oly naggya
valt olimpi(ono
eredményes pillana-
tait. Ezt kdvetéen
azonnal a legfonto-
sabb meniben faldl-
'E.Jk magunkut, ahol
izony els8 latésra
ismeretlen meniipon-
tok egész hada Fo
gad, de kicsit jobban
megismerve rajo-
viink, hogy csak a
nevek lettek masok
helyenként, igy nem

kell megijedni!

NEM ELEG JATSZANI,
EDZENI KELL

A jatékban elég kétélGen van modellezve

[FUFAALT T A BAEA

maga a versenyso-
rozat, hiszen, az
Olympic médban
nemhogy magéra a
nagyversenyre kell
kijutnunk, hanem
ec‘zésre is jarnunk
kell. Ez valahol js,
de valahol nevetsé-
ges, mert az edzé-
sek itt felilésekbdl,
kotélmaszasbol és
hasizomgyakorlatbél
allnak, melyek ele-
nyész6k ahhoz ké-
pest, amit egy él-
sportolé egy életen
at véghezvisz az
edz8termekben. Talan ez a rész kimarad-
hatott volna. Tizenkét sportagban indul-
hatunk el, am az olimpighoz elészér egy
helyi, majd orszagos és végil egy nem-
zetkdzi versenyen kell tovégbiutnunk,
hogy |<vc1|ifi|<c':ﬁu|( magunkat a 2000-es
évek elsd versenysorozatara. Ez a meni-
pont kétségteleniil azoknak valé, akik-j6
3-4 napot szannak egy kdrre, hiszen nem
lesz kdnnyd. A gép négy f6 tulajdonsag
alapjan hatérozza meg fittséginket a ver-
senyre: felsétest és alsotest erdlét, tudas,
és mordl. Mindegyiknek a lehets legma-
gasabb értéken kell llnia, ha aranyérmet
szeretnénk. Ezeket a tulajdonsagokat se-
lejtez6versenyenként keét eseﬂegsi'nérom
ecﬁzésﬁpusso kel fejlesztentink. Ezek
azok a bizonyos felilések, mindenféle fu-
ra feladatok, melyek sikeres elvégzése
esetén javul er8létink és kedviink is. A se-
gtezéi versenyektd| figg a meekivént
zések szama is. Elészor csak egy, majd

kettd és vegil akar harom kotelezé edzés
is lehet, ami az olimpiai selejtezé elétt
akar 6 kételezs feladatot is jelenthet. Té-
vedés ne essék: elmehetiink edzés nélkil
is a selejtezére, de akkor bizony nem
biztos, hogy elég gyorsak és erdsek le-
sziink, akarmennyire is hajtunk.

Edzésen kiviil egyébként az Event Arena
pontban gyokoroﬁ;atiuk az épp aktudlis
j)ortot, és ha mar elég erfiseier tudunk

obni, vagy elég gyorsan Gszunk, akkor
raériink elindulni a nagyversenyeken. Az-
tan ha sikeriilt minden szinten elérni a ki-
vant teliesitményt, végignézhetjik a meg-
nyitoinnepséget és nekilathatunk az olim-
pianak is. Szerintem egyébként Ggy érde-
mes nekiallni eme utébbi megmérettetés-
nek, hogy minél tsbb sportban kvalifikal-
juk magunkat. Persze még egyszer hang-
sOlyoznam: csak azoknak ajanlom, akik
tirelmesek, mert az edzések teljesitése
nem kdnny{ viszont hatarozottan unal-

mas. Gyorsjatékosoknak ajénlom az
Arg:de médot, ahol sportagan-

-~



ként ugorhatnak egymasnak cimbordkkal
vagy a szamitégéppel. Mindenféle kotot-
ségek nélkiil gyakorolni is lehet, sét jobb
esetben a gép elmondija az aktudlis sport
|egfontosogb kvetelményeit a Coaching
pontban, ahol érdemes eltslteni egy par
orét, hiszen rengeteg versenyszém akad,
amit nem nagyon l:ﬁet hasra itéssel vé-
gigcsindlni. Az opciokndl sok mindent be-
élﬁthatunk, de a nehézsége kiviil nem na-
gyon kell semmilyen dolgot atallitani.
Csak bonyolitand az egyébként is elsére

OR 225.00 kg

kicsit nehézkes jatékmenetet. Ha az olim-
Eic’m dobogés eredményt ériink el, akkor
izony eliatsszak a himnuszt, melyben
szamomra baromira meglepd volt, hogy
(bér gyorsabban, mint megszoktuk) a
Magyar himnusz “vagatlan” , réviditetlen
verziojat digitalizaltak be a gépbe. Tud-
jatok mird| beszélek ugye? A felvezetés és
a lezéras is benne van, ami példaul ma-
gén az olimpian sem volt. Remek, pontos
és legfékepp figyelmes munka a készitsk-
t8l. A idtéE iranyitasa a “kézkiméls”-bs|

is a legjobb
/ /’ _faita. Lero-
77 had a keze-
- tek majd tsle,

‘

am az igazi nehézség mégis a kiilonbdzé
sportagak kezelésében rejlik. A kovetkezé
hasabokon megprébalom sporfonként par
mondatban lefrni a gombok funkcisit,
azok kedvéért, akik nem nagyon jartasak
ezekben, de a févét nézve kedvet kaptak
a jatékhoz. Aki nekiall automata gom-
bokkal jatszani, nem sokat érez majd a
jaték versenyszellemébsl, igy szerintem
ezt ne kapcsoljatok be még akkor se, ha
van az iranyitotokon. Nem éri meg! Re-
mélem azért is tudjatok majd hasznositani
a dolgokat, mert a
gép sajnos nem se-
git sehol, bar el-
mondja a kévetel-
ményeket, mégsem
emliti a Eomb iosz-
tast, csak az opciok-
ndl, azt viszont sze-
rintem (s6t, valészi-
niileg) viszonylag
kevesen értik. Leszd-
gezném: nem va-
gyok ofthon mind-
egyik sportban, igy
konnyen lehet, hogy
nem fogok szakkife-
jezéseket hasznalni,
vagy egyenesen el-
vétek egy nevet, a
célom a révid Gtmutatés nem egy szak-
dolgozat a sportrdl!

IRANYITASOK,
GOMBKIOSZTASOK

100 méteres sikfutas

Na, ez nem lesz nehéz! A start utan,
mint dllat nyomogassatok az X és a O
gombokat! Vigydzzatok a kiugrésral
100 méteres gatfutas
Gyakorlatilag ugyanaz, mint a sikfutés,
am itt a Négyzet gombbal j6val a gétak
elétt el kell ugrani. Ha nincs egy minimé-
lis sebességetek, nem tudtok elég magas-
ra ugrani, Ggyhogy fessék nyomkodni,
mint éllat!

PE 000.00 kg

X gomb és O gomb nyomkodassal
lendiilefet venni és a Négyzettel
meghatarozni a dobas szégét. Fi-
gyelem: nem az a legjobb, ha j6
meredeken elhajitjuk felfelé a ge-
rely’r.
Kalapacsvetés
Tulajdonképpen 3 részbél all.
X+O nyomkodassal lendiletet kell
venni és amikor az alsé kijelzs a
\ z6ld tartomanyban van a Négy-
zet lenyomasaval meg kell hata-
rozni a dobds szégét, ig

ho
kézben félszemmel figyehte( a c?c):(-

- W:X }“ Gerelyhajitas
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bét. Amikor 6 iranyba (magyarul: a do-
béteriilet felé) mutat a foldsn vele forgé
Eyil, akkor engediétek el a Négyzet gom-

of.

Harmasugras (tavolugras)

Ahogy a neve mondja harom dobban-
tés.l:nf:fI kell minél messzebb ugrani. A szo-
késos gyorsitas (X+O), majd az ugroterii-
let elétt (joval) a
Négyzetet lenyomni
eldszér, és megadni
az ugrasszoget, az
elsé dobbantasndl
quanezt, majd az
elrugaszkodésnal
szintén. It automati-
kusan fut a sz6gmérd
az ugrasndl, nektek
csak megallitani kell
a kockaval.

Magasugras

A szokésos nekifutas
utan a Négyzettel kell
elrugaszkodnunk, am
az ugras csucspont-
ian Gjra le kell nyom-
nunk a Négyzetet,
hogy felhtzza a sportolénk a labszarait
(nj'xogy lerogja a mar atugrott lécet).

Loveszet

Két menetes egy kor. Elészér egy célpont
reptl, amit le kell [6niink, ma]deieﬁé, két
iranybdl. Az X-szel jelezhetiink, hogy
“fell” marmint, hogy jchet a célpont, a
nyilakkal iranyithatjuk a puska célzojét,
am “goofy”-ban, vagyis Ea fel nyomjuk
lemegy, ha le nyomjuk felmegy a puska-
cséviink. Nehézkes az elején, de ha meg-
szokjatok menni fog! L&jetek mindent
szerte szana!

100 méteres gyorsuszas

X+O orrvérzésig, a fordulondl a Négy-
zettel kell a m ?elel(:i pillanatban elru-
gaszkodni a fzﬁd és ugyanezzel a
gombbal kell a célndl is benydlni. Nem
nehéz, még egy csecseménei is menni

Muiugras

Talén ez érzékelteti a legjobban az ere-
deti sport kévetelményeit. Minden ugrés
elétt meg kell adnunk az ugras nehézsé-
gét. Eztiévetéen az elugrés pillanataban
akkor kell megnyomnunE a Négyzetet,
amikor az eré-kijelz6 a maximumon van.
Ezzel biztositjuk a j6 nagy lendiletet. A
levegben megjelennek iﬁlénb&z()’ szin
vonalak, mikézben zuhanunk. Amikor
ezeket egyenként elérjik, akkor az azonos
szin( gombot kell megnyomnunk és igy
mutatiuk be a gyakorlatot. Elsére talan
bonyolulinak tinik, de latva egyszertibb
lesz, de nem kénnyl. Meg k:ﬁ szokni.
Sulyemelés

X+O-rel megemeliik a
solyt! Amikor az erd-kijel-
z6nél a vonal eléri az elss
pockdt, megnyomijuk a
Négyzetet és nagyon tepe-
rﬂniya két mésikg;ombbl::ﬂ.
Most éllunk fel a stllyal.
Ezutén tovabb nyomkodva
a mésodik pécéﬁ’nél Ujra
megnyomijuk a Négyzefet,
most [8kjik ki a sﬂﬁfr. Iit
kell a legjobban nyomkod-
ni, amig a birék harom fe-
hér lémpét adnak nekiink.
Ennyi! Ne véllaljatok tol
nehéz solyt els6 korben,
mert nem kénny{ és az uj-

jaink is elfaradnak hamar.
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Kerékparozas

A kerékparnal harom f8s csapattal sze-
mélyenként egy kort kell mennink. It nem
az szamit, hogy mennyit tudjuk nyomkod-
ni a két gombot (X+O), hanem, hogy mi-
kor és milyen aktivan. Taktikazni kell,

ugyanis az erdnk elfogy a harmadik kér-
re, ha nem vigydazunk. Tessék okosan be-

R

osztani a harom versenyzd energigjat és
a legnagyobb haitast hagyni a végére.

Kajak K1 ;

Elarulhatok egy titkot? En ezt a sportot @
jatékban utdlom. Végig kell menni a pé-
lyén Ggy, hogy mincﬁen kapun atmenjiink,
am nem mindegy, hogy melyik irényLél‘
A z6ld kupukat szembdl, a pirosakat ha-
tulrel kell “bevenni”. It is a Eét "kedvenc”
gombbal kell evezniink, de ritmusosan
egyet balra, egyet jobbra. Nem kénny,

viszont nehéz!

Nagyom szeretem az olimpidkat. Négy-
évente tényleg egy emelkedettebb hangu-
lath versen ekeﬁa)}(\eﬁjnk a szemtandi, igy
6 érzés volt ezt a jatékot is tesztelni, hi-
szen lélekben mindenki kiprobalhatia a
sportokat, akar szenvedhet is (a virtudlis
edzéteremben), mert egyes részei a jaték-
nak nem kénnytiek. Grafikailag rendben
van a hangulatrsl nem is beszélve. Eleth-
ségbdl meg egyenesen kivalé. Még a cso-

tok mezei is megegyeznek a valédiok-
ESL Mindenkinek ajénlom, killéndsen
sportrajongéknak, mert nagyon hangula-
fos az els6 edzésts| egészen a zardinnep-
ségig, ahol kialszik a virtudlis olimpiai
léing.
Adam

GRAFIK A KIVALS
JATSZHIATES AG. Jé
fi SEAVATessAc. 16
ZENE / HIANG.: Y6
HIANGULAT. KIVALS
Hie JATEKeS
24 NENGRLABLOKK
ANALSG RANYITS BUAL SHIeGK)

x AUTOMATA RANYITOVAL
ERTEKET VESZTI
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Chocobo a SquareSoft legnépsze-
Arﬁbb és legsikeresebb teremtmé-

nye, az biztos. Szdmtalan Square-
Soft ic’:ié[bon szerepelt mar ez a madar,
és a Chocobo’s Dungeon 2 mér a harma-
dik onallé jatek, amiien fészerepet jat-
szik. Az elsé rész a Final Fantasy VII
megielenése utan nem sokkal kerillt piac-
ra, de csak és kizarélag Japanban. Hala
Square és az Electronic Arts megallapo-
dasanak a jaték végre megjelent angol
verzidban. Igaz csak Amerikaban, c?e ma
mér ez nemﬂehet akadélya a beszerzésé-
nek. Természetesen egy
RPG-rél van sz6 - mi més is
lehetne -, amely a Final
Fantasy vilagaban jatszodik. |
Feltﬁnil szinfe az dsszes je-
lentésebb FF szereplé és jel-
legzetes figura. Igaz a ké-
szitdk kissé a humor irdnyd-
ba toltak el a jatékot, mivel
valahogy az ésszes szerep-
16 olyan komolytalan, nem
Ogy a jaték, amely igazi
gyéngyszem a maga neme-

en. Alapjaban véve a Fi-

nal Fantasy-ra hasonlit, de
rengeteg elemet kélcsondz-
tek a késziték a Diablo-tol
.

A FELADAT

A jatékban tehat egy sar-
ga Chocobo-t iranyitunk.
Vele kell labirintusokat fel-
deriteni. A dolog nehézsé-

ét az adja, hogy ezek a
E]birintusok, minden egyes
belépésnél megvaltoznak - &
mint a Diob|o-%0n -, tehat
nem lesz két ugyanolyan
terkép. Persze torténete is
van a jatéknak, nemesak
egyszer( kincsvadaszatrol
van sz6. Kezdetben Mog-
gal érkeziink az elsé labi-
rintushoz, ém egy véletlen
baleset folytén jveszit}ﬁk 6t. Aggodalom-
ra semmi ok, hisz mindig lesznek folya-
matosan segitétarsaink, de azért altald-
ban egyedil kell részt venni a kiizdelmek-
ben. Ag’o y haladunk elére a jatékkal,
Ogy fog kﬁ(erekedni eléttink a torténet.

Igen érdekesre sikeredett a harc. Egyfaj-
ta furcsa keveréke a koronkénti és a fo-
lyamatos kiizdelemnek. Ha lépiink egyet
ellenfeleink is lépnek, de ha nem mozdu-
lunk, nem térténik semmi. Amennyiben
egy ellenfél a kozeliinkbe merész(edik,
egy csik jelenik meg alatta, és ha ez be-
%tﬂtéidik tamadni fog. Valaki gyorsabban
valaki lassabban képes a harcra. Meg
kell szokni ezt a rendszerf, de ha sikeril
nagyszer(en lehet szérakozni a jatékkal.
Mint emlitettem tarsakat is szerezhetiink
dltaléban torténet szerint. Ok velink lesz-
nek a harcban, és ugyanigy irtjak az el-
lenséget, mint mi. S6t lesznek karakterek,
akik varézslatokra is képes. Példaul a
Klasszikus White Mage gyégyitani tud. El-
lenfelek és baratok kézétt is lesznek isme-
rés arcok. Taldlkozni fogunk GF-ekkel is.
Oket ha hivjuk bedllnak mellénk és har-
colnak veliink, de lesznek akik “csak”
odacsapnak a szornyeknek. Labirintusok-
ban a feladat, hogy megtaléliuk a lejéra-
fot. Ezt a |egvé|tozarosu%b csapddk nehe-
zitik. A csapdék a FF-bél megismert mér-
gezések pé{?ﬂéul confuse, lassitas, altatds

stb. De lesznek pozitiv hatastak is, elég,
ha csak a gyorsitast emlitem. A szintek
végén dltaldban egy f6e||enségi kvetke-

zik, akiket rohadt nehéz lesz elpusztitani.

Sok-sok gyogyités kell hozza. A megdlt
ellenfelek utéan tapasztalati pontokat ka-
punk és természetesen a megfelel pont
elérése utan szintet lép kedvenc mada-
runk.

A palyakon rengeteg cuccot talalhatunk.

A legfontosabb a fegyver, ami egy ka-
romra emlékeztet. Ezt felszerelve eréseb-
ben tamadhatunk. Ezenkiviil nyerget is

Chubby Chocobo

”Oh. | don’t Knbpw.

what should | db?

’m scared by myself...” ¥

szerezhetiink, ami olyan, mint egy pan-
célruha tehdt véd a sérilésekisl. Szerez-
hetiink még kartyakat, melyek mind mas-
ra jok. A legfontosabb az a kartya, ami-
vel kielem:zﬂ'netjiik (Identify) a targyain-
kat. Ez azért fontos, mert alap-
jéban véve a frissen talalt cuc-
cokrél nem tudjuk, milyen tu-
lajdonsaggal birmak (Uniden-
tify). Ez érvényes karomra és a
nyeregre is, sét ez a két felsze-
relés sériil is, tehat helyre kell
allitani.

Talalhatunk varézslatokat is
konyvek forméjéban. A SPELL
LEVEL meniiben attanulma-
nyozhatjuk Sket. Ha egy magi-
at elégszer megesindlunk - ki
van frva, hogy%wc’:nyszor kell -,
az szinfet lép.

Ezen kiviil még két fontos tar-

gyat emlitenék meg, a Teleport és Me-
mory Tag-et. Aze?fibbivel iteleportalha-
tunk a |a%irintusbé| (elolral kell ilyenkor
kezdeni a palyat, nem lehet visszatérni az
eredeti szintre), mig az utébbival menthe-
tink a kévetkezd szintre lépés eldtt. Ne
felejtsik el, hogy be van szabélyozva a
nélunk lévé targyak mennyisége. A helyet
kessbb egy bizonyos fajta kartyaval

(Carry Tag) lehet névelni.

Tc1|é?:mk majd ladékat, amivel targyakat
eresirhetﬁnk, igy
e

.

sallitva 0j cucco-

b

kat. Osszefuthatunk egy Ustszerli
edénnyel, amiben fegyvereink és
nyerginket egyesithefjiik konyve-
inkke%, igy elédllitva Gjabb f TV
5zere|é5eKeT.

Fontos, hogy mindig legyen né-
lunk gyégyitas. A szintezen res
tvegekre togunk lelni, amiket a
kisebb ”tqvcﬂ(nc'ﬂ" lehet feltslteni,
altalaban gyégyité és egyéb ita-
lokkal.

ERTEKELES

A Chocobo's D2-rél még tudnék irni, de
kell a hely az értékelésre is. Széval a jaték
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remekiil sikerilt, aki szereti a FF sorozatot
és osszefelt poénos jatékra vagyik, nyu-
godtc:n beszerezheti. Nagyszerd, ohog
osszefutunk a FF jellegzetes szereplsivel.
Mesélek erré| egy példat. Az elsé labirintu-
sokon fuljutva egy varosba keriiliink. [t
Bomba csaléd fogad be minket. Kilépve a
vérosba gondoltam benézek egy fogadba,
no itt aztdn majdnem megfekiidtem a ro-
hogestsl. A fogadéban ugyanis a csapos
egy Tonberry volt a kis lampéaséval és ke-

HP 50/50
«®

L
e
e

sével. Tovabb nézelédve a sarokban
részeg bogo Malboro-t taléltam, akit
miutén megszélitottam, a Ton-
berry megfenyegetett, hogy ne
zaklassam a vendégeit. Nem
mondom, a Square emberei-
nek van humorérzéke! Az
ellenfelek koztt is lesznek
ismer8sok. Az ellenfelekré|
eszembe is jutoft, hog
elég nehéz a jaték, és ﬁo
megELalunk a labirintus beja-
rata elé keriilink, de az
Bsszes felszerelésiink eltinik.
Sajnos van egy masik, sokkal
nagyobb hibéja az anyagnak.
Nevezetesen a grafikéja nincs
mai szinvonalon. Pixeles és egy
kicsit csunya is. Ellenben a CG filmek toke-
letes mindségiek, a PS jatékok kézot ma-
gasan kiemejkedik szinvonaluk. Az infré
példaul kifejezetten tetszett, de a tobbi at-
vezets video is hibétlan. Zenék is igazan
érdekesek, hisz nem egy ismers dallam
feltinik a FF-bél. Szérakoztatd és dsszefett
iaték a Chocobo MD2, tehat a FF nyugod-
fan belevaghatnak.
Veres Miki

GRAFIK A: ELMEGY
JATSZHIATES A, KOZEPES
SRAVATesSSAG J6

ZENE / HLANG: KOZEPES
HIANGULAT. Jo
1 JATEKSS

1 MEMERIABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIoGK)
v FF KORNYEZET VIGEES SEEREP-

LOKKEL ES HELYZETEKKEL
x GYENGE GRAFIKA
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iaba, a mi kis orszagunktél igen-
H csak tavol dll ez a fajta sport, de

akinek mar rFOh szerencséje élsben
megnézni egy szort-versenyt, az bizony
kétséglelen?j? rabja lesz a dolognak, elébb
vagy utébb. Funsoft-ék kozott is sok elfogult
“szorfer” lehet. J6 fiz évvel ezeldtt volt ne-
kem C-64-en egy jatékom, névlegesen a
California Games, ahol mindenfé%e akkor
még extrémnek szamito sportban kellett
nyomu||1i, és oft ie|en! meg elészor a szorf,
mint szémitogépes jaték. Hat, jelentem nem
tett kénnyebb az iranyitdsa azéta sem! Mi-
utan befettem a jatékot a gépbe rovid dton
réébredtem, hogy még a geszka tetejére
sem tudok feldllni! Ez a tendencia lesz jel-
lemzé mindvégig a programban, figgetle-
nill, hogy gyakorlast, versenyt vagy baj-
noksagot valasztotok. A birdk itt is pontoz-
nak és harom ugrés dsszeredménye lesz a
végsd pontszém. A jatékbol talén egy fon-
tos dolog hianyzik a Tutorial (tudiéto{, az
a pont, ahol a program megmutatia, hogy
miként is kéne “vezetni” egy szorfdeszkat,
ahhoz, hogy ne essiink azonnal a vizbe,
minden menet elején). Mivel ez kimaradt,
sajnos hatarozottan macerds elsajétitani a
mozdulatokat, nem is beszélve a hullémok
és a kilonbozd kilss hatasok kikiiszobsle-
sérdl. Ha a grafikat nézzik, nem taléltam
nagyon semmi égbekidlté okorséget és tar-
talmilag is logikusan végigkdvethets az
egész jaték. A menipontok stilusa ezt a
Hollywood-feelinget ﬁivatoﬂak éreztetni,
ahol széke cicak és nagymelli szépsegki-
ralynsk jarkalnak minc’%nfelé. Még a vé-
laszthatd karakterek kozott is okzg csajszi,
igy ha valaki nem lihegett eleget az Eroti-
ka-kidllitason, révid Gton taldlhat maganak
szépségeket. Es, hogy a jaték meddig tud
lekdtni valakit? Hadt...

A"

ALL STAR TENNIS
2000

mlékszem, az el6z6 All Star-t még Bago mester
Eiesz?elte és az 6 irdsa nyoman kaptam én is

kedvet a jatékhoz. Be is mentem a szerkeszi6-
ségbe, és elkértem a Martintél, htha megtefszik.
Megtefszett. Hossz honapokig nydztam a cimbord-
kat, hogy ugyan jafsszuk mar végig oz 6sszes pd-
lyan oz 6sszes emberrel az Gsszes versenyfipust, de
sajna egyedil maradtom az ctletemmel. Ezek ufdn,
amikor a Martin ismét kezembe nyomta a 2000-es
verziot, hét nem fitkolom, dobogni kezdett a szivem.
Kivancsian vartam, hogy mit sikeril majd kijavitani
a jotékban, hogy az 0] palyék hol lesznek és legfé-
képp, hogy végre lehet-e tobb és jobb feniszezét vé-
lasztani. Egyébként oz el6z6 résznek a grafikai
megvalositésa is nagyon j6 volt, igy azon is sokat
agyaltam hazafelé a buszon, hogy mit lehetne még
javitani a vizudlis részén a jatéknak. Mivtn elindi-
fottam a programot, az els6 benyomasaim jok vol
tak. Sokkal fobb és jobb volt @ meniirendszer tartal-
ma és atlathatobb left minden bealltas is. Ami vi-
szont mar nem nagyot fefszeft, az a jatékosok sz-
ma és mindsége. Nem dllitom, hogy kevesen van-
nak, de amilyen sok, olyan ismeretlen mind (egy-két
kivétellel persze!). Aztan jnnek a vélaszthato pa-
ekt Teis =k 1 e oo aitbarnek
olyan érzése van, mintha ugyanaz az alap lenne,
mindenhol, csak egy alapszin valtoztatast nyomtak
be a fejlesztd urak. A labda viselkedése péﬁc(léul egy-

dlialén nem valtozik a palya feliletétd] figgden, pe-
dig ugye fenisznek ez az egyik | fon!osuﬁ(:)ehrjlhi-
donsaga. Tény, hoEy a jéamene’r kicsit dina-
miklm lett és o hangok is némileg megjuliak, de
a ic’:fék?rksok sﬁluslc: sem valiozof, minden%luto ugyﬁc:{-l
n aroznak és ugyanigy mozognak, mintha @
iéutgﬁdﬁlet vé?ig mwﬁ{mqne‘ Maga a mérkézés
szinte egydlialan nem valiozott meg. Teljesen meg-
egyezik oz el6z6 All Star Tennis-el. Taldn egy fokkal
Eyorsabb és pergdsebb, de ebben az esethen indo-
olatlan @ 2000 megnevezés, hiszen nem fortént
mas, mint egy kis kozmetika az alapjatékon.

. B koNZols.. .
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RADIKAL BIKERS

hénap LELTAR jatéka (szerintem), még
Aakkor is, ha a grafika kicsit gyatral A
jaték alaptlefe viszont borzasztoan eredeti!
Arrél van ugyanis sz6, hogy pizza-futérként kell
meloznunk egy vérosban. Persze amikor ezt a szét
haljuk, hogy pizza-futdr, mindenkinek ésszefut a
nyal a szajaban, hiszen ha mi “foldi halandok” az
ajtonk elétt megpillantunk egy ilyen arcot, az azt je-
lenti, hogy itt a kaja! Am sosem gondolnank végig,
micsoda pokol és Liizde|em mindgen futér élete. Oft
van elsésorban a forgalom. Aztén a pizza héfoka-
ra is kell vigyazni, nj'logy kihdljon, nem is beszélve
a konkurencia megjelenésérd| minden korzetben.
Ebben a jatékban pontosan ezt a harom dolgot kell
értékelhetd szinfen turct;;ni,hrchyun.ii: el Il(ell virlmiink
izzat eqy megadott helyre, a torgalomtdl meg-
Sggvg, a I(UTgr}:bézeg rdzkédc’:itrakiél biz?osilvu és |e?
fokepp elébb odagrve, mint a rivalis pizza-futér, oki
mellesleg teljesen egyszerre indul veliink ugyanon-
nan, ahonnan mi. Kildetésiinket két modon tudjuk
megkonnyiteni: elsésorban minél tobb segitséget kell
Bsszeszedniink az Gton. Ezek sebességﬁei, mand-
verezé képességiinket és rigasunk erejét ndvelik
majd (merthogy ha egy autd leszorit, hat kérem fes-
sék belerigni egy 6 nagyot!). A masodik médszer
a gyorsitasra, az egérutak, roviditések megtalalasa
a varosban. Mindenhova van egy gyorsabb, egy-
szeribb 0t, amit oz ellenfél nem ismer, igy nekiink
épp kapora johet. A jaték nehéz, de nem lehetetlen.
Ha elég riirefmesen nyomjuk, mindenképp megcsi-
nalhato lesz az Gsszes kildetés, am kﬁrﬁﬁJehﬂ ane
yedik palya utén, mér csak gy tudjuk “idére szal-
ﬁioni” a pizzét, ha segitségeket és keriléutakat va-
losztunk. Egy bizonyos nehézség utdn mér egysze-
rilen nem lehet utolérni a gépi futdrt, csak ha tritk-
kéziink. Grafikailag emberkeénkidl eltekinive hasz-
nalhaté a jatek, bér néha sikeriil aimenni egy-egy
teheraut festén, de ettdl eltekintve hibamentes a Ra-
dical Bikers. Ajanlom mindenkinek, a jéték maga
olyan mind egy 6 esti pizza: kénnyd, !incm, lokfato
és gyorsan emészthefd!

BURSTRICK WAKE
BOARDING

wakeboard még viszonylag ismeretlen
Aspoﬂ kis hazankban, anna?( ellenére,

hogy par szazan mér ifthon is méivelik
a dolgot. Jémagam mér 6 par vizi sporfot
prébc’ﬂtum, de ez még va|aﬁ§gy kimaradt.
Egyébként mivel ebben a sportagban elég
knnyen elrepiilnek a deszkak, nem egy isme-
résom tért haza a horvét tengerpartrol egy
“talalt” wakeboard-al, igy érdemes a jévében
tengerpartra késziilsknek hegyezni a tekinfeti-
ket. A sport lényege, hogy amolyan vizisi
modjara egy jet ski-vel huzatva kell kilonbozé
dolgokat megszerezni és mutatvanyokat pre-
zentdlni a pdlyan. Nem kl'.i|6n'c'asebzen mace-
ras megismerni az alapszabalyokat ebben a
jatekban sem, melyet egyelére csak NTSC-ver-
zioban lattam, viszont a vizi sport kedveldinek
kifejezetten szép napokat szerezhet a prog-
ram, mar csak azért is, mert fartalmilag és
grafikailag is elég élethtire sikeriilt a dolog.
Nemcsak a versenyfajtak kozst valogatha-
tunk, de még deszkank fipusat is megadhat-
juk. Itt egyébkent elényben vannak azok, akik
jol Esmeri( a sportot, mert 6k tudjék a kilonb-
séget a ket és fél kilos deszka és egy harom és
feles kdzétt. Sajna az én wakeboard fudasom
még nem fart ezen a szinten, igy jobb hijan
én is csak érzésre valasziottam. Van a jaték-
ban “tanité”-méd is, igy mindenki lassan lé-
pésrd| lépésre megtanulhatia a legfontosabb
dolgokat. Elég jol és érthetden probdlia a fe-
jﬁnfbe verni a program a dolgokat, mivel an-
nak ellenére, hogy japanul irja le a fébb ira-
nyﬂésokar, amikor e|érkeziin||( az akciorész-
hez, szerencsére “nemzetkdzileg” érthetd mo-
don rajzokkal és angol szavakkal segit a kez-
dé board-osoknak. Grafikailag kicsit talan
csnyéeska par hattér de ettdl eltekintve telje-
sen rendben van a jaték.

Adam
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KOUDELK A VEGIGIATSZAS BEFEJEZO RESZ:

a 6l emlékszem, az el6z8
H szdmban igértem egy foly-
tatast ennei a Koufelka

végigjatszasnak, de &szintén be-
vallom, hogy mér az ériilet haté-
ran vagyok. Sohasem voltam va-
lami t0l er8s a végigjatszasok te-
rén, bar a Tomb Raider sorozat-
nak én sem tudtam ellendlini, és
éjszakdakba sillyedve nyomultam
vele, idét és faradsagot nem ki-
mélve. Nos, ezittal a Koudelka
tarsasédgdaban toltétem el egy |6

ar élmatlan éjszakat, de remé-
em nem volt hidba. Hiszen nem
titkolt célja az Ojsagban megjele-
nd végigjatszasoknak, hogy ti is
végignyomjatok a programot,
akér dnerébél, akar az 576 Kon-
zol segitségével. Széval ott hagy-
tuk cnb%a, Eo y Koudelka és tarsai
leesnek és betejezédik az egyes
CD lemez. Most a tovébbi kalan-
dok leirasa kévetkezik.

Miutén felkeltink az esésbél, arra
eszméliink, hogy egy bértonszer(
helységben vc:gyun?(. Menijiink a
képernyd teteje felé esé szobdba.
Itt pedig balra vegyiik az iranyt.
Mielétt kimennénk, vegyiik fel a
toltényeket és az ot ta%c’:lhc:té leve-
let. Lesz itt még egy fSellenség is,
aki leginkdabb egy j6tt ment kaléz-
nak néz ki, és kardal hadonészik.
Miutén elbéantunk vele, menjiink a
kovetkezé szobédba. It talalunk
egy nagyszer( fegyvert, buzo-
gény, meg egy rézoklst is. Tovab-

& jobbra fent lesz itt egy 1épcsé

is, melyen menijiink fel. Egy hallba
ériink, ahol két lany fekszit a
padlén. A balra esé ajté zarva
van. Nem érdemes piszkalnunk a
lanyokat, mert ha tamadasba ke-
rilink velik, akkor bizony nagy
baj lesz. Ugyanis az istenért nem
lehet 8ket legyézni. Nem igazén
témadnak, viszont immUnisnak
latszanak az &sszes itésiinkre és
a varézslatok sem hatnak réjuk.
Széval nem ajénlom a kiizdelmet
velik, inkabb menijink a lenti kép-
ernyére. lit elmehetiink jobbra fel.
Balrél lépiink be a szobéba és az
utunk a jobbra felfelé iranyba ve-
zet. Vegyik fel az itt talalhaté
Whisky-t. A kévetkezé képernyén
kozépen taldljuk magunkat, cﬁon-
nan menjink el balra. Talalunk
egy kis toltényt is itt, melyet nem
ért magunkhoz venniink. A szoba-
nak, anvc’: értink négy kijarata
van kérben, jobbrél érkeztink,
haladhatunk rendre balra, lefelé,
vaEy a kézépre fel. El&szor néz-
zilk meg az utolsé lehetéséget és
vizsgélilt:k meg az oiféf, majd
menjink vissza az el8z8 szobdba,
és ezOttal menjink a lefelé vezetd
iranyba. Egy szentelt helyre ér-
tink, ahol egy féellenfelet is tala-
lunk. Az alak neve Mad Friar és
elég kemény ellenfél. Miutan vé-
geztink vele, allast menthetiink.
Ezek utén irény vissza a gycke-
rekhez, pontosabban a sokaités
szobéba. Ezottal haladjunk balrg,
hogy egy olyan szobdba jussunk,
ahol pisztolytsltények vannak a
foldon és egy aijté a baloldalon.
Menijiink be. Egy kincses kam-
raba keri.iit'drﬂ(, ahol mielétt
jobban elmélyilhetnénk a
szoba rejtelmeiben, egy vi-
de6 kezdddik, ahol a tagok
fontolgatnak egy bizonyos
fosztogatas nevd, hel)n‘e?;, ille-
gdlis tevékenységet. Nézziink
szét a szobdban, mert lesz itt
egy kis télténycsomag, sét még
egy kis nyilvessz& csomagot is ta-
lalunk. Van valahol a szoba végé-
ben egy puska is hozzéjuk, csak-
hogy ezért keményen meg kell
kiizdeniink. Két ajté talalhaté a
szoba bal részén, melyek kézil
valasszuk a tavolabbit, majd ha-
ladjunk tovabb a lépcsén. A lép-
cs6 tetején vegyik fel a lécet,
majd vegyik célba a nagy fa qj-
tét. Ebben a szobaban fontos tér-
gyakat talalunk, szém szerint har-
mat. Vegyik fel sket, majd a
jobbra-lent talalhaté ajtén at ta-
vozzunk. Egy nagy, csilléros szo-
béba érkeziink, melynek a kdze-
pén egy oltér talalhaté. Kizdjink
meg az oltért 6rzé ellenféllel,
majd menijiink el jobbra. Amint el-
lépink onnan, a csillar szép ké-
nyelmesen leszakad, és a roncs
betemeti barétainkat. Menijiink és
vizsgéljuk meg a maradvényokat,

majd téavozzunk a szobabél jobb-
ra és menjink mindaddig, mig
egy lépcsét nem taldlunk a maso-
dﬁ( emelet felé. A masodik emelet-
re haladva, talélkozunk Elias-al,
aki egy tolvaj. De mielétt szemtél-
szemge kiallhatnank ellene, el kell
intézniink két mésik ellenfelet is. a
ezekkel megvolnank, jshet maga
Elias. Kapunk egy klassz kis pisz-
tolyt Eliastél és a szobéja kulcsat
is. Sohasem fogjuk Ggy Eorgc:tni a
fegyverét és annyit 16ni vele egy
kdrben, mint chogycm azt 6 tette,
de kit érdekel, hiszen Elias mér
halott. Mielétt tovéabbmennénk,
menijiink vissza a kincses terembe,
és a kulccsal kukkantsunk be Elias
szobdjéba. Talélunk it egy kis tol-
tényt és egy specidlis targyat is,
ez még 6l j6n anndl a szobandl,
melyet El|ias 6rzott. Ezek utén
menjink vissza a mésodik emelet-
re, az Elias holteste melletti szobé-
ba. Az itt talalhaté puzzle-ra a
megoldést két szobdban talaljuk.
Az egyik Elias mar megvizsgalt
szobd|a, a mésik viszont a lépcsé
tetejénél talalhaté, mely az elsé
emeletre visz benniinket. A megol-
dés:9.8,7,-/-,~,6,-/-,3,
5»" 4! / -f ]f -f =

Most pedig lehet8ségiink van
visszamenni a konyhéba, ahol a
mésodik lemez elején azt a pom-
pés levest késtoltattak meg veliink.
Irény vissza a konyha, ahol talé-
lunk egy igazolvanyt, puska télté-
nyeket és egy sarkanyt marad-
vanyt. Amint a szoba végébe me-
gyunk, talalhatunk egy italt és egy
maszkot, sét Koudelka még vala-
mi firkélasokat is lat. Vizsgaljuk
meg 8ket jobban, hogy utalasokat
talalhassunk Charolotte-al a lan-
nyal kapcsolatban, akivel még az
e?;c'i lemezen talalkoztunk. Vegyik
utunkat vissza a puzzle SZObé?IOZ
és menjink be a mellefte [évébe.
Egy kényvéarba keriltink, ahon-
nan kétfelé mehetiink, kézéptait
balra, vagy alul balra. Valasszuk
az utébbit és vegyik célba a lép-
csSket is és menjink le az elsé
emeletre. It vizsgaljuk meg a hé-
tul talélhaté érét, majd menjiink
vissza és az elébb emlitett elaga-
zéson menjink a masik iranyba.
Egy pici szobéba lépink, ahol le-
veﬁét talalunk Charlotte-rél és a
puzzle egy darabjét. Amikor a
darabok &sszedlltak, egy dérre-
nésnek kell lennie. Menjink vissza
az érahoz, és oft a jobbra taldl-
haté szobdba. It marjuk fel a
mérget és vegyik utunkat balra. It
tobbek kozott (kinzé eszkdzok)
egy aité is talalhaté a jobbra-fenti
iranyban. Ezen ét egy kis szoba-
ba jutunk. Jobbra egy kis tsltény
csomag lapul, mig balra egy, a
késsbbiekben fontos puzzle da-
rab. Hasznéljuk az italainkat,
majd téavozzunk a szobdabdl jobb-

ra, amellyel szemben éllunk. Eg
szobdba lépink és egy szobrot Kﬁ-
tunk a kézepén. Menjink oda és

kizdjink meg az &rrel. Ha végez-

.tink vele, mentsiink &llast és men-

jink vissza a kinzés szobdba.
Van itt egy lyuk a falon, melybe
menjink bele és maris egy titkos
jaratban taléljuk magunkat. Ve-
gyik fel az itt talalhaté cuccokat,
nyilakat is, majd a hall jobbra ta-
lalhaté ajtajén tavozzunk. It egy-
szer(ien haladjunk ét, a jobbra ta-
lalhaté szobéba. Egy hahba ju-
tunk, melynek van egy ajtaja a vé-
gében (ez zarva van, egyébként
edig a katedrdlisba vezet), egy
ajtaja baloldalt és egy ablaka
jobb oldalt. Van egy puzzle da-
rab a f5ldén, ezt vegyiink ma-
unkhoz. Menjiink joEbra és he-
F),/ezzijk az 6sszes puzzle darabot
a festett Uveg ab!cErc:. Ha mind-
egyik darab megvan, akkor az
érandl emlitett ajté ki fog nyilni,
menjink most oc!c. Az 6ra mégot-
ti szoba egy rejtvény, melyben a
jGtékosnak 5 ponton kell atjutnia a
padlén. A he|F)]/es sorrend:
4,3,2,1,5 Ha sikeresesen végigcsi-
ndltuk, egy kattané hangot keﬁ
hallanunk és a szoba hatuljgban
talalhaté ajténak ki kell n i‘nic:.
Menijink be rajta. Amint belépiink
a szobdba, egy vide6 kezdédik,
melyben taléalkozunk Roger Bacon-
nal. A film utan, vegyik fel a
puzzle darabot a Fégidrc'SL majd
menjiink vissza ahhoz az ajtéhoz,
ome|y eddig zérva volt és a ka-
tedralisba nyilik. Menjiink a kép-
ernys aljén és keressitk meg a
szoﬁdh melyben a shotgun van.
Menjink a Eatedrélis masik végé-
be, addig, mig egy lyukat nem ta-
lalunk a ?c:lon. Itt egy Ojabb vided
indul, melyben egy démon kel
életre. Koudelkanak egyediil kell
megkizdenie vele. Lehetéségiink
van elfutni is, de sok értelme nin-
csen, hiszen a kévetkez lemezen
is meg kéne kiizdeniink vele, csak
akkor az energidja j6cskén meg-
nd. Jol latjatok, vége is a masodik
CD-nek, lehet lemezt cserélni.
Miutén kiértink a templombél, a
kertben taléljuk magunkat. Indul-
junk el a déli iranyba addig, mig
egy szokskithoz nem érUnE a né-
gres keresztez8désnél. Itt menjink
el balra, az egyes szamo szobor
felé. Menjiink oda és vizsgaljuk
meg. Most meniijnk a ba|rc|-}ent
elhelyezkedd képernydre és ve-
yik fel az itt talalhaté télténye-
Eet. Ezek utén irany vissza a kéz-
ponti elagazashoz, de ezottal
menijink keletre, vagyis jobbra. It
egy nd szobra lesz lathaté, a ket-
tes szamG szobor. Menjink itt is
oda és vizsgalédjunk. Balra-fent
latszik egy Gjabb szobor, szém
szerint @ Kdrmcls, egy feérfit abra-
zol. Szokésos taktika itt is. Innen
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kétfele mehetink, atlésan balra
fel, vagy jobbra le. Mivel csak az
utébbi 0t jarhaté, valasszuk azt.
Talélunk egy itokat és harom le-
hetséges Otiranyt, azon kivil,
ahonnan ]6H'L}n£. Egy balra lent,
egy kézéEen (ez egyeldre zarva),
és egy jobbra. Irany jobbra, ahol
egy kriptaszer( épitmény mogott
talaljuk magunkat. Innen balra és
jobbra mehetiink tovébb, de men-
jnk jobbra. Van itt egy szokskat,
mely szintén tartogat a szémunkra
még valamit, de ezért késébb kell
visszajonniink, tehat jegyezzik
meg {6l. Irény vissza a kriptés
képernydre, de ezittal balra men-
jnk el. Talalunk itt egy Gjabb
szobrot, szém szerint a negyedi-
ket, ez is egy n&t dbrézol. Szoka-
sos taktika itt is. Ezzel lekapcsol-
tuk a vizet a szokskutakban. Most
mehetiink vissza az eléz8, megje-
gyezendd kithoz és vegyik Fe?c:
meddlt. Szereljik fel vele embere-
ink egyikét, Koudelka lesz a leg-
jobb vélasztés. Innen hizzunk el
délre, hogy egy olyan képre ér-
junk, aho? egy utat talalunk délke-
'eti iranyba. Menjink arra, hogy
elérkezziink egy olyan képre,
ahonnan délre vagy keletre mehe-
tink. Délre egy olycm szobor ta-
lalhaté, mely a jaték egyik legér-
tékesebb fegyverét tartja kezében,
a Sacnoth-ot. Sajnos nem tudjuk
elcsérni, mert Koudelka tol gyenge
ahhoz, hogy elbirja. Menijiink vis-
sza arra a helyre, ahol az italt és
a zért ajtét talaltuk. Ezottal kime-
hetiink rajta. A kolostor egy szo-
bajéba kerilink, ahol egy véres
guillotine is rontja az &sszképet.
Nézziink szét és keressiink tolté-
nyeket, mal'd menjink a guillotine
moégé, ahol egy vided kezdédik.
Miutén ez véget ért, menjink vis-
sza a bité mogé és szedjik fel az
oft talalhaté targyakat (kulcs,
fegyver stb.). Most mér nyugodtan
elmehetink arra, ahol az elébb a
vide6 kezdddstt. Egy olyan szo-
baba kerilink, uho(ﬁ]ra véres
minden, tovabbda harom része
van, ]obbra, balra és lefelé. El-
6szor menjink lefelé, ahol egy aj-
tot talalunk. E mégétt egy kis shot-
gun t8ltény lapul és egy fontos
vérminta. Ezeket minc?enképpen
vegyuk fel. Irany vissza a véres
tabléhoz és menijiink el a dupla
ajté felé. Ezek az ajték egy men-
tési lehetéséghez vezetnek, mely-
nek szerintem mar épp itt volt az
ideje. Csak egy probléma akad,
hogy a mentési pontot egy &r vi-
gydzza. Elsbb vele kell elbannunk
és csak utana érezhetjiik bizton-
sagban magunkat. Innen menjink
bc:?rc:. A kévetkezd szobanak ket
kijarata van, egy szoba és eEy
zart ajté. Az qjtén egy nének a
bedgyazott alakja tc:?c’ﬂhc:té. Az
czité%nyitc’:sénak kulcsa, hogy
frécskoljink ré egy kis vért, melyet
nemrég vettink Fe( A szobéban
eﬂzf idétlen hinart talalunk, gyske-
rekkel és egy arcnak a képével.
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Egész egyszer(ien menjink ki, vis-
sza a hallba és vegy'Lik utunkat a
fenti szobaba. Menjink végig, a
sarkon at, fel a lépcsén, egyene-
sen ki a temetSbe. Az udvarnak
két lehetséges Otvonala van. Az
egyik balra-fel a kapun é&t, a ma-
sii balra-le. Vélasszuk az utébbit.
A f8udvarba kerilink, ahonnét
szintén kétfelé mehetiink, az egyik
Daniel sirjéhoz, a mésik viszont
Charlotte sirjahoz vezet. El&szor
menjink Danielhez és beszéljink
Rogerrel, majd nézziink szét a sir
koril, mert lesz oft egy fegyver és
még néhdany cucc. Ezutdn menjiin
Charlotte sirjahoz. Készénjink ne-
ki illedelmesen, majd nyomuljunk
a kapuhoz, amit az elébb nem la-
togattunk meg. A kapun &t egy
Ojabb vélasztas elé kerilink.
Jobbra-fel és balra-fel mehetiink
tovabb. A jobbra-fel irény a ko-
lostor egy szobdjaba vezet, ahon-
nan a lyukon &t egy szobéaba ju-
tunk, ag’o[ taldlkozunk James-el és
Edward-al. Valami Elaine nevi
nérél magyaraznak, de latszik,
hogy James nem mond el min-
dent, amit tud. Menjiink vissza
abba a szobéba, ahol a két lany
(ellenfél, akit nem témadtunk meg)
van. A mellettik lévé ajt6 ezittal
nyitva lesz. Az ajtén ffl‘ a bérton-
cella masik oldala talalhaté, aho-
va az elsé féellenség utan zuhan-
tunk. Menjiink fel c:?épcséSn, a ks-
vetkezd képernydn forduljunk el a
sarkon és menjink be a balra-fent
talalhaté ajtén. Az étkezébe keri-
lunk, ahol taléalkozhatunk Charlot-
te-al, de csak akkor, ha az étke-
z6asztal bal oldaléra éllunk és
rendelkeziink a megfelels targyak-
kal. Név szerint az imaval, amit a
sir felett mondunk el és a levelek-
kel, amiket mér 6 régen taléltunk.
Ekkor egy videé kezc?c’idik, mely-
ben beszélink Charlotte-al. Ne fe-
lejtsik el uténa felvenni az erek-
lyéket (Friar Brioche, Star Brio-
che). Menijiink ki az ajtén, ame-
lyen bejsttink. Kévessik az utat a
kép teteje felé és vizsgaljuk meg a
holttesteket, hogy hozzajuthassunk
a pisztolytsltényekhez. Menijiink ki
balra és maris Patrick szobéjaban
talaljuk magunkat. Innen eléggé
sok tovabbhaladasi lehetéségiink
van. Lent, jobbra, balra és a lép-
cs8, mely két Gjabb utat kinal.
Menijink el&szor balra-le, lesz itt
egy Lis shotgun tltény, menjink
be az ajtén. Vegyik célba a do-
bozt és tegyik bele a lemezt. Ez
egy zenngé[EJ, elkezd jatszani, és
nyit egy fidkot egy tablaval. A
gép mellett talalunk egy aijtét,
melyben egy Gjabb mentési lehe-
t6ségiink akad. Amint megyiink
vissza a hallba, nézzik meg a
festményt a falon, melynek ﬁctc’:-
sara egy vided indul. Lathatjuk
amint James és Koudelka Elaine-
rél beszélgetnek. Menjiink a f&
hallba. Itt vegyiik utunLat a balra-
le irdnyba, mely egy pér doboz-
hoz vezet és egy ajtdhoz. A szo-

béban talalunk egy par nyil-
vesszét. Vizsgaljuk meg az aijté
melletti szerkezetet, meﬁy kinyitja
a lépcsshaz tetején lévé ajtét.
Menijiink a jobb oldalon lévé aijté-

ba, egyenlére hagyjuk ki a bal ol-
dalon lévét, igy a lépcséhaz tete-
iébe kerilink. Menjink keresztil
a balra elteriils, tavoli ajtén. Most
léptink be Partick szobajaba. Van
egy mérleg a jobb oldalt. Nézzik
meg, milyen értéket mutat. Men-
jink a szoba mésik végébe és ve-
gyuk fel a cuccot Putrii asztala-
rél. Partrick sdlyadatai (70 kilé),
toltények és egyebek. Ezek utén
menjink 4t a iondallén; Balra egy
Ojabb mérleget latunk. Alljunk ré
és mondjuk meg neki az adatot,
melyet a Patrick szobajaban kap-
tunk a mérlegen. Most mar atme-
hetink az eddig zart ajtén, mely
egy olyan szobdba vezet, melynek
kdzepén egy kis deszka hid van a
kézepén. Kell lennie itt par nélki-
|5zhetetlen targynak és tolténynek.
Ha a szoba masik végét vizsgal-
juk, talalunk egy zart ajtét. Men-
jUnk vissza Patrick szobdgjéba.
Menjink ki és irany a lépcsdhaz
mc':si’k szobdja, ahonnan balra.
Talalkozunk Roger Bacon-al. Men-
jink vissza abba a szobéba, ahol
a puskatoltényeket vettisk fel, mert
lesz itt egy kis hordé szer( tartdly.
T6|ts[jnk?(i beléle vizet az tivegbe
(jol jon majd késsbb a nitroglice-
rinhez). Most mar visszamehetiink
a szobdaba, at a kandallén oda,
ahol az ajté zarva volt (a hidas
szoba). Menjink be az ajtén és
talalunk egy kis oltart, (ahol négy
kiraly imadkozik). Forditsuk el a
bizonyos kiralyokat, 4gy hogy
igen, nem, nem, igen valaszokat
adunk. Az o]tdrfélgmen]i}nk ki a
bal oldalon talalhaté ajtén ét. Ve-
gyuk fel a fsldrél a shotgun tolté-
nyeket és kévessik az utat balra.
A nagy aijtét nyitottuk ki az oltar
segitségével. Egy nagy katedralis-
ba jutunk, egy Gtkeresztez&déssel.
Innen mehetiink fel, le és jobbra.
Menijiink el jobbra és haladjunk
mincladdig, mig vége nincs az Ot-
nak. Menjink f?al az oltarhoz,
masszunk fel és szerezzik meg a
nehéz kardot. Irany vissza az ela-
gazéshoz és ezittal menjink bal-
ra. Azt ajté sajnos zarva van.
Olyan erds zéarak tartjak, hogy
csak egy bomba tudné kirobban-
tani a helyérdl. Hmm.. |6 6tlet.
Vissza az elagazéashoz és men-
junk felfelé. Lesz itt egy dllasmen-
tés. Természetesen &rzik a mentési
lehetdséget. It a hdrmas lemez
vége.

Ha még nem nyirtuk ki a Gar-
goyle-t, most megtehetiiik, ha ki-
megyink a temetdbe és megkiiz-
dUrﬁ( vele. Utana vissza kelFiénni
ugyan ide. Ezt természetesen
csak akkor tegyiik, ha még nem
végeztiink vele. Menjink Patrick
szobéajdba. Ha megvan a hordé-
bél a vizminta, James bemegy a
laboratériumba és készit egy kis

nitroglicerin bombat. Kézben Ed-
ward és Koudelka egy kisebb be-
szélgetés erejéig Ssszevesznek.
Amig veszekednek, James el is
készil. Vigyik a bombét az aijté-
hoz az elagazéds szobaban. Egy
vided indul, melyben felrobbant-
juk az ajtét. Miutan bemegyiink,
talalunk egy éridsi él6 névény
szdrnyeteget. Mehetiink a képer-
nyd teteje vagy bal oldala feﬁé.
Menijiink balra és figyeljik meg a
koporsét. Majd menjink a képer-
nyé teteje felé. Lesz itt egy lép-
cs6haz és egy kis tér a kepernyd
végében. Menijiink fel a lépcsén,
mindaddig, mig egy orgonaszer(
gépet nem fc:|é?unE, melyet meg-
nyomogathatnank. Nyolc sor van,
mindegyik négy gombbal. A sor-
rend a kdvetkezd: Fentrél a har-
madik sorban az elsé és a har-
madik gomb, aztdn a fentrél az
étddik sorban a mésodik és a ne-
gyedik gomb. Ez kinyitja a ko-
porséatiarét a lépcsdhaz aljgban.
A koporsé belsejében megtalaljuk

Patrick holttestét. O lett a
desszertje az ériési husevé mu-
tans névénynek, mely elfoglalta
az egész hazat.

Egy vagés kévetkezik, amint a
csapatunk egy tiiz koril ildogél és
tervezi a kdvetkezd lépést.

Mér igazan nincs sok hétra a jé-
ték végéig, hiszen a CD-nek is vé-
ge hamarosan. Nincs més dol-
gunk hétra, mint felmaszni a to-
rony negyedik emeletére, vagy hét
képernydn at és megkiizdeniink a
féie”en?;ﬂekkel. Velik megbirkézni
nem lesz kénny( feladat, de ez
mar ratok harul.

Endrédy Tibor
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HID_DEN AND DANGEROUS ¢

Csalé kod: :

Ird be névnek, hogy: IWILLCHEAT,
hogy utana |cfe|( kozben tudd hcszn0|
ni az alabbi csaldsokat, amikhez pa
zdld le a jatékot, és a Dreamcast Elllen
tylizettel pstydgd be Bket::

CANTDIE - Sérthetetlenség

ALLLOOT - Minden térgy
OPENALLDOOR - Minden qijté nyitva
az adott kiildetésben

KILLTHEMALL Minden ellenfél meghal
PLAYERCOORDS - Koordinatak

- GOODHEALTH - Teljes energia

~ RESURRECTION - Halott csapattarsak

feltamasztasa ™

_ MISSIONOVER:: Pa[yuugras

' GAMEFAIL — Misszié sukertelensege
"ENEMYB = Ellenség moge nézés
ENEMYF —Ellenség elé nézés
FUNNYHEAD - Nagyfeji méd
LEEBUGDRAWWIRE Drétvézas grafi-

BLUESTARS — Német verzid

, SHOWTHEEND - Befejez6 animacié

NIGHTMARE CREATURES 2

Palyavélasziés:

| A fémeniben dllj ra az Options pont-
ra, tartsd lenyomva a B-t hdrom mésod-
ercig, majd add beaz Y, A, X, B
Eombmacmt Ezutn fartsd lenyomva az
Xet.egy mcsodperug, majd nyomd
még a.B-t.

Cheat, méd:

Pauzald le a jatékot, tartsd lenyomva
az L + R gembokat, majd add be a Bal-
ra, B, X, Balra, B, X, Bc1||rc1, B, X, A, X
kombinéciét.

Teljes energia:
Jaték kdzben tartsd lenyomva a B + X
+Y gombokat.

WACKY RACES

Minden palya és fénsk:

Vélaszd a Cheats opciét a fsmeniibél,
majd add meg kédként: WACKYGIVE-
AWAY.

Minden auté:
Vélaszd a Cheats opciét a fémeniibsl,

majd add meg kédkeént: WACKYSPOI-

N LERS

' Minden tulajdonsag az autéidnak:
‘Vélaszd a Cheats opciét a fémenibsl,
" majd add meg kodként: BARGAINBA-

% SEMENT.

" Hard q;.l nails mod:
Vélaszd a Cheats opciét a fémenibél,
majd add meg kédként: CRACKEDNA-

o LS

' NINTENDO 64 KODOK
" ARMY MEN: AIR COMBAT

Mlnden palya és helikopter:
Passwordként add meg az R, C-Balra,
Jobbra, Fel kombindciot.

Palyakédok:

2- Fel, Le, Balra, Jobbra
3- Fel, Le, Balra, Fel

4- le, Fel, Balra, Jobbra

R 5- Le, Fel, Balra, Le

34

| 7

J e

6 Le, Fel, Jobbra, e
7- Balra, Le, L, Fei
8=Bailfa, le, L, le
_49= Baqu,_FeI Lile
©10-L Fel Bo|rc1 Le
1 - Fei Balra Fel -
12 - I., E_e|, L, Le
- L, Le, Fel, Balra
- R, C-Balra, Fel, Jobbra
15 -C-le, L, Le, le +
16 - R, C-Balra, Jobbra, Fel

ROAD RASH 64

Végtelen kétszeres sebzés:

A témeniiben add belaz L, L, L, L, R, R,
R, R kombindciét. Sikeres kodbevitel
esetén egy hangot kell hallanod.

Végtelen négyszeres sebzés:

A t8meniiben add be'az L, L, R, R, L,
C-Fel, C-Jobbra, Z kombinéciét. Sikeres
kéjbevite| esefén egy hangot kell halla-
nod.

Minden motor és pdl ya:
A f8meniiben odcfbe a C-Fel, C-Balra,
C-Balra, C-Jobbra, L, R, C-le, Z kombi-
naciot. Sikeres kodbevitel esetén egy
hangot kell hallanod.

Minden fegyver:

A fémeniiben add be @ C-Fel, C-Fel,
C-Fel, C-Fel, C-Le, L, C-Balra, Z kombi-
nc:<:|ot S:keres kodbewte| esetén egy
hangot kell hallanod.

Scooters:

A fémeniiben add be @ C-Down, C-
Right, C-Up, C-left, Z, Z, L, C- Left kom-
bindciét. Sikeres kodbevne| esetén egy
hangot kell hallanod.

Zsaru mod:

A fémeniben add be @ Z, C-Balra, C-
Le, C-Balra, Z, L, R, C-le kombinaciét.
Sikeres kédbevitel esetén egy hangot
kell hallanod.

Insanity pélya:

A fomenuben add be a C-Fel, C-Balrq,
C-Balra, C-Jobbra, L, R, C-Le, Z kombi-
nécidt. Slkeres kodbewfe| esetén egy
hangot kell hallanod.

2-es pdlya:

A f8meniben add be & az R, C-Jobbra,
Z, R, L, C-Fel, C-Balra, C-Fel kombiné-
ciot. Slkeres kodbewte| esefén egy han-
got kell hallanod.

3-as pdlya:

A f8meniben add be az R, C-Jobbra,
C-Jobbra, C-Jobbra, R, C-Balra, C-Le, Z
kombinéciét. Sikeres kédbevitel esetén
egy hangot kell hallanod.

4-es c1| ya:

A Fomenuben add be az R, C-Jobbra,
C-le, C-Balra, C-Jobbra, C- Jobbrc i
kombinéciéf. Sikeres kédbevite| esetén

egy hangot kell hallanod.

5-8s palya:

A fomenuben add be az Z, C-Jobbra,
C-le, C-Balra, C-Jobbra, C- Jobbrc Z. L
kombinéciét Sikeres kédbevitel esetén
egy hangot kell hallanad.

Debug informaciok:

A fémeniiben add be a C-Jobbra, C-
_ Jobbra, C-Balra, C-Balra, L, Z, C-Balra,

C-Fel kombinaciot. Sikeres kodbevitel

esetén égybangot kg“ hallanod.

Foldon mcarc:das i
~ Amint leestél a ]urganyodrol fortsd le-
: nyomvu az Lgombol hogy oft issmaradi.

_ PLAYSTATION KODOK
Armormes: Project S.W.A.R.M.

Cheat méd: '
A cimképernyén tartsd |enyomvo az L2
'+ R2 ombokat,gjd add be a Balra,
e, Jogbra Fel gombokat Sikeres kod-
bevitel esefén’ meg|elen|k a Cheats On
felirat. Kezdj el egy 0j jatékot, azon a
“palyan, ame|y||<en csak akarod, raadé-
sul sérthetetlenil, és minden fegyverre|

ARMY MEN: SARGE’S HEROES

Palyavalasztas:

A fémeniiben tartsd lenyomva a Négy-
zet + L1 + R1 gombokat, majd add be
a Fel, Le, Balra, Jobbra kombindciét.

kell hallanod.

Minden fegyver végtelen tslténnyel:
Pauzéld le a jatékot, majd add Ee a
Négyzet, Kér, R1, L1 kombinaciét. Si-

keres kodbev:te| eseten egy hongol kell
hallanod.

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

Slim Jim:

A karaktervélaszté képernyén Pro Qu-
est médban add be a Le, Le Balra,
Jobbra, Fel, Fel, Kér kombindciét.

Minden bicaij:

A kerékparvalaszté képernydn Pro Qu-
est médban add be a Fel, Balrg, Fel, Le,
Fel, Jobbra, Balra, Jobbrc, Kor kombi-

naciot.

Minden stilus és palya:
A stilusvalaszté képernydn Pro Quest
médban add be a Balra, Fel, Jobbra,

Le, Balra, Le, Jobbra, _F_el Bclra Kor
kombmac:oi ,_

,J

® BUKE NUKEM:
LAND 0|= Ti-ls BABES

___..4-—4-"' 7 am—

Palyavalaszias: 4
A‘ Cheat képernyén add be a Kor X,
ggzet Negyzet X, Negyzef Kér -

mamot

Ser‘thefeﬂenseg

A Cheat képernyén add be a L1,
ggzet Kor, Kor, Négyzet, L1, 12
mbindciét.

Minden fegyver: -
A Chéat képernydn add be a R2, X,
L1, Négyzet, R1, Kér, L2 kombindciét.

Végtelen tsltény:
A Cheat képernyén add be a L2, Kér,
R2) N‘é@?‘zéf Kar, L2, R1 kombinéciét

DFe”a sebzés:

A Cheat képernydn add be a Négyzet,
Négyzet, Négyzet, Kor, Kor, Kor, X
kombinéciét.

Ideiglenes sérthetetlenség:
A Cheat képernyén add be a L1, L1,
L1, L1, L1, L1, R2 kombinéciét.
Lathatatlansag:
A Cheat képernydn add be a Né yzet
@X, Koér, Négyzet, X, Kar, Negyzeti
inciot.

Te[[es EGO:
A Cheat képernydn add be a R1, R1,
Kor, Kar, L1, L1, R2 kombipaciot.

Teljes pancélzat:
A Cheat képernydn add be a L1, LT,
R1, R1,X, X, Kér, Kor kombinéciét.

Belsé nézet:

A Cheat képernydn add be a L2, R1,
L1, R2, Kér, X, Négyzet kombinaciét.

Fe]U Duke:
ghec:t képernyén add be a Né yzet
Negyzet X, Kor, Kér, X, Negyzef%\
bindciot.

Aprofeji Duke:

A Cheat képernydn add be a Né yze?,
X, Kér, Kér, X Negxzet Negyzeti
btncaot/“' :

Nagyfeiﬁ e"_enfeiek:
Sikeres kodbevitel esetén egy hongot

A Cheat képernyén add be a X, X, R1,
X, L1, X kombindciét.

Aprofeji ellenfelek:
A Cheat képernydn add be a X, L1, X,
R1, X, X kombinéciét.

Wacky FMV. sequences

A Cheat képernyén add be a L1, L2,
R1, R2, Kér, Kor, Négyzet, Negyzef
kombmcaot

Outtake FMV sequences

A Cheat képernyén add be a L1; L2
R1, R2, Négyzet, Négyzet, Kor Kor
kombmaaot

Befejez6 animécio:
A Cheat kepernyon add be a Kar, R2,
L1, Négyzet, L2, X, R2 kombinéciét.

Minden csalés aktivizalasa:
A Cheat képernyén add be a L1, L2,
RZ R1: L1, k2. R2, Rl-11,1:222RZ Rl &
L1, L2, R2, R1, Kor, Kor, Kor, Kor, X, X,
X X Negyzet Négyzet, Négyzet,
Ezei Select, Seﬁ;ct Select, Select
inGcioét.

EAGLE ONE: HARRIER ATTACK

Palyavélasztés:
Lépj az Options kepern Sre és add be
az R1, L1, R2, L2, Start kombinéciét.

Sérthetetlenség:
Lépj az Options képernyére és add be
az R1, L1, R2, L2, L1 kombinéciét.

Végtelen toltény:
Lép| az Options képernydre és add be
az R1, L1, R2, 12, R1 kombinaciét.

FEAR EFFECT

Végtelen energia:

Lépj az Options képernyére és valaszd
a Credits meniipontot, majd add be az
LT, Haromszog, Fel, Le, Kér, Kér, Ha-
romszdg, Négyzet, Jobbra Neégyzet
kombindciét.

Végtelen t5ltények:

Lépj az Options képernydre és vélaszd
a Credits meniipontot, majd add be az
L1, Haromszdg, Fel, Le, Kor, Kér, Ha-
romszog, Negyze,t,\Buho Haromszdg

kombinéciét. H/__,,,\\

Gyors-halal fegyverek altal:
Lepj az Options képernyére és Valaszd
a Credifs menuponfoi mch add be /gz

. 576, leZol.



L1, Haromszdg, Fel, Le, Kér, Kér, Ha®
romszdg, Négyzet, Le, R1 kombinaciét.

Gyors feladatmegoldés:

Lépj az OptionseEépernyéSre és valaszd
a Credits meniipontot, majd add be az
L1, Haromszég, Fel, Le, Kor, Kar, Le,
le, Le, Fel kombindciét. ;

Expert méd:

Lépj az Options képernyére és valaszd
a Credits menipontot, majd add be a
le, Le, Le, Haromszdg, Le, Le, Le, Négy-
zet, Balra, Jobbra kombinaciét.

JACKIE CHAN: STUNTMASTER

Palyavélasztas:

Azon a képen, ahol a Press Start But-
ton felirat van, add be azL2, Négyzet,
Haromszdg, K8r, X/ R2, R2 kombinaci-
ot. Sikeresgkédbeviiél_ esefén egy: hangot
kell hallanod. '

Minden sarkany:

Azon a képen, ahol a Press Start Button
feli:at van, add be az L1, R2, L2, Négy-
zet, X, X kombindciét. Sikeres kodbevitel
esetén egy hangot kell hallanod.

Minden videé:

Azon a képen, ahol a Press Start But-
ton felirat van, add be a Balra, Jobbra,
““R1, Kor, Négyzet, Haromszoég, Harom-
sz6g kombindciét. Sikeres kodbevitel
“esetén egy hangot kell hallanod.

o~

“ MICRO MANIACS

A 32 dlap pélya vélaszthato:
Vélaszd a “Secret Options” menipon-
tot, tartsd lenyomva a Select-et, majd
add be a Haromszég, Kér, Kér, Ha-
romszdg, Le, Fel, Fel, Le kombindciét.

~ Veégtelen Power Fel-ok:

® V(':?uszd a “Secret Options” menipon-
tot, tartsd lenyomva a Select-et, majd
add be a Kér, X, Haromszdg, Négyzet,
X, Balra, X, Négyzet, Négyzet, Kor,
Balra, Kor, Fel, Haromszdg kombinéci-
ot.

Maximum Power
Vélaszd a “Secret Options” menipon-
tot, tartsd |enyomvc1 a Se|ect-et, maid
add be a Négyzet, X, R1, Kér, Fel,
Négyzet, Le, Fel, Le, X, Négyzet kombi-
naciot.

_
Tanks méd:
Vélaszd a “Secret Options” menipon-
tot, tartsd |enyomvc: a Select-et, muid
add be a Le, Fel, Négyzet, Haromszdg,
Kor, Haromszaég, Joelﬂ:)ra, Héaromszog
kombinéciét. Az R2-vel tudsz majd 6ni.

Homélyos méd:

Vélaszd a “Secret Options” meniipon-
tot, tartsd lenyomva a Select-et, majd
add be a Haromszég, Kér, Jobbra, Ha-
romszdg, Fel, Jobbra, Kér, Fel, Négyzet
kombindciét.

Lassitott ellenfelek:
Vélaszd a “Secret Options” menipon-
tot, tartsd lenyomva a Select-et, majd
add be a Fel, Balra, Haromszég, Jobb-
» ra, Haromszdg, Kér, Haromszdg,
Négyzet, Fel, Hérom)z’g‘g, Balra kombi-
A &)
naciof. Ay

2Pkosalib ellenfelek 7 @D @
Vélaszd a “Secret Options” mentipon-

"o, artsd lenyomva a Select<f, maid

ad'a—l:;é’:a‘ or, Fel, _Hérom.riz_éigr K'li:_ir;.
Balra, Haromszoég, Négyzet, Néegyzet,
X, I_,g,ﬂk__ombinéciét_ S : :

" MUPPET RACE MANIA

Minden karakter: -
Amikor @ Muppet-tek rohangalnak a lo-
go koriil, add f)e a Kér, Haromszég, X,
Kor, Haromszég, X, Kér, Haromszog,
Négyzet, X kombinaciét;hogy megkapd
a 24 16 karaktert. Sikeres kéJbeviteI ese-
tén egy feliratot kell latnod.”

Minden pélya és ic’:rm.fi‘:
Amikor a Muppet-tek rohangélnak a
logo kériil, add be a Haromszdg, Kér,

Haromszdg, Négyzet, Hc’:romszéE, X, 8
ombi-

Haromszdg, Haromszog, X, Kor
néciét. Sikeres kédbevitel esetén egy fe-
liratot kell latnod.

- A The Studio palya is elérhets:

“Amikor a Muppet-tek rohangélnak a
logo kériil, add be a Négyzet, Négy-
zet, Kor, Kér, X, Kér, Haromszég, Kar,
Haromszdg, Négyzet kombinéciét. Si-
keres kodbevitel esetén egy feliratot kell
latnod.

Az Arches palya is elérhets

Amikor a Muppet-tek rohangélnak a
logo kériil, add be a Négyzet, Kor, X,
Kor, Négyzet, Haromszog, Kor, X, Kor,
Haromszog kombinéciét. Sikeres kéd-
bevitel esetén egy feliratot kell l&tnod.

A Fraggle Rock pélya is elérhets:
Amikor a Muppet-tek rohangélnak a
logo kériil, add be az X, Négyzet, X,
Négyzet, X, Né%yzet, Haromszég, Kor,

X, Négyzet kombindciét. Sikeres kodbe-

vitel esetén egy feliratot kell létnod.

Befejezés elérése, plusz 6 extra pélya:
Amikor a Muppet-tek rohangalnak a

|ogo koril, add be a Kar, Haromszog,
Négyzet, Haromszég, X, Haromszdg,

Négyzet;’Kér, Haromszdg, X kombina-
ciét. Sikereskadbevitel esetén egy feli-
ratot kell létnod.

B,

SPIDER MAN

Palyavalasztes:

Vdf:::szd a “Special” menit, majd azén
belil i§ a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: XCLSIOR. Ezzel a Special meniben
maris megnyilt'a palyavalasztas lehets-
sége. ‘

Sérthetetlenség:®
Vélaszd a “Special” menit, majd azon
beliil is a “Cheats” opciét, ahol is ird

be: RUSTCRST.

|.u

Vé?te|en halé:

Vélaszd a “Special” menit, majd azon
P I

beliil is a “Cheats” opciét, ahol is ird

be: STRUDL.

e, T
b

Pt

Minden képregény:

Vélaszd a “Special” meniif, majd azon
belil is a “Cheats” opciét, ahol is frd
be: ALLSIXCC.

Minden video:

Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
beliil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: WATCHEM.

Minden karakter a galériéban: 5
Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
belil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: CVIEW EM.

Joel James Jewett: ‘
Valaszd a “Special” meniit, majd azon
beliil is a “Cheats” opciét, ahol isird

be: RULUR. Ezzel megnézheted a galé-\.

riéban a Neversoft elnskét.

Torténetvezetés: -
Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
eltl is a eats’ opcidt, ahol is ir
belil “Cheats” t, ahol is ird

__be: CGOSSETT.

What If Contest2 méd:

Vélaszd a “Special” menit, majd azon
belil is a “Cheats” opciét, ahol is ird be:
GBHSRSPM. Ezutén, a szerint fognak
alakulni a dolgok @ jatekban, hogy mi-
kent cse|e|<sze?o masodik palyatsl felfele.

Symbiote Spidey kosztiim:

Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
beliil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: BLKSPIDR.

Spidey 2099 kosztim:

Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
belil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: TWNTYNDN.

Captain Universe kosztim:

Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
belil is a “Cheats” opciot, ahol is ird
be: S COSMIC.

Spidey Unlimited kosztim:

Vélaszd a “Special” menit, majd azon
belil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: PARALLEL.

Scarlet Spider kosztim:

Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
beliil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: LETTER S.

Amazing Bagman kosztim:

Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
beliil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: AMZBGMAN.

Peter Parker kosztim:

Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
belijl is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: MJS STUD.

Ben Reilly kosztiim:

Vélaszd a “Special” menit, majd azon
beliil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: BNREILLY.

Quick Change Spidey kosztim:
Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
belijl is a “Cheats” opciét, ahol is ird

be: ALMSTPKR.

Teljes energia:

Vc’:]aszd a “Special” meniit, majd azon
beliil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: DCSTUR.

Nagyfrjl'j méd:
Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
belil is a “Cheats” opcidt, ahol is ird

be: DULUX.

Debug méd:

Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
beliil is a “Cheats” opciét, ahol is ird
be: LLADNEK.

Minden titok el8hivasa:
Vélaszd a “Special” meniit, majd azon
belil is a “Cheats” opciét, ahol is ird

be: EEL NATS.

@ Cenzirézott kédok; o
Valaszd a “Special” meniit,“majd azon

et

\_’__,_,_—-"‘"\M_.-—""f‘
P § v 5

o

beliil is a “Cheats” opciét, ahol is irjbe

e?yet'uz angol cstnya szavakbél, mint
.+ SHIT, ASS, vagy FUCK, mire megje-
l?anik Pékember, s valami szerényebb
szora-valtoztatia azt. :

TINY TANK: UP YOUR ARSENAL

Cheat Menj:

A fémeniben dllj ré az Options felirat-
ra és nyomd le.az L1 + L2 + R1 + R2 £
Balra + Kér + Haromszdg + Négyzet
gombokat, majd nyomj mellé egy X-et.
Méris megijelent a ¢salé meni.

Megashoot: ] Y :

A Cheat meniiben kédkéntdrd be: WE-
AKROBOT. :

Aprd Tiny: o ®

A Cheat meniben kodként ird be:
TINYTINY. dhis

Alacsony gravitécio: >
A Cheat meniiben kodként ird be:fE-
ATHER -

Dead River Canyon Infro animéciés,
A Cheat meniiben kodkéntrird be: f
FMVAAA. & Dy 00

Mortar-Villa Airfield Intro animécié:
A Cheat meniben kédként ird be:
FMVBBB. e

Desert Robo-Train Intro animacio:
A Cheat meniiben kédként ird be:
FMVEEE. ' -

/’/(“
The Nanometal Mountain Intro ,é;imé-
cio: " o

A Cheat meniiben kédként ird be:
FMVGGG.

Atmospheric Reduction Center Intro
animdcio:

A Cheat meniiben kédként ird be:
FMVIII.

A

Magneto Synchrotron Transporter Intro
animdcio:

A Cheat meniiben kédkeént ird be:

FMVJJJ. o

Mount Mutank Intro animécié: i
A Cheat meniiben kédként ird be: P
FMVMMM. e

The Rail Gun Launcher Intro animécié: |
A Cheat meniiben kédként ird be: |
FMVNNN. a
The Maze Intro animécié:

A Cheat meniben kodként ird be: @
FMVPPP. ®

& P
AP

-

AndNow animécié: - a
A Cheat meniiben kédkent'ird be:
FMVSSS. ¢ 3

Appaloosa Interactive animécié: i
A Cheat meniiben kédkeént ird be:
FMVTTT. SR

Game Over animdacié:
A Cheat menuben kédként ird be: -
FMVUUU. ' o

Befejezé animacié:
A Cheat meniiben kédként ird be:
FMVVVV.

" Tiny Tank zenei videé:
A Cheat menuben kédként ird be:
FMYWWW.,

T ——



sors ironiaja, hogy pont ugyanabban a
Ahénupbon irunk két olyan jatékrol, me-
vek kilonbsz8 gépekre 'elleniek meg

ugyan, de mégis teliesen Ezson 6ak. Raadasul
nem ugyanazon cim alatt jelentek meg, igy
“tgy tnik" plagiumrdl van sz6. Minﬁ a Crisis
Beat japdn verzidja mér eszméletlen régota it
Eorosodik a polcon, ezért nem mondhatom azt,
ogy a Deramcastos Dynamite Cop volt az els6.
Ezt nem, mint negativum emlitem meg, hiszen
eftd| még lehet 6 a program, csak
(gy eszembe jutott és 6t mosolyog-
fam rajta. /
A dolog tgy kezdsdstt, hogy be- !
lsktem a CD+t a gépbe, elkezdiem
jatszani, és olyan furcsa deja-vu ér-
zésem volt: “Hol lattam én ezt ko-
rabban?”, Verekedds, 3D-s jaték,
egy hajon, mindent szét lehet verni,
ketten is lehet nyomni...Na, lassan
leesett a tantusz! Ez annak a PS-6s
anyagnak a DC koppintasa, amivel
olyan sokat nyomtuk B. Gabi baré-
tommal. O az, akivel tudvalevéleg
mar 5 éve végigjatszottunk minden
ilyen “haladés” 3D-s stuffot, kezdve
a Double Dragontél a Streets of Ra-
ge-en Gt a Fi sﬂlting Force-ig.
(Sohasem fe?eiiem el, cmi?(or a
Gabi a Gy6z6 nevii spanomml
kettesben Lﬂo‘fe a Crisis Beat-et, és
a Gy6z6 minden egyes energia
utntoltst felcsipett erﬁle, ha Ee"eﬂ,
ha nem. Akkor is, amikor full ener-

iaja volt. Na, lattam, hogy a Ga-
Eibcm megy fel a pumpa. El is fo-
gyolt az ésszes kredit, a Gabinak
mar csak 1 cm élete volt, az egyik
sarokban oft volt egy tlt6. Ra

e T e Oy

akart menni, de elédllt egy ellenfél, akit még le
kellett csavarni. Kézben a Gy6z8 végzett az
dvével és természetesen felvette eléle a toltst!
Na, erre a Gabi tvélive felugroft, elkirta a
kontrollert a sarokba, repijltj( a CD-k, kazet-
tak, meg minden szanaszét, a Gabi meg csak
dbégatott, hogy soha az életben nem jtszik
tobbet a Gy6zével. Nekem mondanom sem kell
csak folyt a kénnyem a réhogésts, a Gyéz8
meg csak himmogott, hogy “Mé’ mi rosszat tet-
femé”.

MODERN KORI
KALOZOK

Mint azt mér az évodas kisdedek is tudjék, a
repildkon kivill a gengszterek csak a hajokat
szeretik igazén eltériteni. De nem am kis jach-
fokat, hanem tcbb ezer szemé|yes luxus fenger-
jarokat, amelyeken raadasul az “elnok” lanya
is utazik. Esefiinkben is ez toriént. A jatéekos fel-
adata, hogy egy kommandés egység tagjaként
behatoljon a hajéra, és pesfiesen szélva péppé
verje ez egész megszédilt kaloz brigadot, ra-
adésul ha mér oftvan, megmentse a VIP leéiny-
z0t

2 6

alapokra pitkezé 3D-s, vere
s20. Kezdéskor harom karakter kszil valaszt-
hatunk, akik nem csak kinézetben, hanem bu*
nyds sfilusukban is kilénboznek egymastol.
Csodat persze nem kell vamni, mert d torténet
alakulasaba nem sz6l bele, hogy melyikisket
valasztiuk. Az azonban kedves Z:

vc’:losziL

hajt. Egy csapat helikopterrd| ereszkedik le
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Ebb'(ill gondolom kideriil, ho :

y egy-Klasszikus
Eedés jatekrol van

0zés, hogy ki-
atiuk, honnan kivanjuk megkozeliteni a
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' fels6 fedélzetre, egy masik gumi-
A csonakkal érkezik és koteleken

| masznak fel, végil érkezhetink a
vz aldl is, mint bovar. Ez annyi-
! ban befolyasolja a jatékok mene-
tét, hogy ilyenkor més helyszine-
ken keresztiil érkeziink el a végkifejlefig, ami
igazén nem fog 10l nagy eréfesziiésbegker[j|~
ni...

20 PERC “GYONYOR”

Jémagam a Eumicsénakos belépst valasziot-
tam. Tetszettek a jopofa animécick, az irényi-
tas pofon egyszer(i, nem kellett sokat sz6sz6l-
nom az Options-ben. =g
Utsttem-rigtam a pali- e

kat, minden kezem '
igyébe kerils
targgyal vertem Gket.
Néha taldltam fegyve- ,
reket is, [6ttem mint az | t

&

adds animdciot. (A harom manus labat méi
6.

sikerilt becstszéssal lesepernem, viszont
vetkezénél nem voltam eﬁeg yors és egy ha-
talmas “luft” rogéssal beszé[ﬁc:m az egyik ka-
jitbe, esés kdzben meg ripityara fértem a be-
rendezést.) Minden egyes képerny utdn volt
egy a jaték grafikajaval készilt avezetd film,
és sok renderelt CG vide6 is. Aztan rovidesen
azt vetter észre, hogy a haj6 tetején vagyok
és a félszem{ fékaldzzal bunyézom, akit nem

fudtam leverni, mert annyira sze-
mét modon csalt. (Gondoltam
maid ketten a Gabival lenyom-
juk.) Ha O?yéhdén 8 a féellen-
seg, tinddtem, mert azért az nem
szokott ilyen gyorsan bejénni...De
6 volt.

Ranéztem az ordra, pont 19 perce jatszottam.

Els6 nekifutdsra, lazan 19 perc alatt, egyedil

elmentem a féellenségig! Nem, nem én vagyok

superman jitékos, hanem ez a jéiék botranyo-
san rovid. Es ez a legnagyobb !mia‘ Aranyos,
nagyon humoros, dtletes, szérakoztatd — cf;
eszméletlenil rovid, és ezt nem kompenzdlia
az elébbiek kazil semmi.

allat, igen jol szora-

koztam. Tefszett oz a
htzas, hogy amikor a |
képernydn megielent a |
“Danger” felirat, ekkor |
nyomiodni kelleta |
gombot mint az allat, |
eftd| figgden lejatszott |
a gép egy sikeres

vagy sikerfelen tam-

Saijnos, ez a nem egész 20 perc ranyoma ak i
bélyegét a Léiékra. Mert egyszer nekifut ugc]?rnn, 3 ;
eha'

az ember, ha szerefi az ilyen anyagokat,
vedil jatszik, hamarosan unalmassa valik a -
?oﬂyamulos bunyo. A tisztesség kedvéért elme-
Unk a fBellenségig, de hidba a fobbféle kez-
ﬂgzi lehetdség, még egyszer nem kezdiink neki.
Hidba vanﬁ tovec'ibi extra jatekmodok, mé-
sodszor mar nem okoz izgalmat a dolog. Hidba
verhefed az eshenfelekei kismillio kij-
lonb6z6 eszkozzel és targgyal (ami
~nincs “leragasziva”, uz’rrg?\?;heted,
és a fejikhoz vaghatod), azért min-
dig csak ugyanott bunyézol majd
“ésugyanazok dlnak majd vefecj
szemben. Raadasul a grafika nem
nagy durrands, a féellenfelek
~  kivételével a karakterek sem kiemel-
kedsk. (A Zombie Revenge példaul
sokkal iobbﬂn néz ki.)
Az extrak felvétele is el van baltaz-
va, mert ha mindenkit levertink a
képernydn, nincs idd a szanaszét
hevers cuccok begy(ijtésére, mert
marha gyorsan tovabblép a prog-
ram. (Pedig én szereftem volna ma-
zsolazni aﬂegyverek kozott.) Lehet
killonboz6 elrejtet illusztraciokat is
Giteni, de itt is az a baj, mint az
g?glbb - ha az ellenfeleket csépe-
lem, nincs idé minden egyes El’;tor-
darab szétverésére, hogy képeket
keressek. Kiilonboz6 frilkkokkel
meg sikeres végigjatszasok utan be
lehet hozni plusz két karakfert a Die
Hard Arcucj; cimd jatekbol, de ez
maximum akkor visz valami szint
az életiinkbe, ha keften jatszunk.
Sajnos, akarmennyire is szerefem a

|

PLAYER SELECT

3D-s verekedss, “haladés” stuffokat, a Dynamite
Cop egy erds kozepesnél nem érdemel tobbet.
Mindenesetre EGY misét megér...
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HANGULAT. KOZEPES 1
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. zebb, még jobb palya ko-

 jutni, igy elsének kell len-

Hydro Thunderrel kapcsolatban nekem
Aec!dig csak rossz élményeim voltak, hi-

szen a PS verziérél nem sok o lehefett
elmondani. Tele volt képi hibakkal, nehéz volt
és leginkabb szamomra az volt az idegesits
benne, ho y az ellenfelek olyan szinten voltak
gépiesek, Eogy szinte lehetetlen volt megverni
Sket. Amikor végre megka;l;;iam tesztelésre a
Ldiék Dreamcast verziojat, hat bizony igencsak
ivancsian vértam, hogy vajon mennyit javult,
hiszen a hivatalos weblapon mér elég régéta
nagyon sok j6t irtak réla, pontosan azért, mert
a Fﬁo station véltozat nem bizonyult elég sike-
resnel a nemzetkdzi piacon, igy a Midway
kénytelen volt kicsit nekidilni és iuvi:faini min-

denen a sikeresebb Dreamcast kiadast megelé-

Mons

ﬁﬁﬁmyggﬂ =

n. Azt kell mondanom, hogy
egyértelmien sikeril megoldani azo-
« “kat'a problémakat, melyek a legtobb gon-

i dot okozttk.a.Hydro Thunder el6z5z verzisjé-
~.ban. Nem rohannék ennyire elére, csak nyu-
“godtan [épésrd, lépésre.

A jaték elején valaszthatiok harom palya és
harom haijo koziil. Ha ezeken a versenyeken
legaldbb a harmadik helyezést eléritek, mar
kvalifikaltatok magatokat a kévetkezé szintre.
Itt hérom Gj palya lesz valaszthaté és termé-

" szetesen harom jobb, ersebb csonak. Mér
~ nem lesz elég a harmadik hely, igy minimum
0z

z ezijstérmes pozicioba kell megérkezniink
hL\ﬂZf hogy a harmadik szintet is megnyissuk,
ahol harom még nehe- :

biz8 objekiumok mozgast:

igy a Midway elkerilte azt a kényelmes, am  het felszedni és a gépiink max. 18 mésodperc- _ yon ol kihasz-
lapos megoldast, hogy 26 kiilonboz6 Gtvona- e elegendét tud majd tarolni beldle. A gyéze-  nélja a DC-benreilé grafikai-lehetéségekets
lon egy;ftlan kérnyezetben rajzoljanak pélya-  lem fitka a turbok megfelels haszndlata, @ Nem nagypn@u?ﬂ] be” sehol a'jétek, még ok-
kat. Ez alapbél 6 pont a jatékban. Az Gtvon-  megfelel idében. Ravasz modon egyébként  kor sem, amiker: bizonyi ¢ objektum
alak stilusilag olyan széles skalan mozognak, gy vannak elhelyezve ezek, hogy egy 4 mé-  mozog egyszer éﬁ*Hiagq tfechnikal
sodperces turbo felszedésénél biztos, Eogy a  Ha mindent 6sszegezni szeretnék, azt fudom

| f\amﬁl" W e
mondani -,'i.[::?y jo kis jatek left ez a Hydro

hogy mindenki megtaldlja a mag{(c’muk valé _
Thunder, ped _

kérnyezetet, ebben biztos vagyok. Van itt pa-
lya az északi sarkon, egy vidamparkban San
Diego-ban, de engedjétek meg, hogy felfedjem
személyes kedvencemet, a New Yorﬁ( Disaster
nevii palydt. Egy hatalmas szokdarnak készon-
hetden sikerillt elarasztani az
egész varost vizzel, igy nekiink |
Ogy kell @ “nagy almén” ke- |
reszfil csénakaznunk, hog
kerilgetjik a vizben Gszkéﬁ')

kdzelben lévé 9 mésodperceset nem tudjuk

majd elémi. Persze lassan megtanuljuk majd
és még az els6 blikkre lehetetlennek inG ext-
rakat is felszedhetjik a hegyestesokon és az

égben. Ez példaul a PS'gtiratban sokkal nehe-

g a Sony kiadasamég béven
hagyoft kivannivalot maga utén, igy Dreameast
tulajdonosoknak, bizony érdemes pénzt lni
majd a beszerzésre, mivel nemesak j6 és laivé-
nyos, de kétszemélyes verzioban baromi izga-
mas és hangulatos is. Egyediil a meniirendszer
silanysaga és tartalmi gyatrasaga az, ami a

faxikat, még a hires
mefrd alagutakban is szé-
guldoznunk kell. Ha csénakunkkal nem
romboljuk le az ismert épillefeket, idével
szemben talaljuk mcrgunici a szabad-
sagszobor maradvényaival. Es akkor
nég{’ majom jon lohaton...hmm...
ja...bocsi, ez mér egy film. (Ez j6
volt Adam, haha{mh. Marﬁn!
A jatéknak o kezelhetdsége is javult
és végre azt kell mondanom, hogy a
fejleszt6k némi réciot is belefektettek a
turbok elhelyezésaben a palydkon.
Azok kedvéért, akik esefleg nem isme-
rik a jatek PS dtiratdt elmondanam,
hogy van 4 méasodperces és 9 mésodperces
turbd. Ezeket a palydk kilonbozé pontjain le-

zebb volt, s6t egyenesen hasz-

vetkezik természetesen ha-
rom 0f hajéval. Ezek mar
nagyon nehéz palyak, igy
itt nincs'mar elfogadhaté
hiba, ha fovabb szeretnénk

ntnk.mindhérom Givona-
lon, igy megnyitunk 4 bo-
nusz-palydt (csak azok
kedveért, akik elvesztettek
a fonalat, ez eddig 9 hajé
és 13 palya). Ha a j6isten
olyan penge reﬁexe!(kei al-
dott meg minket, hogy si-
keril ezen a négy pugi;én

nalhatatlannd tette a jatékot.
Hangulatilag is rendLen van a
minden. A hanghatdsok na-
on szépek és tisztak. Ha va-

akinek a DC-je egy hazi-mo-
zin m kereszﬁ?(érdemes
adni a hangerének! Minden pélya teliesen a
helyszinnek megfeleld hangkészféier kapott, i
Vef;ncében pélgéul hallani oz olasz renclc‘.ir'c':Ey
rikécsolsat, mig New York-ban ha egy nor-
mal hcf mellett elmegyiink, beszolnak az uta-

=

szamomra lehiz az 6sszeredménrbéii, de miv-

tén nekilattatok a jatéknak és szelitek a habo-

kat, hamar elfeledi mindenki az apré hibakat.
Adam

is lenyomnunk mindenkit,
akkor 3n oz igozi tizij6-
tek, mivel a gép 13 j pé-
lydt tesz valaszthatova és
nem kevesebb, mint 9 4]
hajét. Ez Gsszesen 18 hajo
és 26 palya. Eme el6z6
mondatommal azoknak
szereinék kedveskedni, akik
a PS verziot azért nem sze-
rették, mert kevés volt ben-
ne a pdlya és a csonak.
Nagy pozitivum a jaték-
ban, hogy ezek a palydk
mind kﬂ?’c’:n-kﬂlén kérye-
zetben vannak megalkotva,

ETL H,aRTFP al
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sok k& kemény new yorki angol akcentussall
Hat kell ennél jobb élethiseg? _
A jaiék egyedli3|i komoly problémaforrésa a | :
meniirendszer silanysaga. A staringl megadjuk
% . hajét és a palyat, oszt' mar mehefink is GRAFIK A 6
~nyamni a gazt. Ez kicsit kevés szerintem, raada- JATSZHIATES AG, 16
sul nincs ajatékban gyakorlo-méd sem, ami -~ SEAVATesSAG, 16
minderképp foros lehetegy yenversenyz6s | e MANG  BSEEPES
programban, mér csak a thbgk alyadivo-. e, i
nalak megszokésa miatt s, Ha oz els n 12 JATEK®S

elrontottunk valamit,.nem lehet Gjrakezd KROPE L. XERATIRLAN

tekot, mert ha megnyomijuk a'start gombot o
gép csak a folytatds és a telies kilepés lehetdsé-
gét adja meg. Ha grafikai szempontbol nézzik
a jatékot, nekem elsdre nagyon tetszett, de kétel-
kedtem véleményem objektivitasaban, hiszen az
egyik elsé Dreamcast jaték volt, amit teszteltem,
igy nem volt sok viszonyitési alapom, am kon-
zultalva kilfoldi ismerdseimmel, 6k is meggydz-
tek arrél, hogy bizony tényleg nagyon szép
grafika. A viz j6l van megrajzolva és a ki}[én-

v NAGYON SZEP, HHANGULATOS
x 6Y ATRA MENUVALASZTEK
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lését megfogadtom, hogy nagyon szigord
eszek az érkez8 programkhoz. Ennek tibb
oka is van. El8szor is a Dreamcast nagyon ers

n mikor elkezdtem a Dreamcast jcitékok teszte-

PC-re, ahol nagyon kevés a Final Fantasy fipusd
RPG jaték. A Final Fantasy VIl PC-n is nagy sikert
aratott, ezért az Infogrames programozéi gy gon-
doltak, megprobalkoznak egy klonnal, a Silver-rel,

“T€amcagt,

beszélni lehet, valamint a felvehet targyakat is je-
loi. Tovabbi kényelmi opci6, hogy ha nyomva tart-
juk oz L-et és lenyomiuk az A+, David magatdl

beszerezheti! Persze az Evolution sorozattal -
melynek a két része talan a legdsszetettebb és leg-
jobb Dreamcast RPG jaték ~ semmilyen szempont-
Lél nem veheti fel a versenyt.

majd most egy Dreamcast verziéval.

Mikor hazavittem a jatékot a szokasos nagyon jo
Dreamcast mindségl jatékra szémitottam, am saj-
nos csalédnom ks:ﬁzﬁ. Mér az infréndl kezdédtek a
bajok. Nagyon, nagyon hosszi bevezef6 animéci-

6rél van sz6, amiben szo szerint SEM-
MI érdemleges nem torénik, tehat
nagyon unalmas. Egy bevezet6
animacionak pergdnek és ese-
ménydosnak ﬁ:h ennie, kilonben
a kulya se fogja megnézni. A Sil-
ver fényleg FFVII klon, csak sok-
kal, nagyon sokkal gyengébb a

hardverrel rendelkezik, melyet csak a PlayStation
2-vel em}egerheﬁ}nk lupon, ezért elvarhato,
hogy programozok ]zﬁiuknézzﬁk a gépben rejlé
lehetdségeket és ne az egyszerii megoldésokra t5-
rekedjenek. Sajnos a gépre rengeteg silany PC-s és
PlayStation-6s dtirat sziletett mar. Példaul

a PS jatékok dfirasandl egyszerGien csak

elmossak a pixeleket aztdn slussz. Sem-

mi exira grafikai effektus - példaul mi-

ért kell még mindig 2D-s lap fakat meg

novényeket latnom a |e%bbi jtekban

-, holott ez a gép 128 n%, tehét elmé-

letileg képesnek kell lenni
ezeknek az egyszer(
megoldasoknak a kiki-
szobolésére, csak a prog-
ramozok lustak. A PC-s
iétélmk mondjuk ugyano-
yan mingséglek Dream-
cast-on mint PC-n, de mi-
vel gép tobbet tud, mint a
mai aflag PC-k ezért el-
vérhaté lenne, hogy javit
sanak rajfuk. Dreameast-

on igazan jol a jatekiermi
dtiratok néznek Li, tehét
a Sega meg a Namco ja- R
tekai, meg a kifejezetten Dreamcast-ra fejlesztett ~ KIRALYNAL Nem csok maga a jditék rosszabb a
stuffok. Ritkén szoktam vitriolos kritikat imi egy-egy  FFVIl-nél, hanem a grafika is. Ne felejtsik el, hogy
jctekrol, de a DC-os anyagokndl szigor( leszek,  a FFVII grafikéja mar PlayStation-Gn, sem szémit a
mert aki megveszi vagy meg akarja venni a gépet,  legjobbnak — a FFVIIl és a Legend of Dragoon sok-
annak fudnia kell, hogy mire szamitson. k\?j szebb ndla - igy hét nem értem, hogy a Dre-
A most megijelent Silver a PC-s jdtékok dfiratainak  amcast-ra készilt Silver miért ilyen “silany” grafika-
szamét szaporitia. Ugy egy éve jelent meg a jaték 0. Ha még PlayStation-re készilt volna a jaték, azt
. : : — mondanam, Logy
nem rossz, Dream-
cast-ndl viszont nincs
bocsénat. Nem azt
mondom, hogy grafi-
kailag cstnya lenne a
jatek csak nincs mai
DC-os szinvonalon.
Szerintem a PS-re ké-
szillt Star Ocean is
igy nézett ki, mint
DC-os Silver.
A jték a fentebb em-
litettek ellenére nem
egy rossz darab,
azfén kevés RPG jaié
van Dreamcast-ra, te-
hat aki oz ilyesfele ja-
tekokat szereti bétran
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A Final Fantasy-hoz meg nem
is hasonlitom, egyrészt mert a
FF nem DC-ra késziilt, mas-
részt sokkal gyengébb ndla.
A forténet szerint egy kirdly-
sdgban iﬁrunk, ahol a zsar-
nf; iSi|\Tr uraﬂ(ojik. Al])tzrlf:k
oszerepidje Davi eKes
fa|ubu?1pé|cll él, meT)?zi meg-
tamadnak ae?(irédy emberei.
A tamadas sordn a ndket -
kéztik David feleségét - el-
hurcoligk. David és nagyapia

elindul, hogy kiszabaditsa 6ket. Innen indul fehat a
torténet, amely egész jora sikeredett. Nekem leg-
alabbis eleggé tetszeft. 2l

A jatékmenet feliesen a PS-Gs, Final Fontasy-hoz
all kozel, azzal o kijiﬁnbséﬂl , hogy a harc nem
“kéronkent” folyik, hanem folyamatosan megy. Te-
hat haladunk elére torénettel és ﬁgr jonnek a le

kiizdends ellenfelek, akiket meg kel Glni. Az irg-

nyitast a jatek az elején elmagyarazzer jegyezzétek
meg féleg a friskkoket, mert késébb nagyon hasz-
nosak leheiek egy-két szorult helyzetben. Ah
haladunk elére a férténetben, dgy kapunk mu?r?y
specidlis mozgasokat is, amiket a timadé gombbal
vihefiink be. Ahhoz, hogy Gjra megesindljuk Sket,
el kell felnie egy kis idének. Amikor Gjra alkalmaz-
hatjuk a k’sz%sokar a jaték a jobb felss sarok-
ban Ggy.is jelzi.

A keszitok a Diablo-bol is csempésztek néhany
elemet a Silver-be. Ha belépiink a meniibe, fobbfé-
le dolgot talalunk. lkonok jelképezik a kiilonféle
menUEei. |de raktérozhatjuk fegyvereinket, pajzso-
inkat, gyogyité cuccainkat, specidlis timadasainkat
~ tehat mindent, amit a jaték soran szerezhetiink ift
haszndlhatjuk el vagy nézhefjik meg mire 6. Har-
cok utn kapjuk majd a cuccainkat, és persze ven-
ni is lehet nem beszélve a ladakrol, amikben szin-
tén érfékes ajéndékok lapulnak.

A Silver az én véleményem szerint inkabb a kez-
dé RPG jatekosoknak késziilt, mivel elakadni benne
egyszer(ien lehetetlen. Ha oz iranyiton az L-et
nyomva tarfjuk léthatjuk, hogy merre lehet menni.
llyenkor az R-et nyomkodva még vélthatunk is, hét-
ha van tobb irany is. Ez nagyszert; azokndl a he-
lyekné!, ahol nem lehet pontosan ldini, hogr merre
lehet menni. S6t a j6ték azt is kijelzi, ha valakivel

oda sétdl a beszélgets parerhoz, vagy aijtéhoz.
Mindent Gsszevelve nem szomyii rossz jdték a Sil-
ver és bér a grafika nem egy Dreamcast szinvonal,

azért néha lathatunk szép effektusokat. Itt a kiilon-

féle viz és villam effektekere gondolok, amiken
azért latszik, hogy Dreamcast-tal jatszunk nem
PlayStation-nel. A zenék is nugTon szépek iflenck q

jatekba. Igazan esak azt fogjatekstni a Silver ki

nem vria el a 128 bites szinvonalat minden jfék
esetében, a tobbiek inkdbb az Evolution 2-6t sze-
rezzék be.

Veres Miki
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FT tek, s6t mind a kétw
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gy szép pénteki napon éppen bent jartam  man ezzel nem nyeri vissza minden erejét, eh-
E hez elébb meg kel taldlni Ly-t. Globox-szal
egyitt megs.:cﬂ(nek a kaldzhaié béridnébs],
am egy szerencséflen esés kdvetkeziében elve-
szitik egymast. Innen vesszik at az iranyitast,
tehdt Globox és Ly keresésére indulunk. Persze
a végs6 kildetés a kalézok és azon belill is ve-

zetdjik Razorbread elpusztitésa lesz. Az intro

a szerkeszidségben, hogy a Hirekhez

gylitsek anyagot, amikor is Csipi fogadott,
aki Martin usztardnéi ténykedett. Elpanaszolta,
hogy elég sok a dolga és nem sok kedve van
megirni a Rayman 2 DC tesztiét ezért (gy dén-
tottem, Giveszem tdle a felodatot. Tobb mint ha-
rom éve jelent meg oz els6 része ennek a remek
p|atfonni6rékn0k és akkoriban nagyon fetszeft,  és az divezetd [e|eneie|< mind a idték grufiké-
igy kivancsi voltam mit hoznak ki a készitsk o javal késziltek és szerintem egész szépek let-
fol;iutésbél‘ A figyelmes olvasok bizonyara tud-  fek.
ok, hogy a Rayman 2 nem Dreamcast-ra je-
ent meg eldszor, hanem Nintendo 64-re,
mar egy éve. E?észen meglepd, hogy a
Dreamcast és PlayStation verziokra
ennyi idét kellett vari. A lényeg
persze, hogy végre meg_ielt-zlnj "
ebben a szamban'e :
tok, Természetesen a ki~
lonfele konzol verziok kg=
zil ismét csak o Dreoms:
cast verzio sikerilta
legjobbra, Csipi szerint =
eﬂdéu] a grafika

TAMADASA

A torténet z els részhez
hasonléan szintén meseszer(

_L_af 'E s _-: : |
e RQX_@‘Qﬁxdégﬁt robotkalézok tomadick 4
- __meg és megdllithatatlanul elkezdik |eromLo|ni. '
_—Elpuszfitiok o Vilég Szivét, amely darabjai F
 szélszérodnok a vilagbar - Rayman és bardtia 4
ok ezt me :’kezni[, desi- &
ayman erejet egy robot elszivia és
' Ktasik. G!?Exo eljut Ly-hez bt:) ﬁindér-
ez, akitol egy csillogd vardzsgombat kap az-
zal @ megbizdssal, hogy adja oda Rayman-
nek, aki a kalézok borionében raboskodik.
Globox foglyul ejtefi magat, hogy igy adja
oda a kristalyt Rayman-nek, aki immar jfent
tudja haszndlni a mégikus 8klét. Sajnos Ray-

A NAGY SZOKES

A felodat tehdt adott: dssze kell gyfijteni a Vi-
lag Szivének a darabja-
it, amit a jatek Lums-ok-
nak hiv és sarga szinG-
ek. (Csipi szerint
Lumz, Miki szerint
Lums...Martin)
Osszesen 1000 darab
van belle a jtekban -
kb. 16 palyérol kell ket
fe|szec|in|i ~&s mindet
megtaldini nem lesz egy
egyszer( felodat. Persze
a jaiék végigjatszasahoz
nem is okveﬁeniil fontos
az Osszes Lums Ossze-
gylitése, de ha a-bo-
nusz szinteket is be

akarjuk jani, bizony szikség lesz rd. Természe-
tesen a sarga Lums-okat ahogy haladunk elére
a toriénetben, egyre iobbunogﬁeili a jatek. Ezért
egy palydt tbbszor is &t kell majd a vizsgdlni.
Sét, ahogy egyre tovabb jutunk, talalunk majd
eziii(st Lumsl-ﬁ at is, amivell Rﬂy}l:ﬂl'l h}|ai!do;|156-
gokat tanulhat meg. Egy-egy ilyen Uj tulajdon-
s6g birtokaban Gjabb és Gjabb helyekre lehet el-

b lassan két éves, szerintem sokkal jobb, mint

. Rayman 2, mivel pérgésebb, valtozatosabb,

| Rayman 2. A jatékban nincs mozgasszabadsa-

' zolt ellenfelekkel és semleges figurakkal,

nevet takar, hanem egy kisebb mokas csapatot,
akik vilagok kézott @ riot fervezték. Ezzel a
poﬂéllaliﬁzlekedheﬁinfz palyak kzott. Lesz-
nek még mas baratok is ok egy-egy palyan tud-
nak nekiink valamiben segiteni, ilyen az infro-
ban megismert Globox, valamint rajta kivil
Sam, Carmen és Clark. Ok nemcsull( segitenek,
hanem bonusz feladatokkal is megbiznak min-
ket, mint példaul Clark.

ITELET

A Rayman 2 nagyon szinvonalas platformja-
ek, a stilus szerefr’neseinek igazi csemege. Még-
sem tudom azt mondani, hogy Dreamcast-ra ez
lenne a legjobb platformiaték, mert ezt a cimet
a Sonic Adventures bidol(olio. Bar a Sonic mér

ha nem is hosszabb. Réadasul a grafika is
latvanyosabb az Iénit - a Sonic mindenhol
3D-s és sokkal szebb latvanyt igér, mint a

gunk, tehat egy megadott Givonalon kell halod- -
nunk, mint a PlayStation-gs Crash-ben. Ezen ot
vonalakon mindenhol szép 3D-s fereptérgyakba
boflnk, Péyko ké ok egy polion b ho

tarolja, amire sz6 szerint ré van fesive ahattér.
Ezt kombinalja azzal, hogy a ferepen szép raj-

|e -
targyakkal (lepkek, gombak, novények) ml:'jfo-
zunk, ami olyan hatdst kelt mintha egy rajzfil-
met néznénk. Nem néz ki olyan jél, mint a So-
nic, de nagyon szép. Igaz, nyilvan azértvan

az, hogy a
nic sm- mint

a Rayman 2,

ive oS
kifejezetten Dre-
amcast-ra fej-
lesztettek, mig
az,utobbit Né4- |
il itk . See-
rinfem nagyon
nehéz lett a jo-
| tkezértal
| vésbé kitar jg &
tekosok hamaf™"
megunhatik.

jutni @ mér bejért fe-
rileteken, igy érde-
mes gyakran vissza-
nézni a palyakra. Ta-
- lalni fogunk még ket-

recekbe zért baratokat -
dsszesen 80-at az egész jatékban -, akiket ki-
szobaditva Gjabb sarga Lums-okat kapunk. Fon-
tos megemliteni, hogy a célzas automatikus, te-
hét messzirdl is probalkozhatunk szabaditéssal,
mellesleg jol halﬁatﬁon kiltozni fognak a fog-
sagba esett barataink. A sarga és oz ezist
Lums-on kivil falalunk még pirosat, amivel oz
enerrEic'ﬂ lehet pétolni, zﬁﬁet, ami ellenérzési

ntként funkciondl, illetve kéket, ami a viz alatt
f:;egé utan potlast jelenti. Maradt még egy, a
lilo, amelyek egy rézsaszin karikat fartanak. Ha
ezekbe bele tudunk célozni az oklinkkel, dtlen-
dilhetiink bizonyos helyeken.

Nemcsak Lums-okkal, hanem killonféle bard-
tokkal is taldlkozhatunk kalandjaink soran.
Egyik legfontosabb segit6 farsunk Murly lesz,
akitdl nagyon hasznos tandcsokat kaphatunk.
Az elején példaul elmondja az irdnyitést, ké-
s6bb pedig sokat segit a nehezebb palyakon.
Sok sz6 eset Ly-rél is, akit miutan kiszabaditot-
tunk ezist Lums-okat allit el6, amivel - ahogy

azt mar emlitettem - L'liabb mozgésokul tanulha-

tunk. Vannak még a Teensie-k, ami nem egy

e

St el
L

hangok nagy-~
' szerg'ek, uiggbi-'
ndl nagyon fefszett, hogy a szereplék halandzsa -
nyelven beszélnek. Raadasul nem akarmilyen fi- -
gurakba botlunk, és' poénos vicces helyzetekbsl
sincs hiany. Mindent ésszevelve, ha szerefjik a
kihivast iel:enﬁi szép platformjatékokat a Ray-
man 2 tokélefes vélaszids.

Veres Miki
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onzolokra eddig ritka volt az igazén j6 és
stzép repilds jciék, talan az eddigi gépek i-
italt kepességei miatt. Szerencsére a Dre-
amcast megérkzstsséveeﬁ - melynek hardvere elég
er6s ezeknek a jatékoknak a futatdsdra - ez az
akadély is elharult. Az Aerowings 2 elsé része
szintén Dreamcast-ra jelent meg, de sajnos nem ta-
lélkoztam vele. A jatékkal kapesolatban furcsa ér-

zésem volt, mivel nem igazan nevezném repil6 szi-

mulatornak, inkabb a PlayStation-6s Ace Comboat
dltal képviselt stilushoz all kozel. Ez azt jelenti,

hoc};y inkabb akcivjtékrol kell beszélniink, mint szi-
muldh

orrél, de van j6 néhany valés az életben s lé-
tez8 dolog a jatékban.

REPULESI MODOK

Miutén lefutoft az infrd — aminek egy jelentds ré-
sze a program grafikajaval készilt :
;c I‘*ﬂew Gul:ne-ef vélasziva kezd- - S

efiik a jafékot. Rogion egy gya-  §
konﬁ misszi6 fog iﬁ.ltni, cmig)én
megtanulhatiuk a repildgépek &

»"

y A~

Wizo ) [T

irdnyitésat, és néhany érdekes és fontos infot is
megtudhatunk innen. Erdemes legalébb egyszer
végignézni a dolgot, mert én nem irok most az iré-
nyifasrol. A gyakorlé missziét barmikor Gjrajdtsz-
hafiuk, és még oldalt a Joy-on is figyelemmel ké-
vethefjik-melyik gomb mire szolgé?, Ugyancsak itt
kapuk fehilagositast a képernydn lathato kijelzsk
szerepérd], bar gondolom a repilek szerelmesei
dgyis tudjck mi mire valé, meg a jaiek is elég jol
eﬁn?i(ugyoréz mindent — fehdt aki nincs tisztdban a
kijelzokkel, figyelmesen nézze végig.

Ha kész vagyunk o gyukoﬂéss:P a fémeniibe ke-
riliink, ahol egy rakés jatekmod kézil valogatha-
tunk. Az elsé a FIGHTER PILOT MISSIONS pont,
ahol a repilést tanitja meg a jaték. A kildetéseket
szépen sorban kell megcjﬂoni. Elészér egy sima T-

3-sal kezdiink mely kivalé o kezdeti mandverek be-

gyakorldsahoz. Minden feladat elétt az irdnyitéto-
rony parancsnoka elmagyarézza és megmutatio,

35 1KL 5
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mit is kell fenni a sikeres vizsgahoz. A feladatok
kilonfele repilési mandverek lesznek, konnyebb és
nehezebb véltozatokban. Altalaban egy feladat
8bb alfelodatbol tevédik dssze. Ezekre a részfel-
adatokra - ha jél vagy rosszul megesindljuk cket -
ntot ad a jiek. Ahﬁ:oz, hogy teljesitsik a palyat
alabb 60 pontot el kell émi. Persze higba is ér-
|2E el a kells ponthatart, figyelni kell, hogy gépiink
egyben maradjon. Ez féleg a leszdllasnal lesz na-
gyon fontos, mert olyankor ezer dologra kell odafi-
elni, és hiaba érjik el a 60 ponm?,ghu gépinket
arabokban kell sszeszedni. Mint emlitettem egy
T-3-sal kezdiink, de késbbiekben komolyabb gé-
pek is a keziink ald kerilnek. Szerencsére a misszi-
ok kdzben is kapunk segitséget, tehat a jaték el-
mondja, hogy mikor milyen friskkoket és gombokat
kell nyomni. Amennyiben hibazunk, tehat tal gyor-
san megyiink, elhagyjuk a kijelolt teriletet, vagy
csak lasstk vagyunk, pont levonds kévetkezik. A
missziok végén egy dsszesitett mindenre kiterjeds
értékelést ij(upun[. Jol el lehet szorakozni it,
de oz egyetlen baj ezzel a méddal, hogy
borzaszté unalmas lesz egy id6
utéin. Legaldbbis nem sok értel-

$

s A FELHIREAL!
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mér menekiltem is ebbdl @™
jatekmodbl a kévetkezobe.
Ez pedig a TACTICAL CHAL-
LENGES. No, itt mar végre
nemesak ididta mandvereket
kell gyakorolni, hanem lesz
akeid is. Elészor vélaszianunk
kell o |reno||(e|ke|zési.'ln|<re 6&5
15 palya koziil egyet. A
o|d§or¥(|]6ihuhinigi¥1eforméci6-
kat a missziérel. A Ploce
helyszint mutatja, alatta pedig
a napszakot lathatiuk, ami-
ben jdtszani fogunL‘ Ez dlotta
az ic!éiérc’:s taldlhatd (Wedther). Itt nagyon figyel-
iiink, amikor a havas és ess idében iétszunk -
!enb’rizzﬁk sokat @ magassagmeérdt - mert a nehe-
zen E.‘lihcié terep miatt kdnny(
foldhoz vagy vizbe csapodni. Az
idsjards aloft a nehézséget lat-
hatjuk csillagokkal jelolve, ami
eggdé’f dtig ferjedhet. A legfonto-
sabb a Message felirat mellett ol-
vashaté, ugyanis itt kapunk utasi-
fést a killdefésrdl. Az elss hét
missziondl minden célpontot el
kell pusztitani. A 8-l 10-ig ter-
jedd palyakon szintén ez a fel
adat, de idfill'e klf" tellﬁiteni. PC«I
11-15-6s palydkon pedig az idé-
htéro bl  cho g oF
lenséget kell elpusztitani. A leg-
nagyobb baj ennél a modndl,
hogy az els3 10 palyan nem kell

(MESSAGE] 12

mést csindlni, mint léggombaket [8d6zni, ami szin-
tén nem valami izgalmas dolog, legaléabbis hossz(-
tavon biztosan nem. Szerintem egy F-16-0s piléta-
ként léggémboket szétpukkantani nemhogy unal-
mas, hanem a piléta szempontjabdl még megalazd
is, elvégre mégiscsak a vildg egyik |eg§ib gépével
repﬂlﬁﬂv. Egyébkent az F-16-0s mellett még egy F-
86-0s nevii géppel is indulhatunk, Sket az irdnyit-
hatosaguk, és a rendelkezésiinkre allo l6szer
mennyisége kilonbdzteti meg, ami természefesen
eléggé limitalt, tehat ajénlott spérolni vele. Nem le-
het tehat ész nélkiil 16valdozni, mar csak azért sem,
mert amikor nincs cél a kdzelben nem tudunk tizel-
ni, csak ha l6tavolon belilre ériink. llyenkor lehet
elészor rakétakat, majd gépm aszndlni. Ha
feljesiteni akarjuk ebben a modban a feladatokat
szintén egy ponthatdrt kell elémi, ami nagysagren-
dekkel fobb, mint az el6z6 médban - a kildetés
elétt kivan irva, hogy mennyi pont kell.

A harmadik méd a FREE FLIGHT, ahol szabadon
repilhefink egy kivalasztott palyan. Hat gép kozl
vélogathatunk.

Azokon a gépe-

ken, me|yeien

lver is van,
beiktathatunk
ellenfeleket is

er
rounds

: Ok :Cancel

teriletre, igy izgalmasabba féve a 6?«'}1. Sét azt is
kivalaszthatjuk, milyen fipusd gépef ellen akarunk
harcolni és o nehézséget is megadhatjuk. Ha min-
dennel megvagyunk mar csak a kezdés helyét kell
megvélasztani, és mar repilhetink is akciozni.

A VS MODE a tobbijatékos médot takarja. Sajnos
csak ketten lehet jatszani, pedig a gépen négy joy
bemenet van, ki kellet volna tehdt haszndlni ezt. Iz-
galmasabb left volna tbben jétszani. Nehany ap-
rosagot itt is at-, illefve beéllirLuiunk.

Maradt még két opcio, amir8l nem tettem emlitést.
Az els a REPLAY THEATRE, ahol az elmentett
visszajdtszasainkat nézhetjitk vissza, ha esefleg
gizdulni akarunk valakinek, hogy milyen szép aki-
okat hajtottunk végre. A masik a PERSONAL DATA
ahol kﬁ’iinfé|e érdekes statisztikakat nézegethetiink.

ERTEKELES
Az Aerowings 2 grafikaja élagos, habar azt

&
THRE O ags,

megkockaziatom, hogy ez oz egyik legjobb repi-
185 jaték, amit konzolon lattam minden Libd'c’wai
egyitt. (Sokat még nem lathattal, Miki-
kem! Martin) Sok apré grafikai effektusra odafi-
gyeltek a keszitok, mint példaul, ahogy fordulunk,
Ogy vetédik gépiinkre a fény, vagy ha bekapcsol-
quL a |égfékeiei, akkor az ldtszik a gépen, és még
sorolhatném az aprésagokat. Am mégsem mon-
dom azt, hogy a jték kiemelkeds grafikaval ren-
delkezik, mivel szerintem igazén a Dreamcast ké-
ességeit nem haszndlia ki, inkabb egy jelentdsen
ljovitott grafikéji Ace Combat-nak |e‘ meg. Em-
lékezziink csok az Ace Combat 3 PlayStation-6n is
tudta a fentebb emlitett grafikai effekieket, még ha
nem is ilyen tokélefesen. A terep - palydtol figgs-
en - ugyan vdltozatos, de ha kézer;bb repUlUn?( a
vérosokhoz lathatjuk, mégis mennyire elfuseralt és
elnagyolt. Inkabb csak magasan a tévolbél néz ki
il a terep, de ha kozelebb repiliink hozzd, egybd|
Livi|c':g|anak a hianyossagok, minden elmosodott-
nak hat. Példéul ami fentrd| egy haznak néz ki, ko-

A e g

csak egy elmosodott festék pacni. Ez féleg
bb varosokndl figyelhet meg, ahol csak né-
8karcold emeﬂ(edik ki a tereprdl, a tobbi

epiargy sz6 szerint ré van fesive a
ez szintén csak a magasbél néz ki jél. Vi-
szont nincs semmiféle k‘ddeffeﬁi a jatékban és a
@pernyofrissités fokélefes, nem lani, ahogy a gép
et kipakoljar. Tovabbi zavard momentum,
2y a készitsk nem haszndltak a Dreamcast hard-
weres “anti dlising” effektusat. Az anfi alisinggel el
lehet fiintetni o texttrak éleinél a recéket. Ha elné-
ziink a favolba, nem latunk egyenes kontirokat,
minden egyenes vonal recés, s6t ez még a repilck-
is latszik - oz anti-alising-gel ezt el lehefeft vol
fiintefni. Tovabba a robbanasok is csinyék,
| beszélve néhany hangeffektekrdl, mint példaul
a gépagyleé, ami egyenesen filsértd.

lgazan nagy hibdja a jatéknak, hogy hamar unal-
mas lesz, mert nincs elég kihivas benne. Lehetett
volna izgalmasabb felc?gclokor kitalalni, akkor job-
ban le tudna kdini az embert.
Veres Miki
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em is tudom, emlékszik még valaki a Mur-
Ncler; Dead, Kill nevij PS jatékra2 Gondo-

lom nem sokan. Es ha azt mondom, hogy
MDK2 Erre azért mar tobben felkapjatok a fejete-
ket, igaz? Pedig nem épp egy mai darab. Ne-
kem is egészen a Konzol 2. szamdig kellett
visszalapoznom, hogy felfrissithessem a halovany
emlékeimet. Hat igen akkor még egy kicsit més-
képp nézett az jsdg, a Resident 2-6tis csak az
elézeteshd| ismertitk, és még csak meg sem for-
dult a fejemben, hogy egyszer én is feszteld le-
szek a lapndl. Maga a jaték azzal emelkedett ki a
tbbi hasonszérii loveldoz6s-akeio stuff kozill,
hogy lehetett benne favcsoves Feiyvert is hasznal-
ni. Persze ez manapsag mar senkit nem hat meg,
mert szinte az Bsszes ciciéiéiékbun megtaldlhato
valamilyen tavesdves eszkéz, akkoriban azért

higgyétek el, hogy nagy szém volt. Az meg egy
kisebb bravir volt a készitdk részérs, hogy a PS

s

kevés memérigjaval dolgozva is sikeresen irtak at

az élet minden formajat. Tobb se kellett a doki-
nak, készitet egy ultra erds pancélt Kurt-nek,
eqyik karjara telszerelt egy géplegyvert, fejére
her;ezte a sisakot, és iekﬁr;ire a foldre, hogy te-
en rendet az odalent gardzdalkods idegenek
626t A ficko aztén beE
beriség az evolicio csicsa, és szépen hazavagta

a rosszfitkat. Mindenki boldog fehdt, és it kezdé-

dik a masodik rész. Pontosabban a diszes tarsas-

ag épp Unnepli a gy8zelmiket, vidaman iszo-

gc:rnuf, amikor a fedélzeti szémitogép

ismét idegeneket jelez a foldan,

azonban a dicséség most nem
edil Kurt-té lesz, hiszen

e len a részben mar irg-

nyithaté lesz a pro-

fesszor és Max is.

EMLEKKEP

izonyitotta, hogy az em-

a jaték hatalmas helyszineit (elészor ugyanis a PC
vc':\rozai jelent meg). A fejleszts egyébEént a
Shiny Entertainment volt, akik nem éppen a nor-
malis jatékaikrol voliak hiresek, gondoliunk csak a
Wild 9-re. Aztén, hogy mi lett a cégge' azt ne 16-
lem kérdezzétek, de az biztos, hogy a folytatast,
azaz az MDK 2-t, mar nem 6k készitették el.
Egyébként még mieldtt follat ragadndtok ez tigy-
ben, eldljaroban elmondanam, hogy biztos nem
lesz PS verzio beldle.

ISMET IDEGENEK
FENYEGETIK PICINY
BOLYGONKAT

Nos, igen a forténet biztos sokaknak ismerés,
de akiknek mégsem azok se bsuljanak, hiszen a
iaték elkezdése utan, egy rovid dsszefoglalast ka-
punk, képregény formajaban az elss részrél. Ro-
viden: az el6z6 részben megismert f6hés Kurt,
egy dllashirdetésen kereszfil keriilt a professzor
mellé, mint mindenes, kettsjikon kivil még a do-
ki dltal kifejlesztett hatkez( lkulyc':t Max-et kell
megemlitenem, aki egyébként a plusz végtagjain
kivil magas fokd inﬁﬁgenciévd is rendelkezik.
Epp a szokasos dolgaikat végeziék a prof Grallo-
masan, amikor megnyilt egy tavoli idegen dimen-
zi6 kapuja, és hatalmas csonya Grlények tamad-
tak meg a Foldet, gépmonsirumjaikkal elpusztitva
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A jcték elss nehany palydja kisértetiesen hasonlit
az el6z8 részre, még a féelllenségei is hasonlo
modszerrel kell kinyimi. Késébb, aztan ahogy
véltakozik a szereposztas, a helyszinek is tgy val-
toznak. Egyébként az elsd részhez hasonléan,
most is |eEei Otkdzben kilonboz6 targyakat és
yvereket felszedni, és a harom szerepls eltérs
tulajdonsagait kell megfelelsképpen kihaszndlni a
palyak teliesitése érdekében. Sokkal tabbféle cuc-
cal fogunk talélkozni, és pl.: Max-nél akar négy
fegyver is lehet, lévén, hogy a négy mellsé man-
csdt kézként tudja hasznc‘:?ni. Vele egyébkent jet
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pack-et is lehet haszndlni a’la Duke Nukem, Ami
azonban tényleg megdébbents, az a palydk mé-
refei. Egyszer(ien nem hittem a sajat szememnek,
526 szerint HATALMAS terepet '6r||1urunk be, szé-
dits mélységek feleft ugrélhuhm\(, hogy azian
egy ventilator segitségével szinfe az égig emel-
kedjiink. Hozzateszem, hogy a terep nem csak
nagy, de reftents szép is, minden gigantikus mé-
retd, és az ember tényleg kicsinek érezhefi ma-
gat. Kadét is csak részlege-

Pp—— sen hasznaltak a készi-

16k, a nagyobb ob-
iefdurnck, ha ho-
mélyosan is de
mindig latha-
toak. Annyi-
ra latvé-
nyos az

egész, hogy ez volt az elsd olyan
iaték, amit a baratndm is szivesen nézett, mikoz-
Len jtszottam vele (marmint a jatekkal), marpe-
dig egy nét lenytigézni nem kis dolog manap-
sag. Rengeteg plusz kis effektus teszi még h‘:‘Eéle-
tesebbé az 6sszképer, i|yenek a robbanasok, a
kiilonboz6 lovedekek, de az ellenfelek is nagyon
jopofak, rohogesélnek, hencegnek, vagy akér jaj-
veszékelve rohangdlnak eldlink. Amit viszont ki-
lon kiemelnék az a szerepldk arnyéka. Egyetlen
egy DC jatékban sem (kivéve a bunyés anyago-
kat) lattam még igy a mozgas fiiggvényében, va-
l6s idében generalodni az c’:myéiokct, raadasul
a fényforrasoktol figgden ez az aryék megnyd-
lik vagy 8sszemegy. Ez tényleg dobbenefesen le-
ny(igoz6, percekig csak ezzel
szorakoztam. De ha a sze-
replok tokéletes 3D-s kidolgo-
zotsagard| akarunk megbi-
zonyosodni, akkor is elég
csak “lepauzalni” a jatékot,
ilyenkor ugyanis kérozni fog
k&iri.ﬂéﬂijng a kamera. Egy-
szoval a terepre, az ellenfe-
lekre és Ggy magara a lat-
vanyra tényleg nem lehet egy

r0SsZ SZCIVUH'( sem.

AZ IRANYITAS

Megleps, de a kilsénézetes
akcidjatékokra iddig nem jel-
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lemz8 gombkiosztést alkottak a késziték. Az
egészben az a furcsa, hogy a palikat dgy kel
irdnyitani, mintha egy belsdnézetes jatékkal jai-
szanank, azaz az analdg stick-kel nézelédhe-
fiink, és fordulhatunk, a négy akciégombbal pe-
dig elére, hatra, illetve oldaliranyba mozogha-
tunk. Mondjuk annyira nem volt nehéz megszok-
ni, féleg hogy én a Goldeneye-on néttem fel. L6-
ni az R-rel lehet, ugrani pedig az L-el tudsz. A D-

d funkcidja szereploként mas és mas, de dlto-
dban a felszedett targyak hasznélatara jok,
mondjuk Kurt-tel a D-pad-del lehet felvenni a si-
sakot is.

ERTEKELES

Ezittal most révid leszek, a jaték kinézete 6n-
magdért beszél, ha nem épp folyosdkon masz-
kalunk, csak gyonydrkadni Eehet a latvanyban.
Az esztelen lovoldozésen kivil sok apré Qudu-
tot is végre kell hajtanunk a tovabbjutas érdekeé-
ben. Az is 0j szinezetet adott a iétélknak, ho
tobb szereplével is mehetiink, és mindegyiki tel

Lok T

mas stratégiat kell alkalmaznunk. Az ellenfele-
ket és a féellenségeket is mindig le lehet gydzni,
csak egy kis ész kell hozza. Ugyhogy ha a véle-
ményemre vagy kivancsi szerinfem ez asmaso-
dik rész is van olyan 6 (és nem csak technikai
szempontbol), mint annak idején az elss.

CSIPIM LEE
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5(" B honap mésik ‘Thunder'-jatéka, amit o kaland és kihivas ilyen szinten megtanulni ve- E:r'mﬁ‘ Namdrmos, oldrék-
: valtozatossag kedvért megint a Mid-  zefni. A program még két jatékosndl is meg an ha egyszer ledlltok, ak-

[ ﬁ,
b way adott ki, bar a Kalisto fejlesztésé-  tudja tartani a 60 lﬁne( sec-es sebességet,  kor annyi. Nem tudiok
*+ vel, mar nem sikeriilt ennyire csont nélkilire,  ami a parbajokat isrettenté élvezhetdvé te-  visszajénni az élre, nem tud-
. mit a Hydro, igy itt bdyen akad majd hiba, ~ heti. Miutan elolvastatok ezt a pér sort, fel- ~ jatok behozni, ha nekimen-
“amin elcsamesoghatunk egy kicsit. Persze merilhet bennetek a kérdés: ha ennyi j6 tu-  tek egy akadalynak, akkor

. kezdjitk az elején a dolgot, hiszen nem telje-  lajdonsag van, akkor miért akad béven hiba  harangoztak. Elsé alkalmak-
+“sen‘csdd a jaték, igy essiink neki a’jobbik ol- - - benne2? Mi vaghat agyon egy j6 grafikaval,  kal még csak nehéznek tint,
4. dalrél:*A meniirendszert most kihagyndm a . 6 kezelhet6séggel és cngu?uﬁc| megdldott  de Ggy a tizedik palyandl,
& -részletezéshol. TufclidonkéEpen azzglnincs  alkotds? Na? Elérulom: a nehézség! mér dtalakult egy ro{wcdt le-

“semmi baj, tartalmilag és épi|e? telfgsen A jaték olyan embertelen szinten bunks, heteflen szivatogéppé. A i)
¢ « rendben van. Mivel irasom tartalmi részét hogy iémagum (aki llitdlag az egyik leg- masik szemétség az ellenfe- A s
" g sokkal inkabb maga a “ckeié” kiré édite-  nyugodtabb teszteld lennék) pérszor mar gy lek hozzadllésa. Ezek kérem 075" ‘

S ¥ 2 . = | P i - bzt 5 i : , T =
' ném; bicsozzunk is el a menurendszer\td. éreztem, bar fistdlne el az egész Dreamcast ~ szépen nem nyerni szeretné- ARERRR

g%*‘?Elsasorbun, még a legrosszabb indulati ja-  Ggy, ahogy van. (Vazzeg, akkor mi nek, hanem mindenképp
ijekos sem dllithatia, hogy a program nem fut  lenne @ macska sorsa? Martin) Ezti-  megakadalyozni minket a
- siman, vagy. hogy nem szép. Aflagosan 60 pikusan az a jaték, ahol mindenkinek ajanla-  nyerésben! Raadasul 6k sosem turbéznak dig nagyon szépen indult és tényleg komoly
frame/sec-es se%esség el fut és bar néh nék egy homokzsdkot a szobajdba, mert né-  mégis gyorsabbak ndlunk néha még dgy is,  reményeket fiztem hozzg. En lettem volna a
*¥ nagyon felitett képriel (Eﬂ|6nésen ha egy il hény megmozduldsa az ellenfeleknek egy- hogy nekiink turbonk is van! Hat mi ez, ha legboldogabb, ha azt irhattam volna le,
%fs‘ik aufd is van a Eenne] . # :

Y% picit belassul, de ezt
,.,csak a legkukacosabb

- tesztelok Eﬁc:nstckfﬂic’:k hi-
£* banak. Ami en?em a

5,'-'- legjobban meg o%orl a

L] =

$ 8 e
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e g
& jatékban, az a sebessé-

_ érzet. Ezt végig kegyet-
é Een médon érzé;%etiﬁk, i

raadasul a palya széE
P

i tag tergikigen vanna
“"gyon kijsnaBreamcast
ereje, hiszen az egész
.. kérnyezet velink egyitt
g ‘5 mozog és ugyebérﬂw
p. <. €Z.0 mi nagy sgbessé-
Fob Pijnkkel parostl, az mar
BY leviszi a fejinket. Az
“4 objektumok is szépen
4 meg vannakaréijzolva és
B bar falalunk rondécska
*2% pontokat, mégis a készitsk a nagy sebesség
2 mellet megprobaltak jél eldugni Sket, igy
" "szinte nem is érzékeljik Sket csak akkor, ha  szer(ien olyan adre-
k_ kifejezetien ronda elemeket keresink és nem * nalin kicsapodast idéz-
" jatékra kdcentralnk. A palyék egyébként - het el6; amilyet legutolira

hogy végre itt van egy szinte tokéletes auto-
verseny, pazar grafikéval, amit mindenki
drommel és hatalmas élvezettel jatszhat, de
sajnos ezt nem irhatom. Inkabb azt monda-
nam, hogy kérek mindenkit, aki mégis ki-
_ vélasztja a 4 Wheel Thundert, hogy ne

nemcsak szépek &s lathatéan sok munkaval @ kézilabdas lényok olimpiai B O - s\ | isse meg sem a bardindjét, sem a
birnak, de hoss js, ami az aflagosan 3 vereségénél éreztem! A “Thunder”-sprozat ., P e = ‘,, | o G macskait, hiszen nem 8k tehetnek ar-
perces kéridskb ezik, Alliglog ele legfontoschb Jzetev o hrbsk édgyors N\ U P ST gl hogy talé gtan alkott
perces kdridd entkezik. Allitdlag tele  legfon osaib szetevdi a turbdk ésfgyorsi e : QR rél, hogy taldn maga a satan alkotta
e ; e _f 1ok Ajatékbdn ezeket | A e = 4 egiyik-mésik pé|{ét és a hozza tartozé ellen-
l kell 8sszegy(ijteni és c) 160 & nem csalds!?! feleket. Ha valakiben esetleg kétsegek lenné-
nyomni a gézt, amig ' Az mar meg sem lepett, hogy  nek, azt kell mondanom, hogy nagyon kia-
meg nem eléztok min-  ezek a kis kretének elég okosak ahhoz is, kasztott a jaték, mert jo kezdés utan, hatal-

denkit! Az egyik ideg-  hogy ellokjenek a turbok tjabol! A jobbak ~ masat csalodtam benne. Azt kell mondanoi,
tépd komponens a j&- ezt Ugy teszik, hogy a turbo kihagydsa mellet hogy a Midway prébalkozasa, hogy egy j6
téEbun az utakon “el-  még neki is végé:?unk egy falnak. Eskiszom,  hangulatd, létvanyos autéversennyel szerez-
szort” akaddlyok. Ha  hogy igy iras kdzben is megy felbennem @ zen magénak elismeréseket a Dreamcast pia-
feljes sebesséégel men-  pumpal Persze, ha mér nekifékte'kr afalnak,  con, sajnos fiistbe ment terv!

tek, akkor bizony iEen- Eiztos; hogy a mégéttink lévs “angyalok” is Adam

i"_, csak repeszt a jaté belénk rohannak ezerrel, megadva a kegye-
2 am ha nekimentek lemddfest a versenyiinknek. Osszegezve az
A ilyenkor ezeknek az ~ellenfelek huménussagat csak azt tudom,

apré sz**oknak, azon-  mondani, hogy ha Hitler a maga idejében

nal nullara megall.a - . qutéverseny jatékot fejlesztett volna a zsidék-

’ B ) . nak, akkor ez a Hitler- GRAFIK A: Jé
. N 'y : e N inferactive gondozasa- JATSEHATES AG. KOZEPES

L THRE L R g : ban jelent volna meg! SEAVATOSSAG KOZEPES
Nemlhogy nehéz, de :E::aﬂl:‘;uc‘ ;:' ALMAS
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vannak-mindenféle kanyarokkal és rejtett 0t-
- vonalakkal, de a nagy sebesség miaft szinte
leheteflen'megtalalni cket, min(?en halandé
_embernek, aki nem egy gepard reflexeivel
rendelkezik. ... . _
1 @ kocsk kéz‘elhétfiségér nézzilk, off is
endben Van minden. Nem elég, hogy stabil
:jGrG, de fisztan raérezhetd.a mozgas, igy
idével sz6 szerint beleszokhatunk a kormany-

szemét és egyenesen

embertelen. Végig gy o 12 ‘;ﬁ?;; XAk

érezni, mintha az ellen-
felekbe nem a végss i
gybzelem Lenne beprog- ” sm';‘m:'mss o SR
ramozva, hanem a mi

minél aktivabb és sike-
resebb leamortizlésunk

s % és klasszisokkal jobban tudunk szagul- IREN = (amit egyébkent remekil
zni, mint korabban. [dével azt kezdi az Ty kiviteleznek). (Ehh.

h@mber érezni a jatékban, hogy bizony bele- T mim g \ Martin)

“*all a kezébe egy-egy kanyar és percré| perc- Valahogy nagyot csa-

+re jobban jon ki minden érduléﬁél. Nagy lodtam a idtéii;on, pe-




lotiak mar, hisz mi is sokat foglalkoztunk a kis-
|6nbéz6 gépekre megjelent verziokkal. Elészér
PC-re latott nupvﬁﬁgoi ez oz elsd osztalyd kommandés
akeid jaték, majd ezt kévették a PlayStafion és Ninten-
do 64 véltozatok. Végre valchdra a jaték megérkezet
Dreamcast-ra s és bétran dllithatom, hogy a konzol
verziok koziil ez lett a lggjobb! A PS és Né4 valtoza-
tokkal oz volt a baj, hogy a két gép képessége nem
volt elegends arra, hogy a jatékot PC-s verziéhoz ha-
sonl6 mindségben futassa. Tartalmilag és mindségileg
is nagyon le kellett bufitani - féleg a PS valiozatot - é
a két relafive gyengébb gép tudasahoz igazitani. Sze-
rencsére uzon%an Dreamcast vemic’r@ nem kellett
megtépdzni a jatékot, mindségileg is és tartalmilag is
100%-o0san PC-s szinvonald. Ez nem

Gcmdolom a Rainbow Six-r8| nagyon sokan hal-

o

bizonyos emberek a legprofibb modon tudnak elvé-
ezni. Példaul ha egy elekironikus eszkdzt kell megbu-
Eerc’:lni, akkor az ELECTRONICS értéke legyen maga-
san, ha csondes emberekre van szikségiink akkor a
STEALTH stb. Miutan megvan a legjobb csapat, egy
Gjabb nagyon fontos dologlvun hétra. £l keﬁ donteni,

hogy ki milyen felszerelést kapjon. Elszér kommandos

ruhat kell vélasztani, azian pedig fegyvert. A fegyve-

rek két részre oszlanck. Az elsScleges és o masodla-
gos eszkdzokre. Az elsdleges valamilyen nehézstlyo

rossz dolog, bar annak ismerefében, v
hogy a Dreamcast (ezért a P ?shék !
befognak ragni ram, de nem ba!)
SOKKAL jobb fudassal rendelkezik,
mint @ mai dtlag PC-k, ezért feljovit-
hatidk volna a jatékot, persze ez mar
inkabb csak az én nyughatatlansé-
Eom. Elsljaroban megemliteném,

ogy ki a jatékrd| nagyobb lélegzet- |
vétei;i leirést szeretne oz lopozza fel |
a23. s 28. Szémunkat, ahol sokkal
részlefesebben imak a kollegak a ja-
tekrol, én inkabb a Dreamcast verzié
sajdtossagairol szeretnék beszélni.

Akik esetleg még nem hallotiak vol-
na a Rainbow Six-r8l, azok széméra
i6jion egy kisebb ismerfetés. Alapja-
Lun véve a Rainbow Six egy hat fag-
bél dllé kommandés csapat, ami

.

¥

valo életben is létezik. A jaték egy stratégiai elemekkel
béven dtitatott kommandos akeid jéték. Ezt a hat f6s
csapatot irdnyifjuk ~ ami mar pozifivum hisz PS-en csak
hérom, Né4-en négy tagt volt a csapat -, akikkel kii-
lénfele kildetéseket kell megoldanunk a vilag legvalto-
zatosabb pontjain. Ezek a kiildetések dltalaban Hisz-
szabaditasos akciok. A felodat a jaték kildetéseinek
nagy hanyaddban behatolni egy megadott objekium-
ba, végezni az dsszes ferroristaval és kiszubu{!liluni a
foszokat vagy bombakat kell hatéstalanitani stb. Persze
a dolog nem lesz ilyen egyszerl, mert az ckciokat nem
csak iranyitanunk kell, hanem meg is kell tervezni.

JO CSAPAT+JO FELSZE-
RELES+JO TERV+JO
VEGREHAJTAS=SIKER

A f6meniiben a kovetkezsket talaljuk. El6szor nem art
akorolni is egy kicsit, amit a TRANING ponfban le-

EZ# megtenni. Rengeteg sok palyat vlaszthatunk és lé-
nyegében feljesen felkeszilhetiink a bevetésekre. Akik
gy érzik, hogy készen dllnak azok az ENGAGE-¢l in-
dﬁﬁuﬁék a jatékot. Sajnos itt nincs tobbjatékos méd,
mint Né4-en, pedig milyen franko lett volna. Nem is
érfem miért hugy’rﬁi ki a jatekbol ezf?! Minden kilde-
tés elét egy bévebb olvasmanyon kell atragnunk mo-
gunkat, melybal kideriil, mit kell tenni a feladat sikeres
megoldasahoz. Ezutan ésszevalogathatiuk, ki legyen
az a hat kivalosztott, aki részt vehet a misszioban. It
nem mindegy, hogy kit visziink magunkkal, fehat ne
pofara valogassuk dssze a kommandésokat, hanem
eléfte vizsgolﬁic;k &t a képességeiket a jobb oldalon.
Minden kiildetésben van tobb olyan részfeladat, amit
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fegyver (pld. MP5-s, M-16-0s, Benell
sth.), mef;fekbél rengeteg van és kilde-
tesenként még eldjon neéiény Gjabb. A
masodlagos regyverek altalaban pisz-
tolyok a ? lomung?ompitévd lsze-
reK:z. Ezeeridvm két hely van fenniariva
a kiegészits l6szermek a gr{':nc'ﬂoknak,
specialis zaryitoknak stb. Miutan fel-
szereltiink mindenkit, el kell dénteni,
hogy ki kivel menjen, ugyanis alapja-
ban véve kettes csoportokra van fel-
osziva oz oszlag (igy 6 is, de ha akuriuk, feloszthat-
juk mésféleképpen is). Akar hatan is mehefiink egy-
szerre, de ez nem a Jeghutésosubb, a keftes csapatok
nagyon jol miksdnek. Miutan megvan, hogy ki Eive|
menjen, meg kell tervezniink oz gﬁ:iét Alofcgsfc/':bcn ezt
a gépre szoklam bizni - kicsit kbrilményes, és sokat
keﬂ vele sz6szmétdlni =, de ha akarjuk sajat fervet is
készithetiink. Megvalaszthatiuk @ beLufolc’zs helyet, ki
merre hogyan mozogjon, fehdt mindent téllithatunk
izlésiink szerint. Ezutdn indulhat is a bevetés. A pélya-
kon igyekezziink észrevéflen maradni. Ha tiizharcha
keverediink célozzunk fejre (azonnali haldl) - a gép is
dllandoan fejlovessel probalkozik és rendszerint sikerdl
is neki. Vigydzni kell tovabba a tiszok életére is. Ha
alyakon végeztink a ferroristakkal (néhényan meg
ik mugﬁur adni, azokkal mér nem kelrlérédni},
és nem nyiriak ki a fiszokat feljsitetiik a kildefést

Halder
¥ Chaver |
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Sajnos a jateknak van egy nagy hibdja, nevezetesen:

az irnyitas borzas#16 komplikalt ettt Nagyon sok idé-

be fog telni mire az sszes gomb kombindcisjat meg-
fanuljuk. Az alabbiakban ésszefoglaliam, mellyik
gomb, illetve azoknak a kombinacisja mire valo.
;E\z analég résszel lehet nézelddni, lorogni, célozni
stb.
A - Ezzel mész elére.
Y- Ezzel
hatra.
Avagy Y +L
- Futés elére és
hétra.

%

X - Balra oldalazas.

B - Jobbra oldalazas. (Ha oldalazés
kézben nyomjuk az L, akkor
gyorsabban mozoghatunk.)

R - Lovés.

Most jonnek a razosabb kombing-
ciok, amiket a D-padon kell be-
nyomni.

Fel - Ajtonyitds, léfrara mészas stb.
A zért ajfok kinyitésa tobb idet
vesz igénybe.

Fel+8 - A tarsunknak megparancsol
hatjuk, hogy 6rksdién egy helyen.

Fel+X - Megvalioztathatiuk, milyen modon menjiink @
tarsunkkal.

L-+Jobb - Embervaltés.

+8al - Meni elfiinfetése.

L +Le - Guggolas.

Jobb+Y - A nagy szorast géplegyverek szorasat lehet
lecsskkenteni vele. J6, ha nem akarunk fiszokat 6l-

ni.

Jobb+B - Radion kérhetiink infét a tobbi emberiink
helyzetérdl.

Jobb+A - Ujratoliés, nagyon fontos mert, nekiink ma-
nudlisan kell fegyvert tolfeni!

Jobb+X - Megvaltoztathatiuk, milyen médon menjiink,
azaz tamado, kisérd sﬂo.

Le+Y - Kilss, illetve belsd nézéponira kapcsolhatunk.

le+B - Zoomolni lehet, fontos a tévolabbi cél-

pontok befogasandl.

Le+A - Terkép lehivasa.

Le+X - Ejszakai szemiiveg bekapcsolésa.
Bal+B - Masodlagos fegyver kivalasztdsa.
Bal+A - Elsédleges fegyver kivalasziasa.
Bak+X ~ A nalunk lévé targy (grandt, zar
nyomjuk sokdig a ravaszt, akkor messzebb
fog repiilni.

Nagyjabol ennyit az iranyitasrol. Nem
mondom, aki ezt a sok kombinaciot észben
tudja fartani, oz szerintem nagyobb agyka-
 pacitdssal rendelkezik, mint egy atlagem-

! Eer. Sokdig fart, mire megjegyezzik oz
alapokat, a ritkabban husznc’:i; mozgasok-

PESFVRRCLRY B of

nyit6 stb.) kivalasztasa. Ha gi(réndfoi dobunk, <=
u »

6l nem is beszélve. Szamomra borzaszté idegesits,
amikor fegyver Gjrafoltés helyett véleflenil oz éjszo-
kai szemiiveget kapcsolom be, vagy  térképet. Per-
sze mindent m |eﬁet szokni, de ez el fog flrfani egy $
i?darubig és lz%bszér fel fogjuk idegesiteni magun- -

at.

ERTEKELES

Ak filteszi magat a borzasztéan kbrilményes irdnyi-. S
tason, az egy remek hangulatos & jol jatszhatd akcié:{,_w
jatékot ka;%:zhez. A grafika nagyon szinvonalas, &5¢ 4%
teljesen PC-s verzio mésa. A helyszinek valtozatosok! 83
és nagyon élethtiek, minden woa és hely be van reme
dezve. A kommandssaink nagyon j6l kidolgozotal 3

AR

Mindent léthatunk, példéul o fegyvervaliast is. Ha -
megséril emberiink a karjan vagy a laban, akkor a: £
seb latszik a festén, sét a sérilt fagot a [&]dulom'mig]ji. iy
nehezen mozgatia emberiink. A feflovés sem mindig »~*4
halélos, valamikor csak sirol a golys, ilyenkor tob6~ 7"
sz6r megszédil a sérilt kommandos. A killdetések ki-
véloak és mindent 8sszevetve egy remek akciojaték a - .
Rainbow Six. ¥
Veres Miki - :
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Pikachu! Eme fura hangzaso
sz6t idén tanultam meg egy élet-
re, amikor Barcelona mellett a
katalan tengerparton prébaltam
élni két hétig. Azt mar tudtam,
'h%??%‘."‘}? Pokémon-dolog na-

eres-é

dén poélén, minden étterem-
s minden utcdban oft diszel-
Bgalabb egy pokémon figu-
t Ezek kozil is a legtobbet a
a'r- ent emlitett Pikachu-val ta-
koz "ﬁ"'ﬂ-gé'ny,- hogy a kis sér-

.

Parcours
Photo de
Score

e (Covartun |
s kedves (kilonosen a szokincsét
ekintve, ami neve kimondasabél
g all, néha félig, néha végig), ém
lyen eszement maniat rég nem
lattam semmilyen mesével kap-
" csolatban. Kis orszagunkban is
‘megkezdédstt a Pokémon-promo-
~ ci6, hiszen az egyik kereskedelmi

csgidrna is :
s@ozat filmecskéit. Mostanté

mar csak pillanatok kérdése,
hogy itt is mindenhol kis poké-

L

-

6éran at is tudott jatszadozni ked-
venc gépein. Aztan persze elkez-
dett felndni és révid oton eljutoft

elsé kegyetlen és kéztudottan em-
berprébalé munkajahoz: a jaték-
teszteléshez. Egy japan magazin-

- .. ban irogatta le a véleményét min-

. . denféle jatékrol, igy hamarosan
'.-a\;KS@gqaﬁﬁ!H%#uewmﬂﬂu

szdg jatékos-tarsadalma elsit.
Lassacskan mar kényveket irt a
jatékokrol, majd par év komoly
munka utén nekilathatott megala-
pitani a sajét jatékfejlesztd tarsa-
sGgat a Game Freak-et! Kezde-
tekben még csak egy kis iroda-

- ban dolgoztak a Game Freak

atkts hatarozottanfiremyos . emberei Mr. Tajiri iranyitasa

alatt, @m idével
a Nintendo fel-
kérte Sket, hog
ugyan le yenez
mar az elsésza-
mo fejlesztdi en-
nem a vilaghird
jatékméarkanak.
Valamikor tgy *
1990 magassa-
gaban mar ko-
moly munkavi-
szonyban dol-
gozott a két
cég, éGm amikor
1996-ben Tajiri
eléallt egy 0j ot
‘lettel, az akkor
eléggé elterjedt Game Boy-masi-
nara, hat a Nintendo révid Gton
elutasitotta. Tajiri olyan jatékot
akart alkotni, ami kihasznélia a
Game Boy dltal nyoijtott kébel-
kapcsolat lehetsségeit. Kis lé-
nyecskékkel lehetett volna meg-
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vivni egymés ellen, két jatékgépet

szekdive, Mar meg is volt a ne-
ve a dolognak: Pocket Monster.
Hosszas targyalasok utan kezdte
csak el a Nintendo a fejlesztést és

. mon figurékat lés-
unk és a csapbél
s Pikachu csordo-
galion! Jbmagam
eie egy. -
_ kirakogova:
pwsarop. () talalkoz-
P fam ezekkel a figu-
% rakkal, igy mar
i2pem lehet kétséges, I
oy fomoly & P
BNy Znsége akadt a
“sorozatnak ifthon
is. Ha mar ennyire
eding

-. ..I.
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el talan mielstt

"
i
z t:“? - 53 » .-
;f granék a ja-
ShACk; egy par széban mégis
_;_'.‘r; ‘meg az orilet révid tér-
.':'-' mef.
R g T2
- -
e

v 2
S o} i

2 ':;.- atos ,H'd]am'u pékéﬁiénbkérf el-+ fémy. ho
imoan-felelés figura; egy-tel-.

3¥5esen normdlis “szik-szem{” ja-
L pan kisgyerek volt, @m mar fiata-
Lo megielentek rajta a szamito-
¥¥igépes jatékokhoz valé vonzédas
%=/ Yjelei. Hamarosan nagy hirnévre
-;_1eﬁ szert, hiszen a jatéktermekben
ey arva pénzérmével, akar 6-7
l',; e X : bo

végiil 1996 vége felé jelent meg
az elsé Pocket Monster, melyen
Satoshi Taijiri akkor mér |6 6 éve
dolgozott titokban. Révid ids
alatt sikeres lett a jaték, hiszen a
fiatalabb jatékosok imadtak a
‘tengeteg karakterrel,
figuraval lehetett megismerkedni
a jaték alatt. Tajiri az ctletet a
karakterekhez egy 8szi délutan
alkotta meg, amikor nézegette a
régi Uliraman képregényeit.
Eszébe jutott, hogy mennyire sze-
rette gyermekkeént lapozgatni az
OjsGgot és megtanulni az sszes

szerepld, &sszes tulajdonsagat.
Tudta hogy ki milyen magas, mi-
lyen nehéz és minden apré ké-
pessé?ét a szerepléknek. O is
egy olyan vilagot akart a Game
Boy-ra alkotni, melyben ilyen
mélységekig el lehet merijrni. Az
otlet bejott. A Pocket Monster so-
. mi‘sikeres letta vila-
gon mindenhol és révid Gton
megjelent a jatékbol készilt rajz-
film is, melyet természetesen az
USA kezdett forgalmazni, még
idében lecsapva a tuti sikerre. A
Iegncg(obb problémat egyébként
a nevek dtirasa jelentette a rajz-
filmhez, hiszen minden karakter

weo A €7

japén nevi volt. Persze megol-
dottdk a dolgot a készitsk, am a

sorQzaf végsd neve még mindi%(
%ﬁéﬁ-ﬁ@cme Boy jaté

elfért egy zsebben, innen 6t a
Pocket Monster (Zsebszérny) el-
nevezés, de ezt nem lehetett egy
rajzfilmre eladni! Tajiri mér a j&-
ték fejlesztése alatt is csak révidit-
ve emlitette a Pocket Monstert ne-
mes egyszerUséggel PockeMon-
ként. A cim valasztaskor innen
mar csak egy lépés volt fonetiku-
san atirni a nevet Pokémon-ra, és
ezzel Gtjara inditani a vilag eddi-
gi legsikeresebb rajzfilmszérigjat.
- (A Mézga csaladot kivéve per-
sze...)
A Pokémon Snap egy baromi j6
alapétletre épiil, amit gyakorlati-
lag majdnem minden Eoroszté!y

L G 27 e A ey )

pBoL 1%

sajatjanak érezhet és szerintem
akad benne némi promécié is, hi-
szen aki végigcsindlja a jatékot,
mindenképp megismeri az dsszes
pokémon figurat.
Oak Professzor levele
“Kedves Todd!
A nevem Oak professzor és po-
kémon kutaté vagyok. Mar sokat
hallottam a munfdidrc’)l és ezért
fel szeretnélek kérni, hogy md-
kédj egyiitt velem kévetkezé dol-
gozatom megiraséban. Jelenleg
a pokémon-szigeten végzek kuta-
tésokat, ahol kizarélag pokémo-
nok élnek. Ez a sziget remek

-

helyszin eme fura élélények ta-

»

re

‘ :
nulmanyozasara. Mivel ezek a
kis éllatok nagyon a'szivemhez
néttek és én nem szeretném a ku-
tatdsomhoz elhozni ket a termé-
szetes kérnyezetiikbél, ezért arra
kérnélek, hogy készits mindegyik
pokémonrél tényképeket nekem,
melyeket én fel fogok hasznélni a
szakdolgozatomban. Remélem
munkaajanlatom felkelti érdeklé-
désedet.
Tisztelettel,
Oak professzor”

Mint mér ezt fent olvastatok, gya-
korlatilag fényképezniink kell az
egész jaték alatt a pokémon szi-
geten. A professzor ehhez biztosit
nekiink egy Zero-One-nev{ fura

P
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jargényt, amibe beilve egy elére
meghatarozott Givonalon végigko-
csikdzva nincs mas dolgunk, mint
kattintgatni a fényképezégépet,
minél tobb pokémont, miné|Piobb
pézban lefényképezve. Ha végig-
mentink egy palyén, a késziilt F?)-
tokbol ki keﬁ valasztanunk a sze-
rintink legjobbakat, majd ezeket
prezentélni a professzor-
nak. O minden képet
megvizsgdl méret, kom-
pozici6 és pokémon
szempontjabél, majd
ezek utan pontokat ad a
fotokra. Palyéanként el
kell érniink egy bizonyos
foté-szamot és akkor

e 1

megnyilik eléttink a kévetkez&
szakasz. Minél tobb pokémont ka-
puk le, annal hamarabb végigvit-
tuk a pélyét. Idével a gép ad ne-
kiink is egy albumot, amibe bele-
rakhatjuk a legjobban sikeriilt ké-
Eeket és sotét téli estéken gyonyor-
6dhetiink bennisk (de ezen kiviil
semmi masra nem-jék). A jatek-
ban egy bizonyos pontszém eléré-
se utan a professzor ad nekiink
dolgokat, melyek segitségével kon-
nyebb lesz a pokémonokat lefény-
képezniink, megkozeliteniink.

Az elsé a Pokémon Food. Ennek
segitségével kozelebb tudjatok
majd csalogatni magatokhoz a

L\
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kis lényeket, csak el kell dobni
eléjik a kajat. Szintén ezekkel le-
het dobalézni minden iranyba
baj esetén, de ha a vizi pokéme-
noLat szeretnénk lefényképezni,
akkor is ezt kell beledobnunk a
tavakba.

Mésodik segitségiink-a Pester
Ball. Ez is gyakorlatilag dobéls-

zGsra valé, dm ennek mar haté-
rozott erésebb hatdsa van, mint a
sima ételnek. Egyes pokémo-
nokat csak ezzel lehet fel-
ébreszteni almukbél. Do-
baljatok minden iranyba,
j6l jshet akar abban.is,
hogy megakaddlyozza-
toE Pikachut olykor-oly-
kor a gyors elrohanés-

an.
A Poké Flute egy kis
hangszer, amit ha
megfGjunk, Akos
szavaival élve: “min-
~ denki tancol”. llyen-
kor lehet a legjobb
és legtcbb pontot
érd képeket elsiitni.
A “varézsfuvolank”
3 dalocskat tud és
optimdlis esetben
minden dalra més-
képp tancolnak vigyo-
rogva az allatkak.
Uccsé kénnyiténk a Dash
Engine, amit a kocsira le-
het majd felszerelni és en-
nek segitségével sokkal
kénnyebben és mozgéko-
nyabban fotézhatunk, mert
gyorsabb és aktivabb lesz jar-
miviink mozgasa. Kiléndsen a
gyors pokémonoknal kell ez a ki-
egészité, hiszen normal motorral
sohasem érnénk utol &ket.

e
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A fotokat gyakorlatilag két lépés-
ben kell elkattintanunk. Ha meglat-
tuk a célpontunkat, megnyomva a
Z-gombot, ré kell kézeliteniink,
majd a megfelels pillanatban az
A-val elkattintani a képet. Vigya-
zat, mindegyik poké-
mon izeg-mozog, igy
ha nem idében iap-
jatok el, akkor bizon
elszaladnak a képbéﬁf
és annyi a foténak.
Ha mar a fotéknal
tartunk, ké‘)vetkeziin
egy péar tipp a [o
képek érdekében.
M A legfontosabb,
hogy a pokémon a
kép kdzepében le-
yen! llyenkor a
L tényképezdgép aljan
“1 megjelenik a poke-
Z== | mon neve. Csak ak-
@ kor volt sikeres a fo-
1 16, ha ezt latjatok.
W Minél kozelebbrél fotézzatok le
éket, de vigyazzatok, hogy egyik
részik se légjon ki a kép%ﬁl.
B Nyugodtan kattintgassatok
mint egy |6 paparazzi, hiszen a
végén Ggyis kivalaszthatjatok a
legjobb iépet, éam ha csak par
fenyképet csindltok, nem sok vé-
lasztésotok marad.
M Miutan a pro-
fesszortél sikeriilt be-
gy(iteni egy Ujabb se-
gitséget, menijetek vis-
sza az elézd palyakra
jra! Sosem tudhatja-
tok, hogy mit lehet ki-
hozni egy pokémon-
bél pusztan azzal,
hogy hozzavagtok
egy labdat. Ne feled-
ietek: minél tobb ak-
cié van a képen, an-
ndl tébb pontot ér!
B Mindig legyetek
készenlétben. Vannak

fontosabb: mentsetek rengeteget!
A gép nem ment magc’xté?és on-
nyen elveszhet egy egész album-
nyi fénykép, ha nem vigyaztok!

A jatékban 63 pokémont talal-
hattok meg, ami nem lesz egy-
szer{ mun?(o. Ha valaki nagyon
elakad és sehogy sem talélja a
kell6 mennyiséget az Interneten
szinte kifogyhatatlan az ehhez
kapcsol6dé weboldalak szama,
igy oft szétnézhettek. A program
nem rossz, hangulatos és ki?eie-
zetten aranyos. Mégis akar a so-
rozatot akér ezt a jatékot nézzik,
felmerilhet bennUnL a kérdés,
hogy vajon minden korosztaly
szeretni fogja? Az én valaszom
erre: hatarozottan nem. A jaték-
ban is ez a tendencia lesz jellem-
z8. Jépofa, de az elsé 3 palya
megoldésa utdn, mér nem feltét-
lenii| izgalmas a dolog, csak
ozoknoﬁ a tizenéveseknek, akik
eszeveszetten meg szeretnék ta-
laIni az &sszes figurat. Bér a gra-
fikaval nincsen baj és a hangulat
is tokéletesen meglelel a megszo-

kott “punnyadt’ pokémon feeling-
hez, mégis szerintem ezt a jaté-

kot is csak 10 és 20 év kozott ér-
demes megnézni, mivel vilagsiker
ide, vi|6gsﬁ(er oda én mar 1ol fel-

pokémonok, melyek

csak masodpercekig lathatéak, igy
csak egy pillanat mive és elfutna
a szemiJnE elél. Mindenhova do-
béljatok mindent, sosem fogynak
ki a tartalékok.

M Ha médotok van ré prébalja-
tok Ggy lefotézni Sket, hogy télb-
ben legyenek a képben. Ezért
mindig nagy bonusz jar! Minél
nagyobbak a “plusz”-pokémonok,
anndl jobban sikeriilt
a felvétel!

M Ne fotézzatok sen-
kit sem hatulrél! Utal-
jak a pokémonok,
nem érnek pontot és
elmegy veliik az ids.
3] Oly{or-o! kor egy
pokémon lefényképe-
zése vagy megdoba-
sa beindithat egészen
fura folyamatokat a
kornyéken, ilyenkor
talélhattok ra a rejtett
palyékra, karakterek-
re Ggyhogy figyelem!
W Ami'talén a leg-

nétt vagyok ahhoz, hogy két
éran at fotézgassak ugrabugralé
nyalokékat és furan himmaégs
leggombaket.

Adam.
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ello Csipil Ez a levél inkabb a fe részedre szdl, és
Hszerelném, ha bekeriilne a Csevegdbe és valaszt
tudnal adni kérdéseimre. En is Goldeneye megszdl-

lott vagyok (N64). Nekem is sikerilt minden cheut-e?%e
hozni. Az egészben csak egyvalamit nem fudok megesi-
nélni. Az utolsé banuszpélyan, (Egyiptom) nem tudom
megszerezni az aranyfegyvert. KérLE segits, frd le nekem,
hogy hogy a fenébe kel megszerezni, vagy felvenni. A
masik dolog pedig az, hogy nekem is van egy Feri (Milyen
Feri®-CS) nevii bardtom 2%&1 mulfiplayerezni szoktunk,
és vallalnank o megalazast a mi vagy esefleg a fi részefek-
rél. Csak egy iddpontot és egy helyszint adjatok meg és
mi oft lesziink. Lehetdleg héivegén vagy 6szi vagy Eﬂ szl
netben. Es még egy kérésem lenne. Egy kicsikével tobbet
irjatok a Nintendo 64-rél. De csak ha Kehel. Amugy na-
gyon foja ez oz Gjsag. A megoldast a GE-hoz eldre is k-
szi. UL: A megméreftefést komolyan gondoltuk. Remélem
nem futamodtok meg. Szabé Istvan Kiskérds

(Készi a kihivast, de nen; szoktunk kgﬂ; sinf(i eﬂer},kmﬁrf
igyis mindig mi gyoznénk, amigy a padlo kockaival ke
ﬁcﬁm’, balra in?:; el a sarokba, aztan kettdt elére stb.,
vagy hérmat ana/egy, ha beindulnak a gépfegyverek
mar régen rossz, ha a sikeril meg!aféfnoc? a helyes ufaf,
fel fog nyilni az iivegbira és mar fid is a piszioly-CS)

Mi a sz6sz, maganlevél a Csipinek? Még o végén féltekeny le-
szek...Tessék ezt a levelezgetést befejexni..

Hello 576 Konzol! Nagyon tetszik oz 0jség csak egy
gondom van vele, hogy PSX-re megielenik 20 program,
DC-re pedig kb. 4 progi. Oriilnék neki ha legalabb egy

ar programmal 1 Eb jelenne meg. Jo |ennfeﬁ:u ezt valo-
ﬁziyun megtudndtok oldani, szerintem nagyon sokan
drilnének neki. (Mit varsz toliink, kezdjiink el mi progra-
mokat fejleszteni?-CS) Balu. MAKO UI: Bocs ha valamit
nem helyesen irtam. (Tdl révid a levél, til sok a helyesirdsi
hiba, nincs bocsénat -CS)

Tisttelt SEGA! Remélem, olvassdk az 576 Konzolt. Ezennel innep-
élyesen felszdlitom o céget, hogy jelentessenck meg legalabb annyi
Dreamcast jtékot, mint amennyi Playstationre megjelenik! Ezt az
576 Konzol stahja és Balu makoi olvasank nevében kovetelem. Mo-
radok fisztelettel, Martn, fdszerkesz1.

Balu, chogy nézem a DC megjelenési listat kérésiink maris nyitott
filekre talah, és ezennel megigérem, hogy a gépedre egyre fabb j&-
ték fog megjelenni!

Hillow, Skacok!! H, ti aztan megint fillétietek a célon!
Nem, ez nem olyan “gyézé-levél”, ellenkezéleg! Haverom
kélesonadia az augusztusi Konzolt, lattam, megint sok fin-
esi dolog van benne, pl.: Colin 2, RE “Kod Vera”, meg
még sorolhamam. Mondanom sem kell, mar egyeflen pél-
df:lny sem volt seme|yi|( boltban, mire odaértem. Pech. Rozi
*hacsi” ugyan megigérte, hogy majd eggyel fobbet rendel
a bodegéiaba, de hidba, valaki mindig megel6z. Mondok
egyet: 6csém egyik ismerdse régebben azt nyilatkozta Ré-
latok: “Haggyama, az egy gagyil”. Most meg az dsszes
eddigi szam megvan neki. LeEZgadom, 6 szivatott meg
most is! Nem azért mondom, de én dfforgatiam azt a
"konkurens” lapot (XYZ, ez ugye nem a reklam helye, de
tudictok melyik oz, nem?), éﬂwa nem az a gagyi, akkor
semmi. Otvenszer leirjék ugyanazt [van benne vagy hisz
oldal kéd meg csalas, de mindig ugyanazok, komolyan,
és nem is lehefsz benne bizlos,i i6 is mind), aztan az
egész papirhalmaz 6cska képekk;ﬁydh, meg nydladzo
szveghdl, na meg Verbung. Ki se adnék ilyet a kezem
kézil. Ez mondjuk oz én vnﬂeményem, A fieteknek ezzel
szemben van egyénisége, marmint az Gjsagnak. Olyan fi-
pikus Konzol-hangulafd, tokyo! Es szebb is, a lapja is jobb
meg a szaga is. Igaz amidta Gjitoftatok, a szaga nem a
régi, de a “bele” az jobb lett. Tudjdtok, én vagyok a “ver-
ses”, az igazi Susy. Mivel bizonyitsam... Ja, hogy megint
a rozoga irégépemet nydzatom, meg idézek a Residentes
versbdl: “Repil a fej, kar, s a lab, ha egy golyd odavag".
Elég ennyi? Kilénben én ém naaagyon szerény vagyoE,
beérem azzal, hogy betetiétek a levelemet a Csevegdbe,
oh... de azért... nyugodt szivvel kiildjetek barmi foldi jot...

Mé? valami. Oszintén! Ti direkt hzzatok a jonép agyat
azzal a stabfotéval, mi2 Legyszi, legyszi csindljatok mér
meg, naaa! Konybrg... konydrg. Bifte, please, mert m
esz a penész, hogy hogy nézhettek kil (Valamelyik miltko-
ri Kbyte-ban volt stabfots, azon félig-meddig mi is rajta
vagyunk, egyeldre eléged] meg ennyivel -CS) Tudom, mint
aki benéz, de mar annyit mondogatia mindenki, hogy
nem hiszem el, hogy nem megy az agyatokra. Nahat ak-
kor meg? Ms. Lehet, hogy nagyhillye kérdes lesz, de hat
haecer nemtom... A Chase the express cikknél volt egy
olyan kép, ahol a Christinaval lehet menni, nem a vona-
ton. Hogy lehet elémi2 Széval? Nem tudok mar mit p6-
Iyégni??é azért még itt egy vers. Nem én koltstiem, de oz
én véleményem is deto. :

Megahali, Konzolosok,

Verset irok most rélatok.

Eleg ritka esemény ez,

Tehefség meg nem jellemez,

De azért éneﬁéforkodtGm,

Kérmélésbe belefogtam.

Nekikezdek a beszédnek,

dé

Az Gjség jellemzésének:

Kiraly, bard, tuti, dllat,

Tokasz ez az “éthetvenhat”.

Ui5.: Nem vagyok pasi, nem is voltam. Nem is leszek.

Nna, sziasztoE! Susy Ui6.: Maradjatok mindig ilyen “fin-
csik”, és szobatisziak!

Lsuzsikam akarmennyire is erdlkodom semmi jopofat sem tudok
vilaszolni neked, mert ebben a levélben nincs mire valaszolni - fe
vagy benne a fészerepld. A Chase dologgal kapesolatban a Csipit
kell kérdezned, 6 irta a cikket. Annyi biztos, hogy a képeinknek nem
kell mindig hinni - a cégek néha olyan shotokat kiildenek, amik a
végén benne sincsenek o jitekokban! Az ajandékodat természetesen
kiildjik! Esetleg a kivetkezd leveledben dobndl egy képet magad-
rol? Csak azért, mert a Csipi éppen focér...

Udv Martin! Régfon a targyra térek. Amikor kiosztod a
stabnak a jatékokat, eldtte gy6z6d; meg arrél, hogy mi-
lyen mindségli anyagba fekieted az energiciokat! Vagy ez
nélad mindig fudatos, mert nem gy veftem észre, nefan
skizofrén vagy?

Vazzeg belenydhtal, skizo vagyok. De pssssszt... Nem akartam,
hogy kideriifjon. Esetleg fe is...?

A pozifiv személyiséged a j6 jatékokra eskiiszik, a nego-
fiv személyiséged a rossz jtekokra indul be. Valljvk be
Bszintén, egy Gjsagba ez a vallozatossag nem lehet mér-
vado, rontja a szavatossagof. En sziveseoben olvasnék
csak j6 vagy szuper jtékokrdl a Konzol oldalain.

En nagy rajongoja vagyok a pucér bébiket bemutato magazinok-
nak, de sohasem rok nekik, hogy ezt vagy azt a ndf minek tettek
be. Némelyik feje ugy néz ki, mint egy kirabolt elemozsias kosr -
inkabb rohdgak rajta eqyet, hogy ilyen is van. De igazad van, in-
kabb a jo jatékokat myomjuk maid. : ;

Tudom Marin az élet nem midig kegyes hozzatok. gy
van ez a jatékok ellatottsagaval is, de ha mar ezek a
mocskos, elanyagiasodott jatékgyartd mamut cégek meg
merik fenni, icéré!‘idére, hogy szamdl-szarabb jatekok-
kal bombaznak minket, akkor legalabb ti ne reklamoz-
zatok Sket. Nem érdemlik meg, ge ha mégis ragaszkod-
ok hozzd, kicsibe tegyétek. Megoldasként valami olyant
kéne késziteni, mint régen a leltar cim{ rovatofok
volt. A neve belevald jatékok. lllusziracioként a
hattérben egy WC csésze dling, elétérben

dig egy kiKL’Jzorr toaleft papir, amire ré
Ezne imi a szar jatékok feszfjét. Nagy oflet,
nem? Minden jot! Thomas Shepard rend-
szeres olvas Ui: Rossz j6tekokat csak a ba-
lek, pancser, processzor hibas emberkék vasa-
roinck. Remélem, az Ojsagot nem nekik készifi-
fek!

Nem, oz djsagot tokas, belemends, kirdly, fuzon manusoknak és
gtréknak keszifjik, de ha ezek a sricok nem olvasnak el a Konzok
ban, hogy ezt vagy ozt a jitékot ne vegyék meg, mert csak 35%-ot
émek, akkor honnan tudnak, hogy mit vegyenek meg? Gondolom oz
Armorinesre utaltdl - valoban nem kellett volna 2 oldalt adni neki;
de igy alakult, Igyeksziink, de nem vagyunk fokéletesek. Eqyelore...
A klotyos dtlet frenetikus!

SZASZ Marfin és 576 Konzol! Nem akarok folakods len-
ni, de mér 4 honapja irom ugyanazi a levelet és még min-
dig nem véloszoltatok rd, tehat a kérdés még mindig:
Suikoden-ben hogy illetve hol lehet felszedni Pesmerga-t,
Leon-t és Ruby-f2 (Mi meg 4 hénapja nem faléljuk oz lta-
lad felsorolt szerepléket -CS) Elére is kbszondm valaszoto-
kat tiszteletiel Kanasi Balazs, Budapest

Tedd mér meg haver, hogy még egyszer utoljara megirod a levelet
és a Vers Mikinek dmzed, Valaszolni fog, azt megigérem! Vagy be-
nyomok neki egyet, hogy fe kiildod!

Szia Martin! Nagyon baré a konzol, egyszéval szuper,
Ugye nem baj, hogy tegezlek? Gondolom exira sok a
munkg, ezért gyorsan szeremnék kérdezni par dolgot:

1 - Allatira klassz lenne, ha lenne Play Stationra dfirva a
Pokémon stadiumiransfer pak. Azt szeretném tudni van-e
ré esély, hogy PSX-en is legyen, mert nagyon fefszik, és a
grafika is 1ok dllati.

Nem akarlak nagyon kidbranditani, de erre az esély NULLA. Azon
gondolkodom, hogy szivatsz-e ezzel a kérdéssel, vagy komoly?

2 - Az augusziusi konzolban volt egy Ecco the Dolphin
cimij jiek Segara. En ebbe a jatékba is nagyon bef;sze-
refem és szintén csak PSX-re dfirva lenne jo.

Legjobb tudomasom szerint nem lesz PS-re Ecco.

3. Megijelent mar az Eurépai 3 Dimenziés Dragon Ball 22
Udv mindenki és tovabbi jo munkat! Szilagy Szilvia,
Budadrs

Ketlem, hogy barmelyik Dragonball jiték valaha megjelenne PAL-

os verziohan,

Hello e isten teremiménye, te proféta aki megalkotta isten

yimélesét az 576 Konzolt. Nagyon j6 az ﬂ?iiﬂcsin ehr
Eez gratulalok. Lenne néhény kérdésem. Lehetne gy,
hogy nem lesz KOD-X és a jdték leiras utan irtok le, de
GEEZI‘ 1obb lenne a hely ic’:téL leirasokra?

Nem értem a kérdést, de tobb hely akkor sem lesz.

Mennyibe keril az N-64-es Xplorer?

13999 Forint.

J6 lenne ha dupla szémba dupla poszter lehet-e ez2

Elvileg lehet, de nagyon keves az olyan kép, ami minségileg meg-
felel posztemek.

Ha van Beetle Adventure Racing kod lekdzlitek?

Toldltam valamit hozzd, a kovetkezd szamban benne lesz, CSAK
NEKED!

Ti miért nem csindliok az 576 Konzol szémairol egy tar-
talom jegyzéket sorrendben, ami az ésszes jatékot fartal
mazza és melyik Gjsagban van, vagy van hozza kéd vagy
jatékleiras o lenne ha csinalndtok? Hova left a Bago Pefié

Volt mar egyszer egy ilyen lista és decemberben talan megint lesz.
Bago Peti etfal a honaptol ijra velink van, & csinalja a Kod-X-et!

Csiszar Gergely, Budapest Sok szerencsét ahhoz, hogy
az Ujsagot Ggy vigyék mint a cukrot.

Kidszi, a proféta szoljon belgled!

Udv Martin! Istvén vagyok. Az unokatesivéremtdl nemrég
kaptam kdlesén az 576 konzol 24. szémét és megdab-
benten olvastam az Apré rovatban, hogy a Crash Bandi-
coot Team-et otthagyta @ Naughty dog. Ezzel a éméval
kapcsolatban szeretnék kérdezni 6led egy-két dolgot: 1.
Miért hagyta oft a Crash Team-et a Naughty doa? 2. Mi-
ért pont a Konami kapta meg a Naughty dog helyéf? 3.
Ezdltal o Naughty dog csapat leoszlik? 4. Ha nem akkor
mi lesz a kévetkez6 program amit gyarianak?

Most valami olyat kérdeztél tlem, amirdl halvany fila fingom
sincs. Megfogtdl. Talan o
Crash Bash lesz a kvet-
kezd? o
A kovetkezé kérdese- Y
im hozzétok vagy hoz-
28d sz6l: 1. Miért nines
mar olyan kédrovatotok amibe -
a PS é a Né4 kodok szerepel- -
nek? 2. Ha van, ird megne-
kem légyszives a Crash
Team Racing kadjo-
it j6: Hat ennyi

lenne a kérdésem és kérésem hozzad sze- ._ -
vasz lehet, hogy még irok. Csall Ul: ugyeez
befér a Csevegd rovatba? L

Szerintem ebben o szamban vannak PS és N64 kédnkéiui-:_i_ g

A folytatds cime Monster Gity.

2 - Elképzelhets, hogy lesz-e Gjra Manga rovat?

Mivel megsziint o kapesolatunk az angol Manga céggel, akik a fil
meket kildték, szerintem nem lesz.

3 - Dreamcasre tudnél ajénlani Manga stilust jatekot2

Maken-X, Evolution 1-2, Gundam Side Story, Twinkle Star Sprites,.

Hat ennyi volna. Gracias egy maganyos gavicko, Buda-
pest

Ui: Na, milyen a spanyol tudasom? (Csak neked fonefiku-
san vamanos: csinga fu pufo madre guano -CS)

Kedves Konzolosok! Kedvenc jdtékomban a Final Fanfasy
7-ben a 3-0s CD-n farfok, [mér sokadszorra) a Gold Sau-
cer Batle Square részében megnyerfem a Secret Duel-t és
megkaptam a Final Attack matériat. Tobbszor is megfeftem
ez, és nyereményil Di6 autégrammiat kaptam (harom fai-
tat is) ezekkel mif kezdjek? (Ezekkel a cucokkal semmit
nem lehet kezdeni, csak kapod dkel, minf o lovoldciz6s
hullémyastfon a Sepiroth kardjdnak-a mésolatét CS) Es
még valami: A kedvenc szerepldim Sepiroth és Aeris és

-~ december kiirnzi(]ére szeremek roluk szerezni figurat. To-

|én fi-fudtok nel

-

segiteni... Kérlek benneteket fegyefek

Wy

elithen i volegy ola.Cros Team solsohat most kerstem

neked, de mar csak  kovetkez6 szmba férnek bele.

Kedves Marfin és-576 rajongok! Martin ki tudna neked
ellendllni2 =
Van egy csiesos szoke, okinek-o nevét most diszkrédo miatf nem
irhatom ide = na, az remélem mar nem sokaig all eflen nekem!

Bocs hogy farasztlak a levelemmel de muszaj! Eldszdr is
hogy a fenébe csindliok ilyen j6 usif2

Nagyon baré a tervezank, isteniek o fesztelok és nekem is effo-
gudhatd Heteim vannak.
hQI. Meég lehet kapni a Final Fantasy VIll-at ha, igen akkor

ol

Szerintem valamelyik 576 boltban van még. Telefonszamok oz
sdg hatuljan,

3. Mikor jon a PS22

Eurdpaban novemberben lesz a premier, de Magyarorszagra nem
jin gép = hivatalos forrashal. Kis szakboltok szerintem behozzdk, -
ha van eszik!

Ha szinre lép a PS+ elhagyjatok?!

Nem, a PS tovabbra is menni fi

Puszillak benneteket hii maradok hozzatok!!! Ui.: Konnyi
rakjatok be a Csevibe ez lenne a legszebb szilinapi ajan-
dékom!!! (Boldog sziilinapot -CS) Papé Cs. Edina, Bucﬁa-
pest

Boldog sziilinapot talem is. Puszilnak a fiok!

Guerido Marfin! Lenne egy-két fontos kérdésem, légysziif-
fif valaszolj réjuk. Ha beteszel a Csevegabe, akkor 2db 4j:
sigot veszek Szeptemberben.

1 - Wicked City cimi Manga filmnek van-e folytatdsa, és
ha igen, milyen cimmel, mert Wicked City2 cim filmet
nem falélom.

yszer sem kerilembe. Ha -
o

ko is.vc':lﬁszolhalfak
Az Ujsagban {6 lenne ha szeplem
bekerilnék. Tovabbra is hi olvasotok: Krisch
Eva, Solgétarian - :
 Ha felhivod o bolfjainkat ~ szamok a Konzol hatuljan ~ megmond-
jdk neked, hogy éppen milyen figurink vannak,

‘Kedves 576-konzolosok! Hova left a SEGA SATURN?
(En PSX-es vagyok, puszia kivancsisagbdl kérdezem). Es
egyébkent az a gép hany bites?

A Saturn sjnos tankrement. 32 bites voli, mint a PS, de technikai-
lng tabbet fudott. Mégsem lett sikeres. Tipikus SEGA betegségben
hunyt el,
lELJmikcnr a 4.-5.-6. szam kériil 526 volt egy bizonyos
“N64-DD"-rél, tudjctok, amit ala kell tenni az Né4 alé.
Mi hir réla?

Azt hallottom, hogy Japanban kijdtt, de olyan gyorsan el is fint.
Lehet, | ki sem jott... : :

Hogy lehet, a Playstafionnak és az Né4-nel nannyi
az ?a%, holott efégli 32, utobbi 64 bites? [Meilrgzrl:g sze-
rintem a PSX a jobbl)

A kereskedelmi drat nem a bitek szama szabja meg, hanem az,
hogy mennyire keresik az adott gépet. Tarténefesen a PS-t jobban
veszik, ezért esik az N64 ara veszett mértékben,

Minek a réviditése az E32

Electronic Entertainment Expo.

576 KON&OL



Mi mindent fudtok mar a PS2-r6l2 Hany bites lesz2 Hogy
néz ki2 Mennyi mindent tud2 A PSX iétéi:okut, és a DVD-
lemezeket is lejditszza? Internetes? Légy szives irjatok le ré-
lo mindent, amit csak tudtok, nagyon érdekel a j6v8 kon-
zoljal!! Ha tudiok, légyszi, kildjetek képet s rélal Izgatot
on vérom vélaszotokat: Csitai Janos “Csii”

Figyelj, megkérem a Bagd Petit, hogy kozeljovaben csindljon egy
részletes bemutatat o PS2-rél, habar ugy emlékszem, hogy mar
fobbszar is irtunk réla. Mindenesetre ezzel megvarjuk az eurdpai
megjelenést = ha addig fudndl viani, megkdszinném. Hobar ha van
Interneted, nem hiszem, hogy ott ne tallhatnl meg mindent!

Jonapot! llyen frappans kbszénés utan tgy érzem siman
bemuhrkozﬁfom, hisz a levélefikett is igygzivén]a, Szbval
“Joki* o nevem, és kerek e fejem, nincsen nejem, és nem
remeg a kezem. (Mi vagy e, valami fehér nigger? -CS)
Most, hogy a szemetek eléit lebeg a killalakom felies kepe,
azt hiszem it az ideje, hogy leirjam miért ragadtam TO?E
Kb. 2 éve gy hozta a sors,
hogy vettem.egy Sony
Oﬁa):’iystaiion nevii gépef,

/ '8 amivel lehefeft ic’:t[-
szani. (Es még le-
j / i het is, ut’mlom ;

mindenkinek), de
az idsk folyaman
egy Tekken 3 ne-
vii jtékban-olyan
- szinfre jutotfam,
(egy-két farsammal
egyit] hogy jogo-
san képzeliok azt,
hogy-az egész or-
szagban kakira

vernénk min-

"

denkit, és azt kell, hogy mond-
~jam; hogy ez nem nagyképUség ha-
nem tény! (Csak hogy tudd, amig nincs be-

bizonyitva addlig csak feltevés ~CS) Széval olyan
ellenfelet keresiink, aki legaldbb egy kis nehézséget
tud okozni és ebben kémém a fi segitségeteket! Elmon:
dom, hogy hogy jdtsszuk miezt a {c'lsféiot, és aki kihiv
minket az ellen is ebben a rendszerben szereménk jdtszani!
[Asszem ez a kutydf sem érdekli, ugyhogy ezt a részt ki-
hagytam- CS} A Csipinek {izenem,
*James Bondot , {vagy akar a perfekt darkot is) hogy a gé-

 egy videdra kdfi & onnan egy sima antenna elosztoval
& tévére lehet koi, majd egye% alufelia ez azért 6
mert nem latszik &t) és ragaszi6szalag segitségével maris
olyan mintha hélozaton jdtszandl! (Persze lehet, hogy nem
mondtom Gjdonsagot!) A radart kapesoljétok ki és maris tu-
fi a buli!!! Nekem sajnos nincs Nintendom, de Ogy érzem,
hogy ha Csipi és tarsa ellen jatszanek, akkor szegények
azt sem tudnak; hogy honnan kupk’:k a haldlos sebelzl!
(Majd akkor irkdﬁ%eker, ha megtanultad hogyan kell
fogni egy Né4 joy-t-CS) Na ennyit szerettem volna leimi,
éshaeza |e~re{ei a kezefekben farfjéiok az kész csoda,
mert lusta vagyok mint az allat. Na szevasziok, remélem le-
velem “felhivs volt keringGre”!
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probalja gy ki a

Ui: Az Gjsag (magazin) nagyon tetszik, csak egy kicsit
puhabb papirbél kéne késziteni, mert igy nem tudom ren-
desen kifrdlni vele a se****! (Haszndld a nyelvedet,
asszem az célravezetobb lesz —CS) Csak azért mert hig-
nyoltatok a negativ krifikakat! Jaki, Bp

Ebben a levélben meg volt adva egy telefonszam, amit végiil ki
stedfem, mert a stilushol itélve ez a kis mokimajom nem a sojat
szamat adta meg, masokat meg minek szivassunk helyette? Meg
aztdn ki oz a hillye, aki egy ilyen idiotaval leiil jdtszani? En igen ré-
gen nyomtam mér Tekkent, de pénzt merek tenni rd, hogy ha te a
legjobb karakteredet hozod be, és nekem megadod, hogy kivel jihe-
tek, akkor is gy elpi**dznlak, hogy sirva fetrengenél a sajat
kinnytocsadban. Szerintem még eqy kézzel is menne, bekstatt
szemmel. A papir vastagsagarol meg annyit, hogy ha magadnak nem
is fudod megoldani  se*firlést, akkor kérd meq o bardtodat, oki
vel jitszani szoktdl, hogy csarazzon ki. Aztdn meg keringdzzetek
egyet! Na szevasz!

Tiszetlt 576 Konzol Team! Masodszor irok kedvenc Gjsé-
gom alkotéihoz. Mindig nagy izgalommal varom az G
Konzolt, me}rben eldszor a Hireket és a Csevegét olvasom
el. Kissé unalmasnak talalom, hogy sokszor olyan kérdést
fesznek fel a levélirok, meme mar kb. otszor valaszoltatok.
Ugyanezen a-ponton emlithetném a sidbfotd problémat,
vagy a LEL-TAER visszc}l:erﬂiés?t. Ez azonban a hibéliok,

nis nem hinném, hogy 1l megerdlets lenne egy foté
gﬁ()g:zitése, A LEL-TAR pedig n:;j( is jobb lenne, hisz
nem kellene egy forz atékkal annyit foglalkozni. Miért ko-
pott 2 oldalt az Armorines a maga 42%-aval? (Ezt most
inkdbb fényleg nem részletezném ~CS)

Amikor beterveztem azt hittem, hogy j6 u jaték. Mint mar mondot-
fam egyszer nem minden cuccot vizsgalok meg o megérkezés pillo-
natdban. Amikor meg a Tibi felhivott, hogy az Armorines egy adag
kaki, kész volt o megtervezett lét oldal, Hat ezért. Egyébkent elkép-
zelni sem fudom, hogy miért fontos a stabfota? Fileg, hogy a lapot
leginkabb fidk olvassak...

Szoval a lényeg, hogy csak tamogaini fudom e ket kérest.
Mas téma. Az dsszevont nyari szambol kimaradt egy

bizonyos Silent Bomger nevezetii jaték, hogy a

kovetkezd szamban benne lesz; me?‘fgzi-
vancsi lettem volna ré. Az augusztusi
szamban nagyon fefszeft, hogy
végre nem ment két oldal
az idéflen babukra,
viszont a cim-
lap sze-

rintem
gyengécs-
kére sikere-
deft, bar ez a ki-
R sebbik probléma.
¥ Az Ecco the Dolp-
A hin cikk végén a lila
' **" szin konnyen elmosé-
dik; vagy az jjlenyomaf kirajzolodik, ha erdsebben meg-
fogom. Tudom, hogy ez nem a fesztelék hibaja, de a
nyomdaban figyelhefnétek jobban a fixalasra. Tovabbi jo
munkdt kivan Et)’;eohusétok: Kriszticin Budapest
Nem vesztettél a Silent Bomberrel semmit. Nyomdaiigyben annyit,
hogy ha fixaldssal gondod van, nyugodtan hivd fel a nyomdat és po-
naszkod] nekik. Hatha egy elkeseredett olvaso szava tibbet szdmit,
mint az enyém. Ezzel nekem is sokat segitenél!

g

Kedves Konzol Team! A Goldeneye 007-ben mar oz
egyiptomi helyszinen jarunk. A ténydllas a tehat a kovetke-
26: megszereztik oz aranyfegyvert, megoltik vele mind-
harom Baron Samedi-t. A harmadikndl Bond elteszi a

yvert, majd a kévetkez képsorokban egy folyoson sé-
16l, mégotte Baron Samedivel. Ez utobbi karsromével vé-
get ér a pdlya. Ezt mar 00 agenten is megcsinliuk. A kér-
désiink az lenne, meg lehet-e mérkézni oz igazi Baron So-
medi-vel? Bence és Stefano, Dunadjvéros (A bardt nem le-

het megélni, azért voodoo pap, meg az angolokndl ezt
hivjak humornak ~CS)

HI 576 Konzol Team! Mikor névelitek mér meg a Dream-
cast oldalok szamat? (Latom ez lesz o Martin kedvenc le-
vele CS)

(Hahahaha Csipi, jol vagod. Mar most imadom a palit.) Egyeldre
marad a 8 oldal, de nem elképzelhetetlen, hogy eldhb-utohb megnc-
veliik o terjedelmet = akkor o DC tabbet fog kapni.

Miért kelirZBGO oldalt imi a PS-rdl. Elég lenne (még sok
is, nézve hogy haldoklik) kb. 10 oldal a PS-rdl. Mivi? hogy
fi ugye nem CSAK PSX-el foglalkoztok. (Vagy mégis?!)

Hahahaha, fiam, te nagy dolgokat tudsz mondani! Azért ebbil o
“haldokla” gépbal még mindig héromszor annyit adunk el, mint DC-
bal. Hudd legyen mar meg annak a kb. 8 ezer PS-s olvasonak az
drome a max. 2000-es DC faborral szemben. Lehet, hogy annyian
sincsenek.

Olyan Gjsag mar van kefts, ami egyiitt majdnem 200 ol
dal, tele leirasokkal, fesztekkel stb... Ha esetleg kevés lenne
a 10 oldal fufi, hogy a 200 oldalban mindent megtalal-
nank a PSX-r8l. Azért is elég lenne a 10 oldal, mert nem
hiszem hogy havonta jsnne 10-nél 8bb normalis progi a
PS-re. A DC-s jatékosoknak sokkal nehezebb pl. egy (ma-
gyar) leirdst talalni egy jatekhoz, amit nem tudnak végig-
vinni. Szerintem az, ha fobbet iméatok a Dreamcastrdl az

yben az Ojsag szinvonalat is novelné.

Jol mondod, SZERINTED!

Példaul az Augusztusi szamban igazi gydngyszem volt
az Ecco, és a Resident CV. A muic?nem 30 o?dalus PSX-es
szemét melleif. A Resident leirds pedig valami eszméletlen
i6 lett. (Ki is irfa azt? ~CS) Szerintem iicsit komolyabban
Léne venni ezt a gépet, és lehetne irni rola legalabb 15-
20 oldalt cimlapra is rakhatnétok egyszer valami DC-s jé-
tékot. Ennyit akartam hozzaszélni a témahoz, remélem
hamarosan navelitek azt a 4 oldalt mert ez baromira ke-
vés. Nyeste Norberf, Mezskévesd

Norbi, vagy a leveled lett elkeverve, vagy rossz helyre érkeztél az
idgépeddel, mert egy ideje mat 8 oldal a DC rovat! Raodasul o dim-
lapra is DC jatek kerilt.

A HONAP LEVELE

PIPOLAJI Egy fhilye belehtz... Ez a levél a Marfinnak
s26l. Ha valoki vélaszol ré, akkor az & legyen! Nem érde-
kel ugyanis sem a Csipi, sem senki mas igr;rnén ebben
a témaban, Nekem a géré kelll (Honnan veszeJ?iogy a
Martin a géré -CS)

It van neked a goré! Csipikém, fe meg tedd magad takarékra,
mert mehetsz vissza a piacra dinnyét fenyesiteni, ha szemtelen le-
szel..

ElGszor is: mostandban (egy ideje) nem vagy éppen a
kedvencem. Pedig nem is olyan régen, mégiirmm az ar-
cod. Miért véliozoft a véleményem? Kifejtem, ne félj! Kez-
dadott a dolog akkor, amikor elolvastam a Ridge Racer T4
cikkedet.-Hét apa, amit oft-a GT-rél irtdl... egybdl lepakol
fam a sérém az asztalra, Csak, hogy érsd: mar vagy fél
éve variam a Turismot epekedve, nem volt nap, hogy a
haverral ne targyalivk volna meg, mennyivel E:sz ez jobb
mint anno a Street Rod. Végre j6tt a cikk! Elolvastam egy-
szer, azidn még fizszer... Azola se szilefett még jobb,
vagy |e|kesi%f§ cikk egy jatékrél. (Szerintem) Es ami fon-
tosabb, &szinte lelkesedést éreztem a szavaidban! Aztan
meg jossz ezzel a Ridge Racerrel, meg hogy neked a GT,
a kérilétted lévs 6rém-ujjongés ellenére sem joit be
100%-ig: Csalodiam bennec? egy nagyot. Mésodszor: le-
het, hogy févedek, de nekem nagyon Ggy fiint egy iddbe,
motiod: a seggnyal6 olvasé a j6 olvasé.

Felve mondom ki, de te sem vagy a kedvenc olvasom. Szeretem,
ha dicsérik o munkamat, gyarlo vagyok. Te hogy vagy ezzel? Neked

-z fekszik, ha anyaznak? Inkabb ojndrozzon valaki, mint hogy szid-

jon! Miért faj ez neked? Exért dolgozom dreg, hogy az olvasok fbb-
ségétmek igényét kielégitsem, nem azért, hogy egy hillye program-
nok driljek. Oriljon neki, aki megveszi.

Persze tavol alljon t6lem a GY.Z. féle seggfejek akar
csak o legesekélyebb védelme is! S6t! Ha it lenne most
velem, magam sijtanék le ré! De az a helyzet, hogy a
Csevegoben (igaz csak egy idben, méra ez méar meg-
szlint) szamtalan olyan szinfen gyomorforgatéan segg-
nyalo, nydl levél fordult lg, hogy leallt a szivem. A rajuk
adott véLszaid, szamomra szintén borzasztoan meg-
dobbentdek voliak.

Lehet, hagy te is kaptal volna ojindékot, de lecsisztdl rala. Pedig
ha latiéd, mit okortom adni.. A kedveskedd leveleket nem én irtom
magamnak, ha elhiszed.

Nem hiszem ell Barki ir neked egy suta ajnérozo levelet,
ami egyébként semmi okosrol nem szdl (legfeljebb még
vagyeﬁz:zonhal kérdés van benne) és maris 8 a fasza

erek? Aki viszont bele merészelt imi a levelébe ketiénél
tobb krifikai elemet - hozzdteszem sok esetben talan nem
banté stilusban - dltalaban elhajfottad @ sunyiba. Lehet,
hogy nem volt igaza, de tufira nem drtani akart és a te sti-
lusod sok esetben fobb volt mint csipds...

Se te, se mas olvaso - tisttelet o minimalis kivételnek ~ nem ért
oz jsagkéstitéshez és kindashoz egy hangyafa™nyit sem! Ugyhogy
kérlek, ne mondd meg nekem, hogy kit hogyan kell lehajtani. Ha ve-
laki kritizal, de litszik az iromanydn, hogy egy 18 éves kézépisko-

las kélysk van migatte, engedd mar meg, hogy ne hagyjom magam
kioktatni 30 éves letemre.

Es akkor nem is szoltam még arrél a szazszor elszajk-
zolt szovegrdl: mi ennyit meg annyit dolgozunk éﬁelelk
sziviinket-lelkiinket kiteszziik... En el is hiszem. Tuti igy
van. De eftd| még nem valiok martirré a szememben. Vo-
lamits| biztos vagyok benne ugyanis, hogy rengeteg em-
ber dolgozik még legalabb annyit mint fil Esefleg még
rossza i kérillmények kozétt is. lgy aztan, eftél nem djv-
lok el. Ebbal éliek, nem? (Azért iff egy kicsit el vagy fdjol
va, itt egyedul csak a Martin keres olyan 61, hogy ebé&f
éljen meg, mi fesztelok csak dolgozunk ~CS) Természefe-
sen tehat a maximumra valé torekvés, vagy nem? Egyéb-
ként munkatok meg is létszik minden egyes szamban. Mi-
nek kell akkor ilyeneket hangoztaini divenszer? Kicsit olyan
szaga van az egésznek minﬂﬂa azt vamatok, kdszonjik
meg szépen, hogy egyéltalan vagytok és, hogy voltatok
szivesek ismét elkésziteni legjobb tudasotok szerint a lapot.

Nekem nem kell o lapot megkoszanni bardtom és aki megkdszoni,
az feljesen magatol teszi ezt. Raodasul vagyok olyan szemét, hogy
ez jol esik nekem.

Ezzel csak az a baj, hogy amikor kérem az Gjsagostel, 6,
valamilyen rejtélyes oknal fogva 576 sztotyinkat kér cseré-
be... En meg a pénzemért elvarok egy bizonyos szinvonalat.

Ha o Magyar Posta nem kémé el az 576 sztotyinka 45%-4t, ok-
kor 260 Forint kéril tied lehetne az jsag. Mondom haver, marhéra
nem értesz a dolgokhoz, de nem haragszom!

Azt meg majd én eldontom, hogy a szinvonal nivoja eléri
az arét. Az o mennyiségii és mindségii munka, amit min-
den honapban a papirba fektettek, legaldbb annyira érde-
kefek nektek, mint nekem. Veégil pedig két dolog: (miathuk
ment fel egy kicsit a pumpa) Egy. Mostanaban a Csevegé-
be keriils levelek zome igy néz {i: (zanzasitott formaban
persze): “Hello! J6 oz Gjsag. Van pér kérdésem: 1.Bla 2.
Bla-bla 3. Bla-bla-bla S'L ... Készi. Bla-bla-bla.” Marha
izgalmas. Most 90%-ban ilyen leveleket kapsz vagy dket
rc?(od be? Vagy mi? Els est a mi szégyeniink masodik a
fiéd. Melyik igaz2 Hmmm...2 (Sajnos az eldbbi, hidd el
sokkal értelmesebb, humorosabb, érdekesebb leveleket vi-
logatnék dssze, ha kapnénk ilyenekef, talén tényleg elkez-
diink magunknak irogatni -CS)

Mit hiimmagsz Greg? El akorsz jonni  szerkesztiségbe és elolvas-
ni minden levelet, hogy bizonyitdst nyerjen: ezek a legjobbak? Var-
zeq a héten kaptam pontosan 9 levelet, amiben végig  k***a anyér
mat szidtak, meg minden 576 olvasoét, Raadasul mindet ugyanaz o
pali irta. Volt erre pénze meg ideje. Azokat kéne beraknom? EZEK A
LEVELEK JONNEK és sikeriilt felb***nod oz agyomat!

Aki a PS2-r8l vagy a PS2-Dreamcast viszonyrol kérdez?
Tabu téma ez két (?) héncppc| a PAL meg]eienés elot? Azt
mondod korai2 Akkor most leirom, szerintem miért nem
az. NTSC PS2 “ezer” éve van, PAL a nyakunkon, hdt teso,
lehet, hog neked korai. De annak, akinek kevés volt mér
aPfs, e|c:crta fél éve, hogy minél fobb zsozsét csaphasson
hozzé az (j gépre kuporgatott pénzéhez és Ugy varja azt
(és oz arrol elcsipett barminem infot), mint o messicst,
ezen kivill oft szeretne lenni oz els6 nap, amikor a gép
megielenik a bolfjaitok elétt, szoval annak hidd el nagyon
nem korai.

Aki o fenti sorozatot végigesinalta kiscsillag, az akkor is oft lesz
az elst nap a boltban, ha egy sort sem olvas a gépril a Konzolban!
S, talan mér meg is vette az NTSC gépet. Azontul tesokam, ha én
leirom, hogy kapsz majd o géphez egy memd kartydt, egy joyt meg
egy akarmit, és ezek koziil egy mojd nem lesz benne a PAL csomag-
ban, akkor szerinted kit fognak szétmarni az olvasok? Nem téged.

Es mégis, szerinted ki a szart kérdezzenek meg, ha nem
teged? Te voltal oft az E3-on, hozzad va|észin§?eg befut
minden info amit tudni lehet, léttad o gépet, a jatékokat,
ne mondd, hogy nincs véleményed. Raadasul a fe Gjsago-
dat olvassak és veszik! Es kivancsiak a véleményedre, mert
biznak benned haver. Szerintem leheiné! kicsit egyitt ér-
z8bb. Na, probaltam mindezt a lehetd |egészirﬁggll‘:‘ven
megirni neked. Tudod, ahogy hirtelen it. Kihangsolyoz-
nam, célom nem az volt, hogy (meg) béntsalak téged vagy
mast, de ezek rég ba***** a csromet. Egyébként ~ mint
olvashatiad - probléméim emberi természeftiek, (és fobb
nincs beldlik) ami a munkatokat illefi, az eredmény: kivé-
l6. Még egy kérdés: mi a gond a kézzel irt levéllel? (A f-
éddel pl. semmi, azonban rengeteg olyan levelet kapunk,
amikhez képest az anno besz,?ennefr GYZ levél gyongybe-
tikkel volt irva, és ha azokat lindd, tudndd mi a gondunk
veliik, némelyik még komoly grafologusokat is megizzasz-
fana, ja e