


PLAYSTATION

40 WINKS

ABE'S ODDYSEE
ACTION MAN

ACTUA POOL

AGENT ARMSTRONG
ALL STAR TENNIS

APE ESCAPE

ARMY MEN 3D

ARMY MEN AIR ATTACK
ARMY MEN OPERATION
MELTDOWN

ARMY MEN SARGES HEROES
ASSAULT

ASTERIX

B PlayStation
ATV QUAD POWER RACING HIVJ
AUTO DESTRUCT 2
BALL BLAZER CHAMPIONS 12990
BATTLE TANX GLOBAL
ASSAULT §990.-
BIG AIR 139%0.-
BOMBERMAN 13990.-
BOMBERMAN WORLD 13990.-
BROKEN SWORD I 119%0.-
BRUNSWICK CIRCUIT PRO
BOWLING 5990.-
BUGS LIFE 7990.-
BUST A MOVE 2 /PLATINUM 7990.-
CARMAGEDDON 13550
CASTROL HONDA
SUPERBIKE 2000 Hiv)
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS ~ 13990.-
CHASE THE EXPRESS 12990.-
COUN MCRAE RALLY 2.0 13990.-
COMMAND & CONGUER
[PLATINUM 7990
COMMAND & CONGUER RED ALERT
/PLATINUM 7950.-
COMMAND & CONQUER
RETALIATION 7950.-
CONSTRUCTOR 119%0.-
COOL BOARDERS 4 12990.-
CRASH BANDICOOT
[PLATINUM 7790.-
CRASH BANDICOCT 2
/PLATINUM 7990.-
CRASH BANDICOOT 3
/PLATINUM 7990.-
CROC 2 139%0.-
CRUSADERS OF MIGHT
& MAGIC §990.-
CYBER TIGER 139%0.-
CYBERIA 7990.-
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX HIVJ
DEMOUITICH RACER 13056
DESTREGA 12990.-
DESTRUCTION DERBY RAW 12990.-
DEVIL DICE 13990.-
DIE HARD TRILOGY 2 13990.-
DISCWORLD Ii 13950--
DOOM 7990.-
DRIVER /PLATINUM 7990.-
DUKES OF HAZARD 11990.-
DUNE 13990.-
EAGLE ONE 7990.-
EXPLOSIVE RACING 7990.-
F.A. PREMIER LEAGUE
FOOTBALL MANAGER 13990.-
F.A. PREMIER LEAGUE STARS 13990.-
F1 WORLD GRAND FRIX
99 SEASON 13990.-
FIFA 2000 13990.-
FIFA 99 13990.-
FIGHTING FORCE 2 13990.-
FINAL FANTASY VII
JPLATINUM 7990.-
FINAL FANTASY VIl
(PLATINUM 7990.
FUNSTONES BEDROCK
BOWLING 13990.-
FORMULA ONE 2000 14990.-
FORMULA ONE 99 13990.-
G POLICE /PLATINUM 7990~
G POLICE 2 12990.-
GAUNTLET LEGENDS 9990.-
GRAN TURISMO 7990
GRAN TURISMO 2 /PLATINUM 7990.-
GRANDIA 13990.-
GIA 2 9990.-
GUARDIAN CRUSADE 13990.-
GUNGAGE 13990
HARD EDGE 43990~
HEART OF DARKNESS 7990
HELL NIGHT 13990.-
HOT WHEELS 13990.-
INDY 500 12990
INTERNATIONAL TRACK & FIELD
[PLATINUM 7990
INTERNATIONAL TRACK
& FIED 2 139%0.-
JEFF WAYNES WAR OF
WORLDS 13990.-
KINGSLEYS ADVENTURE 129%0.-
KULA WORLD 139%0.-
KURUSHI 7990.-
KURUSHI FINAL 12990.-
LAND BEFORE TIME:
GREAT VALLEY 9990.-
LE MANS 24 HOUR 13990
LEGEND 13990.-
LEGEND OF KARTIA 13950.-
LEGO RACERS 9990.-
LEGO ROCK RAIDERS 9990.-

13990.-

7990.-
13990.-
13990.-

115%0.-
12990.-
13990.-

. 4990~

4990.-

7990.-

7990.-
7990.-

- 4990.-

7990.-

MARTIAN GOTHIC UNIFICATION
MASS DESTRUCTION
MIDNIGHT IN VEGAS
MONKEY HERO
MONSTER SEED

MOTO RACER /PLATINUM
MOTOR MASH

MR DOMINO

MR DRILLER

MUPPET RACEMANIA
MUSIC

NAMOTEK WARRIOR
NASCAR 2000

NBA UVE 2001

NHL 2000

NHL FACE OFF 2000
ODT.

ODDWORLD 2 -

ABES EXODUS

OMEGA BOOST

ONE

PANDEMONIUM 2
PARAPPA THE RAFPER
PARASITE EVE Il

PERFECT WEAPON
PITFALL 30

PLAYER MANAGER 2000
POPULOUS THE BEGINNING
PORSCHE CHALLENGE
POY POY 2

PREMIER MANAGER 98
PRINCE NASEEM BOXING
RO PINBALL TIME SHOCK
R TYPES

R/C STUNT COFTER
RACING SIMULATION
MONACO GP

RAILRCAD TYCOON 2
RALLY CHAMPIONSHIP
RAMPAGE 2

RAY CRISIS

RAYMAN 2

RC DE GO

REBOOT

ROAD RASH JAILBREAK
RUGRATS STUDIO TOUR
SCARS.

SHADOW GUNNER
SHADOW MADNESS
SHAOUN

SILENT HILL

SILENT HILL /PLATINUM
SKULLMONKEYS

SMURFS

SPACE DEBRIS

SPAWN

SPYRO 3 YEAR OF

THE DRAGON

STAR TREK INVASION
STAR WARS JEDI POWER
BATTLES

STREET FIGHTER EX PLUS ALFA
STREET FIGHTER EX2 PLUS
STREET SKATER

SUPER PANG COLLECTION
SUPERBIKE 2000

M PlayStation

SUPERCROSS 2000
SYDNEY 2000

SYPHON FILTER 2
TARZAN /PLATINUM
TEKKEN 3 /PLATINUM
TENCHU 2

TEST DRIVE 6

THE GRANSTREAM SAGA
THE NOTE

THE UNHOLY WAR
THEME HOSPITAL

THEME PARK WORLD
THIS IS FOOTBALL 2

TIME CRISIS /PLATINUM
TOCA TOURING CARS
TOMB RAIDER

TOMB RAIDER IV

TONY HAWK PRO SKATER 2
TOTAL DRIVIN

TOY STORY 2 /PLATINUM
TRAP RUNMER

TRIPLE PLAY BASEBALL 2000
TRUE PINBALL /PLATINUM
UM JAMMER LAMMY
URBAN CHAQS

V-RALLY 2 /PLATINUM
VICTORY BOXING 3
VIPER

WACKY RACERS

WALT DISNEY MAGICAL
RACING TOUR

WCW NITRO

WCW THUNDER

WING OVER 2

WINNIE THE POOH:TIGGERS
HONEY HUNT

WIFEQUT /PLATINUM
WIPEOUT 3

WORMS PINBALL
WRECKIN CREW

WU TANG

X FILES

ZERO DIVIDE 2

HIV]

FERE PERRIERE R

13990.-

13990.-

7990.-
13970.-
13990.-
13990.-
13990.-

4990.-

990.-
13950.-
7990.-

13990.-
13950.-
13990.-
13990.-

HIVI
13990

HIVI
139%0.-

7950.-

13950.-
12990.-

13990.-
HIVJ

11990.-
13990.-
13990.-

12990.-
149%0.-

13990.-
7990.-
13990.-
13550
3-3‘?907-

4990.-

7990.-
7990.-

4990.-

7990
7990.-

7950.-
4990.-

7990.-

4990.-

7990.-
7990.-

7990.-
7990.-

7990.-

4990.-

7990.-
4990.-

4990.-

7990--

L 4990

T 49%0.-

ARMOURINES PROJECT

SWARM. 17990.-
BATTLE TANX 17990.-
BEETLE ADVENTURE RACING 17990.-
BLUES BROTHERS HIVJ
BODY HARVEST Lepoer-
BOMBERMAN HERO 16990.-
BUGS LIFE 17990.-
CARMAGEDDON 17990.-
CHAMELEON TWIST 15990.-
CHARLIE BLAST TERRITORY  16990.-
CHOPPER ATTACK 16990.-
DOOM 64 16990.-

EARTH WO JiM 3D

NINTEND6 ¢4

RACING SIMULATION

MONACO GP 17990.-
RAKUGA KIDS 17950.-
RIDGE RACER 64 17990.

RUGRATS 17990.-
S.CARS. 16990.-
SILCON VALLEY 16990.-
STARSHOT 16990.-
SUPER CROSS 2000 17990.-
THE NEW TETRIS 17990.-
TOP GEAR OVERDRIVE 17990.-
TOP GEAR RALLY 16990.-
TURCK 2 990
TUROK 3 RAGE WARS 17990
V-RALLY 99 16990.-
VIRTUAL POOL 17990.-
WETRIX 15990.-
WLS 2000 7990 -
WORLD CUP 98 4990 -
WORLD DRIVER

CHAMPIONSHIP +7950.-
WORMS ARMAGEDDON  16970.-
YOSHIS STORY 16990.

ZELDA 17990

- 5990-
- 6990.-

GAME BOV

NOTRE DAME

PAPERBOY

PINOCCHIO

POCAHONTAS

POKEMON KEK

POKEMON PIROS
POKEMON SARGA

POPEYE 2

SMURFS 2

SMURFS NIGHTMARE
SMURFS TRAVEL THE WORLD
SPIROU

SPY VS SPY

SUPER HUNCHBACK
SUPERMAN

TALE SPIN

TAMAGOTCHI

THE LITTLE MERMAID

THE REAL GHOSTBUSTERS
TINY TOON BABS BIG BREAK
TINY TOON MONTANAS MOVIE
MADNESS

TUROK

WATER WORLD

WAWVE RACE

YOGI BEAR GOLD RUSH
YOSHIS COOKIE

17990.-
FI WORLD GRAND PRIK | 7990.-
GTéd 16990.-
HERCULES HNJ
HOT WHEELS 16990
IGGYSRECKINBALLS  16990.-
INT. TRACK & FIELD
SUMMER GAMES 19990.-
KNIFE EDGE 16990.-
LEGO RACERS 12990.-
LODE RUNNER 3D 16990.-
MADDEN NFL 99 16990.-
MICRO MACHINES 64 17990-
MONSTER TRUCK MADNESS 17990.-
MYSTICAL NINJA 2 17990.-
NASCAR 99 16990.-
NBA JAM 99 17990.-
NHL 99 16990.-
OLYMPICHOCKEY 98 14990 9990
PENNY RACERS 17990.-
POKEMON SNAP 19990.-
QUAKE 9990.-
ADVENTURE ISLAND
ALADDIN 7%
ASTERIX & OBELIX 7990.-
BATMAN RETURN OF JOKER 6990-
BIONIC COMMANDO 7990-
BUST A MOVE 2 6990.-
DAFFY DUCK 6990-
DARKWING DUCK 7990.-
DENNIS THE MENACE 6990-
DRAGONS LAR 7990.-
DROPZONE 9990.-
FINAL FANTASY LEGEND 9990.-
FINAL FANTASY EGEND I 9990.-
GODZILLA 7990-
GRAND PRIX 7990-
GREMUNS 2 €990-
HEAVY WEIGHT CHAMPIONSHIP
BOXNG 7990.-
155 SOCCER 9990.-
JACK NICKLAUS GOIF 7990-
JELY BOY 6990-
JIMMY CONNORS TENNIS 7990.-
JUNGLE STRIKE 7990.-
MAUI MALARD COID SHADOW ~ 7990.-
MEGAMAN I 7990
MICKEYS DANGEROUS CHASE 7990.-
MICRO MACHINES 6990.-
MRNUTZ 7990.-
PLAYSTATION
.ManoryCurd IMB 1999,-
Memory Card 2MB 3999.-
Mamxnt Card 4MB 4999 -
2999 -
Sony Memory Cord IMB 4999
Hyper Mouse + Mouse Pad 4999 -
Xhorer V30— HVI
Avenger Gun + peddl HIVJ!
Son Dual Shock Controller 9999 -
Shock Controller 4999 -
Ciussic Confroller 1999,-
Falcon Gun (lézer iranyfénnyel) HIVI
Panther Il fénypiszioly 5999 -
Pro Shock Arcude Dual Shock 9999-
Kabelek:
-Joy Hosszabito 1999,-
-Link 1999 -
“Scart + G-Con 1999,

NINTENDO 64

: Card - 256K
mghck Plus -

- 256K memory
'-Memory Extension Pack -

' i AdoF'EGmne Adopter 11999

X Plorer kértya 1
Joy hosszabito kabel
Transfer Pack

~ GAMEBOY
Mulfi Boy
(Lampa - Nagyité - Joy
- Hangszord)
Cﬂor link kabel
GB hélézati adapter
+ akku

9990.-
9990.-
7990.-
7990.-
7990.-

99%0.-
79%0.-
7990.-
9990.-
7990.-
7950.-
6990.-
6990.-
7990.-
7990.-
7990.-
7990.-
7990.-
7990.-

7990.-
79%0.-
6990.-
7990.-
6990.-
59%0.-

2999.-

4999 -

GOLOR GAME BoY

10 PIN BOWLNG

720

ALL STARS TENNIS 2000
ARCADE HITS
ARMOURINES PROJECT
SWARM.

ARMY MEN

BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT

BATTLESHIP

BEAUTY & THE BEAST
BLACK BASS FISHING
BUBBLE BOBBLE

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER
CATWOMAN

CENTIPEDE

CHASE HQ

CRAZY BIKERS

DAIKATANA

DONALD DUCK QUACK ATTACK

DROPZONE

DUKE NUKEM

EVEL KMIEVEL

F18 THUNDER. STRIKE

FIFA 2000

FUNSTONES BURGER TIME |
N BEDROCK

FROGGER

GAME & WATCH GALERY 3
HARVEST MOON

HEXCITE

INTERMATIOMAL SUPERSTAR
SOCCER 2000

KLAX

KNOCKOUT KINGS 2000
KONAMI WINTER GAMES
LAS VEGAS

LEGEND OF RIVER KING
LOONEY TUNES

MASK OF ZORRO

MAYA BEE

9990.-

9990.-
9990.-
9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

HIv)
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

HIV)
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

HIVJ
9990.-
9990.-
7990.-
99%0.-

9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

SEGA BREAMGAST &bk

AEROWINGS

BLUE STINGER

BUGGY HEAT

BUST AMOVE 4

DEADLY SKIES

DEEP FIGHTER

ECCO

EVOLUTION THE WORLD OF
SACRED

F1 WORLD GRAND FRIX

FERRARI F355 CHALLENGE
GAUNTLET LEGENDS
GIA2

GUNBIRD 2

HIDDEN & DANGEROUS
HYDRO THUNDER
INCOMING

JIMMY WHITE SNOOKER 2
MAKEN X

MDK 2

INBA 2K

NOMAD SOUL

PEN PEN

POWER STONE

RACING SIMULATION
MONACO GP

CODE:Veronica
i

16990.-
16990.-
16990.-
179%0.-
17990.-
17990.-
17990.-

17990.-

16990

Hiv)
17990.-
179%0.-

HIVJ
17990.-
16990.-
16990.-
17990.-
17990.-
17990.-
17990.-
17990.-
16990.-
16990.-

16990.-

MICRO MACHINES 1-2 9990.-
MISSILE COMMAND 9990.-
MS PACMAN 9990.-
MUPPERTS 9990.-
NBA JAM 99 9990.-
NBA PRO 99 9990.-
NHL 2000 9990.-
PAC MAN 9990.-
PAPERBOY 9990.-
PAPYRUS 9990.-
PERFECT DARK 9990.-
PITFALL 9990.-
POKEMON PINBALL 99%0.-
PRINCE OF PERSIA 99%0.-
RATS 99%0.-
READY 2 RUMBLE BOXING 9990.-
RONALDO V FOOTBALL 9990.-
RUGRATS 7990.-
SHANG HAI POCKET 99%0.-
SILICON VALLEY 9990.-
SMURFS 3 99%0.-
SPIDERMAN 9990.-
SPIRCU 9990.-
SPY HUNTER-MOON PATROL 99%0.-
SPY VS SPY 9990.-
STRAMDED KIDS 9990.-
SUPER BREAKOUT 9990.-
SUPER MARIO BROS DX 9990.-
SUPREME SNOWBOARDING 99%0.-
SUZUKI ALL STAR 9990.-
TAIMANIAM DEVIL 9990.-
THREE LIONS 9990.-
TOMB RAIDER 99%0.-
TONIC TROUBLE 9990.-
TONKA 9990.-
TOTAL SOCCER 2000 7990.-
TURCK 2 99%0.-
TUROK 3 RAGE WARS 7990.-
VEGAS GAMES 9990.-
WARIO LAND Il 9990.-
RAILROAD TYCOON 2 HIv)
RE-VOLT 17990.-
RED DOG SUPERIOR FIREPOWER 17990.-
RESIDENT EVIL 2 179%0.-
RESIDENT EVIL CODE VERONICA 179%0.-
ROADSTERS 179%0.-
SEGA RALLY 2 179%0.-
SEGA WORLDWIDE SOCCER 16990
SNOW SURFERS 169%0.-
SOMIC ADVENTURE 16990.-
SOULCALIBUR 15990.-
SPEED DEVILS 16990.-
SPIRIT OF SPEED 179%0.-
STAR WARS JEDI POWER
BATTLES HIV)
STAR WARS RACER 179%0.-
SUPER RUMABOUT HIvJ
SUZUK] ALLSTAR EXTREME
RACING 16990.-
SWORD OF BERSERK 17990.-
TIMESTALKERS HIV)
TOKYO HIGHWAY CHALLENGE  16990.-
TOMB RAIDER 4 17990.-
URBAMN CHAOS 17990,
V-RALLY 2 17990.-
VIRTUA FIGHTER 3TB 16990,
":ﬂ‘ & 'é' 1»’* ;_’
WACKY RACES 17990.-
WALT DISNEY MAGICAL
RACING TOUR 17990.-
WORMS ARMAGEDDON 16990.-
WWF ATTITUDE 16990.-
ZOMBIE REVENGE 17990.-
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Medal of Honor Underground (PS) ...... Mg S aaa
World i Nok EDOUglt (BB) so®smsswimaiiamin mhniesbsmved 55 g

Wacky Races  (PS) ciisiciss i siaisions sisisie i niais s tiaieos sisisislaieiaaioisie
Power Rangers (PS, NTSC) .....
Army Men WW: Land Sea BAlr [PS) i sswsrnmsisiesissoiasaiesssss
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Silent Scope (DYt tniiiie: dbisvrve dasabseaiionaeniesssatsen 32
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Deep Eaghter s (D e S s i s e s sl s s accensasioasaniasisasion 33
Blue  Stinger (D) e e s Ll i s el 34
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Sega Extreme Sports (DC) cesssesssscsvanoansssasiossssssss 38 ¥
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Star Wars: -Episode il-Raceri ((DC) oo oe tae e diiaaaci o o

iadvinyban megjelent sziveges 6s =~ (LG
sztracios anyagok barmilyen madon val ben. Hosszii varakozas utan ugyanis megkaptuk az elso Playstation 2 teszt-
a felhasznélasa csak a kiadd engedélyével gépiinket, igy végre “testkozelben” tapogathattuk meg ezt az oly sokat em-
[{8188985- legetett csodamasinat. Vadul és sokat élvezkedtiink, de sajnos a nagy
N 1417-629 drombe egy kis iirdm is vegyiilt, mert til sok jatékot nem kaptunk hozza, igy
l‘;“'?s: — i egyeldre csak a Tekken Tag-ot, a Dead or Alive-ot és a Ridge Racer V-it
1 68 SARAN N M=, probalhattuk ki. Talan nem arulok el nagy titkot, ha elmondom, hogy az ij-
GOLDMANN csoport tagja) ST g = e g
ptulajdonos: Balogh Zsolt §gtq Ifll]:lalllafa rovidesen felkeriil a PS2 felirat is, azaz elkezdijiik tesztelni a
szerkesztd: Martin jatexkait. . : -
pterv: Molndr Dénes és Kovacs Ildi Na, de ne szaladjunk ennyire eldre, hiszen ebben a szamban is finom kis 7 T R
omdai elgkészités: Kismarosi Renéta cikkeket talaltok! Bago mester sokak kérésére regél egy kicsit a konzolok . Gyﬂi}gménygmbg keresem
vilagitas: Recent Kft. torténelmérol, Csipi a végkimeriilésig hajszolta magat nehany 3D-s anyag itt lathaté
adja a Comgame Kft., 1136 Budapest, tesztelésével, “Piros” Miki szerelmes lett a Chrono Cross-ha, a “tobbiek” az i a
rgely Gy. utca 17, meg tették a dolgukat, ahogy mindig. En DC leltart nyomtam, gondoltam ; harom 1984-85-ben gyariott
:.Ee':z'lr'i";:i&ri;";fpes'* PL: 132. nem art nekem sem egy kicsit ismerkedni a DC cuccokkal. Ajanlom, hogy a Shas Wers: Povreriofthe Force fauic
ihta!ternaﬁv t’er]aszlﬁk ‘. hemu}atqtt iétgé_!(q!(on gyorsan tipo.riatnk végig, mert decemh_erhen nlyap .bi kodb Kk 9 3
fizethetd: 576 KByte nagyagyukkal joviink eld, mint a Final Fantasy IX, a Tomb Raider Chronicles Ha birto an vanna
smgame Kft.), 1389 Budapest, & és a szerkesztoség aktualis DC kedvence, a Shenmue. és mogvélnﬁl lik,
+ 132, g |
mail: 576konzol@576.hu ‘Tyler Durden hivd a 3-49-48-47-es szGmot
ahsite: www.576.hu - z és kérd Martintl

miap: Driver 2
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Somd,
Mol

| ez is csak a jové évben valhat valésagga.

. nyithaté - &sszesen 22 van bellik. Renge-
| teg jatékmod, &riiltebbnél Sriiltebb mind, de,

BLAD

E (PI.AYS'I'A'I'I)

Activision

Megmondom az &szintét: én mar nem sok j6 cimet varok a PlayStation-tél. Annyira lefutéban van
az egész rendszer, hogy ami me?]elenik r4, az vaEy eﬁy rakas szemét, vagy egfy 6 éves szinvon-
or o

alén mozog. Eppen ezért dromteli szémomra, ami

yan gyongyszemekre lel az ember, mint

példaul a 2 évvel ezelstti nagy mozisiker, a Penge, vagyis Blade PS-8s véltozata. A jatékot az a

Hammerhead késziti, akik a Quake Il konverzié mégétt is élltak, igy talén nem lesz annyira silany.
. Hogy mit kell tudni a cimrél2 A filmhez hasonléan a Wesley Snipes dltal alakitott nappali vémpirt ,,

iranyithatjuk ebben a 3D-s maszkalés / akcisjatékban, ahol fegyverként hasznalhatjuk a kilénbs-§ 1
26 kardjainkat, vagy éppen puskainkat is. A torténetben Whistler baratunk élete a megmentése a

cél, aminek érdekében egészen 21 palyan keresztiil kell majd csatangolnunk. 31 kiilénbéz6 szérn-
nyel hozhat 6ssze minket a sors a mar csak jGvére megjelené jatékban.

THE SIMPSONS GOLD AND GLORY: THE ROAD TO EL DORADO DA"B&A uﬂ-sA 2001
PLAYSTATION
wn!s“""ﬁ;g:rm:'srAﬂou, ‘ Revolution / Ubi Soft ) (DREAMCAST)

Hehe. A Simpsonék sem 0sszak meg, hogy
meg ne jatékosodjanak, s ha mér igy bepa-
liztak Sket, jol lezOzzak érte mindenki arcat.|
A The Simpson Wrestling ugyanis - a nevé- e
ben elrejtett utaléssal kénnyen kitalélva -
egy bunyés jaték lesz. A rajzfilmbél tulaj-
donképpen az ésszes nagyobb szerepld ird

SPIDER-MAN 64 B

=.amiben nagyban hozzajarult a Revolution ban-

S .

Hét azt nem mondhatném, hogy a grafikus
kalandjatékok a viragkorukat érnék PlayStati-
‘on-6n. Talan a két kezem is elég lenne az ilyen
tipusi mindségi jatékok &sszeszamolasahoz,

déja és a Broken Sword jatékuk. Nos, most a
csapat egy 0j jatékkal jelentkezik, mely stilusra
ugyan az mint eddig, csak a cim és a torténet
mas. Mostanaban j6n majd a mozikba ez az

TOM & JERRY

(PLAYSTATION)
Warthog / New Kid Co

Hat, ha valami hianyzott a PlayStation immaron
tsbb mint 5 éves fenndllésa 6ta, akkor az egy
Tom &s Jerry-s jaték volt. Frankén nem értem a j6-
tékkeszitéket, hogy egy ilyen populéris cimmel mi-
ért kellett ilyen sokaig varni2 No, de lényeg az,

ogy végre a Star Trek Invasion mégétt allé Wart-
hog csapatanak sikeriilt megszereznie a jogokat
és mar javaban gyartjak gyerekkorom |ege?emibb
meséjét. Ami kicsit csipi a szemem az az, hogy
Jerry bérébe bojva az lesz a célunk, hogy a pa-
lyakon egyre masra borsot térjink Tom orra alg,
hogy aztan végil teliesen a féldbe déngsliiik &t.
Ezt az aprésagot leszamitva azonban egy 100%-
ig rajzfilmkompatibilis konverziot kapuzi. A grafi-
ka szo szerint lélegzetelallité (nézd csak meg a ké-
peinket), a 6 ismerds karakter, a 15 palya ésa 18
csapda és a 60 fegyver totdlis kikapesolodast igér,
akér 2 jatékosnak is egyszerre az oszfolt képer-
nydn. A megjelenés mar decemberben varhato.

—

Sega

Végre! Annyi év varakozés utan jén §
a Daytona is Dreamcast-re. Igazéndi- &
bél nem nagyon értem, hogy miért  J
.| pont ez a cim volt az, amivel ennyit §&
¢ Eellerr varni, hisz beletartozik az alap ¥
| & | Sega jatékok kézé. A mostani konver-
.& zi6 egy érdekes egyvelege lesz az ed-
' megjelent Daytondknak. Lesz még *

animaciés film, mely alapjan a jaték is keészil.
Két koma, Tulio és Miguel elhatarozzak, hogy
6k mar pedig, ha fene fenét eszik is eljutnak
abba a varosba, amit csak Ggy ismernek,
hogy az arany féldje — azaz El Dorado. A ja-
tékban renget ka,undon és ellenségen |<e|||
keresziiilvergé’»?nﬁnk magunkat, mig valami
értelmeset is fel tudunk mutatni, és e|iutun|( az
ahitott paradicsomba. Csak jévére.

HE NEXT GENERATION TOMB RAIDER
(PLAYSTATION 2)
Core Design / Eidos

Allj be a sorba és csorgasd a nyélad Te is! A Core Design ugyanis nem hagyja femetetlenill Lara

d

6{1)/0 a Saturn-os véltozatbél, a PC-s- |
E6| és exkluziv DC palya is lesz ter- |
mészetesen. Egyszerre akar 20 autét
is tud mozgatni a hardver, és termé-  *
szetesen az online jaték sem hianyoz-
hat beléle.

’

(NINTENDO 64)

bk of Reality / Adivision _::::__! :Leziindéiét és tovabbi részek fejlesztésén gondolkodik. llletve picit mér 1l is lépték ezt a statuszt, hi-

Ezittal nem maradnak hoppon az Né4
gazdak sem - kdszonhetéen az Activion-
nek —, hiszen Peter Parker, vagyis a Pokem-
ber kalandjai a Nintendo gépeken is meg-
elevenednek. A telies egészében 3D-s
Ugyességi jatékban sokat kell majd ugra-  fe
bugralni, c!e illehet a keziinket is haszndl- | |
nunk kell majd néhény ellenfél elcsépelése |
érdekében. Ha a hangulata is rendben
lesz, mint F‘IaySfcfion-Em, akkor a Gsipi jo- [
vére is elélvezhet egy videojaték lattan...

len pillanatban tudni lehet, az az, hogy ki fognak adni
idéré| idére az Internet segitségével frissitéseket lehet
hozza letslteni.
Ezek lehetnek pa-
lyék, ellenfelek, ani-
maciok, és karakte-
rek. Igy elérve azt,
hogy egy soha vé-

et nem éré kaland
Eerekedien ki bels-
le. Mér az sem lesz
kilnleges, ha nem
Lardt irényitod, hisz
a teI:vek szerlilnL 6 |
csak egy melléksza
lesz :ﬁaen az
egész Tomb Raider
univerzumban.
Nagy a készilédés
arra, hogy Ggy tér-
jenek vissza a
programozok PS2-
n, hogy az mélt le-
gyer?iozzc’:'uk -
maijd kideril sike-
riil-e nekik 2001-
ben?

ﬂ6zer6ve| folynak @ munkélatok a kévetkezé generaciés Tomb Raider megalkotésén. Amit je-
i egy jatékot, ami csak egy alap séma lesz, és

’ o
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007 RACING
(PLAYSTATION)

Electronic Arts

Azzal, hogy az Electronic Arts megvette a
James Boﬁ hoz tartozé licencet, sorra ont-
ja magdbl a 007-es teméjo iqiekokot
Leglja b talalményuk cime 007 Racing, és
a mar szokcsosnazls mondhaté Bond au-
téparkkal szallhatunk szembe a gonosz el-

_ Minden autét tele lehet majd pakolm kille-
| rebbnél killerebb cuccokka,

is jatszhatiok vele egyszerre. Asszem’ ez

még megijelenik idén.

(NINTENDO 64)

Gremlin

| stratégiai program, mint példaul a készils

g Premier Manager 64. A Gremlin az Actua
Soccer 3 engine-jére épiti a jatékot és mind |

1 a 92 angol Kl Eubcsapar szerepelni fog ben-

_ | ne. Sokkal tobbet azt hiszem nem kell el-

- mondanom réla: vérbeli menedzsereknek

' kotelezs, a tobbiek meg kivancsisagbél be-

|enez|'1erne|( mi &ll a csapat hétvégi szerep-
¥ |esének hatterében (magas jegyéarak, rossz

igazolasok, pocsék taktika).

- Y e
-~ !"‘r-u—-_....q.-""f

len. Lesz itt BMW, Aston Martin, meg Lotus.
és akar tbben

az egyetlen cucc az egész halomban, ami |

llyen még nem volt Né4-en! Marmint foci- [§

it

b folytatast, hiszen hogy Ggy mond-
|am a két résznek semmi kdze nem
g lesz egymashoz. llletve mégis: ez is

THE GRINCH (PLAYSTATION)
Universal / Konami
November 17.-e 6ta mar az Amerikaiak is rettegnek Grincs-8l, vagy, ahogy Magyaror-
szagon fogjak hivni: Grimbusztol. Az ere-
deh? eg Angol rémtdrténet ugyanis ekkor de-
bitalt a mozikban nem kisebb személyiség,
mint Jim Carrey f8szereplésével. A film, s
egyben jaték torténete a kovetkezokeppen
zu||||<kvcén |ez a zoiﬂ emberke, aki sz;retne
megakadélyozni a karacsonyt, meg ho
czgemberelz’bddogok |egye£k Eesgen t
' érdekében akar barmit is képes elkdvetni...

" ' A jaték egy hatulnézetbdl lrcnylihaio gyes-
segl cucc lesz, ahol logikai feladatokat is meg kell oldanunk. Lesz segitségiink egy kutya
‘(epeben és o|yc|n csogafe yverekei is bevethetiink, mint a Grlmbusg‘iopfer Aeﬁm nalunk
meég idén, a jatek mér csa i jovére jon.

SILENT HILL 2 (PI.AYS'I'A;'I'ION 2)

Konami

(PLAYSTATION)

Infogrames

Ha azt hitted, hogy Silent Hill-r8l
sosem fogsz hallani tébbet a leg-
utolsé kc?andod éta, akkor min-
dannyiunk szerencséjére tudatnom
kell veled, hogy tévedté! A Konami
ugyanis gbzerdvel késziti az 0jabb
{torténetet hozzd. Direkt nem irfam

Bar a Test Drive sorozat a hatodik résszei;‘: :
nem ért vége, azonban a Cycles alcimmel
e”otoﬂ rész mégis teljesen 0j dlmenzmkbo

gja ka|auzo|n| a mit sem sejté |c:'rekosr ,-._-‘=
(huL asszem’ leszokom az ilyen kérmon-
datokrél, mert a Martin frészt fog kapni icé%
le...). Széval amita megbukott a Road
4 | Rash sorozat a PlayStation-6n, 6 ielentke- ©
¢ | z6 nem |gg:n akadt, hogy u|umeru\|on a
motoros, bunyés |c:re|<o?< vilagaba. Am az |
Infogrames ef;g bétor volt ahhoz, hogy '
ll| egy ilyen, amlgy cseppet sem rossz hangu- ~
| lato jatek feﬂesztesebe fogjon. A jatek 30
M teljesen eredeti és élethii jarganyokat fog

| tartalmazni, hogy csak a legnevesebbet ne
| emlitsem, a Ha Eile)« Davidson-t. 12 pélya 4l
tovabba a szaguldozék részére, tele rend-
| Srokkel, ellenfelekkel és persze levagasok-
L kal (mar nem taslival, hanem urrﬁviglfesek
| kel). Mint minden |ate|< ebben a honapbun
- ez is csak jovére jelenik meg. ¥

ugyanolyan nyomaszté, rémiszté és
borzasztéan |6 hangulato lesz. Az
0j szfori foszerepfoie Jumes Sander-
land, aki imméaron 3 éve él egyediil
a Felesege haléla utén. Aztan Ksrfe-
jlen kup egy levelet téle, hogy iu|o||<ozzc|nu|< Silent Hill-ben. James kutya koie|essegenek

; érzi utdnajarni a dolgoknak és el-
latogat a véroskéba. Ott izgalmas
dolgok veszik kezdetét, hiszen
Gsszefut egy Maria nevii hélgye-
mennyel aki “kisérfetiesen” hason- |
lit szegény m boldogult asszo-
nyara. Es elindul a szokésos tigy-
felgon yoh?es A hangulat dllitélag 1
mcrcc{ga régiben — kdd mindenitt,
elvont hatterek, ijesztd lények,
minden eg hel yen a kdvetkezé
borzongqsﬁoz Japanban is csak
jové 8sszel jon, Ogyhogy nem kell
még kapkodni a gondolattal, hogy
|uiszcn| akartok vele...

TRREDRE

= oy :r

MOHO (DREAMCAST,
Lost Toys / Take 2

A Bullfrog csapatabél kivalt programozék Lost Toys néven alapitottak egy céget, és eg
extrém sportokat felvonultaté ;atei fejlesztésébe fogtak. Akik jatszottak a Trickstyle-lal,

azoknak talan kérvonalazédhat valami arrél, hogy mire is kell szamitani. Ugy 1’U|0||:|on-
képpen el is mondtam mindent a jatékrél, hisz 2 jatékos lesz, iigyességi lesz, sportos
|esz, Dreamcast-os lesz, jovére lesz.

Lo L B IP

MDK 2 AI!MAGEDDON (PI.AYS'I'A'I'ION 2)

Bioware / Interplay

Ha mar a Dreamcast gazdaknak van, miért ne lehetne a PlayStation i .
osoknek is? Igaz, csak a kettesen fog mequlosulnl az MDK mésodik %57
része, de oft egalcbb
egy kibvitett valiozat-
ban. Vagyis inkabb
csak finomitasok lesz-
nek, hisz a nehézségi
szint kalibrélasa meﬁeﬂ
az irényitéson is lendi-
tettek egy kicsit. Amogy
minden ugyan az: 3
szerepld, egy rakat pa-
lya, l6véldszés, haldl,
gySzelem...

Huigyuekek sem udom K memmﬁg)dtemn
elmilt nop forténéseit, de ozt hiszem még soho, sem™
mi nem okozott okkora fomeghisztériat Magyororszé-
gon, mint o, ogy e2 o ks szke ilok - ki nemes 14
egysteriséggel hivunk cok Brod Pitknek - det - !
diny hazdnkbo. Mar o Marfin szemében i felfedemni 1
velem némi csilogst, omikor erél beszelfnk, amid
hamar elhataraztuk, hogy elmegyink Brad nézibe.
A feleményekesl o nem egészen 3 hét milvo megiele- ||
16 Konzolban olvashatsz... .

Bogd Péter
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egmondom Gszintén nem nagyon fudom
MeE:]énieni, hogy milyen jaték ez az F1

2000 a Psygnosis-tal. ELben a hénap-
ban ez a mésodik F1 jatékom és elviekben azt
mondandm, ho 6 és hasznalhaté, am katego-
rikusan ezt nemgrt’ehei kijelenteni, mivel a j6 és
hasznalhatd részek mellett bizony akad j6 pér
olyan pillanat a jatékban, amikor megkérdezitek
majd mugoiokiéf: mit keres ez a sz** az én gé-
pemben? Taldn az lesz a legegyszer(ibb, ha szé-
pen sorjaban leirom az 6sszes komponenst és a
végén az értékelésnek megfeleléen szemponton-
ként megindokolnam az értékeket.

Az infréval nincs semmi baj, nem fil hosszd, de

szép és izléses. Errdl a fajta jatékrol mar annyi
féle bevezetést lehoztak, hogy dszintén szélva

meglepd lenne, ha valami 0] elképzelés jelenne

meg a felvezetd képekben. Ujdonsag viszont a
jaték fura meniirendszere, ami nekem speciel el-
nyerte a fetszésemet, bar kicsit zavaré,sﬁec
minden egyes pont kivélasztasa utan
egy kicsit vami kell a toltogets
gépre. A jaték nem na-
gyon bévelkedik az F1

FORMuUl

@

F1 jaték véleményem szerint. Nagyon aprélé-
kosan vannak kidolgozva a pél é(, nem is be”
szélve a kocsikrol. Még a kisebb csapatok jar-
ganyai is szinte tokeletesen be letiek digitalizal-
va és a kerekek mozgasatdl a starindl leégs
gumifelh8ig minden a helyén van. Nekem kil-
ndsen fetszeft, hogy amikor kipérdiltem a ko-
csival és belecsapodiam gumitalba az egyik tri-
biin el6tt, azonnal elkezdtek villogni a vakuk a
nézdtéren. Ez ponfosan olyan aprésdg, ami
nagyban hozzdjarul a iokeletes latvanyhoz,

bar lehet, hogy ezt inkabb a hangulati-elemek- -
vl lenne helyes megenifeni. A bovueban

PR

e

ONE2

Season 2000-hez hasonlé bévité-
sekben és tréning versenyekben, itt
pusztén a jatékermi gyorsvezetés
és maga a bajnoksag sorakozik a
vélaszthaté pontok éﬂapién a par-
bai és természetesen a mentelt Gllg- i
sok faltése mellett. Hiségesebb kon-
zolosok mar megszokhattak, hogy
az F1 jéiékoknz?nem nagyon érde-
mes az Arcade modrél imi, és ez
alél az F1 2000 sem kivétel. Tessék
nyomni a gézt, és szaguldozni, de aki
egy kevés szimuldciét is érezni szerenea
kezében, az csakis a bajnoksagban gondolkod-*
hat. It mindent megnézhetiink és kivalasztha-
tunk, maid a szokasos modon a kilonb6z6 tech-
nikai bedllitsok utan kezdhetiik el bajnoki me-
netelésiinket. A jaték tartalmi része gyakorlafilag
ennyi lenne. Tur!om, hogy els létasra talén ki

csit kevés, de a most kovetkezd értékelés miatt
nem akartam mér a bevezetdben leléni minden
érdekességet, vagy baklovést a jatékban.

® Szavatossag: j6. Ez oz a pont, ahol nem iga-
z6n tudok egyik sportjatéknal sem hasznélhato
értéket, mondani, hiszen ezek gyakorlatilag az
Ojabb évek miatt mindenképp e%avuhck Kilgng-
sen igaz ez a Forma 1-es jatékokndl, ahol az
egyik évben még Eddie szaguldozik a Ferrarival,
de par hénappal késsbb a Jaguar volanja mé-

6t szenved a fizen vagy huszonakérhanyadik
Eeiyen. Aki a legfrissebb szimulaciokat szereti
azoknak nem lesz tartés a jatek, aki viszont ez-
zel nem torédik, az akar szk egy évig is elége-
dett lehet a jatekkal.

o Latvanyossag: kivalé. Ez a legszebb PS-6s

©

OFFICIALLY LICENSED] PRODUCT.

@@

DGESTONE

UZZIN

::]:;y a képi dinamikaval sem lehet nagy
unk. Szintén itt dicsérném meg a meniir
szert, ami szép és sfilusos. Egyszer(en atlathato
és nagyon kannyen kezelhet6. Kilondsen a ver-
senyszabalyok bedllitésanal hasznos, hogy né-
ha nem a menijpontokat lathatjatok a képer-
nydn, hanem a bedllitott ér’rékelkei. Ez atlatha-
tobbd és kdnnyebbeé teszi a versenyt megeléz8
pepecselést.

o Hangulat: kivélo. It is csont nélkil sikerilt
mindent megvalésitani és még arra is gondoltak
a készitek, hogy a iéltégeiésj( alatt egy kis F1-
agytornéval masszirozzék a sziirkedlloményun-
kat. Minden verseny elstt feltesz egy kérdést a
gép és 4 lehetséges valasz kbzil mazsolazha-

tunk lexikalis tudasunkrél téve tandbizonysagot.
Talén oz egyik legjobb, leghasznosabb Gjtas
mégis a kommentator mondataiban van. Az méar
megszokott, hogy mindent kommental és vélemé-
nyez (s6t az idbeli elcsoszasokon még mindig
lenne mit csiszolni), am most mar mindenféle ad-
ditiv informéciot is elmond a versenyek és legfs-
képp az idémérd edzések unalmasabb percei-
ben. Magyarul: ha pér percig nem torténik sem-
mi érdekes, csak egyedil autézunk, j6 Palikhoz
méltoan elkezdi kitolteni az idét, példaul azzal,
hogy- elmondjaiaz idémérs edzés legfontosabb
abélydit (persze ha épp e :
Ay

PlaySta

ZERIDGESTUNE

HORNETS

az .
Hang/Zene: j6. Erre nem kell kilondsebben
papirt pazarolni, jok a hanghatésok a kézon-
ség hangjatol egészen a krakogd Jaguar moto-
rig.

Egs akkor most iGjjon a fekete leves. Az sszete-
v6, ami miatt a jatek nem lehet 90% felett sem-
miképp. Ez pedig a...
B Jé’rszhaiéségﬁ(ézepes. Sajnos csak magamat
tudom ismételni, hiszen ismét nem sikeriilt il
megoldani a kocsik simulékony kezelését. A fék-
tavok Gssze-vissza ingudoznaz, egyszer alig kell
megnyomni a gombot és leéllunk nullara, mas-
szor két masodperc padléfék utén is még lassu-
lunk. Az egyeflen pozifivum, hogy a megpordi-

leseknek ellen lehet kormanyozni és ezzel csok-
kenfeni o porgések idétartamat és ezzel a helye-
265 visszaeséseket. Sajnos azonban ez az egyet-
len pozitiv iranyitési dsszetevs. A korményzas
sem egyenletes. Olykor épp hogy be tudtom
htzni a kocsit, méskor nekimentem a kanyar
belss ivének. Az ellenfelek nem hogy sportsze-
ritlenek, de egyenesen vagohidi hentesek. Ahol
tudnak, oft tsrmek meg mirﬂ(et A birok minden-
hol befujjak a faltot, még akkor is, ha sajét hi-
bénkon l(iw'.il mentiink neki oz eldftiink lévanek.
Azonnal mehefiink 10 mésodpercig pihenni.
Sajnos e miatt nagyon nydgvenyelds minden
verseny, bar tény, hogy idével hozzaszokik min-
denki. 5

Osszegzés, befejezésképp egy példa: Ausztrdl

verseny. Gydnyér( grafika, remek hu:gulat, ve-

F1'irant kifejezeffen hasz : “

zetek kinkeserves csata utan. Mér kivédtem min-

den tamadast, elhiztam j6 tiz mésodperccel

mindenkitél. Még egy kér van htra, széguldok
y hossz( egyenesben. Egyszer csak felféinik

Z%ﬂem egy Mclaren fistolve a palya kozepén,
- dllva. Nem tudok megéllni, {6 250-¢l beleroha-

nok. Ripitydra térik mindenem, kiestem. Megsz6-
lal @ kommentar: “Hakkinen kiesett!”. Ja, észre-

- vettem...kdszi, csak kivontatni fe|e¢'fi}egﬂe el a prog-

ram a palyarsl. Na, ezért nem ki
pary

F1 2000.

ésiu|an_qz:
Aaam
' FORMULA 6NE 2666 I
’ |

GRAFIK A KIVALS
JATSZHIATES AG. ELMEGY
SEAVATOSSAG J6
&ENE / HLANG: Jo
HIANGULAT. KIVALS

12 JATEK®S

2 MEMERLABLOKK

ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)

v MAJDNEM A LEGJOBB l
% GSAK MAJBNEM
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em nagyon értettem a dolgot,
Namikor a Martin a kezembe

nyomta az F1 Championship
Season 2000-et. Nem értettem, hogy
minek Gjra kiadni ugyanazt a jatékot,
ami kétség kivil sikeres volt az év ele-

Work in Progress

jén. Aztan hazafelé azon gondolkod-
tam, hogy vajon mit véltoziattak rajta?
Szebb lett a grafika2 A gépi pilétak a
bajnoksagban elért eredményeik alap-
jén Fogncﬂ( vezetni2 Aztan amikor haza-
értem (borzasztéan restellem), degz el-
s6 jaték alatt még mindig nem énﬁm,

hogy mi véltozott, mivel.a grafikanem,

a hanghatasok is a régiek
voltak, nem is be :
szélve a me-
nirend-

ork in ProgAs 5 3
szerrdl. Mﬁer':uzonnal,__q_:_—._Quic'Eroce

pontba rohantam bele, igy csak a mé-
sodik nekifutasnal taléltam meg, amit
kerestem. Hatkéremszépen, oft diszelgett
eléttem egy Scenario-elnevezési pont!
Ez itt a lényeg! Persze utana rogvest fel-
léptem a net-re és megnéztem a jaték

- weboldalét is, ahol mér nyilvanvaléva
valt, hogy tulajdonképpen az F1 2000-
hez sikeril az EA Sports-nak kiadni egy
installaciét, egy bévitményt, ami azon-
ban a konzol miksdése miatt egy kilon
jatek formajaban jelent meg. Talén, ha
ez egy PC-verzi6 lenne, akkor egyszeri-
en hozzd kéne installélni az el6zéekben
telepitett programhoz, itt szerencsés/
szerencséflen médon egy kiilon jaték je-
lent meg, amit egyébként azoknak is ér-
demes megvenni, akik az alapjatékot,
az F1 2000-nem lattak még. Eersze le-

het, hogy csak a tytk agyam nem veszi
észre, hogy egy piszkosul nagy marke-

ting hozasrél van szé, ami alatt ket 6
menipont miatt megvetetik az egész ja-
tékot Ujra a vevékkel...dontsétek el ti.
Ez a program érdemeibd| nem von le
igT sem és a ket 0j meniipont elviekben
a legkomolyabb problémat prébélja or-
voscﬁni az Fl-es sorozatban, ez pedig
az iranyithatésag. Lehet, hogy az Elect-
ronic Arts emberei is felismerték, hogy
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 kell fizetniink, ha nem tudju
az idedlis vonalvezetést, a megtelels
'férduffggnbkat és azt, hogy melyik

ha valamilyen Gton-médon nem tanitjak
meg az autéversenyzSs jatékosok na-
ycﬂab szazalékat erre a finom F1-es
ezelésre, bizony nem sok babér terem
nekik ezen a terileten.
A jaték “eredeti” része egyébként nem
véltozott, mint mar fent em-
litettem, a grafika ugyano-
lyan hasznélhaté és a
hanghatasok, kommentarok,

W B T AR A
. -

_ zélasok sem Gjultak meg.
dili valtozés az EA F12000-hez
képest talan csak az, hogy még irgal-
matlanabb a gép az esetlegesio-
nyarlevagasok esetében. Véletlenil tol-
megyiink egy lassitén egyenesen és
maris mehetiink pihenni 10 masodperc-
re a bintetésiinkkel. Nagyon vigyazza-
tok erre, mert mindent tdnkretesz akar
egy 25 masodperces elénynél is.

Bar az EA F12000-es auték iranyitha-
tésaga sokkal jobb volt, mint barmelyik
eddigi ]c’:tékné,, de egy PC-s GP2 (mar
3) vagy akér egy Turismo-hoz képest
még mindig nehézkes és nagyon ke-
gyetlen volt minden. Ha a GT-ben el-
rontunk egy kanyart, akkor kicsit elté-
volodnak t6liink az ellenfelek, de be-
foghatjuk Sket. It sokkal nagyobb arat

' Ea alyéan

kanyarban meddig fékezziink és hon-
nan gyorsitsunk. Ponfosan erre valé a
jaték mésik “0i” pontja a Training. Per-
sze kezdjik talén az elsével a Scena-
rio-val. Ez a mégéttiink levé bajnok-
sagbol idéz fel eseményeket, melyeken
neﬁijnk kell bizonyitani azt, amit pér
hénappal ezelétt a pilétaknak kelTeﬁ
volna. Példaul az elsé versenyben a
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gép Villeneuve bérébe bijtat és kitiizi
elénk azt a célt, hogy mivel a Bar elég
yengén szerepelt a 99-es idényben,
Eét bizony sziveskedjink az elsé négy
hely egyikén célba érni. Nem kell mon-
danom, hogy a jaték természetesen az
akkori id&jarast és rajkocka felallasokat
fogja szimuldlni, igy tényleg nosztalgi-
c’lziutunk egy keveset. Ha ezzel megva-
gyunk mehetiink a kévetkezd verse-

nyekre, ahol ugyanigy killonbozs fel-
adatokat kapunk, kiﬁénbézﬁ pilétakkal.
A mésik 0j meniipont a Training. Erre
érdemes inl(ébb figyelmet forditani. It
yakorlatilag a bajnokséag ésszes pé-
g/é]ét megtanulhatjuk kanyarrél-ka-
nyarra. Egy villogé béjas rendszerben
kell megtanulnuni a kilénbdzé kanya-
rokat négy jelzést kdvetve. Az elsé a
kék boja, (JLO' ra kell lépniink a fekre,
ezt kdveti a narancssarga béja, itt kell
megkezdeniink a kanyarodast. Ezt ké-
veti a citromsarga béja, ez a leglas-
s0bb pontja a kanyarnak, majd a fehér
béja, ahol kezdhetiink kigyorsitani mé-
gottink hagyva a fordulét. Egyébként a
gép elmagyarézza a dolgot minden
pa fénél nagyon részletesen nem is be-
szélve arrél, hogy itt még azt is meg-
mondija nekiink a narrétor (vagy ta-
nér?), hogy a péalya melyik o|r?oic’m kell
muradnunz a Izgiobb kivitelezéshez.
Ha megértettik a bemutatét nekilatha-
tunk a megvalésitasnak. Nekem ez a
része tetszett a legjobban a jatéknak,
mivel itt a tanér (vagy narrator?) han-
gunk kanyaronként menet kdzben is
mondia, “ez kicsit tl szélesre sikeril”
vagy, hogy “gyorsits elébb, dinamiku-
sabban!”, egyszéval kozvetlenil a fi-
linkbe mondja a feladatokat. Persze

Work in Progress

¥
most sokatokban felmeriilhet a kérdés,
hogy vajon mennyire kivitelezhets az,
amit mond. Jé 5 napja jatszom a prog-
rammal és azt kell mondanom, hogy
elébb vagy utébb minden feladatot
megoldhattok, bar tény, hogy az elss
karekben létvélnyosun fogtok elszallni,
kilondsen a kanadai palya hires
visszaforditéjaban. A végén a jaték ér-
tékel egy szazalékos rendszerben min-
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den kanyart, igy sokkal lathatébb és

é kelhetébbsiesz minden hiba és min-
javulas tudasunkban. Persze ami-
lassacskan megy minden for-
isszamentek a bajnoksagra,
*bizony nagyon is érezni fogjatok
das hatalmat, mivel az elsé harom
kdnyart kovetSen ofthagyhatjatok a me-

Eany felét. Persze ez nehézségi foko-

zattel fiigg. Szerintem ez a legjobb

- példa a jatek értelmének a lemérésére.

Lt

Uljetek le a gép elé, ahogy megvettétek
és nyomiatog egy.versenyt barhol, bér-
melyik palyan! Ezt kéveten indulas
gyakorolni, majd j6 1 éra tréning utan
menijetek vissza a versenybe, ugyano-
da, ahol elbb kezdtétek. Az eredmény

kézzel tapinthato!

Adam
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gye emlékeztek ra2 A kis
U artatlan sarkanyfidkara,
& aki mindig kih0zza 8seit a
bdi%ﬂ - Aki minden kalandban
meg '|ﬁd helyét. Aki minden go-

f
I
i
|

nosz ellen megvédi sarkanyfoldet,
immaron harmadszor. Ezittal
sem lesz masképp, Ojra ellatogat
a veszély Spyro hazdjéba és is-
méf?ke'ziinkge vehetjii‘( a kis hés
iranyitasat. Lassuk, ezottal milyen
élnok gonoszpalanta akar értani
a vilag legbaratsagosabb fajé-
nak, a sfxﬁ(ényoknc:k. Lt S
Barataink békésen pihenge’rne@%
mezén otthonukban, sarkanyfsl-
don. Siitkéreznek a napon, elbo-
biskolnak, némelyikik éppen.in-
terjot ad egy helyi televiziénak,
mig Spyro a birkakkal jatszik.
Ekézben a gonosz Gnasty Gnorc
és csapatai egy titkos foldi atjarén
keresztil megérkeznek héseink bi-
rodalméba és észrevétlenil lo-
6dzva ellopjak az dsszes sar-
anytojést. Mire a bdlcsek felesz-
mélnek, a tojasoknak hilt helye.
Egyediil-Spyro képes belebijni a
sz(kos atjaréba és megkeresni a
tojasokat. Az & feladata lesz
visszaszerezni mindet és meg-
bosszulni a gonoszok bintettét.
Mindezt egy engine-el készilt ani-
macié forméajaban nézhetjik meg
a jaték betsltésekor. Ezutan kdvet-
kezik a Spyronal mar j6l megszo-
kott memériakartya ellenérzés, il-
letve mentésblokk létrehozés. A
menirendszeren a harmadik rész-
ben sem véltoztattak semmit, tehét
mindent oft talalunk, ahol az elé-
z6 epizédokban. Bedllitasi lehets-
ségre, csak jaték kozben lesz le-
hetségiink, tehat nyugodtan
nyomijunk az 0j jaték gombra.
Méris kezdetét veszi hatalmas ka-
landunk, mely egész palyakomp-
lexumokon vezet majd keresztiil.
Magérél a Spyro jatéksorozatrél

L ot s i

bétran ki]elenfhe(fjijk, hogy hason-

l6an a Tomb Raiderhez és a Soni-
choz nem sokat véltozik az idé
mulésaval (természetesen a Dre-
amcastes Sonicot nem beleértve).
Mindig finomi-
' tanak egy picit
| az engien-en, a
| textordk pontos-
| 'sagdn, szépsé-
gén. Spyro
. mozgdsreperto-
| arja nem igen
- valtozoft, csu-
=~ pan az elsé

| részhez képest
| fejladott egy
| siklofejeléssel és
egy bepdrgé
témaddssal.
S— e Ezeket a gom-
bok egymas utan valé lenyomésa-
val hozhatjuk mksdésbe. El-
mondhaté tehét a harmadik rész-
rél is, hogy nem ment &t kiiléns- *
sebb fejlédésen, csupan finomit-
gatasokon. Ezek a palydkon valé
néhany otletet és a grafikai kidol-
gozast jelentik. Kilonésen ara-
nyos &tletnek talaltam a bonusz
iellegi palyakat, ahol példaul

6rc_?_eszkdrc: pattanva kell

iirfani a gonosz kis
manékat és hércsdgs-
ket. Nem akarok
minden j6 poént mar
a cikk elején leléni,
mert akkor nem ma-
rad mondanivalém
késébbre, tehat ha-
ladjunk szépes sor-
j@ban és lassuk
részletesen milyen is
a Spyro 3.

A SARKANY
'EVE

Aki nem ismer-
né a stilust an-
nak elarulom,
hogy egy teljes
egészében ha-
rom dimenziés
idf?—fkgél- van szb,
melyben Spyrot
a Fb'yhéist hc’?t):ﬂrél
nézve irdnyitjuk.
Természetesen
VClnnGk hEIYEk,
ahol a helyszin
megkivanja a
kamera mozga-
sat, igy ez meg
is torténik, illetve lehetéség van

_ véltoztatni a ka-
| merakezelés

' médjan is, a

. bedllitasok ks-

' z6tt. A kamera-
' nézetet mi is al-
: |ifhatiuk az L2,

| R2 segitségével
és gyorsan ko-
zépre hozhatjuk
& az Ll vagy R1

| gombokkal. Ha
| nehezen latunk
| be egy palya-
részt, hasznal-
juk a Harom-

szdget, melyet
nyomva tartva és
iranyokat hozza-
adva nézelédhe-
tink, f&rgathat-
juk fejinket. Bar
az igazat meg-
vallva ezekre
nemigen lesz
szikségink a ja-
ték soran. Van-
nak ugyan ré-
szek, ahol a ka-
merakezelésnél
hianyossé-

gok mu-

tatkoz-

nak, féleg

a sz(k fo-
lyosékon,

mert a "bele-
l6gas védelem”
oddaig fajul, min-
dent elkovetve,
hogy a kamera ne
csUsszon bele a falba,
rangatézni kezd és el-

veszti f6h&siin-
ket. Ilyenkor vi-
szont a kézi ve-
zérlés sem segit,
mert a program
akarata erésebb
a mienkénél.
Nincs mas lehe-
téségiink, gyor-
san 10l kell tutni
ezeken a helye-
ken. Igaz éltala- _
ban csak olyan

hibak fordurnak els, melyek lehet,
hogy nem is hibak, egyszerien

csa eg{ béna &tletbsl fakadnak,
hogy a kamera egy csigalépcsén

haladva szembefordul Spyroval.
Ez mind nagyon szép és latva-
nyos, csak éppen azt nem latjuk
merre haladunk és a nézetbéil

576 IcoN2LZ00



B mindig az,
| ha a tizo-
| kadas tam-
| adast alkal-
| mazzuk,
. ami jelen
& esetben azt
Lelenti,
. hogy Spﬁrro
| igyekszi
| valami ko-
| moly lang-
. csovat csi-
| holni, de
Esak vfc:lcmi
is pufogés
T 5 siker:edilg és
egy kis langocska bujik elé. Ez
persze bével elegends a gyen-
gébb ellenfelek |ﬁ<vid<’:1|é:sé: oz,
sét vannak olyan trollok is, me-
lyek pajzzsal rendelkeznek, elle-
nuk csc:lk a tGz hat, mert az 8klelé
tamadasainkat kénnyiszerrel el-

teror. o = o fosgn.s ean i 2 o

e oo L

eredéen megfordult
iranyitassal sem tu-
dunk hirtelen mit kez-
deni. llyenkor a falnak
csapédunk, vagy rossz-
. abb esetben, ha mindez
a szabadban térténik,

lezogunk a  héritjék. Az ellenfelek egytsl
szakadék- egyig aranyosak, szinte sajnaljuk
ba. Ha sze-  kinyirni &ket. S&t vannak kdzém-
rencsénk bos szereplék is a palyakon, me-
van, vizbe lyekkel beszélgetni lehet, informa-

ciékat tudhatunk meg t8lik, vagy
egyszer(en csak benydgnek vala-
mi poént. Mint példéul a kifosztott
varos egyik vezetdje, aki halaul,
hogy megmentettik birodalmat
ajandékba ad nekiink egy csirke-
tojast, amit nemrégE talalt. Mikor
atvessziik, a tojés telpattan és
elébujik belsle egy kissarkany,
mire a medve fazon azt mondjq,
szérnyen restellem magam, ez a
legrondébb csirke, amit éle-
temben lattam. Hasonléan
komoly az egész jaték,
mindenitt e?vcm rejtve egy
kis poén.
Seqitéink, akiket a bsl-
csek kildtek velink Zoe,
a tindér és Hunter, a tig-
ris. 6k tanitanak me
hasznalni legojabb E'-
pességeinket és megszokni
az irényitast, amivel egyéb-
ként nem lesz kﬁlénésebg

~ probléménk. A tigris tanit meg vi-

esiink és kievic-
kélhetink a legks-
zelebbi partra. Igen
i6l latjatok, Spyro végre
. megtanult Gszni is ém.
lgaz mégi nem tokéletesen,
mert a mélyebb helyeken
most is bajba keril, de a se-
kély vizekben és patakokban
szivesen ellubickol (talédn, mert

leér a

torlézni és hasznélni a felreppe-
laba?). Sze- nés technikat, amit a naq on
rencsére a kis nagy tavok atszelésére alkalmaz-

hatunk. Ez Ggy néz ki, hogy elru-
gaszkodva egy peremrd| (X-et
nyomva), elkezdiink ugrani és
még mielétt lefelé zuhannank, oj-
ra X-et nyomunk, ekkor beindul a
vitorlazas. Igen ém, de vannak
tavok, melyeket még ezzel sem

~ érhetiink el,

| ilyenkor a

| repilés vé-
| gén nyom-
| junk Harom-
| szoget,
| melynek ha-
| tasara Spyro
. keményen -
| csapkodni
| kezd szar-
| nyaival és ¢
. par-centit
épes mé
. fe!iijebb err?_e|-‘
| kedni. Ez'al--

Spyro semmit nem
nétt az el6zé kalandjai
éta, megmaradt ugyan olyan
aranyosnak, mint volt. Teljesen
artatlan ébrézat, kétségbeesett
szemdldokvonasok és pici szar-
nyak. A legédesebb viszont még

vel elég, mert a tavolsagok elég-
gé pontosan ki vannak szémolva
a jatékban. Ha vitorlazas nélkil
nyomijuk le ugras kézben a Ha-
romszdget, aikor egy bepdrgds,
szalté-tédmadast hajthatunk végre,
mely pontosan alank iranyul, te-
héat az alattunk lévs e||en?t;|e|<et
pusztitia. Ezek mellett megmaradt
a tszoLédé tdmadés, melyet a
Korrel aktivalhatunk és a nekifuté-
sos oklelés, melynek a Négyzet a
gombja. Alap éllapotban a Hé-
romszég a semleges emberekkel
valé beszélgetés Eezdeményezé-
sére szolgén? A Select megnyoma-
saval juthatunk az Atlas menibe.
Ez egy kényvecske, melyben leir-
va lat atunr/minden inl‘yorméciét,
melyre szikségink lehet. Tehat
megtalaljuk a mar elvégzett fel-
adatokat, a még hatralévéket és
a szazalékos teﬁesitményértékiin-

ket is. Van itt még pontszamléalo,
felszedett bonusz targyak és min-
denféle lista. Ha a Startot nyom-

juk le szintén egy menibe jutunk,
ahonnan linkelhetink az Atlasba,

vagy atallithatjuk
a iaték beallita-
sait, menthetink
és segitséget kér-
hetiink. Jé tudni,
hogy ha kiva-
lasztottunk egy
mentés blokkot a
Léték eltﬂén, ak-
or minden Zoe-
val tsrténd be-
szélgetésiink utén
egy autosave
hajtédik végre.

SPYRO A
NAGYMEND

Ebbé&l a szempontbél fejlédstt a
srac, hiszen most mar gordeszka-
zik is, raadasul egy villam erége-
nerétornak készénﬁet&ien komo-
lyabb repiilésre is képes. Belefut-
va ebbe az erékapuba egy révi-
debb idére Spyronak nagy szar-
nyai nének, melyekkel barmeddig
felreppenhetiink. Vigyézni kell,
hogy ne cifrazzuk tol a mandve-
rezést, mert sarkanyunk beleszé-

dul és lezuhan. Tovabba néﬁ

- csapkodjunk a;szérnyakkal (X =
~ gomb),'mert kgranbe'n leldssulunk
__és'az elsbbi‘pont lép érvéenybe,

“vagyis a zuhanés. A kis h&s ira-
#yor -’ . ra K & . J £
nyitasaval maximélisan megivol-
tam elégedve, (csak-a mar emlitett

"l talaban'bs- < kamera problémak zavartak be

néha. Maga a kezelhetéség sze-
rintem kivalé, nagyon jél megta-
nulhaté és nagyon gyorsan. A
kameramozgatasi hibék meg egy-
szer(en mego|dhatc:’r|c1nna|<?ét~
szanak a haromdimenziés jaté-
kokban, tgyhogy a legjobb lesz,
ha hozzdszokun{.

Kilén élmény volt, hogy minden
egyes szerepi;inek kidolgoztak a
beszédjét, vagyis mindenkinek,
akivel beszélink, a hangjét is hall-
juk. Hasonléan szinvonalas a tsb-
Li hanghatdas is, roppant kedves
eFFekteE tarkitigk a palettat. Még a
f& gonosz sem valami rémiszts,
s6t inkabb aranyos 6 is. Ez mar
csak egy ilyen jaték. A zene nem
kilsnssebben tinik ki a jatekbél,
s6t leginkabb csak kézepesnek
mond?’nc:té. A grafikai kidolgozas
szép ugyan, de mégis csak ”J&" -t
kap, mert nagyobb fejlédésen is
ateshetett volna a mésodik részhez
képest. Ez dltalanossagban el-
mondhaté az egész jatékrol. A
legnagyobb fejlédés csak a jaték-
menet terén ment végbe, a sok ap-

. 16 Ujitasnak k-
B szonheten. Ma-
® ga az engine és

. az egész korités
. maradt a régi.

- Mindemellett
" még most is egy

- kivalo jaték a
Spyro, mely min-
den korosztaly-
nak felhétlen ii-
~ kapcsolédést és
- szérakozést
. nyujt.

Endrédy Tibor
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GG, ha tudnatok, hogy most
H mennyire utélom a Driver 2-t!!

No, nem kell megijedni, nem
azért, mert olyan borzasztéan rossz
lenne, csak egyszerGen a 38. kiildetés-
nél kicsit kiakadtam. Persze ha elmon-
daném miért, akkor gyakorlatilag itt ér-
ne véget a cikk is, igy kezdjik a torté-
netet a legelején. Mindenki tudja, hogy
az idén a kévetkezé nagyon-nagyon
visszaszamlalés vilagpremier a Driver
2 volt. Megvolt a Turismo 2, majd a
CM2.0 is. Megkaptam a két CD-t és a
kovetkezé hétvégét Ggy igazitottam,
hogy semmi més dolgom ne legyen,
mint tesztelni.-Beférkdztem a szobam-
ba, megkértem a bardiémet, hogy a
kotelez6 vegetativ igényeim kielégitésén
kiviil ne nagyon zavarjon, majd neki-
lattam a jatéknak...

A LENYEG NEM
VALTOZOTT

A Driver 2 lényegében ugyanaz,
mint az elsé rész. Kildetések szem-
pontjabél is alig valto-

de természetesen

a masodik résznek készon-
hetéen megjelent egy par Gjabb el-
kepzelés és Le|c1dc|t is. Nekem olyan
voﬁ, mintha Gjra betettem volna a D1-
et, taldlva egy 0j kiildetést 0j palyak-
kal. Mielstt mar nyGlnéatok magatok-
hoz elarulndm, hogy az Gjitasok és
fejlesztések a jatéknak nem ebben a
tartoménydaban érezhetéek. Magardl
a térténetrdl nem nagyon mesélnék,
csak annyit, hogy egy (majdnem) t5-
kéletesen kivitelezett Zivé zéssel kez-
dédik. Bandak és bérgyiﬁosok kozé
kell ismét beépiilnink és végigjarnun
4 véros a nagyvilagban.

A HELYSZINEK

A Driver 2 csapata megint nem na-
gyon kimélte magat, és cf\os.szﬂ héna-
pokig keresgélve valasztottak ki azt a
4 he?yszint, ahol képileg, ttilag és tor-
ténetileg is minden egyitt all egy meg-
felels szinvonal? folytatashoz.
Chicago az elsé helyszin és azt kell
mondanom, hogy ez 6rzi leginkabb a

2

o

Driver 1 hagyoményait palyakialaki-
tés szempontjabdl. It mindenki ottho-
nosan mozoghat majd, mivel teljesen
a megszokott formakat, viselkedéseket
és rendéroket latja majd viszont.
Havanna mér egészen mas. Kuba-

séget a varosok tjainak kiépitésén
vagy a renddrok mozgdsan. Az utak
sokkal kevésbé szogletesek és keske-
nyebbek, mint megszokiuk. Az auté-
sok kénnyebben nekiink jonnek, bar
tény, hogy nem nagyon zavarnak, ha
nem muszdj. Nagyon szépen és élet-
hiien van minden kiépitve, de valahol
0gy érzem, ez ennél a jatéknal mar
nem is lehet kérdéses. A kubai rend-
érok azonban mar nem “jétékosbard-
tok”. Azok bizony itnek, ahol tudnak!
Néha G%y érezni, hogy sokkal-sokkal
gyorsabbak, mint mi vagyunk, még
clkor is, ha nekiink elviekben épp
jobb auténk van.
A harmadik pélya Las Vegas. Ift va-
yunk a legszabadabbak mozgas te-
intetében. Mivel Vegas egy elére
megtervezett és igy kiépitett szérakozé
varos a sivatag kdzepén, baromi szé-
les utak vanna mincﬁenhol, és szinte
minden széll6, kasziné elé be tudunk
kocsikazni.
Rio az utols6 és egyben a legérdeke-
sebb véros a helyszinek kézétt. It a

aték sorén a leg-
Lruh.‘:lisc:bb renddri
jelenlétet érezni,
mivel szanaszét iit-
nek, amikor csak
elérnek. Az utak is
itt a legkeményeb-
bek, kilonssen ak-
kor, amikor majd
egy busszal kell a
nyomornegyed
legkeskenyebb ut-
cajéban reggeli
csicsforgalomban
menni a forgalom-
mal szemben (ez
majd a 31. akei-
énkndl lesz egyébként aktudlis)! A
brazilok vezetni sem tudnak, igy 6va-
kodjatok mindenkitsl, mert a leglehe-
tetlenebb pillanatokban ugronai elé-
tek majd.

kor menekiilés kézben minden sarkon
all egy kordon és bizony mar leamorti-
zéltuk a kocsink 95 szazalékat. Az elsé |
részben ilyenkor jobb volt abbahagyni |

%és nekifutni 0jra, Liilénéisen, ha nem
voltunk még a kiildetéssel sehol, am itt
egyszer(en kiszdllas a kocsibél, be eg
masikba és mar mehetiink is tovabb tel-
jes erével, minden sériilés nélkil. Per-
sze ez a kiildetéseinkben is béven je-

lentkezik majd, mivel egyharmada a
feladatoknak igényel atszallast, vagy
legalabb kiszéﬂést a kocsibél.

Ha mér itt tartunk, sokszor kell ajtét
nyitni, gombot nyomni és egyéb "lkétke-
zes” munkat végezni, ilyenkor a Ha-
romszéget kell megnyomni, az az ak-
ci6 gomb. Szintén ezzel széllhatunk be
a kocsikba, ha odamentiink az ajtéhoz,
de ha ki szeretnénk széllni, akkor a
fel+Haromszég kombinacié a nyers.
Fontos, hogy kiszéllni csak akkor tud-

BB KULDETES, TOBB
KOCSI, TOBB LEHETO
SEG, TOBB BOSSZUSAG

Akkor most térjiink ré a lényegre,
vagyis az Ujitasokra a jatékban. A me-
nipontokat futélag érintve: nem na-
gyon véltoztak (a multiplayer pontot ki-
véve), nem is nagyon érdemes rajuk
pazarolni a helyet.
Megvan a filmkészits
Oopcio is, és fermésze-
tesen kocsikazhatunk
kiildetés nélkil min-
denfelé.

A leglatvéanyosabb és §
egyben leghaszno-
sabb véltozés a moz-
gasteriink kiszélesede-
se lett. Mar nem kéte- @
lez6 a kocsiban il-
niink végig, amikor
akarunk, kiszéllhatunk
és beiilhetink barme-
lyik mésik jarmibe. B
Ez hasznos lehet, ami- &

~ tok, ha a kocsink teljesen dll, és nem

kerget senki. A kiildetések alatt nem-
egyszer eléfordul majd, hogy a legjobb
esetben is ketts, talan hdrom méasod-
percetek marad a kiszéllésra vagy az
atszéllasra. Ezt érdemes gyakorgfr’ii,
mert bosszant6, ha végigszaguldjatok
a vérost, mindenkit kikeriilve, majd a
végén azért kezdhetitek Ojra, mert nem
fuc?tétok rendesem megnyomni a gom-
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bot a gardzs ajtajandl. A jatékban
csak azokba a kocsikba tudtok atszéll-
ni, melyek egyedil élinak az Ot szélén.
Ne is prébaljatok mésba, de barmi 4ll
oldalt, az biztos, hogy “meglovagolha-
t6”. Akar busz, mentd vagy limuzin,
mind vezethetd, ha masért nem kedvte-
lesbél.

Sokszor eléfordul (sajnos), hogy tbb-
feleképp értelmezhets a feladatunk
pontosan azért, mert sok étszallas,

vagy rengeteg “kocsi mentes” tevékeny-
gy rengeteg Y

séget kell végezniink. Ezek elkeriilése

ergekében par sorral lejjebb kigydijtot-

tem a szdmomra nem egfértelmﬁ dol-
lien tizena-

gokat, hogy nektek ne ke

arhanyszor nekifutni csak azért, mert
‘rendesen egy |elet, vagy aj-
ot. ost még nem rohannék elére,
“mert azért elfogultsag ide, sikeres elss

rész oda, bizony akadnak hibak is bé-

ven a jatékban.

HIBAK, BAKIK,
PROBLEMAK

Az elsé és legszembetiinébb probléma
a jatékban a mozgés alkalmankénti le-
lassulésa. Sajnos elészor azt hittem,
hogy az én PS-6m reg feje rosszalko-
dik, ém idével ezt a problémdt kiiktatva
még mindig nem volt |6 a képi mozgés.
Sajnos minél tdbb poligon van a ké-

en, anndl inkébb (evidens modon) le-
Enssul a jaték. Ez elészor a nyolcadik
palyan lathatjatok maijd, ami{or a chi-
cagoi varoshaza elétt bekanyarodtok
és a kivilagitott ablakok miatt belassul
minden. Rettentéen zavaré. Késsbb
mér huszonét palyéval a hatatok mo-
gétt nem nagyon zavar majd, de addig
meg kell szoknotok. A mdsi'l( vizudlis
hiba, ami engem nagyon zavar, a dol-
gok megjelenésének az ideje. Tol késén
vélik lathatéva minden. A kép kézepén
elél a semmibé| fokozatosan, egyenle-
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tesen, de lassan tinnek el6 a dolgok.
Az els6 részben ez dinamikusabb volt,
de talan ezt betudhatjuk annak, hogy a
szebb épiletek kedvéért, egyszerre ke-
vesebbet mutat a jaték. De akkor miért
lassul be?!2 Sebai, eftdl figgetlenil ezt
is meg lehet szokni és egydltalan nem
zavar majd. Ami nagyon zavaré vi-

~ szont és hosszo tavon a lemezek szétts-

réséhez vezethet, az bizony a jaték
magas foki szemétsége minden tekin-
tetben. Az ellenfelek vezetéséts| a pa-
lyak vonalvezetéséig minden azért van,
hogy nekiink minél t5bb &sz hajszalunk
legyen a nap végén. Ha ildézniink kell
viﬁakit, olyan professziondlis szintet ve-
zet, hogy alig ér-
hetjik utol. Persze
az ellenfelek elé|
szinte mindenhol
kitér a “polgari for-
alom”, cscﬂ< ne-
Eiink kell kaszka-
dérmutatyényokat
végezni. Irdésom
elején emlitettem,
hoEE a 38. palyéan
zakkantam meg,
amikor egy szemét
orvivészt kell ker-
getni és egyeldre
&szintén bevallom,
nem sok esélyt |¢-
tok, hogy ilyen po-
fatlan és emberte-
len vezets ellen
gy6zedelmeskedni
tudok. Persze a vé-
gén Ggyis mind-
egyik palyét meg-
c?ind]]uk.] Vcig)rI tiz
olyan pdlya volt
ecrdig is, amikor
kategorikusan kije-
lentettem, hogy ez
lehetetlen, aztan
persze sikerilt. Ul-
dozéseknél a legjel-
lemzbb kreténség,
hogy az dltalunk
kergetett kocsik
akarmerre pérdilnek ki, akarmerre fol-
juk le 8ket, a mésodperc toredéke alatt
gyorsulnak fel Gjra “utazésebességre”.
Mi gazt adunk, felpdrgiink, addig sk
mér j6 250 méterre vannak téliink, pe-
dig egyméas mell8l indultunk. A rencf
6rok, amikor kerge’rnek, irredlisan
gyorsak és mozgékonyak. A jaték sok-
szor a ker, etésj(nél elhizza eléttink a
mézesmadzagot is, ami az ildszottek
sebességének fura véltozasat jelenti.
Amig messze vagyunk, |assﬁal|( a sra-
cok, ahogy utolérnénk és nekik men-
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nénk, persze felgyorsulnak épp annyi-
ra, hogy ne tudjuk &sszetdrni Sket.
Mintha nem végig menekiilnének, csak
akkor, amikor mar “I6tavolba” ériink.
Az irrealités csicsa egyébként az, ami-
kor Rioban egy busszal kell széttorniink
Vasquez, a cﬁ'o béré autéit. Miutén
menekilnénk a %elyszinr&il, a biinéz6k
kergetnek és az dltalunk vezetett buszt
képesek eltolni egy szdl arva autéval.
Vicces volt, amikor a l6ba*** nagy
buszt beletrancsirozta az egyik héz ol-
daléba egy kisautéval Vasquez egyik
gorilléja, és én semmit nem tudtam ten-
ni ellene. Mintha egy vonat tolatott vol-
na belém.

A “ZAVAROSABB”
FELADATOK

Eme par sorban azokat a killdetéseket
gyujtottem Ossze,
melyekben kicsit
nehézkes rajonni a

kstozve a vonatsineken egy autéban. Mi
egyszerre indulunk a vonattal, de elébb
kell a hidhoz érniink (oft van a pali), ki-
ugrani a kocsibél és még mielst a vonat
szétlapitana mindketténket, a mésik ko-
csiba atszallva elmenekiilni.

30. Bomba lerakés. Miutan elértiink a
megadott helyre, 14 mésodperc alaft
hérom C4-es bombat kell leraknunk, a
nyillal jelslt pontokra. Ha mind meg-
van, rohanjatok ki a hazbél!

33. Limuzin lopés. Egy (mér elézéleg
dltalunk) lopott rendérautéval az utca
sarkan befordulé limuzin elé dlliatok be,
amikor megéllt, ki a rendéiroutéLél, be a
limuzinba és indulés a megadott helyre.

36. Bomba a hajon. It a véltozatos-
sag kedvéért egy hajéra kell bombakat
roEnunk, csakhogy menet kézben elin-

dul velink az egész, igy csak Ogy tud-
tok elmenekiilni a robbanés elét, ha

megoldésra. Hang-
solyoznam: még két
kﬂéetés eléttem
van, igy a legvégé-
rél nem tudoE nyi-
latkozni. Bér, aki
oda eljut, az mér
akkora rutint sze-
rez, hogy mindent
megold.

5. Menekiilés. A
rendérok els| re-
Eeszﬂjnk. A lenyeg,

ogy akkor érjefek
a hidakhoz, amikor
le vannak ereszteve! Kilénben tekereg-
hettek és szanaszét térnek.

7. Menekiilés a gyarbél. Iit az a fel-
adat, hogy a féutat elzaré két kamion
mogé keveredjiink ki valahogy. Miutan
kijutottatok a gyartelepekrél (és elkezd
kergelni a lr'urgon], menietek visszafelé
az utcdban, amig el nem értek az elsé
szabad keresztez8déshez. it jobbra
kell Gjra befordulni egy harmadik gyar-
telepre, ahonnan mar a kamionok ma-
gé tudtok kijénni.

10-11. Kocsi és rakoménylopés. Itt
miutan megtortétek a kivant autokat,
szélljatok be és vezessetek vissza a rej-
tekhelyre. Ott ki kell pattanni és kinyitni
a rejtekhely ajtajat, bedllni a kocsival,
majd becsukni az ajtét. Ha a térkép
szerint a célndl vagytok, de mégsem
|latni sehol semmit, nézzetek koril, biz-
tos, hogy valamit meg kell nyomni az
egyik faron!

12. Négy autd atvizsgalasa. Négy
kilonb6z8 kocsi tekereg a vérosban,
egyenként 6ssze kell torni &ket és mind-
be beszdllni, amig
(természetesen a
negyedikben) meg-
taléﬁdtok a nyomo-
kat. Az egyik leg-
nehezebb kiildetés!
14. Elérni a hajét.
It a véarosban lévs

yetlen viz alatti

alagiton kell at-
mennink, ami a
szigetré| vezet visz-
sza a belvarosba.
A térképen 6l latni!
20. Mentés a vonat
elsl. Egy ember van
egy kocsiban meg-

i

Eyorsan kquraﬂok a hajébél az utolsé
omba lerakésa utan.

iTELET

A jéték 6. Talén még azt is monda-
ném, hogy jobb az eEséS résznél, ha
nem lenne grafikailag olyan nagyon
lassG. A pixeles épiiletek mellet még el-
néznék, de miért kellett teletémni a jaté-
kot hézakkal, ha egyszer a PS nem tud
ennyit mozgatni2 A sima képmozgés és
a huménusabb ellenfelek hianya sajnos
sok bosszosagot és dihéngést eredmé-
nyez majd, de etté| figgetlenil én mégi]-
is ajanlom (olykor egy pér nyugtatéval)
a Driver 2-t. Az elsé gyorsabb volt, ez
pedig latvanyosabb. Déntsén mindenki
izlés szerint a fontossagi sorrendrdl!
Adam

GRAFIKA. ¥ L
JATSZHIATES Ac. KOZEPES
SEAVATOSSAG Jé
&ENE / HIANG. Jé
HIANGULAT. KIVALS
12 JATEKeS
1 MEMSRLABLOKK
ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)
MULTPLAYER LINK
v JOBB, ERDEKESEBE
KULDETESEK, TOBB MOZGASTER
x LESSU ES oLYKOR SZEEMET
Mé&DON ESAL!
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z els6 részben rajuk talaltunk, a mé-
Asodii( részben 6sszecsaptunk velik, a
harmadik részben kiirfottuk Sket, a
negyedikben pedig sikeresen felélesztettilk,
majd ismét elpusztitottunk Sket. Gondolom, a
nagy tobbségnek nem kell részleteznem, azt
hogy az “Idegenekrsl” van sz6. Nagyon-na-
gyon régen tortént még a “hetvenes évek”
végén, hogy egy békés kereskedelmi Grhajé
- melyet a Nostromo névre kereszteltek -
szelte Gt a sotét Gr végtelenjét. Azonban va-
lami megzavarta a mélyalvasban utazo le-
génység Glmat. A fedélzeti szamitogép
ugyanis segélykérd jeleket fogott egy addig
még felderitelren bo|ygér6! oz LV-426-rél.
Amit aztén a jel forrasandl talaltak, az min-
den képzeletet felilmalt. A radisjelek egy ha-
talmas idegen civilizacié dltal épitett Grhajo-
ré| jottek, melyben tiléloket mér nem, viszont
rengeteg tojasszer( gubot talaltak. A folyta-
fdst szerintem mar mindenki ismeri, az egyik
fojas kinyilt, és valami kéz-szer(; szomy ug-
rolt az egyik szerencsétlen aszironauta arcd-
ra. A kis csapat fejét veszive menekillt el a
helyszinrgl, dm Ggy latszott a problémajuk
megoldédik, mert néhany éra mélva az arc-
tamado elpusztult. Egyvalakit leszamitva
azonban senki sem sejtette, hogy valami fej-
l8dlik és névekszik az Grhajés festében. Ha-
marosan azonban mindenLinek szembestilni
kellett vele, mert az embrié kitort az “anya-
méhébdl”. A szrny iszonyafosan gyorsan
ndvekedett és révicr id6 alatt lemészarolta oz
egész legénységet. Az egyetlen filéls, Ripley
fedélzeti tiszt vagil fe|r§gguntoﬂu az Grhajét,
az idegent kilokte az Grbe, 6 maga pedig
y mentdkabinnal probalt meg visszatérni a
?‘cadre. Sok év felt el - pontosan Givenhét -
mire egy véletlen folytan ratalaltak a menté-
ka szetﬂéro. Idékszben az LV-426-ot koloni-
zéi:\i kezdte az emberiség, és nem nagyon
akartak elhinni Ripley meséjét a gyilkos ide-
gen fajrél, egészen addig a napig, amig
meg nem szakadt a bolygén dolgozé mér-
nok-koloniaval a kapcsolat. Ripley-t felkérik,
hogy tartson a fengerészgyalogos kilonit-
ménnyel, mint fandcsads, 8 pedig elvallalja,
hogy szembenézzen a gyétrd rémalmainak
megfestesitivel. Persze az idegenek felaprit-
ik a kommandésokat is, és csak néhanyuk-
nak sikeril a bolygé felrobbantasa utan el-
htzni a csikot. Azonban a hazalton némi
problémat okoz az a néhany idegen, akiknek
sikerillt feljutiuk a hajéra, és a fedélzeti sz4-
mitégép automatikusan kilovi @ mentékap-
szu(i)c‘ﬂ(c:t. Az incidenst - szokés szerint -
egyedil Ripley éli tol, aki egy bordnbolygon
landol, és mar neki sincs seosl‘( hétra, mert oz
6 testében is fejlédik egy idegen. A valoga-
tott nehézfitkbol all6 csa uteﬁfifegyver hijan,
"k8korszaki” eszkézﬁkkerkényle[en felvenni
a harcot oz idegenek ellen, de Ripley-n mar
képtelenek segiteni. A harmadik rész végill
azzal ért véget, hogy Ripley feldldozza ma-
Eéi — mielétt kikelne beldle a kiralynd éngyil-
0s lesz. Hogy ezek UTAN minek kellett még
y bért lehizni a témarél, azt taldn csakiae
E?m készitéi tudiak (valészinG a loveért), de
tény hogy hosszabb huzavona utén végil
csc{( elkészilt a negyedik rész is, az Alien
Resurrection (magyarul: Feltdmad a Haldl)
amiben mindenki nagy meglepetésére ismét
Ripley volt a fészerepls. Hogy ez mikent le:
hetséges, ha egyszer aharmadik rész végén
meghal? Természetesen klonozéssal. Ha jol
visszagondoltok a harmadik részben a bor-

tondoki levett Ripley-t6l egy udugi vert, ésket-

526z éwvel késébb ezt haszndlta fel egy —a
katonasag altal feliigyelt - tudosokbal dlle

csoport. Céljuk, hogy a kitenyésztett idegene-
ket betanitsak, és katonai céﬁr/a felhasznaljak.
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BORZALMAK A
KEPERNYON

Akik otthonosan mozognak a Playstation vi-
lagaban, azok jél tudjak, hogy nem ez az el-
s6 Alien-es ic’ﬂéL a gépre, vo?t mér egy ha-
sonl6 anyag a PS hESsEordban Alien Trilogy
néwvel, és jvileg a film elsé harom részébdl
meritette az SHleteket.
Nekem tefszett az
program, mert gyors
volt, meg széE is, lo-

mégis inkabb a belsé nézet mellett dontéttek.
Az AR nagyjabél a film cselekményét koveti
nyomon, persze csak nagy vonalakban. Aki
latta a filmet azoknak sok-sok helyszin, rész-
let, szerepls, vagy helyzet ismerés lesz majd,
kezdve onnantél, hogy Ripley kitor a bérton-
bél, a végén még az elsd elevenen sziiletett
Edegenni?is Ssszefuthatsz majd, de a jaték
tartalmazza azt a részt is, amikor meneklés
kdzben a szereplok kénytelenek a viz ald
meriiini. Ahogy az mar lenni szokott, a pa-
gikusan voltak felépit-  lyakon bizonyos feladatokat kell teljesitened,
ve a Eﬂrﬁk, és néﬁu ezekrd| bévebb tajékoztatdst a MISSION OB-
még féellensegekkel  JECTIVES alatt faldlsz, ha lepauzélod a jété-
is taldlkozhattunk. De  kot. Erdekes, hogy ez c’:lrcféﬁun nincs kilén
ami a legfontosabb ntokba szedve, hanem csak nagyvonalak-
volt, hogy kellskép- Egn irjak le, hogy az adott szinten mit is ké-
pen visszaadia azta  ne csindlni. Az egyik kedvenc részem volt,

Par probalkozés utan aztén sikeril is egy
haszndlhaté klont késziteniik a vérbél, és
Ripley-bél kioperaljck a kiralynét. Ez a Rip-
ley azonban a vérben lévé i(! en DNS-eﬁJ
miatt mar nem a régi, emberfeletti ereje és
képességei vannak, és a szomyekhez Lason-
l6an az 8 vére is koncentrdlt sav. A katona-

Euﬂonésig feszillt amikor a hasznaveheteflen klonokat kellet le-
angulatot, amit a fil-  vadaszni, de mint mar emlitettem lesz viz
mekbd| megismerhet-  alafti palya, meg még egy csomé més kiilde-

o

fiink, széval {6 jaték

stig megbiz egy zsol-
dosokbol és csempé-
szekbBlgll bondet,
hogy a legnagyobb
fitol tadéigl(éze efte,
szerezzenek neiik
néhany szerencsét-
lent, aliken meg-
kezdhetik az idege-
nek szaporitasat. Vé-
gil, ahogy az lenni
szokott, a nagyrava-
Eyé emberek kezébdl
icstszik az iranyi-
tas, az idegenek el-
szabadulnak, és a
maroknyi tolél6
szembetaldlia magdt ;
az emberiség legszornyGbb rémalmaval. Es
itt kapcsolodhatsz be te is az eseményekbe,
ha megveszed az Alien Resurrection cim(
Playstation jatékot. Szerintem mondjuk, még
akkor is, ha ez volt a legvéresebb rész, elé

“volt, még akkor is, ha elavult technikdi meg-
oldésokat tartalmazott; gondolok itt, példaul
arraghogy oz ellenfelek még sprife-okbol vol-
mint anno a Doom-ban. Amikor
ejleszteni oz j Alien anyagot,

gyenrge volt a film (néhany Feszleﬂéj eltekint- ol ézefrdl, a készitok
ve), fbleg a semmitmondo torténet ésaz an gondolkodtak,
unalmas akcié iatt. Etté] elvon m: TTK. Azta

fatva azért mag
j6 is, bar kicsit félve ¢

mert ebben a hénaphe
kezemet a Medal o
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¥
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tés is. Az is egy kis véltozatossagot hozott

atékba, hogy fobb szereplét is iranyithatsz,
és ezért aztan vannak embers ifi(us pa-
lyk is, a szamitogépeket pélJz:c
lbéf is m Iismer]: android tudjti:s‘ iizembe iﬁe-
ezni. Ahhoz, hogy egy-egy helyszinrd| to-
vibbiyss, lelabenztn aitokat kall Kinir
nod, ezekhez vagy keresel egy panelt, amin
keresztil aktivalni tudod, vagy marad a Do-
om-bél dtvett j6 dreg kodkartya keresgélés.
Ezek a kartydk sokszor oz ellenfelekné! van-
nak, a filmbé| megismert “leheletazonositot”
pedig kicserélték egy mezei tenyérlenyomat
érzéfelé’_re;; tgyhogy ha ilﬁet latsz, nyugod- -
tn nyom 6. Egyébkén, ha vl
i fudsz erre a gép kilon figyelmezett azzal,
hogy kiiria az akciégomb nevét. Neked csak
6?%[—5 apcsolnod. Erre ebben a jatékban és

| csak a film-

a valamit haszndl-

~ ségiink

romi nehezen lehetne kiszorni a hasznalhato
objektumokat, mert grafikailag semmiben
sem kiilonboznek a nem haszndlhaté dolgok-
t6l. Ha mar itt tartunk, adnék egy j6 fanécsot.
Mindig minden sotét kis surkotiumss at, ha
mar van ndlad zseblampoa, vilagits be, mert
bizony sok felszedhetd térgy elsdre nem épp
kdnnyen kiszirhaté helyen van, néha pedig
egészen exfra cuccokat is talalhat az, aki
nem rest minden ldda mégé benézni. Amigy
a palyak nem fol bonyoluﬁck, aki mondjuk
egyszer is végigjatszotta a Doom-ot, az biz-
fos nem f jﬂiﬂdni. A kulcsokon kivil
egyébkénﬁﬁlﬁnbézé hasznos targyakat
(mint példaul az elemlémpal), egészségiiyi
csomagokat, lészert és fegyvereq(er lehet fa-
lélni. Fegyverekbdl is van j6 par féle: pisz-
foly, dupla pisztoly, shotgun, gépfegyverek,

sugarfegyverek. Sajnos az ellenfelek halaluk-
kor a fegyvereiket is magukkal viszik a filvi-
lagra.

HANGULATOS, MINT A

GYERTYAFENY

A hangulat az, amit tokéletesen eltaldltak a
jatekban. Az egész oft kezdadik, hogy bizo-
nyos fokig él a kornyezeted, és t6|e? Kﬁggel—
len eseményeknek lehetsz szemtantja, mér
rogton a kezdetektsl. Mas folelek harcolnak
az idegenekkel, berobban egy folyoss, el-
megy az Gram, szoval amolyan Half Life-os
dolgok ezek. Az Grhajén mindenfelé szana-
szét hevernek a félig széfmarcangolt halottak,
a legfobbjiknél tisztan kivehets, hogy hol
robbant ki a mellkasabol az embrié. Biztos
lehetsz benne, ahol hullak vannak oft bizony
csupa vér is minden. (Mondjuk kivéncsi le-
szeE,q mit szélnak ehhez az eurdpai cenzo-
rok.) Ha példaul belénk eresztenek egy soro-
zatof, vagy mas médon sériilink, a vérveszte-

kis tocsakban ésszegytive kezdi mar-
padlot, de az e|lenfei:|$1{ vére szépen
felfrocesen a falakra is. Aztén oft vannak
. a hanghatasok. Minden z6rdg, kattog,
L zlg, sziszeg, ereszt, a ventilatorok du-
- ruzsolva forognak, soha nem lehetsz

 szon az ujjad. Akdr a ki-

- selkednek, aho
-~ filmben megszokhattuk. A

~ kegyeilen gyorsak, a fala-
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bizfos abban, hogy ezt most egy gép csindl-
ta, vag valami kozeledik. Ha|?cni, ho

odébb kemény kiizdelem folyik, ho]c’ﬂsﬁ(oiyok
szakitiok meg a vészj6slo csendet. Ha mar
ndlad van a masodik részbél megismert moz-
gasdetektor is, extra fesziltséget ?og okozni
minden egyes sipolasa. Ugyanez vonatkozik
a fényhatésokra is, azon kivill, hogy szépen
megvilagitiok a fegyvered csovét, Edrmeﬁ(ik
sotét zugbdl rad zodulhat valami kellemetlen
meglepetés, de a legkomolyabb mégis az,
amikor a sérilt vilégitotest csak masodpercek-
re képes mikadni, pislakol egy kicsit, majd
feljes sotétség. llyenkor persze egybél elkezd
va\umi sziszegni, és mire felkapcsolod a
zseblampat, mar rég késé. Van egy csomé
plusz effekius is a jatékban, ilyenek példaul a
mikods ventilatorok, vagy a gézkicsapoda-
sok. Az ellenfelek is nagyon baban vanna
kidolgozva, legalabbis ami a szornyeket illeti.
Barhonnan témadhatnak,
ezért nem lesz olyan szo-
ba, ahova gy mennél be,
hogy nem remeg a rava-

fejlett egyedekrd| beszéliink

akar az arctdmadokrol, el-

mondhalluk, hogy gy vi-
azta

3D-s poligonos szoryek

kon és a plafonon megka-
paszkodva is képesek fa-
madhi, és pillanatok alatt leszedik az energi-
adat. A mozgasdefektor sem a tokéletes biz-
tonség, mert vannak olyan idegenek, akik
szép csendben vérakoznak uejofonon, és
csaE akkor veszed &ket észre, amikor mér a
nyakadban vannak. A fojasok is, amint moz-
gast érzékelnek, rogton kinyilnak. A sima ten

erészgyalogosokrdl viszont jobb, ha nem
Eeszéh'.ink, mert Ggy néznek ki, mint a jatékfi-
Eurék. Azt azonban még hozz kell tennem,

ogy ahhoz képest, hogy legtdbbszér csak a
folyosskon mészkalunk, bizony eléggé pixeles
a grafika.

AZ IRANYITAS ES A
BEALLITASOK

A korongon mindéssze egy jatékmaod van,
(gyhogy ezt nem fogod elféveszteni, pedig
m%en i is lett volna, mondjuk egy link méd.
Gondolj csak bele, még oz aijtot hegeszted,
amikor a haverod mar a kdvetkezd szobat de-
rifi fel. Betolthetsz egy régebbi allast is, egyéb-
ként jatek kozben menteni kilon az erre a cél-
ra kijelolt paneleknél tudsz. Az dlialdnos bedl-
litasokon kiviil (nehézség, hangok stb.) talan
csak a képernyd bed“itﬁsokku?érdemes bab-
rélni. Ugyanis mar a program elején kilon fel-
hiviak c%gyﬂmedet, hogy ezt a jatékot sotét-
ben érdemes nyomni. Ha pedig nincs jol bedl-
litva a TV-den a fény/kontraszt, egyes dolgo-
kat észre se fogsz venni. Jatszhatsz analég és
sima iranyitéval, de a program tamogatia az

_ mintha tény

egér hasznalatat is.
Sajnos még annyira
sem lehet bobré%i a
gombkioszic’:si, mint @
MOH2-ben, igy aztan
mindenki kénytelen
megszokni azt, amit a
készitok a legjobbnak
talaltak. Ez nekem azért
volt kiilon szerencsétlen-
séq, mert mar
kegdiem hozzésgzkni a
MOH?2 iranyitdsi rend-
szeréhez, amikor ra
kellett dobbenem, hogy az AR-ben pedig tofdl
meg van kavarva minden. Ugyhogy én ma-
rorﬁom a sima D-pad-es iranyitasnal. Azt
mondijuk, ne felejtsétek el, hogy ha analéggal
iatszotok az R3 (tudod, ami a {ar alatt van) a
180 fokos fordulas és ez sokszor jol j5n a me-

leg helyzetekben.

A HIBAK ES AZ
OSSZEGZES

A program legeslegnagyobb hibéja, hogy
csigalasst! Az dltalunk iranyitott figura lassan
haﬁ:d, még lassabban hatrdl, még 6 hogy a
fordulas seELességét lehet szabalyozni. Az irg-
nyitds szokds szerint nagyon gyatra, nehéz
pontosan becélozni a gyors eﬁenfefeker.
Amigy mozgasokkal minden rendben van,
nincsenek programozasi hibak, nem fogsz be-
ragadni minden tereptargyba. A grafikaval
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sincs killonosebb bajom, bar sokszor elég pi-
xeles, de hat ez csull Playstation, egefverden
nagy dolgokat mér nem lehet varni a géptsl.
Al dngo_E{:’es az ellenfeleka helyiskon vannak,
de nem is ez a lényeg, hanem a hangulat.
Egész veg:%olyune Zése van az embernek,
e'qéséne;r_é-.mdusznénak az ideﬁ

ések fizikdlisan is fainanak, @

el-
ek;; éS a S_é al-

landéan kapkodod a fejed, széval az egész

egy nagy PARA. Es ez a 6 ebben a jatékban!
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legjobb jatékok mindig a legrosszabb
A:iﬂanatokbun képesek megjelenni. Ve-

gyk példaul a Chrono Cross-. Tobb
hénapja megjott a jatszat verzié beléle, dm
fel éra jaték utan lefagyott. Az e havi cikk le-
adasok elstt kb. ket héttel sikerilt csak egy
normdlis, lefagydsmentes verziét szereznem
beléle — ami azért néha igy is cserben hagyott,
mivel a Status képern Sniolru véhésoknc’ﬂ fa-
gyott ki, de sebaj ez f;galébb jatszhato. No,
neki is alltam ennek a cstcs jatéknak ezerrel,
erre mi torténik? Hat nem megjelenik az a fré-
niu Final Fantasy IX angol verziéban. Hiaba,
aki az RPG jatékokat szereti annak ez a né-
hany hénap igazi leanydlom, olyan minéség(i
és mennyiségli RPG jaték érkezett PlayStation-
re, hogy egy flag jatékos azt sem tudja, me-
lyik anyagot szerezze be nagy hirtelen. Egyéb-
ként le @ Ecﬂop al a SquareSoft elét, ugyanis
ebben az e|mf1ﬁ harom hénapban annyi jaté-
kot jelentetett meg, mint mas cég ey egész év-
ben. Persze még nem is mondtam, hogy a
Chrono Cross is a Square keze munkdjat di-
cséril Meg kell, hogy mondjam, hogy ennyire
igényesen kivitelezett RPG jatékkal még nem
igazan talalkoztam, olyan ctletek és megolda-
sok jellemzik ezt a csics anyagot, amelyeket
még semelyik més jatékban nem lathatunk.
lgazi mestermi a Chrono Cross, én nem is tu-
c?om, hogy a Square honnan meriti az étlefeit,
mert amit ebben a jatékban csindliak - gondo-
lok itt @ torténetben bekovetkezett fordulatokra,
és a hihefetlenil tartalmas jatékmenetre -, az
minimum megddbbent. Még a Final Fantasy
Vil-et is tolszaryalja a jaték sok szempontbdl,
amivel azt hiszem, el is arullam, menyire elra-
gadé volt szémomra a CC.

A Chrono Cross tulajdonképpen a Chrono
Trigger masodik része. A Chrono Trigger
SNES-re jelent meg 1995-ben és fermészete-
sen oridsi siker lett Japanban - tobb mint 2
milliét adtak el beldle néhany nap dlatt. A ja-
pan megjelenést az amerikai kdvette, ahol
szintén elsdprd fogadiatasa volt az anyag-
nak. Sajnos a Nintendo GYALAZATOS
izletpolitikajanak kovetkeztében a ja-
tek - teljesen érthetetlen okok-
ndl fogva - nem jelent meg Eu-
ropaban, tobbek kozétt ezért is
(Square jatékok szinte alig ér-
keztek meg Europdban) hagy-
ta oft a Ninfendot a SquareSoft. A ki-
magaslé siker, amit a jéték aratott fbb
tényezére is visszavezethets. Elészor is a
Chrono Trigger-t harom japan guru, zseni,
isten, csodabogdr, balvany stb. készitette. Har-
muk kozil - a?(iﬂféHi sajté méltan hivia ezt a
kis triot Alomesapatnak - az elsé az a Hirono-
bu Sakaguchi, aEi az 6sszes Final Fantasy ja-
tek producere. A jaték torténet iréja Yuji Hori
volt, aki Japénban nagy népszer(iségnek or-
vendd Dragon Quest sorozat frontembere. A
harmadik személy pedig a nélunk is ismert
Akira Toriyama, akit a Dragon Ball rajongoi-
nak azt hiszem, nem kell bemutatnom, hisz &
volt a sorozat kitalléja, az egyébként fantasz-
tikus torénetének irdja, és rajzoléja. A Chrono
Trigger-ben & tervezte és rajzolia a karakfere-
ket - volt szerencsém kiprobalni egy PC-s
SNES emuldtoron a CT-t és tényleg nagyon
Dragon Ball stilustak a szereplok. Sajnos a
Chrono Cross-ban a triébl csak Hironobu So-
kaguchi maradt, am ez nem von le a jaték ér-
tekébs| semmit, mert a készitégarda szinte tel-
jesen megegyezik a FF sorozat programozéi-
val. A Chrono Trigger féékessége, a torténete
volt, melyben az idéutazés jatszotta a kdzponti
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szerepet. Utaznunk kellett mltba, jelenbe, 5-
vébe és igy kellett megoldani oz e!lénk gérc!|ij|6
akadalyokat. Ezzel el is érkeztiink a Chrono
Cross legjobb részéhez a torténethez, ami - az
elgzetes informéciokkal ellentétben — FOLYTA-
TASA a Chrono Trigger-nek. Méghozza toké-
letes folytatasa - a Square szakemberei min-
denre odafigyeltek.
Természefesen meg le-
het érteni a jatékot
0gy is, hogy nem jat-
szottunk az elsé
résszel, mivel menet |1
kozben teljes felvildgo- |
sitast kapunk, mi is
tortént a CT-ben, és
mellesleg oz alabbiak-
Fan éri is Bsszefogla-
om a [ényeget. Mé
valami, m)i(e%ﬂ be&]
vagnék a dolgok siir-
jébe: Nemrég arrél ol-
vastam, vulZEof, hogy |
a Chrono Trigger-t
ESETLEG kiadja a i
SquareSoft PlayStation-re Amerikaban. Hivata-
losan még nem léttam megerésitve a dolgot,
de nagyon remélem, hogy megielenik, mert a
Chrono Cross utén én nagyon szivesen végig-
jatszanam a Chrono Trigger-t is és gondgﬂnm
ezzel - ha kiprobdljéiok a jatékot - nem leszek
egyedil.

dészamitasunk elétt kozel 65 millio évvel eg
ismeretlen bolygorol, idegen létforma zuhanfL
a Foldre, akkoriban ozor?bon az emberek
nemigen torédtek vele (méssal voltak elfoglal-
va), igy az idegen elrejtézott és bedsta magat
a bolygo felszine ala. Evezredeken keresztil
nem mutatta meg magdt, mivel tdl gyenge lett
volna hozza, ezért e|Eezdre szivni a F6|§ élete-
rejét. Hossz{-hossz0 idén
at jelen volt, de mivel je-

lét nem adta az itféte-

nek senki nem vette észre, évmilliok és ezredek
alatt. Sajnos azonban iddszamitésunk szerint
1999-ben az idegen felébredt - a neve LA-
VOS volt - és ezzel a j5v8 pusztulsra itélte-
feft. Szerencsére egy bator EO Crono és |6 né-
hany baratia megprobdlkozott Lavos megallita-
saval. Ez nem vo?t kénnyﬁ feladat, mivel ehhez
az idében kellett utazniuk. Crono id8szamita-
sunllc szerint 1000-ben kezdte me? kﬂlf’"difi::
mely sordn 6 és tarsai éppel, az Epoch-
csaraz idében utana e?gjtj( II:_)cF:vosnak, F:m]lrat,
jovét és jelent bejarva legydzték és ezzel telie-
sen megvaltoztatiak a Lavos miatt lényegében
elpusztult jovét, érokre. Ez volt - persze dio-
héjban - a Chrono Trigger-nek a térténete. A
Chrono Cross az els rész utan jatszodik (kb.

-.._—_.:-—.-—.-———-‘-;—:——-— | RS

1017-ben kezdédik) és - kicsit uténa olvastam
a dolgoknak - tokéletesen illeszkedik hozza. A
két rész kozotti kapcsolatot tokéletesen feltar-
hatjuk a jatékban. A fészerepls ezittal Serge
egr fiarc| fi6, aki egy Arni nevi faluban é|§I -
gél. Egy dtlagos &jszakan kiilénds élma van
Serge-nek. Egy szamara furcsa toronyban két

‘h:kfﬂfllé
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sta ga ota.

ismereflennel - kéztik egy lannyal, Kiddel - il-

d6z egy Lynx nevii személyt. Az dlom egy ki-
londs ?étoméssal szakad félbe, amelyben Ser-
ge leszorja a lanyt. Ekkor azonban
Serge-et telébreszti az anyja és el-
kildi Leenhoz, aki yereﬁ(ori
baratunk. Serge kise%b bajba
keril, mert megigérte, hogy ’
Leendnak segit 8sszerakni [
egy kildnleges nyakléncot,

am most, hogy eLludt,
Lenna kissé mérges ra.
Miutan Serge dsszeszed-
te a nyaklénc részeit, a
megbeszélt talalkahelyre
megy Opassa Beach-re, 4
ahol Leena mar varja. Ki-
sebb beszélgetés utan fur-
csa dolog torténik. Valo-
hogy minden megvaltozik,
a kﬁrnyezei, a tenger egy-

széval minden és fur-
csa dolgokat és lato-
masokat is latunk, ha-
marosan Serge az
eszméletét veszti. Mi-
kor folébred, egy ha-
laszt taldl maga mel-
lett, aki érdekes mo-
don nem ismeri fel.
Arni-ban egészen hat-
borzongaté dolgok de-
rilnek ki. Serge-t
ugyanis senki sem is-
meri, illetve akik hal-
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elindul a sajat sir\éhoz, ahol katonak, mefhoz-

24 az orszdg uralkodsjanak Viper-nek a kato-
nai érkeznek, hogy elvigyék Serge-t - de hon-
nan tudtak megoi?yen gyorsan, hogy itt va-
gyunk? Szerencsére dsszefutunk Kiddel, aki-
vel elkergeti Serge a katondkat. Kid elha-
iérozzaﬂmgy velink tart és segit kideri-
feni, hog{ mi is torténhetett.

Hat igy kezdédik a Chorono Cross tor-
ténete, és higgyétek el olyan fordulatok-
ra és meglepetésekre szamitsunk, ami-
lyet még nem nagyon lathattunk
mashol. En szemér; szerint
imédom az RPG-knél @
folytatasos torténeteket,
mert nagyon szeretem
feltarogatni a részek
kozétti apré Bssze-
fﬁg?éseker és kap-
csolatokat, Hete-
ket vagyok ke-
pes azzal el-
tolteni, hogy a
jatékokban az
el6z8 részek kap-
csolatat kutatom,
ezt fettem a Sui-
koden-nél és Bre-

.
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lottak réla, azok sze- ;
rint e»gr:I ilyen nevii fio 10 éve mar me?halﬂ
Serge hazaban idegenek élnek, és a falu lakéi
is kﬂiesen maskeépp viselkednek, mint legutobb.
Vajon mi torténhefett? Ennek kideritésére Serge

ath of Fire 1-2-nél is, és most a Chrono Cross-

ndl is. Utdlom azt, amikor logikai bukfencek
rontjak el az dsszképet - a BOF3 ezért is volt

bridsi csalédés szamomra. A Chrono Cross
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tényleg a legjobb szforival rendelkezik, amivel
az utébbi i?ﬁben jdtszottam és olyan j6l 8ssze
van kapcsolva az elsg résszel, hogy csak elis-

merés illeti a SquareSoft-ot.

Ly

S/ A Chrono Cross egészen dtlefes ja-
' tekmentettel rendelkezik. Most nem
az idéutazas jatssza a fészerepet,
mint az elsd részben, hanem két
parhuzamos vilag kozst
utazés! Azzal fa-
lan nem drulok el
nagy titkot, hogy
mi tortént Serge-
dzsel - egy féreg-

AR i e 2 A s ek st e SRS i AL b 0 e 3L 8
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"véletlenil” dtcsoszott egy mé-

lyukon keresztil *
sik vilagba. Az idézéjel nem véletlen hisz nem
is volt ez annyira véleflen, de ezt majd min-

denki megldtia. Az egész jatéknak az adja a
lenyegét, hogy a két parhuzamos vilégi]( kozott

utazva kell megoldani a tériénet adta kihivaso-
kat. Sokszor lesz olyan rész a jatékban, hogy
egy bizonyos feladatot nem lehet megoldani
az egyik vilagban, ilyenkor a at kell menniink
a masikba. A két vilag kozétti valtést Opassa
Beach-en lehet megtenni, ahol a féreglyuk to-
lalhato, de csak akkor, amikor megszereztik
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az Astral Amuletet. Ennek segitségével - né-
hany kivételts| eltekintve — szinte Ec’:rmikor le-
het a két dimenzié kozétt utazni. A jaék azt
vilagot, amiben Serge sziletett Home World-
nek (Otthoni Vilag), a masikat, amibe ateso-
szunk Another World-nek (Masik Vilag) neve-
zi, én ezentll az esetleges félreértések elkeriilé-
se végett az angol neﬁet fogom hasznalni.
Késébb majd a vilagtérképen, ha benyomjuk a
pause-t kiiroiozhaiil.?k, hogy melyik virc;gbun
vagyunk. Egyébként a Home és az Another
World nagyon hasonlit egymésra, mégis alap-
jaban véve feljesen kﬂléfmgézéek. Més a torte-
nelmisk, maskép néznek ki a varosok és min-
den egészen 0j szinezefet kap egyik és a ma-
sik vilagban is - és ne felejtsik el, hogy min-
den egyes helyszin, varos stb. két véltozatban
. —

van meg a jatékban! Amelyik csaldd az egyik
vilagban disgazdag, az a masikban a temp-
lom egerével kacérkodik. Az egészet a nemré-
iben a tévében futd Sliders sorozathoz tudom
Easoniifani (a Professzor haldlaig, de j6 is volt
ez a film!), oft lathattunk ehhez huson||6 cslsz-
kdlast a parhuzamos vilagok kozott. Ez a val-
tas a ket vilag kozott egyebkent elég sok hu-
moros helyzefet feremt a fériénet sorén, hisz

* lesznek olyan karakterek (melyek csatlakoznak

hozzank), akiknek alteregéja a masik vilagban
is él. llyenkor, ha e|visszi.'lnL egy szereplét oz
egyik vilagbol a masikba és bemutatjuk az
oft é|6%asonmdsna|(, sok érdekes és
vicces jelenetnek lehetiink a szemta-
n0i, s6t néha igy kapunk varézs-
latokat is!
A pérhozamos dimenziok
kézétti valtason kivil
van még valami,
ami nagyon egyedi-
vé teszi a [atékmen-
fet. Nem mindegy
ugyanis, hogy a fériénet
fordulépontiain, {Gl'dnbézﬁ
kérdésekre hogyan vé|uszoiun|<, és milyen
dontéseket hozzunk. Egy-egy eltérd véf;sz fel-
sen mas folyést adhat  torténet fovabbi me-
fére. Mondok erre egy gyakorlati példat:
mikor végziink a Viper Manor-ban, Kid-et

~ megmérgezi Lynx. Ekkor a kbvetkezs vérosban
SKi beiegc’:gyénél vélaszthatunk, hogy megta-

laljuk a Hydra Humour- és ezzel megmentjilk,
vagy nem mentjik meg. A vélasztastol figget-
lenil Kid mindenképpen meggydgyul, de a for-
ténet alakulasa teljesen eltérc'ﬁzsz a két valasz-
tastol figgden. Més karaktereket fogunk fel-
venni, és mas helyszinekre kell maig ellatogat-
ni mind a két dontésnél - a két szal majd az
$.S. Invincible-6n 8sszetalélkozik és innen
nagyjabél ugyanigy folytatadik tovabb a szto-
fi, Jf; hogy hogyan érink el idaig (azaz a ha-
jig), az rajtunk molik. A f6 események igazan
a jaték elsé harmadéban lehet ilyen nagymeér-
tekben befolyasolni, késsbb mér erre nem lesz
lehetéség. Am igy is nagyszer(i, hogy mennyi-

—

»- ' Luccia:
 Naturally, it vas |
%' vho improved it.

™. Ooh-hoho-hoho.
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féleképpen végig lehet jdtszani a jatékot. Lé-
nyegéf:en garantélom, Ihogy nem lesz két
ugyanolyan végigjétszas. Mindig fogtok talalni
az Eliraiéiszésiﬁ(nél valami Gjdonsagot a torfé-
netben.

Az RPG kozétt egyedildllo modon, ha végig-
visszik a programot, kapunk egy menteft c’ﬂlfxsi
(ez a New Game+), amibs| djrakezdhetjik oz
egészet. Ez azért fontos, mert a CC-ban 6ssze-
sen 44 karaktert lehet felvenni és ezt egy vé-
gigjtszassal nem lehet megcsinalni! Ez a 44
azért elég szép mennyiség, bizony komoly fej-
torést fog majd okozni, hogy kit rakjunk a csa-

atba - ami amdgy 3 tagd. Ha mindegyik em-
Eert meg akarjuk szerezni, legalabb harom-
szor kel?végezni a jatékkal. A felvett embere-
ink oft lesznek Sprigg dimenzisjéban és ide (a
Hydra Marshe-on lesz
a féreglyuk, amelynek
segitségével a Vorfex-
be juthatunk| gyGjthet-
jik @ fovabbi embere-
inket. Igyekezziink @
lehet ?egvdlrozato-
sabb médokon végig-
nyomni a CC+, igaz
azt tervezem, hogy el-
kdvefek egy olyan me- =~ 17
rénylefet, mint a Suiko-
den 2-nél, tehat leirom s
majd az aldbbiakban
az Gsszes karakter fel-
vételehez szikséges
feltételeket.

A MEGNYE
CSAK ROVI

Hogy tovabb fokozzam a dolgokat elarulom,
hogy a jtéknak dsszesen 11(!) killénboz6
megnyerése van. Elképzelhets, hogy ezenkivill
van még, de eddig ennyird| tudok. Az els vé-
gigjdtszas alkalmaval, ha minden igaz két
megnyerést lehet eléhozni, de New Game+-
bol inditva 9 félét lehet még elécsalni. A meg-
nyerések dolgaban sajnos nem tudok érdem-
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yem, Ugyhogy nem elképzelhetetlen, hog
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ik

g chhoz, hogy a jatékot
| végigvigyem. Az elsd
| CD végéig jutottam,
' tobb mint 40 éra jaté-
| kiddvel (nem is emlitet-
' tem még, hogy 2CD-s
- astuff), igy meg kellett,
| hogy dllapitsam, ha
| masodik CD is ennyire
N hosszd (Ggy tudom,
* hogy falan révidebb),
ckEor egy nem min-
\ dennapi ferjedelmd jo-
g ek a CC. Igyekszem,
s hogy mire ezeket a so-
§ rokat olvassatok leg-

" alabb kétszer végigvi-

a

Eﬁvefkezé szamban még foglalkozok egy ticsii

vele!

A fenti fcimet akkor sz6 szerint is lehet ven-
ni, mivel a jaték harci rendszere tényleg a hat
alapvets elem kiizdelmére épiil. A jaték szor-
nyei, karakterei mind valamelyik elementdlis
hatds ald tartoznak. Az egészet leginkdbb a
Legend of Dragoon-hoz tudnédm hasonlitani.
Azt, hogy milyen elementalis kasztba tartozik
az emberiink, a meniiben lathatiuk a HP-ja
mellett (Ininate). A hat element a kovetkezé:
t(iz (piros), viz (kék), szél (z6ld), villam (sarga),
fény (fehér), sotétség (fekete). Ertelemszer(ien @

kékhez (azaz viz) tartozé ellenfeleket a viz &si
ellentétével, a tizzel kell tamadni, a fényt sétét-
séggel (és persze ez igaz vica versa is), ez
egyértelm{i. Csak azt nem értem, hogy a szél
és az elektromossag miért ellentétei egymés-
nak? Amgy harcban oz ellenfeleink neve mel-
lett |6thai'nﬂ(, hogy melyik csoportba tartoznak,
és ebbdl L&innyen megdllapithatjuk, hogy mivel
érdemes famadni Sket. Vardzslataink - vagy
ahogy a jaték nevezi Sket Elementieink - is az
emlifeft hat csoport valamelyikébe tartoznak.
Az Elementekrd| a kévetkezoket kell tudni: min-
s denekeldtt lépjefek a
| menibe és nézzétek
| meg az Elements opci-
ot. Az Allocate pontot
. | vélasziva tehefiink fel
szerepldinknek Elemen-
' teket. Minden karakter

\ kal, amelyekbe oz Ele-
| menteket, azaz a va-
razslatokat helyezhet-

LT | ik A bol oldalon lat-
!Lg i Loiiuk a blokkokat, fe-
‘1 73,173 lil

otaf,

edig, hogy hé
b|oEkU:|i vocrﬁ{e;fgfm
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I0|d||uk, hogy az adott blokk hanyas Element  bizonyos elementdlis hatés ald tartozé ember- annyi pontot szedhetiink Gssze, ahéngus szinti  hez, a boltban Ogyis kiirjak. EEyébként az

level alé tartozik. Az els6 oldalon van az 1-es  nek. De hogyan is hasznalhatunk Elementekef? oz Element Level-iink. A legmagasabb szint-  anyagokat tonnaszamra fogjuk kapni, harcok
szint a masodikon a 2-es a harmadikon a 3-as  Erre a kérdésre a harc alatt kapunk vélaszt. ~ ahogy azt mér mondtam - a hetes, tehat maxi-  utén és a dobozokbél is, persze az igazan j6
stb. Osszesen hét Element Level szintvan. A Az ellenfeleket 3 erésség tamadéssal témad- ~ mum annyi pontot gydjthefiink be — de csak ~ anyagokat kiilén meg |<e||pszerezni.

szintek azért fontosak, mert nem lehet ava-  hatjuk meg: gyengével, kozepessel és ersssel.  akkor, ha mér kifei?gdéﬂ. A ponfszdm szerint -~ Természetesen a CC-ban is vannak Key Item-
razslatainkat dssze-vissza rendezgefni a blok- A gyenge témadéssal nem sebezhefiink na- ~ csindlhatjuk meg a varézslatokat. Tehdt ha mek, amik a legfontosabb targyaink mindegyik

kokban. Mindegyik Element alé - a kép jobb  gyot, de az esély, hogy befalalunk (a témadés  négy pontunk van akkor a ELV. 4-es vardzsla- ~ RPG jatékndl. Itt is igy van ez, am most nem
alsé része - oda van irva egy szam, ez lehet  mellett van megadva %-ban) nagyon nagy. A tokat, ha &, akkor az ELV.5-gsoket idézhetjik  hasznalhatiuk automatan térténet szerint eze-

LV.1-8l 7-ig. Ha egy element a LV1-es cso- - meg, és igy fovabb a t5bbi szinttel. Fontos, ket, hanem el6 kell ket venni. Ezt a Négyzet-
portba fartozik, rakjuk az abba a blokkba, 4 hogy minden mé?idt egy harcban csak egy- fel fehefjitk meﬁ, és kivalasztva hasznalhatjuk.
amelyik az Element Level 1 alé fartozik. Ha szer lehet haszndhni! Ha a harcok végén ma- gy kell targyakat odaadni embereknek - ha

LV2-as szintii, akkor az Element Level 2-es ol-
dalra rakjuk a varazslatot és igy tovabb. Ma-
gasabb szint varazslatot nem érdemes ala-.<——me
csonyabb szintii blokkba rakni, mert csak
veszit az erejébé| az adott mégia - y
egy minusziel jelenik meg, harossz 277 fy 0
her re raktuk. Forditva viszont mar g
|<e|(emesebb a dolog. hisz ha egy
LV2-es Elementet berakunk egy Ele-
ment Level 4-es oldalra. akkor +2-vel
nd az ereje és a szintie. Kezdetben egy- -
szer(i lesz a dolog, hisz az Element Level-
ink csak a 2-es szinten fog dllni, de ahogy fej-
l6dink egyre masra fognak kifejlédni az 0]
blokkok és Element Level-ek, igy sok gon-
dot fog okozni, hogy e|d'dntsiji): mi-

lyen varézslatokat szereljiink fel.
Ezenkivil, minden emberiink
rendelkezik harom specidlis va-
razslattal, ezeket nem is lehet ki-
venni a blokkokbol. A harom
varazslatbél ketts automatan
ki fog fejlédni, @ harmadi-
kat és egyben a legjob-
bat kiilén MINDEN
embernek meg kell

szerezni kisebb ka-

rad némi pont, amit nem hasznéltunk el akkor  nem kell nekik, Ggyis szélnak, vagy esetleg
azt felhasznalhatjuk embereink begydgyitasa-  csondben maradnak - tehat oda?(e" melléjik
ra. Errél eszembe is jutott, hogy a meniiben az ~ dllni. Az Astral Amulet-et és a !egfontosabL
Elements ponton belil a Use-zal killénféle  ilyen eszkbzeinket is igy kell haszndlni.
6gyitasainkat hasznalhatjuk el. Hare-~ Nagyon fontos, hogy harcbél el tudunk mene-
n van még egy kijelz8, amir6l nem  kiilni méghozza 100%-os sikerességgel, és
% szoliom, ez a Field Effect. Ez aszerint  nemcsak az egyszer(; szornyek, hanem a foel-
1\@\\ véltozik, hogy mi}yen szinii Elementeket lenségek eldl is! Ez azért fontos, mert ha va-

"\ hasznélunk. Lesznek majd Summon lamelyik keményebb szémy elkezd szivat-
| Elementek (szornyeket és isteneket hiv-  ni, akkor mielstt még megﬁu|nénk, me-

hatunk vele, mint a FF-ban), melyeket nekilljiink el és rendezziik Gjra a sorain-

csak akkor hasznélhatunk, ha az egész Fi-  kat. Féleg a mindenkit gyogyité varazsla-
¢ld Effect egy szinben pompézik - ilyen a tokat adogassuk oda embereinknek az ELV.4-
Frog Prince nev(j tamadas, amivel egy érias  es, 5-6s és 6-0s oldalakral Végiil egy 6 fandcs:
békaval megtémadhatiuk oz ellenfelet, de csak  soha ne rakjunk a csapatba két ugyanolyan
akkor, ha az egész FE kék szinG. A Summon-  elementalis csoportba fartozd embert, mert
oka |eger65e|:eJE Elementek, elég kevés is v késsbb kdnnyen megszivhatiuk, ha az el-
beldlik és nehéz ket megcsi n?ﬁni, mertegy lentét parhoz tartozo szémyet talalunk!
A  bizonyos sziniire festeni az egész FE-et na-
gyon kérilményes, az ellenfelek mindig at- VE LEMENY
szinezik. Amigy a harcban mindig eﬁell
felnie egy kis id)'c;nek, hogy tamadhassunk, A Chrono Cross maximdlisan elnyerte a
~" eztalul a csik jelzi. Teljes erdbedobéssal ~ tefszésemet. Szerintem ez a legétlefesebb
csak akkor lehet tamadni, ha a csik maximu-  torténeti és jatékmenetis PlayStation RPG jaték.
mon van. Olyan fordu‘atok vannak a frténetben és
annyira fartalmas az anyag, hogy legtobbszor

NEHANY ERDEKESSEG  csak hiledezve és csodalkozva néztem magam

i
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landozésok aran. Ez S % elé, és azon gondolkoztam, hogy ilyen nincs!

44 emberre levefitve X / - A jatékban nincs hagyoményos karakterfejlé-  Tartalmilag azt hiszem a 44 karakter (plusz ‘
elég sok elfoglaltsagot & Jés, teht nem lépiink szintet és nincs fa-  ugyanennyi megszerezhetd specidlis vardzs-

igér, de a karaktereknél ’ pasztalati pont sem. Harcok — és félega |ut{ a 11 megnyerés és a kb. 60-70 orés

majd lefrom, hogy lehet @ nagyobb dogok, tehat a féellensegek - hosszlsagu jatekids elég érvnek kell lennie

legjobb témadasaikat fel- utan @ HP-nE, erénk, védekezésink ésa  stuff mellett. Ezen felil grafikailag az egyik

venni. Ez a rendszer egyéb-
ként kisértetiesen emlékeztet
a FFVII limitieinek megszer-
zésére, hisz oft is a 4-es |i-
miteket killén minden em-

tobbi értékiink mindig néni fog egy kicsit.  legjobb PS jatékok kdzétt van a Chrono Cross.
lgy fejlédink az egész jatékban és sze- _ijényﬁrﬁef( a helyszinek, a varosok (tényleg

: _ csak a FFIX szebb na-
B |a egy kicsit, de annyi-
ra minimdlisan,

bernek meg kellett falalni. . legtobben észre se

Apropd, aﬂwdrom specidlis | fogjak venni a kilonb-
tamadas kozil az elsé az Ele- 4 séget) és a karakterek
ment Level 3-as, a masodik az | isjol neznek ki. A

Element Level 5-6s, migole?- rafk
| nagyszer( a ko

jobb — amit kiilén a meniibsl oda
is kel adni az embereinknek - az El-
ment Level 7-es oldalon helyezkedik el.
Az ELV. 7-es vardzslatok tényleg nagyon
erések, nem véletlen, hogy kicsit kérﬂﬁné—

nyes Sket megszerezni, de nem kétséges, = 1958 ] _

hoFy érdelznes. Azl Elmentek felhelyezésé- : e 2-c5%) [ 1 .0 0 s
nél vanna SPECH‘:I is esetek is. Vannak 3-(76 %) : 2"' ‘8/ 208 1-‘67/1 69| 173/ 1 =
olyanok, amiket csak egz megadott blokkba ] e 4 Stadol —1—‘}"%
rakhatunk fel, s olyanok is melyeket csak egy ' _— "

R—— : rencsére azok a karakterek is, akiket nem fefszett a vilagtérkép. Igaz, hogy rajzolt grafi-
', gyeml;e tomadés 1 pon-  haszndlunk harcban, igy barmikor cserélget-  kaval készilt, de igy legalabb nagyon szép
| fot tolt - a pontokra'van  hefjitk az embereinket. A féellenségek legy6zé-  lett, és nem veszettil pixeles, minta FF soro-
§ szikség, hogy haszndl-  se utan kapunk mindig egy csillagot, a meni-  zatban.

| hassunk Element-et. A ben lathatjuk, hogy mennyi van. Igazén akkor A jéték zenéit Yasunori Mitsuda kompo-:
| kozepes tamadas mar  fejlédiink, ha szerziink csillagot, és néhany ndlta, aki az elsé résznél is kozremd-
| er6sebb am kisebb a si-  ELV.7-es tamadas megszerzéséhez is kell, kodott. Mit mondjak remek, mond-
| kerességének az esélye, hogy sok legyen. hatni méivészi munkat végzett! Azt
| de 2 ponttal lesziink Fontos a fjszerelés vasarlés a jatékban. Ezt  olvastam, hogy néhany zenét oz els6
| gazdagabbak, ha beta-  hasonlé rendszerben tehetjik meg, mint a részbd vett at a rajongok kedvéért,
; E’:Iunk. Az erés tamadés  FFVIIl-ban. Ez azt jelenti, hogy mindegyik, cuc-  mondjuk ezt nem tudom 100%-ig meg-
| nagyon sokat sebez é  choz amit meg akarunk venni (legyen az ruha,  erdsiteni, mert a Chrono Trigger-rel nem sokat
3 pontot ér, am a legki-  vagy fegyver), pénzen kivill szikségiink van ~ jatszottam - az emulator mindig lefagyott.
seEb az esélye, hogy si-  meghatdrozott anyagokra is. Ezek az anyagok  Egyébként a zenék tényleg nagyon 'é?k (sét

10 LY keriil. Amigy a befald-  az Equip meniiben lesznek (az Accessories-nél  csodasak), példaul az Another World térké[)é-
i (TR IR TR | |65 %o mindenegyes fa-  lehet ket megnézni) és egy jel van eléftik. nek zenéje egyenesen szivszorongaté azzal a
= T emases | lalaial n6. Osszesen ~ Azt, hogy milyen anyag kell egy felszerelés-  csodas hegeddjatekkal.




Tefszett tovabba, hogy a jaték nehézsége re-
mekil el van taldlva. Ha nehezebb lenne, ak-
kor mér jatszhatatlan volna, ha viszont kén-
nyebb, all(kor mar 10l kénnyG, tehat tokéletes a
atszhatésag. Amikor megﬁah‘am akkor csak
magamat oio|haﬂcm, soha nem a jétékot és
ilyen ritkan van. Egyébként mostandban sze-
rintem nagyon knnyiek
az RPG-k, tehdt j6
néven vettem egy
kicsit kemé-
nyebb kihivés
a CC-ndl.

A filmekré|
nem is fet-
tem emlitést

pedig kima-

radnak a 2000. év legjobb RPG-jérdl! A Squa-
reSoft tolszamyalta Snmagat, mert a Chrono
Cross-ndl mar nem tudom, hogyan lesznek ké-

esek otletesebb torténetet imi, figgetlendl mi-
Efen gépre is teszik. Nem is mondok tobbet,
Ogyis csak szuperlafivuszokban tudnék beszélni
a jatékrol, inkabb elkezdem a részletesebb
karakter listat.

KARAKTEREK
Az alabbiakban tehat elkezdem a karakterek

és az ELV.7-es tamadésaik megtalalési helyét.
Mivel 44-en vannak ezért kizart, hogy ebben a
hénapban végezzek vele. Lassuk az elsé 14-¢t,
a tobbieket majd legkozelebb. Majd elfelejte-
tem mondani, hogy az ELV.7-es vardzslatok

3

gaslé mindségiek, falan a legjobbak, amit PS-
on lehet csinec’ﬁni - némi t0lzassal, mert a Final
Fantasy IX filmjei talan még ennél is szebbek.
En a Chrono Cross-t mincﬁenkinek tudom
ajanlani azoknak is, akik eddig vonakodtak az
RPG jatékoktdl, mert ilyen csoc?ds trténetd,
fartalmd, zengjg, grafitéiﬁ jaték nem sok van.
Aki pedig szereti ezeket stilusi programokat,
uzofnak nem szabad kihagynic, mert lema-
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felvételekor MINDIG legyen a csapatunkban
az, akinek fel akarjuk venni a magidt, kilén-
ben nem kapjuk meg - azt hiszem ez nem vo-
natkozik uzoll(ro, akiknek csillagok gydjtésével
kell témadasokat szerezni. Mindenhol ugyanis
nem fogom elmondani, hogy legyen az illets
velink.

1 - Serge: A jaték fszerepldje tehat erds fi-
gura. ELV.7: Szedjiink &ssze 35 csillagot.

2 - Mojo: A Home World-ben a jaték kez-
detén Arni-ban beszéljink az egyik hazban a
halésszal, aki ad y Shark Tooth nevij cuccot.
Az Another World-ben Arni-ban, menijiink
ug(unennek a helasznak a hézaba, és vizs-
galjuk meg a (ezt egyben ne olvassatok el!) fo-
szoLrot. Ezutan ad'uz a szobornak a Shark
Tooth-ot, aki mege||evenedi|< és csatlakozik
hozzank. ELV.7: Home World-ben beszéljiink
Arni-ban Mojoy-jal aztén az Another World-
ben, sorrendben beszéljiink: Lasery-vel, Aurey-
vel végill Lichey-vel.

3 - Kid: Miutan dtesoszunk az Another
World-be, kérjik meg, hogy csatlakozzon. Ha
elutasitjuk, késsbb veiet]gﬁ fel. ELV.7: Menijiink
vissza az ég6 hazban az elsé szobdba és irjuk
be kédnak, hogy LARA.

4 - Leena: Cape Howl-ban, miutdn elvertitk
Solt és Peppor-t, mondjuk Kid-nek, hogy NE
ijjon velink. Menjiink vissza Arni-ba és alud-
junk a hézunkban, akkor csatlakozik. Kid-et
késdbb felvehetjiik. ELV.7: A Home
World-ben, mikor azt kérdezi hogy

“Emlékeziink e arra a napra”
| mondjuk, hogy “Igen”. Késbb,
A mikor Serge Gjjasziletik, beszél-
i/ ik Leena anyjéval Arni-ban -
e||Fe|eiteﬂem, hogy melyik vilag-
ban...

5 - Pierre: Termindban, mikor keressiik az
utat a Viper Manor-ba harom karakter kézil
vélaszthatunk, de nem kézvetlen médon. Pierre
az egyikik. Ha egyet felvesziink a masik kettst
mar nem lehet, csak a New Game+-bél inditva
a jatékot. Ezért is kell haromszor végigvinni,
hogy meglegyen az dsszes karakter. Széval
Termindban geszéﬁijnk Pierre-rel a kovacs ha-
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znak szobajéban. Ezutén keressik meg a He-
ro Medal-jét - a gyereknél van, aki futkarozik
a haz kozelében - és adjuk oda neki. Ha fel-
vesszik, Nikki-t és Guile-t nem lehet felvenni,
egyébként els6 végigjatszasnal 6t érdemes ma-
gunkkal vinni. ELV.7: Mutassuk meg neki a
Prop Sword-ot - ez egy Key ltem.

6 - Guile: Terminégan Viper szobrdt fiszto-

atja. Beszéljink vele elészér oft aztén a bar-
Ean és keérjik meg, hogy vigyen a Manor-ba.
Természetesen Pierre és Nikki ilyenkor nem vé-
laszthaté és ne is beszéljiink vefiljk.

ELV.7: Egyszer(, “csak” 35 csillag kell hozza.
7 - Nikki: Terminaban beszéljink Mikivel,
majd Nikki menedzserével Slash-sel. Ok meg-

kérnek arra, hogy keressik meg Nikki- aki a
Shadow Forest-be ment. Irany uténa. Az erds-
ben megtaldliuk, meg kell menteni néhany
szomytdl. llyenkor Pier-
re-t és Guile-t nem lehet
felvenni. ELV.7: Az ]
Another World-bél
szarmazé Nikki-vel a
csapatunkban beszél-

jink Nikki-vel a Home
World-ben az S.S. Zel-

8 - Draggy: A jaiek
elején (Another World-
be’-n= Fc]:ssil Vally-ben
talélun nagy fo- |
|ast, veg;i?z fe[.glzésﬁbb
a Home World-ben |
egészen pontosan Fort
Dragonidban menijiink
le a foldszintre, ahol ta-
lalunk egy keltetégépet. Rakjuk bele a tojést és
kikel Draggy a kis sarkany, akit megkerhetiik,
hogy csaﬁazozzon. Sajnos elébb nem lehet fel-
venni, mert az Another World-ben nem miiko-
dik a keltets. ELV.7: Another World-ben men-
jnk Fossil Vally-be, ahol megtalaljuk.

9 - Poshul: Vegyik fel Arni éttermében a
Heckran Bone-t, ezt adjuk oda Poshul-nak -
késobb csatlakozik. ELV.7: Beszéljiink Leend-
val, miutan Serge t'.liic':szijieieﬂ.

10 - Greco: Mikor Kid megmentésén farado-
zunk, beszéljiink vele Termindban a sajat hazé-
ban. ELV.7: Menijiink a hdzaba a Home World-
ben és beszéljiink az oft talalhatd személlyel.

11 - Harle: Torténet szerint csatlakozik, de
aztan elhagy minket. ELV.7: 25 csillagot sze-
rezziink be.

12 - Sprigg: Torténet szerint csatlakozik,
amikor oda kerilink a dimenzisjdba. & kivéte-
les karakter, mert szérnyekké tud dtvaliozni -
ezért kicsit hasonlit GAU-ra a FF6-bél -, tehdt
nincs ELV.7-es tamadésa. Késsbb egyre ers-
sebb szornyekké tud atalakulni, ha csapatban
fartva megtanulja.

13 - Funguy: Talan 6 a legszérakoztatobb
karakter az 8sszes kéziil. A Home World-ben
menjink Termindba Lisa izletébe. it a szoba-
ba nézziink kériil. Bent Lisa jelenik meg és

8% kozli, hogy apja a
| Shadow %};regt[-be in-
| dult, mert imadja a
' Eombc’:kui és oft nd né-
any kivald pé[ddnr
“Még a végeén atvdlto-
' zik gombava” mondja
~ viccesen Lisa, aztn té-
=5 vozik. Irany Shadow
. Forest, ahol a kis vize-
B sés alaft megtaldljuk o
R ferfit, aki egy kincset
| akar nekijniyadni cse-
" rébel,( hlo }llozunk neki
ilonleges gom-
- Eg)'f Menii.'?rﬁ( beljebb
- | az erdébe, ahol talal-
nunk kell egy gyereket, aki elveszett apjét ke-
resi. Itt ezen a képernydn egy bogar ugrdl, ki-
csit zargassuk meg (a képernyd jobb cﬁsb sar-
kéban), erre kiugrik a gondatlan apa és hal-
bol amiért segiteftiink neki, nekiink ad egy
gombat. Ezt vigyik Lisa apjanak, aki j6izien
megeszi és |é|5§ csodat divaltozik gombaem-
berré... HAHAHAHA! Persze minket okol, de
aztan abban reménykedve, hogy falan a Fro-
zen Flame visszavaltoztatja csurrcllkozik hoz-
zénk.
ELV.7: Térjiink vissza oda, ahol taldlunk egy
gombat. Funguy megakaria enni - hatha
visszavaltozik - am a kis gomba életre kel és
filtkakozik, amiért az apja ?e| akarja falni.
Ugyanis a mini gomba Funguy gyermeke - a
?ombaember elszorta a spordjat és azért szi-
etett a gyerek.

14 - Lynx: Nem mondok semmit, majd
megldtiatok. ELV.7: Gyfjtsink be 35 csi|||agot
Fajo szivel mondom, Je sajnos csak ennyi
fért ide, de nem baj a kévetkezs honapban jén
a folytatds!
Veres Miki

'
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Gvetkezik, hogy
gel ez a név ma-
gyon oreg motoro-

résen. Pedig de j6

kor 1992-ben
. elinditotta a.

a mai napi
nek azok a mis
IDDQD vag

|<_c__>_r_|_

is program,
vaval. Gondolom
atékot, most azt

fein-t és késébb a Doom-ot is. Erre a
Sega ‘rakontrézott a sajat verzidjéval,
asszem’ 32X-en, ami egy Megadrive
kiegészitd volt.-Aztén végre valahéra
megjelentek a 32 bites konzolok. Most
* hogy igy gondolatban visszapdrgetem
az idét, uﬂhoz képest, hogy milyen ré-
i gép mar a Playstation, nem mond-
atnédm, ho y az eltelt idé alatt na-

gyon sok beﬂséﬁnézete_s lsvoldozss ja-
tek készilt volna ré. Pedig a gép meg-
jelenésével szinte egy idﬁien%adtﬁk

" a Disruptor-t, az Alien Trilogy-t, a Do-
om-pt és Final Doom-ot. Ami azt en-
gedte sejtetni, hogy a PS mar.elég
erés hardverrel rendelkezik, és a cé-
gek is rendszeresen fejleszteni fognak
ember szimuldtorokat. Aztan az erés
kezdés utan, néhany gyenge prébal-
kozéstél eltekintve, nagyon hosszo ide-
ig semmi érdemleges nem jelent meg,
tisztelet a kivételnek. Végiil csak ési%e
kaptak a cégek, és a tavalyi év végén
a semmibd| tint fel @ Medal of Honor.
A Dreamworks jatéka féleg a témava-
lasztésanak és a fantasztikus hangula-
tanak kdszonheti a sikereit, mert
egyébként szerintem egy nagyon egy-

&

hogy a kommentato-
rok valami katasztro-
falis francia akcentus-
sal t6rik az angolt.
Soha nem voltam oda
a csigazabalokért,
sem a rofégs kiejté-
sikért (ebben egy
bizonyos békekotés-
nek volt nagy szere-
Ee), mert valami
orzaddly, épp
ezért a bevezetd
videon kiviil egyet
sem néztem ve-
gig. Egyébkeént is
mind ugyano-
P/an, réii fekete-fehér
elvételek vagtak
ssze, amik azért sej-
tetni engedik, milyen
is lehetett egy igazi
habord. Még valami,
ha nem nyﬁﬂz a joy-
ért, egy jopofa mix-
ben lesz részed, ami-
ben végigmutogatjak
a haboris Franciaor-

a

agyo
, akik
kérde-

zt

ag turistacsabito latvanyossagait.
Na, ezen példaul jét rohogtem. A ja-

ték design

a marad a régi, csak most

Dlaystation

elétte egy igazi, még ma is él6 néi
kém mondja el a szokdsos titkos Gigy-
ndk dumét: hogy nincs neved, nincs
csaladod, te nem létezel, és ha meg-
buksz, mi nem ismeriink. Azért jobban
belegondolva, ez elég durva.

IRTSUK KI EGYMAST

ékot lehet ketten egymés ellen is
ar kulon erre a célra terve-
Aielétt nekikezdenétek, ki

tok, van néhany extrém is, igaz tulaj-

donségaikban semmi kiilonbség sincs
koztik. It emliteném meg, hogy egy-
ket kivétellel, mint példaul a nyilpuska,
nagyjabél ugyanazokat a fegyverek
kapjuk, mint @ MOH-ban. Aﬂ na-
gyoLb baj ezzel a jatékméddal, hogy
valami iszonyatosan lasso, és most ezt
nem Ggy kell érteni, hogy berangat
vagy szagrgc:f a grafika, hanem egy-
szerlen alapban gyenge a sebesség.
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Nem értem miért nem leheteft, Ggy

megcsindlni, mint mondjuk a Quake
2-6t, vagy miért nem lehet li
jatszani. En ezt a kinléd
match-et gyorsan.el is
rinfem tragikus. Térji
a mozgalom féhad
zitk meg, mit
Példaul el
“a memoriak

isztani,

ondani, h
ondani gEE

of rakﬁk_us_
nelyi

Masak 1s.
lyan fel kell ro

zinte minden méasodik pé-
bbantani valami objek-
fumot, vagy jarmévet. Esetleg felszedni
valamit. Mindegy, ha valamit elhagy-
ndl, a palya vége elétt szintén eg éli-
 Hayelneziet . ebben oz esoh

kozben csak egy milliméterrel is ar-
rébb all az ellenfél az hova vezet.
Egyébként nekem e?yik sem jott iga-

zan be, jobban ériiltem volna, ha sa-
iat magam éllithattam volna be a kont-
rollert. A joy mellett talalhaté &t opciét
is (zoomo||ds, kénny( célzés, rezgés
stb.) mind dllitsétok 4t ON-ra.

A HABORU BORZALMAI

Mielétt elkezdenél egy missziét, min-
dig lathatsz egy rt’wigebb videét. Majd
|on a részletes eligazitas, és az adott
palya felodctainafﬂ az elmagyarazasa.
Toltés, és maris fegyverrel a kézben az
akci6 stiriijében taldlod magad. Indulj
el, és ('j|i meg mindenkit, akit csak
latsz. Ha valamit a gyilkoléson kivil is
csindlnod kell, a gép erre elé6zékenyen
figyelmeztetni fog egy felirattal. Ezt én
nagyon idegesitﬁineE talaltam, mert
még azt is kiirja, hogy nyisd ki az aj-
t6t, és mar rég bent vagyok a szobd-
ban, amikor a felirattél még mindig
semmit nem latok. Egyébként barmit is
akarsz tenni, ajtot nyitni, hasznalni,
kapcsolni, elvagni, inditani, atnyomni,
felvenni valamit, fegyvert tolteni, azt
mind az akcié gombbal tudod végre-
hajtani. A fe|c1c?c1tok dltalaban baromi
egyszeriiek, és épp ezért baromi unal-

) )
% < @ N

6] szét a palyan,
‘hétha... Azért volt
egy-két 0jités is
az eléz8 részek-
hez képest, pél-
daul tankok meg-
semmisitése, vagy
legvedelmi agytk
feﬁfobbantéso‘
Mér az eléz6
r(Tszben ils vck>|t0|<
olyan palydk,
aP)!lol dfrulr);u hasz-
nélataval kellett
bejutni, ilyenekkel
most is ta{éikoz-
hatunk, elséként
az észak-afrikai helyszinen, ahol egy
fotds cuccait kell lenydlni, és a papirja-
it felhasznalva tovabbmenni. Az egyik
legjobb poén a jatékban a fényképe-
z8gép haszndlata! Ugyanis amint
meglatjak a németek a masindt, ltlaiy-
aj-

bal feltornek belélik a fotémode
lamaik, és kilonboz6 idista pézokba
végjak magukat. De a fényképezégé-
pet masra is hasznélhatjuk, segitségé-
vel néhany pillanatra elvakithatjuk el-
lenfeleinket. Az eléz6 részhez hason-
l6an sok helyen el lehet foglalni a né-
metek 8allésait is, és a sajat fegyve-

: _._su|-_ez a ic':ték tel]esen vérmentes. A

- ozértls

 san célozni, a.

riskkel kifiistolni
Sket, szintén van
tavcsdves puska
is. A németek
egyébként a mar
megszokott mo-
don anatémiai-
lag lettek felépit-
ve, azaz a ta?é-
latokra Ggy fog-
nak reagaini,
ahogy azt az
életben is elvar-
hatnéank. Sok-
szor mdr fel sem
birnak élini, és a
foldsn sszegor-
T e Tiyedve viszo-
nozzdk a l6veseket. Eftél aztan el is
dobtam volna az agyamat, hétha
visszadobjak, ha ugyanez nem lett vol-
na szézszor jobban kivitelezve a las-
san 3 éves Goldeneye-ban is. Raada-

odlya végén aztan a gép szépen érté-
li @ teljesitményedet, és ka

hejes, m

szbrasa, és sokszor higba van va
a célkeresztbe, mégsem taldlju
zel el is érkeztiink a cikk u
hez, amiben azt

hogy ezt a jatékot mar nagyon soka
ﬂa!zk fﬂ' 0gy valami poziivat

pszegy

mert a gép nem tudja kiszamolni,
hogy melyik mozgéstazis is kovetke-
zik. Elvc':rlnaté lett volna, hogy a hibak
azon részét, amik az elsd részt is jelle-
mezték, legalabb kijavitandk, nem pe-
dig tjabbakkal tetézzék. Lehet, hogy
szét fogtok szedni, de én nem tudo
olyan pozitiv hangnemben beszélni er-
rél a jatékrol, mint anno a Martin, és
a hibai felett sem tudok szemet hunyni.
Ebben a kategériaban ugyanis na-
gyon finnyds vagyok, és nem fogok -
tolértékelni csak azért egy jatékot, mert
ez a Medal of Honor 2, és PS-en iefent
meg. Ha most 1997 denne, azt mon-
daném ez egy bomba anyag, a hibéi
ellenére is. Jelen pillanatban azonban
csak annyit mondhatok, hogy a FPS;-jlE
terén igencsak el van marﬂa a -
Playstation a vetélytars platformokkal -
szemben, és ez nem a gép hibéja. Vi-
szont nem akarom ilyen rossz szdjiz-
zel befejezni ezt a cikket, mert tudom,

probélom majd
elmagyarézni,
hogy miért kiild-
tem-el a készits-
ket a durva éde-
sanyjukba oly
sokszor. Ami a
|e%idegesit6bb
volt, hogy szinte
mindenge be le-
het akadni, az
Osszes terer:tdr-
gyon meg lehet
ragadni. A ma-
sik nagy hiba,
hogy a palyak
akérhol is jat-

szodnak, annyi-
ra linedrisak, hogy LEHETETLEN el-
akadni vagy eltévedni rajtuk, folyton
csak folyososzer(i részeken mészka-
lunk. Tizenegynéhany palyét jatszot-
tam végig, cirka két 6ra alatt, és soha
nem kellett elgondolkodnom semmin,
mindent elsére sikeriilt teljesitenem, @
jatékban épp ezért nincs Ll’.ﬂéinésebb
Lihivc‘:s, és uncsiva vélik. A figura
mozgdsa elkeseritéen lasst, és akkor
még a tobbi

rogramozési hi-
Eérél nem is be-
széltem. A text(-
rak atlatszoédnak,
az ellenfelek mar
a falon keresztil
kiszrnak, tobb-
szor eléfordult,
hogy va|cxmi|yen
tereptargyon ke-
resztiil is sikerilt
megléniik. Néha
eltinik a fegyver
a kezinkben,
vagy az ellenfelek
lefagynak egy
masodpercre,

klotyon valaki épp a kisdolgét végzi.
De az is 0jdonsdg, hogy néﬂw a terep-
targyakat igénybevéltével is ki lehet
&ket nyirni, ezenkiviil a zenék és a

hangok is nagyon kiralyak lettek.
CSIPI M LEE
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em is vo!f'o_lyan :
N hogy a mozik ndgyb
nyomattak James Bon

bbb kalandiat. math
- kozott két szép holgyemér
Sophie Marceaut is megcso
tuk. Nos, nem telt el nagy id
jatékpiacon is fellelheté?%ﬂ a
elébb emlitett sltonyds Griember ¢
izgalmas kalandjai. Valéjaban eg
vérbeli atiratrél van itten most sz6,

adni a tilm kaland dos hangulatat
és a technika vivményaiban valé
csodalkozast. A Worrd is not Eno-
ugh egy igazi akciéjaték, enyhébb
kaland elemekkel fiGszerezve és

mindezt nyakon &ntve egy James
Bonddal. Bond elég finom szésznak
bizonyul, hiszen magéaval hozta
fegyverarzendljét és az 6sszes ki-
tyijét, melyekts| a jatékos még izle-
tesebben fogyasztja majd eme koty-
valékot. Lassuk mi is a helyzet,

ezittal milyen lehetetlen kiildetést
kell végrehajtania a mester 007-es-
nEk

DUPLA NULLA HET
UJRA AKCIOBAN

Epp, hogy véget ért a film, hésiin-
et maris Gjra munkaba szélitjak.
Ezittal kezdésnek egy ultra szuper
moédon 8rzott épiﬂefie kell bejutnia,
kijatszani az egész biztonsagi rend-
szert, megdlni, aki az Otjgba éll és
igy tovéb%. Széval tipikus Gigyndk
sztori, aktataskaval és egy halom
Eépfegyverrel és az azt szivesen
asznalé kommandésokkal. Termé-
szetesen az egész egy szépen felé-
pitett kdrnyezetben jatszédik, ezzel
a virtuélis valésag hatast keltve, hi-
szen a "first person perspective”,
vagy Esmerteﬁb nevén DOOM-os
nézet tényleg olyan érzetet kelt,
mintha valéban oft lenne a jatékos
és & lenne a szupertitkos Gigynok.
Ezt az érzetet igyekeztek erdsiteni a
késziték a felszedhets targyak so-
kasagéval, az élethG mozgéssal és
a gombok, kapcsolék, liftek haszna-
lataval. A nem éppen ellenséges
szereplékkel beszélgethetiink, s6t
akar még le is Uthetjik sket, bér ez
utébbi nem ajanlatos, mert régtén
jaték vége feliratot kapunk, az ar-
tatlanok bantalmazasaért. Nekem
ez egy kicsit furcsanak tint, ogy
festett a dolog, mintha ez a Bond a
iétevé szamurdj lenne, aki soha a
égynek sem artott a gonosz fickon

1K

mely ig{ekszik maximdlisan vissza-
a fi

kszik még valaki a
4-es idSkre, volt oft
ri jaték, az Usagi Yo-
/el néha még ma is eljat-
tok. Széval ebben egy szamu-
slat alakitottunk, akinek a fel-

adata a gonosz
tolvaj ninjak

me Hékezése volt.
Haiarétségos,
artatlan paraszt-
ra emeltink kar-
dot, Usagi gy
érezte, hogy &
nem érdemes a
szamurdj létre és
harakirit végzett
onmagan. Egy
picit eszembe jut-
tatta ez a Bondos
“nem béntok sen-
ki dartatlant, mert
killonben Game
Over” hozzédl-
las. Nem nagyon tetszett, mivel elsé
alkalommal mér a pélya kézepéig
jutottam, de még nem igazan volt
idém megszokni a gom%ok kiosztd-
sat. A biztonsagi érok elél valé me-
nekiilés kozben, meglattam egy fit-
karnét az épiiletben és gondoltam
megkérdezem téle, merre lehet it
meginni egy capuccindt. Természe-
tesen a beszélgetés helyett véletlenil
az ités gombot nyomtam meg, mire
a né vagy 6t métert repiilt, eltak-
nyolt ésgiefe]ehe a kévéautomatat.
Ha masra nem is volt |6 a baklévé-
sem, a keresett célt legalébb megta-
laltam. Igaz kévézni mér nem volt
idém, mert ha nem jelenik meg a
Game Over felirat a bintettemért,
akkor is utolértek volna az épiilet
fegyveres 6rei. Széval ez a szamu-
raj mentalitas nalam nem jott be.

palya végi akei
megkaparintva

nek a kommandésok, a masik meg
a menekilési Gtvonal. Ha nem me-
gyink ki idében, vagy nem a helyes
ajtén megyiink, akkor elfognak és
ismét a mar emlitett feliratot fogjuk
latni. Tehat szokjuk meg, hogy |6
gyakran fog feltinni az a franya ki-
irds, mig valamennyire beletanulunk
a jatékba. Ez is mutatja, hogy nem
éppen egy kdnny( Frogrammal al-
unk szemben.
Az ellenfelek
Igépfe%(yverei pil-
anatok alatt szét
képesek szedni
egy elech':ns ol-
tonyt, tehat na-
gyon hamar a
zérus felé veszi
az irényt az
energiamérdnk.
A jaték elindita-
sa utan, egy ko-
molyabb véara-
kozast kdvetSen,
elindul egy inrté
film, mely a ja-
tekbol és az ere-

ugs 100

B

6l lett Ssszevagdosva, ki-
valé mindségben. Szinte tokéletes
nin6ségl képet kapunk, csak
ol létszanak gyengébb torzita-
‘Egyedil a kép mérete az, ami
etkeztetni enged arra, hogy ez
y Playstation videé. A film megte-
intése utén a meni fogad, mely-
en benézhetiink a mozi terembe,
hol a mar megtekintett filmeket

772 Y gy 4l /5 Mo

nézhetjik meg jra, ellatogathatunk
a bedllitasokhoz, ahol az iranyitas
illetve a memériakartyéval kapcso-
latos c|o|gokc|t babréa hcﬂ]uk, végi.if,
de nem utolsé sorban pedig ré-
nyomhatunk az 0j 'éttéE kezdése
gombra. Kezdésnek nem érdemes
vacakolni a t&bbi meniponttal, hi-
szen valaszthaté videdink még Ogy-
sem lesznek, és a bedllitasok is ]6(
vannak Ggy, ahogy vannak, tehét
tenyereljiink az 0 jaték gombra. It
egy kiJ'|csetés vélaszté képernys fo-

ad. Kezdetnek csak az elsé va-
Euszthcté, tehat nincs tol sok valasz-
tasi lehetéségiink. Ez az ogyneve-
zett belemnu?c’:si akcio, ahol bel-
emelegedhetiink a kalandba. Beval-
lom 8szintén, nekem mar ez is ki-
sebb nehézségeket okozott, gondo-
lom ez nem meglepd, az elvetemilt
kéavés akciom utan. Természetesen
mesélhetnék még, hiszen elészér a
portas nét is megelektrosokkoztam
véletlenil. Utana jsttem ra, hogy
vele beszélni is leLet, am és akkor
talén nem tamad ram a létezd
Osszes Or.
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A World is not Enough stilusa leg-
inkdbb a Rainbow Six-hez hason-
lithaté, haladunk emberiinkkel a
palyan, legyilkolunk mindenkit, aki
rosszfio és végrehaitjuk a feladatot.
A program grafikai Lido|gozc’15c:
igényes, 6l belathaté a terep, és a
textorak is a helyiikén vannak. Le-
het, hogy nem mindenhol van be-
I8lik elég, sét sok helyen elég puri-

' ey
‘ tan a kérnye-
: £ zet, més helyeken

viszont igényes a te-
rep. Szerencsére sikerilt eltalalni a
helyes aréanyt, igy nem akadozik a
program, viszont az iranyitassal
akad némi gond. Nem magéval a
kezeléssel voltak problémaim, ha-
nem James mozgésanak sebessége
nem tetszett. Nagyon lassonak tnt,
a valésagban egy ember, féleg
egy titkos igyndk ennél azért j6val
gyorsabban mozog. Itt viszont
olyan, mintha egysrassitoh‘ felvétel
lenne. Ez rendkiviil zavaré a me-
nekiléskor és a tizparbajos hely-
zetekben is. Még oﬁialazéssal is
roppant nehéz kikeriilni a tém-
cncﬂist és utana Ojra bemérni a cél-
pontot. A gombok kiosztdsa maxi-
malisan |e?edi az egész iranyitot,
nem is lehetett volna ennél t5bb
funkciét kiosztani, sét vannak dol-
gok, amit csak a meniirendszerbél
érhetiink el, a Start megnyomésa-
val. llyen példaul az inventory,
melyb8l a hasznalhaté targyakat
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hozhatjuk el8, Ggy, mint ujjlenyo-
mat leolvasé (targyakrél leszedhet-
ik vele a biztonsagiak ujjlenyoma-
tat és ravihetjik mondjuk egy aijté
zarszerkezetére), telepithetd akna,
szenzoroslmobihe|efon, stb. AI
Négyzettel és a Haromszégge
v'elﬁl):ltunk a fegyverek kéz%?’r, illet-
ve a tamadé, |eﬁeg|'.i targyak kozt
vc’:|ogcihaiu_ . Ennek tipikus képvi-

PURSE - s328500
BET - sinnn
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seléje az elektrosokkos telefon.
Van nélunk egy golyéstoll is, mely
természetesen nem a rendelte-
tésszer( hasznélatra hivatott Bond
kezében, hanem kivalasztva és X-
szel aktivalva megsziri a magne-
ses sugarakat, igy egy fémdetekto-
ron is atsétalhatunk, dllig felfegyve-
rezve. Ezt alkalmaznunk is kelﬁ
rogtén az elsd palyan, az épilet
bejaratakor. Ha fémet érzékelnek

nélunk, azonnal beind
rendszer. Erdekes médon, ilyen
nem motoznak meg az érok, ha-
nem azonnal géppiszfollyal kezde-
nek tizelni rank. Hat hova halad
ez a vilag kérem szépen. Mi lenne,
na a zsegijnkben egy kulcscsoms,
vagy a fogtdmés miatt indulna be
a riasztd, maris szitava |8nének?
Ha a Select-et nyomjuk be, egy ak-

tudlis SMS-t olvashatunk el Motoro-
la mobiltelefonunkrél (enyhe rek-
ladmcélzattal). Természetesen ezek
az Uzenetek csak a kiildetések
részleteit és a fortélyokat tartal-
mazzak.

Kilondsen megnyerte tetszésemet a
jGi2k zenei olér?estése, mely egy az
egyben a film alapjéan készilt. Ha
jcﬂabcn megfigyeljik az intré véaga-
sait, észrevehetjilk, hogy maga a
jaték is a film
vonalait igyek-
szik kdvetni. A
zene nagyon |6
min&ségl és ol
hangszerelt, vi-
szont a hangha-
tasokkal mar
nem voltam
ennyire j6ban.
Kifejezetten ide-
gesits volt, hogy
minden targynak
ez elévétele és
elrakasa, bele-
értve a fegyvere-
ket is ugyan az.
Két-harom fegy-

lenni. Tovabbd zave
replék, ha bes:

mozdulatlan

egy szobabél, majd vissz
semmibd| ott terem egy komman-
dés. A grafikai hibak természetesen
itt is elé-eld bukkannak, féleg az el-
lenfelek és a tereptargyak k&zott
jonnek létre érdeEes kapcsolatok.
Megesett példaul, hogy egy zért
biztonségi ajtén a szobaban bent
lévs katona Leze valahogy éteso-
szoft az ajton és elkezdett |6voldoz-
ni, meg hadondaszni a karjaval. Ter-
mészetesen fkoro sebeket ejtve
gyonydri ruhamon. Igyekeztem vi-
szonozni kedvességét, de valahogy
az én |dvéseim nem igazan akartak
athatolni az ajtén, igy majdnem
elvéreztem. Szerencsére az utolsé
pillanatban, egy telepitheté akna
segitségével kirobbantottam a fickét
az ajtéval egyitt.

Osszességében egy igényes akcié-
jatékkal van dolgunk, mely sajnos
egy picit tol nehézre sikeredett, igy
hat csak igazi veteran kommandé-

nan-

soknak ajénlott. Persze aki érez
magédban elhivatottsagot, hogy 6ré-
kon &t prébalkozzon és HEkiEJSSOH
ugyanannak a missziénak, az nyu-
godtan szerezze be, mert tényleg
szép darab.

Endrédy Tibor
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a 6l emlékszem — mér pedIE bizony jol
—, akkor favaly nyaron Ggy kezdtem el

a Dreamcast-rd| sz6l6 ismertetémiet,

hogy sokat, nagyon sokat gondolkoztam azon,

miként lehetne megirni ezt a cikket Ggy, hogy
az mindenkinek jo legyen. Aztén réjottem,
hogy sehogy. Mint ahogyan erre kellett ragb-
r:jlnem most is. Rengefeg (dez)informacié ke-
ring ugyanis arré| a masinarél, amit sokak
messiasként varnak, viszont legaldbb ugya-
nennyien a pokolba kivannnak. Es persze
vannak a laikusok, akik mit sem értve oz
egészbé| csak pislognak bambén maguk elé,
hogy akkor most mi van Eppen ezért szilefeft
ez a cikk, hogy beavasson fiteket a videojaté-
kozés mikéntiébe...

KONZOL TORTENELEM:
A MULT

Mivel hely az nem nagyon van, csak zanzé-
sitva gyorsan elregélem a lépcséfokokat a ki-

L

indulépontté| egészen nc:piainfdi,. Ehhez egé-

szen 1991-ig kell visszamenniink az idben,

amikor a Sony bejelentette a-Ninfendo hason-

sz6r(j ténykedesére, hogy egy konzol kifej-

lesztésébe fogott. A PlayStation-ré keresztelt
masinara egészen pontosan 1994 december
3-dig kellett varni, amikor is elészor lehefett
megvasarolni oket Japanban. A dobozka

majdnem hogy egy idében 3t a mésik nagy
veiégrtérsnuk termékével, a Sega Saturn-nc?.

Mindkét gép azzal forradalmasitotta az akko-

.1i piacot, hogy ha nem is el8szér haszndltak
aCD iechno?égiéi, mégis tobbre vitték, mint
jobb sorsra szenderillt tarsaik. Gondolok itt
az Amiga CD32-jére példaul. Széval megje-
lent a piacon a szérakoztatds 0] lépcsc'ifoia

gat sem, aki “szépen cséndben” kifejlesztette '
PS2 vetélytarsdt, a Dreamcast-et.

A JELEN

Itt mar kicsit bestrtisédnek az események,
torjunk alé tehat részletesebben a dolgoknak!
Széval itt ez a Dreamcast. A technikai adato-
kat tudjuk. Nem jobb, mint a PlayStation 2.
Egyrészt csak a vided memérigja t5bb, mas-
részt pedig nem tud annyit a gép. A PlaySta-
fion 2-nek van
egy Oridsi el6-
nye. Mivel felje-
sen kompatibilis
az elédjevel, igy
minden egyes ja-
tek, illetve min-
den egyes farto-
zék csatlakoztat-
haté hozzd. Es
azért az nem
rossz, ha egy in-
dulé gépre tobb,
mint 1000 i(:lték
kézil vélogat-

€s a specié|is alkatrészeket gyarto egység,
csak joval lassabban tudta kielégiteni az egy-
re csak novekvd igényeket. Pont ebbél alakult
ki az a szerencséﬁen helyzet, hogy oz ameri-
kai premierre az igényelt 1 millié darab gép
helyett csupan 500 ezret tudott szdllitani @
Sony. Képzelhefitek mekkora sorban dllés volt
kint a boltok elétt. Megint eldkeriiltek a halé-
zsakok, hisz aki nem volt elég szemfiles, az
bizony lemaradt. Mert ami a statiszfikai ada-
tokat illeti, kideriil, hogy az a “fél kile” PS2-es
bizony 1 nap.
leforgasa
alatt tvéndo-

hatsz (ennyinél °
tart az Europa-
ban hivatalosan
megjelent jatékok -
+szama). Nem
beszélve a ke-
sziil6félben lévé
programokrol.
. Sokan jonnek

" és valomi beindult. Az emberek &riilt médiém
elkezdték venni ezeket az akkor Gjgeneracios-

nak szamité konzolokat. 1995 szeptember 9.
volt a kévetkezé dllomés, amikor is Amerika-

ban debiitalt a sziirke dobozka, ami cirka fél-

év alatt marcius 25.-ére elérte az 1 millié do-
rabos eladasi hatdrt. It mar latszott, hogy
valami elindult és bér a mdi végallapotot ta-
lon még a Sony-nél sem merte volna senki

sem megjésolni, a Satrun a progromozhaté-

sag szempontjabé| alulmaradva, egyértelm
piacvezetdvé tette a gépet, amit a késobb

megijelend Nintendo 64 sem tudott letaszftani

onnafi. Ken Kutaragi, “a PlayStation atyja”
még ebben az évben - tehat 1 éwel a gép

megjelenése utan - kezdte fervezgetni az &ls6

fazisait a PlayStation 2-nek. ‘98 augusztusd--
ban mar a 40 milliés hatart is' Gtugorva szér-
nyalt tovabb o gép, és szamunkra torténelmi-
leg akkor jctt oz €ls6 igazan fontos pillanat, .
amikor 1999 marcius 2-an végre a-sok talal:
gatasnak véget vetve bemutattak a nagyks-
zonségnek a PlayStation 2-est. Hirtelen g

- PlayStation- 2 féif:’idéﬂ fel Gjgenerdcios kon-

_ zolK’:, és mar. mindenki csuL

csakhogy nem szabad lebecsiilniink azt a Se-

ra vart. Igen &m,

mostandban azzal a kérdéssel, hogy melyiket -
érdemesebb megvenni. Mivel donteni minden=
kinek ‘sajat magénak kell, ezért csak tampon-
fokat tuc!ok Nektek adni. Kezdjitk azzal, [lngy
- amikor ez év marcius 4-én megjelent a PlayS-
fation 2 Japéagban, sokak megeﬁpeiésére még -
" t6bb darabot tudtak eladni, mint-amire szé-
mitottak. Ennek a népszer(; fogadtatasnak ké-
szonhetSen kicsit letérhelddiek a Sony gyarai,

rolt a vésérlskhoz. Mindez tortént oktober
26-Gn, 5 azota mar csak 1 konfinens van
hatra: Eurépa. Miré ezeket a sorokat olvassa-
tok, mar 1l vagyunk a hivatalos megjelené-
sen; azonban Ggy latszik, ebbd| most mi fog-

FJl( afegtobbet szivni. Mivel a chip-ek hianya

folyamatos tovabbra is csak vészesenkevés -

gépet tudnak gyértani. Pedig november 24. -
jott, és csak jott, ahogyan ogl)eielenfések is.

Mivel tal sok az igény, valahogy fel kellett
osztani a népeket, s ebben a leosztasban ne-
kiink nem soi’eié termett. Mint non eurépai
uniés tagdllam, kb. 0-val egyenl mennyisé-
get fogunk kapni. Anglia, az egyik legna-
gyobb — ha nem a legnagyobb - piac is csu-
pan 165 ezer darabra lett karhoztatva. Amit
sikerilt a Sony Hungéria Kft.-nek kibuliznia,
az 120 darab gép volt, amit 165 ezer forin-
fos brutté aron at is passzolt a kiskereskeddk-
nek. Tehat hivatalosan ennyi gép van az or-
sz4gban, s hogy j¢l |ai§riel-mindmkit, a ko-
zeljovében nem is vérhato tobb.

A JOVO

Na, de akkor.mi a
megoldas? A Sega igen
takfikusan egyre viszi
lejiebb oz arait, ezzel ,
is Gsztondzve a jatéko-
sokat, hogy ha mar
mindenképpen véltani
akar az ember fia, ak-
kor azt velisk tegye
meg. Mert mirgl szol ez

*

= ' e A | & [l =
Csak igy lehetett tilélni a gigantikus méretii varakozdast, ahogy 0k

i cONY-IMAX THEATR

d A PS2-t vardkra diszkivilagitas

vigyazott éjka, hajnalban peig a
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| boldog boltvezetd. Van neki vagy 200 PS2-je, persze, hogy

csinaltak: jo hangulat, jo kajak, jo pidk, jo nok(?)... vigyorog, mint a tejbetdk. Bar még ez is kevésnek bizonyult...
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Sony latta el dket gratisz kaja-pakkokkal, kitartasukért cserébe.




o ST L
Ez az a poic, amit gondolom
ofthon a szobdjaban. 28 tiizforrd PS2-es jaték...

az egész¢ Lassan 5 éve a piacon van ez a
konzolszéria, kezd elavulni a benne lévé
technika, vagy inkabb kezdd elavulni az 4l-
tala nyditott teljesitmény minésége. Széval
kell egy Gj gép. De akkor melyik? A Dream-
cast most a konnyebb megoldasnak tinik.
Sokan be is mondtak a frankat, hogy minek

4 a dréga sz****, amikor itt csillog-
ég, viszont, majd

telytarsakrd is, mint a Ninte
re szakifva a hagyomanyaival, CD a
- konzolfejlesztéshe kezdett (ez a Gam

 vagy a Microsoft-rél, akik a !
tolnyomérészt PC-s alkatrészeke épit
al prébalnak teret héditani maguknak. Ez a
harc jéval felkésziltebb lesz azonban, mint
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senki sem vetne meg

oz el6z8 volt. Mindenki tanult a méasok ered-
ményeibdl, sajat hibaibél - sokkal kiforrot-
fabb oz egész. Megjosolni szinte leheteflen
mi lesz a csata végiimenetele...

DE EZ A CIKK MOST
NEM A PLAYSTATION
2-ROL SZOL?

Ja, tényleg. Most vettem csak észre, hogy tu-
lojdonképpen magardl a szerkenty(ird| még
csak egy arva karakfert sem karcintottam a
papirra. Széval a fechnikai adatok a draga
{6 Veres Miki sszedllitascnak koszonhetden
itt*kavarnak valahol, abban megléticitok,
hogy mi a répa van. A gép ugye a jatékokon
kivﬁfegyediifé"é médon lejatssza a DVD le-
mezeket, ami egyOttal helyettesit egy videdt,
és &gy asztali lejatszot egyardnt. Aztén mivel
tamogatia a legtsbb hangrendszert, mint a
Dolby-, vagy a DTS-, mér csak ersitére van
szi.ikségedﬁ'lu zenélni szeretnél. De miért van
annyira mindenki meghalva ezért a PS2-ért?

‘Hat kérem sz(:fen ez pofon egyszer(. Az ed-

dig 75 millié darabban elkelt PlayStaion va-
lamit megalapozott. Minden negyedik amsi
haztartasban megtaldlhats, mindenki tudja |
mi ez, a legismertebb konzol. Evidens, hogy
mindenki kapva kapna az alkalmon, ha ﬁe-
iiis(zqe lenne fejleszteni e?y ilyen Gzsi6jo
rendszerre. |gy nem meglepd az a 270-es
sz6m sem, ami a jelen pillanatban futé fej- -
lesztéseket mutatja. Az fény, hogy nehéz Lol-

~dogulni a gép kicsit macerds vizudlis megje-

lenitsjével, de ez csak a fejlesztsknek fog Eu-

ibat okozni, nekiink mar csak hétradélve kell - *

élvezniink a végeredményt... Hogy mit tuaan

ég csmélni vele? It most mondjam az olyan

agokat, hogy akar vizszintes, vagy akdr

ol?es pozicioban farfjuk a-gépet, min-
‘a talpan marad? Bar kétség kivil aryol-
adnak pt.: a Dreamcast-tal szem-

‘ I(|é||é|< fogalma, mint

igen -_tt'gvoli jovében .

hisz modem. az
sak uI?y, mint @

CPU:

Memoéria:

Grafikai processzor:

Poligon megjelenités (sszes

grafikai effekt bekapesolésa esetén):

Video RAM:

Adofdtvifeli sebesség: 32
Lebeg ponfok szamifésanak feljestménye: -
Imésodperc alatt végrehaithatd utasitasok
szama: 30 |
Zene:

Meghaito:

Formatumok:

Egyéb érdekességek:

Periférick: d

Dreamcast

HITACHI SH-4 128 BIT 200 MHz
16 MB
128 BIT 100 MHz

3 miliié/mp
8 MB

800 MB/mp

1.4 GFLOPS (1400 MFLOPS)

360 MIPS

32 BIT-es RISC (Yamaha), 64 csatornas hang, 2MB RAM
12-szeres GD-ROM

DC GD (1 GB adat), DC CD, audio CD

beépitett 56k-s modem, Windows CE operaciés rendszer
4 joy bemenet, Serial port, Modem

e

PlayStation 2

RISC 128 BIT 294.912 MHz (Emotion Engine)
* 32 MB RD RAM
128 BIT 147, 456 MHz

1620 millé/mp
4 MB

3.2 GB/mp (3200 M8/mp)

6.2 GFLOPS (6200 MFLOPS)

700 MIPS

44.1 KHz vagy 48 KHz (valaszthat), SPU2 48 csatornds
hang+szoftwer, 2 MB RAM

24-szeres CD-ROM, 4-szeres DVD-ROM

PS CD, PS2 CD, PS2 DVD (4.7 GB), DVD film, audio CD

/O processzor (kompafibilissé teszi a gépet a PS1-el):

32 BIT 33.87 MHz vagy 36.864 MHz (vélaszthats), 2 MB RAM
2 joy és memériakartya bemenet, 2 db. USB, i.Link, Opfikai
digitalis kimenet, IIPCMCIA kértya bemenet

(ez utdbbit lecserélik az eurépai géprd| valami masra)
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lsmerds valokinek az a név, hogy Appaloosa2 Hat
mogy igen, hiszen 6k a |egg érefesebb fej-
8csapat Magyarorszégon. Tobbek kozott az 6
nevitkhoz fizédik a DC-s Ecco is. Ezottal egy 0
autés mifajba vagtak a fejszéjiket, de nem akar-
milyenbe. Bizonyara ismerdsen cseng a Wacky
név, de he nem az sem baj, hiszen j}bﬁl a jatek-
bol fokeletesen megismerhetiik és atérezhefjik az
eredefi rajzfilm idéflenségét és morbid humordt.

A dolgok oft kezdsdtek, hogy valami bugyuta rajz-
filmhs agyabél kipattont oz dtlet, hogy %ﬁe
versenyt rendezni, amolyan igazi ”égyﬁgofyé’??é):
lét, csak rajzfilmes modra. Homarosan ré is kuptuk
az emberet és 6zonlotiek dogivel. De nem akarmi-
lyen versenyzok gyGltek am dssze, hanem a legel-
vefemiltebb és eEzdniabb emberek érkezfek,
akik mindent képesek elkovetni a gys-
zelemért. Eppen ezért, a verseny-
ben nincsenek szabdlyok, bar-
mit tehetnek a gybzelem
érdekében, még az ellen-
felet is kifiistolhetik. Min-
denki &rilt médon elkezdte épiteni
sojat jarm{vét, melyet sajdt izlése szerint
fegyverzett fel. Jottek a katondk, 8k tankot épitettek,
a topmodell Barbiekocsiba pattan, az 8semberek
kdjargannyal szaggatiak az aszfaliot, az izompa-
csirta Forma 1-es autoval tamad, az Addams fo-
mily egy gurulé kastéllyal j6n, mig Muttly és a go-
nosz proﬁgasszor egy rakéta meghaitdst szuperko-
csival, a Mean Machine-el i ;j(szik maga moge
puffantani a fobbieket. Mutly (magyarul Mardel) a
rofesszor férsa, aki forténetesen egy kutya és va-
Ell‘ﬂi hihetetlendl hilye rohdgeése van, Aki egyszer
meglatia, soha t5bbé nem felejf el. Ok ketten
csapat fekete baranyai. Minden elképzelhets csa-
last és szabotazst bevetnek, amit csak ki lehet taldl-
ni. Természefesen barmennyire is |6 az otlet, min-
dig besiilnek és sajét ma UK ellen fordulnak a fer-
veﬁt. Mindig a cél el8tt robbannak fel, esnek drok-
ba, mennek neki egy fénak, stb. Természetesen o
tobbiek sem szentek, minden jarméinek megvan a
sajt fegyvere, melyeket mi is hasznalhatunk a jé-
tek soréin.

A FLUGOS FUTAM

Kezdefnek egy animécict tekinthetiink meg, me-
lyen bevallom Ldébben#em. Minéségileg nemcsak,
hogy megkdzeliti a rajzfilmét, de attol Zﬂekinfve,
hogy renderelt az egész még talan meg is elézi.

: g id'i!if".a '

. ; %
J‘-i’--- L b lii-‘!i‘?‘._‘-ia

Pontosan ugyan olyan aranyos, mint az igazi. A
figurak rajza zik az ere-

az egrben meg
detivel. Semmi kivetnivalét nem taléliam benne,

hacsak azt nem, hogy egy picit rovid. Miutén kirs-

hogfik magunkat egy nyelvvalaszté meniibe keri-
|i;ﬂ, ahol sajnos minden eurépai nyelv vélasztha-
16, a magyart kivéve. Ezutan kovetkezik a fémeni,
mely tartogat szamunkra egy pdr almenit, név
szerint a bedllitdsokat, az 0] jcték kezdését, el-
5= Mmenteff visszajatszas

meglekiTtése, iletve
egy 0] elmentése és vé-

ﬁru Lésziiéik neveinek
ﬁsté'u. Ez utdbbit min-
denLinek ajanlom,
mert itt bojik ki a szog
a zsakbol. Ugyanis az
egész koncepcio, a
grafika, a 3D objektu-
mok, a zene, minden
magyar készitési. A

készifdk megtekintése utén
irany az Options és fe-
kerjik fel o zene
hangerejét,
mert reften-
téen ara-
nyos és han-
gulatos. Pon-
tosan illik a j&-
tekhoz és verseny
kézben is megadja
a hangulatot rencsesen.
Miutén ezzel a procediraval végezfiink, jshet a
mélyvizbe ugras, melyet jelen esetben nevezhet-
nénivakc':r pocsolyanak is, hiszen a jaték nem ki-
van kilénesebb szakértelmet. Tehat valasszuk ki,
hogy egyedil vagy egymés ellen kivanunk-e jét-
szani. Sajnos a kéﬁérétos izemmadban nincs le-
hetdségiink egyiitt nyomulni a gép ellen, akér
igazi versen?ﬂen. Csak egymas ellen jatszhatun
Ugy, hogy csak ketten vagyunk a palyan. Ha egy-
itekoskent indulunk, akkor lehet egyszer( ver-
seny, vagy bajnokség a jaték fipusa. Természete-
sen nyugodtan ajanlom a bajnoksagot, hiszen
nem killondsebben nehéz a jaték, sét én masod-
szorra végig is vittem az elsd bajnokségot. No
azért nem kell megijedni, nem egy esfés szorako-

z6srél van sz6, hiszen 1obb bajnoksdg dll rendel-
kezésiinkre és mindegyik fobb és egyre nehezeds
el i
és nem riadnak vissza a bunkésbot és a holapat
hasznalatatél sem. A pdlyan haladva killonbozé
szinj emblémakat tallunk, melyeket felmarkolva
fegyverekhez és exirakhoz juthatunk. Vannak az
extra cuccok, melyeket minden auts egyforman
felszedhet és vannak a specidlis fulajdonsdgok,
melyek autétipusra szabottak. Ezek akfivélasahoz
is emblémara van szikség. llyen példaul a tank-
nak a massza lovés, az Addams family autonak a

viharfelhé generalés, vagy a Mean Machinenek a
bokszkeszltﬁvel valé kiités. A felszedhetd exirak-
hoz tartozik a dinamit dobés, a tli gumi, a pajzs,
a turbé, meg még j6 néhany finomsdg. Vannak
helyzetek, mikor a gép emberei egy helyre fom-
driilve sorban tamadni kezdenek és olyankor kész
habord szokott keletkezni. Mindenki Gt mindenkit,
és aki kikeriil a verekedésbdl, az szerezhet jelentss
elényt maganak.

Orﬁmme?veﬂem, hogy a palydk elég nagyok és
nincs kéive az Uivonu?sem. Tehat keril6utak, zs-
kutcak, roviditések, és szakadekok t6m|<e1ege farkit-
jaa Eé(l}(ékai. A ﬂmfiku nem mondhaté gydnys-
riinek, de megfeleld élvezetet nyGit, nem zavarja a
jiekost felesleges texturakkal és a palyak is na-

gL/on jol belathato-

ak. Viszont ezek
mellett elvarhato
lenne, hogy a se-
besség folyamatos
legyen, ami vi-
szont sajnos nem
mindenhol az. Né-
hol belassul a jték
és lathatoan 20fps
ald esik a sebes-
ség. Szerencsére a
nagyszer{ irdnyi-
s ezt némileg
kompenzélia, Ugy-
hogy nem ie” attél

3

al réntja a
sebesség. Nagyszerien kezelhetdek oz autok,
mindegyiknek megvan a maga irérzi_iési sajatossa-

tartanunk, hogy az iréinyitdst is ma

a és mozgasa. A kastély auté példaul teliesen be-
ﬂc’il a kanyarokban, mig a Compact Pussycat olyan
kénnyd, hogy kilométereket lehet vele repilni. A
zenérd| mar emlitettem, hogy mennyire j6, viszont
a hanghatésokrél még nem esett sz6, Ggyhogy ide-
je bepotolni. Széval a hangok tokéletesek, attél az

ﬁ:n kis hibatol eltekinive, hogy a minségik

lehetne egy fokkal jobb. A beszdlasok maximdlis
felitalalatként Ginek, pontosan olyanok, mint az

eredefi rajzfilmben. Muttly hangja, a narr¢
sz0lasai, Penelope cica rizsos sz6j0 hozz
sai, egyszoval az egész {6, Ogy.ahogy van.
a kezdé vides alatti hangok-mindsége left a
|ege?rengébb, nagyon tompan hallani csak a be-
szédet.

Ha &sszességeében kell értékelni a jatékot azt mon-
dom, hogy mindenképpen szerezd be, mert fan-
fasztikusan 6 kikapesolodast nydjt. Vegre egy
olyan jdtékkal jétszhattam, ami hosszé id6 ota el-
8szor tbb ordra képes volt a képernyd elé tapasz-
fani, arrél nem is beszélve, hogy ez egy izig-vérig
magyar alkotés. Ez 0l szép, hogy igaz legyen...

Endhédy Tibor

| WACKY RAGES,

Jé
JATSZHATES AG. J6
SZEAVATessSAG. KIVALS

GRAFIK A:

ZENE / HHANG. KIVALéE
HLANGULA'T. Jé
12 JATEKeS
1 MEMGRLABLOK K
ANALSG RANYITS BUAL SHIOEK)

v RETTENTGEN ARANYOS,
SZEP ES VALTOZATOS
x A KETIJATEKSS UZEMM6OD EGY
PIGIT GYENGE
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'80-as évek elején kﬁ!énésﬁz fom- . melédia és valaszthatunk mugu
bolt az amerikai srécok kérében. A  gert, Kinézetben nem sok kij
Power Rangers laz. Sok kolo y i3 - L

ET E S 2 T

etesen mindenhol ugyan az témoadds. Ezt az L2-vel akﬁvé?hat'l(uk,' termé-
ge, vagyis @ tiszok kiszaba-  szefesen csak akkor, ha felszedtik a hozza
ok |§élﬁ 3. Hameg- sziikséges energidt. A palyakon elvétve ta-

Eorfba szegGdve it a TV eldftés) lanyokon d _ oft s2am0 szt alhato enerﬁidédék és a mar emlitett spe-
kezdédjon az aznapi Viszont a fulajdonsagaik- ' az fefején rejtozik), ¢ cidlis fegyverhez sziikséges nyalabok. Ezek
oliok telivoltak Paer el aholk o B ReicBIGKIEIG o ezbidl ™ clilibon dobozokban vigy vizkbon I
és koszfiimokke ta karakterek mellett taldl- szakadni. Neha megjelenik egy nyil  pulnak, fehdt azok szétiorésével szedhetdk
er mé are cki o nekiink legjobban fet- is, ami a helyes haladasi iranyt hivatott mu- Eal

”

-~ s26t és vagjunk bele a kozepébe. | tatni. Elsére szemiinkbe téinik, hogy nem is ltaléban elmondhaté o jateks
hogy rettenten unalmas, LI nl
cscﬁz akad, mint az @llat, de ellenfeleinl
elég idétlenek, mindenféle ninja ruhdba
bojt szerencsétlen muténsok, akik o
végtelenségig tudnak j5nni, f6-
leg egy féellenség védelmekor.
Emberiinknek van egy olyan
tamadasa, hogy nZiifutésbél
rgast nyomva, egy Liv Kang-
hez hasonlé lerdgast alkal-
maz. Ezt fo|yumc:tosc:n hasz-
nalva, barmely féellenség le-
. gybzhets, de az elsd par
garantdltan. Ez a taktika bejon a hétkoz-
pi mutansok ellen is, tehét nem lesz ki-
osebb kihivés a programban. A mester-
Bs intelligencia kimerill abban, hogy
ra szﬁrr;(ek mar kevés az energidja,
@afutymaid Gjra nekiink ront. A nehéz-
et teh@t Ugy oldottak meg, hogy egyre
osabb és egyre tbb ugyan z?ycn mu-
@hs ninjat kildenek rank. Elég elszomorito
a labyany, amint a jatékos keze mar géres-
ben alMagX nyomasato| és rimuszoial
‘ Bservesen vergfiélik a gép eldt,
bizonyitani, hogy nem lehet
** ez a jaték. Sajnos minden

a par kozépiskolds sréc
ik szomyektdlés gonosz ro-
menfik meg a Bé'ﬂder specialis
e seieikn'ek kdszonhetden. Ma

i csak a gyenge reggeli TV
dasokban laii néha a film ere-
" deti valtozatat. Eppen ezért elég
elvetemiilt ctlet volt kiadni oz
ezredfordulé utdn egy Playstati-
on dtiratot a filmbél. Egész egy-
szer(len nincs koroszic’:?y, akit
meg lehetne célozni a jatékkal.
Hiszen akik annak idején néz-
tek a filmet, mar rég kinéttek
g az ilyesmibd| és legfeljebb csak
| solyognak a szép emlékeket felidezve
o mai fiatalok meg csak az atomfegyve
¥ latnak fantéziat, meg abban, hogy eg
rorista csoport hany drtatlan embert
rol le a fehérhazban. Nekik egy ki
kapott ereji harcos mar semmit sem
csak kdzrohej targyat képezi. Eppen ezért
semmi esélye a programnak a piacon, f6-
leg, mivel megvalésitasaban is l|Jeginf<c'|bb a

moltat idézi.

probalva B
ekkora s

Rogton a program e]e[i(én egy kbz- & 34 : { ‘ ; ' B : ; = »“,_,22
epes hosszUsago inrto kdszont min- . - 4 : . _ .

A meghallg olyan grafika. Igen, ez mindaddig  igyekezet hiaba, par perc alatt barki rajé-
,' kedver @ igy lesz, mig be nem jutunk az épilletbe, oft* het, hogy nem benne van a hiba, hanem
! vided dle * ugyanis @ fextirdk egymasba logasatol felssbb karokben ronthattak el valamit, de
El ezek utdn ma kezdve, akidolgozas hanyagossagan d, ._f'::nogzon. Azt tandcsolom, ha teheted min-
- - ' hogy dlm nis eﬂé_szen az akadasig mindent megtapasz-  denképpen fartsd tavol magad efid a szér-
ket, melyet egy az egyben az eredeti filmbs| h oqunk, meg a WC-n. Haadelog  talhatunk. Ez nem vicc, ez haldlosan ko- nyliségt|.
végiak 6ssze. gaza bl nem is lenne oldalat nézzik, lehet, hogy nem vé- moly. Tél szépre akartak megcsindlni a szo- Endrédy Tibor
érdemes kivagni semm hat az Bsszes IE[’jeﬂ ez ﬂ: kialakitva, hiszen még ha * bék kidolgozasat, tol sok felesleges és ocs-
. video filmrészletekbollesz kinyirbalva. Saj- ‘akarjuk, akkor is a Power Rangers ze-  many targyat helyeztek el ossze vissza és ez
@ e QO UiVa. o0 iy _ g R OF helyeziek e
i nos a palruk‘kpzh arvezeld bejatszasnak az alljuk o fejiinkben. erdsen @ sebessei rovasara ment. Meg me-
' ég egy vilagon semmi koze @ forténethez, san a pﬁiﬁn talaljuk magunkat,  rem kockdztatni, hogy két-harom ellentél je-
mivel szintén csok akciéjelenetek sorba valo  mely ik el és enyhe dé- lenléte esetében ez mar az irdnyithe
bevagasabol all éssze. Tovabbd minden iéssz""’? ] e. A hazak fetejé-  sagot kdzeliti meg. Nem mintha normélis [ RG0S TV VRN 0. - I 3
animdcié alatt ugyan az'a zene'szélysst.  rél indulunkés a hazba vald beju-  sebesség melleft olyan 6 lenne o kezelnels- = B R Ao
még a meniiben és a cim képernyon i ' ' e séE, de ez leginkabb afigura ¢ ;ZE::?T:;SN‘GAG, :‘l;J:\EI.;\&E:.s
o = i . H s 2] 08 1 4 ]

Csoda h_oE)f a jatek alatt nen rohejes mo:':gqsgb.o h S | LANGULAT. N

: azt a kb. két perces szamol mozgasok és itesek’ ik P s

1 is o Miufén lyanok, mintha'egy béna kis-
nem is olyan rossz. Miufén olyanok, minthalegy-béna kis 1 MEMGRIABLOKK
legalabb négyszer kény gyereké lennének. Os § ANALGG RANYITS ::Al. SHIOEK)

AT e . i Aadc 5- v EGES®& Jok A
: meghulliguml, musgi!_.___f__.hefoltes utan mar az egy Utés eqy rigas es egy vé  VISRIRRI AT Avok
{  agyunkra megy. A menuben lehetdségiink CEGERIRTEEIGESTICN § | vEic UcY ANAZ A ZENE MEGY,

van egyjatékos illetve kéfiatékos izemmad-
ban jatszani, bedllitgatni a szokasos dolgo-
. kat, visszatolteni allast és megnézni a gcﬁé—
riat, ami a késziték egyik legjobb otletének
bizonyul. A filmbél és forgatasrol nézhetiink
meg képeket, lathatiuk a szornyeket, a jel-
f mezeket, stb. Miutdn ranyomunk az 0j jatek
'; inditasa gombra, felcsendil a mar ol ismert

576 KkKOR

re, meg az LT, R1-el gurulni UNALMAS, IDETLEN ES
tudunk a foldan. Sajnos a : ADOE
mozgdsokat nem lehet kiilo-
nosebben kombinalni, semmi
extra mozdulatot de varjunk.
Egyeflen specidlis témcc]élsunk :
van, ami minden embernél
mas, az energiaval tolthetd




ozni, me%kkbr*ddfhbok?& [6nek minkhi’i
hanem szépen fedezékeket haszndlva keli '
elére jutni, tehat minden egyes ellenfelet
gondosan tigyelve kell leléni, mar ha valaki-
nek lesz hozza elég fiirelme.

.
csont érzetét kelti bennem, méghozzé na-
gyon er6sen. Tele van mér mindenem a go-
nosznak mondott sargakkal, akik a gyen-
gébb zoldeket féma:ﬁék mar megint -
gySznék mar le egyszer Sket, végre akkor

ikor bent jartam a szerkesztéség-
Mben, hogy elvigyem a |eiﬁiabb
Army Men jétékot nagy bajba ke-

riltlem. Annyi ilyen stuff sorakozott Martin

nem eleg cs
vissza is kell

a nehezebb, mnemcsak‘l’tgﬂe

asztalan, hogy szinte azt se tudtam, hogy
melyik a “kivalasztott” darab. Miutan meg-
talaltam és hazavittem az AM ~ Operation
Meltdown: Land Sea Air cimi jatékot, nem
szamitottam ugyan egy magas szinvonal(

anyagra, de ami a jatékban fogadott
az még ale adabL elképzeléseimet
is tolszarnyalta a min8ség kérdésé-
ben. Mér az intro alatt is érlelédatt
bennem a gondolat, hogyha a beve-
zet6 animacié ennyire keveset tud
felmutatni, milyen ?;sz a jatek. A
yanim igazolést nyert, mikor végre
Ee!éftédﬁﬂ a program. Régen lattam
mar ennyire szembantéan pixe|es,
csinya jatékot. Az Operation Melt-
down LSA minden anyagnal ron-
dabb, amivel az elmolt két évben jat-
szottam. Mindenhol 2D-s objektumok
tarkitjak a terepet, és azokon is olyan
sok a pixel, hogy az mér gyalézat.
A iétéE szinviléga is sokatmonds,

hisz kizarélag zold, sziirke, és némi
kék arnyalatbol kevert szineket latha-
tunk majdnem mindenhol, igy talén
mondanom sem kell, hogy mennyire
egyhangt a kilcsin. Réadasul ezt a
roppant gyenge grafikat is szaggatva

és akadva kezeli a gép, nem értem,
hogz hogyan volt képes ezt a 3DO

igy kiadni. Komolyan mondom, ez

még a 3-4 éwvel ezeldtti - ma mar
kopottasnak latsz6 - jatékok szinvonali
szimign van, de azok legalébb a maguk
~ idejében fényleg szépek voltak. Nem is ér-
 fem, hogy a 3DO-ndl kik tesztelik a jatéko-

nem lenne t5bb Army Men jaték! Mi persze
megint csak a h8s szerepében tetszelgiink
és feladatunk az lesz, hogy kifistdliik a sar-
gakat. En nem hiszem e?,ggogy a 3DO-ndl

3
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Természetesen van néhany jatékmad is,
amelyben harcolhatunk. Az els8 mindjért a
New Game, ami egyértelmiien a torfénetes
médot takarja. Minden péalyén kapunk egy

i

"REAL COMBAT. PLASTIC MEN. | &5

nem fudnanak egy kicsit tlefesebbek és ere-
detibbek lenni, miért kell mar sokadik jaték-
ban ezt az elfuserdlt sztorit hallani? Pélld6u|
valamelyik AM jatékban lehetnénk végre a

o

e
kildetést, amely sorén dltalé- i ‘
ban el kel foglalni valami- b
lyen objektumot és ki kel ir-

pdlyén, vannak széveiséges ja
tondk is. Az a baj, hogy ha valaki megszer-
atékot, akkor nem valészing, hogy falal
hozz olyan parinert, aki leil ezzel jatszani.

Talélunk még egy médot a Boot-
camp-et, ebeEenegy' korolni lehet.
Az egész jatékrol talan mas véle-
ménnyel lettem volnam, ha legaldbb
a jatszhatésagot egy kicsit jobbra:
allitigk. Nagyon :iezek a palyak,
a legvératlanabb helyekrdl is johet
tamadas. Igy hat hamar elment a
kedvem az egészt6|, nem is értem
miként adhattak ezt igy ki.

Az elején azt mondtam, hogy nem
tudtam elddnteni, melyik Army Men
jtékot kel elhoznom tesztelésre.
Mikor elészor betdltottem a szoftvert
és meglattam a grafikat visszalép-
fem mmenﬁbe, hogy megnézzem,
tényleg j6 jatékot raktam-e el. Saj-
nos azonban {6, ez egyszerien
ilyen szinvonalon van, nincs mit ten-
ni. Zenileg sem valami kimagaslé
az anyag, a palyak alatt csci csa-
tazaj van, zene szinte egydltalan
nincs. Ahol mégis szél valami oft is

annyira eiyhcn 0 dallamok voltak,
hogy inkébb neEi alliam az egyik
kedvenc Corrs albumomat h:ﬁ;ufni.
Nem tudom, kinek ajéinljam ezt az
anyagot, mert senkivel nem akarok

kiszOrni, inkabb ha van egy kis
pénzed ne ezt, hanem valami mést

tani az dsszes sargat, aki az utunkba kerill - vegyél. Bar ha akarja, barki beszerezheti,

a rasszista érzelmek talan még jatszani is

de akkor az illets késziilion fel a megrazo

kat, 5 éves gyerekek? Mert 6k falén szépnek
- latndk ezt a stuffot, de aki egy KICS| esztéti-
- kai érzékkel rendelkezik (még az emlitett 6t
| éves korosztdly képviseldi is), messzird| elke-
 riili ezt a programot. Legalabbis jobban te-
szi mindenma nem nézi meg.
' Atorténet — mér ha beszélhetink egyalta-
. lan torténetrd| - a mér ezerszer leragott

onosznak mondott sérgakkal is, mert akkor
E-gulc':bb valami kis szin keriilne a sorozat-
ba. Egyszéval nagyon unalmas ez az
egész!

Maga a jaték egyébként egy habords akcio
akar lenni. Egy katondt iranyitva kell egy
csapatban kiirtani az ellenséges sargkat.
Nem lehet csak Ggy Rambo médjéra akei-

fognak a jatekkal! Van még kéfitekos méd  fogadtatasra amit okozni fog.

is (Two Players), melyben &t palyat valaszt-
hatunk (micsoda mennyiség!). Nem prébdl-
tam ki mindegyiket - G{IhOZ t0l gyenge a jé-
tek, és tol kevés tirelmem volt hozza - de

azt hiszem, mindegyiken egy bézissal ren- ~ SEAI S ag-TA LR WL T R PN 8
e i, ey 262l Ho e |

% g FYN . GRAFIK A: SRALMAS
; RPRS JATSZHATOS AG. ELMEGY
SEAVATOSSAG ELNEGY
ZENE / HHANG: KOZEPES
HLANGULAT, ELMEGY
12 JATEK®S
1 MEMERIABLOKK
ANALSc RANYITS DUAL SHIOGK!
v TALAN ANNY] HIOGY NEM

Veres Miki

" CAM - OPERATION

VAGYUNK EGYEDUL A PALY AkeN
x PIXELES, RONDA, EGYHI.ANGU
GRAFIKA, A TOBEI HIBA
NEM FER KI




— e

- &
) ’

-8 ] L
-

Négyzettel ugrasz, Korrel
hasznélod a targyakat, Se-
lecttel véltod a nézetet. Egy
mondatban azt hiszem még
sohasem s{ritettem be a ke-
zelését egy jatéknak sem,
de hat kb. ennyi id3 lesz
beletanulni. Lényeg, hogy
van a bézisod. Tartozik
hozzd 4 négyzetnyi feriilet.

emberkéink igen szorgalmasan fogjak
szorni a szitkaikat, de nem csak az el-
lenfélre, és még csak nem is a csapat-
tarsaikra, hanem gy megallas nélkil
mindenfelé. “Vazzeg, it egy fa”. “A
kurta életbe, kilsvom!”, “Haha, gecé -
j6l megkaptad!”, “Menj te innen a
pittttt!ﬂ’ ”Mi Vﬂgy re’ egy kibtttttt
gyogyés?” A csillagok szamdbél még
akér obszervatériumban is lehetnénk,

Vo

ppen mostandban gondolkoziam el
E azon a sajnos vilagtendenciavé
széleseds Iborza|rnon, hogy annyira

nincs mar semmi &tlet az emberek fejé-
ben, hogy onkéntelenil elkezdenek els-
venni olyan dolgokat, amik mér egyszer
bevaltak valahol. Ez pont a mozifilmek-
rél jutott eszembe, ahol viharos gyorsa-
sc’:gl?al Le|ente|< meg az Ugynevezett re-
make-ek, avagy régi filmek Ojraforgatott
véltozatai. Hogy csak az utébbi nagy ci-
meket emlitsem a Shaft, vagy a
Charlie Angyalai, esetleg a Maj-
mok Bolygéja személyében. Erre
mondta az én egyik cimborém,
hogy lassan mar esedékessé vélna
egy Lolka és Bolka feldolgozés is...
Ne, de hogy most ez mi?(ént kapcsolé-
dik egy videojatékokkal foilalkozé Ojség

rofiliaba? Mivel szeretek kicsit messzirgl
Eézeliteni a lényeghez, utalgatok még
egy kicsit. Bar megfogadtam magam-

ak, hogy jatékleirast nem fogok tébbet
Ogy kezcﬁ;ni: emlékeztek még erre és er-
re a cimre2 Most azonban éhatatlanul
meg kell cafoljam magam, ugyanis ami-
kor mér j6 par éréja jatszottam a Team
Buddies-zal, egy furcsa érzés gydtort, és
sehogy sem tugtam rajénni, hogy mi le-
het az? Elészér az epi‘epsziéra tippel-
tem, amiért nem mentem ki 15 perc szi-
nefet tartani 1 éra jaték utan, de azutan
réjottem: a jaték dltal nydijtott hangulat
ismer&s nekem valahonnan... “Ez az!” -
ugrott be. Hat ez a Chaos Engine meg-
fiszerezve némi Cannon Fodder-rel. .
Azonban nyilvén nem mindegyikétd
mondd ez a két cim valamit, dgyhogy
azt hiszem, talén el is kezdeném a ]afg
rél 52616 ismertetémet.

KAPSZULAEMBERKEK :

Széval van itt ez a “védijik gyerekein- )
ket duma, hogy ne lassanak mér annyi
er8szakot, meg ne halljanak annyi ké-
romkodést, meg ilyeneL, erre a Sony,

aki mindigi(hires volt arrél, hogy még a
legkisebb korosztdly is élvezheti a jaté-  de még mindig csak egy TV elétt Gliink,
és jatszunk. Huu, ez fantasztikus — futott

kaikat, lepakolt egy olyan anyagot az

asztalra, ami Anglidban a 15 év felefti-  végig az agyamon, és siillyedtem to-
eknek besorolast nyerte el. No, de még- vng az eriéicsi fertsben...

is miérf2 — merilhet fel a kérdés min-
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Ide kezdheted el cipelni az elszérva lévé
dobozokat. A megfelels szamd darab-
bél és formabél kilénbéz8 furmanyos
dolgok bojhatnak eld, mint példéuregy
képzett csapattérs, egy mega fegyver,
denkiben, aki csak par pillantést vet k- KAPSZULAEMBERKEK = vagy akér egy tank (tovabbi informécié-
peinkre, hisz a harsany szineken és a MASODSZOR kért kérjik, forduljon gyégyszerészéhez,
mékas kapszu|aember(é|<en kivil mést vagy a tutorialhoz). Oké, van mivel / ki-
nem latni. Hét bizony azt jél létjatok. Széval, milyen jaték is ez? Elsésorban ve|gc:prit0ni. Most mér csak meg kéne
A lényeget ugyanis hallani kell. Aki akcié, és nem mésodsorban igyességi.  taldlni, hogy mit/kit. Nos, akarmit porré
csak valamicskét is tud az angol kérom-  Nagyon mellékesen néha még gondj- z0zhatsz a nem kifejezetten apré teriile-
kodasokrél, az tudja, hogy egy, vag kozni is kell benne, de nyugi, annyira  ten, legyen akér egy fa, egy piramis,
kivételes esetben két “csinya” szébér nem lesz nehéz, mint egy matekdoga.  egy hdz, vagy béarmi més. Es eze
Elszor is a lényeg: van egy lény, amit  “csak Ggy” végrehaijthaté huncutsagok,
formdja alapjan nemes egyszerlséggel  hisz a lény 6|ta|dLan az lesz, hog
csak kapszulanak neveztem el. Ezenﬂé- laposra ve::? az ellenséges kapszulc’:(
nyek egy jeles képviselsjét fogod iranyi-  arcét / varét. Persze mindig lesznek
tani. Nyilakkal mozogsz, X-szel 185z, olyan mékés feladatok, cmﬂwr kizok-
: - - kensz egy picit

a gyilkolés
monofon egy-
hangﬂsdjlé 4,
mint példaul,
amikor diszné-
kat kell megvé-
dened a csak
idéz8jeles tar-
saikk’)\, vagy

y busznyi
tabornokra kell
vigyéiznod, és
aknamentesfte-
ni az Otjukat.

olyan kérmondatokat lehet csindlni,
hogy ember legyen a talpan, aki azt
Ggy le tudja forditani, ahogyan az a ki-
gondolc’: személy agydban r:;képezé-
6tt. Ebbsl, ha nem left volna vilagos,

Egy terilleten 5 pdlya lesz, amelyek
mindegyikén ugyanaz a kockakbdl
épithetd targyak listaja, azonban egy
terilet atlépése utén, mar Gj helyszinre
kerilsz, chq| mar 0 eszkdzok varnak
bevetésre. Osszesen 6 ilyen terilet van,
s mindegyik kézétt fantasztikus tveze-
t6 animdcié lathaté. Nem mondom,
hogy nagyon rosszak lennének, akik
egy kicsit is vevék a morbid humorra,
biztos értékelni fogjak Sket. A “matri-
xos” példéul kifejezetten tetszett,
olyannyira, hogy fél éra réhégés utan
kénnyes szeme?({el tudtam csak felkelni
az asztal alél.

VEGECSAPO
Es akkor a palyak
alatti zenéEréir

még egy 5z6

sem eseft. Bar,

ahogy a hétra-

lévé helyet elné-

zem nem is na-

gyon fog, igy

csak annyit, hogy

iok. Jok, mert dalla-
mosak, és minden ferilethez mas stilu-
s0 zene tartozik. Van kicsit house-
osabb, van kicsit drum ‘n’ base-es, van
benne slagerradiés - és mindegyik hall-
gathaté. A grafika nem kerilt kijléns-
sebb faradozésaiba a grafikusoknclk,
mert baromira egyszer(i, azonban pont
igiy élvezetes. A Eezelést 2 masodperc
a

att megszoktam, a hangulat pedig
magaval ragadott fele ennyi id alatt.
Egy gondom van én nekem vele: hamar
eﬁo ynak a pélydk, és akkor csak néz-
hetek magam elé bamban. Mert ilyen-
kor mér csak a tabbjatékos méd nyuit-
Imakc:t.

hat kiilénésebb izga
Bagé Péter

GRAFIK A: KOZEPES
JATSZEHLATES AG. Jé
SEAVATOSSAG. ELMEGY
ZENE / HHANG. Yo
HIANGULAT, Jé

12 JATEK®S

1 MEMERIABLOK K

ANALSG RANYFTS BUAL SHIOGK)

v AGGY A’ BELE MINDENT VAZZE!
x PIGIT ROVIDKE LETT NEKEM
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. AEROWINGS 2:
! . AIRSTRIKE

@Kezdj el egy 0j jatékot, majd a Ga-
. me Sellect képernydn tartsd ,enyomvct
_“az Pgombot és nyomd meg egyszer-
e F Y kombingciét. Sikeres
_ kodbevitel esetén egy hangot kell hal-
lanod. Ezzel megny_irt mingen palya
és minden repiils.

GRAND THEFT AUTO 2

\éz alabbi kédokat névnek kell meg-
adned; ~

AUFREND - Minen tisztelet az
dsszessbandatdl

BADBOYZ- Maximum koérozési szint-
8l indulsz =

BIGCATS’- 99 élet

BIGGUNS - Minden fegyver

BIGFRIES - Végtelen Electro Gun
fegyver 4

BOYAKASH - Otsz6rés szorzédval
indulsz

DBLWAMMY - Végtelen Double Da-

mage kiegészité cucc

ERRHUH — Mindenki Elvis lesz
INFINITY - Végtelen energia
LAWLESS - Nincsenek zsaruk
LOSTTOYS - Halélod utan is meg-
maradnak a fegyvereid
MUCHCASH - $500,000
SESAME - Minden pdlya
SCOOBYDO - Végtelen Invisibility
kiegészité cucc

TOASTIES - Végtelen Flame Thro-
~ wer fegyver

 AJLTIMATE - $10,000,000

» WOUNDED - Véres méd!

o, e

| ™ _TEST DRIVE 6

: bkqtc: Race meniibe név he-

6 millié dollar — AKIGQ
Checkpointok kikapcsolésa — FFOE-
MIT
Checkpointok bekapcsolasa — NOE-
MIT

Nincsenek ellenfelek'— OPOIOP
Nincsenek gyors palyék —
OCVCVYBM

Révid palyak - QTFHYF

“Bomber” méd megdllitasa - RFGTR

Minden kocsi vélaszthaté - DFGY

Minden jatékméd - OPIOP

Minden gyors palya= CVCVBM

Minden palya - ERERTH

INCOMING

A f8meniben ird be a kévetkezé ké-

dot, ekkor egy hangot fogsz hallani:
Fel, Le, Bal, Jobb, X, Fel, Le, Bal,
Jobb, Y.

SLAVE ZERO

A kédokat Ggy tudod beadni, ha j&-
ték kdzben benyomod ket a kettes
irényitorol.

Intelligens harci méd — L+R+A
Isten méd — L+R+B

Orok 8szer — L+R+X

Extra |8szer és energia — L+R+Y

SAN FRANCISCO RUSH
2049

Csalé meni aktivalasa:

Allj az Options felirafra és nyomd
meg az L+R+X+Y gombokat. Ezzel
bekapcsolédik a mend, jchetnek a
killnallé csalésok.

Fekek: allj a Brakes-re a cheat me-
niben és nyom| Y, Y, Y, L+R+A+X
kédot.

DRAMGAST K6DOK

- P

Mass-re a cheat meniiben és nyomd & 03/1 7/ 250 = Biré lepras kosztim-

le az A gombot, kozben nyomd méllé
az X, X, Y kédot. Engedd | az A-t,
és nyomkodd az L/R gombokat.

Lathatatlan pélya: éllj az Invisible
Track-re a cheat meniiben és nyomd
beazR, LY, X, A, A, X,Y kédot,
uténa tartsd lenyomva az R+L-t és
nyomkodd az A-t.

Véletlenszer(i fegyverek: allj a Ran-
dom Weapons-re a cheat meniiben és
tartsd lenyomva az L+A-t, majd nyom;
X, Y-t. Engedd fel a gombokat, tartsd
lenyomva az R+A-t, majd gyorsan
nyomkodd az X/Y gomLoEut.

Szuper kerekek: allj ra a Super Ti-
res-re a cheat meni.il:en és tartsd le-
nyomva az R gombot, majd nyomj X,
X, X-et. Engedd fel az R-t, nyomd l|e
az L, és nyomj A, A, Y-t.

MTV SPORTS:
SKATEBOARDING

Cheat méd:

Lifestyle médban névnek add meg,
hogy: PASWRD - igy mifiden, jaté-
kos, deszka, palya és kosztiim elérhe-
téve valik szamédra. R

READY 2 RUMBLE
BOXING: ROUND 2

Kapcsold be a gépet jaték nélkil,
hogy ét tudd vdﬁoztdmi a datumokat
az alébbiakra, hogy a karakterek ki-
16nb528 extra felszerelésekben jelen-
jenek meg:

01/01/2xxx — Joey T. Baby New
Year kosztimben
02/14/2xxx - Lulu Valnetine szexi

ben

04/23/2xxx = Mama Tua nyuszi
kosztimben -

07/04/2xxx — G.C. Thunder Sam
bacsi kosztimben

10/31/2xxx - J.R. Flurry csontvaz
kosztimben!

12/25/2xxx — Selene Strike elf
kosztimben, Rumble Man héember
kosztimben

Dagadt bunyésok: s €
A karaktervélaszté képernyén.add
be a Jobbra, Jobbra, Fel, Le, Jobbra,
R, R, L kombindciét. Sikerestkodbevi-
tel esetén egy hangot kellshallanod.

Vékony bunyésok:

A karaktervélaszté képernyén add
be a Jobbra, Jobbra, Fel, Le, Jobbra,
R, L kombindciét. Sikeres kodbevitel
esetén egy hangot kell hallanod.

Zombi karakterek:

A karaktervalaszté képerny&n add
be a Balra, Fel, Jobbra, Le, R, R, L
kombindciét. Sikeres kodbevitel ese-
tén egy hangot kell hallanod.

Oriasi kesztyUk:

A karaktervélaszté képernyén add
be a Balra, Jobbra, Feﬁ Le, R, L kom-
binaciét. Sikeres kédbevitel esetén
egy hangot kell hallanod.

STAR WARS:
EPISODE 1 -
JEDI POWER BATTLES

Két jatékos médban nyomd le a R +
A + B + X + Y gombokat, hogy akti-
vald a Jedi Power Battles iizemmédot.
Ezéltal megsértheted a tarsadat, és &
is téged.

Weﬂhell beirni.

L
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o o SAN FRANCISCO RUSH
| 2049

Cheat meni:
A fémeniiben tartsd lenyomva az L +
R + Z + C-Fel + C-Jobbra gombokat,

Auté tdmegének novelése: dllj a kosztiimben

2

Minden rész:

Allj ér az All Parts pontra a Cheat
meniiben és tartsd lenyomva az L + R
gombokat, majd nyomj mellé Z-t. En-
gedd fel a gombokat, majd add be a

Minden auté: |

Allj ré az All Cars pontra a Cheat
meniben és add be a C-Balra, C-
Balra, C-Balra, C-Fel, C-Fel, C-Fel, C-
Jobbra, C-Jobbra, C-Jobbra, C-Le, C-

Sérthetetlenség:
Allj ra az Invincib?e ontra a Cheat
meniben, majd.add be a C-Jobbra,
L, R, R, L kombinéciét. Tartsd lenyom-
va a C-Balra + C-le gombokat és

hogy megjelenjen a Cheats menii a  ®Le, C-Le kombinéciét, majd tartsd le-  Gsle, C-Fel, C-Balra, C-Jobbra kom-  nyom| mellé egy Z+. oy
képernyén aljan. Lépj be a menibe  nyomvg az L + R + C-Fel + C-Balra + _ binaciét. Tartsd lenyomva az L + R SEE R S e g

| ésoft add be az alabbi csalasokat.  C-Le + Calobbra gembokat és nyomj, ~ gombokat, és nyomd mellé a Z-t. Lathatatlansag:
- mellé_egy Z-t g el Allj ré az Invisible Track pontra q/ <0

- e - : L % - e Sy 51‘ u AHZé.
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Cheat meniben és add be a C-Jobb-
ra, C-Jobbra kombinéciét. Tartsd le-
nyomva az k+ R gombokat és nyom;
mellé egy C-Balra-t. Engedd fel Sket,
majd agd be a C-Balra, C-Balra

kombinaciét. Tartsd lenyomva'az L +
R gombokat, majd add be a C-Jobb-

ra-t.

Lathatatlan auté:

Allj r& az Invisible Car pontra a
Cheat meniiben és add be a C-Fel,
C-le, C-Balra, C-Jobbra, L, R,-Z kom-

binaciét.

Nehéz auto:

Allj ré a Mass pontra a Cheat meni-
ben és nyomd le az R + C-Fel, L + C-
Le, R + C-Balra, L + C-dobbra gom-
bokat. Gt e,

ALIEN
RESURRECTION

Cheat mod:

22 A f8meniben add be a Kér,
Balra, Jobbra, Kér, Fel, R2 kom-
‘binéciét. A Cheat meni az Op-
tionsrészlegben lesz elérhets, és
olyan huncutsagokat tudsz bedl-
litani magadnak, mint a sérthe-
tetlenség, @z Ssszes fegyver,
végtelen tltények, vagy végtelen
oxigén.

Research méd:

A fémeniiben add be a Négyzet,

) Fel, Le, K&r, Balra, R1 kombindciét.
A Research Mode menii az Options
részlegben lesz elérhets.

SPYRO 2: RIPTO’S
RAGE

Minden tulajdonsag
megtanulasa:

Pauzéld le a jatékot, majd add be a
Kér, Kér, Kér, Kér, Négyzet kombi-
naciét. Sikeres kodbevitel esetén egy
hangot kell hallanod.

Nagyfeju Spyro:

Paugﬁ |!a a ]gt)gkot, majd add be a
Fel, Fel, Fel, Fel, R1, R1, R1, R1, Kér
kombindciét. Sikeres kédbevitel ese-
tén egy hangot kell hallanod.

Papirvékony Spyro:

Pc:u';_éld le a ié):zékg?lmo'd add be a
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, L2, R2,
L2, R2, Négyzet kombinaciét. Sikeres
kédbevitel esetén egy hangot kell hal-
lanod.

Stablista:

Pauzald le a jatékot, majd add be a

Négyzet, Kor, Négyzet, Kér, Négy-

zet, Kér, Balra, Jobbra, Balra, Jobb-

2 ra, Balra, Jobbra kombinéciét.
IranytGian,

~daték kdzben tarisd lenyomva a az
L1 + R1 + R2 gombokat, mire Sparks
-a legkézelebbi gyémant felé repil.

576 KONZOL
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SzFeler sebesség:

at meniiben és nyomd mega Z++.

Tartsd lenyomva az L + R gombokat

és nyomd meg a Z-t. Engedd fel &ket,
majd nyomd meg a C-Le#t. Tartsd'le-
nyomvaaz L + R gombokat &5 *
nyomd meg a C-Le gombot. Engedd’
fel 8ket'és add be a C-Fel, C-Fel, C-
Fel kombindciét. e \
SzFeler kerekek: .

Allj ré a SFeler Tires pontra a Cheat
meniben ésadd be a'Z, Z, Z, L, R,
C-Fel, C-Fel, C-Balra, C-Jobbra, C-le:

kombindciét.

Fékek:
Allj ré a Brakes pontra a Cheat me-

niben és add be a C-le, C-Le kombi-

néciét. Tartsd lenyomva az L + R gom-

| PLAYSTATION KéDok |

Szinvaltoztatas:

Pauzéld le a jatékot, majd add be a
Fel, Jobbra, Le, Balra, Fe||, Négyzet,
R1, R2, L1, L2, Fel, Balra, Le, Jobbra,
Le kombinéciét. Ekkor hallasz egy
hangot, és gyorsan nyomj még mellé
egy olyan gombot, amilyen szin{
Spyro-t szeretnél magccj(nck:

Piros — Kér

Kék - X

Rézsaszin — Négyzet

Z5ld - Haromszog

Vilagos - Fel

Sotét - Le

TONY HAWK’S
PRO SKATER 2

Cheat mod: ™

Pauzdld le djétékot;-tartsd lenyomva
az L1-et, maic] add be az.X, X, X,
Négyzet, Haromszég, le, Le, Balra,
Le, Négyzet;Haromszog, X, Harom==
sz6g, Kar, X, Haromszég, Kér kombi-
néciét./_Sikeres kédb’e\?itj eseténa @
képernyd megremeg. Ezutan valaszd
az End Run opciét, hogy megkapj
minden palyat, videot, re]fe‘iﬁ(ara fert.

A specidlis csik mindig
maximumon:

Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L1-et, maiJ add be az X, Harom-
szog, Kor, Kér, Le, Balra, Harom-
sz6g, Négyzet kombindciét. Sikeres
ked evite? esetén a képernyd megre-
meg.

P o Y e Ny

Full stats: .
Pauzald le a jatékot, tartsd lenyomva
az L1-et, mcicJ add be az’X, Harom-
sz8g, Kér, Négyzet, Haromszogp Le,
Le Kér kombindciét. Sikeres kédbevi-
tel esetén a képernyé megremeg.

Turbo méd:

Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L1-et, maicj add be a Le, Négyzet,
Haromszdg, Jobbra, Le, Kér, Le,
Négyzet, Haromszdg, Jobbra, Le, @
Kor, Kér kombinéciét. Sikeres kodbe-
vitel esetén a képernyd megremeg.

-

ségt  bokat, majd nyomd le a C-Fel gom- -
Allj ré o SFeler Speed pontra a Che- botEngec} c? add
1  be: C-Fel, C-Fel. Tartsd, lenyomva az L
+ R gombokat'és nyomd meg:a C-le-.

ajd
d fel a gombot maj

Festékbolt:

Allj ré a Battle Paint Shop pontra a
Cheat meniben és add bea 7,7, Z,
C-le, C-le, C-Le, C-Balra, C-Balra,

£7=C-Balra, C-Jobbra, C-Fel, C-Balra, C-

Le kombindciét.:

A kédszin valtoztatasa:
Allj ré a Fog Color pontra a Cheat
meniiben, nyomd le a C-Fel + C-

- Jobbra gombokat és nyomd meg az

L-t. Engedd fel Sket, tartsd lenyomva

a C-Le + C-Balra gombokat és nyomj
mellé egy R-t. Engedd fel 8ket és ad

be a C-Jobbra, C-Balra, C-Jobbra,

C-Balra kombinaciét.

Véres mod:

Pauzdld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L1-et, maicl add be az Jobbraq, Le,
Neégyzet, Haromszdg Kér kombinéci-
6t. Sikeres kédbevite? esetén a képer-
nyé megremeg.

Nagy fej mod:

Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L1-et, moicl add be az Négyzet,
Kér, Le, Balra, Balra Négyzet, Jobb-
ra, Le, Balra Kor kombinaciét. Sike-
res kodbevitel esetén a képernys

megremeg.

Dagadt deszkasok:

Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L1-et, mcic’ add be az X, X, X, X,
Balrg, X, X, X, X, Balra, X, X, X, X,
Kér kombindciét. Sikeres kodbevitel
esetén a képernyd megremeg.

Vékony deszkasok:

Pauzdld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L1-et, majcl add be az X, X, X, X,
Négyzet, X, X, X, X, Négyzet, X, X,
X, X, Négyzet kombindaciét. Sikeres
kédbevitel esetén a képernyd megre-
meg.

Neversoft skaters

A fémeniiben fartsd lenyomva az L1-
et & nyomd be a Le, Négyzet, Négy-
zet, Haromszég, Jobbra, Le, Kér, Ha-
romszég kombinéciét. Sikeres kodbe-
vitel esetén a képernyd megremeg.
Uténa ird be vaﬁ:meﬁlyik nevet a Cre-
ate Skater képernydn, ho
ramozdkkal, csulddtcgiaiﬁ
kalhass:

Aaron Cammarata

Chris Rausch

Connor Jewett

Darren Thorne

Gary Jesdanun

Jason Uyeda

Joel Jewett

Johnny Ow

Junki Saita

a prog-
al cstsz-

Mick West ©

Noel Hines A
Nolan Nelson @
S

e ————————
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Cheatmed:

A fémeniiben add be a Balra, Bal|'ra,- >

Jobbra, Jobbra, Fel, Le, Balra, Jobb-
ra, Fel, Fel, Le, Le kombinaciét. Hata-
sara megjelenik a Cheat menii a kép-
ernyd aljan. '

TOY STORY 2 )

Palyavalasztas:
Az Options képernyén, ahol a Buzz
Lightyear To The Rescue széveg is lat-
haté, add be a Fel, Fel, Fel Fel,/le,
Le, Fel, Fel, Le, Le, Le kombindciét.

Sikeres kodbevitel esetén‘baranybé-

getést kell hallaned.

=

Ralph D’Amato
Ryan McMahon
Scott Pease
Edwin Fong

Jeremy Andersen o

Silvio

Aaron Skillman
Hudson * _ of
Kage '
Nggdynin y
Robert Earl
The Pouncer o
Chewbacca

CountryGimp
TOCA WTC

Extra ero:
Kédként add meg: GRUNTSOME

Nitro gomb:

Kédként add meg: GLYCERINE,
majd jaték kézben az L1-el gyorsit-
hatsz.

Sérthetetlen auté:
Kédként add meg: MADCAB

Krémozott autok:
Kédként add meg: T2

’70-es évek tavasza: =
Kédként add meg: VANISHING o
Alacsony gravitacio: ﬁr
Kédként adc?

Tikor mod:
Kédként add meg: WEFLIPPED®

P

£

Forditott méd:
Kédként add meg: REARFEAR

Homalyositott nézet: -
Kédként add meg: ETHANOL

Dupla magassag:
Kédként add meg: TWINPEAKS

Robbano c!)('xlyc':k:
Kédként add meg: KRAZYKERBS

e T e,
.................... Voo

meg: ELROPA T

é
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3 44K mér DG re2aVaid
~ Sega és elkezd v

-

mar keresnek téged, ha pedig pirosra
véltozik, kiszﬁrfc?k, célba vettek és pil-
lanatokon beliil talélatot kapsz. Nincs
mas dolgod, mint hogy a célkeresztet
iranyitva befogd az éﬁ:enfeleket és le-
l6dd 8ket. A kdnnyebb és gyorsabb
célzés érdekében %c:sznéa]cfi a L-gom-
bot, ezzel ki tudod kapcsolni a tav-
csdvet, és a célkereset lényegesen
gyorsabban fog mozogni. Ha nagy-
jébél befogtad a célpontot zoom-ol;
rd, és az R-rel végezd ki. Uténa a

~ szemkdzti hézteté%én lapulé orviéve-
szek'kilévése feladatod. Most valasz-
tas elé allit a-gép, harom kiilénbszs
otvonalon folytathatéd a torténetet.

z elndkat és csaladjat terroris-
Atchﬁmc:dc’:s érte, aresaladtago-

kat killonbszé helyszineken
tartjék fogva. A tefeladatod, hogy
megmentsd Sket!

Ezzel az ezerszer is elcsépelt szfori-
val kezdédik a Silent Scope. Akik
rendszeresen megfordulnak kis ha-
zénk néhdany normdlisabb jatéktermé-
ben, azoknak valészintleg ismerésen
cseng a név. Viszont szemben a Dre-
amcast verziéval, a Namco automa-
tajénal nem joy-jal, hanem “valodi”
tavesdves mester‘évész puskakkal
nyirbalhattuk a terroristakat. Mert-«
hogy ebben a jatékban egy antiterro-
rista mesterldvészt alakitunk. Aki lels-
volddzi a rosszfiokat, megmenti az

“elnoki csaladet, és ha martéveséves

yver van a-kezében, ki is hasz- /-‘: full

-~ haszndlhaté PC-s.

~sajat fejlesztést jatel
mint azok a jatékte

nése utan ugyanarr

mint a Saturn?
A Silent Scope af
vészetre lett kihegy
mint mondtam‘inkabb egy

arcade jellegiiloveldszés-

_program, mintegy-élethi -
szimulacié. Ha a sztori mé-
dot vélasztod, ‘€hicago-
ban, eg Felhéil&:i‘t’:él@feje.-

jén kezdesz, odaﬁnt’héyés {
tizharc folyik a ren 'Iak és

1
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Mindegy merre mész,
mindenzépp egy féel-
lenség kdvetkezik. Ha
lenyomtad j6n az 0
palya, az autépalyén
szaguldozva kell
megéllitani a mene-
kDIc‘Sl terrorisLéko{, ?
esefle ofel ab-
|c1|<ic1ngkeegr)e,szﬁj| kell
kiszorni a korézott
bandatagokat. A heli-
kopter utan ismét egy
: . fsellenség jon. Lassan
" el is érkezel a tUszej-
a terroristak kézott. A |iMd6|an%%ﬁbdziséra, a villa me?tiszﬁtésa

célpontokat kékkel jelzia"gép, ha a ediE jon a végsé téellenség a
ok.
4

jelzés sargara valt a2t jelenti, hogy ~ ~ nag Azon kiviil, hogy mennyi-
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re rovid a jaték, réadésként mind-
T . I e

egyik palya idére megy; ezért ¢

nem lehet totojaznifminden hel :

nen végig kell szaladni. A dontéseid-

tél figgen egyébként eliﬁthats még

egy stadionba vagy egy ,

és a terrorista bazist is kétféleképpen

tudod megkBzeliteni:.helikopteren le-.

vegébdl, ésiaz 0t menti bokrok kdzt
rejtézkddve (eze n.a szakaszon
egyébként & _
hasznalnod a fegyvert). A palyakszti
és végi féellenségek — a sifho'@
lekhez képest, '
akik eg Eivés- -
18| kidSInek —

T

bt

i

otelhez is,

kSzti  mint
EI'IFG'

_.amolyan Virtua Cop szer( puﬂ:ogto"

fajul a jatek.

szfori mét!{on kivill van még idé
e||en'z{|§£izdeiem-(nem mintha a orté-
netes médban nem szoritana az idé),
16gyakorlatozhatsz szabadban és
zart helyiségben, vagy gyakorol-
hatsz. A kﬁ%nbéz(ﬁ tréningmédokban

<mds és mas szabalyok vannak ér-

AN

ezen.a. | vényben, de minden esetben csak
szakai izemmédban kell

élettelen babuk kilsvése a cél, pont,
renddrségi gyakorlaton.
Szg;_ még a plusz opcidkkal kiegé-

ME D3 487934 | JSCORE ! 00003600
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extra kemények. A
képernyd aljén kiilen
fel van tiintetve, hog
hany taldlat kell a legyézésikhdz. A
féellenségeknél, hogy gyorsabban
végezhess velik, prébéﬁlﬂ meg Sket
vZ?amelyik létfontossagl szervisknél
eltalélni, példaul a fejiknél. Egyéb-
ként killon pont jér a pontosabb I6vé-
sekért, vagy azért, ha két ember &lsz
meg egy golyéval. Extra életet pedig
0gy tudsz szerezni, ha kiszt’.lrodp a
helyszineken fel-feltinedezé csajokat,
ilyenkor a célkereszt is jopofa médon
egy szivet formdl. Pér éra alatt ki le-

sul a zart helyiségekben, nem 0l cél-
szer(j a tavesovetrhasznalni, ésigy

00° 43285

—w—

szitve is nem tbb mint egy jatéktermi
automata, amivel nem is lenne semmi
baj, ha mondijuk, legalabb olyan
hosszo lenne, mit a ?enfebb emlitett
Virtua Cop. Jobb lenne, ha a Sega
tobb pénzt dldozna a sajat fejlesztési
jatékokra, mert bizony ezzel az iizlet-
politikaval, nem fogja meghéditania
Playstation-6n feln&tt nemzedéket.

CSIPIM LEE

het végezni ezt a jatékmodet; réada-
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_ hogy egy szép napon mi

“I'€amecagt

em tudom, hogy ti mennyire
Nvonzédfok a vizhez és a ten-

gerhez, én szeretek bovarkod-
ni, Uszkalni, felfedezni a mélység fura
képzddményeit. Amikor elészor meg-
vettem a PS-emet, a legelss jaték, amit
megszereztem a Treasures of the Deep
volt, ponfosan azért, mert szémomra

tekban egy egész fegyverarzendlt vo-
nultat fel az Ubisoft. Van it egyszer(
lézertél a hokovetd rakétan ét a ka-
bit6 injekcidig minden. A fegyverek

hasznélata is elég egyszerl, mond=*

hatni gyerekjaték. Egyébkent, ha mar

itt tartunk;-irnék-egy par szétaz ira-
nyitasrol! Elsé. pillanatban kicsit fura
e VoI, hogy az Y

rettentéen izgalmas és érdekes'min
viz alatti torténet. Az Ubisoft p
mozéi is valami hasonlé dolgot
dolhattak, amikor eikésziteﬁéﬂ( az ed-
digi legjobb viz alatti jatékot Drea
cast-ra. Képileg nagyon hélés a fé
mert kialakitani egy tengeri vilégot
dekes és izgalmas, r(:coc?c’:sul nem
nagyon katott, mert ugye a nagy:
ségben sok minden kialakulhat, i
Ercfikusok nem nagyon korlatoziak @
épzelSerejiket ebEen a jatekban. A*
viz alatti civilizaciok torténete mar Né-
mé kapitényndl sikeres-

visz el8re és ¢
| A tolat, de h
ezt megszokta
tok, nagyon
kénnyen és ruti-
nosan fogtok

nek bizonyult és azt kell
mondanom, hogy azéta
csak egyre kozelebb ke-
riltink az elképzeléshez,

is a viz alé kényszeri.ih'.]nk
maijd.

A Deep Fighter egy me- SR B .
nekilni kényszerilé tar- | . =S

sadalomrél szél, melynek
ideiglenesen sikeriilt tl'.l'

véhelyet talalnia a tenger
legmélyén egy vérosban.
Sajnos azonban innen is

. mei{)ben a gépﬁnket is latni, ezt in-

mozogni a'gép-

. o
st " \%-.._.\ ;
3 -
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menekiilni kell, mert a su-
gérzas egyre inkabb behatol a viz
ald, raadasul misztikus ellenfeleik, a
Shadowkin-en sem nézik 6lbe tett
kézzel, hogy egész kolénidkat épit-
siink ki (ha csak ideiglenesen is) az &
teriiletikon. Persze a tenger maga is
egy elég |6 veszélyforras, mindenféle
halakkal, szornyekkel, igy akad bs-
ven dolog, amire odafigyelhetiink a
kildetéseink alatt.

A jtékban tobb mint negyven viz
alatti feladatot kell elvégezniink, egytdl
egyik azért, hogy mineé?e|6bb, minél
i bban elkészithessik a nagy meneki-
8 anyahaijot, melyben elhagyhatjuk
majd a vizeket, és egy biztonsago-
sabb helyre telepithetjik ét az emberi-
ség még-megmaradt foszlanyait, egy
esetleges Ujéletreményében. Termé-
szetesen minél jobban és gyorsabban
jutunk 10l a feladatokon, anndl jobb és
ersebb tengeralattjarokat kapunk
majd a tovabbi akciékhoz.

Ahhoz, hogy a kiizdelmekben a viz
alatt elég itsképesek legyiink, a ja-

576 KONL O

el mindenhol. A fegyvereket miutan
Eivc'llasztoﬁc’ltok; a kontroller alian lé-
v& két gombbal hasznalhatiatok bal

vagy jobb oldalrél. Szerencsére a ke-
sziték emlékeztek a kis tengeralattja-

rék mozgasanak kialakitasandl arra,
hogy viz alatt nem lehet azonnal nul-
lara megélini, igy szépen megvan a

lasst komoétos fékezés élménye is. Két
f6 kameradllast hasznalhatunk akcidk

minden 16v5ld6z8s és egyéb ké
len harci eseménynél ajéanlanék
masik pedig a kiilsé, hatsé nézet,

kabb kiilénbozs pakolasndl és épit-
kezésnél célszeri haszndlni, amiﬁor
megadott helyre kell letenniink vala-
mit. Mintmér mondtam a jatékban

tobb mint negyven kiildetés van; ami

* hat killonbsz8 kérnyezetben van el-

rendezve. Ezek a kérn[ezetek (meg- -
lepd médon) a tenger kiilonbdzé .
pontjai, ahel bizeny, ha nem figyel-

LU'I( a radarunkat, alaposan eltéved-
etiink pillanatok alatt.

“sabbak végigszaguldhatnak, orr
« zésig kinozva magukat, de ak

;jaték pont azt a komponensét ves

- el, ami miatt annyira sikeres lehe

* 828 nekifutast: Mindannrian ismeri-

~ (ese

estem _
tem {6 5 nap kell hozzé, ho
dent végigvigyiink és ne utdlju
kozben az egészet. Persze fandti

edig a hangulata. Még a gyeng
Ee szinészek ellenére is ngmeUI'gIOT? _
lag és torténetileg is nagyon (6 kis fil-
meket nézegethetiink meg a jatékban,
talén az egyetlen grafikai bokkend az
a pillanat, amikor az elsé kiildetés
elején kitor a vulkéan. Az
. kicsit csonyacska, de

B még azt is elviselhetiik,
fivel ennél rosszabb kép
6r nem nagyon lesz se-
Nagyon tetszik az

s, hogy valamilyen Gton-
modon, egy sikertelen
. | misszi6 utan az ember

arja égy kalapéccsal szétverni
] kliqrinkébb varja a kévet-

tek az érzést, amikor éjjel kettskor a
gép elétt ilve egy kéla vagy kavé

fél pizza) tarsasagdban
nyomjuRMayjatékot és az aktudlis pa-
lya megoldasa tfén azt mondjatok
magatokban: Na, még 1 kiildetést és

latban fontos tudni;
hogy flem feltétlenil kizdel-" |,
mekrol'@s nehéz feladatokrol ™ =

jaték ennél Bssze-

van sz6, @

tettebb. Van, hogy halakat

kell megmenteniink (mert
; U"”’__-S%onunkra vigyézni wh
“kell), vag mérgezé?'nuﬂudé- SEY &

\

kot kell eltavolitanunk a vizs

7. Send Dratreas Col
& Cortact dled Subs

bél. Az sem ritka, hogy 0] motermodi-
fikéciokat kell tesztelniink, mint amo-
lyan berepiils (itt inkébb bedszé) pilé-
ta. A iéféE hangzasa is nagyon 6, ret-
tent8en 6l Gthozza a viz alatti békés
csendet, még a kiizdelmek alatt is.
Egyetlen apré probléma szamomra a
szinészek (mert vannak azok is) zava-
r6 hangjétéka, mellyel olykor-olykor
sz6 szerint kizokkentettek az én kis viz
alatti utazasombél. Sajnos a jatékban
egyébként az atvezets filmek alaftis -

sokszor pocsék a szinészi ic’:ték,_ deez §

még magdban az akciékban ne

EATEEES]

utasitdsokat
alatt is folyamat
szélnek hozzénk a g
rancsnokok és farsain
masik hajokban, igy nem
kell felni attél, hogy nem
fogjuk megérteni az akiug-
lis }Jeladatunkat

Mint mér irtam, a jaték
képileg nagyon szép és
minden grafikai‘elem lat-
vanyosan lején a tévérd|.

LOSHED

megyek aludni...”. Na, ez az! A De-
ep Fighter az a jaték, ahol minden
kildetés érdekel, minden kuldetés iz-
galmas és hamar részokhat az ember
a hajékazasra anélkiil, hogy észre-
venné.

Adam

UBISOFT
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Blue Stinger cim{ jaték mar nem tarfo-
A-::.ik a ieg?rissebbek kdzé, de dsszetett-

ége miatt Ggy dontottink, hogy megér
egy telies végigjatszast. Nagyon poxzitiv deo? h
hogy egyre komolyabb, és ami nem utolsé
szempont, egyre jobb jatékok vannak Dream-
cast-ra. Lassan minden stilusban lesznek olyan
programok, amelyek miatt érdemes ezt a gépet
megvasarolni. Persze itt volt az ideje, hogy be-
induljon a Dreamcast piac, hisz mire ezeket a

ha ra gondolok - Tomb Raider-ben. Szeren-
csére ezzel vége is a kapcsolatnak a ket jaték
kozott, hisz itt nincsenek olyan idegesitéen ne-
héz ligyességi részek, mint a TR-ben.

Az egész jatékra jellemz6 a filmszer( hatas,
amit megprobaltak eléri a készitsk. Mar a ja-
ek kezdete is emlékeztet egy akciofilmre és
menetkdzben is rﬁbbszérerc%lkozunk filmszer(
elenetekkel. A hatést fokozzék a jél alkalma-
zott zenei befétek is. Nem azt mondom, hogy
, maradéktalanul olyan

E—
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S e
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 sorokat olvassatok mc’:n-me'gie[ent a

PlayStation 2, fehdt o ke
 gép kozot elkezdddik, és egész biz
 tosan sokan azon gondolkoznak, :
hogy @ kurécsdnyfgo ala melyik csics ?(ép do-
orai

bozt fegyek. Ezt persze még mindig
_ megmon?:z;ni, és talan mindenkinek a sajat fo-
pasztalata alapjan lenne a feladata, hogy el-
dantse, melyik gépre esik a valasztasa. Az
persze fény, hogy most.6 néhany dolog a
Dreamcast mellett sz6l, de az id majd tgyis
eldanti, melyik gép fog jobban befutni. Min-
denesefre az ec?di Gltalam latott jopan NTSC-
s PS2-es jatekok u?u jan szerintem a Sony-nak
jobban bele kellene huznia a jétékainak B;l
'[eszrésébe, de mint mondtam, az itélethirdetés
még elhamarkodott.

Kicsit eltértem az eredetileg tervezett temam-
fol, bgyhogy gyorsan elkezﬂem a teszfet, mie-
6t me ﬂbon elkalandoznék. Elég kannyi
helyzetben vagyok a Blue Stinger bemutatasa-
val kapcsolatban, mivel egy elég egyszer, am
. szinyonalds akeié-kaland jatekrél van sz6, ami
némi horror beiitést is tartalmaz. Ha hasonlita-
ni akarndm valamihez a BS+, akkor minden-
képpen a Resident Evil-t kell elévennem, mert a
]c’ﬂéE sok mindenben merit a horror, illeive ak-
ci6 kaland jatékok efalonjatdl. Feltiing kilonb-
ség a RE-el szemben, hogy a megszokott rog-
zitett kamera nézefek helyett a kép az dltalunk
iranyitott szereplé mogatt foglal dllast, mint az
éltaf;m nem igazan kedvelt - a hideg is kiraz,

3 4

az érzés, mintha egy
moziban tlnénk, de

§

leg'ha azt nézzik, hony amcast-
még nem volt ilyen tipusu [aték. Még a parbe-
szédek is egy B osztaly( "chiéfilm szinvonala-
ra emlékeztetnek, néha nagyon mesterkélt szs-
vegeket hallhatunk, akik alémondték a széve-
get, nem mindig @lliak o helyzet magaslatén.
Ii?yébkéni a grafikaval sincs baj, a terepek jol

kidolgozottak és szépek is, igaz a karakfere-

ken még lett volna csiszolni vale. Nekem na-
g{on tefszett, hogy ajatékmentet efé? véresre
sikerilt. Frocsdg a vér rendesen az ellenfelek
dltal bekapott talalatokndl, s6t végtagok is
leszakadnak. Volt-dgy elég sokszor, iogy egy
mutansnak a fejét is sikerilt leléni, persze igy
is hadakoztak fovabb.

Sajnos felfedezfem egy stlyos jtszhatosagi
proL|émet agyo yitésdkné{ E|<||(or ugyanis a
szereplénk, a ivesi elhaszndlunk egy dobozos
iditdt vagy egy kajét, fogja kibonfia és felhér-
pinti az italt esefleg megeszi.az ételt. Ezzel
csak az.a baj, hogy a szornyek a jatékban
nem olyan nagyvonaliak, hogy megvarjak,
amig mi szalonndzunk, hanem ugyanigy fa-
madnak minket. Tébbszor volt olyan, hog
6sszefutottam egy nagyobb ddggel, aki ellen
megindult a harc. Hamarosan pirosba ért az
energiam gyorsan gyogyitanom kellett, amit
meg is tettem. Emberem elévette az italt, megit-
fa, am még mielétt az energiam felmehetett

.- -'5-‘ ;I :

volna, a szérny Gjabb tésétd| elhalaloztam -
mondanom sem kell, hogy vagy egy éraja nem
menteftem, majdnem falﬁoz vagtam az iranyi-
f6t. Sokkal egyszer(ibb lett volna, ha gyogyitas
utan, régton még a meniiben megkapjuk az
értékes energia utanpotlast, nem Eilépve ajo
tekbol kell ezzel tokolni. Remek ctlet, hogy ll(ét
karakter kézil valaszthatunk menet kézben,
akik eltérs fegyverarzendllal rendelkeznek -
barmikor vélthatunk kozéttik. Tovabba tefszett,
hogy megglt ellenfeleink pénzt hagynak maguk
utan, amit egy bankkartyara gyditve, automa-
takndl felhasznalhatunk és é %gs dolgokat

(gyogyitas, [6szer stb.) vehefiink. A mutansok
Ojratermelddnek, tehat pénzt folyamatosan
szerezhetiink, ha elfogyna. Az iranyités vi-
szonylag fiirhets, de a vizes részeknél, amikor
Uszni ke?l egyszerlen gyaldzatos. Nagyon ne-
hézkesen mozog emberiink és borzasztoan k-
rilményes a levegovétel. Ezt leszamiiva a BS
kategérigjaban egy j6 jaték, aki ezt a stilust
kedveli, egész nyugodtan tehet vele egy pro-
at.

PROLOGUS

|d8szamitasunk elétt 65 millio évvel egy mete-
or csapodott a Foldnek, amelynek hataséra a
bolygénkrél kipusztultak a dinoszauruszok.
Krisztus utén 2000-ben egy éridsi foldrengés
razza meg Kozép-Amerikat, aminek a hatdsa-
ra Mexiko kozelében egy sziget emelkedik ki a
tenﬁerbﬂ. A hely, ahol a ﬂiﬂf’ képzédik, fel-
iételezések szerint megegyezik a dinoszauru-
szok vesztét okozé meteor becsapodasanak
helyével. Micsoda véleflen, de vajon tényleg
véleflen? A szigefet sfilszer(ien Dinoszaurusz
szigetnek nevezik el. A toriénet 2018-ban foly-

tatédik, amikor egy kis hajo, fedélzetén két ku-
tatoval (kéztik a jaték fdszereplsjével Eliottal)

éppen a vakdciojukat félfik a Dinoszaurusz szi-
get kozelében. ELszen egy rakéla-szer(j vala-

mi tart a Fold felé, ami egy mihold utan egye-
nesen a Dinoszaurusz sziget kézepébe true%l
amit idékszben - oz eltelt 18 év alatt = mar
benépesitettek tudosok és kutatok, egy egész
varost is felhoziak itt. A becsapédas utan egy

killsnds energiapaizs veszi kéril a szigefet.
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Eliot d'pajzson belilre keril, mig bardtia Tim
kivil reEed, am valamiért megdermed, mint
egy szobor - a karja ugyanis a pajzson belil
marad. Egy fitokzatos angyal-szer( feremt-
mény, Nephilim érkezik a Twi()m, amit egy
egész sereg szomy kovet, igy Eliotnak mene-
killnie kell. Szerencséjére(2) a szigeten ér par-
fot, ahol - egy lezuhand helikopter és egy rovi-
debb Iatomas utéin — Gjra tallkozik N:gzilim-
mel. A lény elrepiil, nincs mas megoldas tehat,
kévetniink kell, hogy kiderftsisk mi is folyik itt -
de ez mér a jaték végigjatszasahoz tarfozik.

AZ UT JANINE-HEZ

lit oz elején csak annyit szeretnék még elmon-
dani, hogy oz iranyitast majd menetkdzben fo-
gom kivesézni. Csak ket oprésc'z?. A meniibe a

/ ( ‘Starttal lépink, nézelédni az L-lel lehet. Indul-
7 w

nkehdt abba oz irényba, amerre Nephilim
 Kb. a stég feléné{ bekapcsol a radionk,
alaki jelentke-

juk meg a

ijl

Start-ot; A sziget biz- AT e
tonsagi szolgalatdnak ComPAN |
ajlezetdje, Janine
|n<[] akar velink kap-
atba lépni. El

ndia, hogy a szige-

teh véls".zhe?y“gzyeﬁmigés
d biztonsdgi riads
‘maximalis fokozatra
ka csoh{ffﬁbbei nem
tud szolnf,jmert az
BsszekotEs megsza-
kad. Szaladjunk fo-
vabb elére az aito fe-
Aé, amikor is a stég vé-
Ee felé észrevehetjiik,
ogy egy idegen sasol minket. Miutan vissza-
kaptuk oz iranyitast, kocogjunk vissza a stég
elejére - ahcl az imént a E’erfi allt - mivel eg
Small Hassy-t (gyégyitas) talalunk, ez az eléﬁb
még nem volt ‘tt. (Targyakat az A-val vesziink
fel és ez az ajtonyitas gombia is.) it meg is
legyzem, hogy ha c’:trnegyiin%( y ajtén, akkor
visszafordulva nem lehet régtﬁ?iemenni Ojra
az ajton, hanem elébb hatrébb kell lepni par
Iipést - valészintleg programhiba, de elég
idegesits tud ienni néﬁc.

|deje benézni a kézelben lévé kapu (C-Gate)
mdgeé. Még az ajté elétt Janine jelentkezik 0j-
ra, aki elmondasa szerint segitségre szorul, am
elétte elmondja Eliot-nak, hogy ha el akar jutni
hozz4; sziksége van egy IDoiértyéra. Tobbet
nem tud mond%ni Ujdonsiilt barainénk, mert a
radi6 kapcsolattal még mindig gondok van-
nak. Induljunk elére be a C-Gate-en. A folyo-
son hullak sorakoznak, a kozépsétsl felvehet-
jik oz els6 kédkartyankat, ami CO1-es kapu
m n?(iféséhoz kell. Egy hidhoz jutunk, aminek
a filoldalan, a jobb O?Jo[i hullatol egy Gjabb
Small Hassy-t vehetiink fel. Ekkor azonban a
hulla feléled, és agresszivan nekiink témad,
igy - egyelére I6fegyver hijan - verjitk agyon
az X-szel. A dolog utan a jobb oldali panelba
helyezziik be a kodkartyankat, amivel kinyit-
hatjuk a CO1-es kaput. Egy Gjabb hidon taldl-
juk magunkat, aminek a végén egy elég na
Lesiia tamad réank. Szerencsére a s itségﬁgz-
re siet az idegen, aki a stégnél fi Zﬁ minket.
Be is mutatkozik, 6 Dogs a hajénk kapiténya
és Tim fénoke. Timrd| nincs érdemleges infgr-
mécionk szaméra, ezért kissé dihos lesz, am
csatlakozik hozzénk. Innents| fogva tehét
meniiben a Change opciéval Vtc'::ﬁlvszthoiiuk

Dolﬁs-ot is, aki egyébkeént egy nyi|Eus|<c'1vc|| ren-

delkezik. Miutén Gjra mi iranyitunk, vizsgaljuk
meg a bal oldalon a doboz mégotti hullat, aki-
t6] felvehetjik a C02-es kapu kodkartydjdt.
Meég mielstt kinyitnank a kaput, foljuk a nagy
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dobozt a jobb oldalra és a segitségével
masszunk kisebb épilet tetejére. it s csillog
valomi méghozza a lenti kis aité kinyitdsahoz
sziikséges magnes kartya (C02 Room Key),
ezenkivil fuléﬁmk még a halotinal egy tar
pisztolytoltényt is. Masszunk le innen.és nyis-
suk ki a kis szoba ajtajat. Bent talainunk egy
iszfolyt Elioinak (fegyvert az Y-nal haszna-
Emk] és egy Ojabb kartyat (Visitor ID). A jobb
okl 2510 gépbel el o bazis képe-
nek egy részét, a pirosndl pedi menfheiian.
Hagyjuk el a szobat és nyissuk ki a'C02-es ko-
ut. Oda bent Gjabb hullékat talélunk, melyek
Eﬁzﬁl kettét le is kell 6lni. Az elsénél talalunk
egy adag nyilat is Dogs-nak. A folyos feléné!
Ojra dsszefutunk Nephilim-mel, am most sem
lesz bsbeszédiibb, mint legutébb, hamar elil-
lan megint - Dogs egy kicsit ideges lesz, hogy
honnan tudjuk a nevét. Ujra lathatunk egy iz-
galmas bejatszést, vajon ez mit jelenthet? Ke-
ressik meg a kijdratot. Kint ioLb oldali aijtot

(Lab Town) nem lehet kinyitni, ezért hat sza-
ladjunk &t a hidon. Itt egy Gjabb vadallat ta-
mad rank, am szerencsére Janine egy favcsd-
ves Euskévul elintézi. Kisebb beszélgefés kovet-

kezik, melybél kideriil, hogy Janine a kozeli
épiletben (Shuttle Port) van. Az épilet bejara-
tandl a jobb oldalon hasznéljuk a Visitor ID
kértyénia?, ezzel kinyithatjuk az ajtét. Bent 6-
ik agyon a kapdlézo karokat - itt ne spérol-
junk a 18szerrel, mert agyonverni 8ket szinte
|e|'|eieﬂen, sok energiaveszteségbe kerill. Négy
szobdt tallunk. Nézziink be 2?65261’ a kicsibe
a jobb oldalon, ahol menthetiink és taldlunk 16-
szert Dogs-nak. Az automatakbol vehetiink ka-
iakat (gyogyitasok) és |8szert is, ha van pén-
ziink, vasaroljunk be. Téltsiink le egy Gjabb
térképet és mentsiink. A nagy kapuk zarva
vannak, ezért nézziink szét a kisebbikben a
bal oldalon. A jobb oldali panelt vizsgdljuk
meg eldszér, aztan a bal oldalit, amivel Linyit—
hatjuk az A kaput. Valoki beszorult a gépbe,
igy le kel allitanunk, mielétt lezuhanna, erre 2
perciink van. Menjiink be az A kapun, a jobb
illetve a bal oldalon haladva sétéljunk el a ka-
rok mellett, csak egyet kel leléni, amelyik ko-
zépen dll. A gépnél a jobb oldalon van egy
létra, fent Eej

ledllithatjuk a gépet, ami le akar zuhanni. Ez-
utan hagyjuk j a szobdt, de most a jobb olda-
lon. Itt lesz néhany muténs, akiket el Le” intéz-

ni, maLd lépjiink be az A kapun. Iit megtaldljuk

a munkast, akit megmentettiink. Elétte egy Na-
palm Gun (j6 fegyver) hever, amit természete-
sen vegyink fel = ha nem mentjik meg a mun-
kst ugrik a fegyver is. Hagyjuk el a szobdt és
menjiink be a nagy ajtén, azon, amelyiken
nincs jelzés. Intézzik el a kart és forduljunk
balra. Az ajt6 mogtt megtalaljuk Janine-.

A BOLTBAN

Egy hosszabb beszélgetés kdvetkezik, am

ig egy ajt6. Bent a récsok mogott

nem tudunk meg 0j dolgot. Nephilim prébal
segiteni, de a szamitégép kodjat senki nem is-
meri. Dogs-nak rdmclcP egy Gtlefe. Ehhez el kell
latogatnunk varosba. Kapunk egy kédkartyat
Janine-t8l, ami a Lab Town, azaz a varos kul-
csa. Mielétt elhagynénk a szobdt oz egyik pa-
nellal - ami felett  lila szinG kivetits ?cﬂé!hoié
- nyissuk ki a B kaput, ami az imént még zar-
va volt. Van itt még harom ajté. Az e )?i{]](,
amin bejottink a masik zarva van, a Eurmudik
a Nap Room-ba vezet. it vegyik fel Dogs pé-
lojat - és tegyik is fel neki — majd vaséroljunk
be éskmlfnlsijnk. |I<-|u mindennei)i |<és:r.erla1 va-
nk; junk vissza a Lab Town-hoz, me-

gzufkﬁzbe??\lgéphﬂim is kovetni fog. Lerdvidit-
hefjik az utat, ha haszndljuk a |iﬁe| - szdlljunk
be, a B kapu mdgott van. A Lab Town folyosé-
jain-lesz néhany mutdns, intézzik el Sket. Vég-
re a varosban vagyunk, ahol feltehetéleg kara-
csonyra késziltek az emberek. Néhanyan ma-
radtak is, csak sajnos mutdns formaban, igy
kénytelenek vagyunk végleg megszabadulni 16-
lik. Forduljunk jobbra és lé |u‘r§1il be a rovi-
debb folyoséra = Gtkdzben Tdrhaiunk egy zart
ajtét, ami a Hello Market-be vezet, jegyezzik
meg a helyet. A folyoson a hullandl talélunk

y tar toltény, amit elhaszndlhatunk néhany itt
6lalkods mutansra. Kint egy kart kell elintézni
és szabad az Gt. Pontosolian nem is olyan
szabad, mert a biztonsagi fal lecsukodot és le-
zéria a Rats felé vezets utat. Keresni kell tehat
egy masikat. Vegyk fel a sarokbél a hullétél a
kodkartyat (Hello Card), ami a Hello Market-et
nyitia. Mikor visszaindulnank, megszélal a ra-
di6, Janine jelentkezik. A beszélgetés utan
megtudjuk, Logy a kaput megkerilni a fo-
gyaszté szobdn keresztiil lehet, aminek szinfén
zarva van az ajtaja—a kules-Dogs szerint
Devlin-nél, a Hello Market vezet6jénél van. Si-
esstink vissza a Hello Market-hez és nézziink
be. Az A széryban vagyunk (Side A). Vése-

-

roliunk be, amibd! kell
és ‘essﬁnk be a KISS
ROOM-ba, ahol taltsisk
le a térképet és ment-
siink is. Van itt egy aijto,
ami a B szarnyaba (Si-
de B) vezet az iizletnek
(Other Side). Itt menjiink
be az ajtén a folyosora,
majd a Staff Room-ba,
ahol talélunk oz aszta-
lon egy lapot (Schedule)
és a toldon pedig a be-
teg Devlint. Ot nem art,
ha megmentjisk, amire
42 perciink lesz, ennyi
id6 alatt kell megic|6r
nunk egy Docksin nev(j orvossagot. Elészor ve-
gyik fejyu Devlin mellett fekvé Gun Shop Key-,
azién kocogjunk vissza az A szamyba és néz-
ziink koriil. Az automatabél sajnos kifogyott a
Docksin, ezért mashol kell keresgélniink, egé-
szen pontosan a masodik emelefen. Igen am,
de ahhoz meg kel egy kulcs. Vizsgéljuk meg
azt a gépet, amire ez van irva “Stamp Rally” o
bolt bejarata eltt. it egy kisebb keresgelds jo-
tekot kel jatszani, meg kell talalni négy Stamp-
et, hogy megkapjuk a kulcsot @ masodikra.
Kezdii.i[ a keresgélést.

Sparky: Az A szarnyban sétaljunk az idits
automatahoz - gybgyitdsokat vehetiink itt - és
szemléljik meg az automatéval szemben lévs
gépet, miénk a Sparky.

Tina: Ezt mar egy kicsit nehezebb lesz fel-
venni. Iréiny vissza a B szérnyba és be folyoss-
ra. Itt, ha szénéziink egy kicsit, hié'nunkﬁﬂ
egy Large Hassy-t az egyik leagazashan.
Meniiinck1 be a 01-es ajton és intézzik el a mu-
fansokat, Keresstk meg a 02-es szobdt. Bent
toljuk elsz6r @ nagy dobozt a kapcsoléhoz,
maid egyik ezt o KschbikkehissMostimér -
maszhatunk a kapcsolohoz. Itt két kadot kell
beirni, hogy deaktivaljuk a zart ajtokat. Az el
s6 kod legyen a 0030-as,-ami a Toy Shop-ot
nyitia. A mésodik @ 0050-es, ami az éfel és
ital szekci6 zarjdt tori fel a boltban, Mielstt -
voznank a szobabol, még vegyik fel a Large
Hassy-t és a Kimra Bank Card-of, ami oz egyik
dobozon fekvd hulla mégott van, Masszunk Li
a doboz tefejére és nézzink be a doboz és a
fal kozé, a koztes részben oft lesz.a két cucc.
Szaladjunk vissza a B szarnyba és keressik
meg a Toy Shop-ot - a B szarny kijérata koze-
&ben van az ajté, ré van irva, Iuogy TOY. In-
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tézzijk el mutansokat és jarjuk be a boltot. Vo-
lahol kézépen megtaldlivk a gépet, amibél ki-
vehetiik Tindt.
Bucl(:




szamyba és keressik meg az éfel és ital szek-
ciot. Ez a Gun Shop melleft van, és kék ajto
vezet ide. Bent vegyik fel a harom cuccot (Lar-
ge Hassy, nyilak, foltény), majd menjiink be a
MUSIC jelzéssel ellatott ajton. A hullatol ve-
gytk el a Rental Video Card-ot. Ezzel irany
vissza az éfel és ital szekcioba és keressik
meg az AV Corner jelzéssel ellatott ajtét, amin
menjiink be. Itt az egyik TV mellett a gépbsl ki-
vehetjitk Buck-ot. j

Taco: Miutan megvan Buck szaladjunk vissza
az A szamyba egészen a Rental Video Shop-
ba. Ez a Stamp géptd| jobbra van, és ra van
irva az ajtéra. Kutassuk at a szobdt, mire
megtalalhatiuk Taco-t.

Miutan megvan mind a négy keressik meg az
A szarnyban a iftet, amit immér kinyithatunk
és fe|me{|eﬁjnk az emeltre. Apropé még a Gun
Shop-ban nem voltunk! Ha GECII‘UHI( ellatogat-
hatunk ide is, de rengeteg lovéval meniUnE,
mert sokba keriilnek a fegyverek. Fent a maso-
dikon egy keményebb szérmy tamad rank, me-
nekﬁﬁi?r?lz eléle, és Ggy l6juk, ha kell, haszndl-
junk valamilyen keményebb fegyvert. Miutan
megoltik lépjiink be az ajton és jobbra vizs-

aliuk meg az automatat, mivel vehetiink bels-
Ee Docksin-t. Ezt vigyik vissza Devlin-nek, aki
nekiink adja a 1st Storage Key-t. Menjiink vis-
sza a mésodikra - ahonnan a Docksin-t hoz-
tuk - és nézziink szét egy kicsit jobban. Iit

megtalaliuk Ronaldot, akinél elméletileg a fo-
gyaszto I(U[CSCI van, Azért csak eimé|:|ﬁeg,
mert gyakorlatilag csak a helyét tudja meg-
moncf:lni, méghozza a széfet Devlin szobdjd-
ban. Ehhez oda is adja a kulesot. Irény vissza
Devlin szob-éliu, ahol széfbg| (Devlin |6La mel-
let balra az asztalon), kivehetjik a fagyaszto
szoba nyifichoz szikséges kodkartyat. Mielott
e1hugynénlk a Hello Marketet, menjiink vissza
a 01-es szobaba. It a jobb oldalon a Devlintd
kapott jutalom kartyaval (1st Sorage) kinyithat-
Luk a rdcsokat és felvehetink egy Shotgiuwt,
ozz6 toliényt és néhany tarat a Napalm Gun-
ba. Mielétt végleg itt hagynank a Hello Marke-
fet felhivnam mindenkineﬁ/a figyelmét a fegy-
verekre, tehdt ha késsbb lesz pénziink, jdjjiink
vissza bevasarolni ide. A lézerkardot pé|clﬁu|
érdemes megvenni.

FAGYASVESZELY!

Sétdliunk vissza a lefagyasztott szobdhoz, és a
kodkartyat haszndlva lépjiink be. Régton észre-
vehetiin egy j kiielzﬁt az életerénk alatt, ami
a testhémérsékletiink véltozasdt mutatia. Ha le-
csokken megfagyunk, tehdt erre nagyon vi-
gyazzunk! Menjiink, amig vélaszthatunk jobb
és bal oldali iranyok kozott. Mivel jobb oldalon
csak egy befagyott aitét talalunk, induljunk el
balra egyenesen be a nyitott ajton. Most
olyan cuccot kell megtalalni, amivel kikiiszobl-
hetiitk o fagyast. Utkozben mivel sokdiig kell
menetelni, igyunk meg néhény iditét, ha fogy
az energiérﬂ():u a mutansok mellett pedig fussunk
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el. Forduljunk régfg\gjyjobblra. Egy elagazashoz

ériink, jegyezzik meg, hol van. Vegyik balra
az iréinyt és haladjunk az egyeflen ?eheiséges
iran{bo, amig kéf qjfoba nem botlunk. Az
ik az Operating Room, ami zarva lesz (nem

gﬁm vissza kell ide jonni), tehét a mésik nyi-
tott ajtén keresztiil folytassuk az utunkat. Sies-
siink tovabb elére, és ha minden igaz, akkor
egy hullét kell taldlnunk, akinél oft van a HEAT-
HER. Ez minden korilmények kozott melegen
tartja o testhémérséklefiinket, tehdt nagyon fon-
tos cucc. Ezutén irény vissza oz eléz6 szobdba
az elagazashoz, ahol menijiink jobbra. A hullé-
tol felvehetjik a kodkartydt a meleg szobahoz
(Warm Room Key). Ez az imént még zart ajtot
nyitia tehak kocogjunk oda vissza és nyissuk ki.
A hullétel vegyik fel az iranyité szoba kartyé-
jét (Operation Room Key). A szobaban lehet
informacio
kérni a hémér-
sékletrél, a zol-
des szinG fal
melletti termi-
ndllal.
6500RPM-re
van bedllitva o
Efp, tehat erds

gyasztasra.
Ha meg akar-
juk sziinfetni a

fagyasztast, be kell allitani a
gépet 0-4999-re, de ezt eb-
ben a szobdban nem lehet megtenni, talén az
Operation Room-ban. A kévetkez6 utunk tehat
ocs]o vezessen. Az imént még zarva volt, de
most mar ki tudjuk nyitni a kartyéval. Régton
vegyik fel @ Machine Room Key-t, majd nézzik
meg a terminalt, aminél régton megkapijuk az
Invert Key-t, amivel a Machine Room-ban iré-
nyitani fudjuk a hémérsékletet. Vegyik az
iranyt tehat oda. Ehhez menijiink ki az Operati-
on Room-bél, és régton lépjiink be a balra fek-
v8 ajton - itt veﬂiik?el a “melegitdt”. Mielétt
még elindulnank - ha évatosak vagyunk - nem
art menteni egyet valahol és egy kevés l6szer
sem drt. Amennyiben készene('ﬁrunk, haladjunk
elére dinamikusan, amig nem talalunk egy
“Oilpressure C-Unit" jelzéssel ellatott aitot:
Odabent az els8 féellenség vér rank, egy na-
gyobb dinoszaurusz- —

szer( teremimény. Mi-
vel'a szomy kicsit be
van fagyva, ezért mele-
?iisﬁk és intenziven
8jik a Napalm Gun-
nal. Futkérozzunk kor-
be-korbe, akkor nem
tud hozzank érni. Ha
favolségtartéan banunk
vele nem lesz nagy
probléma az elintézése.
A halélakor elejt
kodkartydt (Control Ro-
om Key), amivel nyif-
hafjuk @ szobaban levé
ajtt. Itt a terminalon

S
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hasznalhatjuk oz Invert Key-t, ezzel bele he-
lyezhetjitk a gépbe és bekapcsolhatiuk a gyors
melegitést, ezzel kiolvadnak a befagyott ajtok.
Ezutan Gjra lépjiink a géphez, vegyik ki a kul
csot, és dllitsu Ibe ama-
sinat S000RPM-re, igy @ [
hémérséklet normalis '
lesz. Ha 5000 dla allit-
Luk, ol meleg lesz és ez
0ssz0 tvon végzetes le-
het, ha viszont 6000-re,
akkor Gjra befagynak az
ajtok. Hagyjuk el a he-
lyet, és lathatiuk, a kiilsé
lyosok kissé megvéltoz-
tak. Az Operation Room-
6] nem messze van egy

ajté, ami eddig be volt

Yy
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fagyva, Gm most mar bemehefiink. Két adag
2

yil, térkép, és egy mentdhely var rank nem be-
szélve az automatdkrol. Ideje fo|rotni az utun-
I

kat. Mikor elészor jartunk itt talé

elt, ezt keressik meg megint, most mar nyitva
lesz. Belépve tbb dolog is fogadhat minket. -

és meg kéne 6lni. Kb. a jobb oldalon lesz eg
zért ajté, ezt kell kinyitni. A kozelben iu|é|3t:z
néhany nagyobb tombat, amiknek fel lehet
mészni a fefejére. Ezt tegyik meg, az egyiken
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oft lesz a kod kartya (Meat Room Key). Kicsit
nehéz lesz felvenni, mert konny( leesni: fussunk
neki, plusz ha az egL/ii( téglalap alaki tombét

unk egy fa- - . tologatjuk egy kicsit kénnyebb megszereznil A
Fyoﬂ ajtét az elsd folyoson a meleg szﬁ)a mel- -{'Meal“Roorﬁian fagyott husokat talélunk, me-

lyek kozil a barna szinGt - ami lezdrja az utat

- 6jik szét. Felmészva a dobozokra végre

Ha tol muﬁ}c(:]sra alltottuk o hémérsékletet, akkor, ~ megtalalhatiuk a kijgratot a fagyasztobll

mindent elborit a megolvadt jégkockakbol a
viz, és Gszva kell tovabb juni, de ez a JOVAL
nehezebb megoldds nem javaslom. Legyen fe-
hét - ahogy fentebb is frfam — a hémérséklet
normdlisra dllitva, akkor nem lesz gond. A fo-
lyoson likvidaljuk a muténsokat és ?épii}nk be a
kévetkez3 aijton. A jeges szobaban valahol van
egy létra, keressitk meg és masszunk fel rajta.
K6zépen talalunk egy nagy jégtombét, amiben
mutans rinocérosz-szer(; szorny all mozdu-
?cﬁi::nul - magas héfok esetén ki lenne olvadva

-~

Kint vasaroljunk be, toltsik be a térképet és
persze mentsink is. Ennyit erre a hénapra, ké-
szilietek, mert a folytatés - és ezzel a jaték te-
temesebb részének a megoldasa - a kovetkezs
szamunkban lesz!

: Veres Miki

GRAFIK A: Jé
JATSZEHIATESAG. Jé
SEAVATOSSAG J6
&ENE / HLANG: KOREPES
HANGULAT: KOKEPES

1 JATEKeS
VISUAL MEM6RY, VIBRATION PACK

x A% RANY ATAS HELYENKENT
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18 Wheeler tesztelésekor végig
A:eiem volt egyfajta nosztal Eiﬁus.
hérzés és régi, kedves emlél?eim ju-
tottak eszembe. Ugyanis a nagypapam
_ 6bb mint harminc évig volt kamionos, és
.. gyermekkoromban bizony sokszor magé-
™ val vitt engem is egy-egy belfsldi ttjara.
Imadtam ezeket az utiiat mert mint egy
atlagos kisgyerek én is az orszagutak ki-
ralyanak éreztem magam. Akkor mé
hoKrémylﬂa 6z6m sem volt, hog m?ﬁfen
emberprébc'ﬂé melé is egy ilyen bazi
_nagy dogot elvezeti. Ugyhogy én kifeje-
zeften orijliem, hogy én ?«lptam al8
Wheeler: American Pro Truckers alcim-
mel rendelkezo DC jatékot.

lydra, és kezdjiink gysnysrkadni a f6j-
ban. Mér amennyire a sir( forgalom ezt
megengedi. A program ugyanis fantasz-

tikusan szép grafikaval rendelkezik, a ké-

sziték a kevés palydba is megprobaliak
sok mindent belezstfolni, ezért aztan a

véltozatossagra nem lesz majd panasz.

Kozben kiértél a lakott teri-
letrél, és mér el is hagytad
az elsé check pont-ot, egy-
kéf kanyar, balra a tenger-
t, kifékad a rivélisoj;at a
omokba, mér az utolsé
szakaszon déngetsz. Erétel-
lesen meqnyomod a kurtot,
mire az elétted bénazé sze-

A jatek egyéb: -

kénlt iupc’:er?Ki- el
adaso, 6m nagy [
meglepetésemre
szinte minden
felirat és szév
anglius® Kezdiji
az elsé jaték-
méddal az AR-
CADE-dal. Ha
van a program-
nak jatéktermi
véltozata, akkor
?ondolom, ez
ehet az. (Van.
Ez az. Martin) Ot kamion koziil kell
kivalasztani a nekiink legszimpatikusab-
bat, majd mehetiink is az elsé melénkra.
Indulés elétt a gép még felhivia a figyel-
miinket a nagy rivélisunkra, aki egy feke-
fe csérds jargany (az introban is lathaté
volt), és arra hogy bizonyos furgonok le-
amortizélasaért értékes plusz masodper-

ceket szerezhetiink. A palyakon ug{'cmis

idshatarok vannak megszabva, és ha ez
alatt nem érjik el a kévetkezs ellenérzési
pantot, a jatéknak egybsl vége szakad.
Széval New York-l:?oﬂ Keywest-be kell
leszallitani egy tartalynyi izemanyagot.
Amint gézt adsz, beremeg a kaszni, do-
cdgve elindul a gép, maga utén vontatva
a tobbtonndnyi rakomanyt. A belsé nézet
nagyon jéra sikeriilt, a legkisebb irény-
véltoztatasra is beleng a visszapillontéra
akasztott illatositd, a nagyobb kormény-
mozdulatokndl pedig szépen csiszkalnak
a miszerfalra felpakolt cuccok. Persze
egész nap nyomni a gazpeddlt, elég mo-
noton, de hat pont ezért szél a kocsiban
a rédié, és megy menet kézben a CB-zés
is. En ajénlom mindenkinek, hogy belsé
nézetbd| jatsszon, mert szerintem, Ggy le-
het a legjobban belatni a terepet. Indulas
utdn szépen kanyarodjunk fel az autépa-
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mélygépkocsi
azt se tudja
melyik sévba
4. hozédjon le,
i elszol egyet-
 keltt még és
mar be is fu-
tottdl a célba.
A gép most
oszfalyozni
fogja a telje-
sitményedet.
Ugye minden széllitméanyért elére lekotott
8sszeg jar, ha azonban sokat iitkdztél és
a rakomény menet kdzben megsériilt, az
okozott kar kéltségeit a te pénztarcad
bénja. A megtakaritott id8ért is szintén
plusz pénz jar csakigy, mint ha elébb

TIME
~LIMIT

értél célba, mint a'rivalisod. Egyébként,

ha 6t megvered, a palyak utén egy bo-
nusz-szintre kerillsz, 0Ko| pénzt és érté-
kes alkatrészeket lehet nyerni. A kdvetke-
z68 fuvar eldtt mar van vélasztési lehets-
séged, egy normdl és egy nehéz szallit-
many kozott. Természetesen a nehezeb-

. . .-.’ . .

bért jar a tobb lévé. Ez a késsbbiekben
is mindig igy lesz. Nekiindulsz ennek is,
lenyomsz egy-két palyat, a San Francis-
co-i Golden Gate Ei on autékazol, mar
épp belejonnél, amikor kideriil ez volt az
utolsé palya. Hat igen, a készitsk nem
eréltették meg magukat, mert minddssze
4 pdlya van korongon. Ez pedig édeske-
vés. Még ha azt is%igye|embe vesszik,
hogy minden Gton van néhény elagazés,
és ezek az alternativ Gtvonalak tényleg
killonboznek egyméstl, akkor is maxi-
mum kétszer-haromszor nyomja végig az
ember szivesen az egyes palydkat. Per-
sze lehet nehézségiegkozatot allitani, de
ilyenkor csak az idélimit és a széttorhetd
bonUSZ kOCSik szma |esz I(EVESEbb.
Marad tehét a tobbi jatékmod. It van
példéaul a PARKING. Ez
azért is dll kézel a szivem-
hez, mert nemrég volt a ru-
finvizsgam és itt is hasonlé
feladatokat kell végrehajta-
ni. Négy kiillonbdz helyszi-
nen k?aﬂ, bedllasokat, lepar-
kirozasokat, saroktolatdst,
bedllast hatramenetben, elé-
remenetben csindlni. It is
minden idére megy. Raada-
sul a kisebb tereptargyak
szétz0zasaért kemény ma-
sodperceket von le a gép.
Azt hogy mit kell csindlni, és

dllsz a célterileten, semmi
a jarganynak. Lehet sima kards versenye-

dsszesen haromféle sebesség

merre kel menni, mindig z&fd g'drﬁbék

jelzik, de arra azért figye|! oda, ha meg-

ye ne légjon ki

ket is jatszani, ahol a kamionon kivill

még rakomanyt is nekiink kell kivalaszta-
ni, lehetsleg minél kénnyebbet vélassz.
Ebben a médban pénzlevonas jar az it-
kozésekért, kivéve, ha a BONUS felira-

tokkal ellétott furgonokat zGzod le. Persze
ez a négy palya is unalmas lesz egy id6

utan, Ogyhogy marad a tobbjatékos mod
(VERSUS), vagy a halézati jaték, mér ha
lehet a neten is nyomni. Az irc'myiiésrc'ﬂ
most csak annyit irnék, hogy véltani ma-
nudlisan kell, de nem kell me?ii(edni, mert
okozat van.
Hatramenetbe a B-vel kell valtani, a ma-

sik ketts kozott pedig az A-val. Szerintem
ez egy nagyon hdlas téma, és a techni-
kai kivitelezése is a megfeleld szinten
van, csak épp az a baj a jatékkal, ami
szinte az dsszes Sega anyaggal, hogy a
szavatosséga egy nagy nulla. Nagyon
hianyzik beﬁéle moncﬁuk egy Driver-szeri
kildetéses-torténetes méd, akkor talén
jobban megérné az arét.
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kérmerre nézink extrém
As ort mindeniitt. Ez valami

elképesztd! Van sajat csa-
torna a tévében, mindenhol desz-
késok és biciklis sracok nyomijak a
mutatvanyokat és lassan mér egy
0jabb olimpiai sportag lesz. Par
évvel ezelétt még megnézte min-
denki azokat a ftigurdkat, akik
snowboard-al ic’:riéltc:k a sipalyéa-
kon, most meg lassan tébb hé-
deszkas van, mint “konzervativ” si-
els. Még a kilonbéz8 sportszakeér-
t6k és szociolégusok sem j6soltak
nagy jovét ezeEnek a sportoknak,
mert ki}|6n|eges atlétak, rettentd
idSigényes tevékenységeirdl van
sz6, amit eEiK atlagember nem na-

gyon prébalhat meg, mert sem

kdzonsége ezeknek és azt kell
mondanom, hogy szinvonaluk is
egyre inkdbb né, igy lassacskan
szinte teljesen tudatlan figurdk is
nekidllhatnak deszkazni, psrégni
a BMX-szel vagy sikléerny8zni.
Ebben a hitben jelent meg DC-re a
Sega Extreme Sports, ami furcsa
médon &nti egymasba a legfu-
rabb, Iegérdeiesebb versenysza-
mokat.

Megmondom &szintén elsé latasra
csalédtam a jatékban, mert vala-
hogy tébb sportagat vartam volna.
Ne?(em hianyzik a “tarhézbél” a
BMX, a gijrcreszka vagy akér a
miugrés egy sziklarél a tengerbe.
Persze lehet, hogy még nem va-
gyok tisztaban a DC programok

a ba'nokség, csak
nem héarom, hanem |
egy palyan. A Prac- |
tice is unalmas, a
Bonus Track pedig
baromi nehezen ak-
tivalhaté, bar tény,
hogE ebben a hé-
napban erre a |- |
tékra volt a legkeve- |
sebb idém tesztelés
szinten, igy mind-
dssze egy napi
ok leichiton
vele. Szerintem ki-
csit tobb féle ver-  Fibia
senyt is kitalalhattak =

volna a késziték. Lehetnének pér-
bajok, kieséses versenyek és min-
denféle egyéb. A jaték mivoltabél
adédik, hogy egy esetleges “sielés
kézben gydjtogessink” tipust fel-
adatsor is h‘:‘ké?etesen beillett volna

folyélag lejar az idétok. Széval, a
hédeszic’wc:l minél révidebb Gton,
kdvetve a nyilakat kell siklani le-
fele, lehetsleg minél tsbb és
hosszabb ugratassal.

A kovetkez8 sportagra nem is

ideje, sem pénze nincs erre. Ra-
adésul dllitélag egy specidlis vesz-
élyérzetet is igényel az ilyen ira-
nyG sportolds, ami nincs meg az
atlagemberben. Persze ez az el-
mélet tdbb ponton is hibas, igy mi-
elétt még jobban belemeriilnénk a
szociolégia rejtelmeibe, talan las-
san térjink ra a jatékra.

Csak az elmdlt par hénapban
tobb ilyen tipust jatékot teszteltem,
mint eddig 3 év alatt. Hatalmas a

1°'41°78
ﬁ méretével, igy az
is lehet, hogy
. egyszer(en egy
| DC-s jatékba
nem fér bele

ennyi sportag. A
| lényeg, hogy itt
6 kilenbdzs ext-
| rém sportbdl kell
valasztanunk,
ami azért eléz8
. mondataimtél

figgetlenil egy
- korrekt szam.
. Ezekrsl majd ké-
s6bb kicsit rész-
letesebben, mar amelyikr8l mér tu-
dok némi véleményt mondani, mi-
vel megmondom &szintén: igen-
csak szenvedds a program, bar ez
csaléka médon elsé latasra nem
latszik. A meniipontokat nézegetve
szintén csaléka a nyitékép, mert
sok minden beugrik a START
gomb utén, de ezekbsl kizarélag
Championship hasznalhaté értel-
mes dolgokra. A Trime Trial unal-
mas, a Single Track ugyanaz, mint

Tl
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a “profilba”, de valahogy az is ki-
maradt. Persze a jatékban van egy
mésik fontos pont, mi viszont pozi-
tivumként csapodik le, ez pedig a
versenyek dsszetettsége. Egy futam
alatt tébb sportagat kell végigesi-
néalnunk, ft'ij moédon kell eEiéirehc-
ladnunk a palyéan. Ahhoz, hogy
ezt a részt jobban megértsétek el-
szor talan magukat a vélaszthaté
sportagakat kéne megismerniink.
Az elsé a snowboard. Nem szorul
killéndsebb bemutatésra a sport-
4g. Egy baromi meredek lejtén kell
le?elé repeszteniink a deszkaval,
elkeriilve a j6l megszokott buktaté-
kat, mint pl. szaraz talaj, vagy is kénnyebben megfogalmazhaté
éFp egy kiallé szikla. Barmilyen szamomra, ez nemes egyszer{iség-
“toldhézragadt”, vagﬁis a foldsn gel a mountai bike, abbdl is a leg-

tudok egy hatarozott
nevet mondani. No, nem
azért, mert nincs neki, csak lexika-
lis tudédsom nem elég ahhoz, hogy
definiéljam ezt a négykereki kis-
motort, amivel versengeni kell.
Mindenki latott mar ilyet! Olyan,
mint egy rendes motor, vagy et
ski, csak épp négy kereke van.
Na, ez a mésodik sportég, ahol
egy viszonylag lapos Fe|ij?eten kell
szaguldoznunk, minél jobban kike-
rilve a lavafolyamokat (mert akad-
nak azok is) és a kilénbdzé tava-
kat, folyékat. A harmadik sportag

gurulé jarminél at kell menniink @ durvabb, vagyis a downhill verzié.
szokdsos check-

}

point alatt, ahol
a pluszidét
kapjuk. Vigyaz-
zc’rok, mert
nem elég tol-
menni rajta,
alatta kell at-
menni! Ha ki-
hagyjatok,

vagy épp atug-
rot%)l,q thlgﬂe, gi-
zony azt fogja-
tok észrevenni,
hogy a kévetke-
28 szakasz fe-
lénél valamilyen | 2
furcsa okbol ki- | Bt il
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Ezt inkébb parosban szoktatok a
tévében latni, ahol két versenyzé
elkezd piszok médon tekerni {eik':?n
lefelé, kézben mindenféle akada-
lyokat keriilgetve. No, itt is hason-
l6 Feladc:tuni lesz, csak legalébb
négyen vagyunk és a lejts is kicsit
meredekeb%, mint megszoktuk.
Szédmomra a legnehezebben ért-
het& sportag a sarkanyrepils. Egy
kisrepilé segitségével rangat a

rogram végig minket a levegé-
Een, ahol kék bojakat kell eltalal-
nunk a mi kis vitorlasunkkal. Ez
magdban nem lenne nehéz, de va-
lahogy nekem még mindig nem
tisztult le, hogy a sebességet hogy
:IJdlehirényitEni. Min-

ig lehagynak, va
|egc|ébbgﬁehozn0 yczz
ellenfelek, akarmekko-
ra elényel is széllok fel
az égbe. Tobb féle mo-
don ?ehet vitorlazni, de
a tokéletes iranyités
még mindig nem akar
a kezemre dllni. Azt
mar tudom, hogy ha
azokat a bizonyos kék
ballonokat eltalalom,
azok gyorsitcnck, de
sajnos nem eléggé,
mert amikor mindegyi-
ket eltalaltam, akkor is
lehagytak j6 5 méasod-
perccel. A piros ballo-
nokon egyébkeént elvi-
leg rajta (enne a meg-
Felgeléi otirany, de latni
a nyilakat egy dolog,
betartani va?c:mi egé-
szen mas.

lanak. Nem lehet egy sportéagban
lenyomni egy versenyt. Mindenki-
nek, mindenben jénak kell lenni,
hogy a végsé célndl elséként foj-
hassa ki magat. Kicsit egyszer(b-
ben leirva a dolog gy néz ki,
hogy elindulunk egyiédeszkc’:vol,
mcL a hegy aljén éatszallunk egy
sarkanyrepilére, ami atrepit min-
ket egy masik hegyre, ahonnan vi-
szont Eiciklivel kjhe urulnunk,
csak annyira, hogy FéiiltOn még at-
szdllhassunk Gjra a deszkéra,
ezOttal homokos palyén. Na, ko-
moly ugye? Alapvetden egyébként
én 6 otletnek tartom a dolgot,
csaL az a probléma vele, hogy né-
mileg korlatoz mindenkit a sza-
badségdéban, mert akér tetszik,
akar nem, kénytelenek vagyunk
minden sportagat megtanulni. Azt
ajanlanédm mindenkinek, hogy
probalion az ersebbik mifajban
nagy elényt szerezni, igy talan a
nehézkesebb palyarészeknél nem

7 e [ P

Az ellenfelek nem nagyon tesznek
keresztbe, persze néha-néha oda-
csapnak a sportszer(ség jegyében,
de ezt mi is megtehetjik, igy Ussé-
tek 8ket, amikor csak tudjatok. Az
elenyész8 szamo verekedés mellett
egyébként nem csalnak kilénsseb-
. ben, i y ha

: megfe?e[(i iven
csuszkalunk, ak-
kor megverhet-
juk 8ket, minden
nagyobb problé-
' ma nélkul, felté-
| ve persze, hogy
ismerjik az irg-
nyitasokat. Pré-
baljatok meg mi-
nél tsbbszér at-
ugrani a vizeket
és a latyakos
dolgokat, mert

. elakad benne a
| gép és a tobbiek

A bungee jumping

press to release

speod 896 km/h

nem nagyon igényel killonésebb
tudést, mindéssze le kell ugranunk
egy (igencsak furan kitalalt) all-
vanyrél, majd eloldozni magunkat
a kotélrsl.
Az utolsé sportag a sikléernyézés
egy megadott cél felé, amihez
ﬁusztén azért nem tudok egyelére
ozzészélIni, mert bizony még nem
jutottam el odéig. Barétaim, akik
Lc’:l ismerik @ i:ﬁtékot, azt mondjak,
ogy nem nehéz, de eltart egy ide-
ig, mire megszokjuk, sét inkabb
megérezzik a siklasi szégeket és
irdnyokat.
Mér emlitettem, hogy a jaték fura
médon 8tvozi ezeket a sportokat.
A gyakorlatban ez Ggy néz ki,
hogy a bajnoksagban a versenyek
alatti futamok tébb szakaszra osz-
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— kertl akkora hét-
e ranyba.
| Ha mar a koz-
| vetlen kizdelem-
| nél vagyunk, ér-
| demes pér szét
| ejteni a legfonto-
| sabb dolgokral
| sebesség Ugyi-
L leg.
| Van booster a
f iétékban, amit
| az X-szel aktival-
& hattok. Ez termé-
= szetesen limitalva
| van, igy idével
| elfogy. Ha jol
vettem észre, va-
lamilyen Gton-médon feltslthets re-
pilés kézben, de a pontos metédu-
sat még nem értettem meg, csak
azt latom idénként, hogy a repiilés
utan Ojra tudok egy keveset szagul-
dani a turbéval. Talan ez mutat-
vanyfiggd, vagyis szebb pérdiilé-
sek és kanyarok utén bonuszként
kapjuk, de erre nem eskiiszém
meg. Alkalmanként el tudtok ru-
gaszkodni a fsldrél az A-val, de
csak akkor érdemes, ha egy nagy
meredek lejt8 legtetején érzitek,
hogy megvan az a sebességkii-
l6nbség, amivel atugorhatjatok az
ellenFeFeket. Ha csak 0gy Sssze-vis-
sza ugrdltok, csak a sebességeteket
vesztitek el vagy nekirepiltok egy
hegyoldalnak és akkor aztan nyel-
hetitek a havat, esetenként sarat.

' ' pillanatok alatt
lehagynak minket. Nem vezet cél-
ra az eszeveszett gdznyomas sem,
érdemes a megfelels pillanatokban
fékezni (mar ha tudtok), kilondsen
azért, mert a palyék vonalvezetése
sokszor elég szemét és kiszamitha-
tatlan.

Ha mér a palyarél beszélink ér-
demes megemliteni a grafikai
mego[ddscﬂ(cﬁ a jatékban, melyek
szépek és latvanyosak. Igazan
semmi kivetni vcrét nem taldlni
benne, itt lathaté, hogy a DC tech-
nikai paramétereit ié?{ihc:sznéltc’lk
a készitsk. A hé és a sziklak
anyagisaga 6l &tjén és még a be-
vagd napsugar is elvakit, ha nem
vigLyc'lzunk. Ha a sebességet néz-
ziik, oft sincs igazan probléma se-
hol, a jaték ol fut, nem lassul be.
Talén egy kevés frame-csdkkenés
becsﬁszilzclzokndl a részeknél,
ahol t8bb nagy elemet és részletes
"diszletet” mozgat a DC, de etté|
eltekintve nincs probléma dinami-
kai szempon’rbéﬁ Egy aprésag
(vagy inkabb érdekesség) azért
akad, ami megiitétte a szememet a
tesztelések alatt. Figyeljétek meg,
hogy amikor mentek az emberké-
vel, ha el6renéztek a pélya vége
felé, olyan médon vélik lathatévéa
az Otvonal, mintha ott a szemetek
elétt robbantand ki egy banyasz-
hadsereg. Ezt legjobban a héfédte
palydkon léatni. Olyan érzése van
az embernek, hogyha egy kicsivel
gyorsabban tudna menni, nem len-

B nének dom-
¥ borzati for-

persze nem
negativum,
sokkal inkabb
érdekesség. A
| jatszhatéségot
. nem zavarija,
. igy nem kel
Féfr/ﬁ t6le. Ta-
lan egy apré
figyeﬁnetlen-
ség vagy lus-
tasag a fej-
lesztk részé-
- rél.
Ami viszont

azt a kevés agyamat is letépte, az

a zene! Néhol olyannyira kaki a
muzsika, hogy sokkal inkébb em-
lekeztet egy%é:iddmcs fogfrasra,
mint dallamos zenére. Megmutat-
tam barataimnak, de nem tudtunk
rajénni, hogy bizonyos szamok-
ban, mi|yen angszereket sikerilt
&sszenyomkodni ahhoz, hogy ezt
a visszafelé elsitott gydszorgaz-
musi hangszint elériéz a kec?ves
kollegék. Hallgassatok meg a har-
madik szamot a zenehallgaté me-
niipontban és ra fogtok débbenni,
hogy olyan embereiet engednek
hangszerekhez, akiknek szotyit ké-
ne arulni focimeccseken! Persze ez
a magyar popzene amokfuté ipa-

raban nem ﬁilflonség. Ha fejfajés-

ra hajlamosak vagytok biztos va-
gyok Lenne, hogy-elébb megfaj-

ul a fejetek, mint akar a “kiraly”=—

tél, bar.én éméltésagatslis a fal-
nak megyek minden pénteken, ha
néha kéreibe tévedek a taviranyi-
téval.

Mindent egy mérlegre rakva azt
kell mondanom, hogy a jaték 6,
latvanyos, jatszhaté, de sajnos ki-
csit egysiko és idegtéps. Nem tu-
dom- eldénteni, hogy melyik hatasa
erésebb ennek a kevert versenyso-
rozatnak. Pozitivuma, hogy szine-
sebb, érdekesebb lett minden kiiz-
delem, mert tébb tudast igényel.
Negativum viszont, hogy aki egyik
sportban bénécska, az bizony le-
mondhat a szép palydk latvanyos
felfedezésérdl is, mert sosem jut fel
a dobogé teteére.

Adam
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SLAVE ZERO

zt mondjak, hogy a 6 kezelhets-
Aség egy ateknal mar fél siker -

haaat, nem is tudom. It van pél-
daul ez a Slave Zero cimé program, ami
egy PC dtirat. Bevallom férﬁc:sun, egy
ordt teszteltem, és ez alapjan Ggy tint,
hogy egy szimpla 16v6ldoz8s akciojaték-
kal dllok szemben. Nem tudom miért, de
legalédbb marha sokat t6ltstt a gép, mire
végil elkezdhettem jatszani, igy kissé
idegbeteg dllapotban iltem a gép eltt.
Ja, elis Eaie'teﬁem, hogy volt intré is, de
annyira écsll(o grafikéval és annyira
szaggatott, hogy majdnem szervizbe ad-
tam a Dreamcast-omat.

Széval egy bészme robotot irdnyitasz.
A grafika olyan gyenge kozepes - sem-
mi extra, de mivel egy futurisztikus va-
rosban latszodik, a sok fény meg magas-
sag-mélység miatt azért vafé:mennyire él-
vezhetd atmoszférat teremt. A hangok
kozil csak a fegyver rotyogasa jutott el a
filemig, de falan ez nem az én Libém.

Megindulsz a robottal, és ahhoz képest,
hogy egyszerre kell mindenfelé [6dozni,
ugrdlni, nézelédni meg futkarozni, elég
bardti az iranyitas! A%ai csak az, hogy
hiaba a nagy véros, Ggy éreztem ma-
gam, mint a kisérleti patkany az “egyira-
ny(” labirintusban - fiz perc utén mar
tudtam, hogy melyik sarok mégétt lesz a
kovetkezs ellenfél. Minden masodik mé-
gott. Aztan mentem, mendegéltem, az uj-
jam folyamatosan a ravaszon volt,
nyomtam a rakétakat meg a lézert, és
majdnem elaludtam. Szétrobbantottam
vagy kétezer robotot, és rajsttem, hogy
ezt a fajta 16v6ldoz6s stilust nem nekem
talaltak kit En a “feliinézetes” Grhajés
shoot'em up-okon néttem fel, és a nagy
pancélozott robotok nem hoznak fizbe...

gy néznek ki, mintha egi-lyszinﬁ, ar- %
" nyékolas nélkiili textorat

TEST DRIVE 6

‘néznek!

jf’tc':lom, ha hﬁ|y

antiszoci%is elem‘azt is uta-

lom, ha titeket is hilyének néznek -

és ezzel a Test Drive 6-tal minden
Dreamcast tulajdonost megprébal-
tak atverni. Nem vagyok otthon a
programozds vi?égé%an, de meg
merem kockaztatni, hogy a TDé
Dreamcast atiratanak kédja mini-
mdlis valtoztatassal ugyan, de meg-
egyezik a PS véltozatéval. Ez kﬁriﬁ-
berﬂl annyit jelent, hogy a két jaték
defté ugyanaz, sét, a DC verzi6 ta-
lén még sokkal rosszabb. J6, keve-
sebb a pixel, de hat ez-azért édes-
kevés, és nem a programozék érde-
me, hanem a gépé...

A grotikg

\szemének! Az auték

oztak vol-
na rajuk, és utana fentrsl megvila--
gitotték volna valami “egyencsillo-
géssal”. Ha egy kinai biciklit tennél
alé, az is ugyanigy csillogna. A
kocsik mozgésa horror, az iranyités
hosbavagéan beteg. Az akeié aka-
dozik. A tdj, pontosabban a hazak
és fak meg Ugy mutatnak, mintha
kartonra lenne egy varos-poszter
kasirozva és az Eanne felallitva az
ot mellé. A kijelz8k 8 bites szinten
vannak, az Gtvonal nevetséges:
jobb kanyar, bal kanyar, eﬁigczés
igmétléidi(.

En ezt a jatékot a Sega Rally utén,
de féleg a Metropolis Street Racer
utén senkinek sem merném ajanla-
ni, maximum a gydjtéknek. Ahhh,
még nekik sem.

;Saf, mivel nefﬁwagyok e, e V% 0

“ lya. Uténa még egy gyors sodrast fo
~lyét kell lekizdeniink, aligatorok és tek-
" nésok hatan ugralva, faronksk tetején

olyan, hogy az ember s

. alékszem, hogy
04-es Commo 4

mon volt rajta? Igen, itt egy Gjabb
atirat a ‘80-as évekbél, felturbézva az
ezredfordul igényei szerint - de azért
tolzés lenne azt 6Ei§qni, hogy a Dream-
cast hardveréhez igazitva, Ja, és Gj,
hangzates cimmel megdobva: Frogger
2: Swampy's Revenge. FEh ok
Mi is az 8s Frogger lényege? Egy kis
békat iranyitunk, Swampy-t, akivel egy
forgalmas autétton kell atjutnunk a ma-

sik oldalra. Sima 2D, felilnézet, e @:

egyensilyozva, és mar bent is vagyunk
kedvenc odinkban. Nos, itt az Gj verzi-

- éban szinfe ugyanez a lényeg, de mér
“ nem'csak egy “egyképernyds” helyszin-

rél van sz6, hanem hosszd, akadélyok-
kal teli-palydkrol és természetesen 3 di-
menzi6s megjelenitésrél. Ugrandozunk
a |ubirintu:§r(bun, igyekeziink, hogy ne
essink bele a vizbe, a nyelviinkkeFrovu-
rokat gyGjtogetiink - és mellékesen ked-
ves békahaverokat mentiink meg, amig
megleljik a kijaratot. Kellemes Ggyessé-
i iétéL, benne van minden, amigke”
ﬁ@dves grafika, édes hangok), csak hat
egy komoly jatékos ennél tobbre vagyik.
Nem mondhatom, hogy nincs a prog-
ramban Ojdonsdg, hiszen az alapjaték-
nak csak a |eg'eﬁegzetesebb elemeit
vették at, egyébként teljesen Ojratervez-
ték, de hat azért a Frogger 2 nem egy
Resident Evil. Talén az a legjobb, hogy
a programban el van reLtve a klasszikus
jatektermi verzié is. Ne kérdezd, hogy
Le” eléhozni, odéig nem jutottam el...

utéversenyes jatékbol igen sok
Afe"e”\ek'i mar Dreamcast-ra, igy

ideje volt, hogy végre valami
motoros cucc is megjelenjen. Igen ha-
las téma ez, mert mar a Playstation-6s
fejleszték is eljutottak odéig, hogy elég
kellemes motorversenyeket tudtak ké-
dolni, és ugye a Dreameast hardver
adta lehetdségeket sokkalta jobban ki
lehet hasznalni.
A Suzuki-nak nincs is gond a grafika-
javall A t&j nagyon szép és a motoro-
sokkal sincs baj, habér én egy kicsit
“ducibbra” rajzoltam volna 8ket - igy
tgy néznek ki, mintha csontkollekcié
mandkenek rejtéznének a bérruha
alatt. (Féleg a hatsé kerékhez képest,
ami egy komoly ferepjaréra sem men-
ne fell) Mindegy, ez nem egetveré hi-
ba. A nap beletiz a szemiinkbe és a
sebesség is elképeszts. A zene is do-
g6s, valami Prodigy-szer(i darélas.
A baj a motorosok mozgasaval van.
A ]dtéLnuk az “életszer(iséghez” annyi
kéze van, mint tyoknak az atomfizika-
hoz! Olyan érzés nyomulni vele, mint-
ha valami jevsbeli L"egpc'lrnés jet-ski-
vel szc’zgulc]c:nénk. Asszem’ az elsé
palyan nem is volt olyan kanyar, amit
ne tudtam volna kisodrédés nélkil
“bull” gézzal bevenni! Ez mondjuk azt
is jelenti, hogy a progi nagyon jél iré-
nyithatd, de?'lélf ez totdl az élethiség
rovasara megy — réadésul tol kdnny(
nyerni. Belsd nézet, visszajatszas =
BORZALOM! Aki viszont ezen az ap-
résagon tolteszi magat, és inkabb csak
versenyezni szeret, nem pedig moto-
rozni, az bétran élljon neki, mert a
SAER nem egy rossz cucc.

LAPa: DO:00.0
LAP3: 00:000
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mmmmm. Tisztdban vagyok vele, hogy @Dre-

Humcasi még viszonylag friss gép, és szinte 454
B W "mindent” el lehet ra adni, de hat valomi mi-*
nimdlis szintet azért kéne tartani, uraim!A-Metro 3D
feflesztésében nemrég piacra keriilt Amada cimd™,
progi megitélésem szerint nem lesz nagy kedvenc.
Legaldbbis ezt a kép jott le nekem fél ora jafék utén -
hogy aztén késobb mi tértént, azt is elmondom!

Egy reftenetes mindségti CG intro utdn egy reftene-
tes mindségl startmentibe kerilink. it mar a vok is
lathatja, hogy egy négyjatékos anyagrol van szo,
-mfi-n a képemyd 4 részre van oTzrgu. En ggyidﬂ]
voltam, szerencsére, igy enyém left az egész képer-
ny6. Ot kilonbszs fu%ﬁzb?[etg‘aunk véizgsi‘:nifpe
majd kezdédik oz “ekson”.

Egy miniatiir, 8bites grafikajo rhajo repked egy
viszonylag szépen Megrajzolt 3D-s 16 felett, ami
PS-6n nagyon szépnek szamitana, de hét mi most
DC jatékottesztelink, vagymi a sz6sz. Olyan az. *
gész, mint az:Asteroids 80-as évek

.

é
&gy par hasonld miniu’ru"rﬁami,

na l;‘gydo; amit mindenki veszetten |6dn;ezg
« Odagllok én'is elé, elkezdem kinalni, erdszakosan
 ildozom, szétrobban, erre a program ad nekem
valami fapasztalati ponfot. Eqyszer csak meglatok
valami bolhafingnyi fehér szszt repkedni. Rarepi-
Jok, 1 kredit Eﬂ(ezdem vizsgdlgati a korilottem
levé hajokat. A kozelukbe repilok, nyomkodom az
X gombot, erre megjelenik a piiéiﬁiu{[?] képe és ke-
délyesen elbeszélgetnek velem. Végill az egyik be-
nyogi, hogy a D-pad Fel iranyaval ki tudok repiilni
az {rbe. Kirepiltem - és beindult az drilet! Ezer
idﬁen rontott ram, gyilkoltam dket, gyditéttem
krediteket, meg az energidt, leszdlltam egy iizlet
ben, cuccokat vettem — és végil rajotiem, ﬁ eb-
ben a jtékban sokkal tibb van, mint amit els6 lé-
tasra gondoltam! Ez egy lovldoz6s program és

(r-RPG keveréke, és még valami mas is_Ha
gondolod, fedezd fel, hogy te mit hozol ki beldle!
Ne tantoritson el  rettenetes grafika és @ hangok,
itt a jatékmenet szamit,

#wglh

“somat felilmalta!l
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z Incoming nev( jaték marha
: régen hozzaférhets Dream-

R e
W cast-ra, mondhatni &skoviilet-

Fa

nei szamit. Ez is (természetesen) PC
‘atirat, és amikor készilt, még nem

sok tapasztalata lehetett a DC fejlesz-
toknek. Mi kovetkezik ebbsl2 Téved-

® &) s # e
cucc — ez most minden vérakozé-

%"Nefﬁ; nem az, hogy ez egy gyen-

A progi egy nagyon betalalé; futu-
risztikus 16vold6zSs anyag. Kezdet-
ben egy helikopterrel kell menni,
majd egy lopakodé(2) repcsivel har-
colnunk, dekéssbbi palyakon mar
lesz olyan is, amikor egy anyahaijé

. Ggyotornyat hasznalhatjuk apritasra.
. Meg persze sok minden mas, de hat

nem egy hétig teszteltem a jatékot...

6l Meg- "= Veszettill j6 a game grafikaja! A
jé@rmd pont akkora (nem t0l nagyy

inkabb kicsi) hogy tok SO%Qf latunk a
s26p 16ibbIés ebbél {obblag 6
érvényesilnek-az épiiletek és terep-
targyak néhol monumentalis méretei.
Ha belsé nézetet hasznalunk, az is
nagyon baba, mert a neon-szini ki-
jelz6k nem zavarnak a harcban. Az
irényitas igen bardti; kézre all6, és
vc:la{uogy:ol an “siman” pereg az
akcié. Tényleg csak azt tudom mon-
dani, hogy a programmal tsltstt fél
éra csakgke”emes élményeket hozott
nekem. Az egyik palyan mikézben
az UFO-kat irfottam Ggy éreztem
magam, mintha a “Fiiggetlenség
Ncpfo” cimd filmben létott légi csa-
tat élném at.

Az Incoming-ot nyomhatjuk egy-
szerre ketten is, ami szuper mc’:Zu.
Bator szivvel ajanlom mindenkinek!

= mE*ﬁﬁ.'ﬂ',‘c:’iiii|¢:"‘roracs
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vetkezéket tenném. Ha mondjuk

vereked@s jatékot szeretnék pi-
acra dobni Dreamcast-ra, elévenném
a ?épre készilt legjobb cuccokat; ta-
nulményozném &ket, és mindenkép-
pen arra térekednék, hogy “sziileten-
dg” jatékom lehetéleg (legalébb) azt
a szintet tartsa, amit a “nagy’elé-
dok”. Nem merném megkockéziatni
a mésik “B” lehetéséget, hogy valami-
olyat csinélok, amit eddig még senki
— elég kétes, hogy ez q;bétoriﬁzés_
bején-e vagy nem_ & ¢
ATAITO fejlesztéi a'mésodik opci6 *
mellett dontottek. Egy 3D-s, “teljes
térben” jatszé6dé bunyés stuffot dob--
tak piacra, ami elég.egyedi darab.

k a térben |ebe?,
ul.

! 4
E n, ha jatékfejleszt6 lennék a ko-

Vélasztott harcosun
egy képzeletbeli kocka ringen bel
Egymés koriil repkednek és csépelik
egymas, mér ha elég kézel jutnak -
ugyanis lehetéség van arra is, hogy
tavolrél tdmadjuk az ellenfelet, tiiz-
labdékkal meg mindenféle misztikus
energialévedéiekkel. Szabadon mo-
zthafnuk, ezért amikor tavol van-
nak egymastél, természetesen mind-
kettsjiket mutatja a kép, azaz eltavo-
lodik a kamera. Igy néﬁc “normal”
méretben harcolhatunk, néha meg
miniatir figurakkal. Mondanom sem
kell, hogy ezt az 0j stilust Japanban
talaltak ki, ezért a lkcrcktereE Manga
stilusoak. A progi mar létezik Plays-
tation-re is, de szerintem DC-re is
csak akkora siker lesz, mint amilyen
ot volt - magyarul nem nagy durra-
nds. Mindenesetre a jaték nem rossz,
szerezze be, aki szereti az i|yen fur-
csasagokat.

ristélytisztan emlékszem, hogy ak-
Kkof lettem szerelmes a Shadow-

man cim{ jaték PS verziojaba,
amikor megla
bibliai idézetet. Ereztem, hog{ ezt az el-

benne a Légiora‘utalé

vont programotinekem taldlték ki! Nem
is csalédtam.benne - a Shadowman egy
olyan jatek, sé nehézkesen in-
dul, de miutan eljutottdl az elss komo-
lyagb helyszinge, tobbé nem tudodefen-
ni, amig végig nem;jutsz rajta.-
Héla a gép fechnikai paramétereinek a
program DX _6}%, 1 “Eéletes lett. Elttin-
tek azok @ kis fajé*hibak, amelyek a PS
(és az N64

64) korlatozott lehetéségei miatt
megkeseritettéka jatékos életét, a grafi-
ka csodalatos, a hangek.vérfagyasztoak. =
Eszméletlentl kézre esik-az iranyitds, és
héla Istennek a jatekmenefen sem valtoz-
tattak semmit. Vegre tenyleg:mellbeva™
goan fi?jl;yényosak a helyszinek, és nig
szikségink arra, hogy a képzeldersn
husz’sn?fﬂiuk egy-egy agyzsongitoaibi
zarr helyen - oft van minden a szemiin}
elétt. A szinek mar-mér mvésziekén
nem tudom, milyen lehetett Dante pokla;:
de ha hozzaadjuk egy végletekig sziirre-
alista festd lelkivilagat és mondjuk Ma-
rilyn Manson videoklippjeinek latvanyter-
vét, akkor képet tudunk alkotni arrél,
hogy mi vér rénk a Shadowman-ben.

A jaték egy 3D-s akcio-kaland prog-
ram. Az Arnyékembert alakitjuk benne,
aki az élék és holtak foldje kézott ingé-
zik. Az lesz a feladata, hogy megakadd-
lyozza a hirhedt Légié tervét, aki a Pokol
5 lovaséval a vilégﬁeigc’:zﬁséra készil.
Aki tobbet akar megtudni errél a csoda-
latos anyagrél, az lapozza fel az 576
Konzol 20-21. szémait, me|ye|<ben tér-
képet és sok mas informéciét is taldl.
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fvancsi vagyok van-e koztetek olyan, aki nem
Kﬂiéfszoﬂ el a gondolattal fiatalkordban, hogy
ilyen is lenne, ha kideriilne, benne is likfet
az.erd, s egyszer talan Jedi lovag lehet majd bels-
le? Az igazsag Ssvényén jarni, megvédeni az ele-
seft élrtc:ﬂcn lelkeket, legySzni a gonoszokat, és csak
Ggy mellesleg; a legutols pcdb(fj egy laza kézmoz-
dulattal Ssszeroppantani o matektandr légesovét, Ez
utobbi Jedi friskkat bizony én is szivesen kiprobal-
fam volna, szinte az egész tandri-karon. Bar, ha
minden Jedi lovag agyvizkérban szenved és papos,
akkor inkabb mégiscsak kihagyném ezt doE;oi.
- Mérpedig a Jedi Power Battles introjabol ez deril
ki. Felfogiuioﬂan, hogy egy olyan patinds cég, mint
a LucasArts, hogy adhatoit ki egy ir;;n silany ming-

1320 B

ségi CG videot. Még csak-nem is rohejes; inkabb
elszomorité, ahogy képtelenek voltak normalis éb-
razatot alkoti szegény Jedi-knek. Irredlisan nagy
“fejisk van, és a mozgdsukis inkabb-emlékeztet egy
génhibds pOposra, mint egy kecses, harcmivésze-
tekben jartas igazsagosztora. Es akkor arrél még
nem is szoltam, hogy most a Dreamcast-es verziordl
beszéliink. (Bér az éles szemii olvasink ezt mér
bizios rég kiszortdk a fejléc miatt.) A jcték a 3D-s
maszkalos-verekedss jatekok csoporfiaba tartozik,
annyi minddssze a hasonsz8ri programokidl a k-
lonbség; hogy.nem puszta kézzel kell lekezelni oz
ellenfeleinket, hanem= chogy egy Jedi lovaghoz il
lik = lézerkarddal. Ha toméren akarnék fogalmazni,
minddssze arrdl van sz6, hogy haladunk elére pé-
lyarél:pélyara és kozben a |eﬁeiﬁ legtcbb ellenséget

0012948
ﬁ?}n‘

felaprifiuk. Hat igen az alapkoncepcié nem épp
fantaziadds, de valoszinG ez a fojta jatéksfilus soha
nem fog teljesen kihalni, mindig lesz egy-keét képvi-

sel6je; csak a korités valtozik majd.

Osszesen ¢t elérd tulajdonsagokkal rendelkezs
Jedi kozil valaszthatunk a jaték elején. Neév szerint:
affilm ket fészereplsiét: Qui-Gon Jinn:t, Obi Van
Keriobi-t, két ismerer‘enebh arcot: Adi Gallia-dt,
Plo Koont, és a Jedi Tandcs egyik tagjat Samuel L.
Jackson-t 8... izé Mace Windu- iranyithatiuk. A
pdlyak, ha nem is szervesen, de azért hellyel-kozel
igazodnak a film toténeféhez, igaz mindegyik
helyszinen csak az ellenfelek-leverése a feladat,
Ugyhogy senki ne szémitson valami egetverSen
nagy logikai buktatokra. A szintek linedrisak;

elakadni rajtuk kilon mévésze-
tzirigényel Egyébként oz egész
-jaték ugyanaz, mint PS-6n, csak
““nem pixeles, és minimalisan fel
van javitva a grafika, persze
semmi extra arnyék-fényhatds
vagy valami, az emberiink is
pont olyan esefleniil mozog. Ha
eltévedni nem is nagyon ﬁei,
azért rendesen szivni fogunk a
pdlyakon, mert o jatek kovetke-
" zeflenil nehézre sikeriil. Ez alatt
féleg az ugralos részekre gondolok, ugyanis no-
gyon nehéz kiszamitani, hogy pontosan hova is fo-
gunk érkezni ugrés utdn, raadasként a kamera
sincs mindig @ iefyén‘ Mindezt tetézi ama jelenség
is — amire mar kilon felhivia a'figyelmet a Veress
Miki barétom; ugyanis & tesztelte' néhéiny honapja
a PS verziot - hogy sokszor ugrds kozben szedtek
le Marpedig ha a levegében faldlnak el, nem csak
energidt veszitesz, de rogtsn meg is szakad a
mozgulut, és a mélybe zuhansz. Ez ellen pedig
gyakorlatilag nincs mit fenni. A jétékot lehet ketten
szerre is |Gtszani; ast segitve, igaz ez
plusz bon lmukhoezggg vezetni (egyikiink bera-
gad, vagy lemarad és meghal, a kamera éssze-vis-
7.0 ugorgrstb‘), az is érdekes, hogy a felszedhets
targyak:mennyisége egydltalan nem duplazadik

‘nak haszndlni, amennyibeft egy hg

megebben a jatékmodban, és ha valaki meghal,
bizony. mindket'szerepl6 életet veszit. Ez féleg ak-
kor iJegesiiﬁ, ha to?drkezdéi haveroddal iilsz le ja
szani, Neked mar flottul megy minden, a kis p***
meg mindent elbéndzik. A szereplok kozott egyéb-
ként nincs hatalmas kilénbség, viszont mindegyi-
kik masképp haszndlja fel oz erét, magyoruT%-
lonb6z6 specidlis témadasokkal re ek. Ja,
és'a karakterek eltérs hasznglati ta isifud-
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a m?elelc’i kifejezés. A szinteken
tulaj onsdglnéveiﬁ és potlo cuccokat:
is lehet taldlni, amikor felvesszik-
8ket, egybdl kiirodik hogy mi is volt
az (er6, energia, vagy esefleg check
point, amik azért is fontosak, mert
elhalélozés utén a gép ide foF
visszatenni fiteket), ezek kozil a
kedvencem az volt, amitd| megndtt
a... lezerkardom. A droidok és a
killonboz szoryek legyilkolaséért -~ §
(nem is tudom, éliﬁc’:n lehet-e -
egy robotot leg;ﬂ():ﬂni, esefleg:meg megolnig).pon-
fot kapsz, amit aztén a pél ?&?( végén tudsz elkolte-
ni, hogy Gj témadasi moz&]arokui vegyél magad-
nak ﬂéﬂe Erre mér csak azértis sziikséged lesz,
mert a kezdefi nehézségek utdn; az ellenfelek is fo-
tél bekeményitenek, és simén megalazzak még o
legrutinosabb Jedi-t is. Azién néha dsszefuthatsz
maid féellenségekkel is, altalaban palydk végén
vamak rad, de eléfordulhat az, hogy a szint koz-
ben is. 6sszefutsz maid mini-boss-gﬂul. Naluk egy-
szerten mindig ra kell jnni, hogy hol érdemes t6-
madni Sket, vagy. épp melyik mozdulattal. A moz-
gasok kimen‘.i’ng-{ a ﬁilﬁnbﬁzﬁ csapésok, vagasok
és szirasok eltérd fajtaiban. Ezen EI:U' lehet még
ugrani, esefleg az erét haszndlni, és ami nagyon
fontos: védekez6 dllasban haritani a lovéseket.

FOIPOWER

Sokszor viszont nem elég, ha csak szimplan kivé-
ded a'[6véseket, hanem vissza is kel ki.'lﬁ‘.iened a
feladohoz, ezt tgy tudod megcsindlni, ha pont ak-
kor nyomsz.L-4, amikor rad Iének. Széval nem egy
bonyolult jaték ez a Jedi Power Battles, de mégsem
irhatom azt, hogy egyszeriiségébel 1 nagyszer(-

W)

sége/ mert bizon}i’!‘bne;feg apré hiba rontia le az
amdgy is décigd jatekmenetet, Ahab,afoita
hogy van a jatékban sok ki '

mentum.is

\

-----

0007014

ugyanigy himmag egyet, harfelveszel valami extra
cuccot, vagy hogy nem rogtén dllnak meg; hanem

‘még csisznak eiy kicsit,_ és felverik pbr?, mint fé-
sik. :

kezéskor a koc ; _

Ez a jaték ugyanigy felejthetd volt'szamomra,
mint maga uERim‘ A megvételét is minddssze ha-
rom embercsoportnak tudném ajénlani: a Star
Wars fanatikusoknak, a mészkc’:\és-verekedﬁs jatek
fanafikusoknak, és akiknek annyi pénzik van,
hogy mér nem birjak mire kslteni.
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em kilonasebben kultivalom a Star
NWc:rs univerzum bérmilyen megjele-

nési formajat is. Nem gyditok figurd-
kat és jarmiveiket, és esténként nem is jdt-
szom velilk a gyerekszobamban. Az ezzel
kapcsolatos képregények sem érdekeltek so-
ha. Az Episode 1-et pedig kiakasztéan unal-
mas filmnek tartom. Fiatal életem sordn egyik
“Csillagok Hébortja” jétékkal sem toltsttem
el t0l sok idét. Egyet kivéve. Ez pedig a N64-
es Racer volt. Nem mintha a filmben lathaté
sikléverseny annyira megfogott volna, mert
szerintfem mindenki mér a rajtndl tudta, ho
ki fog diadalittasan bevagédni a célba, és gly

.

lesz az, aki csbfosan megsziy

SR

"~ belsle.PC:s verzio is, -
de én mar a Tomb Rai-

der 1 éta egydlialén nem.
jatszom PC-s stuffokkal.) Saj- -
nos akkor még nem
volt Expansion Pack-
em, ezért nem élvez-
hettem magas felbon-
tasban a d?a? okat,
mégis naijgbél elé-
gedett voltam a jatékkal.
Par nap alatt szépen végig is
vettem, ezért most mar, mint eg 1
nos sikléversenyz6 kezdhettem hozzd a
amcast-gs verzi teszteléséhez. smertem az
Ssszes elagazast, hajtikanyart, réviditést, és
ennek meg is lett az eredménye, cirka fél
nap se kellett hozzd, és méris az utolsé bo-
nuszdlyan szaguldozhattam kedvemre. Sze-
mély szerint én is ismerek olyan embereket,
akik nem lttak a filmet (marmint az Episode
1-et), mert magasrol sz***** rd, Ggy gondo-
lom, hogy a Konzol-t olvasé embereknek
meg nem kel kiilonasebben elmagyaraznom,
hogy mirdl is szél ez a jaték, Gm mégis meg-
teszem. Széval a filmben a f6szerepldk kény-
telenek benevezni, és részt venni a helyi maf-
fiafénok, Jabba dlial feliigyelt sikloversenyre.
Ebbd| aztan egyenesen kovetkezik, hogy nem
épp tisztességes kiizdelemrd| van sz6, és bar
fegyverek haszndlata tiltott, egy kis lokdes-
dés, vagy mellékutak, roviditések igénybevé-
fele miatt még nem fognak minket diszkvalifi-
kélni. A bevezetd introbé| szerintem minden-
kinek tiszta lesz a kép.

A filmmel ellentétben nem csak a homokdd-
néiré| és még sok minden mésrél ismerds Ta-
tooine-on folynak a versenyek, hanem a ga-
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laxis kiilénb6z8 pontiain is rendeznek hason-
16 nyaktord szaguldozasokat. Pontosan
nyof::, terepviszonyaikban igencsak eltéré
bolygén csaphatunk a “lovak” kozé. Résziink
lesz majd minden jéban: néhol méteres jég-
csapokat kell majd kerilgetniink, egy mési
helyszinen pedig a gzkitorésekre Ee” odafi-
gyelniink. A nyc%c bolygé kézil a két legin-
kabb technikasnak mondhatéval csak a kéz-
epes nehézségli versenysorozatban ismerked-
hefiink meg. Ugyanis ha még nem emlitetiem
volna, 8sszesen haromféle versenyosztalyba
nevezhetiink be (amatér, félprofi, és a galak-
fikus), ha valamelyiket sikeril teljesitentink,
ithatunk még egy bonuszosztalyt is,
elﬂ:ivd csak négy pdlyé-

e

sze ezek nagy hanyada
megegyezik, és csak annyiban
kilonbéznek, hogy ahogy haladunk
elére a'je g Eo
palyak kib6ve )
gazasok megnyilnak; és
tozhat a verseny nyomvo
nyebb bajnoksagban jétszunk, anndl sz¢
vényesebben chﬂ(ir'c &i a gép a szinteket
Minden versenyen Lizonyos pénzdijat lehet
nyerni (igaz mindegyiken csak egyszer], a le-
optiméﬁsubb, ha a futam elétt dgy allitjuk
Ee, hogy mindent az els6 helyezett vigyen,
maximum, ha rosszul all a szénank Gjraindit-
juk a palyat. A megnyert ésszegért aztan fu-
ningoﬁli Kefl a jarméviinket, mert killonben a
késobbi futamokon otthagynak minket méar a
rajtndl. llyenkor vagy elmegyiink “a bétba
vasarolni” (BUY PARTS), vagy jobb hijan be-
érjik azzal, amit a roncstelepen 6ssze tudunk
?uberé|ni (JUNKYARD). Persze mindkét he-

yen kemény pénzeket kell leszurkolni az 0j
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alkatrészekért, a haszndlt cuc-

cainkat pedig jéval ar loft sz6- e s .I
mitia csak be a filmbé| is ismert {{"’
Watto. Hét kilonbéz6 ponfon B8

fejleszthetiik a siklot (végsebes-
séq, fekek, sth.) Az sem art, ha
a ﬁehetéségeinkhez képest minél
tobb Pit Droidf—olt \éeszilj(nl;l,
ugyanis az 6 teladatuk,

kgiy futam kézott helyrerdzoz%{ a
érganyunkat. z
A palyak megegyeznek a

N64-es és gondof;m a PC ver-

zi6 pélydival. Baromi hosszlak,

és ez néha mar nagyon unal-

mas tud lenni. Mérmint az, hog ha kells-
képpen feltuningolt sikléval rendelkeziink, no-

~gyon kdnny( elhozni az ellenfelekis], és
ogniﬁko

jainikor hosszd percekig csok egymagunk-

* ban szaguldozunk. Azt pedig remélem nem

kell részleteznem, hogy ez mennyire izgal-
mas tud lenni. Egyébként a grufiﬁu sokﬁai
szebb, mint 64-en, a ferep is jobban beldt-
és minekutan a gép az erésebb proci
yebben elboldogul a nagy sebes-
gel, gy veftem észre,oﬁ y valamivel si-
mulékonyabban engedelmeskednek a siklok.
A |egt6b¥> futamnak van egy kiemelt verseny-
z6je, és ha sikerill megverni &, akkor a ké-
sébbiekben mar & is vélaszthatéva valik.
Alapban ugyani csak 6 szerepld kozil sze-
|e|dc'1|hutunE, a tobbieket “be Eell hozni”. Ha
mar az elébb megemlitettem az iranyithaté-
sagot, beszéljiink egy kicsit az iranyitsrol is.
Mindenkinek ajanlom, hogy prébéFa meg ki-
vélasztani a legprakfikusabb ombLiosztés?,
mert az alap roEadtul nem esik kézre.
Egyébként a siklovezetés nem egy nagy ér-
déngésség. Van

ek, a gaz, a

o

afé
jobbra és a balra
dontés, ha a va-
|ume|yik haitémd,
Uﬂ-:ﬁzésekfé' vagy
a tolhajtastol ki-
Eyu"acjncl, menet
6zben javitani
az L-lel lehet. Tur-
bozni gy lehet,
hogy eldre nyom-

.

Luk az analég
art, és miutan
feltsltédott a fél-

kér alako csik @ jobb alsé sarokban, egy pil-
lanatra felengediik a gazt, majd Gjra le-

nyomjuk. Mondtam, hogy nem egy. nagy ér-
%ngﬁsség. Tehat szamomra a jaték DC ver-

zidja nem nyUjtott semmi Gjdonsagot, hacsak

nem veszem figyelembe a palyak el6tti video-
kat. A grafika csoddlatos; o sebesség iszom

nyatos, s mentes ming
lassulastél, a hangulatra pedig a kerondte
fantasztikus zenei aléfestés, és a filmbdl kiol=
6zott hanghatasok teszik. Igaz ez a csoda is
csak héarom napig tart, miutan megnyerfik
az 6sszes palydt, nincs, ami Gjbél arra kész-
tetne, hogy versenyezziink egy i6t. De talén
ezen a hiban segit a tobbjatékos mod, és az,
hogy akik megtehetik, akar a nefen kereszfil
is gyotorhetik egymast.
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zdmomra mindig volt egy része
Sa Nintendo vilagnak, ami vala-

milyen furcsa okbél kifolyélag
gy ahogy van, kimaradt az életem-
b(’i{ Ez Mario és tarsai. Valahogy so-

sem szerettem ezeket az "ugrc’:lLunk

és gyUitdgessink” fipuso jatékokat,
talan azért, mert sosem volt Game-
boy-om és igy nem szokhattam ré
ezekre, még a |6 dreg Cé4-es iddk-

n sem. Nem dllitom, hogy nem jat-
szottam mindenféle hasonEé dolgoL
kal, de Mario és barétai te|iesen ki-
maradtak az életembdl. Persze ez
tarthatatlan helyzet volt, igy megkap-
tam erre a hénapra a Maroi Party 2-
t, amirdl elsé réanézésre azt sem tud-
tam, hogy eszik vagy isszék. A Ma-
rio Party egy tarsasjaték haromdi-
menziés valtozatban, ami amolyan
Monopoly-féle “asztali” palyén zaijlik.
Az elsd részrél azt kell tudni, hog
hatalmas siker volt kiilénsen czo(
korében, akik 6l ismertek mindent és
mindenkit a Mario galaxisbél, igy
fontos volt, hogy a Hudson Soft a
masodik részt is legalabb annyira
aprélékosan és ért?ekesen alkossa
meg, mint a bemutatkozé részt.

ELSO BENYOMASOK

Kicsit furcsa volt szamomra, hogy
amikor elkértem egy haveromtél az el-
56 részt, hogy mégis legyen valami
dsszehasonlitasi alapom, elsfordult,
hogy képileg nem nagyon éreztem ki-
|6n%ségei cﬁ(éf jaték Eézﬁﬁ. Ez hamar
tudtomra adta, Logy a jaték nem iga-
zén 4l meg a sajét laban, mint méso-
dik rész, sokkal inkabb hivnam egy
amolyan elsé rész uténi plusz installé-
ciénak. Mint mér emlitettem szinte
egydltalén nem talalkoztam még ilyen
tirusﬁ dologgal, igy az elsé érzés, ami
e

émaszott belélem az a csodalat volt
a szép és lavanyos bevezetd utén.
Azt kell mondanom, hogy igy lassan
24 éves fejjel is tokéletesen es-i tudom
képzelni, hogy egy tizenéves kissrac
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milyen szinten tud belemeriilni eg
ilyen képi vilaggal megaldott jatékba.
Gyakorﬁ:ﬁlag a hires szereplskté| elte-
kintve, olyan pliss allat tipust “statisz-
tak” tarkitjak a jaték palyéit és helyszi-
neit, igy még a velem egykors barat-
ném is felivoltst, mikor meglatta az
egyik figurét, hogy “Milyen aranyos!”.
Ez persze nem ieﬂent még semmit, de
azt mar az elsé pillanatokban érezni,
hogy a kellé képi vilag és hangulat
megvan ahhoz, hogy a jaték sz6 sze-

4 4

rint odaszégezze a kicsiket a gép elé.
Egyébként mar most elnézést kérek
mindenkitsl, aki til gyerekesnek taldlja
majd a jatékot, de (eﬁ(épzeléseim sze-
rint) ennek a jatéknak, és ebbdl kifo-
lyélag ennek az irésnak is inkébb a ti-
zenévesek fiatalabbik generacisja lesz
a kézénsége, igy ennek me Fele\ﬁen
vélogattam a témdakban, mj eket eme
kétocﬁdalon megemlitek majd. Régton
az els8, maga az alaptdrténet.

AHOGY KEZDODOTT

Mario, Luigi, Wario, DK, Yoshi és a
szép Peach egy napon kitalaltak, hogy
bizony épiteni kéne egy vilagot a sajdt
almainkbél. Neki is lattak, és mivel a
iatékok birodalmdaban nincs sem tize-
meltetési kdltség, sem ado, igy pér hét
alatt felépitették a parkot, me( Disney-
|andhe;ﬂason|6cm tobb kerl'.iﬂ;tbéil,
t5bb vilagbél allt. Mar csak egy fontos

| dolog volt hatra az
| Unnepéjes megnyi-
16 elétt, ez pedig a
park elnevezése. Mario nem gondoli
dott 10l sokat, azonnal a tébbiek elé
tarta az dtletét: legyen a park neve
Mario Land. E pillanatban a dishtél
nem laté Wario is eldlépett és kijelen-
tette, hogy bizony ez a park az & nevét
legalébb annyira jogosult viselni, mint
tarséét, ezért legyen Wario Land. Las-
san kezdett beesteledni, de 6k még
mindig vitatkoztak, hogy kirél is kéne
elnevezni a parkot. Nem megleps,
hogy mindegyikiik valamiért a sajat ne-

vét szerette volna
latni o bejarati ka-
pu folott.

Az éjszakdaba
ny0l6 veszekedés
mar szinte kilatés-
talannak tint, ami-
kor borzalmas do-
log tortént. Bowser
a nagy gonosz
szornyeteg az é;
leple alatt elfoglal-
ta a frissen épiilt

arkot! Szegény
E6Sein|( fel-alé ro-
hangaltak tehetet-
lentl, mignem

egyikiknek kipat-

tant az isteni szik-

ra a fejébsl: “Nevezzik el a parkot
arrél, aki legyézi Bowsert!”. Ez volt az
otlet, mellyel egységesen mindenki
egyetérteft és nekivagtak kdzos erdvel

elkergetni a gonosz behatolét. Na, ez
a mese. A jaték elején egyébkeént jo-
pofa médon egy szinpggi darab Hor-
majaban is megnézhetjik ezt a torté-
netet, igy azok is érteni fogjak, akik
nem fudnak esetleg an ohﬂ. Ha meg-
néztétek az intrét, mc’:riezdheﬂek is
vélogatni a karakterek kdzstt. Persze
nem kotelezd rogton a “forténetes” ja-
tekot vc‘1|aszfaniﬁehet kilon gyakorol-
gatni, de a legérdekesebb, legdssze-
tettebb és leglatvanyosabb dcﬁgok
mégis a komplett mesét atfogo jaték-
ban lathatéak, tapasztalhatéak meg.
Ha kicsit pontosabban le akarjuk irni

a jaték szabdlyait, azt kell tudni, hogy
mint mér emlitettem gyakorlatilag egy
lépkedds, dobdkockas télrsos]étég az
egész, csak a gép adta lehetéségeket

itt gy hasznalték ki a készitsk, hogy
nem kértyakrél kell megtudnunk hova
lépjiink, hanem mini-versenyekben és
feladatokban kell részt venniink, min-
den alkalommal, amikor valamilyen
mezére keverediink. It is dobékocka-
val kell jatszanunk, de nem gurul a
kocka, hanem p&rég (mint a félkard
rablé). Nem nagyon lehet a 6 refle-
xekre apellalni, inkébb itt is a szeren-
cse dont a dobott értékek tekintetében.
Ha szémokban szeretnétek a dolgot
latni, egy par széraz adat kdvetkezik:
a Mario Party 2-ben 5 0] jatékpalya
van (ezek a tarsasjatékokban megszo-

576 koN£LoL




kott papirasztal virtudlis megfelelsi),
64 mini jatékkal, melyek kézétt egya-
rént akadnak régiek az elss részbsl
pusztén a nosz?a%gia kedvéért és Gjak,
melyek mint képilgg, mint jatszhatésag

szempontjabél jobbak, mint elédjeik.
Hat vélaszthaté karakter és rengeteg
0j dolog (mint gy(ijtdgethetd gyéman-
tok és minden, amit egy ilyen jaték-
ban csak dssze lehet szedni a gombas
fertézésen kiviil...) hivatott még mé-
lyebbé, még bejarhatatlanabbd tenni
a program kildetéseit. Maximum né-
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gyen jatszatunk, de nem kell attél
tartani, hogy unatkozni fognck a
cimboréink, mivel ezekben a jatékok-
ban szinte mindenhol egymés ellen
kell kiizdeni. Persze, aki egyedil jét-
szik otthon, az harom gépi ellenféllel
mérheti 8ssze a tudasat.

Még a tesztelésem legelején gondol-
tam olyan dolgokra, hogy maijd le-
irom egyik masik mini jaték tipusat,
de azﬁe“ mondanom, hogy ez lehe-
tetlen véllalkozas. Van it mindenféle
dolog a l6vészetts| kezdve a l6kddss-
désen &t egészen a kirakés jatékig.
Nem hangstlyozhatom eleget, hogy
ez nekiink talén kicsit gyerekes, de
akérhanyszor bekapcsolom a gépet,
mindig az elsé gondolatok egyike,

576 koN&oL

ami megijelenik a fejemben azt kivan-
ja, barcsak most lennék kisfio. Elke-
peszt8 és lenyligsz8, ahogy hangha-
tasokban, képeEben és mozgdasokban
sikerilt minden egyes jatéknak sajat
hangulatot adni a nagyjatékon belil
is. Elfordul, hogy 8ssze kell allnunk
egy masik tarsunkkal. Ilyenkor még
érdekesebb az adott feladat, mert
egyikénk mondjuk vezet, a masikunk
6. Vagy egyiként elkapja a célpon-
tot, a mc’:siﬁunk megkotozi. Jopofa és
szocidlisan is oktaté jellegl (vu-

uhh...).

HELYSZINEK

Az &t 0] vilag, ahol végigjatszhatunk
egy-egy menetet a lehetd legszélesebb
skaldjat probdlja az izléseknek megje-
lentetni. Nem megleps
= azért, hogy a E}g
tobb erésen ka-
land jelleg te-
o riilet. Akaléz-
\ tanyatél

horror vilagig min-
den van, sét m
 nem erdsitett hirként
' (ami viszont biztos
forrasbol szarma-
zik) azt is elarulom,
hogy van egy hato-
dik reiteﬂ vildg is,

amir8| egyenl8re én
sem tudecﬁ( semmit,
sem a stilusat, sem
L a médjdt, ahog‘]! el-
a

S ¢érhets, de ma
fanatikusallakia‘(kszé-
. pen megtaldljak,

" Eekik :gm hislzem,
hogy komolyabb
er8feszitésitkbe keril majd. Nagyon
tetszett a killonbszé helyszineknél,
hogy a programozék arra is gondol-
tak, hogy minden vilagban masképp
sltsztessék fel a szerepldket, neh
kilogjanak a sorbél. Talén a ]egiggg
cuccban a kaléz palyandl vannak, de
mindenki dontson sajét belétasa sze-
rint.

Pér internetes forumon kérbekérde-
z6skddtem, hogy nemzetkdzileg kinek,
mi volt a véleménye a jatékrél. Ott le-
het talélkozni igazéan arcokkal, akik j6
tiz éve teljes Mario-kddben élnek, és
8k azt mondtak, hogy tulajdonképpen
az elsé részhez képest nem sokat ja-
vult a program, infébb kiforrott,
Ssszetettebb lett. Sokkal inkabb tinik

kezdve a Ggy tudom a jatékot értékelni, hogyha
m{ﬂwmi?ww‘?ﬁ‘w:?iﬁ?!%h—‘g{ o]

= \

| igy nem igazan ta-
| lalni benne semmi
L kivetni valét sem.
| Ha valaki agyleté-
| pden |6 muzsikat
W szeretne, az ne ift
. keresgéljen. Ez
| olyan hepi tingli-
4 tangli, rézsaszin

| cincogds. Otvoz-
. zétek a barbibaba
ol reklémok zenéjét a
! “Magyar Népme-
| sék” dallaméval,
| maris megkapjatok
4 a Mario Party 2
~ 1 muzikdlis atmosz-
= ferajat.

eg( javitott, jobb, latvanyosabb ki-
addsnak, mint egy teljesen 4j és alap-
jaiban mas folytatasnak.

GRAFIKA
Tulajdonképpen a |egegl2/szeriibben

. zabbik verzié) azt latja, hogy az elsé
részbdl kimaradt, elfeledett és azéta

AZ UTOLSO
$Z6 JOGAN...

A jatékot kétféleképp lehet alapvets-
en értelmezni: az eEéi elképzelés sze-
rint nem t3rtént més, csak a Hudson
Soft lehtzott egy Gjabb bért a mar jél
befuttatott Mario-sorozatrél. A masik
elképzelés (szerintem a jobbik, iga-

kitalalt elemeket sikerilt beiktatni és
igy lehetett egy sokkal 8sszefiggsbb,
egységesebb jatékot kiadni, amivel
azoknak akarnak inkabb kedveskedni

a készitsk, akiknek az elsé rész is na-

| gyon fetszett. Eme utdbbi jatékosok

- Ogyis megveszik a Iprogramot, min-

den kritikaté| és véleménytd| figgetle-
niil. Azoknak, akik viszont nem tudjak

L eldanteni, hogy érdemes-e megvenni,

azt mondom: vegyétek a Mario Party-
t, adjatok hozza még pér pélyat és
kara,derf és igy megkapjatok a MP2-t.
Nincs nagy kiilénbség a két jaték ko-
zott ilyen tekintetben, de ez nem feltét-
leniil negativum. Vannak dolgok me-
lyeken egyszerien nem érdemes Gjita-
ni, mert mar az alapkiadas is elég j6
ahhoz, hogy elvigyen a hétén egy ma-
sodik részt. Itt ez a helyzet, a készitsk
inkabb koncentréltak a jaték tartalmi
bévitésére, mint a vizudlis meggjitasra.
Nagyon tetszenek egyébként a szaba-
lyok bedllitasénél a rohané karakterek
mellett sineken megjelené paraméte-
rek, mint id8, nehézség, dobésszam és
egyéb szabdlyok. Hangulatosan és
szépen iranyit a jaték mindenhol, min-
den pdlya elétt és alatt. Jol atlathaté
mincLJan helyszin és a téblékon sem na-
gyon fogunk eltévedni, bér ha mégis
sikeriilne, a gép Ogyis automatikusan
iranyit majd minket a cél felé.

HANG/HANGULAT

Nagyon egyszer(, nagyon vigror-
gbs, nagyon boldog. Semmi kiilénss-
re nem Ee“ szémitani a hangzéasok
vilagabél, de nagyon jél sikeriilt
megoldani, hogy akarmennyit jat-
szunk a jatékkal, a hangok mégsem
vélnak zavarévé idénként. Ez nem a
legerésebb pontja a programnak, de
minden alapvetd kévetelményt teljesit,

! én azt ajanlanam, hoey gondoljak &t

hény évesek korilstik az emberek és
ennek fijggf(vényében ksltekezzenek. A
jatek remek kardesonyi ajéandék lehet

' minden kisgyereknek, de borzasztéan

felesleges pénzkidobas egy nagyob-
bacska gimnazistanak. Nekem tet-
szett, és tulajdonképp élveztem a jaté-
kot is vele, Je azt kell mondanom,
hogy komolyabb éréakat semmiképp
sem toltenék az Né4 elétt pusztan
azért, mert 6 aranyos figura, minden-
fele apré iigyességi ic’:téﬁévcll kell bi-
zonyitanom érdemességemet a végsé
sikerre. En, mi mar kindttink ebbél,
igy sem a kedviink, sem a pénztér-
cank nem kompatibilis egy ilyen j&-
tekkal.

Adam

| MARI® PARTY 2
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Szasztok Konzolosok! Az elmolt honapok sordn kissé
elhanyagoltam az e-maileket, igy most azokbol fogok
mazsoldzni = persze a nagy mennyiség miatt némileg
megnyirbaltam oket. A mostansag érkezett
“hagyoményos” leveleket Csipi pifali be szorgalmasan
= vitriolos valaszaival megfiiszerezve -, ezeket a k-
vetkezi Csevegben olvashatjatok mejd. Feltéve, ha
egyaltalan meg tudunk jelenni decemberben ~ csodlatos
fordeld lanyunknak, Rendtanak ugyanis bekotik a fejet.
Hiipp-hiipp...

Mint a konzol péwer fészerkeszidje tudatom,
hogy ezennel a halén is ostromlom a csevegd
rovatot, Félretéve minden hilyeséget, csak anny-
it mondok még: Martin neked milyen és hany
dorab tetovalasod van. Na, elég Le|6|em, iég-
csakany mindenkinek: Janey.

Konkrét valasszal tudok szolgalni neked: ebben a pilla-
natban 4 tetovalasom van. Ket teljes felkar, egy a jobb
térdem mellett, egy a bal bokam alatt. A motivumokat
fekintve: a jobb felkaron egy telies kelta kompozicio, o
balon valami hasonlo minimalis horror beiitéssel, a tér-
demnél ugye a Martin felirat. A bal bokan levé “téve-
dés” volt, azt révidesen atalakittatom valomi mdsra, és
tervezek még egy par jat s, példdul a hatamra. Janey-
kam nekem a melegekkel semmi bajom, szal’ ne magya-

rizkodj...

Szervusz Martin! Van egy nagyon érdekes fé-
ma a tarsolyomban: az emulacié. Lefdltogettem
mindenféle emulatorokat, és természefesen a
hozzéjuk tartozé ROM-okbdl is egy keveset.
Eleinte magam sem hittem, hogy ez mkadni
fog, de amikor oft futott el6ttem Donkey és Di-
xie, akkor mar el kellett hinnem.... Széval na-
gyon benne vagyok az emulélasban, most épp
a régi Capcom-os jatéektermi stuffokat nyomom
ezerrel, és bevallom neked, hogy jobban lekdt-
nek, mint a legtobb PS-stuff. Az igazsag az,
hogy mindig tudtam, hogy van benne valami,
de FELFOGN! igazandibol csak most kezdem a
temat: bizony kopik a jatékélmény! Nagyon ke-
vés olyan program van a piacon, amelyik mé-
gott ne a bevételi forrast kereste volna a kiads.
Persze kivétel erdsiti a szabalyt. llyen kivétel a
Metal Gear Solid is. Az nem egy egyszer(j j6-
ek! Egy ember életmiive! Hideo olyan beleglés-
sel alkotta meg a jatékot (legaldbbis ez érzsdik
at a TV-képernydn kereszfiil), hogy senki nem
ér, nem érEer a nyomaba. De épp az iizleti kér-
dés miatt! Hideo Kojima nem torédgtt azzal,
hogy ez mekkordt fog( ic:rq|ni, csak megesindlia,
amit meg szeretett volna. Es lass csodakat: a pi-
acon lévd egyik legjobb jatek kerekedett be|6re!
lgy a végs6 onszvencia: nem szabadna min-

ig a piaci igényeket lesni, inkabb kellene me-
rész fli“élﬁOi(Ed Fogfdkozni, hatha valamelyik
bejon....Na mindegy, ez csak megszélﬁoﬁ
jatékos logikai okfejtése volt, néhol atcsapott pi-
ackutatasba, de semmi értelme nem volt. Mind-
azondltal kivancsi lennék, Te mit gondolsz ezzel
kapcsolatban? Darth “elkeseredetf” Gamer.

Ha jol emlékszem mar t6bbszor is utaltam ra a dkke-
imben és a Cseveggben s, hogy jomagam is el vagyok
keseredve a jatekpiac jelenlegi “trendjei” miatt. Eleg
régota kezdodott ez a “mindent a pénzért, semmit a jd-
tekosert” folyamat, és én is eljutottam oda, hogy az
emulatorok felé fordultam. Nagy szenvedélyem volt egy
idcben a MAME nevii emulatorhoz gyijjteni a ROM-okat,
mert annak idején ('80-as évek) imadtam jatekterembe
jdrni. Volt egy Internefes site, ahova hétrol-hétre fel
volt pakolva legalabb 10 6 ROM, a legrégebbiktcl
kezdve az egészen djakig. Az iizemeltetd sraenak a vi-
lag minden részérdl kiildtek az emberek a ROM-okat,
egy-egy réqi jatek 3-4 verzioban is fent volt. Oridsi ér-
2és volt Gjra jatszani az eredeti Phoenix-szel (természe-
tesen meg lehetett “pargetni”), vagy a Super Cobra-val.
Csodalatos régi élményeket tudtam djra felidézni velk!
Aztdn egy nap szomord iizenetet talaltam: beperelték a
site-ot, és e kellett szedni a ROM-okat, Mar csak az
emulatorok voltak fent, semmi tabb. Tudom, tudom,
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hogy meg mindig lehet falalni helyeket ROM-okkal, de
ez az “illegdlis” keresgélés mar nem az igazi. De hat
mit is varhatndnk egy olyan vilagtol, ahol a Test Drive
sorozat mar az otodik epizodjanal tart, de mér @ maso-
dik utan REGEN be kellett volna fejezni..

Mostandban nosztalgiazas gyandnt a régi “miszfikus”
(64-es zeneszerzokkel foglalkozo oldalakat szoktam
bongészni. Most, 15 év elfeltével lattam meg eldszor
példaul Ben Daglish mester fotojat...

Tudod mi jutott eszembe? Vajon mi lehetett annak o
programozonak a fejében, aki “elkovette” a negyvena-
karhany szazalekot kapott Armorines cimi formedvényt,
amikor meglatta a Metal Gear Solid-ot? En felkaptem
volna a helyében a levegabe és aladlltom volna.

Hello 576 KONZOL! Nem csak azért irtam,
hogy dicsérjelek, hanem mert széry( dolog tor-
tént: az Gjsag létezése ota ELOSZOR igazat kel-
lett adnom egy haveromnak - aki feljesen anfi
576 Konzolos — abban, hogy baromsagokat ir-
tok. Draga Veres Miki hozzad szélok, mert TE
vagy a felhaborodasom ihletsje: hogy lehet egy
olyan jatékra, mint a Vagrant Story 98%-ot ad-
ni¢ Abban feljesen igazad van, hogy a grafika
az infr6 és a zene profi, de itt magaval a jaték-
kal van a baj. Egy idé utdn mar annyira
kib******** unalmas, hogy az mar eﬁ:épze|he-
teflen. Igy néz ki a Vagrant Story: bemész egy
“szobaba", megélsz mindenkit, aimész egy ma-
sik “szobdba” oft is megolsz mindenkit. Ez ig
megy egy darabig, amig el nem érsz egy f6e)|/-
lenségig (megjegyzends, hogy egyes féellensé-
gek meg|ep6e:i6nnyedén kivégezhetdek, ritka
a nehéz féellenség), azt is mego 6d, azian az
egeész kezdédik elérdl. Hangstlyozom, Veres
Mikinek igaza van abban, Eogy szép a grafika,
a zene, meg a fobbi de itt a JATEK az, ami
SZ**. Tisztelettel: red-dawn.

Annak azért nagyon drilok, hogy most eldszor osztod
egy olyan ember véleményét, aki szerint mi rendszere-
sen HULYESEGEKET irunk. (Nem vagy te egy elveszett
ember, csak a haverodat passzold le.) Nem akarom én
itt védeni a sajat kutyank kolyket, de ha ez a par tesz-
teld srdc itt a Konzolndl HULYESEGEKET irkal, kivancsi
lennék arra, hogy ki tud OKOSSAGOKAT imi ~ mutasd
be nekem, egybél felveszem teszteldnek! A Vargant
Story-val kapcsolatban azt hiszem egy dolgot nem vet-
tél figyelembe, mégpedig azt, hogy ez egy RPG-akcidjd-
ek Japanbol. Na, most ezeknek az a kellemetlen tulaj-
donsaga van, hogy iszonyatosan sokat kell bennik ve-
rekedni, néha mar TUL sokat is! llyen volt a Final Fan-
tasy 6 is, meg a 7 is = mindkettd isteni progi, de az em-
ber haja kihullik, amikor masodpercenként megtamad-
jdk. Egyébkent a te szemszogedbol feljesen igazad van:
eqgy olyan embernek, aki ehhez nincs hozzaszokve, a
sok bunyo unalmassa valik. Csakhogy ez a jaték azok-
nak kesziilt, akik a 40-50 ords jatékokra vannak kalib-
ralva! Fogjuk tehat ugy fel a dolgokat, hogy ez nem egy
unalmas akddjaték, hanem egy elkepeszten latvanyos
RPG - és igy mar teljesen mas lesz a gyermek fekvése!

Hi 576 team, meg mindenki! J6 az 0jsdg, m
minden! Es ez az egyik tmédja is a |eveEemne :
Méarmint az Gjsag tartalma. Itam mar egyszer
nektek, de az 6ta vannak dolgok, amiket nem
értek. Nem értem, hogy az Gjségotok miért nem
"naprakész”. Szinte oz 8sszes szm megvan. Es
mar régi motorosnak szamitok a jatékok terén
is. (Mindenféle gépem volt mar.) Az utébbi ket
évben minden szamot megvettem, és nem értem
hogy miért nem az aktudlis jatékokrol irtok ben-
ne (fisztelet a kivételnek). Pl. az aug. szamban
irtok N64-re a Hibrid Heaven-ré, pedig azt
mar egy éve végignyomtam, és ha valuii most
akamna vele jatszani, mér nemigen juna hozza.
A szeptemberiben oft a Pokemon, amikor mér a
masodik rész is itt van. DC-re meg oft a Toy
Commander, amihez szinfe mosf?eheteilen hoz-
zGjutni, viszont a gép megielenésekor mér meg-
volt, és 2 oldalas ci ki sz6| réla. Es ez csak par
példa volt, van még rengeteg ilyen. Ezzel nem

kritizalni akarlak fiteket, de szerinfem ez nem
csak az én véleményem.

Erdekes témat penditettél meg. Meg is probalok a le-
gerthetdbben felelni neked, habdr ehhez keves lesz itt a
hely. Ide a szerkesztdségbe a jatékok tabb csatorndn
keresztiil jutnak be. Sok mindent a cégek kildenek joval
a megjelenés eldtt. Ezekkel a “béta” verziokkal oz a
baj, hogy nem lehet pontosan tudni o megjelenésiiket.
Eppen ezért nem mindig tudom bekalibrlni, hogy melyik
szamba tegyem be. A masik lehetség, hogy mi is meg-
vesszik a mar kiadott jdtekot, Ezzel meg az a baj,
hogyha éppen az adott, akkor megjelend szamba nem
fer be, akkor eladjak a bolthan és nem tudunk rogton
masikat szerezni, amikor megint kéne. Ez volt a HH-el
is. Aztan vannok meg mas forrasok is...

Azt gondolom tudod, hogy a Konzol hetekkel azeltt
keészil (folyamatosan), mint ahogy megjelenik - ez igy
hilyén hangzik, de amikor megirjuk példaul a hireket,
még mindegyik nagyon aktudlis - viszont ez nem jelenti
azt, hogy akar egy nappal a ckk betérdelése utdn is ok-
tudlis marad! Ha egy jaték akar egy nappal is az jsdg
LEADASA utan keril a piacra (ez alfaldban megjelenés
minusz 6 nap), akkor mar csak a kovetkezd honap vé-
gen tudunk rola irni, igy valoban nem vagyunk vele
“naprakészek”. Es akkor még nem beszéltem a fekete-
piacrl, ahol elferjed egy jatek NTSC verzioja, mi meg
junk rola. Azonkivil, mindannyian tudjuk, hogy megvan-
nak a forrdsok arra, hogy egy jatékot akarmikor be tud
szerezni, ha igazan akarod. Mindezek ellenére azt hi-
szem, hogy o LEGHIRESEBB jatékok tesztiét vagy végig-
jdtszasat mindig idcben kozoltiik le.

Amgy az Gjsag szupi, csak a fartalom néha
nem igészerﬁ, az Gjsag meg havi. Hirek, Gjdon-
sagok is sokkal tabbek vannak, fi mégis alig ir-
tok valamit, pedig csak egy kicsit utana I(e|?néz-
ni. “Laza” Budapest
Gydngyom, kérlek, ne ess abba a hibdba, hogy minket,
“papir” Gjsagot Gsszehasonlitasz az Internetes forra-
sokkal! Mi havonta egyszer frissithetiink, ok meg akar
naponta tobbszor is! Hidd el, igyekszink utananézni az
djdonsagoknak ~ de hat ha egyszer havonta csak egy
Ujsagot tudunk dsszerakni, akkor nem lehetiink napi
szinten frissek...

Hello! Mar lassan hérom éve veszem az Gjs6-
gotokat és el kell, hogy mondjam nagyon fef-
szik. En Jugoszlav éﬁﬁ:ympolgér vugyot ezért nd-
lunk elég bajos beszerezni ezt magazint, de
késve mindig megkapom. Taldl-
hat6 nélunk egy 0jsdg,
aminek a neve BONUS
és amit az egész orszag-
ban dicsérnej(, pedig az
egész nem ér egy fabat-
kat sem. Tele van vele a
hécipsm. A jatéktesztelok
azof; a jatekokat dicsé-
rik, ami nekik tetszik és
ozoknlat adnak magas
szzalékot, nem pedig
azoknak, amelyikek ; g
megérdemlik.

Egyébkent kedvenc
jatékaim: Final Fan-
tasy 9, Koudelka,
Vagrant Story. A Fi-
nal Fantasy 9 a ki-
raly, és a jatekban
levs videél( fergete-
gesen néznek ki. Na
csal Squal Lionhart

Draga szldv testvérem,
biiszkeséqgel folt el, hogy
hatarainkon til is olvasod a
lapot. Dicséreted nagyon jol
esett, és remélem, hogy ezentil
is hozzd tudsz majd jutni a Kon-
2olhoz. Ha nem, irj egy par sort és
kildom a hianyzo magazint! Csak
lokd, hogy mi kell...

Csokoladé Martin! Kb. 3 hénapia varom az
egyik legjobb (ha nem a |egiobE) RPG jatek le-
irasat az 576 Konzol hasébjain. A Chrono
Cross-ra gondolok, ha nem |enne egyértelm{.
Nem fér a fejembe, hogy mi lehet késleltets é-
nyez6 egy Squaresoft fanatikus kompénianal,
mint Ti vagytok?! A legszérdsszivibb magazin
(ZDnet) fenndllésa ota elészor adott maximélis
10 pontot jatéknak. Azért ez az adat elég zo-
ral, nem? Irjunk @ mikulasnak, hogy a FF X-et
ne hozza, hanem egyeldre elég a CC2 Kajak
smekker vagyok, és ezt csak tetézi a tény, Logy
a PS2 eurépai megjelenése egyeldre az Uniés
tagallamokra vonatkozik. Persze ide is beigér-
nei a zsivanyok egy raklapnyi gépet, de arra se
Earuncicl, se arra garancia, Z az elleg be-
izetése utan latsz még az idén beldle valamit.
Nekiek mi a véleményetek? Na bakker, most el-
szippanok. Tovabbi j6 munkat: Indy
I N S § DN AN .
Szevaaasz Garrison tandr drl!! Rakj man be
chevegoe-be!!! Bakker, berosalt a vigyiom, igy
nem fudom ma felvennyi a pérdbulardl a Szész-
parkot!!! Pedig rogzitettem volna ahogy kalo-
porral tanitod a fiatalsagot Sef bc’:csi?rgregye-
temben. Kérdésem: mi van azzal a Chrono
Cross ismertefdvel22 Lassan ift a FFIX, és még el
vagytok maradva jocskan. Ha igy folymﬁdt?'i,
akkor a Square kiszab ratok egy 10000 dolla-
ros birsagot, és még a magyar pokémon (Gres-
pik Leslie) is beperell! Bakker, meglatta hogy mit
irfam!! Tovébbi j6 munkdt kivéin: Jimbo bécsi.

A késlekedes oka a Parasite Eve 2 és a Legend of Ma-
na volt, amik ugye tozse Square jatékok. Amint latjdtok,
most “raszakitottam” a Veres Mikit a téméra és
meg is csindlta, ahogy illk. A PS2 késésérdl
annyit, hogy ha jol tudom Europaban
egyedill Magyarorszag, Bulgaria és
Ukrajna nem kap gépet kara-
csonyra = na, ennyit rolunk.
BALKAN vagyunk! Jo hogy
sz0sz’, én sem vettem
fel az utolsét... )

Hello 576 szer- A
kesziéség! El6- >4
re is elnézést >\

T —




tezés! Hidba nincs hivatalos magyar Sega szerver, azért
van megoldds a DC-s netezésre. Ju, és legalabb 30 per-
cet szenvedtem az ékezetek kirakasaval, bakker!

kérek az ékezetek hianya miatt, de ez sajnos
DREAMCAST-on meg nem megoldott. Az Gjsag
kiraly, remélem nem lesz soha Ggy elcseszve,
mint a KByte. 1 hénapja vagtam ki a PC-met, és
lettem DC tulajdonos. Meg kell mondjam, na-
gyon elégedett vagyok ueﬁonzoios lettel. Mér
szinte hianyoznak a lefagydsok, stb. A SEGA
kiraly gépet alkotott, csak egy kicsit féltem a
DC-t a PS2-t8|, mert szerintem a cégnek nem
elég agressziv az iizlefpolifikaja. Sokan mond-
ék, hogy a DC milyen szar, meg hogy a PS2
maid hogy leveri. Erré| az a véleményem, hogy
kénnyd egy mar 2(2) éve meglévs gépnél job-  “fippek-triikkok” magazin.

bat{2) gyorsabbat kihozni. Ami a leverést i[||eIi: 3.Mindig csak az e-havi csomagkiilds ajanlat
lassuk! Ha vannak inféitok a Half-life DC, ill. oz {62

Unreal Tournament DC verziojarol, kérlek tudas-  Igen. Nem. Talan. Néha. Johogy. Okvetlen.
4.lesz-e 0] Pokémon?

saiok velem.
Ui: 30 percet szenvedtem a levél megirésaval.  Testvérem, tobb szdz fujta Pokémon van, hany djat
akarsz még? Jézus mentsen meg tlik...

Nem drtana egy billentyizet a DC-hez. Az

Szevasz Mariyn! Az Gjsag még mindig kiraly,
de mér az 5. levelemet irom, de még egyszer
sem kaptam ra vélaszt a Csevegdben. Tovabbi
kérdéseim vannak:

1.A fonti miért van?

Talan azért, mert hillyeségeket kérdeztél, mint most is.
2. Miért nem csinéﬁok tobb oldalnyi Kod-X-et.

Mert ennyi kodot taldlunk havonta, és nem vagyunk

576 Shopban mikor lesz222 Minden j6t kivan:  5.lesz-e Pokémon PSX-re?
Adam G. Remélem nem lesz. Arra mar van Digimon.
Sajnos sokat segiteni nem tudok neked a két jatékkal  6.Lesz-e Digimon N64-re?

Remélem az sem lesz. Arra mr van Pokémon.

7.Az FF-nek hany része lesz még?

Azt talan csak a Joisten tudjo megmondani. PS-re most
jott a FFIX. PS2-re lesz még X és XI.

8.Meddig lehet megrendelni a jové évi Gjsago-

kapesolatban. En gy tudom, hogy a Half Life még oz
idén megjelenik, ¢z UT-ban viszont nem vagyok biztos.
DC billentyiizetet a West End-beli boltunkban talalsz
(14000 Ft). Leveledet leginkabb azért fettem be a Cse-
vegébe, hogy mindenki lat-

hassa: most mar nem  kat2
csak a PC-se kivalt-  Akkor rendeled meg, amikor akarod. Nincs megkdtés.
siga az Interne-  Ext a kerdést eqyebkent senki sem értette az irodd-

ban, pedig magasan képzett tarsasag vagyunk...

Még lenne egy-két lférésem: raE'oiol be egy

posztert az FF9-rgl. Kbszi: Szol#ried Akos
Lesz FFIX poszter, mégpedig abban a szamban, ame-
‘ lyikben tesztelni fogjuk. Fhouodo, kikészitettel...

L Szerbusz Martin! Erdekldnék téled a PlaySta-
1 fion PSone-rol. Aztat mondottak nékem, h
| tovabbfejlesztett. Na, most ez nagyszer(, de
miben? Mit fejlesztetiek rajta? Mi%en jobb, mint
az alapgép? Tudod nekem nincs konzolom, de
| szeretnék majd venni valamilyen kévetkez6 ge-
neraciésat. Még nem tom piinkflich. Maid elvé-
lik. hogy melyik lesz a kivalasztott
A PSone a Sony erGszakos “dr és méret” csok-
kentd polifikajinak a szoryszileménye. Le-
%, hagytak rola a soros portot, ezaltal nem le-
-\ het link-kabeles jatékokat nyomni vele.
'\ Tedhnikailag tokéletesen megegyezik a
rendes PS 9000-es modelljével, am a
bios-aban némi valtoztatast eszko-
toltek, azaz nem jatssza le az
N\ NTSC-s jatekokat alapbol. (Ne-
mdr jo legyen nekiink,
- hi;%!kosoklznk!}ySemri ms
-\ kilonbség nincs.
| Tudom, hogy november
/' 24.-én megjelenik Eu-
répéba aPS2, de 1 da-
rabig az nekem draga lesz. Ha 1dltalan behoz-

ﬁkm&gfén honhazaba. Amig nem esik az
/ara lejjebb, addig sajna nem engedhetem meg
/ _

£ Ol
ﬁgggﬂll}nak Tehat 1-2 évig még nem valészinG,
‘ﬂﬁg’%’lﬁsz nekem ilyen csodamasindm. A masik
: *hogy ha lenne is ré zsém, akkor is megvar-
m 2001 szeptemberét, hogy lassam az X-
. ox-of, Tehat az a kérdésem 2. része, hogy
I “esetleg addig j6 lesz-e a PSone? Ha ugyan
| - I)}(_ma[u'mqi_ szemmel nézve) gyengécgze afel
Yt jesftménye, mint az alap PlayStation-nak, akkor
s > 2 addig amig nem sporéf;um ossze a PS2-re vagy
rﬁ‘ﬁslﬂcsucsgepre a pénzecskémet maradok a

SN,

T Y Mora -ﬁulm&tsonﬂﬂremasi-oﬂulﬁnmégérde-
i a'(l«umem,deul( akkor vigj bele, ha a maradék

eqy év alatt dssze fudsz sporolni volamelyik “iGjobb”
~ gépre. Ha nem vagy tilsigosan elereszive anyagilag,
 semmikeéppen se siesd el a vasrlast!
Meég valami. Olvastam a neten, hogy a Micro-
 egyességet kofott a Flextronics céggel, hogy
gjck gyrtani az X-Box-ot. Mi::flez acég

magyarorszagi iizemekkel is rendelkezik, rész-
ben itthon {chegerszeg, Nyiregyhaza) fognak
késziilni a szerkezetek. Nem fordulhat eiﬁﬁogy
eselleg a hazai gydrtds kovetkeztében olesobb
lesz a masina? Te latsz ebben valami realitdst?
Vélaszaidat vérom! Peti.

Ha tényleg nalunk fogjdk gyartani az Xbox-ot, akkor
sem latok esélyt arra, hogy olcsobban be lehessen sze-
rezni majd. Csak azért gondolom ezt, mert a Sony pél-
daul 165 ezer forintért fogja arulni a PS2-1, és ugye
tudvalev, hogy Amerikaban most éppen 300 dollarért
adjik, ami 95 ezer Forint koriil van,

Hat igen, élietek Ti mindannyian, béarcsak csak-
is ilyen emberek élnének a Féldan, mint Ti, ak-
kor talén mindenki j6zanul gondolkodna, még
ha tdl sok is néha az a bizonyos “g6z” a fejben
vagy a vénaban. Tegnap olvastam az oktéberi
Konzol szémot, hat mit ne mondiak el voltam
szdliva, féleg a Csevegétdl. Bevallom, mér las-
san nyolc éve 576 olvasé vagyok, és még so-
sem olvastam el egyszer sem a Csevegét!

Azt hiszem ezzel vilagrekorder vagy, mert sokan egy-
ol a Csevegavel kezdik az olvasdst, paran meg el sem
olvasnak mast a Csevegtn kivil! De a csajokat legaldbb
megnézted?

Azt tudtam végig, hogy van, de valahogy nem
akartam hallani, io g1Zmondi(:||< az (jsagot
akar a legkisebb kri%lévd is, mert az egyik ha-
verom azt mondta, hogy oft mindig vorr% el
kezdi a baszogatést, aztan sokan arrél csam-
csognak nupoOEon keresztil, mig le nem ragnak
réla minden hust, aztan f**** fesznek a szajuk-
ba és kussolnak, ha a JO fészerkeszts 6t oda
nem mond nekik.

Ju, 0z a szemét f6szerkeszt6 mindig odamond nekik,
de hat ezt szerefik, ezt igénylik, ezért kitekednek.

Széval harom hénapia olvasom mér a Cseve-
gét is, és mit ne mondjak, eléggé egyedi érzés
gy kb. 45 oldalas profi muﬁu gyumolcsének
eE:alvasdsa utén egy olyan oldalra lapozni, ahol
elkezdik paran (akiknek fingjuk sincsen az
egészrdl) cseszegetni az Gjsagot olyan dolgok-
kal, amikhez abszolit nem értenek! Sokan olya-
nokat frnak, amik kb. igy hangzanak el: NEM
TUDOM, DE SZERINTEM ....., hét ilyenkor a fal-
ra fudnék maszni. Martin nagyon jol esik, hog
mindig akkora tizfalat fel fuc?zz allitani mugucr
kéré, aki szerintem azon afjutna, az mar nem
ember.

Hehehe, ez a “tiizfal” hasonlat o volt! Taldn el sem hi-
szed, de nem szokiak lmatlan éjszakdim lenni a fikazos
levelek miatt, foleg azért nem, mert kifejezetten tetszik,
ha a sracok probalkoznak. Megszoktam mér a kestolga-
tdst, és a jelmondatom is az: “Mindegy, hogy szeretnek
vagy utdlnak, de ne nézzenek levegtnek!”. (Ezt Marilyn
Mansontol vettem. Kosz Mester!)

Nagyon sok mas |<U|fji|di Ujscgot olvasok és
naponta Ginézem minden egyes géplipusra a
! [j)gbb weboldalt, iﬁbbszggzgya:grr}gl a jaték-
:’:? milli6 tesztet elolvasok és mindi néluio& van
a legjobb végitélet! Idaig millic embernek elarul-
fam, Logyhu i6 jatékot akarnak, akkor elészor
nézzék meg, Logy Marfinéknak mennyire jott
be, azidn kezdjenek el csak nyomulni! Ne
bofteeses senLi ezt az Gjsagot, hagyjanak csak
nyugodtan dolgozni titeket! Na sziasztok ! Zoli

Kasz Zolikam. Igyekezni fogunk tovabbra is. Amen.

A HONAP LEVELE

Udv Martin! Evek éta olvasom az Gjségot, amit
készitetek, rendszeres olvasotok vagyok, de ed-
dig még nem éreztem késztetést az irdsra. Taldn
azért, mert mindennel meg voltam (vagyok) elé-
Egdve. Most viszont a legutobbi szdm?zf
sszantolt! Nem is igazan maga az Gjsag, ha-
nem az a sok kis p***, aki aftol érzi nugyEﬁnuk
magdt, ha nyilvanosan fikézza az Gjsagot. Min-
den hénapban, vagy akar nap mint nap pocs-
kondiéiz6 levelek garmaddjaval It el titeket, ne-

hogy unatkozzatok, &s persze “ O * az elsé, aki
az aktudlis szam megjelenésekor oft nyomul az
Ojsagos standnal és mar eldre erekcioja van,
hatha most, most, most lekazolték végre idiota,
mocskoldo, ostoba “IQ Light” levelét a Cseve-
g8ben! Komolyan nem értem, hogy miért nem
veli le magardl a Féld az ilyen em[)ereket Tisz-
telet a kivételnek, de a Csevegdt akar dt is ke-
resztelhetnétek az idistak rovatanak!

Ju, vagy lehetne “Zart osztaly” is, esetleq “Semmihez
sem értek, de mocskos nagy arcom van” is.

Na persze a masik véglet a szinfe se
fajulé hizelgés, a nyilvanos nyalfolyatds... gyo-
morforgatd! Szerintem valaki Ogy is kifejtheti, el
mondhatia pozifiv véleményét, Ea nem csindl
magdbol bohécot, nem valik hizelgs talpnyalé-
val Az Gjsag Ggy 6 ahogy van, hibaival és elé-
nyeivel egyiitt. Mint mér irtam évek 6ta olvasom
az Gjsagot, mar ez is egyfajta elismerés szerin-
tem, mert ha elégedeflen lennék, nyilvan nem
tenném. Azt nem értem, hogy annak akinek
problémdja van a lappal miért veszi és olvassa?
Csak azért, hogy fikazhassa utana? llyet csak @
hilyegyerekek csinalnak.

Hidd el, hogy a legnagyobb fikazok a leghiiségesebb
olvasoink! Ok toljak a mi szekeriinket. Te példaul el tud-
nid képzelni magadrol, hogy elolvass és a végletekig ki-
vesézz egy olyan djsagot - sot, méq levelet is irj nekik
~, ami egydltalan nem érdekel?

Az a vélemény alakult ki bennem, hogy sajnos
nagyon sok éreflen, még dedos gyermet olvas-
sa az Ujsagot (atlag é!Zﬁ(or 15 év) és fogalmuk
sincs arrdl, hogy milyen hatalmas munkaval jér
egy ilyen (jsag szer{esziése és kiadasa. Mert
hat, ha valokinek csak egy csopp esze van, az
nem probal meg beleokoskodni a szerkesztésbe.
Nem kell mas, mint némi jozan ész, hogy bels-
sa barki, hogy fi akik éveLen at ezzel foglalkoz-
tok, ennek szentelitek idétok nagy részét, renge-
teg olyan ismerettel és kapcsolattal (nem a maf-
fiara gondolok) rendelkeztek, amirél més csak
dlmodik, ti adhatidtok a legfrissebb, legobiekti-
vell:ib és legredlisabb képet mindenrdl, ami kon-
zoll

Ti latiétok a legjobban, hogy melyik konzolnak
mennyi oldalszdmot, energit és idét érdemes
szenfelni. En elfogadom és elismerem a szakér-
telmeteket, még ha nem is mindig értek egyet az
dltalatok lekozolt értékeléssel, mert ez is ugye
teliesen szubjekfiv dolog, kinek mi fefszik.

Igazabol halasnak ktj?ene lennie nektek min-
den konzolosnak a munkatokért. En Ggy gondo-
lom, azon til, hogy ebbél éltek, biztosan nem
csindlnatok, ha nem szeretnétek ezt az egészet.
Kizérinak tarfom azt, hogy muszéjbél dolgoz-
natok az Ojsagon. Egy szonak is szdz a vége:
minden elismerésem a tiétek és csak gratuldlni
tudok. Levelem ferjedelmébl gondolhatod, hogy
nem palyazom a “hénap ieve?e” megfiszteld
cimre, és egydltalan nem a Csevegdbe bekerii-
lés motivalt, ezt remélem nem kell magyardz-
nom. Etté| fiiggefleniil nem zérkozom el eldle,
ezate dq]gojl, hiszen te vagy az 0jsdg szer-
kesztdje. Udv: Kapo, Mor

Asszem’ ha barmit hozzatennék a leveledhez, akkor
csak rontanék a helyzeten (azt hinnék, én irtam magam-
nak). A miltkor beigértem két PS2 polot a legjobb levél
bekildgjenek, hat ugy dantottiink, hogy az egyik a tied
lesz. Ext virtam, koszonom! Sokat segitenél, ha megkiil-
denéd a dmedet, és mar repiil is a friko.

FEERERREES

A masik PS2 polo szerencsés gazdaja - Nagy Janos,
Budapestrl - igen révidke levelet kuldott, viszont
mellékelt hozza egy kis ajndékot - néhany pofas kis
fotét, melyeket az Erotika kiallitason készitett Moni-
que-rol, a magyar pornsztarrol. (40 centirdl, telibe a
“lényeget”!) Konnybe is labadt a szemem, amikor
meglattam! Ajandékot illik megkaszonni, ugyhogy dan-
ke schion - neked is megy a polo!

Marfin
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976 Konzol a
megszallott jatékosok
magazinja.

Az eddig megjelent
szamokat még nem
késo megrendelni!
Comgame “576” Kft
1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled
(rozsaszin utalvanyon
kiildod a pénzt)
az 576 Konzol
valamelyik korabbi
szamat
(576 Ft/db),
akkor a postakoltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

E El6fizetéssel megrendelem az 576 Konzol cimd, i
' havonta megjelend folydiratot ........ példanyban, !
................................. honaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. !

|

' Az eldfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott

! 6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.
: I IIE, i i e i i o o i 1
I

. Ajandékba a ........... g e ey e
i v , szamokat kérem. Ha pedig valamelylk mar nem
' lenne meg, akkor a ........... R , 8zamok egyiket.

: % k. " A Kitoltott szelvényt a kovetkezd cimre
576 Konzolra, 5750,-Ft-irt, | bl s L ey ;
576 KByte (Comgame Kft.) |

| kerjiik visszakiildeni:
tiéd lmt tovihbl 8 iltalld klvilasztntt
i iy 1389 Budapest Pf. 132




Kedvenc hoseid
most kezzelfoghato
kozelsegbe keriltek,
az 576 Shopokban

Akciofigurak, Ffillmsztarok
Figurai, egykori s mai

kedvencek csucsminogseghben

Részietes listankat megtalalod a

WWW.576.hu

weblapon, vagy lizleteinkben.

FINALﬁWIﬂ

“ACTION FIGURES

1137 Budapest West End City Center
Pozsonyi u. 14. Jokai Mor sétany 47.
Tel.: 35-90-576 Tel.: 23-87-576

Mammut Bev. Kozpont Pélus Center
Széna tér 2. emelet Center Court 237
Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-41-17

Torzsvasariloi kartyaval 10% kedvezmeny!




MOST MAR NEGY HIELYEN TALAU(OZHATSZ
HATALMAS VALASZTEKUNKKAL

1137 Budapest ~ West End City Center Mammut Bev. Kézpont  Pélus Center
Pozsonyi u. 14. Jokai Mor sétany 47. Széna tér 2. emelet Center Court 237
Tel.: 35-90-576 Tel.: 23-87-576 Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-41-17

@ M PCR v

GAMEBOY |-

PlayStation

Dreamcast.

| AKCIOFIGURAK

I SSN  1417-9296

Boltjainkrol és kinalatunkrol bovebb felvilagositast a 35-90-576-o0s telefonon vagy a u I m“
9771417929000

WWW.576.HU

Website-on kaphatsz!



