


40 WINKS 13990.-
ABE'S ODDYSEE 7990.-
ACTION MAN 13790.-
ACTUA POOL 13990.~
AGENT ARMSTRONG -
ALADDIN NASIRA'S REVENGE 12990.-
ALL STAR TENNIS 11990.-
APE ESCAPE 12990.-
ARMY MEN 3D 13990.-
ARMY MEN AR ATTACK 9990.-
ARMY MEN OFERATION MELTDOWN  9990.-
ARMY MEN SARGES HEROES 9990.-
ASSAULT 13990.-
ASTERIX 9990.-
ATV QUAD POWER RACING HIVJ

AUTO DESTRUCT z
BALL BLAZER CHAMPIONS 32990 4990
BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT 9990.-
BIG AR 139%0.-
BOMBERMAN 13990+
BOMBERMAN WORLD 13990.-
BROKEN SWORD I 11990.-
BRUNSWICK CIRCUIT PRO BOWLING  5950.-
BUGS UFE 7990.-
BUST A MOVE 2 /PLATINUM 7990.-
CARMAGEDDON A3998 7550
CASTROL HONDA SUPERBIKE 2000 HV)
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 139%0.-
CHASE THE EXFRESS 12990,
COUN MCRAE RALLY 2.0 13950.-
COMMAND & CONGUER /FLATINUM 7990.-
COMMAND & CONGUER

RED ALERT /PLATINUM 7990.-
COMMAND & COMGIUER RETALIATION7950.-
CONSTRUCTOR 11990.-
COOL BOARDERS 4 12990.-
CRASH BANDICOOT /PLATINUM 7990.-
CRASH BANDICOOT 2 /PLATINUM  7950.-
CRASH BANDICOOT 3 /PLATINUM  79%0.-
CRASH BASH 12950+
CROC2 13990.-
CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC ~ 9950--
CYBER TIGER 13950.-
CYBERIA 7550.-
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX HIV)
DEMOUTION RACER 139907 7950,
DESTREGA 12990.-
DESTRUCTION DERBY RAW 129%0.-
DEVIL DICE 13950.-
DIE HARD TRILOGY 2 13990.-
DISCWORLD 13950.-
DISNEY MAGICAL RACING 13950.-
DOOM 7950.-
DRIVER /PLATINUM 7990.-
DRIVER 2 13990.-
DUKES OF HAZARD 11990.-
DUNE 13950.-
EAGLE ONE 7950.-
EXPLOSIVE RACING 7950.-
F.A PREMIER LEAGUE FOOTBALL MANAGER 13990.-
F.A PREMIER LEAGUE STARS 13990.-
F1 WORLD GRAND PRIX 99 SEASON 13990,
FIFA 2000 13950.-
FIFA 2001 13990.-
FIFA 99 13990.-
FIGHTING FORCE 2 139%0.-
FINAL FANTASY VIl /PLATINUM 7990.-
FINAL FANTASY VIl /PLATINUM 7950.-
FUNSTONES BEDROCK BOWUNG  13990.-
FORMULA ONE 2000 14990.-
FORMULA ONE 99 139%0.-
G POLUCE /PLATINUM 7990.-
G POUCE 2 12990,
GAUNTLET LEGENDS 9990.-
GRAN TURISMO 7990.-
GRAN TURISMO 2 /PLATINUM 7990.-
GRANDIA 139%0.-
GIA2 9990.-
GUARDIAN CRUSADE 139%0.-
GUNGAGE 130907 7950
HARD EDGE AaevT- 7990
HEART OF DARKNESS 7990.-
HELL NIGHT 13950.-
HOT WHEELS 13990.-
INDY 500 1299 4550
INTERNATIONAL TRACK & FIELD

JPLATINUM 7990.-
INTERNATIONAL TRACK & FIELD 2 13990.-
JEFF WAYNES WAR OF WORILDS ~ 13990.-
JUNGLE BOOK GROOVE P.+

TANCSZONYEG 19960.-
KINGSLEYS ADVENTURE 12990.-
KULA WORLD 13950.-
KURUSHI 7990.-
KURUSHI FiNAL 12990.-
LAMD BEFORE TIME: GREAT VALLEY 9990
LE MANS 24 HOUR 13890n 7990
LEGEND 13990.-
LEGEND OF KARTIA 13990.-
LEGO RACERS 5990 -
LEGO ROCK RAIDERS 9990.-
MARTIAN GOTHIC UNIFICATION HIV)
MASS DESTRUCTION 9990 4790
MIDNIGHT IN VEGAS 9990.-

4990,

MONWKEY HERO Aaes- 7590
MONSTER SEED P90 7990
MOTO RACER /PLATINUM 7990.-
MOTOR MASH 29sr 4990,
MR DOMINO 9990.-
MR DRILLER 9990.-
MUPPET RACEMANIA 13990.-
MUSIC 9990.-
NANOTEK WARRIOR A3950 4990
NASCAR 2000 13990.-
MNEA LIVE 2001 HIVJ
NHL 2000 139%0.-
NHL FACE OFF 2000 dag9d- 7990
QDT 13990 7990
ODDWORLD 2 - ABES EXODUS 13990.-
OMEGA BOOST 2990 7990
ONE 13990 4990
PANDEMONIUM 2 13990.-
PARAPPA THE RAPPER 7990.-
PARASITE EVE Il 13990.-
PERFECT WEAPON 13990.-
PITFALL 3D 13990.-
PLAYER MAMAGER 2000 13990.-
POPULOUS THE BEGINNING Aap9-  7990.-
PORSCHE CHALLENGE 4790.-
POY POY 2 13950.-
PREMIER MANAGER 98 A0 4990
PRINCE NASEEM BOXING 13990.-
PRO PINBALL TIME SHOCK 7990.-
R TYPES 13090 7970.-
R/C STUNT COPTER 3990 7990
RACING SIMULATION MONACO GP 13770.-
RAILROAD TYCOON 2 13990.-
RALLY CHAMFIONSHIP 13990.-
RAMPAGE 2 13990.-
RAY CRISIS HivJ
RAYMAN 2 13990.-
RCDEGO HIV)
REBOOT 13990.-
ROAD RASH JAILBREAK 2990 7750
RUGRATS STUDIO TOUR 75990.-
S.CARS. 1IN0 7990
SHADOW GUNNER 13990.-
SHADOW MADNESS 12990.-
SHAOUN 139907 7990.-
SILENT HILL 139%0.-
SILENT HILL /PLATINUM Hiv)
SKULLMONKEYS A3856r- 4990
SMURFS 11990.-
SPACE DEBRIS 13990.-
SPAWN 13990.-
SPYRO 3 YEAR OF THE DRAGON  12990.-
STAR TREK INVASION 14990.-
STAR WARS JEDI POWER BATTLES  139%0.-
STREET FIGHTER EX PLUS ALFA 7990.-
STREET FIGHTER EX2 PLUS 13990.-
STREET SKATER 130907 7970,
SUPER PANG COLLECTION A3990- 4990
SUPERBIKE 2000 13990.-
SUPERCROSS 2000 13990.-
SYDNEY 2000 13990.-
SYPHON FILTER 2 12990.-
TARZAN /PLATINUM 7990.-
TEKKEN 3 /FLATINUM 7990.-
TENCHU 2 14990.-
TEST DRIVE & 13990.-
THE GRANSTREAM SAGA 13990.-
THE NOTE 13090 4990.-
IIBIIIES

=X PlayStation |

THE UNHOLY WAR
THEME HOSPITAL

THEME PARK WORLD
THIS IS FOOTBALL 2

TIME CRISIS /PLATINUM
TOCA TOURING CARS
TOMB RAIDER

TOMB RAIDER IV

TONY HAWK PRO SKATER 2
TOTAL DRVIN

TOY STORY 2 /PLATINUM
TRAF RUNNER

TRIPLE PLAY BASEBALL 2000
TRUE PINBALL /PLATINUM
UM JAMMER LAMMY
URBAN CHADS

V-RALLY 2 /PLATINUM
VICTORY BOXING 3
VIPER

WACKY RACERS

WALT DISNEY MAGICAL RACING TOUR
WCW NITRO

WCW THUNDER

WING OVER 2

WINNIE THE POOH:
TIGGERS HONEY HUNT
WIPEQUT /PLATINUM
WIPEOLT 3

WIORMS PINBALL
WRECKIN CREW

WU TANG

X FILES

ZERO DIVIDE 2

PLAYSTATION 2

17990.-
17990.-
17990.-

FIFA 2001 17990.-
INTERNATIONAL SUPER

STAR SOCCER 17990.-
NHL 2001 17990.-

RIDGE RACER V
SILENT SCOPE
TEKKEN TAG TOURNAMENT

4950.-

49%0.-

ARMOURINES FROJECT SW.ARM.  17990.-
BATTLE TANX 17990.-
BEETLE ADVENTURE RACING 17990.-
BLUES BROTHERS HiV)
BODY HARVEST Lepr-
BOMBERMAN HERO 16990.-
BUGS LIFE 17990.-
CARMAGEDDON 17990.-
CHAMELEON TWIST 15990.-
CHARUE BLAST TERRITORY 16990.-
CHOPFER ATTACK 16790.-
DOOM 64 16990.-
EARTH WORM M 3D 17990.-
F1 WORLD GRAND FRIX Il 7990.-

i) NINTENDOS*

GT 64 X
HERCULES HIVY
HOT WHEELS 16950
IGGYS RECKIN BALLS 16990.-
INT. TRACK & FIELD SUMMER GAMES 19990+
KINIFE EDGE 16950.-
LEGO RACERS 12990.-
LODE RUNNER 3D 14990+
MADDEN NFL 99 16990.-
MARIO TENNIS 17950.-
MICRO MACHINES 64 17990.-
MONSTER TRUCK MADNESS 17950.-
MYSTICAL NINJA 2 17990.-
MASCAR 99 16950.-
NBA JAM 99 17950.-
HHL 97 16990+
OLYMPIC HOCKEY 98 Lawstr
PENNY RACERS 17990.-
POKEMON SNAP 19950.-
QUAKE 99%0.-

GCANMNE BV

RACING SIMULATION
MONACO GP
RAKUGA KIDS

RIDGE RACER 64

17990.-
17990.-
17990.-

RUGRATS 17990.-
SCARS. 16770.-
SIUCON VALLEY 16990.-
STAR WARS RACER 17990.-
STARSHOT 16990~
SUPER CROSS 2000 17990.-
SUPER MASH BROSS 16990.-
179%0.-
TOP GEAR CVERDRIVE 17990.-
TOP GEAR RALLY 16790.-
TURCK 2 A290- 55790
TUROK. 3 RAGE WARS B U )
V-RALLY 79 16970.-
VIRTUAL POOL 179%0.-
WETRIX 15990.-
WIS 2000 ATH0T 4990
WORLD CUP 78 14pse= 2990,
WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP 12098~ 799(0.-
WORMS ARMAGEDDON 16990.-
YOSHIS STORY 16990.-
ZEIDA =

ADVENTURE ISLAND 6990-  MUAN 9990.-
ALADDIN 7990 NOTRE DAME 9990.-
ASTERIX & OBEUX 7990-  PAPERBOY 7990.-
BATMANRETURN OF JOKER 6990  PINOCCHIO 7990.-
BIONIC COMMANDO 7990  POCAHONTAS 7990.-
BUST A MOVE 2 6990  POKEMON KEK 9990.-
DAFFY DUCK 6990 POKEMON PROS 9990.-
DARKWING DUCK 7990-  POKEMON SARGA 9990.-
DENNIS THE MENACE 6990-  POPEYE?2 7990.-
DRAGONS LAIR 7990 SMURFS 2 7990.-
DROPZONE 9990 SMURFS NIGHTMARE 9990.-
FINAL FANTASY LEGEND 9990-  SMURFSTRAVELTHEWORD 7990
FINAL FANTASY LEGEND I 9990-  SPROU 7990.-
GODZILA 7990-  SPY VS SPY 6990.-
GRAND PRIX 7990~ SUPER HUNCHBACK 6990.-
GREMUNS 2 6990 SUPERMAN 7990.-
HEAVY WEIGHT CHAMPIONSHIP TALE SPIN 7990.-
BOXNG 7990 TAMAGOTCHI 7990.-
1SS SOCCER 9990.-  THE LITILE MERMAID 7990.-
JACK NICKLAUS GOIF 7990 THE REAL GHOSTBUSTERS 7990.-
JELLY BOY 6990-  TINYTOON BABS BIGBREAK 7990
JIMMY CONNORS TENNIS 7990.-  TINY TOON MONTANAS
JUNGLE STRIKE 7990-  MOVIE MADNESS 7990.-
MAUI MALARD COLD SHADOW 7990 TUROK 7990.-
MEGAMAN I 7990-  WATER WORID 6990--
MICKEYS DANGEROUS CHASE 7990 WAWVE RACE 7990.-
MICRO MACHINES 6990 YOG BEAR GOLD RUSH 6990
MR NUTZ 7990 YOSHIS COOKIE 5990.-

KIEGESZIMTok

PLAYSTATION NINTENDO 64

Memory Card 1MB 1999 Memory Card- 256K 2999;

Memory Card 2MB 3999-  Rumble Pack Plus - :

M\XZaCard 4MB 4999, 256K memory 4999,

2999, Memory Extension Pack - -

Sony Memory Cord IMB 4999~ 6999,-

Hyper Mouse + Mouse Pad 4999, Adcipte 7999,

X-Plorer FX V3.0 HVIl  Universal Game Adapter 11999,

Avenger Gun + peddl HVIl  X-Plorer kérlya 13999

Dual Shock Controller 9999, Joy hosszabito kabel 2999 -
Shock Controller 4999, Transfer Pack 7999

Cfussw Controller 1999~

Falcon Gun (lézer irényfénnyel)  HIVJI  GAMEBOY

Panther Il fénypisztoly 5999,

ProS!’nockArcudeDuu!ShockW??- {WUMBO}'

et Nogyk. lo

Kabelek: - Hangszord)

-Joy Hosszabité 1999, Ccﬂor link kabel

-Link 1999~ GB halézat adapter

-Scart + G-Con 1999 +akku

GOLOR GAME BoY

10 PIN BOWLING 9990.-
720 9990.-
ALADDIN 9990.-
ALL STARS TENNIS 2000 9990.-
ARCADE HITS 9990.-
ARMOURINES PROJECT

SWARM. 9990 -
ARMY MEN 9990.-
AUSTIN POWER 9990.-
BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT  9990.-
BATTLESHIP 9990.-
BEAUTY & THE BEAST 9990.-
BLACK BASS FISHING 9990.-
BUBBLE BOBBLE 9990 -
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER HIvV)
CATWOMAN 9990.-
CENTIPEDE 9990 -
CHASE HQ 9990.-
CRAZY BIKERS 9990 -
DAIKATANA 9990.-
DONALD DUCK QUACK ATTACK ~ HIVJ
DROPZOME 9990.-
DUKE MUKEM 990 -
EVEL KNIEVEL 9990.-
F18 THUNDER STRIKE 9990.-
FIFA 2000 990.-
FLINSTONES BURGER

TIME IN BEDROCK HIV)
FROGGER 9990 -
GAME & WATCH GALERY 3 9990.-
GIA2 9990.-
HARVEST MOON 7990.-
HEXCITE 9950 -
INTERNATIONAL

SUPERSTAR SOCCER 2000 9990 -
KLAX 9990 -
KNOCKOUT KINGS 2000 9990.-
KONAMI WINTER GAMES 9990.-
LAS VEGAS 9990 -
LEGEND OF RIVER KING 9990.-
LOONEY TUNES 9990.-
MASK OF ZORRO 9990.-
MAYA BEE 9990.-
MICRO MACHINES 1-2 9990.-

SEGA BREAMEAST 6Bk

AEROWINGS

BLUE STINGER

BUGGY HEAT

BUST A MOVE 4
DEADLY SKIES

DEEP FIGHTER

ECCO

EVOLUTION THE
WORLD OF SACRED

F1 WORLD GRAND FRIX

16990.-
16990.-
16990.-
17990.-
17990.-
17990.-
17990.-

17990.-
16990.-

FERRARI F355 CHALLENGE
GAUNTLET LEGENDS

GTA 2

GUNBIRD 2

HIDDEN & DANGEROUS
HYDRO THUNDER
INCOMING

JIMMY WHITE SNOOKER 2
MAKEN X

MDK 2

NBA 2K

NOMAD SOUL

PEN PEN

POWER STONE

RACING SIMULATION
MONACO GP

RAILROAD TYCOON 2

. CODE:Veronica

HIVJ
17990.-
179%0.-

HIVJ
17990.-
16990.-
16990.-
179%0.-
17990.-
17990.-
179%0.-
17990.-
16990.-
16990.-

16990.-
HIV]

MISSILE COMMAND
MS PACMAN

MUPPETS

MNBA JAM 79

NBA PRO 99

NHL 2000

PAC MAN

PAPERBOY

PAPYRUS

PERFECT DARK

PTFAL
POKEMON KEK
POKEMON PINBALL
POKEMON PIROS
POKEMON SARGA
PRINCE OF PERSIA
RAINBOW SIX

RATS

READY 2 RUMBLE BOXING
RONALDO V FOOTBALL
RUGRATS

SHANG HAI POCKET
SILICON VALLEY
SMURFS 3

SPIDERMAN

SPROU

SPY HUNTER-MOON PATROL
SPY VS SPY

STRANDED KIDS

SUPER BREAKOUT
SUPER MARIO BROS DX
SUPREME SNOWBOARDING
SUZUKI ALL STAR
TAZMANIAN DEVIL
THREE LIONS

TOMB RAIDER

TONIC TROUBLE
TONKA

TOTAL SOCCER 2000
TUROK 2

TUROK 3 RAGE WARS
VEGAS GAMES
WARIO LAND I
WARIO LAND Il

RE-VOLT

RED DOG SUPERIOR
FIREPOWER
RESIDENT EVIL 2
RESIDENT EVIL
CODE VERONICA
ROADSTERS

SEGA RALLY 2

SEGA WORLDWIDE SOCCER
SNOW SURFERS
SONIC ADVENTURE
SOULCALIBUR

SPEED DEVILS

SPIRIT OF SPEED
STAR WARS

JEDI POWER BATTLES
STAR WARS RACER
SUPER RUNABOUT
SUZUKI ALLSTAR
EXTREME RACING
SWORD OF BERSERK
TIMESTALKERS
TOKYO HIGHWAY
CHALLENGE

TOMB RAIDER 4
URBAN CHAOS
V-RALLY 2

VIRTUA FIGHTER 3TB

\u,] 1)- ,_‘i
-

9990.-

99%90.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
99%0.-
9990.-
§9%0.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
99%0.-
§990.-
7990.-
9990.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
99%0.-
9990.-
9990.-
99%90.-
9990.-
9990.-
§990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
7990.-
9990.-
7990.-
9990.-
9990.-
9990.-

179%0.-

17990.-
17990.-

17990.-
17990.-
17990.-
16990.-

17990.-

WACKY RACES

WALT DISNEY

MAGICAL RACING TOUR
WORMS ARMAGEDDON
WWF ATTITUDE

ZOMBIE REVENGE

17990.-

17990.-
16990.-
16990 -
17990.-

HEE T T
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Danger Girl
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Shenmue ( DC )
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ChiCkenRun (DC) 4-.aoao»ootooco»tooo¢ococoooooa»oc-aoootoc41
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A S e . : Final Fantasy IX %
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Tarst:
A kiadvanyban megjelent szveges és j%  Neézzétek ezt a cimlapot - hat nem csodalatos? Nincs ugyan karacsonyi
IRV E L LLC S hangulata, de azt hiszem mélto a nagy eseményhez. Shenmue — az utbbi
Pl EE R U LIRS évek legkomolyabb jatéka, raadasul Dreamcast-ra. Immaron a masodik
:;g:‘::!"ﬁm DC cimlapunk, és reméljiik nem az utolsé!
il Ha egy kicsit tobb helyem lenne, most ddakat regélhetnék arrél, hogy ez
S az év, meg az évtized, meg az évezred utolso Konzolja. De nincs hely, sz6-
Dffset és Jatékkartya nyomda RT . R 2
" (A GOLDMANN csoport tagja) val egyszeriien csak vegyiik tudomasul ezt a tényt. Ehhez méltoan valo-
Laptulajdonos: Balogh Zsolt ¥ gattuk a jatékokat is — Tomb Raider 5, Final Fantasy IX, Shenmue. Ha egy
Foszerkesztd: Martin B kicsit tobb oldalunk lett volna, talan VALAMELYIK végigjatszasat be is
Lapterv: Molnr Dénes és Kovacs lidi tudtuk volna fejezni, de hat nincs tobb oldal. Mindegy, Konzol lesz janu-
r:i'%%mﬁ:éﬂ“ﬁ:ismamﬂ Renata arban is, tehat a vart folytatasok nem maradnak majd el. Tartsatok Ki... Gyiijteményembe keresem
evilagiias. Hecent Rit. Tartogatunk meglepetéseket is, ezek kiziil a PS2 tesztek megjelenése ta- a1 2
Eg’r"{;’l aﬁ':"“;g::'ffﬂ" 1136 Budapest, lan a legfontosabb. az it lathaté 3
I.evglcgm-'isas Bud;put P13 Végiil szeretném az egész stab nevéhen megkdszonni a munkatokat (nagy ! harom 1984-85-ben gyartott
TerosttiaHirker Bt, | g melo tl)efjet e :lﬂtn,aghan roRlgeivkinl et nﬁyﬂa@faﬁil}ei SAS  Star Wars: Power of the Force figurdt
NH Rt és alternativ terjesztik ; menyt) es a SoK hiztatast, amit toletek Kaptun iggyetex el, na nem Is .
Elfizethetd: 576 KByte N mindig mutatjuk ki, nagyon jol esik! Kellemes Karacsonyi Unnepeket és < Ha birtokodban vannak
(P(;on;%azme Kit.), 1389 Budapest, [ S Bo:::ulg Uj Evel kpwim a Ku{nzul Tlt::amt Adlgrll] VBp:lestMIlun Er:ldredy Tibi, Csi- és megvalnal télik,
« 132, e pi M Lee, Bago Peti és a foszerkesztd, Tyler “Martin” Durden .
E-mail: 576konzol@576.hu . ...na jo, azért elolvadni nem kell, lapozzatok csak a Csevegdhiz... hivd a 3-49-48-47-es szamot
Website: www.576.hu és kérd Martint!
Cimlap: Shenmue

lilillil“ﬁll 'S8 BB B!



AIDYN CHRONICLES - THE F’RS‘I‘ MAGE (NINTENDO 64)
H20 / THQ

“55% Hat ha valamin meg lehet hékkeni, akkor ez a hir az! Elészér is 0 jatékfejlesztés Nintendo 64-re. Es ez azért

“mar nem kis sz6! Réadasul nem Nintendo fejlesztés! Es, hogy tovabb fokozzam itt az élvezeteket, egy vérbeli
RPG! Nos igen. Meglatjuk majd, hogy Zelda marad-e trénjan, vagy sem, mindenesetre dicséretes, hogy leg-
alabb van prébalkozo, és nem is akarmilyen. Grafikailag teljesen oft van a cucc. Minden karakter, minden hatter
teljesen full 3D poligonokbél épiil fel. Egyszerre 4 karaktert iranyithatunk, de &sszesen 10 kéziil vélogathatunk

9

",

maijd. A jatékban a fészerepet amigy egy Alaron nevi 17 éves fideska jatsza, aki magara lett hagyatva és egr L
bregasszonynak kdszonheti az életét, aki megtalalta. A jatékmenet meg a szokdsos RPG style szerint fog alakulni: adol-veszel tar-
)r::iat, harcolsz ellenfelekkel, s olyan hangulati elemeket is fogsz tapasztalni, hogy esik a hé, vagy fij a szél — persze feljesen vélet-
enszeriien. Jovo tavasz kdrnyékén varhaté.

4
TheKing and allhis knights are
Emrchiqgme: le for vou.

I SCOOBY-DOO! CLASSIC CREEP CAPERS i!lT TOY RACER [DREAMCAS
1

(NINTENDO 64)
Terraglyph / THQ

|

No Cliché / Sega

Hiihihihiii -
mondhatnam
frappansan, hisz
valakinek megjs-
hetett az agya
mostandban a
THQ-ndl, ha
Scooby Doo 4-
tekatiratba fog-
nak. Gondolom
senkinek nem
kell bemutatnom

Bér a Toy Commander
(ami mint talén a neveé-
bl is lathaté, az eléz8
része volt vizsgaloda-
sunk mostani targyé-
nak), nem volt egy
bombasiker, mégis Ggy
dontétt a francia terve- 5
z6banda, hogy elkészi- | &
tik a most mar csak on- &
line jateklehetdséget !l
| tartalmazé Toy Racert.

A programban falalha- |

16 jarméarzendl igen =

a kutyét, és a

és j6l megijesztédnek. A kérdés mar csak az, hogy ki i kellekeivi
A licenc segitségével teliesen élethi atirat tud készilni, !
hisz a szinészek hangjaitdl kezdve a Scooby Snack

nés j6v6 tavasszal.

ILLBLEED (DREAMCAST)

Jaleco

1996-ban a Resident Evil megjelenésével Gj nevet
kapott a stilus: survival horror {mert ugye sokan
hajlamosak megfeledkezni az Alone in the Dark-
rol). Az a stilus, melyben megijesztenek, megpro-
bélnak megalni, neked meg fil kéne élned vala-
hogy. Nos, amiéta megléttam a Crazy Taxit komo-
lyan gondolkodéba k:ﬁeﬂ esnem, hogy vajon a j&-
tektermi gépet vegyem-e meg azon:u%? vagy hol-
nap egy Dreamcast-et. Nos, azéta bebizonyoso-
dott, hogy a masodik variécié a nyerd, hisz amikor
ezt azolﬁgleed-ei is meglattam, azt mondtam: na-
gyon nagy oltet. Ami nem mas, minthogy van egy
Castle Rock School nevii hely, aminek Eriko nevii
vezetSje Ggy gondolja, hogy 3 fiatalt kivalasziva
megméretteti Sket az lllbleed nevii horrorhazban.
Ami tulajdonképpen egy egész vidamparknyi teri-
letet lefoglalo eErarézsut kastély, azzal a kiilénb-
séggel, hogy it csak a megijesztésre megy ki
hangstly. A 6 érzékszerv Ggy mikadik majd, mint
az é?eiben. A képernyén jelezve lathatjuk, hogy
hésiink hogy all idegileg, meg miként reagélt az
eddigi beépitett csapd?ira. Az év legnagyobb otle-
te csak valamikor j6v6 februarban j6n.

AT S T A, [LTrTTen

Ugye van itt ez a szke guy ~ nevezzilk most csak Bradnek -, aki ittborzolja a finilanyok és jémagam idegeit, Et-
han Hunt-ként kiizdve sem mondhatok mést — mikor megprabéliam megkozelifeni ezt a pasast -, hogy Mission: Im- S
possible. A Hotelban — ahol lakik ~, a Room Service le van filiva arrél, hogy barminemé magénakcioba kezdjen P
suttyomban beszerzeft autogrammok, illeive grafisz fényképek iigyében, o forgatasok helyszineire az utolsd utni
pillanatban érkezik, és csak annyit marad off, amennyit muszdj, és persze oz elmaradhatatlan bizionsagi emberek
mindeniltf. Széval hidba menfem én oda a kévéhaz elé délutan, a Szazhéz utedba reggel 7-kor & uslgeg}vonufési
férre este 9-kor, semmi. Még igy sem, hogy tovabb maradt az orszagban, mint a fervezett 12 nap. Ennyit Magyar-
orszag turisziikai laivanyossagairel, amit ha mashonnan nem is, de En yképrol mindig megesoddl :E

hozzé fartozé B sokrétii: a kamiontdl kezdve a dzsippen ét, a sportautéig minden ja-
bandat, akik ték fellelhets. Mert most is
mindig egy rém egyszeri tSrténtbe csdppenek bele, csak egy 'I\;Kerekszobu
el kell szembesiil-
dltal? s g : (nunk. Mint ahogyan ma-
) ]ﬁuk a helyszinek is egy
i [hdz beisfjében merilnek
ropogtatas hangjéig minden ugyanaz lesz, mint a so- ~ ki. A médositott Toy
rozatban. A 8bb, mint 300 epizédott megért mese ;Commander engine fo-
legnagyobb alakjai is viszontlathatéak lesznek a 4 ' vébbra sem hangzik va-
torténetre oszld kalandjatékban, Ggymind a Snow lami igéretesen, igy csak
Ghost, vagy a Black Knight. A 6-12 éves célkorosz- azért lehet, majd befuté a
taly egy picit elrémisztett a jaték mellél, de azért Sco- jaték, mert Internetes ta-
oby az mégis csak Scooby. Hiihihiiihihi. Ja, megjele- & %8 mogatast tartalmaz.

i a r 2

ANIMORPHS (PLAYSTATION) |

Crdve

Bar most bebozonyosodik rélam, hogy egy tajpara- f§
raszt miveletlen dllat vagyok, én mégsem?ulloﬂam
arrél a regényrél és TV sorozatrél, mely annyira hires
lenne, hogy még jaték is késziiljén beldle. A cuccot

gy hivigg, hogy Animorph, és most itt van, és kegyet
leniil jBn. Szémomra kicsit felfc?haiuﬂun a dolog igy §

 ltatlanban, hisz olyasmirdl szél ez az egész, hogy
| atvaltozunk és az haj de j6 nekiink. Amagy egy t5bb
3 karakterbdl allo csoportbél valaszthafjuk ki a szé- 1
« munkra szimpaﬁku;gurét, akit iranyitani szeretnénk, s

maijd vele végigvergddni, ezen az amigy lgyességi / |
akei6 jatékon. Minden szereplé mas moz c‘:sokkﬁir, | .
és egyeldre nem tudok tbbet mondani réﬁa. Mivel re- %8
mek érzékkel valasztiom ki azokat a jGtékokat, amiket i i

id6vel besziinteinek ide sem merek megjelenést irni,
mert még ﬁggeiér, mint a Beavis & Butthead - nyu-
ében...

| godjon bék




THE BOUNCER

(PLAYSTATION 2)
Dream Factory / Square

MIKADO egy épilet neve. En-
. nek az épiileinek a fulajdonosa a
.| MIKADO GROUP. Es ebben az
épiletben van egy bér, a FATE.
EEben a barban dolgoznak jaté-
kunk fhései, a kidogék‘ Egy na-
pon egy lanyra lelnek az utcén
eszméletleniil. A lanyt a cég
akarta elrabolni ismeretlen okok-
nal fogva. A Te célod lesz kideri-
teni, hogy mi éllhat az iigy hatte-
. rében. Kb. igy lehetne Feﬂ'ezefni
a Square legtjabb verekedés ja-
tékat, melyben az eszméletlen
filmszer( garfikan kivil a jatek-
menet is hien kovet. A Matrix-
hoz igen hasonlé kameramozga-
| sok, targyak hasznélata és fcl:ﬂa
karakteres bunysk jellemzik az 1
! DVD lemezen terpeszkedé anya-
{ got. Japanban még ebben az év-
] Een élvezhetik a jatékosok, na-
B! lunk falan tavasz utan jon be va-
E lamikor.
|

-4 EDITION
' (PLAYSTATION 2)

Capcom

__ dfiratban® Minden, mint ami a Dreamcast

e verzioban szerepelt. Tehat Claire a Resident
! Evil 2 utén a bétyja keresésére indul, azon-
| ban az Umbrella fogsagaba esik egy szige-

|
" fen. Innentd| kezdve indul a kiszabadulési

ban marcius 22-én j6n, és még nincs
los amerikai illetve europai bejelentés, de

S maguknak az emberek.

tek

| Tényleg abbafejezem mér azon mondasomat, h
| régi cimekhez nydl, de ezt most mindenképp be
mok bolygéja trilégia megjétékositott verzidja! De nem csak kizérélag a filmbél olléznak ki
eseményeket a Fox programozéi, hanem a Pierre Boulle's féle regénybdl is szervesen meri-
tenek otleteket. Ulysses-t fogjuk iranyitani, mint azon kevés emberek
katasztréfat. Kapaszkodjatok meg, mert elké
szinre lesz osziva @ iét!éll(

* majd bizonyos részek megoldasahoz, lesznek iigyes
- elemmel dsitott epizédok. Harci eszkozeink is akadn
csoves puskak személyében. A karaktereket motion capture technika segitségével modellez-
be, igy érték el azt a fantasztikus élményt, hogy renge
képernydn... A megjelenés csiszott egy picit, most Ggy néz

PLANET OF THE APES (DREAMCAST)

Wisivare Studios / Fox Interactive

nincsenek 0] otletek és mindeki csak a
tt nySgnom, hisz jon a klasszikus Maj-

iket, akik toleltek a
zt6 szamok kdvetkeznek: 15 nagyobb hely-
lyéja oszlik. Tobb féle stratégia szitkséges
részek, logikai részek, és kaland
tobbek kozot Shotgun-ok és tav-

, mely 70 tovabbi a

élethii majmot lathatunk a
i favasszal jon.

SF DZONE
: (DREAMCAS"
i Criterion / Ubi Soft

| A PC-sek biztos kenik-vagjak, mi az a POD,
B | de talan nem mindenki rendelkezik PC-s is-
| | mer&ssel, igy vazolném az Ubi Soft futuriszti-
" kus versenyjatékanak a lényegét. Széval van
|| ez a futurika, amiben versenyezni kell... Jo,
- abbahagyom. A lényeg lényreg az, hogy a
jovében jarunk, ahol légparnas ic':rmﬁzgt
versengését irényithuﬁfli, és nem minden
| esetben fiszta eszkézokkel. A fegyverek ugye
| fermészetes bevetSeszkdznek bizonyulnak,
. ami hangulatilag sem egy utolsé dolog, vi-
szont csak 1 dcj1 ot felejtettek ki a jatékbol

| Ogy igazén a halézati jatékot. Manapség,

| amikor mar az utolsé szemét jaték is tamo-

@ gatia az online jatékot, akkor pont az Ubi
Soft akarja megengedni magénak azt a lu-
xust, hogy csak osztott képernyét tamogat2e?
i Egyel6re semmi konkrétumot nem tudok mon-
dani, a jaték par hénapon beliil jon.

e ——
T RESIDENT EVIL: CODE ||
' VERONICA COMPLETE

TECHO MAGE
(PLAYSTATION)

Sunflowers / Infogrames

Ti még embert nem lattatok
olyan débbenettel screens-
hot-ot nézni, mint amikor a
szokasos hirgytitogets koru-
tamon megpillantottam a
Techno Mage képeit. Khm,
nos, héat igen. Az, hogy a

~ Square szép jatékokat csindl,
* ezek utan csak iires széveg-

nek foghaté fel. Emberek, ez
gyonyori!!l A nevével ellen-
tétben egydltalan nem teknds
iellegl ez a hibrid stilust
anyag, hanem egy cséndes
kis szerepjaték, akciojaték,
kalandjatek, logikai jatek,
nem folytatom tovébb jaték.
Széval mik a részletek? 50
karakter akikkel akfivan
kommunkikélhatunk, 50 el-
lenfél, akikkel aktivan harcol-
hatunk (majd j6, kifejlesztik
az inaktiv harcot...), és 50
éra jatékids. Persze nem
csak 50 éveseknek, hogy
szamh(ek legyiink... Dual

{ | Shock természetes, hogy lesz

ebben a februarra igért RPG
csoddban.

[ Steamergrandpa |
! Hello, they call me Ol'Raake. And who are you half-a-guy?

- You don't look like a steamer,
| Uh, I'm looking for my medicine. It's castor-oil. Ah, here it

Al 0 e e
| A Dreamcast exkluziv cim megsziint exklu- i
zivnak lenni, hisz valamilyen Gton-modon si-  §
kerilt elintéznie azt a Sony-nak, hogy Play-

Station 2-n is megjelenjen a stuff. Mi lesz az

hadmivelet. Ami Gjat hoz a jatékmenetbe oz SIS
a megszépitelt ru!ilca, a bénusz dialégusok,

és dllitolag Wesker is nagyobb szerepet kap
“majd ebben a kibévitett verzioban. Juﬁén-

vata-

b emaEe

[
# -
% B
4y Wi‘?? -
| F
é

ugy gondolom nem kell izgulni, dgyis kisirjék

=40

* Valészindleg lehet valami ebben a Bu
tekatirat is fog belsle késziilni. Annyit sikeriilt kideritenem a sorozatrél, hogy van benne egy Buffy nevi lyanyka, aki vampiro

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER (DREAMCAST)

Fox Interactive

cim( talélményban, ha ennyien nézik a TV sorozatot, a videofilmeket, és most mar 'Lc'z-

at

slayerel. Ezt Ggy probaltak meg étiiltetni a jatékba, hogy a Resident Evilt keresztezték a Tomb Raiderrel, és akkor gyeriink, nyo-

mas! Hat nem tudom. Elére itéletet hirdetni mondjuk nem biztos, hogy a legszerencsésebb, de elég fantaziatiannak tinik nekem
s ¢ @ dolog. A megijelenésrél meg annyit, hogy idénre igérték. Bar ugyan még tizen akarhany napig idén van, de nem tartom tol = =
valészintleg, hogy megjelenjen. Széval j6v6 év elején valamikor, mar ha ezek utan egydltalan érdekel valakit. G

Bago Peéter
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der utén olyan, mint amikor

szakitasz az elsé baratnsddel.
El8szér rohadtul megksnnyebbiilsz,
fellélegzel, hogy nincs tovabb, vége
szakagt ennek a hol éromteli, hol
kinkeserves kapcsolatnak. Aztan,
ahogyan malik az idé - elkezd hig-
nyozni. Egyre jobban. Felidézed a
vele toltstt pillanatokat, s fokozato-
san j8ssz ra: kell neked Gjra. Nos,
vulaLogy igy éreztem én is, amikor
befejeztem a Tomb Raider: The Last
Revelation-t. Utaltam. Azt mondtam,
hogy soha t&bbet nem vagyok haj-
|c1ncr6 Tomb Raider-rél ciﬁ(et irni, de
még csak latni, vagy hallani sem
akartam Lara felsl. Aztén, ahogy
teltek, multak a hénopok, kezdtem
kicsit csillapodni, hisz annyira azért
mégsem volt idegesits a jaték, meg
hat tulajdonképpen még élveztem is

Letenni a joystick-ot a Tomb Rai-

palyén a j6 éreg zold felss, barna
nacis stilusban nyomhatjuk az ugra-
bugralést egyik gc’:ztetéirfil a masikra,
meg a kapcsolék tologatasat. A mé-
sod?k kaland egy orosz tengeralattja-
ré belsejébe enged bepillantast, ami
eléggé hasonlit egy régebbi X-Aktak
részre... A harmadik rész a pe...,
szoval a kis Larat kedveldk tobzéda-
sa lesz, hisz Gjra iranyitasunk alé ve-
hetjiik a még minddsszesen 16 éves
leanyzot. Végil az utolsé sztoriban
egy rni-tech kérnyezetben lesziink,
amolyan Métrix utan szabadon
feelingel.

Ennyit zanzésitva, a lényeg
0gyis a kévetkezé 3 oldalon
teril el. Nézzilk gyorsan azo-
kat az Gjitasokat, amiket min-
den évben belepakolnak. Az
Gjoncoknak kéretik elévenni
most elsé szamunkat, ami-

még egész 6l is all Laranak. Ezek is
tulajdonképpen csak holmi hangulat-
fokozés céligbol keriiltek bele, ge

legalébb valtozatossé teszi a jatékot.

ERTEK ELEK

Hogy miért pont 87%2 A jatékban
0gy igazén kivetnivalé szarvashibat
nem véltem felfedezni. Van ugye a
kapdisbol haldlraitélt és kidobhaté

-

a fejlesztéknek csak a torténetvezetés-
re, valamint a palyék megalkotasara
kellett odafigyelniik, meg is latszik a
palyakon. Logikusan kovetkeznek

fegymas utdn az események, nincse-

nek benne tolersltetett részek, latszik
rajta, hogy volt id8 atgondolni, letisz-
titani a helyszineket / rejtélyeket.
Nem kell érakig bibelédni egyetlen
egy szakadék atugréaséval, és nem
keﬁ napokat szenvedni egy palyan.
Szépen folynak egymés utan az ese-
mények. Es ez igy van rendjén. Mint
ahogyan a 13 darab pélya is azt bi-
zonyitja, hogy ez mar csak egy leve-
h.ﬁ jdonképpeni jutalomia-
ol tion utan.
Es, akkor vissza-
nyarodva a
ezetSben tett

sonlatra illa-
miutan L’?&lpb&

vele jatszani - L’ngho?y ha nemis  ben azt hiszem téviré|hegyi- milyen is az a |6,
hianyzott, de mar kellemesen gon-  re leirtam az 6sszes alap- , hogy barmennyire

doltam vissza ré. Aztan, ahogy most
mér hagyomény szerint lenni szokott
- egészen pontosan augusztus 18-
an - bejelentették, hogy a soron k-
vetkezé Tomb Raider idén kara-
csonykor sem marad el, és alcime
Chronicles lesz. Hat, akkor gy el-
kezdtem varni, s mire oktéber végé-
re végre megérkezett az elsé pél-
ddnygbe[6|e, mar én kértem a Mar-
tint, hogy hadd jatszhassak vele.

PIRAMIS GOES TO
RAOMLANI LARARA

Na, de hogy is van ez?2 - kérdezheti
teljesen jogosan a laikus jatékos, ar-
ra apelldlva, hogy Lara szép siremlé-
ket kapott egy piramis személyében,
aztén most mégis itt kavar megint. A
Chronicles torténete par héttel a The
Last Revelation utan jatszédik. Lara
holttestét mind a mai napig nem ta-
lalték meg, de kénytelen kelletlen
mindenkiidet&irﬁcﬁiﬂ, hogy ennyi
vo|t, s nem tobb az a szemé|y, a le-
genda, akit csak Lara Croft-ként is-

mert a vilag. Harom kézos ismerds —  végre fegyverek

akik szamunkra is ismer&sek lehetnek néﬁdﬂ isﬁwcrcd-

- Jean Yves (a francia bardt), Patrick  hatunk (gondolok

Dunstan Atya (a csaléd papja), és itt a hajon torte- {1 11§

Winston (az 6reg szolga) személyé-
ben kezdenek bgle abba a torténet-
felelevenitésdibe, mely sorén Lara
eddig meg nem ismert kalandjait él-
hetjuk &t. Osszesen 4 ilyen teljesen
killonallé torténet lesz, melyek tovab-
bi 3 alpdlydja oszthatok. A négy
helyszin teljesen elit egymastol, mind
stilusban, mind idében. Az elsé 3

i _‘f sl e s A -t

mozgast, meg minden olyas-
mit, ami a Tomb Raider-ezés
hez csak kellhet. Ezt, ha elnézi®
tek nekem, most nem i ném
meg. Viszont az 6} mozgasok fel
ett azért nem akarok elsiklani.
Eléggé karcso kindlatot tudtak
felmutatni, hisz a jarmGvezetést
kiszedték (ez pedig nagyon hi-
anyzott), helyette lett holmi ko-
télen egyensilyozas. Nos en-
nek az égvilagon semmi értel-
mét nem taldltam, ugyanis
nem all mésbél ez az egész
feladat, mint hogy egy szaka-
dek felett kifeszitett kotélen
kell elérefelé ha-
ladni, az X fo-
]yc:motos |enyo~
maséval. Leesni
mar igazdan nagy
mivészet, amig
meg semmi értel-
me, széval csak
lassitia a jaték-
menetet. Korlato-
zoft helyeken

né feszitévas
haszndlatara, va-
lamint a kloro-
form ]6tékony ha-
tasara...), de ez
sem egy nagy Uji-
tas, végil van a
pbzndakon valé
porgés. Ez 6. Ez

tetszett. A régi
fegyverarzendl
mellett feltinik a
szigonypuska,
meg egy gyorsti-
zel8, néha ol el
lehet baromkodni
veliik.

Vannak 0 &lt6zé-
kek is, némelyik

analég irényités, amit azonnal fessék
elfelejteni, ha jatszani akarsz, mert
egyszeriien képtelen leszel megvalési-
tani elképzeléseidet — de a digitalis
mintha még jobb, még finomabb len-
ne, mint tavaly. Ez volt az elsé nega-
ftiv, aztan pozitiv dolog, amit észrevet-
tem, hisz ez utébbi nagyon baréatsa-
Possc’: fette a jatékot. Az, hogy a gra-
ikai motor maradt ugyan az, és hogy

volt, meg bar-
nyire is hangulatos

ar elmalt. A PlayS-
ezzel a résszel {nﬁ-

bﬂ'l.'.-‘-.v AT

TOMB RAIDER
- GHIRONOGLES

GRAFIK A KIVALS
JATSZHATOS Ac, KIVALS
SEAVATOSSAG KOZEPES
ZENE / HHANG: KIVALE
HANGULAT. Jé
1 JATEK®S

2 MEMSRIABLOK K

ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)

v TALAN A LEcLeGlkUS ABBAN
OSSEER AKOTT TOME RAIDER
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1., STREETS OF ROME

Az elsé torténetben Lara egy bizo-
nyos Mercury Stone nevi kére éhito-
zik (mert ezt felhasznélva megsze-
rezheti vagyai targyét, a Philosop-
her’s Stone-t), amiért akar még
pénzt is hajlandé lenne aldozni, am
a tulajdonosai (Larson és Pierre az
elsé részbdl, Natla csatlésai) kis he-
zitalas utén Ggy déntenek, mégsem
akarjak eladni a kévet, de ha mar
Lara elhozta a pénzt, akkor azt bi-
zony elraknék. Nem Lara lenne az
illets, ha 2 méasodperc molva nem
loholna mar az utcan a kével és a
pénzzel egyetemben...

... széval ezt lathattuk a bevezets
animaciéban is. Kezdjik felfedezé-
stinket Réma utcdin. Fussunk el a
raktar mellet és forduljunk be jobbra
az elsé adandé alkalommal. A f&té-
ren 6ljik le a kutyust, majd jobbra,
a szokskut elstt rnenekiiliijnk el az ot
végéig és nyuljunk be a szobor sza-
j@ba. Ezzel kinyilt egy ajté nem
messze innen. Menj vissza balra az
utcéra, ahonnan jobbra véve az
iranyt, maris lathatod egy bemélye-
désben az ﬁiqbb szobrot, amit hasz-
ndlnod kell. Amellett, hogy szabad-

lz denévirt, a :
megjelent egy kétomb.
ré, maig ha ércﬁa)iel, a hé-
ott jobbra van egy kis ener-
ag. Menj be a fenti folyo-

. Sétalj at a hidon, majd ess le a
tba. Az iiveget szétléve Revolver
Itény

gint Uveg, ezittal egy kis ener-
giacsomag a tét. Fuss le a lépcsén,
majd a kis téren jobbra nyiss be a
kek ajton. Semlegesitsd a kutyat,

- majd vedd fel a nagy energidt, vala-
mint a doboz tetejérél a Shotgun 16-
szert. Balra hizd meg a kart, igy
vissza tudsz majd menni a térre. De
most inkébb fordulj vissza. A lép-
csén felmaszva van ott még egy
Uveg jobbra, amit nem l6ttél ki. Ideje
potolni ezt a hidnyossagot... Ugori
at a szemkozti-hazba, ahol régtén
balra menj is be a szobdba. Fent
megleled a Golden Key 1-et. Menj

ki a szobabél, és balra fordulva fuss
fel az épiilet tetejére. Nem kell megi-
jedni, mert innen is van kiot. Egysze-
rGien vesd at magad a korlaton, ig

| a szokskot feletti ponyvara érkeze(
Ha mér erre jarsz, vedd fel a jelzs-
rakétakat és ugorj le a térre. Ne
ijedj meg a hétulrél a torkodat atha-
rapé kutyatél... Szemben illeszd a
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kulcsodat a lyukba, és sétalj be az
ajtén. Balra E;ntr(i[ maris rad talalt
egy szimpatikus bacsi, hisz nem
atall ajandékokat killdézgetni neked
csinos kis élomgoly6 személyében.
Nosza rajta, viszonozzuk nekil Saj-
nos elég hamar megunja a jatsza-
dozast és lelécel. Segbczi, vegyik fel
az arkadok alél a megérdemelt
ener iccsomugocskénict, majd fus-
sunk be az ajtéba egyenesen. it el-
8szor balra lent szélitsuk magunk-
hoz a Garden Key-t a dobozok tete-
jérél, majd utana menjink fel balra.
Itt az elsé talélkozasunk egy kifeszi-
tett kotéllel. Ne jsjjink zavarba és
sétafikaljunk &t rajta. A tololdalon
ess le, majd hozd meg a kart, ami-
vel kinyitottad a récsot, igy kénnye-
dén visszatérhetsz a szokskothoz.
Nos, inkabb fordulj jobbra és a ha-
tad mégdtt menj be a kis ajtén. Fuss
végig a folyosén, de az elsé szoba-
ba balra bepillantva némi Revolver
tolténnyel leszel gazdagabb. Fuss el
a helyiség végéig, hiszen a lépcsék
tetején oft lesz maga az éhitott fegy-
ver is. Nyiss be a ?enti kék ajtén, és
nézz a ldbad elé, mert rogton fel is
veheted az infra célzé berendezést.
Ezt kombindld a Revolverrel, és igy

mar gyerekjaték lesz leléni a lakatot
az ajtérél a szoba hétuljgban. Vedd
fel a masodik Garden Key-t, majd
futés a patkanyok elsl! Egészen a
tér masik végéig kell elroﬂonnod,
ahol a racs Eét részébe illeszd a két
szimbélumot. Ezzel kézépen kinyilt
az aijté, amin szorgalmazom, hogy
lépj is be.

Rovid aivezetés kdvetkezik, melyben
lathatod, hogy két baratunk nem
vették zokszé nélkiil, a mi kis parti-
zanakciénkat a kével, de amig 6k
ketten megbeszélik a dolgokat, ad-
dig, mi csak végezziik a dolgunkat.
Az épiilet mégott jobbra menijiink be
a jaraton. A kutyust rakjuk el szun-
diLa, majd fel a harangig. Lézeres
célzé fel, jobbra a sarokbél Revolver
toltények I!el, majd a harangra cé-
lozva lévés. Balra kinyilt egy aijté.
Ugorj at szembe és nydlj be a szo-
bor szajaba. Ezzel kinyilf a harang
alatti ajté — menj vissza, tehat oda.
Bent a Lét ajté
kozil el8szor va-
laszd a bal olda-
lit. A kis fordulé
utan talélsz itt
egy kart, amit _~*
meghlzva, kint
az elétérben az
egyik galambot el
tudod forgatni.
Most menj be a
masik ajtén, de
fent vigydzz a
faltors kossal. A
csel a kdvetkezd
lesz: amikor ép-
pen hatralendiil
menj egy kicsit
elére, majd o|dc1|ir6nybc1 ess le. Per-
sze kozben nyomd a kapaszkodast,
hogy meg tqu fogni a peremet. Igy
szépen, nyugodtan végiglégva at
tudsz menni alatta. A tﬁ?ol alon
egyszer(en csak hozd fel magad, és
nyomd &t a kapcsolét. Ess le a te-
rembe, ahol imméaron a mésodik ga-

lamb is mozgat-
hatéva valt, te-
kerd meg tehat
ezt is.
Na, most két va-
lasztasod van:
most, ebben a
szent momentum-
ban abbahagyod
a palyat, vagy
edig megkere-
sped g titkc?s he-
lyeket. Ha ez’
utébbi mellett
doéntesz, akkor
egy szivatos rész
j6n, aminek ra-
adésul semmi értelme sem lesz...
Széval téled jobbra ugye van egy
fal. Annak a végébsl pedig barmi-
lyen hihetetlen is hangzik, at tudsz
ugrani a piros tetés hazra. Onnan
pedig be a balkonba a nagy energi-
&ért, meg a Revolver téltényekért.
Vissza a haranghoz, ahol menj le a
lépcsén. Menj ki a kc:pun, és induH
el jobbra. Az arkadok alatt fuss be
jobbra, ahol is az elsé qjté a bal ol-
dalon végre nyitva lesz. Csupan egy
kutya 8rzi a nagy energiacsomagot
és az #1 Secret-et jelz6 aranyrozsat.
Okeé, egy megvan. Vissza a férre,

ahol jobbra indulj el. Irany a raktér,
régton a pélya elején. Méssz fel a
targoncara, igy feljutsz a palléra.
Ugorj at a szemkozti részre, és menj
at a kovetkezé szobdba. It Gigyesen
ugord &t a kis szakadékokat, &s
menj fovabb jobbra. Na, itt vegyél
egy nagy levegét, mert elég messzi-
re kell ugranod... De meg Eahet csi-
nalni... Miutén megvan tavozz jobb-
ra a kis platformokon keresztiil. Fiig-
geszkedj végig a racson a fejed fel-
ett, majd massz fel a létran. Fordits
hatat és, ahol eddig logtal, probalj
meg a tetejére raugrani. Vedd fel a
jelzéfényt és az energiat, majd vis-
sza. Koszasban kell tovabb folytat-
nod. HOzd meg a kapcsolét, és men;
tovébb. A terem végében a ladakrol
ugorj a medencébe. Ussz at a kévet-
kez& terembe, ahol miutan levegét
vettél, Ussz be a kis lyukhoz, ami
egy targyakkal teli szobaba visz.
Van itt egy nagy energiacsomag, és
némi toltényutanpétlas a Shotgun-
hoz, valamint a Revolverhez. Oké,
vissza, majd ki a partra. Menj be az
ajtén, am a kotéltancolosdi helyett
inkébb menj alul. A polcokrél felve-
hetsz jelzétényt, de ha a sarokban,
jobbra betolod a polcot megleled a
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#2 Secret-et a rézsa személyében.
Meg van a féldén egy Uzi tar is. Told
be a masik polcot a Revolver téltén
miatt, majd menj vissza, és massz ?:3[
a dobozoLro. Megisztad a kétélma-
szast. Fent csekkold le a szekrényeket
kis energia miatt, majd fuss tovéabb.
Hozd meg a kart, majd menj vissza
az utcakra. Most mér tényleg csak
egy leheletnyi van hétra. Fuss el a
szokskot mellett, vissza a palya végé-
re, ahol is a harang alatt Eaqu for-
dulva ismét latogass el a szemkszt |é-
v8 kis szobaba. Két mélyedés nétt a
falba, melybél az e yikgen egy kis
energia, mig-a masikban a #3 Secret

lapul. Ugorj vissza és a harang alatti

amulett felvételével vethetsz véget en-
nek a pélyanak.

2., TROJAN’'S MARKET

A kézjaték utén, melyben bebizo-
nyosoJik, hogy hinni {eH Larénak,
maris a masodik palyan talalhatjuk
magunkat. Balra a szobéban van
egy léda. Add meg neki, amit érde-
mel, és vedd fel aléla a feszitévasat.
Szembe a masik szobaban a doboz-
ka alatt a lézeres célzé lapul. Az
utolsé jobb oldali ajtén hasznéld a
feszitévasat. Doboz a foldon arval-
kodik. Vigasztald meg... Egy ener-
giacsomag a iut0|mog. Maéssz fel az
dlivanyzatra, majd ugorj az ablakba
az energiacsomageért. Lavirozz at a
kétélen, majd szé'ikeni at a kocké-
kon. 088, ot jobbra a téavoli
messzeségben van 1 Shotgun t5l-
tény. Na, most oda at lehet ugrani...
Majd vissza... Ess le a kis szo%élba,
ahol markold fel a Revolver t&lténye-
ket, valamint a fényrakétakat. Ugori
fel a négyzetre és menj &t a fogas-
kerekes terembe. A bo' oldali ajté
mogott oszlopra fel tudsz maszni.
Fent fordulj jobbra és ugorj at a kis
hidra, majd be a szobé%a. Hozd
meg az itt 1évé lancot haromszor is,
majd vissza a kézépsé hidra. Innen
ugorj tovébb szembe, majd balra be
a szobaba. Hiozd meg az Gjabb léan-
cot, hogy mikédésbe hozd a szerke-
zefet, és elmozgasd alul a nagy fo-
gaskereket. Menj vissza a hidra,
ahonnan a kis cLlakba ugorva fel-
vehetsz egy Uzi tolténytarat. Most
mar leméaszhatsz. Jobgrq, elfordult a
nagy kerék, igy oda tudnél menni a
szoborhoz, azonban semmit sem
tudnal kezdeni vele a Golden Coin
nélkil, ami innen balra lesz. A sotét-
ségben kell beméaszni az iiregbe, és
a ?eszitéivas felhasznalaséval maga-
déva tenni. Miutan behelyezted a
helyére az érmét, hatad magstt ki-
nyiﬁ a kijaratot jelents ajtd. A szo-
bor mellél emeld el a 2 Revolver t3l-
tény, moLd indulj el kifelé. Azonban
ne menj ki teljesen, mert jobbra a
sarokban kinyilt egy reite||<c1ité, ahol
a 2 Shotgun toltényen kiviil a #4
Secret is?apul. Most vissza az utca-
ra, ahol balra kinyilt egy qijté. Fuss
végig a folyosén egy Revolver t5l-
tény reményében, majd vissza a viz-
hez és vesd bele magad az élveze-
tekbe (na |6, elég lesz a vizbe is).
Balra a racsos ajté elétt van egy kis
energiacsomag, majd miutan ezt fel-
vetted, szembe massz ki a vizbsl. A

'

folddn lesz egy Revolver téltény a
szobaban meg egy polip, aki Eﬂlén-
bozé huncutsélgoiat mivel a szemei-
vel. L8jik ki a szemét a Revolver és
a Laser Sight segitségével. Minjd’
nem olyan vagany a fické. Miutén
teljesen magcﬁ%a zuhant szegény, ta-
lan le is ugorhatunk hozza. Vedd fel
a helyérél a Mars Symbol-t meg a
RevoKfer toltényt, és nyisd ki a csa-
torna fedelét. Lent ugorj bele a viz-
be. Szemben talélsz egy kis energia-
csomagot, majd merilj le a nagy
kézépsé medencébe. Ussz be a kis
jaraton, végig a folyosén, majd ki a
vizbél. Vedd fel a Shotgun téltényt
és szereld le a kereket is a csc’ir&(
Vissza a vizbe, ki a partra, és a lét-
réan keresztil vissza a terembe. Ka-
paszkodj a szemkézti szobdban lévé
récsra, pont a fejed feleft. Innen a
piros gépezet tete‘fzre lenne célszer
ugranod, mér csak persze, ha érde-
kel az #5 Secret. Lent a gépen pe-
dig ha hasznélod a kereEecl, elzar-
hatod a propellert a viz alatt. Ugor;
tehat ismét a lenti medencébe, ahol
a kozépsé részen a legalséd lyukba is
be tudsz menni. Az elsé elagazasnal
balra a szobdban egy nagy ener-
giacsomagra lelhetsz. Tovabb a viz
alatt, Gssz fel a sodras miatt és a
szobéban tekerd meg az Gjabb ke-
reket. Vissza a vizbe, ahol jobbra
men| be a jaraton. Ussz ét az ala-
gutolkon, kint szélitsd magadhoz a
Shotgun féltényt, és magat a Shot-
gunt is. Hohé. De valaki, mintha pi-
cit ideges lenne. Most ezzel a
gyaszhuszar kébunkéval kéne dils-
re jutni... EgyszerUen ugorj el a z&ld
plazmai e|<’ﬁ, mikézben folyamato-
san kinaléd 6|ombetétekke( Egyszer
csak észre fogod venni, hogy 6ssze-
eseft. Miutan ?egyc'izted, kitorik az
ablak, meg kinyilik egy récs valahol
a viz alatt (meg méshol is, de azt
galéd médon ugye nem mutatja a
program...). Szedd fel a polc alél a
nagy energidt és a Shotgun toltényt,
majd tévozz az ablakon keresztiil. A
parkényon balra lesz egy kis ener-
iacsomag, és ess is le, majd balra
?ordulvén, vissza, ki az utcara. It a
bal sarokban van egy szoba, ami
immaron nyitva éll a titkok fosztoga-
téi elétt is, igy akér te is felveheted
a #6 Secretet szimbolizalé aranyré-
zsat. Most jobbra vissza a szik ut-
cacskaba, ahol csobban] egyet a
medencében, és balra az agilagﬁton
keresztil térj vissza az el6z68 palya-
ra. Kis kozjaték utén Larson komat

kéne semlegesiteni. Pér lovés a Shot-
?unbél és Ssszerogyik, majd mikor
eltapaszkodna az a csinya kigyd
banik el vele, aki az ajté Fe|eﬁ tar-
tézkodott, mint disz. De ez velink is
el akar am... Na, akkor csatolj fel
valami bivalyslét, oszt adj neki! Vi-
gyézz a tiizzel, amit kdpksd, mert
igen égé lesz, ha eltalal... Ugrdlj
balra 9 iobbra felvéltva, mikézben
lovod a lfe'ijket. Elsbb, vagy utébb
csak megc]éi lenek (én legalabbis ezt
olvastam val%hol}. (Hahaha, de
aljas vagy Petikém, itt ezzel
most mire/kire akartal céloz-
ni? Arra, hogy csunya dolog
az Internetrol leszedett le-

irast egy az egyben lefordi-
tani 0gy, hogy még a poé-
nok is ott vannak, mint az
eredetiben? CC Martin). Szé-
val, ha kéne kis utanpétlés |6szeri-
leg, nem kevesebb, mint 4 darab
Shotgun pakk figyel az udvaron egy
nagy energiacsomag tarsasagaban.
Miutén Sisiiék kihaltak, helyezd be
a két meglévé amulettet a kapuba,
és sétdl| Ee a megnyilé ajtén. Ugord
at a szakadékokat, mc:id vedd fel a
Philosopher’s Stone-t. Nyugi, csak
vicc volt. Tényleg nem lehet felvenni,
mivel a lébad c:?ah‘ beomlik a talaj,
igy automatikusan csusszansz at a
harmadik pélyara.

576 KONLZOL
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A mésodik beugrénél jobbra
azt az édes kis Eelhﬁinés nélkali
kévet be tudod tolni a falba,
és fel tudod venni a jaték #7 Secret-
ét. Menj tovabb egyenesen a folyo-
sén, mint aki mit sem sejt, igy igenis
tessék meglep&dni, amikor leszakad
alattad a talaj. Oké, gyorsan kéne
lereagélnod a dolgokat, és még re-
pedezés kézben nyomnod egy ug-
réast elére. Ezzel remélhetsleg meg-
Usztad a “lavazédast”. Viszont még
egy pillanatra vissza kéne menni...
Semmi gond, ereszkedi le a falon,
és légva juss el a kis iregig, ahol
egy szirke gombot kell megnyom-
nod. Mdssz vissza, és fuss tovabb
jobbra, ahol nyitva lesz az a kapy,
ami eddig zarva volt (még j6...).
Csusszanj le a lejtén, aho? egy 0j

576 KkON&oOL

létforma a tiindi-biindi oroszlan vér.
A megszeliditése reménytelen, ehe-
lyett a solypontot a kapcsolé meg-
nyomésara heirezd, amivel ugyan
még egy oroszlént magadra uszitot-
tal, azonban igy legalébb left egy
kijaratod is. Mc’:sszgfel a létrén.
Vedd fel az dllvanyzatrél a Gems-
tone Piece-t, majd egyenesen be az
ismeretlenbe. Nem gondoltam vol-
na, hogy ekkora hatéssal lesz a ké-
szitékre a Gladiator cim( film, hi-
szen pont egy efféle hitvany fazon
Fog rank rontani balrél. Nem bai,
mi meg harcias amazonok va-
yunk, Ggyhogy még csirdjaban
Fo]tsuk el az e%le halva sziiletett

—

prébalkozasokat... Kis energia a ju-
talmunk. Fussunk fel az emelkedén
és elszantan Ussik le az elszant
gladiatort, majd vegyik fel a cella-
j@bdl a Revolver téltényeket és
nyomjuk meg a gombot. A hatad
mogott [éve ?e]téin caplass fel, majd
jobbra fordulva bénj el az Gjabb
gladiatorral, és az oroszlénjéval. A
rejtekhelyiikrél felveheted az Uzit,
és egy nagy energiat. Fuss le a lej-

jobbra. It
egy hid kéze-
Eén alldogélsz,
a minden
igaz. Fordul]
balra, majd
koncen’rrélf] eré-
sen, mert a ké-
vetkezd lesz a

menetrend:
ugorj szembe a
kété||‘|ez, hozd
meg harom-
szor, ezzel in-’
dul az idé’ﬂ,iteﬁ
kapcsolé. Atlé-
san, neked hat-
tal balra lesz
az a platform,
amire innen Gt
kell ugranod.
Onnan szembe
a kévetkezére
és futasbél az
utolséra. Fent
egy fél kanyar

utén vissza a hidra, ahol a még re-
mélhetéleg meglévé allvanyrol vedd
fel a Gemstone Piece mésodik da-
rabjat. Kombinald az elézével,
majd menj ki a jobb oldali ajtén.
Hopsz, egy kis lejté kdvetkezik. A
dialégus utan Pierre bécsi megnézi,
mi van a szakadék aljan. O is be-
délt ezek szerint annak a széveg-
nek, hogy (idézek magamtél): ...
hogy hinni kell Lcrdncﬁc..”. Hehe.
Na, mindegy. Fordulj jobbra és
massz vissza az eléz6 terembe.
Méssz fel a hidra, ahonnan jobbra
fordulj, és most mar at tudoc] ugra-
ni azt a szakadékot. Vedd fel a #8
Secretet, akarom mondani aranyré-
zsat. Csussz le a lejtén, majd most
mar menj tovabb egyenesen fel az
emelkedén. Haszndld a falon a
Gemstone-t, aminek nem vart hata-

sai lesznek, hiszen égszakadas, fol-

" dindulas — de inkabb ez utébbi...

Széval amint megkapod az iranyi-
tast, azonnal dobj egy hatra szal-

11, és ugor| a szemkdzti egyetlen

biztos pontot jelents platformra. In-
en vissza az clcﬂacf levs iregbe,
hol ereszked; 16g6 poziciéba a
erem szélén, és evickélj at a tilol-
Ira. Kissz fel a szodeo, ahol in-
zd el a gyaszhuszart, meg a lo-
agjat, és az dltaluk elejtett Golden
ey 1-el nyisd ki a kék ajtét. Hiha,
alami szobor életre kelt. Ez sok jot
em [elenthet... De rosszat sem,
ert ezt is az ugrabugralés techni-
aval kénnyen el tudod intézni. Ha-
a utén a fenti szobdabdl veheted
| a Golden Key 2-t, amivel nyitha-
tod a kijarat ajtajat. Csossz le,
- majd a hatad mégétt résbe
massz be ezen pélya utol-
s6, és a jaték #9 Sec-
retért. Most mar csak
vissza kell ugranod
a falhoz és a fog- #
piszkalé segitségé-
vel kibanyészni a
Philosopher’s Sto-
ne-t a falbél.
Animécié kovetkezik,
melyben lathatjuk a 16
éves Larat majdnem le-
vetkézni, aztan tintafoltos ru-
héban holmi tengeralattjarén, *ja,
hogy az mar a kévetkezé palya?
Részletekkel, mivel ogy latom, a hely
az elfogyott, a kévetEezc’i szamunk-
ban szolgalhatunk. A Lara legyen
veletek, meg a Boldog Karéacsony!

Bagé Péter
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aprél napra e Iyre nehe-
N zebb dolga kell, hogi le-
gyen mindenkinek, aki PS-

re szeretne fejleszteni. Az els6 és
talan a legkomolyabb probléma a
PS2 megjelenése. Nem titkoljék a
feilesztbgf(, hogy erre a konzolra
észilnek mar a Sony emberei és
nem igazan véllalkoznak Gjitasok-
ra, soikal inkabb kihoznék az
idét. Raadasul egy fociprogramndl
rengeteg egyéb tényezd is neheziti
a fejleszték munkajat. Gondoljatok
csak bele. Megjelent mondjuk a Fi-
fa 99. J6 volt, s6t nagyon 6. Az-
tan jott a.Fifa 2000, ami nekem
még jobban tetszett, réadasul a
9Qiez képest rengeteg Gjitastlat-
tunk benne. De szerencsétlen fej-
leszték, mar mit Gjitsanak a jaté-
ko2 A PC-s piaccal ellentétben, itt
nem javul a gépek sebessége és te-
herbirsa, itt nem kapnak a fej-
leszt8k évrél-évre Gjabb lehetdsé-
geket, igy gyakorlatilag mindig
ugyanarra a gépigényre kéne elvi-
leg jobbnél jobb jatékokban fejléd-
ni. Szerintem ez egyenesen lehetet-

_len. Ehhez képes a Fifa 2001 még-

is tudott annyi Gjat mutatni, ami
miatt érdemes megvenni. Nem
allitom, hogy nincsenek a ja-
tekban hibél, de ezeket
szinte kizarélag a bedlli-
tasoknal talaljuk meg,
azt meg (mint kdz-
tudott) egyszer(-

en Gt keﬁ; allita-

ni. Az EA
Sports mar
tobbszdr
vette c|1 vi-
szonyla
nehé); cﬁ(cr
dalyt, és (sze-
rintem) az utolsé
véltoztathaté pon-
tokhoz nydlt a ja-
tékban, ez pedig a

e, W

atékosok viselkedése, hangzasa és
Linézefe volt. Hangosabbc:i, stilu-
sosabbak és hihetébbek, mint ed-
dig béarhol.

Az elején a jatéknak az intréban
mar j6l hallani, hogy itt bizony
hangot adnak majd minden észre-
vételiknek, sérelmiknek, Stletek-
nek. Na, nem azt kell azonnal véar-
ni, hogy az egész mérkézés alatt
Shakespeare idézeteket nyomjanak
a focisték, de azt mar elvarhatjuk,
hogy mindegyik csapat a sajat
nyeKrén kicsit Gvoltézzon és Liabél-

£

——

jon akciék kézben és mindig, ami-
or az “igazi” mérk&zéseken kia-
bélnanak. A meniipontokat meg-
nézve nem igazdan [utottam semmi
Ojra, bar némi sérelemmel vettem
tudomésul, hogy a magyar véloga-
totton kiviil nem talaltam hazai
csapatot. Az amerikai bajnoksa
csapatai természetesen itt vannai!
Ezt a baromségot nem nagyon ér-
tem, mert ugye nem hiszem, ogy
barmelyik mancsaft a hamburger-
vilagbél kézel allna hozzank, de
hat a programot minden bizonnyal
béven szeretnék Amerikaban is
forgalmazni, igy befogom a sz&-
mat.

Azt nem érdemes elsorolni,
hogy milyen fajta baj-
noEségoE vannak, h
szen ez az a része
a jatéknak, ahol
szerintem a legke-
vésbé lehet alap-
vet8en véltoztatni
bérmit is.

Nagyon |6 az egész meniirendszer
és ha kilalakra osztalyozzuk a
dolgot, akkor is csak j6t mondha-
tok, de nem gy8zém |!|cmgs(1|yozni,
szerintem a Fifa sorozatban a leg-
stagnalébb és legbiztosabb pont a
menipontok magas szinvonala.
Lassacskén mér nem is lehet foglal-
kozni vele, mert a leghéléatlanabb
téma minden tesztelének. Alig
akad valami Gjdonség, amirdl irni
lehetne, csak a sok nemzeti tizen-
egy és még tdbb a klubcsapat, de
valahol ez nem meglepd, hiszen

mindig is ismertetd jele volt az EA
Sports jatékoknak a tartalmi mély-
ség és élethiiség. Sokkal inkabb ér-
demes egy kicsit beszélni a jaték
hangulatarél.

Nemrég lattam egy misort vala-
melyik mholdas csatornan, ahol a
jaték készitdi azt mondtak, hogy a
jobb szimulacié és hangulat érde-
Lében egy specidlis szo%lverrel ki-
fejlesztették, hogy minden jatékos
hasonlitson a valédi énjére. Ezt al-
litélag a PS-verziéra is megcsindl-
tak, de én elsé korben a pélé feli-
ratokon kiviil nem sok azonosithaté
dolgot lattam. Prébaltam az élta-
lam |egismertebb magyarokat meg-
nézni, de nem jutottam pozitiv
eredményre. En inkabb azt
mondaném, hogy a vilag
Iegdivotosabbﬁegismertebb

jatékosai olykor-olykor hasonlita-
nak a vc|6cI; énjikhoz, de ez k.
30 jatékos utan kimeril. Ha csak
egy kicsit is kevésbé ismert csapat-
hoz ériink (mint mondijuk kis vélo-
atottunkhoz), azonnal nyilvanva-
6va valik, hogy bizony fel kell mu-
tatni valami tudast még ahhoz is,

hogy itt legyen arcunk, nemcsak a
nemzetkdzi fociporondon. Azzal,
hogy a jatékban csak a legjobbak
FelismerLeté')ek, teljesen érthets,
fcsak kicsit igazsagtalan azt nyilat-
kozni, hogy bizony a jaték min-
den focistaja, mintha tikdrbe
nézne, Ogy lejon a képrdl.
A hangulati elemek magaé-
nal a mérkézésnél csocso-
sodnak ki a legjobban. It
olyan megoldasokkal talal-
kozni, meﬁyek par évvel ez-
elétt még elképzelhetetle-
nek voltak, mint jaté-
kosok, mint fejlesz-
t6k szémara. Az
elsé dolog, a
palyat karil-
vevé ko-
zonség.

Mozognak, ugral-
| nak, persze kiza-
- rélag messzirdl
B nézve. Részlete-
| sebb lett, minden
= olyan.dolog, ami
. a palyét veszi ko-
n'jﬁ Tobbszér hal-
. lani példaul kialta-
| sokat, melyek a
- kispadrél szélnak
| az épp aktudlis
| csapatunk nyelvén.
o Nélfc:-néhc: még
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név szerint is hallottam instrukcié-

kat a jatékban, egy-egy hiresebb

jatékosnak cimezve. Ez azért par
éve még nem nagyon volt elképzel-

het8, mert szikség volt a helyre a
csadpatoknok, és minden egyéb

olognak. Persze tény, hogy
rengeteg klubcsapatot kihagy-

tak idén a jatekbol, de talén a

jobb jatszhatésag érdekében
ez elnézhets.

A kézdnség buzditasa is
teljesen é?ethl'.i, bér én
még mindig varom,

hogy egyszer meghall-

jam a “Magyarok!

Magyarok!” — ké-

rust, de ebben a

programban sem

. talalkoztam velik.

© Némileg vicces

" volt viszont, hogy
amikor a Lisztes

Krisztiannal kihagy-

tam egy tizenegyes, er-

re angolul kezjleﬂ el
karomkodni. Lehet,
hogy mér elfelejtett

* magyarul odakint2!2

" Most akkor szépen el-
kezdeném a szerintem

problémas dolgokat so-

rolni a jatékbél. Az

. egész kezdédik a bealli-
“tasokndl. Nem feltétleniil
szamit szerintem Ujitas-

~ nak, ha egy fejlesztégarda

~ fogja és egyszerien mas

kameradllasbél kezdi a ja-
tékot. A meccsek a ma-
dértéavlati kameradllasbol
kezdédnek és ez baromi
zavaré. A falat kaparom
minden meccs elétt, mert
az elsé dolgom még a
kezdérogas elstt, hogy
atéllitsam a kameradl-
last. Errél azt olvas-

I

tam egy weboldalon, hogy a fej-
|eszt6E (idézem): “egy Ojabb képi
vilégot alkottak a PC-s Fifa 2001-
hez és ezt beleprogramozték a PS-
kiadasba is.” Hat kérem, nézzék
hillyének a j6 édes... Itt semmit
nem tettek, csak hdrom dolgot az
alapbedllitdsban atallitottak. Az
egyik az id8jaras. Nem valtozik,
mert mindig siit a nap (kivéve es-
te). Ha a szerencsére akarjuk bizni
a dolgot, 4t kell allitani. A mésik
dolog a kameradllés és a harma-
dik a jatékosok nevének a kiirasa.
Nem tudom, ti hogy vagytok vele,
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de engem nagyon zavar, ha a jé-
tékos alatt oft virit a neve. Eme
utébbi persze lehet erésen szubjek-
tiv meggy&z6édésem is. Ha mar a
szubjektivitasnal tartunk, engedié-
tek meg, hogy a stratégianal han-
got adja egy aprésagnak, ami en-
gem szintén zavar. Amiker a for-
macidkat megadjuk a jatékban, a
régebbi programokban annyi csa-
tart kildtink elére ahényat akar-
tunk. Ebbd| adédéan meg tudtam
azt tenni, hogy két perccel a vége
elétt 8 csatart csindltam és nagyon
reménykedtem a |6 szerencsémben
(ez olykor-olykor bejétt, mint hoki-
ban a kapus |ecseré,ése). Itt mar a
?ép nem engedi, csak a szabvany-
ormacidkat. Harom csatarnal ak-
kor sem tudok tébbet eléretolni, ha
a fejem tetején porogve éneklem a
lengyel himnuszt. Oké, hogy profi,
meg élethl, de azért szivesen don-
tenék ilyen dolgokban én. A birék,
akarmennyire engedékenyre allit-
juk 8ket, biztos, hogy beﬁ;inak
mindent a tizenhatoson
belil...nekiink. A ——
ép nem nagyon .
ap bintiket, 4
pedig figyeljé-
tek meg,
hogy gya-
korlatilag
mindig 1,
megrognak
a kapu ks-
zelében. Mi
viszont alig-
alig tudunE
bintetéket rog-
ni. Zavaré lesz,
mert sokszor a gé
bizony elcsal egy iéf golt
J6 viszont, hogy végre kicsit job-
ban érzékelni a kapu méretét a ti-
zenegyeseknél, mint eddig. Latni,
hogy mennyire kézel vagyunk a

- kapuhoz és milyen kicsi a kapus.

Kezelhetéség szempontjabél nem
nagyon véltozott semmi, a 6| meg-
szcs;LoH gombkiosztéssal tuc!unk
passzolni és 16ni. Szintén sok mé-
diumban talalkoztam egy mésik
hirrel a jatékrél, amit mar sokkal
egyértelmibben érezni, mint
mondjuk az arcvonésok élethisé-
gét, ez i:-edig a jatékosok mestersé-
es intelligenciaja. A focistak sok-
Ecd tobbet onc&olkodnak" és en-
nek megfele?éien tobb latvanyos és
hasznos dolgot tudnak maguktsl
csindlni. Talén a legjobban ezt ak-

kor érezni a jatékban, amikor egy-
szerlen nem tudunk egy hosszogﬁ
asszt adni senkinek, mert bizony
Eecsf}szik, vagy elfejeli az ellenfél
a labdat. Olykor-
olykor mér idegesi-
téen “okosak” ezek
a kis szemét CPU-
jatékosok. Még
csak nézem, hogy
hova rigjam, 8k
mar el is dllték a
labda 8sszes lehet-
séges Otvonalét.
Tamadas kdzben is
latszik a mentalis — F¥
gyorstalpalé nyoma |
a jatékosok viselke-
désében, mert a
legtobb becstsza-
sunkat atugraljak és .S
kicselezik. Persze ez majd a mi t&-
madasunkban is hasznalhaté lesz,
mert helyezkedni is tudnak végre a
sracok maguktél, igy szebb és oko-
sabb gélokat is roghatunk. Ha mar
sikeriilt bedllitanunk az idéja-
rast, akkor nagyon ic’:[ ér-
zékelhetd lesz minden
b talajviszony és h&inga-
dozés. Az esés pa-
lyén csoszkélnak a
ilc'zfékosok és annyi
yukat rognak,
hogy 6rém nézni.
A |c1{>dcz mozgdsa
is teljesen més, igy
megproébalhattok
messzebbrél kapura
|&ni, mert furan pat-
tanhat a bogyé és be-
csaphat ra]tatoz kivil

mindenki mést is (beleértve a
kapust). Mondanom sem kell, hogy
a kapusok sem tudnak jeges vagy
akér vizes talajon 0gy elrugasz-
kodni, hogy megfeljé erével és
irannyal issék ki a labdakat a ka-

pu el8l. A szabadriogasok szinte
nem véltoztak, talan kicsit nehe-
zebbek és esélytelenebben I6vés
szempontjabdl.

A csapatok tudésa szémomra ki-
csit kaotikus, mert nem feltétlenil a
vilag legjobb csapatat lesznek a
legerssebbek. Mondanék egy pél-
dat: vilagbajnoksagot jatszottam és
kis orszagunkat az angolokkal,
svédekkelqés francidkkal sorsolta
dssze a gép. En megvertem a fran-
cidkat, az angolokkal kinkeserve-
sen aranygdllal nyertem, de a své-
dek Ogy Kenyomtak, hogy el sem

hittem. Nem tudom, hogy a “sz&-
kék” hol allnak a fociranglétran,
de nem hiszem, hogy a francidknal
feliebb lennének. Ezt tébb csapat-
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nal megfigyelhetitek majd. Ne
mondomﬁwogy eza |eg||(62pontibb
baj, de ha egy gyenge ellenfelet
apunk és ahelyett, hogy a csapa-
tot kimélve kénnyedén gyéznénk,
az elsd kérben kiesink nem hi-
szem, hogy barki is jokedvvel foly-
tatja a focizast.
A kapusok szinte mar tokéletesen
mozognak. Rajtuk mar nincs na-
gyon mit javitani, de a mez&nyja-
tékosok is (egy-két fura rogastol el-
tekintve) gyaiorluﬁlc:g teljesen
rendben vannak mozgéskultora
szempontjabél. Az is tetszett, hogy
sokszor a jatékosok mar akkor
“hisztiznek” a kapott gél miatt,
amikor még nincs benn a labda,
de mar nyi?vémvalé, hogy elkeriil-
hetetlen a gél. A géléremok és
egyéb animaciék a megszokott
dolgok, ugyanigy a kommentétor,
aki azért minden 0jabb Fifa jaték-
nél megprobal azért becsempészni
valami Gjdonségot, tbb-kevesebb
sikerrel.
A FiFa 2001 j6. Nem tkéletes, de
baromi jél jatszhato, élethi és leg-
inkébb hangulatos. Rengeteg apré
részletbe lehetne még belemaszni
ebben az irasban, de 4gy gondo-
lom, hogy ennek semmi értelme
nem lenne, mert aki eddig is Fifa-
rajongé volt, az Ogyis érzi majd a
kﬁ‘én séget, aki viszont most jat-
szik maij; el8szor vele, annak
0gyis minden Gjdonséagként hat.
Adam

ELECTRONIC ARTS

GRAFIK A R
JATSZHATESAG J6
SZEAVATOSSAG. KOZEPES
ZENE / HHANG: Jé
HLANGULAT, KIVALS

14 JATEKOS

3 MEMGRLABLOKK

ANALSc RANYITS BUAL SHIoGK)

v AHleL LEHIET JAVULT.
% . BE NEM VALTOZOTT




z angolok sok mindenrd| hiresek, példaul
egyedi humorukrél, vagy elvefemillt fantézi-
"Wajukrol. Van viszont egy olyan angol alko-
ly mindent tolszamyal idéﬂen%en. Ez
s, mint @ Muppet Show, az a bab-rajzfilm-
melyet nalunk is sokaig vetitettek a TV-ben

vl készilltek és

E-S & T

ra fefszeft, Az Givezetd képsorok renderelt grafika-
elvesziehgﬁ a babfilm hangulatot.
A figurék nem tudtak olyan aranyosak maradni,
mint ami
ben voltak. Egy kissé tol ko
Pepe, a raccsolé baratunk ~ aki kalandjaink sorén

navigél benniinket - kifejezetten
idegestté vol. _
Amire mar a jték inditdsa utén
rogton felfigyelhefiink, az a hihetet-
len mindségl zene, mar o meni-
ben elkapraztat minket és ez igy
lesz végig a kaland sorn. A zene
min va?'loi Muppet mindségd, bar
nincs telefizdelve énekbefétekkel. A
jatek stilusa ezdtial nem kalandja-

)

ZOKQasaly
, no meg a fo-
ez tarsul o

ol

k meg dtkozben. A csapat felét elra-

, igy a megma eplokkel kell meg-
¢ barétainkat, _lt_is:z?:ﬁditania 0szok
ikus Muppet torténet. Bar hogy ész-
‘ 5

nekem mér nem annyi-

ek a Treasure lsland-ban vagy a TV-
k tiint a sztori és  szitkséges képességbél, akkor az d

gitsé ével eljuthatunk 0j helyekre, vogy éppen a

Aniben elfér ez a folyamat a hasonlé slusé jaté-

~ koktdl, hogy itt nem kulcsokat kel felszedegetni,

hanem gy nevezett képességek talizmanjait. Ha
szereztik a meghirdetett mennyiségl medélt o
Kivilodik és se
dlyéra llyen példaul az Gszas képessé-

nem csak lubickolhatunk a viz tetején,
anem le is merilhefink mélyre és felszedhefjiik az
oft talalhaté fonfos targyakat, vagy éppen Gjabb
meddlokat. Megtanulhatunk orsam, Ira

maszni, vitorlazva repilni, sfo.

Mikor a meniibe érkeziink, semmi mas dolgunk -

nem lesz, mint réfenyerelni a start feliratra, mi
mentésen és toliésen kivil nem sok lehetdségiink
akad itt. Az opciok csak jaték kozben lesznekelér-

REMBEKA £

hetaék, a Start gomb megnyomésévaL. Hu U] jcte-
iihgzesséi:, maszkalés ugra-bugra, Emberkénkkel, kot kezdink, elindul a mar emlitett intro és uténa
osunk a haromdimenziés palyan és legyilkoljuk  egy palyavalaszto képemyé kovetkezik. Csak ak-

tek lesz, chmem egr Spyro-hoz.aagyon fiasonlito

az ellenfeleket, megtépazzuk a pulykakat és fel
szediik a tovabbjutashoz szikséges fargyaka.

kor vélaszthativk a kévetkez6 pdlyct, ha az elézét |-
. telesitetik, vogy ha mentésbd tériink vissza ide. |-

ol o
¥

- B
H %
LiOY) §8
e
-
Tehat valasszuk ki oz elsé palydt és Robin a béka = %l
mar be is repil a feleport alagitba. Azonnal a pé-
lyén taléljuk magunkat, ahol nekilathatunk oz amu-
lett meddlok begytjtésének. A latin vér(j Pepe min-
g;l;eh‘o! oft lwi( 265216 fonnéiidbun, melyhez ha
ozel megylink, eldpattan mdgile a négykez( segi-
tb’iﬁLs és mindenféle haszontalan ctlettel It el ben-
nuinket.

Digyat
Haystg,

Ez egy olyan része a programnak, melybe igazén
nem tudok belekotni, mivel nincsen mibe. Szinte

 mindenhol szép a grafikai kidolgozds, nem tol st~

rin lehet falalkozni hibakkal, dflogasokkal. A fel-
bontds nagyon részlefes megjelenitést fesz lehefdvé, -

7 £ belathatiuk, és a gyors hirfelen . 5
sokndl - példaul a repilésiklas -
sem lassul be a program. Minden-
hol folyamatos a scroll. Kilén em-
litest érdemelnek a specidlis effek-
tek, példaul a viz, mert az tényle
valami fanfasztikusan néz ki. Hul
lomzik, kovarog, és csobban mi-
kor belehuppanunk. A graf
tozatossdga nagymertékben noveliy

.. a program szavatossagat, az meg
~ csok réadas, hogy a palyék sorén
néhol extra versen;

hatunk. Az elsé p(ﬂyun ilyen
déul a "ga m,
gy Pum leel6

nyitassal nem len
viszont a vel
eléjon, hogy a
olyan *hédeiol vezérelh
o dolizurk i
akarjuk hozni magun
berepiléssel, bizony:
héz eltaldlni oz utat

" checkpointok is

i kozben.

- Osszességében

"2 ték ez a Muppet
szont nem feljesen
névre, @ mar em
nyok és poénok h'fq_

egy Muppet ka

6sszehasonlitan
is meg kell, hogy

poén az min
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em kdvettem figyelemmel az utéb-
N bi hénapokban, hogy Koké végil
is kivel fo |egkézel?e{>b vereked-
t‘f‘-. ni, de ha jél em|éiszem Hamed visszalé-
" peft vagy ‘egalc’:bbis valahogy vissza-
- mondta a mérkézést, igy még varni kell
& r4, hogy a régota vart meccs létrejdjjon.
pe~ Taldn pont azért nem ért rd a nagyképi
" angol, mert eme alabbi jatékot tesztelte
ofthon?2 Ki tudja, a fényen nem vélioztat:
megjelent egy “forradalmian 4j" bokszp-
rogram, ami nem is left olyan rossz és
_ olyan feliletes, mint elsére gondolné az
W ember.
Nem kénnyi 6 jétékot faragni ebbél a
" sportbéL de par éve a Victory Boxing
mar egészen 6l sikerilt, leszamitva a
** szamomra még mindig érthefetlen mér-
& kézésmeneteket. Ez gyakorlatilag abban
jelentkezett, hogy fiiggetlenil attél, hogy
ellenfelink arcat meddig és milyen haté-
konyan piféltik, a végén mindig benne
volt a pakliban, hogy egy 6l iranyzott
itéssel lecsap, mint a viﬂunyérc’:t. Ez
eléggé lelombozéan hatott, mert 8 perc
témény pifélés és csapkodés utéan min-
dig jott egy vératlan jobbegyenes és ha-
rom fogammal egyutt elvesztettem a
mérkdzést is. A Prince Naseem Boxing
»  valamennyire ezt a problémat is
i+ orvosolja, de nagy elénye mégis
" dabban rejlik, hogy borzasztéan
élethen szimuldlja mindazt a
felkészilést és tréninget, ami egy
. bokszolénak a mindennapijait
= jellemzi.
Nem kell meglepédni azért
azon, hogy a jaték a “herceget”
' isteniti, mar az intréban is. A t6-

le megszokott médon léathatjuk vereked-
ni, majd pér pofon utén egy igazi Ha-
med-féle Utéssel kiteriti ellenfelét. Remek.
A mi kis jatékos életiink is oft kezdsdik,
i ahol egy bokszoléé: a tornateremben.

*’g Egy viszonylag szép grafikai megoldd-
, solrka| tarkitott poros, |epc|ﬂont pé|y6n,
ahol két kezds sklsz6 piifsli egymast,
smig mi kivélaszthatjuk, hogy az kélvivé-
" élet melyik iranyaba szeretnénk elindulni.
4 Sokféle verzi6 létezik, jatszhatunk tipi-
*-kusan amerikai nagymérkézést sok-sok
ivolts emberrel és tizijatékkal a bevo-
" nulaskor, de nekikezdhetiink a legaljarsl
" a profi boksz ranglétranak és egyenlként
#+% lépkedhetiink Felfjé, amig el nem ériink
Hamedhez, és ol ki nemﬂ(upunk t6le.
., Azt, hogy a "herceg” miért tiinik verhe-
¢ tetlennek szémomra, kicsit késébb kifej-
-~ tem, most masszunk bele ebbe a rang-
létras, karrierépité médba. Elészér azt
kell megadnunk, hogy milyen stlycso-
., portban szeretnénk bokszolni, és ezen
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felil a bokszolk felett, az egyikben ma-
ga az erélét lathatd, a masikban a tudat
tisztasaga (az dlloképességink jelenlegi
dllapota). Az utébbindl latni jobban, ami-
kor sokat és 6l Gtiink, mert az erésen el-
kezd fogyni ilyenkor és ha elég tigyesek
vagyunk és nem tiink sokszor Uresen,
hamar a padléra killdhetjik az ellenfele-
ket. A fenti vastagabbik csikot inkéabb gy
érdemes figyelni, hogy nem a kiiitésre

koncentrélva, hanem a végsé gybzelem-  elsére si

sul nehéz dolgotok lesz a ringben. Nem
nagyon iit, de akkor viszont Ggy eltaldl,
hogy mire megnyomnank béarmelyik gom-
bot, mér veszi is a mérefet a hu||oszc‘ﬂ|iié.
Persze a Victory Boxing-ban minden el-

lenfél ilyen volt, igy ez valahol nevezheté
e|6re|épésne|(, de nem kijnnyt'} és nagyon
idegesitd, hogy pusztan ellenfelink neve . .
miatt csal a gép, mint allat. Nem azt alli-
tom, hogy verhetetlen a pali, de nem fog -

Ee|ij| ki kell vélasztanunk az emberiin-
ef.

Ahogy nekilatunk az edzéseknek, elé
sUrlin geszé| a jaték névadéja és minc?en-
féele kozhelyes baromséaggal nevetteti ki
magét, mint példaul: “...csak akkor le-
hetsz bajnok, ha igazan akarod...”. Ja!
Ertem én. Vagy a mésik kedvencem az
“...oda Uss, cﬁl‘uovcl tudsz...”. Ez a

Hamed gyerek mar akar
egy bokszfilozéfiai tan-

széket is indithatna ek-
kora mentélis terjede-
lemmel!

Amikor aztén elkezdiink
edzeni, tobb fevékenysé
kézil vélaszthatunk. Ejﬁ'le-
tiink, kihivhatunk, Gjsagokban
kovethetjiik figyelemmel az épp

aktudlis meccseket

X >

vagy akar pi-
henhetiink és
varhatjuk az idé
molasat és kon-
diciénk vissza-
esését is. Ha a
ranglétrén elére
szeretnénk mene-
telni természete-

sen vereked-
niink kell, ami-
hez viszont eré-
lét szikségelte-
tik. Ezt a fréning
pontban meg-
alapozhatjuk fo-
lyamatos edzé-
sekkel és a ki-
6nboz6 ersléte-

: ink bedllitasa-
val. Errél nem irnék tobbet, mert elég egy-
értelmi, réadasul Shercegsége is iranyitgat
és be-beszélogat a jobb edzés és nagyobb
dnreklam érdekében. Amikor aztén kiﬁiv-
tunk valakit és el is fogadta a kihivast, j6-
het a mérkdzés.

A meccseket egy
elég gyatra animé-
ci6 sorozat vezeti
el§, ami ronda is
és rovid is. Sebai,
nem ez a lényeg a
jatékban, hanem
maga a verekedés,
ami viszont mar 6l
sikeriilt. Sokféle-
képp iithetiink, sok-
féleképp mozogha-
tunk és az erdlé-
tinket is jo| mutatia
a gép, érthetd és
atlathaté médon.

Két csik talalhate =
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re hajtunk pontozéssal. A fenti csik
ugyanis azt
is mutatia,

hogy épp

PRINCE NASEEM

kinek all a
mérkdzés.
Akinek t5bb
striguldja van
éppen, az
fog a végén
nyerni. Nem
kell mondanom remélem, hogy nem feltét-
leniil az nyer, aki végigcsapkodia a
meccset. A legfontosabb, hogy minden
itéstink célba érjen! J6, ahogy a jaték
probélia érzékeltemi egy-egy nagyobb
Utés hatasat, ilyenkor j omdlyosodik a
kép és picit lassitva lathatjuk, amit alkap-
csunkat étformélja az ellenfél. Visszatérve
Hamed boksztudésara, azt kell monda-
nom, hogy e|iutni hozzé nem nehéz, par
nap alatt megcsindlhaté, de megverni an-
nérinkébb. Na, persze nem a kdnny
médban, meg a showcase meniipontban
[atszhaté meccseken.

A karrier médban eljutva, edzve, izzad-

va Hamedig, késziilietek fel, hogy piszko-
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eriilni, akarmennyire jok vo|TuTo|<;g:r"

addig.

A jaték egyébként nagyon
Osszetett és profi, egy ol-
dalban csak a lehets leg- s
fontosabb dolgokrél irtam =3
nektek. Aki rajong az
skslvivasért, annak min-
denképp meg kell venni a
programot, mert élvezetes
és mar-mar szimulécio jellegd.
Tény, hogy akadnak benne zavaros
menipontok és értelmetlen edzéstervek,
mégis a korités és a jatszhatésag elviszi
a hatan az egész programot Ggy, )
ahogy van. En szeméc?/ szerint nem sze- |
retem Naseem Hamedet, mert egy bor- '
zasztéan beképzelt és lenézé sportolé-
nak tartom, mégis eredményei és tuda-
sa tényleg megérdemelt egy jatékot. A
késziték valészintleg szeretik, igy a t6-
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lik telhets leg'ﬁobbut hoztak ki a PS le-
hetéségeihez képest. Kicsit tobb kame-  **
3

radllés és tbb ités lehetne még, de
egészben nézve a jaték minden alapve- .
t6 kovetelménynek megfelel, amit egy
bokszprogrammal szemben éllithatunk.
Semmi extra, j6 és hasznalhato.

Adam
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it ne mondjok, mozgalmas hénap ez
Mdecember! A karécsony miatt ugyanis

kétszer olyan gyorsan kellett ésszehozni
ezt a szémot, mint méaskor, tehat a cikkleaddsok-
kal is nagyon igyekezniink kellett. Raadésul a
Blue Stinger végigjatszasom 10l hosszora nydlt és
végil kiszoritotta a kedvenc Chrono Cross-omat a
mellékletbdl. Ugyhogy kedves RPG rajongé bard-
faim, sajnos vamotok kell még egy honapot
kurakterlisiévcl, de késziljetek, mert van egy-két
zsenidlis dolog a tarsolyomban! (Sejtettem.
Megint vagy 20e karakter. Martin)

Rétérve azonban a lényegre, vegre meg|e|enr a

Final Fanfasy X, és fermészefesen ériasi varako-
z6ssal reklniehem elé. Sajnos azonban nem egé-
szen olyan lett a jaték, mint vartam, ezért nézzé-
tek el, hogy egy kicsit kritikusabb hangvétellel be-
szélek majd rola. A progi
megielenésének idépontja
falan nem volt a legszeren-
csésebb, hisz mindenki, aki
az RPG stilust favorizélia,
még javaban jdtszott a Chro-
no Cross-szal, amikor megjelent
a legtjabb Square csodajaték a Fi-
nal Fantasy IX. Emlékszem, hogy
vartam a nyolcadik rész megérkezé-
sét. Szinte mar gyermeki lelkesedés-
sel fogadtam, amikor végre megka-
parinfottam a japén verziot beldle,
és alig birtam kivamni az angolt. Fur-
csa mod a kilencedik résznél inkabb
hivés kivancsisag uralkodott rajtam,
persze mikor megjott a négy CD-s
angol véltozatban mindent félre-
dobtam (még a Chrono Cross+ is)
és masfel hét alatt lenyomtam a jé-
tekot. Ezek utan egy icipicit csald-
dott voltam, illetve nem voltam
100%-ig megelégedve. Erre a va- |
losz két szoban keresendé: Chro- "
no Cross. A CC-ban ugyanis
annyira sok fitok, mellékkildetés,
fordulat - vagy, hogy egyszéval
mondjam — tartalom volt, amit a
FFIX-nek nemhogy tilszamyalnia,
hanem megkézelitenie sem sikeril.
Egyszeriien nincs annyi extra a jaték-
ban, mint a CC-ban vagy a FFVIl-ben
volt, ez tény. A Chrono Cross ugyanis
ahogy azt mar mdlt honapban is mond-
fam - és komolyan is gondoltam - a leg-
fartalmasabb RPG jaték, falan még a
FFVIl-et is tolszamyalja. De a még mie-
l6tt felreértés lenne a dologbdl, lesz-
gezem: a Final Fantasy IX egy na-
gyon-nagyon 6 jaték, mindenki,
aki rajong az RPG-kért, feltétlentl

szerezze be - bar szerintem mar mindenkinek
megvan -, mert mindségi darab.

Az RPG+k kirélya - ezt a cimet szerintem a
Chrono Cross érdemli ki. Arrél van ugyanis sz6,
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hogy a FFVII és a CC fejlesztésére tsbb mint 3
évet szant a Square, mig a FFIX alig t5bb mint
év alatt lett kész. Nyilvanvalé, hogy amire

et'dggb idét szannak, az sﬁkku[ jobb iec:g);adalmi
szempontbéL mint amire kevesebbet.

A FFIX-né| ahhoz képest, hogy milyen rovid idé
alatt lett kész rengeteg valtozas tortént a nyolca-
dik rész ota. Lényegében, ahogy az dsszes FF
jatéknal lenni szokott MINDENT megvéltoztattak
és lecseréltek. Ezért is fisztelem a SquareSoft-o,
mivel més cég évente megjelend jatékai semmi
vagy nagyon kevés véliozast tartalmaznak az
el6z6 részekhez képest, mig a FF sorozat részei
mindig kﬁ|6nbézneieegymésiéf. A Square lecse-
réli a vilagot, megvéltoztatia és javitia a grafikai
stilust. Fantasztikus munka
lehet mindenegyes részt fel-
jesen megreformalni. Ez
tortént a FFIX-nél is. Telje-
sen 0] harci rendszert
kapott a jatek, még
fobb aljatékot
tartalmaz, mint
a FFVIII. A stilu-
saban legin-

kabb a régi
reszeket (FF |-
V és falén a
V) idézi. Ez
egyébként
nem véletlen.
Az elsé hat részt
Yoshitaka Amano
rajzolta és tervezte,
és bér ez a fan-
tasztikus mivész a
FF VII. és VII. ré-
szénél is kozremi-
kadatt, nem & volt
a meghatdrozé fer-
vezbje ennek a két
résznek. Ellenben a
FFIX-nél Gjra felkér-
ték, hogy legyen
karakterek tervezs-
je, és rajzoléja a
jaieknuk ezért van
az, hogy ennyire hasonlit a régi részekre a jé-
ik, Ugy vettem észre egyébkent, hogy a FFIX
harci rendszere nagyon hasonlit a FFVI-ra, de
ezt még késdbb kivesézem. Egyébként maga a

jték tényleg a leg-
obbet a FFVI-bol
merit, a harc zenéje
példaul a FFVI harci
zenéjének egy “re
mixelt” véltozata.
A jatek vizualis
szempontbdl egysze-
réen fantasztikus let.
Grafikailag a leg-
Lobb, amit PS-en al-
otni lehet. A karak-
terek is remekil meg
vannak fervezve és
6l kidolgozottak.
Nagyon fefszeft pél-
déul, hogy amikor
elmegyiink valaki
mellett, akkor nézik egymast a szerepldk, és egy-
maés felé fordifiak o fejiket, amig mellettik dllunk!
A harci rész grafikéja is 6 lett - sokat nem vélto-
zoft -, de a GF (vagy ahogy a jték nevezi Sket
Eidolon) tamadasok most is tekintélyt parancsolo-
an néznek ki. Szerencsére nem kell mindig végig-
nézni az Eidolon tamadasokat, csak kb. minden
tizedik aloklommal, igy nem
lesznek unalmasak, mint a
FFVIll-ndl - oft legalabbis a
30-adik alakalom utén mér ki-
csit untam Ifritet meg tobbit. A
vilégiérkép is szebb valamivel,
nem annyira pixe|es mint a
nyolcadik résznél. A jaték zenéit - Ggy, mint az
Bsszes eddigi részét - Nobuo Uematsu kompondl-
ta, és természetesen remek munkat végzett. Fel-
csendil néhany mar-mar klasszikusnak szamité
dal (pld. gybzelmi, Chocobo és Mog dallam), de
fermészefesen szinte az dsszes zene 0] a jGiékban
és fiilet gyonyorkodtets néhany szam. Mégis o
legjobb az volt, amikor a jaték elején Evil Forest-
ben felcsendillt egy régi ismerds dall a FFVII-bdl.
Tudjatok, oz a szam, amelyik Junon-ban szélt,
omil(or a Shinra Rufus-t innepelte. Nagyon j6

nosztalgikus érzéssel
toltot el, ami-

kor meghc"orlom kér, hogy mashol nem szl.

Es akkor j6jjon az amiben a Final Funiusy X
verhetetlen, ez pedlg a filmek mindsége. Epp errd
beszelgeﬂunk nemrég Martinnal és arra a megdll-
apitésra jutottunk, hogy amit SquareSoft tud dl-
kotni CG animéciok terén, arra mas cég nem ké-
pes. A PlayStation jatékoknak van a legjobb film-
jeik, és ezen belil is a Square iﬁtékaincL aCG
animdciéi annyira
ok, amilyet mas gé-
pen még nem lattam.
komolyan mondom,
hogy még Dreamcast-
on sem ilyen jk a &
tékok filmjei. Talén
csak a PS2-es jatékok
filmiei lesznek jobbak,
de oft mondjuk a DVD
miatt. A FFIX annyira
gyonyord filmekkel
rendelkezik, amelynél
jobbat PS-en mér ne-
hezen tudnék elkép-
zelni. Rengefeg filmet
lathatunk jatek koz-
ben kimagaslé mins-

ségben. Ezek utan kivancsi leszek PS2-6n milye-
nek lesznek a SquareSoft atékai. Most azonban
lassuk o legfontosabbat, azaz a jaték torténetét.

DE MIERT FINAL
FANTASY?

Mielétt belevagnék a torténet ismertetésébe, egy
érdekes dolgot szereinék megosztani veletek, ne-
vezetesen miért is nevezte el a SquareSoft a jaté-
kokat Final Fantasy-nak. Nem rég olvastam errd|
és olyan érdekesnek talaltam, hogy mindenkép-
pen szereném elmondani.

1987-ben egy kis japan szoftvercég a Square
Co. Ltd - aki eddig csak és kizarolag kis Nin-
tendos jatekok kiadasaval foglalkozott - a
cséd szélére keriilt. A megoldast az ériési
problémara Hironobu Sakaguchi falalta
meg, akinek azaz dtlete tamadt, hogy ke-
szitsen a cég egy olyan, az akkoriban
megjelent Enix Dragon Quest-jéhez ha-
sonlé (akkor még szinte ismereflen stilus
volt az RPG, a Dragon Quest volt oz elsé
mai értelemben vett RPG jaték), am anndl
sokkal jobb sajat jatékot, amely kihizhatia
a bajbél. A Square nagy nehezen ésszeho-
zoft egy ilyen progit, am tudtak, ha ez is sikerte-

len lesz, akkor ez lesz az utolsé anyaguk, amit
készitettek. Ebb8| az apropébél az anyagot Fi-
nal Fantasy-nak, azaz Végsé Fantézianak ke-
resztelték el. Talan mondanom sem kell mekkora
siker left a jaték és ezzel megkezdddstt a Square
diadalitia. Mellesleg a cimben szerepel Final,
azaz Végs6 ie|zéi most sz6 szerint is lehet venni,
mert a SquareSoft szandékai szerint a FFIX az
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utolsé PlayStation-re készilt FF jaték, st varha-
téan PS-re egyre kevesebb Square anyag fog ér-
kezni, mivel a cég egyre inkabb a PS2-re akar
koncentralni, példaul a FFX és FFXI mar csak
PS2-re jon — a FFXI mondjuk PC-re és Xbox-ra
is, de mindegy. Most azonban ne bankédjunk,
hogy a Square nemsokéra
. elhagyja a PS-t (egyéb-
ként szerintem t0l sok
PS tulajdonos van
ahhoz, hogy ne le-
gyen tobb Square
jték), inkabb
oriljink az 0]
FF epizodnak.
Mint mér utaltam
@, egy feljesen
j vilagot ismer-
hetiink meg a FFIX-
ben. Nem aka-

rok tol sokat papolni errdl, mert nem szeretném a
forténet meglepetéseit leloni.

Egy Gaia nevij bolygon jarunk. Ez a féld az
embereken kiviil otthont ad rengeteg més lény-
nek is, furcsa, am emberi intelligenciaval megdl-
dott teremtménynek is, tehat az egész vilag na-
gyon fantasy jellegi - ha végigmegyiink egy
varoson biztos, hogy nem talélunk két ugyano-
lyan lényt. Igazan fejlett civilizacié azonban
csak egy konfinensen alakult ki, amit az itt elte-
rilé oriasi kod miatt Mist konfinensnek hivnak.

. A jaték egy Alexandria nevij varosban kezds-
dik, amiben a szokasos évi iinnepséget tarta-
nak. Az innepség részeként egy szinhdzi elé-
adast is napirendre kerill, amelyet a hires Tan-
falus tarsulat ad el6. Ennek a csapatnak a tagja
a fészerepld Zidane. A hatérben azonban a
Tantalus-nak nincsenek tisztes szandékai, mert
azt tervezik (egy fitkos megbizé akaratanak en-
gedelmeskedve), hogy elraboljék Alexandria ki-
rélysag hercegnjét Garnet-et. A Tantalus haijé-
janak a megérkezésével egy idsben érkezik a
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vérosba Vivi a kis feketevarazslé is, hogy meg-
nézze az eléadast. Kisebb nehézségek aran be-
Lur a szinhazba, mikdzben Zidane és farsai a
ercegnd elrablasan faradoznak. Fordulatot
hoz azonban, hogy Garnet unja az arisziokrata
életet és sajat maga akar a Tantalus-szal menni.
Nagy nehezen sikeriil a most mér furcsa ember-
rablas, és mentekdzben Vivi is csatlakozik a
csapathoz, nem beszélve Steiner-rél, aki Garnet
hiiséges festdre és védelmezsje, valamint célul
f{izi ki, hogy megvedi Garnet-et a Tanfalus-tol
és Zidane-tl. Persze a Zidane, Garnet, Vivi,
Steiner négyes majd késbb dsszekovacsolodik
és 0j tagok is csatlakoznak, de ezt mar minden-
ki deritse ki maga. Maga térténet nagyszerd,
fordulatos is igazi SquareSoft-os stiluso.

ALEXANDRIA

Elsjaroban annyit mondanék, hogy a jaték
harci rendszerét majd menetkézben fo-
gom ismertetni, de csak nagyvonalak-
ban. A fébb Gjdonsagokat is a végigjat-
sz4s soran fogom elmondani. A végigjat-

szst azok is olvassak el, aki mar lenyomidk a jo-
tekot, mert egy csomé fitkot itt fogok leirni, és
csak néhany dolgot fogok kiilon megemliteni.

Minden vérost és helyszint kutassatok dt, mert -
akércsak az elsd hét FF-ban - itt is fele vannak ki-
sebb nagyobb cuccokkal a helyszinek. Ha valamit
talalunk egy “1" vagy egy “?" jel jelenik meg em-
beriink feje felett. Azt hiszem, belevaghatunk a
sirjébe.

Garnet hercegndnek furcsa dlmombél ébred,
amikor a Tantalus hajéja szépen lassan befut Ale-
xandriaba. Zidane a fészerepld belép a szobéba,
ahol igen stét van. Egyeldre ne tegytink semmit,
hanem vizsgéljuk meg fent a polcot, & kapcsoljuk
be a Dual Shock-ot. Ezek utan a kezinkben a
gyvfaval gyditsuk meg a gyertyat. Homarosan
megérkeznek a tarsaink is név szerint Blank, Cin-
na és Marcus. Ahogy belépnek, régtsn a fénok
Baku is betoppan, és mivel le akarja tesztelni az
er6nket, meg kell vele kiizdeni. Tehét jon az elsé
harc! Itt régton felfedezzik az elss jitast, neve-
zefesen, (gy, mint az els6 hat részben megint
négy embert irdnyitunk harc kozben! Ez (j siraté-
gidt igényel, teljesen més, mintha harom ember-
nek osztanank a parancsot, de ezt kisérletezzétek
ti ki. Ezenkivill, mindegyik emberiink, aki csatla-
kozik hozzénk, egy bizonyos karakterkasztba tar-
tozik - Zidane példaul tolvaj. Minden karakternek
meglesz a maga specidlis képessége,
ezek a képességek nagyon is-
mer6sek lesznek, hisz a
régebbi FF jatékokban
is jelen voltak. Hogy ki-
melyik karakter kaszt-
RS hoz fartozik, azt
., | menfkdzben elmesé-

_5 lem. A Zidane mellett
S\ lathato harom szerepld
egyébkent csak ideigle-

nesen van veliink (te-
hat o|yanok, mint a

/
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FFVI-ban
. Biggs és

¥ Wedge vagy
Banon, eset-
leg a FFVIll-ban Seifer és Laguna), azaz csok a
{oriénet egyes részeinél iranyithatjuk oket - ok is
folvajok. Azok a karakterek csatlakoznak, akik
Klasszikus médon “be-
mutatkoznak” és nevet
adhatunk nekik, illetve
van Trance (limit) képes-
ségik - errdl késsbb.
Mivel a f8szerepld tol-
vaj, mindig probdljunk
lopni, féleg a féellensé-
gektd], mert j6 cuccokat
lehet szerezni. Ha nem
sikeril a lopas gyengit-
sik a szornyet és pro-
bélkozzunk Gjra, és ne
feledjisk, hogy tobb
fargy is van a szdrnyek-
nél! It az elején Baku-
6l is lehet lopni, egyéb-
ként nem lesz nehéz le-
gy6zni. A Steal parancson kivil Zidane rendelke-
zik a Skill ponﬂuL amivel kilénféle varazslatokat
tanulhatunk meg. GySzelem utan egy masik szo-
baba tavozunk, és Baku ismerfeti a terveket a her-
cegnd elrablasara. Prébaljuk ki mindkét vélaszt
(az egyiket csak a poén kedvéért) és folytatodik a

kinézeti feketevardzslo, Vivi érkezik a varosha,
és 6t kell iranyitani.

Elészér kutassuk at az egész varost, mert rengeteg
apré cuccot talalhatunk, kdzfik kartyakat is. Kar-
tydzashoz megint a Négyzettel szolitsuk meg oz
embereket, A szobc':|yo|<ut most nem ismertetném,
mert arrdl egy kis regényt tudnék ini, ami nem dll
szandékomban. Majd a jéték soran a mogoktol il-
letve itt az elején Jackidl megtudhativk @ szabélyo-
kat, kérdezzik ki Sket, és részletes felvilagositést
adnok mindenrél. Egyébként nem nehéz a kartya-
iték, a fizedik menet utdin mér tudni fogjuk a sza-
balyokat. Azt ne felejtsisk el, hogy csak 100 lap le-
het nélunk és ésszesen ennyi lop van a jétékban,
tehét a végére mindegyikbdl egy lesz. Vivivel a va-
rosban még ugrélokotelezhetiink is - a forténet
szerint majd késdbb is. Minél tobb sikeres ugré-
sunk lesz, anndl jobb cuccot kupunk. (Ezt lehet,
hogy csak a harmas CD-n lehet megoldani, de
azért probalkozzunk vele.) Ime, miket kaphatunk:
20 ugrasért 10 gilt, 50 utan Cactarot kartydt, 100-
ért Genji Card-ot, 200-ért Alexander kértydt, 300-
ért Cat Paw Racket nevij fegyvert Garnet-nek,
1000-ért King of Skipping Title-t. Nem fudom,
hogy ez utdbbit, hogyan lehet megesinalni, mert
nekem még a htsz is sok volt - talan automata joy-
jol. Ha mindennel végeztiink és kikartyaztuk ma-
gunkat, menjiink és beszéljisk a fétéren kézépen a
bédéban llé személlyel. Mutassuk meg neki a je-
gyunket és kérdezzik ki, amiré| csak akarjuk. A
legy az esfi eléadasra szélna, dm sajnos Vivit at-
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verték, mert hamis jegyet adiak neki. Ezt szomoro-
an, de tudomasul veszi a kis feketevarazslo.
Egyébkéni, ha harcra keriil a sor, 6 fekete, azaz
tamadd mégiaval harcol. Nos, egy masik Givonalat
kell tehat talainunk a bejutdsra. Ehhez menjink a
fétérté| dél-nyugatra, ahol az dcs szereli  tablat.
O hamarosan tavozik, ém a helyére egy kis pat-
kénygyerek érkezik, aki el akarja lopni a létrat -
ennek segitségével akar bejutni Puck (igy hiviak) oz
eléadasra. Segitsink Pucknak és mondjuk, hogy
nem jon senki, igy fehdt a gyerek elviszi o létrdt.
Ha itt vérunk egy kicsit megérkezik Jack, akit kér-
dezziink ki a kartyazas szabalyairsl. Amigy a ve-
rosban az egyik gyerek arra kér, hogy keressik
meg a kutyajat. Mondjuk neki, hogy megkeressik
és menjiink vissza a fétérre és szolitsuk meg az
ebet. Ezutan menjiink vissza a gyerekhez, aki ad
egy Bomb kartyat! Miutan végeztink, kévessik
Puck-ot egészen a létréig, ahol a mog dlldogal. Be-
széljiink vele, mivel a mogokndl lehet menteni és
Tentet haszndlni. Van ift egy érdekes dolog is, ez o
Mognet. Ez a mogok vilagméreti; levelezési halo-
zatdt jelenti — hasonlé oz Internethez csak kézép-
kori médon mikdik. Ebben a rendszerben mi
postds szerepét folfjik be, tehat nekiink kell kézbe-
sitentink a kapott leveleket, amit minden esefben
adjuk oda a cimzeftnek. Mogokat mindig a na-
gyobb labirintusok végén fogunk talalni, és aliala-
ban mindig kérni fogjak, hogy vigyiink leveleket.
Ha kézbesitiik cket, cuccokat kapunk - de féleg

Kupo Nutot, erré| késsbb.



Probaljunk felmaszni étran, mire egy Gjabb mog
pottyan le az égbél - 8 Stitzkin az utazé mog,
adjunk neki pénzt mindig, amikor kér. Mésszunk
fel a létran és a tetdn kovessik Puckot. Menet
kozben a kéményeket is nézzik meg a cuccok mi-
aft. A tetén Vivi bemutatkozik, fehat & is csapat
szerves része lesz késobb. Puck létrdjaval végl
az egyik tetdrd| bejutunk a szinhazba.

U|ru valt a kép most kezdédik a darab. A Tanta-
lus j6 szinészekbsl dll &és megkezdédik az elé-
adés. Nemsokara harcra is sor keril, am kanny
gyzni. Az SFX parancsnak, ami it megjelenik
nincs jelentésége. A darab végeén Zidane és Blank
parbaja kdvetkezik. Itt oldalt lathatjuk, hogy me-
lyik gombot kell lenyomnunk. Nagyon gyorsan,
abban a pillanatban, amikor megjelenik kell rea-
gdlni és lenyomni a megfelelé gom-
bot. Ha a néz6kézonség tetszési inde-
xe 100-as, akkor Brahennek is tefszik
a teljesitményiink, és 10 ezer gilt ka-
punk, més esetben csak par szézat.
Egyébkeént nagyon fontos a reakcioi-
ds, mert ha gyorsan nyomjuk a gom-
bot 2 pont jér, ha lassan 1, ha pedig
nem nyomunk semmit vagy rosszat 0.
Otven mozdulatot (azaz az sszest)
kell tokéletesen megcsinlni @ 100-hoz.
Erdemes sokszor proba|kozn| mert a
pénz nagyon j¢l jn a jték elején.

A darab végén a kastélyban ksfiink ki,
ahol héseink leiltik a katondkat és atdl-
toznek. Koriilnézhetink a kastélyban,
de nem sok helyre lehet eljutni, és oft
sincs sok minden, ezért baktassunk
fel a lépcsén, ahol Gsszefutunk
egy fehérvarazsléval. Mint
Blank kideriti Garnet az, aki
elfut, igy bardtaink utana
erednek. Nemsokara
Brahen két talpnyaléja-
val is megismerkediink.

Ok Thor és Zorn, akik mivel hianyol-
1ak a hercegndt, ﬁgye|mezreh|< Brahent.

O felkéri legjobb lovagjt Steinert - aki
bemutatkozik -, hogy keresse meg Garnetet.
Steiner a kissé szérokozoﬂ Pluto lovagok kapitd-
nya, mellette all a kiralyné masik lovagia is Be-
atrix. Steinert iranyitva hagyjuk el a kasfélyt
(kézben azért beszéljink, akivel lehet) és a sz6-

Ny, B3203%
B2 THA!
5 BRoRbTEELY

kskotnal forduljunk balra. Egy nagyobb tornyot
kell talalnunk, melyben szépen kezdjiink el felfe-
lé menefelni. A tefején meglatiuk Garnetet és Zi-
dane-t. A kisebb filmben Garnet levefi magét a
magasbél (persze a kétél van néla), a nyomdba
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ered Zidane is, és Steiner is probalkozik, igaz 8
porul jér. U|ra Zidane-t |rany|t|u|< kévessik Gar-
nefet. Lent a hajé aljgban végre elkapjuk, és ar-
ra kér minket, vigyi}L magunkkal. Elég furcsan
sikeriil ez a rablés, hisz az elrabolandé személy
kalandvagybél veliink akar tartani. Ezutén Cinna
segit elszokni és egy dlruhas lovag (Blank) segit-
ségével egérutat nyeriink. Lent a nagy motor-
szer( gépet vizsgaljuk meg, és tekerjik elészor a
jobb, aztan o bal oldalra (kézépen) a kapesolét.
Két doboz landol lent. Vegyik fel ezekbl a cuc-
cokat és tavozzunk a bal oldali ajtén. Itt vératla-
nul belebotlunk Steinerbe, akit le kell gyézni.
Garnet is velink lesz, ne tévesszen meg senkit,
hogy nem mutatkozott be, késébb megteszi és 6

is véglegesen csatlakozik. A hercegnd nagyon
hasznos gydgyito varazslatokkal rendelkezik -
— fizikai témadasokkal ne
is probalkozzunk vele -
ezért a csapatom dllan-
dé tagja volt. A mésik
specialis parancsa is-
merds lesz, ez ugyanis
a SUMMON. Ezzel hiv-
hatunk Eidolon-okat,
igaz majd csak a kettes
CD kozepéts| lehet
hasznélni. Garnet tehat
i6 szerepld érdemes a
csapatban tartani. A
Steiner elleni harc na-
gyon kénny{ lesz. Mi-
kor elfogy a HP-ja egy
témadast csinal, am
hala Blank-nek, emiatt
egy csomé bogar (oglop) ugrik a lovag nyaké-
ba, igy tovabb menekilhefiink. Kisebb futas utan
a szinpadon talaljuk magunkat, ahol kézben
megy az &l eldadds. Nincs mas megoldas, hé-
seinknek rogtondznitk kell, még Steinernek is.

Persze az 8 kivételével ez Zidane-nak és Gar-
nefnek j6l megy, ém a darab végén megzavaria
az eldadast egy kékruhas, nagy kalapos kissrac,
akinek soha nem lehet latni az arcat. Vivit
ugyanis, aki a kdzénség soraiban élvezi a jté-
kot, rajtakapjék, hogy nincs jegye. Némi kerge-
t6zés utan Vivi a szinpadra menekil és egy ki-
sebb tizvardzslatial véletlenil meggybifia Gar-
net ruhajdt, igy w|ugossu valik mindenki elétt,
hogy a hercegné szskik. Ujabb harcra keriil a
sor Steiner ellen. Vivi is velink lesz, 8 a fekefe-
varazslason kivil (Blk Magic), rendeﬂ-:ezik a Fo-
cus parancesal, amivel erdt gydithetiink és a ké-
vetkez8 vardzslatunk ergsebbet fog sebezni - Vi-
vivel se tamadjunk fizikailag, mert nagyon keve-

Adelbert Steiner

ban, és a hajé lezuhan egy gonosz sotét erds ko-
zepébe. Nem sokkal ezutan Brhane kiadja a pa-
rancsot Thornnak és Zornnak, hogy barmi ron
szerezzék vissza Garnefet.

EVIL FOREST

Az Evil Forest-ben zuhan le a hajé - innen élve
még senki nem jutott ki. Majd mi! Erkezés utén
nem sokkal megismerkediink egy Gjobb Gjdonsag-
gal, oz “Active Time Event"-tel, ezzel az
éppen egy iddben, de més he-
lyen torténd eseményeket
nézhetjik meg. Amikor
a képen megjelenik
az ATE felirat, Y
nyomjuk meg a Se-
lect-et és igy va-
lasszuk ki, melyik
ATE-+ akarjuk kifiir-
készni. Egyeébkent
lesz o|yun is, ami-
kor t8bb ATE kazil
vélaszthatunk és ha
megnézzik az egyi-
ket, akkor a masikat
mar nem lathatjuk.
En nem mindig

set sebez, de nem is erre kell haszndlni. A gys-
zelem most sem fog nagyobb megeréltefést je-
lenteni.

A harc utén Baku beinditia a hajét, igy megpro-
balunk tévozni a varosbol, am Brahen &rijlt mo-
don megtémad minket - még az sem érdekli,
hogy a lanya a
fedélzeten van.
Az agyikon kivil
egy BOMB-ot is
bevet elleniink,
aki Steiner hata
mégott landol.
Ujabb harc ké-
vetkezik Steiner
ellen, akit higba
figyelmeztetnek a
tobbiek, hogy
egy novekvd
Bomb repked
mégotte, csapdat
sejtve rank sem
hederit. Mikor le-
gy6zzik Steinert
a Bomb felrob-
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fogom felsorolni az ATE-eket, amik bejonnek.
Lesz néhany ATE, amit kotelezéen meg kell nézni.
Nos Garnet és Vivi menekiilnek valami elél, igy
hat menijiink bentebb az erdébe. Nemsokara
megtaldljuk Vivit, Steinert és Garnefet is, aki elég
rossz passzba kerilt, mert egy szémy fogsagba
ejfette. Ki kell szabaditani. Ebben a harcban tébb
0 dolgot megtudunk.

Elsz6r is most jon be elészér a Trance, azaz o
limit. A HP-nk alatt lathatunk egy csikot. Ahogy
sériléseket szenvediink el oz ellenfelinktdl, ez a
csik tltSdni fog, mint a FFVI-nél. Ha betelik, em-

beriink automatan tvaltozik, azaz Trance-t csi-

ndl. Trance alatt némileg médosulnak karak-
fereink képességei és kinézetik is jelents-
- sen megvaltozik. Zidane-nak bején a Skill
| helyére a Dyne (emlékeztek a FFVII-bdl
. rd, Barret bardtja volt) parancs, amivel
' EROS vardzslatokkal soporhetiik el a
szornyeket. Steiner erésebbet tamad-
hat, Vivi kettét vardzsolhat egymas
utén Trance alatt. Garnet-nek oz Eido-
lon parancs keriil a Summon helyére.
Ha Eidolonnal idéziink meg egy szor-
nyet vagy istent, akkor az - amig o
Trance tart - mindig el8jon és meg-
csindlja a varazslatot, amire képes.
A Trance addig fart, amig a csi-
kunk alul rendelkezik némi
energiaval.

A masodik bjdonsag, hogy
kombindlni tudjuk egy-
massal Steinert és
Vivit. Steiner

ugye lovag, és alapbél a SwordArt parancesal
rendelkezik, amik specidlis “lovagi” tamadasok.
Ha Vivi a csapatban van, megielenik SwordMa-
gic, amely soran Vivi némi varazslatial megsegiti
Steinert aki - féleg a jték elején - hihetetleneket
tud sebezni. Kiemelném, hogy az MP ilyenkor
Steinertd| fogy, tovabba Vivit ugyanigy tudjuk
hasznélni, ha csinélunk Steinerrel SwordMagic-et.
Vivi szinte 8sszes tamado varazslatat hasznalhat-
juk Steinerrel kombinalva. Késsbb némi fejtorést
fog okozni, milyen csapatdsszeallitassal jatsszunk,
hisz ha nincs Vivi a csapatban, nem tudunk
SwordMagic-et csindlni.

Most azonban koncenrréﬁunk az aktudlis harera,
azaz mentsik meg Garnetet. Vigyazzunk, mert a
szmy szivja az energidjat és ha elfogy a HP-ja
meghal, tehdt idével gydgyitsuk be. Tamadjuk Vi-
vi Fire és Steiner FireSword tamadasaival. Gy6ze-
lem utan Vivi van soron, tehat ¢t kapja el a né-
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vény. O nem hagyja magat - mégiscsak egy fe-
kefevardzslo - mivel folyamatosan témadni fogja
a szornyet még igy is fogsagban. Azért gyogyit-
suk, ha részorul, és folyamatosan témadjuk a va-
dat. Nem lesz nehéz elintézni. Sajnos Gametet
igy is elraboliak, mi pedig visszatérink a hajéra.
lit elészor Steinert lathatjuk, bankédik, hogy nem
sikerilt a hercegnét megmentenie. Aztan valt a
kép és Zidane és Baku kerill a kézéppontba. Zida-
ne meg akarja menteni Garnet-et, dm ezt Baku
nem akarja engedélyezni a veszélyes erdd miatt.
Tévozzunk a szobabél és vizsgdljuk ét a hajé ron-
csait, mert dobozokat és cuccokat talélhatunk.
Nem sokdra 3 ATE-t {n, nézzik meg oket. Be-
széljiink Blankkel, aki arra kér, hogy latogassuk
meg Vivit. Csevegjink a kis varazsloval és a
visszaemlékezés utdn, a |épc56né| va- ‘
losszuk, hogy megmentjiik a her-
cegnét. Hamarosan Blank érkezik 2
h?zzénk, aki arra kér, I:.ogy men- N
jink Bakuhoz - beszélni akar ve- | g
link. Baku azt a feltételt szabja @ ]
tavozasunkhoz, hogy le kell 6t
gy8zni. Nem lesz nehéz, csak gyo-
gyitsunk. A gySzelem utan kivalunk
a Tantalusbél & megkapjuk
az engedélyt a tvozésra. El-
8szor beszéljiink Steinerrel,
aki vonakodva, de részanja
magat, hogy velink fart a
hercegnd megmentésére. A
végén azt fanacsolja, hogy be-
széljiink Vivivel. Steiner szerint Vivi
oriasi hatalommal rendelkezik, ezért
nagyon fiszteli a kicsi magust, mindig
Vivi mesternek szélitja. Miutan Vivi is
csatlakozott, a kijaramal Blank od egy
adag gydgyszert, ami j6l jchet még, ha
megfaldljuk Garnetet. Vasaroljunk be -
féleg Pofion-bél - és menjiink az erdd
mélyére. Utkdzben egy ATE-t j5n, mely
soran a hajén a zenészek racsenditenek
Rufus innepi dalérra a FFVII-b3l. Hihe-
teflen érzés volt ezt a dalt Gjra hallani,
én visszamentem a hajéra és perceken
keresztiil hallgatiam. Miutan végeztink
nosztalgiaval, mehefiink tovabb. A kis téndl jn
néhany ATE-t, majd igyunk a vizbdl, igy maxi-
mumra t6ltSdik a HP-nk MP-nk. A mogndl ment-
sink és ne feledkezziink meg a Mognet-ré|
sem! Folytassuk utunkat az erddben,
ahol egy kisebb film utén megtalaljuk
Garnefet, akit egy nagy névény tart
fogsagban. A szérnyet tamadjuk fizzel

és FireSword tamadassal és sokat gyogyitsunk -
ugye vettetek Poition-t2 Egy id8 utan Blank is meg-
ielenik és segit megdlni a szornyet. A siker utan
Zidane Blank gydgyszerével meggyégyitia Gar-
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net-et, am a feléleds erds eldl menekilnink kell.
Mikor visszakapjuk az iranyitast, rogton lépjink a
menbe. lit egy nagyon szemfelen és szemét dol-
got csinalhatunk. Lépjiink az Equip meniibe és
szereljik le Blank dsszes cuccdt, a kardjdt is cse-
réljitk le egy gyengébbre - neki dgysincs sziksége
ré, nekiink viszont fontos lehet ez 'néhc':ny bonusz
cucc. Ha végeztink, szaladjunk tovabb, a harcok
nem lesznek nehezek. Vegil kikerilink az erds-
bél, am sajnos Blank nem ilyen szerencsés, mert a
kévé valé erdsben megmentve Zidane-t & is meg-
dermed (Pefrify). Zidane nem aggédik érfe na-
gyon, mert szerinte késsbb vissza lehet véltoztatni.
A csapat letaborozik az erdd szélén. Hamarosan
egy ATE-et lathatunk melybél a jaték - azaz
mog - rengefeg mindent elmagyaréz. Tobbek ko-
z6tt azt, hogy hogyan lehet varazslatokat fa-
nulni. Nagyon egyszer(: a felszerelések-
kel, fegyverekkel tudunk varazslatokat
és tulajdonsagokat megtanulni. Majd-
nem 0gy, mint a FFVI-nél, hisz oft is
felszerelésekkel (és persze Esperek-
kel) lehetett vardzslatokat tanulni.
A targyaknal alul lathatjuk, mi-
lyen varazslatot vagy tulajdon-

hogy mennyi kell]. Ennyit errél a tovabbi részlete-
kért kérdezzétek a mogot. Egy mog érkezik a t6-
borunkba, aki nekiink adja a Moogle's Flute-ot.
Ezzel a térképen a Négyzettel hivhatiuk a mogot,
akinél menthetink és Tentet haszndlhatunk. Némi
beszélgetés utan a csapat elhatdrozza, hogy el-
8szor is keres egy biztosabb vérost, de ehhez el-
8szor at kell kelniink a jégbarlangon.

ICE CAVE

A Select-tel vehefijik el6 a Blanktol kapott térké-
pet. Elég kicsinek tinik, de ne felejtsik l, hogy ez
csak egy kontinens térképe nem az egész vilage!
Keres?t meg a jégbarlangot és menjink oda. Ha
akarunk, nézelddhetiink is a térképen, de egy le-
zart kapunk kivil nem sokat falalunk. A barlangot
jol kutassuk at, és vegyik fel az 6sszes doboz tar-
talmat. Néhcny helyen Vivi segit kiolvasztani a
falat. Végil ket iranyba mehefiink fovabb. Elgszor
vélasszuk a bal oldalt és olvasszuk ki a mogof,
akinél mentsiink! A jobb oldalon a hidegtsl ssze-
esnek embereink, csak Zidane kel fel késsbb. Vele
menjiink elére és megtaldljuk a hideg forrasat,
Eontosubbun, aki okozza ezt a jégvihart. Egy fe-

ete varazslé az, név szerint Black Waltz No. 1.

agasey

sagot fog fanitani, és mennyi AP

O hasonlit Vivihez, am
felndtt és gonosz. Mivel
nagyon katekedik, tanit-
suk meg kesztyibe du-
dalni! A baj az, hogy
egyediﬂ leszink ellene
és egy bardtot is hivni
fog egy nagyobb kigyo
személyaben. Probal-
kozzunk lopéssal addig,
amig a Trance befolts-
dik, és ha ez megvan
526 szerint elssporhefjik
mind a kett6jiket.
w8 Egyébként a vardzslot
témadiuk elészor, mivel

kell hozzd. A va-
razslatokat piros
kristaly jelképezi,
és ha megvan az AP, ami kell hozza,
emberiink megtanulja. Ha levesszik
fegyvert, akkor is hasznalhatjuk.
Egyébként, amig tanulunk egy va-
razslatot, addig is lehet hasznalni. A
: h1|uidonsé|guinkui (védelem a karos
tulajdonsagok ellen, Counter, tobb HP,
MP stb.) z6ld szintiek és az ability-nél fe-
hetjik haszndlatba Sket. Minden emberiink kristg-
lyokkal rendelkezik, melynek szama szintlépésnél

néni fog. Ahhoz, hogy egy képességet haszndl-

junk, rakjunk bele kristalyt (mindig ki lesz irva,

be fogja gyogyitani a testérét. A kigyon kozépen
lesz egy gémb, ez ahogy pirosodik, tgy fogy az
energidja. Gydzelem utdn valaki azt mondja,
hogy: “Még van ketts", és lathatunk ket figurat
rovid idére. Csak nem Thorn és Zorn az? Men-
jiink vissza baratainkhoz és velik egyiitt favoz-
zunk a barlangbél. Fent a hegyen a kd folé ke-
riliink, lathatunk egy kis falut meg egy fornyot.
Elészr a tornyot latogassuk meg, ahol egy kavé-
manids oreg laki. O arra kér, hogy hozzunk neki
harom nagyon kiilnleges kavét. Ha mind meg-
van hozzunk el neki ad valami érdekeset - majd
kitérek ra, hogy hol vannak a kavék. Ha vegez-
tiink, mehetink a faluba, Dali-be.

A kévetkez6 szémban j6n a folytafds!
Veres Miki

| FINAL FANTASY 1X )

GRAFIK A KIVALS ]
JATSZHATEs Ac. KIVALS
SEAVATESSAG Jé
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ANALSG RANYITS DUAL SHIeGK!
v IGAZI FF JATEK, PROF] TORTENETTEL.
GRAFIKAVAL ES FILMEKKEL,
ELVEZETES JATEKMENET
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alahol a vilagon, egy. 6si
L templom falai kézt, évszéza-
dok éta elfeledve dll egy titok-

zatos Srddgi gépezet, mely mérhetet-
? rendelkezik. Azonban

len energiaval _
ahogy az lenni szokott, meré vélet-

* lenségbdl felfedezi valaki, aki a sajat
kis megaloman vilagleigazé terveihez
akarja felhasznalni. Jelen esetben ez
most Major Maxim'és lelkes-kis csa-

ata, és mar. nines'is hatra sok idé,
Eogy sikeriiljon beinditanivk a masi-

“nat. Ideje lenne tehat, hogy valame-
lyik iigyeletes hés a helyszinre sies-
sen, és a rosszfiok kérmére nézzen.

Nézzik, csak ki johet szamitasba?
Lara még mindig nem ésta moﬂét ki
az egyiptomi templom romjai‘alél,

Gabe i.o?(cm szabadsé%on van, Clai-

re-ék csak zombis megbizatasokat
vallalnak el, Solid SncELe az 0] jaté-
kén dolgozik, Regina-éknak épp-elég
bajuk van a dinékkal, viszont
asszem’ Croc'és Spyro pont réér.

- gosebb csapat kell, akik rutinosak,
jartasak a kézelharcban csaktgy,
mint a tizharcban, megvan a megfe-

lel6 technikai felszereltségiik, képesek

titokban bejutni j6l 6rzétt objektu-
mokba, és raadésul bomba 6l néz-
nek ki. Megvan! Kiildjik ki a terepre
a-Veszélyes Lanyokat azaz a Dange
Girl Team-et. Ja, hogy nektek eza
név nem mond semmit2 Akkor
most gyorsan elmondaném, mi-
rél is van sz6é, a Danger Girl

egy négyfSs kis csapat, ha-
rom'szexi bombdzo kis= e
csajbdl és egy palibél all,
pont, mint a Charlie An- L
gyalai, azzal a kilénb-
séggel, hogy JC (nem- ¥ 4
osszekeverni CJ-vel), S
Sidney Savage, és Ab- :
bey Chase klasszisokkal
jobban néznek ki az elfu-
serdlt “angyaloknal”. Meg
az sem meﬁékes tényezd,
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Adada, még sem 6, ide valami d&- %
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hogy Amerikaban-sajat képregény '

fizetik van, ami nem annyira sike-
res, mint mondjuk a Pékember, de
valészini megvan a maga kis kézon-
ségrétege, akik most nagy érémmel
teszik ra a keziket héseik kalandjait
tartalmazé PS kerongra. A.jaték a
nagy eléddk (6l kitaposott Gsvényét
koveti. Vannak bégyds fészerepék
a’la Tomb Raider, van akcié, mint a
Syphon Filterben, és lopakodas a
Metal Gear Solid-bél. Ebbél gondo-
lom mindenki kitalélta mar,-hegy egy

. kiilsé nézetet hasznalé akcié prog-

ramrél van sz6. A jaték egy hossz-
abb térténetet dolgoz
fel a kalandjaik kézil,
és tizenkét palyan ke-
_resztill irthatiu(d go-
noszt, amig pontot nem
tesziink a végére. Kil-
detéstdl fiiggden min-
dig mas lanyt fogsz
irényitani. A kijlénbség
éltaférban az alapfegy-
verekben — Sydney pél-
déul egy ostorral és
egy tavcsoves fegyver-
rj van felszerelve, — és
a specidlis mozgasaik-
ban‘van. Abbey vetdd-
ni tud,-mig JC ugyanerre a gomb-
kombinéciéra egy Trinity-s ugrast
mutat be.

AZ IRANYITAS

Sajnos mind a manudlis, mind az au-
tomata célzés enyhén gyatréra sike-
rilt, gyhogy mindenkinek csakis a
_ hasznéra vélhat, ha-egy
. ~kicsit foglalkozunk az
iranyitassal és az ellen-
felek legyGrésére iranyu-
|6 egy-két taktikaval. Le-
het sima és analég ira-

nyitas kozott valasztani. Ez utébbi
annyiban kiilénbézik a simétél, hogy
az L3-mal lehet 18ni, a jobb analég

karral izdig nézelsdni lehet, ha cé-

lozni akarsz, azt az R3-mal tudod ki- Milyenkor a D-pad-del lehet manuélisan

vitelezni. Nézzik a'simét. A D-pad-
del evidens mit lehet csinélni, az X a
lsvés, a Négyzet az ugrés, tudsz eld-
refelé is meg hatrafelé is ugrani. A
Kér az akciégomb; ezzel tudsz lada-
kat nyitni; kapcsolokat atnyomni, lét-
rakon maszkalni, vagy a nalad lévé

kivalasztotttargyat.hasznélni. Ha va-

s

lami nem rec:ﬁc na a'Kérre, azt alta-

léban szét ke

|6ni. A Haromszsggel
tudsz eg

ylajta belsé nézetre valtani,

célozni, ha befogtad a célpontot, @
célkeresztpirosra.valt- Oldalazni az

+R2-vel és az L2-vel tudsz. LeguEgolni

az L1-gyel lehet, guggolas kozben
nem csak elére-jatra tudsz bukfencez-
ni, hanem oldaliranyban-is, a két ol-
dalazés gomb segitségével. Leguggol-




ni féleg tereptargyak mégatt-hasznos,
mert igy még a grénét robbanasatol
is védve vagy. Lopakodni/sétélni az
R1-gyel lehetséges, ha valamilyen fal
mellett vagy szintén az R1 hasznélata-
val a falhoz tudsz lapulni. Igy ha-
ladni az 12/R2-vel lehet (mint'a’
Metal Gear-ben),-ha egy sarok- *
hoz érsz, ugyanezzel a két
“gombbal lehet kibojni (ha elenge-
ged dket, a szerepl visszalapul
a falhoz).
A kiilonbd-
" 26 specidlis
mozgdso-
kat oldala-
zas kozben
tudod vég-
rghali'tani,
#_Ugy hogy
~egymas
" Jutan kétszer
4 gyorsan megnyo-
mod«az ugras
~ gombijdt. Van még
e Tkk’, ho ket
Zer egymas utan

~“mod a Le iranyt, a
= figura 180 fokot
o fordul..Mint mon-
% dottam a célzé-
rendszer elé? ra-
fyi, @ manudlis
célzast csak akkor

érdemes hasznalni, ha az ellenfelek
nem vettek még észre. Egyéb esetek-
ben mindig vérd meg, hogy megjelen-
jen az ellenségen egy célkereszt, ez
ielzi, hogy az automata célzas befog-
ta az illetdt. De még igy is kétséges,
hogy elsére sikeril eltalélnod a palit,
0gyhogy az a legjobb megoldés, ha
tamadds kézben oldalazol is, ez élta-
h léban mindig bevélik. Elég gyenge
hozés volt agkészitc'ik részérc'if: hogy
ha elfogy a téltényiink, nem lehet ko-
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zelharcba bocsatkozni. Ellenben az
viszont nagyon tetszett, hogy kozelrél™ .
le tudnak minket Gitni, és még a féldon
is van lehet6ségiink mozogni, gurulni,
stb., s8t néha még az éivezetd anima-

ciékban is nekiink kell
irdnyitani a figurankat,
és bizonyos gombkom-
binaciok segitségével
(a gép mi:gig kiirja)
tudunk kijutni a szorult
helyzetekl:&l. A képer-
nyén fel van tiintetve az
energidnk; hogy milyen
fegyver és targy van nd-
|ugzvéppen, és van egy
hasznos kis segitétarsunk
is a radar. Ezen a Metal
Gear-hez hasonléan fel van
tintetve az el-
lenfelek helyze-
te (a kilonbszd
szinek a viselke-
désiket szimboli-
zélja: gyandtlan, ke-
res minket stb.), igy
aztén nem érhet min-
ket meglepetés, kivé-
ve, ha egy szinttel
alattunk vagy felet-
tink van vcﬁc:ki. A
SELECT-tel lehet elé-
varézsolni az Inye-
tory-t. A bal oldalén
lehet a fegyverek k&-
: z6tt valogatni, ha
egy fegyver képe csak huﬂdnyan lat-
szédik, csak toltényiink van hozzd, de
maga az eszkdz még nincs meg. A
jobb oldalon a haszndlati targyak
vannak, {6 hat fudod, a cuccokat csak
akkor tudod hasznalni, ha ki vannak
valasztva. A Négyzettel egy Gjabb
képernydre kerﬁﬁz, ahol tobbek kozt
a palyan elvégzends feladatok listajat
is 6toTvosho'rzg. Egyébként a feladatok
végrahajtésaban az ellenségen kivil,
soE kis buktaté is akadélyozni fog,
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" rogton az elsé palyan
‘hogy a teherautérél lelo-

amiket neked kell meg=" '
oldanod..llyen példaul .~

pott lzemanyagot a ?e-

" nerdtorba 16lts

stb. Azért.ne™
ijedj meg, ha
valamit hasz-

nélni lehet, azt
a gép mindig

iirja.

Minden pélya

éridgba tartozik, a textirak is csak né-

a latszédnak at. A szereplsk is végre
nem csak helyben futnak, mint mond-
juk a Syphon Filterben. A zenék nekem
tetszettek, a hangokkal sem volt eget-
verden nagy baj, st a szereplék foly-
ton dumélnak egyméssal. Az ellenferek

is megfeleléen vannak kidelgozva,

seggberigjdk a t0szt, oszlop mégil ki-

isanditva viszonozzdk a tiizet, grand-

_ tot dobnak, a haléluk utan még ?nﬁzzék ;
a ravaszt. A kornyezet is hitelesen left
~ kialakitva, a-havas pélyan példaul
még a szerepld lehelete is latszodik.
Persze nem annyira kidolgozott és
részletes, mint a Metal Gear, és sokkal
révidebb, mint a Syphon Filter, mégis
nagyrészt elégedettek-lehetiink, ha mér
megvettik a jatékot, mert aki ezt két
programot szerette, az most is egy ot

elétt van egy eliga-
Zitas, néha még vi-
deb is. A legjobb
viszont az, hogy a
palyak kdzben is
rengeteg atvezetd
animdcié van, ezek
legtobbszor azért
keriilnek lejatszasra,
mert a ténykedésiink kihatéssal van a  fog szérakozni. Mégis valami hianyzik
kornyezetiinkre is. Talan éppen ezért be?éile, hogy igazi ﬁasszikussc’: valjon,
szép gordiilékenyen, és mindig érthetd  és ezen még a hatalmas dudak létva-
médon folyik az akcié, és humornak  nya sem segit.
sem voltak hijan a késziték. Fegyverek-
bél is kapunk eleget, a tizenegyedik
Eél{yc’m pedig magat Major Maxim-ot
ell legyGrniink. A grafikéat nem lehet
nagyon lehGzni, bar nem ez a leg-
szebb jaték PS-en, mégis a szépeiate-
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edvencem a Vémpiros té-
Kma és ezt Martin is j6l tud-

ja. Hmm... talén éppen
ezért kotdtt ki a kezeim kazdtt a
Blade, vagy egy puszta véletlen
csup@n? Ebbsl gondolom vilago-
san kévetkezik,iogy a Blade va-
l6jéban egy vampiros jaték, mely
az egy filmétirat Playstation-ink-
re. A Penge cim{ film hazénk
mozijaiban is ériasi sikert aratoft
és még sok helyen a vilagban.
Extra mennyiségl vampir és hi-
permodern megvalésitds, renge-
teg akciéval — a siker elmaradha-
tatlan kellékei. Természetesen ezt
nem hagyhattak ki a kiadék, béar

y kicsit elkésiek vele, mert a

Eﬁ‘n sikere mar j6 ideje lecsengett
mdr. Mindenesetre most itt van,
kiprébalhattuk, bar tol sok él-

vampirok és az emberek egyitt

“élnek egymas mellett, csak eppen

az emberek nem tudnak semmiré|
(mint ahogy az dltaldban lenni
szokott). A vampirok titokban bu-
likat csapnak, vampir szérakozé-
helyek nyilnak szerte a nagyvilag-
ban. Ahol csak lehet, irtjak az
embereket, sziviak a vériket. A
vampirok szévetsége egy olyan
csapasra késziil, mellyg végre el-
foglalhatné a vampir faj a ?éldet
és aivehetné a vezetést. Egy Gsi

ménnyel mégsem gazdagodtuk
dltala. Nézzik, mi a fenét mivel-
tek a koder sracok oft j6 messze
a programozék Mekkajaban.

PENGE SUHINT

Elészor elmesélem a torténetet,
mert bizonyéra van olyan olva-
sonk, akinek az életébd| kimaradt
a film. Széval a térténet napjaink-
ban jatszodik, egy olyan vilagban
— a mi vilagunkban (1) -, oho? a

irés szerint létezik olyan
varazslat, mely isteni
erésségire képes emel-

ni egy vampirt és ezal-

tal képes lesz barmi-

kor, barkit, barmilyen

6don megdlni. Képes

lesz Fénygen és sotétben
egyardnt élni és ereje megsok-
szorozédik. Igen ém, de a jéfick
sem pihennek ezalatt, ugyanis él
a féldén egy ember, Penge, aki
nem is egészen ember. Minden

idejét azzal tslti, hogy minél tobb
vampirt pusztitson e? Meg akarja
allitani ezt a szérnylséget, amire
a vérszivék készilnek. Valéjaban
Penge egy ember és egy vampir
fia, igy kilonleges képességekkel
bir. Tokéletesen meg tud lenni a
féenyben és a sotétben egyarant, a
vémpirok erejével és testi adottsd-
gaival rendelLezik. Viszont elméje
emberi, az emberek oldalan 4ll
és erésebbnek érzi magaban ezt,
mint a vémpir voltat, bar nem

Dl ayS ta,ti.oh

sak, mindenkit lekaszabolnak és
lepuffantanak, de 6k sem birhat-
jék a végtelenségig. Segitsiink ne-
|<i|< és irtsunk ki minden atkozott
muténs vérszivé allatot. It tart a
helyzet most, és bele is pattanha-
fun{ Penge bérébe. és atvehetjiik
az iranyitast.

VERCSOPOGES

Bepattintva a CD-t a gépbe, egy
kis toltésids utdn mar epedve var-
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mindig képes
uralkodni ma-
gén. Idével neki
is kialakul az
Ogy nevezett
"éhsége”, amit
vérrel kellene
csillapitania, vi-
szont dreg ba-
ratja, akivel
egyutt harcol,
kﬁeilesztett egy
szérumot, mel-
lyel g.Lc'Jto|hc1tic1
ennek a vér-
szomjnak a kia- K=
lakulésat. Sajnos mar elég régéta
szedi Penge ezeket a lottycket és
egyre nagyobb adagekra van
sziksége. Mindenképpen szikség
van egy Ojabb tipuss szérumra,
kildnben Penge immonis lesz a
gyodgyszerre és vampirra véltozik.
Elég kaki a helyzet, mint az ti is
lathatjatok. Ezek ketten szallnak
szembe az &sszes rohadt vérszi-
véval. Fegyvereik szuperhatéso-

tam, hogy valami igazi filmes int-
roval készontson, ho%y |athassam
Ojra egy pergd videdban &ssze-

: végga a legszebb képsorokat. De

hidba vartam, mert semmi sem
indult, sét egy cimfelirat utan rég-
tén a meni ié‘:vetkezeh‘. Na mon-
dom, majd ha a startra nyomok,
akkor lesz valami kis anim, de
semmi. Sehol egy arva vided
sincs, csupdn az engine-el csinal-
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tak egy kis el6zményt, par ma-
sodpercbe zsofolva. Nagyon le
voltam térve, hogy képzelik ezt
igy kiadni Playststation-re, réada-
sul az ezredfordulé utan. Semmi
korités, az ég egy vildgon semmi.
Viszont a menii nagyon pofésan
néz ki, kifejezetten szép. Egy ab-
lak van felil, melybe csépég a
vér és a csobbandas, meg osgwllc':-
mok elég kellemes atmoszférat te-
remfeneE a meninek. Miel&tt 0
jatékot kezdenénk nézziink be az
options-be és dllithassuk a dolgo-
kat izlésiink szerint. A nehézségre
teliesen mindegy mit allitunk be,
mivel igy is, Ogyis meghalunk az
elsé harom ellenfélnél. Vagy le-
het, hogy csak nalam volt ilyen

ne-
héz a
jatéke
Par gép-
feg eﬁévés-
sel a legkisebb
pite ellenfél is vé-
gez velink. llyenkor
azonnal Game Over-t
kapunk, nincs tobb élet,
nincs folytatasi lehetéség,
semmi. Ha X-et nyomunk
betslti a palyat ojbél és kez-
dédhet a szenvedés az elejérsl.
A palydakon a feladat roppant ko-
mor;f agymunkat igényel. Teen-
dénk nem més, mint az Ssszes
hérgé monsztert likvidalni és kap-

csolékkal ajtékat nyitogatva kijut-
ni. Felszedhets targya vcmnc:,(
ugyan, azokkal sem kényeztetnek
e?minket. Energialadak talalhaté-
ak elvétve és toltéenyek, illetve
fegyverek. A nézet és a stilus egy
haromdimenziés akciéjatékot ta-
kar, viszont az egész megva|6si-
tas elég szinvoncﬁta]on. Hasonlitva
talan a PC-n és Amigan befutott
Heretic -6t emlithetném, viszont
dssze sem hasonlithaté a mingsé
a Raven féle engine-el, Iérténeﬁe?
és kidolgozassal. A Heretic Il nem
valik unalmasséa percek alatt, mint
a Blade, tovabbé grafikailag is
szép élményt nyGijt. Ezt nem
mondhofnc’:ﬁ el Penge akciéjardl,
mert teli van textora hibakkal,
szétcsOszasokkal és pixelhegyek-
kel. Mér maga a figura raj-
za sem valami megnye-
ré, a szornyekérsl nem
is beszélve. Alig latsza-
nak a sététben, de a te-
reptargyak is alig lat-
haték. Ez valészinileg
valami ijedségérzetet
akar kelteni, de csak ide-
gességet okoz, mert sem-
mit sem latunk és nekime-
gyink a falnak. Jobb régton
az elején feltekerni a fényerst
a TV-nken, hogy legalébb azt
lassuk, hol van%al és hol nincs.
A szérnyek tamadésa leginkabb
egy kommandéséra hasonlit, nem
sok kozét latom a vampirokhoz.
Elsugranak egy lada mégil és ész
nélkil elkezdenek tiizelni minigun-
nal, melybdl ha egy-két sorozatot
bekapunk mar c:ltﬂrbl is szagoljuk
az ibolyat. Gondolom egyértelmd,
hogy a nehézséget is oltari médon
elcseszték ezzel. Semmi kiilonbsé-
get nem véltem felfedezni a nor-
mal és a hard fokozat kézott, mi-
vel mindkettén ugyan Ggy ki tudott
nyirni az elss ellenfél, ag’(ive| talal-
koztam. A legnagyobb hatrany vi-
szont mégsem ez, hanem a grafi-
ka és annak sebessége. A palyak
még nem lennének csonydk, de
néhol olyannyira gyenge a kidol-
gozas, hogy az mar fajdalmas,

nem beszélve : S
arrél, hogy két
ellenfél jelenlé-
te esetén belas-
sul és elkezd
oltari médon
akadni. Ez ha-
zavagja az
amugy is gyen-
ge kezelhet&sé-
Eet. A gombok
iosztasaval
nem lenne
probléma, ha-
nem a fické
mozgdasa az,
ami teljesen
irényithatatlan-
na teszi a |até-
kot. Olvasha-
tatlan kis betikkel irja ki a beszé-
deket és a teendéket, ezért jobb,
ha leirom a mozgaskombinacio-
kat, mert egy gyengébb TV-n a ki-
irasok mar nem is latszanak.
A nyilakkal vagy a bal Analég
karral forgatjuk a f8hést, az X-
szel tudunk tizelni a kivalasztott

fegyverrel, a Korrel pedig rugés-

s |

mert hajlamosak a szimulélasra
és amikor hattal allunk nekik, ak-
kor kelnek fel. Tovabba talalhaté
naluk némi pénz is néha.
Végezetill csak annyit mondha-
tok a jatékrol, hogy sokkal tobbet
vartam volna egy Blade filmatirat-
tél, legalabb annyit, mint*amit a
James Bond esetében kaptunk.
Sajnos nem
igy alakult,
mivel a Blade

egy roppant
Eyenc?ere si-
eredett akci-
6jatéknak si-
kerilt, nem-
hogy nem
nyUjtotta azt
amit vartam,
hanem totélis
csalédast oko-
zott. Tisztéra
rosszul érzem
magam, épp
most kapcsol-
tam ki a Bla-
det és Uresnek
érzem a lel-

kombinaciékat bevinni. Folyama-
tos nyomogatasra Gjabb és Gjabb
rogasokat mutat be. A Négyzettel
lehet véltani a rendelkezésre allé
fegyverek kézott, a Haromszog
viszont az ugrésra szolgal. Az
R1-et nyomva tariva és iranyokkal
kombinélva lehet oldalazni, mig
az L1-el az eszkdzlistdban lapoz-
gathatunk, vélaszthatunk ki tar-
gyakat és hasznalhatjuk. A L2-6t
ugyan igy hasznélva egy fegyver-
be tobb fajta taltényt is rakha-
tunk. Persze ezeket el6bb még fel
kell szedni valahol a jaték folya-
man. Az R2 a legfontosabb gom-
ba kizdelem soran, hiszen ezzel
tudjuk bemérni a tavolban lévé
szdrnyeket és aranylag pontosan
célozni. Ha nyomva tartjuk az ak-
tudlis célpont teste zélden kezd el
vilagitani és mar |8hetink is. Ter-
mészetesen csak a pisztolynal van
értelme. A Start megnyomasara
egy menibe kerilink, ahol mé-
dosithaték a bedllitasok, belenéz-
hetiink az inventory-ba, vagy ki-
léphetiink a palyérél a cimképer- -
nyére. A lepuffantott ellenfelekhez
érdemes odafutni és megvizsgalni
Sket, hogy tényleg meghaltak-e,

kem, amolyan

depresszié {6t ram. Valamit ten-
nem kell ez ellen, nézzik csak mi
is van itt2 Ah épp itt a Tekken 3,
na mindjart rendbe hozom a ked-
vemet, legyakok par ellenfelet és
elfelejtem azt a sok bosszisagot,
amit a Blade okozott.

Endrédy Tibor
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| indenki azt dllitja, hogy a programok
' M(;s a jatékok mar tol embertelenek!

' fesen nem-szakértd szd
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karhol hallok egy kritikat (természe-
ggf]’, szinte biztos,

 hogy nekikezdenek a “jaj, de durvak ezek @

programok, be kéne filtani Sket"-féle dumak-
nak és én pillanatok alatt a falat kaparom. Na

 kérem, minden szillének és elmebajos nagya-

nyonak j6 hirem van: megsziletett az a jatek,
melyben semmi kegyetlenség nincs, nem kell a
vérben tocsogni, nem kell szerte-szana léni
mindent, ami az utunkba keril és legféképp
nem kell majd elfiliani Pistikét ha sokat jatszik,
mert a program igencsak infelligencia Heileszté’.
Bocsi, hogy kicsit indulatosan és elkanyarodva
a fétematél kezdek, de mikozben mar harom

napja kergetem a birkakat és azt sem tudom,
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hogy merre fefrengjek a nevetéstdl, tegnap &j-
iel valami barom az egyik kereskedelmi televi-
ziéban azt mondta, hogy “a fiatal korban kia-
lakulé skizofrénia elsédleges okai kozott szere-

| a videojatékok és a filmek vad és emberte-
f:r: vilaga”. Remek! Hat mostantél minden ép
szamyait bonfogatd elmebefeg fomeggyilkos-
nak ajanlaném terdpia jelleggel a Sheep nevii
alkotast, melyrd| az alabbi ismertetdt szeret-
ném az Gjsagiras betivilagara konvertalva at-
nydjtani.

Ki GONDOLTA VOLNA?

A birkak nem is buték, illetve nem voltak min-
dig azok. Parszaz éwvel ezeldtt tobb Grhajoval
és egyéb jGrmlvel szélltak alé a mi kis vile-

unkba, hogy tanulményozzék a buta emberi
?ui minden tulajdonsagat. Minden foldrészen,
minden orszég!:an, minden vérosban megje-
lentek a baranyok, hogy figyelemmel kisérjék
az emberek fura, de szerintik figyelemremélté
viselkedését. Aztdn tortént valami. Hirtelen a
birkak megszoktak a fodi létet és kezdték elfe-
lejteni @ tuddst és bblcsességeket, melyeket oly
ré?éia hordoziak a génjeikben. Egyik pillanat-
rdl a mésikra azon kaptak magukat, hogy nem
tudnak mast mondani, csak hogy “Beeee”. Na,
eddig tartott a birkdk diadalmenete a foldén,
am most mi legyen ezzel a rengefeg birkaval?

Egy 6riilt tudés, Mr.Pear kitaldlta, hogy keresz-
tezi az embereket a birkakkal és ezzel egy 0j
domindns faijt teremt a foldn, melyet egyedl
6 tud majd iranyitani! Nem kell mondanom,
hogy ez az elképzelés mint a barikakra, mint
rank nézve kevesebb, mint hizelgg, igy nincs
mds hatra: nekiink, domindns és inleﬂigens
embereknek kell kimenekitenink oz azéta le-
butult és magatehetetlen joszagokat a vilé
minden pontjarél, még mieldtt Mr. Pear e|Eap*
ja és genetikailag megbuherdlia ket - akkor
aztan bégetni fog mindenki a l&'ﬂd'dn! Meg-
mondhatnank a Eirkéknak, hogy induljanak és
menekiilienek, de sajnos mar nem értik a nyel-
viinket, igy nem maradt mas vélasztasunk,
mint a lehetd legcélravezetdbb modszerekkel
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ravenni Sket, hogy
menekilljenek el a Ha-
waii-szigefekre, ahol
bizfonsaigban béget-
hetnek éﬁaﬁik végéig...
Na? Milyen alaptorté-
net? Ehhez is egy pi
hent agy kell, hogy va-
laki ilyet sziljon, ci(e
azt tudom mondani,
hogy oz egész jaték
nem mds, mint egy el-
mebeteg programozé
garda szileménye.
Annak idején, amikor
a Lemmings-el jatszot-
tam, bizony nem gon-
doltam volna, hogy
vannak hilyébb teremtmények, de a Sheep ré-
cafolt minc{enre. Vannak. Radsbbentek majd,
hogy sok idiéta leremiménz: sikeriilt mar kont-
ro|?a|c'1 vonni, de annyira usztralé és annyira
tehetetlen csapat, mint ezek a birkdk a ]c’:iél-
ban hat bizony nem sok van.

A LENYEG ROVIDEN

Feladatunk nem més, mint terel-
gefni a birkakat. Ezzel ugye
nem is nagyon mondtam
semmi Ojat. Gyakorlatilag
rengeteg killonbdz pa-
lyén kgﬁ] a kedves fe-
remiményeket ravenni
arra, hogy valamilyen
{ton-médon jussanak el
a kijelolt végcélhoz, ami
lehet egy kert, egy autd vagy
egg sziEerecske. Annak, hogy
a birkakat milyen modsze-
rekkel terelgeiKei'i}k, egy ki-
csit késobb, eg Lijk"m
részt szenielné{ az irGs-
ban, igy most sokkal in-
kabb végigszaladnék a
menirendszeren. Nem hi-
szem, hogy els6 latasra
e|vesznére( az opciok
rengetegében. A kilon-
b6z3 jarulékos dolgokon,
mint hangerd, nehézséi és
eﬁyebek, nem nagyon kell
allitgatni, viszont érdemes a
fréning verziot igénybe venni,
mert ez a része a jatéknak jol
jon majd a késsbbi “élesben”
mend kiizdelmeknél. Akar-
mennyire is biztok a tuddso-
tokban, mindenkép gyakorol-
Eussuiok egy kicsit, mert so-

at szémit. Ennyit réviden a
meniipontokrél és most fino-
man Gsszunk Gt a palyak fel-
épitésébe.
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PALYAK
Szinte mindegyik palya
ugyanarra az alapsé-
mara épil: akadalyok-
kal és ellenfelekkel
megtiizdelt helyek ezek,
melyek eszeflen egye-
dek kegyetlen bekebele-
zéséhez kellenek (Ho-
iuil...usszem' kezdek én
is lebutulni...). A palyé-
kon rengeteg nehezit6
és "keresztbe tevd"” her-
kentyd falalhato, milyek
vagy agyonnyomjak,
vug e?&)l’ik, v}c:gy lkih'ivik
az Girbe épp arra févedt

anttlan birkankat, igy nekiink a terelgetésen
ivil az elsédleges feladatunk azt elérni, hogy
ne menjenek ezek a szerencséflenek olyan
helyre, ahol a gyors és biztos haldl vér réjuk.
llyenek példaul a kombajnok, vagy kemencék
a palydkon, de vannak elekiromos vezetékek
és egyéb targyak is. Akadnak persze targyak,
melyeket haszndlva egy sokkal jobb béranykat
Lok vise deeaobl s wid kst
tennék emlitést, kezdjitk inkabb a legfon-
tosabb karakterekkel, akiket a prog-
ramban vélaszthatunk a terelgetés-
hez és juhdszmunkahoz.

Alapvetden négy jatékosunk
van a programban, akik arra
vallalkoztak, hogy birka-

asztori munkakérben pro-
Eélianak szerencsét. Az
els6 figura utcai punk-
nak 6ﬁézﬁﬂ druszém,
Adam Halfpint. Ha
nem fetszik a fiatal,
torzomborz arc,
akkor az Greg
rocker Bo

Beep lehet a mi emberiink. Persze nem feltétle-
nil Eelf pasinak lenniink ahhoz, hogy nyom-
hassuk a terelgetét, igy a bajosnak kis jéindu-
lattal sem mondhaté Shep is szamitésba jchet,
de kutyaképiieknek g'(:nlzném az dreg hazér-
26 alkat Motley-t. Ok négyen kerge‘:ii a bir-
kasereget, de ha modszereiket nézziik, akkor
némi eltérést tapasztalhatunk munkamenetiik
stilusdban. Erre igazabol részletesen nem kell
kitérni, mert annyira nem killonboznek, de le-
gyen elég az a tény, hogy személybé| adodé-
an a ﬁgurék hangvétele valiozé, a médszer,
ahogy rabirjak cﬁ:undés négylabtakat a moz-
gasra, legin,(dbb az killonbozik. Mig egyesek
erdteljesen raiivoltenek a szerencséflen dllatok-
ra, més figurak fogjék és megprobaliak fino-

man megkozeliteni Sket. Van, aki kedves sza-
vakkal éri utol a barikakat, e akad olrcm is @
kergeti

fent emlitettek kozot, aki rfgyors labéva
a végcél felé a szerencsétlen

bee-gépeket.

Amikor el-




kezdddott a jaték a versenyzok a nehézségi birkaszamot bekergeti oz dlialunk (illetve a
kel ool i el ot o Gl i b BB s e i
va kapjak. Minden palya més hxzint jelke- E:Eoroi a programban és azt, hogy épp me-

gy ferke lyikkel szeretnénk kergetézni, mi valaszthatjuk
ki minden pdlya el6tt. Az elsé fajta a Modern
Pastoral. Ezek azok a birkak, akikkel még mi

[persze an épen Ggyis jol latni,
ﬁg;y pontosan hol is helyezkediink el) és eze-
ken a helyszineken kell @ megadott minimalis

is taldl-
koztutunk
egy-két
hosszabb
vidéki utunk
sorén. A |6

oreg fehér
bun?c’:iﬁ, kis
édes, am felet-
tébb buta j6szé-
gok. A Modern
Factoral, mér egy
fokkal jobban néz ki,
mivel valamilyen fur-
csa ruhdt rahoztak a
hatara, de megmon-
dom &szintén, nem na-
yon ébredtem ra,
Eogy viselkedés szem-
[}onﬁébél miben ki-
Bnbozik az eléz6 csa-
attél. Harmadik bir-
Eofaiunk a Long Wool,
akik szintén olyan
“rokker-hevi metdl”
cucchan diszelegnek,
mig személyes kedven-
ceim, a mar-mar Mat-
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rix-os kilsejt Cyber-
~ cucchan zabdljck a fi-

barikak igencsak hiper -

vet, bér réluk még azt
is elképzelném (pusz-
tan kinézetukbél itel-
ve), hogy olykor-olykor
az infernefen baran-
golnak.

Ha ezekkel a birkak-
kal lehetne szét érteni,
akkor bizony nem is
lenne nehéz a jaték,
nos a barikakat

de su] |<

egytdl egyig kivagta a
Menza?ﬁzb, igy a jo-
tek hatodik percében
mar-mar porkdltben lainak legszivesebben
ezeket a birkakat, még akkor is, ha tulajdon-
képpen kedvesek és aranyosak.

TERELGESS OKOSAN

Ahogy emlitettem, ezeket az istenverte bége-
t6gépeket el kell juttatnunk a célhoz, de ezt
Ggy E:" megtenntink, hogy mire lejar az éran
megszabott id8, addigra a megadott barany-
szam mar meg legyen mentve. Tobbféle mé-
don birhatjuk mozgésa ezeket a dogoket. A le-
hets legtobb alkalommal kisebb csoportokban
készalnak és nem nagyon mozgnak kiln-ki-
l6n. Ha megkozelitiiik cket egy oldalrl, valé-
szinileg elindulnal( a nekﬁﬁiyeilenlétes irany-
ba, igy évatosan és gondolkodva seften-
Eedieiek a kﬁzeﬁikbe! Ha sikerill

indulnak mindenfelé és in-
nentdl kezdve komoly esé-
lynk van ra, hogy énke-
zikkel (bocs, onlabuk-
kal) vetnek véget lefik-
nek, mert nekisétalnak
valami veszélyes gép-
nek, vagy lezuhannak
egy mély szakadékba. Ha
nagyon hirtelen meg akar-
jatok véltoztani az irdnyt,
amerre mennek, rohanjatok elé-
bisk és kialtsatok réjuk. Mindenképp
el kell terelgetni ket a célhoz, persze ha
nagyon nem sikeriil, akkor odalopakodhattok
és megfoghatiatok Sket, majd kézben szallit-
hatiatok a butan figyelé joszagokat, de ez
csuL az elején sikeres a jatéknak, mert idével
sokkal gyorsabban ketyeg majd az éra és nem
lesz id6 egyenként elcipelni szegény bégets dl-
latokat. Vannak segitségek, melyek arra hiva-
fottak, hogy a célhoz csalogassak alanyainkat.
Mér alig 18 éves szépszemi énekeseink is be-
bizonyitottak, hogy barmilyen zenének neve-
zeft F&rmedvénnyeT meg |eKer babondzni a bir-
kakat. Ezt teszik a radiok is a jatekban, melye-
ket meghallva a barényok elindulnak a zene
forrsa felé. Még szerencse, hogy a baranyok
(radid) haﬂgurr?cﬂ(. Sok esetben ugyanis ez lesz
az egyeflen esély nagyobb birkacsapat meg-
mozgatasara. Rakjatok le egy “szokolt” és
amerre a muzsika hangja, arra az dsszes bir-
ka! A masik megoldas a cukorka. Edesszajo
birkdink rohannak a cukorka felé, igy eme
modszerrel is “célpontra allithatjuk” Sket. A
{sbbit majd megismeritek, rohanjunk tovabb,
mert ukch még véleményem a jatékrol.

™ 1 megiiieszieni Sket, akkor aztén
h e

NEHEZ...NAGYON
NEHEZ

Igen. A fenti mondat nem hangzatos fécim,
soﬂ(kul inkabb a ké kemény valésag. Nagyon
fogjatok utalni ezeket a buta jészagokat! Ami-
kor mér épphogy sikerilne beugrasztani Sket,

L

mondjuk a feherautd platbjdra, egy pillanat
alatt elindulnak kifelé és rohcmn:E egyenes a
bozamezébe, ahol egy 6 kis aratogép készit
vagdalt host belslik. Mind a 28 p'%?yén akad-
nui ilyen szerencsétlen vég(i birkak, igy ne le-
pddjefek meg, ha sok-sok perc munkaja lesz

pillanat alatt fasirozottd. Ezeknek a buta
allatoknak, nincs veszélyérzetik, viszont az is-
tennek sem mennének be sehova, ahol iobb es
szebb tulojdonsdgokat kaphatnanak. Vannak
részek, ahol ha atkergetiik birkakat egy ka-
pun, akkor mint lanctalpas tanksoft’irge jelen-
nek meg az ajto mésik oldalaén. Ha ez meg-
tortént, akkor van valahol a palyan egy olyan
fal, amit csak 6k fudnak ledonteni, és ez valé-
szinGleg az egyeflen 0t kifelé, igy mindenek-
épp navigdliatok a military-barikékat ide,
majd 6k ?edﬁnﬁk a falakat! Fogtok fi mérgeléd-
ni mindenféle més nehezités miatt, igy legyen
elég ennyi.

A jatek grafikailag egyszer( és j6. Nem mon-
dom, hogy szemet gydnydrkadtets, de feljesen
rendben van. A hanghatasok tekintetében vi-
szont mar nem vagyok ennyire elégedett, mert
kifejezetten idegesité a folyamoioﬁ)irkabége-
tés. Ne dobaljtok a PS-t, nem mlik el, gya-
koroljatok egy kis dnuralmat inkabb, hiszen
hiiségesebb jatekosoknak 28 (!) palyan keresz-
il Iiﬁl hallgatni eme okos és felettébb kedves
[oszagokat.

J6, humoros kis jaték, ami talan egyetlen
nagy negativummal rendelkezik: felbontds utan
cscﬂ( egyszer hasznalhat6 fel. Vagy szerinfefek
akad bérki is, aki fogja és végigkerget tobb
szaz sik hiilye birkat minden Eéten Ojra, me
Ojra 28 pdlyan? En nem hiszem, eftd| ﬁiggeﬁe-
nil azt mondom, hogy kellemes pillanatokat és
hangulatos jétékokat “sziilhet” a program, igy
aki egy kicsit is vonzodik az efféle logikai-el-
mebajos jatékokhoz, mindenképp ruhazzon be
egy birkaral
Adam

i
GRAFIK A, Jé
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ilyen rég is hallottunk felslike
MBiztos nem telt el fél év az utolsé

Playstation-6s Star Wars jaték
megjelenése 6ta. Hat igen, addig Le“ utni
a vasat, amig meleg! Az I. rész 6ta pedig
jocskan meleg az a franya vas, igy sorra
ielennek meg a jobbnal jobb és Gjabbnél
bjabb Csillagok Haboruja jatékok, melyek
mind igyekeznek a film vonalat kévetni.
Nos, e?ért hozzank a Demolition is, mely
mar igyekszik tovabblépni a film hatésan
és torténetén. Ezottal Jabba indul begy(j:
16 karitra, hogy 0j csatlésokat toboroz-
zon maganak. Igen ém, de
azegészvildg a csatlosa 2 7T
|esz,£110 tesziink valamit, de T
nagyon gyorsan. A nép ==
szorakoztataséra a mester :
néha versenyeket rendez,
amolyan gladiatoros feleket,
csak modern fegyverekkel &5 #¢f
helyszineken. Nos, a jateé-
kos ezekbe a mérkgzé:
sekbe pillanthat be-
le, illetve kostolhat
bele egy par me-
net erejéig. Vi-
szont a megvalé-
sitas az nem ép-
pen kutya, tehdt erre
most részletesebben kitérek.

A MEGVALO-
SIiTAS

Mikor betslsttem a jétékot és
figyelmesen szemléltem, egy-

fcﬁy’rébun azt vartam, hogy mi-

kor lesz egy, éridsi vagas és

csapnak a kozepébe. de egydl-

taldn nem volt ilyen. A videok

hihefetlen hossz0sagiak és sok

van beldlik: A palyak és jar-

mivek sora szinte kifogyhatat-

lan. Azon tinédtem, vajon ho-

gyan fértfel ennyi mindlen aCD-

re, az eredeti audio trackrél nem

is beszélve. A videok mindsége

teljesen meggydz8, alig latni rajta,

hogy nem az eredeti filmbdl lettek
kinyisszantva. Amikor el8szor lattam,
odahajoltim a képernyshoz és kigivad
szemekkel figyeltem, hogy ez most ennyire
szép vagy ez az eredeti? De egy id8 utén
azért latszoft, hogy ez renderelt animaci.
A kalandunk nem a.megszokoft médon
kezdddik, ugyanis & meni elég rendha-
gyo, Jabba szobdja, ahol téncosnék ri-
szdliak magukat a hologramos képernysk
elétt, Ezeken a képernydkon keresztil ve-
zérelhetjilk a menit. Kezdhetiink jatékot
egyediil, vagy ketten nyomulva. Természe-
fesen rengete{ |étékméd &ll rendelkezé-
siinkre. Koztik a Battle, mely egy szimpla
versengés a gép jatékosai ellen. Ift miva-
Iaszﬁug ki emberiinket (és vele egyiift a
jarmivét is) és a gépi jatékosokat. A cél
mindenkit kiirtani az aréndban és elnyerni
a pénziket. A palyét szintén mi adhatjuk
meg. Bolygok és tdjaik szerint vélogatha-
mﬁ a nevesebbek koziil (Naboo, Tatooi-
ne, Death Star Il, Dagobah, stb.). Vélaszt-
hato tovabba a Tournament méd is, a
névbsl gondolom kideriil minden, itt egy
bajnoksagrol lesz sz6. Jatszhatunk csa
egy ellentél ellen (High Stakes), és pénz-
ben is fofodhuiunk a gybzelemre. A fel-
adat csakagy, mint a Battle-nél a megfele-
18 pénzdsszeg elnyerése a tobbi jatékos-
6. Bonusznak mondhaté az id6 elleni

kiizdelem (Hunt-A-Droid), melyben harom

perc dll a rendelkezésiinkre és a feladat

“minél tobb mozgé targy elpusztitasa.

Vagyis léviink mindent, mint az dllat. Ha
rémutatunk valamelyik jatékmodra, a gép
szépen kiir minden tudnivalét réla. Ho?
mennyi pénz megszerzése a cél, hany el-
lenfél ellen jatszhatunk, stb. Kilon érde-
kesség a meniiben a Tournament Chart
opci6, melyben a kiizdelem soran meg-
szerzett ellenfelekrd| és szereplokrd| tud-
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vagyunk, mér menet is a jaték. Va-
lasszunk harcost, jarmivet, majd palydt.
Mér toltédik is a kizdétér, készilddhetink
a gyilkolésra. _

A grafika mozgésa folyamatos, viszont
oltari sebességre senki se szamitson, mivel
a jarmévek elég lassan mozognak. Ezt el-
lenstlyozza a gySnydr( t4j és a rengeteg
tereptargy. Felszedhetd cuccok tomkele-
ge, energia kapuk, fe|epor!ok, Ure-

.. L o
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T dE

gek, mozgé aka-
alyok, lépege-

rolhaném.

[N

;J &: szont szeren-
3 ¢ csére a tob-

tassal nem lesz kiilono-
sebb probléma, a gombok
kiosztasa pofon egyszer(,

.~ bar a mozgés nem min-

- den jarmivel egyszer(.
Az X nyomva tartésaval
haladhatunk elére, a
Negyzettel fekezhetiink:

8l Az iranyokkal, vagy @ bal
| Analég karral mozgathat-
juk em%erijnket, a Hérom-

hatunk meg sok mindent. Példaul milyen
fajhoz tartoznak, hény évesek, melyiz
bolygérdl jstiek és elolvashatjuk életrajzu-
kat is. Ezen kiviil megnézhetiink egy vided
bejétszast, melynek teméja:Jabba mi-
lyen 'sorsot szan neki”. Ezt

szoggel eliilsé nézetbd|
efiik a ferepet. Az R1 és R2-vel
|6hetiink, lézert illetve specidlis fegyvert
(rakéta, ion agyd, stb.), a Start-ra a me:
nibe keriilink. Iit az éppen hallhaté CD
audio fracket médosithatjuk, vagy kiléphe:

hivia-a program Defeat
Movie-nak. Egész exirém
kivegzéseket és megaldzg-
sokat lathatunk oft, persze
csak a jol megszokott Lu-
cas Arts cenzlréizos stilus
mellett. Erdemes a Battle
méddal kezdeniink a gya-
korlast, viszont el6tte néz-
ziink be az opfions-be és
allitsuk a nehézséget
kdnnyre, a sériilést vi-
szont hagyjuk kdzepesen,
hogy ne tartson 6l sokdig
egy menet. Ha ezzel meg-

tak és még 50., f,‘ v ; P e
e 4 |

fiink a palyarél. Tobb gomb nincs kioszt-
va, ennyi 0z egész. Tn?c'm egy picit ol
egyszerd is emiaft a jaték. De nem csak
emiaft, hanem a feladatok is az esztelen
sldsklésen kiviil nem sok mindent nyGijta-
nak. A harmadik nekifutésra mar féraszté

lesz, hogy a mesterséges intelligencia

nagymértékben hidnyzik és esztelenil ron-
tanak nekiink az ellenségek, hogy nem

,_, tudunk 6j csodafegyverekhez hoz-

zéLutni. Nagymértékben
arpotol ezekért a hi-
anyossagokért
a meseszép
rafika, me-
%yet fikézni
nem szabad.
= Szinte minden-
hol szép és hi-
batlan. Azért mon-
dom, hogy szinte, mert -
van, ahol nem. Néhol be-
lelég a kamera a falba és
at is eshetiink néha egy
objektumon. Ezek engi- -
ne-bd| fakado hié-

nyossagok. A

. (Eﬂufuiban csak
' & o robbanasok
¢ % . nem nyertek

& "meg]a fetszése-
mel, eléggé pixe-
lesek. E:'Jgﬁ%i Eirekt
. pici 37cm-es TV-nis
megnéztem a progra-
mot, hogy ne jshesse-
nek olyan anydizo le-
| 0 velek, %ogy nagyfel-
F"’: J bonlégﬁ a szemem
"z« vagy bugos a TV-m.
\‘ /z Tehdt nem, nem én
4 ‘ vagyok a hiilye, ha-
iy nem fényleg ocs-
ményak a rob-

banésok. Vi-

bi objektum
szépsége és az Gsszhatds elnyomija ezeket
a hibéfmt és nagyon szépnek latjuk a pé-
lyékat. Ha a Haldlesillagon jatszunk, még
Tie Fightereket is lathatunk elsuhanni a fe-
jtnk felet. '
Osszességében egy nagyon finom cse-
mege a program a Csillagok Habordja
rajongéi szaméra. Nagyon szépen kivite-
lezett, j6 zenével fiszerezett & egy dara-
big izgalmas akcisjéték. !
Endrédy Tibor

'STAR WARS
BDEMOLITION

LUCAS ARTS

GRAFIK A ~ KIVALS
JATSEHIATES AG. J6
SZAVATOSSAG. J6
ZENE / HIANG. KIVALS
HLANGULAT. Jé

ANALSG RANYITS BUAL SHISEK!

v A VDEGK, A ZENE, A SZERE-
PLOK, A RESZLETESSEG
x TALAN KISSE VAL
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zattal sokan jétszottak szivesen, hiszen no-
on szérakoztatd és aranyos volt, de mi a
elyzet a CrashBash-el2 Nos, annyit elmond-
hatok, hogy a jaték semmit nem vesztett ara-
nyossagabol, hiszen az el-

A teleport szobéba keriilink, és itt fefszole-
gesen valaszthatjuk ki, hogy melyik palyéra
megyiink. Persze az Ssszest ie|iesitenijni kell
ahhoz, hogy tovabbijuthassunk a kévetkezé
szobaba. A teljesités ezottal a kihirdetett ku-

zinte mdr természetesnek veszi az em-
ber, holgy a sikeres jatékokbol a mai

S trend ala

egy |6 par rész. Igy
Az elvetemiiltebb so

pién meg fog jelenni még

Air’r Crash Bandicot is.

are hazak még stilust

is mernek valtani a sorozat kézben, hog pak szamanak valé megszerzését jelenti. A lenfelek méﬁ mindig Cortex
kedvenc hésiink minden jatékban helyt &ll-  jaték legnagyobb valtozasa ebben rejlik. és az & idéflen haverjai. Te-
hasson. Igy tortént ez régebben is, hiszen Ugyanis nem lesz t5bb futkosas és akadaly-  hat végigrohégjik majd az

egészet, a megszokott mé-
don. Viszont azt mar nem
mondhatnam, hogy ez
olyan tartés réhégeés lesz,
mint az eredefi sorozat alatt.
Egydltalén nem biztos, hogy
tartés jatekélményt biztosit:

keriilgetés, hiszen a pa-
lyak egészen mast tarto-
autnuk szamunkra. Min-
en versenyen négyen in-
dulunk, me{yb& T}%);mot,
vagy keétiatékos izemmod
esetén keftdt irényit a
gép. Ok az ellenteleink

vezethettik
Mario autéjat
vagy flipperez-
hettiink Sonic-
kal. Nem azt
mondom, hogy
ezek a jatékok nem
ok, izgalmasak, viszont
egyértelmien latszik, hog
nem tobb, csupan egy Uzr:aﬁ
fogas. Ez tortént Crash bard-
tunkkal is, aki sokadszorra
(Otodszorre. Martin) tér vis-

sza a képernydre, ezittal viszont
nem a megszokott sfilusban. Nem
kell tbbé a palyakon rohangalnunk
és a rank tamado szormyeket gyilko-
lasznunk. Nem lesz tobb ugré?galés,
turbozas, repiilés, egyszoval egészen
megvaltozott a szemszdg. Mar nem
kovet minket a kamera, ianem egy
helyben all végig, és a pc'ﬂyék is mi-
niat{r méretﬁei?eﬂek. Megérteni a
lényeget csak az utén lehet, hogy
megismerjik a torténetet, tehat
kdvetkezzen most a sztori.

UKA-UKA UJRA rmb

A gonosz (jra gylijttte erejét és egy helyre
teleportalta 6sszes szolgajat, hogy egyesiilt
erdvel mérhessen csapdst a vilagra. A j6 és a
gonosz maszk kdzétti habord eldnthefetlen-
nek bizonyult, tehat dgy egyeztek meg, hogy
mindketten Gsszegy(ijtik legjobb embereiket és
majd 6k dontik :Fz |I(ijzde met. Igen am, de a
gonosz harcosok oridsi tilersben voltak, mert
a 6 oldalon csak Crash és jol ismert lany tar-
sadllt. Ezért a fair kiizdelem érdekében egy-
szerre csak két gonosz tamadhat ellenik. Mi
vélaszthatiuk ki, hogy melyik palyan birkéz-
zunk meg. Ezt a 6l megszokott modon, a fele-
port szobdbol tehetjik. Természetesen a torté-
nefet megtekinthefjik a jaték elején, a mar jol
megszokott Crash engine-es stilusban. Ezek
utan maris bevethefjik magunkat a jaték koze-

ébe, és kivalaszthatiuk, hogy egyedill vagy
Eeﬂen-akarunk szembeszallni a gép iranyitotta
jatékosokkal, Jatszhatunk bajnoksagot, illetve
Ugynevezelt Battle jatékot, melyben az 0] pa-
lyak meﬁszerzése csak a cél. Itsokkal tobb

NG
5z, hogy ne unjuk
sag kéne, ami saj-
bb rontja a szavo-
tossagot, hogy @ }E%k mdr a kezdeteknél
elég nehezef,ylegu]ﬁ vbis @ fiatalabb korosz-
taly szamara. Pedig a sfilus pont Sket céloz- -
né meg. Mérpedig igazan eﬁgel a tapasztalt
'c’:féko;: kéz, h Eiegyfiz.ze a gonosz ellenfe-
leket. gy a kisebb harcos fitk hamar raun-
nak, hogy sohasem tudnak nyerni, mig az
idésebbeket csak addig kofi {a a jaték, mig

lesznek és arra férekednek, hogy kifiistolje=*
nek benniinket a palyardl, vagy egyszertie
csak megel6zzenek pontszamban.-A verse-
nyek palyénkent véltoznak, nehezednek.
Van példaul fallabda-szer(i golyés jaték,
mel Een egymas kapujaba kell labdat |6-
niink. A kapusok is mi vagyunk egyben, és
y dodzsem-szeri iérmb%);n vé?} Uk a gé-
ﬁﬂ(at A késobbi palyakon egyes jatékfipu-
sok bévillnek extra nehezitésekkel, igy.a
flipperes jaték egy billend jégtablan példaul
mar kife]ezeﬂeﬁ(emény
megprobaltatés. Ezzel
azonban még nincs vége,
hiszen egy tucatnyi jaték-
fajta var rank. Dobalhativk 1 -
egymast dobozokkal és " - ?
TNT bombdkkal, vagy
jatszhatunk pankraciot egy
ringben, melyben a tobbiek
kitaszitésa a cél.

EZ MOST
AKKOR 16? .

16 hamar. Tobb v
nos ez(ttal hianyzi

,

Eg!ya ll rendelkezésiinkre kezdetben, minta

inoksdgonyAz utdbbi verseny mégis érde-  Ez bizony egy nagyon 61 | e
kesebbnek bizonyul, hiszen ez j6l megszo- . kérdés, mégpedig azért |

menet szerint zajlik. - mert az eredeti Crash soro-

4

trad Pe 1]

-

Ojdonsagnak hat. Amint ismétlédni kezdenek
a palyak ok is a reset felé nydlnak majd és
beraknak valami igazén szavatos akciojaté-
kot, vagy stratégiat.

mélisan magas
szinvonalon tel-
jesit a prog-
ram, ;:llﬁln
még felil is
mi?]a az ed-
digi részeket.
A képek min-
denhol gydnys-
riiek, még a toltés
", képernyd is, ahol a
"Loading” felirat ha-
rom dimenziébanfo-
rog. Az utolso rész|eﬁgi
mindenhol csodaszépa
grafika csakagy, mint a
hangok és a zene. A dalle-
mok t8bbsége mar ismerés
lehet a régebbi Crash jatékok
yoman, viszont egy kis étdol-
1son estek keresztil, igy egész
rien hangzanak. A hanghatd-
jék az aranyos hangulat alop-
minden jatékos motyogja a|
jeségeit, ordibal, a narrdtor meg
ﬁiind:rﬂ(i nevét bemondja, mint
Mortalban (“Cortex Wins').
Osszesitve nem egy rossz jaték ez a
Bash, csak egy kissé lapos ahhoz,
hogy egész hétvégés kalandot nydjf-
son. Viszont karpétolja ezt csoda-

w

szép vizudlis és hang hatésaival, roppant
aranyossagaval és hangulataval: Ha mésért
nem,is, azért érdemes beszerezni, hogy ki-
pihenjik par éraban a géppisztolyhaszndla:
Lot és a milli6 hulla latvanyat. .
Endrédy Tibol

|
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 ARMY MEN:
| SARGE’S HEROES
~ Palyakédok:”
A kovetkezd kodokat a Code képer-

ny6n tudod beiri, ahova a fémeniibél
tudsz belépni.

Spy Blge:. TRGHTR
Bathroom ..~  TDBWL
~ Riff Mission - 'MSTRMN
Forest & TLLTRS
Hoover Mission  -SCRDCT
.. Thick Mission ©, STPDMN
_Snow'Mission BLZZRD
Shrap Mission SRFPNK
Fort Plastro GNRLMN
Scorch Mission HTTTRT
“Showle ZBTSRL
Sandbox HTKTTN
_Kitthen PTSPNS
- Living Rooft HXMSTR
The Way Home | VRCLN

PLASMA SWORD
L (STAR GLADIATOR 2)

Evil Gamof eléhivasa
Alli Gamof-ra és nyomd a Start+A ké-
C[?J:"\."\ g

T,

Kaede el6hivasa

Allj Réiin-r&sés nyomd a Le, Le, Bal, Bal,

Fel kédot.

Rai-On eléhivasa

Aﬂlj Byakko-ra és nKomd a Fel, Le, Bal,
Bal, Jobb, Bal, Fel kédot.

RAINBOW SIX
Egyéni Isten mod

Sérthetetlen leszel, ha jaték kézben be-

nyomod az Analég kar fel+D-pad
Le+A kédot.

Csapat Isten méd
Csapatod sérthetetlen lesz, ha jaték
kézben benyomod az Analég kar

bal+D-pad Le+A kédot.

SEGA
RALLY 2

\ Nyerhetb’ kocsik a 10 Year Champi-
. onship-ben

“Fejezz be minden évet elssként, igy

megﬁ;itﬁafad a kocsikat.
"Ev Kocsi
-~ ~ 01 “Subaru Impreza 555
o, 02 Mitsubishi Lancer EVO 4
= 03 Toyota Celica GT-Four ST-185
04 Mitsubishi Lancer EVO 3
.05 Peugeot 106 Maxi
06 Lancia Delta Integrale
® 07 Fiaft 131 Abarth
08 Peugeot 205 Turbo
09 Renault Alpine A110

. Minden palya a japan verzio-
ban: ;

A cimképernydn nyomd be a kédo
Fel, Bal, Le, Jobb, B, A, B, Jobb, Le.

Auté szinvariaciok:

Tartsd |enzomva az L+ amikor a kdvet-

kez6 kocsikat vélasztod: Lancia Stratos,
Corolla WRC, Lancer Evolution, Celica
GT4 ST185. ]

30fps modra valtas:

A cimképernyén nyomd be a kédot:
Press Fel, A, Le (x2), Bal, Jobb, B(x2),
Fel.

60fps modra valtas:
A cimképernyc'in nyomd be a kédot:
Fel, A, Le (x2), Bal, Jobb, B (x2

SPEED DEVILS

Minden kocsi és palya:
Jatek kozben nyomd%e a kédot: B,
Jobb, B, Jobb, Fel, B, Fel.

Extra pénz: -
Jaték kdzben nyomd be a kédot: A,
Jobb, A, Jobb, Fel, B, A.

Ordk nitré:
Jatek kozben nyomd be a kédot: Le,
Fel, Le, Fel, A, X, A.

Az aktudlis osztaly (class) atlé-
peése:

Jaték kézben nyomd be a kédot: Le,
Jobb, Le, Jobb, A, X, A.

LOONEY TUNES:
SPACE RACE

Az alabbi kédokat az Options-ben az
Enher Cheat meniipont alatt kell beiit-
noa:

Porky - YAVARMINT

Marvin - REDWAGON

ACME 2 - MAROON

Mars 2 - SCWEWBALL

Off World 1 - DURNIDGIT

Off World 2 - PALOOKA

Wild West 1 - HOGGRAVY
Wild West 2 - MACKEREL
Nebula - MRFUZZY
Galactorama 1 - YOIKS
Galactorama 2 - DODGPARRY
Minden ACME Event = 3LILBOPS
Minde Challenge - MOIDALIZE
Gallery ltem - MICHIGAN)
Végtelen turb6 - DUCKAMUCK
Tukorméd - SAMRALPH
Nincsenek poénok - SUCCOTASH
Minden karakter - CHAR
Minden palya - TRACK

Minden titkos - CHEESHAL

QUAKE Il ARENA

i -e=§

© /say4 - Uzene

Jwho - Lista a jatékosokrél
/say — Uzenetkiildés minden j&tékos

TN

ereszére . -

TN,
tilldés a négyes jaté-
kos részére® .

- /say3 — Uzenetkéldés a harmas jaté-

kos részére
/say2 — Uzenetkilldés a kettes jatékos
részére

. /sayl - Uzenetkildés az egyes jaté-

kos részére
fhe|p - purancsgk Iistéia
/tell_attacker — Uzenetkiildés a tam-
adéd részére

/say_team — Uzenetkiildés a csapatta-2

gok részére _

/tell_target - Uzenetkiildés a célpon-
tod részére

/clear - a console torlése

TONY HAWK’S PRO
SKATER 2

Cheat méd:

Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L gombot, mc:id add be az A, A,
A, X, Y, Fel, Le, Balra, Fel, X, Y, A, Y,
B, A, Y, B kombindciét. Sikeres kod-
bevitel esetén a kép megremeg. Vé-
laszd az End Run opciét, mire minden
csalds aktivizalodik, elérheted az
sszes palyat, megnézheted az sszes
videdt, és megkapod a 3 titkos karak-
tert is McSqueeb, Officer Dick, és Spi-
der Man személyében.

A specidlis c¢sik mindig maxi-
mumon:

Pauzald le a jatékot, tartsd lenyomva
az L gombot, majd Gdd be.az A, Y,
B, B, Fel, Balra, X;-X kembindciét. Si-
keres kodbevitel esetén a kép megre-
meg. A\

" | e
Teljes tudas:

Pauzéld le a jgtékot, tartsd lenyomva
az L gombot,majd add be az A, Y,
B, X, Y, Fel, Le kombinéciét. Sikeres
kédbevitel esetén a kép megremeg.

Turbé meéd:

Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L gombot, majd add be a Le, X, Y,
Jobbra, Fel, B, Le, X, Y, Jobbra, Fel, B
kombindciét. Sikeres kodbevitel ese-
tén a kép megremeg.

Véres mod:

Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva
aZ'lrgembot, majd add be a Jobbra,
Fel, X, Y kombinaciét. Sikeres kodbe-
vitel esetén a kép megremeg.

Nagyfejit méd:

Pauzdld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L gombot, majd add be az X, B,
Fel, Balra, Balra, X, Jobbra, Fel, Balra
kombindciét. Sikeres kédbevitel ese-

-

A, A, Balra kombinéciét. Sikeres kod-

bevitel esetén a kép megremeg.

Vékony deszkasok:

Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva
az L gombot, majd add be az A, A,
AAXAAAAXAAAAX
kombinéciot. Sikeres kodbevitel ese-
tén a kép megremeg.

Neversoft programozok:

A fémenibenstartsd lenyomva az L
gombotimajd add be ayFeL X XaYe
JobbrajFel, B, Y kombinaciét. Sikeres
kédbevitel esetén a kerék pordil
egyet. Lépj a Create Skater képernys-
re és irj be egyet az alabbi nevek zé-
zll, ho%r a va c:melyik programozot
irdnyitsd:

Aaron Cammarata
Chris Rausch
Connor Jewett
Darren Thorne
Gary Jesdanun
Jason Uyeda

Joel Jewett

Johnny Ow P
Junki Saita

Mick West

Noel Hines o
Nolan Nelson
Ralph D’Amato
Ryan McMahon
Scoft Pease

Edwin Fong
Jeremy Andersen
Silvio

Aaron Skillman
Hudson

Kage

Nggdynln

Robert Earl

The Pouncer
Chewbacca

CountryGimp

STAR WARS:
-DEMOLITION

Sérthetetlenség:

Vélaszd a Preferences opciét és
nyomd le az L + R gombokat. Ird be:
RAISE_THEM a Jedi Mind Trick képer-

nyon.

Minden karakter:

Vélaszd a Preferences opciét és
nyomd le az L + R gombokat. Ird be:
WATTO_SHOP a Jedi Mind Trick kép-

ernyon.

Alacsony gravitacio:

Vélaszd a Preferences opciét és
nyomd le az L + R gombokat. Ird be:
LO_GRAV_ON a Jedi Mind Trick kép-

ernydn.

Lassitott méa&\

Vélaszd a Pr

10 LANCIA 037 Rally gEe
rences epcict és

tén a kép megremeg. =
A kédok beviteléhez egy billentyiizetre Ices -

®lesz szilkséged. Ugy tudod ket beitni, Dagadt deszkasok: nyomd lewaz L + R gombokclf,\itd be: 9
hogy lenyomod a ~ gombot (ezzel le- . Pauzdld le a jatékot, tartsd lenyomva  LOW_MO_ON a Jedi Mind Trick kep-
hozod @ kenzolt), najd begépeled a_» ~az L gombot, majd add be az A, A,  emyénc. |

konzolba az alabbi parancsokat#® A, A, Balra, A, A, A, A, Balra, A, A, |

"""" . ¥

Minden kocsi a japan verzié-
ban:

A cimképernydn nyomd be a kédot:

. Fel, Le, Fel, B, A, Bal, B, B, Le (D-pad)

r— L i,
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ARMORINES: PROJEC‘I‘
s.w.A. R. M. 3

Csalo kodok:
Pauzéld le a jatékot, majd vélaszd az
Enter Cheat opciét a Cheats meniben

és ird be az alabbi kédokat:

Cheat méd: GOLDENPIE
Palyavélasztas: SKIPPY
Sérthetetlenség: GODLY

Minden fegyver: LOADED

Végtelen toltény: SORTED

Vézlatos méd: SKETCHY

Gyors futas: SONIC _zm

Female Trogpef muﬁi-piayer modban:
GODDESS - ™™g

Hive Guard multi- pluyer modbun
LEGGY

Volcano Guard multi-player médban:
RUBBER

Egypt Fodder multi-player modbc:n
CLAW |

Hive Fodder multi-player médban:
UGLY

Palyakédok:
»2 - PNTNNP
3 - NGMLQP

o

DANGER GIRL

Palyavalasztas:

A f8meniben add be az L1, R2,
712, R1, Kér, Négyzet, Haromszog,
Haromszog kom%momoi majd
nyomd le az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat egyszerre. A New Game
mellett feltunlz a péalya széma, amit
a Balra / Jobbra gombokkal Hdsz
véltoztatni.

LOONEY TOONES
RACING

Az alabbi kédokat a f8képernyén kell
beiitndd:

Rocky - Haromszdg, Balra, R2, Kér,
Kér, Select

Pepe Le Pew - Balra, Jobbra, R1,
Kér, Négyzet, Select

Yosemite Sam - Balra, Jobbra, R2,
Négyzet, Kér, Select

Foghorn Leghorn Jobbra, Jobbra,
L2, Négyzet, Négyzet, Select
Sy]vester- Balra, Balra, L1, Harom-
szog, Kér, Select

Grcmny K&r, Haromszdg, Harom-
szdg, L1, R1, Select

Duck Dodgers - L2, Négyzet, Négy-
zet, Haromszdg, Kor, Select

Gossamer - Haromszog, Kér, R2,
R1, Négyzet, Select

, Genie - Neégyzet, L1, R1, Harom-
sz8g, Kor, Select.a.

Hector - /Hcsromszog, 12, L1, Ho-

~sromszdg, Négyzet, Sel @

- Evil Scientist - Négyzet, E:::ar,
R2, ,Héromszog, Selec}

- J'

DL .,

4- SPLGZW.
5 - DQRFKW
6 - PSQQLW
7 - NBGJVX
- VKPDMX

8
9 - SDKNSX o
'i o

0 - PVBWGJ

READY 2 RUMBLE
BOXING: ROUND 2

Dagadt bokszolok:

A karaktervélaszté képernyén add be :

a Jobbra, Jobbra, Fel, Le, Jobbra, R, R,
L komb:nac:ot Slkeres kodbewtel ese-
tén egy hangot kell hallanod.

o Vékony bokszolok:

Akaraktervélasztd képernyén add be
a Jobbra, Jobbra, Fel, Le, Jobbra, R, L
kombindciét. Sikeres kodbevitel esetén
egy hangot kell hallanod.

Halhatatlan bokszolék:

A karaktervélaszté kepernyon add be
a Balra, Fel, Jobbra, Le, R, R, L kombi-
néciot. Sikeres kédbevitel esefén egy
hangot kell hallanod.

Duck Dodgers Speedway - Kér,
lBolrc: Négyzet, Négyzet, R2, Se-
ect

ACME Factory - L2, R1, R2, Hé-
romszdg, Kor, Salact

Planet X-Speedway - R1, Négyzet,
Kér, L2, Haremszog, Select

Wc:cky|c1nd L1, Kér, Negyzet R2,
Haromszo: Sefect

Planet Y - Jo bra Balra, Harom-
sz6g, L27L1; Select ; g

Forest - Haromszdg, R2,
Bc:h'q, Haromszog, L1, Select =

Gdrden Speedway - R, Jobbra,
Balra, LT, Négyzet, Select

MEDAL OF HONOR:
UNDERGROUND

DreamWorks Interactive személyes ga-

léria: DWIECRANS
Csapat galéria: MOHUEQUIPE,.
Raijzfilm galéria: MOHDESSINS

MOTO RACER:
WORLD TOUR

Cheat mod:

A f8meniben add be o Neg zet,
Héaromszdg, Kér, Kér, Fel, F T
Balra kombinaciét. Sikeres kodbe-
vitel esetén egy hangot kell halla-
nod. Ezzel megnyitottad az 6sszes
palyat, motort és jatékmédot.

Lassu ellenfelek:

A f8meniben add be a Le, Fel,
Fel, Jobbra, Haromszag, Neé yzet,
R2 kombinéciét. Sikeres kédbevitel
esetén egy hangot kell hallanod.

g ——————

I Wi

'NINTENDO K6DOK

Nagy kesztyuk -
A karaktervalaszté kepernyon add bé
a Balra, Jobbra, Fel, Le, R, L kombing-’
ciét. Sikeres kodbevitel esetén egy han-
got kell hallanod.

TUROK 3:

| SHADOW OF OBLIVION

Csalo kodok:

Vélaszd ki a Secrets opciét a féme-

* nibél, majd iisd be az alabbi kédo-

. kat az Enter New Secret képernyén:

Sérthetetlenség: Hollo, Lazac, Sas,
Medve, Gyik, Nyul

Minden fegyver Bagoly, Medve, Ba-
goly, Rovar, Sélyom, Bagoly

Végtelen to|teny Lazac, Szarvas, Bi-
ka, Kigyé, Sas, lazac

Mlnden%(ulcs Gyik, Szitaksts, Bika,
Medve, Fcrkas, Sas

Ugrés az elsé palyara: Béka, Szar-
vas, L6, Szﬂa[l)(gto chrkc:s Nyul
Ugrc:s a masodik palyéra: Bagoly,
Bagoly, L6, Szarvas, Szarvas, Szar-
vas

Ugras a harmadik pélyéra: Bagoly,
Nyol, Medve, Rovar, Béka, Puma

SPYRO: THE YEAR OF
THE DRAGON

Crash Bash demé:

A cimképernyén tartsd lenyomva az
L1 + R2 gombokat és nyomd le mellé a
Négyzetet.

STAR TREK: INVASION

Cheat mod:
A mlSSZIOVCIlGSZtO kepernyon Cldd be

a Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Jobbra,

Le, Bolra Fe| L1+ R1, 12+ R2 kombi-

naciét. Sikeres kédbevitel esefén kép
villan egyet. Minden misszié vélaszt-
haté lesz, és a jaték pause kepernyo
|en feltinik egy Cheat Screen opcid,
me! yben lesz serl'hefeﬂenseg, minden
fegyver és egylovéses gydzelem.

Stablista:

Az eligazité képernyén add be a Bal-
ra, Jobbra, Fel, Le kombindciét 5 alka-
lomme:

STAR WARS:
DEMOLITION

Sérthetetlenség:

Vélaszd a Preferences opciot és
nyomd le az L1 + R1
RAISE_THEM a Jedi Mlnd Trick képer-

nyon.

Minden karakter:
Vélaszd a Preferences opciét és

nyomd le az L1 + R1 gombokat. ird be: @
.. WATTO_SHOP a Jedi Mind Tr;ck kép-

emnydn. @ of

i -‘. - - -

gombokat. ird be:

Ugras a negyedlk palycrcx Med_ve,

L6, Holl, Sas, L6, Farkas
Ugrés az otodrkpa éra: Medve,
Szitaksts, Lo, Medve, Béka, Szarvas
 Fejetlen mod Gyll( Szccrvas Sas, Bu-
goly, lazac, L6
Nagyfeji mod: Puma, Farkas, Klgyo
Nydl, Gyik, Farkas
Nagy kezek és labak: Gyik, Gyik, /
Szitakots, L6, Gyik, Farkas ~ /
Paleika med: Lo Sas, KlngfPumu,
Rovar, Lazac
Apré méd: Béka, Béka, Lozac, Rovar,
Farkas, Puma

Babo méd: Klgyo Bika,* Klgyo, Beka, :

Medve, Szarvas @

Vézlatos méd: Ja uar, Lo, Szawcs,
Hal, Jaguér, So?

Zihals méd: Szﬂaloto Bika, Nyul
Lazac, Sas, Hollé
Gouraud-shaded grafika: Gyik, Lo- €

zac, Rovar, Lazac, Farkas, Szitakstd

y

&riilt mentk: Nyol, Bagoly, Lo Roxc:r, 4

Medve, Medve
Teljes pause képernys: Nyu| Bagoly,
Gyik, Szarvas, Lazac, Nydl

Sfo liska: Szc:rvc:s, Szarvcxs, Szarvas,

Szarvas, Szarvas, Szarvas

PLAYSTATION K6BOK

Alacsony gravitacioé:
Vélaszd a Preferences opciot és
nyomd le az L1 + R1 gombokat.
ird be: LO_GRAV_ON a Jedi
Mind Trick képernydn.

Lassitott mod:

Vélaszd a Preferences opciét és
nyomd le az L1 + R1 gombokat.
ird be: LOW_MO_ON a Jedi

Mind Trick képernyén.

TOMB RAIDER
CHRONICLES

Special Features menu:

Lépj az Options képernyére, ahol
éllj ré a Time-TMX szerkentyre,
tartsd lenyomva az L1 + L2 + R1 +/
R2 + Le + Kér gombokat és nyomjs "

me||e|u|< egy Hc:romszogei’ Lépjp ki ¢

a jatékbél, mire a fémeniben

ot. :

f .
Minden fegyver végtelen
toll‘ennrel és energiacso- _
magga

Lépj az Options képernyére, ah0| :

allj ré a Time-TMX szerkenty(re,*
tartsd lenyomva az L1 + L2 + R1 +,

R2 + Fel gombokat és nyomj mel*

léjiuk egy Haromszoget.

Minden targy:
Lépj az Options képernyére, ahol
allj ré a Time-TMX szerkenty(re,

' tartsd lenyomva az L1 + L2 + R1 +
R2 + Le gombokat és nyomj mellé-
juk egy Haromszéget.

megleled a Special Fec:tures opC|-

L
2
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EL6SZO6

Mivel a rendelkezésemre dll6 hely igen
kevés, ezért a kovetkezokben igen vazla-
tosan fogok fogalmazni. Csak a lényeget
emlitem me cﬁ<kben, és nem fogom pél-
daul leirni, ﬂogy az dsszes szobaban
~ milyen tolténytérakat és gyégyitasokat

lehet felvenni. Tehat mingenl |6 alaposan
-~ vizsgdljatok meg — egyébként az emlitett

targyak Ogyis csillognak, tehat nem ne-
héz meglc%lni Sket.

\AZ UT RATS-IG

Miutén kijutoftunk az atkozott fagyasz-
tobol lépjiink ki az elsé.ajton, mire Jani-
ne 'Lelenﬂlwzik. A beszélgetés utén lép-

_jink be a'szemkdzti qjton a toalettbe.
Nyirjuk ki'a mutansokat és a WC-rél
masszunk &t a tololdalra a néi szakasz-
ba. Vegyiik fel Dogs-nak a Rail Gun-t,
majdy— mivel itt az ajté zarva van - ka-
paszkodjunk vissza a ferfi WC-be és
meniink ki a szabadba. Vegyik balra
~“az iranyt és menjiink be a jatékterembe.
Csevegjunka gyerekkel, aki ad egy ér-
~ mét, amit dobjunk a jobb oldalunkon
fekvé masindba. A feladat leléni a ha-
rom dllatot formazé célpontot. Ha ez
-.» megvan kapunk egy lufihoz hasonlité lila
émbét: ez a Big Gaily. Adjuk oda a
E;\ykénak a dolgot, mire régton felvidul.
Ajandékul két szot mond: Christmas Eve.
Ez\akévetkezd aijtondl fontos — a hatunk
mdgottvan — aminél egy kodot kell beir-
ni. Gondolkozzunk csak: szenteste napja
12 h6"24.%n van, tehat a kéd 1224 -
ez fetszeft, mert nagyon otletes volt.
Odakint két ajté van. Valészini, hogy
mindenki elészér az Omega Pink Girl
klubba akar menni, de sajnos oda csak
késébb lehet belépni. Helyette azonban
itt van a Barber nevij bolt, ami feleft egy
oll6 lathato. Bent intézzik el az ag-
ressziv szornyeket és keressitk meg a ki-
jaratot jelz8 ajtét. Vigydzzunk a mutén-
sokkal. A halasbolt mellett van egy fo-
lyosé, itt menjiink végéig — a bolt zarva
van. A folyosé tiloldalan igen kdzel ke-
rilink Rats megtalalasi helyéhez, am
elstte még menjiink be a Kimra bankba
a jobb oldalon. Vizsgiéﬁuk meg az egyik
automatdt, mire egy kérdést szegezne[
nekiink, nevezetesen akarjuk-e haszndlni
Eliot bankkartygjat. Ha nalunk van a

% Kimra kartya, mondjuk azt, hogy “nem”.

Egy 0jabb kérdés kovetkezik, csak most
@ Kimra kértyara kérdeznek ré. Ha né-

) lunksvan, feleljiink igennel a kérdésre,

.. mire,egy kodot kelﬂneirni: 1008. Ha
‘minden rendben van 1500 dollarral let-
tink-gazdagabbak. Egyébként, ha hasz-
naljuk Eliot kartyajat és kodnak beirjuk,
‘hogy 3532, akkor csak 20 dollart ka-

ug{: amigy kiprobaltam, a hoszast is

Ei. lehet venni, ha mar kivettik a na-

| 7 gyobb dohanyt. Itt végeztiink, mehetiink
Rats-hez. A biliardasztal kézelében a
dakoknal egy gomb villog, amit meg kel-
lene nyomnunk, ém még tol magasan

@van. Misem egyszeriibb, toljuk az asztalt

a gombhoz, és benyomva méris megje-

lenik az asztal helyén a lejaré. Az egyik

hit6 mogét megtalaljuk Rats-et.

VISSZA JANINE-HEZ

A beszélgetés végén régton balra vizs-
gélodjunk - {6 parszor nyomjuk le az A-

t - és taldlunk hérom értékes targyat:
egy kodkartyat (Driver's License), egy

<masik kodkartyat (Roland’s Safe Key) és
“ lik egy Gjabb 0t a tetére. Itt I6jik szét a

végil a horgdsz bolt kulcsat (Tackle
Shop Key). A kévetkez8 utunk ide vezes-
sen. A horgaszboltban'elészor at kell

kiildeni a mésvilagra néhany furcsa mu-

tans halat. Ha sikeriilt jutalmul kapunk

egy kulcsot (Fishing Area Key). A frissefi

kapott kulcsunkat azonnal hasznosithat-
juk is, hisz ez nyitja a szemben lév8 qj-
tot, ami a stéghez vezet. Vegyiik fel a
horgaszhulla mellél a két targyat: Fish
Poison és Hot Dog. Térjiink vissza a
mentShelyhez - 0?10| kijutottunk a fa-
gyasztébol — és ha mar itt vagyunk,
mentsiink egyet. Vissza kell menni Jani-
ne-hez. A mentéhelytdl balra egy kisebb
medencét taldlunk, ami hemzseg a gyil-
kos halaktsl. Ahogy a kézelébe ériin
Eliot vagy Dogs belehaiitja az imént fel-
vett mérget, igy mar bizionsaggal bele
merészkedhetiink a vizbe. Ha nagy ne-
hezen sikeriilt atvergédniink a 10|0Tda|ra
(amigy a B-vel tempozhatunk), és az a
szemét mutans hal sem zabdlt fel, el-
mondhatjuk, hogy tigyesek vagyunk.
Egyébként a haEﬂ nem érdemes leléni,
inELébb 0sszunk el mellette. Apropé ha
nagyon gyorsan nyomogutiufa B-t, ak-
kor mehetiink fel a felszinre levegét ven-
ni, ez fontos! A szérazon szedijiik fel a
cuccokat a hullaktél. Menjiink vissza a
vizbe és jobbra sszunk tovabb, lent van

“a tovabbvezetd 0. Némi Uszkdlds utan a

Hello Market-hez jutunk. Innen azt hi-
szem fiszta, hogyan kell visszajutni a
lanyhoz.

AZ EROMU Es
KORNYEKE

Janine, miutén megkapta télink a kod-
kértyat, régton hosznc’:{i)a is. Kell egy kéd
is, irjuk be: 0513. Mentsiink, majd vé-
lasszuk az eddig zért ajtét: Egy nagy “E”
jelzés van felette. Menijiink at a tololdalra
a kisebb bejatszas utén. A robotokat
nem lehet megsemmisiteni, ne is faradja-
tok vele, helyeﬂe yorsan fussunk el mel-
lettiik. Ha akurunE egy |6 fegyvert Dogs-
nak (Gataling Gun) az Al-es ajtén men-
iﬁnk be, de vigyazva, mert lesz egy féel-
enség is egy nagy pok, kocsival a hatan.
LSjuk Napalm Gun-nal és fussunk kérbe-
kdrbe vigyazva, le ne fijion a lila gaz-
zal. Ha megoltik Iokjik el a kévet az of-
16 mellett és keressilk meg a fegyvert né-
hany télténytarral. Térjink vissza a kiin-
dulési pontra - az elpusztithatatlan robo-
tokhoz - és nézziink be az A2-es aijtd
mdgé. Hamarosan egy tagasabb térbe
jutunk egy csomé poroboﬁ:tontennéhoz.
Ezek mind apré bunkereken fekszenek,
melyeken mind van qitd, nézziink szét
bennik mert értékes cIo|go|<ot talélhatunk
pld. Yucatan Bank Card. Ha végeztiink a

vizsgalédassal, kint kukkantsunk be a B1-

es ajté mdgé. A folyosd utan a tagasabb
helyen a masodik bunkerbe nézziink be.
Ha végeztiink a mentéssel, tavozhatunk.
A zért kapu mellett balra folytassuk az
utunkat. Fent szintén balra forduliunk,
ahol hamarosan egy hullat és egy fene-
ketlen szakadékot Ee” talalnunk. A hulla-
t6l vegyiik el a Fuel Tank Card nevij kéd-

wkértyat és a két kotelet (Life Hook) - ez

arra 6, ha esetleg leesnénk, ekkor
ugyanis visszamaszikiemberink, de csak

kétszer, mert ket koteliink van! Induljunk

 visszafelé és masszunk a kozelben talal-

haté dllvanyon fel a terminalhoz, ahol
hasznaljuk az 6; kodkartyankat: Megnyi-

valamelyik kéményt és menjink vissza a
ta{minéﬁ/'loz, amit Gjfent vizsgaljunk meg.
Egy kérdést kapunk melyre “Yes” legyen
a valaszunk, de kézben maris nyomjuk a
jobbra irc':n\{r. A rebbanas els| gyorsan
szaladjunk fel a kéményekhez (soha ne
nézziink visszal), oft pedig azonnal ve-
gyuk jobbra az irényt. A nagy robbanés
és kisebb repiilés utan két kaput talélunk.
A jobb o[dall:; zarva van, tehdt valasszuk
a B3-as aitét, eldtte mentsink is. A
hosszabb folyosé tiloldalan talalunk egy
bazookat a kocsi tefején, am 1ol maga-
san van, egyelére. Ezért aztén nézziink
be, hatha talélunk valami érdekeset az
ajtén a lyuk mégott. Az erémibe jutot-

tunk, ahol vegyik a jobbra az mi:ngt, ha «
ot

minden igaz, akkor egy piros gom

kel talélnunk, amit nyomjunk meg. A be-

szélgetés utan vegyik balra az iranyt az
irényité panelhoz. A néi hang téjékoztat
min(et, néhany kiilonds értékrs| és egy
titkos Ot is megnyilik eléttink a piros?(op-
csolé mogétt. Lent harom aitét talalunk.
Az elsé mogott menteni lehet. Valasszuk
a masodik szobat, ahol megtalaljuk a
mar lassan klasszikusnak szamité kurblit
(Crank). Hagyjuk el a helyet és nézzik
meg, mi van az utolsé ajté mdgst. Két
elektromos kabelt talalunk, ezeEke| tér-
junk vissza az iranyitészobaba. It ket
zart ajté talalhats, az egyiket (méghozza
a nagyobbikat) ki lehet nyitni a kurblival.
A folyosén vigyazzunk a muténs Szent
Janos bogurcﬂ(kd. A “B” jelzési ajton
belépve Gjabb folyoséra keriiliink sok-sok
ajtéval. Lépijiink be a B5-6s ajtén és meg-
talaljuk a Stun Rod-ot, ami egy egész j6
fegyver Eliot-nak — hasonlit egy lézer-
kardra, de ez elekiromos. Ha ez megvan
vegyik az iranyt az “R"jelzéssel ellatott
ajtéhoz. Az R7-es ajté'mogétt talalunk
még egy elekiromos.kabelt, ezt vegyik
fel. Irény az.Y.qjt6. Az Y4-es ajt6 mgott
talalunk egy.kéJkddyat__(Stock Room
Key)Menjunk a G szekciébarés.az
imént felvett kartyat hasznalva lépjiink be
a'Cable Warehotse-ba. Itt az egyik all-
vanyon egy elektromos allé kesziyGt ta-
lalhatunk, nem beszélve a hulla mellett
fekvé Bermuda Bank Card-rél. Menjiink
a Gl-es szobaba és vegyuk fel az Gjabb
elektromos kabelt. Min?ggyik szekcioba
(G,Y,R,B) van egy szoba, ahol helyre kell
allitani a kdbeleiet. Ezek a szobéczo - és
az azokban megvizsgalandé panelok -
a kovetkezék: G3-2, Y1-3, Ré-1, B4-3.
Ha végeztiink sajnos az energiaellatés
nem &ll helyre. Menjink vissza az Y
szekcidba, ahol egy eddig zart ajtét ta-
lalhatunk (Administration Office), most
mérbemehetink. Itt vegyik fel a kodkar-
tyat {Condensor Room Key) és a tolténye-
ket se hagyiuk el. Térjink vissza az iré-
nyit6szo éLa, ahol vizsgaljuk meg a
panelok egrikét. Az informéciok utan
menjiink a lifthez és irany a mésodik
emelet, ahol szemben menthetiink és két
Life Hook-ot is talélhatunk. Kocogjunk a
masik lifthez, kézben vigyazzunk a bo-
garakra és arra is, hogy ne essiink le.
Ezzel a lifttel felmehetiink a harmadikra.
Sétaljunk szobarsél szobéra és kdzben

_gyilkoljuk. A mentéhelynél megtalaljuk

az Omega Club Key-t. Menjiink tovabb

_6s az egyik szitakots megdlésével meg-

kaphatjuk a Plant Area Cdrd-ot. Ezzel ki-
lehet nyitni a kézelben az ajtét. Az Gjabb
helyszinen a Condensor kartyaval lehet a
tovabbjutast biztositani. Bent sok kis bo-
gar elszivia az energidt a bazistdl. Intéz-
zik el 8ket a shotgun-nal. Ha végeztiink,
sétaljunk vissza az iranyité szobdba az
elsé emeletre és az inditépanelt Gjra bi-
rizgaliuk meg, végre van energial Most
vissza kellene menni Jenine-hez, de még
van néhany aprésag, amit meg kell olda-
nunk, itt:van példﬁu?c bazooka. Mikor
kilépiink a szobabél, megtamad egy
olyan szérny, amit mér a Gataling Gun
megszerzéséért le kellett gySzni. A takti-
ka ugyanaz ellene, mégis nehezebb lesz,
mert kisebb a hely. Harc kézben vegyiik
fel a foldr8| adbazookat. Ha legydztik a
dogot kapunk egy kulésot (Car Key).
Mostmar it végeztiink, mehetiink vissza
Janine-hez. Apropo az eddig zart kapu
(balra) nyitva ?esz hisz az energia ellatas
helyre dlﬁ. :

GYUJTOGETES

Mikor visszaériink Janine-hez, Nephilim
néhany érdekes latomast kild. Beszél-
jink Janine-nel, és vizsgaljuk meg a sza-
mitogépet. Most a laboratériumba kéne
menni, de eldtte érdemes lenne néhany @
helyet meglatogatni. Példaul vissza keﬁ/e-

ne menni a bankba. Haszndljuk Eliot és
a Kimra bonkkénrflt megint, a kédok
ugyanazok, mint egutéb%, am most Eliot
kértyajara 2000, mig a Kimréra 3300
dollért kapunk. Ezen felil adrissen felvett
Yucatan kértyéra (ha kédként beirjuk,
hogy 1861) 5700, mig a Bermuda kér-
tyara (a kéd 1394) 6000 dollér jér. Ho-
00, de meggazdagodtunk! A bank utén
|c'ﬂogc|ssun?< el az Omega Klubba is. Saj-
nos néket mér nem h:|(ﬂunk a sziriptiz-
barban, de kardot, |8szert és gyogyita-
sokat igen. A kardot a fiiggdny mogatt
lelhetjik meg. Ha mér ilyen sok pénziin
van, ,c’:to assuk meg a Hello Market-et.
MeniUnk%el a masodikra, ahol immar
elég sok pénziink van, hogy belépijiink a
lézerszenzorral lezért szoEc'Jba. Iit vasa-
roljunk be mindenbél - felhivném a fi-
gyelmeteket a rakétavetdre. Ha feltapol-
tuk magunkat — nézzetek be a fegyver-
boltba is - menjink vissza Janine-{l\;z,
ugyanis nem artana megkeresni a labo-
ratériumot.

A LABORATORIUM

Folytatva a kalandot, vegyik az irényt
a keleti blokkba (E jelzés van az ajtén).
Forduljunk jobbra a kocsihoz, amiLe be
is szallhatunk, hisz nalunk van a kulcs.
Elétte azonban még menjiink be az A3-
as ajtén és meg se é”iuni a zart ajtéig,
amit nyissunk ki. Ha megvan irany vis-
5za a {ocsihoz, ideje furikazni egyet. Er-
kezés utan lépjink be a nyitott ajtén a
|aboraiérium§a. Menjiink be a szemkéz-
fi ajtén, ém mivel még nem vagyunk ste-
rileL, ezért nem |éphefiink be a laborba.
Hagyjuk el a helyet és forduljunk balra a
kis?o'yosér& nyilé szobéba. Itt talalunk
specidlis ruhét, ami azonban nem megy
fel Dogs-ra. Az egyik cucc zsebében egy
kules lapul (Lounge Key).Ezzel a recep-
cion;lathatéutolss aitét is kilehet nyitnime
nézziink tehdt it is koril. Az egyik sa- =
rokban talélunk egy mikulésruhét, omi -
pont réillik Dogs-ra. Be is &liozik tlaps-
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nak, mivel nincs mas valasztasa./Amigy
elég viccesenméz ki. Van itt egy ijté s,
ami a firdébe vezet, meniiink tehat oda.
lit héseink levetkéznek és megfirddnek -
senki ne szamitson “meleg” ie]en”éﬁe, de
azért az elgondolkoztats, hogy a készi-
t6k egy nagydarab, sz8r8s, szakélas né-
ert osztottak be mellénk tarsul, nem pe-
gig Jenine-t. Ennél a résznél sziv‘efsebEen
lattam volna a lanyt mellettem. Visszatér-
ve a lényegre a fird8 utan menjink a
laborba, 0?10\:0 végre beléphetink. it el-
8szér menjiink a lyukas hordékhoez. Ek-
kor egy nagydcraﬁ gusztustalanség ta-
mad meg minket, ha kinyirjuk m'egiap-
juk az Observatorium Room Key-t. Az
Experiment Room itt van kézel, sétéljunk
odE, ekkor Eliot rosszul lesz és elég h.lr-
csan fog kinézni, Meg kelktalalni oz el-
lenszert, mivel & nuéyiukon?ﬁ mér-
gezte és at fog vélféZn‘[.“_’Lép]Uﬂk?Ee"Gz
imént emlitett szobéba és vegyiik fel az
oxigéntankot. A kévetkezby?eﬂadat meg-
menteni a nét a mésik szobéban. Hagy-
ik el a helyet és keressik meg azt a
szobdt, amire ez van irva: “Staff Only”.
Bent lila szinG géz érasztott el mindent,
igy csak a maszkkal vagyunk képesek
megmaradni, dm a levegé fogy. Mivel
minden aijt6 zarva van, Eeressijk meg a
lépcsét, ami lefelé vezet. Itta folyoson a
hullatol vegyiik el a kulcsot {Ventilation
Room Key), és gyorsan lépjiink be a ko-
vetkez$ ajtén, hogy |evegc'3,162 jussunk.
Ezutan.=.mivel itt még nem lehet semmit
csindlni = szaladjunk vissza az emeletre
egészen arbejarat mellett talalhaté aijto-
ig. Az Gjonnan szerzett kulcsunkkal be-
meheﬁ.inL ide.*Egy kapcsolét talalunk,
amivel be lehet inditani a ventilatort, igy
a gaznak annyi. Vegyiik jobbra az
iranyt (az eddig zart aitéll( kinyiltak) és a
szemben lévé ajton belépve mentsiik
meg a nét, majd beszéljink vele. Kocog-
iunE vissza az alsébb szintre, akkor Eliot
még jobban atvéltozik. Irany elére a Ste-
rilize Shower Room ielzéssefe“éloﬂ $20-
béaba. A sterilizalé nem mikadik, hagy-
juk itt egyelére a szobét. Van it még
Leﬂc’i, vélasszuk a Cylinder Room-ot. Tol-
juk a palackot a helyére, majd menjiink
at a szomszédos szobdba, aLol kapesol-
juk be a gépet. Most mar mehetiink a
steri[izf:léia és onnan is fovabb. A lép-
csénél forduljunk jobbra. A hosszo foE/o-
s6 végeén két aité taldlhato. A Valve Ro-
om-ba felesleges benézni, mert nincs
kulesunk a bent lév8 géphez, ezért va-
lasszuk a masik ajtét. Balra egy Ojabb
ajtét talalunk, it menteni lehet. Keressiik
meg az Elevator jelzéssel elltott aitot,
mivel bent van egy lift, alljunk be. Fel
nem lehet menni Eliot atvaltozasa miatt.
Prébaljuk meg elhagyni a szobdt, mire
Eliot 0jabb mutacién megy keresztiil -
szegény mar elég rosszul néz ki! Emiatt
a szobabd| sem léphetiink ki - a gép az
idegen DNS miatt lezért mindent. A hely
egyik sarkaban gézdlgé csoveket tala-
lunk. Erre Eliot képes EB|mészni, mint a
Pékember - valami {6 is szérmazik az oj
formankbél. Igy masszunk addig, ami
ki nem jutunk. A megérkezési hely meﬁ
lett lcléll’unk még csdveket, ezekre is
» masszunk ré és meg se dlljunk a szoba-

ornyekre, vegyik fel a

vért. Ezzel masszunk vissza az Elevator
szobdba {ahol nem mikadott a lift) és

alljunk-a'lift be. A vér miatt a gép hiba-
zik, és felmehetink. Rogton intézziik el a
mutdnst, majd menjiink az Experiment
Room No. 4-be. Bent megtalaljuk Dr.
Jacob-ot, aki mér nem sogr(éig énmaga,
hamarosan atvéltozik és megtc'xmad. :
Gy(riikle és megkapjuk a széf kulcsat
(JccoL’s Safe Key). Asszéf az egyik sas
rokban van a szobéban és Ggy néz ki,

mint egy mikrohullam{isiité. A péancél-

szekrényben talalunk egy diszket (Ja-
cob’s Disk), és egy kulcsot (Dr. Jacob's
Key). A diszket rogtén hasznalhatjuk is
a széf melletti szamitégépnél. Elhagy-
hatjuk a szobét, am Eliot-on Gjabb
transzformécié megy végbe és csak 30
percink marad, hogy a gyégyszert
meitoléliuk neki, Ggyhogy nagyon sies-
sunk.

@.Vegyik az iranyt a Valve Room-ba és
“inditsuk be a gépet. Ezutén irany ki a fo-
lyoséra és oft forduljunk jobbra. Kint el-

arasztottuk vizzel a terepet. Usszunk a
csovekhez, ezzel a mivelettel nyerhetiink
még plusz 30 percet, igy mar tobb mint
50 van, tehat nyugodtabban ténykedhe-
tink. Térjink vissza a masodik emeletre
és menjiink be a nagy kék ajtén (Botani-
cal Division). A jobb oldali ajtét ki lehet
nyitni a Jacob-tél kapott kulecsal. Bent
két zart ajtét talalunk, csak a harmadik
van nyitva (Aquatic LE. Room). Mieltt
bemennénk Janine jelentkezik, dm hé-
siink 0] killseje elijeszti. Az Aqua szoba-
ban kapcsoljuk be a kapcsolét és
masszunk fe! a kozelben talalhaté létran.
Ujabb 0szkalés feladat jon! A medence
a|]ic':n van egy kulcs, amit fel kell venni.
Tegyik meg, igy hozzdjutunk a Mine
Key-hez. Térjiink vissza Jacob laboraté-
riuméba és masszunk a cséveken 4t to-
vabb. Erkezés utan a racs eléti ajtéval
ismer6s helyre juthatnunk, a récs mégot-
tivel pedig a harmadik szintre. Vigyazva
meniijnk ata t_l;lldlﬂ_“qlra, amig egy na-
gyobb kéhoz nem jutunk. Ide oiézel ben
talalhaté cséveken keresztiiljuthatunk. It
lesz egy fegyver Eliotnak. Kocogjunk fel
a lépcsskonésifent nyissuk ki a kétzért
ajtét, ez kesehb megkannyitheti a dol-
gunkat, Ha ezzel megvagyunk irany vis-
szd’a harmadik szint, ahol.a csévezen
masszunk vissza a kiindulasi pontra. A
szoba végében van egy ait6, ezt céloz-
zuk meg - eldtte Janine 'eﬁentk'lezik. It
0jabb f8ellenséggel talélLozunk egy
adag barna takonnyal. Ljiik a Plazma
Gun-nal, mert az remekil mkadik elle-
ne, vagy adjunk neki Dogs Rail Gun-ja-
val. Ha legyézzitk megkapjuk a Medical
Lab Key-t. Ezzel siessiink a lifttel a méso-
dik szintre és nyissuk ki a Medical szo-
bat. It a termindllal visszavaltoztathatjuk
Eliot-ot. Keressilk meg az Experiment Ro-
om No. 5-6t. Intézzi.ii el a szomyeketés
vegyik el a némefjuhasztél d kéjkérlyét
(E?one Room Key). A Clone Room-ot az
elss emeleten Iorc,'ﬂiuk (1F), egyébkent az
ajté mellé oda lesz irva, tehat nem ne-
héz meglelni. Bent talélunk egy ajtét,
amit nyissunk ki és lépjink be. Iit egy
befagyott szérnyet talalunk, pont olyat,
amit a latomasokban. Miutén Eliot és
Dogs ezt megvizsgalta baktassunk fel a
lépcsén és kutassuk at a halott szérnyet.
Lesz ndla egy diszk (Gigadent Disk) és»

egy kédkartya (Dr. Kimra's ID). Ez utéb- _ tof
ajtot nyissuk ki Nickkartyajaval, mivel ez

bival kinyithatiuk a kézelben talélhaté
ajtét.

“baba jutunk, ahol vizsgdl|
~ ndlt. Itt érdekes dolgokat tudunk meg, am

| ..._A KEK FENY
NYOMABAN

A tagas térben két ajtottalalunk. Va-

lasszuk o szemben [évét, Ugyis esak oz

van nyitva - a Kimra Tower még nem. In-

duljunk egyre lejjebb és lejjebb (it csapd-
dott be 65 millio évvel ezeldtt és most is a
meteor), vigydzva a bogarakra, szérnyek-
re és robotokra. A végén eEy kisebb szo-

uk meg a termi-

a szamitégép — mint a valés életben a PC-
k- rendszerﬁibc’:s-lesz. Talélunk a falon

y kisebb nyilést, ezt nézzik meg kéze-
Ebrél. A beszélgetés utan hagyjuk el a
szobdt, mivel vissza kell menni Jenine-hez.

. Visszafelé atoltszink, és eg{1 robbanés is

torténik. A kocsit nem lehet hasznélni ezért
véagjunk neki gyalog a folyosonak. Kicsit
neEezebb lesz a visszajutds. Vigyazzunk le
ne esstink, egyébként a csdveken kell sétal-
ni — csak szép lassan! Visszatérve Janine-
hez kideriil néhéany dolog. A meteor, ami
elpusztitotta a dinoszauruszokat 65 millié
éve egy fojast hozott, ezen a fojason fek-
szik a Din sziget, 2000-ben, a tojasban
lévé szomy elkezdett fejlédni és varhatéan
nemsokara kikel. A megoldas az elpuszti-
tasara, ha Nephilim meteorjat eljuttatjuk a
fojasra. A td]éioztcté utan kapunk Janine-
6l egy kédkartyat {Janine'’s ID Card).

A HOTEL ES KORNYEKE

Kocogjunk vissza'Lab Town-ig, de ne a
Hello Market-hez, hanem balra az eddig
zart kapuhoz menjink. Ezt ki lehet nyitni
Janine Ec’: gjaval. Szaladjunk a mozi, il-
letve a szélloda elé, de vigyazzunk a
megvadult bikaval: A narancssarga auto-
matabol vegyiink egy belépst a moziba.
A jegyet a terminélban hasznélva belép-
hetiink. it jobbra bemehetiink a hotelba,
ahol keressitk meg a mentéhelyet (a szo-
ba felett a KISS felirat van szo(c’:s szerint).
Visszamehetiink a moziba, aztan be az
IN jelzésii szobaba. Két aijté all eléttink.
A bal oldalit hagyjuk, inkabb a felsén
menjink be, de csak évatosan, mert egy
féellenség vér rank. A dinoszaurusz-szerd
lenyt [8jiik bazookéval. Ha megdaglik el-
ejti a Stairway Switch Key-t. Itt van egy
kapesolé is, ezt nyomjuk be, mire kinyilik
egy titkos lejarat mogottiink. Lent vegyik
e?o hulla cuccaitiés a létran kc:pc:sziod-
junk fel. Némi maszas utén az elsé emelt-
re jutunk. A szik folyoson a nagy aijté
nem nyilik, am a kisebb igen. Ujabb fo-
lyosé, Gjabb kédkértyas ajté (ez sem nyi-
lik), és persze egy Gjabb nyitott, amin ha-
ladjunk tovabb, amig nem talélunk héarom
ajtét. Vélasszuk a szemben lévét, ahol
haszndljuk Janine kartydjat. Sajnos, mivel
a tarsai (Nick és John) megakartak viccel-
ni Janine-t a kartya nem mikadik. Men-
niink kell a partira! Vissza kell kocogni
majdnem a létrig, az elsé zart aité?'\oz,
amit nyissunk ki Janine kartyéjaval. A bal
sarokbdl (a sérga bokorban van, a tefejé-
re kell maszni) szedjik fel Nick kartyajét.
Tavozzunk a konda!lléval szemben |év8
ajtén. Elészér nézziink be a konyhéra
(Kitchen), ahol is meglelhetjik John kar-
iyélét is. John szobdja a kinti folyosérsl
nyilik, nézziink be ide. Vegyik fel a kul-
csot (Living Room Key) és tavozzunk. Meg
kell talélni Nick lakhelyét. Ehhez menijiink
vissza kandallés szobdba, majd ki Fo||yo-
séra. Forduljunk jobbra és az elsg zart

a.szobaja. Vegyik fel a foldrdl a Party

Memo-t és az agyrél a vizpisziolyt. Setal-

junk vissza balkonra (ahol Janine szobdja -
is nyilt) és forduljunk balra, irény beaz

> ajton.. A Living Room Key-jel kinyithatjuk

az aijtét, bent'a kadnél toltsik meg a viz-
piszfolyt és oltsuk el a kandalléban o -
zet. A kandalléban most mar felmaszha-
tunk. Kanyaradijunk jobbra és mésszunk

le az Gjabb kéménybe le Janine szobéja-
ba, a szobaban kideril; hogy Dogs Jeniz
ne apja. Ezutan vegyik fel a Sniper Rifle-
t. Ezzel nincs méas dolgunk, mint vissza®
vinni Jenine-nek - a sziirke ajtén tavoz-
zunk az a révidebb (. firis

A VEGKIFEJLET

Erkezés utan Janine és Dogs egymasra
talélnak. Miutén Gjra Eliof-ot iranyitjuk,
beszéljiink velik, Janingfismerteti @ ter-
veket. Vissza kell menni a Wave forony-
ba. Hagyjuk el a szobét az S kapun ésf
men]iini be a szemkozt lathaté; most

mér nyitott kapun. A szobdban a vizi
jarganyba csak keffen férnek, igy Janing™
és Dogs megy. Nekiink ElsznunE kell, ¢
egyébként sokkal kénnyebb és egysze-
ribb, ha a szélén az u{cgﬁfndk' végighu- <
tunk. Janine és Dogs megérkezett, Gm
csapddba esett. Kint mentsiink, majd
folytassuk a kalandozést. Kezdjiink el
feltelé maszni a toronyra — elétte ve-
gyunk Life Hook-okat. A fetején menthes
tink és beindithatjuk a liftet. Mésszunk *
egy kicsit lentebb, igy megtaléljuk Jani- 4
ne-t é Dogs-ot. Egy nagyon nehéz rész
jon, meg kell védeni Janine-t 3 perc40
mésodpercig. Ha meghal Janine #ége a
iatéknak. Amennyiben sikeriilfeltartoz-
tatni a szornyeket — haszndljatok Dogs-
ot és a Gutufi/ng Gun-t. Késziiljetek, mert
(kisebb bejatszas utén) jon a végss féel-
lenség! Egyébként szégyenletes dolog-
nak fartom, hogy nem%ehet most mente-
ni, mert ezt a részt, ha meghalunk a fé-
ellenséggel szemben, Gjra ie” csindlni.
Mivel a jatékban a gyégyitas sz*** sem
ér - mindig megsérﬁroz emberem, s6t
meg is hal, mikézben eszik — ezért igye-
kezzetek minél kevesebb talélatot beiup-
ni. Adjatok neki, ami a csévén kifér.
Haszndljatok rakétavetst — ha van - és
bazookét. Oridsi szerencsével meg lehet
élni, am mivel gyogyitani szinte |e$1etet—
len ebben hulladék jatékban (kicsit feli-
degesitett a vége) ezért tényleg sok sze-
rencse kell. Ha elfogy az energigjanak a
fele lebénul, és még tobb tiizet fog fojni.

MEGNYERES UTANI
BONUSZOK o

Ha végigvisszik a programot, kapunke™=
egy mentett allast és ha j6 idéhertinkel
jutalmakat kapunk. Ll

Sugarfegyver: Kétszer teljesitsétek a
jatékot.

a programot. A neiyedik ezdésnél egy Sl
csomd gyogyitasunk van, és az Ssszes |
fegyver. i ..
Osszes fegyver: Ot 6ra alatt nyom™

juk le a jatékot. ' ‘

Ha végi visszik Hard fokozaton, akkor

egy megEepelésben lesz résziink Ojrakez-
désnél!

Es végil egy me?iegyzés: a Tomb Raider

» 3 dta ez volt az elsé jaték, aminél majd-

nem agyvérzést kaptam — gondolok itt
hasznalhatatlan gyégyitasokral

Mad Mode: Vigyik véﬁ](ig héromszc';;_,_,_ /“
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z elérehozott lapzérta miatt szinte amint
|, befejeztik az e|§516 Ujsagot, mar kezd-
' eftik is késziteni a kovetkezét, hogy a
leadds napjara mindennel készen legyiink.
. Szépen meg is irtam a masik harom cikket, az-
t6n elkezdtem varni erre a jétékra, de csak
- nem akarédzott neki megérkezni. Aztén egyik
hétfs reggel telefondlt a Martin, hogy mehetek
érte, mert megjott a jaték. Délutan be is ugrot-
t, tam érte, és kozolte velem a Martin, hogy%eg-
késsbb péntek reggelre kell a cikk, mert dél-
utén mér megy az Gjség a nyomdéba. Na
mondom, hazamegyek azian majd nyomom
éjjel-nappal, hogyeﬂ(ész legyek mind a harom
(CD-vel. Csakhogy az a gennyes PC-m mé
hétf6 este megszivatott, ezért aztan a kede&
nagy részét egy szervizben tolfdttem el, Ggy-
. thogy mindent dsszevetve kb. két napom volt
i . karra, hogy a jatékot végigvigyem, és még a
0 cikket is megirjom. Ezért ei'd?iérébun mindenki-
¢+ 18l bocsi de csak az elsé két CD végigjatszasa-
" val sikerilt olyan szinten végeznem, hogy az
i_}féppen nyomdaképes legyen, a harmadik CD-t
. ssajnos nem sikeriilt befejeznem. Majd egy ho-
. nap milva visszatériink r és még sok mas
- ‘egyébre is, ami a mostani leirasbél kimaradk.
I Ja és még valami! Itt az 0jség hasdbjain ke-
| resztil is szeretnék kdszonetet mondani a ba-
. rainémnek, aki a feszteléssel t6ltst két nap
¥ alatt ozon korilményeket teremtett, hogy csak
7 a jatékkal kellett foglalkoznom.

W "  JATEK VAGY
PEN VALOSAG?

- ‘Ketségkivil a Shenmue oz eddigi létezé leg-
I jobb, legszebb és a legkomplexebben kidolgo-
. “zott jaték Dreamcast-en, de talan mas platfor-
“ . mon sem falalhatunk olyan jatékot, ami felveszi
|" A vele a versenLrt (talédn csak a Nintendo 64-es
[' _Zelda): Ez a két nap nagyon kevés volt arra,
- _hogy igazan elmélyiliek a jatek vilagaban, ar-
. ra azonban elég volt, hogy megdllapitsam,
amit a jaték készitdi produkaltak az emberfel-
_ effi és elkepeszis! Képzelietek el egy varost,
[ " amiben pezseg az élet. Reggel felkel a nap,
" megindulnak az emberek a munkdba, kinyit-
' "{;?az els8 élelmiszerboltok, megindul a
\; | ylizsges, fiz ora utan kinyifia kapuit a fobbi
- iizlet is (fodrészatok, jatékterem, régiségkeres-
i w&, viragbolt, éttermek, ruhazati kiskereske-
. dasek)) a jarokelsk mennek a dolgukra, meg-
**  megallnak'a kirakatokndl, néze|6ﬂnek, alku-
= gz[mk, glik a mindennapi életiket, a boltosok
sepregetnek, vagy épp megprobdliak rasozni
valakire a porté c':]uEat. Pizzafutdrok, és postd-
isok szlalomoznak a témegben robogéi{con, ha
‘elered az es8, az emberek kinyitjak az emysi-
ket: Akérhova bemehetsz és lathatod amint

i P

P

* odabent is zc|]|ik az élet, az étteremben ebé-
delnek, az iizletekben nézelédnek az emberek.

- L magad is vésarolhatsz az iizletekben, hasz-

nélhatod az utcakon lév ital- és nyers-auto-
matdkat, vagy akar egy nyilvanos filkebél fel-
hivhatod atudakozét vagy az idgjéras elére-
* Jjelzést. Ha pénzed és kedved van, bemehetsz
* ‘ajatekterembe.is, ahol valodi régi Sega auto-
matakkal nyomulhatsz, mint példaul a Space
Harrier, Késé délutan kinyitnak a barok, le-
o mg?y a nap és bezamak az iizletek, felkap-
@

k a kézvilagitast. A véros nyugovera fér,

P

- csaknéhany részeg lakos probdl meg dilsn-
3% gélye.-huzaz
raoke barbél kihallatszé macskanyévogés tori
meg: Most képzeld el, hogy a vérosban az
0sszes léréke%vd és lakossal beszélhetsz, per-
“*%. sze kozilitk sokan csak odavetik, hogy most
- épp.nem érnek rd, siemek valohova, vagy nem
A 6ﬁnak 6ba idegenekkel. Esetleg vérmérsékle-
__tikislfiggden leugatnak. Azonban még igy is
Y az ec-lmberek ga y rfszls'.-vel besi(zél erhetshz c;d
/' mindennapi dolgaikrél, vagy kérdezgethet
| ) kii|6ni6 ; o :
. bents, hogy az &sszes ember, akit megszoli-
+# tasz elmond néhény mondcrof, és raadasul

e

I

ecmeregni, és csendet is csak a ka-

26 témakrol. Ami viszont megdéb-

mindenkinek sajat hangja és modora van!
Most képzeld el, hogy mindezt olyan gysnys-
G, részr;lesen kidolgozott 3D-s kérnyezetben
teheted meg, amilyet idéig maximum csak pre-
renderelt videokban lathattal. Minden jarokeld
a végletekig ki van dolgozva, jar a széjuk be-
széd kozben, pislognak, szinte szebben mo-
zognak, mint az emberek, akikrd| a mozgésai-
kat modellezték. Az utcdk is Ggy nézek ki, mint
a valé életben, semmit nem spérohuk le, a bor-
bélynal még az is ki van irva, hogy mennyibe
kerilnek ceiulénbézé hajvagasok. Széval ilyen
jaték ez a Shenmue, elmesélni, pontos képet
alkotni réla igazan nem lehet, lani kell, és jat-
szani vele.

BIG IN JAPAN

A torténet egy Yokosuka nevezefj
japan vérosban jatszodik, itt éli
apjaval Ryo Hazuki kézépiskolai
tanulo, iefi’esen atlagos é|21ét.
Egy téli napon azorﬂaan min-
den megvaltozik, az iskolabél
hazaérve szemtanija lesz,
amint megélik az apjdt, és 8 1
is csak épphogy élve me-
gussza az incidenst. Ryo-
nak innentd| kezdve csak

cél lebeg a szeme
:%)1(1: kideriteni ki volt az
apja gyilkosa, és bossz0t
éﬁni rajta. Tehat a mi fel-
adatun,( lesz, hogy be-
széljink a |akosiﬂ(ka|, in-
formaciokat gydijtsink,
nyomokui keressiink,
amik talan kbzelebb visz-
nek minket a végsS le-

szamolashoz. A fémeniiben a jatékmodok ké-
6t igazabdl nincs érdemi eltérés. Minddssze
a kamera helyzetében, és a parbeszédek feli-
ratozésaban van killonbség.

AZ IRANYITAS

A kiilonboz3 helyzetekben més és mas iranyi-
tas van érvényben. Van oz alap, amikor ugye
maszkalunk, beszélgetiink, keresgélink, ez a
FREE QUEST méd, a jéték nagy része ebben
zajlik. Haladni vagy a D-pad Fel-lel vagy a L-
el lehet, az L egyébkeént egyben a futés is. Hat-
rélni nem tudunk, ha a kereszten Le-t nyomsz,
Ryo 180 fokos fordulatot csindl. Az A az akei-
bgomb, beszélgetni, aitét nyitni ezzel tudsz, de
Ogyis mindig r#egie|enik a szimbéluma, ha ezt
kgﬁ nyomnod. A B a visszalépés gombia, de
ezzel fudsz nagyon sok parbeszédet is elnyom-

ni. Az X-szel a noteszedet tudod elévenni. Né-
zel6dni az analog karral lehet, belsé nézetre
véltani az R-rel. Ha valamilyen helyiségben
vagy éls egy bﬂererLdezési k’irgyui olarsz meg-
vizsgalni, ese inyitni elészor nyomj egy R-
3 eszgzel belépsze% viz);gélédés méJba, laefz-
reszitel valtogathatsz a szemrevételezni

kivént h:’:rg;ﬁ( kozot, az A-val tu-

dod felvenni Sket, a B-vel le-
tenni. Abban az esetben,

ha egy targyat, ami né-
lad van, lehet valahol
haszndlni, megjelenik az

Y gomb jele a képer-

nydn, ilyenkor meg-
nyomoci: majd ki kell
vélasztani, hogy me-
lyik cuccot akarod
haszndlni. Egyébként
alapban az Y-nal az
invertory-ba fudsz bel-
épni. Itt a ndlad lévs
cuccokat tudod meg-
vizsgalni, az érandl az
idét tudod megnézni,
a mini-magnéval pe-
dig a kazeftakat lehet meghallgatni. A targyak
alatti sorban van egy rakat szimbélum, eze{ a
kdvetkezdk: DC memériakartya (Ggy tudsz ki-
lépni a jatékbsl, hogy amig nem kapcsoliad ki
a gépet, onnan folytathasd, ahol abbahagy-
tad), DC joy (a jaték paramétereit allithatod,
hangok irényitas stb.), Pergamen (a mér meg-

tanult Gtések rogasok fogasok listaja, azt is
megnézheted, hogy melyik milyen szinire van
mar felfejleszive.). Notesz (a jaték legfonto-
sabb cucca, ugyanis Ryo minden torténést be-
iegyez ide, majd még visszatérek r), CL (a
L'Li 6nboz6 megnyert cuccokat lehet itt megnéz-
ni.), magnokazetta (egyértelmd),
SEGA érme (hany jatéktermi
tokentink van még), és vé-
gl van a naptar. Sz6-
val, mint mondottam
a notesz nagyon fon-
tos, azon kivil, hogy
a telefonszamok is
benne vannak, Ryo
mindig mindent le-
i zetel, és sokszor
ezek sorok segjtenek a
tovabbjutésba. Allitlag

ha j6 sorrendben beszélsz, haladsz a jatekban

y lap se ma-
radjon Uresen. A mésik nagyon fonfos dolog,
hogy a jétékban lytdban molik az ids.
Ryo minden reggel fél kilenckor kel, a boltok is
a nyitvatartasi id6 szerint izemelnek, este hét-
kor megy le a nap, és Ryo-nak 11-re minden-
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meg lehet azt is csinalni, hogy
n



megszerzed az adott mozgas leirésdt, és elol-
vasod. A jaték soran rengefeg mesterien meg-
rendezett kézjatéknak leszel a tandja, és néha
te magadnak kell ezeket alakitanod, dgy hogy

képp haza kell érnie, fehat eszerint kalkulaljuk
be a napi teendginket. Egyébként aludni este
nyolc utan lehet Ryo szobajaban (és menteni is
itt lehet).

Az egy masik dolog, ha mondjuk, délelstt gyorsan lenyomod azt a gombot, aminek meg-
van, és este hétkor van talalkozénk, bizony elenik a szimbéluma a képernyén. Persze nem
semmivel sem lehet felgyorsitani az idé molé- Lei elkeseredni, ha elsére nem sikeriilne, a
sat, ilyenkor el kell valamivel itni az idét. Ezt  végtelenségig probalkozhatsz, jobban mondva
akar vehetitek sz6 szerint is, mert az egyik leg- a‘g{zﬁg, amig egyszer dssze nem jon a dolog.
hasznosabb idétdltés az, ha elmész va ameﬁ( Az egyik legjo {v dolog a programban, hogy
| parkba vagy parkoléba és tokéletesited a harci  rengeteg fgﬁz éppen gﬁ:ki atod a torténetet,

technikadat, azaz gyakorolsz. Erre foként mert bar van egy alap Givonal, amit a tovabb-
azért van szikség, mert lesznek a iétékbun jutas érdekében kovetned kell, de hogy azt
olyan helyzetek, amikor valéban harcolni kell Logy éred el, csak rajtad molik. Vagy azon,

: — hogy kivel beszéltél,
milyen bejegyzések
vannak a noleszben,
miden apré feladat
megoldasahoz nagyon
sok alternativa van, és
ezek néha annyira ké-
zenfekvéek, hogy az
ember nem is gondol
ré (pl. hogy Feﬁ-nivin a
tudakozét). Csak azt
tl.lleom taréécsgtii, |

mindig beszé
mci)%enkive , néha I:!e-
jonnek extra kildeté-
sek is, amik aztén a
késébbiekben birnak
majd ieienlﬁségﬁeL

vagy csak egy plusz
animéciét gzmsz. Ha
meg épp rdérsz, jarkalj ssze-vissza, néha na-
gyon jopofa dolgoknak lehetsz a szemtandja,
mint példaul a karaoke barban.

PASSPORT CD

A jatékhoz adnak egy kiegészit informacios
~ (Passport) CD-t is. Iit kilonb6z6 szereplok pré-
o * balnak meg felvildgositést adni a idtéﬁ bizo-

os részeird| Ggy, mint: harci rendszer, pénz,
idé molésa stb. Ezen kiviil, ha van mér a me-
moriakartyankon Shenmue mentés, a program
felismeri, és a behozott divezetd jeleneteket, il-
letve zenei frack-eket is.a Passport CD segitsé-

gével lehet Ojra lejatszani. Akinek |ehet659?e
van rd, még a Net-re is fe|kupcso|6dhul vele,

ERTEKELES

Tolzottan most nincs nehéz dolgom, mert mar
az elején elmondtam, hogy ez a létez legjobb
Dreamcast jaték, mind latvanyban, hangulat-
ban és kidolgozottsaghan. Az egyetlen iibéi a
grafikaban talaltam,
mégpedig azt, hogy a
jarokeldk sokszor az
orrunk el6tt a semmi-
bél tinnek eld, bar
szerintem, ez csak
azért van, mert a biz-
tonsagi masolatomrol
kicsit nehezebben tolfi
be Sket a gép. Eredeti
CD-nél ez valészinij
nem fordul eld. Egyéb-
ként hihetetlentl fgn-
tasztikus az atmoszfé-
ra, kivancsian vérom,
mi fogja ezt tolszar-
nyalni. Viszont az is
igaz, aki egy kicsit
sem konyit az angol

0206 ‘a0
' nyelvhez, az kdnnyen

elakadhat, és nem tudja kellsképpen élvezni
ahogy lépésrél-lépésre nyomozgatunk, és pré-
balunk a kevéske informécié alapjén [’ovdgb-
jutni (8k olvassak el a leirdst). Azok sem fogjak
sokra értékelni @ jatékot, akik az akciodos stuf-
fokat koméljak, mert abban itt nem lesz sok ré-
szik, mivel alapjaban véve ez egy kalandja-
ték, amiben rengeteg mindent megieheﬁin'(.

24 Defeated

az ellenfelekkel, mint egy verekedds jatékban
(ezt hiviak FREE BATTLE médnak, és ilyenkor is
megvaltozik a gombkiosztds), és azdltal, hogy
tréningezel a killonbz6 mozgasaid egyre ma-
gusabi fokra fejlédnek (ezeket a mozgasokat
fudod megnézni a pergamenben). A jaték so-
rén lehet O Gtéseket, rﬁgésokoi is tanulni bizo-
nyos emberekidl, vagy magadtél dgy, hogy
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Viszont mégis azt mondom, hogy minden DC
tulajdonos szerezze be, mert ezt laotok kell,
igazi jatéktdrténelmi mérféldkdnek szamit ez a
program.

Yokosuka
1986 november 29, szombat du.
4 ora

Ryo hazaérése utén szemtandija lesz amint
egy fitokzatos, fetovalt, sebhelyes arct férfi,
név szerint Lan Di, aki mestere egy ismeretlen
halélos harcmivészetnek, megsli az apjat, és
magaval viszi a rejtélyes Sarkany Tukrot. Még
miel6tt nekikezdenél a jatéknak, elmondanam,
hogy a leirés csak egy lehetséges Givonal a
sok {bzijL elég, ha csak egyszer is masképp
dontesz, és egész masképp alakulhatnak bizo-
nyos eseményex.

4 nappal késébb
1986 december
03, szerda reggel

8 ora 30perc

Egy levél j6n Hazuki
mesternek, amit Ine-
szan gondosan eltesz.
Ekézben Ryo-t rémdl-
mok gydtrik melyben
Ojra és Gjra latja apja

yilkosdt, és az apja
Eo|6|6i. Ebredés utan
nézd Gt a noteszedben
a telefonszamokat, és
a bejegyzéseket. Vizs-
gald &t Ryo szobajat.
Az asztalon lesz a mi-
ni-magné (Casette Pla-
yer), a felsé fiokban egy kazi (Shenmue), a ké-
zépsében egy fénykép (Photo for Friends),
legalséban pedig megint egy kazetta (Sha
Hua). Ezen iiviﬂ semmi érdekes nincs a szobd-
ban, tgyhogy menj ki, a folyosén rogton dssze
is futsz Ine-szan-nal. Rendes a nyanya meg is
dob 500 Yennel. Ezen tol minden reggel egy
ekkora boriték fog rad vigyorogni a bejarat
melletti cip8szekrényrél. Nézziink egy kicsit ks-
ril a hézﬁun! Fuku-szan szobajaban (a falon
egy hatalmas Virtua Fighter poszter virit) az
aszialon, a kényvek tetején van egy papir
(Shadow Reaper), vedd fel és olvasd el, egy
specidlis mozdulat leirasa. A nappaliban, az
egyik fiokban van két elem (C Size Batteries), a
TV alatt pedig egy Sega Saturn (értitek, mar
'86-ban létezett a gép japanban!), a konyha-
ban vizsgald meg az asztalra kikészitett regge-
lit, mire elindul egy visszaemlékezés. A folyoso
végeén az apdd szobdjéban az asztalon egy
levél van, az egyik fiéLban pedig egy kulcs

(Mysterious Key), menj ki a masik ajton és
nézz bele a kosarban, egy Gjabb specké moz-
gas leirasa van benne. Az oltéros szobaban
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egy doboz gyufa van
(Box of Mafches), és
imadkozhatsz is, ha
akarsz, kifelé meneta
telefon alatfi szekrén‘yﬁ- .|
bél ne felejtsd el ki=
venni az e'em|6mp.&i.= £
(Flashlight), @ haz *+
nai '6Eéo| ennyi. (Még
csak annyit, hogy,a
késébbiezben,a kony:
haban; o [heantl A
mindig talélsz majd,
tejet.) Irény ahéz mel-
letti. Dojo (a bejéraftd] -
balra, a kert végében,
ahol a fatert kinyir-" ., |
tak), ahol Fuku-szan- +
nal kellene talalkoz- ¢
nod. A kozjaték utn = |
vizsgald meg a fal melletti fadobozt, és hasz: *
néﬂjJ a kulesot. Egy katana volt benne, ezt
majd késébb kell hasznélod, ha kint a kertbenis
a kiszéradt féhoz mész egy Gjabb visszaemlé-. =
kezésben lesz részed. Beszélj Fuku-szan-nal, =
majd menj ki a kertkapun, most Yumunose-b@ :
vagy a véros felsé részében. Csodalkozd ki 3 §
magadat, majd menj el az utca végébe. (Ha =
reggel van, nyomkodd az A+, hogy elkapd o
labdat.) Egy kislannyal talélkozol (Megumi), **.°
aki egy kc’EEor kiscicaval jatszik, etesd meg, de ™
a hallal! Megumi azt tandcsolja, hogy ha afe-
kete ruhas emberekre vagy kivancsi Yamagis-
hi-szan-nal kellene beszélned. (Egyébkénta: * 1+
késsbbiekben, ha erre jarsz, mindig megetet- J
heted a maccsot hallal és tejjel.) Menj a varos
alsé részébe: Sokurugaukc-La. Tobbek koztitt
talalhaté Abe bolta is. Minden boliban vasar-+"
las utén lehet egy sorsjegyet hozni, és kilonbs- |
26 dolgokat lehet nyerni (altalaban a Sega jo- #
tekok f6hdseinek miniatirizalt mukeﬂiei_i, de

iy
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vannak értékesebb nyeremények is), hogy oz ,fj
adott boltban épp mit, azt mindig egy fali pla-
katon tudod elolvasni. Az izlet elétt van egy
csoméd automata is ezek mind hasznc’:"'lm_c')qk,' |
az ezekben megnyert targyakat szintén a Col- |
lection meniipont alatt io|c’1Thatégk. Ejszaka.a' - 1
parkban talalkozhatsz a “baraméddel? Nozo-
mi Harasaki-val. Nappal megszolit egy éreg
hélgy, aki Yamamoto hazat keresi, vi d'érg__ :
par%q, majd keresd meg a hazat (a purkk&]i
szemben van), és vezesd oda az dregasszonyt.
Ez a mellékkilldetés a késbbiekben még jél
fog jonni. Kezd el kérbekérdezgetni a lakoso-
kat. Sumiya-szan példaul sokat segit, de'u;% -
igazi fovabbjutashoz Yamagishi-szan-nal kell &
beszélned, & épp az egyik udvarban a'névé= J
nyeivel bibe|6cj? E Megtudod t6le, hogy.a gyiF
kossag napjan ldtott egy fekete kocsit, ami
véros iizlefi negyed részébe Dobuita-ba'hajtott !
&riilt médiara. Ez a varosnegyed mar valami-
vel nagyobb, mint az e|61c'iegzi16. ltt vanaz. 4
egyik EZdvenc helyem is: a jatékterem! it régi-
Seﬁo automatakkal, és més jatekgépekkel mo: ‘1
lathatod az idét. Rengeteg izlet, bolt, bar fa-
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lalhatd itt, nem art, ha alaposan dtvizsgalod a
térképet, mieldtt elindulndl valamerre. Es min-
'dig figyelj a nyitvatartasi idskre is! Beszélj a
farmer bolt eladéjaval (vagy a Funny Bear Bur-
Iger kiszolgalojaval), aki elmondja, hogy No-
\zomi latott valamit aznap, keresd is meg, a vi-
ragbolt elétt alldogal (mivelhogy itt dolgozik).
O ozt mondja, hogy Tom a hot-dog arus téb-
bet tudna segiteni. ElStte azonban vésérolhatsz
a Bunkado régiségboltban, hat killonbozs spe-
'citlis mozgasnak a leirasat is megtalalod itt.
Vagy van itt egy kdzért is, ahol egy csomé
magnékazetta kdzil valogathatsz (Tomato
Convenience Store). Arra is készilj fel, h
néhany baratsagtalan lakos beléd fog kaini.
Tom az a rusz!agfuri nigger, aki mindig a ko-
csija. mellett ancol. Megtudod t6le, hogy dllito-
log kinai emberek iltek a kocsiban, de T;u a
tkinai emberekrd| akarsz valamit megtudni, ak-
“kor beszélj inkabb kinaiakkal. Kezdésnek
"mondjuk, menj be a szemben lévé utazési iro-
“déba. Beszélj Leni a pasival, aki végil is sem-
imit nem tud, de azt javasolja, hogﬂeress egy
kinai éttermet, hatha az oft dolgozok tobbet
~tudnak segiteni. Beszélgethetsz még a bolto-
sokkal, de mindenki az Ajiichi kinai éttermet
fogja ajanlani. Az étteremben beszél; a séffel
{Tao-szan-nal. O harom kiindulési pontot ad.
 Elscként rohani el a jatékteremmel szemben lé-
#v6 fodrasziizletbe (Meada Barbershop, (tkoz-
ben menj be a parkba, Yamagishi-szan-t6l egy
§j mozdulatot tanulhatsz meg), beszélj Meada-
‘val, aki a varos mésik borbélyahoz kild. A
Lférké n Barber Liu-ként van feltinteive az iz-
'let, dumdl o fodrésszal, aki nem ismeri Lan
Di, de ta‘én a nyolcvan éves apja segithet, az
| 6reg dltalaban a parkban sétal. Egy:lﬂ(ént a
“masik ket lehetéség vakvagany (marmint a Ra-
men Manpupuken Bér, és az éreg ruhadrus
\ lioi-szan). A parkban a padon il az éreg Liv-
~szan. Az dreg elmondja, hogy a fickok, aki
.megolték a Ryo apidt, valészini a kinai maffia
er:Eeljei leheftek. De mit keresnek ok itt japan-
ban? Liv-szan azt javasolja, beszéljek néhany
matrézzal, hatha tudnak adni valamilyen tam-
poritok: Diskurdlj a hot-dog érus Tom-mal, aki
I'szerint o matrézok csak éjjel tartdzkodnak a
pvarosban, és akkor is leginkabb csak a bérok-
+ban molatick oz idét, egy kis Gssznépi italo-
. zassal. Igen ém, csak hogy a barok dltaléban
ic‘:sﬁlé{gﬁe]-kor nyitnak, Ogyhogy kénytelen
vagy ezt az idépontot kivarni. Ha nagyon ko-
rén van még, nézz be a jatékterembe, esetleg
 vasdrolgass. Az egyetlen italozé ami étkor
nyit, az a Yokosuka bér, odabent beszél; a
csapossal, akielmondja, hogy ide ugyan nem
' jarnak tengerészek, viszont két mulato nevét is
‘megadja, ahol biztos, hogy dsszefuthatsz par
fengeri medvével. (Legalabb ittdl egy koldt.)
Kezdd mondjuk az MJQ Jazz Bérral, ami egy
kicsit elérébb van a Yokosuka bértél. Odabent
“két faszi épp biliardozik. Jatszhatsz velik, ha
' akarsz, bar engem mindig megszivattak, és
folyton 1000 Yen-em bénta. Rdadasul, ha
vesziesz, semmit nem hajlandéak elarulni.
' ;Most keresd meg a motorboliot, vele majdnem
 szemben van gy lépcss, menj le. A sikator-

ban rogton beled kot két részeg arc, nyomd le
Sket, majd menj be a Heart Beats barba. Verd
6ssze a vendégeket, mire a csapos elérulja,
hogy egy tetovalt kar( férfi, név szerint C||'|ur|ie
h.lon?nekﬂnk segiteni. Beszélj a kdzépkors férfi-
vel, aki a motorbolt elétt épp a jarganyat biity-
ksli. Ha elsére nem tud segiteni, menj mondju
be az étterembe, muid jyere vissza és beszélj
vele kétszer. A ferfi k&izmogy falan Tsuruoka-
szan ismeri Charlie. Tsuruoka-szan-nak dzseki
boltja van, ami reggel tizkor nyit, dgyhogy
akar haza is mehetsz aludni. Otthon Ine-szan
fogad, aki nagyon aggédott miattad, innents|
kezdve Ryo uuiomuiiﬁusun 11 éra vtan haza
fog menni, mert olyan kis széfogado
fi0. Reggel az elsé utad tehat
Dobuita-ba vezessen. Menet
kézben a Sakuragauka
Parkban mentsd meg
Nozomi-t a két bunké-
t6l. Ez az elsd igazi
harcod a jatékban,
ha végeztél velik, |
menj fovabb. Dobui- |
ta-ban az ital-auto-
matandl dsszefutsz
az egyik kuktaval
a kinai étterem-
bal, vegyél neki
narancsos
ditdt, hadd 6ril-
jon. Varj, amig
delutan Léi éra
lesz, és beszé|i a
csavoval, aki a
Water Dragon 2
farmer bolt elétt
dlldogdl. Ha az
idéd engedi, akar
a j6sdaba is beme-
hetsz, és iésohat—
hatsz magadnak.
Miutan beszéltél az
eladéval, a téle jobb-
ra lévé ajton (egy ka-
mera van felefte) menj
be, és menj fel az emelet-
re. Be az ajton, és beszélj
mind a négy maffiézéval.
(Egyébként a zéldséges is azt
tanacsolja, hogy nézz kérill a
Nagai véllalatndl, hatha Charlie
egy jakuza.) Most rohanj el egészen a
Jupitor dzseki bolthoz és beszélj kétszer
az eladéval. Megtudod t5le, hogy Charlie
este hétkor jon majd erre. Vc’:rioﬁéfig (ugye mi-
lyen lassan teli az id6?), sotétedés utan igy is,
Ogy is beléd kst majd egy rakat furks, csak sé-
ic’ﬁgamod kell - verc& el Sket. A legjobb, ha ad-
dig is gyakorolsz a parkoléban. A bunyé utén
Ryo kiszedi oz egyik tagbol, hogy a varosban
van egy tetkészalon, és az oftani csavé ismeri
Charlie-t, csak azt nem tudia, hol a tetkés.
Menij be a jatékterembe és l|:>eszé|i a két moto-
ros fazonnal, vélaszd a bal oldali opciét (Jo-
in), mivtan végeztél velik, menj a hot dog-os
kocsihoz és beszélj a csajjal, aLi elmondja,
hogy a Yokosuka bar
kérnyékén van a sza-
lon. Fuss oda, a bérral
szemben van egy lép-
cs6, men; fel az eme-
letre, lesz majd oft egy
poszteres ajtd, azon
menj be. A “szalon-
ban” beszél; a tulajjal,
hosszas huzavona
aran, végil megegyez-
tek, hogy holnap
visszajossz és Ossze-
hoz CLar|ie~vu|. Menj
haza aludni. Reggel
elszér menj a Dojo-
ba, ahol Fuku-szan
épp gyakorol, és ha

szerencsés vagy tanulhatsz eci)lf 0j mozdulatot
is. Most mar mehetsz a tetkéshoz, csakhogy a
faszi délutan kettkor nrit, addig rad bizom,

mit csindlsz. A tetkésndl végre osszefutsz Char-

lie-val, aki azt mondja, hogy talalkozzatok
holnap héaromkor a jatékteremnél. (Hogy miért
nem lehet beldle most kiverni az infot?) Széval
menj haza és relaxalj, méra mar nincs t5bb
dolgod. Reggel egy ki-

csit gyokoroﬁlo eie" a
Dojo-ban Fuku-szan-
nu||, Ine-szan-t6l pedig
egy leveket kapsz, ami
az apédnak j6tt még-

hozzd Kinabél. Sajnos
a levelet kinaiul irtak,
ezért keresni kellene
valakit, aki leforditia
neked. Irany Doubita.
Utkzben Gsszetiizésbe
keriilsz Charlie embe-
reivel, verd le ket, és
a focilabdéval rigd fe-
jen a vezériket (nyo-
mogasd az A-), igy a
kissréc elarulja a ne-
vét. Menj tovabb Do-
buita-ba. Beszélj Kuri-
ta-szan-nal, (a katonai
cuccokat arulé bolt-
ban), menj fovabb a jatékterem felé, az elsbb
megmentett kissrc oft guggol a foldsn. Beszélj
vele, kiderill, hogy kinai és a nagymaméija
biztosan tud segiteni (ha nem jén éssze a do-
log, menj a kinai étterembe és beszélj Tao-
szan-nal). Most menj a Russya Chine Shop-ba,
ahol az 6regasszony készségesen segit neked,
amiért megmentetted az unfiéidt. Lﬁorditia a
levelet, amit a meg@lt Zhu Yuan Da irt apad-
nak, megad benne egy telefonszémot is, amin
nagy baj esetén Chen mestert lehet elérni. Ak-
kor telefonalj egyet. Vagy az ofthonin, vagy a
Sakuragauka-i nyilvanos filkébsl, esetleg a

Dobuita-i dohdnyboltban lévé telefonrél. A
szam: 0468-615647. A legjobb megoldas, ha
a dohdnybolt (Tobacco Shop) mellé telefo-
ndlsz. A jelsz6 a kévetkezd: Nine Dragons,
Comrades. Utana hivd fel a 104-en a tudako-
z0t, és kérdezd meg, hogy a telefonszam me-
lyik kérzetbe tartozik (Area), utana kérdezd
meg a dohanyboltost, hogy lehet eljutni oda,

aki elmonda, ho?y itt van egy kdpésre a busz-

megd"é, szc'1||i fel @ buszra, és mentés utan
tedd be a kettes lemezt.

2 CD

Miutén leszalltél a buszrél, induli el balra,
rogton bele is botlasz két rosszﬁﬁLa, akik épp
y jarokelét probalnak kirabolni, nyomd le
8ket, Ryo a bunyé végén automatikusan kisze-
di az egyikikbsl, hogy merre van a 8-as rak-
tar. A kikoté egész nagynak nézz ki elsére, de

nem kell megijedni, mert t5bb helyen is van
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térkép, ami segit az eligazodasban. Egyébként
itt is van egy bolt, ahol kilénb&z8 cuccokat
vehetsz, s8t van egy csomé 0] kazetta is. Ké-
vesd az Otmutatast, menj tovabb az Gton, majd
forduli {obbra, beszéli a két 6rrel, akik nem
engedlnek be a rukiérLu engedély nélkil.
Azért probal; bemenni, bér tgyis kidobnak,
tehat mas utat kell keresned, hogy bejuss. Ke-
rild meg az épilefet, Ryo kiszor egy nyitott
ablakot, told a ladét a tobbi melle, massz fel
rajtuk, és surranj be az ablakon. Hallgasd ki
két munkas beszé|geiésér, aha széval nekiink
nem ez a raktar kell, hanem a régi 8-as rak-
tar. Keresd meg a kikstében a hot dog-os ko-
csit és beszélj Tom-mal, most keresd meg Hisa-
ka-szan-t (kajat arul oz egyik italavtomata
mellett) és beszélj vele is. Kévesd az Gtmutaté-
sait, és beszélj az érrel, aki csak engedéllyel

enged be a régi raktarteriletre. Probalj meg
bemenni, az &r kihajit, mindegy majd é&jjel
visszajossz ide, hatha akkor gyengébben érzik
a helyet. Addig is menj vissza és beszélj Gjra
Hisaka-szan-nal, aki a lanya miatt cggédil(.
Segits neki, keresd meg a r:inyéi, valamelyik
raktarépilet mégétt gubbaszt a két baraindié-
vel. Egyébként ﬂrkéz%en szemtandja leszel,
amint az egyik épiletbé| kidobnak egy szaka-
dék manust, ha akarsz, vehetsz neki valami-
lyen ital oz automatabol, késsbb térkepeket le-
het szerezni az dregtél. Ha megtalaltad Mai-t
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verd le a két hilye libat, és menj vissza Hisa-
ka-szan-hoz. Hisaka-szan megbiz minket,
hogy vigyiink kajét a régi raktarrészleg portd-
iara. Kicsit gyands mo:giuk, hogy csak iz ér
van, mégis tizenkét fejadagot rendeltek, mind-
egy, igy viszont ki tudunk Ea"guini egy beszél-
getést, szoval nyolc és kilenc éra kdzétt jutha-
tunk be a legkdnnyebben. Menjink vissza a
kapuhoz nyolc éra utan. Odabent biztonsagi
emberek jaréroznek és amennyiben elkapnak
minket, rogton ki is dobnak, ez esetben Ryo
automatikusan visszajon a kovetkezs este is,
tehat addig kell probalkozni, amig nem jutunk
be a 8-as raklérﬁcl. Az (ivonal egyébkent a
kévetkezé: balra, balra, jobbra. A nyolcas
raktarban vizsgald meg a polcokon lév3 tér-
gyakat, mire elindul egy hosszabb kozjaték.
Taldlkozol Chen mesterrel, akitél megtudod,

hogy ofthon a hazban
alkel, hogy g on
rejtve még egy tikor:
a Fénix. A kévetkezd
feladatod tehat azt
megkeresni. Miutan
felkeltél, beszélj Ine-
szan-nal, aki Fuku-
szan-hoz kild, 6 a ki-
szaradt fa mellet all-
dogdl, beszél] vele is,
majd Gjra Ine-szan-
nal, aki szerint a Do-
buita-i régiségkereske-
dés tulaja tudna ne-
kiink segiteni. Menij fe-
&%  hat oda (Antiques
% Bunkado), (tkozben
“= talalkozhatsz Nozomie
val a macskandl. A régiségkereskedsts| egy
emblémat kapsz (Sword Handguarded), menj
haza, (tkézben Gsszefutsz Chen mester test-
Srével, aki kihiv téged egy kis bardtsagos bu-
nyéra, azonban valaki kiKallgutia a beszélge-
téseteket. Otthon beszéli Ine-szan-nal, maj
menj a Dojo-ba. Vedd fel a fal mellél a kata-
nat, vedd le a falrél a bal oldali feliratot, és
tedd a nyilasba az emblémdt, majd vedd le a
falrél a jobb oldali feliratot is, és dugd a nyi-
lasba @ Lardot, mire feltarul ejtekaito,
massz le a létran a titkos pincébe. Legyen nd-

lad az elemlémpa, a pincében vizsgald meg a
padlét, hizd el a kis szekrényt, majd vizsgald
meg mogétte a falat, tedd magadéva a fejszét,
és sd ki vele a falat. Mgotte megtalalod a
Fénix tikrot. Egyébkent gi(uialhotod még a
Ence obbi részét is, taldlsz majd egy régi
ényképet is az apadrol (Photo for Father), egy

-
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mozgés.-lel??fs‘éi, gyertyat, és egy doboz gyu-
fat, amagy a gyertyakat meg E@n’et gyUjtani, és
ha sokat szenvedsz, Fuku-szan is lejon a pin-
cébe, hogy segitsen. Ha minden megvan men|
a Sakuragauka Parkba és beszélj Yomagishi-
szan-nal. Menj Dobuita-ba, és beszélj a Russ-
ya Chine Shop-ban az éregasszonnyal, utana
menj a régiségkereskedshoz, és neki is mutasd
meg a Fénix tiskrot. Beszélj a feketeruhas
sreggel a parkban, majd hivd fel telefonon
Chen mestert, szallj buszra és irany a régi 8-
as raktar, Az 6r most mar nem fog akadékos-
kodni és beenged. A rakiarban egy hosszo
kozjatek kovetkezik, de azért legyen a kezed
igyében a joy! A sok dumabél kiderill, hogy
Lan Di Hong Kong-ban van, de Chen mesterék
nem segitenek neEﬂnk odajutni, mert Ggy fart-
iak, hogy semmi értelme. Otthon beszé?] Fuku-
szan-nal, itt most tobb bejatszas is lesz, a lé-
nyeg hogy Ryo kiveszi a Lankszémléic’lrél a
pénzt, hogy Hong Kong-ba tudjon utazni.
Menj Dobuita-ba, a hot dog-os kocsival szem-
ben ‘évc'i utazési irodaba. A tulaj nagyon ud-
varias és segitékész, ennek viszont megvan az
ara, a repiiléjegy 198000 Yen. Prébalkozzunk
talén inkabb a mésik irodéban, ami kb. a vi-
ragarussal szemben van (Asia Travel Co.). Ez
vz?amivd olcsébb, csak 158000 Yen a jegy,
viszont olyan is a kiszolgdlas. Mindegy, mert
erre sem elég a pénzed, Ggyhogy men haza
és beszélj megint Fuku-szan-nal. Rendes tag
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ez a Fuku-szan, feltori
a malacperselyét, és
az 6sszes megtakari-
fott pénzét neked adja,
viszont meg igy sem
elég a jegyre, ezért az
javasolia, hogy beszélj
i Nozomi-vafgc{inek a
" nagymaméja Kanadé-
bé joft at ide, de.nem
repulével, hanem dlli-
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tolag hajéval. Tehat &
célozd meg Dobuitari
viragboltot. A Nozo-
mi-val lefolytatoft dis-
ku?dus utén ismét lafo-
asd végig az ufazasi:

: o S %odc’:kc?f ss?’cninos a dra+
gabbikban csak repildjegyeket arusitanak,
Ggyhogy kénytelen vagy a masikhoz is benéz- LY
ni. Szerencsére itt mar Lhei hajojegyet is kap- "+ =
ni, méghozza igen bardti aron 69000 Yen-ért)« =
fizesd ki a pénzt, de a kiscsaj elég furcsan Fog'a____:%é-
viselkedni. Amikor a jegyiinket kérjuk, csak .
annyit vélaszol, hogy nézziink be 3-4 éramil-"
va. Tehdt jsjjink vissza ide késdbb. Viszont 3. 7%

amikor visszajéviink a csajnak mar hilt he-s =
lye, helyette harom verdlegény fogad
minzei és eszik agaban sincssea
pénzt, se a jegylnket odaadni, ezért, =
aztan Ryo kénytelen egy kicsit meg- %}
puhitani Sket. De gy is csak annyit.
érink el, hogy az egyik csavé meg- i
igéri, holnap az elsé dolga lesz, ++ =
hogy minket felhivion a jegy miaft, &
Menjiink tehat haza, a visszatton &
megnézhetjik a cicat, aki Megumi~ - =
legnagyobb banatéra elkéborolt. Se-* ‘1

gitsiink neki megkeresni (néhény héz- ~ |
zal arrébb van.), majd meniiink haza 51
és aludjunk. Ryo ismét almodhi fog, mi- =
utén felkelfiink tényleg megcsorren a fe- }i
lefon, az “utazasszervezé” hiv minket, &5~ |
arra kér, taldlkozzunk délelétt a jatékte-
remben. Egy kicsit gyakorol a parkoloban,
mert egy elég kemény harc kovetkezik. A - 4
iatékteremben ugyanis az a kopasz csave. e
var rad, aki mﬁlﬂmr megprébéﬁa lenydlni a ¢ {'f'l
Fénix tikrot a raktarban. Kemény ellentél, én ’EJ
mindig kikaptam téle, és Fuku-szan-nak kellett
megmentenie. A kévetkez8 nap reggelén .
ments, &s men| Dobuita-ba, az utazasi lrodabu i 1
Ryo kirangatia a pasit, aki megprobdl lelépni. |
Most y?(irédy, ildsz8s rész kovetkezik! Nincs
més dolgod csak a megfelels gombok lenyo-
masaval kikertlni a jarokeléket futds kdzben.
Ha elég jol csinéhaJ, a jatékterem elétt elkapod
a fickdt, és mar teheted is be a harmadik le-
mezt, amin olyan finomsagok varnak rad; mint
példaul a motorozas, kikstsi munka vagy a tar- -
goncakezelés! De errd| majd egy hénap milva.
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z “ember-szimulgtorok”, vagy ah
Amancpség a szakzsargonban mo?*n?c,:mi

zokas FPS-ek torténete még joval 1993
elétt kezdsdatt. Ekkor jelent meg ugyanis a
Wolfenstein cimi jc'llék, ame|y megmutatta, mi-
lyen belss nézetbs| egy embert iranyitani, és
ebbdl a szemszogbd| harcolni. A programozé
cég az ID Software nagyon népszeriivé valt, am
az igozi vilaghirnévre '93-ig kellett varniuk. Ez
volt az az év, amikor is valésaggal berobbant a
kéztudatba a Doom, minden idék legsikeresebb
FPS jateka. A jatekel-
mény frenetikus volt, a
grafika kimagaslo, és

mezt a gépbe. Nagyon furcsan indifott az
anyag, ugyanis elkezdett mindenféle kiterjeszté-
sekke? elldtott file-okat betdlteni, ahogyan az
PC-n is lenni szokott. Ez mér egy kis rossz ér-
zéssel toltott el, de azért biztam a jatékban. Az-
tan betoliédott o fomenii és kozben elkezdett
demdzni a jaték detté ugyantgy, mint PC-n; Vé-
gig néztem a menijpontotul melyek kézil furcsa
mdd megtaidltam a Quit opcidt is! "Nahdt, ez
meg mitsi(eres itte" tettem fel magamnak a kér-
dést. Mert hat ugye PC-n egyértelmi a szerepe

mér megszokott konfiguréciét és kicsit tobb
fényt is adtam o jatéknak, hogy lassak valamit -
egyébként a bedllitasokat automatéan elmenti
gép, gy, hogy nem kell hozzé meméria kar-
fya! (Azt meg hogyan csinalja?? Mar-
tin) Végre sikerillt jatszani vele és elsé blikkre
meg@llapitottam, hogy killsleg a jaték tenyleg
nagyon j6l néz kil A legerdsebb PC-ken fest igy
a jaték, tehat a grafikaval az égvilagon semmi
gond nem volt, ge ez egy Dreamcast-16l el is
varhaté, A legnagyobb problémak azonban

dr €ameggt

a helyzet a zenével - és igen megdabbents in-
forméciéra bukkantam!

A Quake soha nem fog megjelenni “bolti” ver-
zioban! Ez az dfirat, amit most tesztelek és “va-
lszinleg” hozzatok is eljut hamarosan, csak
egy probalkozas, egy “tesziverzié”. A fitk arra
voltak kivancsiak, hogy milyen hatékonysaggal
tudjak atkonvertélni a jatékot DC-re. Ezért a sok
furcsa i&iliﬁgeiés, és ezért nincs muzsika sem...

Persze hangokat hallhatunk, de az édeskevés.
Miutén az Easy fokozatot kitapasztaltam, gy
gondoltam raté-
rek a kissé toko-
sebb Normal

2 |
l 4 szinre. Ami itt fo-
gadott az kritikan

rdadasul ez volt az elsé

FPS jaték, melyben le-

hefeft tobb jatekosnak
egyszerre nyomulni. Talén ez volt a legjobb az
egészben. Emlékszem kozépiskoldban néhany
éve 386-0s gépeken négyen nyomiuk a Doom-
of. Akadt, kis fépern 6n futoft, és olyan pixeles
volt, hogy ali |c'1hun{ valamit, de még-igy is
fantasztikus é?mény volt egymés ellen harcolni,
egymast szivatni. Néhany év elteltével konzol
verziok is szilettek a jatekbol, nyugedtan allit-
hatom, hogy a Doom jelent meg cﬁegt'dbb lat-
formra, ami csak létezik. A PC verzién kivi}riéi-
szottom vele a mar elfeledeft Sega 32X-en, az-
fn SNES-en és persze PlayStation-6n is, és szi-
letett belsle Né4-es verzio is. A Doom megjele-
nése utan PC-n klénok hada érkezett, de a Do-
om-ot ‘96-ig egyetlen jateknak sem sikerilt fl-
szarnyalnia. ‘96-ban azonban megtdrtént @
fronfosztds és megsziletett az 0j kirdly a Qua-
ke, mely természetesen ismét csak az ID keze
- munkdjat dicsérte. A Quake volt az els6 FPS,
“amely feljesen 3D-s kilsét kapott. A hullokat, @
- fereptargyakat, az ellenfeleket mind korbe lehe-
feft jarni, minden oldaluk fokeletes volt, egyedul
~ @ robbandsok maradtak 2D-sek. Tovébb?okoz-
fa a sikert a fantasztikus tobbjdtékos mod,
amely miott még ma is sokan ezzel a jatékkal
jaiszanak PC-n. Egész meglepd modon csak So-
furn-ra és N64-re jelent meg a jaték, a mai no-
pig nem tudni, hogy a PS verzi6 miért maradt
el. Még meglepsbb azonban, hogy egy szé-
momra ismeretlen csapat, a Titanium Studios el-
készitette Quake-et Dreamcast-ra. A konverzio
megszletelt és nagyon vegyes, vagyis inkabb
negafiv felhangokat valtott ki belslem.
Mindenki tudja, hogy programozas fechnikailag
~aPC és a DC nagyon kii;j all egyméshoz. A
legprofibb programozok is elismerik, hogy fulaj-
- donképpen a Dreamcast belilrs| egy nagyon
er6s PC-nek felel meg, ezért aztan a PC-s anya-
~ gokat nagyon kdnnyii étilieni DC-re. Sok ilyen
PC-s konverzi6 sziletett mar melyek tobbé-kevés-
bé egész szinvonalasra sikeriltek. Sajnos ez a
Quake-re nem igaz. Ezt a jatékot igy egyszerien
nem left volna szabad atimi. Egész végig olyan
érzésem volt mintha egy felkész jatékot feszteltem
volna, feljesen olyan a program, mintha egy PC
emulatort irtak volna DC-re. De ne szaladjunk igy
elére, haladjunk szép sorrendben.
Mikor megLaptam a szerkeszt6ségben a Quo-
ke-et boldogan vittem haza, hogy milyen jt fo-
gok vele jétszani, igy izgatottan rxel)reztem ale

i

a
Quit-nak, ezzel lép ki

az ember a “kedvenc” ope-

récios rendszerébe, de itt egy kon-

zolon ennek milyen éﬂelmeﬁehet, azon .
sokat tinédtem, de nem joftem ra. Ké-

s6bb kiprobdliam mire {6, ki is fogyolt a
aték — nagyszerd. Elkezdtem jatszani is,

de valamiért nem akart megmozdulni az
emberem. Nézel8dni ugyan lehetett, de se
|6ni, se mozogni nem fudtam. Egybél az”
Options mer?'lﬁ:e léptem, ahol rovidesen
megtalaltam a probléma forrést. Az 6sszes
irényitasra vonatkozé gomb billenty(izefre és

¢
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aluli volt. Neve-
zefesen amikor “sok” ellenfél (kb. 3-4) volt egy-
szerre a képernydn Ggy elkezdett akadni és
szaggatni a jaték, mint egy rozoga memériahis
anyos P100-on. Ezt - a j6vSben talan - igy
nem szabadna piacra dobni, mert kiabrandito
amilyen bénan mozog a jaték. Es most nem a
gépben van a hiba, hanem egyszerien csak
programozasban. Nem hiszem, hogy nem vet-
tek ezt észre, és sajnos koltgi kérdés marad,
hogy az engine-t miért nem optimalizéltak a DC
hardverére? Nézzétek megr a Quake 3-at, toke-
letesen sikeriilt, soha nem akad. PCsh ha néha-
néha leakad egy-egy jték, oda se bagozik
senki, de egy konzoron (pléine DC-n}az a mini-

még csak most jottek Az els6 szinfen 3

Easy, Normal és Hard fokozatokat jelké- &
I pezik. Amelyiket vélas2tiuk, olyan szinten®
g;g menni a jaték. Ezutén egy palyara ke-
§ rilink - melyet szamtalon i‘o'ELbi kovet -
ahol ki kel irtani‘egy idegén dimenziéban
él6 zombikat, szryeket és katondkat, var-
lamint a Fold megmentéséhez dssze kell
szedni négy vardzsronat. Elgszor, mint min-
den iatéknéruz Easy fokozatot vélasztottam,

egérre volt dllitva - dllitom, hogy a DC tulajok "R ahol eljutottam egy 6 darabig. Egy idd utan

nagy részének sincsen az emlifett kiegészitok-
bESFegy sem, meg dltalaban (magambél kiindul-
va) a konzolosok nem szeretnek Ei"entyszeﬂd
jiszani és ragaszkodnak kedvenc joyukhoz.
No itt mér felment bennem a pumpa, de kisebb
sz0szmotolés utan bedllitottam a Quake 3-nél

azonban nagyon unalmas left a jatékmenet,
ugyanis Ogy éreztem, valami nagyon hianyzik.

. Hamar ré is j6ttem, hogEf mi az; a zene! llyen

ugyanis nincsen a jatékban... Ekkor Ggy gondol-
fam, hogy utéina nézek mar a Titanium Studios
honlapjén (www.titaniumstudios.com), hogy mi

WWW.TITANIUMSTUDIOS.COM
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Biztam, hogy talalok osztott képetnyds modot s «
az c;?'cgbun, de ismét esak csalédnom kellett,
egyedil folan csak Infeneten lehetne fobben jat-
s:onl'; Igazén csak azoknak tudnam a Quake-et
ajénlani, akik kivancsiak egy ilyen “kezdeti pro-
balkozasra" és még nem etgﬂ’ﬂkoz’ruk eme klasszi-
kus jatekkal, am mésok szaméra inkabb azt ta-
ndcsolnam, hogy a szemkdzti oldalon lathato
"hivatalos” Ouu{e 3-at szerezzétek be.

Veres Miki
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n z aldbbiakban folytaiam az eléz6 oldalon

abbamaradt kis eszmefuttatasomat az FPS jo-
ekok fejlodésérdl. Miutan ‘96-ban megjelent
a Quake elsd része a jaiékosok figyelme egyre in-
kabb a tobbidtékos mod felé terelddatt. Ezért még o
Quake-hez kiadiak eg o?un kiegészitdt, melyben
specidlis gépi ellenfelez ellen lehetett kijzdeni. Ezeket
a szinte mar emberi infelligenciaval ellatott harcoso-
kat hiviak PC-n BOT-oknaE. A BOT-ok tgy harcol-
nak, mintha emberek irdnyitandk cket. Menekilnek,
fokfikaznak, témadnak, oldaloz-
nak, egyszéval nagyon ol jat- _
szanak. A Quake ersfi része utdn
még jelentek meg olyan FPS-ek me-
| :&en szornyeket vagy egyéb més ellen-
F)r;1e|(ei kellett irtani, de hamarosan megérkez-
tek az elsé olyan jatékok is melyekben
csak BOT-ok, illetve egymds ellen
kell kiizdeni. llyen volt a Quake 3
ésa legnogyogb vetélytarsanak
kikialtott (hamarosan megjele-
nik az is) Unreal Tournament
is. A Quake 3-rdl tudni kell,
hogy legfejlettebb grafikai en-
gin&n:Fkészult, amit manap-
sag els lehet allitani, igy mi-
kor az elsé hirmorzsa
megérkeztek a Dreamcast

voltam. Nem biztom ab-

* konverzio. Szerencsére

.

Ry

iranyitotta ellenféllel szemben: Ezenkivil it lehet osz-
folt zépemyfin, akar négyen is harcolni. Tebbjatékos
mod fekintetében tovabbi nagyszerli dolog, hogy
rendelkezésre all oz Infernet Game, amivel természe-
tesen Internefen jiszhatunk. Sajnos ezt nem fudfam

kiprobalni, de azt tudom, hogy egy Eéiyﬁn maximum

négyen lehet a Nefen jatszani. S6t akar még PC-sek
ellen is lehet nyomulni, de hogy hogyan azt sajna
nem fudom. Visszatérve-a Multi Huyer modra, miu-
tan eldontotik, hogy - osztoft kepernyds mod esetén

1 g

\-'a'képermy5 melyk részén okarunk

-~ All, ami tulajdonképpen a mindenki-

' 'mindenkikdlen jafékmod, én :.gnelk a hi-
ve vagyok. A Tournament modndi
W e
am a csapatiatek, fetszoleges formaci-
ékban jatszhatunk egymas ellen. Az
utolsé méd a Capture The Flog, ami fa-
lan a legjobb, igaz négyjatékos szama-
ra nemiannyira élvezetes. Ebben a
médban egy-egy bézissal rendelkeziink

kézepén egy a csapatunk szinghez for-

a sebessége soha nem akad a jGiék, és még a Izgna-
gyobb tomegjeleneteknél sem lassul be az anyag. A
Quake 3 gratikdia egyszerten fontasztikus, a leg-
jobb konzolos FPS jték mind grafikailag, mindegun-
gulafilag. Természetesen ezt a DC valtozatot s fobb-

’élékos madra irtdk, igy ha nem tobb emberi ellenfél-
el jatszunk; akkor szembeszallhatunk BOT-okkal is.

JATEKMODOK

No, ezekbél van rengeteg. El6szor is a Single Plo-
yer mod. It a palyckat sgﬂmn adja a gép, és ahogy
teljesitiik Sket, mindig megkapijuk a kovetkezt. Ak-
kor nyeriink meg egy pélyat, E»u elscként érjik el o
kitizott froghatart. Az elején csak egy késsbb mar
tobb ellenfellel kell megkiizdeniink. Természetesen
BOT-ok nem csak elleniink, hanem egymas ellen is
harcolnak, igy éridsi tomegjelenefeket lehet produkal
ni, melyben mindenki I8 mindenkit. Lesznek “fellen-
ségek” is am ezek is csak egyszer(j BOT-ok, kicsit no-
gyobb tudassal.

A Single Player iizemmodnal sokkal érdekesebb a
Muli P?ayer. Ezt is lehet egyedil jatszani harom gép

576 KON&OL

tozd zészléval. Ahhoz, hogy fragot sze-
reziink, el kell venniink az ellenfel cscpalc’:nui a
26szlajdt & el kell vinniink a bazisunkhoz, vigydzva
arra, hogy a mi zszlénkat senki ne lopja el.

A palyck elétt ctékost kell vélasztani. Egész szép
kis lg:ilgéé tagjai kézil szelekiglhatunk, a Doom kato-
natol a kij|6n?é|e cyborgokon at van ift minden. Leg-
inkabb a Thrill Kill-re emlekeztetett a valaszték. Csak
az a kar, hogy itt nem lehet frissiteni a valasziékot,
mint PC-n. Emlékszem a PC-s Quake 2-

%\ z'F _,

lazés gombia. Az Y-nal elére, az A-val >
hétra meheflink. Az R a lovés, L az ugrés.
Fegyvert véiltani a D-paddal lehet a Fel il oy -
‘ letve LE iranyokkal, mig a Jobbra f* 78 4 S
és Balra nyomva oz iranyt le- ' :

FIL 4
verziorol, kicsit szkeptikus P& € ylt y € 4 ;*k N 'Ei

i Iunlc Ha ezt az elején kissé szokaflan rendsza‘ﬁek&
 [atszani, valoszthatunk tovabbi négy ki- -+ jaiitiuk, barkit e|verLeﬁin|r.. Eiyéhkén? a PC-sek ked-
I8 vdlo jatekmod koziil. Az els6 o Free For véért lehet billentyGizet+egér kombindcioval is jéisza-

“ni, Amigy olyan kiosztést allifunkibe a billentyGreés. _.Ien azt sem tudjuk, hol vagyunk, csak kemé
a joyra is, amilyef csak akarunk. Van eg);,elég'ronlos‘-'f-‘ “nyomkodjuk @ tﬁzgomb%rmifyen : leals

4 % 4
szépen folydogal a faloft lefelé. Mg nem szdlta Ki‘
zenékrd| pedigiiguzan szinyonalasak letfek, mintha Sg*
igazi eldadok fridk volna cket, csak kar, hogya”
Track-ek ismétiddnek, nem valianak, igy ugyanazt o
szamot kell hallanunk, ha nem valtunk. Egyetlen ne-

kozokbal dll. Az alap Hgsziéhéz hasonlito
egyébkent hasznalhatotlan kézifegyveren.és gép=
agyin kivil, megtalalivk a klassm?(a}u'ﬁhcsavﬁ :
shofgunet, railgun-t, rakéta- és grandivetct, a kegyet-
len plazma- és aramszorét és persze a mészdros

BFG9000-est is. _ Iguﬁvum, hogy osztott képemyds médban jelentdsen
eromlik a grafika mindsége és a palyck szdmais - &
AZ IRANYITAS megcsappan. Igaz, ha tobben jatszunk nincs idda ~ *

grafikaban gyonyérkodni, inkabb oz ellenfeliink kiir-
tasara konceMéLnk, tehdt ez sem olyan nagy b,
Tobbjatéekos modon j6iszani a !egiobg az egészben,
hisz nincs is anndl é!lvezelesebb, mint ember-ember
ellen harcolni, egymast szivatni, menekilni, ha G-

madnak és vadul a szobdban Gvolive szaladni, ha «

A jatek irényitasra nagyon jora sikerilt. Az elején
féleg a PS tuft;ioknuk nagyon szokatlon lesz, de ha
belejéviink nagyszer(ien lehet kezelni a programot.
Az Né4-hez szokottaknak nem kell sokat tanulni,
mert ugyanaz a kioszids, mint a legfobb Né4-es
FPS-ben. Az analég gombbal nézelédhe-

tink. Az X a balra, mig a B a jobbra olde- 3

»

kérhefiitk oz eredményt és
o m

%, fargyakat hasznalha-

l'*

o

éppen eE;y rakétavetéyel Ié'er%:“eliijkkedveqc bargiuns
@ Nincs is anndljobb, amikor hf:n_'nun";” gyné
B Gsseilikonnk cqy s;akebb%ly%ne |

kombindcio, amivel elérhefetlen magassagokba ugor-" “van, vadul oldalazupk'(és rendszerint minde

hatunk fel: ez az gynevezeft Recket Jump. Ehhez harcikidligst megereszive iivoltink) és kozben arra
sziikség van egy raketavetdre, Nézziink lefelé, majd. *koncentralunk, hogy miné! tobb haverunkat leszed-
nyomjunk egy ugrast és még ugyanebben a pillanat- k. A iobbjatékos mod adja meg @ Quake jdtékok
ban I6jiink magunk alé egy rakétat. Ezzel a méd- savdi-borsat fehat ha tehetitek, mindenképpen pré-
szerrel minimé?is energia veszfeseg arn juthatunk ki- “baljdtok ezt ki. Mindent 8sszeveive, ha egy igazan
vélé helyekre. Amigy a dolog ni?iiﬁdik az bsszes kemény nagyon i6 FPS jatékra vagysz, amivel tohben

Quake jatéknal, barmilyen gépre is jelent meg. is kivaloan lehet j6tszani, a Quake 3 fokéletes vé-

: |asztds.
ERTEKELES

A Quake 3: Arena még egyszer mondom ragyogé-
ra sikeriilt, A grafika els osztdlyd a sebesség tokele-
tes. A hangulat nagyon 6. Az ellenfeleken példaul
még az is?étszik, hogy milyen fegyverrel tmad
réi?(. Kiilon j6 pont a jdtéknak, hogy nagyon véresre
sikeriilt. Egy-egy jol cé‘|zoh‘ rakétatalalat esetén csak

Veres Miki
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ben egyszer dlialanos deriliséget okozva
Beavis&Buthead-del voltam, és igy irtotiam
a haverjaimat és 6k is engem. Hogy neve-
teft mindenki, amikor meglattak, de ami-
kor néhany rakétat kildtem ajéndékul le-
fagyott a mosoly az orcéjukrol.

Osszesen 25 palydt valaszthatunk, igaz
ez a szam idléfriédfﬁ gden vélfozik, pel-
déul Single Player modban tobb van.

Természetesen szamtalan dolgof bedllit-
hatunk jaték elétt, mint példaul az idst
vagy a gyzelemhez szitkséges fragsza-
mot, a fegyver és [8szer Gjra feltinésének

gy repilnek a végtagok és hiscafatok, a vér pedig
ik : i |

HIANGULAT. kivALé
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idejét stb. Fegyverarzendlunk kivald esz-




lefinkben, de
| nom torténelmi pil-
k &s én baromira élvezem!
| Ve i ez nekiink jatékosoknak,
mint amikor az elsé televizickat megvet-
tek az emberek vagy az elsé CD lemez-
iatszok “bejutottak” az ofthonokba. A té-
vés részét csak a nagyapamté| tudom, de
a CD lemezes élményt mar én is megér-
fem. Emlékszem, mindegy, hogy mi szolt,
csak széljon, mert annyira szép és tiszta
volt a hanga a masinanak. A bakelitle-
mezekheziépesi y 0] dimenzi6 volt a
CD-hangzas és azeie" mondanom, ho y
nekiink konzolosoknak is valami hasonlé

stmmmoAn

utazasban van résziink a na-
Eokbun. Akérki-akarmit mond, az elmalt
arom évben megszoktuk a mi kis PS-ink
vagy N64-iink képi vilagat és nem na-
yon talalkoziunk jobb és szebb konzo-
E)kqu Aztén most hirtelen a nyakunkba
szakad a DC és hamarosan a PS2 is, ami
olyan szinten mozgatja a poligonokat és
. mutogatia a képeket, ahogy régen csa
az intrékban léttuk. A lassan-lassan mér
film minéségl képeket most mozgathatjuk
elészor a jaték alatt is és most csoddlkoz-

hatunk ré az élgthﬁség?e, mint még eddig " lyik gép a jobb és melyi

soha.
Egy par hénap és megszokjuk maLd ezt

is és megint kevesek "kivalo” értékelé

lesz a lapban, de mostanaban

- 3 8
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eddia tarthat

_amire csak lehetéségetek van, mert pilla-

s

]
zes nekem |afszani, mint valamikor na-
gyon rég, nagyon méshol egy nagyon
mas gépen. Akarmilyen fura, én utoljara
ennyire egy szép grafikanak a Cé4-es
idékben &riiltem. Pedig nem kell monda-
nom, hogy az egy rakés tiré volt ahhoz
képest, amit most latok a DC-n, mégis
olyan meglepé volt, hogy egy gép a valé-
saghoz hasonlé dolgokat tudott elém tar-
ni, hogy mesevilagban éreztem magam,
akarhanyszor a Last Ninja keriilt a mag-
némba (mert magnés Cé4-em volt). Most
ugyanezt érzem, csak felndtt fejjel és sok-
sok év.jatekkal mégottem. Amikor meglé-
tom a Metropolist vagy a V-Tennist, Ggy
el tudok @mulni, mint kiskoromban a Mic-

P
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ro-Soccer lattan. Teljesen mindegy, hogy
a Sega vagy a Sony gépén jelenik meg
egy gyonyor( autoverseny (amire még a
hetvenéves nagyapém is récsoddlkozﬁ(,
hogy “milyen valéségos”), a lényeg, hogy
olyan hangulatot és olyan élethiséget
érezni a keziink alatt most, mint még so-
ha. Most ne azzal térédjetek, hogy me-
tobb, prébaljatok ki az dsszes jatékot,

mert az 1do6 nem all meg, a technika
|6dik és lassan majd ez is elavult lesz. De
most még Gj, most még gydnyord, ki tud-
ja, meddig érezziik igy. Jatszafok, mert
most nagyon 6 jatszani!

Na, tessék. Megint a szokésos melanko-
likus érzelgésemmel sikeriilt megtsltenem
fél oldalt...bocsi. Ugy gon-
dolom, itt az ideje imi a jé-
tékrol is egy keveset.

Mar vagy harom éve volt,
ha 6 emlékszem, hogy el-
6szor hallani lehetett a Bi-
zarre Creation készil6 jaté-
karél, egy bizonyos auté-
versenyrél, ami a majdan

.

készil, az a
mes, egyesek szerint Dre-
amcast névre keresztelt

épre. Barmilyen fura is elsé hallésra a
oﬁ:g, igaz, réadasul én pont akkoriban

(némi faziskéséssel) ismertem meg a Gran
Turismo els6 részét. Emlékszem, oft alltam

egy hazibulin Csaba baratomnal és nem
hittem a szememnek. Miutén szanaszét

atszottuk magunkat, (mivel egy GT-pa
volt) egész &j h

ész é

den, auté mozgasa. Hatkéremszépen,

- jatékot kaptam tesztelésre, me

o ; "'\_;
SMEr

megjelend ﬁ||( Sega konzolra
kor még sejtel-

el arrd| beszélgettiink, hogy  Hat... megdébbentd! Az, hogy a telefon-

iatekokat és hogy mekkora kiralysag min-

zéséhez képest. Még

pee
guk kategérijaban a legjobbak egyértel-
mien és talan jol 10 éve dmultam Ggy
grafikan, ahogy azt fegnap fettem a Met-
ropolis Street Racer szerény hajlékomban
tartott premierjén. Amikor azt mondijuk,
hogy a kép olyan, mintha filmet néznél,

%
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If, e

mindenki tudja, hogy ez nagyjabél mi-
lyen képi hatdrt jelent. Egy nagyon élet-
ho, de azért szemmel lathatéan digitdli-
san kredlt képet. Ez bennem tegnap meg-
délt! Amikor a londoni palyéan meglattam
az Odeon mozit, a Leicester Square-en,
egy pillanatra dgy éreztem, hogy filmet
nézek. Mivel épp abban a moziban volt
szerencsém két éve megnézni a Star
Wars els6 részét, ismerem a kornyéket és
elékaptam a videofelvételeimet a térrdl.

aprosad™a

|irfoiuk az eg
A

éttermek és tzletek




rad hely magéra a jatékral A ré-
szét, mostantél hanyagolndm a dolognak,
még azért talén annyit érdemes leszogez-
ni, hogy az auték kidolgozasa is minﬂen
iel(intefgen (akéarmennyire is gazos leirni),
TOKELETES.

A legérdekesebb ebben a jatékban az,
hogy nem egy megszokott versenymenetet
kovet. Gydzni kel itt is, de nem eléeg am
elsének atszaguldani a célvonalon, stilu-
sosan kell ém azt csindlni! A gép pontoz-
za a vezetési technikankat és ezek a pon-
tok valthatoak késsbb Gjabb palyakra,
vagy Ujabb autékra. A KUDOSok (mert
igy hiviék a pontokat) szama attél figg,
hogy milyen gyorsan, mennyi hibaval, és
le EE{'Sképp mennyire latvanyosan tudjuk
teﬁesiteni az éppen aktudlis

alyat. Ha példaul frisco- |
Ean (San Francisco) a koz-
ismerten keskeny és kanyar-
gbs utcakon kihajtjuk a Eo-
csink belét, de minden ka-
nyarban odacsapjuk a fe-
nekiinket és végil nyeriink,
a bijnterﬁponteciot sokkal
inkabb megérezzik majd,
mint a gy8zelemért jaro
dosokat. Viszon

Ao

kocsi fenekeét, l’ngdu it

This Lap
13.121

nyerni, hogy nem itkéziink neki semmi-
nek, akkor gyézelmi pontjaink mellé ren-
geteg pluszpontszamot kapunk. Magya-
rul: vezessetek vadul, de szépen és a
program értékelése jeléil annyi pontot
akaszt a nyakatokba, hogy idével minden
palyat bejarhattok. Apropé, palyak! Ha-
rom varost modelleztek a készitk. Verse-
nyezhetiink Londonban, Tokiéban és San

Franciscoban. A helyszinek a Driver-ben
megszokott pontossaggal vannak model-
lezve, s6t azt kell mondanom, hogy mar
elére varom a pillanatot, amikor megijele-
nik a Driver2 DC-re vagy majd egyszer a
D3 PS2-re. Az a csapat ezen a gé-
ren...hét...mugu lesz a gydnydr, persze
a megvalésul valaha.

25 fordulé van a jatékban, fordulénként
10 kihivassal. Ez lehet mindenféle, az
egyszer( idémérésts| egészen a bajnok-
sd?ig vagy a parbajig. Természetesen mi-
nél tobbet nyertek, anndl tbb kocsi lesz
vélaszthaté. Amikor mar azt hittem, hogy
minden pozitiv tulajdonsagét megtapasz-
taltam a jatéknak, legnagyobb megdsb-
benésemre ot a Iege?ontosabb és faldn a

JONENS ] @

obb, amivel valaha falélkoz-

- ge. Aleg
| Mindegyik auténak megvan a maga

S
kélni sem fogunk nagyon, akérmennyire
nyomijuk aofélet, barmilyen éles kanyar-
ban. Eddig én 4 0j autét tudiam “meg-
szerezni” a “gyari” harom utdn, de azt
kell mondanom, hogy mindegyik rettents-
en elkiilonil, mint iranyithatésag, mint fel-
jesitmény szempontjabél. Nagyon élethi
és jatszhatd lett ez a része is a Metropo-
lisnak, ami azért fontos, mert nem ért vol-
na semmit az egész latvany és élethiség,
ha kezelhetetlen lett volna mindegyik
négykerekd.

Igencsak széles a valaszték az auték ka-
tegériajaban, feltéve persze, hogy idével
minden kocsit elérhetévé tesziink. Van itt

Mercedes, Toyota, Mazda, Honda, TVR,

Peugeot, Jensen, Alfa
Romeo, Rover, Rena-
ult, Mitsubishi és
Ford! Hosz auté elér-
hetéen és még fiz el-
rejtve minden?éle ver-
senyek végén.
Asszem’ nem kell ra-
mutatnom a tényre,
hogy autéiigyileg is
igencsak széles réte-
get fed le a jaték, igy
markanév-rajongé

is idével teljesen oft-
honosan mozoghat-
nak sajat, megszokott
jarganyaikban. A ké-
sziték tdbb mint 8 éréanyi autémotor han-
F‘ot vettek fel, hogy ebbdl allitsak ssze a
egmegfelelsbb keveréket a kocsikhoz,
igy minden négykerek( a sajat hangjan
szélal meg a jatékban.

A meniipontok szépek és tartalmasak.
Ami nekem a legjobban fetszett a jaték-
ban, az az éra, pontosabban a valés
id8 beiktatasa a versenyekbe. Amikor
nekilattok a jatéknak, megkér a prog-
ram, hogy sziveskedjetek megocﬁwi az
idét. Miutén megadtatok az id8t (most
GMT+1, tél), a program folyamatosan
0gy épiti fel a versenyeket, rwogy aza

Target Time
. 25000

ocsikba, igy csUsz- e

valés idének megfelelden alakuljon, sét
még egy specidlis komponensnek ko-
szonhetden az id&jarast is ahhoz alakit-
ja, hogy mennyi az id8 épp az érinfett
varosban. Kicsit egyszerﬁEEen: arrél van
sz6, hogyha itthon este tiz 6rakor jat-
szunk és mondjuk friscoban lesz verse-
nyiink, a gép kiszémolja, hogy oft éppen
mennyi az id8, majd ennek F?iggvényé—
ben meghatérozza az esetleges idéja-
rést is. Valészintleg délutan iérom 6ra
lesz Amerikaban, igy veréfényes napsii-

| tésben vezethetiink. Ha dalelstt jétszunk,
 akkor viszont a tenger filoldalén éjszaka

van, igy éjszakai plyén kell mennink.
Ha esefleg hajnalban adnénk a fejinket
a jatékra és mondjuk Londont vélaszta-
nank, mint helyszin, akkor bizony nem
elég, hogy éppen
felkels napnal kell
nyomnunk, az ango-
loknél megszokott
kados, nyalkas idét
is szémitasba vehet-
jik, mert a gép ezt is
edllitia nekiink, a
jobb élethiiséget
szem elétt tartva.
Apropd, szem. A
program tdmogatja a
60Hz-es képeket, igy
ha vulakinefli érzéke-
nyebb szeme van, ét-
éﬁithatia a készileket
és finomabb, |&-
gyabb képet nézhet,
mig azok, akik brutdlis retinakkal lettek
megaldva, bizony nagyon éles és nagyon
dinamikus vertikalis futast bémulhatnak,
ami egy jobb és részletesebb képet ered-
ményez. ‘
Erdemes a Metropolisra tobb érdt széan-
ni, mert bizony nem az a fo]ta, amit 25
perc vezetgetés utan le lehet tenni. El-
&szor érdemes nekidlini gyakorolni, majd
kihivni valakit a kocsijaért! Ef6l kezdve
garazsunkba gyfijtdgessik az autdkat,

_ jarjuk a vilagokat és
nézziik a tajakat.
Eme utébbi a legjobb
és legelragadobb. A
Bizarre Creations
csapat egy neten
kdzzétett promo-
anyag szerint olyan-
ra szerette volna
megcsindlni a varo-
sokat, mintha filmes
kameréval vették vol-
na fel. Ez sikeriilt ne-
kik, a helyszinek
mar-mar diafilm éles-
séggel jelennek meg.
1.5-2 millié poli-
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rajzoléssal, igy mé
olyan apré rész!efzi
is lejonnek a képer-
ny6rdl, mint mondjuk
a féklampa mégotti
enyhe homaly, a
reggeli érakban.
Azt tudom &sszessé-
Eében mondani,

ogy még mindig
nem tértem magam-
hoz. Mint irtam,
muilfl idével megl‘-
szokjuk ezt is, ahogy
megszoktunk minden
jot és szépet, de
most még hossz( érakat vagyok képes a
atékkal pepecselni, réadésuro versenyek
alatti rc’:dpiéE is baromi ok, igy egyik kiz-
delmem alatt azon kuptam rajta magam,
hogy épp egy country-szémot éneke?gerek
a kocsigan 52616 rc’:gﬁ,évul, mikdzben sza-
guldozom San Francioscoban és keriilge-
tem a villamosokat. Egy masik alkalom-
mal, meg inkabb feladtam a versenyt és
megalltam szintén a radiémisort hallgat-
ni, mert érdekelt, hogy mi lesz a dal Ee -
jezése, de csak akkor hallhatom meg, ha
nem nyerek, mert rovidebb a verseny idé-
Na, ez mér klinikai eset, ugye? Inkabb
kikaptam, de annyira magéval ragadott
a hangulata a duf:wk, hogy hagytam a

fenébe a vezetést és élveztem (a zenét).
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Nem hiszem, hogy valaki, aki igazén él-

vezi az ilyen iﬁ?é%(okaf, nem szeret bele

pillonatol{alaﬁ. Ha megismeritek, nem

tudtok nélkile lenni...tudom, nekem mar
€sd...

Adam
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n nagyon szeretem a teniszjdtékokat. Mar
B Bagd mester Al Star Tennis-es leirasa utin
razizzentem az ilyen jellegd jatékokra, nem

is beszélve a bardfi -wergl, melyek PS-j6-

ték dsszejovetelként kezdédnek mindig. Tény,
hogy az életben nem vagyok egy Agassi, de
nagyon szeretem ezt az egyesek szerint unal-
mas sportagat. Amikor teszteltem az Xireme

Spris-ot DC-re, volt egy apré reklam a lemezen,
melyet pusztan kivancsisagbol megnéztem és le-

dobbenfem. Nagyon életh( és latvanyos tenisz
program volt, ami a Virtual Tennis-nevet viselte

és baromira tefszett. Nem kell mondanom, hogy

izta a jatékot, nem tagadom: berosdliam az
oromtdl.. Hazarohantam, nekiiltem jatszani és
azéta le sem jSttem a

eordl, sét, még mas
msokba is elviszem
mugummul a Dream-
casttel egyitt, igy akar

2

a bardtném halo-
%'c’ﬁmn is képes
vugyo‘( a foldsn dlve

iatszani hajnalig, a he-

ey ]
Talan mar ez is elég

EJ egy hefe, amikor a fészerkesztém gondjaimra

magdban egy ériéke-
lesnek a jatekrol, de
nem Osszdtok m
ennyivel. Meniﬁ:l)E lé-
pésrdl-lepésre, mert a
programnak majdnem

| COMIGOME 0}
S COMEZPE )

minden pontjdn faldlni érdekes és nagyon {6 Gji-

tasokat. Ami a legfontosabb a Virtual Tennis-
ben, hogy nagyon egyszer( és talan pont ez

nne @ nagy pozifivum. Semmi kuciE;tos
szisztematika, semmi kismerhetetlen meniilabi-
rintus. Még az iranyitds is pofon egyszer(,
mindossze két gomgo

natban nyomkodni. Van egy iités és van

emelés. Persze az analég iranyitoval szabdlyoz-

hatjuk a tavolsagot, de gyakorlafilag a két
gombra dsszpontosul minden figyelem.

A jaték masik szépsége, hogy a versenytipu-
sokat elég j6 és érdekes modon tdlalja, i

nem unj?i

lecsapasokat. A Wolrd Circuit médban éllha-
tunk neki az igazi bajnoksagnak, ami egyéb-
ként az egyetlen olyan pont a jatékban, ahol

versenysorozatot jatszhatunk. Ez harom részre
lehet bontani tartalmilag: Eyakork’:s, egyéni és

paros mérkdzések. A gyakorlas baromi 6,
mert mindenféle eszement modszerrel probal-
kozik a gép élefre kelteni tenisztudasunkat. A
lecsapésokat példaul dgy kell gyakorolnunk,

| . Vo= '4".:-! '! ! ,}Q 'g !"l' L
¥ C—En = > [T Towess!

| Cepmnrs

hogy edzénk dltal feladott labdakkal, el kell ta-

- lalnunk a pélyan elhelyezett dobozokat tgy,

. hogy azok kirepiiliene[ az oldalvonalon kivil-
| re. Masik kedvenc edzésem a bowlingozas,

- adogatasokkal. Ugy kell szervalni, hogy minél
. 16bb bowling-babit elissiink a labdaval. Ren-
| geieg jopofa gyakorlas van, és meglepé mo-

| don 1eny|§ hasznos és érezhetd a javulas

| zésterv sikeres teljesitése utan. A

egy-egy
Wori? Circuit méd gyakorlatilag a végigkalau-

40

t kell tudni megfeleld pilla-

meg a folyamatos adogatdsokat és

zol minket a vilagon, egymés utin megnyitva

az Gjobb palyakat és ellenfeleket. Mint az élet- -

ben, itt is pénzért jtszhatunk, majd a dellat el-
kélihetjik egy teniszboltban. Ot ruhakat, jobb
iitcket és jatekosokat vehetiink magunknak.
Utébbiakra akkor van szikség, amikor paros-
ban szeretnénk jaiszani. Veszink egy partnert,
és maris nekivaghatunk a paros bajnoksagok-
nak, ahol még tobb pénzt keresiink, még tobb
és jobb dolgokat tudunk ven-
ni. A tornak a vilag legismer-
tebb és legszebb teniszpdlya-
in vannak, mint Auszirdlia,
Wimbledap vagy akar Périzs.
Jot nevettem, amikor a rusz-
kikndl jdtszoftam és mi
Lnipceston

. COM

oroszul volt kifrva, igy nem nagyon értettem
belsle semmit. S w
Mint mdr irfam, a versenyzok mozgdsa na-
gyon életht;, ugyanakkor viszont
egyszer( és konnyen megszokhato.
Meég egy anfiteniszezd is azon kap-
hafja magdt, hogy fiz perccel a ja-
tek megkezdése utan, mér Ggy
3 nyomia, mint egy profi. A nagyon
ors reflexeken kiviil szinte semmi
- :3 . kilonleges tulajdonsagot nem igé-
=" nyel ajatek. Ha mast sem tesztek,

b »

' nekemﬂ'soka.tleveﬂd

a labdat, egyszeriien allun

csak visszaiifitek a labdat célzas nélkil, akkor i kiilsnben a gép azonnal megtaldlia, hogy me-
megnyerhefdek a meccsek, persze sokkal fo-  lyik része a palyénak elérhefetlen szamotokra és
vabb fartanak. A jatékosok mind férfiak (nincs is  bizony azonnal odavégja a labdat!

ezzel baj...), és mindegyiknek megvan amaga  Persze ezek a fenti proLlémék eltorpilnek ah-
“szakterilete”, amit é kihaszndlni. Van, #boz képest, hogy a jatek lassan mar TV-ming-
ségben mutatia a stadionokat és a kiirasokat
(nem beszélve a kivefitd vasznak tartamarél a

fedett arénakban). Nyugodtan mondhatom,
hogy a Virtual Tennis az eddigi legszebb sport-
o, j

aki jol roptézik, van, aki erésen szerval, van,
aki pontosan . Tapasztaljdtok ki, és ennek
megfeleléen dontsetek a figurak kozott.

A hangulat és a jétszhatésag is nagyon 6, bar

amit valaha léttam és olyan szinten ma-
gaval ragadé, hogy ha valaki nekidll jtszani,
(szinfe mar-mar) garantdlni tudom,
tudja majd lefenni a konfrollert legalabb ket
érdig. No, persze ehhez az kell, hogy szeresse
a sportot, oce ha ez a komponens megvan, ak-

Hlevett a folyamatosan szélo zene.
Elég gyengécske dallamokat sikeriilt bevalogatni
a progrdrhi:; és Bszintén szolva kicsit zavaro
merkdzés kozben hallani a muzsikat. A masik
aprosag, ami zavaré, hogy kicsit nehézkes® s
megiitni azokat a labddkat, melyeket a fejiink
folott emeltek at. Hatrarohanni és eltaldlni az
épp mogattiink patiogd labdat sokkal nehezebb,
mint az életben és nagyon sok alkalommal egy
izgalmas labdamenet végén, amikor mar az el-
lenfél kifekiidt és utols ereLével atemeli feletiink
majd és nem fu-
dunk rémozdulni, akar-

,  KIVALS
JATSZHIATES AG. KIVALS

GRAFIK A:

e SEAVATesSAc KIVALS
nepiebaonrklz 1 zene s mane  kezeres
;gg:éi | €9y prog HANGULAT,  KIVALS
Nem dlltom, hogy az ellen- H JATEKOS

- felek engedékenyek, de oft R
sem turrasztultam semmi «mﬁfs kﬂmr::gi‘ &’N}
§20th anuk szemét vagy g+ g g 10
igazsagtalan dolgot. Ha EZ UTAN SEM SZERETI MEG

megadiuk nekik a lehetésé- , . '
get, ukLor viszont k6 kemé- -
nyen kivégzik a labdat. Ne
emeljetek ind"okolfllunul és
ne nagyon dlljatok le a pa-
lyc':nqngoF né7!e|6dni. TeF:'
sék folyamatosan mozogpi,

< S &

576 KONELKOL



e -

Wi

- '9“":"
g at

' -
R

N

alészinG valami frappansabb beve-
VZeiéve| tudtam volna kezdeni ezt a

cikket, ha lattam volna a Csibefutam
cimG mozifilmet! Azonban (sajnos) nem
volt hozzé szerencsém, ezért kénytelen va-
gyok azokra az informécidkra témaszkod-
ni, amiket a jatékbol sikeriilt kihamoznom.
A helyszin egy teljesen dtlagos csirkefarm,
azonban a lakéi nem mindennapiak. Okos
csirkék! (Hogy az amerikaiak mit ki nem
képesek talalni.) Rajénnek, hogy voltakép-
pen csak azért tartjak Sket, hogy azian a
azddjuk - Mr. Es Mrs. Tweedy - csirkefel-
ﬂo|gozé izemében végezzék tartalmatlan
életizket. Azonban néhanyuk elhatarozza:
megszdknek a farmrdl és megprébaljgk az

" Bsszes tobbi sorstarsukat is kiiuﬂcﬂni a keri-

%

tésen tolra. Az elhatarozast aztan teft kéve-
fi, és mi itt vehetjik kézbe a Ginger nev(i
csirke iranyitasat. Azt tudni kell, hogy a
csirkefarm négy egymastol elzart részre
van osziva (A,B,C,D), és kezdetben még
csak az A részlegben tudunk maszkalni.
Mindegyikben 4-4 felszamozottgsirked! ta-
lalhaté. Régtén az A részlegben talélhaté
két nagyon fontos “barakk”. Az egyik a
17-es, a killdetések elején itt kopeiﬁ( meg
az eligazitast Mac-t8l, és az 1-es, amiben
a fémenit talaljuk. lit lehet menteni, allast
télteni, allitani a hangokon, az irényitéson,
a képernydn, de a behozott videskat és a
megtaldlt jutalom képeket is itt lehet meg-

%) a mini-jatékokban elért eredményeinkrdl is.

Az els6 feladat hogy megtaldlj egy ollét és
egy régi borotvat. Ehhez at kell kutatnod a
részleget és az dlakat. A szabadban nag

segitségedre lesz a radar, mert azon kivij{,
hogy jelzi, merre készalnak a csirkéket 6r-
zéiuarci ebek, még a fontosabb targyak is
fel-feltinnek rc:itc:,Ech a radar hatésugard-

ba keriilnek. Ha valamelyik 6lban “kapir-
galsz” szintén tamaszkodhatsz a radarra,
ugyanis ha valami hasznalhaté targy kéze-
|é%);n vagy, egy kis kijelzé kezd rajta vil-
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logni, és csipogni. Minél kozelebb vagy az
ac?oﬂ targyhoz, unnéldifbbcm gerjed a m{-
szer. Ha megvan mindkeét cucc, menj vis-
sza Mac-hez, & a targyakbél csindl neked

egy dréivéﬁét és azt is meﬂmuiotio a térké-

pen, hogy hol kéne hasznalnod. Menj oda,
vedd el6 az L-lel a drétvagét és nyomj egy
X-et, és maris lathatod, amint Ginger nyi-
last vag a keritésen és atbijik rajta. Hat ez
ilyen egyszer(i volt, és sokkal bonyolultabb
feladattal az egész jaték soran sem fogsz

i X
talélkozni. Gimger

repldt: Rocky-t a ka-
kast. Persze vele is
dltaléban csak a
targykeresgélés lesz
a feladat. Mindig
kapsz egy rajzot,
hogy minek kell
Ssszeszedni a darabjait (ez lehet egy alru-
ha, katapult, mérleghintéhoz soly sﬁo‘), és
ha valami mér megvan, a mellette lévé kis
rubrikaba kapsz egy X-et. Ha minden
megvan, az adott sorszam{ csirkedlba kell
visszamenned (ez is fel van fiintetve a pap-
iron), és oft aztdn automatikusan tovabb-
gordil a torténet. A menekiiléshez feltétlen
szikséges targyakon kiviil elvétve lehet
még iil?élni fojasokat (a kutydk ellen j6,
vagy megdobdlod &ket, vagy eldobod ne-
kik, hogy hozzak vissza), térképdarabokat,
vagy esetleg bonusz képeket. Ez utobbiak

en kivil iranyfani.

fogsz még egy sze-

nem szitkségesek a végigjatszashoz, de a
legutolsé vided csak GEkOr ion be, ha mind
a tizet megtalaltad. Aho ||1cx|adsz elére a
{rténetben, Ggy Fedezec? ¥e| a farm tobbi
részét és az atjarokat (egyet példaul neked
magadnak ke"‘ asnod). A csavarkulecsal

b
llt lakban olyan csirkék laknak, akiknell(
van valamilyen elképzelésik a menekillés-
r8l, csak még hianyzik néhany targy a gé-
pezetikbdl, ezeket neked kell megszerez-
ned. Ha egy-egy géphez minden megvan,

kalé targyakra kell
lovéldozni a csirke-
ket, a mérleghintaval
a gumimatracra,
hogy aztén étpattan-
janak a kerités felett,
a rakétakkal pedig a
haz kiilénbozé nyila-
sain keresztil kelrét-
|6ni a tyGkokat. A
mentSakcié akkor sikeres, ha legalabb
hosz csirkét sikeresen kijuttatunk. Ha ezen
felil teljesitiink, kiilonbsz6 medalokkal ju-
talmaz minket a gép. A baj csak az, hogy
nagyon révid a jaték, mert miutén mindﬁ’-
rom gér)ezeﬂel kijutattuk a csirkéket, jon
egy palya a feldolgozéiizem belsejében, és
mdris oft taléljuk magunkat, hogy a repiils-
gép alkatrészeit szec?egetiﬂk, és ha az is
megvan, mar csak a végsé leszamolas van

hétra, azaz az utolsé palya. Es ezzel cirka
harom éra alatt végezni lehet, és még az
dsszes bonusz kép megszerzése is csak ne-
yed érdval tolja ki a jatékidét, levén,
Eogy ezek a képek is golyron Otba esnek jo-
vet-menet. A jaték egyébként aranyos
izommetrikus-szer( 3D-s grafikat hasznal,
aminek a hatranya, hogy sokszor nem be-
|athaté a terep. A zenéi szintén jopofak, a
hangokat ecﬁg valészinileg egy az egy-
ben a filmEGl valék, mint ahogy a videdkat
is onnan oll6ztak ki. Egyébként a jatékon
nagyon latszik, hogy kicsiknek készilt,
mert tele van segitséggel, ha példaul vala-
mit arrébb kell tolni, annak a nyomai jél
|atszédnak a padlén, de amint megnyilik
y 0j helyszin, régtn megijelenik egy ke-
réknyom is, ami qiapu]éig vezet. Széval
ez sem egy tartalmas jaték, mégis néhany

oraig ol elszérakoztam vele, pedig mar
rég nem abba a korosztélyba tartozom,
akiknek a jaték késziilt. Bar ez féled a han-
ulatnak, és annak tudhaté be, hogy nem
Féﬂum a filmet és kivancsi voltam a végére.

CSIPI M LEE
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A 4x4 Evolution cim{i program annyira
dogos filmmel indult, hogy alig vartam,
végre a kezembe vehessem az irényi-
tast A filmben nem a szokasos ferepja-
rok szaguldoztak, hanem mindenféle
amerikai csoddk, amiket — autés ismere-
teim nincsenek a legmagasabb szinten -
én még hirbdl sem ismertem. Ezutén a
fémeni kovetkezett, amely “alatt” egy
baromi szuper kis jelenet ment - egy
sarga terepif:ré szaguldozott a kietlen
tajon, igen kirdly jatékgrafikaval megje-
lenitve. “Ha ilyen a jéték is, akkor nem
lesz baij!” - gondoltam.

Neki is ugrottam egy Quick Race-nek,
és orommel konstataltam, hogy még egy
csomé jatekmoéd dllna rendelkezésemre.
Ezutén egy elképesztéen osszefett menii
kovetkezett palya- és kocsivalasztassal,
meg mindenféle bedllitasokkal. Derék,
ezzel jol el lehet bibelédni, aki szeretia
terepjarokat!

Maga a jaték sem okozoft csalédast. A
grofﬁ«: nagyon kellemes, a téj kissé ko-
par U?Kon, de szép. Minden kamerané-
zet {6l hasznalhatd, a kocsik mozgasa
normdlis. Icipicit mintha lomhék lenné-
nek a masindk, de ez nem zavaré egy
terepjarondl. A palyan nem kell az Gton
haladnunk, e|ég szabadon szc':g:u|doz-
hatunk, csak a checkpoint kapukat kell
érinteni. J6 ki “terepez8” effektusokkal
talalkozunk: frécsksl a sar és a viz, a
kerekek alol repkednek a félddarabok.

Néhany gyerekbetegsége azért van a
jatéknak. Példaul a kéd-effektus, ahogy
a pélya vége a semmibe veszik. A mé-
sik, hogy ha melléd ér valaki, mindend-
ron ki olor maijd |8kni, az Gtvonaltél
figgetlenil. Meg hasonlék - de azért ki
lehet birni...

Na, most aztan nagy='ba|5§n_ vagyokl
Révid ismertetét kell irnom egy olyan ja-
 tekrol, amit csak “hirbgl” ismerek, hiszen

sohasem jatszottam egyik részével sem.
Ahhoz meg ugye, hogy valamit regéljek
ki kellett probélnom a Tomb Raider 4-et.
Ez a jaték megjelent mar PC-re is, meg
PS-re is, itt volt |!|6't az ideje, hogy a Dre-
amcast tulajdonosoknak is legyen egy
Lara ir’:tékug(. Miel6tt egy szét is irtam
volna megkértem a szerkesztéség PC-s
szekciojat, hogy toltsék be a jatékot és
mutassak meg nekem, milyen “szamité-
gépen”. Egyszer(ien tudni akartam, hogy
miE(en DC konverzié szilefett. Nos, ked-
ves DC tulajok, nem jartatok rosszull. A
TR4 olyan i6l fut és annyira gyénydr( a
grafikaja, mintha a |eger65eg PC-n
tesztelnénk! Elképesztden szépek a
feny/arnyék effekiek (ez fogott emg el-
6szor, miutéan elkezdtem nyomulni a cuc-
cal) és hala a DC szupi iranyitéjanak a
kezelés is kellemes. Kellemes, de nehéz,
meg kell szokni és meg kell tanulni! Ezt
a jatékot mindenképpen be kell szerez-
ned, feltéve, ha kecifeled a "klasszikus”
3D-s kalandjatékokat. Mert ugye DC-re
ez az elsé Tomb Raider, és ez a sorozat
tudvalevéleg az egyik leghiresebb a té-
méban - ha nem a leghiresebb!

A sztoriban kezdetben Lara még mint
fiatal fruska jelenik meg, ez egy?aita

yakorlé pélya, hogy a kezelést maga-
gévé tudd tenni. Késébb persze bemu-
tatkoznak a legendés csocsok, és a
dupla copfbél is szimpla hajfonat lesz.
A jaték hossz( és nehéz, két-harom
heted ré fog menni, mire eléhozod a
megnyerést. Ha elakadndl, az 576
Konzol 24-25-6s szamaiban talélsz vé-
gigjatszast.

R et

" Hahahohaha. Ez Voltaz elss reakeiom, miu-

ian fél éran kereszill teszteliem a Demolition
Racer No Exit cim( programot. Nem tehefek

réla, a Pitbull cég a Test Drive sorozat 6ta a

bogydmben van... Kézben szeretett f6nokom
az iroda masik sarkabél sasolta a képernyst,
és ha ol hallottam, annyit fizétt csak a jctek-
hoz: “Ez milyen p6** program!”.

A latvanyos “film-intr6” utan sima verseny
vugL/ Liga médok kbzil valaszthatunk: Ezutan
iatékstilus és palya- és kocsivalasztas kovetke-
zik, és mar induris az akci6. Elkezdtem De-
molifion médban jétszani és vizsgalgattam a
grafikat. Hiaba is kukacoskodnék, a latvany
nem rossz, st Gyors, pergé akci6, belss né-
zetbd| kiilondsen élvezeiesgk a futamok. Igen
szép a 4, valtozatos és kellemesek a szinek.
ltt éllt mgattem a KByte fészerkesztsje, SzJVC
mester, kérdeztem is t6le: “Szerinted mi a fene
baj van ezzel a cuccal?”. Nézi, nézi a képer-
nydt, aztan megjegyzi: “Szerinfem kommersz.
3.5-6t adnék neii az 5-b8l.”. Es tényleg - hia-
ba j6 a jatek grafikaja, va|u|10?y oc?ran bu-

uta marhasag az egész. Idétlen dobozautok
Ezccdnuk egymashoz (nincs stlya a kocsik-
nak, mintha manyag masindk f;nnének], rep-
kednek a levegében, fel-felcsapédik a motor-
haztets. Az iranyitds elég normdlis, habar ha

yszer tilfarolsz, akkor olyan, mintha az
életben Porscét vezetnél - az Isten sem tudja
megfogni t5bbé a kocsit. A No Exit mod a PS-
es Destruction Derby-bdl ismert. Adott egy
zart aréna, ahol az nyer, aki |egiovc'lbb fa|p0n
marad. Ugy nyertem meg a palyat, hogy szin-
fe semmit sem csindltam — egymést végezték ki
a marhak.

A jaték “heavy” zenéje tényleg szuper, de
mint mondtam, valami fontos .ifalog Eiényzik
belsle ahhoz, hogy siker legyen. Nem ‘tom mi
az...

S ik
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BOXING: ROUND 2

lgy utdlag réjéttem, hogy a Ready o Rumble 2
Boxing: Rouncs 2 cimd jafékot nem ide, a DC
Leltarba kellett volna tenni, hanem 1 oldalra,
mert enyhén szélva kirdlyra sikeriilt! Sajndlom,
de most mar mindegy.

A progi egy eszméletlenil hizés infréval indul.
Ddgds zene szdl, a szereplék pedig CG animé-
ciéval vannak megjelenftve = a hattér viszont
eredeti videofelvétel (“rendes” kézonséggell,
s6t, a vilaghirt kommentator, Michael Buffer is
feloukkan. Elében persze. “Let's get ready to
RUBLEEEEEE!" Eszméletlen kombinacié! Az ani-
malt CG szereplék néha olyan jol néznek ki,
hogy e[gondolEodtum, nem emLeri testekre
vannak-e felmontirozva oz idista fejek?! Az
biztos, hogy ez a szuper intr6 kedvet csinal a
programhoz.
ngb jatekmod kozil is valaszthatunk, 1-2 jaié-
kos médban is. Kezdefben 12 pofas bokszogé
ll rendelkezésiinkre. En természetesen a mikro-
fonfejii Afro Thunderrel mentem, jott @ kommen-
tator, aztan a bunys. A jaték grahkéiu ESZME-
LETLEN stilusos (ez moncjiuk nem mondhaté el a
kissé szegénye és sotét hattérre), a szerepldk
mozgasa is veszett kirdly. A baj csak az volt
hogy ellenfelem hamar dagadtra pifolte a buci-
mat, én meg szinte alig tugiom 1-1 igazén
gyorsat iiti - Afro inkabb csak nagyokat csa-
pott a levegdbe (aka. “arnyékolt’) és kapta a
stlyos pofonokat. Mér kezdtem arra gondolni,
hogy a cucc ol nehézre sikerillt, de hat az ilyen
'dotgzoknd az Arcade méd sohasem szokott tl
Ledves lenni. Aztan beléptem a Championship-
be, na oft mar jobban ment a matek. Rajéttem,
hogy az analég kar iranyaival kilonbz6 fojta
pgﬁ:ynokai tud%?( bevinni, igy 6l szérakoztam,
és az ellenfelek sem voliak tdl nehezek.

Ajanlom mindenkinek a jatékot, de féleg azok-
nuL, akik ketten is tudnak nyomulni vele, mert

0gy az igazi a buli - szerintem.
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4 - DINO CRISIS

Ebben a hénapban valamiért “visszafe-
1¢” kezdtem el irni a DC Leltar rovatot, <

azaz a Gunbird 2-vel kezdtem. Aztén
jétt a Plasma Sword, uténa meg a'Dino

Crisis. Amikor ezt észrevettem rohogtem
is egy nagyot - j6l ledegradaltam sze-
gény Capcom-ot, harom jatékuk is beke-
rilt az “Smlesztettek” kozé. De hat mit
csindljak, ha ki nem dllhatom, amikor
egy cég eléveszi a sikerjatékait és gyors-
ban elsiti minden egyes 0] gépre, ami
piacra keril, VALTOZTATAS NELKUL.
Korabban a Resident sorozattal csindltak
ezt, most Ggy latszik minden progi dldo-
zatul esik. (Kell a pénz, Capcom?) Féleg
az idegesit, amikor a programok egy az
egyben keriilnek at a jobb gépekre, ese-
tinkben Dreamcast-ra. Intré ugyanaz, ja-
ték ugyanaz (3D kaland-akcié, logikai
feladatok, mészkalas, dinék), minden tok
ugyanaz, csak ahol PS-6n mondjuk 50
poligon volt, ot DC-n 500. Ja, meg nin-
csenek pixelek. Ennyi. Tudom, tudom,
hogy az 0j jatékosokkal is meg kell is-
mertetni a régi sikereket - és ezzel nincs
is bajom -, de hat kényérgém, azért
annyi energiat fektethetnének a cégek a
dologba, hogy legalabb VALAMI pluszt
tesznek az jabb verzidkhoz.

A Dino Crisis PS verziéjat én feszteltem
(leirés a Konzol 20. szamdaban), és mar
akkor is kicsit vérszegénynek taléltam a
Residentek utan. J6 jaték, de nem egetve-
ré. Végignyomod egyszer, mert nagy
név, de semmi t8bb. A DC véltozat sem
érdemel anndl tobbet, mint amit a PS-nek
adtam. Féleg azért nem, mert beraktam
a PS lemezt a PS2-be, és a pixelelmoso
képesség miatt (Smooth-on) szinte 100%-
osan ugyanazt az eredményt kaptam,
mint DC-n.
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Mint mér az el6z6 szémban ismerte-
tett Psychic Force kapcsan emlitettem,
nehéz Ggy verekedds jatékot fejleszte-
ni, hogy mér a piacon van egy olyan
“majdnem felilmélhatatlan” eléd, mint
a Soul Calibur. Viszont talén valame-
lyest garantélja a sikert, ha ez az 0]
verekedds jaték egy nagy cim folytaté-
sa. Namarmost a Plasma Sword el6z8
epizédja, a Star Gladiator PlayStati-
on-6n volt nagy siker, és nem tudom,
hogy hany Dreamcast tulajdonos ren-
deﬁ(ezeﬂ orabban ezzel a géppel -
talén szerencsésebb lett volna PS2-re
kijonni vele, habér ahogy a Capcom-
ot ismerem, ez is bekovetkezik rovide-
sen!

Ja, hogy a jatékrél is kéne szélnom...
3D-s verekedés anyag, de nem Tek-
ken klén, mert a szerepldk fegyverek-
kel kiizdenek benne. A grafika na-
gyon erds kdzepes, kicsivel jobb, mint
a nagy étlag. A héttér szépen rajzolt,
de eléggé kiabrandits: egy egyszer(
2D-s “poszter” van odafeszitve az
aréndk mégé. A szereplék normdlisan
mozognak — persze nem élethien, de
hat ez egy fantaszfikus cucc, vagy mi
a fene?! Hangok — vannak, féleg ivl-
t6zés és csattogas.

Jobban megvizsgélva a Plasma
Sword-6t nagy dologra jsttem ré: ez
egy szimpla PlayStation program (ké-
dﬁog)! Az intrébdl is j6l latszik (meg
a hatterekbél is), hogy ezt a stuffot
nem DC-re tervezték eredetileg. Az
egész csak azért pofasabb, mert a
DC ugye pottyet erésebb gép, mint a
PS. Kapéra j6tt a Capcom-nak a DC
debiitalasal Megint hiilyére vettek
minket...

e —

REVOLT

Tavaly engem is elkapott a taviranyitos
auté léz. Vettem egy Tamiya Porschét,
elkezdtem runintl;o gatni — a végfén ogy
ment, mint az olajozott istennyila, de
mire észbe kaptam, mar 170 ezer fo-
rintomban volt. (Bakker!) Aztén egyszer
kimentiink a Pélus mégé a haverom-
mal, neki egy Hummerije volt. Karam-
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boloztunk, a Porsche sza*** tort. (Bak-

ker!)

Ennél jéval olcsébb megoldas; ha az
ember Dreamcaston nyomja az ilyesfaj-
ta versenyeket. A baj csak az, hogy a
konzolos “szimulaciénak” vajmi kevés
kéze van a valésaghoz. Eppen ezért a
Revolt inkabb mindsitheté egy szimpla
Micro Machines-szer( versenyjatéknak,
mint taviranyités auté-szimulatornak.

EttS| eltekintve a élvezhets a cucc! A
kis kocsik nagyon jél iranyithatéak, a
palya méretaranyai pedig finoman el
vannak talélva, az aEcié ol atlathato.
Az irényités kellemes, a kocsik sokkal
kevésbé hajlamosak a kifarolasra, mint
az életben. Van azonban egy borzal-
mas dolog a progiban, amit egyrészt
nem is tudtam mire vélni, masrészt
agyoncsapta a kezdeti lelkesedésemet:
cgélveheté' “szivaté-eszkdzok” haszné-
lata! Egyszeriien bosszanté, ahogy va-
laki hétulrél mondjuk “megraz”, és
ilyenkor a jargany kifarol, iranyithatat-
lannd valik, bénazik. Ez véleményem
szerint nem kellett volna a jatékba...

A grafikat étlagosnak itélem meg. Ez
most nem fanyargés akar lenni, mert
egyébként nem is nagyon tudom - amig
nem lattam rd j6 példat — hogy miként
lehetne ezt a stilust szebben megvalési-
tani. Semmi extra, de 6l funkciondl.
Osszességében? Nem is tudom...

Elészér japan, majd amerikai verzié-
ban érkezett meg az elsé 100%-osan.
shoot-"em-up jaték Dreamcast-ra, a
Gunbird 2. Az anyag a Capcom véd-
6szarnyai alél valo és teljes egészében
Manga stiluso. Mit is mondhatnék még
réla? Az akciot felilrs| lathatjuk, mini-
malis 3D kéritéssel, figgélegesen ers-
sen nyUjtott-“jatéktermi” képernydvel. (A
kép két szélén széles fekete “csikk” lat-
haté.) Kis Manga figurakat iranyitunk,
nyomjuk a tiizgombot, onfjuk a i‘jvedé-
keket és azon igyeksziink, hogy elkerill-
iUk a nélunk tizszer nagyobb ellenfelek
altal rank zoditott golyézaport. Kézben
az akciébdl SEMMIT sem latunk, de hat
ez a lovoldozés jatekok sajatséaga, nem
0jdonsag. Extra tegyvereket és specidlis
tamadasokat gydijtink, elnyomkodjuk
&ket, a képernydt monumentdlis robba-
nasok t6ltik be, visitozunk és NAGYON
il szérakozunk. Hallgatjuk a tinglitangli
zenét és a japan belivoltéseket, és
bosszankodunk az erésen PIXELES, de
kellemes grafikan. Mindezt csak akkor
tesszik, ha szeretjik az ilyesféle jatéko-
kat — egyébként tartézkodunk télik!




' em feltétlenil dllitom, hogy sze-

N rencsés valasztas volt a Virtula
Tennis utén a kezembe nyomni
a Mario Tennis-t, de hat a Martin tud-
ja, hogy méar-mar misztikus vonzalmat
érzek minden Mario-figura irénydba,
igy 6 nem fett mast, csak kielégitette
azon igényemet, hogy minél tobb és
minél jobb Mario-jatékokat teszteljek
havonta. Egyszéval veszélyes lehet igy
gyors e?ymdsuténban nekidllni ket
ugyanolyan, mégis teljesen mas jaték
tesztelésének. Elsé blikkre a program
borzaszt6 volt. Aztén elkezdftjem kicsit
iatszadozni is vele és megprobaltam el-
leleifeni a DC technikai tudésat és
visszatérni az Né4 vilagaba. Miutén ez
megtdrtént, mér egészen mas forma-
ban és mas véleménnyel voltam és va-
gyok a programrél. A maga nemében
teliesen rendben van, nem rontottak el
benne szinte semmit, igy minden valédi
Mario-rajongénak oztELe” mondanom:
eza iété||< kdtelezs!

Nem is olyan rég volt egy mésik sport
Marioékch kapcsolatban, ez volta
Mario Golf. Osztatlan sikert aratott
mindenhol és kénnyen lehet, ho y en-
nek készénhetéen a Camelot So%hvcxre
0gy gondolta, hogy nincs més dolguk,
csak kiadni egy Ojabb sportot. Szerin-
tem bejon nekik majd ez is, bar kétlem,
hogy a felnétt tarsadalombél barki is
megveszi ezt a teniszt, de
nem is 8k a célkozonség. A
jatékban tobb mint 12
Llosszikus Mario karakter, 6
killonbdz8 palyan mérheti
Sssze a tudgséet. Els& rané-
zésre az ember azt gondol-
nd, hogy valami rézsaszin
barbi-fipust elmebeteg ja-
ek, pedF;g ha tartalmila
nézzik és nem vesszik Hi-
gyelembe a jaték képi vila-
Eét, azt kell mondanom,
ogy bizony vér profi maga
a mérkdzés, az dsszes sza-
baly és nem nagyon talal-
tam olyan pontot, ahol el-
tértek volna a készitsk te-
nisz nagykdnyvében leirt sémakiol. it is
szetenként mennek a mérkézések és ha
mindenki azonos jatszmat nyerne eset-
leg, végiil a Tie-Break dénti el, hogy ki
is léphet tovabb a kévetkezd szintre.
Erréi?c:zf kell tudni, hogy nagyon sok
embernek még mindig nem fiszta, hogy
mit is jelent ez a riivijités, igy egy par
széban leirném. Gyakorlatilag a jate-
kosok felvéliva adogathatnak kettesével

ymésnak és az szamit gySztesnek,
aki a hét pontos hatart elérve két pont-
nél nagyobb elényre tesz szert. Tehdt,
nem elég 7-0-ra vezeni. Még onnan is
ki lehet kapni 9-7-re! 8-0-ra mér vi-
szont igen, mert elhag)rruk a hét pontot
(valamelyik oldalon) és jéval t5bb van
a két pontos elénynél. Na, remélem ki-
csit fisztabb! Megmondom &szintén
meg is lepett, hogy ezt a szabalyt is
bennhagytdk a jatékban, mert nem iga-
zén egyértelmi sok embernek és nem
titkolom, hogy a “mariéteniszt” is a ki-
sebbek szeretik majd inkabb.

Ha 8ssze akarom gydijteni a legfonto-
sabb okokat, me|yei miatt érdemes
megnézni a programot, akkor azzal
kezdeném, hogy ugye minden “marios”
arc benne van. A jatékot ugyanaz a
csapat csindlta, aki a Mario Golf-ot is
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“megteremtette” és ugye azt minden
Né4-rajongé tudja, hogy eme program
bizony Liresen nagyot szakitott a jaték-
toriénelem gyimélcseibdl.

Négy jatékos gydtorheti egymast ren-
geteg kiilénbézé médon, a bajnokség-
t6l kezdve egészen az ligyességi fel-
adatokig szinte mindenhol. Borzaszt6-
an egyszer( a jaték iranyitasa, de ez
nem jelenti, hogy egysiké vagy unal-
mas is egyben. Mint az igazi tenisz-
ben, itt is emelhettek, ejthettek, lecsap-
hattok és minden olyan itéstipust meg-
probalhattok, amit annak idején maga
Becker is szivesen prezentalt, halélra
alazott ellenfelei megalézott arckifeje-

zése el6tt. Egyszéval mindent lehet,
amit egy igazi palyan megtenné-

tek és pontosan ezért “becsa- .

pds” a jaték. A fene sem gon-
dolné 8156 |atésra, hogy lehet
a labdét kilénbéz iranyok-
ba csavarni, vagy 10| centi-
méteres pontossaggal ejteni!
Na, ezefazok c:%?ol oll(,
melyek csak akkor vc'ﬂnok
lathatova, |'Ilo mar egy ideiia
jatszogattok a programma

Iés vocl}fgmédotof ggsit bele-

érezni az iranyitas mélyebb
részlefeibe.

Akik mar j6 pér éve nyom-

jak a Mario vilagot, azok-

nak be]liin majd cmnakc? té-k

nye is, hogy szinte min i

kt)::rakter b%);me van a idteéiﬁan

Egy (mar kicsit megszokott) int-

roval kezdédik egyébként a baj-
nokség, melyben romantikus médon
felsorakoznak a karakterek és még a
?onosz Bowser is lecseréli épp aktudlis

egyvereit eﬂz teniszitére. Mindenkit ki-
n

valaszthatunk jatékosunknak, aki vala-
ha megfordult Mario életében és elma-
radhatatlanok a testre szabott megnyil-
vanulasok, nydgések, karomkodasok.

Nem gy8zém ele-
Eet hanlqsﬁlyozni,

ogy feljesen élet-
hi minden és
nagyban hozzéja-
rul a program po-
zitiv megitélésé?nez,
hogy rézsaszin vi-
lag ide, rézsaszin
vilég oda, nem
“csordul tol” a
gyermetegség, igy
nagyobbacska |G-
tekosok is jatszhat-
nak vele elleget
anélkil, hogy min-
den harmagik
percben hanyingert kapjanak az éppen
aktudlis hanghatéstél. Ha tartalmila
nézzik a versenyeket, oft gyakorlaﬁ?c:g
két részre oszthatjuk a programot. Az
elsé csoport, a "norméfijs" versenyek.
llyen a bajnokség, az egyszeri, barat-
sagos mérLc'izés, vagy paros mérkdzés.
Ezekré| nem kell nagyon tudni semmi
killonoset, talan annyit, hogy a paros
meccseknél természetesen megvdltoz-
nak a szabélyok, mivel szélesebb lesz
a pélya és meghatérozott pontokon all-
nak az emberkéink (mér ha emberekkel
jatszunk), de ez azoknak, akik mar te-
niszeztek valaha, nem lesz kiléndseb-
ben meglepd.

A mésik rész olyan jatéktipusokat fog-
lal magaba, melyeket mar mindenképp
inkabb a gyerekeknek készitettek, akik
egLy pdrdperc molva unalmasnak taldl-
jak majd az ide-oda adogatést és
mégis valami szines Mario-dologra
vagynak. Az elsé ilyen jaték a Ring
Shot. Ezen a mérkdzésen ugyanigy
meghatarozhatjuk ellenfeﬁjnﬂ’et, csak
éppen egy kicsit kibéviilnek feladataink
a labdamenetek alatt. A hélé felett ki-
l6nbdz8 méretii és kilonbsz6 formaijo

yGrtk vannak, melyeken dtiitve a lab-
gét, pontokat kapunk. Nem kell mon-
danom, hogy itt pontgydijtésre megy
minden mérkézés, éGm ha mar sikerilt
atitniink a labdét parszor a gydriksn,

még mindig nem vaghatjuk zsebre a
pontokat, mert ahhoz meg kell nyer-
nink a labdamentet is. Magyarul: telje-
sen felesleges t3bb szaz pontot ssze-
teniszezniink, ha a labdamenetet nem
ti nyeritek. Egy nyamvadt pontot sem
kaptok maijd!

A Piranha Challenge-nevi jatékban si-
kerilt egy elég nehéz, merem éllitani
szemét ?eludatot kitGzni elénk a készi-
t8knek. Ez abban nyilvéanul meg, hogy
a pélya alapvonalandl elhelyezkeds
héarom hisevé névény dltal Eiképéﬂ
labdékat kell e!érniin{ és visszaUtniink.
Namarmost, ez magéban még nem
lenne megoldhatatlan dolog, viszont




van még egy ellenfelink is a palyan,
aki kegyetlenil visszacsap minden dlta-
lunk kin-keservesen utolért labdét. Nem
elég tehat elérni a viragok “kdpetét”,
nem elég utdn a visszaiitni, tgy kell
megejteni azt a return-t, hogy még az
ellenfél se tudjon belepiszkélni. Na, ez
nem lesz kdnny(!

A harmadik érdekesség Bowser palo-
taja, ahol egy lavafolyam folétt, eg
felfiggesztett palyén Ze” jatszanunk,
ami E?o%ydmmtoscm himbélodzik és mo-
zog, nem is beszélve a koriltink rep-

keds tdrgﬁ/okrél és power-u?-okrél,

melyeket ha sikeresen eltaldljuk, olyan

pluszerst kapunk, melyet a kévetkezé
Utésnél nagy valésziniséggel sikerrel

hasznélhatunk majd. Tény,
hogy ez a pélya magégun
valahogy nem olyan érde-
kes és izgalmas, ami yen
lehetne, ge hét nem sike-
rilhet minden fkéletesen.
Inkébb nehéz, mint széra-
koztaté, de azt kell monda-

nom, hogy egyénfiiggd minden, én ba-
romira e? tudom képzelni, hogy valaki-
nek csak ez a pdlya jén be igazan.
Kicsit jobban masszunk bele az iranyi-
tasbal Az A és a B gomb irényit gya-
korlatilag minden iitést. Az A egyszeri-
en megkildi a labdat, mig a B ad neki
y kevés felsé csavart, magyarul a
labda tefejét megesavarja, hogy lefelé
csapédjon repiilés kézben. Ha lenyom-
va tarfjgtok valamelyik gombot Gtés
elétt, a jatékosunk egy specidlis, erds
Utést mutat majd be, amit valészindl
nem tud az ellentél
sem visszaitni.
Ennél az itésnél
azonban vigyézni
kell, mert mialatt
kis jatékosunk
gyﬁ":i az erét az
Utéshez megdll, és
nem nagyon mo-
zog sehova. Ez azt
Lelenﬁ, hogy ha til
amar nyomjétok
meg a gombot, ak-
kor bizony megall-
tok valahol és el-
kezditek gyiteni
az erdt, a labda
viszont |6 harom
méterrel mellettetek fog elsiviteni, ti
meg a nagy erétokkel Gthetitek o leve-
gét. Ha nagyon hamar dlltatok neki
erét gyditeni, a Z-gombbal feloldhatja-
tok azt a varazslatot, de szerintem ak-
kor mér rég késé barmerre is elmoz-
dulni.
Fura egyébként a jaték nehézsége is,
mert valahogy nem egyértelm, hogy ki
lesz veszélyes ellenfél és ki nem. Oly-
kor-olykor a legartatianabb figura ké-
pes olyan c'lszoict Utni, hogy azt sem
tudom merre repiilt -ﬁabda. Ha
mér az szoknél tartunk,
nem sikerilt a leg-

[;:’bbon a proF;rc:m-
an a szervafoga-
dasok kivitelezése.
Sajnos nagyon las-
san reagdlnak a ja-
tékosok és nagyon
sok alkalommal, mi-
re merf]mozdulnc'xnk,
mar el is repilt a
labda eléttink. Pro-
béljatok mér az el-
|en£é| adogatésanak
am kezgése elstt
kitalalni, hogy vajon
merre készil Uni és
kicsit elmozdulni ab-
ba az iranyba. Az
elsé harom fokozatnél ez annyira nem
nehéz, de amikor a nehéz és a kivalé
fokozaton prébélunk adogatést vissza-

Utni, j6 sok aszt kapunk majd még gy
is, hogy kozben FolF))ramcstosan készen-
létben vagyunk és Ssszpontositunk a
labdara.

A jatékosok tudasat megvizsgélva,
egyértelm(, hogy karakterfiggs itések-
kerés mozdulatokkal sikeriilt teletom-
kédni minden mérkdzést. Mario és Lui-
gi talan az egyedili paros, akiknek
nincs semmi extra tulajdonsaguk, de 8k
gyakorlatilag mindenben jok. Ezzel
szemben Baby-Mario olyan gyors,
hogy szinte mindent elér a kis mocsok,
Donkey Kong Jr. képes egy-egy na-

yobb itése utdn vizet fakasztani a pé-
yén, olyan erével kiildi meg a lecsapa-
sait, de a legadazabb e"en?él mégis
Boo, aki olyan csavart labdékat tud it-
ni, hogy ember legyen a talpan, aki
meg tudja hatérozni, hogy ﬁova fog az
az istenverte labda becsapédni. Eme
utolsé karakter mér j6 parszor meg-
akadalyozta, hogy a bajnoksagban a
legnehezebb fokozaton én emelhessem

magasba a kupét, Ggyhogy
borzasztéan utdlom. Oly-
kor-olykor még azt is
mondaném, hogy a
gép egyszerlen csal!
Persze ezt megmagya-
razhatjuk azzal, hogy
ilyen specidlis itésfaj-
takat tudnak a jatéko-
sok, de majd megérti-
tek, mirél beszélek, ami-
kor egy 100%-os tésete-
ket valamilyen csodéval ha-
taros médon mégis visszaadja
az ellenfél.

A jaték egyik nagy pozitivuma
még a multiplayer-méd, ahol akér
négyen is nyomulhatunk a pélyéan. Nem
k:ﬂ(iﬂénﬁsebben ecsetelnem, hogy ez
mindig bejon, akarmilyen ]6tékrg?van

sz6, mert baratokkal jétszani, baratok
ellen mindig j6 buli volt, raadasul a Ma-
rio Tennis grafikailag és iranyithatésag-
ban is nagyon kénnyen dﬂérﬁoté, igy el-
keriilhetjiik cimbordink azon védekezé-
sét a jatékkal kapcsolatban, hogy “én
nem tudok ezzel jatszani, mert még nem
prébaltam sose ilyen izét iranyitani”.
Ha mér a grafikéat emlitettem érdemes
egy pér szét ejteni arrél is. A jaték so-
sem lassul be, még az ismétlések alatt
sem, és minden objektum szép és egy-
szer(i, a mar megszokott Nintendo sti-
lusban. Néhol egy kicsit lehette volna
javitani a grafikan, de dsszességében
azt mondhatom, hogy szinte hibatlan
ez arésze @ iétékncﬂ(. Nagyon szépen
mozgat a program mindent, és soha
angsilyozom: nem lassult be nélam.
Osszegezve tulajdonképpen nem iga-
zén faléltam olyan hibat vagy prob?’-
mét, ami arra &sztonzétt volna, hogy
6va intsek barkit is a program hibaival
kapcsolatban. Jé a jaték, mert tbb ge-
neréciét is meg tud mozgatni, még ak-
kor is, ha a legjobban mindenképp a
legkisebbek fognak &rijlni a dolognak.
De barki nekié?]hc:t feniszezni és csap-
kodni, mert it is tudast igényel egy
mérkézés, itt is gondolkodni kell még
akkor is, ha az ellenfelek repiilé hégo-
lyok és rézsaszin kiskiralynsk. Kara-
csonyra tokéletes ajandék, mert pont az
a felnétlen, problémamentes hangulat
itatja &t az egész jatékot, amire min-
denki vagyik, killsnésen az évnek eb-
ben a sza{clszdbcn. Nélam bejstt a ja-
tek hangulata, latvéanya és jatszhatésa-
ga is. Az apré hibdk messze elfeledhe-
t6ek, amikor széles vigyorral kergetjiik
a kis sarga labdat a pélya szegletében.
Adam

MARI® TENNIS

GRAFIK A Jé
JATSZEHIATES Ac. KIVALS
SEAVATeSSAG J6
ZENE / HIANG. K6ZEPES
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Kis szivem mélyén szintén reméltem, hogy decem-
berben, a szeretet iinnepének honapjaban nem fogtok
itt hagyni a slamasztikaban, és igazan kirdly levelek-
kel fogtok megajandékozni. Hala nektek, és hala
Csipi mester géppuskatiiz-gyorsasago gépelési tuda-
sinak dssze is jott egy baro Csevegd, és igy, az iro-
manyok végig olvasasa utan kijelenthetem, hogy ez
lett az év talan legjobb levelezési rovatal

T. Martin. Ezt o levelet elsGsorban az oktdberi szimban levs Ho-
nop levelére és a Te dltolad adott valoszokra reagdlva kezdtem el
ii. Eddig szépen cstindben figyelgettem oz eseményeket (kezdve
a PCvs. Konzol haboratdl a PS vs. Né64-en at a DC vs. PSig — ho
ez hosszd volf) és mindig meg voltam elégedve oz Gjsaggal. Seha
nem zovart, ho két befivel fobb volt egy N64, vagy hérommal
eqy PS cikkben és ezuttin sem fog érdekelni. Viszont dgy veitem
szre, hagy sojnos mostandban kezd eldurvulni egy kicsit o Cseve-
06 hangvétele és ezt nem hagyhottom sz6 nélkil. (...) Visszatérve
o Csevegdhiiz és oz Oktdberi Hanap leveléhez, dgy gondolom,
hogy mindkettdtaknek igoza van. Valoban sokan nem értenek oz
Ujstgkészitéshez és valaban nem tehetsz ardl, hogy olyan levele-
ket kaptok, amilyeneket. Viszont o Ferinek is igaza van abban,
hogy bizony a legtébb mostani levél oz 6 dlfola “zonzésftott” ver-
zidt hozza (a levelek mindsége egyébként valdban oz Olvasdk hi-
bja). En elhiszem, hogy sokan kémek segitséget, és Ti szerené-
fek s seqiteni nekik, de o Cseveqd hangulotdt nagyon lerontig,
omikor szinte csok ilyen levelek vonnok benne (a Honap Levelét
egyébkent j6 Gtletnek tartom).

Viszont akkor most mindenkinek igaza van?

Ami tulajdonképpen felkavart, oz bizony a DC vs PS habori és oz
{j generfici6s konzolok hirei. Sojnos még csak képekrdl ismerem
az ij generacids konzolokat, de mdr alig vérom, hogy birtokba ve-
hessek egyet. Viszont iff jin az o bokkend, hogy melyiket? Es itt
most nagyon igaza van o Ferinek, mert (én is ozok kézé tarto-
zom, okik minden infét fudni szeretnének) sokon vannok, okik
szereimének attémi oz Gj gépekre, de fogalmuk sincs, hogy melyi
ket lenne érdemes megvenni.

DC bemutatd mér volt egy régi szamban és most
mar van PS2 is. Amit nagyon kértek, elshb-utabb
ugyis teljesitjiik. De hidd el, mi is szeretjik elészor
“testkazelben” tesztelni a gépeket!

Hidd el, hogy sokan kivincsiak o hirekre és kivincsiok o vélemé-
nyedre is, hiszen Te Igttad o gépet 16bb jatékkal is, mi meg csok
képeket lthatunk és o képek bizony sokszor nem adidk vissza o
valodi l6fvnyt (ardl nem is beszélve, hogy néhany képre rafog-
hatick, hogy az “real time grofika” aztdn késéhb meg kideril,
hogy “eqész szép volt a vided..."). A Né4 vs. PS és a DC vs. PS
habortrél annyit, hogy oz ilyen leveleket legszivesebben bele se
rakndm a Csevibe. Ami6ta dll a vilag mindig oz volt, hogy o millic-
moasok megszerezték a legjobb és legdjobb cuccokat aztén arro
verték mogukat. Nekem ne verje magét valoki arra, hogy (egy ki
it elforzitva idézek :) “apuci vett nekem a PS mellé eqy DC+" és
hogy az mennyivel jobb, meg hogy “nagylelkd voltam és meg-
hogytom a PS+ is, mert arma j6n ki o FFIX".

Ne irigykedj! Nekem is kiildstt apam a mltkor egy
kilo kenyeret, mert jott egy olyan fejlovése, hogy én
hajlamos vagyok a kaja helyett a csajokra kdlteni.

Az ilyeneket legszivesebben fejbe [ném. Ez oz o tipus, oki a
szakmunkasképzébe Porshe-vol megy minden nap, azttn rhag
mindenki képébe, mert apuci gy is kifizeti o vizsgékat (a diplo-
mit természetesen o piacon veszi).

Vannak ilyenek? Ne izélj madar... Porsche-val...

Nekem keményen meg kell dolgoznom azért, hogy pénzem le-
gyen & iy s félévente veszek jatékot, mert egyszeren o moi
dolgozd embernek kiszdrjdk a szemét havi 40-50 ezerel, hogy ab-
bél éljen meg, legyen 3 gyereke, 3 szobis lokaso, meg egy auté-
jo. Einézést, ha egy kissé elszglltom, de sokunkot idegesitenek oz
“{j generacios milliomosok”. Udv: TomacK

Tilsagosan mellre szivod a dolgokat! Ne hagyd,
hogy o mocskos anyagiak ratelepedjenek a hangula-
todra. Megmondta a jo dreg Tyler Durden: “Nem a
kocsid vagy, nem a ruhad vagy!”.

Ahoj Keddves Fijjug! Honapok 6fo eldszar érzek késztetést, hogy
ijra friok nektek. Sojnos dgy hiszem, az el6zét nem koptatok meg
(mdrciusban ment el), omit azért is banok, mert o csomaghan egy
dllat Stor Wars tdrsasidték volt, meg oridzsi “Sniper WoHand"
kurd dindr, meg Szaddi dindr is.

Megjd:t a csomag, nagyon kdszanjiik. A ket pénz
kint van a falomon, ahogy kérted!

Sajrios ozt kell mondjom, oz el6z6 Frankie-boy néhol meglehetd-
sen ol ldtjo o kérdést: o Cseveflevelek tibbsége oz utdbbi iddben
kissé mintha tizelholdsban szenvedne (kvazi vérszegény sz**).
Pedig én mindig hatul kezdtem anno olvasni a lopot, omirél o hor-
matgyenge aindrozé-kérddzo dkamydlhegy levelek izibe le is szok-
fottak (10telet o kivételnek).

De remélem a mostani levelek azért tetszenek, mert
igyekeztiink a legforrobbakat bevalogatni!

A PS 2 téma: ne érezzik mdr Ggy, hogy ne legyen ildomos fe-
szegetni ezt o kérdést! lgenis feszegessik, beszéljink réla, irjatok
réla! Hiszen fiteket olvasnak, elsésorban o Ti véleményetekre ki
vancsiak, mi tobb: odnok rd! Ez felelsség + iszonyatos lehetdség
is egyben: aki mdr megszerette a lapot, oz hallgat rétok (konzolos
olvasé tarsodalom dontd hanyada) ! Van-e ennél jobb lehetdség,
hogy — o hényingerkelts médon mesterségesen gerjeszrett kultir-
mocsok magyar zenei szcéndval ellentétben — pozitiv iranyba bil
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lentsétek oz izlésiinket, igényes felkvard, “value-formoney” jdté-
kok bemutotdsavl?

Nao, akkor itt van nektek Bagé mester ithnigazito
PS2 esszéje. Remélem billent.

Es drémmel konstatdlom, hogy végre megszint o sok
kib****** (D meg poszter nyafi! Koszi! (Az els6 transzport elin-
dult — hurra! Az els fronszport elindult — éljen!)

Luke, maradj célon! “Look at the size of that thing.”

Ezzel kopesolothan még csak egyet szeretnék megjegyezni: o
PS-+ o lemezek masolhatdsdga tette kis hazankban ekkora sikersz-
forivd.

Szerinted a Dreamcast-ot mi tette azza? Egy idoben
majdnem rank rohadtak a miianyag gépek...

Még ha ki is kehagjik a PS 2 drdt, a lemezek masoltosaginak,
ill. a gépek chip-elésének megoldasdig hét" ziher, hogy pangani
fog oz ilyen irdnyd magyor pinc.

Persze. De,utano... Egyébként ma’ van chip hozzd...

Nyilvan ezutdn is oked majd olyan, okit o zengefes cimek igérete
gy szopat majd, mint fotocell a faltérd kost — oz viszont vesse
magdra. Puszika a “Szilvinek"! (Nincs 16bb kép?) Ja tényleg:
most akkor Laréinak annyi, vagy akkor mi o tird ez o Floshback-es
“Chronicles™? Vas Addm, Szeged

Szilvi nincs. TR Chronicles van. A Bagd majd tudja...

Udv o Stabnak! Segitségért fordulok hozzdtok. 2 éve nyomijuk o
fiommal o PS+. Imddjuk! Azton oz idei majusi szimban Marfin be-
szamoldja o Los Angeles+ E3-l. A boltokban Itvén, nekem is tet-
szeft. Szerettem volno egyet. Es jitt o Code Veronica (a Res. soro-
zat 0z egyik kedvencem) és o sipi ozt frfa réla, hogy mar ezért
az egy jatékért is érdemes Segat venni. Ez volt o pont az “i"te.
Elodtom o PS+t (kellett oz dro 0z 0] cwechoz) és vettem egy Dre-
amcastot. Nos a Veronica valdban brilidns, o grafikatal eldszor
majdnem honyatt estem, mint o postamaci. Azonban egy hanap
malva kezdtem elbizonytalanodni: kellett-e nekem ez a csere? Hid-
nyoznak a o atékok. Szeretek pl. outdzni. Mit nem adnék egy
McRoe 2-ért, vagy egy Toca WIC£rt, ne is emlitsem a GT-et. A
Seqa progijai — szerintem — butdk, egyszeriek, tartalmatianok,
tolzottan orcode-osok.

Tényleg eleinte sok volt a bugyuta arcade game, de
azért most mar van néhany nagy durranas. Uj gép
még a DC, nem indult még be rendesen. Majd nézd
meg fél év milva.

Ajdnliatok nekem légyszi valomi j6 autds progit, amiben nem
csak check point-okkol kiizdak, honem tartalmas (6ron Turismd),
élethi. Erezzem, amikor a qumi a tapodas hatdrdn van, razkédjon
elottem a tdj, omikor lecsiiszok oz osztaltrdl (nem &m, mint o Fer
rori 355-ben, mert attdl rosszul vagyak.) Széval volomi aszfaltos
versenyjdték kéne, ami inkabb szimuldcio; mint drkad.

Kérésed parancs: Metropolis Street Racer, teszt eb-
ben a szamban. Allati! GT szintil...

Vagy itt van még a foci. A fiom iméadja. A mércénk: FIFA 2000. A
Seqdro megvettem o SEGA WSEE-t. Szép, szép, de a jtékosok
gy mozognak, mint a robotok, o bird minden masodik lobdaszere-
lésnél sargdt ad és kaptom mar olyan gélt is, hogy o kapusomon
egyszerien dtrepilt o labda. Egyszdval nem oz igozi.

Probald ki az UEFA Strikert. Talan oz...

Azttn itt van az MDK 2. J6 lenne, de baromi nehéz, kihogytak *
beldle a nehézség bedllithatésagdt! Szerintefek elkezd a Sega nor
milis jatékokat dtvenni, vagy odjom el o gépet és térje vissza a jo
dreg PSe? Mondjatok — irjatok — valami biztatdt! Elképzelhetd-
nek tortidtok, hogy megjelennek hires PS progik is ra (McRae 2
pld!)? Nos hat ezen rgddok, vélaszoliatok! Ju & még egy apré-
stg! Miért nem megy o Segdn oz INTRERNET, pedig van hozzéi In-
ternef lemezem? Ennyi volt sziasztok: Arpi, Afi, Budapest

Tartsd meg a DC-t! PS-re sem voltak az elst évben
olyan jo jatékok = a DC még gyerekdpdben jar. Sét, alli-
tolag lesz hozza PS emulator, igy tudod majd jatszani a
régi PS anyaguidat! Létezik mikods DC Internet lemez,
de nem az, amit a géphez kapsz - a frankot a “fekete-
piacon” taldlod meg. A hivatalos lemez azért nem megy,
mert nincs magyar SEGA szerver...Colin nem lesz DC-re,
se sok mas nagy durrands igen.

Hello Martin! Ravid leszek, mert nem vagyok egy nagy levélird,
bar mér a kezdefek 6fa veletek vagyok. Az Gjsdg hatalmosat fejld-
datt, igoz volt néhany hotalmas gikszer is anno, pl. o Marton Cse-
ba interji. Mostanra azonban szinte tikéletes, eqyvalomit kivéve,
és ez mér nagyon bo**** o sorémet. Ez pedig két sz6: Endrédy
Tibor. Nagyon gyengén ir, és egyszerien idegesits, hogy két olyan
kdnnyd jatékot, mint o Koudelko, és o Galerians tGbb hanapon ke-
resztil tudott csak végigjtszani.

Egy: nem tobb honapig jatszotta dket, hanem nem
fértek be egy szamba, azonkiviil havonta csak egy-
szer jeleniink meg.

Ezltol egy csomd helyett feleslegesen elvesz mas jatékoktol. Ré-
addsul o végigidtszasai is kataszirofdlisak. Jo meg neki minden ji-
ték nehéz. Killnben sem értem, hogy lehet oz hogy voloki csak
azért felvételre keriil hozzdtok, mert vesz egy Playstationt. Lerf ré-
la, hogy tdk laikus minden téméban.

Kettd: nekem tetszenek a végigjatszasai és tudod
“En vagyok a fondk!”. Ki mondta, hogy csak a PS
miatt vettilk fel?? Rémhirterjesztd...

Folyton csak oz Amigdrdl hablatyol. .

Harom: mert szereti és rajong érte. Sot, gyiiti is. Es
ez tak jo.

Viszont tudom o megolddst, épp most olvastam, hogy a Bogé Pé-

ter visszajin o konzolhoz, szerintem, rigjdtok ki oz Endrédy Tibort,
és 0 helyét vegye dt o Bogd Péter. Ezzel tényleg tokéletes lenne
az djsag. Kszonom hogy meghallgattdl: H. Tamds, Szolnok U:
Ne legyen tibb olvaséink irdk sem.

Bagd jott, Endrédy maradt, “Olvaséink irjak” nincs,
mert nincs anyag. Te viszont mész a levesbe. Hasta
la vista, baby!

MAJDNEM A HONAP
LEVELE

Tisztelt 576 Konzol! Odonke vagyok. Szilettem oz r 1980.
Esztendejében, o helyi korhdzban.

Melyikben is? Mer” arra majd nem jarok...

Kezdd gyakomok volt a szilészng, taldn ennek kdszdnhetd sike-
resen belegabalyitott o kdlddkzsinarba és még o fejemre is ejtett.

Még jo, hogy a zsindr helyett nem a nyakadat vag-
ta el!

Edesaptm tolpig becsiletes ember, kisebb jellemhibakkal. Azt,
hogy pedo, pl. egész kordn megtoposztalhattom.

Jobb kordbban, mint soha! Milyen volt?

Szerencsére nem ért viratlanul, ekko-
ra mdr fudtam, hogy 0z egész
rokonsdgom az 3 éves k-
romra kiderdlt hogy szivit-
muszavarral kiiszkdom (o
4. szivrohom mir o doki ‘ "
nak is gyands lett) 6
éves korombon

—
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sikeresen tilestem egy z6ld halyog mdtéten, mely (mér mint o hé-
lyog) masokkal ellentéthen, nem csak a szememen, honem oz
egész orcimon megtopadt.

Lehetett volna akar problemas gyermekkorod is.

9 éves koromban végre megkaptam minden gyermek dimt, éle-
tem els hézidllofdt, egy rikot o tidémbe. Ennek Grémére (bar
még javabon tombolt o ) szileim elkildtek csillogtirdra Csemobil
és kimyéke természeti szépségeinek felderitésére. Ezzel egyszerre
lefudtdk a nyaraldsomat és a sugdrkezelésemet. Mivel o rikdvetke-
26 évek sem teltek sokkal nyugodtobbon (elveszett kedvenc kisau-
tom, kipurcant a zsirdf tomagochim) 18 éves koromra silyos sze-
mélyiség fejélidési zavarokkal kiiszkddtem. Ezért dsszecsomagol-
tam kevés kis motyomat, és elindultam o nagyvilagba rdjdnnis mi
végre is teremtddrethettem eme vidékre. Persze nogyon messzire
nem jutottam, egészen pantosan csok az elsé Gjsagosstandig, chon-
nan még nekem is felting (kiojulo zéld halyogomra tekintettel ez
nem volf semmi) csoddlatos ragyogés dromlott felém.

Ez Csernobil utohatasa lehetett.

Szivem legmélyén azonnal éreztem, hogy felesleges tovibbmen-
nem, megtaldltom életem értelmét. Kdszéngm neked 576 Konzol
hogy fényt gyditotidl lelkemben, melegséggel tilfitted el a szive
met. Az6to Konzollol fekszem, kelek, iszok, fiirddk, sétdilok, elva-
loszthatatlan tarsakkd véltunk. Tudom j6l, hogy mindez nem jdhe-
tett volna lére, ha nem vagy te, szerényen csok Martinnak neve-
zeft égi tinemeény.

Ohh, draga fiam, ne istenits, én is csak szolga vagyok!
Katelességemnek érzem, hogy tudd, mennyire szeretlek és fisztel
lek. Miota 576 Konzol elfizefd lettem, teljesen megaltozott oz le-
tem. A derekom 1 hét latt 20 cm++ keskenyedett, a vallom kiszéle-
sedett, ragyds bérom kisimult, bolesetben elvesztett labom vissza-
niit, sziv- & lGtisproblémdim egy szempillontds alatt megszintek.

Telefonon keresztiil még nagyobb csodakat tudok
am tenni! Meg kézratétellel!

20 éves koromra boldog csoladapa lettem, amire (bizonyos szer-
vi hinyossagokbdl kifolyélog) dimomban sem mertem volna gon-
dolni. Azdta feleségem csok Faninak szdlit (o hosszd “ormanyom”
miatt) én meg 6t a fe fiszteletedre dtkereszteltem Martinnd, csa-
kigy, mint a gyermekeimet.

Erdekes, engem “faltdrd kosnak” szdlit a babam -
vajon miért2?

Minden nap templomba jrunk o csoldddal, és imadkozunk o lelki
iidvéidért, st miota mdr feldllitotiuk o szoba kézepére sajdt kis hé-
7i szentélyiinket (mely természetesen o fe tiszteletedre kerilf oda)
minden szabodiddnket oz érted folytatott Gjtatossagra forditiuk. Mi-
vel fudvdn tudom, hogy nem én vagyok oz egyetlen (lehefiink pér

amilidan, vagy tolan millidrdon is, o kamyezd vilagegyetemekrél

nem is beszélve), akinek lefe ilyetén jobbra fordulasat neked,
esoddlatos Marfin és kedves kis csapatodnak kiiszénheti, engedd
meg, hogy a nevikben is kifejezhessem haldmat. KOSZONJUK!
Udvizlettel &5 mélységes fisztelettel, Odinke! Ul: Mar o hajam
sem korpdsodik és mintha az ingjeim is fehérebbek lennének (per-
sze Gztatds nelkil)... Monori Laszle, Cegléd

Lacika, édes csillagom, hat ez felemeld levél volt! A
PS2 polak mar elfogytak, de van itt egy csoddlatos
Electronic Arts csomag, amit Grammel kildenék el ne-
ked. Annyit kéne csak tenned, hogy feldobsz nekem
egy levelezdlapot a cimeddel és az “Odanke-Lacika-
Ceglédke” jeligével = mert oz a galad Csi(o)pi elke-

verte a leveledet.

Boldog Kartcsonyt 576 Konzol! (Egyben Boldog Szilinapot is ki
vanok, hisz ez o CSODA lassan 3 éves lesz ill. oz 5. Evfolyamba
lép.) Lehet, mondom lehet, hogy egy picit megdcbbentett Titeket
eme szerény megszolitsom és foldn még egy pottyet korainak is
tiinik igy november elején, de dgy gondoltam, hogy ebben oz év-
ben én szeretnék lenni oz els6, oki ezt megteszi, masrészrdl pedig
szerintem Ti ennél sokkal cifrabb dolgokon sem lepédiok meg mos-
tandban,

Kdsz, neked meg boldog majus elsejét. Semmin nem
lepadiink meg, foleg miota Csipi itt dolgozik.

Martin, miért van az, hogy amikor a Csipi dinnyét fényezett én
Amerikdban lattam 6t, omikor Bukaresten téli almot cludfom és
hogy szerinte o Heineken vagy o Coca-Cola a jobb bor?

Kutya tudjo. Engem csak egy dolog izgatott abban
az iddben: “Sar, virsli, teke tombola, hosszi-cigi, szi-
nes TV, térdig érd lézer, vided, szendvicshegyek,
pezsgavarak.”

Mortin, Neked még 2 év volt o katonasdg? Milyen volt? A vi-
loszlehetdségek (o megfeleld kihozanda!): j6, szuper, szuper zold,
rossz, nagyon sz**, a szomszéd csaj jobb volt, mi oz a katong-
sig?

1 év volt, allat volt. Foleg a masodik fele. Biator-
bagy, rakétabazis, szazadirnoksag, metilalkoholt pi-
aztunk, majdnem megvakultunk...

Bdr a levél alapjgn falan nem igy tinik, de nem vagyok hilye,
csupdn ilyen hangulatban irfom most. Suk-sok j6t kivan Nektek
eqy Grikké hii olvasdtok: Roland, Kiszombor

Ui.: Nem a Csevibe szdnom ezt a levelet, nekem elég, ha a leve-
lezési rovatba lekdzlitek.

Jo hogy mondod, mert majdnem a csomagkiildbe
tordeltiik be...

Tisztelt 576 Konzol Team! Tudok dm rdlofok egyet s mast. Az
Endrédy Tibi (E.T.) egy faldonkivali. Most volt réla egy film o TV-
ben. Kdr, hogy nem lattam.

Tényleg az. Hasonlit is hozzd! Kar, hogy minden hé-
ten latom.

Ezenkivill az is nyilvanvald, hogy o Marfin o géré, hisz o teljes
neve: Marfin Gore, és masoddllashon a Depeche Mode-bon zenék
get.

576 KONLOL




Szintigy igaz! En irtam Zambé Jimmynek a “Dalban
mondom el” nagylemezét...

Ami o Boga Petit lleti, én 6rifok o visszatérésének. Szinte mindig
d teszfelte zokat o jitékokat, melyek engem érdekeltek o Crosh-
tél kezdve o Morfal 44g. A Véri 7. tdvozdsa pedig nem igazdn zo-
var, de az Né64-et magéval vihette volna a francha (mér elnézést o
Nintendo rajongaktdl). M. Kriszfidn, Budopest

Ha az N64-et nem is, azért sok minden mast maga-
val vitt - csak senki sem emlékszik mar ra, hogy mi
volt nala! De hat, tudod hogy van: felngnek a gyere-
kek és kirepiilnek a csaladi feszekbdl!

Tisztelt vezérigozgatd or! Azzal o kéréssel fordulok Onhiz, hogy
nagyon j6 lenne, ha o Mortal Kombat figurdit Gjra gydrtandnak, és
drusitandk. Sajnos o régi figurakkal oz o boj, hogy gyenge o kidok
gozdsuk. Példaul o mozgathatdsaguk (kevés ponthan mozognak),
hasonlésdg (a vondsok nem hasonlitanak), sth. Ha esetleg tgy
dintene, hogy o kelld [épéseket megtéve Gjro gydrtondk dket le-
irom hogyan képzelem el.

Mint az “576 figura- o
gyar” megbizott f Wf\
= AN

o\

gyartasvezetdje par pontositasra lenne szikségiink,

mielott elkezdjik a figurdk gyartasat.

1. A figurak mindegyik végtagio mindenhogyan mozogjon, plusz a
széjuk és o kézujjok is.

A fogaknal hasznaljunk eredeti foganyagot, vagy
megfelel egy mesterségesen eldallitott anyag?

2. Vondsaik jobban hasonlitson a jatékbeliekhez.

Kivanja-e, hogy a vonasok az évek milasaval val-
toztathatoak legyenek?

3. Ugyanoz a fegyvere legyen meg minden fiqurdnak, mint o jG-
tékban.

Ezt garantalni tudjuk!

4. Az istenek szemében se pupilla, se szembogdr ne legyen. Eré-
sen vildgitson a szemik, ha egy pici gombot megnyomok. Ame-
lyik istennél van istenbot, legyen meg. (Shinok botjdrdl oz amu-
lett leszedhetd legyen).

Kivanja-e, hogy a botokndl dragakdveket hasznal-
junk, vagy elég a bizsu?

5. Az dtvaltozds alokjukat is készitsék el hosonld kidolgozashan.

Az atvaltozos alakoknak is vilagitson a szemiik?

6. Minden harcos vardzsképessége legyen kidolgozva. (PL.:

Scorpionndl egy pacok meghdzasaval kijdn a filmbeli kigyd-

j0.)
A kigyd kigyobdrbal legyen, vagy lehet qumibal?

7. Minden harcosnok rendes haja legyen.

A haj elkezdjen-e hullani az évek milasaval?

8. Amelyik horcosnak van fronszéke, az is meglegyen. Shao Kohn
félkoponya maszkjo is kellene. (Mint a jatékban)

A székek rozsafabol legyenek, vagy jo miianyaghol
is?

9. Minden koroktemek legyen meg a sajét extro mozgésa. Tonyo-
nak jatékbeli spargéia, Johnny Cage angolspérgdja, Sub Zero 5
mijonyag jégklénjo, Reiko pérgés rdgasa mint o jdtékban. Scor
pion jtékbeli tizokaddso.

A tiizkapéshez mellékeljiink-e egy kis kanndban
benzint?

10. Sindelnek legyen péthajo, és o szétvilosztott tincse végén
sziirke gumipengék legyenek, mint o filmben.

Wilkinson penge megfeleld lesz, vagy legyen Gilet-
fe?

576 KON&OL

11. A kivetkezd korokterek o Mortal Kombat 4 szerint legyenek
elkészitve: Sonya, Scorpion, Sub Zero, Johnny Cage, Reptile, Ki-
tana, Goro, Jox Liv Kang, Raiden. Amennyiben ezek kivitelezése
|ehetséges, kérem értesitsenek. Ha nem akkor is. Kdszinettel:
Botos Tamds, Budapest

Kedves Tamas, kérését boldogan teljesitjiik, de
elhb valaszoljon a gyartassal kapesolatos pontositd
kérdéseinkre! Nem akarunk selejtet gyartani!

Tisztelt szerkesztdség! Azzal a kéréssel fordulok hozzdtak, hogy
nem ajandékozndtok-e nekem egy Ploystationt? Mert hat nogyon
szeretnék egy ilyen i0 jatékkal jtszani, de anydnak nincs annyi
pénze, hogy vegyen egyet nekem. Ha kiildenétek nekem, én ozt
nagyon meghdlalngm, és az egész 576 Kanzol Teamnak, mert hat
gondolom van oft félretéve olyan Playstation, amit mér nem is
hoszndlfok. Mert mindig is csak olyat szerettem volna, és ha felje-
sitenétek ezt a vigyamat, akkor nagyon Grillnék. Kdszonettel és
bicsizéul: egy kunhegyesi fio!
o )

Draga kunhegyesi fid! Nincs mar felesleges PS-iink,
és PS2 se, csak Dreamcast. Azt tudtunk volna kiilde-
ni 10-15 jatékkal, hat miért nem azt kértél22?

Hello Haligali 576 konzal! A loppal kapesolatban szeretnék egy
tandcsot adni. Az lenne a jovaslatom, hogy amig ezt a fojta értéke-
lést csindljdtok: siralmas, elmegy stb., oddig lehetme (szerintem)
rendszeresen leadni o konzol elején vagy barhol egy értékrend fek
soroldst, dgy ahogyon ozt a legutdbbi dsszevont szomban tettétek.
Lehetséges, hogy nem mindenki ismeri a teljes értékrend skaldt.

Valoban, teljesen igazad van. De inkabb ide irndm le
a sorrendet: Siralmas, Elmegy, Kozepes, Jo, Kivala.

Marfin! A moltkori szamban ozt frfad “mér hat dorabot kikiild-
fiink mds olvasoknak. (Dreamcast). Még szerencse, hogy abbdl o
6 olvastbél 2 o haverom, méghozzdi igen jo haverom. lgy felebo-
idti szeretethdl nekem adtdk masindikat. Es most 2 géppel nyomu-
lok egyszerre mint 0z atom és ezt csok neked készanhetem Mor-
fin. Kbszongm?? !

Szivesen dcsém. Abbol a 4 darab 911-es Porsché-
bél, amit a milt héten sorsoltunk ki hany darab ju-
tott el hozzad?

Van itt az asztalomon még Csipinek egy izenet omi igy szdl: Ki-
szera méra bévafag, nézsonra jirt nydlkas brigyok tarboltok-puriak
a zepén. Nyamlagott mint a pirigyok és tarbolt a mamsiplény. Na
most szdlj hozz...Tomi, Budapest

Csipi azt izeni, hogy: “Kettotdl-otig, karikara-figu-
rara, ahogy a méret megkivanja, orrba, fiilbe, ridikil-
be, azonkiviil Gobbi Hilda lovas szobra bal honaljbél
fotozval”

AZ EV LEVELE

Tisztelt “576 Konzol” Elcligraban szeretném leszdgezni, hogy
kb. 1993 eleje 6ta amidta oz elsd “SNES” cikk megjelent oz G
sighon, mindegyik szomot meguettem.

1993-ban még nem volt Konzol, csak KByte. Ha jol
értem enyhén szélva “gyéren” fogalmazott mondani-
valodat, a szétvalas elott KByte-ot vettél, azota meg
Konzolt.

Eddig! Magamrdl annyit, hogy 28 éves vagyok, és ha szémitds-

technikéval nem is, de grafikéval jomagam is foglalkoztom. Sajnos
ma mar csak hobbi szinten tehetem. A 3 kedvenc elfoglaltsagom
a videojték. Szerintem sokkal kreativabb kikapcsoladds egy szére-
koztatd jaték, mint oz ostaba TV misorok, vagy a gicesességikben
mir fokozhatatlon mozifilmek. Persze csakis mértékkel és o meg-
feleld korban. 15-16 éves kor olatt véleményem szerint nem he-
Iyes dolog ezzel foglalkozni.

En, mint mar tobbszor is mondottam 30 éves va-
gyok. 14-16 éves koromban volt a f5 elfoglaltsagom
a videojaték. Most mar inkabb a ndk, a bulizas, a
barataim (egyiitt mozizas és TV-zés) és az élet 1Z-
GALMAS elfoglaltsagai katnek le. Talan kicsit elhb
kellett volna kezdened, akkor mdr te is “megjottél”
volna a jatekokbal...

Amiért viszont tollat ragadtom, 0z oz elfojthatatlon diih, amit 0z
“576"al szemben érzek.

Vigyazz, a diih art a szépségnek, és mellékesen
pusztitja az idegsejteket, amikbél tudvalevéleg csak
kevesehb lesz! Akinek meg amigy is kevés van...

Mér régéta csupén csak megszokdshél veszem meg oz Gjsagoto-
kat, &5 a remény miatt, hogy faldn egyszer majd stilusvaltds fog
bekdvetkezni o szerkesztiséghen.

Nekem mindegy, hogy miért veszed meg, de ezentil
vehetnél mindjart harmat is “megszokasbal”, hogy
jobban fogyjon!

Ez azonban ho évek hosszd sordn nem alokult ki, most mdr nem
is fog. Az “576 KONZOL" 0z alopokndl van elhibdzva, de nagyon!

Evek hosszi soran? Te, biztos, hogy egy tjsagrel
beszéliink? A Konzol “multiformat” magazinnak in-
dult és asszem’ az is marad.

Nagy probléma az, hogy a magozin vegyes dsszetételd, tehat
eqyszerre tibb géptipussal is foglalkozik. Probléma ez ozér, mert
bar kilfdldan is vannak “vegyes” jatékmagazinok, ilyen infegralt
lapot azonban csok kelld objektivitdssal, és Uisdgirdi efikdval ren-
delkezd embereknek lenne szabad vezetnie! Azt hiszem oz 576"
eqy fipikus kelet-eurdpai jelenség.

Ju, ahogy lokad csuri. Ez tényleg eqy kelet eurdpai
magazin. Kelet eurdpai — pontosabban magyar - ol-
vasoknak szanjuk. Nem az amerikaioknak. Még csok
nem is a németeknek. Olyan sracoknak, akik szeret-
nék egy magozinban megtalalni az Gsszes informaci-
ot, egy bsszeg kifizetése utan.

Nem valdszind, hogy eqy nivasobb kiilféldi szaklopndl barki meg-
engedhetné magénak, hogy egy “SEGA MD"0s “MORTAL” cikk
kopesdn le merie fimi, hogy o “SNES” egy “sz*1", mert abban
verzidban nincs benne a vér.

A Mortal egy brutdlis jaték = ha a vér kimarad be-
lile, az olyan, mintha a Jékai bableveshdl kihagynad
a babot. Ahh, rajottem — annak idején SNES-ed volt!
Most meg gondolom Dreamcast.

Vagy hogy a cikk irdja igy nem birja, meg gy nem birjo o
“SNES™t, de amikor mar jovaban divik o “PS” és az “N64" ldz,
akkor meg ozt irja, hogy & mér csok o régi “SNES"-es progromok-
kal jdtszik. Nem titok, Marfinedl von szd. Morfinrdl, aki régen
olyan dolgokat frt, hogy : “mér dgy latszott, ebben a hdnopban
nem lesz SNES rovat, amikor megakadt o szemem egy dobo-
zon..." Holott egy csomd dtékrdl lehefett volna imi.

Gydngydm, minek a melleheszélés? Nem birod az
arcomat? Kiildok neked egy dedikalt Martin posztert,
meg egy dart nyilat, aztan dobalj célba kedvedre. De
killdhetek egyet a popsimral is, ha jobban meg
akarsz kinozni! Uhhh, ahhh, ne bants!

Akkor oz volt a kifogds, hogy minket tennétek oz Giségba pér hé-
nopos programokat, nem érdekelne senkit sem. Ma, évekkel ké-
sdbb viszont rendre mir lefutott jdtékok keriilnek o “DREMCAST”
rovatho. Egykét kivételtdl eltekintve. A “DYNAMITE COP” példaul
PAL kioddsban mojdnem kerek egy éve dll o polcomon, o gydijte-
ményemben. Mellesleg érdekes, hogy o cikk irdjo szerint o SEGA o
“DYNAMITE COP” nevd jatéktermi outomatdjt valami “PS” iaték-
rél, o “CRISIS BEAT"-r6l koppintotta volna.

Szerinted egy indulo rovatot dgy kell kezdeni, hogy
egybél csak a legojabb anyagokat teszteljiik, a régi-
ekkel meg nem foglalkozunk? Es aki csak most akar
gépet venni, az honnan fogja megismerni a régebbi
jatékokat? Ej haver, sokat kell még tanulnod... Apro-
pd, tudod, hogy a Crisis Beat jopdn verzidja hany éve
jelent meg?

Vagy hogy a jaték végén lévd faellenfelet nem birta megveri o
sric. Hogy o ZENE/HANG kozepes lenne? Hat nem tudom, o
hangmindség teljesen fiszta, a zene stilusa pedig teljesen egyedi

s stilusos, tokéletes dramai aldfestést kolesondz  jatéknak.

Hallgasd életed végéig, de még éjszaka is az duru-
zsoljon a filledbe! Egyébirant meg ha megvertem vol-
na a faellenfelet, akkor mi valtozott volna?

A grofika is megfelelt annok szinvonalnak ami egy éve a DC ki-
adasakor elvarhatd volt. Akkor kellett volna imi réla, nem most! ! A
idtékjelenetek pedig annyira torzak hogy az mér bosszantd! De ez
esak egy példa volt, ami miatt  részemrdl végleg befelf o pohr.
fogsz kapni? Ne ijessz meg, inkabb kiildgk neked egy
mentot! Vagy egy pszichiatert...

Biztosan nem vagyok egyedil ozzal, hogy szeretem az “unikum”
idtékokat, vagyis oz eredefi japdn, ill. omerkai kindésd, de japén
programokat. Mérpedig hazdnk legeldugottabb felepilésérdl sem kell
nagy erdfeszités hozza, hogy valoki olyan csemegékkel jdtszon, ami
ezen o fldrészen még nem jelent meg, vagy nem is fog soha.

Nocsak. Van ismeretséged Tokioban, esetleg New
Yorkban? Vagy honnan rendeled az EREDETI jopan és
amerikai programokat?

Ezt Ti is tudiatok, épp ezért nem értem miért kell o “DREAM:
CAST"-of olyan szemét amerikai, és PCs jatékokkal lejaratni, mint
0 “SILVER”, o “RAINBOW SIX", o “4 WHEEL THUNDER", sth.
hagy csok a lequtdbbi szdmot emlitsem. A magom részérdl
10.szer is jol meggondolom hogy egy omerikai, vagy egy eurdpai
(ég jtekat beszerezzem-e, mert ezeket a jatékok-szinte mind oz-
z0l o céllal készillnek, hogy vagy felhojids kerefében, o fiatalokat
megtévesztve stlyos dsszegeket csaljanak ki a pénztarcakbél. Te
hat, miért nincs “DC NTSC” rovat, ha “PS” von?!

Aha, akkor tudom mar kinek késziilnek azok a kiza-
rolag japan szoveggel ellatott jatszhatatlan anyagok,
mint a Napple Tale : Arsia in Daydream, a Gakkyu
Oh Yomazaki, a Netto De Para és a Maboroshi.
Egyébként szerinted (csok a példa kedvéért) a Ferrari
355, a Jet Set Radio és mondjuk a Spawn milyen
verzidban volt tesztelve? Na, ennyit a DC NTSC-rdl...

No de hagyjuk ez, lejért lemez részemidl is. Egy tandcsom len-
ne, és oz egész levelembl ezt hozndm old: mivel rengeteg Plays-
fation fonafikus olvassa oz Gjsigotokat, és Ti is nzok vagytok, le-
gyefek oly’ szivesek minden més platformot kizémi oz “576 KON-
20L"-bal j6? ! Vilagos?

Ez most fenyegetés volt, vagy csak végre befizetté-
tek a villanyszamlat? “Es lon vilagossag!”

Ezzel magatokat is megkimélitek o folsleges munkatel, és vitdk-
f6l. Olyan nehéz ezt felfogni? Az “576" magozinja nem tud meg
feleld segitséqet, és dtfogd képet nydjtoni az oktudlis szoftverking-
latrél, és nem is tudott soha.

Ju, sajnos. Viszont aki kutyat akar venni, az tok jol
tudja hasznalni az bjsagainkat! Meg a barkacsolok
iSeee

De egyszer eldfordult mdr, hogy programot szerettem volna ren-
delni oz Gisdg listdjardl, de kiderdlt hogy a kdzponthon nincs, nem
is volt, rendeliem meg o “WEST END"-bdl, ahonnét meg is jdt,
csak elobb, csak el6bb eltelt egy hét, meg utdna kellett jGmi hogy
hol késik, mert o “WEST"bdl atvitiék ugyan a kéizpontba, de ot
mir elfelejtették faladni, meg hasonlok!

Szép kis kormondat volt, gratulalok! Emlekszem az
esefre, én mondtam a fivknak, hogy dobjak ki a meg-
rendelésedet...

De ha személyesen vsdrolnok o shop-han, hitelkartydval nem,
csak készpénzzel lehet fizetni, ezért pl. omikor “DC"+ vettem, visz-
sza kellett mennem egy km. hogy tébb mint 100 ezer Ft-ot a nylt
utcdn ki tudiok venni egy ATM-bal. Mindez o XXI. szdzod elején egy
szamitdstechnikdval is foglalkozo Gzlethalézat kazpontidban.

Mikor voltdl utoljara a boltunkban? Es egydltalan
mit kerestél egy ilyen “gazos” bolthan? Mashol is
lehet DC-t venni...

Befejezésképpen még annyit, hogy ha lehetdségem lenne rd, bdr
sohasem vagytam ilyesmire, de ha mégis egy vegyes dsszetételd
konzol szoklap alkalmazotija lehetnék, biztos, hogy nem vallak
nam.

Hehehehehe. Még o, hogy ez a veszély nem all fent
= igy kétszer-haromszor kéne megsziletned a ké- »
vetkezd 200 évhen, hogy valamelyik magazin “fel-
kérjen”.

Nem, mert Ggy érzem elég dnkritikom van ohhoz hogy belassom:
alkalmatlan lennék ere o szerepkiie, ugyanis elfogult vagyok,
utdlom a Ploystation-t, de még ezt o sz6t is! ! Volt mér régen
SNES-em, Néd-em, de még SEGA MS-em is, és eqy PS. Mindegyi-
ket szerettem, én is és oz desém is, kivéve o PS+. A PS-emet s
gjon vettem mint mast, de kb. egy fél évig olt meg, és elodtom
mert o mai napig is rosszul vagyok ha PS jatékot latok, borzasztd
ltvanya hogyan minden kockdkra akar szétesni, hullimzik oz
egész, & még nézni is rossz volt mert a legtdbb jatek Tol kontrosz-
fos, ami hosszitdvon nem jo dolog. Meg kiilinben sem érdekelnek
a SONY jditékok sem. Tal erditetettek, élettelenek.

Fel a fejjel, Hitler meg a tobbi népirtd is igy kezdte!
“Uvvuuuutalok mindenkit meg az Gesém is...”

Tehdt egy a lényeg: legyen ezentil csak PS-¢l foglalkozd szaklap
oz 576 KONZOL mieldbb, és minden meg lesz oldva! Akinek meg
mas fefszik mint én is, majd néha elcsipnek egy-egy angol, ill. né-
met DC magazint amihez DEMO is jdr. Hogy soha az életben nem
veszem meg tabbé o KONZOL- oz legalabb onnyira biztos mint az,
hogy az 576 boltjaibél sem fogok venni semmit. Nincs is mif, mert
még DC kiegészitdket sem lattom oz drlistatokan!

Te gyerek, ezt a kaoszt, ami a fejedben van a Dre-
amcasttal egyiitt kaptad, vagy mar korabban is a
birtokodban volt? Orvos latott mar? De aztan tény-
leg ne vedd meg a Konzolt — meg ne halljam, hogy
izzadva rohansz oz jsagarushoz, otthon meg nyal-
csorgatva lapozgatod a DC rovatot!

Puszttn ozért irtam erre o papirra, nehogy ozt hidje voloki hogy
csak gyerekek foglolkoznak videdjatékakkal. Eqy régi olvasdtok:
Molndr Ferenc, Salgétarjan Ui.: Sajndlom, hogy nem tudtom szebr
ben irni, de operltdk oz Gjjamot.

Nyomkodd kevesebbet a kontrollert Ferike! Majd me-
gint irjal, hogy mennyire tetszett annak a magazinnak
u kvetkezd szima, amit ezentil nem veszel meg.

Ezzel le is zartuk a 2000-es évet. Remélem, hogy
jovére is tudunk majd elég témat szolgaltatni levelei-
tekhez! BUEK meg minden!

Martin
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576 Konzol a
megszallott jatékosok
magazinja.

Az eddig megjelent
szamokat még nem
késo megrendelni!
Comgame “576” Kft
1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled
(rdzsaszin utalvanyon
kiilddd a pénzt)
az 576 Konzol
valamelyik korabbi
szamat
(576 Ft/db),
akkor a postakltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

. El6fizetéssel megrendelem az 576 Konzol cimii, I
' havonta megjelend folydiratot ........ példanyban, :'

................................. hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. !
Az el6fizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott |
6 korabbi szam atvételekor fizetem Kki. :'

| i { . AR |
oL S A 1
PUBTIORIE B oo cocosveri T sunsronsnsy axpssassasny susweissneey. Susvenseinss
R szamokat kérem. Ha pedig valamely|k mar nem
lenne meg, akkor a ..........., ceeeeeenn, szamok egyikeét.

576 I(onzolra, 5760,-Ft-6rt,

keérjilk visszakiildeni:

576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132

tiéd lahot tovéibhl © éitalad kivélasztott
korihhl szémunk!

A kitdltdtt szelvényt a kivetkezd cimre |



SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT,
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTQD KEDVENC HOSEIDET!

Flash Point The Green Vapor After Burner

Malebolgia Tiffany

‘%“"* - " T AT AL EEPIOPMNATGE MAdT

e S

e

b . Tails
ENA

\.'
\ Sonic

Blanka aAlex

Abbey Chase Natalia Kassle

Vega Ken Ryu

4 Teljes figura valasztékunkat \
| megtalalod boltjainkban és a

www.576.hu

honlapunkon.

Major Maxim

Sydney Savage




MOST MAR NEGY HIELYEN TALALKOZHIATSZ
HATALMAS VALASZTEKUNKKAL

576¢

HIELY AHIOL JATSZVA VASAROLHATSZE!

......

e b

PlayStation

West End City Center Pélus Center

~ Jokai Mor sétany 47. : Center Court 237
Tel.: 23-87-576 : = Tel.: 419-41-17
Y 64 mu‘r:uno“
@ - Pc ; NINTENDO @ _
u‘_EA,‘K. ROM D AI(I:IISFIEI..IHAK
1137 Budapest reamcast Mammut Bev. Kozpont
Pozsonyi u. 14. Széna tér 2. emelet
Tel.: 35-90-576

Tel.: 345-80-‘76

Plays'tation

Boltjainkrdl és kinalatunkroél bovebb felvilzigdsitést a 35-90-576-os telefonon vagy a 185N . 1417-0288

WWW.576.HU |||\

Website-on kaphatsz!
9"771417"929000



