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PLAYSTATION

007 RACING 13990.-
40 WINKS 13990.-
ABE'S ODDYSEE 7990.-
ACE COMBAT 4990 .-
ACTION MAN 13990.-
ACTUA POCL 13990.-
AGENT ARMSTRONG L5990
ALADDIN NASIRA'S REVENGE 129%0.-
ALL STAR TENNIS 119%0.-
APE ESCAPE 12990.-
ARMY MEN 3D 13990.-
ARMY MEN AIR ATTACK 9990.-
ARMY MEN OPERATION MELTDOWN  9950.-
ARMY MEMN SARGES HEROES 99%0.-
ASSAULT

ASTERIX -
AUTO DESTRUCT BH90- 4990.-
BALL BLAZER CHAMPIONS 12988= 4950 -
BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT 9990.-

BIG AR 139%0.-
BOMBERMAN 13990.-
BOMBERMAN WORLD 13990.-
BROKEN SWORD Il 11950.-
BRUNSWICK CIRCUIT PRO BOWLING 5990.-

BUGS LIFE 7990.-

BUST A MOVE 2 /PLATINUM 7990.-
CARMAGEDDON 139907 7990, -
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 13950.-
CHASE THE EXPRESS 12990
COLN MCRAE RALLY 2.0 139%0.-
COMMAND & CONQUER

[PLATINUM 79%0.-
COMMAND & CONGUER RED ALERT

PLATINUM 7990.-
COMMAND & CONQUER

RETALIATION 79%0.-
CONSTRUCTOR 119%0.-

COOL BOARDERS 4 : 129%0--
CRASH BANDICOOT /PLATINUM  7990.-
CRASH BANDICOOT 2 /PLATINUM  7990.-
CRASH BANDICOOT 3 /PLATINUM  7990.-
CRASH TEAM RACING /PLATINUM  79%0.-
CRASH BASH 12990.-

CROC 2 13950 -
CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC ~ 99%0.-

CYBER TIGER 139%0.-
CYBERIA 7990.-
DEMOLITION RACER 13990 7950 -
DESTREGA 129%0.-
DESTRUCTION DERBY RAW 12990 -

DEVIL DICE 13950.-

DIE HARD TRILOGY 2 13950 -
DISCWORLD I 13990--
DISNEY MAGICAL RACING 13990.-
DOOM 7990.-
DRIVER /PLATINUM 7990.-
DRIVER 2 13990.-
DUKES OF HAZARD 119%0--

DUNE 13990.-

EAGLE ONE 79%0.-
EXPLOSIVE RACING 7990,

F.A. PREMIER LEAGUE FOOTBALL

MANAGER 13990.-

F.A. PREMIER LEAGUE STARS 139%0.-

F1 WORLD GRAND PRIX 99

SEASOMN 13950 -

FIFA 2000 13990.-

FIFA 2001 13990.-

FIFA 99 139%0.-
FIGHTING FORCE 2 13990.-

FINAL FANTASY VIl /PLATINUM 7990.-

FINAL FANTASY VIIl /FLATINUM ~ 7990.-
FUNSTONES BEDROCK BOWLING  13990.-
FORMULA ONE 2000 149%0.-
FORMULA OME 99 13950.-

G POLICE /PLATINUM 7990.

G POLICE 2 12990 -
GAUNTLET LEGENDS 9990,

GRAN TURISMO 79%0.-

GRAN TURISMO 2 /PLATINUM 7950.-
GRANDIA 13990.-

GTA 2 9990.-
GUARDIAN CRUSADE 13990.-
GUNGAGE L3950 7990 -
HARD EDGE 13950 7990.-
HEART OF DARKNESS 7990.-

HELL NIGHT 13960,

HOT WHEELS 13990.-

INDY 500 129907 4990 -
INTERNATIONAL TRACK & FIELD

/PLATINUM 7990.-
INTERNATIONAL TRACK & FIELD 2 13990.-

JEFF WAYNES WAR OF WORLDS  13990.-
JUNGLE BOOK GROOVE P.+

TANCSZIONYEG 199%0.-
KINGSLEYS ADVEMTURE 129%0. -

KULA WORLD 13990.-
KURUSHI 7990.
KURUSHI FINAL 129%0.-

LAND BEFORE TIME: GREAT VALLEY 9990.-

LE MANS 24 HOUR 13990 7990.-
LEGEND 139%0.-
LEGEND OF THE DRAGON 14990 -
LEGEND OF KARTIA 13950.-

13990.-

4990.-

LEGO RACERS

LEGO ROCK RAIDERS
MASS DESTRUCTION
MIDNIGHT IN VEGAS
MONKEY HERO
MONSTER SEED

MOTO RACER /PLATINUM
MOTOR MASH

MR DOMING

MR DRILLER

MUPPET RACEMANIA
MUSIC

NANCTEK WARRIOR
NASCAR 2000

NHL 2000

NHL FACE OFF 2000
0.DT.

(ODDWORLD 2 - ABES EXODUS

PARAPPA THE RAPPER
PARASITE EVE Il
PERFECT WEAPON
PITFALL 3D

PLAYER MANAGER 2000
POPULOUS THE BEGINNING
PORSCHE CHALLENGE
POY POY 2

PREMIER MANAGER 98
PRINCE NASEEM BOXING
PRO PINBALL TIME SHOCK
R TYPES

R/C STUNT COPTER
RACING SIMULATION
MONACO GP
RAILROAD TYCOON 2
RALLY CHAMPIONSHIP
RAMPAGE 2

RAYMAN 2

REBOOT

ROAD RASH JAILBREAK
RUGRATS STUDIO TOUR
SCARS.

SHADOW GUNNER
SHADOW MADNESS
SHAOLIN

SILENT HILL
SKULLMONKEYS
SMURFS

SPACE DEERIS

SPAWN

STAR TREK INVASION

STAR WARS JEDI POWER BATTLES

STREET FIGHTER EX PLUS ALFA
STREET FIGHTER EX2 PLUS
STREET SKATER

SUPER PANG COLLECTION
SUPERBIKE 2000
SUPERCROSS 2000
SYDNEY 2000

SYPHON FILTER 2

TARZAN /PLATINUM
TEKKEN

TEKKEN 3 /PLATINUM
TENCHU 2

TEST DRIVE 6

THE GRANSTREAM SAGA

THE NOTE

THE UNHOLY WAR
THE WORLD |5 NOT ENOUGH
THEME HOSPITAL

THEME PARK WORLD

THIS IS FOOTBALL 2

TIME CRISIS /PLATINUM
TOCA TOURING CARS
TOMB RAIDER

TOMB RAIDER IV

TONY HAWK PRO SKATER 2
TOTAL DRIVIN

TRAP RUNNER

TRIPLE PLAY BASEBALL 2000
TRUE PINBALL /PLATINUM
UM JAMMER LAMMY
URBAN CHAOS

V-RALLY 2 /PLATINUM
VICTORY BOXING 3

VIPER

WACKY RACERS

WALT DISNEY MAGICAL
RACING TOUR

WOW NITRO

WCW THUNDER

WINNMIE THE POOH:
TIGGERS HONEY HUNT
WIPEQUT /PLATINUM
WIPEQUT 3

WORMS PINBALL
WRECKIN CREW

WU TANG

X FILES

ZERO DIVIDE 2

PLAYST ATION

DEAD OR ALVE 2 17990.-
DYMASTY WARRIORS 2 19990.-
FIFA 2001 HIVJ

INTERNATIOMAL SUPER STAR SOCCER 17990.-

NHL 2001

RIDGE RACER V

SILENT SCOPE

TEKKEM TAG TOURNAMENT

13990.-

13990.-
139907
13950.-

7990.-
13056r-

- 13990.-
13950.-
13990.-
13950.-
13990.-
13950.-
13750
79%0.-
130507
13950.-
12990.-
13996
13950.-
139907
11990.-
13990.-
13950.-
SPYRO THE DRAGON 2 /PLATINUM  79%0.-
SPYRO 3 YEAR OF THE DRAGON  12990.-
14990.-
139%0.-
7990.-
13990.-
13p96r-
43990
13990.-
13990.-
13990.-
12990.-
7990.-
4990.-
7990.-
14990 -
13990.-

13990.-

13950.-
13990.-
139%0.-

13990.-

1 3'?90 -
139%0.-

9990.-
13990.-
12990.-
13590-

= 4990.-

- 4990.-
- 7990.-
- 7990.-

- 7990.-
- 4990.-

79%0.-

7990.-

7990.-

4990.-

7990.-
4990.-

L pulbies

4990.-

HIVJ

17990.-
17990.-
17990.-

ARMOURINES PROJECT SW.ARM.
BATTLE TANX

BEETLE ADVENTURE RACING
BODY HARVEST
BOMBERMAN HERO

BUGS UFE

CARMAGEDDON
CHAMELECH TwIST
CHARLIE BLAST TERRITORY
CHOPPER ATTACK

DOOM 64

EARTH WORM JiM 30

F1 WORLD GRAND FRIX Il

it HIN'I'!NI:ID“

GT 64
HOT WHEELS
IGGYS RECKIN BALLS

INT. TRACK & FIELD SUMMER GAMES

KNIFE EDGE

LEGO RACERS

LODE RUNNER 3D
MADDEN NFL 99
MARIO TENNIS
MICRO MACHINES 64
MONSTER TRUCK MADNESS
MYSTICAL NINJA 2
MNASCAR 99

NBA JAM 79

NHL %9

OLYMPIC HOCKEY 98
PENNY RACERS
POKEMON SNAP
QUAKE

RACING SIMULATION MONACO GP

GCANME BV

17990.-
17990.-
17990.-

AT 4990 -

16990.-
17990.-
179%0.-
15990.-
16990.-
16990.-
14990.-
17990.-

7990,

16990.-
16990,
16990.-
19990.-
16990.-
12950.-
16990.-
16990.-
17990.-
17990.-
17990.-
17990.-
16950 -
17990.-
16990.-

LE9R0- 9950 -

17990.-
19990.-

§990.-
17990.-

ADVENTURE ISLAND 6990.-
ALADDIN 7990.-
ASTERIX & OBELIX 7990.-
BATMAN RETURN OF JOKER ~ 6990.-
BIONIC COMMANDO 7990.-
BUST A MOVE 2 6990-
DAFFY DUCK 6990.-
DARKWING DUCK 7990.-
DENNIS THE MENACE 6950--
DRAGONS LAIR 7990.-
DROPZONE 9990.-
FINAL FANTASY LEGEND 9990.-
FINAL FANTASY LEGEND I 9990.-
GODZILLA 7990.-
GRAND PRIX 7990.-
GREMLINS 2 6990.-
HEAVY WEIGHT
CHAMPIONSHIP BOXING 7990.-
1SS SOCCER 9990.-
JACK NICKLAUS GOLF 7990.-
JELLY BOY 6990.-
JIMMY CONNORS TENNIS 7990.-
JUNGLE STRKE 7990.-
MAUI MALARD COLD SHADOW ~ 7990.-
MEGAMAN 7990.-
MICKEYS DANGEROUS CHASE  7990.-
MICRO MACHINES £990.-
MR NUTZ 7990.-
-
PLAYSTATION
Moo Card 1B 1999,
Memory Card 2MB 3999.-
Memle&rd AMB 4999,
2999,
Memory Card IMB 4999
Hyper Mouse + Mouse Pad ~ 4999)-
X-Plorer FX V3.0 Hivi
Avenger Gun + peddl HIVJ!
ony Dual Shock Controler 9999
Double Shock Confroller 4999,
Classic Controller 1999,-

Falcon Gun (lézer iranyfénnyel)  HIVJ!

Panther Il fénypuzloly 5999;-
Pro Shock Arcade Dual Shock 9999),-
Kebelek: |
i 1999,
'SDEII"’ i G—Con 1 9:99,"

NINTENDo o4

RAKUGA KIDS
RIDGE RACER 64
RUGRATS
SCARS.

17990.-
179%0.-
17990.-
16950.-

SILCON VALLEY

STAR WARS RACER
STARSHOT

SUPER CROSS 2000

SUPER MASH BROSS

THE NEW TETRIS

TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY

TURCK 2

TURCK 3 RAGE WARS
V-RALLY 99

VIRTUAL POOL

WETRIX

WLS 2000

WORLD CUP 78

WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP
WORMS ARMAGEDDON
YOSHIS STORY

ZELDA

ZELDA 2 MAJORA'S MASK

MULAN

NOTRE DAME

PAPERBOY

PINOCCHIO
POCAHONTAS
POKEMON KEK
POKEMON PIROS
POKEMON SARGA
POPEYE 2

SMURFS 2

SMURFS NIGHTMARE
SMURFS TRAVEL THE WORLD
SPIROU

SPY VS SPY

SUPER HUNCHBACK
SUPERMAN

TALE SPIN

TAMAGOTCHI

THE LITTLE MERMAID

THE REAL GHOSTBUSTERS
TINY TOON BABS BIG BREAK
TINY TOON MONTANAS
MOVIE MADNESS

TUROK

WATER WORLD

WAWVE RACE

YOG BEAR GOLD RUSH
YOSHI'S COOKIE

. T

NINTENDO 64

Memory Card - 256K
Rumble Pack Plus -
256K memory

Memory Extension Pack -
4MB

Ada

X-Plorer kartya
Joy hosszabité kabel
Transfer Pack

GAMEBOY

Multi Boy
llﬁmpu Nagﬁfo Joy
GB Cllﬁ:z link kabel

GB hélézati ada
'+u|tku it

9990.-
9990.-
7990.-
7990.-
7990.-
9990.-
9990.-
9990.-
7990.-
79%0.-
9990.-
79%0.-
79%0.-
6990.-
6990.-
7990.-
7990.-
7990.-
7990.-
79%0.-
7990.-

79%0.-
79%0.-
6990.-
79%0.-
6990.-
5990.-

2999,
4999,

6999 -
.7999:'
11999 -
13999 -
2999 -

- 7999-
2999.-

4999 -

GOLOR GAME BoY

10 PIN BOWLNG

720

ALADDIN

ALL STARS TENNIS 2000
ARCADE HITS
ARMOURINES PROJECT SWARM
ARMY MEN

AUSTIN POWER

BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT
BATTLESHIP

BEAUTY & THE BEAST
BLACK BASS FISHING
BUBBLE BOBBLE

CANNOM FODDER
CATWOMAN

CENTIPEDE

CHASE HQ

CRALZY BIKERS
DAIKATANA

DROPZONE

DUKE MUKEM

EVEL KNIEVEL

F18 THUNDER STRIKE
FIFA 2000

FROGGER

GAME & WATCH GALERY 3
GIA 2

HARVEST MOON

HEXCITE

INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER 2000

KLAX

KNOCKOUT KINGS 2000
KOMNAMI WINTER GAMES
LAS VEGAS

LEGEND OF RIVER KING
LEGO ALPHA TEAM

LEGO RACERS

LEGO STUNT RALLY
LOONEY TUNES

MASK OF ZORRO

MAYA BEE

MICRO MACHIMES 1-2
MISSILE COMMAND

9990.-
99%0.-

9990.-
9990.-

99%0.-

9990.
99%0.
99%0.-
9990.-
99%0.-
99%0.-
99%0.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

SEGA BREAMGAST &bk

AEROWINGS
BLUE STINGER
BUGGY HEAT
BUST A MOVE 4
CHICKEN RUN
DEADLY SKIES
DEEP FIGHTER
DINO CRISIS
ECCO
EVOLUTION THE WORLD
OF SACRED

16990.-
16990.-
16990.-
17990.-
17990.-
17990.-
17990.-
17990.-
17990.-

17990.-

F1 WORLD GRAND PRIX
F1 WORLD GRAND PRIX 2
FERRARI F355 CHALLENGE
GAUNTLET LEGENDS

GIA 2

HIDDEN & DANGEROUS
HYDRO THUNDER
INCOMING

JIMMY WHITE SNOOKER 2
MAKEN X

MDK 2

NBA 2K

NOMAD SOUL

PEN PEN

POWER STONE

QUAKE 3 ARENA
RACING SIMULATION
MONACO GP

CODE:Veronica
i

§

16990.-
17990.-

HIVJ
17990.-
17990.-
17990.-
16990.-
16990.-
179%0.-
17990.-
17990.-
17990.-
17990.-
16990.-
16990.-
179%0.-

169%0.-

MS PACMAN 9950.-
MUPPETS 9990.-
NBA JAM 99 2990+
NBA PRO 99 9990 -
NHL 2000 9990~
PAC MAN 9990+
PAPEREOY 9990.-
PAPYRUS 9990.-
PERFECT DARK 9990.-
PITFALL 9990.-
POKEMON CARD GAME 9990.-
POKEMOM KEK 9690 -
POKEMON PINBALL 9990.-
POKEMON PIROS 9990.-
POKEMON SARGA 9990~
PRINCE OF PERSIA 9990.-
RAINBOW SIX 9990.-
RATS 9990.-
READY 2 RUMBLE BOXING 9990 -
RONALDO V FOOTBALL 9990 -
RUGRATS 7990-
SHANG HAI POCKET 9990.-
SILICON VALLEY 9650 -
SMURFS 3 9990.-
SPIDERMAN 9990.-
SPIROU 9990.-
SPY HUNTER-MOON PATROL 9990
SPY VS SPY 9990.-
STRANDED KIDS 9990 -
SUPER BREAKOUT 9990.-
SUPER MARIO BROS DX 9990.-
SUPREME SNOWBOARDING 9990
SUZUKI ALL STAR 9990.-
TAZMANIAN DEVIL 9990.-
THREE LIONS 9990.-
TOMB RAIDER 9990.-
TONIC TROUBLE 9990.-
TONKA 9990.-
TOTAL SOCCER 2000 7990.-
TURCK 2 9990.-
TUROK 3 RAGE WARS 7990
VEGAS GAMES 9990.-
WARIO LAND Il 9990.-
WARIO LAND Ill 9990.-
RE-VOLT 179%0.-
RED DOG SUPERIOR

FIREPOWER 17990.-
RESIDENT EVIL 2 179%0.-
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS ~ 179%0.-
RESIDENT EVIL CODE

VERONICA 17990.-
ROADSTERS 17990.-
SEGA RALLY 2 17990
SEGA WORLDWIDE SOCCER 16990.-
SNOW SURFERS 16990.-
SONIC ADVENTURE 16990.
SOULCALIBUR 15990.-
SPEED DEVILS 16990,
SPIRIT OF SPEED 179%0.
STAR WARS JEDI POWER

BATTLES HIVJ
STAR WARS RACER 179%0.-
SUZUK] ALLSTAR

EXTREME RACING 16990.-
SWORD OF BERSERK 17990.-
TOKYO HIGHWAY

CHALLENGE 16990.-
TOMB RAIDER 4 17990,
TOMB RAIDER CHROMNICLES 17990.-

TONY HAWK PRO SKATER 2 17990.-

URBAN CHAOS 179%0.-
V-RALLY 2 179%0.-
VIRTUA FIGHTER 3TB 16990.-
N A l*é

VIRTUA TENNIS 17990.-
WACKY RACES 17990.-
WALT DISNEY MAGICAL

RACING TOUR 17990.-
WORMS ARMAGEDDON 169%0.-
WWF ATTITUDE 169%0.-
ZOMBIE REVENGE 17990.-
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Tekken _Tag Tournament (PS2) RIS X S IR R

Ridge Racer 5 (PSZ)‘

Shenmue V’eggjatszas folytatas 30 '

3
Zelda Véglgjatszas 31.

;‘Spec Ops Ornega Squad (DC) ................................

Ralnbow 6 Rogue Spear (DC) ......................
Evil Dead
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\dvanyban megjelent sziveges és ‘ !'flegt_r'éfélt minket a januar. EIﬁsgiir is csa’k az utolso pillanathan sike- ! =Y & : L ) ¥ .:'i
ziricids anyagok barmilyen médon valg rillt visszakapnunk PS2-es tesztgépiinket, igy a PS2 cikkek MAJDNEM : s NS i
l‘:;hasz""’asa csak a kiadd engedeélyével nem késziiltek el. Szép lett volna, eziist Tekken cimlap, cikk meg se- - g A : y .a
Mﬂ?fgm hol! Mostantal tehat jonnek a PS2 tesztek is, persze egyeldre csak szé-

1as: pen, lassan, urasan.

3t és Jatékkartya nyomda RT
JLDMANN csoport tagja)
ulajdonos: Balogh Zsolt

Aztan a Dreamcast piacon meg elég nagy pangas volt, mire viszont
nagy nehezen teletomtem az oldalakat, bejdtt vagy 20 kiraly jaték, ami-

erkesztd: Martin rol mindenképpen irni kellett volna. Sajnos, a Daytona 2001 és a Sonic

erv: Molndr Dénes és Kovics lidi Adventure 2 csak februarban lesz bemutatva, de hat mit tehet a sze-

':;{:SI" ;':iﬂ;fsgr?u iios gény foszerkesztd, ha a piac mozgasa nem kiveti a magazin megjelené- s eV, (B %) o -
ja a Comgame Kft., 1136 Budapest, sét? Jo hir viszont, hogy a fiiik elkésziiltek a hosszi leirasok befejezé- ] M S gl V2 I

ely Gy. utca 17.

k. 1389 Budapest, P 122, seivel, igy végre letudtuk a harom legutobbi sikerjatékot, raadasul még

a Zelda 2 végigjatszasa is befért, hala Csipi onfelaldozo munkajanak.

iszti a Hirker Rt,
t és alternativ terjesztok « Gondolom feltiint, hogy djabb valtoztatas volt az értékeldhen: ezentil
mee";( fﬁﬂ';g‘;udmest “nem bénazunk a szazalékokkal, hanem pontozni fogunk 1-t5l 10-ig. igy SEG“SE*EK'

vy legalabb nem kell magyarazkodni a 100%-os jatékok miatt — egyszeriien Gyujtemenyembe régi tipus, magyar

oy gyartmanyu Star Wars figurakat keresek!
;uilt.:mnt;glfﬁga.nu 10 puntnt adunk nekik. A tobbi jatékot is egyszeriibb lesz besorolni i igy. Mindse feutatérdalal

ap: Tekken Tag Telefon: 3-49-48-47 Martin
Tournament




S.R.C. (PLAYSTATION 2)
Criterion Studios
Bar autés jatékbol most aztan tényleg annyi lesz PS2-re, mint égen a csillag, és bar nem illik beleesni elsé blikkre a “hiideszépagrafi-
kaja” szindlrérnéba, én fittyet hanyva mindennem( szabélyra, mégis ezt tettem. Anélkill, hogy eme tényen kiviil barmi mést fel tudott
vo,nu vonultani a Criferion Studios készilé autés jatéka. Merthogy fulajdonképpen tényleg nem tudott mést felmutatni, hisz taktikusan
nem drultak el j6] semmi konkrétumot err8l a misztikusan csak S.R.C.-re keresztelt doIog:'ﬁ. Annyit lehet tudni, hogy véroshan jatszédé
arcade jelleg Lis kdnnyed autézgatas lesz, néminemi extra médokkal feldobva. Amerikéba nyéron ién éllitélag.

ACE COMBAT 4 (PLAYSTATION 2)

Namco

A Namco mar nem fud mit kitalélni j6 dolgéban, ezért most arra kérhoztatja a jobb sorsa
szenderilt jatékosokat, hogy egy meteor Féldre zuhanasa utéani
_kéoszban iljion a botkorményok omdgé, és korméanyozza a meg-
békélésbe a vilagot. Bar az tény, hogy az imméron rotnak szami-
t6 PlayStation nem tudott épkézlab repiilégép szimulatort felmu-
tatni, mégis az Ace Combat sorozat volt az, mely a legnevesebb
cimmel biszkélkedhetett. Es most, eliott a PlayStation 2, és talan
tovabb arathat a Namco is. A képe||<r6[ az tiinik le, hogy itt min-
den szép, és minden 6. Talan tolségosan is. Hihetefleniil gyénys-
ri gz egész! Nem is csodalom, ha DVD-n fogjék kiadni a prog-
ramot, melyben repilhetiink akér az F22 Raptorral is. 24 misszié
és &szi megijelenés dll még a statisztikak kozot.

ﬂ , :? il m_,
. FToERGRE . oo . =

PROJECT JUSTICE (DREAMCAST)

‘Capcom :

Csak egy nem fér az én pici buksimba bele, hogy ha egy jateknak mar
megijelent 2 része, akkor azt miért kell elfelejteni, és minek kell egy felje-
. sen 0] cimmel felruhézni azt. Na, mindegy - it az igazsag project,
- vagyis a Rival Schools 3. Nos az 0j rész amellett, hogy Dreamcast-ra
{on, és hogy ezzel egyenes aranyban olyan szép is lesz, 30 vélaszthgté
karakterrel, és a mostanaban divatossa valé TAG
méddal, azaz egyszerre t5bb karakterrel fut a kiizde-
lem. Az Gjitést itt a 6 iskola ndvendékeinek keveredé-
" | se és azok fejlédési szintieinek emelkedési modja
| okozza. Az anyag februarban jon Amerikéban, és
. asszem’ mast nem is lehet réla elmondani, minthogy:
. varjatok... ;

A KLONOA 2 (PLAYSTATION 2)

Namco

Tudtam, tudtam, és tudtam. Nincs més szé rd, egyszertien muszdj volt az, hogy a Namco
?iaz a jaték. Es
at nem csalédtam, 2001-ben j6n a Klonoa 2. A stilus mit sem véltozott az el6z6 rész éta, hi-
| éba van it a hiper-szuper cstcstechnolégia, maradunk az oldalrél latszédé 2 és 3D keverék
E A f8hés Klonoa, a macsek, kinek “clég” mékas lapétfilei vannak, és olyan

I:IofForm iatéka, a Klonoa folytatédjon, hisz olyan aranyos / gydnyorii / j6 vo

. platformjatékna

. B

MOTORHEAD2

(PLAYSTATION 2)
Digital lllusions

Nagyot dobbantott 2 és fél éve az addig
csak Amigaés és flipperes kérokben elismert
svéd csapat, hisz a futurisztikus autéverse-
nyes jatékuk 1 millié eladott példéanya is azt
ielentette, hogy a jatékosok is ratalaltak a

rojectre. A kemény, techno hangulat Ggy
atszik bejott a népnek, igy nem volt oly
meglepé a decemberi bejelentés, miszerint a
csapat mér dolgozik a fo\y['atc’:son PlayStati-
on 2-re. A cél elsdsorban nem egy gydkeres
véltoztatasokon étmend vadi 0j program ké-
szitése — hangzott el g projecivezetd szgja-
bél ~, hanem a meglévé e’képzelés/ koncep-
ci6 fovabbvitele a most mar fechnikailag is
joval fejlettebb hardveren. Egyelére ezj( a
vazlat-renderelések lattak napvilagot, a tébbi
csak késébb jon a konkréfumokku? egyitt.
Jaték amigy csak 2002-ben lesz.

PTTTIIRILE Ll

. aranyosan tud gagyogni beszéd helyet_ Tébb, mint 20 palya var majd a bétor kalandorokra, 4

| valamikor az év végén, amikor nalunk is megjelenik a jaték.
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1]  Elég randa neve lett a
Ml biztos, hogy a GT3 a P|2;Starion 2 eg

THE GETAWAY (PLAYSTATION 2)
Studio Soho / Sony

azonositja. Mivel te erre nem vagy hajlan-
EE maffia-

vezérérdl van szé, elrabolia a fiadat. Innen-
15| kezdve sok vélasztdsod nem lesz:
hetsz az életedért. Helyszin, mint azt mar

tisztaztuk: Anglia. De nem akarmilyen Ang- -
 lia, hanem annak székes févarosa: London. L
{ Es, hogy ebben mi a nagy szam2 A cirka .
B 70 kilométernyi felvett Gtszakasz, mel '

r hénapja m

ok 1l ol

Ezek a betyér jatékfejleszté cégek egyszerd-
en nem en edill(, hogy itt szikolkadjink ne-
gativ hés cﬂqkitéso nélkil. Hiszen a Grand

j 5; Theft Auto 3-ig csak ki kell hoznunk valami-

vel — a betyéar életbe! Széval arrél van szo,
hogy van itt ez a Mark, aki foglalkozését te-
kintve professziondlis bunkrub?é a mai Lon-
donban. lllefve, hogy egész pontos legyek,

a teinupibon, hisz mar felhagyott ezzel a
tevékenységével. Most azonban egy Charlie
Jolson nevii fejes 0gy déntstt, hogy neki
sziksége van egy |6 sofdrre. Es ezt te veled

vezet-

y azt
ered-
mé- gy
: e
nyezi, =

. ho%y egy virtudlis varosnézést kapunk. Mar
a

ha lenne idénk vérost nézni. A jaték lénye-
ge, hogy autérél-autéra cikazva teljesitsd

. megbizéd kivansagait. Osszesen 50 féle va-

l6s auté alapjan lemodellezett jargany all
rendelkezésre, melyek kézott olyan neves
masolatok szerepelnek, mint az Audi TT,

vuiy egy Mercedes. A megjelenés augusz-
tusban esedékes.

122

e'i Gran Turismo 2000 néven futb projectnek. Az
yi

Ll magjanak igérkezik, hisz itt délhet el igazan,
az 0] gépre. Nos, a fejleszték minden télik telhetdt mégtettek. Mig a GT2 200 poligonbél

key-ﬁroiectiének, vagyis kulcsfontossago cso-
ogy mennyire lesznek vevék az emberek

¥  épitett fel egy autét, addig a GT3 nem kevesebb, mint ennek a tizszeresébél, azaz a 2-
Y 3000 poligonbél dolgozik. Igy nem csoda, ha szép lesz. Alomszép... A kezelhetSséget
sosem illette rossz 526, és ha csak ezt direkt most el nem rontjak, akkor ebben sem kell

nem csak né
._lehet ra szamitani.
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majd csalédnunk. Es talén a 150 auté sem adhat okot a fanyalgésra, mert most leglabb
minden autoﬁyér (kdztiik eurépai, amerikai, és japan vegyesen) kocsija helyet kapott és
any, de mindjart 100 variaciéban. Az elézetes igéretek alapjan tavasszal
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Shinji Mikami neve talan nem hangzik annyira ismeretleniil a jatékok kérében for-
go|6cjéknuk, hisz az & nevéhez fiizheté t6bbek kozot a Resident Evil, vagy a Dino
Crisis sorozat. Eppen ezért talén érthets, ha a média egybél felkap minciTJ
Eroieclet, amihez csak a mester keze kozel keriilhet. Most a Resident Evil 4 elétti
emelegitésnek lehetiink tandi, vagyis a sirni fogsz érdognek. A jaték technikailag
megtartja az RE stilusat, azaz elére renderelt, régzitett hatterek elétt jatszédnak a
poligonizalt hsck torténetei, amik ezottal eleggé kifordulnak magukbél (bar mikor
nem?). Széval van ez a Dante, aki egy 2000 éves gonosz leszarmazottja, tehat
emberi és 6rddgi vér is folyik benne egyszerre. Innent| kezdve adva van a szitu:
mi van, ha megprébc'ﬂLc’:k megkisérteni az illetst2 Es vajon kétélnek all-e2 Kidertil,

ha év végén megijeleni

: berm il = O © Sony Computer Entertainment ine.
ANl manufacturers, cars, names, brands'and associated Iimagery featured (i) this'gaise are

GRAN TURISMO 3 SPEC-A
Polyphony Digital / Sony

STUPID INVADERS (DREAMCAST)
Xilam / Ubi Soft

s

ént egy mese “Urdinké

Egészen j6l emlékszem még, hogy pér évvel ezeldtt a moségép kettesen' ment szombat

? |I< ﬂ(” cimmel. 5 vaditéan egytigyd, és ezdltal komikus -~
helyzetek ezreibe kevereds UFO-rél vagyon sz6, akik egy sajndlatos baleset folytan &
tryantak, s amig meg nem iaviiigf

Mint az a cimbél is E’:ﬂéglik, héseink nem éE)F;

délelstion
Fold nevii bolygéra
mondani, hogy buték. A jatékban ugyanezt

Megijelenés még tavasszal.

ODDWORLD:
MUNCH’S ODDYSEE

(XBOX)
Oddworld Inhabitants

Sokaig homalyba borkolézott, hogy kia ™
franc i? az a Mmh, a legdjabb E)gc)ild :
world jaték cimadé szerepl6ie? Nos, a fen-
ti képre pillantva nincs tobb kételkedés,
nincs t5bb talélgatas: O az! De, hogy mi-
keént keriilt O toloszékbe, és, hogy mi tor-
tént Abe-bel2 Az is ki fog deriilni az im-

-

d maron kizérélag csak Xbox-ra készilé tel-

jesen 3D-s projectben. Merthogy bemutat-

tak a gépet, és vele egyiitt a ré készilé
W% Oddworld-ct. Lesz benne minden, ami ed-

dig volt: Abe, Mudokonok, lopakodas, Sli-
geﬂ( és remek hangulat. 2002... '

Bago Peéfer g

DEVIL MAY CRY (PLAYSTATION 2)

Capcom

en IQ vitézek, és talan Ggy is lehetne

juk visszakapni, amin majd lehet rohagni
ezerrel... A sfilus kalandjaték, mégpedig a point&click verziéban, azaz olyan, mint a
Broken Sword. Bar konzolon ez a sfilus igen csak ritka, talan ez a game raveszi majd a
jatekosokat, hogy 6rémmel ilienek le egy kicsit gondolkozni is a szérakezasimellett.

.. " f?w_ L

P lli

en olyan

I/

N,

a hajéjukat, itt is maradnak.

LION KING: SIMBA’S
MIGHTY ADVENTURE

(PLAYSTATION) - JEil8

Szamomra a Disney legn B doba- 4
sa az Oroszlankirély marad Windig is. A
Az otlet, a megvalésités, és minden
anryim sajét volt, annyira magéval ra-
gadott a hangulata, és nem is csak en-
gem, Ggyhogy nem is értem miért kellett
eddig vami a PlayStation konverziéra.
Mert moslf aztdn megkapjuk i Eﬂgunkét

7 ugralés, gylijtogetds jaték formaja-
?;}:1. Edindenlgyf‘; mik a ':c':tékbqn, aLik
csak fontos szereppel birtak a filmben is,
és lesznek benne akcié részek is, amiket
a féellenségek testesitenek meg. Most
mar nemﬁém lesz Eurépaban is.

B




lfogult vagyok! Minde
E merek, mindet lattam mq

szor (bér, ha jobban k, az
Ojabbakat nem...). Még akkor is, ha ma-

filmeket és nézzétek
okat...sok j6 és érdekes dolgot taldlni

“benne, nekem elhihefitek. Na, ennyit a szo-

kasos nosztalgikus-torténelmi esszém-

: goﬁk_ az Mi-6-nél, igy helyette R fog minket

tajékoztatni minden fontosabb kiildetés eldtt.

Tole tudjuk megL, hogy mit kel tenniink,
hogy kell [6niink, mivel kell céloznunk és,

hogy melyik fegyver mire valé. A kiildefések

tartalmi részérél nem irnék tobbet. Bondok

e fszie- 1

n kilonbozé

0.6

AHERERY
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Bar komoly kétségeim vannak, hogy az
elfogultsagom elég lenne, ahhoz, hogy
ezt elég gyengécsie grafikét jénak las-
sam. Sajnos, amikor elészor meglattam a
jatékot, Léi kicsit elszomorodtam. Kifeje-

zeften csinydcska a progi, de meg lehet
sszoknisés:(bar ezt semmi sem garantalja)
a késébbiekben szebbek a palyak allite-

The |ui. Eme utols6 infét a jaték weboldalé-
na

-hem

ik @ foruman lattam. Sajnos jomagam
tudtam végigmenni mindenhol, mert

hzi ahhoz messze tul nehéz, de amit lattam,

pré-

atfol még igaz is lehet'ez a “javulé grafi-
ka"-elmélet.

Meégis azt mondom, hogy érdemes meg-
probdlni, még akkor is, Ea grafikailag lehet-
ne jobb és menteni is konnyebb lenne, ha

* nem a sokadik kildetést kéne végigszenved-

i, hogy hasznalhassuk végre a memo-kar- -

opil gy

mek tokéletesen

illeszkednek, R

el

latogatiak, mert “Adigknal van James

Bbhd-iér’ras arcoknak, nem kell bemutatnom
a fehér Lotust, vagy barmelyik Aston Mar-
ze itt van az 0] BMW is. Az inf-

film!”. Huu, mindenki bamulta a kocsikat, @ g

helyszineket, de leginkabb a fegyverek és a
ndk ragasztottak mindenkit a képernydk elé
akkoriban. Aztén szinet... Jétt Brosnan és
megvaltozott a “Bond-kultira” is. Mar oly-
kor-olykor nevetnem kellett a buta, lehetetlen
képességein, példaul amikor a legutobbi
filmben a tenger fenekén, sotétben Oszkalt Gt
egy atom-tengeralattiéré egyik torpedényi-
lasabél a mésikba. Vagy amikor egy zuga-
no repij|6' utéin Ugrik oﬁlegycsﬁcsréﬁ, a leve-
g6ben bemaszik, majd miutan beiilt a (még
mindig zuhand) gép pilétafiilkéjébe, bekap-
csolia a motort és megmenti a napot. Most
kivancsian varom, hogy ki lesz az 4} Bond.
Azt hallottam, hog az utolsé Brosnan-film-
ben Kevin Spacey {esz a gonosz! Fiiggetle-
niil a szereposztdstdl, ez a sorozat az egyik
utolsé maradvanya annak a filmes érzések,
amit mar nem nagyon rc:pczszialhut meg
senki, ebben a nagy szfori-dompingben.

4

egnéztik, nekia
téseknek. Mindenfelé jar-

nosz sejfelmes

- "Good bgz, Mr. Bond!”- mondatéig, mielétt

a levegdbe repiliink a kocsival egyiitt. Ké-

rem, ezil a jatékot csak a hangulat és a fro-

___s__;bandr;momenmmok sikeres megte-
se viszi a hatan. Persze lehet, hogy
nagamfaijta elfogult arcoknal, és va-

énes beleérezni

kalunk a vilagban majd,

és természetesen egyik ak-
ciébol sem maradhat ki

egy bombazé tigyndk-né-
ci. Mint a Brit iilgosszo!gé-
lat (MI-6) kiilonleges iigy-
noke, minden kiildetésben

a legmodernebb (és leg-
megszokottabb) fegyverek-
keﬁeszijnk Fe|szereﬂve. A
szokasos olajcsdvek, fist-
bombak, rakétak, gép-
fegyverek, egyszéval min-
den megvan a kocsikban.
Az 6reg Q mar nem dol-

ﬂ

HELLFIRE 10 =

fyankat. Az ellenfelek tudésa nem erés,

mégis a nehézség a kildetések felbontésa-

ban van. A mdre?ent emlitett harmadik kiil-

detésnél, ami New Yorkban van, mér az el-

sérketfeladat elvégzésére majdnem ramegy
s még eléttiink van harom ma-

. Probaljatok mindig tartalékolni orvosi
csomagokat és |6vedéiet, mert olykor-olykor
jobb hatrahagyni és késsbb felszedni dket,
mert kiilonben elvéreztek és akkor nemhogy

ke g

{6.n6t, de semmit sem kaptok.

- Osszegezziink! Vegye meg a jatékot min-
a denki, aki...Bond rajongé, szerefi a ovolds-
“hangulati-ele=z6s jatékokat, tetszett neki a Driver, tirelmes

és kitarto. Akik azonban nem esnek bele

_ebbe a csoportba, azoknak nem nagyon
folyamatos hisz---ajénlaném.a pr

kkor sem,
nén den nehéz-
&at6l &s kinszenved fentl beke-
rilt. Taldn a hangulata miatt, talén a nosz-
talgia miatt, talén egyszerdien a tartalom
miatt. Nem kénnyd a jaték, nem elnéz8 a
hibainkkal szemben, nekem mégis tetszik.

Vigyazat: elfogult vagyok!
Adam

| 007 RAGING |
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elétt gubbasztok és bamuloma
képernyét egiész nap. Szerintem ke-
vesen vannak, akik kisebb korukban ne

Sohasem felejtem el, ahogy a TV

szerették volna a Tom és Jerryt. A mai

kamera fix, viszont be tudunk menni tér-
ben (oldalra, fel és lefelé) killonboz6 szo-
bakba, pincékbe, sét még a kertbe is kisé-
talhatunk. Az egész palya a rajzfilmbeli
hazat prébélja utanozni, a kulzu és a ka-

napig az egyik legismertebb és |

sebb rajzfilm. A WB Interactive vejészi-
nileg a fiatalabb korosztélyt célozta meg
a mesefilm megjatékositasaval, de az
idssebbek is kellemes, vidam perceket:
tolthetnek el vele. Az egész program, az
CDaudio zenével egyiitt nem foglalja el
a lemez kapacitasanak felét sem. Nem
talalunk benne digitalizalt beszélasokat,
s6t még egy arva animdciét sem. Ez
utébbi engem egy picit zavart, szivesen
vettem voEm az eredeti felvételeket a pa-
lyak kozot.

Usp VAGD, NEM APAD 7 A

A lemez behelyezése utan maris a jaték
tltsdik be, egy cimképernyd és rogton a

sikere-

csak a kertben 0szkalnak, stb:
A képerny$ ketté van osziva,
az egyes atékos (vagyis Jerry)
a felsén talalhatd. Tom képer-
nydijét mi is lathatjuk, tudjuk
merre jar, mit csindl. Felada-
tunk nem valami bonyolult, al-
taléban nem mds, mint az el-
1 lenfeliink likvidalasa. Ezt tehet-
& jik a palyan talélhato, fel-
| szedhetd targyak valamelyiké-
1 vel. Tehat egy fogocskat fo-

e

e G T 2

meniben taléljuk magunkat. Szinte min-
denhol az egyszeriiségre torekedtek a ké-
szitdk, igy a meniiben is. Vélaszthatunk a
mentett allasunk betsltése, a bedllitasok
meni, a késziték megtekintése és végiil az
egy illetve kétjatékos izemmaod kozstt. A
beallitasok kézot vibraciét kapesolgathat-
juk az arra alkalmas ioypudofcesetében,
poziciondlhatjuk a képernyét és a hang-
erdket is modosithatjuk. Sok teendénk
nem lesz itt, de ha mégis elfelejtettiink vol-
na valamit, mindent elérhetink a jatek
alatt is: A folytatas gomb takarja a Load
Game opciét, ahol a palyéak koztt talal-+
haté allésmentési lehetdséggel élve hoz-
hatjuk vissza helyzetiinket. Az egy és két-
jatékos méd kdzott az ég egy ;?ggon
semmi eltérés nincsen;,csupan annyi,
hogy az utébbiban a gép iranyitotta To-
mot egy haverunk mozgathatja. Ha kiva-
lasztottuk a jétekmodot, egy konyv jelenik
meg, melyben a vélaszthaté palyak kézot
lepkedhetiink. Kezdésnek ez természete-
sen egyeflen palyara korlatozodik. Egyéb-
ként menteni is itt tudunk majd, a kévetke-
z8 megprobaltatés elstt.

A jatekmezét elég sajétos médon mutatja

a program. Oldalrél létjuk a terepet, a

576 KONZOL

vasalodeszka, és a dinamit is. Séta TV is
bekapcsol-néha és akkor mindketten ba-

ratsagosan letiinek elé és elkezdik nézni a
Tom és Jerryt. Vannak exira

aivezets képsor egyszéval csak a jatékot
talaljuk a lemezen, meg a kellemes ze-
nét. Ez utébbi rettenten hasonlit az ere-

missziok is, ahol nem energid-
ra és egymas agyonveresere
megy a dolog, hanem példaul
iskacsak megmentésére Tom
kezei kozill. Fel kel szedniink
a hazban készalé kacsakat és
kivinni a kertben talalhato t6-
hoz. Ha Tom rank suhint egy
baseball iitével, akkor a kacsat
elvesztjiik és az 6 kezébe ke-
riil. Leg||'(obb lesz ha kikeriiljik
a macskat és a csapdakat is.
'A'kezelés roppant egyszerd,

unk jatszani egy rajz- |
Ehnbeli ferepen; pont |
(Jg{, mint azigazi hé- |
sok teftek azt a TV kép-
ernySjén. Az egymast
kovets palyak annyi-
ban ki é‘mgé

znek egy- |
e hdi.gge- —_——
jarhaté része novekszik, t'JEy szobak jara- .

tok jelennek meg, kinyilnak eddigzérva
fartott aijtok. Ezdltal 6] fegyverekhez.is j
hatunk, vagy éppen akadalyokhoz. Példé-
ul a biliard terembd felszedett tekegolyo-
val és dakéval kitithetjik Tomot a hazbél.
Kiilonféle akadalyok nehezitik a hajszét,
melyekbe beleesve a.masik fél elényhoz
jut, esetleg még pifolhet is minket, mig
szenvediink. llyen példaul a néha kinyilé
hﬁ’iﬁsz_e‘krén?;, mely lefagyaszt, a banén

" melyen el lehet csiszni, akimaradhatatlan

’

saval tudunk lopakodni labujjhegyen. A
Haromszéggel, Korrel és Négyzeftel tud- -
juk keziinkbe venni a nélunk lév3 legfel-
jebb harom targy egyikét, az X-szel vi-
szont haszndlni tudjuk. Ezen felill a Start-
tal tudunk belépni az Options-be. Ennyi
az'egész.”

A jaték kivitelezése talan egy picit tol
eglszerii, inkébb a fiufblabﬁ korosztaly-

nak valé. Semmi extravagdns bejatszas,

‘mint az egke_,_sz iaték. A nyilakkal mozgat-"
juk a karakteriinket, az R2 nyomva tarté-

detihez, de mégsem az. Egy picit
atdolgoztak és szerintem ezt nem
kelleft volna. Vannak ugyan ara-
nyos zenék a lemezen, (i/e a leg-
tobbnél furcsa érzésem témad.
Vértam, szinfe dodoltam magam-
ban a dallamet, de mindig egy pi-
cit mashogy: alakult, mint ahogyan
annak lennie kellett volna. A keze-
léssel viszont semmi probléma nin-
csen. A szerepldk egyszer(en és 6l
iranyithatok, mindig azt teszik,
amit a jatékos szeretne. Csak arra
nem sikerilt rajonnom, hogy Tom miért
nem robban fel, amikor a dinamithoz ér.
A jaték nehézsége egyébként nincs elto-
lozva, féleg az elején. Szinte akkor is
nyeriink, ha veszteni akarunk. Viszont
négy, 6t palya utén nagyon kezd beke-
ményedni a dolog. Tomsorra kerili ki az
akadalyokat, iébE Utést visz be egymas
utén, dinamitokat rakesgat maga utén
és kikeriili a tamadasainak. Vi-
= szont egy vérbeli Tom és Jerry
) 3 :
go||ongona|< ez nem lehet aka-
aly.
Min)zienkinek csak ajénlani tu-
dom a iélékot, mar csak azért
/‘ is mert pici, nagyon egyszer(
és minden korosztaly szamara
" élvezhetd. A fiatalabbak azért
f‘ognak szivesen Gtszani vele, mert
kénnyen beletonulnak és még ismerik is
a szerepléket meg a sztorit, mig az idé-
sebbek meg azért, mert végre egy olyan
jatékkal jatszhatnak, ahol nem kell torté-
nefeket megjegyezni, billentyizetkombi-
naciokat megjegyezni és mutansok ellen
harcolni. Széval szerezd meg és széra-
kozz jol.

Endrédy Tibor

oM & JERRY IN
HIOUSE TRAP

GRAFIKk A: KkEREPES
JATSZEHIATOS AG. KIVALS
SEAVATESSAG ELMEGY
&ZENE / HHANG: Jé
HIANGULAT, Jé _
12 JATEKSS .
1 MEMSRIABLOKIK _
ANALSG RANYITS BUAL SHIeGk) |
v K6NNYU KEZELES
ES NAGYON ARANYOS
x PIGIT UL EGYSZERU A
TALALAS, LEHIETNE BENNE TJBB
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. vagy esefleg mindegyik program

daprogram volt. Nem nagyon voliam

képben, hogy ez az (j konzol-dolog mi-
re képes, mig '98-ban meg nem ismertem
egy cimborémon keresztil az elsé kosarlab-
daprogramot. Az NBA 98 Fastbreak volt az
elsé jaték, melyet ezen a konzolon jétszottam
és megmondom Gszintén azéta is megmaradt
az elsészamd kosérlabdaprogram oz életem-
ben. A jatszhatosag, a jatékosok mozgatasa,
a hangulat annyira jél sikerillt, hogy szinte
minden este jatszottam vele, még alkor is,

ElsEi talalkozasom a PS-el egy kosarlab-

amikor folya-
matosan kikaptam,
mert tol nehéz fokoza-
fot vélasztottam. Nem na-

yon érezfem soha a takfikai
Eeﬁ"itésokui, de posszo]ium,
dobtam és loptam a labdakat,
igy a Fastbreak maradt “A” ko-
sarlabdaprogram méig szdmom-
ra. Ezen nem azt kell régton érte-
ni, hogy nem lattam mésikat,

~ gyenge volt, amivel jatszottam. A *+
4 Eelyzet ennél kicsit bonyolultabb és <
azt kell mondanom, hogy az NBA
Live 2001-sem nogyon?epeh‘ e
meg fartalmilag, igy eloljare-
ban megjegyezném, h
szerintem ez sem iberolta
nagyon a fent emliteft Fastb-
reak-et.
Hogy ezt miért dllitom
ennyire hatarozottan?
Azért, mert a kosarlabda
az a labdajaték, melyben a foci

mellet talén o legfontosabb a'j6 ritmusérzék.
Ettd| kezdve, nem kell mondanom, hogy miért
a fekete amerikai jatékosok vezetik a vilag-

ranglistat ebben. Namarmost, a gépek feﬁc’id-
hetnek, a grafika javulhat, a karakterek lehet-
nek egyre élethi.ibLek, mégis azt kell monda-

nom, hogy ha a jaték irdnyitasaba nem lehet  mon
belevinni ezt a ritmust, amit a “nagyok”a va-- " sportof) kétszemélyes kosarlab
lodi parkettén is belevisznek, hatkicsit koc- #  lehet étszani, 1 palankra. Kicsit

kasra sikerilhet az irdnyitasa a esapatnak s
oda minden jatszhatésag. Leszogezném: fﬂ

nenéz.
azt dllitom az NBA Live 2001-r8l, hogy ros sz?ﬁﬁﬁg: hinné az ember, még “Jor-
Dehogyis! Nagyon 6 és nagyon élethd. Csak

éppen nem tudom leirni réla, hogy az eddig

&

- mondanam, akik nem ismerik ng .

~

legjobban jdtszhats, legkdnnyebben kezelhe-
8 kosarlabdajaték.

Az intréban minden benne van, ami a ko-
sarlabda [ényege manapség. Jatékosok, ko-
zonség és legfokepp feka sracok egy stodio-
ban, amint a hamisitatian amerikai feelinget

robaljak beleénekelni a programba. Vaﬁiuk

Ee, az elmolt évtizedekben a “kosarlabda’-
526 hallatn elsére mindenki a nagy amerikai
kontinensre asszocidl, ha pedig az elmalt 10
évrd| beszélink, hat bizony alig akad ember,
aki nem Michael Jordan “munkéssagét”

érezné a legjobbnak a sport-
ban. Ez igy van j6l, pontosan
LS ezért egy kis R'N'B és par

1 “blekk” srac nyavogasa idedlis
kezdés a jatékhoz. A meni-
' rendszereL is teljesen ahelyil-

I3

; . [ S ¥
-(m r amennyire ezt a szof
1‘* i

& N mondha duk egy sporfiétékban
¥ ‘8§ | menirendszerre). Nem nagyc
7 .’ ! kefFEgﬁggoskodni a ?ﬁbiogrzm
| mal sem, hiszen minden kosar-
@& |obda csapat benne van a név-
hez méltéan az NBA-bdl és
szerencsére Ojra talalkozhatunk a
70-es, 80-as és 90-es évek legjobb
(All Star) vélogatoftiaval is.
A vélaszthato meniipontok kézil o
legjobban elsére a One-on-One tet-
szeft meg, ahol (azok kedvéért el-

’

Lrnild

csa|6k§ﬁid:5iﬁi_ék, mert nem annyira
“az ellenfelet megverni, mint
lg(i?rdy“ ellen sem. Egyszer(en

r testcsel és onnantdl sikeril

kén vannak, raadasul szépek _

szinte minden figura (némi gyakorlas utan,
persze).

A hérompontos dobo verseny elég érthetet-
len, mert nem sikeriilt megtalalnom azt a pon-
fos mozdulatot, mellyel tutira beletalélok a ko-
sarba. Sajnos azt kell mondanom, hogy a gép
iﬂ fa|élomhrc| rosiéﬁc:du IEJOBI?SOth ami nem je-
enti azt, mondjuk, aki nagyon sz****
dobdl, az i(:ggérszcr ll:-eta|é||. So?({d inkabb
Ogy kell elereszteni a labdat, hogy ha ugyan-

persze érthetd, mert valahogy nehezi-
feni kell a készitoknek. Ne ﬁgediétek,
hogy az ucesé labda két pontot ér!

A mérkozés alatt bijik el a komponenst,
ami kicsit nekem “visszahiz" a jaték értékelé-
sén és a Fastbreak iranyaba mozdifia el a
mérleget. A bevezetben emlitett dinamika™
nem jon Gtl Nem érzem folyamatosnak a jé-
tekot, és ez azért rossz, mert iem lehet egy
rendes tamadast felépiteni, mert megorik.a
lendilet a program nehézkes mozdulatai.mi-
att. Még eﬁhez adédik a faltolésok nevetsé

akité| o labdét, azt betujjak

lombol legalébb 8-szor. Hat kérem, méga =
legkezddbb biré is engedékenyebb ennéll
Grafikailag a jéték rendben van, de most el-
8szr éreztem azt, hogy nem kéne egyes jaté-
kokban feltéfleniil haladni a fejlédéssel, mert

, R TR Az NBA Live 2001
azzal a megszokoft mozdulattal 4

dobijatok mindegyik bogyét, hatbel 4
megy csak be, mert lehetetlen pusztan
tudasbél 100 szazalékot teljesiteni Ez

¥

es aranya is. Ha megprobaljatok eﬁféﬁfﬁ@n i
? r E-' Huhnuk 10 alka- é

megoli az Ssszhatdst. A jatékosok (PS-hez
mért) 6 grafikdja sajnos elvesz egy nagy sze-
letet az dsszkép élethiiségébsl. Nem pixeles,
ne értsetek félre, de olykor-olykor egyaltalén
nem lattam a labdat, mert elveszett a jatéko-
sok poligon-tengerében.

Osszegezve minden poxzitiv & minden nego-
fiv érzZ?memet a iétékEal kapcsolatban, csak

azt tudom mondani, hogy hasznélhaté jatékot
sikerilt kiadni, de nem ez a leghangulato-

sabb dolog, még akkor sem,
ha a kommentator is megpro-
balta hozni a forméjat. Ez
olyasmi, mint amikor valaki az
. Aladdin-t szereti a legjobban
vagy a Hofehérkét a Disney
mesékb6l, mert azok még Ggy
néztek ki mint egy rajzfilm.
Eﬁy Herkules_VdFy\;M_{i]ﬁ.kér- ¥
Ei eg mdr solc_f_(g inkabb emlé-
eztet egy rajzolt filmre, mint
egy ruffgimre. Remélem értitek
amird| Erébélok gi(ugyogni és
nem vakargatiatok a fe[efglge_th'e
érteflenill, hogy “mi van?!2. % 4
: y remek
zimulacio és haszndlhaté kosarlabdaprog-
ram, de szamomra elveszett benne a jaték
azon komponense, ami olyan programszeri-

vé feszi. Tudom, én szoktam mindig eréskad-
ni, hogy “miné| élethilbb anndl jobb”, de k-

nyorgom azért képileg és hangilag is probal-
junk mér meg egy kicsit f6rédni az sszhatés-
sal is. Lehet, hogy a jétékosok egyenként
rnegc':"[ék a helyiket, grafika és élethiség

. szempontjabol, de ebbdl egy egész csapatot-.

mozgatni bizony kicsit macerds és dinamikai
szempontbol kiéiezeﬂen akadozés. Inkabb
picit gépiesebb fejek legyenek, mint gépie-
sebb mozgaso életh arcok!

o ﬁAdam
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gyna ki egy.olyan akcié-kdlandfilmet, mint " és beszédekkel, no meg zenékkel. Minden meg-. « az 6] jték feliratra és dljiink hatra, hiszen egy * szikség esetén haszndlhativk oklinkeis, bar . =~ <
a Momia. Nos, ha ez mégis igy tortént vol- . egyezik az eredefi szforival, kivéve talan _a‘_h’:g'- hossz0 videdt nézhefiink meg, melybd| minden ki- - haszna egyenl6 a nullaval. Szinte meg sem kar-+. ~ . -
na, itt a nagy lehetdség, hogy bepdtoljuk aképer- - szineket, meg azt hogy eddig ismeretlen ellenfelek - deril, amit  férfénetré| tudni illika kaland elkez- *  coljuk vele a:mémidkat & a. péncélos lovagokat:
nydn, egy ﬁoysiaiibn iranyitoval.a kezinkben. - ** is felbukkannak kalandjaink sorén. A piramisok * * dése eldft. Mindségileg és kivitelezésében nagy- - Van még'méregbombank is, ez nagyon hatasos, -,
Pér szobdn elmesélem a torténetet, hogy mindenki-. ~belsejében példaul okori lovagok pattannak ki a . szer(j.a bejétszas, cs‘::i azt lehet mondani, hogy ~  csak sajnos kevés falalhat beldle. Sotét helyss- <+
tisztaban' legyen vele. . _ falak kévei mégil, vogy ovatlan banyasztérsaink ~ minden jatéknak ilyen szinvonalas &s hosszd kori-  gekbe lépéskor gyGitsunk faklydt, ezbarlegkoze- + -
Széval réges-régen, amikor még mobiltelefonok ™ -is hekiink rontanak rémiletiinkben: Tovabba egy - féssel kellehe indulnia. Sajros maga a ; : S ————
semvoltak, &lf egy Imothep neiifazon, Eqyip- . " rakas momiaval is falalkozhatunk (bizonyara ™ program, pontosabban annak engine--
tomban. Természetesen dz aktudlis hertegné volt . Iimothep teleportélgat meg mdicizgat) és.egy cso-  je'mér hagy maga utdn. kivénnivcﬂ@t, _
a szeretdje, és amikor ez kideriilt, 6. pasast a leg- - mo'skarabeysz bogar is oz utunkat dlfhatia. Ez nem is keveset. Elsé latasra nagyan
kegyetlenebb halalra itéltek. Momidt csinaltak bes. < = =% -, cstyénak tinik, késsbb az egysze=
léle, bezartak egy koporséba és egy batati s *. 7+ v WS *_rilbh terepeken mér nem annyira; vi-
vely-erejéig beengediek hozza parezerhisevs . szont a sebesség az mindenhol botrd:
skarabeusz bogarat: Régen volt ez mar, senki ~nyos: Agrdfikai kidolgozas messze
sem hiszi manapsdg,,hogy ez tényleg igy-volt. Ek--- " nincs-olyan pontos;. hogy ekkora las-
koregy kis kutatéicsoport érkezik a.letiint egyipto- "~ suldstvonjon magéval, itt inkabb-a
mi helyre. Talalnok egy kényvet, amely-az ési ha- ' " programozds gyengeségérd|-lehet szo.
lottak Eﬁnyve valgjéban. Ezt kiny}!va‘és beleolvas- ; Mig a szabadban tartozkodunk, a
gatva életre kelfik a legszémyibb, haragos szelle- " "s3tét homaly” effekitel probaliak
- met, d Mmidt, amely Imothep,testében olt lelket. gyorsitani a'megjelenitésen, nem sok

ElEy igazi mozi nézé semimi pénzért nem vonalait koveti, teli van digif&lizﬁ[i béiﬁkzésdkkal,’ rogton a mé[{be vet;uk magunkaf. 'Ten)fereﬁ.'i.'lnk . .szbmy, ne .pdzéroﬁﬁn;(-.bde tobb golyot. Vég:
4 . N

lebbi falon talalhaté fizbotrel gydithatiuk be; Siet- -
‘ ni kell, mert csak hisz masodpercig ég egy toltés: -

sel. Fontos & fény, a falon talalhatt irasok elolva- - -
by sasdhoz is) -, " e N L
T Akérhogyan’is nézzik, @ Momia nem egy.rossz
6k, Elcinive gz prcbb lechikal hibske, kel

[

lemes szérakozast nydit. A na-
yon eltalalt zenei a{:zesfés,
Eérgések, digitalizalt beszédek
és hanghatésok meghozzék a
mozibj i hangulatot. A nehéz-
ségef sem tolozték el, csak kel-
[6en kinlédésra csindltak, de
egy kis szenvedéssel barki
megoldhatia a feladatokat. A
film és Brendan Fraser sikere
utan, a iéréknuk is érdemes
adni egy esélyt, megnézni és
ha bejon, akkor mar meg is
?o|§1|iicullt az id(’ik'i[?ést ci film mé-
sodik részének megjelenéséig.
Endrédy Tigor

utdbbi ellenfél viszont nem esz meg  sikerrel. Viszont azt elérték, hogy oz ég egy vilé-
azonnal, csak harapdélgat, eg gon semmit sem latni o pélyébé(
pisztolylovéssel végezhetiink ve{ﬂk Miutén zart terepre keriliink, egy picit gyorsul o
Nézziii mit is kin(ﬂ a program a be-  program, eléri |iﬂétszhaié szinfet, cﬁa latszik, hogy

folés utan, mondhatndm tgy is, szaggat. A bejérhato ferep oridsi és a feljesitendd

hog lassuk o medvét, de ez ie!en felodatokat, engine-e| keszilt beszé|gefése|(, ani- GRAFIK A. Jé

eserﬁen nem lenne helyénvalé, tehat  maciok farkitjk. A folyamatosan sz6l6 zene oz ' JATSZHIATES AG. KOREPES
lassuk a momidt. izgalomhoz igazodva véliozik, nagyon el van to- AR Ny VTR

lélva. Sokat dob a jaték hangulatén. A kezelhets- BRI FL TR 4| L T2
PIRAMISOK ség sajnos nem a |e3t3bb, foleg a sebességbeli HIANGULAT: e
i

s |
‘0 S Pt e S SE K. 4 MELYEN VAR okok n'!iuﬂ, ‘de (irzﬁ a figu’ru mozgésﬁnuk pon- 1 M;ﬁ;;i';::kk .
! T _Lt“-- ‘\; ; *“«’ - A H Al.Al. iaﬂunsugu 1S, Fo|eg meneku!eskor, mikor pontos ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)

ugrasokra lenne sziikség, akkor jon elé ez a hig- v HIUEN VISSZAADIA A FILM |
- Kipattan a koporsobol és mindent megtesz, hogy  Ez a bekezdéscim egy kissé “alienesen” hangzik, nyossag, tovabba a kamera kezelése is bezavar. ety Sl o B ey g F
elpusztitsa hdseinket, visszafoglalia elvesztett tron-  de ezittal is egy szomyrdl lesz szo, tehat most Szerencsére a nehézséget nem folozidk el a fiuk, KEZELES "TEREN ES A SEBESSEG |
j6t és egy néi dldozat bemutatdsaval életre keltse ~ mar nem hozom ki. Mivtan betslictiik a jatekot,  igaz meg kell szenvedni a sikerért. Ugyelni kell, NEM MINDENHIOL FOLY AMATOS |

dlmai hercegndjét, antik szerelmét. rovid 8sszedllitast lathatunk a forténet részeibsl,  hogy neiusznéﬁunk el folaslegesen i&ifrényeket, e

Nos, ez lenne a film révidke ésszefoglalasa, egyenesen a filmbd| kiollozva. A menibe keriilve, mert pontosan ki van szémolva, hogy kire menny-

melynek mér készill a méasodik része, a “Momia  ami mellesleg nagyon designos, megnézhetiik a it Ihefiink el. Igy utanpétlast sem talalunk tal so-
visszatér” cimmel és a hirek szerint 2001 nyaréra  Mimia 2 részénj( el6zefesét, beléphefink a bedl-  kat. Viszont oz e|ienferekei mind ki kell nyimunk,
varhato. Addig is megérkezett a Momia jatékosi-  litasokhoz, vagy Gj jatékot kezdhetiink. Allitgatni  mert legtobbszor néluk van a kijutéshoz szitksé-
foft verzioja, mely kellemes perceket szerezheta  nem sok mindent le||-|ei, illetve csak a szokésos ges kulcs. Tehat dvatosan banjunk a fegyverekkel.
film szerelmeseinek. A jéték szinte teljesen a film hang és kezelési funkciokat. Jobban tesszik, ha  Lassan, tagoltan fiizeljink és ha mar meghalt a
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hangdliam a klubokba, hogy megsze-
rezzem a legUjabb, legaktudlisabb anyagokat @
Megadrivehoz és kedvenc Cé4-esemhez. Emlék-
szem egy olyan napra, amikor egy Lion King
kazettéért viviam é|zt-hu|c':| harcot az egyik tag-
gal. Sok jateka volt, tobbek kozétt egy Mortal

ment a mozikban, a fél orszag Simba lézban
égett. Természefesen nekem kellett megszerez-

ilyen szépek is voltak azok az idsk, mi-
Mkor cardridge-okkal a kezemben ro-

Kombat 2 is. Az Oroszlankiraly éppen akkor

pest a Nasira's Revenge Ggy kezdédik, hogy
Aladdin a jol megszoEoﬂ koszos, poros kis od-
joban ulszill(. Talan kidobta 8t a hercegnd, vagy
mégsem kapta meg a tront a kiralytol? Lényeg-
telen aprésagok ezek.

Természetesen a jiék elején egy kis animaciot
tekinthefiink meg a térténefrdl, sajnos csak a ja-
tek motorjaval készil, llletve eléggé érdekes

e modon keveri a jatékbeli figu-

lenne. Viszont a grafika és a-
zene némileg karpétol mink
~ eme higinyossd

nem a programot, muszdj volt! Miutan ez sike- |

rit, végigvittem kismilliészor, kinyirtam Zordont
és a sok szemét hiéndt. Kezdtem raunni a prog
ramra. Akkor jtt az 6flet, hogy elcserélem val

kivel egy olyan jatékra, amit még nem csindltam:

végig. lgy kerilt a kezembe oz Aladdin. Mon-
danom sem kell elkapraztatott a csodaszép g
fikaja és meseszép zenéje. Késobb megszerez

tem a programot a létez8 Bsszes platformra, vé-

gigvittem Megadrive-on, PC-n, Amigan, s8t

Gameboy-on is. Mar az eltéréseket is {6l ismer=+%

tem koztik, meg még egy rakas hasonlo multi
latform jatek kozott. Aztén valahogy elcsende:
deft ez az Aladdin mania. El6 sem vettem az-
dta, eszembe sem jutott, hogy Al-el Gjra kalan
nak induljak. Mégis Ggy hozta a sors, hogy.
most Gjra nekivagtam.a palotanak, a folyta
ban, a Nasira's Revenge-ben. Ezdtial visze

Playstafion szolgaltatia a lovat além, adja a po-
wert. Lassuk mi frtént azéta, hogy a jaték a
polcon pihent.

UJRA VESZELYBEN
A TRON

Jaffart ugye elintéztiik, kifingott, nem art tobbé
a vilégnak. Elég snassz lenne azt mondani,
hogy Jaffar nem halt meg, feltamad, kipattant a
sirbdl, sth. Eppen ezért jobbat talaltak ki o ké-
szitdk. Jaffarnak van egy névére Nasira. O ép-
pen olyan gonosz, mint Jaffar, s6t még gono-
szabb, mert festvére haldlat is meg akarja
bosszulni amellett, hogy elfoglalja a frént. Em-
bereivel beoson a palotaba és foglyul e Jas-
mint és a kiralyt is. Afveszi az iranyitdst. Ekkor
ié’vi.ink a I(épbe mi, Aladdin szerepében, a Ge-
nie segitségével megmentjitk a hercegndt és el-
intézzik a gonosz Nasirat. Egyvalami nem vila-

gos nekem a szforiban. A film végén ugRre
Aladdin és Jasmin 6sszehdzasodnak. Ehhez ké-

kettd tsbbnyire jol van kidolgozva, elég igényes
kivitelben tarul elénk.

Az intr utan a meniben talaljuk magunkat,
ha az a két gombos valamit lehet egyaltalan
meniinek nevezni. Egyszoval fiszte Disney jelen-
séget lathatunk, Options vagy Start. A bedllita-
sSE kozétt semmi mast nem taldlunk, mint a
hangerdt és a Center Screent
(vagyis a képernyd pozicisjanak
véltoztatasét). Erdemes azonnal
a jatéknak kezdeni. Rogton
megvizsgalia a memériakdr-
tyankat, rajon, hogy nincsen ne-
kiink olyan, vagy éppen nincs
rajta Aﬁldin mentett dllas és el-
kezdi rank ersltetni, hogy ugyan
mar hozzunk léfre par darabot.
Ha nem akarunk, akkor is meg-
kérdezi, hogy miért nem, mert
hogy az olyan j6. Had 6riilin a
gyerek, engediiink neki lefoglal-
ni egy blokkot. Ezutdn egy

rakat és a renderelt terepet. Az szamara. Barki kénn
Gsszhatds nem sokkal jobb, - :
mintha oz egész a jatekbol

Gjabb anim kévetkezik, majd a palyan talaljuk
magunkat. Ami elsére feliiinhet, hogy az egész
ferep dtkerilt a harmadik dimenziéba. A grafi-
kai Eido|gozés igencsak szépen mutat, igényes
a ferep, szépek a karakterek is. Csak a ﬁc'lﬂ'ér
volt az, ami nekem egy kissé elhanyagoltnak
ftint, kipixelesedett a széthizéstol. A mozgas is
folyamatos, s6t az iréinyitds sincsen filbonyolit-
va. Egyszoval idedlis jatek minden ko

az Setup menbe. Iit az egyetlen Gjdonsag a f6-
meniibd] is elérhetshoz képest a kamera moz-
gasanak dllitasa aktiv vagy passziv mod kozot,
Persze egyik sem jobb, mint a masik, de érde-
mesebb az akfivat hasznalni. Ugy talan még le-
het tudni, hogy merre jérunk.

Az egész jatekmenet a szokasos sémara épill,
par széban leirhaté. Tipikus harom dimenziés
zkélos jéték, ugralunk; kaszabolunk a szab-

dunkm

v
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élvezheti a jatékot.
A gombok meg-
szokésahoz ugyan
kell egy kis idg,
mert elég sok is
van beldlik, ezért
részlefezném. Az
X hatdsara ug-
runk, a Haromszoggel tudjuk elévenni és e?fenni
a kardunkat, a Négyzettel tudunk tamadni (al-
maval is). A Kért nyomva tariva lehet lassan sé-
talni, elengedve funi kezdiink. Az L1-et be-
nyomva nézelddhetiink, mig az R1 benyomasd-
ra Aladdin leguggol. Az L2-R2 a kamera forga-
fasara szolgg?és végil a Starttal léphetiink be

nem egyhangl a jdiék, hiszen rengeteg felszed-
het6 targy, exira feladat és bonusz jéték farkitja.
Csakdgy, mint a forténet alakuldsa, ahol még a
hercegnét is iranyithatjuk mad.

Erdemes kiprobalni, Héﬂeg ha szeretted a régi
Aladdin kalandokat és szeretnéd feleleveniteni a
szforit, egy kissé modernebb kénidsben.

Endrédy Tibor

ALABDIN IN

- NASRA'S REVENGE

GRAFIK A ¥ i
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a a szokasos nosztalgikus elmélke-
H désemmel szeretném kezdeni az RC

de GO! értekelését, egyszerre két
helyen is kezdhetnék kapirgd?ni! Elsésor-
ban emlékeztek az Ironman’s Off Road Ra-
ce-nevij alkotdsra Abban a jatékban kel-
lett egy nézSpontbél iranyitani a kocsikat,
egészen ponfosan négy kocsit, és azt kell
mondanom, hogy nekem nagyon bejott,
mert annak ellenére, hogy viszonylag unal-
mas lehefett volna egy nézépontbol nyom-

OOl Seler

FOMRSE REFAN
0i52:000
FiaTial, TidE

o 02:4

ni, mégis a kocsik dinamikdja ‘6| atistt a

nitrok és egyéb dolgok hasznélataval. A
masik nosztalgikus dolog az “amerikai
nagybacsi’-m ajéandéka, ami egy radio-
taviranyitaso auté volt. Biztos mindenki lé-
tott mar ilyet, Ggyhogy ebbe sem kell na-
gyon belemenni. Elég legyen annyi, hogy
azt a taviranyitds autéversenyt bizony van-
nak arcok (itthon is), akik nagyon komo-
lyan miivelik és kisebb vagyonokat elkslte-
nek egy-egy auté technikai javitasara. Lai-
us szamara egyszerd faviranyités kocsik
lehetnek els8 ranézésre, de beliilrél bizony
komoly miniatiir versenyautdkrél van szé.
Na, mér valészintleg sejtitek, hogy ebben
a jatékban az Ironman-emlék és a “tavira-
nyités autd”-emlék keveredik. Az RC de
GO egy autéverseny jaték, de nem feltétle-
nil a legmegszokottabb médon, ugyanis itt
egy kis taviranyitéval kell végigterelgetniink
a kocsit a palyakon. Mivel nem vagyunk
varazslok, és nem tudjuk magunkat 15
centisre &sszenyomni, igy a palyanak egy
meghatdrozott poni]c’:régr kell végigkormé-
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nyoznunk az autét, ezért emlékeztet erésen
az Ironman-re. Aki egy kicsit mar ismeri
azt a versenyzést, annak nem sok Ojat mu-
tat majd az intré. Sokkal inkabb ajanlom
az olyan embereknek, akiknek gézik sincs,
hogy most épp mibe kezdenek. A jaték-
ban, akér az életben két palyatipuson ver-
senyezhetiink. Vezethetiink betonon, de
jobb vezetdknek (és nem utolsésorban jobb
I(ocsiknc:k) itt van az Off Road verzié is,
ahol mindenféle feliileten kell nyergelniink,

‘1

sits és llj meg”-tipusd feladat gyakorlati-
lag hasznélhatatlan. A végén persze idére
kell kérbemenniink és bizonyitanunk, hogy
elég jok vagyunk a nagyversenyhez. Ha
mar a versenynél iurtun[:’ nekem az egyik
legérthetetlenebb dolog az ellenfelek tuda-
sa. Eléfordult, hogy lenyomtam majdnem
mindenkit, majd kimentem enni valamit és
miutén visszaértem, elindultam ugyanazon
a versenyen pusztan pénzgydjtés szem-
pontjabél és bizony alig tudtam feljumi a
negyediE helyre legalabb 7-

8 probalkozast kévetéen.
Talén ez az egyetlen

fartalmi hiba a jaték-
ban, vagyis az,

DRTHOE=

SIMULATOR

a sarkupactdl egészen a jégpancé-
lig. A programban nem a nyerés a
|egfonfosa%b, bar tény, hogy anélkiil
nincs igazan tovabbjutés sem. Ao?ggfonto-
sabb feladat a gy{ijtot pénzbs| minél tbb
olyan alkatrészt vasarolni, ami képessé te-
szi a kocsit univerzélisan minden palyara,
minden ellenféllel szemben. Elészor kell
majd jobb, puhabb futémd, idével nem art

erésebb motort venni, majd a felfig-
gesztést kell lecserélni, egy-
szoval darabonként lehet fel-
trni a ranglétrén.

Mivel nem véltozik az auté
mozgasaval a latoteriink,
fontos lehet minden olyan ar-
coknak, akik még nem na-

yon iranyitottak kocsit eb-
Een a formaban, hogy meg-
tanuljék az alapokat. Na, er-
re sikeriilt kitalélni egy részt
a készitsknek, ami hat...hogy
mondjam...nem igazén ér
semmit. Talén az elsé rész
még igen, ahol lufikat kell
csapkodnunk a kocsival, de
példaul az ezt kdvets “gyor-

hogy az ellenfeleket kicsit furan mozgatja
a gép tudas szempontjabél. Van itt is nitro,
amit az L1 és R1 gombokkal aktivalhatunk,
de ha rém hallgatiok csak egyenesben
haszndliatok, mert killénben odavag a fal-
hoz és akkor azidn kezdhefitek az elézge-
tést elérdl. Grafikailag nincs semmi baj a
atékkal, amit egy PS manapség tud, azt
tobbé-kevésbé iKasznélk’:k a készitsk, per-
sze nem mondom, hogy nem lehefett volna

£ALIRSERELARD
0:45:000 ¢
TATE!FHAFE :
0:01:835 |

mé iobbui csindlni, de arra, amire ké-
szﬁ?i, tokéletesen megfelel a jaték. A verse-
nyek alatt néha Stleteket ad a gép, de sze-
rintem ezeket nem kell Igazc’:n?(omolyun
venni, mert tipikusun a semmitmondo fand-
csok kozé tartoznak. Kedvencem a “Tudd,
hogy hol kell fékezni!”-iizenet. Kosz. Ezt
aztn csak |6 nagy tapasztalat megszerzé-
se utan lehet leirni. Micsoda baromsag?!
Ne nagyon figyelietek semmire, csak az el-
|enfe|eEre. Sportszer(iség szempontjabol
igazan birkak az ellenefgek, mert nem na-
gyon tesznek keresztbe, de sajnos mozogni
sem nagyon mozognak el az utatokbél, igy
jobb, ha ti keriilitek ki cket!

Fontos, hogy ne nagyon induljatok el ko-

mol oﬁﬁ versenyen, amig nincs meg-

fe|e?c’3 kocsitok, mert sajna agyonvag-
nak az ellenfelek és elég megalazé
lesz héarom kor alatt kapni egy kér
hatranyt. Vasaroljatok és tuningolja-
tok, hogy csak tudtok, majd ezt kove-
téen ﬁénnyebb palydkon melegitse-
tek be és utana vagjatok neki a E
moly figuraknak. Fontos, hogy az {j
alkatrészekkel ne
azonnal a legva-
dabb pélyan kezdje-
tek, mert a nagy ko-
csikhoz méltéin ezek
is masképp mozog-
nak, 0j motorral és {j
kerekekkel, 1g”/ eze-

“ket is meg kell szok-

ni.
Az RC de GOl sgy
kellemes kis jaték,
melynek semmi més
célja nincs, mint fog-
ni a jatékost és lekst-
ni egy kicsit. Sajnos
ezt viszont csak
egyes szémban
mondhatom, mert két
~ személy nem fudja
*" nyomni a jatékot. Vagy ha
van, hét azt bizony nagyon el-
dugték. De, megmondom &szintén
szerintem ki van zarva! Ez viszont nagy
bci, mert ha nem tudunk haverral szivozni
idével sajnos unalmassa valnak a gépi el-
lenfelek, még akkor is, ha a pé|yéE és ki-
alakitasok szépek. Ne vérjatok csodat a
rogitél, de par kellemes érat minden-
Eépp, de csak akkor, ha az ilyen jatékokat
szerefitek. En jol eljétszogattam vele, gy-
hoE)r tuiuidon,(éppen ajanlom mindenki-
nek. Nem rossz.

Adam
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sabb cég a Capcom. Nincs még egy olyan ki-

adé, ami ennyire vegyes érzelmeket valiana ki
belslem, illetve az ilag jatekosokbsl. Hisz a Cap-
comnak szamalan sikeres, mondhatni videoiétélﬁﬁir-
ténelmi mérfoldkave volt mar, elég ha a Street Figh-
ferre, vagy a Resident Evilre gondolunk, mind a Eetk'i
alapminek szamit a maga nemében. Mindezek el
lenére a Capcomnak van egy rettents ostoba szokd-
sa, nevezefesen ha egy jatéka igazan befut, akkor
végelathataflan sorozatokkd duzzaszja ket. Es ha @
Capcomnal miné| inkabb hosszabbra nydlik egy so-
rozat, anndl eréflenebbé és 5’r|eﬁe|enebgz
zétek csak meg a Street Fightert mar megszamolni is
nehéz hany része jelent meg, de évek éta egyik sem
(még a 3D-s részeL vagy a PS2-es valtozat sem) fud-
fa még csak megkozeliteni sem az eredeti jaték sike-
ré}. De emlithetném a Mega Man sorozatot is, ami

Pl A
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T:h’:m avideoiéiarben a legellenimondésor

szintén béven 10 rész folott jér vagy a Resident Evilt,
aminek kb. (ha a kiegészité Dual Shock és Director’s
Cut verziokat is beleszamolom, nem beszélve a
szémialan més gépre megjelent verzidiral) vagy
nyolc része jelent meg. Persze az egésznek egy célia
van: minél tobb pénzt kisajtolni a vasarlokbol, azaz
a jatékosokbol. Szamomra a legemlékezetesebb és
legjobb Capcom jéték nem RE vagy a SF hanem a
Breath of Fire Il volt. Taldn azért iF)Zan meghatdrozo
szamomra ez a jiték, mert ez volt az elsd Final Fan-
tasy fipust RPG, amivel jatszottam. Lenyiigdzott oz
anyag osszefetisége, hosszosdga, de ming inkabb a
orténete, amely oridsi hutéssu?voll ram. Még a mai
napig szivesen eléveszem SNES-re a jdiékot és né-
hany érét nosztalgiazok vele. Eppen ezért, mert
ennyire szereftem a BoF [I-6t, nagyon vartam a har-
madik rész megérkezését. Mindenegyes hirmorzsat
elcsiptem r6|oﬁiheieﬂenﬁ| vartam

a meﬂie|enést, azt is megkockazto-
tom, hogy jatekra ennyire még so-
ha nem vértam, mint erre. Azign
megérkezelt végre, azonnal végig
is jGfszotiam és a végén meg kel-
lett llapitanom, hogy videojték-
ban ekkorat még SOHA nem csa-
lodtam, Mint mondtam, a BoF II-
ben a foriénetet élveztem a legjob-
ban és mikor tudatosult bennem,
hogy a harmadik résznek torténeti-
leg semmi koze nincs a masodik-
hoz (holoft o BoF Il befejezeflen
volt, mert a végén teljesen lezdrat-
lon maradt a szfori), nagyon elke-
seredfem és nem is érfetiem a dol-
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valik. Néz-

TEL] ESTERRE,

folzottan &5 nem is fogok neki megbocsétani, amig
ezt a csorbdt ki nem koszorilik. A masik fébenjard
biin, amit a BoF lll-mal szemben a Capcom elkove-
tett, hogy az angolra forditést elbalidzta. Az els
rész forditasat a SquareSoft végezte, mig a mésodi-

got. Mindenesetre Cafcomot azéta nem kedvelem

kat a Laguna nevi cég, akik megnézték, hogy a Squ-

are milyen munkat végzett az el6z8 részben, és igy
dlakitottak ki a sojat munkdjukat. Ezzel szemben a
Capcom a harmadik résznéll sajat maga végezte a
forditést. Errdl tudni kell, hogy a régi részeknél a
SquareSoft jo néhany nevet az eredefi japan kiadas-
hoz képest megvalioziatott és ezek a nevek és hely-
szinek aztén ugyandgy bekeriltek a mésodik részbe
is. A Capcom azonban Ggy donidtt a harmadik rész-
nél mincjz;o név és helyszin az eredeti jopdn verzié-
ban szereplé véltozatgan kerill be a jatekba, igy
azonban nagyon sok zavaré valiozas toriént az els-

—

26 részek ota.

Szamomra legalabbis

roppant idegesitd, amikor

egy szerepl6 vagy helyszin a m—
forditas hiényossagai miat teljesen \

mas névvel szerepel egy sorozat kilon-

boz6 részeiben. Réadasul a Capcom nem tudta
eldanteni, hogy egy folytatasos RPG-t csindljon, mint
a BoF elss két része, a Suikoden vagy a Chrono so-
rozat, vagy kilonboz6 részeket, mint a Final Fantasy.
A keti6 kozotti aimenet szerintem nem mkadik jcl.
Persze tudom, hogy a tobbség nem ismeri a BoF régi
részeit, igy faldn nem is tudja, mird| beszélek, és ne-
kem obijziv szemszogbl kell egy jatékot megvizs-
gdinom és értékelnem, tehat most felreteszem a nosz-
tolgikus érzéseimet a BoF sorozattal kapcsolattal és
targyilagos leszek.

- lozibim, tudtam, bﬂ a Capcom nem
asodik részt

A Breath of Fire IV-gyel kapcsolatban nem voltak il-
ja folytatni
a befejezeflen m ig mindegyik BoF
iateknak ugyanaz az ember ¥olt - a nevét sajnos el-
lejtettem ~ a toriénetiroja). Mindezek ellenére a
BoF IV nagyszertien sikerilt jcték left, és a torténet is
elég élvezetes ahhoz, hogy barkit lekssson. Sok min-
dent megtartottak oz el6z6 részbdl, de
rengeheg Ojdonsag is feltinik. Tipikus
BoF-es dolgok is megmaradtak, mint pél-
daul, hogy a fészereplét ismét Ryunafe
hivick (megint kék @ E-uiu, mint mindig)
vagy, hogy megint felfiinik egy Nina mint
mindeg;iyrés n, de hogy a helyszinek
kézil is mondjak egy klasszikusat, megint
megtaldljuk Windia nevi vérost cminej(
Nina fermészetesen a hercegndje. No és

persze arrdl sem feledkeziek meg a késziték, hogy o
windiai emberek szarnnyal rendelkeznek. Még so-
rolhatném a visszatérd elemeket, de a hosszira
nyGlt bevezetd utan vagjunk bele a torténetbe.

A SARKANYOK
EBREDESE

A Nagy Sivatagot egy homokjaré szeli at. A fedgl-
zefen nem mas, mint Nina Windia hercegn{”)'e uta-
zik testérével Cray-jel. Nina elftint testvérét Elinat ku-
fatia, informacioi szerint utoljara Synestia kozelében
latiak, amely véros a Nagy Sivatag kbzelében fek-

szik. A meleg miatt csak éjszaka érdemes utazni am
Nina kitartdsa miatt nappal is folytatjak az utat. Ek-
kor azonban valami térténik. Egy éridsi sarkany ta-
mad neki @ homokjarénak. Ezt Nina és Cray is fur-
csdllja hisz eddig az erre él6 sarkanyok bekések vol-
tak és nem tamadiak emberekre. Nem Usszak meg a
tamadést a sarkany szétrombolja a homokjardt. Hé-

seink szerencsére karcolas
nélkil megusszak az affér,
de a jargany megszerelésé-
hez alkatrészek kellenek. Ni-
na Ogy dént a kézeli varosba
Saraiba veszi az iranyt, ahol
talalhat i}yen kiegészitoket,
addig Cray a roncs melleft
marad, nehogy a megmaradt
részek banditak kezére keril-
jenek.
Nina 0tkdzben egy ériasi kra-
tert taldl a foldben, amibe
még egy szerencséflen kereskeds is beszorul, am vé-
gil nagy nehezen kimaszik. Joval érdekesebb vi-
szont, amit a kréter kozepében taldl oz ifj0 herceg-
n, chova egy rossz lépés miatt keril. Itt ugyanis
nagydarab kezdetben lathatatlan szérnyel fa-
Fc’ﬂzozik, ami nem éppen bizalom gerjeszié killleme
ellenére nem iémodp neki, sét htrahagy valami na-
gyon izgalmast. Egy fital meztelen fiit, aki elszér
ruha néﬂ(ﬂli kilseje miatt megijeszti Ninat vajon mit
lathatott, ami ennyire meglepte?). Késsbb kideriil o
fii neve is, Ryunak hiviak és teljes emlékezetkiesés-
ben szenved, voliaképp a nevén kivil semmire nem
emlékszik molfiabol. Mivel azt sem tudja hol van,
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Nina mellészegédik, és tgy dont, seqit megkeresni
neki @ hié?yzz?dku’rrés ):a? a honﬂié?éel'lgoz. Ezen-
felil Nina dgy véli, htha igy sikeril késsbb megtud-
ni valamit réla Saraiban. Utkozben egy kisebb bal-
eset utdn éjszakara lepihennek egy barlangban.

.,  E KOZBEN VALAHOL
A VILAG EGY TAvVoOLI

RESZEN...

Oriasi fénycséva csap ki egy sirboltbol és hamaro-
san egy fitokzatos, piros ruhds, hosszo fehér haijo
ember maszik ki beﬁ)fﬂe, egy szomnyel Won-qu-val -
mely a testére - az oldalan. A fitokzatos személy a
Fou-Lu nevet viseli és hamarosan az iranyitasat is at-
vehefjiik. Ahogy beszél, arra a feltételezésre jutha-
funk, hogy & egy kirdly, de fron nélkil. Nehany harc
udn meggy&zédhetiink réla, hogy Fou-Lu nemesak
kilsejében, hanem erejében is hasonlit a FFVII-bél

g
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Sephirofra, hisz HIHETETLENUL erds: Hamarosan

Fou-Lu dsszefut két katonaval, akik egy sérkénﬁrt lat-
tak a kozelben - érdekes, Ryu ébredésének a e|yén
is egy sarkany Fcrc’:zdc':"c ott, dgy, mint Fou-Lu éb-

redesének a helyén. Mint az kideril, Fou-Lu nem-
csak erds, hanem kegyetlen is, hisz konnyedén vé-
gez a két katonval. Nemsokéra arrdl is meggys-
z6dhetiink, hogy a sc':rkényok ereiéve| rendelkezik,
és Gt tud valtozni rettenthetetlen sarkanyharcoss -
ezt harcban a Special pontndl prébaljuk ki. Ryunak
is hasonlo képességei vannak, csak 8 sokkal gyen-
gébb, mint Fou-Lu. Mint kideril nemsokéra, Fou-lu
egy isten (legalabbis Kham, akivel taldlkozunk igy
hivia) és egy hatalmas kiralysag, méghozza a Fou
Birodubr:ﬁﬁie. Mr egyszer meghalt, am most
(ahogy egy legenda is mondta) visszatért - az or-
szdgot 8 alapitotta, ezért is viseli a nevét. Trénjat
azonban bitorolick és nem hajlandok lemondani ré-
lo. A mostani kirély nem hajlands elismerni Fou-Lu
uralmét és ellene kildi Yohmot a forpét. Yohm ismeri
Fou-Lu legendaiat és varta mér a piﬁnatet hogy el-
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infézhesse, hogy ne kellejen @ most uralkodd kirdly-
nak lemondani. Miutén vereséget szenvednek a tam-
adok, Kham az egész Fou Birodalom hadseregét
Fou-Lu nyakdba kildi, aki ekkora ervel akarmilyen
hatalmas is, egyedﬂ| nem tud megbirkézni (meg a
legutébbi harc Khammal tényleg nagyon legyengiti)
majd az egyik hidndl Yohm témadasa utén az egyik
folyoba zuhan. Mint kideril Yohm a Fou Birodalom
hadseregének az egyik generdlisa és meg akar
gy6zédni Fou-Lu haldlardl, aki feliételezhetd-
en nem élte 10|ko témadéssorozatot.

Az események utan : :
Ojabb képvé{iés ion PPy
és Gjra Ryut \ e

N -

irdnyitivk.
Sok kérdes
felmeril

hét. Ki pon-
tosan Fou-Lu

(miért beszél mindig tobbes szamban magérdl -
Ogy, mint a Gy(rik Uraban Gollam) és milyen fitok-
zatos kapesolat kafi ssze Ryuval? Egyaltalan ki Ryu,
hisz az 6 személyiségét is homdly fedie A vélaszt o
jatekbol kaphatjuk meg.

MINDEN TEREN
KLASSZIKUS

Valéban a Breath of Fire IV teljesen egy Klasszikus
RPG jaték. Kinézetében, toriénet vezefésében, harci
rendszerében, mind a mar jol ismert alapokra épit.
Haladunk elére o torténetben, kszben Gjabb és
Ujabb szerepldket ismeriink meg, melyek eltérd ke-
pességekkel rendelkeznek, kbzben harcolni is kell

csomot. Most inkabb a harci rendszerrel szeret-
nék kissé behatobban foglalkozni, igaz, aki jatszoft
a BoF sorozat valomelyik részével annak nem kell
sokat mesélnem. Ahogy haladunk a helyszineken,
Ogy témadnak meg minket oz ellenfelek, akikkel
szemben koronként kell kiizdeni, tehdt egyszer mi lé-
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& Erdemes tehat sokat harcolni és
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iink, aztdn oz ellenfél on. En mér régen jatszottam
oronkeénti harcot hasznalo RPG-vel, mivel mostang-
ban mindenki a FF sorozat ATB rendszeréhez ha-
sonlé harcot dolgoz ki. Mindenesetre ol eseft Gjra
igy kiizdeni. Harc kézben 6sszesen harman lehetnek
a csapatban. Mint ahogy utaliam ré karaktereink
mindegyike elférd képességekkel és varazslatokkal
rendelkezik. Uj vardzslatot nagyon egyszeren lehet
szerezni, el ke|| émni a megfef;o?"'oszintei és kifejlodik.
Giteni a tapasz-
talati (EXP) pontot, hisz a legjobb mégidk a leg-
magasabb szinfeken jonnek el6. Mint

- minden RPG-ben itt is karakfere-
B ink ket részre oszthatok: oz elss fe-
# [ik fizikai harcban jok és o magicban
- nem olyun iéro’rosuk, illetve vannak a va-
razslatokban kimagaslé szereplok (pl. Nina), akik
viszont fizikailag gyengeék. Specialis varazslatokra is
szert lehet fenni, amiket az ellenfelekid| lehet eltanul-
ni - tehét a FF Enemy Skillieihez hasonlitanak. Eh-
hez semmi mast nem kell tenni, csak védekezni harc-
ban, amig az ellenfél el nem sijti a megtanulni ki-
vant varazslatot. Ha eltanuliuk miénk a mégia.
Osszesen 76 kiilonféle vardzslatot lehet megsze-

rezni az ellenfe-

(O, Ezenkivil
tsak Ogy, mint a har-
madik résznél szert lehet

" tenni bizonyos képességekre
is. Ehhez egy mestert kell taldl-
nunk, aki fanit minket d0|go|(rc‘

Ezt a jatekban késsbb lehet megesindlni. Ha van
mesteriink, statisztikaink 'avu|nii, erdsebbek és iob~
bak lesznek az embereink. Nagyon fontos a jdték-
ban, hogy milyen felszerelést hordunk! Ha gyengék
a cuccaink o késdbbi nehéz ellenfelekkel szemben
esélytelenek lesziink, teht érdemes pénzt gyditeni és
megvenni a legjobb felszereléseket embereinknek.
Ezenfelil ha valakivel nem boldogulunk, harcoljunk
addig, amig két-hérom szintet (vagy esefenként fob-
bef) nem lépiink, akkor mér egészen biztos a gys-
zelmiink.

Ujdonsdg a vilagtérkép, ami a Final Fantasy Tac-
fics-ef idézi. Pontokkal vannak ésszeksive a Ke|yszi-
nek, amelyeken néha meg lehet alini és “belépni”.
Ezeken a T;elyeken rérg;jmt vagy fitkos elagazaso-
kat talalhatunk, érdemes leellendrizni Sket. A térke-
pen a Haromszoggel letéborozhatunk és a sétorban
tobbféle dolgot tehetiink. Elészor is aludhatunk
(Rest}, vagy menthetiink (Save). A Skillnél az ellenfél-
t6] megtanult varézslatokat nézhefiiik t, sét atadhat-
uk egyik emberiinkté| @ masiknak. Karaktereink feje
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mellett a Stockndl lathatiuk, hany varézslat van né-*
luk. Az Mstr-nél mestert vélaszthatunk, vagy infot is

kir;ﬁnk roluk.

ranyitds kapesén is lenne egy fontosabb észre-
véfelem: A Haromszoggel mindegyik szereplével
specidlis mozgasokat csindlhatunk., Nindval példaul
felreppenhetink és dgy nézhetiink kriil, Ryuval

csa [lj(odhcahmk a km%nkku[ sth. Az 12-vel véltha-
tunk karaktert.

JO VAGY ROSSZ
JATEK?

Erre a kérdésre egyértelm{ a valasz: a BoFIV j6 jé-
ték. Nem kimugus 0, Nnem i, egyszerien csaL
egyg‘é jatek, amivel bérki kﬁnnredén elszorakozhat.
Grafikailag a harmadik rész feljavitott valtozata a
BoF IV. A ?eg%bb killonbség, hogy igyekeztek rajz-
filmszer(ivé fenni az anyagot a készitdk. Ennek érde-
kében a szereplok animacisjat ol kidolgoziak. Ne-
kem legalabbis nagyon fetszett szere;ﬂc":k apro
mozdulatai, reakeiéi, féleg a harcban itt killonasen
iok. Ha sokdig nem csingﬁmk semmit karaktereink
elkezdenek unatkozni és asftoznak, nézelédnek,
nyGjtézkodnak stb. Erdekes sfilusban készilt a progi,
ami az intrén és a karakferek arcképén ol megfi-
gyelhetd. Nagyon kevés szint haszndliak a megraj-
zolasukhoz. Erdekes, kicsit szokatlan, Gm eredeti. A
latvanyosabb vardzslatokat 6l kidolgoztak, néha dl
l6képeket is mutat @ program, mintha egy jobb
manga rajzfilmben lennénk, persze sajnos nem egy
Dragon Ball szinvonalon. Sz¢-
val grafikailag nincs gond a
iﬁféEkaL aki szereti ezt a fojta
vegyes 2D-s és 3D-s keveré,(ei,
amit oz el6z8 rész is hasznalt
nem lesz gondja a latvannyal.

Zavar viszont, ho% a készi-
fok 45 fokban megdcntotiek o
kamerat. Ezzel addig semmi
gond nincs, amig egy vérosba
nem ériink, oft viszont a hazak-
tol aligd!éiunk val.llamir eIT ncc:i-
gyon idegesito, hogy dllanao-
an forgatni kell a képet, hogy
tudjuk merre jarunk.

Pozitiv dolognak tartom, hogy a szereplék eredet
jopan hangjat megtariottak, ezt f8ként harc kézben
hallciiok, Nekem o zenék i beitek, slusgbon
nuEyszerﬁek a dallamok mind. Igazén nagy dolog-
nak azt fartom, hogy a jaték nagyon hosszo. Nem
mindennapi hosszisaga! Mivel a grafikaval sokat
nem kellett foglalkozni a készitsknek, igy o szavatos-
sagot nybjtottak meg. Igaz a toriénetben és a fel-
adatok kozott lesznek ezerszer lejaratott Klisék is,
amik mar kicsit unalmasak, de azért talalunk majd
ofletes dolgokat is. Aljdtékokat is jatszhatunk, elég,
ha csak a minden részben visszatérd horgaszést em-
litem, de menetkézben jo par apré jatékot kiprobal-
hatunk. Széval én @ hibdival egyiit s kedveltem o
Breath of Fire IV-¢f, a kevésbe%kus RPG rajongok
nagyon jol elszorakozhatnak vele.

Veres Miki

. 'BREATHI oF FRE IV
(B2 0 TGARCOME ¥ = |

1 GRAFIKA Jé
JATSZHIATES AG. J6
SEAVATesSSAG KIVALS
ZENE / HLANG. Jé
HIANGULAT. Jé

1 JATEKSS

1 MEMERIABLOK K
ANALSG RANYITS DUAL SHIoEK)

v HloS5ZU ES NAGYSZERU TERTENET
KIVALS KARAKTER ANIMAGISK
x NAGYON ROS5Z A KAMERA SZEM-
SZOGE, NEM FOLYTATASA A BOFIINEK
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Motoracer 1-2 volt falén az a két
A<'3n|ycn aték, amelyek azzal prébaltak
eg szélesebb vasarloréteget maguk-
hoz vonzani, hogy nem csak a krossz vagy
a gyorsulési versenyeket dolgoztak fel, ha-

nem mindjart mind a keftét egyszerre, még-
hozz4 viszonylag igényesen. Ezért azién

Bestspeed

mindkét tabor elégedett
lehetett a programmall,
és ha valaki mondjuk
mar megunta a sar-
dagasztés ugrataso-
kat, és kedve

szoftyant egy kis lc‘zyor-

suldsi versenyre, bi-
zony azt is barmikor
megtehette. Megjegy-
zem a PS soha
nem volt igazan
jol ellatva motor- ~ /
versenyekkel, /
ezért aztn nem |
' volt nehéz dolga

a Moforacer afé-
koknak, hogy vi-
szonyla sEEeresek
legyenek. Ami pe-
dig pénzt hoz a ké-
- szitdk konyhdjdra, azt

erdltetni kell, és talan ez

lehetett az egyetlen motivécié, hogy kiadjak
a sorozat harmadik részét Motoracer World
Tour cimmel. Nem mondhatném, hogy a -
tek sokat véltozott az el6z8 részhezoﬁgpest,
hasonlé videéval kezdsdik, és egy szintén
hasonlé fémeniibe jutunk, talén csak a toltési
id6 volt kevesebb. Aki jétszott mar a maso-
dik résszel annak egybdl feltinhet, hogy
nincs sehol a pdlyaszerkeszté opci6, széval
ezt most kispérolték a jatékbél. Azonban
hogy ne fiinjon 10l kevésnek a vélaszthatd
versenykare?éridk szama, most kilén a f6-
meniib| vélaszthatiuk ki a kétjatekos modot
és az ARCADE versenysorozatot is. Ez utéb-
bi bajnokségban a pé{yék - aftél figgetle-
nil, hogy gyorsasagi vagy krossz - sorrend-
ben kovetik egymast, nekiink pedig dobogés
helyezést kell elérniink, hogy tovabbijuthas-
sunk. Persze az ellenfeleken kiviil, az idé is
elleniink dolgozik, és ha nem érjiik el idében
a kdvetkez6 ellendrzési pontot, helyezéstd|
figgetlenil nyomhatjuk is a RESTART-of. A
WORLD TOUR-on beliil gyakorolhatunk
(PRACTICE), versenyezhetiink az idé ellen
(TIME ATTACK), mehetiink egy sima versenyt
(SINGLE RACE), vagy akar egy teljes baj-
noksagot (CHAMPIONSHIP). Igaz, ha nem
boinoEségot jatszunk, csak a jaték elején
nyitva [évé &t palyan versenyezhetiink, a
tobbi helyszin csak akkor fog megnyilni, ha
mdr a bajnoksagokban projukéhunk bizo-
nyos er ménye?(er is. Ez vonatkozik a ma-
radék négy versenymédra is (TRAFFIC,
DRAGSTER, FREESTYLE, TRIAL), ezek is csak
bizonyos bajnoksagok megnyerése utan ak-
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fivalédnak. Ha részénjuk magunkat, hog
véﬁi?szenved]ijnk egi bajnoksagot, minde-
nekeldtt egy szimpatikus istallot kell vélaszta-
ni. Ha mar kisakkoztuk, melyik is legyen az,
azt is eldonthetjilk, hogy gyorsasagi, avagy
krosszversenyen akarunk indulni. Hasonléan
a ic’:tél( eddigi fe]épitéséhez, kezdetben it is
csak két bajnoksag kozil va-
laszthatunk, és csak ha mér
ezekben bizonyitottunk, nyilnak

meg a magasabb versenyosz-
560cms [ ke

2/2Laps

sziileteft, az a versenyek elét
még dllitgathat is a jarganyén
(PITS), de azért mindensi(it ova-
tossagra intenék, mert nekem is
t5bb ic’:rom, mint hasznom
sziiletett ebbd| a dologbol.
Sajnos a gyorsasagi versenyek sokkal
lassabbra sikeriltek az el6z6 részhez
képest, pedig most még a nyolc indulét
is Stre reduiéhdk, arrél meg ne is be-
széljiink, hogy még igy is sokszor be-
szaggat grafika. Ahogy végignéz-
tem azt a tizenegynéhany

palyat, valészintnek tartom, hogy a helyszi-
nek nagy része az életben is fei?eihek’i, ez vi-
szont magaval hozta azt is, hogy a szintek
joval nehezebbek és technikasabbak leftek.
Amig az MR2-ben EASY fokozaton az elsé
par versenyt siman meg lehefett nyerni, itt
még a negyedik helyezésért

is 4daz csatdkat |<e|i;ﬂ viv-
nom. Ez nagyrészt a ver-
senyjatékok népbetegségé-
nek, név szerint annak,
hogy az ellenfelek elére
meghatarozott “sinen” koz-
lekednek kszonhetd, és
persze minden kanyart az
optimalis fven és sebesség-
gel tudnak bevenni. Errél az
Utvonalrél aztan nagyon ne-
héz “letériteni” 6ket, {\c iit-
koziink is valakivel, legtcbb-
szor csak mi isszuk meg a
levét. Szépen be kell gyako-

rolni a pélyékat, a kanyarok elétt megtanul-
ni lassitani, a baj csak az, hogy a gép iré-
nyitotta versenyzéknél erre nincs sziikség.
Ok valami megmagyarézhatatlan médon, a
miénknél sokkal nagyobb sebességgel is biz-
tosan veszik be a kanyarokat. Aztan oft van-
nak a bukasok, elég egy kicsit kimenni a fi-
re, vagy egy hangyanyit fékezni kanyarodas
kdzben, mar keresrleliiik is @ motorunkat.
Marpedig egy-egy esés alatt bizony az
egész mezén zﬁ]n}z mellettink. Széval vagy
nekem nincs Eozzé érzékem, vagy csak na-
on sok kitartds és gyakorlas utan lehet
EZnne eredményeket elérni. A krosszverse-
nyeknél sincs ez masképp,
bér oft talén nem tudnak

félpalyanyi eldnyre szert M

W IRLD TOLR

tenni az |
lek, viszont ah-
hoz, hogy tart6-
san az elsd pozi-
ciébas tucliciunk

maraani, enre-

lenek vagyun
szinte téezuletes

koroket menni, az meg dltalé-

itt is lehet szép nagyokat tak-
] nyolni, ez féleg u&r idegesi-
’ ﬁ{ 18, ha az utolsé kor vége
eldtt, valami megmagyaréz-
hatatlan okbél kifolyslag bukunk egy szép
nagyot, és mialatt %hépdszkodunk, a tobbi-
ek szépen beddcognek a célba. A jaték ki-
nézetével killondsebb bajom nem volt, bar a
szabadtéri palyaknal sokszor nagyon gyen-
gén volt megof:iva a terep kiroiz%so, a sta-

Bestlop 00:31:00
00:03:17

ban nem sikeril elsére. Persze

dionokban meg datlatszédnak a textordk, de
ezek inkabb ciészitc’iket mindsifik, mint a j&-
tékot. Ezzel szemben viszont a hangok KA-
TASZTROFALISAK! Az még hagyjén hogy a
zene lapos unalmas és idegesitd, de akkor
hallanotok kéne a motorok hangjat. A gyor-
sasagi motorok vinnyognak, a krosszmoto-
rok pedig leginkabb darazsszer zimmégést
produkéﬁmk. Siralmas. Ugyhogy csak azok
szerezzék be a jatékot, akit szeretik a sport-
d?(at, és van annyi tirelmik, hogy divészel-

iék azt a sok-sok gyakorléssal eltsltott idst,
ami a sikerek eléréséhez elengedheteflen.
(Meg esetleg azok, akik; egy

y
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nak nyomulni, mert van két jctékos médis.)

Akikben viszont nincs meg ez a birkafulaj-

donsag azok jobb, ha elkerilik'a progre-
mot, mert a sil(ede|enség és'a hibai miatt
gyorsan a kukaban végezheti a CD.
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y is Gllunk ez-
ologgal? Nem

araznom

a, nézzik, hog
zel a Nascar-
el a ami

zat europai, de legin
szemmel hatdrozoftan unalmas.
most leszégezném, hogy a Nascar
Heat sem lesz més, ettél figgetlenil
nincsenek feltétlentl negativ élménye-
im a jatékkal kc:pcso|:tgcn, pedig
nem voltam feltétlentl objektiv a tesz-
telések alatt. Pontosan a Lent emlitett
“tulajdonsaga” miatt alapbél én is
hizom a szdmat, amikor Indianapo-
list, vagy Nascart kell jatszanom, hia-
ba a mi kis rally és F1 vilagunkhoz
ez bizony uncsi. Ha kicsit mégis neki-
ilink és megprobaljuk elsajatitani a
fura palyan mozgo, életveszélyes
(ahogy ezt a iétéi elsé mondata is
ielzi) és nekiink taléan kicsit kométos
_|endijlet(i kocsik mozgatasat, talds
idével talalunk kihivast a m

eurépai agyunk szaméra

A megszgzoﬂéi kicsit v

bevezets, a jobb hangt

sikerult bent

de profi filmbe

kat a készi

ni / grafika kidolgozasa-

ba, dgyhogy sﬁzlzri.ilt megmaradniuk 4
_az egyszer{i és megszokott olykor-oly-
o

k gyerekes fela

vonala, i

2 = = o ”!'h
1|1 e
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Ez a tanité meniipont egyre nehe-
zebb feladatok elé allit minket és

ersenyhez méltéan) egy
dattal kezar
rt! Hiha...na
sére nem sikertl,

“annak sajnos azt kell mondanom,
hogy alkalmatlan a tovabbi jatékra.
Bar én 0gy vélem, mindenki tud egyet
nyomni balra a kontrolleren, ugye?
Félretéve az idiéta humort, idével be-
nehezedik ém a tanité feladatok szin-

gi(r tényleg sikeriilhet belénk
verni egy kis tudast a Beat the Heat
pont hasznélataval, amire szijksé-
giink lesz a késébbi versenyekben.

A atékra szintén jellemzé @ magas

fokd hangulati szinvonal (ezt ennél

" ni a verseny
és hangulatdt. En-

nirendszerbdl valogathatunk, igy a
bajnoksag és minden egyéb “meg-
szokott” versenytipus lathaté a pcﬂet-
tan. A szabalyokba nem igazén
mennék bele, mert megvallom 8szin-
tén nem vagyok teliesen tisztaba dol-
gokkal, de a lényeget meg tudom fo-
galmazni: nyo

eléztsk minder

Talén a B
ahol ér

nek elsé jele az

amerikaiak kommentétora, aki néha a
kelleténél tobbet dad
A jenki “Jend” kiile
tett oktatd pon
minden

Zz zavaro, mert

egy rosszabb kanyar utan megelézné-
nek a mogottink levs autok. llyenkor
csak azt kell figyelniink, hogy mit
mond be a fillinkbe a technikus sréc.
Ha “Car high” az iizenet, az egy fe-
lilrsl témagé kocsit jelent, igy nem
kell mast tenniink, csak felkorményoz-
ni a kocsit. llyenkor evidens médon
nem tud megelézni minket a tamadsé.
Ha a “Car low”-izenetet kapjuk, ter-
mészetesen lefelé kell tekerniink a kor-
ményt, igy megakadélyozva az els-
st. A kocsi dllapotérdl szol6 izene-
tek is elég megbizhatoak. Nem kell
tartanunk a lerobbanéstél, amig nem
Uzennek a szereldk, persze ez nem
azt jelenti, hogy a kocsi ugyantgy fog
szaguldani, mint 0j koraban, de egy

S AR y7 /4 ;fﬂ'ﬂlﬂ

Lupedig.nem azé
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Az ellenfelek azonban, mér kegyetlen
moédon kihaszndliak, ha hibézunl.
Akérmilyen elenyész6 is a lassulésom
mértéke, ha nem az idedlis iven ve-
szem a kanyart, bizony régton meg-
eléznek legalabb ketten. Persze Nas-
car-szakérté amerikai cimbordim val-

tig dlliﬂc’:k, hogy az igazi verseny is

ilyen, de erre én még mindig csak azt
tudom vélaszolni, hogy ez unalmas.
Persze ez is relativ, mert valakinek a
horgészat unalmas, valakinek az ope-
ra és valakinek az F1. Eme magasrép-
tG gondolatmenetet nem is folytatnam.
J6 elképzelés, hogy kivették a jatekbol
a belsé nézet legrosszabbik fajtajat,
azt, ahol latni le?‘let a korményt, meg a
fél mUszerfalat is. Szerencsére a készi-
t8k is felismerték, hogy ennek a menii-
pontnak nem sok értelme van, igy
megmaradtak a klasszikus egy Ee|s6,
két kiilss nézetnél.

A Nascar versenysorozatrél mar nem
is tudok Gjat irni. Tény, hogy nekem
kicsit uncsi, de me prébéhc:m beleélni
magam a verseny iangu[cféxba és bar
feliesen nem tudtam azonosulni vele,
mégis meg?]éreztem, hogy ezt bizony
nagyon lehet szeretni. Mi teszteldk,

>

iGtszunk

rakat egy

¢ fom j6nak, még ak
' kor is, ha soha nem

penzert. Aki szerei
a Nascart, az iméad-

cikk elolvasésa utén gazdagabb lett.

Remélem.
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“Mi.ez a gagyi?” - teftem fel a kérdeést,
miutan kb. 5 percet t6ltttem el az Evil
Dead: Hail to the Kinggel. Igaz Martin
figyelmeztettet, hogy eEé pillantésra ez
a [6ték nagyon befegnek tinik. Szeren-
csére miutan lekiizdottem az elsé benyo-
mas okozfa “sokkot”, kicsit jobban bele-
merdltlem az ED-be igy elmondhatom,
hogy egyaltalan nem olyan rossz, sét
egesz |6 jaték, csak rengeteg sajétossa-
ga van, amit meg kell szokni. Azt hi-
szem kezdjik az elejérdl.

Az Evil Dead egy nagyon hires horror
film volt, amelynek az elsé része még a
‘80-as évek elején jelent meg. Ezutan
még két rész érLezeﬁ, igy a sorozat trilé-
gidva bévilt. Sajnos a ﬁﬁnet nem léttam,
csak olvastam réla, illetve Martin tartott
nekem egy kiseléadést a megjelent ré-
szekrdl. E szerint az elsd két rész kdke-
mény horror film volt, mig a harmadik

ziéval, leszamitva, hogy a DC-s ED gra-
fikajat a gép adottségaihoz igazitva fel-
javitigk. Az Evil Dead fermészetesen (mi
is |elLetne mas?) egy Resident Evil klon,
azaz horror akcié-kalandjéték melyben
rogzitett komercd”c’:sokbé‘ iranyithatjuk

a jatékot.

Az Evil Dead megjatékositott véltozata
er6sen a film torténetére épiil. A sztorirdl
az intrébdl kapunk bévebb felvilagosi-
tast. A jaték egész pontosan néhany év-
vel a film harmadik része utén kezj/c'idik.
Ekkor Asht killonds almok kezdik gydtor-
ni. Ezekben a latoméasokban djra a Ha-
lottak konyve keriil a kézéppontba. Ash
Ugy érzi, a Gonosz prébérvisszctérni,
ezért Ogy dont visszamegy arra a helyre,
ahol mar egyszer

tolélte a borzalma-
kat. Viszont most
gy érzi nem sza-
bad egyedil men-
nie és%créiné]e
Jenny is vele tart. A
hazban, ahova
megérkeznek ha-
marosan beindul-
nak az események.
Jennyt elrajudic’:k a
visszatéré démo-
nok. Ash gy dént
ideje akciéga lép-
nie, Ujra eldkeril a

T

oo lancfirész egy bal-

epizdd kicsit poénosabbra vette a figurat
és kissé a parddia irdnydba ment at. A
film trilogia f6szerepléje Ash nevi férfi
volt, aki egy titokzatos kdnyvet - a Nec-
ronomicont, a “Halottak kdnyvét” - taldl
és hamarosan magéaval a Gonosszal ke-
riil szembe. Mindj(ézben Ashnek éléha-
lottak, zombik, szérnyek hadaval kell
megkiizdenie, s6t még szembe is keril
sajat gonosz énjével. A fim masodik ré-
szében Ash sajnélatos médon megsza-

~ badul jobb kézfejétdl, ezutén viszont egy
- nagydarab lancfirészt erésit a helyére
[iéﬁ:nngzik nem?), hogy még jobban el-
len tudjon éllni a zombii: tamadasainak.
Oriési hareok és brutélis horror jelenetek
utdn végil Ash harmadszor is megmene-
il azeégifiholottak tamadasatél. Nagyia-
bol ennyit a filmrél most pedig nézzik a

ta és mar kezdédik
is a jaték. A féfeladatunk az lesz, hogy

elészor is toléljik a borzalmakat, megta-
laljuk Jennyt, és Ssszegy(jive a Halottak
kényvének lapjait megallitsuk a Gonoszt.

A fémeniiben nem talalunk sok mindent,
csak azért emlitem meg kiilon, mert ha
sokdig nem nyomunk semmit Ash széra-
koztaté beszolasokkal akar révenni min-
ket, hogy nyomjuk mér meg a Startot és
kezdjiink el jatszani. Nem kiilonésebben
fontos dolog, de érdemes meghallgatni,
mert tényleg vicces.

Magédban a jatékban Asht killsé nézet-
bdl lathatjuk, Ggy, mint a Resident Evilt.
A jéték iranyitasa viszont valamivel
dsszetettebb, mint a horror jatékok eta-
lonjénak a kezelé-

se. Fékeént azért
dsszetettebb a ke-
zelés, mert Ash-nél
ket fegyver is van
eﬁyszerre. Elsének,
ahogy mar emlitet-
tem a jobb karjara
van erdsitve egy
lancfirész ez lesz a
legfontosabb fegy-
veriink. A jatékban
viszonylag sok mé-
szdros eszkoz taldl-
haté, amivel irtani
lehet a tolvilagrél
érkezett démono-

[atékot. Az Evil Dead el8szor PlayStation
valtozatban jelent meg 2 CD-n (ez a
teszt is e véltozat alapjan készillt), de
kézben megjétt a Dreamcast valtozat is.
Ez utébbi teljesen megegyezik a PS ver-

kat, de mind kozil
a legfontosabb az emlitett firész. Ez
utébbit le se lehet venni, tehat a legfon-
tosabb fegyveriink lesz. A Resident Evil-
lel ellentéﬁ)en itt féleg a kézelharcnak
van nagy jelentésége, a l6fegyverek ki-

NTSG

ERREN

sebb jelentéséggel

bimak. Példéul

jaték elején a baltén

és a lancfirészen ki-

viil rendelkeziink egy

pisztollyal is, de az egyszer(ien olyan
gyenge fegyver, mint a RE-ben a Eés
volt. No persze a shotgun igy se rossz!
A bal keziinkben nyugvé fegyvert (balta,
6fegyverek stb.) a Négyzettel tudjuk
hasznélni. A lancfirésszel az X lenyo-
maséval tudunk csapkodni, de elstte be
kell inditani az R2 kétszeri lenyomésa-
val. Nagyon fontos, hogy a léncfd-
részhez iizemanyag is Eell, amit

a meniiben a firész alatt latha-

tunk. Ha nincs benzin nem mi-

kadik, igaz Utni igy is lehet vele

és szerinfem még igy is er6-

sebb, mint monc?iuk a balta. A
lancfirészt a folosleges izem-

anyag pazarlas megelézése ér-
deKében a Korrel le lehet dllita-

ni. Ugyancsak Korrel lehet tér-

gyakat felvenni és
ajtékon étmenni,
eLhez kétszer kell
lenyomni a gombot.

Futni is tudunk az
R1-gyel. Fontos, hogy futas kézben is tu-
duni haszndlni a fegyvereinket. Még
maradt egy gomb a Haromszég, amivel
beszéltethefjiik Asht, aki mindenféle be-
sz6lassal szérakoztat minket.

A meniibe a Selecttel juthatunk. Monda-
nom sem kell, hogy a hely be left szaba-
lyozva, igaz elészor igencsak tagasnak
tinik a mend. Persze ez csak latszat,
hisz ahogy haladunk a torténettel, ren-

Feteg Iélrgiyot felszedhetiink és hamar el-
ogy a hely. Az Invetory alatt taléljuk a
Text meniit. A torténet szerint iratokat
yljthetink, itt lehet 8ket elolvasni. Sét a
?6 feladatunk a Halottak kényvének teljes
megszerzése lesz. A Gonoszt csak Ggy
lehet hatéstalanitani, ha 6sszeszediﬁﬁ a’
kényv hidnyzé részeit. Ez nem lesz egy-
szer(j, mert néhany lapot igencsak nehéz
lesz felvenni. A Text ali)aﬂ taléljuk a Map-
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Faystation

et azaz a térképet. Talalunk még két al-
menit, amit viszont csak ladaknal hasz-
nélhatunk. Ugy, mint a RE-ben itt is a
ladékba pakolva lehet a targyainkat
tarolni. Ugyancsak a ladaknal lehet
menteni, ehhez azonban szikség
van Save Type nev{ tekercsre.

A jatékmentet nagyon egyszeren
6ssze lehet foglalni. Teljesen a RE-re
épit, azaz hala-

- . = = .

EEREN
helyen kiilonféle dolgokat nyerhetiink,
példéul a piros szinli galécabél izem-
anyagot lehet elallitani. Gyégyitasokat,
benzint és |8szert folyamatosan fogunk
talélni a kinyirt, szérnyek, démonoi és
zombik utén. Ezeknek a targyaknak az
utanpétlasara nem lehet gond (a benzint
kivéve), mivel az emlitett gonoszok folya-
matosan Ujra termelédnek a jatékba. Ez
mondjuk nem éppen pozitivum. En leg-
alébbis miéta videojatékokkal jatszom
utdlom, ha egy jatékban a szérnyek csak

dunk elére a helyszineken mikdzben tar-
yakat gyGijtogetink. Ezeket az eszkozo-
Ee! aztén a megfelels helyen hasznélva
tovabbjuthatunk a térténetben. Sajnos
helyhiany miatt végigjatszést nem tudunk
nydjtani a jatékhoz (pedig a nélkiil na-
gyon nehéz vele jatszani, sebaj TALAN
a DC véltozathoz), ezért irok néhany
fontosabb dolgot. Mindent érdemes at-
vistc’ﬂni a terepen. A legfontosabb tér-
gyak csillognak ugyan, c?e talalhatunk
rejtett, Gm mégis fontos eszkozoket is.
Ezeket aztdn a menibdl lehet hasznélni
(az X-szel). Lesznek targyak, amiket
kombinalni lehet, illetve Eell is egymassal
mielétt hasznélni tudnénk. Talélunk gom-
bakat jaték kozben ezekbél a megfe?efé’
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0jra termel&dnek. [t

viszont éllandéan Gjra

és Ojra eléjonnek az ellenfe-

lek. Alig hogy kinyirtuk Sket mar meg is
ielenik a kévetkezd garnitira. Ez féleg
akkor lesz idegesits, ha ketten-harman
tamadnak rénE egyszerre. Azt hiszem
nyugodtan kiielentﬁetem, hogy az Evil
Deadnek ez a legnagyobb higd]a! Leg-
alébb ha egyszer kinyirunk egy démont,
addig ne j6nne vissza, amig oz adott
helyen tartézkodunk, de nem - mindig
csak jonnek és jonnek. Igaz igy folyama-
tosan kapunk gyégyitasokat, de elkeril-
hetetlen energia veszteség is szarmazik
a harcokbél, amit éllandéan pétolnunk

kell. Szerintem ez lesz az az ok, amiért
sokan néhany percnyi jaték utdn nagyon
meg fogjak unni az ED-et, mert ezért a
jatékmenet nagyon nehézzé, de féleg
idegesitévé valt. A sok harctél ugyanis
elébb-utébb kifogy a benzin a lancfd-
részbdl és nem tudunk olyan hatékonyan
mészérolni. Benzint ugyanis nem sokat
fogunk talélni, teht érdemes spérolni
ve?e. lgaz ez nem lesz kﬁnnyﬁ, mert @
legtobb helyen nem lehet csak dgy elfut-
ni és menekilni a szérnyek elél. Az egy
dolog, hogy be lehet akadni és ragadni
az eﬁenfeﬁekbe, de

kidolgozottsagat és filmszer(ségét a jaték
meg sem kézeliti, de azért j6l néz ki a
program. Ezzel ellentétben azonban a
zombik és szornyek kidolgozottsaga eny-
hén szélva is puritdn. Nagyon kevés poli-
gonbdl és textirabél épitették fel sket
ezért silanyul néznek ki. A RE kell megint
elévennem, hisz oft mindenegyes zombi
vagy szérny nagyszer(en festett. Itt vi-
szont olyan gyengék a szoryek, hogy a
legtobbjik inkabb nevetséges, mintofgé};l—
metes. Raadésul ne reménykediiink vala-
mi mivészi horrorban sem. A vér ugyan

firgébbek még il-
dozébe is vesznek
minket és amig nem
j6n képvaltas Eer-
getnek. Kiilondsen
idegesiték a csont-
vazak, amik ki tud-
ja hogyan, de
gyorsabban szalad-
nak még ndlunk is.
Visszatérve a torté-
netre, kitartoan ku-
tassatok és vizsgal-
jatok a terepet,
mert kénny( a ja-
tékban elakadni.
Viszont ha alapo-

frécség rendesen (a

lancfirészrél példaul al-
_ landéan), de ezzel ki is
o fojt az egész. Semmi le-
= repiilé végtagok, vagy
széttrancsirozhaté
szérny. Tudom, hogy
ennek hianya igy leirva
igen brutd|isnoE hat, de
ha egyszer a jaték alap-
: .| ja egy olyan kegyetlendl
| er6szakos film, mint az
« | Evil Dead, akkor elvar-
haté lenne, hogy kicsit
brutalisabb dolgot lat-
hassunk a jatékban.

sak vagytok és mindent végigfrébéhok
nem okozhat gondot a tovabbijutds.

lgazség szerint az Evil Dead a meg-
széllott Resident Evil rajongoknak ke-
sziilt, illetve a film ismerinek és kedvelé-
inek. Masnak én nagyon nem ajanlom
ezt a jatékot, mert roppant nehéz és ide-
gesitd. Aki viszont RE stilusaban keres
egy igazan erds kihivast kindlé anyagot
az Evil Deaddal feljesen megtaldlja a
szdmitasait. Még egyszer hangoztatngm
azonban, amit cigt legelején mér emli-
tettem, hogy a jatékkal kapcsolatban ne
az elsé benyomésotok alapjan alkossa-
tok képet, mert az ebben az esetben csa-
lodést okoz! Ha szeretitek a stilust és
jobban belemeriiltsk az ED-be nagyon
6l lehet vele boldogulni, féleg mert torteé-
net nagyon eredeti és izgalmas is nem
beszélve a szamtalan vératlan esemény-
rél. Példaul o térténetben még az idsu-
tazas is kozponti szerepbe keril!

A grafikét illetéen vegyesek voltak az ér-
zéseim. A hatterek és terepek nagyon {6l
néznek ki f6leg PS szinvonalon, kivancsi
leszek a DC véltozatra. Megprobalkoztak
azzal a késziték, ami Fear Effect alkotéi-
nak sikeriilt is, azaz a hatterek folyamato-
san mozgasban vannak. Mondjuk az FE

Még szerencse, hogy a
hangulat a helyén van, amit a sejtelmes
zaicﬂ(, és jol aﬁ:olmazoﬂ zenei aldfestések
csak fokoznak. A hangulat terén azt hi-
szem a jaték megdllia a helyét a RE-lel és
a Silent Hill-lel szemben is. Sajnos azon-
ban a pozitivumok mellett nem lehet sze-
met hunyni a folétt a zavaré momentum
felett, amit mér irtam, azaz a jaték ne-
hézsége és sajatossagai miatt csak keve:
sek tefszését fogja igazan megnyerni.
Veres Miki
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em oriilok, amikor ilyen cikket kell
N irnom. Talén minden tesztelének a

legkomolyabb rémalma egy olyan
iatékrol irni, ami szinte semmilyen szinten
nem elfogadhatd, mégis most egy ilyet kell
tennem. Rdadasul még az is benne van a
jatekban, hogy otletileg és stilus iigyben
rendben legyen, mégis a This is Football 2

talmilag is ol sikeriilt minden. Nem kell
megem?itenem a kilénbozs formaciokat,
cseréket, fermészetesen ezek is benne van-
nak a jatékban. Es akkor eljén a mérks-
zés...

Az a 526, hogy borzasztd, nem igazén fe-
di a jaték irdanyithatdsagat. Annyira lomhan
és lassan mozognak a sracok a fivén, hogy
néha-néha Gvolteni lett volna kedvem a te-

heteflenségtd| felbésziilve. Az elss pillana-
~ tokban még azt hittem, hogy majd a

megszokott médon az opcidkndl bedl-

\ lithatom a sebességet, am megdab-

benve tapasztaltam, hogy ez itt telje-
sen kimaradt. Olyan lasstak az em-
berek, mintha folyamatosan az ismét-
lést néznénk. A mésik hasznélhatatlan
dolog a jatékosok kézvetlen iranyitasa.
Hétkéremszépen, ha én egy fei|esztéibri-
gad élen vagyok, megprébalom a legfon-
tosabb gombfunkcidkat némileg étvenni
masik sikeres programokbél. Nem, nem

hogy a végén még 6k is elhitték: jatszhatd
programot csinaltak. Nem. Sajnos olyan
szinten nem, hoiyha én |enné||< a jatekgyar-
t6 tarsasag egyik vezetSje, komolyan meg-
fontolném a fejleszték munkakari feladatait,
magyarul: kirogndm Sket. Ha rondécska
lenne, de ic’:iszEaté! Mennyivel tobb poziti-
vumot lehetne irni rélal F&j a szivem, mert
oft a machr 26526 a néztéren, az a ma-
gyar zaszI6, amit az EA-Sports
egyszerien piros-fehérnek hisz.
ltt piros-fehér-zéld. A kommen-
tator jokat mond, nem késik a
hang, nem torik a kép, nincse-
nek bugok. A jaték ismeri a leg-
t5bb forméciét, minden hangot,
latvéanyt, megmozdulést bele-
programoztak...olyan j6 lenne
ez a TIF2! De sajnos még a
“gyenge”-jelz6re sem érdemes.
Talén érezhettek valamit a ké-
szitdk is ebbél, mert beiktatiak

sajnos mar nem erre a vilagra valo. Azt kell

mondanom, hogy a fociic’:f;iokbun nagyon-

nagyon kezd monopolhelyzet kialakulni. Az

EA-Sports bizony igencmﬁfeileszteﬂ egy
 technolégidt, melyen keresztiil a jatszhato-
 sagot sikerilt borzasztéan knny(vé és
 érezhetdvé fenni. Sajnos ebbd| adédéan

~ minden dlrdn- jatek, amely nem képes ha-
~sonlé, de legaldbb megkozelitéen kdnny(

= Lo zhatosagot kifejleszteni, szinte instant

endszer, akarmilyen Gtidthato minden,

nag

koppintani kell, csak végiggondolni, hogy
mondjuk egy focirajongé megszokta a Fifa-
gombLiosztést és ez utdn a kezébe veszi ezt
az amigy is kicsit lasso jétékot, hét bizony
szét fogja ragni az iranyitét dihében. Az,
hogiy nem lehet gyorsan, reflexbél l6ni vagy

cselezni még megszokhato, de azt, hogy

lapos passz atadasahoz, ha 6l szdmol-

~ tam 3 gombot kell lenyomni, az mér buta-
- sag a készitok részérsl. Butasag, hilyeség,
lélra van itélve. Akarmilyen szép a meni- -

egy olyan pon-
tot, melynek se-

gitségével kicsit
megtanulhatjuk
az iranyitasokat.
Ez a Training
Video. It egy
kommentator ta-
nitja meg ne-
kiink, hogy me-
lyik gombEuL
melyik [6vést
ereszthetjik
meg. Nem rossz
6tlet, de mindenképp hasznalhatatlan, mivel
nem probalkozhatunk helyben a mozdula-
tokkal, hanem miutén megnéztik a videot,
vissza kell menniink valamelyik meniipontba
és oft gyakorolni. Mire ezt megteszitek, mar
rég elg ejtettilk a gombkombindciokat.
Maid ti is elborzadtok, amikor raébredtek,

hogy elvileg rengeteg mozdulat, rengeteg

- megoldés van, de kivitelezni 6ket, mar an-
nal nehezebb. Probaljétok elsajatitani amit

rogf de ha nem ift len-
sl _ |

DBig

[

tudtok, majd gyakorolgassatok a jatékban
mindenhol, aﬁol csak lehet, bar ez a meni-
pont tipikus esete a “nesze semmi, fogd
meg jol"-torténetnek.

Nem tudom értékelni a This is Football 2+,
mert értékelhetetlen. Valami olyasmi az
egész, mintha valaki elészed egy PC-t, ami-
ben van egy 50 gigas HDD, egy baromi 6
3D gyorsito, 240 mega RAM, halokartya,

e

™ 900-as processzor, majd fog-
: ja és ferrc:kic: rd a Windows
3.1-et. A gépben rejlé lehe-
t6ségeket bizony nem na-
gyon tudja kihasznalni,
mert nincs médja rd, hogy a
megfelelé médon irc’:nyﬁEZs-
son mindent.
Rég nem voltam ennyire di-
hés egy programmal kapcso-
latban. Nagyon megnéttek az
elvarasok az elmalt hénapokban a
sportiatékokkal szem-
tm  ben és ebbd| adédsan
az ember azt varng,
hogy mindenki kitesz ma-
gaért és elkdvet mindent,
hogy versenyképes maradjon.
Lehet, hogy a jaték készitdi sziviket-lelkiket
beleslték a programba, mégis azt kell mon-
danom, hogy annyira rosszat sikerilt alkot-
niuk, hogy mar-mér a korai Playstation jté-
kok szinvonalahoz hasonlit. Pedig id6 és
példa left volna a jobb jatszhatésag elérésé-
re, igy nem tudok olyan komponenst elkép-
zelni, ami lehetetlenné fefte volna egy job

| ’r’:lék, egy jobb gc’:tszhciésc’ligul valé megje-

fenéséf. Ez sduimis ||:1 nem 5i| eln;iili,[és za t6-

em megkérdezik, hogy melyik a legidegesi-
t6bb Fogi, amivel VGICﬂ'IyEl jér:{zoﬂum? hétg bi-
zony minden tartalom és laivanyi pozitivum
ellenére a This is Footballt 2-t fogom meg-

nevezni. Hmm...és most kéne egy pontsza-

mot adnom rg2!
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adsk, és hogyha egy film jatékadaptéciojé-
al prébélggz meg kirukkolni, akkor azt
idében lépik meg, s nem j6 2 honappal ra, ami-
kor az mar a kutyat sem érdeki.

ELOELET

A The Grinch cim{ filmnek kilén kis lajstroma
van, hogy miként keriilhetett ez most karc'lcsony-
kor a mozikba vilagszerte. Széval, volt ez a Ge-
iselné, aki gy gondolta, hogy eladja... Nem,
ez nem lesz [6. A Jim Carrey most végre kapolt
egy olyan forga... Nem, ez sem tetszeii‘ Talén a
egegyszeribb az lesz, ha oz elejérs| kezdem
az egészet. Szoval volt ez az Adam, meg oz az
Eva... Ok, nem leszek barom... Tehdt: Theodor
S. Geisel-t8l kell kiindulnunk, hiszen 8 maga
személyesen Dr, Seuss, aki unalmas perceiben
meséket fabrikalt, ki h.rdia mar mifyen célbal.

Lc:ssan kezdenek kikupdlodni ezek a ic’:}ékki-,

Rengere? mesehdst adott a vilag- ©
nak, melyek kbziil a Grincs is,
csak épp olyan hétkdznapi volt
mint az dsszes tobbi. Bar, hogy
kis hazankban valé elferjedését
ki akadélyozta meg? Taldn mé
egy datummal adésotok vagyok,
ez pedig 1962, a Grincs els6
debiitalasanak ideje. Grincs, a
z6ld sz6rmok, egy velejéig rom-
lott ember,foki:jzl csak az jar az
eszében, hogy megakaddlyozza
az emberek boldogsagat. Ne le-
gyen egy kacaj sem az utcakon,
egy be?Egs tekintetre sem lehet vetemedhni - der-
mesztSen hideg legyen minden sziv. Es mikor
joheine el a legalkalmasabb pillanat arra, hogy
az ember gonoszkodjon, ha nem a szerefet iin-
nepén: kardcsonykor. Széval a kardcsony ellen-
es transzﬁnrense{ kevésnek bizonyulnak, igy j6-
val szervezettebben kell a frészt hozni a gyandt-
lanokra... A mese animéciés sorozat és konyv
forméjban is napvilagot latott, azonban bar-
mennyire is szerefték volna a TV illetve filmstodi-
6k megkaparintani a jogokat, ezt Dr. Seuss nem
engedte. Es kilenc éve dzvegye sem. Aztdn ki
tudja miért, de kotélnek allt a feleség, és az Uni-
versal Pictures-re ruhdzta a jogokat, hogy gy
jelenjen meg.a Grincs a vasznakon, hogy az
mélto legyen férje emlékének. Es hat nem szé-
gyenkt;ﬁyet a stab, hisz rekord mennyiség

énzhalmokat voltak képesek illetve kénytelenek
Ezleﬁlni a filmbe ahhoz, hogy a rengeteg sz6-
mitbgépes és egyéb effekt, no meg Jim Carrey is
a }:Zirén legyen.

Ebben a torténetben a Grincs elveszfi adaz fer-
veit az 8 csodalatosan gonosz gépeirdl, melyek
egy véletlen folytan beszallingoznak a helyi va-
roskaba. Igy kénytelen kelletlen lesz becammog-
ni értik, s ha mar arra jar, jél elvenni mindenki
kedvét mindennemii boldogsagtol. Reszkessetek,
j6n a Grincs!
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akit hétulrol

manyos cselszovést véghez vinniink. A jaték 4
palydt fartalmaz, azoerﬂ:an nem olyan révidkek
ezek a kis torténetek, mint ahogyan azt mas j6-
tekokbol megszokhattuk. Amikor mér azt hitik,
hogy mennyi mindent gy(jttiink, hény felada-
tot megoldottunk, akkor kezdsdik csak el a jaték

A BUNTETES

A The Grinch egy iigyességi, ugralés jaiek.
Platformot mar nem mertem imi, mert nagy tu-
dast Csipi barétom régtdn beanyazna, hogy a
Mario 64 a platform és nem eze( a gagyik. En
meg fisztelem az erdt, és tekintélyt, Ugyﬁogy
szépen csondben maradok...Aha, nem etfem
meszet! Széval, hogy akkor a stilus
meghatarozasndl maradjunk,
van ez a zold figurank,
unk
latni @ képen, kove-
6 kameramozgds-
sal. Es ez az egyik
dit3 szinfolt az

ilyen stiluso jté-

kok egén, hisz egy
kritikus pont szo-

kott lenni, amikor

kicsit bénazik

igazan. Egyre t5bb mo;

ség nyilik meg, ahogy
elére, és persze neogl(
sunkrél sem, Max-rél a
képes elviselni sanyargat

e nem egyeztethetd az
cimmel. Rengeteg a megoldands fel-
, amik viszik egyre beljebb a jatékost oz er-
" ddben, azttn mar csak is||6|(of kitele, hogy jol
"~ beleeseft ebbe a gonoszkodss jatékba, aminek
grafikaja éles, hangja gyényorien cseng, és
iranyitdsa is a helyén van.

nézSpontunk. Hol beragad, hol il lasst, hol na-
gyon béna - széval bajforras van rendesen. It
azonban valami programozéi fletté| vezérelve

iranyftasunk ald vehefjik.

ilyennek nem vagyunk kitéve. Mér jétszottam
vagy fél érja, és semmi gixer. Nem volt aka- ~ Annyi, de annyi mindent imék még ide, de hat
das, nem gabalyodott semmi, semmivel - ésez  feéls, ﬁagyhu belemelegednek, akkor egyrészt
tok j6! Es miben méas még, mint az dtlag effajta jov3 héten sem jelennénk meg, mésrészt pedig
i(]té,(ok? Hat az osszefettségben kérem szépen. Lereiem sincs ra biztositva, Ggyhogy par szavas
Soha, egyetlen ugri- ougri jaték nem tudott még  értékeleés kovetkezik. Egyértelmien a Spyro,
ilyen szintth dsszeszedeltséget produkalni, Mert  Crash és effaifa idiékoi soréba sorolndm a The
a program figyel mindent. Van egy naplenk,  Grinch-et, mar esak grafikai motorja miat is,
ami rakidrozza az iﬁfqrméciéj(!" ardl,hogy  azonban a belsé szerkezet, o program jatekos
hany jandékdobozt tortink .

szét a pélyakon; hogy menny; '
fecnit talﬁi;unk meg az elszort

Bago Péter

THE GRINGH
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moly gonosztettekre lesz sziik- v A HANGULATANAL FOGVA EGY-

ég. Példaul Gssze kell kusz
a karacsonyi visszaszamlald
varosban, dssze kell pingdln
festekkel a polgarmester are
pét,el kell hervasziani bé
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fakat, méhkaptart kell arke

nyen 6t a hazakba juttafni

és rengefeg, ehhez hasonlo ar-
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alam kicsit furén alakult ez a

janudr, kiilonosen jatékteszte-

|és szempontjabdl. Mivel ezek-
ben a napokban kezdtem el irogatni a
diplomamunkamat, héat mér j6 masfél
hénapja széltam a Marfinnc:l(, hogy
legyen kiméletes a jatékokkal kapcso-
|aﬂ)cm, mert alig akad idém tesztelni,
vagy ha mégis, akkor viszont aludni
nem fogok egyéltalén. Na, Ggy néz
ki, hogy az alvas marad el, mert sike-
riilt erre az id&szakra beiktatni az el-
56 PS2-cikkeket, igy hossz érakat t5l-
tottem a gép elétt, pont akkor, amikor
elvileg kézvélemény kutatést kellett
volna végeznem... A masik érdekes-
ség ezze?cl Fifa 2001-el kapcsolat-
ban, hogy mér harmadszor tesztelem!

Elgszor a KByte oldalain kellett irnom
réla egy irast, majd megkaptam a PS
verziot is, amird| szintén egy 2 olda-
las értékelést kellett kiallitanom, most
meg a valtozatossag kedvéért, a PS2-
kiadds is nélam van. Mér vérom a
DC-verziét, majd ezt kévetden az
Né4-es dtiratot... Az mar egy masik
dolog, hogy-pont ebben a szémban
o|v0310tiéto|< Uefa Striker-t, amirsl a
legnagyobb jéindulattal sem tudtam
pozitiy értékelés irni, sét hatarozottan
tragyanak tartom az egészet, kiilons-
sen igy, a Fifa 2001 tesztelése utan!
Anndl az irdsnél még nem tudtam,
hogy kofok egy masik focit, mégis
gy tinik, engem iEuzcﬂ a torténelem,

mert pontosan azok a dolgok “csillog-
nak” a legjobban a jatékban, melye-
ket én hianyoltam az Uefa Striker-bdl.

Azok kedvéért, akik nem talalinak meg
az irésban, kiolléznam a lényeget:
“...hogy a jatékosok arcén Kﬁmi fog-
juk az indulatokat, vagy, hogy egy-
egy becsszasndl, talan sikerdl kirog-
ni a Eyeptégflébéf par darabot. A ka-

pusok kilonlegesen dinamikus moz-

csak mellékes elképzelés volt...”

Hat ebben a jatékban szinte minden
megtalélhaté, amit a tébbi fociprog-
ramtél vartunk és reméltink. Béar a
gyeptéglabél itt sem sikerilt kirogni
egy darabot sem, de a jatékosok ha-
sonlitanak magukra, a kapusok élet-
hien mozognak és rengeteg olyan
pont van, ami meg sem forgult afe-
jemben, mint elvaras, mégis amikor
meglattam a fejemhez kaptam, hogy
“IGEN”, ez az, ami még ide illik. Va-
lahol szerintem ey
mindenki tudta, '
hogy ez a ja-
ték olyan lesz,
amilyet varunk
t6le, ettd| fig-

T

getleniil szerintem
minden hozzém ha-
sonlé focirajongéban
benne volt az a kis
kétely, amit minden

0] mérkézés megkezdésekor érezhe-
tunk.

Ha tartalmilag szeretnénk megvizs-
galni a jatékot, akkor szinte teﬂesen
megegyezik a tobbi konzolra, vagy
szamitogépre atirt Fifa 2001-el, ettd|
fi geﬂenﬁ?e y-két fontos dolgot lei-
roi azok kedvéért, akik most vettek
elészor 576 Konzolt (Sziasztok!).

A Fifa sorozat minden darabja meg-
probal egy kiemelt tulajdonsag koré
épilni. Voltilyen a idtélkosost mozgd-
sa, volt egy zeneszém (Fatboy Slim)
és most a r nagyobb hangsilyt arra
helyezték ue?eileszfék, hogy a jatéko-
sok hangjait emeljék ki a program le-
hetd legtobb pontjan. Ez quorklf-
ban azt jelenti, hogy minden érzelmet
vagy eseményt egy mondat, kérom-
ko%s, esetleg fajdalmasabb goélndl

$1031E nyiszités kisér. Ez
mar az intréban
ation, amikor
dssze-vissza du-
mal mindenki.
A menijpontokndl

a megszokott
rendszerben kell
jarkalnunk, a
megszokott Gtte-
kiﬁﬁuet&iség jellem-
Zi az 6sszes Va-
laszthaté opciét.
Mivel Playstation
2-r8l beszélink, a
menipontok alatt
™ a hattérben na-

yon szép és stilu-
sos animaciok segitﬂ( a jobb hangu-
latot (persze annyira kozel sem érde-
kesek és szépek, mint mondjuk a Rid-
ge Racer-ben a néci mellei és feneke
Széval, a hétterek szépek viszont ki-
csit felemelném szavamat a valaszt-

dulatai és a jatékosok fizimiskaja méar haté csapatokkal kapcsolatban és
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most itt szeretnék szubjektiven nyilat-
kozni. En elhiszem, hogy a vilagban
jonnek fel a Focicsapatoz és mar min-
denhol megtaléljuk a j6 jatékosokat
és természetesen ez a jaték (marmint
a Fifa 2001) is a vilag minden pont-
jéra készil, de azért mégsem kéne
ennyire nyalizni tartalmilag a készi-
t6knek. Pontosabban arrél beszélek,
hogy a vélaszthaté csapatok kézot
mindig volt egy pont, CIEIO' a gyen-
gébb, de orszagukban bainoE csapa-

tok voltak elérhetéek. It min-
dig voltak magyar csapa-
toE, sét néha még a kupa-
gydztesek is bekeriiltek a
vélasztékba. A Fifa
2001-ben viszont az
“OTHER"-pontban, ahol
ezek régen voltak mind-
dssze egy darab csapat
van!! Ez pedig a Gc:r
tasaray.

Egy csapatért sikerilt
egy 0j pontot létrehoz-
ni¢ Micsoda baromsag
mar ez 2! A tébbiesa-
pat kimaradt, igy nin-
csenek ma yariKJb-
csapatok, de egyik
keﬁenc csoportom a
klasszikus csapatok is ki
lettek dobva. De kinek
kell a hely2 Hat, a koreai
bajnoksagnak és a japén
fociliganak! Tudom, hogy
mi gyengék vagyunk focibdl,
de vannak rajtunk kiviil még
csapatok, akiL bizony megérde-
me|[r)1ék, hogy it legyenek. Azt is
tudom, hogy nagy piac Korea
(pléne ha majd egyesiilnek) és
Japén is, nem is beszélve a fej-
leszték és kiadék hovatartozasardl,
mégis talan meg lehetett volna oldani
0gy is, hogy mondjuk az eurépai ver-
zidban, az eurdpai
csapatok legyenek
tébbségben! Mind-
egy, ez pusztan izlet
és én sosem voltam 6
Uzletkdtd. Szerintem
sok minden véltozhat
a vilagban, mégis
szdmomra az 8rok-
ranglistén magasab-
ban &ll mondjuk a
Cseh vagy a Portugdl
liga, mint a koreaiak.
Na, ezt hagyjuk, mert
még félreérti valaki...
Ez volt az utolsé
rossz pont a jétékban

és innentd| mér csak a pozitivumokrél
szeretnék imni, bér e y'Eér apré hibat
megemlitenék, melyeken a késsbbiek-
ben érdemes javitani.

Kezdjik az elején. Amit a Playstati-
on 2 tud, azt a jaték nagyon 6l és
szépen kihasznalja. Gratikai szem-
ontbél csak pozitivumokban beszél-
Eetijnk, még akkor is, ha elsé rané-
zésre kicsit furan éreztem magam,
mert a kameradllés kicsit lejjebb van,
mint megszoktam és kdzelebbrd| latni
a jatékosokat. Ezt javithatjuk, ha az
opciéknal picit megemeljik a kame-
rat, de idével megszokjatok majd
és ugyanigy atlétni a pélyét
és érezni a tobbiek mozga-
sat, mint a régi kameradlla-
soknal.

A kdzdnség hangulata tel-
jesen rendben van (nem
ogy, mint az Uefa Striker-
ben, ahol a vilag
legnehezeb-
ben sti-

Second Half
Valencia 0 = 0 Real Madrid
FRIENDLY
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mulélhaté kdzonségét sikeriilt Sssze-
hozni a gyartéknak). It mindenki a
cscportélg Uggden uvolt és buzdit, fu-
tyiil, ha nem tetszik a mozdulat és 6r-
jong a gél lattan. Ha a pélyan zajlé
eseményeket nézziik, oft is rendben
vannak a hangok, mint mér feljebb
emlitettem a program erre helyezte a
legnagyobb Eangsfjiyf, igy minden j&-
téEosﬁwo“ani. Amikor karomkodnak
és ivoltsznek egymassal fisztan kive-
hetd, hogy mirél beszélnek, sét nyel-
vek szerint is le vannak bontva a
hangminték, igy a németek példaul
németiil kdromkodnak, mig az oro-
szok ruszkiul anyéznak. Az edzsk be-
kiabéldsait is hallani, bar azt kevésbé.
Ha valaki olyan gépen jatszik, ami
megfelels sztereo rendszerrel van
felszerelve, még ha-
gyatkozhut a
hangokra is
tam-

adas kézben, mert sokszor a jatéko-
sok Uvéltve kérik a labdat és ha nem
is latjuk 8ket, a hang iranyéba
passzolva, odarighatjuk nekik a lab-
dat. Elképeszts, ugye? Ha nekem va-
laki tiz évvel ezelstt azt mondia,
hogy egy focijatékban Ggy fogok
passzolni, hogy a hang irényéra fi-
Eyelek a Hi-Fi rendszeren, hat kirs-
dgtem volna rendesen. Es akkor
még nem beszéltink a jatékosok arc-
kifejezésérél, ami nem tokéletes de
életh. Mérgesek, vigyorognak és faj-
dalmasan e torzulnoi amikor egy sé-
rilés utan levisszilk ket a palyardl.

576 kKON oOL

A palyat korillvevs grafika is leny(-

?626 konzol-szinten. A kispadrél fel-
el ugrdl az edz3 és mérgesen integet
egy-egy rosszabb tamadas utan. A
cserejatékosok is idénként felpattannak
a helyukrél és okliket razva adéznak
a clUIZ,nek, amit egy-egy kihagyott |6-
vés ébreszt benniik. Egyébként ezek a
cserejatékosok a palya szélén is latha-
téak, amint melegitenek. A biztonsagi
6rok is aktivan bemozdulnak olykor-
olykor, de szémomra az egyik legjobb
és leghatasosabb hangulati elem még-
is az volt, amikor észrevettem: a élyo
szélén lévs operatérok kovetik a E:b-
dat a kameraval. Hatkéremszépen, mi
kell ennél tobb? Elethiiség szempontia-
bél abszolit jeles a program és akkor
még nem beszéltem a jatékosok moz-
gasarél és viselkedésérsl. Persze errdl
majd egy kicsit késsbb, elébb a mér-
kézés kozben dllithaté menipontokrol
mondanék véleményt...

A legnagyobb valtozas az el6z6 ja-
tékoi?loz képest az ismétlésben va-
laszthaté kameradllasok szama. Va-
l6szindleg rajéttek a készitsk is,
hogyha van egy Freecam-opcié, ak-

or azzal béarmilyen kameradllést

be lehet dllitani, igy a fix képe-
ket igencsak megﬁzedeltéE,
ami el8szor is 6 Stlet, ma-

sodszor tobb hely maradt a

lemezen egyéb részletekre.

A képernydn folyamatosan
latjuk, hogy mef;ik gomb-
bal mit lehet csindlni, ig
kénnyen és gyorsan be
hetjik a nekiink legszim-
patikusabb nézépontot.
A csapatok taktikai felal-
lasa és viselkedése a meg-
szokott médon left model-

3
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lezve, igy a szokdsos harom részes fe-
lallast buheralhatjuk, ha nem vagyunk
elégedetiek a sracok jatékaval. A cse-
réket is konnyen és érthetéen megeit-
hetjitk, nem kell félntnk attél, hogy
6rakig tartd cserélgetés utan az egé-
szet tordljik egyetlen mozdulattal.
Most akkor emlitést tennék arrél a pér
hibarél, amin azért még lehetne javi-
tani a készitéknek, PS2 ide, PS2 oda.
A legfontosabb ezekbd| a szélrd|
kozvetlenil kapu elé beadott labdak.
Nagyon kénny( gélt [6ni, egészen
rontoscm ollézni. Tizbél-kilencszer ol-

3

6zni fog a csatérunk és legalébb

hétszer gél is lesz beléle. Feltinéen
nem tud a kapus mit kezdeni ezekkel
a labdékkal. Az ellenfelek mozgésa
tolségosan gyors a miénkhez képes,
ami abban nyilvénul meg, hogy egy
olyan emelést, amit mi a bidos élet-
ben nem érnénk el, 6k Superman-se-
bességgel befutjak és az orrunk elsl
elfejelik. A kapusok 6l védenek, de
néha azért butén bamuljak az orruk
elétt levs labdat, egészen addig, mig
az ellenfél oda nem rohan, és be
nem bikézza a kapuba. Figyelem! Ez
nem gyakori esemény, a kapusok
azért az esetek 85 szazalékaban jél
védenek, de tény, hogy néha “meghi-
basodnak”.

Talén eddig még egyetlen Fifa jaték-
ban sem volt ennyire hasznélhaté a
|6t passz (L1). Sokkal jobb, mint a si-

sl

ma |QP05 |de0 é5 az E|IenFE|Ek sem
tudjék olyan kénnyen elvenni. Egyéb-
ként az egész ic’ﬁétrc ellemzs, ﬁogy
nagyon é?etszerﬁen kell kialakitani a
témadésokat ahhoz, hogy sikeriiljén
egy golt 16ni. A birék szigorisaga ki-
csit egyoldalt, de ez nem meglepd.
A tizenegyesek élethGek, érezni, hogy
mennyire nincs esélye a kapusnak
egy |6 lovésnél kivédeni a labdat.
Arra a kérdésre, hogy a Playstation 2
tuddsa legjobban ho?érezheh’a’ a jaté-
kon egyértelmien a jatékosok viselke-
dése a valaszom. A legjobb és leg-
hangulatosabb pontja az egész prog-

ramnak! Ha véletleniil beleakad e
l6vés a jatékosunkba, az megbotlik t6-
le, ha rosszul veszi at a labdat, Ggy-
szintén latni fogjuk a bukdacsolasat és
minden mozdulat emberi és élethii
lesz, akérmit csindlunk, akérhogy.

A Fifa 2001 j6 kezdés a PS2 pia-
con és ha errél az alaprél indulunk,
figyelembe véve az PS1 fejlddését,
remek focijatékok vannak Lil(:m’:is-
ban. Remélem, nem dllnak meg a
késziték ennél a szintnél és megpré-
balnak még tsbb, még jobb elemet
beleprogramozni a jatékba. Ha csak
6h’:’udp része javul minden évben en-
nek a programnak, akkor mér a vi-
lag monopol focijatékarsl beszélhe-
tink.

Befejezésképp elmondanék egy pél-
déd a Fifa 2001 élethiségérsl! Egy
elég szépen felépitett témadas végén
sikerilt valahogy beadnom a labdat,
és a csatarom fejese megpattant egy
véddn, igy lett ongél. A véds dishé-
ben odarohant a iopuhoz és teljes
erébdl belebikazott a labdaba. A
labda nekiment a kapuféanak, vissza-
roﬂcmf a védére, igencsak kényelmet-
en helyen eltalélva szerencsétlent.
Mar itt vigyorogtam, de ami ez utan
kovetkezett azt a vilagon egy-jétéktol
sem vartam volna. A véds gérnyedve
dsszeesett...megsérilt a sajat dihén-
gésétdl. Lecserélte a gép, mert nem
tudta folytatni a jatékot...

Adam
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: Tekken Tag Tournament megér-
Akezése elétt mar lazban égtek a
gémerek, de féleg a két nagy
konkurens masina — a Dreamcast és a
Playstation 2 - rajongéi akarték tudni:
vajon sikeriil-e majd a PS2 legjobban
beLarangozoﬂ jatekanak megitnie a
DC-s verekedds progik kirdlyat, a Soul
Caliburt? Erre a ké?aésre a program
tesztelése utan kabé 10 perccel mar
tudtam a vélaszt: NEM SIKERULT!
Nnananana, azért ne délion sen-
ki sem a kardjéba! A TTT egy bri-
lians, jelenlegi mércével mérve
szinte tokéletes jaték, és kizarélag
azért nem jobb, mint a SC, mert
az szimplan tokéletes! Hat hogy
lehene az a cucc rossz, ami
olyan elédokkel biiszkélkedik, mint
a Tekken 1-2-32 A PS torténelem 3
legjobb, legismertebb, legkedvel-
t:gL és legszérakoztatébb verekedss
jatékanak az utédja hiien koveti a
megkezdett hagyomanyokat, habar
nem tartalmaz akkora elérelépést a
T13-hoz képest, mint az korc'xbg
rozat részei kozott megszokott volt.
Mik is ezek a hagyomanyok? Tudni
kell, hogy minden egyes Tekken jaték
elészor jatéktermi verzidban jott I|(i,
ezt kovették a PS dtiratok, melyek-
hez mindig tarsult valami extra kie-
gészités, altalaban 0j mozdulatok
A grdfika is egyre jobb lett az .
évek sorén — ez a PS2
hardverének kdszon-

T CIENLAN

an a so-f

mésik szereplé ellen kigllhatsz! Nin-
csenek szuperemberek és szuper-ked-
vencek, nincsenek megcsinalhatatlan
mozdulatok, minden tékéletesen ki van
balanszirozva. Jémagam a PS vereke-
dés jatékok kozil a
legélvezetesebbek-
nek a Tekken so-
rozatot tartom,
s6t az Osszes
Iztez(i vereke-
0s anya
kozil i)s: cgc:k
. a 2D-s ere-

programban. Osszességében a TTT is
er “rendes” Tekken jaték, az ismert
eldnyeivel, csak hat egy 0] géptipusra.
Amit korabban emlitettem: az 0jitasok
ellenére a TTT-et nem tartom elég nagy
elérelépésnek a T3-hoz képest. Gya-
korlatilag a hardver nyditotta elénys-
ket kihasznalték, de tartalmilag vala-
mivel tobbet vartam. Ami nekem kicsit
furcsa, hogy a néhany alapmozgas
hasonlésagabél cdégcg “szegényessé-
et’ nem javitottak ki. Ezalatt a kdvet-
Eezc'iket értem: minden karakter kilon-
bézik ugyan, de sokukat mégis képze-
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deti Strret Fighter 2 dll els-
kelébb helyen a személyes
listamon.

A TIT nagy 0jitasa a csa-
pattars megjelenése, amivel

hetéen most természetesen fényévekkel
mutatésabb — és az 0j karakterek is
mindig nagyon egyeJiek (és kdzked-
veltek!) voltak, nem volt semmi erélte-
. tett nyomulés, vérszegény otletek, mint
mondjuk a Mortal iétékoinél‘ Ami
mindig ugyanaz volt, az a tokéletes -
jGtszhatéség és a tokéletes kezelhets-
ség. Minden karakternek és minden
karakter minden mozdulatanak meg
van az ellenfele. Kis tolzéssal azt is al-
lithatom, hogy a Tekken-ben (ezalatt
most mind a 4 részt értem) ha megta-
nulsz valakivel bunyozni, bérmelyﬁ(
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4 mar a Street Fighter EX3-
ban talalkozhattél. Ez azt jelenti, hogy
buny6 kézben at tudsz véltani a part-
nerre (egy masik valasztott karakterre),
hogy 6 tolytassa a matekot. Természe-
tesen a jatékban benne van a normdl
1-2 idtél(os méd is, de a Time Attack
és Survival versenyeken is indulhatsz.
A karakterek megnyeréseit sorban kell
megnyitnod és van egy Uj do|og is,
amellyel (pauzalas utan) Lotékot csi-
nélhatsz bunyé kézben az izgalma-
sabb helyzetekrél, és ezeket elmenthe-
ted a memériakartyara. Sét, még egy
Ugyességi mini-jatékot is talalsz a

Playstation o

“siman” szép. Jécskan elmarad a DC-s
Soul Calibur-hoz képest, még agy is,
hogy a PAL verziéban mér alkalmaz-
ték az anti-aliasing nevii poligon-él ki-
simité technikat — ez az eEé, japan
NTSC valtozatban még nem volt ben-
ne, ha j6l hallottam.

Ne legyiink azért tol sz6ros sziviiek.
Meg keﬁ hagyni, eszméletlen sima a
figurék animécisja, minden tés, ro-
Eds és mozdulat tokéletesen meg van-

ompondlva. Elvezet jatszani, és élve-
zet még kiviilrgl nézni is. A hatterek
élettel és “hepeningekkel” vannak tele,

minden mozog. Aﬂ(ezelhetﬁség, a
gombkiosztés és a jatszhatosag sze-.
rencsére tokéletes. Jelen pillanatban
nem tudok ennél jobbat elképzelni.
Egyszer(ien semmibe nem tudok bele-
kétni a kezelhetSség tekintetében.

A zenék és hanghatasok szintén na-
gyon oft vannak a szeren. Ahogy ezt
mar Tekkenéknél megszokhattunk,
minden nagyon klappol.

Ha nagy Tekken rajongé vagy, non-
stop oft léisz a szeren, a jaték kelle-
mes szérakozast fog nyojtani, AZON-
BAN csak pont annyit, amennyire a ci-
me is utal: Tekken Tag Tournament, te-

letbeli “csoportokba”
lehet sorolni. Bizo-
nyos Utések és rigd-
sok ugyanazok.
Vannak persze
személyre sz6l6
speckok, de sok
mozdulat mégis
visszakdszon it
oft. Ez PS-6n ter-
mészetesen nem
lehetett mego|dc1-
ni, de PS2-re elvartam volna, hogy
mind a huszonckc’:rhc’my karakter
sszes mozdulata kiilon-kilon meg le-
gyen fervezve.

Valészinileg a nagy sietségnek ko-
szénhetSen a jaték megnyerései nem
CG filmek, hanem rengerek iatékgrafi-
kat haszndlé animéciok. Ez Lisséefehon-
golé a T3 szupi filmjeihez képest. A be-
vezetS és megnyerés CG animdcio vi-

szont annyira bika komoly, hogy em-

bernek kell lennie a talpan annak, aki

ennél z0zosabbat akar csindlni. Nem is
hiszem, hogy Squaresoft programozéin
kivil valaki ennél szebbet tucﬁm alkotni.
A jaték grafikgja szerintem csak a PS
verzidhoz képest iitSs, egyébként csak

hét ez csak egy tuningolt Tekken epi-

z6d. Ez nem a Tekken 4, amit remé-

lem kifejezetten a PS2-re fognak kihe-
gyezni. Ha viszont régebben sokat
Tekkeneztél, és egy rovidebb idét ki-
hagytél, akkor nagykanéllal foged fal-
ni a jaték nyojtotta 6romoket. Nagyon
boldog vagyo\(, hogy a Namco a (
hetéségekhez képest kitett magaért!
, Martin
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ELOKESZULETEK

Nem szokasom, de most tényleg izombdl ré-
késziiltem ennek a cikknek a megirésara.
Hossz napok hosszd éréin at nyistoltem ezt a
Playstation 2-es jatékot, mert egy olyan teszfet
akartam &sszehozni, ami hiien tikrdzi a valo-
sagot. Nem akartam hasbé| elragadtatott 6da-
kat zengeni, csak azért, mert PS2-es cuccrd
van sz0.

Nem esett nehezemre belemeriilni a Ridge
Racer 5 vilagaba, nem eréltettem meg magam,
hogy e|k0pion a hangu|c|t, mert
szereftem annak idején
az el6z6 részeket,
példaul o

Amelyik gép viszont normdlisan vezethetd (az-
az rafékezéssel lehet bevenni a kanyarokat),
annck a fenti két jellemzéje katasztrofalis,
messze elmarad a t5bbi mogot. Meg kell fo-
nulni a fipikus Ridge Racer vezetési sfilust: a
kanyar eﬁiﬂ felengeded a gzt egy pillanatra,
korményzol (kicsapod @ “seggét”), majd Gjra
padlégazt nyomsz, és elkapod azt a pillanatot,
amikor egyenesbe tudod rantani a masinat. A
RR stuffok a vérbeli jatéktermi-stilust képviselik.
Nem “autészimulatorok”, nem is az autdzast

negyedikkel killonasen so- \1,
kat nyomultam. A Gran Tu-
rismo 2 kimaradt az élefem- |
bél, igy mondhatni fiszta lap-

pu| indultam, nem volt a “ke-
zembe régzilve” egy kordabbi
autds ic’:téi sem.

A TESZTELES

Azt mindenkinek tudnia kell,
hogy a RR sorozat mér éskévii-
letnek szamit a PS torténelem-
ben. A jatékok tartalmilag na-
gyon egyediek, mondhatni csak
szeretni és utalni lehet Sket,
“csak Ogy” szérakozni velik
szinfe |F.ﬂ191eﬂen. Ennek az az
oka, hogr az élethiség szem-
pontiabél ezek a programok
a nu|ldvu| egyenlok. A kocsik
viselkedésének, futdsanak és
kezelhetdségének semmi kéze
sincs a valésaghoz és mas au- -
tos jatékokhoz. A RR programokat
ﬂgﬁ: kel elfogadni, ahogy vannak, velik egyiitt
a furcsa szabalyokat és a bizarr “japanos” ke-
zelési fogasokat is. llyen példaul az erdszakos,
“erdltetett” drifielés, azaz csisztatds. A jaték-
ban egy id8 utén (a késébbi versenyekben)
szinte csak igy lehet sikereket aratni, és a leg-
tobb kocsi is erre a vezetési stilusra van kihe-
gyezve. A csapatonkénti kb. 6 kocsibél 5 a
megszokoﬂ modszerrel vezethetetlen, mér az
els6, legenyhébb kanyart sem tudjuk bevenni
velik 0gy, ahogy kéne. Keresztbe allnak, kifa-
rolnak, bénaznak. Nézd csak meg a felkinalt
kocsik jellemzéit: a végsebesség és a gyorsuld-
si értékek versengenek egymassal, a kezelhets-
ség viszont a legtobb esetben csapnivalo.
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akarjak megmutatni, hanem egy-
szer(j versenyjatékok kocsikkal a
fészerepben.

Révid jaték utan rajsttem, hogy a
RR5 semmiben sem |(i1|6nb62i
elédieitd|, kivéve persze azt, hogy
a feljesitmény a PS2 hardverére van optimali-
zélva. Sajnos - szerintem - a RR5 nem PS2
fejlesztés, hanem egy PS program tovabbfej-
lesztett valiozata. Ugyanolyan “tobbrészes”
pdlya van benne, ugyanolyan futurisztikus kil-
sejli kocsik, és ugyanolyan szemtelenil csal a
gép, mint eddig.

En természetesen a legjobban vezethets Ci-
vic-fazon kocsit vé|c:sztoﬂam. Nem min-

ﬁ dig megy nekem a csapatds utani egj/e-

nesbe rantas, inkabb fekkel kanyuro
tam. Ebben a jatékban nincs lehetéség a
hibazasra, a késsbbi
palyakon, ha elcseszel
egy kanyart, SOHA fsb-
bet nem tudod beémi az
els6 helyezettet. A jatek
gyors, I%I is ugrott ben-
nema pumpﬂ Ghogy kE”_.
elkapott a feling. Az els6
két versenyt ha {6l emlék-
szem a harmadik nekifu-
fasra meg is nyertem, ké-
szonhetden kordbbi RR-
es fapasztalataimnak.
Utana azonban bekemé-
nyitett a program és jot-
tek is a fipikusan RR-es
“qgyerekbetegségek”. Em-

|ekeztem, korabban mennyit ide-
Eeskedtem amiatt, hogy az elsd
ocsi o?ycun e|6nnyei indul, mintha
a mez8ny elétt 1 perccel rajtolt
volna el. Az is "af;pszabc’ﬂy",
hogy ha optimalisan hajtasz, bi-
zonyos autokat kivétel nélkil min-
dig ugyanott érsz utol. Példaul a
3.-at iizdréhg a legszemetebb
haitikanyarban, magyarul ré
vagy kényszeritve arra, hogy min-
dig a legrosszabb helye-
Een eﬂiien el6znéd. Es
ez az a dolog, ami mi-
att sokan idegrohamot
kapnak maig a RR5-461. Tudni kell
ugyanis, hogy ha megloksz egy
ocsit, akar a fejed tefejére is
dllhatsz, mindenképpen te
szivod meg a sotl Vagy
odacsapédsz a falna
és megdllsz, mintha fo-
lyékony aszfaltra haj-
tottal, vagy olyat oksz
az e||enfé%en, Kogy 5
kocsi elényt adsz neki.
Ha egy bolhafingnyit is
hibézol, az ildszéd ugy
16 ki melléled, mintha
nirtd-meghaitésra kap-
csolt volna. Tetszik vagy

nem, senkihez és semmihez sem érhetsz hoz-
zal Ja, menteni meg csak az dsszes verseny
megnyerése utan tudsz! Igen, ez dihits, csa-
lgs, de hét ez a RR vi[éga. Dontsd el, hogy
akarod-e, vagy nem...

ERTEKELES

Az intré fetszetés, marhara sfilusos a preciz
vagasoknak, zenéknek és a “flash” dizdjnos
bevillanasoknak készonhetden - ezt nagyon
profin nyomja a Namco - de a képi vildga

LAFP AECOAD
1'80" 765

TOTAL TIME

messze elmarad a RR4 mégot, pedig az csak
PS-re jott ki.

Maga a jatékgrafika is szép, de nem kiemel-
keds. Konkrétan nem jobb, mint egy itésebb
DC stuffnal. Nekem sokkal élesebbnek (sét
egyenesen TUELESNEK) és kellemesebb szin{-
ne( finik, mint sok Dreamcast jatéknal, de a
taj és a hattér kissé szegényes. A Metropolis
SR DC-re példéul sokkt:ﬁ szebb kornyezetben
jatszodik. Az autok baban néznek ki, de saj-
nos csak 2 nézet van - bels6 és killsé - és mi-
vel én EBBOL a kiils nézetbé| nem tudok jat-
szani, csak a visszajatszés soran tudiam gyd-
nyérkodni bennitk. Nagyon szépek a fényhata-
sok is: a napsités, az alagutak “monokrom’”
homdlya, a kipufogok sziErcesﬁi, az éjszakai
fények és feklampak. De mint mondottam, a
kérnyezettel nem vagyok megelégedve. A pa-
lyak bizonyos részei - féleg a fengerpart és
kryéke - idit6, de a varos eléggérr;hongob.

A RR zenéje és hanghatasai, mint mindig
most is |6|<é||eiesek. A techno muzsikak, a csi-
korgasok, a motorhang és a kommentator el-
képeszté hangulatot 03 a jateknak.

Osszességében tobbet vartam a RR5-8, de
ugyanazt kaptam, mint a PS-Gs RR4-nél, csak
szebb kivitelben. Igy az elején j¢ jaték, de ha-
marosan sokkal komolyabb siuholt is érkeznek
majd erre a bivalyerds hardverre.

Martin
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-9 Mu]tbonqpban tolestink oz elsé fejezeten,  lopozzunk a héta mdgé, Ggy, hogy ne vegyen ~ tén ]obbru forduljunk be a folyoséra. A két tizet

~ mely
sl

 lent a hangérba 2 helyen is tu

- =1 Szabad az 0t le a térre, ahonnan az Oionnan

o

 gyakorlés gyandnt is betudhaté volt, most™
a komolyabb izgalmakat igérs folyta-

“U 4. THE BASE

- Fuss le a hangérba, ahol mint azt a bejatszas-
- bol is lathatod: egy vezérlteremben évé csavo

~ valami darut mozgat, ozt azzaltémadgat réd.
- Aferem szembeni részén van eg];y szekrény,
-~ amit alvizsgalva a Silver Key-el leszel gazdo-

- gabb. Ezt neked héttal - a dobozok magatt -
i ':'-'E_‘us_z'ﬁélhatod az ajtén. Menj fel az emelkeddn,
@ szobaba berontva pedig l6dd le a két pasast.

A szekiéfiyben egy Uzi lapul, mig az egyik ha-

- lott egy Swipe Card-ot hagyoft maga utan. Ezt
doc? hasznosita-

ni. Az elsd a bal oldali aité, ahol a farkast lelé-

~ vén, szedd le a falon lév8 réesot is (szintén a

pisziolyoddal). Bent.a jaratban megleled a #10

- "Secret-gt. A jobb oldali ajfét is nyisd ki, majd
~ fenn ugorj rG-a dobozokra. A cél: dtjutni u?!a-
~ nezen oldalon.a mellettiink |évé szoba tiloldald-

“ra. Ugorjunk a szemkaztiidobozra, majd onnan
 jobbra; ahonnan balra, végil jobbra, és egye-
miésen (0tkzben a terem ket sarkaban lévé do-
~ boz tetejérs felvehetsz egy kis energidt és Uzi

- foltényeket). Szoval a masik oldalon a gomb se-

» gitségével-ayisstk ki az ajfot, majd kévessik
nyomon az eseményeket a vided-bejatszason,

- melgen Lara elintézi a gonosz kampokezet és

szabadda feszi a kijaratok. Vegyik fel a két
szekrénybs| az Uzi toltényeket és a kis energidt.

 Teltart terilet feltérképezésére lesz a cél. A folyo-

~ son mindjart beléd is két két szimpatikus figura,
. I8dozzik is le Sket. A folyosé végén fordulj be

2

balra. Kint, a szabad égialatt, esik a hé. Balra
van ey Zart ajto, azaziun a kartyad segitségé-
vel ki tudod nyitni. A bent strazsalé ipsét old
meg, cserébe megkapod a Silver Key-t. Ezzel
vissza a folyoséra, uﬁol szemben felfutva oz
emelkedén ii tudod"nyitni az ajtét. Egy kis kéz-
jaték utan — melyben Kolmi tengeralattjaré rako-
many pakolasa folyik -, megkapod az iranyi-
tast. Fordulj jobbra, és ugorj 4t a szemkozti
platformra. Innen pedig Eulro tovabb a Revolver
toltények, és a lézeres célzo reményében. Lent,
a bal oldali falon lesz a kartyaleolvass, amivel
nyithatod az ajtét. Lédd le a kutyét, majd nyisd
kia szekrénye||<er. Revolver, Revolver foltény, kis
energia, Fuse és Uzi toltényekkel leszel gazdo-
gabb. A kis medence jobb oldali felss sarkaban
van egy rdcs a foldén, amit feltépve egy kis jo-
rathoz férkézhetsz. Ussz be a |yu|<onﬁini a,
hangarban pedig vedd fel a #11 Secret-et. Ussz
vissza, mujcfboira menj ki az ajtén. Egyenesen
vissza a térre, ahol massz fel a vasiti kocsira,
majd a téle balra l6gé ladara. Innen szembe a
dobozokra ugorva veheted fel a #12 Secret-et.
Lent a szobaban rakjuk helyére a Fuse-t, mire
kinyilik egy rejtekaijté. Léidt! le a kutyét, ami rad

% témad, majd nyomd meg a gombot. Ezzel a da-

\ru arrébb vitte a stlyat. A vagonra maszva
‘ugorj a l6gé ladéra, majd onnan a tengeralatt-
. |aréra.

e ]

a 5. THE SUBMARINE
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" Lﬂfﬂiﬂfﬁh&’k rendesen benne van a szész-
ban. Egy picit mintha elaludt volna... Nem baij,
Orosz tengeralattjarot, még Ggysem lattam be-
lilrsl.. Az agyakrél szakitsd le a feszitévasat,
amivel a bal felsd sarok szellézéracsat nyithat-
Aukifel. Kossz at a kis résen, és balra kapaszkodi
 telia falon. Itt massz be a kozépen tatongd lyuk-
ba, és a kis jaratbol vedd fel a #13 Secret-et.
- Massz vissza, majd menj 1 emelettel feljebb. Ift,
a kozépss elagazasndl ugori be jobbra, ahol a
“ csapoaitét feltépve, a raktarbol felvehetsz egy
kis energiat, meg egy negativ polusi elemet.
Vissza az aknaba és méssz 1 emelettel feljebb.
Kossz at a parancsnoki hid felett, igy értékes in-
formaciokkal lehetsz gazdagabb. Massz le a lét-
ran, majd a csapogijtét hasznalva egyel lejjebb,
a konyhaba jutsz. Es itt kérem szépen Tomb Rai-
der forténelmi esemény j6n. Az, amire mar oly

. régota vartam! Nincs fegyveriink, viszont van

. egyellenfelink a szakacs képében. Ovatosan

R

A —————

~.adatunk tel

észre-minket, majd eld a pajszerrel... Es igen;
ABE T S 0 £ . Ty
yan egy Bronze Key-nk. Ez, a hatad mégéti

¢ rakiart nyitiayahonnan felvehetjik a piszfolyain:, -

kaf, és a Silver Key-t. Ezt a'jobb oldali ajton
hasznédljuk is fel, igy az ebédlsterembe jutunk.
Csatoljuk is'fel fegyvereinket, hisz 2 joakarénk
_E;bbrcﬂ 6|omgolﬁgﬁu| kinalgat. Balra forduljunk

e, és menjiink be a jaraton, Az elagazasnél

. uggz!seh ugorjuk &t, majd vigyézzunk, mert par

abel belelog a vizbe, s mint azf tudjuk G Viz ve-
zeti az elekiromos aramot, igy meg leszlink csa-
/a;ha belemészunk. Marad az egyetlen nor-
mdlis kozlekedési terillet, az asztalok tefeje. Ug-
réljunk &t a szemkdzti ajtén a folyoséra, és a
jobb oldali szobaban intézzik el @ manust.
Szedjiik fel a kartyajat, és a polcrél akis energi-

fordulj balra, majd 6ld meg a fickét. Nyisd ki- syas@t; majd vissza az ebédlébe. Ugorjunk vissza a

jobbra a zsilipaitot, és méssz fel a létran. Nem-

sokara egy raktarhoz érsz... Old le az embere-
ket, mqidg régton jobbra haszndld a pajszert a
ladan a #14 Secret miatt. Oke, nézz kérill,
ugyanis a féldré| felvehetsz egy Shotgunt, a la-
dak tetejérs| meg egy Aqualung-ot és egy nagy
energiacsomagot. Most vissza az ebéd|éhoz.
Balra a mosd(ﬂmn a dolgat végzs embertd| ki-
csikarhatunk egy Shotgun téltény pakkot, majd
menjiink be a jobb oldali ajtén. Régtsn jobbra
lesz egy raktar. Szedd le a bent tartézkods em-
bert, majd a doboz bal szélére dliva hizd le a
fejed felett lévs racsot. Massz fel a szell6z6
rendszerbe, majd a mésodik négykézlab kisza-
sod utan egyenesedi fel és a sotétségben jobbra,
hizd be magad a #15 Secret-et rejté lyukba.
Méssz vissza, és lent hizd meg a csapoaitét,
hogy lemehess a raktarba. A szekrényt éiﬂ(uicﬂvc
az elemed masik felére lelhetsz. Az aitét egy 6r
nyitia ki, akit ne sokaig hagyjunk bamészkodni.
Meniiink ki az ajtén, és fussunk balra, majd
yenesen. Ereszkedj le a léfran, és fuss be a
jobb oldali szobaba. Az ért— ha megéléd -,
egy Shotgun fslténnyel gazdagodsz, bent a rak-
tarban pedig egy kis energiat vehetsz fel. Most
vissza a folyoséra, ahol jobbra nyisd ki az ajtét
és szedd le az alldogalé fickét. Massz fel a lét-
ran és nyiss be a jobb oldali ajtén. Vedd el az
embenfiru Suit Console-t, majd vissza a kis fo-
lyoséra. A balra nyilé szobéban hasznéljuk a
Suit Console-t, az Aqualung-ot, amit helyezziink
be a bovarruha elejébe. Kombindljuk a pozitiv
és negativ elemeinket is, amit szintén a bovérru-
han kell alkalmazni. Lara bedltozik, és maris
merdl...

Ezt a palyét is kénnyebb volt végigjatszani,
mint leirni... Széval oft lubickolsz a viz alatt.
Na, most aztén, hogy magyarazom el, merre
van az egyeflen rézsa a pél\fﬁn??? OK. Ussz
elérefelé, majd jobbra fordulj az elsé elagazas-
ndl. Van nélad 10 ilyen bigy, amivel a sarga,
rad témado rakétazo vuckoloi tévesztheted
meg. Széval balra lent, egy bemélyedésben la-
pul a #16 Secret. Innen egy jobbra félkort téve
egy 0j aréndba jutsz, aminek bal oldalén lesz
egy kis véjat. Ezt a kis alagutat hasznalva maris
egy nyitott tengeralattiaré roncs folé érsz. Ussz
be a repedésen, mcid’ Ussz @Gt a kis ajtokon szo-
barol-szobara, mignem kis idé mélva Lara meg-
leli, amiért jst, a Spear of Destiny-t. Most vi-
szont hiba csiszik a szamitdsokba, hisz hirtelen
rad szakad a fél haj6, ami egy csoppet meg-
sinyli a bovarruhadat. Nem sok vélasztasod ma-
rad ezutan, mintsem, hogy az életedért Ussz,
hisz a levegéd rohamosan fogy. Hat akkor nyo-
més kifelé a kis lyukon, ki a hajéroncsbdl. Kint,
gyorsan fordulj meg, és a hétad mégétti nagy
0ton haladj a sodréassal egyiitt. Egy bal kanyar,
egy jobb, és maris oft teremsz a Eaié elétt. Még
gyorsan Ussz oda az aljén [évé nyilashoz, és
maris 0szol a szabadsag felé...

7. SINKING
SUBMARINE

... illetve egy frészt! Sergei és emberi, mintha
csak rank vartak volna, igy véres verejtékek
aran megszerzett landzsahegyiinket azonnal el
is kobozzak. Azonban ez nem sokaig tarthat
orémre szamot, hisz a léndzsaban uralkodé er
hamar leamortizélja mind Sergei arcét, mind a
rengeroioﬂLérét, ami sillyedésbe kezd. Elss fel-
at a kijutés lesz.

Msszunkde a hatunk mogott lévs lepesén,
majd intézzilk el a folyoson dllomésozs 2 fickét.
Egy Uzi/és egy Revolver télténypakk a jutal=n®

“denevéreken, majd

lyosora szembe a jobb eldalon, majd a két tiz
kozott be a rakiarba, hiszen az egyik polcon az
Uzi lapul. Forduljuak jobbra, mu]g a folyosé vé-
gén jobbra szedjikde a manust. Uzi toltények
vohalk nala. Szemben az ajtondl haszndljuk a
frissen megszerzett magneskartyankat, igy eddig
ismeretlen teriiletre jutunk. Fussunk

eiyenesen,
- majd mésszunk fel a léfran. Ismét csak egyene-

sen fovabb, mignem jobbra be nem ériink a ve-
zérl6 terembe. Szemben a bal oldali ajtét nyis-
suk ki, melyben a haldoklé kapiténytol megiap-
juk a kulcsot @ menekiilé hajéhoz. Vissza a te-
rembe, ahol a bal falon a jobb oldali racsot le
lehet amortizalni. Ugorjunk fel a jératba,
kosszunk el jobbra és a kis csapoajtén kereszl
a raktarba. Hozzuk meg a folon lévé kart, igy
aramtalanitottunk. Vissza a kézpontfi terembe,
ahonnan kifelé, és most mar jobbra be tudsz
menni a szobdba. Vedd fel a Revolver fslténye-
ket, magat a Revolvert, és a Nitrogen Canistert.
Menj le a létran. A szoba ajtajan jobbra, hasz-
nald a kulcsot. Vizsgald at a szekrényeket: kis
energia, és Oxigen Canister reményében. Kint
|6dd le a 2 gengsztert, vedd fel az elejtett Bron-
ze Keyt, majd balra el. Jobbra fuss be a folyo-
sora, Gt ismét a 2 tizén, és be a konyhaba,
ahol a foldon hever a #17 Secret. Most vissza a
folyoséra, majd fel a létran. Fuss be a vezérls-
be, ahol megint csak kossz be a kis jaratba jobb
oldalt. A raktarban a kulcsod segitségével kinyit-
hatod az ajtét, majd a fickbol felveheted a #18
Secret-et. Juhééé, mar csak ugyanennyit kell
sszeszedni... Vissza a szell6z6 rendszerbe,
majd a kapitanyhoz, aki mellett masszunk fel a
létrén. Helyezzilk be a két tartdlyt a falba, majd
nézzitk az animot, melyben Yarofev kapitanyt
mar nem sikeril megmenteni, viszont Lara még
el tudja hagyni a szanaszét t6r6 hajét.

8. GALLOWS TREE

Uj sztori, melyben egészen a régmolt idékig
megyink vissza, a ,zﬁturu még igen fiatal, vi-
szont a mellei legalabb akkorak, igy barki felis-
merheti kit kel iranyftani @képernydn... Menj el
a-szakadék Végéig és ugorj ai-szembe a kék
szin( lejtéhoz. Tnen szembe ugori fela véjat-
bay és logva oldalazz el balra. Megint csak egy
kék lejtén dllsz. Fordulj balra, hisz oft asoron
kévetkez6 kek lejf6. Nos a jobb szélén ess le.
Kapaszkodi fel.a feletted lévé platformra, és for-
duri) meg. Szemben alattad oft egy barlang.
Ugorj at. Hah! 10 millié denevér var. Meg a #
19 Secret, meg a nagy energia. Széval leg-
alabb ez megvan. Most viszont maszhatsz le. A
kére felmészva, szépen felaraszolva visszajut-
hatsz a starthoz. Innen ismét a kék lejtd a cél,
meg a balra oldalazéas, meg a kévetkezd lejté
elkapasé® A sarkon fordulas utan alattad lesz
egy kis vajat. Oda kéne bejutnod akképpen,
hogy elengeded a peremet, majd marha gyor-
san ratapadsz a kapaszkodasra. Oké, bent
vagy. JoEbro lépj fel oz emelkedére, ahonnan a
fejed feletilévd zold névényzetbe kapaszkodva
majomfiiggeszkedésben szembe menj tovabb.
Jobbra'a beugréban lesz egy nagy energiacso-
mag. Egyenesen tovabb. Hopp, it most cstszés
van.

Hogy egyesekbe mennyi kitartas szorult2 Nem
elég, hogy kiontjék a beleit, még fel is akaszt-
ik, azt még nekiall dumalni. Haldli ez a pofa...
Nézziink szembe a lejtével, amin lecsisztunk.
Balra kapaszkodjunk *el a falra, majd nyomva
egy ugrast egy oszlop tefején termiink, melyen a
#20 Secret-re lelhetiink. Innen jobbra, a piros”
iarat felé nézzitk csak meg a p\ufonr. Igen, igen.
Az bizony recés. Fii eseziedve masszunk &t a

gfmészvo egy kockénrgit

csosszunk le a lejidn, igy sz szerint a kitba

munk. Jobbra-mésszunk-fel-a-létrén; majd szin-—csobbanunk-bele.. A jaratokon atiszva egy haz
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eltt katiink ki. Jobbra menijiink'el a lejtsig, ami-
re felmészva gyorsan csiné\iunk egy hatraszal-
tot. Igy négykézlab bejutunk a hazba. Vegyik ki
a szekrénybd| a Rubber Tube-ot a foldrdl, meg
a nagy energiacsomagot, és tayozzunk innen. A
haz eldl ugorjunk at szembe a masik medencé-
hez, amibél kimészva négykézlab jutunk a kat-
hoz. A lejtsts| jobbra van egy kis jarat, melybe
benézvén a kis iregben egy Eorru lelhetiink.
Kombindld a gumival, mire egy nagyszer(i csoz-
lihoz jutsz. Massz fel a bedeszkazott ajtéhoz, és
élesitsd be a vadonat(j csodafegyvert. Hupsz.
Ez 6sszeddlt... Na, nem baj. Vedd fel a harang
nyelvét, majd a sarokban lévd jaraton masszunk
le. Szembe masszunk is ki. Balra a kriptabol ve-
gyik fel @ faklyat, majd menjink tovabb. A har-
madik kriptaban tudod meggyuitani, majd az 0t
végén massz le a jaratba (eldbb le kell dobnod
a faklyat). Az elsé elagazasnal meniiink jobbra,
majd a kdzelebbingl is szintigy. A c!enevérek el-
len nincs mit.tefini, viszont @'tiiskéeknél évatosan
sétalj at. Kossz be a lyukba a'nagy energiaért,
és a #21 Secret-ért. Menjiink vissza, majd fel az
emelkeddn, egyenesen tovabb, mignem az utol-
s6 teremben gy(ijtsuk be a plafonrél 16g6 gyske-
ret. Vegyik fel a szivet a foldrél, majd nézzik
Dunstan atya nem éppen bombabiztos drdégi-
zési kisérletét. Na, mondhatom szép dolog, egy
ilyen fiatal leanyzét igy egyediil hagyni. TesséE
engem azonnal megvigasztalni... Vissza a szo-
Iaé%u, ahol a faklya is ég. Onnan ki a jaraton
keresztiil, ahonnan balra, jobbra kerild a tiiské-
ket. Massz fel a létran és rakd be a szivet az of-
t6 mellé. Ezzel szabadjara engedtél parszaz Im-
et. A harang nyelve segit! Méssz le a jaratba, @
Fuss at a hidon, vedd fel a nagy energiat, és
massz tovabb. Hopp, hisz ez mér a kovetkezé

pélya. g

9. LABYRINTH

Amint megmozdulunk, léthatjuk;"hogy egy nem
éppen szilard halmazallapoti Bacsi k'dze? ik
errefelé. Brrr. Széval a padok kézétt lavirozzunk
a terem végébe, ahol a 3 gombot az alabbi sor-
rendben kéretik megnyomni: kozépsé, bal, jobb.
Na, ezzel kinyilt az qjt6, viszont rank szabadult
y rakas kardos lovag. Olyan sallerokat lehet
t6lik kapni... Széval kéretik vigyazni. A masik
teremben a pad szélén szediijnz fel egy kis port
az {ivegesébél, meg egy kis energiat a foldrél.
Vissza az el6z8 terer:ie, ahol is a gombok mel-
lett volt egy kis edényke. Ide 6ntsﬂkiele a po-
runkat. Heﬁe. Tizijaték van. Na, miutan elpor-
ladtak a csontik, vissza a masik falhoz, ahol
balra megnyilt oz eddig zért ajté. Szembe
méssz fel és hozd meg a kart. Balra menjiink
vissza a szemben |év3 terembe és jobbra az af-
ton mégil a lyukbél szélitsuk magunkhoz a #22
Secret-et, meg a nagy energiacsomagot. Most
vissza, ahol lecsiszhatunk a lejtén. Essiink bele
a vizbe, mﬂld Gmi|yen z6ld, masszunk is ki be-
lle. Szellem kolléga tovabbra is csak fel, s ala
iarkal, addig mi raboljuk ki a helyszint! Men-
jiink felfelé a szerpentinen, majd régton szembe
e a vajatba. A hianyzé korlatrésznél balra
ugoriunL szembe a tombhéz, amin jobbra légva
masszunk fel. Szembe ugorj a kis platformra,
ahol bent a #23 Secret-re lelsz. Vissza a hidra,
az ugrés, 16gés, oldalazas, ugrés kombézas
utén, ahol balra hizd meg uicri. Na, felfordult
a vilag. Vagy legalabbis a torony. Menj ki a hi-
don, és indu( el felfelé. Fuss be jobbra az elsé
adandb u|ku||omma|, majd &t a hidon. A kar
mellett jobbra fuss el a hidon, majd felfelé indulj
el. Jobbra menj be a jaraton, majd a hid végén
vedd fel a Bestiariumot. Ugorj at szemkozt az
ajtéhoz. Bent a foldrél vec?d fel a nagy energiat,
majd a fényl8 szellem utan menijiink - hisz & se-
giteni fogja a fovabbhaladasunkat. Széval atlé-
san ugorjunk az elsé platéra. Szembe atlésan
ugorj a semmibe, hisz a plafont kel elkapnod.
A sdtétségben van egy kis jarat, ide kell be-
masznod. Engedd el.a.figgeszkedést, majd Gjra
nyomd le a kapaszkodasért. Bent-hattal figgesz-
kedi le a |yykbg,?l"|u]d kﬁ"ﬁamészvu\meni%d (-
#24 Secret-hez. Vissza a szobaba. Innen akkor
megint az elsé platformra, ahol héttal afalnak
ugorj fel szembe. Innen ugyancsak szembe
ugorj tovabb, végil fuss mobbra menj ki @















fény utan és mar csak annyi dolgod lesz, hogy
atugralsz a lyukakon és |ecsi.lszogf a lejtén. Kapd
fel a nagy energia csomagot, és maris Ii:i!i(:idifu
kovetkezd palya.

Itt - bar elsére Ogy tinik - két irany felfedezése
feldl is donthetiink, hamar a tapasztalas dfjara
léphetiink, ha egyenesen megyiink tovabb. Ezek
a lovagok valami hihetetlen rabeszélé képesseg-
Pe| birnak... Széval forduljunk be az elsé balra
évd jaratba. lit pedig az elsé elagazasndl jobb-
ra forduljunk. Tényallés a kovetkezd. Van két kis
manénk, akik nem atallnak sérba tiporni a Lara
Croft nevet és tiszfeletleniil elkezdenek kével do-
balni. Ez ellen egyelére orvossag, igy ugorjunk a
szemben l6g6 kdtélre, csindljunk egy 180 fokos
hatraarcot és a bejérat feletti platformra ugor-
junk. Nini, egy faklya. Miutan felszedkik,
csisszunk le az egyel alattunk |évé szintre, és
menijink ki. Fussunk@gyenesen lefelé.és balra
gybjtsuk meg aitiznél a faklyat. A denevéreket
Fediﬂ kUldLﬁ el a fenébe verbdlisan. A foldrs| a
alndl egy kis energidt vehetiink fel, majd men-
jink vissza a kétélhez. Ugorjunk balra a mandk-
hoz, & egyik e nekik o [aklyétiiandékba, He-
he, mint pok a falon... Ktsszunk be a jaratba a
#25 Secret-ért. Vissza a kétélhez. Innen balra fel
a récsos ajtéhoz. Hiszen leapplikalhatunk egy
feszitévasat. Megint csak le a katél aljahoz.
Most szembe kéne dtugrani, a szakadék tolold-
aléra. Ha a jobbra lévé oszlopot célzod, akkor
energiavesztés nélkill 0szhatod meg a dolgot.
Balra a jaratban egy nagy energia hever a fél-
“don. Nos, most egy-két trilkkds ugras kovetkezik.
Lépj oda a legkisebb lejtés részhez, és kezdi el
‘rajta csoszni. Amikor a végéhez émél rugasz-
kod el .igy a kovetkezé platformra érkezel. 3-4
ilyen csiiszas utan egy szik jarat bejaratahoz ér-
kezel. Nyomd a kapaszkodast, igy be is tudsz
mészni oda. Méssz végig, majd ereszkedve foly-
tasd tovabb. Bent a jarat végél)en a pajszer se-
gitségével fabrikdljunk ki egy krétadarabot a
nagy 16mbbdl. Masszunk ki a barlangbl, és
szembe ugorva jussunk vissza a palya elejére. A
krétat hasznélva rajzoljunk jeleket a homokba.
Ja nem, az egy masik jték... Széval a sziirke
kétablara véssink 6rdoglizé jeleket, ami nem
» éppen jon be, mert meg ielenill( a lovas, és csak
Dunstan atya kézbelépésének koszonheté az éle-
fink. Menjiink egyenesen egy tjabb kis kozjaték
reményében. Vladimir Kaleta 0r nem ilyen go-
nosz am, csak kicsit démonszdllta lelkem, igy
nem éppen magatol cselekszik. Most tehat azon
kell munkélkodnunk, hogy helyredllitsuk it a ren-
det és visszaszerezzik az atyat. Forduljunk jobb-
ra, ugorjuk at a kis patakot, majd vegyik fe\ a
kis energidt a lapatolé malomkerék mellsl. Most

ennek a tiloldalara menijiink &t egy félkor megté-

telével, majd fussunk egyenesen a malomhoz. Iit
balra fordulva két barlang szdja is felsejlik elét-
tink. Nekiink a jobb oldali lesz a nyer8, ahol el-
6szor denevérek hada ront rank, majd utana be
kell kisznunk valahova, ahol szétperzselik a fe-
szes kis poponkat. A nagy energiacsomag felvé-
tele utdn azonnal csobbanjunk a szemkdzt lévé
vizbe. Masszunk ki az arany rézsaért (#26 Sec-
ref), majd menjiink vissza a malomhoz. it a ké-
2épsé nagy vizbe kell csobbannunk. Haladjunk
egyre lejjebb, egészen a sargan fénylé ieriilleﬁg.
ltt egy piros kis cafatka ériaratozik. Varjuk meg,
mig tavolabb Gszik, és akkor iparkodjunk elemel-
ni egyet az eziist pénzeibsl. Innentd| életbe lép a
kapzsisag, illetve sajat tulajdon védelme, és el-
kezdiink ildozoté valni. Keressik meg a ketre-
cet, és hajitsuk bele az érmét. A tobbit a felszi-
nen fartézkodé manok elvégzik helyettiink és vi-
gan lubickolhatunk tovéabb (amagy 6 étvagyat
odafenn). Usszunk be a jératon oft, ahol ez a j¢-
ember (2) sirazsdlt, igy a malom belsejébe jutot-
tunk. Hehe. Ez jutott el6szor az eszembe, amikor
jellemeznem keheﬂ ezt a részt. Széval lesz it szi-
» vas rendesen. Lényeg a kévetkezé: balra a lép-

csén fel, van egy Fogaskg;ék_ Ezt haromszor fe-
kerd meg, hogy.a.szembe [6v6 ait6 kinyilion. Na

_most aztandutas, meitdz az ajfo szépen ‘agg.un
kezd lecsukédni. Tehat: balra, ridra ugrés, par-
gésbdl ugras egyenesen. Massz fel a palléra,

“majd ]qbira le az ajtohoz. Négykézlab még

- épphc  beférsz... fhefve igy gondoltam, én ba-

o

rom. Aiiép_.réL&ﬂem, hogy a ridra ugrés utan

pulage,
Gz Be'“--ﬂ'de"e“‘émifhuwiukigwlmen kiviil,
ju

és a'lejt elétt megallva kapaszkodiunk fel a fe-
jiink feletti réshez. Innen szembe ugorva pont-
egy kapcsoléban kapaszkodhatunk meg. Ezt
megrantva megall a malom, nirés sodrds a viz-
ben, plusz kinyilik a viz dlatfi ajté. Menj is vissza
egészen arkezddpontig, vagyis az istéllohoz. In*
nen balra ugor| a vizbe, fordulj be a sarkon és

egészen a kis jaratig Ussz el balra. Bent a jatékam..

#27 Secret-ére lesz. Vissza a vizben, majd jobb-
ra méssz ki a kis platformra. Inpen ét a kis ala-

utakon, majd fel a platformra. Mégétted lesz a
Eﬁveikez(:i biztos pont, majd-a hazteté egy szir-
ke szin( része. Innen kozépre, az istdllé bejéra-
tanak tefejére, majd megint a sziirke részre kell
ugranod. Innen étlésan a malom tefejére (hozés
lesz...). Kussz le, tekerd meg a kereket, Gzd el a
lovast.

11. THE 13TH FLOOR

Balra indulj el. Ja, hogy mi ez? Egy Gj sztori,

Umelyben Lara a Tomb Raider: The Last Revelafi-

on el idékben kalandozik a Von Croy Indust-
ries egyik épiletében, egy bizonyos Iris utén.
Szévcﬂ [6dd ki a réacsot, kissz be a jaraton, és
nézd meg a robotot feléledni. Méssz tovabb.
Jobbra lesz egy nagy energiacsomag, de vi-
gyazz a lézeres leolvaséra. Hizd le magad,
amikor éppen elhalad feletted. Menj tovabb

yenesen, ugord at a lyukat e|6ﬂec!|, majd
jobbra fordulj be a jaratba. Méssz le a raktar-

a, és vizsgald at a polcokat. Kalapécs, kis
energia, HK |8szer a jutalmad. Fel ismét a szel-
l6z6rendszerbe. Egyenesen I8jik le a racsot, és
masszunk be a jarathoz. Jobbra essiink le, majd
kisszunk tovabb a keresé alatt. Mésszunk be a
szobaba a #28 Secret-ért. Kisszunk vissza a
szell6z6 rendszerbe, és haladjunk visszafelé.
Forduljunk jobbra, ugorjuk at Gjra a tiizes sza-
kadékot, és kosszunk ki a lézeres olvasé alatt.
Az alagit végén 2 6 bardt var minket, akik fel-
valiva probaljak meg megkeseriteni az életiin-
ket. Hat nosza rajta — jussunk &t a két lézeren.
A jarat végén masszunk fel a létran. Jobbra va-
lami forlﬁlogé, elektromos bigyuszra (szaknyel-
ven, csak az lris-re) lelhetiink, mi azonban ba-
mulés helyett vegyiik fel a toltényeket a foldrsl,
ésa ku|upéccsa?ve_[iﬁk le a lakatot. A lézeres
balhét figyelve masszunk fel a létran, majd bal-
ra [6jik Ei a fehér faldarabot, és masszunk be
oda. Balra vegyik fel atdliényeket, majd massz
le szemkozt. Az 8rt szedd le, majd akolagép
felett méssz at oz ivegaité mogé. It lépkedve
csend el a_szunyékéld 6r karlydjét, Gmit-a-mel-
lette lévé szoban hasznalhatsz is™Ket tolteny, és
egy kis energiét falélhatsz bent. Kint, hasznéld
a liftet. Az 6j helyszinen szedjik le a két &rt,
majd balra nyissuk ki az ajtét. Bent jobb, ha
nem bantjuk aficks, esak nyomjuk meg a gom-
bot. Most vissza esen. Le a lejtén, majd be
a szobaba. Nyomd meg a 2 gombot, mire 2 ru-
ha jon eld. Az egyikbd| kiesik egy kéd-diszk.
Vegyik fel, muic?vi.&ia le a |if|'let Jobbra a fo-
lyosé végén hasznéljuk a kartyankat, mire a
racs kinyilik. Mésszunk be. Robbanas megy fo-
lyamatosan a csében, igy varjunk, mig kicsit el-
csitul, majd cstsszunk le. Félaton hatraszalté a
#29 Secret-ért, majd vissza le a padléig. lit a
hatsé szobai raktarbél rongy és energia keril
elé, a lentibé| pedig kloroform és nagy energia.
Kombindljuk a két elemet, és lopézzunk az 6r
hata mégé. Nos, ezt is elaltattunkslépjiink-afo-
lyoséra, majd csatoljuk fel a HK-t,imert jon még
egy ilyen ipse. Ha leszedfiik, e!eit%ﬁyﬁt
Vegyik fel, ezzel léphetiink a kévetkez6 szobd-
ba. Itt settenkedjiink az 6r hata mégétt és fordul-
junk be a szobaba. Szedjiik le a tudést, mire
egy csomo fické szabadul el a hatunk mégét.
Mér csak azért is érdemes kivizsgalni az tgyet,
mert oft lapul a #30 Secret. Ki o?épcséhéz%a,
ahol mar csak fent meg kell hiznod a kart, és
lent gyorsan befutnod az Iris-ért.

12. ESCAPE WITH .
THE IRIS
Jol kezdsdik a IZu:'ﬂy{:l: rogton meg kell szaba-

dulnunk mindenté

le fegyggﬂjnkjﬁlekq-isfv_unr—-_—_kﬂpiu_rﬂ;‘ﬂivrqhﬂmei;-_ill'_i__eive-ié_r_-iﬁlnk-k‘,i:'§§i£§1i__ i
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= o folyosé.n van egy rontgen, ami ezt detek-

talia. Még i6, hogy Zip szolt elére. Elére a sziir-
kii'eﬁ -r;%:m, :hggi L'c:Fr't:l csontvazat kellhmaijd,,
iranyitanod. Az elsé ladat messzird| kerild el,
mert szrnyakat ad, inkabb menj tevébb. A
szekrénybd| a kloroform bizonyul az egyetlen”
hasznos dolognak, majd a masik szobabél a -
rongyot. Ezt a kettét kombindlva a jélismert
médon intézhetjik el'az ért. Van a folyosén par
szoba, par hasznos targgyal. Az utolsobol vedd -
fel.a Restroom Acces Cardot, amit az eléz6 fo-
, lyosé egy aijtajandl kell hasznalnunk. Igen, ez a
. kétbets kitérd, vagyis a klotyd. A kartyat job-

ban étvizslatva egy szémot lathatunk rajta:

8526. Ezt kell beadnunk az ajtondl is. Az elsé

ajtot torjik be, csak Ggy, mint a fejiink felett lat-

haté repedést. Trikkds hdtraszohé,( és ereszke-

dések sorozatdt kell bemutatnunk ahhoz, hogy
. biztonsagosan érjiink foldet. A jarat végén

rnc'zsszuni le a falon, majd |egu|ui tigyeskediiink
0gy, hogy be tudjunk jutni a #31 Secret-ért. A
rod a kévetkezd dllomas, aminek a tefejérs| hat-
raszaltét kell alkalmaznunk. A lift tetejére tgy
juthatunk fel, ha 6ssze-vissza pattogunk a rudak
és a kis lapok kozott. Masszunk be a liftbe, és a
gomb megnyomasaval sétaljunk is ki beléle. Az
6rt nem kéne megzavarni, igy csak halkan lép-
deljiink a masik lifthez. Megyiink vele egy szép
kort, am mire kinyilik az qjto, kis csapat laina
vendégiil minket. Mint azt a rédién is halljuk: in-
ditsuk el a liftet. A lovéldozés hatasara zuLanés-
ba kezdiink, amit a vészfék bekapcsolasaval tu-
dunk mérsékelni. A roncsok tetejérd| miutan ma-

unkhoz tértiink a rddon &t a szemkzti részre
Eeil eliumunk, ahol kezdjiink el méaszni a falon.
A felénél csinaljunk egy hatraszaltét, majd innen
egyenest a ridra, végil be a szellézéaknaba.
Mésszunk végig rajta, majd kezdjiink el lefelé
csiszni. A masodik lejtsnél kapiu!( el a rudat.
Vérjuk meg, mig csillapodik a tiz, majd kapjuk
el a kovetkezét. Aztan kapjuk el a perem szélét.
Oldalazzunk at a kdvetkezd részre, ahol hizzuk
fel magunkat, majd kapjuk el a falban a rést.
Lavirozzunk t a rdon, cstsszunk ét a folyosén,
és fussunk a terem végébe. Az &r bacsi csinya
médon megprobal leszedni minket, amit Ggy
cseiezhem?rﬂ( ki, hogy a zold iiveg elé allunk. Ez-
zel amigy a magugl malmara is haitjuk a vizet,
hisz fe|ver|efiijk a #32 Secret-et. Menjiink fel o
lézerekhez, és az qité bal oldalan 1év8 racson
egyel feliebb. Ugorjunk dt, és nyomjuk meg a
Eombot Ezzel kikapesoltuk a lézert. Most egy

is ideig legyeskedjink a porolté kéril, amit
e|6bb-uié|§g el kéne talalnia a mesternek neve-
zeft [ovésznek, igy kinyilt az Ot a #33 Secret-
hez. Menjiink le, &s menijink ki a kinyilt aijtén.
Ugorjunk &t az akvariumhoz, mert a viz alatt é-
zernyaldbok figyelnek, igy viszont el kezdenek
rank 16ni. A cé? az akvérium kilyukasztasa len-
ne, amibd| a kiémld viz bezavarna az egész
rendszert, és maris mehetnénk fovabb. Nyomjuk
at a kart, majd a kozelebb esé ajton tavozzunk.
Balra forduljunk, és bér mivel mogottink két
marcona serénykedik, hogy elintézzen, mégis
nyugisra kell venniink a figurat a mozgasérzéke-
|8k miatt. Nyomijuk &t a két kart, majd ki innen,
és jobbra be a szobaba a folyosé végén. At az
ajton, majd fel a plafonba. Kapcsoljuk be a su-
garakat, amivel kénnyen azonosithatjuk a
“hombatlan” dobozt. Egy Teleporter Disc rejte-
zik benne, amit a teleport szoba ajtajén hasz-
nalhatunk, bent pedig az X-szel jelélt helyen
hasznéljuk az Iris-t. A masik helyen be a padlé-
ba. Kusszunk el a végeig, majd a tavesovel sa-
soljuk ki mi a kéd. Vissza felszinre, és mivel
most mér mi is tudjuk a kédot - iissik is be:
1672. Bent nyomjuk &t a kart, majd masszunk
ki a voros résen. Mésszunk fel, és a lyuknél es-
siink le, igy a kezdponthoz érkeztiink vissza.
Fegyver Fgrcsqrol, folyoséra belép, és beleereszt
egy {6 nagyot a poraltéba. Igen, ez mar kellett.
Most mér ét is mehelsz az utolsé palyara.

13. RED ALERT!

Nos, most mér kitartds, hisz ez az uccsé pa-
lya, aztén nincs tovabb! Széval nézziik csillogé .,
szemekkel a helikopter aldasos fevékenységét...

© Kapjuk el6 a fegyveriinket és I5jik jolfeibe a
felettiink csaszkalé 6rt*Meniiink féljebb; majd

4

unyazusbﬂn a Ieszukudo pTﬂI'Formol( rmutt 5

meléken a Helitc;gler elrepiilése utén lemaszha-
\ tunk, é§ a kis résbe ﬁnk be<€#34 Secret-
helt6

""—/

Mondanom sem kell, ugye nem oz a cél, hogy

leessiink... llletve majdnem, hisz a maradék tor-

ért. Masszunk fel a | egmagasabb pozici-
6ba, majd rogjuk be a falat. Masszunkbea
j@raton, és rangassuk le az aijtét a plafonrél.©
Intézzik el, akitel kell, majd markoljunk tolte-
nyeket és a horgot. Zip baratunk jelentkezik

be, aki szerint az infrasugarak oft eléttink... -
Mirdl van sz62 Aha. A szemiiveggel mér la- /
tom. Viszont ez igy sehogy se i6, Ugyhogy pus-
ka fel, és cs6 szétls. A csapbol elétors gézf
maris dllandéan mutatja, hogy merre kell mé=
vészkedniink, nehogy hozzéérjiink a sugaf

hoz. Mivel a lift a kovetkezé d||o. s, egyeértel-
m{, hogy mindennem ellenséget likvidalni kell,
Ugyhogy le a gaz ellenséggel. A gombot meg-
nyomva egy kis szamadasra nyflik médunk
ugyanis célba kell Iéniink. Miutén kinyilt o:
t6, menjiink a raktarba a jobb oldalon, és o
z6ld lezernél vegyiik fel a Grappling Gun-t,
meg a hozzd tartozé toliényeket. Akovetkez6 = =
helyiségben a legmagasabb ladérdl I5jink bele
a plafonba, ma]g a kotélen himbalézva céloz-
zuk be a repedezett falat. Kapaszkodjunksmeg &
rajta és masszunk ki. Lejik le oz 6rt, majd a®m
masik fegyverraktarba pillantva elére a #35 &
Selcrei-ér]: Aktiilz:étra ?‘ 'c'?retkezéi élllortljésruhbl: f .
a lépcsékre kell 16nink a érrel..A.lépcsd =
teiei2r6| ugorjunk a kﬁ#é|r:gn¥|‘;id 1endi]1i£§?‘be' N
a lyukba. A tiiz felé csbszés ellen egy ugrés ki- <
fejezett segitség lehet @ perem szélére. A szel- =
le6z6 akndban kell tovébbmenniink, és étlésan =
lefelé landoljunk a ladén. Rapid fegyverelsiilést g
produkélva az ér nlyJo more, lejulva pedig o
nyomijuk meg a kapcsolét. At a Léverkezéi fe- -1
rembe, ahol egy Gjabb liftezés var minket. ~ “J.
Szedjiik le a kétélen érkezé barétainkat, az af*

t6 mellél meg ugorjunk a kotélre. A kofélfgly

meg a dobozra. A cél a jaratba ériéndibejutas

lesz, miutén kinyitottunk minden ehhe# sziksé-

ges dolgot. Egyel lejjebb a csapééijton keéresztil
jutunk. A lézerek miatt csakeegy iranyba tudsz

tovabb haladni, majd be a résen, &s at a ré-

cson. Van itt egy jovagaso élmozatlan ember,

amibe most okior kéne némi 6lmot pumpdlni.

Amikor szikrazik, akkor I8jiik le a csévén a

csapot. Viz dmlik a terembe, ami megéli a sra- 4
cot, és minket is, ha a vizbe megyiink. A mere-
dek platformot kell becéloznunk, amin 3-at ug-
rélva a cs6 felett kstiink ki. Vegyik fel a tolté-
nyeket, majd |8jiink ki egy kételet a terem ko-
zepére. Lendilljiink be a jaratba a kapcsolé
megnyomdsa véget, amit meghzva vissza a

e

[aRi-sae

kotélhez. A csérél a szarazfold mei eresése a r-1

cél. Vegyik fel a kulcsot. Megint a kapcsoléhoz

kel feljutnunk, és atkapcsolnunk. Most y
~

masszunk be magaba a szellsz8rendszerbe. £
Az utols6 lézer megszint mikadni, igy mehetsz =
arra is. FEEfHehkopier. Hehe. LS. Hehe. Tl _
kéne élni. A szoban 10, megint rohanjunk, ©
majd a barpult mégét rantsuk meg a kart.
Most vissza a folyosé elejére. Elétte jobbra / ¢
menjiink és menijiink végig balra. It leszegy /£
kapcsolé. Mivel \éfhatiu?(, hogy mit alakitaz ¢
0jonnan megjelent robot, a kapcsoléval ujsgi:r' \
fal kézé tudjuk zarni. Most elég gaz lesz hely-
zet, hisz sz6 szerint ebbe a légnem( anydgba
kell behatolnunk. Lent tudunk evegét yenni
a6

kart rantsd meg, és a résen Gt irdny a #:

Secret. Kész, vége, nincs tovabb. Ja, pé ety
van még... Vissza az elsé gazzal teli ferembe &
és Gt az eddig zart ajtén, majd at a kovetkezs
terembe. Kapcsolé megint, amivel a robotkd ki- e
csit megszivia - a gazt. Vissza az el6z8 kap= et
csoléig, amit megint nyomj dt, igy bejuthatsza™
halott robothoz. Kobozd el t8le a kulcsdarab- @
kat, amit a meglévével kombindlva egy Heli- o @
pad Acces Key-t kapsz. Irany az a folyoss, = ™
ahol a helikopterrel taldlkoztunk, moidy egészen @ 1
vissza a lejtéig. Itt masszunk fel a falon, és a '
kulcsot hasznalva nyissunk be a gépezethez.

Innen mér igazan nincs sok hétra, csak meg-
nézni a megérdemelt befejezést, amit kivétele-
sen |6 szokasommal ellentétben nem I8nék le,
csak annyit, hogy megtudhatjuk mi tortént La-
raval, miutan réomlott a piramis...

Bago R
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" kerteler®l. Azt senki nem tudja, h
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. most, hogy ldtja a tarsait milyen sorsra jutotiak. Keres-

I ferebiik o Chrono Crosstok s, g a ck:

Vegigicszt miat  lopbo. Mar e e merem m,
.

' AZ UT LINDBULMBA

Ratérve a FFIX-re a rendelkezésemre cll6 hely igen-
csak véges, tehdt itt oz ideje stiriterii'és csak a leglé-
nyege:jab dolgokat emlitem meg= példaul nem férek
kixaz ATE-kre sem. Elnézést, hogy nem leszek fol rész-
letes foleg a vége felé, de nagyon kevés a hely. Mielctt
Daliba éménk, torténik még egy fontos esemény, amit
moltkor. nem emlitettem meg. Garnetnek j nevet adha-
funk. A hefcegnd o kissé fantéziatlan Dagger nevet
valaszfia (egy tor.utan), mivel barataink igy akarjck
megﬁrimi?iisusifony kilétének fitkat. Szerintem ne-

: vissza Garnetnek, meﬂ\kiﬂiﬁnben az egész
iétékban ezzel a néwel fog szerépelni. Daliban el-

-~ Gszor is vegyétek oz jranyt a szallodéba, ahol héseink

. “megpihenek egy kicsithasonlit a jelenet a FFVII-bsl

o Kalm-i kitérdre. A nyugis &szaka utén Zidane egy
szép dalra ébred, Gamet tart eldadast. Kilépve a fog-
adabol néhany ATE jon a szereplokrdl, ez alatt kutas-
suk ata vérost. Keressitk meg e[t)'ibb Garnetet majd Vi-

AVifis és beszélgessiink velik.Vivi kicsit szomord, és
mikor ofthagyjuk valami furcsa tariénik, csak nem elra-
boljaki2 Vegyiink sok pofiontvagy més gyogyitést,

) mert szitkség.leszta kescbbl Szu?ad[unk vissza a szdl-
lodd"szobaba, ahol mar Gamet var rank. Mivel Vivi
nem érkezett meg induljunk @ keresésére, a malomba.
It fel lehet nrimi a kupolat, kénny( megtalalni, hisz Zi-

dane feje felett megjelenik a 1" jel. Lent némi jarkalas

=1 utdn egy hordéban megaldljuk a kis bardtunkat akit

“valomilyen rejtélyes okndl fogva zartak be ide - oz
emberek arra tesznek utaldsf, hogy megszokott a egy
feketevarazslo. Menjiink fovabb az egyeflen lehetséges
iranyba és nghany megdbbents dolognak lehetiink
szemfani. A Kb’crbc'ﬂ (Mist] egy gép segitségével feke-
tevaraz8fBkat készitenek Dali laksi. Hat ezért volt az o
sok furcsa fel, utals és beszélgetés, és ezért ilyen ki-
lonosek az it el emberek. A feketevarazslok Ale-
xandrianak késziilnek;'mar egy kisebb hadsereg ké-
szilt ell Egy kiSebb baleset utan bardtaink néhany
hordéban katnek ki, majd képvaltas jon és Steinert kell
iranyitanunk. Zaklassuk addig a kavémanias Moribot,
amig el nem arulja, hogy egy hajé érkezett a Daliba.
Baktassunk a lovaggal Daliba egészen a hajéig és
vizsgaljuk meg a hordékat, hamarosan kiugrik Zidane
éa iﬁLbiek is elgjonnek. A rovid beszélgetésbe ha-
marosan bekapcsolodik egy todik személy is, Black
Waltz No. 2, aki azzal a céllal j6tt, hogy elfogja Gar-
netet és elpuszfitsa a fdbbieket. A harcban ne tamad-
junk Vivivel, mert amilyen elementélis csapésban ré-

szesitiiik, olyannal fog visszatémadni, csak épp ers-

sebb Liaddsbon. Gamnettel gyogyitsunk ha sziskséges,
és ne feledkezziink meg Steiner Sword Magic tamada-
sairol sem! No és persze lopjunk is Zidane-nal rende-

sen. Az édes gy6zelem utan Steiner felszdll a hajéra,

mi pedig mcignem lemaradunk, de aztan felszé1|unk

mi is. Bent Vivi banatara egy csomé “robot” feketeva-

razslora leliink. Szegény Vivi még jobban elkeseredik,

\silk meg Steinert, aki vegyesen fogadja, hogy nekiink
is,sikerilt feljutnunk a hajora. Egyrészt érill, Eo y Gar-
. net it van, mésrészt Zidane-nak irant mar nemﬁelkese-

dik annyira. Viszont azt 6 néven veszi, hogy a hajé

" Alexondridba tart, am azt nem tudja, hogy Zidane-nal
azert mentiink o fedélzetre, hogy Gurn;ﬁ(érésének
elegettéve megforditsuk a hajot Lindbulmba. Menjiink
a korményhoz és Zidane a kezébe veszi az irdnyitst
igaz, Rusty még megprobalkozik megéllitani &t, de si-

valaki kdvet min-

en. ket méghozza egy rdogi kinézefi feketevardzslo -

| . minket és 6ddz hajszaba ke

s

~“borzalmasan il néz ki ez a magus nem!? Vele némi

tldozés utan meg kell kiizdeni, 6 Black Waltz No. 3 a
l'eeierésebb a BW-ok kozott. Miutan eltavolit a hajérol
néhany fekefemagust, egy gyonyord film kerefében,
_ mar j6n is a harc ellene. Vivine(iﬂ, ha j¢l emlékszem
bejon a Trance tamadasa, igy kettdt varazsolhatunk.
Steinerrel is tamadiuk (Sword Magic), és probalkoz-
zunk lopassal. Mivel Garnet nincs a csapatban, Poti-
on-nel gyogyitsunk (ugye vettek Daliban amikor fr-
tam!2). Azért szerencsére nem lesz olyan nehéz elin-
tézni, erdsebnek latszik, mint amilyen valéjaban. A si-
ker utan nincs vége'az illdozésnek, hisz BW No. 3 el-
kergeti Thort és Zornt, akik egy repiilén koveinek
i z?elieni}nk Egy szenzdci-
osifilm kovetkezik, amelyben BW No. 3 és Vivi is

i : =

90l BW No. 3 sjé maget szvlfa i
meg;-és-az alagitban felrobban a repilldjével egyitt.  ler
agil iselerjik Lindbdlmot. -~ —

. KITOROFELBEN
A HABORU!

_ A véroshan érkezés utdn kbvessitk Olbertat, aki o vé-
ros kirdlychoz Cidhez vezet minket. Mar kezdtem hié-

S

d ( g.bl@lq;nho}yan silet-
ogy teljes fség hasznd i..Ez nincs
na ugyanis rendelkezik egy olyan specids ke-

ynértekessé teszi, Gz els6 pillanat-

o pe _-,__b?_nl"na?yn
an még komolytalannak ind karaktert. Az elsé ilyen

parancsa az Eat, é2zel meg fudjuk enni az ellenfeleket.
Ez afra j6, hogy Enemy Skill varazslatokat tanuljunk el,
tehéit olyan magikat, amik az ellenséges szomyek

huszndmuk. Akkor sikeres az evés, ha oz ellenfelet le-

?ohi y Cid nevi karaktert. Homarosan megismerkex.agyengtettik, és més csak egy hangydnyi energidia van.

»

tink Ciddel aki egy varazslat miatt (a felesege csindlta, / ABley Magic-ke! lehet haszndlni a megtanult varézsla-
|

mert haragudott ra) aivaliozott ogloppa — tudjdtok az a
kislongs bogar. Garnet Cid rokona, igy szivesen fogad-
nak minket. A képvalids utan a fogaddban megismerke-
diink Zidane régi bardtiéval, helyesebben baramndjével,
aki bemulufkt;zﬁ( nekiink, a Freya nevet viseli. Freya
egy Dragon Knight azaz egy Sarkény Lovag. Burmecid-
bérszérmazik, amely orszag csupa Freya tipust ember-
nek ad ofthont, itt élnek ezek a killns lovagok is. Fre-
yanak két érdekes képessége van. Az egyik a Jump,
amit a fapasztalt FF rajongoknak talan nem is kel el-
mondanom, hogy mit jelent. A masik menijje a Drago-
on, ahol hasznos varazslatokat tudunk csindlni. Ha
Trancet csindlunk vele ugorjunkfel a levegébe. Freya
fent marad oz égben és onnan macerdlja nagyon j6 f6-
madasokkal az ellenfelet, amig @ Trance tart. Addig
nem is lehet megsebezni, hisz nincs is a képernyén.

Lundbulm vérosa elég nagy helyszin, miutan vissza-
kaptuk az irdnyitast kicsit jarjuk be a vérost, kozben
rengeteg ATE szemtanGja lehetiink, fchbek kozétt Vivi
kap egy Kupo Nutot. A szerelvényekkel lehet kozlekedni
a hérom kerilet kézot. A hotelbé| kilepve a negyed
északi részében kezdjik a felfedezést, mert it talalunk
boltokat - az egész varosban elég sok cucc van vizsgal-
iunk 4t mindent j6 alaposan. Az eddEEieken kivil fola-
unk egy Ojat is ez a Synt. It fegyereket, targyakat
egyesithetiink egyméssal igy elddllitva még jobb cucco-
kat. Az 6t alapjaban véve a Parasite Eve els6 részé-
bl szarmazik, erre utal oz is, hogy ebben a boltban
Torres és Wyne a PE-bd| végzi @ munkat. Rengefeg
ilyen egyesitd boltot taldlunk a vilagban, tehéﬁesz mod
:dvék‘: cuccok késleéséireH It cllfsuk el Zidinf-nulc a

0 ert, amif lehet venni — vegytink hozza a

ka:c?zleh bol XT"c|kcfrészekei” ,ha nin:gy;\zér‘r kell most
megvenni az itt talalhato legjobb fegyvert, mert nemso-
kara kelleni fog. Ha megvagyunk vegyik oz irényt a
szinhaz kerilletbe az ératoronyhoz, ami a Tantalus f6-
hadiszallésa. Baku és tarsai épp Gton vannak, teht
nem talalkozhatunk velitk, pihenjiink meg egy kicsit. Ez-
utn a negyed, déli részén néhany izgatott rajongot fa-
lalunk, akik egy nagy sztart Lowellt varjak. Hellyeﬂe egy
orias mog érkezik, aki elszalad. i(ésébL megtalaljuk,
mint kidertl Lowell volt az, aki igy akart kiszokni és ad
egy autogramot. Vegyik az irénri a kastélyba és cse-
vegjiink Steinerrel. A szokskomnal meghalliuk, hogy vo-
loki énekel. Mivel nem akarnak felengedni minket, men-
jiink és szerezziink magunknak ketonaruhat. A piros
szinnel topétazott szobaban az alvo 6t leiiive lehet
megszerezni az oliozéket, igy kozelebb juthatunk a dal
forrasahoz. Menjiink a hang iranyaba és hamarosan
ratolalunk Garnetre. A rﬁviﬂ beszélgetés utan a telesz-
kdppal vizsgéljuk &t a foldrészt. Ahol “I" vagy 2" jelei
latunk, nyomjunk X-et. Ezutén szerepléinket lothatiuk,
hogy épp mi forténik veluk, mire gondolnak. Az esemé-
n;gz utan Zidane fogadast két Garnettel, ha megnyeri a
mésnapi Vadasz Feszfivalt elmegy vele randizni, Garnet
kissé vonakodva ugyan de belemegy. A vadészat alat
igyekezeltek minél fobb szomyef elintézni (nyugodtan
tefyétek fel a legjobb fegyverét, amit irtam, hogy dllitsa-
tok el6, most gysem fejl6dnek a tulcidonségctl)i?li, és
kell az erd), és kutassatok at az egész varost. Ha iigye-
sen jatszunk, meg lehet nyerni a versenyt ~ egyébként
nem kotelez6 a torténet tovabbi folyasara nincs hatds-
sal. A dolog utdn egy vacsora j6n, ahol - mivel Game-
tet itt akarjak hagyni - a kisasszony elaltafia a tobbieket
és Steinerrel elindul Alexandriaba. Zidane-ék viszont
Freyaval Burmecidba indulnak, amit megtémadott Ale-
xandrio. Ezzel kezdetét veszi a hébor(!

AZ UT BURMECIABA

Az ebédlébal menjiink le a lifttef az alagsorba és oft ki
az ajton a erképre. Vegyik észak felé az iranyt, amig
nem falalunk egy “lapos” erdét ez a Qu Marsh. Ide
nem kotelez6 bejonni, de feltétleniil érdemes. Ez az a

= hely, ahol a Mog tanitott minket eddig a jaiék kezelésé-

re. Tulajdonk&ppen egy mocsar az e%ész hely. A pocso-

* Ugyan nem mindegyikzde van kozoti

1 tait. Aki egy kicsit is.ért @'Final Fantsy jatékokhoz oz

tudja, hogy ezek a vatzslatok milyen ok szokiak lenni.
L értékes is, pld.

omik mindenkit gyogyitanak, vagy karos tulajdonsagot

tesznek oz ellenfélre (Bad Breath). Ahhoz, hogy vég?e-

! gesen csaflakozzon, beszélni kell eléite Quemaval, aki

.+ egy hazban lokik a mocsarban. Ahol a bekak ug?rc‘:lnuk

Quinaval jatszhatunk egy killnds aldtékot, amelyben
békakat kell elkapni. Ha fogtunk nehanyat Querna je-
lentkezik és ad nekiink valamilyen cuccot. A feiadat 100
békat 6sszeszedni, ekkor Quernaval kell megkiizdeni és
ha legyézzitk nekiink adja Quina legjobb fegyverét. A
vilagon sok helyen vannak Qu Mofsi‘ok, tehdt tbb he="
lyen is j6tszhatunk bekafogocskat. Hagyjuk el a mocsa-
rat és vegyuk kelefre az irGnyt egy nagyobb gomb dlo-
k erddbe, ez a Chocobo Forest. Iit Mene a mog ad ne-
kiink Gyshal Greenst, amivel a térképen a Chocobo lab-
nyomon hivhatjuk a Chocobo-t, akivel elég jl mozog-
hatunk a térképen. Leszallhatunk a hdlérg? nem fog el-
szaladni. A Chocobo hdtan iilve menjiink be a Chocobo
Forestba. Iit egy izgalmas kincskeresd jatékot jatszha-
tunk @ madarral, a Chocobo Hot&Cold-ot. A lényege,
hogy a Négyzettel kutathatunk a kincsek utan. Ha
mu:iir a kutataskor azt mondia, hogy “Kweh” nincs a
kozelben semmi. Amennyiben a “Kweh!2" jelzés jelenik
meg mar nincs olyan messze egy kincs. Amikor azt
mondja, hogy “Kwehhh!2" mér nagyon kézel vagyunk
valamihez. A “K-KWEHHH!!!" azt jelenti, hogy talaliunk
valamit. Ezutan o Négyzettel kiashatjuk a kincset. A far-
gyakért pontot kapunk, egy bizonyos mennyiség utdn
szintet |épiink, igy gyorsabban észuiunk. Az Bsszegylil
Eontokbél késdbb cuccokat vehetiink. Akkor lesz ﬂ
es a jatek, amikor falalunk Chocograph nevi cuccot. A
vilagtérképen a Chocobo hatdn ilve egy meniit hozha-
tunk el (Haromszdg) és a térkép felett a vilagtérkep
egy darabjdt léthatjuk. A feladat megtaldlni ezt a helyet
és a Négyzettel afkutatva Gjabb kincsekre lelni. Nagyon
o cucoz%iz talalhatunk igy. Néha a dobozokbdl, amit a
Iszinre hozzunk kicsi fist szall fel, ekkor madarunk ki-
sebb kalandok utan aivaltozik, egészen pdtosan a szi-
ne. A sarga az alap. A vilé rel%lkd a@sekélyebb vize-
ken (partokon) fudunk mészkalni.’A'pirossal hegyeken
lehet atmennipAsététkekkel @ mély tengerben is lehet
kézlekedni. Velg{)i a legjobb &2 arany, amivel repillni
tudunk:-FeléS leszélni az egyszeri-erdokben lehet.
3-as diszken iﬂidﬁnkhdﬁhﬁﬁ' Ive egy Deag
Pepper nevij kajat. Chogo hatdn tive megefethefiik a
magg:rul, erre u[z vadul elkezd keresgé Il&ﬁgk he-
gyek, melyeken repedéseket zizhatunk igy ki, vagy a
vizben lebukhatunk és fgy'is kincseket hozhatunk l6, fit-
kos helyeket talclhatunk stb."A'levegében magasabbra
reppenpeﬁ]nk.?\ Chocobo Foresfen kiviil a vilagtérkép
dél-nyugati részén a szigetek kozott (kék madar kell
hozza) is jatszhatunk keresgelés fatékot (Chocobo Lago-
on), s8t van egy harmadik hely is, errd| késébb. Szor-
gosan gy(itsétek a Chocographokat és a kincseket,
megéril Ha kijatszottuk magunkat irdny északra a bar-
langhoz (Bizmaluke's Grotto). Innentﬁrcsuk roviden! A
bur?cng lenyege, hogy harangokkal nyithatjuk ki az af-
fokat. A hurangokﬁ&nnyﬂ lesz megszerezni, csak
mindent ¢ alaposan kutassunk at. Lesz egy hely, ahol
két mogot talalunk. Adjuk az egyiknek a Kupo Nutot,
arfit¥Yividkapottés megkapjuk a harangot a fovabbju-
tashoz. A mognak folyamatosan adhafiuk a Kupo Nutot
amiért cuccokat fog adni. it ki is lehet menni a férképre,
de ezt pe'tegyiik, mert killanben meg fogunk halni! He-
lyette inkabb nyissuk ki az utolsé aijtét. Mogatte taldlunk
egy féellenséget, aki vakitsunk meg (Blind). Nem kilo-
nosebben nehéz ellenfél. Ha legybztik, mehefiink a tér-
képre Burmeciéba. Mielétt a varosba éménk, még dive-
hetjitk Garneték iranyitést, beszéljiink mindenkivel és
szdlljunk fel a vonatra.

A VERESEG

i)
A'vérost teljesen lerombolta Alexandria. it a feladat,

.

lyandl tolélunk egy dagadt, nagy nyelvii szakacsot, aki- @ hogy megtaldljunk egy harangot, amivel kinyithatunk

—— -

nek ha adunk &gy békat bemutatkozik, Quina a neve 85 ajtét. Ezt a harangot az egyik hazban az agy alatt
csatiokozik hbzzémHﬁpﬂ|gnmegyﬂkm—mi%k~dumﬁhuszndliuk az erkéﬂ;eket

o

A rank tamadd feketemagusokat intézzik el és vegyik
az irdr(l}d a kastélyba. Mindekdzben szépen kutassunk
at mindentJA kastély el tolalunk kéEmogot. Mentsiink,
a masiknak (Stlitzkinnek) adjunk pénzt az utazasaihoz.
A mogokkal ellentétes oldalon a szobortol vegyik el
Freya egy fegyverét. Most mér meheflink a kastélyba.
Ide némi beszélgetés és kalandozés utan juthatunk és
talalunk néhén szemétl. Itt lesz Brahne, Baetrix, és a
iaték legnagyobb ellenfele Kuja is. Némi vita utan le kell

y6zni Begtrixot. Ez leheteflen ne is probalkozzatok ve-
Ea, itt mindenképp ki fogtok kapni! Ne is sebezzéfek na-
gyon, inkabb probalatok lopni t6le, egy idd utan meg-
unja a harcot és egy tmadassal |elu;?gz minket. Ez-
utdn egy gydnyori film kovetkezik és vége az 1-es
diszkzgt.

UTBAN ALEXANDRIABA

Garnet iranyitasat vehefjik at megint. Az dlloméson
megérkezik a Tantalus (Baku, Marcus, Cinna) azzal a
tervel, hogy megrfientsék BlonkafBeszéljiink velik és
szélljunk fel a vonafra. A szerelvény hamarosan meggll,
mive‘l valamiaz fiat allia: Gamet, Steiner & Marcus
megvizsgaliak mi @z, nem mas, mint Balck Waltz No.
3, aki filelte a robbanast, igaz nagyon le van gyengiil-
ve. Uira el kell intézni, igaz most gyengébb lesz. Pro-
baljunk t8le lopni Marcus-szal, aki szintén a csapatunk-
ban lesz és marad is egy darabig. Gyézelem utén az
dllomasra érkeziink. Nyugat felé Dalit talaljuk, nézziink
elszér el oda, kutassatok 6t megint a vérost lesz né-
hany érdekesség. Egyébkent a kelefi iranyba kell menni
Trenoba, az 6rok stétség varosaba. It van az orvos-
sag, ami a kévé valt Blanknek kell. Az egyik hazban
aukeiot fartanak, ide latogassunk el, egy rovid idére lat-
hatjuk Kuict. Mindent kutassunk at és taldljuk meg Bakut®e
is. Egyébkent a toronyba kell menni Tothoz. O egy fit-
kos rovid utat javasol Alexandriaba. Egy szomy kinéze-
t6 dllattal kell kozlekedni. Elétte még egy kapcsolét is dt
kell kapcsolni és egy ndvényt kell adni o héngyer kinéze-

16 utasszallito jarmnek. Utkbzben valami megtémad
minket, egy kigy6 az. Vigyazzunk vele, mert veszélyes
tud lenni. Ha elkergefjiik Gameték megérkeznek Ale-
xandriaba, ahol Zom és Thom csapdaba ejtik cket, s
Brahne parancsara elviszik a hercegnét. Ezek utén djra
Zidane-ék iranyitasat vehetjik at.

A MASODIK VERESEG

Hagyjuk el Burmecidt és menjiink dél-nyugatra Cleyra- @
ba. gﬂ hatalmas Forgészé|né|| lehet ide a?epm E|?;Tzﬁr

at kell kelni egy sivatagi barlang rendszeren, hogy el-
jussunk a varosba. A barlangot alaposan kutassuk 6t.
Nem lesz nehéz dtjuini rajta, csak mindent nézziink
meg. A varosban beszéljiink azzal, akivel csak lehet.
Mikor iizenefet kapunk Freyatol, menjiink a hotelhez.
Ekkor Burmecia katondk érkeznek, szaladjunk a beja-
rathoz, ahol meg kell menteni Puckot, Vivi bcréf\:‘:l. Egy
nagyobb szormy lesz az ellenfeliink. Ne felejtsink lopni.
A gyézelem utan kideril, hogy Puck Burmecia egyik
hercege. Kisebb torténések utan valt a kép és Steinert és
Marcust lathatiuk, majd Brahne hivatia Garnefet. Kuja
elaltatia &,&Fhorn és Zorn pedig a kirdlyn6 parancsara
elveszik Gamet Eidolonjait. Cleyraban Zidane-nal kell
elészor jarkalni. Az események utan hamarosan Freyat
kell iranyitani. Adjunk Stlitzkinnek pénzt, majd kocog-
junk a véros bejarathoz. Ujra Zidane jon vele, men-
jiink vissza a barlangokhoz. Mivel a varost véds forgd-
szél megsziint, Alexandriai katondk arasztotidk el a va-
rost. Kiizdjik at magunkat rajtuk és induljunk vissza a
varosba. Feketemagusok érkeznek, intézzik el Sket.
Szépen kezdjiink ijefé haladni @ vérosban a civileket
kﬁ1£§k olyan irényba, amilyenbe akarjuk. Vigyazzunk,
ha'rossz helyre vezényeljitk dket, meghalnak, igaz n
Lelentiis' e ennek nincsen. Mikor elérjik a célt, a kirdly
Gzét, o teketemagusok kérilvesznek minket, de Frafley,
Freya szerelme megment minket. Bent a hazban révid
parbeszéd utan Beatrix érkezik, akitdl elszenvediink egy
Ujabb vereséget. Ugyanis nem lehet elintézni, igy megint
csak lopni Zﬂemes t6le, no és persze gyengiteni. A va-
ros ellen Brahne valami iszonyatost akar beveni, ezért
ahogy a feketemagusok és Beatrix tavoznak, Ggy hagy-
'Ek el mi is a varost Quina kivételével, de &t nem kell

lfeni. A dolog utan Brhane bevefi fegyverét, Odint a
varos ellen, aki egy elegans tomadassal egész Cleyréat

a folddel feszi egyenlgvé.

e /""‘*\fﬁ : N/,_\\ P
A'HARMADIK VERESEG
Eqy hajéra érkezink a Red Rose-ra, chova Beatrix s~
joit. Kévessitk ot egészen a felsd emelefig és ho
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ki elészor Beatrix monologjat, aztan beszélgetését Bran-
henal. Induljunk vi§sza felé, mentsiink, majd beszéljink
Vivivel. Hamarosan hasznalhatjuk a teleportof; igy eljut-
hatunk Alexandridba. it Steiner és Marcus ukdrgizilsza-
badulni. Nyomkodiuk a bal és jobb iranyt, amig a ket-
rec szét nem forik. Vigyazva a Luionél:ra induljunk fel-
felé. Fent Marcus ofthagyia Steinert, hogy megmentse
Blanket. Kozben a tébbieL is megérkeznek, 30 perciink
lesz, hogy megtaldljuk Gamnetet. Hamarosan gzt is lat-
hatiuk, hogy Marcusnak sikerilt megmentenie Blanket.
Garnefet a szobdjaban taldljuk, a kandallondk lehet ki-
nyitni egy fitkos szobdt. A szoba nyitja a tikomel van a
bal oldalon fent. Haladjunk elére, amig meg'nem talal-
Luk Thornt és Zomt, akiL fel akarjak éldozni az alvd
ercegndt. Most le kell gydzni cket. Vivi Thunder, illetve
Steiner MagicSword Thunder tamadasa jol mékodik el-
leniik. A gy6zelem utén vigyik Garnetet visszafelé,
amig egy rovidebb parbeszéd nem jon. Hamarosan
megjelenik Gjra Thorn és Zorn is Beafrix-szal oz oldalu-
kon. Ujabb végzetes jon ellene, a gy6zelem esélye nél-
kil. Jo tolvajhoz mélioan vegyik e?_c_:_ cuccait. Aztdn
nézzik, hogy intéz maFegintel
LINDBULM ELESTE

A vereség utn Beatrix beldtia, hogyrossz oldalon allt
eddig és segiteni fog nekiink. Irdn;%‘id?iuk egy kicsit!
Most mér nem csoddlom, hogy |egy62_iiﬂ benniinket,
roppant erds karakter raadasul megt6ri a vardzst, ami
Garnefen van és segit szokni. Freya és Beatrix egyiift
kezdik kaszabolni oz érkez6 szomyeket, persze a mi
iranyitasunkkal. Zidane-nal menjink |ejie§|§, amikor is
Steiner elhagy minket, hogy segitsen Beatrixnak. Hama-
rosan csapdaba csal benniinket Thorn-és Zom am Blank
és Marcus segit nekiink menekiilni. A Trenoba vezet6

= elagitban egy Gjabb kigyo tamad rénk. Zidane-nal lop-
junk, Vivivel varazsoljunk, Garnettel gyogyitsunk. A vé-

& .'Ein.kisebb z6kkendk aran eljutunk Trenoba. Mindekéz-
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n Brhane magdhoz hivat két bérgyilkost (Lanit &
piros sapkas ¢ %Lert], hogy cliek m%o)g; Vivit és szerezgy&
meg Garnet nyaklancat. Brahne exira vérdijat iz ki Zi-
dane fejére.

Ezutén kisebb Beszélgetés jon, és megjelenik nekiink
egy 6regember, akird| kideril, hogy a villamisten, Ra-
muh az. Azt a feladatot adja nekiink, hogy talaljuk meg
dtszor, és ha j6l adunk meg neki egy sorrendet Garnet
Eidolonja lesz. Nézzik at jol a helyet és ha megvan 6t-
szor Ramuh, probdljuk elhagyni a helyszint, mire Ra-

. muh rékérdez a sorrendre: Beginning, Cooperation, Si-

lence, Hero. Ramuh mellénk @ll, most mar hivhatjuk

Garnettel. Mindekszben Alexandria megostromolja

dndbulmot egy eidolon és egy hadseregnyi feketema-

gussal, 6t egy kisebb hadsereggel is. A véros ennek a

nyomasnak nem tud ellendllni és hamarosan elesik. Mi-

utdn bejutottunk a romos metropoliszba keressitk meg

Cidet. Egy hosszabb beszélgetésbd! kideril Kuja egy

masik kontinensrél joif, az Outer Confinentrdl. Cid oda-

adja a vilgtérképet és megkér minket, hogy menjiink
az Outer Contonentre, hogy kideritsitk Kuja kilétét.

A VILAGTERKEP
KITARUL

Lindbulmbol vegyik az irénr Qu Marsh-ba és vegyik
fel Quindt. Ezutdn a mocsdr keleti felét vizsgdljuk dt, in-
duljunk felfelé  fiben. Kovessik Quindt, és a segitségé-
vel megtalalhatiuk a bejaratot az Outer Confinentre ve-
zef barlangban. Ezen a helyen olyan érids hangyékat
kell irényitani, mint Trenondl. A hangyék iranyvaltozta-
tasat kapcsolokkal oldhatjuk meg. A kutatdsaink soran
dsszefutunk Lanival, akivel meg kell kiizdeni. Nem egy
nehéz ellenfél. Raboljuk ki azian intézzik el. Ezutén
foliﬁussuk az utunkat egészen a kijaratig. Ha kiériink a
terképre, végre meglathativk az egész vilagot.

@

ISMERKEDES
AZ UJ HELYEKKEL

A térképen azt a helyet érjik el, ahol a hidat lafjuk. it
egy falu falalunk, Conde Petie a neve, ahol érdekes lé-
nyek élnek. A bejaratnal mondjuk azt, hogy “Rally-Ho",
aﬁor beengednek. Jarjuk be a vérost és nézzik meg
az ATEkat. A szallodaban aludjunk és masnap keres-

% sik meg Vivit és csevegjiink vele, Keressik meg az Item

~ bolfot, ahol érdekes dolgot la {_"_'\nlc. Csak nem egy fe-

kefemdglus az? De bizony ez @z, \ajon hogy kerill ide?!
(Gvessik, i 16 oi szerint a

g
lainak és elszaladnak.
széljiink, akivel'csak lehet
vicces, amit csindl. Ha iff vegezRink; menjink vissza:
Conde Pefiebe. Beszéliink a fépappal, csak'akkordu=
dunk atkelni itt, ha 8sszehazasodik Garnet és Zidane,
majd utina Quina és Vivi. Most mar mehetiink a hé-
gyekbe. Nemsokdra falalunk egy kislanyt egy moggal”
Néhany vératlan esemény utan a lany bemutatkozik, Ei-

ko a neve és csatlakozik. O summoner, tehat hasznalhats. .lenségét), ezt nem engedi és inkab
Summon tamadasokat, igazsakinégyet tud megtanul:

ni. Ha elsitiink harchan

et a tobbiek csodalkozni
fognak, hogy & is képes :?Jo

lonokat hivni. Ezenkiviil le-

e, G

ban, ugyanis volmit érez, amivel meg lehene menfeni
a vérost. Zidane-nal szinién arfa menjiink fel, amerre

~ “mény irdul be, példaul megjelenik Alexander, hogy =
megvédje a vérost. Egy gyonydrij csatat lathatunk Ba-"
hamut és Alexander kozétt, amit a sarkanyiveszit el, am
Kuja meg akarja szerezni Alexandert, de egy ismereflen
ember,ej(it Garlandnak hivnak (igy hiviak a FF | féel-
gﬁ felrobbantja San-
dort.

CID VISSZAVALTOZASA

het vele fehér varazslatokat (White Magic) haszndlni, =

fehat gyégfiluni is fudunk. Nem rossz karakfer, de talan

egy kicsivel jobb Gamet - Quina
hagy minket egy idére. Itt a
négy kovet és a kijaradl a
cuccért. Két iranyba juthatunk a térképre, az egyik lifa
Treehez vezet, a masik Madain Sariba Eiko iakge!yé-
hez. Ezt vélasszuk, am eldtte lesz még egy foellenség is.
Lopjuk el Quinanak és Eikonak a fegyvert. Kint a Is;rié—
n keressitk meg Madain Sarit. Iit Eiko fzni készil,

Pbeszéljiink minden csapattagunkkal. A sok esemény és
ATE utén sok mindent megtudhatunk a torténetrdl, pél-
daul lifa Tree-nél egy Eidolonnal bezartak egy masik Ei-
dolont. Valamint lifa Tree sok érdekességet rejt. Ha va-
csoraval és mindennel végezfiink vegyik az irdnyt lifa
Trechez.

mébkéni most el-

IIFA TREE

A fandl Eiko hatéstalanitia a pajzsot, ami kérilveszi a
fat. Haladjunk az agakon, majd egyre lentebb és len-
tebb. Elég hossz{ utazés lesz lefelé, am lesz nehéz el-
akadni. Eiko majd segit, beszéljiink a bardtainkkal. Lent
tallkozunk Soul Cage-dzsel, uLi felelés a Mist kontinen-
sen a kod miaft. Mivel nagyon nem szeret minkef, meg
kell &lniink. Lopjunk, hasznaljunk jég varazslatokat,
Garnet és Eiko Summonidt és gyogyitsdt. Nehéz ellen-
fél lesz vigyazzunk vele! Ha legyézzitk a Mist kontinens-
6l elftinik a kod! A bejarathoz Keriﬂ vissza @ csapa-
tunk, aliol elhutc‘:rozzéL, visszatérnek Madain Sariba.
Tehat a kévetkezd utunk oda vezessen. Iit némi beszél-
getés utdn kideril, hogy valami fontosat elloptak, irény
az Eidolon falhoz, ahol Lanival fdrténnek események. Iit
megjelenik a piros sapkas ember, akivel - miutan elker-
gefi Lanit - meg kell kiizdeni egyedil Zidane-nal. Ha
akarunk lophatunk 8le, addig amig be nem toliédik a
Trance, utana kénnyedén végezhefiink vele. Zidane

meghagyja @ életét, d pali nem nagyon érfi a dolgot.
Kescbb a csapartcgidfdhurérozzmogy visszatérnek

lifa Treehez. A kijaraiél esafiakozik hozzank a piros
sapkas ember, aki az Amarant nevet.viseli-(eredetileg
Salamandernek hiviak, de‘z nem fért ki az angol verzi-
dban, ilyen)hﬁ‘lye_slggmi vélfoztofick meg-még...

nevet!). Ersk - y ertékes vardzslato.
Rendelkezik a Klasszikus Throw parancesal, amivel fegy-
vereket dobhatunk , %\yunnuk olyan tar-
gyak, amik direkt liek, hogy oz ellenfélre ha-
jitsuk, ezzel oricsi-sebzéseket lehet produkalni vele. Er-
demes a csapatba tenni, mert tényleg erds, egyébkent

most vélaszthatunk el6szér csapatot. A fhoz idskszben
megérkezik Kuja is, a feladat egyszert: meg kell keres-
ni. Idékozben megjeleriik Alexandria hadserege is és
megtamadia Kujat. Brahne beveti ellene a sarkanyok ki-
rélyat Bahamutot, de Kuja egy varazslattal megbolon-
ditja és Brahne ellen forr!h o, majd végez az egész ale-
xandriai flottval. Gamneték probalnak segiteriy de csak
a Leviathan eidolont taldljgk meg, ami nagy hullémot
kelt, igy nem sok haszna van eﬁ)en a pillanatban. Né-
hany gydnyor(i és meghat jelenet utan véget ér a 2-es
D.

ALEXANDER VS =~
BAHAMUT

Visszatériink Alexandriaba, ahol rengeteget kelPmész-
kélni &s beszélgetni. Ezt most nem akarom tilrészletez-
i, mindenkive?beszélielek Erdemes ellatogatni a
kényviarba, ahol talalunk egy polcon egy kényvet, amit
le kell gy6zni. Nagyon nehéz ellenfél. Végiil is, ha vég-
EEL exandrliﬁban TrenoEu keriliink, zﬁol oz avkciés

azban vegyuk meg a Dark Mattert, ami megfanitia
Gaf?nerr:i%)(zuOd;?. lit a f8 feladat megnyeerﬁi a ﬂér-
tyabajnoksagot. Nem lesz tol nehéz, csak jatsszunk oko-
san. Utolso Slenfeliink Cid lesz, eldtte mentsiink. A jaték
utan beindulnak oz események, hisz Kuja, Thor és
Zorn megtamadiak Bahamuttal A|exanc]ric’:l. El6szor Ste-
inert kell iranyitani, vele és Beari 5

ekben gyithetink
:z?y)lfikre raﬂ'laﬁuk Sket egy -,

Lindbulmban keressitk meg elszor Gametet (aki meg-
- némult), majd beszéljiink Ciddel és a tobbiekkel. Ujra
keressitk meg Gametet, majd megint Cidde! kell cseveg-
niink. Ot vissza kéne valtoztatni. Menjitk a varosba és
beszéljiink mindenkivel, mivel harom novényt kell meg-
szerezni Cidnek. Nem lesz nehéz megtalélni cket, csak
mindenkivel beszéljiink. Ha megvan mind a harom
irény vissza Cidhez. A vissza\?ffl:ozés kissé felresikerl,
hisz Cid most bogar-békava valiozik - mit fog ehhez
sz0lni Quina!? Nincs més megoldas, Cid feleségét kell
megallni, aki megtérhefi a varzst. Apropd Quina, 8
is a varosban van, amikor a hajéhoz kell menni, Idto-
assuk meg (egy ATE-bdl tudhativk hol van) és vegyik
|. Cid od Ka}éi, igy mar jobban fudunk mozogni
a férké n,ec%aién Quinaban felmeriil, hogy megoEéne
enni a kedvenc kajajat, @ békat (Cidet), am végil nem
feszi. Itt az ids kicsit felfedezni és Chocobozni. Ha ezek-
kel megvagyunk hajézzunk o feketemagusok falujaba.
Ok eltiintek, csevegijiink a fénckkel, majd nézzitk meg
Chocobotojast, ami kikel - Vivivel is besz&ljiink. A féndk
szerint a magusok Kujval mentek. Hajozzunk a térkép
észak-kelefi részére, ahol a sivatagban a forgé futdho-
mokot latjuk. Ift a negyediket vizsgaljk meg, igy beke-
rilink Kuja puioldi;ga, ahol foglyok lesziink. Kicsit ké-
s6bb Kuja hivatia Zidane-t, hogy hozzon neki valomit
cserébe a baratai életéért. Egy olyan helyre kell menni,
ahol nem lehet vardzs|aiokc?i‘:uszndini, igy vigyuk
Amarantot, Steinert és Freyat, a tﬁbbiekne{ most nem
vennénk hasznat. Szajunk fel a léghajéra, ami elvisz
minket oz Elfelejtett Konfinensre (Forgotten Confinent).
Elgszor indu|iunlk északra és hiviunk egy Chocobot, az-
tan a hatdn Glve, lovagoljunk délre, amig meg nem la-
tunk egy épillefet, ez Oei‘verl, ahova jonniink kell. Men-
[iink?j és a kek gombaket véltoztassuk rozsaszintive.
Tovébbijutni igy lehet, ha a megfelels sorrendben valtoz-
fafjuk &t a gémbok szinét, igaz a sorrend adja magét.
Nem lesz nehéz tovabb menni, csak mindig szinezziik
&t a gomboket és jarjuk be a szobakat. Az események
uldn a végén egy &Se”er‘tség el is meg kell kiizdeni, a
legerssebb fizikai ldmaddsoiai hasznaljuk ellene.

A gy6zelem utan valt a kép és Cidet kell iranyitani egy
riivic{ifféire. Vegyik az irc'lnrl a szobdba, choru kul-
csok vannak. Egy ictéket kel jatszanunk, a feladat egy-
szer(): amikor nem Iat minket a szomy, akkor mozog-
junk, de nagyon évatosan. Ha sikeriil a mérlegnél adjuk
meg az egyes vélaszt é mehetiink tovabb.

A mésik csapatunkat iréinyifjuk, el kell menekilniink in-
nen. A felodat viszonylag egyszer(, gyertyakat kell elol-
fani, vagy épp meggydijtani ahhoz, hogy tovabb tudjunk
juini. So%t‘ﬁll a kastélyban barangolni, de igazén
nem lesz nehéz tovabb menni. Abban a szobdban,
ahol a két szobrot latjuk az aryékokat, kapcsoljuk dgy,
hogy balra dlljanak. Aidolog utén on egy féellenség,
&m ezutan mar végeztink is i,

Zidane-nal beszéljiink Kujaval és tavozzunk a leszallo-
pélyahoz. Kuja mar elment, koveni kell. Hajozzunk
észak-nyugatra a havas foldre (Sealed Continent). It in-
duljunk nyugatra Esto Gazaba. Taldlunk egy barlang-
bejrdt, ami egy vulkanba vezet, ezt oz utat vélasszuk.
Egy kevés mészkdlés utdn le kell gyszni sérkénrf,
majd Thomt és Zomt is, ckik egyesiilve probalnak efin-
tézni minket. Szerencsére Eiko mogjarol kideril, hogy
egy nagy Eidolon, csak eddig rejtézoft. Hosszo beszél-

efések és események uttin Cidet visszavdltoztatia a fe-
Easége és megkapjuk tdle a repilét.

TERRA NYOMABAN

A repilével felfedezhefiik az egész vilagot. It az ideje
kitenyészteni az arany Chocobo-t és megesindlni a fitko-
kat. Van egy félig-meddig titkos véros is Daguerreo, ezt

dél-nyugaton a nagy szigefen faldljuk. J6 fegyvereket le- . sziink... A kéd csak akkor mikadik, ha o jaték végét
E L " végignézzitk és nem nyomunk alatta semmit! Sok min-

het késziteni itt és kartyak is vannak dogiveh Ha min-
@ dennel végeztiink, menjiink az Ipsen Kostélybia, a For-
onfinensen van, a ¥erkép jeldli, Kogy hol. A kas-

il

Hovigerrh i ﬁaemmr Rl
|ebo

be-  iinyon, ok meink el i é b ooy rotemeny

~ Gamettel. Mikor elériok a hercegnét nagyonsok ese=

cll moidlegyceni a fellnséget, Ama
okt Ancton e iz, gt el
ikl Nem s reéz megla Mo gt
|t'1|[u|( visszatér hozzénk. A mostani feladat efjumni a Ter-
hivick a FFVI fészerepldjét) bolygora. Ehhez

elyet kell meglatogaini, ha odaérink reptliinka =

ra [Tgﬁ

négy o
kzelébe és nyomjunk Ko, Ketkét ember bgozind-

. eﬁyik helyre bemenni. Az elsé délen a tengerben lesz,

"~ ahol a karé dll ki avizbsl, mostegy nu?yobb Srvény

van oft. A méasodikat a jeges faldon talaljuk, repiljink o'
lvas részhez. A hammadik a Forgotten kontinens déli =
részén lesz, ahol erésen flj oft a szél, és egy repedéss
rendszer van a sziklakon. A negyedik, utols6 hely /
észok-keleten lesz, oft, ahol fol rengés van. Zidane-tés
Quinat iranyifjuk, a fobbiresapat magétél fog menni, de
azért lathatiuk, mit csinélnak. A végén m ?Eﬁ_Lﬁlhi egy
faellenséget. Zidane-nal lopjunk, mpldmmk Tran-
ce-elni, Quindval pedig rakjunk ré kéros tulajdonségo-
kat. Két Trance tamadastol elpusziul; mar ha erés tama-
dasunk van persze. Ezzel megnyifiuk o dimenzikaput a
Terrara, Ezt a kaputa Sed|é?konljnenst5f_ﬂeges szigef]
délre ia|é|'l:1k és Shimering szigét @ neve. Repifjink folé ¢

és nyomjuk meg a Kért, é hamarosan Térrara keriilink:

TERRA

Erkezés uttn kovessik allényt. A faluban csupa Zidanes.
fipust ember él. Beszéljink minddel. Mikor Eikot irényit-
iuk, szedjiik fel Quindt, Amrantot és Vivit. Mikor Zida-
ne-t irdnyifiuk, keressik meg Garlandoh Mint.kideril,
Zidane innen szarmazik, Garland dllitotta el6. A torte- ~
netben igen jelentds dolgok dertinek itt ki. Kovessik
Garlandot és vivjuk meg a kovetkezd harcokat. Miutdn
Zidane végre kiheveri a sokkot, szedjisk fel bardtainkat
és indulit?r?k balra. Lesz néhany idegesits feladat. Példa- 1.
ul az egyik szobdban nem mindegy, hogy hogyan me:.*
Eyﬂnk el a gsmbok mellett. Ha viléqité mellé lépink -

arc jon és kezdhefjik az egészet el6rdl. De emlithet- *.
ném azt a szobdt s, ahol elészor nem tudupk tovabbs
menni, mert a plafformokat nem lehet bedllitari. ffobb
probalkozas utan menjink vissza az irényitépéelhoz,
ahol a tobbiek és egy ATE segiiséiévd fovabb tudunk
menni. Végil megtalaliuk Garlandot, akivel joi'egy
hare, vég?i%J pedig Kujat, akivel szintén bunyozni kell. A
végén Kuja csinal egy Ultimat és kikapurik. Ezutan Kuja

adul és megsemmisiti a Terrdt Kuf;lndos {ton végil
is elhagyjuk a Terrdt az Invincible nevii hajo segitségé-
vel és a 3-as CD is lezdrul

A VEG

A 4-es, azaz utolso diszken mar sok mindent nem le-

het tenni. A K8d most az egész vilagot ellepte, igy nem

sokat lathatunk. lifa Treehez kell menni ha végezni aka-

runk a jatekkal. A vilagits gombnél nyomjuk meg a 4
Kért és egy gyonyori E|m on, majd Memoridba keri- |
liink. Mindent 6 alaposan kutassunk at. Ahogy hala-

dunk elére négy mar elintézett fellenséget kell Gjrael- 4
tavolitani. En két gyogyitét (Eiko és Garnet) teftem a |
csapatba, és két fizikailag erSs harcost. Lesz egy szo-

ba, ami a viz alatt van egy mentdhely utén. J6 alapo-

san kutassuk &t a jobb :I%h. Meg kell taldlnunk Ha-

dest, okit ha legyéziink, egy nagyon j6 boliot nyit. A =
legeslegvégén Kuja vér rank, am eldtte még meg kel
Slni egy testdrét is. Ha végziink ezzel a szémnyel ne 4
felejtsiink menteni. Az utolso mentchelynél vissza lehet

térni a bejérathoz, onnan meg a térképre. Kujanak kb.

50 ezer HP-ja lesz és nagyon |6 a zene, ami alaffa _
sz6l. Mikor végziink megint egy Ultimat csinal. EZ0tan.,
szembekeriiiﬁ( egy lennyel, ami meg akarja.sziintéhni

az élefet a vilagegyetemben, Kuja is nékiidolgozott=
csak az a kc’:r,?wgy ez a végén derilt ki. Valasszunk
csapatot és indulhat a harc. No ez mar kemény:iifkozét
lesz, mivel nagyon erds és szemét tamadasokdftud._
Mondjuk nincs sok HP-ja (55 ezer kériil), de amikor'a
sok kéros tulajdonsagot rénk helyezi az nagyon idegie="
sitd. Quinc':ncL van egy olyan gyégyitdsa, ami leszedi
o kiros ldonségelo, oz it bevlik. Vi, ha le- €0
gy6zzik nem marad més dolgunk, mint végignézni g, ¢
megnyerést. . T

A végén a The End képernydn Ussétek be ezt a kom- @
binaciét: R2, L1, R2, R2, Fel, X, Jobb, Kar, Le, Harom-

sz5q, 12, RT, R, L1, Négyzet, Négyzet. A mésodik

Négyzet utdn egy hangot kell hallanunk, ezutén nyom-
iuﬂhﬂoi és egy kisebb meglepetésben lesz ré-

P

AT

den nem fért ide, TALAN majd a kévetkezs szamban.
(Neeeem, soha tobbet! Martin) —
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 Széval a mélk hénapban oft hagytuk ab-
2s bu,hogy Ryo elkapta Jimmy-t. Miutén
visszarangattuk a fagot az utazési ifoda-

ba, o fickd megtorik és elarulja nekiink,
“hogy a kopasz egl Mad Angels nev(j
“banda tagja, egy kicsit még puhitunk raj-

fa, és azt is elkdpi, hogy a Mad Angels
teriilete a kikots, és ﬁ?y lehet leggyorsab-
~ ban [(apcso|ctbc kerilni ve‘ijk, ha munkét

vallalunk a kikstében, ugyanis a gon?

~ minden 0] munkasra keményen raszall.

~ Futas tehat a kikotsbe, bar K

- elotfe beszélhetsz Nozomival is. A kikots-
- ben rogtén a.biztonsagi 6rél is érdeklsd-
~ hefiink munka‘utan, aki elmondja, hogy

a akarsz,

kéftele munkalehetdség van: lehetiink kiks-
t6i munkasok, illetve még hozza hasonlé-

*_an biztonségi 6rék is. Nézz szét a kikoté-
ben, taldlkozhatsz kettes CD-r8l mar meg-
~ ismert hontalan dreggel is, aki ugyan se-

- giteni nem tud, viszont megemliti, ha mér

A

E#

b

... Yada-szannal kell talalkoznunk az egyik

itt dolgozol, keresd fel. Miutan végigjértad

ad'kikotot e||<6nyve|he!ed, ho—gy sehol nincs

- felvétel, f8leg iskolds fibkra nincs szijksé?(,
“torvénytiszteld polgarokkeént ugyanis senki
-nemfoglalkoztat fiatalkortakat, arrél meg

 inkébb most ne beszéljiink, hogy ez pon-

tosan hogyan is zajlik arrafelé a Tavol-Ke-
leten. Az egyetlen nyom, amin elindulho-

.1 tunk, ha beszéliink a 18-as raktarban a

‘mivezetdvel, aki elmondja neked, hogy
;]gf:toﬂ egy hasonlé kor{ sracot a kikots
“masik végében, menijisk tehat kb. oda,
aﬁe[_--az_.i_tubutomatu van, 6ssze is futunk
a fickéval, aki nem mdas, mint Goro, akit
az el6z6, CD-n 6l megpakoltunk. Azon-
ban mest jéyal Lorétségosobb, megigeéri,
hogy a kapcsolatai révén szerez :jdjnk
munkat, talélkozzunk vele holnap délutén
egykor a 1-es raktar beic'lrc:ténc'lr Kocog-
junk tehat haza, tentézz egyet (Ryo ismét
almodhni fog), és mésnap menj vissza az
egyes raktarhoz, dekkolj oft egyig (ne fe-
lejts el benézni elétte a mocskéﬁoz, ahol
Nozomi-val is talalkozhatsz). Ha nagyon
akarsz, a holtidében vasarolgass egy ki-
csit (mar amennyire a pénztarcad enge-
di), ugyanis némelyik “boltban” ha nagy
szerencséd van, nyerhetsz Sega Saturn
CD-t is, és igy ofthon mar jatszhatsz is a
géppel. (Bar dllitélag, ahhoz hogy CD-
nyerj legalabb 400! clka|ommo?(e{| vasa-
rolnod valamit.) Meglepd médon nem ve-
rélegények jelennek meg 1-kor, hanem
Goro, aki eldicsekszik, hogy sikeriilt mun-

% kat szereznie, ami csak részben igaz,

smert valéjaban a barétngje Mai intézte a
dolgokat (a kiscsaj, akinek a 2-es CD-n
) elvertik a roppant idEﬂ(esiié': baranit).

lifoddban, az iroda egy kicsit hatrébb van
~ az 1<es raktartol. A fénokink (mint altalé-
~ ban minden f6ndk) rogton munkaba is al-

litana, de kideril, hogy Ryo nem ért a tar-

e Eschkezeléshez, ezért Yada-szan meg-

éri Markot, hogy magyarézza el nekiink.

% Mark egyébként mar régebb ota itt dolgo-

zik, és megtanitja a targoncakezelés min-

~ den csinjat-binjdt, muidgmcgunkm hagy.

~ Aeladatunk, hogy a 3-as raktdr elétt levs

ladakat bevigyik a raktarba. A munka-
idénk stkor jar le, ilyenkor Ryo automati-
kusan abballwa yja a melét. Yada-szan
elégedett veliink, és megkapjuk téle az az-
napi jussunkat. Egyébként ladanként 300
Yen jér, azonban ha egy bizonyos
mennyiség felett teljesitink ez az dsszeg
novelheté. Az irodan kivil Mark vér rank,
“aki, megkér, hogy ha tudunk, jgjjiink egy

kicsit el8bb, mint kilenc éra. Azonl.)a_n' ne
menjink még rogton haza, kicsit mész-

<kaljunk akikstsben és kerdez6skédjiink a

Mad Angels-rél. Sokan ismerik vagy hal-"
lottak mar réluk, de vagy nem mernek
Beszélni, vagy csak hasznavehetetlen in-

formécisik vannak, annyit azért kiderithe-

tink, hogy jécskéan benne vannak a drog-

buliban, motoron 1érnak, veszélyesek és

zaklatigk a jarokelsket. Aminek régton
szemtani is lehetiink, mert két motoros
ildozi a mér korabban megismert cso-
vest. Ryo megprobdlia megvédeni, mire
az egyikik kihiv téged egy motorverseny-
re, itt megint a reflexeiden molik csak
minden. Akar nyertél, akar vesztettél,
menj haza, az Gton beszélj a jatékterem
mellett alldogalé csajszival, majd menj a
Sakuragaoka Parkba, ahol Nozomi egy
kicsit el van keseredve, mert Kanadéba
kell utaznia. Uténa menj haza és alud].
Reggel irany a kikats, hiszen var a mun-
a, szerencsére azonban a hosszo felesle-
ges maszkalastél megkimél minket a gép.
Amig dolgozol, Ryo autematikusan eE
megy a kikétSig, ahol aztén Gjra megka-
pod az irényitast. Régtan ki is deriil miért
akarta Mark, hogy elébb gyere melozni.
Munka el8t ugyanis azitt Jcﬂgozé tar-
Eoncokezeléik versenyt rendeznek egymas
o6zott. A verseny harom korig tart, nagy-
[abdl megegyezik a turgoncg’:i sebessége,
Ggyhogy elézni csak gy tudsz, ha az
ic?ec’ﬂis iveken veszed a kanyart. Miutéan
beérkeztél a célba, kapsz egy — a helye-
zésednek megfeleld sorszdmo - targonca
makettet, majd kezdédik is a munka.
Mark elmagyarézza, hagy hova kell a lé-
dakat puko nod, még e térképet is ad,
amin az Otvonalon kivill még a napi kvé-
ta is fel van tintetve. A térképet egyéb-
ként az X-szel vehetjik elé. A régi raktar-
kdzpont bejérata eld| kel elvinni a ladé-
kat a 18-as raktarba. Delté| kettdig tart
az ebédsziinet, ami igen rosszul kezdddik
0jdonsilt szines bﬁrﬁiarétunknck. Mark-
ba ugyanis belekst két Mad Angels tag,
mert azt hiszik, Chen mesternek dolgozik.
Veriik le a két irgét, majd kettékor meg-
kezdédik a délutani méiszakunk. Pakol-
gassunk szépen, idével minket is meglato-
gatnak a kikotsi maffiozek, és vedelmi
énz kovetelnek. Gyorsan vedd is el a
Eedvijker ettdl a botorsagtél és fenekeld el
8ket. Miutan lejart a munkaidéd, a fénsk
kifizet, az irodabél kifelé menet dssze-
futsz Goroval, akinek szokds szerint csak
a széja jar. Ha van kedvink, jarkalha-
tunk is egy kicsit a kikétében, talélkoz-
hatsz Gui Zhang-gal, téle tanulhatsz is
egy U] rogast. Késébb, kb. fél kilenc utan
imerészkedik a csdves Gregember is, és
ha megtaldlod, 8 is megtanit neked egy
0j mozdulatot. Ja, és itt jegyezném meg,
hogy innentd| kezdve ingyen lehet biliar-
dozni az MJQ béarban. Ejjel Ryo megint
almodhni fog, ezottal a Fénix tikorrél. A
kovetkez reggel ismét versenyziink
egyet, utdna pedig jchet a melé. Most a
18-as raktar eld| keh a cuccot elvinni a 3-
as raktarba, ahol elsd nap gyakoroltunk.
Nem 0l nehéz, csak a stirii forgalom az
idegesits. Az ebédsziinetben, ha az iroda
elétt varakozunk, arra jén Goro, akinél
rakérdezhetiink, hogy mit tudott meg teg-
nap 6ta a Mad Angels-rél. De az creget

is megkereshetiik, a neve egyébként Ojii-

szan, 8 a kesdbbiekben majd tokéletesiti
a technikénkat. Velemyegyébként ezen a

napon_az égvilagon semmi nem tortént,

) ._és,-'ez'i.iél meg is sziviam. Ugyanis ha

ezen a napon nem kotnek beléd, holnap
ugyanezt a melét kell elvégezned, egé-
szen.gdclig, amig 6ssze nem [6n'a talal-
kozéis a Mad Angels-szel. Tehat lehetéleg
a térképen folytonos piros vonallal jelclt
Oton kozleked], a délutani miszak vége
felé beléd kot majd egy rakat fické és

“csapdaba csalnak-a.raktarban. Verj szét
~a bunkék kazétt, az egyikik elarulja,

hogy a 17-es fakiar a Mad Angels gyiile-
kezdhelye. Mel6 utén tehat oda indulj,
ahol is Kalemelé létvény fogad, egy rakat
gyokér rugdossa a négert. Segits neki,
megint bunyéznod kell. Utana Mark el-
mondjam, ﬁ,ogy a festvérét a Mad Angels
slte meg. Vérakozz az iroda el8tt, hama-
rosan megint talalkozhatsz Goroval, aki
annyit tud csak mondani, hogy az angya-
lok éjszanként motorozni szo?dok a kiE('i-

t6ben. Benézhetsz a kavézéd melletti |ép-

cs6 ald is, ahol az dreg tokéletesiti a
technikéadat. A kévetkez6 nap - persze a
verseny utan - a 11-es raktarbol kell at-
rakodni a 18-asba. Ebédsziinetben meg-
jelenik Nozomi és a barétngje. Emlékbe
egy fényképet kér téled, és a barétnsje
rogton (észir kettstokrsl mindjart két ké-
pet is. Az egyiket elteheted, bar Ryo
mindkettén elég fancsali pofét vag. Dél-
utan prébali meg minél tobb ladat atszal-
litani. Miutén végeztél az aznapi robottal,
varj sotétedésig, és menj a kavézohoz (a
18-as raldcirrcﬁI szemben). Ahogy szami-
fottuk nem telik bele sok idé és ?ﬂdrom
motoros fazon két beléd, az egyikik
Charlie. It most egy hosszabb Gldsz8s
rész kovetkezik, amiben Ryo lerigja az
egyik motorost, és a gépével ildszébe
veszi Charlie-t. Nekeﬁ szokds szerint csak
az iranygombokat kell nyomkodnod, meg
néha az A-. Miutan uroérted fair-play
dijas médon ismét dten esnek neked, miu-
tan végeztél velik, Charlie is leszall a
motoriarél, és kész megkiizdeni-veled.
Természetesen 6t is verd'el, aki aztdn el-
kotyog némi hasznélhaté informéciét,
példaul hegy-a.sarkanyruhés ferfi még itt
van a kikstében. Menjthaza és aludj. Ryo
ezottalLan Di-vel fog dlmodni.--.NdnJen
nap egy 0j kaland tartja egy mondds, te-
hét a verseny utan egy 0j megbizatas var
rank, a 15-6s raktar elél kell atramolnia
ladékat a 18-asba. A délelétt elég nyug-
isan alakul, délutan viszont Ryo szemta-
nGja lesz, @mint egy Angyal megveri Go-
rot. Ryo megprébdlja elkapni, de a fickd
behzza a csébe. Ugyanis becsalja eg
raktarba, ahol mar egy kisebb fogadabi-
zottsg var ré. Miutén legydzied Sket, az
egyik faszinak még rn'uruc{annyi ereje,
hogy megfenyegesse Ryo csaladiét, és
Nozomit. Az incidens utén folytasd a me-
|ét. A nap végén talélkozni fogsz Mark-
kal, aki némi inféval szolgdl. Ha akarod,
felhivhatod Chen mesier,io y tud-e vala-
mit a dologrél, azonban csak a fia van a
kikstsben. Vele a 8-as régi raktarban ta-
lalkozhatsz, és leforditja neked a kinai le-
velet, amit utdna elolvassa, egy Gjabb
mozdulatot sajétithatsz el. Egyébként az
oreggel is beszélj, t6le szintén egy moz-
gast leshetsz el. Utdna menj haza és
aludj. Az utolsé munkanapunkon mar va-
lamivel bonyolultabb fe|c1dporoi kapunk. A
régi raktarkozpont el részrs| kell a I6-
dfﬂ(ut a 8-as raktarba széllitani, majd oft

_felvenni a feliratos ladakat, és azokat a

visszalton lerakni a 18-as raktarban. Bar
tegyiik hozz4 ez a legkdnnyebb munka-

MUE VEGIGIATSZ AS BEFEIEZG RESZ

nap is, joval a munkaids lejarta elst ve-
gezni lehet a feladattal. Ha végeztiink és
minden hap ¢l teljesitettink mostanra mar
el kellett érniink a 600Yen/ladét, ami a
véllalatnél a legmagasabb bér. Kajaszi-
netben egyébként Goroval és Mai-jel fa-
|alkozunk, akik kézlik velink a 6 hirt: ha-
marosan egybekelnek. Egyébként, ha nem
beszéliink a pihend kdzben Markkal, ak-
kor délutan nem fog torténni semmi, és o-
hetiink mésnap is vissza, dolgozni.
Amennyiben beszéliink vele, délutan Ryo
meglat ket furkét a Mad Angels-bél, és iil-
dozébe veszi dket. Iit a szokésos médszert
kell alkalmazni. Ha is elkaptad valamelyi-
kitket, sajnos az izletrs| semmit nem tud-
nak, arr6l maximum a banda vezére
Terry tudna felvilagositani minket, azt vi-
szont senkirsem fudja, 6 hol is van. Fize-
téskor anpénzen kiviil egy levelet is kapsz
a fénckadtsl, amiben Gui Zhang figyel-
meztet, t0lsagesan is az Angyalok ?f]fé"
szogébe keriiltél. A bejatszas utan menj
haza és aludj, azonban Ryo felébred és
kimenne kvegﬁzni, amikor Ine-szannal ta-
lalkozik. Az id6s hélgy nagyon aggédik
Nozomi miatt, mert még nem ment haza.
A félelmei nem is alaptalanok, még ab-
ban a pillanatban kapunk egy te|e?onhi-
vast az érilt kopasztol. A Mad Angels el-
rabolta a baraménket, és ha még élve vi-
szont szeretnénk lani, érjink a 17-es rak-
tarhoz fél négyig. Futas tehat a buszmes
galléba, csc?ﬂ)l/ogy ilyen késdn mar nem
jarnak a buszok, mas megoldast kell tehat
talélni. Menjiink Dobuitai motorbolthoz, és
ko ogLunk be az ajtén. Sajnes a tag nem
tud nekiink segiteni, mert egyik motor sem
izemképes, viszont ad e'Ey tippet. Menj
egy varosrészt vissza és keresd meg ltoi
szant, 6 kélcsénadja a motorjat. Most egy
laza kis aljaték kovetkezik, motoron kell
eliuinunk a kikétsig, de az idé nagyon ki
van szamitva, szinte itkdzés nélkij? kell ve-
zetni. Miutan megérkeztiink, két kiizdelem
is var rank, és csak utana nyilik lehetésé-
iink, hogy beszéljiink Terry-vel. Terry iiz-
Fetei oic':n?, ha megoljik Chen fiat, elvezet
minket Lan Di-hez. Motorozzunk haza.
Aludjunk. Mésnap kirdgnak minket az &l-
lasunkbél, ugyanis tény?(edéseinkkd rossz
fényt vetiink a térsasagra. Beszéljiink
Tommal, aki egy 0] rigast mutat meg ne-
kiink, majd szomortan kézli: holnap
visszautazik Amerikaba. Ezutan gyézzik
le Gui Zhangot, de mielstt Terry megélne,
mentsilk meg. Most ismét egy minijaték
kovetkezik, Terry az sszes emberét rank
kildi. Pontosan 70 embert kell leverniink,
igaz segit Zhang is. A memokartyan
egyébkent kiirédik, hogy mennyinél tar-
tunk, ha az utolsé féel enséggeris végez-
tink, Zhang elintézi Terry-t, aki azt is el-
mondia, hogy Lan Di elutazott. Gui Zhang
megigéri, hogy beszél az apjaval. Més-
nap reggel Ryo 8sszecsomagol, hogy
Hong Kong-ba utazzon, és elindul a kiks-
tébe, ahol mér varja Chen mester és Gui
Zhang, a mester mindjart megtanit nekiink
egy 0] halélos mozdulatot. Giu és Ryo
mar épp indulnanak, amikor az &rilt ko-
Easz Chai meglepi ket. Ez talan a legne-
ezebb kiizdelem, miutan legyézted, még
egyszer neked tamad, (Le, A, A, B), de
utdna mér tényleg-a befejezés n. Es akik
azt vartak, hogyRyo bosszit ('1||_ az apjé-
ért, esalodniuk Kef(zrfe talan majd csakea,
Shenmue 2-ben lesz lehetdségiik.

- CSIPI MAEE
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Folytatds a 45. oldalrél

A KISZARADT KUTBAN
Vedd fel a Gibdo Maszkot, oz elagazasnal ketfelé is
lehet menni. A jobbra lévé a|ionc| sztold momianak
add oda az 8t Varazsbabot, menj E; az ajton, szalad]
tovabb a folyosd vegen két ait6 lesz, a |obL oldalingl
dlldogale momianak add oda a 10 Deku Diét, balra,
ahol a szemikon langot f6j, a kis szobaban lehet boga-
rakat Fnini, a folyoso végén ismét két momia var, aoiul
oldalin abdl:la o{t; al0 bombal Azh ti|ton keresztil :
nagyobbacska ferembe jutsz, ahol ismékegy sze

ErzmeﬁZell megkiizdened, ulmodszer a szokggoys meg-
varni, amig porog, majd a nyillal egyet beleléni, egy
kicsit nehezifik 0Eurccal o foldon korbe-kérbeforgo éles
fogc:skerekek Miutan megolted, fogd meg o szeﬁemet
egy ires vegbe. Egyébként a temetében megszerezhe-
16 szellem :ﬂusznul até itt, csak akkor nagyon sietned
kell (magyardn mé miel6tt a femetSben lemész a sir-
ba, mér nalad kell legyen az Gsszes sziikséges cuce,
mert ugye oda a végs6 napon kell menni, és nehogy le-
|ur|0n az idéd.) Most menj vissza az eléz6 elagazasi
é a mmianak add oda.o halot Arfolyoson szemb-e?
v6 mmianak pont egy nagy szellemre vanzsziks
adjuk neki oda azt, amit-az elgbb me szerezrunkeiogy
tovabbengedien. A kvetkez6: Fo]yosbn egy brutal kis
apritogép var, probdl; meg elszlalomozni kdzte, a vé-
Een ismét egy mimia Fofcd akinek valomi olyasmire
j a foga, ami gazdag kalciumban, adiuk fehdt neki o
fejet. A terem végeén gyup‘sd meg a négg fuldyul minek
hataséra megjelenik egy klncsﬁada, nne a Toksr
pa|zzsc| ennek segitségével iranyitsd a fénycsovat el-
8sz6r a nagyobbik majd utana a kisebbik nap szimbo-
lumra. Ha van kedved, bejarhatod alabirintus tobbi ré-
szétis, ezért kellett  f6bbi cuce. Ha nem, akkor a meg-
jelent [epcson méssz fel. :

ANCIENT CASTLE OF IKANA

A kapcsolét isd meg, a bedrado napfényt pedig a

ajzs segitségével iranyitsd a na s kétombre. Bent a
Eus!‘e|ybcn furcsa médon a Gi Muszk hatéséra a
mimidk tancolni kezdenek, az oszlopokon lesz két be-
fagyott szemikon, olvaszd ki Bket a fizes nyilvesszével.
Akét aito kézil elészsr a baloson meni be, o par szo-
ban at Le|| vergédnad, mindenféle csapdakon és logi-
kai buktatékon. Eqy helyen még az Igazsag Lencséjét is
haszndlnod kell, hogy a lathatatlan jﬁﬁormokot meg-
losd. Ha k||utorlu| az erkélyre, lanod kell majd egy
kapcsoldt, Dekuként széll; oda, és emberi formaban dll
r a kapcsoléra, mire elmozdul egy szikla az erkély
masik oldalan. Ess le, men; be a pcfotclba és most a
jobb oldali ajtén menj be. Miutan Fehuioh‘c:l az erkél
masik oldaléra, valtozz Goronng, és a I8poros hordz
val robbantsd be  padlat of, ahol Tal jelez neked, ess
e és a bearamlé fényt tikrdzd a napos sziklatémbre.

IGOS DU IKANA

Mielétt magaval a fénckkel megkiizdhetnél, elétte le
kell nyomnod a két testérét is Sﬁfos -t és Wo|f'os -t. Rég-
16n a csata elején a fiizes nyilvesszovel égesd el a reds-
nydket. Innentd| kezdve a fényes négyzeten dllva nem
tamadnak rad. Ugyanis nem quk a fenyt. Védekezz
és tamadj, ma;d amikor egyikik a féldre kerilt a pajz-
zsal fikrdzd a fényt a testére, killénben folyton Gjra-
élednek. Miutan mindkettdjiskkel végeztél, Igos raszanja
magt, hogy megkizdion veled. A taktika ellene hason-
|6, mint az €léz6 harendl volt. Viszont Igos.képes né-
huny specialis tamaddsra is, mérgezett ?evegof foj, és a
fejét képes a testétd] kilonvalasziani. A kézjtek utan
Igos Ikana kirdlya megtanitia nekiink a legfurcsabb ha-
taso dalt: az Uresség elégidjat. A dal hatésara, ugyanis
Link képes klonszobrokat kredlni. Ezt mind a négy for-
méjaban megteheted, és egy-egy klon addig marad
meg, amig mashova nem csme?sz egy ugyanolyat.
Most mér mehetsz az utolsé elétti helyszinre, a Kéto-
ronyba, aminek a bejarata a vizimalomté! jobbra van.

THE STONE TOWER

A Katorony elsére elég bonyolulinak fiinhet és eftl
egy kicsit ijeszi6 is, de mandenkrt megnyugturnek hogy
a latszat csal, ez egy viszonylag egyszer(i helyszin. A
kampéval, ohol csak lehef, huzusegz magunkat egyre
magasabbra. A kapcso|o|-<ra a klénjainkat allitsuk,
egyedil a Deku klén nem haszndlhaté, a kénnyG testsi-
lya miatt ugyanis nem képes lenyomni a kapcsolokat. A
kapcsolok ur;ul mozgatoft hatalmas sziklakockakon ke-
reszfil felithatunk egészen a torony fetejére, ahol is
egy Bagoiyszobor van, ezt aktivald. A szobor eléit is
_ van harom kapesold, azonban itt egy kis turpissag van
a dologban, a sziklak ugyanis esak akkor fognak a he-
lyes sorrendben a helyikre dllfijpha megfelel sorrend-
ben allunk o kapésolékra. A sorrend a kavetkez: bal
woldali, jobb aldali, kozepso, ‘és mar szabadis ozt o

Stone Tower T . Elétte azonban teleportald
' vissza mggiuuz Oruvamsbu és vegyelmuga:!hoz egy
vegnyi Chateau fejet.
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. STONE TOWER TEHPLOM
Ez a legboiyoluliabb femplom faldn oz dsszes kozil.

Bar a mar korgbban- megszokoﬂ dolgo]tka] fogunk fa-
lalkozni; dé ezek viszont j6l meg lesznek

szor egi1 egy feremben, mind a négy alakunk hﬂa[don; :
it

suiu asznélnunk kell. Azért lesznek ma;d djdonsa-
is, egy id6 utan megielennek majd a falakof kolan-
? es tikrok: Es hogy miért killénlegesek? Minél tovabb
fikrdzzik rajuk a fényt, utana anndl tovabb fogjak a.,
fénynyalabot sugarozni magukbal, ilyenkor ezekbél a
fénysugarakbel fe” tovabb tikrézni a fényt @ megfeleld
helyre. Az sem egy elhagyands dolog, hogy a ladakb
is bele lehet akasztani uicmpof, & femplom végén egy
féellenség var és a Fény nyil. Ha megszerezted, tele-
rtald ki magadat  templom bejératahoz, dl; ré a
Eoiyes sorrenj]ben ismét a kupcso,
dlk SZIHGI(OCkCII'{] Hﬂ most Ienezel y plros emble
mat, kell latnod, 16 bele a feny nylﬁa mire az egesz _
iemp|om 526 szerint a feje tefejére dll. lsmét men
Ja, egyébkent sok szo’ool:ra lkeru|hero a hare, Lu a
Stone Maszkot hasznalod, odabent most minden fordit-
va lesz, a padlé a plafon, és ami idéig a plafon volt az
most a padlé. Lesz majd egy-két szoba, amit kiiln le-
het majd forgatni, ezek kéziil az egy;kben y kékoc-
kat kell egy kapcsoléra helyezni, it na?( e?nfos

.hogy egy magasabb platformra nem lehet felhtzni o
kockat, viszont egy alacsonyobbrc: le lehet hozni, ez

ok veszédségtél megkimél majd. Ha mar megvan boss
kules, abboieg szobe%ol Dekukenl kell repu|n?g:s kozé-
pen van harom szoges bomba, nyilik jobbra egy aitd,
uténa ugorj dt a kis p|c|formrc:, mire Tafl jelezni f

lafonon egy ladat, amin felhizhatod magadat. A el
Eznseg elétt azonban egy mini féellenséggel is meg kel
kiizdened, legyézése utan hatrohagyja maga utén az
Oriés Mcuszkpl

GIANT MASKED INSECT: TWINMOLD

Nem is egy, hanem rdgfn két ellenséggel kell meg-
kiizdened, a csata elején idd meg a Chateau fejet,
majd vedd fel a Orias Maszkjat, amitsl Link megng, és
egy stlycsoportba kerill a két hatalmas homokféreggel.
Azért kell hozza a tej, mert a maszk varazserdt hasz-
ndl, és csak addig maradhatndl nagy, amig a mannad
kitart, i igaz az oszlopokat szétverve is szert lehet tenni
néhany z6ld italra. A fergeknek csok a farkuk vege se-
beZheIO Clrszor ra ke" csﬂpnl [:5 klfakﬂenek Vedd Fel
a Szivet, lépj a Ieieporfba és a fied a férgek maszkjo. A
kozjaték utan elvileg mar mehetnél megkiizdeni a Ko-
ponya Koiyokkel azonban ha jél megnézed az inver-
fory-dat, meg hianyzik (elvileg) harom maszkod, és
iires Uveged, mérpedig ha eEcnnyel‘)}n médon alcurzﬂy
elintézni a manot szuf ed lesz mind a 23 maszkra,
fleg mert a 24.-et csolzegkltor lehet megszerezni, ha oz
Bsszes 1obbi megvan mar. Egyébként, ha meg sikerilt
dsszeszedned,a 15 kistiindért, a Tindértél megkapod
a Nagy Tindér I(crdot' =3

AZ umtsé HAROM MASZK
Az els6 napon beszél; a polgérmestérirodajcban Mo-
dam Aromuva| ck|to| r mar megkaptad a Kafei
maszkot. 8 i anyja, dé meﬂotf men| a'Stock
Pot vends @e és |elenﬂzezz be ﬂmpsz egy szoLuku|
csof). Varﬂ meg, amig bejon, ma a postasgés
beszélj alannyal dgy, hogy a Kulen ma:gz rajtad van.
A csajszi'neve Anju és egy e] i fandevira invitdl
meg minket a konyhdba. Legytnk tehat o konyhabun
éjfél elstt fél oraval, Anju réd biz egy levelet és m
hogy add fel neki. Reggel még mesioﬂ a postas ki zie
jarna, tedd a levelet az egyik postaladaba. Délutan fel
négy felé menj a Luundry Ponﬁ?oz Egy kicsivel késsbb
megérkezik a postés is, és csenget egyet, mire a fifok-
zatos ajté lakoja kirohan, de az ajtét nyitva felejfi,
osonj be rajta. Miutén visszatért a maszkos ﬁgurc felfe-
di eléttiink a fitkat, 6 Kafei, és egy tolvaj (a mirégi is-
merdsiink) ellopta ‘8le a karevali mcszL|ai a Nap-
maszkot. Kapunk 16le egy nyakéket, és megkér minket,
hogy ezt wgyuk el Anju-nak. Még egy érdekes dologra
felhivia a figyelmiinket. Ha felallunk a ladara, a lyukon
keresztil atiathatunk a Ritkasagok Bolfjaba, és szerinte
minden a véroshé| eltint holmi, ebbe u‘bohba keril-'Si-
essiink vissza a Stock Opot vendeg|obe és aclp:k oda a
nyaklancot Anjunak. Menjiink vissza mésnap 1 éra
utén a Kofei hazaba, ahol nagy meglepetésiinkre nem
Kaei, honem a szomszéd bolt eladéiéval talélkozhe-
tunk, f6le megkapjuk a Keaton Maszkot, és egy levelet,
amit Kafei anyanak kell kezbesﬂenunk éta Te|bc1rbc:n
taléljuk este hat utén, besze||un|( vele, de dgy hogy raj-
tunk legyen a Kafei maszk, 6 adjuk dt neki a levelet,
aki 6romében ad nekiink egy iiveg Chateau tejet, ez te-
hat az utolsé dres uvegunk Utana gyorsan beszéljink
a pestassal, tle megkapojuk a Postassapkat, majd
i;yorsan teleportaljunk | I:Ona Kunyonbcn Esstink le a fo-
yoba, és a &)yoparlon menjiink végig a sodrds ir
ban. Legyen rajtunk a Garo maszk, hét érakor k:mun%u
sziink, amint a folvaj hazatér és kmy:nc a reﬂekhelye
nek oz aijtajét, amint elfint, fe|run||( Kafen is, és & is be-

: beindul
- hol Kafeit

okra, ugorj a harma- |

: Iuisszu

e angba. Ugyanis il &jjel Ieskelodoﬂa Iyu
2 megtereszlul és a Ritkasagok Bolhf!lxm felismerte o fol-
 vajt és iddig kovefe. Maﬂ|un|< mi is ulunu Ez egy ero‘e

kes rész, Kafei véletlenil ralé csoléra, amits]
futészalag. EnneE eTei or

el iréin iiununT(, 6 szobirol-Glra koveg
a maszkot. Egyeb{ent a-piros kapesolok elgyorslqak a
szalagot a sargak megallitiak. Mivtan Kafei visszasze-
rezle a maszkidt, te|eporIu|;un|( magunkat az Oravé-
rosba, és a Stock Pot vendéglében Eeressul( meg Anju-t.
Marad[unk vele a szobaban, és amikor a visszaszamla-

> elasbél mar esak masfel éra van haira, megielenik Kafei,

y és kettsjokts| megkapjuk a Péarok Maszkidt.

A VEGSO LESZAMOLAS
Mielétt nekifognank a foel!enseg legy6zésének, cuccol-
|Uk eI mﬂgunkﬂf I(el|o|(éEpen mEQ Bombﬂchubol 15 ve-
gyunk, amennyit csak elbirunk. Legyen nalunk Chateau
tej, a 15bbi vegbe pedig zarjunk findéreket. A Harma-
dIL Nap éjfélkor men uni fel az ératoronyba és
Ee| az Oath ol Orded minek a hataséra meg

enik a négy Vedelmez8 Orids, és kozos erdvel megal-
litigk a meteoritot. Egyébkent réluk az Gregasszonynél
halhattunk a mesében. Hajdanan az emberiség védel-
mez8i voltak, de egy id8 utan belefaradiok oz éllands
orkdésbe és elmentek pihenni, de meghagyték az em-
bereknek, ha barmi fenyegeti a vilagot, egy misztikus
c|u||cmma| hivhatjak ket megint el6. Egyébként régen
a mané is joban volt veltk, st baratok voltak, viszont
miutan elmentek pihenni, és 6 egyedil muradl megl(e
seredett és ezért valt beléle egy gonosz ki teremimény,
amit aztan a maszk jol ki is haszndlt Eppen ezért most,
hogy mér nincs sziksége rd, eldobja magatol és o Ma-
jora Maszk kiilon életre kel. A kozjaték utan lépjiink a
teleportba, amivel egy kbztes térbe keriliink.

A NEHEZEBBIK UT
Menj a nagy féhoz, és beszélj a fa tovében Gldsgéls
kissréccal, akin a Majora Maszk van. Akkor is ezt kell
csindlnod, ha nincs mind a huszonharom maszk a bir-
tokodban. Kiizdj meg a'maszk mindharom forméjaval.

A KONNYEBBIK UT (DE A HOSSZABIK)

A fa kérill szaladgal még négy kisgyerek is. Keresd
meg azt, akin az Odolwa Maszk van, adj neki egy
maszkot és fogadd el a meghivasat a |oie||(ru Egy labi-
rintusba kerillsz, Dekukent viragrél viragra szdliva a vé-

en megla|u|noc| a sracot, adj neki még egy maszkot,
Eogy visszavigyen a mezére. Keresd meg azt a srdcof,
akin a Goht Maszk van, adj neki két maszkot és jatssz
vele is. Ezt a rész Goronkent kell feljesitened. Végig kel
gurulnod egy keskeny Gton, aminek mindket szélén
mély szuku! k tatong, annyi segitség viszont van, hogy
a fordulokban a kincsesladakrol mindig a helyes irany-
ba pattanunk tovdbb, bér még igy is sokszor kell majd
Ojra probalkoznunk. Szerencsére azonban nem kell vé-
glgguru|nunk a pc[yc: feljes hosszan. Ha megvan a
srac, adjunk neki még ket maszkot ,és Gjra a mezén to-
laljuk magunkat. Keresd meg azt a gyereket, akinek a
fején a Gyorg Maszk van. Adj neki iarom maszkot, és
jatssz vele is. Zoraként kell csovekben Gsznod, a he|yes
irany: balra, jobbra, balra, jobbra, adj a sréicnak me-
gint 3 maszko, hogy visszavigyen. Beszélj az utolsd
sraccal a Twinmold Maszkossal, adj neki négy masz-
kot. A kvetkezS labirintust emberl alakban kell teljesi-
tened, mindéssze annyi o dolgod, hogy szobérél-szo-
béra haladva megald a mini ?oelfensegelcel A plaforon
és a falokon a repedezett részeket Bombachukkal kell
berobbantani. Az utolsé ellenfél utan add oda a ké-
lysknek az utolsé négy' maszkodat. Most mér beszél-
hetsz a fa tvében E@rﬁgélﬁ sréccal, aki mivtan
meggy6z6dot réla, hogy mar egy maszkod sincs, ne-

e?ad[u a Vadsag Istenének a maszkjat. Egyébként
mind a négy mini-?abirinrusban lehet taldlni egy-egy
Szivdarabot is, amibél falan a Goron-t a legnehezebb

megszerezni.

MAJORA MASZK

A maszk elszér rusnya csapokat noveszt és legin-
kabb egy polipra fog hasonlitani. A gyenge pontja a
maszk mdgott van, amikor a pdrgd tamadésa utén
megfordul, akkor kell a nyillal megléni. Nagyon ponfo-
san kell idéziteni, kiilsnben nem falalunk, és egy idé
utén elfogy a nyﬂvesszo (ebben oz esetben a Zora bu-
meranggal kell probc|kozn|] Ha a maszk a foldre ke-
rilt, ro?lomunk oda hozza és sorozzuk meg a kardal.
Egy id8 utan segitségil hivia majd a védelmezé masz-
kokat is, és elkezd majd lézerezni . Konnyebb dolgod
van, ha hasznélod a Vadsag maszkot, ezt felvéve
ugyanis Link feljesen divaliozik, és extra erds kardot
haszndl, talélat utén 5bb mésodperre is lebénul @
szorny ilyenkor csak meg kell sorozni.

MAJORA REINKARNACIOJA

A maszk masodik fonnc‘:l nnem igényel killonlegesen

nahezsegel Amnkor ubbc cgyiu az oruh rohungulusr

dalén. ol Linket, -

 lsjiki |!u| nZorubtmlem jal. Még
I meﬂm at vagfgu};k valiozva, mmﬁsze :gt
szor meg kell suhinfanunk o kurdunkka[ =
WRATH

! Az ik 0|ul<|a a |e?|kemenyebb Ket huiulmus ostor-

ral tamad'minket, és ellentk még a pajzs sem véd meg,
szokas szerint messzirdl kell elintézni a ny|||u| vagya
bumeranggal, majd odarohanni hozz4, és a karddal

tamadni. Az is egy médszer, ha Zoraként pajzsot gene-
ralunk magunk koré (meg kell fini o Chotea tejef, med

a pajzs varazserst fogyaszt), kozel megyiink hozza és.
megtiik egy parszor. Mindkét modszernek az a haira-
nya, hogy a szémyek elég sok életereje van. Sokkal,
gyorsabb, ha ét vagyunk valtozva, ilyenkor csakegr
szer kell kézel kertlni hozz, és par ﬁrdcmpus utdn

elpatkol. A gonosz tehat a|puszru|t mindenki viddm és

a Karnevélt is megtartick az emberek. A jatekndk
azonban itt még nincs vége. Ha kikapcs l|uk a ii;;ei

és Gjra betdlik az allast, ismét oz Eis6 Napon

dUnk de mlnd a huszonr]egy mﬂszk rICIEUI'Ik BBSZ Tdﬂ
ha okarunk, kedviinkre: kalandozhatunk tovabbrais.
Példavl begyuﬁhet[uk 0z 52 Szwcluraboi Vogy tokele:

fesithefjik a nofesziinket. |

A NOTESZ i
Minden bandatagnak van egy ilyen notesze, ebbe au-
tomatikusan feljegyzédik, ha va|c{|nek s ifeﬁunk
vagy megigértik, KZ iteni fogunk ne i. Nezik
ig fentrdl lefelé, kmek ol kell segiteni. Csck azok®
ke?cz emberekkel vegezrunk akiknek a sora végén egy

E}lros medal ]elenlk meg. A nofeszbe egyebltenl minden

liegyzsdik, mit kaptunk télik stb.

A BOMBAZOK VEZERE - Ezt o bejegyzést automa-
tikusan megkapjuk a nolesszel egyit, ift tudjuk meg-
nézni a titkos kodszamot is, ha esetleg lefelejtenénk.

ANJU - Anit fentebb leiffom, az utolsé hérom moszk-
kal kapcsolatban azt kell végigesindlnod.

KAFEI - Ra ugyanaz vonalkonE

A RITKASAGOK BOLTJANAK ELADOJA - R4
ugyanaz vonatkozik, csok pluszba még az All-Nights*
Maszkot is meg kell iole vasarolni a Han'nudlk Nap
_ éjszakajan.

OREG HOLGY A BOMBABOLTBOL - Menlsd meg
az elsd &jszakan a tolvaitdl, az északi yarbsrészben.
ROMANI - Védd meg az istallét az Rémani Ranch-on

az Elsé Nap éjszkajan az UF@ktol.

CREMIA - \i’edé eg a banditaktdl a tefszéllitmanyt

MR: DOTOUR A POLGARMESTER Mikor mar
nélad van a Pérok Maszkja (Couple’ Mask], menj az
irodajaba, és bekitsd ki @ maszk segitségével a vitat-
kozo lfe|ekel

MADAME AROMA - R ugyanaz vonatkozik, mint
Anju-ra és Kafei-re.

TOTO - Segits neki megkomponalni @ Karnevélra a
dalt a tejbarban.

GORMAN - Automatikusan megkapod ezt a bejegy-
zést, ha mar segitetté! Toto-nak.

A P?S'I'AS Jatssz a stopperrel, kézbesitsd Kafei le-
velét.

ROSA NOVEREK - Ha mér megvan a Komaro
Maszk, tanitsd meg éket az Gj tancra.

7?- E[Fel utan add oda neki a papirt, amit a Deku-tol
kapsz (Land Title Deed), a pasit egyébként a vendég-
I8ben tallod a félszinten.

ANJU NAGYMAMAJA - Az All-Night Maszk segit-
ségével hallgasd végig mind a két meséjét, és vala-
szolj helyesen a kérdéseire.

KAMARO - Segits rajta a Grogylius Dalaval.
GROG - A Bremen Maszkkal szedd ssze az e|kobo
rolt csibéit.

GORMAN BATYJA Nyerd meg a léversenyt. @

SHIRO, A LATHATATLAN KATONA - Vigyél. nekl >’
egy adag piros italt.

GURU-GURU - Segitsd ki (beszél; ve]a] af duﬂum Ie-

jétszasakor.

ARANY ES EZUST Rl’JPlAK -
Old meg a keselyit, ami a Termina mezékon portyg-
zik, bar talan a szarka név jobban illene hozza léven,

hogy ahanyszor megsebez minket, el is IC:I{J o felszeferif

léseink kozil valamit, amiket kesobb aRi uscgok Bolt-
jabol vasérolhatunk vissza. Tehét a folvajon kivill a dog
is neki dolgozik. Legydzése utan egy arany ropiaval _{
gazdagodunk. Ezen kiviil én csak egy arany rpiarél”
tudok, amit akkor kapunk meg, ha mind a négy arany ¢
Deku Vlrcgbun él6 Dekunak elvittilk, amire sziksége
van. Van egy drok eziist ripia étban oz obszervatéri
um felé. Usszunk el jobbra, és a kis beugréban rob-
bantsuk fel @ ki a falat, mdgbtte lesz a ladéban.

Ha szobat bérliink a Stock Pot vendéglében, a szo-

 bankban is lesz egy lada benne egy ezist ripia.

Anju szobajaban is van egy lada, ami szintén egy
ezust ropiat rejf.

CSIPl M LEE
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~ Six, Quake 3
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incs is anndl idegesitébb dolog,
amikor a nemtrédom kiadok és

programozé cégek hulladék PC-s jé-

tékokkal drasztiék el a jobbsorsra érdemes
Dreamcast piacot. ff van példanak a most

megjelent Spec Ops: Omega Squad. A -

iék PC-re jelent meg mar egy ideje, amit az-

“an a PlayStation kévetett. Ez utébbirdl mi is
beszémgl;unk nektek, végeredményben egy
egész flirhets ukciéjéféﬁeﬂ belsle. Sajnos
azonban a DC verzié mar kordntsem i\yen
pozitiv felhangokat valtott ki belslem. Azt
mdr sokszor irtuk az Gjsag hasébjain, hogy
a DC és a. PC mennyire kozel helyezkedik el
programozas t_echni{uilog. A PC-s kiadok-

~ nak ez egy kivalo alkalom, és lehetSség,

= hogy eqgy az egyben Gtkonvertaljak anyago-

ikat konzolra. Csak;-mint tudjuk
ezek a verziok, mivel

nem igyekeznek ki-
haszndlni a gép
hardveré‘, nenI;b
éppen a legjobb- |
ra si erU[neli,
fisztelet a kivétel-
_nek (Rainbow

c

sth.). Ezahely- ] ]

zet a Spec Ops- b
szal is. Egy kommandés akci6 jatékrol van
526, mely leginkabb a Hidden&Dangerous-
re hasonlit. Nyugodtan éllithatom viszont,
hogy a Spec Ops mai DC-s jatékok mezé-
nyégc'ﬂ aleggyengébb alkotds! Az anyag
szinvonala meg sem kdzeliti a Rain-
bow Six vagy a H&D dltal feldllitott
mércét. A programozék annyira _
nem vefték aoFgrodségot, hogy a ja-
tekot egy kicsit jobban a nggarcl- ’

Nem is érfem igazén, hogy a.nagyobb
anyagi nyereség érdekében miért kell min-
den szemefet megjelentetni DC-re? Igaz,
hogy a jték PC-re és PS-re (féleg az eldb-
bire) elég szép siker lett, de ha DC verziét
nézem, bizony nagyon szomor( a kép.
Mér, az intréndl is feltettem a kérdést: Mi
ez? Alloképeket mutogatni.egy DC-s jaték-
ban introkent, ezt vajon komolyan gondol-
ték a programozék? No etté] még lehetne j6
a Spec Ops, a probléma legnagyobb forra:-
sa nem az infréban volt, sgﬁkui inkdbb ma-
gaban a jatékban.

Az elsé Lerﬁhés utén a fémenilben nem
sok mindent talélunk. Az Options-ben csak
a szokdsos dolgokat llithatjuk. A Mission-

3 2

nel indithatiuk a kiildetéseket. It elészor
missziot kell valasztani. Ot foldrész kazil

kell megtalélnunk o megfelelét, ezek az An-

tarktisz, Korea, Pakisztan, Tajfold, Német-
orszag. Mindegyik orszagban kiilénbéz6

z

mennyis

Azt el k:i? ismernem, hogy a kildetések
elég szép repertodrja var rénk. Amikor ki-
vélasztunk egy nekiink tetszét, elszor nem
art, hu_éﬂanur

okozhat meglepetést egyik kiildetés sem, a
szokasos kliséket lathatjuk most is. A meg-
szokott védelmez4 és tamado feladatok,

célpontok megsemmisitése, stb. lesz a kiil-
detések nagy részében a feladatunk. Miu-
tan megvan a misszid, ki kell vélasztanunk

=
=

r

=
§

——

veréhez igazitsak, hogK az mar szégyen.

milyen “beosztési” katonaval
akarunk menni. Lehet vélasz-
fani orvlovész (Sniper), gép-
. fegyveres (Machine Gunner),
: ro%
| tos (Granadier), gyalogos {In-
; fantry) kozott. Ha ezz?j is
| megvagyunk, felszerelést kell
- vdlasztani. Fegyvereket és a
kildetésiinket segité cuccokat
- kell kiszelektalni. Alul a piros
| csik a rendelkezésre allo he-
lyiinket mutatja (ameddig van
ps._hely, addig pakolhatjuk a
cuecokat), nem 10l nagy tehdt sporolni kell
vele. Az is igaz viszont,
hogy az arzendl, ami ko-
zgﬁvélaszthqiunk igencsak
szegényes, a Rainbow Six
fegyver és targy alloma-
nya sokkal nagyobb volt.
Tehat felszereltik magun-
kat és minden készen dll
kezdédhet is a kiildetés.
Amit betsltsdstt a jaték én
e%ybél lehangolédtam. El-
indultam elére a ferepen,
hadaat, nem lennék katona
Spec Ops vilagaban. Sza-
momra le u|égbis nagyon
fruszirdk’)?enne, ha egy

U kildetések kozol valaszthatunk.

ménrozzuk mi a feladat. Aki

atszott mar ilyesféle jatékokkal annak nem

=)0

banté (Demolition), grand-

olyan vilagban kéne léteznem, ahol a tavol-

ban elhelyezkeds domborzat (hegyek, ha-
zak stb.) gombaként a semmibél nének ki.
A képernysfrissités olyan gyenge, mint

legelsd generécios PS jatékokban, st még

anndl is rosszabb. A tereE szogletes poligo-

nokbdl.dll, az ellenséges katondk (és sajat
emberiink is) 0gy mozognak, mint az Ame-
rikai hisiériu--x-_%sze_ O?o

 lenet utén az ebédldben. Mivel elészor az
- Antarkliszt valasziot- L

tam kildetés helyszi-
néil, gyorsan kii:'ep-
tem, hogy masik tere- |
pet probaljak ki. A
nagy fehérség

ugyanis semmitmon-

¢ ]

B,
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db volt, igaz Antarktisz a valésagban is
ilyen. Az is igaz viszont, hogy a tobbi terep
se véltozatos nagyon. Van néhany hely,
ahol talélunk “szép” 2D-s lapfakat, amiken
a pixeleket semmitmondéan mostak el. A
grafikéval nem is foglalkozok tovabb, egy-
szer{en ilyen gyenge DC jatékot én még
nem lattam. SOK mds PS stuff is szebb ennél.

Oh, a legjobbat még nem is mondtam, ha

0l sok a tereptrgy a képen, akkor fordulé-
soknal AKAD a jaték... Komolyan mondom,
ez még a molt szamban tesztelt Quake I-nél
is rosszabb, pedig azt “amatérok” irtak at

DC-re a Spec Ops-ot viszont “profi” progra-
mozék. Bar ezt, hogy profi még meggondo-

lom, hogy kihizzam-e a'szévegbd|, mert
még idézSjelben is rosszul mutat.

Az iranyitas tiirhetd, bar van egy-két ne-
hezen elérhets funkci6. Csak didhéjban fus-
suk at.

Fegyvert a Bal kereszt.icénnyal vélthatunk.
A Jobb irényal kilénféle néselek kizil vé-
laszthatunk. Az R-rel [6ni fudunk, oz L+le

replSje a zuhanyzos je-irannyal térat cserélhetink, az L+Ballal radi-

e

6zhatunk, az L+J°bb‘wg)’ifhutu"l =R

legfontosabb az L+Fellel egy menit hoz-
hatunk el8, ahol sok féle funkcié elér-
hetd pld. grandt, targy felvétel és le-
M rakas sth. A t8bbi mozgas egyszerl
7 nem érdemel tobb szot. .
Biztam abban, hogy a jatéknak leg-
alabb a jatszhatésaga rendben legyen, de
ismét csak csalodnom kellett. Szérnyen ne-
héz, és a killdetések egyhangiak. Azt
azért megnézem, hogy mondjuk a valé-
sagban egy AK47-essel tobb sz6z mé-
terrsl, hogyan I8nének le. Ahogy azt a
fizika tandrom is mondta, a gépfeiyve-
rek-csak kozelre hatdsosak! Ezt csa
azért irflam, mert a Spec Opsban akar-
milyen messze is dilunk 16lik eltalalnak
az ellenfelek. Mintha mindegyik tavcsovessel
6ne rank — ezt még tetézi, hogy energiank
vész6slo fogyasabol latszik csak, hogy 16-
nek rénk. Persze mi prébalkozhatunk akar-
milyen messzir| nem taldlunk célba. Ré-
adasul a palyakon egyediil vagyunk nem
kapunk segitséget, mint a Rainbow Six-ben.
Zeneileg sem valami kimagaslé az anyag, a
béna géppuskaropogdson kiviil mést-nem is
hallhatunk, olyan luxust, mint a zene felejt-
sik el! Talan csak a fanatikus akcisjaték ro-
jongoknak ajénlott a Spec Ops, delh él
vezzilk is a jatékot, ohﬁoz tenyleg e|vc:1?<):1|i
rajongénak kell lenniink!

Veres Miki

OMEGA SeUAD

[
RAFIKA.  SRALMAS
JATSZHATSES Ac: ELMEGY
SEAVATeSSAG. KOZEPES

&ENE / HHANG: ELMEcY
HLANGULAT. SRALMAS
1 JATEKeS

VISUAL MEMeRY, VIBRATION PAGK

v ELEG S0k A KULDETES :
% POGSEK GRAFIKA NEHEZ
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Six cimij akcio jték. Szerintem nagyon jol

sikerilt kommandés akcisjaték, faldn a leg-
jobb ebben a stilusban DC-re. Igaz, hogy volt né-
Lény aprébb hibdja az anyagnak; de alapjéban vé-
ve nagyszer( lett. Azt tudiam, hogy PC-n a RS-nek
megiﬁZni y feljovitott kiegeszitd valtozata, de ozt
nem gondoltam volna, hogy ilyen gyorsan a megje-
lenés utan kihozzk ozt is DC-re. Ordmmel jelentne-
tem, hogy a Rainbox Six: Rouge Spear-ben szinte
valomennyi hibajat kijavitottak c?eegl;evdeﬁ iéiékn?t.
Az irnyités végre nagyszerd, a er arzendl ki-
il van obbiekos modis s kiklesek

mekbe szaboftal

N ekem nagyon bejott par hénapia a Rainbow

Tl

MissionFaliure

igy természefesen a killdetés mod a legélvezefesebb
a jatékban. Ezt elinditva eldszor is nehézséget kell
valasztanunk, ha jél emlékszem ilyen nem volt a RS
els6 részében. Ahogy az mar oz elz8 epizodnal is
volf, részletes felvilagositds és ismertetés jon a véllalt
missziorél. Amikor mdr tokeletesen ismerjik a fel-
adatot a gép megkérdezi, hogy sajdt vagy a féhadi-
szdllés (HQ) tervét akarjuk haszndfni a kildetéshez.

Ajénlom a HQ tervét befdlteni, mert sajat tervet ké-
sziteni anzrira bonyolult és dsszetett, hogy mire kész
lennénk vele, annyi idénk elmegy, mint maganak a

tseanving
WHT-A
LLLELT
UHKKDWR

- ABBADLTING

Ez az ellenség rendelkezik a vi
verével, amit az ember ismer: az atomb

UJDONSAGOK Eé
VALTOZASOK

A fmeniiben oz elsd részbs| megszokott dolgok
vamak rénk. A Campaigns a foriénefes killdeféses
mod. A Traningnél gyakorolni lehet remek palyakon.
Az egyetlen igazi L’.IiEH/OHSﬁg, hogy végre van fobbjé-
tékos Deathmach mod is. Elészor palyat kell vélasz-
fanunk, 8sszesen nyolc darab éll rendelkezésiinkre.
Mivtan bedllitottuk oz id8, frag és a cuccok Gjrater-
melodesének idejét illetve szamat, mér is kezdédhet
is a mészarls. lgaz nem olyan élvezetes tbben jat-
szani, mint mongiuk a Oucle 3-ban, de azért j6
sz6rakozés. Sajnos egy fejlévés mar haldlos, ezért
nem olyan kiemelkeds a tobbjdtékos mod, igaz akar
négyen is nyomhofiuk egyszerre. Kar, hogy nem to-
lélunk Cooperafive médot, azaz amikor egymést se-
gitve kellene harcolnunk, szerintem az most jobb leit
volna.

Persze a Rainbow Six-et egyjétekos modra fridk,
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etésnek a kivifelezése. Fontos Gjitds, hogy ezttal
nem hot Wi e ol Kt otk moukcl
a missziokbal Ar nban tekintettel,
hogy minden kilde 10
juk, meg van adva, hogz _
dllithatjuk tobbre is, csak akkor meg kell:
hogy az 4 emberek hogyan hatolja
éges objekiumokba, rﬁ;en feladatokat v
;ﬁ, kit kovessenek sth. Most is legyetek fig
az emberek kivlasztasandl, a képességel
oldalt. Attél figgéen, hogy mi a feladat kell
losztani o megfelels személyeket. Ha ezzel is mege
vagyunk {5n a legjobb rész, embereink felszerelése:
Szctés szerint lehet réjuk ruhdt adni (csak terepszi-
né legyen), elsddleges és masodlagos fegyvert, és
két kiegésziié cuccot {p|usz [8szer, zamyitd, granat,
bomba hatéstalanité sth.). Nos a felszerelések utén
mér csak o csapatot kell felosztani, illeive megter= =

=

vezhetjitk ki merre menjen, viszont ha ezen is tilvo-
gyunk mér indulhat is a bevefés.

AZ IRANYITASROL
CSAK ROVIDEN

A RS elsé részében a legnagyobb hiba minden két-
séget kizarélag az irdnyitasban volt. Egyszerien
nem is értem, iogy lehetett ilyen bonyrjuli rendszer-
rel kiadni a jdtékot. A Rouge Spear-nél azonban

szerencsére jelentdsen |eegyszerﬁsiteﬁéW|ési,
- 3 Z ‘1

Egyébkent is nagyszer(i dolognak tartom, hogy a ké-

szitok ennyire igyekeztek kijavitani a hibakat és hig-
nyossdgokat
\ Le irGnyt nyomva fariva (fermészetesen a D-Pa-
hozhatunk egy menit, amiben elérhetiik a
bb Ranl«fig%

ni, mit aka

runk fenni. Ez jelentésen meg-
alatt a dolgunkat, hisz siman
jobb, mint az el6z6 rész
 funkeiok a kovetkezék.
ul csapatot valtani, tarat cse-

t. Ezutan az iranyokkal lehet

Az alapok véltozatlanok maradtak, tehét erré| nem
is feszek emlitést.

OSSZESSEGEBEN

A Rouge Spear tényleg egy nagyon 6, am igen
Bsszeteft és idsigényes jaték. Minden Lﬁiderést pon-
tosan kell végezni, a civilek életére nagyon kell vi-
gyézni, mert ha egy is kiddl, kezdheﬂﬂgz elérol az
egészet. A misszieéi( viszont Sfletesek, am ezzel
dsszefiggésben, aki nem jatszofta 1 4£9ig 0z els

« B

AESRULYING
ABSRULTING
LT
UHENOWN

P MK MPSahe Im I""
o ERRILIE o

részt igen nehezek is lesznek. Persze a profiknak re-
mek szérakozs lesz a jtek.

A kilalokot tekintve nem panaszkodhat a Rouge
Spear. Igoz, hogy a DC hardverét nem hc:sznéﬁu ki
tolzottan, mégis a PC verziéval 100%-ig megegyezik.
A terepek jok, minden nagyfelbontasban pompazik.
A katondk apré reakciéi most is nagyon felszetiek
ahogy mozgolodnak, az 8k jo! Viszont
hogy belsé nézetben nem ltszik o

Szerintem tehat egy nagyon
Spear, az ilyesfajta an
darab! :

n@ykur,

eriink csove.

|
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g amint &gy - a jatek e;gige:i'é'vel készilt
ek pergett e, ellentéth 2ok

nak a konverzibja jelent meg Dreamcast-

: ra. Igen,sajnos megint csak egy szimpld

- dfirdsrél van szo: En személy szerint nem sokat
tudok a 102 Kiskutya kalandjairel, az'el6z6

részr6l is csak halvany emléekeim.vaniak, olyan

Egy Gjabb Disney alkotas megjdtékositasa-

régi torténet ez mar. Az bizios, hogy o magyar
‘mozik nem j6tszotidk (vagy még nem [iszot-

~ak), de ez nem.zéirja ki, hogy ne lehetne az

animéciosfilmet DVD-n vagy videokazetian

megvasarolni. A lényeg azonban, hogy a prog-
ram mar meg§e|ent P|aysiation, és mostanra ke-
szilt el o Dreamcast-os véltozat is. A két valto-
zat teljesen megegyezik, csak ugye a DC-s nem
pixeles, és a.gép sem gorcsol, meg akadozik,

amikor SZéE simam rice?ésmentesen kellene fut

tatni.a jétékot. Ezenkivil azonban az égilago
semmi pluszré|.nem tudok beszamolni. Undori="
onak tarfom, hogy a kiadok képesek ugyanazt
a jatékot 8bb platformon is megjelentetni, min-
denféle valtoziatds nélkil. Ha neﬁ

csak hizném a szémat, ha dllandéan csok gro-
kailag feljavitott qunggﬂ&ﬁ"Lﬁtékbkkdl tudnek
fszani. Ha m{gﬁ:ﬂénzugyl okokbol mar ilyen

zkozoketalka réi_r_:%puk a cégek, akkor sokkal
szivg%giig 'Ié"-bzlﬁ,o’run-idtékokqt a
|ofn; DC ‘mondjuk a Driver.

tyd. Nem mondom, hogy
ztem a jatékhoz, mert mar

annyibol élinak,

ahangok, a zenék, és g,Eesz erosségen, ja
‘bekapesolhatod a vibréto... izé a vibraci-

imégfadoad-Gdime, meg a New Ga-
'ulébbira kattinva elhilve ﬁ'g)geltem, =

szokoft ming-

g Disney videoval. A végén még :
edik ez a cég is. A torténetben egyébként me-
int Szdrnyella de Frasz tért vissza, és a sok

" Eis rohadt dég..., oké csak vicceltem, széval @

kiskutyak megint elfinnek. Azonban ellentétben
az els6 résszel, most nem Pongo és Perdi
Ldissza majd a megmentd hést, hanem az a
ét kis bloki, akik valamiképp kimaradtak
Szomyella szomy(séges terveibél, és ha jol
vettem ki kettejik kozil a pottyds fiilit Domino-

34

ol em példaul
csak Dreamcast-om/lenne, akkor bizony i?(e'n- »

“fof, a gép

Teigénytele- itt valogathatunk. Os

: "féle_.;\_._run’"'“keﬂ??]u

nak hivjak. A bejtszas utan egy palyavalaszto
perny6n faldljuk magunkat. A szintek kazott
a bal jobb irannyal szelektalhatunk, bér az
elején nincs sok értelme, lévén, hogy csak az
els6 palya all nyitva eléttiink, és._uiéverkezﬁ
helyszinre csak akkor indulhatunk, ha mér az
el6z6 szinten beléptink a kijaratba, ami
egyébként az utana kovetkez6 palya bejdrata.
Na, remélem érthets voltam. Még a jaték elstt
végigpergethetjik a palyakat, amibé‘ rogton ki
~ isderdl, zogy Bsszesen fizenhat
hagyomanyos szint van, és
négyszer kell megkiizdeni Szor-
n;gﬁru de Frésszal (angolul
egyébként Cruella-nak hiviak a

=
[

banyat). Egyébkeént van itt még két menijpont

is. Az egyii a Stickers, ez egy fotéalbumra ho-
sonlit, csak még egyeldre nagy fehér pacak ta-
karjak el a képeket. Minden pélyan kilonboz6

do|Eokc|r kell teljesiteni ahhoz, hogy a fehér ré- =

szek eltinjenek, ezek eggébként haldl véletlen-
szer(j dolgok, és a legtdbbjét még csak ki sem

tudod keriilni, L’.lgLrhogE nem lesz egy nagy

kunszt felfedni a képeket. Ahanyszor csak sike-

ril elttnteined egy-egy fehér fof-,

“Stickers!" felirat-

fal jelzi majd neked. A fSjatékon

kivil jatszhatunk még kilonboz6
i-jatékokkal is, ezek kozil ise

tobbi ak kiivalodik, amikor
legy6z6d Szémyellat. A palya-
kon csontokat kell'gyditeni, és az
elrabolt testvéreinket kell kisza-
baditanunk. Az elébbibsl min-
den pdlyan 100 db van, az
urébgibél mindssze hat darab-

bal talalkozunk minden egyes

‘

szinten, &k egyébként nagy takba vannak

bezarva. Persze a kijératon Ggy is tavozhatsz,

hoiy semmit nem szediél Gssze, mert a palyak-
ra

és6bb barmikor visszajohetsz. Igaz a gép
marha idegesitden jegyzi meg a feljesitmé-

e
rink a szintre ismét mind a 100 a helyén lesz.
A Start meniiben vélthatunk o két fhés kutyus
kozott (Switch Puppies), bar semmi kiilonbség

nincs koztik, csuE akkor azt nem tudom minek
ez a leheidség. Ja, de tudom, a foltos biztos a
kisfioknak fefszik, o fehér meg a kislanyoknak.
Nagyon j6! Az A az ugrés, a B a szaglaszas

és az akcibgomb, az X az ugatds, az Y pedig

a bukfenct®adas gombja. Az
L-lel és az R-rel a kamerdt lehet
forgatni, ami nagyon hasznos
¥ dolog, mert amigy a kamera-
 kezelés harmatgyenge. A pd-

" yakat elnézve %Hum mar ennél
szebb jatékot DC-n, pozitivum
viszont, hogy mind a tizenhat
szint, kiilén%ﬁzé’ helyszinen jét-

szodik. Negativum, hogy alig vannak terept
gyak, a pd?yék kicsik és tol egyszeri
ondolom, ez'cizért van, mert a jatékne

el

(=

o~

|akithattak volna a DC vﬁ[iézafbn:

gar a jatek elég unalmas, gyGifogetiok a
ntokat, [épten, nyomon be?ebotlunk a ladak-
ba. Ezhem valami érdekfeszits, és nem is tar-
talmas szérakééga Higgyétek el, nem vagyok

nri.inket, mert hiaba szedfink ssze, mondjuk
56 alkalommal 98 csontot, ha Gjbél visszaté-

eleve platformjaték gylols, és is szivesen itsm

el az idét a stilus képviseldivel (Mario 64 -120
csillag, Donkey 64 =101%, Banjo - fullos), de
amifényleg dedosan egyszer(, az az, és kész.
Réadéslﬁrpen minden palyan kapunk egy se-
gitét is valamilyen allat formajaban (denevér,
macska Stb);kalljik a ’l’(rc'illzﬁ” helyzeteknél el-
magyardzzak, ell felugrani egy maga-
sab yp|atformra.olg bél a iérgkbd g?dyn oz?‘nak
a 6 ofletek és a fantézia, még a pd|y6l kéz-
beni mini-jatékok sem dobjck fel az embert. Ti-
ikusan az a fajta program ez, amibe nem
Eeldeﬂek nagy energiat a készitéi, a neve majd
Ugyis eladja. Ezzeﬂopcsobiban meg az jut
eszembe, Logy a neve egy Donkey 64-¢t is el-

ad, csak azzal 45 ordt jatszik az ember, ezt
meg 3 6ra alatt felvitem 86%-ra. Ennyit a sza-
vatossagardl. Talén egyedil a nagyon fiatal
korosztdlynak fudom ajénlani a jatekot (tiz év
alatt), akiknek még nem tinnek tel a hidnyos-
sagok, és jol elszorakoznak egy nagyon kon-
nyen jitszhatd, aranyos kis programocskéval.
Az viszont bizios, hogy demhogy az év plat-
formjatéka, de mn’egﬂI a {nénqp pﬁ:ﬂformiétékia

cimére sem pdlyazhat,

CSIPIM LEE
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“olyan F1-csoda, ami igencsak régi csapatok-

em kell killondsebben magyaréznom,
N hogy mennyire véartam a DC-s F1
megjelenését. Mar teszteltink par au-
t6s programot és igencsak |atvanyosan, 6t
szemet gyonyorkdtetSen szép megoldasok-
kal futottam Gssze, nem beszélve a 6 iranyi-
tasrol és a-kivalo hangulatrol.
Az F World GP2 nagyon jonak igérkezett,
meg akkor is, ha tudtuk: az 1999-es csapat-
"beosztasokkal versenghetiink, a ‘99-es erdvi-
szonyokat szimulélva. Ez magéban nem len-
ne‘égyébkeént sem hiba, hiszen volt mér

kal, mégis'baromi sokaig hizta a legjobb ja-
tekok listajan. Ha eléliaroban szeretnék nyi-
latkozni a jétékrdl, azt tudom mondani, hogy
ol sikerilt, am akadnak benne olyan kompo-
nensek, melyeket egyszer(ien nem lehet “hi-
basan” beleprogramozni egy GP jatékba
anélkil, hogy ez er6te|]esen lecsapédjon a
atszhatosagon. A kezelhetdség és élethiiség
megfele'é\keverékének kialakitasaval it is
kiiszkodik a program, ahogy valészintleg
kilszkodtek a készitok is.

Kezdjitk a jaték értékelését a legelss mo-

-medtumndl, vagyis az introndl. Képileg pon-

“fosan clyan, dmilyet mar-mar kezdink meg
“szokni a DC-programokid, tartalmilag...ha-

= @t.. Maradjunk annﬁibon, hogy biztos nem

maradtids egy jobb és latvanyosabb fil-
mecskére. Gyakorlatilag az infré alatt végig-
nézhetjik a f;giébb autdt egy kisebb dobo-
gon, mikdzben a kamera svenkelget balra-
jobbra, kérilétte. A meniirendszer egyszer
és nagyon sfilu-
s0s. Ezzel nincs is
kilonasebb gond.
Azt, hogy jéma-
gam még néha-
néha nem igazan
tudom, épp merre
haladok a meni-
onfok kzott, in-
abb annak tu-

rossz gombokat“Ez megszokhato, igy
e semmi probléma nem lész beldle.
Gidﬁféh@e nyek’*ﬂézéﬁ:ﬁincs semmi
szokatlon, miridenki yalaszthat kedve szerint,
akad azonban,iftegy meniipont, névlegesen
Tzaminek @ faftalmaval nem

vagyok: (

_sz6, hogy itt megnézhefiik az 1999-es sze-

Y

en eit,“iépﬂeg animélva. Mintha a
o s ;- & ———

sajat |s‘rné1ésem et

2 ik [0, G5

s idenkép i

a DC bemutas-

IEl;xnag

d
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jesen tisztaban. Pontosan arrdl vari

n fudjgk'majdmo-
ezen feliil ez nekem

Ha a csapatokrd| szeretnénk tobbet megtud-
ni, de nem akarunk versenyezni, akkor a
Gallery-pont a legidedlisabb. It 3D-ben va-
logathatunk az iﬁorméciécsopoﬁok kozott.
Adatok, inyenceknek.

Nézzik magat a versenyt! A kocsi bedllitd-
saindl nincs semmi szokatlan, sét. Szerintem
végre sikeriilt megtalalni azt az egyensilyt,
amivel nem meriltek a késziték tolsagosan
bele a technikai adatokba, viszont egy mini-

5199 Ploylite
© Gioncorlo Fisichelic
@ Alemonder Wurr

Pointy Comstrucioun 1999 33
Viciolres de Courses 19990
Clossement Géndrol 1999 §

filis fechier szobadsé
tak a.jobb, tapasztalt féh’jxos
nak. Aki ért ehhez, az dllitgat: 38
hat, aki nem annak beallifid a.gép.
Nagyon fontos; hogy milyen nehézséget va-

_ lasztunk. Az Arcade, egyszer(ien nevetsége-
~ sen konny(j, am a Normal, szimuléciés, mod
mar jobb, a Profi-nehézség, meg'maga o™
n -san kezdett a jaték egy gyorsulési"versenyre

pokol. Az els verzi6 azért nevetséges; mert-

néznék:Nem érfem, hogy szinte mindenfelé mehetiink a kocsival, még=
iztos fetszik valakinek?!2 Ar-"““sem lesz semmi<bajunk; s6t még a sebesség

sem csokken nagy mértékben. Amikor viszont

atdllitivk Simulation (Normal) médra a jtés.

RdT,'biidnT“élﬁi‘BiTﬁék' azok az apro hibak,
melyek nalam nagyon lehtzzék a program

.

gtszhotéségét. A leg-
ntosabb bi_ba a kocsi

" egy rally-autét. Ko-
nydrgdm, olyan rifte-
leseket tudtam megeite-
ni a Hungaroringen,
hOﬂ(y még én is elcso-

F1-es csodajargany ha
egy pillanatrads elve-
sziti a tgpdaasat oz

dalkoztam. Egy valédi-

—~5 B e P e
s B -9 B T

{ TR e — _}1 7‘ [
- L—‘_ e ———— —

elég iigyesen ellenkormanyozunk, azonnal
visszadll a kocsi a rendes iranyba. Mondhat-
atok, hogy nehéz fokozaton mas lesz, de
nem! Ott is riszélja a popdjat mindegyik au-
6. Erre a problémdrg\.tarén némi orvossag,
ha éié"itiuk a kormﬁnyférzékenységet. Ezzel
kicsit hatarozotfabbé tehetjik a
mozdulatokat és igy nem “tén-
col” annyira a kocsi maid.:PS
jatékoknal, az utébbi‘idsben

sokszor negativumként hoztam fel, amikor a
birok tol keményen értékelték a levagott ka-
nyarokat. ltt észre sem veszik! Engem egy-

szerfiem zartk ki, pedig Auszir(ﬂidban bi-
zony aninyi-kanyart véigtan le, hogy mar las-

emlékeztetni. Talén majd egy késsbbi F1 GP-
ben erre is figyelnek a készitok. Az ellenfelek
egyébként-teﬁieéen normdlisan vezetnek, nem
kreténkednek, nem allnak elénk, igy rajuk

nem lehet E‘Gnaszk_odni.- : j
A boxutdbol bejévé izenetek elég l:gb[ohq-."._ ]

.lt q ::-::‘-;_ ';:"":.
mennyire van télink, igy gyakorlat haszadt
nem vehefjilk. Nekem mindig-foritds,hogy -

sak, leginkabb arrél szélnak, h

egy ilyen jatékban a kanyarok tavolsaga
pontosan meg legyen jeldlve és ehhez viszo-
nyitva tudjak fékezni. Sajnos ez sincs a prog-
ramban, bar “rallysan” kiirja par méferrel a
fordulé elstt, hogy merre kanyarodunk és mi-
lyen ivben, de ez nekem sajnos kevés és.a
jaték egésze szempontjabdl teljesen rossz.
Ha valoki akkorkezd el fekezni, amikor ezt
eglétia, mar rég:mehet zuhanyozni.
K természetesen szinfe t6-
s palydk tulajdonsagai re-

o

P . AT

moly baj ezzel a jatékkal, pusztan oz érzs-
dik rajta, hogy 0 talajon mozognak a készi-
t6k és még nem oloku\iok ki a legfontosabb,
legbiztosabb pontok, igy upré,?a,zovuré
hibak szépszammal jelentkeznek. En min-
denesetre azt fudom mondani, hogy ezt is el

kell kezdeni és ha errél az alaprél indul
minden Forma 1-es jaték a Dreamcast pio-
con, hat akkor csak jobbndl jobb eredmény
lehet a vége. Erdemes megvenni, érdemes
kiprobalni, mert nagyon szép és hangulatos,
st mé?l azt a pér iranyithatésagi hibat is
meg lehet szokni.

Adam

_F1 WORLD
_{GRAND PRIX 2
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6ak, nem is beszélve a lenylgs- . S
acoi aszfaltesikrol, ami méar-marfilm
| bir. Nincs igazan semmi ko=




zt kell mondanom, hogy rég nem csa-
Alédtam akkordt jatékban, mint az Uefa
Striker-ben! Az logikusan gondolkodé
emberek valészinileg hozzém hasonlé gondo-
|atmenettel, azt gonet?olndk, hogy egy Dream-
cast jatek csak jobb lehet minden eddigi PS
rogramnal, még akkor is, ha a maga nemé-
n gyerégének is szamit. Sajnos azonban azt

kell mondanom, hogy ez a jaték, ami elvil

az egrik legjobb, |egnagyoLb tudast konzolra
készilt, sajnos olyan mértékben hasznalhatat-
lan, hogy volahora Fifa-96 magassagaban
kéne helyet foglalnia, de kétségeim vannak,
hogy esetleg a fent emliteft ]6?51(

0:00 ARS O - AST O

eme fociprogram, amiré| nr:?odtun mondha-
Hej

fom, hogy barmely konzo
valhatnal

Mondhatiatok, hogy nagyon erds és dishos
értékelés ez, de legyink mar kritikusak egy ki-
csitl Amikor meséltem az ismerﬁsﬁknek,egurﬁ-
foknak, hogy megkaptam oz egyik elsé focip-
rogramot a DC-csomagbdl, annyira biztos volt
mindenki egy i6 és szinvonalas jatékban, hogy
még a Hollywoodbol karacsonyra hazaruccant
Marton Csabi is afjott este kiprobalni a torté-
nelminek igérkez6 jatékot, megszakitva ezzel a
protokoll jellegli csaladi programiait. Egy ilyen
gépi teljesitmény mellett olyan dolgokat var-
tunk, hogy a jatékosok arcén latni fogjuk az
indulatokat, vagy, hogy egy-egy becstszasndl
talan sikeril kirogni a gyeptéglabol par dara-
bot. A kapusok kilonlegesen dinomiius moz-

36

eszi6 szényenére

jobb, mint

dulatai és a jatekosok fizimiskaja mar csak
mellékes elképzelés volt, de végil mindannyian
iltink a gép folott és az egész csapat dobben-
fen nézte, amint el8szér én, majd mindenki
probal némi mérkézés jelleget kicsikarni a ja-
tékbol. A program elsé és utolsé o része az
intr6, ﬂgyﬁogy errd| ennyit. Latvanyos és dle-
fes, de ez még nem karpdtol az ezt kdvetd
csédtomegért.

Minden a meniipontokndl kezdédik! Mar oft
zavarban Iogikc'll'Ton minden navigalés. Ha
tudnatok, hogy hanyszor léptem ki tévedésbd|
kdzvetlen a mérkdzés elétt! Néha-néha még
annyira sem humanus a gép, hogy megadia

S OZ egyszeri vissza?épés lehetdsé-
| gét. Ha elrontunk valamit és djra
: Ee szereinénk dllitani, nem |ép-
hefiink egyet vissza, két ikon vil-
log csupan: vagy elére me-
| gyiink, vagy vissza a gydkérme-
nibe! Hat kérem, mi ez, ha nem
kreténség2! Majd amikor ti szen-
vedtek 15 percig ezzel a sz**

STl E

meniivel és a végén sikeril
gombnyomdssal mindent tordini, ki-
vancsian varom a véleményeket.
A tartalmi része is siralmas a prog-
ramnak. A csapatok szama kicsi és
teljesen |ogi|<6r[;n a vélasztas is,
hogy melyik mancsaft kerilljon a
progLrumbu. Szamomra mégis az
egyik legvadabb dolog a “Classic
Matches” vagy “Great Matches” pont
volt. Megmondom szintén nem em-
lekszem pontosan, mert kivéfelesen
most nincs bekapcsolva melletiem a jaték, mert
félek, hogy mérgemben kart tennék magam-
ban vagy szerencsétlen macs-
kamban, akik most is tiirelme-
sen il mellettem és nézi, hogy
mit kattogok ezen a fura gé-
Een. Széval ezek az dllitdlag
ires meccsek nem is annyira
hiresek, mint gondolnénk. Per-
sze ez ift az én véleményem,
lehet, hogy masoknak egy Vi-
enna-Dortmund mérkdzés ér-
dekes, de nekem még az sem
jut eszembe, hogy ez ponto-
san mikor volt és, hogy miért
valt hiressé, sét klasszikussa.
Térjiink azonban ra a jaték
sok gyenge pontia kézi]ll, a

leggyengébbre: a mérkézésre. Mér az els pil-
lanatban olyan alapvets hiba szélal meg, illet-
ve, bocsanat NEM szélal meg, ami azonnal
hazavégja egy jobb focirajongé érzelmeit. A
stadionban dlig hallani valami kézénség mo-
rajlast! Gondo?tum, na, majd amikor kifutnak
a sracok a pdlyara, akkor! Nem, nem! Sajnos
a vilag leghivosebb ko- o

zonségét sikerilt ide-
cséditeni, igy mindegy,
hogy mit torténik, itt bi-
zony nem lesz iivoltés
(a golt kivéve perszel)
Amikor kifuinak a focis-
ték annyira gépiesen
kezdenek el futni a pa-
lyan a helyikre (még a
kézépkezdés elét),
hogy szinte nevetséges.
A jatékosok mozgasa
egyébként a mélypontja
a atéknak!!! Nem vé-
Iei‘en[il harom it a fel-

-

kiélto jel. Olyanok a focistak, mintha Pinokkié
festvérei lennének. Nem, nem az orruk akkora,
nem is a labuk van fabol. Ugy mozognak, mint
akit egy droton felfiggesztettek. Légiesen és
lassan! Olyan lassan, ahogy j6 harom éve
nem lattam fociprogramot. A lévéseik lasstak,
a megmozdulasaik még lassabbak és akkor
még nem beszéltem a gép ididta jatékos va-
lasztasérél. Mindig a legrosszabb embert itéli
meg a legkdzelebb a labdahoz, igy rengeteg
kapott gélt gyakorlatilag mi hozunk 8ssze,
mert embeﬂogikﬁval csszkalunk be, de a

gép feliilbirdl és ezzel egy egészen mas ficko-
voregészen mashol kezdiink csoszkalni.

(" Dreamcast

A jatékban a gyakorlds is érthefeflen és logi-
kétlan! Nem mondja meg, hogy hogyan kéne
csindlni a feladatokat, csak elvarja, hogy 10-
bél 10-szer sikeresek legyiink. En példaul a
mai napig nem tudom,eﬂ y miként lehetne
megemelni a lobddt [évés kézben! Lehet, hogy
én vagyok béna, de nem éttem rd, pedig mar

o par meccset lejatszotiam. Még a golnal be-
csapddd labda mozgasa sem életh, nem is
beszélve a kapu halojarel vagy éppenséggel a
atekosok és a gyep talalkozésardl. Nemhogy
arckifejezések nincsenek, de a gélorsmok is si-
ralmasan fantaziétlanok és butak. A kommen-
tatorok megnyilvanulasai annyira hiteltelenek,
hogy ha a jaték elején nem riadunk meg, egy-
két “beszolas” utan biztos, hogy késébb min-
den illozionkat elveszifiik afeldl, hogy mi épp
egy focijatékkal jatszunk az egyik legfejlettebb
konzolon. Nincsenek c':fmeneie(u birok itélefei
kozétt, igy egyik pillanatrél azon kapjuk ma-
gunkat, hogy mar bsg:?/ogunk is befelé az olto-
z6be, pedig fél masodperce még tamadtunk.

Sajnos nagyon gyenge left az egész jaték és
most el8szor nem is aiarok semmi pozitivumot
keresni, mert az a csapat, amelyik egy ilyen
programot képes piacra dobni, nem sok jot ér-
demel. Nem hiszem el, hogy ezzel bérki a vi-
lagon Ggy tudna iétszani?ﬁyog élvezze. Csak
egy Playstation-6s Fifa jatékot {ell elévenni és
fényévekkel jobb és latvanyosabb programot
kapunk. A grafika szépsége sem lenne elég,
ha szép lenne, de nem az, illetve annyira nem,
hogy az feltinéen “elhizza” a jatékot.

Az Uefa Striker megsziletését és tartalmat
csak azzal tudom magyarazni, hogy talan a
fejleszték még nem ismerik a gép paramétere-
it, nem tudjék, hogy mire kell energiat paza-
rolni és mit kell egy ilyen géptudasnal kiemelni.
Annyira huszné"’luiul{an a program,
hogy...hogy...nem jutok széhoz!

Adam
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szak, amikor egy régi gyermekkori dlmom

alik valéra, I*elg)r,n,erﬁen?)guﬁh Vaderrel fogok
beszélgetni, sokkal inkabb gondolok itt arra,
hogy lassacskan mar minden jatéktermi emlékem
megjelenik egy ofthon jétszhat6, nem pénzfalo
masindhoz kottt véltozatban.

Tény, hogy amikor még én jdrtam a jiéktermek-
be, hét nem nagyon hallottam a Cannon Spike
barmilyen formajéré, akkoriban még a Double
Dragon vagy a Shinobi volt az abszoldt kirdly.
Persze ﬁiolg/an mindenki azt remélte, hogy majd
egyszer minden jatékot hazavihet és ofthon jdt-

usmn azért elérkezik az oz utdpisztikus id-

szadozhat vele,
ugyanolyan mind-
ségben, ahogy azt a
jatekteremben ldtia.
A technika fejlédstt és

a mindség javult, a kon-
zolok megjelentek, eltelt j
15 év és minden gyerek, aki
annak idején tag szemekkel ba-
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multa a gépeket, felnstt és probalia egyengetni a
kis életét. En is elindultam inkabb a sportjatékok
iranyaba, igy nem is tudom utoliéra mikor volt
olyan program a kezemben, me‘yben csak l6ni
kelleft volna!

Hat, azt kell mondanom, hogy igencsak fiatalit
hatassal volt rém a Cannon Spike, pontosan
azért, mert a legklasszikusabb |6V6L}}|%zfis fradici-
okat kdveti, igy még ﬂgr is érdekes és jopofa volf,
hogy fulajdonképpen teljesen ismeretlen szamom-

ra minden és mindenki a toriénetbdl. Tény, hogy

a Capcom klasszikus figurdirél van sz6 (kivéve
rsze az G arcokat), de faldn elnézitek nekem,

a ehhez annyira nem érfek, igy ha létiok valami
ismerdst, esetleg mas atekbol megszeretett figu-
rat, hat oriljetek neki Leli*enem is!

Ha jobban belegondolok az elmdlt masfél évben
szinte alig jatszottam olyan jatékkal, ahol [6ni kel-
let, igy hatérozottan kijottem a gyakorlatbél, még
akkor is, ha néha nekidlltam egy kis FPS-t jétszani
valamelyik halozatban 10 percekre. Ezt meg is
éreztem mar a jaiék elején, mivel nagyon rozsda-
san kattogott az vjjom a ravaszon.

Ha a jatek lenyegét szeretménk megfogalmazni,
falan a legjobb szavak erre az “eszement”, “ke-
gyeflen”, "’ﬁruszfé” és a “gyors”. Eme négy sz6
mar fokéletesen fikrozi azgi?;en fajta pusztitd

(PUETRIE 0T

programokat. Tartal-
milag nem is tudok nagyon mit irni
nektek a kildetésekrdl, mindenkit és
mindent szét kell 6ni, amilyen gyor-
san csak tudtok.

Azért akad némi hivatalos foriénet is.
Egy robot-ellenes specialis csoport-
nak vagytok a fagjai, akiket arra képeztek Ei,
hogy minél tbb robotot fudjanak megsemmisite-
ni, a lehetd leghatékonyabban. Sajnos megint be-
vetésre kell menni, mert bizony a vilég t5bb pont-
jan, obb varost is elfoglaltak ezek a franya robo-
tok, akik bizony nem feleétlenil butak. A feladato-
tok a szokasos “elészor a kicsiket, majd a fszor-
nyet" modszerrel kiirtani mindent és mindenkit, le-
hetéleg gy, hogy a ti erétok megmaradjon. Mi-
vel a robotok nagyon gyorsan mozognaL és em-
beri labakkal szinte lehetetlen kdvetni Sket, a spe-

PEERST M

’

=n
N

viy s ¥

cialis egység minden tagja kiilonleges labbelit
kap, hogy repkedni, vagy gurulni tudjon a kiiz-
dermeﬁuﬂ. Roviden ennyit oz alaphelyzetrdl.
Ezek a motor-csizmék j6l miksdnek, de eltart
ideig, mire megszokja az ember keze (laba) Sket.
AE.*Q rek fekintetében is kilonleges gépeket
kapnak az elit alakulat tagjai. Van egy lézeragyt
mindenkinél, amivel az ismert “nyomd a gombot”
loves lehet folyamatosan kivitelezni. E meﬁeﬂ,
mindenki rendelkezik egy rakéfavetével,
ami karakferenként természefesen
mas forméaban, de nagyjabel
azonos ereji [ovedékeket
kiJE|T|( az fellenféfkfehé. Ha lt(nér .
tol kozel vannak a gépek és ;
nem tudunk 16ni, hugsz}:%dhui- e

juk a harmadik feggver?,
melyet én leginkdbb varazs-rigasnak

hivnék. Ez egy iités vagy rigés, ami va-
razserdvel bir és robbands szerlen kil-
di el a kbzelben lévs ellenfeleket a
képernyd masik végébe.

Meégis fegyverarzendlunk leg-
jobb és legfontosabb dsszete-

v8je az a radar, amivel bemérhefiik
barmely ellenfeliinket és ezt kovets-
en minden lovedék, amit ki l6ttink,
ugyanoda fog becsapédni.
Oﬁyusmi ez, mint "Az Ofodik A
Elem”-ben Zorg ismétiéfegyve- A
re. Ez gyakorlatban ogy néz ki, & f¢
hogy megnyomjuk az R-gombot

és a fegyverbdl kijovd lézersugarat arra a gépre
fcrdiimmdyikef |egsziveseEben lainak dara-
bokban a bonténdl. A gép befogja és onnantdl

kezdve akarmerre megyiink, akarmit csindlunk mi-

den lévedskiink oda csapadik be, ahol a “radar-
lock” van. Bar tény, hogy nem jarhatjuk korbe-
kérbe oz ellenfelet mikdzben bemértik, de egy ol-

dalon folyamatosan mozogva mindenképp célba
falélunk a fegyverekkel. Ez a radar-dolog falén a

legfontosabb és a leghasznosabb funkeié  jatek-
ban, mivel e nélkil nem nagyon fudjuk elialahni a
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feellensegeket a palyck vegén. A jaték grafikaja
nagyon szép és részletes,eﬂe ezt el is varhatjuk et-
6 a géptdl. J6l mozognak az ellenfelet (néha tol
iol) és a robbanasoktol kezdve a lovedékek becsa-
podaséig minden tradiciondlis és mégis modern.
Grafikai szempontbol nincs probléma a jatékkal,
hangulat szempontbé| Ggyszintén. Talén azon ki-
csit tobbet agyalhattak volna a készitsk, hogy a
jaték lejatszasa utan akadjon még Gjdonsag, ami-
ért érdemes Gjra nekitlni. Ez sajnos nincs. Ha
egyszer végigjdiszottuk a programot, nincs kedve
az embernek Gjra nekidllni, pedig egy-két
' bonusz mindenképp 6 left volna.
Vigyazzatok, mert becsapés a
jatek! Az elsd par palyan azt
gondolna az ember, hogy
nyaralas jelleggel menetelhet
p  Végig, de par perccel késsbb
e{kezdenef zéporozni a fi-
gurak és a gonoszok, igy le-
gyen minderﬁ(i felkésziilve. A
jatékra nem tudom azt mondo-
ni, hogy unalmas, mert annyira
gyorsan kell [8ni és annyira vad
reflexekkel, hogy aki ezt unja, az
nagyon alacsony vérnyomason
kotyog. A programban hérom
Ojrakezdési leﬁeiﬁség van, ami
viszonylag korrekt minden
szempontbdl a jate-
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kosokkal szem-
ben. Rengetek
(asszem’ 6) nehéz-
ségi fokozat van a bé-
bité| egészen a profiig, igy ha
masért ne, azért érdemes jra le-
jtszani egy kort, hogy nehezebb
fokozaton is probara tegyétek ma-
atokat. Nem nehéz a harom kre-
iten belil gySzni, hatérozotian biz-
fos vagyok benne, hogy a legfcbbe-
teknek ez sikerilni fog.
Ha ésszegezném a programot, akkor
tulajdonképpen csak ot frhatok, érdemes megven-
ni. Mikzben szenvedtek és mar Ggy érzitek nem
birjatok tovabb a pusztitast, jusson eszetekbe,
amit nagyok mondtak annak idején: a habord
megnyeréséhez hérom dolgot kell csindlni. Léni,
[8ni és 6ni!
Adam
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véget nem éré haborl — a jésagos és
Aigazsdgos zéldek, és a gonosz sarga

mianyag katonak kézétt - az Né4
és a Playstation utan immér a Dreamcast-on
is folytatédik. Es valészinG ezzel még korant
sincs vége a torténetnek. A Playstation tula-
joknak biztosan nem cseng ismerefleniil az
Army Men név, de a Konzolt olvasoktél sem
lehet idegen a sorozat, hiszen minden mé-
sodik-harmadik szdmunkra jutott egy-eg
AM jaték. Nincs rola tudomésom ,eﬁogy il-
foldon hatalmas sikereket ért el volna a szé-
ria, de a 3DO csak Ugy onfja magabé| a té-
mdt feldolgozo folytatasokat, mintio csak ez
lenne a cég fébevételi forrasa. Kezdetben
még csak egy szerencsétlen kiskatona szem-

sz6gébd élhettik &t a mianyag vilagban
zajl6 habord borzalmait, késsbb viszont
egy helikopter iranyitésat is rank bizta a
porancsnoiség (Army Men: Air Attack cim-
mel és mar ennek is van masodik része). Es
bar mér t5bbszor mértiink dénts erejli csa-
past a rit, mocskos sargdkra (j6 ezt L

imon-

dani), szémos alkalommal semmisitettilk
meg haderejiiket, idérl idére azonban 0j
erdre kapnaL és hibaikbol nem tanulva, is-
mét megprobaliak dtvenni a jatékvilag feletti
uralmat. Azonban most mincfen eddiginél
veszélyesebb a helyzet, mert a sérgéinuk
sikeriilt lerohanniuk a zoldek egyik kdzponti
bazisat a nagyszerien taktikazo Tan admi-
ralis vezetésével. Minket is egy tiizérségi lo-
vedék becsapodasa ébreszt. Kilépve CIELO'
rakkbol megtapasztalhatjuk, hogy katasztro-
falis helyzet uralkodik a témaszponton, a
meglepett zoldek ész nélkiil rohangalnak,
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kénny( célpontot nydjiva ezzel az irgalmat
nem ismerd sargaknak. A zoldek végeimi l6-
dllésait elfoglalva biztositiék a terepet a ne-
hézgyalogsag megérkeztéig a sargak. Egyet-
len ﬁegén Y ilﬁetve mianyag katona van, aki
megorzi Kidegvérét, és innentd| kezdve csakis
az 6 hésiességén molik, hogy sikeril-e meg-
forditani a hadiszerencsét, vagy esetleg ezit-
tal végre egyszer azok a pancser sargk
gybzedelmeskednek. Egyébként a helyzet,
amit tdmdren vazoltam, nem més, mint oz el-
s6 pdlya eleje, ugyanis a jatékban nincsenek
videok, a grafikus motorral eljatszoft jelene-
tekbl tudjuk meg a pdlyak eldtt mi is a harci
helyzet. Ami mondiuiunem annyira rossz, lé-
vén, hogy a grafika elég hasznalhaté és koz-
ben még beszélnek is ﬁi}iénbézé'» szereplok.
Sokszor pedig poénos jeleneteknek lehetiink
szem, illetve filtanGi, vagy éppen a helyzet-
bél adéds abszurditason lehet jokat moso-
lyogni (mint példaul, amikor a féldbeszirt
nagyitokkal olvasziva kinozzék a szerencsét-
lenil jart hadifoglyokat). Lehet tobben jatsza-

ni 1a nincs
mevrﬁg%cﬁ%yﬂyénk, kérhetiink
palyakédokat is a szintek vé-
gén (amit az INPUT CODE
opciondl ithefiink be), vagy
babralhatjuk a bedllitdsokat.
Amigy ha van kartyénk, a
ép automatikusan minden
Eec’:llitést is elment ré. Nem
kell viszont rogton az éles
bevetésen csillogtatnunk a tu-
dasunkat, ugyanis
van gyakorlés. Egy
6 nagy kiterjedési kiképzékdzpont-
Lan csiszolhatunk a kezdetben még
elég gyengécske tudésunkon. Iit lehe-
t6ségiink van az Gsszes fegyvert ki-
probalni, illetve van két olyan teszt-
pdlya is, ahol egyszer az idé ellen,
egyszer pedig ‘:'3?6 ellenfelek ellen kell
kiizdeni. A killdeféseket a Campa-
ign-nal kezdhetjik el. A gép mindig
kiirja, miket is kell teljesiteniink, de
ezt mi is barmikor megnézhefjiik a
Start menii Orders pontjaban. Embe-
rinket hatulrél idtiui, nagyjabél mit

ARMY MEN
HEROES)

a Tomb Raider-ben. Menni
kell és irtani a sargakat, és
mindenféle haboris felada-
tokat teljesiteni. Megmente-
ni ezt-azt, elpusztitani bizo-
nyos ellenséges dllasokat,
kémeket leleplezni, ilyesmik
Ebben nagy segitségiinkre
lesznek a?(iiléerﬁ;:ézé fegy-
verek, mint példaul: lang-
s26r6, tavesoves puska,
shotgun, bazooka (ez féleg
a tankok és a helikopterek
ellen hatdsos). Néha pedig
még specidlis felszerelések-
re is szert tehetiink, mit pé|-
déul az aknamezak elét,
mindig el van rejtve valahol egy-egy aknake-
resd c?etektor is. Az iranyitas egyé I;ént po-
fonegyszer(i, A ugras, X lovés, B fegyverval-
tas, Y fekvés a féE:fre vagy térdelés. A R-t
nyomva fariva az analég karral lehet olda-
lazni, L-lel belsénézetre rT]eher véltani, zoom-

olni a tavesoves fegyverrel
haszndlatakor az R-re

. tudsz. Tegyik hozza, hogy sze-
" rinfem elége%izonwalan vagy in-
kabb kidolgozatlan a figura iranyi-
tasa, kis p|0|‘?0rmokon ugralni pedig
kifejezetten veszélyes, mert szinfe lehefet-
len kiszamitani, hogy hova érkezel ugrés
utan. Az ellenfeleket eltalalni is igen maceras
dolog, bér ha kelléen kézel vagy hozzdjuk,
megjelenik egy célkereszt rajtuk, és ilyenkor
az automatacélzas elvégzi helyetted a melot.
Mondjuk sokszor mér az is gondot fog okoz-
ni, hogy eﬁyélrulén hol az e?|enség, mert va-

lahonnan [8nek rad csak épp nem laini, hogy
honnan. Ehhez nagyban az is hozzdjérul,

y a gép akkor és oft generdl a semmibd|
e||enfe|eiet, ahol a kedve fartja. Tehat készilj
fel, hogy meglepetések barhonnan érhetnek.

2%( nagy gond a jatszhatdsaggal, hogy

A ma

ha meghalunk, mindig a pélya elejére keri-
link vissza. Marpedig nem mindig kellemes
hosz perc jaték utan minden elélré| kezdeni,
igazan lehetnének ellendrzési pontok. A jé-
tek grafikdja egész normalisnak mondhats,
szép nagyok a palydk, és egész messzire el-
laini rajtuk, tereptargyak is szép szammal
vannak. Persze semmi kiemelkeds grafikai
effektusrol nem szamolhatok be, de végil is,
ez a kiskdliségvetési jatékok kozé tartozik.
A palyakat egyébként érdemes bejarni, mert

kiilénbsz8 bo-
nusz fegyvereket.
vagy épp municiotda-
4 félhatunl? )t;z zﬁiugoﬂ sar-

kokban. Ja ha nem mondfam-velnai..
még, a képernyd jobb alsé sarkaban |ét-
hat6 a térkép, ezen a nagy X-szel jelolt hely-
re kell eljutni. A palyak d?c:ﬂ kilonboz6 in-
dulészer( dallamok probaliak névelni-a har-
ci kedvet. Széval annyira nem rossz jaték ez
az Army Men, viszont annyira nem is {6,
hogy minden DC tulajnak géh'un ajanlani
merjem. Akinek fetszeft PS-én a sorozat
vagy talén azok voltak életének legjobb jaté-
kai, azok szerezzék be, akiknek nem azok
inkabb keriliék el, mert nagyjabél ugyanazt
kapnak, csak szebb grafikaval. Akik meg
azt sem tudjak, mirdl van szé, probaljak ki
valamelyik ||1uvemé|1, és ha megtetszett, fe-
gyék magukéva a korongot.

CSIPI M LEE

ARNMY MEN

| SARGE'S HIERGES |
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«ce of Persia

V'{

i

hetik a Prince of Persia cimd jaték elss ket

részét Egész biztos vagyok benne, hogy a
régi jatékosok biztosan felkapjak a fejiket a név
hallatan, mert maga idejében a legsikeresebb
cim volt, ami m@gieient. A fiatu|ub?) generdci6
viszont lehet, hogy nem is halloft réla, fehat
kezdjitk oz ismertetést egy kis torténelmi aftekin-
tésse’. A Prince of Persia els6 része még ‘90-ben

,:alent meg (jesszus mar 11 éve volt!] Amigara,

Sbkufﬁonddkodfam, vajon hanyan ismer-

ésébb PC-re és konzolokra is. Ezt kévette 93+ ¢ %
ban a mésodik rész megérkezése, amely még =

nagyobb sikemnek drvendett, mint ege. Es,

hogy miben rejlett a jaték népszerisége? A Pn? |

nagyszeri ;:ﬂcatformwi illetve
kalandjéték volt, és egy nagyon killongs ~ +*
ictékstilust teremtett. Ezt a stilust legin= ~ *
Lﬂbb az Oddworld sorozathoz tudném ..
hasonlitani. Tehat adott volt egy képer-
nyd rendszerint csapdakkal ng{iﬂﬁn- -
féle akadalyokkal felefiizdelve. Ha
atjutottunk rajtuk egy Gjabb kép-
ernydre keriiltiink, Gjabb kihi-
vasokkal s eziig)

tették, &s a forténetet is rendﬁru?riél
kidolgozték. A PoP sorozat legki-
emelkeddbb része a szerepldk moz-
gésaban volt. Hisz ez volt az elsé
olyan jéték, ahol egy igazi ember
mozgasat vittek be egy jatekba.
Minden mozdulat teljesen valésa-
gosnak hatottés az animéciok le-
nyligozok volfak, ne felejtsétek el,
hogy ez ‘90-ben fértént, akkori-
ban ez éridsi nagy sz6 volt. Egész ~* 4
meglepd; hogy tobb mint 8 évet i

kellett varni a folytatésra. Bar az igazat megvall-
va ennek a Prince of Persianak mar szinte semmi
kéze nincs a régi jatékhoz. Szerintem csak a ci-
met vették meg a ||<észif6k (hisz a jaték pontos ci-
me Arabian Nights - Prince of Persia tehét a
PoP jelz6 csak az alcimben szerepel), hogy job-
ban fogyjon a jéték. Persze lehet, hogy csak én
vagyok rosszmaio...

AZ ARULAS

A torténet kicsit hasonlit a régi PoP jatékokra.

Az egészet az introban ismerjiik meg. A b
t6 film nem lett valami szép.iﬁlgen_csf:ilc ck
sikerilt, lattam mar szebbet is a gépen, ne
szélve a PS jatékok videsirel. £
A Szultén udvaréban épp gyonydrii lanya fart
hastancot. Mindekézben kinézi magénak a Szul-
fan egyik festorét. A feremben tartozkodik még a
Szultan batya és néhany 6r is. Ekkor azonban
egy mdsik lany érkezik, aki elkapraztatia az

Groket, akik mire felo-
csidnak mar egy szabja van a
gyomrukban. A Szultant, lanyat és
a jatek fészereplsjét a lovagot el-
fogjak bebortondzik. Nem Eéisé—
ges, hogy ki van az 6sszeeskivés
mogott, fermészetesen a Szultén
hatalomra éhes bétyja.

A JATEKROL

Az Arabian Nights jatékmenete csak nagy von-
alakban hasonlit a régi PoP jatékokra. Egyedl
csak a komyezet egyezik meg de
semmi obb. A készitdk elhagytak o
régi 2D-s megjelenitést és lecserél-
ték egy Tomb Raideres 3D-s kor-
nyezetre. gaz most is inkabb egy
ka!andiétéEré| van sz6, GmLhT|Z i-
zony rengefeg Ugyesség is kell.
Mondjuk nem ke?ﬁ;ﬂ vo?na ennyire
a TR iranyaba eltolni a jtékot. A
kilonbség; ho y ift sokkal tobbet
kell goncﬁ:!ko ni egy-egy feladat
megoldasén és a tovébijuiés sokkal
nehezebb, mint a TR-ben. Nagyon
sok olyan helyzet lesz a jatékban,
amit sokkal inkébb ésszel, mint eré-
vel kell megoldanunk. Példéul a jé-

4 C e y
jsra Srokke
m be=  szerintem nagyon 6 kikapcsolodast fog jelenteni
: " az AN mert érigsi kihivas van benne ="

i

lején, amig nincs kardunk kerilntink kell az
a falalkozast. TR sfilus kedvelsi szamara

IRANYITAS

Ez egy sarkalatos pontja a jateknak hisz,
ahogy az a TR sfilust jatékokndl lenni szokott

elég egy elvétett ugras, egy rossz mozdulat és
mar is a halal fiai vagyunk. En mondjuk nem
igazan rajongok az ilyesfajta dolgokért, mert
nem kedvelem (enyhén fogalmaztam|, ha egy
apré hiba miatt haldlozom el. Szerencsére az
AN iranyitasa jol sikerilt, kis gyakorléssal meg-
tanulhato.

A - akci6 gomb, pld. fegyverhasznélat, na-
gyobb kétombaket lehet vele eltolni stb.

B -/gyors megfordulas

Y - ugrés, ha nyomjuk az eldre iranyt elére
ugrunk egy nagyot. Ha peremek szélén akarunk
megkapaszkodni, akkor ugrés utan tartsuk le-
nyomva az A-t. A kalandozésaink soran igen
hamar talélkozunk nagyobb tavakkal, Gszni is
ezzel a gombbal lehet.

X - guggolds, kisebb lyukakon lehet atmaszni.
Nagyjabol ennyi, illetve van még a Start. Iit le-
het jﬁl‘lozni az Invetory-t, azaz térgyainkat.
Mindenféle killdetésinket és a tovabbijutast segi-
6 eszkozoket, fegyvereket és targyakat talalunk

_ U e 1 -
AL e 1 g

itt. A jobb felsé sarokban talaljuk a Hint {fandcs)
opciét. Ebben a pontban az adoft péb(a feljesite-
séhez kapunk ctleteket. Ezzel mondjuk az a
ond, hogy a jaték rébuszokban mondja el a
ladatot és azt hiszem néhanyszor megfogunk
hallani mielétt rajénnénk, hogy mit kell tenni.
Nem art egy kis angol nyelvtudas sem a stuff-
hoz, mert ezek a tandcsok tényleg nagyon hasz-
nosak.
Menet kézben talélni fogunk mindenféle érde-
kes ikonokat. Az elsd és Eegfoniosabbnc’ﬂ mente-
ni lehet. Mondjuk ez nem éppen poxzitiv, mert
sokkal jobb lett volna, ha barhol tudnénk dllést
menteni. A tbbi ilyen ikon értékes tulajdonsa-
Eokka| fog felruhazni minket, gondolok it a lat-
atatlansagra.

ERTEKELES

Alapjaban véve fetszett a jatéek, még akkor is,
ha tolzottan nem kedvelem az ehhez hasonlé

anyagokat. Komolyabb baj nincs ve-
le, legfeljebbannyi, hogy egy atlag
idtékos szamara Kicsii nehéz, viszont
aki az ilyen stilusra van bekalibral-
va, nagyon élvezheti, Ami kilono-
sen fefszett az a grafika volt. Ha jél
vettem észre még DC-s TR-nél is
szebb lett az AN. Az én még min-
dig PS-hez szokott szememnek na-
iyon kellemes, ha 1 éles nagyfel-
ontdst lat, éppen ezért fetszeft o
killalak. A szerepldk kidolgozott-
saga mondjuk hagy némiﬂdvc’m-
ni valét maga utén (elég szogle-
tes némelyiiijk}, de a TR-nél ta-
lan még ez is jobb. Az ilyen
3D-s jatékok orok hibja, hogy
a kamerakezelést rendszerint el szoktak
szOrni. Most kiléndsebb gondom ezzel nem volt,
de néha azért a fordulasoknal rakoncatlankodott
az operatér. Hangulatilag is OK a jaték, nekem
nagyon fetszettek az arab stiluso zenék. Igaz te-
hét, hogy ez a Prince of Persia mar nem ugyan-
az, mint régen, de még igy is egy kellemes jaté-
kot hoztak Gssze a készitd.
Veres Miki

{ARABIAN NIGTHIS - |
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NIGHTMARE
CREATURES 2

ekiink jatékteszieléknek vagy
N egy elsokallt, késsi vacsora

utdn, vagy pedig egy beteg 4
* ték utan szoktak ré'mélma;i_lenni. A
Nightmare Creatures 2 horror-jéték,
mégsem voltak uténa rémélmaim. Ha
végig kellett volna nyomnom, falén let-
tek volna, de hat erre senki sem kétele-
zeft, szerencsére.
A jaték Playstation verziéban mér
igen régéta hozzaférhetd és Dream-
cast-ra sem Ojdonsag. Nem is vert fel
nagy port, pedig témajat tekintve még
sikeres is !eﬁeteh‘ volna. De csak “vol-
na”, mert a megvalésitas ebben az
esetben is agyonvdgta a szuper otlefet.
Egy 3D-s akciéprogramrél van sz,
melynek fészerepléje egy Marilyn
Manson utanzat. A karakter acfi/a a
hangulatot: kaszabolés mega-horror,
ame?yben kulcsokat kell keresgélni és
eljutni a palyak végére. Baltaval, pisz-
toslyo! meg minden%éle mészaros-esz-
kozzel apritod a tényleg bizarr kinéze-
ti szérnyeket, dmlik a vér, repkednek
a végtagok, vonyitanak a haldoklok. A
helyszin eléggé Kepusztu]t, raadasul &j-
szaka van, gyakran az egyetlen szin a
képernyén - a sziirke killénb6z6 ar-
nyalatai mellett - a vér pirossaga.
Mondom, a jaték még igazi siker is
lehetett volna, mert neiem tetszik a té-
ma. Jél ki van talélva a vilég és a
karakterek is eleggé itések, extrémek,
kinézetitk szirrealisztikus. Sajnos
azonban a mozgés és az akcié folya-
matosséga csapnivalé. Emberiink
ossze-vissza rc':ngc:tézik, szerintem 1l
gyors az animécié. Ugyanez igaz a
Szornye re is.

‘gyszer(, halas és kedves téma
: o?ikoi jatékot csindlni, mér ha

a eileszté’:.:%[é%qugs ahhoz,

“hogy legyen egy |6 alapbtlete. {Ha

nem elég agyas, majd lop egyet
magénak.) Jémagam |egolﬁggis
kedvelem a jopota kis héscket

(bombermunoﬁcﬂ, mini sarkanyokat,
meg a tobbieket) akikkel mindenféle
agymozgaté feladatokat kell megol-
dani. A Mr. Driller esetében a fej-
lesztéség, a Namco neve garantélta
a sikert.

Az alapétlet majdnem teljesen ere-
deti, talan minimdlis hasonlésagot le-
het felfedezni az 8srégi Dig-Duggail.
Egy kis fazont iranyitunk, aki egy
nagy foréval (kis ember nagy foréval
jarl), pontosabban légkalapacesal
van felszerelve. A feladatunk az lesz,
hogy leforjunk a pélya aljgra. Ahogy
haﬁ:dunk efelé, egyre fogy a leve-
gonk, ezeket a kapszulak Felvéte|éve|
pétolhatjuk. Energiénkra ezen tol
csak a lezOdulé kovek lehetnek rossz
hatdssal. A kéveket szét kell fornunk,
atmozgatnunk, illetve némely szine-
ken alapulé szabalyok szerint elfiin-
tetniink. Ez kicsit olyan szin-tetris (ta-
lan Coloris vagy Columns lehetett az
&s-otletjaték cime?) alapon folyik. Az
akcié gyors, a dolog nem kénnyd, és
nagyon élvezefes.

A Mr. Driller grafikéja teljesen 6,
zenéLe 0gyszintén passzol. A proi-
ram hossz( szavatossc’:l?dt a reme

téma mellett a haromféle jatékméd
és a valaszthaté nehézségi fok is ga-
rantélja. A logikai kategériaban
igazan kiemeﬁ(edéen kellemes a
program!

TECH

ségesen el van latva a Dreamcast piac,

és ez tobbek kozott.a Capcomnak is
kdszonhetd. llyen mangds oriilet a Tech Ro-
mancer is — rajzfilm infréval indul, amely
alatt egy (bizonyara) neves japan banda
dalolgat. Szerencsére ez most nem egy 2D-
s, s6t nem is “al” 3D-s stuff, hanem eiﬁ)i,es
egészében d térben bunydzhatunk.

A vélaszthaté karakterek a manga- és
anime-éridk szamara ismerdsek lesznek.
Vannak itt Neon Genesis Evangelion hé-
s6k, Mazinger Z robotok, Macross (Robo-
tech) fém-monsfrumok, néhany Gundam
hasonmds és még egy Sailor Moon-fazont
is felfedeztem, ha a szemem nem csalt.
Mehetiink sztori médban, mindenkit végig-
verve, a bunyok kdzott japan hablatyot
hallgatva, vagy akar egymas ellen is
(asszem’ az 1 Player modban fobbféle el-
lenféllel is talalkozhatunk). Sét, ami nagyon
meglepett, hogy ez a program végre tamo-
gatia a VMUH, ha j6l szamoltam 16 féle (1)
mini jatékot hozhatunk elé és nyomhatunk
a kis kvarcképernydn.

A TR grafikdja nagyon kirdly, a hétterek
nem tﬁ?mt’jvésziek, de legalabb &t lehet lat-
ni az akeiét. A kamera folyamatosan pé-
rog-forog, egy-egy szebb tamadasnal vagy
specidlis mozgasnal egészen latvanyos po-
ziciobdl mutatia az eseményeket. Ezek a
bizonyos specLék tényleg nagyon “mangé-
sak” - hatalmas |ézemyalébo( és robba-
nasok szaggatiak a szerepldket és faljak az
energidt. Nekem-az irényités-kissé-kaoti- .
kusnak tint elsére, hidba nyomkodtam a

ombokat figurém minddssze ket iitést volt
Ea'h:ndé megcsindlni. Ezutan kénytelen-
|(e|||eﬂen Gtanulmanyoztam a gombkiosz-
tast...A jatékban rengetek sok minden van,
érdemes kiprobalni!

_. Japé:n stilust verekedds jtekokkal bé-

“oasagt
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E gy autés iétékﬁﬁlgugye életbeva-

W

g6 az a bizonyos “jatszhatésagi

tényez6”, ami alatt mindenki
egyontetiien az iranyithatésagot érti.
A Speed Devils cim{ progi az egyik
legelss ilyen cucc volt Dreamcast-ra,
és talan ezért nem is grafikai megol-
dasaival vagy vilagrengets &tleteivel
szerzett sok hivet magéanak, hanem
meglehetésen jatékos-barat kezelhets-
ségével.

Erdekes volt igy tesztelni ezt a megle-
hetsen dregecske programot — mar ha
a DC esetében yéhg?én beszélhetiink
“6reg” iétékoerﬁ Nem is rossz a gra-
fikaja, nekem mondjuk tolzottan PC-s
jellegli - tudjatok, amikor a nagy feli-
letekre “végtelen” textOrakat feszitenek,
a pixeleket meg ugye elmossak, mintha
egy festett sik kartonlap szegélyezné
az utat. Ja, meg mindennek olycm éles,
szogletes konturja van. Egy-két poligon
fa vagy szikla téri csak meg a folyto-
nossagot. A kocsik grafikajatél sem
fogtok hanyatt vagédni, de azért lét-
tam mar rosszabbat is, nem is keveset.

Ami nagyon-nagyon tetszett, hogy a
SD-ben lehet nyerni, élvezet vezetni és
jatszani! A kocsik iranyithatésaga ha
nem is élethl, de maximélisan baratsa-

os. Nyomhatod a gézt, nem fogsz al-

Ezndécn kisodrédni és a falnak koc-
canni. Elég elvenni az ujjad a-gézrél a
nagyobb kanyarokban, lbe maris tudod
venni 8ket, fékezni csok a legmelegebb
kanyarokban kell. Nem kell raﬂy-parlé--- :
tanak lenni ahhoz, hogy egy palyén
végig tudj menni és nem is Eeﬁ auté-
szereldi ismeretekkel rendelkezni, meg
idiéta felfiggesztésekkel, guminyomés-
sal babrélni.
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GAUNTLET LEGENDS _

@ Midway jatékait nagymérték-
ben ielf;mzi, hogy dtlag 6-7
ontndl nem érnek tobbet.
Nem tudom, hogy ez miért van, ta-
lan 16l sok amerikai és nagyon kevés
japan munkaerd dolgozik naluke2 A
Gauntlet Legends cim{ jatéktermi éti-
ratuk sem tartozik az élvonalba és ez
maximdlisan érthetd. Hidba a vitan
felil korszakalkoté eléd, higba a 4
jatékos izemméd (ami a cucc legna-
gyobb er8ssége) ez a progi egy
gyenge 5-6snél nem ér tobbet!

Kezgés utan 8 féle karakter kozil
valaszthatunk. Van itt varazslé, va-
razslénd, barbar, amazon, t6rp, bo-
héc, ijasz, lovag — az esetleges négy
jatékost és a kosztimaket a szinek is
megkilénboztetik egymastél. Ezutan
egy terembe keriilink, ahol lathatjuk
a 4 alapszinG palyat és a végeélt -
jelenleg csak egy iapu van nyitva.
Lépjink be, valasszunk kiildetést és
kezdédhet a hirig!

Innen a jaték maér a klasszikus ha-
gyoményokat kéveti, mondjuk most
mar 3D-ben. Az ellenfelek szézaval
rontanak rénk, és addig jonnek,
amig el nem pusztitiuk a “kijaratot”,
ahonnan érkeznek. A ladakbél extra
cuccokat vehetiink fel, és mindig meg
kell talélnunk a kulcsokat, melyek a
tovabbjutast segitik. Nagyjabol
enn)”.

A GL egyediil cseszett unalmas ja-
ték. Lerohad az ember keze a solk
gombnyomogatastél és semmi sem
torténik benne. Harman-négyen vala-
mivel jobb, de hat ha az em{:er 3
haverral 8sszejon, kicsi a valészini-
sége, hogy ezt a stuffot veszi el6!

. . b!
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"~ "CAPCOM VS SNK..

em tehetek réla, de mindig ro-
- hégném keﬂ, amikor az eszem-
be jut, hogy a Dreamcast Leltar
rovatunk allandé fészerepléi a Capcom
jatékok. Nem is véletlen, hiszen ha min-
den verekedss és arcade jatékukra,
melyek véget nem ér6 rendszerességgel

.-lelennek meg csak egy oldalt szannank,

~lehetnénk akar Capcom kijlénkiadas is.

De nem vagyunk, ugye...

Ha tetszik, ha nem, ezek a killonb6z6
“versus” programok nem nekiink, ha-
nem a japén piacra késziilnek. Ot
ugyanis minden egyes karakternek el-
szant rajongétabora van, akik még azt
is tudjak, hogy mikor sziiletett mondjuk
Ryu a Street Fighter-bs| és hany kilé.
Ezek a rajongék pedig tudni a(ariék a
valasz az 6rok kérdésre: “Ki az erd-
sebb?”. Na, ezt meg csak Ggy lehet el-
donteni, hogy “crossover” programokat
csindlnak, melyekben a kiil%nbézé’- més
jatékok hései csaphatnak dssze egy-
massal. Jelen esetben a patinds Cap-
com figurdk a hires SNK legényekkel és
leényokkal. Természetesen 2D-ben,
mert héat annak idején ezek a jatékok
igy jottek ki.

A jaték egyébkent veszett kiraly, mar
aki szereti ezt a sfilust. En nagy SF és
KOF rajongé vagyok, gyhogy nekem
mindegy, hogy 2D vagy 3D a buli. Ha-
rom figurat |eﬁ’et vélasztani a csapatba,
akik aztan kiesésig kizdenek a masik
branccsal. A legtobb specké ugyanaz,
mint régen. Eszembe jutott még egy ari
sztori a jatékkal kapcsolatban: egyszer
egy ismerésém azon tinédott (komo-
lyan), hogy mi lenne, ha 100 Bruce
Lee-t és 100 Rambét sszeeresztené-
nek2 En meg kirshogtem akkoriban...

gy @
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TONY HAWK'’S
PRO SKATER 2

zt hiszem - ha jol emlékszem -,
Ahogy a Tony Hawk’s Skateboar-

ding volt az elsé jaték, amely elin-
ditotta a lavindt. Attél kezdve a kiadok
6riilt modon kezdték piacra dobni a kii-
l6nbdz8 hires extrém-sportolok — gor-
deszkdasok, BMX-esek — nevével fémjelzett
progikat. A folyamat ma is tart, csuL a

“hirességek” fogyogatnak, mert ugye
szinte mindegyikik szerepel minden
ilyesfajta jatekban.

A Tony Hawk's Pro Skater 2 szerinfem
kicsit eréltetett probalkozés. Az els rész
kimagasléan j6 volt, ez nem vitas. Csak-
hogy azéta a gérdeszka sport nem fejls-
dott annyit, hogy még egy jatékot meg-
toltsén ojdonsagokkal. Raadasul a jatek
killssleg ALG kiilonbézik a Playstation
verziétol, minddssze kevésbé pixeles.

Az intré megint csak bombasztikus, azt
meg kell adni. Tudnak ezek a fiok! Az-
téngha elkezded nézni a TH2 elején a
demojatékot, furcsa érzésed lesz: ész
nélkili, abszolot nem realisztikus ugra-
sokat latsz, marha magasrél esnek le a
deszkéasok gond nélkiil, és a fizika min-
den ismert torvényét meghazudtolé ma-
gassagokba ugranak fel. Tol hosszoakat
csUsztatnak, t0l magasra ollie-znak.
Mindezek ellenére nem rossz nyomulni
a progival, mert tényleg sikerélmény 1-1
ilyen trikkot megcsindlni, de nekem
mégis sntitott a dolog. Nem is a félcss-
ves helyszineken, inkabb az utcai pélya-
kon éreztem kissé “futurisztikusnak” a
deszkazast. Mindezek ellenére nem me-
rem lehtzni a TH2-t, mert a Csipi le-
szedné a fejemet, de ez a 8 pont szerin-
tem pont 1-el t5bb, mint amit a jaték va-
l6jaban érdemel.
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'SOUTH PARK RALLY

South Park vilaghisztériat meg kell
Algovagdni! Nyomulni kell minden
éptipuson, tehat Dreamcast-on is.
Ennek az ars-poeficanak a kovetkezmé-
nye az elsé (ebben nem vagyok 100%-ig
biztos) DC-s SP jaték, a Sourrl Park Rally.

Nem is tudom, Logy mit mondhatnék en-
nek a programnak-a' grafikéjarsl. Hiszen
ha valaki mér latta a TV-ben a South
Park filmeket, az tudhatia, hogy valészi-
nileg a vilag legegyszertbb dolga lehe-
tett a film képi vilagat konzolra dtiltetni.
Nem kellett mivészi magassagokba emel-
kedni, az biztos, de hat t6 a hitelesség.

De mirdl is van itt sz62 Vélasztasz egy
kedvenc karaktert, aki egy mini auté-sze-
ri valamiben G, aztén mar csak meg kell
tenned adott szémd kért a South Par?( vi-
lagban és lehetéleg megnyerni a ver-
senyt.

A jaték az elss par nekifutasra nagyon
szérakoztatd. Amuldozol, hogy mennyi
ismert szereplé kozil vélaszthatsz. Tet-
szenek a fingés-hangok és az eredeti
“szinkronos” beszolasok. Rohégsz az ar-
cokon és ismerkedsz a palyakkal, melye-
ken a haladési irany elsére igen nehezen
betajolhaté. Aztan, ha mér tudod a pé-
lyékat bétran szedegetheted az extrakat
és szivathatod a tobbieket, és ahhoz sem
kell tol nagy tudés, hogy vigan megnyerd
a versenyeget. Kilenc palyéat jarhatsz
majd be, pontosabban nyithatsz meg és
legalébb 15 versenytipus is a rende|?<e-
zésedre all. Mar ha eEzenveded magad
odaig, mert szerintem az 6todik futam
utén Ggy dobod majd el a kontrollert,
mint g,orrc’: cipét, mert hiaba 6 dolog a
South Park, azért nézni mégis jobb, mint
|atszani.

Martin
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bban az évben, amikor a Nintendo kiadia @ Le-
gend of Zelda: Ocarina of Time-ot, nem csak o
egjobb Né4-es aték dijdt kapta meg, hanem a
legjobb konzol jatéknak is megvélasziotiak. Ezért aztdn
gondolom, minden N64 tuloj epekedve varta mar a ja-
ték folyfotasat a Majora’s Mask-of, Iit kell megkdszon-
nom Vincze Zolién bardtomnak, hogy a megjelenés
ufdn rdgton postazott egy példanyt nekem is belsle. Be

kell vallanom, én kezdetben nem voltam oda a Zeldaért,

nem fetszett, hogy egy filsagosan is Pan Péterhez ha-
sonlto gyerek szaladgdlt egy fakarddal a kezében. Az-
tan ahogy jobban belestom magam a fémaba (azaz
mﬂ:em egyet a jtekbol), gyaiceresen megvaliozoft a vé-
leményem, egl nagyszer( élménnyel gazdagodtam.
Egyszertien fokéletes egyensilyban alkalmazta a RPG,
kaland és a mészkalos jatékok ulajdonsagait. A méso-
dik rész mar hasznalia a 4 megas memoriabévitst, sét
csak is azzol indul el, ebbdl persze rogton ki lehet ko-
vetkeztetni, hogy finomitotiak a grafikéjan, fehat jobban
néz ki mint az elédje. A készitck elhagytak az elére le-
tarolt grafikai megoldasokat is, most mar az dssze hely-
szin teljesen 3D-sn pompézik. (Bar itt jegyezném meg,
hogy most valamivel kisebb left a “vilégtérkép”, viszont

az Ggymond palyarészek anndl nagyobbak) Maga a vi-

lag, ahol jatszodik a torténet még kidolgozottabb lett,

mint az el6z6 rész, talan csak a Shenmue-hoz tudnam
hasonlftani. A Nintendo mindig is hires volt a j6 oflefei-
18], és most sem kellett csalodom benniik. Ugye oz elé-
26 részben oz volt a csavar, hogy elére-hatra ugorhat-

mindegyik szerepld sokkal karakteriszfikusabb left. Ha-
sonléan az elézd részhez itt s laivanyosan telik az ids,
tehdt este szépen lemegy o nap, kikelnek sirjukbdl az
élohalottak, de most més jelentdsége is van az idé mo-
lasanak, Azonkiviil, hogy van, amit csak &jiel, és van,
amit csak nappal lehet megesindlni, a legtobb izlet is
meghatarozott nyilvataridsi idével rendelkezik. Targya-
kat szintén ugyantgy lehet vasarolni, esefleg a bokro-
kat, véizékat szétverve lehet hozzajuk jutni. Egyébként a
leérasban nem fogom mindig kiilén elmondani, hogy

mikor ugor] vissza oz elsé napra, és azt sem hogy bizo-

nyos dalokat milyen alakban kel lejtszanod. Lehet,
hogy ez igy siirilve egyszerre elég soknak tiinik, de nem
kell aggodni, pér éra jéték utan minden tiszta és alat-
haté lesz. Sajnos tobb helyem nem nagyon van oz is-
mertelére, mert a jaték hosszabbra sikerilt, mint az
elédie, raadasul a mini-jatekokbol és a mellekkiildeté-
sekbol is joval tsbb van,

és egy feljes leirdst ako- |
rok megejteni rolo, ezért
most gyorsan érfékel-

nék. Mint mar mondot-
tam a grafikan sikeril
fejleszteni, és hala a
bévitonek, most mar
nagyobb felbontésban
élvezhefiiik a jafékot.

A szavatossaggal
nincs gond, hi-

funk oz iddben hét évet, és igy kellett elére ha-

ladni a sztoriban. A mostani sztori egyébként

pér honappal az elsd rész utan jaiszodik, és

gy néz ki, a vilag harom nap milva elpusz-

tul, merthogy egy hatalmas meteorit kozele-

dik a fold felé (hogy ki idézte meg, az majd

kideril a torténet sordn), és mi is csak annyit fe-
hefiink oz elkerillhefeflen véggel szemben, hogy az Idé

Okaringjanak a segitségével, a katasztrofa eldti harma-

dik napra ugorhatunk vissza. Igoz ezt barmikor megte-
hefjik, csak a megfelels dallamot kell lejdtszani. Tehat
dsszesen 72 orank lesz egy-egy felodot megoldaséra,
viszont barmivel akarhanyszor prébalkozhatunk. Azon-
ban amikor visszaugrunk az idben, csak mi tudunk ré-
lo, a vilag tobbi lakéja mit sem sejive teszi a mindenna-
pos dolgaikat. Ez azért j6, mert példaul vannak olyan
targyak (stb.) amit mondjuk csak @ Harmadik Napon
szerezhetiink meg, viszont az Elsé Napon kellene hasz-
nalni, ilyenkor siman csak vissz kell ugrani az idében.
Azién oft vannak még a maszkok is. Bizios sokan emleé-
keztek a Zelda 1-b6l @ Maszkarusra, és hogy kilonbs-
26 maszkokat kellet fovabbadhni stb. Az akkor csak egy
mellekkildetés volt, itt viszont kbzponti szerepet kaptak
a maszkok. Ahogy haladunk elére a jatékban dgy gyil-
nek a maszkjaink is, és ezeknek a mluidonsagmt ki-
hasznélva kell legylimiink az elénk harulé akaddlyokat.
A maszkok kbzil i kiemelten fonfosak azok, amera

vuruzsere;uk miatt képesek minket fizikailag megvahoz- ;

i, pe|dc:u| divalfoztatnak Zorava vagy Goronnd. A

lalasi helyére, és az irGnyitasra majd @
veg:gprszn dzben részlelefesebben is foglakozni fo-
gok. Ez utébbi egyébként maradt a régiben, fehat oz
okci6 gomb az A, ugyandgy nincsen ugrasgomb, mert
hésiink, ha egy platform széléhez érkezik automatiku-
san elugrik. Vagy példéul.a targyakat is tgy udjuk
hasznalni, ha elétte kivalosztottuk cket valume}wk C
gombra. Az irGnyitas szerintem marha egyszer(, és G+
tekinthefc. Eqyébkent, ha valaki jafszoft oz elsg résszel,
bizony rengeteg szerepldre ré fog ismerni, mint peldcru|
a munkasokra, katondkra, a tohqtru sb. Csak most

szen hosszabb, mint az

elédie. A zenek ismét re-

mekbeszabottak, gyonyo-

riien van példaul megoldva, ahogy a varosban hallhaté
vidam karnevali hangulat zeneszamba egyre hango-
sabban beleszovadik egy felelmetes vészjéslo melodia,
és minél kozelebb a meteorit anndl jobban kiszorul a vi-
damsag a dallambsl. Aztéin amikor mér csak pér éra
van hatra a vilag idejébél, egy szivbemarkolé de mégis
biiszke szam kezdadik el. A hangulat és a jatszhatosg

is nagyon a csticson van. Na csapjunk bele!

EL HYRULE FOLDJEN EGY LEGENDA.
 EGY LEGENDA EGY FIUROL, AKI MEGMENTETTE
A FOLDET, S A KIRALY CSALADOT,
EZ A LEGENDA MOST FOIYTA TODIK

Akoland egy eutloben kezdédik, ahl h&sunftre foi-”
gyel ket finder, és odaig merészkednek, hogy megva
ditick Epondt, a lovunkat, aki ledob'a hétéral, és Lmk
elvesziti az eszméletét. Hamarosan egy furcsa alek jele-
nik meg, aki egy még furcsabb moszkot visel. Lthatéan
ioban van a findérekkel, dkutat minket és elveszi t3link
oz 1d6 Okannnpt dmiker Link feléled, Epona nyergébe

pattan, és elviharzik: Miutén meglmpiud az irnyitdst,
verd széta bohk?ﬁmt némi készpénz reményében, majd

menl az ldegenw (hllegyszemen csok Koponya Ko-

lydknek hivia magdt], be a faodtba. Haladj tovabb a

platformokon, a nagy siefsegben azonban Link egy sza-

kadékban zuhan, szerencsére tiléli az esést. lsmét taldl-
kozol a Koponya Kolydkkel, aki mint kideril nem csak
egy szimpla mezei folvaj. Hatalmas vardzserd birfoka-
ban van, és csak Ggy szérakozashél Dekuva varazsol
minket. Link nem hisz a szemének, de nem csak & kerill
bajba, amikor @ mand lelép, az egyik findér is az ajté-
nok ezen az oldalan marad, Kétségbeesésében t6link
kér segitséget. Mielott kinyinad neki oz ajto, gyorsan
elmondandm, hogy Dekuként milyen mozgasaink s
vannak. Az A-val témadhatunk, ha mér lesz varazse-
rénk, a B-vel l8hetiink ragégumi lovedékeket, amig el
nem fogy a mannénk. Képesek vagyunk Deku Viraghél

kilni magunkat, és a keziink segitségével “helikopterez-

ni”, ilyenkor, ha van nalunk Deku Di6 a B-vel lehet

bombézni. A vizet azonban ebben a formaban inkabb
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keriiljisk, ugyanis 6t ugrds utdn el- @y
siillyedink, viszont a konnyd festsi-

lyunk miatt, a vizeken talalhato lo-

puleveleken kozlekedhetiink. A Z-vel bijhatunk be a
pancélunkba. Széval menjiink a mané utan, a fiindér
csatlokozik hozzank, a neve Tatl, és ezen fil segit ne-
kiink, ha valamire felfigyelt, a Felsé-C gombbol beszél-
hefiink vele. A Deku Viragok segitségével lebegjiink t a
szokadékok felett, mojd menjiink fel a lépcsn. Mielott
azonban kmylrnunk az ajtot, egy érdekes alak szolit
meg, elég ismerds a fazon. Hat persze! O volt a Zelda
egyben a maszkarus, akivel izletelhttiink. Ugy latszik
nem unja még az élarcokkol velo kereskedsl, mert
mastis ez a fo lulkozcsu Elpanaszolia, hogy eqy igen
értékes és veszélyes maszkot lopott el téle a minap egy
mané, késcbb |0||unk vissza hozzd, taldn tud segifeni

nekiink, hogy visszanyerjik az b forménkat. Nyis-
sunk be (az gjton hol most vugyunk az az Oravéros

 [Clack Town), a varosra majd még visszatérek, ho mar

sikerilt visszanyerink a normalis alakunkat. Tafl ozt
;ovasoha hogy keressitk meg'a Nagy Tindért @ Szenb
élyben, 8 biztos tudj, merre mert @ maszkos kolyok. A*
Szentely o varos észoki részében egy barlangbon faldl-
hatd, azonban a findér nincs valami j6 dllapotban. A
manénak sikerilt felsértenie és moﬂ hiényzik belle egy
rész, ahhoz hogy beszélhesstink a Tinderrel elcbb meg
kell talalnunk u_zeikoboroh részéf! Egyébkén; ha mar
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az észoki vérosrészben vagyunk a zoldruhas fickstol,
Tingle-t8] mindiart vehefiink is egy-két térképet. Az elfé-
vedt tiindért a véros egyik eldugott részében taldljuk,
ahol a kis patak csordogdl (Laundry Pool). Egyszeriien
csok hozza kell érni, &s mar mehetink is vissza a Szent-
élybe. A Tiindér visszanyeri a valodi alakjat, és cserébe
varézserével ajandékoz meg minket. Menj ki a barlang-
bél, van oft egy kissréc, aki veszeftil probal egy lufit ki-
durruniam de sehogy sem megy neki. Alljunk a lég-
gomb ala és 6jisk ki a B-vel. A kissrdc el lesz ragadhat-
va, elmondja, hogy & egy fitkos csapat a Bombazok ve-
zére, és van egy fitkos fohadiszdllasuk is, azonban, -
hogy oda bejussunk, sziikségiink van egy kédra, amit a
kissréc nem ad ingyen, elébb egy feladatot kell eljesite-
niink. Az 6t Bombazo elbijik a varos killonbozs részei-
ben, és nekink kel megialalnunlc oket Ha mmdegynkuk

jiink a vezerukke| aki elrulja a kodszot, ami egyebkenl
jatekonkent valtézo. Most menjik a féhadiszéllasukon
keresztill az obszervatoriumba, ahol a tudés felajanlja,
hogy nézziink bele e tavcsdbe. Kozelitstink az oratorony
fefejére, ahol kiszrjuk a mandt. Ugyanekkor egy kéda-
rab hullik a féldre o meteoritbél. Menjiink ki az obszer-
vatoriumbol és vegyik fel. Most menj vissza a varos ko-
zepén dllb oratoronyhoz, egy kicsivel arrébb van egy
aranyszini Deku Virag, probald meg haszndlni. Mint
kideriil ez egy privat virag, de a tulajdonosa lemond

a jogairel, ha nekiadjuk az elébb felvet kovet, te-

gyl is igy. Vérj a Harmadik Nop végéig,

 kevéssel &jfél el6tt megnyilik oz érato-
& rony bejrata, repill g; a Deku Vi-
L 1ag segiiségével, és kiizdj meg a

THE ILE.:l \l] L)l

Koponya Kolyokkel. Kezd el I6ni, egy kis idé mélva elej-
fi majd oz Okarindt, majd jon egy visszaemlékezés Zel-
da hercegndrdl, aki megtanitia nekiink az Idé Dalat
(Song of Time), vegyik el6 az Okarindt, és jatsszuk el a
dalt. Ezzel ismét visszakeriliink az Elsé Napra

AZ ORAVAROSBAN
Menij be oz ératorony alatti ajton és beszélj a maszka-

russal, aki megtanitia neked a Gyagyitas Daldt (Song of
Healing), aminek segitségével végre visszanyered az

 emberi formadat, mellesleg emlékkeént neked adja a De-
ku Maszkot, amivel innents! kezdve bammikor étalakul-

hatsz Delmvu csak fel kell venned o maszkot. A forony
- mellet telélhat6 oz elsé Bagolyszobor, aktivald is. Szo-
val, mint mondiom, foglalkozzutk egy kicsit a vérossal.
Osszesen négy, plusz egy részbdl dll. A kelefi véros-
részben folathato az obszervatériumhoz vezets folyosd
bejarata o polgariesteri iroda, a Stock Pot vendégls,
a Tejbér (nem felreértent) a vérosi céllvolde, egy izlet,
ahol jatszani lehet (egy kincsesladat kelf adott idG alatt
megtalcini], ésvan egy. masik Gzt is {Honey and Dar-
ling Shop), ahol @ minden rigp kilnbéz jéfékokban
vehefiink részt. Az eszaki résza legelhogyatofiabb,

*minddssze o Szentély es eqy Deku-kénttelesithets j6ick
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tolalhatd itt. A kbzponti vérosrészben az ératorony és a
Bagolyszobor, ami emlitésre mélté, meg persze az,

- hogy-innen nyilnak az tiérok a fobbi vérosrészbe. A
keleti varosrész ismét egy kicsit zsofoltabb. Ebben talal-
hat6 a postahivatal, egy iskola, ahol kardozni tanulhe-
tunk, egy bolt, amiben mindenféle hasznélafi targyakat
vasarolhatunk, a Bomb Shop (Bombakat és bombazsa-
kot lehet itt venni), a Ritkasdgok Boltja, és ami nogyon
fontos a Bank. Emlékeztek még arra a palira, aki a Zel-

- da 1-ben a vros fferén dllandéan halat koveelt -
link2 O ismét visszatért kéreinkbe, de most hal helyett
pénzre utazik, mielétt mentené! és visszomennél az Els6
Napra, mindig tedd be hozza a pénzedet szémlédra,
kilonben elvész. Azt itt van még a patakos rész (fo-
vabbiakban csak Laundry Pool), ahol egy rejtélyes alak
él, és bar kijon a csengetésre, beszélni soha nem lehet
vele. (Legalabbis Ggy néz ki, de a végén az 6 fitkéra is
fény, deril.) Most menj a fitkos dfiéron kereszfil oz Ob-
szervatoriumba, beszélj a mudﬁrii&ﬁzfﬁve’ irhatsz neki

—

mad a Kafei maszk lesz. Hogyd el a vérost és indulj el
délnek, amig egy nagy fahoz nem érsz, amin egy rajz
van, itt elindul egy visszaemlékezés, amibgl megtudha-
tod miképp is taldlkozott a két findér a mandval, és 6
hogy nydlta le a maszkot az alvé érustél. A fa mellett
van egy irdnyjelz6 tabla, ami a Romani Ranch felé mu-
tat, menj oda, végig a Milk Road-on. Az 0t melleti Ba-
golyszobornal egyébként tiindért lehet fogni (ha o bok-
rokat szétvered), csak ires iveg kell hozza. Ha nem az
utolsé napon vagy, akkor @ feﬁ még nem verte szét oz
ufat lezérd sziklt, ilyenkor jdtszd el annyiszor a dupla
Song of Time-ot, hogy az akadaly elhéruljon oz utad-
bol. A Ranchon végre rétalélsz Epondra, aki be van
zérva, menj el oz istallo melleft, be a nagy épiletbe. Be-
szélj'a fa mellett Gldogels oreg punkkal. Vedd fel o Bre-
men Maszkot, és a B nyomva fartasa melleft szedd
Bssze a fiz kiscsibét, ha mind megvan aivaltoznak fydk-
ka, az dregtd] pedig megkapod a Nydlfilet (Bunny Ho-
od). Ez egy baromi hasznos maszk, mert amikor rajtod
van, gyorsabban tudsz fufni, és nagyobbatis
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ugrassz. A visszadton kicsit szalodgdlj o mezén
a Ranch és a rajzos fa kozotfi részen, valahol a
bozétosban van egy lyuk (arré| lehet felismerni,
hogy lepkék szalldogdlnak felette), ess le és éld

L Avarosban keresd meg a postast és
. kovesd mindenhova, @ poshhwahl
-~ ban beszélj vele {amlkor mar a dél-

. meggllitani a stoppert pont 10
. masodpercnél, ha sikeril a pos-

egy dalt is, lehetdleg valami egyszerit (minimum
két hangbol kell dllnia), késébb ezzel a.dallal bi-
zonyos helyeken meg fudod majd idézni. Azt is
eléruljo, hogy az Idd Daléval masképp is mani-

"~ varosf és irciny a mocsdr -
(Woodfall Swamp},iamiia
rajzo8 fo' mogoHi Gton van.
Egyebkent o kozponfi me-

L mocscrr, desezek kozill eqyel
* 6re még csak o mocsar fele
szuba& az Gt

AZ EI.56
Y 8 - MASZK
1_' Men[ Végig az Gton, am|g egy

clenekeloﬂ ulchvuld a Bcgoiyszobrot :

meg a nagy propelleres sz6mye, a megje-
lend ladabol egy Szivdarabot vehefsz ki. -

. Wl rész kovetkezik. A Deku Viragokat hasznélva

§  20n négy irfinybo meheiunk :
* " cedin, kanyon, hegyek, ésa.

kell lnod
! szobon

tersegre nem érsz. All oft
fu iké &5 ¢ egy csonak is, min- -

pulalhatiuk oz idét. Ha visszafelé jatsszuk el, a
felére lassithotjuk oz id8 mdlését, ha pedig a hangjait
kétszer egymas utén Gtjisk le, eléreugorhatunk az:ids-
ben. Téncolhatunk is vele, ilyenkor gyorsabban telik oz
id6. Kifelé menet a Bombazok vezéréto! kapsz egy no-
feszt (Bomber's Nootebook), erre majd még részletesen
kiterek a végigjatszas végén, hogy pontosan mire j6 és
mit is kell vele kezdeni.

Na, kezdjik el @ maszkvodészatot. Ha visszamész a
Tunderhez a Tindér Maszkot (Fairy Mask] adjo neked, .

lig az északi varosrészben; ¢jfélkor végigsétdl oty
dreg holgy, akifdl egy Gl elveszl a batyuict, kapd
eha fickot halabol az dregasszonytél megkapod aBlast
Maszkot (plusz a noteszedbe is bekeril a.jocselekedet):
PiMeg éjel gyorsan szalod arra a részre, ahol o Tondert
“meglaldliad (Laundry Pool), lesz oft egy zenegépes em-
ber’beszélj vele, {8le megkapod a Bremen maszkot.
»Vér délelstt fizig, és a Varoshazaban a jobb oldali aj*
ton menjrbe. Besz¢lj a Zora holggyel, majd a polgar-
mesier | felesegével.is, aki aggodik a hamarosan'meg-

Bajfs pieki, a kérdésére igennel valdszol, jutal-
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tendezésre keru'f Kamevd mia, rbodtil @ lanyd is-*

Massz fel és menj'be athézba, ez a turista kozpont, be-

szl a palival. Elvileg csomkam lehet a mocsarbon,

de sajnos oz most saiinelel, ugyanis oki ezt szoklayjnféz-
ni, nincs o helyén. Menj ki € aleveleken ugrdlj egeszen

addlg, hogy eqy bejératot folclsz, a,folyostszert rész. ..
ufan‘isméf egy magasfati iz kovetkezik. Mogotte nyifik

belumf a Rejtélyes Erddbe. Kovesd a mc|molml az

n ket boszorkcnyvun, oz egyik Ogy néz ki, némi
ez méga kesebbiekben nagyon 6l fog jonni. Véri elfe_ . &gnsegre szorul- Ejjel menj vissza oz erd3 beprcdunai _

lév5 hazba, ez a Potion Shop, beszélj oz eladéval, ki
aggodik o tesivérééd, mert még nem ért haza. Ha.nap-

pal.van, uboazcrkonyluzerdﬁbenke” keresned. A lé- -

nyeg, hogy kapsz fole egy tivegben piros gyogyito italf,
raadasul oz vegetis meglarthatod, ez feht az elsg

iiveged. Most gyere ki az erdobal, és menj vissza Gjra,
probald meg kavetni @ majmokat. Minden nap mds Gt-
vonalat kell bejamod. ElsoNap balra, jobbra, jobbra,
egyenesen; balra, balra. Mésodik nap: jobbra, balra,
egyenesen, balra, balra, jobbra. Harmodik nap: egye-
nesen, balra, |obbra, jobbra, egyenesen, jobbra. Miu-
tammegvaria bosm beszélj vele és add nekia piros

A templom féellensége
‘egy hatalmas voodoo har-
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ital, amité] j erére kap és elrepuT Hagyd el az erdoi és
menj vissza egészen a furistakdzponfig, Kotake most
mar a helyén van, meghiv minket egy ingyenes hajoka-
z6sra, st még egy fényképezGgépet is kapunk tdle. A
hajotton, amikor megkérdezik, hogy kikossiink-e a De-
ku Palotéindl igennel vélaszolj, vedd fel a Deku Maszkot
és kovesd a majmokat. A hid végén beszélj az érokkel,
akik beengednek a Palotdba. A harom ajté koziil, a
szembelévén menj be a frénteremben és a Deku Ki-
réllyal beszélj, aki roppant felfokozott idegdllapotban
van, ugyanis azt hiszi, hogy ezek oz tkozolt majmok
elraboltdk a lanyat. Az egyikitket mér sikerilt is neki el-
fognia, it raboskodik a fronteremben Iévd ketrechen.
Hagyd el a frontermet, a folyosérel nyilik még jobbra
egy ajtd és balrais egy. Barmelyiket is valosziod a fel-
adot ugyanaz: a jarérozs katonakat kicselezve kell el-
juMni a hely végében. Az egyikben egy Szivdarabot fa-
L‘:lsz a mésiknak végén egy fyuk van. Ess le és beszélj a
Varazsbab arussal, vegyé! t8le babot (egyet ingyen is
ad). Menj a palotén kivillre és a leveleken ugralj el
jobbra. A faldén a lyukba Gltesd el a babot és locsold
meg egy iiveg vizzel, de fontos, hogy fiszta viz |egyen
oz iivegben, tehdt @ mocsérban lév6 fertdzot viz erre a
célra nem alkalmas. Most nem kell hét év, hogy a bab
kikeljen, amint megantoztik, rogtén kihait. Al ré és
mintegy lift felvisz a palota tefejére. Itt most egy kis

ell platformrol phﬁormra szaﬂmgozm a dolgunkat ne-

'_ - hezifik @ mozgé platformok, & az hogy nemely |1e|yen
L €t pihendnel forf, esprobaH
: - bejutunk @ majom ketrecébe. Dekuként vedd elé az
"~ Okarindt, mire mejom megtanit az Ebredés Daléra
t6stol is egy. Szivdarabot kapsz.
Az északi k||arc|ton hogyd ela

lovéldoznek rank. A megprabaliatésaink végen végil

[Song of Awakening). Most ismét menj a palofa elé, és

i ha koriinézel, |obbo|duft latsz egy kis kmgro plafformo?
- massz fel, és a nagy virdgokon eraszlui szdllj 6t egé-
* szen avizesés melet plaifo

 Bagollyal, oki meginnlc?ved Szumya|as Dalat (Song of
- Soaring) sinrientd] kez

, itttolélkozni fogsz @

ezzel a dallal @ mér aktivalt
Bugo]ys pkhoz feleporfdlhctod mcrgudai L8dd &t
aViraggal a kovetkez6 kiugréra és [épj be Wo-
oéfa“ ba It szintén csak harcolnod és virdgrél viragra
adat, egészen, amig egy Gjabb Bagoly-
nem érsz, akfivald, majd Dekuként az emb-
éman uﬂvu idtszd el cz Ebredes Daldt, mire kiemelke-
dik a vizbs o Wodfall Templom, Ez még egy kénnyd
helyszin, léevén, hogy csak a Deku és @ normdl tulajdon-

i ﬂguinkal kell hasznélnurk. A femplomokban a régi
Zeldabol ismert dolgok koszonnek vissza, A lelancolt of-

fokat a labifintusban taldlhaté kiskulcsokkal nyithafiuk

ki. Ugyanigy felelhetd ift térkép, iranyti és a foellenség-

hez vezets oo kulcsa is kiilon el van rejive. Annyival

* viszont nehezebb o'maximalistak dolga, hogy minden

femplomban el van rejive T5 db kis fiindér is; akiket ha
dsszeszediink killonboz8 jutalmakat kapunk. Egyebkenf
a'Woodftll Templombanimég a 15 fiindért sem nagy

" kunszt Gsszeszedni. Ne felejfsd el faklyakat felgydita-

fi, illefve, hogy néhény kapcsolét csak emberi alakban
lehet aktivalni. A szemikonokat csak azutdn fudod 6t

 kapcsolni, hogy az egyik teremben (o mini foellenség

legyBzése utan) megtaldltad @ Nyilat (Hero's Bow).

- Kapesold be a nagy forgé platformot a kéz-
““ponti.teremben, majd épj be a foellen-

#' “$éghez.

MASKED

~ JUNGLE
WARRIOR:
ODOLWA

cos, egy igen mérefes szab-
lyaval. A legybzése viszony-
log egyszer(;, védekezziink,
majd tamadjunk. Egy id6
ultn megidéz majd egy cso-
mo kisebb bogarat is, és el-
kezd tiizfalazni is. Amikor
fancol, kitiinG célpontot
nybjt egy kis nyilazasra, de
akér o ferem szélein faldl-
hato, dllandoan Gjrater-
meléds viragbombakat is
hozzavaghatjuk. Ez
egyébként a denevérraj
ellen is igen hatésos. Egy
ids utan aztan Odolwa

igy is, Ggy is fe|ud|u Haldla utén ne fe‘ellsd el felvenni
a Szivet (hadd néjon az a franya maximum élefersnk),
maijd lépj be a portélba. Megkapod az elsé maszkot az
Odolwa hagyatékat, majd egy kirdly bejdtszas kivetke-
zik, ami clatt a Link megtanulja oz Oath fo Order elne-
vezés(i dollamot. Ha vége a kozjdtéknak a femplom be-
j6ratandl falélod magadat, szabadifsd ki a kiralyki-
sasszonyt, de az a kis majom nem képes veled menni a
Deku Palotaba, ezért zérd oz iires ivegbe, és abban
vidd a ¢l a Kirdlynak. A Tindér barlangja egyébkent,
ha Gsszeszedted a 15 kis findért, a templom mellett van
és egy erds famadést (a B-t kell nyomva farfani) kopsz
érfitk. A kdzjaték utén menj ki a palotabdl, és issz el a
bal oldalara. Ez itt a Deku Szentély, beszélj a Dekuval,
aki kihiv egy versenyre. Ez egy elég hossz0 ildozéses
rész, amit azonban megkﬁnnyiihefsz, ha kézben hasz-
nélod a Nyblfilet. Ha végig a nyoméaban tudsz marad-
ni, a cél utén megkapod a Mask of Scents-et Szagok
Maszkia). Utdna, ha akarsz, mehelsz még csonakazni
s, ahoIO most Kotake jovoltabal egy Szivdarabot is lehet
nyerni. Egyébként a késabbiekben, ha mentés utdn é-
rink vissza ban'nelylk templomba, nem kell megint vé-
gigmenni oz egész epu[eren hiszen a bejarofuknl akti-
vélodik egy feleport, ami rogton a fdellenséghez repit

minket, -~ |

A MASODIK MASZK

Menj vissza az Ora Vérosha. Keresd meg a Céllovl-
dét (Shooting Gallery keleti rész), nevezz be (20 Répial,
a lényeg, hogy csak kek sz&myeket nem szabad elfa-
lélni, mert azért pontlevonds idr, ha az iddlimit alatt
(1p15mp) .ﬂkeruﬁﬂ pontot elémed a fulajtol megkapod
alarge Quwer -t ez egy nagyobb fegez, amibe 40 ij-

""" dolog, akkor se kesered|

e, thzenbolbormlkor U|mlprobamkwana rgem 3
Bom és ot (Bomb Bag),
meg amit nﬁj ukugyeszzsgl vésarolgass, de ne felejfsd
el, hogy ezek o haszrdlati targyak o pénzzel egyetem-
ben meriéskor vesznek. Maszhvedészal Véri éjfélig,
majd menj ki a jghegyek felcli kijaraindl, forduh |obb '
ra, oz egyik nagy gomba alaky jégsziklan, egy embert
kell, hogy lass, cki tancol. Ugorj 6t hozze, és jdtszd el
neki a Gyogyités Dalat. Miutén odaadta az dreg a Ka-
maro Maszkot, rohanj vissza a vérosba és keresd meg
a tincold ikreket (kelefi varosrész), vedd fel a Kumum
Maszkot és a B-vel 1ﬁn|:of| nekik, mire halabal, hogy
megtanifotial nekik egy Gj fancot, egy Szivdarabot ajdn-
dékoznak neked. Még mielétt a mésodik maszk utén in-
dulndl, elmondanék egy-két ddgot crnli mar mosts
megtuclsz csindlni ha legald
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szaz ripiat betetté] a bankba, megkapod a bankostél a
felndit pénztdreat (Adult Wallet), amibe mér 200 ripia
fér, 1000 ripia utdn pedig kapsz ripia kamatot, Az
ufolsé nap éjjelén menj be a Ritkasagok Bolfiaba, 100
ripicért vehetsz egy nagyobb bombazsakot, amit épp
akkor loptak a Bombabolibél. Egyébként pénzt leg-
kénnyebben a Termina mez6 havas részén lehet szerez*
ni. Maszkal oft 2-3 hatalmas gyikfele szormy, cket kel
elinfézni (messzird| nyillol o legkdnnyebb), legyilkolasuk
utan dltalaban egy |iru ropiat hagynak maguk mogott,
ami egyenként 50-et ér. Ugyanitt a havas részen van
egy lyuk a foldon, ess le és kiizd] meg a ket gyikkal, ha
legyszod cket, megjelenik egy lada, amiben egy Sziv-
darab van. Nézzik, mi van még2 A mezén a mocsér
felé van egy nagy kidonfott fa, amolyan alagit, ha van
rumble pack-ed, amikor éimész dlafta, remegni kezd.
Tehdt tegyél le oda egy bombét, a kirobbantoft nyilésba
ess le. Odalent két tehén legelészik, akik ha van nalod
iires iveg, megtolfik tejiel (a tej két adag gyogyito ital-
nak felel meg), ha e||u|'szoc| nekik Epona Daldt (ezt most
még nemmegocl) Na, irdny a masodik maszk. A havus
részen menj fel a szerpentinen, egészen odaig hol eg
iégfal zéria el az utat, a nyillal 16dd szét a felette Iégé
jégesapot (két ovés kel neki), ami szétori a jégfalar,
menj tovabb a hegyi faluba (Mountain-Village). Ahol
kell, o nagy hogolyokat robbantsd széf; @ faluba érve
balra fent a szikiékon van egy Goron beszéﬁ vele, be-
nézhetsz a hazikéba is, bar egyelére semmi erTeIme :
Keresd meg a Bugolyszobroi és aktivald, majd men] fo-
vabb a haz mégolti Gsvényen a Goron faluba. Ahogy
Gimész a masodik fahidon, (6dd le Tingle-ét a férkep-
Grust és vedd meg t8le a havas rész (Snowhead - 20
ripia} terképét. Menj fovabb, é5 az dsvényen halad
egészen lefelé addlg, amig'a Bagollyal nem talélkozol.
Beszél] vele, mire elrepiil, de leszorja  follgit it d.llD
na fudj menni a lathatoflan platformekBn:t ult 6t-
émed, a borlangbdl felvehe zsﬁg Lencséjet
(Lens of Truth), umtmgloriﬁ\usmd atsz is, hogy meg-
falald a kis ladat. Vi
nélnod, hogy meglasel o lathatatlon jégtablakat. Miutan
visszatértél a Lencse segnsegeve| beszélhelsz egy Goron
szellemmel, akit kévess egészen vissza a Hegyi Faluig,
és szintén a Lencse segiiségével az Usz0 jégtablak mo-
got falon léve lathatatlan létran méssz fel. Beszal; o
Goronnal, és menj be a barlangba.'Odabent ismét invi-
tald meg egy kis csevelyre a Goron szellemet, (6 egyéb-
ként egy volt nagy hds szelleme) és jeiszd le neki a

(r;‘rgyltus Dallomét {Song of Healing}, mire megkapod

feaszmten a lencsét k&“ husz i e

nult dalt, mire a kissrac megnyugszik és megtanifia a
masodik felét is a dallamnak, majd végre elalszik. Ha
ndlad van a NyGlfil, valtozz vissza emberré és vedd fel,
és a fronteremb kiindulva gyvitsd fel oz sszes faklyat,
ha mindegyikkel megvagy beindul a plafon tefején lévé
gépezet. Vedd fel a Goron Maszkot, menj a trénferem-
hez, ahol a vorés sz6nyeg van, a gurulassal tord szét a
keringG gépezet 696 részeit, az egyikbdl kiesik egy ké-
darab, ezt vidd vissza a hegyi faluba, annak a Goron-
nak, akivel eldszor beszéltél. Jiztien beflia, és neked
adia a Don Gero Békamaszkot, ezt a maszkot viselve a
vilagban fellelhetd bekakkal lehet beszélgetni. Vigyél
eqy flaska forré vizet a hézikoba, és olvaszd ki a befa-
f, ha akarod, dtalokifathatod a kovacesal'a
kar ﬁlpeloo tipia), |}yen1<or kb. fel.napig nem lesz
ndlod a kurd Viszont ha dtalakifod, soha ne oz utolso
napot csinaltasd, mert mentés ufan, esok a smakard
marad ndlod, égye%kenl az dialakitott kard sem fart
rokké bizonyos mennyiségi haszndlat utan visszaredu-
kalodik Kokiri-kcirdda, Most menj fel északra a hegyek-
be (a tablan Snowhead dll), a Goron guruldssal ugord
ata szukudekokai; kis id5 utdn egy olyan helyre kell ér-
kezned, ahol yan egy Bagolyszobor, ezt kapcsold is be.
' ag Lencséjét, amivel meglathatod,
hogy o hatalmas hofivast egy giganfikus mérett Goron
gerjeszi, Jafszd é| _nelﬂ a Goron Alfatét, mire elalszik és
szabad oz it a Héfe]hez, menj fel a pérkanyon egészen

-0 52jaig & menj be.

SNOWHEAD TEMPLOM

* Ajégtemplomban mind o haromualakod fulajdonsagait

kitkell haszn@lnod. Rogton a bejare h1c1| Goronként kell
belolnod'a folyosét lezard kovet, Eﬂ sikeril bejuinod a
kdzponti nug)derembe a [c:k}yan;i&zresztul 16j a lefo-

gyo u|tobu hogy |<|o|

iR n utuzes 1%
LN ’“Vesszo mar konny
* zserd csikodat: Menj.a Goron faluba, és keresd meg oz
* Origs Goron-t. [A'szikicba véit be|urc|ton csak nomal

Goron maszkot, Eme maszk segifségével at fudsz

alakulni Goronna. Ebben az dllapotban az irényitds a

kovetkezoképpen alakul: o B-vel tudsz i, az A-val pe-

dig gurulni (o gurulds varézserdt fogyaszt), az A+B
kombindciéval egy nagyot dobban

lehajolni tudsz, Goronként kerild a vizet, mert a nagy

festsdlya miatt elsillyedsz és megfulladsz. Viszont ebben -

oz olakban nem art neked o lava. Alokulj at régton,

menj a barlang kozepén lévé oszlop moge és hizd hat=

ra, mire az iddig elzdrt forrashol felbugyog aforro viz

(Hot Spring Water], valtozz vissza és toltsd meg vele oz |
ijvegedet. Menj ki a barlangbél és o megfagyott Goronty

olvaszd ki a forrd viz segitségével. Ujra tolisd meg az.
iiveget, és készill fel, mert most egy elég szivoos rész
kovetkezik. Gyorsan arra a részre kell menned, ahol a
térképarus volt. Van oft egy befagyoft yuk, ezt kell
gyorsan felolvasziani a vizzel: A gond csak az, ha nem
érsz ide idoben, a viz kihil és elveszfi oz erejéf, akkor
mehetsz vissza fel a barlangba egy Gjobb flaskaért.
Ha sikerilt ess le a lyukba, ezentdl innen is me-
rithetsz forro vizet. Vegyél magadhoz egy

iivegnyit, odalent van egy csomé nagy

hogolys, ezek kozil azt, ami mindegyik-

nél nagyobb verd szét és.a benne meg-

fagyott oreg Goront lvaszd ki, maid

beszélj vele. Most menj oda, chol o Ba- .
gollyal talélkoztdl, verd szét @ guruld hegolyot

és beszélj a Goronnal, keresd meg a Goron
Szentély bejérattt és nyisd ki Ggy, ahogy oz

elébb a Goron mutatta (ha nem maradk nyitval,

A+B. A Goron Szentélyben éktelen filsukefitd
bombolés Fogud menj egészen a Szenfély vegebe

és beszél; assir6 Goron kolyokkef}_alu az apjacel-
vesztése mialt goresl. Most menj vissza, ahol az
dreget kiolvasziottad, és olvaszd ki még egyszer,

mert a nagy siefségben megint megfagyoft. Beszel] vele,
6 pedig megfanifiara Goron Altotodal els3 felét Men|
vissza a $iro ko]okhoz és jdtszd inekl az imént megigs
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, az Llel pedig

mot ki lehet olvasztani, de ne felejtsd el, hogy a haszné-

lota csskkenti a varézserddet. Mindig old meg az
osszes ellenfelet, és a faklyokat is gyditsd fel. A fellen-
séghez a Goron kapcsoloval lehet bejutni (A+B-t kell
nyomni a kapcsolokon) az oszlopot engedd fel, majd
mind a négy jeges szintjét Usd ki (Goronként], menj fel
a 3. emelefre, verd szét a hogolydkat és mar szabad is
az (t, gurul; fel a Gohthoz. Csak megjegyzem, hogy az
elérhefeflen tindéreket @ Tiinder Maszkkal tudjuk ma-
gunkhoz csalogatni. Lesz majd egy friskkss Goron kap-
csold is az egyik feremben, oft egy kicsit variclni kel.

MASKED MECHANICAL
MONSTER: GOHT

A fdellenség egy hatalmas robotbolény lesz. Eldszor is
egy fizes nyilvesszével olvaszd ki, a feléledt bika telje-
sen bevadul, és eszement iramban vagtazni kezd kor-
be-kdrbe. Valiozz 6t Goronna, és lendilj utéina a Go-
ron guruldssal. Szembd| nem érdemes tmadhni, mert
elekiromos kisiléseivel szinte mindig eltolél. Kezd el tl-
dozni, és ha utolérted menj neki, etid] séril, és egy id6
uién Kifekszik. Osszesen hérom alkalommal kell a pud
lora kildeni, mindegyik utan egyre 2 1obb féle “szeretet-
csomagot” hagy maga utén a szémy, ezekef nem arf,
ha klkeru|od legy6zése utén fied Goht mementéja,
vedd fel a feljes Szivet, majd lépj be a teleportba, hogy
szemtandja legyél egy Gjabb védelmez3 érias feltama-
dasanak, és egy 0jabb kis mozizasnak.

MELLEKKULDEDTESEK

A portal visszavisz téged o hegyi folueskaba, ahol fel-
jesen megvallozott a kornyezet. Most hogy végeztiink a
gonosszal, és megsziint az Gok, a dolgok visszatértek o
természetes medrikbe, @shonak és a fagynak nyoma
sincs, o fermészet.Ujra feljés szépségében pompazik. Ha
eser!eg dsszeszedfed a 15 fiindért a femplomb, tele-
porfdld vissza maged, mertia tiindér barlangjara temp-
lom mogti részen van, fiinder magdupbzzu a vara-

aHuponoon lehet felkapaszkodni) Beszélj vele (Goron-
gl bizza o Goronok egyik kincsét a nagy I6-
rdob{Powder Kegs].Vidd vissza arra a helyre,

rgs_ van, (az emelkedékan fel kell dobni o
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sziklaval elforlaszolt beprutot Vidd fel oda a hordst,
beszél; a kis Goronnal, és gyorsan robbants fel a szik-
61, Innenl kezdve bérmikor vehetsz az Orids Goronid
100 ropiért [poros hordét, ez nemsokara fontos lesz.
Menj a kolydk utén. Ahol most vagy az a Goron ver-
senypdlya, itt szoktak a t6rzs tagjai hatalmas gurulasi
versenyt rendezni, hogy eldontsék melyikik a leggyor-
sabb. Nevezz be te is a versenyre és probéld megnyer-
ni. Ha sikerilt a kissracté] egy kilonleges dijat kupsz
egy iiveg aranyport, raadasul, ha elhasznéltad az tires
liveg megmurud ez fehtla miodk iiveg. Na most
menj vissza a hegyi foluba és beszélj a hézikéba a ko-
vacesal, alokittasd 6t a kardodat (100 ripial, gyere vis-
sz holnup reggel érte, és beszélj vele dgy, hogy oz
aranypor ki legyen vélosziva az egyik C gombra, ekkor
felajénlic, hogy a kardodat dtalakifia ingyért oz arany-
porért cserébe egy erdsebb karddd (Gilded Sword). Ez
sokkal ersebb fegyver és soha nem haszndlédik el. Ha
megvan ments és menj vissza az Els6 Napra. Telepor-
téld magad a Hegyi Faluba, menj az Oris Goronhoz,
és vegye! tdle egy l8poros hordét. Utdina teleportdld
magad o Milk Road-ra, és robbanisd szét az ufat elfor-
laszolo hatalmas sziklat, igy most mér oz Els Nap is
szabad az Gt a Romani Ranch-ra. Véltozz vissza Linkke,

& beszélj Romani nevi lannyal. Meginvital egy jatékra,

amit fogadj is el, ha sikeril teljesitened megtanitja ne-
ked Epona Dalat, amivel mostantol kezdve barmikor
magadhoz hivhatod a lovadat. Kirdly. Ezen kivil, ha

ezt a dalt eljdtszod a fehenek automatikusan felefolti az
‘iires {vegeidet fejjel. Romani ezek utdn elmesél egy for- -
fénetet “roluk”, ul(lk a kaneval elétti éjszakan mindig -
eljonnek és elrubohuk a teheneiket. Igérd meg neki,

hogy megprébélsz nekik segiteni. Maradj a Ranch-on
éjjel fél haromkor meg is jelennek az UFO-, a fe fel-
adatod lesz, hogy tavol tartsd dket az istallod), Nekem
az a megoldas 6t be, hogy fejemen a Nydlfillel rohan-
géltom kérbe-karbe s a nyillol intéztem ef cket. Egé-
szen a nopelkeliéig kel fartanod a fronfot. Ha
megmaradiak a fehenek, kopsz egy iveg

Chateau Romani fejet, ez az ifal azért ki-

lénleges, mert elfogyasztisa utén &k va-

. rézserdt kapsz (o zold csik aivaltozik

kékke), raodasul oz iveg is a tiéd ma-

rad, ezrehatuhunnuélkuveged Be-
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szélj a lanyokkal az istélloban, és marad; itt este hatig.
Segits Romani névérének-elszallitani a tejet a vérosha.

" Furcsa modon oz Gt'el van ferelve, de rogton ki is deril
hogy miért. Két bandita témad a szekérre, nekiink kel
megvédeniink, tehdt elé az fjjal. Ha sikerrel vettilk oz
akadalyt, ‘a/lanytol megkapivk o Romani Maszkot.
Egyébkent a banditak a Gorman fivérek, és ha ellopjak
a szdllitmanyt, késahb a sajat nevik alatt fogjk arulni
a fejet, jopota, hogy vizezve.

A HARMADIK MASZK
Termina mez6n hivd magadhoz Epondt, indul; az
dcedn felé, és ugrass at a keritésen. A parton (Great
Bay Coast] ismerked] a fereppel, majd (ssz be az éce-
« Gnba. Var off gy Zora, aki egy kis segifségre szorul,
tehat hizd ki a partra. Egy rovid kozjéték udn a fag
felszivodik, de maga utén hagyja a Zora Maszkot, Zo:
rub:ﬂ az A-val tudunk dszni, o B-vel pedig lesillyedni
gkre, a B-t foiyamatoscn nyomva fartva a keziin-
ks felalhats uszonyokat lhefiik ki egyfa]fu bume-
rangként: Az Llel a pajzsunkat vehet]uk el, és ha ilyen-

re Wéssz fel a tenger kozepén lévs éptletre és akfi-
véld.o Bagolysiobror Teleportald magad vissza oz
£ Ogfiydrosba, ha az els6 vagy a masodik napon vagy
eSt@iz utéin nézz be a Tejbérba, ugyanis ha ra|md
van a Romani Maszk, azt hiszik kiubfag vagy és been-
gednek. Beszél; a Zoréwal és segfs neki a dalt elpré-
bélni, ha mar mind a négy alokod a helyén vagy az
egyik vendéget annyira meginditia a muzsika, hogy

neked adja a Circus Leader Maszkot. A boltban vegyél |

egy iveg piros italt, és Epona segitségével ugord at a
kanyon felé vezetd Gton a keét kerftést. Most az egyik
sarokban laiod kell egy kavekbal kirakott kort, Vizs-

k B nyomunk energiapajzsot generd Ihotunk magunk

 fojdsok sajnos nem

 laborbg, ésa

géld meg az Igazsag l.encséiéveL igy lathatova valik
egy katona. Beszélj vele, és itasd meg a piros itallal,
hélabol neked adja a Stone Maszkot. Most relepor?ald
vissza magad @ fengerparira. Usszela |obbo|du|ru a
nagy obalbe. A viz olatt a sziklaparton lesz négy da-
rab kalézjel, ford szét Sket, az egyik egy bejaratot rejf.
Ezen keresztill a Kaléz Erdditménybe jufsz, a kalozok
egyébként nem masok, mint az elsé részbsl megismert
néi folvaj forzs a Gerudok. Elészér is egy nagyon fon-
tos dolog: a sima Gerudo harcosok nem latnak minket,
hargjtunk van Stone Moszk. Masodszor: csindljunk
ey teljes alakos képet az egyik kalézrel. Ussz &t az
Erdd tololdalara, ahol egy Goron kapcsol van, ezt
nyomd is 6, az igy kinyilé viz latfi bejaraton Zorakent
Ussz'be. Most megint egy kis iigyességi maszkalos rész
kovetkezik. Be kell jutni az erdditménybe, ehhez ki kell
keriilni a viz latti csapdakat, idokapesolokat kell akfi-
valni, és a vizaramlatot is ki kell haszndlni. Ha bejutot-
tal oz Erdditménybe a Stone maszk segitségével, massz
fel az 8rtoronyba, menj végig a hidon, be az ajtén és
nézd végig a kozjtekot, amiben szoba keril hét Zora
tojas is, amire a kalozoknak f6j a Foga. A jelenef utan
a racsok kozott I6] bele a méhkasba, mire oz leesik, és
a kalozok elimgwnk a terepet. Menj az igy kiiritett fe-
rembe, ami egyébkent a kalozvezér szobdja. A nagy
inea et elébanyéaszhatod a lancos kempét. Rég-
ton ebben a feremben is felfigyelhetsz egy. nagy akvar-

umra, amiben egy Zora tojds van. Zoraként merilj alu,
és tedd egy ires Gvegbe. A fovabbi feendéid, hogya
kampo segitsegével veglg;ard az erodl%meny‘l és megfer

lald a mésik harom tojést is. Azonban Vigytzz, mért o
dig biriak friss viz nelkil tehat
idonkent teleporfal; vissza a parira, a Tengeri Kutafo
akvérimba helyezd el a fojasokat:
Eqyébként oz E 8dlitménybe
léldsa eldt, meg kell kizdened egy kivételes ké

- gi hurcossul akit nem lehet atejfent a Stone Maszkkal.

A négy fojs megszerzése ufén o parton lévs hazba
mutasd meg az rgének a fényképet, mire o tag neked

teniger azon részére, ahol egymas mellett all kéfviz

alatti oszlop, ésengedd el o halat. Cserébe segit neked ™
; e1|u1n| a viz alai foronykshoz, csak kbvetned kell,

hogy merte szik. E2 egyeb .
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kent egy, hatalmas viz alofti
kilrts, egy csomo barlanggcll

élnek. Old meg az Gsszes ki

1 “i {57 s esak Ggy mellesleg
- szaboditsd ki o két Csikohalat

is'egy Szivdorabért cserébe.

Ha mind a hét tojast megsze-

-} “rézied; alaborban kikelnek,

e I 65 egy 0j dalt is meg?cmlcnak

doir J neked a New Wave Bossa

o Novat. A parton van egy

vl nagy sziklvajot, azon keresz:

g -

Ussz be @ nogy szigethez, ez

a Zora Hall, akivéldiaBagolyszobrot, beszél; Ruto

hercegnével éjdfszd el neki‘az imént magtanult dalf.

6 magéhoz hivja'lule-t astatalmas tekndst, a lancoss

kampt Segitségévelesaklyazd fel mogad a hétara, 6
ig elvisz téged o fengerparti templomba.

GREAT BAY TEMPLOM
Hu, ez egy szivatos helyszin. A lnyeg, hogy a hatal-
mas kupcegrokm ci’&npcsolm megforditsuk a nagyte-
remben forgo propellert &s'igy megyalioztassuk azlor:
vény irdnydt. A killonboz5 szini kcpcsolék az azongs
szin csovekben forditiok meg a viz Gtict. Athelyzet

elégiremenytelen, legaldbbis amig meg nem faldlicka

feges nyilvesszé- Ezzel o kovetkez8 irikkaket csinglhat
juk: a vizbe l6ve jégplatformokat hozhatunk létre, ami-
ken afugralva addig elérhefellen ha'yekre is Gt fudunk

i De meg is fogyaszthatjuk vele o viz felszinén 16-
vo dozo ellenfeleinkef, réjuk ugonva pedig még mago-
sabbra ugorhafunk. A nagyteremben lév6 vizesést is a
ieges nyilvessz6vel lehet lefagyasztani, és az egyik fe-
remben is csak dgy lehet feljutni o kapcsolohoz, ha'a
megfagyasziott €l Uﬁi}‘ felr6| ugrunk fel hozza. Néha sz6-
kékutakat is akivalni kell: Ha' megvan mar a fénoki
kules és o gépezet is forditva forog, o |egc|lso {Graton
dsszunk be, mésszunk fel a esévén, ugor] t szikdkdton
ésimar oft is vagy a foeﬂenseg

nyben minden egyes fojds meg-
j'_'awuferfou Ropid 2
. nyezni ﬁkﬂ;ﬂed ek pedig felajanl egy iires veget.

; :Termesz
odja az akvariumban 1évé Csikshalot: Zoraként dssz a .

amikben halalmas yiz kigyok

gyt & szedd fel @ harom fo-

fil'egy m@sik parirészre érsz,.«

BT E-§ & T

GAI!GAN'I'I.IAN
MASKED FISH: GYORG

A harc egy nagy feremben zajlik, aminek mi a koze-
pén egy platformon allunk. Az ellenfeliink egy hatalmas
hal lesz. Idénként atugrik feleffiink, egyébkent hatalmas
erej(i [okeseivel megprobal minket a vizbe lokni. Ezek @
lokesek olyan erssek, hogy az egész platform belere-
meg, és ilyenkor sériliink is. Kéfféleképpen lehet kart
tenni a nagyra nit sneciben; vagy a Zora bumerdngja-
inkkal operélunk, de szerinfem konnyebb, ha inkabb a
nyilat vesszik eld. Figyeljik ki, hogy mikor akar nekita-
madni a szigetnek; és-amikor mér majdnem bekovetke-
zeft az Gikozes IGjik meg a hétiisz6jdt, etel par mésod:
percre lebénul. Valtozz Zoréva, ugor fole, meril; le és
haszndld a Zoruﬂ:qzsod energidjat. Ponfosan 8tszor
kell ezzel a modszerrel megsebezni. A dolog annyival
nehezill, hogy a harmadik sérilése utan Gyorg egy cso-
m kishalat kop ki a szdjabol. Mivtan legydzetd vedd
fel a Szivet, lépj a telegortba. Megkapod Gyorg maszk-
iatis. Haa 15 tindert sikerilt Gsszeszedned (ami nem
Lis meld), a tindér megkétszerezi az életer6det, azaz
gy, mint a Zelda 1-ben, a Szivek burkot kapnak. A
Tundérbarlang egyébként i igen eldugott helyen van. A
vizben van egy.emelkedS szigetcsoport, azon kell felug-
rélni, majd o kompo thusznuiu feljuni egy hatalmas
szikléval elfoduszolt barlanghoz. Robbanlsd fel a sziklat

‘egy sima bombaval, odabent megtaldlod a findért

A “EGYEDIK MASZK
Mleloﬂ azonban ennek a résznek nekivagnal, ismét van
egy par mellekkildetés, amiket nem art, ha telesitesz,

- mert nagyban megkbnnyitk a UL jaféekot.
 Rogton it a tengerparton a Zora Hall-ndl, ha ol meg-

vizsgalod a part mentén a sziklafalof, felftgye|hetsz né-
hnny kisebbkiugrora, amiken pglmafdk vannak. A kam-

poval csaklydzd fel m oj‘ n b yizesés mogeé. Ez
ng i beszélj a hoddal, aki verse-

en fogadjuk e, ez &gy klassz kis minivjték.

: mi: dlael 20 karikén 6ttszni, amennyiben sikeril,
a

béfyiaval is meg kell kuzdenunk, ekkor mar 25

+karikan kell éfszni, hogy @ miénk legyen a negyedik

iires tivegdltt oz idefe, hogy a két Skultulla hazat is meg-
csinald. Az egyik it vamya paion, csak be kell robbanfa-
il az res hazban a falat; o masik anagy szines nové: |

-~ nyeknél a mocsarndl, a bejératit eltorlaszolé pokhalét
lel kell gybitanod. ‘Ami Aagyon fontos; hogy mindig oz

elsé napon végezzik ki Gket, mert késobb mar nem kap-
iuk meg az elatkozott palitol oz értékesebbik jutalmat.

“Mindkét hazban 30-30 Halalfejes Pok van, ezekét kell
»megolni és oz utanuk marado érméket dsszeszedn,
- hogy sikeriiljon be kell vemtink'minden forfélyt; pl.: Go-

ronként dobbantsunk a nagjrvézak mellett, a kanyvidr-
szobdban az egyik szekrényT el lehet folni, de a konyves
szekrényékre is fef lehet maszni. A falonogé képeket is
“kampozzuk meg”. A mocsari hazban ez alvd Dekut oz
Ebredés Doléval zavorhatjuk fel+Ja, s sok helysnlesz-
nek lyukak, ezek folé bogarakat szor]unk {amiket az ires
{ivegekben lehet tarolni, és egy csomd helyen lehet fog-

“ i), hogy kicsalogassuk @ iyukbél a pokokat, Ha oz els
nap végén végziink a mocsarihazban a pasitel, akit
“*megszabadifoffuk az dtoktol megkapjuk oz Igazsdg

Maszkidt, az 6cedni hézban pedig a nagy pénziarcat
(Giant's Wallett), amibe 500 ropiat térolhatunk: Eqyéb-
kén, ha mar megvan a legnagyobd 'péhztércénk, ment-
stink és menjiink vissza az Els6 Nopra, &jel ismét ment-
sik meg oz Gregasszonyt a folvaijdl, ma|c‘| aHormadik
Nap éjszakdién menjiink a Rsrkusugok Boh]abu és oft
megvehenuk az All-Night maszkot, igaz igen borsos oz
rg, a fulaj semmiképp sem ha;lundo megvalni 1éle 500

 ripialalatt. A kévetkez5 moszkértlovagoljunk ki a Gor-
- man fivérekhez, akik kihivnak minket egy loversenyre, A

verseny riem nehéz, csak nem szabad az elején elpuf-

fogtami feleslegesen Epona furbait. A gy6zelmiink utdn

 megkapjuk t8lik Garo Maszkiat, amit majd késébb a

kanyonban kell haszndlni. Most mar mehefsz a negyedik
védelmez maszkért. Széval menj fkana kanyonban arra
a részre, ahol a léthatatlan katonéval taldlkoztél anno.
Haelfiézel jobbra, lomod kel egy lépesdszers pltfor-
mot, gmin kapaszkod; fel, menj végig oz bfon, & ate-
met6n, egészen addig, amig egy boliv dlatt V6 hotal
mas ctonhvizakne dldlkozel. Jétszd o neki oz Ebre-
dés dalat, majd kezd el dlelozni. Menekilés kozben fiiz-
falgkat hagy iaga utén, ezek akkor alszanck &l, ha
megolod a csonivazakat, haszndld o Nydlfilet, hogy
gyorsabban |.|Io|ér7§.i 3t gy is lehet lassitani, hogy meg-
i 3

B

lovod a nyillal. Miutén utolérted meg kell vele kiizden,
elég konnyd ellenfel, amikor elkezd ugralni, figyeld az
amyékat, Miutan elvesztehe a csatdt Keeto-tol, megka-
pod t3le a Kapitany Kalapjat, ami egyébként egy maszk.
(A kampét mogdba a ladaba kell beleléndd.) Eijel gyere
vissza a temetbe, vedd fel oz elébb megszerzett masz-
kot, és beszél| a csontvazakkal. Amelyik sirké kdrill jar-
kélnak, nyitasd fel velik a sirt, majd ess le a lyukba.
Odalent a kriptdban nem lesz nehéz dolgod, lévén,
hogy szinte csak két ferembdl all, oz elssben gytitsd
meg a faklyat, a mésikban pedig 6ld meg a harcost. A
fiiggony mogatt meglsmerkedhetsz Flattal oz lkana Kira-
lyi Csalad zeneszerzdje, és nagyon odavan, mert végre
kiszabaditotiad a lelkét. 1000 év I(Elnnyeiw és szenve-
déseibol sziletett egy dal, amit elolvashatunk a héta mé-
gotti a kétablan, ami nem més, mint a Vihar Dola (Song
of Storm). Flat arra is megkér minket, ha netan faldlkoz-
nank a bétyjval, jatsszuk el neki a dalt. Nem szorosan
a végigjdtszashoz fartozik, de akik 100%-ra toreksze-
nek, azoknak van még egy kis dolguk a temetdben. A
harmadik nap &jjelén jojjiink vissza a temetdbe, és kér-
jiik meg a csonivazakat, hogy azt a sirt ami kdril tancol-
nak, nyissék fel neked. Odalent Dampéval a temetddrrel
taldlkozol, aki a nagy sotétsegben semmit nem Iét. Segit-

- siink neki, ésINAGYON lassan vezessik a foldén talal-

hatd négy homokos platformra, majd a két lift segifségé-
vel a karzaton talélhaté homokos platformra. Dam
mindegyikben Gsni fog és hérom helyen a foldbé| furcsa
kiszivrgas keletkezik, amibél egyszer csak ssszeall egy
nagy szellem. Gydzzik le, legkdnnyebben a nyillal lehef,
a megjelens ladabol az ocliies lveget haldszhatiuk
ki. Erdekessegkeppen felmehetiink még a lépcsdn i,

ahol Dampét oz agya alatt taldljuk. Menj vissza kanan
Kanyon bejrothoz, ahol egy fura szerzet iildogél a
szikla szélén. Vedd fel a Garo Maszkot, és beszélj vele,
jot rohog raitdd, mojd megelenik egy o mellette, amin
csaklyzd fel magadot, Egy kisebb maszkalas utan egy
fob'ohoz érkezel, az oft athatd két ellenséget fagyaszd
meg, & ugrdlj 6t rajtuk a szembelévd stégre, ahonnan
mar felesaklyazhatod magadat farol-fara, Odafent akti-
vald a Bagolyszobrot. Kévesd a kiszdradt folyd medrét,
ami egy barlangba vezet, ahol ismét egy nagy szellem-
be futsz. Elvileg it mindenképp meghalndl, ezért mielétt
elfogyna az életersd, jatszd el a Vihar Dalat, mire Sharp
is megszabadul oz afokiol, és csak Ggy mellékesen a ki-
szdradk forrds is 0jra megindul. OduE?ni tegyél egy bom-
bét a vizimalmos haz ajfajdba, és rejtozz el. Amikor ki-
ion a kislany a hazbél a robbands miatt, kerilld meg a
hazat és osonj be, gyorsan I;ohum lea pméebe ahol a
szekrényben megtalalod a lany opjdt, aki elég ramaty
dllapotban vane?ehg ugyanis mar momifikalodot. Jatszd
el neki o Gyogyulas Dalit. gy sikerii szert tenned
Gibdo Maszkiara. A kavetkezs helyszinen elég sok do-
logra szitkséged lesz, fehdt mieldit nekiallndl szerezd be
Sket. Kell egy iires lveg, 5 varézsbab (a mocsamal él6
Dekuto! lehet véisérolni), 10 Deku Di6, 10 Bombe, egy
uveg sima fef, egy. iveg amiben bogarak vannak lbur ez

‘nem feltétlen szikséges mert itkdzben is be lehef szerez-

ni}, egy Uveg benne hal, és kb. 200 ripia, ja és egy I6-
por:sglordé. Ho o hézzol szemben sz o Méliosag

- Kitia jobbra fent yon, egy nagy lyuk az, ess .
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2001. Most mr egyaltalén nem olyan fura leirmi
ezt a détumot, mint teszem azt két héttel ezelétt
volt. Hat remélem fi is kitetietek magatokért szil-
veszterkor, és egy fantdrikus IHB (lszunk, Ha-
nyunk, Belefeksziink) buﬁ sikeriilt kffo[qnofok Ne-
kem kabé annyi maradlt meg azokbdl a bizonyos
utolsé percekrél, hogy egy gydnyarii Iannyal vol-
tam egy helyiségbe dsszezarva... és elkezdlte si-
mogatni a fejem... magéhoz Glelt... azt mondta:
szeret... Utdna pedig elérehajtotta a fejem, hogy
a WC-be hényjak... Készonck Neked mindent!

Széval, amit most a kezedben szorongatsz, az
nem més, mint a harmadik évezred elsé Konzol-
ja, benne a harmadik évezred elsé Csevegdjével.
Akik ismernek mér, azoknak iidvézlet, akik még
nem, azok meg reftegjenek, mert december tdjé-
kan kicsit belekacsingattam a levelezésbe, és gy
éreztem, mindenképpen reagdlnom kell egyné-
hény dologra. Készénet érte Martinnak, amiért
hivatalosan is engedélyt adott alabbi émokfutésa-
imra... Bago Péfer.

A HIBA NEM AZ ON
KESZULEKEBEN VAN...

Tisztelt Szerkeszt6ség! "Kamu! Kamu! Kamu az
egész 0jsag!” Ez volt apam elsé reakcidja, ami-
kor elolvasta a PlayStation 2 bemutato cikkét és
megnézte a képeket. Valaszom a kévetkezd volt:
“Nem! Nem! Nem igaz!” Azonban pér perc mol-
va egy sejfelmes beszélgefés utan kén)deﬁan vol-
tam igazat adni neki ~igu|ébbis részben.

Elmagyardzom! Az egész oft kezdddétt, amikor
faterom egy meghivéﬁotésdro kivtazott Ameri-
kéba. Ez az utazas kb. aprilisra tehets, és nem-
rég, novemberben jott haza. Hal' Istennek ez id6
téit jelent meg kint, az ottani piacon a Sony cso-
dagépe a PlayStation 2. Mivel a megjelenési da-
tumot telefonon kézoltem vele, a megjelenés utan
két nappal mér oft volt az egyik jelentds bevésar-
|6kdzpontban. Gépet véséfjﬁi ugyan nem akart,
de latni akarta oz Griongd tomeget, az oft éjsza-
kézokat, és természetesen magat a gépet is. Es
most jon a levélnek az a része, amikor egyet kell
értenem apammal (ugyanis én hiszek nekil) és el-
lent kell mondanom Bagé Peti irdsanak, miszerint
(idézem): “Képzelhetitek mekkora sorban dllés
volt kint a boltok eldtt. Megint elékeriiltek a halé-
zsakok, hisz aki nem volt elég szemfiles, az bi-
zony lemaradk...” Hat kérem szépen ez kamu! Ez
nem igaz! Lehet, hogy az Gjsagban mutatott ké-
pek azt érzékeltetik, hogy kint kéosz van a gép
miatt, de ez nem igaz! A piszkos amesik ugyanis
egy db PS2-ért sem dlltak sorba, se semmi. Sét!
Amikor fater bement az iizletbe Ogy akarték ré-
tukmdlni a gépet, mert rohadt sok volt beldle. A
Broadway-en valé bemutatés soran senki sem allt
meg csodalni, bambulni, dhitozni a masina utén.
Ha méshogy akarom kifejezni magamat le se
sz'riok gépet. Higgyétek el nekem ez a levél nem
azért irodott, hogy écséroljam az Gjsagot, vagy
hogy a PlayStation 2-t hordjam le o sc’:rgc:f"hg ¥
mar csak azért sem, mert jomagam is PS-6s va-
gyok, illetve hamarosan PS2-es tulajdonos leszek.

£z az egész csak a reklamrol szol, semmi
egyébrol. Ezzel én részben egyetértek, részben
nem, mert a gépet el kell va|cj1yogy adni, de végil
is hazudnak. Valahogy az az érzésem, hogy a
jopan “8rilet” is errc’fﬁ~| sz6lt. Csak 0gy mellékesen
mondom, hogy azok a koszos amesik csak a DVD
miatt meg se vennék a gépet, mert egy sima DVD
majdnem minden cso|égbcm van. Még a leirtak
alapjan is amondé vagyok, hogy aki PS2-t akar
venni, maradjon is meg ennél a dontésénél. Ha
fetszik, ha nem a Sony egy név, és nem is akar-
mekkoral Remélem Martin beteszel az djsagba,
ha nem az sem baj, de fontosnak éreztem ezt el-
mondani nekfek, és az olvasknak, hogy tisztab-
ban lassatok. Tovébbi j6 munkdt és keﬁlemes iin-
nepeket, PS2-ben guzrjcg kardcsonyt kivan hi ol-
vasotok: Fityil Hopp! Majdnem elfelsjtettem, hogy
szerefném hallani Martin véleményét oz iiggyel
kapcsolatban!

UL.: Konzol forever, kiraly az Gjség (ezt az egy
bakit kivéve)! Fityi, Budapest
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Kedves Fityi. Eqyik reggel dgy nyomidk a ke-

zembe a leveled, hogy akarsz egy F**** Idtni2 Ak-

kor még nem érteftm igazan a dolgokat, csak
amikor répillantottam a feladéra. Hehe, valaki
mokdzik — gondoltam magamban és nagy héwvel
vefetfem be?e magam leveled olvasasba. Nos,
az, hogy kicsit fe?menf bennem a pumpa, 2 do-
lognak volt készénhets. Akik ismernek, azok tud-
jék, hogy egy végletekig fiirelmes ember vagyok,
aki az utolsé uténi pillanatban is oz ésszerd, hig-
gadt megoldasok hive. En voliam az mindig is,
aki a Martin azon jellegi kérdésére, hogy mi @
véleményem a Konzolrdl, negativ értelemben nyi-
latkoztam. En voltam az, aki azt mondtam, hogy
jhetnek a kritikai észrevételek, mert csak és kizé-
rélag a hibéinkbél tanulhatunk (ha meg esetleg
vafaii azt emlegetné, hogy fefszik neki a design,
vagy jépofa vzﬁ egy cikk, “csak” egy elismerés,
ami azon kiviil, hogy jol esik, sok mindenre nem
haszndlhaté). Es visszatérve a 2 dologra, ami ki-
fejezeften irritalt: legyen a hangnem emberi, ldt-
szédjon rajta, hogy humén organizmus Gl mé-
gotte, és annak az a valaki ajja hozzé a nevét.
En sem azt irtam a cikkem ala, hogy Muff, vagy
valami hasonlé fantéziadds kredlmdny, mint a Ti-
éd. lgy kicsit nehéz elképzelnem, hogy mennyire
véllalod kemolyan a véleményed?! Masrészt pe-
dig kicsit belemelegedél itt a sok kamuzasba igy
étom. Mintha kicsit elszdllf volna Veled a I6. Nem
gondolod? Vérié’ megmagyardzom! Azt mon-
dod, kamu, hogy nem volt sorban dllés. Sz6 sze-
rint elolvashatod fenn, hogy mit irtdl, nem akarom
még egyszer leirni ezt a siletlenségef. Hmmm. Er-
d:&s. Edesapdd oz elbeszélésed alapjan 2 nap-
pal a premier utdn mészkdlt a Broadway-en. Nos
2 nappal a gép megjelenése utdn mi a francért
sdtoroznanak az emberek egy bolt el6t1222
Visszaolvastam a cikket, és szerintem feljesen vila-

os volt (és szerény véleményem szerint még logi-
ius is), hogy a kighezeff vasdrolni széndékozok
oktober 25-én délutantd| egészen masnap reggel
bolinyitésig voltak hajlandék vérni. Aztén utana
bementek a boltokba és megvették, amire végy-
tak. Mivel azonban nagyon kevés PS2-es gép ju-
fott egy boltra, vagy ."niébb fo afmozzunf ugy,
hogy az igényekhez képest volt kisebb a kindlat,
igy bizony emberek par éréval a boltok megnyi-
tasa utdn mér nem tudtak vésarolni beléle. De
tényleg, Neked van igazad. A fényképek és oz el-
beszgfések, melyet a vildg ."egnagyobg két Inter-
nefes oldala készitett a Videogames.com és az
ign.com kamu volt. Megrendeziék az egészet.
S6t, a Sony pénzelte c'iefef, hogy irjék azt, hogy
aztén még tobb gépet vegyenek! Addd, hogy le-
het valaki ennyire elszéllva magétél, mint Te? De,
hogy ne hagyjam reagdlds né;"fﬁ." az édesapad
dltal létoft P52 problémdjét sem: valéban akadak
sb»an boltok, ahol maradhatott 1-2 darab gép,

le azok nem egészen azon a kémyéken voltak,
ahol erre vdséﬁéf igény left volna, és a Sony je-
lentése alopjén 3 nap alott az Gsszes gépet kidru-
sitottdk. Tuc!od errél egy eset ugrik be. Tomi cim-
borém nagybdtyja mesélte el, aki tavaly elsé nap
nézte meg a Star Wars Epidoe I-¢f, és gy, hogy
csak keftten voltak az egész teremben. Na, ezt
add ssze! Hogy miként lehefséges ez? A helyszin
Florida volt a;?o/ egyrészt kevesen loknak, sok az
Greg, és még t6bb a mozi. Igy az emberek azt
sem tudiak szinte, hogy éppen melyik mozi
jétssza. Ja, volt még valami. Hogy nem a DVD
miatt veszik meg az amsik. Igen, ez igy van. De
ki dllitofta az ellenkezdjét? Ha veszel egy PS2+,
amiben van DVD lejatszdsi lehetéség, akkor valé-
szinlleg az asztali /ejéfszédra nem lesz szijkség,
fehdt zi:dod. Vagy nem? Hu, nem vagy egy kén-
ny( eset apdm! De, most mér elszallt mfnegen
mérgem, csak az nem tetszik tudod, ha mindenfé-
le ofosfofés jobban akarja tudni a dolgokat, mint
ahogy azok vannak. Nem vagyunk tévedhefetle-
nek, de ez az Ujsdg olyan em%r:rek kezébél jut el
hozzdtok, okik eléggé értenek hozzd. Es ha lei-
runk valamit, azt nem véletleniik fessziik, m
nem viccbdl. A t6bbi olvasénak is mondom, hogy
félreértés ne essék, itt nem azért ment el a mag-
zatvizem, mert beanyéz."ak minket, hanem ahogy.

Ha Te neked ."ényfe}? tetszene a Konzol, és hii ol-
vasé lennél, mint ahogyan dllitod, messze nem

ilyen stilusban széltl volna hozzénk és még vélet-

leniil sem név nélkiil. Mert igy nem maradsz més
szémomra, csak 1 kis... - BP

Az én személyes véleményem az a do-
logrol, hogy szerettem volna oft lenni
Amerikaban és a sajat szememmel lat-
ni, hogy volt-e sor vagy nem. Minden-
esetre, ha jol emlékszem a TV is (RTL
Klub, Sat1, német RTL, CNN) mutatta a
tolongé embereket. Martin

VAGY MEGIS?

Még mindig a PS2-es cikknél maradva jon az el-
lenpélda, ami ugyancsak helytelen informdciéra
préblja meg felhivni a figyelmiinket, de ég és
fold a két levél. - BP

Udv Martin és tbbiek! Az 576 Konzol
egy i6 Ujsag, s latom egyre inkdbb
azon faradoztok, hogy még jobb
legyen. A iétékieszieE, leirasok
tartalmilag és hangulafilag is
rendben vannak. A design kor-
rekt, a tesztelok dlalaban megfele-
|8en mutatiak be és jellemzik a
programokat. Hibak persze azért :
akadnak, hisz fi sem vagytok tokeletesek. Eszrevé-
telem a novemberi szémmal kupcso|u|os, azon
beliil is a hardverteszttel. Néhany adat nem pon-
tosan jelent meg a masina jellemzésénél.

A Sega Dreamcast 3,5 miliié poligont tud moz-
gatni masodpercenként. Ez az adat a grafikai
processzor tudasara vonatkozik, a féprocesszor 5
millio/ rnésodpercre képes. Ezt azért mondom el,
mert a PlayStation 2-nél ti a féprocesszor kapaci-
tasat irtatok be 20 millié/masodperc. A PS2 tény-
leges grafikai tuddsa tehat 14 millié poligon. Igy
a tablazatban a Dreamcastnal 3,5 a 14 mil-
li6/sec-et kellett volna irni! Bar csak egy “aprd”
elirasrol van sz6, azért gy gondolom minden ol-
vaso és érdekléds megér?;mii, hogy megtudja
végre a tényleges adatokat. Sokan ugyanis féve-
sen informc':ﬁc':E az embereket, 8k azok, akik nem
tudnak semmit a konzolokrl, csak a kiilfoldi saijto
sokszor alaptalan feltevéseire, hirdetéseire ha-
Pyatkoznok. Mar csak azért is szemet szirt a do-

, mert Bago Pefi ‘99 méiusaban mar egyszer

|'?j esen leirta az adatokat a két gép-
r6l. Ezért csak arra kérlek bennete-
ket, hogy jobban figyeljetek oda a
fechnikai informécigz lekozlese-
nél. Remélem minél hamarabb
korrigaljatok ezt az apré kis hi-
bét! Megragadndm az alkalmat
- tovabbi siieres munkat és bol-
dog karacsonyt kivanok nekiek, az
576 Konzol csapaténak! Tisztelettel:
Kocsis Andrds, Kunszentmarton

Koszi a kiegészitést. Martin

(F)ELJEN A
KONKURENCIA

Szia Martin!

1 - Tulajdonképpen Te most Marfin, Tyler Dur-
den, avagy esetleg skizofrén vagy?

Néha ez, néha az. Ez a skizofrénia
lényege.

2 - Hogyhogy ilyen sok “kiilfsldi” dolgozik ndla-
tok? Eurépai Unids kovetelmény? Ez esetben kér-
lek segits, hiilyén érezném magam ha a nevem
miatt végil is Ukrajnahioz csatolnénak.

Nem tudom, mirél beszélsz, lapzarta
elott utolso nap van, faradt vagyok.

3 - Egy kis emlékezfetd a szeptemberi Csevegs-
bél: “Nem tetszenek igazan a jatékok. Elhatéroz-
tam, hogy csak azokrél irok, amelyeket tényleg
kiemelkeddnek talalok.” Elég ha erre annyit irok,
hogy Dynamite Cop?

(Te ne szemfelenked|él itt, mert mindja’ megjar_
bocs, el kelleft réhgnm magam :) Te, figyu! Az
nem jutott eszedbe, hogy emociondlisan a Martin-
nak veszeftil bejétt a jaték, és 6 maga kiemelke-

dének fartotta? Azért mert amigy csak hetven
akérhdny szézalékot ér, atiél még neki lehetett
bejévés! - BP)

Idézni figyelmesen tudsz, olvasni ke-
vésbé. Valahol ugyanis azt is irtam,
hogy mivel beinditottuk a Dreamcast
rovatot, és akkor még csak a Csipinek
volt gépe, nekem is kell majd teszte-
lem. Hala istennek azéta mar van a Ve-
res Mikinek és az Adamnak is. Egyéb-
ként eloszor jonak tunt a jaték, de miu-
tan belemeriiltem...

4 - Mi a Cseveg6? Lapkiadassal/szerkesztéssel
foglalkozé Nobel-dijasok vitakére, avagy olvasoi
forum? Ezt csok azért kérdezem, mert a legtobb

nem
nyc'1|h}|ren|gésben szen-
veds levé

sunyiba, hogy hangya
b

ST

irét azzal hajtod el @

H‘sznyii sem ért az Ojsagké-
szitéshez. A “nyomdatechnikai ismeretek” hozzd-
tarfozik az alapmiiveltséghez? Kérlek tajékoztass!
Még a végén az Ukrénzi is megtagadjdk t6lem a
cszﬁakozési feltefeleket...

(Gonosz vagy... Sokkal egyszeriibb volt a Mar-
tinnak odakennie egy olyan vélaszt, hogy nem ér-
tesz hozzd, mint tovabbi 3 nem létez6 oldalunkon
ecsefelnie azt, hogy miért is nem lehetséges eleve
az a felvetés, amit valaki problémazott. - BP)

Erre én megkérdezném, hogy “A szex
vajon mi...?”

5 - Képzeld, az egyik most indulé lapban talal-
tam egy kérdaivet, melyben kivancsiak az olvasok
véleményére, javaslataira oz Ojsaggal kapesolat-
ban. A marhak! Ezeknek még hngiuk sincs arrdl,
hogy a legtdbb olvasé hangyaf***nyit sem ért az
Ojsagkeszitéshez. Kilonben is, hogy jonnék én
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ahhoz, hogy nélam idésebbeket kioktassak. Még

a végén én lennék az Ugyeletes paraszigyerek.
Mﬁﬁwo érfed mire gondolok...
csak ilyen feltételes médban

(Még, j6, h
adod az arcﬂ az arctalan megjegyzéseidhez.
rek vagy! Akkor in-
kabb vedd azt a most indulé lapot, és olvasd a
csudijé (florditasokat benne. Es akkor az biztos

Tényleg b***d meg, f*sza

jobb lesz neked mi? Na, menj inkabb aludni,

aztén oft Glmodozzdl... - BP)

Ha én a hozzad hasonlo olvasok otle-

teit mindig megfogadtam volna, mar

rég csédbe mentiink volna. Ha 6k sem
akarnak csodbe menni, ok sem fogjak

megfogadni a tanacsaidat...

6 - Na jol van,

asszem a mai napi erekei-
6m mar meg volt, a legkdzelebbit az Gjségoshoz

valo menet farfogatom.

(066, bardtom. Miért nem szoltél, hogy csak né-
h:'c;rz«od van? Most me?kfméfhefféf volna minket

enyhe menzesz szagu leveledtdl. Ejj - BP).
Figyelj, ha ez az Ujsag neked ennyi

erekciot tud okozni akkor azért elerte a

céliat, nem?

Ez a novemberi “hénap levele” tudhat valamit...
hogy ezt én miért olvasom dltalaban Ggy, hogy a
"honap le vele!"2 Szerinfed ez lehetséges? Mar-

mint az erekcié... Udv.: Monori Lészlé, Cegléd

UL: Valahol irtad, hogy Te legalabb 10 kiemel-

kedd jatékot ismersz DC-re. Megtennéd nekem,

hogy téjékoztatsz réla melyik az a 10 (A Dynami-

LN

te Cop féle méretes baromsagokiol legyszi kimélj
meg)? Mert nekem eddig csak 2-hoz volt szeren-

csém: RE: Veronica és a Shadowman. A tobbi
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azon felil, hogy szép, tartalmilag egy nagy bi-
dés nulla. Hogy a szovuiosségré? mar ne is be-
széljek...

House of Dead 2, Soul Calibur, Tokyo
Extreme Racer 2, Shenmue, MSR, Q3,
Jet Set Radio, Crazy Taxi, Ferrari F355,
MDK2, Spawn - ez igy pont 11, egyet
ajandékba kaptal raadasnak. Es ezek
nem az Uj jatékok...

FERFI KELL!

Kedves Martin! En Bea vagyok és dllandé vevéie
a lapotoknak, az 576 Konzolnak. Ne haragud;,
hogy ilyesmivel zavarlak, de tgy érzem errdl ér-
demes egy nének imia a szerkesztSségetekbe.
Amigy 22 éves, férjezett n6 vagyok, és na-

gyon szeretek PSX-el jatszani né lé-
temre. Sok-sok jatékkal talalkoz-
tam mar. De ami igazan zavar,
az hogy egy par hénapja a Cse-
vegdben, és a lapban sem ltni
mast, csak rengefeg nagy csé-
css, segges nét. Tudom, hogy na-
gyon kevés nd olvassa a lapotokat,
és nem sértédom meg érte, Ea azt
mondod erre van igény, de szerintem
aki ezen a lapon akarja kiélvezkedni
magdt, annak Fe|téi|enii\ orvoshoz kéne
fordulnia. En a lapotokat a j6 jatékok és
a leirasok miaft veszem. Nagyon szeret-
lek benneteket, mert ¢l pontozzdtok a ja-
fékokat. Oriilok, hogy vagytok, de nem le-
hefne az enyhén szélva undorité képeket minima-
lisra csokkenteni2 Nem akarok féliekenynek tinni,
de attol, hogy ilyeneket raktok a lapotokba nem
lesz tobb olvasétok, raadasul mindig azért sirtok
mert kevés helyetek van. Ne értsetek félre, de
most mar minden lap amit az ember megvesz, fe-

le van szex-képekkeﬁ és nem szerefném, ha a

kedvenc Gjsagom is ilyen lenne. K&szsnom, hogy

elolvastatok levelemet, remélem nem béntottam
meg senkit, és légy szives valaszoljatok nekem...

Sziasztok!!! Jonds Istvénné, Csomor

Beacska, én elmondhatatlanul imaédom
a szép csajokat formas mellekkel és
popsikkal, de mégsem érzem ugy,
hogy orvoshoz kéne mennem emiatt. A

sok jaték mellett Ggy gondoltam jo-
lesik a fitknak egy kis
felidiilés. Tudod, én azt
vallom, hogy beteges do-
log, ha egy fiatal (vagy

nem fiatal) férfi életét a
szamitogeépes és kenzolja-
tékok to tiﬁ meg. Proba-

: lom beléjik sulykolni,
hogy nem ez az élet értel-
me, hanem inkébb az el-

lenkez6 nemi egyedek utani

kaijtatas...

BONTSUNK FORMAT!
Hello Martin és csakany 576 Konzol Team! Elg-

szor is: bocs, hogy kézzel irok és bocs, hogy a 16-

rifiizetbe, de momentan &jfél van és nincs kedvem
levélpapirt keresni.

(En ugyanigy dllok oz irasszakértével... - BP)
E|goth;|kozium mostanaban és arra jufottam,
hogy mostansdg a Konzolban ELEG GYER levelek
vannak. Ezennel felszélitalak fiteket konzoltulajdo-
nosok, hogy irjatok normdlis leveleket! A maltkori
Csevegdben egyedil Susy levele volt j6, igaz az
6vé nagyon! A vers poénos, a levél érdekes, van
mondanivalja és nincs benne HELYESIRASI HI-
BA! Széval Susy - csak igy tovabb! Tudod mit: irj
minden hénapban, mert szazszor inkabb olvasom
a Te leveledet, mint holmi Ferike féléét. Huh, hat
ez is megvolt. De hat mit csindljak, ha egyszer ki-
kivankozoft?

(Errél csak annyi jutott eszembe, hogy multkori-
ban megyiink a haverral az utcdn, és jon szembe
veliink egy akkora melli né, hogy nem is értem,
hogy birta egyenesen tartani magat. Na, elég az

hozzé, hogy amint elhaladt mellettink, én csak
annyit tudtam hozzGfizni nagy siettemben, még
az oxigénpalack magamhoz véfele eléf, az utca
nagy rohogése kzepette, hogy: Hid,
b****meg... Na, az is kikivénkozott... - BP)

Ezek utdn én is pontokba szedem, de csak azért
sem szamokat irok.

% - Elsz6r elment a Bagé Pefi, most megint
visszajoit. Hogy is van ez2 Nem vesztetek 6ssze?

[Heh, nem is szémitottam arra, hogy valaki még
emlékezni fog a nevemre egydiltalan - és fessék.
Nos, ha 6sszevesztiink volna, akkor azt hiszem
nem Ugy mentem volna el, hogy szimplan elme-

vek, hanem sir(i oda-vissza onydzésoknak le-
getfefe/( volna fandi. De, hogy ha tényleg annyira
nagyon érdekel: elféradtam kicsit. Végignyomtam
két évet gy, hogy tulajdonképpen nem pihentem
egy mdsodpercet sem. Azzal az elsé lelkesedés-

sel, amivel ‘98 februdriaban megjéttem a Konzol-

hoz... Aztén meg széliak, hogy ne pihenjek mar
annyit... Ennyi - BP)

() - Szoktdl Te Martin csetelni (chat-elni)? Ha
igen, akkor hol?

Nem. Minek? It vagytok nekem ti!

(] - A FFVII idején akkora FF fun voltél, hogy né-

lad nagyobbat lampéssal sem lehetett talalni. A
FFVIIl-at mégsem Te tesztelted. Miérf?

Mert csak Vii-fan voltam, nem pedig
Vil

/ - Szoktal talalkozni Zolee-val?

Nem. Minek? Ift vagytok nekem ti!

\ - Tudtad, hogy sin’ + cos’ = 12 Mert, ha
nem, akkor tc:nu?d meg - jol johet!

Eddig sem kellett egyszer sem életem
soran, asszem’ ezutan sem fog mar.

; = A moltkori Csevegdben tk 6 volt a kép. Ep-
pen a frolin olvastam a Csevit, a mellettem 6
mami meg megrokdnyddve nézte, hogy micsoda
"szennylapot” olvasoz.

Miért nem tépted ki neki a lapot?

2 - Nem szégyen az, ha valakit Odonnek hiv-
nak. A Bazileusz, az Atandz, a Dagobert és a
Gottfrid példaul sokkal hijlyébb név

Ja. Tényleg elég hiillyén hangzanak.

I - Nem is kell st:ﬁoiél Ha valoki kivancsi Mar-
finra, lopozza fel a Kbyte 96/6-0s szamdt.

Barcsak 0gy néznék ki még mindig!!!!
Szép voltam mint az alom. Most mar
csak szerény vagyok.

: - Elismerésem Csipinek a pokember leirasért.
Tényleg, miért is hivnak téged Csipi M Lee-nek?
Na j6, ezt a kérdést dgyis utélni fogod, tgyhogy
nem muszdj ra vdlaszor;od.

Csipi nincs itt. Utalom ezt a kérdést.
Egyebkeént is kit érdekel?

+ - Tudtad Martin, hogy angolul a Baja dgy
van, hogy His Problem, a Szeged pedig dgy,
hogy Your Nail2 Miutén leférélted a konnyeidet,
feltapaszkodtdl a foldrd| és erds goresoldot vettel
be a heveny rohégé géres okozta hastéiji fajdal-
makra, készilj fel réﬂwogy eme - remélem minél
jobban felreértelmezett és grafologusizzaszto, el-
sopréen mély eszmei-erkdlcsi mondanivaléval
rendelkezg, Freneﬁkusun humoros, persze a leg-
kevésbé sem szerénytelen szerzs dltal irt és JéEai
Mért megszégyenitd hosszisagd utolsé mondatal
rendelkezé esszé, szosszenet, irasbeli produktum,
iromany, levélke, kifejtés, vallomas, alkotas, filo-
zofdlgatas, szellemi maszturbécié - hamarosan
bevégeztetik, végérvényesen abbahagyatik, befe-
jeztetik, elkdszonéssel ﬁ;zéro?ik, sorsa ezzel meg-
|3ec5é|e|1elik. Magyarul vége lesz. Kezeket a pap-

an folé, éljenek a csajok (vagy mi a rak)! Elek Jo-

zsef, Szeged

GYULOLOM A
VILAGOT!

Hellyyyy! Ez itt feljebb hejj akar lenni. Ja, hello
minm J6 az Gjsag meg minden... B****a meg,
nem fogok nydlazni megint! B****¢k meg, hogy
nem én nyerfem a 165 ezres masina palojét! De
asszony is b****a meg, mert b***oft o gépet
b***ott sok gazsiért nyomatia. A ndk isi““ék
meg! F*sz kivan az udvarlassal is! Idézek: “Sajna-

lom, de van mésik!” Hat tudod mit, Martin?
B****ak meg! Ebbe a k***a vilagha mér csok
beb***ni érdemes! Nekem kell e?bu"c:gni ebbe az
ocsmany hidegbe, a postara, mert a postds ideér
a Konzollal vagy délre! A rohadkt moﬁl?ra is l-
megy potom 20 rongy. Aszt’ Slave Zero vagy. De
a programozok is b***ak meg! Az EA! Nagy f*s!
FIFA '99, 2000 EURO - ugyanaz! A kbzonség kb.
500 (2) f&! Audio sz*r. Az EURO-ban dgy néznek
ki a csévok, mint a két hetes hulla! Na e?ég, b***a
meg! B***a meg mindenki! A gép lefagy a down-
loadingnél. B****a meg... Na, sorry, de ez egy
ilyen nap. Martin Te nagy master vagy, Ugyhogy
mondjdl... [6f***t! Ajénlj nekem valami programot.
Egyébként az 0jsdg fain. F*** tudja milyen a PS2.
De van egy debil nagy hibalya: k***a dragal
Ennyi pénzbdl @ memériat 265 megabdifra bévi-
tem. Tévedés ne essék, van PS-em. Csak ritkén jat-
szom. Megint bocs, hogy beb***tam, de rossz
évem van. Nekem egdl, hogy benyomatsz a Cse-
vibe, oder nicht. C:cﬂ( read it! Maradjatok mindig
ilyen f***ak, de az életbe ne fogjatok kaszat! Ud-
vozlettel: Fox die, Csgle

Kedves halott Réka! Atéreztem egy pillanat ere-
jéig a problémddat, és csak annyit tudok hozza-
fiizni, hogy most bitang rossz ;’e(e." Neked. Tu-
dom, hogy sablon széveg, meg kit érdekel, de
lesz holnap is nap! - BP

A LANYOK, A LANYOK
ANGYALOK

-nsl yporlypu ferlsterinad olboml bisist] wse
AotoezovlO Imszsbisi \ meeswil ypon ype sn
lenlst dotjdob sn psm 23 1életoseaiv
2Satesd o ddol .omub idn au‘i?c{ﬂ Wa2est oVA)
ROV O} miynno pem Jniterese stiynne ygor
-nudnen yo Jogoendvid o Jsnnd| pem noiso
a8 - .. ieooMizaik pem ob
Na yo, nem hillyilck, komolyra ferditem a szét.
Most egy kicsit be vagyok léve, dgyhogy psszt
(mérmint a sérom, mivel mindjért rohanok szam-
techre, meg feladni a levelet]! Meg tiladagoltam
magam, bamdg egy szuszra benyomtam a leg-
fontosabb szellemi taplalekot (fi. Konzol). Elészér
is milliard puszi oz ajandékért, készonom! Ma-
sodszor pedig: figyv, fitk!! Komolyan! Ha kildok
majd va aszborité{ot akkor megajandékoznatok
engem egy-egy autogrammal? Everybodri! De
nem Ggy, hogy egy irja le mindenki helyett!!
Hm?22 Nagyon imadnam, halligtok?! Az azért
mégse levél, hanem csak eg Lis firka. Azt nem
irom, hogy a gy(iteményembe kell, mivel oz
nincs, de 16|etez muszaj, mert uhogy mar mond-
tam, | luv U very much! Addig nem kildk, mig
nemtom biztosra a vélaszt, de | hope, nem utasi-
tatok vissza, mer’ riok kilonben! Nem csindltok
“levelez8partnert keresek” bigysf? Lenne a Csevi-
ben mindig par cim, akik kommunikélni akarnak
mas Konzol olvasokkal, és mondjuk nincs lehets-
ségik chat-elni, ezér inkabb Ieve‘eznének. Mivel
k6z6s téma az van. Na persze fenndll a veszélye,
hogy egy rosszat sz6l6 tag furké leveleket kap, de
az iric??e a cimét, aki véllalja a kockazatot (jaij,
hallom a vélaszt: “Te hillye, mit akarsz még, tars-
keresd magazin legyiink, vagy mi2! All ma” le!”).
De én nem ezt mondtam, csak megkérdeztem mi-
lyen hatlet. Egyelére nem tudok mast firkalni, va-
rom a valaszotokat a Csevegdben az autogrom-
mal kapcsolatban, fiok. Suzy, Ajka
Kuldj boritékot, alairjuk. Kérésed egy
mondatban is elintézhetted volna -
megkimélted volna “levélgépelé” kol-
legankat.

Széval ez volt a Csevegd Januérban. Bér a fénck
vélaszait még nem olvastam, remélem azért
majd a hétdn viszi a rovatot, és megmenti aftdl,
hogy olyan fagyos maradjon, mint az idéjérés. Mi
van emberek? Mit szereinétek laini2 Mit szeretéfek
hallani? Mit szereinétek imi2 Mert én azt szeret-
ném, hogy irjatok... Végezetiil pedlig Plaské Gé-
bornak szerefném iizenni Budapestre, hogy sajnos
off végezte. A neved is csak azért tudom, mert gy
kandikdl ki a boriték a kukdbél... — Bagé Péfer
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576 Konzol a
megszallott jatékosok
magazinja.

Az eddig megjelent
szamokat még nem
késo megrendelni!
Comgame “576” Kft
1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled
(rozsaszin utalvanyon
kiildod a pénzt)
az 576 Konzol
valamelyik korabbi
szamat

(576 Ft/db),
akkor a postakoltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég
kedvezo, nem?

A kitoltott szelvenyt a kovetkezo cimre

576 Konzolra, 5760 o=Fl-6nt,
tlid lohet tovéhbl © éltalad kivélasztott
~ kordéibbl szémunk!

kérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132

A  Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cimd, :
VT \ havonta megjelend folydiratot ........ példanyban, E
Ll Mty i ................................. hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. !
f f i) ' Az eldfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott |
f s e ' 6 korabbi szam atvételekor fizetem ki. :
y, By e I e e e e |
q gf _#: b 0 TIN5 s ot s i s E
T R = NI < SONO S NUOUC N O S .
oy £, 872 1 PIENOREIE R oo ooiuresssuy soimsmesrasy pemsseassmysnsemens oy
ks . : S i ............ szamokat kérem. Ha pedig valamelyik mar nem
AV S ' lenne meg, akkor @ ..........., «evvenens, szamok eqyikét.
Ila most agy évr |
I
|



SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT,
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!

Eclipse 5000

ONKEY

[ 4
i

Cranky Kong

Diddy Kong <. 4{”‘

Vega Ken

Ryu

Teljes figura valasztékunkat
megtalalod boltjainkban és a

www.576.hu honlapunkon.

Major Maxim Sydney Savage




MOST MAR NEGY HIELYEN TALALKOZHIATSZ
HATALMAS VALASZTEKUNKK AL

576

HIELY AHIOL JATSZVA VASAROGLHATSZ!

PlayStation

West End City Center Pélus Center

J6kai Mor sétdny 47. ; \ e

Center Court 237

Tel,.: 23-87-576 Tel.: 419-41-17
@
I

o o i)
! AKCIOFIGURAK

-._ﬁl‘ﬂ“_"_.'ﬁlé_“_j
Mammut Bev. Kozpont
Széna tér 2. emelet

Tel.: 345-80-76

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

WISy e

Boltjainkrol és kinalatunkroél bovebb felvilégdsitést a 35-90-576-o0s telefonon vagy a FEEN 1417-8208

WWW.576.HU "l

Website-on kaphatsz!
9'771417"929000



