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007 RACING

007: THE WORLD IS NOT ENOUGH
40 WINKS

A BUG'S LIFE (PLATINUM|

ACTION MAN

ACTUA POOL

AIR COMBAT [VALUE SERIES)
ALADDIN IN NASIRA'S REVENGE
AUEN RESURRECTION

ALUED GENERAL

ANNA KOURNIKOVA TENNISIVALUE SERIES]
APE ESCAPE

APE ESCAPE+DUAL SHOCK JOY
ARMY MEN 3D

ARMY MEN AIR ATTACK

€
2
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B PlayStation

ARMY MEN OPRATION MELTDOWN
ARMY MEN SARGE'S HEROES
ASTERIX

ASTERIX: THE GALUC WAR

BALL BLAZER CHAMPONSHIP
BATTLETANX GLOBAL ASSAULT
BIG AR

BLASTO

BLOOD LINES

BLOCDY ROAR 2

BOMBERMAN

BOMBERMAN WORLD

BREATH OF FIRE I

BROKEN SWORD

BUST-A-MOVE 2[PLATINUM)
BUST-A-MOVE 3DX

BUSTER AND THE BEANSTALK
CASPER

CASTROL HONDA VTR
CHAMPIONSHI? MOTOCROSS
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 2001
CHASE THE EXPRESS

COLN MCRAE RALLY 2

COLONY WARS - RED SUN
(CONSTRUCTOR

COOL BOARDERS 4

CRASH BANDICOOT

'CRASH BANDICOOT 3 {PLATINUM)|
CRASH BASH

CRASH TEAM RACING (PLATINUM]
CROC (VALUE SERIES)

CRUSADER OF MIGHT & MAGIC
CYBER TIGER

CYBERIA

DEMOLUTION RACER

DESTREGA

DIE HARD 2

DISCWORLD

DOOM (BEST OF)

DRIVER

DRIVER .

DUCATTI WORLD

DUNE 2000

EAGLE ONE [BEST OF)

EFRGEIL

EUROPEAN SUPER LEAGUE
EXPLOSIVE RACNG

F1 CHAMPIONSHIP SEASON 2000
FI WORLD GRAND PRIX '99 SEASON
FA PREMIERE LFOOTBALL MAN 2000
FA PREMIERE LEAGUE STARS
FANTASTIC JOURNEY

FIFA ‘99

FIFA 2000

FIGHTING FORCE 2

FINAL FANTASY X

FINAL FANTASY VI, [PLATINUM)
FINAL FANTASY VAIL{PLATINUW)
FORMULA | ‘97 (PLATINUM)
FORMULA ONE 99

FORMULA ONE 2000

G-POLICE 2

GAUNTIET LEGENDS

GHOST IN THE SHELL

GRAN TURISMO

GRANDIA

GUARDIAN'S CRUSADE
GUNGAGE

HARD EDGE

HBO BOXING

HEART OF DARKNESS

HELLNIGHT

HERCULES [PLATINUM)

HOT WHEELS

INTERNATINAL TRACK & FIELD 2
INTERNATIONAL TRACK & FIELD {PLATINUM)
155 DELUXE

JEFF WAYNE'S: THE WAR OF THE WORLD
JUNGLE BOOK+DANCE MAT CONTROLLER
KNOCKOUT KING 2000
KNOCKOUT KING 2001

KULA WORID

KURUSHI FINAL

LE MANS 24HOURS

LEGEND

LEGEND OF KARTIA

LEGO RACERS

LEGO ROCK RAIDERS

LOONEY TUNES RACING

13990.-
13990.-

HIV)

MEDAL OF HONOR (PLATINUM) 7990
MEDAL OF HONOR 2 13990+
MAICRO MANIACS 5990.-
MIDNIGHT IN VEGAS 9990.-
MONKEY HERQ 13990 -
MONSTERSEED 13990+
MORTAL TRIOGY (PLATINUM) 7990.-
MOTO RACER [PLATINUM) 7990.-
MR DOMINO 9990~
M5 PAC-MAN 12990~
MULAN 12690.-
MUPPET MONSTER ADVENTURE 9990.-
MUPPET RACE MANIA 13990.-
MUSIC 9990,
NASCAR 2000 13990~
NBA LIVE 59 13950+
NBA LIVE 2001 HIVI
NHL 2000 13990.-
NHL 2001 13950.-
NHL FACE OFF 2000 12690.-
oDf. 13990.-
CDDWORLD: ABE'S ODYSEE (BEST OF| 7550
OME 1350
PARAPPA THE RAPPER 7990.-
PARASITE EVE 2 13950
PITFALL 3D 13550
PLAYER MANAGER 2000 13850
PORSCHE CHALLENGE (VALUE SERIES) 4950+
FOY FOY 2 13990
PREMIERE MANAGER'98 1350
FRINCE NASEEM BOXING 13950
PRO PINBALL TIMESHOCK 7990.-
PUMA STREET SOCCER 13950-

RACING SIMULATION MONACO GRAND PRIX  13990.-

PLAYSTATION 2

DRIVING EMOTION TYPE-S 19990.-
F1 CHAMPIONSHIP SEASON 2000 19990.-
KESSEN 19990.-
NHL 2001 19990.-

RAILROAD TYCOON 2. 13990.-
RALLY CHAMPIONSHIP 13990.-
RAMPAGE 2 13990.-
RAYSTORM 11990.-
RE-VOLT 13990.-
RED ALERT (VALUE SERIES) 6990.-
RIDGE RACER (VALUE SERIES) 4590.-
RIDGE RACER REVOLUTICN (PLATINUM| 79%0.-
RIDGE RACER TYPE 4 13990.-
ROAD RASH JAILBREAK 13990.-
ROLLCAGE STAGE 2 7%90.-
SCARS. 13990.-
SAGA FRONTIER 2 13990.-
SHADOW GUNNER “THE ROBOT WARS™ 13990.-
SHADOW MADNESS 129%0.-
SHADOW MAN 13990.-
SHAOUN 13990.-
SMURFS 11990.-
SOVIET STRIKE (PLATINUM) 7990
SPACE DEBRIS 13990.-
SPEED FREAKS 4990.-
SPYRO 2 (PLATINUM) 7990 -
SPYRO: YEAR OF THE DRAGON 129%0.
STAR GLADIATOR 9990.-
STAR TREK INVASION 14990.-
STREET SKATER 13990~
SUPER PANG COLLECTION 13990.-
SUPERBIKE 2000 EA 13990.-
SYPHON FILTER 2 12990.-
TARZAN [PLATINUM) 7990.-
TEKKEN (VALUE SERIES) 45%0.-
TENNIS ARENA 13990.-
THE LEGEND OF DRAGOON 149%0.-
THE NOTE 12990.-
THE UNHOLY WAR 13990.-
THEME HOSPITAL 13990.-
25
5
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THEME PARK WORLD 13990.-
THIS 15 FOOTBALL 12950.-
THIS IS FOOTBALL 2 12990,
THIS 15 FOOTBALL+MULTI TAP 19990.-
THRASHER: SKATE AND DESTROY 12990~
THUNDERHAWK [PLATINUM) 79%0.-
TIGER'S HONEY HUNT 13950.-
mr 7990.-
TIME CRISIS (PLATINUM] 79%0.-
TOMBI 13990.-
TONY HAWK'S PRO SKATER 2 14990~
TRAP RUNNER 13950.-
TRIPLE PLAY BASEBALL 2000 13990.-
TRUE PINBALL (PLATINUM) 79%0.-
UM JAMMER LAMMY 129%0.-
URBAN CHAOS 13990.-
V-BAll 11990~
VICTORY BOXING 2 13990.-
VICTORY BOXING 3 139%0.-
VIPER §990.-
WACKY RACERS 9990.-
WARHAWK 7990.-
WARZONE 12990
WOW MAYHEM 13990.-
WCW THUNDER 13990~
WIP3OUT . 139%0.-
'WIPEOUT [PLATINUM) 8990~
'WORMS PINBALL 13990.-
WRECKING CREW 13990.-
‘WU-TANG TASTE THE PAIN 139%0.-
X-FILES 12990.-
X-MEN: MUTANT ACADEMY 14950.-
ZERO DIVIDE 2 13990.-
55X 19990.-
TEKKEN TAG 17990.-
THEME PARK WORLD 19990.-
X SQUAD 19990.-

BANJO-KAZOOIE 16990.-
BATTLETANX 179%0.-
BEETLE ADVENTURE RACING 17990.-
CARMAGEDDON 84 17990.-
CHAMELEON TWIST 15990.-
CHARLIE BLASTS TERRITORY 16990.-
CHOPPER ATTACK 16990.-
EARTHWORM JIM3D 179%0.-
F-ZERO X 169%0.-
GT 64 169%0.-
HOT WHEELS 16990.-

i MINTENDO®

HYDRO THUNDER 16990.-
KNIFE EDGE 16990.-
LAMBORGHINI 15990.-
LEGO RACERS 13990.-
LODE RUNNER 30 16990.-
LYLAT WARS (NO RUMBLE) 12990.-
MADDEN 99 16990.-
MARIO TENNIS 17990.-
MICRO MACHINES 64 TURBO  17990.-
MONSTER TRUCK MADNESS 84 17990.-
NASCAR ‘99 16990.-
NHL ‘99 16990.-
PENNY RACERS 17990.-
PERFECT DARK 17990.-
POKEMON §

TADIUM-TRANSFER PACK 19990.-

QUAKE
RACING SIMULATION MONACO GP
RAKUGAKIDS

NINTENDo 64

9990.-
7990.-

17990.-

RAMPAGE WORLD TOUR
RIDGE RACER 64
RUGRATS

SILCON VALLEY
STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER
SW-EPISODE | RACER
TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY

TRACK & FIELD

TURCK 2

V-RALLY 99

VIRTUAL POOL 64
WETRIX

YOSHI'S STORY

16990.-
17990.-
17990.-
146990.-
16990.-
17990.-
17990.-
16990.-
19990.-

5990.-
16990.-

15990.-
16990.-

SGSANMNE BV

ADVENTURE ISLAND 4990
ANIMANIACS 7990.-
BATMAN RETURN OF THE JOKER ~ 6990.-
BIENE MAYA 9990.-
BIONIC COMMANDO 7990.-
CHAMPONSHIP POOL 7990.-
DAFFY DUCK 6990-
DARKWING DUCK 7990.-
DOUBLE DRAGON 2 6990 -
DRAGON'S LAR 7990
DROPZONE 9990
FINAL FANTASY | 9990
FINAL FANTASY 2 9990 -
GODZILA 7990.-
GREMUNS 2 £990-
HARVEST MOON 7990.-
HEAVYWEIGHT
CHAMPIONSHIP BOXING 7990.-
155 SOCCER 9990
JACK NICKLAUS GOIF 7990-
JELLY BOY 4990
JMMY CONNORS TENNIS 7990-
JUNGLE STRIKE 7990
EGEND OF THE RIVER KING 9990
MAUI MALLARD COID SHADOW ~ 7590.-
MEGA MAN 2 7990
MICKEY'S DANGEROUS CHASE 7990-
MICRO MACHINES 4990-
MR NUTZ 7990 -
MULAN 9990.-
NBA JAM ‘99 9990~
NIGEL MANSELL'S WORLD
CHAMPIONSHIP 7990-
NOTRE DAME 9990-

PLAYSTATION

Memory Card TMB 1999,-

Memery Card 2M8 3999.-

Card AMB 4999,-
2999 -

Sony Memory Card IMB 4999

Hyper Mouse + Mouse Pad 4999,

X-Plorer FX V3.0 HIVJI

Avenger Gun + pedal HIVJI

Dual Controller 9999 -

Dou Shock Controller 4999 -

Classic Controller 1999

Folcon Gun (lezer iranyfennyel) ~ HiVJ!

Panther Il fénypisztoly 5999 -

Pro Shock Arcade Dual Shack 9999 -
Kébelek:

-Joy Hosszabit 1999,-

-Link 1999,-
-Scart + G-Con 1999,-

PAPERBOY

PINBALL DELUXE
PINOCCHIO
POCAHONTAS
POKEMON BLUE VERS
POKEMON RED VERS
POPEYE 2

SHADOWGATE CLASSIC
SMURFS 2

SMURFS 3

SPIROU

SPY VS SPY

SUPER HUCHBACK

SUPER MARIO LAND 1
SUPER MARIO LAND 2
SUPERMAN

TALE SPIN

TAMAGOTCHI

THE UTTLE MERMAID

THE REAL GHOSTBUSTERS
THE SMURFS NIGHTMARE
TINY TOON BABS BIG FREAK
TINY TOON MONTANA'S
MOVIE MADNESS

TINY TOON WACKY SPORTS
TRACK & FIELD

TUROK

WATER WORLD

WAVE RACE

WHO FRAMED ROGER RABBIT
WWF ATTITUDE

YOGI BEAR'S GOLD RUSH
YOSHI'S COOKIE

NINTENDO 64

Memory Card - 256K
Rumble Pack Plus -
256K memory
Msmor)' Exfension Pack -

Um Gome Adapter
X-Plorer kartya

Joy hosszabité kabel
Transfer Pack

GAMEBOY

Mulii Boy

Lampa - Nagyité - Joy
- Hangszord)

GB Color link kbl
GB hélézati adapter

+ akky

6990.-

7990.-
9990.-
9990.-
7990.-

7990.-
7990.-
79%0.-
6990.-
6990.-
6990.-
7990.-
79%0.-
7990.-
7990.-
7990.-
7990.-

7990

7990.-
7990.-
7990.-
7990.-
6990.-
7990.-
7990.-
9990.-
7990.-
5990.-

2999,
4999 -

6999 -
7999,

11999~
13999 -

2999 -
7999

7999,
2999.-

4999 -

GOLOR GAME BoY

10 PIN BOWLNG 9990.-
720 9990.-
ALL STAR TENNIS 2000 9990.-
ARMORINES PROJECT

SWARM. 9990.-
ARMY MEN 9990.-
AUSTIN POWERS:OH BEHAVE...9990.-
AUSTIN POWERS:

WELCOME TO MY... 9990.-
BATTLESHIP 9990.-
BATTLETANX 9990.-
BLACK BASS LURE FISHING ~ 9990.-
BOMBERMAN QUEST 9990.-
CANNON FODDER §990.-
CATWOMAN 9990.-
CENTIPEDE 9990.-
CHASEH.Q. 9990.-
CRAZY BIKERS 9990.-
CROC 2 HIVJ
DAIKATANA 9990.-
DEIAVU 1,2 9990.-

DIE SHONSTE UND DAS BIEST 9990.-

DONKEY KONG COUNTRY ~ 9990.-
EVEL KNIEVEL 9990.-
F/18 THUNDER STRIKE 9990.-
FROGGER 9990.-
GAME WATCH GALLERY 3 9990.-
GlA2 9990.-
HEXCITE 9990.-
HOLY MAGIC CENTURY 9990.-
INTERNATIONAL

SUPERSTAR SOCCER 2000 9990.-
K.O. KINGS 2000 9990.-
KLAX 9990.-
KONAMI WINTERGAMES 9990.-
LAS VEGAS COOL HANDS 9990.-
LEGO-ALPHA TEAM 9990.-
LEGO-RACERS 9990.-
LEGO-STUNT RALLY 9990.-
LOGICAL 9990.-

SEGA BREAMGAST 6Bk

AEROWINGS 16990.-
BASS FISHING+

CONTROLLER 29990.-
BLUE STINGER 16990.-
BUGGY HEAT 16990.-
BUST A MOVE 4 17990.-
CHICKEN RUN (D) 17990.-
DEEP FIGHTER 17990.-
DINO CRISIS (D} 17990.-

EUROPEAN SUPER LEAGUE  HIV)
EVOLUTION THE WORLD
OF SACRED 17990.-

F1 RACING CHAMPIONSHIP  HIV)

FI WORLD GRAND PRIX  16990.-
F1 WORLD GRAND

PRIX Il {UK) 17990.-
GTA?2 17990.-
GUNBIRD 2 HIV)
JIMMY WHITE 2 17990.-
MAGICAL RACING

TOUR - DISNEY 17990.-
MAKEN X 17990.-
PEN PEN 16990.-
POWER STONE 16990.-

CODE:Veronica

LOONEY TUNES
MADDEN 2000 9990.
MARIO TENNIS 2 HV)
MAYA THE BEE 9990.-
MICKEY'S RACING
ADVENTURES 9990.-
MICRO MACHINES 182 9990.-
MISSILE COMMAND 9990.-
MS PAC-MAN 9990.-
NBA PRO 99 9990.-
NHL 2000 9990.-
PACMAN 9990.-
PAPERBOY 9990.-
PERFECT DARK 9990.-
PITFALL BEYOND THE JUNGLE  9990.-
POKEMON TRADING
CARD GAME 9990.-
R-TYPE DX 9990.-
RAMPAGE 9990.-
READY TO RUMBLE BOXING ~ 9990.-
ROADSTERS 9990.-
SHANGHAI POCKET 9990.-
SIICON VALLEY 9990.-
SPY HUNTER MOON PATROL ~ 9990.-
SPY VS SPY 9990.-
STAR WARS RACER 9990.-
SUPER BREAKOUT 9990.-
SUPREME SNOWBOARDING ~ 9990.-
SUZUKI ALLSTAR 9990.-
THE GRINCH 11990.-
THE MUMMY 11990+
THREE LIONS 9990.-
TONKA RACEWAY 9990.-
TOTAL SOCCER 2000 9990.-
TUROK 2 9990.-
TUROK 3 9990.-
TUROK 3 RAGE WARS 7990.-
VEGAS GAMES 9990.-
WOODY WOODPECKER
RACING 11990.-
QUAKE Il ARENA 17990.-
RACING SIMULATION
MONACO GP 16990.-
RAINBOW SIX HIVJ
RED DOG SUPERIOR
FIREPOWER 17990.-
RESIDENT EVIL 2 17990.-
RESIDENTEVIL3 (D} 17990.-
REVOLT 17990.-
ROADSTER 17990.-
SEGA WORLD
WIDE SOCCER 16990.-
SONIC ADVENTURE ~ 16990.-
SPEED DEVILS 16990.-
SPIRIT OF SPEED 17990.-
STAR WARS RACER 17990.-
SUZUKI ALSTARE
EXTREME RACING 16990.-
THE NOMAD SOUL 17990.-
TOKYO HIGHWAY
CHALLENGE 16990.-
TOMB RAIDER 4 179%0.-
TONY HAWK'S
PRO SKATER 2 (D) 17990.-
VANISHING POINT HIVJ
AL
VIRTUA FIGHTER 3TB  16990.-
VIRTUA TENNIS 17990.-
WF ATTITUDE 16990.-
WORMS ARMAGEDDON 16990.-
ZOMBIE REVENGE 179%0.-
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Phantasy Star Online (DC) e R L D s
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dvingban megjelent sziveges és Nem is tudom, hogy egy fiiszerkesztd szajahol hogy hangzik a sirankozas,

firicids anyagok barmilyen madon val de ebben a hénapban a pokolba kivantam az egész konzoljaték business-t!

felhaszndldsa csak a kiadd engedélyével Azt, hogy a PS haldoklik mar mindenki tudomasul vette, de hogy semmi ér-

Iséges. demleges jaték ne érkezzen ra, azt azért elkeseritonek tartom. Ha a C-12

14179296 nem futott volna be az utolsd pillanatban, szépen meg lettiink volna ldve.

nas lgy is alig teltek meg az oldalak, néhany régebbi NTSC-s darabhoz kellett

:t s Jatekkartya nyomda AT nydlnunk. (Mit szivtunk a screenshot kereséssel!!!)

N o tac . Aztan itt van ez a hisztéria a Dreamcast kiriil. Még bele sem lendiiltek iga-

erklesztﬁ: iaaniﬂ Zé!l a iét?kusu’k, ’ma'iris kideriilt, hogy a §EGA az iszqqyﬁ veszteségelg miatt

erv: Molndr Dénes & Kovacs Ildi leall a gép gyartasaval. Nesztek DC tulajok, ezt kapjatok a lelkesedésete-

wdai elékészités: Titz Renata kért cserébe! Persze, igérnek fiit-fat, hogy programok azért tovabbra is

dgitds: Recent Kit, lesznek, de hat én ott voltam a Saturn temetésén, igy elégge szkeptikus va-

ja a Comgame Kft., 1136 Budapest, gyok. Ha egyszer valami bekrepal, azt kar kozmetikazni...Meg aztan a 10:1-

ely Gy. utca 17. es atlagarany sem biztatd a DC progik esetéhen (gyengébbek kedvéért: 10

!clm: 13?9 Budapest, Pf.: 132. szemet 1jd)

ts‘;s' :i:l;:::{uﬂe W Eledezik viszont a PS2 piac, habar azok a csodaprogramok, amelyekre min- i

:m“mﬁ: 576 ““i dgnkl var, galahngy nem akarnak lpege”rkezm Mmdenes'etre_a’mnst bemuta- SEGITSETEK!

\game Kit.), 1369 Budapest " tasra keriild DW2 és az F1 2000 mar eldszele lehet egy iij “jatékforradalom- Gviitemé A

. / y nak”. ,yuﬂgme!lyembe regi !lpu§u, magyar :
il: 76kon20l@576.hu Reméljiik, hogy a jiv honaphan végre felkavarodik az allgviz... SY""'"“'";‘P Star Wars figurakat keresek!
site: Wiw.576.hu Martin inden figura érdekel.

ap: 012 Telefon: 3-49-48-47 Martin
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GYASZROVAT

Széval torténnek az események a nagyvilagban még januarban is. A legfontosabb bejelentést azt hiszem egydntetiien megszavazhatijuk, hogy a Sega fet-
te. Elészér a japan, majd az amerikai cég is nyilatkozott, hogy mércius végétél a folyamatos veszteségek termelése miatt ledllitigk a Dreamcast gydrtéséat.
(Béke porairal) A rengeteg rakfaron |év6?(észler erejéig még egy ideig biztos el fogjék tudni létni az igényeket, de nem is ez az érdekes, hanem; hogy a
teljesen kicserélt vezetdség o iizletpolitikaba kezdett, me|yet,obiun |eEet azonositani, hogy a Sega olyan, eddig exkluzivnak mondhaté cimei, mint a So-
nic, vagy a Virtua Fighter elkészillnek mas géptipusokra is. Es nem csak ezek, hanem tgy “énblokk” gozzc’:kez tek a Segdn belil a PS2-es, és Game Boy
Advancés fei|esztéséﬁez. g : ; , ' ;

VIRTUA FIGHTER 4 (PLAYSTATION 2) BLOODY ROAR 3 (PLAYSTATION 2)
Sega. : ‘ Hudson

Hat igen, ezt is megértitk. Akik ‘Még frissen él a kép bennem a Bloody Roar cimi jatékrél, mely alap-
| nem férhetnek az Internethez, 8 jciban véve egy bunyos atéknak hivatott lenni, csc,( volt egy exirdja,
| azoknak bizonyara a forré vizzel Logy alatokka lehetett benne véltozni. Nos, ezt egy rendkivil j6 jaték-
| torténd frontdlis talalkozéashoz ha- menettel kombindlva egy szupi kis hangulatos anyag kerekedett Li bels-
| sonlatos érzésiik lehet most, hogy le, melynek immaron harmadik része kozeleg felenk. Az ezittal PS2-re
. afenti cim a fenti géptipushoz pa-#  készils dtiratré| szokas szerint semmi konkrétumot nem tudunk felmu-
| rosult. Nem, sz sincs elgépelés- ¥ tami az alant kozolt képecskeken kiviil: lesznek ugyantgy karakterek,
rél, etetésrél, aprilisi fréfarol: ez akik szintigy, mint eddig, kilonbsz6 dllatokka véltozncﬁ(. Pérgés zene,
kérem szépen a szintiszta valésag g aktiv hatterek, és remélhetsleg frenetikus hangulat lesz a CD-re siiritve.
| (részletekeért kéretik felkeresni az e o ; o
\ oldalt talalhaté esikot). Széval Yu T R
Suzuki a Virtua Fighter, a Shen- .
mue, vagy-a Ferrari 355 Istene és
tervezdije Uj project tervezéséve fo-
gott, mely a Virtua
Fighter 4 nevet
kapta. Az elsédle-
ges fejlesztési pon-
tok kitiizése a gra-
fika feljavitasa volt,
mégpedig oly mé- ;
don, hogy a karak- QUAKE I11l: REVOLUTION (PLAYSTATION 2)
terek kidolgozottsa- Electronic Arts
gat kicsit jobban
részletezni kell. Az- |l - : Megsziinik exkluzivnak
tan kiszedni a fel- : : lenni a Quake |1l Dre-
esleges gombokat, , " amcastos valtozata, hi-
végil atirni a jaték- - szen az Electronic Arts
termi géprél P|uy- R ; az elézé hétvégeén hi-
Station 2-re. Még  E2 : vatalosan is bejelentet-
3 nagyon az elején- A te a PS2 portot. A ket-
vannak a fejlesztésnek, igy csak ezeket @ karakfer rendereket tudjuk felmu- : fr = .| fes és négyes osztott
tatni, meg az 8szi megjelenési datumot. ; i [ e THVaAR képernydvel is biiszkél-
. s - keds konverziorél

SONIC ADVANCE (GAME BOY ADVANCE)-

g

Sega i At 1 .‘

A kis kék siindiszné ezottal ismét hordozhatéva vélik, dm remglhetéleg most mind&sszesen 2 képet lebben- ! @, & ol
sikeresebb lesz, mint Game Gear-es farsa volt... A ! tettek fel a fejlesztsk, de sem- G
-Sega 0] Uzletpolitikajanak koszénheten ugyanis mi tobbet: Az Electronic Arts (s
ion egy Sonic Game Boy Advance-re is! So{kal’ T & dsszeverbuvdlia az Gsszes fop |
tobbet ennél nem nagyon arult el a Sega, és kép- & : , W programozojat, és grafikusat, > v
ként is csak az alabbit dllitotta a nagyérdemi eﬁé, : > ] & Eogy a megae|e|6 mindségben | E,
tgyhogy errdl a cimrél csak késébb tudok besza-  EESNEESES sl MY Lészilhessen el az anyag. Y .
molni részletesebben. . . S, ". Valamikor nyér utén. -

~
\

-

576




SR AR,
FINAL FANTASY X (PLAYSTATION 2)

Square

Nos a Square sem ilt sokdig a Final Fantasy IX babérjain, hiszen mar jéval a felén
is 0l jarnak a Final Fantasy X fejlesztésének a fitk. Az 0j projecthez olyan emberek
asszisztaltak, mint Yoshinori Kitase (Final Fantasy VI, Final Fantasy VIll) és Toshiro
Tsuchida (Front Mission sorozat). Mar a stilusiranyzatbél is kittinhet, hogy a tizedik
rész a nyolcas dltal favorizalt keményebb, cyberesebb vilagot fogja favorizalni. A
; legnagyobb Gjitast a felirato meﬁeﬁ az jelenti, hogy

most mar meg is fognak szélalni a szereplsk. Egye-

|6re a ket

hést tud-

juk be-

mutatni

Nektek,

Tidat a

17 éves

labdaja-

..l tékost, és

sonlé kort és egy varazslo csaladba :

sziletett bele. Kettejik célja egy Sin ne- - 4 IEE

v elpusztithatatlan lény elpusztitasa ME:ASTeU - BRODST
lesz... A megjelenése jilius végén esedé- mimis KT L LORENTIEEHES
kes Japanban. _ i . E— S—

TWISTED METAL: BLACK § UNREAL TQUN“E; e SPIDER-MAN
(PLAYSTATION 2) . (DREAMCAST) . i (DREAMCAST)

Sony ; Secret Level / Infogrames : gl ' Treyartch / Activision

Az els6 PlayStation-6s jatékok kozétt volt B A PlayStation 2 exkluziv UT vi- ' 2 W A vilaghires képregény-adaptacié
az.a program, amiben autdkkal kellett ¥ szont megsziinik PS2 exkluzivnak iz gy 7. 217 BB az Activision-t6l mar csak a Dream-
versengeni egymas ellen, és kozben mé lenni, hiszen a Secret Level garda- | 1 N, cast platformot nem héditotta meg
kilonboz pusztits eszkozokkel rc':témc:gni 8 ja mar a végsé simitasokndl tart a § N eddig, azonban erre sem kell mar

a mésikra. Ez volt a Twisted Metal, ami -~ & DC verzié kodolasanal. A fejlesz- o olyan sokat vérnunk, hisz a Tre-
eleddig dsszesen 3 folytatassal gozdago” tés f& szempontiai azok voltak, hogy a PC-s verziét a lehets legpon- % yarich ¢sapata gézerdvel dolgozik
doft, &s most PS2-n sincs megallds. A Vi- tosabban étiltessék, igyelve persze azokra a specidlis esetekre, s azon, hogy a Spider-Man Play-
ilante 8 volt csak ehhez a programhoz hogy példéul ez ugye mégiscsak egy konzol, és ilyen hasonlé apré- Station verziojat minél tokéleteseb-
?oghuté egyedill, mely szerény vélemé- sagok_ Lesz akér négyes s ben konvertdljak at a gépre. A jatéek
nyem szerint 6l helyben is hagfu a M- osztott képern 65'm6c}: . alapjaiban véve tehat marad a 3D-s
et, &m most itt a visszavagas lehet6sége. de lesz multipﬁ:yer az In- ' u ré||c':s, akcio / tigyességi kategori-
Tényinformacio igen csekély, minddssze terneten keresztil is. Min- e — S éEem, a 30 palyéval, az ismerds
annyit lehet tudni, hogy az auték képesek W den alap pdlya megma- R Stre—— karakterekkel, és taléan a hangulattal
lesznek atvaltozni robotokka, vagy mas rad, plusz kiegészil egy ™% F L is. Megijelenés tavasz végén.
kocsikka. Megjelenési datum nincs, am oz @ pér rejtett és csak is Dre- : 5

év vége elétt nehezen hiszek oz elkésziil- amcastos aréndval. Lesz

fében. billenty(i és egér témoga-

5 tés is a tavasszal megje-
lend jatékban.

of

GRAND THEFT AUTO 3D (PLAYSTATION 2)
DMA Design / Take 2

f\z év ILegr;agyobb visszatérdje

étségkivill a DMA Design és az

GRAND THEFT 8 genggszter szimu|étoraga Grand
AUTO 3 [ Theft Auto. A fe[ies egészében

“meghdaromdésilt” jatékban most

sem lesz mas a feladatunk,
mintsem egy éridsi varosban
feladatokat teljesiteni meghi-
¢ zénknak, mely igencsak
b Gsszefiigg a torvény megsérté-
sével. Egyediil csak a nézet

B valtozott, ami most mar gydnyo-
! r{ 3D-s abrazolast kapott. Még
nagyon a fejlesztés elején van-
noE a fejleszttk, igy megjelenés
csak az év vége felé varhaté. :
Bagé Péter 34




em is tudom, hogy miért, e nekem a Per-
Nsonu 2 cimj jatékrol egy film, méghozzé a

“Hetedik” jut eszembe. Nagyon tetszett ne-
kem ez a film féleg @ misztikusan bizarr trfénete
miat. A Persona 2-ben a hangulat miatt asszocial-
hatunk a Hetedikre, mert va|u|?ogy arra emlékeztet
a jaték, sét a torténetben is vannak bizonyos ele-
mek, amik o Hetedikre voliak jellemzsk. A Persona
2 ugyanis véleményem szerint oz utdbbi idsk egyik
leghangulatosabb RPG jéitéka, a iérténete pedig
annyira miszfikus, bizarr, érdekes, egyszéval meg-
nyer8, amilyet mostansag nemigen lathatunk. Unal-
masan kezdédik a jaték sztorija, de ha eltslink
mellette néhény orat és kicsit belemélyediink hamar
réjchetiink, hogy egy kimagaslé és lebilincsels jar
tékkal éllunk szemben. Mostani RPG jatékok mezs-
nyébd! bétran dllithatom kimagaslé a jéték, min-

den tekintetben. Azt azon-
ban kihangstlyoznam még
a cikk elején, z:ogy a Per-
sona 2 RPG RAJONGOK-
NAK keszillt, illetve a ke-
vésbe kritikus jatékosoknak,
okik a nagyon 6 sztorikat
kedvelik. Aki nem profi ja-
igkos inkabb kerilje el az
anyaget, mert ez a jdiék
vur::mivd Bsszelettebb,
mint mondjuk o Final Fantasy sorozat. Tipikusan az
a stuf, amirél oz elején az ember azt gondolja “ez
egy hulladek”, de egy kicsit belemerilve annyira
magéval ragads lesz, hogy mar nem lehet abba-
hagyni. Fontos példaul, hogy a grafika nincs mai
szinvonalon és feliesen masodlagos a jatékban,
nem szabad abba @ hibéba esntink, hogy ez alap-
jén értékelitk a programot.

J6 szokésomhoz hiven szerefek a sorozattd bévil
RPG jatékok elz részeirdl csevegni, de most saj-
nos a Persona elsé részérs| egy szot sem fudok ide
karcolni, mert semmit nem hallottam réla. Az biz-
os, hagy csok Japénban jelent meg, de szivesen
kiprébé('ném, mert a Persona 2 alapjén bizony
nem mindenapi anyag lehet, féleg l:u a forténetbs|
indulok ki. Lassuk is az clapok ismerfetését.

a

A JOKER ATOK

A jatékban latolt események és szereplék mind
kim'éhok. A valésaggal foriénd egyezés csok a vé-
letlen mijve. Kb. ezt jelenti az @ mondat, amivel
kezdsdik a jdték s ez mér sejteti a torténet elké-
peszt6 komolysagét. A Persona 2 leginkabb egy
fokélefesen megirt egész estés Anime rajzfilmre
emlékeztet, féleg a grafikai sfilus miatt, példaul oz
inirét a manga rajongok imadni fogjak. Miszikus,
bizarr, sziirredlista, ezek a jelzsk juinak eszembe,
ha a sztorira gondolok és ha nélam egy jdté
ilyen kissé - j6 értelembe vett - nyomaszt6 hangu-
lattal rendelkezik, oz sikerre van itélve. Képzelietek
el egy hatalmas varost, melynek fechnikai fejletsé-
ge magasan a mi civilizécionk felett van és mére-
fei tekintve is béven tilszamyalja o mai mefropoli-

szokat, Ebben a véroshan jatszédik a sztori, most
fehat nem kell egész vi|dgoLui felfedezni, mint mas
RPG-kben, de ez eziitial nem baj. A véros kerile-
fekre van osziva és mindegyik keriletben rengeteg
helyszin van, tehdt eg <':|fjc'm nem gond, h

“csak" egy vérost 10|é{un|<. Az briési melro ogﬁsz
ellenére az emberek éliszkdesi stilusa (s Eu'vise-
lete) mintha a moltban ragadt volna, |eginkébL a
70-es éveket idézi, és ez a szokatlan stilus is
nagyban hozzéjérul a jaték kildnlegességéhez. A
fészerepls egy Gjsagira lany Maya. A csaj éppen
egy szokatlan gyilkosség sorozat ligyében nyo-
moz. A véroshan ugyanis egy rejtélyes gyilkos, Jo-
ker szedi az éldozatait, Az egész gyilkosség soro-
zafnak egy kiilénleges bizarr héttere van, de h

a |(u|isszc'1( mogstt mi rejtézik, ozt senki nem tud-

jo. Az biztos, hogy Joker azzal végez, aki felhivia
ofihonrél a sajét felefonszémat, ezt hiviak a Joker
dtoknak. Sok a merész ember és sokan kiprabal-
jék csak ogy heccbdl a dolgot, persze ra is farag-
nak. Nem fudom, ki hogy van vele (lehet, hogy én
vagyok dilis}, de miéta megnéztem a Kampokez
cimi filmet, nem nagyon memék éjfélkor fikor
eléit dllva haromszor azt mondani, hogy kampo-
kéz. Ez csak (gy eszembe jutott, mert emlékeztet a
Joker atok erre. Egy nap Maya egy levelet kap,
amiben ez dll: “Te VagY a KoVetKeZs... JOKER.
Ezutén Maydt fénske egy iskolaba kildi (vele fort
barétngje Uldla is), chﬁ Joker gyilkalt. Mér rend-
8rség is @ helyszinen, van eredmény nélkil, és ha-
marosan kilanleges események indulnak be. Joker
Ujabb dldozatot szed és ezittal dssze is futunk ve-
le. Mint kideriil Joker kapesclatban all az Alvilag-

al és a démonokkal. Mér a kinézette sem min-
gennapi. Joker “megnyit” valami tolvilégit héseink-
ben (idskzben egy zsaru, Katsuya is csatlakozik
hozzank), ez a Persona. A Persona az emberek-
ben élG démoni én. Igazsag szerint a Personakrél
kell minél tabbet megtudni a jétékban. Joker ho-
marosan elszokik (mivel talalkozik az anti-Jokerrel,
akit csak Deja Vu Boy-ként ismemek héseink), Ma-
ya és férsai pedig elhatérozzak, hogy kinyomoz-
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zak ki is valéjaban Joker és mi a valés célia. Ki-
csoda Deja Vu Boy, és egydltalan mik ezeL a Per-
sonék? A nyomozds nem resz egyszer(i munka,
mert olyan tilvilagi dolgokkal keriilnek szembe
amire nem is gondolnénk.

ERDEKESEBB MENUK

A Persona 2-nek igen dsszetett kezelési rendsze-
re van. Mivel a ic’xréi rajzolt grafikat hasznél, mint
a Xenogears vagy a Breath of Fire IV, ezért elen-
Foedhererlen, hogy a kamerdt az L1-R1 gombokkal
rgatni tudjuk. A Haromszdg a térkép, amird| el-
8szor azt gondoliam, hogy felesleges, de nehany
éra utdn rajsttem, hogy fontos szerepe van a té-
ekozodas szemponlié?bé\. A Négyzettel lephetiink
a meniibe, ahol menik sora vér rank. Haladjunk

szép sorrendben. Az elsd a Spell, ahol varazsla-
fainkat tanulményozhatiuk t. A jatekban Perso-
nékat hivhatunk segitségil, amik megtamadick oz
ellenfelet, esetleg begydgyitanak, kéros tulajdon-
sagokat haszndlnak sib. Ezeket a Persondkat kell
megszerezni. Igy nyerhetiink egyre obb varazsla-
fot a jaékban. A masodik meni oz Analyze,
melyben harom almenilt falalunk. Az elss Demon,
ahol azokat szérmyeket fanulményozhatjuk, akik-
kel eddig 6sszehozott o
sors. A Persona pont alat
ugyanezt teheiiUE, mint az
elébb csak a mér meg-
szerzelt Persondkat lehet
nézeiefni, példaul itt lat-
Ul

hatjuk, hogy milyen mégia
fog ke nekk, Az

utolsé menii pont itt a Fu-
sion Spell. Ez egy specilis
varazslat, amit u{kor sit-
nek el embereink, ha meg-
felels elrendezédésben, il-
|etve formacisba dllnak be
hare alatt. Nagyon erés
varazslatok ezek és ritkan
is lehet ket haszndlni. A
Data meniiben dttanulmé-
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nyozhatjuk karakfereinket, valamennyi tulajdonsé-
gukat megnézhefiik, lathatiuk, hogy mikor lépnek
szintet sth. Fontos, hogy itt Wehei fesl’szere|éseke1
felenni és levenni embereinkrdl, csak nyomiuk
meg a Négyzetet. St késdbb Persondt is |eLe1
valtani (Haromszég). A Card Listél a megszer-
zeft kériyainkat tanulmanyozhatjuk, errdl késsbb.

KUZDELEM

A jatekban a harcok véletlenszerfien jsnnek,

iy
|
CRy .
i i #1"°
B
| § ]

W

\

S
W &
4 7
ey |
i

K

_lﬂlh'
LN

nx
L
Ny

Wi

mint o Final Fantasy-ban. Elég érdekes a harci
rendszer, szerintem &flefes és eredeti. Ezzel dssze-
Rigﬂésben viszont ig{en nehéz a jditék, ezért is

csak profiknak janlott. Mindegyik hozzank csat-
lakozott szerepls oft lesz harchan, ami igen nagy
fﬁmegieleneiefer eredményez késcbb. Harcban
igen sok menii kbziil valogathatunk, lassuk eze-
ket. Mindjért oz elsé o Batlle, amivel régtin min-
denki tamadésba lendil. A Strategy mar valami-
vl dsszetetiebb. Az Actions-szel megadhatjuk,
hogy embereink mit csindljonak (témadas, Perso-
na, ltem sth.) Az Orderrel a sorrendet véltoztat-
hafjuk meg. A Fusion Spellrél mar volt sz6. Na-
on fontos a Battle Mode. Ezt mindenképpen dl-
gzsdtok Single-re!!! Kilgnben ha kiadjuk a Battle
parancsof, mindenki azokat a mozgésokat fogja
végezni o harc végéig, amit megac?funk. lgoz
ilyenkor vissza lehet [épni a meniibe, de szerintem
sokkal egyszerGibb és konnyebb, ha miutén min-
denki lépett Gjra kioszfjuk a parancsokat, teht a
Single-lel kéronkentire llithatjuk o harcot. Példaul
ha valakit mér egyszer begyagyitottunk, valaszi-

E7T6e BeaoRNZ00

nd, hogy a kévetkezé kérben mér nem szorul
apolasra, tehdt felesleges gybgyitani. Az Anclyze
ponttal lehet megnézni a sz6rmyek tulajdonsagait,
a fellenségek kivételével. A Refreattel menekiilhe-
fiink. Szc':ngékosun kihagytam egy meniit a Con-
factot. Ezzel kapesolatba léphetiink a szomyekkel
és beszélhetiink velik. Elszor ki kell valasztani,
hogy ki vagy kik csevegjenek a démonnal, azién
mehet az interakcio. Igen fontos szerepe van en-
nek. Ha sikeriil egy szomyet jo kedvre deriteni,
akkor kértydkat ad nekiink. Lesz, akivel sokat kell
umélni és az se mindegy, mit mon-
dunk nekik. Errél a jaték elején egy
elég részlefes tajekoziatast kapunk ezt
figyelmesen tanulményozzdtok at. Ha
rusiéhmk egy Gjabb szomyet a jarek-
ban, probaljunk téle kartydkat szerez-
ni, annyit amennyit csak lehet. Persze
tolzésha se vigyik o dolget, mert ha
egy szomy kartyakat cjandékoz ne-
kiink véget ér a kiizdelem és nem ka-
unk fapasztalati pontot, tehdt nem fej-
r&dﬁnk. Nagyon fontos, hogy a megfe-
leld szinten dlljunk, kilonben kinszen-

vedes lesz a jaték. Szintlépéskor ha-
rom poniot adhatunk tuEzidonsc’xgu-
ink barmelyikének. De mire jok a kar-
tyak, kérdezhefi barki? Nos a kartyak
segitségével lehet 0jabb Persondkat
elShivni, de erré| a kovetkezé bekez-
déshen imék részlefesebben.

BOLTOK

Ezekbdl a szokésosakat taldl-
juk, de van néhany killsnleges
is, koztik az elsé a Velvet Room.
Ide majd csak egy kis id8 eltelté-
vel lehet bemenni, miutén Baoku
csatlakozott. It lehet a kértyak
segitségével Gjabb Persondt elé-
hivni (Summon). Minél jobbak a
lapjink anndl jobb Personékat
lehet megideézni. A Persondkat
vissza is lehet alaktani karfyava
[Swap/Return). Sok mindent
megtudhatunk itt a Persondkrdl,
péjgdd minél fobbet hosznaluk
Sket, annal er6sebbek |eszneL.
Ezen kivill természefesen van
még ltem, Armor, meg Weapon
shop is, de ezekrdl nem érdemes

W= |
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sok szot ejteni. Erdekesebb viszont az étermek
szerepe. it javithafjuk némi pénzért karakfereink
hJ|a}cE:nsc’| Gt. Talalunk még egy érdekes boliot,
egy apro f%iecske jelképezi. lit pletykakat (Rumor)
vehefink, amelyeket kinyomozva értékes infokhoz
juthatunk. Persze ez a nyomoztatdss (Speared Ru-
mor) elég sok pénzbe keriil, de megéri, mert jo
cuccokhoz vagy kc'lriTc'lkhoz juthatunk a segitségé-
vel. Példaul a jcigk elején a Time Casfle-ben lehet
Spell kértyakat venni, ||1u a plellkér kinyomoztatiuk
és megfejtjik. Elgszor beszéhi kell a Sushi éterem-

ben a nével (Rumormonger Chunky), aki ellét min-
ket pletykakkal. Ezutén meniiink Aoba negyedbe a
Kuzuncha boltba, ahol megLeitheﬁﬁk a pletykakat

- persze sok Eénz kell hozza. Sok pletyiét szerez:

hetiink, csak beszéljink a nével.

ERTEKELES

A Persona 2 egy rendkivil ésszefeft és nagyon
egyedi jaték. A torténefe miatt barkit le tud kdtni,
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ém sajatossagai miatt valészind,
hogy csak egy bizonyos kér fog vele
jdtszani. Nekem mindenesetre na-
gyon bejdit a tarténet, a hangulat és
maga oz egész kbmyezet is, Otletes-
nek talaltam a horci rendszert is. A
ic':‘rék tartalmilag is moias szinvona-
on dll, rengeteg apré kis mellekszdl
felgngyalitésére van lehetdség, ami
a % fériénethez nem kapcsolodik
ugyan, de a szlori teljes kiismerésé-
hez feltéflenil szitkséges. Grafikaila
nem egy nagy szam a cucc, pé|d(:uF
a Breath of Fire IV sokkal szebb né-
la, de ez most nem zavart engem.
Ezzel szemben zeneileg tokeletes oz anyag. No-
yon hangulatos zenék szolnak a jaiek alatt, f5-
ﬁeg a féellenségeknél. Oriiliem annak is, hogy
yakran lathatunk rojzfilmeket jiek kozben. A
Eészik'ik valami eszméletleniil jo hangulatot terem-
tettek, &s néha olyan fesziiliséget, amit més jatek-
ban nem nagyon lattom még. A Dual Shock
nagyban hozzajrul az élményhez. Mondok egy
éldat: egy épi}|leiben icrunk hirtelen a lépcsonel
Erc zajt hallunk. A zene egyre sejtelmesebb lesz
és a Dual Shock razésa (mint a szivwerés) egyre
gyorsul & gyorsul, a zene és a zajok egyre eré-
sebbe vé||nul, oz qjféhoz érve szinte mar kézzel
tapinthaté o fesziltség, amikor belépiink a szobé-
ba és.... Nem azt mondom, hogy egy Silent Hill
filszarnyald hangulata van a jatéknak, de szerin-
tem elképeszié modon meg tudja fogni oz em-
bert. Tovébbi j6 pont, hogy a szerepldk, ha nem
is mindig, de II::eszé\nek. Sét hare u{;" (mert oft
mindig aumélnuk} néha egy-egy keményebb ka-
romkodast is mageresztenet, amit sajnos/szeren-
csére (ki-ki dontse el maga) “kifityiltek” a keszi-
t6k. Ezt a hillyeséget! Ha mér egyszer valaki
“cstnyan” beszél kar, hogy sipol6 hangot kell
hallanunk. Széval szerinfem nagyon bejon a Per-
sona 2, bér azt nem merem leimi, hogy minden-

kinek bétran ajanlom, mert megszéllotiakon kivil
bizony kevesek fetszését fogja elnyerni a jaték.
Viszont ha egy igazan itss sztorit akarsz megis-
meni, ez a te jaiékod!

Veres Miki
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isztara oda voltam az

X-Aktakért, minden es-

te oft iiltem a kepernyé
elott, mikor jatszottak a té-
vében és bamultam az ér-
dekesebbnél érdekesebb
torténeteket. Eljutott hoz-
zam videén a mozifilmnek
késziilt kilencven perces
valtozat is, illetve abbél
tobb is. Egy erdekes epizod
volt a Tun-
guska ci-
mu, mely-
ben féldén
kivili szor-
nyuségek
pusztita-
nak. Eppen
ezért ha-
sonlé ki-
vancsisag-

al tettem
e a Tun-

guska cimu
jaték leme-

Az 6rék megbilincselik és
elvezetik. Bizonyara hosszi
idot hozott le mar ebben a
fertében. de vajon miért
kerilt ide, mit kdvetett el?
Errél mar nem arulkodnak
a falak és a racsok sem,
Ugyhogy kévetjik a rabot

és az oroket. Sorra nyilnak.-

a kapuk, egyre tuvolabb

keriilink a buztél, attél g

nam, hogy sok kéze van az
X-Atkakhoz, de mindenkép-
*  pen egy misztikus térténet
" ovezi a jatékot. Ennyi ha-

. sonlésagot azért sikeriilt
felfedeznem, nagy keres-
T gélve, de egyebkenf az ég
“egy vilagon semmi koéze
pincsen a fentebb emlitett

A LEGENDA

g6rtonben vagyunk. A
nyirkos, a padlé
lik a kosztdl és a

nek latszik. Hé
lit egy zurkuhoz eg
. a gumibotjat csapkodja a
nuk Elorantanak egy
tulcsot és kinyitiak az aj-
tofiEgy jol termett ficko
alakj@a tinik elé6 a homaly-
bel, an léepked felénk.
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zét a gépbe. Nem mondhat- elviselhetetlen poshadt

szagtol, melytol még a pat-
kéngyok beleY;s felfogrduf
Egyre inkabb tisztul a kor-
nyék, hiszen egy masik
szobdban talaljuk magun-
kat. Teljesen ires a terem,
csak egy szekrény és egy
szék talalhaté a kézepén.
Vajon mi lehet ez? A szek-
réeny fémbél van és kapcso-
lok boritjak, mig a szé
csupa drot. Gondolom ti is
rajottetek, hogy ez nem
mas, mint a halal szobaja,
a kivégzések terme és a
szék a szoba kozepén egy
valédi villamosszék. Isme-
retlen ra-

lathatja mi zajlik mogétte.
Emberek ilnek oft, 6t né-
zik. Taléan a baratai, talan a
csaladja... nem bucsuzha ,
el tolilk. Az egyik or eg
dagadf, napsze : .
2g ellenszen:
v : ,ﬂpllic‘us ll)agypo-
jW*bortonor, hatalm
eptekkel.odalép mﬁ%ﬁ:nk
elé ésszivar jarszajabél ki-
véve bel ja a fustot a
szemébe. Vlgyorog és kiad-
ja a'parancsot emberének,
aki meghuzva a kart, tobb
aramot pumpal a székbe,
mint amennyit a paksi
atomerému termel egy év
alatt. A hajas or leveszi a
napszemiivegét, emberink
még lathatja szemeit. Vala-
mi nagyon furcsa, vérdse-

sen csillognak. Az aram ha-
tasa talan vagy valésag?

Az or egy sarkannya valto-
zik és kergetni kezdi a rab

alqpul mlkor egy.
csapodik a foldbes
kaban

yugokal i'artulmaz

T es m".l"(ln ratalalnak, fur-

csa torténések kezdodnek

‘Talan ezzel mugyaruthtom_"
_hésiink furcsa utazasavisses

Jack Riley-et'a titokzatos
rabot a meteor becsapodas
utan kaptak el, zartak bor-
tonbe és itélték halalra egy
templom felgyujtasaért és
ezzel 32 ember meggyilko-
lasaért, koztik baratnoje-
vel. Természetesen Jack
biztos az artatlansagaban.
Vajon mi minden rejtézik
az or sarkanyszemei
mogott? A jaték ak-
kor kezdédik,
mikor Jack
:'neghul... De

baratunkat, szinte dimenzi- sok

okon at, egészen addig,

mig egy vértengerben uUsz-

va at nem jut egy kapun.
Mi természetesen végig ko-
vetjuk az esemenyeket,
mindennek a szem és fiilta-
ndi vagyunk. Vajon hova
kerilhettink? Mi ez a hely,
ami leginkabb egy koézép-
kori varosra emléeke;
madr taldn biztonsag

képe is szertefoszlo
len. Ez a tulvilag, a
orszag vagy a pokol?
egyik sem. Ez Tungus}
nekiink pedig legfébb dol-
gunk lesz, hogy a feltett
kérdésekre va-

laszt talaljunk.
Természetesen
azért hiviak ezt
szamitogépes ja-
téknak, hogy az
iranyitéval a ke-
zﬁnkben segitsiink
egkinzott bara-
tun nak megtalal-
ni a kiutat és a
valaszt is minderre a fur-
csasagra, ami pillanatok le-
forgasa alatt tortént. A tor-
ténet komolyabb tanulma-
nyozdasa utan rajottem,
hogy mégiscsak van ossze-
fiiggés az X-Aktak és a Le-
gend of Faith kézott. Mind-
ketto azon a jelenségen

bunkat
hamaro-
san beve-
zetik a
szobaba
és beilte-- |-
tik kijelslt

zik inkabb a konkrétumo-
kat, vagyis mit nyujt a
program.

A HIT

Szinte egy idében jelent
meg a jaték Playstationre és
PC-re, melybél nekem csak
a konzolos verziot volt al-
kalmam kiprébalni. De nem
is banom, mert nem igazan
vonzodom a PC és Windows
alapi gépekhez. A neten vi-
szont utana néztem a dolog-
nak és bizton allithatom,
csak grafikai kilénbségek
lelheték fel a két verzio ko-
zott, a killonb6zé megjeleni-
tési technikak miatt. A stilus
leginkabb a Dark Earth és a
Resident Evil keveréke akar
lenni. Persze azért tilsago-
san porgé akciora ne sza-*
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solokat qkhvuulnunk sunkat. llyen elduul a lam-

nem kapcsol nezélg

- dufok ilyenkor akadunk o5Ske okat, felvennunk elhe- pa, amirol mar szé volt.
megoldqsun kell térniink a  lami gonosz fiuval, biza sonlo dra Van olyan hely, ahol égnie
fewnker. Az ellenfelek le- jobb elfutni addig, mig 0f Lés vidd) fel- kéne, de csak izonyos
gyozese altalaban a tilju- I(umeruullust kapunk; vagy _ ak vagyunk kitéve. szoghbél gyullazgé aski-

. tast segiti, ésinem a toléle-  ledllhatunk harcolni hangya Pék agy reszefképezi a l6nben nem vesszi re,
sért kell harcot folyic munk méretl figurakkal is. A ko-  jateRmenel bunyo, mert csak fel-fel pisl .

w.de persze az is szerepet.jat- vetkezd hiba, amit észrevet- Zi mindig jelen, van Sok bolyongast és kere:
szik. A'régi oroszorszagih . tem - igérem nem lesz t6bb rn lést tud okozni egy ilyen ba
helyszinek nagyen szﬂare " - az Jack mozgasa. Sok fej- . ki. Zavart tovabba a tavol-
sikeredtek, szinte mindenhol fajast okozott am nekem all L. sagok nehéz felmérhetosé-
szemet gyonyork : vele, mert néha az idétlen iranyok; me az . W ge, igy kdnnyedén l};%érsol-

A terepet altalaban’ ol iepkedese az iranyithatosa-
szemléljikk, a kamerara kell veszélyezteti. Ugy mo-
biznunk magunkat, mert zo egy elfuseralt,
nem uralkodunk felette. Azt kidregedett'
latjuk, amit a programozék lenne (talan a'k
akartak, hogy lassunk (ha- teszi?). A futasnal p
csak nem bénaztak néhéany lépései meg robe

helyen). Ha lattuk az Gyors menekiilésnél ez pon- s
b 4 Esctatica vagy az  tatlan iranyvaltoztata: i - /
B Alone in the eredményez, melynek hata- i :

d sara karokba, tiskékbe és
porgé kurdokbu szaladha-

[J’ﬁl’ll(l . A "Itu.:uam -

Emlltel'l‘em, hogy ,} logikai ré-
..f. , ' szeket is tartalmaz a prog-

: ram, kifejtemibovebben,
hogy mire |-ce|oziam. Tehat
a képernyé jobb felsé sar-
kaban turulunk egy kis jel-

vényt, alatta egy lampicsko- “&’
¥

val, mely néha begyullad.
Ez jelzi a funkcio képernyo-
re valé belépés lehetéségeét.
Erre rogton a jaték elején g
szuksmggpk“ lesz, hogy be ‘ :
tudjunk menni az elsé ajton. -/ s
Mikor vilagit a fény, nyon ¥

junk Huromszogel és.p
elénk tarul egy.

L CS okep,
it mozgasrq nem vuzsgalvq,
lesz Iehelosegunk. nalasaval k gus} <ai* Legend of Faith
llyenkor az iranyi- ket, h dekes jatek, mel el' ’
toval egy kis eger- enképpen megeéri
kurzort mozga qhﬁlm. Féleg azok klserle-
tunk és kiilonb zenek vele, akiket meg-
a sztori és szeretik az
in the Dark stilusu ja-
kokat. Ha téged nem fo-
elna goft meg ez a stilus, akkor
degy. Teha bizonyara unalmasnak fo-

"hanghatasok god talalni a Tunguskat is.
Dark nevii feledhetetlen ja- elég puritan Endrédy Tibor
tékokat (aki ne jellegiek,
I ' '-:éllnbb:'ivelll:e- , NGl
ik benniik a v =i
jaték, szin- - OF FAITH
" | togy zenében § TAKE 2 INTERACTIVE
7| sem. Sajnos GRAFIK A 6
kalandjaink JATSZHATES Ac. K6ZEPES
;:lk:g" ‘i?:d_"'l | HANGULAT,  KOZEPES
" 1 JATEKSS
muzsika, leg- 1 MEMGRIABLOKK
tobbszor § ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK!
g it c|1:.-mm:| van és ,m:ﬂgqu;mnﬁz:w SZEP
. ajtékat n a - hullaszag, pedig rengeteget
enyhén szélva sem folya- . tunk, targyakat veheti dobna a hangulaton. Ha- x:fﬂsﬂ%gﬁ?ur
matos az a scroll. Viszont a fel és rakhatunk le, kombi- sonléan nem voltam meg-
tajak szépsége karpotol nalhatunk, felfegyverezhet- elégedve a nehézséggel
ezert. Sajnos Ujabb negati-  juk mqgunkat, . Szoval sem, ami nem magabél a

vum, hogy emberink néha ez egyfajta lnven'l'ory-kent is jaték nehézségébdl fakad -
nagyon tavol keriil a nézé6- muikédik jelen esetben. Sok illetve nem csak abbél - ha-
pontunktél és a gép valami- helyen a fovubbwtushoz ka- nem az aproé programhibak
ért nem akar reagalni és rokat kell muk&dtem ink, nehezitik meg tovabbjuta-
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motorcsénakos programoknak két
Anugyon dltalanos hibdja szokott
lenni. Az elsé a csénallcok irényita-
sa, amit nagyon nehéz jél eltaldlni a E;zi-
lesztéknek. Ezen belil is két verzio van:
vagy tolsagosan “szabad” a kezelése a
hajonak, és a legkisebb mozdulatra is ke-
reszthedllunk a vizen, vagy: pont ellenke-
z6leg: annyira megszoritjdk a kezelést,
hogy a kanyarokban Ggy érezziik, mint
rémalmainkban, amikor futunk, de nem
igazén haladunk semerre. Rengeteg mo-
toresonakos jatékndl szaguldotiam neki-a
falnak, majdnem minden kanyarban. Ezek
voliak az iranyitési “tomeghibak”.
A masik csoport, amirdl érdemes tudo- -
r mast venni, a viz megjelenitése, ami még
- magaban nem feltéfleniil fontos, de azt,
hogy a vizhatését a szagulds csénakokra
yan sikeril beleprogramozni a jaték-
iszonylag kevesen fudjak ﬁl megol-
kszor egyszerlien egy fé
i a hajonkndl, ami nem lathaté iga-
is \%ﬁg_fqgiﬂj a hojot. Olyasmi

szokolt ez intha egy versenyautd-
val folyamatosan a kavicségyban prébal-
nank menni. A B verzié a vizhibanknal a
"leges”-érzés. Ezt sem kel nagyon magya-
raznom, clyan, mintha kocsival mennénk,
de jégen.

Na, most hogy leirtam tételesen az
dsszes dltalam ismert jatékhibat a motor-
csénakos jatékokndl, hivatalosan is kije-
lenthetem: az Aqua GT-ben ezekbdl egy
sincs! A jaték pontosan azért j6, mert @
motorcsénakversenyek "veszéfyes vizein”

nagyon ol eveztek at a keszitck és teny-
leg a lényegre koncentrélva egy jél jatsz-

o
N

- két helyezés elfogadhato,
tok lépni. Az elsd ligaban még gyengécs- |

kezderdt
ke huE:kkd szaguldozhattok, de a méso-

LR

hato, {6 grafikaji programot hoziak latre,
amit mindenki tud jatszani, még akkor is,
ha most fog a kezébe elészor F1-es mo-
torcsénakot, :

Mindig is szereftem a realitést. Es ez a
program semmi mésrél nem szél, mint ma-
gardl a versenyrdl, és a leggyorsabb pilé-
takral. A meniipontokba nem nagyon kell
Ibe|Feomennii:d;neﬁ 1e|'esken c':ﬁl? ols, csak a

ntosabb ponfok kaptak:helyet, igy par

peiﬂunut alatt be |ehet--d|ﬁtuhi__minden para-
e B S @8

A jatekban 4 ligén keresztiil versenyez-
hetiink. Ezek természetesen négy fajta ne-
hezséget kepviselnek és.ennek mggee|elc'55 !
en lehet a hajokat is kivalasztani. Az els6
szinten 3 versenyt kell lenyomnunk és

gjanlatos minél tobbet nyerni, A Eyb’zies-‘_

nek 10 pont jér, a masodik 6-ot kap. A
tobbi nem szamit, mert Ogyis csak ez a
_rm fovébb akar-

dik fo‘ ozgtnc‘:l mar.

=

élvezhetden vezethetd iarganyok
sze az igazi erc'SEépe!( csak az a
utan kovetkeznek. ]

g%t B

leginkabb a kezelhetéségen érezhefitek oA

majd. A jobbakat mar nem tudjatok lefé-
kezni egy elrontott kanyarndl, viszont sok-
kal gyorsabbak leszne{uz enesekben.
A versenyeknél két fajta vizzﬁgs lehet:
NAZ...Igen! Magas és alacsony. Elgbbi-
nél biztonségoso%b vezetni, mert kéze-
lebb van a viz felszine a parthoz és.a ka-
nyarokban, ha elfékeztétek magatokat,

F 5 Lo

elérhetdek lesznek'az “seny alaft.

- kintve nincs semmi

egyszerlien egy par masodperces szanké-
s uttn Gjra visszakerilltok a vizbe. Ma-
gas vizéllasndl nincsenek a pélyén olyan
pontok, melyeknek orral neki fudiok men-
ni, mert az mér maga a part Ezzel szem-
ben viszont alacsony vizallésndl olyan,
mintha egy bazinagy medencében verse-
nyeznétek, igy ha 3 ékezitek magatokat,
nagyon lelassultok. Az alsobb ligakban
még lehet (gy eldzni, hogy “levagtok”
egy-egy kanyart, persze szigor(an magas

= vizéllasnal. Alacsonyndl, ha ezt megpré-
_ baljatok, su&nos révid oton lelassultok nul-
lara és min

enki megeléz majd.

A jaték nagyon “arcade” érzésl, mé
bajnoksag médban is. Ez persze nenﬁ)a],
mert ehhez a tipusi jatékhoz nagyon nem
menne egy folyamatosan sérilss, torede-
285 csonak. Talan kicsit szigorl az egy-
személyes ARCADE médban, mivel néha
gy nem sikerilt idére beérnem a célba,
hogy énvoltam az
elsd az egész ver-

Az el]enfe!ek:;f*t'e?

T, G
utan mér szinte ru-

¢ megvannak a varos
'ellegzetessegm,qtgnem valés elrendezés-
en, valahogy gy, mintha nalunk a Lanc-
hid valahol a Vidamparknal lenne és a
Hésok fere, az M7-es bevezet szakasza-
ndl. Anglidban a Tower hidnal indulunk,
majd jon a-Big-Ben és ezt kéveti az 0j ori-
askerek a tiloldalon (a neve most ne ugrik

kif. Nekem na-
zitok o varosok-
lyakndl probaltak fi--

ii Utvonalhoz. Sok jatek-

be...). (London Eye. Martin) Ez jellemzd a
hollandiai péalyéra is vagy Parizs latva-
nrosségoiro. A viz mozgdsa nagyon 6 és
életszer(i, mint ahogy maga a hajé és a
viz viszohnyu Iis req|iszlt(i kus. T
Ha pechesek vagyunk és egy nagyo
hu"élr?nnél csupéc?itule a hui%):ak D?I’YCI, ak-
kor bizony lelassulunk, de ha a vezetd ha-
j6 mogt megyink, mivel megtori eléttink
a vizet, néha gyorsubbak lehetiink ndla,
persze csak amig mellé nem ériink. A
programban olykor-olykor mér tgy érez-
tem, hogy az autéversenynél megszokoft
driftelési technikat is lehet alkalmazni. Ha
nagyobb kanyarba érfek és rettent se-
bességgel szaguldoznatok, prébaljatok ki-
varni, amikor egy hullam felemeli a hajé
orrét és hirtelen rantsatok a kanyar iré-
nyéba a hajét! Ha jél csindljétok, farol
egyet a motorcsonak és azonnal gézt ad-
va, latvanyos és viszonylag kevés sebes-

T

&

ségveszteséggel jaré mu-
tatvényt prezentalhattatok.
Az Aqua GT egy 6 kis j&-
ték, nem formabontt, de
latszik, hogy a keszitsk oft
voltak szeren, amikor kita-
laliak a jatek tartalmi dol-
gait. Nem tdl nehéz, szé-
rakoztaté élethd és grafi-
kailag is rendben van: A’
ketszemélyes jatekban is
il jatszhats, réadasul, ha
ugyanolyan hajékafva-

L5 |usz%unk,;bizon'ymdg');on
itds kis versenyt nyomhatunk a megfelel
ellenfellel. Ne varjatok egy jatéktortenelmi

Klasszikust, de vérhattok egy nagyon
~megbizhatoan szérakoztatd motorcsonak-

versenyt, amit mindenki-tud vezetni 3 perc -
gyakorlat utén.
Adam

GRAFIKA. ¥
JATSZEHATSS Ac. Jé
SEAVATEOSSAG Jé
ZENE / HHANG. KéZEPES
HIANGULAT. KIVALS

12 JATEKSS

2 MEMSRLABLOKK
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em hittem a szememnek, amikor a
NMarﬁn a kezembe nyomta a Lion

King Playstation-6s verziojat. Nem
létezik, hogy ennyi id utan még eszébe ju-
fott valakinek kiadni ezt az eg;égbként nagy-
szer( rajzfilm clapjan késziilt jatekot PS-re is.
U h'inilk mégis, ﬁ!gcﬂébbis minden jel erre
utgi’. Annakidején, a konzolok fénykoréban
nagy Lion King-es voltam, végignyomtam a

SIMBA'S

ilmet sem tudom mar hényszor ldttam. Toké-
letes hangulat, grafika és zene jellemezte a
programot, szinte nem lehefett letenni. Akkor
még senki nem dlmodozott feljes egészében
bedigitalizalt filmrészletekrdl, csak par mon-
dat volt eredeti felvétel az aivezets képecs-
keknél és nekiink mar attl is tatva maradt a
szank. Hasonld érzéseket ébreszfett bennem
a program, mint az Aladdin és a felojitott

576 kkORLSOL

F‘:tékor minden létezé platformon, sét rut:—

valtozatot is leginkabb ahhoz hasonlitanam.
Ugy latszik a kiads szerint eljott oz ids,
hogy sorra piacra dobjck a régebben nagy
sikert elért programokat. Eszmefuttatésom
alopjén tehét hamarosan varhaté a tobbi
Disney rajzfilmnek o publikalasa is, felujitott,
modernizdlt valtozatban. Mi a helyzet az
Oroszlénkirllyal? Kérem szépen, egy az
egyben ugyan az, mint az Aladdin visszaté-

> plf
e ’

(.55 4
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rése esetében, csak ezittal Simba tér vissza
a képernydkre és bujik harom dimenziés
kontasbe, hogy még modernebbnek fiinjon.

SIMBA LEGUJABB
KALANDIJAI

A bekezdéscim csak részben
helytalls, mert a kalandokat

akér régieknek is nevezhemenk,
ha nem most jelent volna meg a

azt fartalmazza a jéték, mint

zéshen, kéritéshen és a gépfi-
pusban foriént. Ezittal oz akeid
nagy része férben teril elénk,

lenités és valdjéban Ielli(esen sik-
ban mozgunk, csak a kamera
hiteti el velink, hogy ez térben

elédie, a valiozas csak a kivifele-

bér sok helyen csaloka a megLe-

TIE g ;

)

program. Szinte ponfosan ugyan

.;‘4, PR
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van, J6 példa erre az elefanttemets, mel
szinte pontos mésa a ‘95-ben debitdlt Jc’iz&
Oroszfc?x?\kirdyénak. lgy hat év multén a fej-
leszigk fantéziaja teljesen lemerih, egyeflen
0j elemet nem tudtak belevinni a palyakba.
Ugyan Ggy megtalélhaté a kanyonban a bé-
lenyek eldli menekiilés, a préri és minden il
ismert helyszin. S8t a kanycnos menekillés-
kor még a kameranézet is egyezik. Ebbél a

/ szempontbol megelszi -

nem igazéan pozifiv érfe-
“Flemben - az Aladdint is,
mert oft legalabb a szto-
riban tovabbléptek. Iit ez
sajnos nem tortént meg.
Egyetlen tgymond oijitas,
ami valamennyire Feldob-
ja a jétekmenetef, az a
Lonusz alyck sokastga,
mindenéle idéflen fel-
 adatokkal bombéznak

minket. Legtobbszor Ti-
mont és Pumbat kell ke-
zelésbe venniink, bogy¢-
kat gy(iteniink, egymas

jére ugralni és hasonld
marhasdgokat. Egy kis
idé utén réun az ember,
én legaldbbis nagyon ré-
untam. Egyedilli vigaszt
a pé| ak kozott Fei?efheféi,
valédi rajzfilmbejatsza-
sok nyGifiak. Szinte  tel-
jes film rejta van o leme-
zen, er:rhe tolzassal azt
is mondhatnam, hogy a
jatek a kdrités a rajzfilm-
Lez. Minden palya elstt
&s utdn és kozben tobb
perces animéciokat latha-
tunk. Ha nem lattuk vala-
mi csoda folytan a filmet,
most megnézheljik szinte
az egészet, Ebben nyilvanul meg az, hogy
eltelt hat év és annyit fejlédatt a technika,
hogy most mér felférnek az ilyesmik a lemez-
re és elviszi a gép is Ggy ahogy... A régebbi
iétékok nhany Fr;ppygiemezén vagy :?\orh‘a-
tozott kapacitast cardridge-ckon hol volt er-
re lehetgseg? Ugy ldtszik ezt akarta kihasz-
ndni a fejleszitcsapat és ezzel probaliak el-
adni a piacon ezt az igencsak kozepes szin-
vonalt jatekot.

CSUSZIK A KO,
DE NAGYON!

Miker a sziklanal jartam és meginterjivol-
tam Simbdt, nem emlitette, hogy ennyire cso-
szbs a kb arrafelé. Ha igy lett volna, bizto-
san elestsztam volna valahol. Elég hosszl
idé utan Gjra afélve kalandjaimat, nagyon
tgy flinik, lhogy a ks csGsziL mégpecﬁg na-
gyon. Ez azt jelenfi, hogy rém kacsinthatott

S .\.7‘ e 7-,: -»—I’—i_:

a szerencse Ogy dt-hat éwel ezelst, hogy
nem csisztom meg és nem zuhantam be az
arokba, vagy esefleg o sziklak kozé. Most
viszont gy |)c’;tom, Simbénak komoly eréfe-
szitésébe kerill, hogy ne guruljon a {\ozétbo
vagy éppenséggel a mélységbe, o hienak
kurmaiio. Gonosz kis kopé ez a Simba,
hogy nem figyelmeztetett engem is a veszély-
re. Féleg mifzr terben probalom meg irényi-
fani a cselekveseket,
olyankor szokott len-
ni, hogy megcsussza-
nok és ki is tustolok
azon nyomban. Ez a
Simba gyerek, a
vislszoltérése alkc‘nlmé-
val |6l megviccelt am
benlnijnk:gv féleg en-
Eem, aki nem tudta,
ogy cstszik a k.
MiEor elére nyomfam
az irdnyitot, ez a
Simba gyerek szinte
labai mozgatdsa nél-
kiil kezdet elére ha-
ladni. Csak tgy hé-
rom-négy méter megfétele utdn kezdtek el
mozogni mancsai. Kabé ilyen holfiatéka van
a végtagjainak a fekezésnél is. Tehat ha
nem feszlink egy pér proba kort, hamar a
halélba csusszanunk. Hasonlé poénos dol-
gokat képes mivelni ugras kézben is, féleg
az onnan végrehaithaté suhinté-karmolés
témadas esetében. Mindenkit el lehet talélni
vele, csak éppen a bogarakat és hiénkat
nem. Leginkébb csak a csiszés kovekre cé-
lozhatt és akkor mar be is fordultunk oz
arokba. Hasonléan pontos a kezelés a ka-
land tabbi része alatt is. Minden tériénhet a
iéfékbun, csak éppen az nem, amit a ic’:fékos
szerefne. Ha éppen a bakkecskék elél mene-
kiillsz és megnyomod az ugrés gombot, ad-
dig még véletlent sem t6riénik semmi, ami
nem ion egy szikla, Mivtan mér beiefutoﬂé?
és elvesztetted fél életersdet, valami véletlen
folytan Simba felugrik. Ezt nevezem én keze-
lésnek! Sajnos semmilyen féren nem nyitotta
azt a program, amit el lehetett volna varni
t6le. S8t én mar.azon.is elgondolkoztam,
egydltalan minek jelent meg? Most komo-
lyan, barki reklamdlt volna @ Disney-nél,
hogy gyerink fitk adjatok mar ki egy Gjabb
Lion Kinget, mert ez nekiink olyannyira Le"?
Ha a véEJszod igen, akkor vedd meg ezt a
rogramot, ha viszont nem, akkor csafla-
Eozz hozzém és lapozz tovabb a kévetkezé
oldalra, hétha akad ift még valami értékes
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ar éwvel ezeldtt minden kisgyerek Bat-
Pman jelmezbe akart bojni gsungkor,
szinte minden ifjG fitan Batman képre-
gényeket olvasott, figurakat vésarolt és néz-
fe a rajzfilmet a févé%::en. Hogy mi is tortént?
Hat csupdn egy apro kis elhanyagolhatd
teny: megjelent a Batman cimd film a mo-
zikban; amelyet utdna még ki fudja hany
rész kovetett, egyre gyengild hatdssal és si-
kerrel, A mc’:sogik rész még nagy. port ke-
~ vert, de utdna mér csak gyenge uténzatok
és nem igazan értékelhets epizadok lattak

sok menij, jtékkezdss szfori médban ésid6  fal 18bb felszedhets fegyveriink is akad, i
elleni kiizdelem. Valami furcsa médon a

meniiben valé lepkedés nem a magszokott
Eombakrd van kalibrélva, nem igazén eseft

lyéra is dobott a program.

A kockafejli Batman egy (irbeli bazison

staldljo mag
" |dolgozé likvi

napvilagot. Természetesen a vasat addig
keﬁJ itni, amig meleg, igy egy rakds erre
szlorira épils rn"zfi?met elentettek meg. To-
|én @ legsikeresebbnek, az egyes rajzfilm-
csatornakon napjainkban futé sorozat te-
«kinthets, melyet.a jellegzetesen kockas ala-
kokrol |chet felismemi (Batman of the Futu-
Alegijabb Batman jditék ennek stilusa
pjan Eésﬁlt el Playstafionfe. Sajnos Mas
arorszagon az elsé filmmegérkezéséig
em nagyon voltismert a térténet és maga
figura sem, pedig a fengerentilon mar ja-
vaban haditott kép énygformc’:ic’:ban. Min-
denesetre nem maradhatunk ki mi sem a jo-
bol, féleg most, mikor ilyen ttemben zuﬁi‘( a
globalizécio. Az mar mas keérdes, hogy j6
ez, de jelen pillanatban a legjobb, ha a
Batman cim jaték esetét vizsgalom. Mit is
mondhatnék... nem vesﬂerﬁin?c volna sokat,
ha oft maradt volna, chonnan jstt. Vegyik
*sorra, mit tartalmaz a program.
Elszér is a betdltés utan semmi extra nem
fogad, csupdn egy kezdsképernys, ahol
. Startot nyomhafunk és a menibe kerilink.
-~ Itt-hérom vélasztasi lehettséget ad: bedllita-

; Y
hogy azt higgyé‘tﬁg

torténet valaho!

gyon gyorsan azzal, ho%y széjjelvertink

mindenkit, aki mozeg. E

ézre. A kiildetés elinditasa utan két vagy
harom dllokép megtekintése utan mar a pé-

dsszes oft dolgoz
altisanak:
Elintézi z embereket, ro-
botokat, ladakat, agydkat;
széval mindent. Ne-
hogy ez animécio, ezt
nekink kel majd véghez vinniink. Maga a
f Jokernél gyokerezik,
ugyanis valami csoda folytdn @ genosz vi-
gyorex pofa nem pusztult meg, E
visszatért és ezittal még goneszabbimé-
don akar végezni az egész vilaggal: Ezt
kell nekiink megakadalyoznunk, de na-

letve {6 par eldre nalunk van: liyen az
elekiromos nunchaku (nun cyaku), a sofét
lovag kardja, és a robbané dobé esillag.
Ezeket az [2-vel vélaszthatiuk kiés a
Negyzettel hasznalhatjuk. Ha fegyvertelen
allapotban vagyunk, akkor a gomb az 6k-
[6zést szolgélja. Erdekesség a jatekban o
Select hotasara elgbukkand ment, ahol a
denevéremberiink viselkedeseét allitgathat-

juk be. Vélaszthatunk bekés hétkéznapi

séttlgatés, tamads lizemmad, védekezs -
tzemmad és a standard felfegyverezhe:
16 méd kozott. Jol néz ki, hogy a

védekezéskor keziinkre pajzsok  na, csak azért kapott tabbet egy fokkal
kerillnek, viszont tovabbra is mert a furcsa rajzfilm alapjan kesziilt és
ezt figye

e \ ) R i '- B
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apré kis mozgastérrel, mert azon ki-
hogy sikban haladhatunk elére és h
ra, némely helyen bemehefiink a hatiérbe
is, igy Gjabb szobakhoz jutva. E
ban nem adnak elagazasi lehe
csupdin par bonusz targy szerezhetd be i
Azért nem csak bonusz targyakkal vanr
am teli a palyak, hanem akadaly
saga nehezifi utunkat. Szakadekol
né aknak, eltort cssvek melyekbdl
gaz spriccel a nyakunkba, stb.
Sokat gondolkoziam azon, hogy men
adjok a grafikara, hiszen nem val
rengetd latvany. Elészor “elmegy” |

4rzem
| rﬁbbg{is ki e
| tett-volna hozni
belsle: Nagyon
egyhangicka
hétterek, a szi=
nek, szinte mi
denhol o fekefe,
sziirke &s @ s0=
tétkek dominal.

Egy id8 utan rop-

pant unalmas lesz,
annak ellenére,

hogy a jatekosnak
sikerélménye van,
mivel kénnyti @ ja=
fék. Hcsonf:'mn ala
esony.szinvonalt @
zenei alafestés is.
Bar az elejen igen-
csak odaillének és
ritmusosnak finika
szam, amit a palyak”
dlatt hallhatunk, de™
mikor észrevesszik,
hogy csupan né-
hény perc hosszd

degessik

anem

hasznélhatjuk lébunkat a témadasra. A
palydt szemiigyre véve azt |athatjuk, hogy
energia dobozok és kulcsok teriilnek el
szanaszéjjel. Szinte hivogatak, hogy sze-
Lel az utunkba akadokat. A na-
gyobb aitok kulcsai, melyek a tovabbi
szintekre jutashoz kellenek, dltalaban vala®
melyik harcosnal rejtéznek és csak akkor
aparinthativk meg, ha mér végeztiink ve:
le. Eleg érdekes féellenfelek is feltinhetnek
a szobak végén. Van egy rész, aholegy
szemét gépkezeld dobozokat hajigala
nyakunkba, mindaddig, mig ki nem @fjik
nyergébdl, sét hatalmas rakodégepek is
rank tamadhatnak. Rendelkezik @ program

megallas nelkil
ugyan azt isméfli, mar kevéshe.
Osszegezve az eddig leirtakat, ez a Bat-
man feldolgozas nem nevezhetd egy fil
sikerilt ic'xiéﬁ(nuk‘. Mindenben

clatt teljesit. Egyetlen pozi
hato fel, hoEy csupan egy verel

se fobb, se kevesebb. Nem is szabad cso

dakat varmunk téle.
Enu"réa'y Tibor

| RETURN OF THIE JOKER
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b8l gondolom egyenesen
kovetkezik, hogy a Bat-
man L?(eyond Eeiurn IJ.Ioker
akcidjaték, méghozzd
zg\)'lerekedi"is faifél:’a. Ta-
lan a (h)skori Double
Dragon-hoz vagy a Gol-
den Axe-hoz ie%rne ha-
sonlitani, olyan, mint a
Pokember, mész az utcan
és mindenkit szétversz.
Van egy rigas, egy ités,
ugrds meg védekezés, azt
kész. Ez igy mondjuk nem
teliesen igaz, hiszen ezit-
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Gét...En még ennyi hilye moto-
H rost sosem lattam egy jatékon
beliil! Legyen ez amolyan blikk-
fangos kezdés és majd valahol az iras
kézepén ratérek eme mondatom tartal-
mi ]efenfésére is.
A Ducati World a cimbél jol ismert
motoros mérkéra épilé (meglepd mo-
don) motorversenyes jaték. Ezzel igy
elsé korben nem is vitatkozna senki. A
iatékban kilénbézé motorokon, kiilén-
Léz()' palyakon, kiildnbdz8 versenyfaj-
takon mérhefjik dssze a tudasunkat
mindenféle el-
lenféllel. Ez
is rendben
van. Ami
viszont
nincs

rendben, az a jaték
érthet6sége és jatsz-
hatésaga, amibsl

ei enesen kovetke- "
zik, hogy a végss i
bsszesitésnél, bizony /L1 &

nem feltétlentl poziti-
van értékelném a programot.
‘ NEm rohﬂnunl( enn ire az
iras végére, inkabb (ezdi'dlc a
legelején és haladjunk szépen
sorjéban, akad béven hiba o
jatekban. Az elsé latvanyos hi-
anyossag az intré. Yan infro,
de még sincs. Na, ez hogy le-
het2! Ugy, hogy bevezeté képsor
gyandnt végignézhetiink egy ver-
senyisméflést. Nagyon j6 6tf;i, de
nélam megbukott. Gazdaségos,
mert nem kell hosszi hetekig rajzol-
gatni a jatékot, viszont egy szél han-
gulat nincs benne, sét, a jaték kézepes

rafikajat megpillantva némely jaté-
otk sty g kel ok
molyan elkezdjen foglalkozni a prog-
rammal. A t5ltdgetési idé hosszd, de
ezt még betudhatnank a jaték magas
szinvonalénak...ja...az nincs. Akkor,
miért hosszo a toltése Vélasz nins.
Sebaij, majd a program karpétol min-
ket tartalmilag. A menijrencf:zer elsé
aga minddssze harom részre oszlik:
kvikrész, dukati l&jf és az opciék. Fi-

yelem! Ha be akarjétok imi a nevete-
Eel és azt a késdbbiekben lami is sze-
retnétek, akkor ezt szigorian csak az
opciokndl tehefitek meg, még mieldtt
barmelyik versenyt kivélasziottatok vol-
na. Nem elfelejteni!

A jaték dinamikéjaban a legjobban

576 KON£OL

az segit, hogy ha nem nydltok 10 ma-
sodpercig az iranyitéhoz Azonnal el-
indul @ tfemo (istennek legyen halal).
Nem éllitom, hogy idegesit, inkabb
i6 gyakorlat a katonasagra varé sra-
coknak dnmegtartéztatéasbol.

A kvikrész-meniipontndl széles skalé-
ja fogad minket a jatéktipusoknak:
egyjatékos, kétiétéfms, éra ellen. Va-
lasszuk mondjuk az egyjatékos menii-
ontot és maris megvi?dgosodunk, ab-
Eqn a kérdésben, hogy miért is bélye-
eztem meg a jatékban guruldszo el-
Eanfeleker hilyének (pedig szegények
nem tehetnek réla, ket is programoz-
tak, taléan a fejlesztéknek jarna ez o
szép kis fitulus).

Hasznélati utasitas: nyomjatok a
gazt & figyeljetek! Harom dolog tér-

ténhet a start
utan. "

1. Jon valaki /
hatulrel és &
még az elsé
kanyar elétt Ggy vesén
berreg, hogy azonndl
megszabadulhattok a
ketkereksi jarmiivetek-
t8l.

2. Amennyiben nem

yorsitotok oly aktivan, hogy minden-

it |ehdgyictoK, a sajat szemetekkel
lathatiatok, ahogy lassan, de biztosan
minden ellenfé eltaknyol a palyan, igy
mar most 95%-os biztonsaggal mond-
hatom: nem nehéz gy8znil

3. Ha valahogy sikerdl tolélni a star-
tok kdvets népszamlalést ne bizzéatok
el magatokat: i is el
fogtok esni a cél elétt,
legalabb 6-szor. Ha
mésképp nem, a moto-
rotok fog kifarolni és
szernbe?cwdifoni a for-

alommal (akér 40

m/h sebességnél is,
ha a program gy itéli
meg, hogy tilségosan
elgﬁ vagytok), majd ezt
kovetden biztos vagyok
benne, hogy akad je-
lentkezé a mogattetek
esé/kelé motorosok ké-
z6t, aki nagyon szive-

sen osztand meg veletek egy latvényos
gerincvel8-szaggatd esésének élmé-
nyét.

Feltenném a kérdest: kis magyar szé-
tarunknak melyik szava jelenik meg a
fent emlitett mindhérom starfot kévets
eseményben? Igen, az “esés”. Es las-
satok csodét, a jaték kbzepes grafika-
Lq és kifel'ezeﬂen hasznélhatatlan belss
ameradllasai :
ellenére egy
dolgot nagyon
j6l és élethiien
animaltak a ké-
sziték: az esést.
Ha feltsroljik
az aszfaltot a

homlokunkkal,

azt rengeteg laivanyos médon tehetjitk
majd meg. Persze vannak csodék a
iatékban, mint példéul azok az ellen-
te|e|<, akik miutan nem tudjak bevenni
a kanyart, egyszeriien felmennek a
falra és Peter Parker-stilusban, amo-
lyan pokemberként ejtik meg a fonto-
sabb el6zéseket. Ezen ne lepsdietek
meg! Mint ahogy azon sem kell majd
tag szemeket doﬁéini, amikor minden
probléma nélkil atmentek a kavicsa-
gyon, csak azért, hogy miutan kiérte-
tek beléle, az aszfalt durva és vezethe-
tetlen felilete azonnali esésre késztes-
sen mindenkit. A jatéknak nyugodtan
lehemne a neve Ducat-Falling (Ducati-
esés).

Pedig a készitsk, még prébaltak jé 5t-
leteket is belecsempészni! Példaul ve-
zethetiink jogositvanyért, vehetiink bu-
késisakokat és minden egyebet, ami a
jatek nevében szerepld markahoz mél-
t6. Mert szemben a jatékkal, ha a
markanevet meghallja az ember, nem

_

neveti el magat. Pedig kénnyen lehet,
hogy a jatékra ez a sors var, bér az is
megeshet, hogy csak az én magas fo-
on szérés szivem bélyegzi mc:t:l meg
a programot is, és egész bajnol sc’:Eo-
kat rendeznek majd belsle az e?ri
jelle

bevasarlokézpontban (reklam He g-
gel). Ezen az oldalon az én vélemé-
nyemre kivancsi a Martin és egy olyan

NRISE

iaték, melyben minden ellenfelem leg-
alébb egyszer eltaknyol, nekem nem
viszi at a lécet. Sajndlom.

Az, hogy a grafikai megoldasok mi-
|yenek, mar mc’:sodlcgos, hiszen az
0jabb generéciés konzolok miatt mér-
mar minden PS1-es vagy Né4-es jaték
csinyécskanak tinik, CE- mint fesztelsk,
ezen tilléphetiink. Azon viszont, hogy

. egr |6 tartalm jatékot a naviga-
e

asi nehézségekkel és a ver-
senyben az ellenfeleknél je-
lentkez6 (a legbaratsago-
sabb széval is) nevetséges
viselkedéssel tonkrete-
gyenek, azon nem.
Pedig olyan j6 kis me-
nUpomoKm talaltam!
"1 Versenyezhetiink a
60-as, 70¢es évek leg-

of | nagyobb motorosai-
) val. Persze szerencsét-
§ '_..4«/ lenek, szerintem egész
/'/ életiikben nem esteE

annyit, amennyit it a j-
ték egy verseny alatt disz-
ponal nekik. Ez a jaték nem
i6. Pontosan azt érte el nalam,
amit nekem sikeriilt a tesztelések alatt
i6 parszor megtennem, fiiggetlenil
motortdl, palyatsl: bukott.

/
o
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Disney csapat utén talan a Warner
ABrorhers biszkélkedhet a legtcbb
rajzfilmhéssel, mégis mig az elébbi
cég évente legalabb 5-6 jatékot is kied, @
Warner bratyék ez idaig nem nagyon erdl-
tetiék meg magukat, hogy a |egsiEeresebb
mesefiguraik onéllé Playstation jatékban is
életre kelienek. Pedig szerintem sokkal t5bb
élet szorult mondjuk Dodo kacsaba, mint a
béna Aladdinba, és tarsaiba. Hat nem? Hat
de! (Bér azt hozzd kel tenni, hogy a WB
nem épp az egész estét betdlis mozifilmiei-
rél vlt Eliressé, hanem inkabb a rajzfilmso-
rozataikkal érték el a sikereiket.) Most igy
hirtelenjében nekem is csak egy iaték ugrik
be a Bugs Bunny: Lost in Time. E képzeﬁletﬁ,
hogy a jatek szép sikereket ért el, mert mar
itt is van az 0j Tapsi Hapsis jaték, ami a Ti-
mebusters alcimet kapta, és a nagyszdji
nylon kivill még egy fészereplét is
iranyithatunk, Tazt a tazmén 6rda-
t. Ha valaki nincs teliesen kép-
Een, elég, ha hétvé enLént del-
elétt bekapesolja valamelyik
kereskedelmi csatornat, és
oft bepétolhatia, ami
eddigi porias élete-
bél kimaradt. A B s
szokasokkal ellen- -
- téthen a keszitsk °
nem csak az el6- i
268 jaték grafikai
motorjéval csap-
tak Bssze a foly-
tatast, hanem
szinte egy felje-
sen 0j jatekkal &l
lunk szemben. Ta-
lén nem is volt
még olyan masz-
kalés jatek Playsta-
tion-6n amit keften
is lehetett jatszani,

mc‘:rfedig most ez a ténr:"ds forog fenn. A

iatek ugyanis az elején felajénlja az egy, i-
,etve ciéi]érékos lehetsséget is.

A torténet oft kezdédik, hogy a nyomozés
Nagyi kihivia a Rovar és Ragesaléirtd Szak-
szo?géhtor, 8k pedig Dodo kacsat kiildik ki,
aki nem elég, hogy nincs épp a hivatala ma-
goslatén, de addig szerencsétlenkedik, mig
sikeril tonkretennie a Nagyi idsgépét is. Egy
meErongc’ﬂédoH idégép pedig furcsa dolgok-
ra képes, most sincs ez méasképp, a toriénel-
mi korok és helyszinek 6sszekuszalodnak,
és ebben a kaoszban mar csak egyedil Tap-
si Hapsi fud rendet feremteni. Akarom mon-
dani: mégsem lesz egyediil, mert a Nagyi
veliink keii?di a kissé értelmi szegény hazidlla-
tat Tazt is. A torténéseket a jaték grafikéja-
val megrendezett bevezetd segitségével is-
merhetjik meg. Nagyon i6, hogy Eeszéhek
a szereplok, & récgdsul mindenki a sajat
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eredeti hangjan. Ami régton felttint, hogy a
telies grafika megvdltozott, az idegesits hat-
termintéji kddnek példaul nyoma sincs. A
ferep a nagysaga ellenére is jol belathats,
leginkabb a Spyro-hoz tudném hasonlitani.
Elég érdekes cro|got alkalmaztak a készitsk,
a folyamatos futas érdekében ugyanis nem a
terepet takartak el kéddel, hanem a févolab-
bi rész textorait egyszerisitik le. Persze az is
az dsszképhez tarozik, hogy most joval le-
fisztultabb a grafika, és a giceses fereptar-

LA
gyakat is elhagytak.
Asszem” erre mond-
ick, hogy néha a ke-
vesebb a tobb. A
szinteket 6sszekotd
palyavalasztd helyszi-
nen még nincs so
dolgunk, mindenek-
elétt oz irényitast sajétitsuk el. Ha valahol
valami megtanulhaté 6] mozdulat van, oft
egybél feltiinik Csérike is, ilyenkor a Harom-
szoggel tudunk segitséget kemi a Nagyitol.
Mindkét szerepls Eﬂ|b?rﬂ)iiz5
mozdulatckkarrenddkezik,
és fizikumukbol adodaan
mas dolgokra képesek. Tap-
sifilles baratunk az értelme-
sebbik: tud fara maszni, tar-

yakat hasznalni, dobalézni,
Po kodni, Oszni, s6t még a
fiilei segitségével helikopte-
rezni is. Nydl lévén 6 ugrik
magasabbra is. Taz inkdbb
a nyers erdt képviseli a csa-
porl;an. Képes lEwepérégni,
nehéz |éd6ch tologatni,
vagy cipelni. Az e|?enfe|ek
ellen is inkabb &t érdemes

haszndlni. Az elsé kdzos mozdulatuk az,
amikor Taz a pdrgéssel for lyukat a faldbe,
ami segitségével Tapsi Hapsi képes a fold
alatt haladni, és bizonyos tereptargyakat fe-
oklelni. Aki a felsorolt mozgésokat még igy
is 10l kevésnek taldlta, megnyugtatom, a ja-
ték kozben lehetéségiink lesz még Gjabb
mozdulatokra is szert fenni. A Nagyi egyéb-
ként részletesen elmagyarazza, hogy mit is
kell Bsszeszedni a pc‘:iérékon, ezek a kovetke-

z6k: az idégep fogaskerekei, Acme ladak,

rossz idében ragadt ember-
kék, és a fSellenségek érméi.
A jaték négy nagy helyszinre oszlik (azték,
arab, viking és egyfajta horror palyaral.
Ezek oz érak 6|kﬁc’|bun 3 palyarészbsl és
egy fellenséghé| allnak, dpe a féellenségek-
neK is-kiilon palyat terveztek a készitek. Min-
den szinten megadott szami fogaskereket,
ladat és el!'éVecﬁ {az idében elkavarodott, si-

o) tagot talalunk (rajuk aztan tényleg érve-
3/&5 o monds, miszerint rossz helyen, rossz
idsben vannak), a Boss érmeékbsl pedig

ef-egyet. Ha mindharom érme megvan,
zftor;gghemnk a féellenség péfyéic’:erg. Ha
megoltik a féellenséget, értelemszerdien meg-
nyilik a kévetkez korszakot felslels palya
bejérrata, Az a 6 ebben a jatékban, hogy a
PS-re jellemz ugralok, és gyiijtok metoduson
tolléptek a keszitck, és a tovabbjutashoz ket
kilonbéz8 karakter tulajdonsagait kell egyit-
tesen haszndlni. Rengeteg apré feiodctunt
lesz a jatekban, van egy csomé hasznélati
fargy is, amik tovabb szinesitik a jatékot, sok
ofletes dologgal is talalkozhatunk (mint ami-
kor a piranyékat kell megefeini a bombék-
kal). Van egy csomd minijaték is, pl.: kosér-
labdazhatunk, majmokat Lel[ Bsszegy(jteni,
dobolni kell st. Széval van fantazia a jaték-
ban, és jobban leksti az embert, mint mond:-
juk az Aladdin. A legnagyobb pezitivum @
Létiétékos méd, nagyon 6, hogy a két sze-

. replét ketten egyszerre iranyithatjuk a kéEer-

nyon, &s i mést segitve nyomulun
);Bre. (hgy egzdiil [dt:?unk uz R1-gyel és
az L] -gyZFZariﬁihatunk a szereplok ko-
zott) Aztén oft vannak még a hangulati
elemek: a beszélasok, az ellenfeleink
&5 héseink viselkedase, ami htien fik-
rozi a karakterek jellemét, meg a poé-
nok. Kér, hogy az dsszképet némi-
kepp Ieronria a kamerakezelés és az
iranyitashol adodo nehézségek (Pél-
daul 0szni szinte lehetetlenség, de
legalabbis kinszenvedas.) Azért
egész jora sikeriilt a program, aki
szerefi a gyljtdgetos-maszkalos
stilust, az mindenképp szerezze
be maganak. Es a végére még
eEyJ'é tandcs, ha véletlen el-
akadndl, a Start mentben van
& egy opcié (LEVEL HINTS), ahol

kiilsnbsz8 fippeket kaphrtunk az adott pé-
lyarél, persze ez csak azoknak segitség, akik
egy kicsit is tudnak angolul.
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zek a japén srécok nagyon nem fémek a
brikbe, mindig kiogyalnak velami oltari
orténetet, melyre idovel ey egész kultuszt
lehet rahtizni: Ha megnézzilk igy jrt a Dra-
gonBall és a Pokemon is. Nekik szerencséjik
volt és a rajongdiknak szintén, hogy eljutott a
tengerentilra és utana hozzank is. Vannak
azonban férténetek, me|ye|( képregényei( és
mindenféle misztikus rajzfilm-sorozatok forma-
jéban terjednek a felkeld nap orszagaban, de
nem jutnak el messzebbre, nem érnek el vilagsi-
kert, illetve csak azok ismerik, =
akik komoly rajongéi a sfilus-
nak és szinfe kutatnak oz ilyes-
mik utén. Ekes példaja eze(nek
a Devilman, mely nem mond-
hat6 egy folsagosan ismert és

&

vilaghird sztorinak, viszont.jo-
pén%an oltari sikereket-halmo-
zott. Azt sem mondanam, hogy
a Devilman'cim{ jéték lesz az,
ami meghozza neki a vilagsi-
kert, de ez tobbek kozét annak
is kdszsnhets, hogy egyelére
még nem jelent meg az europai
verzib beldle. A "tbbek kézott"
jelzére a tovabbiakban majd
részletesen kitérek, kezdésnek
lassuk mirdl is szol ez az “6rds-
gi" forténet.

AZ ANGYAL-
SsZivl SATAN

Hogy mi oz a képzavar? Hat
ponliosun az, amir| T( Devilman
sz0l. Réges-régen, mikor még a
démon?)i és satdnok ura?%dl?% vila-
got és bolygankat, masbol sem allt
az élet, mint a harebél. A tolélesért
folytatott harchél, egymasnak és
maguknak bizonyitotiak, oz
ergsebb, a fitiebb gy&zstt. A vi-
logkatasztréfa utén aztén min-
den gonosz démon jégbe fo-
gyoszivc icldlia magét. Megkez-  §88 8

6dott egy teljesen Gj élet, a mai {
civilizdcid kifejlodése. Hosszo A

id6 elieltevel ezek a felelmefes l&- 4%
nyek ébredni latszanak. Vissza- .t?
témek és az emberiséget a pusz- R,
tulésba taszitjak, hogy Gjra 8k ural-
kodhassanak. Ahhoz, hogy megkiizdj a démo-
nokkal, magad is démonné kell, hogy valj. Egy
démon birtokolhat emberi testet, viszont te|ies
mériékben uralkodnia kell felette, el kell, hogy
szivia a lelkét. Az emberiség egyetlen esélye
egy démon, akinek ember?ﬂﬂke van: O Devil-
man. Ezt az izgalmas forténefet egy szép mind-
ségfi intrd formdjdban fekinthetjitk meg a/jaték
elején. Igazan sok minden nem deriil ki beléle,
csupd
nedve.

Vi

n a hare jeleneteket lathatiuk megeleve-
e. Bevallom, egy kicsit utana kellett, hogy
olvassak a forténetnekse

A jatékot a Bandai jelentette meg, akit mér il
keﬁene ismerniink az anime stilust programijaic
rol. Sosem hitiem volna, hogy pont ez a tértenet
fog kiadasra kerilni, minden esetre io, hogy
jott, hiszen igy még fobben ismerhefik meg ezt
az érdekes hést. lgaz maga a-jatek nem egy to-
kély, de mindenképpenmegteszi a Devilman-nel
vu[}c") ismerkedésneE, illetve a rajongokat is bizo-
nydra kielégiti Most pedig ideje kozelebbral is
szemiigyre venniink-a programio.
A maremlitett intrd nagyon szépen fest, igényes
kidolgozasu, viszont szinte semmi iasr

e
7

Splieh

beri'léteben is akkorat ugrik, mint egy pokem-
ber, viszont higba repiiﬁ&rom meter magas-
ba, képtelen afjuini vele egy. par cenfis deszkén
vagy cﬁ)bozun. A legidegesitéhb mégis oz,
hogy beleakad a tereptargyakba. A vizudlisan
oft nem [évé targyak valohogyan mégiscsak oft
fallnak lennii és akadalyoznak a fovabbjutas-
bar, flyen oz asztal, a székek vagy akar oz of-
ta/ds. Nem tudunk elmenni melleﬂﬁ){(, csak ha
hatalmas ivet vesziink & teljesen kikeriifjik
8ket. Nos képzelhefitek

nos informéciét nem fartalmaz a forténettel kap-
csolatban. A meniirendszert rendszernek nevez-
ni inkabb csak egy vice, mert a bedllitasokon és
jatékkezdésen kiviil nem sok mindent tortalmaz.
Maéritt felitinik o furcsa gombkiosztds, a jatek
soréin ez még fovabb fokozadik. Egyik legna-
gyobb gyengéje szerintem a programnak, a siz
ralmas idtszﬁoiéségu. Szinfe sohasem fudjukel:
faldlni a megfelelé gombot, igy nem az tirénik,
amit mi szereiék, ez pedig nogyonhamar a
haléthoz vezet. Nemesak a.gombok elrendezéses
bofrényos, hanem hésiink mozgésaris-Meg em--
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oz asztal sarkdndl talalhatdlegy energia cso-
mag, vagy valami hasonls nelkilozhetetlen
targy. Az istenért (vagy ezbftal Srdsger) nem
fidunk pontosan odamenni, hogy felvegyik és
gzzel perceket el lehet véiziegefni. Tehdtlnem
eppen az iranyitds a jatex erdssége, shlegna-
psﬁb gyengé)i(e. De rlni a helyzesetgq tﬁbbi?;rii-
Ee)t,en, mondijuk a grafika ferén® Meglehefdsen
étlagosnak mondhatd'a jaték ebbdl'a szem-
ponﬂ)blis. Az egész palya és a figurak is a
Erogrum molorLc‘rf hasznaljck o meﬁ;lenilés—
ez. Ne varjunk olyan szép hattereket, mint @

mennyire idegt'>|6 tud |enni, ha m

Koudelka esetében, itt minden kissé pixeles lesz.
A legtobbszor a szobak felépitése is nagyon
egyforma, igy kénnyG lesz eﬁévedniink. Ezt fo-
kozza a roppant gyenge térbeli elhelyezés, ami
még inkabb zavarja a térbeli tjgkozodasunkat.
Féleg a folyosok tomkelegében és aijtok sokasd-
géban fogunk elkeveredni, de néha mar
szobaban is nehéz megtalalni, hogy me|;;?;if
én jBttink be és melyiken akarunk kimenni. Ez
a hiLeteﬂen kaoszt féleg a fix kameradllas okoz-

za; A hangokkal kevesebb a
problema; s6t kifejezetten jcl
esik hallani; hogy o szerep-
6k beszélnek, a cipsnk mas-
képpen kopog a kilonbezs
talajokon és az aitok zérai is
recsegnek, Szévo' akarhogy
is nézzilk avizudlis meg'c;?e-
nifés ferén @ Devilfman csaL
egy aflagos {atek,'semmivel sem
emelkedik ki o hasonlo kategéri-
aji jdtekok kozil. A nehézseggel
nincsenek ugyan problémak, te-
hat elvileg egy kezds jatekos is
elboldogul vei:a, viszont hamar
bele lehet.unni o bolyongasha
- 2és.abba, hogy nem tudjuk,
¥ merre van az “arra” s a kidt.
Tovabha elég dlmosito tud len-
L ni.amelankolikus zene & a
y szoryek elél valo §o|yumc:fos
%/ menekiilés monofonsaga:
Csak.ismételni tudom ma-
i gam, miszerint @ Devilman
; ﬁ egy minden extrat és kiilonle-
gességet nélkiilozé atlagos kivite-
lezési jatek, elegae gyenge kezelhetdséggel.
Arra mindenképpen j6, hogy megismerkeditink
ezzel az egyébkent igencsak érdekes toréenet-
tel, illetve a rajongak elvezhessék, hogy a
Playstation képernydjen is falalkozhatnak ked-

vencikkel.
Endrédy Tibor
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Régen nagyon szerettem az igazi
kemény akcisjatékokat. Nem a
Syphon Filterre gondolok, mert az
a f;ira stilust utalom, hanem azt,
amikor csak 18ni, menni, 16ni és
akcidzni kell. Régebben MegaDri-
ve-on és SNES-en is sokat nyom-
tam efféle anyagokat (példaul a
Contrét vagy Turricant), mert sze-
rettem kiélni a 6véldszés iranti
vagyaimat. PlayStation-6n az Apo-
kuﬁpszis tetszeft nagyon, mert ren-
geteg akciét tartalmazott. Azt nem
szeretem, amikor tilbonyolitigk az
ilyen jatékokat, talségosan &ssze-
tettre és nehézre irjék dket. Ki nem
dllhatom azt, amikor egy kis apré
elrontott hiba miatt kell egy pé:f;éf

elslrél kezdeni, vagy ha til sokat
kell kildetésekkel vacakolni. Nem,
szerintem, az az igazi, ha kapunk
valami kemény fegyvert, elindulunk
a palyan és csak Ogy pérdg az ak-

ci6. Talan ezért is tetszett a C12 -
Final Resistance. A jaték kissé ha-
sonlit a Syphon Filterre azzal a kii-
I6nbséggel, hogy sokkal kevesebb
benne a kiildetés, inkédbb magan
az akcién van a lényeg. It nem az
van, hogy egy kis figyelmetlenség
miatt kezdhetjitk elé?ré'i az egész
palyat. Miéta a Metal Gear Solid
megjelent az 6ssze cég az akcidja-
tékaiba az &tleteit onnan veszi és
egyre kevesebb az igazi, csak ak-
ciot tartalmazé jaték. Persze itt is
kell kisebb fe|c|c10to|(at végrehaita-
ni, de ezek egydltalan nem bonyo-
lultak, inkabb a véltozatossagot
szolgdljak. Mert hét az se j6, ha
atesiink a 16 tolsé oldaléra, mivel
ha csak l6voldézni kéne egy ids
utan monotonnd vélna a jaték. A
C12-ben egy kivalé stuff leﬂ, talén
az egyik legjobb ebben a kategé-

ridban.

IOV

A jatéknak a torténete az egyetlen
gyenge pontja, mert a szokésos
“elpusztul az emberiség” sémat
tartalmazza. Azért nagyvonalak-
ban ismertetem, hatha érdekel va-
lakit. A sorozatos haborok miatt
Fold vérosainak nagy része ro-
mokban hever. Egy ismeretlen ide-
en faj tamadasa okozta a tragé-
gic’:i. Most azonban felcsillant a re-
mény, mert tudésoknak sikerilt
megalkotniuk egy kiborgot, Vaug-
hant. Kézben az idegenek Gjra
tamadasba lendiltek és megallit-
hatatlannak tinnek. Az emberiség
katondit elfogjak, agymosdst vé-
geznek rcituE és bevetik az embe-
rek ellen. Egyediil Vaughan képes
megdllitani az invaziét és vissza-
verni a tamadast. Maga teljes
sztori mentekézben fog kikereked-

ni eléttiink és azért szamit-
hatunk izgalmas fordulatokra.

BEVETES

Széval mi vagyunk Vaughan és
ledobnak minEet egy romos varos-
ba. A feladat egyszerii: szabotalni
az idegenek eléretorését. Minden
palyan lesznek kiildetéseink, de
ezek dltaléban kimeriilnek kapeso-
16 keresésen vagy ellenséges cél-
pontok elpusztitdsaban, megvéde-
sében. Osszesen hat palyat tala-
lunk a jatékban, de ezek tovabbi

alpalyakra oszlanak.
Ha mindent &sszesza-
molok &sszesen 22 pa-
lya &ll rendelkezésink-
re. Nem is a kildetések
megoldésa fogja jelen-
teni a legnagyo
problémat, hanem a ja-
tek nehézsége, mivel a
Sony szakemberei a C-
12-ot szerintem igazi
profi iérékosoknui irtak.
Kissé nehéznek talaltam
az anyagot. Persze ez
nem hiba, hisz ha hoz-
zaszokunk ahhoz, hogy nem lehet
hib&azni benne, remekiil lehet vele
szérakozni.

Mindenekelétt érdemes lenne at-
venni az iranyitast, mivel igen sok
funkciot tartalmaz. Az X-szel |8ni
lehet. A Négyzettel a masodlagos
fegyvert tudjuk hasznélni, példaul

a gépfegyveren a granatvetét. A
Korrel guggolni és felkapaszkodni
lehet magasabb helyekre. Nagyon
fontos a Haromszég. A jaték soran
felvehetiink pajzsot amit a Harom-
szoggel lehet hasznalni. llyenkor,
ha bekapunk egy talélatot nem az
energiénk fogy, hanem a pajzs. A
szépséghibdja ennek, hogy iI

kor nem tudunk fegyvert hasznalni,
tehat amikor az :!ﬁanfeliink elkeriil-

yen- .

- Sy & -. o

hetetlen témadasokat csinal, akkor
érdemes hasznalni. A felsé gom-
boknak is fontos szerep jutott. Az
L1-gyel tudunk fegyvert valtani.
Fegyvercrzené|un§f< igen nagy.
Kezdetben egy lézerkardhoz ha-

sonlé karddal kezdink, de késébb

szerezhetiink gépfegyvert, rakéta-

vetdt, lézert, ionvetst és végil a
legjobbat, az idegenek plazma
szérojat. Mindehhez hozzéjén,
hogy a kard kivételével mindegyik
fegyveren van méasodlagos funkcié
is. Kiilénosen tetszett az ion fegy-

veré, ami egy falakon pattogo vil-
lamot 16 ki, de a rakétavets sem
rossz, ami ot hékovets rakétat
ereszt szabadon. A masodlagos
fegyvereket nem lehet azonnal
hasznalni. Ahhoz, hogy hasznal-
hosauk alket, kikell fesdniok. Egy-
szeriien csak arrél van szo6, hogy
az elsédleges fegyvert hasznélva —
azaz minél tobb ellenfelet megslve
— kifejlédik. Az iranyitasra vissza-
térve, az R1+irannyal oldalazni le-
het, igy tudjuk kikeriilni kénnyedén
az el enfeleL [6vedékeit. Az R2-vel
sajét szemszdgre kapcsolhatunk,
aminek kivételes jelentdsége van.
Vaughan mivel kiborg, &sszekstte-
tésben van egy kézponti szamité-
géppel. lgy amit latunk, arrél rég-
ton informaciskkal lat el minket a
gép. Példaul a kijelslt célnak men-
nyi az energidaja, milyen tulajdon-
sagai vannak stb. Ezen feltl Iesz-
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nek a jatékban elég striin olyan
cé|ponfok, amiket csak sajat szem-
szogbél lehet elpusztitani. Egy pél-
daval illusztralnam a dolgot. A ja-
tek legvégén a féellenséget is ugy
lehet ?egyéizni, ha sajat szemszdg-
re kapcsolva elészor kilsjiok a ké-
zépen fent lathatd fényes gémbs-
ket. Erre azért van szikség, mert
méskilénben ha elfogy a szérmy

az energidja, feltslti magéat a gém-

bokbsl. Esetleg ha elakadnatok a
jatékban, kapcsoljatok sajat szem-
szdgre és nézzetek koriil |6 alapo-
san, hétha talaltok valami olyan
célt, amit kiléve tovéabb lehet men-
ni. Automatan befogjuk, ha van
valami érdekes a kézelben. Példa-
ul az elsé palyan is a hidnal, ami-
be dramot vezetnek, ezt kell hasz-
ndlni. A Selecttel infékat kérhe-
tink: fegyvereinkrél (Weapon),

éldaul mennyi kell még, hogy ki-
Fei|6d|'6n a masodlagos fegyver-
hasznélat, targyainkrél (ltem), az
elhangzott informéaciékral
(Comms), a killdetésekrs| (Obejcti-
ves), és végil lekérhetjik a térkeé-
pet (Internal GPS). A kiildetésekrél|
mar irtam, szerintem nincsenek tol-
bonyolitva, érthets mind. Gyakran
menet kézben fogunk Gjabb
missziokat kapni. Természetesen
féellenségekkel is &sszehoz majd
minket a sors. Altalaban minden
egyes szorny ellen megvan egy bi-
zonyos stratégia, amit alkalmazva
me squqdulﬂutunk az aktudlis el-
len?élk'il. Egyébkent ha befogunk
valakit oldalt lathatjuk az energié-
jat, tehat nemesak sajat szemszdg-
8l nézhetjiik meg, hogy kinek
mennyi gol 6 ke Pmég. Amikor
gy érezziik, hogy kikeriilhetetle-
niil megtémadnak minket, hasznal-
juk a pajzsot. Ebbél kévetkezéleg
érdemes a védelmet keményebb
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szérnyekre és helyszinekre tarto-
gatni. A misszidk tovabbi szint
visznek az amlgy nagyszeri j&-
tékba, és elég valtozatosak is.
Minden olyan tipust kildetés els-
fordul, amit egy ilyen akciéjatéktl
elvarhatnénk. Az &tds pélyat pél-
daul e|éggé szerettem, itt ugyanis
a bunkert kell megvédenUnEq
tamadéktsl. Valahogy élveztem,
hO y FOIYGmeOSGn iE)nnEI( az el'
|ens?e|ek és csak irtani kell. A sztori
is egész 6 lesz, féleg a jaték vége
felé a 6-os palyatal, amilkor Vaug-
hant elfogjak és atalakitigk az ide-
genek. Hoppd, most jovok csak
ra, hogy ezzel elérultam egy cso-
mé érgekességet, amire nektek ké-
ne rajonnotok, tehat errél nem is
irok tobbet. Egyetlen egy komo-
lyabb bajom az anyaggal a ne-
hézsége volt. Talan azért mert én

mostanéban ritkén
szoktam efféle jaté-
kokkal jatszani, de én
szerintem NAGYON
nehéz a jaték. Nem
azt mondom, hogy
jatszhatatlan lenne,
errdl szé sincs, csak
bizony igen kitarténak
kell lennink, ha a ra-
z6sabb péalydkat meg
akarjuk oldani. Hiany-
zik az anyagbél a ne-
hézségi szint valaszta-
sa, szerintem ha lenne
ilyen, alapbedllitason Hard-ra len-
ne dllitva, mert olyan nehéz az
anyag. Igaz, akik Syphon Fillter-
hez vannak szokva kénnyedén ve-
hetik a legnehezebb akadalyokat
is. Mondjuk azt szemétségnek tar-
tottam, hogy egy élettel rendelke-
ziink és ha meghalunk oft folytat-
juk, ahol legutébb mentettiink. Er-
r8l eszembe is ju- :
toft, hogy menteni a
z8ld kéroknél lehet
és persze a palyak
kozott is. Kicsit sG-
riibben helyeztem
volna el a mentéhe-
lyeket is. A Syphont
emlegetem, bar iga-
zéndibél nem ha-
sonlithaté hozza tel-
jesen a C-12, mert
anndl sokkal egy-
szer(bb ahogy azt
az elején mér el-
mondtam.

hiozom le, mert Martin

e a Ta 1

KINEK AJANLHATO
A C-12?

Mindenkinek, aki szereti a l6val-
dozés akcisjatékokat! De készilje-
tek fel, féleg ha nem vagytok hoz-
zészokva a nagyobb kihivashoz,

=1

¥

az elrettentd nehéz-
ségre. Van egy-két
do?og, amit hianyol-
tam a jatekbél. Ilyen
példaul, hogy miért
nincsenek CG filmek?
Az rendben van, hogy
talalunk egy csomé ét-
vezetd jelenetet a pa-
lyak kozétt, de ezek a
jatek grafikajaval ké-
szij|feE, sokkal erede-
tibb lett volna ha egy
kicsit megeréltetik ma-
gukat a készitsk és
ehhez a remek jatékhoz franks fil-
meket is készitenek. Legalébb a
megnyerést csindltak volna meg
rendesen. A jaték grafikajatsl sem
estem hasra, igaz, hogy nem
olyan rossz Féﬁag PS-es szinten, de
azért lattam ennél mér szebb alko-
tast is. No mindegy a girc:fikét nem
eharapja

fejem, ugyanis & imadja a
jatékot. Killdnben tényleg
nem olyan rossz a kiilalak
(talan Eicsit pixeles), meg
lassan mar Ogyis hozza
kell szokni, hogy a PS egy
5 éves (!) technolégia, te-
hat ma sok Ojat nem lehet
rajta csinalni. Egyébként
van egy-két egész 6 effekt
is a C-12-ben. Passzoltak
a iﬁ:tékhoz a zenék is, volt
néhany féellenség, aminél
kifejezetten |6 szamo
széltak. Visszatérve az anyagra,
szerintem oltéri élvezetes |);H aja-
tékmenet. Elvezetem a palydk
nagy részét, a harcot a lapulést a
|é<fé|< mégdtt, a cikézoé lézereket,
Mér régen nem jatszottam ilyen jét
akcidjatékkal! A palyak hangulato-
sak a kiildetések pedig igencsak
a

élvezetesek lettek. A stilus kedvels-
inek katelezé darab!
Veres Miki
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at ezek a japan fiok sohasem pi-
H hennek, ezittal a Taito nev hires

cégtél jutott el hozzank egy igen-
csak forrd anyag, a Cosmo Warrior. Ez
természetesen egy Anime stilust jaték
(mint a japan jatekok tabbsége) és féleg
az akeio elemekre épit. Az eurépai ver-
zi6 megjelenésérs| még nem tucﬁ)k és ar-
rél sem, hogy ez egyaltalan tervbe lenne

g CopMenalguis
véve, Egyeldre oz eredeti jopd
nyelvi, NTSC verziot feszfel-
|'Uk, nlw(ei b6l mindenképpen
atszik, nagysze-
] vereke?i%); zg)iévﬁ?dyé-
z6s jatekkal dllunk szem-
ben. A torténetrdl nem.
sok minden deril ki az
intrébél, csupén foredé-
keket lathatunk a teljes
sztoribol. Mondanom
sem kell, hogy ennek is
egy rajzfilm az alapja,
ami csak japanban ért
el komolyabb sikereket.
A Foldet ismét veszély
fenyegeti, misztikus har-
cosok sorakoznak a
megmentésére, és fome-
ek érkeznek az ellen
Eorbu is. A kiizdelem
Foldan kiviil folyik, m
bolygékon, ismeretlen :
jakon, bézisokon. Héseink
Grhajokkal kozlekednek és mo
dern sugarfegyvereket hasznal-
nak. Természetesen csak mi nye
fink, mert mi vagyunk a !eg'o{)ba _
Ennek szellemében he|yezzﬁ||< be a le-
mezt a gépbe és loduljunk neki a harc-
nak. Egy kis rajzfilmszer animécié ko-
szont, mely inkabb csak egy slideshow-
" nak nevezﬁetéi. Utana azonnal a menii-
ben taléljuk magunkat, ahol i5bb vélasz-
tasi lehetsé Uni is akad, melyek nem
akarmilyenek. Elgszor is meﬁvﬁhoztafhuf-

arakterszerkeszt6be, kezdhefink egy Gj
jatékot Story Mode-ban és nekidllhatunk
sorba kihivni az ellenfeleinket az Ggyne-
vezett Vs battle-ben. Nekem ez utéa;i
nyerte el a legjobban a fetszésemet,
mindjért kifejlem miért.

KOZMIKUS HARCOSOK

Kezdésképpen érdemes a kihivasos mo-
dot vélasztani, mér csak azért is, mert
sokkal 16bb idénk lesz a kezelés megszo-
kasara és a kijelzsk megismerésére. To-
vabbé nem dobnak régton a mélyvizbe,
hanem folyamatosan keményeds ellenfe-
lek jonnek ellentink, és ami a legfonto-
sabL, hogy egyszerre csak egy. Mintegy
Mortal Kombat szertien vélaszthatunk ma-
gunknak embert, igaz mindegyik fitkositva
van kivéve a féhéstinket. Viszont az elrej-

16

Luk az alapbedllitasokat, beléphetiink egy

fett embereket sorra megismerhetjik, mi-
kor megkiizdiink ellenik. A palyak elég
nagyok, teli vannak tereptargyakkal, és
kilonféle nehezitésekkel. Nem lesz alkal-
munk kozvetlen skélharcot vivnunk az el-
lenfeliinkkel, hanem mintegy Heretic 2

szer(j nézethdl, kiviilrg| irdnyitva emberiin-

ket kell széjjel 8niink, felrobbantanunk,
szétkaszabolnunk szablyénkkal a mésik
fejét, Tehat érdekes keverékét
|athatiuk a Heretic-nek és a

i6l az oszlopok, kovek, szaka-
dekok, hogy jobban elbijhas-
‘ é k, bombak

szont taltényiink véges. Tehat ha kifo-

gyunk, hossz( masodperceket kell elvesz-

tegetniink arra, hogy megvérijuk, mig fel-

Egﬁﬁdnek egy olyan szinfre, hogy Ojra 18-
d

hessiink. Az X-szel dobhatjuk el a bom-
bat, vagy hasonlé robbané targyakat, a
Nér?eyzeﬂd hasznélhatjuk a standard lé-
zerfegyvert, mig a Kérrel a kiilonlegesen
nqgﬁmtésu ard agyGt. Ez utobbi ?ogy ki
a leghamarabb, de egyben a legnagyobb

Tekkennek. Eppen ezért jonnek

eg{vereinkh
dnek, vi-

sebet is ezzel ejthetjik el-
lenfelinksn. Mindez csak a
tavolsagi tamadasokra
igaz, mert valéjaban a le-
gerSsebb sériiléseket a ké-
zelharcban adhatjuk, illetve
kaphatjuk, Ezek behozata-
Lolilooilatividsorchl
torténhet, dltaléban az X
vagy a Kér és valamely
irany egyszerre valé be-
nyomasaval. Ilyenkor kom-
bokat, sorozat itéseket, vé-
asokat nyomunk a gép
.Ecrokterébe. Természetesen

ezt & is végrehaithatia raf-
_ tunk, ami olykor az életerénk felének el-

!

észrevenni, hogy né-
ha bizony csal a
gép, de igen erdsen.
Ha vesztésre all, né-
ha elfelejt KO-zni, és
folyamatosan kom-
bézni kezd. Hasonlé
szélhdmossagokra
kepes, amikor mind-
kettonknek csak egy
hajszdlnyi energiaja
maradt.

URBELI VADASZMEZOK

A palyak kidolgozésa a sztori médban
j6eskan alulmarad, o folzott részletesség
az ellenkezéjeként hat. Kéosznak és dtte-
kinthetetlennek tiinnek a terepek, mig az
ellenfeleket kihivo rész kifejezetten szépre
sikeredett, Valtozatos terepeken fordulunk
meg, csillognak a fények, sét még a nap-
szakok is valtoznak a jaték soran. Mikor

. az anime sfilustol, ki kell hogy Erc’)-
i

a meccs kezdéik még siit a nap és mire
mér az utolsokat rigjuk kezd sctétedni,
maid teljesen |eszc'1|?cz &j. Ez kiilén nehe-
zités a végsd hajraban, mert csak a hold,
a robbandsok és a lézerfények alapjan
tajékozodhatunk. A hagghat&sokut min-

. deniltt digitalizélt beszédek halmaza tar-

kitia, ami jelen esetben ugyan japén volt,
3poen ezért talan még iog an megterem-
: azt a hangulatot, amit egy ilyen jé-
yilkolasa Eézben érezni kell.
3inos csalodas ért, mikor az Interneten
ltam informéciot begyiijteni a prog-
|, a torténetrdl és mindenrél, ami a
azat Gvezi. Sajnos egy arva szét
allam, ami szémomra hasznalhaté
Wolna, mivel az a par oldal (kéztik a
ilos Taito-oldal) is japéanul volt és
riksz-krakszokat jeleniteft meg a
szom. Kﬁrbekérdleztem a haverokat
a tudnak valamit ez igyben, de
az e yetﬁan cim, amit
adtak, egy jopan
nyelvlecke és szotar
oldal volt. Hat készi
szépen sracok a po-
ént, ugyan probaltam
réereszteni az online
forditét is, de nem sok

kem elnyerfe o jatek a
tetszésemet, aprobb hi-
bdi ellenére keﬁemesen el
lehet szérakozni vele. Min-
denki, aki szereti a fentebb
felsorolt jatékokat és nem irtézik

bélja, legalabb egyszer. Viszont aki ra-
jongéja a japén jatékoknak, annak kote-
Iez(ien kell, hogy szerepeljen jatékgyiite-
ményében a Cosmo Warrior Zero név.
Endrédy Tibor
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a, akkor esstink neki az elsé PS2-es F1
Njétéknuk! Ha egy kicsit visszanéztek a

Konzolokba latni fogjatok, hogy ebbl
a fajta EA Forma 1-bél mér ez o harmadik ki-
adds, oz el6zd ketié még a “régi” PS-en jelent
meg és az volt a kilonbség kozottitk, hogy a
Season 2000 a tavalyi év versenyeit, idsjara-
sait és egyeb eseményeit taralmazta.

A Playstation 2-re megjelent jatéknak is ez @
cime, de messze nem arrél van sz6, hogy itt is
talalkozhatnénk a Season 2000-ben megismert
opciokkal. A jaték tartalmilag, képileg és gya-
korlatilag minden szempontbal te[i)esen ms,
mint az eddig megszokott programok voltak,
és ez most szerencsére minden érfelemben po-
zifivumokat jelent,

A legkevéshé fontos dolgokra is figyelmet fordi-
fotiok a készitck, i ming a ket szélsség megta-
lalhaié a pr rumg{ln, gondolok ift a gyerekesen
kénny(, egyaltalan nem élethd vezetésre és az ez-
zel szemben dllo vérkopts, idegiéps, zsiletipenge-
szer(ien veszélyes, profi szimuléci is.

A program, mint mar mondtam tarfalmilag @
favalyi év autoit és versenykiirdsdt fartalmazza.
Amikor elészér meglatidtok az autékat, pro-
baljatok elvonatkoztaini a laivanytel, mert az
baromi szép. Kénnyen beleeshet az ember ab-

ba a hibaba, hogy dob egy hétast a grafikatel
és onnantél kezdve szubjekiiv végre?enségig.
A jaték kepi vilagarel annyit kell tudni, hogy
tényleg nagyon szép, mint auték, mint palyak
tekintetében. A készitck nagyon jol és oflefesen
még a kerékeserét is beleanimlidk a program-
ba, ami hatalmasat dob a hangulaton, bar
amikor ki kell &llnunk oz elss helyrél, kereket
cserélni, nem biztos, hogy felvidit a szép lat-
vany.

A nézéket kozelrsl megnézve, lathatjciok,
hogy fenyképek lettek bedigitlizélva, igy egé-
szen kozelré| sem pixelesek az embereE,
uEyanigy a pdlya alkalrészei sem csinydk,
akarhonnan nézzik cket,

A bajnoksagokban ket verzié kézil valaszt-
hatiok: lehet a szokésos 17 versenyes vilagbaj-
noksagok nyomni, ami Auszirdliaval kezdddik
és Mu?o'zic‘:ﬁon ér véget, de sajat bajnokséagot
is csint’J|LnHo|<, ahol fi adjatok meg a kivant
palyakat. Ha kivélasztottatok o versenytipus,
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be kell l6ni a szabalyokat és kévetelményeket,
Iit érdemes egy kicsit elidézniink. A segitségek,
mint fek és korményrdsegité nem ér sajnos so-
kat, de egy igazi jatékos nem is haszndlia eze-
ket. Egyébkent egyik apré hibdja a jatéknak,
hogy az e||enfe|ee€i< sokszor nagyon I{Ircsém ve-
zefnek, amit teny, hogy mi kihasznathatunk, de
idével fajdalmasan unclmas, amikor tudjétok,
mar az idémérés alatt, hogy “na, ezt a ka-
nyart az ellenfelek kb 30 km/h-val veszik
maid, pedig itt 70-¢l is lehet menni”.

Az idsjéras a szokasos. A sebessagvaltd is, o
sérilés viszont fontos ponfja a versenyeknek és
itt nem pusztan a Be/Ki-verzié valaszthats,
van benne egy Forgiving-allds, ami azt jelenti,
hogy csak akkor sérilink, ha barmilyen falnak
neEirohununk., Ha ellenfelet ériink, csak 6k tor-
nek, mi nem. Erdemes ezt valasztani, mert ri-
valisaink, annak ellenére, hogy felettebb intelli-
gensen viselkednek és szinte mindenhol leht-
z6dnak, ahol a verseny ezt megkivanja t6lik
(peéldaul leksrozesnél), sajnos néha iJié!a mo-

és akkor aztan oda ver-
senynek. Szoval legyen
Forgiving a sérilés és
akkor nem fépitek ki
hajatokat egy Gtédott
ellenfél miatt, aki téve-
désbd| nekiek ment. A
Penalties a masik, ami érdekes, mert annak el-
lenére, hog van, nincs. En ON-fokezaton
hagytam, de a bexuicai szaguldozasen kivil
semmiért nem kaptam biintetést. Pedig, mindet
elkévettem, hogy kizarjanak, de nem sikeril.
A kerékesersknel viszont nagyon szigord a
gép, tgyhogy oft figyelietek odal

A kocsi irdnyithatosaga egészen 0] és azt kell
mondanom, ﬁog tolén az eddigi legjatszha-
iebb, mind Koz, A ek

kévetkezetesen fog, nem

cstiszkal @ Féldfxvcﬁség
értéke és az élethiiséggel
sincs baj. Probéliatok
gzt adni fiven! Régebbi
iatékoknal a gyepen meg
fudtam elézni tocsikut, it
majd meglétiatok mi lesz
a vége. A kerekek filsis-
lése, a kocsi pérgése, vi-
selkedése, mind nagyon
életh(i &s mégis jatszhatd.
Jopofa, hogy ha elég
nagyot estek a kocsival
és par szaltét is sikerdl
bemutatni, a jatékban a

2

Gy e

Py .
—_—

balesetnek megfeleléen “filmszakadas” kovet-
kezik be. Baromi 6! Mintha kihoznak a gepet
a falbl.

Talén ez az elsé olyan F1-es jaték, ahol
iényleg érezni a kocsik kézfi kilnbséget,

e il E
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hibata Hétékban, ha csak ozt ﬁem; hog{ né-

hany helyen f6lsagosan élethi, de annck a té-

_nye, hogy a kocsinkon még a karcoldsok is

latszodnak elfelejfefi ezt a problémdt is velem.
Kommentdtor szerencsére nincs a verseny

0 yho%r amikor pilétét valasztotok, gondolja-  dlatt, iﬁy nem zavarog, és a boxutcdbdl is
fok dt, csak jelzéseken kereszfiil kommunikalnak ve-

ogy milyen autéban il a lelkem, En
Villeneuve BAR Hondaja
mellett déniGttem, a piléta
miatt, de amikor minden
hosszabb egyenesben le-
gyorsuliak a Ferrarik és a
Mclarenek, hat nem volt
konny( dolgom. Talén a
iétékﬁcn az egyeflen ne-
gativum a kocsik hangig,
ami kicsit folsdgosan ﬂﬂ
siiketitre sikerilt. Es most
nem kell kétszaz emilt ir-
ni, hogy “az életben is
olyan, Adém hilye
vagy!”, mert dlltam a

Mclarenek mellett, amikor beinditotiak éket a
tavaly elétti Magyar Nagydijon, de nem ilyen
fogaszati foré hangot hcﬂroham. Ha adhatok
egy j6 tandcsot, a starindl ne nagyon korma-
nyozzatok az autét, amig parognek a kere-
kek, mert nagyon hamar és nagyon csinyén
m=.|rcmthutit’1toﬁl a versenyt. A bajnoksdg GKJH
egyébként grafikonokkal kavethetjitk végig
heryezései rﬂ(et és a csapat feljesitményét is,
ami sokkal atléthatébb, mintha pontszamokat
néznénk.

A kocsi szerelései kénny(ek és érthetdek, fel-

esleges roluk barmit imi. Az F1 Chamionship
Season 2000 mélté oz EA Sports dltal lera-
kott clakévekhez és ¢ kezdés a PS2 piacon.
Elvileg itt is minden javul majd, bér azt kell
mon?imom, hogy nem nagyon talaltom igozi

[ink. Olajfoltokat nem taléliam a pélyén, de
ez majd falan egy kicsivel késcbb megjeleni
egy feflesztett verzioban, asszem” ettdl fiigget-
lentl igazéan elégedettek lehetiink a iéfékié;
pi, tartalmi és jatszhatésagi szinvonalaval. En
az vagyok, pedig tudjatok, hogy nem szivle-
lem uionzok:s F1 -ekLer, mert nem tartom
iranyithaténak sket. Na, ez a program mér
egész elfogadhaté. Ha ol szamolom, épp 4
éve varok arra, hogy valami hasonlé fortén-
jen...hét...elkezdsclott.
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z a jaték egyszerGen kevés! Ha
Encgyon réviden és tomoren

szeretném értékelni, akkor
ennyi elég is lenne, de két oldalon
keresztiil van szerencsém boncolgat-
ni a Driving Emotion Type-S-nev{
programot. Persze eme erételjesen
negativ kijelentésem, mellyel a cikket
kezdtem, nyilvanvaléan nem érthetd
a jaték egészére, sokkal inkabb ma-
ara a versenyre, ami egyszer{en
Easznc’:!hcruflan.
No, ez utén a kelle-

T e g T

kénytelenek lesziink az én sz6rés
szivemre huglyatkozni. Kezdjik az.
elején. Mit jelent az S2 Az S, az
angol “Strange”-szét akarja repre-
zentdlni, és azt kell mondanom,
hogy nagyon taléléan. Furesa.
Igen, sok minden furcsa a jatékban,
példaul az, hogy 10 inditasbol
csak 4-szer inc?uh el nekem az int-
ré. Ezt mi irényitja? En nem vagyol
egy technikai zseni, de biztos nem
normdlis. A jaték tartalmat meg

mesen bemelegité be-
vezets utan, kezdijitk
el a jol bevalt séma
szerint elemezgetni a
rro ramot. Ami
egfontosabb a jéték
trténelmével kapcso-
latban, az anncE a
ténye, hogy ez mar
egyszer megjélent Ja-
pénban, ém révid
ton megbukott, mivel |
annck a kiadésnak "

tobb_yolt a hibéja,
mi,n%diuk a va-

Jaszthaté auték sza-

ma. (A programot a
viléghirG Squaresoft készitette, akik
vitan felil az RPJ anyagok kiralyai.
Talan még is a kaptafanal kelleft
volnamaradniuk!) Mielétt megjelent
a Driving Emotion Type-S, azzal
klamoztak, hogy oz egyetlen ve-
elytarsa lehet a Gran Turismo PS2-
es véltozatanak. Namérmost, ez ki-

4 csit ijeszt8, mert ha.a Turismo is

“ilyen.lesz;-hat vége a vilagnak!
_Persze szémitasha lehet venni azt
“Yi‘sF csak ocska reklamszoveg
volt @ fent emlitett rizsa és csak ez a
jaték lesz gyengécske. Széval, meg-
ielent japénban, bukott, majd a ké-
szitdk kicsit atalakitottak a jatékot és
Ojra piacra dobtak, most Ameriké-
ban és Eurépdban. Amikor egy

s r,ogrcmof megkapok a szerkeszts-
sélg( en néhany percre mindig felné-
zek a netre és megprobalom a leg-

tlonbozébb forrasokbsl megtudni

__a véleményeket a jatékkal kapesolat-
* ban. A Japén verziérél hiszitek
~ vagy nem, egyszeriien nem falaltam

i6 véleményt sehol, de a 10 pontos
skalan nem volt jobb értékelés a
2,5-nél. Az mi|yen gyenge lehetett!
Mér kezdem sajnélni, hogy nem volt
szerencsém kiprobalni.

Mivel ez a kiadas még viszonylag
0j, héat nem nagyon léttam vélemé-
nyeket réla, de ez nem is baj,

nézve fényleghc Turismo felepil
re hasonlit, ahol mindenféle ko
kat szedhetiink 6ssze, ha eleg

[}

nyertek, majd felturbézhatjatok ket

és mehettek Gjabb versenyeket
nyerni, még tobb kocsi reményé-
ben, melye%er vjfent turbézhattok,
ameddig csak birjatok. Természete-
sen baromi fontos az auték szama
a jatékban, ami itt kifejezetten ba-
rétségos. Nagy nevek és mérkak
tekintetében egyértelmien oft van a
szeren a program, bar nem feltétle-
nil {6, ha mondjuk napok kemény
munkéja utén nekiéllunk a keserve-
sen megszerzett kedvenc auténkkal
a versenyzéshez és révid Gfon rajs-
vink, hogy sajnos iranyithatatlan.
Na, de ezt majd a jatszhatésagndl
taglalnam jobba. A lényeg, a ko-
csﬁ( szama rendben van, nem fu-
dom ez pontosan mennyit jelent, de
a 12 mérkéban benne van a
BMW, Ferrari, Porsche,...stb. Ezzel
nem lesz gond.

Természetesen megvan a gyakorlas
lehetSsége is a programban, a Line
Training médban, ahol mindenféle
nehézségi feladatot kell véghezvin-
niink, hogy kicsit beledlljon a ke-
zink az irdnyitésba. Hasznos, mert
igy nem érhet meglepetés minket a
versenyek alatt. Az opcidkral és
egyéb meni-

pontokrél a vél-
tozatossag ked-
véért most sem
irnék, mivel egy-
szer(ien nincs
mit mondani ré-
la. Talén annyit
érdemes, hogy a
versenytavot al-
litsatok at 3 kér-
re, mert aki so-
kat jatszik ilyen
iéfé,(okku| egy-
szer(ien meg-
szokja ezt a t&-
vot és amikor a

gyari kétkoros
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versenyen hirtelen vége a jatéknak,
hét szitkozodik.

J6 rész a jatékban a Garage pont,
ahol a technikai paraméterekkel
biitykslhetiink, minden részénél a
kocsinak. Erthetden és vilagosan le
van irva az egyes alkatrészekhez,
hogy mit valtoztamnak a kocsiban és
eleve maga az alkatrész mire szol-
gél, figgetlenil attél, hogy jat te-
sziink bele, vagy csak kivancsisko-
dunk. Az quféE vélasztasandl bi-
zony lehetett volna kicsit engedéke-
nyegb a készitégarda az elején,
mert igencsak kevés elérhetd autét
sikerUﬁ adniuk, persze aki j6, az
Ggyis szerez jobbakat.

En egy elfogadhats vezetdnek tar-
tom magam, de a tesztelésének elsd
feleben, bizony dlig birtam egydlta-
lén a mezénnyel egyiitt maracf;\i a
versenyeken. Es igy mar el is érkez-
tink a jatszhatésaghoz, ami sajnos
az a pontja a programnak, ami mi-
att parszor eldobtam az irényitét.
Mér az az oly sokat emlegetett Ja-

pén kiadés is irényithatatlan volt és
ahhoz képest mindenképp javulas
mutathaté ki a jatékban, de még i
is azt kell monc‘unom: sokkal i‘;iégg
érezni a kocsit egy drétkstélen log-
ni, mint egy befontton szaguldani.
A kocsik mozgdséat a hénap mési
autd-bukésahoz, a Sega GT-hez ha-
sonlitanam, no persze anndl sokkal
jobb, mivel itt nem lehet egy csirkét
megsiitni a konyhdban, mig autonk
egy kort megy a palyan.

Széval, ezeﬂ(nek az autéknak az
iranyithatésaga mar egy fokkal
jobb, de még igy is teljesen “puha”
az egész. Egyszeriien nem lehet
érezni, hogy mikor kell meghtzni a
kanyar végén a kéziféket, vagy hol
kell eikezdgeni a kormanyzést egy
lossiténal. A masik zavard dolog a
jatékban a kocsik stlyanak az irre-
alis megjelenése. Mindegyik auté
piszok nehéznek hat a palyan.
Még a legkisebb Honda is Ggy vi-
selkedik egy nagyobb korméany-
mozdulat utén, mintha egy teherau-
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tét probalnank az Gton tartani. Bor-
- zaszté! Minden kanyar végén ri-

" szdl a kocsi feneke, ami mar csak
azeért is rossz, mert jonnek az ellen-
felek és a megfelels pillanatban

| meglokve, tokéletesen kiforditanak

‘az aszfaltcsikrol.

Ha mér az ellenfelekné! tartunk,
vizsgdljuk egy kicsit meg a tudasu-
kat, mivel ez az egyik legirreali-
sabb, amit valaha latam, A gép ta-
lalomra vélogatia ki vetélytarsainkat
és az a legviccesebb, amikor egy
feltuningolt Civic lenyomija az én
Ferrarimat. Na. Azért az ilyen dol-

ok kicsit mellbe vagtak és nem aru-
Ealc el titkot, ha azt mondem:sokdig!
hitetlenkedve tltem. a képerny6 elstt.

Ha legalébb arra figyeltek volna,
hogy a megfelels nehézségi ellenfe-
leket adja a gép, megfelels autok-

-kal. Persze ez oda-vissza miksdik,
mert én is verfem mar meg kisebb
kocsival egy Subarut, ami sokkal
jobban fogta az utat és erésebb mo-
tor volt benne. Sebaj, ez még nem
lenne akkora probléma, viszont ri-
valisaink olyan szinten vezetek
bunké médon, hogy az méar-mar
bicskanyitogaté.

Ha csui egy pillanatra is olyan po-
ziciéba juttok, hogy hétulrél meg le-
het tolni, rogton nektek mennek és a
kocsik cstszkalés iranyithatésagat
kihasznélva révid dton kivc’:gnai a
versenybdl. Azt mar mondanom sem

kell, hogy mire Gjra visszadlltok a

-

= = annyi helye).és gazt

palyara, mar j6 fél kor-
rel vezetnek az ellenfe-
lek. Van viszont egy
masik trikk, amivel
méﬁ sosem talalkoztam
és hatarozoftan jénak
tartom, még akkor is,
ha ellentink csindlja a
9ép.

Ha elsttink megy vala-
ki és nyilvanvaléan
gyorsabbak vagyunk],
megvarja, mig egy éles
kanyarhoz ériink, majd
ioval a kanyar elétt le-
lussit. Ebben oz eset-
ben két dolgot tesz a
normdlis vezetd. Vagy
kikerili (ha még van

ad, vagy nekimegy-hatulrol és gazt
adva for]'a le ci"pgr)’iérél; Namar-
most, ha ez egy éles kanyar elstt
torténik, akkor mindkétesetben neki-
megyiink a korlatnak. Ha'@léziink és
azt adunk, bumm! Ha megtoljuk
Ec’:tulrc’)i, az utolso pillanatban elka-
nyarodik az ellenfél és nekirohanunk
nyilegyenesen a falnak, bumm! Re-
mélem némileg kévethetd, amit ir-
tam. Mindkettét remekil alkalmazza
elleniink a gép és igy a tesztelés
napjai alatt én is rengeteg alkalom-
mal végeztem a korlaton. A menet
kdzbeni lokdésédések és egyéb nya-
lanksagok mér nem meglepéek,
majd megszokjatok sket, bar elé
szemét médon mivelik az ellenfelek.
A kevés pozitivum kozott az egyik
leglatvanyosabb a nyerések iutu{mo—
zasa a programban. Ha eleget nye-
rink, rengeteg 0 palya lesz elérheté
és még téﬁ: 0j autd. Szintenként 30
0j kocsi és dsszesen tobb mint 10 Gj
pélgd van még a “megnyithaté” ver-
zidban.
Lassacskan térjiink ra a jaték masik
fontos Bsszetevsjéhez, ami némileg
tarthatja a lelket azokban, akik
mégis nagyon vartak a programot
és esetleg ki szeretnék kolcsondzni
valahonnan. Ez a grafika. A jaték
vizudlis megjelenitése nagyon szép,
és folyamatos. 60 fps-el fut a kép,
igy nem nagyon panaszkodhatnak,
még a legkukacosabb jatékosok
sem. A programban a legkiilonfe-
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lebb objektumok jelennek meg az
atlatszo Gvegtetétél egészen a vizig,
igy a grafikusok a lehets legszéle-
sebb skalén prébaltak mozgatia
képi vilégot, ami nagyon szépen si-
kerult negik. Még egy animalt vize-
sés mellett is elvezeietiink, ahol ju-
tott energia a kéd és a para megje-
lenitésére is. (It egy pillanatra, min-
denki gondolkozzon el azon, hog
mennyit fejlédatt minden a konzolok
kériil. Micsoda technikai valtozésok
vannak, ha mér egy vizesés mellet
megjelend para és kod is-lathate

y [afékban..En még emlékszem-az__nos el kell vemi a “j&

elsé autéversenyre C-64-en. Ha-
at...nem sok latszott, csak négy ke-
rék, meg egy vonal, amit kévetni
kellet. Nosztalgia off.)

Az auték megtervezése és kivitele-
zése is tokéletes, még az ellenfelek
amyékai is lathatéak olykor-olykor
nem is beszélve a lampdk és egyéb
fények visszaversdésérsl a minden-
felé a versenyek alaft. A kocsikban
a belsé nézet eléggé vegyes véle-
ményeket valtott ki belélem, mert -
maga a belss tér, kocsinként szé-
pen meg van rajzolva és tényle
pontos, viszont a vezetd kezének a
mozgdsa nagyon erds és valosag-
hitlen. Néha mindenképp érdekes
egy jobbkormanyos autéban ilni,
mert ez kis orszdgunkban szokat-
lan, ettél figgetlent| azt hiszem a
belss nézeticszndhatoﬂun, mert
vezefni nem nagyon tudtam igy
(bér a kiilsé nézet sem volt sokkal
konnyebb...).

Eg autéversenyben a hangok tobb
funkciét is befdlthetnek. Versenyek
alatt tudathatiak a helyezésiinket,
vagy figyelmeztethetnek az éppen
hatulrél érkezé tamadéasra. Ha mast
nem, magdt a vezetést segithetik,
mert hallani a kerekek nyﬁ(or asat,
a motorok bégését, egyszc'}vu?Fonfo-
sak a hangok. Ebben a jatékban
sajnos nem sikerilt ezt éllethﬁvé fen-
ni. Nagyon tompa, halk hanghaté-
sok jellemzik a versenyeket és talén
v0|oLol ez is kdzrejatszik abban,
hogy az iranyitas olyan furénak ti-
nik, hiszen nem hallani a motorokat,
kerekeket, ellenfeleket rendesen,
vagy ha hallani is, sajnes halkan.

" Egy megoldas van persze erre az

esetre: ki kell kapcsolni a héttérze-

: “i6" jelzét a prog
ramra-és-sokkal ajanlatosabb -
malni.a "kdzepes” szét, hiszen

nét, de meg akkor sem hall
a dolgokat, ahogy azt kellen
Akkor most probaljuk meg Gssz:
Fezni a fent leirt, ersen szé
emtartoméanyban mozg ]
vasdsa utén a jatékot. A pro?

elsle a

lenne, de sajnos hianyzik b
a kevés iranyithatésag, ami hasz
hatéva fenné dsszességében'
a versenyt. Persze nem dllito
a tobbi komponens gye

mit tehet az ember, ha egy.a
senyt vett és minden 6 benne
a kocsi iranyitasa nem@ Akkor

gydnydri egy torta, sok habbdl és
cukorral, ha megkéstalod és ragés
vagy szaraz, nem fog izelni, akar-
mennyire is fetszeft kiviilral.
Pontosan ez torténik itt is, ha nekiall-
tok a jatéknak. Csak azt tudom, gjan-

lani, hogy mindenki adjon egy |§L .
t6séget a programnak és dontsén
maganak, Mar nagyon érdekel a Tu-
rismo, mert ha az is ilyen gyenge
lett, hat nem ‘tom mihez kezdiink
majd. Bar egyes ismer&seim szerint
ez a jaték is jatszhatd, de én nem
nagyon értek ezzel egyet, mert nem
sikeriilt 4 nap alatt meggy8zni errél,
pedig én aztan minden esélyt meg-
adtam ré. Majd méskor, mashol,
mds.

Adam

VING EM
SQUARESOFT
GRAFIK A: ~ KIVALS
JATSEHIATES AG. GYENGE
SEAVATeSSAG. KOZEPES
ZENE / HIANG.  KOREPES
HLANGULAT. 56
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Még ma is elditem van a kép. Tavaly beklasz-
tam az E3-on, mint kezd homokos a gézfiirds-
ben, aznap mér vagy 50 jtékot kiprobéltam és
azon igyefeztem, hogy legalabb az utolsé 25-re
emlékezni tudjak. Bekeverediem a Sony standra,
oft figyeltek oz els6 PS2-k az elsd jatekokkal.
Ridge Racer 5, Tekken Tag. Iranyité megfog, 5
perc proba, tovabb. De mi oz oft a surecﬁ(bun?
Oridsi csata a képernyén, egy kinai harcos oszt-
iu az igré? a t5megnek egy 2 méferes dardaval,
bhatrol. Vagy 40 figura o képernyén, akadozés
egy szdl se. Na, ez?esz az én jatekom, a
Dynasty Warriors 2. A szokasosndl hosszabb

roba (persze a feladatrdl fogalmam sem volt),
Eei uls, de a jatékra egészen mostandig var-
nom kellet.

“SHOGUN" ARCADE
VERZIOBAN

Aki valamennyire ismeri a PC-s jatékokat bizo-
nyéra hallottmér a hires Shogun cimii program-
rol. Egy stratégiai jaték, japan torténelmi csatd-
kat kjrmegvivni benne (nagy vonalakban).
Nos, a. DW2 is egy hasonla jaték, de ez King-
ban jaiszodik és nem stratégiai stilusd, hanem
arcade-verekedss; Nem egy egész seregetird-
nyitunk; csak egy bétor harcost. Kicsif olyan &r

zés, mintha: "beleszallnank” a Shogun csatdinak

kozepebe. Egy hatalmas habort folyik, amelyet
kis tolzéissal nekiink EGYEDUL kell. megyivnunk!

ADW2 els6 része mar nagyon regen jelent =
meg, méghozza PS-re. Eqy aflagos 3D-svereke-&

dos jatek, Tekken klon, szep grafikaval'és jo
kinai-harcosokkal: Volt o jateknak egybkén
egy. Gsrégi jatektermi verzioja is ez e|k__(a_;szu

kirlysag ura, és déli tartoméanyai védelmében
bricssi tengeri flottat hoz létre. Vegil felébred Liv
Bei is, a Shu kiralysagbol. Kiemelkeds vezeiGi
képességeit kihosznc‘lﬁfc maga kéré gydjfi Kina
|egbé|trcib “magényos” harcosait.

Ez oz id8szak Kindban a “Harom
kirdlysag torténete” (Romance
of the Three Kingdoms),
amely e harom E’lres em-
ber életét mutatja be.
{Mér f6bb konzoljaték
is Fog}alkozolf afe

mavall)

még Cé4-re és Amigéraiis); amely abban kilon- A

bozoit a'PS dfiraftel, hogy o "halados™ ve
dds anyagok csaladiaba tartozot, mintmo
a Fighting Force vagy d Double Dragon. A leg
Ujabb rész fehdt a gyskerekhez, legregebbi va
fozat sfilusshoz ny(ﬁik vissza, s6t, a szereplok
legtabbie is ismert a rajongdk szdmara.

A TORTENET

|daszémitasunk utén a 2. szazadban jarunk,
Kinaban. A Han dinasztia korrupcion alapula
uralma megdéini létszik, és o “Séarga Turbén fel-
kelés” kitgresével lancreakcio-szertien tor ki @
globalis hébord. He Jin & Dong Zhuo, a két le-
gerdsebb hadir probélja mugt’:ﬂ’loz ragadni a
hatalmat, de egyikik sem elég hatalmas ahhoz,
hogy egy ekkora orszégot erdszakkal Gsszefog-
jon. Kina részekre szakad, a kis belsé hébonﬁi
mindennapossé valnak a nagyravagyd hadurak
kozott. ;

Cao Cao, a Wei kirdlysag uralkodsja fud elsé-
ként feliilkerekedni o kéaoszon. A véltozés szelét
meglovagolva iranyitasa alé vonja Kina 2/3 ré-
szét. Erre gyorsan észbe kap Sun Qian is a Wu

A FELADAT

A DW2 szereplévalasztassal indul. Karakte-
rink egy “fiiggeflen” harcos, akit Ggymond fel-
kérek a szévetséges csapatok segitésére. Mi
gyakorlatilag egy egyszemélyes hadsereg va-
gyunk, akin, mint mar mondottam rendszerint
az Bsszes csata kimenetele all vagy bukik! A
megnyert csaték soran teljesitményiinkidl figgs-
en folyamatosan fejlédink (mint egy szerepja-
tekban), és az egyszer(i Rambobél egy id6
utéin akar generdris is vélhat.

Embereinket a Wei, Wu és
Shu kirdlysagokbol valaszt-
hatjuk. Nem mind-
egy, kivel probal-
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uk teljesiteni azt az embert probald kihivast,
Logy megnyerjik a jatékot! A karakterek kijz-
déstilusa ugyanis feljesen kiilonbz8, és oz a be-
nyomésom famadt dgy 3-4 figura kiprobalasa
utén, hogy nem is egyforman erések. Gyakorla-
filag, amig 1-2 ellenféllel kiizdink csak, ok
mindegy,?uogy kivel megyiink, de ez a jaték elss
15 perce utdn mér csak a legritkabb esetben fog
elégrdulni, Ugyhogy igyekezziink egy gyors és
agilis szerepldt kicsipni a tsmegbsl! Ajanlani
nem akarok senkit, de ha rém hallgattok, nem a

legbaszmébb/leghosszabb fegyverrel felszerelt
manust/csait valasztiatok, hanem a leggyorsab-
bat, legporgésebbet, aki Ggy oszlija a témeget,
mint a cséphadaro.
Minden palya egy-egy nagy csata. Kezdés-

kor lathatiuk a térképet, a bardti és ellenséges
csapatok Lezdépoziciéidvd, a domborzati vi-
szonyokkal (nagyon fontos!) és az alaphelyzet
ismertetésével. A z6ld haromszég mi vagyunk. A
kek haromszégek a barati csapatok, a kék nyi-
lok oz urénpét?és érkezésének helyeit mutatiak.
Erfelem szerGen a piros jelek az Jlenfe|eket mu-
iatidk.

Iit ezen a képernyén megkapjuk a csata meg-
nyeréséhez szitkséges kitételeket. Altalaban a
nyeréshez az e||e:?é| féparancsnokat kell likvidal-

THING L1d0)
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ni. Veszteni 18bbféleképpen is lehet, természefesen
nekiink mindenképpen életben kell maradnunk a
csattk sorén, de néha az is bukashoz vezet, ha a
mi féparancsnokunkat nyomja le oz ellenfel.

KEPERNYO /KEZELES
Akep Ebb-Felséi sarkaban lathaté csopataink és

az ellenfé] mordlia. Alatta van a térkép. A bal-
felss sarokban léthaté az éppen tamadott ellenfel
energiaja és beosztdsa (fontos). A bal-clsd sa-
rokban van a mi energiank, nyilaink szama, és
specidlis tmadasunk energidia. Ezt agy tudjuk
folteni, ha folyamatosan verekszink. Energiat és
nyilakat ellenfelek leverése utan (hosszabb kom-
basorozatokat hasznéljunk és ugy végezzik ki
Sket) vehetiink fel. A palyakon talalnunk korsokat
és ladakat is, ezekben is lapul néha 1-1 bonusz
férgy. A jobb-also sarokban lathatiuk, hogy hany

- ellenfelet killdiink at a masvilagra eddig.

R1 - Nyilazas
— Nevek és személyes energidk ki/bekapcso-

edekezés
et — Normél gyors tamadas, tsbbszér
mva kombo,

Haromszog - Erésebb tamadas, lassabban ki-
vitelezhets.

K@r - Specidlis Musou tamadas.

X - Ugréss, léra fel illetve leszdllas.

JATEKMENET

A jatekba probaltak ugyan némi taklikai-moz-
zanatokat is belevinni, de ez elhanyagolhats.
Sajnos, hiaba okoskodunk, a |egi&gbszﬁr Ggyis
csak az vezet csak eredményre, ha - kis 0lzas-
sal - sajat kezileg verjik szét az egész tamadd
hadsereget!

Ahogy elindul a csata @ jobb-felsé sarokban
megijenik a harciér térképe. Ennek felbontésat
oz R2 gombbal tudjuk véltani. A jaték izenefek-
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kel és a térképen villogva jelzi, amikor egy szo-
vetséges parancsnokc%veszi a harcot, vagy
eselleg bajban van, és segitséget kér. Ugyanigy
jelzi a jaték bizonyos palyarészek megnyilasat,
illetve megtisztulasat (példaul az erddimenyek
kapu[énaE kinyilasét). Nincs mas Feludufunl,
mint elindulni arra @ részre, chol a sok pi-
ros/kek pétiydt latiuk kavarogni és mar mehet is
a hirig. Verjitk a kézkatonakat, de inkabb a fisz-
teket, és idsnként dsszeakadunk a kisebb egysé-
?T(k parancsnokaival is, akik egyfajta féellenfe-
ek.

(Egy ellenséges egység dltaldban 4 kozkatond-
bol és egy vezérbdl all. Ha egybd! leveriitk a ve-
zért, embereink kénnyen lenyomjck t&ilbbir.
Ugyanigy, a kiemelt parancsnokoknak is elészor
a testdreit kell leverniink.)

Ahogy szépen fisztogatjuk a terepet és hala-
dunk.elére, a szovetségesek is jsnnek utanunk és
harcolnak, habar néha dgy viselkednek, mintha
igazi hilyek lennének. Ha nem figyel oda az
ember és rohan elére, konnyen ezer ellenséges
katona gyiirijében taldlhatja magat, ahonnan
élve kikecmeregni nem kénny(i fjcdur. Ha legin-
kabb a fiszteket ljitk, bardtaink ksnnyebben
boldogulnak a kézkatondkkal, tehét a mordljuk
is ng, eredményesebben harcolnak. Sajnos a
szovetséges parancsnokokat és katondkat mi
nem tudjuk segitségil hivni, de az egy j6 megol-
dés, ha a mi?‘iet ildsz3 ellenfelekkel a nyo-
munkban felgjiik rohanunk, mert olyankor kény-
felen-kelletlen beszallnak a buliba.

A csata tliink figgetlenil is folyik, de azért
nem kell il nagy mesterséges infelligenciara
szamitani! Mincﬁ;n ellenfél, a |eguro?sé kozkato-
na is egy IQ bajnok a mi embereinkhez képest.
Ha nem veriink 1& egyenkeént minden egységpa-
rancsnokot, sét kézkatondt, embereink addig
nem isnnek tovabb elére, amig egy ellenfél is
kbztik maszkal. Taszigaljak, béndznak vele, de
alig tudjak leverni 8ket a segitségiink nélkiil. Az
ellenséges katonék viszont poénra udjék, hogy
kizérolag minket érdemes tamadni, ezért néha
eldfordul, hogy egy seregnyi vad kutya lohol
majd utanunk a fé( terképen kereszfil!

Nekiink kell vinni a primet, s ngvelni embere-
ink mordlit. Minden 50. Legyézott ellenfél utan

ire megy, hogy mekkora dsz harcosok va-
gyunk, és ha tgy adadik, hogy a parancsnokok-
nak is mi adjuk meg a kegye?emdafést, egészen
meglodulnak a kedélyek.

A einaiyobb segitséget testreink (Bodyguard)
jelentik. &k jsnnek mellettiink a csataban és
ugyanigy fejlédnek, mint mi. Nem art vigyazni
réjuk, mert ha elkéborolunk mellglik, hamar ki-
purcannak valahol.

A féparancsnokokat dltalaban tsbb dton is elér-
hetjiik. Téliink fiigg, hogy melyik utat vélasztjuk.
AhLoz, hogy elérjik a fénskat nem kell minéen
tabornokot leverni, de a karakierfejlédés szem-
pontiabél ez nem artl Haladas kszLen néha ki-
sebb infermezzok is bejonnek - az elsé palyan
példaul az egyik ellenseges tabornok miszﬁ{us
szelet fakaszt, amitél nehezen tudunk felmenni a
hegyre, egy mésik pedig kéomlést csinl. Ezeket

példaul kerils Gton be lehet tamadni hatulrsl,
igy embereink jobban fel fudnak juni a féellen-
segig.

TIPPEK

B Olj meg minél tibb ellenfelet, fanskeid (és a
katondid) el lesznek képraztatval

B A csapatvezettket legalabb 8-as kombéval
nyird ki, akkor energiat dobnak el!

B Gyitsd a cuccokat nyilak, életers, Musou t5l-
15) a ladakbal és korsokbsl. A mentspontok
is azokban vannak elrejive.

B A kapukot véds fjdszok ellen hasznél; nyilat.

| MinJiJg a fénokskre men;, legy6zve 6k(ef meg-
futamitod embereiket.

B Ne men fejiel a falnak, nem vagy te Rambo!
Lassan Lu|udi elére, mindig legyen veled ers-
sités. Persze a rendelkezésedre alls idére
azért figyel;

H Figyeld a képernyén megjelend informaciokat
a csata dllasérel. Segits, ahol kell, vagy ke-
ress kerildutot és tamadd hatba az eﬁensé—

et!

B A fSellenfelek, tabornokok és vezérek halaluk
utdn tamadas és védekezés ndveld cuccokat
(Atiack +, Defense +) dobhatnak el, ezeket
gy(itsd be.

B Ovd és segifsd tesireidet. Ha tele van az
energidd, és felveszel egy életers-novelst, ak-
kor testéreid gyégyu|nuﬂ

B Témad; folyamatosan, ha sok ellenfél van ks-
rillétted batran hasznéld a Musou specidlis
tamadast.

LATVANYOSSAG

A jatek grafikaja szerintem besz***s! Aki eddig
latta a jatekot, amikor példaul teszteltem, telje-
sen oddig volt féle.
Akarhany em-
ber is van a
képernysn, so-
ha nem lassul
a sebes-

ség. A

kodas és havas idsjarasi effektusok iyényijrﬁek.

Szerintem ennél nem is lehet jobbat kivénnil

JATSZHATOSAG

A kezelhetdséggel nincs baij, jol lehet apritani.
Embereink maximalisan unintelligens viselkedése
a csata kzben baromi idegesits. Mintha egy
csapat dilettans amatdrrel indulnank megnyerni
a habordt. Nehéz. Néha nem mennek eEﬁre oz
események, mert nem vertél le valakit. A késébbi
palyékon mar az egyszerii kézlegények is olyan
erések és ligyesek, mint korabban egy szakasz-
vezeld! Ez csalds...

SZAVATOSSAG

Hat ez az! Ha azt nézem, hogy egy pdlydra at-
lag 100 perced van, és én az ersﬁ ildefést 1039
legyilkolt ellenséggel fejeziem be, akkor arra nem
lehet panasz, hogy hamar végig tudsz szaladni a
jdtekon. A baj csak oz, hogy egy id8 utan baro-
mira idegesit, hogy mindenkit neked kell leverni,
és minden szévetséges tabomokot neked kell ki-
hizni a slamasztikabél. Ja, és a harmadik misszio
mér annyira egyenlétlen feliételekkel indul, h

el fogod dobni a hajad, mire sikeril megcsin%?—y
nod! Inhiively-gyulladas szinte biztos...

ZENE/HANG

ISTENI! Csatazaj, fegiyvercsonogés, lodobogés,
szovegelés. Mint egy filmben.

HANGULAT

Elgszér kivancsi vagy. Belejéssz, megrésze-
gillsz, ivéltesz, hogy ez a legjobb jaték a vila-
gon! Aztén egy id6 utan sok lesz a harchél, ele-
ged van, hogy dtidszorre kezded Gjra a csatdt,
és meglehetSsen dihos leszel.

UTOLSO® MONDATOK

A DW2-t minden P52 tulajdonosnak ki kell pro-
balni. Nagyon érdekes ic’:[él(, de egy id3 utan
unalmas és FIZIKAILAG FARASZTO a sok vere-
kedes. Egy palyat akar 16bb mentéssel, ibb na-
pig is lehet csinalni, hogy ne legyél idegbeteg.
Szerintem mocskos médon csal a program!
Marfin

GRAFIKA. ~ KIVALé
JATSZHATSS Ac. K6ZEPES
SEAVATeSSAG. 16

|

ZENE / HANG:  KIVALS
HIANGULAT, 16
1 JATEKSS

MEMGRLAK ARTY A SMB (ZESKE)
ANALéc RANYITS, DUAL SHIPGK

v EL§5Z6R NAGYON EL TUD
VARAZSOLNI
% EGY Dé UTAN BELEFARADSE,
PIHIENN] KELL




“Na végre!” - gondoltam magamban, amikor

* Marfintél kaptam eﬁz SMS+, hogy vihetem a -

Chrono Cross cikk befejezé részét. Nem is ma-
razkodom, miért nem kézdltik eddig e, in-
Eggb vagjunk a kszepébe. :

A miltkor elfelejtettem beleszamolni Lynx-et a
karakterek kézé, ezért igy mar 45 embert lehet
irnyitani. Oh tudfétokﬁ'logy Lynx lafinul azt
ielenti, hitiz (készi Vica az infét)2 Ezt &tletesen
Litak’:hﬁk a Square emberei, mert Lynx tényl
egy macska. Azok az emberek, akik nincsene
a csapatunkban a felvételitk helyén lesznek -
néhany kivétellel, egy 6 par ugyanis a Hermit
Hideouton lesz. Ez néha fentos lehet, példaul
az ELV.7-es tamadasoknal. Példaul Pierre-nek
a Prop:Swordot is gy kell odaadni, hogy ne
rakiuk a csapatunkba, de latogassuk meg Ter-
mindban, majd ott adjuk neki a kardot. Még

aprésag, a Selectel valihatunk, ki legyen
eldl a csapatbanz Ez fontos néhany karakier
legjobb varazslatdhoz - @ molt szamban leks-
ze'cﬁl karaktereknél is némelyiket elére kell rakni.
Folytassuk tehdt a listat.

15 - Skelly: Igencsak szérakoztatd karak-
ter, mér a Felvéieﬁs is nagyon érdekes. A jatek
elején-Another Worldben, a Fossil Valleyben
talalunk egy koponyat - fent, ahol a katonak
vannak kamuzzuk, hogy mi vagyunk a menté-
csapat, ekkor felengednek. A koponya nagy
meglepetésre fiegszélal és arra iér minket,
hogy szedjik Gssze a testrészeit, ami a vildgon
van szétszorva. Az Another Worldben a kévet-
kezé helyeken talaljuk a részeit: Pelvic Bone-t
Guldove-ban kupjuL meg a kikstében sétalé

* embertdl. Siruby Ribs-et @ Vizsarkany-isten szi-

getén (Water Dragon Isle) vehefjiik fel. Angry
Scapulat Shadow Foresthen ru|6|‘|iuk a vizesés
dlatt, a kis barlangban. Mixed Bones-t az Isle
of Damned szigeten leljitk meg egy barlan-
goeskaban. Good Spinet Athor Worldben a
Hydra Marshban qu:ljuk. Ha megvan mind,
dsszedll Skelly és vegyik az iranyt Terminaba,
maijd beszéljiink a csontvaz anyaval. Hagyjuk
magukra ket, késdbb csatlakozik is, ha beszé-
link vele. ELY.7: Home Worldben, miutan Ser-
ge visszokapta o testét, Termindban a barban
beszéljiink a pultossal.

16 - Pip: Elészér Viper Manorban szabadit-
suk ki a cellgjabél. Ezutan az S.S Invincible-n
talaljuk meg, ahol megkérhetjitk, hogy csatla-
kozzon. Pip elészér egy végtelenill idista kar-
akternek tinik, de nem is Z?yun rossz, s6H Mint
ahogy azt a jaték elején Luccia elmondja, ha
horc%on haszndljuk Pipet at fog valiozni! A
transzformécié, amin Pip atesik attél fiigg,
hogy harcban milyen tipust varazslatokat
hasznalunk. Ha fekete mégiat alkalmazunk (fe-
kete, piros) &rdéggé valtozik és a fizikai tam-
adasai lesznek jok. Ha fehér mégidt favorizal-
juk (fehér), akkor angyalla valtozik és a va-
rézslatai lesznek jok. Sajnos az elellentmonds
informaciék miatt azt nem tudom, hogy a sar-
Eu, kek és zéld varazslatok a fehér vagy a fe-

ete magia alé fartoznak. Amennyiben iever-
ten hasznéljuk mind a kettét (fekete és fehér),
akkor korcs lesz beléle, azaz érdag és angyal
keveréke. Persze az atvaltozas sokara fo
megtdrténni, ahhoz rengeteg vurc’:zslatot?tell el
siimtink. Minden vurdzs?ut utdn egy pontot kap
- a fekete magidt hasznalunk egy pont jar az
ordég formanak, ha fehéret egy pont az an-
gyutnuk Az alakjai a kévetkezsk (mellefte a
pontszam az aivéltozashoz szikkséges, tehat
ennyiszer csindljunk fehér vagy fekete varazs-
latof). O, majd elfelejtettem, mondani, ha Pip
csindl valamelyik varazslatbol egyet, akkor oz
2 ponfot ér az adott forméanak. Angyal: 120
pont fehér magiabél. Ordég: 100 pont fekete
magiabél. Kifejlett Angyal: miutan elértik az
“Angyal” format, gy(itsiink be tovabbi 300
pontot fehér mégiégé . Kifejlett Ordég: ha Pip
atvaltozoft srdéggé szerezziink 300 pontot fe-
kete magiabol. Keverék: érjik el a sima An-
gyali vagy Ordégi format. Ezutan ha srdégsk
vagyunk, szerezziink 200 pontot fehér magia-
bé?, ha Angyalok 200-at feketébdl. Pip egyéb-
kent u|0pic':ic|n véve fehér elementdlis hatds ala
tartozik, de ha &rdég lesz belsle feketévé valto-

. zik. Ertelemszer{ien angyalndl fehér marad, am

azbsajnos nem fudom, milyen lesz, ha keveré-

2 2

ket “készitink” belsle. ELV.7 témadasa alaktol
figgéen véltozik, amikor kifejlédik a végsé for-
ma, akkor kapja meg, amagy 4 (1) féle fam-
adasa lehetalakiol figgsen. Egyebkent én az
ordogi format favorizalom, HEHEHE. Igoz még
igy is nagyon gyenge, kivancsi lennék a tobbi
formajararAz ordag forma kifejlesziéséhez a
legjcbb hely a Pyre hegység, az angyalhoz pe-
dig a Terra Tower - off, ahol fehér szérnyek

jonnek ellentink. -

17 - Mel: Kid gyogyulasa utan Mel - gy
mint Yuffie a FFVII-ben - ellopja Kid elementje-
it. Korchanak mindendron mondjuk azt, hogy
keressitk meg a lanyt. Ha vérost atkutatva meg-
talaljuk visszakapjuk a varazslatainkat. Ezutan
jussunk el odaig a jatékban, hogy Kid-et tjra a
csapatunkban dvézalhefjik, tehat mentsik
meg a lanyt és rakjuk magunk mellé. Latogas-
sun% el Another World-ben Guldove-ba és be-
széljink Mellel akit Kid meggy6z, hogy csatla-
kozzon. ELV.7: 40 csillag kell hozza.

18 - Korcha: Another Worldben lehet fel-
venni, elészér Termindban, aztén Guldovban
csatlakozik véglegesen, ha azt vélaszoljuk,
hogy megmentjiik Kid-et. ELV.7: Terra Tower
pusztulésa utén menjiink vissza Terminaba
(Another World) és vizsgaljuk meg azt az ok-
véariumot, amiben egy selld volt. Menjiink Gre-
co héazéhoz és beszéljink a sellével.

19 - Macha: GuIJove-bun (Another
World), taldljuk. Csak akkor lehet felvenni, ha
nem mentjik meg Kidet. ELY.7: 35 csillag és
mar meg is van.

20 - Doc: Déntsiink Ggy, hogy nem menfjiik
meg Kidet. Mikor mégis meggyégyul gjjink
vissza Guldove-ba és beszéljiink vele. ELV.7: A
Sea of Eden (Dead Sea) kozepén van a Ged-
deon torony, itt felvehetjik a Medical Bookot ~
a torténet szerint csak egyszer jarunk itt, tehat
mindenképpen keressik meg. Ezt vigyik Doc-
nak és mutassuk meg neki.

21 - Glenn: Ne mentsik meg Kidet és ve-
gyik fel Machat. Ezutén irany Termina, ahol a
véarosban beszéljink Glenn-nel. Ezutan men-
jiink vissza a csénakunkhoz és prébaljunk ta-
vozni, ekkor 8nkent jelentkezik. ELV.7: 40 csil-
lagnal szerezzitk meg.

22 - Luccia: Viper Manorban szabaditsuk
ki Pipet. Kid befegsége utan (vagy az dlatt)
menjink vissza hozzd és beszéljiink vele.
ELV.7: Another Worldben, Viper Manorban
(lent) beszéljiink a takonyra emlékeztets teremt-
ménnyel.

23 - Razzly: Vélasszuk, hogy megmentiik
Kidet. Ekkor a Home Worldben, Hydra Marsh-
ban a bal oldali iranyban |E!1hatuni: egy kis
tindért. ROGTON KOVESSUK, AHOGY MEG-
LATTUK, ezt azért hangstlyoztam ki, mert ha

nem tesszitk meg nem lehef felvenni! Széval ks-

vessitk a tindért. Osszefutunk néhany izgaga
bennsziléttel, akiket le kell gyézni. Ha si?(eriih
kapunk egy sipot. Ezt — tovabb haladva felfelé
- kdzépen a tagas térnél hasznalhatjuk. Ekkor
megielenik egy féellenség, akit kildjink a mas-
vilagra. A helyén egy lyuk marad, amibe ugor-
junk bele. Lent egy nagyobb ddg fején lando-
|un|<. Engediiik ki Razzlyt a ketrecébdl, ekkor
csatlakozik ,'Lozzénk. Most mér csak le kéne
gybzni a felébredd szornyet... ELV.7: Mikor el-
&sz6r megyiink a Water Dragon Isle szigetre,
hogy beszéljink a sarkannyal (Home World),
legyen a csapatunkban. Miutan legyéztik a
torpoket beszéljiink a haldoklé Rosettaval.

24 - NeoFio: Mentsik meg Kidet. Az Anot-
her Worldben, Hydra Marshon keressik meg a
Life Sprakle-t - ezt akkor lehet megtalalni, miu-
tan felvesszik Steendt. Ekkor vegyik az iranyt
Hydra Marshoz (természetesen Another World-
ben) és kocogjunk oda, ahol @ Home World-
ben egy lyuk volt. Most itt is lesz egy, amibe
Ugoriunk{ , igy eliuthatunk a Hydra Marsh ed-
dig elérhetetlen részeire is. Mivtan megtaldliuk
Skelly egyik darabjét és a Life Sprakle-t vi-
gyiink Viper Manorba (Another World), és mu-
tassuk meg az emeleten talélhaté kis medence-
ben lévd novénynek, és lasd csodat, feléled Ne-
ofio. ELV.7: A Selecttel valasszuk ki csapatve-
zetd karakiernek és vegyik az iranyt a Home
World Sky Dragon szigetére. It egy érdekes-~
lény egy lepkét kerget — beszéljiink vele. Men--

jiink kicsit-fentebb o hegyre, maid jgjjunk vis-
sza miutan a-lény megette a lepkét. Kezdjiik el
szélitgatni addig, amig kikapi o pillangét. Ek-
kor a lepke farsai héléﬁxﬂ nekﬁnzddjé a tam-
adast.

25 - Radius®A vén harcos Arniban (Home
World) csatlakozik, miutan legydztik Lynx-
ként. ELV.7: 35 csillagnél automatikusan meg-
szerzi, . &

-26 - Zappa: Mikor Lynx vagyunk az Home
World-ben beszéljiink vele Terminaban. Ekkor
csatlakozik és ad egy Smith Spirit nevii targyat
is, amivel a vilagtérképen rendelhetiink fegyve-
reket. Egyébkent kiraly cuccokat fud késziteni.
ELV.7: 40 csillag és miénk a varazslat.

27 - Van: A%esiéi fiot (az apjat egyébként

h-nak hiviék), Home World Termindjéban
talaljuk. Mondjuk azt a behajténak mikor meg-
érkezik, hogy valéban a Frozen Flamet keres-
siik. Ekkor csatlakozik. Vicces jeleneteknek le-
hetiink szem tandi, ha elvissziiL Another World
Termingjéba és oft a hdzéba. ELV.7: Ha 35
csillagot megszerzzizk miénk.

28 - Norris: Személy szerint nagyon ked- .

veltem &t igaz kissé kevés HP-ja van. Home
World Termingjaban csatlakozik, de dgy tu-
dom, hogy csak akkor, ha Radius a csapatban
van - neiem ekkor jott. ELV.7: Another World-
ben menjiink Viper Manorba, ahol beszéljiink
mésik Norrisszal, akitl megkapjuk a tam-
addst.

29 - Starky: Hat 6 is egy érdekes karakter
az biztos! A felvételéhez meniiink elészér a
Sky Dragon szigetére Home Worldbe. Iit ozt a
tajékoztatast kapjuk az emberekts], hogy ha
megszerezzilk a Star Fragment nevij cuccot, ér-
dekes dolog fog torténni a hegyen. A Star
Fragment megszerzéséhez hajozzunk a Home
Worldben az El Nido Tringle-be kézépre. It
beléphetiink a viz ala. Némi jarkalés utan a viz
alatt felvehetiik oz egyik dobozbél a Star
Fragmentet. Vigyik a Sky Dragon sziget he-
gyének a tetejére, ekkor megtémad érids,
Starky, akit gybzziink le. Ezutén mér csak el
kell kapni, hogy csatlakozzon. A sugarfegyve-
rét én Norris-nak adtam, mert elég j6 darab.
ELV.7: Terra Tower uian vigyik a lezuhant
UFO-hoz az El Nido Tringle-be, de most az
Another Worldben. Egyébként a Terra torony-
ba csak akkor iuthurunt be, ha Starkyval
csapatban eligviink ide, de akkor még a tam-
adast nem |e|1et megszereznit ¢

30 - Irenes: Menjiink Home World Marlbu-
lejaba és csevegiiink Toméval. Ezutan toltsiink
itt egy éjszakat. Este selléénekre ébrediink,
menjiink-ki'd szobabél és nézzisk-meg, mi van
kint. Reggel talélkozunk vele és arra kér segit-
siink neki az 5.5 Zelbess-szen. A hajén lato-
Eossuk meg Fargo#t és nézzitk a parazsvitat

eftjik kozot. Mikor végeztink a hajén be-
széljiink Irenes:szel Nikki szobajaban. ELV.7:
Mikor Fargo csatlakozik, vigyik az S.5 Zel-
bess-re, beszéljiink a mésik Fargoval ekkor a
kapitany megtdrik és Marbulera hajézik. A
koncert utan gydzzitk le a szémyeket, majd ké-
s6bb a jatek vége felé, amikor a demi-huma-
nek Ojra benépesitetiék a varost, beszéljink oz
egyik kunyhéban talélhaté emberrel.

31 ~ Fargo: Miutan megmentett minket a
gonosz Serge-té| automatan csatlakozik a ha-
jon. ELV.7: Vigyik Fargot a Home Worldbe az
S.5 Zelbess-re és besz:aiijnk a masik Fargoval.

32 - Riddel: Miutan megmentettiik, az
Ariother- Worldben a Hermit Hideoutban auto-
matikusan csatlakozik ha beszélink vele és a
tobbiekkel. ELV-7: Gy6zzik le Dariot, tgy,
hogy a esapatunkban van - lésd lentebb.

33 - Zoah: Ancther World Termingjéaban a
barban a fitkos ajié mégsit, amit a pulios mu-
tat, eldénthefiik, L y 6t vagy Karsh-of visszik
e. Késébb - ha Kucr’sgf'n mellett déntiink — az 5.5
Invincible-6n csatlakozik. ELV.7: Rakjuk a csa-
pat élére és Viper Manorban (természetesen
Another Worldben) nyissuk azt a ladét, ami a
szobajaban taldlunk. :

34 - Viper: O nagy bajkevers, de a jatek
végére megjavul, miutan filélte Lynx merényle-
tét. Az 5.5 Invincible-gn lehet felvenni miutan
Fargo megment minket a gonosz Serge tama-
dasatol.-ELV.7; Serge Gjjdsziletése utan, men-

 GHIRON® €ROSS K ARAKTEREK ES TITKOK

jink Home World Terminajabdés beszéljiink a
pultossal. Ezutén oldalt bemehetiink a fitkos
szobaba = gy mint Karsh-nal és Zoah-ndl.

35 - Marcy: Viperrel egyiitt & is csatlakozik.
ELV.7: 40 csillag kell hozza. _

36 - Karsh: Tegyik ugyanazt, amit Zoah-
ndl irlam. Ha Zoah melleit dontiink az S.5 In-
vincible-6n Viperrel egyiitt csatlakozik. ELV.7:
Miutan megmentettiik Riddelt a Viper Manor-
ban, nézziink be az ajté mégé, ahol a robot
allt régebben. it egy levelet talalunk Soltiél és
Pepportal. Meniijre'lg vissza a Damned szigefre
(1sle Of Damned) és gy6zziik le a péarost, ekkor
megkapja.

37 - Sneff: Az 5.5 Zelbess-szen, csatlako-
zik. Ha végeztink itt, beszéljiink vele a kaszi-
néban, majd az sltczében. Amikor macskava
véltoztat és nem tud visszaalakitani minket -
azt hittem meghiilyiilsk a rehagestsl! Macska-
ként lehetett mds,z{ﬂni a hajén és beszéhi a
tobbi allattal, oltari GHetyolt-ELV.7: 35 csillag-
ndl kapjdk: i

38 - Orcha: Viper Manorban le kell gyézni
(torténet szerint), ezutan csatlakozik. ELV.7: Ar-
niban (4gy emlékszem, hogy a Home World-
ben) beszéljink o testvérével (a barban), aki
nekiink adja ezt a varazslatot.

39 - Grobye: Miutan Viper Manerban le-
gy6ztik késsbh csalakozik. Tetszett a stilusa
ennek a robotnak és mellesleg elég erds. Mikor
Serge megkapja a festét, akkor érdemes a csa-
patba rakni, mert fekefe  szine. ELV.7: A
Chronopolis masodik emelefén taldljuk az
egyik dobozban.

40 - Trunip: Lucca hazaban - lasd lentebb @
- vegyik fel az Ice Gunt és menjiink vele az
Ang?her World Hermit Hideoufjara. Hasznaljuk®
itt o fegyvert - prébalgassatok végig a helyet -
a jaék maid kirja, hogy hol. Menjiink Home
Worldbe és igjjiink ugyanide Poshullal @ csa-
patunkban és vele vizsgaljuk meg a helyet,
ahol az Ice Gunt hasznaltuk. Csak Poshul tudja
kiasni, ha & nincs itt nem lehetfelvenni. ELV.7:
Tegyiik NeoFiot és Trunipet a csapatba, majd
menjiink vissza ahhoz a t6hoz, amibdl felvettiik
NeoFiot. Ha megvizsgdliuk a tavat miénk a va-
rézslat!

41 - Miki: A tancos lanyt akkor lehet felven-
ni, ha meggltik az 8sszes szérnyet Marbule-
ban (Home World). Ha ezzel megvagyunk tér-
jink vissza oz S.5 Zelbess-re és besz%fil’.ink Mi-
Live| a barban. Egyébként szerintem a forditok
asszekevertek Nikkit és Mikit, mert Nikki a fiG
és Miki a lany. ELV.7: 35 csillagot szerezziink
hozza.

42 - Leah: Home Worldben csatlakozik Ga-
ea’s Navalban. Intézzik el a Green Dragont és
véglegesen veliink marad. ELV.7: 35 csillagot
szerezziink hozza.

43 - Steena: Another World Guldovejaban
beszéljiink vele mikor a hat sérkany legyszé-
sén faradezunk), és mutassuk meg Direénak a
Tear of Hafe-et, jutalmul megkapjuk a Dragon
Emblémat. Ezt vigyitk Home Wor‘ld Guldove-ja-
ba és mutassuk meg az &mek, aki nem enged
be minket. A Dragon Embléma hatésara meg-
torik és beléphetiink a satorba. Steendval be-
széljink, majd mikor legyéztik a 6 sarkanyt
beszéljiink vele. Neki nemcsak a hefes, hanem
az 8i6s varazslatat is meg kell szerezni. ELV.

5: Vélasszuk, hogy megmentjiik Kid-et, és
gydzzik le a H;S:c'xi. Latogassuk meg Another
Worldben a Hydra Marsht (az 1. CD végén| és
ugorjunk le a lyukon. Ha legy8zzitk a Hydra
szellemét miénL( a tamadés — ne felejtsik el,
hogy Steena legyen a csapatban! ELV. 7: Ko-
cogjunk vissza az Isle of Damnedbe (Home
World) és vizsgaljuk meg Garai sirjét.

44 - Orlha: Amikor a s(:rkémyoLat kell le-
gy&zni, menjiink Another World Guldovejaba
és gydzzitk le Orlhat, akivel beszéljink, ka-
pun(hﬂe egy Sapphire Brooch nevij targyat.
Miutan Serge visszakapta a testét, menjiink vis-
sza hozzé és mutassuk meg neki ezt. ELV.7:
Beszéljiink Home Worldben Dockal, igy egy
hosszabb eseméfiy sor B Orlha higanak f67,

szereplésével. -
45 - Janice: Az 5.5 Zelbess-en verjik el ha-
romszor az dllatait, Nehéz lesz, mert milis al-=
latokat iranyitunk. Csinéljuk azt, hogy Spridg-
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gel megtanuljuk néhény nehézsilyi széry
dlakiat és ogy probaliunk gyszni. ELV.7: A
Bend of Time-ban (lasd. lentebb), beszéljink a
kis zold teremiménnyel. =

TITKOS HELYEK

A kavetkez helyek nincsenek kiirva @ térkép-
re, ha a kdzelikbe megyiink. ;
Divine Dragon F:?Is: Fossil Valley és
Hydra Marshe kszott talalunk egy vizesést.
Meniiink ide és nyomjuk meg az X-et.
Forbidden Island: Ide akkor lehet belépni,
ha felvetfik Karsh ELV.7-es tamadasat. Ezutan
Fort Dragonidtél észak-nyugatra léthatjuk, hogy
egy kis szigetrd| fust szdl fellelé. Menijiink ide és
nyomjuk meg az X-et, majd alljunk ré ortérke-
pen a filstre és nyomjunk meg megint a gombot.
Bend of Time: A fékontinensté| dél-nyugat-
ra falélhatunk egy szigetet. Hajézzunk ide és
nyomjuk meg az X-et. It meg tudunk kiizdeni
azokkal a szérnyekkel,amelyekkel valamilyen
okndl fogva nem talélkoztunk a jaték soran.

A fenti helyek mind a két vilagban megtalal-
hatok és fitkos targyakhoz-fegyverekhez stb.

kellenek.

MEGNYERES ﬁum
LEHETOSEGEK

Mikor végigvissziik a jafékot kapunk egy
mentett llést. Ezi beislive érhefjik el a New
Game+-t és a Continue+-t is. Az elébbirg| volt
mar sz6, az utébbirél még nem: A Counti-
nue+-szal a mar kimentett dllasunkat betélive

»kapunk néhany izgalmas targyat, azokat,

amiket New Game+-ban is (Time Egg, Relif
‘Charm, Time Shifter), igy kénnyebben elshoz-
hatunk néhany megnyerést, nem kel elélré|
kezdeni'a jaiékot. En azt javaslom, hogy in-
kabb New Game+-bél fo||ymssuk a jatékot és
vigyiik végig haromszor a karakferek miatt.
Mikor New Gaime+-bol inditunk a karaktere-
ink stafisztikéi, félszerelései, elementieik a csil-
lagok mind megmaradnak! A Chrono Cross a
Summon elementek és a Mastermune eltinnek,
4m minden més megmarad, igy nagyon kén-
ny( lesz a hare, persze ugyanigy fejlédiink,

. mint eddig.

-

FANTASZTIKUS
TARGYAK,
FEGYVEREK ES
EGYEB ERDEKESSEGEK

Mastermune: Szerezzitk meg Karsh-nak az
ELV.7-es tamadast és menjiink oz Another
World-ben a Forbidden |s|undru. Beszéljiink
Solttal és Pepporral, majd hagyjuk itt ket Te-

itk a csapatba Karsht (esetleg Glennt) és Rid-
gtyah, majd menjiink Home World Forbidden
szigetére. Vigyazzunk, mert egy kemény csata
ion Darioval - Serge-re (vagy Lynx-re] tegyik

| a Balck Plateet. Ha valamilyen szini varazs-
lattal megtémadjuk mindig az ellentét parral
fog visszavagni. Ha gydziink a gonosz Masa-
mune Givéliozik Mastermune kardda és meg-
koEiuk - ez az egyik legjobb fegyvere Serge-
nek (Lynx-nek).

Chrono Cross: FATE haldla utan, ha megvan
a Tear of Love és a Tear of Hate, rakjuk Steenat
a csapatba és Home World-ben menjiink a Divi-
ne Dragon Fallshoz. Iit a két éllvanyra rakjuk ra
a Tear of Hate-et és Love-of. Megkapjuk a Chro-
no Crosst, ami a |6 megnyeréshez is Lell. Vala-
mint Sprigg dimenziéi?’:%un a Vortex-ben ezzel
lehet elhivni a felvett embereinket!

Time Egg: Ezzel Opassa Beachen barmikor
megkiizdhetiink Lavos-szal. New Game+-ban
is meglesz régton a jaték kezdetén, rengeteg
megnyeréshez kell.

Time Shifter: A New Game+-bél inditva a
jatékot kapjuk meg. Ezek utan oz L2-vel lassit-
La‘riuk, az R2-vel gyorsithatjuk oz idét. Ez kell

a sarkény eiﬁ;ﬁs.}éjék megnyeréséhez Viper
_Manorbandllletve e?ésf i6, rﬁ‘g}gﬁan tudunk

végezni a‘harcekkal, AL D

Relief 'Charm: Szintén a New Game-+-szal

(E,};um KWﬁk Serge-et (vagy Lynx-et)
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Tszin

Prism, Spect a és Rainbow cuccok: A
Home Worldben Marbule-ban irtsuk ki a szor-

nyeket. A jaték végére a demi-humanek vissza-

koltszrek a vérosba. Ahol a Balck Dragon -
aludt talalunk egy személyt, akitél vegyiik meg
a Master Hammer-t Zappénak. Ramu csa-
atba Zappdt és beszéi]iijnk az’Another World-
Eun a masik Zappa-val. Némi kézjéték utan
most mar Zappa tud Prism, Spectral és Rain-
bow cuccokat gyartani, amelyek a jaték leg-

jobb felszerelései. Példaul a Specira Swallow.==

példaul még a Mastesmiune-nél is jobb! Persze
nem olyan egyszer(i ezeket a felszereléseket
el dllitani, mert killonlegesianyagok (Shiny)
kellenek hozzé, lésd lentebb, Ezenkivil keir
még oz Ugynevezeft Rainbow Shell nevii anyag
is, amit dobozokbél fogunk falélni és nagyon
kevés van belgle, tehat oz dsszes dobozt (ap
kodjuk fel a jaték folyaman.

Shiny anyagok: Ezeket elég kilsnleges
médon lehet eldallitani. Hat féle Shiny anyag
talélhaté a jatekban (Ember, Dew, Leaf, Sand,
Salt, Soof). Egyszeriien Summon témadéssal
nyirjuk ki az egyszer(i szérnyeket. Mindegyik

Lez (sérga, zold, fekete, fehér, kek, piros)
tarfozik egy Shiny anyag, tehat ha mondiuk fe-
kefe szinii Summonnal gyilkolunk, akkor Shiny
Sootot kapunk. Tehat mindegyik szinG Summon
utan jar valamilyen Shiny anyag.

Field-ek: Negy féle van be!étﬂe Blue, Red,
Yellow, Green. Ha elsiitiink egy ilyen Field tam-
adast a Field Effect egésze dtszinezédik a meg-
felelére. Fontos @ Summonok elsiitése miatt és
ezdltal a Shiny anyagok miatt is! Fekete és Fe-
hér Field nincs a jatékban, ezért ezeket kissé
nehezebb is megcsindlni. A feketéhez menjiink
Another Worldbe Fossil Valleybe, ahol a bejé-
raindl egy szérny ugrdl. Tamadjuk meg és var-
juk meg, amig a Shadow Cat dtszinezi feketére
a FE-fet. Ha ez megtdrtént talisik fel a Staminat
és johet a Summon. Ha falélunk piros szsrnyet,
aki piros varazslatokkal harcol, akkor affél
gyorsan szabaduljunk meg - lehetéleg a fekete
emberiinkkel tamadjuk a Stamina miatt. Fehér-
ré a FE-tet a Terra Towerben lehet kénnyedén
atfesteni, itt van olyan szérny, ami fehér va-
réizslatokkal harcor.

Summonok: A sarkanyok legyézése utan
kapunk ELV.8-as Summonokat, illetve a Terra
Towerben a kilénféle féellenségeknél allitsunk
fel csapdakat (Trap). Tehdt a sarga elementalis
hatas alé fartozo %eﬂgns' nél Golem Trapet
tegyiink fel, muid,,s’zinézz%i sérgara az FE-tet
és varjuk, hogy elsiisse-a-szorny a Summont,
amit ellophatunk. Csinaljuk ezt a-tobbi fSellen-
ségnél is a Terra Towetben.

Dreamer’s-Sarong: Menjiink G'Bend-Of..
Time-hoz New Game+-bél [vag§ Continue+-
bal) inditva a jatékot. Ift végre nyitva lesz a ka-
pu, amimégott egy apré feladat megoldasa
utén - funi kell harom kért = [exkell gy&zni ha-
rom kis szeméfladat. Ez borzaszio nehéz lesz,
mert nagyon erések. Ha sikerill még egy Gjabb
feladat j5n és miénk a targy, c:mivj knnyebb
lesz Shiny anyagokat e|6c'ﬂ itani. Prébaljuk meg
a trié tagjait Sprigg-gel hatéstalanitani, mert
akkor megtanulja az alakjukat, Slash forméja
kell egy tamadashoz is!

Viper Venom: Viper Manorndl talélhatjuk
meg Viper egyik legjobb fegyverét. Nézziink
karil elébb a titkos szobéban (ahonnan elsjstt
Viper a jaték elején), majd az iréasztalt is vizs-

aliuk meg. Ezutan lent, a Redlic Shildet (ezt is
Egnf vehetjiik fel), rakjuk oda, ahol sorban a
pancélos \ovqgok dlinak - oz egyikiknekehi=
anyzik a pajzsa, rakjuk oda a miénket. A csata
utén toiiufa helyére az oszlopot-{megnyilik o
titkos aito) és a gcl felss sarokban az'eszlop-
nél nyomjuk meg a fitkos gombot, ezzel elzér-
huriu( a gazt. A dobozbél felvehetjik a fegy-
vert - kiralyul néz ki nem!2

Plate-ek: Hat féle Plate-et szerezhetiink a ja-
tékban, ezek a kovetkezok: Yellow, Green,
Balck, Blue, White, Red. A sarkanyokidl lopha-
tunk ilyeneket, mindenképen szerezzik meg a
Blaick és Yellow Plate-ef, mert Criosphinx és
Dario ellen NELKULONOZHETETLENEK. Azért
ennyire fontosak, mert ha felrakjuk a Yellow
Plate-et akkor védve lesziink a sarga, Black
Plate-nél a fekete sib. vardzslatok ellen. Min-

denképpen vegyik el a sarkanyokiol ezeket;-ha-

ST omse .

~gyen mindkettgnek:—————

nem sikeriil kezdjiik elolrél a harcot és prébal-
jpkojrale el f L g : '
Pirre cuccais Ahhoz, hogy hasznaljuk-Pierre
ELV.7-es tamadasat, szereljitk fel kizarélag He:
ro-cuccokkal (medél, kard, pancel)™ ;
Green Tinker: Ezt akkor lehet megszerezni,
ha azt vélasszuk, hogy nem mentjitk meg Kidet
a Hydra Humorral. Guldovban a Ibéi‘bcn '
(Another World) beszéljiink a torppel, aki oda
adja. Ezzel eltudjuk’hessegetni a névényeket a

~Hydra Marshon (Another World).

Epoch: Ez az a gép, amivel oz els6 részben
az id8hen utaziak a fhésck. It is meg lehet
taldlni, ém szerepe most nincs. Viper Manor
kényvtaraban toEllunk egy fitkos lejarét, oft
lesz. Iit egyébként a szereplsk neveit is megle-
het véltoztatni a szﬁmynéf.j

CRIOSPHINX,
A LEGYOZHETETLEN (?)
ELLENSEG

Miutan legyéztik az Earth Dragont az Anot-
her vilagban, menjiink vissza erre a helyre,
csak most a Home Worldben, ha jél emlék-
szem. Ahol a sarkény volt talalkozunk Criosp-
hinx-szel. Mikor elkezdédik a hare, elészér ve-
dekezziink mindenkivel. Ezutan rejivényeket fog
feladni. A megoldas: kilsnbszé szinG varazs-
latokat haszndljunk ellene ebben a sorrendben:
sarga, voros, zold, kek, fekete, fehér. Csak ak-
kor siissik el az aktudlis varazslatot, ha felteszi
a kérdést. Ha megtamadnank megél benniin-
ket! A Stamina miatt ne aggédjunk, fel fogja
tolieni. A harc végén e|menekii|.

Amikor New Game+-bdl inditjuk a jétékot,
idjitnk vissza ide és csapjunk Gssze vele. Ke-
mény egy Utkdzet lesz, a ‘l keményebb a ja-
tekban, legyen nalunk a Yellow Plate, kiilnben
szinte legySzhetetlen. Borzalmasan j6 cucc jar
érte ha kinyirjuk, persze ez szinte |elhele1|en,
mert (FF nyelven szélva) Weapon erésségii
szoryrél van szo.

MENTSUK MEG KID-ET

Szerezzitk meg a Mastermune-t. FATE pusziu-
lasa utan menjiink Kid-hez a Hermit Hideout-
ba az Another Worldben. Szélitsuk meg a
lanyt és bekerillink Kid miltjaba, Lucca haza-
ba. Lucca a Chrono Trigger egyik fszerepléje
volt, és ebbe a hazba szintén e“é?ogarhuﬂunl(
az elsé részben - feljesen igy nézett ki, mint it!
Ezt volt szerencsém kiprobalni, Gato a robot
példéaul a CT egyik ellenfele volt! Kid legjobb
tamadasat az elss gépbs vehefjiik ki ha beir-
juk, hogy LARA (L2} Haromszdg, R2, Harom-
sz6g), ami Lucca anyjanak a neve.

KARAKTER
KOMBINACIOK

Nagyszeri médon kombindlni tudiuk egymas-
sal az embereinket @ harchan. Igaz nem sok
kombinéciét lehet létrehozni, sajnos elég kevés
talalhaté a jatekban, de ami van az nagyen j6.
Igaz a Chrono Trigger-ben négyszer ennyi
tamadds volt, de mindegy. Ahhoz, hogy elé-
hozzunk egy kombindciot két vagy esetleg ha-
rom meghatarozott embernek kel a csapatunk-
ban lennie és bizonyos Stamina pcm'mcnﬁj is len-
nie kell, de ezt maijd leirom. Egyébként érde-
mes csapatunkat, 0 Bsszevé?ogutni, hogy
&sszehozzuk a kombokat.

Double Take: Mel és Kid legyen a csapat-
ban. 3 Stamina pont kell hozza.

Draggy Rider: Draggy és Leah Iegter.ek
egKUtf, 7 Stamina pont legyen mind a keftsjik-
nek.

Dragon Spike: Zoah és Karsh. Zoah ren-
delkezzen 7, Karsh 3 pontial.

Flamenco: Miki és Nikki. 7 pont mind a ket-
t&nek. :

Tossed Salad: Turnip és NeoFio 7-7 pont-
tal. Taldn a legviccesebb tamadas!

Vital Force: Viper és Radius. 5 illetve 7 pont
kell hozzé. :
Sword Storm: Sneff és Guile. Az elsének 7
a masodiknak 5 pont kell. 4B
tRikch Black: Norris'és Grobyc™7 pont le-

™ Slash-sé (tudjctok, Bend o

3

b

X-Strike: Serge és Glenn. 3 pont legyen
mind @ kettsjiknek. . :
Z-Slash: Serge, Kid és Sprigg legyen a csa-
patunkban egyszerre. Sprigg-gel véltozzunk at

fg'lglme) csak akkor le-
het megcsinalni. Serge 7, Kid 5, Sprigg (Slash}
5 ponttal rendelkezzen. 7
Delta Attack: Serge, Leena, Razzly. Ot, hét
és hét pontial.

MEGNYERESEK

Az elsé két megnyerést még elsé nekifutasra-is
meglehet szerezni, a {obbit New Game+ vagy
Countinue+-bél. Az ittleirtakon kiviil lehet,

vannak még megnyerések, ha talaliok
Uiai)::t mindenképpen irjatok nekemi®Ha/&n is
lelek néhany djat ésszeirom és megkérem Bago
Pefit, hogy tegye bele a Kod-X-be.

Elsé: Egyszeriien verjik el Lavost. Nagyon
rossz megnyerés sémmi nincsdenne.

Masodik: Szerezzitk meg.a Chrono Crosst
és mentsilk meg Kidet {az ég6 hazas kalanddalf
nem a Hydra Houmorral), amihez ugye kell a -
Mastermune. Ezutan Lavost gy &ljik meg,
hogy a kévetkezé sorrendben ﬁasznc’lﬁuk ava-
razslatainkat. Sarga, piros, z8ld, kék, fekete,
fehér, Chrono Cross. Ha Lavos dtszinezi kezd=m.
hetjik elslrsl a sorrendet. Nagyon idegesits ~
lesz, és vagy tizszer kell Gjra cIéezde:ni a hareot
mire sikeril. Ez a megnyerés egyébkénta |
Chrono Trigger és Chrono Cross forfénetének o
lezérasa(?), tehat az igazi megnyerésnek te-
kinthets. A kérdsjel nem véletlen, hisz marad-
tak még elvarratlan szalak és a megnyerés is
sokat sejfetd.

Harmadik: Régtén a jaték elején keljink fel

ne beszéljiink senkivel, hanem menjiink Opassa
Beachre és verjitk el Lavost. Erdekes egy meg-*,
nyerés, de szerintem, csak a harmadik Gjraja¥
szasnal lehet elghozni, mert akkor lesziinkthoz-
24 elég erések, hogy megverjik egyedilla-
vost. o
Negyedik: A jaték elején vegyiik fel Poshult
és verjik el Lavost, Nem rossz, érdemes meg-
nézni. Szintén nehéz megesindlni.

Otadik: Valasszuk, hogy megmentjik Kidet
és mieldtt neki adnank a Hydra Humort verjik
el Lavost.

Hatodik: Mielétt atvaltoznank Lynx-szé, in-
tézzik el Lavost, de Nikkit ne vegyik fel!

Hetedi!z: Mivtan kijuiottunk Sprigg dimenzi-
6jabél a Vortex-bél, &ljik meg Lavost.

Nyolcadik: Riddel megmentése utan intéz-
ziik el Lavost, amikor még Harle velink van.

Kilencedik: Miutan Harle elhagy minket, de
még nem &ltik meg FATE-et, végezziink La-
vosszal. Nem rossz de van jobb is nala.

Tizedik: Csindljuk azt mint a kilencediknél,
de legyen ndlunk a Mastermune. Hossz( és
szérecﬂ(oziaté megnyerés

Tizenegyedik: Miutan Serge visszakapta a
testét, de még nem &tk meg a Dragon God-
of, inrézziikee% Lavost. Nagyen j6 megnyerés,
kicsit ugyan révid, de nem kétséges, hogy ér-
demes megnézni.

VEGSZO

Mit is mondhatnék ezutan az elképeszts ifor-."
mécié halmaz utén? Talén csak annyithogy a
Chrono Cross az egyik legjobb RPG PlayStai-
on-re. Felmeriilt, hogy végigjatszast irok a j&
tékhoz, mert bizony nagyon kanny( benne'el- ©
akadni, de azién lefettem réla, mert félek, meg-
i6li5m a fél Gjsagot a leirassal, amit Martin *"
mester bizony zokon venne. A mésik komolyta-"-*
lanabb ok, hogy nem taléltam az Ineterneten
egyetlen olyan Kusznc’ﬂhcié leirast sem, amit «
atfordithatnék magyarra, ahhoz meg 10l “hiijg!!
vagyok, hogy magamté| irjak egyet. (Muha-
hahaha, brave! Martin) Komolyra fordit- ©
va a szét ha elakadtatok irjatok, mert ha sok
levé| érkezik mindenképpen valaszolok. Epp
most olvastam a Neten, hogy a SquareSoft ki-
hozza Amerikaban a Chrono Trigger-t rajzfil-
mekkel megspékelve és kicsit feljavitva [ioLban
fog passzolni a Chrong Cross-szal), egyiitt a
Finoli)Famusy IV-gyel, ELEN SOKA A SQUA-
RESOFT!!!
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ciyon régi olvasdink még em-
lekezhetnek arra az egybe-
vont szamra, amiben elészor

keriilt bemutatéasra a Sega eléz6 ge-
neracids gépe a Saturn. En mé%em—

lekszem, és emlékszem arra is, ho y a
Martin — jogosan — mennyire el volt
széliva cﬁé?c: par iétékté{ amit a
géppel egyitt killdtek. Ezek kozott volt
a hires Sega jatéktermi automatdié-
nak az dtirata is, a legendés Virtua
Fighter, ami mai szemel nézve mar
eleg giézos, akkoriban viszont nagyon
oft volt a szeren. Ez csak azért jutott
az eszembe é&s azért mondom el, mert
ebbél is latszik, hogy Sega-nal nem
épp mai iizleti fogas czﬁogy a leghi-
resebb és legkedveltebb automatdit
megjelenteti az ofthoni konzoljain is.
Ezeti kozé az atiratok kozé tartozik a
Fighting Vipers 2 is. A jatékrol azt ér-
demes tudni, hogy az el-
s6 része még Saturnra

ielent meg, és
egész sikeres
volt, esakd Y,
mint a jaféktermi
valtozata is, legféképp
a Virtua Fighter rajon-
goi kézéﬂﬂévén, hogy
a mindkét szériat a Se-
ga belsé programozo
csapata készitette és
nagyon sok volt ben-
nUE a hasonlésag, tob-
bek kézt a kombé- k
rendszerik is szinte tel- &
jesen megegyezett. A
Fighting Vipers azzal tint ki a vereke-
dés jatekok kézil, hogy a karakterek
killonbszs “eszkszokkel” csépelhették
egymast, amik nem kifejezetten a szé
szoros értelmében fegyvereknek ké-
sziiltek, ezenkiviil az is egyedulallo
volt, hogy az &sszes ember pancélt vi-

.

selt és elészor abbol kellett sket kiha-
mozni. Aztén j8tt a Namco Tekken
sorozata és a Sega automatdi kissé
megfakultak és vesztettek népszer(isé-
ikbal, mert nem tudidk felvenni a
Ecrcoi a sokkal erdsebb és techniké-
sabb konkurenciaval. Es a megjelené-
sété| kezdve a mai napig is a Tekken
maradt kirdly. Ettdl figgetlenil, ha
egy 0j Sega platform 'c-ﬂent/ielenik
meg, abban Eizfosuk ||eheﬁink, hogy a
legtsbb automatéja valami furcsa vé-
letlen folytan atkonvertalédik a gépre.
A FV2 nem épp egy mai darab, a
géﬁ a ilc'liéktermekben méar 1998-ban
ebiitalt, és idén januarba jelent meg
Dreamcast-re. Sajnos sok minden po-
zitivumrél nem tudok beszémolni a jé-
tékkal kapcsolatban, mert a progra-

mozok a t8bb mint két éves jatékon
nem fejlesziettek szinte semmit, egy-
szer(en csak a jatéktermi verziét irtak
&t DC-re. (Hacsak a két 0j karakter
nem szamit fejlédésnek.) Velik egyutt
dsszesen 11 harcos kedv( karakterrel
véaghatunk neki a kiizdelmeknek. Intré

sajnos nincs, csak ha nem nydlunk a
joy-hoz, jatszédik le valami ahhoz ha-
sonlé a grafikus engine-nel. A féme-
nilben a verekedds jatékoknal mér
megszokott valasztasi lehetéségekkel
talélkozunk. ARCADE: jatéktermi
méd. VS: ezen belil kiizdhetiink egy
masik emberi ellenfél ellen, vag uic’:r
nyomhatunk sima és csapatmér(ézé-
seket is a gép ellen, ha pedig nagyon
e|fé|rudfunE, akar ket gépi

ellenfél kiizdelmében is
gyonydrkodhetiink.
RANDOM: asszem’ itt
az ellenfelek véletlen-
szer(en kovetkeznek
egymas utéan. SURVI-
VAL: a szokésos t0léls
méd, meddig birod egy

Py

$\ csiknyi energiaval.
/ TRAINING: gyakorlds.
" OPTIONS: bedllitasok,
és végil az egyetlen
Ujszerli dolog az Inter-
net, ahol a net segitsé-
gével bunyézhcruni, és
mindenféle plusz dolgokat
tlthetiink le. A kiizdelmek
mindig egy négyzet alaka,
keritéssel kdrbezért teriile-
ten folynak. Ez lehet egy
felhskarcolé tefeje, repi-
18gép-felszallopalya, mo-
zeum, vagy nlfi’:r egy vad-
nyugati varoska is. Ami
kifejezetten nem tefszett,
hogy a hatterek nem elé-
geé életszeriiek, tol plasztikusak, ra-
adéasul nem minden objektum 3D-s,
néha csak textira |0p0||< vannak az
aréna karé hozva, sét néhany ferep-
targy egyszerli sprite-okbal all. Ne-
em elég fantéziatiannak is tintek az
aréndk. A harcosok viszonylag sok
poligon-bél dlinak, t5bbsl, mint a
VF3, de jéval kevesebbél, mint a Soul
Calibur emberei. Miutén az options-

ben bedllitottunk mindent, akar gya-
korolhatunk is egy kicsit. Nagy negati-
vum, hogy nincs Command List, ezért
kénytelenek vagyunk a kisujjunkbal ki-
szopni a mozgasokat és a kombékat,
vagy napestig gyakorolni. Egyetlen
ho?élm mozgds van csak feltintetve,
de az is killdn a bedllitasoknal. Az
irényitas egyébként megegyezik a VF
sorozatban me ismerﬂtﬁ. Egy Utés, ro-
gés, és védeiezés omb van, ezek
segitségével kell kombozni,
illetve a specké mozgéaso-
kat és a fogasokat e%va-
razsolni, ami nem mindig
kénnyG dolog. Egyébként
a program meg-
sgygzik a k':igbi ve-
rekedss jateknal
meiszokoﬂ sé-
mdékkal. Bizonyos
mennyiségl el-
lenfél utén itt is
egy féellenség
ion. LegySzése
utén a gép érté-
keli @ fe?iesitmé-
nylinket és rangot
is kapunk. A magén-
véleményem az, hogy
kevés az a 11 karakter
(réadésul a mozgasuk is
nagyon hasonléak), és na-
gyon kevés belslik az &tletes,
és a szimpatikus egyéniség. Az
sem dob nagyot a progi hcngu?utdn,
hogy eltérs eszkézﬁkkj (PL.: gdrdesz-
ka, gitar, plissmaci) is verekedhetiink,
leven, hogy nincs nagy jelentéségiik,
és a pancelok széttorése sem okoz ak-
kora eufériat, hogy csak ezért érde-
mes lenne mindenkinek beszereznie a
jatékot. Egyébként az életers csikunk
mellett van egy ember ikon is, ezen a
sériilt tesirészeink hivatottak kijelsléd-
ni. Jobb left volna egy kicsit (nagyon)
fejleszteni a jatékon és nem csak egy
az ?yben c:diétékrermi verziot kiadni,
a videdk példaul nagyon hiégnyozna
és ez egy mai verekedds jatéknal mar
alapkévetelmény. Es bar a kiralyi DC-
s Soul Calibur-ban sincsenek videok,
tartalmilag és technikailag ez a jaték
meg sem kozeliti az SC-t. A jatéktermi
gép sem hagyott senkiben mély nyo-
mokat, és a DC-s verzié sem fogja
magat beirni a jatékiriénelem nagy-
ksnyvébe.
CSIPI M LEE
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fejlesztés egy korai szakaszaban még
Aﬁgy volt, hogy a Vanishing Point egy

- csak Playstafionre kiadoft - autéver-
seny lesz, azfan mégis elébb futott be a szer-
kesztéségbe a Dreamcast verzié, mint a PS-
es. A jaték kiaddja oz Acclaim Enfertain-
ment, a fejlesztéje pedig a Clockwork Ga-
mes. Rogton a jaték elinditasa utan egy
egész képernydn keresztil szemlélhefjik oz
autd-licenszek listdict, tehat azt el is konyvel-
hetjiik, hogy @ iétéld)cm valédi mérkék és au-
1ok allnak a virtudlis startvonalhoz. Van baba
intré is, amiben egy Mini Morris csattan egy
durva nagyot egy tartélykamionnal. Sejthefi-
tek, me|yiijk hizza a rovidebbet. Autbverse-
nyekrél nem lehet litanidkat irni, mert ugye
nincs fériénet meg cselekmény, csak egyszer(
aszfaltolvasztésrc’ﬂ van sz6, (gyhogy nézzik
a szaraz tényeket, Ha egyedil jatszunk,
mindéssze az Arcade md dll nyitva eldt-
tink, ezen belil valaszthatunk o kilénbszé
versenymodok kéztt, Van itt bajnoksag (To-

urnament), sima verseny (Single Race), id8
elleni hajsza (Time Triaﬁ, és egy “mufatvd-
nyos” rész, ahol mindenféle “kunsziokat” kell
végrehajtanunk (Stunt Driver). Van rally mod
is, csak az kezdetben még nincs nyitva, és
nagyon sokdig nem is lesz. Vannak tobbjaté-
kos médok is, ilyen a Multiplayer és a Head
2 Head, akik pedig rendelkeznek mér Infer-
net kapcsolattal, azok a vilaghalén is proba-
ra tehefik tudésukat (Internet Challenge).

A versenyek felépitése egészen Gjszer(i, nem

mondom, hogy jobb a tabbi autéversenynél,
de logalcbb sk o szandék o keszi
hogy probaltak valami tjdonsaggal eldruk-
koﬁ\i. Arrdl van sz6 ugyanis, hogy nincsenek
klasszikus értelemben vett versenyek a jaték-
ban, azaz nincs dllérajt, és voliaképpen el-
enfelek sincsenek az Gton, az igazi ellenfe-
link az id8 lesz. Hogy ez nem hangzik iga-
zan izgalmasnak? 2
Ne ||e3| meg, mind-
'l:’Jrf elmagyarazom,
ogyan is mikadik a |
doﬂag. Minden pdlya
elején megmutatia o
gép azt oz idéered-
ményt, amit a leg-
E}yorsubb versenyzo
foft, érfelemszer{j-
en neked ennél job- |
bat kell produkélned
az elsé ﬁelyéﬂ. A
?ép automatikusan
elgyorsitia neked a

P ==

drganyt, és az irdnyitast csak a starivonaltél
Lupod meg. Igen ém, csakhogy nem egyedil
vagy o palyan, a rengefeg civiT jarmévén ki-
vil van egy rakas rivélis is, akik veled parhu-
zamosan versenyeznek. A feladat nem az,
hogy mindenkit megelézz, hanem hogy a
legjobb idét fusd, és az a szép ebben, hogy
a siir forgalom miatt, egy piﬁ)unumyi kiha-
gys is a vesztedet okozhatja, szoval egész
id6 alatt keményen koncentralnod kell a ve-
zetésre, nincsenek ﬁresiéruiok, mint més au-
toversenyben, ahol elég elhizni @ mezénytsl,
és akkor mar nyert iigyed van. Akik a Gran
Turismorhoz szoktak valészinG az
elején kicsit viszolyogni fognak et-
15 a rendszertsl, nekem is kelleft
eg -két éra, mire rééreztem a
dorgokru, de utdna nagyon is
élveztem a jatékkal eltolfott
idét, Kezdetben még csak

ket kocsi kozil valaszthatsz,
ehhez j5n még 14, plusz 16

rejtett autd, ami dsszesen 32 verdat jelent.
Kivalasztas elétt az autdk dsszes miszaki
adatat le lehet kérni az Y-nal, és aki akar, az
a fenyezésen is valtoztathat. Egyébként it
momj::ném el, hogy az uutévﬁuszté

nr& t)bb fels sarkaban van négy i
els6 harom a bajnoksagok meg
aktivalodik, mniJ ezek utén kigyullad
varkules is, tehdt a kocsit viheted a szerels-
mihelybe tuningolni (Tune Up Shop). Na-
gyon zontos, hogy csak azt a kocsit lehet el
s vinni egy kis alvazmo
| sasra, amelyikkel a
' noksagokat megnye
{ azaz amennyiben m
malista vagy, az Ssszes
autéval végig kel ver-

' ned mindegyik verseny-
' sorozatot, ez pedig nem
™ kis ids. Féleg, hogy bi-
zonyos jarmévek csak
akkor valaszthatéak, ha
egy masikkal mér telje-
sitettél. Haromféle baj-
noksdg léfezik, amikben
egyre tobb és nehezebb
pé{yén kell helyt llni. A
palyak grafikaja véle-
ményem szerint nagyon szép, egyélltalén
nem unalmasak, és kifejezeften iigyeltek arra
is, hogy a 1] is valtozatos legyen. Hol egy
vizesés alatt tépiink el, méskor egy rrepils
kilsvéallomas mellet zizunk el, vagy épp egy
hatalmas utasszallits repiilégép hoz t felet-
fiink, de vannak hatalmas és gyanyard hi-
dak, alagutak, magasvast, csillagvizsgald és
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még sorolhaindm. A véroshan még a me-
engedelt sebességhatart jelzs tablak is @
Ee|yiik6n vannak, amit persze, mar aki gyé-
zelemre 18r, észre sem vesz. Széval tén ﬁeg
sikeriilt véltozatosan megfervezni a jatékban
szerepld nyolc palyat. Az auték is szépen
vannak kidyolgozvu, beldtni a szélvédén, a
kasznin pedig szépen fikrozédnek a fenyek.
A bu[nofségok gondolom mindenkinek tisz-
ta. A sima versenyekben a palydkat négyfe-
leképpen is teljesithetjik: alap, visszafele, és
eza Eeﬂéi tikrozve. Ami méq érdekes, az a
Stunt Drive opcié. Ezen beliil fokozatosan ne-

hezedé felodatok vamak rank. Kezdetben
még csak ugratni és szlalomozni kell, de
ahogy haladunk elére, egyre bonyolultabb
mandvereket kell megcsindlni, példéul lufikat
kidurrantani sth. Minden prébalkozéas utan
érékeli o gép a teljesitményiinket és pontsza-
mot is kapunk. Merthogy minden pélyat csak
egy bizonyos ponfszammal lehet megnyitni.
Egyébként ezzel a méddal is rengeteget lehet
szorakozni, féleg a 11, palya utan, mert on-
nantdl nagyon magas a ponthatér. A bedlli-
tésokra most nem térnék ki, van viszont az
Exira meniipont, ahol egy csomé behozoft
dolog kazétt mazsolazhatunk (videck, fitkok
stb.). Van még egy fontos dolog az autéver-
senyeknél, méghozzé az iranyitas. Nos, a VP
irényitasat hogy Ogy mendjam, meg kell
szokni. Az elején nagyon sokat fogsz ka-
cséizni, de ez csak kezdeti jelenség, erre is ra

kell érezni, aztan megy majd minden, mint
karikacsapds. Ez azért van, mert nagyon ér-
zékeny az analog sfick, és nagyon kicsiket
kell mozditani rajta. Azt is meg kell tanulni,
hogy melyik kocsingl, hol van az a holtpont,
chol még megtapadnak a gumik, és nem
pordiilink meg orilt médjara. Egyebkeént
minden kocsi més vezetési silust igényel, és
maskeépp is reagdl a tenykedésiinkre. Amagy
szerintem az irdnyitds oryun, mint a GT-ben,
csak sokkal érzékenyebb az analog kar. Az
ellenfeleink is igen valtozatosra sikerilltek,
Vannak, akik “ketelességiudsan” elengedik a
‘ b jarmivet, és van-

koznek veliink, mintsem hogy engediék le-
elézni magukat. En egyetlen hibat taldltam
csak a jatekban azt, hogy amikor lejtsn me-
gyiink nagyon nehéz észrevenni a civil jér-
miveket, mert a kocsink nagymertékben fa-
karja Sket, és gy nagyon kénny( 8sszekoc-
colni velik. Azért mindent ésszevetve, a DC
tulajok ismét eqy remek kikapcsolédast és
tartalmas, hosszi szérakozést nydjté autéver-
sennyel lesznek gazdagabbak, amennyiben
beszerzik a jatékot.
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[énken &l bennem az a kép, amikor tobb
Eminr 10 éwvel ezelst, iskoEJ utdn, mindig oz
djpalotai csarnok melleti jatékterembe veftitk
az iranyt. Taldn két gép lehetett oft, amire emlék-
szem, az egyik a De%ender amasik a Pac-Man
volt. Sajnos a Defenderrel a sok kezelégomb
miatt hadildben dlliam, de Pac-Man-ezni azért
(gy-chogy megtanultam, annyit néztem a
rofikat. Legalabb 1 év telt €|, mire rajstem,
Eogy mikent lehet ésszel, &5 nem szerencsével
kikerilni az ellenfeleket, de annyi tehefségem
azért soha nem voli, hogy oft, a képernyd
dlian oft legyen az ésszes gyimbles (st,
tiiLb is). [Remélem, van aki fudja,
hogy mird| beszélek...) A

tehét fudjuk, hogy valamit elhagytunk. Ez alatt
van a pottydk csiﬁugn. Ezt akkor kapjuk meg, ha
a cré|r’:|n az Bsszes J)Ghyéi begy(itiok. A legtobb
adni fogja magat, de néha 11 adag megje-
lenésé Kopcsabklol kel maid akivinin A bol
oldalon alul van a pontszém csillaga. Ha elé
Elmtof %ﬁiﬂink a pélyakon (els8 sorban czej|en

ek feltalsaval) ez is a miénk lehet. E felett van

az id8 csillaga. Ezt gy tudjuk megszerezni, ha
egyszer teljesitjik  palyat Quest médban, majd

hét mégsem sikerilt. A gyiiméles kihagyasa
dlialaban magéval vonja a pattysk kihagydsat is,
habar a fix 3D megjelenités miatt eléfordulhat,
hogy egy-egy bogyd oft marad valamelyik ferep-
iargy mogoht. Az ids-csillag megszerzése mar az
elsd palydn is iszonyatos erdfeszitésbe kerilt, és
csak Ugy sikerilt, ha végigrohanas kozben
mindig a legrévidebb divonalat haszndltam, és
felveftem oz exira idét ado stopperarakat is -
persze ez elmondva egyszer(inek tiinik, a gyako-

1-1 adag pattyat ehefiink ki a labirintusba.
Vannak szines kulcsok és a hozzéjuk tartozo
ajtok. Vannak célidbla-forma dobbantak,
melrekkel magasabb helyekre jutunk fel. Vannak
eltolhat6 dobozok, ezeket néha gédrok
betmésére is hasznalhatjuk. Vannak robbana
dobozok is, melyek elfiintetésével més pal-
yarészekre juthatunk at. Viannak nyilo-zarodo
ajfok. Vannak teleportok és futdszalogok is,
melyek szintén a tovabbjutasunkat segitik, illetve
nehezifik. Persze, hoEy a do[iunic még nehezebb

legyen, ezeket néha kombindlva is kell haszndlni.

A% Mﬂﬂ Az egyjétékos modon il fettek a jatekba

Mulfiplayer modot is, 61, ezeken a par-
Eai-térlcépeken fobbféle szabé-

“csajos” Pac-Man jatékot - Ms.
Pac-Man - is ismertem, de mivel
ilyen gép nem volt a kézelben,
azért azzal nem nyomtam tol
sokat.

Ordmmel veitem kezembea |
MS. Pac-Man Maze Maddness
cimij Dreamcast jéiékot. Nem

vériam sokat 16!&, de kivanc- ¥/

sian dlliam neki a szokasos 10
perces “bevizsgalasnak”, Azian
ebbél a 10 perchél tbb éra,
8t tobb nap is lett, igy gondo-
tam bevallalom a teszt
megirasat.

EZ A NO NEM
OREGEDETT!

A MPMM kedves rajzfilm-iniréval 4
indul, amit egyszer sem néztem végig, .
mindig elnyomtom — gondoltom egy ugye;z%
c[:]i iateknak sztori nélkil is szorakoztatonak kell
lennie. Témajat tekintve progi szinte ugyanaz,
mint sok évvel ezelét, csak a kor elvarasainak
megfeleléen 3D-s kéntdsbe lett bijtatva, plusz fel
lett turbézva néhény 0] oefiel. :
Tehat a fészereplé Ms. Pac-Man. Ertelem- 2
szeriien @ New Game opciondl fudunk
kezdeni, a tobbi meniipont nem
érdekes. Kivéve a Classic, de hét azt
majd csak késobb tudjuk vélasziani.
Ez rejfi o progi eredeti jatékiermi

verziojat.) Alapfeladatunk a jatékban az, hogy a
3D-s labirintusoknak megtaldlivk a kijératat.
Ehhez nem kell mas, mint igyesség és némi logi-
ka. llyenkor nyilik meg a kévetkezd szint. De
ezek még csu[ az alapok! Kezdetben még csak
az elsé pélya, a Cleopatra van nyitva. A pélya
kezdakepemydién négy egyelére atlatszo csir-
lagot létunk. Ezek ieﬁcg\'k a mellékfeladatokat, ami
a ulajdonképpeni Gjités a programban. Az
“atjutason” mrﬁ yanis 4 masik kivetelménynek is
mog kel Felelnir. ha 10080 ki tfesien
a jatékot. A jobb felsé csillag, amely felett a
gyimélessk villognak akkor @ miénE, haa

palyén megtalalivk az Bsszes eredeti Pac-Man
gyiiméless. Ezeket sorban a képernyd dljara
rakja a gép, ahogy megtaldljuk Sket, ha
kihagyunk egyet, annak a helye iiresen marad,
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legkszelebb az igy aktivizalo-

egyiink @ melgudolﬂ id clatt,
Nos, egy pdlya telies megny-

| eréséhez ennyek GZIS fel?e?rei:lek
| kell eleget tennil

Killdetésink nem egyszerli, az
bizios! A jéték nem nehéz,
HLSEEE |egalabbis dgy van kitaldlva,
hogy a jatékos |eg?rﬂ<c’1bb magdra haragszik
béndzéskor, nem @ programral Ha odu%igyehz,
ényleg konnyen el lehet juni  kijératfig. Ms.
Pac-Man-nek nem élete I(\.'cm, imneﬁn
energiaja, i érintkezés oz ellen-
Bt (o et v el
szerencsére. A baj oft kezdédik, ha @
iobbi exirét is meg akarod szerezni.
Nekem a pontszammal nem volt gon-
dom soha, mert elég sok ellenfelet
ettem meg, de volt olyan palya -
példaul az elsd - ahol egy gyimélesst
az istennek sem tudiam megtalélni!
Bizfos valami rejtett palyarészt kihagy-
tam, de hat hiaba néztem at 12-szer
mindent, akkor sem akadtam ra.
Tudom, hogy csak figyelmeflenség, de

dott Time Trial médban végigm-

|

rlatban mér sokkal csonyabb a helyzet. A késsb-  gé szorakoztato. Nem csak Pac-Man milongéknak

bi palyak kbzatt mar vannak olyanok, melyek
megnyitasahoz adott szamo nagy csillagot kel
begyditeni. Erdemes, mert elébb-utobb mar
tu|6ﬁ(ozni fogunk nem tipikus Pac-Man labirinfus
szintekkel is, példaul versenyekkel.

)i\ iétjkinenei elenl:ei mind ismergsek |eszne¢f.)k
Alap dolog ugye, a nagy mérefii gombd
befcﬁéso(z)gféngggy iigigy; ¢ h.lgiyukf ya?ztcni
ellenfeleinket. Kezdetben a szellemﬁet, késébb a

Eulyﬁkru iellemzs alakokat. Vannak billend
a

pesolok is, melyekkel ajtékat nyithatunk, vagy

HIGH zﬁaﬂ[
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- ismétlodnek. Mivel jok és hangulatosak,
~ engem nem zavart

lyrendszer szerint is kiizdhetiink,
1 akar négyen is. Sajnos ezt a mokat
nem volt idém kiprobalni.

ERTEKELES

A grafikaval teljes mértekben meg
- voltom elégedve. Azt hiszem, egy ifyen
programhoz ennyi kell és ez ilfiE.yA
jte t 'iu kellemels, szérakoz-
fatd és egyaltalan nem unalmas. Az
kicsit dm bizonyos dolgokufgy
még fobbszori nekifutdsra sem tudtom
+ megfaldlni, de még mindig azt hiszem,
hogy ez csak valami fatdlis mellenézes
ménye lehet. A pélyankénfi 4 mellék-
a szavatossagot is elég jol kihizza.
zenéi nekem nugyoneﬁeiﬁﬂek, sot
ejezelten tetszettek, de sajnos falan csa
arom van belslik és a késsbbi pél{ék

k
on
ez

A MPNMERSr iden beria van, aminek lennie
kell. Azt hiszem, a jatek nincs filerdlietve és eleg

uilfnlom, hanem mindenkinek, mert tényleg jol el
|ehet szészmdtoini vele. Kész, Nameo!
Martin

7 MSPAGMAN

1 MARZE MADNESS |
[Eesie anamcon>. =
GRAFIK A: KEZEPES

JATSZHIATES A KIVALS
SEAVATesSAG 16

ZENE / HIANG:  KIVALS
HLANGULAT. I
T4 JATEKeS

VISUAL MEMeRY, VIBRATION PAGK

v KELLEMES JATEKMENET
% €S AK EGY TIRBOSITOTT

) pont
ST



SZAGULDAS ELMENYE

A tradicik erejérd] japanban nem nagyon rde-
mes vitatkozni. Reftenten erdsek. Ha toriénelmileg
nézziik, mindenhol taldlkozunk kemoly Klénokkal

bandak habordiral szélnék most. Ezek a sracok soté-
tedés utdn mennek ki az utakra és rivalisokat keres-

ve cirkélnak. Ebben a hiearchiéban is megvannak a
vezetok, vezérek, s6t még szamurdjok is. Ok

berdorge

 mulatnak bel Bar biztos van ilyen is, én az autés -

A jtekban ezeken oz eiszukm aufopalyukon l(ell
versenyeznink a kilo o

ket a gép nvulisoknak (RIVALS) h
fontosabb alapokrél imék

, a
; rs € pergds

nem
s ik, talan lucsn‘un mas lesz,

és csoportokkal, melyek rettegésben tariottak orszé-
gokcr uru"(odokui utcékat, iskolakat, mefroszerel

venyekei Es ez most nem vice.-Mint uh y 0z sem
vice, hogy a fechnika fejlédésével lassacskan min-
den megvaliozik, de oz elvek, melyek ezeket a
bandakat dsszetartick, bizony aligha éviilnek el.

sajéit kezileg kell rnegkeresnl a rivalisokat. Volt

o[ytm hogy j6 15 percig nem jott senki, majd ufé-
na 13 auio jelent meg e?oﬂem szépen felsorakozva.

zmnek Ez0 ugy , mikoik,

‘bondavezér auiéjaban eivez’nelle végigaz  mint régen a Street Rod Akinek ez a név mond vo-  Amikor nincs ellenfél, pihenjetek és probalgassatok
smkuf Mlubun Llszulll a Fmt:lbol nem fu-  lamit, az érti mirdl beszélek. A jatékbon majdnem oz auickat
dIoH nagyon beszélni. Az, h Bizonyos ellenfelek megverése utdn persze meg-

50 banda fagjoi tekeregnek az autépélya dfjain, és
szépen lassan mlndegyeiuker k;luvhaf[utu
nem egy par napos jGék. En ket hetet up:nnlune%

nyilnak Gj pélyck, de ez nem igazén fontos

*harcosok” 200-300-cl szu;%oznuk
a jdtek menete szempontjabal.

mlnclenna 5 na|u|< esa |UPGI'I h'CIdICIDI(

szerint haldlfelelmik szinte egydlfalan egy rendes végigidtszashoz. Miutan megveftik o Egyébként technikailog na-
nines. Pedlg balesefek vanne?tfr is, de a kocsit i |ndu|ha?urﬂ< az ufcara, ﬁogy luhnqunk egy el gyon jo és proﬁ

halél ezekben a csapatokban olyun elfoga-  lenfelet. minden a

dott, mint Compton-utcdin, a los Angelesi A képerny alién léini a térképet és a z6ld nyilok-

bundu negyedekben Es rmndezi az éjsza- kal iaf&[! eﬁenfeieke! aki-

| kai forgolomban teszik, igy egy-két polgéri
izzafutér, meg kamionos bizony igencsak
meg\epocr het, amikor 270-¢l ehiz mellete egy
e|tur|n|ngo|t koc5|
A fent emlitett & U|sug|ro rengeteg
cikket irt és a mai napig élefe
legnagyobb elmenyene?(
tartja az eseményt, még

/ kocsi alkatrészeknél &5 egyéh modifikéciondl.

" / Szerkeszthettek sojt mafricat a kocsira, vagy kiola-
kithatiok egy teljesen egyed szmmyaluioi ami sen-

kinek nincs. A kocsik kezelhetsége az egyeflen

gyenge pontia a jcteknak, mivel itt sokszor Ggy

érezni, hogy a szerencse Fcinio;ubb mint a h.-du;u

mint 1 16 uutohpus ielenik meg a programban,

akadna olyan jatékos, aki-
re valo kocsi, persze a csak o
ue zerzése utdn,
A program nagyon o de mlndankepp fiirelmet
#  igényel, ami nem feltéflenil van meg mindenkinél,

; sokknl fontosabb: az

au k is!
Kxge!yrgen a bandak

Tokiban mdr nem kar-

dokat lebélnak vagy

unul)L!ll“ﬂl
0oL s

aki autoversenyeket szerefi. Ettd] Figgetleniil érde-

mes mindenkinek nekivagni, mert naﬁn hangule- |
% e

egeszben pedig annak a 1 tudato, hogy amig mi ift
|uiszudozun|( valohol Tokyo utcdin éjjel pontosan

nigy nekidllnak az arcok kergetni egymdst.
Allial ugyegy ket Gang- memebererFenu a jatékot,

még a készités stadiumaban és adiak par jo tand-

csof, melyek bekeriiltek vegso kiadgsba, ami

vil- egyelﬂ(ent fobb kilsnbozs néven kerilt kl a

dfeleﬂuk ezzel  A'Tokyo Extreme Racer 2-ben benne van a Eaelmg

i zuugep,ho%eku és elfd | J utek nem is |ehet fartolma szerint érté-
polencmhs ellen

kelni, inka bu hungu|ar viszia progrumot ami jo

M:glepJ és magaval ragodé mindenki széméra, aki valaha
sorolni és rd| uk villogni  is eliatszadozoft az “autés befyar-szerpkérével.

I. Ezzel hivijuk ki Sket. Ha el adp:k Ada

kadasielzéjikkel villognak kettét és mér kez-

. delet is vefte a verseny.
kel

e
-

".,,m"
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ol kel émi, vclgy
arni, attol
merre van-
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nivosabb RPG jétekok. Most azonban

Eddig Dreamcastra nem igazéan érkeztek
Ggy tiinik, megtomi latszik a Lég, hisz

majdnem egyszerre érkezett meg két ités
stuff, a Grandia Il és most bemutatasra ke-
ril Phantasy Star Online is. Ez utobbi jatek
érdekessége ~ ahogy az cimben talalhaté
Online szobel lathatjuk -, hogy a keszitsk
alapjéban véve Internetre irtak a jatékot,
Persze megijedni nem kell, lehet a PSO-t In-
ternet kapesolat nélkill is jatszani, de az
igazsaghoz hozza fartozik, hogy igazan a
neten mutatja ki az anyag a foga fehériét.
No, de ne szaladjunk ennyire jﬁre, elGszor
is lassunk egy dltalénosabb ismertetést
stuffrél. A Phantasy Star Online sok tekintet-
ben eliér a “hagyomanyos” RPG jatékoktsl.

o, S
& 1ra /47

FJ RS
B 777

A legfébb kilonbség — mondjuk a Final
Fantasy vagy mondjuk egy DC-s példaval
élve Grandia 18| -, hogy itt nincs akkora
jelentésége a toriénetnek, és nincs gy ki-
dolgozva a sztori. Az egészet leginkabb a
Diu%bhoz tudnam hasonlitani, ugyanis a
jaiékmenetet onnan vetiék a késziték. Tehat
itt a & hangsoly a karakteriink erssitésén,
tapolasan van, nem a tirténeten, A sztori
nagyon egyszeri. Egy Gréllomason dolgo-
zunk, a Pioneer 2-6n. Az a feladatunk,
hogy kildetéseket teljesitve felfedezzik a
Ragol bolygét, ahol letelepedhetnek az tral-
loméson &l6 emberek. A Féld ugyanis mér
10l kicsi, ezért kell egy 0j haza a népnek. A
Ragol azonban igencsak

vc:é4 éllényeknek ad oft-

hont, ezért a kolonizélasa
nem lesz egyszer(i. Elészor
elinditottak a Pioneer 1-
est, amivel azonban egy
rejtélyes baleset utén meg-
szakadt a kapcsolat, A Pi-
oneer 1 mar elvégzett né-
hany alapvet6 munkat a
bolygan, felhizott egy ki-
sebb vérost. A feladatunk
kideriteni, mi torténet a Pi-
oneer 1-gyel, és lokalizélni
a problémat.
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Miutén megismerkedtink az intréban a tor-
ténet alapjaival a fémentibe kerilink. A
New Game az 0j jaték kezdése. Itt hivnam
fel a figyelmet, hogy a jaték addig nem in-
dul, amig nem rakunk be egy memériakar-
tydt, amin legalabb 45 b|:|ﬂ( iires helynek
kell lennie. Es még egy fontos dolog: egy
memériakartyan csak egy darab PSO men-
tésiink lehet - ezt a hilyeséget vajon ki ta-
|alta ki'2 A Continue-val @ méar meglévé dl-
lasunkat folytathatiuk. Az Options a bedlli-
tasokat takarja. Az utolsé |eﬁet65' a Web-
site, aminél az Internetre csaﬁckoiﬂatunk.
Ezt itthonrél eleg macerds megoldani, errél
még késdbb imék. Tehét kivélasztotiuk a
New Game-et. Az elsg fel-
adatunk az lesz, hogy va-
lasszunk mggunknuE);gy
karaktert. Osszesen kilenc
killénféle kasztba tartozé
szereplé kozil lehet szelek-
talni. Talélunk koztitk kar-
dosokat, l&fegyverrel har-
coldt, varazsbotost stb.
Mindegyik karakter eltérs
képességekkel és tulajdon-
séigokkal rendelkezik, ma-
gyarul egyéltalén nem
mindegy, hogy kit valasz-
tunk. Van olyan, aki fizika-
ilag allia meg a helyét, |
masok ol varazsolnak. Er-
demes az elején végigpro-
bélni a szereplsket. Nekem
személy szerint a |6fegyve-
res RAmar kasztba tartozo
pali jott be. Talén azért,
mert favolrél is kénnyl vele
leszedni az e||enfe|eze1,

' mig mondjuk egy kardos
negezebben taldl célba, és
a kdzelharc egyébként is
veszélyes ebben a jaték-
ban. Mivel elég sok a sze-
rep|6', ezért szerintem min-
denki meg fogja talélni o
neki megfeleldt. Ha kiva-
lasztottuk az embert, bedl-
lithatunk egy halom dolgot. A Face-nél
meghatérozhatjuk milyen arca legyen, a
Hair-nél a haja kinézettét véltoztathatiuk. A
Costume-nél ruhét adhatunk emberUnLre,
sét a Skin-nél még a bér szinét is megva-
laszthatjuk. Ez alatt van a kedvencem a Pro-
portion. Itt bedllithatjuk emberiink magassa-
gat, termetét, lehet akar dagadt vugyiar-
csi, esetleg csinalhatunk be?6|e “feszitds” al-
katot. A végén még nevet kell vélasztani és
mar kezdgghef is a jatek. Az Auto-ndl oz
emlitett bedllitdsokat automatén elvégzi a
gép. Ezutan még egy vélasztas jon, neveze-
fesen Interneten akarunk jétszani (Online),
vagy a géppel (Offline). Nos, sajnos az el-

. -
[ RrIFRIU="
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s6t nem tudtam kiprobalni, mert nem igazan
tudom, hogy Magyarorszagrél ezt megle-
het-e oldani. Azt tudom, hogy van mar In-
fernefezési lehetdség Dreamcasttal egy a fe
ketepiacon teriedéegiszkkeL de hogy ezzel

a jatékkal mikodik-e, az kérdéses. Persze
ha valakinek esetleg lenne ra lehetdsége
probélia ki, aztan irjon nekiink, hogy ?ucr
gyan mikadik a dolog! Egyébként a PSO-t
nefes kapcsolat nélkil is |3|?|(ef jatszani, sét
igyis nagyon élvezetes a jatek. Széval, aki
a cikk alapjén kedvet érez hozzé, nyugod-
fan megszerezheti, mert a net hignya nem
gatolja a jatékelményt!

PIONEER 2 e

Az (irélloméson elészér
a herceg és néi segité-
i:e tart egy kis tajé-
oztatdst. Ezutan a
teleporttal mehefiink is
a Pioneer 2-re. Ami elsé-
re feltinik, az a grafika na-
gyon 6 kidolgozoftsaga. A ba-
zison zajlik oz élet, az emberek
végzik a dolgukat, mindenhol
fenyls neonok, a hétérben pedig
Grrepiilek hoznak el. Jo, mondjuk
az emberek kidolgozottsaga nem
veszi fel a versenyt a Shenmue-
val, de még igy egész pofasan néz-
nek ki. Es ugyanez igaz o grafikara
is. Nézzik e%sz&r is, hogy mit fu-
dunk tenni a bazison. Az Gréllo-
més voltaképpen az otthonunk,
ide kel visszajénni, ha vésarolni
akarunk, ha fc'lpo|ni akarjuk ma-
unkat, vc:Ey ha csak Gj ||(ii|detése-
Eet akarunk megoldani, esetleg in-

fora van szikségink. A teleportol
iolrrbra Iu|é|i3k az

lizlefi negyedet. Iff A
vannak ug yboltok ‘ ’

ifs,l 655Tesen négy # e
éle, plusz még ta- [ /1
|c':|unfegyet k?nt is FEB
a jobb szélen. Az

elsé boltndl (a dagadt pultosndl) dgy, mint
a Diablo-ban kielemezﬁetiiik azokat cucca-
inkat, ame|yekr6| nem tudunk semmit. Mér
persze csak akkor, ha van nélunk ilyen
cuce. A masodik az Arms Shop, ahol fegy-
vereket vehetink. Mindegyik karakterne
barmelyik fegy-

vert meivehet- e
Ek, csak nem =)
iztos, hogy jl ; 1 -

fogja haszndlni. Mindenkinek igyekezziink
olyan fegyvert venni, amivel az elején ren-
delkezik. Ez egyébként igaz a pancélruhak-
ra is. Van még egy fontos dolog a fegyve-
reknél és péncélrgzc'xknd. Akéresak a Diab-
loban nem lehet a legjobb cuccokat mind-
LérT a legelején felszerelni. Ahhoz elsbb el
ell érni egy megfelels szintet. A vasarlas-
ndl egyébként Fj lesz tiintetve, mennyi pont
kell még, hogy az adott felszerelést hasz-
nalni tudjuk [ATP Needed), zaréjelben pe-
dig a meglévs pontunkat lathatjuk, A Tools
Shopban gyégyitasokat, TP tsltcket (vardzs-
|otthoz kell), és egyéb a kildetéseket segi-
16 targyakat vehetiink. Eqy targyat kiilon is
megemlitenék, ez a Telepipe. It Gjra a Di-
ablo készon vissza, mert ezzel egy telepor-
fot nyithatunk meg az Pioneer 2-re, igy
visszatérhetiink kénnyedén. Ez azért bir
nagy jelentéséggel, mert ha netén szorult

helyzetbe keriiliink {mendjuk elfogy o gyé-
gyitasunk) teleportaljunk haza és kicsit sze-
reljik fel magunkat. A Guard Shopban
pancélingeket és pajzsokat vehetiink,
ugyanaz vonatkozik rd, mint a fegyverekre.
Az utolsé bolt az iizleti negyedben a Check
Room, ami a targy és pénz megdrzének
felel meg. Elsére talan hilyén

hangzik, de megeéri itt tarolni

fe|eﬁeges targyainkat és

pénziinket. Méghozza

azért fontos ez a bolt, mert ha

meghalunk targyaink, amik nincsenek
felszerelve és penziink kiszérodik a fold-

re és nem kis E’deségunkba fog kerilni,
mire visszaszerezzik cket. Ezért o razo-
sabb killdetések elétt a pénziinket érdemes
biztonsagba helyezni. Réadasul van olyan
targy, amibél nem lehet végtelen szamo na-
lunk, azokat itt téroljuk vagy adjuk el. Az
elhalélozésra visszatérve, ?lu ez a szeren-
csétlen baleset megtdriénne veliink visszate-
leportalunk a Pioneer 2-re, egész pontosan
a kérhazba. Az ispotdly az iizleti negyed-
del ellentétes oldar:)n helyezkedik el. Ha a
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a kérhaz a HG kézott elhelyezkeds tele-
port, amivel leteleportalhatunk a Ragelra.
Ha nem kapunk kildetést, akkor is lemehe-
tiink a bolygéra, ilyenkor a f6 feladatunk
oz lesz (elész8r), hogy eljussunk a Central

Dome-ba (késsbb L;Jlja bak is lesznek). A

HP-nk nem lenne maximumon latogassunk
ide és csevegiiink el a pult mégatt allo né-
vérrel, 8 majd meggyogyit mirﬂ(et. Ebben a
negyedben talélhato a?(éi legfontosabb
h:ﬁfszin. Az elsé az On. Hunter’s Guild,
ami a kérhazzal szemben talalunk. It kap-
hatunk killdetéseket. Ezek a feladatokban
dltalaban meg kell ke-
resni valakit, vagy
végre kell hajtani
egy bizonyos

bolygén kell a feladatunkat elvégezni és ez-

zel elérkeztink ahhoz, hogy tsbbek kazétt
a harcrél is ejtsek néhany szot.

Eleg hamar 8sszefutunk az elsé szérnyek-
kel, ket harom féle madon tudjuk tamad-
ni. Az A-val szimpla kis tamadast tudunk
csindlni, az X-szernogyoi. Van egy kisebb
kombé is A, A, X.
A B szereplénkeént
véltozé, valakivel
gyogyithatunk,

-y~

g

vl
e

mésokkal varazsolni lehet stb. Az Y-nal
szoveget irhatunk be, de ennek csak Inter-
neten van jelentdsége. A ravaszokkal a ka-
merét lehet helyezgetni. A PSO az elején
egy nagyon neiéz jatek-
nak tinik, és sokat Logiuk
;Jzildni (:I kﬁszitéket. E? ab-
6l ered, hogy amig fej-
letlen a kuro%;riinlg mJ
dig borzasztéan, néha
mar irredlisan nehéz ela-
|alni az ellenfelet, dllan-
déan mellé itink vagy 15-
viink. Mondjuk ez a pisz-
tolyndl idegesits, mert
kozvetlen kozelrdl ki olyan
béna, aki mellé talal2

felodatot a Ragol bolygan. Tulajdonképpen
ez adjaa ic’:iéE lenyegét. Tehat eljoviink
ide, kivélasztunk eg;iﬁHeiésf, megoldjuk,
majd visszatérve megkapijuk a jutalmunkat,
ami dltaldban pénz szolfoﬂ lenni. Ha meg-
oldjuk az 8sszes missziét Gjabbak jelennek
meg. Vélasszunk egy nekiink fetszé feloda- ~ Csak nyugalom! Az elsé
ot és révid toltogetés utan beszéljiink a szintlépés utan és amint
megjelend emberrel. Ezutan lép be a képbe  jobb cuccaink lesznek na-
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gyon bele lehet lendiilni a jatékba. Prébal-
jatok a szémyek elé| sokat menekiilni &
csak akkor iissefek, amikor gy érzitek biz-
tonsdgban tovabb lehet dlini. Ezért is érde-
mes olyan szereplével kezdeni, aki l&fegy-
verrel ﬁorco|. Az ellenfelek sokszor vissza-
termelSdnek. Addig kell sket 8lni, amig
Eﬁnnek, az ajfokat is gy lehet kinyiini,

ogy mindenkit elpusztitunk. Nem is emlitet-
tem még, hogy a Eelyszinek kisebb dara-
bokra vannak felosztva, a részeket ajtok
kétik Gssze, ezeket kell kinyitni. Sokszor |-
dékat is talalunk, ezekbe Meseta (ez a

énz) és egyéb targyak lesznek. A Starttal
ﬁ'epheﬂink a menilbe. Nos, itt felfedeztem
egy hibat. Amikor a meniben vagyunk
nem dll le a jaték, tehat ugyanigy megtd-
madhatnak minket, Mondjuk ez élethi, mert
valéban nem kérhefjilk meg a szornyeket
arra, hogy tartsanak cigi-sziinetet, amig mi
a meniin%en tolldszkogunk, am mésFe?c’Si
idegesitd is, ugyanis a jatszhatésagot jelen-
t6sen leronfja. Szerintem a jatszhatdsag

sokkal fonto-
sabb szem-
ﬁoni oz élef-
Gségnél, pla-
ne egy RPG-
nél. Valészini az Infernetes jaték miatt nem
éll le a jaték a meniiben, hisz milyen furan
nézne ki, ha valakivel egyitt harcolunk,
majd a térsunk hirtelen a menijébe lepve
sérthetetlenné valik. Visszatérve a menil tar-
talmara sok mindent talélunk. Az elsé az
ltem Pack. Itt fudunk cuccokat felvenni le-
venni (Equip), térgyakat hasznélni (ltem),
lekérhetiik o terképet (Area Map), és kér-
hetiink infét az épp aktualis kildetésrsl
(Quest Board). Van itt még valami fontos a
MAG. Ez a minket kisérs iis robot, ponfo-
sabban nem is annyira robot, mert félig
meddig él8 organizmusrél van szé. Minél
fejlettebb a Mag, anndl jobbak vagyunk mi
is harc kézben. Fejleszteni dgy tudjuk, ha
kajakat adunk neki, egy idé utan szintet
lép. A Photon Blast egy specidlis tamadas,

amit a Maggel csinalhatunk. A Customize-
zal az irényitast valtoztathatiuk meg. A

Techniques menii csak bizonyos kasztokndl
vélaszthato. Tabbféle technikat (vardzsla-
tot), hasznalhatunk itt. A Chatnek Interneten

van jelentésége, a t5bbi jatékossal fecseg-
hetiink. Nagyjabél ennyi a fontosabbakral.
Hopp majdnem elfelejtettem, nem emlifet-
tem, hogy lehet menteni. Ehhez ki kell l&pni
a jatekbal (Quit Game), ekkor automatén
ment a jaték. Nem tudom, szerintem lehetett
volna bazisra rakni egy mentéhelyet, de
most mar mindegy.

ERTEKELES

A Phantasy Star Online egy nagyszer(
RPG jaték, aki szerette a Diablot vagy DC-n
a Record of Lodoss Wart, az béatran Eesze-

rezhefi a jarékot. Elég dsszetett az anyag és
van benne kihivas is. Igozén nagyobb hibat
az iranyitasban vettem észre, mivel az ele-
ien elég nehéz befogni az ellenfeleket. Ke-
s6bb aztdn ezt megﬂ'—:het szokni és ahogy
erdsodik a karakteriink, gy valik egyre él-

vezefesebbé a jaték. Ne az elsd benyoma-
sotok alapjan itéljetek meg a stuffot, ebbe
az anyagba bele kell meriilni és csak ogy
lehet élvezni. A grafikat mar megdicsértem,
mert lény|egijnugyon 6l mutat, az egyetlen
egy apro hibdja a dolognak, hogy néha a
semmib3| tinik elé némely tereptargy. Ej-
nye, ezt azért egy DC-s jatéknal kila-/leteﬁ
volna kiiszobéIni nem? Zeneileg nem rossz
a jaték csak egy id6 utan szerintem mono-
tonnd valik a zene a Ragolon.

Végsd dsszegzéskent csak annyit tudok
mondani, a PSO-t az RPG stilus rajongéi
felretlenil probaliak ki, de vigyﬁzzuioE vele,
mert kénnyen rétok ijeszthet a kezdeti ne-
hézsége miatt. Viszont ha az elsé néhany
kiildefésen tilvagytok, nagyon ol szérakoz-
tat az anyag.

Veres Miki

GRAFI A KIVALS
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KELLEMESEK A KULDETESEK,
HIASONLIT A DLABLSRA
x A% ELEJEN IGEN NEHIEZ BELE,
KELL J6NNI, AZ RANYITAS
NEHIA cAZes
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it tudunk a Daytona 2001-r8]2 Nem
Msokut, mivel természetesen nevéhél

adédban erételjesen amerikai orien-
talisagd versenysorozat. Etié] Figgetlenil nem
rossz dtszadozni vele, és van még egy apré-
ség. Minden jatéktermi autéversen 051)(: jal
Nem hiszem, hogy akad kozéttete bérEi is, aki
jért jatékterembe, de nem jatszott még soha
Daytona-val. Utoliara taldn jo fél évvel ezelstt
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bir, sét, merem dllitani, tradiciéval rendelkezik,
irasom hétralévs részében leginkabb arrél sze-
retnék irni, hogy mennyire jonnek it ezek o tra-
dicicnalis dolgok és mit sikerilt javitani, esetleg
rontani a készitknek ebben az afiratban.
Talan a legfontosabb kérdessel kezdeném:
szerintetek mi a fontosabb, kihasznalva a gép
tudasat egy olyan jatekot alkotni, ami minden-
ben szinte teljesen “kiszivia” a hardver képes-
ségeit (gondolok itt az ira-
nyithatéségra vagy a grafi-
kéra), vagy egy %un jaté-
kot frni, ami megérzi egy

‘8
POSITION

lesei is jol és élethien jelentkeznek a versenyek
alatt, elészor csak szital az auts, majd décog,
mig végil teljesen iranyithatatlannd valik. Ao%o-
xutedbol is beszélnek, de ennek fartalmi része
nem sok akad, inkabb a hangulati elem funkei-
6t tlti be a programban. Amerikai jaékokra
jellemz8, hogy a kocsik iitkozesénél olyan gi-
gantikus energiaval csapodnak dssze, hogy ki-
repiilnek és foldkorili palyra dllnak. Nem kel
nekiink sem 200-al neiiqmenni a falnak ahhoz,
hogy komoly Anti-gravitécios kiképzésben ré-
szesiljiink. A legviccesebb viszont oz ezekben
az esésekben, hogy miutan nekimentiink egy

POSITION
“F e

— Sl -
E l
Hamvn "

nyomiam egy jétékot valahol féldion Valencia
és Barcelona kézott egy itét-kopott jatékterem-
ben. Persze nem meglepd, hogy Daytona azért

oft is volt, pedig egy biliard aszfalon és egy
labbal hajtés aramtejlesztén kivil, nem sci gé
pezet utalt a civilizaciora.

Mit is kell tudni  jatekrol2 Nem fil sokat.
Akiknek mégis 0j lenne minden, amit iit eddig
olvasoft, azok kedvéért atfutok a lenyegen: haj-
fani a kocsit, ameddig csak oz éra és a kaszni
engedi. A DC kiadésgan sem left alapvei val-
tozds, igy oft is a nyakara kell lépni @ gazpe-
délnak és minél gyorsabban megverni minden-
kit. Persze a iétéfteremben nem nagyon vélo-
gathattunk a versenytipusok kézill, igy megvan
0z az elénye ennek a verzionak, hogy neki-
ugorhatunk a bajnoksagnak vagy Infernefen is
iétszhatunk. A szokésos dolgok, mint idémérés
vagy az opciok nem igazan érdemelnek helyet
ebben az irdsban, mivel mindenki, aki kicsit is
ofthonosan mozog ezekben az autéversenyek-
ben, tudja, hogy mi-mire valé, Pontosan abbél
kifolyalag, hogy a jték fontos farténelemmel
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kusnak szamito jatek irg-
nyithatdsagat, még akkor is, ha ez mar
kicsit elavult a gépek és legféképp a jatékosok
elvarasahoz képest? Talén kicsit bonyolultan fo-
galmaziam, igy réviditenék: a jatek kezelhefd-
sége pontosan olyan, amilyen annak idején volt
a panelhézunk urcﬂi kis jaiekieremben. A meg-
szokott Daytona mozgas ie"emzi a programot,
csak azt nem tudom eldanteni, hogy most ez
direkt 6 vagy figyelmetlenség és higu. Nem le-
hetnek kinny helyzetben ﬁészﬂﬁk, mivel
ntosan fudjék, hogy nagyon megszo-
Egﬂ a kocsik mozgésa ebben a jaték-
ban, nem is nagyon babraltak vele, Vi-
szont, engem példaul zavar, hogy a ko-
csi Ugy viselkedik, mintha o méjégpa-
lyan prébélnam kerilgetni a gimnazista-
kat! Tény: akkoriban is ugyanigy zavart.
Akkor most tulajdonképpen bennem van
a hiba? Azért persze vannak itt béven
pozitivumok is, mint példéul a pélya
grafikai megoldasai, melyek egyszerre
szépek és gyorsak. Nem |assﬁ? ge a
progrum még QKKor sem, hﬂ nﬂgyon SDI(
poligon mozog egyszerre. A kocsik séri-

puszta jelenlétével is kivivia maganak ozt oz el-
ismerést, hogy igazan rosszat ne frion le réla
senki. Tulajdonképpen nincs is benne semmi
igazén rossz, csak kicsit nyugdijas o jatek logi-
kéja, de szerintem ez lﬁkéﬁesen belefér a j6-
ték hangulatdba. Pontosan ugyanolyan létva-
nyos és izgalmas versenyekeﬂ;hel nyomni ez-
zel a DC-afirattal, mint barmelyik masik Dayto-
na programmal. Aki viszont a Turismo-féle pro-
fesszionalis autéversenyt szereli, az inkabb ne
: zt a lemezt, mert ennek

I u(thuhl isl;(;'iec i ullbet':"li)tjfs:;;s rlniikiid-

nek (pontosabban minimalisan asoljak a

kocsipe sé). Eqyszoval papiron renldben
! i i J‘:ﬁnlse el maga-

vugi nem. Taldn e%rﬂdamg

hiba aked a programban, ez

16 konfiguralasa. En nem va-

alég korményozassal. Nekem

1 0018”171

alagit bejératanak és hérom perc folya-
matos pérgés ufdn becsapsdiunk a betonba a
kocsin minddssze az elsé lokharito séril meg.
Hehe... Ez man’ a kévetkezetlen programozds.
Nagyon meglepédtem, amikor egy sorozainyi
tmény Dderby-féle motorhéztefs-csokoldzas
utan, mindossze a két hétso (1) kerekem kezdett
kacsdzni. Hehe...

Vicees ez a jaték, de valahogy mégsem tudok
rosszat irni rola. En nagyon régéta atszado-
zom mindenféle autoversen eziei és a Daytona

egy olyan név ebben a szakméban, ami mar a

unalmas, féaraszto napokat kovetd estékre, &j-
szakékra unalomiizének viszont hatarozottan
idegesitd.

Adam
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deni egy Dreamcast ismerte-

tét, hogy ismét egy olyan ja-
ték kertl bemutatésra, ami el-
8szor a jatéktermekben mutatko-
zott be, majd id8vel kévette a
Dreamcast valtozat is, hiszen
minden hénapban legalabb ha-
rom ilyen program keril nagyité
ala. Errél sajnos nem mi tehe-
tink, egyszerGen a japdan piacon
ennyire sok arcade gép dtirata
jelenik meg Dramcast-en. Ja,
mert ha nem mondtam még a
Charge’n Blast is egy Japanban
megjelent, japan nyelven kommu-
nikalé anyag. Soha nem jértam
tol sGrin jatéktermekbe, de azért
a legismertebb gépeket ismerem,
viszont a CNB-rél még csak
nem is halottam, ezért elkép-
zelhetének tartom, hogy
kis hazank termeiben /
nem taléalhaté meg az
eredeti gép,
viszont itt
van a DC
véltozat,
ami segit-

Losscn mar kézhely ogy kez-

ségével barmelyik Dreamcast tu-
lajdonos kiprébalhatja, par éve
milyen gépekkel is szérakoztak a
ferdeszem( fiatalok iskola utén.
Lévén, hogy az eredeti jatékot
(ha jol tugom}, még 1999-ben
kédolték.

A sztori kicsit mar leragott csont.
Idegen szérnyek lepik el a mi —
egyébként oly békés — kis vila-
gunkat. Senki nem tudja, honnan
idhettek, csak egyvalamiben biz-
tos mindenki. Ha nincs, aki zaros
hataridén beltl megfékezze Sket,
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az emberi “civilizaciénak” hama-
rosan befellegzik. Szerencsére
azonban véletlentl akad hérom
killsnlegesen kiképzett, specidlis
pancélzattal és fegyverzettel ella-
tott katona, akik képesek felvenni
a harcot a kénysrtelentl pusztité
idegenekkel. Széval a jaték ele-
ién valasztani kell egyet a harom
szerepld kozul. Mingﬁérmé]uk
rendelkezik két alapfegyverrel
(ezek mindenkinél ugyanazok) a
sima rakétaval, és a viz alatt ha-
tésos Lock-on Torpedo-val, és
egK-e?y karakter-specifikus |6ve-
dékkel. Ez John Dawn-nél egy
héromszoros tiizerejli rakéta, Pa-
mela Hewitt-nél ugyanez csak lé-
zer véltozatban, mig a szines bé-
rii Nicholas Woods granéa-
tot kapott. Miel&tt neki-
kezdesz a jatéknak

érdemes ellatogatni
a bedllitasokhoz
(Options), a nehéz-
ségi fokozatot easy-
re, a folytatési lehe-
téségeket haromra
és a maximum életerét szazhosz-
ra tenni. Aki tol gyorsnak érzi a
célkereszt mozgésat, azon is val-
toztathat, széval allitsatok min-
dent a legkénnyebbre. Lehet
menteni, és egy elézéleg elmen-
tett allast Gjra betslteni (File Lo-
ad/Save) Megnézhetitek a kilon-
bsz8 jatékmaodok-
ban e'ért legjobb
id& és pontered-
ményeket (Ran-
king), de ha unod
mar egyediil, lehet
ketten is jatszani
(2P Play Mode).
Két egyjatékos
méd Eapoﬂ helyet
a korongon. Az
elsd az 1P Play
méd, ami a jaték-
termi vf]fozah‘d
egyezik meg. Az
emberiink kiva-
lasztasa utén adott

201371
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idé alatt, megszabott mennyiségi
kredittel (L’Jircﬁ(ezdési lehetéség-
el) kell végignyomni az &t pa-
E{éf. Igen ol olvastatok, &sszesen
ot palyéra tellett a készitsktél, és
ha figyelembe essziik, hogy ezek-
kel limitalt idén belil kell végez-
ni, hamar ki lehet kévetkeztetni,
hogy a telies program végigjat-
szasa még fél orat sem igényel.
Viszont ez a fél 6ra nagyon ke-
ményre sikeriilt, nekem is csak
nagyon sokadik prébéalkozasra
sikerilt végigvinnem a jatékot,
még j6 hogy a DC-be nem kellet

COMTINUE REST 2

pénzt dobalnom. A jatékban saj-
nos az emberiinket iranyitani
csak kis mértékben tudjuk, az L
és az R gombokkal oldalazha-
tunk, ezt akkor kell hasznélni,
amikor emberiinkén megjelenik a
“warning” felirat, ekkor ugyanis
pdr mésodperc molva megtémad-
nak minket. Egyébkent csak egy
helyben dllunk és a célkeresztet
mozgatjuk, minden egyes palya-
részen megadott szdm0 idegen,
hatalmas rovar, hillé vagy mas
fsrmedvény tor az é|eﬁjn?<re, és
ezek likvidalasa utan “gérkorcso-
lydzunk” a kévetkezd részre. A
szintek végén féellenségek varnak
rank, umiEnek el8szdr a pajzsge-
neratorat kell szétléni, amig
ugyanis az védi &ket, sebezhetet-
lenek. Minél nehezebb a féellen-
ség, anndl trikkdsebb helyen van
a generdtor is. Az irdnyitds ne-
kem egydltalan nem jstt be. Arrél
van ugyanis sz, hogy van kilén
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lévés gomb (az A), de minden l&-
vés eldtt ki kell vélasztani azt a
fegyvert, amit el akarunk siitni
X, B vagy Y gomb), meg kell var-
ni, hogy felfé:'ﬁtﬁdién az energia-
csikja, és csak utana tizelhetiink.
Akkor is |8hetiink, ha az energia-
csik nincs maximumon, ilyenkor
viszont értelemszerGen a lovedék
ereje is gyengébb lesz. El kell
dénteni, hogy az adoft szituacio-
ban, tébb gyengébb |6vés az op-
timalis vagy egy bazikus erejd.
Az is fontos, hogy hol melyik
fegyvert hosznc‘:ﬁuk, a viz alatt

CONTINUE REST 2 e -
éldaul a torpedé a leghatéso-
scﬁb. Latvanyos dolog, hogy az
ellenfeleken kiviil lerombolhatjuk
a tereptargyakat is, a varosban
r)é[déu[ az ésszes felh8karcolot
ebonthatjuk, errél (és még sok
minden mas informéciéréﬂ a
szintek végén kapunk tajékozta-
tast. A Time Attack mod még az
el6zénél is nehezebb, egy é?eﬂe[
kell minél tovabb, és minél hama-
rabb eljutni. Nem egy nagy dur-
rands a jéték, de még mindig
jobban megéri az arat, mint
mondljuk a Boross és Bocskor

hangfelvételét tartalmazé korong.
CSIPI M LEE
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Pod Speedzone gydkereit talan a
régi Snes-es Rock ‘n’ Roll Racing-
Z?érdemes keresni, hiszen az volt
az elsd olyan jaték, mely fészerepldi futu-
risztikus jarganyok voltak. Ezekkel kellett
az izometriEus nézetbd| abrazolt palya-
kon versenyezni, és minden eszkoz me-
Pengedeﬁ volt. Menet kdzben ugyanis ki-

Bnbdz6 turbokat vagy fegyvereket lehe-

fett felvenni, és ezek segitségével lehefett
csak gybzni a keményebb ellenfelek ellen.
Kiilen 6 pont volt, hogy egyszerre jatsz-

hatunk ketten is, ami SNES-es azért még

nem volt annyira bevalt szokds, rengeteg

ideig el lehetett vele szérakozni. Fei?eszt-

hetted a kocsidat, amihez pénz kelet

nyerni, alkatrészeket, GH fegyvereket vasa-

rolhatiél, és az sem utolsé szempont,

hogy igen sok palya volt a kazeftan. Ma- -

napsdg persze mar nagyon nem lehetne
eladni egy izommetrikus autéversenyt,
ezért természefesen a Pod Speedzone
mar feliesen 3D-ben tindsksl, ahogy azt
egy 128 bites platformtél elvérjuk. Csak
az alapelv maradt a régi, ebben a jatek-
ban is futurisztikus jarganyokkal, sci-fi-be
illé helyszineken viaskodhatunk az elviar-

sakkal.

Inditas utan a jaték készitsi egy par ma-
sodperces videdval probéliak meg elkap-
réztatni a nagyérdemt, jelzem engem
nem sikerdlt. Komo yan mondom, lattam
mér olyan céget, akinek a légojat kiraj-
zolni tobb idét vett igénybe. A lﬁmenﬁ is
késett vagy egy-két évet, akkor voltak “di-
vatosak” ezek a szét és dsszegordiil me-
nik, amiken mindenféle elektiromos kis-
ilesek villodztak. Nézzik lentrd] felfele
mibdl is élink.

WEB BOWSER: ez egy érdekes dolog,
ha j6l vetem ki a dolgokat, valamiképp
az Internetes Web Bowser CD egyik vél-
tozata is felkeriilt a korongra. Ha van elé-
fizetésed, itt racsatlakozhatsz a hélora, és
mindenféle netes dolgokon babralhatsz,
példaul megnézheteg jott-e e-mail-ed,
vagy akér kildhetsz is valakinek, st még
egy virtudlis billentylizetet is elévarazsol-
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hatsz. Talan ezért is a jaték alcime a Mul-
tiplayer Online Racing.

OPTIONS: itt dllithatod be a zene, a
hangeffekiek, &s a motor hangjénak ers-
ségét. Személyre szabhatod a joy-odat is,
ami sajnos (és ez mostanaban egy na-
gyon rossz szokds) annyibl c':lﬁ'ny

az
o, elére letarolt gombkiosztas k&zmivé- U
loszthatod a neked legszimpatikusabbat, 4%

Iit van még a keszitdk lista- '+

jais, és a kissé ér-

telmetlen Soft Reset op-
ci6, ami minddssze arra,jo, ho
kilépj a jatekbol. A Net Options-+
remélem nem kell kilon ragoz-
nom. Lépjiink egyet fe|[e|:;?b: Hall
of Fame, a killonbozé palyakon
elért leggyorsabb kér, illetve fu-
tam eredményei tarolodnak ift.
NETWORK: ezen belil kezd-
heted el a valédi online
jatékot. Van két jatékos
méd is, ez a Two Players,
csak azt nem érfem miért
nem lehet egyszerre né-
gyen is jafszani.

A sima versenyeket az
Arcade meniipont alaft
nyomhatod. El8szér is
egy jarmvet kell valasz-
tanod (jobb-bal irany),
mindegyiknek hat thﬂi
donsaga van feltintetve
(kezelhetdség, turb, se-
besség, FékeE, pajzs,
gyorsulds), aki akarja,
még a szintkan is valtoz-
tathat. Kezdéskor hat kocsi valaszthatd,
és még kettot lehet behozni, amennyiben
sikerﬁFeredményeket produkélnunk. A

legtdbb jarmd megprébal felépitésében
asonlitania nevében szerepls dllatra,
t5bb-kevesebb sikerrel. Megvan a kocsi,
palyat kell valasztani. Ot szint all eléttink
nyitva, egyediil az Oddrock nevij péalya
van egyeldre tiltas alatt. Elképzelhetének
~_farfom, hogy ha oz 6sszes
. palyan t;ﬁz:ariil nyerned, be-
i5n még egy-ket bo-
nusz-autd és

palya de nekem nem
volt erém végigjatszani
a programot, meg ez
amigy is csak egy is-
mertefS. Egyébként a
palyék elnevezéseinél
nagyon megeréltefiék
magukat a fejlesztsk és
valészintleg ezért lett
lavas, vulkanikus szint
neve a Vulcano, és ezért keresztelhették a
kanyonos palyat Canyon-nak stb. Otlefes.
A verseny el6tt még eldsnthetjik, hogy
normél médban akarunk-e jatszani, azaz
épi ellenfelek ellen, vagy csak a szellem-
Eépijnk ellen. Siman, vcEy a palya tikér-
kepén, legyenek-e turbok, illetve fegyve-
refverseny kézben. Normél médban ha-
rom rivalisunkkal dllunk a starthoz. A
grafikai kidolgozds hagy némi kivanniva-
lot maga utan, nem
ronda a ic’:lék, csak fol
sivar a ferep, bar ez
talén a helyszineknek
tudhat6 be. A beauts-
kézhato terillet egyéb-
kent j6 nagy, sokszor
iébbEeh'a is elagazik az
at, csak gydzzik kita-
pasztalni, melyik elé-
gazas a legrdvidebb,
Vannak hatalmas ug-
ratd, hidak, n|cgutc?<,
széval csupa megszo-
kot dolog, semmi
olyasmi, amit| elfata-
né az ember a szdjat.

Elvétve falalkozhatunk a helyi fauna va-
donélé képviselsivel, azonban 8k is csak
arra ok, hogy fennakadjon benniik a jar-
miviink. Sok I:elyen le is lehet vagni a
kanyarokbdl, igaz ilyenkor dltalaban a
felszedhets cuccoktdl is elesiink. Sok je-
lentéssége amGgy sincs nekik, szerintem
csak a turbét érdemes gyliteni (ha jol
emlékszem a pdncé|unl?cr jelz8 csik alatt
van a furbé csikunk), és ezt hasznalni, f6-
leg az ugraték elst. Ugy érzem az egyja-
tékos méd egyediil arra j6, hogy begyo-
koroljuk @ pér;fékat, és némi rutinnal vag-
junk neki az Internetes jatéknak. Széval a
tesztelés alatt egyélrcﬁén nem széra-
koztam jél, ez annak készonhets,
hogy az egész jaték nagyon ko-

zépszerire sikeredett, és rengefeg apré
do?og hiényzik beléle, ami arra inspirdl-
na, hogy csak azért is megnyerjem a ko-
vetkezd versenyt is.

CSIPI M LEE
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lyan j6 nap volt! Jarkaltak az embe-
Orek, sitSt a nap és én épp a fizumért

mentem a szerkesztdsé Ee. Par éraval
elébb tudtam meg, hogy az u?oﬂsé felévemben
csak 3 fantargyam lesz a fsiskolan, ugyhogy

PEROsITIO

semmi sem ronthatia el a kedvemet! A szer-
keszt6ségben a szokasos siirgés-forgas foga-
dott , majd o Martin kozdlte velem: itt van
fesztelésre a Sega GT Euro Edition. Hid... Vit-
fem haza a villamoson és alig vartam, hogy
elindithassam a DC-ben a jatekot. Rengefeget
 olvastam réla, hiheteflen i dlfitdlag a gm?ﬁ(c’n-
a és a fejlesztsk a Sega GT Euro-ra egy G
- engine-t alkotiak, ami kilénlegesen
: il kezeli a fenyeffekreket,

hiszen rengeteg lampa és reflektor vilagit a

képinkbe a versenyek alatt. Megfeleld eloke-
szilefeket kdvetden leiltem a szobamba, be-
hiztam a soféfitét, majd tudattam o macska-
val: telepedjen mellém, mert ez még neki is
tetszeni fog!

Es elindult a jaték. Az inir6...oz intrd! Gys-
nyoréi volt. A Locsik kidolgozéisa szemet gyo-
nydrkddietd és olyan pontos, hogy szakavatat-
lanok filmnek gondolhatick volna az egészet.
Es akkor eszembe jufott egy reklam mondata,
amit par napja lattam hajnali 3-kor az egyi
német csatorndn errdl a jatékrdl. A reklam azt
mondta “Ami méshol intrd, az nalunk maga a
verseny!” Es tudjdtok, elhitiem. Meniipontok...
OK. Nem til részletesek, de latvanyra rend-
ben vannak és tarfalomban sem volt giganti-
kus probléma sehol.

B7T6 IcONLZ0O0

LAPYS. ’ — ”

Es akkor j8t a pillanat. A verseny. Forog-
6rog a kamera a start eldt. Végigmutatia o
Eﬁrnyék Bsszes felhskarcolsjat. Egyik gyonys-
riibb, mint a mésik. Az 0t szélén lani a tabla-
kon a feliratokat. Amsterdam: 178km. Es las-

san megijelenik az auté is,
Ott ll uLban a gyonyri
kérnyezetben és elkezd
visszaszamlalni a gép. Iz-
zadk tenyér, fesziilt tekin-
fef. Par mésodperc és el-
indulok abban a jaték-
ban, amit a DC-s Gran
Turismo-ként emlegetnek
a készitsk és az elsé kri-

N fikusok is.
Sy Z6ld! Nyomom a gézt.
e {[IJ  Semmi. Seba...biztos vé-
Ao o makm/ leflenil rossz gombot nyo-
RN LB mok...nem. NEM...eza
il géz! Biztos valahogy nyo-

mom a féket! Nézegetem
oz irdnyitét, de még mindig nem latom lassd-
sagom forrasét. Es akkor, mint novemberi vi-
harban a villam, belém hasit a latvany: nezem
az ellenfeleket.. ...

00187147
LAP TIME
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mint latjctok ebben a szamban is van lega-
labb két vécapapirak is kevés program. Ha
egyszer nem lehet ezt a franya autét vezemni
rendesen és Ugy érzem, minﬁr/lu kezifekkel
mennék végig, akkor ezt fogom leirni, még
akkor is ha a készitsk t5bb év munkdt belesl-
tek volna. Nem olcsé egy ilyen jaték és

ndlunk egyelére az a Ttgremzﬁ, Lo y minden
hcrmadiE hénapban tudnak a ic’:téi

OSOI( ven-
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Ugyhogy nem irom a hat-
ralévé részt igy. ljesztd,
hogy mennyire lasso a

rogram, pedig elvileg a
Eur er tudasdt tekintve
nem kéne ilyen cammaogss-
nak lenni mindenek, de
valahogy mégis igy sikerilt.
Talén az a bizonyos na-
gyon szép grafika nyomja
rd a bélyegét o sebességre,
de ha kiprebaljatok, lani
fogjatok, hogy nincs olyan
jatek, umineﬂ a grafikéja
annyit érne, hogy ennyi

—

és..6s 6k is ugyani-
lyen lasstak. Ok nem
szarakodhaiak az
iranyitoval! Innentd|
kezjve egy egyszer(
Sherlock Holmes-féle

gondolameneitel le-
vezetem o masodperc
tort része alatt a tény-
allast: En autom lasso
+ oz ellenfelek autéi
is lassuak (akiket nem
~ én irdnyitok) = a jaték
| lassd. Dabbenet.

Az a 526, hogy lasst

nem igazan lidi ava
|6ségot, sokkal inkabb hoszné?ndm “"vanszo-
rog” kifejezést, bér ez is tol joindulati. Az
autok mozgasa annyira |omLu, hogy olykor-
olykor mér nézegettem a felsé sa-
rokban a kis R-bettit, ami az is-
métlést jelenti. Nem tudom eléggé
érzékeltetni, hogy mennyire lassd.
Nincs ré sz6. De, falan van.
AAA jjiaadtieekkk ssseee-
bbbeessssééégggeee vwyaaaall-

......

laahhhhooogggyyyy fifii-
gyggayyyyy éeeerrr.
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ni egy programot. Ha ez igy van, akkor vi-
szont taldn hasznos, ha egy j6 reklam, szép
borité és tartalmas infré ellenére meghtzom
néha a vészféket egy-egy iromanyomnal.
Most is err8l van szo. Innent| kezdve dont-
s6n mindenki maganak. Nekem sajnos nem
tetszik a jaték, bar nem tarfom kizartnak,
hogy valaki elss létasra, mindenféle viszo-
nyitasi alap nélkil egészen jonak taldlja
majd a programot. Sét, kifejezetten hallottam
_egyik bardtomtsl, hogy amikor elészdr
egvefte a DC-, valahonnan kapott
alami demo lemezt hozzé és
azon kiprébalva a
jatekot, nem tint fel
neki a lassisag.
Nagyon kédés
ez a Sega GT
Europe Edition.
. De ha masért
. nem, akkor
- ezértnem
© szabad
~ komolyan venni,
mint potencidlis
2 pénzkoltési
“lehetéséget. Pedig lennének benne
auték, lennének benne palyck, van benne
yonyor(i grafika, mégis a végss eredmény
Easzndhutoﬂcn lassitott felvétel, ami minden-
re {6, csak adrenalin-néveld autoverseny-
zésre nem.

sebességet keljen “adni” érte. Nem is
igazan van érfelme belemenni a jaték t3bbi
részébe, mert teljesen jétszhatatlan,
Meniinavigélas miaft pedig még senki nem
vet jatékot (legalabb is én még nem hallot-
tam ilyenrsl). Felmeriilhet bennetek a kérdeés,
hogy mostandban tényleg ilyen sok értékel-
hetetlen jaték van, vagy csai: én hilyltem
meg és mindent igy |§L|Jzok. En meg-
hiilyiiltem, de ettsl még akadnak béven érté-
kelzeteﬂen alkotasok. Ezt azért fontos most

Adam

leszogeznem, mert kaptam egK par emilt @ GRAFIK A KIVALS !
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ézzétek el nekem, de ez a cikk egy kicsit
Nméls lesz, mint a t8bbi, amiket szoktam irni,

mert egy Sonic jatékrdl nem tudok Ggy be-
szélni, mint @ 15bbi anyagrél. Miker jatéklesztel
lettem volt egy élmom, nevezetesen, Logy egyszer
cikket irhcsesg{ egy Sonic programré| és ez végre
valéra vélt! Jo par éve, mikor a MegaDrive volt a
mend, volt hozza egy olyan platformjéték, ami mi-
att ezrek vasarolick meg ezt a gépet. Ez volta So-
nic. Ami igazén kiemelte a Sonic-ot  plafformjdté-
kok mez8nyébél az a MD technikai lehetdségeit ki-
hasznéld grafiko, o hihetetlen sebesség, és a rend-
kivil élvezetes jatékmenet volt. Emlékszem, amikor
a Sonic megjelent éllandsan a TV glét esiingfem
szombat délelsttonkent, hétha az576 TV mGsor-
ban mutatnk valamit a jatékbol: Amikor elészor

2t ' jatékot ki kell probélnom. Aztan
ikor végre meg left a MD-om az els6
jatekok kozstt kaptom meg a Sonic 2-
8t és Sonic 3-mat és miutén kiprobdl-
fam ket egyb&! (chogy a vilag leg-
aranyosabb olvaséja és @ legjobb ba-
. ratom Szaszké “Shana” Eva monda-
(77’ ml belezigtam a sorozatba. Egysze-
riien annyira élvezefem a jatékot, hogy |
meg sem fudom fogalmazni! Aki régen |2
“Sonic-0s” volt fudja mird beszélek. |
Azéta se taldlkoztam clyan platformé-
tékkal, ami o kozelébe ért volna a So-
nic sorozatnak, még a hires Super
Nintendén sem Egyszeriien hinyzolt
és hianyzik be|6|i§i(yzzz a fanfasziikus
sebesség, ami a Sonicot jellemezte.
Mekkora vita ment pér éve arrél, hogy
Mario vagy Sonic a jobb-e, persze ne-
kem egyértelmi a véﬁnsz.

Tobbek kézott azért is doniotem
amellett, hogy nem vérok a PS 2-re,
hanem vesﬁ egy Dreamcastot, mert
megjelent hozzd oz elsé Sonic jaigk, o
Sonic Adventure. Kb. a gép megiele-
nésével egy idsben st a suff :i\fﬂ
mér nem szamit Gjnak, de mindenkép-
pen érdemes szolni réla par szét. Na-

yon kivancsi voltam, hogy DC-re si-
Eerﬁl azt a hangulatot dtirni, ami @
MD-os sorozafot jellemezte. A vélaszt
nem merem egyértelméien kimondani,
helyette inkabb elkezdem a jatek
elemzését.

MI VALTOZOTT
A MEGADRIVE-OS
IDOK OTA?

Rengeteg minden. Ahogy az a DC-l
e\vc‘lrﬁoré, 0z egész jiék divatos 3D-s
kiilsst kapott. Grafikailag pedig mélian ‘
mondhatjuk, 128 bites szinvonalon van a jaték,
még akkor is, ha a Sonic Adventure mér lassan ket
éves, A toriénet a régi, Gjra Dr. Robotnic-ot kell le-
gy6zni, cki Gjra vi|c’:gurc|omru akar tormi.

A pbrgés intrd utén a fémeniiben taldlunk né-

- Nagyszeril ScEms azonban az efsé pal
~ kellet ot

3

e

hany érdekes pontot. Az Opfions-szel a bedllitéso-
kot végezhei]iii el. A Triallel kiprobalhatjuk @ mar
bejart palyakat. Az Adventure-rel indithatjuk a j-
iekot. Elgszor szerepldt kell valasztani, ami ozt je-
lenti, hogy a jaték elején mindenképpen Sonic-kal
kell, hogy legyiink, mivel a t5bbiek (Tails, Knuck-

les, Amy, Big, E-102 “Y") csak késobb lesznek va-
laszthatok, ahogy. a torténetben haladunk elére.

Fantaszfikusan j6 érzés volf Sonic-kal-Gira széqul-
dozni, gylriket szedegemi. Raadasul az els6 pa- -
lya utén, miutn. megmentettik Tailset8 is oft E)g

utdinunk jBnni-és 'ﬁcﬁydnazr esindlia,-mint it mi-
S‘c_iﬁFc-kal, akt’:r_c’su_._a MegaDriy kb

nd-ele

ogy o készitéltdl sok kalandel
efvittek o jatekbar és ez egyaltalan nem jelle-

meglétiom kék siindisznét, amint szélsebesen ro- ~~ mezlea Soic-ot; A pélyék véiezrévd eqy varos

‘\\ hangél a képernyén fogtin fudiam, hogy.
= e

ba kerilink, ahonnan a palyak nyilnak, st a met-

réval Gt lehet utazni egy mésik helyre és Gjabb pa-
Iykat lehet felnyitni. Ezeken az dsszekdts része-
ken gyakran l(eﬁ iérgyakat hasznalni és gondol-
kodni azon, hogy hogyan is kell tovabb menni.
Neha oz sem egyérielmd hova kell menni, ilyenkor

R —

 lithefn azt-ahiheteflen sebességet, hogy szinte
‘mér nem s fudjuk, hol vagyunk a pc’1|i:dn. En-

Feniin
R

még a fényld pontok sem segtenek (ezek adnak
fandcsokat). Ezzel viszont megakadunk a jatékban
és ez, tekintve, hogy egy Sonic jatékrél beszéliink
nagyon idegesitd. A folerdlietett kalond rész miatt
megszakad oz a pérgds folyamatossag, ami a So-
nic-of jellemezte, szerintem nem kellett volna
ennyire erdliemni ezeket o kalond elemeket, inkébb
tobb pdlyat kellet volna késziteni. En sokalltam a
parbeszédek és az atvezetd jelenetek hosszisagat
is; sokkal rovidebbek is lehetnének. Szerencsére,
ha-Senic-kal vagyunk a pélyakkal nincs gond.
ayanolyan gyorsak, mint régen, nagyon |6 érzés

volt lafni-a visszatérd elemeket a régi részekbd],

ul0:360 fokos loop-okat vagy o szétiithets
kben a bonusz cuccok vannak, de em-

gem a szintek koziil nagyon sok emlékeztetett

a MD-os Sonic 2 helyszineire. Ezt baromi j6 volt
laitni, &s nagy tlet volt a készitsk részérsl, hogy
ennyire visszanydliak a kedvenc Sonic 2-6mhéz és
onnan vefték pdlydk alapéfletét. Peldaul visszatér
a kaszinés palya, ahol djipperezni is lehet. Nincs is
semmi baj a palyékkal egészen addig, amig a ré-
gi Klasszikus szerephf’)l(k?ja (Sonic, Tails, Knuckles)
vagyunk. Az 0j karakterek ugyanis botranyosan
rosszak leftek szerinfem! Egyg{:ként minden karak-
ter eliérd tulajdonsagokkal és kepessagekkel ren-
delkezik, erre most nem térek ki Eﬂlén, mert aki is-
meri Sonic-of az biztos tudja, aki meg nem az
nézze meg az Opfions-ben & Instuction-ben az
iranyitést. S6t még a orténefik is kilanbozik, a
teljes sztorit csak akkor ismerjik meg, ha minden-
kivel végig megyiink a jtekon, mert mindegyik
szerepld teljesen egyéni foriénefiel rendelkezik,
amely azonban szorosan kapcsoladik a f6-sztori-
hoz. Sonic-kal egyértelméi mi a palyékon a fel-
adat: a lehetd le {evesebb idd alatt eljutni @ pa-
lyak végégig és Eismbudituni a fogl u|| eseft dlato-
kat. Tails-szel mér més a helyzet, vere le kell hagy-
ni hol Sonic-ot, hogy Robonic-ot a pdlyakon.
Knuckles, a régi nagy ellenség bérébe bojva kris-
télyok darabjait kel?megmldni és Bsszeszedni.
Ve{iik fehat nagyszer() volt menni, de az Gjok sze-
rintem nagyon nem illenek bele oz eddig megszo-
kot Sonic mitoszba. Az els6 szerepls Amy, aki tu-
lojdonképpen nem is Gj, mert egy régi MegaCD-s
részben szerepelt. Borzaszt6 lassy és idegesits
stilusa. A régiek utan jatszani olyan érzés vele,
mintha egy Dodge Viperbd| dfilnénk egy Trabant-
ba. Ugyanez érvényes Bigre a nyilra is, nagyon
gyenge szereplé. E102 “Y" még egész haszndlha-
16, de akkor sem az igazi. Inkabb Sonic-nak, Ta-
ils-nek és Knuckles-nek kellett volna tabb palydt ir-
ni és elhagyni ezeket o karaktereket. Nagyszer(i

dolog viszont, hogy sok-sok aljéitékot jatszhatunk

menet kézben, a flippertdl a snowboardon ¢ egé-
szen a repillds |6v6fc§52ésig, sGt egészen a VMU-s
Chao nevelésig van itt minden. Ezeket az aljdtéko-
kat aztén a Trial meniben Gjra meglehet probalni.

ERTEKELES

Vegyes kép dlakult ki bennem a Senic Adventure-
r6l. A klasszikus szereplkkel fantaszfikus volt jat-
szani, visszajott a régi “sonicos” érzés. Szerintem
azonban 1ol sok kaland elem a rengeteg parbe-

széd és hulladgk 0] szereplsk nagyon sokat artot-
tak a jatéknak, Sajnos hidnyzik egy-két fontos do-
log, példaul nem lehet éhrc'lrgznl Super Sonic-ka,
azonf{l szerintem nagyon kénny( a jaiék és révid
is. A grafikarél mér ejtetter szot, nagyon jb és
ugyanez érvényes a fergefeges zenékre is. Jo jaiek
a Sonic Adventure, talén az egyik legjobb plat-
form-cucc a gépre, bér szivem szerint sk 7.5-6t
adnek neki. Csak a régi részek irant fiszfelet miatt
kap ennél fabbet. J6 hir, hogy mér megérkezeft
szerkeszttségbe egy demé a SA2-bsl, amelybe a
készitsk igérete szerint sokkal kevesebb kaland =
elemet raknak és visszatémek a régimédi jtékme-
nethez.

Veres Miki
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dPea,mcast

mikor el&szér kezdtem el
Aidrszani az Undercover AD
2025 Kei-jel, csodélkoztam
is, hogy ié, a Dreamcast-em Plays-
tation lemezeket is le tud jatszani?
Gyorsan ki is kaptam a CD-t a
gépbdl, de régton ra kellett jon-
ném, hogy nem én tettem be rossz
lemezt a gépbe, és még csak nem
is a DC-mel van a baj, ez a jaték
tényleg ennyire atlagon aluli szin-
vonald. Mind a gratikdi kidolgo-
zottsag, mind jatszhatésag terén
valami.olyan szemetet sikeriilt al-
kotnia a Pulse Interactive-nak, ami-
hez hasonlét sem tapasztaltam még
. Dreamcast-en, és erre az sem
mentség, hogy a jaték nem épp
mai darab, t6bb mint egy éve meg-
jelent mér a felkelé nap orszaga-
Lun. Pedig az elején még mingen
olyan jél indult, még renderelt vide-
bval is megdrvendeztettek engem a
készitsk, bar tartalmilag ez is elég
beteg volt. Ezt csak azért irom,
mert DC-n mara mar bevett szokas,
hogy videok helyett a jaték grafika-
javal mutatjék be a térténéseket,
ami tudvalevé sokkal olcsébb, mint
videdkat késziteni. Kar, hogy a ja-
ték kidolgozaséra mér nem ForJ
tottak ennyi energiat. A stuff
- egyébként egy 3D-s maszkalds-ak-
ci6 jaték, emberiinket hatulrél lat-

ja tartani a kapcsolatot a rendér-
séggel. A jaték egyébként nem egy
horror jaték, inkabb akeid, zombi-
kat se varjon senki, mert csak sima
hagyoményos emberi ellenfelekkel
lesz dolgunk.
A rendérség riasztas kap a varos
ik elskelé hoteliébsl, és minket
kildenek ahelyszinre, hogy néz-
ziink uh:’f miasbalhé. Arrél,
hogy valejgban mi is a jaték cse-
lekménye sajnes nem szolgalhatok
érdemi infarmacioval, lévén, hogy

Luk, annyiban azért a Resident-es
agyomanyokat kéveti, hogy min-
en egyes szoba elét, az ajtényi-
taskor tolti be a kévetkezé hely-
szint. A fészerepld egy renddr csaj-
szi, Kei, és kollégdja, akihez gyen-
géd szdlak is fizik Bei (értelmes
nevek), aki egyébként az els szint
végén meg is Kc[. Kei-nek van még

egy macskdija is, aki folyton kéveti
gazddijat, és Kei rajta keresztiil tud-

az egész jaték japa-

nem is hallottak, emberiink idétlen
babu médjara mozog. Tudjatok,
mint a Lego-babuk, [3 emberiink-
nek futas kizben csak a két keze
kalimpdl. Irényités: na ez a masik
katasztrofélis dolog a program-
ban. Iranyt véltoztatni haladés
kézben szinte lehetetlen, ezzel ne
is probalkozzunk, inkdabb alljunk
meE egyhelrben, és utana fordul-
junk. Igaz ilyenkor viszont a kame-
ra van félzis{ésésben, néha ma-
sodperceket is kell varni arra,
hogy a hatunk mégé
keriiljon, ez pedig
sokszor az életem-

nul beszél, és japa-
nul irja ki a felircﬂo-
kat is. Persze ahhoz azért nem kell
japannak lennem, hogy rogton
észrevegyem, mennyire “gagyi”
probalkozéssal allunk szemben.
Kezdijik csak a legalapvetsbb hi-
bakkal. Grafika: pixelesek a terep-
targyak, a szereplék, a textorak. A
fenyeffektusokat Ggy oldottak meg,
. - hogy egyszeriien
vilagosabbra szi-
nezték a terep
azon részét, amit
“fény” ér, sehol
egy valodi feny-
forras, arnyéka
pedig semminek -
még a szereplék-
nek — sincs. Az
emberek kidolgo-
zésa is hagy némi
kivanni vc:E&t ma-
ga utdn, motion
caftured rnoszc':-
sokrél talén a ké-
sziték még csak

be keriilt. De mar maga a haladas
és a megfelels fordulési szog bel-
dvése is egy kiilén tortora. Igy per-
sze célozni sem egyszeri dolog.

Egyébkent az iranyitas elég egy-
szerli. Az X-szel vehetjik jéi, illet-
ve tehetjiik el a fegyveriinket. A
fegyverhasznélat az R. Az L folya-
matos nyomva tartésa mellett olda-
lazhatunk, illetve oldalra ugorha-
tunk. A B-vel leguggolhatunk, a
B+Elére pedig a bukfenc. Az Y-nal
bels8 nézetre vélthatunk, aminek
nincs sok értelme, mert kérbenéze-
l&dni igy sem tudunk, bér nincs is
miért, mert a fontosabb targyak,
mint a Resident-ben, csillogasukkal
hiviak fel magukra a figyelminket.
Van még egy 180 fokos fordulas
is, ez a Le+L. Ja, és az A az akci-
6gomb, ezzel tudod az ajtékat ki-
nyitni, targyakat felvenni, stb. A
Start meniben a kévetkezé lehets-
ségek dllnak a rendelkezésedre:
el8szor is a fegyverek kézott valo-

Eathaisz. Osszesen 7 fegyvert le-
et szerezni a jatékban, pl.: UZI,
SPAS-12, viszont a |8szerrel na-
gyon spérolni kell, mert elég keve-
set talalni beldle. Errél jut eszembe
valami. Ha esetleg sikerdl kilsni az
ellenfeliink kezébél a feg{veri,

vagy pisztollyal tdmadunk olyan
rosszfitkra, akinél nem léfegyver
van, a tag megadja magét. llyen-
kor likvidalhatjuk is, de ?IO meg-
hagyjuk az életét, altaléban cseré-
be?&szeﬂ kapunk téle. A fegyve-
rek alatt a targyaink talalhatéak,
innen hasznc‘ﬂiatiuk az elsdsegély-
csomagjainkat, (amiket egyébEént
okosabb, a féellenségekre tarto-

gatni), és a kﬁlar?bézé hasz-
ndlati targyainkat is. Na-
gyon fontos, hogy a
zért ajtékndl is eb-
bél a meniibdl kell
a kédkartyékat

hGSZ' ;
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nalni. Alatta
van a CAT op-
cid, innen a
macskéval léphe-
tiink knpcsoimfﬁa,
tanacsokkal és infor-
maciékkal lat el minket
— gondolom. Utdna j&n
még a memériakérlrc {bérhol
menthetiink), és az dltalénos beal-
litasok. Ha valaki végigszenvedi, a
RE hasonléan a gép it is értékeli a
teljesitményiinket, A ranghoz az
osszes fegyvert be kell gyditeni, és
4 6ra alatt kell végezni a prog-
rammal. Sokkal tébbet errél a ja-
tékrél nem lehet elmondani, de
nem is érdemes. Ha valakit nem ri-
aszt el régtén a gyenge grafika és
iranyitéas, majd elmegy a kedve at-
tol, Ko y az irényitas és a kame-
rakezelés miatt barmelyik ellenfél
kinyirhat, réadésul a |8szer is pil-
lanatok alatt elfogy. Mindenesetre
a cég feladta a vetélytarsaknak a
leckét, kivancsi vagyok ki fog enn-
él igénytelenebb jatekkal eldallni.
CSIPI M LEE
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“» sorban, ami Bruce Capbell, dlias ASH'asz-
hrh :V@ﬁ‘né! kigyozott~ tudniillik autégrammot
 oszfogatott a lelkem. Tudjdtok, 6 az Evil

L Dead filmek fészereplsie, és most mar a
| HAILTO THE KING cimi DC jeféke is. A
 progi PS verzisjat a malt hénapban tesz-
 elfitk, & ha j6l emlékszem talan csak az
. iranyitasval é a nehézségével volt bo-
junk. Nos, a DC verzidban is van infrd,
“van szép grafika (s6t, ez & program csak
\CD-n jott ki) és az iranyitast is megfele-
- I8nek talaltam. Talén ebbél adédéan nem
¢ is annyira nehéz a jaték, mert hat nincs
*anndl idegesitébb, amikor az ember azért
' . sziv egy programban, mert nem boldogul
. konforoller és a kepernyén lathatd f6has
~ osszehan o|c'lsc':vc|f
Az ED eFéggé Resident-beitésti. Maszka-
lunk @ helyszineken, keressik a tovabhbju-
tashoz szikséges targyakat és a szo szo-
ros értelmében apritiuk az ellenfeleket.
Frocsog, sot 6m|ii a vér, de hat egy Evil
Dead sztoriban azt hiszem ez a minimum.
A baij falén csak az, hogy irtézatosan sok
e||engé||el kell megkiizdeni, talan fol sokkal
o is! Szinte alig lesz 5-10 mésodperciink,
i amikor nem tor rénk valamilyen dég a po-
kolbl, s8t, a program nem szégyelli ma-
. gdtés ugyanazon a ponton képes 4-5 dé-
't _ gdt is megjeleniteni.

Rt
b #5Ers

Az ED grafikdja, féleg a hdttereket tekint-

_ ve gynyarii! Minden mozog a hattérben:
| 1@ hazban a figgsnydket lengefi a szél, az
 erddhen az dgak hajladoznak. Nagyon
l.i-"  felelmetes és hangulatos az éjszakai erds!
| “Ash is jol néz ki, de az animaciéja kissé
| szegényes. Eqyedil az ellenfelekkel volt
. bajom, mert Eissé komikusan mozognak.
' Mindenesetre a DC jatékok kbzott az ED
; e1;eg il megéllia a helyét!

" TEST DRIVE V-RALLY

(V-RALLY 2)

A V-Rally 2 egy ideig a Playstation leg-
jobb rallyjatéka volt. Erl’neﬁi):\']édon e"?é-
szitették Dreamcastra is, de befltés utdn
mar az infron |attam, hogy itt valami nem
stimmel. Tudom, hogy a DC CG filmjeinek
minGségét valahogy nem mindig tudjék jél

eléni, de azért ez a “kockés” E’Jtvémy kis-
sé elkeseritett.

A VR2+t akér négyen is nyomhafiuk egy-
szerre, ami a program egyik | nugyo%
er6ssége. A valaszthatd Echilfﬁézﬁﬂ oft
van az dsszes jelenleg futé marka. En it a
kocsivalaszté képernyén egy kicsit elkuncog-
tam magam, ugyanis a grc:ﬁkdru okelete-
sen jellemz6 d?egtébb Dreamcast-os jatek
gyerekbetegsége: tolzottan PC-s hatdsa van.
Olyan, mintha egy alap kocsi-vazra pony-
va-szerien fjszilel?élc rj a hires kocsik skin-
ieit, igy mindegyik majdnem ugyanigy néz
[ Fereklod fornéibt Tokin Sok rbiber
ru Impreza lég ki a sorbél, nem csoddlom,
hogy a legtébben azt vélaszfidk.

A kismillio vélaszto- és bedllito-képernys
utéin végre Bn a jaték. Hatféle nézefbfirve-
zetheted a ll(ocsil. A latvany igen kellemes,
szép a taj, tobbnyire pofasak a kocsik (elte-
kintve atidl, hogy tol kerek mindegyik). Ad-
dig nincs is baj, amig ra nem faposol a
gazra, Ha belsd nézetbdl 'éhzofugynﬁis
olyan, mintha gyorsitott fe,vételt néznél, és
megbriilsz a pilota idegbeteg korméanyran-
Ectésétél. A killsé nézettel meg az a gui,

ogy irdnyithatatlan a kocsi és 2 centivel a
falaj félatt csoszkal, mintha non-stop tikar-
jégen menne. Egyedil abbél a “sajat” né-
zethd| jatszhaté a program, amikor belil
vagyunk és semmi sem latszik a képernyén
a kocsibol, de még igy is idegesitéen csisz-
kal a gép. Hihetetlen, hogy ezt ennyire el
tudtak szomi a kellemes PS verzié utén!

(AAAAA BEGT

RIVAL SCHOOLS 2

Ezek a szerencsés japanok mar megint kivé-
telezett helyzetben vannak! Nem elég, hogy
mér t5bb mint egy honapja nyomhatick a jo-
pan iskoldk bazgﬁinuk harcét bemutaté 3D-s
verekedds progit, a Rival Schools 2+, de lehet,
hogy mi egydltalan nem is fogjuk majd PAL
verziébo?l% robalni, mert ki sem jon Eurépd-
ban. Gondor;m mondanom sem kell, hogy ezt
a verekedds jatékot is a CAPCOM adta ki, de
hat a DC Leltar rovatot mér régéta az & jaté-
kaik urljék.

Az els rész Playstation-re jelent meg és
elég sikeres volt, {»abér a Tel(kent azért nem
fenyegette a tronjan. Most ez az 0j rész egy
csomd Ujitast tartalmaz oz elédhéz képest, a
do|ognc1L csak annyi szépséghibéja van,
hogy a széveg leginkabb csak japan befitk-

el van irva, igy egy csomé mincr;nt nem fo-

unk érfeni bjﬁle. A Story méd parbeszédeit
Eizioson nem, de azt hiszem, hogy a meni-
ben is egy csomd érdekes opcio megfejtetlen
marad majd. llyen példéul a NEKKETSU
NIKKI méJ, ami egy tablés tarsasjatékhoz
hasonlit. Sajnos a japan nyelv miatt jatszha-
fatlan.

Ott vannak viszont az Arcade, Versus, Trai-
ning, Tournament és League médok, amikkel
azért el fogunk boldogulni. Mint mostandban
minden hasonlé anyagban, ebben is tabb sze-
replét kell v6|uszfcnurﬂ\, akik egymas utan ks-
vetik egymést a bunyokban.

A jatek grafikaja kicsit egyszerl, nagyon le-
fisztult. Kveti az elsé rész hagyomanyait. Na-
gyon szépek a hatterek. Elég gyors az animé-
ci6, de még nem zavaréan, Erdekes sfilusban

iizdenek a sracok és latvanyosak a specialis
tamadasok. Folyamatosan Gvéltoznek és siki-
toznak a szereplsk a bunysk soran, kézbe a
fipikus fingli-tangli manga zene szdl. El lehet
vele szérciozni, és csak a japan nyelv miatt
nem adtam neki 15bbet!
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Nem vagyok pankréaciérajongs, de min-
den kozszajon forgé fikazas ellenére tet-
szik a sporiag. Amikor meglattam az ECW
ANARCHY infréjat baromira réizgullam a
atékra! Iszonyatosan komoly vided volt
osszevagva haldlosan dégds csajokkal és
fazon pankeatorokkal, beﬁalkzm a zenéisl
és a latoft nyakiéré mutatvanyoktsl, azt hit-
tem, hogy ezt a jatékot én tobbet le sem fo-
gom tenni. Nem is hittem, hogy ez az
ECW ennyire mené aga a pankréciénak,
én még a WWF-nél és o WCW-nél tarfot-
fam.

Aztén ot a fémeni, és megint nem hittem
a szememnek. Ezt a képet nem rajzoliak,
hanem réhanytéak a képernyére, raadésul
a sarokban egy olyan pixef:es valami for-
gott, amit talén még C64-en sem latiam.

Jott a szereplévalaszias. Haat, oft voltak
az intréban ﬁ'ﬂoﬁ fazonok mind, fénykép-

|, természetesen az egyik na meﬁﬁ
Ezmbézér vélasztottam, ellenfélnek meg
egy széke macat - kivancsi voltam egy vér-
beri’ csajbunyéra.

A jaték grafikgja...arra nem taldlok sza-
vakat! Mintha egy 15 éwvel ezelétti progra-
mot lainék Ggy dtiltetve Dreamcastra, hogy
minden maradt a régi (szinek, animéciok,
hatterek), egyedil a pixelek lennének el-
mosva. Iszonyatosan hulladék, ahogy ki-
néznek a figurak - vélasztott csajaim
visszataszitd ferfiasszony jelmezben pozol-
tak a ringben, amely koré egy koromfekete
hattér van kifeszitve. EzelsH o fekefeség
elétt 15-20 foghijasan ildégéld néz raz
mindenféle idita tablakat. Kidbrandits. Ja,
és a figurdk is majdnem ugyanazok, csak
a fejik van kicserélve. it ki is kaptam a le-
mezt a DC-bdl, hogy a tovébbi eseileges
maradands lelki sériléstsl megkiméliem
magam.




AQUA GT

Jémagam soha nem rajongtam az
olyan versenyjatékokért, amelyekben
gyakorlatilag “szimulélhatatlan” sport-
agakat igyeEeztek favorizalni. Az

yik ilyen a motorcsénak versenyzés.
,eﬂii életében egyszer mér ilt sport mo-
torcsénakban {?c’:la a j6 Istennek és az
Endrének nekem mar tbbszor is volt
alkalmam a Dunén egy dégés Scarab-
bal szaguldani), az tudja, hogy azt az
érzést nem igen lehet visszoagni egy
programban. Nem is hajé mozgatasa-
val va[n a FE b?if( hanEm a vizével, ami
egy olyan képlékeny kézeg, amin a
k{'gj)z(iek)édés leZinkégb a kegoszeimébt-
hez hasonlit. Nos, az Aqua GT az ed-
digi probalkozéasok kézil még a leg-
iogbun sikertilt! (De még mingig ne
gondolja senki, hogy a valédi motor-
csénakozéashoz vajmi kéze is van!)
Ha ezt a tényt, hogy a vizet élethien
TZimullél}:ﬁ szir}:te lehetetlen (kivancsi
lennék, hogy ha a verseny egy csator-
néban folyik, akker a falrél vi);szucso-
pods hullamok dltal keltett hatast ho-
gyan szamolja ki a gép, és akkor még
a 5bbi hajo Ike tette és a visszacsapd-
dé hullamok talalkozasénal fennalle
erékrdl még nem is beszéltem), akkor
egy o jatekkal dllunk szemben. Jo ver-
senyjatékkal, melyben motoresénakok
a fészereplek. A %rufiko nagyon kelle-
mes, az iranyitas barafsagos. Nem
fogsz mér az elsé kanyargun felkenéd-
ni a partra, mert a kunyurokut igenis
elég j6l be lehet venni. Nem socfrédik
ok nélkiil a hajé, annyit fordul, amen-
nyit hizod a kart. Ha a legtebb autés
cuccal ilyen kellemesen lehetne széra-
kozni, sokkal elérébb lennénk! (Fejlesz-
18k, tessék kilopni az irényité rufint...)
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MAXIMUM POOL

Réges-régen sokat jartam biliardozni, tob-
bek kézétt az 576 KByte legendas fészer-
kesztsjével, Zolee-val is. Alioribon nagy di-
vat volt ez a sport, minden kocsmaban és
zugban volt egy asztal. Abban oz idgben
sok jaték is é?iezeﬂ a téméban, féleg Play-
station-re. Ha jél tudom Dreamcast-ra ez az
elsé biliard jaték és gondolom, hogy a ro-
jongok kitorg srommel fogadjak megjelené:
sét. Féleg ha azt mondom, hogy a Maxi-
mum Pool egy j6 cucc! Mondjuk nagyon
nagy marhc'muL kell lenni ahhoz, hogy egy

rogramozé és egy fervezdbrigad egy ilyen
Eédc’:s témat elcsesszen (a sok tényleg nagysi-
kerii eléd utan), de hat volt mar erre példa a
iatéktoriénelemben...

Az MP-t akér Interneten is nyomhatod, ha-
bér ez itt Magyarorszagon nem olyan csébi-
16 lehetdiség. Sokkal érc?ekesebb viszont,
hogy normal offline médban HET féle biliér-
dot tizhetsz, koziik a Snookert is. A létezé
6sszes hivatalos szabalyrendszer megtaldl-
haté, ami a biliard rajongék szaméra gon-
dolom 6 hir. Ha vu|ame?yikke| nem lennél
fisztaban, kérhetsz szabdlyismertefést, amit
évek dta hiényolok az efféle programokbl.)

Vélaszthatsz nehézségi szintet, majd ellen-
felet (mindketts lehet CPU is, ha demét
akarsz néznil), akinek a tudasszintiét is allit-
hatod. Ezek a karakterek nekem kissé komi-
kusnak tintek - fleg Buddy, a kutya (2} -
de hat tok mindegy, hogy ki ellen jatszol, le-
het akar Lenin elvtars szelleme is, nem? A
iatek grafikéia funkciondlis szempontbél to-
Lé|eres, ugyanis fényleg éflathatd az asztal
anélkiil, hogy negyed érat bibelédnél a ka-
meréval minde:?ﬁkés eldtt - sok jatek elvér-
zett mar emiatt az értékelésnél! Két napos
feszielés utan szinte SEMMI hibat nem talal-
tam a jatékban, Kételezs darab, ha szeretsz
biliardozni.

" SNO CROSS
CHAMPIONSHIP
RACING

ltt a DC Leltarban mér egyszer kifejtettem,
hogy vannak “szimulélhatatlan” sport-
dggi. A mésik problémes kategeriaba
azok a sportok tartoznak, amik technikai-
lag ugyan szimuléthatok, de csak marok-
nyi embernek adatik meg, hogy élefeben
a{ér egyszer is kiprobaljak cket. Igy aztén
a fene tudja, hogy oz a jaték most elethi-e
vagy nem. llyenkor az ember csak arra
tud tamaszkodni, hogy jatékosharat-e
program, vagy. sem.
ltt van mindjért a Crave legutolsé moto-
ros-szanké szimulatera, a Sno Cross. En
tudom, hogy a hé csszik, de hat az a fré-
nya motoros szén arra van tervezve, hogy
ezen a cslszos kbzegen kdzlekedjen. Ma-
arul valamennyi tapadasnak azért kell
E;mi, mer ilyen erével akér szingé-gumis

kempingbiciklivel is lehene a havon kbzle-

kedni! Nekem o jatékban kezdetben ket
métert nem sikerilt arra mennem, amerre
akartam, és el sem tudtam képzelni men-
nyi gyakorlésra lenne szikség ahhoz,
hogy egydltalén arrél édlmodozhassam:
egyszer falan utol fudom érni a tobbieket.
Gyakoroltam, gyakoroliam, na, akkor mar
tudtam normélisan menni, de akkor meg a
palyak vonalvezetése tett tonkre ~ néha
olyan szfik és olyan hajtikanyarjai van-
nak, mintha valaki dire‘d szivatni akarfa
volna szegény szankésokat.

A gratika korrekt. Semmi extra, de nincs
bajom vele. A zenék elég dogasek, tefszet-
tek. Ami viszont igczéne%eiéﬂ, hogy a f6b-
bi jatékos is oltari nagyokat béndzii: (jossz
a kanyarban ezerrel, erre az egyik pali
derékig bent van az erdsben, a masik
meg a szanké mellett szinyel a héban).
Nem olyan rossz cucc!

“az, ho

DISNEY’S DINOSAUE

A Disney Dinosaur cimd filmje, ha jél
emlékszem egyaltaldn nem aratott za-
jos sikert a mozikban. Erdekes, mert a
l«'ilykiik szokidak komalni a Disney me-
séket, lehet, hogy mar elegiik volt beld-
lisk, esetleg a Poiémon mindent elsép-
r6 sikere volt a baj okozéja? Minden-
esetre a jaték Playstation-re sem fo-
gyott tal 6l és ha jél gondolom a
Dreamcast eladési statisztikakat sem
déntégeti. Egy ideg, talén a Jurassic
Park idején még érdekes volt ez a sok
dinoszaurusz de mara mar mindenki-
nek elege lett belslik.
A jaték teljesen semmitmonda. Egy
efyszer 3 dimenziés maszkalés
ligyességi cuce, ami a fiatalabb kor-
osztaly szamara készilt. A baj csak
stilusabsl adédsan sokkal
jobban ki lehetett volna hasznalni a
Dreamcast erds hardvere nyoitotta le-
het6ségeket. A figurak nagyon aprok,
a scroﬁ;ckadozik és a latvany is igen
lehangols, a figurdk elvesznek a velik
meg{(egyezﬁ szin( hattérben. Ha ezt a
Iéfé of Eyerekeknek szanték, akkor
legalabb |6 nagy bészme szereplSket
kellett volna csinalni, hogy raizgulia-
nak a kicsik. Csak menni kell a pottom
dindkkal, menekiilni az iildozsk eldl,
kétorlaszokat széttérni, vagy egy ap-
rocska dsmadarral repkedni egy ka-
nyonban. Marhaség az egész, tisztdn
latszik, hogy csak azokrél akarnak le-
hozni még egy kis pénzt, akik megnéz-
tek a gyerekeikkel moziban a filmet.
Van a programban egy. Enciklopédia
opcid is, zﬁd a filmben/jétékban latott
dinoszauruszokat lehet kozelebbré|
megismerni.

Martin
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ar megszokhattuk, hogy a si-
Mkeres jatékokat elGszeretettel

klonozgatiak a cégek. Ha egy
stilusban valami nagyon befut nem
sokkal utdna hasonlo stilust progra-
mok garmadéja érkezik. Ott van pél-
déul a Final Fantasy PS-en, amely
megjelenése utan csak Ggy dzonlottek
és jonnek ma is az RPG-%. Vagy stra-
tégiai jatékoknal a C&C (hény straté-
giai jaték jelent meg PC-n utdna?), az
ember-szimulatoroknal a Doom és Qu-
ake; amelynek a masolatai ma is fo-
lyamatosan érkeznek. A Resident Evil
is hasonlé sorsra jutott PS-en mar ré-
gen, és DC-n is érkeztek a klonok.
Dreamcaston ma minden kéfséget ki-
zarélag a legjobb horror kalandjaték
a RE: Code Veronica, tehét ha valaki
ennél jobbat akar csinélni, nagyon
kdisse lel a gatyét. Ratérve a mostani
témara a Carrier-re, a jaték készitsi
lesem tagadhatnéak, hogy honnan vet-
ték a jaték alapétletét. Természetesen
a REwvolt az GE’.‘IP. Hasonléan horro-
risztikus t6rténet, hasonléak a zombik,
tehdt minden adott lenne egy jo jatek-
hoz. Igazén még nem mennék bele a

tesztelésbe; inkabb a torténetet jelle-
mezném egy kicsit.

ESZAK ES DEL

A XXI. szdzadban a vilag két részre
szakadt. A globdlis Felmeﬁe edés mi-
att a vilég cﬁéﬁ része trogérﬁék sorén
ment Gt, mint az éhezés, energiaval-
sag stb. Ezzel szemben Eszak meg-
Eoqugodoﬂ, kis tolzassal (Délhez
épest) tejjel-mézzel folyé Kénadnné
véﬁ. Ez persze nem fetszett a déliek-
nek, ezért hamarosan kitért a fegyve-
res konfliktus. Délen létrejétt egy ter-
rorista szervezet, amelynek césl;iq
Eszak elpusztitdsa és terrorizdlasa.
2023-ban Eszak megépitett egy:szu-
perrepiilét, a Heimdalt, aminek Eszak
védelmét kellet szolgdlnia. Ez azon-
ban valami rejtélyes balesetet szenve-
deft. Az események kideritésére a
helyszinre kiildenek egy kommandés
csapatot. A torténet kezdetén a f8hés
épp egy hadihaijé felé tart helikopte-
rén aGm meglepetésére a hajo védelmi
agyoi elleniik fordulnak. A helikopter
lezuhan és csak véletlenen milik;
hogy taleli. A haijét titokzatos médon
elarasztottak a zombik, igy-magunk-
ra maradunk: Nos kb. ennyi deriil ki
az egyébként harmatgyenge intrébol.
Ott vagyunk a hajén, keriléttink
zombiE és az egyik baratunkat is
megszabaditiak o fejétsl.

a 2

A JATEKROL

A Carrier egy 3D-s horror akcié-ka-
landjaték, mint ahogy azt mér irtam,
teliesen a Resident sorozatrél mintaz-
ték. Ugyandgy kiilsé kameranézete-
ket haszndl az anyag, sét még az
iranyitds is ugyanaz. Mindazonaltal
szerintem a Carrier még csak meg
sem kozeliti a RE szinvonalét. Grafi-
kailag annyira elmarad a jaték a Co-
de Veronica-tél, mintha nem is-ugya-
narra a gépre készilt volna a két

rogram. Végig olyan érzésem volt,

Eogy a Carriert PlayStationtdl irtak at
Dreamcastra. Ez a jaték ugyanis tel-
jes mértékben Ogy néz ki, mintha
nem is DC-re készilt volna, hanem
PS-re, leszamitva; hogy pixeleket nem
lathatunk. A szereplék szérnyen ke-
vés poligonbol épulnek fel, a zombik
inkabb ﬁcsﬂroknuk néznek ki, mint
felelmetes lényeknek. Maga-a hét-
térgrafika sem egy -nagy szém, ennél
DC-n sokkal szebget is lattam. A ja-
tékmenet kapcsén semmi Gjdonsagot
nem hoz a jaték, tiszta RE az egész.
Azaz haladunk elére a tﬁrtém:;gen,

ez a kis segitség. Elészor vegyik at
az iranyitast. Az analég karral mész-
kélunk, ha szokatlan lenne, akker a
D-Paddal is lehet, ilyenkor az X-szel
tudunk futni. Fegyvert valtani az L-lel
lehet. L6ni a R+A-val tudunk. Az Y a
térkép, ami elég fontos. A Strattal lé-
pink @ meniink%e, ahol a szokdsos
dolgokat taléljuk. Jaték kézben pro-
baljatok meg minél tsbbet spérolni a
18szerrel. Kezdetben a pisztolyon ki-
viil lesz nélunk egy elektromos fegy-

targyalkat vesziink fel és hasznalunk
a megfelels helyeken, kézben meg-
olink mindenkit. Persze azért nem
ilyen egyszerii a dolog, de igy lehet
a legegyszer(ibben &sszefoglalnia lé-
nyegét. Igaz a kissé erds kritikam el-
lenére a Carrier nem egy rossz jaték,
bér kétségtelen, hogy sok apré ||1ibd-
ja van.

MINDEN KEZDET
NEHEZ...

Martin kiilén kérésére most a jaték-
kal szeretnék Fogkﬂkozni, pontosab-
ban csak a kezdésben szeretnék se-
gitséget adni. Telies végigjatszasra

nincs hely, de a kezdeteﬂ-nez 6 lesz

ver is, de az nem az igazi. Az ener-
giankat csakigy, mint a RE-ben a
meniin kiviil a memériakartya kijelzé-
ién is lathatjuk, igy konnyen nyomon
’eher kovetni, ha valami Eai van.
Nos, miutdn Leonard baratunk szé
szerint elveszti a fejét, 6ld meg a
zombit. It ebben a szobaban most
nem lehet semmit sem tenni, tehat
lépj at a masikba (aijtot nyitni; tar-
?yot felvenni az A-val lehet). Méssz
el a lépcsén és menj be a szobdba:
A kisebb folyosé végén egy Gjabb
ajté var, menj be. Egy rejtélyes fo-
lyosén vagy, izgalmas zene szdl,
szaladj végig a folyoss végére és
lépj be az ajtén. Egy nagyobb hely-
szinen vagy sok-so?( ajtéval. Mindjart

az elsé ajto. (A-3)
zérva van, kicsit
késébb lehet ki-
nyitni. Kocogj to-
vc'):bb a kéve?llezc‘i-
héz, am sajnos az
sincs nyitva (A=1),
nem baj nagy ez a
szoba tehdt foly-
tasd a kutatést. A
kévetkezs ajté mar
nyitva van, ez az
irGnyité terem,
ahol-valaki éppen
potydg a gépeken:
& nem mds, mint a
parancsnokunk,

- tehdat elé

mar nem azért, de gy
néz ki, mint Wesker,
nem? Kisebb beszélge-
tés utan kapunk téle
e kdiszkft. A d}i’szkek-
el kapjuk meg hajé
térképének darabjait,
fontos tér-
gyak, érdemes Sket
megkeresni. Az egyik
iranyitépanelnél = ahol
a piros fény villog - le-
het menteni, az egész
jaték soran sok ilyen
elyet talélunk érdemes
kihasznalni ket Kicsit
kutasd at a szobét, ta-
lélsz egy ID kértyat.az
A-3-as ajtéhoz ésvala-
mint egy videokazettat
is DV type)i-Szerencsé-
re.g_jatékban oz érde- '
kesebb targyak mindig elég jol lat-
hatéan felvannak tiintetve, ezért ne-
héz (gy-igazan elakadni, fsleg eg
Resident rajongénak. Ha mindgent el-
vettél hagyd.el a szobat. Kint a jobb
oldalon taldlsz kéthullat és egy ra-
csos kaput, amit'majd.fel-kéne rob-
bantani: Elészér azonban szaladj
vissza az A-3-asidjtohoz, amit im-
méraz ID kartyaval ki lehet nyitni. A
mar feleslegessé Valttargyakat a ja-
tek automatan kidobja, tehat ezzel
nincs.gond:-Bent talalkozunk egy or-
vossal meg egy lekatszott zombival.
A doki ad egy kiilsnleges szképot
(BEM-T3 Scope), amivel kiszirhetjik




a nem emberi életformdkat. A zom-
- bin rogton lathatjuk, hogy nem em-

ber. A doki szerint egK ARK nevii bi-
olégiai organizmus tehet a hajén
tortétekért. Bévebbet nem mond, mi-

vel kissé bedilizett, hanem elmenekiil.

El8szor is szed le o zombit. Az agy-
rél vedd fel az ID kértyat-az Al-es
ajtéhoz, majd a szoba masik végé-
b&l vedd fel az iratot, amibél kic?er[il
néhany érdekes infé. Kint kézben két
zombit talélsz, intézd el ket, majd
nézz be az Al-es ajté mdgé. Bent
egy oridsi ndvény halozta %e az
eiész szobdt. Szaladj a folyosé ma-
sik végébe be az ajtén. Ekkor meg-

lépj be. Most
egy embert fa-
|c'ﬁsz bent, aki
valamilyen for-
méban tolélte a
zombi-jarvanyt,
A kisebb be-
szélgetés ered-
ményeképpen
egy UiabE
diszkkel leszel
gazdagabb.
Az 1B nagy aj-
t6 nemnyilik;
viszont az 1A
nyitva van. Az

 sz6lal a radio, valaki
jelentkezik méghoz-

z4 az egyik parancs-
nokunk az: Miutan
ielentést fesziink ne-
ik, folytathatjuk o
jatekot. Kocogj a te-
rem masik végébe a
legutolsé aifgﬁoz a

_Radio Room-ba azaz

a rédiés szobdba,
menet kozben talalsz
egy masik aijtét is
oda még ne menj
be. Rovid beszélge-
tés utan a radio
osszekottetés meg-
szakad. Hagyd el a
szobdt és menj vis-
sza az el6zd aijto-
hoz, ahova az elébb
azt irtam, hogy ne

1A melletti kisebb ajtén
men| be elészor. Intezd el
a lathatatlan zombit (a
célzéis.automatén be-
fogja), majd esevegj el
a rémiilt kuTonéviﬂ. A
dolog.utén kutasd at \
a szobdt, pisztoly
tarakat és energiat
kell talalnod. Hat
kb. ennyit akar-
tam irni a kez-
detekrdl innen
mar-ratok bi-

?

S

4 s

zom a folytatést.
Igyekezzetek mindent atku-
tatni, az Gsszes szobdba benézni.
Sporoljatok a |&szerrel és az energi-

kihivés van, igy a RE rajengék bizo-
nroson szeretni fogjak. Igyekezzetek
alaposak lenni és mindent megnézni.

ERTEKELES

Emlékszem, mikor elészor megldtiam
a DC-n a Resident Evil: Code Veroni-
cat, azon gondolkoztam, hogy most
leg a jaték grafikajaval készilt jele-
net? Aztan persze rajsttem, hogy a
jaték grafikajéval készilt viszont
oiycnﬁ'lihetet en kidolgozottsaggal,
hogy elsére a PS-hez szokott szemet
kénnyen megtévesztheti a fantasztikus
latvany. Sajnos a Carrier igen lehan-
goléan fest a Code Veronica mellett.

éppen filmet nézek, vaﬂ: ez mar eset-

acsomagokkall A jatekban elég nagy

és idiotan. A helyszinek kidolgozottsa-
ga viszonylag firhetd, am sajnos na-
gyon sété?ek?eh‘ek, igy sokszor alig la-
tunk valamit. A hangokkal sem voﬁam
megelégedve igazén. A féhésnek
olyan a hangja, a'mintha **** lenne.
A 15bbi karakter szinkron szinésze
sem dllt o helyzet magaslatan. Szeren-
csére a zenékkel semmi gond nincs,
remekil alkalmaztéak a betéteket a ké-
szitck. Nagyon j6 hangulatos szamok
szélnak o ?o|yosékon és az egyéb fé-
lelmetes helyeken. Még szerencse és
ezért nem hozom le a jatékot nagyon,
hogy a hangulat meg a f6rténet azért
elég jéra sikeriilt, még ha nem is a
IegioLbrq, amit eddig léttam. Eléggé
izgalmas a szfori, ha egyszer megtet-
szik a jaték. Azt viszont megkérdez-
ném, hogy melyik idiéta programozé
talalta ki a lathatatlan szornyeket?
Mert nagyon idegesits, umi[Zor ogy
rohanunk egy zombi
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karjaiba, hogy nem
is |(‘Lt]uk. G;%cn
lesz deja vu érzé-
stink is a jaték alatt,
mintha mar a RE-
ben latott jelenetek

.4 koszonnének vissza

: sokszor, elég, ha
.w\

¥

o csak az ablakon be-
A ugrdlé szérnyeket
— emlitem. Osszegzés-

ként csak annyit
/ mondanék, hogy.a
Carrier inkabb csak

azok szerezzék be,

Mér oz elején tettem emlitést, hogy a
szereplék nagyon gyengén vannak kis
dolgozva, a poligon szamot tekintve

ennél sokkal de sokkal jobban meg le-

hetett volna csindlni a jatékot. Az at-
vezel$ jelenetek kidolgozatlanok és
engék, ugyanis ezek is a jaték gra-
Eﬁéic'xvul kesziltek. A szereplsk gy
mozognak, mint a babuk, darabosan

akik rajonganak a
RE-ért. Ugyanis ebben a sfilushan eg
nem rossz jaték, de a hibai feleft csa
azok tudnak szemet hunyni, akik
imadijék ezt a stilust.

Veres Miki
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ris” jaték vagy szimuldtor. Manapsag mar

az osszes nagyobb haborit feldolgozfa o
iatekipar, Gjraélhetjik az Elsé és a Masodik Vi-
léghébon] borzalmait, megfordithafjuk a hadi-
szerencsét Vietmamban, gy6zelemre vihetiik
Eszak-Koredt, de akér a kozel-keleti olajkonflik-
fusokat is festkozelbd| élhefiik at. Raadasul te-
hefiiik ezt nagyon valtozatos médon. Vezethe-
h'JnL harei jarmveket, tankokat, bevetésre vihe-
fiink helikoptereket, harci repilégépeket, s6t mar
van vals ideji stratégiai jaték is, ami a Maso-
dik Vilaghaborit dolgozza fel. Ezzel ellentétben
a konzo?okon dlig 1<:|Ei||1c:funk a témaba vagé dl-
koféist. Se Playstation-re, se Né4-re nincs egy

PC-re szinte hetente jelenik meg 2-3 “hébo-

' normdlis valésaght habords szimuldtor, annak
]
WINZER

s

ellenére, hogy reni feg rajongdja van ennek a

témakarnek, tobbek kozt a Martin is. Ezek az
emberek biztos nem vetnének meg egy korhij re-
piilégép-szimuldtort, vagy szivesen vezetének
egy Tigris fankot. Hogy ennek mi a magyaréza-
ta, ne t8lem kérdezzétek. Talan egyik konzol
hardverét sem falaltak elég er65ng{ a fejlesztok,
mert azért az ilyen fipust jatékoknal bizony van-
nak kévefelmények, legalabbis ha a cég sii’eres
pro«girumoi akar kiadni. {Ha nagyon pontos aka-
rok lenni, azt azért meg kell en'ﬂirenem, hogy
PS-re azért van 2-3 Vilaghabords jatek, de
mindegyik kizardlag japan NTSC verzioban jott
ki, kizarélag iapéniarakierekkei és szoveggel.)
Alapkévetelmény példaul a korhiiség, hogy
adott idépontban, adott helyen a ferepviszonyok
és az dsszecsapd ellenfelek megfeleljenek a va-
6sagnak. Mésik fontos dolog, hogy a “behdbo-
rizhatd” terep hatalmas legyen, zsebkendényi
ferilefen ugyanis elég nehéz bonyolult csapat-
mozzés’itésokct vé?rehuitc:ni. Dreamcast-re sem
ilyen jatékot, és amik meg is

J
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jelentek azok dltalaban csak valamelyik PC-s
program dtirata volt.

Maost azonban egy fank-szimulatorral ismerked-
hefiink meg, ami raadasul japan fejlesztés. A
stuff cime Panzer Front, és a Mésodik Vilagha-
bor( hiresebb szarazfoldi csatdit dolgozza fel. A
jdtek egy “vegyes” videoval kezdddik, egymas
utén Gsszevagva jonnek a régi fekete-feher felvé-
telek, és a jatekbol kiollozoft jelenetek, amikbél
meg is ismerkedhefink a program fészerepléi-
vel, azaz a tankokkal, Nekem, mint laikusnak az
ilyen fankok mind “egyformdk”, csak kinézetre
kilonboznek, de gondolom, a Martin dlmabal
felébreszive is fudja, melyiket miért és hol vetet-
tek be. A f6meni) minddssze héaromféle opciét ki-
ndl fel, 0] jatek, régi jaték betsliése, és a Eészi-

16k listajanak megtekintése, ez
utobbit 6] meg is sziviam,
ugyanis ha egyszer mar elindi-
fottad, nem lehet beldle kilepni.
A Start meniben mdr joval
tobb mindennel kell szembe-
nézned. Az Options-ben tudsz
nehézségi fokozatot valasztani,
minden nehézségi foknél auto-
matikusan megvaltoznak a jé-
ték paraméterei is, kar, hogy
nem lehet tudni mik is azok, mert az egész japd-
nul van. A Tank Select-nél lehet jarmivet vélL:lsz-

fani, s ha j6l figyellem meg a hat vélaszthato
jarmével, a habortban részivevs nagyhatalmak

mindegyike képviselfetve van, azaz van néme,
szoviet, angol, amerikai tank is, ha tévednék,
javits ki fénok. Ha megvan a tank, megnézheted
a mészaki adatait {mennyit fogyaszt, van-e lég-
zsak, ABS) a Tank Status-ndl, a Mission Select-

nél pedig Jm|yét vélaszthatsz. Nagyon fontos,

hogy mindegyik fankhoz kiilanbazs idépontok,
helyszinek, és kildetések fartoznak, de még a

gyakorlépalydk is eltérdek. Ez nagyon 6 dolog,
mert igy valoszinileg a jaték korhd, és ||egu|f:ﬁ:

egy |6 nagy. csomé pdlya
van. Persze, chogy ﬁ?ondbgi-
ailag haladunk elére, ezzel
egyenes aranyban nehezed-
nek a szintek is. Japanul tudoknak érdemes le-
kérni az adott palya kildetését irasban is (Missi-
on Briefing), e yétkén? nem sok hasznét ve-
szed, Anndl inkabb hasznosabb a Tutoridl, it
ugyanis a jaték az iranyitason kivil néhany
trﬁik&is do||got is megmutat (példaul, hogyan
kell kihaszndlni a tereptargyak kindlta fedezéke-
ket, melyik lovedek mi?yen célpont ellen haté-
sos), aminek segitségével még én is (aki pedig
igazolian hianyzoft a katonai szolgélat lefdltése
caéll pikk-pakk megtanultam tankot vezefni. A
tank iranyitasa egyébkent a kovetkezé metodu-
sok szerint zajlik. Ah-
hoz, hogy elinduljunk
egyenesen, az Lt és az
R+t kell egyszerre le-
nyomni. Ha valamerre
kanyarodni akarunk, az
ellenkezd ravaszt kell le-
engedni. A célkeresztet
a D-pad-del iranyitod,
ezze?szépen kérﬁe lehet
nézel6dni, viszont ha
valakit ki is akarsz [8ni,
ne felejts el a fankkal is
a célkereszt utén fordul-
ni. Az ellenséges objek-
tumok egyébkent piros
héromszoggel vannak
jelélve, a tetején pedig a

tavolsagdt jelzi a szam. Az andlég kar
Jobb/Bal iranyéval a killonbozs tajtaji lved-
kek kozott lehet szelektalni. Belsd nézet az X,
ityenkor még szintén lehet dllitani a becsapadas
helyén a D-pad-del, és az X, Y gombokkal. Re-
mérem, nem hagytam ki semmit. Harc kozben a
Starttal egy faktikai térképre keriiliink. It az Y-
nal lehet a fankjaink kozott vélogatni, lesznek
ugyanis olyan palyak, ahol egyszerre 4-5 jr-
mivet is ircnyitani kell. A kilonb6z6 parancso-

kat is itt adhatjuk ki, pl.: hogy milyen alakzatot
vegyenek fel, kezdjenek zarotizet stb. Egyeb-
ként rb'iién a bevefés elején érdemes végignéz-
ni a férképet, mert a szintek nagyon nagyok, és
bizony sikeriilt néha dgy elkeverednem, hogy
széflotték a se**emet. Grafikailag elég vegyes a
dolog, elég sok pixellel is talalkoztam, de gy
nagyjabsl rendben van, féleg, mert |6 messzire
ellini, tehat a kodasités nem megy a jatszhatd-
sag rovasara. Zenék azok nem nagyon vannak,
viszont a hangok korrekiek, nekem regiobbun
az fefszet, amikor iliruiﬁhik a csovet, és a nehéz

ovedekek fémesen koppannak. Nem mondom,
hogy nem latiam ennél szebb és jobb jatékot
mar DC-re, de ebben a sfilusban més most nem
nagyon jut eszembe, Ggyhogy aki szerefi ez,
batran probdlja ki, a sor

ja kdini.

kiildetés jo ideig le
CSIPI M LEE
_
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ELJEN A RETRO-STILUS!

Nekem is éregségemre megy el oz eszem? Ir-
hatnék tesztet barmilyen jatékral, de tengernyi
eszemmel pont egy klasszikus shoot'em-up-ot si-
keriilt kitalalnom magamnak. Persze, ez sem
sokkal nehezebb feladat, mint a tobbi, attél az
apro, de nehezen Figye|men kival hclgyhuié
tenyts| eltekintve, hogy lovaldszés jatekrol egy
tarfalmas oldalt imiogrég nagy bravr.

Nem hiszem, hogy van (mert nincs, oz ziher|
olyan konzol jétékos a vilagon, oki egyszer éle-
teben ki ne probdlt volna egy shoot'em-up-ot.
Arra a "rendes” puffogtatds, repilés-Grhajos
dologra gondo|oE, amikor lentré-elfelé scrollo-
zik a kép, millié ellenfé! jon be o képemysbe,
neked meg nincs més dolgod, mint nyomni a
tiizgombot és széfléni dket. Ezek reanzerirtf 2D-
s cuccok, esefleg mostandban, az 0] konzolok
megjelenésével eléfordul par felig-meddig 3D-s
is,eﬂe tipikusan nem ez a jellemzd. Aki e?ég rég-
ola szenved a “jatékos” betegségben, az régen
még jctékteremben is nyomathatta ezeket a cue
cokat, habér mostanaban mar nem ez a sfilus
divik arrafelé. Legalabbis itt nélunk nem! Japan
ban ugyanis a mai napig kultikus érdekldes
vezi ezeket a klasszikus témakat, a 2D-s vel
kedGs &s lovaldszss jatékokat. Ennek a legél
sebb bizonyitéka, hogy Dreamcast-ra is folya-
matosan késziilnek ezek az anyagok, és kozi:

lik jo Ear - héla oz olajozotian mGkads csator
naknak = eljut hozzank is. :

AJANDEK JAI'ANBQL

A GIGA WING 2-ta CAPCOM készitette, el
oszor jatektermi verzioban, majd kijgtia
Dreamcast atirat s (az Infernefes tamogatast
azért fefték o jatékba, hogy a megszgfaﬂ raja

Efinne f g e

f). Ez Bnmagéban is elég érdekes tény, hiszen

a egy ifyen mamutc Ui?etpoliﬁké]éba még
be|:g): ilyen iérékokaﬁic:dni, akkor a témara
alapiaban még élénk kereslet van. Van, de nem
a vilagnak ezen a felén! Az fisztén latszik, hogy
a cég csak és kizarélag a japdn piacra szénta
jtékat. Amerikaban még van egy gyér, de el
szant rajongaréteg, aki esetleg megvenné a
programot, ha kiadnak qmefiiui verzioban, Ez
valoszinileg azért nem fog megtérténni, mert oft
vannak olyan kereskedsk, akik japan NTSC
pro%rumimpomd foglalkoznak, igy ezek a be-
izgult rajongk — nagy szerencséjikre - be fud-
iéﬁ szerezni, ami nekik kell

Eurépaban ez a program ezer szazalékos bu-
késra lenne itélve! Egyszerien erre a lerobbant,
begyepesedet, nevetségesen kiiszkods piacra
mdr semmi mdst nem szénnak, csak az erdltetett
3D-s Lara Klénokat, idista szuperhéseikke! és t-
lettelen, vérszegény torténeteikkel. Elbutitiak o
iétékosokat o gyerekes, idiota mészkalos stuf-

kkal, agyoncenzirazott évodas programokkal
és egy id utan mar mindenre furcsa szemmel
néziink, ami egy kicsit més, mint @ megszokolt.
Tuszkoliak a pofénkba a kis krokodilokat, roka-
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Eék el tudick kiildeni legmagasabb pontszamai-
al

riaciases s i g

kat, nyuszikat, meg mindenféle mas nydlas sze-
reploket és mindegyikiknek kiodjak legalabb 3
kalandjdt, évenrﬁ/ilnimum egyet, huedsc]i vegyek
meg az elkabitoft szilk dlomvilaghan lebegs
gyerekeiknek.

Azt valahogy senki sem akarja észrevenni,

hogy minden egyes sikerjcték (99%-ban) Japén-
bol szarmazik és icpc’:noL tervezik? A Final Fan-
fasy falén élelmes német programozék munka-
a8 A Zelda francia tervezék agyszilemenye? A
Shenmue-t az angol vérszegény zsenik kodol-
1ake Nem, nem i De még sorolhainém azokat
a jtékokat, amelyekbd| a végtelenségig dilet-
tans eurdpai fejlesztk fo|yomaiosu:?opiék az
leteiket és probéinak profitdini - a baj csak

Qfa

. az, hogy egy valamit nem lehet

- ellopni: azt oz elszantsagot és el-
hivatottséigot, amellyel ezek  ja-
Eén fiok dolgoznak! Azt hiszem,

a bc’zrmelyiE eurbpai jatékterve:
z6be csak 10% olyan affinitds szorult volna, ami
mondjuk Hideo Kojima-ban megvan (Mefal Ge-
ar Solid], nagyon biiszke leheine magéra.

Mekkora elszantsag kell ahhoz, hogy egy j&-
téktervezé cég eqy i?yen egyszer( [voldozs

rogramhoz, mint a GW? fantéziadus szerep-
E’)ker &s ilyen fantasztikus gépezeteket taldlion
ki? Ha ez a program Eurépaban készilt volna,
beleraktak volna 3 kiilonboz6 szini repiildt,
amelyek valoszintleg valamelyik amerikai va-
daszgeprd letiek vma mintdzva,
aztan annyi. lit ennél fényévekkel
8bbré| van sz6!

Kezdjik elészér is az intréval.
Dreamcast-on mostanaban amigy
sem erdltetik a CG filmeket, de itt
szerencsére nem sporoltak vele.
Egy nagyon laivényos kis mozit lat-
hutunk?drdly legi csatéval, elke-
pesztd alaki gépekkel. Leri a kép-
ernybrél, hogy ezeket a gépeket
nem meglévé repilék alapjdn ter-
vezték, hanem egy tehetséges ter-
vezd szérnyoléﬁnréziéjéf dicsérik.
A lélegzetem is elallt, amikor az
anyahajb nagysago parancsnoki

ép beszolt a képbe, karilatte millio kis va-
gdsszuL mint ahogy a legyek zsongjak koriil az
afrikai szavannakon bakiato kuffer%ivdyt

A kezdémeniben jatéktermi {Arcade) és pont-
szamgyits (Score Attack) médokban tudunk
kezdeni. Megnézhetjik eddig elert |egLobb he-

kézben

lyezéseinket [Ranking) és itt van a jaté
megszerezheld, ajondék képeket rej-
16 Gallery opcio is. It tudunk dllast
menteni és tolteni is.

A GW2-ben alapbél 5 szereplét to-
lalunk. Mindegyik més gépet vezet,
és gépenkent van kétféle exira lovés-
méd is, amibg| kezdzskor ki kell vé-

laszianunk a nekiink tetszét.

A jtékmenet a szokasos. A miniatiir repilét
iranyitva 1ol kell élni a folyamatos hullamokban
#mado ellenfeleket és el L(eﬂ puszfitani pc':}'Ku
véqi fonokoket. Gytijteni kell a bonusz ikonokat,
metgyekéd pontokat és tuning-cuccokat kapunk.
Tényleg nem akarom ezt a részt ilragozni, mert
aki odaig eljut, hogy ezt a cikket egydltalan el-
olvassa, azt mér rég tudja, mir6l van szo.

ERTEKELES

A jaték grafikéjat jobbnak itelem meg a szokd-
sosndl — mér Ggy értem, hogy a 8bbi olyan
programndl, ami ebbe a kategéridba sorolhato,
Maguk a repiilék szinte teljesen 2D-sek, és az

e

ellenfelek sem 1l bonyolultak, de a rojzuk meg-
felels, dizéinos. Ami nagyon tefszett, oz a hat-
tér és unnuL mozgésa, ami mar kellemes 3D-5
hatésst kelt, Tényleg olyan, mintha a nélunk
nagysagrendekkel nagyobb anyahajok kozoit
laviroznank, felhékarcolok felett portyaznénk.
Volt az egyik pélyén egy olyun ie|enei, amikor

a gépem “belezuhant’
kégeegne)r%be, mintha csak
ditorte volna egy hangér
plafonjat és le akart vol-
2. na zuhanni @ talajszintig,
ahol egy 6rigsi hajo
- vesztegelt a dokkjaban.
 Ldiyényos és izgalmas
- volt, nagyon tetszelt!
Sajnos, nehézségét ekint-
ve o GW?2 teliesen a jo-
pan normékhoz van iga-
zitva. A képerny Cﬁ(‘
ran annyira !ﬁ|zsﬁg{f a
lsvedekekisl, hogy egy-
szer(ien lehetetlen felmér-
ni, hogy mi térténik,
ilyenkor csak a megfelels
idben elnyomott specké-
+ tamadés vcug{ pedig
~ pajzs haszndlata segit,

. _amityiszont igen nehéz
(Lim 2 masodperces késé-
~ se mialf iddzifeni.

" A hanghatdsokkal meg
voltam elégedve, a zené-
ket viszont nem talaltam

kiemelkeddnek.
Veégszokent annyit, hogy a Giga Wing 2 egy
nagyon igényes lvaldazss jatek. Mielét azon-
ban unyézé{evdek tomkelegét kapnam, leszo-
ezem, hogy csak az szerezze be, aki ezt a sti-
?Usf kedveli - nem fog csalédni. A tabbiek falra
fognak mészni téle ugyantgy, mint minden més
shoof'em-up-tol.
Martin
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agoé Peti nagy vihart kavart milt havi

Csevegoje utan most megint Csipi M

Lee vette at a stafétat, Azzal tamadott
le ugyanis, hogy a Bagoé Petya ideggyenge
és nem birja a kritikat, helyette 6 akar va-
laszolni a levelekre. Na, a Csevego koze-
pén aztan kideriil, hogy a Csipi sem birja a
kiképzést, muhahahahaha! Rolam mar ko-
rabban kitudédott ez a tény, most mar
csak a Veres Mikit, az Adamot és az End-
rédy (nem Erdey, vakegerek!) Tibit kell
écsarolni egy kicsit, és maris meg lesz a té-
ma a kévetkezé 3 hénapra. Ja, a Tibi mar
egyszer megvolt...Martin

Ep)o nemrég beszélgettink Tokaji Jozsef cimbordm-
mal, hogy mennyit eself mostandban a Csevegé szin-
vonala. Vannak az anyéizé, meg a nydladzo levelek,
és ezeken kiviil értelmes levelek alig jonnek. Pedlig ez
itt a Tl forumotok. Nyomni kéne a vakert, I6kni a sé-
dert, bebizonyitani, hogy mi konzolosok vagyunk a
legfaszabb gyerekek. Na mindegy. Ebben a hénap-
ban a legtbb olvasé a favalyi “év levelére” reagal,
szépen porig is aldztdtok a fozont, mindenesetre ezt a
témat most direkt hanyagolni fogom. Azért kész a biz-
tatdst. Ja, és nem all médunkban senkinek ingyen gé-
pet, vagy fdtékokat killdeni. Ha legaldbb a rokonol
kérnék... Még mieldit belekezdenék az e havi csevegd-
be, és elmertilnénk az olvasok Glial bekiildatt szellemi
végtermékekbe, szereiném megkdszonni Balogh Mdté-
nak és Kapds Gébornak, hc)fy vefiék o féradlsdgot,
kériilnéztek otthon, és kildtek képregényt szerény sze-
mélyemnek. Kilon kiemelném Gdbort, aki még arra is
figyelt, hogy a hignyz6 szamokat kiildje el. Gabor!
lgen a legjobb helyre killdted és igen, nekem az
dsszes fz%bi szém megvan. Emberek, ha valakinek
meglenne a HEPIEND MAGAZIN 2. Eviolyam 1. sz6-
ma (1990. szeptember), az legyen mér olyan jotét fé-
lek és kiildje mar be a szerkeszidségbe, higgyétek el,
meghdldlom! Na kezdjisk. Csipi M Lee

Szevasz Marfin! A mltkor irfam neked egy levelet.
H, de utdlod, ha igy kezdsdik egy levél, nem? De
nyugi, most nem az jén, hogy mér az éfszazhelvenha-
Todii levelemet irom, de még egyet sem teftél be @
Csevegdbe... mingyd’ 6ng;ﬁkos leszek..., csupdn arrél
van sz6, hogy a szerkeszidsegbe kiildtem (én faszallit
kisiparos), és csak utdna vokargattom meg a tarkémat,
miutan kiszortam a levélcimet a lapban. Ezt mér oda
kiildtem, mint latod. Néha, amikor a cikkeiteket olvas-
gatom, elgondolkozok, hogy tudnék-e én is igy imi. A
valasz: nem hiszem. Leheﬂogy a zsenge korom a fe-
lelés, mert ha j6l szamolom, gy {eleo’Tun idds va-
gyok, mint Te. Most, hogy ezt a bonyolult fejszamolasi
[J6l mondtad, a Martinnak még ez is bon }un't -Cy)
miiveletet elvégezted, akar uzonosiﬂ'lamﬁriz azokkal
kis “fikaizé” kamaszokkal, akikrél a hénap levele irdja
irt. De légy szives ne tedd. Pontosan tudom, és isme-
rem uz?ﬁ%pzeléserekel az ifyen kord gyerkécskrsl.
Nem arré| verem a nyélam, hogy meg akarom védeni
az érdekeiket (Isten Grizz), csak ezzel azokat is beska-
ulyazzak, akik nem olyanok. En példaul nem cigizek,
nincs maroktelefonom, nem kspkodak, és nem a ge**
az egyeﬂen kétdszavam. (Hehe, van més is... A, tény-
leg nem.) Ebbél kbvetkezik, hogy az én karoszitlyom-
bol Gsszesen két bardtom vun?% 8k tényleg felistenek.
Figyelj, ({J milirk[:ri liz?"lmkx:n VI;En pérk are, itiknek E1:‘c(i;:sit

volt a pofajuk, milyen jok a Tekken 3-ban.
Eﬁyded &ezol’islu TS-CL%):-@_ (Arrl:ll sincs idém,
hogy meghaljak. Gondoled, hogy nincs
jobb dolgom, mint megszediilt kiskama-
szokkal Tekkenezni? Lehet, hogy mar jat-
szani sem tudnék; olyan régen Gztem azt a
sportot...Martin) Mar én is gondolkoztam azon,
hogy nem is vagyok rossz benne, de 1: mindig a hi-
baimat nézem, iyogy min tudnék csiszolni, 2: belatom,

a kzeledbe sem érhefek. Ez van. Azért szokiam

orolni... (I# iizenném mindenkinek, mdr rég el is
g:ffe#ﬁk azt a kis furksf, ezért nem fudjuk megadhi
senkinek a cimét, fedig sokan keritek - CS) ... Més. A
FFVIl-ben hogy kell Gsszefuini Ruby-val2 A vilagtarké-
pen kéne lennie a kis piros... izének? Mert ugye a 3.
CD-n mér a Higl'rwincr a jarmiived, de azzal nem
szallhatsz le a sivatagban, és nem is mehetsz vissza @
E’J‘ntetﬁ?ehpre. A chooroborél pedig oanem szaihmsz

. Legy szives segits! (Egyszeren csak menj neki a
o e il e
Gold Saucer sivatag mellett és gyalog sétalj
oda a kis piros izéhez. Martin) Az ijsagotok
asz, csak t0l 6, és szinfe mar az elsé nap végig is of
vasok mindent. Igaz, ha hosszabb lenne mar nem
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memnék belekezdeni. Ugyhogy mér nagyon varem
kévetkezé szamot, A Cﬁrono cikknek nagyon ériltem
[mér 3 hénapja vartam), széval légy szives razd meg
a Miki kezét, és kbszond meg neki a nevemben, hogy
nem maraszlalta el. Készéndm. (Ne koszénd,
mert még megvadul és Gjabb 30 ezer kar-
aktert ir réla. - na tessék, mar meg is ir-
ta...Martin) Az én PS-em nincs chipezve, Ggyhogy
nem tud mésolt CD-t olvasni, pedig van egy pér jatek,
amit ti nem drultok (pl.: Thrill Kill, és szereiném meg-
szerezni. Szerinfed megéri? A Tied meg van? (Meg-
van, de mivel ez nem egy hivatalosan kia-
dott jaték ezért az sem eredeti. Martin) Es
most jn az ulolsé temo: a MANGA. Lehet még 1Sletek
valahogy ilyen rajzfilmet venni2 Bérmi érdekel o Poke-
monon és a Sailormoonon kivil. (Nem arulunk
mér Manga filmeket. Martin) Kapés Gabor,
Budapest

Tisztelt 576 Konzol! Masodik levelem ez, amit irok
nekiek. Az els ugyan nem kerilt be, de azért nem
haragszom rétok. Elaszér is Csipihez fordulnék
segélykéréssel: hogy a francha Ee" megalni a Perfekt
Dark fégonoszat? Akér hogy prébélkezom, sehogy
sem megy. Arra mar réjéttem, hogy nem szabad kilg-
ni az Gsszes grandtol, és a harei-rendszerét is kezdem
mér kiismerni, de nem akar megddgleni. Megnéztem
a jatekban felkinalt megoldast is, de amennyire sze-
rény angoludasommal ezt megtudom itélni, nem no-
gyon druljck el. lgy hét ha szépen megkérlek, sigd
meg a filembe! (Nem szivesen sugdolozok idegen
himnemi egyedek fiilébe (a lanyokat valahogy jobban
kulkivélom), f8leg midta ennyiféle fertéz6 betegsé
van, ezért inkabb most vilaszolnék. Széval, ha ?gye!'—
mes vagy észrevehefed, hogy a szdmy magétt van
egy "bokor” szerdi szobor. Abbél nyeri az erejét. Ami-
kor imadkozik hozzd, 16dd szét a néqy oldalsé agat,
majd legutoljéra a kdzépsdt, és dolj hatra, jon a Zefe-
jezés - CS) No, ha most mér it tartunk készits egy top
58t (N64-en, de ha akarod mést is berakhatszl Az 5
kedvenc jatékod!) (Nem sorrend: Goldeneye, Perfekt
Dark, Zeldék, Banjo, Donkey. — CS) De hogy a Mar-
finhoz is hozzaszoliak, 6t is megkérem erre az aprocs-
ka dologra: Légyszi Martin fe is készits egy top 5-6t!
(Nem sorrend: Counter-Strike, Metal Gear
Solid, Final Fantasy 6, Final Fantasy 7, Su-

r Street Fighter 2. Martin) Ja, Martin! Mielstt
érki elkezdené szidni az Stletet, én teszek egy dicsé-
retet a mltkori “olvasink irjak”... cikkre! Szerintem jo

oflet volt berakni, és a fartalma is megragadott. Oril-
lek hogy kiderilt végre, nem csak én gondolom igy a
dolgokat. Az iré oﬁor a szambél vette ki a szokat! Es
ne ez legyen az utolsé valioztatds! Csak igy fovabb!
Tisztelettel: Huszar Zsombor, Budapest U.i: Mond mar
meg légyszi, a Dino Planet, és az j Zelda itt Magyar-
orszagon kb: mikorra lesz2 Elére is koszi! (Utolso
kérdésedre talan a Nintendé Magyaror-
szag tudja a valaszt...Martin)

Tisztelt 576 konzol szerkesztdje, teszteléi! Sziasziok!
Nem is tudom, hogy mit irjak elészér. Gondolatban
ezerszer kigondoltam mér ezt a émat de most mégis
nehezemre esik. Valahogy a gondolataim gyorsabbak
a kézzel valo gyorsirasi tudasomndl. Szévci 3. alka-
lommal rogudoi tollat masodik levelem remélem meg-
kaptdtok, elsé levelem clebitalt is a Cseviben, uminzg
nagyon driltem. Mondjuk egy kéteg ctezresnek ugya-
nigy drilltem volna, de ez még nem {6t dssze. (An-
nak én is oriillnék fiam! Martin) Harmadik le-
velem éppen most irom és drommel teszem mert fudom
(remélem), hogy kikhez fog érkezni. (Remek gondola-
taim kivlé gyimolcse.) Teszielsség! Hat igen (bér hét-
fol nem illik mondatot kezdeni de Csipi hunyjél szemet
felete kérlek) a havernal érakat szoktunk beszélgemi
erdl a misztikusnak hitt vagy valésan vélt dllasrdl,
mely minden fiatal munkaha(yl dlma. (En szintén nem
vagyok éreg) Szereiném megkérdezni, hogyan lehet
nalatok valaki feszteld. Azon kivil, hogy “ egy loza
ficko besétal a szerkeszidsegbe” és a Martinnak diin-
nydg egy par mondatot. Csipie! (Nekem az infellektu-
som és oz elragadd személyiségem segitett, de van
mds méd is,rggogy haverom mondand: ha a
megfeleld segget nyalod, bérhova bekeriilhetsz. - CS)
(Y&l monded Csipi, még mindig viragba bo-
rul a lelkem, amikor a nyelvedre gondolok!
Martin) En mmé[l,):, szerint szintén slferefném,dﬁ

érzek magamban annyi rufinos képességet,
iiditd gondoluhg:imut nnnyirz kivaloan ﬁl& vess;.?ny
ahogyan ezt i feszitek honaprél-honapra. Csak gon-
dolkozom rola, meg arrél milyenek is Tehehek dgy iga-
z6b6l. Nem rosszak oz biztos! (Olyanok va-

gyunk, mint a tébbi ember, Egyszeriek. A
faek hozzank képest logikai kirako jaték.
A Csipi viszont még nalunk is egyszeribb,
talan egy papucsallatkahoz tudnam haso-
nitani, Martin) Azért is kérdeziem ezt a tesztelsi
dolgot, mert én kemolyan is gondoliam. Tudom, h

tele vagytok és még (héla istennek] Pefi is visszajd ko-
zénk, 656, akarom mondani kbzétek, csak hat hirtelen
annyira bele &liem magam, hogy oft vagyok nalatok.
Jelenleg egy étteremben dolgozom is |ogé\ emberek
vannak, de a konzol feszteli széke mégis csak a kon-
zol teszteldi széke. Szerintem az olvasok tobbségének
szinte mar-mar fribint jelent. Na j6, gondo|o:iogy

a rideg valésag egy amyalatial mésabb de azért még-

is csak a konzol vagy mi. Elsé levelem kivéls, ambar
helyesirdssi hibévol béven halmozolt (Csakdgy, mint ez
- (5] sorcimat olvastam a Cseviben. Vunnu{ benne
dolgok az bizios. De hat mégiscsak elss level. Igy ol-
vasva nem is emlékszem, hogy egy kicsit felbehagytam

ar mondatof a PS2-es kérdésemnél meg még par he-
Eren. De mint mondiam is els levél volt. Melyet remé-
lem nem sok kovet mert felvesztek a konzolhoz.
[Ahogy egy szémomra unszimpatikus hazai “popszld-
rocska” “énekli’: utolira a remény hal meg - CS)
Tényleg, hogy mUlcb’chk az ilyen? Kellene imi egy pro-
ba cikket? Vagy mi2 Mér |6tom magom el Martint
vagy Csipit nem tudom ki olvassa a leveleket, &s gon-
doljo: Maid egyszer... De komolyan mitdl figg Gion-
zol-teszlel6i széke? (Nem fiigg semmital, mert
mint mar te is emlitetted TELE VAGYUNK!
Egyébként, ha tetszik nekem az iirge, ak-
kor felveszem - lényeg, ne kdnydrogjon,
hogy tesztel akar lenni! Nekem, mindegy,
hogy eldtte mit csindlt. Ennyi. Ha nem tud
cikket irni Ugy, ahogy én elvarom, kiru-
gom. Martin) Mindeg?lfiﬁka birunk a haverrdl,
soxor mondha, hogy & is ir majd nekiek igy. Szinte
olyan egyforman jal irtok, hogy mér-mar azt hiszem
eqy feszteld dolgozik egyedil. (Persze, mert a
ﬁigbiek mint az én stilusomat koppintjak.
Kivéve a Csipi, mert 6 nem elég okos ah-
hoz. Martin) Petinek tényleg &rilak hogy visszaigit,
Zolit scjnalom de ez van annyi év utan nem is gondol-
tam, hogy ilyen hirtelen megszakad a kapesolat. Bo-
cstizom sziasziok Nagy Tamas UL Mindenkinek puszi
a Csipinek csak pacsi. (Te Dedi, ne puszilgass
mar minket, mert még hirbe hoznak a
rossznyelvek! Elég egy “Csacsovi”, esetleg
egy “Hello”! Martin)

Hello MARTINI ALLAT volt @ maltkori szam. Teli volt
DREAMCAST jatékokkal. (csak igy tovabb) Lenne 2
kérdasem: 1. DREAMCAST-re lessz Pokémonos jaték.
(Nemcsak hogy lesz, de mdr van is: Pokemon TL
Great Batfle cimmel, nagyon dllaf, két VMU-ra kimen-
teft Pokemon-t is Gssze Igﬁr benne verekedhtetni - CS)
2. DREAMCAST-hez vannak kiegészitsk? Oke, ennyi
lenne. Ja, és még egy kérésem lenne fegyetek be e
Csevegobe. Na csé csumi csé. ZOL, Budapest (Van
a DC-hez egér, billentyiizet, DVD lejétszo,
meg egy csomoé mds aprésag. Gyorsan
vedd meg oket, mert révidesen BEKREPAL a
DC piac! Martin)

Szia 576 Konzoll Miéta nem ltialak, egyre sotéteb-
bek napjaim, feketén fehéren latok mindent. Telnek o
percek, ordk, nupok, hetek de nem nekem, nélam
években lehet mémi az idst. Tisztdra be vagyok for-
dulva, ha nem lathatlak, amikor eljn a hénap eleje,
&s kezembe veszlek, hirtelen vildgos &s szines lesz min-
den. Ez olyan, mint amikor oz e?s& fenysugarak meg-
csillannak a viragok harmatos levelein, a f%ny ide-oda
cikazik a vizeseppeken és Gjra éled minden az & tan.
A kakasok kukorékolnak, madarak énekelnek az én
lelkem is éneke!, ha lathatlak én 576 Konzolom. Palkd
[Nyalizés leveled egy kicsit késve érkezett, mar rég ki-
postaziuk a két pdefgi(— CS)(Palké, egyem a szi-
vedet, megkdnnyeziem a leveled, el is
azoft, igy nem tudtam bekereteztetni. A
macska rigja meg! Ohh, Csipi, te galad, ne
bantsd ezt a fiot! Szeretlek Palko, teged
meg utdllak Csipi! Marfin)

Keves Marfin és 576 konzol fim! Elgsszor is bodog uj
évet kivanokk. mésoccor gratuldok az ujsaghotz, mert
ﬁnb%;nuinem 16k|;e¥:tes. 1 valmi
azonban nagyon bant ez pe-
dug a sok hegi:girési fnil:»a.Pe
Tudom hog y ez nem rajfatok
mulik de a hhiba orvoslasa
érdekébenn f elveheinél en-

gem gépelanek. Ugyanisénnemcsak hejesen hanem
gyorsan is gépelek. ez  a pér sort is ecﬁi mind@sze 1
ora 10 per c alat gépeliem le. Most mér?él'hubdd mi-
jen kiting szakemerel lsz szemben. bér szamitoogé-
pem nincs en (ezt a levelet is a haveromndl irom) és a
magyaron kivil semijen masnyelven nem tudok heje-
sen imi, azér a poszira tokéletsen megfelelnék. Es
hogy oz Slefességem is megmulasam irfam a zujsag-
nak egy jelmondatot (perzse nem olan nagy szam
mint “szamos” jelmondata a zujsagnak de azért nemis
kézpszeri)). a jelmondat a kévetkezs: Ha jdték kozben
unatkozol, segit majd az 576 Konzol. Még 1-2 észre-
vétel: csmgb'eihe! ne 2,5 oldalas és fob csajos kép is “
elfér ne”, perse ruha nélkil. hat enyire fufi. remélem
meghalgafod fandtsaimat és a kvetkez Slefeimet majd
szeméjesen is megosziéom veled a munkohejemen.
Elgre is kdszonom a f elvéfelt és akor a mielobi lafas-
ra, U.I.; Ha futiok legyetek szivesek kiilgxetek Lara
Crofirél egy mezfelen poszfert vagy képet. Gilberto,
Balatonberény (Erdekes dolgok ezek a helyesirdsi hi-
bak. Tudod nekiink ez a fesztelgetés “csak” munka,
amit a szabadidénkben végziink. Emellett mindenki
dolgozik, suliba fcir, vagy mint a Marfin a sziilein él6s-
koj.lf Es mint minden ember, mi is “csak” elvégezziik
ameldt, de nem adunk bele apai, anyait. Ezért keril-
hetnek bele azok a franya hibék. Persze én kivétel va-
gyok, mert leadds el6 mindig vagy fizszer dlofvasom
a cikkeimet, és soha nincs benniik hiba. Arr], hogy
azftin mégis hogy keriiinek oda a hibak, a Martint
kérdezd. - CS) (Tehat a helyuesairadsi hibak.
Azért vannak, mert a sok javitas kézben
atsiklik rajtuk a szemem. Hiaba, ebben az
Ujsagban majdnem mindent én csinalok! De
ez most nem fontos. Van itt valami fonto-
sabb! Csipi, ha tudnad...hogy én nem a
sziileimen éloskodom, hanem a TE sziilei-
den! Szerinted miért volt évrél-évre annyira
kevés ajandék a fa alatt nélatok? Igen, a
masik felét én kaptam! Miért vittek téged
csak minden paros héten az Allatkertbe?
Mert a paratlan hétvégéken engem vittek!
f::ri, meg kell tudnod a tényt: én a testve-
vagyok! Tehat ezutan ne kostolgass en-
gem, mert megmondalak anyanknak, aki
ugy szajon fog torolni, hogy a takony me-
netet vag a nyakadba! Anyiiud, a Csipi

Hozzéitok elém CSIPI M LEE-H!! Joj, bocs, majd elfe-
lejtettem kdszsnni o dohtsl, amit e follas lény nevének
hallotén érzek. Szevasziok! Elgszor irok az 576 Kon-
zolnak, de abban CSIPI M LEE-nek nem lesz készéne-
tet. Hogy miért2 Ma olvastam elészor az 0jsag
2000/11-es szémaban az Alien Resurrection értéke-
I6iét (Alapbdl utdlom oz ilyen okostojasokat mint
fe, akik két honap faziskésésben vannak, aztan
meg jartafidk a szdjukat, a levélen ugyanis a
2001 01. 17 déum lk=CS), és azt
gondoliam, hogy ez a CSIP| erre oz G-
sagra fermett. DE!! Amikor az iromé
végere értem, azt hittem, hogy
egy ek atszo targyat,
Hogyan i6n ez a szamyas an-
hoz, hogy lealdzza a Play:
fion-122 Idéznek ile: DE
HAT EZ CSAK PLAYSTA
TION. lon fa-
volitsatok el a szer-
keszidsegtal, VE-

GULIS CSAK
EGY M LEE!
(lgen,
igen, [0
oflet!

Mar-

fin)

Ha
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igy nem megy a dolog, akkor iltessétek be a Dream-
cast-jével meg a PS2-jével egy honapra étlen,
szomjan egy 1m helyiségbe. Arra még nem gon-
dolfatok, hogy kéne egy cenzor az Gjsé nu?(,
aki az ilyen szemét, dcsér szévegelltet ivagja?
Hi... most aztan jél kidihéngtem magam,
megyek is vissza olvasni a Konzolt, de ha
még egy ilyen megjegyzést taldlok, akkor
aitél a pillonatiél kezve CSIPI M LEE se-
hal nincs biztonséigban. (Kivéve a refyén)
Szasztok! Németh Kriszfian, Budapest
XX. Hunyadi Janos tér 21 1202
(Leveled elolvasasa vtdn, azon gondol-
koztam, miért

T T o] (Elf

itten kivagtam, mert a Csipi-
nek elborult az agya. Martin)
Biztos fe is hallotdl mdr azokrdl a
hatér menfi kis falukrd (leginkdbb o
keleti orszdgrészben), amikben csak
a mivelddési haznak “kikidliott” istal-
I6ban vunkTV, és ha odavinnél nekik
sargakazeftds gépet, arra is rd-
isgéyddfkoznénak 4l iﬂ?nos anhibéju-
kon kiviil oft tartanak, ahol, te m
oft fartasz, hogy a PS a csiicstechno-
légia. J6 lenne, ha felébrednél, és
egy kicsit kérbenézelddnél a nagy-
vitdgban. Egyszerilen fogd fel,
hogy a PS egy éreg gép, fechni-
kailag elovult, és @ megjelend
jdtékok sem épp mai szinvona-
Fel"on vannak, és hidba hdborodsz
|, ez az igazsag. En megértelek,
gondolom J%Gmﬂg koriil vetted a
gépet, és az ismerdsod ismerdsének
az ismerdséto] 600Ft-ért szerezd be a
mésolt jétékokat, (ilsz a szobddban és
. fomyosulnak kériilétied az froft CD-k.
" Epp ezek a dolgok miatt ferjectt el a gép
' és nyerfe meg a piac habordt, (gondolod a
' Safum magatd! halt be?) és nem azért, mert
olyan hihetetlen magas fechnikai szinvonalat
képvisel. Es épp ezért kénytelenek a cégek
F' erre gyenge hardverre (remélem, ismered ezt
" o szakkifejezés] jdtékokat kiadhi, pedig valo-
- szindleg mér a !diﬁk fele van vele. Ne érts fél-
. re, nincs nekem bajom a PS-sel, csak mér ho-
- napok 6t nem veftem el szorakozés céljabél.
Es még valomi, amikor egy PS jtékot fesztelek,
mindig a PS kindlathoz viszonyitva értékelek.
| Gondolod, ha globdlisan az 6sszes platformot fi-
; be venném, megkapta volna a 90%-ot az
Meég 30-at sem érdemelne, olyan szinvona-
mozog az egész, és fudod miért? MERT EZ CSAK
YSTATION! - C5)

| Megvettem az elsd szamot. (Mi a halalt vet-
meg? Ja, a Konzol elsé szamat! Marfin)
efszett, de vannak dolgok amik egy bibiznek. PL A
om and Jerry nekiek 6 pont az eladoknak lehet, hogy
, ugyanis 18 ezer forint. (Jaij, te nagyon butus-
vagy! Szerinted a programarakat az el-
“adok szabjak? Martin) A Tomb Raider V az is
ennyi. Az pedig jobb jéiék. (Megoldas? Vedd azt!
Martin) Erre a sz** PSM anno azt irla olcsck lesznek a
jcfékok. Legfeliebb 13 ezer. Feketén? (Feketén max.
600 Ft-ot adj értilk. De CD arban 250-ért
még jobb. Martin) Ms. Miért nyomfok NTSC:jaté-
kokat2 Ami van PAL az van NTSC, de ami ifthon NTSC
nem biztos hogy van PAL (Na pont ezért nyomjuk az
NISC diékokat - C5). PL: Evil Dead, Brecth of Fie 4.
: 'I;AS? a PS2-es jaftkok. Leglfeliebb 10 embernek van
- PSZ rorszagon. (Na, megint egy statisz-
ﬁkuI: m;hul allunk szemmegbenlegéﬂ alod
: kicsit merész kalkulacio - maximum 3-
‘nak lehet! Butuska. Martin) Ezeket hol is lehetne
beszerezni? (Botokban, ecsém. Martin) (/-
- tékegep) Masik, ami nem fér a N64. Nincs is nekem,
~ nem s szerefem, az eﬁsz lapban csak a Zelda van,
 {Bocs hogy eqy ifyen kaliberd jatékrdl végigjatszast mer-
fiink kzoini. Bizfos nem sikertilt segilséget nydjtani vele
a 16bb ezer N64 tulojnak. De tudod mif? Ezentd] az
- N64 fcitékokrol csak a hirek hasdbain fogunk megemls-
kezni és mar feleffiik is el ket, csak hogy o -CS)
- (Még oft sem! Martin) Mas dolog nincs. Ja fudnd-
~ tok nekem Final Fantosy VIl fan club-ot mutami? Csa jo-
- vendsbeli hij olvosotok: GAM. Budapest (Ajanlom a
budapesti FF VIl fan club-ot, esetleg a mis-
 kolcit, bar az nem olyan jo. A New York-i
sem rossz! Meg a Kuala Lumpur-i. Martin)

Tisztelt Szerkesztbség! Elszdr is illends lenne bemu-
tatkoznom. A nevem Filtyi, vagyis nem. Az igazi ne-
vem Isivan, Nagy lstvén {Ez clyan Bondos vcﬂgznem?:l
Igen! Ujra itt vagyok. Remélem ezzel a névvel senkit
sem sértek meg. El6szor is szeremék fisztazni volamit!
A Filtyi mint név csak poén volt, vice. Azért irlam ezt @
boritékra és a levélbe, mert reméliem sikeriil egy kicsit
megnevetteni fiteket. Ez a név kb. 10 éwel ezeldi ra-
gadt rém, amikor el8szér mentem edzésre. Vicces volt,
rm ragad, ez van. Sajndlom hogy nem a mosoly és
a nevetés egyiittes reakeioit valiofia ki beldletek. (Taldn
ha létncink téged élében - CS) Valamit agyon félreér-
tettek az eltiz6 levelemmel kapesolatban, mert azt egy-
dltalan nem cseszegetd szandékkal irtom, puszton egy
észrevétel volt. Semmi tbb! Erre ti elkezdtek faszozni
engem, aki eldszér irt be a Csevibe, hogy véleményt
kapjon a levelére. Nem azt kaptam! Pefil Irtad hogy
migzen bunké és tamadé a shilusom. Nos, szerintem a
vélaszod se volt valami kedves, pedig te vagy az Gj-
sagird, nem én. (Az Ujsagirosag es a kedves-
ség nem feltétleniil jar egyiitt. Azontil, a
Peti nem Ujségiré, hanem egy jatékteszteld.
Azontil, a véleményeddel mint embert
bantottad meg, nem mint Gjsagirot. Martin)
Tobb osztalytarsam is elolvasta a levelet, & mindegyi-
kitknek az volt a véleménye, hogy a levelem egydlio-
|én nem bént, hanem egy ilagosnak szamitd levél.
Ennek ellenére, (gy elkilldretek a sunyiba, hogy még
az élettél is elment a kedvem, a levelezésrél mér nem
is beszélve. (Ahhoz képest...Martin) De mint lat-
jditok erdt vettem magamon. Az a véleményem h
amit leiriam nem sileflenség és még raadasul érf:Fnzes
is, csak az egészet (gy fogjatok fel, hogy az Gjsagot
éesérolom, Pedig nem. (Szerinted...Martin) Ez az
egyeflen cikk voﬁ, ami nem fefszett. Bizonyos fokig
még drilntok is kéne, hogy ifyen levelet Euplok, mert
EIE legalabb kicsit Hpe:sgjﬁlt a Csevegd hangulata.
Mg valami! Szerintetek miért nem lehefek hi olvass-
fok? Azért mert harmadik éve - rendszeresen minden
honapban ~ megveszem a lapot? Vagy azért mert
egyszer follat ragadiam és leirtam a véleményem?
Nem hiszem. Es (gy képzeljétek el, ezek utdn is meg
fogom venni az Gjsagofokat, mert nem farfozom azok
k6zé oz emberek kozé, akik felhiizzak az orrukat és
kijelentik, 6k mar azért sem fogjck megvenni a kon-
zolt, Tetszenek a lefrésok és az egész Gjsag Ggy,
chogy van. Nem fogok lemondani o kedvenc tjsé-
gomrél egy ifyen bunké valasz utan. Jal Még valami!
Szidiom én valomelyik tesztelét is ragér szavakkal? .
Nem! Akkor Peti hogy j6issz ahhoz hogy szidial en- *
gem? Tudom-fudom nem irfad le sz6 szerint f]e ezt ér-
zékeltetted és nincs az a hilye ember, aki ki nem talal-
ta volna, hogy mit akarsz mondani. A valaszod végé-*
re gondolok. Szeretném ha visszavonnéd. Elére is ké-

szi. Utoljéra leirom! Az el6z5 levelemet nem azért ir-
fam, hogy megsérisek, illetve meglx'mtsuk valakit, csak
azért, hogy lassatok mi a helyzet odakinn. Elére is ké-
szi, hogy elolvasstok a levelemet. Sziasziok! Isivan,
Budapest (Na igen. Kitéré orommel olvastam az elmillt
havi Csevit, hogy sikerilt azon két személynek &ssze-
joinnie a csevegd hasabjain, akiknek nincs mds gond-
juk, csak hogy volie sor Amerikdban a PS2 megjele-
nésekor vaqy sem. Rajtaiok kivii szerintem az égvild-
gon senkit nem érdekelt, csak azt nem értetem,
a BP miért siillyed e te kasztod szinfiére, és kezdeft el
led vitatkozni egy lyen abszoliit marhaségon. (Ha
még durva anyaztak volna, azt megérieném.) Anyu-
kam kiskoromban mindig azt mondogafia, hogy csak
annak higgyek, amit litok, mostandban pedig még
annak sem hiszek. Széval, ha volt is sor, én azokat @
embereket csak sajndini tudom, akik képesek
voltak scirakat verni a boltok el csak azért, hogy
« ‘venni tudjanak egy PS2-6t. Apdm, én még néérf sem
dllnék sorba. - CS) (Csipikém, életem, a fiokért
viszont dekkolnal akar napokat is, ugye? A
fi dolgotokba baratom viszont nem kiva-
nok beleszolni, mert a Peti cikkét kritizal-
tad, és a valaszt is téle kaptad. Ha minden-
képpen hallani akarod a véleményemet,
szerintem is f0l “okostojas” volt a leveled -
gondolhatod, hogy a Peti, aki 24/24-ben
az Interneten log, nem taldl ki ilyen hilye-
ségeket a sordllasrol. Martin)

Udvszollek! A konzol elsg szaménak kivételével,
mindet megvésaroliam és olvastam. Nélam héisége-
sebb olvasdiok, kevés van. Mivel nem vagyok tini (29
éves) és kialakult bennem, egészséges ériekrend,
mely nem enged filzofton fjgmerikaizﬁlédni”. Jat-
szom a jGtekokat, és nézem az amerikai filmeket, s6t
rajongd vagyok. De MAGYAR vagyok! Es mivel

személyesen nem ismerlek fiteket, igy csak a cikkek és
a csevegd alapjan, eddig Ggy éreztem hasonléak va-
gyunk. Nehany hefe a M.O.H. 2-s cikket olvastam,
[miszerint lehet egy j6 jatékot csak azért nem szereni,
mert a téméja felidéz valamit, mely meg csonkitotta
hozankat) e|Liiszkélkediem ismerdseimnek, hogy pro-
balod téplalni a nemzefi Gntudatodat. Es most ponto-
san hérom év olvasds utdn elGszor éreziem Ggy, hogy
tollat fogjak, mikor meg latiam a cseveghe ezt a Ta-
ke, Mon-os képefl A média nagy hatalom és fi a leg-
fogékonyabb rétegre, o fizenévesekre vagyiok a leg-
nagyobﬁmiﬁssu[ Pont elég, hogy fehér emberek
(magyarok) nigger zenékre ung?:ak, nigger sporfolé-
kert mjonganjd Megkkell hagyni a drogokat is a bu-
fa rasztas niggereknek! Ha lehet ne keljen csalédni
bennetek és irﬂ(ébb azt népszem”sifséfellt, hogy MA-
GYAROK vagyunk. Janos {Abba most nem szivesen
mennék bele, hogy én mely nemzefiségli emberekef
utdlom, inkébb a mdsik dologra reagdlnék. Nem hi-
szem, hogy valaki csok @ mulikori Csevegd illuszirdcié
miatt fog rakapni a drogokra, ha pedig mégis ez ad-
nd meg neki oz ufo!so'm[gﬁésf, akkor annak a héftéré-
ben mdr egy nagyon siilyos csalddi és szoeidlis prob-
léma bijik meg. Folytathatném még, de egydllaldn
nem érclekefnsf( a drogosok. — C5) (Janes, draga
Magyar testvérem. OI! Hat mit értettél fél-
re, gyongyom? Most magyarazni fogok,
amiért legalabb olyan felhaborodott leve-
leket fogok kapni a hippi “Minden ember
egyenlé” aktivistaktol, mint a tiéd, de
mindegy. Egy. Ot volt ugye egy erésen
karikirozott Pokémon kép - ab sofort -
vesszen az amerikai nyal Pokémon oriilet.
Ketté. Ez a Pokémon erésen koszos rasta
beiitést volt - ab sofort pokolba a lusta,
semmirekellé, naplopé bandaval. Harom.
Oda volt irva, hogy a “Drog 4, butit...” -
ab sofort ez egy drog ellenpropaganda
volt, azaz ha ész nélkil szivsz, olyan le-
szel, mint a képen a dég. Most akkor mi
itt a baj? Hidd el, mi itt a Csipivel és a To-
mival (akit nem ismerhetsz) EROSEN nacio-
nalista beiitésiiek vagyunk. Na, énekelek
neked valamit: “Hol vannak a skinhead
lanyok, mert kopasz lanyt én nem latok!
Merre vannak, hol keressem, ezért szomo-
ru az én szivem, Lalalalala,” Martin)

Szevasz Martin! Mostanaban merillf fel bennem a
kérdas, hogy mi lesz, ha a PS-re mar nem jénnek:jé-
tekok? Elbszor is az lenne feléd a kérdésem; hogy mi-
korra varhai6 a gép felies halala? Nekem FF9 6fa
nincs j6 jaték a gépre és ha jol latom, 1 azaz 1 Lion
King szerentséﬂenfedik a Dreamcast és a PS2 mellett
a januari hirek rovatban. Laposodik, azt latom, de”
mh(orru varod a femetést? (Rovidesen, talan 3
hénapot adok neki. Egyébkeént nekiink
sincs SZINTE semmi 0j jatékunk. Martin) Ha
pedig megsziint joték megjelenni a PS-re, akkor a ja-
nudri llapot melleﬁ 140 c&ul marad iresen. Meiyill(
gép fogja pétolni? Inkabb DC v. PS22 (Fele-fele.
Vagyis most inkabb a Dreamcast, és szé-
pen lassan egyre tobb PS2. Késobb pedig
maijd az Gjabb gépek. Martin) Ha 8l fudom,
akkor egyértelmiien azért volt PS jaték az Gjsag nagy
része, mert PS fulajok az olvasok tetemes része. No-
marmost, ha megsztinik, akkor a DC-nek kell felilke-
rekednie. Akkor DC lesz? Nem ragozom tovébb a
kérdéseket, (gyis érfed és szerinfem mar gondolidl is
ré. Zalavéri Peti (Ha egyszer nem lesz majd
értekelheté minoség jaték PS-re, akkor
lehet akar 1 millié tulajdonos is, akkor
sem tudunk mit betenni az Ujsagba. Gon-
dolom érzed, hogy ez nem rajtunk mulik.
Martin)

Sziasziok! :-) Megvetiem az 576 Konzol e havi sza-
mét és csak grafulélni tudok hozza! A jétéktesztek ki-
valéak! Féleg Adam irdsa o PS2-es Fifa 2001, ami-
kor ecseteli szegény véds balesetét a labdaval, hat
neveftem vugyE?el orat. :-)))))) Eddig nem tudtam,
hogy vegyek e PS2-, de oz Gjsagban levé cikkek
meggyGziek. Sajna akkor viszont el kell adnom a
DC. Széval Adam, csak igy tovabb! Martin! Szeret-
ném megemliteni, hogy Feiruc’nr 15. a 24, szilletésna-
pom lesz, és szereném ha egy forta szép lanyokkal
oft viritana a Csevegé oldalan. Axe 2. (A DC-
elobb-utobb Ggyis el kell adni, mert a
csod felé halad a SEGA. Sajnos torta nincs,
de egy szép lany pisztollyal azért van it
neked. Boldog sziiletésnapot. Martin)
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576 Konzol a
megszallott jatékosok
magazinja.

Az eddig megjelent
szamokat még nem
késd megrendelni!
Comgame “576” Kft
1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled
(rdzsaszin utalvanyon
kiildod a pénzt)
az 576 Konzol
valamelyik korahbi
szamat
(576 Ft/dh),
akkor a postakdltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mdr elég
kedvezd, nem?

El6fizetéssel megrendelem az 576 Konzol cim, |
havonta megjelend folydiratot ........ példanyban, i
................................. hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. !
Az elbfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott |
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki. i

Ajandékba a ........... 5 BT BRI AEnE GRS
i sy , szamokat kérem. Ha pedig valamelylk mar nem
lenne meg, akkor a ........... Preaai i , Szamok egyikét.

tiéd lehet tovébbi 6 éltalad kivélasztott 57% gg%ted(comga#e I;fzt)
| Kkordbbi szémunk! 135 SBApOUEE:

i | - A kitoltott szelvényt a kivetkezo cimre
576 Konzolra, 5760 F-én, | kérjiik visszakiildeni: ;



SF JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT,
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!

%

After Burner Eclipse 5000

Medieval Spawn

METALGEAI

Malebolgia

F 4

Cranky Kong

Diddy Kong <. 4#‘“

e

' &Sonic

Vega Ken Ryu

Teljes figura vilasztékunkat
megtalilod boltjainkban és a

www.576.hu honlapunkon.

Major Maxim Sydney Savage




MeST MAR NEGY HIELYEN TALALKOZHATSZ
HATALMAS VALASZTEKUNKK AL

576

AHIOL JATSZVA VASAROLHATSR!

SENEL LRI TIAs 2 : 0

Pélus Center
Center Court 237

West End City Center

Jokai Mor sétdny 47. ' 3
Tel.: 23-87-576 Tel.: 419-41-17
| R

j Pc _ NINTENDOS*
&

AKCIOFIGURAK |

Mammut Bev. Kozpont

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14. Széna tér 2. emelet
Tel.: 35-90-576 Tel.: 345-80-76

!

PlayStation

GAME BOY

| SSN  1417-9296

Boltjainkrol és kinalatunkrél bévebb felvilagositast a 35-90-576-o0s telefonon vagy a

WWW.576.HU

Website-on kaphatsz! H
9771417929000



