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007 RACING 13950,
1007: THE WORLD IS NOT ENCUGH 13990.-
40 WINKS 4590+
A BUG'S LIFE (PLATINUM] 79%0.
ACTION MAN 13990.-
ACTUA POCL 13990.-
AIR COMBAT [VALUE SERIES) 4990,
ALADDIN IN NASIRA'S REVENGE 12990,
ALEN RESURRECTION 13990~
ALLED GENERAL 13990.-
ANNA KOURNIKOVA TENNIS(VALUE SERIES) 4990,
APE ESCAPE 12990.-
APE ESCAPE+DUAL SHOCK JOY 19990.-
ARMY MEN 30 13950.-
ARMY MEN AR ATTACK 990.-

ARMY MEN OPRATION MELTDOWN 9990.

ARMY MEN SARGE'S HEROES 9950.-
ASTERIX 13950
ASTERIX: THE GALLIC WAR 9990.-
BALL BLAZER CHAMPIONSHIP 12990.-
BATTLETANX GLOBAL ASSAULT 9990.
BIG AR 13990
BLASTO 13990
8LOOD LNES 13950
BLOODY ROAR 2 13990
BOMBERMAN 13990
BOMBERMAN WORLD 13990
BREATH OF FIRE I 13950
BROKEN SWIORD 11990
BUST-A-MOVE 2 (PLATINUM| 7950
BUST-A-MOVE 30X 9990.-
CAC RED ALERT 13990~
CASPER 6950.-
CHAMPIONSHIP BASS [CLASSICS] 4990+
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 13990
CHASE THE EXPRESS 12990
COUN MCRAE RALLY 2 13990.-
(COUN MCRAE RALLY [VALUE SERIES) 5990~
COLONY WARS - RED SUN 7990
CONSTRUCTOR 11990
COOL BOARDERS & 12990
CRASH TEAM RACING [PLATINUM) 7990.-
CROC VALUE SERIES) 4950.-
2 13990
CRUSADER OF MIGHT & MAGIC 990.-
CYBER TIGER 13990
CYBERIA 7990.-
DARKSTONE HIV)
DEMOUTION RACER 13990,
DESTREGA 12990,
DIE HARD 2 13990.-
DIE HARD CLASSIC 5990.-
DISCWORLD i 13990.-
DOOM (BEST OF) 7990.-
DRIVER I 13990.-
DUNE 2000 13990.-
EAGLE ONE [BEST OF) 7990
EHRGEIZ 13990
EL DORADO (D) 13990
EXPLOSIVE RACING 7990-
FI CHAMPIONSHIP SEASON 2000 13990
F1 WORLD GRAND PRIX ‘99 SEASON 13990,
FA PREMIERE LFOOTBALL MAN.2000 13990.
FA PREMIERE LEAGUE STARS 13990
FANTASTIC JOURNEY 12990.
FIFA 99 13990+
FiFA 2000 13990.-
FIGHTING FORCE 2 13990.-
FINAL FANTASY [X 17950.-
FINAL FANTASY VL [PLATINUM) 7990
FINAL FANTASY VL [PLATINUM) 7950.-
FORMULA 1 97 (PLATINUM) 7550
FORMLLA ONE 59 13990.-
FORMULA ONE 2000 14950.-
FRONT MISSION 3 - 13990,
G-POUICE 2 12950+
GAUNTLET LEGENDS: 5950+
GRA 139%0.
GUARDIAN'S CRUSADE 139%0.
GUNGAGE 13590,
HARD EDGE 13990,
HELINIGHT 1399,
HERCULES [PLATINUM) 7990.-
HOT WHEELS 13990.-
INTERNATINAL TRACK & FIELD 2 13990.-
INTERNATIONAL TRACK & FIELD (FLATINUM)  7990.-
155 DELUXE 7990.
IEFF WAYNE'S: THE WAR OF THE WORID  13990.-
KNOCKOUT KING 2000 13990.-
KULA WORLD 13990.-
KURUSHI FINAL 12990.-
LE MANS 24 HOURS 13990.-
LEGEND 13990.-
LEGEND OF KARTIA 13950.-
LEGO RACERS 11990.-
LEGO ROCK RAIDERS 9990.-
LOST WIORLD PLATINUM 7990.-
LOST WORLD: JURASSIC PARK 2 (PLATINUM)  7990.-
MEDAL OF HONOR (PLATINUM) 8090
MEDAL OF HONOR 2 13990.-
MEDIEVIL (PLATINUM) 7990.-
MICRO MANIACS 9990.-
MIDNIGHT IN VEGAS 9990.-
MONKEY HERO 13990,
MONSTERSEED 13990
MOORHUHN 2 (D] 13990
MORTAL TRILOGY [PLATINUM) 7590.-
MOTO RACER (PLATINUM] 7990~
MR DOMINO 990.-

MS PAC-MAN 1280
MULAN 12990.
MUPPET MONSTER ADVENTURE 5990.-
MUPPET RACE MANIA 13590+
MUSIC 5990.-
NASCAR ‘98 5690.-
NASCAR 2000 13990,
INBA UVE 99 13990.
INBA LIVE 2000 13990,
NBA LIVE 2000 {CLASSICS] 13990,
NBA UVE 2001 13990,
NEED FOR SPEED 4, [PLATINUM) 7990.-
NEED FOR SPEED PORSCHE 2000 9990~
NHL 2000 13990~
NHL 2000 (CLASSICS) £990.-
NHL 2001 13990
MHlFACE OFF 2000 12990
13990,
ODDWORI.D ABE'S ODYSEE (BEST OF) 7990.
13990
PARAPPA THE RAPPER 7990.-
PARASITE EVE 2 13990
PIFALL 30 13990,
PLAYER MANAGER 2000 13990.
POPULOUS (CLASSICS) 8990,
PORSCHE CHALLENGE (VALUE SERIES) 4950
FOY POY 2 13990 -
PREMIERE MANAGER 98 13990
PRINCE NASEEM BOXING 13990~
PRO PINBALL TIMESHOCK. 7990.-
PUMA STREET SOCCER 13990,
RACING SIMULATION MONACO GRAND PRIX 13990,
RAIROAD TYCOON 2 13990~
RALLY CHAMPIONSHIP 13990.-
RAMPAGE 2 13990.-
RAYSTORM 11990
REVOLT 13990.-
RED ALERT (VALUE SERIES) £950-
RIDGE RACER [VALLE SERIES) 4590
RIDGE RACER REVOLUTION (PLATINUM) 7950--
RIDGE RACER TYPE 4 13990
ROAD RASH JAILBREAK 13990
ROLLCAGE STAGE 2 7990
SCARS. 13990
SAGA FRONTIER 2 13990
SHADOW GUNNER ‘THE ROBOT WARS™ 13950
SHADOW MADNESS 12990
SHADOW MAN 13950
SHAOUN 13990 -
SIMPSONS WRESTLING HvJ
SMURFS 11990.-
SCVIET STRIKE [CLASSICS) 4990
SPACE DEBRIS 13990
SPEED FREAKS 4990~
SPYRO THE DRAGON (PLATINUM] 7990
SPYRO: YEAR OF THE DRAGON 12990 -
STAR GLADIATOR 9950
STAR TREK INVASION 14550«
STAR WARS DEMOUTION 15950.-
STREET SKATER 13990.-
SUPER PANG COLLECTION 13990
SUPERBIKE 2000 (CLASSICS) 4950
SUPERBIKE 2000 EA 13990
SUPERCROSS 2001 HIV)
SYPHON FILTER 2 12990«
TARZAN (PLATINUM) 7950
TEKKEN (VALUE SERIES] 49%0-
TENNIS ARENA 13590~
THE LAND BEFORE TIME 8950
THE NOTE 12990
THE UNHOLY WAR 139%0.-
THEME HOSAITAL 13990

PI_AYS'I'A'I'ION Z

DRIVING FMOTION TYPE-S 19990 -
F1 CHAMPONSHIP SEASON 2000 19990
FIFA 2001 19990
KESSEN 19990
KNGCK OUT KINGS 2001 Hv)
MADDEN NFL 2001 HV)

NBA UIVE 2001 HVJ
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THEME PARK WORLD
THS IS FOOTBALL 2
THIS IS FOOTBALLYMULTI TAP 19990
THRASHER: SKATE AND DESTROY 12990.-
TIGGER'S HONEY HUNT 13550 -
T 7990.-
TIME CRISIS [PLATINUM) 79%0.-
TOCA 2 13550
TOCA WORLD TOURING CAR 13590,
TOMB RAIDER [VALUE SERIES) 5990.-
TOMS RAIDER 2 (PLATINUM) 7590
TOM8I 13990.-
TOMORROW NEVER DIES [PLATINUM) 7990.-
TRAP RUNNER 13990.-
TRIPLE PLAY BASEBALL 2000 13990.-
TRUE PINBALL (PLATINUM) 7990.-
UM JAMMER LAMMY 12690~
URBAN CHAOS 13990~
V-BALL 11990
VICTORY BOXING 3 13990.-
VIPER 9990.-
WARHAWK 7990.-
WARPATH-JURASSIC PARK 7990--
WARZONE 12990.-
WOW MAYHEM 13990.-
WOW THUNDER 13990.-
WIIOUT 13990~
WIPECUT (PLATINUM) £990.-
WORMS PINBALL 13990.-
VRECKING CREW 13990
wu IANG TASTE THE PAIN 13990,
12990,
zeao DMDE 2 13890
19990,
V)
Hiv)
19990,
TIGER WOODS PGA GOIF 2001 Hv)
X SQUAD 19950,

BANJO KAZOOIE 16990.-
BATTLETANX 179%0.-
BEETLE ADVENTURE RACING 17990.-
CARMAGEDDON 64 179%0.-
CHAMELEON TWIST 15990.-
CHARUE BLASTS TERRITORY 16990.-
CHOPPER ATTACK 16990.-
DIDDY KONG RACING 16990.-
DONKEY KONG 64 19990.-
EARTHWORM JIM 3D 17990.-
F-ZERO X 16990.-
GT 64 16990.-

{! MINTENDO®!

HOT WHEELS 16990.-
HYDRO THUNDER 16990.-
KNIFE EDGE 16990.-
LAMBORGHINI 15990.-
LEGO RACERS 13990.-
LODE RUNNER 3D 16990~
LYLAT WARS [NO RUMBLE) 12990.-
MADDEN ‘99 16990.-
MARIO TENNIS 17990.-
MICKEY'S SPEEDWAY USA 19990--
MICRO MACHINES 64 TURBO 17950~
MONSTER TRUCK MADNESS &4 17990~
NASCAR ‘99 16990.-
NHL 99 16990.-
PENNY RACERS 17990.-
PERFECT DARK 17990.-
POKEMON SNAP 19990.-

NIN''END¢ o4

POKEA O STADIUM-
TRANS ‘ER PACK
QUAK

RAC NG SIMULATION A DNACO GP79%0.-

RAt JGAKIDS 17990.-
RA . PAGE WORLD TOL ¢ 18990.-
RIr CE RACER 84 17990.-
RL: RATS 17990.-
SI' | ION VALLEY 16990.-

51 RSHOT SPACE CIRt US FEVER  16990.-
S | ER SMASH BROTH! RS 179%0.-
§' ++EMSODE | RACER 17990.-
Ti 1 GEAR OVERDRIV! 17990.-
Ti 12 GEAR RALLY 16990.-
T ACK & FIELD 19990.-
T IROK 2 5990.-
\ ALY 99

SANME BV

ADVENTURE ISLAND 6990.-
ANIMANIACS 7990.
BATMAN RETURN OF THE JOKER  6990.-
BIENE MAYA 9990.-
BIONIC COMMANDO 7990,
CHAMPIONSHIP POOL 7990.-
DAFFY DUCK 6990.-
DARKWING DUCK 7990.-
DOUBLE DRAGON 2 6990.-
DRAGON'S LAIR 7950.-
DROPZONE 9990.-
FINAL FANTASY 1 9990.-
FINAL FANTASY 2 9990.-
DZILLA 7990.-
HARVEST MOON 79%0.-
HEAVYWEIGHT CHAMPIONSHIP
BOXING 7990.-
185 SOCCER 99%0.-
JACK NICKLAUS GOLF 7990.-
JELLY BOY 6990.-
JIMMY CONNORS TENNIS 7990.-
JUNGLE STRIKE 7990~
LEGEND OF THE RIVER KING 9990.-
MAUI MALLARD COLD SHADOW  7990.-
MEGA MAN 2 7990.-
MICRO MACHINES 6990.-
MR NUTZ 7990.-
MULAN 9990.-
NBA JAM ‘99 9990.-
NIGEL MANSELL'S WORLD
CHAMPIONSHIP 7990.
NOTRE DAME 9990.
PAPERBOY 7990,

PLAYSTATION

Memory Cord MB 1999,
Card 2MB 3999
Cadd¥B 4999
pler 2999,-

Sony Memory Card IMB~ 4999,-

Mouse + Mouse Pad ~ 4999,-
X-Plorer FX V3. Upe‘h[ HIVJl
Avenger Gun + Hivil

Duu[ Shock Conroller  9999,-
Shock Controfler ~ 4999-

Cl?cs:ntc Cunrlroller i 1999 -

Falcon Gun (lézer irds Hivi

Panther Il fenypiszioly 5999,

Pro Shock Arcade Dual Shock 9999 7

Kabelek:

-Joy Hosszabit 1999 -

-Link 1999,

-Scart + G-Con 1999~

PINBALL DELUXE 990
PINOCCHIO 7990
POCAHONTAS 7990
POKEMON BLUE VERS 9990.-
POKEMON RED VERS 9990,-
POKEMON YELLOW VERS 9990
POPEYE 2 7990
SHADOWGATE CLASSIC 9990.-
SMURFS 2 7990.-
SMURFS 3 7990
SPIROU 7990.-
SPY VS SPY 6990
SUPER HUNCHBACK 6950.-
SUPER MARIO LAND 1 4990.
SUPERMAN 7990.-
TALE SPN 7990.-
TAMAGOTCHI 79%0.-
THE UITTLE MERMAID 7950.-
THE REAL GHOSTBUSTERS 7990
THE SMURFS NIGHTMARE 9990.-
TINY TOON BABS BIG FREAK 7990
TINY TOON MONTANA'S
MOVIE MADNESS 7990
TINY TOON WACKY SPORTS ~~ 7990.
TRACK & FIELD 7990.-
TURCK 79%0.-
WATER WORLD 6990
WAVE RACE 7990.-
WHO FRAMED ROGER RABBIT  7990.-
WWF ATTTTUDE 9990.-
YOGI BEAR'S GOLD RUSH 7990.-
YOSH'S COOKEE 5990.-
NINTENDO 64
Memory Card - 256K 2999 -
,Rumble I’ack Plus - :
4999~
Memury Extension Pack
6_999,-
g 7%
Universal Gome Adapter 11999,
X-Plorer kértya 13999 -
Joy hosszabits kabel 2999+
Transfer Pack : 7999
G_AMEBOY
Mulii Boy
ltﬁmpc Nngwb Joy
Cﬁ;ﬂcm 7999,
GB link kébel 2999.-
GB halozafi adapter
+ akky 4999 -

19990.-
9990.-

37999

GOLOR GAME BoY

10 PIN BOWLING 9990.-
720 9990.-
ALL STAR TENNIS 2000 9990.-
ARMORINES PROJECT

SWARM 9990.-
ARMY MEN 9990.-
AUSTIN POWERS:OH BEHAVE 9990.-
AUSTIN POWERS:WELCOME

TO MY 9990.-
BATTLESHIP 9990.-
BATTLETANX 9990.-
BLACK BASS LURE FISHING  9990.-
BOMBERMAN QUEST 9990.-
CANNON FODDER 9990.-
CATWOMAN 9990.-
CENTIPEDE 9990.-
CHASE HQ 9990.-
CRAZY BIKERS 9990.-
DAIKATANA 9990.-
DEADLY SKIES! 11990.-
DEIAVU 1,2 9990.-
DIE SHONSTE UND DAS BIEST 9990.-
DINOSAUR HIV)
EVEL KNIEVEL 9990.-
F/18 THUNDER STRIKE 9990.-
FROGGER 9990.-
GAME WATCH GALLERY 3 9990.-
GTA2 9990.-
HEXCITE 9990.-
INTERNATIONAL

SUPERSTAR SOCCER 2000 9990.-
K.O. KINGS 2000 9990.-
KLAX 9990.-
KONAMI WINTERGAMES ~ 9990.-
LAS VEGAS COOLHANDS  9990.-
LEGO-ALPHA TEAM 9990.-
LEGO-RACERS 9990.-
LEGO-STUNT RALLY 9990.-
LOGICAL 9990.-
LOONEY TUNES 9990.-
MADDEN 2000 9990.-
MARIO GOLF 9990.-

MARIO TENNIST 11990.-
MAYA THE BEE 9990.-
MERLIN HIV
MICKEY'S RACING
ADVENTURES 9990.-
MICRO MACHINES 182 9990.-
MISSILE COMMAND 9990.-
MS PAC-MAN 9990.-
NBA PRO 99 9990.-
NHL 2000 9990.-
PACMAN 9990.-
PAPERBOY 9990.-
PERFECT DARK 11990.-
PITFALL BEYOND THE JUNGLE 9990.-
POKEMON PINBALL 9990.-
POKEMON TRADING
CARD GAME 9990.-
R TYPE DX 9990.-
PAGE 9990.-
READY TO RUMBLE BOXING 9990.-
ROBIN HOOD HIV]
SHANGHAI POCKET 9990.-
SPY HUNTER MOON PATROL  9990.-
SPY VS SPY 9990.-
STAR WARS RACER 9990.-
SUPER BREAKOUT 9990.-
SUPER MARIO BROS DELUXE  9990.-
SUPREME SNOWBOARDING ~ 9990.-
SUZUKI ALLSTAR 9990.-
THE GRINCH 11990.-
THE MUMMY 11990.-
THREE LIONS 9990.-
TONKA RACEWAY 9990.-
TOTAL SOCCER 2000 9990.-
TUROK 2 9990.-
TUROK 3 9990.-
TUROK 3 RAGE WARS 7990.-
TUROK 3:RAGE WARS 9990.-
VEGAS GAMES 9990
WARIOLAND 2 9990.-
WOODY WOODPECKER
RACING 11990.-

SEGA BREAMGAST 6Bk

AEROWINGS
BASS FISHING+
CONTROLLER
BLUE STINGER

BUGGY HEAT

BUST A MOVE 4

DEEP FIGHTER

DINO CRISIS (D)
EVOLUTION THE WORLD
OF SACRED

F1 WORLD GRAND PRIX
F1 WORLD GRAND
PRIX . {UK)

GTA 2

JIMMY WHITE 2

MAGICAL RACING TOUR -

DISNEY

MAKEN X

PEN PEN

POWER STONE
QUAKE Il ARENA

CODE:Veronica
t

16990.-

29990.-
16990.-

16990.-
17990.-
17990.-
17990.-

17990.-
16990.-

17990.-
17990.-
17990.-

17990.-
17990.-
16990.-
16990.-
17990.-

...“g_

RACING SIMULATION
MONACO GP 16990.-
RED DOG SUPERICR
FIREPOWER 17990.-
RESIDENT EVIL 2 17990.-
RESIDENT EVIL 3 [D) 17990.-
REVOLT 17990.-
ROADSTER 179%0.-
SEGA WORLD WIDE
SOCCER 16990.-
SONIC ADVENTURE 16990.-
SPEED DEVILS 16990.-
SPIRIT OF SPEED 17990.-
STAR WARS RACER 179%0.-
SUZUKI ALSTARE
EXTREME RACING 16990.-
THE NOMAD SOUL 179%0.-
TOKYQ HIGHWAY
CHALLENGE 16990.-
NGRS |
2
o
TOMB RAIDER 4 17990.-
TONY HAWK'S PRO
SKATER 2 (D) 17990.-
VIRTUA FIGHTER 318 16990.-
WF ATTITUDE 16990.-
WORMS ARMAGEDDON  16990.-
ZOMBIE REVENGE 17990.-
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Kao the Kangarco: (DC) ..ceuchsccsisasssoaisnassssaisne

Herculiesi (INGA ) 8 ey ST S e

Nnnna, csak kimasztunk a godorbdl! A milt havi pangas utan végre ij-
fent felizzottak a csatornak és tele lettiink jatékokkal — s ami a leg-
szebb, hogy végre PS1-re is jottek emlitésre mélté cuccok. A Dreamcast
tovabbra is a “hattyi halalat” tancolja, de legalabb a fejlesztok meg-
probaljak életben tartani a gépet néhany finom csemegével, ilyen pél-
daul a 9.5 pontos gyakorlatot hemutaté Draconus. Csipi doktor elstprd
sikerii Shenmue leirasa miatt most megnyerte az Omikron: The Nomad
Soul végigjatszast is, de hely- és iddhiany miatt csak a kivetkezo szam-
ban tudja majd befejezni. Kivetkezo havi szamunk is jol alakul (jobban,
mint piipos a prés alatt), hiszen végre van egy bard, végigjatszhaté So-
nic Adventure 2 verzionk és a Square is elhalmozott minket egy szere-
tetcsomaggal, amiben tobbek kizott a PS2 elsd igazan iitds jatéka, a
The Bouncer is benne volt. Veres Mikit iigy kellet felmosni 5 perc jaték
utan, mindjart meg is tette tétre, helyre és befutdra (4 oldalon) a tesz-
tet.

Gondolom észrevettétek, hogy volt egy flott kis design-valtasunk is (a
vezetidség végre felismerte a benniink rejlé Andy Warholt). Az oldalak
ezutan valamivel egyszeriibbek lesznek, és reméljiik drokre elengedtiik
a kezét a sziivegeket nehezen olvashatdva tevd hattereknek is.

Martin

Kessen

-------

Hercules

Gyiijteményembe keresem
az itt lathatd
héarom 1984-85-ben gyéartott
Star Wars: Power of the Force figurat. '
Ha birtokodban vannak
és megvalnél 1lik,
hivd a 3-49-48-47-es szémot J
és kérd Martint!

E ™
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kéi]a_ Hogy ne szaporitsam itt a RIS, e
szét kiilonbszs siiletlenségekkel,

; csak egy ismerésom kommentarjat cMTAX' 2 (DREAMCAST,

tudom hozzéfiizni: “Ennek az An-

gelina Jolie-nak bazikus itkéz6i
| vannak...” | :
; ' ' l Nos, igencsak fontolgattam magamban az esefleges lehetéségét eg i
i | Dreamcast vasarlasanak, hiszen pont a tegnapi nap voltam egy jatékte-
remben, chol aktuélis kedvencemet, a Crazy Taxit szeretgettem meg,
ugy cirka 5 ezer forintért. Nos, nagyon oft van a jaték... Nem véletlen
tehdt, ha felfokozott adrenalin szinttel és fokuszalt figyelemmel kisértem
a masodik részrél szolé hiradasokat. Merthogy a Hitmaker csapata is-
mét nagy dobdsra késziil, imméron azonban nem a jatéktermi gépek i
Naomi rendszerére, hanem kifejezetten a Dreamcast teljesitményére kié-  §]
lezve. Mig az elsé részben a képzeletbeli varos leginkabb San Franciso-
kent volt gefinié|haté, addig a folytatésban New York nagy forgatagé- | kodolt verziét jol kielemezve és
ban talélhatjuk magunkat. Az igéretek szerint semmiféle belassulés nem azok jobbité kritikéit megfogad-
lesz a jatékban, a zenéken megprébalnak kicsit keményiteni, az Offsp- | | va mar hamarosan it a vég?eges
i ring megint dalolni fog, egyszerre tbb utast is fel tudsz venni, akik akér Sonic 2, melyben minden sokkal
! r&b?afelé is mehemek. A cim 8sszel jon. inkébb a régmalt idskre, a plat-
formos részekre fog hasonlitani,

=
i ! o :: [
\f i i w2 = 5 Py ‘q\?ﬁ;’.‘ ".'
| IT‘ AgC-kenSrr-'c'lrfltz’eg régbta meg- |l Sega L S ,;ﬁ Ia
i jelent System Shock 2 nevij progra- o e
‘ ggcﬁcg;ﬁ?:?siisf: nTg’Jf:gi GE:E Véleményem szerint az egyeflen program, amire biiszkek lehettek a PiL? [iees
¥ Cinmani v e e Dreamcast tulajdonosok az a Crazy Taxi volt. A jaték értékességét ’
| Ggy hatarozoft, hogy bizonytalan csak lenditette, hogy kizéarélag a Sega gépén volt hozzéférhetd, azon-
ic?eig szineteltefik o Eﬂék ftjl_eszié- ban ez a helyzet a kézeljsvében biztosan meg fog véltozni, hiszen
} Se*é;ésv‘:: E’izd;“ieilezgms';‘e pes mar kodoljak a ‘c’lték PlayStation 2-es valtozatat. A CD csak egy sima
| 9 i 99}'1 h ‘g dtirat lesz, nem lesznek benne extra dolgok — azaz ugyanazokat @
I auestenss: oz el et funkciokat fogja tudni, mint a DC valtozat. A jaték lényege egy taxiso-
|| tek végét volt szerencsénk bejelen- et kivel h%“ k" letbeli o | A [‘y gl( : y'k' S0 "
H tanie 6rt kivélasziva egy képzeletbeli amerikai varosban utasokat furikézni, L~ 2
H s Nyilvanossag elé keriilt az idére, pénzért, kilonbdzé akrobata mutatvanyokat végrehajtva. Allito- '
|| USA-ban jonius 15-ével bemutatan- lag még tavasszal kijon. / '
" dé Tomb Raider mozifilm filmpla- 7 = sl
I
|
F

Hitmaker / Sega 2 (DREAMCAST)

Sonic Team / Sega

 SONIC ADVENTURE |

Oriasi varakozas elézte meg a
Dreamcast-ot annck idején és a
| Sonic-ot is, hisz egy nem akar-
| milyen visszuiérésien remény-
i kedtek a rajongék. Talén a ké-
szitdk sem tudtak igazan eldsn-
teni, mik az elvarasok, igy a be-

il

i pe——r T 7 j %0 T mintsem a kalandozasra. A régi

1 % T 5 L ) *ETRL. — ” ST = 5
5 Atsuo Asada volt szives nyilat- beivd o . = w ! Szerelﬁbkblfﬂz'-’l SO”_'C; TC'F|95; es
kozni a Nintendo részéré| kévetke- - L " NEEDCD - Knuckles biztosan vissza tog tér-

ni, ém az elézetesekbs| egy

igen titokzatos figurara is szami-

tani lehet majd, egy amolyan

“Dark” Sonicra, aki féhésiink

negativ alteregéja lesz. Lesznek

0j mozgasok, és a grafika is je-

£ ] lentés mértékben Fe?ic:vitésra Le-

! ril. Mé&jusban mar it lesz...

i 26 konzoljuk, a GameCube megije-
lenése kapcsan. A hivatalos beje-
lentés szerint a konzol, mint mindig HE==F
l elészér Japanban lesz kaphaté ez e 22
’ év joliusatdl. Ezt kdveti az amerikai ;
i

i

|

comso

s . o So.500 Crasy el l

premier okiéberben, mig az euré-
pai boltok jévé év tavaszara ma-
radnak. A tervezett ar 199 dollar
lesz.

e A legOjobb generéciés Game- |
Boy is a megvéséarolhatéség dtjara
fog lépni idén, hisz Amerikéban
mar jonius 11-ét8| kaphaté lesz az
Advance, a visszafelé is teljesen {
kompatibilis szerkezet. A 99.95 i l
dolléros indulé arért elmondhatjuk,
hogy egy fizenhétszer gyorsabb, és

Vs

Digital Mayhem / Interplay

ftizszer szebb gépek kapunk, mint
Color volt. A kezd6 napen az aldb-
bi 15 program kézil vélaszthatnak
a kedves érdeklédsk, mig karéeso-
nyig dsszesen 60 kazettara lehet
szamitani. Eurépai megijelenés az
&sz bedlltaval egyitt varhato.

Army Men Advamce (3DO)
ChuChu Racket! (Sega)

Dodge Ball Advance (Atlus)
F-Zero: Maximum Velocity
(Nintendo)

Fire Pro Wrestling (BAM)

| Fortress (Majesco)

| High Heat Major Leauge Baseball
2002 (3DO)

e

Volt szerencsém vides formdjéban picit fébbet is megszemlélnem az Interplay akeié /
horror jatékabol, az Ugy fut mint a Pokolbél, és azt kell mondjam, hogy tefszik. Hatéro-
zottan tetszik. Bar kicsit Alien szagot érzek, de azért szoddval ez még elmegy. Arrél
van 526 ugyanis, hogy ez a Nick Conner nevi kapitény egy Grhajon tevékenykedik,
ami lézengve a térben lényegi utakat sosem fesz, csak alibi munkakra haszndljak fel.

Egyszer azonban egy bolygérd| felszdll-
va egy idegen faj is meghonosult a ho-
jén, és a 7 napig fartd cselekmény kez-
detét veszi. A menekilés, illetve tolélés a
cél, és a Resident Evil szer(j jatékmenefet
kévetd program abban tud Gjitani, hogy
a nyomodban loholé szérnyeket nem fo-

tudni csak dgy szimplén lerdzni,
Eisz az igérefek szerint addig lohol majd
a nyomodban, amig ki nem nyirod...
Megjelenés tavasszal.




TION (PLAYSTATION 2)

EXTERMIN

VIRTUA FIGHTER 4 [
(PLAYSTATION 2)
Sega

Iridion 3-D (Majesco)

Pitfall: The Mayan Adventure
(Maijesco)

Rayman (Ubi Soft)

Ready 2 Rumble Boxing Round 2
(Midway)

| Super Mario Advance (Nintendo)
| Tony Hawk's Pro Skater 2
(Activision)

Top Gear GT Championship
(Kemco)

|| Tweety and the Magic Jewel

| (Kemco)

Deep Space / Sony

Ismét csak egy Gjabb horror-jatékrél van szerencsénk beszémolni az Extermination sze-
mélyében, és aki Ggy gondolnd, hogy ismét csak egy Resident Evil kiénrél van szé, az
sem dll olyan messze az igazségtdl... A készitd Griember ugyanis ugyan az. Tokuro Fuji-
wara'a Ghosts N Goblins, a Mega Man és Resident Evil sorozatok szerves készitéje j

rojectigben 2005-be kalauzolja a kedves jatékost, pontosan karéicsony elsé napjara. A
| 15hds Dennis Riley egy olyan elit alakulat tagja, akit azért kildtek el a déli Sarkon talalha-

16 Fort Stewart tﬁ[osglzmonqi bazisra, mert 3 napja megszélalt a riaszts, és azéta se kép,

se hang nem érkezett onnan. Az odakiildstt mentshelikopter is lezuhant és a folélgkrd

semmiiir. A jovikep, tehat nem til biztatd. Megint egyedil, megint bédiletes rettegésben
kell nekivagnunk egy éngyilkos akeionak. Kiilsé nézet, fegyverek, rohangdlas, haldl. Mar-
cius 8-6tél Japénban mér kaphaté, Amerika nyéron jon, mi maradunk Gszre.

i T

S —— |

Bér el6z8 szémunkban mar pedzegettitk
nektek egy kicsit ezt a virtudlis harcosos-
| dit, tér]i.'lnl vissza egy cseppet hozzd, hisz
I | jabb informaciok és képek lattak napvila-
81| got. Egy bemutatasra kerilt vided alapijan
1! tényleg igoznak bizonyult az igérgetés,
il 11 hogy a karakterek mozgésan Enomitoﬂak
'l legtcbbet. Olyan kecsesen hajlanck a
 végtagok, és annyira élethiien mozogtak a
: tqrukterek, mir]t eddig mékg e eillen iéiiék-
| ban sem! Kozel, nagyon kdzel volt a valé-
saghoz! Az eddig n%vénosségrﬂ kerijlt H A R ! B 0
karakterek kézott van: Akira, Pai, Wolf, ‘ i :
Kagemaru, és Aoi, valamint eddig ket ‘ e Y
névtelen harcos. A jdték fejlesztése na- ‘
| gyon jol halad, o jatéktermi gép tamogat-
ni fog mindenféle mentési lehetdséget is,
akér memériakartyéra is!!!

WORLD’S SCARIEST POLICE CHASES
(PLAYSTATION)

Fox Interactive

: i 3 ; | Dl i o e | = Varhatéan a kévetkezd szam-
Az gy volt - kezdi feleletét Karinthy szerint a rossz fanuls, akivel burmenni‘nre is nem szereinék ban fogjuk fesztelni aktudlis ked-

| azonosulni, most mégis kénytelen leszek, hisz valamikor taldn egy éve adtunk hirt arrél, hogy jon a § 4 vencemet, a Moorhuhn 2 nevij
TV-bl is ismert A Vilag Legrémisziéhb Rendgrds Uldozései sorozat jatskvliozata. Nos ebben nem isff : I | 7 | Pm%:f’m?f-_ A Németorszagban t6-
tévedtiink, csak az akkoriban megjelolt Dreamcast S meghisztéridt kivaltd csirkevadaszat
M AR : népszer(iségét bizonyitands, hogy
géplipus avanzsalt & idékozben PS-essé. Hogy en- vl il
neE mi lehetett az oka, azt mi nem tudjuk, oz azon- - rroasuniilosedea melloh
ban tény, hogy a Fox bejelentése nyoman, mésra dontétt. Ez mar betegség...
| {géptipusra nem is vérhato a jaték. A jatsk, melyben e Akdr Te is részesévé vlhatsz -
akdr o {6, akar a rossz oldalon is volan mdgé dlhe- a Metal e Solid 2-nek — hirdeti
tink déskal majd oz akciéban, hisz lovldszhetiink o [2 Ki’;‘?smc:'rr’z‘ EEQ.‘;W&’ kampényuk
masikra, autét tarhetink benne, egy rakas jatékmo- Builegy Rifisren)
dot &s nézetet valaszthatunk - egyszéval jét jatszha-
2

t http://www.konami.co.jp/keej/
i products/mgs2/mgs2name/in-
i dex_e.html cimen lév8 kérdsivet
| kitéltve azokat beleillesztik majd a
| jatékba, igy akér a Te telies ne-

i ved, szarmazasod és vércsoportod
{ is szerepelhet a jatékban. A nyer-

Elég sok hiresztelés, és kezdeti bész fagadas utan végil is janurban lehullt a lepel az Xbox-rél - a Mic-

rosoft j konzoliarél. Nagy volt a kétkedés azzal kapcso|url>an, hogy egy clyan piacon, ahol még a nagy

neveknek mondlhuté Sega, illetve Nintendo sem mehet biztosra, van-e léfiogosulisaga oiyaneﬁarmécié-

nak, aki annak eldite torzsgyckeresen oz ellentételes oldalon 4llr. Illetve, |!|og apénz m» e megoldas
mindennemi tapasztalaflansagra? A kérdések, mind a mai napig fenn 6|inur, csok most mér tudjuk mit is
varhatunk el oz X-¢l fémielzett dobozrél.

Eleinte azt suttogték, hogy ez egy PC lesz, ami majd TV-re kdive jdissza le a szamitogepes jatékokat. Ezt
hamar cafolidk is, hisz a félreértés maximum onnan eredhefet, hogy a belsé alkatrészek, a hardware-e lesz a gépnek olyan, amit a PC-s ipclri)on
hasznalnak. Aztan j6tt a hivatalos bejelentés, ahol leleplezték a format, és benne a “lelket” is. Nos uraim hatérozottan dllithatom, hogy tefszik. A lt-
vany, amit kapok, a bels6, amit adnak. Ott van a spiccen. Semmi elhamarkodot kijelentés: az Xbox a jelenleg koztudatban lévs legnagyobb teljesit-
mény( videojdték. A processzor egy 733MHz Penfium ll-as, a videokértyajo meg egy Nvidia NV2a 250MHz-es gyéngyszem. 64 MB memérival
rentﬁkezik, és 8 GB-os winchesterrel. 4 joystick port van raifa, és a kiilénboz6 CSCliOfl;Si lehetéségek mictt olyan c?giguEZ’a lesz alkalmas, mint példaul
az Intemetre csatlakozds. Viszont ez lesz az els8 olyan gép is, mely tartalmazni fogja o szabadalmi technolégiét a cenzira ferén, ugyanis a V-Chip
Sei“ meggétolni azt, hogy dréga jo csemeténk azt nézzen meg, amit csak akar. Bizony igen ersen hatért szabhatunk oz erészukng{, csinya beszéd-
nek, mezielenségnek.. :

A gépre jelen pillanatban 200 cég fejleszt, és olyanak is megnyertek a Microsoft emberei, mint @ Konami, vagy a Codemasters, ami Silent Hill, Metal
Gear Solid és Colin McRae programok biztos megjelenését vonja maga utén, A jatékgép még idén megjelenik Japanban és Amerikéban, azonban
Eurdpa a jovd év elejére cstszik. Bar pozitivum, hogy a gépet Sarvaron, a Flexiranics gyérban fogjak gyartani... Hol is egy fehér kspeny?2?

s a szdmok szerelmeseinek egy utolsé adat: a gép 125 millié poligon mozgatasra ké B <

Te L aRZal

| teseket sorsolassal fogjak kivalasz-
E | tani. Ja, és hogy hol lesz mindez
L | lathaté? Hat Snake-nek meg kell

i kiizdeni ellenséges katonakkal -

i azok meg mégsem lehemek névte-
£l lenek...

2 = Japénban éprilistél sugarozzéak

| a TV-k a Parappa the Rapper cim{
| jatek alapjan készilt rajzfilmet,

1‘ ugrunqk or elindult a Parappa 3

' fejlesztése PlayStation 2-re — jelen-

tette be februér végén a Sony.

| = Sajndlatos tényt kézélt az Eidos

i Interactive az &sszes Dreamcast ra-

1 jongd szamara, hiszen nem latjak

| tovabbi értelmét a Legacy of Kain:

| Soul Reaver 2. cimi iﬁréﬁuk fejlesz-

| tésének, és se 526, se beszéd - le-

| fujtak az egészet. Volt, nincs tehét

| Raziel Dreamcaston.

Bagé Péter
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indannyian mérkakézpontoak
Mvugyunk, ugye? Akar Eevo”ié-
tok, akar nem egyszerten be

kell ismerni, hogy bizony kékeményen
bemérkésodh.lni. Bar sokan szeretik ezt
letagadni, majdnem mindenki megtaldl
magénak egy olyan produktumot, amit
valamilyen o béfkifo|yé|cg iobb, mint a
tobbi. Es ha masért nem, ckLor a marka
miatt lesz kedvesebb egy cip8, magné
vagy konzol, Ugye? Nel Unfsem kell @
szomszédba menni egy kis markahabo-
rbért itt a konzolon belil. Minden hé-
napban Bnnek dégivel a DC-t anyazs,
a Playstafion-t istenits levelek és ugya-
nez forditva. Am vannak az életben
olyan pontok, ahol nem felétlenil tudjuk

iélni a markasznobizmusunkat, vagy ha
akadnak, akik kiélhetik, hét bizony na-
gyon kevesen vannak. llyen példaul az
autémérka. Abban egyéltalan nem biz-
tos, hogy markahGen tudiok majd vésa-

kézpénzzel soha nem sikeriilne (ne ré-
hagietek, a weboldalrél idéztem...). Sét,
azt is dllitiék, hogy a Ford szakemberei-
vel egyiitt alkotték meg a kocsik iranyit-
hatésagat és nagyon odafigyeltek arra,
hogy mindenképp életszer( legyen a gé-
peE viselkedése, ezzel is adézva a Ford-
rajongé kézénségnek.

Hat, akkor nézzik szépen lebontva a
jatékot, komponensrél komponensre.
Kezdjik a jatszhatésaggal: kovetkezet-
len. Ez persze nem feltéflenil rossz. Sok-
kal inkabb jelent 6j kibivast bérki szama-
ra, mint versenyzé. Arrél van szé, hog
nem igazan sikerilhet rosszul a startunk,
mert konnyen elhagyhatunk mindenkit.
Viszont, az elsé kanyar utén radsbbe-
niink, hogy veliink eﬁ’eniétben a tobbiek
tudnak vezetni is. Igy viszonylag hamar
otthagynak minket, és ha nem vigya-
zunk, Eizony elérkezik a pillanat, amikor
mar akkora hétranyban vagyunk, hogy
lehetetlen behozni.

A program ilyen téren nem
engedékeny. Ha egyszer le-
maradunk, akkor annyi és
arra ne is szamitsatok, hogy
barki is kipsrdil rajtunk ki-
viil egy verseny alatt. A ke-
zelhetSségérsl még annyit,
hogy viszonylag i6. Bar ki-
csit L,acsézik a iocsi, meg-
foghatd minden palyan és
tényleg kiilénbézik az iré-
nyithatésag minden auténdl.
A palydak vonalvezetését fe-
kintve nem igazdn széles a

RECORD

rolni, figgetlendl attél, hogy mi tetszik a
legjobban. Eme furcsa bevezetst azért
irom, mert a Ford Racing készitéi allite-
lag azért élliak ssze, hogy egy olyan
iﬁtékol csindlianak, me|yef uzot is meg-
vehetnek, ukiLnek nem telik egy igazi
Fordra (mintha az a luxuskategériaba
tartozna...).

Ezen a programon keresztil majd meg-
élhetitek ozcﬁtct az érommel

dtitatott pillanatokat,

melyeket falan

skala. Kicsit olyan érzése
van az embernek, mintha minden palya
6 kiilénbdzé alaprészbsl éllna és a ki-
|5nbség mindéssze abban lenne, hogy
milyenghéﬂeref rakiok be mégeé. De jat-
szani, jatszhatd és mindenképp alkalmas
haverokkal versenyezni.

Meniiink tovabb, nézzik a grafikat. Ez
kicsit gyengébbre sikeriilt a programban,
mint kéne. Bar az auték modellezése 6,

mégis kicsit pixeles left

a hatterek mozgasa

és sokszor belas-

sul a jaték. Saj-
nos réadasul

)

DULTAM AZ ERDOBE...

0gy lassul be, hogy kicsit
tapasztalatlanabb verseny-
z6 nem tudja, hogy a ko-
csija veszit o sebességébé|
vagy a gép dobdlja ki a
frame-eEet csiga-médjara.
Grafikai bugoﬁot nem faldl-
tam, igy nem lehet &tmenni
a falon, vagy eltinni egy
hegyoldalban, szerencsére.
It is azt tudom mondani,
hogy nem egy kiemelkeds-
en |6 grafikai megvalésitas
volt a cél, igy az lett a vé-

e, hogy nem nagyon
ﬁcsznc’x tak ki a gépben (még) rejls lehe-
t6ségeket és ez |ﬁtﬁot6 a végeredményen
IS.

A hangzést vizsgélva azt mondandm,

y semmi exirat nem hallottam a jé-
tekban, gyakorlatilag csakis a sémaLan-
gokat programoztdk bele. De meg me-
rem kockaztatni, hogy 5 alaphangot hal-
lunk végig mindenFé?e kocsihoz. A kor-
nKezefe , vagy atmoszférahangok gy
ahogy van hianyoznak, bér ez viszony-
lag ritkan jellemzi az autéversenyeket. A
zene rendben van, semmi exira.

A tartalmat nézve mindenképp latszik,
hogy a Ford emberei é||iroﬂéi dssze a

4 1/3
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27.665

kocsikat. Evidens modon minden kocsi

enne van, amit a Ford valaha gyartott,
s6t ha elég iigyesek vagyunk, még olyat
is taldlni, ami még csak a tervezéaszta-
lon van egy papirra felrajzolva és kériil-
beliil 2004-koriil jelenik majd meg a ke
reskedelmi forgalomban.

Természetesen a versenyben a szokésos
madon lehet elére haladni, magyarul:
minél t5bb kiizdelemben kell az elsé he-
lyen végezni és ezzel lassan hozzaférhe-
tink az Gsszes palydhoz és dsszes autd-
hoz. A legalacsonyabb kategéria a 65
|6erés KA, a leggyorsabb jarmivet pe-
dig még nem tudtam elérni, igy sajnos
inE)rmc’:cié hianyaban nem szémolhatok
be réla.

Jopofa a menirendszer egyébként, az
iniré is a helyén van, de erre a jétékra is
csak azt tudom imi, hogy kicsit sziirke,
illetve tilsagosan rajongé-orientalt. Mert

RECORD
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aki szereti a Fordot és a fent emlitett ko-
csikat jol ismeri, az kénnyen lehet, hogy
baromira élvezi oz egészet, de egy ma-
gamfaita jatékos, aki nem feltétlentl egy
méarka miatt Glsk le a konzol elé, nem
talél benne semmi olyat, ami miatt ko-
molyabb &sszegeket kéltene ra.
Egyébkent tényleg nem tudok igazi vé-
leményt alkotni rg?o, mert annyira hide-
gen hagy, hogy mar-mér azt is kezdem
elfelejteni, hogy mi volt a jaték cime. Ha
mas nem, ez jelent valamit, még akkor is
ha havonta tgy atlagban 5 autéverseny
rohan ét a kezeim o?aﬁ. A jobbakat min-
dig megjegyzem, de valahogy ez ami-
yen nagy marka, annyira kis
sziirkécske lett. Azt megje-
gyezném, hogy a halon ke-
resgélve sem nagyon taldltam
iu%réun i6 véleményeket a
jatékrél, kivéve a Gamefags-
on egy elvakult sracét, aki
megdrill a Fordokért. O azt
dllitia, hogy ez a legjobb ja-
tek, amit errél a szent marka-
rél valaha készitettek. Ha-
at...aki neki hisz az neki aki
nekem, az nekem.
Adam]
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motokrossz a motorversenyek
Arq"y-]o, szokték mondani. Hogy

mennyi a valésagmagja ennek a
megéllapitasnak nem tudom, az viszont
biztos, hogy most egy — a témdba véagé -
versenyjatékkal Fogtoi megismerkedni,
amennyiben végigolvassatok eme cikket.
A program cime Championship Motoc-
ross 2001 és a “featuring Ricky Carmi-
chael” alcimet kapta, amibél falan azt a
kévetkeztetést vonhatnank le - jelzem té-
vesen —, hogy a srac kézponﬁ szerepet
kap a jatekban (ha mér egyszer a nevét
cldftjc hozzd), ezzel e||entzﬁ)en azonban &
is “csak” egy a korongon falalhatd ver-

fuar 1

senyzék kozil, szoval kicsit fura a hely-
zet. A készitdk talan csak utalni akartak
vele arra, hogy a jaték a tavaly megjelent
CMIRC folytatasa. Ahogy azt a legtobb
amerikai sportjatéknal mar megszokhat-
tuk, dégos zenével alafestett introval kez-
dédik a CD. Egy ilyen motorversenynél
nem nagyon |j1et tilbonyolitani a ver-
senyszémokat, széval semmi meglepd,
mellbevags, vagy forradalmiam ¢j dolog-
ra ne szamitsatok, viszont amire lehetdse-
guk volt a keszitsknek azt megprobaltak
viszonylag igényesen beletenni a jatékba.
Kezdésnei itt van rogton a sima verseny.
{Single Race), ezen beliil egyszeri verse-
nyeket nyomhatunk a mar nyitva dllé pa-
yakon, persze csak miutan Eivc':lc:sztoﬂuk
a versenyosztaly (125 vagy 250 kébcen-
i), és a versenyzénket. Egyébként a “pi-
lotak” fotoja GLZ" helyeﬂiopoﬂ némi Eér-
tér-informacid az adott versenyzé palya-
futasarel is, milyen eredményei voﬁok sth.
Erdekes hogy némelyikikr| nincs fény-
kép, el6szor azt hittem ezeket az embere-
ket gy kell behozni késsbb, de nem. Ok
is véﬁ:szthaléak mar az elején, csak biz-
tos szégyenl&sek voltak. A palyak harom
részre vannak csoportositva. Vannak a
szabadtéri helyszinek (Outdoor Natio-
nals), az aréndk vagy stadionok (Superc-
ross), és az amatdr viadalok (Amateur),

amik szintén a szabad ég alatt folynak,
valami oknél fogva czoi%qn mégsem so-
roltak egy kalap ala a szabadtéri palyak-
kal. Természetesen van bajnoksag is
(Championship), mindkét kategériaban,
Carmichaelt azonban csak a 250-esben
lehet valasztani. Minden verseny elsitt
(vagy utén) elmehetiink a szakboltba és
elkdlthetiik a zsebpénziinket, azaz kiilén-
hozé kiegészitcket vehetiink vagy fejleszt-
hetjitk jarganyunk egyes részeit. Vehetiink
Gj gumikat, kipufogot, feket, felfiggesz-
ést, motorolajat, motort stb. Minden al-
katrész megvétele eldtt elolvashatjuk, mi-
lyen hatéssal is lesz a motorunkra, és ami
még nagyon fon-
tos, hogy a

o] cuce hany

verseny idejére fart ki, persze a tartés al-
katrészek dragabbak is. Pénzt a verse-
nyek megnyerésével lehet szerezni, love

lér akkor is, ha megdéntjik az adott pa-
yan a kdrrekordot. A vésarolt kiegészitok
kéziil a garézsban vélogathatunk (Gara-
ge}, és itt is szerelhetjik fel azokat. Min-

en futam el6it lehet allast menteni, ez jo
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helyezés esefén csele-
ket};étek is meg.
Egyebkent 125 ksb-

¢ centinél nyolc verseny-
bél all egy bajnoksag,
mig a magasabbik
osztalyban tizenhat pa-
lyén kell végiggystor-
ndd mugad%t és a gé-
pedet. Mondjuk a jatek
elején még csak a 125
kébcentis %oinokség all
nKitvu, a 250-es csak
akkor nyﬂik meg, ha
az elézében do?)ogés
helyezést érsz el.

Ennyit a bajnoksagrél.

Jatszhatunk ketten is, sima verseny s,
meg bajnoksagot is. Akik szerefik alulrél
kezdeni a p6|yc1ﬁ.|tésukur, azoknak ajan-
lom figyelmébe a karrier médot (Career
Mode). Ezen belill a sajat neved alatt in-
dulhatsz a versenyeken, véalaszthatsz ru-
hat és motortipust is. It egy rakas kiilén-
boz8 bajnoksagot kell megnyerned kezd-
ve az amatdr 125¢cc-16l egészen a profi
250cc-ig, és mindegyiken elsd helyezést
kell elérned, hogy kvalifikald magad o
kovetkez6re. Amennyiben ez nem sikerill
kezdhetsz mindent eEi|r6| (esefleg t5lthe-

kényebben beveszik. A gép pedi

refte-
netesen kévetkezetlenil irényitja 5Eet.
Szinte minden versenyen masképp visel-
kednek. Ugyanazon a pélyan lehetiink
tobb mésocﬁ)erccel elsék is, de akar ve-
szithetiink is egy fél kérrel. Néha elé
egiyef borulni és az egész mezény elhiz
tslink. Azt is megfigyeltem, hogy elényt
szerezni kénnyG, de hatranyt behozni LE-
HETETLEN. Mehetsz akarmilyen tkélete-
sen, ha oz els§ elment téled, a biidds élet-
ben nem fogod utolérni. A karrier méd-
ban pedig szinte mindig lesz egy olyan el-
|enfer;d (de 0gy képzeld el, hogy minden
versenyen), akit szinte csak 16kélates moto-
rozassal lehet megverni. Széval furcsa do-
log ez, hogy néha simén elsé vagy, mas-
kor meg utolsé. Ezért érdemes minden
verseny el6it menteni. Pedig az ellenfelek
nem sinen kdzlekednek, soiszor szoktak
6k is borulni. Az iranyitassal szerintem
nincs gond, be lehet rendesen tenni a ka-
nyarba a gépeket, és végre meg lett oldva
az is, hogy a levegében mér nem lehet a
motort iranyitani, csak beddnteni. Szeren-
csére borulni csak ritkén lehet, akkor is
leginkabb csak a 250cc-is versenyeken,
amik értelemszertien sokkal gyorsabbak
is. Azért az ellenfeleinkkel kerdljik a kéz-
vetlen fizikai kapesolatot, mert vagy telje-
sen lelassulunk, vagy egészen kozelrsl
megismerkedhehlinﬁ a palya féldtani szer-

Moltocross
B 2 0 0 1 fealuring

Ricky Carmichael

ted be a memériakartyadral az allast).

Lehet gyakorolni a végtelenségig is (Prac-
tice}, a mar megnyitott palydkon. Termé-
szetesen nem maradhatott ki a jatekbol a

Freestyle sem. Négy specidlis palyén pro-
bc’1|kthotunk e|k%ggrc':§tzctni a Egz)énsé%et
a mutatvanyainkkal, a mozgasokat a le-
vegdben a Kor+iranyokkal ﬁehef elshozni.
Bar a jaték nem errdl a szamrél sz6l,
azért igyekeziek ezt is igényesen megcsi-
nalni, példaul oz ugrasok kozben végre-
hajtott mozdulatokat egy kiilon felnagyi-
tott képernyén is lathatjuk. S6t még a ki-
vetitdn is E{:siphetiijk magunkat. Ezzel el
is érkeztiink a program grafikajahoz, ami
szerintem j6. Nincs kddésités, és a ferep-
téargyak is csak ritkan bukkannak fel az
orrunk elstt. Nem szaggat be a jatek, pe-
dig néha egyszerre nyolc versenyzé is
van a képernyén, bér az is az igazsag-
hoz tartozik, Kogy a versenyzék csak az
elfogadhaté kategéridba tartoznak. Ma-
yarul elég csinyak. Ez még nem is lenne
Eoi, viszont rohadt médon csalnak. Si-
man legyorsulnak, és a kanyarokat sokkal

1 51 HPH

kezetével. Jatszhatosag szempontiabél az
is nagyon fontos, hogy nem bonyofifoﬁék
til a palyakat (még a stadionokban lévde-
ket sem), mint sok més hasonlo jétekban,
ahol néha azt se fudni merre van az arra.
Elég sok palya van, de mégis mindegyik
atlathaté, és nem fogsz rajtuk elfévedni. A
gépek hangja normalis, a zenék is illenek
a versenyeELez. Mégsem ajénlom min-

denkinek a jatekot, csak azoknak, akik
szeretik a stilust.
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kik rendelkeznek fénypisztollyal (azok
Akﬁziﬂ is GCon-nal) bizony sosem vol-

fak elkényeztetve jatékokkal. Egyedil a
Namco az, oki (oiydmurosun ion ki fenypisz-
tolyos jatekokkal. Nagyon riiltem, amikor el-
hozhatiam tesztelésre a Time Crisis; Project
Titant mert a TC els részét mind @ mai napig
a legélvezetesebb jatékok kézott fartom szé-
mon. Veszettill meg volt csindlva a TC, a han-
Euhru és az akciodus jaiékmenete miatt so-

an vettek meg a GCon-t. Mind PS-en mind

pedig a jaéktermekben aratolt az anyag,
melynek ahogy oz lenni szokott az lett az
eredménye, hogy a jatékiermekben mér a Ti-
me Crisis [l-be Eehet dobalni o szazasokat. El-
8szor fel is merilt, hogy a TC2-6t irjak at PS-
re, de aztan belatick az alkotok, hogy a PS
technikai lehetéségei gatat szabnok efféle
probalkozésoknak, ezért lettetek réla - talan
majd PS2-re. Viszont nem akarték cserben-
hagyni a PS rajongokat sem, ezért elkészitet-
tek egy teljesen 0] részt, ez lett @ most megje-
lent Project Titan,

RICHARD MILLER UJRA
AKCIOBAN

A Project Titan torténete nem left 0l eredeti,
hisz majdhogynem feljesen megismételték a
TC els8 epizodjanak sztorijat. Mindegy azért

TN T

TIHE

OJECTITITAN

FEGYUERREL NE LOJ A TU-RE!
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dishéjban lassuk mirdl van sz6. A fszereplé
ismét Richard Miller, akit gondolom nem kell
bemutatni a TC ismerﬁineﬁ Richard épp a
TV-t nézi, amikor az épp nyilatkozo afrikai
orszag elndke merénylet éldozata lesz. A me-
rénylet vadlottia Richard, akinek 48 éréja
van, hogy fisztdra mossa o nevét. Az igyet
tovéibb bonyolitja, hogy Wild Dog (emlétez-
tek ra ugye?) maga kéré gy(itstte a vilag leg-
keménye[\;b biindzéit és fogsagban tarfja
egyetlen szévetségestinket, Marisat.

Mielgtt o Fﬁmeneiie kertlnénk a cimképer-
nyén vélaszthatunk nehézséget az A és B
gombokkal. Erdemes Easy-ben jatszani (per-
sze csak a jaték elején, mert az Easy-nek van

[ologa! mﬁ@i

sem valtozott. Réviden azért Gsszefoglalnam,
a PT lényegét hatha valaki nem ismeri az elé-
26 részt. Szoval mindig egy adott képernysn
vagyunk, chol az sszes ellenfelet megkehl 8l-
ni.. Alapjaban véve mindig fedezékben va-

([;yunk, ha akeioba akarunk lendiilni a piszio-
yon nyomjuk le az A-t (joyon a Négyzetet

:o.: ) 8@ IGTEE

azt hiszem|. Ekkor kiugrunk és fiizelhefink. A
feEyvert Gjrattlteni rendkivil egyszertien tud-
juk, csak engediik el az A+t. A tarcserén kivil
}edezékben sérTLeteﬁenek vagyunk. Viszont
azt nem lehet megesindlni, hogy elbdjunk sa-
torozni (campelni), mert k[j|6nf)en lejér az
idénk. A keszitsk ugyanis dgy akarték fel-
Eyorsituni a jatékmenetet (ez sikeriilt is nekik),
y minden pélyén idlimit van, és ha ren-
delkezésiinkre &llo mésodpercek letelnek
ugyanigy meghalunk, mintha lelgitek volna
minket. Plusz idét képernyévaltasokndl ka-
punk. Igyekezzetek mindenkit minél hama-
rabb leszedni, nehogy az idé leteljen. Egyab-
ként lesznek specidlis ellenfelek is (c’:ifu|diun
narancssarga szindek), akiket ha eltalalunk
néhény értékes masodperchez juthatunk. Az
idé mellett lathatiuk életeink szamat, ami Nor-
mal fokozaton csupén héarom darabbal all,
am Easy-n szerencsére 8tt kapunk, de meg-
nyugtatok mindenkit sokéig ez is kevés lesz.
Sajnos Easy pontban a harmadik palya vé-
gén nem enged tovabb a jaték, ha tefi/esen
végig okorii vinni Normalon kell jatszanunk
- ez nem volt szép @ készfih’l:’k részérdl. ATC:
Project Titan egy nagyon felpdrgefett anyag,
ninls idé mkﬁl?gzésrgc{ 16k6|zsr3 hu|c|dnyi k%”
és megolni mindenkit, |6 gyorsan, Szimpati-
kus a jatékmenet, gondolom az ak-
ciot kedveld jatekosok mar alig
varjak, hogy megkaparitsak a stuf-
fot. Igazabél a nehézség nagyon
profin elvan talélva, az elején elég
nehéznek tiinik, de ahogy hozza
B szokunk a palyakhoz, megismeriik
mikor érdemes kiugrani, és mikor
inkébb a biztonsagos fedezékben
maradni, nagyon Eﬁnnyen végez-
hetiink o palyakkal. Majdnem elfe-
lejtettem egy fontos iranyitasra vo-
natkozé momentumot, ami az
egyetlen Gjftdsa az iranyitasnak.

egy kellemetlen hatdsa lasd.
lentebb) ha csak most kezd-
jiik a jatekot, mert mas kii-
Iénben kiakasztoan nehéz
lesz. A f8mentben bedllita-
sokon kivil két féle madon
kezdhetiink neki az 6rilt I6-
voldszésnek. A Time Atack
modban srokélettel rendel-
keziink, akarhanyszor elta-
lalhatnak minket, de oz id8
a vészesen fogy. Iit hérom
pélya kszil szelektalhatunk.
Az igazi jaiék természete-
sen a Story Mode-nél kez-

04'3520 |
I ddik. A jarékmenet semmit

Természefesen lesznek a jatékban
féellenségek is. Az elsénél Zeusndl a fedezék-
ben tudunk mozogni is! Amikor elbéjunk
jobbra, a képerny hal oldalan megjelenik
egy sarga nyil. Ha ebbe beleloviink dtszalad-
hatunk @ tiloldalra, Ez példaul Zeus legyéze-
séhez elengedhetetlen, de fontos lesz a Ricar-
do elleni kiizdelemben is. Ugyanis ekkor kér-
be-kdrbe kell szaladgélni és Ggy megtémadni
Ricardo-t. Amikor poziciot valtunk a fedezék-
ben sérthetetlenek vagyunk, tehdt nyugodtan
lehet szaladgdlni, csak figyelietek az idére -
a féellenségeknél szinte minrJen lehet helyet
valtoztatni. Még egy tandacsom lenne azok
szaméra akik nem ismerték oz elsd részt,
Mindig a piros egyenruhés ellenfeleket szed-
jétek le eldszor. Ez azért emeltem ki, mert o

pirosak elképesztd pontosan céloznck és ha
nem vigyazunk velik pillanatok alatt megsza-
baditanak minket jb pér slettsl.

OSSZEGZES
A Time Crisis: Project Titan egy kivalo jaték,

- rengeteg mindent (pld. a hangula-
tot) sikeresen athoztak az elézé
részbél. Az igazén nagy probléma,
hogy kezdék és haladok egyardnt
egy hétvége alatt végezheinek az
qn{ugguL A palyak szama nem tol
sok és miutan mar egyszer végigjat-
szoftuk Bket a kissé monofonnd val-
hat a sok &ldsklés. A masik proble-
ma bér ez nem a jaték hibaja,
hogy nagyon farasztd vele jdtszani.
A pisztoFy)t( markolva egy Fél bra
utan Ogy eliud zsibbadni az ember
mindkét karja, hogy muszéj pihenni
egy kicsit (pavzélni az B-veH i)ehef].
Nem beszélve a mutatéujjamrél, amit szintén
nem éreztem a sok lévéstdl. Emlékszem o TC
elsé része utan borzaszto izomlazam lett, miu-
an egész nap azzal jatszottam. A grafikaval
én meg voltam elégedve. Szerintem sokat ja-
vult az eléz6 rész ota, sokkal kevésbé pixeles
mint az volt. Mivel a TC els ré-
sze egy jateklermi gép konver-
zisja volt, sokkal kevésbé tudta
kihasznélni a PS lehetésége-
it, amit viszont a TC: PT
elég ol kiaknz. A zene
az elsé palyan még a
me; szofoh, azién
hallhatunk Gjabb
szamokat is.
Osszességében
mindeg;ire zené-
re elmondhatd,

hogy nagyon jol
rﬁizk foi{:zniluz
akeidt, Igazabl
volt egy olyan
érzésem, hogy

a PT-t a Namco a TC rajon-
goinak készitette. Azt nem
mondom, hogy érdemes mi-
atta kiadni fiz rongyot egy
G-Con-ra, de ha rendelkezel
eme eszkozzel feltétlenil
szerezd be! Van még egy jo
hirem azoknak akiknek van
G-Con-juk: @ piszfoly miks-
dik PS2-vel is szerencsére,
kiprobéaltam, tehat ez mar
biztos!

Veres Miki

_TIME GRISIS:

i PROJEGT TITAN |
M= - cGNAMeORE T
GRAFIK A Jé
JATSZHIATSS AC, KOREPES f

SEAVATESSAG J6
ZENE / HLANG. Jé
HLANGULAT, KIVALS
1 JATEKSS
1 MEMSRIABLOK K
ANALGG RANYITS DUAL SHIOGK!
GEoN4S FENYPISZTSOLY
. AKEIOUS JATEKMENET. |
TOKELETES A HIANGULATA
x FARASETS VELE JATSZANIL KICSIT
MeNeTON A Sok LOVOLDSZES

b : \ 4 iy

576 KON£OL



valy az egyik legjobb F1-es jatek
Fo|t a Studio 33-as Formula One
2000. Szép grafika és j6 iranyithato-

sag jellemezte, ic’:r engem elsésorban a
meniirendszer fogott meg, mert Gijitoft @
garda és egy CM Rally 2.0-szer(i meni-
sort csin(':||tu(. Ebben a szamban benne
van (valészindleg par oldallal odébb)
ugyanennek a jatéknak a PS2-es tesztie
is, de amikor ezeket a sorokat irom még
nem kaptam meg a gépet, igy sikeriilt
megovnom magam a Warm Up 2001-
ben leirt e|Fogu?dsré|.

Széval, ez a jaték mésodpercek alatt
sokkal ]obb benyomésf teft ram, mint
mondjuk a fent emlitett program. A me-
nurendszerr8| most is ugyanazt tudom
mondani: zsenidlis. Amizor 5 év alatt
mindenki mindenfajta dolgot kiprobél
mar viszonylag nehéz lehet elérukkolni
valami Gjdonsaggal. Marpedig itt sikeriilt
és rdadasul nem ez az almivészi vagy
dlegyszer(i végeredmény lett, hanem egy
i6, latvanyos, mégis baromi kénnyen at-
|dﬁmr6 valami. Latszik, hogy omi{or ke-
szitették a programot, még nem volt nyil-
vanvalé, hogy mondjuk a Minardi csa-
patban kik lesznek az 0] pilotak, igy
akadnak még pontatlansagok a jateknak
eme fartomanydaban, de etté| eltekintve
nem taléltam gigantikus hibét a valés
allapotokhoz képes.

Ez a program mér hi-
vatalos, igy 22 piléta
kéziil valogathatunk a
megszokott 11 csapat-
bsl. A palyak kiva-

lasztaséndl (bér nem Gjdonsdg) j6, hogy
nem az alaprajzot mutafja meg a gép,
hanem egy€5| végigvisz minket, akdr tet-
szik, akar nem. Talén ezzel a megoldas-
sal kénnyebb eldsnteni, hogy mit is sze-
retnénk. Nem nagyon értek a technikai és
programozési paraméterekhez, de baro-
mi j6l megesinaltak, hogy pillanatok alatt
véltogathatunk a palyak kezétt. Egyik
mésodperchen még a monacéi preview-t
nézziik, a mésik pillanatban, mar Spa
palydja kellés kozepén vagyunk.

Persze lehet, hogy ez nem nagy dolog,
de emlékszem én még olyan F1-es jaték-
ra, ahol pusztén az uu?'t képére is vagy
5 mésodpercet kellett varni, amikor ki
akartuk vélasztani éket a versenyekhez.
Persze ez megint nagyon kétoldalo, mert
igy viszont nem létiu?( a palyat feliilrs| és
kezdsbb vezetsk, akik még a “kanyar-
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gossagok” alapjan valasztanak palyat,
nem fogjck tudni, hogy milyen is az ép-
pen nézett aszfaltesik. Nekik G]én[om a
német, az angol vagy a belga palyét,
ezekben sok egyenes van és viszonylag
kevés éles kanyar.
Azoknak, ckii viszont a kihivast szeretik,
nagy kedvencemet elemezném, a mona-
ci palyat. Azt mar mindannyian tudjuk,
hogy grafikailag a mérce, mindig a Mon-
te Carlo partjaindl rendezett verseny. En
személy szerint minden programot it né-
zek meg legelészor, mert tobb j6 pont is
akad a tesztelésre. A grafikai része a leg-
nyilvénvalébb, mivel it vannak az épiile-
tek a legkdzelebb a palyahoz, de a kocsi
iranyithatésagat is itt |e£:et a legjobban
kiprobalni, mert erds Fékezések%él, apré
kormanymozdulatokbé| és nehéz kanya-
rokbél akad béven. Csak abba gondolja-
tok bele, hogy a statisztikak szerint ezen
a pélyan tﬁri(éssze a legtsbb autét és e
mellet itt fogynak a legtsbbet a verseny-
28k egy grand prix uE:H. Eh-

hez j5n még, hogy hatal-
mas eszmei értéke
van a monacdi ver-
seny megnyeréseé-
nek.

Széval, én is it

szaguldoztam és hamar réjsttem egy ap-
rd, viszont anndl szemetebL hibéra a
programban: a csalafinta késziték kiszed-
tek a gumi vélaszfalakat a palyak széle-
rél, igy ha valaki nem tudja fejbsl, hogy
merre is kell menni, hat bizony kénnyen

befordulhat egy rossz kanyarba és on-
nanté| kergethefi a 21. kocsit a verseny
végéig. Bar én j6l ismerem az Gsszes pa-
lyat, mégis velem is eléfordult, hogy a
Casino-tér utén kévetkezd hires elsd
visszaforditéban fogtam, és szépen beka-
nyarodtam egy zséiutcébc, csak hogy
240-¢l nekimenjek a falnak. Ugyhogy fi-
gyelietek!
A kocsi kezelhetésége j6, dinamikusan
gyorsul, jél lassul és?(énnyen kezelhets,
ami viszont nem tetszett, az a valaszthaté
kameradllasok. Sajnos mindegyik alatt
olyan érzése van az embernei, mintha
hason fekiidne és ezen nem is nagyon fu-
dunk véltoztatni. Felhivnam a kedves ver-
senyzok figyelmét, hogy a verseny a piros
lampék kialvésanal indul. Ha elétte meg-
nyom[ﬁfok a gazt, ugyan elstartol a me-
z6ny, de régton mehettek 10 méasodper-
cig pihenni. Ugyanez a
remek kikapcsolédas var
azokra, akik kanyart
vagnak le. Bizony
a birak na-
gyon kemé-
nyek és
azonnal ki-

infenek egy kis pihenére. A box-utcaban
valé szaguldozéasrél mér nem is beszél-
nék. Oﬁicsznéﬁéfok a limiter gombot.
Ez nem engedi tilpsrégni a motort.

A jatekban a téltdgetések alatt vannak
ilyen “legyencnismilliomos”-szer(i kérdé-
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sek, melyek néha rosszak. Példéul
megkérJ::-:zte a gép télem, hogy
mit jelent a sarga zdszl6, mire én
megjeldltem a “lassits le és ne
el6zz, veszély van a pélyan”-tar-
talmo vélaszt, mire a gép azt
mondta, hogy NEM. Es mivel a j6
eredményt ilyenkor nem kézli, hat
sosem fudom majd meg, hogy mi
volt a j6 vélasz...A palydk grafi-
kai kialakitdsa nagyon 6, szinte

TRIE minden lehetdséget kihaszndl a
R

program, ami a PS-ben rejlik.
Ami viszont kicsit neccesre sike-

rilt, az a szerencséflen kommentator
idéflen boffenései. Na, azok teljesen idi-
4ta médon ]e|ent|(eznek a progrumbon.
Néhol nekimentem Irvine-nal a falnak, és
felkigliott a gép: ”Jo't Hakkinen nekiro-

hant a Ferrarinak a brazil pilétavall” Na
ez jellemzd hiba a jatékban mindvégig,
igy ne nagyon szémitsatok fartalmila
rendben lévé kommentarokra. Ezekféi? el-
tekintve nagyon 6 és szép. Iranyithatd-
saga az egyik legjobb jatékka emel;,
amit ezek a konzolon teszteltem. Még
nem tudom, hogy miben kiilénbozik
majd a grafikan kivil a PS2-es kiadas,
le mar nagyon kivancsi leszek ra, Nek-
tek ennél kdnnyebb dolgotok van. Csak
at kell nézni a kévetkezd oldalra és oft
van mér minden, amit én még csak 1
hét mlva tudok maijd.
Adam]
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yre kevesebbszer talalkoz-

E atunk Playstationon és Ggy

dltaléban a konzolokon is
szerepjatékokkal, és azoknak a
hibrid keverékeivel. A programo-
z6k és a kiadék mostanaban
mintha egy kissé keriilnék ezt a
mifajt, bar nem értem mi okbol?
Ami Lomolycbb visszhangot kel-
tett az utébbi idében talén egye-
diil a Diablo és annak folytatasai.
Most viszont eljstt hozzank a
Delphine Software — akiket azéta
is csak a “hirhedt” Another
World cimi jatékukkal tudok
osszefiiggésbe hozni — és maguk-
kal hozték a Darkstone-t. Igaz a
név leginkabb a szintén (h)éskori
Darkmere-hez hasonlit, sét annak

masik epizédja a Dragonstone
volt, a Core Design kiadaséban.
Nos, az ultramodern Darkstone,
részben folytatia a mar j6 6t év-
vel abbamaradt jaték hagyoma-
nyait és elég Ugyesen 6sszekeveri
a ma olyan divatos Diablos moti-
vumokkal. Ha meg kéne nevez-
nem egy hasonlé stilusu jatékot,
akkor az mindenképpen a Diablo
lenne, de hogy miért azt pillana-
tokon belil elmesélem.

A SARKANYOK IDEJE

A sztori elég misztikus, nem sok
minden deril ki réla a jaték so-
ran. Annyit mindenesetre tudok,
hogy a kézépkorban jérunk, mint
ahogy azt mar megszokhattuk a
fantasy jatékok esetében. Az em-
berek hiaba igyekeznek, sehogy
sem tudjak megakadalyozni a
gonosz eljdvetelét. Eljén Draco a
velejéig romlott, kegyetlen satan,
aki még a neki hédolé druidak-
kal is végez. Ekkor joviink mi a
képbe, egy elszant harcos szemé-
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lyében ttnak allunk, bejéarunk he-
gyet, vélgyet, erdst, falut. Erét
gy(itink, {eﬁe yverkeziink és
minden ellenfjﬁnkkel végziink,
hogy végil megmérkézhessiink a
f& gonosszal, magaval a sar-
kannyal. Akik olvastak a Dragen-
lance krénikait, azok el tudic’xE
képzelni ezt a vilagot, és konnye-
dén bele tudjak élni magukat a
torténetbe és az eseményekbe.
Miutén megcsodéltuk a péar ma-
sodperces kezdéképernyét, a
program egy elég 6l kidolgozott
és dtgondolt meniivel fogad, ahol
kezdésképpen ellatogathatunk a
bedllitasokhoz és elvégezhetjik a
kép kalibralasat is, amit sajnos
soETV kicsit elcstszva tesz ki. Ez-
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© Gunther the Blacksmith

fokozatot a fejlettségi szintiink ha-
tarozza meg. Nincs més hatra,
mint a mély vizbe ugrani és neki-
létni a valedi kolqngnqk.
A palya betéltése utan a faluban
(vagy nevezetd talén véarosnak
is), taléljuk magunkat. Az egész
lényege pontosan megegyezik a
Diabloval. Tehét a véros a mi at-
meneti otthonunk, ahol beszélget-
hetiink az emberekkel, informaci-
6kat tudhatunk meg, fegyvereket
vésarolhatunk vagy adhatunk el,
0j vardzslatokat tanulhatunk meg.
Iit feltdlthetjik jocskén megesapolt
energidankat, fejleszthetjik ma-
gunkat. Ez egy nagyon lényeges
L)ontiu lesz a |atéknak, sokszor
ell majd korbejarnunk a szik kis
utcakat, hogy értelmet talaljunk
bolyongéasunknak. A falu kijare-
tan atlépve kikerilink a harcme-
zére. Itt barki megtamadhat min-
ket, féleg persze az ellenfelek és
a kébor vadallatok meg rovarok.
A vérosban tdbbnyire biztonsag-
ban vagyunk. Mindenképpen ér-
demes ?e”eg erezni magunkat
mielétt a vadonba lépnénk, mert
puszta kézzel bizony nem sokra
meiyijnk. A harcmezé ebben a
jatékban nem csak a fold alatti
Lcrlcm okat jelenti, mint a Diab-
oban, hanem a természetet, a
vad, sri erdket, tisztasokat.
Kiemelkeds a grafika, ami a
szemiink elé tarul. A szereplsk
mozgasai nagyon 6l animaltak,
a tajak is emlitésre méltok, sét
még a sebességgel sincsen semmi
i)ro léma (béar néhol egy picit be-
assul a jaték). Egészen maés itt a
gond. Ugyanis kezdésnek a ka-

utan irény a
karakter Kétre-
hozo n;lznii,
mert addig 0
sem kezdhe- v
tink jatszani
mii nem kreal-
tunk magunk-
nak egy sze-
mélyre szélé
szereplét. Va-
laszthatunk @
mar ol ismert
kasztok kozil
és mindegyik-
nek a névalto-
zata is megta-
lalhato, c‘:agk
mds néven. A
valasztek tehat:
harcos, varézs-
l6, mégus, bérgyilkos, tolvaj, pap,
és ezeEnek a néi megfelelgjik
Ogy, mint amazon, papné, stb.
Ha kivalasztottuk a nekiink tetszét
(oz egyes karakterek természete-
sen tﬁcidonségaikban is kiilon-
baznek), beirhatiuk a neviinket,
felfegyverezhetjik emberiinket &s
elmenthetjik a valtozast, hogy
legkdzelebb ne kellien ezt a torto-
rat végigesinalnunk, ha ugyanaz-
zal az emberrel szeretnénk jat-
szani. Amint ezt leokéztuk, akti-
vélédik az 0 kiildetés kezdése
Fomb, melyben egyelére csak a
egkdnnyebb fokozat és az elsé
epizdd vélaszthaté. A nehézségi

mera olyan kézel all emberiink-
héz, hogy szinte rajta kiviil sem-
mit semqéfni a pdlyabél. Valé
igaz, hogy lehet kameranézetet
valtani egy rossz és egy még
rosszabb kézott, de ez édes ke-
vés ahhoz, hogy kényelmesen
tudjunk jatszani. Szerencsére van
egy Ugynevezett zoom opcié is,
melyet a Haromszog és a fel/le
irényok egyszerre valé lenyoma-
saval hozatunk mikadésbe. Igy
egész tavol lehet vinni a kamerat
a f6hésts| és ezzel valamelyest
jobb iétszhotésdira birni a prog-
ramot. Sajnos nekem mégis Ugy
tiint, hogy ez is kevés, mivel a

DBlaystation

kamera délésszégén dllitani nem
tudunk, a nézépontunk viszont
alig-alig van csak déntve. Na-
gyon nehéz igy atlatni a palyat
és tajékozédni. Legtobbszor csak
a kézvetlen kdzelinkben elhe-
lyezkeds hazakat és embereket
latjuk. Erre jon ra az is, hogy a
terep‘rc’:rgyaL, igy a fak és a {16-
zak is, j6 magasra nyolnak és
szinte mar belelé nu{ a kameré-
ba. Van olyan helyzet is, hogy
egy utcdban mar a féhést is elta-
karjak. Még szerencse, hogy itt is
mikadik az atlatszas effekt, mert

TURPIK ES BARBAROK LEHETNEK BARATOK (1S

ha ilyenkor nem valnanak az
épiiletek attetszévé, akkor bizony
nagy bajban lennénk.

A KALAND KEZDETE

Nem valami sok pénzzel kezdjiik
el kalandunkat, egy 0j fegyverre
semmiképpen nem lesz elég, vi-
szont arra talén igen, hogy az
alapbél nalunk lévét fejlesszitk
egy szinttel, vagy valami energia
italt vegytnk. Keressiik is fel a
fegyverkovécsot és beszéljiink ve-
le a Kér gombbal. Ha mindent
megszereztiink, amit lehetett,
nyomjunk a Négyzetre, melynek
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hataséra beugrik az inventory
épernyd, a ndlunk lévs targyak
felszerelések leltara és tsbbek k-
zott az dsszes informécié megta-
lalhaté itt, amit csak a karakte-
rinkré| tudni illik, még hésiink
életkora is. Lépjink at a targyak-
hoz és vegyik kézbe a fegyvert.
Puszta kézzel tényleg nem sokaig
birnank az erdében, féleg a trol-
lok ellen nem, a barlangokban ta-
lalhaté csontvazakrél és goblinok-
rél meg ne is beszéljiink. Menijiink
ki az erdébe és nyomjunk Select-
et, hogy megjelenjen a térkép. Ha

A\

ez nem lenne a jatékban, képesek
lennénk elveszni, akér egy tenyér-
nyi teriileten is, a mar emlitett ka-
mera hibék miatt. Raadasul, ha
megfigyeljik, minden helyszinval-
tasnal a kamra visszadll az ere-
deti pozicidjaba, a kézeli nézet-
be. llyenkor kezdhetjik megint el-
8lrél a bedllitgatasat. Tehat oft
tartottam, hogy hivjuk be a térké-
pet és keressik meg rajta az elsd
palyéra valé belépés kapujat. Ar-
ra Zell menniink, persze még Gtba
ejthetiink egy-két ﬁaigézoﬂ fal-
vacskat, meginterjovolhatjuk az
oft teng&dé embereket, hatha ki-
deritink egy par érdekességet a
térténetrdl. Miutén raakadtunk a

576 N s @

Level 16

lejératra, ereszkediiink le a bar-
langba, ahol maga az akcié kez-
dédik. Betsltédik az elss palya,
és megindul az esztelen sldoklés
tisztara, mint a Diabléban. Sorra
témadnak rénk az ellenfelek, aki-
ket szinte kivétel nélkiil ki kell nyif-
fantanunk. Azért szinte, mert né-
hol 8sszeakadhatunk néhény ba-
rétsagos figuraval is, mint példaul
a egy halott harcos szelleme. Eze-
ken a barlang szinteken rengeteg
értékes dolgot talalhatunk, féleg
kincseket és elsésorban aranyat
tartalmazé ladéakat, melyek szét-
zOzésaval gyarapithatjuk vagyo-
nunkat. A pénzt természetesen
majd a véarosban kélthetjiik el. Er-
demes a jaték legelején a varos-
ban venniink egy faklyét, mert
sok helyen a barlangokban ret-
tenten sétét van. llyenkor bizony
i6l jon egy kis fénycséva, nehogy
otthagyjunk valami értékeset.
Kilon emlitést érdemelnek a han-
ok, melyek beszédet sajnos a leg-
Eisebb mértékben tartalmaznak,
viszont kellemes effektek és na-
gyon hangulatos kézépkori zenét
is hallat a program. Egyvalamit
sajndltam de nagyon a jaték so-
rén, az pedig a tobbjatékos iizem-
méd, az egymas elleni versengés,
amire a Playstation korlétai miatt
nem nagyon van lehetéség. Egye-

diil az Internet az, ahol ezekkel a
jatékokkal komoly karriert lehet
Lefuini, felfejleszteni a karakteriin-
ket az egekig, kimenni a nagyvi-
lagba és megmérkézni més orsza-
gcgcl(, mas szintl és tudaso lovagja-

ival. Sajnos erre egyenlére csak a
PC képes. Igaz, hogy az Gjgenera-
ciés konzolokban is adott mér a

vilaghéléra valé kapcsolédas lehe-
t6sége, de még nem nagyon latom

elterjedve ezt a dolgot. Meg ugye-
bér a Dreamcast is pont erre lett
kifejleszive, de mégsem valtotta be
a hozza fizét reményeket, leg-
alébbis itt nalunk nem igen left be-
|6le semmi. Szerintem a Diablét
pont az tette naggyd, hogy a Bliz-
zard szerverére kapcsolodva bel-
éphettiink az igazi aréndba, ahol
a legkiilénfélébb harcosok és ama-
zonok vértak és varnak a mai na-
pi? arra, hogy megmérkézziink
velik. Sajnos ez a rész teljes egé-
szében hianyzik a Darkstone-bol
és igy valahogy nem telies az élve-
zet. Mégis az zell, hogy mondjam
nem egy rossz jaték ez a Darksto-
ne, féleg az egyre sziirkiilé Plays-
tation jatékpalettan. Elsbb uféb{>

W

Ty
-

minden gépéhez hii ember bepat-
tintja majd a lemezt a meghaijtéba
és megprébal egyediil, maganyo-
san harcolni a mesterséges ellenfe-
lek ellen.

Endrédy Tibor
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a, ez a Vanishing Point |6

nagy csalédas lett mindenki-

nek. Pedig még a milt havi
szam elolvasasa utan Eizh::m benne,
hogy a Playstation-verzié 6 lesz és
Iéivényos, KU|6n'dsen azért, mert a
halén sokat hallottam, hogy kifeje-
zetten a jatékhoz egy teljesen Gj en-
gine-f Fe]‘eszteﬂek ki és hogy ez
maijd olyan sajatos és egyedi veze-
tést tesz lehetéve, amit e:j/dig még
sehol nem éreztek a jatékosok.
A GCsipi “végre egy |6 autbver-
seny”- alcimmel futé irdsa is csak a
lelket 6ntotte belém, Ggyhogy remél-
tem, hogy a PS kiadés is ennyire j6
esz majd. Aztan mikézben keres-
géltem informacickat a jatékrol,
egyre tobb helyrd| hallottam, hogy

ide-oda tologattdk a PS megjelenés
idejét, de vcr?chogy nem indokolték
a keszitdk, hogy miért. Persze ilyen-
kor talalgatni Eezdenek az emberek,
igy januar magassagdban az Accla-
im kiadott egy révid nyilatkozatot,
miszerint a jatékot “brillians progra-
mozéi munka jellemzi” és ”mind%,
6ssze az utolsé simitasokat végzik a
szakemberek” egy “szinte t6k§ete5
engine-el mozgo jatékon”.

Akinek egy kevés tapasztalata van,
az mar #ucﬁ’c, hogy itt valami gya-
nos. De most nem fogom érdkig tag-
lalni, hogy mit irtak még, inkéi:?b ki-
mondom a lényeget: a Eocsi mozga-
sét iranyité engine karilbeliil olyan
stabilitast ad a jarmiinek az Gton,
amilyet én utoljara tavaly télen érez-
tem, amikor 20km/h maximdlis se-
bességgel a behavazott jégpancélon
pﬁrtigtem, gy 3 percig. Annyira
instabil a kocsi, hogy mar-mér agy
érzitek: valésziniileg telepakoltak
élommal a csomagtartokat és ettd|

vélik az elsé “riszalasnal” iranyitha-
tatlanna.

A jaték sajnos semmilyen szinfen
nem kvcliFiLélhaté, mint autéverse-
nyes program, még akkor sem, ha
mas konzolokra megjelent kiadasai

sokkal jobbak. Olyan mélyen nem
vagyok benne a programozasban,
hogy el tudjam dénteni: vajon
ugyanazt az engine-t hasznaljak az
&sszes konzolra?? Ne nehezteljetek
rém, sajnos nem tudom, de ha a
Csipi irasa valés (marpedig a nya-
kam teszem rd, hogy az!!), akkor
két egészen masként viselkeds jatek-
rol beszéliink, egy és azonos cim
alatt.

Merthogy oft j6 volt a grafika. Hat
kérem, itt a grafikai hianyossagok

harom részre oszthatéak: elészor is
egy olyan pocsék megvilagitas van
az autékon, hogy az mar-mér
szemrongdlé. Egyszerien buta és
ronda. A méso i{ hibas rész a ko-
csik forméja. Hét, az is egy rakas
sz*r, bar azt mondom,
hogy ez még elviselhets
lenne, viszont amit a
harmadik rész, a hattér
miivel, az mén egyene-
sen bugylibicska-nyito-

gato.
Tele van hibakkal, keépi-
leg és hangulatilag
egyarant. A DC-kiadés-
ban baromi szép valt a
rafika! Tényleg, olyan
Edﬂerek volta, ﬁogy
fennakadt a szemem, itt
viszont nemhogy csu-
nyécska a hattér, a hibas
rogramozas odaig fajult, hogy né-
Eo| nem all 6ssze a kép. A 3D-s hat-
terek rondék, viszont a nagytotdalban
nézett hegyek, volgyek, egek, felhsk
sokszor minden ](iﬁijnésebb ok nél-
kil mozognak (itt inkéabb hasznal-
nam a “rezegnek’-szét.).
A jatek tc:rfecﬁmi részerd| csak par
szét irnék, hiszen ugyanaz, mint a
DC-kiadésban. Eﬂﬁ? iggetlenil ne-
kem unalmas a jatékmenet. Tény,
hogy egy szubjektiv vélemény, de én
ellenfelek ellen szeretek kﬂzcﬁ;ni,

F e

akiket lathatok. J6 &tlet,
meg modern és grafikai-
lag is kénnyebb, ha
minddssze egy ordt néz-
hetiink, de nelem ez ke-
vés. Persze le kell szégez-
nem, hogy vannak egyéb
auték a palydn, csak 6k
nem mint e]{enfelek van-
nak jelen, sokkal inkabb
gy definialnam &ket,
mint “polgari forgalom” l
Ez persze még nem gatol-
ja rﬁ a kedeges sofc’?ré')-

: Let abban, hogy nekidill-
janak és a vilag legideétlenebb mod-
jén vezessenek, lehetdleg olyan

Lel zetben, amikor mi is “Utk6zésks-
zelben” vagyunk.

Ahogy a kolléga mondta februar-
ban: “oz elején nagyon sokat fogsz
kacsazni...de ezt is mg kell szokni”.
Feltéve, hogy olyan vagy és van fii-
relmed megszokni. Na, én ehhez
lusta vagyok. Szémomra inkabb
azok az autéversenyek jnnek be,
melyeknél nyilvénvaléan érezni a
kocsik Ottartasat.

Még eEyszer hangstlyozném: nem
zérom ki annak az eshetéségét,
hogy a két konzolon kiilénbozik a
kocsik érzése és mozgasa. Ez kdn-
nyen lehet, mert a DC-piacon sok-
kal inkabb fogy a jatekbol, mint a
PS-kiadasbol. Csak ha ez igy van,
akkor nem értem, hogy mi a fenét
vartak eddig a megjjenéssel, arrél
meg mar nem is szolok, hogy mek-
kora atverés a jatéknak a sajté-
anyagdban leirt széveg a cikk tete-
jén.
Ha nem fudném, hogy ez mar vég-
leges kiadds, azt mondaném, hogy
varjunk még egy kicsit, majd ha
megijelent, akkor biztos kijavitjak
benne ezeket a hiilye hibakat. De
sajnos akdarhogy nézegetem a do-
bozt, erre bizony az van réirva,
hogy “Review version”, ami ugye
azt jelenti, hogy tesztelhets, végle-
ges kiadds. Annak viszont értékelhe-
tetlen, mert ha meg is szoknank a
jatékot idével, a grafika akkor is
aﬁyoncsopio az egészet Ugy ,
ahogy van. Prébéaliam ém valami
pozitivumot talélni a jatékban, de
az auték szamén kivil nem nagyon
talaltam. A meniirendszer is csinya.
llletve nem is cstinya, sokkal inkégb
egyszer(i. De ezt rafoghatjuk az “iz-
lesek &s pofonok”- kozhelyre.
Szémorma egy olyan autéver-
seny, amit meg kell nagyon szokni,
ahhoz hogy ve-

| zeMni tudjuk, nem
kvalifikélja ma-

| gat sehol. Ez ko-
riilbelil olyan,
mintha bemennél
egy tévéboltba
és vennél egy
nagyképernyés
televiziot, maj
miutén haza-
mennél meglat-
nad, hogy sajnos
zavaros a kép.

A legfontosabb

osszetevbije
| rossz. Erre fel-

hivnad a szere-
8, aki nemes egyszeriiséggel csak
annyit kézélne veled: “Hat, igen.
Van ez a hibaja, de nyugalom! Ezt
is meg lehet szokni.”. llyen tévét ne
vegyetek sohal

Adam]
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A PACBAN

Doncldék ofhon pihengetnek, fohasink és

ég két masik kacsa. Az egyik egy vénils,
S‘:gu harcos mig a ngrll eg nyugis fel-

 toldle. Epp a TV-t nézik, kedvenc méisorukat,

Daisy riporfernd adasat, akibe mindannyian
szezm&sek,-de féleg Donald. Daisy a "yl
ot épp a gonosz Murlok fitkos }emplomém

- keésziti,
a gonosz fajzat. Viszont Murlok észreveszi a
leselkeds stabot és foglyul ejfi Daisyt, mindezt
a kamera szeme léttara, él8 adasban. Dondl-
dék sem lacafacaznak, azonnal ssze is
vesznek, melyikitk induljon Daisy megmenté-
 sére. A feltalalo teleport gépét hasznalva in-
dulnak Ginak, viszont az aggastyén kacsa il
hamar ugrik be, hogy: ﬁﬁgssen oft elsgnek,
és rossz helyre keril. lgy Donaldra hérul a
, hogy megmentse Daisyt és az egész

vilagot a gonosz Murlok hatalmétol. Innental
mér minden a mi keziinkben van. Segitsik
Donaldot a gy6zelemhez.
A jaték felépitése kisértetiesen hasonlit a

- Crash Bandicot hagyoményos részeihez. A
6 palyavalasztd kepernydrél teleportokkal
]ulﬁc?h.mk fovabb a megnyitoft palyakra. Ezek
teljesitésével Gjabbakat nyithatunk ki, mig fel
nem tarul oz dtjaro kapu, amellyel a kovetke-
26 szintre léphetiink. Bdr ez elég egyhangi-
nak fiinik, de szerencsére nem az. Végre egy
olyan Disney jéiékkal allunk szemben, amivel
barki konnyedeén eljatszadozhat és még talan
elvezni is fogja anélkil, hogy hamar megun-
nd. Az irdnyitds elég egyszer(, de amellett
furcsa is egy picit. Szerencsére ezekhez az
apré furcsasagokhoz kannyl hozzészokni és
OEkor mar élvezni is kezdjik a kalandot,
Egyre jobban belelendiiliink, mig azon kap-
junk magunkat, hogy mar a fél jatékot végig-

kiderithesse, mire készilédik az

ENRKRE:

oldalrél, amit ljra esak a Crashhez és annak
bonusz pélydihoz tudnék hasonlitani, A jatek
elején természetesen segitséget kapunk
screen-o-matic nevii TV keészilek formé[?:%n.
Legtobbszor persze semmi szikségiink nem
lesz ré, mert mindenhol ré lehet jnni, hogy
mit a feladat. Egy palya teljesitéséhez nem
kell mést tenniink, mint 6sszeszedni az ener-
gia bogyokat és a medvéket. Ezek a plussbé]
vannak és felszedésik nem is olyan egysze-
rti, mint amilyennek oz elsére hangzik. El
sz6rva minden medvétd| taldlhaté egy konyv
melyet le kell csapnunk. Ekkor megjelenik egy
szamlalo a képernyd teteién. Ez jelzi, h
hany masodpercig lesz még lathatd a p?i?;én
a maci. Rehannunk kell és gyorsan felszedni,
mieléitt Gira eltinik, mert akkor mehetink vis-
sza ismét a kényvhoz, Ez akkor kezd izgal-
massa valni, amikor a kessbbi palydkon
egész exirém helyekre van elheI;:azve a
konyv és a medve is.
Mint mar em|itedﬂ:m, a lt(ez?iés na-
gyon egyszer( de amellett fura is.
Osszesen két gombot kell hasznal-
nunk, illetve csak ennyi van, Ez az
ugras és az ités. Viszont az ités
legfobbszor csak akkor hat az el-
lenfelek ellen, ha a levegabs| lefele
esve nyomjuk meg, mert ilyenkor
Ggdss lesz beléle Uteskent legfel-
tﬁ: a kbnyv lecsapdséra haszndl-
Imié. A masik megoldas, hogy az
ellenfél fejére ugrunk, mint a Mari-

6ban, Ott van fovabba a dupla ug-

A BOPOGUSA

rds is, ami o kezelést és az egész jatée-
kot élvezetessé teszi. Ha a levegében
még egyszer ugrast nyomunk, Donald
még magasabbra legyezi magat és igy
sok szakadgkot Gszhat meg. Bizony a
kezelés még nem minden, ami miatt {6l
el lehet szérakozni ezzel a program-
mal. Aztén oft van még a szép grafika
is, ami szinte mindenhol pontos és 6l
belathaté kameranézetekkel pérosul, A
kessbbi szinteken ezek a szintek kibs-

villnek a mozgé kameranézettel is, mi-

vel kunycl 0 sékon haladva, a
komera is koveti he(?rzeﬁinket Az elején elég-
é konnyiinek mondanam a jétékot, viszont a
Egsébbiekben igencsak beneLezit és sorra
fognak elfogyni életeink, egy ellenfélts| vagy
egy szakadékba zuhanastsl, Sajnos kicsitie-
vés az a két energiapont, amivel Donald ren-
delkezik. Ha egyszer megsebesitenek, a ko-
vetkez8 sérillés mér a haldllal egyenld. Ep-
pen ezért fontos, hogy minel elébb igyekez-
ziink felszedni annyi élefet, amennyit csak le-
het - féleg a kezds szinteken van sok — a ké-
s8bbi palyakon viszont még véletlenil se
hagyjunk ki egyetlen checkpointot sem.
Végre azt mondhatom itt a befejezésben,
hogrrotulélkozfam egy olrcm djgeneraciés
plattorm jétékkal, amivel nagyon kellemes
perceket olthetiem. Szinte 16%5‘3# betolteni,
sokadszor is végignézni az aranyos renderelt
animéciot az elején és beleugrani a Daisy
megmentéséért folyé kilzdelembe.

Endlédy Tibor
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Ha most egy év
576 Konzolra, 5760,-Ft-ért,
tiéd lehet tovébbi 6 &ltalad kivélasztott

korébbi szémunk!

576 Konzol a
megszallott jatékosok
magazinja.

Az eddig megjelent
szamokat még nem
késo megrendelni!
Comgame “576" Kft
1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled
(rdzsaszin utalvanyon
kiildod a pénzt)
az 576 Konzol
valamelyik korabbi
szamt
(576 Ft/db),
akkor a postakltséget
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Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?
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................................. hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. :
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........... , szamokat kérem. Ha pedlg valamelyuk mar nem
lenne meg, akkor a ........... T , szamok eqyikét.

' A kitoltott szelvényt a kovetkezd cimre
! kérjiik visszakiildeni:

E 576 KByte (Comgame Kft.)
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a megnézitek az eléz6 par
Hszém an tesztelt Lion King és

Aladdin jatékokat, azt olvashat-
iatok, hogy megjésoltam: sorra fognak
megielenni a régebbi, illetve o feldjitot
Disney jatékok. Es mind igazsag, ismét
egy Disney jatekkal éx||un|iJ szemben!
Ezittal viszont radupléztak a fiok, hi-
szen a hirhedt 101 Kiskutya cimd film-
rél még egy bért hiztak le egy folyta-
tassal o mozikban. Hat ez sem volt
elég? Ugy tinik nekik még t5bb pénz
kell, rohadt sok pénz. Igy hat napvila-
got létott a Disney gondozéasaban o
102 Kiskutya cimd film Playstation dti-
rata. A “még tabb kiskutya” foly-
fatés azért jchefett |étre, mert fel-
tint a szinen egy olyan kiskutya,
aki nem olyan ?(iskutyo, mint a
tsbbiek, ugyanis
nincsen Fo?r a
hatéan! Szeren-
csénkre, mivel ak-
kor nem lenne
folytatas — Szor-
nyella is pont ekkor
szabadult a dilihaz-
bol és egészen
kikupale-
dott. Mikor
megldtia
a kiskutydt, aki egy picit mas kisku-
tya, mint amiket megszokott, megint
teljesen elborul az agya és elindu
az egész sztori a legelejérél. Elra-
bo|'éﬂ< a sok gyerkécét, csak a folt
né|||<£)li kis eb marad, meg egy

masik kutyuli, no meg a
szilsk. Ok e|indu|naE a
kolykok keresésére,

minket persze otthon

hagyva. MnnaEség viszont

ez nem igy mikadik, ezért mi is
uténuk erediink lopakedva, mas utakon
jarva, hétha elsbb taléljuk meg 8ket.
Itt véget is ér az intrd, ume|y az en-

o
M

gine-es technolégiatél nem nagyon
akar elszakadni, igy renderelt animéci-
6kat sehol se varjunk.

Egy valaszto kéEernyiin eldanthetiik,

hogy milyen jatékot akarunk jatszani. El-
kezdhetjiik a szfori médot, jatszhatunk
mini versenyt (ezt szinte minden Disney
jatékban megtalélni a Lion King éta) és
megnézhefiﬁi a bélyegalbumot is. A mini
médban példaul golfozhatunk, vagy min-
denféle puzzle-ket rakhatunk ki. En ha-
mar rauntam a dologra, pedig faldan épp
az volt a céljuk a készitéknek ezzel a
méddal, hogy az egyébként elég egy-
hango jaték mellett egy kissé kikapcso-
lédjunk, és erét kapjunk egy Oich neki-
futésra. Nélam ez pont forditva silt el,
miutan kiprébaltam a mini médot, telie-
sen leszivia az Ssszes energiamat és l(o-

BT6e lkoN2Z00

N

B £S5 MEG AZT MONDJ,

moly tortirdt jelentett a sztori méd kiprs-
balasa. Mar a mini modban is elgjsttek a
iaték azon gyengéi, melyek hamarosan
az &rilletbe fognak kergetni minden épe-
szif jatékost. Lassuk a kutyét, nyomjunk a
startra. Régtdn lathatjuk, hogy az egész
program egy egyszerl platform séméra
épil, mint a legtsbb Disney jaték. Semmi
gondolkodast nem igényls, minden izgal-
mat melléz6, szimpla futkosasrél és ug-
rélgatésrél lesz szé. Persze ez nem azt
ieleni, hogy ez nem 8, mert minden sti-
|u5bc1n lehet nagyszerit és gagyit is al-
kotni. Nem mondhatném, hogy a 102
Kiskutya esetében gagyival c’:ﬁunk szem-
ben, még ha igy is lenne, akkor sem
mondandm indoklas nélkil. Lassuk,
mit tartalmaz a program a
kedves kis hazi vagy jelen
esetben éppen ké-

bor- élﬁnkékon

.

kivil.

0Y

A KUTYAFARM

Az egész program felépité-
se eléggé sablonos, a
maszkalason kiviil csak né-
hol akad érdekesebb fel-
adatunk, de sajnos ezek
legtobbszor csak szinfoltok
az egyébként egyre unal-
masabba vélé jatékmenet-
ben. llyen példaul a vizesésen vals le
csﬂschézés vagy a jatékgyarban kérbe-
kérbe jaré vonatocslkc, melyre fel is pat-
tanhatunk egy korre. llletve nem pattan-
hatunk, hanem pattannunk -
kell, mivel mésképp nem na-
yon lehet eljutni a palya
E}ntosobb részeire. llyenkor
mi vélaszthatiuk meg, hogy
megallion a géz&s, avagy
se. A palyakon legtcbbszor
nem is lesz mds ﬂjqdatunk,
csak kérbejarnunk az egé-
szet, bejutni a legeldugot-
tabb zugokba is, hiszen itt
lapulnak az elrejtett és be-
dobozolt kutyék. A dobozo-
kat feltriik az oklel moz-
gassal és mar kereshetjik is

&

Ha 6l szémolom - sosem
voltam jobb matekbél a har-
masndl - szazkét kutya van,
abbil |evon6ﬁik a mi k-
ank meg a haverja, az te-
E,(:i szézegoboz. Ezlze| bi-
zony meg lehet talteni eqgy
par palyat, és el lehet verni
6 sok idét a felkutatdsukra.
Szerencsére némileg feled-
tefi velink az unalmas do-
bozokat és a sok kutyét a
grafika, mely egész j6l mo-

zog. A kivitelezés eleggé fi-
nom, mar persze a Disney

w/ maszkalés csoddk kdzot.

Bar sokhelyiitt, féleg az el-
s& palyakon elég egyhan-

&

g0 a terep, ilyenkor a szokatlan targyak
nyoman tudunk csak eligazodni, hogy
merre is jarunk. A 3D-s mozgds a leg-
t8bbszér jol van megoldva, legalabbis a
kamera részérdl. Figurankkal viszont
egészen mas a helyzet, kissé nevetséges,
fégeg az ugrés. Ha olvastatok az Orosz-
|6nkirc’||y tesziet az eléz6 szamban, oft
emlitettem azt a bizonyos csiszas effek-
tet és az elcseszett ugralést. Nos a 102
kutyuli-mutyuli pontosan tgy fest, mintha
Simba lenne oft. Tehat szerintem nagyon
valészind, hogy a technikai megoldas
vagy ne adj isten az egész engine

ugiyon az a két jaték esetében. Ebbsl ki-

folyélag a kezelés sem valami csodés,
de szerencsére ift joval kevesebb szaka-
dékkal fogunk talalkozni, tehat valészi-

nileg nem az iranyitas miatt fogunk
meghalni. Ha ezen az GEréségon tal-

tesszik magunkat — nekem nem igen
___, sikerilt — akkor taléan még jot

is szérakozhatunk a prog-
rammal. Engem leginkabb az
engine-bé| fakads talaj pixe-
lesedés idegesiteft és az,
hogy refenten egyhcm-
gU tud lenni egy idé
utén. Szinfe min-
denhol ugyan
azokkal a pixelhe-
gyekkel talalkozunk, a
tereptargyak is egy kaptaféra
mennek, széval az én emészté-
semnek ez egy kicsit mar sok
volt. Talén ami a |tﬂobbcn

v/ meghozhatja a kedvet a
szenvedéshez, az a patto-
g6 ritmust, nagyon kedves

zene. Ezt nagyon el fudjak
talélni o Disney srécok. Szinte
kivétel nélkil az 8sszes prog-
ramjuk csodés zenével rengel-
kezik és ez itt sincsen masképp.
Ha ésszesitenem kéne a leir-
takat, talan azt mondhat-
ném, hogy a 102 Dalmata
nem egy rossz jaték, féleg
ha a mostanéban éradé Dis-

(¥GY A NYULAK SZAPORAK! ney sorozatot nézzikk. Egysze-

r(, aranyos kis maszkélés, ugra-
los platform jaték, amely j6 pér hibét
sem nélkildz. Ha mar tényleg nincs mi-
vel jatszanod és mindenképpen egy
3D-s ugrdlgatasra vagysz, akkor nyu-
Eodtun szerezd be magadnak a 102

iskutydt.
Endrédly Tibor
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' em tudom, ki hogy van vele, de én
stemé| szerint imadom az Gfletes,
gondoﬁ:odturé logikai elemekkel
‘ditatolt jatekokat. Emlékszem példul a
Devil Dice mennyire fetszeft, mert nagyon
dtletesre sikeriilt. Amikor bent jartam a
szerkesztségben és Zsolt a “NagyFénok”
elkezdett jétszani a Pipemania 3D-vel, egy-
bél felkeltette az érdeklddésemet a jaték.
Oriiltem is mikor megtudtam, hogy én ke-

szithetek réla tesztet. Miel6tt ismertetném a
Pipemania 3D lényegét egy kis triénelmi
atfekintést szeremek nydjtani réla. A Pipe-
mania elészor C64-re majd Amigdra és
PC-re jelent meg mér j6 régen, bizonyara
vcnnaL néhanyan koziletek, akik emlekez-
nek rd. Roviden osszefoglalva a jatékban
“'az a felodat, hogy kilonféle alakzati veze-
tekeket hasznalva elvezessiink egy
z0ld szini folyadgkot. Ez igy leirva
igen egyszertinek és hangzik és
nem tlinik érdekfeszitének, de ez
csak a latszat! Manapsag jogosan
sok kritika éri a jaték fejlesztoket,
hogy nincsenek 0j és eredefi 6flefe-
ik. Ebben van is valami, mert a mai
jatékokkal az ember mar nem tud
Ggy szérakozni, mint évekkel ezelétt.
Valohogy egyre kevesebb a j6 &tlet.
Néha azonban jon egy-két o||yan jé-
ték (most pld. a Pipemania 3D), ami
kicsit felrazza oz embert és megmu-
fafja, hogy azérf van még remény.
lgaz, hogy a P3D &ilefét sem most ta-
laltak ki, ahogy azt mar emlitettem is, de
mindenesetre tényleg baromi élvezetes vele
jatszani. Mindjart részletesebben is kifejtem
mirdl van sz6 ebben a kivalé stuffban, de
elétte még ismertenék néhany alapvets
dolgot. :

El8szor is itt van a fémend. Uj jaték kezdé-
sén kivil legfeliebb allast lehet betslteni,
memériokartyarél és kodok beirasaval (ha
palyak végeztével kodokat is kapunk). A be-
allitasokkal is végeztink, akkor nekikezdhe-
tink. Egy figyelmeztetést szeretnék leini
még oz elején: ha nekidllfok o jaféknak te-
ﬁyelek félre minden mast, mert garantdlom,

ogy csak ezzel fogiok nyomulni!

MIROL IS SZOL
A PIPEMANIA?

A készitek egy igen eredeti torténefet is ki-

talaltok a Pipemaniéhoz, amit a szérakoz-
fatd inmsbélp

det UFO-k tamadjak meg, akik egy kiilo-
nos és veszélyes Hol adékkal arasztick el a
bolygét. Ennek a folyadéknak oz elvezeté-
se rrasz a feladatunk. Mikor elkezdiik a ja-
tekot egy !érkéﬁnle kertliink, ahol léthatjuk

a he

szineket. A helyszinek 3- -

4 péf)’rébél dlinak. Ha eggyel
végeztiink kédot kapunk vagy
menthetiink. J&jjon akkor a j&-
tékmenet ismertefése. Az
egésznek a kovetkezé a lenye-

fott terep egy csével. A jobb
felsé sarokban egy csikot lat-
hatunk, ami a rendelkezéstink-

|éra ér az emli-

fett csébl viz (vagy most PS-en
egy zold szinG folyadek) kezd el
csorogni. A trufyit kell a jatékban el-
vezefni a lefolyoba. A képernyd bal felss
sarkaban egy mésik vastagabb csikot lat-
hatunk, ift mutatia a jaték, hogy milyen
alakzatt cs8 fog érkezni. Egy csé darabot

ni, Természetesen a
csoveknek passzolni
kell egymashoz, ki-
[6nben kifolyik o fo-
lyadék. Egyébként ha
ez megidriénik gyor-
san probaljuk meg

vet. Azonnal nem lesz

zetékrendszeriinkben
keringd folyadek
hoss:'cu lesz kisibb és
a pdlya végeén keve-
| seEﬁ poniot kopunk.
A jaték elején még

tudhatunk meg. E szerint a fol-

ge: adott egy négyzetekre osz-

re 6ll6 idét mutafja. Ha ez nul-

|

az X-szel tudtok lerak-

pétalni a hignyzé cso-

vége a jateknak, a ve-

egyszerii a feladat, addig kell vezet-
getni a folyadékot, amig meg nem
jelenik a ferepen a lefolyd nyilas.
Aho eh’ariij[cJ ezt a csovekkel vége
a pé?yc'mak. Persze csak oz elején
ityen kénnyii a dolgunk, ahogy ha-
ladunk eldre egyre bonyolultabb
lesz a feladat. Peldaul csillagokhoz
vagy érmékhez kell vezemiink a fo-
lyadékot, hogy megjelenjen a lefo-
lyé, vagy hogy pélydk bizonyos ré-
szeit nyissuk meg. Késébb ezek a
csillagok mozogni fognak, igy nem

kis problémdt fog jelenteni az
osszeszedésik. Vagy emlit-
hetném azt, amikor {)ombékot
kapunk és azzal kell kirob-
bantani a palyak bizonyos
részeit, illetve az utat a végé-
hez. Lényegében mindig, mi-
kor j pdlyéra jutunk lesz va-

lami meglepetés, ami nem en-
gedi, hogy unalmas legyen az
anyag. Valdhogy mindig bejon a
képbe egy G esiem, ami feldobja a jatekot.
Rengefeg pé\yét kell atvinniink mire elju-
tunk a jatek végére. Ha végeztink egy pa-
lyéval pontokat kapunk, nagyobb mennyi-
ség elérésével pedig életeket. Bonusz pont
jar a felszedett érmékre.

Arra kell nagyon figyelni, hogy a csévek
egy id8 utan eltiinnek, tehat nem lehet
egy zdrt rendszerbe sokdig bezami a fo-
lyadekot. A kereszt alakd csvekben a fo-
lyadék nem fog elkanyarodni! Ezt azért
irtam le, mert nagyon megtéveszt3 fud né-
ha lenni. A cséveELet fel lehet robbantani,
csak t5bbszor nyomjunk ré az X-szel.
llyenkor a sorban kévetkezé vezeték fog a
helyére kerilni.

ERTEKELES

A Pipemania 3D egy majdnem kivaléra
sikerilt jaték. Olyanok is leiltek vele j&t-

szani, akik soha nem jatszanak vi-
deb jatekokkal, &s ez NAGYON
FONTOS! Hidba, ilyen egyszer(i
oflet is tud 6 lenni ha ]z?rneg-
tudjak valésitani. Elvezefes és
gondolkodtaté a P3D és bizony na-
gyon j6 reakcioidsre és helyzeffelis-
mer6 készségre van hozza szikség,
hogy mindig tovabb tudjuk épiteni a
vezetéket. A grafika és a zene ennél az
anyagndl teliesen funkciondlis, egyébként
minden rendben van vele. Szévmrdemes
megszerezni a programot, mert ha elkezd-

_ tek vele li(c’:h;zcmi biztos, hogy jol fogtok ve-
2% le szérakoznil
X

Veres Miki
/, N
4 FEE N

JATEK!
Ha szereinél nyerni egy
Pipemania 3D programot nem kell
mast tenned, mint felelni
az alibbi egyszeni kérdésre:

“Milyen géptipusra jelent
meg eldszir a Pipemania?”

Bekiildési hatarida: Aprilis 1.
Cimiink: 1389 Budapest PF: 132
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Warm up GT 2001 mér volt a ke-
Aieim kzott, csak még PC-s verzié-
an, bér az is volt vagy fel eve, igy
mar nem is nagyon emlékeztem rd. Annyi
azért derengeft, hogy nem volt rossz jaték
az a kiodés és annak ellenére, hogy nem
hivatalos F1-program nagyon szépen
megdllta o helyét a tobbi jatek kozét. Eb-
bl adédéan nagyon kivancsi voltam,

hogy a PS-kiudésEun mi fog hianyozni és
Erc: ikailag mennyire lehet megoldani,

ogy ne csinyuljon meg a program az ét-
iraskor, bar sajnos aki egy kicsit is ért
dolgokhoz, az tudja: ha egy jatékot szami-
iogéprél konzolra imak dt, aligha fordul
els, Eogy magabél a tartalombél csipné-
nek le, sokkal inkabb issza meg a grafika
ennek a levét. Sajnos most is erré| van szo,
de eftdl fiiggetleniil megprébalok maijd el-
vonatkoztatni,

A mésik ok, amiért ezzel a jatekkal kez-
dem a hénap F1-programjainak a tesztelé-
sét, az hogy ezen kiviil még két szaguldo
cirkuszos jatékro| kell véleményt alkotnom,
rédodésul a masik kettd teljesen ugyanaz,
csak PST és PS2 kiadas. Reményiedtem,
hogy a Martin elészér a régebbi jatékokat
adja ide (és hal’ istennek ez bejott) és ez-
zel elkeriilhetem azt a balesefet, hogy
megnézve a PS2-es F1-et, minden hasonlé
iatek rondanak tiinjén.

Sajnos akarmennyire probal az em-
ber elvonatkoztatni a jobb latvany-
16l ez kezelhetetlen és a mult
havi szémot nézegetve jBt-
tem rd, hogy mérmost a
PS2-es gi%%ikc’:k lettek
az etalonok, ami termé-
izetesen nerT {6, mert-

ugye elenyészé
emrr?e{ van az or-
széighan még gépe és
ha olyanck vagytok,
amilyen mondjuk én
voltam, akkor minél
t8bb i6 leirést olvastok a
szép grafikardl az Gj kon-
zolokban, anndl jobban faj

a szivetek, hogy még nincs
?épetek Ugyhogy valami-
yen Gton médon megproba-
lok a szokasosndl kritikusabb
szemmel értékelni minden PS2-es
grafikat.

Na, de ez most @ Warm up 2001 és
PS1, igy a tobbi dologrél, majd a késsbbi
iétéko%éf irok. A program 6 nyelven
ic’:tszhaté, és fele van menﬂpontokkcL bar
maga a navigalds elég nehézkes. Kicsit

roi|émésra sikeredett a dolgok megtala-

lasztjuk, még oft is

felttinéen sok min-

dent vélioztathatunk, igy festre szabhatunk
mé 0|yc|n dolgokat is, me|yeket mas jaté-
kokban csak ngqinoksc':g *hasznélataval”
tehetnénk meg.

A jaték mint mar mondtam nem hivatalos
F1-program, igy a valaszthaté 8 csapat
sem a szokdsos, itt a nevek a szponzorok-
bol lettek sszerakva, mint Eurosport vagy
a Certina és még sorolhaindm. A segitsé-

eknek megint csak a hanyagolasét ajén-

aném, mert szinte feljesen visszah(zza a
sebességiinket és butan iranyitia a kanya-
rokban a gépjarmavet.

Talén a kezdd piléiak a fékrasegitét tud-
iak hasznositani, de a tobbit felejfsétek el.
A bajnoksaganal kicsit tsbb dolgot lehet
bedllitani, de oft sem lesz semmi szokatlan.
Viszont még mielstt a “normal” versenye-

ket ér-
tékelném, parkoljunk le az Arcade-méd
egyik fontos pontianal. Van ugyanis a ver-

ﬁ']sa, igy én példaul 6 ideig %énézrom egy seny alatt Nitro. Igen az a Nitro, amit az

verseny eltt, amikor meg akartam véloz-
faini a palyat. Ha az Arcade médot va-

Ironman-ben is megismerhettetek. Kicsit fu-
ran hat, amiker a verseny alatt megnyo-

mom az R1-et és az F1-es kocsi kipufogo-
iabol kicsap a langeséva és begyorsul,
mint a diszné. Nem arra akarnék utalni,
hogy rossz, de fura.

Van viszont rossz is. A kocsi iranyithatosa-
ga Arcade médban, EEyenesen sZ°r.

Olyannyira idétlenil sikerilt itt megknnyite-
ni a vezetést, hogy olykor-olykor mér azt
éreztem, hogy oEérmilyen sebességgel be
fudok venni egy kanyart. Sajnos ez a méd a
jatekban szinte feljesen haszndlhatailan.
Persze nem kell térédni vele, ha a buinoksé'
got vélasztiatok. Ott mér egy fokkal jobb és
élethtibb lesz minden. Persze egy

Anndl viszont sokkal jobb, mint ahogy az
ellenfelek viselkednek velink. Buta bandal
Keves jatekban lattam olyat, hogy egy
eit’iﬂﬁnL szaguldé kocsi a célegyenesben
mindenféle ok nélkill lefékezzen. De nem
ém huménus médon. Dehogyis! Belefekiidt
a fekbe és mire észbe kaptam, mar dara-
bokban hevertem az 0t szélén. Erdemes
még megfigyelni a kocsik viselkedését esé-
sek és pér&iﬂések alkalméval. Vicces. Az
auszirdl palyan sikerilt valahogy Ggy meg-
pérdiilném, hogy elindultam balra, majd a
pirvett kézepén valahogy hirtelen jobbra
porognom tovabb. Elsére azt hittem, hogy
csak én szédiiltem el, de visszanézve az is-
métlést, dbbenten lattam, hogy E.T. jart
pélyan valészinileg és keringd mozdula-
tom kellés kézepén megvéltoztatta a for-

asiranyt. Persze, ha nem E.T. volt, akkor
ﬁJSfCI programozés, de ez meg sem fordul

a fejemen, mint lehefSség.

Osszegezziink hat! Nincs mit. Tartalmilag
rendben van @ Warm up 2001, de sajnos
nem sikeriilt 8sszehozni az iranyithatésé-

10-es listtin ez az iranyithatéség
sem ér ndlam é-ndl h‘igbet, dea
fent emlitetnél sokkal jobb. A grafi-
ka nem rossz, de nem is kiemelke-

dBen it
faléan a textorakndl
lehettek volna kicsit igénye-

sebbek a kollegak és megmondom
&szintén a hdtterek sem tetszenek. Az autok
kidolgozasa is csak a kézepes jelz6t éri
meg, igy egészben a grafika sajnos nem
valami impressziv.
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got sehogy sem. Réadasul kicsit vic-
ces a Nitro az Arcade médban, de
eftd| még miksdhetne a jaték. Ezt
fajta tesztelést millio alkalommal leir-
tam mér, hiszen elég sok hasonlé
probalkozas volt ebben a miifajban.
Ez sem tinik ki semmivel...sajnos. Egy
kzépszintii jaték, kdzépszintl jatszha-
t6saggal, kozépszintl jatekosoknak. Di-
csérefes, hogy a lassan mar kifutshan
1év6 PS-piacra még készitenek ilyen
programot is, de pontosan a piac jelenle-
?i atalakulasa miatt sokkel }obﬁcn éne a
igyelni a min&ségre, hiszen nagyon fent
van a mérce. Nem is igazén értem, hogy
a PC-s kiadas viszonylagos sikere utan,
miért kellett igy kiadni ezt a verziét, Mind-
egy, ez mar igazan nem az én dolgom.
Adam]
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stratégiai jatékok két részre
Aoszthcték. Az egyik fele a
haboris stratégiak, mint a

C&C sorozat, ezekbc’i? mar sok ja-
ték jelent meg PS-re. A masik aga
ezeLnek a anya oknak, amikor
valamilyen ozc?oségi tarsasé
vagy varos ?elvirégozfurésc c%el-
adatunk, i|yen v9|t a hires Sim
City sorozat is. Erdekes médon ez
utébbibdl elég kevés jaték jelent
meg PS-re, legutobb azt hiszem a
Theme Park World stt ki és fog-
lalkozott a témaval, ot egy jéve-
delmez8 vidampark felhtzéasa allt
eléttink. A most bemutatdsra
szant Railroad Tycoon 2-ben egy
vasittarsasagot Ke“ épitentnk. A
jaték legelsé része még Amigara
jelent meg valamikor ‘?1-ben és
elég népszerivé valt. Ezutan '94-
ben jstt a hires Transport Tycoon,
amelyben a kézoti halézatot kellet
épiteniink és szervezniink. A Rail-
road Tycoon 2 nem most jelent
meg, hanem tébb mint egy éve,
de az egyre gyengiilé PS piacon
elég Ssszetett és kiemelkeds a
program ahhoz, hogy foglalkoz-
zuni vele kicsit részletesebben.
Id6kszben kijott a jaték Dream-
cast-ra is. Ezt a tesztet alapjaban
véve a PS verzidhoz készitettem,
de igyekeztem Ggy irni, hogy a
DC tulajok is segitséget kapjanak
a jatek ezeléséiez. Ugyanis a
két verzié sok mindenben eltér
egymastél, de azért maga a jaték-
menet teljesen megegyezik.

Miutén lement az intré (mely
egyébkent sokkal jobb PS-en, mint
DC-n) a szokdsos fément var
rank. Ha végeztiink a beallitasok-
kal (Settings) két mod kézil sze-
lektalhatunk. Az elsé a Campa-
ign, ami a “kildetéses” médnak
felel meg. A palyak kezdetén lat-
hatjuk a célt, amit el kell érniink.
Ez |ehef egy adott pénzmennyiség
megszerzése, dsszekdttetés meg-
épitése két varos kozstt sth. Ne-
hézséget is itt tudunk vélasztani.
Ha teljesitettink egy palyat jon a
kdvetkezé, egészen a jaték vegé-
ig. A Plc:y-ie?kezdhetiijk a pé? at.
Nagyszer(i médon torténelmi fel-
vilagositast is kapunk a vonatok
fejlédésérsl. A Campaign méd
nehézsége abban rejlik, hogy egy
megadott idé all rendelkezésre a
palyak teljesitésére.
Ez nagyon nehézzé
teszi a RT2-6t, féleg
az elején, amikor
még nem vagyunk
elég gyakorlottak.
Eppen ezért érde-
mes elészér a New
Scenario médot vé-
lasztani, ahol be-
gyakorolhatjuk a jé-
tekot. It ha a ne-
hézségi szintet
Sandbox-ra allitja-
fok, akkor szaba-
don, egyedil jatsz-
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hatunk és épitkezhetiink, ilyenkor
nincs pénz sem. A tobbi nehézsé-
i szinten meg kell kiizdeniink a
EonkurenciévoL mar ha beallitjuk
&ket (Computer Player). Ezen felul
lesz egy kitiizott céf: amit el kell
érnUnE, pld. 25 év alatt kell elér-
nink 5 millié dolléros nyereséget.
El8szér tehat jatsszunk csak egye-
dil, aztan jBhetnek a kildetése
és az ellen}elek. Miel&tt nekiall-
nénk a jatéknak vélasszunk térke-
et, &sszesen 12 darab kézil sze-
[ekisihatiuk ki o megfelelt. A vi-
lag min(Jen tajardl van térkép,
Angliatél egészen Amerika és Eu-
ropa kiilénbszé részéig sok he-
lyen jatszhatunk. Mongiuk DC-n
sokkal t&bb térkép volt, oft mé
az Antarktiszon is lehetett épitkez-
ni. Erdemes a mediterranon vagy
K&zép-Eurépdban jatszani, mert
oft megtalaljuk Magyarorszagot
és Budapestet is. Mondjuk érgei(es
lehet &sszekotni mcgunLcr
Béccsel. Egyébként el8szér Angli-
dban érdemes jatszani, mindjart
kifejtem miért. Véalasszuk ki az
évet amiben kezdeni akarunk és
mar mehet is buli. Ahhoz, hogy
barmit is tegylnk el&szér alapita-
nunk kell egy vasittarsasagot.
Ameddig nincs tarsasagunk nem
tudunk semmit sem tenni. Ahogy
ranyomunk a képerny&n valami-
lyen ikonra régton megtehetiik a
cég alapitast. It fontos megemlite-
ni, hogy a cégiink csak egy bizo-
nyos orszagban miksdhet. Tehat
ha szeretnénk mondjuk egy masik
orszagban épitkezni egy Gjabb
tarsasagot kell, hogy cﬁupirsunk,
ezt addig nem lehet megtenni
amig nem fizettik vissza az els-
z&ért a felvett kélesént. Sajnos PS-
en nem lehet megvalasztani me-
lyik orszagban akarunk tarsas-
agot alapitani, tgy mint a DC val-
tozatban. Ha megvan a tarsasdag
ideje megépiteni az
elsé vonalat. Va-
lasszatok ki két egy-
mashoz nem tol
messze talalhaté va-
rost. Fontos megem-
liteni, hogy a Korrel
lehet megnézni a
bal o|daFon és lent
lathaté ikonok jelen-
tését. KeresséteL
meg a sin alakd
ikont (Lay Track) és
nyomjatok ré az X-
szel. Az elsé feladat
6sszekétni sinnel a

PROPIT ’337:

s

AN WY

két vérost. A jatékban minden be-
ruhazas pénzLe kertl, lent lathat-
jatok mennyibe. Vigyazzatok, ne-
ogy két egymésk’)?tévd esé va-
rost akarjatok dsszekstni, mert ak-
kor becsédsltck az elején a jaték-
nak. Ha rényomtok a sinre alul
megjelenik két Gjabb ikon. A sin-
nel (Toggle single/double) kiva-
laszthatjuk, hogy dupla vagy
szimpla sint épitink. E melletti
ikonnal hid tipust vélaszthatunk.
Epitkezés kézben éhatatlanul fo-
lyékon is ativel az utunk, itt lehet

hidat vélasztani, ne aggédjatok,
automatikusan felhtzzank hidat.
Miutén a két véros ésszekapcsola-
saval megvagytok valasszatok ki
a sin pér alatt lathaté ikont (Build
a new station) és nyomjatok ra.
Ezzel allomast épithetiink, az alul
megjelent ikonnal

(Change Station si-

ze) az éllomas mé- S

retét valtoztathatjuk,

minél nagyobb an-

nél drégéﬁb. Vonat csak

két allomés kézézott koz-
lekedhet. Erdekes médon

DC-n forditva volt min-

den, tehat el&szér kellett
allomast és csak aztan

sint épiteni. Az allomas

koril lathaté sarga négy-

zetek azt jeldlik, hogy

mekkora vonzaskérzete

van. Ha valami - példaul

egy gyar — beleesik egy
vonzaskorzetbe, akkor a
vonatunkkal széllithatjuk

az adott gyér aruit is, persze igy
még nagyobb nyereségre is szert
tehetiink. S&t ezeket a gydrakat
ha lesz elég pénziink meg is ve-
hetjik, igy még nagyobb &ssze-
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gekhez juthatunk. Amennyiben
meg van az dlloméds és a sin is
mar csak a legfontosabb dolog
hianyzik a vasottarsasagunkbél: a
vonat. Ehhez kattintsunk a vonat
alakt ikonra (Purchase a new tra-
in). Kezdetben nem sok Gj moz-
dony kézil valogathatunk, de ké-
sébb, ahogy hcﬁ:dunk az idében
egyre masra fognak automatiku-
san kifejlédni a jobbnal jobb mo-
dellek. Ertelemszertien az 1800-
as években még csak egyszeri és
lasst g6zmozdonyokat vasarolha-
tunk, de mondjuk az ezredfordu-
16n mar szuperszonikus gyorsasa-
gU jarganyokat is. Kattintsunk a
mozdonyra és dllitsuk be, milyen
kocsikat vigyen magéval. A R1 és
L1 gombokkal valthatunk a két al-
lomas kozstt. Oldalt lathatjuk,
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hogy az adott vérosban milyen ti-
I::usﬁ szallitméanyt lehet vinni. Erte-
emszerien olyan kocsikat aggas-
sunk a mozdonyra, amelyekbdl
van igény. Példaul ha nincs sze-
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mélyforgalom akkor felesleges
személyszallité kocsikat venni. A
vagonok mellett [évé szém az
igényt mutatja, azaz hény olyan
kocsira van szikség. Egy moz-
ony utdn max. hat
vagon lehet. A
Négyzettel lehet va-
gont csatolni a moz-
onyhoz. Vélassza-
tok tehéat ki a kocsi-
kat és mar mehet is
a vonat. Ezen a
képernyén lehet be-
allitani, hogy milyen
véarosok k&zstt mo-
zogjon a vonatunk
(Add), torslhetjik a
jaratot (Delete) stb.
Rengeteg féle gaz-
dasagilag fontos
adatot atnézhetiink
még itt. Késébb ezt a
képerny&t elélehet hoz-
ni, csak bakjink ra a
mozdonyunkra. A jaték
igen ércﬁ’ekesen kezeli
az idé&t. Ugyanis tol
gyorsan fe?nek a héna-
pok és tol lassan men-
nek a vonatok. Egy
példaval illusztralva a
dolgot, egyszer épitet-
tem egy halézatot Bu-
dapest és Zagrab ks-
z6tt. A vonatom 11
hénapig (1) zakatolt,
mire elért egyik varos-
bél a masikba. Egy
sinpérra tsbb vonatot
is telepithetiink, ami fe-
lemés érzéseket valtott
ki belslem. Jatszhaté-
sagi szempontbdl ez
egy okos dolog, de irt6
iiéhﬁn néz ki ahogy
I, két vonat talalkozdsa-
«_kor egymasba diffun-
délva mennek &t a
mozdonyok és a ko-
‘. csik. Miutan megvan
két varos kézoétt a kap-
csolat, be lehet vonni
Gjabb véarost (varoso-
kat) a halézatba, de
csak akkor ha van ré
pénziink. Ha egy vonal
veszteséges szlintessé-
tek be! Nos, ha oko-
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san gazdalkodva
jétszotok a tarsas-
dgotok névekedni és
viragozni fog, és
szépen lassan egyre
nagyobb bevételre
tehetiink szert. Ami-
kor mar t8bb l6vénk
van ideje elvégezni
néhany stratégiailag
fontos fejlesztést. Eh-
hez bakjiink az allo-
masunk valamelyiké-
re, arra amelyiket
fejleszteni akarunk,
érdemes egy gazda-
sagos dllomast vélasztani. Nyom-
junk ré az Upgrade feliratra és fej-
’eszrhet'ﬂk dlloméasunk méretét (na-
gyobb lesz a vonzaskérzete), de
épithetiink éftermet, postét, telegré-
fot, hotelt stb. Példaul ha a postat
fejlesztivk tobb levelet tudunk fo-
gadni, ha éttermet tobb kajat és

igy tovabb. A megépitett fejleszté-
sek itt lesznek ezen a képernyén.
Csak a legfontosabbakat végezzé-
tek el, nehogy elfogyjon a pénz.
Maradt még néhany ikon ezekkel
a kévetkezé’get lehet tenni. A bul-
dozerrel lebonthatunk épiileteket,
fakat, sint barmit. A Map jelzésii
ikonnal a térképet hozhatjuk elé
ahové ranyomnunk oda ugrik a
kép. A kis szam a bal oldali ikon
sor mellett a jaték sebességét mu-
tatja, ezt tetszés szerint megval-
toztathatjatok, az nem j6 ha tol
gyors. Alul az elsé 8t ikonnal
szémtalan téblazatot és statiszti-
kat éttanulméanyozhatunk ami val-
lalatunk mfjkac(ése szempontjabal
fontos. Ha érdekel nézzétek meg
8ket. A nyilakkal nézetet valtha-
tunk, a nagyitéval zoomolhatunk.

Nem rossz jaték a RT2, de sze-
rintem hamar unalmas lesz. Aki
nem rajong az efféle jatékokért az
néhany éra utén borzaszté méd
unni fogja. Viszont aki szereti az
ilyen stutfokct érdemes kiprébalni.
Tébb bosszanté hibét is talaltam a
jatékban. Az elss, hogy jaték alatt
tol nagy a csend. Nincs zene.
Hmmm...idegesit& és nagyon
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unalmas. Csak a mozdonyaink
kattogdsa és zakatolasa hallat-
szik. Egyetlen egy zeneszam van
a ic’:ték%on az is fBmeniben szél.
DC-n mondjuk volt zene jaték
alatt, csak oft meg irté monoton
volt tébb éran keresztil azt halla-
ni, de még semminél az is jobb.
A masik sokkal nagyobb baij,
hogy jaték kézben PS-en nem le-
het menteni. Egy ilyen jatékndl a
mentés ellengethetetlen lett volna.
Jé, hogy DC-n megeszi az egész
memériakértyét a mentés, de leg-
alabb van! En elészsr DC-n lat-
tam a jatékot, igy a PS verziéval
kissé furcsa volt jatszani a szem-
betiinéen gyenge grafika miatt.
Persze nem akarom &sszehasonli-
tani a kettét, mert a két gép tuda-
sat figyelembe véve ez hillyeség
lenne, de PS-en én mar lattam
ennél szebbet is. Tol pixeles és el-
nagyolt minden. Sajnos PS straté-

iai jatékok soha nem buszkeél-
Eedheﬂek valami nagy grafikaval,
mindenesetre vigasztal az a gon-
dolat, hogy van ennél cstnyabb
jaték is ?J a Dune 2000, amely-
tél muicﬁlem rosszul lettem olyan
rossz volt a PC-s utén. A DC val-
tozattal nincs gond, teljesen a PC-
s verziot kéveti a jaték. Az iranyi-
téassal is voltak gondok, sokaig
tartott mire beidegzédtek a moz-
dulatok. En szeretem az ilyen
stratégiai anyagokat, tehat azt
mondom, ha te is igy vagy ezzel
talan érdemes megszerezni. A hi-
bak viszont szembetiinsk és ez
kénnyen megpecsételheti a RT2
sorsat.

Veres Miki
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it is kell tudni az Seny F1- 2001-

Mrﬁi. Kezdijiik oft oz egészet, hogy

annak idején, amikor az “creg”
konzolra megielent oz elsd rész, hat még
gyatraeska vo\t. Aztén idével latszott, hogy

az EA-Sports ebben a kategéridban is vi-
|éguralomra tor, igy neki('jﬁak a sracok és
megprobaltak kitenni magukert. Ez sikerilt
is, mert a Sony F1-jatéka tavaly mér az
eqyik legjobb versenynek szamitott a Plays-
fation piacon és egyeértelméen fel tudta ven-
ni a harcot a tBbbi jatékkal, mint tartalmi-
lag, mint grafikailag. Most pedig evidens
maédon arrél van szo, hogy az PS2 piacon
is meginduliak a jatékok és az EA-Sports
érthefSen eldallt egy jo jatékkal, amit a molt
hénapban nekem volt szerencsém teszfelni
és ha ol emlékszem 8 pontot adtam ré, ami
mindenképp egy j6 eredménynek szémit.

A Sony nem varatott magéra sokat, és
szinte par hét killsnbséggel fogja piacra
dobni a sajat F1 -csodﬁiﬁi, de persze sajto-
organumi mivoltunkbél adédéan mi mar
elétte megkaptuk tesztelésre a programet,

Igy eléliaréban azt tudom mondani, hogy
a program mélts ellenfele lehetne az EA-
verzionak, de sajnos akadnak benne hibak,
melyek ezt a szinvonalat nem jellemezhefik.
A masik oldalrél nézve, viszont vannak
olyan pontok, melyek sokkal-sokkal jobban
sigeriiﬁfek, mint a nagy rivalisnal,
igy mindenkinek végil
maganak kell el-
donte-

AUL A
SNE=2001T

is a kezdéssel van bo|, hanem a meniirend-

szer szinvalasziasaval, A képen par autét
l&tni, mikézben egy citromsargandl némileg
stétebb érnya|ql'gc:n tiindéké?nek. Namar-
most, a vélaszihaté meniipontok kijellésé-
nek a szine is ez. Magyarul, ha olyan me-
nijpontot valasztotok, ami pont egy képen

IALLY LICENSBED PRODUCT

ni, hogy melyik jatékot vélasztia majd.

En mindenesetre nekikezdek az érekelés-
nek, remélve, hogy ha mast nem, legaldbb
némi irdnyvonalat tudok adni azoknak, akik
esefleg fizetésik egyharmadat el szeretnék
kalieni a legszebb konzolos F1-programra,
am nem tudjak, hogy melyiket vegyek.

Sajnos maganak a jaték kezdésének van
egy nagyon nagy hibaja. Pontosabban nem
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MBH B
léin o legkevésbé érdekel. Tartalmilag toke-
letesen kommersz meniirendszere van « jé-

téknak, magyarul minden megtalalhaté ben-
ne, amit e?y io kis F1-es jaréktél megszok-
¢l

van rajta
és nem valahol a
képernyd szélen, akkor
be?eolvud a széveg a hat-
térbe (tapétabal) és egy-
szer(ien nem tudjatok el-
olvasni.
Itt szégezném le, hogy
mivel ez még nem a piac-
ra kerils kiadas, kénnyen
lehet, hogy ezen javita-
nak, bar nekem dgy ti-
nik, véglegesen kakisarga
a héttér. Széval ez egy
egyszerd tipogréfiai Eiba
Persze ez az a prob|ému,
ami egy igazi jatékost fa-

tunk, sét el szoktunk varni.

Van egy 0j menipont, amit kiilon érdemes
megemliteni, mert szerintem j6 oflet és  j6-
tékosok egy specidlis rétegének sokat jelent
maijd. Ez névlegesen a Spectator Mode.

Vannak kéztiink olyanok (mint én,
mondiuk), akik szeretik visszanéz-
ni az ismétlést, sét ha az egy iz-

| galmasabbra sikeriilt versenyt mu-
tat, hét néha még fel is veszik vi-
deéra, hogy megmutathassék a

. tobbieknek: nézd mén’ apém, mi-
lyen versenyt viviam. Ezzel azon-
ban egy gond volt: mivel a gép
vélasztotta ki o kameradllésokat,

' sokszor elgfordult, hogy egy latva-
nyosabb iitkézést vagy mandvert
egyszer(ien nem tudtunk megnézni
S o megfelelé kameradllasbél.

Iit egyenesen az adasrendezd székében
prébéThui'uk ki magunkat és vélogathatunk
rengefeg 2 ?
dlinak) és fedélzeti kamera ké-
z8H. Eme utbbbiak ugyebér a
kocsikon vannak. Egy ilyen
pont nem elengedhetetlen, de
6l megdobija a hangulatot egy
versenynél.

Visszatérve a meniipontokhoz
a palyavalasztasnal is rengeteg
6 megoldas van, mint gra-

fikai-

ag, mint tar-
talmilag. De lassan mér
ré kéne férni magéra a verseny-
re. A piléidk rendben vannak, mindenki
a megfelelé csapatban, ezt dtugorhatjuk. A
versenyeknél a grafikaval c:koég probléma.
Talén nem is a Eﬁlsé rafikai megoldasokra
ondolok, sokkal inkéabb az autd mozgasat
E&Sveté eseményekre. Nem talélkoztam
egyetlen feknyommal, vagy felszantott kavi-
csaggyal sem. Akarmerre mentem, sehol
nem [atam fistat, pedig j6 sok helyen por-
gettem ki a motort. A kocsi vise|kedéségen
nincs nagyon hiba, ha csak az nem, hogy
analég iranyité nélkil, szinte lehefetlen ve-
zetni, mert a kocsi @ kontroller elmozditasa-
nak az aréanyaban fordul. Mivel a gombok-
ndl nincsenet ardnyok vagy ersk, oft alig-
alig fordulnak el a jarmi %rekei, akérmi-
lyen erdvel nyomijuk szerencsétleneket.
Széval, akik nem szeretik az analég iranyi-
#8t, gondoljék meg, hogy beruhc’:zntﬂ(-e. A
versenyeket koriilvevs informéciok 100 sza-
zalékosan élethtiek az igazi F1-hez képest,
ugyanigy, ugyanalyan iarclderrd ir ki min-
dent a gép és a boxutcai szerelgetésekkel
sincs semmi probléma. A versenyzok sport-
szer(ien nyomiak a dolgot, még a legnehe-
zebb fokozaton is, igy velik sem kel?fogld-
kozni.

A birak még nekem nem adtak biinfetést,

ix kamera (melyek a palya szélén

bar ha jobban belegondolok, nem is pro-
balkoztam semmi egetverden illegdlis dolog-
al. Nagyon tetszik, hogy a zdsﬂékuf a pé-
gcbirék engefik & nem csak gy megjele-
nik a kép Feﬂé’ sarkaban bér allitdlag ezt be
lehet llitani valahol a programban, amit én
Fersze nem taldltam meg. Nincsenek olaj-
oliok, nincsenek szennyezédések a palyén,
de talan ezek még az utolsd simitas perio-
dusban vannak. Viszont a fekete levest a
legvégére ha rium az irésnak: sajnos po-
csek kamerac’ﬁ ashol kell vezetniink. Nincs
belsd nézet, csak egy felss, egy bukésisa-
kos, ahol a kocsi orrdt latjuk és egy hatsé a
kocsi mégill. Remélem ez is valiozni fog
még, mert ha nem, akkor bizony ez az egy
komponens agyonvaghat minden munkdt,

EEmert na-

Lo gyon sokan csak
belsd nézetbsl tudnak ve-

. zehi.

Osszegezve a dolgokat, egy pillanatig sem

allitom, hogy a jatek rossz. Nem. Nagyon is

6, s6t egyértelmiien verse?ddrsa lehet az

EA-Sports F1 2001-ének, de meg kell vér-

nunk, hogy a kereskedelmi forgalomba ke-
rild verzioban ki lesznek-e javitva azok a
hibak, melyeket felsoroltam. Ha igen, akkor
kivalo jatek, ha nem, akkor csak j6. A jelen-
legi értekelésben még az utebbi érték c‘

néﬁ, de ki tuja, mit hoz a jBvé.

omi-
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ehéz egy olyan fiatal gépen, mint
N PlayStation 2-6n megjelent jatékrel

tesztet irni. Ma még talan nincs is
olyan jaték, ami megmutaing, hogy mire ké-
pes a masina (kivéve a The Bouncert, ami
mogott az OSSZES Dreamcast jaték elboj-
hat, mert ilyet még nem latiam!!), ezért kicsit
nehéz éﬂézelni a megjelent jatékokat.
Kénnyen abba a hibéLo eshetiink, hogy a
tolértékeljik a jatékokat, vagy épp forditva.
Ebbél a gondolatmenetbé udé«féun igen
vegyes érzelmeket véltott ki belélem az X
Sqlt:ad. Egy j6 akcisjatekrol van szé (legin-
kabb a Syphon Filterhez hasonlé) amely
grafikailag jl néz ki, de mégsem jelenthe-
tem ki, hogy jol kihaszndlja a gép technikai
lehetéségeit. Ne szaladjunk viszont ennyire
elére, hanem kezdjitk oz elejérs].

Az X Squad a jovében jatszodik, egészen
pontosan 2037-'|aen. Egy fitkos kutatobazi-
son furcsa fitokzatos események indulnak
be. Az térténtek felderitésére a helyszinre
kiildik Ash-t, az X Squad parancsnokat. Az
X Squad egy négytagl specialis komman-
dés alakulat. A tagjai amolyan tipikus akei-
shésok. Ash a parancsnok, minden helyzet-
ben hatérozott és kemény. Maya a kissé pu-
hanynak létszo, ém anndl erésebb csaj.
Judd az igazi kemény fio. Végil pedig a
bombazé Melinda, aki leginkabb az Alien
2 Vasquez-ére emlékezfetett.

A iéfgkbon Ash-t fogjuk iranyitani, éltalé-
ban. A tobbiek kovetni foinu minket. Ash-t
hatulrél lathatiuk. A pélyakon a feladat egy-
szer(, talan 10l egyszer(i is. Arrél van sz6
csupén, hogy kapesolokat kell keresgélni
amivel ajtokat nyithatunk ki lifteket inditha-
tunk be stb. Minden palya végén egy fel-
lenség var rénk. Persze meneﬁ(ﬁzben min-
den utunkba ess ellenfelet likvidalnunk kell.
A jatékmenet tehat semmi forradalmit nem
tartalmaz, a program nyilvan valéan a SF
fipusd anyagok kedveldinek készilt. Kicsit
jobban is megeréltethették volna magukat a
Lészit&ik mert a kapesolé keresgélés egy ids
utén elég unalmas lesz.

A KEZEL

Az X Squad a Dual Shock 2 8sszes analég
gombidt hasznélia. Mint arrél mar volt szo
valamelyik szamunkban a DS2 minden
gombia (a Startot és a Selectet leszdmitva)
analég. Ez azt jelenti, hogy példaul a Tekken-
nél ha erésebben nyomiuk le az titést vagy
rigés gombiat, akkor a karakteriink ersseb-
bet fog Uini) ragni. Egy autéversenyes jatékndl
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példaul sokkal hatékonyabban lehet a gzt és
a feket hasznalni az analég gombokkal. Az X
?eginkébb az 12-

Squad-ndl ennek mikodesét

R2 gombokon lehet megfigyelni. Ha csak egy
hangyanyit tartjuk lenyomva mondjuk oz L2-
8t szép lassan séiélunl balra. Ha viszont ers-
sen lenyomjuk futunk. Az iranyitast igyekeztek
a készitsk megreformalni, azaz nem a meg-
szokott kezelési funkciokkal lehet a jatekot ird-
nyiiani, ezért errdl is szolnék par szot. A régi-
médi jiékosok bizonyéra a D-paddal fognak
jatszani és kezdetben yszer{igﬁ is szcﬁ
nyomulni, de szerinfem hossz( tévon sokkal
jobban megéri az analég karokkal jatszani.
Ez esetben a jobb bl o|3a|i analég karral le-
het elére és hétra menni, valamint oldalazni
jobbra és balra. A fordulasokat és a le/fel
nézést a jobb analég karral lehet megtenni.
Az X a guggolds, fontos az alacsonyabb he-
lyekhez. A Négyzettel a parancsokat osztha-
tunk a tobbieknek. A tovabbijutas érdekében
akran kell a bardtainkat is bevonni @ harc-
. A Stealth-tal évatosan kéveini fognak, az

As-
saul-al
Fyorsun
ecsapnak, a
Follow-val ko-
vetnek, minket. A
Stay-jel megparan-
csolhatiuk, hogy tart-
ska pozliciéiu at, mig a
Recon-nal egy mega-
doft helyree!gth?gk
8ket ahol megc'x"-
nak. Nagyszer
Pl
tarfom,
hogy a

ve-

zatosabb gépfegyverekid| kezdve

a rukéfuvet&fﬁn at a sugarfegyve |
rig - van ift minden! Igoz a IGszer
utanpétlasara i lesz vigyazni,
mert gyorsan gogynck. Amigy a
fegyver Gjratdliést o Korrel lehet
megtenni, tizelni az R1-gyel tu-
dunk. A Selecttel egy nagyobb
meniit hozhatunk el6, de ebben a
mar emlitett dolgokat tehefjitk meg.
A Starttal o térképet kérhetjik le.
Az irényitasba bele kell szokni
mert oz elején elég nehéz, de né-
mi gyakorlassal :')?ekuiétiﬂwié.

Az X Squad az akcisjatékok
kedveldi szamdra igazi cseme-
ge. A jatékmenet nagyon akcié-

# follow

liink tarté barataink ugyantgy harcolnak mint
mi. A Haromszoggel egy G'iogb meniit hivha-
funk el. Iit tobbek kézott energidt tolthefiink
vagy a pajzsunkat ersithetjik meg, esetleg

ri vélthatunk. Az energian kivill (piros
csik) lathatunk egy mésik csiﬁoi is (kék szin-
nel] ez a pajzs, ami a sérilésekié| ov minket
viszont hamar elfogy. A fegyver arzenalunk
17 tagbol dll. Amit csak el tudiok képzelni az
benne van a progiban, legyen az a ﬁagvdho-

D

(EN UTAN (NAGYON) SZABADON

dos és ezért igen élvezetes is lett. Az ellen-
feleknek probaliak a készitsk némi mester-
séges intelligenciat adni. Ez azt jelenti,
hogy harckdzben fedezékbe bijnak, ha
zajt hallanck elkezdik keresni a forrasat, ha
pedig meghalnak, mind a talélatiél figgéen
esneE dssze. Sajat bardtaink is intelligensen
viselkednek, 8k is keresik a fedezéket, segi-
tenek nekiink, gyakran kell sszehangolt
akcidkat végezni a segitsegikkel. Grafikai-

lag a jaték nagyon szép lett, bar korantsem
hiEéﬂcn. Szépek a terepek, sehol sincsenek
atlégs textrak vagy poligonok. A nagyfel-
bontds, amit a jaték hasznal remekil mutat,
azt a szot, hogy pixel teljesen elfelejthefiik.
Igazén impressziv példaul a fényeHektelI(
vagy a E;é yakon kialls csévekbal aramlo
1[1162 és tist, vagy a ventillatoroknal aramlo
evegs sth. A vizeffekt viszont nem left a
legjobb, példaul a csatornéban 2D-sen fo-
|yg< bele a viz a folyéba. Az embereink ru-
hazata viszont érdekesen “fénylik”, mint
GT-ben a kocsik. Széval a grafikaval sem-
mi gond, de lehet ennél még szebbet is al-
kotni, létszik a jatékon, hogy még nem
haszndlia ki a PS2 lehetdségeit, Eﬂsonlé
minséget lehet elérni Dreamcaston is. A
jatekmenet viszont élvezetes volt azt lesza-
mitva, hogy a jatszhatésag néha nem a
legjobb. AL’ nem elég proii nagyon kén-
nyen megakadhat a jatékkal. Ennek ellen-
ére nekem tetszett az X Squad, aki a
Syphon Filter fipust akcié programokat
kedveli teljesen “kielegilhet” a jatekkal.
Nem olyan stuff, ami miatt érdemes meg-
venni a gépet (a Bouncer miatt mar érde-
mes!), de ha mar valaki olyan szerencsés,
hogy van PS2-je érdemes Eiprébc'ﬂni.

Veres Miki
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agy bajba keriiltem ezzel a Kes-
Nsennel. Amikor Martin emlitette,

hogy elvihetem a PS2-8t 8riltem

mint majom a farkanak. Az &rémémet még =<

tetézte, hogy nem is akarmilyen jatékrol
kell irnom, hanem a hires Kessenrgl. Né-
hany éra tesztelés utan biztossa valt
bennem, hogy a Kessen a konzoltérté-
nelem legjobb stratégiai jatéka, amely
viszont annyira dsszefeft, hogy ez a
harom répke nap amit elfsltsttem a
tesztelésével, kevés volt, hogy teljesen
kiismerjem a jatékot. Igyekeztem mi-
nél jobban elmeriilni az anyagban,
de még maradt néhany upréﬁ) fe-
kete fo?t a jaték kezelgsét illetden.
lgy néhany aprésagot majd nekfek
kell kiokoskodnotok, de megijedni
nem kell, azért |ehet65égekLez ke-
pest mindent elmesélek én is (és a jatek
elején egy rendkiviil hossz0 segitséget is
kapunk, tehdt senki nem fog eﬁjkcgni a
programban).

Bizonyéra sokan hallotiak mér a Kessen-
rél, mert mikor Japéanban megjelent a PS2 a
TV ezt a jatékot mutatta a legtobbszor. Ez
az a progi, melyben hatalmas szamuréj-se-
regek ronfanak egymésnak. Imédom a jaté-
kokban és a filmekben a tsmegjeleneteket,
amikor 18bb széz vagy még tobb harcos ve-
rekszik egyszerre a képernyén. Példaul a
Rettenthefeflen cimd film harcai lenytigozsk,
vagy hogy a jatékos példat is felhozzak a
Final Fantasy Vill-ban, amikor a két Garden
hadserege egymasnak esik a mai napig a
kedvenc filmjeim kézé tartozik. A Kessenben
tomegjeleneiekbd| nem lesz hiany! Van tgy,
hogy egyszerre 100(!) teljesen kidolgozoft
katonu%vurcol a képernyén. A Kessent a Ko-
ei készitette, akinek PS2-6n a Dynasty War-
riors 2-8t, PS-en pedig a Romance of Three
Kingdoms sorozatot készonhettik. A jaték
ez utébbira hasonlit talén a legjobban, ren-
geteg elemet divettek o készitﬁi a ROTK so-
rozathél, sckan azt mondjék, hogy a Kes-
sen 3D-s véltozata ennek a jatéknak. A mé-
sik feltin érdekesség, hogy a Kessen az el-
56 PS2-es jaték, ami nem CD lemezre j6it ki
hanem DVD-rel Erre a téménre|en mennyi-
ségl divezetd jelenet miatt volt szitkség, egy
CD-re egyszer(ien nem fért volna fel az

anyag.
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EGY KIS TORTENELEM

A Kessennek egyediiléllo modon valés tor-
ténelmi héttere van. Ezt én nagyszer( dolog-
nak tarfom, mert sokkal reé|i5c:gb, izga|mu~
sabb és ami fontos hangulatosabb, mint
kitalalt sztorik. Most akkor lassuk mirl is
526l a Kessen: Japan torténelme tele van hé-
borukkal, amit a ﬁﬁ|6nfé|e klanok (csaladok)
viviak egymassal. Ezek a haborok az 1500-
as évek masodik felére teljesen felszabdaliak
Japént. Ebben oz idében jelent meg a Japén
foriénelem egyik legnagyobb alakja Hide-
yoshi Toyotomi. & egy paraszicsaladbel
szérmazott és onnan emelkedett fel, majd
Japan tejhatalmd ura lett - olyan nagysag-
rendi személy Japanban, mint nélunk Mé-
tyas kiraly. Hideyoshi-ral tudni kell, hogy mi-
vel a legalsé néposztdlybél jst, ezért nem
volt vezetékneve. Japénban régen csok a ne-
meseknek volt vezetéknevitk, a parasztoknak
nem. A Toyotomi nevet késébb, miutén me-
golakitotta sajét klanjat vette fel Hideyoshi,
és megreformalta a feudalizmust is, nehogy
valaki az 6 példajan felbuzdulva szintén ki-
emelkedjen. 1590-re végzett az dsszes ellen-
séges csaladdal és feljesen uralma alé vonta
Japént. Ezutén habor(kat
inditott Korea (el is foglal-
ta), majd Kina ellen. Ha
1598-ban vératlanul nem
hal meg, valészinG valéra
vélthatta volna az almdt,
azaz uralia volna EGESZ
Azsiat. Hideyoshi haléla
utén Jopan ismét kettésza-
kadh, ket klan kezdte uralni
az orszégot: az egyik a To-
yotomi klan nyugaton, mig

-'fukssl{lmé ;
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a Tokugawa klén keleten. Ezzel elérkeztiink
a jatekhoz is, mert a két klan csatait és ha-
borgit kell megvivnunk a jatékban. A Toyoto-
mi klan kelet felé, mig a Tokugawa Edo-bal
(a késsbbi Tokis) kiindulva nyugat felé kez-
dett ferjeszkedni. Két klan a Biwa-t6 és a lse-
ohal kozott talalkozott egyméssal (nézzetek
meg egy foldrajz atlaszt, hogy kénnyebben
eltudictok képzehi). Errél aoﬁelyr(il fudni
kell, Logy itt o legkeskenyebb a jopén szi-
get, majdhogynem ketté szeli az orszédgot a
tenger. Képzelhefitek micsoda hﬂsduré?é alo-
kult oft ki a két éricsi sereg kozott! It vividk
egyébként a vilagtdriénelem masodik legna-
Fyobb csatdjat (1600-ban, Sekegahara mel-
elt), olyan nagyot, amit Napéleon megdan-
téséig, Waterloo-ig még nem latott a vilag.
Ezt a csatdt majd a jatékban is le lehet jat-
szani! Végil is nem kérdéses, hogy a Toku-
gawa klan gy6zedelmeskedett ez persze a
jatékban rajtunk is molik majd), mely utén a
Tokugawa shogunok (katonai vezetsk) 250
évig uralidk és a férség legerssebb allamava
fetiek Japant. Vegil is a Nyugat és Kina
dsszeeskiivése révén déntﬁﬂéﬁ meg oket, de
ez mar nem tarfozik a jaték-
hoz. A jatek kéziksny-
vében egy nagyon
részlefes {elvildgositésf
kapunk errdl a 250 év
toriénelmérsl meg a
Tokugawa és Toyoto-
mi klanrdl is.

SEREGEINK
IRANYITASA

Ezutan a kis esszé utan be-
széliink egy kicsit a jatékral
is, mivel u?l)t’)gy azt mar
mondtam nagyon Osszefett

HOHAM!

anyagrél van szé. A jatékban mindig néz-
zétek majd végig az oktato részeket (Tutori-
al). Miutan végeztink a bedllitasokkal a
New Game-né| indithatjuk o jatékot. Elészor
leyasu Tokugawaval, azaz kelettel kel le-
niink (6k a kekek]. Miutén végig visszik

B o jotékot véloszthatéva valik Mitsunari

2 /a

Ishida, azaz a nyugat serege is (piros-
sal vannak jelslve). A FilmeE utén révi-
desen megkezdédhet a csata is. Maga
a jaték a Warhammer sorozatra ha-
sonlit leginkabb. Viszont anndl sokkal
egyszer(ibb a kezelése, kinnyebb és él-
vezetesebb is. Egy nagyobb ferepen lat-
hatjuk a seregeinket. Oﬁich a tabornoka-
ink arcképe lathato, ha valamelyiknek pa-
rancsot ufurunk adni lljunk ré és nyom-

i\i;mk X-et. Ha kiadunk egy parancsot sere-

iink azonnal hozzdlat a végrehajtésahoz.
A tébornokok arcképe mindig més szinben
fiinik fel, ez attél figg, hogy milyen allapot-
ban van a csaptuk. A zélcr normdlis, a Eék-
nél megnyertek egy csatat, a pirosnal vesz-
tettek, a sargandl vissza-
vonulnak. A képernys
jobb alsé sarkéban lat-
Lurunk eqgy kijelzst, ez
mutatia a csatdhoz ren-
delkezésre all6 idét
(z6ld esik). Ez alatt lat-
hatjuk, hogy merre bil-
len o mérleg nyelve, az-
az melyik fél éﬁ jobban.
A jobb felsé sarokban
az akhudlis csapatban
szolgalé katondk szamat
lathatjuk. A kis zaszlo
mutatia, hogy milyen

. @ kondicioban van a csa-

- pat. Ebbél kévetkeztet-
hetink, hogy milyen a seregben a mordl. A
mordltdl fiigg, hogy katonaink hogyan har-
colnak. A zaszlétal jobbra a kis négyzetben
a kiodoft pcrcncsof\dlhatiuk, alatia a kato-
ndink széma lathaté. A hosszabb kek csik
mutatia a Zealt, A Zeal-re van szikség spe-
cidlis manéverek és témadasok kivitelezésé-
re, errdl még kessbb irnék. Az L1-R1-gyel
vélaszthatunk gyorsabban a csapaicini ko-
zoth. A Négyzettel koril nézhetiink o tere-
pen. Ha rédllunk egy csapatra és meg-
nyomjuk a Négyzetet, a csapat vezetdjérd|
nézheiink at dolgokat. Az L2 a térkép a se-
regeink felallésat tanulmanyozhatjuk at. A
Selecttel kapunk tajekoztatast, hogy a csatd-
ban mi a cél, pld. feljes gyézelem, meg kell
semmisifeni eg megLutc‘:rozoﬂ csapatot sth.
Ha az idé letelik altaldban az gyéz, aki
jobban dllt o csatdban. A Starttal egy Gjab-
La menii jon eld, itt lehet t5bbek kozott
menteni is. Az R3-mal lehet elshozni a kis
térképet. Gondolom most mindenki azon
goncﬁalkozik, hol a fenében van az R3 és L3
Fomb a Joyon. Nos, ha az 0nu|6f kart lefe-

& nyomjuk az egy killsn gombnak szémit.

B ‘.‘
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Az R3 @ jobb olddli kar az L3 a bal oldali.

Ideje kiadni az els§ sajét parancsokat! Az
Attack-kel tamadhatunk. Mikor kiadunk egy

arancsot a jaték atvalt 3D-s nézefre és lat-
Eaﬁuk, amint seregeink elindulnak. Minden
egyes parancs utdn gydnydrii animéciokat
|c’1tﬁahmk. A témadés kiadasakor ha le-
nyomijuk a Kért kiiratozhatjuk a ferepen lé-
v6 ellenséges és sajat csapatainkat is. Ter-
mészetesen érdemes olyan csapatot tamad-
ni, ahol kevesebb egység van mint a miénk-
ben. Mikor a ket seregejkezd harcolni
kovetkezket lehet fenni. A Kérrel zoomol-
hatunk és kézelrs| megesodélhatiuk, amint
kaszaboljak egymdst a seregek. Az L1-R1-

vel a csapatok kozott vélthatunk. Ha kije-
E‘)lii}k 8ket lehet visszavonulét fijni (soha,
inkabb a halal mint a gyava meneklés(!) -
nekem legalabbis ez az elvem), ezt zoomo-
ésnal is meg lehet tenni. Ha nincsenek
harcban a specidlis egységeink exira ma-
névert hajthatunk végre. A 5bbi parancesal
lehet példaul poziciét megtartani (Hold yo-
ur position), jelentést kémni a jelenlegi hely-
zetré| stb. A hadseregnek is lehet kozvetlen
parancsot osztani (lssue Army Orders).
Ezek lehet oz ellenfél feljes megsemmisitése
(Destroy the Enemy). llyenkor lehet terv sze-
rint tamadni, tervet a csatdk elején lehet ké-
sziteni. Ha a “Procced as planed!” meniit
vélasztjuk e szerint a terv szerint fogunk ta-
madni. A kdzépsé parancesal (Army, Af-
tack!) A telies sereggel az ellenség pa-
rancsnokat témadjuk. Amennyiben elpusz-
fitiuk a pc:rcmcsnol( (mondjuk Ishida) csapa-
fat, a csatdt megnyertik azonnal. A legalsé
menivel meg |eﬁet farfani a poziciénkat
{Hold your position!).

A specidlis mandverekrs| mar tobb emlitést
is fettem, lassuk ezeket. Ahhoz, hogy alkal-
mazzuk Sket szitkség lesz Zeal-re. Zealt
csatéban kiadott sikeras hadmijveletekkel
nyerhetiink vagy a Rally parancesal. A pa-
rancsok a kévetkezok: Barrage: sorfliz ha-

rom véltozata van. A |egierﬁsebb a Triple

Barrage, ami a lovasok kérében érigsi
puszitasra képes. Ezenkivil el lhet rendelni
Mountin Barrage-t és Flying Fussilade, ami
sortijz l6hatrol - utdbbi lovaglas kézben.
Mikor kiadunk egy parancsot 3D-ben lathat-
juk, ahogy vég:ﬁmitiélk az embereink. Lent
az okozoft (vagy elszenvedett) veszteséget
lathatiuk. A Cannonade az agyizas, bor-
zaszto pusztitd tud lenni és marha j6l néz
ki, ahogy hullanak az emberek mint a le-
gyek, persze mikor ellenem hasznaliak mar
nem or;c:n i6. A Volley szintén sortiiz csak
nem puskasokkal, hanem nyilasokkal. A
Spear Wall ahogy a neve is mutatia egy
landzsasokbél ?jéllitoﬂ falat jelent, ukEor
érdemes haszndlni ha megtamadnak. A
Charge roham, az e”enFé?teFies megsemmi-
sitésére nagyon alkalmas parancs, féleg ha
1000 ksrilli a létszamuk, igaz csak lovasok
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tudjék hatékonyan alkalmazni. A Ballista
elég pusztits és hatékony. Az utolsé a Raid.
Ekkor tabornokunk bevadul és Xena média-
ra elkezd pusztitani oz ellenség csapata ko-
z6tt, raadasul leveszi az ellenség Zeal-jét.
Még maradt valami, o Duel. Ekkor téborno-
kaink parbaiat nézhefjitk végig. A kiizdelem
elss vérig megy, és a morélra van hatéssal.
El lehet még rendelni Ambusht, ez a megle-
petés szer(j tamadas és Drum Call-t, ami
noveli a mordlt. A specialis tamadasok mel-
letti szam azt mutatia, hogy hanyszor lehet
sket megcsindlni. Ha megsemmisitiink egy
csapatot el lehet rendelni ildozést (In Puru-
sit), ami egy nagyobb mészarlasnak felel
meg, hisz teljesen végezhetiink a maradék
tolelével. Vigyazzunk, mert amig ildoziink
valakit nem lehet Gjabb parancsot kiadni és
lehet, hogy a legnagyobb csapatunkat igy
kivonja az e||e$1?é| a csatébol. A Harom-
széggel aflehet nyomni az animéciokat,
mert egy idé utén mér elég unalmas, 30-
szor végignézni ugyanazt a sortizet. Gyd-
zelem utén tamadasaink erésodnek, ezzel
kisebb RPG elem is van a jatékban. Csata
kozben és kdzétt is lesznek filmek, méghoz-
za rengefeg. Jellemz5, hogy a film és a ja-
ték kdzoft csak egy hangyanyi mindségi ki-
lonbség van,

A CSATAK KOZOTTI
KESZULODES

A csatdk kozst sok mindent tehefiink. Pél-
daul informécickat kapunk oz ellenfél tabor-
nokairél. Ezenkivil az ellenség tabornokaira
polifikai nyomést is lehet gyakorolni. Ez ha-
tassal lesz a harcra, merﬂehet, hogy sikerill
valakit meggy&zni, hogy ne gyakorolion
csata eldtt, vagy dllion at. A Defecf-tell aru-
lésra birhatjuk az ellenség tabornokat (uté-
lom az arulokat, mert ha atéllnak minket is
elérulhatnak, de itt mégis jol jchet). A Bide-
dal meggyézhetiiik Skef, hogy ne gyakoral-

= Lanqk harc elétt, ez csok-
enti a harci erejiket.

Persze a févezért nem le-
het megksmyékezni. A
kévetkezd meniiben kiva-
laszthatjuk, hogy ki gya-
korolion a |egkéze|e%£i
csata eldit. it a Bias ki-
jelz6 @ jobb alsé sarok-

an mutatia, hogy a t-
bornok mennyire lojalis
hozzénk vagy az e|\en-
félhez. Miutan végeztink
a csata elét kszvetlenil
jon néhany bedllitas. In-
Lormdciéqu kérhetiink az
ellenséges csapatokrél. A
Strategy-vel meghatarozhatjuk, hogy ho-
gyan mozogjanak seregeini &s kit tamadjo-
nak. Teljesen kiolakithatjuk, hogy milyen
stratégiaval jatsszunk. Erdemes a “Sok lad
diszndt gysz” elvet hasz-
nalni, azaz tbb csapattal
tamadni egyet. A sancokkal
bevédett ellenfelet nagyon
kockazatos megtdmag)t(ai,
erre vigyazunk, mert tobb
seregiink felmorzsolodhat
egy 6 sancon. Az ellensé-
ges parancsnokot vigydzva
tamadjuk meg, mert &k sok
specid|is parancsot fudnak
&s nagyon erdsek is, de ez
igaz a mi f8 csapatunkra is.
A sajét parancsnokunkra
vigyazzunk, nehogy elpusz-
tulion a csapata, mert vége

a csatanak és vesztiink. A
specidlis parancsokat
hasznaljuk mindig ki és
jaiszunk okosan!

ERTEKELES

A Kessen egy nagyszer(i
jatek, valoban az egyik
legiobb stratégiai anyag,
amit eddig konzol gépre
készitettek. Még a PC-sek
is irigykedve fognak nézni
a nagyobb dsszecsapaso-
kat. A 3D-s karakterek na-

gyon ok, fleg a tabomnokaink néznek o ki.

A terepek azonban kissé egyhangnak fiin-
tek nefem és elnagyolnak. A térképen a se-
regek sem néznek ki jol, csak egy 2D-s fes-
tékpacni mindegyik, ennél igényesebben is
megcsinalhattak volna sket. Viszont az ani-
méciok nagyon jok, amikor egyszerre sza-
zan verekszenek a képernydn az valami
fantasztikus. Csak kér, hogy kicsit gépiesen
kiizdenek egymassal az emberek és senki
nem hal meg egy j6 darabig - oz igazsag-
hoz hozzé tartozik, hogy a Kessen mar
majdnem egy éve megjelent Japanban, te-
hét nem mostani fejlesztés, lenne még mit
icvitani rajta. Az aprébb grafikai boiik el-
enére a jaték hangulata egyszer(ien feno-
mendlis. A zenék is 6| hozzdjérulnak a do-
loghoz, meg a valés trténelmi hattér is so-
kat vet a latba. Egyszer(ien élvezet csatdzni
harcolni, gondolkodni, hogy mi|yen harci
mozgasokkal csatbzzunk és nézni ahogy
hullanak az emberek egy keményebb sortiz
utéin. Viszont nagyon iddigényes a stuff, de

az ilyen jatékok mindig ilyenek és ez egz;dl-
talén nem baj. A hun?uhﬂ annyira megto-

oft, hogy este mikor leiltem jatszani, Ggy
Eelemerii fem a parancsok osztogatésdaba és
a csataba, hogy mire észbe kaptam mar azt
vettem észre, hogy béven elmolt éjfél. Szo-
val én azt mondom, ha PS2-re ezentdl ilyen
igényes és kidolgozott stratégiai jatékok fog-
nak érkezni, akkor biztositva lesz a gép jb-
véie (pld. Dreamcast-ra még egy normdlis
héllbort'rs stratégiai jaték sem jot). Mar pe-
dig ennél csak jobbak fognak érkezni, ﬁisz
a Koei mér iuvﬁbun késziti a Kessen 2-6t,
melyben mér nem 100 hanem 500(!1!) har-
cos fog EGYSZERRE harcolni a képernyén.

En mar alig varom!

Veres Miki
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KAO THE KANGAROO

Palyaugras:

Lépj a térképre jatek kozben,
tartsd lenyomva az L + R gombo-
kat és add be a Fel, Fel, Balra,
Le, X kombindciét.

Palyavalasztas:

Lépj a térképre jaték kozben,
tartsd lenyomva az L + R gombo-
kat és add be a Fel, Le, Jobbra,
Balra, Fel, X kombinaciét.

Veégtelen élet:

Lépj a térképre jatek kozben,
tartsd lenyomva az L + R gombo-
kat és add be a Le; Balra, B, Bal-
ra, B, B, kombinaciét:

Végtelen energia:

CONKER’S BAD
FURY DAY

Jatssz Conkerrel multi-player
médban:
Kédként add meg: WELLYTOP

Jatssz Neo Conkerrel multi-pla-
yer-médban:

Kédként add meg: EASTE-
REGGSRUS

Agresszivitas multi-player médban
Kédként add meg: SPUNKIOCKEY

Vicces kommentéarok:

Kédként adj meg karomkodéso-
kat, mint FUCK, vagy SHIT, és
hallgasd az elhangzé megjegy-
zésjtet_

SCOOBY-DOO! CLASSIC
CREEPY CAPERS

Palyaléptetés:

Jaték kdzben, amikor éppen
Shaggy-t iranyitod, tartscr e-
nyomva az L gombot és add be a

BLADE

Végtelen toltény:

A f8meniiben add be a Le, Jobb-
ra, Fel, Balra, L2, L1, R2, R1
kombinaciét. A jatékot lepauzal-
va maris feltinik a Cheat Menu.

Végtelen élet:

A fémeniiben add be a Balra, Bal-
ra, Balra, Jobbra, L2, L1, R2, R1
kombindciét. A jatékot lepauzalva
maris feltinik a Cheat Menu.

FROGGER 2:
SWAMPY’S REVENGE

Palyavalasztas:
Pauzald le a jatékot, tartsd le-

DREAMGAST kobDok

Lépj a férképre jaték kdzben,
tartsd lenyomya az L + R gombo-
kat és add be a Le, B, B, A, Fel,

Balra, Jobbra kombindciét.

Végtelen Checkpoint-ok:
Lép| a térképre jaték kdzben,
tartsd lenyomva az L + R gombo-
kat és add be a Fel, Jobbra, Le,
Jobbra, Balra, A kembinéciot.

Végtelen kesztyik:

Lépj a térképre jaték kozben,
tartsd lenyomva az L + R gombo-
kat és add be a Le, Jobbra, Fel,
Jobbra, Balra, B kembindaciét.

Extra élet:
Lépj a térképre jaték kdzben,
tartsd lenyomva az L + R gombo-

NINTEND®

C-Fel, C-Le, C-Fel, C-Le, Fel, Le,
Fel, Le, Jobbra, Balra, Jobbra,
Balra kombinéciét.

Végtelen courage:

Jaték kdzben, amikor éppen
Shaggy-t iranyitod, tartsd le-
nyomva az L gombot és add be a
C-Fel, C-Balra, C-Le, C-Fel, C-Le,
Fel, Jobbra, Le, Balra, Fel, Balra,
Le, Jobbra, Fel, Le kombindaciét.

STAR WARS: EPISODE |
= BATTLE FOR NABOO

Minden palya:

Kédként add meg: LEC&FIVE. Si-
keres kédbevitel esetén egy han-
got kell hallanod.

Végtelen élet:

Kédként add meg: PATHETIC. Si-
keres kodbevitel esetén egy han-
got kell hallanod.

Minden fejlesztés:

Kédként add meg: OVERLOAD.
Sikeres kodbevitel esetén egy
hangot kell hallanod.

nyomva a Négyzetet és add be a
Fel, Le, Balra, Jobbra, Jobbra,
Jobbra, Le, Balra kombinéciét.

Palyaugréas:

Pauzald le a jatéket, tartsd le-
nyomva a Négyzetet és add be a
Jobbra, Balra, Fel, Fel, Fel, Jobb-

ra, Balra, Balra kombinaciot.

Végtelen élet:

Pauzdld le a jatékot, tartsd le-
nyomva a Négyzetet és add be a
Le, Le, Fel, Le, Jobbra, Le, Fel, Fel
kombinaciét.

Minden extra és bonusz
palya:
Pauzéld-le a jatékot, tartsd le-

kat és add be a le, A, Fel, Balra,
A. kombinéciét.

Extra Checkpoint:

Lépj a térképre jaték kézben,
tartsd lenyomva az L + R gombo-
kat és add be a Fel, Jobbra, Le,

Balra, A kombinaciét.

Extra kesztyi:

Lépj a térképre jaték kézben,
tartsd |enyomvu azl+R gombo-
kat &s add be a Le, Jobbra, Bal-
ra, Le, A kombinéciét.

THE TYPING
OF THE DEAD

Rejtett opcidk:
Az alabbi kédok beirasaval egy

64 kobDok

Egy lovéssel olés:

Kédként add meg: EWERDEAD.
Sikeres kédbevite?esetén egy
hangot kell hallaned.

Expert mod:

Kédként add meg: NASTYMDE.
Sikeres kédbevife? esetén egy
hqngot kell hallanod.

Oriilt kamera:

Kédként add meg: DRIEKYLL. Si-
keres kédbevitel esetén egy han-
got kell hallancd.

Rézsaszin hajé:

Kédként add meg: RUAGIRLE.
Sikeres kédbevite?esetén egy
hangot kell hallanod.

Fejlesztéi kommentarok:
Kodként add meg: TALKTOME.
Sikeres kédbevite?eserén egy
hangot kell hallanod:

Art Gallery opcio is elér-
heté:
Kédként add meg: KOOLSTUF.

rakat rejtett dolgot csalhatsz elé
a programbol:

DOAKSIM

KIKMAHP

DKRORCR

STKZJGH

TOME RAIDER:
THE LAST REVELATION

Minden fegyver, végtelen
toltény és egészsegigyi
csomag:

Allj meg Laréval Ggy, hogy az
iranyti pontosan észak felé mu-
tasson. Allj r& az Inventoryban a
kis energiacsomagra és add be
az L, Fel, X;Fel, R,.Y kombindaci-
ot, majd 1épj vissza a jatékba.

Sikeres kédbevitel esetén egy
hangot kell hallanod.

Concert hall:

Kodként add meg: WAKEUP. Si-
keres kodbevitel esetén egy han-
got kell hallanod.

A fejleszté csapat fényke-
pei:

Kédként add me?: LOVEHUTT.
Sikeres kédbevitel esetén egy
hangot kell hallanod.

Credit lista:

Kodként add meg: MEMEMEL.
Sikeres kédbevite?esefén egy
hangot kell hallanod.

Fejlettebb pajzs:

Kédként add meg: DROIDEKA.
Sikeres kodbevitel esetén egy
hqngot kell hallanod.

Fejlettebb robbantasok:
Kédként add meg: ADEGAN Si-
keres kédbevitel esetén egy han-
got kell hallanod.

PLAYSTATION kobok

nyomva a Négyzetet és add be a  Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, Fel,

Jobbra, Fel, Fel, Le, Jobbra, Le,
Jobbra kombindciét.

Minden karakter:

Pauzéld e a jatékot, tartsd le-
nyomva a Négyzetet és add be a
Balra, Jobbra, Balra, Balra, Bal-
ra, Fel, Balra, Balra kombinaciét.

Ideiglenes sérthetetlenség:
Pauzdéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva a Négyzetet és add be a
Balra, Balra, Fel, Balra, Le, Jobb-
ra, Jobbra, Jobbra kombinéaciét.

Erme transzformacié:
Pauzald le a iélfékor, tartsd le-
nyomva a Négyzetet és add be a

Fel, Balra, Jobbra kombinéaciét.

FORD RACING

Lathatatlan auté:
Kezd el egy 0] karriert, és névként

add meg: MARK MARTIN. Az elsé
futamon a KA szérigban fuss egy

kvalifikald kért, majd utana ver-
senyt. Az autéd lathatatlan lesz.

MEDAL OF HONOR
UNDERGROUND

Cheat méd:
Kédként-add be: ENTREZYOUS:

Helyes kodbevitel esetén a gép
zdld villogdsba kezd.
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Minden pélya és minden
titok megnyitasa:
Kodként add be: PORTECLEFS.
Helyes kodbevitel esetén a gép
zéld villogasba kezd.

Titkos kiildetés:

Kédként add be: LEMONSTRE.
Helyes kédbevitel esetén a gép
z5ld villogésba kezd.

Sérthetetlenség:
Kédként add be: PUISSANCE.
Helyes kédbevitel esetén a gép
z6ld villogésba kezd.

Négyszeres ereji sebzés:
Kodként add be: BALLESVITE.

Helyes kédbeyitel esetén a gép

z8ld villogasba kezd.

Pattogo lovedekek:
Kédként add be: RICOCHET. He-
lyes kédbevitel esetén a gép zéld
villogésba kezd.

Egy lovéssel dlni:
Kédként add be: LATIREUSE.
Helyes kédbevitel esetén a gép
z8ld villogasba kezd.

Idélimites gyilkolas:
Kédként add be: AUTODIN-
GUO. Helyes kédbevitel esetén
a gép-zdld villogasba kezd.
Minden egyes ember likvidalasa
utdn 60'masodperced marad
egy Ujabbat elintézni.

POWER RANGERS:
LIGHTSPEED RESCUE

Titanium Ranger:
Kédként add meg: ULTIMATE

Palyavalasztas:
Kodként add meg: OMEGA

Végtelen folytatasi leheté-
ség:
Kédként add meg: FOREVER

Orsk élet:
Kodként add meg: IMMORTAL

Ordk energia:
Kédként add meg:
D4B7E109G7

Infinite RPE moves:
Kodként add meg:
N7F6U2A5A1

Minden galéria:
Kodként add meg: SHOWCASE

SPYRO: YEAR
OF THE DRAGON

99 élet:

Pauzéld le a jatékot és add be
a Jobbra, Balra, Jobbra, Balra,
Fel, Fel, Fel, Fel, Kér kombinaci-
ot.

Extra hit points:
Pauvzdld le-a.jatékot és add be a
Kér, R1, Kor, L1, Kér, R2;.Kor,

L2, Kér kombindcioét.
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Koénnyi méd:

Pauzdld le a jatékot és add be a
Kar;-Négyzet, Jobbra, Balra,
Jobbra, Négyzet, Kor, X kombi-

ndcidt.

Nehéz méd:

Pauzdld le a jatékot és add be
Kér, Négyzet, Jobbra, Balra,
Jobbra, Négyzet,Kér, Négyzet
kombindciét.

Nagyfeji méd:
Pauzéld le a jatékot és add be a
Fel, R1, Fel, R1, Fel, R1, Kér,

Kor, Kér, Kér kombinaciét.

Vékony méd:

Pauzéld le a jatékot és add be a
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, L1,
R1, L1, R1, Négyzet, Kér kombi-
ndciét.

Fekete Spyro:

Pauzéld le a jatékot és add be a
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy-
zet, R1, R2, L1, L2, Fel, Jobbra,
Le, Balra, Fel,

Le kombinaciét.

Kék Spyro:

Pauzc’:lcfre a jatékot és add be a
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy-
zet, R1, R2, L1, L2, Fel, Jobbra,
Le, Balra, Fel, X kombinaciét.

Zsld Spyro:

Pauzéld le a jatékot és add be a
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy-
zet, R1, R2, L1, L2, Fel, Jobbra,
Le, Balra, Fel, Haromszég kombi-
nacioét.

Rézsaszin Spyro:

Pauzéld le a jatékot és add be a
Fel, Balra, Le;Jobbra, Fel, Négy-
zet, R1, R2, L1, L2, Fel, Jobbra,
Le, Balra, Fel, Négyzet kombina-
ciot.

Piros Spyro:

Pauzald le a jé’réi(o? és add be a
Fel, Bdlra, Le, Jobbra, Fel, Négy-
zet) R1, R2, L1, L2, Fel, Jobbra,

Le, Balra, Fel, Kér kombinaciot.

Sarga Spyro:

Pauvzéld le a jatékot és add be a
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy-
zet, R1, R2, L1, L2, Fel, Jobbra,
Le, Balra, Fel, Fel kombinaciét.

Lila Spyro:

Pauzald le a jatékot és add be a
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy-
zet, R1, R2, L1, L2, Fel, Jobbra,
Le, Balra, Fel, Jobbra kembinacéi-
of.

Sparx mindig a kincsek
felé repiil:

Pauzald le a jatékot és add be a
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Kér, Kér, Kér kombinéciét.

Gordeszka:

Pauzald le a jatékot és add berm
Fel, Fel, Fel, Balra, Balra, Jobbra,
Jobbra, Le, Le, K&r, Négyzet
kombinéciot.

TEAM

BUDDIES
Palyaugras:
Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + RT + R2
gombokat és add be a Kar,
Négyzet, X, X kombinéaciét. Sike-
res kodbevitel esetén egy hangot

kell hallanod.

Sérthetetlenség:

Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be az X, Ha-
romszég, Négyzet, Kér kombina-
ciot. Sikeres kodbevitel esetén
egy hangot kell hallanod.

Végtelen toltény:

Pauzdld le a ié?ékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Kar,
Négyzet, Haromszdg, X kombi-
néaciot. Sikeres kédbevitel esetén
egy hangot kell hallanod.

Csapat energiagjanak fel-
toltése:

Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Harom-
szdg, Haromszog, X, X kombina-
ciét. Sikeres kédbevitel esetén
egy hangot kell hallaned.

Csapat fegyvereinek fel-
toltése:

Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a X, X, Ha-
romszdg, Haromszég kombinéci-
ét. Sikeres kédbevite? esetén egy
hangot kell hallanod.

Elsé specidlis fegyver:
Pauzdld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Harom-
szog, X, X, X kombinaciét. Sike-
res kodbevitel esetén egy hangot

kell hallanod.

Maésodik specidlis fegyver:
Pauzdld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a X, X, X,
Haromszog kombindciét. Sikeres
kédbevitel esetén egy hangot kell
hallanod.

Nehézfegyver:

Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Harom-
szog, X, Négyzet, Négyzet kom-
binaciét. Sikeres kodbevitel ese-
tén egy hangot kell hallanod.

Jetpack:

Pauzéld le a iéfékof, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Négyzet,
Négyzet, Haromszég, Harom-
sz6g kombindciét. Sikeres kédbe-
viie?esetén egy hangot kell hallo-
nod.

Rakétacipok:

Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 +12 + R1.+ R2
gombokat és add be a Harom-

szog, Négyzet, Négyzet, Harom-
sz6g kombindciét. Sikeres kédbe-
vitel esetén egy hangot kell halla-
nod.

Kdénnyl fegyverépités:
Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az LT + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Kér, Kér,
X, X kombinéciét. Sikeres kodbe-
vitel esetén egy hangot kell halla-
nod.

Kénnyu tars épités:
Pauzéld le a jatékot, tartsdle-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Kér, Kér,
X, Kér kombinéciét. Sikeres kéd-
bevitel esetén egy hangot kell
I"IG”GnDd.

Felturbézot ladak:

Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Kér, X,
Kor, Kér kombinaciét. Sikeres

kédbevitel esetén egy hangot kell
hallanod.

Gyors épités:

Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Négyzet,
Neégyzet, Kér, Kér kombinaciét.
Sikeres kodbevitel esetén egy
hangot kell hallanod.

Megsemmisithetetlen ba-
zis:

Pauzéld le a jétékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + RT + R2
gombokat és add be a X, Harom-
szdg, Haromszdg, X kombinaciét.
Sikeres kodbevitel esetén egy
hangot kell hallanod.

Az allatok nem tamadnak
meg:

Pauzald le a jéatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Kér,
Neégyzet, Négyzet, Kér kombina-
ciét. Sikeres Eédbevire| esetén

egy hangot kell hallanod.

Nagy labak:

Pauzdld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + RT + R2
gombokat és add be a Harom-
szég, Négyzet, Négyzet, X kom-
binaciét. Sikeres kodbevitel ese-
tén egy hangot kell hallanod.

Nagy fegyverek:

Pauzéld le a jatékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Harom-
szdg, Kér, Kér, le. kombindciét.
Sikeres kédbevitel esetén egy
hungof kell hallaned.

Minden palya és vilag el-
érheto:

Pauzéld le a iétékot, tartsd le-
nyomva az L1 + L2 + R1 + R2
gombokat és add be a Harom-
sz6g, Kér, Négyzet, Négyzet
kombinaciét. Sileres kéggeviiel
esetén egy hangot kell hallaned.

Bago Péter
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égre — hala a Dreamcast-
Vnuk - a konzolok is bekap-

csolédtak az Internet vilag-
dba, ez mar nemcsak a PC-sek ki-
véltsagal
Sajnos az ember manapség min-
denhol csak a Dreamcast halalhi-
rérél hall, pedig az, hogy a gyar-
tas leall még nem jelenti a gép
teljes bukasat. Ez attél figg majd,
hogy a jévében milyen lesz a gép
programellatottsaga. (A DC a
gyartés befejezése utdn még mini-
mum egy évig kaphaté lesz!) Per-
sze most mar a programozé cé-

eknek arra is kell gondolniuk,

Eogy a jatékuk élettartamat ho-
gyan is noveljék, és erre a valasz
az Internetes tdmogatottsag. Hat
mit mondjak, 2 évvel a gép meg-
jelenése utén 6 ho észreveﬂéi
a modemet a DC o? alan! Az
egyik legnagyobb éattérés az,
hogy a PC-sekkel is
jatszhatunk

kézdsen a ne-
ten (pl. Quake 3, Black
and White, stb.).
A DC egy 33.6K modemmel van
ellatva. Mondhatnank, hogy ez
nem valami gyors, de mégis....
AmGgy mostanség adjak Ei (vag
mar Ei is adtak?) az USA-ban az

A DK sajna nem fogadja el a
Magyar telefonszémot, ugyanis
kis orszagunk kimaradt az a Se-
gaNet szérasbol, bar nem értem
miért kellett a korlatozni az elér-
hetéséget? Voltak mar prébalko-
zasok arra, hogy mas orszagon
keresztil csatlakozzanak a netre,
de az t0l drédga mulatség. Viszont
most hogy ide is eljutoft az SB,
barhonnan-béarmikor megoldhaté
a net gond. Azért azt még hozza-
fizném, hogy az SB kishazank-
ban csak kaléz formaban besze-
rezhetd, vagy letsltheté a netrdl
(www.dcemulation.com,
www.dccopyworld.com).

Az SB bedllitasa a kévetkez8kép-
pen zajlik: a gép el8szér megkér-
dezi hoEy az amerikai
vagy a kanadai

szer-

. ver kell-e
nekiink. En a kanada-
it valasztottam. Ezek utén beke-
rilink az Options meniibe, ahol
kezdédhet a bedllitas (a példasza-
mok a Matévra vonatkoznak).

A f8meniiben négy opcié kozil
valaszthatunk:

Internet Connection, Email Acco-
unt, Oprioncﬂ Settings, Timezone.

INTERNET CONNECTION:
(ez Gjabb 3 agra

winners! Plaase read the contest

THE SONIC ADYENTUORE

CONTEBT ENDB 10,808,886

WORLD RANKINGS

We are awarding prizes to the top 1@ Time Attack
rules for more info,

HOMEPARGE

bomlik, amelyek egy-
mast kdvetik)

Basic Info:

Your real name: Sa-
jat neved, lehet bece-
név is, mert az IRC-n
ezt hasznalja nick
névnek.

User login: Az Inter-
net felhasznalsi ne-
ved, a szolgdltaté ad-
a.
IPussword: Az Internet
felhasznaloi jelsza-

56K-s modemet. Ahhoz tovébbé,
hogy igazan kényelmesen tudj In-
ternetezni, szikséged lesz még
egy Dreamcast biﬁenty(izetre is.

BEALLITASOK

Természetesen hazankban is fellel-
hetd néhany olyan program, ami-
vel kihasznalhatjuk a DC-s netet.
Ebben az ismerfetdben két alap-
programré| olvashattok. Az egyiket
a géphez kapjatok, az EU rend-
szer( DreamKey-t (tovébbiakban
DK), a mésik pedig az amerikai
rendszeru, ezen kiviil a bedllitasok-
hoz nélkilszhetetlen Planetweb 2.0
Browser (SegaBrowser 2.0, tovab-
biakban SB). Azt még megemlite-
ném, hogy mindkettének van mar

Ojabb verziéja (DK1.5, SB2.6).
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vad, a szolgdltaté
adja.

Dial up number; Az Internet szer-
ver telefonszéama, pl.
0614201201.

Backup number: Az Internet szer-
ver telefonszéama, pl.
0614201201.

DNS1: Az elsédleges IP szam (Fi-
zikai), a telefon- vagy az Inter-
net szolgaliatétél kell megkér-
dezni (mindenkinek egyedi), pl.
123.456.789.123.

DNS2: A masodlagos IP szam (fi-
zikai), a telefon- vagy az Inter-
net szolgaltatotsl kell megkér-
dezni (mindenkinek egyedi), pl.
234.567.891.243. Ezutdn az
"OK"-ra.

Dial Options:

Ebben a meniipontban csak egy

helyre kell irni.

Modem init: AT&FO (az utolsé egy
nulla). Ezutén az "OK"-ra.

Proxi Setting: Ebben a meni-
pontban csak akkor kell bealli-
tast végezni, ha Proxi szerverrél
Internetezel.

Proxi server: A szerver cime, pl.
proxy.bp.sulinet.hu (Sulinet
proxy szerver).

Port: A szerver elérési portja, pl.
8080 (Sulinet port). Ezutén az
"OK"-rq, moicrbim a fémeni-
ben talalod magad.

EMAIL ACCOUNT:

Email login: Ugyanaz, mint az In-
ternet Felhasznéléi neved.

Password: Ugyanaz, mint az In-
ternet

felhasznalsi jel-

szavad.

Email addres: Az email cimed,
amit az eléfizetéskor vélasztottal
a szolgdltaténdl, pl. valaki@ma-
tavnet.hu

Incoming server (POP3): Az Inter-
net szolgaltaté mail szervere, pl.
matavnet,hu

Outgoing server (SMTP): Az Inter-
net szo?géhcté mail szervere, pl.
matavnet.hu

OPTIONAL SETTINGS: Ebben a
meniiben a programmal kapcso-
latos atallitasi lehetéségek van-
nak. Ha kedvedre dllitgattal
nyomj az "OK"-ra.

TIMEZONE: itt az idézénat éllit-
hatod be a megfelelére, az pe-
dig Magyarorszégon a +1-es.
Ezek utdn egy Gjabb "OK".
Most megint a fémeniiben va-
yunk, és mivel mindent sikeresen

gec’:llitoh‘unk nyomjunk egyet a

mér megszokotta véalt "OK"-bsl.

Ekkor a DC elmenti a bedllitaso-

kat a GEP belsé memérigjaba

(nem a memékartyara). Ezutan

pedig klikkeljink egyet a "Con-

nect"-re, és maris csatlakozhatunk

a netre. Mostantél ha betesszik

valamelyik bén-

gészdt mar rég-
tén csatlakozha-
tunk.

Még egy fontos

dolgot meg kell

emlitenem. Ha

térélni akarjuk a

akkor a kévetke- || A
zé&t kell tenni: I
tartsuk lenyom- '-Qn"
va a B+X-et a
"B" porthoz

- ” .- c
belsé meméridt, +n

Sega(
INTERNE

modem netes adatai), tehat a kéd
nincsen semmilyen hatassal a me-
mékértyara.

KEZELES, HASZNALAT

Kezdjiik talén azzal a fontos do-
Ioggal, hogy ezek utan a DK
alapbél az elébbi bedllitasok sze-
rint indul el, széval siman tudunk
vele netezni. Ha nincsen billenty(-
zeted, akkor a képernySn megje-
len virtudlis billentyGzetet keﬁ
hasznélnod a kontrollerrel. Ezt
gy tudod elévarazsolni, hogy a
kurzort arra a helyre viszed, aho-
vé irni akarsz, majd nyomsz egy
A gombot, Es most lassuk a fonto-
sabb kezelési tajékoztatot.

DreamKey: a meniket a jobb
és bal ravaszgombokkal tudjuk
behozni.

Jobb ravasz: “Home”, ezzel a
DreamArena honlapjara kerilink,
de sajnos nem elérhets. “Book-
mark”, ez a kényvielzs, innen
léphetiink a kimentett webcimekre.
“Jump”, itt irhatjuk be annak az
oldalnak a cimét, ahovéa menni
akarunk. “Mail”, itt léphetnénk be
a sajat mailboxunkba, de sajnos
ezzel a programmal nem tehetijik
meg. “Chat”, sajnos ez sem mi-
koc?ii(, mert nem éri el a DreamA-
rena honlapjét. “Option”, a bén-

észével kapcsolatos egyéb beal-
itasi dolgok talalhatok itt. “Dis-

connect’, ezzel leléphetiink a
szerverrdl.

Bal ravasz: “Back”, ezzel az els-
zéleg latogatott oldalra tudunk
visszamenni. “Forward”, ezzel
elére tudunk visszamenni, ha
hasznaltuk a Back-et. “Reload”,

e .‘ﬂ

Qe e, s e e,
XeXeXy)lel- 1)

e

csatlakoztatott
iranyitén, és igy kapcsoljuk be a
gépet. Csak aEKor en eJiUk el
ombokat, amikor a datum/id&-
edllitas megjelenik. Megjegyez-
ném, hogy ezzel csak a DC belsé

s

memoéridjat toroljik (idg, datum, a

ezzel frissiteni tudjuk az aktudlis
oldalt. “Cancel”, a folyamatban
levé letoltest allithatjuk le vele.
“Add Bookmark”, a kdnyvielzé-
héz adhatjuk az aktudlis oldal ci-
mét. “Zoom”, felnagyitia az ol-
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dalt. “File”, az elmentett infék
mentése, betsltése (pl. kdnyviel-
z8). Most lassuk a virtudlis billen-
tylizet fontosabb funkcisit: “Ac-
cent” (jobb ravasz), ékezetes be-
ttk hasznélata. “Caps” (bal ra-
vasz), nagybetitk hasznalata,

“Char”, itt vannak az egyéb kar-
akterek. “Backspace” (X gomb),
torlés. (Pontot tudunk az Y gomb-
bal is tenni.) “Exit” (B gomb), kilé-
pés.

SegaBrowser: Ha mas webci-
met akarunk beirni, a fént talalha-
t6 fekete csikra kell klikkelni (ame-
lyikben az oldal neve lathats).
Van oft még egy telefon ikon, ar-
ra ré ne klikkel] mert lelép a szer-
verrél. A meni a start gomb meg-
nyomasaval jon be: “Home”, a
Sega.com-ra visz. “Reload”, ezzel
frissiteni tudjuk az aktudlis oldalt.
Mail, itt beléphetink a mailbo-
xunkba. “Address book”, ide
email cimeket irhatsz be. “Back”,
ezzel az elézéleg latogatott oldal-
ra tudunk visszamenni. Ha raal-
lunk és Ggy nyomunk egy X gom-
bot, akkor bejon az elézéleg lato-
gatott oldalak listéja. “Forward”,
ezzel elre tudunk visszamenni,
ha hasznéltuk a Back-et. “Opti-
ons”, a bedllitasi menibe jutunk.
“Stop”, a folyamatban lévs letsl-
tést c':||ithc1riui: le vele. “Exit”, kilé-
pés a programbél. Most lassuk a
virtudlis billenty(izet fontosabb
funkcisit: “Clear”, az aktudlis sort
torli. A B gombbal térlink, a jobb
és bal ravasszal lépiink elére és
hétra, a Start-tal léptnk ki. A tb-
bi ogy miksdik, mint az atlag bil-
lentyGzetnél.

MIT MIVEL, HOGYAN

Sajnos mindkét programnak van-
nak egyedi tulajdonsagaik, ezért
nem minden érheté el réluk. Hia-
ba kezeli mindkét program a ja-
vat, a chat oldalak nem miksd-
nek. De van azért megoldas!

DK: a freemail mailboxodba
(www.freemail.hu) ezzel tudsz
csak belépni, és ingyen SMS-t is
csak errdl tudsz kﬂ? eni
(www.777sms.hu). Olyan chat ol-
dalt, ami ezzel is miiksdik csak
egyet taléltam, a www.bulinet.hu-
t. It Html alapd chat van.

SB: ezzel a progival mar tsbb
lehetéségiink van. Ezzel ugyan a
freemail nem mikadik, de a Hot-
mail igen (www.hotmail.com).
Olyan SMS-kildé helyet még nem
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taléaltam, ami itt miksédne. De
most jjjenek a miksdé dolgok.
Chat-elni ezzel méar tudunk, még-
hozzé IRC-n keresztiil. Ezt Ggy te-
hetjik, meg hogy beirjuk cimnek
ezt: pwchat://irc.so-

te.hu:6667 /#szobanév. Ha mond-
juk nem miikédik ez a szerver,
Lasznélhafiuk még a kdvetkezé
harmat: irc.elte.hu, irc.extra.hu,
irc.hub.hu. Ha nem tudsz konkrét
szobanevet, ird be a Dreamcast-
of, és majd valaszthatsz masikat a
listabol. Ha sikerilt fellépni, akkor
a szobdk listéjat a /LIST beirasa-
val kapod meg, és szobat a /JO-

IN #szobanévvel vélthatsz. Egyéb
tudnivalék az IRC-rél a
www.irc.hu cimen.

Ha mondjuk neked SB2.6-o0s
béngész&éd van, igénybe veheted
a Sega 0 szolgaltatéséat a Dream-
Call-t. Ezzel mas DC tulaijt tudsz
felhivni, persze csak, akkor, ha 8
is netezik, méghozza 2.6-ossal.
Igy ketten tudtok irasban beszél-

etni. Call-szémot tgy kaphatsz,
Ea a Planetweb hivatalos oldalén

(dreamcast.planetweb.com) re-
giszfréliafodpmugud, és itt meg-
nézheted a tobbiek szamat is.

Létezik egy DC ranglétra
(www.dcladder.com), ahol &ssze-
mérheted a tudéasod barkivel a vi-
lagon, és bizonyithatod hogy te
vagy a legjobb (egyre feljebb ke-
ri.i|iefsz a ranglétran). A teljes ja-
tékszabalyt megtalélod a DC-lad-

deren.

VIDEOK, SAVE FILE,
STB.

A DC-nek sajnos (egyelére) nincs
merevlemeze, ezért sok mindent
nem tudunk letélteni a netrél. Ha-
marosan kaphaté lesz (remélem)
a DC Zip Drive, amely nagy ka-
Eocitdso (kb. T00MB) lemezt
aszndl.
A save file-nak két fajtéja van,
de csak az egyik tsltheté le koz-
vetlenil a memékért{c’lba. Letezik
egy Nexus memériakartya,
amelynél elébb PC-re kell lemen-
teni a save file-t, majd egy link-
kabellel at kell t8lteni azt a memé-
kartyaba. Ez a “.dci” kiterjesz-
tés file-okat hasznalja.
A Planetweb hivata-
los oldalarsl (dre-
amcast.planet-
web.com)
viszont
tudunk
save file-
okat (to-
vabbiak-
ban sf)
kézvetle-
nil a me-
mokartyéra le-
télteni, és videdkat
nézni (rengeteg kiraly
vided van, pl. Shenmue
2). A hiresztelésekkel ellentét-
ben nem csak az eredeti VMU-raq,
hanem az urangydartottra is lehet
sf-t lementeni! Ift szinte minden j&-
tekhoz talalsz jobbnal-jobb alla-
sokat. De te is fel tudod tenni a ti-

édet. Arra vigyazz, hogy ha mar
van egy olyan sf a kartyadon,
amelybél csak egy lehet (pl. PSO)
nehogy feliilirja azt, hacsak nem
ezt 0Ecrod. Télthetsz még le exira

eﬁ dreamcast-
R,

palyakat, meg mas hasznos
gokat a jatékokhoz. Vannak még
mini jatékok (pl. Star Wars, Dra-
on Ball Z) és animéciék de eze-
Eet csak az eredeti VMU-ra lehet
lementeni (és csak azon tuded
megnézni).
Az SB csak a “.sfd” kiterjesztésii
(Sofdec) videodkat hajlandé letslte-
ni. Ezek rendszerint 20 mésod-
perces darabokra vannak véagva
(viszont teljes képerny&sek),
ugyanis ezt a gép az belsé me-
méridba tolti le Sket. Ezzel csak
egy probléma van, hogy minden
egyes videé letliése utan, ha
megnézted, és le akarsz menteni
més egyet, akkor ki kell kapcsol-
nod a gépet, hogy iriilién a me-
méria (az a rész nem torlédik,
ahové a bedllitasokat mentette).
Aztén ha van mar olyan memé-
kartyad, amelyik egyben egy MP3
lejatszo is, akKor tudsz ré lemen-
teni zeneszamokat is.

INTERNETES JATEKOK

Es végre itt a lényeg, a netes ja-
ték! Mostansag mar minden vala-
mirevalé program témogatja a
netet. A legttbb csak arra j6,
hogy a legjobb pontszémainkat
dsszevessik a tobbiekével a ne-

ten, vagy, hogy valamilyen egyéb
extra dologhoz vagy segitséghez
jussunk (pl, Shenmue Passport). A
japén

jatékokkal ne nagyon prébalkoz-
zatok fellépni, ugyanis néluk a
neten valé jaték ?(ijh'in pénzbe ke-
ril. A netes bedllitasokat minden
esetben automatikusan a belsé
memériabél veszik.
| Elvileg minden verzi-
60 jatek (jopan,
USA, EU) eltogadia.
. Most lassuk az elér-
. hets online jatéko-

| kat: Speed Devils

. Online, POD:Spee-
dzone, F355, Toy
Racer, 4x4 Evoluti-
on, NBA 2K1 , NFL
2K1 , The Next Tet-
ris , és Maximum

Pool, Starlancer. A Quake 3 Are-

na egy FPS lovoldszss jatek, 4-en
lehet egyszerre jatszani. Ahhoz
hogy a PC-sek csatlakozni tudja-
nuEl a DC-s jatékosokhoz, nem
kell egyebet tennitik, mint letélteni
egi: patch-et a Q3-hoz. A PSO-
nak csak az eredeti verziéja meg
a neten, ugyanis kell hozza seria
szém és access kod. Meg kell var-
nunk az eurépai megjelenést a
netes jatékhoz.
A jvében megjelend jatékok ko-
zétt is lesz par nagy ész, pl.: Un-
real Tournament, Spec Ops Onli-
ne, Black and White, Conflict Zo-
ne, c1me|ye|(|<e| iéfszhctunk ma[d
a neten.
Van pér révidités, amit ¢, ha is-
mer az ember. En mikor el8szér
talalkoztam veliik, nemigen tud-
tam, mit jelentenek, de itt most lei-
rok ne|<te||< parat: LOL: hangosan
nevetek. GG: j6 jaték (volt). GR:
i6 verseny (volr). LAG: ezt akkor
ird, ha a hélézat akadozik és
emiatt nem tudsz mozogni, akkor
talan nem nyirnak ki.
Azt hiszem mindent leirtam ah-
a kedve a DC-s netezésre. Azért
azt még elmondanam igy a vé-
én, hogy vigyazzatok, mert a net
?ijg Sséget okoz! Elészér csak ki-
robalod, azutan nem lehet majd
Iaevakarni a halérél! Talélkozunk
az aréndban...

laza
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22 jatektermekbe jarok
- iAgondolom ismerik a Ho-
B use of Dead elsd részét.
Egy nagyszeri.pisztolyos 16vol-
' dozés jatékrol volt szo; mely-
- ben zombik egész-hadat kellett
‘a elpusztitani. A masodik rész
- természetesen az elsét koveti,
tehat a f8szerepldvel at kell kel-
nink egy zombiktol hemzsegé
“véroson. Az elsé rész is a gra-
fikajaval vivott ki nagy sikert és
ez igaz o mésodikra is. Na-
gyon szép aték! Féleg az fet-
szett, hogy a zombik rengeteg
felekéeppen szétlshetsk. Lerepiil
a testik kilénb6z6 része, a fe-
itk, lyukat I8hetiink bennik, el-
I6hetjik a labukat stb. Ez teszi
igazan élvezetessé a jatékot,
tehdt a folyamatos dldoklés. A
hatterek és a helyszinek gys-
nyoriek a zombik rengeteg po-
ligonbal épilnek fel. Sok féle
jatekmod kozil valaszthatunk.
Van Arcade méd, ami a jaték-
termest koveti, Original, ami
egy teljesen 0j verzié. A Boss
mode-nal a f&ellenségek ellen
allhatunk ki. A zenék i6| illesz-
kednek a jatékba, hangulato-
sak lettek. Akinek van a DC-jé-
hez pisztolya feltétleniil szerez-
e be, mert remekil lehet vele
szérakozni! (6 jatek lett beléle,
& pisztoly nélkiil viszont nagyon
f nehéz.

- HOUSE OF DEAD /27"

Q*Bert egy Ssrégi Cé4-
Aes progi alapjan készilt

By - — o

Q*BERT

jaték, de én most talal-
koztam vele el8szér, hiszen a
‘80-as években még nem gé-
eztem. Egy igen o%os kis logi-
ai, igyességi programrol van
sz6. Nézzik mi is az egésznek
a lényege: adott egy golyészeri
teremitmény egy kockdkkal teli
3D-s palyan. A feladatunk vele,
hogy az &sszes kockdra raugor-
junk (és atszinezziik Sket), mint
egy veréb. A do|go’r neheziti,

hogy a pélyarél le is lehet ugra-’

ni-és-ha nincs térbeli érzékink
konnyen a végtelenbe vethetjik
magunkat. Ezen kiviil veszélyes
dllatok és lehulld tojasok nehezi-
tik életinket, amelyekkel torténs
talélkozas minusz 1 életet jelent.
Harom féle méd kaziil valaszt-
hatunk. A Classic-nal az imént
leirtakat kell tenni. Az Adventu-
re a kaland méd, sok-sok pé-
lyan at vezet a feladatunk. Ha
mindent végig ugraltunk j6n a
kovetkezé he?yszin. A Head fo
Head a kétjatékos mod egymas
ellen: Szérakoztaté stuff a
Q*Bert, de szerintem hamar
unalmas lesz az ugréndozés. A
grafika funkciondlis, de nem
rossz és ugyanez vonatkozik @
zenékre is. Otletes és érdekes
egy anyag, az effajta logikai
igyességi stilus kedvel&inek ide-
dalis vélasztas lehet, ha nem un-
jak meg hamar.

e

‘LAST BLADE-2:
FINAL EDITION

Guilty Gear X elképeszié-
Aen i6 grafikéja utén, kissé

frusztralé volt tesztelni a
Last Blede 2-6t. Ez is egy 2D-s
verekedés jaték, csak a grafikaja
nemhogy DC, de még a PS szin-
tet sem Uti meg. Komolyan mon-
dom ennél még a SNES-es Street
Fighter 2 is jobb volt. Minden
nagyon pixeles és igen kevés
szin van a képernyén. (Ez a ké-
peken is jol latszik, melyek
amigy méretiiket tekinive na-
gyon [6k.) A jatékmédok tekinte-
tében itt is minden megfu|é|||’1c|fé,
ami csak egy verekedds jatékba
kell. Kiilon ?(]emeiném az Art
Gallery-t, ahol t&k j6 képeket
nézhetiink a szereplékrél. 16
harcos kéziil valaszthatunk és az
egyikiiket valasztva kell végig-
menni a tdrténeten. Sajnos mind-
egyikiikkel ugyanazt a sztorit kell
végigjatszani. Ami éridsi pozifi-
vuma a jatéknak, hogy véresre
sikeriilt! Az egyik szereplével,
Setsunéval példaul a menet vé-
gén, amikor mér csak egy kis
energidja volt az ellenfélnek, si-
kerilt kettévégnom a kardom-
mal! Na ez nem is olyan rossz
+1 pont az értékelsben! Sajnos
ennek is az a hibdja, hogy a
jatszhatésag a béka feneke alatt
van, pedig nem lenne ez annyira
rossz, raaddsul én szeretem a
2D-s vereked8s anyagokat. To-
vébbi rossz pont, hogy jaték
alatt semmiféle zene nem szél.
Csak fanatikus megszallottaknak!

576 KONZOL

ben megijelent NBA Jam ci-

mi jatékra? Ebben a kosa-
ras programban nem az életh(
szimuléacié volt a lényeg, hanem
hogy minél élvezetesebbre és
porgésebbre irjak a jatékmenetet.
Ez sikeriilt is, mennyit nyomultam
én ezzel MegaDrive-on! Nos a
Midway-nél leftjtak a port az
NBA Jam-rél és elkészitették a
modern DC-s valtozatat NBA Ho-
opz cimmel. A jaték csak annyi-
ban hasonlit a Loséricbdéra,
hogy ugyanolyan labdaval és ha-
sonlé palyan jatsszak, semmi
tobb. Egy. csapat a-jatékban 3
tagbél dll, és szinte barmi meg-
engedhets. A legalapvetdbb sza-
bé?yokon kivil semmilyen megks-
tés nincs a jatékban, nyugodtan
lehet szobé‘ytc:lanodni. Azon
sem lepédjon meg senki, hogy el-
képeszté (am ketség kiviil latva-
nyos) kosarak fognak sziiletni.
Persze van egy-két szabdly, amit
bekell tartani, példaul lepéshibat
nem kévethetiink el és egy-két fa-
ultnél azért beftjnak a birék, de
ilyen nagyon ritkén van. A jatek
mente olyan, mint régen, pérgds
és latvanyos és ezzel egyiitt na-

yon élvezetes is. A grafika po-

?és, bér a kosarasok kissé “iz-
mosra” sikertltek — nem tartom
kizartnak, hogy parédiarsl van
526, hisz ez a jaték mindig ilyen
volt. Ha nem szimuléciéra véagysz
a kosarlabda teriiletén, hanem
egy élvezhetd jatékra, akkor fel-
tetlentil probald ki.

E mlékszik még valaki a ‘94-
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" FREESTYLE BMX

mit ezek a BMX-esek fudnak! Ha
Acsuk az 1%-at megtudnam csinl-

ni egyszer! Ez a gondolat jutott
eszembe amikor meglattam o Dave Mir-
ra Freestyle BMX cim jaték intréjat. Fan-
tasztikus, hogy mire képesek ezee( asré-
cok! A Dave Mirra nevevel fémielzett
program igyekszik meglovagolni a Tony
Hawk c’:|tcx?{e|reh‘ extrémsport-manid.
Hasonléan a TH-hoz ift is adoft egy kiva-
lasztott palya, ahol figurazni kell, amire
pontszamot kapunk és ennek fejében ad-
ja a jaték a bonuszokat. A jéték PS val-
tozata nem rég jelent meg (32-es szam-
ban taldltok részletesebb ismertetést). A
baj a jatekkal a mar megszokott dolog, a
grafika maradt a PS szinvonalon, csoE
pixelek nélkiil. Mondjuk ennek ellenére a
jatek szerintem nagyon jéra sikerilt, aki
szereti az ilyen shjfl)t/)kut az mindenkép-
pen szerezze be, mert nagyszer( vele
jatszanil Az a fantaszfikus, hogy renge-

mozdulatot lehet eléhozni, és ne ?e-

ledjétek ezeket az életben is megtudjdk
csindlni az igazi profik. Latvéanyosabbnal
brvdnyoscbg mozdulatokat csinalhatunk
annak veszélye nélkil, hogy dsszetor-
nénk magunkat. Tebbféle jatekmod va-
laszthato és még van egy par, amit el6
lehet hozni, nem beszélve a szamtalan
megn(erheré l'JL bicajrol. A masik baromi
io dolog o jatékban a zene. Punkos té-
maji szémok szélnak, ez a stilus nagyon
de nagyon passzol ehhez a sporthoz, ne-
kem meg amugy is bején oz ilyen fajta
zene, Rc’:udési.ﬁ a CD track-es tehat kilsn
audio CD-keént is hallgathats, ami ma-
napséag nagyon ritka, igy igazi poziti-
vum. En a Leltar frasa kdzben is ezt hall-
gattam.
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“GUILTY GEAR X

Borzoszté méd fel tud idegesiteni, ha

egy c1|c1p|'-t":bu véve |6 iatékot a sze-
mét jatszhatésggal szormak el. It
van példaul a Guilty Gear X. Egy kivald

grafikajo 2D-s verekedds progi, elképesz- |

16 rajzfilmbe ill§ jelentekkel, grafikaval és
animéciéval. Erre a jatszhatosagot tgy el:
baltazték, hogy az ember kedve elmegy
az élettd] is. A jaték teljes egészében a ré-
i Street Fighter 2 dlial kitaposott dsvényt
Eﬁveﬁ, tehat vélasztunk egy szerepldt és
azzal végig kell verni mindenkit. Az ilyen
tipusi anyagoknal megszokott sszes mé-
don bunyéziarunk, van Arcade, VS, Sur-
vival méd, A grafika szerintem csics,
mindegyik szereplé csodésan van megraj-
zolva, az animéciok olyanck, akar egy
rajzfilmben. Ezt még tetézi a manga stilus,
ami csak fokozza az vizudlis élvezetet.
Folyamatos villanasok, hatalmas robbana-
sok kisérik az akciét, nem beszélve arrél,
hogy a karakterek szép nagyok, majdnem
a feljes képernydt betdltik és a DC-nek ks-
szt')nlheiéien soﬁ'u nincs lelassulas. Mind-
egyik ember rengefeg mozgést tud és sze-
rencsére menetkdzben lepauzalva a jaté-
kot elshozhaté a Command List, tehat
mindegyik begyakorolhaté. Sajnos azon-
ban olyan elképeszté médon csal a jatek,
még Easy-n is, hogy az gyalazat. A vé-
Eén a fé’e"ensé? 3 masodperccel a menet
ezdete utan a ¢l energiémat leszedte.
Amikor mér majdnem megvertem, és csak
egy kevés energidia volt, olyan mozgéso-
kat csindlt, hogy a haromnegyed energi-
amnak |6tek. Csak manga és 2D-s vere-
kedss jatékok rajongéinak ajanlom, de
nekik nagyon! Egyé%kém azért nem vag-
tam falhoz a CD-t (nagyon felidegesitett),
mert nem tudtam volna Martinnak meg-
magyarazni, miért ment tonkre a diszE.

{legyiink. Kezde

emréi[e|enr meg PS-re'
Grinch és ahogy. az lenni szo-

kott mar itt is Dreamcast valto-
zat belgle. Mint ismerefes.a mozifilm
alapjan késziil ez a platformiaték, ahol
Grinchet irényitva kell megakadélyozni
az emberek kardcsonyat. Sajnos a DC
verzio semmilyen egetrengeté valtozast
nem tud felmutaini a PS verzioval
szemben. Minden ugyanaz maradt

csak a grafikan mosték el a pixeleket,

de ezt is & pen hogy csak észrevenni,
néhany heﬁ/en még gy is nagyon koc-
kas maradt a kép. Tipikusan az a
szoftver a Grinclf,{ndyeknqk a sora
hosszi tavon tonkre fogja tenni a DC-,
mert nekem mar kezd elegem lenni o
sok PS dtiratbol, melyeket csak azért
ddnak ki DC-re, hogy termeljék:a be-
veételt, de a gép kapacitasat egyik sem
haszndlja ki. Magaval a iélfékicﬂ nincs
sok baj, ahogy azt mar a PS verzio
kapcsan Bago Pefi megirfa (feszt a 35-
6s szémban). Grinch-csel és kutygjaval
Max-szel o leheté legvéltozatosab
kiildetésekben kell szabotalni a szeretet
innepét. Galadsagok hosszo sorét kell
elkdvemniink, hogy a jatékban sikeresek
tien csak az irényitast
gyakorolhatjuk be, aztan jshetnek az
igazi palyak is melyekbsl négy hatal-
masat fafélunk. A program tele van
oénokkal, pé|déu?uz nagyon 6,
E a kommentdtorunk d (;ndécm ri-
mekben beszél. A jatszhatosagon sze-
rintem mékg lett vclo:nc: mit csiszolnli,
mert issé nehéz a progi. A legna-
gyobﬁsi'):ibé]a, hogy késee grkeze:g
meg, hisz ha a naptérra pillantok
Mare. 13. van, a karéesonynak mar
régen vége, akkor kellett volna jsnnie.

jatek” -

g 898
tad FESS,
wad 9658

- “Na vé?re eégy Dreamcast kinézet(i

akadtam ki, amikor meglat-
tam a Rippin Riders-t. Egy hihetetle-
nill szép snowboardos stuffrél van
sz6, Az elején valasztanunk tsbbfaja
méd, szerepld és deszka kozil, ha
ez megvan mehet is a lesiklés. A fel-

adat végtelenil egyszerl, végig kell 2

menni a palyén és a megadoft pon- ¥
 tokon kiilonféle trikkoket kell bermu-

tatnunk az L-R g?_lombokkal. Erre kap- .=

juk @ pontot és ha sikeriil elérniirk a

Pél(f’ végét, akkor djabb helyszinek
és eheféiségek nyithaték meg. Fon- &

tos, hogy idélimit van a palyaken,
tehdt hiba nélkiil kell menni, és igye-
kezzetek gyors deszkat vélasztani. A
rafika egyszertien leny(igézé. Cso-
gékﬂosak a terepek nagy?elbontc’:s-

“ ban, mindenhol valami extra effek-

tusban gysnyorksdhetiink, mint vize-
sés, megindulé lavina, lezuhand
sziklak, a hattérbe elhizo vonatok
stb. Tk j6, hogy sehol nem latszik,
chogr‘ a gép a terepet kirakja. Lat-

szik, hogy a grafikara nagy gondot !
forditoﬁc[ a E i

menet kicsit nehéz ugyan, de élveze- *
tes és kellemes vele szérakozni. Egy
komoly hibat fedeztem csak fel, egy-
ket hef;ren nagyon belassul a prog-
ram a kiting grafika miatt. Nem sok
helyen ugyan, de zavaré. Tebb fajta
péﬁ)’ru elécsalhats, ha tgyesek va-
gyunk. A zenék kellemesek, nem
mindegyik megy mondjuk a snowbo-
ard-hoz, de azért nem rosszak, a
szamokat a szerint adja a gép, hogy
kivel jatszunk. Mar csak a grafika
miatt is érdemes megnéznil

Veres Miki
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L
- dunk. 8k tudjak az Gsszes fsbb
g ckér Rl ehmondick nokik |
lyen csafhoz, milyen gépre van szikség.

Az esetek magas szézalekaban ezek az ar-
cok magdt a repilést is szeretik és a kilon-
féle szimulatorokban is kékeményen ofthon
vannak. Ok azok, akik letilnek a Flight Si-
mulétor 2001 Professional Edition el, és 5
érén keresztil repilnek mondjuk Budapest-
16l egészen Afrikaig, pusztan a repilés oro-
mét kiélvezve.

A mésik verzid azokbél a sricokbél
tevédik éssze, akik magukat a
csatdkat szerefik és nem
igazén van tirel-
mik, mond-

b

VOLT IDO, AMIKOR CSAK A TUDASODBAN BIZHATTAL!

juk egy leszllasndl centizgetni a magassé-
got, toléerdt és minden egyebet. Na, oz
Iron Aces valahol a keﬁc’ii&izéﬂ probélja el-
mosni a hatart és egy olyan vilaghabords
programot sikeriilt a DC-re megjirni, ami
egyszerre szimulator '|e|leE(i, de Ugyunukkor
egyszerij és nagyon jatszhatd (viszont pisz-
kosul nehéz...).

A jaték tulajdonképpen a masodik vilagha-
bord idején jatszodik, de a készitok meg-
prébéhol( kicsit kidasiteni, igy fantézia ne-

Idetésts!

a torténelmi dsszecsapasokhoz és
akcickhoz kepest, ettél figgetlenil a jatek
kétharmada eqyértelmien iitoldlhafé. Van-
nak olyan killdetések, melyek (giondolom

lelki okokbél) a nagy élcazastol fiiggetlenl

az eredeti forténelmi néven fuiak, ilyen
éldaul a Pearl Harbor-i kiildetés. Egyéb-
ént ha nagyon roviden kéne Gsszegezni,
hogy mirdl is szol a jaték, par

mondatban igy nézne ki: a Blocken biro-
dalom, elhatérozia, hogy a Yamato csapa-
tokkal kézésen a vilaguralomra tor. Lei]no-

gyobb ellenfeleik a Trincerek, akikhez k-

s6bb csatlakoznak a Valiant csapatok is,
hogy minél jobban sikerilign visszaverni a
tamadasokat és idével megnyerni a vilag-
haborit. Széval, mindent dsszegezve a vi-
laghabord-rajongdkank idedlis jatekral van

sz, még akkor is, ha hivatalo-
 san nem a fériénelmi n
- alatt futnak a
Gssze killdetés| « Vali-  meniipontokkal igazabal nincs
 ant, Trincer, Blocken és Yamato lesz. Nem
~ fudom, pontosan miért, de ezvan.
! Muiuk a killdetések is egy kicsit megvél-
foztal

tek majd. Na

énelmi
kildetések. A

semmi probléma, bar elsére ki-

~ csit nehéz volt megszoknom a e
- DC-kontroller gombijain az iré-

nyitast, de idével radll a keze-
fontos, hogy
mindenképp olvassdok el a
BRIEFING-eket (eligazitasokat),
mert ezek nélkil sok killdetés
dlaft eléfordul majd, h
mindent kilsttetek és valahogy
mégsem akar véget émiaza | .-
rohadt niisszid. llyenkor
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dlialaban arrél van sz6, hogy
« egyszer(en nem vettetek figye-
~ lembe egy aprésdgot, mint
mondjuk egy 8rtorony lebom-
bazéasa, vagy hid leromboléa-
sa. A jatékban a megszokott
rendszer szerint haladhatunk
elére a ranglétran, minél job-
ban teljesitiink, annal t5bb re-
piilégépet kaphatunk majd,
ersze akadnak a program-
Eon olyan "mudér[fc’:k" is, me-
lyek a masodik vilaghébord-
ban még nem nagyon lehet-
tek, de ez legyen a legna-
gyobb probléma. Illetve nem,
mert van ennél nagyobb: a ja-
¢k néhol nagyon nehéz.
Amikor példaul nekiindultam,
hogy letorpedézzam az egyik
Japén anyahajét a Midway-
dsszecsapasndl, hat bizony
vagy 8-szor neki kellett futnom,
mire rajottem, hogy miként kell
szakszer{ien l'JtnaE ereszienem

olyan pillanatok, amiker pusztan azért re-
pilltem el oz egyik partszakaszon, mert ér-
dekeltek a hegyek és a latvany. Nagyon
szép és pontos az éjszakai Iégifémug!&sok
alkalméval a varosok kivilagitasa, nem is
beszélve a legvédelmi reflektorok folyamatos
pésziézésér%?.v A gépet kezelni egyébkent
nem nehéz, irényifﬁsban inkabb szimuldtor,
de annél kénnyebben és felelésség mente-
sebben vezethefjik. Nem fogunk soha dtes-
ni, vagy egy rossz mozdulat miaft elveszite-
ni a toléerdt, viszont ha nem megfelels gt'ap-

el szeretnénk nagyokat mandverezni, ak-
Eor bizony hamar a kafonai temetében ta-
laljuk magunkat.

Tamadasokndl figyeliétek a célkereszten oz
ellenfelek tavolsagat, illetve, ha pontosan
akarom imi: a gépeteknél nézzétek meg,
hogy mekkora 10?6#6\'0]5696 a géplegyver
és uttna a tamadésok alatt figye?ietek aro
daron az ellenfél tavolsagara is. Mivel a gép
nem jeldli, hogy mikortal kerill létavolba va-
laki, nektek I?jrmu]d kiszamolni. Ez kiilong-
sen akkor megfontolandd, ha mondjuk 800
darab [ovedék all rendelkezésetekre egy
olyan kiildetésben, ahol 750 [6-
vedek kell o vadaszgépek kiir-

{ tasGhoz. Osszegezve a jatékot
azt mondaném, hogy pontosan
a vilaghéborts miltiahél ads-
déan nagyon hangulatos és lat-
vanyos lett, még akkor is, ha
hivatalosan nem hasznélja ki a
DC technikai tudését. Talén
pontosan azért, mert a 40-es
években még nem volt latva-
nyos hadészafi technolagia,
nem forekedrek a jaték keszitsi
sem a szemfolyatéan szép gro-
fikéra, viszont ez semmiképp
sem ment a jtszhatésdg és

egy forpedot. Persze nem azt dllitom, hogy
|eiefer|en kildetések lennének, meg lehet
8ket csindlni, de nem lesz kénny és folya-
matosan fejléds jatékosokat igenyel.

A rgépﬁag[\;veres kizdelmekben egyébként a

legfontosabb pont, a sebesség megfelels
iranyitasa. Ha teljes sebességgel repiiltok ra
az ellenfelekre, hamar dtmentek felettiik
vagy alatiuk és na-

gyon sokdig nem
taldljatok meg Sket,
dea megfe|e?6 las-
sitdssal szépen be-
allhattok maggjitk
és I6hetiek, amig le
nem pottyannak. A
gmfifm nem felkiing-
en szép, de ettd|
figgetlent! baromi
6. Szerintem e
B hebors ic'nékhgz
onfosan ilyen gra-
ika dukdl. Voltak
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legféképp o hangulat rovéséra.
Adam]1
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Bbbszor elgondolkoztam mar azon,
Fogy miért kell a kiadsknak a PlayStati-

on-re készilt, kissé mar kopottas grafi-
kéijo jatekokat egy az egyben atkonvertélni
Dreamcast-ra? Szamtalan éirat sziletett mar
és ezek kozds tulajdonsaga, hogy grafikailag
szinte semmi véltozést nem fartalmaznak az
eredefi verzidhoz képest, maximum elmossak
a pixeleket és slussz, “Undorité dolognak tar-
tom, hogy a kiadok képesek ugyanazt a jaté-
kot t5bb platformon is megjelentetni, minden-
fele valtozas néelkill.” A fenti idézetet Csipi
102 Kiskutya cikkébsl vettem, mert feljesen
ugyanez nekem is a véleményem. Egyszerii-
en gyalazatos, hogy a PS-réi(c’:ﬁﬁ DC jatekok
ennyire nemtrédém médon jelennek m
mindenféle létvanyos mindségi javulas nélkil.
Vajon mikor fogjék végre észre venni a ki-
adok, hogy ha tovabb folytatiak ezt a frendet
akkor a DC tényleg oda éuuini ahova so-
kak szerint tart: a siillyesztébe. Persze van-
nak jatékok amiknek tényleg rilniink kell,
hogy megielent DC-re (pld. Tony Hawk 2),
de a tobbség lattan bizony nagyon elkesere-
dik az ember, annyira nem javitanak semmit
rajta — még a TH 2-6n sem, csak az egy
nagyszer( jaték még gy is.
Az ilyen gyenge dtiratok szémat gyarapitia
az Ur[;cm Chaos is. Emlékszem mér a PS
véliozat grafikja is (enyhe kifejezéssel élve)
sz** volt [0gy '97-es szinvonalon teng&datt),
és most ugyanezt kell laimunk egy 128 bites
rendszeren, aminek allittlag a
PS2-vel kellene harcha széﬁniu.
De ha ez igy megy tovébb le-
het, hogy csalodok a DC-ben
és én is csatlakozok a PS2-6t
éltetsk kszé. Az Urban Chaos
grafikailag DC-n olyan, mintha
a PS verziét beraknank egy
PS2-be és bekapcsolnank a pi-
xel elmosast (Smooth). De még
igy is szornyd! Elészor azon-
ban felidézném, hogy milyen
iaték is a UC, hatha valaki nem
Lolloﬂ volna a PS valiozatral.
Egy Tomb Raider-hez hasonlé
akeié kalandjatékrol van sz6. A tirénet sze-
rint Union City-t reftegésben tarfja a biing-
zés, ennek megfékezése lesz a feladatunk. A
fohss Ster, egy fiatal rendémé. Egészen
pontosan a jafek elején még nem rendér, el-
6szér Gt kell esniink o kikénzés nehézségein,
mieldtt egyenruhds lesz bel:élijnk. Elss neé-
hany palyan tehat gyakorolni kell o rendsri
munka feladatait, mint bunys, kocsi vezetés
letartoztatéss sth. Késébb hozzdlathatunk a
keményebb feladatok megoldasanak. Ekkor
lép be a képbe Roper, aefeményﬂﬂ akinek
szinfén divehetiiik az irényitasét, de vele mér
nehéz stlyl kii‘derésekef kell megoldani. A
jatek 90%-ban tehdt a rendrség koteleke-
Ben ietszunk, e kés3bb civehefi o mésk
oldul irényitésat Mako a biindzé szerepé-
ben, bar vele csak nehany palyat lehet telje-
siteni. A jaték teljesen megegyezik a PS val-
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sa. Leginkabb olyan, mintha egy  csak ne néznének ki olyan rondan. Roperrel
kartondobozt vezeiénk. Ma-  nem lehet lefartoztatni senkit, vele a “oz
gaval a fartalommal végil  elébb tiizelni aztan kérdezni” elvet kell kévet-
is nincs baj, mert a kil niink - ez szimpafikusabb. A missziok meg-
detések, amiket ka- oldésat majd a térkép fogja segiteni, egészen
‘punk nagyon vl ponfosan a nyilak. Ha megoldunk egy palyat
-azulosgz, ésofle-  akilonféle ériékeink ndni fognak, mint pérf
5 déul az erénk, reflexiink, gyorsasagunk, fizi-
kumot. Egyébkent a kiildetesek a Drivert és
GTA- idézik, szemmel léthatdlag eme ket re-
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tozuﬂcl, azzal
killsnbséggel, hogy
most mar van intrd is
az elején. Nem mond-
hatném, hogy valami
nT( szkém ?glﬁ, a [l’S ja-
tekoknak minGségi
szdzszor jobbak a GF:'?m-
jei. Vajon miért van

az, hogy csaknem

minden DC-s CG ani- mekmiivet vetiék alapul a keészitsk. A pa-
macid pixeles, nem is lyakbol egyebkeént nagyon sok van szam
kicsit? Ez csak egy szerint 33(!). Fanatikus akcitjaték rajon-

koltsi kerdes volt, dea
vélaszra azért kivanesi -
lennék. En DC-n j6 CG.
filmet még nem lattam,
talén a RE:Code Vel
nica filmjei voltak @
jobbak, de még azok is
"kockasak” voltak, fale

a jobb PS jatékok fi

gok kiirébé]hotiék az Urban Chaost,
mér ha nem zavar senkit a még PS-
en is csak gyenge szinvonalo grofi-
ka. Most mér nem is csodalom
azt a hirt, amit egy fél éve hal-
tam, nevezetesen, hogy az
Eidos majdnem csédbe ment
- nagy anyagi veszteségei
miatt. Ha tovabbra is

jei utdn, Visszatérve az - = ilyen jatékokat fog kiad-
Urban Chaosra hadd i e||éibb utébb be fog
szapuljam még kicsit kovetkezni a cséd. Az
a grufilk(:lt Nem elég, UC részlefesebb leirast

" a27. szémunkban fo-

hogy csak a pixeleket mos-
laltok.

ték el, de kb. ogy 100 mé-
terre lehet ellatni a palyakon,
a i5bbi rész mind sofétsegbe

borul. A legjobb az egészben,

Veres Miki

aték, csak azt nem tudom, hogy hogyan si-
Leriih a programozéknak ezt a bravirt elér-
nitk, hogy i?yen ayenge grafika mellett még
szaggasson is, sét par masodpercre néha
ieliesen beakadjon a program. Ezt biztos,
hogy ki lehetett volna kijszobolni, mert a DC
hardvere ennél SOKKAL tébbet is elbir, it
most a programozésban van az ériési hiba.
Az olyan aprosagok, mint az atlogo textd-
rak, meg az, hogy egybe tudunk olvadni a
tereptargyakkal mc‘ﬁigyehmre sem méltoak.
A jatékot valészintleg skéiok
készithették, erre abbol kévet-
keztettem, hogy nagyon spo-
roltak a poligon szémmal.
Olyan gyengén vannak kidol- ,
gozva a szerepldk, ami még . oo
PS-en is épphogy oz elmegy
kategériégc: sorolands, DC-n
2 pedig még a si-
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B  rolmas sem elég ZENE / WANG,  ELMEGY
kifejezs rd. Ezt HLANGULAT, ELMEGY
tetézi a kocsik 1 JATEK®SS

meg az eiyéb fe- VISUAL MEMGRY. VIBRATION PAGK
reptargyak elna-
groltsﬁgo. Példé-
- ul amikor autét
. vezefink a feklampa ogy gyul-
& |ad ki, mintha a csomagtartobdl
= vilagitana. Oh, a kocsirel jut
eszembe, ami mar PS-en is kia-
S kasztd volt: még csak véletlenill
' sem hasonlithaté egy igazi autd
viselkedéséhez a kocsiE mozgé-

v A KULDETESEK STLETESEK Es |
NAGYSZERUEK

x A GRAFIKA EGYSZERUEN
KRITIKAN ALULI

tesek is, csak ilyen megvalositassal egy 128

bites gépre nem lett volna szabad kiadni az

anyagot. Az alapokisl kezdve kellett volna

Ujra rrogrc:mozni az eEészeL A szereplak
a

kozil Sternnel nem csak meggini lehet valo-
kit, hanem le is tudjuk tartoztatni. Szérakoz-
taté, hogy a civileket is bilincsbe verhetjiik -




issé szkeptikus hangulatban il-
K;em le a Grandia Il mellé jatsza-
i, mivel az elsG részt nem sze-
rettem tulzottan. Kb. két érét nyomtam
vele, aztan Ggy meguntam a jatékot,
hogy azéta is (0gy 1 éve) oft porosodik
a szobémban. Pedig egyesek szerint
nem volt o|ycm rossz, én legaldabbis
még csak pozitiv kritikat hallottam réla.
Mig a Grandia els része PS-re jelent
meg, addig a mésodikat mér Dream-
castra készitették el. Nem is tudom, de
ezutdn a mésodik rész utan kicsit ked-
vet kaptam az elsé részhez is lehet,
hogy Ec: lesz egy kis idém végigviszem.
Maér tobb mint?«ét éve jelent meg a
Dreamcast, de mostandig egy normalis
Final Fantasy siilusd RPG nem jelent
meg rd. Ideje volt mar, hogy érkezzen
egy. Erdekes vélemény alakult ki ben-
nem a Grandia lI-rél. Mivel DC-n sze-
gényes a kindlt RPG-kba| ezért feltétle-
nil |6 a jaték, de ha mondjuk PS-re je-
lent volna meg lehet nem lennék olyan
i6 véleményrdl réla. A Final Fantasy
Lc’:rmelyik része sokkal Gsszetettebb és
kidolgozottabb volt ennél. De mivel DC-
n nincs FF (amig nem lesz, addig a DC
igencsak szegény gép) ezért minden-
képp a legjobb RPG DC-re a Grandia
II. De ha egy Final Fantasy-hoz vagy
egy Chrono Cross-hoz hasonlitaném,
izony nagyon alulmaradna a jatek.,
Ennek ellenére a jaték torténete izgal-
mas, j6l kivan dolgozvc. Gyakran all-
nak be fordulatok a sztoriban és na-
gyon 6k a karakterek is. Egy kis ids-
nek itt is el kellett telnie, mielstt belelen-
dillem a programba, de miutan bele-
mélyedtem a sztoriba mar én sem tud-
tam abbahagyni a Grandia [I-8t. Csak
az a kér, hogy a trténet NEHA na-
on kiszamithaté, sokszor talalkozunk
Eisékkd és t5bbszor elére meg tudtam
mondani, mi fog kévetkezni a torténet-
ben. A szereplc';i nagyon 6k, féleg a
manga stilus miatt, ami nagyon bejsn
nalam. Nem csak a grafikdja mangas

® %

Mivel oz elss résszel nem jatszotiam tol

a jatéknak, hanem a tulojdonsagaik és
a jellemik is olyan mintha, egy anime
rajzfilmbé| [éptek volna ki. Ez azt jelen-
ti, hogy gyakran lesziink mulatséagos je-
lenetek szem és fiiltandi. Igen filtanti
is, mert a jaték szerepl8i — csakigy
mint az elsd részben — a tbriénet bizo-
nyos részeinél megszolalnak. Nagyon
jok a szinkronhangok, kar, hogy nem
mindenhol van hangjuk a karakterek-
nek. A grafika egyébként szemet gys-
nyérkégtek'i. Azt is megkockdztatha-
tom, hogy a legszebb RPG, amit eddig
konzolon léattam. Igaz, hogy nemrégi-
ben lattam egy el6zetest a nemsokara
megérkez Skies of Arcadiabél és az
még ennél is szebbnek tiint, féleg az
eﬂ?tﬁdek teriletén. Viszont az biztos,
hogy a jelenleg piacon lévs RPG-k k-
zétt a Grandia Il a legszebb. A véro-
sok nagyon szépek, minden nagyfel-
bontésEcn pompazik, ezért 0 éﬁesek a
helyszinek. A mangas grafika miatt a
szereplék kissé szogletesek, de ez nem
baj, hisz ez egy ilyen stilus. Egyébként
grafikailag a szereplék is csogélsak. Az
embereink vardzslatai és specidlis moz-
Eﬁsa nagyszerd, és ami igazan tetszett,
ogy a keményebb varézslatoknal a ja-
tek atvalt rajzfilmbe és Ggy mutatia,
amit épp csindlunk. A zenékrdl ugyan-
csak pozitiv hangnemben tudok csak

beszélni. Nagyon sfilusos
és hqnlguhtos szamok

szélnak. Sét, ami leg-
E)bb, van két szém ami-

en ének is van! A jatek
harci rendszere és kar-
akterfejlédése nagyon
Ssszetett és otletes is, er-
r8l még irok részleteseb-
ben késébb. A Grandia
Il kezelésérd| és torténe-
térél majd az alébbiak-
ban elkezdett végigjat-
szas soran fogok részle-
| tesebben re éﬂni. Tehat

el DC tulajok, ?\d RPG-ket

szeretitek akkor ezt a ]c'xtéf(ot nem sza-
bad kihagynotok!

GRANAS A JO ES
VALMAR A GONOSZ

sokat annak torténetét nem ismerem. Vi-
szont nemrégiben arrél olvastam egy a
készitkkel készilt interjoban, hogy a
Grandia két részének semmi kdze nincs
egymashoz, hasonléan a Final Fantasy
torténetekhez. A sztori kezdete elétt par
évszdzaddal két hatalmas isten vivott
egyméssal harcot. Granas volt a jésé
istene, mig Valmar a gonoszsageé. Vi ?
mar természetesen a %H elpusztitasan

faradozott, de Granas
végil legydzte és el-
pusztitotta. Valmar
usztulésanak a he-
i;rén egy hatalmas ka-
nyon képzdddtt. Ev-
szézadok teletek el
azéta az emberek mar
kezdik elfelejteni ezt a
régi historidt. A jétek
fészerepléje Ryodo,
aki egy Geohund har-
cos. A Grandia Il vila-
gaban a Geohound-
ok specidlis harcosok
[zsoﬁiosok}, akik pén-

zért minden munkat
elvallalnak. Ryudo nem egyedil kalan-
dozik, van egy tarsa is Skye a madér,
aki szérakoztatd egy lény. Legalabbis
fefszelt a torténet bizonyos részeinél be-
t5ltst szerepe. Bdles és poénos beszéla-
sai vannak.

AZ 0J) MEGBIZAS

Miutan Skye segitségével Ryudo megold
egy munkdt, eg (Jjagb megbizést kap.
A Granas rempr;mtél érkezik egy levél,
melyben egy Geohound segitségét sze-
retnék igénybe venni. Ryudo bér nem
szeretné, de elvéllalia a munkat, ezutan

kupiuL meg az irdnyitast.

Elgszor el kell jutni a Car-
bo faluba, ahol Granas
temploma talélhaté. Indulj
el az egyetlen lehefséges
irdnyba az utat kovetve. A
létra mellett taldlsz eg
szivarvanyszinii kupolat,
ezeknél lehet menteni, ra-
adasul még ingyen be is
gyogyithatod magad vele.
Haladj elére a letrakon
fel, majd le, a kamerat az
L-R gombokkal tuded for-
Elufni. Nemsokéra dssze-

tsz az elsé szérnnyel is,
igy bepillantast nyersz a harci rendszer-
be is — akar a PS-es Chrono Cross-ban,
a szérnyek a Grandia Il-ben jelen van-
nak a terepen, igy el lehet keriilni az
dsszecsapasokat. Probaljatok meg hatul-
rél megtdmadni a szémyeket, mert ak-
kor elényben lesztek velik szemben. Ez
forditva is igaz, tehat vigyazatok, ne-
hogy hatba témadjanak, mert akkor na-
gyon nehézzé valik a harc. Hadd széljak
a harci rendszer mitkadésérd| par szét.
A rendszer igen &fletes, ha megtanuljuk
hasznalni (igen egyszer(i) nagyon solc
taktikazasra lehetéséget ad. A képernyd
jobb alsé sarkaban talélsz egy hosszabb
csikot, ahol karaktereid és ellenfeleid
ikonjai lathatok. Amikor egy karakter
ikonja eléri a COM feli-
ratot adhatsz neki egy
parancsot. Ezek a pa-
rancsok a kévetkezék le-
hetnek: Combo - sima
témadés. Crifical - na-
gyobb iités, raadasul a
csikon “visszatolja” az
ellenfelet (ez a Cancel),
aki igy késébb tud ta-
madni. ltems-nél fermé-
szetesen gyogyité fel-
szereléseket hasznal-
hatsz. Moves/Magic-kel
specidlis mozgasokat és
kesébb varazslatokat

csinalhatsz. A mozgasokhoz sziikség
van SP, a vardzslatokhoz MP pontra. A
Defenddel védekezhetsz, Evade-del el-
szaladhatsz, Escape-pel menekiilhetsz.
Miutén kiadtél egy parancsot az ikon el-
kezd haladni a csikon az ACT felé. Mi-
kor eléri, emberiink végrehajtja a paran-
csot. Az, hogy milyen gyors a végrehaj-
tas mindig a kiadott parancs tipusatél
figg. Egy erdsebb varazslat vagy moz-
gas végrehaitasahoz tobb idd kell, mint
egy egyszerl timadashoz. Az egész
rendszerben az a szép, hogy oz ellenfe-
lekre is ugyantgy vonatkoziz, tehét az &
ikonjaikat is szemmel tarthatod és tudha-
tod, hogy épp mire késziilnek. S6t, ha
ép egy tamadas alatt sikeriil sket megse-
bezni, akar azt is megakadélyozhated,
hogy témadjanak, vagy er8sebbet se-
bezﬁetsz rajuk (Counter). Tovabb néveli
a rendszer értékét, hogy miutan kiadtél
egy parancsot, a szereplének oda kell
mennie az ellenfélhez, és ez az szor-
nyekre is igaz. Ez idébe telik, amit szin-
ten vegyél%igyelembe a hare alatt. Nem
mindegy, ho Yy tavoli vagy egy kézeleb-
bi célt tamadsz meg. Nagyon tetszik ez
a harci rendszer, mert nagyon 6 takfi-
kazési lehetéség van benne, igaz, hog
a FF ATB rendszerébé| alakitottak ki, dz
kivéléra sikerillt. A gy6zelem utan nég
fajta dolgot kapsz. Az elsé a tapasztalati
pont (EXP). A Special é Magic Coins-
zal mozgasokat és vardzslatokat fejleszt-
hetsz ki — erré| késébb. A Gold a pénz.
Neéha targyakat is kapsz (ltem). Az elsé
yGzelem utan a Strattal néz be a meni-
Ee, van itt is sok érdekesség. A szokésos
meniikon kiviil van egy igazan érdekes
is, ez a Power UP. It lehet karaktereket
fejleszteni a Special &s Magic érmékkel
(Coins). Az elsé ikonnal mozgasaidat
fejlesztheted. Kivalaszthatsz egy meglévs
témadast és azt erésitheted, vagy ki?ei-
leszthetsz teljesen Gjakat is. Az L-R-rel le-
het lépkedni. A masodik meniiben va-
razslatokat lehet fejleszteni. Ehhez szik-




neket majd a jaték soran sokszor fogsz
kapni. Mindegyik Mana Egg-gel mas-
mas varazslatot lehet kifejleszfeni. A Ma-
na Egg-eket az Equip meniiben lehet le
és felvenni. Ha egy vardzslatot kifejlesz-
tetté| egy Mana Egg-nek akkor az mér
megmarad akarmelyik karakternél is van
a tojas. lit is lehetéség van a mér meglé-
v varazslatok fejlesztéséhez vagy Gjakat
is kikisérletezhetsz. A Learn Ski|Ené| le-
het killonféle tulajdonsagokat megtanul-
ni, ehhez sziikség lesz kdnyvekre, melye-
ket a Mana Eggekhez hasonléan fogsz
falélni a jaték folyaman. Késébb aztan
ezeket a tulajdonsagokat is lehet cserél-
ni. Ezzel a sokrét( &i|esziésse| (mely a
jaiék ériasi pozitivumal, a karaktereket
ragyogd modon lehet erdsiteni. Miutan
attanulmanyoztatok mindent a meniik-
ben ideje fovabb lépni. Némi jarkalas
utan megtalélod Carbot. A bejaratndl
két lany Tessa és Elena parbeszédének
lesz Ryudo a fiiltantja. Tessa és térsai
(Elena is) Granas templom névérei, akik
valamilyen cereméniéra készilnek. Elena
nem tud velilk tartani ezért a bicsizko-
dés. Hamarosan az egyik falubeli elma-
gyarazza, hogy a Carbo kézelében egy
torony talalhatd, ami gonosz lelkeknek
ad otthont. Oda kildték a névéreket,
hogy vessenek véget ennek — &jszakan-
ként a falut sz8rnyek lepik e, amik a to-
ronybél érkeznek. Mint megtudjuk Elend-
nak szilksége van egy festérre. Nézz
szét a faluban, kutasd at a hazakat és
beszélj mindenkivel, érdekes infokat tud-
hatsz meg az emberektsl. A szokskittl
nem messze faldled a templomot, ha vé-
geztél a faluban oda menj. A bejaratndl
Ryudo gydnyorii éneket hall a templom-
bél, Elena tart eléadast. A templomban
folytatodik az ének, amig Ryuc!:; meg
nem jelenik. A kisebb vita utén megijele-
nik a fépap Carius, aki hajlands elma-
gyarézni a kiildetésiink lényegét, ezért
arra kéri Ryudo-t, hogy taldlkozzanak a
széllodaban. Kocogj tehét oda és dumdlj
a pultossal. A |egfjsfi vélasszal lehet
megvami a papot. Carius elmagyaréz-
za, hogy a Carbo kézelében fekvs to-
rony a Garmia forony, oda kell elkisér-
nie Ryudo-nak Elendt, Tehat a lany test-
ére lesziink. A toronyban teliholdnal egy
szertatdst akarnak végezni a névérek.
Elenénak ebben fontos szerep jut, ezért
nem mehetett &rizetlenil tﬁﬁbi néver-
rel. A megbizés szerint a szertartds utan
vissza is kell hozni a lényt. Persze a fi-
zetség fejében Ryudo elvdllalja a misszi-
8t Miutan a pap tévozott vasarol; be
egy kicsit gyogyitésokbal, meg ha van

ré pénzed egyéb cuccokbél, majd menj
a templomhoz. A boltban egyébként ha
kivancsi vagy ré gyakorolhatod a har-

cot, és a rendszer mitkodésérdl is kapsz
bévebb felvilagositast. A femp|0mnér
mér var Elena és Carius. Némi parbe-
széd utén - bar Elena ezt nem akarja -
a lény Ryudo-val tart, el kell kisérni a to-
ronyba. Egyelére Elena harchan még
nem lesz veliink, am késsbb majd & is
csapatagga vélik. Gyalogoli ki a falubél
és meglathatod a térképet. Rajzolt, de

szép. A helyszinek kozott vélasztassal le-

het szelektalni, amelyiket kivalasztod
oda mész. Garima Tower elst még at
kell kelned egy erdén, a Black Foresten.
Nem t0l nehéz, eltévedni lehetetlen ben-
ne, csak két kénnyl harcot kell megvivni.
Avrra felhivném mindenki figyelmét, hogy

HOSSZU, MINT A Ti

a terepek mindig tele vannak cuccokkal,
tehat mindig mindent j6 alaposan kutas-
satok Gt

GARIMA TOWER

Were you listening? To my singing..?

BETs6 e oNNZ 00

A toronyhoz érve a
névérek mar varnak
réank. Egy kisebb be-
szélgetés utan elv-
iszik Elendt, Ryudo-t
pedig arra kérik,
vérquzzon a beja-
ratnal és nehogy
belépjen a torony-
ba. Az &jszaka
csendesnek és nyu-
odtnak igérkezik,
ge ahogy az lenni
szokott az RPG hé-
sk korében Ryudo-
nak is rossz érzése

van a cereméniéval
kapcsolatban. Ha-
marosan be is kdvet-
kezik a baj, furcsa
kigltasokra és zajok-
ra lesz figyelmes.
Lépj be a toronyba.
Bent szépen kezdj el
felfelé haladni. A
szornyek eldrasztot-
tak a helyet, menet
kozben vagj le né-
hanyat, hogy fejléd].
Kutass &t mindent,
mert itt is vannak
cuccok. A harmadi-

kon a mentshelynél ments és gydgyits!
A negyediken oft lesz Tessa, aki a f8l-
dén Ea szik. Intézd el a két démont és
egy kisebb beszélgetés jon a haldokle
|énnya|. Tessa elmondésa szerint a ce-

GRANDBIA 1

remonia nem sikeriilt és arra kér ment- GRAFIK A KIVALG
sik meg Elendt. A nagyobb ajté zarva JATSZHATES Ac. KIVALS }
r SZAVATESSAG. 16 |
ZENE / HHANG, KIVALS
; kat né /| HLANGULAT: Jé
nosz szarnyakat novesztett és nagyon
fura események indultak be. Mikodés- 1 JATEK®S

VISUAL MEM.ORY. VIBRATION PAGK
v GY6NYORU GRAFIKA, STLETES
MODON FEJLESZTHIETIUK

_ EMBERENKET
x A TORTENET BIZONY oS RESEEI
KISZAMTHLATS AK

be lép kézépen egy masina, ami sotét
kéddel arasztia Z?c helyet. Elena ébre-
dése utan Ryudo elhatérozza, hogy ki-
deriti mi éll a cereménia mogstt.
Vissza kell tehét menned a lénnyal Ca-
rius-hoz, aki bizonyéra tud valamit a
toronyban torténtekrdl. Talén 6 megtud-
ja mondani mi 5rtént ott. A hely most
elfogyott, de a kovetkezd szémunkban

folytatjuk!

i
lesz, ezért a jobb oldalon tord be az !
ablakot. Bent lathatjuk, hogy Elena go- ‘

Veres Miki




ellemes csaloddst okozott nekem ez a
K’Draconus: Cult of the Wyrm. El6z8-
leg semmit nem halottam a program-
rél, de a mostanaban érkez8 Dreamcast ja-
tékokat elnézve mar alapjaban egy kicsit
pesszimistan dlltam neki  tesztelésnek. E
véres csata utdni fajkeppel kezdsdik a stuft.
A kamera lassan pdsztazza  terepet,
ameddig a szem ellat mindenfelé karoba
hozott testeket latni {azt mér csak melleke-
sen jegyzem meg, hogy mindegyik karé f6-
véneél egy kisebb halmot rakott a gyéztes fél
~ koponyakbol), még oz ég is véroses szin-
- ben pompdzik a kiontott vértsl. Majd hirte-
len egy sarkany ereszkedik ald a levegabél,
és szénné égeli az operatdrt is. Nekem na-
gyon bejétt a fémenii design-ja. Szakitottak
ugyanis 't')l bevalt amire-megyek-annak-
megvaltozik-a-szine sémaval, itt amelyik op-
ciot kivalasztiuk oz a felirat “kiglesedik” a
tobbi pedig elhomdlyosul. Egyedi és latva-
nyos az Silet. Fontos, hogy 0] jaték kezdése
erﬁlt megnézd a bedllitasokat (Options), a
szokasos dolgokon kivil (joy, hangok, me-
mériakértya, rezgés konfiguraldsa) ugyanis
van két fontosabb opcid is. Az egyik ugye a
nehézségi fok (Difficulty) javaslom, hogy ezt
mindenképp tedd kbnnytire, hacsak nem az
a feltett szandékod, hogy allandéan djra-
kezdd a pélyakat, a mésik pedig a Cinema:
fics. Ez a jaték kizbeni aivezefd jelenetekre
vonaﬁ(ozil, mindenképp tedd arra, hogy le-
gyenek feliratok is (With Text), még ha
fudsz is angolul, mert a jatékban szerepls
némelyik faj eszméleflen médon tori oz
angolt. Sokszor nem is lehet elsére hallas
utén meggérteni, mit is mondanak,
visszatekerni a monolégjukat meg hat
ugye nem nagyon lehet. Akkor a bedlli-
tsokkal meg is volndnk, elkezdhetsz
jtszani is akar, Nagyon i6, hogy lehet
az elején szerepldt valasztani, igaz
csak ket karakter koziil. Cynric egy
harcos, vagyis inkdbb A harcos. Kette-
jiik kézill 6 oz erésebbik (nem), ter-
metire is joval nagyobb parinernéié-
nél, és kezdetts| fogva sokkal erésebb
a harcban is. J6 RPG-s szokas szerint
ersze 6 valamivel lomhabb és lassabb is o
Eorclmn, de ezt jbeskan ellenpontozza,
hogy a hatalmas kardjanak 1-2 csapa-
saval képes végezni szinte az 6sszes
sima ellenféllel. Cynric egyetlen
hairanya hogy csak késén
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fanul meg banni a magiaval (amikor mar
Warrior-ré fejlesztettik fel), akkor meg mar
ok felesleges mert, addigra baromi erés, és
mar megszerezheté a Morphblade, ami
minden varazslatnal hatasosabb. En hosszo-
tavon ré szavaziam. Aeowin egy varzslo
kiscsaj, & sokkal gyorsabb, viszont a test-fest
elleni L&zde|emben joval gyengébb, a kii-
6nbség egyébként kettejik kozstt nagyon
|atvanyos, csak egy példat mondok: Cynric-
kel a harmadik palyan mér 420-akat sebez-
tem, amig a csajjal 100 korillieket iitdttem.
Nem rossz karaLter & sem, csak egész mds
taktikaval kell vele jatszani. Sokkal tobbet
kell védekezni hare kozben, és hozza kell
szokni, hogy a bunyck ezdltal jéeskan tobb
ideig tartanak, Viszont oz elsé komolyabb
kiildetesté] kezdve lehet vele varézslatokat
tanulni. Mondjuk vele tobb gyogyité cuccal
kezded a palyakat, és 6 a gyorsabb is. Ne-
kem azért nem Gt be Gnagysaga, mert
egyszerre t5bb ellenfél ellen nagyon rosszul
hasznalhatd (ilyenkor valomelyik pajzs va-
razslat elsitése ajénloft), mig a palival @
legnagyobb tsmegben is siman utat vagtam.

AZ IRANYITAS

Ez szinte mindkét szereplonél ugyanaz.

médiara végtatni is. A ket
ravasz 0z o?du|uzésro szol-
gdl. Ha mindkettét nyomva
fartod a karral kérbe fudsz
nézelddni, ha pedig ilyen-
kor nyomsz egy A, anél-
kiil hogy belépnél a meni-
be, megie|eniE
X-szel tudsz végni, sz0mi,
dofni, csapni, egyszéval ta-
madhni. Rengefeg féle moz-
ast ki lehet hozni hare
Eﬁzben, csak az X melle o
megfeleld iranyba kell el-
mozditani az analég kart.
A B szimplan az ugrés. Az

A az akcidgomb, ezzel tudod oz aijtokat ki-
nyitni, a kapcsolékat aktivalni, ta
rakni a helyitkre. A harcban kiemelt szere-
pet kap, a védekezését, ilyenkor az embe-
riink felemeli a pajzsat és gyakorlafilag sért-
heteflen. Az Y-nal a kivalasztoft varazslatot
illetve a gydgyité vardzslatokat tudod elsiit-

atérkép. Az |8

rgyakat be-

H

ni. A varazslatok és a lotyok kozott a D-

rud jobb bal iranyaval fudsz. A D-pad fel-

e iranyaval a cso,n&l gyorsan tudsz varéizs-
indl pedig a kilénbszs

latot véltani, a pa

erek kozott valogathatsz. Ez persze

csui azutan érvényes, h

megszerezied

i

Az analog stick-kel iranyitod oz embere- {megvésaroltad) a Morphblade-et, ez a
det. Lehet finoman séfélni, és &rilt ‘A‘ fegyver ugyanis ozzal o felettébb kelle-
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mes tulajdonséggal rendelkezik, hogy vara-
zsereje miatt képes alakot véltoztatni. Siman
kardként is hasznélhatiuk, egy gombnyo-
mésra viszont éivaliozik buzogannyd vagy
akdr egy hatalmas egykezes bérdda. Ez
utobbi egyébkent a legmegfelelébb egy kis
meszarlasra. A képernyd aljén lathato csik
és szam jelzi az élZferénkeI. Balra melletie
van a kivélasztoft ital, vagy méagia jelképe.
A jobb als6 sarokban van az irdnytii és egy
tiindér ikon, erre még a késbbiekben kité-
rek. Ha utkzben felszedsz valamit (mond-
juk egy kulcsof, vagy barmi més haszndlati
targyat) annak a képe az életeréd melletti
iob%yoldah fog megjelenni. A Start-tal egy
mentbe kerilsz, itt talalhato o térkép (Map).
A térkép nagyon sokat segit az eligazodas-
ban, mindig jelélve van a poziciénk (piros
héromszdg], és hogy hova kell menniink (pi-
ros X). Ha az adott helyen végeztiink a Fef

. adatunkkal, az X aivéltozik zsldre, és érte-
“lemszeriien a térkép egy masik pontjcin jele-

nik meg egy vagy tobb piros X. Egyébkent
a térkép is nagyon design-osra sil?zriilf. Van
ift még két meniipont; ami elég fontos: a Set
Mark és a Restore Mark. Az elsével léfre-
hozhatunk egy dllast az adoft palyan. Ez
azért fontos, mert a gép elhalalozaskor a

NEM JAPAN IMPORT!
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palya elejére fesz vissza, még akkor is, ha
mondjuk épp a féellenség nyirt ki. Széval,
ha nagyon le vagy mér amorfizélodva,
vagy ha épp zuhansz a nagy semmibe,
gyorsan lépj be a meniibe és nyomj egy
Restore Mark-of, igy még gyorsan visszake-
rilhetsz az elébb csindlt ”eﬂlenérzési pont-
ra”, és nem kell eldlré| kezdened az egész
szintet. Akkor a kezelést ki is vesézfik.

A HARC

A kiizdelmek olyanok, mint egy maszkalés-
verekedds jatékban, jonnek az ellenfelek és
" csak egyszeriien le kell verned cket. Annyi-
ban RPG beiitése van a dolognak, hogy
mindenki bizonyos mennyiségii életerd pont-
tal rendelkezik (HP), sebzéskor pedig kiire-
dik, hogy mennyit sikerilt levenni bjéﬂe.
Megtamadhat egy magényos szornyszilstt
is,ege sokszor |esz majd részed csoportos
tamadasban. A gond az, hogy sok ellenfél
- elég nagyokat segbez, és igyoﬁzmar elfogy
oz életer6d meg a varazsitalaid. Minden
csatiban szorgalmasan kell védekezni. Igen
am, de hiaba nyomom az A+, csak sebez-
nek rajtam. Akkor most ez hogy is van Jo
idsbe tellett, mire rajsttem, hogy minden
es kivédett Gtés utan oz e;%erem lengedi
Zgzezét és abbahagyja a védekezést, ilyen-
kor sebezhetéve valik. A teends tehat, Eogy
az ellenfél itése utan ismét meg kell nyomni
a védekezés gombjdt, ha épp nem akarunk
e ek Albcioih e el
figyelni, hogy melyik témadasa utan sebez-
het8 a legkdnnyebben, érdemes ilyenkor
visszaiitni, vagy visszakombozni. A kombak-
rol azt érdemes tudni, hogy minden Gtés
egyre erdsebbet sebez. Ezeket a sorozato-
kat elég nehéz megcsindlni. Szoval ezzel o
mikor tamadjak, mikor védekezzek metodus-
sal egy kis faktikai része is van a harcoknak,
c’uIIu?iEs kardpérbajokat lehet 8sszehozni. Ez
persze nem vonatkozik azokra oz esetekre,
amikor tobben prabaliak szétiitni a fejinket.
llyenker térekediiink arra, hogy gyorsan vé-
gezziink a gyengébb e||enfec|§<ke, hogy uta-
na az eré’osibekre tudjunk koncentralni. A
harcoknal még azt kell megjegyeznem, hogy

dorta. Ez a bécsi annyira erds is, hogy nem
lehet am csak gy elsd felindulésbsl neki-
menni, ahhoz hogy legyézziik mindenféle
varézscuccokra lesz szitkségiink. Ezeket per-
sze szintén gonosz bacsik Grzik, akikre meg
gonosz bécsik egész hordaja vigydzz, tehét
nem lesz egyszer(j az életink. Minden killde-
fés elétt lesz majd egy allokép, amin egy-két
t5mondatban iissngngcHdk nekiink mit is
kéne majd csindlni, ezutan jn a fentebb em-
litett mese. Az emberiinket kills6 nézetbél irg-
nyitiuk, mint az Omikronban. Azokban az
iJékben jérunk, amikor a hatalom még a va-
rézslok és a kiralyok kezében volt, és az em-
bernek még nem a sajat fajtdja volt a legna-
?gobb ellensége, hanem a ||<U|6nb626 barbar
}ok, mint mondjuk a goblinok, orkok, vagy
a farkasemberek. A bejarhato ferep igen
nagy és nagyon szép. De most tényleg, rég
lattam mdr ilyen szépet a DC-n! Es nagyon
hangulatos is. Altalaban minden palya [u
[6nb6z8 helyszinen jétszodik, és mindegyik-
16l lejon a hely atmoszférdja. Ez nem csok a
nagyszeri grafikanak készonhets, de a
han hutésoi is feletiehb elégedetiséggel tol-
téﬁei el. Most irhatném azt, hogy a%ékon
csicseregnek madarak, de nem ez a lényeg.
Igazén elmondani nem tudom, de pont olyan
amilyennek egy fantasy stilust kanyvben le
van irva. Ez egyébként vonatkozik a grafike-
ra is. Nem elnagyolt, de nem is talzsofolt, si-
kerilt eltalalni pont oz arany kézéputat, Szé-
pek a textirak (sok helyen a falakat dombor-
miivek disziik, és nem lehet rajtuk atlaini), jol
passzolnak egymashoz a szinek, a fereptar-
gyak és az épuletek is olyanok, mint ch
ozt elképzeli az ember. Raadésul egyéi?n?gn
nem is unalmasak a pélyak, egy kis gyalog-
lés utén mindig valiozik a t6j. Az elején nem
is tudtom megéllapitani, miért is fefszik
ennyire az egész, csak amikor az emberem
mozgasat tanulményoztam, jottem ra. Armdl
van szb ugyanis, hogy nem a karakferiink
mdgott van a kamera, hanem mogotte és
egy kicsit felefte, és efi6] sokkal jobb a ralé-
tas a ferepre, és sokkal dinamikusabbnak ti-
nik @ mozgds is. A szerepldk amdgy nagyon
iél ki vannak dolgozva, Fz!yumutos amoz-

rendesen frocsog a vér is
(ami mondjuk a csontvaz-
harcosokndl egész megleps

dolog).
A TORTENET

Ez az, amit most nem fej-
tek ki bévebben. Amigy is
minden pélya elején egy

osszi képekkel kisért mo-
nolognak lesziink fiil és
szem tandi. A sztori elég
szokvanyos, veszélyben a
haza, mert egy gonosz és
csinya bacsi veszélybe so-

gasuk, kénnyen iranyithatoak, a csajnak pal-

@

daul még a hajfiirtiei is a fi-
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zikai torvényekhez igazod-
nak. Ugyanez elmondhatd
az ellenteleinkrdl is. Min-
denféle cstf goblinokkal,
minofaumszzﬂ(kd, farka-
semberekkel, csontvazakkal
és még egy rakat mas ellen-
fellel talalkozhatunk. Ezek
mindegyikébsl taldlunk

N majd killonbéz6 fajtakat, il-
o % | letve eltérs fegyverekkel fel

/ szerelteket, ;\ﬁg pé|d6u| le-

begd ég6 csontvazharcos.
De a minotauruszok is
olyan szinten ki vannak dol-

ozva, hogy még a biizos le-
Ee|efL'|k kipdrolgésa is latszo-
dik. Tudnak menekilni, takfi-
kazni, riasziani a t5bbieket. Az
egyik palyan még egy szévet-
séges is akad kézilik a gyava
PZ?UQ, akivel kessbb is osszefu-
tunk majd. A mésik, ami na-
gyon fefszett az ellenfelekben,
a hangok, amit harc kozben ki-
adnak magukbal. A goblinok
rofognek, vinnyo nuE, a mino-
tauruszok bﬁmbb’?nek, hérég-
nek, sebsiléskor ugyanezt 9?6

tudjak adni féjdalmas valtozat-
ban is. A Shenmue oftrez volt az elsé jatek,
ahol nem hianyoltam o renc!erehvideél(at.
Ugyanis annyira j6l meg vannak csindlva
kozjatékok, hogy simén helyettesitik azokat,
a szerepldk franko stilusban adjék l6 a
probléméikat; Ez mondjuk nem mondhaté el
az Omikron-rél, amiben az idejét molt grafi-
kus motor erre nem volt képes. A feladatok
eglébként nem 10 bonyolultak. Kvetni kell a
térképet, beszélni vagy megkiizdeni az ellen-
felekkel, targyakat, kulesokat szerezni, és
ezeket haszndlya eljuti a féellenségekig,
akiktsl szintéh valami fontos cuccot lehet
megszerezni. Utkozben falalhatunk majd
gyégi(yircb?(ai (Healing Potion}, & kicsistiin-
ereket, A piros tiindérek feljavitiak az ener-
iankat (nem maximumral, a kékekért pedig
Eﬁlénbﬁzﬁ dolgokat vasdrolhatunk (talan a

vizben érzik magukat j6l, egyébként régtsn
megfulladnak. Ugyanez van, ha 1l magas-
rol esiink le, vagy bevégezzik, vagy egy
nagy adag energidt veszitink. A masike
Szerinfem nincs mas. Legalabbis most semmi
olyan nem jut az eszembe, ami egy kicsit is
rontana oz Gsszképen. Taldn csak az, ho
harc kdzben néha hatalmas kéosz ciakuﬁ)i/,
és az emberiink nem mindig azt csindlja,
amit szerefnék. Esetleg tobb RGP elemet is
fehettek volna bele? Esefleg. De ez igazdbl
nem negativum csak (gy eszembe jutott.

ERTEKELES

A latvanyossaggal tokeletes. Nem forradal-
masit semmit; derami kell egy ilyen fantasy
jatekhoz, ozt kifogastalanul megesinaltak.

Meég olyan aprésagokra is
goer%olzak, htF:gy hg belele-
l:ﬁnk a tabort(izbe, sérii-
ink, de az ellenfeleket is
bele lehet iini a lizbe, és
beldlik sem feltétlentil az
oromkialtast csalja ki a tiz-
zel val6 érintkezes. A jatsz-
hatésag nagyon 6. Ha mar
elég tapos a karakferiink »
megy minden, mint a kari-
kacsapés. Furcsa ezt leimi,
e o kamera is az esetek
tobbségében (95%) a helyén
volt. A hangok, mint azt

becserélés jobb kifejezés lenne erre) a killde-
tés végén. Minden palya utan névekedik az
életerdnk is, és a megszerzett kék tiindérekert
fejleszthefiiik tobb tulajdonsagunkat is. Az el-
s6 a “foglalkozasunk” (Rank), ezt a legnehe-
zebb tuningolni, mert ez keriil o legtobb fiin-
dérbe. Sima katonabel lehefiink harcosok és
igy tovabb, ezzel parhuzamosan né a maxi-
mum életerénk is. Javithatunk a témadaerdn-
kén (Offense), és a védekezéstinksn (Defene-
se), killénb6zo pancélokkal, fegyverekkel, ki-

észit6 felszerelesekkel (nyakldnc sth.) sze-
feﬂhetiﬁk fel embereinket. Vehefiink varazsla-
fokat is, Négy kiilonboz8 tipushol (levegd,
fold, tiz, viz), 6t egyre erdsebb spell+ cserel-
hefiink be tindérekre. Ezek koziil vannak
gyoayits, tamadd és védekezd vardzslatok.
A legtsbbiik jél is néz kil Azt, hogy mibé]
mennyit aLﬁvéhunk mar az c|u|1§?yév6 kijel-
z6n lehet kévemi, ami mér ki van “szinezve”
azzal mér rendelkeziink. Amugy 6 dolog,
hogy nem kell mindenéron megvenni a va-
razslatot, lehefdség van megnézni, és egy ki-
sebb ismertetét is elolvashatunk roluk.

HIBAK

Alig van. Az egyik az, hogy sokszor nem
|éitni, mi j5n a kovetkezé emelkeds utan. Ha
balszerencsénkre pont egy patak, vagy folyd
kovetkezik és be!eEucs(:_zd bél meg is

o

halsz. Embereink ugyanis csak a derékig eré

mar irtam fenomendlisak,
ugyanez mondhaté el a zenékrdl is. Szava-
tossag. Elsére mindegyik palyan el lehet to-
kolni 1-2 érdt, és a ket CD-n van egy pér

Lx:llyu, &gyhog{’ ezzel nem lehet gond. A
a

ngulat a t3bbi Gsszetevé miatt nem is le-
het més, csak hibétlan. Széval, akik egy af-
moszférikus, fantéziadts 3D-s fantasy jaték-
ra vagytak, itt van nekik a tokéletes, de bat-
ran megprébélkozhat vele mindenki.
CSIPI M LEE
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zzel a jatékkal meggydlt a bajom!
EKezdi[iL oft, hogy a progi Ameriké-

ban és Europaban Suzz?(i Alstare...
néven Bt ki és mar az egyik DC leltér-
ban irtunk réla. Gondoltam azonban,
hogy érdemes a 2 verzié miatt béveb-
ben foglalkozni vele. A mésik szivés,
hogy abban a verziéban, amit én fesz-
teltem, csak ké sz6 volt nem japanul:
Redline Racer. Ennyi. A tsbbi felirat a jol
megszokott jopan gieroglifo volt, igy ell
tartott egy ideig még az is, hogy végre
raiilhessek a motorra. ;

Ha mar széba keriilt a “nehéz tesztelés”,
imék egy pér kulisszafitkot. Az utohbi
idében nagyon sok olyan emilt kaptam,
amiben arrél irogattatok, hog mif;'en pi-
szok konny( dolog nekem (nekiink] jate-
kot tesztelni, mert fulajdonképp csak jat-
szom és még fizetnek is érte. Ez igy van.
Tényleg kapunk mi tesztelok fizefést. Ez-
zel szemben azt hinni, hogy a mi élefiink
mindossze abbél all, hogy T6v6|dﬁziink,
vezetgetiink a gépen, majd a hénap vé-
gén felmurkolilﬂ( a soktizezer forintof,
nemhogy tévhit, egyenesen dilettans gon-
dolkodas. Nem nyilatkozhatok a tobbiek-
rél...illetve. . tudjatok mit, fogok: az 576-

ndl a tesztelék nem a pénzkeresés miatt
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akar legnehezebb jatékat kapod éppen,
erzéseidtd| fuggetlenil végig kell jatsza-
nod, szerencsés esetben 1 hét alatt, de
ha peches vagy, akkor meg kell irnod

,

teljes végigjatszést 3 nap alatt. Es
B

or jon Kalmanka valahonnan a szak-
munkasképzobdl és elkezd ift nekem de-
moralizélni (mér ha fuja, hogy ez a sz6
mit jelent), hogy mi mennyire el vagyunk
kényeztetve jaték igyben. Nem szokiunk
ezzel foglalkozni és nem is fogunk, de
ettdl figgetlenil most e jaték kapesan

gondolfam referalnék
par mondatban az ész-
jatekosok kritikira is.
Na, mindegy, hagyjuk,
mert Iényleg nem mara
a jatékra hely...Bar nem
is Lell a jatekra hely,
mert leszamitva a szép
grafikét (ami egy DC-
programtd| elvérhato)
elég gyengere sikerilt.
Motorversenyezniink kell,
mindenféle utakon, ez
magdban nem

jelentene problémat, viszont a motorok irg-
nyithatésaga inkébb hasonlit egy szanké
mozgasara, Minél gyorsabban megyiink
mcici anndl irredlisabban tudjuk kezelni a
kétkerekii jarm{iveket. Persze ne mondija-
tok, hogy csak szidom a jatékot. Akadtak
olyanoc%gok is, melyek egyértelmden po-
zitivumként értékelenddek.

A programban 6 sok motor vélaszthaté
és ezgliel aranyosak a palyaszamok is.
Miutan kivéalasztottuk a motorunkat, mo-
difikélhatjuk és ezek a valtoztatasok
érezhetdek lesznek a versenyek soran.
Van egy pér nagyon latvanyos grafikai
elem is a jatékban a versenyek kozben.
Szépen vannak kialakitva a hegyeken
belili alagutak és j6 helyen vannak az
ugratok is. Nem fordulhat el6 veliink,
hogy beleugratunk egy hegyoldalba. Az
viszont eléfordulhat, hogy esés utén a
piléta eltiinik a hegyben. Na, ilyen bu-
gokkal viszont tele van minden pdlya.

Sajnos ez baromi stirin meglﬁrfénﬁ’( éa
iétéLra egészben jellemzd, hogy nagyon

szigor( és embertelen. Nem nagyon
lehet korrigdlni, ha mar egyszer

tesztelnek. Mindannyian passziébal let-
fiink jatékosok és ez az egyeflen ok,
hogy ebben az Gjsagban irunk.
Azért lenne fontos néhany dolgot
fisztazni, mert épp két napja kap-
tam egy levelet, melybdl idezné
520 szerint “...mert i szerencsés
barmok, vastagra keresitek ma-
gatokat ozzal,ghogy egész nap
csak dlisk és jatszotok...”.

Amikor egy ilyen jatékot, mint a Redline
Racer napokig kergetiink a neten, hogy
egyaltalan azt megtudjam, hogy a me-
nijpontok mit 'e|enteneL, kicsit érzéke-
nyen érintelne]k ezek a mondatok. Hadd
kérdezzem meg téletek, hogy ti minden
jatékot szerettek? Veletek nem fordult
még eld, hogy egy program annyira
idegesits voﬁ, hogy harom perc milva
kidobtatok? Egy tesztels ezt nem feheti
meg. Ha a vilag leggyengébb, vagy

A
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elszortunk valamit. Egy rosszabb kor-
ménymozdulat és fiiggetlenil attol, h
prébalunk-e korrigéai vagy nem, elth-y
nyolunk. Tartalmilag sincs rendben a ver-
senyek szigorisaga. Magyarabbul ez azt
jelenti, hogy kieshetiink “lasstsag” miatt
akkor is, ha fél kérrel vezetiink mindenki
eldtt. A checkpoint-okat tilsagosan nehéz
elémi, és gyanlsan az idéhatdren sikeriilt
atmennem alattuk. Persze lehet, hogy én
vagyok béna (amit az emilek mu]dsgiztos
megerdsitenek), de valahogy nehezemre
eseft, hogy idében elérjem azokat a nya-
valyds Eﬁ;'c);rnéréi pontokat. Egy kicsit
visszatérve az esésekhez és a hozzdjuk
tartozé bugokhoz, o legdurvébb hiba a
Erogrumbon szémomra az volt, hogy né-

any alkalommal az esés cnimﬁcigEY
tobbszor lejatszodtak egymas utén vagy
egyszer(en fennakadiam a keritésen.
Vannak még ellenfelek is, akik teljesen
idistak! Mintha vakon mennének elére a
cél felé és nem érdekelné Sket, hogy elst-
itk vagy mogéttik esefleg akadaly van.
Egyébként remélem, hogy a készitsk is
ic?gve| felfedezik ezeket a problémakra,
vagy az ehhez hasonl irésok eszil
juttatiak, mert ha ezeket az apro hibakat
és hangulafi elemeket sikeriilne kijavitani,
bizony 6 kis jaték lenne ez a Radline Ra-
cer. Persze igy, egyenlGre hasznélhatat-
lan. Kénnyen lehet, hogy van még a ja-
tékban értékelésre méltd rész, am sajnos
hianyos jopan fudasomnak ksszénhetden
nem talaltam meg, igy kérlek iteket legye-
tek elnézoek velem szemben. Persze ez is
megjelenik majd Eurépdban (vagy talan
mar meg is Ie|entl, és akkor érthetdbb lett,
de sajnos jelenleg nem sokat értettem be-
|6le, pedig mindent megtettem ez iigyben.
Szori.

Adam]
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mikor elészér megléttam a Kao The
AKungqroo-i, rogton a Crash Bandi- -

coot jutott az eszembe. A jaték ta-
lén még a Super Magnefic Neo-ndl is (ami

szintén egy maszkalés stuff Dreamcast-re) -

jobban majmolja a Playstation-6s szu-
persztar Crash dlial kitaposott Ssvényt.
Klasszikus értelemben vett infré nincs, vi-
szont van egy par mésodperces, igen “far-

[

talmasra” sikeredett kézjatékszerli jelenet,
a jaték grafikus motorjaval. Ebbsl Liderl'.ﬂ,
hogy a %ékésen alvé kenguru baratunkat,
egy csof pillangd felébreszti legszebb al-
mdbol. Persze cf]éisiink sem hagyja annyi-
ban ezt a gazteftet, teljesen bevadul és a
lepke utén ered, azonban a nagy ildozés-
diEen egy vadasz karjaiban 1o|ériu magat,
és fogsagba esik. Ennyi. Hogy aztén mi-
ként sikeriilt megszoknie és egydltalan mi-
lyen célbél vég neki a végelathatatlanul
hosszt és sok 6|yéna|<,eﬁogy megkiizdjon
a féellenségekkel, azt a késziték mindenki-
nek a sajat fantazigjara biztak, mert egy
icike-picilke utalds sincs a sztorira, ha egy-

dltalén van itt olyan. Széval nyomunk egy
Start-ot, bején egy menj, umi(]en vélaszt-
hatunk, hogy mjyik joy melyik meméria-
kértydi:iru akarunk menteni, de ami a lé-
nyeg, hogy itt mér végre “megszélal” @
program, mert ha idéig nem mondtam vol-
na még, az infré alatt egy deka hang
sincs. (Persze lehet, hogy ez csak a rendel-
kezésiinkre bocsétott tesztverziban van
igy?!) Az elején azért nem art, ha kivélasz-
tunk egy VMU-t, mert a késsbbiekben e
nélkiil nem fogunk tudni menteni. Kezdés
utén egy igien csira pélyavélaszté képer-
nyére keriilink. Egymés mellett sorakoznak
a palyék szimbélumai, egyelére még feke-
te-fehérben, és csak azutan ”gyu"ac?nc:k”
ki, ha teljesitettiik Sket. A szintek totdl line-
arisan kévetkeznek egymas utan, minden-
esefre lattam mar SNES-en is ennél szebb
Eélyavﬁloszté képernyst. Amagy ha egy
elyszinnel mar végeztink, de nefalan elé-
gedeflenek lennénk a feljesitménytinkkel,
akarhanyszor visszatérhetiink ra begyfijteni
az ofthagyott dolgokat. Hogy melyik pa-
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lyén hogyan is allunk, azt szintén ezen a
képernyén, a jobb oldalon lathatiuk. A
KTK egy &l 3D-s maszkalos-gy(itogetds ja-
ték olyan, mint PS-en a Crash. A figurank,
az ellenfelek, a terep és a tereptargyak is
mind-mind 3D-sek, viszont mindig csak
egy iranyban lehet haladni, mint a régi
2D-s jatekokban. A jaték abbol all, hogy a
folyosészer(i részeken levs akaddlyokat

diils, guruls, leszakads fe-
rertérgyak] atugraliuk, kike-
rilljik stb. Széval, mint mar
mondtam, egy Crash utan-
zattal éllunk szemben, ami
nem is lenne baj, ha Kaot
normalis médon lehefne ira-
nyitani. Ami azonban csak
széE dlom, mert a kengu-
runk épp olyan idegdlden és
dinamikétlanul mozog, mint

a PS-es Croc. Egyébkent
a kezelés a kovetkezs-
képpen alakul: az A az
ugrds, a B-vel bokszolni
Ieiei, az X-szel pedig az
Gtkdzben felvett boksz-
keszty(ket lehet kildni.
Természefesen egy ilyen
jtékbol nem maradhat ki
a pérgé-tamadas sem,
ezt az Y-nal hajthatjuk végre, késsbb az-
tan néhany helyen ladakat is tologatnunk
kell. Ebbé(uz igen ferjedelmes és szerted-
gazé mozgaskultirabel is lathatiatok, hogy
a jatekban nem lesznek gondolkodést
igényld platform részek, ahol még a gyo-
korloft jatékos is elmélazik, hogy vajon
most melyik ugrést is kellene hasznalnom?
It esak menniiell, az ellenfeleket lebok-
szolni, a szakadékokat meg
atugrani. Inkébb az fog gon-
dolkodéba ejteni, hogy ha
most innen e|ugrok, ez a gen-
nyes kis kenguru vajon j6
helyre érkezﬂce avagy sem?
Ugyanis nekem Ggy tint, hogy
a program elég érdekes reni
szert hasznal. Nem tavolsagot
mér az ugrasokndl, hanem
ahonnan at lehet ugrani a ké-
vetkez platformra, oft at is
ugrik, ahol meg nem oft higba
is prébalod tuti nem fog men-
ni, még ha az el8bb jéval na-

(szakadékok, tiizesovak, gor-
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gyobb tavolsagot is u?‘roﬁél at. Az ugrasok  talélni, Az elbbi kilshetjik, ezzel a ma-

amigy is elég nehezek, mert sokszor kéz-
ben véltozik meg a kamera nézépontja és
ezzel egyiitt az iranyitds is, és rémilt moz-
du|otoe|<io| prébalsz korrigélni a levegs-
ben, dltalaban sikertelenil. Tehat ugras
elétt mindig vérjuk meg, hogy a szituhoz
alkalmazkodjon a kamera. Errél eszembe
jut egy masik dolog is. Lesznek majd olyan
részek, ahol valami elgl (mondjuk hogo-
lyok) menekiilni kell a képernyshél ki?e|é,
ii;enkor gydkér modon pont az ellenkezd-
jére valtozik az iranyitds, szoval erre (és
az életvesztésekre) késziljetek fel. Egy ilyen
résznél én el is vesziettem az dsszes elete-
met. Na mindegy mondom, tgy is dllando-
an csipo?oﬁ a YMU-m, majd gyors betsl-
t5m az el6zé dllast. Aztan csak nagyokat

néztem, amikor a fémentiben nem lehetett
kivalasztani a Load Game opciét, ugyanis
a kértya magatél csak azt jegyzi meg,
hogy épp honnan folytathatank a jatéket,
ha esefleg kozben ki akarnank lépni a j&-
tékbl. Menteni manudlisan kell a szintva-
laszté képernyén (Start-ot kell nyomni,
hogy a menii bejsjjsn). A palyakon egyfé-
le aranyérméket |eLet gyGiteni, bizonyos
mennyiség utan egy élet jar, ebbsl mind-
egyik szinten megadoft szém( van, ami
nem jelent semmit, mert sok helyen vannak
titkos bonusz-palydk (eldugott helyeken lé-
v6 zold ie|eportoKon keresztiil lehet atjutni
réjuk), ahol szintén vannak ilyen érmék,
meg van egy kérdjeles cucc is, amibél vé-
leflenszertien kupunlk valamit, és ez lehet
aranyérem is. Ezen kivill bokszkeszty(ket
és zaszlot fartd bokszkeszty(ket lehet még

cerdsabb ellenfeleket intezhetiiik el
messzirdl, az utébbiak pedig Check Pont-
okként szolgalnak. A jatekban ugyanis
nincsenek ellenérzési pontok, ha van né-
lunk zaszlos kesztyl az L+X-szel hozha-
tunk ilyeneket létre, kiilsnben elhalalozas
esetén kezdhefijik elolrél a palyat. Van
még egy spiral alaki targy is, ezt felvéve
rovid ideig futés helyett ugralni fogsz,
semmi értelme. AmOgy meg Uss szét min-
den tereptargyat, sokszor azok alatt lapul-
nak a hianyzé cuccok. Palyabél viszony-
lag sok van, csak oz elsé képernysn
30darab, és elképzelhets, hogy még enn-
él is tobb van a jatékba, A maszkalés
szinteken kiviil vannak specidlis palyak,
amiken Kao kiilonbézé jarmivekre patian
(sarkanyrepiilé, snowboard, motorcsé-
nak), mit tavoli rokona Crash. Aztén 5-6
palyanként vannak fellenségek is, akiket
dltaléban egy kérbehatarolt aréndban kell
“legyiirni”. Sajnos itt is meghagytdk a ke-
vetd kameranézetet, ezért sokszor nem is
lani, hogy ki ellen is kiizdink. De falan
jobb is, mert ilyen debil vérszegény fons-
Lbket a Croc 6ta nem lattam. Grafikailag
nem egy nagy durrands a jaték lévén,
hogy legtobbszor csak folyosészerii része-
en maszkalunk. Nem pixeles, de sehol
egy |6fv(1nyos Fényeffekfus, vagy valami,

sajnos nagyon sok motivum ismétlédik is a
kiilonbozé palyakon. Zene az nincs, a
hanghatésok meg kdzepesek. A hangula-
ton meg az sem segit, hogy prébaltak hu-
moros dolgokat beﬁevinni a jatekba, pél-
déul ha meghalunk Kao felszéll a menny-
be, vagy ha nem nydlunk a joy-hoz, ak-
kor is érdekes dolgokat csindl. Elkeserits
az, hogy ha egy j6 platformjétékkal ako-
rok jatszani, qﬂor még mindig a Ninten-
do 64-emet kell elévennem!
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egy Omikron nevij jatékrél, aminek a

zenéjét a hires David Bowie fogja
prezentdlni. Az akkori hirmorzsak még
csak a Playstation valtozatrél széltak, ami
aztén valahogy elmaradt, és ‘99 végén
megielent a jaték PC-re, ahol nagy sikert
aratott, most pedig végre napvilagot latott
az elsé konzolos verzié is Dreamcast-en -
ezittal The Nomad Soul néven. A progra-
mot nem lehet igazén kategorizalni, talan
leginkébb a Shenmue-hoz tudném hason-
litani. Ebben a jatékban is van egy koz-
ponti szél a t5riénetben, amit kéveini ér-
demes, de ezen kivill sz6 szerint szinte
barmit megtehetiink, pont mint egyfajia
virtudlis valésagban. Egy Omikron nevii
vérosba keriilink, amit a készitsk igyekez-
tek Ggy megtervezni, hogy az tényleg egy
vulc’;cﬁ varos hatasat keltse. A maganlaka-
sokon kiviil az 6sszes iizletbe bemehetiink,
beszé|gel'heﬁ.'|n[(, vasarolhatunk, az étter-
mekben és kajéldakban

T&Sbb lr;int két éve roppentek fel a hirek

rii és kénnyen megszokhaté az iranyitas.
Minden iranyithaté karakteriinknek van-
nak bizonyos tulajdonsagai, ezeket fej-
leszthetjiik is, pélrjc':ul a kiizdstechnikan-
kon gyakorlassal tuningolhatunk, egyéb
paramétereinken pedig kiilonbszs fulaj-
donsagnaveld tar yokiuL VOFéZSileOkII((]'
javithatunk. Il enj(et yrészt vasarolha-
tunk a boltokban {mir:fan izletben szép
nagy valasztékbél valogathatunk), persze
mindenhol csak az adott dologra szakeso-
dott cuccokat talaljuk, a fegyverszakiizlet-
ben érte|efr:;zerﬁelr(| é|ia|?bun Esuk e|tél:'6
eréssegl erek és toltények vannak.
Ahog?{ghalucr:nk elére a k'in‘éneiben, csat-
lakozunk majd egy lézadé csoporthoz és
az oftani “vardzsember” megtanit majd
kilsnbsz8 magiakra és varazsitalok kike-
verésére. Az ehhez szitkséges kellekeket
szintén megvéséro|huijuk,eﬂ|efve megsze-
rezhetjik valahonnan, rengeteg ital és va-
razslat kombindcié van a ic'lféeliun. Ezeket

Eedig éhes gyomrunk
orgasdt csillapithatjuk.
Van ?zul 05 és “jarmi-
ves” forgalom, amik né-
ha el is ek, ha figyel-
metlendil lépiink le a jar-
darél. Hatalmas moz-
gasszabadsagot kapunk,
joval nagyobbat, mint
Shenmue-ban, mert eb-
ben a jatékban sokkal
nagyobb térségeket mo-
delleztek le. Omikron-
ban egy-egy keriilet jo-
val nagyobb, mint a
Shenmue-ban az &sszes

helyszin, és ilyen kerile-
tekbd| nem is csak egy darab van. Ezeken
a monumentdlis helyszineket bejarhatjuk
gyalog is, de ha kedviink szottyan hivha-
tunk taxit. Még kiilén omikroni karakfer-
készlet is van, més az idészamitas, és az
idét is masképp mérik, bar a nappalt itt is
az éjszaka valtja fel. Emberiinket hatulrol
|éi|'u|l<, mint = ha mér folyton ehhez a j&-
tékhoz hasonlitom, de hat egyértelmien:
ez a DC-s jatékok kirdlya — a Shenmue-
ban, legalabbis az esetek 80%-éban.
Amikor ugyanis puszta kezes harcra keriil
sor, a kamera nézetet valt és gy kell ve-
rekedniink, mint a Tekken-ben, ha pedig
valamilyen lovoldozss rész kovetkezik, a
program atvalt belsé nézetre. A killénbs-
26 modokban persze egy kicsit megvélto-
zik az irényités, de erre most nem fogo
kislon kitérni, mert minden esetben egysze-
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tékra, hogy iszonyatos mennyiségi in

dltalaban kényvekbd| vagy haszndlati ot-
mutatokbél olvashatiuk ki, jellemzé a E-
-
macié van elrejtve benne. A szerepjdtékok
hagyoményait kévetve van élererénL (HP)
és varazserénk (MP), az elébbi a fizikai
sériilések hatdisara csokkenhet, az utébbi
mégia hasznalatkor. A kezdetek kezdetén
oft allunk muid kukan, és mindent, de szé
szerint MINDENT nekiink kell kideritentink,
a vilag és a toriénet tokéletes megismeré-
séhez pedig rengeteg héttéri-nformécis-
hoz juthatunk, ami nem létszikséglet, de
ezek segitségével teliesedik ki a tokéletes
sztori, és igy lehet igazan megérteni a ja-
tékot. Persze dltalaban targyakat kell gyfj-
togetniink és a megfelels helyen hasznal-
ni, esefleg a soron kévetkezd szereplével
beszélni, tipikusan mint egy ka|unc|li36rék-
ban. Ha ez valakinek még nem lene elég,
a stuff kozepétdl elhagyhatiuk a szerep-
[6nk testét, és egy bizonyos vardzslat se-
gitségével 6tkb'|tézhelijnzegy csomé masik
ember testébe. Tébb mint huszonét eltérd
testet széllhatunk meg. Ezek egy része
persze haszontohne[?ﬁleg, mert minden
embernél kezdhetjik elslrél felluningolni a
tulajdonsagait), és csak bonusz cuccokhoz

vezemek el minket, sokuknak a testét vi-
szont kénytelenek vagyunk elbitorolni az
el6z6 tulajétél a torténet szempontiabol.
Sokszor, ha meghalunk, szintén dtvéndo-
rol a lelkiink egy mésik festbe. Hat ilyet
még nem nagyon |atiam semmilyen kon-
zolon!

Azért a jaték kozel sem olyan tokéletes,
mint a Shenmue, még ha bizonyos dol-
gokban felil is milja azt. Elészor is itt van
a grafikai kidolgozottség. Nagyon meglat-
szik, hogy egy masfél éves gruEkai motor
haijtja a programot, ez 1999-ben még na-
gyon jonak szamithatott, manapség vi-
szont egyaltalan nem tartozik az éﬂ'ona|-
ba. Féleg a karakterek részlefessége nem
kielégits — a Shenmue-ban még a szerep-
|8k haijszalai is ki voltak dolgozva — ezzel
szemben ift az Ssszes figura eléggé szdg-
letes. Kayl példaul az elején duhajkodik
egyet qugordm(iiéveL ami kb. olyanra si-
kerijlt mintha C3-PO prébalna befedezni
egy masik protokoll-droidot. Aztén a mé-
sik nagy hiba, hogy a helyszineket a gép
menet kdzben a CD-rél talt5geti, ami j6
dolog, mert olyan érzésiink van, mintha
az egész véros egy nagy helyszin lenne,
de a DC meghaijtoja erre képtelen, és ez
miatt masodpercenként fog megakadni a
jaték — masodpercekre. Ez egygbclromi
idegesité dolog, néha a falra tudiam vol-
na mészni t8le, plusz még az invertory-
ban is egyenként i5lidgeti a gép a targya-
kat - kiﬂmszﬁé! A téargyak haszndlata sem
egyszerien zajlik, elszér be kell lépni a
meniibe, és onnan kell 8ket hasznélni, ez
néhanyesetben nagyon felesleges idého-
zés. Az olyan apré hibaktél, mint a kame-
roberogmrﬁs, atlatni a falon, most eltekin-
tek, mert ez egydltalén nem megy o prog-
ram éivezeténe{ rovasara (ha a kifagya-
sokat nem veszem figyelembe). Szerintem
baromi sok minden Ei fog maradni a le-
irasbol, egy csomé festet nem szélltam

, Ugyhogy lehet béatran kalandozni és
Eré dlkozni. A mellékiildetéseknek sem
dtelezd a végére jami, bar nem art. Neé-
zeldjetek, vizsgaljatok meg mindet, gyij-
togessétek a kUEinLézﬁ plakétokat, do{u-
mentumokat, példaul van egy napilap is,
ahol az idt’iiéréls-ielenfése:iivﬁl sok min-

rezze be a jatékot, nem fogja megbannil
A szavatossdga nagyon 6, elég hossz0 a
progi, rengeteg mellékkildetés van, meg
egy csomo olyan dolog, amit nem is kéte-
lezé megcsindlni. A zenéket pedig a nagy
David Bowie komponlta, aki t'cib%szér is
felttnik o jatékban. & alakitia egyrészt
Virtudlis Lenyt Boz-t, masrészt a jaték so-
ran tébbszér is lemehetiink a bandajanak
a koncertiére. Bar a szexudlis bedllitottsa-
ga miatt tolzottan nem rajongok a csaké-
ért, de azért most rendes munkat végzett,
a zenék és a hanghatésok tskéletesen
passzolnak egy ilyen utépisztikus, cyber-
punkos véroshoz, mint amilyen az Omik-
ron is. Nagyon sok helyen beszélnek is a
szereplok, nem csak feliratozas van. Saj-
nos valami érthetetlen okndl fogva az élfo-
lam tesztelt verzié gusztustalan diszné

francia nyelven beszélt, még j6, hogy a

feliratozas angol volt. En mondijuk le is
vettem a dumét a beé"itﬁsokné‘, és ha
mdr itt tartunk, a jaték elkezdése elétt a
nehézséget tedd a legkonnyebb fokozatra.
A torténet szép lassan bontakozik ki, de
hogy legyen valami fogalmad réla, most
meg réailom néhény mondatban vazolni
az elézményeket, remélem sikeril.

LASSUK A MEDVET!

Az idok kezdete 6ta egy veliink parhuza-
mos dimenziéban |é!egﬁ<'e y mésik vilag,
amely a Phaenon névre hallgat.- Nagyon-
nagyon régen ezt a vildgot megprébaltak
leigdzni a Démonck és uralkodni az em-
berek felett. Hatalmas és véres haboro
kezdédatt, és csak egyetlen egy embernek
volt esélye hogy legy6zze a pokoli hordak
vezérét, a Sotétség Hercegét, Astaroth-ot,
a Démonok kirdlyét - a harcost Kushula-
inn-nak hiviak. Az &si

—

denré| informalodhatiok.
Szerintem a maga nemé-
ben pératlan jatékkal al-
lunk szemben, és minden
sfilus kedveldi megtalal-
hatja o szémitésat: van
ugye maszkalas, nyomo-
| zas, targygydjtogetés,
{ plnfformrészeL, 3D-s ve-
rekedeés, sajat szemszo-
es |6voldszés, |élekvan-
orlés, szex, kurakterfe[-
lesztés, kereskedelem,
s6t a vége felé még egy
furcsa kinézetij hatas al-
laton is lovagolhatunk.
Szerintem mindenki sze-

varéizslék dltal alkotott
szent kardban, a Barka-
ya'l-ban &sszpontosult
az ereje. A véres harcok
utén végre eljstt a nap,
amikor Kushulainn és
Astaroth szemté| szembe
megkiizdhettek egymés- -
sal. Hét napig és hét &j-
szakdig tarfott a kiizde-
| lem, a nyolcadik nap
| reggelén azitn Astaroth
| szinte életteleniil délt el a
| paston. Az emberek a
Eﬂd mélyébe épiteft bor-
| tonben zartak a démont,
sajnos azonban a hést
sem latta senki soha tobbé, és azt sem
tudtak mi tértént vele. Az évezredek mola-
séval pedig torténete egy &si legendavea
valt, amit a legtdbben mar rég le is felej-
tettek. Pedig a harcos mind a mai napi
életben van, a harc utén ugyanis a kime-
riltségté| egy folyoba zuhant, ami egy
misztikus Gﬁdre, a Mahahaleel-re vitte, és
késébb felgyégyult. Tisztaban volt azzal,
hogy nem sikeriilt megélnie a démont.
Nem késziilt az Gjabb kiizdelemre, mert
tudta, hogy Astaroth 6 helyen van a fold
belsejeben. Astaroth tovabb élt bortone-
ben, ‘évén, hogy halhatatlan. Kushulainn
pedig felépitette az &si kard, a Barkaya'|
Szentélyét, és csak arra vér, hogy vc?:;ki
felfedezze tartozkodasi helyét, elvigye a
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kardot, és tebb sikerrel jarjon a démonve-
zér ellen, mit legutébb 6 maga — ha egy-
szer Astaroth kiszabadulna. Utana mar
csak nyugodtam szeretne meghalni. A tér-
téntek utan egy orokkévalésaggal felérs
idd telt el, s manapség mér senki nem

_ fudja, hol is van Kushulainn szentélye.
Széval a harcos csak vért, mikézben vala-
miképp Gjra megjelent Phaenon faldjén
Astaroth legenddjanak hire.

Napjainkban a bolygén uralkods termé-
szefi viszonyok jécskan megvéltoztak, ogy
dltalaban a felszinen méar nem lehet élni
oz eljegesedés miaft, ezért az emberek
hatalmas véroskézpontokban keresnek
menedéket. llyen vérosbél 6t darab taldl-
haté a vilagon. Ezek kozil az egyiket
Omikron-nak hivigk. Omikron-t egy gi-
gantikus méretii kézponti szamitogép ve-
zérli, ami megprébalja az emberiséget lé-
lektelen rabszolga-robotok médidra irg-
nyitani. Ix mindent, ami a vérosi élethez
kapcsoladik kontrollél, évé az dsszes TV
csatorna és akar olyan mértékben is befo-
lyasolhatia az emberek életét, hogy bele-
széljon, mennyi lehet a megengedett alva-
si id8. Persze minden farsadalom kitermeli

A

a maga “szemetét’, azt a réteget, aki el-
utasitja a réjuk szabott hatéroew. Ezek el-
len o lézadsk ellen pedig végzetes lépésre
szanja el magat Ix: ﬁiereszﬁ 6ld alatii
bortonebs| Astaroth-ot, hogy végezzen az
ellene lazadé csoportosulasokkal. Astaroth
pedig él a kindlkozé lehetéséggel és kéve-
fi mesterét, egyelére nem is tehet mast, fol
hosszd idé éta raboskodott mar, és ezalatt
nagyon legyengiilt. Ugyanis a démonok

az elszivott lelkekbg| nyerik az erejisket,
erre pedig mar j6 ideje nem volt lehetésé-
e. Persze egy démon nem lenne démon,
Eo nem dolgozna titokban valami cselszs-
vésen és Astaroth is nagy visszatérésén fa-
radozik. Ehhez azonban milliényi lélekre
lenne szitksége, és csak utana tudna
visszanyerni annyira a régi erejét, hogy
legySzze Ix-et. Hamar réjén, hogy a vi-
laggal és az emberekkel egyiitt a lelkiik is
megvéliozott, a kiégett letargikus lakosok
mér egydltalan nem jelentenek olyan fzle-
fes taplalékot, mint régen. Ezért Astaroth
kénytelen mas energiaforras utén nézni,
és rajon, hogy a ve?ﬁk parhuzamos di-
menziéban él6 lelkek kifejezetten alkalma-
sak és sokkal taplalobbak szamukra. Asta-
roth megépiti a Lelkek Medencajét, mely-
ben a holtak lelke rsk szenvedésre van
itélve, és kinjukbal taplélkozva névekedik
a démon ereje. Igen ém, de ahhoz, hogy
elfoghasson mas univerzumban él5 lelke-

gondolkodés nélkiil teljesitik a parancsait.
Akik pedig elfenszegl'.ilnek, azt elviszik
egy is agymosdisra és megfisztitiak a k-
ros gondolatoktsl. A vilézsz:an néhany ha-
talmas Trészt is harcban all egyméssal,
céliuk a gazdasagi monopélium megszer-
zése és senki nem tudja valéjaban mi is
all a hétterikben. EzeL a Trésztdk annyira

ersek, hoF teljes mértékben érinthetetle-
nek. Igy telik az élet Omikronban, mikéz-

ben Astaroth 6rdégi fer-
vén dolgozik, hogy |
visszanyerie erejét. El
azonban egy masik mi-
tosz is, ez pedig Boz le-
genddja. O volt a legna-
gyobb hacker az oftani
vilaghalén, a Multiplan-
en, rengeteg lzlefét tefte
tonkre a trosztoknek és
Ix-nek is, aki egy id6
utan megelégelte Boz fe-
vékenységét és kikildott
hozza is egyet Astaroth
démoniai koziil. A srac
rendesen meglepsdatt,
merthogy soha nem hitt
a démonokban, hitének
megvdltoztatasara azonban mar nem ma-
radt ideje, a démon nekidllt elszivni az &
lelkét is. A kotnyeles szomszéd azonban
megzavarta a folyamatof, mert atjott meg-
nézni mi is ez a nagy hangzavar. Ugy-
hogy a démon kénytelen volt elészor vele
Fogﬁdkozni. Miutéan végzett vele, vissza-
fordult Boz-hoz, aki kézben mér félig-
meddig magahoz tért és rajétt, hogy
egyetlen es([jye maradt az életben mara-
dasra. Még mielétt a démon wjbél elkapta
volna, hirtelen belé-

E

|
|

ket is, valahogy ét kell csalogat-
nia ket ebbe a vilagba. Erre a
célra megalkotja az Omikron
" nevi jatékot, ami valéjaban
egy kapu a két dimenzié ko-
i zott, és amikor a jatékos leiil
gépe elé valéjaban a lelke at-
transzportalédik Astaroth dimen-
zibjaba. Es onnantd| kezdve mar
csak rajta molik, hogy sikeriil a visszatér-
nie, vagy a démonok legyszik, és a lelke
orokre a masik vilagban reked. Van, aki-
nek ez sikeriil, de sokan vannak, akik ku-
darccal jamak, és lelkik most is a Meden-
cében szenved. Ha pedig végleg megtelik
a Medence, a démonok nem csak a sojat
vilagukat lesznek képesek uralni, de kaput
nyi’rﬁo!nuk a mi dimenziénkba is, hogy le-
igazzak a vilagunkat. Mindezekrdl a dol-
gokrél egy dtlagos omikroni polgér persze
szinte semmit sem sejt. Vakon éli elére
programoszott életet és szolgdja a rend-
szert. A vérost Reshev korményzé irényit-
ja, aki tejhatalommal rendelkezik, és a to-
télis diktatira éllomformajaban vezeti a
varost, egyébként pedig Reshev-et is Ix
kontroldlia. A korményzé leginkabb sajét
varosi rendérségére tamaszkodik, akik

e

petta szélmik‘)i;épe
Transzmaterializacios
termindliaba és feltsl-
| tofte sajat magét a
hélézatra. Igy lett be-
|8le Boz a Virtualis
Lény. Késsbb mar so-
| ha nem sikeriilt magat
| visszahozni a fizikai
. vilagba, igy srokké a
. halézat rabja lett. De
ennek a bartdnnek
volt egy nagy elénye
is, tudott minden pisz-
- kos tzletrdl, mincfan
titokral, jelentésral,
egyszoval mindenrdl,
ami a Multiplan-en
zajlott, Még veszélyesebbé valt, mint ko-
réban, hiszen a sajat rendszerét tudia Ix
ellen forditani, feiijliﬂcl a féjlokat, feltérie
a kédokat. Az ellenségei azonban nem
mondiak le arrél, hogy megsemmisitsék,
Astaroth j6 néhény virtualis démont kiil-
dott utdna, hogy elsziviak a lelkét, Ix pe-
dig szamtalan virusprogramot alkotott,
hogy azok segitségével pusztitsa el az
yre veszélyesebbé valo identitast. Siker-
teleniil. Boz mindenrédl tajékoztatta a
Megpvilagosultak nevii ellendllé csoportot
és végil a vezérik is lett. A Megvilagosul-
takat leginkabb egy ferrorista csupuﬁuoz
hasonlithatnéam, kiizdenek Ix, a Trésztok
és a Démonok ellen, és leginkabb a sza-
botazsakcisikkal hiviak Fe?mogukm fi-
grelmet, jelen pillanatban a legnagyobb
ellenségei a rendszernek.

Pfhuuy, na ez a sztori, vagy valami ilyes-
mi, és mi ebbe a vilagba fogunk belecsop-
peni, mint egy dfcsalo atolﬁéIek, de kez-
déskor mé eiahrén lilar fingunk nincs se
ezekrdl a o|90kr6f,/ sem arrdl, hogy valé-
jéban miért is vagyunk mi itt. Nekem ba-
romira tetszik ez a “kitalélt” térténet, mert
épp annyira hihetd és elképzelhetd, mit
mondjuk a Matrix, bar talan hasonlit egy

Végijunk a kézepébe, mert hat a jaték
sem roroLc’:zik velink egybdl a mélyvizbe

dob min

et. A kezelésre és a térténetre

(ami ngzébként is a jaték kdzben alakul

ki) maj

mindig kitérek. Az, hogy ki is

vagy valéjaban mindegy, egy kisebb rob-
bands kiséretében megnyilik egy dimenzi-
ondlis kapu, és egy Kayl nevii fické buk-
fencezik at raja. Egy feliesen hétksznapi
torténettel all elé: egy veliink parhuzamos
dimenzidban él és hires mesterségének ci-
mere rendémyomozo. Vagyis c:ﬁ( élf,
mert épp most nyirtak ki, ogy latszik, vala- -
mi igen veszélyes iigyben nyomozhatoft.
Arra kér téged, hogy szélldy meg a festét,
& myomoza ki helyote ki fete ol 1ab ol
meg hat miért is. Persze ez nem igazéan
kérés, dontési lehetéségink ugyanis nincs,
pér pillanattal az utén, hogy monolégja-
nak végére ért, a Dreamcast-iinkén nyitoft
kapun keresztiil mar repiil is a lelked Kayl
testébe. A dimenziokapun dtutazni egyéb-
ként igen laivanyos dolog. Megérkezésed
Omikronba nem épp zgﬁtené'mentesen
zailik. Nincs v6rés szényeg, meg fogadé-
bizottsag, csak egy bazi nagy és rit dé-
mon fogad, akiefﬁﬁtélag mér vért téged.
Lenyom egy sallert, és &l nekifog an-
nak folyamatnak, amit dgy hivnak: lélek-
szivas. Szerencsédre azonban megzavarija
6t a helyi renddrség képviselsje egy Me-
caGuard. Ezek a robotok |eginkébg egy
lépegetére hasonlitanak, és elég nagy tiz-
erével rendelkeznek. Nem csoda hét, ha a
lakossag igencsak tart 18lik, talan ki ha-
zankban is novekedne a kozbiztonsag, ha
a kéroton is ehhez hasenlé robotok jar-
sroznének. Jellemzéjisk, hogy a legkisebb
forvénysértés esetében is eldszor |&nek, és
csak a boncoléskor prébaljak meg kideri-
teni mi is tortént. Kozli veliink, hogy ers-
szakos tamadas dldozatai lettiink, legjobb
lenne, ha hazamennénk, és kicsit me-
ditalnank, esetleg ha lelki séfil%sekef is
szenvedtiink, iranyitsuk magunkat a kapi-
tanységra. A helyiségbdl oz egyeflen kive-
zetG Gt egy sziik folyosd, l’.ltk'c'?ien vedd
fel a féldrl a harom aranyszinG gydrt,
ezekkel a késsbbiekben majd menteni
tudsz. (Ezzel kapesolatban annyit jegyez-
nék meg, hogy a lehetdségeidhez |
ments sirin, mert a jaték nalam dllands-
an lefagyott.) A gylirGk azonban nem csak
mentésre hcszné%téuk, a mentési pon-
tokndl (hérom lebegé gyiirG vésérom
tunk értitk informaciokat is, ha valahol el-
akadnank, és nem tudnéd merre fovébb.
Megjegyzem, nem érdemes erre pazarolni
a gyGriiket, mert ezek a fippek dltalaban
semmi Gjdonsaggal nem szolgalnak, csak
azt ismételgetik, ami amégy is a Memo-
ban vain, Raadésul o tizharcokban a gyii-
ritk jelképezik az életiinket is, ha az. ;




&sszes gyiirink elfogyott az egyben a jé-
ték végét is jelenti, és lelkink orokre a Me-
denczgen kot ki. Egy kisebb séta utan vég-
re kiérsz a varosba, és kezdetét veszi az
inir6, amiben egy kicsit kozelebbré is
megismerkedhetfsz ezzel az Omikron nevii
vérossal. Leginkabb azt kell réla tudni,
hogy kiilonbozs kerilletekre van osziva, te
most az Anekbah nev{j vérosrészben
vagy. Az egyes keriileteket hatalmas, han-
gérszer( ajtok kotik dssze, de nem lehet
mindjért az ésszest bejami, a legtobbhez
el6szor engedeélyt kel szerezned. Ha van
kedved, jarkalj egy kicsit, nem hiaba hivta
fel a figyelmedet Kayl a bevezetében,
hogy Omikron egy valédi vilag, a hatal-
mas vérosrészekben zailik az élet, akar-
csak ami dimenziénkban. Telik az idé is,
bar egy kicsit mésképp, mint néluk, vi-
szont ez nincs kihatassal az iizletek nyitva-
tartdsi idejére, itt minden bolt non-stop.
Azért vannck differenciak is, példaul a
jarmivek kerekek nélkil a fold felett sikla-
nak, és a helyi BKV jarmivek is hat méter-
rel az utak felett kozlekednek, persze ha
nem elég figyelmesen kelsz at az Gton, itt
is siméan Gtgézolnak a puhatesteden a jér-
mivek. Ezt leszamitva minden olyan, mint

y valodi varosban. Vannak iizletek, bol-
ﬁ, kajaldak, kényviar, rendérség, szu-
permarket, fegyverbolt, ezekbe mind be-
miahel:iink és kaflnéZh:dﬁl];nk’ s6t ha atsé-
talun mdisik ni e, még egy szex
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ebként maguktol kinyilnak, kivéve a lo-
gﬁémknél, oda csak kulccsal lehet be-
menni. Beszélgethetiink a jarokelskkel is,
bér dltalaban csak egyhelyben alls, és a

ﬁgdon ildégéls allampolgarok dlinak szé-
velink. Télik azért érdekes dolgokat
tudhatunk meg, Példaul informaciskat sze-
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is kéne csindlnod. Végill marad a pires
kér, ez simén csak a bedllitésoknak felel
meg. Egyébként a Sneak-bé| kérheted le a
térképet (a térképen az ismert cimek és a
tartozkodasi helyed is fel van tintetve), és
itt tajékozodhatsz arrdl is, hogy mennyi
pénzed és mentésre szolgalé gydriid van.
Széval hivi egy taxit, és menj Kayl lakasé-
ra, a lift csak akkor fog miiksdni, ha elétte
belehelyezed a lakaskulcsot (Kayl’s Apart-
ment Key). Elég csicsés kis kerot tart fenn
ez a Kayl gyerek a rendérfizetésébél, de
ezen most ne akadjunk fenn. A paravén
mogoth fickban faldlsz 500 Setek-et, ez
az itteni pénz. A szoba kdzepén lévé asz-
talon egy feliegyzés van (Ring Note), ami
elmagyarézza, hogyan lehet haszndlni a
gytriket, azaz hogy lehet menteni. Az ak-
varium felé meneﬁlirfelen latomasunk ta-
mad, egy igen csinos poligon hélgy tudat-
ja velet?, hogy szeret féged. Egyégiént i
a TV-t egy Transcan nevii kivefits helyette-
siti, ami leginkabb egy kékes langesévara
hasonlit. Megnézhefjilk, melyik csatornén
mi megy, bar dltaléban vagy ésszevissza
beszélnek, vagy reklamoznak valamit. A
nagyobbik paravén mellett a falon van

y panel, ezekbe a felesleges cuccainkat
tehetjik le, merthogy Gsszesen tizennyolc
targy lehet egyszerre nalunk. Altalaban a
legtobhb iizletben van ilyen panel, és amit
az egyikbe lefettiink, azt barmelyikben fel-
vehefjik. A paravan mégétt a jobb oldali
ajté a halészobdba vezet, innen nyilik a
tusolé és a slozi is. A szekrénybs| vedd ki
a nagy et csomagot és Kayl rendarielvé-
nyét (Kayl's Police Badge), a ladaban egy
recept lapul (Sleeping Pill Prescription). A
hélé mellett egy edzterem van, itt virtudlis
ellenfelek ellen lehet kiizdeni, tokéletesitve
ezzel harci tudoményunkat, és egyéb tu-
lajdonsagainkat. Min-

rezhetiink egy Dreamers nevii zenekarrol,
de ozt is megiudhatod, hogy a vérost egy
Reshev nevii tag iranyitia. Ha eleged van
a varosnézésbdl, hivj egy taxit (it sliderek-
nek hiviak cket), ehhezie kell lépned a
karodon talalhatoé kis kityilbe a Sneak-be
(Y gomb). Ez egyébként az invertory és a
meni egyben. ltt tudod a felvett targyakat
haszndlni (Use), kombinélni (Use On),
vagy megvizsgdlni (Examine). Ezenkivil
van itt még a jobb oldalon &t szimbélum
is, ezek a kdvetkezok: a legfelsénél tajéko-
zédhatsz a karaktered éllapotaral, tulaj-
donségairél és a vele kapesolatos dolga-
idrél, példaul a varosi hierarchigban be-
toltstt szerepérsl. Az alatta lévé zld
“nyillal” h.acr;z taxit hivni, és itt tarolodnak
az eddig megismert fontosabb cimek s,
jelzem, neme?oaok mindig kilén szélni, ha
egy 0j cim keril a listéra. Bizonyos részek
utan nézzétek meg fi magatok, ja és ol-
vassatok le minden dokumentumot, féih a
iatékban, sokszor csak ezutén kapsz cime-
Lef. Ezek a toxik egyébként nagyban meg-
kennyitik a haladast, egyszeriien csak
meg {ell adni, hova szeremnél menni, majd
beszallni a jarmibe. A négy narancssérga
négyzet egyszeriien csak a targylistad. Az
alatta lévs négy sarga csik az emlékeze-
tednek felel meg (Memo), ez egyfaita se-

-~ gitség, ha elakadndl, itt fippeket kapsz mit
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denkép muszaj gyako-
rolni, &ert a feli%éés
igen latvanyos, és nél-
kile alulmaradsz maid
a kézitusakban. llyen-
kor megvéliozik oz ira-
nyités, a bunyok
egyébként nagyon jok,
sokféle mozdlﬁat és
kombé van. Egyébként
Omikron-ban nem is-
merik sem a karatét,
sem a Kung Fu-t, erre-
felé a Taar kiizddsport hédit. Nem art itt
egy kicsit verekedni, mondjuk, amig nagy-
mesterek nem lesziink (Grandmaster). Ez
késsbb nagyon j8l fog jnni az ellenfelek
ellen, és amikor egy-egy 0j testbe ksliszol,
akkor is mindig keress egy gyakorld helyet
és fejleszt fel a tudasodat. A nappalibél
nyilik még egy harmadik qjté is, a kony-
héba. A pulton van egy 0jsag (Omikron
News), a mai nagy hir az, hogy Ix 10
perccel csokkentette a legdlis pihenési
idét. Ezek alapjan képzelhefitek, milyen
tarsadalomban is élhetnek Omikron lakéi,
kicsit talan utépisztikusban, féleg ha azt
vessziik, hogy minden polgér nevéhez far-
tozik egy sorszam is. Menteni is itt lehet
hérom gyGrinél. A szekrényben talélhatsz
még egy lveg srt (A can of Kloops Beer),
Kajat (Pureed Cramen), és az akvarium-
ban talélhaté gyikeledelt (Food for Kopi-
es). Amint kilépsz a konyhdbél, szembeta-
lalkozol a latomashél ismert csajjal, azon-
ban most egy cseppet sem bardtsagos,
egy bazi nagy fegyvert nyom a fejedhez.
Szerencséreﬂelismeri Kayl testét (arrél fo-
alma sincs, hogy te birtoklod), és a nya-
adba borul. O Telis Kayl baraméije. Egy
csomé mindenrd| beszélgethetsz vele,
legjobb, ha amnéziara panaszkodsz. El-
mondja hogy Den-nel (aki a partnered és
a legjobb barétod is), egy igen fitokzatos
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nap molva keriltek elé. Tobbet azonban
nem lehet megtudni, mert valaki lefiltotta
az adatokhoz vald hozzéférésinket.
Hagyd el oz emeletet, a lift felé megszélal
a Sneak (merthogy videofonként ifgasz-
ndlhaté a szerkezet), Lea kapitény vér az
iroddjaban. Menj le a -4. szintre, a kapi-
tany szobdjat nem nehéz eltéveszteni, E-
vén, hogy egy MecaGuard parkol elstte.
Beszé|gesséinz el a kapiténnyal. A né el-
mondja, hogy a sorozat-
gyilkossag aktajat a f&-
mufti Gandhar parancs-
nok vette el télink és fit-
kositotta, akérmirdl is
beszéliink vele, a végén
Ggyis az jon ki, hogy mi
is gyanusitottak vagyunk
a parineriink Den

tigyon dolgoztatok az eltiinésetek elétt, de
a munkédrél sajna semmit nem tud, azt
javasolja, meni Le a rendérségre, majd
tavozik. ElGszor is vedd el a Telis c‘:|to|| le-
ejtett fegyver (Waver Gun). Etesd meg a
kis gyikot az akvariumban, cserébe & ki-
hozza neked a kulcsot (Kayl's Small Key),
utéina menj a héléba. Telis épp végzet a
zuhanyzéssal. Ugy néz ki, egy kis gyen-
gédségre vagyik, adjuk meg neki, bar ne-
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kiink nem lesz valami élvezetes a dolog.
Ugyanis mindenféle rémalomba illé vizié
gyotor muild az akfus kdzben, miutén vé-
geztink a lannyal, fogjunk egy taxit és
menjiink a kapitanységra. Te?is azonban
még marasztalna, tehat az elsé latoma-
su?\?( egy elérevefitett emlékkép volt. A
renddrség cime akkor jelenik meg, ha
megvizsgdliuk Kayl jelvényét. A kapitany-
sagot onnan lehet felismerni, hogy egy
MecaGuard posztol a bejaratandl. A ter-
minélnél hasznéld a jelvenyedet. A lift
eldtt szintén egy MecaGuard &rkadik, ide-

esité médo:ie-bemozdui, ha a kézelé-

e mész. A lifitel menj le a -2. emeletre,
itt van ugyanis Kayl irodéja, és talan it
kellene esié'oszér széinézni. (Egyébkent,
hogy mi hol van, azt a lifiben tudod meg-
nézni.) Ha mér az emeleten vagyunk,
nézz be az 8sszes iroddba, kutasd at a
szekrényeket és a fiokokat, taldlsz majd
gyiriiket és egy adag kajat és egy eii cso-
magot is, plusz egy szordlapot (Ff;er
Sha’armet Tournament), amin filtott utcai
verekedést hirdetnek. Beszélhetink egy
igen bunké kollegankkal, Sork-kal, aki ro-
vid Gton ki is penderit minket az iroddja-
bél, annyit viszont megtudhatsz t6le, hogy
eltinésed elétt prostikon “dolgozial”. Kayl
iroddjéban van egy mentési pont, némi
pénz a fickban (100 Setek), és egy el
csomag a szekrényben. Az ugyanitt talél-
hato kis ladat az ckvdriumbé?{ihulészoﬁ
kuleesal nyithatod ki, egy ésrégi perga-
ment taldlsz benne (Ancient Scroll). Kap-
csold be az asztalon lév3 szamitogépet és :
nézd &t az aktdkat, amin Kayl dolgozoft. [
Az els8 harom érdektelen, féleg, mert
ezek az ligyek mar le is vannak zarva, a
két utolsé a fontos.

Az egyik egy szimp-
la hamisitasi Ggy,
egy bértulajdonost
kellene letartéztatni,
a fickét Loetar-nak
hiviak, és rendkiviil
veszélyes. A mésik
egy sorozatgyilkos-
sagrél szol, a tet-
tes(ek) mér tal van-
nak egy tucat éldo-
zaton, és minden
esetben brutalisan
megcsonkitotték a
holttesteket. Az gy
érdekessége, hogy
az eltint személyek
hullai mindig négy
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meggyilkolésanak tgyében (mert ha még
nem mondfam volna, 8t is megalték a
nyomozds soran). Azért, hogy ne unat-
kozzunk kapunk egy 0j igyet, amihez a
kellekeket a kapitany asztalars| vehetjitk
fel. Egy Jenna nevi lanyt kell kihallgat-
nunk, aki valészintleg sszejatszik egy
ferrorista csoporttal, majd szétnézni a la-
késén. Ehhez vegyik Fe|| oz asztalrél a ki-
hallgatési és a hazkutatési parancsot, va-
lamint a lany lakaskulcsat (Mission Order
Jenn 712, Jenna's Apartment Key, Jenna
712 Detention Dossier). Ezen a szinten
van még egy bejarat is, a dupla ajtén ke-
reszfiil egy nagy iranyitéterembe keriliink.
" Innen kontroldligk a vérosban jarérézé
MecaGuard-okat. Jobbra és balra is nyilik
innen egy ajté. A jobb oldali mégstt lévs
kis szobaban a szerkezetbd| egy%izfosilé—

kot (Fuse) vehetiink ki. A bal ajtén at egy
folyosén keresztiil egy raktarba jutunk
[mentési hely is van), a falon 1év8 térolé-
kat nyissuk ki, és szedjiik ki beléle a cuc-
cokat, kétféle fegyvertoltényt, gytriiket, és
feljegyzeést talélunk (Memo Dossier Archi-
ves). Ebbd| kideriil, hogy a lefiltott vagy a
titkositott akték a -3. szinten lévs archi-
vumba keriilnek, oda azonban csak Lea
kapitanynak és Gandhar parancsnoknak
van hozzéférése. Errél gyorsan meg is
gybzédhetsz, ha felmész a -3. eme?etre.
Az archivum bejératéndl egy MecaGuard
posztol, és azonnali tévozasra szélit fel.
Ezen az emeleten vannak oz elézetesben
levé “hetvenkétorazok” is, adjuk tehét oda
az 6rnek a porancsunkat, aki elvezet min-
ket Jenna cellajaig. Az asztalon van egy
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feliegyzés (Virtual Training Center Ad),
miszerint a fegyverboltokban részt vehe-
tink némi virtudlis puffogtatasban. A |c’1nrf
csak akkor fudjuk kihallgaini, ha elstte el-
olvastuk az aktdjét. A csaj persze mindent
tagad, réadasul alibie is van aznapra,
épp dolgozoft. Egyébként azért kerilt gya-
niba, mert egy ismert ferrorista elfogasa
kézben megtalélték a Sneak-szémat. Jen-
na tagadja, hogy béarmi kéze lenne az ip-
séhez, azt sem tudja mikent kerilt a ficko-
hoz a széma. Kifelé menet még megkeér-
dezi, hisziink-e az értatlanségaban.
(Mindegy mit vélaszolsz.) A bérisnrész-
leghdl kifelé ismét megszélal a Sneak-ed,
Fjis hiv, meginvital minket egy ebédre.
Fogadiuk el @ meghivést, elétte azonban
még nézzink kdril a -1. szinten. Van it
egy pihend, szintén egy feljegyzést talal-
atunk (ugyanazt, mint a fali taroléban), a
fal mellett all egy italautomata, vésarol-
hatsz élefers javité cuccokat. Ezen az
emeleten két iroda dll nyitva, beszéljiink
elébb Tarek-el, aki j6 cimborank, sajnos
Den irodéjat & sem tudja nekiink kinyitni,
elmondja, hogy azt csak Den kartydjaval
lehet. Kicsit arrébb dolgozik Boog, aki
nem valami beszédes tag, diskurdlj vele is,
majd menj ebédelni. Elétte azonban men;
at a szemkdzti gyogyszertarba (Drugs-
hop), és valtsd Ee a receptedet, egy adag
altatét kapsz érte. Hivj egy taxit, és menj
a Tahira utcai étterembe. Jenna mar ren-
delt is helyetted, a beszélgetés egyre me-
redekebb iranyt vesz, szé?)a kertlnek a
démonok is, és pont, amikor mér elmon-
danéd a lanynak, hogy te nem is Kayl
vagy, ismét me szé|c:?u Sneak. A renddr-
ségi diszpécserqhiv minket. A kérzetink-
ben lévs szupermarketet
e||:og|a|fu nyo|c terrorista
és valészing toszokat is
ejtettek, siesstink tehat a
helyszinre. Tavozas elétt
azonban még vedd fel
az asztalrél a Telisté| ka-
Foﬁ talizmant (Telis’s Ta-
isman). Ezt egyébként
Kayl azelstt uJi’c a lany-
nak, hogy eltint volna. A
szupermarket Zodir utca-
ban van, de elétte be-

" you've just got back and yol

gy6zése utén vedd fel a Mana Potion-t a
sarckbél. Ha nem sikeriilne, és meghalnal
sincs semmi gond, egy rendérorvos
ugyanis Ojraéleszt. Kayl kifele menet el-
gondolkodik, és végiil arra a megéllapi-
tasra jut, hogy a riasztés egy csapda volt.
Ezt abbél kovetkeztette ki, hogy sokkal
tobb terrorista volt a helyszinen, mint
amennyit mondtak, rlnc’ifsrészt az erdsités
sem érkezeft meg. Elvileg most mér négy-
&t felje yzésneﬁgis |enn?§ kell @ Sneuk-gﬁ-
ben, tehat t5bb helyre is mehetnél, men-
jink, mondjuk Jenna lakaséra. A lifbe
szintén be kell tenni egy kulcsot (értelem-
szer(ien Jennd-éf). A nappaliban egy 0j-
sag figyel az asztalon (Omikron News), a
pulton pedig némi édesség (A Chocovat
Bar). A vécé alél vedd fel a szekrény kul-
csdt, és nyisd ki vele a haléban a zart
szekrényt. Vedd ki a 20 Sefek-ef, az el
csomagot és a feljegyzést (Jenna’s Note).
Menj vissza a nappaliba, és a sarokban
lévé lampékat kezd el birizgdlni, mire fel-
emelkedik a mellette lévs szekrény. A nyi-
lasban egy Gj fegyvert és egy ropiratot ta-
lélsz (Propaganda Document). A répirat-
an a terrorista csoport felébredésre sz6-
litja fel Omikron lakossagét. Allitélag a
Reshev szoveikezeft a Trészttel egy j6
nagy adag pénzeért. Ezen kiviil kideril,
hogy a varos teljes lokossaga egyszerii
bc’:ﬁ csak Ix kezében, aki mindent és min-
denkit irényit. Hagyd el a lany lakasat, aki
valésziniileg mégiscsak séros az iigyben.
Kayl-t még minc[ci;g leginkabb az foglal-
kozfatja, hogy mi lehet a fitkositott aktak-
an, Ggyhogy kévetkezé utunk a rendér-
ségre vezessen. Menj Lea kapitanyhoz és
szamolj be neki, hogy mit értél el iddig a

aving?

szélj a koldussal oz étte-

Jenna iigyben, a végén
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a felettesed megkér,
hogy hozz neki egy Koil-
t mert nagyon megszom-
jazott. Ha még nincs na-
|ad, a pihendszobéban
lév8 automatanal vasa-
rolhatsz ilyet. Széval a
cél az hogy bejuss az
archivumba, erre két al-
ternafiv megoldas is léte-
zik. Nézzitk a kénnyeb-
biket. Keverd &ssze az
altatéval a kélat és add
oda a kapitanynak, aki
révid Gton dlomba szen-
deril. A szekrényen egy

rem sarkan, aki arra kér hozz neki egy Li-
fe Potion-t. A szupermarketben egy Doom-
os rész kovetkezik, belss nézetbdl latjuk
az akcidt, és az irdnyitas is megvaltozik
(egyébként hasonlo |6v6|d626§iiképzés-
ben vehetiink részt a fegyverboltokban is,
csak nem élesben). Ki keﬁvnyimod az
dsszes ferroristdt, vannak vagy tizendten,
annyi segitséged azért van, Eogy néhany
helyen fj lehet szedni eii csomagokat. Mi-
utdn végeztél az utolséval, az egyik tisz
felhivia a figyelmedet arra, hogy a terro-
risték vezetdje a raktaron keresztiil probdl
meg elmenekiilni. Rohanj le fe is a raktar-
ba, és verd le a csavét (puszia kézzel), le-

szendvicset talélsz (Koo-
pie Sandvich), de fontosabb, hogy oz asz-
talfiokbél elemelheted o kapitany jelvényét
(Lea's Police Badge), és ezt hasznélva a
MecaGuard simén beenged oz archivum-
ba. A mazochistak szaméra nagyvonalak-
ban vézolndm a nehezebbik Givonalat is.
Valahonnan szerezz egy iiveg sért (Klo-
ops), elvileg, ha még nem ittad meg, kell
lennie egynek nalod is. Menj le a -5.
szintre a ventildtor szobdba. Beszélj a sze-
reld fickokkal, akik elészér elég parasztok,
de azian meglagyul a szivik amint felmu-
tatod a jéghideg dobozos sért. Most mar
nyitva c'||| elsttink az Gt a két hatsé szobé-
ba. Az egyikbdl vegyik fel a kulcsot, ez

nyitia a mésikban |évd zért szekrényt, (a
dokumentumot se felejtsd oft}, a szekrény-
bél felvehetsz egy taviranyitot, amivel egy
MecaGuard-of lehet - ki gondoln&? - tav-
iranyitani. Ezt a cuccot tedd be az elha-
ofttan élldogalé MecaGuard-ba. Menj
el a -3. szintre, ha még nem vetted volna
ki az iranyitoterembdl jobbra nyilé szoba-
ban lévé gépezetbd| a biztosilé{ol (Fuse),
akkor ezt most fedd meg. Visszatérve a
nagyterembe a személyzet egyik tagja
igen ideges hangulatban van, beszélj ve-
le, mire a koma még jobban felhizza
magat és elrohan. Tedd vissza a helyére
a biztosifékot, majd ilj le a szabadon
maradt terminalhoz és keltsd életre a Me-
caGuard-ot. Menj vele a lifthez és liftezz
le az Archivum szintjére. lit az aruhazi-
hoz hasonlé belsénézetes l6valdez8s rész
kévetkezik, annyi csak a killénbség h
terroristak helyett MecaGuardok-kal ke
megkiizdened. Mire mindenkit kinyirsz el-
jutsz majd az Archivumba. Ha ezt a meg-
oldast vélasztod, felmarkolhatod az Arc-
hivumban 6rzéft binszskié| lefoglalt pén-
zeket is. Mindegy. A lényeg hogy bejutot-
tal, ilj le és kapcsolédj ra a rendszerre. A
ket fe||sr3 akta megint csak érdektelen, bar
azért elég nagy botranyt kavarnanak ha
a kézvélemény elé keriilnének. A két also
féjlbol végre megtudod, amit akartdl.
Széval ue?egutéb feltrancsirozott polgar-
tarsunk teteme (egy Maya nev lany) Den
hullgjaval egyetemben még a hullai-:c’:z-
ban dekkol, masrészt pedig a gyilkossag-
nak volt egy szemtandja is. A ﬁgl et
Anissu—nii hiviak, és bartancosndként
dolgozik a Qualisar negyedben. Elgszér
talan a hullahdzba nézziink el. Amint bel-
épiink, megint bevillan Kayl-nak valami.
Beszélj a pultndl dlldogalé csajjal,
Yudin nevii faghoz iranyit rnin!!;et. Abal
oldali ajtén menj be a krematériumba (a
masikba most még Ogysem lehet). Yudin
nagyon belelkesil a beszélgetés kézben,
és egy csomé mindent elmond. Tébbek
kézt hogy ilyet még sosem latoft hosszd és
sikeres palyafutasa alatt. Raadasul a gyil-
kos sosem hagy nyomot maga utén. En-
edélyezi, hogy megnézzik Maya és Den
Eulléiét, ersze csak amennyiben birja a
omrunE. Most mér bemehetsz a jobb
oldali ajtén. A folyosérsl harom tovabbi
ajtd nyilik, az elsd a boncterem. ltt a pali
hulléja mellél vegyik fel a szikét (Surgical
Instrument), az eszkéz segitségével a mé-
sik testbél (aki egyébként Maya, és 6t lat-
tuk az eldbb) piszkaljuk ki a l&n‘ne dlél a

szdvetmintat (Corrse Sample), ami valé-
szinii a gyilkoshél szarmazik (pont a bal
kezéhez kell alini).

Folytatds a 48. oldalon
N.THE

JATSZEHATES Ac. KIVALS
SEAVATeSSAG KIVALS
ZENE / HIANG.  KIVALS
HLANGULAT. KIVALS

1 JATEKSS
VISUAL MEMGRY, VIBRATION PACK

v MONUMENTALIS ALKOTAS,
ESZMELETLEN S5ZTeRI
x APRE SREPSEGHIBAK.
MASFEL EVES GRAFIk Al MOTOR,
VIBESK HILANY A !



. tolégiai alapra épil.

arfin a legjobb emberre
Mbiztu a Herkulest! Egész
életemben mindossze egy

darabot lattam a kérdéses sorozat-
bél, azt is egy elég specidlis kornye-
etben lekdtozve egy agyra, mikéz-
en drétok logtak ki mindegyik vé-
dmbél. Persze nem kell semmi
osszra gondolni! Nem iitstt el auté
' vagy adagoltam t6l magam, persze
ez a jatékteszt szempontiébérpmc‘:-
sodlagos, de azért elmesélem. Akko-
iban egyetlen 6rémém az a 33 cm
- atmérdji televizié volt, amit még a
kérhazi agybél fejmozgatas néﬁiﬁl
ézhettem. Mivelhogy &rok isten ze-
ekarom a Metallica koncertién saj-
os tol kozel dlltam a hangszéréhoz,
- igy a bal filem “Ogymaradt” és Kirk
tolsé széloja csengett benne egész
ap, sz{nni nem aEcuréun. Széval,
miatt befekiidiem egy kérhazba,
ahol a tévében valahogy sikerilt vé-
gighamoznom magam a Herkules
gyik epizédjan, am sajnos mar
‘nem emlékszem rd, hogy mirdl szolt,

Széval, Herkules tigyileg mondhatni
z{iz vagyok, mint Michael Jackson.
Viszont az ilyen jellegi jatékokat
zeretem, mert végre nem egy isten-
verte korményt keﬂ tekergetnem, ha-
em némi kreativitést is igényel a j&-
ték (no, persze falan pont ezért nem
tesztelek ilyeneket siiriin2!). Mista
zonban egyik ex-konzoller ram
agyta az N64-ét, akad még olyan
ap is, melyen ilyenekrd| irogatha-
tok. Egyébként a Xena c. fantaszti-
us sorozatot sem nézem...pedig él-
itélag oft is szép nék vannak.
Sebaj, mindkét sorozat hénapokon
beliil megszinik, és igérem, ha 0j
uperh&sds akciémesét indit vala-
eyik kereskedelmi tévé, ravetem
am, hogy legkézelebb még étfo-
bb cikket tudjak irni nektek. Bar
ondfa a Martin, hogy nézzek meg
eﬂz Herkulest a hétvegén, de sajnos
rbuli-jelleg mésnapossagomat
vetéen viszonylag hamar lezarul-
tak a vizudlis szerveim, igy pont a
‘szombati Herkulest aludiom
.jaj...kirognak. Node sebai! El-
égre lehet egy jatékot Ggy is tesztel-
i, hogy nem tudjuk mibé’(készﬁlf.
ﬁasi meg kij16nben sem a tévé-
- b6l kell ismerni, igaz gyerekek? Aki
art kézépiskolaba, az remekiil fud-
hogy voltak ilyen
mitolégidnak nevezett
dolgok, melyek kozil

egyszem(i szérnyek (mint a matekta-
nérom...hehe...), éneklé széke cicak
és olyan emberek, akik nem tudtak
soha két labon allni a fsldén, mert
nekik sajnos négy volt. Na, 6k mind
szerepelnek a jatékban, s6t még Heé-
ra (akit egy margarinrél neveztek el)
is szerephez jut, nem beszélve Ze-
uszrél, aki a valtozatossag kedvéért,
megint megkajdlia Héra trikkieit, igy
nincs mas dolgunk, mint Herkules
agyon kondizott felsétestébs| az erst
atiiltetni az ellenfelek veséjébe és ezt
hosszadalmas munkélatok soran 12
pélyén keresztiil sikeresen alkalmaz-
ni.

Fantasztikus kaland lesz ém (de
tényleg)! Most, hogy irodalminak
aligha nevezheté bevezetém vége
felé tartok, megkisérlem, hogy a ja-
tékban jelentkezd rovid torténetet,
melybfﬂI a cselekmény kibontakozik
hosszas meniirendszeri navigélast
kdvetSen vazoljam.

Kéremszépen a torténet valahol a
mitologikus maltban jatszédik. Haljé-
tok, hat szavam, ifjo titdnok! Lészen
hajdanén nagyon-nagyon régen egy
messzi-messzi galaxiion...izé.ez
mas. Tehdt lészen nagyon régen az
id8, amikor az istenek gytnycrijek
voltak, de gonoszok és szenvedéssel
és dtokkal sijtotték a vilagot. Egy,
csak egy legény dllta a sarat, aki
sz!eroicft;kc:t szedett és olyan erds
lett, hogy a szembeszdllt mindenki-
vel, aki csak bantani akarta &t vag
kismacskajat. O volt Herkules (tovab-
biakban H.) H. olyan erével birt,
hogy 3000 kilévar szériazott a fekve
nyomé padon, igy amennyiben
unycfgi jellegi nézeteltéréshsl faka-

6 vilaghabort itétte fel fejét o vi-
légban, minden él6 és holt shozza
fordult, testéri jelenlétét kérve.
Tortént egyszer, hogy Zeusz, (aki j6
arc volt, kiilsnben hogy lett volna f6-
isten2), am kicsit bugyuta, fogta ma-
gét a gonosz margarin dltal meg-
mérgezett italt felhGrpintette és azon
nyomban dobott egy hatast.

Ejha, szélottak a harsondk, hiszen
nem volt a vilagban Zeusz, aki iigye-
li a 6t és védelmezi az artatlant.
Volt viszont Zeusznak egy fia, aki vi-
szonylag hamar felismerte apjanak
betegségében rejlé marketing lehets-
ségeket és nekidllt atvenni a trént t5-
le. Az istenek (azonnal rezgés érez-
tek volna az erében ha jedik lefte
volna, @m nem voltak, ettdl fiiggetle-
nill...) hamar elkezdték érezni, hogy

z egyikben biza a
mi Herkulestink a f8-

rozata is egy ilyen mi-

Van étlefetek, hogy
melyik ez (segitség:
még 1 évig négy re-
zes, [ovére mar 5 ré-
szes...)2 A megfejtése-
ket az imélcimemre!
Sz6val, ezekben a mi-

valami nem stimmel
odalenn. A vilag j6
és rossz kozott vivott
egyensulya megbom-

oft.

A legtsbb isten le-
szdllott a foldre,

hogy megprébdljon
rendet tenni, ém ha-
mar &k is dldozataul
estek a bekebelezé
gonosz eréknek,
vagy ami még ennél
is rosszabb volt: nem
torédtek massal csak
magukkal, igy ponto-

irdnyitassal. Saj-
nos azt kell mon-
danom, hogy a mi
kis hésink annyira
| nem emberi, hogy
% néha még a falon
| is at tudunk menni
. vele. Persze, ha
nem tudném, hogy
| & egy isten fia, azt
hinném, hogy @
Erogram van tele
ugokkal. Vagy
talan tényleg fele
van a program
bugokkal? Igen,
sajnos tele van.

san azok, akik miatt meg kellett vol-
na menteni a féldet, a halandék
szenvedték a |egna yobb karokat.
No, de kihez Forduﬁotnémk, ha mar
minden sotét erd dsszedolgozik,
hogy a szeretet utolsé szikrajat is ki-
oltsa kis vilagunkban? Igen! H-hoz!
Nem is kell neki kétszer szélni, leug-
roft a futégéprél, félrelcket a stlyzo-
kat és egy révid szauna és szolarium
utén mar dton is volt, hogy meg-
mentse a vilagot...
Na, ez vollcﬁmmol bevezets és in-
nentd| kicsit mcteriéﬁsubbcn
probaljunk szemlélédni a ja-
tekban, de szigor(an nem ko-
molyabban. A jatékban tobb
szereplével kell jarkalnunk, de
evidens médon a legttbbet
az éreg Herkulessel aprit-
Luk a népet. A jatek

icsit RPG-szert(,
persze alapve-
tsen kiilon-

boz8

HA XENA FERFINEK SZULETE]

Rengeteg helyen
tudunk olyan pontokra is bemenni,
ahova egyébként a térténet szerint
nem lehetne. Példaul az elsé palyén
at tudunk menni a szénakazalokon
és néha a keritésen is atsétél a mi
kis h&siink.

A mésik na-
yon zavard
iba a j&-

tekban a




“Herkulest kove
operatér csinalnd, mar rég kiragta
volna. Egyenesen pocsék! Olyan
ideétlentl kéveti a mozgast a zcmera,
hogy olykor-olykor nem latni semmit
a képen csak mondjuk egy falat.
Szerencsére a késziték megoldottak,
hogy mi is megvaltoztathassuk a né-
zSpontot, mégpedig a Z-gombhbal,
amit ha megnyomunk a kamera be-
fokuszol Herki mégé. Nem is gon-
doljatok, héanyszor kell majd ezt
hasznélni a kalandok alatt.

. Az elsé palyan szinte semmi mas
dolgunk nincs, mint gyakoralni,
megtanulni azokat a mozdulatokat,
melyeket a jaték hatralévs részében

- alkalmazni |ki\.'émunk. Az A-gomb az
akcié aktivalé. Ha egy targy kozelé-
be megyiink, (ahogy ezt a tapasztal-
tabb Né4-es Zelda-rajongok ismer-
tek) kigyullad a kép jobb alsé sarka-

" ban, hogy mit is késziilink tulajdon-

éppen csinalni. Megmarkolni, vagy
Gtni vagr(y dobni. Ha kigyulladt, meg-
nyomjuk az A-t és mér csindlja is
amit kell. A B és a C gombok vere-

kedésre hasznalandéak, amikor egy -

lelkes katonénak késziltsk atszabni
az dlkapcsét. Jaj, mielétt elfelejtem:
ha nagyon nehéz kévet kell meg-
mozgatni, sziveskedjetek az A
gomgbcl megmorko\ni, majd ugyan-
azt a gombot nyomkodva kinyomni
a fejetek folé a ii:'wet. Egyébkent a
Léték elsé palyaja pont azért van,

Y elsc:ic':titKassuk ezeket a moz-
dulatokat. Az R gombbal ugorhatiok
és a tobbi C-vel nézelsdhettek és va-

logathattok a varézsla-
tok kozéott.
Sok-sok pénzt lehet
keresni a jaték-
ban, pusztén az
. 8klink haszndla-

era. Ha azte y

taval, ig minél t8bb embert Gttok le,
anndl iﬁl;b pénzetek lesz, amivel
még tobb varazslottyst van médotok
vasérolni. Sajnos azt kell monda-
nom, hogy a vilagokban valé jarka-
lés nagyon nehé:ies helyenként.
Vunnai példaul ilyen saros folyade-
kok, melyeken mire keresztiilgézol-
tok a kezetek is kifarad, mint H. a
képernyén... A programban késébb
majd mehettek mas karakterekkel is,
aki!:ef a sorozatbél ismerhettek (ve-
lem ellentétben). Réjuk akkor lesz
nagy szitkség, amikor a szegény
izomkolosszus annyira nagydarab
lesz, hogy egy sziklarepedésbe pél-
déul nem fér ﬁe.

A jatszhatésag elsére kicsit szokat-
lan, kilénésen azoknak, akik nem
ilyen jatékokon nyomulnak, de pilla-
natok alatt radll a kezetek a jatékra
és megtanuljatok az egészen apré
mozdulatokat és trilkksket, mint pél-
déul egy félholtra vert &r eldobasa
tobb aranyért, vagy egy sator szét-
verése. Nézzik a gr:ﬁﬁ’éiét a prog-
ramnak.

It ismét csak a Zeldéra tudnék utal-
ni, ahol a textirék teljesen meg-
egyeznek a Herkulesben latottakkal.
Felmeriil a kérdés, hogy vajon meg-

prébaltak a sré-
cok egy keveset
ledolgozni a mun-
kabél a lopéssal.
S&t, vannak olycm
novények, melye-
ket szinte szdzsza-
zalékosan étvettek
a Nintendo nagy
slagerébél. Ez saj-
nos megkérdgjele-
zi a mij eredetisé-
gét, de talan ha a
jatékot egészében
nézzitk, ez meg-
bocséathaté, mert

i6 otlefek, izgal- -
mas palyak és érdekes ellenfelek jel-
lemzik. A frame-ek j8l mozognak,
nem lassul be a iéfélk, de ez valahol
mdr természetes, hiszen a késziték
egy nagy slégert szeretnének csindl-
ni a programbél, amibe pedig na-
gyon nem fér bele egy aEadozés
mozgatas. Osszegezve a grafikat,

tulajdonképpen j6 minden, de akik
szerelmesek voltak a Zelda-ba, azok
bizonl kicsit becsapva érzik majd

magukat, mert sajnos ez a grafika
anndl sokkal rosszabb és ha figye-
lembe vesszik a két jatek kozott el-
telt idét, hat bizony lehet, hogy els-
rukkolhattak volna valami sngb hat-
térrel.
A hanghatésokat vizsgélva szeren-
csére csak jét tudok mondani! Bar
az aléfestd midi-zene kicsit bugyuta
és engem leginkabb egy kinai étte-
remben dilongélé hdzasparra emlé-
keztet, ettd| fiiggetleniil hangulati
elemnek j6. Aki szfereéban%m”gufia
a jéatékot, az jél tudja majd hasznal-
ni a hangokat, hogy megitélie a ré-
tamadé Egurc’:k iranyat. Herf(ules
nydgései és beszélasai is szépen
hallhatéak és hangulati elemnek is
tokéletesen megfelelnek. Persze sem-
mi olyat nem hallhattok majd, amire
récsodélkoztok, hogy “Atyém, mi-
csoda hangzas!”.
Osszegezve mindent, amit
csak leirtam a jatékrol Ggy
érzem megéri kiprobalni a
Herkulest, még akkor is,
ha nem olyan dtiitéen 6,
mint mondjuk a Zelda:
Kellemes 6rakat lehet
elszenvedni vele és
van még egy kom-
ponense, ami fon-
tos: ébren tartja
az emberben a
kivéncsi

egy kovetkezé pélya, vagy kévetke-
z& ellenfél iranyéba, mert valliuk
meg egy jdték akkor hasznalhatat-
lan, ha nincs benne semmi ami arra
6sztondz, hogy tovabb akarjatok
menni a pélydkon. Az biztos, hogy
ez nem jelentkezik a Herkulesben,
mert minden palya egyedilallo, ér-
dekes és mind-
mind kilén kihi-
vast jelentenek,
ahol nem elég
| Ugyeskedni, gon-
dolkodni is kell.
Mindenkinek ér-
demes megvenni,
kilénssen azért,
mert ki tudja,
hogy mennyi ide-
ig él még az
| Né4-piac is. Le-
| het, hogy tiléli a
" PS-t, de az elsé
I':a|ek azt mutatiak,
ogy mar most =
nincs jelen, akkor
viszont az egyik utolsé jatékrél be-
szélink, ami 6 lehet és érdemes a
beruhazasra. Nalam bejstt a Her-
kules, még akkor is ha magét a so-
rozatot nem nagyon szeretem és
idétlennek tartom. Bar tény, hogy
néhany helyen megzavarodtam és
rokolra kivantam az egészet, egy
ehetdséget adjon neki mindenki,
akinek van még gépe, kiillondsen
ajénlom papaknak, akik gyerkéce-
iknek szeretnének ajandék jatekot
venni. Ez tuti, hogy llefoglalio ket
par hétig és még talan egy kevés
mitolégidt is tanulnak beléle. _
Adam1"
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6napban! Baromi nehezen j6ff 6ssze ez a Cse-
vegd, csak nem kifogoft rajtatok a favaszi fé-
radsag?! A végén még a Martinnak is be kellett segite-
nie, egy kisebb csokornyi e-mail-lel. Lehef, hogy jov6
hénapban mér csak egy oldalas lesz a Csevie Na gyil
- Csipi

Mielitt elkezdenénk szeretném bejelenteni, hogy sokok kérésé-
e elkezdiik kiosztani o “Hanap vicce” cimet a “Hanap levele”
mellett. Ajandék nem jar érfe. Eredetileg o “Hanap idiotdjo”
akart lenni, de aztan elvetettiik a gondolatot, nehogy meghant-
sunk volakit...

Hﬁ(ﬁ, de vérszegény levelek érkeztek ebben a

Tisztelt 576 konzol Team! Hii! Olvasotok vagyok,
az dsszes példanyszamotok mér megvan, ami ez idaig
megjelent! Playstalion gépemet K.B. -7 hénapja mdr,
hogy lecseréltem Sega Dreamcasiral

Hiba olt...

De elég szomoru vagyok, ugyanis semmi j6 program
nem iBit ki ra! Bar mondjuk ez nem teljesen igaz! Ha
csak a Soul Caliburt nézzisk! De Foci programok egy b
nagy rakas sz***k! PL: Virtua Siriker 2! UEFA Striker!
Véleményem szerint 0%-ban nem igazén lehefne pro-
finak mondani a programokat!

Profi? Ugyan mar. Még amatimek is rosszak...

Csak java részt Playstation-rél dfirt programok dobiak
fel egy kicsit! Es grafika pedig nem sokkal jobb! Utoljd-
ra kiadoft szamotokban is nem értem a 9 pontot az
ARABIAN NIGHTS - PRINCE OF PERSIA-ra, hiszen ket
nap alatt lejdtszottam. De etfdl elfekinive, fényleg jo oz
Gjsagotok! De miért is frtom! Nagyon szerehélﬁ meg-
kérni benneteket, hogy az EVILDEAD jatekleirasct v:Fa-
hogyan mellekeljétek a kévetkez6 szamban! Készondm
szépen! Sziasziok! Molnar Zolian, Kunbaja

lnﬁeﬁu, sxerintem ha a Prince 30-1 2 nap alatt Limﬂud, ok-
::kn Evil Dead-hez sem kell tobb, mint 2 hét. Ne add fel, pré-

alkozz!

Hello Martin! Elszir is szeretnék grefuléli oz i
saghoz, nem csak megulyult, hanem ami a [ényeg nem
csak egyolda( végre, na ez mar igy jo, csak igy is ma-
radjon ez igy kirdly Marfin! Na és most itt meg ragad-
va oz alkalmat, szeretnk téled Martin, és mid ozokidl
bocsanatott kémi akiket meg bantottam bocsanat! Leg:
fokép ezért irlam, nektek na enyiremdr nem kéne nya-
liznom. Na enyi az vjsdg dicsérésébsl és a bocséinat
kérésholl Es most szereiék kétdolgott kérdezni 1 tény-
leg anyira j6 a GAME CUBE, vagy csak amitas mint a
PS2 vel enyi lene hozad Martit a kérdésem és most sze-
ret nék a csipi hez szintén 3 kerdést felteni, 1 a PER-
FECT DARK-ban o tényleg anyira jovagy akor aruldel
hogy lehet sajtok hoz jutni és Qsmdni mert eza lényeg,
2 ha az Etemal Damesz meg jelenk le teszteled mert én
a hogy halom valami fenomendlis jaték lesz valoszini
jobb lesz mint a hires Rezidet evil. 3 mit fudsz a Con-
Lere Bty el ikt ek g e ugy o
februgrban, na enyi lene akérdésem. Mariin! Még egy
szer bocs, kivancsi vagyok hogy ezt le e kéz6lod, mert
ez most normalis levéllet na mindegy ugyis a kukaba
végzem de én meg probaltam, rajtadal Marfin! Azért a
kérdéseimre jolene ha a kérdéseimre véloszoltok! GY Z.
Erd **** uca **. [Asszem’ ez a levél Gnmagdért be-

- szé|, nem is kommentdlném. Ja, a sojtok a Perfekt Dark-
ban. Erdekes dolog oz biztos. Ha mér be van hozva az
X-Ray Scanner csalés, 6lf melg mindenkit a pélydkon,

majd a rénigen szemiiveggel vizsgdld dt a szinfeket. A
6bb pélyan valamelyik nehézségi fokozaton ez vik
foz), lehef faldlni nthatd részeket stb. Altald-

ban ezek mégoft vannak a sajtok. Te GY Z hanyas vol-
tél nyelvianbl? Es irosbele - Csipi)

Joj, GYZ hit elokeriilvél?! Mar dgy hicnyoztél! Koszi o joki-

vinsagokat! Te, mi frtént veled, beléptél volami hitgyilekezet-
be, hogy ilyen jofii lett beléled? Game Cube iigyben esok akkor
merek majd nyilotkozni, ha a sojit szememmel is littom mika-
dés kozben, Mivel ez is Nintendo fermek lesz, eqyelére kétsége-
im vannak felole... :

Tisztelt Tiszfelt 576 & Martin. Segitséget szereték 16-
|etek, illetve téled kémi. Bevallom, Martint azért emel-
tem ki mivel 6 az én személyes kedvencem akiknek
fesztelésére mindig kivancsi vagyok. O azok a régi
szép idk... A lényeg: mar j6 rég 6la gondolkoﬁ raj-
ta, miért cseréltem le az Né4-emet PS-re. Hadt azéta
sem fudom a vélaszt (falén a Crash és a RE miaft). Me-
gint @ gépeserén forom a fejem és ebben szerefném a
fondcsotokat kérni. Ugyanis eddig sem DC-on sem pe-
dig PS2:n nem tudok olyan jtékot mondani ami eldon-
fené a kérdést, Ezzel nem a mar megjelent jdtékokra
akartam céloznil Mivel a két gép tuddsa engem nem
érdekel ezért, dantdnek fudndm venni ha példéul imd-
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tok nekem egy olyat, hogy DC megfog jelenni a “Ban-
jo” vagy a “Zelda" v.melyik része. Esetleg PS2-n valo-
mi hasonld sfilus jaték! Legyszi segitsetek!!! Peter, Haj-
dinands

Ha kifejezetten a jévébe okarsz tekinteni, akkor mindenképpen
PS2-1 vegyél. A The Bouncer példdul nagyon flott jaték, de
Dynasty Warriors 2 is megéri az drdt. Ho  jelen érdekel (és ké-
s6bb majd tudsz sporolni a PS2-re), akkor taldn vegyél DC-t.
Sok jiték van rd, de o mennyiség a minGséggel nincs egyenes
ardnyban, A helyzet nem komnyi: a PS2 az dra miatt folin még
korai, o DC viszont egyértelmiien gyengébb nala. Legalabb is én
igy latom most, hogy par PS2 progi atment a kezemen,

Legmélyebb fiszteletem oz egész konzol stabnak! Jo-
magam nem vagyok nagy levéliré, de szeremék gratu-
lalni o lophoz. Rengeteget dolgozom, ezért felismerem
az elhivatoltsagot &s a munkaba beleslt idat és energi-
. Ez persze szubjekiiv vélemény, de én a korosabb
konzolosck kézé fartozom (30 év) mégis minden hé-
napban kellemes és szorakoztat ordkat tlfdk az Gj ki-
ud'gs forgatésaval. Biztos azt mondhatictok erre, hogy
az életkor nem lényeges, de emlékszem egy régebbi
Csevego levélre adoft valaszra, miszer?nf%ben az
éleszgcun mér nem a jdfékkal kellene foglalkozni. Idé-
zem: hazibuli, csajok, pia. En show mésorok elodasé-
vol é modellekke! foglalkozom, nekem elhiheitek a
cukréisz sem eszi meg a sajat foridjdt (persze néha
megkéstolia, csak életem para meg ne fudja.) Nekiek
a konzol oz unalmas, én a sok hisztis és nyligés szép-
ség helyett inkabb a fiammal konzolozok [Azért szive-
sen cserélnék veled - Csipi).

Enis, énis!

Azoknak, ckik nem dolgoznak a konzolokkal hihefet-
len kellemes szorakozds és levezeti a munka utdni fe-
sziiltséget. En nem kritizélom a lap formétumét, hiszen
megoyzodésem, hogy a lehetdségekhez képest a leg-
tiiﬁgel probalictok kihozni az Gjsagbel (6s nem is értek
a lapkiodashoz), ezt kavetendd pé?dénuk allifom a fob-
bi olvasb elé. Szeremék kérdezni is. Kedvenc mifajaim
a szimuldtor és a tablas strotégia, vérzik a szivem oz
alacsony valoszték latian, aruliatok el kérlek miért nem
keszitettek olyan programokat PSX-re mint a régi AMI-
GAMRA a Gunship 2000 ami igazi szimuldtor volt,
vogy miért nincs t5bb ALLIED GENERAL-hoz hasonlatos
program, ami rendesen megmozgatia a sziirke dllo-
ményt, Nincs ré kereslet, vagy mi a boj ezekkel?

Hlsd kérdésedre konnyebben tudok vilaszolni. A gép egyszeri-
en nem elég jo a 3D-s repili-szimuldtorok megjelenitéséhez, Mi-
vel mar vannak jobb masinik is a piocon ezek a programok nagy
cslidistfletetnének o fékosoknok. Azonkivel o P iranyito
eriisen behatrolja a szimuldtoros jitékok lehetdségeit - tudjuk,
hogy ezekhez leginkabb billentyizet dukal.

A stratégioi amyagok ritkasagét egyértelmiien a kiadok ho-
nyagsigara, nemtdridimségére és a potencilis vasarliréteg
igénytelenségére lehet fogni. Jupénban legalabb fucatnyi tablas
stratégiai cuce jitt mar ki (viléghabords, sc-fi, kizépkori), me-
Iyek kiizil egy sem hozzéférhet§ angol nyelven. Jelzem, egytél-
egyiq mindegyik csiszar progrom, de szamunkra mojdnem kezel-
hetetlen. Azontil o kereslet is olyan gyér, hogy o fizedét sem
lehetne egy ilyen leforditasival keresni, mint
mondjuk egy 30-s mészklés, 7 palyds, 2
napig fartd, nydlas marhasgéval, amiben
egy kis v mondiuk béka o fﬁnereik

Végezetil még sok sikert kivanok,
haa hdzibuli:im vagy szilinapra
szeretétek egy lesbi show-t vagy egy
strippet gondoljatok ram, (Ahogy @ nagyma-
mém mondand: egy ifyen ember mingg}"éf jnne a
csaladban - Csipi] garantélom a legkeresztényibb arat
a kedvenc Gjsagiragardamnak!

At hiszem te vagy a legjobb baratom! S, beszéltem apém-
mal, gy néz ki, hogy  nevére venne, TESTVEREM! I egy milt
o martin@S576.hw cimre és megbeszélfik a show résaleteit,

Udvozlettel: ************ (Remélem érfikeled, hogy
kicsillagoztam a neved, megéwa ezzel aftél, hogy off
hon oz életed pdrja egy sodrofénak latsz baseball
itével fogadjon. Most hogy ilyen rendes vollam veled,
nincs mds dolgod, mint fogni egy 6 nagy boritékof,
dugig tmni a “lényaid” portfolidival és elkildeni @
szerfeszrﬁségbe, szigoriian nekem cimezve. Hidd el,
nem vagyok vélogatds, jshetnek feketék, barndk, sz6-
kek, vorosek, formara borotvaltak egyardnt. - Csipi

Természetesen a boritékot csok nekem killdheted, o Csipi szive
gyenge, mint az dsti légy, még belebetegedne, Tudod a cimén-
ket? Eidl ott van oz impresszumban...

Sziasztok Konzolosok! El6szor is, idvozollek bennefe-
ket az (j esztendében, kivanom, hogy az 576 Konzol
minél tovabb fennmaradjon. (Szép kezdés volt, ugye?)
Mast, mikor a februéri Csevegét olvasom; gy gol
lom, dicséretet érdemeliek, nogyon 6 letf! Szegény Csi-

és a Marfin
vagylok a ked-
venc tesztelgim,
tehat egy hived
legalabb van oz o-
szagban. Ne [ogosda
csdrod, Martin pedigne
béntson egyfolytéban, mert - %
velem gy(lik meg a bajal
(Na meg lettél védve.) (Eza
kisdecsdk sorsa, mindegy. Bo-
fok és kovek csonfomat forhe-
ik, de nem sebeznek a hazug
szavak. De azért kdszi. -
Csipi) A Dreamcast valé-
bqﬁ |e6|dozobuk b" n van?
16 iblit a szo
a zsu?%él, é;lwpenmg
azon elmhilgykedtem
nap,
r?ne ﬁekem is
egy.
Ha eddig

nem vettél most mar ne dobd kitba a pénzed!

Es a Pocket Stationnal mi van? Magyarorszagon vég-
képidmﬁ?({mim tamogatidk. Mo.-n nehezen be-

Kisirlog apin NTSC tékok timoaatck. Mo nehezen
swnbe:‘!é mhgfﬁhd misra a pénzed!

Ennyi kérdéshl elég is. A Final Fantasy Vil-el kapeso-
lotban , és nem is akarmitl.. (It volt egy hosszadalmas

rész a FF-rdi, Evi keni ezt a fémdf, dgyhogy
akit érdekel példéul, hogy lehet feléleszteni Aeris-, ke-

resse fel a mail cimén . - Csipi] ... Errél jut eszembe,
nemsokara iif van a szilinapom, s egy nagy kérésem
lenne hozzdtok a Cseviben egy sréic pozoljon! Remé-
lem teljesititek kivansagomat, és beteszfek a csevegtbe,
a pasis keppel egyiit. Ezt elére is koszonom. (Hogy
dril, én beraktam ~ mérmint o leveledet a csevegdbe
- g képes dolog a Martin asztala, Boldog Sziifinapof. =
Csipi) Annyit mondok magamrél, hogy FF fan vagyok.
Ho s séiok Krisch Evi (Dieva), Evilba
mail.hu

fva, 2001-e# irunk. Nem kell neked pézolés sri, inkabb egy
esinos csaj. Hidd el, a sriicok s jobban szerefik, ha...na ebbe
nem megyek bele mert o fiatolobb olvasok megzavarodnak. Bol-

dog sziiletésnapot a stib nevében! Aprop, Veres Miki éppen
stalmo, és nagy FF mester, dssze kéne jonnctok, nem?

Sziasztok! En egy Giabb rajongatok k ki most
velte meg els5 ;% lthzoﬁé{. E?'g;vahményohum.
Szerintem belehefne tenni XBOX-rol és GAMECBE-rol
hireket, j6 tudom ez biztos nehéz, de nem is ezért irok.
Lenne pér kérdésem: Mikor jon be rorszigra az
XBOX? Koril mennyibe fog Leriilni, at lehet-e alakitani,
hogy oz iroft CD-f lej6fssza és lejdtssza-e a DVD-.
Mas. Erdemese most, hogy a Sega gyar befuccsolt BLE-
EMCAST-et venni, ami lejdtssza o PLAYSTATION és o
DREAMCAST jatékokat is. Erdekelne van e ilyen mér
Magyar o-ban és ha van mennyibe fog keriilni2 Remé-
lem levelemet beteszitek levelemet oz (jsagba. Elére is
kdszi. Striga, Siklos

Ebh. Nem is udom...Mik lesznek a jivd heti loMtoszimok?

A HONAP VICCE

Tisztelt 576 Konzol szerkeszitsége! Sok-sok éve mér
megjelent egy Gjsag tgy hiviak: 576 KByte. Kiilonds



szinfolt et a szamitogépes korokben. Az érintefiek

nagy része ezt a lapot vélosziotta, mert egyszeriien ez

volt a legjobb! Ahogy teltek az évek Ggy valiozott a

fechnika, de ez a nagyszer(j magazin mindig fudot

valloztaini s meg@rizte j6 fulajdonsdgait. Jottek-jottek
az Gjobb konzolok, melyek egyre magasabb szinten
re élethtben tudidk visszaadni azoknak a vildgok-

m a hangulatét, melyeket mi gamerek oly dhitaital

csodalunk, s napokon, heteken, hénapokon keresziil

nyiistoltiink, mint ahogy tesszik ezt ma is. Az 576 min-
dig friss informécidban gozdag, aktudls és dizgjnos
vn?l. Aztéin elidtt oz idé mikor a videojaték ipar kis ho-
zankbon is cl]y mértékeket olfat, melyet mér egyetlen
gjsagban lehetetlen volt Ggy visszaugni, hogy az min-
denki szémara megfeleljen. Innenté| fogva én mar csak

. a Konzolt veitem, mint sokan mésok kik ugye nem a PC
ircnt érdekladiek. Az Gjsag kitting, honaprol-hénapra
jobb, tartalmasabh left. Eveken kereszil 6l vissza tud-
fa adni a videjaték ipar dllasat, hangulatt. Pont! De

. azidn valahogy valami megvéltozott - a rengeleg di-
cséref, mely egykoron oly jogos volt talén visszéjara
forditotfa a muLm kerekef2! Ti is elkezdtetek sablonos-
56 valni: sok apro hiba, a sokszor nem megfelelé arc-
modor, ellentétek kiclezddése és egy killonds hangstly

_ érezhetd ma :;;Zé Konzololi. A cikkek, iéfjljlisztek
nagy részén jfa negativ kisugarzas érzédik! A

|e(;gcy>bb példa errelu leg?nébbi feEruélri szam, melyet

e|o||vusvu eldszdr fokozofton megdabbentem, majd vé-
iil is egy nagyot nevetiem az egészen. Keserves neve-
%s vo|$gez - i?éytl:un d“ilhatom!gg‘:iéﬂem ugyanis hogy
a Sega Dreamcast konzolgéprdl velitelt nagymérték

negativ képet egy olyan amaidr megmozdulés volt ré-

- szetekrdl, amilyet én még életemben nem latiam, hallot-
fam. Bardtaim s féleg te Martin: ez nem hogy nem volt
szép, hanem egyszeriien a fofdlis banalitds nefovabb-
jo! Az embereknek nem ara van szikségiik ebben oz
egyébkent is kdosz felé rohand vilagban, hogy kbdss
és valotlan iranyba befolyésoliak Gket! Azon szemé-
Iyeknek kinek megadafik a szé, kik papirra vethefik
gondolataikat egy fobb (1) ezres olvasétdbor elé, na-
gyon megkellene gondolniuk mit, mikor mondanak ho-
gyan feszik azt, s clopvetden hogyan dllnak hozzd bi-
zonyos helyzefekben! Konkré?aﬂgptok egy hirta
nagyvilaghal miszerint a Sega ledllija @ Dreomeast

aridsct, s ez elég nektek ahhoz hogy filmend kévet-
E\Zzierésekkel, s oz dltalatok egyébkent olyannyira utdlt
ioslatokkal feljesen dsszezavarjatok olvasditokat, To-
vabba Murt!inkuvdéﬂc!;n H:l!!irﬁsokcf 1esz!e| a DC jarekok
minGségével kapcsolatban. Magdnvéleményem oz,
Shggy GD ma és mindenkor |é1e!16 legjobb konzolgép a
ja Dreameast no meg a Playstation.

Ebh.rotf...Ne mr... il

Mindenkinek csak ajénlani fudom ezt a csodamasindt,
mert a jelenleg elérhets (hazankbal!] 300 program
nagy része igenis nagyon j szinvonalat it meg, nem
beszélve olyan u!korﬁsokréll melyek jatékiriénelmi mér-
foldksnek szamitandk!

- Enhhbh.rotf..Példéul?

Mert, a jovét illetden — mint chogy azt més jobban -
gondokt, s a valds fényekre tamaszkodd médiak teszik
— pozifivak a kik']h&sol? vagyis a Dreamcast jatekok fej-

lesztése egydlialan nem lltle, s6t! (De ez mar egy ma- -

sik forfénet...) Mert, mdr a piacon vannak azok az
emulator programok me|yeﬁ segitségével Gjrolhetiik o
jatékok torténelmében megjelent Gsszes konzolgép (pl:
SNES, Megadrive, Neo-Geo, Saturn, PS!) szinte ra|ies
létszama programkészletét! Mert, itf oz Intemet melyre
oz egész vilagon (bizonyithaté médon) @ Dreamcast-el
kapesolodhatunk fel legolcsébban, o mai elvérasoknak
megfelelen, feliesen profi szinvonalon és akkor még
nem emlitettem a netjatékokban rejlé hatalmas ehefdsé-
geket! Hat mi ez kérem szépen, ha nem csodal!!

Litok, kitok! Tudok jarmil Uj qumik! Mohahahahah...

1993 éta vettem az 576-of, s bevallom ériilok hogy
Gigy donidtiem a 2000 decemberi szamot vasdroltam
meg utolidra. A janudri és f3ként a februdri - nem fu-
dom hogyan gondolidtok a tovabbiakat.

Minek is foglalkozom én a vilaszolgatdssal, ha dgysem fogja a
pali olvasni? (Elmereng...

Szerencsére ma mér az embemek megvan a lehetésé-
ge, hogy vélosszon, s i is csok egy vagytok a'sok ké-
ziil.

Bizios sokakban felmeril a kérdés: miért valosszon

ogun Gjstigot, mely lathatoan és érezhefden maga
ellen dolgozik?!

No...lzgu

Ma mér Mogyarorszagon nagyon sok embemek van
Dreamcsast-ja, és bizfosan nagy Grammel fogadtak (kik
fiteket vlosztanak) hogy mar fobb mint 20 jaték volt a
legutébbi Konzolban gépikre, de meggyézdésem

[} [}
Y

hogy Uitgnﬁgy értetlenil razzak a fejiket. Ha egyszer
20 jatékool 15 nagyon jo , akkor azokrél pozitiv r‘uang-
vételben szereméngt olvasni. Jogos, nem? Ertheteflen
hogyan esheftetek igy &t a |6 masik oldalaral Remélhe-
f6leg jdveben ismét a régiek leszfek!

Azt te mér nem fogod megtudni, mivel mér nem vasérolsz min-
ket...Ugye?

Szeretném ha levelem bekeriilne a Csevegghe, nincs
benne semmi rosszindulat, nagyképliség, talan minimé-
fis veo?ulrsé , de semmiképp sem fobb, mint barmely
més atlagemberben, Udvdzleftel: Kocsis Andrés, Kun-
szentmarton (Igazad van, mi ift mind hiilyék vagyunk,
féleg a Martin, ki cirka 15 éve foglalkozik a téméval,
na mindegy, majd & kioszt ha akar, én most til féradt
vagyok hozzd. - Csipi)

Nekem meg fj o fejem a tegnap (szombat) estétil...

Kedves “576 KONZOL" Csapat! Még nem nagyon is-
merlek benneteket, de remélem ez nem tart sokaig.
Még nagyon kezdd “jatékos” vagyok. Igaz, hogy kor-
ban mér nem annyira (35 év), de a Playstafion jaték-
ban még igen. Karacsonyra hozia o kisfiamnak (9 &)
a Jézuska. Nagyon szereti, és ol fudom hasznlni
“zsarolashoz”. Ha nem fanulsz, nem jdiszhatsz! - mon-
dé az... anyu. Azéta javitottunk oz eredményeken.
Szoval i htzoers. De én is sok idat oltok mellette. El
Bszdr is szereinék gratuldlni a lapotokhoz. Nagyon el-
nyerte fetszésemet, Tetszik az igazmondasotok  jdté-
kokrdl, és a “Csevegd rovatotok”. Nehogy azt higgyé-
tek, hogy csak gy dicsérlek benneteket, tényleg szivbél
jon. Ja, igen! De (enne egy kérésem hozzafok is. Kez-
daként  Tomb Raider jtékhoz jutottom eldszér, Sok-
szor oz Grillet hatdran vagyok, mert nincs leirasom a
Tomb Raider 1-3-4-hez. Es bevallom nagy segitség len-
ne Kodokkal egyiitt. Az 5. részt mar a Ti Gisdgomd
ismertem meg. Nem fudom, hogy tudndiok-e abban se-
giteni, hogy a jdfék és a kodleirasokhoz hozzdijuthas-
sak. Akdr Ggy is, hogy azokat a régebbi kiadvanyokat
megvésdrolndm, amiben megfalélhatéak. A kisfiom
kedvence a Bugs Bunny, a Croc 2és a Die Hard. Ha
tucltok segfteni nagyon megkbszsnném, és kérlek érte-
sitsefek. Tﬁre|emm3v6rok!... “Mikor kapom mér meg?”
Koszi, hogy meghallgatiatok! Tovabbi {6 munkét! V-
sarhelyiné Szabo lldik, Okany

Aleirdsokat o kivetkezs Konzolokban taldlod:

Tomb 1: Nem volt leiras. Tomb 3: 12. és 13. Tomb 4: 24,, 25.
es26, :

Szia Martin! Helléka, megprobélok gyors lenni, hogy
ne zavarjalok. Az egyik szamofokban TE irtél a T.T.T.-
rél, Vagyis a Tekken Tag Tournamentrdl. Es fok j6 ke-

ket is mutattatok. Na, a lényegre térve a segitségedet

éméml!| TEKKEN Internet cimekre lenne szikségem,
hogy kgpekeT tudjok lehivani és még adatokat vagy
egzéb olgokat, a lényeg az hogy Tekken legyen. Sok-
sok-sok cimre lenne sziikséiem, etszives amennyi biz-
tos, tuti cimet fudsz azokat killdd el nekem a cimemre.
Ha lehet még mércius 20. el6ft. U-i.: készike hogy elol-
vasta a evelem. Vérom vélaszod!!! Ja, o legfontosab-
bat majdnem elfelejfettem: Szuper az Gisag! Viki, Bu-
dapest -
Tehit eldszar fellépsz az Internetre és beirod o bingészibe:
www.ythoo.com Ezutin o keresi ablokiba beirod: “fekken tog
tournament playstation 2” ~ gy, macskaktrmok kiizé. Erre kb.
200 faldlatod lesz. Ha ezt mind végignézted beirhatod o
www.tekkentagtournament.com cimet is. Ha ezt is megnéated, a
Yahoo kerestbe ird be: “tekken tog tournament wallpaper”. Er-
re is lesz vagy 10 tallatod.

Szervusz MARTIN, 576 team! Bocsi, hogy levelemmel
zavarlok, de dgy gondoliam te falén fudsz segifeni.
Széval, lenne pérsi(érdésem:

1. En Dreamcast-en keresztil netezem és nem értem,
hogy a WEB BROWSER 2.0 miért nem tamogatja a
JAVAT- (Esefleg a 2.6-0s igen, amiben llitélag van
MP3 is?

Ext Lazitol tudod megkérdezni ha irsz o dreomcast@freemo-
ilhu cimre,

2. Miért nem fudok menteni a TOKYO HIGHWAY
CHALL.2-ben, egyszerlien lefagy az egész ha rékattin-
ok a save opcira. (Erdekes a%ec’:"ilésokui elmenti]
Tényleg létezik olyan, hogy adott jétékok rotian nem
menthetk2?

Elsfordul, de nem tudom miért nem tudsz menteni. Van elég
hely o krtyin?

Vegil is csak ennyi lett volna. Ja, mondj mér valomi
érlelmes progit DC-re (a SHENMUE és a RE CODE VE-
RONICA, valamint a SOUL CALBUR-on kiviil), mert a
SEGA gépe attel eltekintve, hogy csészar grafikajo,
szerintem elég vékony. Komolyan mondom kezd Li(]‘
nyozni a |6 dreg PSX!

Enis igy gondolom. Nekem tetszik o Zombie Revenge is de igo-

1 ajémlani nem tudok semmit...Vérj csak, o Record of Lodoss
War elég flott program.
ADC iﬁ?ékol!l véleményem szerint tartalmilag nagy nul-
lak, a “szavijukrol” nem is beszélve!! Meg az ilyen tuf
stuffok s, mint @ CRAZY TAX|, QUAKE Il is...egy nagy
rohands az egész. Tilsagoson arcade sflustiak.

Ext o hibiit o DC-vel kapesolatban mar tébben megemlitették,
lehet benne valami,

Remélem a kis sérga programozok belehiiznak egy
csoppnyit, killanben panikszertien dobom piacra @ DC-
t &5 inkabb kivéirom, amig SONY-kndl esik a 2-es jelii
konzol dra.

Erre rojtad kivil mar nagyon sokan vamak, és azt hiszem ha-
sonlo gondolotaik vannak! Lehet benne velami...

U?Vy érzem oz Gssznépi ]étékgélp versenyen kb. egy év
milva oz XBOX és a PS2 viszi el a palmat.

Majd meglitiuk.

Ms. A lappal kapcsolatban csak annyit, hogy végre
fokozatosan egyre korabban van lapzérta, igy nem
mércius elsé nopjaiban kell kézbe vegyem a februdri
szamot, Hala e|Eugy1urol< az idiota “szazolékolast” is a
cikkek dlirdl.

Na, két jitashol ket beitt, imadom oz ilyen olvasokat!

Egy kicsivel tbb HIREK elféme, de nem vészes, a
feszter srdcok meg mindig ok, bar minden fillakozasod
ellenére néha elfogultak és xy progi csak azért kap
erbsen poziliv visszhangot, mert az az illetd kedvence.
Ennyit innen! Sziasziok! Molndr Tamds, Debrecen

A Bagd Peti még ezt a 2 oldl Hireket s olyan nehézkesen irja
meg, hogy ha emelnéak o hirek oldolszamét, mindig késne oz ij-

Szevasz Martin! Eqy érdekes dolgot irok le neked,
csak gy miheztartas végett. A minap Cé4 emulatorral
szorakoztom, és gy donfottem, elbima a képem egy
kis Street Rod-ozdst. Befoltéttem, és mit latok cracker-
introban? Mélyen tiszelt Mr. Marfin Gr bedigizett (2) ké-
pét, amely oft villogat, vibrdlt, patiogotf ide-oda. Es
igen, oft volt- Zolee-6 is! Ezek vohiak ém csak a szép
iggk, ugye Martin? Egyébként régen 64-en is ez a val-
fozat vgﬁ meg, csak most gy dontSem ezt meg is
irom neked. Kiilonasebb jelentssége nincs a dolognak,
de ha dgy gondolod megér egy valaszt akkor nagy
ahitattal vérom minden sorodat. Mélyen tiszfellek és
becsiillek, volt szerencsém. Atesz

Hahh, micsoda nosztalgia fort ram! A Street Rod intré...Mond-
juk axt tudnod kell, hogy az nem cruck intré volt, hanem import
iintrd, ugyanis mi nem crack-eltiink, hanem csak importaltunk.
Tolan egy crack-tink volf csak, o Thrust 2. Egyébként tényleg
azok voltak a nagy idak! Nagyon sokat adnék érte, ha ijra oft
ilhetnék o Duna-korzon a “csokonais” brigaddal és a 8 talcnyi
McDonald's-os kajival. (A falcikat a Jean vitte hoza o végén..)

A HONAP LEVELE

Szia Marfin! Az elsé szam megjelenése ofa veszem és
rendszeresen olvasom az Gjsdgot, de eddig még nem
irfam. Most viszont annyira felidegesitett vu?umE, hogy
nem birtam ki. Egyébként is imi akartam, de nem ezt
levelet. Na kezdem! Ez a Sega, ez egy akkora pécs
cég, hogy azt fel se fudom fogni. Kt géppel ugyanazt
megtenni és igy elcseszni oz egészet, ehEez fudas kell
A Dreamcast egy 6 gép, miért kell ezt is elbaltazni.
Miért, miért, miért keﬂ egy o dolgot tonkretenni2

Hat a vilaszt nem tudom, de gondolataim vannak. Az biztos,
hogy u Segu eqy alopvetéen jopn céq jupdn vezetiiséggel, és
axt hiszem, hogy ezek o japdn urak tilsagosan jupénul gondol-
kodnak, amit 0z eurdpai és amerikai piocon nem annyira horop-
nak az emberek.

Ha mér igy belelendiliek a jatékok gyariasaba (gon-
dolok iti: MSR, Shenmue, Crazy Taxi, Ecco, Soul Cali
bur, Jet Set Radio, Phanfasy Star Online, stb.) akkor mi-
&rt, migrt, miérf2 A Tesco-ban,mikor levettem a polcrol
az 0 Konzolt és kinyitotiam, azftn kisziriam a gyészro-
vatot kbzépen, muitr el is olvastam, ckkor majdnem gu-
Tailiést kaptam. Legszivesbben szétvertem volna az
egész Tescot, filkerekedtem volna és meg se dllfom -
volna Jopanig. Oft irany a Sega\igazgatostg \fonak\
&5 minimum egy monokli a "Boss"szeme al. Hogy tud:
jak igy aivagni a népef? Mivel rendszeres latogatoja va-
gyok a Web oldalatoknak, mar rég tudtam, hogy ledll
nok a gydridssal, ez még nem is annyira érdem, de
most jutott el a tudatomig oz a mésik hir, mely szerint
16bb sz6z milliés veszteségeket szamolt a Sega. Hat az
&n szerény véleményem szerint ezt hiviak fofalis csd-
nek és mive! szerintem azzal hogy, mas rendszerekre is
elkezd gyartani, atiél ez a cséd meg cséd marad.

Persze. Badarsdg lenne “dtgondolt izleti politikinak” hivai.

Mondjuk az ilyen idéflen probalkozasok helyett miért
nem kockéiziat és rukkol eld egy bombasztikus jatekkal,

mint anno Squaresofi? Nem értem mi a francot képzelt
a Sega, mikor kiadta a Dreamcast-ef¢ Kiad ré egy pér
jo jatékot, meg dir egy csomé Arcade-of aztdn oft van,
ennyi van, ennyivel szeressétek. Mar nem azért, lehet

hogy totlis hiir eséget beszélek, de ha én a Sega he-
Ey:%en lenngk (Lﬂem volna) minél 16bb csiies j6tékot
adnék (adiam volna) ki, hogy o f6bbi fejlesztd cg is
elismerie, hogy ebben a gépben van vu,umi és igy le-
het, hogy gyartandnak ré, esefleg kozos erdvel is.

Nem heszélsz hilyeséget...De annak idején ez fortént vgye 0
Saturnnal is.

Lehet hogy most nagyon nagy marhasagot beszélek,
de szerintem ezt igy Zéne, mert ha a Sega térsul valo-
kivel, akkor gondc?cm a haszonbé| nem csak az a va-
laki kap. Nem tudom mi jatszodik le o SeEu fénokeinek
fejében, mikor kiodjak azt o sok szar jdtekot amelyek
gz&irﬂenek a ?épre, a Eélmelyik i{'i( k&iﬁﬂ. Talén az

- “lgyis lesz par hillyegyerek, aki megveszi”. Ve-

:EE pé|azu] a ]BpWheeLEZ Lehet hogyetg:;bndnak
E»grok tartani, de kiskoromban kamionsofér akartam
lenni és a mai napig tetszenek a kamionok. “Végre!” -
mondfam, mikor megléitam még a méjusi szamban
,hogy kamionos jdték j5n DC-re. Mar akkor elhatroz-
fam, hogy ha DC-m nem is lesz, akkor is ki fogom ezt

rébélni. Erre megjdn a j6ték és ezt kell latnom: Grofi-
Eu: kivals, Jatszhatésag; kivals, Hangulat: kivél, Ze-
ne/Hang: j6, SZAVATOSSAG:SIRALMAS! Na, ezek
utdn Ggy elment a kedvem oz egészt6l, mint a huzat.
Mi von Sega a negyedik palya utén fokarodot fijtak?

Takin azért lett ilyen “light” o jiték, mert ez is arcode dtirat
s nem volf kedviik hozza 6 palyakat kodoli.

Szemét egy vildghan é!iink. Karacsonykor végképp
felfogtam, hogy nekem soha az életben nem lesz PS2-
m mikor megldttam oz érokat. Ezért belementem a
Dreamcast vasarlasba. Tehdt eladiam a PS-t és o N64-
et is, ami csak egy (senki nem megy sehova, dgyhogy
vesziink par j6 jdfékot és egész éjjel jaiszunk) gép vol.
Leperkéltam még umenny?ielleﬂ és hazaballagtom ez-
zel a sorscsopassal a honom alatt,

Hahahaha, sorstsops, ez jo!

Akkor még nem sejtettem mi var rém. De most mér fu-
dom és nem kiviinom senkinek. Itt vagyok egy géppel,
amire vannak nagyon iit3s jatékok, egy 6 par, de ha
igy folytafia max.1 év mlva valészinui;g teljesen elfi-
r?il a Fold szinérd. Szoval a Sega-nak most sem joit
Bssze. Most sem {6t Gssze, hogy valaszoljon, reagdlion
és fartsa a fronfot o Sony Gj miialkotdsaval. Mar csal(
azt nem érfem, hogy egy ilyen cég hogy fudta fenntar-
tani magét ilyen hossz( iceig? Itt a Sonic. El kell ismer-
ni, megtariotia szinvonalét, hangulatat és elragadasa-
qét. S8t ehhez tarsult a csodds grafika é a tﬁﬁgfaiiu
torténet. De ennél tobbre nem tjil@ J6 oft vannak azok
a jdtékok amelyek tényleg nogyon 6k, amiket mar emli-
teitem, De miért kel ennyivergﬁbuhugyni? Gondolom
tigy gondolia a féngk, hogy neki van elég pénze, élete
végéig elél Le|6|e. Jol bepalizza a sok hilyét, oki persze
beddl neki, mert tényleg 6 a grafikéjo a jatekoknak. Es
innentd| kezdve a kor bezérult, Nem lesz t5bb tulaj se,
qép se, de jaték se. A hilye ember ha mar megvette,
most mar dantse el mif kezd vele. Megtarfia és egyiltt
sillyed el a géppel, vagy eladja olcsabbért, mint a véte-
lar. De oz biztos, hogy abbél a pénzbdl més Gjgenera-
cios konzolt nem tud venni, hdla a Sega draszﬁEus ar-
csokkentésének. PS2, PS2 mért vagy fe Tokelefes? Talan
azért, mert nem a Sega gyértoff? El is ment a kedvem
az egész DC-46]. Kosz Sega, hogy el az egész
hétra lévé konzolos életemet, Ugyhogy azt kell hogy
mondiam, nagyot csalédiam, nagyon nagyot. (De erre
gondolom réijitetek.) Inkabb gyfijtottem volna még mi-
nimum 5 évig, azian vetiem vgrua egy PS2+. Mondjuk
azidn visszomendleg beszerezni az sszes {6 jtékot fe-
nomendlis left volna. Na mindegy! Az a lényeg, hogy
az Gjsag kirdly és remélem ilyen is marad drokre. Sz6-
val sok sikert, kaidt, pidt, ncket kiviin Szegedré| mindig
hu olvosotok: Toth Tames Ferenc.

Feri, 0 helyzet sz** de nem reménytelen, A jitékfejlesztés még

. nem @l le, csok  gépek qydrtasa. Sajnos azonban oz u tény,

hogy az eredetileg CSAK DC-re tervezett jitékok elkészilnek
PS2-re is azt hiszem mar sejtet volomit, Eszembe jotott, hogy
par évvel korabban, amikor u Super Nintendo és a Seqn Megod-
rive volt versenyben milyen vildgbotranyt okozott volna (és
mennyire elképzelhetetlen lett volna), ha o Mario World lifatt
volnia MD-ra, esetleg o Sonic SNES-re...Leveled tetszett, keresni
foglak oz ajéindékod miat!

No, csak meglett o 2 oldal. igy  végére nagyon ajéndkozss
hengulatha keriltem, ezért felajdnlok 10 darab Final Fantasy 9
Vivi pliiss babit ozoknak oz olvassknak, akik vilaszolnok a k-
vetkerd hérdésre: “Melyik jatek illustirécisja volt o 04-es Kon-
20l cimlopjén?”.

Mortin



OMIKRON. THIE NOMAD SOUL VEGIGJATSZAS

Folytatés a 43. oldalrél" f
Tavozas elst ramoljuk ki a szekrényekbé|
az el Icsc:lma okat. A mdﬁoaik ésbhurmadik
ajtd tulajdonképpen elyiségbe vezet a
hullohézba. A fermindingl kerok ki Dén hul
lajét. A ficket valaki rendesen elintézte, vi-
szont ndla maradt a Sneck-je, ezt vegyik le
t6le, kér, hogy nem mikadik. Viszont Kayl-
nak megint latomasa lesz. A szoba mési{
végében egy gépezet dll, ennél vizsgaljuk
meg az elébb kiveft szovetdarabkat. Erdekes
eredményt kapunk, a minta nem emberi ere-
defij és nem tarfalmaz ismert DNS-eket sem.
Ebbé| az okosabbak mar levonhatiak a ks-
vetkeztetést, hogy Den-tés talan minket is

deémonvintézett el. Elhagyva a halotias-

hazat elvileg két helyre érdemes elnézni (a
Memo-ban is ezek szerepelnek), érdeme-
sebb eldszor a masik betejezetten tigyiink-
nek utananézni‘ftudjatok a hamis aruval ke-
reskedd Loetar), tehdt irdny a bar (Bar Zone
52). Odabent szélitsuk fel a dagadt barpul-
fos fickot, hogy ellendllas nélkil kovessen
minket, t6bb e kell neki és vendégeinek,
mindannyian fegyvert rantanak. lsmét eg
kis lovoldszés belsé nézetbdl, az stodik fic-
ko a WC-ben taldlhaté. Kinyirasa utan 3
gyirdt, 1000 Setek-et és némi [6szert hagy
maga utén. Jépoén, hogy a mészdr|?s utén
Kayl megj i: “Na, ez Loetar sem
1'db)l"Jet hg!:?sy;neak-ekkd kereskedni!'?.gA
pulirél vedd fel a plakétot, az egyik asztalon
pedig szintén egy plakdtra bukkanhatsz
(The Dreamers Concert Flyer). Ez viszont
nem a virtudlis puffogtatast népszerdsiti, egy
Dreamers nevii egyiittesrs| van benne szo,
akik koncertet fognak adni a Qualisar-ban
talalhaté Hc:rveyiéric’:bon. Mielétt azonban
a kovetkez6 vérosrészbe indulndl, nézz be
még egyszer az &rsre. Menj le a -1. szintre
és beszéli Tarek-kel, aki Den hasznalhatat-
lan Sneoifiéf latva, elmondja, hogy van egy
Fu-an nevii fickd, aki mindent meg tud javi-
tani, de mér nem ebben negyedben |0Lik,
most mdr tényleg mehefsz Qualisar-ba. Va-
[6szin ez a varosban a tirelmi zéna lévén,
hogy rengeteg “ribi” lézeng az utcékon.
R6gton menj ?e| a baloldalon lathaté rampa-
szer() |épcsdn. Az elsé izlet egy bar, a klo-
tydban van két gy(irl, a pulton pedig egy

lakat a mér korabban megismert hires
Eonceﬂrél. Ezutén a peep show kévetkezik.
Ez egyébként Anissa legutolso bejegyzett
mu:thel e is, Ogyhogy kérdezéskadjink a
beic’xrornérélldogélé fickotsl. Sajnos Anissa
dsszezordilt a fenckkel és mar egy barban
mutogatia bajait. Aki akar, az még marad-
hat, 10 Setek ellenében kukkolhat egy kicsit,
bér lenge dliczeti poligon bébi nem nydit
tal erotiius latvényt (persze azért végignez-
tem). Odakint menj Gt a hidon, jobb oldalt
egy boltra akadhatsz (a ladékon ismét van
egy koncertplakat). Itt mindenféle cuccot le-
het vésarolni, de még egy dolog miatt ki-
[nleges ez a hely. Ha §6z6|eg elolvastuk a
Flyer the Sha’armet Tournement nev(j doku-
mentumet, a kindlati listan feltiinik egy O Se-
tek-be kerild elem is, ha ilyet vasarlunk, o
pulton megnyilik egy fitkos ajte. A lifttel le-
menve egy aréndba jutsz, ahol egyfajta mo-
dern gladiatorként benevezhetsz a viadalra.
Ot egyre keményebb fickét kell leverned, és
a gyozelmekért igen szép summa jéar (Tobb,
mint 5000 Setek). A hiddal szembe, amin
atistél van az Aka bar, jellegzetességei a
szinte meztelen tancoslényok, és hogy Kayl
ismét viziondl egyet. Szedd 8ssze cﬁ(ét do-
kumentumot az asztalokrél, majd beszélj a
csapossal, véletleniil nem ismeri-e az Anissa
nevij tancosléanyt. Némi pénzmag és egy kis
fenyegetés utan eszébe jut, hogy a lany épp
itt fancol magétte. Beszéljink a iénnyor uEi
bevisz minket az 6ltozsk folyossjara. Egy
kicsit ideges, amikor ismét kérdezéskadni
kezdiink, hiszen egyszer mar jartunk ndla
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{persze akkor még Kayl \_roit a sajat festé-
ben). Mindenesetre kiszedhetiitk Le|6|e,
hogyiaz egyik gyilkossag utan latia az el-

_menekyl3 tettest, pont olyan ruhdt viself; -

mint mi, tehdt rendér volf, csak a szeme iz-
zoft vorosen, mint egy démonnak. Végiil a
lany elmandja, hogy @ helyszinen talalt egy
Fc:‘ﬁirfecnif is. Azt nem nagyon érti, hogy mi
athato rajta, viszont itt van az oltozsben,

mindjart kihozza nekiink. Azt még nem tud-

jo, hogy az &li6z8 egyben a végzete is,
umintie|ép, valaki egybél meg is tamadia,
legalébbis erre utal a sikoly, ami kiszérédik.
Az qité zérva, Ggyhogy elészor szét kell l6ni
a panelt. Amikor Ee!épijnk a szobdba, vala-
ki kisurran a hatunk magétt, a lanynak iga-
za volt a tettes pont olyan egyenruhat visel,
mint mi. Ez mondjuk rajta mér nem sokat
segit, holtan fekszik az 6lt6z6 padlsjan.
(Az, hogy Kayl miért nem erecr a gyilkos
nyomdba régtén, rejtély marad.) Kutassuk
ét  testet, egy kulcsot taldlunk (Anissa’s
Small Key). Nyissuk ki a szekrényt, lesz ben-
ne egy el csomag, és egy cefli Den-té|
{Den'’s Card), amit Anissa=nak hagyott, ha
esetleg eszébe jutna valami, legyen ahol el
hol tudja érni. Az aszialon lévs fekete ha-
mutélat forditsuk el, mire @ sarokban kinyilik
egy rekesz a falon. Haszndljuk a kis kulesot
és vegyik ki a pairfecnit amirsl a lany be-
szélt [Anissa’s Paper). Eft6| sokkal okosab-
bak nem lesziink, tgyhogy hagyjuk el a
bart. Ezutan a szex shopgi:tivet ezik, ahol
mindenféle szexudlis kiegészitskhoz juthat a
kedves vasarlé, mi czoigun a vibratorok
helyet inkabb egy posztert vasaroljunk (Ero-
tic Poster). (Cs:ﬁ mellékesen jegyzem meg,
hogy ezen az iizletsoron eszméletlen g u?(-
ran ragad be a kamera a |egic|ét|enebg he-
lyekre.) A kévetkezé iizlet szintén egy bar,
mé%hozzé Harvey-é. Ha bemegyiink végig-
nézhetjik a hires Dreamers agyonsztérolt
koncertiét, David Bowie-val u%szerepben.
A barpulirél felvehetsz két gydrtit. A hidon
atérve eldszor egy étterem iﬁveikezik, majd
raakadunk végre Fu-an boltigra. Az ére
iényleg egy zseni, bar Den megrongc‘nlét?orr
Sneak-jét nem fudja megjavitani, de a tar-
talmat at tudja tolteni a mi Sneak-iinkbe. Az
ara ugyan egy kicsit borsos (400 Setek),
azért menijiink bele az iizletbe, garantdlian
jol fogunk jérni. Mér csak azért is, mert
amit atislt az nem mas, mint Den azonositd
kdrtzc"]u (Den’s Police Badge). Akér mehet-
nénk is vissza a rendérkapitanysagra, azon-
ban van itt még egy mellekkildetés is. Menj
a varosrész északi részébe (nem nagyon le-
het eltéveszteni), van oft egy bazi nagy épi-
let, ez egy &si templom. Bef;i|r6| azonban
mar kordn sem ilyen impozans a latvany,
valészing elég rég volt itt istentiszielet, a be-
rendezés ugyanis elég lepattant. Az egyik
szobor mégott két gy(lriit aldlsz, de nem
ezért kellett idejonni. Ha olvastad az &si
pergament (ami Kayl szekrényében a kis l¢-
daban volt) allj a padién lévs csillagra,
meni fiz lépést elére, majd Gjabb fizet jobb-
ra. Hasznéld az akciogombot, amivel meg-
nyomsz egy lathatatlan kapcsolét, és egy
rejtett ireg nyilik meg a templom padiéjan.
Vedd ki be|6‘re a reinkarndciés vardzslatot
(Reincarnation Spell) és a pergament (Ja-
fa'yl's Parchment), ami szinte olvashatatlan.
Na irény vissza a kapitanysagra. Menj a -
2. szinire, az irodank mellett van Deng, az
azonositéjaval siman bejuthatunk. A szek-
rényben lesz egy feliegyzés a Megvilagosul-
takrol (Memoeﬁxe Sect of the Awakened), és
egy papirfecni Den irasaval (Scrawled Mes-
sage), ami a legfontosabb az asztalfiskban
megtaldliuk Den lakésanak kulesat (Den's

. Apartment Key). Kifelé egybé| &sszefutunk

Tarek-ekl, ki kom?:eleskedik egy kicsit, ra-
kérdez, hogy épp hol tartunk a nyomozés-

@padlén lévs kapcsolét, mine
ban, akérmit'is mondunk neki, a végeén fel-

- gjanlia a segitségét nekiink. Mindenesetre

gyans ez a ficko nekem. Mindenképp

- meniink fel-a-1. szintre is és adjuk oda

Boo'i-nuku szexis nénit abrazolo pesztert,
a ficke nagyon megéril és egy egyszer

haszndlatos mester kulcsot kapunk téle (Se-
curify HQ Master Key). Ezzel a kulcesal be-
mehetiink barmelyik zért irodéba. Ertelem-
szer(ien, ha nem volt pénziink Den azono-

sitojat attoletni, az & szobdjaba menjiink.

Egyebként barhovaisimegyink igen érté-
kes cuccokat fogunk taldlni (I8szer, et cso-
mag és egy 0j er az Octogun). Mielstt
elhagynénl a renddrséget Telis hiv a Sne-
ak-en. Elég rondan néz ki, mintha atrap-
polt volna rajta egy egész bslénycsorda,
de valészinibb hogy inkabb valaki salaka-
nyaggd verte. Arra kér, hogy siessiink ha-
za. Otthon aztan nem faléljuk Telis-t, csak
egy Uzenefet f6le (Telis Message):  tefén
var minket. Aki akar, az itt most mentsen
és az sem art, ha Taar nagymesterek va-
yunk. Liftezzink fel a tetére, a lany valo-
Ean oft van. Mielétt beszélnénk vele, vedd™
fel a gyiiriit a terasz egyik sarkabal. Telis
elmondja, hogy egy szérny( démon jart
nala. Minket Eereseﬁ és egy kicsit dﬂLésnek
latszott, allitlag a lelkiink kell neki. A lany
nem végyik méasra mér csak egy dlelésre,
de azért ne menj hozzé tol kozel, mert hir-
telen kibdjik beléle a nékben rejtéz6 dé-
mon, és neked esik. Ez egy elég nehéz
kiizdelem, szinte lehetetlenség legyézni a
szornyet - de csak szinte. A torténet szerint
egyébként mindegy, hogy gydzl-e vag
sem, Kayl testét ugyanis Kés(ibb sz'**a lovi
egy MecaGuard. Amigy nekem soha nem
si?(er(.'lh levernem, de éﬁih:’)la le lehet. A hi-
rig utdn a démon megprébéﬂia elszivni a
|eﬁ(ﬁnket, ami valamilyen oknal fogva nem
sikerdl, igy hat csalédottan tavozik. Sajnos
nem bojhatunk vissza Kayl testébe, helyetie
a fetén leske|6d6 csajsziba, Syaoa-ba fo-
gunk kéltézni, aki egy folvaj. Miutén meg-
szdlltuk a testet, hagyjuk el a tetdt, amikor
is egy titokzatos n& szélit meg. Nem érulia
el, hogy ki & (egyébként Jenna az, akit ic!b’-
kdzben bizonyitekok hianyaban el kellett
engedni, ami abszurdum, mert egy ilyen
ellendrzstt tarsadalomban @ legkisebb gya-
nd esetében is minimum kivégzés jart vofi
na). Azt viszont-elmondia, hogy Astaroth
(aki itt a f6-f6 démon, a'gonosz reinkarng-
ciojasib.], a mi lelkiinkre vadészik, meg
tgy dltalaban a mi dimenziénkban évs ja-
téi);sokérq. Ezért is hozta léfre az Omikron
nev{ jatékot, amin keresztil atesalogathatia
a lelkeket, majd elszivhatia azokat. A dé-
monok ugyanis a lelkekicl eréscdnek, és
ebbé| a szempontbdl sokkal értékesebbek a
foldi lelkek, mint a sivar és gyenge Omik-
ron-bélieké. Els feladatként talan a két vi-
lag kdzotti kaput kellene megsemmisiteni,
ezt Gandhar irodajaban talaljuk, lévén
hogy & is egy nagykutya a démonok ks-
zott. Abejutas oda nem egyszer(i dolog,
de Den és Kayl mar egyszer rajdtrek, tb-
bek kézott ezért is kellett meghalniuk, ezen
kiviil kell egy kod is, amit mar meg is sze-
reztiink — ez talalhaté az Anissa-t6l kapott
papirfecnin:Van még egy nélkilozhetetlen
cucc is a Power Rod, ez egy démonsls
fegyver, ezzel kapcsolatban egy szerzetes
var minket a szupermarketnél. A hosszd
diskurzus utan tuningoljuk fel a kiscsait is
mester szintre az edzéteremben, a szuper-
market elétt azonban nézzink el Den laka-
sara. Ennek a Den gyereknek is szép nagy
kéglije van, az sszképen csak a hatalmas
vérfolt ront valamicskét. A Den irodajén ta-
lalt papiron ugye azt olvashattuk, hogy dz
igazsag a figris mdgétt van, toljuk is ar-
rébb a tigrisszobrot, majd nﬁom]uk ata
hatéséra el-
csiszik a szemkozti falon levé kép. Egy

széf van mégétte, amihez egyeldre még
nem tudjuk a kédot. A zuhanyzoban ve-

yik fel @ kulesot és nyissuk é vele a l&-
géi, ramoljuk ki (200 Setek és eii csomag),
a szekrény|b6| pedig vegyiik ki a tolténye-
ket. A kisebbik csztclré?vegyﬂk fel a fény-
képet (Den’s Wedding Picture), a hatuljan
egy kod'van 7213, ez nyifja a széfet, bar
a krikszkraksz szamokkal még igy is nehéz
kinyitni. {A konyhaban egyéb?(ént egy
szendvicset és egy dobozos kélat talal-
hatsz.) A széfhdl vegyik ki a térképet, a
kodkartyét és a Transcam kazeftat (Den’s
Map, Den1S$ Police Badge, Transcan Caset-
te), amif régton jatszunk is le a sz&f melletti
Transcan-en. A *e|véie|en Den lathaté (csa-
l6das: Den szinesbérii), elmondja, hogy &
és Kayl mar hetek 6ta egy sorozatgyilkos-
sagon dolgoznak, és szornyd titokra jsitek
ra, a népességben elve yiJK'e élnek a de-
monok, akiket emberi alakjukban képtelen-
ség felismerni és lelkeket szivnak el. A gyil-
kossagokat is egy démon kovette el. Arra is
réiéh‘eﬂ(, hogy Gandhar a parancsnokuk is
egy démon. Egy dimenziendlis kapun ke-
reszfil lelkeket gydijtenek. Ha valami tsrfén-
ne veluk, lépjiink kapcsolatba Tarek iigy-
ndkkel, 8 bizalmasan be van avatva az
Ugybe. Emlegetett szamér. Amint vége a vi-
dedzasnak, megfordulva egybé| Tarek-be
botlasz. Hamar kideril réla, hogy 8 is a
démon csapatban jatszik, raadasul 6 slte
meg Den-t és Anissa-t is. Papol még vala-
mit, hogy az Omikron tényleg nem csak
egy videojaték, hanem egy dlternativ valé-
sag, de ha mindenéron jatszani akarunk;
hat jatszunk vele, majd 6 is divéliozik dé-
monna. A pali egyaltalan nem clyan ke-
mény, mint ahogy hiszi magérél; joval kén-
nyebb, mint az, akivel a tetén.megkizdst-
tiink. (az se baj, ha meghalsz, csak az Gj
testedet szintén kezdhetied feltuningolni). A
bunyé utan menj a szupermarkethez, a
sarkén egy fura szerzet dlldogdl 6 egy Yes-
hu szerzetes, kénnyii felismerni, merthogy
felmeztelen és hosszd szoknyat visel. Mu-
tassuk fel neki a Telis-t8l kapott talizmént,
csakis ezutan hajlands minfef elvezetni a
sikéttor végében lévéi varazsholtba. Az el-
adé egy igen miszfikus alak, példaul meg-
érzi ruthrﬁ(, hogy egy idegen vilagbal
szarmazik a lelkiink. Mincﬁenesetre mi most
egy Power Rod-ért jottiink, tehat probaljuk
a tarsalgast ebbe a mederbe terelni. A pasi
veszi a ?ﬂpot, a fegyvert kannyé elkésziteni,

a megvannak hozzd a kellékek. Kozilik o
legfontosabb valami, ami egy démonbél
szarmazik, ami mar csak azért is lehetet-
len, mert a démonok nem hagynak kézzel
foghatd nyemot maguk utan. Add oda neki
a Eu”ohdzbon megszerzett szévetdarabot,
mire a fickd nagyot pislog, de pikk-pakk
dsszeiiti a fegyvert. Allité?og baromi er8s
fegyver, igaz azt elfelejti kozolni velink,
hogy csak démonok ellen hatésos. Tavozas
elétt még vegyiink téle egy Life Potion-t,.
menj vissza az étterem melletti koldushoz,
ami gyalog elég emberprébalé feladat (ta-
lan a u||tﬂ1t’:zhoz van a legkézelebb), add
oda neki a Life Potiont, halabsl megkapod
t8le a Beggar's Pass-t amin egyeldre még
nem tudni micsoda, és némi Otmutatét hoz-
zd [ne felejtsd el felvenni). Fogj egy taxit,
és menj a renddrségre. Akdr a csajjal vagy
akar Kayl-al, Kayl azonosito-kartyajéval
mindketten be tudtok jutni az épiletbe. It
az id8, hogy benézziink végre Gandhar
paroncsnoE irodajaba, és egy kicsit elbe-
szélgessiink 6démonsﬁgé|vuﬁ Most azon-
ban, mint egy 6 SzZappanoperdban, elvéag-
Luk a cse|ekménrt a fetdponton, és csak egy
6nap milva feltativkyde gardntélom: a
java még hétravan. Hacsak el nem sziviak
addig cﬁeﬂ(emet, A
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