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PLAYSTATION

007 RACING

1007; THE WORLD ISNOT ENOUGH
40 WINKS

A BUG'S LIFE [PLATINUM)

ACTUA POCL

AR COMBAT (VALUE SERIES|
ALADDIN [N NASIRA'S REVENGE
JAUEN RESURRECTION

ALUED GENERAL

ANNA KOURNIKOVA TENNIS[VALLE SERIES]
APE ESCAPE

APE ESCAPE+DUAL SHOCK JOY
ARMY MEN 3D

ARMY MEN AR ATTACK

ARMY MEN OPERATION MELTDOWN
ARMY MEN SARGE'S HEROES

PlayStation

colin'meraefrally 2.0
@y,

| PlayStation

ASTERIX
BALL BLAZER CHAMPIONSHP
BATTLETANX GLOBAL ASSAULT

BREATH OF FiRE il

SROKEN SWORD
BUST-A-MOVE 2 [PLATINUM)
SUST-AMOVE 30X

CAC RED ALERT

C-12 : FINAL RESISTANCE
CASPER

2
COUWN MCRAE RALLY (VALUE SERIES)
COLONY WARS - REDSUN
CONSTRUCTOR
COOL BOARDERS 4
CRASH BANDICOOT (PLATINUM)
CRASH BANDICOOT 2[PLATINUM]
CRASH BANDICOOT J[PLATINUM]
CRASH BASH
CRASH TEAM [PLATINUM)
CROC (VALUE SERIES)
ROC2

DISCWORLD B
DOOM (BEST OF)

DUNE 2000

EAGLE ONE (BEST OF)

ELDORADO (D)

EXPLOSIVE RACNG

FI CHAMPIONSHIP SEASON 2000
F1 WORLD GRAND PRIX 99 SEASON
FA PREMIERE LFOOTBALL MAN.2000
FA PREMIERE LEAGUE STARS
FANTASTIC JOURNEY

FIFA 99

FIFA 2000

FINAL FANTASY V. [PLATINUM]
FORMULA, 1 57 (PLATINUM)
FORMULA ONE 99

FORMULA ONE 2000

FRONT MISSION 3

G-POUCE 2

GAUNTLET LEGENDS

GRAN TURISMO 2 (PLATINUM)
GRANDIA

GUARDIAN'S CRUSADE
GUNGAGE

H\RD EDGE

HELLNIGHT

HERCULES (PLATENUM)

HOT WHEELS

INTERMATINAL TRACK & FIELD 2
INTERNATIONAL TRACK & FIELD (PLATINUM)
155 DELUXE

JEFF WAYNE'S: THEWAR OF THE WORID
JUNGLE BOOK+DANCEMAT CONTROLLER
KULA WORLD

KURUSHI FINAL

LE MANS 24HOURS

LEGEND
LEGEND OF KARTIA

MORTAL TRILOGY (PLATINUM)
MOTO RACER [PLATINUM)
MR DOMING

13990.-
13990.-
4990+
7990.-
13990.-
4990,
12990.-
13990 -

3990+

13990.-
19990.-
13990.-
12990.-
13990.-
13790~
13990.-

990.-

13
7990
7990,

INBA LIVE 2000

INBA LIVE 2000 (CLASSICS)

INBA LIVE 2001

INEED FOR SPEED &(PLATINUM)
INEED FOR SPEED PORSCHE 2000
INHL 2000

INHL 2000 (CLASSICS)

INHL 2001

INHL FACE OFF 2000

onT,
ODDWORLD: ABE'S ODYSEE (BEST OF)
ONE

RO PINBALL TIMESHOCK

PPUMA STREET SOCCER

RACING SIMULATION MONACO GRAND PRIX
RAIIROAD TYCOON 2

RAINBOW SIX-UB! EXKLUSIVE

RALLY CHAMPIONSHIP

RAMPAGE 2

RAYMAN

RAYSTORM

RE-VOLT

RED ALERT [VALUESERIES)

RIDGE RACER [VALUE SERIES)

RIDGE RACER REVOLUTION (PLATINUM)
RIDGE RACER TYPE 4

ROAD RASH [PLATINUM|

ROAD RASH JAILBREAK

SCARS.

SAGA FRONTIER 2

SHADOW GUNNER ‘THE ROBOT WARS®
SHADOW MADNESS

SHADOW MAN

SHAQUN

SMURFS

SPACE DEBRIS

SPEED FREAKS

SPYRO 2 (PLATINUM)

SPYRO THE DRAGON(PLATINUM)
SPYRQ: YEAR OF THE DRAGON

STAR TREK INVASION

SUPER PANG COUECTION
SUPERBIKE 2000 EA

SW-JEDI POWER BATTLES
SYPHON FILTER 2

TARZAN [PLATINUM)

TEKKEN (VALUE SERIES)
TEKKEN 3 (PLATINUM)

TENNIS ARENA

THE EMPEROR'S NEW GROOVE
THE LAND BEFORE TIME

THIS 15 FOOTBALL+MULTI TAP
THRASHER: SKATE AND DESTROY
TIGGER'S HONEY HUNT

T

TIME CRISIS [PLATINUM)

TIME CRISIS-PROJECT TITAN
TOCA 2

TOCA WORLD TOURING CARS
TOMB RAIDER (VALUE SERIES)
TOMB RAIDER 2 [PLATINUM)
TOMB

TOMORROW NEVER DIES (PLATINUM)
TRAP RUNNER

TRUE PINBALL (PLATINUM]

UM JAMMER LAMMY

URBAN CHAOS

V-BAIL

VICTORY BOXING 3
iRER

WARHAWK
WARPATH JURASSIC PARK
WARZONE

WOW MAYHEM
WIRIOUT

WIPEOUT (PLATINUM)
WORMS PINBALL
WRECKING CREW

WU-TANG TASTE THE PAIN
X-FILES

PLAYSTATION 2

CHAMPIONSHIP (UBI)
FIFA 2001

KESSEN

MADDEN NFL 2001

19990.-
17990.-
19990.-

NHL 2001

QUAKE Il REVOLUTION

RAYMAN REVOLUTION

SMUGGLER'S RUN
85X

STREET FIGHTER EX3
SW STARFIGHTER
SWING AWAY GOLF
TEKKEN TAG

THEME PARK WORLD
WILD WILD RACING
X SQUAD

19990.-

19990.-
17990.-

19990.-

19990.-
17990.-
19990.-
17990.-
19990.-

BANJO-KAZOOIE 17990.-
BATTLETANX 179%0.-
BEETLE ADVENTURE RACING 179%0.-
CARMAGEDDON 64 17990,
CHAMELEON TWIST 15990.-
CHARLIE BLASTS TERRITORY 16990.-
CHOFPER ATTACK 16990.-
DIDDY KONG RACING 16990.-
EARTHWORM JIM3D 179%0.-
F-ZERO X 16990.-
GT 64 16990.-
16990.-

HYDRO THUNDER 16990.-
LAMBORGHINI 15990.-
LEGO RACERS 139%0.-
LODE RUNNER 3D 169%0.-
LYLAT WARS [NO RUMBLE) 129%0.-
MADDEN ‘99 16990.-
MARIO GOLF 19990.-
MARIO PARTY 2 19990.-
MARIO TENNIS 179%0.-
MARIOKART 64 16990.-
MICKEY'S SPEEDWAY USA 199%0.-
MONSTER TRUCK MADNESS 64 179%90.-
NASCAR ‘99 16990.-
NHL ‘99 169%0.-
PENNY RACERS 17990.-
PERFECT DARK 179%0.-
POKEMON PUZZLE LEAGUE 22990.-

POKEMON SNAP
RACING SIMULATION MONACO GP 7990
RAKUGAKIDS 17990.

RAMPAGE WORLD TOUR 16990.-
RIDGE RACER 64 17990.-
RUGRATS 17990.-
SILICON VALLEY 16990,
STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER  16990.-
SUPER SMASH BROTHERS 179%0.-
SW-EPISODE | RACER 17990.-
TOP GEAR OVERDRIVE 17990.-
TOP GEAR RALLY 16990.-
TRACK & FIELD 19990.-
TURCK 2 5990.-
V-RALLY 99 16990.-
VIRTUAL POOL 64 179%0.
WETRIX 15990.-
YOSHI'S STORY 16990.-
ZELDA 2: MAJORA'S MASK 199%0.-

GCANME BV

ADVENTURE ISLAND &990-
BATMAN RETURN OFTHE JOKER ~ 6990.-
BIENE MAYA 9990.-
BIONIC COMMANDO 7990-
BUST-A-MOVE 2 £990-
DROPZONE 9990
CHAMPIONSHI POOL 7990-
DAFFY DUCK &990-
DARKWING DUCK 79%0.-
DOUBLE DRAGON 2 69%0-
DRAGON'S LAR 7990-
FINAL FANTASY 1 9990.
FINAL FANTASY 2 9990,
GODZULA 7990-
HARVEST MOON 79%0-
HEAVYWEIGHT
CHAMPIONSHIP BOXING 7990-
1SS SOCCER 9990
JACK NICKLAUS GOLF 7990-
JELLY BOY 6990.-
JIMMY CONNORS TENNIS 7990
JUNGLE STRIE 7990
LEGEND OF THE RIVER KING 9990,
MAUI MALLARD COLD SHADOW 7990
MEGA MAN 2 7990
MICRO MACHINES 6990
MRNUTZ 79%0-
MULAN 9990
NEA JAM 99 9990
NIGEL MANSELL'S WORLD
CHAMPIONSHEP 79%0-
o
PLAYSTATION
Memory Card TMB 1999,
Memory Card 2MB 3999--
Memory Card 4MB 1999,
RFU 2999,
Sony Memory Card TMB 4999,-
Hyper Mouse + Mouse Pad 4999 -
X-Plorer FX V3. oped(, HIVJ!
Avenger Gun + peddl HIVJ!
Dqu Shock Confroller 9999 -
Shock Controller 4999 -
Ckﬁl\c Conrlrnller 1999,-
Falcon Gun (lézer iranyfénnyel) HIVJI
Panther Il fénypisztoly
Pro Shock Arcade Duul Shock 9999
Kabelek:
JyHoszobit 1999,
-Link 1999,-
-Scart + G-Con 1999

NOTRE DAME 9990-
PAPERBOY 7990
PINBALL DELUXE 6990-
PINOCCHIO 7990.-
POCAHONTAS 7990-
POKEMON BLUE 11990.-
POKEMON RED 115%0.-
POKEMON YELLOW 119%-
POPEYE 2 7990
SHADOWGATE CLASSIC 9990
SMURFS 2 7990
SMURFS 3 7990.-
SPY VS SPY 6990
SUPER HUNCHBACK €990
SUPER MARIO LAND | 6990
SUPER MARIO LAND 2 79%0-
SUPERMAN 7990-
TALESPIN 79%.-
TAMAGOTCH 79%0-
THE REAL GHOSTBUSTERS 7990
THE SMURFS NIGHTMARE 9990.
TINY TOON WACKY SPORTS 7990
TRACK & FELD 7990
TURCK 7990
WARID LAND | SUPER MAROLAND 3 7990.-
WATER WORLD 6990
WAVE RACE 7990
WHO FRAMED ROGER RABBIT 7990.-
WWF ATTTTUDE 9990.-
YOG! BEAR'S GOLD RUSH 7990
-

NINTENDO 64
Memory Card - 256K 2999,
Rumble Pack Plus -
256K memory 4999,
Memory Extension Pack -

6999 -
RFU Adulp 7999
Universal Gome Adapter  11999,-
X-Plorer kartya 13999,-
Joy hosszahité kabel 2999 -
Transfer Pack 7999 -
GAMEBOY
Mulii Boy
{Lémpa - Nagyt6 - Joy
= Hunﬁszoro} 7999,
GB Color link kabel 2999.-
GB halozati adapter
+ akku 4999 -

GOLOR GAME BoY

10 PIN BOWLING

720

ALL STAR TENNIS 2000
ARMORINES PROJECT
SWARM.

ARMY MEN

AUSTIN POWERS:OH BEHAVE..

AUSTIN POWERS:
WELCOME TO MY....
BATTLESHIP

BATTLETANX

BLACK BASS LURE FISHING
BOMBERMAN QUEST
CATWOMAN

CENTIPEDE

COLOR POWERMATE]
CRAZY BIKERS
DAIKATANA

DEADLY SKIES

DEJAVU 12

DONKEY KONG COUNTRY
ELEVATOR ACTION

EVEL KNIEVEL

EXTREME SPORTS

F/18 THUNDER STRIKE
FROGGER

GAME WATCH GALLERY 3
GIA2

HEXCITE

INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER 2000

K.O. KINGS 2000

KLAX

KONAMI WINTER GAMES
LAS VEGAS COOL HANDS
LEGO-ALPHA TEAM
LEGO-STUNT RALLY
LOGICAL

LOONEY TUNES

MADDEN 2000

MARIO GOLF

MARIO TENNISI

9990.-
9990.-
9990.-

9990.-
9990.-
9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
6990.-
9990.-
9990.-
11990.-
9990.-
11990--
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
11990.-
9990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
99%0.-
9950.
9990.-
9990.-
9990.-
11990.-

MAYA THE BEE

MICRO MACHINES 182
MISSILE COMMAND

MS PAC-MAN

NBA PRO 99

NHL 2000

PACMAN

PAPERBOY

PERFECT DARK

PITFALL

PITFALL BEYOND THE JUNGLE
POKEMON GOLD
POKEMON SILVER
POKEMON TRADING

CARD GAME

R-TYPE DX

RAMPAGE

READY TO RUMBLE BOXING
SHANGHAI POCKET

SPY HUNTER MOCN PATROL
SPY VS SPY

STAR WARS RACER

SUPER BREAKOUT

SUPER MARIO BROS DELUXE
SUPREME SNOWBOARDING
SUZUKI ALLSTAR

THE GRINCH

THE LITTLE MERMAID |
|-PINBALL FRENZY

THE MUMMY

THREE LIONS

TONKA RACEWAY

TOTAL SOCCER 2000
TUROK 2

TUROK 3

TUROK 3:RAGE WARS
VEGAS GAMES
WARIOLAND 2
WARIOLAND 3

WOODY
WOODPECKERRACING

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
11990.-
9990.-
9990.-
11990.-
11990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
11990.-

11990.-
11990.-

9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

11990.-

SEGA BREAMGAST &bk

DREAMCASTAEROWINGS
BASS FISHING+CONTROLLER
BLUE STINGER

16990.-
29990.-
16990.-

BUGGY HEAT

BUST A MOVE 4

DEEP FIGHTER

DINO CRISIS (D)
DINOSAUR

DISNEY MAGICAL RACING
TOUR

EVOLUTION THE WORLD
OF SACRED

F1 WORLD GRAND

BRIX 11 (UK)

F1 WORLD GRANDPRIX
GIA2Z

JIMMY WHITE 2

MAKEN X

PEN PEN

POWER STONE

RACING SIMULATION

16990.-
17950.-
17990.-
17990.-
17990.-

17990.-
17950.-

17990.-
16990.-
17990.-
179%0.-
179%0.-
16990.-
16990.-

MONACO GP
RED DOG SUPERIOR
FIREPOWER
RESIDENT EVIL 2
RESIDENT EVIL 3 (D)
ROADSTER
SEGA WORLD WIDE
SOCCER
SONIC ADVENTURE
SPEED DEVILS
SPIRIT OF SPEED
STAR WARS RACER
SUZUKI ALSTAREEXTREME
RACING
THE NOMAD SOUL
TOKYO HIGHWAY
CHALLENGE
TOMB RAIDER 4
TONY HAWK'S PRO
SKATER 2 (D)

e

iy

VIRTUA FIGHTER 318
WORMS ARMAGEDDON
WWF ATTITUDE

ZOMBIE REVENGE

16990.-

17990.-
17990.-
17990.-
17990.-

16990.-
16990.-
16990.-
17990.-
17990.-

16990.-
17990.-

16990.
17990.-

179%0.-

16990.-
16990.-
16990.-
17990.-



Surf Rocket Racers (DC) ...........
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Aero Dancing (DC) ....... e

Unreal Tournament g

lls

\dvényban megjelent szbveges és Mondhatjuk azt is, hogy ez a hénap a “bd lére eresztett” leirasok hava
dricids anyagok bérmilyen médon vald volt. Csipi egyszerre tihb vasat is a tiizbe tartott, mert egyrészt végre vé-
e T AT - gignyomta az Omikront, masrészt atkiizditte magat a Fear Effect 2-n is.
tséges. Veres doktor természetesen Bouncer lazhan égett, de nem iiszta meg a
1417-9296 Grandia 2 végigjatszas befejezését sem. Endrédy Tibi ramaszott a Dream-
s . cast-ra, elkészitette elsd DC tesztjeit, és elhatarozta, hogy vesz egy gé-

it és Jatékkartya nyomda RT pet. Adam' megint nem csinalt semmi érdemlegeset, de hat ezt téle mar

:%:?::nzcggr:;%’ﬁ) megszokhattuk...En meg csak dgy ott voltam veliik..,

erkeszti: Martin Talan észrevettétek, hogy iij teszteldt kiszonthetiink az 576 Konzol géarda-

a1v: 576 Konzol Team jaban, név szerint Bojtds Gahort. A Csipitdl szarmazo rossz szokas szerint

wai elkészités: Titz Rendta i hesétalt a szerkesztiséghe és erdszakosan az orrom ala dugta tesztminta-

dgitas: Recent Kit. it, hat mit volt mast tenni, felvettem...Nem bantam meg, isteni jol ir a az itt lathatéd

jaa Comgame Kft., 1136 Budapest srac és raadasul preciz is, az o cikkeit 20 percnél tovabb nem kellett javi- A %

el Gy. tea 17. | tani! Na félre a tréfaval, Isten hozott kisztiink Gabor! Most mar viszont hérom 1984-85-ben gyartott
Icim: 1389 Budapest, P1.: 132. senki se jelentkezzen, mert mérges leszek! Star Wars: Power of the Force figurdt.
tmes'glt'e'r’:::lftm — W 7 jivé honapban beleerdsitiink a PS2 fronton, mert van mér egy Metal Ge- Ha Eitckodbon vannak
rethetd: 576 I!Bni : ' ar Solid 2 jatszhato demonk, de azért PS-re is kaptunk 1-2 finomsagot, pl. e "

game Kit.), 1389 Budapest, f egy tengeralattjard szimulatort. Dreamcast-on valdsziniileg az llibleed és megvalnal 1Slik,

oy \ @ ‘ :;sz aftszta[.t't'ie még addig barmi torténhet. (Kiildjetek mar egy par Star hivd a 3-49-48-47-es szamot
il: 576konzol@576.hu A ars figurat!

site: www.576.hu 9l : Martin és kérd Martint!

ap: Unreal Tournament




A grafikus kalandjatékok, mint példaul a Broken Sword, vagy a Discworld
barmilyen nagyszer(i programok is legyenek, sajnos igencsa?( rétegjatékok
(konzolokon meg aztén p?éne). A lasst jatékmenet, a gondolkodés szitksé-
Eessé%e kei[t’:’»kép[pen elrettent minden nagyobb fogyasziéi tomeget attél,
ogy ilyen vasarlasara adja a fejét. Pedig ha tudndk, hogy milyen 6 is egy
ilyen program... Széval a LucasArts PC-n mér elég régota kezdte ezt a sti-
lust, melyek mind-mind egy nagyszer( jatékok volgak, am ezek kézil is ki-
emelkedik a Monkey Island sorozat, melynek negyedik, és egyelére utolsé
részét most a PlayStation 2 tulajok is megkapjdk. A féhss Guybrush Thre-
epwood, az igazi balek, a sziiletett pojaca, akinek minden vagya az, hogy
kaléz lehessen. A Karib-tenger kitaldlt teriiletein a humorra fektetvén nagy
hangsilyt — igazén karakteres arcokkal megspékelve egy igen szérakoztaté
termék véarhaté a masindra, mely megjelenéséig még elég sokat kell aludni,
hisz ez csak &sszel jon el.

e R

“CRASH BANDICOOT: THE WRATH OF CORTEX |
- (PLAYSTATION 2)

Traveller’s Tales / Universal

"PRO PINBALL TRILOGY |
(DREAMCAST)

Emipre

Az eddigi Crash Bandicoot részeket feleszté Ncughl;y D!og csapat
arrierjét, és bejelentették,

Hat ozt hiszem, hogy flipper jaték ez idaig
nem is nuEyon volt még Dreamcastra. Ez
azonban hé

egyszer( huszarvagassal lezérta PS-es
hogy 8k bizony nem fejlesztenek |
tébb Crash ic’:fékor, és inkdbb
elsé PlayStation 2-es projektjik-
be feccdlnek minden idét. A jo-
gok viszont az Universalndl ma-
radtak, akik nem szeretnének
megvalni aranytojast tojé tytk-
juktél, igy a kovetkezd Crash
rész készitését mar ki is oszfot-
tak az igen tapasztalt Traveller's
Tales gardajanak. A sok eltéve-
lyedés utan (Crash Team Ra- :
cing, Crash Bash) a The Wrath of Cortex végre visszatér a harma-

ik rész dltal is kitaposott Gsvényre és a j6 dreg ugralés / igyességi
részek dominalndk majd. A 30 palyasra tervezett jatékban Crash
mellett Coco is iranyithaté lesz. A héseink nemcsak sajat lébukon
kozlekedhetnek majd, hanem
olyan segédeszkdzsket vethet-
nek be, mint példaul egy dzsip, |
vagy egy repulégép. A torténet
szerin{t Neo Corfe'lx Uk?e Ukéval
dsszefogva egy olyan er
kikisér|e%ezéssé,z fé)lfadozii),’vmd-
lyel végleg elpusztithané
Crash-t, és ehhez négy csoda-
kére lenne sziksége. Ezt kell
sajét magunknak megakada-
lyozni. A jaték valamikor az
8sz folyaman véarhats.

dla Istennek meg fog valtozni, hi-
szen az Empire gondozasdban megielend Pro
' Pinball Trilogy harom, teljes programot fog
magdban foglalni. Minden egyes program
egy asztalt tartalmaz, mely koré egy telies tor-

nunk a tobb rampan és egyeb beépitett frik-
koksn ahhoz, hogy elérjik a palya céljdt. Es
mindekdzben csﬁy flippereziink, csak flippere-
zink... Eszmélefleniil profi kidolgozds, és fa-
lan jo hangulat is vdrﬁ

még nyar elét meg kéne, hogy érkezzen.

(=10 | IHHS:-‘
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I
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|
|
|
5
|
|

atb a programtol, mely [§

ténet lett felépitve, azaz rengetegz%e" jatszo- |4
|

| Cobra 427. A helyszineket i?yekeztek

| varnunk az Gszi megjelenést.
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i ESCAPE FROM MONKEY ISLAND (PLAYSTATION 2) (PLAYSTATION 2)
LucasArts
|nfogrumes

Az Gsrégi Test Drive sorozat sem
0ssza meg, hogy ne folytatddjon
PS2-n, hiszen az Infogrames imméron
a széria hetedik részét jelentette be a -
napokban. A 10 éve kezdadatt legen-
da fénye ugyan igencsak megkopott
az elmalt években, azonban a Pitbull
Syndicate igérete szerint a most fej-
lesztés alatt all rész mindenkit karpé-
tolni fog. A 25 licence autdcsoda ké-
z6tt olyan nyalénksagok tiinnek majd
fel, mint a Dodge Viper, a Nissan
Skyline GT-R vagy, hogy egyet
klasszikusok kbzil is: a "65-6s Shelby

Ggy vélasztani, hogy azok élethti mé-
saik legyenek a varosoknak, ami

most San Francisco, London, Monaco,
és Tokit lesznek. 17 mérfoldet lemo-
dellezve, minden egyes varos 10 fu-
tamra bomlik. A jatek grafikai motorja
és mozgatési rutinja a nullarsl lett fel-
épitve, és igyekeztek az arcade rész- |
leteket hattérbe szoritva a valés veze- |
tés élményét visszaadni. A hanghatd-
sokat valodi auték valédi zajaibél ke-
verik majd ki, Ggyhogy talén bizva {
i)izhulunI( abban, hogy lesz miért ki-

TINE EoEaEE
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" RUMBLE RACING (PLAYSTATION 2)

: Electronic Arts

Yipeeee! — kialtottam fel, amikor meglattam oz Electronic Arts Rumble Racing cimé programjénak o képeit. Hogy egy
yenre milyen rég éta vagyom! Merthogy ebben a versenyjatékban autékat lehet zGzni, perdilni lehet, kaszkadsrmutat-
anyokat végrehaitani, csak Ggy, mint egy bard és minéségi akcisfilmben. Az agresszivitashan segitségiinkre lesznek a §
Iszedhets huncutsagok, melyekkel borsot trhetiink ellenfeleink orra ald, hiszen ez mégiscsak egy verseny, amit meg is
éne nyerni! 20 massziv autd, melyek kifejezetten harcias vezetésre lettek fejleszive; 14 palya a tengerpartiél kezdve a
egyeken at, a Metropoliszokig minden megtalalhaté, ami csak kell. Szinte nulla t3liési id8, eszeveszett brutalitas vérja

L thdjusban a boltban a kedves érdekldéket. Heh. Ezt megnézem majd magamnok...
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SHADOW OF DESTINY (MEMORIES) (PLAYSTATION 2)

Konami

Igen érdekes, és olyan kicsit misztikusan megfoghatatlan hangula-
ta van ennek az 6j Konami projectnek, mely régton elkapott maga-
nak. A ku|undié|té||< térténete gy kezdédik, hogy fshésinket Eike
Kusch-ot a mindennapi munkéja utan a kévézéﬂ:z
az utcén. Senki sem tud segiteni rajta, és Eike meghal. Azonban
ami oft a véget jelentette, nekiink az lesz a kezdet, hiszen innen in-
dul a jaték, aminek célja: kideriteni mi trtént velink? Merthogy mi
lesziink Eike, akinek a méltjabol indulva kell kideriteniink, ki és mi-
jrt akart minket eltenni lab alél. A jaték 10 fejezetbél all majd, és
egy misztikus Homunculus nevii személy altal adott tulajdonsag se-
gitségével tudunk 10 apré villanast visszaidézni a maltbél.

nnyi idénk lesz arra, Eogy felderitsiik a biintényt. Elsé alka-
ommal 8-10 éra jatékidével kell szamolni, ami a tébbszsri al-
fkalom utén 3-4-re zsugorodik. Az 5 féle befejezést mar csak

azért is érdemes

6l kilépve leszorjak |
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mind behozni, hogy
rajdjjink a tdrténet ‘

semesesan| €gEszEre, és megyvi-

lagosodjon elménk,

hogy minden apré s

részletet megfejt- |;--?"‘\\_ »
|

siink... A program
érdekessége, ?\ogy a [
producere egy né :
1 volt. Hat meglatjuk,
hogy ez miként fog beleépilni a jatékba, ami Amerika-

an elég pozitiv visszajelzéseket kapott2! Mindenesetre
hozzank par hénapon Le|ﬁ[ érel

i | Szeretted a Populo-
1 ust? Kedveled azt a
stilust a stratégiai jé-

tékokban, amikor a
Te kezedben forog
egy egész falu, oly-

| kor varos sorsa@ Nos,

akkor a Black &White

| a Te jatékod lesz!
Molyneux mester leg-
0jabb készitményé-
ben szintén Istenként

GRAND THEFT AUTO 3
(PLAYSTATION 2)
DMA Design

Arrél mér sikeresen beszamoltunk (és szerénytelen teszem kéz
2é: elstk kszsit a vilagon); hogy j5n a Grand Theft Auto har-
madik része. Most nem
atallunk tényekkel is els-
éllni, és borzolni idegei-
| det. Széval a hires au-

{ 16lopo jatek imméron a
meghdromdimeziéndlé-

| das mezejére lapett, és

igen impressziven néz

kell tetszelegned, ahol Te dénthetsz arrél, hogy a poziti-
vabb, vagy negativabb vonulatot képezed teremtménye-
id kérében. Lehet sz6, vagy lehetsz gonosz. Lehetsz fe- |l
hér, illetve lehetsz fekete... Ebben a stratégiai program- @l fog szaladgalni az utakon, melybél oz dsszes ledllithato, és el- - 4
ban lényeket kell nevelned, egészen sziiletésiktsl ?

Vigyaznod kell rajuk, gondoznod 8ket, hogy aztén,
1 amikor mar felcseperedtek, fel tudd hasznalni 8ket célja-
idra. Mondjuk egy szomszédos falu betamadasara... A

ki. A cselekmény a kép-
zeletbeli Liberty City-
ben jatszodik, ami fel-
épitésében a valodi életet adja vissza. 45 kilonbozs gépjarmii

ogva. ! lophato — melybd kbvetkezik, hogy a jaték lenyege nem vélio-
zolt: tehdt gengszterkedni kell megint, Fegyverﬁﬁfis akad ter-

mészefesen, mely arzendlban fellelhets lesz a Molotov koktéltol

kezdve a rakétavetén at a baseball Gtsig minden. A cél terme-

SHENMUE 11
(DREAMCAST)

Sega

A 3 GD-s Shenmue egy valédi
mérféldks volt a jatekok torté-
nelmében. Az ultra-realisztikus
grafika, a teljesen egyedi fel-
épités, és stilus — nem véletlen,
hogy egyb8l belopta magét a
ic‘:té(oso szivébe. A nem keve-
sebb, mint 7 részesre tervezett
sorozat masodik része mér ja-
véban késziil Yu Suzuki mester
kezei alatt. A torténetben Ryo
Hong-Kongba utazik egy nagy
hajén, és a titokzatos Sﬁ'l

utan kaitat, akinek most joval
nagyobL szerep jut majd, mint
az elsé részben, bar az egyel-
&re még mindig nem vilagos,
hogy mi is az & szerepe a soro-
zoﬁ)un. Ami nagyobb valtozas
még, az a grafika még tovébb
turbozdsa és a tobb kalandelem
becsempészése. Egyes helyeken
idiﬁg?yorsités vetheté majd be az
unalmas részek atpérgetése vé-
gett, és szerencsejatékozni is
igen sGriin kell majd, hogy
pénzhez jussél. A csapat valédi
épiletekrdl és utcafrontokrol ké-

enhua

| szitett tobb szaz fényképet,

hogy azt egy az egyben épitsék
e(r]é a 4 lemezes csodéba. A
jaték megjelenése decemberben
varhaté Japanban.

Ffﬂék igen nagy oda-
igyelést fog igényel-
ni és borzasztéan
hossz0 jatékmenetre
lehet szamitani. Az
atiras mér elég rég
éta folyamatban

~| van, viszont a Play-

Station-6s verzié
csak valamikor 8sz
vége felé varhato.

- - e Tha

{(Bf | szetesen az, hogy teljesitsik egy. megbizénk felodatat, és alvila-
b | giakhoz méltoan szivassuk kozben az dsszes rendart... Ncgifon

|atvanyosan néz ki a
Er_ogrum és nem ne-
ezt nagyon nehéz

lesz elronfani, hogy &
ne legyen nagy siker. §
dsszel jon. f

Bago Peéfer il

éz megjésolni, hogy )




ondolom azzal az Gsszes Playstation tulaj-
Gdonos tisztaban van, hogy nagyon kevés

nagyégyinak nevezhetd program fog mér
csak jonni a gépikre. Ezek kziil az egyik biztos
befutt — amire mér sokan vérick - a Fear Effect 2:
Retro Helix. (Amiket még vérok: Alone in the Dark
4, Dragon Quest 7, és amit most olvastam a nefen
a Findl Fantasy 7 felujitott, kibévitett valtozatal!)

A Fear Effect elsd része is nogy sikert aratoft, az
egyedi stilusa és a jatékoknal eddig szokatlan ers-
szakosséiganak és vérességének kbszonhetden.
Nem hiéba volt a dobozon a szigorian csak tizen-
nyolc év feletiieknek szoveg. Szerencsére ezek a
komponensek a folytatésban is megtalalhatéak. Es
bar folytatdst itam, @ masodik rész az elézménye
az elsének, mondjuk egy valadi folytatést igen ne-
héz is lett volna 8sszehozni, lévén, hogy a ndi f6-
szereplén kiviil szinte mindenki beadta a kulesot a
Fear Effect-ben. Na, de nézzisk, mirdl is van szo.

Azt azért elgljaroban el kell mondanom, hogy az
eléz8 résszel nem jatszottam, de azért remélem,
nem fogok TUL nagyot bakizni. A Fear Effect 2 egy
Resident-hez hcson(b 3D-s kalandjaték, de csak a
legnagyobb j¢indulattal nevezheménk horrornak a
mifat, merthogy megijedni az dltalunk iranyitoft
karakferen kiviil senki nem fog. Maradjunk inkébb
a kalandjéték meghatarozasanal, ami NAGYON
durva és erdszakos. A rajzolt figurdk nagy elénye,
hogy “biinteflentl” hosznc‘ﬂhuﬂcﬂ( a keszitok ers-
szakot és vért, hiszen ezek dgyis “csak” rajzolt sze-
replak. Persze effd| Fﬁggeﬂgaﬂﬁrtﬁk\é?esen vannak
animélva az olyan |

részek, minthogy 1| |

vezeld videdk, és a letarol
hatterek miaft ez a nagy
helykapacités. Ha mér a
videokndl fartunk, muszéj
elmondanom, hogy iszo-
nyatosan sok van gelﬁhik,
&s mindegyik tokéletes ren-
dezéssergészkékedhet A
készitdk valoszing sokszor
|athattak a Métrixot, mert
néha kisértefiesen hasonlo
effekiusokat alkalmaztak.
Az dsszes je|ener, a sze-
replok mimikaja, mozga-
sq, gesztusai, pérbeszédei, |

angjaik, mind-mind toké- |
lefesre sikeredtek, valpszi- - =
nileg valédi szinészekkel sem leheteft volna jobban
megoldani a dolgokat. A szereplék sfilusa is rop-
Ecm 6l van kidc??ozvu, és bizony szarkasztikus

umornak sem voltok hijan a készitsk. Ami pedig
kiilén 6 pont, hogy ha meghalunk, sokszor nem
csak egy Game Over feliratot nézhefiink meg, ha-
nem szépen animdl véres jelentekben lathafjuk,
omint példaul cafatokra tp egy robbanés. A le-
irsban nem fogok mindegyik elhaldlozasra kitémi,
rengeteg van beldlik, probdliétok megnézni oz
Gsszest, mert megeri.

A itékban négy irdnyithaté karakter van, ebbél
harom mar ismerds lehet azoknak, akik j6tszottak

szegecses bokszerrel
verik szét az egyik
tag fejét, vagy ohogy
keftévag egy ventila-
tor. (Kivénesi vagyok,
mikor j6n el a video-
jdtekokban is az az
i, amikor dllatokat
kell kinoznunk, cse-
csemdkkel fojtalanko-
dunk, és ncket er6-
szakolunk meg.) Sz6-
val o karakfereink
3D-s anime sfilust
ligonos figurék,
diterek viszont elére
letarolt animacick
vagy ezek kimerevi-
fett képei, Ogy, mint a
Resident Evil-ben,
mind@ssze annyi
kiilénbség hogy a Fe-
ar Effect helyszinei
sokkal életszeribbek.
Ezt leginkabb a moz-
g6 objektumokkal & -

A LANYOK, A LANYOK, A LANYOK ANGYALOK!

..... A

az i, h mi éll a ' n. Harmu

kozil egyeldre még senki sem ismeri a masikat,
persze a végére azért sszedll a nagy csapat. A
irichoz j5n még egy Gj karakter Rain — aki még
baramngjénél s jobb festi adottsagokkal rendelkezik
-, 6 Hana parfnerndje, khm... minden téren. A tor-
énet egy felhskarcoloban helyeit kapott laborba
valé betdréssel kezdddik, mikozben odalent éévbi-
cslizfatd parfit fart a hazigazda. A rablas utén mar
csok a cuccot kellene étadni o megbizénknak,
azonban innentd] kezdve iszonyatosan gyorsan &t-
valt o jaték misztikusba, és jocskan éssz?iuszéléd-
nak a szélak. Mindenki megprabal mindenkit ki-

a valés idsben gene- ;

ralodo fenyeffekiekkel ériek el (o jiek vége felé
példaul Glas mélliaban jérkdlunk egy kicsit, és

ahogy lopakodunk o fol melletf, ha aryékhoz
érhpriyu Egurfmk is feljesen “besatétiil”, nagyon lat-
vanyos!). it is kell majd ellenfelekre lvaldszniink,
kulcsokat, targyakat keresgélniink és hasznélnunk,
illetve kiilénbozs elmés rejvényeket megoldanunk
0z el6z6 részhez hasonloan. Bizton c'ﬁnotom,

hogy ezek az agytevékenység serkents feladatok @
uoigz egyik legnagyobb er8sségei és nincs is kevés
Lelﬁﬁijk. Ez a mésodik rész is 4-CD-n jiit ki - ha-
sonloan az elsthoz - ko
szalhatnak a kalozok), de |
most nem egymas utdn
kell berakni a lemezeket,
hanem éssze-vissza kévet-
keznek. Mindegyik koron-
Eoi kétszer kell majd be-

elyezni a gépbe. Hogr
ez miért igy van, ne t6lem
kérdezzétek. Mindenesefre
a 4 CD nem jefent extra
hosszisag jatekids, cirka
56 éra cﬂaﬁ a kaland vé-
gére érhetiink, inkdbb a
retientSen helyigényes at-

az elsd résszel. Hana egy zsoldos, j6 sok pénzért
barmilyen feladatot eme és killsngsen ritka
Eszichés betegségben szenved oz Ggynevezett “fe-
efe 6zvegy szindromaban”, azaz a szexet a ha-
léllal azonositja. Aki tehdt lefekszik vele, annak
annyi. Glas egy ex-soldier, egy volt kafona, akit je-
len pillanatban ildéz a kormany és a CIA egy fél
resiﬁerﬁh kisérlet és a dezertalés mia. Deke szinté
zsoldos, szenvedélyesen imédia a ndket, és elég
ramaty dllapotban van az nlyan kéros szokdsai
miatt, mint példéul az alkohol, bér késsbb kideril

szerencséflennek

| gyogyitd cuccokkal nem lehet helyre alli-
| tani oz egészségi dllapotunkat, ezért
jatekban - sajnos - nincs semmiféle ed.
csomag vagy gydgyszer. Hogy mégse
ellien egy “energiaval” végigszenvedni
| oz egész ko, bizonyos helyeknél au-
| tomafikusan regenerdlodunk. De mi ma-
L gunk is helyre dllithatjuk a lelki bekénket,
| egyszerlien csak jol kel jatszani, gyor-
| san sérilés néikﬁfvégezni az e||er??:|)ek-
B kel, és igy onbizalmat dnteni oz embe-
| riinkbe. S6t ha valokit sikerilt htulrol
| “csendben” megshni, duplén jovul o ké-
| zérzefiink. Eszrevétlentl akkor tudunk
| gyilkolni, ha célkereszt (ami mindig meg-
| ie]enik, ha becéloztunk valokit, vagy va-
lomit) pirosan vildgit, ilyenkor o becélzoft
E)gclmo sincs, hogy pillanatokon
belil latogatdst tesz Szent Pétemél. Az irdinyitds
maradt a régi. A iranygombokkal mozgunk, az X a
lovés a Négyzettel és a Korrel elére-hatra lapozgat-
hatunk  targyaink kézét, A Negyzettel a fegyve-
reknél kezdiink, a Kérrel a hasznalati targyainknl.
A Héromszoggel valoszihatunk ki egy-eqy fargyat
vagy bg'zveri (s ezzel is folthefjik Ojra a fegyvere-
kef), nyithatiuk oz ajtokat, haszndlhatunk ezt-azt.
Bekapcsolni, megvizsgalni, hasznélni minden olyan
objektumot lehet, amire a Use felirat kiirodik. Sok
ellenfél hagy maga utan toltényeket vagy targyakat,
ezeket szintén a Haromszoggel lehet Fe%enni. Az
R1 a futés, oz R2 af uggo?c’:s, illetve o lopakodas,
az L1 a 180 fokos fordu-
l6s, oz L2 pedig a kilon-
bozG bukfencek és elgu-
ruléisok gombia. Sok he-
lyen lesz muici mentési
pont, ha pont rajuk lé-
plink megcsorren a ma-
roktelefonunk, amit
egyébkent a mentéskor
hasznalni is kell, de sok-
kal célszeriibb, ha az op-
fions-ben Ggy dllitjuk be
(Save Beacon On|, hogy
létni is lehessen azokat.
Egyébként a menii no-
yon design-os, és itt le-
Eei bedllitani azt is, hogy
legyen feliratozés. Nagy-
;%o ennyi informéciova
mindenki neki tud végni
kalandnak, meg aztan itt
van a lefrés is, ha valahol
elakadnél.
Széval, ha a véleményem-
re vagy kivancsi, szerin-
tem ez egy nagyon-na-
gyon j6 jaiek, tokeletes
audiovizudlis elményt

nyimi, meg aivagni, megielenik nyolc halhatatlan
pz“ is, 0ge$hagy%suk kil%‘kodiuk nymjd a fejinket.
A programban nincs hagyoményos életerdnk.
Csai egy EKG-ra hasonlito kijelzS van a jobb felss
sarokban, ez mutatja a karakferiink idegéllapotat,
azt hogy mennyire fél. Ha sokszor eltalalnak, meg-
Utnek, vagy sokat szarakodunk egy-egy e“enféuzﬁ
az emberiink Ogy “érzi”, hogy egy igen béna jié-
kos irényifia, ezért elkezd “felni", éjm az EKG-nk
mar pirosban van bizony elég egy ités, hogy meg-
haljunk. Mint mondiam, ez nem az éleferénk, tehét

N L H.

' oy, ifl jdiszhatd, érde-
kes, & e}gonddkozmlk rejivények vannak benne.

(Mindassze ket hibét taléltam benne: az akfiv meni-
rendszert és hogy sokszor nagyon hamar el
fogyni az “energiank” és egy-egy részt hiszszor is
gjrcx kell kezdeni, mire be|ei6vu?gz.} De mégis valami
fogyott a végére és nem tudtam réjénni, hogymi,
de masodszorra mar nem volt kedvem belekezdeni
a jatekba. Azért persze mindenkinek kitelezd besze-
rezni, mert nagyszeri szorakozast nydité darab, és
akkor @ nﬁkrﬁfymeg a szexrdl még nem is beszél-

fem. Meg hét ez az egyik utols6 nagy durranés a

= gepre.
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ELOSZOR
Kezdéskor belepillantha-

| tunk o harom fdszereplé

| életébe, hogy épp mivel is

| molafick oz iddt, azidn

| Hana megkapjaJintsla

| m bizatasunkat, aki ellat

; m?rie?uszﬁk‘ s eszkd-—

? z6kkel és targyakkal, &

= l(ezdﬁdi%s a kalond:—

' Ragton ahogy belépink a

Y ' .Y |



folyoséra, egy mentési ponfra bukkansz, igyh y-
EEY gr vd

asz-

itt oz ideje, hogy ments ehhez elészér ki k
foni a Cellular Phone-t. Egy kicsit arrébb a falon
van elgz szamifogépes fermindl, ezt egyeldre még

nem

het bepatydgni rajta. Menj ki a folyosd tiloldalan
Rain eliénik, menj utana, be az ajton. A kbvetkezd
helyiségben némi gond tamad a bejutéssal kapcso-
lotosan. Mégpedig az, hogy a nagy profi tolvaijbri-
gad lera c?mﬁr az elsd qjto kinyitasanal. Rain
nem boldogul az elektromos zérral, felmeriil, mint
|e|1et65ég?ﬁogy berobbantjck, azonban egyikiknél

sincs az ehhez mindenképpen szitkséges robbanda-

nyu? birtokéban (késébb persze Gssze-vissza fo-
Sun robbantgatni). Végiil aztan a két ng dssze-
objck amilyik van, és kiotlik a nagy fervet: valo-

szin(i van a kdzelben egy generdfor, amit miksdes-

be kellene hozni, hogy tovabbijus-
sunk. Menj be a bolofc’fuli ajtén.
A folyosén az elsg cito nem nyi-
lik, a kévetkez6 viszont mar igen.
Tolzottan megbriilni azért nem
kell, odabent ugyanis egyelére
még semmit nem csindlhatunk,
bar lathatéan van valami o padiét |
helyettesité racs alatt. Gyere ki~ |
onnan és menj fovabb a rampan
lefelé. Ments @ mentési helynél és
készill fel oz €ls6 harcra, és oz
els8 bejatszsra is. (Marmint ab-
ban az esefben, ha egydlialan el-
ralsz a kiizdelemig, mert az dlfo-
am fesztelt verzio ug'yunis mr it

kezdte a szokasos lefagyogatast). Az elsé ellenfele-

ink egyfajta 6rz6 robotok (Fixernek hivia o jisk

dket), és egész hamar le tudjék szedni az energian-

kat, dgyhogy ciénlatos ellenik o shoigunt haszndl-
ni. Mivtan acskavasat csinaltal belélik, szedd fel o
két pisztolyldrat, s a sarga ajto melletti L alakd
rampan menj végig, megint egy dllat bejtszas k-
vetkezik. Az elsbb megismerkedeft droic’ok egyikt
kegyetlenil lemészdrolia egy csopat kiiléndsen ag-
ressziv csaforna patkany. Vedd fele a sarokbol a
kampot (Metal Hook), menj a sérga ajté masik
(jobb) oldalara &s vedd fel a foldrl az EMP-41, (ez
egy nagyon hatésos kis fegyver a robotok ellen,
kénnyen lebénithatiuk ket vele). Menj vissza a kis
ferembe, &s o kampd segitségével feszitsd fel a ra-

lehet haszndlni, majd csak o masodik véEigiéi-
szasndl akfivalhato, &s mindenféle csald kodokat le-

levs c||r6n, a kanyargé rémpan még lathatod, amint

csof, Hana kibanyaszik a guneboi egy sarga kod-

megint egy robot, a hordok takardsdban pedig
UZI van. Ezen a folyosén egyébkent kilongsen iZFy
lehet megfigyelni, hogy mennyire riszélia a seggét
a kiscsci jdras kbzben. Vegyél magadhoz valomi-
lyen sorozatlovésre alkalmas fegyvert, nyiss be a fo-
lyosd végén az ajfon. Odabent 6 nagy vérfiirds fo-
gad, mindenfelé Lu|oh‘ technikusok testeinek darab-
ioi, de ellenfélbdl sincs kevés. Van it egy Gifcita el-
enség is a fechnikusok, nem il veszélyesek, viszont
képesek megzavarni az automatacélzasunkat. Ma-
radj az cjt6 melleffi hordok fedezékében, onnan a
legegyszeribb leszedni mindenkit. Gyijtsd be a
municiokat, és az Uzit, majd menj ki a jobb oldali
ajton, két Fixer minusz, kéf tar plusz. Az els6 ajto
mégott egy nagyobb termindlt taldlsz, haszné[J raj-
faa Jing kapott lemezt (Flosh Disc), hopp kideril,
hogy a rajta talalhatd kédok rosszak, harom per-
c:?:run, hogy a ket emelet kodjait kirakd, utdna
ugyanis a szobdt elaraszfick gazzal, és Rain meg-

fullad. Mint egy kvarcéran a szamokat, gy kell ki-
rakni a kodokat, nem nehéz de azért leirom o meg-
oldést. 80: 1,2 3, 4,C,D.. 86: 1,3, 4) A, 2/ D~
ha esefleg mas lenne bocsika, elképzelhetd ugyanis
hoiy a gép véleflenszertien rendezi ¢l a 5zim?)éiu-

mokat, mindenesetre nekem ezek mikdiek. Ha
6sszejon a dolog, azon kivil, hogy megszerezfik a
kodokat az aité és kinyilik, menjink is kijrajta.

Iréiny vissza o nagyterembe, majd ki a masik djon,
6ld meg a technikust (egyébkent s technikusi sze-
mélyzetet nem mindig muszéj meg6lni, néha ha bé-
kén hagyjuk cket rﬁni sem hederfinek.) Ments. Van |
itt ket aitot, az egyiket csak-egy koddal lehet ki-

nyiti, ezt felejfsd is el,
vélaszd o masikat. Old
meg a robotot, és a sarkon
lévd aiton menj be (egyeb-
ként is csak az van nyitva).
Van ift két gép, kezd o
jobb o|dc11ivczf Ez egy eléeg
egyszer( logikai feladat. A
képerny6 felss sarkaban
van a megoldas kulesa. A
killnbdz6 szamok més és
mas befit jelentenek. Eg
kicsit direkt Gssze vunncui
karcolva, hogy a dolog
mégse legyen olyan kén-
nyG, ezért most ﬁ;irom ide éket. B-5, C-4, D-3, E-2
F-1. A szamsorok mellett mindig van egy betijsor s,
a megoldé-kules alapjén gyorsan be mf itni a
kombinéciokat, de sor uian kapcsold dt a sor végén
_ levs Eapcsol()t is. Jo, s a
[ szinek sem elhanyagolha-
| 16 tényezok, ha jol emlek-
| szem eldszor a kek sort
| kell megcsindlni, majd @
| sargdt és legvégil a piro-
| sat. (Ha nem ez lenne a
| sorrend, figyeld a kijelzon,
milyen szinnek kell kovet-
keznie.) Gyengébbek ked-
véért a kodok: kek 31452,
sarga 45123, piros
i 23451, Miutan beindult a
| gépezet egy csomo min-
| do civel, ckbek bzt
egy idaig haloft szamito-
gépet és a masik sarokban [é

&v6 termindlt is. Belepve
a gépbe megint egy kicsit o logikankat kell hasznal-
nunk. A fenti szamok kézé azt a szamjegyet kell
beirni, amiket 8sszeadva aztén az olsé szamot kap-
juk. Az elsé négy helyre z6ld, azaz plusz szamot
Le” beimi (2, 5, 10,/13), mig az ubYséhoz az |-et.
Beirni egyébkent gy lehet, hogy ravisszik o szam-
ra a kurzort nyomunk egy X-et, iires helyre viszzisk
és megint nyomunk egy X-ef. Ha mind az ttel meg-
vagyunk nyomj egy OK-ot. A kis képernyén lathe-
toj amint leereszfodik a viz. Rain telefondl egyet
Hananak, hogy meghan a kidt, sikerilt leeresztenie
a vizet, Jgyhogy egy kicsit moz-

gassa meg a formés kis popsijat. lsmét Handt irg-
nyitod. Ments. Menj ki a For;osbro, ohol Hana egy
videokazettéra lesz ﬁg elmes, ami a fldén hever,
ugyanebben a pillaniban valoki elkezd felfesziteni
a szemkozf gitot is. Ovatosan araszolgoss a kazet-
ta felé, majd amikor a patkanyok betdrik az aijtét,
veszeftiil rohanj vissza a mentési pontra, hogy elke-
rilienek a ragesalok. Egyébként érdemes megnézni
ozt is, mi driénik, ha nem vagy elég gyors, ebben
az esetben ugyanis Handt széttépik o patkanyok.
Ha fiszfa a ferep, vedd fel a videokazeftat (VIDEO
TAPE A). A sarok mdg@it egy robot lesz, 6dd szét.
Az els5 &5 egyetlen cjfon menj be, it is és a folyo-
son is vcmn?:i megrémillt fechnikusok, ha akared,
életben is hagyhatod dket, mert annyira be vannak
rezelve hogy nem tamadnak meg, viszont engem
idegesitett a sipakolsuk ezért én mindegyiket
agyonlétiem (meg a foltény sem i@t rosszul). Széval
a szobéban van egy dsszetirt robot, vedd fel téle a
Fixer Piston-t, a hordok mégil pedig az UZI+. A fo-
lyosot egy gézhal zérja le, ezért ismét egy reih'énr
kell megoldani a tovabbiutds érdekben. Az egyi
falon van @ megoldés, a masikon a gép, amibe be
kell iini. Azt kell megfigyelni, hogy meﬂ(ik szinnél
hany figgéleges sav ég, majd azt beitni a gépbe.
Itt @ megoldas: 5 kek, 4 kek, 3 sarga, 2 sarga. A
rendszer deaktivlodik, & a géz e?zélrédik, szabad
az (t. A folyosé végén Hana egy Gjabb technikusba
botlik. (Mondjuk az furesa, hogy a nagy profi gyil-
kologép, egy sebesiilt laivanyatol is megijed, na
mindegy). A sréc rendesen be van fojva, és folyton
csak azt ismételgefi, hogy mindjért ideér valaki és
megdl minket, Hana kicsit megnyugtatia,

kariyat (Yellow Card Key). Vissza az elébbi sarga
ajtohoz, a leolvaséndl ﬁisznc’ﬂd a kériyat. Odabent
méssz-le-a-lépesén, 65 kapesold-ét-akart-Amint——
megvagy vele, rad csorog Rain. Beletrafdltal, az oj- |
16 kinyﬁrMe*n'i visszer hozz6; de elétte ments, mert——

a visszalton faldlkozni fogsz hérom robottal is. Le-
itk utn vedd fel o megérdemelt talténytara:

~barnemaz 6 ; :
vissza a kapesolohoz, és ismét nyomjuk dt a kart,
hatha oz segit. Visszatelé azért nem art Gvafosnak
_ lenniink, egy granatokka ixerrel futhatunk -
dssze (Egyébkent ebbé| a fajta robotokbal harom ' 1=
~féle van)-Amint-¢l -ajtb-irdmyé -
ba, eléd ugrik egy Fixer, 16dd szét, foltenytarat
vedd fel- (A sarga ajfo eldff ismét egy robor hull
alé az égbdl, potyognok ezek mint, cigénygyerekek
az égbél, csak nem érlem, hogy honnan.) Vissza-
térve.a kapcsolohoz, kellemetlen-meglepetésben .
lesz részed, a generdtor ugyanis felrobban, réada-
csapdaba keriilt. Most it kell venniink Rain iranyitd-
sdt, okit azonban mar figyelnek a biztonsagi kame-
—_raxon keresziul, Menis a a
gy aimenni a gézkicsapodasok
a tolfenytarakat se hagyd oft. A bal oldali aité zsa-
kutcaba visz, inkabb massz fe a fefran, Ments, ha
akarsz, s menj tovabb az egyetlen ajton keresztil.
Ezen a folyosén szintén minden esak dz lgyessé-
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mire a fag a kezébe nyom egy fikérdarabot (MIR-
ROR SEGMENT] és e?ly z6ld kodkartyat (GREEN
|

KEYCARD). A csaj felhivja Raint, és olyan hasznos
tandesokkal ldtia el, mint példaul: I6j mindenre, ami
mozog sth., a radickapcsolat megszakad, &s Gjra
Raint iranyitiuk. Menj Eica szobabol, de vigyazz,
mert rogton egy Fixer famad rad. De nem is etté
4llt fel @ sz6r a hatomon, hanem ofiél az arnyektl,
ami végigsuhan a folyosd falén - és a hozza tarto-
26 kacaitol. Az csak ch a forién, hogy amikor el-
hagyjuk oz ajet, visszafelé valoki megprobalja ki-
torni belilrsl. Jon majd még egy robot, majd ment-
sél. A naEyieremben oziGn gyorsan meg is ismer-
kedhefiink az elbb emliteit amyek tulajdonosaval,
épp hogy megsszuk, amint jol fejbe akar minket
oszni egy csavarkuleesal. A fag nem kispalys,
meivun vai]y i6 ket és fél méter magas, és a csa-
varkulcson kivill egy bazi nagy penge is van néla.
16dd, mint az dllat, egy idé utén kif?ekszik. Sajnos
Rain van olyan hiilye,gﬁogy kozel merészkedik a
mozdulatlan testhez, aminek persze hirtelen felpat-
tan a szeme, és mi méris Gjbol Hanéit iranyitjk. A
technikus melletti létran méssz fel, vedd fel a Machi-
ne Cog-ot. A z6ld kédkértyaval tudod kinyitni az
ajtét. Ez a hely most mar ismerds. Menj vissza oda,
u"noi a jaték kezdédstt és most a bal oldali ajtén
meni be. Vigyézz a robofra.) Méssz le o létran,
nyird ki a Fixert, van oft egy mésik is - szerencsére
nem mikadsképes c‘:llcpoelian. Mellgle vedd fel
Fixer Head Key-t. Menj fel a rampén, ki az cifén.
Ez megint mar egy olyan hely, ahol jartal mar, csak
akkor még Raint iranyitottad. Juss el egészen
nagyteremig, ahol a mészdrszék van (0tkézben
négy robottal kell megkiizdened). A helységben ke-
resd meg a nagy szirke gépet és fedd bele @ Mefal
Cogrot. Jon egy bejdtszds, amiben egy Fixer akfivé-
lodik. Mentsél egyet a szémzéras ajféndl, vissza a
nagyterembe és most az ellenkezd cjton menj ki.
Harom Fixeren verekedd at magad (oz utolsotsl
megkapod o mésodik videokazefidt - Video Tape
B), amiket le is jdtszhatsz a szoba végében lévd,
most mar mikads termindlon. Az els nem valami
érdekes, csak egy propagandaanyag, amiben a Fi-
xereket mutatiak be munEu kdzben, és ecsetelik az
elényds tu|aicJonsé|gaikui. Mindenesefre j6 véres. A
masik bér joval révidebb viszont anndl érdekesebb,
az egyik olkdmuzoﬁ van rajta, aki bemondja @
szamzros aijtd 0j kodjat. Menjiink fehét vissza
oda. Vigybzz, mert az ajté eldtt lesz egy Fixer a
plafonon. Remélem, megjegyezted a kédot, az
enyém 92572 volt, lehet, hogy ez nélad is mikadni
fog. Odabent két granditos Fixer fogad, tehat minél
elobb végezz ve!iif. Ha lemész a rampan, egy cso-
mé Fixer lesz lent, akik nem tamadnal meg, mert
épp jovitanak valomit. Fent menj be a szembe lévs

aitén. A folyosd végén a hordot robbantsd fel az
iJéziieﬂ bombéval [Blasting Cap), majd gyorsan ro-
hanj a beugroba. A robbandst meghallva az dsszes
javito Fixer o horddhoz sereglik és nagyban el kez-
denek mindent hegeszteni. LOPAKOD) ki az ajton,
men le a rampan (¢t Fixert kel likvidélnod). Az asz-
falrél vedd fel a Fixer Chip-et. Emlékszel még arra
a folyoséra, ahol egy Fixer hevert mikodesképtele-
niil2 Na oda rohanj most vissza nincs is messze). A
Fixer Head Key hasznéld a roboton majd a négy
cuccot rakd a megfeleld dbrara (eliévesztéséhez
emberfeletti gyokerség kell. (Ha valamelyik alkat-
rész nincs meg, menj vissza a palya elejére, a ka-
nyargos rampan lesz egy Fixer,
aminél szintén van egy alkat-
rész , ezt a robotot akfivaliuk
anno.) A Fixer magahoz tér és
gyorsan megre:fqréliu a hibés
ajtézarat, majd ismét magaba
roskad. De legalbb most mar
be iehe}:m;:nni az ajton. Lesz oft

technikus, m mentési
ﬂy, ahol réglénﬁ:r?t)s( is,
méssz le a léiran. Egy nagyobb
ferembe jutsz, ahol végre ra-
akadsz Rainre. Epp ::ﬂumi dur-
va mechanikus bO%fll’ fesz rajta
erdszakot, legalabbis igy fest a dolog. Persze a
lany fogva fartdja is feliinik a szinen, ismét hatulrol
tamad. Széval 6 az elsé foellenség. LegyGzni nem
lesz nehéz, egyszeriien csak |6nieEe||, mondjuk a
dupla UZt-val, hamar el fog fogyni az energidia.
Na j6 azért nem ilyen egyszer(i a dolog. O?yun
helyre kell becsalni, ma]! megléni, ahooﬁ viz érti. Az
igy keletkezé elektromossag azftin szépen hazavég-
ja a harmadik alkalomra. Menj Rainhez és szaba-
ditsd ki, @ csaj elmondja, hogy bomba van elrejive
az épiletbe, de sikerilt kinyitnia a hozzajuk vezetd
ajtokat. Két perciink van arra, hogy hatéstalanitsuk
6Le1. Az elsd rogfén a visszaiﬂozﬂesz. Az mogott
az ajto mogott, amit anno valaki ki akart dénten, o
mdsiL pedig rdgton a mellette [évé szobaban van,
itt azonban ki kell nyimi egy Fixert is. A defondfo-
rok hatéstalanitasa utan, menj vissza Rainhez, de
el6fte ments. Fehémemi bemutato. A duma kdzben
a rosszfi is magéhoz tér, és kiélesit eqy bombat.
Mar csak egyetlen dolgof tehetsz, futnod kell oz éle-
fedért. Ha utolér a iz, meghalsz, ha eljutsz Rainig,
érilt modjéra nyomkodd a haromszoget, hogy @
lanyok ki tudjck nyitni az ajtét. Megmenekiliél, o
gép értékeli a teljesiményedet: Ggy mint, jatekids,
megolt ellenfelek, lopva clések, leadott lovések, fald-
latok, mentések szama, és ez a késsbbiekben is
mindig igy lesz a lemezcserék elcit. Tedd be a ket-
fes lemezt.
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Rainen van a sor. Szerinfem menfs is egyet,
mert egy elég szopatds rész jon, ugyanis az

ellenség hatalmos filersben
lesz. Nem szémoltam m
pontosan hény tagot i(e”efi-
nyirni, de lesznek egy pa-
ran. Ki oz ajton [6dd agyon
a hérom 6rt. Az UZI meg a
foltényeket ne hagyd oft le-
hetgleg. Innen csu{ egy

iréinyba fudsz menni, végl

lejtds rampéira érsz, i
:Eéyg sokan vannak, és
amint el kezdesz lovéldoz-
ni, mind ide rohannak.

jegyzem, hogy bar lehet a jatékban
csendben, és lopakodva is gyilkolni példaul a kessel,

(Csak dgy m

le nekem soha nem sikerillt ezt hosszabb tavon
haszndlni, féleg olyan helyen ahol sokan voltak egy-
szerre, bér lehet hogy csui én béndztam.) It lehet
azt a taktikét alkalmazni, hogy csak egy lépést me-
Ey(.ink lefelé, hogy csak épp dimenjiink a kévetkezs
épernydre, és minden 6lés utdn visszahdfrélunk,
majd Gjra elére és megint vissza. Ezzel @ modszerrel
e|vi|eg egy-két 6rnél tobbel nem kell megkiizdeni
egyszerre, és kisebb az esélye hogy agyonlének.
Szoval nyiridl ki mindenkit, majd szedd fel a térakat.
Van itt egy nagy vizesés is (persze mesterséges), ami
a késgbbiekben lesz fontos. i/\evsni fela mc’lseiﬁ| ram-
pan, amelyik emelkedik. Egy kisebb |valdzés utéin
egy ajtdhoz érkezel, menj i{a, egy kisebb faijta labi-
rinfusba kerilsz, jellegzetes csillagszerl abrak diszi-
fik a folaket. Az cjtétol balra elindulva von egy
mentési hely, de az a rész egyébkeént zsakutca, tehdt
indul; el jobbra. It is lesznek majd érak, it példaul
lehet csendben gyilko-
lszni. Egy kicsit arrébb
kilongs negyzetekre fi-
Eyeiheisz fel a padlon,

a réjuk dllsz (kapeso-
lok) lenyilik egy fitkos
fal, és Rain kiszir egy
par 6rt, mést azonban

nem |ét, mert

hosszl zészléetglor'q el
kilatast. Menj tovébL,
lesz megint egy zsakut-

ca, a folon ?y csopke-
rékkel, teker meg, ez-

e ane s
"

I vissza a palihoz (egy

zel elzdrod a vizesését, ami mogl
eqy letra keril el6. Egyeldre még ne
menj a vizeséshez, hanem kutass fo-
vabb a lobirintusba, kell talalnod még

eqy helyet, ahol szintén ne?yze’lek
llet.

vannak a padlén a fal mellett, Allj ré-
juk, ismét lenyilik egy rejteft fal, am
ezittal szabad a kilatds. Rain kontak-
tol egyet Hanaval. Széval el kéne in-
fezni az Groket odalent. Vedd el oz
Assault Riflé-t, majd ha mér ki van vé-
lasztva, a favesavet (Sniper Scope). Ez
dllt bejtszas. Rain fejbe lovi az
EE)(; palit, a masodikkal pedig egy-
szerre I6nek, a két golyd métrixosan egymds mellett
hiz el. Az &r lvedeke telibe taldlja o fegyveriinkén
lév8 tévesévet, Rain azonban jobban célzoft, a ne-
hézfii fiistolgé lyukkal a fejében esik Gssze. Menj
vissza o mésik titkos falrészhez, ha eléveszel valami-
lyen fegyvert, megjelenik a célkereszt a képerny6 te-
fején, ami ozt jelenti, hogy Rain becélzoft valamit.
16 egyet, a csaj telibe frafdljo a zaszlo rogziteft sar-
kat, majd Tarzan médjdra leleng rajta. Az esés utan
vedd fel, omiért oz egész hajcihé volt a Jin dlfol ot
hagyott ladat (Jin's Package). Megint eqy kis telefo-
m’:%uids kovetkezik, és egy szereplévaltds. Hananak
sikerilt bejunia a partira, régton ments is a bejérat
nal, mert ift elég konny( elvérezni. A bulin egy elég
szokatlan biztonségi eljéréss van érvényben. Nincs
motozds a bejaratnal, mint @ meccseken, vagy a
koncerteken, ehenben a parfi egész ideje alott biz-

fonsagi emberek jarkdlnak a imegben, és egy spe-
cidlis miszerrel pdsztazzak az embereket. Ha vala-

kinél fegyver van, o kilfyi csipogni kezd, és azon

nyomba lefiilelik o tettest. Szerencsére a biztonsdgi
arok itt sincsenek mindig a helyzet magaslatén, szin-
te csak akkor tudnak minket elkapni, ha sokéig egy
helyben éllunk, vagy esetleg a karjaikba futunk. Te-
hat igyekezziink GEZt kikerilni, ha meghalljuk, hogy
csipog o szerkezet, hizzunk arrébb. A parti hérom
emelefen zajlik, a legalson nincs semmi érdekes,
minddssze a fel és a levezetd mozgolépcssk talalha-
1ok itt. A mésodikon van a br, a vécék, (benne egy
mentési ponital) és egy feljaro o harmadik emeletre.
Ez mellett a felicrd mellett, egy magényos &lonyds
fag dlldogdl, lathatoan nem a kezc’-?ben levs ital volt
0z elsé o mai este. Egybél lenytigozik Hana dombo-
rulatai, és meghivna minket egy italra, amit a lany
nem sokra ériékel, lévén, hogy az italok ingyen van-
nok. Annyit azonban mﬂtu Katunk idle, hogy a ke-
|

reseft személy o harmadik emeleten lévé VIP szekior-

" ban mulatozik, oda azonban nem tudunk belépni, a

nalunk fallhatd eziist karksté ugyanis nem jogosit

- fel a parti kilonlegesen fontos személyeknek elkilé-
"~ nifet részére valo belépésre. Miutén konstatdliuk,

hogy egyelcre ide még nem tudunk bejuini, menjiink
e(iként Big Tomnak hiviak).
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A srac még mindig nem fud szabadulni Hana dudé-
inak a ltvanyatdl okozoft eufériabal, ezért Hana
dndllésitia mogdt és kikapia a kezébsl a poharat. A
bejatszds vian men; fel a harmadik emelefre, és in-
du‘i el a ftincol6 emberek iranyéba. Alig érsz el o
voros sznyegig, megszolit egy fitokzatos ferfi. O is-
meri a doktort, és valami oknal fogva segit nekink,
kapunk t8le egy arany karksfdt, és egy szerencse ta-
lizmént. Valami azt sigja nekem, hogy ez a pali
nem ember. Az 0] karkdtnket haszné{iuk a VIP ajté-
ndl, az 8r most mér beenged minket. Egészen men-
jiink el jobbra, a dokior a sarokban iszogat (fehér
zaké van rajia). Hoszndljuk ndla oz imént szerzeft
pohér italt. A bejatszasban Hana bevefi ndi béjait,
és sikeril megszereznie a férf hajfincsé és az Gile-
nyomatait is, amit a pohéron hagy. Egy révid tele-
fonbeszélgetés utan, megint Ruingzeﬂ irdnyitanod.
Ot dllsz, ahol az elbb felvetted a pakkot. Vissza
kell menni az elzart vizeséshez, Megint egy rakat 6rt
kell tkozben elintézni. Fel a |érrénﬂe oz ajtén, de
csak dvatosan, mert odabent harom pali var, és na-
Eycn kénn{en kinyirhatnak. Amikor itt elészér meg-
altom, a kévetkez6 alaklommal elstte mentettem,
akkor persze richtig sikerilt kinyimom ket. Van oft
nagy vasaitd, a Mainfenance Keycard-dal nyi-
lik. A Forosén ments. Kovetkez6 szoba. Nyird ki az
ort, maidy a falnal léev terminalnal hasznc’:é 0jbdl a
Flash Disc-et. It most egybdl harom logikai fejtrd is
kvetkezik eqymas utdn. Az elsd rigion mivtdn be-
helyezted a lemezt. A rendszer ugyanis még egy
hatiag( geomedriai kodot is kér. Szerintem ez egy
otletes dolog. Arrél van sz6, hogy bal oldalon min-
dig lathatd egy abra, &5 o jobb oldali alakzatbol kel
neiiink ugyanalyat csinalni. Ehez le, fel, jobbra,
balra kell a sz5geit modositani. Mint mondiam
gsszesen hat ifyen dbra lesz, raadasul @ megoldasuk
kilonbdzik a ket nehézségi fokozaton, dgyhogy le-
irom mindket verziot.

Kezdjik a normél fokozattal. Elsé alakzat: le, fel
le fel, le, fel, le, fel. Masodik alakzat: fel, le, fel, e,
fel, le fel, le. Harmadik alakzat: fel, fel, fel, fel, le,
fel, fel, fel. N ik clakzat: le, le, fel, e, le, le,
fel, le. Otédik clakzat: le, balra, le, balra le, balra,
le balra. Hatodik alakzat: le, jobbra, fel balra, le,
fel, le fel. Hard fokozat, Els3 alakzat: fel, le fel, le,
fel, le, fel, le. Mésodik alakzat: le, balra, le, balra,
le, balra, le, balra. Harmadik clakzat: le, jobbra,
fel, balra, le, fel, le, fel. N |k alokzat: le, fel,
balra, le, semmi, le jobbra fel. Otédik dlakzat: le,
balra, jobbra, le, semmi, bal semmi, jobb. Hatodik
et Toliobhca o, sammi. e, bl fol

A kdvetkez6 szobaban megint van egy panel.
Nem jut most eszembe a neve, de régen volt egy
ehhez hasonlo jatek a TV-ben, tudjdtok, amikor jott
a viz és nekiink kellet a csvet épiteni, Most azon-
ban egy aramkarrd] van sz6 (legalabbis azt hi-
szem, csak a volt fizika tandrom ne olvass ezt), amit
elvileg magdba kéne visszavezelni, azaz révidre
zami. A kocka fel van racsozva, mintha egy forpe-
d6 palya lenne, ezért hasznaljuk is ilyen forman.
Legyen a nyolc oszlop 1, 2, 3, 4, 5, 6,7, 8 az &t
sor pedig a, b, ¢, d, e. A mar helyiksn lev6 veze-
tékdarabokat nem lehet eliévolitani, ezért a rendel-
kezésre 6 helyen kell mikodniink, szerencsére
csak egy helyes megoldas van, Haromféle kilonbo-
26 darabbol épitkezhefiink: egyenes, kanyar, és
harmas (T) elagazds. Megadom a koordinatdkat,
hogy hova miﬂ(ell tenni. Egyenes darab: b4, c1,

c3, 7, d8, e5. Kanyar darab: aé, b2, b5, d4, e4,

e7, 8. T eldgazas: c2. Csak mellékesen jegyezném

meg, hogy a darabokat a Korrel &5 o Négyzettel le-

het forgatni. Akkor vagyunk célndl, ha 0 volira
csokken az aramelldtas. Utina mehefiink a kovetke-
26 szobéba. lft megint a ferminélon kell tigyesked-
niink, jobban mondva alatfa, és a lft kabeleit kel
kicsit megkavarnunk. Erdekes volt, mert elészor azt
hiftem, hogy @ bal oldalt lathaté kis dbrak szinsord-
nok valamelyikét kell kirckni a nagy biztositék tab-
léin, de azian nem foriént semmi. Szoval oz a meg-
oldas, hogy a fels6 sor szineit kell kicseréhni oz also
sor szineivel. Cserélni egy
kabeldarabot tgy fudunk,
ha eléfte a szingen hozzd-
tartozé két bizfositékot ki-
veltik a foglalatukbél. Ha
mondjuk a zoldet akarod
kicserélni a sargaval, el-
Gszor mindkét zold és sar-
ga biztositekot ki kel venni,
és utdna cserélni. Ha olyan
kabelt akarsz cserélni, ami
aram alatt van, az meg-
razz és egy ids utdn bele
is halsz. A kévetkezoket
cseréld ki: a sargdt a zold-
del, o keket a lilaval, a fehéret a sargéval, a pirost
a kekkel, és végil a lilat a pirossal. A dolog azon-
ban rosszul sil el, és a ket holgy arra az elhatéro-
zésra jut, h
nak. A szobabdl kivezetd mésik ajton kereszfil nem
juthatsz ki, mert arra fil sok az 6r, dgyhogy indulj

életbe lép a B terv, odafent talalkoz-

el arra, amerrdl jottel.
A kdvetkezo helyiseg-
n oz 6r meggyilko-
lésa utdn nem csak
toltényt vehetsz fel, de
ndla volt az irényto
hid kulesa is (Bridge
Control Card]. Min-
den helyszinen megint
lesznek Grok, juss vis-
sza a |abirintusban az

elsé fitkos fulig, men le u(l:’jacsﬁn, és a tavolabbi

nelnél hasznald az ij kodkartyadat, mire felemel-
E:d]k egy hid. Egy Gjabb csevely kdvetkezik, majd
Rain is afolfozik valami parfiképesebb ruhdba, a
ferfiember legnagyobb cromére. Rain egy masik
bejarafon érkezie a bulira, de ez mit sem vélioztat
a tényen, hogy az 6rok még mindig ugyani
"mikadnek”. Ments, és menj fel az elsé emelefre.
Rogitn szembetiinik, hogy a férfimosdo eldit posz-
tolo 6r eltiint, nézziink tehat be oda. Odabent ha-
rom 6 is séfdlgat. Ugy kell koztik elszlalomozni,
hogy ne vegyenek észre. Példaul amikor mindhar-
man a vécékben vannak. Ha észrevesznek sincs
gond, minddssze a lotyshdl dobnak ki. Ha fil
vagy az 6rékdn, van oft még egy pali, aki elfelejtet-
ie mit is evelt ebédre, ezért szereiné Gjbol megvizs-
galni. Epp azon erdlkadik, hogy egy részét vissza-
rokézza a mosdoba. Rain kihuszndra a pillanatot,
és elcseni a zsebébdl kikandikalo ku|cskér|y:’1f. (El-
evator Keycard|. Big Tom most nem akar széba éll-
ni veliink, Ggyhogy inkabb a liftet keressik meg,
ami a ndi vécé melleft van, hosznéld a kariyét. Rain
felhivia Hanét, hogy jsjjon utana. Most egy kicsit

megint a masik csajt irdnyitod, a fel-
adatod mindossze cnn(i, hogy eljuss a
liflig. Odabent hasznald Raint, majd

1 dobd o kamerdra a dresszedet, és cse-

rélj CD-t, de most ismét az egyes disz-

ket kell betenned.

1CD-
MASODSZOR

Rain leolvassa dr. Liv ujjlenyomatdt a
rohérrél, majd haszndlja azt a lift vjj-
lenyomat-leolvasjéndl. Igy megté-
veszive a szamifogépet, mar lehetdsé-
gik van arra, hogy beiussanzi a fitkos felsd szin-
iekre. Rain kiszc'iﬁg a nyolcvanadik emeleten, hogy
hatstalanitsa a biztonsagi kamerarendszert, Hana
pedig felmegy a 86.-ra, a genetikai laborba. Azaz
csak menne, mert valamiért megall a lift a 84.
emelefen. A lifiben lévé kamera miatt Hana inkabb
felmaszik o felvond tefejére. Ments és massz fel a
léfrén, a lift elindul és kénytelen vagy bemaszni
egy szell6zd csatorndba. Ebben az egészben csak
az a szép, hogyha csak egy masodpercre is meg-
allsz mészés kozben Handnak nem lesz ideje be-
mészni a szellzobe, és a lift konysrtelenil szét-
passzirozza a falon. Erdemes megnézni. Szerepls-
vltas. Rainnel elvileg haromfelé is mehetsz. A fo
lyosé végén egy mentési pont van, meg egy 6, de
0z ajtt zarva. A liftié] jobbra [évé ajton menj be,
oz 6rt 8ld meg, és vedd fel a Bichazard Keycard-
o. Egyébként marha idegesiték ezek a cifromsarga
6rok. Osszevissza szaltozgamak, & ilyenkor nehe-
zebb elfalélni cket. Nekem a fél térdre ereszkedve
lvés valt be elleniik. Na jo, csak hazudtam, elle-
nik az ARC Taser nev(i arammal mitkads, sokkolo-
fegyver a legalkalmasabb. Csak vigyazni kell, ne-



= -

hogy tilmelegedien. A kartya birtokaban most mar
fuss el a folyosd vagébe, és &ld meg oz 6rt. Ha
elég sok energiad van, még akkor is ments. A kar-
tyaval nyisd ki az ajtét, odabent megint két 6r lesz,
akik elég kannyen ki tudnak nyirni. Menj be a bal
oldali ijfén, és vedd ki o futurisztikus szekrénybé]
a védgruhat. Ujabb vetkzs jelenet. Epp idsben &l-
1526l t, mert megjelenik egy mésik &r is. Arrol ér-
deklgdik, nem léttunk-e valami szokatlant, majd el-
mondia, hogy riadé van mert behatolé van az
épiletben, dgyhagy figyeljink oda claposan, ja és
a kédokat is megvalioziatiak. Ha most belépsz a
targylistadba, lathatod, hogy az Bsszes fegyvered
elftint, van viszont egy rakas kodkartyad, és eg
sugarfegyvered a kesztyGbe épitve. Menj ki a he-
lyiségbal, egészen vissza liftig, valoszd a jobb ol-
dali gjfét. A folyosd végén van egy szamkados aj-
i6. Van rajia egy szémsor is nalam #836745 volt.
Ezt jegyezd meg, menj vissza a lifthez, és a szem-
kézti ajtén menj be. A folyosa oldalén van egy
zart aijtd, amit a Video Room Keycard-dal |eEe1 ki-
nyitni. A teremben hoszndld a monitoroknél léva
terminalt, és ird be az elébbi kédot, most hasznald
o mésik fermindlt. Ez megint egy logikai feladat. A
kis piros négyzetet kell beleiranyitani a zald pétty-
be, nem nehéz, hard fokozaton viszont jéval gyor-
sabb a dolog, igy oft jobb reflexekre van sziksé-
ged. Ha sikerilt, a robot behelyez egy kazettdt o
videdba, o bizionsagi kamerak dlial régzitet dol-
Fokai a monitorokndl tudod megnézni. Mind a ki-
enc képernyé mas és mas mutat, az egyiken pél-
déul egy munka kbzben alvé 6rt, vagy épp egy
masik palit, aki a vécén olvassa az 576 Konzolt,
vagy valami mést... Ami fontos az a hatos monito-
ron van; a szamkédos ajto megoldésa 4615207,
&s a kilences monitoron, ami a kévetkez6 felad-
vény megfejiése. Menj vissza o szémzdras ajtohoz
és (isd be a kodot, a laborban egyeldre semmi ér-
dekes, menj fovabb a kévetkezs terembe (az ajfé-
ndl a BYPASS karfydt kell hasznalnod). A szoba
végen levs kek kepernysnél hasznald a Flash Disc-
ef, igen ém, csak i&izben ugye megvalioztaftok a
kodokat. Széval itt megint egy kicsit igyeskedni
kell. Az elsg oszlopban a négyes kerij?ién a fentré]
a harmadik helyre. A mésodi(osz}o ban a kettes
keriilion lentrél a mésodik helyre. A Ecrmudik 0sz-
lopban o B keriiljén legalulra. A negyedik oszlop-
ban @ hérmas kerilljon fentrs| @ masodik helyre.
Az stidik oszlopban az A keriilign lentrél a har-
madik helyre. Ho megvagy vele Rain értesiti Hondt,
hogy ismét a kezében van a bizfonségi rendszer,
L'lgyKo y akar ki is mészhat végre a szellszsbél.
Hana E&Heriﬂ ai6 hir hollatan, hiszen kezdtek mar
zsibbadni a formés kis labai, azonban régton le-
fagy a mosoly az arcardl, mert amint kikaszdlodik
a szelléz8bal egy mozgasérzékelsbe botlik, Har-

minc méasodperced van, hogy hatéstalanitsd, kiilsn-

ben a szobét elgazositiak. Neha a legegyszeribb
médszer a legcélravezetsbb. Fuss a szoba masik
végébe, vizsgald meg a panelt a falon, majd ami-
kor Hana becélozza 16dd szét, ezzel el is mlt a
veszély, kr hogy ezzel a biztositéktablaban is ki-
égefsz egy-két biziositékot. Jon egy kis duma, majd
Hanaval ( lytatod a jatékot. Vedg fel a Dispersion
Canister-t az asztalrél, & hagyd el a szobat. A Ta-
ser-el hatéstalanftsd az ért, u?(i maga utén hagyja
a Security Keycard-ot, ments is. A bal oldali ojton
men ki, gyilkol;, majd a folyos6 végén lévs ajfon
menj be (a biztonsagi kodkartyat kell hozza hasz-
ndlni). Vizsgéld meg a kapesolétablat és tedd
biztosiiékot o felsG rekeszbe. Gyere ki, a folyoson
jobbra menj be. Lesz hérom 6r, majd hasznald o
nagy ferminalt. Nem ért, ha megjegyzed miket is
magyardz a program a DNS-ekrd, féleg a beti
és szinpdrokat. Menj ki, vissza chol menfeni
fudsz, &s a jobboldali ajton menj be a y
kértyaval. A folyosn megismerkedhetsz
egy Ujfajta ellelenséggel Catseye-jal. Az it
végén megint lesz egy ajto, az mogott meg  °
ellenségek. Vedd fel @ Fél|dr6| az EMP-, a ro- \\
kétakat, és a Flame Canister-t. Van itt még ket

ajté is. A baloldalit @ Blasting Cap-pal tudod be-

robbantani. Japofa, ahogy Hana beindifia a szer- 3

kezetet, az ajtd egyébként a fegyverraktarba nyilik,
a szokasos 6d6EE’3; utdn felveheted a $52000-et
&s a RL 480-at. A mellette lévé laborban két Catse-

®

ye is van. A szamitogép-
nél hasznald a hojmintat
(Hair Simple), a gép ki-
dobja a Genefikus Azo-
nosfié-kartyat (Genefic
ID Cars). Menj vissza a
ke solétﬁb!ﬁLoz és
fedd a bizfositékot a ko-
zéps6 fakkba. Gyere ki,
és most a folyosérol bal-
ra nyilé ajtén menj be.
Két 6r minusz, majd a
folrosc’) végén lévé aijto-

ndl haszndld a genefikus
kértydt. A kévetEez:‘i
résznél egy kicsit trikkszni kell. Hasznald a Disript-
cion Canister-t, hogy lathatévé véljon a lézer vécl:S-
berendezés. Higba jutsz azonban tol rajtuk, a fo-
lyosd végen levs jtd zarva. Hana Raints] kér se-

itséget, aki viszont elsbb hatéstalanitani akarja a
Ee|yiségben |évS rengeteg ort. Tehat most 6 kovet-
kezik, igoz csak nagyon rovid ideig. Menj vele vis-
sza egy szobdt, & haszndld @ sarokban lévé szé-
mitégépet. Ez vezérli a Catseye-okat, Rainnek pe-
dig nem telik fil nagy eréfeszitésébe egy mas ellen
forditani ket. Mire Hanéval belépsz o terembe,
mér csak egy robot drvalkodik - oz is o féldsn he-
ver. Ments. Ragtdn van jobbra egy ajtd, ami egy
kis helységbe visz, 16dd szét a Catseye-t, majd oz
ELP-et haszndlva nyisd ki a vastagnak laiszé vasaj-
i6t. Vedd ki a Centrifuge Tubes-t, majd hasznéld a
sarckban dllé centrifugandl, igy kapsz négy kém-
csényi Purified Tubes-t. Még egyszer menj vissza @
kapcesolétablés terembe, és k:ﬁ a biztositékot leg-
alulra. Menj vissza abba a terembe, ahonnan in-
dultdl, vigyéizz, mert mar lesznek ellenfelek. Az
egyik sarokban lesz egy gép (nem a szamitogép),
haszndld rajta o Purified Tubes-+. Negy dolgot
fogsz kapni a bejétszas utan: Gland Bror G, Blood
Blot A, Nucleus Blot T, Cell Blot C. Ha megnézed
dket a fargylistaban, észreveheted, hogy mind-
egyiknek mas szinjelzés van az ikonjan. Ezen az
emeleten mindegyik szinhez tartozik egy szémité-

ép. Ezeket kell megkeresned, és o megfelel he-
E{eken hasznalni 8ket. A piros van a legkdzelebb,
régton ebben a szobdban. Egy van abban a szo-
bfﬁ:an, ahol a DN filmet nézted (a sarga). Egy
van a fegyverrakiar melletti laborban (o z8ld). Es
az utols6 a lézerrel védett folyosé utani laborban
van (a kek). Mindegyikért egy-eqgy Disc-et kell,
hogy kapj (Cytosine, Gucnine,e'mynine, Adenine).
Azért arra felhivom a figyelmedet, hogy az 8sszes
helyszin ismét tele van Grokkel és robotokkal ,ugy-
hogy csak évatosan. A négy lemez megszerzése
utén menj abba a szobdba, ahel a centrifuga 4ll,
van oft méiegy aitd, amit elvileg nem hasznaltl,
azon menj be. A teremben van néhany Catseye,
de aggodni nem kell miativk, mér mikodéskeptele-
nek. A nagy szdmitégépbe rakd be a DNS Code
Disc-et Logikai feladat. A DNS lancot kell kipstol-
nod a képernyé dljén talalhaté darabokbél.

A dolog nagyon egyszerii: a kék csak a zolddel
kotédhet, a sarga pedig csakis a pirossal. Ez lop-
jon hamar behe|yeﬂesitiei6k a darabok. Egyébkent
a hiéinyzé részeket a Korrel &s a Négyzel-
tel meg is fordithatod. (a nagyon

yengébbek kedvéért itt a megol-
365 pérok: 1-1 megforditva, 2-
11, 3-10, 4-9 me;?ordihm, 5-

8, 6-3, 7-7 megforditva, 8-4,
9-6,10-12, 11-2, 12-12.
Amint végzel vele egy bazi

kezdiem Gjra. Elég nehéz lesz dive-
rekedni magod ezen a rengeteg
6ron, és Catseye-on keresztil, az
egyetlen segitség, amit adni tudok,
hogy folyamatosan kell nyomni az
X-et, igy egyszerre tobb [ovést tu-
dunk leadni, A hidon ments és fuss
végig MEGALLAS NELKUL. Ha
k?cgsitgis késlekedsz, a hid végénegz
aité bezérodik, és o megjelend 6rak
kegyetleniil agyonlének. Ellenkezo
e:t%en egy Matrixos jelenete utan a
liftteremben talalod magad, egy f6-
ellenség tarsosagaban. A csavo pont

nagy sarga ruhds ficks tori be az ajtét. A bejat-
szds ismét a Métrixbol left lopva, de efiél még na-
gyon latvanyos. A robbands utén Raint iranyitod.
Vele egészen menj vissza a liffig, majd végig o hi-
don, be a ferembe. A szemkézti falon van egy
nagy piros kapesold, azt nyomd meg. A kézjatek

utdin keresd meg a zéld ruhds ndt, aki rad biz egy
veszélyes anyagot, hogy rakd a helyére. Egyedi
maradva MENTS, majd robbantsd el a szemkézti
falon lévs kityiit o Blasting Cap-pal. A partinak
amar vége szakad, amikor az embere[::ﬂesi}i-
nek, hogy robbands tartént a nukledris részlegben
és mindenki fejveszive menekiilni kezd, még Hana
is elegedett veliink. Amint Gjbol dtvesszik Rain iré-
nyftasct, oz 6rok leflelik, mint érolot. NAGYON
GYORSAN vedd elg a Power Wristet, &5 &lj meg
mindenkit szobardl szobéra holadva, egészen a

hidon lévé mentési pon-

tig, ahol ments is.
L Mondjuk cdaig
. eljui igencsak
L emberprobalo
\ feladat, vagy
huszoniszér

Ugy néz ki, mint az el6z6 fanck, vi-
szont nagyon lasst, ezt prébalia kompenzélni a
hatclmas Fegyverével. A |egioi)L, amit fehetsz elle-
ne, hogy fél térdre ereszkedve lovéd, egy idé utan
megzuhan és onnaniél kezdve felvéliva fog rakéta-
vetdvel és géplegyverrel léni. A rakétakat ?ehet&eg
kerild ki mert elég halalosak, amiker gépfegyverrel
18, probalivk tovabbra
is fel térdral [6ni. Miu-
tan megfikkant Rain el-
veszi a mordalydt, és
utat nyit magénak a lif-
tuknégu, ahol Han-val
falalkozunk, s a nagy
felfordulasban siman
elhagyjuk a helyszint.
Az Aquaduct fedélzete-
r6 kapesolatba lépiink
Jinnel, mikdzben Rain
megallapifio, hogy egy
reftentd veszélyes virust
a Retro Helix-et loptuk
el. A megbizénkkal
Xi'an templomaba fog-
juk nyélbe iini oz izle-
tet, de e feltételek értelmében Hananak egyedl kell
mennie.

4 CD - ELOSZOR

Most elészér fogjuk Deke-et iranyitani, ki eleg
brutdl egy ficks, szoges bokszerrel veri szét o fejét
az egyik matroznak. Vegyik fel a hullats| a Genetic
Marker-f, mentsiink &s menjiink ki  fedélzefre
{merthogy egy hajon vagyunk, ha még nem mond-
tam volna) Miutan kiélesitettik a defondtorokat
kezdjiink el 8rilt médjara futni, ha gyorsak voltunk
megusszuk a robbandsokat, ha nem egy videdban
minket is darabokra szaggat. Véllozik a helyszin:
megint a kinai fickéval falalkozunk, akinek atadjuk
a Genefic marker-t, a kialkudott ar helyet azonban
csak egy mérgezeft csésze tedt kapunk (Ugy latszik
ez a Deke gyerek nem ldtia az Indiana Jones-f) Ma-
gunkhoz térve egy udvaron vagyunk, és muténs
emberek tamadnak rank. Elég ?ussﬂ ellenfelek vi-
szont idegesits szokasuk, hogy csoportosan kézle-
kednek, fegyvervélosztasndl tehat ezt is mérlegeljik.
Végezz ki mindenkit, az egyik mutans tolténytar L&
lyett egy kulesot fog maga utén hagyni (Machine
Key), a kévetkezd qjtd mégott ismét lesz egy kis
gyilkolészas, és egy hatalmas gépmonstrumot is
megvizsgalhatsz, ami izemanyag hianyaban nem
akar beindulni. A kévetkez6
ajté egy szobéba vezet, e
van ift egy mentési F
pont, meg nagy sze-
rencsénkre egy far- J
faly benzin az /
aszfalon



(Diesel Fuel). Menjiink is vissza o géphez, toltsiik fel
az iizemanyagtartalyt, majd felmészva inditsuk be
a kukeesal. A bejétszasban a kinai fickoba botlunk,
akit Deke egy kicsit ‘megbiintet” amiért olyan rossz
kisfic volt, kivgorva a gépbdl egy szokadzk szélén
taléljuk magunkat. Ha itt régton elmész balra, o
kréter szélenél felveheted az RL 480-as rakétavettt
(nem lehet lani], ezen a képemyén egyébkent min-
dig Gjra termelddnek a mutdnsok. A kovetkezé hely-
iségben a harom muténs kézil az egyik elejti a lift-
kulesdt (Elevator Lock Key). Tovélbb menve lesz ha-
rom zért aité, ketidvel kdzilik nem lehet semmit
kezdeni, a kozépsét viszont be tudjuk célozni, azt
tehat lgjik szét (hogy ezt mennyire hignyoltam a
Resident sorozorbo?ﬁ;’, maijd fegyik ugyanezt a ké-
vetkezd ajtoval is, itt @ Folyoseégzgzepén van egy
RL480-as fegyver, de ne vegyik fel, mert mér van
ilyeniink, és Hanaval is erre kell majd jonni. A lftel
menjiink fel, megint a szabadba jutunk, chol tobbek
kézt a lezuhant jarmiviinket is megléthatiuk, meg
lesz off két fekvé mutdns, akikkel nem tudtom mi
kezdeni. Menj a hérom sarkényos jtshoz. Az
egyik piros, o mésik sérga, o harmadik meg nem
nyilik. Az egyikben van a piros kurbli (Ancient Red
Crank), a mésikban az arany kurbli (Ancient Gold
Crank], értelemszertien mindkeftét a sojét szind j-
tajéndl kell haszndlni, igy nyithatt a kéfsarkanyos
ajté. Odabent van egy mentési pont, és kéflelé me-
hetsz, a képemy&bof?tifelé menve egy zstkutcaba
jutsz (csak egy pisztoly van oft a fol mellefi]. A mé-
sik ojtét egy fura kezii dlak rad zarja és neked meg
kell kiizdened hérom szellemmel. Nagyon kemény
ellenfelek ezek a szellemek, és 6 nagyot is sebez-
nek rajunk, ha elfalélnak. Elég sokat szenvedtem
velik, volt, hogy az Gsszes fegyverem, Gsszes tolté-
nyét elpazaroltam réjuk, de mégsem okarta meg-
halni egyikitk sem. Aztan idével rajsttem, hogy nem
lehet ket megélni, a szoba mésik végében lév of-
t6n egyszeriien csak ki kell menni. Megint egy ra-
kés szellem tomad Deke-re, és elveszi liink a gép
az irdnyftést. Lathatjuk, amint megérkezik Glas egy
Mecha-n, és elhelyez néhany detondtort, majd
megielenik a parfirdl ismerds kinai csajszi is, aki ad
egy szerencse talizmént a férfinak, majd amilyen
hirtelen belebotlottunk, el is tinik. Valt a kép Hana
is a varosha érkezik, eqy pofés kis mocin (Exssan
egyiitt a brigad), azonban beszakad alafta a pad-
l6. Most abban a zsakutedban vagy, ahol egyszer
mar jartl Deke-vel, ha nem vetted fel a pisztolyt,
most itt lesz a falnél. Vissza kell menni egészen ar-
raa Folyoséru, ahol az ajtot széflsttik (odafelé
egyébként lesz egy-kéf mutdns & oz egyikidl meg-
szerezheljik az Archeology Key-, ezt a kulesot kell
hasznalni a folyosé végében lévé aiton (ha nem vet-
ted fel Deke-el a RL480-ast, az is itt lesz a folyo-
son), az egyik mutdnstol pedig rakétakat lehet sze-
rezni. A szobdban két szellem var, értelmetlen réjuk
t6liényt pazarolni, inkabb vedd fel a
fikérdarabot (Mirror Segment] az
aszialrdl, és o fegyvert a sarokbal.
Menj vissza ahhoz az ajtéhoz, amit
anno Deke-re razdrt az ismeretlen
idegen, a ket fiksrdarabbal bsszedl-
litott tikarrel lehet nyitni oz ajtot.
Fuss el a szellemek mellet, és a mé-
sik ajtén tavozz. Végig a fabol ke-
szillt rémpan (két mutéins poftyan
majd eléd, egyébként a mutansok
ellen is kittinden hasznélhato oz
ARCTaser, igy még toliény sem pa-

zarolsz), egy cjtéhoz jutsz, ami mé-
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gott Handt megsebesitik, de megjelenik Deke &s
megmenti a napot, megint 6t iranyitod. Arra azért
vigyazz hogy ebben a kis helyiségben ne valami
rogb)l()unéfegyverrd kezd meg a gyilkolést, mert o
sajat energiddat is le fogod vele szedni. Miutan ki-
fektetted F§| harom muténst, menj to\lfélbb Hana
utdn. A folyoson a piros ajtét egyeldre még nem
tudod kiny?;ni, ezértpinkébL a ?ééében Ié\e'gvel
probalkozz. Jon egy exira hosszd animdcié, utina

ig egy dllat rész, beilhetsz Glas mecha-jaba.
A gépezet végtelen gépfegyvertslténnyel rendelke-
zik, igyhogy a muténssereget nem lesz nehéz le-
mészérolni. A mecha-t egybként ugyanigy lehet
iranyitani, mint egy embert (j6 mon%:k bukfen-
cezni nem lehet vele), viszont “futni” igen, és ez
még j6l jon majd a késabbiekben is. L6dd szét
harom falat, Glas pedig a nagy menekiilés kézben
egy szakadékban zuhan. Amint Handt irényitod
megint lesz egy kis lovéldozés, van oft két letra is,
haszndld 6ket, a kévetkez6 aijté utdin megint egy
bejdtszas kévetkezik, amiben Deke majdnem ki-
nyirja egy arany bokszerrel Handt. Raint iranyitva
vissza T(gﬁene juini Hanhoz hogy, segiteni tud-
junk neki. A zold jtén kilepve a lanynak jobbra
van egy pisztoly amit csak vele, illetve Glas-szal
lehet felvenni. Nincs sok dolgod csak, valohogy
visszajutni, arra kell menni, ahol @ szellemek van-
nak, és ahol Deke megmentette Handt, majd a fo-
lyosén most mér kinyithaté a piros ajto, lemaszva
a létran megtoldlod Deke-et oﬁi eléggé ki van it-
ve. Annyira azért nem, hogy a kﬁzeE’ebe menve el
ne kapjon. Most vagy visszaszerzed Hanéval a hi-
anyz6 részeket vagy nem latod tbbé élve Raint.
Ennek ellenére most Glas+ fogod irdnyitani.
Nagyjabol oft vagy, ahova Deke gépe is lezuhant,
men| }ei a lifttel, majd egészen arra a részre, chol
Deke-el kezdtél miutan kiugroft a foldmunkasgép-
bél. Megjelenik egy éregember, akits| kapsz egy
barackot (Peach) és a Storage Room Key-t, aztn
felszivadik. Menj vissza arra a folyoséra, hol szét-
létted e zérakat, van itt még egy zért aijfo, ezt u-
dod kinyitni az 0 kulcsoddal. Némi harc ufén a
szobabol felveheted @ dinamitot (Dynamite), meg
van oft néhany rokéta meg a hozza valé vetdszer-
kezet is (RL 480). Rohanj vissza a Mecha-dhoz, és
a mellette lév6 atiérot robbantsd fel, s a mér re-
mélhetsleg ismerds Givonalon juss vissza Ha-
néhoz. Aki némi rébeszélés utan raveszi Glas-,
hogy segitsen neki mfgmenielr;i Raint. Ja megllesz
itt mé mini-jaték is, amiben eqy nagy rakds
mutéer?sie!gem e|inhizni, ami ufan nee?jeiisﬂyd fel-
szedni a foltényeket.

3 CD - ELOSZOR

EzaCDis egzr videoval indit, és Handt fogod ird-
nyitani. A kezdés mellett van egy mentési pont, fu-

dod mire valo. A kévetke-
26 képerny6n a harom
szobor kdziil a baloldali
mdgott van egy adag shot-
gun taltény. Amigy a jatek
ezen részén a legeélrave-
zetdhb fegyver az imént
emlitett shotgun. Indulj el
balra, oz ajté mdgott egy
killénds kocka van, amivel
most még nem tudunk mit
kezdeni. A létrdn felmasz-
va egy hasonlé szimbolu-
mokkal elldtott aijté de
egyeldre még ez sem nyi-

lik. A folyosérél balra nyilik egy ajté. Ez magstt
hérom csontvazharcos és egy adag shotgun tsliény
van, Ha (gy érzed vagy annyira rutinos, hogy
energiaveszteség né|k"(|e tudod verni oz ellenfele-
ket, akkor érdemes benézni ide, egyébként nem. A
csontvazharcosokral annyit kell hjegni, hogy nagyon
gyorsak és két méretes szablyéval vannak felfegy-
verezve, egy-két lovés utan “elvesztik o fejiket”, de
még igy gggurcképesek. A folyosrél egy kérterem-
julsz, mssz le a létrén. A video utéin megszem-

letheted o targylistadat. A szellemtsl néhany tar-
gyat kapsz (Hair Pin, Moon Coin, Sun
Coin, Gold Buillion). Az érméket
a folyosé faldn levs panelen
lehet haszndlni. Ha o panel-
nél nyomsz egy Haromszo-

et, Hana automatikusan a
Ee|yére rakja o ndlad lévé
érmeket. Osszese 6t érmének
van hely, ebbdl neked egyel-
dre csuK ketid van meg. Mind-
egyik érme egy-egy kapcsolo-
na{ felel meg, miutn be-
nyomtad a kivant
kupcso|6|(ombin|dci-
ot, az egy sorra
|eiiebbet%)|’éfhuié
"OK" gombbal fu-
dod akfivalni

8ket. Jelen esetben
nyom; egy Napot
meg egy Holdat (kek és
sarga) majd okézd le. Ki-
nyilt @ Nap és a Hold emb- ¢
lemdidt viseld i, &s i B
minc mésodperced van, h
bejuss rajfa, Lllhjnc djra ki;ﬂl
nyitni a panel segitségével.
Oydcbenr?défede%z zgycgszo-
bor. A szobrok elég lassi el-
lenfelek, és szintén a shotgun
vélk be elleniik: két lovéssel le-
szeded a pajzsdt, és bjabb ket
lovéssel leEet kifektetni o fagot.
A szobrok és a csontvazharco-
sok is legnagyobb hétranya,
hogy sosemqhugynuk maguk
utdn lgszert. A szobaba g|ve|'|e- )
ted a Terra Cotta Key-t, amit a kérterem pérkany-
részén taldlhaté zért jtét nyifia. Egy olyan szobé-
ba jutsz, aminek a kozepén egy medence van, @
falaknal pedig akvériumok, lesz egy kis lovaldszss
is, visszafelé megint Gsszefutsz a szellemmel. A be-
jdiszds ulan egy egész més helyszinen, egész mas
ruhakban talalod magadat. A jték soran tobbszér
is lesz ilyen teleportacis, ilyenkor a miliba kerillsz,
és csak akkor fudsz visszajuhi beléle, ha megol-
dasz egy-egy rejivenyt. Az els6
ilyen alkalom soran a helyi fogado
rejfélyét kell kideriteni, az dtutazok
ugyanis egy dllandéan megielens
szellemre panaszkodnak, és ezért
a fuloj lassan csédbe megy. Beszél;
a fogadéssal, és add neki a Gold
Buillion-t, 6 odoadja a bérelt szo-
bad kulcsat Inn Room Key, és
Butterfly Coin-t. A szoba jobb ol-
dalt talalhaté. Menj az dgy tolold-
aléra és haszndld csak dgy siman.
Hana elég nyugtalonul dlszik, majd
egy akaszioft ember szelleme éb-
reszti fel, ami pont az agy folott van. Beszélj me-
gint a fogadéssal, és ismét hasznald oz agyat de
most mar a fikrrel. A szellem megint megjelenik,
de a tikkér hatasara fel is szivodik, mi pe?g
visszateleportdlodunk a femplomba. A Butterfly Co-
in-t tegyilk a panelre, és nyomjunk egy lepke—Kufd
kombinacit. Megint harminc mésodperced lesz,
ogy bejuss az jton , ami a létran kozelithets
meg. Odabent lesznek csontvazharcosok (azt a
friskkot itt s lehet alkalmazni, hogy lassan hala-
dunk eldre és igy egyszerre csak egy csontvéizhar-
cos éled fel), meg egy masik ajtd is, ezen menj to-
vabb. Itt most haromfelé is mehefsz, meg van egy
mentési pont is, ezt mindenképp haszndld. Kezd @
bal oidaﬁouitévol (0gyis csak ez nyithatd). Belepve

jobbrél-balrél is egy-egy csonti tamad rad, ift
mondjuk kénny( elvérezni. A szoba sarkaban van
a Dig Key, ha felveszed, a szabor is harcha indul
ellened. A Dig Key a kévetkezs ajtét nyitja. Oda-
bent lesz két szobor, meg egy adag deszka (Wood
Planks). Ezt kell lerakni a harmadik ajté elé, hogy
at tudj jubni @ “szakadek” felett. A szobaban me-
int a szellemmel talalkozol, és ismét a moltban ta-
Eiﬂod magad. Beszélj a ket helybéli lakossal, akik
elpanaszoljék, hogy i¢ ideje eﬁl’.’lnt alanyuk, &
szeretnék megtudni mi fortént vele, Kapsz t6lisk egy
kulesot {Astronomy Key), ami @ E’zpcs&i uténi
ajtét nyitja. Két ablak van bent, amin le és
fel lehet hizni @ “redényt". Ha az van
nyitva amelyiken a fénix madér tojdsa
lathats, akkor odakint nappal van, ha
az amelyiken a sarkany akkor &jsza-

ka. Allitsd be tgy, hogy &jel legyen & menj ki
odakint egybsl meglatod a halott lany szellemét,
gyorsan szaladj utana és kévesd. Egy kitban tinik
e{ amit hcsznd'i. Hana felhizza o ?uvéérél és
megtaldlia benne a lany maradvanyit (Remains).
Vissza a hazba, dllitsd nappalra az ablakokat, és
odakint mutasd meg a lany sziileinek a maradva-
nyokat. Akik mondjuk tilzotian nem érillnek a do-
lognak (meg arra is kivancsi lennék, hogy mit kere-
seft a csaj a kit mélyén), de megkapod fdlik a Lily
Coin-t és visszatérsz a sajét valsagodba. Irény a
panel tedd a helyére az Gj érmédet.

[Folytatds a 22. oldalon)
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robalok rendes bevezetst fa-
Prugni ehhez a kissé szokatlan

jatékhoz, de tobb éras top-
rengés utan hagyom a fenébe az
elére kitervelt mondataimat, és a
csirkére csapva belekezdek... El-
Sszor is kabé télen talalkozhattam
ezzel az igencsak érdekes eredeti,
és kimondiaté (2) nevii jatekkal, a
Moorhuhn 2-vel, még a PC-k
képernysjén. Nem kell
bonyolult jatékra gon-
dolni, hisz az egész egy
vasari céllovoldére ve-
zethet vissza, ahol a
killonboz6 tavolsag-
ban elhelyezett célok
kifiistolése a cél. Aztan
a sors fura fintoranak k-
szonhetéen mégiscsak akkora
siker left a jatékbol, hogy Német-
orszagban - a program hazajaban
- mér mindent arulnak, ami csak
Moorhuhn: plakét, zokni, toriilks-
26, plussfigura... Rengeteg munka-
helyi allas esett mar aldozataul a

L3

képernyshéz lan-
coﬁ’) cselekményé-
nek, hiszen a me-
gengedett masfél
percnyi lovoldszés
ont e|ég arra,
ﬁogy az ember ré-
kapjon a jaték izé-
re, és elkezdjen
belemelegedni a
csirkevadaszatba,
és természetesen
pont akkor jar le
az a franya ids,
amikor a jaték a
legjobban megy...
lgy 6sztokélve sze-

rencsétlen aldozatunkat arra, hogy
tovabb folytassa agysejt-pusztité te-
vékenységét. Valahogy egyszer én
is felinstallaltam, ezt az amogy in-

yenes programot, és onnantol
Eezdve nem volt megallés...

BACSI, DE MIT KELL
CSINALNI?

...féleg, hogy nemrég megijelent a
jaték PlayStation-6s verziéja, ami
teljes mértékben ugyan az, mint a
PC-s tarsa, plusz egy rakas extra-
val is ki van egésziive, igy mond-
hatom, a lejtén gurulva: nincs me-
allas... A jatek egy belsé nézeti
Svoldozss cuce, amihez javallt egy
fenypisztoly, vagy legalébb egy
e?ér beszervélasa, mert sima joy-
al, vagy akar analéggal is elég
yatra hatasfokkal fogunk tudni
gol ozni. A lényeg — mint mar fen-
tebb is elhangzott — nem més, mint
a megadott masfél perc alatt annyi
tytkot leszedni, amennyit csa
tudsz, és ezért a lehetd legtobb
ontot bekaszald. A fémeniben
Ecﬂrél jobbra krosszozvén a fellel-
heté jatékmodokat vehetiik sorra,
mely kdzott feltiinik az eredeti ja-
tek, és egy rakas kiegészits feladat,
mely inkc‘:{)b yakorlasnak tudhaté
be. llyen példaul a megegyezs szi-
né lutik lelovése, vagy a meméria-
jaték, ahol a tyGkokat a felbukka-

nasuk sorrendjében kell az &raok

yKERGELS |

szemétdombokra kiildeniink.
Minden ilyen feladat idé nélkil
megy, vagyis nem az a céljuk,
ogy meggebedj, hanem,

hogy minél inkabb belemele-
gedj a hangulataba... Eppen
ezért, egyre szivatosabb min-
den ilyen gyakorlés, és ha az 5.
percnél még 6l birod, akkor el-
mondhatod: vaged a jatékot...

LUFIK, CSIRKEK,
REPULOK...

Kezdli.iik el sorba venni a képer-
nyén feltiinedezé alakokat és tar-

K
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pl aystation

neked. Yan még a maddrijeszis,
mely 5, 10, 15, 20, 25 és 50 pon-
tot ad egy-egy darabjéért, de itt is
trﬁkkﬁzhetﬁ?ﬁc maijd... Kiilénleges
alkalmakkor lufik jshetnek el&, me-
lyek szinre méas és méas pontot ad-
nak. A piros 1, a narancssarga 2,
a zéld 3, a kék |ufi pedig 4 pontot
jelent. Vannak még pontszerzési le-
Letéiségek ezen kivi.irq kozépsé to-
ronyéra lelévésénél 15, a bal hazi-
ké ablaka 25, a rézsa 10, a béka

edig 5 pontot ér. A kézépsé farél
E’)gc’» pok megpérgetése 50 ponttal
bir. Vannak még idébonuszok is,
meg negativok, de mielstt ezekre
ratérnék gyorsan a két pont-
levonast: a léghajé =35, a
rer:ﬂ|6gép pedig —25 ponfot
jelent

umiin.

gyakat. Elészér
csak az alap dol-
il ok
icsit kesobb
azonban megis-
merkediink majd
a mélyebb élve-
zetekkel. Széval a
csirkék lesznek
azok, amik el-
8szor is szemed-
be &tslhetnek.
Ezek lepufogtata-
saért 5, 10, illeté-
legesen 25 pontot
kaszalhatsz be,
attél figgéen,
hogy mennyire volt kozel hozzad a
szerencsétlen aldozat. Ertelemszer(-
en a hozzéd legkdzelebb elrepiils
éri a legkevesebbet. Néha fel-felttin-
het a kép aljabél egy gigantikus
csirkefej (ezt hangos kotkodécsolés
jelzi), sikeres tclc’:?ar esetén 25 pon-
tot kaszalhatsz be. Van még a fa
mégil nagy néha kikandikalé csir-
e, 6t azonban egyeldre nem tudod
még leszedni... A talajon elszérva
kévek hevernek, ezek darabija 2
ontot ér. A két szélsé fars| lehulls
Eevelek pedig 1-1 pontot jelentenek

«..ES MOST EZEK
KOMBINALVA...

Nos, idéig ez mind szép és 6,
csak hat ezzel a l6véldszéssel nem
jaték lényege ugyanis a beépitett
Lis huncutsagokban rejlik, meg az
ezeket kiaknazé taktikaban. Hiszen
0gy lett megalkotva ez az egyetlen
kivetitett hattér, hogy rengeteg do-
log aktivizalédik, ha tesziink vala-
mit. Egyfajta soros mechanizmus

-nog(on lehet pontokat gyditeni. A
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az elsé 5 masodpercben szeded le,
5 bonusz szekundumot kapsz, mig
¢ ha az utolso dtben, 50 pont iiti a
¢ markodat.
" Béka: Nos, 6 egy érdekes jelen-
ég... Kicsit dsszetettebb stratégia
ikségeltetik a megfelels kicsina-
Gsahoz, de hat annyira nem or-
6ngos... Szoval kezdéskor indulj
balra, és a varoshdl a jobb szél-
| 56 torony ablakat [6dd be. Ez
‘ugyan —15 pont, de amogy is nul-
larol indulsz, igy az eredmény csak
110 extra masodperc... Ezt felhasz-
‘ndlva 16dd le a Eul szélsé fa ket
agat, majd grasszélj at a tololdal-
i § ra, ahol ugyancsak Lopcszifsd meg
.y g“ ‘ ‘ a fat, de utdna még ne menj el, hi-

! szen a felsd torzsé-

szori porgetés utan ad 100-at. 25
porgetéssel — ami ugyan elég sok
idét elvesz, de — kaphatunk fovabbi
150 pontot. Es a lényeg most jon.
Ezek utén Specidlis I6szerrel belé
|8ve 400 ponthoz jutunk! Amugy
extra |8szerrel legel8szér 100, 3
forgatas utan 200 pontot ad a pok,
igy jobban jarunk, ha ezt a végére
hagyjuk.

Memmehuhn: Ez a kimondha-
tatlan nevii csirke azt az illetst
akarja szimbolizalni, aki a kézép-
56 fa mogil els-els kandikal né-
ha. Nos, az & likvidalasa
sem lesz egy hétvégi pikni-
kezés, de azért lassuk a
stratégiat hozza. .. L6-

—‘ % be |6ve pérat, ketté
tudod t&rni. Ekkor
igyekezz vissza a
masik fahoz, ami-

mikodik tehat a palyan, melynek  nek szintén le kell

sorrendiségére rajonni talan a leg-
nehezebb, azonban most leirom
szépen, sorban a tritkksket, aztan
mindenki okoskodja ki magéanak a
megfelels dtvonalat...

Specidlis lészer: Ahhoz, hogy
elérd a specidlis 18szert, le kell

szedd a tetejét, és
ha még 1:20 felett
vagy igt’:’ileg, a bé-
kc’:Ea |8ve 150
pontot kaszalhatsz.
Levél: A palya
jobb szélén, kabé a

szedned a foldon elszort Gsszes ap-  maddrijeszté kezé-
r6 kivet. Néha rohadt szemét do-  vel egyvonalban

log ezt véghezvinni, mert a gép vé- egy levél van elrejt-
letlenszertien generdlja a he?yekef, ve a ndadas fetején.

és olykor olyan lathatatlan helyekre  L&dézd kérbe a

teszi be — mint egy fa torzse —,
hogy igen csak meresztgetni kell a
szemed, hogy észre vedd. Széval,
ha megvan mind, lufi-raj repil fel
elezvén sikeredet, és toltényeid at
Iesznek hizva egy sziirke csikkal.
Van pér olyan exira, melyet csak
ebben az dllapotban hoztctsz be...

Balloon Hero: Ezt a titulust ak-
kor érhetjik el, ha 25 lufit I6ds-
zink le. Ekkor 100 pontot és leg-
alébb 2 érias felbukkané csirkét
kapunk ajéndékba.

Specidlis lufi: Naogy néha fel-
‘bukkan egy piros Iufi egy 2-es
szammal a kézepén. Ennek felttiné-
si mikéntjére még az ég vilagon

jink le 10 falevelet,
porgessik meg a
pokot &tszér, és
szedjik le a rejtett
levelet a nadas tete-
ién. Ha legkszelebb
elédugja azt az en-
nivalé kis pofikajat,
durrantsd telibe, és
tied a 250 pont.
Madarijeszté:
Van egy sorrend,
amit kévetve lufik
tomkelege arasztja el
a palydt, ez pedig a
maddrijeszté bal ie-
ze, jobb keze, bal

nem sikerilt senkinek sem rajsnnie,
valészintleg tehét véletlenszerien
megy a dolog, de a lepuffantaséért
100 pontot kapunk.

Csonak: Specidlis |6szerrel mar
el tudod siillyeszteni a t6 kozepére
kikotott ladikot, amiért 50 pontot
vaghatunk zsebre.

Magasles: A palya bal széle fele
kozelitve a tavolban egy magasles
hozédik meg, melyben egy csirke
ildsgél. &t alapbal

karnyéket, hogy réfolc’llf elészér,

uténa mar rutinmunka lesz, minden
egyes alkalommal felkarolnod az
50 pontot.

Spider Hero: Nos a pok még
egy aranyos éllat tud lenni... Ot
lég kézépen, arrél a nagy tagba-
szakadt E’:réL és csak arra var,

hogy felibe kaszdld... Széval elsére
kapsz a pékért 50 ponfot. Harom-

is le tudod szedni,
amiért 25 pont jar,
de ha mér megvan- [
nak a kévelk,_lvugyis i
van specidlis love- e
dékedFi akkor ré tu- R
dod dénteni az
egész kocerdit... A
létra és maga az
dlivanyzat is 25-25
pontot ér.

A #e
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* Virag: Azt mar
megbeszéltiik, hogy
alapbél ez a piros
viragocska 10 pon-

tot ér. Viszont |1_t:|

laba, jobb laba, ha-
s, és feje. Van itt egy kis érdekes-
ség még, miszerint ha a kalapjat és
a fejét lelévad, az 50 és 30 pont.
Igen am, de ha elészér a fejét 15-
vod, azzal elmegy a kalapja is, meg
az 50 pont. Hét it
van a turpissag,
ugyanis a feje
30-at ir ki,

de 130-at
szamol, tehat a kalapot tessék
nyugodtan elfelejteni...

Bal haz: Ha elsszér a jobb to-
ronyba 185z, és utdna a bal haziké
ablakét sorozod, egészen 75 pon-
tig is felmehetsz... Ezt érdemes be-
leépiteni a békas stratégiaba...
Idébonuszok: Ha révid idén
belill, mellélovés nélkil t8bb taléla-
tot is beviszel, akkor tovabbi extra
pontok iitik a markodat. Haromnal
5 (Triple Hit), négynél 10 (Unbelie-
vable), 6tnél 15 (Moorhuhn mas-
ter), végil hatnal 20 (I'm not
Worthy].

...KIJON A
VEGEREDMENY:

Egy szép kerek 8-as. Van kakad a
jatékban, azt el kell ismerni. Féleg
azonban a pihent agyaknak jér az -
elismerés, hogy egy i?;enne| els
mertek dllni. Meg, hogy nem csak
egyszeriien |6dozni kell, hanem
igenis kérmonfont stratégiakat be-
vetni a cél érdekében. De, hogy mi
is az? Hat a High Score lista minél
magasabbi lépcséfoka. Ha mér
2000 pont felett jarsz, elmondha-
tod, hogy valamit konyitasz a ja-
tékhoz. Aminek grafikaja mondjuk
nem egy nagy etwas, és a zenéjére
sem emlékeztem oly nagyon igazdan
(talan mert a f8menin kivil nines is
neki olyanja), de maga a jaték kar-
potolt mindenért.

Bagé Péter

Ui.: A kerdsiellel ellatott meniit, a
Moorhuhn |036bon feszkels tyokot
leléve érheted el...
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i - =% kat nem tud az ember imi, féleg ha

"~ den City bemutatasct.

MI AZ A
POINT&CLICK?

kis nyilat iranyfiva lehet mészkélni,
. targyakat felvenni, hasznalni,
¥ magyarul az dsszes tennivaldt

- ezzel végezhefiink. Innen errél a
nyilrél kap-

.m 2 taastlus, BN
'L W gnevét. /]\ ‘ t_/
H 2 i
3 e egos;'{ét - \..
i na- ~
gyobb

nevet is
*  emlitsek,
i|yen stilust

© anyag volta
Discworld so-

igencsak gyengére sikeril,

A TORTENET

o

ligra tobb mint fél éve jtszottam
Uldasszikus stilusts Point&Click ka-
i ol landjétekkal. Azt hiszem a Dracula
2 A} . , .
X ¥ t"y/. volt az, ami annak ellenére, hogy franci-
" viszonylag szinvonalas
NS T P kellemes jétek lett. Bevallom 8szintén,
a W% hogy a most bemutatésra szant China:
= ng(idden City kapesan az volt a legkel-
X lemesebb élményem, hogy sikerift Martint
‘. P§ meggybzndm, hogy elég csak egy oldalt
' -ﬁ't‘g irni rola. Mivel egy ilyen tipus stuffrél so-

“— rosszul skerilt. Vagy végigjdtszast készi-
“ tiink hozzé és akkor megtdlt akar harom

oldalt is, viszont eqy szimp|ﬂ oldalas be-

- mutatdt késziteni mar nehezebb munka.

- No, de nem unfatlak benneteket ilyen

4 részletekkel inkabb megkezdem a Forbid-

Hat igen, annyira kevés P&C jatek je-
lent meg az utobbi idében, hogy sokan
" mar nem is tudjak milyen stilus ez, foleg
" a konzolos idté\msok Eérében, hisz PC-
4 re manapsdg is érkeznek ilyen stuffok.

_ Ezastilus Feqtéﬂqnm a kalandjatékok ka-
rébe sorolhatd. Altalaban belss nézethé
|r6nyitiuk a fshsst. A kepernyén egy

- O
»h

EZ MEG FERDE SZEM

rozat, a Broken Sword vagy a hires
Monkey lsland, ami sajnos nem jelent

' meg konzolon. A Forbidden City is ilyen
kalandjaték, amelyet a stilus rajongéi
bizlos szerefni fognak, ém szerintem

- Ajaték a kézépkori Kindban jétszo-
¢ dik. A Féiszerepl% a kinai csészar egy
i embere. (Végre egy nagyobb hatalmo

embert jatszunk nem egy senkit, mint
azt r’:ltu,ébun megszokiuk.) Egy napon
az udvarban gyi|ﬂossé torténik. Az
eset kinyomozasara in3u|unk el s ez
inditia be a kalandokat a jatékban. A
feluc‘atunk, hogy kideritsiik ki volt a
gyilkos. Az elmondésok szerint egy pi-
ros szem démon végzett a csészar
szolgaiéval. A csészar megparancsol-
i, hogy estig talaljuk meg a feftest,
Li]lénben mi is csﬁ}os véget ériink. A
milt szamban nagyon eﬁwene a tet-
szésemet a Kessen, ami a valds forté-
nelmi hatérnek is nagyban készonhet
a jaték. Nos, a készitsk szemmel lat-
hatélag megprébaltak valés térénel-
met Feﬁlczsznéﬂni a sztorihoz. Ennek
nyomét a fémeniiben lehet felfedezni,
egész pontosan a Consult the Docu-
mentefion menii pontban. It ugyanis
szémtalan részlefet megtudhatunk a ki-
nai torténelemrél és civilizaciorsl. Ren-
geteg mindent Gt lehet itt nézni, kezd-
ve a kultirérél, egészen addig, hogy

milyen emberek élnek a csaszar kér-
nyezetében. Lényegében mindent meg-
tudhatunk, amire csak kivancsiak va-
gyunk, ezért a meniért elismerés illefi
a programozokat!

eXi 8 v',,
g N
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A JATEKROL

Az egész anyag egy mindségileg igen-
csak gyenggére sikerilt infrévz? kezdédik.
Sokkg[y rosszabh és kidolgozatianabb,
mint a Dracula divezetéi voltak. Sajnos
nem csak az infré hanem a 15bbi dive-
zel6 jelenet is rendkivill silényra sikerill.
Néha mér azt hiszem, hogy a franciak
csak békeszerzodeseket :ﬂwk katni, de
iétékhoz i filmet csindlni, az mér nem
megy nekik. Ugyanis ha még nem emli-
tettem volna a Forbidden City a Canal+
Multimedia és a Cryo munkaija, melyek
kbztudottan francia cégek. Mindezt fefé-
zik az idiéta parbeszédek, amik iszony(
nevetségesek. |déznek
egy kicsit, bar inkabb
mégsem, mert igy pap-
iron nem fudom vissza-
adni mennyire Gresek. A
szinkronszinészeknek fi-
zethettek volna tobbet s
(vagy alkalmazhattak
volna mésokat), mert na-

1’/

ME|

gyon semmitmondéan és stilustalanul be-
szélnek. Maga a jaték klasszikus kaland-
iaték oz ilyen stu#oknd megszokott hi-
lx’xkka|. A legfébb baj ezekkel a cuccok-
kal, hogy borzaszté unalmas velik jat-
szani. Folyamatosan targyakat keresiink,
melyeket a megfeleld he%«yeken haszndl-
va tovébb mehetiink a forténetben. Kez-
desnél elészer egy emblémat kell ma-
unknak vélasztani. Mivtan megkezdé-
ﬂik a jatek a nyillal tudunk minc?em csi-
nalni. Mikor radllunk valakire egy apro
szaj jelenik meg, ilyenkor lehet az i|ﬁat6-
vel csevegni. Ajénlom, hogy mindenkivel
beszéljetek, mert rengeteg infot megtud-
hotunk a tettesr| és a tovabbi teendsk-
8. Csak nagyon kidbréndité, hogy a
szereplok (pixeles) faarccal dumé?nuk
egymashoz. Bizony ennél a Dracula szu-
i Givezetdi sokka(iabbuk voltak. Arra
Eivc’:ncsi lennék, hogy kitaldlta ki, h
mindenkivel csak egyszer lehet bes;ﬁi.
Peldaul a jaték elejen megkerdezzik a
kapuban dllé iirgéts] hova kell menni. O
ezt elmondja, csakhogy ha esefleg nem
] eztik meg, még engzer mar nem
ehet megszolitani. Amikor a nyilbl kis
Giucs{(uegsz, akkor tudunk elre menni.
A kérdéjellel megvizsgalhatunk dolgo-
kat. Borzaszté sok mindent megtudﬁa-

- v
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tunk, tehat azt megallapithatom, hogy
err8l az oldaléré] nagyon kidolgozott o
cucc. A Korrel lehet a meniit elghozni,
ahol targyainkat haszndlhatjuk, és a kis
Forgészeﬂre emlékeztetd ikonnal lehet a
mentéshez eljutni.

ERTEKELES

Megvallom 8szintén, nekem nem fet-
szeft a jaiék. Amigy sem vagyok ennek
a sfilusnak elkételezett rabja, de a Dra-
culéval nagyon sok kellemes érét toltat-
fem. A Forbidden City-nek sem a témé-
ia, sem a forténete nem fogott meg és
mind ezt tetézi a szamtalan vizuZEs

~ | _ x 74
NEZUE IS GYENGE!

probléma. Tagadhatatlan, hogy a jaték # -
csinya. Pixeles minden, és az egész ja-

tektér egy 2D-s vaszon, amin 360 foll(
ban foroghatunk. J6 hogy a Draculaban

is hasonlé megoldést a|%|maziak, de az=
mérfoldekkel jobban megvolt csindlva. A=
pérbeszédek szdrazak, és szintén nevet-"
ségesen pixelesek. Nem beszélve arrél,
hogy a jdték zenéje majdhogy nem az 2
agyamra ment egy idd utan. Tehataz
audio sem kiemelkeds, s6t egyenesen e
borzalom, ha a hangokat ise?i)éyelembe
veszem. Ezért aztan maga a foriénet
sem érdekfeszits, bar az kétségtelen,
hogy érdekes. Nem is tudom mi jotle- | _.

hetne elmondani, mert kevés pozifiumot = &8s
faléliam. Jobban meggondolva szinte  “TIELE SE
semmit, ami érvként szolgalna a jatek 'ﬁ'
mellett. Talan az, hogy nagyon sokat i
megtudhatunk Kinérd| és az orszag régi |

LR ¥ i) Y
torténelmérdl, de ez, r
tekintve, hogy a ol

~ kinaiak irant kis ¢
78y orszagunk lo- =
C8 K kossaganak ey

; __.nagy része .
J Ky
i H er6s ellen-

szenvvel vi- x
- - f

- seltetik, nem
“ biztos, hogy egy- @, ’

értelmien jo. Viszont * {
az kétségtelen, hogy
rengeteg informacio
van a jatékban, ami
elismerésre mélis. Ha tetszenek az effaj-
ta stuffok beszerezheted a Forbidden
City-t, de készillj fel egy stilustalan maxi- -
malisan kozépszerl anyagra, ami né-
hény perc utdn a polcon E»g kikotni és
oft fog porosodni, amig el nem adod a
PlayStation-gd. e
Veres Miki :
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Blaystation

yorsan véliozik a piac, ugye?! Ha
Gmu az utcan egy ﬁurcl (nyilvéinva-

16an Playstation-ben jartas) sracot
8l megszalitanank és megkérdeznénk tole,
hogy “ugyan, tudsz mondani egy j6 kil-
§ deféses, autos jatékot?”, biztos vagy har:
§ ‘mat mondana Lapc’:sbél. GTA, Driver, In-
terstate &s még sorolhatnam Sket. Am ha
a Runabout 2+t szeretnénk tesztelni, min-
B denképp meg kell emliteni, hogy az elss
rész megjelenésekor, kb. 3 éve, bizony
nem volt olyan sok hasonlé kaliberd, kil-
d detéses, kergetds, idlimites program.
Akkoriban az elsé részt Felony. 11-79-
nek hividk és tényleg oz egyik-elss olyan
jaték volt, amiben Feﬂadutaink is voltai a
szaguldozasok kzben.

Fontos azonban tudni, hogy pontosan
azért, mert akkoriban keves ilyen:jaték
volt, hét bizony a mérce sem volt valami
magas. Most, Kogy szinte fele van a piac
ilyen jellegi programokkal, mér nem
er’ a kezdeti tartalommal nekivagni a

iéetgkirc'qsnuk, és-ha mindent figyelembe

veszink, taldn ez oz egyeﬂengi'iibc a Ru-
nabout 2-vel. -

i - Kicsit el van maradva fartalmilag, ami

nem is feltétleniil a kildetesekben vagy o

feladatokban érezhetd, sokkal inkabb a
kornyezet és az ellenfelek viselkedésében,
Ette] figgetleniil nem dllithatom, hogy a
iatek rossz. Sét, kifejezetten élvezetes
.dolgokat lehet produkalni, le tudja sz-
gezni az embert a képernyd elé, am saj-
nos nem tudok egy olyan nagy és felttiné
Eozitivumor sem megnevezni, ami meg-

atdrozza a jatekot és “viszi a hatan”.
Nézziik, mondjuk elsé kérben a jatszha-
tosagot és egy:kicsit a fartalmat.

Az autck mozgatdséval semmi problé-
ma nincs. Az e?sﬁ részhez képest hataro-
zottan javultak oz Ottartasock, és a moz-

asok “iranyithatésaga”. Igy ebben a
E‘)rmébun rendben van a dolog, viszont
rogton nyilik meg a fejemben kis banner-
ként, hogy vajon a tobbi jatekhoz kepest
is jobb oz iranyithatésag? Nos, ez mar
nem ennyire egyértelmd. Azt tudom mon-
§ dani-nektek,"hogy semmi feltinden jobbat
nem érezni, mint mondjuk a Driver 2-
‘ben. Ujfent hangstlyozom: nem neggati-
vumként irom ezeket, inkabb préb(ﬂok
Gsszehasonlitani.

Teény, hogy sokkal tobb auté és tobb kiil-
detés van, mint ahogy az els6 karben
megszokoft lenne. A Készih’a’k Stleteit te-
kintve sincs semmi gaz: imélen kapjuk a
feladatokat, teliesen XXI. szdzad kompati-

ilis minden a programban. Nekem kilén
fetszett, hogy oz Gtvonalat, még kiildetés
el6tt megnézhetitk, kicsit memorizélva a
gk kanyarokat, mert egy autés Gldszés vagy
kergetés kézben viszonylag gazos folya-

EERER
x 7 | nosan rrébélnnku
5 Total Amount . | lehetd legtobbet ke-

matosan a kis térképre koncentralni. Tar-
talmilag a felodatok szinte 5 mondatban
leirhatoak. Altaléban el kell jutnunk A
pontbél B pontba. Ezt alapvetéen harom
dolog neheziti meg. Az e{s)éi a feladat,

&

amit kapunk. Vagy &sszeszedni kell vala-
kit, vagy ellopni valamit, tudjatok...

A masodik nehezité elem a rendérok fo-
lyamatos jelenléfe. No, 6k azok, akik ki-
csit bugyutan ugyan, de feletiébb hasz-

GUMISZAG S7ALL

resztbe tenni. Nem

is 6k jelentik igaza-
bél a veszélyt ratok,
hanem azok az

s¥a 11t g ath
$T2m1t255!

Nem az els6 alka-
lom, hogy idiotak

{ vezetneE civilben

| egy jatekban, igy ha
egy renddr kerget,
ne hatra nézzefek,

| hanem elére, mert a
| tizenakarhanyadik
: [(L'rHerésemné{egy
renddri kergetés alatt a kretén civilek
meg merték csinalni velem azt, hogy el-
allték az utat, teliesen maguktsl. Ha nincs
kiot mar sehogy sem a pitykék szoritasé-
bél, még mingig megprobalhattok nekik

oot

A LEVEGOBEN

menni és, ha ez elég jol sikeril, nagy
idéveszteséggel ugyan, de megléghattok.
Majd réé_bregfek,%)gy a jatek fitka tulaj-
donképpen nem més, mint megtaldlni a
legrévidebb utat a célhoz.

Pér pélya utan ez mar csak tgy lehetsé-
ges, Eu megtaldliatok a réviditéseket, os-
vényeket, rejtett itvonalakat. Nem kell
megijedni ezek nincsenek annyira eldug-
va, mint varnatok, azt is mondhatném,
hogy tilontdl kénnyi ezeket felfedezni.
Negativumként emelném ki a jatek fizika-
lis kicsinyességét. Ez ma ycrull azt jelenti,
hogy egyszer(ien nincs eleg nagy bejar-
hat6 véros sehol. Limitalt ﬁl'vonng van-
nak, azokbél is kevés.

Persze ez a kiildetések szempontiabél
masodlagos, talan csak azok hianyoljak
majd, akik példéul a Driver-ben szeret-
nek dromkocsikazni.

Grafikailag nézve a dolgot, a frame-ek
szépen futnak, nem |cssu? sehol a prog-
ram, viszont a textorak néhol hatérozot-
tan rondék! Ha azt vessziik, hogy a jatek
az elsé részhez képest mennyit javult és
megnézzink az azéta eltelt idst, bizony
elég karest a grafikusok munkdja!

Agyverzést kapok a semmibs| eléugro
akadalyok miatt!!! Palyankent legalabb 5-6
olyan “diszlet” van, amit csak az utolsd pil-
lanatban laimi.- Mondanom sem kell, hogy
arra esélyiink, hogy ezeket a megjelenés
pillanutﬁr’un kikeriljizk, szinfe semmi sincs:

Ha oz egész jatekrol egy osszegzést kel-
lene irnom, azt mondandm, hogy tire-
lemjaték 13 palyan keresztil. Nem aka-
rom a rossz, szot leirni, mert a jaték nem
rossz, kicsit inkabb feliletes. A Lésziré’)k
az elsé verzion csak viszonylag keveset
poliroztak és ezt bizony érezni mindvé-
gig- A hangok talén a legjobbak az
egész programban, bér Eo mondjuk
sszevetem a Turismo 2 hangzasvilaga-
val, hat akkor elég gyenge. Persze, per-
sze...udom. A Turismo nem ilyen jaték,
de a Driver vagy a GTA2 mér igen!

Széval, ennél a jateknal is tﬁké?etesen
dontésképtelen vagyok, mert biztos, hogy
rengefegen akadnak muid, akik szereﬁE
és hefekig nyOzzak, viszont legalabb
ennyi arc meg fogja unni viszonylag ha-
mar, egyszerlien azért, mert iobghoz
szokott az évek sordin.

Na, és most kéne mondanom egy végs6
értekelést nektek...ha Gjak vugyteg{u kon-
zol jatékok vilagaban, akkor vegystek
meg és tanuliatok! Ha mar gyakorloft és

hgencsuk kifinomult izlésvilaggal megal-

“dott HC-gamerek lennétek, akkor nem

ajanlom a progit. Kiilonosen azoknak
oLozhut csulén?ést, akiknek a kedvenc j&-
téklistéja valahogy igy néz ki: Driver 2,
GTA 2, Interstate’76.

Adam’
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aat...elkészilt az elss kosarlabda-
progirom erre a konzolra. Gondolom

ti is legalabb annyira vartatok a dol-
got, mint én. Pér hénappal ezelstt arrél ir-
tam, hogy mennyire nehézkes az iranyitas
ezeknél @ it’]iéko[néL annak ellenére, ‘ﬁogy
Fon!osun a kosérlabdaban kellene az egyik
egritmikusabb vezérlés,

Még azt is béatorkodtam akkoriban leimi,
hoggl nekem az NBA Fastbreak jsit be a |eg-
jobban és a mai napig ezt tartom a legjob
Losér|ubdciétéknuk. A kérdés most, amikor
nekiltem tesztelni az volt, hogy vajon a PS2
dlial bevezetett grafikai tudas eleg |esz-e ah-
hoz, hogy a jatszhatésagot is magaval rant-
0. bl

Mielétt valaszolnék erre, egy fontos dolgot
azért megosztanék veletek: mostandban so-
kat jatszom a régi PS-es NHL 2000-¢, ami
egy baromi j6 jaték rengeteg poziti-

Azt kell mondanom, hogy a jétéken még bé-
ven javithatnanak a készitek, mert sok pontot
hizony eliit o megszokott NBA sorozattd| és
egyes pontokon pedig kifejezetten lathats,
hogy gyenge. llyen példduﬁ a kameradllasok
kivéTcsziésu. Az agyvérzés kerilgetett, ami-
kor réébredtem, hogy az dltalam megszokott
palank magili kameradllés egyszerden kima-
radt a jatékbol!!! Rengeteg arcot ismerek,
akik (velem egyiit) ugyonezt a view-t részesi-
tik elényben. Réadasul @ kameradllésok va-
lasztasandl is van egy hatalmas hiba: amikor
el kell dénteniink, hogy végil melyik kamera-
allast vélasztiuk, nem latni magét a képet.

Megprobélom kicsit jobban megfogalmaz-
ni. Amikor egy programban a kameradllg-
sokat vélogatjuk, azt jobb esetekben tgy te-
hetjiik, hogy ll(ézben |E!:Luk a kamera keé-

pét, igy vizudlisan dénl eiiﬁk el,

vummal. A sors Ggy hozta, hogy
egy médiumban (gyk. TV misor)
pedig az NHL 2001-el PS2-es ki-
adasaval kell jatszanom szintén
rengefeget. Széval, a két jaték
kozdtt zongordzni lehet a kiilonb-
séget és ez nem a PS2-es jaték java-
ra szol!

Amit az NHL 2000-ben kénnyedén
megcsinalok, az a 2001-ben komoly kin-

L~

szenvedés. Amig otthon a profi bajnok-
sagban jatszom dontét, addig oz oj
Playstation NHL-ében a legbénabb jaté-
kost is alig-alig tudom megverni. Felme-
ril hét a Eérdés, hogy miért2 Hat, ké-
rem azért, mert a fejlesztok még nem
talaltak meg oz e?ensﬂyi a grafika
és a jatszhatdsag kozott.

A jéghoki lassd és ift ternék vissza az
NBA-re, merthogy az is gydnydrd, ém csak
szakaszosan kezelhets. A latvany mar-mar
olyan, mintha tényleg tévén néznénk, de saj-
nos nem vagyunk képesek egy ritmikus
passzt elereszteni, mert mire megnyomjuk a
gombot és az el is jut a gép agydig, addig
mar 8ot léptiink és kifutotiunk ptayérél.

FIUK A PALANK UTCABO

hogy melyik verzio-
ban tudjuk a legjob-
an kezelni a prog-
ramot. Az NBA
2001-ben ezt nem
tehetjilk meg. Egy-
szeriien nem latni @
képet, mikozben va-
logatunk a kamerak
mogof, igy taldlom:
ra kell dantentink,
raadasul ezek a “ki-
vagasok” mind
majdnem ugyan
olyanok.
OK, hogy lehet a
tavolsagot killn

szabdlyozni, de &sszeg-
zésként kizarolag a “gyen-

e"-ielz6 illetheti a képi
Eeé||ikisokut és azok lehe-
téségeit.

Tartalmilag egyébként
rendben van minden, még
David Komnéllal is kiallha-
tunk Jordan ellen a One-
on-One résznél, igy haza-
fiassagunk is szamyalhat
egy par percig.

A); 2||enpfe|ek viselkedésé-
rél is csak jokat lehet mon-
dani, nem Lﬂitolnak
Ossze-vissza,

nem csalnak,
bar teny,
hogy a gép,
mint bird
igencsak szigord. Sokszor egyébként kifeje-
zetten aranyos latni: hidba, o gép nem gon-
dolkodik, nlﬁrmennyire is ezt a latszatot
akarja kelteni. Volt példaul olyan eset, hogy
y 156 cm-es kis jatékos az ellenfél csapa-
;ﬁ)él mindenkép harompontost akart dobni,
én meg fogtam magam és a j6 éreg szazki-
lencvenakarhanycentiméter magas O'Niel-el
egyszerien felemeltem a kezem. A szeren-
cséflen topszli vagy tizendtszor probaltam
eldobni a labdat, majd ezek utéin véget ért
a negyed. Nem nagyon képes a gép racio-
ndlisan jétszadozni, bar iény, hogy hangu-
latilag minden elem a helyén van. Persze
nem fartom kizartnak, hogy ezt is megszok-
hatjuk és raallhat a kezi?rﬁ(, de kicsit még
mindig keves.

Akéarmennyire szépek a meniirendsze-
rek, akérmennyire pontosak az adatok,
hangulatosak a mérkszések, valahogy
mégis a legérzékenyebb ponton, a jatsz-
hatésagon kicsit labilis a jatek. Akik eleg
sokat jdiszottak més kosérlabda jaigkokkal,
mindenLép észre fogjak venni, hogy a
rogram sokkal tobb faltot ad, magyarul sok-
Ec| tobbet fogja lefdjni a mozdulatainkat, mint

"~ eddig barhol. Sajnos elég egyszer megnyom-

ni @ megfelelé gombot és maris mehet az el-
lenfél dobni kettst a palénk elé. Ezt is kijavit
hatték volna, mint higgt, de agy latszik erre
sem maradk id§ és energia.

Azt kell mondanom, hogy ez a “lassiség”,
nem feltétleniil olyan lasstsag, amilyenre az
els pillanatban egy jatékos gondol. Nem
arrél van sz6; hogy lomhan mozognanak a
iatéekosok, vagy, hogy lehetetlen lenne dina-
mikusan passzolni. Egyszer(ien inkabb a
gép reakcioideje nétt meg, ami a kapaslove-
seket (vagy itt inkabb kapasdobasokat) teszi
alig hasznélhatéva. A gombkiosztast is ne-
hézkes megtanulni, azt ajanlanam mindenki-

. nek, hogy fogja magét és gyakeralion j6 so-
¢ kat, miei’iﬁ pélyérc?

. mozdulat, amit itt tapasztalni elészér.

- A jol bevalt EA-Sports iranyithatosag itt is je-

ép, mert akad béven

 len van, de nem tudom azt mondani, h

- szinvonalban is hasonlé lenne a ncgyojg-

dokhoz. Azt viszont biztosan tudom,

. hogy ez javulni fog, ebbdl nem lehet

e messzemend kovetkeztetéseket levonni,

S ne feledjik el, hogy a jatek még igenis

. {j, ahogy az egész konzol az. Idével
majd meg kell javulni ennek is, és akkor

viszont ember legyen a talpan, aki jobb

programot csindl. Aki inkébb vér, oz
drion, de érdemes legalabb kiprobalni,

hogy képetek legyen a jaték szinvonald-
rol és az eljévendé NBA-programok erésen

magas szinvonald aivanyarsl.

Adam'
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Playstation o

rra jottem rd, hogy tulajdonképp még

Anmem is igazan teszfeltem bokszprogra:
of! Talan mésfél éve volt egy darab,

amit ilyesmi volt, de a Konckout Kings soro-
zatbél még nem volt szerencsém egy jaték-
hoz sem. U hogy ivancsi voltam, mint al-
lat, réadasul még PS2 is! Hat, mi kell meg
ennél 15bb?!2

Gondoltam, hazamegyek, beilck a szo-
bamba, kivalasztom o regiobb bokszolok
egyikét és mar pifolsk is. Na, nem ez for-
tént, merth Eokszvilégi topasztalatiansa-
gombdl adédéan nekilitam verekedni és az
els ket oraban kizarélag kikaptam, méghoz-
26 olyan megalazé médon, hogy azt le sem
merem irni. Volt olyan mérkézés, amikor az
elsé menet utolsé masodperceiben szenved-
tem akkora pofont, hogy képtelen voltam @
talpamra allni 10 méasodperc alatt.

Mondanom sem kell, hogy ha én irényitom
Ali, & is kikap barkitél, dgyhogy el keﬁ is-
mernem: bokszoléi tudasom nemcsak oz

" életben gyatra, a PS2-es vilagban is
kbnnyii prédénak szamitok.

Etisl fiiggeflenil szerencsére nem a tu-
dast kelﬂesztehem, igy némileg véle-
ményt mondhatok a jatékrdl (ha kicsit
agyonverve is). Mint mar mondtam,
nem voltam eddig otthon ebben a sorozat-
ban, st, ha jobban belegondolok talén ez
az egyetlen sport, amivel még nem jatszot-
fam EA Sports-os programmal... Az intrékrél
nem kell kﬁl'dn'c':se[fben irogatnom, a gép
tudasanak megfelels. Nem hiszem,
hogy egy PS2 technikai feliételeivel
képileg el lehet sz6rni majd egy
inirét is. Ezeket mar kizardlag az
idiota tartalommal lehet-leamorti-
zélni, Ggyhogy ezt at is léphet-
jik.

Meniirendszerét tekintve is jo a
ictek. Nem nehéz elnavigalni,
nem tévediink el sehol és ami taldn
a legfoniosabb: hasznalhaté men-
pontok vannak, olyanok, memekkef
tényleg meg tudjdtok oldani, hogy

néhany szably “lazdbb” legyen és kénnyeb-
ben tudjétok megtanulni a jafek menetét.

A készitek nyilvanvaloan nem sok energiat
zaroliak a kilonboz8 kameradllasok és
aivanyelemek kialakitéséra, sokkal inkébb a
fartalomra mentek ra. A kommentérok hang-

ja is (végre) a helyén van, nem cstszik, pe-
dig valliuk be, hogy ez méar-mar szériohiba-
nti szamit bc':rmoian sporfitéknal. Kénnyen
lehet, hogy a sebessége volt pusztéin kevés a
sima Playstation-nek.

Széval, a menipontok tartalmi része és
kommentarok teljesen rendben vannak. Men-
'Liik lassacskén tovébhb, mond]uk a

elyszinekre. Itt is szinte to- ;
kéletes a jatek, mert
minden nagyobb
boksz aréna meg-

S £
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tolélhatd benne, mé
a dortmundi Weshta?-
lenhalle is. Las Vegas,
New York és Santa
Monica, evidens mé-
don széria.

Tabb jatekfipus kozil
vélaszthatunk és meg-
mondom &szintén ta-
lén pontosan abbél
adédéan, hogy nem

ismerem még ennek a

jateknak a torténel-
mét, akadt egy olyan
meniipont is, amit
nem igazan érfek. Ez
pedig a Slugfest.
Gongbm, mire ez az
irs megjelenik, mar
50-en elmagyardzzak
nekem, hogy mirél is
van szo, eftdl figget-
leniil most még nem
értem, hogy ez a
mérkdzés miben ki-

lénbdzik a tobbitsl.

nevezziik inkabb ja-
feknak...fehdt...jateki-

A FOGUEDOM

tasy Fights kicsit Disneys hangzasa jelenti o

Meccs UEyileg, vagy

ileg 4 kiilénboza bok-
goﬁ%bu kezdhetiink. A
“haratsagos” mérkszést
nem emliteném, sem a kar-
rier médot. Ezeket minden-
ki ismeri. Itt van a Slugfest,
ar;:i h|ti£:'|buk>|bc;]n kiilonbs-
zik a f6pbitdl, hogy it egy-
mastél eltérd solycsoportok
Ls kié"hu}:nll;k bI;IJszolni, te-
Gt a pehelystlyd arcocs-
k6k nekiclbaingk oz 197
magas izompagcsirtakkal
. itogetni.
A Fan-

lén a legtshbet oz skslvivés igazi rajongéi-
nak. it kerithetiink sort mindenféle alommer-
kézésre, melyek vagy nagyon régen voliak,
vagy nem is voliak egydltalan. A boksztorté-
ne?em legnagyobbijai szerepelnek itt, még néi

kszban is. Sajnos a jatékosallomanyhal
meég mindig hiényzik Koké, de ha ozt
vesszitk, hogy Hamed és Tyson is kimarad,
akkor ezt nem is kell annyira mellre szivni,
persze lehet, hogy a mi "kovécsistvanunk”
més ligaban...bajnoksagban jdtszik, mert
foghicnyos boksztuddsombél futja annyira,
hogy tudjom: sok szévetség van a vilagon
p?gg bokszban és ezek nem feltétlenil fedik
egymast.

Bokszszakertsk olvaséimtél most kemék 0j-
fent elnézést gyér tudasom végett, de hat én
csak programteszteld vagyok. Es ha ez i
van, itt az ideje, hogy révilagitsak a iétéﬂyne—
gafivuméra (mert csak egy van...): a lige-
tés iddtartama! Uraim! Ez nem dllapot, még
mérkézés alatt is toltéget a gép o menetek
kozott. Micsoda hiilyeség ez2! Sajnos, telje-
sen megtori a hangulatol, persze oz is meg-
fordult o fejemben, hogy pontosan ezért ilyen
a'jaték, hogy mi is feﬁgregezhessﬁnk ket
gongsz6 kozott. Ki tudja?! Ett6] figgetleniil ol
sok a felesleges animécio a mérkézés alatt és

L HAUER ?

ez bizfos, hoiy mindenkit zavarni fo?, fig-

gefleniil a bokszban valé jartassagtol.

Na, ennyi lenne a negativum, mert mést na-
gyon nem taldltom. Az irényitasrél még
annyit, hogy elég kénnyd, érthets, de néha
kicsit lusta. Mér rég nyomném a gombot, de
a versenyzé még csor fel sem emelte a ke-
zét! Persze tudom, hogy a

bokszban sem akkor Gitink,
amikor akarunk, hanem
amikor médunk van ra.
Talén ez is az élethiiseg
egyik fontos kompo-
nense, eftd figgetle-
nil nekem felttint.
A grafikai megoldésok
- is szépek, a kozonség
éls, a Ec’:ﬁér szép, a bird
duml, a vér meg frocség
minden nagyobb pofon utén.
Bar még nem si{erﬁii kiiném az
ellenfel fogvédsiét egyszer sem, de
talan majd a kévetkezo napokban.

Merthogy azért lassan, de biztosan én
is belejovck mér. Es, ha az ember ré-
érez a jaték menetére, nagyon hamar ra
lehet kapni. Raadasul a Knockout Kings
2001 egy olyan program, ami azoknak
kesziilt, akik amugy is megériilnek ezért
a sportért, de ha akad valaki, aki hoz-

zém hasonléan ismeretleniil veszi kezé-

be a jatékot, még az is lehet, hogy idé-
vel az leill a tévé elé
és megnéz egy mér-
kézést éleben is.
Mindenkit csak biz-
i tudok a jétékra, mert baromi létvényos,

hangulatos és j6l iranyithaté. Ha a hosszas

toltgetési idsket tol tudt‘]fok élni, komoly he-
tekig elbokszolhatiok a karrier modban, és
ha Ee|ér1e!ek a cstcsra, akkor jon a neheze:

fenn maradni.
Adam'’
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oha nem fogom elfelejteni azt a pil-
Sldnctof, cmi?(or belépve a szerkesz-

t8ség ajtajan meglattam, amint
Martin a PS2-6n a SquareSoft csodaijaté-
két, a The Bouncert probalgatia. Néhany
masodperc alatt belezigtam a jatékba,
maid kissé megszeppenve tettem fel a
kérdést a Mesternek, azaz Martinnak,

hogy: “Ki is fogja ezt a jatékot tesztelni2”.

Persze mint hivatdstudd 6nkéntes azonnal
magamat jelsltem erre a megfisztels
poszira, és szerencsére Martin is osztotta
a meglatasomat, melynek eredménye az
lett, hogy ram bizia a fesztet. Mikor az-
tan hazavittem a gépet jatékostul, és be-
helyeztem oz eziist szinG DVD korongot a
gépbe azon kaptam magam, hogy mar
az dtédik végig'érszc’:snca jarok. Most pe-
dig tinnepi bejelentés kovetkezik: “Hal-
gyeim és Uraim, van szerencsém bejelen-
teni, hogy a SquareSoft megalkotta min-
denidsk egyikiegiobb PS2-es jatékat, az
elsd olyan stuffot, ami megmutatja a
nagykozonségnek, hogy mire képes ez a
masinal”

Aki meglétia a The Bouncert szerintem
teljesen le fog débbeni, ezt garantalni tu-
dom! Olyan eszmélefleniil bika grafikaja
van az anyagnak, hogy én ilyet semmi-
lyen més gépen soha nem lattam. Nem
akarom a Dreamcast tulajokat megsérte-
ni, de nyugodtan kijelenthetem, hogy ez
a jaték az Gsszes DC stuffot lesdpri grafi-
kailag. Még a Shenmue-t is! Sokkuﬁ
nyosabb a jaték, és szerintem a karakte-
rek is jobban ki vannak dolgozva. Hang-
silyozom, grafikai szempontbél! A Boun-
cer az elsd olyan jaték, amelynél nem tu-
dunk kiilsnbséget tenni, hogy éppen mi-
kor megy CG animécié és mikor a jaté
grafikajaval készilt jelenet. Emlékeztek
PS1-en a Square jatekokra? Mondjuk a
FFVII és IX filmieire. Akkor el tudjatok
képzelni, ho‘j;y ezen a 128 bites erdgé-
Een mit produkélt kedvenc cagem. Ami-
or elészér végignyomtam a jdtékot tény-
leg nem éreztem killonbséget film- és ja-
t‘éaﬁgrufiko kozott! Tobbszori Gjrajatszés
utéin tinik ki a kilonbség a kettd kozot,
de mindségileg annyira minimalisan,
hogy a |egt6bgen észre se fogjdk venni.
Tujom, hogy ezt mér sok iélka(n& leirtuk
itt az Oiség%cn, de egyiknél sem volt

ennyire elmosva a hatdr film és jatékgra-
fika kezott.

Uramisten, ha belegondolok abba,
hogy néhany év alatt mekkora hatalmas
fejlédésen ment &t a vilag! Amikor meg-
kaptam az elsé konzoljaimat (elészér
egy Atari 2600-ast, majd egy kis Nin-

atva-

AZ RP6 NEM UESZ EL, CSAK ATALAKUL

tendét), azoknak milyen grafikaja volt!
Neéhény szin a képernydn és kész. Ma
meg mar oft tartunk, hogy nem tudunk
kilonbséget tenni latvéanyos grafika és
felturbozott CG animécié kézéH. Fan-
tasztikus, lenyligszé és hatalmas fejlédés
ez. Nem is tudom, hol lesz ennek vége
és vajon milyenek lesznek &t év mélva a
videojatékok? Visszatérve a Bouncer
Erclﬁkéiéra azt kell, hogy mondjam: hi-

atlan. A szereplsk olyan tokéletesen
meg vannak tervezve, hogy azonnal le-
olvashaté — mondjuk az arcukral — mit
éreznek. A karakterek annyira itések,
hogy én csak ttott széjjal néztem. A
hatterek és terepek lenylgozek, sehol
nincs poligon-él hiba (anti-alising). Vég-
re ezt a csorbdt is sikertlt kikiiszobolni,
igy a megszalloft Dreamcast rajongék is
csondben maradhatnak, hisz a PS2 leg-
nagyobb hibajaként emlegetett (féleg a

épet utalok korében) anti-alising prob-
Fémc végérvényesen megoldédott! A
t5bb millié poligon a képernyén és a 60
fos képfrissitési sebesség olyan imp-
ressziv grafikat hozott létre, amit mas

ép nem tud produkélni. Hirtelen eszem-
Ee jutott, hogy vajon milyen PC kellene
ahhoz, hogy ezt a jatékot futatni tudja,
aztan rajottem, hogy egész biztos,
hogy ma olyan gép még nem léte-

zik kereskedelmi for-
I?czlombun. Azok a
épek, amit az olda-
|ainkon lattok, bér fantasztikusak még-
sem tudjak visszaadni a latvanyt, igaza-
bél leirni sem és megfogalmazni sem le-
het, egyszer(ien ezt latni kell! Ezt még
csakeg{ozzu a kamera mozgésa, ami
nagyban hozzéjarul az élményhez. Az
operatdrok nagyon j6 munkat végeznek
az egész jaték alatt. A szerepldk stilusa
egyébként a Final Fantasy VIl rcion?c’)i-
nak nagyon ismer&s lesz. Ez nem vélet-

len, hisz a karakterek tervezsje Tetsuya
Nomura, aki a FFVIIl szereplsi mellett a
FFVII és a Parasite Eve karaktereit is raj-
zolta. A Bouncerben a FFVIII dltal létre-
hozott stilust kévette azzal a killonbség-
gel, hogy még erésebb a cyberpunk be-
Utés. S, & tervezi a FFX szerepldit is,
tehat oft is folytatodik ez az egyébként
nagyon Utés és szimpatikus ;ﬁt’rs. Egyéb-
kent a jatekban tabb apré utalas tortenik
a FF sorozatra és a Chrono Cross-ra is,
példaul az egyik f6szerepls, Volt hétén
és vallan egy dathizott Cactuar lathaté a
“No escape”, azaz “Nincs menekvés”
felirattal. Ha jol emlékszem valamelyik
FF jatékban a Cactuar mindig elmenekilt
(Vlll-ban azt hiszem), ezért az utalés.

Sion, a man haunted by a tragic past

T&lithin him lies strength and kinbness, but also great sorroln
Al this will change when he meets a gicl tmmth_Dmmnlqm
These are the residents of DOS STREET

MEGHATAROZAS

No, igen még nem is mondtam, hogy a
Bouncer milyen stilust jaték. Elészor is
tudnotok kell, hogy az anyag SquareSoft
és a Dream Factory koprodj(ciéiébun
kesziilt. Akik ismerik a Dream Factoryt
azok tudjak, hogy eddig olyan verekedss
iatékokat készitett a Square-nek, mint a
Tobal sorozat, vagy az Erghiez. Mivel a
Bouncer is egy bunyés stuﬁnok kesziilt,
ezért bizta meg a Square a DF-et a jaték
elkészitésével. Mégsem tudom azonban
egyértelméen kijelenteni, hogy verekedss
anyagrél van sz6, ugyanis cﬂro y az a
Square jatékoknal mar megszokott tobb

stilust olvasztot-

tak egybe a ké-
szitzi. Rendki-

vill jelentds pél-
daul a torténet,
56t mondhatom
azt is, a sztori
éll az anyag ké-
zéppontjéban. Vi-
szont a szereplok fejleszthetdségével egy
nagy adag RPG elem is van beﬁekeverve
a jatékba. Ha egy mondatban akarnéam
dsszefoglalni a Fénye et akkor egy ka-
land, bunyés RPG a Fegiobb meghatdro-
zds rd.

A Bouncer nemcsak a grafikaja miatt
egy forradalmi jaték. Ez az elsé olyan
anyag, ami egyszerre jelent meg angol
és japan verzioban. A DVD miatt ugyanis
volt hely két killénbsz6 nyelven megjelen-
tetni T fétékori_lNem

= =8 is emlifettem,
—
den szerepldnek
van hangja, ezért is
volt szitkség a na-
gyobb he|y£i<apcci-
tasra. Szerintem a
hangok terén is teli-
mlc’:Eﬂ a jaték, min-
den kurol(ternek on-
allé stilusa és egye-
nisége van.

A SZITORI

Mint emlitettem a
torténet kdzponti
szerepet tolt be a Bouncerben. A Féldan
ic’!run[il valamiker a nem is olyan tavoli j6-
vében. Az emberiség technikai fejletsége
elképesztd méreteket oltsH, oz utcakon a
robotok és cyborgok mar mindenapi lat-
vanyossagok. A jovékép, amit a jaték le-
fest bar kissé sotét tonust, de egydltalan
nem rossz, példaul a kérnyezetszennye-
zés feljesen megsziint, A vildg sorsa é.--
nyegében egy multinaciondlis cég, a Mi-
kado Corp. kezébe keriilt. Az élet majd
minden teriiletén monopéliumot szereztek.
A céget a tulajdonosardl, Mikadorél ne-
vezté?( el, haléla utén mostoha fia Daura-
gon C. Mikado vette Gt a cég iranyitasat.
Az éreg Mikadonak volt egy lanya Domi-
nique, akinek egy napon e?ege lesz eddi-
gi életébdl és megszokik a vallalattél. Az
utcén egyedil bolyong az akkor még 14
éves lany. Ekkor Sion a 18 éves sréc,
egyben a jakék egyik fészereplgje talal

ra. Siont épp felvették egy 0j munkahely-
re, a FATE nevij bérban Kidobc’) - emlé-
keztek, FATE a Chrono Cross-ban az em-
beriség sorsdt irdnyité isten volt {egy
0jabb utalés). Sion magdhoz veszi a
lanyt és hamarosan a bar Gdvéskeje lesz
a fiatal szépség. A Fate-ben nemesak Si-
on dolgozik, hanem két tarsa is, Volt és
Kou, 6% igyelnek a bér és a lany bizton-
sagara. Eltelik egy év és Dominique min-
denki kedvencévé valik, és a bé:imn is jol
mennek a dolgok. Ekkor tarténik, hogy a
Mikado Corp. j vezetsje Dauragon egy
forradalmi technikét dolgoz ki a Fold
energicellatasanak biztositasara. Egy mi-
holdat 16nek fel, ami 6sszegydiiti a napsu-
garak energidjat, majd mikrohullémmé
alakitva azt, lekildi a Fsldan e|he|yezeh‘
vevSallomasra. Ez dtalakitia a napsuga-
rat villamos energiava és ellatia az egész
Foldet. Ezzel a Mikado Corp. az egész
bolygd energiaszolgaltatéjéva valik (deja
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Sion, move it!

wu - Shinra inc.). Ezzel

egy idében a Mikado ,'-‘m‘ VOLT
specidlis alakulata ra- PSR
talal Dominique-ra, és &" Key
megtamadjék a bért.

Hidba Sion, Volt és

Kou ellendllasa, elra-
boli¢k a lanyt. Persze
Sion nem hagyja
annyiban a dolgot, és
elhatérozza, hogy ki-
szabaditja Domini-
que-ot, no meg kideri-
ti miért rabolh’ﬂ( el
Vele tarfanak barétai
Volt és Kou is, mind a
kettsjiiket rejtélyes
kapcsolat kati 6ssze a céggel. Nem aka-
rom a jobb részeket leléni, de izgalmas
kerdeések meriilnek fel. Vajon véletlen
egybeesés eredménye, hogy a mihold
Fesifévésével illetve mﬁk&désge allitésanak
idpontjaban raboljak el Dominique-of?
Mi Eﬁze Dominique-nak ehhez az egész-
hez és miért olyan fontos a Mikado
Corp.-nak a lany, ha eddig nem hiényol-
tak? Kérdesek, amit csak a jatekbal leﬁel
megtudni, sét lesz néhény izgalmas felve-
tés, ami csak menet kézben Fog elgjonni
és megvalaszoldsahoz tobbszor végig kell
menni az anyagon.

Maga a sztori nagyon izgalmas, fordu-
latos. Az érzelmek, mint minden Square
jatéknal nagyon fontosak és szémtalan
meghaté jelenetnek lesziink majd tani.
Ami a legjobb, hogy a karakterek -
ahogy az egy Square jatéktsl elvarhaté -
hihefeflen médon ki vannak falélva és ki
vannak dolgozva. Mindegyik egy teljesen
onalld személyiség, a j6 és a rossz olda-
lon is meglesznek a kedvenceitek, azt ga-
rantalom! Belssleg és kiilssleg is hihetefle-
nill stilusos emberekkel és személyisegek-
kel fogtok talélkozni a jatekban. Az egé-
szet leginkabb a Metal Gear Solid sze-
repléihez tudném hasonlitani, oft voltak
ennyire mesterien kidolgozva a h&sok.
Ezért is dontdttink dgy, hogy a legfonto-
sabb szereplékrd| egy oldalon talaltok
egy részletesebb jellemzést. Az én ked-
vencem egyébként Kaldea Orchid, aki
amellett, hogy gynysrd, titokzatos és
rendkivil erés is, raadasul a rossz olda-
lon harcol. Iméadom!!

A JATEKMENET

Ahogy a program kézikényve fogalmaz
a jatékmenet harom részbél all. Torténet,
szereplévalaszias, verekedés, (mentés) és
ez ismétlédik ebben a sorrendben a vé-
géig. Egy kicsit részletesebben is kifejte-
ném, mir8l van sz6. A Story médot vé-
lasziva kezdjétek a stuffot, mert az az

igazan élvezetes. Egy hosszabb beveze-

B és jon (o “filmeket” at
lehet ugrani, ha lenyom-
jatok a Start-ot és a Ski-
Eet véalasztiatok, ez ak-
or j6, ha mar nagyon
unjétok az egyébkent

16 részeket), majd mikor

Sion, Volt és Kou
koziil. Ok harman telje-
sen eltérd karakterek és

ra gondolok. Attél fiig-
gden, hogy kit valasz-

| ]

tunk harcok alatt mas-mas megvilégitas-
bél ismerhetjik meg a térténetet. Sét, a
vélasztésunk gyakorta hatéssal lesz a
megnyerésre is, Tobb mint &t megnyerést
to|(§iunk a jatékban. De vannak egészen
eredeti megnyerések ezeken kivill, raada-
sul még kombindl-

ni is leﬁet Sket,

atiél FUg den,
hogy a F%ellen-
séget kivel ver-
iuk meg és ki-
vel jat-
SZUnk me-
netkdz-
ben a
torténet
egyes
részei-

%

5

"megunhatatian” Gtveze-

meﬁk‘:madnak vélasztha-
tun

most nem csak a mozgé-
saikra és tulajdonsagaik-

nél. Erdemes elészor gy végigjatszani
az anyagot, hogy csak eqy szereplével
(Sion) vagyunk és utana Eiprébé|ni a téb-
bieket - a végén menthetiink egyet és ab-
bel kezdheti?jgf( elérsl az egészet. Maga a
verekedds rész a Fighting Force és a Wu
Tang (Thrill Kill) stilusaban zajlik. Egy-
szerre Gltalaban 10-en vagyunk a keper-
nyén. A kivélasztott szereplén kiviil bara-

S ER'S

taink is oft lesznek a terepen és piifélik az
ellenfelet. A sajat és bardtaink energigjat
a bal fels az ellenfelekét a jobb felsé so-
rokban lathatjuk. A megslt dldozatokért
BP pontot kapunk - ha egyszerre tobbet
intéziink el bonusz a jutalmunk, ez a
Chain. Ez a pont kell ahhoz, hogy fej-
leszteni tudjuk embereinket. Akit nem
hasznalunk az nem is fejlédik. A levert el-
lenfeleken kiviil a sikeresen teljesiteft pa-
lyakért is jar pont. Embereinket harom fé-
le szinten tudjuk erésiteni. Az elsé az
energia (HP), a mésodik az er8 (Power)
és végil a harmadik a védekezés (Defen-
se). Ezeken kiviil lehetéség van specidlis
mozgasok kifejlesztésére, de ezeE nagyon
sokba keriilnek, és el
fog tartani egy da-
rabig, mig meg-
szerezziik Sket. Ha

po———

elériink egy megfelels fejletségi szintet,
akkor emgeriink értekelése novekedni
fog. Ez betijelzésekkel adja meg a jaték.
G szinten kezdiink, de ahogy ergsadiink
egyre-mésra fogjuk kapni a jobb ériéke-
lest (F, E, D, C, B, A). A legjobb az S (ki-
rébaltam, biztos, gyhogy nem fordul-
Ect elé olyan hisztéria, mint a Resident
Evil 2-nél volt), ehhez ki kell fejleszteniink
MINDENT emberiink-
nek, beleérive a moz-
asokat és a tobbi tu-
Enidonségot is. Mikor
végigjatsszuk az
anyagot kimenthetiink
egy mentett allast és a
betépolt karakterekkel
keztﬁxetﬁnk neki 0jra
az egésznek. Ehhez
az Extra Game opcidt
kell vélasztanunk. Per-
sze nemcsak a sajdt
szerepldink er8sdd-
nek, hanem az ellen-
felek is minden Gjra-
kezdés utan. Egész
pontosan minden egyes G i(:rékné?egy
szinttel feliebb kertlnek. S6t! A harmadik
befejezésnél a fsellenséggel mar harom-
szor{!ll) kell megkiizdeniink, nem kétszer.
Ha folfejlédik & is S szintre bizony fel kell
kématok a gatyat, ha megakarjéatok verni
— nekem is csak a tizedik probalkozasra
sikertilt, mivel menteni nem lehet és az
energiank is marad annyi, amennyit az
el6z8 dsszecsapasokbél megériziink. Az
Gjabb jrajatszasokndl a torténet legap-
rébb részeit is feltarhatjatok, raadasul igy
lehet t&bbjatékos médban elshozni a rej-
fett karaktereket is. A t6lt6 képernydknél
pérbeszédeket lehet olvasni a harom f5-
szereplé moltjabol. Csak az a baj, hogy
tol gyorsan talt a
gép, igy nagyon
gyorsan |<e|Fo|vos-
nunk. Hét azt se
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gondoltam volna, hogy egyszer “negativ”
érfelemben fogok beszélni a gyors olfés-
rél. Bar ez nem hiba, de szivesen attanul-
manyoztam volna ezeket egy kicsit job-
ban. Apropé menteni a verekedds részek
utan ieﬁef, szinte mindig.

MOZGASOK

A Bouncer telies egészében PS2-re irt ja-
ték, maximélisan kihaszndlja a gép min-
den részét. Ez igaz a joyokra is. A jatek
csak Dual Shocg 2-vel miksdik, a régi Du-
al Shock nem hasznélhaté! Ez azért van,
mert az 6sszes analég gombot kihaszndlja
a program. Egy példaval illusziralva o dol-
got: ha csak kicsit gyengéden nyomijuk le
az Haromszéget Voltial, akkor Iricsif
Eltli.Lnk, hl? viszont erﬁsebbena akkor fe-
jelnetin nagyot. A rendszer
leredetiségeégtyFoko?z);u, hogy lehet
kombinalni is, tehét ha futva erésen \
nyomunk Haromszdget, pankrétor
médjdra ugorhatunk. Ne feledjé-
tek, Lo y ez majd minden gomb-
bal ml’.’lﬂ'c’:«dik és mind harom em-
beriinkke! a legkiilénbszébb moz-
gasokat lehet elécsalni. A Négy-
zet, Haromszog, X, Kér tehat az
akcidgombok. Az R1 a védekezés,
nagyon fontos, mert barmit kivéd-
hetiink, de ha késén nyomijuk, ak-

A R
& sioN
SWEV VOLT &
E KoU

kor hatéstalan. Maradt meﬁ egy rendkiviil

jelentés gomb, az R2. Ezzel beszélhatunk
vagy Kou esetében fiittyenthetiink egyet.
Hogy ennek mi érfelme van, azt is elmon-
dom. Amennyiben halliuk, hogy térsunk
ielez egy ilyen beszélassal, azonnal nyom:
juk le az R2-8t. Ekkor barétajnk ckciéraa
,endﬂlnek és egy ELKEPESZTOEN latva-
nyos mozgdssorral taglozzék le az ellenfe-
let. Ez sza kifeiezésse? élve a Trinity Rush.
A kedvencem Sioné. Kou megilti az ellen-
felet, aki a kapott lendiletté| elére szalad
Volt karjaiba. O megemeli az dldozatot és
beleveri a fejét a foldbe, majd felhizza
azt. Ekkor érkezik Sion és egy elegéns ri-
Féssd (mintha e?ey focilabda lenne) tag-

bzza le az ellenfelét. Iszonyatosan latve-

nyos, és Kou-é és Volté is nagyon ol néz
ki, fleg Kou-¢, akinek kissé matrixos ez a
mozgdsa. Sokat ugyan nem sebez, de aki-
nek megmumfod le fog esni az dlla o|yan
brutdlis. Féleg a remek hanghatésok miatt.
Csak azt sajndltam, hogy mindésszesen
harom van Le|6|e, lehetett volna t5bb ilyen
IS.

Amikor megszerezzitk o mozgésainkat
akkor az L1+gombbal lehet eldhozni
6ket. A Pause meniben az Extra Skills-nél
lehet megnézni az extra mozdulatainkat.

A Bouncer hasznélja a Multi Tap 2-6t is,
és csak azt! A régi négyes eloszté nem j6
hozza.

A TOBBI JATEKMOD

A Story Mode-on kivil talalunk még né-
hany jatekmadot, amikrél érdemes szét
ejfeni. Az elsé a Versus Mode. Ezt max.
négyen lehet nyomni, akér gépi akar em-
beri jatékosokkal két fajta modban, Az
elsé a Battle Royal, ami egy klasszikus
mindenki-mindenki ellen harc. A Team

Battle-nél csapatban le-
het harcolni. Két csapat
harcol egymés ellen, ha-

rom-hérom f8s létszém-
mal. Maradt még egy
méd a Survivcﬁ, azaz
a tolélés. Palyaral
pélyéra haladva

o
megkiizdeni minden-
kivel és le kell verni
minél tobb ellenfelet.
It érdemes Kalded-
val menni, majd ké-
| s6bb kitérek ra,
| hogy miért. Ezekben
a médokban a jaték

dsszes negativ és pozitiv szereplsjét ki le-
het vélasztani. Vannak nehezeiben elé-
csalhaté emberek is, s6t egy-két specialis
ruhdt is elg lehet hozni. Dauragonnak és
Mugetsunak t8bb alakja is lesz! Daura-

on C. Mikado-nak négy(!), Mugetsunak
Eeh‘éi. A nehezebben eléhozhatd szerep-
l6krél még irok késebb.

A TORTENET LEG-
FONTOSABB RESZEI

Lesznek a sztoriban olyan részek, melyek
meghatérozéak a végkifejlett szempontia-

: bél. Megemlitenek
egy-két ilyet. Az elss és |eg?onrosobb ami-
or elészor gySzitek le Dauragon C. Mi-
kado-t. Ezutan lehet vélasztani, hogy me-

lyik emberiinkkel akarunk menni. A va-
lasztas utén egyedill azzal az emberrel le-
sziink. Mindegyikikkel teljesen més terile-
teket iérhatunf be és feladatokat oldha-

CHAIN BONUS!

tunk meg. Nem beszélve arrdl, hogy a
torténet is masképp alakul a valasztastol
figgsen. A mésiE kulesfontossaga pont,
amikor Dominique-ra kel vigyazni. Ha Si-
ont vélasztiuk testérek, akkor a lény bol-
dog lesz és a megnyerés mésképpen ala- .
kul, mintha mast véf:xsztcnénk. Ugyancsak
fontos rész, hogy kivel gyézzik le Daura-
gont. Akivel megveriiik, annak a megnye-
rése fog bejonni. Ha végig Kou-t vélaszt-
juk, nézzétek végig a filmeket, mert egé-
szen U] animaciokat is lathatunk és renge-
teg infot megtudhatunk Kou-rél.

TITKOS
KARAKTEREK

Az alébbiakban ismer-
fetném, hogy harom
szereplét hogyan lehet
elécsalni a Versus
médban. Mind a hé-
romnal még jobban
megismerhetjik a szfo-
ri részleteit, hisz meg
kell veliik kiizdeni. Ha
végigesinaltuk a jatékot
egy csomd karakter

fog elgjsnni, de lesz

| néiény, akinél nem
mindegy, hogy a torié-
net egyes részein ki\?j jatszunk.

Leann: Az egész jatékot Kou-val
B teljesitsik és Dauragont is vele ver-

jik meg. A végén a megnyerés utan
meg kel kizzdeniin Leonn-no|yés ha le-
gybzziik, valaszthaté lesz & is.

Wong: Teliesitsik a jatékot dgy, hogy
csak Kou-val és Volttal jatszunk. A végén
Dauragont Sionnal verjik el. A megnyerés
utén Sionnak lesz egy visszaemlékezése,
amiben veriiik el Wongot és & is bejon.

Dauragon negyegik alakja: A
harmadik Ojrajéatszés végén nem kétszer,
hanem haromszor kell megkiizdeni Dau-
ragonnal. Ezt az utolsé alakot is intézzik
el és megszerezzik a Versus modban a
iaték legerssebb karakterét.

EXTRA KOSZTUMOK
ES TITKOK

Ruhak: Versus és Survival
modokban az R1, R2, L1, L2
gombokkal valaszthatunk ru-
hat embereinknek. Vannak kéztik na-
gyon jék is, példaul Kaldedjé!

Sion emlékei: Vigyik végig az egész
jatékot Sionnal és a vegén lathatunk egy
Gjabb emlékezést.

Sion fekete ruhdja: Teljesitsik a Sur-
vival médot. Ehhez 100 () ellenfelet kell
megverniink. A legkénnyebb Kaldeaval




menni, csak &t kell véltozni parducca
(L1+4X) és tgy L1+Haromszéget nyomo-
gatni, ami a legjobb mozgas nagyobb t5-
megek ellen.

Kou egyenruhaja: Menjiink végig a
jatékon csak Kou-val. Miker djrakezdjisk
és elészor legyszzik Dauragont, a zuha-
nas utén vélasszuk ki Kou-t és miutdn vé-
geztiink mentsiink ki egy dllést a meméri-
akartydra. Most mér meglesz az 0j ruha.

Sion harom megnyerése: Az elst
ugy hozod el6, mint amit Wongndl irtam.
A mésodiknal ne hasznéld Sion-t,
mikor egyedil kell menni (mind @
ket alkalomra vonatkozik). A vé-
gén Kaldedt é Dauragont Sion-
nal verd meg. A harmadikndl pedig
hasznéld Siont, mikor egyedil mész két-
szer. A végén Kaldedt és Dauragont Si-
onnal intézd el.

KONZEKVENCIAK

Azt hiszem, aki a cikket végigolvasta an-
nak nem kell nagyon éﬂékeﬁwem aThe
Bouncert. Ez a jaték teljesen tokélefes!
Egyedil talén az audiorél nem beszéllem
részletesebben, pedig fantasztikus az is. A
hangok kivaléak (péﬁiéd a keményebb
itések hangja nagyszerl) és a zenék is

a felies kiismeréshez  anyagok? Példéul a Final
|egc|6bi3 hatszor (vagy ~ Fantasy X-nek vajon milyen
még tobbszér) végig elképeszié grafikaja lesz,
kell vinni, hogy a térté-  ha a Bouncer ilyen j62 Es

net minden apré ele-  akkor a t5bbi érkezd stuff-
mét, az Gsszes meP- rél nem is beszélve (pld.
nyerést, és ruhatelé-  FFXI, XIl). Még belegondol-

hozzunk. Nem beszél-  ni is bizsergefd érzés, hogy
ve a t6bbi szérakozta- @ Sclucre milyen min8ségi

egyedillalloak. A zenéknél sajndltam is, t6 jatekmadrol, amit méar csak a véltoztat  javulést fog elérni a PS2- B
hogy nem lehet 8ket kiilon meghallgatni,  haté ruhék miatt is érdemes kiprébalni. 8n. Es akkor a legjobbat

mert egy-két szam eléggé tetszett, Egy sz6  Tehdt a szavatossaggal is minden rend- még nem is mondtam; a

mint szaz, a zenék ésiungok ferénisa  ben van, akarhanyszor is végziink az SquareSoft kiadja a Final

maximumot nydjtja az anyag, mint min-  anyaggal, mindig érezni fogjuk a készite-  Fantasy Vil-et, Vill-at és IX- S

den masban. Hangulatilag is hibatlan o~ tést, hogy djra és Gj- 3
stuff, hisz egyszerGen nem lehet megunni,  ra kezcﬁ]iik és vere- o | e tudhassuk ennek a fantasztikus Fekete Or-
és biztos vagyok benne, hogy ha neki all-  kedjiink egy kicsit. A i’_-‘éu Rl dognek a dobozat! Higgyétek el oz eddigi
tok a Bouncernek addig nem fogjatok le-  jatszhatdsag ezzel T és az érkezé jatekok alapjan, no és a gép
fenni, amig a térténet valamennyi részét 6sszefiiggéi>en szin- tudasat figyelembe véve megéri, nagyon
fel nem deriteftétek. A sztorit is dicsértem  tén nagyszer(i, nem megéri!
mér, otletes, izgalmas, fordulatos csak @ nehéz, de nem is
legjobbat lehet elmondani réla, mint min-  kénnyd, pont a ketté
den Square anyagrél. Elészér a szavatos-  kdzét, Mondijuk,
saggal volt egy kis gondom, hisz masfél ~ amikor mér S szinti-
Eel a jatékkal. Viszont ek az ellenfelek ak-

Veres Miki

éra alatt végezni lel

SQUARESOFT/DREAM FACTORY

kor okozhanak fej-

torést, f@i!(é’ni Daura- RAPIA. KIVALS
gon. A jGtékmenet JATSZHATSS Ac, KIVALS
véltozatos, hisz nem SZAVATOSSAG KIVALS
csak verekedéshd| ZENE / HIANG,  KIVALS
all, néha apré am HANGULAT,  KIVALS
izgalmas feladatokat ml:.: ‘;:,:f:‘:m s

is megkell oldani, példaul Dominique v&- et egy DVD-n PS2-re, feljavitott grafikévall ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK 2
delmezése, vagy Kou-val mikor bedlts- Nekem nagyon Ggy tiinik, hogy a PS2 v HIHETETLENUL UTé5 GRAFIKA. FORDU
ziink MSF kqtongnqk é Ugy kell maszkal-  fogja megnyemi a !‘0“7:0[!‘9[3?”.’!' ’|'|ISZ ) Pty s e Lt L
nunk - ez utébbi elég nehéz feladat. A olyan mennyiség(i és minéségi jatékok ér- «ESAK SZRSZALHASOGATAS LENNE
grafikat mar értékeltem, egyszeriien keznek ra, hogy ha a gép dara végre a BE

annyira i6, hogy azt nem is tudom rende-  megfizethetdség felé kissé kézelebb lép,

sen megtogalmozni! Ezt lami kell, nem akkor ezt a masindt érdemes megvasarol-

magyarazni! Belegondoltam, hogy ha @ ni. Mér csak a Bouncer miatt is érdemes!

SquareSofinak ez az els olyan jatéka, Széval mindenkinek azt ajanlom, hogy

ami megmutatia a PS2 erejét, akkor mi-  mar most kezdjen spérolni, hogy ha mast

lyenek lesznek a k'dze|i6v6Len érkezd nem legalabb karécsonykor mér a fa alatt

Eipyee ke 15 R el ™ Yo 8 K
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SION BARZAHD

A jaték elsészami fszerepldie,
Dominique hiiséges védelmezdje.
Nem volt mino‘ig ifyen, kezdetben
nagyon hivasen viselkedik a kis-
lannyal (ezért hasonlit Squall-ra egy
kicsit], mivel két éwel ezelét a Mi-
kado Corp.-ndl tértént balesetben el-
veszlette szerelmét. Amikor azonban
elraboljgk Dominique-of, mindent
megtenne, hogy visszakapje &t. Ké-
s6bb a kisebb (4 év) korkiilénbsé
ellenére elég jol dsszemell ea'n:E
Elég j6 karakter, tele ezﬂ:;fﬁncokﬁ'af
és eredeti harci stilussal. Az utcai
bunyé a specialitésa és ez kidobé-
ként nagyon bején a FATE-ben.

KOU LEIFOH

No, & sem egy mindenapi alkat
azzal rengeteg nonfigurativ tetkd-
val a testén. Jokedvii és a legtsbb
helyzetben elbagatellizélia a dol-
gokal, hisz fermészele nagyon op-
ﬁmr’sla}‘/-;\ Taek WEJ';‘ D[fg a sl:in'usa,
ami t6kéletes egy kidobénak egy
fistos barban, olyanban, mint a
FATE. Valamilyen titkos informa-
torral rendelkezik a Mikado
Comp.-ndl, ez a kapcsolat nagy se-

itségére lesz a csapatnak. Ha ve-
?e visszilk végig a jatékot kiderdl,
hogy kettds jatékof jGtszik és nem
véleflenil van Dominique melleft
Majd megldtictok mirdl beszélfem.

DAURAGON C. MIKADO

A Mikado Corp. kegyetlen vezetdje. Ir-
16 kemény harcos, \E’ygumfmi fervekkel.
A stilusa megnyerd és nagyon eredefi,
azt hiszem sokat fogjdtok szidni, amikor
eléri az § szintet, Osszesen négyszer
kell 8sszecsapni vele, és mindegyik kiiz-
delem nagyon kemény lesz, fofgyg az
ulols6! Nagyravégys és kegyetlen, ém
valahogy mégsem tudom utdlni, Habar,
amit a végén Koldedval fesz, az megbo-
csd{fﬁar;zml Egész gyerekkorGban
edzeft ezért leff ifyen erdis, késobb az
dreg Mikado vette magéhoz, hagy éré-
kést csindljon belle! Nem folytatia apja
Glmait, hanem sajdt céfjaira hasznd.’ju a

Mikado Corp.-of.

MUGETSU

A Mikado Special Force pa-
rancsnoka. O intézi el Domini-
que elrablésat. Tébbszér meg
kell kiizdeni vele. Kezdetben
erds, de késébb inkdbb csak a
szdja nagy. A végén, amikor
urol,id'ro Earco.'usf vele okozhat
meglepetéseket! A stilusa kissé
&rillt, ém tetszeft, ahogy be-
szél.

WONG

A Mikado Corp. egyik legére-
gebb tagja. Dauragon és Sion
mestere volt. A Mikado csalad
rengeteget készonhet neki, O
nevelte Dauragont is. Domini-
que székésében is & segédke-
zeft. J6 ember, ém sajnos mivel
szembe keriil Dauragonnal
nem keriilheti el a végzetét...

VOLT KRUEGER

Azt a mindenit, hét ez egy nem
mindennapi szereplé! Elészér azt
hittem valami féellenség lesz, hisz
kilséleg igencsak morbidul néz
ki. A fiile és a széja tele van pier-
cingekkel és a homlokén két fém
szarvat visel. Mint egy 6rdog,
fantasztikus! A hangja egy kicsit
rekedles és természete elég szim-
patikus, hisz erés és hivés. Régen
pﬂnf(rc'llor volt, harei stilusa is erre
hasonlit, erejét a FATE-ben hasz-
nositja hisz itt kidobd. A Mikado
Corp.-ot nagyon j6l ismeri, szinte
mér til j6l. Vajon miért2 Ezt csak
a jatékodl lehet megtudhi,

DOMINIQUE CROSS
Mielét Sion rétalél, & csak
egy elveszet lany a varosban,
akinek sehova nincs mennie.
Aranyos és kedves lény, min-
dig igyekszik felviditani Siont
és bardtait. Az & elrabléséval
kezdédik a kaland. De vajon
miért ilyen fontos a Mikado
Corp.-nak a lény? Késébb, mi-
utén legydztiik PD-4-et, kideril
ez is, szémitsatok a Bouncer
legnagyobb fordulatéral Emlé-
kezrei a FFVIil-ben mikor kide-
riilt Sephiroth-rél az igazsdg?
Na, ahhoz hasenlé fcrdu'zn’
lesz!

ECHIDNA

A Mikado Corp. legerésebb
testére ez a /gny. lsmeri és
gyulsli Voltot, mert a mdltjuk-
ban rengeteg kézs dolog van.
Volt mindlig jobb volt néla
ezért az utdlat. Kétszer kell
harcolni vele. Erés lény, aztén
nem lebecstilni! Késébb kideriil
a kapcsolaf kézte és Volt ké-
zdft.

KALDEA ORCHID
Hat nem gyényérd ez a né? Azzal a cso-
dés fekete hajéval, csendes és fiokzatos és
szomor( fermészetével és megidézd szép-
ségével egybdl a kedvencemme valt Min-
dig Dauragon mellet dll, & oz egyeflen,
aki igazén megérti Douragont. Mindezt fe-
tézi, hogy dt fud valtozni feketepdrduced,
ami a Chrono Cross éfa a kedvenc dlla-
fom, Tbbszr meg kell vele kizdeni, de
én egyszerten sajndllom ellene harcoln,
mert annyira megkecvetem. Titokzatos
kapesolat kit dssze Sionnal, mert valohon-
nan ismeri a srécol. Ha tsbbet akarfok fud-
i réla, Dauragon elsé legydzése utéin vé-
lasszditok Sion-t. Még egyszer mondom,
Kaldea gyéinyéri, és olyan fitokzatos!!

PD-4
A cyborg harcossal Domini-
que i:'sérgefése utén keriilink
szembe. Igencsak erds harcos
és kellemetlen egy ellenfél. Kel-
lemes hangja és stilusa van.
Kegyetlen és iemény, réadasul
!5gg is van beléle és ha Domi-
nique nem “ébredne fel” nagy
bajba keriilne a csapat. Majd
megértitek, mirél beszélek.

"R SHI DD
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O Kou titokzatos kapcsolata. Mindlig a legvératlanabb helyzetekben segit Kou-nak. A tébbiek nem tudnak réla és nem is szereznek tudomast. Valamilyen titkos tervei vannak Dominique-kal.
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lélt @ Martin nekem egy olyan jatékot,

amivel akar érékig is el tudok jétszani
puszfan a jatekorsm magasztos érzéséért.
Persze nem futok rogton a végére a dolog-
nak, menjiink szépen elére lepésrdl-lepésre.

Ez az SSX t5kjé! De fényle?! Végre to-

te vesztettéll A kétszemélyes versenyrd| to-
lén ez a kissé kaofikus rész elég is Lsz, ki-
csit most meniiink bele a jaték részlefeibe.
Az SSX-ben egy valasztott hodeszkassal
kell bejarnunk a palyakat, lehetsleg Ggy,
hogy mindig az elsé haromban végezziink.
Persze nem art, ha a

Gondolom mindenki tudja, hogy a snow-
board miben kiilénbszik a sielés t5bbi for-
majatdl? Igen, abban, amiben a gérdeszka
a gorkoresolyatél. Aki volt mér olyan sze-

rencsés s prébc'lh snowboardozni, rudfu,

hogy milyen érzés szaguldani lefelé a lej-

#6n Ggy 60 km/h sebességgel és érezni,
hogy nincs nagyon uralmunk a deszka fel-
eft. Az SSX szerencsére ilyenkor a legélve-

zetesebb (kilondsen figyelembe véve a
tény, miszerint ha it eﬁzsﬁnk, bizony keve-
set sérilink a valés esésekhez keépest)!

A SSX tulajdonképpen két ffunkciot folt
be: elsésorban egy versenyjaték, méasod-
sorban egy ligyességi, amolyan tovabbme-
nés jaték. Elébbiré| annyit érdemes elmon-
dani, hogy baromi j6 versenyeket lehet

nyomni egymds ellen osztott képernyds ver-

zibban, rdadésul megvan a programnak
az a pozitivuma, hogy nem feltétleniil o
gyorsabbat jutalmazzal

Ezzel az apré komponenssel, végre sikeriil
kilktatni azokat a jatékosokat, akik pusztan
azért versen eznel( veliink, hogy felrigja-
nak minél té':{)bszér. Iit, ha 5 perccel eléhb
értél a célba, de nincs elég pontod, akkor is
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dontsben egészen az
elsd helyig felcsoszkal-
juk magunkat. Nyole
Lii]éinbézﬁ pélyan ver-
senghetjilk at magun-
kat és azt kell monda-
nom, hogy mindegyik
teljesen eszement, \;]I
szont gyonyori! Erde-
mes ngzcl l)r::ner kozbe
megfigyelni a textira-
kat, fényviszonyokat és
egyc’zlfur;’:vn mindent,
urrII(i kériilvesz minket.
A kbzonség &riongésé-
18l kezdv:% sige|vgné|(
folyamatos himbdlézé-
saig szinfe minden itt van, amit csak valaha
lathattunk sipalyan. E-mellett a program
hangulatét nézve, sokkal inkdbg hailik a
bulizés verseny-tipushoz, mint monc\]uk a
“profi snowboc:rcr program” fitulus fele.

A nagyobb kanyarokban van fizijatek, a
veszélyesebb ugrasoknal ivélt a nép, és a
legnagyobb eséseknél még a mésorveze-
téinek (kommentc‘:toroknoﬁ) is elakad @

szava. Ha elhatroztétok kivel mennétek a
versenyre, mehettek rogton deszkat valasz-
tani, majd ha ezzel is megvagytok, akkor
mar csak a ruha kell és indulhatunk is a
nagyvilagba szaguldozni.

Persze érdemes gyakorolni egy keveset, és
ezt tokéletesen lehetdvé teszi a gép, mert-
hogy e gyakorlé pontban nemcsak mond-
iuﬁmnem mutatia is a feladatainkat, nem
is beszélve a folyamatos véleményezésrdl.

A gyakorlé pélya végén kapunk egy pont-
szémot, igy ha tal bénék vagyunk nyilvén-
valéan nem kapjuk majd meg a bizit, és
nem mehefiink fovébb.

Talan @ program legszigoribb pontja oft
van a pdr;ék és a karakterek engedélyezé-

sénél. Sajna kdkemé-
nyen meg kell verni
mindenkit, mindig, ha
tovabb szeretnétek lép-
nil Azt viszont hatdro-
zoftan {6, hogy a gép
végtelen lehetdséget od
ere.

Ujra és Gjra nekivag-
hattok a versenynek,
anélkiil, hogy ki kéne
lépni, Gjra kéne vélasz-
tani mindent és 3 per-
cet vami a toltdgefésre.
Maga a jaiszhatésag
mégis a csicspontja a
programnak, Mésod-
percek alatt rééll az ember keze a jatékra,
még akkor is, ha sosem snowboordlozoﬂ.
Ha a gyakerlé pontban mindenre odafi-
gyeltetek nem lesz probléma az irdnyitas.
Az ugrésokndl érdemes tudni, hogy a piros
csikokkal megieldlt pontokrél lehet @ legna-
gyobbat ugrani, igy ha ltjatok, hogy ka-
zeleg az ugratd, tessék filet-farkat Eehﬁzni
és késziilni a dobbantésra.

A trikksket o levegdben Ggy érdemes
probalgatni, hogy talpra is essefek, mert
nem szdamit, hogy mennyit ér az ugrés, ha
pofaval a hoban landoltok. Akik az elején
nem érzik az ugrasokat, prébélkozzanak
egyszerii kis bukfencekkel, majd 360-as
fordulatokkal és ha ezek mennek, jshetnek

= az ll,
R1, R2, 12! Es késsbb ezeket keverve egy-
massal, az iranyitékkal, a 360-as és olyan
dolgokat fogtok ugrani, hogy ti sem hiszi-
tek el. Mincc)ﬁg talpra kell esni, mégpedig
Ggy, hogy a palya vonalvezefését is figye-
lembe veszitek! Tehét, ha a palya 45 fok-
ban lejt, akkor nem lesz 6 a vizszintes
deszkadllas. Akkor, tgy Le|| érkezni, hogy
meg legyen déntve a board is. Persze,
eze?( valahol mar-mér evidens dolgok, de
hatha akad még arc, aki ezt nem tudja.

A versenyeken egysbként hatan indulunk,
még akkor is, ha paros versenyt vélasztunk
egyik haverunk ellen. Akkor is 6 arc kézl
kell nyerniink. Ha kézvetlen mellénk érnek
az ellenfelek, jol pofén vaghatiuk cket a
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kettes analég iranyitéval, dgyhogy ezt fes-
sék haszndlni a ]eﬁek’il t5bbet. Kiléns-
sen sajat bardtaink elleﬁnutﬁsos a dolog,
mert egy izgalmasabb verseny utan ez a
PS2-es verekedés knnyen egy igazi bu-
nydba torkollhat.

Ha dsszegezni szeretném a benyomdsai-
mat a SSX-rél, csak pozitivan tudok nyilat-
kozni. Nagyon szép, nagyon kezelhets és
leginkabb nagyon energikus jatékral van
sz6. Ponfosan abba a kategéridba sorol-
nam, ahol a jatekids o|aﬁe?o| amatosan
buzog az adrenalin a vériinkben és egy
Eillanahu sem tudjuk levenni a tekinfetiin-
et @ monitorrél.

RemélhetSleg sok ilyen program keszil

még, mert a jobb és gyorsabb konzolok
pontosan erre jok: olyan latvéanyvilagot
otvdzni olyan sebességgel, hogy levigye
a hajunkat @ menetszél. Raadésul a
programban nemcsak a sebesség biriz-
gélia az idegrendszeriinket, hanem a
trikkak, latvanyos mozdulatok és minden,
ami csak egy o snowboard jaték reperfo-
arjaban kell, hogy legyen. Nekem baro-
mira bejétt, remérem ti sem csalodiok
majd. Ez a jaték tényleg jo.

Adam’
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s s T e
piros jobbra, vilagoskek jobbra; vilagoszald le, pi-  lyikeker
ros le, igrancssarga Je, vilagoskek le; sotétkek le, -

{Folytatés a 9. oldalrsl)

Nyomi egy lepka-liliom—hom kbmbinécist,' most

negyven masodperced lesz, hogy eljuss a meden-
lesz oft két csonti s,
akik melleit el is szaladhatsz, viszont akkor vissza-
felé kell velik megkiizdeni. Az ajtén keresztil egy
kis kor alaki szobdba jutsz,, egy fBellenséghez.
Moga a fol egy része lesz uzeesi?;nséged, ami fo-
rog. Harom harcos képe jelenik meg véletlenszeri-

~ en: egy minotaurusz, egy szamurdj, és egy csont-

vaz. Mindharman rakétakkal tamadnak, de csak a
minotaurusz sebezhets. Egy kevés jaték utdn észre-
vettem, hogy a harom ellenfeliink bizonyos rend-
szer szerint tiizelnek. A szamuréj balra 18, a csont-
vaz jobbra, mig a minoturusz kdzépre. Ennek tu-
datdbanmarnogyon kénnyli mindig a megfelelé
helyre bukfencezni, és elintézni a fu?ar. A berob-
banfott jraf mgatt egy kis helyiségben megint o
szellemmel talalkozhatsz, aki.megint az dlomszeri

miltba teleportal. A t8led balrlévs sarokban van

_egy edény (Elay Pot};.amiben egy lany maradva-

el6 0z edényb. Beszélj megint a \c’mr

nyi és szellem talajhatd. A lanyt egyébkeént a férie
intézte el, eleg'brutalis modon. Vedd fel a edényt
és hasznéld o gongot. A bird sajnos nem hiszi el a
forténetedet, Fc'S?eg mert a lany szelleme nem jén

b ey : oy sze|Lemével,
aki lemonda, a ket szobortdl tél, O
mindkettd s!zem:rg Ee kell kétni (a ket Bun%u‘;?a);-i

 kell haszndlni) gjo hosznalva a gongot most mar

=7 megnyilik egT

kidertl oz igazsag, mi pedig megkapjuk a Bull Co-
in-t. Vissza a panelhez, most mér az Gsszes érme
megvan, nyomd is 6t mind (a sorrend it mat nem
szamit), minek hatéséra elfnik a nagy kocka és
lejérat. Old meg a ket szobrot és
ugorj le, ahol Deke divéltozik egy nagy muténssa,
és e|Lezc| gr{c’xor;?ltokkd dobél|61ni.kA Imluhfms Deke
szintén Gellenség, a gréndtok eldl egyszerlien
csakeel ﬁ_gﬂ_bukfencszgni, ﬁszonr Deke c:c?{akkor
seblezhetd, amikor pillanatokra visszavaliozik em-
beri forméban. Legyézése utan megkapjuk az Em-
peror's Plague:t. A video utan Glas- iranyitjuk.
Csak menjiink helyszinrél helyszinre, és éﬁﬂnk meg
mindenkit, egy kis idg utén e(’erkeziink egy na-
gyobb terembe, ahol Kina elsé uralkodajaval hoz
dssze minket a sors (ennél o parbeszédbé] elég sok
minden kideriil a forténetbl), és Glas elkéveti azt
a szellemirts hibat, hogy nemmel felel arra a kér-
désre, hogy isten-e. Szerencsére azonban meg-
menti Hana az Emperor’s Plaque segitségével. A
fag szivesen kijutat minket a varosbal, elétfe azon-
ban teljesiteniink kell néhéiny tesztet, és elteleporta-
|6dunk egy ismeretlen szobaba. Gyorsan ments és
lépj be a bal oldali kepbe. Eqy ferfivel kell egy kis
stratégiai jatékot jatszani. A cél az ellenfél zaszlo-
janak a megszerzése. Bizonyos mennyiségli ember
all mindkéﬁél részére. Vannak erds harcosok (35
energia pont], kézepes harcosok (20 energia pont)
és gyenge harcosok (10 eneregia pon]. A jaték
kéronkent zajlik egyszer te lépsz, egyszer a gép.
Minél erc’isebl), egy harcos anndl lasstbb, teﬁs’:ﬂ an-

s ndl kevesebb mez6t fud eldre haladni. Minden ko-

dha iak a pastot. Osszesen négy kiilonbézs
i s

tona unnKi életerdpontot sebez , amennyi neki van,
fehdt ha két 20 pontos esik egymasnak, mindketten

lyan kel gﬁﬁzeddmeskednﬁnk, hogiy a generd
U

»megkapjuk a Bravery Medal+. Kiteleportélodva
%@mem is, &5 épj be a masik kepbe. Ez egy

5

Grozos iigyességi rész lesz. Elgszor a kicsapd
langesovak kozott kell dtkolbaszolni, uidna megije-
lenik egy nagy készomy, eléle egyszeriien csak el

. kellfutni, o kovetkezs feladat, hogy a fobbfelé ela-

, _gazo dton megtalaljuk o helyes utat, a tibbi
" ugyanis leszakad (ift mondjuk keményen me&lehef

é
s elél menekiilni, aki valamivel

.b___u|ru,

torni a jtekot, és a semmi falétt is szaladgdlha-
funk). Negyedszerre a feltors gejzirek kozott kell
pségben aimenni (ments), majd ismét a készomy
orsabb lett idékoz-
ben, és az 0t is kacskaringdsabb, Végil a spirdl
szer(j viharba kell beleugrani. Most Hana jon, szin-
fén ments és lépj be a baloldali képbe. it egy ho-
265 kis jtékot ie" jdiszani a fovabbiutdsért, a szi-
nes blokkokat kell a helyére passzolni (sorrend-
ben), most olyan nagyon nem is mennék bele
szubélﬁkbo, inkabb lefrom o megoldast. Sctétkek

rna le, barna balra, sotétzold balra, sotét-

L » , e

- (Borkken Diginng Tool], Hana megrepur:ju azt.

_tentr8l @ masodik sorban lévé szirke le majd bal-"

balra, lila leJa és imadkozz:hogy a gép ne vélet-

lenszeriien ,rgndezze ela b|okkokut, mert akkor a

megoldassal semmire nem mész. Kiteleportalodas
“utdn ismét ments, és johet a masik kép. U?yanczf

oz "akadalypalyat” kell bejamod Handval is, mint,

Glas-szal. Egyediil a labirintusos résznél kell mas
utat vélasztani. A spiral Handt is vlsszateleportdlja
a frénterembe. Az uralkodstol kapsz egy Mercury
Vial+ és egy Pearl+. Oin Sheng megnyitia a to-
vabbvezetd ajtét. A bérkan a tronndl KusznéH az
Emperor's plaque-t, a haj elejénél pedig a Mer-
cury Vial+. Az it célja a Penglai Shan sziget, ahol
dllitélag a nyole hathatatlan gl

4 CD - MASODSZOR

A hosszi vided utén a csapat tagjai elvesztik egy
mast szem elé] a nagy kodben. Hana végil kilyu-
kad egy nagy pagedat kérildlel kertben. A folyo-
sordl mindkét iranyban nyilik egy-egy aité, &
mindkét kertben ket-két darab hiddarabot taldlsz
(Bridge Titles), ezeket kell hasznélni a viznél, hogy
kiemelkedjen a hid. A tololdalon oz ajto mbgatt
egy dreg |!16|ggye| talélkozol, ekit| kapsz egy Ti-
ger Plaque-t és egy Dragon Plague-t, meg az utol-
50 kildetésesedet, az “Elemek Harcat”. Kozben a
Fear Effect-bé| megismert King of Hell nevi faszi
feléleszt nehany feleporidlo démont és lekiildi hoz-
zank. A visszaton a kerfészt6l kapsz egy Digging
Tool és egy Chinese Fan-t. Mindkeét kerrr)en él-
két teleport van, Jobbra  tiz [piros), &s a féld (fe-
hér vagy talan sziirke?), balra/a viz (kek) és az
arany (sérga). A teleportokon éllva Haromszoget
kell nyomni, de mielsit ennek a résznek nekifutsz
ments egyet (ot a mentési pont, ahol oz &r
hélggyel beszéliél.) Mind a négy 1e|eportonEEeresz-
fil oz dliala jelképezett elem koztes terébe kerilsz,
mindegyik ilyen helyen mind @ négy elemnek a fe-
leportja megfaldlhato, tehdt a tovec'ﬂnbiuiés nem je-
lenthet gondot. Amennyiben az elem scijt teleport-
jdba lépsz (peldaul a fiznél @ tiizbe) visszakerilsz
o kerfek valamelyikébe. Innents kezdve a kertek és
a kbztes rérségegls tele lesznek teleportlo démo-
nokkal, ezért amikor csak tudsz (és valamit sikerilt
megcsindlni}, mindig ments, mert két-harom démon
bizony nagyon megszivathat, — mentési hely mind-
két kertben van. Teleportld magadat a Féldre. Az
egyik sarokban van egy kisebb sor kivekbél. A la-
pattal (Diginng Tool) szedj ki onnan egy darab k-
vet, ami egy sédarab (Rock Salt. Teleportalod; o
Tiizbe, és vedd fel a szerszamos-asztalrdl oz Empty
Gourd-ot. Teleportalod; a Vizbe, a mozsarban tord
Bssze a sokdvel, majd a stégnél szord a vizbe a
sot, ezzel megolod a vizi sarkanyt. (Egyébként, ha
a viz nem ss, és igy hajolsz @ viz folé, egy fasza
kis videdban kapja el a sz6my Hanét.) Hana a viz
ala meriil és kierslkadik egy Vizkristalyt (Water
Crystal), igoz kézben e|16ri£ a lapdt,) teleportalodi
vissza a Viz kertbe (ments) és forgasd meg a vizi-
kereket, ettd| Gibl kitisztul a viz a sétdl (bar nem
értem hogy mifxépp]. Teleportdlod; az Aranyba. Ha
lelépsz a platformrél egybé| “aranyba éntenek”,
fehat figyeld, hogy melyik platformek szilérdulnak
meg, &s uzokor?%ﬂeked'[. Itt.@ helyes sorrend: bal
alsd, jobb alsd, kbzépss, jobb felss, kézépss, jobb
felss, kozépss, jobb ﬁalsc'i, bal felsg. Gyorsan ro-
hanj a sarokban lévs allvanyhoz és emeled le réla
az Emply Goblet-ef és az Aranykristélyt (Gold
C staﬁ. A visszatton mér barmerre kozlekedhetsz.
Teleportalédj a Vizbe és toltsd meg az Empty Gob-
let-et és az Emply Gourd-ot fiszta vizzel. Teleportd-
[6dj a tiizbe, a kézépen évé platformra dliva hasz-
nald a vizzel teli Fresh Water Goblet-et. A jelzeft
tizesovabol szedd ki a Téizkristalyt (Fire Crystal). A
kézben langra kapott kemencében olvaszd fel az
Emp Gob?et-et, majd hasznéld a trétt lapatot

Teleportalj axFéldre, és chonnan kiszedted a soda-
rabot, haszndld o lapdtot, a iz a viz és az arany

ra, a hatodik sorban a sziirke balra, barna e, Tla

o

lyik kertbe (vigyéizz a-demonokkal, ki'a folyoséra,
idon, és o masodik ajtonl hasznald a gyé-
éntot. Hona belép-a fénybe, és most Glas-szon
sor. A kddben tévelyegve Gals-nek latomasa lesz,
egy villonas a malijabal, amibe atkeril. Viccesen
rovid haja van, de persze hamar elmegy a ked-
viink  rohdgéstdl, mert ez a jaték legnehezebb ré-
sze (falan). A hangarban vesszik at aziranyitasat,
ments és 8ld meg az ajténdl a két ért, oz egyikik

~ maga uldn hug)go o/Gafe Key-t. Mielétf kimennél

oz qjtén, készifsd eld az EMP-det. A folyoson egy
mecha jarérozik, gyorsan isd ki az EMP-vel, és ro-
hanj a mésik ajtéhoz,amit a Gate Key-jel lehet
nyitni. Van odabent két 6r meg egy ajtd, ami nem
nyilik, amint megindulsz visszafele, beront a hely-
ségbe a mecha, tgyhogy gyorsan |6j a fal mellet
 dllo hordokba. A robbandstl a gépezet kiddl, te
pedig felmészol a létran az épiilet tetejére. Na ez
egy elég hzés rész lesz. A kémény mogéit az ar-
nyékban a srécnal langszord van, 6t egyeldre

hagyd is békén. El5 a géplegyverrel, és rohanj
iob%

ra két képernysnyit, ¢ld meg a katondt. A l6- .

vések zajora idefut a langszérds pali, akit igy mér
joval kénnyebb megalni. (a kémény étrnyékc'lﬁan
egyébkent van eg;?c'ln s20r0) a kozépsé képernyd
pérkényérl kell c'lﬂ(iizjeni.ink magunkat a kévelke-
6 épﬂzef tetejére a Grappling Hook segitségével.
A szopés az, hogy a masik tetén egybél harom
katona tamad meg, az egyikik raadéasul szinte tel
jesen mogatted van (féleg ha meg van torve a jo-
1ék). Elszér &t érdemes elintézni, majd a mési’(
gépk?yverest és végil a langszordst. A fefd sarkd-
rol dt lehet ugrani a kévetkezdre. Ezen a tetén van
15 ventilétor, oz egyik kézéps6 néha egy-egy pil
lanatra megéll. Sétaljunk be a ventillatorok kozstt
az elébb emlitetthez (ha vélefleniil belelépiink egy
forgé lapétba azonnal keftévag), és amikor megdll
yorsan nyomjunk egy Haromszoget. Glas leeresz-
Eedik és bizios, ami biztos dlapon, magéhoz vesz
egy kis C4-et, meg végre menﬁtsz is. Menj ki és
szdllj be az iires mecha-ba, és gyilkolj le mindenkit
(o katondkat és a masik mecha-t). Amikor elkezd
Uldozni a helikopter, te kezdjél el “fuini” a géppel,
killnben szétlonek. A létréindl Glas magatel kiug-
rik a gépbdl és felmészik a fefre. Az egyik sarck-
ban van egy agyd, amit hasznélni nem lehet, vi-
szont ha a rézen'ebe mész Glas izembe helyezi &
széflovi vele a helikoptert. Men] tovabbés old m
az Groket. A télik megsze&eh‘ Utility Key-jel nyis

fel a lejératot, és ugorierA két 6r egyikéts| meg-
kapod I(hu megobgfg Crowbar-t megz| még |e?9
jebb, végl némi lovldozés'utan visszajutsz ab
ahanigarba, ohonnan indultalsM&rts és.menj oda,
ahol felrobbantottad a mecha-. Az Utility Key nyit-
ja@ zért aité. A vided és a robbanasok utén min-
deneképp ments! Az elszabadult elekiromos kisilé-
sek kozott kell most atkacsaznod, ami nem lesz
egyszer( feladd, de nem is lehefeflen. Kétszer kel
kézben megélni, mire lejutsz az ajtéig, érezd a rit-
mus! Mieldtt kinyitnad az ajfot. megint készitsd elé
az EMP. Odabent egybé| iisd’ki a mecha-t, majd
valis fegyverre (négyzet), ld meg oz 6r, vissza oz
EMP-re, és ismét tisd ki a mecha-t, majd gyorsan
hosznéld az ajténél o Gate Key-t. A kﬁveilezé’ ket
helyszinéi harom-harom katona lesz, meg egy aj-
6, amit a Crowbar-ral lehet felfesziteni. A |Z?mr-
ban vizsgdld meg a hullét, és nézd végig a hosszo
videdt, de amint vége, rohanj az e|eiteﬂ?:jyverérl,
killanben agyonlének. Ha sikeriil felvenned a pisz-
olyt@ dolognak mas lesz a végkimenefele, s Glas
batyatel meglmPod a Paper Doll+. Visszatelepor-
télbf;lsz az egyik kertbe, menj Hana utén a féenybe.
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Ez a jditék utols része, a nyolc halhatatlan nyole
fesztie, és a fellenség vr rad. Hanaval kezdesz,
aki kinyitia az ajtokat a Dragon és a Tiger Plaque-
val. Minden szobdban lesz egy teleport, amibe a
megfeleld targyat kel be|ed§Eni, ahol van mentéi
hek, oft ments is. Mindig megjelenik egy a halha-
fatlanok kézil (a legtabbjisk mar ismerds lesz), és

®az 8 dltaluk megadoft feladvanyokat kell megolda-
ni. Elséteszt: Hand-val elészor a Bellt kell haszndl-

kristalyt, majd'a Fresh Water Gourd-ot. A farék=

—

T
p—
- .

ni. Az elhangzé dallamot kell mindig leutanozni o
megfelel gombok lenyoméséval; ami egyre hossz-
abb lesz. Sok segitséget ehhez nem tudok adni,
mert ez mindig véleflenszeri. Masodik teszt: Gals-
szal a Pheonix-ef kell a portélba dobni, Egy régi
kinai tarsasiatékot kell jatszani a hélggyel a Dra-
gons Eyest. Dobni kell a kockaval, és ali elébb be- -
ér a srkany szemébe oz nyert. Ha sikeril oz el-
lenfeledre lépni, akkor visszadobhatod &t néhéiny
mezét, a 'r.é|Eu csak ponfos dobdssal lehet bejutni.
Harmadik teszt: Hana, a Chines Fan-t kel bedobni,
&s a kertésszel talalkozol. A padlon elhelyezet koc-
kékra kinai irésjelek vannak vésve, és sorrendben
kell rajtuk @tjuni a tiloldalra, a logikéjara mond-
juk nem jGttem ra.

Mindenesetre itt a megoldas (balrél a negyedik
kockardl indulval. Fel, fel, balra, balra, balra,

fel, fel, le, le, jobbra, jobbra, jobbra, fel, jobbra,
jobbra, balra, balra, [e, le, le, jobbra, jobbra,
jobbra, balra, balra, balra, fel, fel, balra, balra,
Do e, iGN B B bbeo, le, e, bl
10 bbr BB e BT oI, b, bl
ra, |e, balra, balra, fel, fel, fel, jobbra, fel, ennyi.
Negyedik teszt: Glas, Paper Doll. Vélasztanod
kell, hogy kivel akarsz megkiizdeni az apaddal
vag c?%ﬁtyéddaf. Akarmit is valasztasz, megje-
|enii:egy teleportalé démon, és 6t kell elintézned.
Igyekezz gyorsan végezni vele. Otodik teszt: Ha-
na, Mirror. Az egyik hallhatatlannal kell megkiiz-
dened, aki a négy sarokban teleportdlgatia ma-
gat. A |6fegyv;gei nem fogjak, csak puszta kéz-
zel lehet legySzni. Hatodik feszt: Glas, Bravery
Medal: Glas-nak a legnagyobb ellenségével kell
megkiizdeni: sajat maga gonosz énjével. Az
egyik legnehezebb kUzdeEam, mert a reinkarnaci-
6dy pillanatok alatt végez veled. Még a harc elétt
ki kell valasztani.a rZiéiuvetéit és azzal.gyorsan
elintézni. Hetedik teszt: Hana, Hair Pin. Vélaszt-
hatsz, hogy vagy a halott szileiddel,-vagy Ra-
innel kﬂggesz meg. Ha Raint vélasztod a bunys
elmarad. Ha a sziléket, egy forgé platformon
kell elintézni két feleportalé démont. Nyolcadik
feszt: Glas, Peach. Az utolsé feladvanyt az dreg-
ember adja, aki a majmat kereste anno. At k:|?
menni egy paltformon, amin t5bb sorban négy-
zefek vannak. Minden sorban csak egy négyzet
nem okoz sérilést, a tobbi igen. Sajnos ez is vé-
leflenszerGen véltozik. Bar még akkor is t lehet
iurni rajta, ha mindig sériilsz. Utoljara cserélink
emezt.
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MENTS ALLAST. A vides utdn, amibél minden
kiderill vélasztanod kell, Rain és az ikerfestvére
kszst. Ha Raint lovéd le, a rossz befejezést néz-
heted végig, ha Mist-et akkor a jét. Mist a balol-
dali lany, akinél a fecskends van. Ezt onnan lehet
tudni, hogy Rain balkezes. Mindegy akarkit is
|85z le, itt az'ideje hogy megkiizdj a féellenséggel
Rachel Kazra-val. Ha Raint [8tied le: Handval,
Deke-kel, és Glas-szal egymas utan kell megkiiz-
deni a szérmnyel. Amikor egy-egy szereplével le-
szeded a dég energigjénak az egyharmadat,
megoli oz épp ]c':iéEbun |évé emberedet. Ezért az-
tan a befejezés sem lesz valami felemels, de hat
ezért hiviﬂ\( ezt "A rossz befejezés”-nek. Ha Rain
él 6t iranyitva harcolsz, igy viszont sokkal nehe-
zebb a dolgod. A szsmyet ugyanis nem fogjdk @
sima [6fegyverek, csak a Sonic Boom-mal, a Iéng-
szoroval, és az Arc Taser-rel lehet sebezni, Ami-
kor v6rés szinfi hasznald a langszérdt, ha kék az
Arc Taser-, &s ha zold, akkor a Sonic Boom-ot.

Ha Hanagkkal harcolsz nagy gondod nem lesz,
mert egy-egy fazisban, mindig csak egy fegyvert
kell haszndlnod, tehat végig egyszini marad a
szémy. Azonban ha Rcin-neraﬂzdesz, 0z a gdz,

hogy a szémy valioztatja a szinét, és ilyenkor ne-
kngg’gs fegyvert kel véltanod, és a gysker akfiv
fargylista miatt eleg'nehéz gyorsan kivélasztani a
fegyvert, meg kizben keriilgetni.a tamadésait.
Szoval elég nehézllesz arjérbiefejezéshmegesingl-
ni, de’megéril ] : :
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“Béridncd gondosan felépitet, fermészefellenes,
dlszént, ostoba gépezet”
[Necropsia)

Mostanaban annyira sok idst talistiem a Fear Effect
2 hésnéinek a tarsasagaban, hogy kapashél nem is
nagyon julott eszembe, hol is ha rluk abba'a mélt-
kor a Nomad Soult, gy kellett Fjupozom a marciusi
szamot. Széval a rencESrs' en vagyunk. Gandhar
iroddjat a liftiel is megkéze Tiheliﬁg, az mar mas kér-
dés, hogy a MecaGuardok-on keresztiil, nem hiszem,
hogy be fogsz jutni. Még szerencse, hogy van
masik 0t is. Menj le a |Ee| a legalsé szintre, ahol @
ventilator-terem talalhato. Kiszéllva a felvonebél csak
az egyik ajtd nyilik, ezért ezt nem foged elféveszteni,
a hérmas elagazasndl menj balra. Az iranyitoterem-
ben a |ézerracsot a mellette talalhato panellel tudod
kikapcsolni, a Den irodajaban talalt kartyat kell hoz-
26 haszndlni {Security Pass for HQ). A beugréban a
Eép fefején van egy kar, nyomd dt, ez kikapcsolja

6zépsé nagy ventillatort, majd a falon lévé kapeso-
loval tudod iinyitni a“panorama’ ablakot, No, most
egy érdekes részkoveikezik. Ha mésolt CD-rél jat-
szol, akkor innent8| kezdve'mar esak akkor olvasd
végig a leirdst, ha kivancsi vagy-a jéték végére, mas
haszna ugyanis szamodra nem lesz: Az lenne
ugyanis o ¥e|udatod, hogy kiugorj az ablakon. Hidba
6ﬂsz az ablk elé az ugras gombra a csqj (vagy
Kayl), nem reagdl. Az akciégombra igaz, hogy kiug-
rik, azonban utana régfon le is fogy az egész. Hat
ez van. Hogy most valaki rosszul rippeh:sii oz ada-
fokat egy eredeti CD-rél, vagy csak o készitgk széra-
koztak egyet a kalézokkal, csak a [éisten a meg-
mondhatéja. Széval, ha eredeti CD-vel rendelkezel,
nincs gond, az ugrdsgombra és az akciogombra is
=kiugrik a csaj, és belecsobban a vizbe. (Egysbként

nagyon sokaig azt hittem, hogy én c‘sinfll:ﬂ( valomit

52%2**, de azian a Mariin szerzett egy eredeti No-

mad Soult, és igy oitem ré a dologra. Azt még el
kell mondanem, hogy példaul origindl jateknal joval
kisebbek atoltogetésnel felléps akadasok, az meg
csok hab a fortan, hogy példaul a jaiék egy hosszi
és pofas videévéifke:ﬂy&ﬁk, vagy hogy a Dreamers
koncerteken van zéne, meg ének is, meg nem is fagy
a jdték, csak a német szinkronhangok ne lennének
ilyen rohejesek). Gyorsan 0ssz o felszinre, mert csak
korlatozott ideig tudsz a viz latt maradni, a képer-
ny6 tetején lév csik is a levegddet jelképezi. Ussz
kérbe (lehet a viz alatt is dszni, s6t gyorsban is a viz
» felszinén az R folyamatos nyomva tariasa melleft), az
egyik sarokban van egy kivezetd jarat, menj ki,
méssz ki a vizbdl. Vedd fel o pucﬂbr6| a kabeldara-
bot (Electric Cable), majd menj vissza abba a ferem-
be, ahonnan leugrottdl. Van oft egy elekiromos panel
o gép azt irja ré ki, hogy Eleciric Panel), hasznéld
rajta a kéber,t Az okozoft révidzérlat hatasara, kinyi-
lik o harmadik zért qt6 is, és csak Ggy mellékesen @
négy kis ventilator is ledll. Vissza a harmas elaga-
zZ?goz, kozépsd ajto. Ha megnézed Den térképét, a
jobb oldali ventilétor van bekarikazva, felteheidleg
tehdt az lehet a helyes 01, En ozonban még elnéztem
elétte @ masik két iranyba is, szerencsére nem is hid-
ba, az egyik folyosé végében 4 gyiiri van, o mésike-
ban pedig 3 gy(r(, és egy el. csomag. A jobb oldali
venfildtor utdn o sokat l«eﬁ gyalogolni, meg liftezni,
ments is, majd eljutsz egy részre, ahol besziv a pad-
I6n lévé szellszéakna. Makunk van, mert pont Gand-
har iroddjaba esiink, kérillnézve mar érthetd, miért is
nem fogadoit minket itt a parancsnok, a szobét
ugyanis killonbdzs démoni festmények és szobrok di-
szifik. Aztén persze megjelenik a tulajdonosuk is, dé-
moni alakjaban. Verd le, elég kénny( ellenfél, és
klassz kis cuccokat hagy maga utén (5 gyird, Life
Potion, Dodge Potion). Vizsgald meg az iréasztal fi-
okjdt, van benne egy belépé a Jaunpur negyedbe
(Jaunpur Pass), és egy kapesols, ami egy fitkos aijfét
nyit. A beugroban van egy konzol a falon, a megol-
dasa a bartancosnétél kapott papiron van, de ozért
leirom. Az elsé sorban a ﬁciodik omb, a masodik
sorban a negyedik gomb, az étédik sorban a har-
madik gomb és végil a hatodik sorban az &tsdik
omb. A szerkezet eqy teleportot akfival, amivel at-
Eéphetsz a démonck vilagaba. Megjelenik egy pali,
 aki egy kis duma utén aivaltozik egy ideiglenes men-
fési ponttd, majd a jatek dly,:‘:h.behﬁnézeie. A folyo-
s6n és a nagy teremben is elészor gyilkold le a zom-
bikat, majd probald megkszeliteniia lavamedence

E&'}dzepéyr;kl;i: platformen }':"6 (Iat:d I T:d egyik

id oqyiliint sap 6 neecha wlad bt Egy
~kénnyed csevely utdn a démon beleveti medggzru le-
v_t'lba‘,\é;_agy |6vu[mérelesebb alakban tér vissza

£E76 koNZol

hozzénk. A dolgod csak annyi hogy 16dd a fejéf, ha-
mar elpatkol. A gydzelmed uttin Syoo automeitikusan
kirohan a barlangbél. Vedd fel a foldrél az 5 gytiril,
a pénzt;és a Potion-t, majd ugorj bele a vizbe. Egy
szobadtéri medencében bukkansz fel, ahol mar var
rad Jenna. Megtapsolja a teljesitményiinket, majd Gt
ba igozit egy Yob nevi faghoz, aki'a Jaunpur ne-

gyed temploméban vér rad, és igen fontos kézlends-
je van szamunkra, merthogy be akar mutaini valaki*
nek. Ha belépsz most a Sneak-be lathatod, hogy egy
csomd cim és ebben a negyedben hasznalatos fér
gyad eltiint. Hivj egy taxit, & menj a Jaunpur-ba ve-
zef6 dfjarohoz. A MecoGuardnak mutasd fel a bel-
épddet, kiilsnben nem enged at-Ha még mindi

Kayl testében lennél, itt most érzékeny bocsot ke?l tole
venned, merthogy a robot - egy kérézés miatt -
agyonls. Jaunpur-ban szintén fogj egy taxit, és men]
a femplomhoz (a cimlistan mar szerepelnie kell a ci-
mének]. A faxi egy kicsit messze tesz ki o femplom-
16l, az épilethez Ggy tudsz eljuini, ha balra aimész a
ket boltiv alatt, majd régton balra felmész a rampan,
igy egy nagy fekete ajtéhoz lyukadsz ki, na az a
templom. Odabent épp imédloznuk a hivék, Yob a
masodik terem szélén dlldogal, &s amikor megszéli-

“tod, csak annyit mond, kévess. Menj uidna a fitkos

atjaren, egy szobaba visz, omi tele van hatalmas
szobrokkal. A szobrok a Z8ld Kényv Profétdit dbra-
zoljak, és a falakon is a kényvbél lathatunk részlete-
ket. Az egyik szober talpazatan van két erlro
(Condle) ezeket  bizionsag kedvéért emgi::l el.
Massz fel az egyik emelvényre, & ha jobban meg-
vizsgalod a falat, egy nyflast taldlsz raja. Helyezd be
a Te?is-léﬂ kapott talizmant, ekkor felrecsiszik az
egyik szobor, és mégétte lathatova valik egy titkos
ajt. Ami nem is aitd, inkabb egy lift, tgyhogy szall;
be, & levisz teged a Megvilagosultak Iiﬁ(os fﬁ(dduﬂi
barlangjéba, ami egyben a jounpuri részlegik foha-
diszallasa is. Fuss dt a hidon, majd le o kacskaringés
folyoson, a végén veled szemben egy zart qit6 lesz
(ez Jenna szobéija), balra pedig egy nyitott, azon ke-
resztill kijutsz a ]!1idr6| latott nagy barlangba, egyéb-
ként meg pont Jennaba iitkijz'ciﬁ A lannyal elcseve-
részhetsz a fohadiszallasral és mag egyéb dolgokrol
is, a lényeg, ha a kapitanysagon éﬂclﬁmnuk tarfol-
fad egy Regeneration Speﬁ—ei ojandékoz meg. Ko-
vesd, és menj be azon az ajtén, amit o lany javasolt.
Odabent Dakobah-hal konzuliélhatsz egy csomé té-
marol. 6 egyébként a bazis és a jaunpuri Megvilago-
sultak csoporfianak a vezetdje. Elbeszélgethetsz ve?e
a démonokr6|| és Astaroth-rdl, de a duma végén sz6
esik Boz-rol is a Virtudlis Lenyrél. Hasink Ggy érzi,
mindenképbeszélnie kell a sz6ban forgé driember-
rel, a bﬁkﬁené esak dz, hogy Boz a Megvilagosulta-
kon kivil senkivel nem hajlenda targyalni. Kerjik te-
hat e felvételiinket a csopartba. Ezen-kérésiinknek
Dakobah érommel elegefis tesz, leginkabb azér,
mert az emberekinagy része, meg tgy Glialaban.....
mindenki o jétékban a legendakbsl fsmert Nomad
Lélekkel azonosit minket, aki allitolag Omikron meg:
rne:gjie ,ie's_z.beDulcot:fh a Phalanx 5 nevi 1iiikos cs0-
portoa osztbe minkef, ez a csapatvégzi a legvesz-
élyesebb “munkakat”. Azt is kmdiu nekiink, hogy
a kévetkezs Binaris Equinox-on beszél Boz-zal, (igy
hivick ugyanis azt a szerfartasszerl alkalmat, amikor
Boz megjelenik eltik) hogy akar-e talélkozni ve-
link. Bocstzasképp meg azt is elmondja, hogy ha a
késsbbiekben ies!iei |te||I csl:eré|ni3nk, ne Iiidil'.'ln mI ;
ugyanis a Megvilagosultak dsszes tagja képes a lel-
kglben olvcsi?,viehgﬁi akarki Tesiébengils térr?énk vis-
sz, fel fognak minket ismerni. Egyébkent d'szekia
jelképe is egy hatalmas szem, ezgrﬁthaté egy csomo
Lelyen a bcr{ungbcn, és ugyanez a szimbéKJm van
Telis-t6l kapott talizmanon is. Ugye Jenna azt mond-
ta, ha végeztiink Dakobah-hal, menjiink vissza hoz-
z4, 6 idékozben visszament a szobdjabanyezért ke-
ressilk fel &t oft. Az agyon mindjdrt talalhatsz is egy
foliénytarat (Double Weaver Ammunition), a lannyal
pedig az asztalndl beszélgethetsz, szintén rengeteg
témarol. Téle kopunk elészér igazan hasznalhaté in-
formécidkat, Ix-rél a tejhatalommal rendelkezd szd-
mitogéprdl, és Resheev korméanyzérdl, Ix “csicskésa-
rol”. Jenna beszél még a Traszitkrél is (Konshu és
Tefra), akiktél a varosok szinte az dsszes hasznélati
eszkozt és targyat szerzik, de hogy ki dll a Trésziok
élén - akik raodasul egymassal is harcban dllnak -,
azfsenki nem tudja. Arrél is felvilagositést kapunk,
hogy a Megvilagosultak jelen pillanatban miként kiiz-
denek az ellenségeik ellen. Sajnos ez a kiizdelem
nem fébb, mint reménrle|en szobotdzsakciok, igazi ¢
szélmalomharc. Ha a lany kibeszélte magat vegre,

nézink kérbe a bazison és keressik meg.a parancss——

et
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nokunkat Namtart, © az egyik “emelefi” szobahan.
ildagel, jcttiinknek nagyon megéril, és mindjdrt meg
is biz minket egy feladatial: egy hidat kel felrobban-
tanunk. Egy farsat is beoszt mellénk, aki nemmés,

mint Jenna lesz. Menj vissza a cscj szobjoba ésbe- ™

szél; vele, 6 elmondja, hogy a kildetés sikeres vagre-
hajtésahoz két dologralesz szitkségiink egy robba-
notslietre, és egy detondtora, ebbé?ozlﬁn'(észfihe-
fiink egy WCM Eombc’ﬂ. Ezutén a hasznos j6 tandcs
utén, vegytk a nyakunkba a labunkat, és deritsik fel ~
a-bézis tobbi részét is, merthogy a rebbantashoz
szikséges cuccokat nekiink kel megszerezniink. A
barlangban szanaszét heverészé vagy tldagéls fic-
kekkal sokra nem megyiink, szinte egyikikbél sem le-
het semmi érdemleges dolgot kihzni, az egyik asz-
talrol viszont felvehetsz egy kontaktspray-t (Insulating
Spray), amit majd csak jval késébb lehet hasznalni.
Itt lent egyébként harom nyitott aijtd is van. Az egyik
egy edzdterembe vezeh. A templombl megismert
Yobbal gyakorolhafiuk a Taar technikat (és beszél-
Eefheiiini is vele), szoval ez olyan, mint Kayl lakéasé-
an az edzéterem. Es miufan oda mér nem mehe-
fiink vissza, az 0j testeinket értelemszer(ien itt fudjuk
feltuningolni. Ez a Yob gyerek egyébként kemény fic-
ké, ha néhényszor legyzzik, elborul az agya, és
mindenféle kombokkal péppé ver minket, szerencsére
azonban ennek nincs kihatasa az életersnkre, lévén
hogy ift is csak a szimulalt energiank fogyhat. Az
edzterem melletti helyiségben egy igen KJI'O fazon
alszik ildsgélve - fél méterrel a od?c'w felett. & Mesh-
ka'ana v:?észinﬂségi hullamok lovasa. Vele kiilsn-
boz6 misztikus dolgokrél beszélgethetiink, példaul o
magikus gyrikrél. Egész tehetséges a srac: régtdn
megérzi benniink o Nomad Lelket, & egyéb kilénle-
ges képességei is vannak. Akar a iﬁvé’)eniei is képes
megmondani, de ezt inkabb kihagytam, mert a j6sla-
sért egy kicsit sajndltam azt a 10 gyiriit, amibe ke-
ril. Meg kiilénben is, minek befolyasoljanak min-
denféle hiilye jéslatok. Maradt még egy aijtd, ahol
nem iﬁmn{, itt megismerkedhefiin Sois-szul a cso-
t fegyverraktarosaval. Van it minden, mint a jo
ﬁghbun, Soks pedig minden igyekezetével azon van,
hogy a kilsnbszg robbancanyagokat és fegyvereket
rank fukmalia, egyelére azonban még nem tudjuk,
mire is lenne szikségink. Ez a Soks egyébként elég-
gé szolosé egy dro?g. A barlangbél két feljaro van,
azt vélaszd, amelyiknél még nem jartdl, ez egy ma-
sik folyoséra vezet, it rbgtdn van egy ajté balra, A
szoba Krillé, aki fegyverspecialista és robbantasi
szokember egyben. Miutan elmondjuk neki, hogy
egy hidat akarunk felrebbantani, tudiunkra adja,
hogy ehhez a legmegfeleléhb eszkoz a KR100-as
toliet, régtén defondtorral is ellat minket, ezt a szo-
bajaban talalhaté szekrénybél veheted ki (Detonator
for KR100). Arra i figyelmeztet minket, hogy kiélesi-
tése utan 5 masodperciink van, hogy elhagyjuk o feft
helyszinét, ezért Gszintén reméli, hogy gyorsan fu-
dunk futni. Most méar mehetsz vissza Soks-hoz, aki
persze ismét toménytelen mennyiségd drut probal
rank sézni, de azért mi rugusz(odiunk a KR100-as
ioltetekhez (KR100 Explosives), az izlet végén ne fe-
lets el felvenni a rebbanéanyagot a pu|irzﬁ (Jo, ésa
csomagkiildé szolgalatot sem célszer( igénybe ven-
ni.) A robbanéanyagot és a defondtort iombinéH
(Use On), majd ha ezzel is kész vagy it az ids, hogy
felkeressik a Le\yszint. A felszint leggyorsabban a
Jenna szobéja mellett folyosaral nyilé liftel érhetiok
el, a folyosd egyébkent ket iranyba nyilik, & a masik
0t egy killénds ajtohoz vezet, de ezt egyelére még
csak megnézni tudjuk. Miutan Fe|iufo§gru felszinre a
lifttel, hasznald a térképet és menj egy olyan helyre,
ahonnan mér tudsz taxit hivni. Mellesleg a varos jo-
unpuri része elég labirintus szeriire sikeredett, viszont
nekem nagyon fetszeft, mert valahogy mindig Gérag-
orszag julolt réla az eszembe. Eldszor uzongun a fo-
xival menj vissza a templomhoz, ahol a faxi kirak,
lesz egy haz egy piros négyzet szerl dbraval a sor-
kan, az oft balra fordulé Gton végigmenve (egyéb-
ként a kényvesholttal szemben van pont), egy kisebb
“parkba” jutsz. Ha megesindliad a koldusos mellék-
kiildetést, akkor az egyik sarokban (a beugréban) a
Beggar's Pass-t haszndlva megnyilik egy rejtekaité. A
folyosén és a “csigalépessn” lerohanva egy kilénas
terembe juisz, ahol mindenfelé cuccok vannak. Ha
nincs elég hely a Sneak-edben, a kényvesholtban
van egy pune{, chol lecuccolhatsz. A kévetkezé dol-
gokat szedhefed Gssze: Ars Magica Volume XXXVI,
DXIll, XX, VII, Attack Potion, Mana Pofiom, Spell of
Invulnerability, Dodge Potion még egy Mania Pofion
&.a-Sham Skin Spe?|. Kifele menet a parkbol még
felszedheted a foldrél o gyimalesoket-(Wikil;-bar fil

\

2 RESZ

sokat nem gyégyitanak-rajtad (+5]. Ha szikségét ér-
zed, elmehetsz még a DrugStore-ba eil. csomagokat
vasdroln, ide legkdnnyebben a femplomon keresztil
juthatsz. A bejratéval szemben ugyanis van egy ki-
jdrat is'a fdloldali falndl, ha itt kimész, balra lesz @
Loh. Most fogj egy faxit, s fuyaroztasd magad a
helyszinre (Bridge Zone 12). A hidat egy MecaGu-
urcr érzi, de )re|6re artalmatlan. Atkelve a hidon,
hésiink rﬁi&inﬁogy ez, az az épiimény, amit meg
kellene semmisiteni, és azt is kisilabizalja, hogy a ki-
sebbik tartopillért célszerd felrobbantani. Fuss 6t a iz
don, az egyik sarokban lesz egy mentési hely, ho
akarod, haszndld, bér szerintem felesleges. Tovahb-
halodva két dologra lehetsz figyelmes. Az elsé
6r, aki a kikéts kapuja elétt posztol, a masik p:g)g(
egy vasrudakbél 6sszeeszkéEé|I |étra, ezen kereszill
juinatsz be a kiksiébe. Vlagyis nem feligsen»Ugyanis
ift is két modon lehet végrehajtani a feladatot: van
egy konnyebbik és egy nehezebbik: bar szerintem a
neﬁezebbik mod sem nehéz. Széval, aki a konnyebb
utat akarja vélasztani, 0z szélljo aynieg a kapunél
az &rt. Vele siman be lehet jutni.a kikstébe, raadasul
az érok sem tiizelnek rank, legalabbis amig okot
nem adunk ra. En mindenesefre azt valasziottam,
hogy bemésztom a falon keresztil, és mindenkit le-
nyomtam. Bejutva a kikatéi dokkokba ismét belss né-
zetre vélt a program. Lesz egy nagy csomé Grés
MecaDog (ezek robot kufyék], a lényeg, hogy o tefé=n.
t bejérva két kapesolora is raakadhatsz, ezeket

ell aktivalni. Csok Ggy mellékesen jegyzem meg,
hogy ha az & festében vagyunk, afiint a-kapacso-
I6khoz hozzaériink, a tabbi kolléga eqybal tizet nyit
rénk. Szerintem amGgy nem nehéz kinyimi minden-
kit, raadasul tabb hef)]/en talalni municiét, és ei. cso-
magokat is. A kapesolok kicsit megbuherdliék a ra-
koc?c’) darut és bedsglik, ami nekiink azért 6, mert oz 1.-
a két MecaGuard Ziik astégre nyil koput Griziek
(és nagyjabel sérthetelenek vcllai,:l, ofthagyiék oz 6=
helyiket és elmennek megnézni, hogy mi Lézug.
lgy most mar el tudunk slisszolni mjfénuk. A stégen’
rogton hasznaljuk a kapesolat, ami a melleffink levs
részt leengedi majdnem a viz szinfiéig, ez azért lesz
a késsbbiekben fonfos, mert csak itt tudunk'majd ki-
kecmeregni a folyobl. A leengedett részrd] Ugorjunk
at o kovetkez pi;rfcrmru, amirf'szintén van egy
kapcsolo, ezzel a viz kézepére tudjuk Osziatni ma-
gunkat. Ugorj t a kévelkezs stégre, a ladak magott

2 gy(irti van. Ha j¢l kérbenézelddsz, észreveheted,
hogy a szomszédlos platform a viz alatt van, csa-

kigy, mint az azt mikadtetd kapcsolo is. Tehat ugras
a viz cld, mivtan étkapesoltad, Gssz ahhoz a stég-
hez, ami a szemkézli parton van, és liftezz fel veje a
partra, ift régton melletied van egy kapcsold, ezt at-
nyomva oz utolsé platform is @ helyére keril. Nincs
més dolgod, mint visszaugrani a vizbe, és visszaisz-
ni teljesen oz elejére, majd @ mozgé siéggel vissza-
jonni a platformokhoz. Ezeken atugralva mér oft is
vagy a pillernél. Hasznéld a robbanéanyagot, majd
EGYBOL rohanj és ugorj a vizbe. A hid felrobban, te
pedig visszakeriilsz a bazisra. Ha egyébkeént meghal-
ndl a robbanasndl, egy pali kihizza a testedet a viz-
bél, és a lelked egybdl at is kshozik bele. A fshadi-
szdllason keresd meg Namtart és szémolj be neki a
fejleményekrsl, oki nagyon elégedet veliink. Pihenés
helyett régtén vc':"uiiun?(yis el egy tjabb kildetést. A
kévelkezé célpont egy TV dllomés, ahonnan a Trans-
can adésokat sugarozzak. Az a ferv, hogy bejuiva _
az dllomasra a Megilagosuliak egy sojdt propagan-
daanyagot iuﬂamzﬁl a lokessaghoz, igy forditva a
sajat fegyverét Resheev ellen. A szikséges felvéfelt .
egy kbnyvesboltban kapjuk majd meg, a 9-es szek-
forban. Amennyiben 0j testbe koltsztink, és elégedet-
lenek vagyunk a tulajdonsagaival, mindenképp gya-
koroljunk egy kicsit. Tehat fel a felszinre és ints Igya 2
faxit, vitesd magad a kényvesbolthoz (Booksfore Sek-
for 9), ami nem egyezik meg a templom melletti bolt-
tal. A helyszintél elég messze fesz aki a jarmi, Ggy-
hogy egyeflen segitséged a térkép lehet, lévén, hogy
a varos ezen része csupa kis sikdtorbél all, és igen
kénny(i benniik eltévedni. Annyit azért segitek, hogy,
a kényvesbolt ajtaja elétt egy (okius ildogel, és egy
kek csigalépesé vezet le az alagsorba. Odalent meg
is taldlod az Ggynsket (a baloldali csavé az), aki ér-
deklédésiinkre eldszér csak diplomafikusan kézli,
hogy & itt csak egy szimpla vasarlé, de amint meg-
mutafjuk neki a Telis-iél Eupoﬂ falizmént, a kezinkbe

. yomja a kalozfelvételt (Electrity Unit), na j6 nem

pont a keziinkbe: fel kell venni o pultrél. Na most

mér mehefiink is a dolgunkra, faxit fogni, majd a Ro-
ofs Access Sector 22-be venni az irnyt. A faxi egész__
kbzel tesz ki a célhoz, legalabbis a bejratahoz. <
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mas vaskopun kereszfil. Furcsa mod ezt a vérosrészt
valomi oknél fogva siirfi kad boritja, ezértexira -
sz'"** a latdsi viszonyok. Rogton jobboldalt lesz egy
alagdt, aminek a végén egy pali tldégel szomordan,
6 szintén megszéllhato fest, elég hasznalhatd is, de
semmikepp nem jobb, mint Syao. Fuss végig a kerités
mellett, nemsokdra egy sikdtorba érkezel. Méssz fel
a létran (innents| k;z%s a falba vert vasrudakat lét-
rénak fogom hivni, a kdnnyebbség kedvéert) Lesz
odafent egy mentési hely (okér menthetsz is), és egy
par lada. Na most, amelyik ketttegymas mellet van,
azok kozill az egyiket le {ehei [6kni (A gomb), ami
réesik a tloldalt posziolo MecaGuard-ra, és igen ér-
zékenyen érinti, azaz sikeriif is harcképtelenné ten-
niink. Massz le, és azon oz gjtén menj be, amit a
MecaGuard védett. Az egyik\éda mogott faldlsz 3
gytirtt, majd a platoval vitesd fel magad a haztetdre.
Megielenik megintegy pali, oki atvaliozik egy ideig-
lenes mentési helyé, amibé| mér gondolom, mindenki
kikovetkeztette, hogy megint egy i@ﬂejsﬁnézeies loval-
doz6s rész kovetkezik. Annyival bavil most ki az k-
“cid, hogy ahol létrkatlatsz, ot az A gomb hasmé-
latbavételavel fe! illetve le tudsz mészni az épiletek-
8. Rengeteg 6rrel fogsz az 0t sordn talalkozni, ami-
ben csuE aza szivatds, hogy a kéd miatt &k elsbb

vesznek észre minket, mint mi Gket. Azaz még nem is

dtink senkit, amikor mér |6nek rank, az is egy iigyes

dolog, hogy legtibbszér hidba lvéldéziink a suga-
rak irénrd 0, csak akkor tudjuk leszedni az illetdt,

% ha mér. étLujc is7Az irnyilas is elég idegesitd, mert

nem'tudunk egyszerre az analég karral célozni, meg

> a D-pod-del mozogni. Na mindegy, azért ANNYIRA

nem vészes a helyzet, parszor Girakezded, s siman
menni fog minden. Egyébkent itt is a mar megszokott

. ellenfelekkel talalkozunk, killonbozé fegyverekkel fel-

szerelt 6rok, MecaDog-ok és MecaGuard-ok. Az an-
fenndt azért nem lesz egyszerd dolog megtalélni, a
Hozza vezetd létra is egy eldugott kis sikatorban lesz.
Arra még killon felhivnam a figyelmet, hogy tetérdl
fetére ne‘ngyon ugrdndozzur?k, mert oz engine-bél
ododoaiigen kdnnyi elvéfeni az ugrasokat és ez bi-
zony igen hagy eqergiuveszieségge? is [dr (persze
azért néhla MUSZAJ ugrani, ha célba uLarsz éni),
bér elvéive talalni fogsz eli. csomagokat. Ugyanez
vonatkozik, hd'nem haszndljuk a leirakat, hanem
e?yszeriien csak leesiink azoknal. Ha nagy nehezen
elvanszorogtunk az antennaig, akfivaljuk a felvételr
Szerencsére amint |eiﬁisonuE a felvételt, megjelenik
az anfennandl is egy ideiglenes mentési pont. Amire
szikség is lesz, merthogy ismét fele lesz a terilet
6rokkel. Sajnos a visszalt egy kicsit bonyolultabb
lesz, mint \'c&efere, mert az emels, amivel feljgtfiink,
csak lentrd] hivhatd ismét le, ez fehdt zsakutca. Miu-
tan megaliél mindenkit, ideje hogy megkeresd azt a
magas épiletet (ez a legmagasabb is egyben) ami-
nek o fels6 szegélyét piros csikban sorZiozé négyze-
tek diszitik. Bar i(felzfelé héstink az épilette] kapcsolat-
ban megjegyezte, hogy ez lesz a menekiilési divenal,
mégsem ez az. Megprébaliam a kisebbik teraszérél
a pélmafékndl a keritésen kivilre ugrani, persze nem
sikerilt. J6 van. Atugrotiam a ladas épilet tefejére
(van a ladak kézot egy el. csomag], muid onnan a
jobbra lévs épilet tetejére és onnan a keritésen kiviil-

. re, persze ez sem sikerilh. Aztdn me‘?prébfﬂmm sré-

_ tala

. kor jobban kéril

.. (Dakobahs Key), ezzs

\gen, meg a lada melldl is kiugrani, de az istennek

nem akart 8sszejonni, mér épp feladtam volna, ami-
lnéziem &s rgjdttem a megoldasra.

Ezen a fet3 van egy kis léira, le kell rajra menni

" [vissZafelé nem hasznalhatd), és a vele szomszédos

fette kell-atugrani, ahol a gép diveszi téliink az iré-
nyitéist & onnan'mar avtomatikusan kiugrunk. Vegl
is cirka mésfél 6ra alatt csak réjstiem, holleluLa! Csa-
Fﬁgr, mint az elébbi kildetés utan, megint a bézison
ljuk'magunkat, ahol Jenna fogad, és megdicsér
minket, hogy milyen faszak is voltunk kezd3 léfiinkre.

"\_Szarinte azonban feltiinen sokan védiék oz anten-

naty mintha elére tudtk volna, hogy mi késziil ellene.
Menli(iink Dakobah-hoz, aki egy misztikus tudomény-
ra.akar minket megtanitani az 6si Mivészetre (Anci-

_entArfs), ami_a vilagegyetem legerésebb varazstudo-
ménya és mindenféle [ttyiket kotyvaszthatunk, illetve

vardzslatokat végezhetiink vele. Csak egy gond van,
a szerek kikeveréséhez szikségiink lenne egy mégi-
kus edénykére a Beshe'm-re, Gnmagdban mar ez a
cucc is ez ritka, de raadasul nekiink nem is j6 oz

egyszeriibb fajtdja, olyan Beshe'm kell, ami meﬁ‘ isin g
¢l

van szenfelve. Azért hogy ne legyiink ennyire elkese-

redve Dakobah-t4l m OE(YJ juk a kényviar kulcsat
e?u Eu|ccsu| lehet kinyitni oz

ulols zdrt ajtot o fshadiszéllason. Beszéljiink o fali
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%Fﬂsiink raflaa
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meg mindent. Régtn az asztalon lesz egy emberi

nyelv (Dead Man's Tongue), meg egy Life Potion és
még egyébyalanksagokat s taldlhatunk, példaul a
kbnyvespolcon. Bar ezek mér csak kényvek lesznek

" (The Magic Signs of the Art, The Book of Beshe'm). A
lada egyelére még zarva, o lift meg nem mikodik. e
* afaxi kirak. Az Uzletben {6 nagy paraszinak bizo-

Ezen uidbbin még kénnyen segithefiink, hasznaljuk
rojta az elébb Secﬂ(s-sztd kapott szerkezetet, A
kbnyvtar emelefi részén szintén egy csomé dolgot ta-
lalhatunk. Van off két kényv, The Secret Rites c? the
Art és a History of Xendar's Temple, egy folycirat:
Ars Magica Volume XXXVII és egy Amepher Dew.
Hagyd el a kényviarat, menj a Krill szobaja mellett
folyosén talélhaté nagy uik’)Loz‘ Az qijtét egy kéddal
lehet kinyitni, amit a szemkézti folyoson tu|érhufb aj-
torél lehet leolvasni. Egyszerl matematikai szamitds-
rél van sz6 csupan (bar melyik matemafikai szémitas
egyszer(?), a megoldé-kulcsot o The Magic Signs of
the Art cimii k&nyvben taléléd, a kiilsnbszé szimbé-
lumok egy-egy szémot jelélnek. A kévetkez a meg-
oldas: bcﬁ' fent - 1, bal lent - 3 (asszem|, jobb lent -
9, jobb fent - 7. A kombinacié hatéséra kinyilik az
ajté, és a hatunk mégatt megjelenik Dakobu[:, aki
kézli veliink, hogy nagyon szerencsések vagyunk,
mert megfaldltuk Xengur templomat. Nekﬂrﬂ( ez kife-
jezetten azért pozifiv, merthogy ebben a templomban
talalhato Xenc,zlr Beshe'm-je is, ami az egyik legers-
sebb Beshe'm és minekutdn Xendar mér egy ideje
halott, j6 eséllyel palyazhatunk a vardzsedenyére.
Mielétt a szentél Eeﬁdépnénk, vegyUk magunkhoz a
mér korébban eﬁuhidonﬁoﬂ két gyertyat. A temp-
lomban elészér is 5 gytirit Ia|&|uni, meg egy cuccot
(Drops of Shadow- Arnyékok Kannyei, a fa alél pe-
dig vedd fel a lehullott falevelet (Cepher Leaf). A
szemkozHi qjté ugyan zérva, de a medencén keresz-
fill bejuthatunk a templom masik termébe, ohol né-
hany oltaron kiviil megtalaljvk Xendar-, legalabbis
ami @ mémidjabl megmaradt oz utdkor szamara. A
test mellél magunkhoz vehetjisk a valamikori tulajtél a
Beshe'm-jé (Beshe'm, egy maréknyi por a tag kopo-
nydjebél (Powder from Dead Man's Skull], és eg
gyéméntot (Vyagrimukha's Jewel), és ha 6l emléke-
szem van oft valahol néhany gy is. Remélem, mér
kitolaltétok, hogy most meg fogjuk szentelni a Bes-
he'm-et. Amennyiben nem akkor bizony azt a kévet-
keztetést fogom levonni, hogy nem vettétek a faradt-
stigot, hogy elolvasséick a Miivészet Titkos Ritusai ci-
mi irodalmi mivet, amiben tobbek kézt részletesen
leirjck o Beshe'm szentelésének modjdt is. A felodot
a kiilénbdzs cuccokat a kényv szerint lepakolni a kis
oliérokra. A Beshe'm-et, a két gyertydt, az ékkévet, a
ron a halotf ember koponyc’xiélgzi, a lehullott faleve-
et, az Arnyékok Kannyeit, és az Amepher Dew-t kell
az egyik kdnyvben latoft abrak alapjan elhelyezni oz
ohélrcton. Most direkt nem irom le @ sorrendet, egy-
részt, mert mint mondtam, benne van az egyik
kényvben, masrészt, amit rossz helyre tennénk le, azt
az emberiink Ggysem feszi le. Nehany probalkozds
utén igy is, gy is sikerdl mindent a helyére fenned,
és ezzel elinditod ozt a varazsfolyamatot, amitel
megszentelddik a Beshe'm-ed (Sancified Beshe'm).
Ha sikeriilt a dolog érilhetsz magadnak, hogy mi-
Iyen tigyes is voﬁ, mert most mar képes vagy kilon-
boz8 vardzslatokat kikeverni az edényedben, ehhez
elgszér ki kell valasziani a Beshe'm-et, majd hasznal-
ni rajta az Gsszeteveket. A killénboz6 kombinacickat
az Ars Magica nevii kiadvéanyokban talélod, ezek
egiy része persze nem kikeverhetd, de azért van koz-
fik hasznalhatéak is. Visszamehetsz Dakobah-hoz,
oki gratuldl neked, bér egy kicsit lelohasztd monolé-
ot nyom el. Keresd meg Namfar-, aki szintén gratu-
E’:J a Kiﬂderés sikeres elvégzéséhez, &s ismét u|u§ni
kiild. Mi mennénk is tentézni, de a karakteriink beri-
nydl, hogy nem mehet vissza Kayl lokasaba, mert oft
biztos varjak mér a démonok (ami egyébkent igaz is
- k?prﬁbﬁ‘fam, ha visszamegyunk valamelyik Anek-
bah-i lakéhézba, az elécsarnokban egy démon fog
vami rénk, és ha az kinyir egrbél vége a jatéknak).
Ezért Namtariél kapsz egy kulcsot (Key to Jaunpur
HideOut), ami egy “biztonsages haz" kulesa, itt nyu-
goditan pihenhetiink. Fel a Fe?szinre. Taxit fogni,
menj a térképen jeldlt helyszinre. Elsdre eleg koril-
ményes az &piletet megtaldlni, féleg azért, mert pont
ugyanolyamaz ajfaja, mint az sszes 1abbi épilet-
ngi’. Odabent5gtén balra'van egy mentési pont;-
lent Jenna vére-réd: Pihenésre sajnos-nincs i

- gefézik. Féjt a szivempde itt meg kellett va

@ poba kapaszk
~kal- Ha-az u

mert egy 0] megbizdst kapunk. Az egyik Tésai, név
szerinta Tetra fitkos gyardt kell megsemmisiteniink,

* hogy késelieti tudjk oz G MecaGuard o 7 Tech

4000-es somzolﬁyu dsal, Az épiiletbe bejuivaridézi-
fett-bombakat kell elhelyezni, és o mar elkeszUlt pro-
fofipusokat is meg kell sernTisiieni. iA gyarba bejuini
persze nem egyszeér(, ezzel kapcsolatosan egy Qua-
zeFnevii kiszsg‘{xéﬂ kapunk bévebb informéciokat. A
fdg régebben katonaként o gyérban delgezotf, most
E;dig eEy fegyverboltot mitkodtet ebbenwainegyed-
A

oliot nehéz eliéveszteni, onnan is ltni, ahol

nyul a ficks, s semmiféle infét nem akar felkshagni,
barmit is kérdeziink téle, csak a rendérséggel fenye-
Eﬁ Syao-
tol. A pali ugyanis csak egyvalakivel tud ember mod-
ara viselkedni, a néger rﬁﬁ’:éveL aki a boltban a fa-
|QI tamaszfja. Szé";i meg a festét (elé dllva haszndl-
ni kell a Reinkarnéciés varazslatot], meg bizonyos
mennyiségli manndval sem art, ha ren elkezﬁni
Amennyiben megszallunk egy-egy Gj testef, megkap-
juk a lakaskulesat is, ezt megvizsgalva megjelenik a
cime a cimlistaban és u,kc'lre&keresheliﬁk a szeren-
csétlen ember lakasat. Altalaban csak bonusz cucco-

kat fogunk talélni, de legalabb szabadon garézdal-

kodhatunk egy idegen hazaban. Remélem nem kell
ecsetelnem hogy ez mivel jdr: érdkat telefondlhatunk
a rokonoknak Auszirdliaba stb.), majd ismét beszél-
jiink Quazef-fel. A fické most mar suLkul bardtségo-
sabb, azt is elmondja, amirsl fogalma sincs, csak
hogy eltdlthessen ve‘|iink egy paszlororat. Amint meg-
vannak a lényeges informacick ejtsik pofara a pali.
Széval Quazef szerint a fébejaratot fe\:?isijk el, mert
azt egy kicsit durvan védik, probalkozzunk inkabb a
csatorndn keresztill. Ehhez vegyiink egy csatornzési
terképet (barmelyik ktinyvesbejrbon kaphaté), azokon
rajta van hogy hol lehet bejuini a gyarba. Keressitk
is L| a legkdzelebbi kényvesboltot (innen nem
messze van, a T elagazasnal), és vegyiink egy térké-
et (Plan of Sewers in Zone 9). A bizfonsagos haz-
Ean a pultrél remélem mindenkép Fe|veﬂélj( a bom-
bakat (8 Time Bombs), és begyditstiétek a 100 Sefek-
et, a 2 gyliriit, az el. csomagot, a sorf, a Xiam
Noddles+, &s az Ad for the Wikis Garden-t.

Vitessik magunkat a Tetra épilethez, a jobb olda-
lan kell végigkocogni, majd jobbra lefordulni, igy ha-
murosanﬁérkezijnk a csatornéhoz. Nagyon kicsivel
a stég mellett, a viz dlatt lesz a csatorna kapujdt nyi-
1 kar, ezt aiyomva az emberiink automatikusan Ee-
dszik (felig ) a jaratba, siessink tehat fovabb, nehogy
rnegfu"ad?unk. Ezzel kapcsolatban azt kell még el
mondanom, hogy én még a fegyverbolt €l mentet-
tem, és amikor idaig eljutotfam betdltéttem Gjra az
éllést, majd idejéttem Syae-val, de természetesen
nem reagalta kapesoléra. Elmentem egy kanyves-
boltba, oft meg nem lehefeff kapni csafonatérképet.
Tehét-sajnos mindenképp m ﬁeﬂfs:ﬁilgi,_u szines
béri kiscsaijt, mért amig nem beszéliink a fegyverbol-
tossal, nem kaphatunk férképet. és hanem nézzink
meg ezt, nem reagdl/a szereplénk a kapcsoléra, A
kanyvesboliokrol j(f eszembe! Rengeteg folysiratot,
és konyvet lehet vésarolni, amik nagyon sok plusz
adolékot tortalmaznak a sztorival és a kilonbozs
dolgokkal kapesolatban, Ha mér @ bolioknal tartunk,
iérjunk vissza egy kicsit a fegyverbolthoz, a kindliban
van egy Active Radar nev(j szerkezet, ezt magunkndl
tariva @ belsénézetes lévsldszos részeknél rériépkéni
funkciondl, amin még az ellenfeleink elhelyezkedése
is fel van fiinfetve, nagyon hasznos. Széval, ha ki-
mésztunk'a vizbél, Jenna hiv minket a Sneak-tinksn,
majd egy lejaraton kereszfil pont a férfi zuhanyzé-
ban 10|<':riuk magunkat (ideiglenes mentési pont). Ha
nem fejlesztettitk fel a karakteriinket nagymesterré,
akker jobb, ha békén hagyjuk a tusolé palikat, és
forduljunk-be-jobbra oz 5|{615be. Ahol egy kissé ag-
ressziv fickeba futunk. Miutan elvertitk a palit kutas-
suk at a'szekrényét (olyan szimbélum van rajfa, mint
ami a csave mellére volt tefovalva), egy eli. csomag-
gal és egy kulccsal (Tetra 1 Pass) |esze{guzdugubb.
Ezzel nyiﬁk oz 6liéz6 zart ajtaja. Bejutva a gyérba,
a jatek ismét bels6 nézetbe valt s kezdadhet a lovel-
dozés. Elészor a jobb oldali cjtoban kell menni, a
vastton toli termindl nyitja a baloldali ajtot. Ez ift
mér tényleg a gyér, az éroket lovéldezzik le, majd
szép sordban telepitsik a panelekre a bombakat. I
az elsé részlegben 8f6t kell elhelyezni, lesz egy 6=
rem, chol @ hidon dirohanva lehet kinyitni a tovabb-
vezetd ajfét. A gyér kovetkezs részlegében egy kam-

ocﬁ:'u kell atnyomulni a trutyi felett,
majd ismét kinyirni mindenti?, és lerakni a bomba-
tuﬁé.delonélg‘rj‘s a helyén van, ki tudjuk

e i =

nyitni a fovébbvezets ajtét. Ehhez egy platformot kell
erérszér magunkhoz forgatni, majdovabb a kijarat-
hoz. A folyosén végén E—:sz egy racs a padlén, ezt
kell felfeszifeni. Amint elrobog clatiad a vonat, ess e,
kicsivel arrébb jobbra lehet tovabb menni, kilss né-
zethdl. Eii. csomag jobbra, majd elérsz o kisérleti
részleghez, ahol a protofipusokat drzik. A lift egyel-
ére nem muksdik, a harom szobaban a hérom ter-
mindllol kell oktivalni. A lifttel egyitt elszabadulnak a
protofipusok is, de egész kinnyen kivégezhetdek. Ez-
zel a kildetéssel egyébkent csak két nagy probléma
van, az egyik nyolc helyett tizenegy bombat kell le-
helyezni (o j6l széamoltam), @ mésik, hogy amint le-
feftiik az elsét, megindul a visszaszamlalas, és ssze-
sen 15 parciink marad a kijutésra. Nem mondom,
hogy nekem elsére sikeriilt, pedig elsére sikerilt. A
liftet hasznélva egy kis séta utan Jennaval taldlko-
zunk, aki gratulal, majd azt javasolia, lépjiink le, mi-
elétt megjelennek a katonak. Sajnos mér késs, mert
mér meg is jelentek, Ggyhogy mehetiink a dutyiba. A
pamokai bﬁﬁénkompjexum%un megismerkedhetink a
gectrfify Ctdef:_fdﬂu;h‘rﬁfdrgél,\_ukhm pré[k;d min-

et kifaggami. Jatszhatiuk a hiilyét, de akar fenyege-
ﬁzheﬁigl?};, mindket esetben kinozzuk a palit ay:gd-
rabél. Miutan elmenitvegyik fel a foldral a tanyert
(Bowl), &s beszéljiink Jennaval, uttina megkezdédik a
kinvallatésunk. Ez:abbél fog dllni, hogy jon egy 6r és
be-bekapcsol egy sugarat, ami nekiink biztos nagyon
féij. Vegyilk els a tanyért és kezdjik sértegetni az ért.
Amikor ismét bekapcsclja a sugarat, szépen ratik-
rézhetjitk a tanyérral, é a icgiifekszik. Vegyik el
tole a Lu|csot {Guard's Key), majd nyissuk ki vele a
cellat véds racsot. A folyoserd| tobb aité is nyilik, az
egyik mdgott Jenna raboskodik, de &t még hagyjuk
béﬁén. Azon oz gjton menjiink be, amelynek hatial
all egy 6r. Bejutva a kévetkezs terembe, egy termi- &
nélt talélunk a falon, ezen kereszfill visszaszerezhet-
jiik az elkobzott vagyontargyainkat. Menjiink vissza ¢
az 6rhéz és szdlljuk meg. Beszéljiink Jennaval, aki
azt a szuper fervet esz:ﬁ ki, hogy csinaljinkugy,
mintha &t &t kellene széllitoni vuﬁlhova  és mi vo-
gyurk a kisérsje. Mieldtt kvetnéd, vedd fel a
pricesérdl a gyiriit. A kijaratnal leszUgyan egy ér,
de ha elég meggydzéen adjuk eld magunkat, semmi
fennakadés nem {esz. (Hazudjunk magabiztosan, de
ne irredlis dolgokat, példaul ne mondjuk, hogy
Gaondhar rendérfénék adta ki a parancsot a szalli-
tésra, lévén, hogy & mér meghalt, ez egy kicsit gya-
ns lenne). Visszatérve a bazisra az elsé dolgunl
hogy leleplezzik az aruldt, aki kelepcébe csalt min-
ket a gyamal. Jenna szerint csindljuk a dolgot diszk-
réten, amig nincs kézzelfoghatd bizonyitékunk valaki
ellen. Egyjére y csomé szoba ajtaja zérva, Ggy-
hogy keressik f?[; Soks-szot, aki segit bejutni Kri|i]
szoc?géiélbo. A ficks épp a délutani csencles pihendjét
tarfja, de ez ne ukudéTyozzcn minket abban, hogy
kivegyik a szekrényébdl a csavarhizét (Screwdri-
ver). A csavarhizéval Meshka'n szobéijt torhefjik
fel, azonban valészint nem a j6s lesz az arulé, ezt
mar csak abbol is kikévetkeztethetjitk, hogy heltan
fekszik a padlon. A szekrényében egy u?ug sav
(Acid) és egy kulcs figyel (Meshkan's Key). Az asztal-
rél a naplajét (Meshkan's Journal) vehefiiik fel, ami-
bél megtudhaljuk, hogy Meshka'n is Kri|\-t gyanisi-
totta. A kulesaval a konyvidrban lévs ladat nyissuk
ki, egy Dew of Light van benne. Menj oz edzéterem-
be, cgo| Namtar épp Yobbal gyakorol. Lopd ki a ka-
bétjabol a szoba kur:sdf [Namtar's Key), és kocogj is
at a szobdjaba. It az egyik fol mellet szekrényojtol
hato, alatta pedig egy kis rekesz tiinik el6. Ezt a sav-
val lehet kinyitni. Egy adé-vevs keril el beldle (De-
moniac Cube), megvan tehdt az aruld, aki inkébb
beépitett ember, merthogy démon is egyben. Ennyit
arrél, hogy az okostojés Megvi|fzgosjﬁok belelatnak
az ember {elkébe, kézben meg oz egyik oszlopos
tuEiuk szabadidejében démonosdit jatszik. Kicsit lo-
Fi dilan a dolog, nem? A falon lévs szoborrél foriik

e a szarvat (Sham Horn) és ezt keveriik 6ssze a Bes-
he'm-ben a ladabél kivett Dew of Light-al. Igy meg-
kapjuk az Unmask Demon Spell, ami egy varézslat,
és azt a célt szolgdlia, hogy felfedje a démanok vals-
di alakjét (egyébként a recept nem sajét talalmény
az egyik folysiratban tanulhatiuk meg). A tornate-
reme%é ment, ismét afvaltozik nekink az éreg poli
mentési hellyé, tehat valdszin{ 6 nyomon iélrunr

Menj oz edzéterembe és husznﬂd-a.ﬁ ellt Namto-
feszel m

ron, akivel aztan kénytelen kedni is. A
bunyé‘«u!t‘xfn?iﬁ&nhi nagyon hélés nekink, még o
hires Boz is részanta maggt, hogy talalkozzon ve-

link. Azért miel6tt elmennénk Dakobah-tel kapunk <=
egy 0j vorazsreceptet {Ars Magica Volume XIX).¢
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Bozzal abban a hézban randizhatunk, amelyikben
oron élt még8mberi olakidban (cim a cimlista-
ban). Mielst lemennénk a lépcsén, nézziink szét o
kertbé| nyilo ket ajto magét is, egy egyikben Octo-
gun-t és némi [8szert talalhatunk, o masikban m
egy plakatot {Jaunpur Secret Concert Flyer). Eg :?J
ként a Dreamers jaunpuri koncertie még Iitk:osaﬁb,
mint az eléz8, a plakaton olvashaté vers utasitésait
tbi.'vetve juthatunk Ie‘ a hie|yszInre, bar én i:| lu mokat
kihagytam, épp elég volt egyszer is végighallgaini a
kcmyiké|ésu|?aﬁ. E;gébké?{llakﬁiok;gm?ndeﬁfelé ta-
lalhatunk, példaul a barban is, ahol meg lavé van a
Klotyoban. A lépes utdn egy nagycbb ferembe ju-
tunk, lesz oft két gyiirii, meg egy iromany, aminel(
most nem jut eszembe a cime. Inditsd be a nagy sza-
mitégépet, mire megjelenik Boz, rengeteg niinﬂenn’ﬂ
diskuralhatunk vele, 1obbek kozt azt is megtudhatiuk,
hogy lelkiink csak akkor térhet vissza a sajét dimen-
zidjaba, ha megsliik Astaroth-ot, ami nem kis fel-
adat lesz, merthogy még Boz sem fudja, ezt miként
kell megcselekedni. Allitolag oz &si Kobalt Habors-
ban egyszer mar majdfenmiegaliekia damonvezért,
| iofiyknne, ha uténanéznénk ennek a dolognak.
A héaborirél a kézponti kanyviarban talalhats némi
nemi informacié, amit viszont a-Lahoreh negyedben
folalunk. Még jo hogy miutan megszakad o kapesol-
fa Bozzal, fz?vehetﬁnzegy belgpsiengedely a laho-
rehi varosrészbe [Pass for Lahoreh). Az diic’xrénﬁl a
MecaGuard-nak fel kell mutaini a belépénket, csak
igy juthatunk &t az utolsé negyedbe. Ez a legnyug-
isabb kérnyék, még jarmives forgalom sincs, csai jo
sk csatorna, j6 sok pici hidakkcﬂ, mint Velencében.
A térképen mar szerepel o kényvidr, Ggyhogy kocog-
junk oda. Jarjuk kérbe o kényvidra-{kozben hivni
Jenna, aki kézi velink, hogy a Megvilagosuliak
“bazisa dttette székhelyét ebbe a negyedbe, és a ci-
mét is megadja) és szedjitk fel az dsszes iratot (Taar
Fight Techniques Volume 9, Taar Techniques Volume
22, Eye.of Vyagrimukha, On Paralell Universe). Ha
valomelyik Kanyvespolendl nyomunk egy akciogom-
bot, 16 killanbozs Eﬁnyvel kolesonozhetiink ki, egy-
ségesen mindet 5 Sefekért, Szerencsétlenségiinkre ne-
ink egyik sem Tesz j6, amire szikségink lenne,
azok az emelefi zdit részen vannak tarolva. Oda fel
meg csak szakemberek mehetnek, és a filtott knyve-
ket is csak engedéllyel lehet tanulményozni. Még sze-
rencse van nekiink egy reinkamnacios varazsla-
tunk. Szc’m, meg az unotian &lldogélé tudést, az &
testében mar felenged oz 6r az emeletre. Odafent
egy tudés kollega mér nagyban gy(ii oz ipart, feles-
leges is zavarni, mert annyira be?e van mélyedve a
szamitsaiba, hogy szinte semmi érékelhetd véloszt
nem kapunk a kérdéseinkre. Von itt is egy 6r, oki
legfsképp arra vigyaz, hogy a tiltatt kanyveket ne vi-
hessiik mugunkka?, vagy esefleg ne masolhassunk ki
belélizk semmit. Vegyiii ki mir?j az &t kényvet, és ol-
vassuk végig dkef (Necropolis of Hamestaga'n, Chro-
nicle of the Cabalt Wars, The Legend of Boz, The
Entrance to Hamestaga'n, Mystery of the Book of
Nout) nagy nehezengki lehet silabizélni a fovabbiu-
fést: Boz Legendéja szamunkra most érdektelen. Az
egyik kﬁnye\?ben olvushuh.lnk az 6si Kobalt Haborok-
rél, amikor még az emberek sikerrel vették fel o dé-
monok ellen a harcot, s8t le is gyziék ket egy nagy
haskVEZEiéSérEL Ennek T; il’flsl'll(ﬂk a végeén ta Ifl“'l(f!'
funi utalast egy fitokzatos kinyvrél a Nout of
Book?r%)i', umiber??zirlék az Aslurom legyz6 fegy-
ver fitkat, amit eqy renegdt varazslo Matanboukous
drokitett meg a kényvben. Nout kényvérdl egy masik
értekezésben is olvashatunk, ami szintén megerdsi
azt a feliételezést, hogy o kényv fartalmazza a lege-
r8sebb varazslatot az univerzumban, dliala akér is-
fenné is valhatunk vagy akar a jvébe lathatunk.
Eg‘rébkém erre a kényvre és a benne rejls magidkra
palyézik Resheev korményzé is. Mint kideril a kényv
valészind a Holtak Vérosaban Hamestaga'n-ban
van, legalabbis erre utalnak a nyomek. Az utolsé
kényv (The Enfrance to Hamestaga'n) pedig a fen-
tebb emlitett nekropoliszba vezets utat iria%e, legna-
gyobb sajnalatunkra valami 8si nyelven, amit nem
fudunk elolvasni. Erdekladjink a tudés kolleganknal,
aki szerint egy olyan Tradutech nevii forditogépet
kellene hasznélnunk, mint amilyet & is elészeretettel
1 dlkalmoz a forditasokndl. Prébalivk megksmyékezni
o tagot, hatha kélesénadja :_'nL az § masinajét.
Ra is all a dologra,.de nem ingyen. A bonyolult sza-
_mifasihoz szilksége lennarggy valiozora, omit o
tﬁnyﬂﬁ;‘ffé_i;l‘duszlinﬁ részl l:”‘ _ mhalharak :kmayik
nyv rejf; ha lem és megkeressitk neki az in-
“dexet, nyélbe W?ELTM&L:MMEII lemeninénk ne
Fele\fhuk ¢l a dobozba lepakolni a filfolt kanyveket,
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Quartat Systenis &s a Table of Cosmic Correspoden-
ce cimil kénnyed ponyvakat és OLVASSUK is el oket.
Menitinkvissza atudéshoz és @ harom lehetséges
valosz kozoft oft lesz a j6 is. Csak azoknak a mafe-
mafikai analfabétaknak irom le, akik nem tudték ki-
szémolni ezt az egyszer(i kobgyokss binaris figg:
vényt, a vélosz: 0.1851. Most mar nélunk a fordité-
gép, vegyik ki 0jbdl az Entrance of Hamestaga'nf;
és probéljskmeg Ggy leforditani a széveget, hogy oz
&r ne vegye észre. Enhez oz egyik oszlopon |év8 ==
kapcsoléval kell leoltoni,a illanyt. Amint sététségbe
borul a szoba, lépjiink be a Sneak-be és hasznaljuk
a forditogépet o Ebnyv&n. Az akeiéra par méasodper-
ciink van mind@ssz, mert utna:az &r ismét felkap-
csolia a vildgitast. Ho megvan a forditds (Traductech
Translation), olvassuk el. A versikébé! kideril, h
Vyagrimukha ékkéveit kell 6sszegytiteniink, hogoygt;e-
jussunk a Holtak Viéroséba. Ezekbél Gsszesen harom
darab latezik, ketid kéziilik elveszett oz idék soran
(persze egyet mér megfaléltunk Xendar hullsja mel-
ett, (gyhogy arra mar nem lesz gondunk, a mésik
pedig egy Yrmaly névre kereszteﬁ kot mélyén hever),
és ha ez még nem lenne elég, fel kell éleszteniink
“hamvaibé| az egyik &si magust is, név szerint Kiwan-
t, aki megnyitia nekiink o varosba vezett kaput. Te-
hat o dolgunkat mér tudjuk, ideje lenne munﬁﬁhoz
latni. Hogyjuk magukra a ksmyvmolyokat (kifelé me-
net azért még vegyiink ki egy kényvet, az amelyik a
Mashau Runes cimen fut, ha idaig nem veitik volna
meg valomelyik konyvesboltban). Elészér is keressik
meg a Megvilagosultak lahorehi bazisat, hatha 6k
fudnak adni egy picike tampontot, amin el lehetne in-
dulni, hogy merre is van az az Yrmaly kit. ValészinG
poénosnak taldlidk a készitsk, hogy nem jelcliek a
férképen a fohadiszéllasunkat, én mindenesere nem
nevettem olyan j6t ezen. A bézis egyébként a térkép
jobb al6 sarkaban az egyik ¢t végén van, a viz felett
Le|| atugrani egy kis beugroba a szikiaban, ha jo
helyre (a szélére) dllunk Einyﬂil( egy rejtekajto. Né-
hany bizionsagi kapu utéin meg is érkeziink az G fit-
kos rejtekhelyiinkre, ami jéval szellésebb, mint oz
el6z8 volt. A bejérattal szemben egy szép nagy
femplom van, érdemes benézni ide is, mert egy szép
Mana Potion-nel és egy még szebb Life Potion-nel le-
sziink gazdagabbak. A teraszon lév8 asztalokrdl fel-
szedhetiink 50 Setek-et &5 egy plakétot, ami a Drea-
mers loholehi koncerfjének u{dyét jeloli meg (Laho-
reh Secret Concert Flyer). A masik nogy épzﬁatben
végre ratalalunk o szovetségeseinkre. Dakobah no-
gyon érdekesnek taldlia a forditast, bér o kitrdl sem-
mit nem tud;an viszont egy pont ilyen nev( tér eb-
ben a szeklorban, ez is valomi. Ha tovabb beszélge-
fiink vele azt is kinydgi, hogy:Kiwan (aki a Holtak
varostnak utolsé 6rzéje) kriptaja.valészinsithetten
a Johangir Parkban vanjegy varosrésszel odébb, de
nem elég csak dhfeleleszteni, a kaput csak-erharom
ékk&veﬁehgltkinyim_i. Menitink a Dakobah dltal gjan-
[oft térre (szerencsére a tetLepan ez mar jelolve van),
ami,egy:nagy lakéhaz belss udvardn van. Kit az
nincs, csak negy oszlop amiken négy-négy hieroglifa
van. Most urz'eFeYnhe a faladat, hogy.a négy oszlopon
bedllitsuk o helyes szimbélumokat. A nlggoHdsofu
varos kilonbdzé ponfjain vannak elrejive. Til sok
kedvem nem volt chhoz hogy érdkat keresgéliek és
futkérozzak a varoshdn, dgyhogy inkabb gyorsan
megnéztem a nefen a megoldast (ésszel él az em-
ber]. Széval, ha a héromszégnek hattal allunk a ve-
liink szemben lévs két oszlopon a hullémos vonalak,
a mbgattiink balra levén az athozott kér, amégat-
fiink jobbra lévén pedig oz éthizoft parhuzamos
vonu|ak legyenek. A helyes kombinacié utén a kbzé-
pen lévs platformmal leliftezhetiink Yrmaly kifjdba,
ahol egy folyosén keresztiil egy hatalmas barlangba
jutsz. A fol mellett van egy Lite Pofion-és:egyMan
Potion, a ferem kézepén pedig 6t kapcsole. A kézép-
56 kapcsoldt megnyomva egy négy hangbél lls dal-
lamsort hallgathatsz végig, és e;gte"ene reprodukal-
nod a mésik né kcpcscﬂévui, Ha a bejarat felsl
nézzitk a dolgokat akkor: bal alsé, jobb felsd, jobb
alsé, bal felsé a helyes sorrend. Ezutan egy hat fagt
hangsort kell leutanoznod a megoldas: jobb felss,
bal Ea!sé, iobb alsé, bal alsé, bal felss, Lo| alsé. A
|eereszke46 platformra éll; ré, & felvisz a kit kvet-
kez6 fermébe. Ebben a barlangban van egy nagy
rokat lada, és mindegyikben oz dltalunk kereseft ék-
k& van, legalabbis Ggy néz ki. Mindenki kitalalhatio,
hogy ez azért van, hogy oz idegen behatolok még

véleflenil se to ﬁ{‘d meg az ilc_;uzi ékkovet, igyes  ®

megoldés csak akkor nem kellett volna @ bejaratnél

felvésni a padiora o megoldast. [Az Givonalatashes-fudja meglovagolni-Megkérheinénk:hogy ugyan lo-
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_sabb helyszin o jaiékban. A bejarat

les kihsz  rindk s o mellte I vonclokbal 25
molhatjuk ki). Nektink a'jobb sarokban lévé mellet

 lada kell (A bejérattol négyet kell elére menni-és-—.

egyet jobbra). Miutan kivetiik a'kovet [Vyagrimukha,
Jewel), mehetink vissza a jounpuri Johangir Parkba,
A faxi gyanbsan oft rak ki, ahol az antennat felrob-
bantottuk, fehat a parkis valszin arra lesz. Kénnyi
megfaldlni, csak végig kell funi a keritésimellett, és
az emelked§ rémpa elvezet a bejératdig. A park
szé noi;y terileten fekszik és ez oz erik legpofa-
al szemben van
a kriptaba levezetd i, elétte azonban jobbra indul;
el. Rogton egy magaslati részen megfigyelhetsz né-
hény madarat, Ussz ata vizen, é massz fel hozza-
juk. A madarak nem fogadiak tolzottan kiféré drom-
mel ezt o kbzvellenséget és szétszélednek, de oz
egyikik elhullajt egy tollat (Jinpan Feather). Tovabbra
is jobbra ha]uc]vﬁ:sz egy hossz0 alagit szer( jarat,
ami Bsszevissza kanyarog és egy kilathoz hasonlé
részbe torkollik, oft megfaldlod a harmadik ekkévet.
Ha ez is megvan meheksz a park kézepén lévs krip-
tahoz. A liftet egy érdekes megoldéssal lehet miks-
désbe hozni. A falon aka cs;ﬂ')kon kiilnboz3 szim-
bélumok lathatoak. Neked azt az &tét kell megnyom-
nod, ami szerepel a feléleszteni kivant méagus nevé-
ben magyarul a nevét kell végignyomkodni (Kiwan),
azt hogy melyik rina mit jelent @ Mashau Runes
kényvben vannak (remélem magaddal hoztad). Kar
hogy dlig lehet beazonositani a jeleket. A lift leeresz-
km és szembefaldljuk magunkat Kiwan momisia-
val. A felélesz1 varazslathoz két cucera lesz szj.'-Lsé—
EUnk: az elsbb megszerzett madértollra és az Amyé-
ok Kannyére (Drops of Shadow). Ez utobbit a véros-
ban talalhatd vardzsboltokban szerezheted be (Lehet
hogy ezt eléhb kellet valna leirmom?). Kombindljuk
Sket dssze a Beshe'm-ben, és az igy kapott Spellt
haszndljuk Kiwan-on. A magus magahoz is tér, és
egy kicsit morcos (én meg jot réhdgtem a német
szinkronhangon), de azért segit. Kinyifia nekiink @
keleti kaput, meg egy viz olatii rdcsot, Lc'lr szerinte
felesleges, mert a Holtak Véarosabél még senki nem
fért vissza - élve. Hogyjuk magéra az Greget, és ke-
ressitk meg a viz alaff jératot, ez balra lesz a sir
mégot. Rossz dszok nem drt, ha mentenek a mutat-
vény elét, mert rendesen ki lesz centizve a levegénk.
Be kell Gszni a jdrat végébe és atnyomni a kart, majd
Eyorsan vissza a felszinre. A sir mogotti két oszlop
626t megnyilik egy jdrat ezen kell végig kolbaszolni
(lesz egy elagazas amit konny elvéteni, mert Ggy
megyink el esliine, hogy pont a hétunk mogstt lesz),
meg néhany barlangon, amig egy nagy szoborfejhez
juisz. Ebbe helyezd be o harom ekkévet, és kinyilik o
fovabb vezetd jté. Odabent ugorjunk a medencébe
és tempozzunk egy szinttel lejiebb. Egy révid séta
utéin megérkezel Mayere'm-be a fold clatfi varosha.
Az mér az elején kiderill, hogy nem vagy egyedil,
mér csak el kéne kapni a fickdt. (elétte mindenképp
ments, a fogdcska kozben Ggyis Gssze lehet még
szedni 9 gyGirlit). Ha dimeész az elss hidon oz felcsu-
kadik mégétied, visszalelé tehat mér nem mehetsz.
Ez egyébEént nem annyira szivafos rész, mint
amennyire latszodik. A figgshidakon és a felvons-
kon keresztil kell eljufni usi(bzponﬁ toronyba. Két he-
lyen is lesz mojd @ }uﬁmn z6ld kapesols, ebben csak
az a szopds, hogy a mésodikat alig lehet észrevenni,
legalabbis az én figyelmemet elkerilte o draga. Ha
v?erleniil réjéssz a helyes irdnyra, az utolsé felvoné
elvisz a kézponti toronyba ahol egy Soyinka nevii
lény fogad minket. Szerényen c:i Isten-kirélynének
hivia magat, és mint kideriil a renegat varazsls la-
nya. Vele szintén hosszabb beszélgetésbe bonyolad-
hatunk, a démonok, a Holtak Varosa, a Nomad Lé-
lek, és sokat em|egefaﬂ Book of Nout témaksrokben.
Azt hiszem t8le tudhatjuk meg elészér azt is, hogy a
proféciak szerint, ha most nem gy6zzik le Astaroth-
of, o legkézelebbi alkalomra pont 999000 évet kell
vamnunk, omi most igy hirtelen egy kicsit tavolinak tii-
nik. A Holtak Vérosr':Eu vezet6 kapu odalent van, vi-
szont egy hatalmas szikla tor|usonia el. A falajszint-
re az egyes toronybol lehet leliftezni, oz is egy meg-
oldas, ha fejest ugrunk a vizbe. A part azon szoka-
szén lehet kikecmeregni a vizbél, ahol o fehér kerité-
sek vannak. Egy kicsivel arrébb megtaldljuk Fodo-t,
aki épp oz egyik Sham-mel foglalkozik. A Shom-ek
a |oquai helyettesifik ebben a dimenziéban. Fodo
nagyen megéril nekiink, és megengedi hogy elkds-
sitk oz eg;ii dllatot, segitségéve féﬁelékhet{ijk aka- .
put eltorlaszolé sziklat. A Shamre semmiképp nem
tudunk felilni, Ggyhogy beszéljiink ismét Foro-val,
dkinek eszébe jut, hogy @ Shameket csak az & népe

)

vagolon mér a salghoz é gﬁmﬁﬁ;néil;ie i
et emberek,

tek keszitsi nem ilyen egyszerl

ezért egy bonyolultabb médszert vélasztotiak a fo-
vabbjutasra. Vizsgéljuk meg a fol melleti edények-
ben Hcrtyogé folyadékat, éesg[:érdezziik meg, hogy mi
is az. Fodo elmondja, hogy egy nagyon erés méreg-
keverék a zkilbon az. A Kruborok jen hatésos, akik
elészeretettel fogyaszianak Sham host. Igyunk a mé-
reghdl, minek hatésara révid dton Feldogiuk a ba-

" kancsunkat és lelkiink atksltozik Fodo-ba. Az & testé-

ben mér igénybe vehefiik a Sohmet, s félregrget.
hetiitk a sziklat. {EgyébLént nekem oz elején nem vo
kerem Soyinka isten-kiralyngnél fiszteletemet tenni;
és inkabb région leestem. Ha te is igy teszel megfa-
pasztalhatsz egy bugot aljtékban. Fodo és a két
Sham akkor is itt lesz, csul( épp nincsenek feltexti-
réizva, és ha feléljik mész egy lathatatlarfalba k-
z6l.) A kévetkez barlangban egy csinya bacsi ft)%(
rad tamadni, aki a Kruborok nemzsitségébe tartozik.
Ha jobban tetszik az rgénél Fods, akkor verd le, ha
nem hagyd magad megdhni és uidna kaltozz a testé-
be, neki amigy is jobbak a tulgjdonséga. Sok vi-"
szontagsag utdn vegre eljutunk Hamestaga'nsba,
ahol mindenféle sze |emeL meg démonkutydk élnek, -
és egy kis loveldezés kévetkezik. Az dltalunk kereseft
Nout of Book a székskit utan, a bejarattal szemben
van. Beszéljiink a kényvel (Ez elég érdekesen hang-
zik igaz?), aki szerint Kushulainn-nal kellene konzol=.
talnunk Astaroth lemészérlasardl, aki momentan Ma-
hahaleel-ben tartzkodik. Kszvetlen jarat hijang
kénytelenek lesziink megkeresni hargi szellemet,
akik majd nyimak nekiink egy telepdrtot a kivant's
helyszinre. Ezek a szellemek it élnek a véroshan, a
felodat hogy a sok kisérfet kszil megtaldliuk azt @
harmat okik o feleport-nyitésra ulkalmasuL. Az egyik

a szokskital jobbra esé “kriptaban” &l (vagy inkdbb 1.

hal, ha ezt az igét lehet folyamatos cselekvésre utal,
va hasznahi), o kévetkezé a tololdalon és egy kicsit
aflosan elérébb. Az utolsa a bejaratiél balra K’wé sa°,
rokban lesz, egy kis lépcsén kell hozzé lemenni. Hd
véletlendl ross?{ripidt nyitsz fel, azt onnan fogod.
tudhi, hogy a laksja nagy eréfeszitéseket tesz annak
érdekeben, hogy te is kriptaloké legyél. Aharom

“i6" szellem o kényv elé gytlekezik, &'megnyitiak
végre a feleportot. Mchuﬁzleel-ben oz egyeflen emli-
tésre mélté dolog egy lebegd hajo, az Bgyik képlat-
form liftként ijzem:ﬁycsuk ra kell alini, és atugrani a
haié bejaratiba. Odabent végre-valahara megleljik
a nagy Lé’osl, aki szépen elmondja teljes torténetet,
amiben néminem( eﬁérést feclezLelnek fel oz okos-
kék, ahhoz képest amit @ moltkor irtam, de sebaj.
Kushulainn annyira érill, hogy végre ift a Noméd Lé-
lek, hogy gyorsan meg is punnyad. Vegyik ki a va-
razskardot a talpazatbél, majd érjiink a haloft testé-
hez, aki elszivio o lelkiinket, &s oz & testében folytat-
juk a jatékot. A trén mgat megnyils teleporton ke-
resztiil a démonok vilagaba érkeziink. Az 0t végén
ments, majd lépj be Astaroth rejtekhelyére. Végre
szemid] szembe vagyunk a gonosszal, aki harc elstt
kiteregeti a kdr?/ﬁii. Aha, széval nem is Ix irdnyitotta
8t, hanem épp forditva. Erdekes fejlemény, de azidn
végiil mégiscsak sor kerill o kiizdelemre. Az els8 kér-
ben oz Asfaroth-ot fogva tartd (2) nyolc energianyo-
labot kell hatéstalanitani. Mivtan szétléttik a nyo(c
kristalyszer(i dolgot, a démon utanunk vefi magat,

bar csigalasst. Szembd| sebezhetetlen, az achilles-i /
ronlicl a héta kézepén vilagito kek pont. Az egyik
legkonnyebb fonsk, akivel Iéiékban faldlkoztam, eleg .
eiyszer a héta mdgé kerilni, és gyorsan leszedhet-
jitk az energiajét. Lelked rajta. Nem mintha egyéh-—."
Lénl lenne esélye, mire idaig eljutottam 57.gydirivel
rendelkeztem, tehat ennyiszer foghatiam vjnu nekia
dolognak. A dg elvagodik, mi pedig o htaba dsf-
jik  kardot, és jshetnek a zéré-animaciok. Atséta-
Iunk Ix kézponfi szamitogéptermebe és felinstallaliuk

a Windows Milleneumot, amité| oz egész rendszer

réﬁién le is fagy, ezzel sem lesz tehat tabb ﬁonduﬁf

a frissitésig. Kicsivel arrébb megtaléljuk Resheev kor-
ményz6 hullajét is, odakint p:cﬁg diszes farsasdg v
minket. Mindenki nagyon halas nekiink, és tetteink.a
legendakban fognak tovabbélni. Emlékeztek arra oz
dreg foszerra, aki mindig divaliozott mentési pontok- ©
ka2 O'is itt van, és kideril réla, hogy 6 a legendak-
bél megismert renegét vardzslo. Minden j6, ha a vé-
gzcjé, Omikron-t majd felviragoztatia a lakossag, mi
pedig visszérhefiink a scjat dimenziénkba. Engem
csak az zavart hogy miért nincs befejez6 vided? Es
kar, hogy dllast sem lehet menfeni a jaiek végén, Ei-
16l eliekinive ozért j6 kis jaték ez az Omikron,
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(mindenegyes hely siiﬁpfigf'éﬁ'gébb"lpbirinmsnuk felel
meg), hareok, ’fﬁe”enség, tortenet. Es ez igf'megy
 egészen o [aiék végéig. A labirintusokat nem fogom

aﬁ:sen leiri két okbol. Egyrészt, mert renge?eg%le-
lyet foglalna, mindig mindenegyes iranyt lefrni, més-
~ részt kivitelezhefeflen és felesleges is. Szerencsére az
* alkotok nem fervezték ahelyszineket tal bonyolulira,
ezért barki némi maszkalas és hafe utan kitalalhat o
leghosszabb labirintusbél is, amelyek dltalaban ket
-~ moximum hérom részbé| dllnak. Persze ha lesz vala-
milyen feladat amit ezeken @ helyeken megkell olda-
ni ozt'megemlitem mindig, de o {ubirinfusolc feljes
; m - ét ratok bilzoml';A:d mélr moltkor if\ |
R m, wizsgdliatok dt j6 alaposan a helye-
ke, mert i

: t értékes cdccokat lehet taldlni. Egyébként, ha
 egy kicsit tobbet maszkalunk az amigy sem bai,

lusz EXP, Special & Magic pontjél j5n embereink
i]leizié;éheﬁem ﬁs;é?vg 'Ez ;r:n;fré\! Sokat har-
coliatok)-hogysfejlettek legyetek. Mindenegyes labi-
fintus végén lesz egy mentohely, it mindig gyogyit-
sunk és mentsiink, mert szinfe mindig féellenség {6-
veli ezeket. Fa egy Gjabb varosba ériink, akkor az
els3 délgunk a General Store meglétogatdsa legyen,
Aitffudunk bevasarolni cuccokbél. Fegyverek, pance-
ok, gyégyftasok ezek legyenek a legfontoscbbak.
- Akkapfolytassuk!

. fﬂ 3
" ¢ BEMUTATKOZIK
4 MILLENIA

Széval a miltkor oft hagytuk abba, hogy a torony-
_, ban valomi nagyon furcsa tortént. Miutén Elena és
“Ryudo visszatért a faluba, Ryudo és Carius megbe-
szélik, hogy mi tortént. A pap elmesélni Valmar és
Granas legendéjt, amit mér a molt szémban el-
‘mondtam. Ezek szerint Valmer miutén Granas le-
gybzle tobberészre szakad, €s a darabokat bezar-

takeValmar egy durcblﬁ‘r - egész ponfosan a szar-

nyat — akartdk lelakatolni Elenaék, am hiba csoszott
a szémitasba, ValészinG, hogy Elenét megszéllta

- mert legalabb ﬁ":qui fogunk fiarcolni is, és egy kis

Valmar Szarya (Wings of Valmar), ezért latiuk a to-
ronybu a hatan a kéfszarnyacskat. Carius megbizza

Ryudo-t egy Gjabb feladatial, el kell kisérnie Elenat
Granas Templomaba, ahol a fépap Zera segitséget
és tc‘nmponloEuf adhat o folytatést illetéen. Ryudo vo-
nakodva, de pénz szagot érezve radll a dologra és
elvéllalia a killdetést. Kézben valami furcsa tériénik
odakint. Egy vorés hajs, impressziv kilsei lany, két
helyes szarnnyal a hatén, kezdi puszfitani a varost.
A neve Millenia az én személyes kedvencem. Mint a
rovidke parbeszédbdl kideril Millenia Valmar szol-
gdija és elpusztitia a szobrot a fstéren. Gonosz, erds
és Lelsﬁ‘eg olyan, mint egy kislany, &m ha kell bi-
zony nagyon kemény is, ez jellemzé Milleniara, aki
révidesen megfc’lmucr a Ryud!ol. Ez o harc megnyer-
heteflen, ne is prébéILozz a gybzelemmel, ém arra
6, hogy megbizonyosod; Miﬂeniu erejérdl. A vere-
ség és némi beszélgetés utan a lany tavozik. Ejiel
meg Skye és Ryudo beszélgetését lthatod, majd
masnap kezdetét veszi a kaland, el kell kisémi Ele-
nat.

N EGY TESTBEN

KET LELEK

" Mikor csatlakozik a lany oz elsd dolgotok oz le-
* gyeriphogy felszerelitek. Ha benéztek az Equip me-
. nibedathatiétok, hogy Elenandl mér van Mana Egg
[meéghozz4 a Holy), igy végre tudjuk hasznosftani a
- megszerzelt Magic ponfiainkat.

: Eié kazot. Nehany gybgyitd varazslatot érdemes
i3 I?e'lljeszieni. Ha mindezzermegvu ytok mehetek to-
vbo a hegyekbe. Az atkelés nemﬁesz tol nehéz, ha
=il emlekszem feloton letaborozunk egy révid idére.

Intézzetek el néhany szsmyet, igy megtapasztalhat-

}ﬁtok, milyen karakter Elena harchan. Nem rossz, de

- téleg a magia terén dllja meg a helyét. Miutan ve-
gezfink a hegységgel Agear-be jutunk. Ez egy le-
@ rombolt varos. Latogass el a hotelba és beszélj a

fogadassal, majd ad meg neki a legfelsé valaszt.

Egy hosszabb beszélgetés jon, meT?ben egy kis

fid(2), Roan keresi oz anyja medéljct. A vacsora

utén a szobankban kéih‘inL

tot evett, rosszul lett. Meg'elenik Millenia és eldszor

folhoz keni Skye-t (a madér szemtelenkedik vele),

majd szereme velink jénni, hogy segitsen Roannak.

Tehat Millenia csaflakozik hozzank! Kint vizsgaljuk is
Tmeg a lanyt. Erds és van ndla egy Mana Egg a Cha-  a Valmar Nyalvét. A kize
™ AR ek i
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netylabirintus «Durlam Caves, N S e
" Ez egy egyszer( labirintus lesz. El kell junod'ks- ¢

Végre lehet varazsol-
~ ni, a Special/Magic meniiben ha::itizben nyomjdtok
.meg az L vagy R gombokat és igy lapozhatiok a mé-

ki, mivel Elena tal sok Nu-

zépre (néhany kovet elkell lskdsni az Gtbél a bar-
langban), ahol a kapcsoléval fehet a vizallast és ez-
zel a két hid allasat szabalyozni. Sokat kell korbe-

. kérbe maszkélni, de egyélialan nem nehéz tovabb
Luln?. A barlangban ssszefutunk egy kis Pokemonhoz

és Gadan is,

alon allo fél

-~ nyebk | R \FTInéi:fa-:lesz

-~ ugyanis egyszer megolni. Harom célpont van rajta,
m@?@;nﬁflégfeiei él. Igyekezzetek sorrendben
elpusztitani Skef, Kezdjétek a karokkal, majd o fejé-
vel, végil a legkeményebb résszel, a fesffel. Hasz-
ndliuio?( mindenkit sebz8 varazslatokat és/specialis
mozgasokat. Millenia Fallen Wings témadésa it is

asonlité dllatkaval, a Puff-fal, Ha adsz neki haromesbevalik. Nagyon 6, ha.mar 16bb emberinknek ki
Puff Nutot rank tekeredik és vilégitani fog. A harcok- £ van fejleszive gyogyifé vardzslat. Ha viszont legysz-

ban lefesztelhetjik Millenia ergjét. Nem rossz, igaz?
Némi jarkélas utén, a Cave 2-ben megtalélod Reant,
akit szérnyek molesztalnak. Infézd el c’ier és fiéd a
Mist Egg azaz egy Gjabb Mana tojas. Héseink be-
szélneﬁa kissé feminin kiilsej fiaval, aki Millenia jo-
vaslatéra és Ryudo rosszallaséra csatlakozik a csa-
pathoz, ezzel csapatunk Gjabb taggal bévil. Annak
ellenére, hogy kicsi vunm{(

a specidlis mozgasok kdzétt pld. Dragon Rise. Csak
fejlesszik fel. Ideje fovabb lépni. Menetkdzben a la-
dakat told a helyére, hogy kinyiljon @ racsos kapu.
Miutan leereszteted a vizet baktass at a fololdalra, o
hidat egy kapcsoléval lehet leengedni. A Cave 3 elst
menfsiini, mert egy fellenseg var rank. Kissé ke-
mény lesz elkél a gydgyitds. Szél-tamadésok beval-
nak, és haszndld Millenia Fallen Wings mozgasat,
nem beszélve Ryudo speckairdl. Ha legy6zod meg-
kapod az Adventure Book-of, laz els6 konyvet. Mos-
tantél lehet Skill-leket kifejleszteni és o Skill Equi
meniiben felszerelni Sket, Az Adventure Booknci> ér-
demes a HP navelést fejleszfeni, de a Dash (gyorsab-
ban szaladnak embereink) sem rossz. Hugy& ea
barlangot és jén oz elsé szaml meglepetés Millenia-
val kapesolatban. A kis rdagfieka étvéliozik Elens-
val Elena testét széllta meg Valmar Szémya tehét
Millenia. Igy most az & tesiben ket lélek ket kilanbs-
26 személyiség is van. Ezt megtudja a lany is, aki
persze miné| homarabb szabadulni akar Valmar egy
darabjatél, ezért még jobban sieteti a tovabb hal-
adast Zera felé.

VALMAR NYELVE

Téltsik el a fogadéban az estét, és beszélhetiink a
tobbiekkel. Mésnap tjabb hegyi tiréra indulunk a
Baked Plains-ba. Csak at a hegyeken és kdzben jél
kutassatok at mindent. A végén Granacliffhez jutsz,
a legenda szerint itt pusztult el Valmar. Lepihennek
héseink, am &jszaka valaki megiémad minket. Eg
kemény ellenség ellen kell harcolni. Vessétek be elle-
ne a legjobb speckékat és varézslatokat és kitartéan
gyégyT‘rsufok, A gydzelem jo taktikaval biztos, és
utana kideriil az idegenrél, hogy Maregnek hiviak
és Melfice-t keresi. Melfice Ryucﬁ: gonosz bétya.
Azért tmadia meg Ryudot mert a szaga alapjan
azt hitte Melfice az. Az incidens utan Mareg tavo-
zik, mi meg folytathatjuk oz utozast. A hegységbdl
tavozva Liligue vérosba vezessen az utad. It egy ki-
sebb beszélgetés j5n. Egybél alhotelbe menj, és tolts
el egy éiszuiét A vacsora kbzben kiderill, hogy az
emberek gydkereket esznek, mert nem tudnak mést.
Valami atok van a dologban, @minek kéze van Val-
marhoz. Menj Gadan hézéhoz (6 iranyitia a va-
rost), és beszélj a dagadt pasassal, akire szemmel
lathatélag nem hatott az atok. Latogasd meg a
templomot a véros tetején és cseveg] a pappal. Ez-
utan jarkalj a varosban, amig meg nem talélod Ma-
regef. Mivel meg ckarja iu|éﬁii Melfice-t és Ryudo-
nci is hasonlé célia van, ezért csatlakozik hozzank,
végre négytago lett a csapat! Mareg elég erds, am

issé lasst és a varazslatokban sem tal j6. Viszont a
specidlis moz?c’:scxi egész megnyerék. Raadasul 6 a
szaglésa és elére jelzi a veszélyt a csapatnak. Miu-
tan E{:e(:”r, keressd meg a varos kozepén talalhato

csapéaitot, amit Mareg segitségével fel nyinak hé-
seink. A banya rendszerben gyuitsd meg a faklya-
kat, ami kettés célt szolgél. Egyfeld jobban latha-
funk, masrészt nyomon tudjukkéveni az alagtt me-
lyik részén jartunk, melyiken nem. Igy tehat 3ukudni
lehetetlen. A kutufdsuini soran az clagit rendszer
vége felé talalunk harom killonbszé szind gémbét.
A feladat sorrendben aktivalni ket igy: piros, kék,
z6ld. Ha ezeket megtaldltad (off vannak az ajté ké-
zelében), akkor kézépen oz ajtondl a egy negyedik
gomb is megjelenik, amivel kinyithatod az aijtot.
Bent van Vz(fmar Nyelve {Tongue of Valmar], j6
nagy bestia, az biztos. Mivel igencsak hirtelen tinik
fel, megeszi Elendt. A lany azonbon a Nyelv hasé-
ban atvaltozik Milleniava, amit a szérmy emésztése
@ mar nem bi[‘e| és kikopi, majd elmenekil. Millenia
aki kissé morcos, ho?y megették, ismét a csapatba

all, szerefjilkotehat fel. Mentsiink valahol és kévessiik

maﬁlepéen {6 tamadésai, ©
|

| zitk miénk egy L'licﬂ;b kényv a Book of Wizard. A

Nyelvet végil Milleniapuszfitia el elszivia oz erejét

VALMAR SZEME

Kisebb beszélgetés jon, majd a varosban éjsza-

kazzunk a szallodaban, ahol kérdezd ki a tobbie-

ket. Irany az éllomésra, ahol indul a jarm, ami &t-
visz m?ntei a Granacliff tiloldaléra. Egy baleset mi-
att a kétél elszakad és csak a véletlenen mulik,
hogy megusszuk a balesefet. Valmar erssodik, en-
nek jele a Valmar Holdjan szemmel lathato hisz
egyre vorosebben vilagit, A 101élé bardtaink fecseg- .,
nek egy keveset, mqid?c’lthcrsz egy beszélgetést Eles ™
na és Millenia kézstt a tiksrben. Ujra egyesil csa-
Euh.-nk és mehefiink. No, ez mér egy ncgi(obb
elyszin lesz, sokaig fog tartani, mire kitalalsz in-
nen. Az erdében kezdiink. Diohéjban ilyen sorrend-
be kell 1e|iesiteniink ezt a labirintust: erds, barlang,
erds, a fandl barlang, erdé és végil a Garden ofg
Dreams. Nem olyan nehéz rnegfz?c'dni a Garden of
Dreamst csak hasznaljatok ki, hogy van iranytitok
és legyetek tirelmesek. A kertben egy kis lannyal
talalkozunk, aki hamar tavozik. A Garden of Dre-
amshél hamarosan kikeriilink, innen nem messze
van a kijarat, a kertbe késébb lehet visszajutni. A
térkepen menjefek Mirumu faluba. It Gdvbzolnek
minket, mert mér vartak egy névért Granas Temp-
lombél &s azt hiszik Elena az. A helyzet itt sem ré-
zs6s, mert egy alok miatt egyre tobb helybeli alszik
el és nem ébred fel soha. Kiesit fedezd fel a véarost,
majd kocogj a fogadéba, ahol egy gyerek alszik és
az uny'dhﬁ?me tudunk egy-két dolgot. Ezutan sza-
ladj o faly végéie Sandra hazéhoz és latogasd
meg a nét. A csevely utan sétdlj a Mirumu fapuic’:-
hoz, ahol Granas Templom valédi névére Selene és
a roboszlus alaki Katedrélis Lovagok is megérkez-
nek. Selene blokad alé helyezi a varost mondvan,
ameddig ré nem jonnek, hogy ki szolgalja Valmart
és ki felel az atok miatt, addig nem \eiet elhagyni a
falut. Menij vissza a szélloddba és éjszakaz egyet,
elétte kisebbl beszélgetés ib;:g;eink kéziii‘ﬁ. Tartal-
mas és izgalmas csevegés éfdemes yégigkdvemni. Ej-
szaka Ryudonak fura eﬁ?md lesz, &gy biztos fehs-
siink igen Iilgkzuios./mﬁhkbun nyissuk ki az
ablakot, Sieﬁ‘é‘fblﬁiuhk; Menj a masik szoba-
ba, rmki;z_ggujkye koveti a repiild szemet. Lépj ki a
véiresba, amit megszélliak a szemekSzaladj a
mentGhelyhez, ot SegEkeihesA felllscislhars. 1t
fent talélsz egy barlangot, oda vezetnek o
és most mére%e is lehet menni, fehét
sebb labirintust tdlalunk itt, melynek s
tek. Ez utdn féellenség tamad rank, sck kicsi szem.
Nem nehéz ket elintézni, és ha sikeril megkapjuk
a Book of Wattriorst. Ryudo ugy érzi ezek nem vol-
tak valami erés szérnyek, réadasul az étok sem
sziinik meg, Tehénd itt még Iesﬂenni\i'[ulé IEx’)’lvcen.
Mésnap latogasd meg a Town Hallt, ahol egyre
tobb clzF;|V60}?e|ybe|i??dlngcssunk vissza uek?gr-
langhoz, ahol Sandra kislanya Aira jatszik. Koves-
sik 6t a hazba, majd onnan a barlangba. It taldlsz
egy feleportot, ami a Garden of Dreamsbe visz. So-
kat nem tudsz itt tenni ezért szalad vissza a véros-
ba, Sandra hazéahoz. Osszefutunk Selene-nel akivel
egy érdes beszélgetés j5n. Sandra hazandl egy
hosszabb szivszoritd parbeszéd kévetkezik, me|y—
né?@n—m@elsmﬁ:d, mivel mindenki még az
anyja szerint s 6 fehet a faluban torténtekrdl. Elena
atvaltozik Milleniava. Mivtan visszakaptad oz irg-
nyftast,szalodj vissza a Garden of Dreamsbe. Itt
Millenia nyitia a kaput Aira lelkébe. Airat is meg-
szallia Valmar Ggy, mint Elenat vagy Gandant, Szé-
en kocogi elére és kutass at mindent. Hozd meg a
Eumngor és egy balnaval Gjobb helyekre juthatsz.
Szépen sétc':liegeliebb és beljebb, amig nem érsz a
kszéppontba. Elétte ne felejts el menteni! Megér-
keztél Valmar Szeméhez! O raita is tobb célpont
lesz. Mindenkit témadé tamadasokkal és varézsle-
tokkal zaklassd és kezd a kisebb célpontok kiirtasa-
vaty Amikor ezzel megvagy a Szemet is tamadd

_ Criticallal, ezzel Cancelt tudsz csinélni, igy nem tud

megtamadni. GySzelem esetén tiéd a Gravity Egg,
szaporodik a fojasaink szama. A gy&zelem utan

lben lesz és mint kideral; "
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tobb eseri\:ény (Aira kéméba esik a tebbi falubeli fe-
lebred) szemtantja leszel, tsbbekikszott Millenia el-
szivia Valmar Szemének erejét. Egy Gjabb szabalyt
tudunk meg. Valmar részeinek aza feladata, hogy
legyozzekiegymast és egymas erejét elszivva egye-
:’.i?ienek. Ennek a killdetésnek tesz eleget Millenia.

AZ UJABB KULDETES

Hagyd el Mirumut és menj a St. Heim Mountains-
be. Ez a szokéisos hegyi éﬂi(e\és lesz széryekkel &s
kisebb labirintusokkal. A vége felé letaboroznak hé-
seink, kérdez ki mindenkit. Millenia keriil o beszélge-
tés kizéppontjaba. A mentdhely melleft ments és ha-
ladj tovabb. Kelj ét a folyén és homarosan djabb sé-
torazés kévetkezik a barlangban. Masnap folytassuk
az utat, qi_'_to| a bardot latod, oft told meg a kovet és
vedd fel afegyvert. Tovabb haladva egy vizeséshez
kell julmod, innen mér nincs messze a kijarat. St. Pa-
pal State nevii véarosba menj. A bejéraél a duma
utén menj a fogadéba, uhoi ebédellf. Kézben Elena

tavozik. Sok beszélgetés utén Ryudot Zera hEvurIu,
I(ocogi hhm% Egy.hosszabb beszé getes
g g N e

daul @ro-yal Metal-Gear-bal Co?onel a
hangja. A do og utan kovesd Zerat, oki egy 0j killde-
téssel biz meg minkef. Meg kell talalni a Granasa-
bert a kardot, amivel Granas legyézte Valmart. Ryu-
do gondolkodik a'dolgon, de még nem fogadia eT.u
Ezutan latogasd meg a bardtaidat a konyviarban, A
tobbiek épp kutatésokat végeznek Valmarral és miu-
tan felvilagositottdk Ryudot, sétélj ét a mésik szoba-
ba mivel beesteledett. Ejszoka megjelenik Millenia és
jél réijeszt Orora. Keressd meg Milleniat, a katedra-
lis iobL szarnyaban toldlod. Mésnap beszélj Zerat.
Ryudo elfogadiaa kiildetést és megEap]u a Book of
Priests-et. Ezzel Gjra dsszedll a csapat és megkezds-
dik a kutatés Granas kardja utan. Ryudo szerinta o
Cyrum kiralysagban kellene kezdeni a keresgélést,
ierlc‘:t a kovetkezd utunk oda vezet. . o
VALMAR KARMA

Sétdlj tehét ki a térképre és valaszd aPilgrim Ro-
ad-o, Miutan sikerilt atkelni rajta — konny( lesz -
egy Ojabb helyszin kévetkezik a Raul Hill. Mivel ift a
hid le van szakadva keletre me_ni.‘Néhén)r romos
épillet egyiltteshez jutsz, amelyen étkelve egy cséna-
kot kell talélnod. Erre felszéllva hamarosan a kijarat
is oft lesz, mehetsz fehat Cyrumba. Jé nagy véros az
biztos, a legnagyobb a jatékban. A bejaratal par-
beszed iérﬁuése\'nk kazott, kideriil, hogy Roan innen
szarmazik. Szélljunk meg a fogadéban, szerencsére
Roan kézbelépésére kapunk szobét. Ejiel Millenia
tiinik fel, Roan pedig tavozik. Reggel Elena Gjra
visszavdltozik, sétal vele a bohofhoz. Nézz meg
néhény boliot és kérdezéskad;. Informéciskra van
szh'ksége a csupufnuk, ezért kell beszélni a boltosok-
kal. Keressd meg Hemble-t az egyik satorban, aki
megigéri, hogy mond néhany értékes dolgot, ha
megvered szkanderban. Egy jopofa aljaték jon, le
kell nyomni Hemble-t. Az A-val erst gyﬁiﬁ}n\( az R-
rel nyomunk. Szerencsére Elena miatt megnyerjik
ezt a kiizdelmet mindenképpen, de ha masker is
visszajdviink mar nehezebg dolgunk lesz. A gy6ze-
lem utan Elena leiil egy padra, Eozzéli neki inni az
egyik kdzeli-boltbél. A boltosndl a hérom italt lehet
venni. A legalsé vélasz alatt is van egy lathatatlan
“vélasz", az a harmadik, dlljatok ra és vélasszatok
ki. Idékszben Elena atvéltozik Milleniava. Jokor me-
gint. Sétéljunk vele, mire Roan és Mareg érkezik.
Roan szerint sirgésen a kastélyba kell julnunk. Sza-
ladj a kozelben fekvé csonakhoz, amivel bejuthatsz.
Roanrél kiderill oz igazsag, 6 Cyrum hercege. A
csatorndban toljuk e? a lc’ugﬁkui. a piros karokkal le-
het beinditani a malomkerekeket, amikkel a tovabb-
jutast tudod biztositani. Egy ilyen karral lehet kinyit-
ni oz ajtét, ami egy szobaba visz. Ezt vizsgald at jo
dlaposan, a jaték jelezni fog egy helyet, ahol van

fitkos aité. Bent vagy cxgkusté| ban! Jobbra for-

ET] és latogasd meg Menory-t, uZi driz egy fitkos
kaput. Ezutdn meg kell keresni a kastélyban a kirdlyt
azaz Roan apjdt. A beszélgetés utan ments és néz
vissza Menory-hoz. A kaput betsrte valamil Egy na-

yon hosszﬁri::birinrus vér rad. Nem kﬂ|6niﬁse%en
Eonyo[uh csak sokdig kell maszkalni benne. A cs6-
veken mindig menj at, a piros kapcsolokat mindig
nyomd meg. A mentdhely ezittal a helyszin kszepet
jelzi. Utana még o néhény csévén és kapesolon Eeil 2
atkelniink, mire megf@lalod a mentshelyet, ami jelzi
a végére értiink a labififtsnak. Bent megiclc’:l]uL
Valmar Karmét




MELFICE ES VALMAR®
SZARVA
Ezutén megismerkediink Tioval a robottal; akit Ma-
reg megment és nem engedi, hogy oft hagyjék a tab-
biek. Ezt a robot lanyt szallia meg Valmar: Sajét lel-

ke és akarata nings neki, mivel eddig a programiat
hajtotta végre. Most megmentdjét, Maregettekinti
mesterének és tdle vérjo a parancsot. Mareg azt
mondja neki, hogy éljen szabadon, de ezt Tio nem
érli. Hogyd itt s?énrl &s ments, majd kocogj a ki-
ralyhoz. It van Melfice aki eddig a hatérbl iranyi-
totta oz eseményeket. Megszdllta Valmar és & ira-
nyifia. Miutén végez a kiréllyal egy 8sszecsopds j&n
eﬁene, de megnyerheteflen, viszont arra j6 hog L'r~
deriiljon, Ryudo bétya borzalmasan ers, késé’gh
még sok bosszisagot fog okozni. Csata kdzben meg-
érkezik Tio, aki megment minket, Melfice pedig elme-
nekil. Ezuttn Roan diveszi a kirélysag vezetését és
idére j6, ha elbtcstztok téle mert kiéll a csopat-

bol. Ne Fé,';eiek nem maradunk sokdig hdrman, a

kastely kijaratandl Tio var rank, aki belép Roan he-

lyére a csapatba. Nekem szimpeitikusabb a robot-
any, mint "ki;\hei@eg"‘VgM.sz'adnfé\rﬁ‘ srosebb is
valamivel, és nagyon érdekes karakter fele szomoru-
saggal - ne felejtsétek felszerelni: Maregef tekinti
még mindig mesterének. Azért dll be hozzank, hogy
miné| t5bbet megtudion az emberi lélekré és szivré,
mert neki nincsen ilyen. Nem is értfligazan oz embe-
reket. Keressitk fel a szallodat és vaesorazzunk meg.

Keérdezziink ki mindenkit, j6 pofa, hogy Skye meg

Ryudo mar megint keményen késtolgatjak egymast.

Masnap sétalj a kiktsbe és beszélj @ Kapitannyal.

Felszallunk a fedélzetre, mivel Meléwt kell megtalal-

ni. A fedélzeten ismét csevegj mindenkivel, de legfs-

képp a Kapitannyal. Mivel Elena tengeri beteg lesz,
kikatiink egy kisebb szigeten. Keress egy tagasabb
o <helyet, ahol letéboroznak barétaink az éjszakéra -
- bar furcsdlliak, hogy tele a sziget érdekes forméijn
. kovekkel. Este Skye kérdezéskadik, @m Ryudo elLes-
~ segefi o madarat. Keressd meg Elendt és romantikus
ielenetekinek.Jehetiink tanti. Reggel'szsmytémadasra
ébrediink, a kévekra ugyanis kideril, hogy tojasok
és pont mostkeltek ki. Mészaroljuk le 8ket. Apropé,
itt végre kiprobélhatidtok Tio tudasat! A dagély miatt
jdigi itle vah zérva, ezért egy masikat kell véa-
lasztani, hogy visszajussunk a hajora. A szokdsos la-
birintusos rész jon sok-sok harccal fiiszerezve. Emiatt
eltart egy duruLig, mire ﬁfvergt")diink a he|)ren. Ave-
gén skorpié féellenséghez juthatunk. Ha legyézitek
dket megkapjatok a Soul Egget. Végre visszaérfetek
a hajéhoz igy folytatodhat a kaland. A Kapitany se-
gitségével atrepiilink a Granacliff-en és megérke-
ziink Ryudo sziilévarosaba, Garlanba. Elég ellensé-
gesen ggcd]c’uk 6t a hérom éwvel ezelétt tarténtek mi-
att. Hogy mi tértént, arrél Ryudo nem beszél. Ke-
ressd meg Ryudo hazét, ahol Gattaval Ryudo régi
bardfc’xvcﬂ lathatsz egy heves széparbait. Keressd fel
a szr’:||od6t és térj aludni. Ejszaka Elenéhoz fitokban
Skye érkezik, és inkognitéban elmeséli, mi tsrtént
Ryudo és Melfice kozott. A hosszi elbeszélésbal ki-
deriil, hogy Melfice-t megszallia Valmar Karma és
megolte Ryudo szerelmét. Ezutén egy csomé falubelit
is lemészarolt. Melfice volt a véros, sét a vilag leg-
jobb kardforgatdja, ezért szinte legyszheteflen. Mivel
Ryudo batya, ezért az ift lakok nem sokaig tirték
meg &t sem. -

Mésnap a Grail hegységbe kel ellatogamunk, mert
Melfice arra ment - ezt oz iizenetet hozza Gatto.
Felhivnam mindenki figyelmét, hogy 6 claposan fej-
lesszétek fel a csapatot, féleg Ryudot! Példaul a spe-
cidlis tamadasokat mindenképpen érdemes felfejlesz-
teni. Vegyink mindenkit gyégyité gyégyitast is! A
y ysé;ien egyszeriien [6kjik mindig a kéveket o
h:ﬁri}kre, igy biztositva a tovahaladast. Lesz itt egy
kisebb romos templom, menj be oda, nézz kéril
maid gyere ki, Kint jarkalj egy kicsit és talalkozol
Melfice-szel. O arra kér kévesd, ezt tedd meg és
ments. Egy révid beszélgetés jon Ryudo és Melfice
kozott, majd Ryudo szivszoritd monalégia utén le kell
szamolni a gonosz bétyussal. Készii|ieieL arra, hogy
a jaték legkeményebb itkozete lesz ez! Melfice szinte
legySzhetetlen és iszonyl gyors. Harom célpont van
rajta. El8szér verjik le o Regeneratort réla, majd a
kardot. Mindig gyégyits egy emberrel. Mikor a kard-
ja elpusztul bevudu?és még erdsebb vardzslatokat
csindl, probalj minél tbb Criticalt bevinni a Cancel
miatt, hogy ne tudjon tamadni. Nagyon nehéz lesz.

. Ha mégis sikeriil, Melfice haldla elétt megjavul és 0j-
ra a régi lesz egy rovid idére figg mielsit meghalna.
A bicsdzaskor azonban R megszéllia Valmar

Szarval Visszakerilin .il_;lixi,*c_!hol Ryudo befeg-

! di éndl Millenia megprébélia elszivnirarSzarvere-
Tf‘égf,yde ey,._é{ll"’ ]snyegzza megzolneﬂyudo lelket: E-
: Lezdi a szokésos cereméniat, de mivel nagyon meg-

'fsh;@\rrez'ﬁ__ﬁﬁt ezért nem képes befapzm Helyette in-
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kab*n—sﬁifh}aki és Elena segil
vat Ryudo felkebe, igy megm s
~ KUTATAS A

GRANASABER UTAN
Miutn Gjra irényitunk ments, majd térj be o fag-
adéba az é&szukém, ha egy hosszahb fartalmas be-
szélgetést akarsz lati. A kovetkezé napon beszélj.a
Kapitannyal, mivel keletre a Vilag végéhez vezet az
it A ?enierﬁanhoz érkeziink, |épjiink be az erdébe.
A viragokat verd dt, gy hi

Elétte azonban még Mareg tart arrdl eléadast, hogy
ez oz ofthona, amit Melfice lerombolt. A térképen
Nanan faluba Mareg sziilsfalujaba menj. Keressd
meg az Eldert &s beszélj vele. A révid csevegés utan
egy kis épiletbe kell bemennie Ryudonak és Elena-
nak. Lepottyantanak benniinket egy szakadékba,
ahol olvasd el a téblét. Indulj el ]oﬁbm be az ajtén.
Egy Gjabb cljaték jon. A feladat dsszeszedni @ ma-
ggtch A [cépemyﬁ iol::b alsé részében lathatiuk,
mennyit kell Gsszegydijteni. Az irdny gombokkal lehet
mozogni, oz A-vZ?rnogcr felvenni. Vigyazz a lehullo
rozsaszin kovekre, mert ha fejen taldl, nem tudsz mo-
.zogni! Miutén végeztél, menj a tablahoz, majd elére.
“Miutan leestel eIZ'? lesz a kijarat. Ide még tobbszor
vissza lehet jonni, és egyre tobb magot Gssze kell
szedni. Mikor végziink mindig kapunk valami cuccot.
Indulj el sokszor! Utoljéra 20 magot kel felkapkodni,
ha ez sikeriil, megkapod a Book of Wart. Elenaval a
csapathon latogasd meg az Eldert. Elena eléadja
Bnydrii énekét (tényleg tudtatok, hogy a {dtékLan a
g)c:|o|< portugalul vannak, szerinfem egyébként csoda-
sak). A beszélgetések utan a falubeliek is eléadnak
egy szintén szép dalt, ekdzben Elenaval menj a Na-
nan Springhez. A téndl megjelenik Millenia aki félté-
keny lesz a lanyra. Ryudovu, keressd meg Milleniét a
ténal, mivel nem lesz oft prébdlj tavozni, de a kijdrat
eldit megielenik. Lassan kiu]cku‘egy szerelmi harom-
sz6g M?ﬁenia, Ryudo és Elena kozot. Szerencsés fic-
ké! Az éiszaka utan reggel, mehefiink Ghoss Forest-
be. Hctof at a frutyin, meg oz erdsn. Néhany gom-
bat is fel Le“ apritani, hogy tovéabb mehess. Homaro-
san The Great Rifthez jutsz. Ez egy kdves sziklas ka-
nyon. El kel lokni az 0thél a koveket, és vigyazni kel
a lehulls platformokra. A vége felé ket o|dc?ﬁ6| kell
két darab szikldt a helyére [5kni, igy lent megnyilik
az (. A mentdhelynél ments, mcic? a forgészél kez-
detéhez érsz egy csomé Tiohoz hasonlé roncs robot-
tal. Bemenni nem lehet a szél miatt. Tio javaslatara
keresgélj egy kicsit, &s hamarosan megtalélod a Dea-
mon Law bejaratat. Bent egy féellensegbe botlunk,
szokas szerint kezd a kisebbek kiirtasaval. A gydze-
lem utéin ments egyet®s egy Gjabb feladat jn. Meg
kell talalni harom kopésalot. Egyik balra, o mésik
jobbra, az utolsé Kezépen van. Az ajtd mégatt, amit
kinylLohc’:L lcclél l’J'cl:ib bestia vﬁril‘éd. Eﬁ%;jm fil ne-
ezek, mindent bele. Ha gy8zal, megk a Star
Egg-et. Men] vissza a nientéhelyhez és tapold fel ma-
gad, no és menfSTigiFolytathated oz utat eldre gy
Tiohoz hasenl robothoz jutunk, ami megprobal pa-
rancsolni baréfunknak, Gm szerencsére sikertelenily
Miutén niém sikeril Tiot ellentink forditania, meg kel
szabadulnunk tole. Nem igazan nehéz kiizdelem lesz
ez, csok elég sokaig fog farfoni. Hamegvagy ezzel
is, boktass fel a lépcsén és tord szét az iranyitépa-
nelt. Ments és hagyd a helyet. Kint oft [eéz végre az
eltiint forgoszél mogott a Granasaber. Hatalmas egy
kard! Igen ém, de me@érkezik Selene is a lovagjaival
és hamarosan meglepé fordulamak lehetiink tandi.
Selene feléleszti Valmar Testét, emberdldozattal.
Ezek szerint Selene is Valmar s:%ﬂ]u? Mindenesetre
Valmar Teste feléled és elindul.

o

VALMAR TESTE

Megérkezik Millenia és elvisz minket a Testbe. Pa-
kold fel Millenict és kezd el feltérképezni a Testet.
szokasos labirintus sok harccal. Az akodélyekatkap-
csolokkal kell elfiintetni. A szivben szintén a kapcso-
|okkal tudunk mozogni. A végén ments, mert jon a
féellenség Valmar Teste. Harom darabbélall szokas
szerint. eE?éiszér a karokat érdemes felszelefelni aztén
a 16bbi részét is. Melfice utén nem egy nehéz ellen-
fél, de sokaig kell apritani. Erdemes mar kifejleszteni

Ryudonak a Sky Dragon Slash tamadést!

A HALOTT ISTEN

Acgybzelem utan elhagyjuk a Testet. Tio beinditja a
Granasabert, amird| kideril, hogy egy nagy repils!
Millenia és Elena kézétt Gjra veszekedés tor ki, ésm
kézben eljén, amits| minJenkl tartott: A Sotétség
Napja, azaz Valmar Holdja eltakarja a Napot. Ugy
néz I"i Valmar megdllithatatlanul megszﬁ\eﬂE. Meger-

~ Nehany i

ﬁ\'a}d 1ol ;. m

és elkezdik lemészérolni az embereket a vérosban.
| en lovagot le kell véigni, hogy tovabb me:
hess: Tio kiderifi, hogy ezek nem is en'i/er
Elendt szereljétek felicuccokkal,
mert most véltozott vissza Milleniabal, fehat nincs né-
la szinte semmi! A templomnal Selene var rank, aki,
szemmel lathatolag megérih. Ennek oka, hogy meg-
széllta Valmar Szive! Némi beszélgetés utan, minta .
termindtor Gsszeolvad:a Iovcxi'[uivj és létrehozza

dd.l_tépezve dfjuthatsz rf==Yelmar Szivét, Elészér kaszabold le a karjait, aztén
tuk. Az indakat haszndlva hamar kitaldlhatsz innen: »

szabadulj meg ettdl a gusztustalansagtol. A gyégyi-

* tas a kules o csata megnyeréséhez! Miutan elintéz-

ted, nem Millenia, hanem Elena szivia el a Sziv ere-

iét. Ekkor Elena réjon, hogy Zera azért, kildte a ka-

landokba, hogy dsszegylijtse Valmar darabjait, majd
ha ez megvan fe|é|dozzéL, igy zarva el Valmar Gjja-
sziiletésének lehetdségét. Egyeflen darab hianyzik

- még, a Szarv, ami viszont Ryudoba van bezérva.

Kévesd a megrémilt lanyt. A teremben megtalélod a
haldoklé Orot. Mégstte talalod Zera székét, a ms-
gott peclig egy ajfot, Kavesd Zerdt, aki Fe\vi|é|gnsil az
igazsagrol. Kesziljetek egy megrazo fordulatra a
térténe?ben! A hosszo Fi|mg6| kideriil, hogy ezer év-
vel ezel6tt nem Granas nyerte meg a habordt, ha-
nem Valmarl Granas nogyon erds volt és boldogsa-
got hozott a vilagra. Ekkor jelent meg Valmar. Ketis-
jitk csatdja kévetkezteben Granas meghaltl Mér a jé-
ek eleje 6ta azon gondolkoztam, ha olyan nagy ha-
talmd Granas, akkor miért nem jon el ebben a krifi-
kus pillanatban és kezdi el a harcot Valmar ellen.
Hat ezért, mert egyszeriien meghalt mar nagyon ré-
gen! Valmar sem Uszto meg az 6sszecsopast, mert a
darabokra szakadt, am 6 legalabb életben maradt.
A meglepd fordulat utan Zera is begolyozik és elra-
bolja Elendt és elviszi &t Valmar Holdjara. Zera is
Valmart szolgdlja!

KETTOS VEGZET

Ments és sétalj vissza o Granasaberhez, amivel a
Valmar Holdra utazunk! A Hold hérom részbél fog
allni. Hosszo jarkalas és sok harc ]e"emzi, de kén-
nyen tovébb lehet jutni. Az egyik helyen a jobb és a
bal oldalon is gém skbél lehet utat képezni kozé-
pen. Végd el o kdteleket, hogy tovabb tudj menni. A
rozsaszin gombokkal akadalyokat lehet elfiintetni,
ezzel a harmadik részben talalkoztok. A nagy lyuk
elétt ments!! Bent egy ligen kemény e”enfé"e?{ehm
megkiizdeni, amin rekard mennyiségli célpont lesz,
Bsszesen hét darab! A kicsiket intézzétek el a Sky
Dragon Slosh-sel, ami mindent sebez. A kicsiket
egyébkeént gyis feléleszti a nagyobb szémy, tehat
azokat ne témadiuk, csok minc?znkire haté varézsla-
tokkal. Nem kilangsebben nehéz ellenfél (sokaig tart
a harc), de azért gyogyitsatok sokat. Egy film bejat-
5265 jon, melyben Vz?rzar megszilefik. Kézben Zera
felfedi valadi tervét, létre akarja hozni a tikéletes is-
tent, Valmart. Persze magét is egyesiteni akarja Val-
marral, igy & lehet a mindenhaté mindenkinek pa-
rancsolé. Elendt bezarja és Millenidt is elkapja, majd
elkezdi kiszivni az erejét. A lany utolss erejébs] még
megmenti Elenat és a fobbieket, aztan Zera végleg
végez voros barainsnkkel. Zera elégedet hisz azt hi-
szi, megszerezte Valmar minden részét, csak egy hi-
ényzik a Szarv, ami ugye Ryudoba van bezérva.
Ilgoz ezzel nem foglalkezik. A kijérathoz teleporta-
lunk mindekazben. Vigyézz, mert nem lehet mentenil
Gyogyits és toltsd fel embereidet MP-vel, SP-vel, HP-
val, no és pakold fel Elendt cuccokkal! Kifelé menet
lesz néhany pehelysolyd féellenség. Vigyazzatok ve-
lisk, mert régen menteltetek. Mielstt kijutnanak hése-
ink egy hatalmas szémysereg érkezik. Mareg feltar-
foztatja éket, am nem képes sokaig ellendllni és ha-
marosan elvérzik a csatomezén, mikézben a tobbiek
elmenekilnek. Ujabb meghaté jelenetet lathatunk. Ej
ha, 10 perc alatt két f@szerepls is meghalt, ennek igy
nem lesz j6 vége!

KOZEL A VILAGVEGE!

Mikézben a Granasaber utolsé energigjaval vissza-
megy a Féldre, a bolygét megtémadja Valmar sere-
ge. Cyrum I(Elze\ében)"lganddunk, amit ostrom alatt
tartanak a szémyek. Indulj a varosba. Elss utunk a
fogadéba vezessen, ahol mentsetek végre egyet. Sé-
tal a kastélyhoz, ahol Roan és testérsége harcol. Ro-
an visszadll a csapatba, igy végre Gjra négyen le-
sziink. A kis fid szerintem meger6sodat, legalébbis a
Dragen Rise fémadésa meglepden 6, 3 ezer felett is
tud sebeznil Hosszabb beszélgetés én. Indulj ki a
varosbal mire Ryudoval férténik valami. Valmar
Holdja megiulc’nF;u a fhést. Két szémy eﬁ‘\ezik, vagd

le 8ket. Ments és szerelk
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“Reflehetséges dolgot |e§§ most tenni. Felyfatjuk a

)

, fim-be. Ments a fogodéban é guforlénaiet
. templomba. Selene Katedralis Lovagjai megvadultak

ekl Oh %

@ kell beszéhil Hét a végére értiink, egész j¢ volt, csak

oy e ga ik oy tlkes okt Az
utébbifjuv_dm, mert ha mﬁ nem csindlidtok
Raul

Hillsbe. Ift volt egy romos varosrész. Most killnlege-
sen erds &dﬁg%?(ygnrdzdélkodnuk erre. Vigyazzatok
ezekre, mert ha megesinéliék @ BA-BOOM témadést
az 4 ezrét sebez embereinkre! Egyébként ennél a ro-
mos helynél a kiemelkedd beton c(:lmb tetején (létra-
val lehet felmaszni) lehet falalni egy Mana Egget o
Fairy Egget. Ha ez megvan folytathatidtok a sztorit.
Menj vissza Cyrumtél délre, ahol lezuhant a Grana*
saber. Van itt valahol egy épillet (Mauzoleum), ami-
be be lehet menni. Tio Roan meddliaval kinyit egy
ajtét. Belephetiink o Brithiplace of the Gods nevii
helyre. Ha minden igaz ift talélunk néhany hasznos
doéuf Valmar legyézéséhez. A feladat megtalalni
héarom kapesolét. Elészar a ||té|tef, azlén a sargat,
végill a pirosat. Na ha ezzel megvagy menj.vissza a
sargahoz és kapesold kil gy a T}Eﬂeﬁegy Gjobb hely-
szinre juthatunk. Még mielétt tovébb mennél oldj
meg még néhdny é!regeks dolgot. Mindjért itt-van a-
tikrok szerepe, amit senieé][ih'a és a kozelben
[&vé lazeres kilovaker hasznalva extra éuccokhoz jut-

“késtbb mér nem is lehet. Tehét vedd az irénr?

hatunk. Példéul igy lehet megszerezni aBook of Sa-

ges-et és a Dragon Egget Ez utobbi a jatek legiobb
Mana Tojésa, ne hagyd'ott! Ha készefivagy végez<™
zetek a knpcso|6kku?ub_bun a sorrendben, amit ir-
tam és menjetek le a ififel. Mentsefek és nem sokara
oft a kijarat. Egy hosszd/film és sok beszélgetésks-
vetkezi'(! Elméval is megismerkedhetiink és sokat “7%
megtudhatunk Valmarrél és Granasrél. Utana dllj ks-
zépre. Elena elbicsizik & Ryudo lezuhan, amSkye
elkiséri. Ryudonak az a felodata, hagy ellenallion
Valmar kisértésének. Ha Ryudo szive elég erds meg-
menekiilhet. A lobogd tiizeknél mindenhol a ketfes
vélaszt add meg. Menj fovabb a fénybe. Ryudo
megbukik és dtvaltozik Valmar Szarvéva. Elena éne-
kére azonban Ryudo emberi énje meger6sadik és
Skye segitségével kijut innen. Mikor visszatér néla
lesz a Granasaber kisebb, am erésebb valtozata &s7
megtamadia vele Valmart. 2

VALMAR BELULRO

Kézépen megielenik egy teleport, ezzel mehefiink
Valmarba. Elétte a kézelben élldogélé emberekis]
vegy(ink annyi Pation of Azure-t, amennyit csak tu-
dunk! Szerelkezz fel fegyverekbdl, és minden cucc-
bal. Ha megvagy mehetsz Valmarba. Valmar beldl-
rél harom részbél fog dllni. Egyik sem nehéz csak ne
forgassd sokat a kamerét, mert megkavarodhatsz.
Vigyézz a zold kaktuszhoz hasonlé agakra! A fol-
dsn taldliok gombokat, azokat megnyomva lehet fo-
vabballni. A harmadik rész végén mentsetek, mert
ion a hare Valmar és a vele egyesillt Zera ellen! A
jatek leghosszabb és legidegesitsbb harca lesz ez. A
jobb (right] fejével kez?iétgk a kiirtasat, mert oz be-
gybgyitia a tobbi részét. Osszesen négy darabbsl 4ll
a szérny. Ugy 1 érén keresztil fog tartani az ssze-
csopés. Mindig gyégyits valakivel, hasznéld a Potion
of Azure-t [ugye vettetek?), mert az 1500-at gybgyit
mindenkire. Haszndld Elena Droplets of Life varézs-
latat is, ami amellett, hogy begybgyit, még az
OSSZES kéros tulajdansagot is elfiinteti, beleérive a
fe|iesihnénycsékkenﬁf(e? is. Inkabb csak sokaig tart,
mint nehéz ez a csata. A fejek utan gyilkold le a tes-
fét is. A dolog utén Zera megidézi Millenict, m Ele-
na szerint ez nem az igazi Millenial Meg kell vele is
kiizdeni, de az eldz5 csata utén ez mdﬁﬁnnyebb
lesz! Sokat gyogyitsatok, ha baj van! Ezutan Elena
feléleszti oz igozi Milleniat. Lepj kozépre és egy
Gjabb helyre ieri.'\lsz. Harman megyiink tovabb, mert
Tio & Roan nem tud jonni. Adj cuccokat Milleniéinak. ¢
Tényleg, most van elészér Millenia és Elena
csapatban! Gembikrs| gsmbékre menj tovéabb,
dsszesen harom fSellenséget kell eltenni ldbalel,
mindegyik utan menj vissza és ments. /A harmadik el-
len n:%msznél' vardzslatot, mert nem sebzik. Ezek a-
szomyek egyébként Valmar részei, rukﬁkcx_y%yun- :

oz elleniik, mint korébban. Nem olyan nehezek csak .«
it

gyogyits és hasznéld a legjobb ién]cdésokui. Ahar-
adik utéin ments, mert jon Zera. Atvaliozik lepkévé
és abban a reményben, hogy legy&zve minket meg-
mutatia, mit fud egy igazi isten, megtamad. A 18bbie
csata utdn ez mar nem annyira nehéz, mert csak egy
cél van rajta. A gyogyitas itt is fontos, meg a j6 18-
madasok is hatékonyan mikdnek. Egy 6 30 perces @
kiizdelem utan eltakarithatjuk Zerdt is. Mutassuk meg
neki, hogy & nem egy isten, hanem egy ember! Ha
ez is megvan jBn a megnyerés, mely vegyesen film
és jaték! Ebben még lehet tobbszér is Roant iranyita-
ni, de itt mar ratok bizom, hova kell menni és kivel

lehetett volna hosszabb, mint ez a 30 éra. No mind-
egy, azért remélem lesz folytatas!
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cimhez, hogy Surf Rocket Racer? Mert

én bizony nagy boldogan hoziam haza
a CD+, és kivancsian vartam, hogy milyen is
lesz életem els8 szorfos jaiéka. Aztan egy ki-
csit lefagyott a mosoly az arcomrél, amikor
kiderilt, ﬁ y ez egy jet ski-s program. Haat
mit mondjak, nem rendelkezem valami nagy
jet ski-s moltial. Néhanyszor nyGziam mér
“iil8s” jet-et hazai vize(en, és egyszer egy |
bef(ivel kezdsdd szigeten. (Tudjatok, ahova
komppal lehet étmenni Valenciabsl.) Volt
szerencsém “all6” vizi robogohoz is révid
ideig, és végil is egész 6l ment a dolog, oz
elss ncgyoeﬁ) hullamig, uténa pedig min-

Ti milyen Ldiékot asszocidlndiok ahhoz a

denki mér csak kereste a - hullémat. (Micso-

ek lesznek a legnagyobb ellenfeleink, ha-
nem az id8. Hat igen, sajnos minden pé-
lyan vannck ellendrzési poniok, és ha nem
ér]&k el 8ket idgben, meﬁerijnk avizala
szaradni. Nem lenne semmi gond ezzel oz
iddszamolgatassal - a jatéktermekben. Iit-
hon az dgyamon e|rerii||ve azonban szeretek
fe|szobacﬁ1hnn, onfeledten versenyezni, és
nem azon izgulni, hogy idében beérek-e a
célba vagy sem? Ez pont az ellenfelek elleni
kiizdelmet 6li meg. Mondok egy példat. Fél
kér ota vezetek, és 1, azaz egy méterrel
kévetkezé check point elét fogy el az idém
és ezzel szamomra vége is a versenynek —
mert a gép olyannyira szigord, hogy akkor
sem enged fovébb, ha véletlenil a Eandi.'de-
tiink még atvinne a ka-
pun. Es akkor et az
ember ne robbanjon
szét. Csak akkor arra
lennék kivéncsi, az el-

lenfeleim, akiketjé pdr
mésodpé’rccé rtem,
hogy afené %

mindigibe oz id8li" -
mit alatf Vagy
Erébéhé ezzela

Gzassal leplezni ar - #*
készitgke 2

da szévicceket tudok!) Vagy miket is beszé-
lek. Még, hogy én nem rendelkezem jet ski-s
milital? Hiszen az egyik elsé darabja volt @
gyliteményemnek o Wave Race 64 - Nin-
tenc!o 64-en. Higgyétek le nekem, hogy na-
gyon i kis stuff volt az, és mind a mai na-
rig megdllja a helyét - pedig 1996-os fej-
esztés, azaz mar 6f éves! — még egy Dre-
ameast-os jatékkal szemben is. Egyébként
valészinﬁ,"Logy a fejleszté brigﬁﬂ némely
fagjai is kulﬁvﬁlhuﬁc’:lk a WR 64-et, mert ren-
geteg mindenben hasonlit.a jaiék o nagy
ol
feltés a meniképernyskan, amits] meg:
6sziilni, A legelsé opciénal!
kezdhetunk!, ilyenbd].hérom
silagosnl elég.
Ty
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merre, és bizony
a nehezebb baj-
noksagokban a
roviditések nélkil
szinte esélytelenek
is vagyunk. A kb-
vetkez6 jatéklehe-
tség a Trick and
Techniques. Min-
denféle trikkaket
kell végrehaita-
nunk, az egyszerij
ugratdsférE:zdve
észen a bonyo-
lult karikakon valé
étugré|gufésii. A
mutatvany nehéz-
ségét itt is csilla-
gii ielzik. A Hozards and Obstacles-ben
szinten idére kell végigmenni a palyakon,
viszont kézben a béiéiar is szét kerl( iit-

§ sainfiekért més-

‘if@)’r%}f!. 1

nyeinket is. Képileg egész rendben van a
program, a Ed|yc’1k szép
nagyok, sok poligont moz-
gat a gép, mikdzben a
viz hullamzasat is sza-
molnia kell, de ez talan
elvarhaté egy 128 bites
gépnél. Némelyik hely-
A\ szin nagyon tetszetGsen
S\ van meglervezve, még
% ha a valésaghoz ks-
¥ ze sincs, ilyen példaul
. a New Yorl-i, a rémai
. viszont nagyon giccses.
Az olyan részekrsl pe-
dig, mint amikor a Nia-
gara vizesésré| ugrunk a
mélybe, taldn nem kéne so-
« kat filsznunk. Azért nem
ennyire vészes a helyzet. Az igazsag az,
hogy a SRR a miifajaban egy nagyon i6 ja-
ek, csak van ndla egy jobb is. Mert idovel
bele lehet {6nni oz iranyitasha, lehet ver-
senybmyerni, trikkdzgetni, szehni a hullamo-
at, mint o kard delfin. Van ift elé

SN

zéval Bsszességében ez
meég ha néhdny paraméter

ett. Koziletek, aki voltak mar igazi
ben, azok tudjék milyen péras, sés,

levegs.

WR 64-gyel

Na, ez k  jatekbol.
- Még egyszer kihangsblyoznam, ennek el-

 lenére ez egy o jatek, ezért nem is értéke-
lem nagyon'le. o
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dr €ameggt

ieldtt a jatékrol imék, engedjetek
- Mmeg egy magénjellegd, E'dzérdekii

izenefet. Bar ez személyre szabolt,
minden hasonlé esetben alkalmazzétok!

Kedves Marika néni!

Tessék mar végre visszaadni a Németh Sa-

nyinaf( a Konzolt, amit el tetszeit venni t5le

" hénapokkal ezeléit!! Hat ezért dolgozunk itt

ilyen nagy szivwel212 Ha nem jut el az i?e a
dickokhoz, nekiink is fefesleges it gépelget-

niink napokig! Hat hol itt a sajtészabadsdg?!

Téncsics forog a sirjéban!
A Sanyi meg megigéri,
hogy tobbet nem olvas az
éran /...csak néha, ha na-
von unalmas tefszik lenni,
gdr én ezt kizarinak far-
fom... ;) /
Koszéneftel és tiszteleftel,
Adam (576 Konzol djség-
ir6/teszteld)

Na, bocsi, most mar fény-
leg a jatek kovetkezik:

A molt hénapban mér volt
szerencsénk megnézni egy
repij|5gzjépes jatekot. Abban

egy remek kis repiils, fiiggeflenil attél, hogy
sem erd tekinfeféﬁen, sem mozgéi(onysdg an
nem igazén versenyképes. Viszont ezen is
van hékévetd rakétank, igy a megszokott mé-
don bemériitk oz ellenfeleket és amikor piros
a célpont, [viink. Pontosabban, dtjéra
eresthi.'lk oz egyik rakétat. Most hangstlyoz-
nam, hogy egy radarral befogott e||enFéK bé-

ven ki tudja cselezni a rakétainkat, igy ne
higgyétek, hogy a bemért repiilsk mar le is
vannak léve.,

Idével lesznek olyan ellenfelek, akik kifeje-
zelten sportot Giznek abbdl, hogy egyenesen

oz frdsban, mar kifejtettem

rovid dllaspontomat a konzolos repii|6£1épes

progikrél. Az Airforce Delta szinte tokéletes
példa arra a jatéktipusra, amirg| probaltam
a marciusi szamban irogatni. A jéték tulaj-
donképpen egy repiildgép szimu\c’ltor, ami
ozoi(noE késziilt, akik egyszertien lusték a
“normdl” szimulétorok technikai iranyitasé-
nak a megtanulésahoz.

Nem kell mindenféle bonyolult miiszert néz-
ni, viszont minimalis cerodinamikai ismerete-

ket igényel a jaék. Szinte mindvégig egy-

személyes killdetéseket kell végrehajtanunk, a
vilég minden pontjén. A sikeres kiildetesekért

pénzt kapunk, amiért viszont repillégépeket
tudunk venni.
Persze nem egybdl a legjobboat, lossan ho-

ladva elére egyre jobb és gyorsabb ?épeket

vehetiink majd, persze mar most szolnek:
nem feliétleniil a gyorsasag szamit!

szemberepulnek velink, igy ef-
fektiv leheteflenné téve a beme-
résiket és kilovésiket. Nem lesz
konny, de tartsatok ki. llyen esefek-
ben {ell példaul haszndlni a j6l bevalt
géplegyvert. Merthogy van oz is, és ha mér
a gép iranyithatbsagandl tartunk, legyiink
Fonfosak, irjunk le minden funkciét a kontrol-
eren (nyugi...nincs olyan sok)

Az alsé gombokkal (melyek a mutatoujjatok-
&

ndl vannak) tudunk gyorsitani és lassftani. Ezt
a képerny bal felsd sarkéban latiétok majd
szézulékgun. Fontos, hogy ezt is megfele
hasznaljtok. Sok olyan kiildetes e

ben a sebességgel kell jétsza
végig. Vanﬁ?dqc_leul olyan ake
: akada

Az elsé gépiink az F-5E Tiger Il-es lesz, ami

részét alkotiok a
| jatszhatosagnak, ami bi-
 zony nagyon j6. Talén a

fegliniosabb pozifivum a

Erogrombcn és minden-
épp dicséretet érdemld fu-
lajdonsag, hogy tényleg
érezni a gépek kozfi ki-
6nbséget. Akar F-15-6s,
akér F-16-0s vagy lopako-

do gépet vezetiink, minden-

— képp érezhetd és iranyitha-
- | 160 gépek viselkedase. A
| iatek kennyen iranyithats,
de nem konnyd. A kildefe-
sek a legszélesebb létez6
skdlan mozognak, ami a
masik nagy pozifivuma a
programnak.
Itt aztén nem fogjuk megun-
ni a killdetéseket, mert
mindegyik alapjaiban mas,
mint egy konzo'iéléktél ezt
eddig m szokhuﬂunil(. Per-
sze vannak egyszer( légi
csatdk is dﬁgegfil, de bzgfen
akad flottabombézas, kisé-

rés, tvonal biztositds, bézisfelderités, hatérér-
kédlés és még sorolhatném a kiildetésfajtakat.
Réadésul a még jobb és mé kénnyeLb
jdtszhatésag énﬁ:kében a vugészgé gink fe-
jenként 60 (1) rakétaval rendelkeznek. Akinek
ez nem elég, az nem is érdemel eldrelépést.
Ha mér itt tartunk, felhivnam a figyelmeteket
egy mésik érdekességre: a programban nem
az élefiinket veszitjik el, hanem a repiilégé-
einket. Ha meghalunk elvész az éppen
Eusznéh gépUnE, igy vissza kell menniink a
hangérba és afiilni egy Gjba. Ha nincs, akkor

K IFORDITOM-BEFORDITOM,
ULATO
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venni kell egyet. Ha pénziink sincs, akkor
pa, vége a jGteknak. -

Az, hogy lelének iteket, valésziniitlen;de le-
helsiges. Ettél fiiggetleniil nem jellemzs, hogy
leszednek. Viszont, nekimenni a falnak vagy

mdsik repilgépnek, nem is beszélve az
olajfiré tornyokrel...hét...az béven megesik,
szoval, vigyazzatok és ne mindig a legdra-
gabb és legnagyobb gépekkel repkedjetek.

Peldaul, az olyan killdetésekben, me‘lien
szurdokon és hegyoldalakban zajlanak, ne a
legnagyobb m:gc')!(rkét vezessétek.

A program kizérélagos hibéja a grafikéndl
ielentkezik. Sajnos oz engine nem iusznéfio
Li a DC tudasdt. A frame-ek is akadoznak
néha. Kilonasen jol kijon ez a hiba, azoknal
a killdeféseknél, ahol kbzel kell repiifniink a
hegyekhez vagy alacsonyan a fold vagy viz
folott. Ha 1400 km/éra sebességgel repii-
liink, akkor repeszteni kéne a fextiraknak, de
sajnos nem érezni a sebességet sehol.

Van azért grafikai pozifivum is béven, példaul
az ismétléseknél a pilota lathato feje. Apro
megoldas, de 6 és laivanyos. Aztan ift van a
HUD is. Ez a Heads Up Display, ami a képer-
ny6n mutatia a magassagot, sebességet és cél-
zkeént is mikdik. Nem szabad azonban elfe-
lejteni, hogy egy jatektermi-fipust jatékrol be-
szélink, a HUD pedig szigortan szimuldtor kel-
lek. Szoval, ol e van mosva a hatdr a két stilus

kbzott és végre nem lettek a kildetések ennek
az dldozatai. Merem dllitani, hogy lesznek em-
berek, akik ennek a jatéknak készonhetéen
kezdik majd prébalgatni a szimulatorokat.

A hangoch'>| talan annyit érdemes szélni,
hogy semmi killnlegeset nem hallottam, nem
rossz, de nem is feltiingen 6 a jaték audio
része, de ez legyen a legnagyobb probléma.

Végs6 konkluziokeént azt tudom mondani,
hogy egy baromi i kis jaték lett ez az Airfor-
ce Delto. Minden Lenne van, ami egy j6 szi-
muldtorhoz kell és mégsem szimulator. Min-

ne van, ami egy o jatektermi, lovol-
zos programhoz kell, de mégsem jatekter-

i program. Akkor mi! Ezt mér nektek kel

eldonteni, én csak ajanlani fudom a jatekot,
mert megéri és tényleg szinvonalas napokat

lehet elrepkedi vele. Repiilésriilieknek, pedig .« |

egyenesen kofelezs!
ot Adam’
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arfin épp a fesztelésre vérd jaiékok hadat

mutogatta, mikor meglatiam a nevet, amely

sohasem kerill el figyelmemet. Egy olyon
itk cime, mellyel napokat vagyok képes megallas
nélkil étszani, egy olyan figura neve, okinek a
poszereivel ki van fapétazva a szobém, oz a jdték,
melynek kedvaért Gjra vennék eqy Megadrive-o.
Igen nem mésrél van sz, mint a verhefetlen Sonic-
rol, aki mar évekkel ezeldtt elég erdteljesen megosz-
fotta o rajongatabordt, voliak szerelmesi és utaloi.
Gondolom a bevezetsbél kideriilt, hogy én oz eléb-
biek csoportiaba farozom, végigjatszottom az sszes
Sonic j6fékot, amit csak meg ruglum szerezni, s6t
még az exira raadasokat, igy a Spinballtis. Képzel-
hetitek milyen dllat médjara vetettem ra magam a
Sonic név lattan a ShuH{e CD-jre. Hiheteflenil ki-
véncsi volfam, vajon mif sikerilt csindlnia a Sega-
nak mostansdg, a nagy rohanésok és kapkodasok
kézepette. A Dreamcast-ra elsoként érkezett Sonic
Adventure is elnyerte tefszésemet, de sajnos ezt csok
az ugrélés részekre mondhatom, mivel a kaland ele-
mekkel és a célialan bolyongéssal fel
jesen tonkrefetfék a Sonic feelingef. Re-
ménykedtem, hogy a Shuffle szemelyé-
ben Sonic jra visszatér Snmagéhoz, ha
nem is egy [I<|asszikus ugralgatasban, de
képes lesz megmutaini a Dreamcast jdté-
kosoknak is, hogy mi mindenre képes.

ROBOTNIK
KARTYAI

Sajndlom, hogy egy ilyen lendile-
tes és lelkes kezdés utén, ilyen ha-
mar le kell, hogy lombozzam a ke-
delyeket, de muszéj elmondanom,
hogy hatalmasat csalédtam a jaték-
ban. Az is lehet, hogy tol nagy e
varasokkal dllitottam szembe a jcié-
kot, de szerinfem ebben az Eseflaen ez
teliesen érhetd. Nemcsak, mint Sonic
icitek nem felelt meg, de még egy dflagos
Shuffle, kérlyés-iéﬁﬁs jctékhoz képest is
elég gyengen feljesitet. Még mieldit telje-
sen a foldbe ésndm az egészet, lassuk,
hogy miért lett ennyire keserd a vélemé-
nyem és szinte mindenkinek o szerkeszig-
ségben, amikor meglattak.

Betesszilk a lemezt o gépbe, & megnézzik
az infrét, ami mellesleg erég kedvesre sikere-
dett. Keverték benne a kézzel rajzolt figurkat és
a renderelt hattereket, tényleg poféisan néz ki. Mi-

utén ez megvoll, a meniibe kertlink, ahol tobbfajia
iatekkezdasi lehetdséget kapunk. Ajonlom mindenki
#igye|mébe a futorial pontot, mert a szabélyok és a
kérf(ék ismerefe nélkiil nem biztos, hogy e?;t'ire rajo-
viink a lényegre. Egy tindérke lesz a mi mesteriink,
elmond mindent, amit kell, vardzsolgat egy sort,
megmutafia, ami fontos, aztdn mehefiink is a beve-
fésre. A Sonic Room menipont kivaloszigsaval mily
meglepd, Sonic szobdjaba keriliink. It nézeldhe-
ﬁiﬁ, elolvashatunk mindenféle stafisztikat, stb. A l&-
nyeges részek a Versus Mode és a Story mode-nél
keggé‘-dnek. Az elsé egy tobbjatékos kiizdelemre od
lehetdséget, akdr haverjaink, akér gép iranyitolta
karakferek ellen. Kivalaszfjuk o palyat, oz emberiin-
ket, @ megszerezends emeraldok szamat és kez-

TARSASJATEK SONIG

dédhet is a verseny.
Eligazodni a palydkon egy killon mi-

iciék fBattrakeigjat a Story mode-ot.
Mividn rékény6L6|Unk, egy animacio

veloségig fart. A szereplok oz Gsszes

vészet, de errol majd késobb, Lassuk o

kezdadik, amely szinte mar oz Grokké-

buborék szovegét kimondjak, de bér ne fennék.
Olyan idegesitd a hungiuL, hogy felra mészik telik
oz ember. Leginkabb Tails hangja volt kiborito,
olyan, mint egy 6t éves dedos. Szoval csak tliink és
hallgafuk  sok badarsagot, amit 8sszehordanak,
dssze-vissza repkednek a dimenzidkban és a fiindér-
ke, a maga nyavogd hangjén meg folyomatosan me-
séli, az egrébkénr feliesen értelmetlen, bargy( trté-
netef. Amikor mér nem birjuk fovabb probaljuk el
nyomni, hogy a palyéra kerilhesstnk végre. Nekem
nem sikerillt, ugyanis elaludtom kbzben. Erre tef6zik
még az iszonyatos folfésicls. llyen mérigkd varako-
z6sra egyetlen Dreamcast jcitékban sem volt még pék
da. Valomi felhaborits, hogy mi a francot flt azon a
par rajzolt figuran,

ODRA bty
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zenén. Ha még ébren
maradunk, mér keziinkbe is vehetjik az irdnyitdst.

A jaték lényege a kartyakban rejlik. Minden ember-
nek vannak kartyéii, melyek kﬁl&n!)ézé’ szdmokat és
jeleket tartalmaznak. A szomok a lépéseink szamét
jelentik, melyeket ktelesek vagyunk lelépni. Termé-
szelesen nem ldfjuk o kértya masik oldalét, amikor

&
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kivalasztjuk, tehét olyan mintha dobskockéval dob-
tunk volna, tibbnyire a szerencsénken mdlik a vége-
redmény. A kartyck kozott toldlunk még “S" jeldt és
Robotnitosai is. Az “S"el kilonféle extrak hozhatok
be, példaul ellophajuk vele mas jétékos cuccait. A
telies funkcio listardl ponfos felvilagositast ad  futori-
al meniipont. Ott van még a Robomnik kﬁl‘f(ﬁ, amely
hasznélatéid a fiindérke roppantul meg akar ovni.
Engem persze nem vert &, az volt uzjséi, amit ki-
robdltam. Sajnos igoza volt, tényleg borzalmas do-
r;g forfént. Megjelent egy szerencsekerék, melrei
megporgelve a rossz és a meg rosszabb kozil nyer-
hettem egyet. Jott Robotnik és ellopta az 6sszes gyii-
riimet. A pélydt enyhén délve, 1érEen latiuk, a hgru
szinek pedig mar ol ismertek lehefnek a Sonic Acr
venture-bdl, vonaton, tengerparion, véroshan jdi-
szodnak. Ugy néznek ki, mint egy tarsasjaték, mezé-
kén kell lépkedni és minden mezs jelent valamit. Van
ami példaul gyGriket od, van ami elvesz, van ami fe
leportal és van ami mini jatékba repit minket. llyen-
kor mint a négyen (Sonic, Tails, Knuckles, Amy)
kis arcade jdtekba kertlink, ahol a lenyeg mine
h‘a‘bbsziilr kerisszeienni a n|1650knu ."Val:l
olyan, emelvényen dllunk és
4 hordo afgrz tekego)i;&ol kell le-
dobalnunk, hogy a tobbiek ne jut-
hassanak fel a letréin. Ezek tobb-
nyire iigyességi részek, gondolko-
st nem igényelnek, de minden mi-
ni jGték el elolvashatjuk  jatéksza-
bélyokat, illetve a folyamatosan vlio-
26 kezelést. Ha nyertiink, vagy vesztet-
fiink, visszakeriliink a jdtékidblra. Az
egész jatek gydzlese az, aki a legiobb
gytir(it, emera dot, kfisiélyl, sth. szedi
ossze. Ha egy ellenféllel kerilink ssze a j6-
ek sordn, tehat eqy mezéire lépiink vele, akLor
meg kell kiizdenink. Ez Ggy torténik, mint a
Dragon Ball SNES-es valiozatdban, fehét kartyak
hizogatésaval, pontokkal iithetjik ki @ masikat.
I|yeﬁgor természetesen a hésok valéban kilzde-
nek, tehat valamennyire probaljak elvezetessé
fenni a jatékot.
Sajnos a mini j6iskok & az ardnylag igényes

4 grafika mellett is roppant vontatott a jaték és

ezt féleg az ideg@l6 toliéseknek és a 0l hosszd
divezel képeknek koszonheti. Egy mini jaték
befoliése és a pélya visszatoltése is hosszi
masodperceket vesz igénybe. A gépi jafé-
kosok filsagosan iigyesek, nekik mindig
heivez‘a szereT(csedl:csukggliLsnek nem,
ehe). | ezdd probalkozo na-
o e b e T
hét semmi olyat nem talaliam benne, amitd ér-
demes lenne a Sonic nevet viselni. Se nem
gyors, se nem porgd az akcio, se nem j6 a ze-
néje és még csak nem is jol jatszhato. Taldn
csak egy olyan jatékos tudna élvezni, aki
még sohasem jiszoft igozi Sonic-al és na-
gyon elnézd, vagy egy Sonic fanafikus,
akinek mindenképpen oft kell, hogy le-

gyen a gyliteményében, :
Endrédy Tibi

GRAFIK A: ¥
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1 JATEKSS
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£ re elkezdenek szivarogni az olyan
?Wkok Dreamcast-ra, melyek mar
W maximdlisan a halozati jatekra epil-
nek és teljes mértékben kihaszndliak o gép
halozati lehetdségeit, legyen szé_Léf, vagy
tobb gép kézti dsszekottetésrdl, vagy akar az
Internetrdl. Sajnos eddig roppant elhanyagolt
- volta gép ezen része, csak dtiratok hada je-
lent meg, kevés eredeti Dreamcast projekt.
- Féleg azokat a jatekokat hianyoltam, melyek
képesek a gépet arra ravenni, amire végil is
ki lett talélva, mégpedig az Internefes jatékra.
Nem disznek kapjuk hozza azt a szép kis

 nem akarta észrevenni. Egé-
g, mert ebben a honapban
nboz6 stilust jiek jelent meg,
Inek ezekkel a lehetdsagek-
Koz ‘Ega;rqryfosubb aToy Ra-
cer névre keresztelt haromdimenziss, Micro
Machines koncepciéra &pil6 autéverseny.

A lemez nem is fartolmaz mast, csal
az idéflen versen(l‘, magét a jatekot,
no meg az igen kellemes zensket ||
és hanghatasokat, A jafek betalte
se szinte pillanatokat vesz csak
igénybe, viszont éppen ezért nem
is igazdn véﬁowerﬁcpzl luxus fo-
gadtatdst. Csupén egy drva kis
meni készont, ami igencsak bdsé-
ges valaszfdsi lehetdséget kindl.
Nekichatink a eyakcro
nak, jatszhatunk az idd ellen, illet-
ve a szellemképink ellen’is. Ez |
utébhi az egyeflen moka, amit egy |
magényos, jatékos igénybe vehet
ofthon. Semmiféle nonn?‘li:ﬁép
;ﬁ!bp, i versenyt ne varjunk efidl a
5"‘13%@6"??%:1} rl:lc'ja) er:;?item k’i]zc':-
6 csak €l ellenfelex ellen
' 'MK ehhez pedig minden- |
Léppen rendelkezniink kell volami- |
fele halézattal. Ha nincs kivel jar- |
szanunk, csak az idS ellen széra-
kozhatunk. Akérhogy is néztem,

seny. Elvégre nem mindig van olyan helyzet-
benyclz eenier, hogy az Inremete):], vag)irytzﬁbb
géppel osszekdtve [atsszon. Bar az is igaz, ha
feli {:me bajncksagokkal meg gép elleni ver-
senyekkel, uLkor meg azt lehefne kifogasolni,
hogy a hélézatosdira nem forditottak elég fi-
Eye met. Mindenképpen annak a hive vagyok,
ogy egy jo aranyt kellene ilyenkor e|tu|é?zi.

Nézzgig[ csak a japokat, chogy oz Aerodan-
cing esetében rememtek Tﬁggrc:iru kildetés,
repiilés, verseny és Internet. Hat a Toy Racer
esefében ilyen nincs. Persze az is lehet, hogy
roppant médon elrejtetiék a készitck ezt a me-
nij opciét és én képtelen voltam megtalalni,
bér ot ebbél induok K, akkor @ 15Lbi opcidt
sem taldltom volna, Ggyhogy kétségbe esetten
visitanék most, hogy nem sikerilt kiprobalnom

BT6 e oONZ00

nekem hidnyzott egy egyszerii gép elleni ver-
I

‘az oldalan, _Csuk ezt |6 par

ami az egészet egyedivé és élvezetessé teszi,
ez pedig a fizikai értelemben veft harom di-
menzios megoldasok. Ezt gy kell elképzelni,
hogy van példaul egy doboz, melynek a faldra
autoutacskak vannak festve, meg mindenféle
akadlyok és mi ebben a dobozban megyiink

sokkal kellemesebb perceket hiznék le egy
odaads halgy mellett, de ezt inkabb most
hagyjuk. Széval a grofika elég szép, viszont a
Dreamcast jatékok palettéjan sokkal szebb ki-
do|gozéssc| is talalkozhatunk. Féleg az adott
lehetsséget o készitsknek az egyszerisitésre,
hogy a ierer elég purifan targyakbol ‘
an dsszedllitva és a jarmiveink sem va- |
lomi tolséigosan kidolgozottak. It megra-
adom az alkalmat és bemutatom az
igkal: Természetesen nem muszd]
pi autéba tlntink, nyugod-
/e veheflink egy figris tankot
<dr egy forma 1-es erémiivet.
még Taxi, kamion, teherautd,
pickup, limuzin, stb, Ezeket killsnfele
mintézattal is valaszthatjuk, példaul 5
el i
tunk boci mintés festéssel, vagy ovis
matricakkal is.

A hangok is illenek ehhez az idétlen
kérnyezethez, mindennek van vala-

mi sajat hangja. A targyak nyeke-

regnek, az auték bémboinek, az

utak visitanak, a checkpioni kattan,

a tornads siivit, stb. A kilsnféle

csapdak megnyilvanulhaiak idéja-

rés valtozasban is. Példaul, ha az

elsbb emlitett sivits tornadot felszed-

jiik, viharos kér kévetkezik a palyan,
Lo a jégkockaba hajtunk bele, az ot
befagy és egy kor erejéig bekaszont
a tél, az auték csiszkalni kezdenek.
En j6l szérakoztam a programmal
és szerintem mindenki ol fog, ha ki
tudja haszndlni a halézati jatek

j ~l nyjfotia versenyt. Ellenkez6 esetben
— : n hamar rd lehet unni. Csak

I olyan jatékosoknak ajanlom, akik
filkeznek ofthon Internet hozzaféréssel,

#nég egy Dreamcast-al,
Endrédy Tibi

a jatekot. Tehdt a Toy Racert csak olyan em-
berek probaliak ki, akiknek van valami lehefé-
ségik egy masik ember ellen jtszani, mert
i(?i?('inben halélra fogjak unni magukat.

A program egyébként nagymértékben hason-
lithatd @ Wacky Racerhez és a Micro Machi-

(persze ez csak dlya a sok kazil). Tehat
apr:ikor a fa|hoz?rén|:|’<c,||2kkor felhajtunk r,
maid a plafonra is, fejie! lefelé megyiink, stb.
Elég elvetemilt dfletek vannak a programban.
A grafikai megoldasok semmiképp nem

mondhatok korszakalkotonak, viszont minden
esetben elég ahhoz, hogy kellemes perceket
hizzunk le a program térsaségéban. Persze

neshez. A pdlydk teli vannak szor-
va atomfegyverekkel, lézerpuskak-
kal, dinamitokkal, o|aioskunnc'1kkc|,
meg egyéb finomsagokkal, amikke!
olyan his de j6l lehet szérakozni.
Ttla(hc'l}t1 acd A célba émi.hDe nem b
~akarhogy, hanem 0 a tob-
biek elsft érjiink é;gge. Fenome%lisoggy meg-
dllapitas ugye? Nos, itt
ez kilondsen nehéz
lesz, mert az ellenfelek

16
JATSZHIATES AG, 16
SEAVATESSAG KEZEPES

TR——

is felszedhetik ezeket @ &ZENE / HIANG.  J6
fegyvereket, szgjiellohe- HIANGULAT: KOZEPES
tik a seggiinket, sét még 4 JATEKeS

csapdatis allithamak. VISUAL MEMORY. VIBRATION PAGK

Tovabb neheziti a jaté-
kot, hogy a Micro Ma-
chineshez hasonléan
emberkézeli ferepeken
iaiszodik, értem ezalatt
példaul oz ebédlasz-
talt, a leveses fanyért, o
gyerekszobdt, stb. Igen
am, de it j6n a kép?)e a
iatek apro Gjdonsaga,

_ ~TOBBEN NYOMULVA
ELVEZETES JATEKMENET
x ELHANY AGOLT GRAFIKA

EGYEDUL ELVEZHETETTLEN




negyedik, vagy &tddik évben

azon izgulhatunk, vajon j6l don-
tottiink-e, amikor t6bb hénapon at-
ylitogetett pénziinkbdl megvettiik va-
E:melyik nagy cég (Nintendo, Sega,
Sony és most mar Microsoft is) csoda-
ﬁépél‘. It ez a mizéria a Dreamcast

Gza tajan... Ledll a gép gydrtasa, de
vajon a jatékokat tényleg fovabb fej-
lesztik ra2 Tudjatok, én gy gondolom
a PS2 ara nem magyar embernek va-
16! Nagyon ritka az, aki csak dgy,
minden zokszé nélkiil le tudja perkalni
azt a bizonyos pénzdsszeget. Ennyivel
nem jobb a Sega gépénél, amiben ra-
adésul alapbél megvan az Internetes
modem. Azonban Eu ledlinak a soft-
ware gyartassal, ledldozott a DC-nek.
Ezt nagyon nem birnam elviselni, Ggy-
hogy c?rukkoiok a cégnek, hatha most
mdr végre elérik azt, amiért mar
olyan régen kiizdenek. Hiszen ha
most nem fogjdk, akkor soha... Ren-
geteg nagyon 6 jatékot jelentettek
meg (kezdve a Shenmue-tél a Metro-
polis Street Racer-en at egészen a Ra-
inbow Six-ig), a drasztikus dresokke-
nés hatdséra még az is vett gépet, aki
nem akart, stb. A f& cél most legyen
az, hogy érasszék el a DC tulajdono-
sokat rengeteg jatékkal, amik kozott
legyen soi igozén mindségi is, ezzel
megakadalyozva mar a gondolatdt is
a gép eladasanak.

Egyenlére pont ezt csindlick a Sega
fejlesztéi, dgyhogy van miért &riljink.
Ebben a hénapban én olyan jatékok-
kal talélkoztam, mint a Draconus, az
Omikron, az Unreal Tournament és a
Record. Utébbit mér par napija folya-
matosan jatszom és nagyon pozifiv él-
ményeim vannak..,

VEGTELEN TORTENET

A Record of Lodoss War egy a végle-
tekig ismételt alapsztoribél indul ki.
Adva vagyon a sététség és a vilagos-
sag, amik a kezdetek éta haboriban
dllnak egymassal. A sotét oldal most
ismét ereje feljgben van és a vilagot a
teljes megsemmisiiléssel fenyegeti. Per-
sze van egy utols6 lehet6ség a legys-
zésére... lit lépink be a képie mi. Egy
oreg varazslo, név szerint a Great
Wise Wart, feléleszt minket nagyon is
holt éllapotunkbél és azt akarja kiizd-
jink meg a sotétség seregeive‘, mert
csak mi vagyunk képesek legySzni
azokat. Amennyiben beleegyeztek, el
is kezdédik a jatek.

A program leginkabb a Diablo szer-
kezetét hasznd?iu, ezzel egyitt az izo-

E|egem van mar, hogy kb. minden

het, amennyiben lenyomjuk hozza
a jobb ravaszt is, folyamatosan
csapkodni kezdiink és az analég
karral véltoztathatiuk az iranyt. Az X
nem szolgdl semmire a jaték elején,
de ha megszereztitk az elsé varazsla-
tokat, folyamatos nyomva tartéséaval
egy listat kapunk, amirél a kivant ma-
gia kivélasztasa utan visszakeriilink a

| is hasznalhatjuk azt. Amennyiben

csak nyomva kell tartanunk a bal ra-
vaszt és mellé megcsavarni az analég

kart. Megtekinthetjiik még a palyarész

teljes té?l?épét az L+R+Start kombina-
cioval. Az igy elérhetové valt képer-

Efékba. Ujabb megnyomasaval pedig

a kamera nézetén akarunk véltoztatni,

koveknél lehet, de csak ha van 61
iires blokk a kartyadon (nem csekély).
Meég egy dolog... Ahogy elére hala-
dunk a jétékban, talalunk bizonyos
&si ronakat, amik névelhetik hasznala-
ti targyainkba vésve (ezt a feladatot
egy rokonszenves kovécs fogja végez-
ni) a tulojdonsagainkat. Ezeket lehet
majd kombindlni is, ezért tanulma-
nyozzatok majd jol &t a rinak hatasat
a legiitésebb parositas érdekében.
Ennyi informdcié azt hiszem béven
elég az alapokrél, Ggyhogy be is feje-
zem infelmeimet és hozzdszélasaimat.
Ezzel szemben, udo}c még egy kis se-
itséget a program elejére, nevezete-
?enet?zf, hop )cr)?eirom néktek az elsé kil-

mefrikus kiilsét is atvet-
te. Stilusdban ez eg
fantasy RPG/kaland,

de a kaland jellem a U

domindnsabb, hiszen
az RPG jellemzsi a
karaktertejlédésben ki
13 merUlneL.
Emberiinkkel kiilonbs-

\ 7

_.__ﬂ efés legfontosabb pontiait.

| AZ ELSO LEPESEK

Miutén magunkhoz tértiink
a megidézés megrazo hata-
sai utdn, az éreg magus
megkér minket, véalasszunk
nevet magunknak. Teljesit-
stk kivansagat, ki-ki kedvé-
nek m fe|e?6en tissén be
valami komoly-komolytalan
megnevezést (Kuki, Gyilkos,
Csaszdr, Isten, stb.). Elége-
- A | deften nyugtazza tettiinket,
maijd elénk dob egy kardot.
Gyorsan vagjuk is zsebre,
mielétt mésnak is megtet-
szik. Wart atkild minket a

z6 helyszineken haladva, szérnyek
milliéit kell lemészarolnunk és egy-egy
feladatot megoldanunk. Ezek u?el-
adatok él|tc|€ﬂaun nem tdl nehezek, de
azért egy kis angol nyelvtudas elényt
jelent. A hungs&? igazébél a harcon
van, Annyi fajta T:'any fog akadalyozni
utad alait, hogy a vegére idéd se lesz
mér megfigyelni 6ket, csak mész elére
és gc’:zo?sz a levagott tefemekben. A
tizdelem valos ic?éiben zajlik, nem ké-
rénként. A képernydn a kovetkezd in-
formaciokat talalhatod: a kép fetején,
baloldalt a mégiéd leledzik, mig a
jobbon az életeréd mosolyog vissza.
A bal, dlsé sarokban egy apré térkép
mufatja, merre botladozol éppen, o
jobb oldalon pedig a jelenleg hasz-

nalhatd vardzs-

nydn az X a kozelités, az Y a tavolo-
das, B a |<i|épés é&s az A-val az embe-
riink helyét nézhetjik meg. A Start-fal
a f8 inventory meniibe keriiliink, ahol
a f8bb targyainkat (ruha, fegyver,
mégikus gyGrd, stb.) helyezhetjik el a
karaktertinkén. Minden cuccnak meg-
van a maga helye harcosunk festén és
ezt ki is, jeldli a gép. Amennyiben va-
lamelyikre nincs mar szikségiink, a
szemetesben eltiintethetjiik rokre.
Ennyit az iranyitasrél. Ami még fonfos
az-az, hogy amennyiben életerénk

TUDOSITAS A MANGA-ALVILAG

szereid és élet-
foglalnak helyet.
Az iranyitas
igen egyszer(,
hamar elsajatit-
hats. Az A
?eombbd tudjuk

Ivenni a tér-
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yakat (ezen kivil a
F’c':déi( kinyitasara is
ez szolgdl), az Y-nal
az oldcﬁsé inventory
cuccait (ezek kozt a
D-pad fel és le nyila-
ival valogathatsz)
vehefed igénybe.

Harcolni a B-vel le-
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veszélyesen kozeledik a nulléhoz, f5-
szereplénk feje felett egy Danger feli-
rat kezd villogni, ilyenEor ajanlatos
egy elixirt Fe|ﬁaszné|ni, kiilonben
menthetetleniil eltévozunk az élsk so-
rabél. Uvegeséinket a mindenhol meg-
talélhaté kutakndl tolthetiiik fel, ezt
célszer(i minden lehetséges alkalom-
mal megtenni. Menfeni a nagy rina

kovetkez6 szobdaba, de mi lazado
médjara még kapjuk fel a tiloldalon
talalhaté lada tartalmat és csak ez-
utéin kévessik mesteriinket. Kisétalva
ojabb utasitast kapunk, mi szerint at
kell menniink hérom prébatételen/lec-

én.
Els6: Ladabdl vegyiik ki a pancélt, a
megijelend dobozkabél pedig a kul-
csof, amivel most mér ki tudjuk nyitni
az iires dobozt is. A terem tanitoja
még megmutatia, hogy kell az Y lhosz-
ndlatbavételével felhdrpinteni inven-




foryban lévé italunkat. Megteftik? Me-
hetiink tovébb...

Masodik: Ha az oltért eltintetiiik
(A), be kell nyomni a harom megijele-
né gombot, minek hatasara a mérges
csonivézmester rank szabaditja emie-
reit. Csapjuk le ket gyorsan, jutal-
munk a dekédolé (mégidval lezart aj-
tokat nyithatunk ki vele), amit haszna-
latba is vehetiink a fécsonti nem kis
megrokényddésére. Elvezzik ki dicsé-
ré szavait és induljunk a kovetkezé
prébaral

Harmadik: Ebben a helységben az
tivegeséinket kell feltdlteniink a kit és
az A gomb segitségével. Ha megtet-
tik, ismét egy katona jelenik meg, akit

- meg kell 8lniink az éltala elhagyott
csizmaért (azért ugye Fe|ve5ze§ ezeket
a cuccokat és nem csak Srizgeted
&ket?).

Atmentél a prébdkon, Great Wise tart
karokkal fogad, engedijiik is ét neki a
két dihéngd Ogre ﬂurcost (fene fog
velitk kétozksdni)! Hamar kicsinglia
&ket, s6t még par katondt is elpusztit,
nekiink csok a maradékkal |<e|rJ lal-
kozni. A kellemes kis bunyé utén ked-
venc magusunk kédds valik, innent|
csak magunkra szémithatunk, kévetke-
zik az elsé kildetés, melyben el kell
foglalnunk a goblinok eréditmeényét.

A kijaratté! balra kell menniink, igy
elébb vagy utébb megtalaljuk a “vic-
ces kinézet(i goblin” hazat. Rovid be-

szélgetés utan neked ad ei dekédolé

lezért ajtéhoz. Mielstt megkeressik,
nézziink szét a temetében, mert na-
gyon 6 felszerelést talalhatunk

szétszérva itt-oft (magi- o
kus gy(rG, nagy /

kard). Amennyi-

ben felszedtink

minden értékes holmit, nekiindulha-
tunk a veszélyekkel teli barlangok-
nak {0z ajtd mogott természete-

sen), amelyek az erdditmény
bortoncellgihoz vezemek. Ut-

kozben talélunk egy Gjabb y
lezért kaput, jegyezzik meg |

a helyét, késﬁbg vissza kell

jonnink ide. A fogddban szabaditsuk
Li az éreg dwarf kovacsot (6 fogja
vésni nekiink a rondkat), aki segit ne-
kiink bejutni a titkos feljaréba. Kizd-
jiok ve?ﬁ magunkat a harcosokon és
csapjuk le a parancsnokot.

Innenté| kezdve a goblinok (csak a
varban lévsk) minket szolgalnak és
még Wart is benéz hozzank a sikeres
akeid utan. A kisebb kozjaték végigné-
zése befejeztével megszerezziik els6
vardzslatunkat, a Recall-t. Ezzel térka-

* pukat nyithatunk, miknek a segitségé-

vel a késabbi szintekrdl visszajohetiink
ide. A varazslé kivansagara keressik
meg a jobb oldalon lévd hazban taldl-
haté kovacsunkat. A dwarf elmagya-
rdzza a kunyhoban elhelyezett vas -
dak hasznalatdt, quoliul)(/is be rég-
ton, amit nem hasznélunk. Most pedig
menitink rindkat keresni. A temetdben,
a "vicces"-18| kapunk egy mésik deks-

Y
tekercset a kicsit délebbre helyezkeds,

dolot, amivel most
mér kinyithatjuk a
korabban mar
megfalalt (a bar-
langokban) kaput.
Helyszin: Dun-
eon of the zom-
ie. A “normal”
zombikkal ne to-
rédjiink, csak a
pirosat kell elin-
tézniink. Megolé-
sével meg is van
az elsé rina, De-
kodols kereske-
dénk meglatoga-
tasa befejeztével

A

|
séfaljunk be a
varbéridnbe és az &r segitségével
kiizdjiink meg a rabokkal. Szediiik fel

a szanaszét dobalt holmikat és men-

valaszthatunk, pedig az még ko-
zelebb dll a kalandhoz, mint
az RPG-hez. Szemétség.
Na mindegy... a ROLW
ettdl figgetleniil egy na-
gyon szép és izgalmas

junk a kovacshoz, aki a jobb oldalon
lévé ajtén kikild minket a kévetkezé
ronéért. Ha ez is

megvan, be-

E-— vési a ki-

¥\
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vant szovegeket és eréd telé-
ben mehetsz is Great Wise-
hoz, aki Gtnak is indit a hegyek-
be... Ezzel vége is az elsé kildetésnek. 2
Sokkal nehezebb feladatok késsbb -
sem lesznek. Amennyiben mindenre i
odafigyelsz, és gyakran megtoltsd az
elixires Givegeket, nem nagyon akad-
hatsz el, vagy halhatsz meg. Sok
sikert és jo szorakozast kivanok
a tobbi palyahoz.

A TORTE-
NET VEGE

Hmmm... a Re-
cord of Lodoss
War egy elég j6
jatek. Stilusaban
az egyik legjobb,
nekem csak a Blo-
od Omen/Legacy
of Kain j6tt be
jobban. A videck
Le||emese|<, |éttunk
mér szebbeket is,
rondabbakat t5b-
bet. A ?rofika éles
és részletes, a ze-
nék/hangok szu-
perek, bar a csizma hangja az ide-
geimre ment. Sajnos azonban nem
minden ilyen tokéletes. A mozgasban
vannak aludozésok, féleg ha 6t-hat
személynél tobb van a képben (ez
pedig gyakran elsfordul).

Ezt talan ki lehetett volna kiiszébslni,
nem?@ A masik negativum, hogy nincs
karaktervalasztasi lehetSség...

jaték, amely ha nem is juttatia elsbb-
re a Sega szekerét, legalabb nem is
rombolja a hirnevét, inkabb csak ers-
siti azt. Egy a gond...

A Recorg nem bévelkedik hatalmas
fordulatokban és meglepetésekben,
ezért nem biztos, hogy leksti majd a
Final Fantasy-ken felnétt jatékosokat.
Akinek ez nem olyan fontos, az vi-
szont remekiil fog szérakozni vele.

Még a Draconus-ban is két embert

Bsjtss Gabor

REGORD OF LODOSS |
Sr WAR '

CRAVE ENTERTAINMENT

GRAFIK A. ~ KIVALS
JATSZHATSS Ac, 6
SEAVATESSAG 6
ZENE / HIANG:  Jé
HIANGULAT, KIVALS

1JATEKeS
VISUAL MEMGRY, VIBRATION PACK

x AKADOTIK, NINGS
KARAKTERVALASZTAS
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"B\ B ogyon régen volt mar, amikor
. N kezembe keriilt az els8, olyan
_ ! igozan Utds FPS (First Person
~ Shooter) jaték. It most természetesen a
- Wollenstein-re gondofok. Emlékszem,
- fiilig ér6 szajjal rohantam haza és miu-
t6n pér haveromat athiviam, gyorsan
behelyeztik a sziirke kis kazettdt az dl-
talam azéta is nagyon favorizélt SNES
gépbe. Egymdst tiftvolive I8tk szana-
szét @ nd...666...németeket, késébb
Gsszeszoritott szdjjal, izzadé homlokkal
kergettilk o mindenféle pancélba bele-
bijo féellenséget... persze elsbb-utobb
el is kaptuk, és szanaszét trancsiroztuk
{ehe-ehell). Azutan jott a Doom, el-
6sz6r PC-n jatszottam vele a baratném-
nél, majd PS-en. Megjelentek a trénks-
veteldk is idével és a régi nagy nevek
ér nem fudtdk felvenni veii}i a ver-
senyt. A két legtokéletesebb alkotas a
‘Quake és az Unreal személygben mu-
tatkozott be, természefesen PC-n, ké-
s6bb a Quake 2 megielent Playstation-
is {a gyengécske hardware ellenére
6 konverziéval). DC-n
andig kellet varni, hogy éledezzen re hoiugés, X és B az oldalazas. Az
kicsit a Fps
‘évben ieienteﬁ meg csak olyan ne-
erre a gépre , mint a Quake 3-Are-
Quake 1 és a Kiss Psycho Circus.
bol nekem az utébbi kettd nem
iott be (leginkabb a felejthetet-

ni a Config egyet kettesre, mert igy
haszndlhatiuk a QA-nél megszokott

), azon-
Arena mér egészen Kosszﬁ ide-
stt. Ennek ellenére vartam még
dara, hogy esefleg megjele-
lomelyik Unreal is, mert valamiért
eg kozelebb dllt hozzam és job-
tudtam élni magam. Iméim
allgatasra talaltak és végre kijstt
in lovoldozés anyag, ami iga-
edviinkre valhat...
n, hogy hirvivékent, a tébb
yamatos UT kira utén me-
k a program minden
s pozitivumat, legyen

adast hajthatunk vég-
re, a Lefelé nyil meg-
nyomasaval pedig
egy ellenfeliinket
foghatjuk be dgy,
hogy ne tudjon el-
menekilni a t(z-
erénk eldl.
iAdelfﬁce mod tu-
ajdonképpen
fe téfelekeréIkﬂ'laiqur-
cade” iizemmodnak
felell meg.dlh‘] jtszha-
tun ediil a gé
embeig)i(e”en, c?e -
akar harom have-

- runkat is hivhatjuk

egymas legyalaza-

ns, Hompage és
olom mindenki-

ic'llékrd.

is, minf a QA-
ban Botok ellen

taba. Aki nem
tudnd, a Bot

viselkedik, mint

{bér azért neki

rek). Az Options-ben bedllithatjuk a ne-
kiink tetsz6 konfigurécickat, ha van bil-
lentytizetiink és egeriink, azokra is opfi-
mizalhatjuk oz irdnyitast. Szerintem ér-
demes a Controller meniipont alatt atir-

gombkiosztast!! Az iranyitas a kvetke-
z6: L=ugrés, R=tiizelés, A=héatra, Y=elé-

analég karral nézeldhetiink, a D-pad
Balra-Jobbra iranyaival fegyvert valtha-
tunk, a Fel irannyal egy erésebb tém-

sara, vagy a gep
elleni cooperative

Természetesen itt
indulhatunk csa-

olyan, a gép dltal
generdlt jatekos,
aki teljesen gy

ember — tak-
Hekzik, bujksl

nincs félelem ér-

zete, ez nagy
elény nekiink, va-
lédi jatékosoknak).
Vélaszthatunk a
Deathmach, Team-
deathmach, Domi-
nation, Capture the
flag, Mutators al-
pontok kézil. A
Mutators-ben
olyan érdekessége-
ket allithatunk be,
mint az egylovéses
haldl, oz alacsony
gravitacié, hyper
sebesség és méE
nagyon sok mokas
lehetéséget kapesolhatunk ift be. A De-
athmach médban mindenki-mindenki
ellen van, és az nyer, aki a legiobb
embert l6vi le. A Teamdeathmach tulaj-
donképpen ugyanez, csak itt csapato-
kat a|koihoh.m{és igy lesz olyan is,
akinek esefleg meg mered mutaini a
hatad, a kévetkezményekid valé fele-
lem nélkiil. Ezzel a jatekmoddal mar
elég sokéig el lehet i az idét, féleg
ha tobben jatszotok, de az igazéan 6
clﬁ:iék a maradék két opcioban lelhe-
t6k.

Capture the flag: szintén csapato-
kat alkottok, de nem meriil ki a jaték

| ) -
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DRAGAN ADD A VEREDET!

egymds legyilkolasaban, itt mar
van egy-egy bazisunk is zaszlo-
val creiézepén. A meccs célia,
hogy ellopjuk az ellenséges csa-
pat zaszlajét és a sajat bazi-
sunkra cipeljik azt. Persze
ezt 8k megprobaligk majd
meg akadalyozni, és min-
denki minket akar majd kicsi-
nalni. Nagyon jol jatszanak
a Botok is... Sajat embereink
bedlinak példaul a bazis elé,
valami biztos helyre és eleg
ontosan |eszediEu behatolé
Ect, de ha megszerezzik a
zaszlot, védenek minke
életik felaldozasay

5 ¢ intéznil

vissza nem ériink a sajat erédinkbe.
Domination: ez is egy csapatjéték.
A palya kilonboz6 helyszinein el van
her ezve pér ellenérzé pont, amiket be
kell jeléIntink a sajat team-iink szinével.
Minél t8bb viseli a mi sziniinket, annal
gyorsabban telik az idénk és egy bizo-
nyos id6 letelte utan (a meccs elején
hatérozhatiuk meg, hany mésodpercet
szeretnénk) meg is nyerﬁ.}k az ossze-
csapast. Ez igy egyszerlien hangzik, de
folyamatosan rohangélnunk kell, hogy
az ellenérzéstink alatt tartsuk az Gsszes
helyszint, Az ellenséges csapat pedig
szinte mindig fudja, ?101 jarsz és gyor-
san magdaéva teszi az e||en6rzc'5 ponto-
kat. Nagyon j6 ez a jatekméd is.
Amennyiben a fémeniiben a Tourna-
ment-et vélasztjuk, elkezdjik a valodi,
Unreal bajnoksagot. El&szér csak a De-
athmach tour-t ijiﬂheﬁijk ki, késébb
pedig megnyilik még a Capture, a Do-
mination és a Challenge iizemméd is.
Amikor nekikezdiink a viadalnak, kita-
lalhatunk egy sajét nevet magunknak
és valamilyen karaktert is valasztanunk
kell. Mindezek utan elkezdédik, amire
mar annyit vartunk...
A Tutorial palyén megtanitjak nekiink
az alapiranyitasokat, és fesztelik egy
kicsit a célzo képességiinket. Ha megfe-
leltink mar dobnak is a mélyvizbe, 13
. szint vér rank, egyre tobb
Bottal, akiknek egyet-
len egy céljuk
van: téged el-

—m



Amennyiben filéled a m prébc’:lturé--
Es}o|(c1tl-t)c;|<eirijlﬂz a Bajnokok csarnoka-
a, ahol egy nagyon szép szobrot
emelnek neked. Ha kigyonysrkadted
magad, akar neki is kezdhetsz a mér
megnyilt Capture bajnoksagnak.

INFERNENES ORIGNGES

Volt szerencsém tobb éjszaka is tesz-
telni az UT Internetes opcisit. Meg kell
mondjam, hogy ezért mar megéri be-
szerezni a CD-t. A Network cimszo
alatt kapesolédhatunk fel a halézatra,
ahol szintén nevet és karaktert kell va-
lasztanunk magunknak, majd utana
megkapjuk a szobdk listajat. A név
melaﬁeﬁ lathatunk egy képet is a palya-
rol.
A szobdban uralkeds jatékmaodrél egy
rovidités személyében fudatnak miket
(DM=Deatmach, TDM=Teamdeath-
mach, CTF=Capture the flag,
DOM=Domination). Mellette megnéz-
hetjik, hogy hany jatékos van éppen
bent. A net iétéi(gcn az is nagyon o,
hogy egyszerre nyolcan is nyomulha-
tun?(...Ké zeljétek mekkora hirig megy
y-egy ﬁe|ységbeni A meniiben az is
jelélve van, milyen nevii egyének lézen-
enek jelenleg a “szobaban” és az is,
Eu van valamilyen kilénleges tényezé
(Mutators). Az Internetes jaték alatt a
bi"entzﬁzeﬁd rende||<ez<'5r( kedvesen
be-bekurjantgathamak az ellennek.
Nem egyszer tortem ki rohoges-
ben jatékostarsaim beszolasai
miatt. Erdemes sokat gyakorolni,
mert a holt béna emberkékis] a
csont profikig mindenki meg-
fordul a vilaghalén. En tsbb

napos gyilok utan felmentem és miutén
bementem egy DM helységbe, Ggy lea-
laztak, hogy csak butan pislogtam. Par
ora pornygf;'es utén eluntam és egy CTF
szob&ban szanaszét [Gttem minecﬁankit...
OClC’I meg f0l j6 voltam. Ilyen ez...
A lényeg: nagyon gyors a net-en is a
jatek, Zzi?ﬂe sogﬁlu nem lassul be (ki
mondta, hogy sz** a DC modemg).
Persze a jaték legeslegnagyobb poziti-
vuma az, Logy prébalkozhatnak Botok-
kal, mesterséges intelligenciaval a ki-
adék, egy vZ?édi ember-ember parhar-
cot semmi sem poétolhat!!! Raodasul jo
érzés, amikor hozzad hasonlg embe-
rekkel keriilsz egy szobaba. En bemen-
fem egy olyanba, ahol a kévetkezd ne-
vek voliak: Demongirl, Spawn, Dark-
ness, én pedig Fallen-ként jelentkeztem
e...fiszta purgatérium volt oft (hehe).
A f8menii Homepage opcisjéaval a ra-
jongok a jatek oldalara Eerﬁlhetnek fel,
&s érdekességeket tudhatnak meg ked-
venc gume-?jirﬁl. :
Vannak itt hirek,
ojdonsagok, fej-
lesztések és még
sok minden, azon-
ban ezt csak az é&l-
vezilés igényli, aki
tényleg igazan
nagyegc:n.

e
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fMivel elég sok
er van a ja-
Tifan, |eiron'|| a
fébb jellemzai-
ket.
Impact
Hammer: Alop fegyver,
nem kel f5ltény hozza.
Azonban mivel csak ks-
o zelrd| hatdsos (az ellen
. meg nem dll meg
nekiink csevegés-
re), nem fi
haszndlhaté.

You plﬂm up

?.9/8

Name: Ichthys

Enforcer: Masik kezds cucc, de eb-
bl mér fogy a foltény. Ha megalink
valakit, az ovét is elvehetiik és a kettd
egyiitt mér elég kellemes tiz erdt képvi-
sel annak ellenére, hogy mar ezzel
kezdiink.

Chainsaw: Lancfirész...az éreg Bér-
pofa is ezzel kezdte Texas-ban. E?ég
ritkan talalkozhatunk vele a jatekban,
tulajdonképpen nem is baj , mert
ugyanaz vele a probléma mint az Im-
pact hammerrel. Bérpofa se élt sokdig!!

GES Biorifle: Nem 10l hatésos, VGF
mi zold trutyit |6.

Flak Cannon: Hasonlé, mint egy
durvébb Shotgun. Jél hasznalhats, de
van jobb is.

Mini Gun: Golydszoro. Nekem nem
jott be. Sokat pazarol és nagyon gyenge.

Pulse Gun: Lézer sorozatvets. Ha-
sonlé, mint a Minigun, de valamivel

hasznalhatébb.

Shock Rifle: L&
zer. Nagyon |6
fegyver. Nem pa-
zarol, és jol Ieﬁer
vele célozni.
Ripper: Egész
keh:zmes Fegyver.

Borotvagles pen-
géket kopkod, ki-
valoan alkalmas
fejek leszakitésa-

ra.
Sniper Rifle:

{ Mesterlovész pus-
ka. Aki sokat jat-
szoft a Rainbow
Six-el, mar isme-
ri. Oft jobban

_ ?]hl."
hasznalhaté volt. A D-pad fel
val lehet rakézeliteni a célpontra.

Rocket Launcer: Rakétave rez
az egyik legerésebb fegyver a jaték-
an, nem ez a kedvencem. sy
Redeemer: Na ez mér fegyver. Eg;
lovedék van hozza, de a tiizereje
atombombdéval is felér. Nehezen
megtaldlhats, de ha megvan, fel fo-
?:3 ismerni, mert a fél kepernyét el-
oglalja. o

ol

ITELET:

Az UT egy nagyon ol jatszhaté FPS.

A grafika szép, de egy kicsit egysze-
ribb, mint a QA-ban, ez azonban
nem hiényossag, inkébb egy kicsitko-
morabbé teszi a helyszineket. A gyor-
sasag megfelels, nem nagyon ckado- |
zik a kép. i
Bar a zenék kozepesek, a hangokat
nagyon j6l eltaldltak a keszitck. A sze-
replék orditoznak, és megjegyzéseket
tesznek (Sucker!!), qmikeg‘d jgka
hangulatot. Széval az Unreal Tourna-
ment mélto lehet a nevére DC-n is és
nem kell szégyenkeznie. Vannak hibéi
ugyan, de én tokéletes jatékkal mé

nem nagyon talalkoztam. Volumisg
talén iogr), mint a konkurens Quake
Arena {a nyolc személyes Infernet ja- _1;
ték nagyot dob rajta), de nem sokkal.
Megunni egyhamar nem lehet, kén-
nyen fiiggdséget okozhat.

Bijtss Gabor
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v SEINTE TOKELETES,
NAGYON HLANGULATSS
x FUGGESEGET 0koZ,
NEM TUL Jé ZENEK
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'I'IIINDRED SWORDS
Erp multkor a Kessen-nél fejtettem

i azt az dllaspontomat, hog
miért nincsenek DC-re, j6 hc’:Eo-

ros stratégiai jatékok, erre egy ho-
napra ra mar meg is érkezett egy. A
Hundred Swords tulajdonképpen az
elsé RTS, azaz real time stratégiai |a-
tek, ami a Sega 128 bites rer?gszeré-
re megjelent. Teljesen kdzépkori és
azonegelﬁl is fantasy beiitési a progi,
ami szerintem nagyon stilusos. Iit is
sokféle médlké‘)zi.i vc’:loga[hurunk, de
a japdn nyelv miatt (egyelére mé
cstpiopéz verziébu:i);zzéférhe?é a
HS) nem sokat tudtam kihémozni:
Mindenesetre talalunk egy torténetes
modot, ahol egy meghatarozoft szforit

ell végigkovetni. Ezen kiviil van it is
a Red Alerthez hasonlé Skirmish
moéd, ahol csak harcolni kell egy kiva-
lasztott palyan egy kivalasztott csa-
pattal, meghatérozott ellenfelek ellen.
S6t, még a neten is probara tehetjitk
képességeinket! A feladatunk az il en
jatekokndl mér megszokott, fel kelr
épiteniink egy bazist és ebbdl kiindul-
va kell szétzozni az ellenfeleinket. Eh-
hez cnyaEi forrést is kell teremtentink,
ezt a jatékban kutak kiaknazasaval
lehet megtenni. Igencsak &sszetett a
dolog és ebben a par mondatban
nem is lehet kifejteni. A grafika felita-
lalat, csak kicsit kedds a jatekter. Vi-
szont a 3D-s objektumok nagyszertien
festenek. Mivel egy igen Gsszefett
anyagrél van sz6, amint megérkezik
az angol verzié biztos, hogy foglako-
zunk még vele, hisz DC-n minden bi-
zonnyal ez lesz a legjobb sfratégiai
jatek. En megelslegezem neki a jo ér-
tékelést, aztan m:gﬂéfiuk!
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SAMBA DE AMIGO
2000
madom az &riilt zenés jatékokat!
IA Parappaval hetekig nyomultam
és Vib Ribbon is nagyon tetszett
(igaz Vica?). Ezért aztan Griiltem,
hogy végre DC-re is érkezett valami
hasonlé anyag. A SDA 2000 egy
vérbeli zenés jaték! Sajnos még csak
japanul hozzaférhetd a cuce, de az
elszantabbak igy is megszerezhetik.
Ami kilonlegessé teszi a stuffot, hogy
olyan eléaddk szamai szélnak mint
Ricky Martin, de hallhatjuk a Maca-
réndt, és vagy fél tucat ismert sz&-
mot. Bar én nem csipem kiilondseb-
ben ezeket a zenéket, ift mégis na-
gyon megalljak a helyiket. A keper-
ny&n van egy kijelzé és ezen keﬁ)o
megfelels fél és negyed koroket hiz-
ni-az irén omb:ﬁ(aL olyat, amilyen
megieleni{ éperny6n. Ezen felil
pontok szulacﬁmk killonféle szing ka-
rikak felé, ahova mennek, olyan
iranyt nyomjunk. Ez igy leirva lehet,
hogy nem t0l érthets, azonban sajna
sok helyem nincs, hogy kifejtsem
részletesebben. Rengeteg jatékmod
kozol sze|ektd|hcrun?(, de mivel japén
verziét teszteltem, igy ezeket nem
igazan érfettem. Mindenesetre tdla-
lunk ket jatekos médot, igy akér par-
an, egymassal viaskodva is kiizdhe-
tink, ez aztdn a szérakoztatd mulat-
ség elhihetitek! A grafika nagyszerd,
szerintem borzaszié |6 left, szép 3D-
s objektumok mindeniitt. A tovabbi
érdeLessége az SDA 2000-nek,
hogy egy specidlis iranyité is van
ozzd, méghozzé egy rumbatok(!)
és azt razva kell kezelni az anyagot.
Hogy a japénok mit ki nem talélnak?

NHL 2K

Sega 0j jégkorong jatéka
Acz NHL 2K elég érdekesre

sikeredett. Az EA Sport
szinte tokéletes hoki jatékai utén
nehéz labdaba rigni, de Ogy ér-
zem a Segénak mégis sikerilt. F&-
ként azért, mert DC-n még nem je-
lent meg a témaval Foglcliozé
an(cg. Azt mondjuk jelzés értéki-
nek tartom a DC [6vdje szempont-
ic‘:bc’)l, hogy az EA Sports nem je-
enteti meg a gépre a jatékait és
eddig ha az Electronic Arts nem
adott ki jatékot egy konzolra
(vagy csak keveset mint N64-re),
akkor az a gép hamarosan nagy
bajba keriilt. Visszatérve a jatéek-
ra, minden benne van, amit egy
NHL jatékiol elvarhatunk. Harom
fele jatékmod, 30 csapat és szam-
talan meni kéziil vélogathatunk.
Lehet statisztikdkat nézegetni, jaté-
kosokat, mezt cserélni stb. A jaté-
kosok persze mind igaziak a valés
életben is létez6 emberek. A hoki
elég jora sikeriilt, csak eltart egy
darabig, amig az irdnyitassal
megbaratkozunk. Azonban ha be-
lejsttiink jot jatszhatnak az anyag-
gal az NHL rajongéi. Azt vettem
észre, hogy nagyon nehéz gélt 16-
ni, ezt nagyon %e kell gyakorolni.
A szabdlyokat szigorian veszi a
gép, tehat ezekre is figyeljink. A
grafika pofas, a jatékosok elég
sok poligonbél épiltek fel, és a
iég is i'?néz ki. Még a korcsolya
okozta karcolésok is latszanak. A
stilus szerelmesei kedvelni fogjak
az NHL 2K-t, tehat érdemes be-
szereznil

e

DUCATI WORLD
RACING

rossz motoros jatékkal2 Még

nem?2 Akkor prébaliatok ki a
DWR-t. Garantalom, hogy ennél
rosszabbat kitalélni sem lehetne! A
tesztelés elétt elolvastam a cikket a
PS verziérél (36-os szam), igy mar
szkeptikus volt a hangulatom, mi-
kor nekialltam a cucenak, de ami
ram vért az még a legvadabb
képzeletemet is tilszarnyalta. Gye-
rei’:ek ez a jaték annyira rossz,
hogy ha nem lenne ki kéne talalni.
A 36-0s szémban Adam mér
megirta, hogy milyen gyengén si-
kertlt a PS valtozat, hat a DC-n
még anndl is rosszabb lett a stuff.
Pedig az alapétlet ragyogé, hisz a
vilég legjobb motorja, a Ducati
szerepe? benne. Nem is akarmi-
lyen modellek hatéara Glhetiink ra,
a motorok elvakult rajongéi bizo-
nydra istenitenék a jatékot, ha
nem lenne ilyen pocsék. Az iranyi-
tés a grafika mind annyira ala-
csony szinten van, mint egy 5 éves
jatékban. Jellemz8, hogy a grafi-
Léro a fextirakat az utolsé pilla-
natban hizza fel a gép, ami bor-
zasztéan szanalmasan néz ki,
mert olyanok a tavoli tereptér-
gyak, mintha kockaksvekbdl lené-
nek kirakva. A zene semmitmon-
db, percekig megy ugyanaz tuc-
tuc-tuc. Az iranyitas olyan rossz
lett, hogy minden percgen elesiink
— egyszer viszont sikeriilt “matrixo-
san” felmennem a falra és oft mo-
torozni. Nem is veszteﬁetek tobb
szot erre, Ugy rossz, ahogy van!

'6fszoﬂc|to|< mér botrényosan
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RESIDENT EVIL 3

inden idk legjobb horror-kcié-ka-
M|andic'1ték6no , a Resident Evilnek o

harmadik része egy nagyon ellent-
mondasos jafék. Voliak, :Ei{( a legjobb rész-
nek tarfottak, de oz igazi ra]ong?’i szerint (és
szerintem is) o leggyengébb rész left. Az el-
s6t mar megszamolni sem fudom hanyszor
vittem végig, és mésodikat is vagy 15-sz6r
legalébb. Ezen a harmadikon meg egyszer
végigkiizdsttem magam és kész. A DC verzio
meg még e!lenlmonﬂésosubb, mint a PS val-
tozat. Kezdadik az egész az intréva,| ami
PS-en a legjobb mindségii CG animaciok ks-
zé fartozik, itt DC-n viszont bofrényosan
rossz lett. Kezdem azt hinni, hogy a DC a
CG animaciok lejatszasa terén sokkal rossz-
abb gép a PS-nél, hisz ez mar nem az els6
eset, hogy ilyen gyenge mindség filmet lé-
funk egy DC iétéinél, falan ezért csindlnak
Iﬁtékgruﬁkés divezetdket. Tolsagosan is pixe-
es és “fejszind” a PS valtozat utén a RE3
animécidja. Maga a jcték mindenben meg-
egyezik a PS-es tarsaval. Ugyanaz a grﬂfﬂ(a
(csak egy amyalatnyit szebb minden, viszont
a zombilon a pixel még mindig oft van),
ugyanaz o forténet. Egyedil a toltési ids ro-
vi%i;bb egy hangyanyit, de ezt nem lehet ki-
angsebben észrevenni. Az egyeflen feliiing
killénbseg, hogy a jaték elején mar rogtsn
vélaszthatd a Mercenaries aljéték uho?hc’:-
rom kommandassal kell idére végigmenni a
helyszineken. Ezen felil lehet az elején ruhat
valasztani Jillnek. Ezeket a PS valtozathan
kiilsn el kellett hozni. It van még az epilé-
Eus menij is, ami ugyan vélaszthato, de csak
a végigjatsszuk az anyagot Hardon, akkor
lesz benne valami. A Code: Veronica utdn
igen gyenge eresztés a RE3 csak megszallott
rajongok szerezzék be. A 26-0s szémban fa-
laljtok hozza a részletesebb tesztet és a vé-
gigjatszast.
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RAINBOW COTTON
E zt az érdekes nevii progit a

Manga rajongdk azt hiszem

imadni fogjéak! Egy végtele-
nil egyszeri |6volddzés jatékrol
van sz6, melyben egy sepri ha-
tan tlve kell repiilni és leléni az
Ssszes nekiink tamadé teremt-
ményt. Ami kiemeli a jatékot,
hogy rengeteg Anime rajzfilm
készilt hozza, a bevezets is
vagy 5 perces. Raadasul ez a
rajzfilm nagyon vicces és széra-
koztaté is. Ezzel elarultam, hogy
a game Japanbél szarmazik és
olyan egy eurépai gondolkodaso
embemet teljesen &riilinek ténik.
Amit a térténetbdl sikerilt kiha-
mozni, valamiféle kiilsnleges
cukrokat kell megszerezni. A go-
nosz fenyeget egy kirdlysagot,
melyben kicsi tindérhez hasonlé
lények élnek. A jatékmenet, mint
emlitettem igen egyszer(, viszont
egydltalan nem kénnyl. Csak
gy zaporoznak rank az ellenfe-
|e?<, akik olyanok, mintha egy ti-
pikus japdn rajzfilmbél |éptei:
volna ll-(i. Erdekes jaték, de kissé
elvont stilusa miatt csak a kiseb-
beket vagy az elszant Anime ra-
jongdkat fogja megnyerni. A
gratika egyébként nem rossz,
elég jok az effektek és szépek a
terepek is. A nagyobb témadé-
sok meg kifejezetten j6l néztek
ki. A zene funkciondlis kissé
gyerekes volt. Kézepes a RC
minden téren, de akik aranyos
l6veldszss jatékot akarnak, be-
szerezhetik.

an olyan Dreamcast tulajdo-
Vnos, aki nem ismeri a Chu Chu

Rocket-et? Nem valészind, hisz
ezt a jatékot szoktak dltalaban adni a
gép mellé. Hol vannak mér a Meg-
aDrive-os idsk, amiker a Sonic jart a
Sega masindkhoz? Egy aranyos, ki-
csit elvont, logikai iigyességi stuff a
Chu Chu Rociet. Szamtalan jatekmod
kézil valogathatunk. Talalunk t5bbja-
tekos médokat is, amik nagyon szé-
rakoztatok, és még vagy &t felét, ami-
rél inkabb nem imék. A cél a jatek-
ban elég érilten hangzik, egereket
kell benne terelgeini! Adott egy négy
részre osztott palya, mi vagyunk gﬁa-
laban a kekek. A palyan egy pontbél
egerek rohannak, és ezeket {e" a
négy akciogombbal beterelni a bazi-
sunk kézepéiil szolgals lyukba. A
dolgot neheziti, hogy ellenfeleinknek
is ugyanez a célja, és ezért minden
eszkozzel azon munkalkodnak, hogy
minket gétoljanak. A jaték kézben
sok fajta bonuszt is felveheri}nk. Az
egyik ilyen hatéséara hatalmas egérin-
vazié indul be, mig van olyan, ami
macskakkal éraszija el a ferepet. Ha
egy cicus berm’:lsziL ozzénk az mi-
nusz pontokat jelent. Lassithatjuk,
gyorsithatiuk az egereket és fognak
még meglepetések érni, példaul hely-
csere is bekdvetkezik, tehat bazist
véltunk. Nagyon aranyos és okos ja-
ték és ami még fontos, igencsak szé-
rakoztaté is. A grafikdja nem egy
nagy szam, akar egy SNES-en is el-
menne, nemhidba fog megjelenni az
0j Game Boy-on. A zenék és a han-
gok cukik, én megszerettem ezt a -
tékot és nektek is ajanlom!

s

Sega minden bizonnyal
Acz EA Sports nyoméga
akar lépni, ezért rukkolt

elé a sport szérigjaval. A fel-
adat nem kicsi, de préobalkozni
szabad. A széria Ojabb tagja
az NBA 2K, ami természetesen
a kosarlabdat sleli fel. A stuff
teljes ellentéte a molt szamban
tesztelt NBA Hoopz-nak, itt az
élethi szimulécién van a hang-
soly. Az intré, mit mondjak

yengére sikeriilt, mert nem va-
Pés film szerepel benne hanem a
jatékgrafikajaval ssszerakott je-
lenet. A film sokkal jobb lett vol-
na. A jatékmédok egész garma-
daja var rank itt is, ?ehef gyako-
rolni, bajnoksagokat jatszani
stb. Persze a jatékosos itt is tel-
jesen igaziak. Ahogy az ma-
napsag egy sport jatékts| elvar-

até ezernyi statisztikat nézhe-
tink at kechenceinkrc’il, igy min-
den rajongé megszeretheti a ja-
tékot. Ami lenyligézé az a gra-
fika. Mind a jatékosok és mind
a pélya borzaszté itésen néz
ki. Maga a jatékmenet nem 10l
nehéz, ha az iranyitasba bele-
szoktok kénnyen lehet szérni a
kosarakat. Szerencsére a kame-
rat is at lehet allitani, mert igen
zavard nézethél kezdjik a
meccseket. Apré hibak ugyan
elé iénnek, de a kosarlabda
kedvelsk azt hiszem szeretni
fogjak a NBA 2K-t.

Veres Miki
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z alébbiakban az AeroDancin
Asorozut verzidval ismerkedheﬂgk

meg, melyek szinte csak a ne-
vitkben térnek el egymastdl. Persze
akadnak aprébb killonbségek és speci-
dlis tulajdonségaik, de az alap mind-
egyikben ugyan az. Lassuk mirdl is van
egydltalan sz6, hatha valaki nem is-
merné az Aero Dancing nevet.

AERO DANCING F

Természetesen megint a jopdn gyere-
kek tiznek veliink rossz tréfat és draszta-
nak el szabadidejiikben Gsszecsapott
szuperkivifeli programiaikkal. Ugyebér
a Tavol-Keleten nem kell heteket szen-
vedni egy o jaték kitalalasaval, mint az
eurépaiaknak vagy az amerikaiaknak.
Osszeiil par srac, imak egy programet,
valami kiadé kiadja és megga:gugod-
nak. Igy megy ez. Ezittal a CRI nevii
csapat hozott 6ssze egy konzolos repiilé
szimulatort, amelyben a maximélis rea-
lizmusra torekedtek, de mindezt Ggy,
hogy egy hétkéznapi, gépekhez a r -
kevesbé érts jatékos is elboldogulhasson
vele. Természefesen itt is lovoldozésrél
lesz sz6 és a szimulécié csak ennek ke-
retei kozott értends. A killonféle verzioi
a jatéknak egyébként az eltérs opcis-
kon kivill a szimulécié mértekében is ki-
[6nbdznek valamelyest. Miutéan be-
tesszitk az “F” jelzest jatek lemezét a
gépbe, szinte pillanatokon beliil egy int-
ré koszont. Ez a jaték motorjaval Eé-
sziilt, be kell vallani, ez nem igen latszik
meg rajta. Pérgds akciot lathatunk, ahol
sorra mutafjak be nekiink a program-
ban szerep||5 tajakat és gépeket, mialatt

-AERO DANCING Fsp/
TSUBASA'S FIRST, umfg

o Y

1oo2¥t

XIFOF2F

AZ AERO DAl

AERO DANCING FSD:
TSUBASA’S FIRST
FLIGHT

Ha még mindig nem volt elég az Aero
Dancing-bdl, akkor itt van nektek az

AERO DANCING F Ojabb epizéd, a Tsubasa's First Flight.

egy elég silany hangzdast japan rockze-
ne utanzat szol. Semmi aggedalom, a
meniiben mér jobb lesz eEy fokkal, a

jatek alatt meg Ggyis ki lehet kapesolni.
Ha 1ol sokéaig nézzik a bemutatot, egy
id utan a keészitek listaja jelenik meg,
amit nyugodt szivvel nyomijunk el. Igy a
meniibe Eeriﬂiink, illetve egy elévalaszto
képernyére, ahol lehetéséget kapunk oz
“arcade” és a “redlistic” méd kozott vé-
lasztani. Ezt egyébként mind a harom
verzio felkindlja. A kilsnbség nagyon
apré a kettd kozott, talan annyiban ne-
hezebb a redlistic, hogy a piléténk
rosszul lesz a bruté|isugb manéverek
kozben, elvorosodik a képernys, ira-

Hala istennek eb-
ben a részben egy
kissé Gjra designol-
tak a kezeldfelile-
tet, ami igy joval
attekinthetsbb és
érthetébb lett. A
cimben szereplé
Tsubasa egy japén
sztarlanyka, akinek
a névét és hangjat
haszndltak a jatek
népszersitésehez.
O nyévog majd vé-
gig a pa yék alatt,
sikit, ha &sszetdrjik
a gépet és minden

AERO DANCING F

nyithatatlanné vélik a gép, stb. Ha ezen
toljutottunk, a féme-
nﬁLe keriiliink. It ve-
Eyﬁk utunkat régton a
angar-
ba, mert
végig-
nézhefjitk
a vélaszt-
haté gépe-
ket, adata-
ikat, s6t még
repiilés koz-
ben is megte-
kinthetjiik cket.
Ezutén pedig az
options-ben Efehet fixs
nomifgatni az iranyi-

él

R

tason, amit nem gydziink majd meg-
szokni, de erre késdbb részletesen kite-
rek. Nézzik a vélasztési lehetdségeket
a meniiben. Vélaszthatunk gyakorlé re-
piilést, szabad repiilést, meg{l

mozgast és a kezelést gyukoro]}gul‘hat-

R juk, tovabba kezdhetiink do
amely killénb6zs feladatok teljesite-
@ elenti. Természefesen az igaz
|‘vezet az éles bevetéskor kez-
dédik, amihez sajnos le kell
raknunk a repiilési enged-
% élyt, illetve a vizsgat arrél,
4 keépesek vagyunk
alini a rizikés hely-
zetekben is. Ezzel jol
megkiizd majd min-
denki, mert nem

jelentSsebb ese-
ményt kommentél. Féleg a meniiben
hallhaté a hangja, ohcefmindent részle-
tesen elmesél, a repiildk tulajdonsagai-
tol kezdve a kiildetésekig.

A tovébbfejlesztett verzisban Gjfajta
jatekmadokat is kapunk, mint példaul a
"Waku Waku Challange”, amelyben
fiz sorra nehezedd kiildetésben kell
helytallnunk. Tovabbé a japén elit Aero
Dancing jatékosok édltal 6sszedllitott

 bajnokok listéjat is megnézhetiiik,
asszehasonlithatjuk feljesitményiinket, a
profikéval. Es ez még nem minden. A
Tsubasa's Flight végre lehetSséget nyit
a hélézatban valé jatékra is, amelynek
keretében akar egy gépen jatszhatunk
tobben, akar hélézaton, vagy az Infer-
neten mérhetjiik 6ssze erdinket az el-
lenfelekkel. Ez az egyik leglényegesebb
Gjitas a programban, amiért taldn ér-
demes lesz a beszerzésre.

AERO DANCING |

Hat ilyen nincs. Ezek a sracok tényleg
nem hagynak minket békén! Ezuttal
egy specidlis, exporira szént eurépai és

kai véltozattal leptek meg min-
ket. A cimben szerepls 1" betd,
ielenthet Inernationalt vagy

en csak a

ight-ot,
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UERHETETTLEN TRIUMUIRATUS?

éppenséggel Interne-
tet is, ugyanis ez a
verzié mar ténylege-
sen fel van készitve a
legkomolyabb &ssze-
csapasokra is a vi-
laghalén keresztiil.
Akér négy ellenfél el-
len is kiizdhetiink
egyszerre vagy ki-
hasznélhatjuk az
egyedulallé osztott
kepernyds iizemmo-
dot és igy egy gépen
is nyomulhatunk egy
haver ellen. A kiilde-

nyit alsé felén lévé karokkal a labkor-
ményt hasznélhatiuk. Az “A” gomb a
gézadﬁsrc szolgdl, illetve ha 100%-on
Gjra réadunk, cikor kapcsolhatjuk be
az utdnégetdt. A “B” gombbal tudunk
elvenni a sebességbdl. Az “X” és “Y”
gombok az ellenfelek bemérésére és lik-
vidalésara szolgal. A legnehezebb
mégsem a gombok kiosztését lesz meg-
szokni, hanem a gépek mozgasdt.
MeglehetSsen eltér a mar ismert akcio-
szimulétoroketdl. Ebben is latszik, hogy
mennyire igyekeztek a készitck egy rea-

téseken is javitottak a
sracok, még véltozatosabbak, ezittal
mar anyahaiok, féldi jarmivek és ta-
maszpontok ellen is timadhatunk. Egy
rakas 0f valaszthaté gépet kapunk, a
mar jol megszokottakon feliil. Osszesen
harminc gép kozil csemegézhetiink. Es
ami mér csak hab a fortén, hogy végre
lecserélték azt a nyomoronc zenét az
introban, sét az egészet Gjra vették fel.
Ujabb manévereket csodalhatunk meg
és mindezt egy igazén pdrgs, ameri-
kai rockzenére. A menii zene ismer&s
dallamait is Gjrahangszerelték, itt is a
keményebb stilus dominal.

Szerencsére a nagyszer( mindségen és
semmit sem vélioztattak és a jaték ne-
hézsége, a szimulécié és a kezelés is
maradt a j6l megszokott, Ez utéhbi elég
egyedi médon,ege kihaszndlja az ira-
nyitd sszes gombijat. Az analog karral
iranyitjuk a gépet, mig a nyi|alcﬁ(ijién-
b626 irényba valé lenyomasa, funkci-
6s gombként mikédik. Ha balra hoz-
zuk, a nézeteket vélthatjuk vele, tobb
killsé és belss kézot, ha fel-le a mi-
szerfalat aktivalhatiuk, ha viszont

iob ra, a fekszar-
nyakat nyithatjuk,
csukhatjuk. Az irg-

lisztikus programot késziteni. Nem lehet
&m extra mandvereket csindlni a fold
kozelében, s6t meg a felhck folstt is
kockazatos. A repilsk lehetségei elég
erésen korlatozottak, példaul egy duge-
hozébol dligha tudunk majd ki]énni,ic
nagy sebességgel repiiliink.
Osszességében mindharom program
megéri az ardt, de talén a leginkabb
az Aero Dancing |, hiszen ez tartalmaz
szinte mindent, amit a tabbi epizéd, fel
van vértezve a legkeményebb halozati
opciokkal, témérc?ek vélaszthaté gép-
EeL palyaval, zenével. Grafikailag és
angzasilag mindhérom program az
atlag felett teliesit, tehat ha egy jo va-
daszatra vagysz, megdriilsz a szosz-
métdl8s Fight Simulator szinti realiz-
mustdl, de a valésagtol azért még nem
akarsz elszakadni és mindezt akar a
vilaghdlén is kamatoztat-
ni akarod, akkor az Ae-
ro Dancing a neked va-
|6 program.
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AERO DANCING 1

MISSILE!

AERO DANCING |

A VIZUALIS
ATOMROBBANAS

Mindennek lehet nevezni az Aero Dan-
cinngroﬁkéiét, csak csonyanak nem. A
jatek motorja, mind a harom véltozat
esefében megegyezik, csupdn a helyszi-
nekben, vodésziépekben és kiildetések-

ben kiilénboznek. Talan azért is merték
bennhagyni a készitsk az engine-el ke-
sziilt introt, mert az ember nem is iga-
Z0an veszi észre, hogy ez nem egy ani-
méci6. Taldn a Playstation-6n mar jol
ismert bejatszésokéhoz hasonlit. Te|ies
mértékben nagyfelbontast grafika, pon-
tos kirajzolds, jol megtervezett és kidol-
gozott objektumok és gépek jellemzik
mindhérom programot. Természetesen
itt is ukcdnuﬁ aprébb hibak, féleg ha

tol kozel repi-
link a tclu]ﬁoz,
a fextirak el-
cstszhainak,
rontcﬂcnnc’x va-
ik a kirajzolé-
suk. Ezt nem is
igazan lehet a
Erogrc:m hibai
6zé sorolni, hi-
szen ezek a dol-
gok a hardwa-
res korlatokbal -
is kdvetkeznek.
Egyenlére még
nincs akkora
erémii, ami ke-
pes lenne tarta-
ni ezt a fokozott részlefességet a foldtsl
csak par méterre himbélédzé kamera
estén. Erre sem PC-n, sem PS2-n nincs
lehetéség. Viszont anndl inkabb a jatek
hibaja az ocsmény robbanés effekt,
ami szinte kinyomja oz ember szemét
ebben oz idilli tajban. Semmi fiist felhd,
semmi elmosés, egy nagy sérga pixeles
paca jelenik meg a robganélsfor, maijd
pillanatokon beliil el is tinik. Az elsé
pillanatban mér azt hittem, hogy a TV-
m képcs'dve égett ki azon a ponton, de
miutan hamar eltiint a folt, fellélegez-
fem. Huh, még mindig htiségesen szol-
gdl a fiz éves japan TV-m.
Endfrédy Tibi
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Le Mans 24 Hours azon “fehér
Ahollé” jtekok kizé fartozik, me-
lyet nem csak egyszerien dfirtak
y masik platformré| (jelen esethen
SEJ station-rél, és PC-rél, mert oft mar
tobb mint egy éve beszerezhetd a jaték -
bér Dreamcast-en sem épp ma jelent meg
.é 40 stuff), aztan meg elmostak a pixeleket.
'S5 2t most arrél van sz6, hogy az egész ja-
IS | ickot vjratervezick és kédgohék, szem elott
; Jfortva a Dreamcast hardverének lehefsé-
. !geit. Ennek a “plusz” munkénak aztén
4§ ,meg is lett az eredménye, a program
ossze sem hasonlithaté a vetélytars gépe-
s==+ ken azonos cim alatt futé
ic’:fél(ol(koL ez a verzio
u%(anis nagyséagrendekkel
jobban néz kil Persze a ki-
T Inézer még nem elég ah-

hoz, hogy mindenkit maga
lme"é allitson egy jaték, de
remélem, az ismertetd vé-
gére mindenki el tudja
 Emajd donteni, kell-e neki
- Yez, vagy sem.

Abba most inkéabb nem
megyek bele, hogy nem
komédlom a francidkat,

*meg a velitk kapcsolatos

foltam az amatér szintet - gondoltam az
nekem valé -, és mar az elss kér utan el-
kezdtem csodalkozni, hogy milyen flottul
megy nekem ez a jaték. Szépen sikeriilt
bevennem a kanyarokat, nem pordiltem
ki, és utcahosszal nyertem a versenyeket.
Egy kis id8 utén azfan arra lettem figyel-
mes, hogy valaki akkor is fekez helyet-
tem, ha én tévig nyomom a gazt, gyor-
san ki is [éptem, hogy megnézzem, mi ez
a hillyeség. Széval az a nogy helyzet,
hogy amatér szinten a gép automatiku-
san bekapesolia nekiink a fekrasegitést és
a kiporgés-gatlét - ezt sajnos ki sem lehet

kapcsol-
ni. Kézepes foko-
zaton sem Eobb a he[yzet:
oft ugyan csak a kipdrgés-
gatle van bekapcsolva, vi-
szont az ellenfeleink tudésa
oly mértékben megnévek-
szik, hogy szinte lehetetlen
nyerni — én dlialaban az
utolsé elétti helyezettel foly-
tattam adaz kiizdelmet. Az
Expert fokozatba bele sem
mertem nézni, mindenféle
segitség nélkiil kell megver-

dolgokat, pedig ezek a huszonnégy érdas
versenyek eredgetileg francia talalmény.
Nekem - aki képes még egy Fl-es kdzve-
tités végeére is elaludni - kicsit irredlisan
‘hossziinak téinik ezeknek o versenyeknek
ja futamideje, de szerencsére a program-
ban helyett kaptak elviselhets ifﬁeiﬁ verse-
nyek is. A iétéi inkébb azoknak az elve-
temilt egyéneknek fog bejsnni, akik
Playstation-6n hozzészoktak mér a t5bb
isz6z kérds Nascar versenyekhez, va
\profi Forma 1-es jérékoso[. Akik inkégb
la Gran Turismo-n vagy a Need for Speed
sorozaton nevelkedreﬁ, azoknak bizony
lesznek fenntartasaik, mert a Le Mans
‘sokkal inkabb technikai sport, mint egy
szaguldozos autéverseny. Az infro szép,
“aztan egy ordt vartam, mire betoltédatt a
{fémenii. A Quick Race az arkad verse-
anyeknek felel meg, az sszes behozott ko-
%¢si és palya kﬁziﬁ szelekttlhatunk, és a
lnehézségi fokozat kivélasztésa utén me-
hetiink is versenyezni. Gyorsan kivélasz-

a a o

_drkad versenysoro-
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ni a teljes profi mezényt.
Ez a rendszer szerint nagyon kévetkezet-
len, és el is mondom, hogy miért. Neki
kezdink a iétél(nuk amatdr fokozaton, és
mar az elsé kérben jocskan otthagyunk
mindenkit, onnantél kezdve pedig - héla
az automata féknek — unottan hozzuk
egyszer jobbra, .
egyszer meg balra

a kormanyt. lgy pe-
dig leheteflen “meg-
tanulni” vezetni oz
autékat, aztan a ké-
vetkez6 szinten meg
folyton utolsok le-
sziink. Sokkal jobb
lenne, ha mi dént-
hetnénk el, hogy
mely fokozaton mi-
lyen segitségeket ve-
szlink igénf;%e. Azt
hiszem, tiz palyan
allhatunk rajthoz az -

] s -
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zatban, ez a szém azért csaldka, mert
valéjéban csak 3-4 palya van a jaték-
ban, és ezek vannak tobb részre bontva.
Példaul a Suzuka-ban elészor meg kell
nyerni a keleti, majd a nyugati “részét”
is, hogy mehessiink a feljes palyén. Az
arkad versenyeknek amagy sincs semmi
értelmiik. En végigszenvedtem- untam
mindet, és a végén kaplom [T
egy bonusz-autét (Jaguér
XR9 LM), aminek a kijelz6
szerint nagyon magas a
végsebessége, viszont Ggy
gyorss.ﬂ, mint egﬁ régi Sko-
0, ezért aztan hasznalha-
tatlan is. A Championship-
nél 8 killénbézé bajnoksag
talalhaté, idibta médon,
nem vélasztatunk kézilik
kedviinkre, csak szép sorja-
ban egymas utan nyilnak
meg. A bajnoksagokban
raadasul nem valaszthatunk
kocsit - csak csapatot -, és
a futamok paraméferein sem dllithatunk.
Mérpedig egy fizversenyes 6 kérés baj-
noksag nagyon unalmas tud lenni, leg-
alabbis amatér szinten, bar nehezebb fo-
kozaton meg azért nem fogunk jétszani
vele, mert semmilyen sikerélménybe nem
lesz résziink. Természetesen van egy op-
ci6, mely lehetdvé teszi, hogy%(ipré-

baliuk oz eredeti 24 érés versenyt is.
Szerencsére nem kell egyhuzamban leau-
tozni egy teljes napot, a boxkiallasoknal
lehet menteni. De Eo nincs kedviink 24
ordt vezetni, valaszthatunk 10 perces, fél,
1, vagy 6 éras futamokat is. Van idéme-
ré versenz is, szellemkocsik ellen, de sze-
rinfem a kérrekordokat csak Expert foko-
zaton, tokéletesen vezetve lehet megdon-
feni. Amig ugyanis segit minket a gép, és
helyettiink lassit lehetetlen oz idgeredmé-
nyek kozelébe émi. A tobbjétekos mod-
ban akér négyen is jatszhatunk, osztoft
képernyén. Megnyerni az sszes versenyt
és megdonteni minden karrekordot elé
sok idét vesz igénybe, bér szerintem eEég
unalmas is, csak azokat fogja lekstni,
akik az autéverseny nem, mint autover-

“*dreameggt:

- an, a kocsik érnyéka viszont megint jél el

senyt szerefik, hanem mint technikai spor-
tot. Egyébként is a jutalmunk csak néhany
bonusz-autt lesz. A bedllitasok elég sze-
gényesek, a vélton oz idjaréson, a gu-
mik kopéséin, és az izemanyag hasznd-
lédésan kiviil szinte semmi lényegi opciét
nem falalni. Mondjuk az is igozﬂ\ogy a
grafika viszont nagyon szép, és folyama-

tos. Még akkor sem akadozik, ha egy-
szerre 24 autd van a képernyén. A pé-
lyak szinte fotémindségiiek és ez az au-
tkra is igaz. Ha véltézéra dllitiuk az ids-
jardst, vagy épp a 24 érasversenyen va-
gyunk, gydnydriien besctétedik, vagy épp &
elered oz esd. ¥
Ez talan

TRy
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az egyik leg-
szebb DC-es autéver-
seny, pedig ezen is van még mit
javitani. Példaul ha a motorhéztetés ko-
meréra véltunk —sajnos nincs valédi belsé
nézet - latni, hogy csak két objektum ar-
nyéka ﬁikrézﬁdig végteleniil Lurosszéri-

lett talélva, A nap délési szégéhez viszo-
nyitva nyOlnak meg. A zenék vegyesek -
bar lehet allitani rajtuk —, nekem egyik
“radiédllomés” sem jott be. Széval olyan
vegyes érzelmeket véltott ki belélem a ja- -
tek, de talan csak azért, mert én jobban
szerefek versenyezni, mint vezetni.

CSIPI M LEE i
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anikhangulat van! A vilag DC-s térsadal-
Pmo megrendiilve fogadia a Sega beje-

lentését. Remhirek és talalgatasok egész
sora vette kezdetét, az emberek tandicstalanul
dlinak, sokaknak pedig ez volt a kezds lokés a
PS2 megvasarlasara. Hirfelen megszaporodiak
a DC-s apréhirdetések, mindenki a gépét arul-
ja (és ekozben a Sony vigyor c?ﬁrzsﬁ'i a
fenyerét). Talan ahhoz hasonmé helyzet,
amikor a Commodore a kilencvenes évek ele-
jén bedobta a torélkozst. Ot voliam...

ELOTORTENET

Harom esemény hozoft dénté véliozasokat az
élefemben, melyek addig ismeretlen, 6 vilago-
kat nyitottak meg. Az els6 a nyolcvanas éve
végén volt, mikor nagy C=64-fun koromban

- megpillantottam egy Amigdt. A hatas leirhatat-
lan volt. Aki atélte ezt oz érzést, talan sejti mi-
re gendolok. Igazabal ahhoz fudnam hasonli-
tani, mikor évegkig Trabantot vezetsz, majd hir-
felen dtiilsz egy Mercedesbe. Hosszl szerelem
kovetkezett, aztn '97-ben joit o megdobbents
falalkozas a PS-el. Soul Blade. Ordkig csak il-
fem, az infrot és a demokat figyeltem. Masnap
mar Pesten egy elégedelt keresledé morzsol-
Euﬂ‘a dsszekuporgatot ezreseimet, én pedig

ajén vigyorral a képemen rohantam haza,

Negy év telt el. Hallotiam persze infokat  Se-
ga 0] gépérsl, a késziils PS2 csodagéprsl, volt
Né4-em is (a végén driltem, hogy a fudtam
adni), de akkor j6it dz igazi nagy megrakénys-
dés, amikor tavaly nyéron falalkoztam a DC-vel.
Soul Calibur, Deja Vu. Ugyanaz az érzés, mint
'97-ben PSX-en. lsmét cso[ egy nap telt el a va-
sarldsig. Azota nincs megéllas, Crazy Taxi,
RE.: Codename Veronica, Ecco, Mefropalis
Street Racer, Shenmue, Record of the Lodoss
War, Grandia 2, Phantasy Star... de még felso-
rolhatnék tibb, mint széiz cimet, melyek a ked-
venceim voliak vagy azok a mai napig.

ES LON A PLAYSTATION 2

Sokan voltak velem egyiltt, akik
nagyon vértk a PS2 megjelenését.

(Sloof Lirpg)

Le?endc'lk keringtek, képeket tilttiink le, fip-

pelgettiink, csoc? dlkoztunk, reménykedtiink...
De tudtuk, hogy a konzolcégek nem az igére-
teik betartasaral hiresek. Premier: nincs mo-
dem, nincs vincsi, nincs mullitap, nincs tavird-
nyitd, az eurdpai premier csiszik, kevés a ja-
ték, a nagy nevek cstsznak... Kasz. Fél év mal-

* va DC-s szemmel figyelgetiem az elsé jatéko-
kat és nevettem, etéf van tgy oda mindenki?
De az id6 a Sony-nak dolgozik. Tol nagy a
Playstation név hizoereje. Agressziv, esefen-
ként etikatlan reklamkampany, és gondolom
mindenki ismeri a beszélé pénz esefét az uga-
16 kutyéval és a karavannal, ami csak hc|ug..

A DREAMCAST MA

Egy éricisi tévedést kell most eloszlatnom: a
SEGA NEM MENT CSODBE! Hatalmas
mennyiségii - dllitblag 2-3 millié - DC van
rakiaron, amely a Sega becslései szerint még
évekig kepes eﬁéini a piacot. Az arcsokkentés
nem olyan mértékd, amely kidrusitésra utalna
I(me"esKag a Sony is kénytelen volt drasztikusan
csokkenteni az drait, Amerikaban a PS2-t mér

69.000,- Fi-nak megfelel dollarért meg lehet
vésarolni). Az alkatrészellatas mego|cfo!‘|.
Tovabhd tavaly a vilagon tébb, mint 7 millio
DC gépet adtak el, ami hatalmas piacot jelent
a jatékfejleszt cegek szamara, emiatt sem kell
aggodni (részletes lista a cikk végén). Csak az
elmdlt 9 hénapban fabb mint 250 DC jatek la-
fott napvilagot, kézte nagyon sok olyan néwel,
amelyek megjelenését csa{ most fervezik PS2-
re. Egben az évben 100-nal tobb jatek fog
megielenni, melyek csak a bejelentett fejleszté-
sek, és messze van még Szilveszter éiféll
Hardware Gjdonségok ferén szintén remény-
keltd  helyzet. A mouse (gyk. egér) és az 0j
modem mér a piacon van (56.6 KB), nemso-
kéra pedig megjelenik a controll-padba il-
leszthetd mikro?on (néhény Gjabb jatek mar
hasznélni fogja), az év kozepe felé pedig a
webcamera a hozzaval Infernetes és Feﬁmsz—
néloi programokkal (videotelefon, akér PC-
sekkeﬁsﬁukkoiés a csiszar.hu-ban, és mé
ami a fantéziatokba belefér]. A vegére pedig
egy most felrdppent hir: megoldhaté a win-
chester csatlakoztatésa, mar csak illesztési
problémak vannak! Hogy miért j6 ez nekiink?

A DREAMCAST VEDELMEBEN

LENNI VAGY NEM LENNI, AZ

Commandos 2

® A DICSOSEGES KOZELIOVO: &
03/15/01 - Unreal Tournament 04/04/01 - Woody Woodpecker ~ 05/00/01 - Sonic Adventure 2 L)
03/15/01 - Worms World Party Racing 05/07/01 - Ooga Booga !
_ 03/16/01 - PBA 2001 04/12/01 - Exhibition of Speed 05/15/01 - Alone in the Dark:

03/16/01 - System Shock 2 04/16/01 - IHRA Drag Racing The New Nightmare
03/18/01 - Coaster Works 04/18/01 - Floigan Brothers 05/16/01 - Gorka Morka
03/20/01 - lllbleed 04/19/01 - Soldier of Fortune 05/17/01 - Evil Twin
03/29/01 - The Mummy 04/27/01 - Stupid Invaders 05/20/01 - Legend of the
03/30/01 - Mars Matrix 05/00/01 - Armada Il Blademasters
03/30/01 - Project Justice 05/00/01 - Commandos 2 05/20/01 - Shrapnel:
04/00/01 - Woody Woodpecker ~ 05/00/01 - Crazy Taxi 2 Urban Warfare 2025

Racing : 05/00/01 - Dark Angel: Vampire ~ 05/23/01 - Dragon Riders
04/01/01 - Al Gore & Jesse Apocalypse 05/30/01 - Conllict Zone

. Juckson's Search For 05/00/01 - Half-Life 06/00/01 - Outrigger

Missing Ballots 05/00/01 - Legacy of Kain: Soul ~ 06/00/01 - Heroes of Might and

04/01/01 - Capcom vs. Survivor Reaver 2 Magic Il

ITT A KERDES

MP3 zenék, képek, animok letsltése és hall-

alésa-nézegetése a nef-rél vagy egy PC-s
Eaveﬂél, o?gheféségek végfelen hossziak. A
fejleményekrd| a késobbiekben mindenképpen
beszamolok.

Emuldtorok: szinte mér minden megjelent
(NSX, Gameboy, NES, SNES, Sega Megadri-
ve, &si Sega arcade gépek, a két legfontosab-
bat pedig izgatottan varjuk (N64, PSX). 8-9
gépet kapuni egy ardeért... Nem rossz.

A JOVé
Varunk. Még legalabb egy évig. Ugyanis
legalabb ecl?ig mé bﬁviﬂ;/edhetﬁnk a DC §j-

donsagokban. Addigra megjelennek az tjge-
neréciés konzolok, me|yekeE61ii| az X-Box fij-
nik a legérdekesebbnek. Mivel a gép felépité-
se felfinden hasonlit a DC-hez, nagyon j6 oz
esély (99%) arra, hogy lejdtszhatiuk rajto ked-
venc Dreamcast jatékainkat. Es persze joval
izmosabb a PS2-nél. Néhany érdekeseLb po-
raméter: DVD, PC-s hardware illesztés, mér
most 400 fejleszt6 cég, az dsszes PS2 sikerja- -
ek megjelenése... és egy fontos dolog: a Sony
izletpolitikajat mar ismerjik, de Bill G.-nek és
kicsi puha cégének rengeteg pénze van...

VEGSZO

Szeretem a Dreamcast-ct. Tiirelmes vagyok
és bizakodom. Megérdemli a Sega. Fantaszti-
kus gépet hoztak dssze a legnagyobb csend-
ben. Szinte mindent belepukohcﬂ:/, amit mds
bizony elfelejtett (modem, multi tap, anti-alia-
sing c)}:ip (1H)... mit hagytam ki2). Nem
volt félrevezetd reklamkampény, nem (na-
gyon) képkadiek a konkurencidt. A pénze-
mért pedig cstcsmindséget és nagyszer() szo-
rakozast kaptam. Elégeﬂeﬁ vugyo( a prog-
ramfelhozatallal, izgatottan varom az Gjdon-
sagokat. Tudom, érzem, hogy ez most nem a
Saturn nev( tévedés megismetlédése. A Sega
nekem mar bizonyitott. KITARTOK A
VEGSOKIG, Dreamcast Rulez! .

A. Séndor




biztos a tavaszi faradisag miatt. Meg sem érdemlitek

ezt a szép “illusztracio” lanykat... Csomb levelet ki
kellett dobnom, mert egyrészt til keményen anyaztatok
benne (remélem te paraszt tuded, hogy rélad van sz6),
masrészt csak marhasagokrdl szoltak, Nem lesz ez igy i3,
gyerekek! Eqy kis letet kéne lehelni a Csevegtbe!

Ehben a hanapban nem erdltettétek meg mogatokat,

Dear Martin! Nos, éppen nem vagyok suliban,
mert dsszeszedtem valami bacilust. Egy kicsit unat-
koztam, és ogy gcndoltam irok neked. Lenne par
kérdésem: 1. Kedvenc jatékom a TEKKEN 3, és
még sok dolog fitok eldttem. Példaul KING-gel
nem fudok egy mozgast megcsindlni. Ez egy olyan
atdobas, melyet a gép eldszeretettel haszndl. Tu-
dod: megragad, megesindlia a sotréses dtdobast,
de nem enged el, hanem még pérszor beledsngsl
a foldbe. 2. Megvan nekem a TENCHU 2, és egy
kodot szeretnék kerni, ez pedig oz osszes targy. A
jaték német verzios, tehat ha van ilyen kod ra, né-
met verziot keressetek. Megkdszonném!! Es ha le-
het tegyél be a csevegsbe! Még sosem sikerillt be-
keriilném egy jsagba sem. Ebﬁe pedig még job-
ba szereinék. Kosz!!l Hij olvasétok: Kovécs Berfa-
lan és Varga Roland, Tarnok Ul: Roland segitett a
kérdések kikeresésében.

Sajnos Tekken tigyben nem tudok segiteni, mert mér nem
jdtszom vele és o mozgasokra sem emlekszem. A Tenchv 2
kadok szerintem mar benne voltak oz éjsaghan, de mind-
eqy, legyen neked: a tirgyvaluszio képernydn tartsd le-
nyomva az R1-et és nyomd hozzé a Johb, Le, Bal, Fel ké-
dot. Ha ez nem mikadne, probalkozz o Negyzet, Negyzet,
Négyzet, Kor, Negyzet, Négyzet, Kar, Kor, Bal, Fel, Le,
Jobb, R2, R2 kaddal. Ha barmilyen kadot hasznalsz a ja-
tékban, mér nem kaphatod meg a legmagasabb fokozatot!

Hello, Martin! Lehet egy kérdésem? Sipos Ador-
jan, Gyér
Lehet Adorjin és hello!

UDV A KONZOL TEAM-NEK!!! Midta megvan a
lapban a Dreamcast rovat, azéta veszem az Gjsa-
got. Gondolom ebbél| nem nehéz rajénni, hogy
milyen masina lopul a szobémban. Tetszenek a
DC-s fesziek ill. leirasok. Eddig egyetlen dgymond
tolzast talaltam, ami a SEGA GT pontozasat illeti.
Azért annyira nem rossz game, hogy 3,5 pontot
kapjon!!! Igaz nem egy SAN FRANCISCO RUSH
sEEességG, de gagyi POD 2-nél még igy is sokkal
jobb. (Igaz nem egy kategéria, de akkor is élvez-
Letﬁbb) Lenyeg az, hogy?egulébb 6.5-7 pontot
megeérne.

Akkor neked nem ugyanaz o jaték van meg, mint nekiink,
mert oki azt latta mind sirogaresdt kapott.

Egyébként a TXR 2 szerintem nagyon kirdly !1!
(Bar ezt fi is irtatok) Mas. Nagy MANGA fanafikus
vagyok, és e végbél lenne négzny kerdésem.
Agyin: Lehet-e kapni Magyarorszdgon a Sakura
Taisen 2. (netdn 3.) részét DC-re? Dva: lesz-e
Septerra Core ill. Sakura Taisen figura a bolfjai-
tokban? {Japanban vannak, de ezért had' ne men-
jek ki) Tri: Hol lehet (oz Interneten kiviil) man-
ga/anime videdkat venni? (Kicsiny hazank teriile-
tére gondolok.)

Eddigi kérdéseidre sajnos egységes “nemmel” tudok valo-
* szolni, oz vtolséra “sehol”-lal.

Csitiri: Mikor hoztok djabb Gundam robot szllit-
mdnyt2é2

Nem hozunk be fibbet. Van még egy tonna beldliik.

Pjdty: Tudnék-e valahol j6 manga gameket venni
DC-be? (Rpg-ket, a Grandia 2 mér meg van)
Gondolok itt a Salura Taisen-re, a Tricolor Crisis-

re...

Eredeti jupan jatekokat szerintem nem tudsz Magyaror-
szdgon venni.

Remélem azért a DC piac nem kerill teljesen pad-
l6ra, mert k**** j6 gép, kar lenn érte. Kivancsian
vérom az X-Box bemutatékat, mert csak a Halo-ra
&s az Oddworld-re feszitenek, semmi Gjat nem
mutatnak, noha kézém nem lesz ehhez a platform-
hoz (nem igazdn a sfilusaim a PC szeri ga-
mek+manga sem lesz ré, max. Japanban, bér ne-
kik meg oft van a PS2) - de azért érdekelnek az
Gjdonsagok. Na ennyit belglem. Tovabbi sok sikert
az jsaghoz!! Ja és MANGA forever! Corgan, Du-

nakeszi

Tisztelt tesztelék, tordelsk, szerkesztok és/va
fszerkesztok! Tudom, hogy csak a kritikakbél ta-
nultok, de én nem tudok és nem is akarok kritizalni
semmit. Hacsak nem azt, hogy ezt a pontozasos
rendszert nem toldltatok ki elsbb. A szazalékos
ugyanis véleményem szerint sok olvasétoknak vette

FZ: agyabél a glikézt. Gondolok itt azokra, akik
attdl fakadnak sirva, mert a kedvenc programjuk
nem szdzat kapott. De ha mér megvették és tetszik

- gyok a legidésebb, hetedi

nekik, akkor mi itt a gond2 Nem értem! A kritizald
levelek meg mintha — feltételes méd - rontandk a
csevi szinvonalat. Régen az egész Csevegdt végig
réhdgtem, most meg van benne: morci, piti, nyali,
nyafi. Aztén meg a Pokemon. Epp tegnap utaztam
a vonaton és oft hallom egy kisgyerekis] - aki még
ki sem latszott a foldbal — hogy: “Anyao, vegyél
nekem Pokemon-os kértyét!” Hét bizony elcsodal-
koztam, hogy koréra valé tekintettel - ezt folyéko-
nyan, egy szuszra ki tudia mondani. (Nézd, még
mindig jobb — szerintem - ha a gyerekek a Poke-

mont ldtiék a TV-ben, mint ha nekik is a Vardzsce-

ruzén a Pimpén meg a Kockésfilld Nydlon kellene
felnénitik, nem? - Csipil Hol iis farfottam, ja igen.
Nem kritizalok. Jut eszembe. Csipi, nekeJ a HEPI-
END MAGAZIN2.EVF. 1-56 szama kell, vagy oz
1990 szeptemberi2 (Kész, nem kellenek mér djsé-
ok, mert mér megkildiék mésok. Akartam is ne-
Z'k vélaszolni, csak sikeriilt elkevernem a leveleiket
valahové. Viszont hicnyzik még néhany hiszezre-
sem a gydjteményembdl, azt viszont - sorozat-
szdmra vald tekintef nélkiil - kiildhemétek. — Csipi)
Megvettem a HOGS of WAR-t. Nagyin tetszik a
masodik kontinens uténi film. Kacagtaté. — Ne
érisd félre. Nem kocagtaté. — Még nem jatszotiam
ilyen progival. A WORMS-r8l haﬁoh‘um ugyan, de
nem sokan dicsérték. Amidta disznokkal jatszom,
rakaptam a kukoricara. A tapot mar nem eszem,
felek attol a bizonyos kértél. Viszont szégyellnem
kéne magam, mert eddig egy progi sem oko-
zoft nagyobb gondot - igaz
most a CHRONO CROSS-
szal volt egy-két bajom, de
Veres Miki segitsegével valo-
szinileg atrégom magam raijta. Készi. — de a
disznck 17. Kuldefésen (GENEVA CONVENTION)
nem tudom felvenni a specidlis medalt. Na meg
tobbjatékos médban vannak olyan kasztok, h
randitos és ejtderny8s. Ezeket a féjatékban isogré
Eehei hozni? Ha m!zok légyszi segitsetek. Elére is
koszi. Na tessék, én is nyafizok. Aszem abba kéne
hagynom az iréist- PA. My name's is not important
~ Ha ismerds a széveg és tudod, hogy melyik
programban szerepel, akkor a progi nevét ird m
és kiild el cimiinkre. Megnyerheted az 5000 dara
Pokemonos WC papir egyikét. Jo Du Ma & tsai
BT.

Kasz, hogy irtdl, de nem igazdn vagom, mit akartdl kiizal-
ni ezzel o levéllel. (Az elején oz értékeles honcolgatast
még ériettem, vlona maradtam el.) HOW dgyben nem fu-
dok segiteni, mert a Verses Miki tesztelte.

Tiszlelt Szerkeszt6ség! Azzal a kéréssel fordulok
hozzétok, hogy ha van egy feleslegessé vélt Dre-
amcast vagy PS akar egy Né4 és elkiildenétek na-
gyon oriilnék. Harman vagyunk festvérek, én va-

'ies. Sziileim elvaltok és
sajnos nem felik jatékokra és most tavasszal leszek

13 éves. Sziletésnapomra szeretiem volna vala-
melyiket, de mikor sziileimnek emlitettem csak
ennyit mondfak: “ilyesmire nem telik” igy hozzatok
ferdultam gondoltam ha ti nem segifeﬂei akkor
senki. Barataim tandcsara megvettem elsé 576
Konzol cimii Gjségomat és nagyon fefszik, megfo-
gott. Remélem tudjatok teliesiteni kérésem. Utéirat:
Elére is koszonom. Bartok Richard, Anarcs

Ricsikém, csillagom. Egyszer sok évvel ezelatt az 576
KByte faszerkesztdje eldobott egy olyan poént, hogy ki-
oszt 10 Amiga szamitdgépet oz olvask kozatt. Nekem
egyertelmii volt, hogy vicnek szdnta, mégis vagy szazan
jelentkeztek, hogy nekik bizony kéne. Nagyon sajnélom,
hogy én is voltam olyan “buta, beleestem ugyanebbe o
hibba, és én is ezzel a géposztogatassal viccelgdtem. Sen-
ki sem kapott téliink gépet és nem is fog a kozeljgvében.
Réadasul, ha a sziileid most éppen nem engedhetik meg
maguknak, hogy egy ilyennel meglepjenek téged, akkor hi-
dba lenne neked géped, ha jatékokat nem tudndl hozzd
vennil Azok is sok ezer forintba keriilnek am! Csak fajna o
stived, hogy nem tudod kihasznalni o gépedet. Meg oztdn
kontroller és memariakértya is kell hozzajuk, omiket szin-
tén nem adnak ingyen. Orilj neki, egy gonddal kevesebb.

Tisztelf szerkesztéség! A loprél annyit mondanék,
kb. masfé| éve veszem rendszeresen és ab-

szolit krifikus szemmel nézem, Majdnem mindene-

|6nytokre valt, falén ez a 10 pontos megoldas
szerencséflen egy kicsit.

Tobb olvasanak tetszik, mint chanynak nem és mi is
konnyebben boldogulunk vele. Majd megszokod!

Dsﬁehe’r, hogy még szokni kell. Minden eg

szam kézhezvételekor gyonydriiséggel tolt er?rek-
lammentes djsagkészites kié{:ezése. Ezért mar las-
san nem fogok més Gjsagokat olvasni... (talén a
szexlapokat kivéve...) De azért a Csevegshéz hoz-
zaszélnék, lehet, hogy a korombél :ﬁik (nagy-
jabol Martin -3 év) de tényleg ki vagyok bukva,

hogy milyen agyi szinten kritizaljck a lapot a mai
“fini fiokak”. Persze 6k mar konzolgépekkel a
s***itkon szileftek, nem is értékelhetik apuci gatya-

ia mellett a technika fejlédését és azt, milyen ne-
Léz egy ilyen (szinte non-profitos) rél'e%[upol agy
elkésziteni, hogy minden onérzefes kis f*** meg le-
gyen elégedve! Dolgoztam a nyomdaiparban egy
picit s fudom, mennyi mindennek kell 8sszejénnie

kiadvany elkésziltéig! Es ha csak egy is est-
ml Na mindegy! Oly hillyeség azon veszeked-
nie e lap hasabjain bérZinek arrél, hogy DC vagy.
PS, PS2 stb. Tok mindegy kinek mi van a lényeg,
hogy jol szémkozzon,eﬂiszen ezeket a gépeket
ezért csindljak, nem2!2! S mivel feljesen més érka-
tegéridk, ebben az orszagban mindenki a pénz-
téredja alapijén fog vélasztani.

Eddig teljesen egyetértek veled, riilak, hogy helyettem
elmondtad ezeket a dolgokaf.

Szerintem més véleményekkel ellentétben) a Po-
kemanos tag baromi jél kifigurzta ezt az egé
nevetséges Srillefet, amit ez a bldd rajzfilm kival-
foff. Szupi! S ennek semmi kéze sincs a magyar-
ségtudathoz kedves druszam - fe agyatlan! A Csi-
pinek igaza volt: ez a mi forumunk és mar nagyon
rég nem arra haszndljo a j6nép, hogy megossza
tapaszialatait , élményeit, masait a kilonbo-
26 jatekokkal es gepekkel kapesolatban, hanem
rendre a lap és feszteldi fikazasan és lejaratasan
faradozik. Tévedés ne essék én sem nyalom a hat-
36 feleteket, mert nekem is sokszor adédik, hogy
nem értek egyet a tesztels értekelésével de hat ez
benne van a pakliban. [zlések és pofonok! Széval
ha fi ezt fudjatok csak berakni a

mindenki egy sarokba, hogy csak ennyire fufja t5-
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be milyerr
lehet a 6bbil Ugyhogy emberek sirjatok 6 sokat

letek, fisztelet az iide kivételnek! Na, most minden-
ki le van b***** &s meg is van dicsérve! Udvozlet-
tel: Jani a Reftentd, Véc Ui.: A Pokemon tényleg
k**** i6 és a céljat is elérte, mert eskiiszom ha igy
fogok téle kinézni scha tabbet nem nytlok fii-
hoz...!

Ne is nyil hozza Janikam meég akkor sem, ha esetleg nem
igy fogsz kinézni tdle.

Csa Martin! Igazabol ezt a levelet, rokonomnak
Csipi M Leenek irom, gondolom it belevag majd,
hogy nem is fudott réla. Tehat elmagyarézom,
hogy értse. Ugye az & sziileinek, szi.ireinek ]
5ziﬁgi, és az én szilleimnek a szileinek .. a szillei

is Evatol s Adémtol szarmaznak. Gondolom,

mar érted hogy milyen kézeli rokonok vagyunk,
. igy kiildhetnél egy franys jatékot. Ui: a cime-
% met tudod kedves roken. Csipi M Feel (Dréga
testvérem! Oriilok, hogy végre elokerilté],
mar a fél vilagot fivé fette érfed a csalad!
Mar t6bb franyo jdtékot is félrefettem neked,
csak Gt kéne ugranod értiik. A cimemet fu-
dod. - Csipi)

Udv Marfin és KONZOL team! Az Gjsag nagyon
KIRALY! Veres Miki bécsinak tizenem, hogy az
irésa nagyon humoros, de mégis lényegre t5r5.
CSIPI M LEE tesztelései és végigjatszasai fenome-
nélisck! (Ahogy monded, ahogy monded - Csipi)
De a legjobb, a Ieghumorosoﬁ, a leglényegrets-
rébb azon ember irasa, akit a |egnugyob{’ onzol-
jaték teszfelonek tartok! Ez az ember Adam! Nem
is értem hogy miért nem & a fGszerkeszt8! Miért
nem frjdk ki a nevét aranyozott betiikkel a Parla-
ment kupoléjénak kdzepébe. Miért nem kap kifiin-
tefést Orban Viktorfol. A legvégére Martin foszer-
kesztdt hagytam. Es ennek az az oka, hogy miért
pont a fészerkeszték tesztelik a legjobb jatekokat?
Miért nem Adam!!!11!1 A KONZOL kisérje utato-
kat! Udvozlettel: Adam
Az 576 Kontol foszerkesztdje olyan, mint az 576-orszag
kiralya. Mindig & valaszt elszor, hogy mit akar tesztelni.
Legalabb ennyi Grome hadd legyen mar nekil Egyé-
hirdnt meg dgy sem tesztel mostanaban...

Hédolaton a Konzol team-

nek A marciusi szam-
ban olvastam
Téth Ta-

mas Ferenc levelét, és feljesen egyetériek vele!!!
Mit mondjak, nem egy IQ bajnok cég ez a SEGA
az tutil A SATURN utén ezt is (DREAMAST) sike-
rit jol el"**"*"*. A gome-ek egyre sz******",
csak otvar PC-s dfiratok tarkitiok a palettat, pedig
ez a gép sokkal-sokkal tobbre képes, ezenkiviil a
ifllékosok sem érdemlik meg azt az oltari nagy

i******* amit ez a cég fesz velik. Nekem is DC-
m van, de idén a Phantasy Star Online-on, ésa
Grandia-n kivil semmi érfelmes jatékot nem lattam.
a gépre (talén a Tokyo Highway Challenge 2+).
Amikor beindult ez az egész, akkor miért tudtak
pl.: Crazy taxit, Soul Cgﬁburt vagy Metropolis
Street Racert csindlni2 Elé leheme rukkolni valami
hasonlévallll Vagy nem222 Miért kell a gagyi, pri-
mitiv és undorftd Urban Caos-sal idegesiteni a ga-
mereket222 Ha a Sega helyében lennék, tutira
azon t5rém a fejem, hogy miként tudnék valami
fenomendlis alkotést létrehozni, mért ez (talén)
nem jelentené a Eép gyors halalét. (Persze nem 2
pmg'i miatt veszik meg a gépet, de falan ez lenne
az elsé lépés.) Megmondom &szintén most a Shen-
mue 2+, a Crazy taxi 2-4, és a Mobile Suit Gun-
dam: Earth Federation Vs. Zeon-t varom igazén,
mert semmi mas értelmes fejlesztést nem lattam a
nefen. (Talén még a Sonic Adventure 2, ami floft
progi lesz) Ha sok ehhez hasonlé cucc jelenne
meg, akkor bizony lenne vetélytarsa a PS 2-nek, .
de azt hiszem, ez csak dlom marad, és nekem is
muszdj lesz egy PS2 utén néznem (majd ha le-
megy az éra), mert oft bizony zajlik az élez. Ott @
TIT, a The Bouncer, a Gundam, az Armored Core
2, az Orphen... (Nagy manga/anime &rillt va-

, gondolom a fent emlitettek utén ez kiderillt.)

Széval felek, hogy még max. 1 éve van a DC-nk




(béresak ne igy lennell!ll) aztéan a PS2 messze le-
eldzi vetélytarsait. Hogy miért is? Mert az X-Boxra
nem hinném, hogy tal sok manga game lesz kap-
hatd, és aki a japan stilusi cuccokat szerefi oz tuti-
ra a PS2-re teszi le a voksdt. (Csak kéztink sz6l-
va, egy gép sikeressége durvara nem fiigg Gssze
azzal, hogy mennyi anime vagy manga cucc jele-
nik meg ré — Csipi) En is ezt fogom tenni, de ad-
dig is legyetek jok, rjatok sok-sok DC- jatékrél. Hii
o|vusétoi: Corgan, Dunakeszi

Azt hiszem egyetértek veled. A SONY nogyszerd és el-
sopra iizletpolifikajn o csicsra fogja juttatni @ PS2-1. Sze-
rintem szebb jatékokat lehet ra irni, mint DC-re (remélem
jobbakat is, bér ez nem a gép tudasatol fiigg.) Ha meg
manga/anime rajongé vagy, foleg az a te géped! Sokan,
akik dsszehasonlitiak o DC-t és a PS2-t (elsosorban oz ara
miatt) elfelejtik, hogy a PS2 egyben egy asztali SONY DVD
lejitsza is, ami nem egy elhanyagolhatd tény - eqy tok
mezei DVD is keriil vagy 90 rongyba.

A HONAP LEVELE
Draga 576 Konzol! Miket beszélek, még hogy

dragal Hisz harom éve nem valtozott az éra. Nyu-

tan bekeriilhettek ezzel a Guiness-rekordok
E&Snyvébe, mert nemhogy kis hazankban, de a
nagyvilagban sincs még egy olyan fermék, mely-
nek az @rat tbb mint 3 éve nem emeliek.

Erdekes, hogy ezt az egyszerii tényt rojtad kivil meg EGY
olvasd sem vette észre! e

De fudiatok mit? Fene a szatok! Osszekarmolom
magam, miért vagytok ilye tokéletesek? Ebbe bele
fogok &riilni, mindjart kiclltok! Eddig mindig taldl-
tam valamit, mostanaban meg szinte sosem hibaz-
tok. Isten tartsa meg 6 szokastok.

Ne istenits minket, mi is csak szolgak vagyunk!

Cseviben is egyre jobb és tobb nét latok, és mi ez
az ajindékozési léz, ami tart rétok? Mivel tetszik
beszéllok: a 04-es szam cimlapjan a Skull Mon-
keys csontvézfeje tatog. Remélem bedobsz a ka-
lapba és nem kell sokat varnom, hisz lelki szeme-
immel latom amint a Vivi plissbabat a ladaban
megtalalom.

Nyertél egyet, csak egy levelezdlopon kiildd meg a dme-
det, mert a Csipi elkeverte a leveledet! Ird rd, hogy te vol-
til a “Hanap levele”.

Ez egy é’::m s mivel ezt igy kitalaltam (nem vélet-
len; az egyetem helyett az Gjsagoshoz jartam...), a
mésik iéréiru is nevezek: a PS2 128bites konzol s
mivel a vélasz j6, a kalapban egyedill vagyok,
ketséget sem hagyok, a cimemre kildjéfek a gépet
én jo képet végog, utana lelépek. Na, vissza a
csajszihoz, magamhoz is nydltam, mikor léttam s
zsebembd| kivett zsebkendémmel letoraltem nya-
lam. Nagy dtlet @ hénap vicee szinte latom ma-
gam benne, ami részetekrd| nagy szemétség lenn,
mert nem anyézlak, nem aléazlak fiteket és téged,
nem mondok rosszat, csak jokat beszélek. Csak a
pliissiészagért megyek, meg a kalapban legyek.
Bocsi, nincsenek ingegyek csak tavasz. Szerelem
meg csajok a szamomra. Ti meg hozzatok ok hirt,
ha mentek oz E3-ra. Ja és még valami, mig el
nem felejtem (ez a rohadt eminem zakatol a fe-
jemben), széval hol van ez a Sarvar? Elmegyek
oda dolgozni, sok-sok X-boxot fogok nek‘lzf hozni.
Meég valami: Angelina Jolie-t valasztoftak a leg-
rosszabbul 6lt6zott szinészndnek. Szerintem is az,
dobja le az dsszes ginydt, mi megyiink nézének.

Gyia, rahuntnkl

Nekem is killdjetek autogramot. Zsuzska ez ték j6
cilet. Boritekot adok. Hat ennyi, dlmodiatok szépe-
ket, élienek a csajok, ne felecii,éiek: Martin a jate-
kok Mozartja, kezeket fel, mert megyek bankot ra-
bolni, befejezem nem fogok i5bbet papalni. Ro-
land, Kiszombor

Te kis Ady Endre...

Lt

Tisztelt szerkesztéség! Lapotoknak oz elsé szam
megielenése 6ta lelkes olvaséja vagyok. Ezt a levelet
azeért irom, mert egy kéréssel fordulnék hozzétok.
Magamré| csak néhény szét: 33 éves budapesti fio-
tal vagyok, hivatasos gépkocsivezetsként dolgozok,
arut szdllitok. Tavaly Gsz éta sajnos gerincsérvem
van, igy munkaképtelen vagyok. A tartés befegéllo-
mény mialt azonban anyagi helyzetem is eléggé
megrendilt, ezzel kapesolatos a kérésem. Szeret-
ném, ha a Csevegd rovatba pér sor erejéig belefér-
ne az alabbi szoveg vagy valami huson||6:

“Eladé az 576 konzol eddigi dsszes szama -
csak egyben — bardti éron. 1998 jan.- 2001 feb-
rudrig, 36 db 12000f-ért (az Gj dra 200000F).

Eladé egy “Mad Catz” tipusd kormany/pedal PS- -

hez, keveset haszndlt, dobozban. Ara 10000Ft

{az j éra 22000Ft). Elads még a Playstation ma-

Eazin 10-16 szémai (+7db kildnszam CD-k nél-
il,'6000FT-ért.”

Teliesen megértem és elfogadom, ha az 576
Konzolban nem akarjétok a [volf}) konkurenciat ta-
mogatni és a Playstation Magazinrél nem fesztek
emlitést. (Témogattuk volna a konkurencidt, ha lett
volna ilyen, vagy gondolod, a PSM a sznobgydkér
hozzddllasaval vette volna a lapot? - Csipi)

Ejnye Csipi, ez ronda volt!

Széval nagy segitség lenne részetekrsl, ha ez
dsszejonne. A teljes levelemet nehogy leadjatok a
Csevegtben! Egyrészt nem a “bénasagomat” sze-
retném reklamozni, masrészt nekem is érdekesebb
ebben a rovatban j6 arcok duméit olvasgatni.
Munkétokhoz tovabbi sok sikert, minden jét kivéa-
nok. Udv és készonsm még egyszer: Németh Ti-
bor, 243-1410

Sajnalom, ami veled tortént és fermészetesen leadjuk o
hirdetésed. Elég szomori dolog, de nem kell szégyelined.
Remélem valaki rdugrik a cuccaidra!

Hello Martin! Ez a mocsok SEGA nem elég, hogy
befuccsolt még a sz** jatékait diratja PS2-re. Erti-
tek nem elég, hogy slussz-passz kész vége a DC-
nek & Ggy ANBLOKK (bocs a sz6 lenydlésért)
SZIVION A DC TULAJ HA AZT VETT o legiobb
jatekait PS-PS2re. Pld: Vanishing Point, Crazy Ta-
xi, Virtua Fighter 4. Képzeligtek el januarban le-
cseréltem a PS-+ DC-re és ré egy hénapra olva-
som a honlapotokon, hogy vége a Seganak ez
mér tobb mint szivés, nem? .. Na elkészanak:
Szasz Martin, csévi Adam, Paa Csipi, Cséakény
Miki! Az Gjsag cool Igy tovabb! Udv. XATUS

A SEGA-nak még nincs vege azért, csak a Dreamcast
gyartasat allitotak le és az eredetileg kizarolag SEGA-s di-
meket kezdték atrakni mas gépekre. Mindenki dantse le,
hogy ez mennyire komoly, vagy nem...

Tisztelt 576 konzol SzerkesziBség “Martin Gr”. 19
éves lany vagyok, és harom kedvenc software cé-

em van: Squaresoft, Nintendo, Konami. A kévet-
Eez(i jatékok miatt, amik nekem megvannak: Vag-
rant Story, Legend of Zelda: Ocarina of Time, Me-
tal Gear Solid. Ezeknek a cégeknek szeretném a
levélcimtket és email cimiket. Ugyanis amatér fes-
t8mivész vagyok és ezt a harom kedvencemet sze-
retném megajandékozni egy dltalom festeft fest-
meénnyel. (Mostandban nagyon unatkozom, tgy-
hogy lefesthenél engem is, aztan meg az Zen'z%:z-
hatnénk egész éjjel, ha van kedved, Ménikém ~
Csipi) Kdszonette! és fisztelettel Jakoda Ménika,
Dunatijvaros

Csipi te perverz dllat! Manika, itt vannok a dmek meg
amit falaltam, de aztdn fudésits, hogy mire jutottal velik!

Konami of America, Inc.

1400 Bridge Parkway, Suite 101
Redwood City, California, 94065-1567
USA

www.konami.com

Konami of Europe GmbH
Frankfurt Head Office
Berner Str. 103-105
60437 Frankfurt am Main
Germany
www.konami-europe.com

Square Electronic Arfs
P.O. Box 9025
Redwood City, CA 94065-9025.
support@squaresoft.com
www.squaresoft.com
WWW.Square-europe.com

Nintendo of America
PO Box 957
Redmond, WA 98073
www.nintendo.com
nintendo@noa.nintendo.com

Hi 576 konzol! El6szor irok NEKTEK, nem is tu-
dom mit irjak? Taldl azt, hogy ez a legkiralyabb
konzolos jaték magozin amit eddig lattam. Egyik
nap eldontstem, hogy lecserélem a gépem (PS)

E Gjra (DC), miutén mar itthon vigyorgott rém
zE or latiam, hogy csédbe jutott a cég, egy kicsit
beragtam, de aztan rajottem nem is ba***** ra
annyira, Jaték van és lesz hozza elég (igaz ma-
solt) és farfozékokbl sincs hiany. Lenn par kérdes:

1. Miért az a réviditése a VISUAL MEMORY-nak
hogy VMU (V=VISUAL, M=MEMORY, U=?) (L=
UNIT = Csipi)

2. Mikor |§sz kép rolatok?

Van mar képiink, de nem egy leanyélom ozt mondjék...

3. J6 lenne, ha tobb kgg lenn a DC-s jatékokhoz.

A lusta Bagd Péterné] tudsz reklamalni, neki kéne kodo-
kat irnif

4, Tl amikor kaptok tesztelésre jatékokat azt ere-
defibe kapjdtok v. masoltha?

Eredetiben, masolthan és felkész “céges” masolthan is.

5 A dragabb képeket veszitek vagy kedvez-
ménnyel Eapiébk?

Ext nem értem. Mona Lisa draga volf, azt vettiik. Picasso-
tol a Sird ndt nem vettiik, hanem elvettiik...

Na, ennyi volt az elsé levelem, de még irok tgy-
hogy falietek. Ul: LEGY SZIVES TEGYETEK BE A
CSEVIBE KOSZ Hajdu Zsombor Dunakeszi

Csakany Konzol!! En egy fejlesztéicég, a Szkver-
szoft elndke vagyok, és szeretném nekfek
bemutatni 0 jatekunkat, a The Elton John Story-.
Ez a jaték Elton John-rél szél, aki egy nap arra
ébreci, hogy csak férfiak vannak a bolygén. Ez
utan apré jelekbél - pl. hogy ez a tény EGYALTA-
LAN nem zavaria - réiﬁn?iog ki is ,mi is & valé-
jgban. Ez o iﬁiéL annyira fartalmas, hogy még az
FFl-et is kenterbe veri. A grafikusok kdzt olyan
E_;?y mesterek 1d!c’:|hméuE, mint Fify Imre, Tok

6n, Beks Téni, és Magas Aron. A zenét vagy
3(!1)hangbé| szerkesztettiik, széval nem egy min-
dennapi a progi. A masik 0] projekt még korai
stadiumban van, igy nem fudok képet mutatni. Ez
a 5-7-6 Edvencsér névre hallgat. A szfori: egy go-
nosz feketemagus, akit nemes egyszeriiséggel ne-
vezziink csak B.P-nek, el akarja puszfitani a Fol-
det. Ennek a megakadélyozasara megalakul egy
csapat, melynek tagjai: a borostés Martin, a biva-
lyerss sofér Adam, a fegyverszakérts Veres Miki,
&s az UFO E.T. Persze kesébb kideriil, hogy nem
B.P a f8gonosz, hanem oz &t iranyitd ériési gumi-
kacsa, Csipi, aki a kiilsé vilagbal jott, 999999
afomfoltettel. Ennyi lenne a szfori. Egyébként mar
csak fi kelletek, hogy le tudjuk mésé?l{epcsérﬁhi a
mozgasotokat. Nah, most kemolyra forditva a
s26t, a Gjsag kiraly, jok a tesziek, stb. Egyébként
mikor {5n a PALOS Chrono Krossz?

Ahogy éllunk soha... Apropd, hu elkésziilnek a fenti jaté-
kok kiildj egy béta verziot, leteszteljik oket, sot poszterre
és amlapra is kirokjuk!

Ja, és 1-2 tipp Veres Mikinek a FFVIll-hoz:

1: Amikor Bahamutot akarod megszerezni, csak
akkor mozogj, ha nem vilégit a kék fény, és akkor
nem tamadnak meg.

2: Van egy aranyos médszer a Combat King003
megszerzésére: a 3-as CD-n menj Balamb City-be,
ugy, hogy Zell a csapatban van. Ekkor egy csaj a
varosban azt mondja, hogy egy lany keresett a
hézadban. Menj Zell mamahoz, aki azt mondja,
hogy senki sem Lereset!. Aludj egyet a hotelban,
és reggel nem talélod Zellt, azonban lent a Hall-
ban el8kerill Zell & a csaj, aki kereste, majd
mindketten zavarba j6nnek, mi pedig megkapjuk
a Combat King 003-t.

3: Van egy kénnyebb médszer az OMEGA legys-
zésére: Aurazd fel Selphiet, majd amikor bejon a
limitvalaszto képernyd, emeld fel o CD farfot. Ek-
kor megall minden, neked viszont egy csomé idéd
marad, hogy a Do Overrel megkeresd a THE
END-et, ami a legersebb [imit, mert egy féellen-
séget is egybal kinyir. Ehh, ezeket bizfos sok FF8
fan drémmel prabalia maid kit

Most Murﬁnﬁoz szélnék: tényleg veled chateltem
a ?omekupocs szobaban vagy oz egy dl-Martin
volf22 Ennyit méra, j6 munkat kivan: DarkVenom

Mivel én soha nem jértam oft tuti, hogy egy al-Martinnal
beszélgettél. Mar ilyen is van, hogy dl-Martin? A kiskésit,
hires mérka lettem, ha mér unfrankéznak...

Tisztelt szerkesziseg! Elészor is gratuldlni sze-
retnék ennek a kis lelkes csapatnak, hogy ilyen
szinvonalas Gjsagot csindlnak. Nekem nagyon fet-
szik, Par jaték tesztelésénél viszont szerintem a
tesztelok lehet hogy elfoguliak. Nem? Mert lehet,
hogy van olyan jaték ami nem szimpi neki ezert v.
azért, de talan u[ki ezt nem “hivatalbél” Gzi annak
szorakoztaté vagy éppen fetszik. De ez csak oz én
véleményem.

De eldfordul, hogy egy kicsit elfogultak, Exért vagyok én,
hogy a végén atolvassam o cikket és ha nagyon tilzanak
taldlom, Gjrairassam vagy kijovitsam, esetleg megvaltoz-
tassam a pontszdmot. De tudod mi o helyzet? Még soha
nem kellett egy dkket sem ijrairatnom elfogultsag miatt. A
fiisk ugyanis mind leteszteltek mar tobb szaz progit a sajat
témokarikben, igy nagyjabél van ralatasuk, hogy mi a jo
&s mi nem. Hu egy anyag egy “nem hivatalbol jatsz6” em-
berkének ennek ellenére mégis nagyon tetszik, akkor azt
hividk szakmai nyelven “a kevés kivételnek”.

En a tesztekbd infot szerzek és ez alapjan don-
tok a progi beszerzésérdl. De a Team az cool. Biz-
tosan érdekes lehet egy olyan csapattal dolgozni
akinek mindene a jafek. Es napokat eltslfeni egy
jatekkal az ... igen! (Amikor én nekitilok-3-4 éra-
ndl tobbet nem f5ltok a gép eldt. Ja és akkor is

nybz a parom,) URAIMI MINDEN ELISMERESEMI
(Most mélyen meghajoltam.) Tovabbi jo munkat!
Udv. Gorox

Ha tudndd, hogy néha milyen istenverése lehet egy jaték-
kal napokat eltiteni! Errdl foleg Csipi tudna mesélni, aki az
utobbi idoben bekapott néhany izmos végigjatszast...

Heeloka! Lenne egy fontos kérdésem! En “beter-
veztem” mngcmnii hogy eladogatok egy két cuc-
cot meg gytitom a pénzt és veszek egy Playstati-
on2-t. Most néztem a honlapotokat féleg az X-Box
és Gamecube részt. En félek, hogy mi lesz, ha a
Microsoft farol @ masinéjéval, ami sajnos lehet,
hogy bekovetkezik. Sét bizfos. Es bizonytalan va-
gyoi, hogy vegyek-e majd akkor, ha meglesz ra a
énzem vagy ne. Tol sok céget fiz6t meg a plat-

rmra valé fejlesztésre, és attél felek, hogy sok
cég mint mum:\iuk a Square is csak X-Box cég lesz.
Meg az 6sszes tobbi. Arra lennék kivancsi, h
érdemes lesz e venni PS2-t hogyha az X-Box%?l)i(té
lag jobb lesz. Persze az X-Boxban egy Plll 733
meg nVida meg 10 ghyte merevlemez lesz, de ez
nem p stilus lesz csak kisebb méretben? Na szal
nem tudom hogy érdemes lesz PS2-t venni. Ugye a
Square nem megy vissza a Ninfendohoz? P.S: Na-
gyon fontos lenne ha vélaszelnal. Stk Gergé

Gergd eldszar is a “lesz” sz6t csak egy “s2”-szel irjuk.
{7x kellet kijavitani minddssze!) A mésik, hogy akarmilyen -
erds is lesz(!) oz X-hox o PS2 akkor is erdsen tartani fogja
magét mellette. Nézd meg a PS-t. Oreg, elavult gép, mégis
a mai napig sokan megveszik. Szoval nem kell aggodnod. A
Square nem megy a Nintendohoz természetesen és izombol
fefleszt a PS2-re, egyszerre tobb jtékot is. Akinek az el-
milt években PS gépe volt az elobb-utobb PS2-re fog at-
térni és nem X-box-ro, ez pedig iszonyatos vasarloerot je-
lent mojd o Sony szamara. Ha dsszejon rd o pénzed nyv-
godtan megveheted, nem fogod megbannl

Sziasziok! Nagyon kedvelem az Gjsagotokat,
mert mindig sok érdekességet talalok benne, és
véltozatos. Nagyon szépen megoijultatok:)) Mindig
nagyon szerettem volna PS1-t venni, de csak mos-
tanra nyilt alkalmam, hogy vehessek. Amiéta éwe-
gén kic?;rﬁlt milyen borsos az éra a PS2-nek, igy
csak elédjére van manim. Azt hiszem, most mar
kitiinik levelembl, hogy vasarlasi tigyben fordulok
hozzatok. Nem érem, hogy mi a killonbség a
PlayStation1 és PlayStation PS one kaztt2 Akkor
most melyiket érdemesebb megvenni? Vagy egydl-
talan milyen kiegészitokbe fektessek bele? Hol ér-
demes venni2 Ezért fordultam hozzatok, remélem
tudtok segiteni, tandcsot adni. Véarom mieldbbi le-
veleteket mert mér jové héten meg szeretném ven-
ni...:))) Készi, puszi mindenkinek: Zsani Miskolerol

Tsoni a PSone technikailag ugyanazt tudja, mint o “ren-
des” PS. Nehany extra bemenetet lehagytak a hétuljarél
(serial link port, parallel port) és dsszezsugoritottak,
ennyi oz egész. Azt hiszem, ha még fallsz valohol 9002-
es gépet vogy 7502-est mindenképpen azt vedd meg, mert
eqy scart kabellel és egy multis TV-vel alophél lejdtssza oz
NTSC jatekokat is. Ezt o PSone nem tudja. (Ebh, ez koztiik
legyen mondva ket fiil kozt, atalakitani is konnyebb.)

Bisesizoil lassuk o molthavi jatekok nyerteseit:
Ford jitek:

Farkas Roland = Zalaegerszeg
Somogyi Zoltan - Dabas
Levajsics Norbert ~ Budapest
Csordds Attila ~ Velence
Csege Gyulo ~ Hojdiszoboszla
Marczali Tamds ~ Esztergom
Tuza Gusztav — Szihalom
Ferenczi Lajos — Zoloszentgrot
Osi Péter ~ Budapest

Pipemania jaték:

Nagy Gabor ~ Budnbrs

Kramli Bianka - Csorvas
Szivik Laszlo ~ Fedémes
Petdfi Gabor — Székesfehérvar
Molnér Istvin = Jaszjekshalma
Mizsei Jozsef - Tokal

Karsai Marton — Budapest

FF9 Vivi jaték:

~ Kormendi Arnold - Jugoszlavin Kalinind0

Toth Géza ~ Csongrad
Magda Zoltan — Székesfehérvar
Nemeth Krisztian ~ Budapest
Zimmermann Miklas - Budapest
Gispir Alex - Tapiosag
Girdonyi Gabor ~ Tokodaltiré 4 :
Isilak Attila - vegetto@mailbox.hu (Kérjilk a dmedet!)
Csik Gergely — E-mail (Kérjiik o cmedet!)
Turda Viktor - Bicske
Martin



576 Konzol a
megszallott jatekosok
magazinja.

Az eddig megjelent
szamokat még nem
késd megrendelni!
Comgame “576” Kft
1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled
(rozsaszin utalvanyon
kiildod a pénzt)
az 576 Konzol
valamelyik korabbi
szamat
(576 Ft/db),
akkor a postakdltséget
mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?
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i Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzaol cimi, i
i havonta megjelend folydiratot ........ példanyban, 3
e S N honaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. ;
' Az eldfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott |
! 6 korabbi szam atvételekor fizetem ki. i
I

NN i i S e s e S P v S e I
-] T T A A ———— 1
B s e 1
Ajandékba a ........... LT e L il on ke L .
| e , szdmokat kérem. Ha pedig valamelyik mar nem
lenne meg, akkor a ........... T szamok egyikét.

Ha most egy ¢ Ofizetsz az
576 Konzolra, 5760,-Ft-én,
tiéd lehet tovéibbi 6 altalad kivélasztott

kordibbi szémunk!

. A kitoltott szelvényt a kivetkezo cimre
! kérjiik visszakiildeni:

i 576 KByte (Comgame Kift.)

§ 1389 Budapest Pf. 132



SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT
ANNAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT, MINT AMIKOR
A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!
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ELITE FORCE

SEAL TEAM, S.W.A.T. TEAM, DELTA FORCE, KULCSTA“T(')K, FIGUI{I'\K

999,- FT-TOL 2999,- FT-IG
==, Cartman ____Kenny

~y e

Teljes figura valasztékunkat megtalalod boltjaikn és a

www.576.hu honlapunkon.
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PlayStation

|

Pélus Center

West End City Center

J6kai Mor sétény 47. : @3 Center Court 237
Tel.: 23-87-576 Tel.: 419-41-17
. | NthEuno“ NINTENDOS4

ROM AN

Mammut Bev. Kézpont
Széna tér 2. emelet
Tel.. 345—80-16

_AKCIOFIGURAK |

Dreamcast.

A B

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

|G LRVE § 3

PlayStation

| SSN 1417-92096

Boltjainkrdl és kinalatunkrol bovebb felvilagositast a 35-90-576-o0s telefonon vagy a

WWW.576.HU “ H ”

Website-on kaphatsz! ;
14171929



