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PLAYSTATION

007 RACING

007: THE WIORLD IS NOT ENOUGH
3-2-1 SMURF! MY FIRST RACING GAME
40 WINKS

A BUG'S LIFE [PLATINUM)

ACTUA POOL

AIR COMBAT [VALUE SERIES]

ALADDIN IN NASIRA'S REVENGE
ALEN RESURRECTION

ALUED GENERAL

ALONE IN THE DARK 4

ANNA KOURNIKOVA TENNIS{VALUE SERIES|
APE ESCAPE

APE ESCAPE+DUAL SHOCK JOY

ARMY MEN 3D

ARMY MEN AIR ATTACK

ARMY MEN OPERATION MELTDOWN
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ARMY MEN SARGE'S HEROES
ASTERIX

ASTERIX: MEGA MADNESS
ASTERIX: THE GALLIC WAR
BALL BLAZER CHAMPIONSHIP
BARBIE SUPER SPORTS
BATTLETANX GLOBAL ASSAULT
BIG AR

BLASTO

BLOOD LINES

BLOODY ROAR 2
BOMBERMAN

BOMBERMAN WORLD
BREATH OF FIRE I

BROKEN SWORD

BUGS BUNNY & TAZTIME BUSTERS
BUST-A-MOVE 2 [PLATINUM]
BUST-A-MOVE 30K

(CAC RED ALERT

C-12 - FINAL RESISTANCE
CASPER

CRASH BANDICOOT (PLATINUM}
(CRASH BANDICOOT 2 (PLATINUM]
(CRASH BANDICOOT 3 (PLATINUM)
(CRASH BASH

CRASH TEAM RACING (PLATINUM)
C'ROC [VMUE SERIES)

CRU&ADERO(MIGHT&MAG{

DUKE NUKEM LAND OF BABES
DUKES OF HAZZARD (EXCLUSIVE)
DUN

FINAL FANTASY VI, [PLATINUM]
FORMULA | ‘97 [PLATINUM)

FORMULA ONE ‘99

G-POUCE 2

GAUNTLET LEGENDS

GRANDIA

GIAZ

GUARDIAN'S CRUSADE

GUNGAGE

HARD EDGE

HEART OF DARKNESS

HELLNIGHT

HERCULES [PLATINUM)

HOT WHEELS

INTERNATINAL TRACK & FIELD 2
INTERNATIONAL TRACK & FIELD (PLATINUM)
1S5 DELUXE

JEFF WAYNE'S: THE WAR OF THE WORLD
JUNGLE BOOK+DANCE MAT CONTROLLER
KENSE| SACRED FIST

KOUDELKA

KULA WORLD

KURUSH! FINAL

LE MANS Z4HOURS

LEGEND

LEGEND OF KARTIA

LEGO RACERS

LEGO ROCK RADERS

LBEROGRANDE INTERNATIONAL
LION KING-SIMBA'S MIGHTY ADVENTURE
LOONEY TUNES RACING

LOONEY TUNES SHEEP DOG & WOLF
LOST WORLD: JURASSIC PARK 2 (PLATINUM]
MEDAL OF HONOR [PLATINUM)
MEDAL OF HONOR 2

MEDIEVIL [PLATINUM)

METAL GEAR SOUD

METAL GEAR SOUID-SPEC MISSION
MICRO MANIACS

MIDNIGHT IN VEGAS

MONKEY HERO

MONSTERSEED

MOORHUHN 2 (D)

MORTAL TRILOGY (PLATINUM)

MOTO RACER (PLATINUM)

MR DOMING

MS PAC-MAN

MULAN

MUPPET MONSTER ADVENTURE
MUPPET RACE MANIA

MUSIC

INASCAR ‘98

NASCAR 2000
INBA BASKETBALL 2000

13990~
13990.-
13990~

4990,

7990.-
13990.-

4990,
12990.-
13950~
13950,

HIV)
4990~

INBA LIVE '99

INBA UVE 2000

INBA LIVE 2000 [CLASSICS)

INBA LIVE 2001

INEED FOR SPEED 4. (PLATINUM)

NEED FOR SPEED PORSCHE 2000

NHL 2000

INHL 2000 [CLASSICS)

NHL 2001

INHL FACE OFF 2000

NO FEAR DOWNHILL MOUNTAIN BIKING
oD,

CODWORLD 2:ABE'S EXCDUS
(CODWORLD-ABE'S ODDYSEE (PLATINUM)
(ODDWORLD: ABE'S ODYSEE (BEST OF)

ITE
mmmm {VALUE SERIES)
PIFE MANIA 3D
PIIFALL 3D
PLAYER MANAGER 2000
POINT BLANK 3
POPULOUS [VALUE SERIES)
PORSCHE CHALLENGE [VALUE SERIES]
POY POY 2
PREMIERE MANAGER'VE
PRO PINBALL TIMESHOCK
PUMA STREET SOCCER

RACING SIMULATION MONACO GRAND PRIX

RAILROAD TYCOON 2.
RAINBOW S[X-UBI EXKLUSIVE
RALLY CHAMPIONSHIP
RAMPAGE 2

RAYMAN

RAYMAN 2

RAYSTORM

RED ALERT [VALUE SEREES)

RESIDENT EVIL 3 NEMESIS

RESIDENT EVIL'SURVIVOR

RIDGE RACER (VALUE SEREES)

RIDGE RACER REVOLUTION (PLATINUM)
RIDGE RACER TYPE 4

RIDGE RACER TYPE 4

ROAD RASH [PLATINUM)

ROAD RASH JAIIBREAK

MAN
SHADOWMAN [VALUE SERIES)
SHAOUN
SIMPSONS-WRESTUNG

SPEED FREAKS

SPIDER-MAN

SPYRO 2 [PLATINUM)

SPYRO THE DRAGON [PLATINUM)
SPYRO: YEAR OF THE DRAGON
STAR TREK INVASION

STAR WARS DEMOLITION
STREET SKATER

SUPER PANG COULECTION
SUPERBIKE 2000 EA

SW-JEDI POWER BATTLES
SYPHON FILTER 2

TARZAN (PLATINUM)

TECHNO MAGE

TEKKEN [VALUE SERIES|
TEKKEN 3 (PLATINUM)

THE EMPEROR'S NEW GROOVE
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THE LAND BEFORE TIME

THE LITTLE MERMAID Il

THE NOTE

THE UNHOLY WAR

THEME HOSPITAL

THEME PARK WORLD

THIS 15 FOOTRALL+MULTI TAP
THRASHER: SKATE AND DESTROY
TIGGER'S HONEY HUNT

T

TIME CRISIS (PLATINUM)

TIME CRISIS-PROJECT TITAN
TIME CRISIS-PROJECT TITAN+LIGHTGUN
TOCA | (PLATINUM)

TOCA 2

TOCA WORLD TOURING CAR
TOMB RAIDER [VALUE SERIES)
TOMB RAIDER 2 [PLATINUM)
TOMB RAIDER I (VALUE SERIES)
TOMB RAIDER [l [PLATINUM)
TOMBI

TOMORROW NEVER DIES 007
TOMORROW MNEVER DIES PLATINUM

TONY HAWK'S SKATEBOARDING [PLATINUM)
1

TQY STORY RACER

TRAFFIC GIANTS

TRAP RUNNER

TRUE PINBALL [PLATINUM)
UEFA CHALLENGE

UM JAMMER LAMMY

URBAN CHAOS

V-BAIL

VEGAS CASINO (VALUE SERIES)
VICTORY BOXING 3

VIPER

VIRTUAL KASPARQV
‘WARHAWK
WARPATH:JURASSIC PARK
WARZONE

WOW MAYHEM
‘WIP3OUT

WIPEQUT (FLATINUM)
WORMS ARMAGEDDON

WORMS PINBALL
'WRECKING CREW
WU-TANG TASTE THE PAIN
X-FILES

ZERO DIVIDE 2

BANJIO-KAZOOIE
BANJO-TOOIE

BATTLETANX

BEETLE ADVENTURE RACING
BODY HARVEST
CARMAGEDDON 64
CHAMELEON TWIST
CHARLEE BLASTS TERRITORY
CHOPPER ATTACK

DIDDY KONG RACING
EARTHWORM JIM3D

GT 64

LEGO RACERS

LODE RUNNER 3D

LYLAT WARS [NO RUMBLE)
MADDEN 99

MARIO GOLF

MARIO PARTY 2
MARIOKART 64

MICKEY'S SPEEDWAY USA
MONSTER TRUCK MADNESS 64
NASCAR ‘99

NHL ‘99

PENNY RACERS

PERFECT DARK

POKEMON PUZZLE LEAGUE

17990.-
22950.-

POKEMON SNAP

RACING SIMULATION MONACO GP

RAKUGAKIDS.

19990.-
7990.-
17990.-

RAMPAGE WORLD TOUR
RIDGE RACER 64
RUGRATS

SILCON VALLEY
STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER
SUPER SMASH BROTHERS
SW-EPISODE | RACER
TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY

TRACK & FIELD

TUROK 2

V-RALLY '99

YOSHI'S STORY
ZELDA 2: MAJORA'S MASK

16990.-
17990.-
17990.-
16990.-
16990.-
17990.-
17990.-
17990.-
16990.-
19990.-

5990.-
16990.-
17990.-
15990.-
16990.-
19990.-

GANE BeY

ADVENTURE ISLAND
BATMAN RETURN OF THE JOKER
BIENE MAYA

BIONIC COMMANDO
BUST-A-MOVE 2
CHAMPIONSHIP POOL
DAFFY DUCK

DARKWING DUCK

DOUBLE DRAGON 2
DRAGON'S LAIR
DROPZONE

FINAL FANTASY 1
GODZILLA

HARVEST MOON
HEAVYWEIGHT
CHAMPIONSHIP BOXING
1SS SOCCER

JACK NICKLAUS GOLF

JELLY BOY

JIMMY CONNORS TENNIS
JUNGLE STRIKE

LEGEND OF THE RIVER KING
MAUI MALLARD COLD SHADOW
MEGA MAN 2

MICRO MACHINES

MR NUTZ

NBA JAM ‘79

NIGEL MANSELL'S

'WORLD CHAMPIONSHIP
NOTRE DAME

7990.-

PLAYSTATION
Memory Cord M8 1999,
Memory Card 2MB 3999.-
Curd 4MB 4999,-
RFU 2999,
e e el o
Mouse + Mouse Pad 4999 -
X-Plorer FX V3.0 HIVII
Avenger Gun + pedal HIVJt
Duu| Shock Controller 9999 -
le Shock Controller 4999,
E{Lc:srl‘c Conhl:"er i 1999 -
Gun (lézer ira ) HNJ!
Panther Il fénypisztoly
Pro Shock Arcade Dual Shock 9999
Kabelek:
Joy Hosszabitd 1999,
-Link 1999,
-Scart + G-Con 1999,

PAPERBOY

PINBALL DELUXE
PINOCCHIO
POCAHONTAS
POKEMON BLUE VERS.
POKEMOM RED VERS.
POKEMON YELLOW VERS.
POPEYE 2.
SHADOWGATE CLASSIC
SMURFS 2

SMURFS 3

SPY VS SPY

SUPER HUNCHBACK
SUPER MARIO LAND 1
SUPER MARIO LAND 2
SUPERMAN

TALE SPIN

TAMAGOTCHI

THE REAL GHOSTBUSTERS
THE SMURFS NIGHTMARE
TINY TOON WACKY SPORTS
TRACK & FIELD

TUROK

WATER WORLD

WAVE RACE

'WHO FRAMED ROGER RABBIT
WWF ATTITUDE

YOGI BEAR'S GOLD RUSH

NINTENDO 64

Memory Card - 256K
Rumble Pack Plus -
256K memory

Memory Extensmn Pack -
4MB

Umvefsulpgwne Adapter
X-Plorer karya

Joy hosszabits kabel
Transfer Pack

GAMEBOY

Mol Boy

{Lampa - Nagyilé - Joy
- Hangszoré)

GB Color link kbel
GB hélézati adapter

+ akku

7999,
2999.-

4999 -

GoOLeR GAME BoY

10 PN BOWLNG
3D POCKET POOL
720

STAR TENNIS 2000

MORINES PROECT S WARM
ARMY MEN

DAIKATANA
DEADLY SKIEST
DEMVU 12

GAME WATCH GALLERY 3
HEXCITE
INTERNATIONAL SUPERSTAR SO

MAYA THE BEE

MURFS
MERMAID II-INBALL FRENZY

THE SUN

SAVES THE DAY
0S: DIZZY'S CANDY QUEST
PLUCKY'S BIG ADVENTURE

WOODY WOODPECKER RACING

9990,
9990

SEGA BREAMGAST 6B K

AEROWINGS

ALONE IN THE DARK 4
BASS FISHING+CONTROLLER
BLUE STINGER

BUGGY HEAT
BUST A MOVE 4
DEEP FIGHTER
DINO CRISIS D]
DINOSAUR
EVOLUTION THE
F1 WORLD GR.
F1 WORLD GRAND PRIX II. [UK)
GlA2

/ORLD OF 5-‘-CF!ED

JWMY WHITE 2

16990,
HIV)

29990

14990

17990~

MAGICAL RACING TOUR - DISNEY
MAKEN X

PEN PEN

POWER STONE

RACING SIMULATION MONACO GP
RED DOG SUPERIOR FIREPOWER
RESIDENT EVIL 2

RESIDENT EVIL 3 (D)

ROADSTER

SEGA WORLD WIDE SOCCER
SONIC ADVENTURE

SPEED DEVILS

SPIRIT OF SPEED

STAR WARS RACER

SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING
THE NOMAD SOUL

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
TOMB RAIDER 4

TONY HAWK'S PRO SKATER 2 (D)
VIRTUA FIGHTER 378

WF ATTITUDE

WORMS ARMAGEDDON

ZOMBIE REVENGE

17990
17950
16990.-
16990
16990
179%0
17990
17990
17990
16990
16950
16990,
179%0.

17990,

14990,
17990,
16990.-
17990
17990
16990,
16990
14990
17990,

PLAYSTATI®ON 2

L4 EVO

ARMORED CORE

ARMY MEN.AIR ATTACK BLADE'S REVENGE

ARMY MEN GREEN ROGUE

BLOCOY ROAR 3

DINOSAUR (DISNEY'S)

[DOMALD DUCK:QUACK ATTACK

DRIVING EMOTION TYFE §

DYNASTY WARRICRS 2

ETERNAL RING

FI CHAMPIONSHIP SEASCN 2000
ﬂ.'«UNG CHAMPIONSHIP [UBY)

LT ION‘S VIVA ROCK VEGAS
FREAK OUT

GUN GRIFFON BLADE

HIDDEN INVASION

KESSEN

»\NOCKDUT KINGS 2001

QUAKE W REVOLUTION
RAYMAN REVOLUTION
ROADSTERS
SIDEWINDER

SILENT SCOPE

SKY ODYSSEY

SKY SURFER

SMUGGLER'S RUN
S5
STREET FIGHTER EX3
SW STARFIGHTER
SWING AWAY GOLF
TEKKEN TAG

{ WORLD
UNREAL

WARRICRS OF

X S0UAD

TOURNAMENT

MIGHT & MAGIC
WID WD RACNG 17990 -

179%.
19950,
19990,
19990.
19990,
17990

19990,

UEFA CHAUENGE  HIVI

HIVI

17950

19990,
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ap: Kuri Kuri Mix

Dng.mon World 2 (PS)
S e S SR AN T D S S Y (W W e

]‘:ego Island 2 (PS)

8 Panzer Front (PS)
F AT WA A T, W

| Exterm.natlon (PS2)

Sllpheed e e ph s S e o e

Smuggler s Run (PS2)

| Kuri Kuri Mix (PS2)

Kiss Psycho Circus (DC) 30

A
Mars Matrix (DC)
- §F S r |

Macross M3 (DC)

Taxi 2

Hala istennek ide az irodaba is becsorgntt a nyar! A hatsé udvarban
mar egyre szerelmesehben néznek egymasra a macskak, Veres Miki
Rémed médjara iizeneteket kiildizget a csajoknak, a Bagd Peti meg
itt sincs, mert a pulykak utan kullog. Az Emperor cikke még mindig
nincs kész, pedig holnap reggel kéne a nyomdaba vinni a cuccot.
Legaléhb a Biiitiis gyerek betartja a hatariddket, remélem nem kapja
el dt is a gépszij.

Jo “rossz” szokasunkhoz hiven megmt az utolso pillanatban sikeriilt
mindent dsszerakni. Az llibleed poszter-anyag az utolsé nap jott Ja-
panbél, a Kuri Kuri Mix tesztverzid is csak par nappal eldtte. A Me-
tal Gear 2 bemutatoé kimaradt, mert a demé nem volt hajlandé elin-
dulni a tesztgépiinkon. Nyakig iiltiink a bajban, de aztan csak dssze-
jott valahogy és megtdltottiik amit meg kellett.

Azert torténtek kellemes meglepetések is. Kideriilt, hogy mégis me-
gyiink az E3-ra Los Angelesbe idén is, mondanom sem kell, hogy az
indulas egy nappal a leadas utan lesz esedékes, azaz holnaputan. En
meg méyg itt iilik és AKTualist potydgok. Be is fejezem és megyek
pakolni. Remélem a show az idén is olyan bomba lesz, mint tavaly,
lesz mirdl irni a kiivetkezd Konzolban!

Martin

—

Gyiijteményembe keresem
az itt lathaté
hérom 1984-85-ben gyéartott
Star Wars: Power of the Force figurat.
Ha birtokodban vannak
és megvalnal 6lik,
hivd a 3-49-48-47-es szamot
és kérd Martint!




w A Square és a Coca Cola
nem ismeretlen egymés szdméra,
hiszen a Final Fantasy IX népsze-
riisitette is szervesen egy TV rek-
lém személyében, mely%en a ja-
tek fshései a cég flaskdival flan-
gdltak. A helyzet, igy a X. rész
érkezése elétt kicsit valtozott,
uglunis most a f8szereplék foF-
nak megijelenni a fél literes kéla-
siivegeken. A sorozat csak Ja-
panban lesz elérhetd prilis vé-
Fétéil, tehat a gyGitsknek nem
esz egyszerl dolguk egy kis szu-
venirt szervalni. A Final Fantasy
X egyébként juniusban fog napvi-
lagot i a }elkelfi nap orszagé-
ban.

wr XenoSaga néven 0j RPG ja-
tékrél rantotta le a leplet a Nam-
co alé tartozé Monolith Soft
programozo %;'eréiu, ami 60, -
volt SquareSoft alkalmazottbél
all, igy talén nem lesz kicsi a
meglepetés, ha kideriil a Xeno-
Gears Fo(!r’rufésc’:r& lehet sz6...
&= Mondhatni nem kevesen vér-
jak mér a Matrix jaték és még in-
Lébb a Matrix filmek e|'6vetz?ét,
amit mi sem bizonyit jobban,
minthogy a Microsoft nem keve-
sebb, mint 5 millié dollarért vasa-
rolta meg az Interplay kiadasa-
ban lévé cuccot fé?évig Xbox
only-ra. Ez annyit tesz, hogy mi-
utén kijott a jatek Xbox-ra, csak
ra fél évre ielenhet meg barmi
masra, jelen esetben PS2-re.

s Elég komoly hisztéria van a
Metal Gear Solid 2 kériil mostan-
ség, amit csak tetéz az a bom-
basztikus hir, hogy a Konami hi-

vatalosan cafolta azt a hireszte-

|ést, miszerint a deméban lenne
egy rejtett rész, ahol Solid Snake
maszturbal. Hat én mér csak azt
nem értem, hogy egy pletyka
hogy kaphatott ilyen erére, hogy
ezt ilyen nyilvénos Gton-médon
kéne nyomorba dénteni2! En
minden esetre 6t kacagtam... :)
ez A Nintendo bejelentése sze-
rint varva vart gépik, o Game-
Cube az eredetileg tervezett jGlius
helyett csak szeptember 14-én
keriilne a boltokba Japénban.
Amerika igy novemberre tolédott,
Eurépa meg szokas szerint ma-
rad a tavolba veszé jovére. A
halogatés okarél nem kézsltek
részleteket.

= Az Activision egészen ponto-
san 6 géptipusra ijenfeﬂe be ks-
vetkezd gordeszkas jatékuk meg-
jelenését, a Tony Hawk Pro Ska-

ter 3-ét. A PS2, Xbox, GBA, PC,
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Acclaim Teesside /* Acclaim

Kevés olyan jatékkal talélkozik a teszte-
l6 élete soran, mely egyrészt megragad-
jot Ggy igazén, mésrészt pedig van neki
egy olyan nehezen behatérolhats fulaj-
donsdga, hogy hangulat. Hat a Sha-
dowman asszem'’ ide sorolhaté be, mert
amikor lttam, hogy a Marfin itt kurjon-
gat a jétektél és minden mésodperchen
fora mondogutiu, hogy mekkora hangu-
lata van, belekukkantottam én is, és hat
igencsak ledsbbentem téle. S3tét, horro-

Titus / Virgin
Eqy rendér, aki a dolgét végzi még nem olyan nagy szém. Egy rendér, o

len, hogy egy rendar, oki a dolgat végzi és ekozben meghal, am visszatér
mar sokkal fajstlyosabb kategériat képvisel. Ez volt Murphy foriénete, aki
ezek utin mar mint Robotzsaruként élt a kbztudatban Detroit uicdin. A '80-
as évek sikerfilmje mar szamialan verzishan megijelent a videojatékok pic-
cén, igy annyira nem meglepd, ha idén is elévette valaki, hogy leporalva
par zoldhasoval legyen gozdagabb. Ez a valaki pedig nem volt més, mint a
Titus, aki  film licencjogait -

megszerezve valdszinileg az

elsd részt feljes mértékben bele- .
épii ebbe a lévoldézs anyag-

ba. Merthogy a Robocop cimij * i \
PS2-es anyag egy belsonezet i ki B
bl jétszodsd ckeio game lesz, G
mégpedig olyan jatékmenetel,
mint amit oz MDK-ban mér
megtapasztathattunk - azaz

- e
Y N
AW,
eszméletlen stirt akcid, és a spec-
4 kb zoomolds, mely tobb szdz mé-
terre is elenged ldini, ezdltal
kénnyitve a dolgunkat az ellenség
likvidalasaban. Tébb informdcio
egyeldre nem szivargolt még ki,
o ~ bér megijelenését tekintve dszre’
g ~ igérik Amerikaban.

riszfikus effektek mindeniitt, hétborzongatd hanghatasok, és nagyon is étélhetd foriénetmenet
volt jellemz3 ré. Nem is csoda, ha o megjelenés utén szinte azonnal bejelentefték, hogy ezzel
kalandozéisaink nem émek véget, hisz az Acclaim Teaside-i fejlesztéesapata mér kédolja is a
folytatast. Es méjusban elérkezett a leleplezés honapja, bemutatick az elss képeket, és beszé-
moltok a konkrétumokrall A fohss ismét Mike LeRoi lesz, aki megint csak Shadowman-né ala- -
kul &, de mér nem a Légét kell popsin rignia, hanem az uftina maradt siserehadat, akik so-

jéit barjaban a.Grogeri-ben finnek fel. A feladat megmenteni az dlialuk veszélybe kerillt Jo-

unty-t és Neffie-t, A jatékmenet most dllitélag joval linedrisabb lesz, céliranyosan ravezetve a
idtekost a helyes Gtiranyra és a még inkabb belemértani az akeid véres valésagaba... A f6-

hés kidolgozésa a PS2 hardware-ének
kbszonhetéen sokkal jjesztobbe valt, oz &
divaltozés is szebben fud majd lezajlani,
viszont a csontvdz kinézefnek készonhe- |
6en a tetovalasok eltinnek majd. Viszont ;
lesznek helyette voodoo varazslatok, és a !
kezelést is joval haszndlhatobbra igérik o
Dual Shock 2-nek kiszénhetden. Renge-

teg helyszin, mind-mind véltozé faellen- I
séggel és kidolgozassal, de év végénal

elébb semmiképp sem vérhato.

a dolgat végzi és ekizben meghal mar nagyobb vihart kavar, ém kéfségte-®

By o B

Factor 5 / LucasArts

Ebben a hénapban Star Wars héna
pot fartunk, hc’:lz a LucasArts-nak,

J ugyanis tménytelen mennyiségli SW
| cuccot gyartanak sorozatban. Mind-
| jartittis a kbvetkez8 project, a Nin-

| tendo 64-e, nagysiker(i Rogue Squ-
adron folytatésa a Rogue Leader —
immaron GameCube-ra. A jaték tu-
lajdonképpen nem is annyira folyta-
tas, mint inkabb egyfajta felurbozas
a Rogue Squadron-ncL, hiszen it is
egy X, A, vagy B-Wing pilétafiilkéjé-
be fészkelve magunkat kel irfani a
jobb sorsra szenderiilt birodalmiakat,
akér a Halal Gsillagon, akér a Hoth
bolygén. A megijelenés &sszel esedé-
kes a gép megjelenése kérnyékén,
nélunk ez azonban csak jov6 év ele-
jére marad.

Reflections / Infogrames

1999-ben tortént valami, ami
igencsok meghaidrozio egy kis
fefleszidcsapat életét. Ekkor jelent
meg ugyanis a Reflections gondo-
zésdban a Driver, ami egy csa-
pasra a vildg kedvencévé vall, ta-
: lan készonhetden az erbszakos és
iorvényellenes cselekedefeknek, -
Erll L - melyet végre kellett hajtanunk
benne. A fejlesztécsapat neve ezdltal bevéssdott a kbziudalba és elkezdet
ra odafigyelni a vildg. Megjelent a Driver 2, de mér rég nem erré| szolta
dolog, hanem hogy mit fejleszienek a sracok PS2-re? Sokdig ment a faldl-
Gatéss, hogy talén a Driver 316 lehet e 26, de aztén a hivatalos bejelentés
minden kételyt eloszlatott, ugyanis a Stuntman-ben is autokat kell tomi és .
borulni, de mér egy feliesen més aspekiusbél. Mint ahogyan a cim is mufat-
ia, kaszkadérksdniink kell majd, ugyanis ez lesz @ munkank. Egy abszolit
névielen kezdaként kis produkciokban feltiinve eljuinunk egészen a Hollywo-
od-i szuperfilmekig. 180-an fokos fordulatokat tenni egy auiéval, ugratni
egy ugraton, vagy idére megmenni egy kart. A.6 filmes helyszin valodi pro-
dukeickbo! mar ismerds lehet, és hogy oz élethiiség is a helyén legyen, a
készittk egy olyan embert kertek fel ‘
1} szakérioként, aki nem kis név a szak- i
méban. Vic Armsirong eddig nem ke- ¥
vesehb, mint 250 filmen dolgozoft mér,
kazfiik olyanokon, mint Terminctor 2, a
Jedi Visszatér, Szamyas Fejvadasz, )
vagy a Charlie Angydlai. A jaték csak
| 2002-ben fog megielenni.__




Na, ez a jaték aztan tényleg feletiéhb érdekes
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ogy a démonok elszabadulvan

az egész vild

No Cliché

nem tudtunk semmit a trténetrdl, a szereplokrél, a
részletekrdl. Aztan beavattak minket. Jol felcsigéz-
tak, és eltoltak o megjelenést. Aztén Gjra, és Ojra.
Es most is ezt fették... A toriénet 1929-be kalauzol
minket, egy aprocska kis roméniai faluba, ahol egy
irtzatos ?6|drengésse| veszi kezdetét a pokol,
ugyanis megnyilik egy afjéré a Féld és a Pokol ké-
zoft. A gonosz erdk elszabadulnak, é&s Kirk-6n a

\ mdr éveit jocskan faposo fohdson lesz a vilag sze-

me, vagyis hogy meg fudja e akadélyozni azt,
igra reftegést hozzanak. A motivacid azonban nem

sak ebbal all, hanem Juliet-bdl, Kirk testvérebal. A lenyeg egy maszkalos kaszabolas kombinaci-
bban fog kikristdlyosodni, &'l Resident Evil, de mivel Online témogatas is lesz, lehet egy csapatban illetve egymés ellen is kiizdeni. Elvileg most

Rainbow Studios / LucasArts

Sokan keseregtek a PlayStafion gazdak ami-
att, amikor anno kijstt az Episode | Racer Nin-
fendo 64-re, mig az & gépikre nem. Azonban
ezt nagyon renr?esen meg is indokoltak Luca-
sArts-8kndl, miszerint amig nem faldlnak a jté-
kuk cla megfelels hardvert, bizony a Sony-nak
nem fognak csak dgy behodolni... Es eljstt a

pillanat, amikor is egy rakat mas Star Wars jé-

ték bejelentésével egyetemben leréntodott a le-
pel, az Episode | Racer Il-r8], immdron Play-
Station 2-re. Azon kivill, hogy a grafika sz6
szerint |élegzetelallits, a ié?iyis szolgdl megle-
petésekkel rendesen. A szlori szerint ugyanis 8
éwel jarunk oz elhiresiilt Pod Racing utan, omi-
korra is Anakin egy meglett férfiva ersssdat,
&s eljoit Sebulba ideje a bosszira. A 18 palya
kozott a régiek is feltinnek, azonban csuE igy,
mint a 16 valaszthat6 versenyzénél tele lesz Gj

arcokkal. 600 mérfeld felett szaguldéssal az 5 & )

Elunék’m, nem mindig a leghumanusabb frijk-

ok bevetésével var minden kedves SW fan-ta |

o6 év elején megjelens programiéban a
| LucasArs.

ég idénre van kiirva a megjelenés...

Amuze

@ Hogyan is festhetne a j6vé Ameri-
| kdija, ha nem lepusztultan, bintdl
mocskosan, vértdl frécségden, ha
mar most is olyan vagény kép ala-
kult ki réla. Az Amuze fejlesztésé-
ben 2019-be kalauzol minket a
Headhunter nevii program, mely-
ben egy tucatmészaros katona
szerepebe kell bojnunk, aki az ut-
ca rendjét hivatott feligyelni. A
3D-s maszkalés / akeié program-
i ban teljes szabadsagunk lesz a
| varosban és kiviilr| szemlélhetjitk
majd az eseményeket. Elég mé-
csds jellege van a hésiinknek, ami-.
re csak rdtesz egy lapéattal a mo-
torbicikli, a fegyvertink és a bér-
dzsekink. Még egyelére nincs tobb
info réla, csak annyi, hogy online
t5lthetiink le bonusz kildetéseket,
de csak az &szi megjelenés utan.

iiniink. A megjelenés &sszel lesz
it ‘Amerikaban, nalunk pedig j&vé
It lév eljére,.c gép megjelenésével

'!& :

il legy i

. Mér i6 pér éve bejelentésre kerilt, hogy a francia No Cliché csapata dolgozik egy horror jaté-
kon, melynek aztén lett egy cime, meg egy megjelenési datuma, azonban semmi masa nem. Igy

X
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LucasArts

Mint chogyan a jaték cimébél ki

 sejlik, ebben az Xbox-os jatékba

magat Obi-Wan Kenobi-t kell

| Imajd iranyitanunk, méghozza a
i - .

v

4 =
S

Episode | idején, a film f5rténése- 1
y vé?(i%kolondozva. Ebben a
maszkalés / akcié game-ben
mindent bevetheﬁing, amire egy |
Uedi mester csak képes: tudung e

abegtetni, dobdlézni, védekezni,
Wugrani, & hasznalni Az Erst, A
B 15 palya soran sok ellenféllel so- §i
ldor 6ssze a sors és a programo-

z6k keze, igy az egyszerii droi-
doktél kiindulva a végén nem ki-
sebb személyiséggel, mint Darth
Maul-lal kel moj(? szembenéz-

Gre csuszik.

PS és GBC-re késziilé project
eszméleflen valésaghtien fog ki-
nézni, lesz benne véltozd ic?éiié-
ras, kilss fereken tortént balese-
tek, parkok, meg minden, ami
csak élethiivé teszi a gordeszkas
programokat. Télen j&n.
ww A Clock Tower cimi PlayStati-
on-6s jaték eddig 2 részt is meg-
ért, és személy szerint igen jokat
tudtam vele jatszani. Mondhatni
igen nagy feltdilést tudott hozni
a Resident Evil almos horror vila-
gaba. Es most a Capcom és a
Sunsoft bejelentette, hagy 6n a
Clock Tower 3 PS2-re. Brrrr.
Maris beleborzongtam... :)
== Game Studio néven Game-
Boy emulétor készill a PlayStation
2-hdz. Ez annyit fog fakarni tech-
nikailag, hogy a memériakc’:r:ga
slotba i |esztﬂetéi kis szerkezetbe
helyezve a GameBoy, vagy Ga-
meBoy Color kazettakat, azok
maris megelevenednek a TV kép-
ernydn.

e A Capcomnak sikerilt elészér
a PlayStation 2 térténetében elad-
nia 1 millié példany felett jatékp-
rogramot, ez pediglen nem volt
més, mint az Onimusha. Es ezt a
tettet kizarélag Japan vidéken sike-
rilt véghezvinniik. Mi lesz még itt
ezutdn2ee
s Erre gyorsan rakontrazott a
Gran Turismo 3, amibél csak az
elsé napon 400 ezret adtak el, és
3 nap alatt mér jécskan fol jart az
1 miﬁién. Hat igen. Lattam belle

ar videdt, és most is éppen a
6ldrél mosnak fel. Még, hogy a
PlayStation 2 szép?! Gydnyord... :)
wr Az Activision beier;nteh‘e,
hogy készil a Doom étirata Ga-
meBoy Advance-ra. Az els rész
origindl feldolgozasaért egy telje-
sen 0j, 3D engine lesz majd a !e-
lel&s.

e Nincs sz Nintendo nélkil
Vagy nincs Nintendo 8sz nélkiil?
A nagy N ugyanis azzal a beje-
lentéssel rukEolt els, hogy akkor
most &k kdszonik szépen, és nem
kérnek az ECTS-bél. Igy a cég
kilonvonulva, szeptember 1-2
kozott sajat rendezvényén muto-
gatja be Eurépanak is a Game-
cube-ot. _
w5 Meghalt a Sega elndke! Isao
Okawa 74 éves koraban sziv-
elégtelenségek miatt a Tokyo-i
korhézban hunyt el marcius 16-
an. & volt az, aki kivonta a hard-
ver piacrél a Segdt, az el6z6 el-
ndk lekdszénése utan. Az utédja
Hideki Sato lesz.

i Bagé Péter
T T e

>




kedvem cikket irni. Minek? En

vagyok az uralkodé. Foglal-
kozni az alattvalok dolgaval? 1ds-
pocsékolas. Minden csak lefoglal.
Més problémaival térédni nem a
legmokéasabb dolog az életben. Lu-
bickolni almaim medencéjében,
mar anndl inkébb. Jajj, de mi ez?
Lamavé valtoztattak! J&j. Most mi
lesz2

J ajj, gyerekek. Annyira nincs

LAMA LET

Kabeé igy indul a Walt Disney leg-
0jabb rajzfilmje, ami szémomra
azért volt kiillonds, mert el8szor ka-
pott fészerepet egy negativ figura.
Kuzco csaszar ugyanis birodalmat,
hogy 0gy mondjam igen magasrol
lesajnalia, és csak és kizarélag
egyetlen dolog érdekli: sajat maga.
Egoizmusa olyannyira dz egekbe
szokott, hogy ez talén csak Garfi-
eld-éval, a hires macskaval lehetne
egy lapon emlithets. Es mivel min-

en kiralyi udvarban vannak intri-
kusok, Yzma, a vén varazsléné
személyében megkapjuk a gonosz
helyi reinkarnéciojat, aki kissé ele-
sett, Gmde anndl szeretetreméltobb
szolgdjaval, Kronk-al megprébal-
jak 6t eltenni a kiralyt lab alél. Am

a szémitasba hiba csoszik, ugyanis
a haldlos fézet egészen véletlenil
elkeveredik, és amit megitatnak
Kuzco-val, az egy lémava valtozta-
t6 szirup. Viszont egy léma nem
maradhat a palotéban, igy uralko-
dénknak menekiilnie kell. Pacha, a

be, Kronk j6 és rossz angyalai ka-
lauzolnak minket bedllitasaink el-
végzése kozben. Aztén elindul a
jaték, egy, a filmbél kivagott ani-
macié-részlettel. Ez amigy a jaték
egészére is érvényes lesz, azaz
minden vilagrész kozétt lesz egy
kis atvezetés. Az elsé néhdny pé-
lyén mar elsajatithatiuk a kezelést,

ok rogy mivenos A LAMAKAT LELOVIK, UGYE?
THE EMPEROR’S

menetre kell szamitha-
tunk. Az analég karokkal,
vagy digitalisan a nyilak-
kcFrudunk mozogni a tér
minden iranyaban, hiszen
ez egy 3D-s ugrdlés
igyességi anyag. Az X
|enyomc’zsc’1varugrasz, és a
levegsben lenyomva a Kért
egy karate-ragast hajthatsz
végre. LeszneE olyan el-
lenfelek, akiket csak
ezzel a médszerrel
tudsz elintézni.
Alaphelyzetben a
Korrel az elsé két
mancsoddal Utni tudsz,
viszont, ha nyomed az
ElSre iranyt is gurulni
fogsz. Ha mér%ekzed-
teg az erre jogosité
arany ikont, akkor a
Négyzet segitségével
futni tudsz. Néha kéve-
ket kell majd cipelned a

hatadon, ezt szintén a Négy-
zet segitségével tudod, majd
mec?tenni. A Héromszégc__re| ka-
po a

a belsé nézetet, ahol
Kérrel kell majd szslst
képnad, ha aktudlis
lesz, valamint az R1,
L1 gombokkal tu-
dojl forgatni a

| kamerét, jobbra /
balra.

~ lydakon, amik kézben pén-
| zérméket kell szedegetned.
| Elég jol ki lett talélva az,

| szamG érméket és a folyta-
- tasi lehetdséget jelzé

| A jaték célja természetesen
. az lenne, hogy dtjuss a pa- &

' hogy ha az elére mergodotf

Wampy babét is felveszed,
- kapsz egy aranytallért, ami
' nem csak azért lesz Neked
| |6, mert megnézhersz egy
vézlatrajzot a palya végén,
hanem a végelszamolésndl
Ujabb bénuszokra véltha-
tod &ket... Persze miért is
lenne olyan egyszerii a do-
log, hogy min!en pénzér-
me'szem el&tt le-

talalkozhatunk, amire jatékban asteriink, és néha azt éreztem,

még nem volt példa, masrészt ez Eogy egy kocka alakd dobozban
meg annyira, de annyira j6 hangu- rohangélok. Meg még egy rossz
latot araszt... pont, amit a The Grinch kapcsén

mar pedzegettem, hogy nagyon
FRANKO

ritka a j6 kamerakezelés. Mert a
legtobbszér pocsékra sikeriil meg-
Egy kicsit a mutatott kép mogé pil-
lantva nagyon is feltint, hogy a

irni a dolgokat. Na, ezt itt most a
maga teljes valdjaban meg is cso-
dalhatjuk, hiszen egy
csomészor eltéved a
raga operatér, és ne-
kiink kell utana igazitanunk,
hogy lassuk is esetleg, hogy
hové ugrunk. Mindemelletft @
rogram véltozatosséaga va-
_ fomi fantasztikus. 30 palya,
' 7 vi|;5|?n2|J bor!nfvc:, renge-
\ teg feladattal, nagyon
ﬂ“h Ggft(:'» s:;érc:kozésgf)[rd
lenni. Es ne tessék azt
hinni, hogy csak ug-
y randozni kell egész vé-
gig, mert egyrészt van,
amikor mas dllatta val-
tozunk, és példaul eg
nytlnak, vagy egy er-
nésnek mér teljesen
més alternativéi van-
nak a pélyakon,
masrészt pedig az
olyan &tletek,
hogy a szellemva-
sutat nekiink kell
A irdnyitanunk, na-
: yon meg tudjak
/ dobni az ember ﬂongulak‘:t! Sum-
ma-summarum, a konverzié elé gé
korrekt lett és a fentebb emlitett hi-
bait leszamitva minden gyerké&c-
nek, vagy gyerkéc lelki %elnc”)ﬂnek
tudom ajanlani. Meg természetesen
a filmet is!

v

Bagé Pét

Croc 2-t fejleszté Argonaut-
nak nem kellett messzire men-
nie a jatékot mozgaté motort
illeten, hiszen egy kis atirassal
nagyon is felhasznalhaténak tint
egy mar eladott project... Meg az-
tan az meglehet, hogy szinre elég
tutkén néz ki minden palya, csak
egy kicsit be van korlétoe\;c a moz-

ARGONAUT/DISNEY INTERACTIVE

GRAFIK A Jé

gyen,.ezért taldl-
| tak-ki'a rejtett he-
- lyeket, El&szor
nagy repedések |
. jelzik hogy hova is |
Léne nekiink be- |
bojnunk, végiil pedig-mar
vért kell izzadni, hogy ra-
lelj olyan helyekre, ahol
nem is szamitandl ré4. Az
enyhén szélva is nagykep( |
|éma pedig igencscE fo-
kozza a jaték alaphangu-
latét, hiszen beszolasaival |
egyrészt olyan poénokkal

szelid paraszt lesz az, akivel szo-
vetséget kell kotnie, hogy visszajus-
son a trénra, és elintézze Yzma-t.
A CD lemez behelyezése utan a
meniiben talaljuk magunkat. Ezt
azért is taldltam fontosnak kihang-
sOlyozni, mert mar itt megjelenik
egy kis utalés a filmre, hiszen,
amikor belépiink az Options meni-

'

JATSZHLATES Ac. K6ZEPES
fi SZAVATeESSAG Y6 E
ZENE / HIANG: Yo
HLANGULAT, Jé
1 JATEKeS
1 MEMGRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIeGK)

v EREDET] FLMBEJATSZ ASOKK AL,
SZEP SZINEKBEN PoNPAZIK. VAL
TOZATES, ES EGY SZELLEMVASU-

TAT RANYITASE.
% SAINSS ELEG GSSKEVENYES KAM-
ERAKEZELESSEL
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Diaystation

. [ lyen nincs! Ebb8l az Army Men .  ben a kozelgs 3DO jatékokrél néz-  egy olyan veteran Army Menesnek  pillanatok alatt fogy el. A talalatok
Ic’nmdatbél kezd nagyon elegem - ‘hetiink meg egy kis el6zetest. Miutan  valé csatamezé, mint amilyen mér  elkeriilése érdekében vessiik be az
lenni. Mar megint itt vcmnSE ezek ‘/ a startra nyomtunk, beirhatjuk a ne-  én vagyok, a tsmérdek tesztelés oldalazé ugras gombokat, az L1-L2
az Gtkozott miianyag katonék. Ugy & viinket és azonnal a pélyén taléljuk  utan. Az akeié hangstlya ezottal és az iranyok lenyomasaval. Ez az
: magunkat. Ami nem a futkosason és
azonnal feltiinhet, a lovéldszésen lesz,
hogy a grafikan so-  hanem a rejtézksdé-
kat tejlesztettek az sen és a taktikaza-
el6z6 részek ota, son. Csapatunkkal
mér-mér azt merem  fedezékid| fedezékig g 2
ra mondani, hogy lopakedunk, a fal Y
szép. A zene is kelle- mellé lapulunk, gép- F i e ”
mes, de érdemes lesz pisztolyt és sniper i g .
egy kicsit lehalkitani, puskat husznc’:r:'u le- & i
mert a hanghataso-  /szediiik a szintén 1 -
kat eléggeé elnyomia. Jvatos ellenfeleket. i @4’ ¥ '%'
7 - Az iranyitason.igye- /Maximalisan ki fog- i A -
N = keztek valtoztatni a é juk hasznalni.az ed- oy B
i R | sracok és még azt ist dig elhanyagolt gug- T ;
[ meg merem kockaz: gosfés, kiszas, és na- A

”‘g'rszik a 3DO-s fiok teljesen belezig-
| tok ezekbe a miianyag katonéakba.
Lefogadom, hogy még a parna;il

alatt is kiskatonak lapulnak. Szeren-
csére annyi pozitivuma azért van a
dolognak, hogy fejlédnek asrécok, .
ez utobbi rész, a Final Front mér
jatszhato. Lassuk, mi Gjat tud-
evinni a legojobb Army Men

"

PLASZTIKPARADE, ALLITOLAG UTOLJARE e9ve!en média a lovedskek lél ver
et —:w&tM%@W&ﬁ %géﬂ vagyunk, attél rné,-g?~I si-

I( | : in leszedhetnek, ezért ha tehefjik
T ARMY MEN !—,_/ e

£ fel gombokkal. Az R1 a célzé nézet-
be valé kapcsolasra szolgal. Ezen
kiviil nem art egy analég irényitéval
is rende|keznﬁrﬂ<, mert kilonben az
emberiink mozgatasat és a kamera
forgatasat egybe végzi a gép, ezzel
egy kissé megnehezitve a dolgunkat.
M Akét kilonalle analég karral kiilén
3 mozgathatjuk a kamerat és céloz-
hatunk az emberrel. Ez fontos lesz

=

-

Befesszuik a T
nagyon jol ismert intr6. Me

k

a Zoldek hiradsjat, |é|r|-|utLu , amint még a }érmﬁvekbe valé beszallas-
kirobban egy tjabb vilaghdbora. A kor is, téleg a tankndl, ahol a cs6-

vet is forgatnunk kell. A tank keze-
lése egyebként hasonléan torténik,
mint a Panzer Frontban. Az L1/R1
gombokkal fudunk gazt adni, az

' [2/R2 viszont a fék és a hatrame-
net. Ha csak az egyiket nyomjuk
beléle,.akkor az egyik lanctalpat
hdszndlva fordulhatunk. A Negy-
zeftelés a Haromszoggel véalthatunk
fegiivert, a jarmivén %elUl és kivil
egyarant. A tank esetében hasznal-
hatjuk a csévet, illetve a gép olda-
lén talalhats géppisztolyt is.
Osszességében egész tiirhetdre sike-
redett a legfrissebb Army Men. Ha si-
keriilt volna belevinni valami kis ere-
detiséget, ezt féleg a térténetre és a
killdetésekre érfem, talan egy j6 akci-
bs=levoldozos anyag lehetne.

Endrédy Tibj

"ARMY MEN WeRLD '
| WAR FINAL FRONT ||

Sérga csapatok megallas nélkil ta-
magnck, ojabbnal Gjabb fegyvereket .
vetnek be. Ez0ttal a fankokon és
harckocsikon kiviil reptilé egységek-
kel és vizi jarmivekkel, no meg fen-
geralattjarokkal ostromoljak a Zsldek
dltal fenntartott bazisokat és teriilete-
ket. Egyre kritikusabba vélik a hely-
zet és ekkor a Z6ld csapatok bevetik .
a legjobban kiképzett kommandés
egysegiket, azaz minket. Harman le-
szink a palyan, a két szamitogép
iranyifotta harcos minket kévet és se-
git leszedni a rejtézé ellenfeleket.
Szerintem ezt a forténetef, meg g
az egész jatékot mar csak poénna
szantak a késziték, mert nem létezik,
hogy ezt 8k még mindig komolyan
gondoljak. Nem I&tezik, hogy azt hi-
szik, ez a torténet béarkit is érdekel;
Ebbal kiindulva, én is poénra vettem  tatni, hogy tiirhetd left.
a jatékot &8 egy ot réhogtem ezen o Viszont a csoda csicsas
marhasagon ! grafika a sebesség rova-
A mi nd sara ment. RettentGen
akadozik a program és
chol nem annyira szag-
]qct, oft egyszerien csak
ass0. Ez a lasstség az,
ami miatt most
kezelhetetlen-
né valik. Hia-
ba minden

RAFIKA, 16
JATSEHIATE5AG. ELMEGY
SEAVATeSSAG. KOREPES
&ENE / HLANG: Jé
HILANGULAT: KEZEPES

12 JATEKSS

2 NEMGRIABLOKK

igyekezet a fi- ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
Shnakfogn, gy &
sanak terén, :
mert a sebesség az, ami  gyitas-célzas gombokat. Meglehets- ﬂmﬁzvgﬁ‘sqhh&
nem hagy minket jatsza-  sen keményre sikeredett a program,
ni. A helyszin ezittal a még a legkénnyebb fokozaton is,
véros, annak ufcdi, fede-  bér én nem igazan lattam kiilénbsé-
“zékekkel teli terep, tan-  get a fokozatok kézott. A legfébb
k’oklfal megféltﬁﬁ parko- probléma, Ilogy az ellenség is gép-
l6k és a hazak tetején la- rlszio"ycl 16 és ha egy sorozat elta-
pulé sniperek. Tehat pont 14

al, azonnal végiink van. Az energia
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mégis irnék a jatekmenetrsl és az elss be-
nyomasaimrol.

Emlékszik még valaki a Cé4-es ELIT nevii
Urhaijés jatekra?!2 Az keltett bennem elsére
hasonlé érzelmeket. Nem volt a grafika egy
cstcs, de nem is errdl szolt a jatek. Ht mé
azt sem mondhatjuk, hogy gyenge a graki-
ka, bér a kilzdelmek alatt lehetne egy kicsi-
vel jobb, de semmiképp sem mondhato ra,
hogy rossz. Inkabb az lehetett, hogy a gra-
fikusok annyi mindenre figyeltek, hogy ma-
géra a akciéra mar nem maradt energia.

Szoval a grafika nalam j6. A jatek ket f6
részbdl all: a kiizdelem-
bél és a kiizdelmek koz-
i szerelésekbdl, vasar-
lasokbal, ismerkedésbél.
Elgbbirg] mindjart irok,
de most nézzijL a szere-
|eseket és a jarmi kar-
bantartésat.

Van egy 0sz6 sziget a
fengeren, ahova az elsé
kildetés utan jutunk
maijd el. It élnek azok a
torvenyen kiviiliek, akik
némi iizlefet szeretnének
kovécsolni nyomorukbal
és abbal, hogy manap-

gye én megmondtam, hogy nem ké-
U ne nagyon macerdlni azt az 6zonré-
Y teget a fejiink folstt! Nem kellett so-
kat vami, és a vedelem teljesen megsziint
felettiink Persze ez csak a jov5, legalabb is
a Submarine Commander toriénete szerint.
Az tortént ugyanis, hogy valamikor a 21.
szazad elején (jézusom, az most van!!) oz
emberek felfedezték, hogy biza a Marson is
lehet &lni.
Tobb sem kellett nekik, mar pakoltak is...a
gazdagabbak. Mert ugye nem mindenkinek
van ém pénze egy 20 milliés Grutazasral

‘1333
e
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RI.
RE.

'm looking in To iT now.
think we should send out
wide range sonar.

| ““operator

Am akiknek volt, azok

meltettek a gyarakat és
nem hoitoﬁé(sohu tob-
bé le a vecéfedsketl Az | |
eredmén{ egyértelmij |5
|
|

; 3 g E bun i gl E-LIFE
még a biztonsag ked- g >
vérét mindent tonkretet- Lisens 3
: ] [Emis =
tek kis bolygénkon. £ pimis 3
Szanaszét fjtak a haj- : ‘[':'1':‘—3—7-“%'-]" B
s = (icds [+] =
togazos dezodorokat, : MIRK :
dobdlték a szemetet az I% g
utedn, teljes erével iize- = = E
OS55 l|[sTRATEEY]|l =

Change of course

volt: a foldsn a vizszint
megemelkedett is elle-

Eedénk elszaguld a semmibe, de ezt ki le-
et cselezni Ggy, hogy nagyon pontosan
célozva loviink. Ha ugyanis igy durrantunk
oz ellenfél felé egy ra%tﬁt, cﬂor kénlyle-
len @ moforral navigdlni, hogy kikeriil-
ie a forpedénkat. Akkor viszont a

mi kis okos fegyveriink meg-

hallia a lapatok forgasat és &
oda csapodik be. Mar &

mindjart a cikk végére
ériink és még nem
szoltam az irdnyitds-
roll Na, tessék figyel-
nil

e Yy

NEDUES GYEREKEK, IME AZ ELSO
MANGA TENGERALATIJARD SZIMULATOR!

A két analég iranyitéval navigélunk. A Bal  Ez a buta torpedékndl szémit, mert azok
oldalival oz irényt, a jobb oldalival a mo-  csak mennek elére, mint fekete merci a
fort irényithatjuk. A kép bal felsé sarkaban  buszsavban, A legénység egyébként na-
a torpeJésﬂék nyilasai vannak. Ezek min-  gyon 6, érdemes odafigyelni rajuk, kilo-
dig legyenek betclive! A jaték kozben két  nésen ha rank léttek. 8k mar az ellenfél
mod kozétt kell véltogatni. A Stratégici és a  torpedssiloinak a kinyitasat halljak és fi-
navigdldsi. A Négyzet megnyoméscval ak-  gyelmeztetnek minket.

i Ha rénk léttek, tessék tekeregni, ForoEni,

rivé||éto|( a sfratégiait. Ha tresek a forpe-
desilok, a Nég{zet utdn nyomjétok meg az  pdroni, mint egy szélkakas és remén; ed-
ni, hogy nem taldl el minket a torpeds.

X-et. Megielenik a forpedotslts része a ha-
jonak. Egyszerien az
X-szel Ié?ilséiek be 6kel:.
Ha ezzel megvagytok,
o ki ol I v
ben mind a 4 torpedé
visszaszamlal, Nem kell
megijednil Eddig tart,
amig betsltik a Eaiondk

e W

P=LIFE i E-LIEE HInmniin

a cuccost. Azt, hog e

merre vannak az ellen- o

felek, kat lepeéshen kel

meghatéroznunk. s
A WIDE pontot akfival- Present course:E

iatok és kildjetek egy Depth:585

par hanghullémot a

ft mindent és minden- 4 vizbe, igy a kép jobb e Natitalone dutiv i e
itl alsé sarkaban Eér nyil
Azok a kevesek, akik e
tiléltek a dolgot, tengeralattiarokon jarigk a  sag sok elhagyatott | [ T\ st i‘h —~ Ha mégis, o kiildetés végén meg lehet
vilagot, annui a remenyében, hogy e femdarab Gszik @ fen- S 0 szerelni a jarmivet a szigetiinkon, igy
szép napon szdrazfoldet talalnak vu?cﬂnd » i nem lesz nagy baj. Ez a jaték nagyon j6

Eerben. Amikor el@szor
everediink ide, az le- A -
ﬁyen az els8 dolgunk, N
ogy felkeressiik a szi- ::‘

(én ezt a torténetet mar hallottam vala-
hol...nem is hallottam, lattam!). Széval, a
koléniak mesterséges szigeteken és megma-

T

. és élvezetes, killnssen azoknak, akik
szeretik a faktikai csatajatékokat. A kiilde-
tések Ez%u|musok, a képek szépek és van

radt felhgkarcolécstcsokon éldegélnek. Va-  get “fénoket”. Egy csaj- fssee - egy 6 alophangulata az egésznek, ami
|ahol itt lépiink be mi is a torténetbe. szir6| van szo, cﬂ(i ba- ooz - meég hiheféve is teszil En csak jot tudok
A szerencsésebbik generacid tagjai va- rétsagos 65 ad nekink  f . szé?ni réla, akit érdekel vegye meg, mert
gyunk, mert nekiink jutott egy tengeralatija-  régtdn 1000 N e 6 és csalédasmentes.

e A

hmm...izé...réziallért.
Ezutén érdemes felke-
resni a sziﬁet izleteit és

0, igy jarkalhatunk a vilagon mindenfele.
Sajnos azonban van egy kis bokkens: a
tobbi fengeralattiéré nem nagyon szeret

h

aven’t seen you before?

Adam’

szorakozohelyeit. Van
itt hangar, ahol Han

Solo médéra biityksl-

minket, igy ba meglétnak, rank lének és
mindent megtesznek, ho?y a Titanic sorséra

jussunk. A jatékban a killdetések lenyege
tehat egyszeri:: tolélni ket és mindenkit el-
pusztitani, aki az utunkba keril.

Eme irasnak a nagy részét maga a keze-
lés fogja elfoglalni, igy még a kbzvetlen

hetjilk a gépinket, kocsma, femkereskedes,
ahol az Utkézben Gsszeszedett
femdarabokert kapunk pénz és

ami a legfontosabb: it van egy

hare el torpeds bolt (olyan nével, hogy
egy par majdnem...mindegy.). Nala vehe-

fiink torpeddkat, amire nagy szikségiink
lesz. Ahogy haladunk a jatékkal elére, dgy
né a vélaszthaté torpedaink szama, Alap-
bl van a legbutabbik fajtabol kifogy-
. hatatlan, ém ha ennél jobb és intelli-
8 gensebb cuccot akarunk, akkor bi-
./ zony ki kell nyitni a pénztarcankat.
En személy szerint a hangks-
% velts forpeddt ajanlom, ami
® azért j6, mert oz ellenfél mo-
forzajt kéveti. Persze, ha a
motor nem megy, akkor a tor-

szoban /}/ ‘ *
V. y

megmutatia, hogy hol van a legkszelebbi
ellenfel.

Irény arrafelé, majd ha mér eléttetek van,
a BEAM pontot aktivalva célozzatok meg és
reménykedjetek, hogy megtaldlja a radar.
Ha igen, a||<|<or megjelsli a gép és mér 18-
hetitek is ki a torpedokat. Ehhez még egy
fontos dolog hétravan: ki kel nyitni a torpe-
dosilékat. A kis nyillal menjetek ra és
egyenkent X-et nyomva tessék szépen min-
dent kinyitni.

Ha ez megvan és az ellenfél még mindig
meg van jelolve, akkor X! Ne ijedjefek meg,
csa e|56||c'1féso bonyolult, Pér probalcves és
mar beleivodik a kezeitekbe a mozdulatsor.
Még arra probaljatok iigyelni, hogy oz ellen-
felekkel lehetéleg egy magassaghan/mély-
ségben legyetek a Eﬁvés pillanataban.

GRAFIK A. Jé
JATSZHATOS Ac. 6
SEAVATesS A KIVALS
ZENE / HIANG, J6
HLANGULAT: kIVALS
1 JATEKSS
1 MEMERLABLOKK

ANALSc RANYITS DUAL SHIOCK)

v OTT VAN A HANGULAT |
x A& ELEJEN KIGSIT NEHIEZKES.
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VEGRE, VEGRE, VEGRE,
e ITT VAN!
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SIMIPSONS 6YEREKEKNEK URALO?

déul Homer és Barney csatgjaba.
Amint megjelentek az ellenfelek, kis
kﬁziétéknai lehetiink szem és filta-
ni, eredeti hangon szélalnak meg
kedvenceink, rendkiviili hangulatot
- varazsolva. Maris benne vagyok a
—. — kézepében. Most példaul Homer-rel
AL rogton elguritok egy tekegolyét indi-
/" tasnak és mar csépelem is a Négyzet
gomb nyomogataséaval masik kecf-’

HOGY A

BUNYO A
JAVABOL!

egy extra adag kaja, amivel vissza-
nyerhetjik energiénkat. A kezdetben
még fel is lehet venni az exrakat,
késébb mar kifejezetten utaznak ra
ellenfeleink. Széval kb. 25% elérése
utén mar csak véletlenil tudtam meg-
szerezni. A jaték rengeteg eredetisé-
get fartalmaz, mindenkinek mas-mas
extra segitsége van, pl. Homer a kér
lenyomasaval elkezd zabalni, amitél
nagy és erdsebb lesz, Bart gordesz-
kaval tapos, Marge Meggy-t kiildi
harcba, Lisa trom%itéiéna{ hangjé-
val tamad, Barney sérszag baften-
téseivel gyengiti ellenfeleit.
Sajnos vannak keményebb ellenfelek
is, akiket tarsait segitenek, néha na-
ggon megnehezitve a jatékot. Ncq{on
idegesitd tud lenni, amikor a mexikéi
darazsember kutydja mindig rad ta-
mad és nem tudsz védekezni ellene,
~ugyanez a feléllas Mr Burns-nél is. A
\rajongdk nem fognak csalédni, min-
Iden benne van, ami kell!
Minden karakter specidlis mozgésa
abszolit jellemzé rd, felelevenitve ez-
| zel @ sorozatban latott poénokat. Iste-
| ni, de tényleg. Rajzfilm szinvonald
grafika, nagyszerl hangok, eredeti
utalasok a sorozatban lévé poénokra.
A pélyénkénti atvezeid filmeket nem

ra épill a jatékmenet, hogy mennyi
energiad van, annak megfeleléen
hasznélhatod a gombokat. Minden
helyzetben hasznalhatod a Néegyze-
tet, ezzel iitsz, és az X-et, amivel
ugorhatsz, de a Kért és a Haromszs-

15%
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get csak néha. Velik egyébként spe-
cidlis mozgasokat tudsz végrehaijta-
ni, ami jatékosonként valtozoé. Vere-
kedés kézben, ha elesik ellenfeliink,
betiisor jelenik meg, amit kirakva
mindig valamilyen specidlis
képességet kaphatunk cseré-
e. De ha mar nincs energi-
dja, akkor le is kell szorita-
nunk az L1+t lenyomva. Az
L2-vel lehet fojtani, kiraly!

£76 KONZO

Néha-néha megijelenik egy-

lathatunk ugyan, de Frinci 3 "

és Frulnci rendl'.ikf(flenhm |
csépeli ast két hatal-
mgﬁuml.
Osszegezve a fentieket, szerin-
tem nem ez lesz az év jatéka, de
hosszu ideig benn fog maradni a kéz-
tudatban. Mindezt talén azzal lehetne
kiegésziteni, hogy az angol eladési
listakat egy hénapig vezette, minden
platformon.

Tamas

" THIE SIMPSONS
WRESTLING

ELECTRONIC ARTS

GRAFIK A 16
JATSZEHIATES AG. 16
SZAVATESSAG. KOZEPES
ZENE / HIANG. KIVALS
HIANGULAT, KIVALS

12 JATEKSS

1 MEMSRLABLSKK

ANALGG RANYITS BUAL SHIOGK)

v 6L VISSZTAARIA A RAJEFILM
HANGULATAT
x SAINOS HHAMAR MEGUNHIATS




egleps és mulatsagos marha-
Mségok érkeztek ebben a hé-
napban, féleg Playstation-re. A

Torc: Legend of the Ogre Crown talan
a legkimagaslébb baromsag kézéttisk.
Martin papa mindig tudja, kinek kell
adni az ilyen okérsé-
Eeket, talan ezért is

eriilt a program az
én kezeim kozé. A
felkegyelmi Head
Games csapat dlfal
keszitett jatek a ko-
zépkorban kalauzol
el benniinket, abbél
is a fantasy vilagat
célozza meg. Az em-
berek, orkoE, trollok,
ogrék és torpek bé-
kesen é|de%é|ne|<

egymas melleft, mig- e

szinteken, egyik kaputél a masikig.
Akérmilyen megleps, ez nem lesz egy
konny feladat, mert a terep felis-tele
van gédrﬁkkel, me|yek lelassitanak és a
tornyok folyamatosan kébombakkal do-
balnak benniinket. A késébbi szinteken

nem egy napon, mi-
kor az ogréE iinnepi fancot jatnak, va-
laki beoson a taborukba és Li|opic1 a
szent koronaban talélhaté gyémanto-
kat. Ekkora szentségtdrést még nem |-
fott az ogre nemzet, ezért kilonleges
harcosokat képeznek ki, specic’:|is?
verekkel ruhazzak fel ket és meg-
kezdédik a legrohejesebb és legbru-
talisabb megtorlés a foldon. Kinyir-
nak mindeniii, aki mozog, lerom-
bolnak minden falut, ami az tjuk-
ba keriil. Mondanom sem kell,

hogy mi az egyik ogre harcost
iranyitjuk, igy a mi ?e|uc|c|lunk

lesz megtalalni és visszasze-

rezni a gyémantokat, no meg
megbﬂntefni mindenkit, akinek

kéze lehetett az elrablésahoz

(meg akinek nem, de ez mar
rész?etkérdés).

A BOSSZU
KEREKE

Mitél olyan idétlen ez a vérla-

zit6 bosszohadjarat? Aftél,

hogy a jarmiiviink egy kerék

lesz, aminek a belsejeben egy

ogre il. Mivel ezeknek a lények-

nek két fejik van egy testben, idéfle-
nek, mint egy majom és még saijdt
magukkal is veszekednek, kiilon élvezet
lesz Sket iranyitani. Egyik fej a bal ol-
dalra kukucskal ki, a mésik meg jobb-
ra, mindkeét kézben egy bunks, kasza
vagy mas valaszthaté E;gyver. Guru-
|uni lefelé a volgybe, fel a hegyre és
minden falut, tornyot bastyét lezbzunk
a kerékjarm{ szoges talpaval. A futkosé
embereLet, legelészs teheneket, vagy

tamadd varazslékat agyonvagiuk, vag
lekaszaboljuk a fegyveriinkkel. Mas cél-
ja nincs is a jatéknak, csak toljumi a

egy-

mar hurriként f6j6 druidak és esapkodd
fak is felbukkannak. No, de lassuk mi
mindent tartogat még szdmunkra ez a
roppant emberbardt, kedves és minde-
nek elétt fantaziados program.

A betdltést kévetden egy nagysze-

A VILAG EGY ABRONCSBOL NEZUE...

riien csinya intré filmecske fogad,
melyben megcsodélhatiuk a mar ecse-
telt rohejes, Gmde roppant étlefes torté-
nefet. Utdna a fémeni kévetkezik. it a
hangeré is rezgé joy bedllitasan tol, O]
jatekot is kezdheﬁin[ (meglepd ugye?).
Miutén ranyomtunk a startra, egy pa-
lyavalaszté kép kovetkezik, ahol a telje-

NTSC

sze ha mentettiink a me-
mériakartyara. Kezdet-
nek csak az elsére me-
hetiink. Utdna 5n az og-
re, jarm{ és fegyverva-
lasztés. Természetesen itt
is csak akkor kapjuk
meg a tabbit, ha mér elit
szinten gyilkoljuk az ar-
tatlan tomegeket és az
dllatalloményt. Tehat
nyomkodhatunk szimp-
|én mindenre X-et, és
méris a palyan talaljuk
magunkat. Mint azt mar
mondottam, a jatékmenet nagyon érde-
kes, sét mi tobb élvezetes. Egészen ad-

dig, mig meg nem dégliink egy 6 par-
szor, mivel mar az els6 palya is piszo-
kul nehéz. A katapultos tornyok elég
kemény e||enfé|neE bizonyulnak, féleg
ha érokkal vannak kérbevéve és tbb is
van bellik a kézelben. Az arokba
kénnyedén beleragadhatunk és mér az
ugrds sem segit rajtunk. Sorra betaldl-
nak a kélovedekek és elfogy az energi-

sitett palyak kozott valogathatunk, per-
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ank. Még rosszabb a helyzet az erds-
ben, ahcﬁ pofozégépek sora csapko
minket és csak kerUES Gton lehetséges a
biztonsagos tovabbjutds. Persze uﬁol
nincs keriléit, oft a vakszerencse danti
el, hogy eltalalnak vagy sem. A jarmé-
viink szinte magatél gurul elére — lévén,
hogy egy kerék, mi csak gyorsithatunk,
fekezhetiink rajta, illetve bedonthetjiik a
kanyarokban. Van ugyan egy ugrés
gomb is, de ez egy suhintassal is egyiitt
jar, tehat feginkg%{) csak @ mogcsa%-
an elhelyezkedd ellenfelek szétzizasa-
ra hasznélhatd.
Ha rendelkeziink két iranyitéval, akkor
kiprobalhatjuk a kéfjatékos izemmédot,
merthogy ilyet is nydjt ét ez a jaték.
Nyomulhatunk osztott képernyén, két
idétlen ogréval és kétszeres erdvel
pusziithatjuk a szerencsétlen, ér-
tatlan |0Losokci.

TAMADNAK
AZ OGREK

Akérhonnan is nézem, egy na-
yon egyszer(i, primitiv jaték-
Eu| dllunk szemben. Olyannyi-
ra, hogy még ezt a nyamvadt
egy o|3u|| is nehéz vere megtdl-
teni, hiszen ennyi az egész ja-
tek, amennyit mér elmondtam,
semmi t5bbet nem fartalmaz:
Annyira idétlen, hogy komolyan
venni nem lehet, a palydk nagyon
yorsan nehezednek, ezért hamar bele-
aradunk a kudarcha és a végtelenitett
Gjrakezdésbe. Nem hiszem, hogy barki
hiényolné a jatékgydjteményébél, leg-
alébbis én biztosan nem férasztom ma-
gam tovabb. Szerintem te is kiméld
m?;lg magad (és a pénztarcad) a szen-
vedsstd.

Endlrédly Tibi

GRAFIK A: KOZEPES
JATSEHIATES AG. KOREPES
SEAVATESSAG ELMEGY
£ENE / HLANG: ELMEGY
HLANGULAT. ELMEGY
12 JATEK®S
1 MEMSRIABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
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Playstation

: kkor most valaki mondja meg ne-
Akem, hogy az RPG pontosan milyen

mifaji sajtossagokat takar?!?
Merthogy a nefen a Digimon World elsé
részére azt mondiak, hogy nem RPG, mert
anndl nyiltabb és szerteagazobb, majd

Cecilia -
Zudokorn, [’wve been
for you and cadet 5/6. -

NTSE

akik majd jél fenékbe berigjak az ore
rokkereket és elveszik a kedviket egy (Set-
re a kozvagyonok rongdlasatol!

Itt kapesolédunk be mi a képbe. Mert-
hogy mi vagyunk azok a szerencses if{i
tanoncok (a jétekban Tamerek), akik eme
remek lehetdseget
megkapiak. Ezeket a
tarsadalmilag periféri-
ara szorult, vad és
erésen agressziv Digi-
monokat egyébként
Domain-eknek hivjak.
Nehogy nekem a Rok-
| ker-neveket keressétek!
Van nekiink a jaték
elején egy Digimen

artneriink... Elképze-
Eam az ismerekedésiin-
ket vele: “hé szivi,

{ 6ssz egy digimon-

_most a mésodik rész tesztelésénél, amikor

nézeldtem mindenfelé, hat le RPG-zték
mindkét részt Ggy, ahogy van... Ugyhogy
én most abbahagyném a dolgot és stilusi-
lag, ha egy méd van ra, nem jelélném
meg a jatékot. Majd ti szépen eldontitek,
hogy hova is tartozik méfajelméleti szem-
pontbél.

A jatékrol és egydltalan a Digimon vilag-
rél annyit érdemes tudni, hogy mér az e?—
s6 résznél bevallottam nektek, hogy nem
igazabel vagyok ofthon ezekben a mesék-

en, de azéta mar egészen 6l belejsttem
a dolgokba. Elvégre tesztellem a PoLémon
Snap-et is, amiben mindenféle figurakat
kellett lefényképezni. Persze azt még min-
dig nem értem, hogy mi a kiildnbség a Po-
kemon és a Digimon figurak kozétt, ha-
csak az nem, hogy az egyik POCKEt
MONster-t jelent, mig a masig DiGltal
MONGter-t. Ez persze a jaték szempontja-
bol teliesen mésodlagos, tgyhogy nekilat-
nék a \asso, de alaptalan feszteEésemnek.

A célkszonség 10-18 évig terjed! (Leg-
aldbb is remélem, mert, ha valaki még 25
évesen is ilyennel jatszik, az bizony kicsit
hétul van a hormontermelésben.)

Akkor most kévetkezzék a trténelmi ri-
zsal Nehéz idék jarnak a Digimonokra!
Volt ugyanis kéztik egy par, akik biza’
csinyan elkandszkodtak és elspangliztak
az esziiket! Nem elég, hogy mindenféle
rombolésokat végeztek a nagy Digimon
birodalomban, még agresszivak is lettek,

ra2l?”, és a késsbbiek-

4/

ben eme szerencsés fe-
remtménnyel kell ba-

1G]~ UAGY POKEMON,
NEKEM HEsE MEGY!

I

gyogyszert vagnak hozzatok jutalombél.
A jatszhatésagban a legfontosabb pont a
DNA-fevékenység, ami a Digimonunk fo-
lyamatos fejlesztését jelenti. Ezt két madon
tehetitek meg: vagy megtanitjatok a figu-
rankat a dolgokra és ezzel a 1upuszta?ota-
ikat felnyomijatok, vagy egyszertien ke-
resztezitek egy ma-

AT e i, e

A csatdk egyébként nem rosszak, érthetd-
ek és mozgds szempontjabél is a jatéknak
megfe|e|63(. Igy 8sszegezve a grafikusok
jo munkat végeztek, bar kihagyhattak vol-
na egy par figurat. Vannak olyan arcok,
akik latian az stvenakérhanyéves apém fiz
percig nevetett!

sik Digimennal, aki-

J Gizamon. | |[GEzimon i
nek mar megvan a [ ] | FF—

kellé tapasztalata.
Mindkét esetben n-
vekedni fog a ficko
tapasztalat pontsza-

ma és ersebb arco-
kat tud a porba dan-

golni.

Eme fent emliteft fo-
lyamat (marmint a
topasztalatszerzés)

kicsit hosszadalmas-

HE

femrasa ||| | FEEaraEn)

ra sikerillt a jatek-

M Rnrean |

A

[ ] e
BB

,  gattam, mire végre si

rangolnunk a kilon-
b26 vilagokban.
Suiné)sl czonbuE

edil vagyunk és
:Erxen a vilagban
nem a magdnyos hé-
siké a palmal lgy

Gizamon

| B

Gazimon

lAattack

028 P erE|
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Vs

idével csatlakoz-
nunk kell egy un.
Guard Team-hoz
(6r csapat), akik
telruhaznak dizaj-
nos egyenrucival

Mp:agwasu I

Lt =

SSEROYEan
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féle haszndlhatat-

igy nincs mit fenni, rajuk kel ereszteni a
Swat egységeket és kiikiatni Sket! Ejha,
Swat csapat viszont nincs @ Digimon vilag-
ban! Mit volt mit fenni, hat jottek az oreg
Digimon mesterek, osszedugtdk a feji-
ket+szakallukat és kitalaltak a megoldast:
ifji és életerés Digimonokat kell nevelni,

576 kKkON&KoOL

lan bélcsességgel.
Iit fogjuk elséként megtapasztalni az

ﬂioncol(nuk jéré negativ kikozositest is, de
ne torjetek le, csak menjefek a kildetések-
re, és Usséiek az ellenfeleket, ahol csak
tudjétok. Ha gycztesként tértek vissza,
mindenki a fﬁ(edvetekbe akar majd jarni
és mindenféle varazslatot, bolcsességet és

és ellatnak minden-

ban, de tessék becsiletesen kibimi (ha
mar kiadfafok pénzt ral). A program gra-
fikdja jo, bér teny, hogy csci 5 filmrészlet
van a programban bar azok szépek és
|é;fvé|nyostj<.

Es most egy haverom véleményét imam
le, amit a szakértsk értékelni fognak remé-
lem. Arrdl van sz6, hogy a iétéE a cimbim
szerint nem méretardnyos. A gigantikusan
noEy szornyek ugizranckkorék, mint a ki-
csik a harcjelentek kézben. Most felsorol-
hatném, hogy ki mekkora és ehhez képest
itt a jatekban milyen méreteket kaptak, de
ennyi taldn elég a HC Digimon rajongék-
Ecﬂ(. Talén ez az egyetlen igozi tartalmi

iba.

A hanghatasok is rendben vannak, sok
killsnbézé zenei rész van, bér tartalmila
kicsit bugyutak, mingségileg teljesen renc?—_
ben vannak. .

Azt, hogy a jaték Gsszefoglalva milyen
benyomast tett ram, nem tudom megmon-
dani, mert nem teft benyomast ram. Vi-
szont szerzett par kellemes orat, mert jokat
vihogtam a jogdsz haverjaimmal, umiLor
egyEis legéembernek doLc':hunk egy pil-
langéval kicsi fogpiszkalokat...hehe.

Az egyik legnagyobb kellemetlenség oft
elentkezik a jatéknal, hogy ha valaki nem
mozog ofthonosan ebben a vilagban, az
elején nem fogja érfeni, hogy mit is kéne
tulajdonképpen csindlni oz ifletékes sze-
replékkel. Ez egyardnt érvényes a csatdkra
és a koztes jarkdlasokra. Nem egyértelmd,
hogy mit, hogyan kel csindlni, igy fordul-
hatott el8, hogy a védscsapathoz valé
csaflakozésunkat vagt 20 percig probal-

ikertlt.

Lehet, hogy egy tizenct éves digi-szakérts
pillanatok alatt megoldja a prob%émét, de
talan azokra is kellett volna gondolni, akik
most prébaljak elészor ki ezt a fajta j6-
tekstilust. Nem tudom mindenkine||< ajénla-
nia iété‘(ot, de az irdsom e|eién erinfett
célkozonségnek mindenképp! Nekik hete-

“kig tartd szérakozast jelenthetnek a dol-

ki
gok, de én mar kicsit 6reg vagyok ehhez,
ami persze az én hibam, igy akinek nem
inge, ne vegye magara ezt a tesztet, {62!
16 kis jatek...de ez tenyleg egy jatek.

lam
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kakra és apré mtyirokre épils jatéko-

Tu]ém nem kell bemutainom az épiickoc-

kat, a vilaghir( Lego-t. Nos, amiéta ?Jo-
-

balis méreteket oltétt a szamitastechnika,
ksltozott szinte minden kiskolok szobdjéba,
ez a nagyszer(, dmde igencsak idejémalt

iétek mar nem tudta eladni magét a piacon.

lletve egyre csskkend mértékben, nagy vesz-

teségek aran. Mi mast tehefnek szerencséfle-
nek, minthogy 8k is a szdmitéstechnika iré-
nyaba Fe'l&c?:ek. lgy sorra jelentek meg a
|egkli|6ngé|ébb p|ugﬂ');rmok~

ra a lego-t utanzé szami-
togépes jatekok. Eddi

sem igazén értek el siiere-
ket & most, hogy az lsland
2-6t leteszteltem, latom,
hogy ezutéin sem fognak.
Ez nem a lego mﬁfcxicx,
nem kéne erdlieni. Sokkal
jobban bejonnek az Gige-
nerdcios épitokeészletek,
melyek mér elég komoly
elektronikéval is fel vannak
szerelve. Nem tudom latta-
tok-e mér a programozha-
to ho[diénﬂﬁvekeh szenzo-
ros Eépeket b

a tébbi ko-

moly kis j&-
tékok. Sajnos
az aruk nagyon
borsos, ezért aki
“legézni” akar,

" még mindig jobban 15
jér, ha a kepemysn
* fosdi még havegy

> B
v 1

_ﬁnrunlls
EPITOKESZLET

Egy duplén mesterséges vilagba kalauzol
el benniinket a jatek, giszen a képernydn
levs varos is egy jatekvaros. A betoltes
utén szinte régton egy animaciot lathatunk,
melynek nem sok kéze van a térféneihez,
cscE bemutatia a szerepléket, a véroska

laksit, a fshést és Ggy dlialaban oz egész
kisvaroska silény hangulatat. Ezutén rog-
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yok és a toltes ids kifejezeften az driletbe
Eergeteﬂ. Nemcsak a jatékkezdésnél, de a
palyak vegeénel, jatek Lézben és a menij
visszatdltésénél is elég sokat kellett varni.
Mikor mér kimalmoztuk magunkat, nekilat-
hatunk a Lego vilédg felviragoztatasanak.
Senki ne gondoljon semmi stratégiara,

mert a felviragoztatas alatt azt értem, hogy

futkosunk az utcéin és ezzel egy kis életet
és mozgast visziink a varoska eletébe. Az
elss pc'l?yén, ami mér magaban elég mére-
tes, mindossze két-harom ember maszkal
az utedn és egy, isméflem egy auté furika-
zik, mindig ugyan azon a beprogramozott
dtvonalon. A torfénet nagyon egyszerd, mi
egy kis srac vagyunk, aki egy pizzériaban
dorgozik a nyari sziinetben. Feladatunk
nem mas, mint kihordani a sok pizzat.
Mindenkihez odamegyiink, aki mozog és
beszélink vele, hogy rendelt-e pizzat. Ha
igen, akkor oda is adjuk neki rogtsn, ha
nem, akkor megprébaljuk ratukmalni, mert
az olyan j6 meg finom, meg nagyon gyor-
san kihozzuk. Erdekes, hogy a varos szinte
Bsszes lakoja pizzat eszik reggelire, ebéd-
re és vacsorara is. A képernyd fefején lt-
juk, hogy hény pizza van nélunk és men-
nyit ke|?{(ézbesifeni, hogy teljesitsiik az
adott palyat. Az elsé palyan fizetségil
minden pizza utdn egy teglat kcpurﬁ(, amit
az éppen épiilé héziEénkhoz hasznalunk
fel. Ha kivittiik o sziikséges mennyiségli ka-
jat, Bsszejon a haz épftéséhez szikséges

N féglamennKiséE és felépil a visko. Ekkor
a

bemegyiink a hazba, és mehetiink a kovet:
kez szintre. Tehdt roppant iz?(ulmus &s
fantaziados a jaték. Bevallom komoly ers-

o feszitésembe keriilt, hogy ne aludjak be
. rajfa. Mejkéﬂem a Martint, hogy néha
 rigjon oldalba, vagy csapjon hatba, mert

% killonben elszundikdlok és lefordulok a

ékrol. Persze a rigastol is leborulnék a

;ef(et._ X
ikészifeft az a silany

ép elél, de igy legalabb kibirom a jaték

iranyitas. Olyan pocsék, hogy ilyet mér ré-
gen latiam, sét az Army Men sorozat is
tobbet feljesit ndla, ami pedig igen nagy
szo. Aki afszoft mar Army Mennel, az fud-
ja, hogy nem egyszerii fef::dur megérietni
azzal a szerencsétlen katonaval, hogy mi a
fenét is akarunk és ne elére menjen, hanem
balra. Nos, ha ezt megszorozzétok ketts-
vel, akkor megkapjatok a Lego Island 2 bu-
ta pizza fisjanak irdnyitasat. Van a sracndl
egy gordeszka, amit a Haromszoggel kap-
hatunk eld és pattanhatunk fel ra. A leg-
Lobb oz észien, hogy igy sem halm? sok-
al gyorsabban, mint gyalog, de legalabb
a kanyarodas is képtelenség vele. Belecst-
szunk a folydba, neki a hazaknak, stb. A
legjobb az ugras, mikézben gurulunk a
deszkan. Ezt nem tudom leimi, ezt létni
kell, erre kevés a szo. Ugy ugrik fel, mint
egy darab farnk, majd visszaesik a foldre
&s még csak meg sem rezdil, minden hang
és koppands néeﬁiﬂ. Olyan, mintha fejlesz-
tési stadiumban lenne, és még nem fejeziek
volna be az animéciéjat.
Természetesen a gruﬂiku sem nyijt felejthe-
tetlen élményt. Puritan, hianyos, szegényes,
Ures az egész palya. A sebességre talan
éppen eggéﬂ kovetkez8en nincsen panasz.
Mr csak oz kéne, hogy ez az ocsmanysag
még akadozzon is, mert akkor nekirontok @
Lego dltal megbizott jatekfejlesztd cég foha-
diszallasanak és lerigom a programozét,
no meg azt az idibta marketingest, aki azt

EPITS MAGADNAK EGY JOBB WILAGOTI

hitte, hogy ezzel a prog-
rammal Gfit5 Gzlefi sikereket
fognak elérni. Lehet, hogy
egy kissé elborult az
agyam, de talén mentsé-
emre szolgdl az, hogy so-
Eﬂn, akik nem tudak, mi
rejlik a dobozban, mikor
megveszik kemény ezrekert
a jatékot &s hazaérvén
ugyan ezt fogjak tapasztal-
i. Akkor talan még afom

TITHNRTTT

- adaskor. Szerinfemegy’

olyan kaliber{ cég, mint a
Lego nem engedhefi meg, hogy fgy lejaras-
sa a sajat nevét és aivagja az embereket.
Nem az 6 aszialuk ez a szamitégépes ja-
tekkészités, maradjonak csak az épitskoc-
kaknal.

Endfrédly Tibi
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kedvenc kis hatfés kommandss csipet- .
Agzupalunk ismét visszatért a iérékoi vila-

aba, ezittal Playstation-re. Pedig nekem

egészen mosfandiig Ggy fiint, hogy az eléz6
részben a vildg Gsszes rosszfijanak a feneket
kilyuggattam. Lehet, hogy elére itiam a medve
bérére? Merthogy itt van megint egy rakas ter-
rorista, akik bizony fittyet hanyva a torvényre,
megint elkezdték mészdrolni a civil lakossagot,
tiszokat ejtenek, és mindenféle bombakkal rio-
gotifk a jonépet. Ha nem cselekszem gyorsan,
ezek 0 golad emberek még egy atombombat is
képesek felrobbantani. Ezt pedig nem kéne
hagyni, Ggyhogy a nukledris kataszirofat elkerii-
ie[:ﬁgj gyorsban helyezd be fe is ezt a Rainbow
Six: Rogue Spear nevezetij korongot a PS-edbe,
és ha Zﬁ:uknék, fejezd be helyettem a kildetést,
és késleltesd egy kicsit a fold Holnépesedését.

A bevezets a most divatos szokds szerint a j&-
tek grafikajaval dssze-vissza vagott jelenetekkel
kezgédik. Gyorsabb és olcsbb is ez a megol-
das. Az idépont: 2001, a helyszin a Féld. Egy
kellemes néi hang probal minket felvilagositani
arrl, hogy milyen cstnya és veszélyegiely is
ez a pici kis vilag, amiben éliink, mikozben a
ferroristak halomra gyilkoljék a védtelen polga-
rokat. A széfesett nagy Szovietunid tagdllamai
egyre mélyebbre siillyednek o kéoszban, a vilag
mas ponfjain f)edig vallési fanatikusok vesz-
élyeztetik a vilagbekeket. Nincs mese, ez ellen
fenyleg tenni kel valamit,

Az a nagy biidss igazsag, hogy a RS:RS mar
megjelent PC-n és Dreamcast-on is, tehat nem
szomit tolsagosan unikumnak a piacon. Meg
egyebkent is, ki kicsit figyeli a Eirei(et, az fud-
ja, hogy ez a folytatas nem egy “valodi” maso-
dik rész, hanem csak kﬁﬁgtédemez-szerﬁ-
ség, amiben megprobaltak tokeletesiteni
az eld hibit. Ettdl figgetlentl még
egészen jora sikerilt

Kezdéskor szépen létogass el a
bedllitdsokhoz, mindenképp kap-
csold be oz automata célzast
[Auto Targef], és ha “birja a
gyomrod”, akkor a vert is

DEN TEN(RB ?)ORISTABEN

omClaney's

(Blood). Nagyon hasznos még a Confroller
Config opcid is. Itt fudod korrekt médon bedlli-
fani a gombkiosztds, de nem ém Ugy, hogy 2-3
eldre letarolt kombindcio kozil valogathatsz,
hanem minden funkciot te c’:|§ithutsf%e. Alapbal
van anclég tamogatés, de ha jol emlékszem ezt
kikapesolva a fiizelés funkcio nekem megszint,
ezért ezt is dllitsd be magadnak. Nekem mond-
juk nem nagyon dllt kézre sehogy sem a joy, de
ez csak azért van, mert én az Ninfendo 64-es
irdnyitohoz szoklam, fi bizios megtalaliatok a
megfelels kiosztast.

Ha nem szeretsz szoszmétohni a palyak eldti
bedllitasokkal, akkor neked talélidk ki a Quick
Start médot. It még annyit sem mondasz, h
fapapucs, & mdr is oz akei siirdjében lo|c'1|c§3(
magad. Nem vittem végig a jatékot, de Ugy vet-
fem észre, hogy it is -
ugyanabban a sor-
rendben jonnek a pa-
lyak, mint a killdeteses
modban (Campaign)

Na “itten” aztdn el le-
het meriini a bedllita-
sokban. Elészor a ne-
hézségi fokozatot kell
m Sggni. Gyarlé va-
Eyecﬂ(, én mindig leg-

dnnyebben menfem.
Utdna jon oz eligazi-
iGss. Nem csak irasban,
de széban is meghall-
Ec!huﬁuk a feleftesein-

et. A menitbe o Ha-
romszoggel fudsz bel-
épni. A felfele mutaté nyil a jaték megszakitasd-
ra szolgal. A TEAM-ben a csopattagokat cserél-

T el A kiinbézs

posztok szerint vannak
csoporfositva a nagy-

arct kcmmundésoﬂz
mint példéul mesterla-
vész, robbantasi sza-
kertd sth. Vegigolvas-
fam a listat és olzcm
nevekkel fa-

o

RasuE SPEA

|alkoztam, mit: Becken-
bauer, meg Maldini.
Lehet, hogy ezek a Red
Storm-os hiok szerefik a
foc'ni? Ha lésszeé"itoﬂud
a vildgvalogatolt csapa-
todat, fel is szerelheted
a KIT pontnal. Szokés
szerint minden kom-
mandds a kis gardrob-
szekrényével megy a
fés helyszinére,
ezért rengeteg ruha ko-
ziil vélogathatunk. Ha-
vas ferepre ajanlom
eldaul o feketet, tuti si-
E:red |esz a terroristak

kérében. Lehet elscdleges fegy-
vert vélosztani (mindenféle gep-
bgfyver meg puska, és most 6
val nagyobb a valasziék, mint
anno), meg mésodlagost vala-
milyen piszio|yszemé?lében. Hi-
heteflen médon, ezenkivill még
két targy is elfér nalunk, tehat
i6l gondoljuk meg, hogy mit
pakolunk be. Szerintem kevés
ez a mennyiség, bar a jalszha-
tosag rovasara nem megy, €s
amigy is, ez mindig fgy volt
idaig is. Azért ha valahol
elekiromos zdrat kell feltsmi,
nem épp célszer(i kézigrandtot meg gjjellato
szemiiveget vinni magunkkal. A PLAN-ndl
megnézhefiik a gép szerinti optimalis Givo-
nalat a célszemé?yekig (ezt kévetik @ nem
dlralunk irdnyitott szereplék is), de ha vala-
ki nagyon azar, csinalhat sajdt haditervet
is. Az EXECUTE-ndl kezdc'idil( a moka. Ezt
a fobbiek elég komolyan is veszik, mert
rogton nekiizaulnuk, atiol fiiggetlendl, hogy
te még csak most ismerkedsz oz irdnyitas-
sal. Sokszor képesek el is végezni helyeffiink
a feladatokat... amik o szokésos tiszmenids,
bombchatastalaniiés dolgok lesznek, és
dlalaban csak a helyszin valtozik,
Tarsaink néha, nagy ritkan még a
falaken keresztil s likvidalni tudjak
" o ellent. Méskor meg végigmentem
a pélyan és mindenhol csak térdepls
fegyvertelen terrorok fogadtak. Elve-
zet volt mindent kivégeznil A palyak annyira
nem cstnyak, csak valami iszonyatosan lasst az
egész, marpedig itt a masodperc tortrésze alatt
kell danteni életrdl és haléllrol, az embertink
meg gy mozog, mintha elmeszesedetf volna,
Sajnos még mindig nem laii a fegyver csévét. A
kiilléinbﬁzfi cselekvések (tarcsere, ajtonyitds), még
mindig ugyantgy bizonyos idébe telik, de ez i
élefszer(i [falan). A Stari mentben udogathaturﬂ(y
a tobbieknek parancsokat, vagy csapatot cserél-
hetink, ilyesmik. Ami réglénuf?arm”nr, hogy a han-
gok teljes egészében maradiak ugyanazok, mint

. ADVAN'
- NOVER:

az RS-ben.
hetiek volna a keszitdk. Jatek kozben nézegesse-
fek a radart, mert jeldlve vannak rojta a terro-
rok, meg a fiszok is, és ez bizony nagy segit-
ség. Ha nem lenne ilyen csiga az egész, még
idfszhato is lenne az anyag. gy azért elég ne-
Léz, mert mire kisanditok egy sarok magl, mér
dlommergezést is kaptam. Van kérilftékos mod
is. A sebesség miaft persze it sem hallunk majd
hangrobbandst, viszont legalébb a grafikan nem
ront?itoﬂak nagyot. Asszem’ hét darab death-
match palya van, és négyfele jatekmod. A sza-
balyokat egyébkent kiirja a gép. Plusz pont,
hogy kezdhetiink elférs fegyverekkel is. Death-
mafch-ben el lehet kicsit szorakozni, olyan dol-
gokkal, hogy példaul megvizsgaliuk oz embe-
riink mozgasait, amik kifejezetten jok! A bevalt

l.e%zldbb egy (j mondatot bedigiz-

szokds szerint, ha lefelé nézziink, emberiink is
"meghaiol” stb.

En nem is tudom, most mit nyilatkozzak. Ha
nem lenne ennyire lassd, mindenki széméra
kénnyen emészthetd lenne, igy azonban tudja a
fene. Mert a sebesség!6| eltekintve, Gmt'JEy
egész normalis jaték. Szerintem mindenképp
probald ki, mielét beruhézndl ra.
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masodik vilaghabororél min-

A‘ciannyiunknc megoszlik a véle-

énye. Abban viszont mindenki
egyefért, hogy széryen nehéz és ke-
meny idék jartak akkoriban, Az idéseb-
bek, akik a kézelében éltek megbor-
zongnak, ha a vilaghabord szét kiejtjik
a kézeliikben, mig a fiatalabb nemze-
dék, akik csak képekrsl, konyvekbsl,
meg a TV-bél ismerik, inkébb csodaljak
és tisztelik. Azt elmondhatjuk, hogy min-
denképpen érdekes és kimerithefetlen a
téma, de remélem mindenki Ggy véli,
hogy a habord csak a szamitogépek és
a TV képernyéjén érdekes. Ha igy néz-
zitk, akkor roppant szérakoziaté volt az
elmolt hetem, mivel tobb haborts jatékot
is tesztelhettem, kdztik az Enterbrain és
a Soyuz csapat legijabb remekét a Pan-
zer Frontot is. Ez a jaték az egyik leg-
szinvonalasabb haboris tank szimuldtor,
amivel az utébbi idében talélkoztam.
Maximdlis korhtiség, szimulacis, akeio

és izgalom jellemzi. Nézziik, mivel is kell
szembenézniink, mikor Ogy déntiink,
hogy vjraéljik a habori ?eghéllborzon-
gatdbb csatdit.

EGY PANCELOS
NYERGEBEN

Nem igazan mondhatiak el magukrél a
konzol tulajdonosok, hogy olyan nagyen
el lettek volna ereszive igazi, szinvonalas
héaboras szimu[éforokka?és stratégiakkal.

Persze jelentek meg szép szammal, de

egyik sem érte meg a rd fecsérelt idét és

pénzt. Egészen mostandig csak a Win-
ﬂusznék‘)k élvezhették a csatak

dows fel

P ERE T R

izgalmait, de most megérkezett hozzank
a Panzer Front. Fenomendlis kidolgozott-
sag, egyszerd, puritan felilet, de mégis
bonyolult harci rendszerek és komolysag
jellemzi a programot. Playstation-6n ed-
dig még soha nem latott grafikai mindsé-
get és sebességet rejt a jatek. Tehat bs-
ven megérdeem%i ezt a két oldalt, amit
most csak neki szenteliink.

Az inditds utan szinte azonnal az intré
film kezdédik. Azért mondom azt, hogy

12

film, mert tényleg az! Igazi masodik vi-
laghabords archiv képEockékoi latha-
tunk, tisztara mintha a Spectrumot vagy
a Discovery-t néznénk. A habor( végé-
hez, a legnagyobb csatdkhoz latogatha-
tunk el. A németek megtamadiak a szov-
jeteket, mindket fél jarmaveit és tankjait
megismerhefjiik, s8t a késébb belépd
amirikgiclfklnt is megvizsgalhatjuk.

A kezdétilm utdn egy roppant egyszeri
meniirendszer fogaec?.YA igrpéikezgzsen
és dllastsltesen kiviil egy tanulé palya és
egy bedllitasok opciét taldlhatunk. A be-
6ﬁi);ésokhoz érdemes benézni, mert a
szokasostd| eltéréen, komoly jatékon be-
[isli, irényitasbeli és tank opcidkat is mé-
dosithatunk. Példéul a sebességvaltét,
az gy forgasanak kezelését, a sériilé-
sek mértékét, stb. Ha ezzel megva-
gyunk, vegyik az iranyt a Tutorial méd
iranyaba, ahol megtanulhatjuk a tankok

dsszefiiggébb
erdén nem tu-
dunk éthajta-
ni, de még
csak atléni
sem.
A kiilénbszs
tankok eltér-
nek sebessé-
gikben, kiné-
zetitkben,
Eéncélzafuk-
an, iranyit-
hatésagukban
és fegyverze-
tikben is. A
legfontosabb
a mozgékonysag és a hatékony fegyver-
zet.
A kiilsnféle célpontokra megvannak a
specidlis rakétaink és tolteteink. A pan-

terepen és nagyobb tavolsagbdl). Az
iranyitasra kilon kitérek, mert eléggé el-
tér a megszokottdl, viszont hamar réér-

ziink maijd.

EGY JATEK, AMELY MEGSZEPITETTE A PS VEGNAPJAIT

kezelésének forté-
lyait. Persze a le-
gérdekesebb az
igazi bevetés, mely-
nek elkezdéséhez
eldszor teljesiteni
kell @ yae(orlé kl-
detéseket, minden térségben. Kivélaszt-
hatjuk a meglovagolni kivant tankot és a
kiildetést. Minden géprél pontos ismerte-
t6t, informécidkat, adatokat és képet is
megnézhetiink a kivélasztasa elét. Ha
elegedettek vagyunk vele, mehetiink to-
vabb a kiildetés, illetve az e|végzend6
feladat elolvasésahoz.
Iit tsbbnyire térképet is kapunk, ahol fel-
. : = tintetik a szovet-
|| ségesésazel
pusztitani valé
jarméveket és a
terepet. Sajnos a
rejtett lovészarkok
és a tankpuszit
c’:iyﬁk nem latha-
16k, ezekre na-
gyon oda kell fi-
gyelniink, mert
egy 6vatlan pilla-
natban, vagy a
csata hevében,
szép csondben ki-
; |6henek minket.
Alialéban a bozétosabb feriileteken van-
nak és terepszinre festve, elég nehéz ész-
revenni Sket. A legtobb pdlyan elég val-
fozatos domborzatot és névényzetet tala-
lunk, erdéket, fakat, v5|gyeket, hegyeket,
bozétot, mocsarat, stb. Szerencsére a gé-
peink vannak annyira kemények, hog
egy vacak kis bozétba ne akadjanak Ee,
sot a fakat is & :
18bé tépik ki.
Viszont az

NN . ([@)

r

Armament ; 12.8cmPak43 L55 / 7.92mmMG34 / Length ; 104¢

PANZER FRONT ORIGINAL TANK

TANK DESIGNED by Nagano Mameru

PANZER FRONT # 1 ¥ AN
F1YHRE E-79

cél nélkiili jarmivekre bevethetjitk a
nagy erejli géppisztolyt, a kénnyli pan-
célzat gépek ellen a "HA” toltefeket
{bunkergt, épii|ete|( és loveszarkok is ez
a legjobb). Legvégil pedig az ellensé-
ges fankokkal szemben hasznéljuk a
péncéltord tolteteket. Fontos fudni, hogy
a rakétékra és mindenre, amit kiloviink,
hat a gravitacio, tehat ezt is be kell ka-
librélnunk a 15véshe. Van egy kilénle-
Ees célzérendszerink, amivel korrigal-
ativk az ivet. Erdemes mindig egy pici-
e vel a célpont
fole célozni
{persze csak stk

A VEZERLES

Nem igényel a jaték analég joypadot,
persze sokkal kénnyebben céﬂoZEﬁfunk
az analég karok segitségével. Tehat a
tank mozgatasahoz nélkilozhefetlenek
lesznek az L/R 1/2 gombok. A jobb
vagy bl oldallal az annak megtelels
lanctalpat vezéreljik. Ha minc?l?eﬂﬁi
nyomiuk, akkor haladhatunk elére, vagy
hétra, Ha haladas kézben elengediitk az
egyiket, akkor értelemszeriien az ehenré-
fes irényba fog elfordulni a gép. Ha az
dtellenes lanctalpakat nyomijuk (pl. jobb-
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elore és bal-hatra) gyorsabban forogha-
tunk. Ez elég zavarosan hangzik, de egy
ot percnyi jaték utan teljesen egyértelmd-
vé valik.

akar hérom dimenziéban is, nagyithat-
juk, kicsinyithetjik, donthefiiik, sét a ki-
vélasztott jarmivekrs| még informécis-
kat is olvashatunk. Szerencsére az

Tank Commander :

&l

A nyilakkal vagy a karokkal tudjuk for-
EJutni a csovet és a kamerét. Ez attél
tigg, mire van bedllitva az Options-
ben. A Kérrel lehet belépni a célzé kép-
ernyére, ha méar megfelels tavolsagban
és szogben vagyunk a haldalraitéltl. EI-
lenkezd esetben erre egy felirat figyel-
mezet. Ezen a képernydn, ha még egy-
szer Kért nyomunk, mar ki is I8jik a t5l-
tényt, melynek ﬂt'otb'hésére Ec’:r mésod-

ercen varnunk kell. A vérakozési id8
Ejg attél, hogy milyen f8ltényt haszna-
|unE, mennyire nehéz és mennyi eréfe-
szitésbe keril a sracoknak, mig Gjra a
csébe teszik. A Haromszég/Négyzet
gombokkal a mar emlitett [5vési ivet
véltoztathatjuk. Az X-szel léphetiink vis-
sza a normdl nézetbe. Itt a Haromszog-
gel lehet a tévesovet hasznalni. Fontos
még a Start gomb is, mellyel a térképre
léphetiink. Ezt akéarhogy forgathatiuk,

576 KON£oOL

EThe anemty is pulling back!

agyukat ez a tér-
kép mar jelzi.
Eleg stirtin kell
majd haszndl-
nunk a térképet,

lat parancsnoka-
ként a t6bbi sz6-
vetséges jarmd-
nek is mi adjuk ki
a parancsokat és
az Gtvonalat is.

hiszen egy alaku-

si Otvonal rajzolé-
dik. Amint kilépiink
a térképrdl, az oda
vezényelt egységek
eIindu{nuk. Figyel-
Liink arra, hogy

ezdés utan rogton
vigyik a tobbi tan-
kot is fedezékbe,
mert a sik terepen
hamar lemészarol-
ik Sket.

Amirgl még nem
széltam, a kilénfé-
le jatékmodok —
vaﬁy nevezhefjiik
nehézségi fokozat-
nak is, amelyeket
az Options fégfelséi
soraban dllitha-
tunk. Alapbél a
Veterénon dll a ja-
tek, amelyré| eddig

LoliE e

is sz6 volt. De mi a
helyzet, ha at-
tessziik Rookie-ra2
Nos, az egész jatek
megvaltozik, nem-
csak az ellenfelek
keménysége. Az
iranyitds arcade
|esz, a csovet nem
tudjuk forgatni,
csuL a tankkal
egyitt, az elére
haladés, illetve tola-
tas az X és a Négy-
zet gomb lesz és a
célzé képernysn
sem kell ivekkel baj-

lodnunk, mivel a gravitacio is elenyészs

lesz. Természetesen

véltani sem lesz le-

hetdségiink, mivel minden tank automa-

ta sebvéltéssa valik.

Az "ace” fokozat

még nuﬁ{obb realitést és szinte mér le-

hetetlen

iildetéseket tartalmaz.

Megemlitettem, hogy a grafika és az
egész kido|ﬁozc'15 profi szinti. Ezt az is

bizonyitia,
kezds filmecsket és

ogy Ujra megnéztem a

csak most vettem

észre, hogy a jelenetek egy része kom-

binalva van a jatek

engine-jével. Alig

Alljunk ré a kék szinnel jelzeft szovetsé-
ges egységekre és jeloljik ki 5

&ket az X-szel. Ezvién a péalyén
rabskve egy pontra egy Eulndé— Wzt

szembet(ing o
T vessziik észre, hogy szélesvasz-
. nora vélt a kép. Tehat a grafi-
ka szinte mar a maximumot s0-

s g

kilon

g0
.

bség! Csupén azt

GERR.

rolia, amit csak a Playstation-bél ki le-
het hozni. A hanghatésok szintén ma-
Eqs szinvonalat kéﬁvisehek. Amikor

ét tank egymasnak csapédik, szinte
kong a szoba a fémek nyikorgasatol.
A zene igazi haborts hangulatot fe-
remt.

Mire megirtam ezt a cikket, mér-mar
beleszerettem ebbe a jatékba, pedig
amikor Martin a kezembe nyomta,
azon gondolkoztam, miért pont engem
ald meg az ilyen lévoldszds marhasa-

okkal. Nem mintha nem szeretném az
ﬁyesmii, de oz utébbi idék fank szimu-
latoraival csak negativ tapasztalataim
voltak. Szerencsére ezittal nem kellett
csalédnom. Bevallom, ezek utdn mér
banom, hogy gy fél éve fettem egy
olyan felelstlen iije]enlést, hogy én a
maszkalés jatekokat szeretem. Azéta a
Martin csak Disney meg egyéb sziszi-
fuszi sz{jrnyt’jségezkei traktal. Hala az
égnek néha akad egy pér komolyabb
dardb is. Tehat végszoként csak annyit,
hogy ha mér unoc?az ugralés, masz-
kéEﬁs idétlen marhcségoiat, egy kis 16-
vildozésre vagysz, vagy csak szeretsz
héboris ic‘ltékozka[ jatszani, akkor a
Panzer Front a neked valé partner.

Endrédy Tibor
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incs anndl rosszabb egy jaték-
N tesztels életében, amikor nem
tudja frappansan elkezdeni a
cikket. Cscllt il az ember a székében
vagy esefleg fel, s alé jarkdl a szobé-
ban de semmi nem jut az eszébe. Pe-
dig mér az egész cikk megsziletett
{gondolatban), megvan az eleje a kéz-
epe és a vége is csak az a frénya kez-
dé mondat nem jn. Na, valami ha-
sonlé helyzetbe keriltem a PlayStation
2 legOjabb horror-akcié-kalandjatéka-
ndl, az Extermination-nél. Pedig a ja-
ték — tekintve mennyire szinvonalas -
megérdemli a hangzatos kezdést, hisz
ez az elss (kis tolzassal élve) Resident
Evil klon, ami a Sony 128 bites gépére
megielent. Bar ez, hogy megielent kis
t0lzas, mert e sorok irélsénoi pillanata-
ban a vilag egyik tajan sem érkezett
meg hivatalosan az Extermination, ne-
kﬁrﬁ( is egy elézetes teszt verzié van
i belsle. Mint, hogy a PS2 egy rendkivill
fiatal masina, ezért egyeldre hijan volt
a horror-jatékoknak (az Extermination
i az elsé ilyen jaték), ha jobban meg-
. gondolom az Extermination-6n kivl
nem is jelent meg mas hasonlé prog-
ram. Eppen ezért PS2-6n ez a jaték te-
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E kintheté most a stilus legjobbjénak. Kis

! t0lzéssal persze, mert a RE-hez viszo-

i nyitva a torténet kido|gozoﬂségu, otle-

! tessége hagy némi kivannivalét maga

i utén. No, és a grafikéban is van egy-

1 két baki. A Residentet emlegettem,

mégis tobb elemet atvettek a Metal Ge-

. arbél és szerintem egy kicsit a Chase

{ the Express-re is it a stuff. A legfébb

: kilsnbség, hogy nem kellett a RE-hez

i hasonlé régzitett kameradllasokbal mu-

: tatni a ic’:téfot, hisz a PS2 elég erés

: gép ennek kikiiszsbolésére. A f8hést
Ec’:tulrél lathatjuk és innen kévethetjitk

! az eseményeket. A jatekban inkébL az

! akci6 elemek dominélnak, mint a ka-

2 land. Aki akér egy ilyen tipust anyag-

1 gal is jatszott segitség nélkil vegigme-

Eet az Extermination. Igazabél a hor-

| ror elemek kimerilnek néhény latvé-

i nyosabb atvaltozésban meg {rcnké

1 szornyek megjelenésében. Sajnos

i azonban hangulatilag nem téLéleres a

i hatés, hisz a Resident Evil 1-2-ben

| szinte mu'Ld minden sarkon a frészt

i hozta réank a jaték, it meg egyszer

; sem volt olyan, hogy akércsak egy ki-

{ csit is megijedtem volna. Persze ne

i vonjon le senki téves kdvetkeztetéseket

: a program nagyszer{ire sikeredett! Az

! egyik legérdekesebb akcisjarék, amivel

: az utdbbi iddben jatszottam. Eszemben

¥ jutott! A Dreamcast-os Blue Stinger az,
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amire a legjobban hasonlit az anyag.
Legalabbis a jatékmenetet illetéen.

Eg ébként a stuffot ugyanaz a japan
fické (név szerint Tokuro Fujiwara) ké-
szitette, aki a Resident Evil sorozat
front embere is volt.

A SZTORI

Az Extermination gyengeéje tulajdon-
képpen a torténetben van. Ugyanis
ugyanarra az ezerszer lerégott csontra
épul, mint az &sszes hasonlé anyag. A
sztori szerint 2005-ben a Fsld egy?k
legtitkosabb kutatébazisan az Antarkhi-
szon valami furcsa térténik. Ennek ko-
vetkeztében minden kapcsolat megsza-
kad a bazissal. Az eset kivizsgélaséra
az amerikai kormény a helyszinre kiild
egy kommandét, aminek a jaték fésze-
replSje Dennis is oszlopos tagja. A gép
a jeges kontinens felett meghibasodik,
ezért ejtéernydvel érkezik meg a csa-
at. Igen ém, de éppen ezért nem egy
Eefyen érnek fsldet a t8bbiek, igy a
kommandé akaratlanul szétszéradik.
Dennis feladata az lesz, hogy (miutan
bejutott a bazisra) felderitse, hogy mi
all az események mogott. A dolgokat
neheziti, hogy @
bazison dolgozik
Dennis egykori
barétngje Cindy,
igy h&siinknek
személyes oka is
van az igy ki-
vizsgalasara.
Sajnos nemcsak
(knz elétér’rénetl all
issé gyenge la-
bakor?)l:cn%m az
egész jaték szfo-
rija. Talségosan
kevés az egyedi
otlet. Kétségtelen,
hogT izgalmas
és élvezetes a |-
tek, de kar, hogy
a térténetre nem forditottak elég figyel-
met. Rengeteg klisé és ezerszer létott
sablon vissz?iﬁsz&n mas jatékokbal.

ERTEKELES

A szokasosté| eltéréen dtesnék az ér-
tekelésen, aztan foglalkozhatok még

APAM "RESIDENT", ANYAM °S VPH@"’,

az anyaggal egy terjedelmes végigjat-
szds keretében. Kezdjik mindjért a
grafika vizsgélatéval. Szavamra nem
rossz! Rendkiviil latvanyos a terepek

nagységa és kidolgozoftsaga. A hely-
szinek jol néznek ki. IguzélEé| csak
egy-két helyen fordul el8 néhany baki,
de az is lehet, hogy a jaték hivatalos
megjelenésekor ezeket kikiiszobolik.
Ha ez igy lesz mindent visszaszivok,
amit most leirok és a “jét” “kivaléra”
javithatjatok az

értékeldben. o "
llyen hiba pél- @&""
c?éxul, hogy a 'y

6mezdkon a
textora-lapok ta-
lalkozaséndl a

DVD-n terpeszkedik, igy volt hely min-
den szerepls hungiémut leszinkroniza-
laséra. A hangokat szerintem nagyon
i6l eltaléltak. Minden szereplének on-
allé stilusa (egyénisége) van. Igaz né-
a szdjmozgasok és a hangok nem
voltak tokéletesen dsszeegyeztetve, de

csikokat nem
tintették el ren-
desen. Ezért néhéany
helyszin kissé szég-
letesnek hat. Ezt e?—
lenstlyozza viszont
a nagyfelbontés,
ami igen impreszi-
ven fest. A szerep-
18k kidolgozottsaga-
val sem voltam meg-
elégedve feljesen.
Ennek az oka egy
sz6: Bouncer. Ahhoz
képest ugyanis jéval
elmarad a szereplsk
grafikéja. A Bouncer-
nél minden érzelem
azonnal leolvashaté volt
a karakterek arcarél, itt
viszont néha olya-
nok, mintha gumi-
bol lennének. Nem
azt mondom, hogy
rossz, csak nem
annyira tokéletes,
mint a Bouncer-ben.
Réadasul a hullak
szintén szdgletesek
és a tavolibb targyak
yenge kédbe (homély-
Ea} vesznek. Néha a
szornyek atdiffundaltak
falakon &s ugy l&ttek le,
ogy egy mésik szoba-
ban élliam, ém a léve-
dékiik atjstt a falon!
Ezeket az aprésagokat
leszémitva (melyeket be-
tudhatunk a gép fiatal
koranak) roppant lat-
vényos a jatek. Az

g

audié terén is megéllja a helyét a pro-

i. A zenék jok és megfeleléen tuch’xk
Fokozni a hangulatot. Nincs baj veliik.
Még nem is emlitettem, hogy a jatek

EN MEG MUTENS DAGYOK

ezt valészing kijavitigk a végleges bolti
verzidban. A jatszhatésdg tokéletes,
sét talén az igazi profik azt is mond-
hatnak, hogy kénny(i az anyag. A sza-




playstation E

vatossaggal is minden rendben, amit '
méltoképp igazol, hogy ebbe a szam-

a nem is nagyon fog beleférni a feljes

végigjatszas, Ami a legjobban tetszett
a stufthan, hogy iuningo”'\c:fiuk a fegy~
veriinket! Erre még részletesebben kité-
rek, itt most |egyen annyi e|ég, hogy
talélunk az alap SPR4-eshez alkatré-
szeket, amiket barmikor répakolhatunk
vagy levehetiink a fegyveriinkrél. Az
alkatrészeket megfeiejéen kombindlva
exirém erejli és tulajdonsagokkal biré
fegyvert dllithatunk el. A hibai a j&-

teknak igazabol nem olyan erések,
megbocséthaté mindegyikiik, tehat a
stilus szerelmesei egész biztos imadni
fogjak az Extermination-t.

KEZELES

Na, akkor kezdjik az iranyitas és a
menik teljes kivesézésével aztan neki-
dllhatunk a nehezének. A jaték nem
hasznal analég gombokat, csak a ka-
rokat. A gomb?(ioszic‘:s a kévetkezskép-
pen van megoldva: az X az akcié-
gomb ezzel, lehet aijtokat nyitni, tar-
gyat felvenni stb. A Kérrel és a Negy-
zeftel a késtnkkel vagdoshatunk. Ezzel
lehet lakatokat leverni, és a kisebb fér-
Eek ellen is hatasosan miksdik a bs-
8! Az R1-et nyomva tartva az Kérrel
|8hetiink. Szerencsére a lézeriranyzék-
kal knnyen célozhatunk, réadasul
Dennis automatan rééll a célpontokra,
ez megkdnnyiti a célzast, Az R1-et
nyomva tartjuk és Ogy Négyzetet nyo-
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hui[I:Jk a fegyve-

rink cséve ala

- ez a jatéek
elején a lam-
I::c:, sotét he-
yeken idedlis.
Késsbb le le-
het cserélni
mésra, pld.
shotgun és a
Négyzettel 16-
hetiink! Az
R1+X-szel fel,

I:Ik a fegyveriin-

hatunk sajat né-
zetre és U(IZLYG‘

vagy hasznal-

lagos fegyveriin-
ket. Késébb, ha

felszereltik o
szképot, az R2
benyomva az
L1-12-vel zoo-
molhatunk.
Amogy az L1-

kamera Den-

ugrik, ez fon-
tos, mert nem
mindig j6 a
sz6g, amibdl
lathatjuk. Lesz-
nek olyan helyek, amikor kapaszkodni
kell, mondijuk récsokba. llyenkor, ha
lenyomjuk a célzast, akkor Dennis a
figgeszkeds kétélhez csatolja magét

igy ilyenkor is tudunk tizelni! Ezt ne fe-

lejtsétek el, mert ekkor is tamadnak

rank szornyek. A Haromszoggel léphe-

tiink a meniibe. A nagy kér az energi-
éankat mutatja. Dennis alatt talélunk
egy kijelzét INFECTION névvel. Min-

den szérny a jatékban fertszé, ha hoz-

zénk ér, megharap, vagy megtémad

egy, mindig megfertézédink egy kicsit.

A fertézottség mértékét mutatja az In-
fection. Kiilonleges gydgyitasokkal az
Infection értekét le |eger csokkenteni.
Baj akkor van, ha nefdn eléri a 100%-
ot. llyenkor Dennis megfertszédik és
beindul a mutdcié, azaz szép lassan
atvéltozunk. Mielétt ez bekovetkezne
keresniink kell egy MTS kapszulat,
amiben hasznalni tudjuk a vakcinakat
— ezeket a jaték soran folyamatosan
fogjuk talélni. Az MTS teljesen kigys-

beszerelt cuccot

illetve letarthat-
et. Az R2-6t be-
nyomva kapcsol-
nigy tizelhetiink

hatjuk @ mésod-

et hasznélva a

nis hata mége
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gyit a mutaciébél
és az energiank is
feltslisdik. Vigyaz-
zatok, nehogy el-
ériétek a 100% In-
fectiont, mert nem
talélunk stirtn
MTS-eket. 100%-
nél mér nem lehet
Infectiont csékken-
16 gyogyitast hasz-
nc’:E‘li, mindenkép-
pen szitkség lesz
az MTS-re, illetve
a vakeindra.
d Visszatérve a me-
: niire a négy irany
négy kilénbszé meniibe visz. Balra az
ltemsnél taléljuk targyainkat. Egészen
pontosan a kévetkezsket. Az Equip-
mentnél felszereléseink lapulnak, pld.
fliggeszkeds kétél, hideg ellen veds
kci:)di stb. A Healing ltemsnél gyogyité
cuccaink vannak. Az Event ltems pont
alatt a tovébbjutéshoz ellengethetetlen
targyakat, kulesokat talaljuk. Itt meg-
emliteném, hogy lesznek targyak, ami-
ket automatén hasznélni fog Dennis,
de akad olyan is, amikor nekiink kilén
a menibél kel kivalasztani, hogy mit
akarunk haszndlni. A Baﬁery-néroz
akkut taldljuk.

Visszatérhetiink a fémeniibe. A Fel
irannyal léphetiink a térképeink kozé.
Ezeket természetesen a hef;/szineken
fogjuk talélni. A Database Screen me-
niﬁ:en a jaték folyaman ssszeszedett
iratokat (h|e-okqt) olvashatjuk el. Ezek-
bél fog kideriilni a tériénet minden ele-
me. A legfontosabb menibe a fegyve-
rinkhdz a Jobbra irannyal léphetiink —
Customize SPR4. Na, ez a kedvenc ré-
szem. Ot féle részét lehet a fegyvernek
alakitani. A RUS A-val o tetejére lehet
példaul radart szerelni. Az M.A. Parts-
szal Oj fegyvert lehet 8sszerakni (pld.
rakétavetd) ha
megtaléljuk a ré-
szeit. A Selectorral
megvdlaszthatjuk o
tizerdt, példaul
egy lovéssel egy
vagy héarom golyot
[oviink ki. A Scope
meniiben lehet pél-
daul a Zoomot
szerelni géppus-
kank tetejére. A
RUS V-vel a fegy-
ver alé lehet be-
szerelni cuccokat,
Ggymint lampa
vagy shotgun. Az
elmondottakon ki-
viil sok-sok alkat-
részt vehetink fel,
amiket elsoroltam
csak példa kedvé-
ért tettem. Nagyon
i6 dtletnek tartom
ezt a Fegyversze-
relgefést, mert min-
denki olyan esz-
kdzt rak ssze
amilyen az izlésé-
nek megfelel.

ELOSZO

yekszem a ié-
rol minél telje-
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sebb és részletesebb végigjatszast
nyGjtani. Ez azt jelenti, %o y mindenre ;
részletesen ki fogok térni pgid. agys- :
Fyirésok, |8szerek helyére. Efal "gEer-_é
enil az dsszes szobdt (6l kutassatok
at, mert lehet, hogy egy-két helyen ét-
siklott a figyelmem néiﬁny energiacso- ;
mag vagy vakcina esefleg |6szer cso- |
mag felett. Ne felejtsétek el, hogy a
késsel szét lehet verni o fadobozokat! i
Akkor kezdjiink neki...

AZ ELNEPTELENEDETT |
BAZIS

13
A bevezet§ utan kint az Antarktiszi ¢
bazis bejaratanal kezdink. Pontosab- :
ban a bejarat nem elérhet, ezért tar-
sunk Roger egy masik Gtvonalat java-
sol, de jébb el kell 8t érned. Minde-
nekeltt a lift elétti ladabol kapd fel azi
akkut, ami a legfontosabb cucc lesz a 3
jatek soran, tobb okbol. Elészér a fel-
teltstt aksival lehet a jatékban menteni.
Minden mentés két egységet fogyaszt.
Ezen kiviil ezzel tudsz a jaték kilonbs-
z6 pontjain ajtokat kinyitni. Kezdésnél
egy hat egység energidt téarolé akkut
Icﬁé|sz, de késébb fel lehet venni na-
yobb teljesitmény(t, ami késébb
Eusznos lesz! Széval felveted az akkut,
amivel t3lisd fel balra a liftet energid-
val, igy mar le tudsz menni. Massz fel
a ladakra és kapd fel Recovery Unit
A-t (tovabbiakban RUA), azaz egy ¢
gyégyité csomagot. Menj ét a tiloldal-
ra és csUssz le. Szemben a falrél
szedd le a térképet. Ezutan fordulj
meg és sétalj at a romok kazatt. It egy |
nagyobb teherauté zuhant a szaka- !
deEgc, ezzel hidat képezve a mésikol-
dallal. Menj ét rajta a tololdalra, de I
siess, mert leesik a kocsil A szerencsés?
érkezés utan eldszdr nyiss be a racsos
kapun. lit talélsz egy RUA-t. Menj vis-
sza. Van it néhény létra, amin kezdj
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—zel, atmaszva a

el felfelé maszni. Utkézben kapd fel a
foldrél az iratot (file, j6 sok van belsle
a jatékban). Itt Roger figyelmeztet,

. hogy jussunk el hozza. Elmondja,

- hogy a cséveket hasznalva szép éva-
tosan haladva juss el hozza. A szaka-
dékok szélén az X-szel tudsz ugrani,
ezt se felejtsd el! Menetkézbengka-
paszkod| ge| a létrara és szedd fel a
RUB-ot (erésebb gyégyitds). Mikor el-
éred Rogert (nem nehéz csak halad
évatosan), tajékoztat, hogyan juthatsz
be a bézisra. A ventilator mikor lelas-
sul, akkor kell elindulni &s mikor meg-
all, gyorsan at kell szaladnod. Nao-
gyon egyszeriil Az érkezést filmen ko-
vethefu’i végig. Roger behatol egy
szobﬁlbo, majd visszakapjuk az iranyi-
tast. Elészér az ajtétol ba]ra néz kérdl,
ugyanis oft van a mentshely. Jegyezd
meg! Kocogj Rogerhez és cseveg| vele.
A szobéban van egy-két dolog. Vedd
fel a falrél a sarga térkepet balra, il-
letve a két file-t. A szoba végében be
tudsz mészni a szellszébe lent. Ennek
végében egy RUA-t talélsz, ne hagyd
oft! Menj ki a szobabdl és
fordulj jobbra. Vi-
gydzva a lobogs fiz- a
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| ladékon menj a i

! folyosé végébe az ajtshoz. A folyosén
taldlsz a ladakon egy file-t. Az ajtéval
szemben latsz jobbra egy parkanysze-
rij kiemelkedést. Kapaszkodj oda fe!
és szaladj rajta végig, lesz oft egy
RUA. Eﬂc'Sll ]oLbra a vasihi kocsin lesz
egy doboz benne egy file-lal. Ideje
megnézni a folyosé végén az ajtot.
Zarva lesz, de Roger jgentkezik, hogy
térj vissza hozza. Kocogij tehdt vissza
hozzé és beszélj vele. Roger szerint a
tovébb vezets utat lezarja egy hid,
ami nincs leereszive, igy sansztalan a
¢ tovabbjutas a bazis té%ﬁi részére.

: Dennisnek van egy javaslata, ezért

t megkéri Rogert nyissa ki neki az eddig
5 zért aijtét.

AZ ELSO SZORNYEK

Kocogj a most mér kinyilt ajtéhoz.

: Bent egy elég tagas helyet taldlsz, lesz
i ittjo néKény cuce. A bejarat kdzelében
: Roger és Dennis csevegnek egy keve-

| set, majd ezutan visszakapjuk az ira-

i nyitast. It mar szornyek is lesznek, de

: szerintem nem érdemes leléni ezeket @
: kis férgeket. Csak |8szer pazarlas.

¥ e - s i 2|

¢ Egyszeriibb, ha késsel vagjatok le sket,
: egy |6 vagastél megdsglenek. Egyéb-

! ként, ha sokan vannak érdemesebb el-
¢ szaladni, mert roppant idegesiték. Bak-
 fass le a lépesén és kapd fel a BSA-t
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(Boolztier Shlc;ltaA), ami az
egyik legjol ogyitas a ja- 4
té?(y an, grrl’mdé?tﬁ r:gs.)'c{ikkenﬁ Iaz
Infectiont is! Az egyik pocsolyabsl
szed fel a file-t. Ez arrdl ir, hogy a
hordékba beleereszive néhany golyét
felrobbanthatjuk azokat és megszaba-
dulhatunk néhany kellemetlenkeds fé-
regtdl. A dobozok kéziil vedd fel a
RUA-t, a szoba mésik végebé| pedig a
file-t. Taldlsz itt egy récsos kaput, ami-
rél verd le a késaer(vagy le is |8heted)
a lakatot. Bent taldlsz egy RUA, és
egy kapcsolét, amivel a mozdonyt tar-
16 plor{c])‘rmot lehet mozgatni - nyomd
is meg. Igy lehet bejutni a Trunsrormer
Roomba, aminek az ajtaja zérva van.
Egyeldre még ne menj oda, hanem ke-
ressd meg a szobdban a racsos aijtét.
Bent taldlsz ket file-t, egyiket fent, ma-
sikat lemészva balra c:ghu”u mellett.
Ha minden megvan menj vissza a
gombbal felemelt mozdonyhoz és
massz fel a tetejére. Innen meg se dllj
a tololdalig (a ladak segitségével). It
lent lesz egy szellézé nyilas, melyen
végigktszva bejuthatsz a Transformer
Roomba. Az ajtd mellett lesz egy file,
ne hagyd itt. Nyomd &t oio cso-
lot, igy lesz energia a fﬁggéﬁid
¥ leeresztéséhez, amit Roger java-
solt. Vagd szét a dobozokat és

TITOKZATOS
SEGITO

Indulj vissza Rogerhez, am a ki-
jarainal robbanas rézza meg
B a szobdt — ide se lehet

.r( visszatérni. Kint fordulj
.;i jobbra és szaladj végig a
oy parkényon, mivel az ener-
gia ellatas meginditasaval
bekapcsoltak o gépfegyverek
& fent és ha a hutdskérUiE\; ke-
(3L rilsz, beled eresztenek né-
o  hany golyét. Mikor vissza-
érsz Rogerhez lathatod,
amint vadul hadakozik a kicsi férgek
ellen, ém hamarosan gyéz a tilerd és
Roger dtvéltozik egy e?ég randa szér-
nyé. Latiatok, ez torténik velink is, ha
100%-ra ugrik az Infection! Szerencsé-
re harcolni nem kell a muténssa avan-
zsalt baratunkkal, mert egy sarga (bio)
ruhas né ledardlia egy gépfegyverrel.
A beszélgetés utan kcpunfegy vakci-
nat, de a talténytarat se hagyjuk oft
fsldsn - a lany dobta oda. Ideje at-
nézni a hid h:lf;é oldaléra. Amint &t-
ériink a hid visszadll eredeti dllapoté-
ra, igy visszatérni lehetetlen.
Ket aijtd all elétted. A szemben lévé

zArva van,
azt hagyha-
tod. A bal oldaliban viszont kecsegtets
dolgokat lehet talalni, tehat oda men;.
Mentés, akku téltés, MTS, van itt
minden! Akad még itt egy file is.
Ezutén menj be az ajtén, ami egy
mésik szobdba visz. Itt egy vakei-
nat, na és egy file talalsz, ezenkivil a
gépnél a szoba végében fel lehet tolte-
ni a fegyverinket |6szerrel. Ha kész
vagy térj vissza az eléz8 szobaba.
Van itt egy szellszényilas, ebbe massz
bele és meg se dllj a végeéig. Egy taga-
sabb helyszinre értél, kezdjik a cuc-
cokkal. Kezdésnél talélsz egy vakeindt,
balra egy file-t. Lesz itt egy létra arra
is kapaszkodi fel, mivel egy fent leve-
hetsz a falrél egy térképet. A ladakban
egy file-t és egy RUA-t taldlsz. Ha ét-
kutattad a helyet keresd meg a két
kapesolét, egyik a hullandl van a mé-
sik azzal szemben. Elészér a hulla
mellettit kapesold &t aztéan a mésikat.
Ezzel a mivelettel kisiklatjuk az érkezs
vonatot. Mikor
visszakapod az
iranyitast, fuss eld-
re majd balra, ne-
hogy elissén a vo-
nat vagy elkapjon
a robbanés. A
roncs darab kiiti a
tovébb vezetd utat.
Oh, majd elfelejtet-
tem a lakatot lever-
ve nKithctod ki az
egyik ajtot, vissza
visz a ment8helyes
szobdhoz. Ahol ki-
lyukadt a fal oft
menj tovabb. A

INT. UNIT

dobozok kozott
egy DogLTcg (dog-

cédula) hever,
vedd fel. A dobo-
zokban még ta-
lalsz egy RUA-.
Az qjtét a panellal
lehet kinyitni,
cmennyiﬁen 4
egységnyi energidt
adsz neki az akku-
bél. A tagas szo-
baban szaladj az
aifc')hoz, bent a
lany tenykedik.
Szerinte a liftet ke-
ne haszndlni, ami
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elvisz egy iranyité-
kézponthoz, amely-
be egy kédot beirva
kinyithatjuk az aijtét. Kinyit nekiink egy
ajtét a lany. Mielfiﬁ tovabb mennél
vedd fel a cuccokat a szobabdl. A do-
bozbdl a file-t, a létran felmaszva a
RUB-ot és a 2 RUA-t a dobozok szétve-
résével. Miutén végeztél néz be az aj-
tén, ami az imént nyilt ki. Szedd fel a
terkepet és file-t, majd keressd meg a
kapcsolét és nyomd at, igy az akadaly
elttnik az Gthol. Menj vissza az el6z6
szobdba ahol lent szintén keressd meg
a kapesolét - ezzel a kisebb liftet lehet

felengedni. Mikor
atnyomod eg
csomd féreg tog
elszabadulni, ha
eddig nem irtottad
6ket most mar
rengetegen lesz-
nek, vigyaz veliik!
Baktass fel az
emelkedén és
kapd fel a file-t.
|ndF:J|i el balra a
dobozokon ét ug-
rélj a tololdalra. It
az qjté zérva lesz.
Ha felnézel lat-
hatsz néhény cs6-
vet. Ezekbe kapaszkodj meg és massz
balra. A végén ess le be raccsal kariil-
vett ketrecbe. Tied a vakcina és a do-
bozbél a téltény. Ujra kecogj fel az
emelkedén, de most jobbra fordulj,
mert oft egy ajté, ami nyitva van! A
dobozokat verd szét csak vigydzz a
szérnyekre. Szemben egy masik aijto
talélhatd, menj tovéabb. Ez egy elég so-
tét folyosé, hasznéld a fegyvered fény-
szérojdt, illetve a R2-6s sajét szemszo-
es nézefet. A bejaratndl taldlsz egy fi-
Ea-t. Szaladj végig nagyon gyorsan a
olyosén — menetkézben taldlsz egy lét-
rat, ami egy zért ajtéhoz visz. Egy
hosszabb folyoséra jutottél. Ugorj a tol
oldalra és vedd fel a file-t. Kocogj vé-
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gig a helyen be a szobaba - (tkézben
Dennis megemlékezik Rogerrsl. A szo-
béaban tﬁbgféha dolgot tc:?éﬂsz. Elgszor
is egy folténytarat a dobozok mellett, 3
filet, 3 vakcinat és egy Dog Tagot. Jél
kutasd &t a helyszint, hogy megtalald
&ket. Kapaszkodj meg a récsokba és
méssz &t a tolol-
dalra, ahol az irg-
nyito-kdzpont is
van. Mielstt bel-
épsz vigydzz a lé-
zeres robbané de-
tektorra. A szobd-
ban lesz egy BSA
és egy file. Vizs-
gél?meg a szami-
iéé;éper és kodnak
ird, amit a lany
megadott:
51204791 Ezzel
a mivelettel kinyilt
az ajtd, amire a
kédot irta a lany,

2 A T et e

kes. Lépj ki a viharba (rajtad lesz o ka-
bat) és massz fel a létran, Egy Dog Tag
és egy file lesz oda fent. A hullandl to-
lélsz egy bombat, ezt t8ltsd fel energia-
val. Szaladj el onnan, de gyorsan! A

robbanés utén is vigyaz a lehulls dara-
bokra. Massz Gjra tel és fordulj jobbra,

teny is. Miutén
végeztél, menj to-
végb és massz fel
a letran, Lépj ki a
kapun és egy robbands razza meg
az épiletet, majd egy szory esik
neked. Intézd el| és vedd fel a falrol
a file-t. Van itt valahol egy
gomb, amivel kinyithatod a vi-
zet, ami eloltja a lobogs tiizet.
Ha ez megvan rnéssz? . i
rén és meg se dllj a doboz tete- -

I:'zig. Itt kapaszkodj meg a racs-

¥
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bél szedd ki a rakétdt. A szobaban az
egyik kocsi hétulja bevan zérva, ezt ké-
s6bb lehet kinyitni. EfS| nem messze
lesz még egy szérny, kildd a masvilag-
raésa iapcso|6vct| emeld fel a kocsit.
Méssz be ald, és siess egészen a leja-
ratig — a kocsi alatt van egy file vag
egy RUA mér nem emlékszem, néz
meg. Miutén leértél indulj el jobbra és
cstssz le. Vigydzva a géﬁfegyverre, ka-

igy menjiink vissza
hozzd4. A szoba végében megtaldljuk a
lanyt, & Cindy, Dennis egykori bardt-
ndje.

KUTATAS A TOBBIEK
UTAN

Igencsak ellenségesen fogad minket. A
beszélgetésbal kigerﬁh, hogy valami
baleset tértént a bézison (ki gondolta
volna?), ennek kévetkeztében akdr az
egész emberiség is veszélybe kerilhet.
Mindenesetre kapunk téle egy kédkar-
tyat (Card Key Alpha). Ezzel az Alpha
jelzéssel ellatott afféknt nyithatjuk ki,
Lézlijk példaul a liftet. A szobaban ta-
laljuk @ shotgunt is! Valamint van itt egy
cdlug |8szer és a Zoom Scope is. Eme
eszkozzel mér tudjuk fegyveriinket tév-
cséves puskaként hasznalni, Mennyi
fontos cucc volt itt! Elészor hagyd a lif-
tet és sétdlj vissza a sctét folyosora és
kapaszkodi fel a léfran. Nyisd ki a kar-
tyaddal az aijtét. Bent tc||€1?s(z egy BSB-t
(a BSA erésebb vdltozata), és néhény
adag shotgun taltényt. Menj vissza a
lifthez, @m mielétt kinyitnad szereld fel
a shotgunt. A lift mégott egy mutans ta-
mad rad, intézd el gyorsan, és figyelj a
kicsikre. A haldla esetén egy Dog Tag
marad utdna. Allj be a liftbe és a
gombbal a falon Ihusznc’:|d. Lent szed fel
a RUA-t és nyiss be a nyitott ajtén. Egy
Gjséagiroval (Travis) taléﬁl(ozunk, akit
Dennis egy kicsit “megnevel”. Elaruljg,
hogy valami e|szabu<?u|t a bézison. Er-
cieEes, de ennek mi kéze a vizhez?
Ugyanis 8sszefiiggés van a viz és szér-
nyek kdzétt. A szobaban vedd fel a file-
t, t6ltényt, meg it van egy kapcsolé is.
A hémezén szedd le a ?clrc’ﬂ a térképet.
Indulj jobbra be az ajtén, csak gyorsan,
mert a hidegben fogy az energia! Kapd
fel @ kabétot, ami véd a héviharban a
hideg ellen. Van itt még egy feszitévas,
no és az akkut is fel lehet tlteni. A fe-
szitévassal ki lehet nyitni itt a csapoaj-
4. fot, de teljesen
felesleges,
mert lent fo-
8 vabb nem
\J lehet menni
- ha dkarsz
lenézhetsz,
hatha van oft
Whyalami érde-

ruszkodi fel o récsra és halad; létraral

étréra és récsrél récsra. It a pontos

oft lesz valamiféle léang lévedék, vala-
mint egy BSA. Szalad] &t a hidda vélto-
zott racsokon. Néhany kuITéhoz jutha-

re a récsnak és ha egy szintben vagy o
letraval, akkor ugori! Talélunk egy ajtot
is mentkézben (mellette egy file-t), ami-
hez 16 egységnyi energia kellene az

tunk, fuss el kozsttik. it talalsz a do-
bozba egy vakcindt, illetve a rakétavets
egy darabjat. Massz fel a létrakon,
maid le - ugrélj a
tol oldalra. Lepj be
a nyitott ajtén. It
tudsz menteni és a
feszitévassal kinyit-
hated a csapbaijtét.
A file-t se hagyd
oft. Méssz le és
vizsgéld meg az
ajtét. A gépi hang
kozli, hogy csak
akkor nyilik ki az
ajté, ha leeresztjitk
a vizet. Indulj ieLér
el, vigyazz, bele

ne ess a godorbe.

A létra oﬁm van
egy Dog Tags.
Massz ?el és jon e%r

akkubél - ennyi még nincs nalad. Ezért
egiy dég megtéma

aztan massz fel. Itt egy lépcsésorhoz ju-
tottdl. Ha az aijtérél levered a lakatot,
visszajutsz oda, ahol a zért kocsi volt.

bejatszas, amiben
egy embert. Kapd
fel a térképet és a racsokon massz a

haldoklshoz, akivel egy hosszabb be-
szélgetés kovetkezik. Ezutan vedd fel a  Indulj fel a lépcsén (lesz egy file) és
file-t s tekerd at a kereket, igy megol-  menj be az ei]sé' ajtén. Végre megtaldl-
dédik a viz leeresztés problémaja. Igye-  tuk a tsbbieket, legalabbis amennyien
kezz vissza a kinyilt ajtbhoz. Bent lesz ~ maradtak belslik.

egy RUA, no és a vizben egy adag tol-

el alet- | Qi

N AZ UJABB

an és massz egészen a dobozig, mely-

ugrasok naﬁyon fontosak! Menj a szélé-

KULDETES

A parancsnok ismertefi o terveket a
bazis likvidalasara. A bejatszas utan
kutasd Gt a szobdt, mert van egy-két
dolog. Két file az asztalon, RUA, t5l-
teny és akkutélts, dobozban file.
Hagyd el a szobdt és szedd le a file-t a
falrél, valamint kapd fel a barban a
vakcinat. Menj ki a lépcsshaz és bak-
tass fel a fetére a heiifoprerhez. Mielstt
fel mennél, a lépcsén massz be alul @
beton alé. Vercr) szét a dobozokat és
vedd fel a shotgun f8liényt, sima tal-
tényt és Dog Tagot. Most mér mehetsz
a tobbiekhez, uEik egy szornyet |ének
vadul. Segits nekik és eressz Ee|e néhd-
nyat! A haldla utan a viz szépen meg-
fagy (mintha élefre kelt volna, nem?), a
parancsnok meg nekiink adja a Do
Tags keresst. Ez nem csak a do cég -
|ak helyét jelzi, ha raszereled a fegy-
verre, Kﬂnem a szérnyekét isl Hasznos
j6szag érdemes fel ru{ni. Ezutén Gjabb
eszélgetés jon, megérkezik Cindy is és
megkapjuk a zart kocsi kulesat (Snow
Truck Key). A kijaratnél Taylor jelentke-
zik és segitséget kér, dm hamarosan a
radié osszekotetés megszakad. Hozzd
kéne eljutni, de ez nem lesz egyszerd.
El&szér szaladj vissza a helikopter lesz-
dllshoz és a jobb oldalt méssz fel a do-
bozokra és kapaszkodi fel a toronyba.
lit lesz egy BSA. Menj vissza a zért ko-
csihoz és nyisd ki. A Lulcsot nem hasz-
nélja magétél Dennis, neked kell a me-
niibe lépve kivélasztanod! A kocsiban
kapunk az akkuhoz +12 egységet és
RUB-ot meg egy vakcindt. Most vissza
kell menned a 16 egységgel nyil6 aijté-

hoz, amit immar ki tudsz nyitni. Am az, {

hogy mi van az ajté mégét mér csak a
kévetkezd szamban deriil ki, mert a

hely elfogyott. Sebaj a kévetkezd szam-
ban befejezziik!

Veres Miki
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gatja meg, és persze

széE. Nem is a leg-

szebb, amit valaha lattam, de

ozza a hely szellemét. A si-

, a tenger hullémzésa

az illizickat javitia, és eh-

pesolodik egy olyan szinvonald

~ grafika, ami a legjobb engine-el moz-
gatia a képen oegolgokur.

A jatékban az idsjaras dltal okozott

turbulencidk és széllokések tokéletesen

amit tropusi viharhoz
Imények kozott
ajd egy olyan
Inunk, ami Ggy

amikor iskola utdn rohantam a pic
- és megvettem a Wings of Fury nevd |
tekot Cé4-re, majd ezt kdvetden vettem
egy 576-ot és a Martin minden szavat
kielemezve megtanultam jétszani ve-

dent pontoz.
kell reﬁiﬂni pé
déul checkpoint-

részt haszndlni, mert ugye a kénnyitett
navigécién nincs mit tanulni. Mincren
hénapban akad egy olyan jéték, ami
annyira bejon, hogy munkan kiviil elké-
rem a Martintél még pér napra és jat-
szadozom vele eg ﬁ(icsir. Ebben a Lév
napban A Sky Odyssey az a progi,
ami miatt |6 programtesztelének lenni.
Még hogy minket mar nem lehet lazba
hozni?!2 Haha...kérdezzétek meg a
sziileimet. Akarhényszor bejénnek a

ZALLdJ DELEM, MEG NEM REPULTEM SENK IVEL

érezhetéek, nem be-
szélve minden olyan
elemrdl, ami befo-

lyasolhatja egy repi-

karikakon, melyek bizony nem feltétle-
nill a legkellemesebb helyeken vannak.
Viszonﬁ'la sikeriil, akkor pontot ér és
sok pont 4 repiilsket ad nekiink, me-
lyekkel sokkal egyszertbb a kildetése-
ket megesindlni. Ugy kb. harom és fél

l6gép mozgasat.

Végre érezni is vala-
érét lehet spérolni, ha mondjuk zekbd
repcsi\-'eiI vagunk neki a jétékna

le...hehe. Voltam vagy 10 éves. Akkor
még Ssszesen harom lovedékfajtat is-
mert a jatékos tarsadalom és maguk a
programok is minddssze négy iranyba
tudtak mozogni, le, fel, elére, hatra.
Amikor elkezdtem a Sky Odyssey-vel
jatszani, az elsé dolog, ami rneg?:)goﬂ
az aprélékos mozgésok kidolgozasa a
gépek szamdra. It tényleg életszerl a
repijléigé‘aek mozgasa, merthogy ez
egy repiilé szimuldtor. De ez, tényleg
egy szimulétor! Mivel nem a vilag leg-
modernebb gépeit, hanem kedves, la

|, mint L]
U ah

k ne miu-
erhetévé valt szamunkra.

T

Irrep
feljes szimulacisval
ik nem szeretik az i
i-dolgokat, azok se lapozz
ﬁ%bi , mert a Sky Odyss
abban rejlik, ahogy az iz
rdelie kild Sivozi e

ercsséggel
1(e] bEé!I itasa-

Hogy pontosan mirdl is szél a jaték,
még mindig nem fudom megmondani
nektek, mert szinte mindenrél. Van itt
kanyonban valé repkedés, mikozben
kévek omlanck a fejiinkre és akad
egész estét timadas egy légikikstében,
egyeflen |5vés nélkil. Van olyan kiil-
detés, melynek célja a felderités és
van, ahol csak leszélinunk kéne,
de mindenkit megnyugtaiok: ez
nem fog elsére sikertlni. En
éldéu?iméxdom az anya-
ajéra valé leszéllasokat.
Minden jatékban azt
keresem elszér meg, *
de idével sajnos unal- }

mas mindig ugyanoda

annyira, amennyire az még nem zava-
16. Van a pr?rcmnck egiy torténelmi
utdérzete, pedig igazabdl semmi férté-
nelmi nincs ben-
ne, hacsak nem
a repilégépek
kialakitasa né-
hény pélyén.
Elég komoly
munkdt fektettek
a készittk a re-
piilés alapjainak
a megtanitasara.
Persze, ha kén-
ny médban jat-
szunk, akkor a
ﬁrogr_um nem
agyja ezt a

ba, mi
Cl"(clommcl
épp valamelyik
tengerparton re-
pesztek a fejemen
egy képzeletbeli repii-
185 sapkaval. Nem tudom
elképzelni, hogy ez a jaték
ne iBjjon be valc%nek, egy-
szer(en azért, mert minden ti-
pust jatékosnak van benne
kihivas. Nem tudom eleget
~ hangstlyozni, hogy
mennyire ritka, hogy
ennyire &sszejojjon
~ minden egy program-
an. A hangulat, a
grafika, a latvany, o
jatszhatésag...min-
en. Ez a program oft
an a PS2-es jatékok
bogojdn...(Nalam minden-
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égrel Mar migia varom, hi
Vegy Star Wars jdtékot fesztel-

hessek erre a konzolral Mivel a
”régLi" torténetekbl mar mindent kivettek a
iatekokkal foglalkozé arcok, evidens volt,
Logy az {j trﬂbgiébél folytatjak o mazsolaz-
gatast, 0] szereplékkel, 0] tortenetekkel és Gj
drhajokkal.
Bar az igozsaghoz hozzd tartozik, hogy ér-

demes lenne az els6 tri|6g1ié|b6| is kiodni 0j ja-

iekokat, mert az Gj konzolokon biztos egy se-
regnyi olyan dolgot lehetne megielentteni, amit
mondjuk egy sima PS-en vagy Né4-en nem
nagyon sikerilt.
Mindegy, foglalkozzunk most  jelennel és
Starfighter-rel. Mar a legelején le kell szogez-
nem, hogy sok hiresztelésse' ellentétben ez a
iétek nem a Rouge Squadron Naboo Fighter-el
updatelt valtozatal Sgkun azt gondoltak, hogy
az SW Starfighter nem lesz mas, mint egy si-
ma lovoldozés jatek, némi 0] palyaval és em-
berekkel. Szerencsére a dolog ennél sokkal
komplexebb.
A torténet valahol oft kezdadik, amikor a ke-
reskedelmi szovetség elkezdi megszallni a Na-
boo-t. Mint azt a filmbé| tudjuk, Ami-
dala bizony eleg csekely legie-
rével rendelkezik, ra-
adésul azoknak
a pilétak-

nak a ttibbsége onkéntes, képzetlen, puszfan a
kiralyng iranti lojalitasbel doﬁ;ozé kafona.
Amigor kileriil, hogy a csata, de minimum a
diplomécia konfliktus elkeriilhetetlen, 6 pilota-
kat keresnek a kiralyi lagiersbe. Egy fiatal pi-
létatanonc, Rhys személyében fogunk elsskent
megielenni a jatékban. Az elsé kildetés a tré-
ning lesz, ahol egy csajszi megmutat mindent
a gépen és kisebb holografikus ellenfelek segit-
ségével belénk veri a tudast,

Fontos az iranyitdsrol leirni, hogy bizony vé-
ge azoknak az iddknek, amikor minddssze 4
gombbal tudtunk egy egész vadaszgépet terel-
gefni. Ebben a ic'lié%un szinte mintfegyik
gomb maést irényit a kontrolleren, és ezeket
mind haszndlnunk kell a killdefések alkalmé-
val. Olyannyira részekre van szedve az iranyi-
is, hogy mar magat a kormanyzést s két ki-
l5n egységgel kell iranyitanunk. Van rakétank,
lezeriink és R2-es egységiink, aki néha segit,
bar inkébb hangulati elemként jelginém meg.

Valészinileg a készitsk is gondoltak, hogy
nem lenne szerencsés egy emberrel végigvinni
az egész jaiskot, igy végil harom f8szerepld-
vel kell majd kiilon-kiilon irfanunk az ellenfele-
ket, a lehetd leggyorsabban, a lehetd legkeve-
sebb felesleges aldozattal.

576 KON&oOL

§ 701K TANULT S

| detések kozepén jele-
| nik meg, mégpedi
Vana Sage szemégré-
ben. O a kereskedelmi
szovetség egyik pilota-
a, aki mar baromira
nem érzi j6l magdt
bérében. Mivel 6 is az
Alderaan-on szilefett,
van a vérében némi
gazsagerzet, igy nem
art sokaig, mig kilép
ebbd| a szovetségbal
: és egyedil kezﬁdéz-
kodni a galaxisban. Valahol eme esemén
kbrnyéken kell nekiink is bekapesoledni, Je er-
8| felesleges tovabb hadovélnom, majd dgyis
L&in a iéréibun magatél...ahogy a hurmaégi’z
arakfer is, aki egy Feeorin.
Név szerint NYM, aki bizony nem nagyon
palyazhaina a Mr. Universe szépségversenyen,
de regclébb nagy és erds (rhajdja van a sze-
rencsételennek. 6t is idével megismerhetjuk, és
akad béven kildefes, amit vele kell végigvin-
nink. Ho marannyit e
emlitettem a kiildetése- |
ket, egy kicsit beszél-
jiink a nehézségral. A
jdtek nem konnyG! Et-
f6l figgetlenil azt sem
momﬂwufom, hogy
iszkosul szemét, bar
Eicsit furéin vannak @
kiildetések elosziva
szerintem. A kildeté-
sek nem nehezednek,

hanem sokkal inkabb
055Z€-Vissza H‘Emnek
ne?ézségfd iggetle-
nil.

| aktertink valahol @ kil

Y

rc alatt meges
|téflentl rossz, inkab

ha lehet pontosan célozz

rc'?’g{, mert a kis mocskok a sajat
ﬁr,'uuiéink kozelebe repilnek, vagy |
ha vedeniink kell valakit vagy va%e ;
mit, akkor egyenesen odarepiilnek a-
védeft Grhajonk elé és varjak, hogy =
rajuk Igjiink. Amikor kilstistek aogglgokdll-'a
rébb repiilnek és rahogve konstataljak, hogy
sikeril |2|6ni az egyik sajat gépunket.

AI«( ni;fl,:mdik kﬁldefﬁsml'ﬂ vi 6ﬁzuiok er
inkébb, mert itt a kirdlyndt kell megvéde
bizony az ellenfelek szinte kizarolag ki
cikdznak. e
Minden karakferiinknek mést fud a masodlo-
gos fegyvere. Rhys ionrakétakat tud [6ni, mig
Vana ion-farfalm lovedékeket, me[yelc fegyve-
reket bénitanak meg, és véddpajzsokat iktat-
nak ki. Nym két masodlagos rrel is ren-
delkezik. Van egr sima célkavet6 energiabom-
baja és akad ndla egy specidlis rakéta, mely-
nei haszndlataval tibb célpontot tudunk kilni
egyszerre, feltéve, hogy ugye egymashoz kozel
vannak. :
Mondanom sem kell, hogy ezeket mind-mind

fte

Az otodik palyanal

~

hog]' o
TR\ ni. A kiildetésekrsl még annyit,
\ !&Wﬂ feladatok listéjandl, ha

i

- kildetések ezekben a rejteff menijpontokban

vannuk.

a jatékrdl csak a szokasos, mar-mar kbzhe-

- matos elfoglalis¢
D

. haszndlni kell a killdetéseknél, de a gép
nem segit, igy nektek kell majd rﬁiﬁnni,

|, melyik Feiyvert kell hasz-

megnézitek, ki fog irni un. bo-
nusz feladatokat. Ha azok ké-

. ziil akér egyet is megesi-
. ndliok, @ gép

gy

efest

van szo és menje-

Megéri, mert a legjobb

ik kild
megcsindlnil

Igazébal, ha egészében szereinék nyilatkozni

. (Droid Starfighter

& vélo dolgokat tudom mondani: j6, szép,
; igéﬂun. Az elsé humoros anima-
ész a stablista utolsé mondafdig sfilu-
angulatosan van osszerakva minden
06l csak a nehézség zavarhat minket,
hoi.jy a killdefések sorcin nem fel-
i, hog'y-iulu'donképfen mit is
nalni. Efl Fiigg‘eﬂenii\_ié jaték ez a
Starfighter. Nem hiszem, hogy vala-
csalodast okozhat. Kb. 1 nay lya-
§ This & o leigelnesetial kir

dam'
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tud valami djat mutatni a Wild Wild

Racing? Igen, szerintem fud. Ha
méshan nem, az iranyitasban minden-
képp. Ha valaki rendszeresen veszi a
Konzolt vagy rendszeresen jatszik auté-
versen ekkermér némileg e| tudja kép-
zelni, Kogy milyen lehet egy ilyen jatek
kezelése. Pontosabban ift urré{ beszé-
lek, hogy ncgy]ébé| y fekezésre,

|

Isméf egy autoverseny! Ejha2! Vajon

vagy egy erdteljesebb korménymozdu-
latra mit reagdl a kocsit. No, ebben
jatekban teliesen Gjra kell értelmezni a
“fek” fogalmat, mert olyan autbkkal
megyijni, olyan pélyakon, melyek egy-
szerien nem engedi hasznalni a féket,
illetve a hasznalata nem ér semmit. Es
ez szerintem pozitivum! Mert nem a
jatszhatésag issza meg a levét, sét én
még azt is Ei merem mondani, hogy
sokkal érdekesebb és izgalmasabb a
jatek ilyen iranyithatésaggal.
Egyszeriien arrél van szo, hogy az el-
56 fekek nem érnek semmit, mivel a
sarban kereszthe dll a kerék és cso-
szunk fovabb orral elére, igy nincs mit
tenni: meg kell tanulnunk a kézifékes
driftelést. Ezt mér milliészor leirtuk, ez
a kézifékes kanyar, ami viszont a jatek
legnagyobb pozitivuma. Merthogy két
perc gyakorlas utén mar Ggy fogtok
driftelni, mint egy profi autéversenyzé.
Most mér nyugodft)an mondhatom,
hogy van elég fapasztalatom ilyen jaté-
kgfgan és a Ridge Racer engine-el
megtdmogatott Eriﬁelésénél is jobban
lehet érezni ebben a jatékban azt a bi-
zonyos pillanatot, ahol a kocsi feneke
mér épp annyira farolt ki, hogy adhat-

juk az elsé adag gazt. Nem kell megi-
jedni, hamar megérzitek a kocsi iranyi-
tasat.

Ha mér région a jatszhatésaggal
kezdtem, gﬁ(or mondaném a negafivu-
mokat. Kicsit fura helyre pattannak vis-
sza az autdk az Gtkzések utan. Na-

——

Eyon ritka az olyan kicsiszas vagy it-
6zés, ami nem pattint menefirannyal
szembe vagy a pélya egy olyan pont-
jGra, amit minimum 6 fa vesz karil.
Ebbél adédéan nagyon kell vigyézni a
versenyeken, hogy ne nagyon itkozze-
tek senkinek és semminek. Ha ezt nem
figyelitek, elég egy elfekezés és vege
mindennek, mert ezek utan Gjra be-
hozni oz ellenfelet szinte lehetet-

len.

Ha a palyékat nézzik fe-
[ilet szempontjabél na-
gyon széles a vélasziek
és ezt béven fogjatok
érezni a versenye
alatt. Ennél sokkal
fontosabb, hogy ko-
molyan befolyasol-
ja a kocsi viselke-
déseét is, amit sok-
szor az elényiink-
re ki tudunk
haszndlni.
Peldaul, ha
sarro| ér-
keziink
betonra,
biztos, hogy
az elss ka-
nyarban ki fogunk
csGszni, ha nem figye-
link. Viszont ezt észben fart-
va, csak az ellenfelek fogjak meg-
késtolni a korldtot. Ha mar az ellenfe-
leknél tartunk...buték! Olyannyira
eszetlenek a sracok, hogy néha a sajat
szememmel latam ﬁkéﬁemenni a pa-
lyaroll Ettél fiiggetieniil kemény oppo-

r ‘,

fogunk iitkzni valamibe. Az
utvonalakkal kapesolatban fel-
ttinden hasonléak a palyak bi-
zonyos pontjai. Amifor elészor
jatszottam a programmal, azt

o

™
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nensek lehetnek, igy nem nagyon ma-
rad idétok lazsalni vagy “oromvezetni”.
A grafikat megnézve azt tudom mon-
dani, hogy tulajdonképpen szép az
dsszkép, de ha kicsit kézelebbral vizs-
gélunk meg par textirdt, kicsit cso-
nydcskara siEeri.iffek. A masik dolog,
&) v ami felttnt (kiils-

; nosen a Smugg-
lers’s Run utén),
hogy a palyan ki-
viili bejarhaté fe-
«  riletek nagyon ki-

csik. Nem is iga-
| zén reménykedhe-
tink egy esetleges
~ pdlyén kivili rovi-

| ditésrdl, egy egé-
rotrél (hacsak nem
azokrdl, melyek
gyérilag benne
vannak). Ha letér-
tink az 0trol elébb
vagy utébb bele

& - ‘L—I - J

1) —s

hittem, hogy kérbe-kérbe megyek,
maijd hirtelen a semmibél elgjott egy
kibetonozott alagtt, ami az el6z8 ket
kérben nem volt! No, akkor ttem ra,
hogy tulajdonképpen nem is korsket
mentem, csak annyira hasonlé volt
miden diszlet, minden textira, hogy
azt a benyomast keltette, mintha mér
harmadszor laiéam ugyanazt a ka-

X ik arafkéfinck ez oeyik|

A jatek grafikajanak az egyik leg-
szeLb résgze a kt!)csik fe|fﬁ§g>;sztg§ének
a rugézasa. Talén a legélethtbb, amit
valaha lattam. Ha felborul a kocsi, pré-
baljatok megnézni az aljat, mikézben
kormanyoztok. Létni az elsé kerekek
kormannyal valé kapcsolatdt és az
egész mozog.

Mar par hénapja feszfelink PS2-es
'éfékoiqat, de ezen még én is elcsodal-
Lozfam. Az egyetlen gépies mozgés
az elsé kerekek animacioja, de azt el-
lenstlyozza viszont a latvéany, amikor
a sar felgyilemlik a sarhanyék ala. A

” ” t I n 5 Sokban érzek hasonléségot a

motorbék kiszivargs fist, az ar-
nyékok és szennyezddések
mind-mind csak a j6 grafikat
javitiak, és pl’ébélliéli( semlege-
siteni a hatterek gyenge mi-
néségét és a mar fent emli-
tett bejarhatatlan feriileteket.
Ez a jaték valahol elmossa a
hatért o megszokott rally j&-
tékok és az aszfaltesikos au-
toversenyek kozott. Valahol a
kett mefszéspontjaban talal-

NI B01L [VEZESSY

kozik és egy egészen Uj
harmadik irén)ia indul.
Nagyon élve-
zetes, bar
esek szerint
t6l buta., A jatek
az egyszerd ver-
senyzésrél szol,
nem a ravasz menekilésekrél,

Smuggler’s Run-al, de ez in-
kébb valé azoknak a sracoknak, akik
érdkat képesek szaguldozni egy palyan
korbe-korbe pusztan azért, hogy két
szazadmasodpercet lefaragjanak az
eredményiikbcl. Még par szot ejtenék o
meniipontokrol, me|yeE szépek. Szeren-
csére nem felejtették ki a ketjatékos mo-
dot a programbs| és a kocsilk valaszté-
ka is elég 6. A szokdsos nyerj és
kapsz fﬁ%(ocsit rendszer van it is, igy
ha elég tigyesen tekergetiink, olyan jér-
miveket kapunk, hogy PS2 legyena
talpan, aki képes megverni minket.
Ezek voltak az elsé benyomasok, a tob-
bit mar ti dontitek el. Taldn ez a jatek
kicsit szélesebb kozonséget érinthet
meg, pontosan azért, mert nem egyér-
telmii, hogy hové is rangsorolhatnank. -

: ~ Adam'
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lén akkor az elején kezdeném a dol-
T;ot. Ebben a hénapban akad par

olyan jaték, amit mind-mind a kozeli

vagy a favoli jsvben képzeltek el a készi-

P o F
M0, Sk

1

rajongéja, mér csak azért sem, mert nem
vagyok j6 benniik. E melleft nem is igazén
értem, hogy mi érfelme |6ni mint az éllat,
ha semmi mast nem nyeriink vele, mint-
hogy tovabb lshessiink,
amig meg nem halunk. Per-
sze akadnak ismerdseim
béven, akik remekiil nyom-
E:k ezeket a dolgokat és 6k
izony kdnnyedén végigjt-
szanak barmilyen |6v5|§6-
z6s csoddt, dm én nem tar-
fozom kzéjiik.
Ettd] figgetlenil még én is
latom, ﬁogy eme jatek ke-
szitdi megprébalnak szaki-
tani a lovoldszss Klisekkel
és mindent megtesznek,
hogy a |ehef69ggt6bb non-

k. Voltunk mér a fenger fenekén j6 50
éwvel jelen napjaink utan, most azonban
egy komolyabb ugrast vagyunk kénﬁrte|en
tenni, e Si|pheed alkotéinak kdszonhetéen.

Vagy, j6 4000 éwvel vagyunk elérébb az
oraban és meglepd méc?g: az emberek
még élnek a foldon is. Eme jatek rovid for-
ténete szerint mar meghéditottuk a vilag-
egyetem minden fontosabb pontjat, sét
mdr az emberiséget fenyegets egyéb élé-
lenyekkel is megviviuk a magunk kis csafa-
jat parszor, de eddig még mindig gyéztes-
Lén! keriiltink ki a kiizdelmekbl...eddig.
Pér napja azonban érdekes dolog tortént,
Fura meteoritesét észlelt az egyik jarér a
gcﬂaxis e?y favoli pontjaban, ami nagy se-

ességgel tartott a fold iranyaba, Ezt jelel-
tette a foldi kdzpontnak, akik egy rutincsa-

atot killdiek o ﬁe|yszin're, eqy fekete bor,
E]zu sfilust pilétaval, aki nyeglesége miatt
kizarélag ilyen munkékra volt url:ﬂmozha-
to.

Miutén a Fehér Galamb 03 (merthogy ez
volt a hajé neve) odoért a meteoritzapor-
hoz, fura dolgot tapasztalt. A meteoritok-
nak aurajuk volt. Bar a kézpont figyelmez-
tette a kapitanyt, hogy ne men]eniéze-
lebb, & mégis nevelgélve korményozia a
hajét a meteoritok iranyaba_vesztére, Ma-
sodpercek alatt az élettelen kovek hatal-
mas lucskos, ronda szornyekke valtoztak,
igy mér egy komoly hadsereg alkotva. Mi-
utdn a Fehér Galamb 03-at (ezt a hiilye
nevet!!!) egyetlen lehelettel felrobbantotiék,
nem volt kétséges: oz emberiség veszély-
ben van.

Es most jon a csattand: ez kérem egy tra-
diciondlis lovaldszss jatek!!! Igen, az a ja-
tektermi fajta, ahol két dimenzioban repi-
link a képernys dljarél egészen a tefejéig,
és kdzben nem csindlunk mast, mint ke-
gyetlenil nyomkodijuk a gombokat a liba-
sorban érkezé ellenfelek iranyaba, re-
meénykedve, hogy minél tbbet eltalalunk.

En sosem voltam ezeknek a jatékoknak a
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lvoldozos elemeket tegyék
a programba. Az, hogy mi
valasztivk ki az Grhajonkat
Szép, Je teljesen érfe‘meff
len, bér lehet, hogy van ki-
|snbség Grhajo .

és Grhaijo ko-
zott. Mozgas-
ban viszont
nincs. Mind-

- egyik balra
vagy jobbra tud mozogni. Et-
fél %ggeﬂeniﬂ szép probalko-
zés. A fegyvereknél ugyanez.
Mindegyik 18, némelyik erd-
sebben, némelyik gyengéb-
ben, mi valaszthatjuk meg,
hogy mibél és mennyit vi-
sziink a hajéra magunkkal.

Nekem a ||egiobbun az fet-

szik a jatekban, hogy
vegre sikeriilt kihasznalni
a PS2 tudasdt és olyan
mozgasokat kredlni, me-
lyeket nézve sz6 szerint
elszédiltem a tévé elstt.
Végre nem kizdréla
lentr| repiliink fe|fe?é,
bar olyan is akad béven.
A grafikéval azonban | *
nem vagyok megeléged-
ve. Egyszeriien kevés.
Ebben a gépben sokkal
tobb gmfﬂ(ai tudas rejlik,
mint amennyit erre a ja-
tékra sikerillt sszehozni. :

Mielstt emilek ezreit kapném: nem az at-
vezetd filmekré| beszélek. Azok nagyon
szépek és latvanyosak, mint ahogy a zene

2

@;&W—"g ]

KIS HAJO AZ UR NAGY VIHARABAN

is rendben van és hangulatilag is 6  ja-

ték. Mégis ha egy programt sikeriilt kita-
lélni, kicsit talan ioEbon megdolgozhattak
volna a mozgb hdttereket vagy akar a pa-
lyak végén ie%entkez()’ fészdrnyeket. Sajnos

§

Zﬁyik sem az igazi, bar dllitlag sikerilt ez
digi legmesferségesebb intelligenciat lét-
rehozni a jatékban ezeknek a szémyek-
nek, ettd| figgetleniil szémomra nagyon is
kiszc’llm;thotc')cn vi5ﬁ||(|edL1e|(, nem beszél\'fe
arrol, egyes helyeken egyszerien le-
heteHenoggﬁ]ni elslisk, mert annyira na-
gyok.

A palyak nagyon rendben vannak (hogy
rogton mondja egy pozitivumot is). Ez
annyit jelent, hogy 6 &tlefei voltak a készi-

. toknek a helyszineket illetden, sikeriilt elke-

riilni azt a klisét, hogy minden palya ugya-
nGgy oz Grben legyen. Szerencsére van itt
feroﬁbc:nt varos, tengerfenék, de természe-
tesen az Grben is 6vdldozhetiink eleget.
Azon gondolkodtam, vajon mennyire
akartak a grafikai fradicickra adni a ké-
szit6k?!2 Ha direkt csindltak a robbandso-
kat és a hattereket ilyen “klasszikusan l6-
voldazssre”, akkor még pozitivumkeént is
értékelhetem a dolgot, de ha nem, akkor
eléggé elnéztek a PS2 képességei mellett.
Persze innen adja magat a kévetkezé kér-
dés, miszerint: hogy akior miért adtak ki @
jatekot erre a konzolra?! Eitd| fiiggeflentl
ne értsetek félre, nincs semmi baj a prog-
rammal csak nekem a grafika egy kicsit
kevés, nem beszélve arrél, hogy speciel én
nem nagyon vagyok oda ezekért
“nyomd a gombot és 16]" alketasokert. Et-
8l fiiggetlenil 6 szorakozast mindenkinek
hozzd, bér kérdés, hogy manapsag ha-
nyan jatszanak még ilyen jatékkal, amikor
mar sokkal komolyabb dollgok vannak a
piacon. Még zérasként annyit, hogy a szi-
nészek pocsek munkdt végeziek a jatek-
an, rég nem hallottam ennyire karakterte-
len hangokat, abszolut tudasmentesen. Hi-
teltelen Eangok, rossz stilusban. No, min-
dent leitam ami nem fetszet...asszem’,

Adam'’
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em kénny{ reprodukélini egy baromi
N nagy sikerjatékot, ugye? Viszont egy

nagysikerd jétekhoz Eosonié jtekot
mar anndl ksnnyebb. Nem kell megijedni, o
Smuggler’s Run nem ilyen, bér tény, ngy
nekik is sikeriilt bedllni egy olyan sorozatha,
ahol bizony mér akadt béven hasonlé fel-
adatokat hordozé torténet.

Ebben a programban is gyakorlatilag fo-
lyomatosan menekiilni |<e|?a rendsrség eldl,
kergetni a biinzoket és minél rijvideﬁ) ids
alait eljumi a varos egyik oldalérél a mésik-
ra. A jatekot olyan fejlesztok készitették,
mint az Angel Studios, akik a Midtown
Madness-t is piacra dlmodiak (ha élhetek
ezzel a fennkslt széval), igy némileg mar is-
merték a lehetdségeket, melyek egy ilyen j&-
tekban rejlenek.

A programban “meglepd médon” egy so-
fért u|c3<ifunk, aki kﬁfﬁnﬁézé szélliményo-
kat lopkod és szallit ide-oda, csak talén ab-
ban kiilsnbszi a jaték oz eddigi hasonld

robalkozasoktsl, hogy ift t'.aﬂu?an utakon
Eell végighajtanunk és ennek megfelelen
olyan jarmiveink vannak, melyek kénnye-
dén felmc':sznuk egy 80 fokos emelkedére is.

Néha mar-mar én is elmosolyodtam, miu-
an egy sziklamészonak is nyilvanvaloan le-
heteflen emelkeds tefejére is lazan felhajtot-
tam. No, nem szereiem lehizni a jatékot,
igy errél a részré| egyeldre ennyit. Szoval,
a programban a feladat mér ismert. A me-
nirendszerré| nem sokat lehet imi, hacsak
azt nem, hogy egyszerij és szép (iinnepélye-
sen megigérem,eiyogy el6z6 mondatot soha
tobbet nem irom le, mert par perces fejszd-
molds utan raébredtem, hogy minden méso-
dik jatekndl ezt irom...).

Tehat, tobb versenymod kozil is vélasztha-
tunk, de természetesen igazabol csak a kar-
rier érdekeljen minket. Ittis lehet csak dgy
kocsikazni, ahol senki nem kergei minket,

- de vallivk be: abban semmi igazi élvezet

kergetnek minket.
val nekiiltem és

FUIEA SM

akanak kévetni majd. Ha

Gt tévedtem. Az els6 alkalom-

mal, an_\ikor mgg!)ullé!tqm a

Playstation o

eshemek. Ha nagyon réviden szeretném
megfogalmazni az érzést, amit ezek a
kocsik okoztak, falén a legjobban gy
nézne ki: ebben a jatékban tohbet leszel
két keréken vagy a levegében, mint egy
motocross programban.

Ha a mér fent emlitett karrier médot va-
lasztidtok (amit a jatékban egyébként
Smuggler’s Run Story mode-nak hivnak)
|epésrdl lepésre haladhattok elére a pélya-
kon. Elészér csak idére kell rohcngé?r:,
majd lopni kell, késébb visszalopni. Van-
nak olyan kildetések, ahol egy zaszlot kell
elébb megszerezni, mint az gﬁenféL igy
nem Fogk;i unatkozni.

A mésodik meniipont a Turf War mind-
Bssze ezeket a fent emlitett kiildetéseket
bontja fel és lehetsséget ad arra, hogy
egyi||< cimborénkkal 6sszedllva is nekigllhas-
sunk a rosszfitk lebontésanak. A grafika
nagyon széE és részletes. Ebben a tesztben
nem mennék bele, mert felesleges, a honap
masik hasonlo jatekaban a Wild Wild Ra-
cing iraséban mar minden leiriam, szinte
ugyanaz jellemzé erre a jatékra is, kivéve a
hibakat, mert ebben a programban nem
voltak. Itt még a textirdk is szemet gydnyor-
kodetcek. Tcﬁén az egyeflen negativum oz
egészben az a ribanc, aki folyamatosan po-

fazik  jaték alatt. En egy La 145 kilés feka
csajszinak képzelem (az akcentusabol itel-
ve), aki egész nap ofthon eszi a hamburgert

&5 issza a kolat,
~ Amikor t’lifent azt mondta, hogy “bébi’,

mar késziltem beleharapni a gépbe. Na-
gyon ol sikerdlt Runésén7
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hadnagy elsszér belemészoft abba a

nagy robotba és onnan szedte darabokra
a szornyecskékef?! Valészinileg akkoriban
még kevesen gondolick, hogy idével ebbd| egy
egesz jatéksilus alakul majd ki, ami manapsag
az egyik legjobban eladhatd programok kézé
fartozik. g i i
A Gungriffon egy tulajdonképpen FPS alapra
épilé lovldozss jatek, melyben roboiokkar
kell végigmennUnII( és adott kildetéseket kell
végigesinalnunk a lehetd legnagyobb puszitas-
e?e’:s legkisebb sérii|ések;j. EE& benyomd-
okrdl csak annyit imék, hogy a jatek Y(ézhez-
iglele utdn régton elmentem suliba, majd on-
ian oz egyik zold szérakozohelyre a Duna
arfjan. Ott voltam hajnalig, igr korilbelil fel

Em|ékszik még valaki arra, amikor Ripley

4 QDALO36F /|
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iégyre értem haza. No, gondol-
am berakom a jatékot, mégis ki-
ancsi voltam ra milyen lehat.
Nekikezdtem a jatszadozasnak
5 oz lett a vége, hogy reggel 9-
g nyUztam a gépet és még azt
iem mondhatom, hogy annyira
Gnnyii volt, hogy pusztan a lo-
gasaga miat jatszotiam vele,

L, .

négis van benne valami addik-

K .ezdii)k az egészet oft, hogy @
drogram nagyon energia ds.
falahogy érezni benne a folya-

o

nhheT:

atos porgést erdt, lendiletet.
7 elso dtjog, ami mindenképp ezt érezteti ve-
ink, 0z a frame-ek rohandsa. 60 fps sebes-
£ g?e| fut a jtek, és ezt egyszerten nem sike-
it lelassitanom, akérhogy is probaltam.
Persze nagyon Ggy tﬁniE, hogy a legfonto-
b is a sebesség volt a készitoknél, mert va-
ahol cserébe le kellett csipni a jtékbdl, és na-
fyon (gy fiinik, hogy ennek itta meg a levét a
grafika. Kiilsnssen a hatterek lettek gyengék és
olykor-olykor nem igazén latni az eﬁenfeﬁﬂ
| %em, ha messze vannak. llyenkor lehetsleg
haszndlidtok a célkovets rakétakat, mert e|vi|eg
ozok ioLbon letnak, mint mi. Azt, hogy
ennyire kell a programban lovol-

lahogy nekem meg mindent sikeriilt
|erooliqniﬂnom, amire |Gttem. Gya-
tkorlatilag, ha elég tizerdvel bomba-
zunk valamit, idével szétesik. Viszont
itt is a gyengécske grafika ront az
dsszképen,

A robbanésok nem lennének rosszak, de ha
jol szamoltam, minddssze két médon pusztul-
Lur el valami: vagy robot és egyszeriien dssze-
esik, vagy egy épilet és akkor lassan, de biz-
tosan elsiillyed a féldbe. Na, ez nagyon ron-
da. Kiiléngsen azért fura a dolog, mert a jatéek
végig elég aprélékosan van felépitve, merem
dllitani, hogy néhol tilsdgosan aproléko-
san is. Kezdddik az egész a meni-
rendszernél, ahol nem csak a
neviinket kell megad-
nunk, de a labméretiink-
16l az allampolgdrsagun-
kig szinte mindent. Az
elején még azt hit-
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dozni és mennyi ideig, valtozo de va- ﬂ”aﬁy ﬂ

tem, hogy mu[c| a kilénbézs
het elénytink ebbél...egy pillanat...még nem ir-
tam o kildetések lényegérsl. Na, akkor gyor-
san réviden lefrom. A jaték a jovsben jatszé-
dik, de itt a mi kis faldink kilonbszs orszaga-

iban. Szinte az egész vilagot bejarhatiuk majd
és ma is lélez6 obiektumofro kell végzetes csa-
pasokat mérniink.

Szoval, visszatérve az eléz mondathoz, azt
hittem, hogy ha mondjuk francia vagy kanadai
allampolgarsagom van, akkor azok a killdeté-
sek nehezebbek vagy konnyebbek lesznek. De
sajnos nem vettem észre semmi olyan vélto-

zést, ami mondjuk helﬁszinﬁigj;é lenne vagy

|eEu|dbb vtalna arra,
te

ogy ér

lemes volt a j&-

elején egy adébevallast is lazan megszé-
gyenité menirendszeren keresztilragni ma-
gunkat.
A mésik kicsit fura dolog a fegyverkivélasztas
volt a programban. Kevés az intormacié

alatukrel szinfe egydl-

fe?yverekré'L és a haszn

talan nem irnak semmit a kesziték, igy jaték
kézben kell kitalalnunk mindent, ami nem fel-
téfleniil szokatlan, de eiy ilyen robotnal annyi

dolog villog és csipog,

egy darab.
Az irényitéssal

kap-

ogy én bizony nem

JAPANOK A TANKOT ELKEPZEIK

tudtam, hogy mikor melyik fegyver [
&s mikor honnan szakadt le rélam

csolat-
ban én még min-

dig nem vagyok képes meg-
szokni, hogy a célzoka nor-

mdl irdnyba

mozog és
nem ellentétesen. Na,
ezt

7

0] . 8 r,
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ellentétes irc'lnybu indulna, mint mcnd[uk are-
EJU|6kné|. Persze ez nagyon egyéni szokasoktol £%
igg, de engem zavart, ;
A mésik oldalrl nézve a dolgot, nagyon po-
zitiv, hogy végre a progrumfeﬁesztﬁk ezdik
felfedezni, hogy van azon a nyamvadt iranyi-
16n még egy szabad analég kontroller, igy
=1 egyre IéEE jatekban kap ki-
lon szerepet. A Gungrilgon- ]
ban is I(U?:n mozoghatunk a
két analog iranyitoval, igy
olyan moz 65032 valnak elér- -
hetdve, me?yekei eddig szinte
lehetetlen volt egy konzolos =
jitékon megesinalni, az mér
masi kérdes, hogy ezt
milyen L’Ji}i]igyesség el kell pa--
rositani, hogy minden léve-
siink célba érjen és ne zava-
rodjunk tokélefesen bele a
dologba.
A jaték hanga nagyon oft
B van a sﬁeren! Ne!chem kiiln
“bejéttek” a gép mozgashangjai, ahogy a nyi=
korgo kereke?:kg |épkgc|fem g}y erdgl?gn é:y_ 3
semmi mast nem hallottam, mint a fak lombjai=
nak a suhogasdt és a gépagyl ropogasat (mar

‘ I[,

amikor elsttéttem).

A Gungriffon Blaze fulajdonképpen ket f6
részre oszthatd: egy nagyon 6, profi & m
val ragads jatszhatosagra és egy erésen koz
epes grafikai megoldasokkal megiizdelt meg
lenésre. Nem igazén fudom eldonteni, he
melyik dominé??ozl;]bun vugy,blgfo mellyik

|

Iosublb, mindketé szervlf::lnd Jhir
56 véleményemet a jatékrol, de a grafika

epes”-emen ne lepddietek meg é&%&borpd]dto
fel. Ettél még a nagyon i6 a jaték és igen, 9
pontot ér nekem, még a fent emliteft csinyacska
robbandsokkal és az erdsen megkérddjelezhett

mentrendszeri aprélekossaggalis.
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assanként kezd megélénkiihni o
hhySiﬂiion 2 piac, egyre jobb és

Giletesebb jatékok érkeznek a gép-

re. Sokszor emlitettitk mér, hogy

gép élettartalma nem a masina tuddsé-

tol fiigg, hanem attél, hogy hany ko-
moly jatékot irnak ré. A grafika mé-
sodrangl ezekben oz esetekben. A
PlayStation 2 esetében ozonban (telje-
sen érfhet§ modon) mindenki a gép
maximdlis tudasara kivéncsi, és ma-
napsdg még nagyon kevés olyan szoft-
ver |étezik, mely jol kihaszndlné ezt oz
egyébként igen nehezen programoz-
haté rendszert. Viszont ha elielik egy
kis id6 egész biztos vagyok benne oz
eddig latott PS2-es jatékok alapian),
hogy egy éven belil olyan jatekdsm-
ping vérhato és olyan elképesztd mi-
néségliek fognak érkezni, melyek biz-

ositani fogjak ennek a 128 bifes cso-
danak u(:ﬂ(erét. Csak lenne mar egy
kicsit olcsébb a gép...

Az imént elmondottakat igazola,
hogy megérkezet oz elsd olyan jatek,
me?y nem arra épill, hogy grafikailag
kiakndzza a PS2-8t, hanem, hogy mi-
nél diletesebb legyen. Az iigyességi
platformjatékok terén nem gondoltam
volna, hogy tudnak még valami Gjat
felmutani a kiadsk, erre tessék, most
megjelent a Kuri Kuri Mix, ami telje-
sen felforgatta az eddig tgyességi jo-
tékokrél cﬂkoton véleményemet. Egy
biztos, a Kuri Kuri Mixnél éiletesebb
és érdekesebb platformjatekkal meég
soha nem taldlkoztam. Ez a jéiék va-
lami hihetetlenil igyesen kivan faldl-
va.

DE MIERT IS
OLYAN EREDETI?

Nos, akkor megprobalom ésszefoglal-
ni miért is olyan Gtlefes a jaték. Elére
ﬁgyelrnezerei: mindenkit, hogy a Kuri
Kuri Mix (gondolom @ cimbﬁrmdr ita-
laltatok), Japanbal szérmazik, ezért is
let egy kissé “elvont”. Ezért aztéin, aki
nem rajong az ilyen sfilusért konnyen
gyerekes ijiémségnak fogja tartani az
anyagot. Persze ez nem igoz, de
szkepikusokat nem lehet meggydzni,
sajnos. Ratérve a lényegre, adott ket

nydl Chestnut és Cream. Na 8k ketten a
jték fészerepldi. Egy linedris 3D-s tere-
en kell mind a keftdjikkel EGYSZERRE
Euhdni. A cél, hogy elérjik a pélya vé-
gét. Az egyikilkkel o képernys jobb, mig
a mésikjﬁd a képerny6 bal ofdcﬂﬁn
kell haladni. Méghozza pérhuzemosan.
Tehat mind a keftdt egyidejileg kel irg-
nyitani. Az irdnyitasrl még majd tartok
egy kisebb elsadast. A jaiekmenet a kb-

| vetkezképen foglalhaté Gssze: elindu-

lunk mondjuk Creammel, ém hirtelen

- | egy nagyobb téhoz ériink, amin sehogy

sem lehet dtkelni. Ilyenkor valtunk Chest-
nutra, akinek az oldalén meg kell keres-
ni azt a kapesolét, amivel Creamnek lee-

*| reszthefiik a hidat. Aztén fojtathatjuk oz

utat, de most Creammel kell segiteni
Chesinutnak, hqu tovébb tudjon
menni és ezt kell fenni vala-
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mennyi palyan. Akkor gy6ziink, ha mind
a ketidjikkel célba érﬁrﬂ(. Legnagyobb
ellenfeliink az i lesz, ha ugyanis lete-
lik, vége mindennek. A jatekban minden
hibéért ids levonés jér, mondjuk ha viz-
be pottyanunk, vagy ha ellenfél ér hoz-
zénk stb. Minden akadélyt csak koope-
rélva a tud megoldani a két nydl. J
oda kell tehét figyelni o helyszineken,
mirLden gombot és kapcsolot megtalal-
junk.

JATEKMODOK
Ebbél két fipust talalunk. Mindjért oz

Ty

elsé a Story Mode, azaz a toriénetes

méd. Errd| eszembe jutoft, hogy
a tsriénetrdl még nem széltam:
a Rabbit Clan-nél (Nyulak
Klanja) mér hagyoménnyd vélt
iinnep a Moon Festival (Hold
fesztival) estélyén széryi do-
log torténik. Megbetegszik és
elfiinik a Hold! Hold nélkiil meg
ugye nem lehet Moon Festivalt
fartani. Ezen az esfén Chestnut
és Cream éppen haza felé tar-
fanak, amiker oz dton egy kil-
dattet talainak. O egy izenefet
hoz, miszerint a Hold bejelen-
fefte, hogy fobbet nem tér vis- .
sza és nem lesz tibb Moon Fesfival sem. A kéf
hés gy dont a kezébe veszi oz események irg-
nyitasat és megkeresik a Holdat. Rengeteg ba-
forsagra lesz szikségik, hogy rnegfeﬁerenek a
kalandnak. Ekkor fura dolog tarténik o Iki.'||c|<'5ﬂ

varézslatdra egyik
pillanatré| a mésikra
nem a haza vezetd
Gton taldljak magu-
af, hanem egy szi-
gefen. Ezen a szige-

ten kell atvergédni a jé-
iékban, illetve a Story
Mode-ot valasziva. A
kovetkezs képen épil fel
a dolog: A jatek 9 vilag-
ra van osziva, 6sszesen
35 palyaval. Mielott neki
kezdenénk vélasztanunk
kell, milyen irényitassal akarunk jtszani, Iit le-
het megadhni, hogy egedil vagy Leﬂen akarjuk
e nyomni a Story Mode-ot. Mindenképpen azt
javaslom, hogy keressetek magatoknak egy tar-
sat! Egyediil ugyanis szinte KEPTELENSEG jar-
szani. Egyszer{ien lehetetlen két dologra egy-
szerre oda figyelni és iranyitani. Maga a jaték
kéziksmyve szerint is a Kuri Kuri Mixet két jaté-

S
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kos médra irtak. Egyedil nem lehet dgy oda fi-

gyelni az akudé|ycﬁ<rc|. Néhany palyat még

meg lehet csindlni egyedill is, de hosszabb ta-
von Ugy fogetgt jarni, mint én. Idegroha-
mot kaptam, miLor mar htszadszorra

NEM SZUNDIKAL, AZ BIZTOS!

szivatolt meg ugyanaz a pélya rész. Sokkal
egyszer(ibb kezehi az cnyuiot (meg joval élve-
zeifsebb is), ha keffen vagtok neki a kaland-
nak.

Na, ha van kivel jétszani vélasztani kell vila-
got (természefesen az elején még csak egyet le-

het), de ha dtvisszik az elsét, régton tobb lehe-
i8ségiink is lesz. Egy vilag t':ltolégun 4 palye-
bol ll, mindegyik utéin értékelést kapunk telje-
sitményinkrd], ami anndl jobb minérrébb pon-
tot szerezfiink. Az utolsé stédik palya egy féel-
lenségé. Oket dltalaban kel céEe vagy csap-
dék jé kell csalni, it egyitt Eel mékodni a két
hésnek. Ahogy emlitettem a sérilésekért idG le-
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vonds jdr, de természetesen fel lehet venni

lusz idét is. Menteni is lehet természetesen,
ﬁdrmikor csak lepjetek ki a jatekbol - féellensé-
gek elintézése utan menthetiink egyet. A Story
Mode-on kiviil lehet tsbbjdtékos madban is jat-
szani ez a VS. Akdr négyen is nyomhoiiétoi
egyszerre, két darab joyjal! Elgszor szerepldt
keﬁ’vélcszinni. Sok-sok fitkos karakfert falélha-
tunk, Sket akkor lehet behozni, ha 8sszeszediik
a portrékat a Story Mode-ban - lasd két bekez-
déssel lejjebb a bonuszokndl. Egy tégasabb
palyan kell csillagokat, azaz pontot szerezni.
Aki tbb pontot &sszegy(ijt, az gy6z. Egymast
is lehet szivatni, kilonféle fegyverekkel melyek
pont levonassal jarnak a porul jart jatékosnak.

IRANYITAS

Ennek kapesén elmondaném, hogy a jéigkot le-
het régi analdg és Dual Shock iranyitoval jdtsza-

ni. Viszont olyan joy, amin nincs analég kar
nem hasznalhato! A kezelés végil is egyszert.
Ha egyedill jatszunk a joy két részre lesz vagva,
a jobb oldali analégkarral o jobb oldali, mig a
bal oldalival a bal cldalon léthatd karaktert ira-
nyitivk. Az L1-el R1-el ugorhatunk - értelemsze-
riien a két killénbz3 oldallal. Nyomiuk le két-
szer és dupldt ugorhatunk, igy lehet a palyakon
oz ellenfeleket is likvidalni. Maradt még egy na-
Eyon fontos gomb az R2, 12, Ezekkel kapcsolé-

at és még rengelteg mas dolgot lehet elkapni és
az irfxnyofkd mozgaini. Ha sokdig tarfjuk le-
nyomva 8ket futhatunk. Egyébkeént a képernys
felsd részében, mindig ki?esz irva, mikor kell
hasznélni. Ezekkel a gombokkal lehet elolvasni a
palyakon a csirkékné?u tajekoztatokat.

Egy nagyon fontos szabélyt még nem mondiam
el: mindig mozogj a jatékban!!! Scha ne allj meg

hosszabb idére egy helyben, mert a semmibé| is

megtamadnak szomyek! Ezért is nehéz egyedii

jditszani, mert ponfosan ugrélni egy nehezebb

résznél, kbzben f‘izlgye|ni, hogr masik karakterin-
|

ket meg ne tamadidk, szinfe lehetetlen.

FELVEHETO
BONUSZOK

Az elsér8l mér tettem is emlitést, ez az 6ra
alako ikon az ids. Ebbél minden pélyén elég
sok darab van, prébalj minél tbbet felvenni be-
I8le, nehogy elfogyjon. Ezen felil a mar teljesi-
feft palyakra is vissza lehet nézni, és elrejive
extra targyakat tudunk begyGijten. Elszor is itt
vannak a Giftiek, azaz az ajandékok. Ezekbsl
minden vilagban ésszesen 2 van, @ jatékban
mindent ésszevelve 15 darab. Nem egyszer(i
dolog 8ket megtalélni, réadasul, még uténa az
adott palydt is teljesiteni kell Gjra. A Gifteken ki-
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vill talalunk még Portrait. Ezek o képek négy
részre vannok vagva és minden palyan egy van
belglik, Ha egy vilagban dsszegyfilik a teljes
kép, akkor a Eépen Eﬁthuk’: kurecﬁder vélaszthato
lesz VS médban. Az emliteft targyak Story Mo-
de-ban jonnek els, de VS-ben még talalunk jo
parat. A ladakban kincsek (fegyverek) lapulnak.
Talélunk még kapukat is ezeknel annyi pontot
kapunk, amennyi réjuk van irva. Lesznek kek
szini p|utformo[ amikkel nagyot ugorhatunk.
Az aknékra vigyazzatok, mert nagy pontveszte-
séget okozhamak. Osszefuthatunk még egy szi-
vérvanyszinii kerékkel (Wheel of Fortune), amit
ha felvesziink beindul egy sorsolés. Tébbfele
dolgot kaphatunk. A Randomndl (piros alapon
fehér emberke egy 2-jellel a fején), mindenl:i a
iatéktéren kap va?;mi\yen fegyvert. A sargéval
(Free for all] az 8sszes tabbi jatékos kidobja a

kincsinek felat. A stét keknél (Wipe
Out), eltiinnek a csillagok a palyaral.
A z6lddel (Playback) o tobbiek pont-
széma felezdik meg. A vilagos kékkel
(Speed Upl, felgyorsulunk néit’my ma-
sodpercre. A pirossal (Stop), megallt-
hatjuk o mozgast egy kis idére. Tobb-
fele fegyvert is felszerelhefiink: kala-
dcs, 6gﬁﬁ’ akna telepits lada, grandt,
Eoosier (ha ezt benyomijuk emberink
addig fog mozogni a pélyén amig
meg nem sebez valakit), csillag elszi-
vb, ezek vannak. Osszefutunk még dll-
apotunkra haté targyakkal is. Példaul
megndhetiink, kisebgek lehetiink, ismé-
felten Ugr6|hutun|<, megbo|ondu|hc|t az q
iranyités vagy befiizesedhefiink. Nem
kis pontszam veszteséget okozhatunk ®
vagy szenvedhetiink Z?eme dllapotval-
tozasokkal.

6ra jarek utan észrevetiem, hogy a jé-
ték DVD-re késziilt. Ugyanis semmi
| nem indokolja ezt! Legalébbis nincse-
nek éridsi hosszisago filmek vagy
ilyesmi. Inkabb urré? lehet 526, hogy a
DVD-t nehezebb hamisitani és masol-
ni.
Nézziik, mit nydjt az anyag vizuali-
san. Semmi kiemelkeds, szépek és
roL)pani szinesek (mar-mér csicsasak)
a helyszinek. Nem ez a jaték mutatja
meg mire kéres igazén a PS2, de
8szintén szélva ennél az anyagndl
nem is a grafika a lényeg. Minden
rendben a kilalakkal egy “j6” szintet
megérdemel az éﬁéke|6gen. A zenék

=~ | meg hangok az i|ren Japénbél szar-

mazd jaiékoktol elvarhatéan kissé in-
fantilisre sikertltek, de ezt gondolom
nem veszi senki zokon. Egy réteg fil-

ERTEKELES

A szememben igen j¢ vélemény alakult
ki a Kuri Kuri Mixrél. Egy igazén ara-
nyos nagyon ofletes plattormjaték. Kihi-
vés is van benne béven, hisz igencsak
nehézre sikerilt, ha egyedil jatsszuk.
Ezért is ajanlott valakivel egyitt neki ll-
ni a kalandnak. Persze lehet egyedil is

robalkozni, hisz annak is megvan a
Eangukﬂo. A késsbbi palyakon mar ke-
ményen probara lesz téve minden
Ugyességink és jatéktudasunk. Tartalmi-
lcshsincs gond a jatekkal, hisz minden
Gittet s porirét sszeszedni még a leg-
tapasztaliabbaknak is sokdiig fog tarta-
ni. Kicsit csodélkoztam, mikor néhany

s ||IIII'
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EMPIRE/FROM SOFTWARE

sérttnek fogja falalni, mésok meg
imédni fogjak. De ez mér csak igy
megy. lgazabol ezért a jatékért senki
nem fog PS2-6t venni, de a leends
géptulajdonosok azért jegyezzék meg
a stuff cimét mert késc'ibbggc lesz gé-
pik érdemes ezt oz ofletes és egyed
plafformiétékot beszerezni. Ha meg
szereted a sfilust biziosan kedvelni fo-
god!
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olt hénapban, hazafelé o
Mszerkeszféségbc’il olyan érzés

keritett hatalmaba, amit méar
régen éreztem. Nem tudtam, hogy
sirjak, vagy nevessek és az emberek
is csak azt lattak, hogy filig ér a
szam és villog a szemem, mikézben
egy magazint tartok a kezemben.
Valészintileg elmebetegnek néztek,

edig j6 okom volt abnormalis visel-

Eedésemre, mégpedig az a tény,
hogg az elsé olyan Konzolt olvastam,
amiben benne vagyok. Ez mar épp
elegendd magyarazattal szolgélna,
am hibbantségomnak még egy oko-
zata volt: az Aktudlis. Martin gc‘:csi...
Ezennel megkdszondm dicsérd és
biztaté szavaidat, melyekts| mé
most is kénny csordul a szemembél...
Mielstt czonﬁcn tolségosan elérzéke-
nyilnék, megragadnam az alkalmat,
és hozzatok is szolnék kedves olva-
s6k. Remélem, elfogadtok kedvenc
mcgazinotokbcn engem is, ezért
mindent megteszek majd és megpré-
béalom |eg'o%b tudasom szerint bemu-
tatni nekteL a jobb-rosszabb jatéko-
kat, elfogultsagtél mentesen. Magam-
rél annyit, hogy imadom a zenéEet,
filmeket, konyveket, jatékokat és a
csajokat (de a baratnémet legin-
kabb), vagyis mindent, ami 6. Rég-
éta foglalkoztatnak a ié?ékoL, és Ogy
néz ki, ebbsl mér soha nem névé
ki. Ennyit magamral. A jatékokra
visszatérve... az utolsé szémban volt
szerencsém a nagyon kiraly UT-t be-
mutatni nektek. Martin valészinileg
ugy gondolta, hogy ha mar ennyire
bei;'ijﬂem a ]c’rtélic:, megajandékoz
egy Lasonlé stilust szoftver tesztelé-
sével. Jol dontatt, Halgyeim és uraim!
Ujabb FPS jatékot szecmetek izekre
eléttetek, és srommel meg is teszem,
bér nem akkora durranés, mint a ko-
rabban emlitett, azért robban néha-
nyat ez is.

KISS FOREVER

Gondolom, nem kell bemutatnom
senkinek a vilég egyik legrégebbi és
legismertebb rock-zenekarat. Rajon-
gok milliéi varjak albumaik megjele-
nését és a veli.'llk kapcsolatos targya-
kért stlyos Bsszegeﬁet képesek kifizet-
ni. Valészinileg sokuk Feﬁccxprc afe-
iét, amikor az elsé hirek felroppentek
egy belsé nézetes Kiss jaték fejleszte-
sérél. En nem vagyok a zenekar ra-
jongdja és nem is figyeltem annyira a
megijelenés kozeledtét, azonban mi-
kor megkaptam a tesziverziét, kivan-
csi lettem az eredményre. J6 pér na-

pot afiétszottam vele és bér nem szé-
rakoztam rosszul ez idé alatt, nem is
hagyott bennem mély nyomot a stuff.
Ennek persze okai vannak, melyeket
meg is osztok veletek.

A jaték kezdetekor egy nagyon sze-
gényes fémenii készont minket. Van
itt Game, Setup, Credits. A Setupban
vannak a bedllitasok, bar ezek sem
vonatkoznak sok mindenre. A
Game pont alatt 0] jatékot
kezdhetiink, vagy egy elmentett
allast folytathatunk. Ami régtén
szemet sz(rt és elkeseritett,

hogy nincsen multiplayer, se pedig
Internetes méd. Mi ez22 Gondoltam
nagyon filozofikusan magamban, mi-
kozben értelmes arcot vagtam és pro-
baltam intelligenciét eréltetni nem tol
megnyerd képemre. Na mindegy,
mondtam, biztos kérpétol majd a ja-
ték csoddlatos grafikaja és fenome-
ndlis hangulata. Ezek utan, mielétt
tettemet meg gondolhattam volng, le-
nyomtam a Startot az akcié megkez-
déséhez. Természetesen az iranyitds-
nak meghagytam a megszokott Qua-
ke gomEkiosztést ami a kévetkezé:
A —hatra, Y - elére haladés. X és B
az oldalazés, L - ugrés, R — akcid
gomb. Az analég karral nézelédhe-

tink, a D-pad fel iranyaval leguggol-
hatunk, a Te nyillal ajtékat n i?hatunk,
mig a balra-jobbra irdnnycrc fegy-
vereink kézt valogathatunk. Nos,
ennyit az irdnyitasral.

Mint mar emlitettem, neki kezdtem a
ic’ﬂéknck. Téltogetés utan tudattéak ve-
em, miért is vugyok oft, ahol &s mit
kell tennem. 6666666. A sztori kabé

annyira izgalmas,
mint az eléz6 mon-
datom...semennyire.
Joén a gonosz, min-
denkit legyilkol,
veszé|yben a vi|é|g,
sth. Persze nem vet-
tem véletlenil ke-
zembe az iranyitét,
én vagyok az egyet-
len, uii megallithat-
ic: a megdllithatat-
ant (mind meglepd
fordulat... vajon
mennyit gonéolkoz-
tak ezen a készi-
t6ke22). Erdekesség-

ként elemekre lebontva van a jaték,
azonban nyomott, hési hcngulcfo-
mon ez sem emelt egy picit sem, de
azért Otnak indultam az ismeretlen fe-
lé. Az unalmas bevezets utan az elsé
pélyén talaltam magam, itt pedig
megallapithattam, hogy a grafika
nem t0l szép, de nem is nagyon kel-
lemes... nos, viccelédés nélkil, egé-
szen tirhetéen néz ki a progi. Ugyan
voltak palyék, ahol rosszul Feﬂem a
szinekts| és a megjelenitéstsl, de ez
inkébb annak a kévetkezménye,

hogy maga a helyszin is egy sotét,
unalmas, frusztralé barlang, csator-
na, vagy utca volt, ami automatiku-
san vonta maga utén ezeket az elke-
rillhetetlen kévetkezményeket. Igaza-
bél a baj csak oft van ezzel, hogy ezt
mar a Doom-ndl, a Quake-nél &s az
Unreal-nél is eljatszottak mar, annyi
kilonbséggel, hogy oft sokkal jobb
volt a hangulat. A Kiss ugyanis felje-
sen az elébb emlitett harom jatek
alapjaibél van felépitve, értem ezt
nem csak a grafikara, hanem a jaték-
menetre is. A kilénboz8 szinteken,
az ajték megtaldlasa utan dzénlenek
kia szérnye?(, akiket fegyverarzend-
lunkkal szét kell l6nink. A fegyverar-
zendl mondjuk enyhe tolzas volt, mert
ez éppolyan szegényes, mint az indi-
6 meni. Meg kbﬁéngen is, az egész
iaték nem all mashél, mint hogy kap-
csolékat keresgéliink, és folyamato-
san |6vdldézink, amivel nem is lenne
akkora baj, ha valami tjat is tudna
mutatni, de sajnos nincs igazéan
egyénisége. A rank fémugé lények-
ben van falan a legtébb fantazia, hi-
szen a tobbségitk nem a szokvényos,
azonban ezekbd| annyi van, hogy
amikor mér a jaték vége tartunk,
olyan érzésiink van, mintha mar leg-
alébb tiz masikban is lathattuk volna
ket. Na 6, most mér teljesen Ggy
néz ki a cso|og, mintha a Kiss iszo-
nyatosan gyenge lenne, de ez nem
igy van, csak én vagyok a szokasos-
nal szigoribb. Végigjatszottam, és
tulajdonképpen nagyon jél szérakoz-
tam. Akik szeretik a stilust, szeretni
fogjék a progit, akik meg nem isme-
rik az elédsket, azok még jobban.
Az utébbiak segitségére ?eirom a
kezdést, hogy beleszokjanak, és ne
legyenek régtsn a mélyvizbe dobva.

EGY HABORU KEZDETE

Egy szérakozohelyen taldljuk ma-
gunkat, ahol induljunk is régtén fel
a lépcsén, és vegyik fel az oft taldl-
haté kardet, innentél ezt az R-rel



hasznalatba is vehetjiik. Menijiink
vissza a fsldszintre és a pult mégé
beugorva hizzuk le a kart, amitdl
ki fog nyilni egy ajté. A bedzonls
sz‘c‘:rnyei: lekaszabolésa utan halad-
junk is &t rajta, majd a folyosé ve-
gén sétél]unL fel. Haladjunk egé-
szen odaig, ahol kinyi|it magatél
az ajté, és bent egy teleport van.
Nyirjuk ki a lényeie\‘, majd szerel-
|UL, szét a port késziléket is, ugyan-
is ezen keresztil jsnnek vildgunkba
az ellenek. Ha megtettik, vegyiik fel
a sorozatlévét, és men]ijnk tovabb
a helységben, a kévetkezé portdlig,
amit Eersze szintén tfe-
yink ténkre. Az itt talal-
até ajtét nyissuk ki,
mc:'Ld kapijuk fel az élet-
er8ket, a toltényt és lej-
jebb a kulcsot is. Sza-
lodiunk fel Gjra az eme-
letre, és a zért ajtonél
|8jiik szét a falon lévé
kapcsolétablat. Most
mér bemehetiink. Ve-
yik fel a tsltenyeket, és a
Eu|ccsc:| nyissuk ki a lenti
zart kaput, uténa pedig
zOzzunﬁ ki az Exit felirat
alatt a szabadba. Ahogy
a kévetkez8 pélyén ta-
aljuk magunkat, rég-
t6n meg is kiizdhe-
tink egy 0j ellenség-
EEL ez eq(y tizgolyot
6pkdds kutya. Ha
megdltik a rank tam-
adé dsgoket, men-
jink a kijarattél jobb- 3
ra talélhaté szik si-
katoron at, egészen a
ter végéi%, ahol men-
junk le a lepcsé vége-
Len lévs zsakutcdba,
itt &ljiik le a szérnyek
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hadat, szerezzik meg a kellemes
kinézetii fegyvert. IncﬁJIiunk vissza a
térre, ahol a lépcsé tetején hivoga-
ton var rank egy qijté... Menjﬁrﬁ(
be rajta. A folyosén athaladva
eressziink golyét a kutyakba, és az
ket terme% épezetbe, azutdn
ugorjunk le igbgra, a templom elé.
A kis hasadékban nyomjuk at a
kart, ezzel szabadon engedijiik a
két templomba zart Blademastert.
Nem t0l kemények a sréacok, olda-
lazgatassal és chmctos tizeléssel
szanaszét aprithatjuk Sket, kiilon
segitség, ha péar robbané hordét
egyben hagytunk idéig, és azokat
Feﬂrobbont[u mellettik. Amennyi-
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ben megéltik éket, miénk a csizma,
amivel nagyobbakat tudunk ugrani.
Frissen megszerzett tudasunkkal
kapjuk fel a mindenfelé elszért tal-
tényeket, uténa pedig induljunk
meg visszafelé, egészen a térig,
ahol a sikator elétti kis kunyhé%c’vl
felvehetjik a kulcsot. Az el6z6 pa-
lya kijaratatol balra talalhatunk egy
utat, ezen induljunk is el. A szérny-
keltetst szanaszét l6ve eljutunk egy
kapuig, amit nyissunk ki, ekkor lat-
haiunE egy kellemes kis atvezetét a
palya féellenségral. Ne ijediiink
meg téle, inkéb% tovabb lépdelve

szabdaljuk fel a
kutyakat (a me-
dencében tsltény
talalhaté), nyom-
juk le a kart, és
menijiink be a bo-
héchoz. Ot is fo-
lyamatos oldala-
zés kdzben pusz-
tithatjuk ki. A
vizben ismét ta-
lélhatunk taltenyt,
felvételik utan
fussunk &t a cso-
nya bohéc folys-
solyan. A lejtén
tolhaladva fekete
tikérhéz jutunk, ez egy térkapu, vé-
ﬁe a palyéanak. Ugye,

ogy nem volt olyan
nehéz22 Ilyesmi ?;luda-
tok varnak késébb is,
nem lehet elakadni a li-
nedris Utvonalak miatt.
Amennyiben mégis
megrekedsz VGlCﬂ'lOl,
nézz at j6l mindent, va-
lahol biztos oft lapul a
falon egy kupcsoE.
Gondoskodj mindig [&-
szerrél és éleferc'irfﬁ, a
fsellensegeknél pedi
taktikazz. Ennyi a siEer-
hez vezets (t.
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JO JATEK
EZ A KISS

Tudom, az elején ki-
csit negativan irtam a
KPS-rél, de ez nem
azért van, mert tény-
leg olyan rossz, ha-
nem azért, mert még
él bennem a jobb
Fps-ek emléke (na
meg a tegnapi buli,
és a mai masnapos-
sagom élménye),
ezen kivil mér na-

yon varom az olyan jatékok megje-
?enését, mint a Half Life, Soldiers of
Fortune, vagy az Outrigger. A
Psycho Circussal semmi komoly
probléma nincs, hiszen a grafika na-
gyon szép (kicsit az Unreal Tourna-
ment-re ern|ékezfet}, a hcnguk:r meg-
felels és még az iranyitas sem lett esf
rontva. A helyszinek 6 sététek lettek,
amolyan horror hangulattal. Igényes
program lett a Take2 alkotasa,
egyetlen hibéja tényleg az, hogy
nincs olyan sok egyénisége, mint elé-
deinek, és nincsenek olyan megleps
részek benne, amik mondjuk a Half
Life-ot feldobjak. Nagy hiényossag
még a multi \nyer méd hanyagolé-

I
sa, elvégre Ea mar a neten nem lehet

vele nyomulni, legalabb Death
Match-ben z0zhatnénk a ha-
verjainkat, vagy egy ismerd-
siinkkel cooperative médban
alézhalnéni a gépet. Hidba
szidja szinte mindenki a PS

Armorines programijdt, az

volt az egyetlen konzolos

Fps, amiben ketten jatsz-
hattunk a gép ellen, raada-
sul Starship Troopers szerii
vilagban. Az én szememben
az e%é'»bb emlitett nagyon so-

lyos hiba, hiszen még min-
dig jatszom Dave have-
rommal hatalmas Unreal

csatakat a neten, és né-
ha iszonyatos Capture

harcokat rendeziink. A
b moltkor is sikeriilt két
olyan csapatot alkotni,
~ hogy dlig birtunk egy-

L massal, Eb. masfél éra-
ig tartott, amig az allas
= 2:1 lett. Azért az nem

L semmi... Errél jut

eszembe, hogy UT-vel
és nettel ren:?elkezc’i
egyének jelentkezhetné-
nek nélam, igy késébb
lehetne bajnoksagokat
rendezni. Ez csak egy hirtelen gon-
dolat, de akér lehetne is valami be-
l6le, Ggyhogy fitk, és lanyok jelent-
kezzeietl!! Nénem(ek elényben
(amigy is kivancsi lennék, ﬁc’:ny csaj-
szi nyomul konzollal piciny kis orsza-
gunkﬁcn)! Ja, hogy te pont az
vagy?? Raadasul vorss22 “Mellesleg”
iok a paramétereid?2? Uhhh... nem
nyomunk egy Capture menetet
baby?22
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smerdseim fisztaban vannak vele,
|mennyire rajongok a horror filme-
kért. Olyan }i|meken nétiem fel, mint
a Démonol mindkét része, vagy az El§-
oltak visszatérése, sth. Balazs bara-
mmal j6 pér évig gylijtdttik a nagyon
* ritka videéfuf, amikef nem volt kéinny(
beszerezni. Horror imadatom azonban
em meril ki a film mifajan beldl, hi-
zen amidta az eszemet tudom, a jaté-
kok kszt is a keményebb sfilus o f6 ked-
" vencem. Biztos vannak olyanok, akiknek
S mond oz a pér név valamit, hogy Cast-
& levanio, Splatterhouse, vagy a késébb
Ztarrd Vﬁﬁ R. Evil, Silent Hill. Ezen be-
on beindul-

'} A

& pletykak miatt, amik az lllbleed-r8l szél-
; € tak. A reklamok dgy harangoztak be,
& mint oz eddig készilt legjobb, legrém-

b iszl6bb, leggusziustalanabb jaiék. Gon-

.,

loltam, igéretekkel o
ar Dunﬁgt lehetne »
ekeszteni, majd hi-
zem, ha latom.
4 Amikor pedig ke-
p- zembe kerillt a J)ro-
og

NN

# i, nagyon bol

P [ettem. Boldogsagom
\ ébb idénként
isztériava, illetve
ettegéssé valt...

BOMBA
JO TOR-
TENET...
mivel kezdsdik
IIbleed. Létezik
egy horror "vidém'-
- parkszerii hely, ahol
¢ a végigmeész, hatal-
b moas Gsszegeket kap-
atsz, azonban ez
ég idaig senkinek
sem sikerilt. Fésze-
 replonk (egy fiatal
gy) nem 6haitia
iprobalni a latva-
nyossag affrakeisit,
~ mert mint az elbe-
= szélesebs| kideril,
riu ijesztgette &t
" eleget gyermek kord-
ban, nem vagyik
most mér hasonls él-

" siink legjobb bardtai
‘ eiﬁinneL a rémiszt-
getd komplexum
belsejében. Em-
beriinknek
nem fehet mést, mint hogy kere-
sésikre indul. Idaig a do
még nem is lenne ukkoraot?ur-
rands. Ami kiemeli a tobbi, ha-
sonld jaték kbzill, az a megva-
losités. Kilonbozs érzékszer-
veidre hagyatkozva kell csap-
dak ezrein atkelned, kézben
hatéstalanitva azokat. Nos,
nézzisk, hogy is miksdik ez
L\ avalésagban. Uj jaték indi-
'? taséval egy parkban talélod
Phagadat, Ha jobbra mész, a
kéveﬁ‘ez(i épliletekbe botlasz:
Bloody Mary's drug store,
Dummy man'’s photo store, vala-
mint a Visitor bank. A legelsében
egészs(i!qijgyi cuccokat vasarolhatsz,
a masodikban menthetsz a palyak
utén, az utolsé épiiletben pedig a
benn taldlhato jatekosokat (ezei a
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barétaid) nézheted meg. A fétéridl balra egy kor-
haz vér, itt méitéteket végezhetsz el magadon, il-
letve Gjragleszthetsz valakit, ha van elég pénzed.
Ezekré| késsbb még szét ejtek. A korhazon to-
vabb haladva egy gyakorlétéren taldlod magad,
ennek haszndlatat nem is ecsetelném, mindenki
Erébt’ﬂia ki maga. A legfontosabb, a térrel szem-
6z bejarat, ez vezet a mozi zéndba. Az itt fel-
lelhets filmszinhazak rejtik magukban a killénbo-
26 pélyékat. Elészér csak egy van nyitva, ha vé-
geztél, megnyitiak o masodikat is, és igy tovébb.
Minden egyes mozi elétt nagy plakat hirdeti, a
bent vefitet film (pélya), cimét. Nagyon j6l néznek
ki a plakatok, tisztéra, mint a nyolcvanas évek
nagy B kategériasai. Amennyiben bemész egy
ilyen eléadasra, elmesélik a sztori kezdetét, az-
utdn ichet az akeid. Szerintem elég étletes megol-
das. Visszatérve a mitdre... A palyakon lehet fa-
|élni tvegedényben tarolt testrészeket gy, mint
arfificial brain, bio body), ezek mindegyiEe vala-
melyik tulojdonsagodat erésiti, a szervezetedbe

iiltetve. Erre a kis segitségre szikséged is lesz,
mert a palydk egyre nehezebbek, &s még ezekke
a profézisekkel is meg fognak izzasztani rende-
sen.

KEZELES

Ha egy palyara keriilsz, a kovetkezsket lathatod
a képernydn: a tefején az érzékszerveid reakciit
talélod. Balrél-jobbra o kévetkezék: latds, hallas,
szaglés, és hatodik érzék. Amennyiben valami
nem stimmel o kérnyezetedben, ezek a kijelzsk
teliesen megbolondulnak, ilyenker évatosan nézz
kriil, mert vagy egy csapda, vagy valami hasz-
nélati térgy van aiéze|edben. Abal alsé sarok-
ban az adrendlin szintedet tekintheted meg, o
jobbon pedig szived allapotét. Elgbbirs| még be-
szélek, utobbi a csapdak mikédésbe lépésenel
egyre csak rosszabbodik, a kritikus pont éilépése
utan pedig bekdvetkezik a haldl. Kézépen az élet-
erd csik foglal helyet (ezt gondolom, nem kell mo-

\HAL OTT HOSNG AKARSZ LENNI, URGY TULELO?
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gyaraznom), felette, ha megsebeztek, egy masik
csik is megjelenik, ez azt mutatja, mennyire vér-
zel, és gyengilsz. Ha teljesen felmegy, ebbe is

belehalsz. J6. Analég karral iranyitasz, X- ugrés,
Y- térkép, a D- pad Ea, fel nyila a kameranézetek

véltoziataséra szolgdl. A jobb ravasz lenyomasa-

val belss nézetbe véltasz,
ha pedig megszerezted a
horror monitort, ezzel ke-

csak Ogy egyszerlien végig vinni a jatékot. De
nem am... A palyak kezdetekor ki'lrliék az idélimi-
tet, hogy hény csapdét kell leleplezned, és hogy
egészségi allapoted milyen legyen. Ha valamikor
belépsz ide, nyomon kévetheted eddigi feljesitmé-
nyedet, eltelt idddet, dllapotodat. Azért nem kel

reshetsz csapdakat. A hor-
ror monitor egy szemiiveg,
ami segit észrevenni minden
rejteft dolgot. Pélyéanként
egy talalhaté belsle, de azt
végig viheted magaddal,
haszndlatat csak az adre-
nalin szinted befolyasolja
{mondtam, hogy visszatérek
ré, nem?). Mindig, amikor
egy csapdat keresel, fo-
gyosztasz oz adrenalinod-

bél, viszont ha meg is taldliad, visszakapod a fel-
hasznalt mennyiséget. Az Y megnyomésa utan a

térképre keriilsz, itt jol lathats, sarga nyillal vagy
jelélve, a kijérat pedig kek-

Le\. ltem sensorral a kezed-

ben még a felvehets targyak
helyét is megleshefed. A me-
niibe a Start gombbal lép-
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felni, ha valamiben nem sikeriilt @
A kivant eredményt elérni, nem
i halsz rogitn meg, illeive nem ve-
szited el az dsszes pénzed. Arg-
nyosan a hibdiddal, kevesebb
pénzt kapsz, ez igy szerinfem
elég korrekt, lehetne rosszabb is
a helyzet.
A Wéték sordn talalkozol e||ens(i?-
el is, akivel meg kel kiizdened,
ﬁyenkor megvaltozik a gomb ki-
oszlds is. Egy képzeletbeli, elkeri-
tett feriletre Zer(iﬁ)sz, aminek a ks-
zepén, nagy H van, Ez a
kiisdﬁlé?)fg\ viﬁ;ggé helyen kiviilre
nem kerilhetsz mindaddig, mig
egyikétok meg nem halt. A gom-
: bot a kovetkezok lesznek...
Az X tovabbra is ugras, az A egy
védekezd mozgds, amivel az ité-
seket kerilheted ki, az Y az iités.
Ha van nélad valami fegyver, au-
tomatikusan azt hasznc'xE:d, nem
kell kivalasztani. A H betiire aliva
még a B-t is igénybe vehefjitk,
olyankor e yieﬁkopier ereszke-
dii le értiink, és kimenekit minket
a bajbél. Erre a mozgésra tobb-
szor ‘esz szikségink, mint hin-
nénk. Sokszor a féellenségeknél is
be kell veiniink ezt a mozdulatot,
de még az clap szémyeknél is jol
jhet, Eu kevés az éleferénk, vagy
mas fontos problémank van.

TIPPEK, ES
TANACSOK

Bér odébb lapozva megtalélhatja-
tok a jatek végigjatszasat, van
egy-két fontos lépés, amit oft nem
irtam le bizonyos okok miaft. A
gép véletlen szerlien generdlja
sokszor a csapdak heﬂyét, ezért

soha ne legyé! teljesen bizios abban, hogy a kd-
vetkezé sarkon biztonsagban leszel, ez leginkabb
(az apém meg még Inkabb!! Ehe-ehe!) ae?olyosé-

hetsz, itt u yuncsuk megnéz-
heted a 1é|iépe1, dtnézheted
karaktereid allapotat, vagy
a targy listadban felhasznal-
huioc? a gyogyszereidet (re-
covery), eﬁ:lvusho‘rod a pap-
irjidat (documents), ezen
kivill itt helyezkednek el
tovabb jutdshoz szikséges
targyak (the others) is. Valo-
szintleg észrevetted o menii-
ben léthaté tablazatot, ez
azért van oft, mert nem elég




kon jellemz, oft uralkedik a legnagyobb kéosz.
Ha barmelyik tulajdonsagod kézeledik a veszélye-
sen rossz dllapot telé, taltsd fel magad, ne kockdz-
fass, kénnyen meg lehet halni, rdadésul rontja esé-
Iyeidet a ény, hogy harc kézben nem lehet gy6-
gyitani. Amennyiben van valami hasznalhaté a
kozeledben, veszettil jelezni fognak oz érzékszer-
veid, bizz benniik, kutass &t inkabb minden milli-
métert, mint hogy oft hagyj valami fontos cuccot
(ez azoknak szol, akik az arrébb nydjtott segitsé-
gem nélkiil akarjak végigvinni a progit). A fellen-

ségekkel szemben keress valomilyen j6 taktikét,
barmennyire legybzhetetlennek tiinik egy-ketts, ok
sem halhatatlanok. Minden egyes gyogyszert,
hasznélati targyat nem irok le (valoszindleg tudni
fogiétok, mire valé egy baseballits, vagy egy tl
kinai kaja), azért pérat bemutatok, A horror moni-
tor a legfontosabb, errél mar beszéltem. Nagyon
6 hasznalatot fesz a speed ladder is. Ha ezt meg-
szerezted, sokkal gyorsabban fogjék leereszteni
neked a létrat a he?i’kopterrf:i\. Fél?yénkéni egyszer

Bsszefuthatsz egy amazon nevi [atiyel. Ez egy szu-

rerfolycdék, ami mindenedet felfalti teljesen, téni(-
akkor hasznéld el, amiker mér musz4j (én dl-
tz?dbun a féellenségek utanra tartogattam, hogy
minden ériékem a megfeleld legyen). Az item sen-
sorral, mint mar emlitettem volt, megtalalhatod az
Bsszes dugi felszerelést, nagyon hasznos, nem bo-
nyolult o kezelése. A legfghb tanécs pedig oz,
hogy mindenkép tegyél ki magad mellé par adag
nqumtét, és aliatét, mert iszonyatosan nehéz a
cték (bar lehet, hogy csak azért volt nekem az,
mert a japan verziét nyomtam az elején), sokszor
fel fog dihiteni, ezen kiviil nagyon rémiszts is,
gyengébb idegrendszeriiek ne is nagyon probal-
kozzanak vele gyerekekis| pedig szigortan elfilta-
nam), mert aztan nem fognak aludni az éjszaka.

ERTEK-ELEK

Miutan kirshagtétek magatokat a feljebb lathato
frappéns cimen, olvassatok batran tovabb, mivel
most fogom nektek ajanlgatni a programot. A gra-
fika gyénysro... Néhany pélyan teljesen kiukug-
tam, olyan helyszineken jariam. Ami nem tetszik,
az-az, hogy a szereplék széja nem mozog beszéd
kézben. Erre oda leheine fi-
gyelni, hiszen 2001-ef irunk,
és egy igen nagy feljesitme-
nyli géppel jatszunk, ezért el
is varjuk oz ilyen aprosagok
tkeletesitését. Talan némelyik
csapda nem 1l j6l kidolgo-
zoft, ez azonban nem annyi-
ra zavaré. Némely féellensé
csodaszép (az orjas féreg 1:E
jesen lenyiigézst). A hangok
eleg jok, bar a dumak elcsé-
peltek, erdltetetiek, azonban
ezt mar megszokhattuk az
ilyen tipust programoknal. A
zenék nagyon stlyosak, sok-
szor komorynn kirazott a hi-
deg 16lik, ahogy keveredtek
a besz{ir6dé morgasokkal, si-
kolyokkal. A [éfszio‘résdggd van némi bibi, ez
leginkabb a harcrendszernél tinik el, mivel az
nem elég kiforroft, ezen kiviil az irgnyitast is jobba
kellett volna tenni ahhoz, hogy élvezettel kapjuk fel
kedvenc baltankat. A szavatossag 6 a stilus Loic'l-
raihoz mérten, bar azért nem egy Resident kettérdl
beszélink. Ami viszont eladja o jétéket, az a han-

g Camcasty

gulat. En teljesen kikészillem. Az elején még ba-
rétségtalanul figyeltem oz jitdsokat, aztan bele-
merﬁﬁem a idiéiba, és nem volt megallés... Magé-
val ragadott @ hangulata. Ami nagyon fetszett,
hogy hihetetlenil véres oz lllbleed, és sokszor mar
szinfe gusztustalan, Ami nem annyira 5t be, az-
az, hogy idénként nagyen-nagyon idegesitd, és
nehéz. Komolyan gondolkoztam ruituﬁogy bevo-
nulok pér hétre egy szanatériumba, lelki traumdi-
mon egyedil a Ghymes hihefeflen koncertie, & a
bardindm kedveskedései segftettek. Terveztem egy
utat a Crazy Games emberei-
hez, némi gyilkoldssal fiiszerez-
ve (persze el6tte megkinoziam
volna 8ket... ha-ha-hal), de
idéve! letettem réla, dtgondolva
he\ylfetemet, hiszen nem va-
gyok én egy Asszamita, Ugy-
hogy inkzgﬁ a sorsra hug%m
a fejleszick megbiintetését. Na
6, annyira nem kell biintetni
&ket, hiszen egy nagyon-na-
on i¢ jaiekot alkottak. Az
[ {l;|eed bekeriilt legnagyobb
kedvenceim kszé, teliesen Gj
hozzédllésa, véres megvalési-
fasa, és felelmetes hangulata
miaft.
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ja a csapdakat. Ezért szen-

vedtem is rendesen. A

problémara nem taléltam

megoldast, tgyhogy én

csak egy alternativ Givona-

lat mutatok meg nektek, eb-

ben azonban lehetnek elté- |68

rések. A kajak és mas fobb |

cuccok (amik mondjuk a |
végigiatszashoz kellenek)

dltaldban ugyanoft vannak,

csak a csapdak helye szo-

kott valtozni, de legtabb-

szor az is egyezik az alta-

lam |eir1c1k|mr, A masik,

hogy amikor elkezdiem a

teszfet, még japan verzios

volt a CD-m, a végét vi-

szont mar angol verziéval

fejeztem be. Remélhetsleg nincsenek eltérések,
de soha nem lehet tudni... Na, nem is fontosko-
dom tobbet, belevagok, de elétte még szeretném
megkdszonni baraindmnek, Matinéknak, és Bed-
nak az énzetlen segitséget, mely nélkil nem biz-
tos, hogy sikeriilt volna a leiras. Nos, ennyi
volt... kezdijik!!
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Mielstt nekiallnk a leirasnak, van egy-ket fon-
tos dolog... Az elsé, ami kissé meg is nehezitette
a dolgomat, hogy a gép véleflenszertien generdl-

THE HOMERUN
OF DEATH

A moziba bejutva az elsé helyszinen talaliuk ma-
gunkat. Kérilsttink kekerités, eléttink egy lﬂ'sebb
kapu. Kézépen haladjunk at, és csodéljuk meg a
franciék egyik legnagyobb talalmanyat, a guiﬂofi-
ne-t (ha barrd kozelitjik meg, még a deszkak is
nekiink csopadnak, jobb oldalt pedig le fog omla-
ni a fal)! J6 kis kezdés, mi2 Menjiink fel a lép-
cs6n, és jobb oldalt sétdljunk le a fahoz, itt talal-
hatunk egy Horror Monitor nevii cuccot, amivel
innentdl a csapdakat tudjuk nézni. A lépesstd]
balra lathatsz hat darab kiesi medencét, szamozd
meg magadban Ogy, hogy fentrd| kezded jobbra
haladva, majd az alsé sort, megint csak balrél
jobbra. Ha jél csindltad, a hatos szélén taldlsz
egy Hassy-t, az &tds, vagy a kettes (valtozd) pe-
dig egy csapdat rejt. A harom sirbél a kézépssnél
egy fej témad meg, a bal széls6 pedig gézt rejt
magdban (ganze wrap). Amennyiben megtekin-
ted o kutat, még egy deep breurK gazdaja is le-
hetsz, utana pedig Eupd fel az elkeritett helyrsl az
{ivegesét. Mas nincs, mehetsz a verandara, csak

arra figyelj, hogy a bejérati ajtotol bal- S
ra, az ablakon vér &mlik ki, a bejérat-

ndl pedig szétnyilik a padlé. Most, hogy: ¥
beiuioﬂé?o csarnokba, menj egyenesen,

és nézd meg a nagy képet monitorod-

dal, innen egy langszérds zombi fo

rad tamadni. Halad; téle az usztoloii

az egyik tefején egy flakon van, ez fe

fog robbanni, a mésikon kaja figyel.
recepcios pult telefonja megszéiut ha
elmész mellette, ift van egy-két Gjsd
papir is. A pult mégétt pedig csupcj;u

és kétszer var. Elhagyhafiuk a csarn

kot, a folyosékon vcﬁészinmeg 6bb
csapda is lesz, ha pedig a végére érsz, S
részed lehet leted els lllbleedes harca= A
ban, gyiird le ellenfeled, vedd fel a sa- - 8
rokbé? a kaiseki-, utana menj be az u'-* b
ton. A szekrényekben csopda, a surkol(-:i‘ 4
ban bandage, és calculator van. A mos- S
déban figyeld a nagy ablakot, a riasz

t, és balrél a masodik csapot, a szél
s6bél vedd ki a hassy-t. Irany a zuhany="%
z6. Jobb cldalt egy zombi fekszik, fel

fog kelni. Szemben az egyik zuh

vér fog folyni, a nagy ablakbél pedi

egy kéz nydlik be. Miutan kimentél, pi
henhetsz egy kicsit, ift nyugi van. Kozé

pen a fc':néﬁ vér az iron heart, a kit~
mellett egy baseballijiét kaparinthatsz
meg, ekkor megtekinthetsz egy révid
bejétszast. Vegignézted? Mehetsz az

ton tdli ment&heﬁlre, de ne hagyd ofta -
rne||?h‘|e talalhaté erEsHé'vkei sulem. Iiméi :

egy folyoséra jutsz ki, gyors leszek. =
Jggb o?::luli elsléi ajté (ug;rébubaba rad K
tamad), és harmadik (ampulla), kanya
utén bal els6 relaxacios CD, jobb méso=
dik két tamadé baba, jobb utolsé -

jection. Nnnna. Bejutottal a konyhaba

A padién egy kis vértécsa tamad réd,
0z cblaknc’x?ﬁicbb meglepetés var, A
siitben lévé csirke sorsat étgondolva >
meg akar enni, ne hagyd! Szedd fel az =4
asztalrél, és a szekrénybdl az ennivalat, TS
vigyazz a szellszbal kismls gazzal, 8
majd angolosan tavozz az ajfén (folote S
Ieplezcl le a guillotine-t). Az éfteremben LX<
csak a ventilator, és az ablak jelent rad 538
veszélyt, viszont itt talalhaté o kessbb  ES
nagyon fontos testimonial (oklevél a fa

lon), ezen kiviil még egy hassy is van

az aszialon, és egy Gjsag papir a kij

ratnal, Az (Jtidrgid elsé ajtajaban

vedd fel az iivegesét, azutdn menj a vé- 8
gében lévé szobdba. Figyelj az usziﬂlon_} h
talalhatd iivegekre, és az agy folot feli- R
rafra. Sétdlj a firdgszobaba, it egy g ‘@
uze wrap, meg a caution bomb (a mel
|ekhelységben pedig egy zombi). Men
vissza oz agyakhoz, o bal oldalirél vidd
magaddal oz injectiont. Megint egy fo-
lyosén taldlod magad, leplezd le a ka- 4
zépen fekvd hullat, kU|6nEen ijesztd &l- RN
ményben lesz részed. Jobb els8 ajtd EY 2
deep breath, afjaré végeén, a beugré )
ban hassy. Egy nagyszobdba keriltél, x %
régton balra szedd fel a naplét, az as o
talrél a nyugtatét. Az ablakbél o zom “
fog megijeszteni, ha hagyod, a sarok- 7
ban pedig ragtapasz és arfificial plas- 88
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a van. Szaladj &t a héléba, majd sze-
zd meg a kévetkez6 cuccokat: dgyon
aplé, hiitsben hassy, szekrényen tro-
fea. Amennyiben megvannak, menj le a
lépcssn, miutan leverfed a két dummyt.
. Az dlagsorban taldlsz a dobozok ma-
gétt kdtszert, majd a feljarabel Gjabb
agyszobaba jutsz. VeJd fel a foldrs|
az Ujségot, az agyrél és a firdsbsl pe-
ig o két hassyt (a rad tamads szérnyet
természetesen gyalazd le). Tv kozelbe
ne keriilj, mert az is csapdat rejthet. Két
- szoba kovetkezik ezutan, kutasd at Sket,

P de figyeli a fikrokre, és a tv tamadasok-

¢ ra. A masodik szobaban megtamad
¥ egy csavarkulcsos teszt baba, ez na-

F
b "
P

“gyon kemény menet lesz, toltsd fel ma-
d eléite. Megdlése utan még vedd fel
kadban to|6|Em6 artificial braint. A

féellenség elétti utolsé atjaréban vagy...
kis stiuicébél szerezd be a bio
body-t, utana nyomul] elére (itt még egy
esavarkulcsos dummy fog neked ugra-
ni). Eljutottal a méitshoz, itt gygyithatsz
magadon, és menthetsz is a totdsnal. Pi-
“henj, igyal egy kortyot, mert innents|
elég mozgalmas lesz a jaték. Egy ki-
sebb, tornateremszerij helységbe jutsz,
.~ ahol el kell helyezned par nZ?ud falal-
.~ hatd cuccot. Testimonial a falra termé-
szefesen, a tréfea pedig a 16bbi ereklyé-
hez kell, hogy kerilljgn. Most pedig lépj

a villogo részre, és nagy moso||yu?c1r-

codon tidvozéld a haz urat. Vigyored
ybél elidinik, mikor észreveszed, hogy

végtelen életerével rendelkezik a kis ko-
" misz...na most mi lesz vajon? Egyszeril:
li @ H jelolest helyre, és integess a he-
kopternek, ami nagy 8ré L'I:Ere elis
sz minket innen. Egy lobirintusba
tsz. Mivel hosszd, és bonyolult lenne
irnom parezer jobb, és bal iranyt, azt
mondom, indul; jobbra, és innentd|
kezdve halad] a fol mellett. A kanyarok-
al mindig fordulj be, igy valészinileg
megfe|e?6 irényba keriilsz. Amennyi-
ben &sszeakadnal élsholisagaval, pro-

* balj meg elsurranni mellette. Amikor

nem sikerill, csinald meg Gjra a helikop-
res triikkét. Hogyha minden rendben
megy, elc’ibb-utébﬁ egy hatalmas mel-
[ekhelységbe kerillsz, ahol hézigazdad
éppen haverod, Kevin feste feleft ma-
ardz. Hamarosan megunja, és to-
dbb &ll, a sréc festét magéval cipelve.
apd le a két cuccost a rétyik fefejérdl,
azutén uzsgyi utana. Megint a labirin-

~ tusha vagr_/, aladj ugyanigy, mint ed-
|

.~ dig, igy eljutsz a kazanhazba, aho
- meg kel kizdened a zombival. Utlegeld
nyugodtan, csak ha langszorézni akar,
u‘(tor hagyd abba, és kerilj a hataba.
a leverted, beszélgess kicsit haverod-
dal, vedd fel az Amazont, és a protec-
fort, &s irdny az
_emelet. Tolisd fel
'muEud, mindjart
szikség lesz ré.
‘Egy nagyon kelle-
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gondolkodjunk sokat raijta, tegyik magunkévé az
itt lelhetd fargyakat. Vészesen E: az idénk, Ggy-
hogy ideje visszaindulni a deszkdkon, egészen az
elagazasig, ahol forduljunk balra, igy eljutunk a
célallomashoz. Dugjuk be 1.D. kértyankat, szalad-
junk &t a kapun, és mar nyertiink is. J6 volt, mig2
Mentsiink, vegezzik el a szikséges mitéieket,
majd vasaroljunk gyogyszert, és menjink a maso-
dik mozihoz.

2 - THE REVENGE OF
QUEEN WORM

A helyet, ahova keriiltél, egy orjas féreg tartja
reffegésben, fucainyi ember eseft mé éﬁozulc’lul
Természetesen nekiink kellene megdlniink a lényt,
Ggyhogy vagjunk is bele. Forduljunk balra, ve-
gyijk‘ﬁc htﬁlc‘m’)l az Ojségot, nel(i mar Ggysincs
szitksége ra. Kiolvasésa utan az avténdl falélunk
egy agyat (mitéshez). Most induljunk felfelé, egé-
szen az automatékig, miénk a horror monitor...
Azaz csak lenne, mert egy jovagast csimpanz (jo
nagyot vagnék a fejére) elveszi téliink. Rinyljunk
egy kicsit, azian felejtsik banatunkat, és menjiink
a kapuig, ahol @ hullénc’:l megtalaljuk az item sen-
sort. Tabb dolgunk ift mar nincs, haladjunk dt o
kapun, az Gtra. Par kilométer lefutdsa utan lathat-
juk, ahogy a tolvaj majom minket nézeget Gjon-

SMELL SIXTHSENSE

es kis bejatszast
lathatunk, amiben
orjéis zombi
ragadja a fél
szobat, és kiran-
"~ gafiaa iencl;erre
(nagyon silyos).
* Most egy kis me-
- nekilés rész ks-
vetkezik... Ugral-
gass 6t a deszkd-
Eon, de mindig
ariél az elézé
ugras utan, mert
a szorny réd fog tamadni, ilyenkor vé-
dekezz. Lassan, de biztosan jutsz igy a
elyszin végére, a kezeldszobaba, Iit
iranyitia egy fazon a rank famadé
ényt. Lathatjuk, mennyire élvezi, ma-

" gyardzzuk el neki finoman, mi nem

~ annyira. Fejének lecsapasa utan tudato-

& sul eldttink, 8 is csak egy robot. Ne

nan szerzett szemivegében. Varjunk csak! Nohat,
ez rénigen szemiivegnek is j6. Bizonyifja az elébb
emlitett tényt dllatkank kéjes mormogasa. Hmm...
Ha elébb tudom, hogy ilyen testem van, dgyban
maradok magammal. Erofikus kalandjainknak egy
ismereflen holgy sikolya vet véget, menjiink is to-

vabb. Uj palyarészre értiink. Mivel nagyon szorit

minket oz id8, killén jelzem majd, ha egy targy

nem kell o tovabbjutashoz, és nem esik otba. Ut-

kézben talalkozhatunk kisebb férgekkel, ezeket
rébaljuk meg kikerilni, umennyien nem sikeril,

Eugyaikozzunk a helikopterre. A targyak szeme-

fes konténerekben vannak elhelyezve, oft keressik

azokat. Amennyiben nem ismered ki magad, lépj

a térképre, oft jol lathats, merre kell haladnod.

Széval, az els8, jobbos kanyarnal fussunk be,

egészen addig, mig nem mz’:ﬂunk egy konténert,

EEben van fegyveriink, a vascs3. Az Gton tovabb

haladva visszakeriilink a

féuteara, itt sétaljunk elére,

amig nem talalkozunk ismét

egy jobb kanyarral, ami a

her;fes iranyba terel minket

(az uténa lévé mésik ket

elagazds végén csak egy kis

kaja, és plazma var). Ha-

marosan Bsszefutunk két

csimpénzzal, menekilljiink

el, vagy Ussik le ket. Egy

térre jutunk, megint jcbbra

tarts, igy szerezhelsz egy

speed laddert. A tér tolold-

alén folytatodik utunk. lsmét

jobbra menjiink elészér,

egy ragtapaszért, ha kell...

Ha nem, megint egy térre

keriiliink, egy naplé méris a miénk lehet, ha be-
megyink érte a sarokban pihend auté mell. Ha-
ladjunk folyamatosan elére, amig meg nem latjuk
a ment§ helyet, hasznaljuk is memériakartyankat
gyorsan. Nézz a térképre, mert a mellékiton még
egy naplé hever. Rohanjunk fel az elagazasig,
ahol jobbra, egészen oz Ot végén (szakadék fa-
tong maid eléttiink) talalhatunk harom konténert,
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a kéveikezé targyakkal: agy, ivegcse, amazon
(!11). Most irény vissza odaig, ahol felsitink, de
most mar balra menjiink tovabb. A kijaratig talal-
kozunk Gjabb két majommal, megélésik utan zo-
vartalan lesz oz ulunL (o fergeket leszamitva),
egészen a kapuig. Ezen a helyszinen felgyorsul-
nak a cselekmények. Szemben a haldoklé dumal
velink egy kicsit, majd kileheli lelkét. Téle jobbra
talélhaté @ cél, mégdtie harom csimpanzzal. Ep-
pen bardinénket, Michel-t nézegetik lelkesen, le-

meztelenité szemiivegiikkel, mutassuk meg nekik,
mi a j6 modor. Beszélgessiink kicsit M-mel, men-
jink a nagy autés mozihoz. Ugerjunk az aut fe-
fejére, azutén a tiloldalra, igy nem tud elkapni
minket a szérmy. Az orjés plakatnal egy cumisii-
veg van, ezt vigyik vissza a benzinkdt ajtajéhoz,
Euzdéin szépen megkdszoni, st még az O'Lféf is
inyifia nekiink. Bent, balra nézzik meg a képet,
nagypapi szelleme beszél hozzank. Vegyiink fel
mindent, ami mozdithats, legfontosabb a kules,
amivel kint aimehetiink a kertkapun. Elére halad-
va két vonz fiatal hélggyel talalkozhatunk, két
aprd szépséghibaval. Egyik, hogy nincs arcuk
(csak egy véres massza van a helyén), mésik pe-
dig a kezilkben lathaté fegyver. Gyalazzuk le
mindketiét, és induljunk tovabb. A téren van egy
hulla, kezében pedig egy Ojsag. A magasles felé
haladva megtémadnak minLet. Megint ket ifjo
holgy, most mér kevésbé vonzéak, mert tudom a
hibaikat, raadasul most mér idegesitenek is. A fe-
lakasztott testnél van egy levél. Az Gt végén talal-
hat hézikéban pedig egy csavarkules, Eio body,
valamint naplé. Utébﬁf ?e|véte|éve| megnézhetiink
egy révid filmecskét, amiben kideriil, a nagypapa
unokdjabel lett az orjéis féreg (i gyerek lehetett
ez is...). Kint, az oldalsé falnal lévé plakat alol
szedjik ki a langszorat, a mésik filmhirdetes
(Dummyman) ﬁlﬂdn at csavarozzuk ki (természe-
tesen a csavarkulcs E’asznélatbu vételével). Halad-
tmk vissza, a moziig, itkdzben még két probaba-
as hirdetést dontsiink ki, ezeken fogunk kézle-
kedni. Megint ugral; t odaig, ahol a cumisiiveget
taldliad. Nézd ma'! Tovabb fudsz menni. Az elsé
idegolé rész kévetkezik. Amig éiérsz az autékon,
és tablakon a benzines hordokig, pérszor felide-
gesited magad, az futi. Ha
odaértél, gyogyitsd meg
magad, utdna kapd elé a
langszérét. A robbanas
utéin végre megkizdhetsz a
Gszomnyel. Na, ez a ma-
sik idegéls rész. lszonyato-
san felidegesitett a féreg...
ArFPghth!! Ennél a pont-
nal fogtam egy kis sért, és
belsktem az arcomba, mert
mdr nagyon nem birtam to-
vébb. No mindegy. Vi-
gyGzz vele nagyon, mert ir-
tora fud szeméflednl Ami-
kor kinyGjia a nyakdt, sza-
ladj oda, és haromszor be-
le tudsz csapni. Azutén vé-
dekezz, nehogy elkapjon.
Ha csak simén ki]ﬁn a foldbal, keves idéd van,
csak egyszer tudod megiini. Amennyiben a fsld
alatt kévet, ne kerillj elé, mert megsebez. Nagyjé-
bél ennyi a triskkie. Védekezz, és iisd, ahol éred.
Miutéin meghalt, Lis filmecsket lathatsz, amiben
nagypapa, és unokéja egymasra falal. Nézd vé-
gig, majd vedd fel a hordék kozil a benzines
kannét, és menj a benzinkitnal éllé autsig. Allitsd
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a babik ofjat. Amikor kiszélesedik az 0f, hdrom  font. A kédot o betik fel-
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veszélyforras leselkedik rad. Elsé: a kis lyukakon  haszndlasaval kaped meg
gaz mlik ki. Mésodik: gyskér tér at a falon... [a telefonon a szamok mel-
Vahhhh!!l Uhhh, bocsénat, de becsapta a szél az  lett betiik is szerepelnek),
ablakomat. Kicsit megijediem, na mindegy, a ime: 9663. Kinyi{qu gép fe-
harmadik az, hogy a padlé réseibsl langok csap-  teje, ugor] bele. Atalakitot-
nak fel. Amikor a lépcsshéz értél, még ne menj icL fababuva. J6 sokat gya-
fel, hanem nézz be a mellékitra. A dobozbél, & logolhatsz, az egyik ka-
nyarban, a plafonon talél-

be megfelelére az allapotod (ilyenkor kivéls az

amazon), és tlisd tele a tankot. Vec?e a mésodik
résznek! Pihenj egyet, megérdemled.

3 - WOODPUPPETS

Ebben a részben belecssppeniink a hegyi fava-
gok cseppet sem unalmas, és 6"0105 hétkéznap-

jaiba. A fatelep munkésai sorban halnak meg,
Lc nem dllitiuk meg a faldantdli hatalmak mlﬁ«'j-
desét, mi is az éi;?u dldo-

zatévd valunk. Régtsn bal-
ra a kiindulasi ponttél van
egy tabla, mégétte van a
horror monitor. Ha megfor-
dulsz, szemben van egy
kamion, ami neked fog ta-
madni. Menjiink tovébb, a
dobozokndl iron heart bg-
jik, kicsit arrébb pedig (a
Lumion, és a homok halom
mellett) rank fog tamadni
egy probababa. Halad-
nank tovabb, de hirtelen
lathatjuk egy filmecskében,
chogy az egyik homokra-
kasbol oriasi fagysker bojik
eld, és lezdzza oz egyik fe-
herautét. Par lépés megté-
fele utan, a tabla magatt farénksk vernek le a la-
badrél. Lated jobb oldalt a hazikékat? A harma-
dik tetejérs| dummy ugrik le, kizdj meg vele. Az
itt talalhato utolsé csapda, a homokbal elétérs
forgészél képében tamad meg. Most mar beme-
hefsz az épilletbe. A fal mellefti par penge be fog
indulni, vigyézz vele, ezen kivill a vitrinben kidlli-
fott utolsé?fmcf{jrész is élefre kel. A lepcs6 tefe-
ién, a képbél valaki késekkel ijesziget, jobbra, a
fablanal plazma van elrejtve. Ha benézel a nagy-
terembe, két viaszszobrot talalsz, mindkettét ket-
tévagja a fa, ha elmondték a beléjik programo-
zoft szévegikel. A bal oldalitél egy lapot szerez-
hetsz meg, wood felirattal, mig a jobb oldalindl
fejszét. Menj tovabb, egy késébbi kanyarban, a
doboz tetején kalkultort taldlhatsz. A kévetkezs
sarok utén csapdak ezrei figyelnek rad. Szem-
ben, az ablakban régton kefté is... Elészor kezek
dorémbsinek rajta, masodszor fejek néznek be
rajta. Par lépéssel mellette a plafonbél landzsak
szornak le, de ift taldlsz gézt is. Ne siess eldre,
mert rogton itt a kovetkezé merénylet, a falbél
lancfirészek tomek ki, azutén az ablakbél rad
dél a fa, a folyosé végén pedig egy fej alakul ki
a vértéesabl. Jobboec?on fzkzedhehz a kivagott
fakrol diszkont jegyet a mitébe, valamint a lada-
rél injekciét, A Lon arban, a nagy dobozbél egy
hulla esik réd. Szaﬁ;di az ajtén dt a raktarba,
ahol a szemkdzti dobozokbél egy fababi esik
neked. Ha leverted, nézd meg a bal szélen tolal-
haté, kinyitoft dobozt, névnek Randy van réirva
(széval itt van a haverom...). Az dlivanyra juiva
|athatjuk is baratunkat, amint éppen atalakul fa-
babiva, majd odébb all. Ez igen furcsa, lemenni
hozzd uzonLun nem tudunk, csak elére, de fi-
gyelj az utolsé ablakra,
mert csapda. Az ajtén tol-
jutva mitéthez hasznalhatd
agyat lelhetsz a dobozon,
jobbra a miits var,
amennyiben protézist
akarsz berakatni magad-
nak. A lépcsén az alagsor-
ba jutsz, Otadat csak egy
ag csapkodasa szakitja
meg, c@ nem art neked.
Szemben mentsél egyet,
majd kapd fel a plazmét
dobozrél, &s menj be a k-
vetkezé helységbe. Par ka-
nyar utdn, a nagy gép mel-
lett szémyilik o IG l:‘:n, ufi-
na megint egy film kovetke-
zika fubébilkykésziiésérﬂ.
A feliaro tefeién ldogels favagotsl vedd el az
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a jarat végebsl egy-egy fababi esik neked, &ld
zlieﬁﬁt, kdztitk megtaldlod a dobozon

meg mirx

Randy agyat. Most mehetsz fel az indito panel-

hez, amibe helyezd el a korabban felvett agat.

HEARING

SMELL

SIXTH SENSE

haté lampa meg fog rézni.
Amint a gépsorra kijutoftal,
a sarkon tizgolyé repiil ne-
ked. Ismét mehetsz egy do-
rabig, (tkézben lathatsz a
fal mellett csoveket, ezek
kiilonbgzd meglepetésekkel
szolgalnak (z8ld frutyi, fis-
kék, stb.), amigy semmi ér-
dekes nem toriénik, amig a
“vadészbejaréhoz" nem érsz. Megint egy nagy
oflet... a favagekat lathated, chogy a bololdcﬂi
ajtén kimenniﬂ(. Mint kideril vadasznak, még-
hozzé a hozzad hasonlé babokra. A két pulindl
meg is talalod az erre vonatkozé instrukcidkat,
nagyon érdekesek. A lényeg, hogy egy labirintus-
ba juinak be a munkasck, és a ”pr‘ecﬁ'xk” egya-
rant, aminek a végére kell émi. Persze nem me-
rilnek ki a szabélyaik ennyiben, csak nem lénye-

ges tudni 8ket, nekem meg nincs helyem, hogy
mindet leirjam, de aki teheti, olvassa el minden-
kép. Menj Le a labirintusba. A favagék nem je-
lentenek nagy veszélyt, mindig kerillj a hatukba,
&s Ogy iisd Gket, mert nagyon lassan fordulnak
utanad. Nézd meg a térképet... A képernyd jobb
oldaléra kell atmenned, azutén rohanj fe|ge &,
egészen odaig, ahol atmehetsz a térkép kézepén
lathaté hosszi Otszakaszra. It indulj Fer(menet
kbzben lathatod Randy-t elmenni a fejed felett.
Szegény srac teljesen meg van zakkanva, pont
olyan, mint aki végigsétéﬁ a kériton ebben a
nagy melegben, a sok alig 8ltézétt csajszi ko-
zot), eljutsz egy csillogo részre, ami bogarakkal
(wudolla) van tele. Tovabb mér nem mehetsz, vi-
szont a fanyiivsket magaddal viheted vissza,
ahol felisttél, egészen a feliljarét elzars faig.
Hasznc’lld a bogarakat, volt gﬂ nincs fa, most
mar felmehetsz. A kacskaringds részen megall

fuss jobbra, a miitébe, ahol két orvos
éppen egy fababit... gyilkoool? Hoppd:
ezek nem 6sagos doktor bécsik, hanem
prébababdk. Szedd darabokra 8ket,
mar csak azért is, mert mint kideriil, a
fobabo Randy. Helyezzik fejébe az
agyat, kellemes kis térsal ésLun lesz
sziink. Vegyik fel a sarokqbun leledz8
bio testet, azutan induljunk vissza az
elagazéstol balra, chol tovéibb folytats-
dik a vadészat. Verekedjitk at magunkal
a vadaszainkon, a folyosskon bulie-
nunk ki. It nem tarténik sok érdekes, a
nyifott szekrényaijtokbol favagok lepnek
eré'), dket le keﬁlverni, illetve az egyik ka
nyarban szétnyilik a padlé. Toljuiva eze
egy kereszt alakd helységet lathatunk
terképiinkén, semmiképp sem hagyhatjuk
ki, mert oft van az a csoda gép, ami
visszavaltoztat minket emberré. Orilljiin
hos-vér testiinknek, majd kbvetkezhet a
féellenség. A lift, ami felemeli a nagy
fat, beakadt, és a szerelsk most javitiak,
bar nem sokaig, mert hirtelen mégiscsal
megindul, a feloukkané szémyeteg pe-
dig megéli ket, mielétt nekink témad.
Nem nehéz legy(irni, vagadi be bal ol
dalra, ahol az aga végén test lég, és
mindig iss bele Eeﬁ('jt, aztan véc?ekezz,
amikor meg akar csapni “karjaival”.
Most jut eszembe, hogy egyetlenegyszer,
az ufolsé folyosokon {uho?c szekrények
bél kibbjnak a baltasok) talaliam egy ki
csi jaték babat (valamilyen Mary. volta
neve}, ami nagyon hasznos targy,
ugyanis ha vé?eﬂeniﬂ megélne a fa,
szer Gjraélednél ugyanott, mert Mary fe
éldozza magat érted. JA, hogy te koz-
ben mar meg is dlted a lényt2 Jol
van...fuss ki az ajtén, at az erdén, egé-
szen a célig. Mar megint vége egy pa-
lyanak, nem volt rossz, mi2 Na, pihenj
kicsit, ments, vasarolj, rakj be protézist,
vagy mit fudom én...|efe|<szem aludni,
mert mar hajnali hérom, és hatkor kelel
J6 éccakét, legkdzelebb folytatiuk.
85['.’55 Gﬁ e
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agocskéﬂ, ha elraktad, sétdl; a
odaérsz, leszalad a baltas emberke, és neked ta-
mad. Megglése utan végre tovabb indulhatsz. A
két ajto kézfi atjaro kozepén verembe zuhan-
hatsz. Most séfalgathatsz egy darabig, amig a
nagy fahoz nem érsz. Elé 3hrl.ﬂc'ﬂis az dgai vé-
gén logo testekkel. A rﬁvig dtvezetd alatt lathatod

. > 70 MEOENGS!

hatsz, ha van idéd, it nem tamadnak meg a va-
daszok. Vérzésed idavel eldll, mialatt nyugodtan
dlldogalsz, szived sem fog dgy vemni. Egy szoba-
ban lyvkadsz ki, falélsz itt egy relaxaciés CD-,
kajat, és menthetsz is. Most egy kis dzsungel jon,
a zéldségekbsl ki sem latszol. Az elagazasndl

Egy olyan rész kévetkezik, amirdl dltalanossag-
ban azt hallotiam, problémét jelenthet. A gép
egy kodot kér, de nem talaltal sehol olyan jegy-
zetet, amiben négy szam szerepelt. Emlékezz vis-
sza a papiron olvasott wood széra! Gondolkozz
egy kicsit, segitség képen elskaphatsz egy fele-
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eft Auto elsg részét PlayStation-Gn. A sfilus, amit

az anyag képviselt nagyon eredefi volt, hisz an-
nak eldtte még soha nem volt egy j6ték sem, amely-
ben egy elvetemilt bingzot kelltt clakitanunk. Min-
dent meglehetet tenni, az autolopastél a legkegyetle-
nebb gyilkossagig. A kildetések is = bar nehezek vol-
tak — kellemesek és eredefiek letiek. Nem kellett sokat
vami, nagy vihart kavart az anyag, még korhataros
is lett (18 év)! Ezt kovette a London nevii kiildefésle-
mez, ahol végre sikerilt o misszickat megfeleld ne-
hézségiire clakitani. Aztan majd egy éve megérkeze
a mésodik rész ugyancsak PS-re (feszt a 22-es szam-
ban), majd ezt kavetden néhany honap molva Dre-
amcast-ra is. Erdekes médon a mésocﬁk epizodot
nem kévette akkora “felhaborodas” mint az elsét,
csak a reklamkampdnybon hasznalt plaket valioft ki
heves érzelmeket, Az ominézus falragaszon ugyanis
- ha informécidim nem csclnak, azaz 6l olvastam
valahol - a papa volt lathatd, amint épp egy joinfot
sziv! Pedig manapsdg nagy divat azokat @ médiume-
kat (filmek, rajzfilmek, de%eg jatekok| gyalazni,
amiben egy csipetnyi erdszak is van. Azt persze senki
nem veszi észre, hogy korunk brutalitasarol nem a jé-
iékok meg a rajzfilmek tehemek, hanem egyéb mas
kdmyezeti hatasok. A moltkor is jot rohogtem egy ra-
diémisoron, ahol a Pokemont gyaldzick, hogy
mennyire brutdlis egy rajzfilm, és a Dragon Ballhoz
hosonlan ezt is be kellene filtoni! Igen, még egyszer
mondom, a Pokemont! Nem szokiom nézni a soroza-
fot (csak a Dragon Ballt néztem mert oz fefszeft), de
aki mar csak egy részt is végignézett tudhatia micso-
da siletlenség ez. Megszﬁmoﬁwi nem tudom hany érat
idligttem el erdszakosnak MONDOTT jatékokkal
(mondjuk a GTA-val], de még egyszer sem famad
kedvem kimenni az ufcéra eqy géplegyverrel a ke-
zemben és elkezdeni irtani a tomeget. No, kicsit eltér-
fem a targytel, de ez mér nagyon kikivankozolt bels-
lem, mert rohadhul idegestt, hogy ilyen mondvacsinalt

Jé harom évvel ezeldtt ismertem meg a Grand Thi-

indokokkal sziintenek meg rajz- és
filmsorozatokat (DB, X-Aktak). Mikor
lesz nélunk olyan a felfogés, mint Jo-
panban, chol azt tarfigk, élie ki a
gyerek a jatekokkal meg a (rajz]fil-
mekkel az ergszakossagdt, ne az let-
ben? Es oft MUKODIK a dolog.
Mennyivel fejlettebbek oft felfogasban
az emberek, mint ittl Vérzik a szivem
a sok manga meg anime rajzfilm lat-
fan, amiket itf soha nem fognak vefite-
ni. De ezt mar tényleg hagyjuk!
Visszatérve a GTA2-re, eset,eg felme-
riilhet, hogy ha mér ilyen viszonylag
régen megjelent az anyag, miért csak
most fog]o|Lozunl< vele. A szokasos helyhianyos ma-
gyardzat kissé elcsépelinek finik (am kétségtelenl
igazl), meg aztén egy 6 jatékrol sosem kés imil A
GTA 2 pedig tényleg egy kiemelkeds alkotds! Az
z?ész jtékra jellemz8, hogy rengeteget fejlédsi az
56 rész 6ta, és a programozok sokkal jobban meg
tudiék oldani vizualisan a stuffot Dreameast-ra, mint
PS-re. Annyival nem jobb ugyan grafikailag a GTA2
DC-re, mint amennyivel fobbet ftud a gép a PS-nél, de
ennél a jdiekndl nem is a latvényon van a hangsdly.
Meg érezhetten sokat javult a jatek a PS verzid ofa.
Egyrészt most mér telies képemyéin zailik az akeid
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(igaz mondjuk csak 60Hz-en), ellenben @ PS-es farsa-

val, ahol olyan volt az anyag, mintha 16:9-ben jat-
szanank. Sokkal obb az gffekt is, gondolok ift példaul
a jelz8lampak meg a kocsik lampainak fenyére. Ré-
uJésu| sckigl 15bb ember maszkal a vérosokban (PS-
en nem lehefett ennyi személy, mert nagyon belassult

volna a jdfék), 1 o,
&,

b .. T
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feszi oz egészet. | T2

S6t, még a for-

galom is na-
bb oz ufo-

gﬁn! Nem be-
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ban. A pontokat szinte minden cselekvésre kapunk
(gyilkossag, rablas stb.), de az igazdn nagy jutalom @
kildetések megoldasaért jdr. A varosokban ugyanis
bandak (maffick) evékenykednek, mindegyikben
dsszesen harom. Ezeknek a bandaknak lehet kildeté-
seket megoldani. Ha egy banddnak sok megbizatast

AR U
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szélve a robbanasokrdl, melyek tényleg szépek a PS
véltozat utén. Az infro az elején ugyanaz, tehat most

is egy nagyszerl mindségl (ez DC-n nagy szé!) FMV
videgyoc'ﬂ élvezhetiink. Hasﬁ)gbban meggondolom kissé
minﬁilo véllhoziuituk vi|nc a tevezeté {ilmznﬂ,)0 n|1err vcl)h
-két jelenet, amit kivagtak a PS valtozatbél - pél-
jg)i(ﬂ a vlégén, mikor hdmﬁvik a fszereplét. Egpyeéb-
ként minden mds valtozatian, Tehat most is felulnezet-
bal lathatiuk az eseményeket és gy iranyithatiuk em-
beriinket. A jaték célja nagyon egyszertien dsszefog-
lalhaft: egy mindenre kaphato, elvetemiil, aljas bi-
nozével kell egy bizonyos pont hatért elémi a jéték-

csindlunk szerefni fog minket, ezt a bal felss sarokban
kévethefjiik nyomon. Ha missziét akarunk csindlni,
csok kévessiji a nyilak valamelyikét, ami rendszerint
telefonfiilkéhez vezet, ift kapjuk az utasitasokat, Ez-
utdn csak a nyilat kell kévemiink, igy eljuthotunk o
célhoz. A killdetések igen széles skalan mozognak,
szinte mindent megtalélunk, ami elvarhato egy ilyen
jatékidl. Rablasok, gyilkossagok, korrupci6, drogke-
reskedelem, banduﬁzl i és még sorolhatnam! A
kedvencem az, omelyik az iﬁegbimrrubb missz-
i6 volt, amikor a Krisna banejz néhany tagjat kellett
felszedniink és elszallitanunk cket egy hﬁs?e|do|gozé—
ba - 6k persze ezt nem fudidk. Iit aztén szerencséfle-
nekbdl hamburgert csinaltak. Ezt el kellett vinniink egy
Krisna éterembe, ahol felszolgaligk. Szerencsére az
elrontoft feladatokat barmikor Gjra kezdhefiik, ez fon-
fos, mert sok feladat iddre megy, és kannyi elrontani
a részfeladatokat ~ szerencsére a templomokban mér
menteni is fudunk. A kildetésekre a ponfokon kivil
szorzét is kapunk. lgy mondjuk, ha megvan a kéfsze-
res szorzo nem 100 pont jdr egy gyilkossagért, ha-
nem 200, ha harmas a szorzé 300, és igy tovabb.
Rajtunk kivil persze rendark is fevékenykednek a te-
repen (mar nem csak kocsival, hanem gyalogosan is),
8k nagy hatésfokkal végzik o munkﬁ'u%. Minél ne-
bb galadsagot kovefiink el, anndl jobban fognak
eresni minket. A kérozotiségiink foka fent léthato.

Amennyiben egyes szinten all a kbrézés (a maximum
szint é-0s), hizzuk meg magunkat egy eldugotiabb
helyen, igy a biincselekményiink eléviil. Sajnos DC-n
az els6 két palyén nem lehet elémi a maximum szin-
fet, mint a PS valiozatban. Pedig minél jobban karsz-
nek, annél ersebb rendéri alakulat témad rénk. Pél-
daul maximum szinten mar a hadsereget is beveiik el-
leniink, tankokkal & tengemyi katonévall Sajnos ezt
csak az utolsd palyan |eﬂer elérni. Egyéb binozok is
(aufo tolvajok és zsebmetszak) is iérgzienuk a ferepen,
nem beszélve a bandatagokrdl. Még a mestersages
intelligencici is adiak nekik, példaul ha kirabol valaki

egy bondatagot, az ldozat agyonldvi a tolvait.
Egyeébkent dsszesen harom ORIAS kidolgozoft varost
készitettek, melyek tényleg monumentalisak. Sét eze-
ken kiviil, meg kisebb bonusz-pélydkat (és azon sz6-
rakoztaté feladatoker) is kapunk. A vérosokban fobb-
féle dolgot talalhatunk, elég, ha csak a fegyvereket
(piszioly, shorg[;un, langszér6, grandt, rakétavets, UZI,
Molotov kokié!, dupla pisztoly, hangtompités UZI| em-
fitern. Ezenkivil lesz mégl gyors ﬁizjési ads ikon, de
a legjobb a halélfej a Kill Frenzy. llyenkor egy fegy-
verrel kell o legnagyobb pusziitast végezniii%? egy
meghatérozott idd clatt. Rengeleg autot aldlunk o
GTA2-ben (még fankot is!}, és mindegyikét ellehet fu-
lajdonitani, még  fizoltét is, omiveleﬁzszndlhoiiuk a
vizagyiit! Udonsag, hogy k?yvereket (8nmegsemmi-
sit6, olaj, gépfegyver stb.) is lehet rd szereltemni a jar-
gényokra. Minejen kocsiban més-mas sfilusd zene
sz6l, mintha egy autd radiét hallgainank — egyebként
nem s olyan rosszak a szamok.

Osszefoglalva a dolgokat a Dreamcast-os GTA 2
mind kiils6leg, mind tartalmilag egy nagyszer jaték.
Ellv;:zet id ETzi a vc’i(rosblc:in, meneEyU|lr‘!i a rendérok
eldl, vagy killdeteseket oldani, melyek még egyszer
hqngsﬁ%;zom kivéloak. Egy dolgot hiényollam a DC-s
valtozatbdl, Miért nincs tobbiatékos mod? Legalabb

oszlott képerny&s modot bele lehefett volna tenni.

aa nem felejtem el micsoda élmény volt PC-n fobben
feitszoni, kér, hogy ezt a konzolos verziokbdl rendsze-
resen kihagyjk. Ezt az opré hibét leszdmitva
nagyszerii jatékkal dllunk szemben, bétran ajénlom
mindenkinek, ki egy franké biindz6s akcisjatékkal
akar szérakoznil Kodokat a jciékhoz a 33-as szam-
ban taléliok.

Veres Miki

DMA/ROCKSTAR
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éF jatszottam iFuzi shoot'em-up, azaz
Rk asszikus levoldozés jatekkal. Pedig
Dreamcast-ra nem egy ilyen sfilusd
anyag érkezett, elég ha CSCIE a GigaWing 2-re
vagy a Gunbird 2-re gondolunk. Nem tuﬂom,
hogy miért, de ezekneﬂ( a Japénbél szarmazo
lovaldazss stuffoknak van valami diszkrét ba-
ja, ami megfogja az embert. Nagyon élvezetes
uﬁyﬂnis egy kis Grhajoval repiilni és kozben az
ellenséges hajokat irfani és manéverezni egy-
szerre szdz lovedék kazott. Nagyon érilsk an-
nak, hogy ez a jaték sfilus nem halt ki, és a 16
bites idok 6ta még mindig él. Szerencsére nem
jutott arra a sorsra, mint a haladés verekedds
stilus, ami mar teljesen kiveszsben van. Dre-
amcast-ra Japénban folyamatosan jelennek
meg ezek a jatékok, most példaul a bemutatas-
ra szant Mars Matrix. S8t még PlayStation 2-re
is megérkezett az elsd ilyen sfiluso jaték a Silp-
“heed, melyrél ebben a szamban olvashattok. A
iatekmenet borzasztoan egyszerd: felilrdl lat-
Imiiuk a hajonkat és tgy kel a felfelé scrollozo
dlyén repiilni. Kozben folyamatosan ellenfe-
Llak jonnek (melyek csak
Ugy szorjak rank a'l6-
vedékeket), persze ket
mind likvidalni kell. A
lelstt ellenfelekert természetesen pontot kapunk.
A Mars Matrix-ban lényegében az egész jaték
arra megy, hogy minél r?f;b pontot 8sszeszed-
jiink. Szerencsére ugyanis rengefeg jatékmod-
dal és opcioval kiegeszitetiék az anyagot, és
nagy pozifivum, mar csak azért is mert kiilon-
ben lehetetlen lenne egy oldalt irni réla. A
sztoribél nem sokat hdmoztam ki, azt hiszem
megint csak a Féld megmentésérdl van sz6. Ha
az infrét is megokarjatok nézni a Press Start
képernySn semmit ne nyomiatok.

Ahogy belépiink a fémeniibe, rogtdn meg-
lathatiuk, hogy egy nagyon tartalmas anya
keriilt a kezeink kozé! Rengeteg lehetdség (ﬂl
ugyanis eléttink. A MM ugyan japén verzi-
6s, de minden menii ongo?ul van feliratozva
jécskan megkénnyitve az eurdpai ember sz-
méra a navigdlast a menikben. Ugy 80%-
ban angol, 20%-ban jopan nyelvii a jatek,
tehat nyelvi nehézségeink nem |eszneL, mar
ez is pozitivumnak tekintheté! Kezdjiik talan
az Options ponttal. Mindent be lehet dllitani,
irényités, nehézség, creditek (folytatési lehe-
t6ségek) szama, életek (Number of Ships)
szama stb. Lathatjuk, hogy ez utébbi kettonél
nem vélaszthatd a maximum. Mint emlitet-
tem, az egész jaték arrdl szol, hog{ pontokat
grfi'léigeh’.ink. A megszerzett pontokat a gLép
eroLh’:rozzu és kesibb a fémeniben a Shop
ontban kiilanféle bonuszokat vehetiink bels-
E)k. Specidlis jatekmadokat, meniiket, bemu-
tatokat, t5bb (végtelen) életet és creditet és
sorolhatném mennyi aproségot lehet megva-
sérolni. Ez egy nagyon dilefes hozés volt a
keszitck részérdl, hisz igy mindenki szamara
nem csak az lett a cél, hogy végigmeniink
az anyagon, hanem az is,Lo y minél tbb
pontot szerezziink. Hc’lromfébfépen fogha-
tunk neki oz akciénok. Az elsé az Arcade
Mode, nem igényel nagyobb magyardzatot.
Egyszeriien
csak végig kell
nyomni a 6 pd-
lyas jatékot,
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mindegyik végén egy ke-
mény [Sellenséggel. Persze
ez leheteflen mindaddig,
amig nem szediink dssze
annyi pontot, hogy
tébE léreﬁink, credli;
tink legyen. Egyéb-
kent ké%aié f?ﬁyzijl vélo-
Fathntunk. Egy erdsebb, de
assabb és egy gyorsabb, de valamivel gyen-
gébb kézott sze?ektd|hatunk, énez uk’)bgit jo-
vaslom. Az Arcade médon kiviil itt van még
‘az Arrange, ami az Arcade médositott verzi-
6ja, mas ellenfelek jsnnek ugyanazokon a
palyakon. Két verzidja is van az Arrange-
nak, az A és a B. Igazan sok pontot azon-
ban nem ezekben a modokban lehet elérni,
hanem a Score Attack Mode-ban. Hogy vé-
laszthato legyen, gydjtsetek egy kis pontot a
15bbi madban és vegyétek meg! Ebben a
médban induljatok és szerezzetek minél t5bb
ontot, majd vésaroljatok meg a t5bbi pa-
[:),fdf. Szerencsére itt orok élettel rendelkeztek.

BEEPULSZ A RENDSZERBE ?

Erdemes SA médban az Arrange B+t vélasz-
tani, oft lehet éridsi mennyiségl pontokat
szerezni, méghozzd egy
egyedi modszerrel, ami az
iranyitasban rejlik. Ezt ismer-
tetném most egy kicsit. Alap-
jaban véve az X-szel I6he-
fiink. Ezen kivil oz R-rel fu-
dunk egy specidlis lévést me-.
gereszteni. Score Attack
médban, ha ezzel fizeliink,
az ellenfelekbsl HEAOTAI(LMAS
mennyiségl pont ijonni
és nezﬁnlgcszk '6sszge kF!'“
dket szedni. Tehdt felejtsétek
az X gombot és csak az R-

ban. Nem is emlitettem
még, hogy a lelstt ellenfe-
lek utén narancsszinii kockak
maradnak, melyek tapasztalati
pontnak (EXP) Feleﬁ:ek meg. Ez némi
RPG beiitést jelent. Amennyiben elérink
eﬁ nagyobb adogiponiszc’:mot {az EXP-bdl),
akkor szintet lépiink, hajonk folyamatosan
ergsodni bﬁ, nagyobb lesz és Eeményebbef
18. Ahhoz, hogy az EXP pontjaink megma-
radjanak, a Shopban meg kell venniink a
Ship Level lehetdséget. Erdemes beruhézni
ral Az iranyitas kapesan még egy gombot
nem emlitettem, az A-t. Ezze?(hu a bal alsé
sarokban a csik betelt, folyamatosan taliédik
a jaték alatt), egy kis idére sérthetetlenek le-

Nekem megetszett a Mars Matrix méghozza
azért, mert tartalmassagaval
egy kis szint hozott a sfilus-
ba. Nem csak arrél szol
jatek, hogy meddig tudjuk
elvinni harom élettel. A meg-
nyithaté bonuszok sokasaga
miatt érdemes jatszani, mert
érdekes dolgokat lehet els-
hozni. Kezcﬂatben Arcade
vagy Arrange médban nem
is lehet végig vinni a jatékot,
de ha mér néhany exirat
megnyitottunk (tbb élet és
credit, esetleé:; a Free Play fe-

sziink, majd ha nyomva tartiuk a
gombot a pélya dsszes ellenfelét }e|rob-
banthatjuk. Nagyon jol mékédik, ha renge-
teg ellenséges |5vedé|k van a képernyén, mi-
ve? hajénk beszivia azokat. Van még ket

a

talati pont megtartasa stb.), konnyebb

rel I6jetek, de csak SA mod-

megszerezhetd lehetéség. Az
elsé a Special Options, ahol
killonleges bedllitasokat vé-
ezhetiink (pld. gyorsabba te-
Eeriijk hajsinkat), a tbbit ve-
gyetek meg és probaljatok kil
A masik a Gallery Mode,
ahol képeket nézlreﬁjnk
(Bsszesen 64 darabot] a j&-
tékrol és hajokrél. Ezeket a
kepeket is meg kell venni,
nyomiatok réjuk az A-val és
megtdrténik a vésarlas.

hat a szabad jaték, rarasz-

sz és
végig lehet jatszani. A nehézség még igy is
nagyon erdsre van dllitva, de ez igy van a jo-
pan shoot'em up-okndl. Viszont éppen az
eléhozhaté bonuszoknak kdszénhetden nem
mondhaté, hogy jatszhatatlan lenne a dolog,
Score Attack médban kifejezetten élvezetes.
Raadasul lehet ketten is jatszani, ami egyene-
sen szuper, és igy mar kénnyebben végig le-
het vinni a dolgot.

Vizudlisan, nem egy kiemelkeds az alkotas.
A grafika 2D-s, cfcﬁ( néha alkalmaztak 3D-s
effekieket. Viszont azt el kell ismernem, hogy
olyan gépi szomyeket teremettek a grafiku-
sok, ami elismerésre mélto! Fantusztius, hogy
mennyi mindent kitudnak talalni ezek a japan
mivészek! A 2D-nél feltehetdleg azért marad-
tak a kesziték, mert az Gsszes ilyen jatek igy
készilt. Egy dolog zavart igazén, valészing a
japan verzié miatt “fekete kerefes” a jaték,
nem is kicsit! A zenékrd| nem tudok sokat
szolni, teljesen étlagosnak mondhatok. Sze-
rintem érdemes beszerezni a Mars Matrix-ot,
mert ugyan oz elején nem tnik j¢ jateknak,
de ha Ee|e lendiliink és megnyitiuk az elsd
bonuszokat {Score Attack Mode), mar nem le-
het abbahagyni. Ez tértént velem is, kezdet-
ben nem tetszeft, de végiil nagyon megked-
veltem. Szoval melegen ajanlom, nemesak
shoot'em up rajongdknak!

Veres Miki

CAPCOM/TAKUMI

GRAFIK A, KéZEPES
JATSZHATSS Ac, 36
SEAVATeSSAG J6
ZENE / HIANG. KOZEPES
HIANGULAT. ¥

12 JATEKSS
VISUAL MEM6RY, VIBRATION PAGK

v NAGYON TARTALMAS ES
ELVEZETES ;
x AZ ELEJEN KISSE NEHEZ




indig kemény fejférés okoz, ami-

ték j6 és tartalmas, akkor kénnyl megtolte-
ni vele egy oldalt (csak tgy szapororJq-

nak a karakterek), de ha olyan, mint a
Macross M3, bizony sokat kell gondol-
kozni, hogyun husznéﬁuk kia he|yer. A
cim hallatan a manga rajongdk biztos
felkaptak a fejiiket, iisz egy Japén-
ban mar évek ota futd ra]zElm
sorozat alapjdn késziilt a jé-
ték. A bevezeté introbdl
megtudhatiuk a forténet
dllasat, aztan akcidban
is lathatjuk a fészerep-
I8ket. Egy bizltos az
infré nagyoen latva- i
nyos a sgc:)[( harci jelenet § oy £
miatt (a zene példaul ba- S/
romi 6], és a mindsége is

kifogastalan - az utébbi idében azt
vettem észre, hogy javul a DC jaté-
kok CG filmjeinek a mindsége, &pp
itt volt az ideje! Az anyag stilusa
“repilds” 6volddzés, a gyengéb- g

bik fejtabol.
A TORTENET

Errél nem sokat fudok mesélni,
mivel a jopan kommentarbél so-
kat nem lehet érteni. De varjunk
csak egy percet! Nekem van
itthon valahol egy régebbi
'94-e5 Kbyte-om, amiben
Martin a régi Manga rovatban irt a soro-
zatrdl. Na hossznsgkuhiémunkdval meg is
talaltam a keresett szamot (‘94 november),
és elolvastam. Sokkal okosabb nem lettem,
mert ezt a jatékot csak laza szélak katik
dssze uzqu| a rajzfilm sorozattal. Mint em-
litettem ez egy nagyon hossz( sorozat, és
ez a jaték mar a sokadik rész alapjan keé-
sziilt. A lényeg egyeébkent egyérteﬁm’i, a
Féldet idegen tamadés éri, és a gyengébb
foldi ersk kemény kiizdelmet fol ctnugk az
életben maradasukért. Kivalo pilstak kap-
csolodnak be a harcba, hogy megmentsék
a Foldet. Ebben segitségiikre vannak a fan-
faszfikus robotok, melyek képesek divaltoz-
ni repiilébé| robottd és vissza, mint egy
ranszformersz. Mi ezeknek a pilétaknak
az irdnyitasat vehefjiik at, név szerint azért
nem nevezem Gket, mert a japan verzid
miatt nem deriilt ki a neviik, legalabbis
nem volt érthetden leirva.

A JATEK FELEPITESE

Négr mentpont valaszthatd, szerencsére
angol mindegyik, igy megkénnyitve a ta-
jekozodast. Kezdiiji a legalséval az Inter-
nettel, ahol természetesen probdra tehet-

Mkor egy fartalmatlan rossz jatékrol
kell imia az embernek. Ha egy ja-

gombiat (A). Na ekkor jcttem rd, hogy‘
. ! a Pll(ongoklis a béll:c: feneke alatt T(oi'(mak.
; . . - . Mikor utoljara itthon pattogatott kukori-
! 1' ﬂ E b { ass cat csindltam, annak volt olyan hangja,
\ e mint a jatékban a gépagylé. Meg egy

oy L/ | J - idé utdn a zenék is az agyamra mentek.

KIS LANYOK NAGY ROBOTOKKAL
gadott idé alatt kezdhet- IRANYITAS

juk elslrsl a palyat. A kiil-

detés ismertetése utan, ki-  Mint emlitettem az A-val l6hetiink. Ha so-
kell vélasztanunk milyen  kaig nyomva tartjuk, és befogunk egy ellen-
vadasszal akarunk harcba  felet majd felengediitk, raketakat kiildhetink
szdllni oz idegenek ellen.  rajuk. Az analég karral mozoghatunk. Az L
Kezdetben nem til nagya  a gyorsitas! A D-padon a Fel, Le és Jobbra
valaszték (1 da-
rab), de késdbbi
missziok folya-
man, kapunk par Gjat.
Nos ezutén a pilétavalaszias
ion, ket all a rendelkezé-
sinkre. Késébb lehet, h
lesz még. A fit és a lany ko-
z6tt lényeges killonbséget
D nem vettem észre, lesza-
&8  mitva a vadaszunk szi-
nét, ami megvéltozik -

erre aztan tényleg na-

gyon szikség vgﬁ.
Amennyiben filléptetek

, Yl q:ﬁ-‘

B iranyokkal valtozhatunk robot-
8| . lyenkor az R-rel radllha-
funk a célpontokra. Vigyaz-
zunk, mert oz ellenfelek is ra-
ketaznak és kénnyen eltalal-
nak minket. Azt hiszem ennyit
lehet elmondani a |<eze|ésr5{

ERTEKELES

Tudjétok, most azon gondol-
kozom, milyen pozitivumot le-
hetne irni az értékelobe?
Ugyanis semmi nem jut az
eszembe. Mindegy, ha kitala-
a szereplévalaszta- ok valamit biztos oda lesz irva. A cikk 6n-
son is, a fegyverein- magéeért beszél, ez egy végtelenill gyenge
ket kell sszevalo- ]étéi. A grafikét, hangokat, zenét |eﬁor3-
atni, és ha min-  tam mér egyszer nem isméflem magamat.
ent rendben tala- A jatszhatésag sem egyszerti, mert a kiil-
lunk, indulhat @ be-  deféseket idre kell végrehajtani, ami bi-
vetés. zony vészesen fogy. Es akkor még idegesi-
téen sokat 8l is az anyag. A rajzfilm ra-
CSODAL-  jongdi, a torténet miatt 1eﬁeinek vele egy
KOZAS rré%ét, de masok inkabb keriiliek el a

Lijk a nefen jatéktudasun-  [EESEEEN
at. A Configuration-nel .
bedllitasainkat végezhetjiik
el. A Free Mission-nel gyakorolhatjuk a
mar megoldott palyakat. A Game Starf-
tal kezdhetiink neki a torténetnek. Nem-
csak egyszeri akcidjaték a Macross M3,
hanem némi kaland elem is van benne,
hisz a kiildetések (vagy ahogy a jaték ne-
vezi 6ket, epizodok) Eﬁzﬁﬂ 0ssz0 dlloke-
pes divezetoket nézhetiink. Ha nem japa-

eggyengebb grafikajo DC-s stuffot.
Veres Miki

Hosszabb toltés és
egy kisebb atvezets
utdin végre kikeri-
link a jatékterre.
Hat itt elcsodalkoz-
tam. “Biztos, hogy
Dreamcast-os jdtékot teszfelek?” - ve-
fégc(b'ﬂ fel a kérdés. Ugyanis a Erufiku

1 ‘
| BIG WEST/SHOEISHO
RAFIKA  SRALMAS
JATSZEHIATES AG. ELMEGY

nul beszélnének, még
élvezetes is lenne. A

torténetet mindig ak-  nem allt mashol, mint nagy kéek meg fehér im?'::ﬁ? l-:I.MEG:
CIeres;eR lfoveh , Gm szmbo‘l.a”o l«?dbol. Semmi tereptér HANGULAT, "Eumlﬁﬁ,
elétte (ismét csak jo-  vagy foldfelszin. Akar mennyit repiltem -

1 JATEKeS

felfelé vagy lefelé nem talaltam sem a fol-
det sem az @rt! Talén mondanom sem kell
milyen egyhangt volt oz egész. Az ellen-
felek és sajat gepiink talan jonak mond-
hato, de hat ez édeskevés. A tobbi pa-
lyan sem jobb a helyzet, elnagyolt és
egyszin{ textirak, unalmas terepeken
megy oz akcio. Es ezt a minfisilﬁeterlen
gratikat m kis kad is takarja a ha-
terben. Grfl?lkui lag egy nagy 0 a jaték.
Miutén lekizdottem az els6 meglepetés T8 .
okozta sokkot végre megtalaliam a l6ves .

VISUAL MEMeRY. VIBRATION PAGK

v A RAJZFILM RAJONGSINAK
TALAN TATSZHET
x OLVASD EL A GIKKET

Eénul] tajékoztatdst
apunk a killdeté-
siinkrél. Olyan bo-
nyolult misszidkra
mondjuk ne szamit-
sunk, dltaléban az a
cél, hogy az Bsszes
ellenséges célpontot
ividaliok. A ke
gyobb ellenfeliink az
id6 lesz, mert ha
nem végziink a me-
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"€ameast

Luc Besson filmjei dltalaban garancick a

sikerre, még ha meg is oszfjék sokszor a

kbzvéleményt, En is megnéztem mér pé-
rat ksziilik, és legtsbbszr tetszettek is, ami
talén kicsit felejthetsbb volt, az a Taxi. Nem
egy rossz film, de szémomra kénnyed kikap-
csolodasndl nem jelentett sokkal t'dgbei, pér
honap utan ki is ment o fejembél. A mésodik
részt ugyan jatsszak mér a mozik egy ideje,
kilenbszé oLok miatt nem mentem ermeg-
nézni, no meg nem is izgatta a fontaziamat
annyira. Az Ubisoft kiadé azonban dgy don-

denkeép talalkozzak valamilyen formaban ve-
le, nyakamra kildstt egy igen érdekes, és
megr:apéi odaptéciot.

Megleps, mert még csak nem is hallottam
rola, hogy késziil o jatek valiozat, és érdekes,
‘mert nagyon vegyesek az érzelmeim
vele kapcsolatban.

g PARIZS,
SETANYOK, FRANCIA
HABLATY

Mint mér emlitettem, nem tudtam a jéték ér-
kezésérsl, ezért igencsak meglepett, amikor
megkapiam. Megrokénysdésem nagymérték-
ben nétt a CD behelyezése utén. Ez az érde-
kes tény azért kovetkezett be, mert egyetle-
‘negy ungio| szoval nem talalkoztam a végig-
'}éiszés dlaft, végiﬁ a cserpet sem kellemes

rancia nyelvet kellett hallgamom, és olvas-

fott, nem menekilhetek eléle, ezért, hogy min-

vélaszthatova vélik az arcade modban is,
annyi killénbséggel, hogy egy Rally autéval
kell ugyanott megkiizdeniink. Az iranyitds o
szokdsos, killénbség igazan csak abban van,
hogy az A lenyomésaval hasznalatba tudjuk
venni a teljesen fel tuningolt jargény speciali-
tasét, a turbozast. Ezzel igen kéjlemes sebes-
séget tudunk elérni. A helyszinek sejtéseim
szerint a filmbg| vannak behelyezve a jatek-
ba, azonban erre nem mernék megeskiidni,
mivel (mint mér emlitettem) nem lattam azt.
Baratndm viszont jart mar Parizsban és mikor
ldtta, ahogy jatszom, nagy mosollyal jelentet-
fe be ozt 0 téngd, h ffﬂisrned par helyet,
amia vu|65c':g an izg{'aiezi?(, és volt is szeren-
cséje hozza. Nem fu-
dom, az

nom... Mondanom sem kell, eiy szot nem ér- ' :
fetem beldle. A fémeniiben a kovetkezd opci-

ons és Credits. Utébbi kettében semmi érdem-
leges nincs, Ggyhogy nem is foglalkoznék ve-
IGE. A missziés médban folyamatosan hala-
dunk elére o torténetben, felodatokat végre-
hajtva. A palyék kézt o filmbél kivégott (nem
0l jo minGségl) jelenetek szérakoztatnak, il-
letve idénként  jaték engine-jével készilt be-
jétszaisok mutatiak be mit is kell tenniink.
Osszesen 12 helyszin van, amit teljesitentink
kell, ezek nem m{ nehezek, de azért ne
higgyik, hogy sétakocsikazasra megyiink,
egy-egy szint ugyanis képes elécsalni az dlla-
tot még a legnyugodtabb emberekbél is.
Amennyiben egy szakaszt teljesitettiink, az

576 KONZoOL

&k vartak: Mode mission, Mode arcade, Opti-

azonban biztos,
hogy vannak olyan
he@ek, amik fipiku-
san francidsak, és le
sem fagadhatndk hovatartozé-
sukat. Van rendes forgalom is,
ami nagyon nagyot dob a ja-
ték hangulatén; a masik jo
pont @ gelséi nézetet érinti, ez
szinte tokéletesre sikerilt. Em-
lekszik valaki a Ronin-ban
(mekkora film!) létott ildozési
jelenetekre22 Legalabb akkora

&lmény it is bekeriilni oz autépdlya forgalma-

ba, és kétszaz akarhany kilométer/éra sebes-
ség mellett lavirozgatni a civil autk kozt. Ra-
cd%su| mindezt Ogy tesszik, hogy nyakunk-
ban oft loholnak a rend éber &rei. Kész vol-
tam téle... Ha mar emlitettem a zsarukat. Ok
lesznek a legfébb akaddlyok célofok elérésé-
ben, no meg még a japan maffia, akik szin-
tén ratok fognak palyézni (a jatékosok élete
mar csak ilyen). Persze nem csak ez a két
szupercsapat neheziti elérejutdsotokat (de
nem ém...). Ott van még a j6 kis forgalom,
tele ugyanolyan ididta soférékkel, mint az
életben, ezen kivill oz Otviszonyok is nagyon
be tudnak tenni néha. Sokszor hc:'szc'ﬂvg{ony
utcéLon kell ét-

zlznunk, vagy brutdlis ka-
nyarokat bevenniink. A megfeleld
iranyt egy nyil jelzi nekiink mindig a kép fefe-
jén, azonban ezt nem mindig vesszitk észre
az iszonyatos sebesség mellett lévé autokeriil-
getés alaft. Ebbal sok EeHemeﬂenség adédhat,
Ugyhogy figyeljetek ré. Elég egy nagy sebes-
séggel szembe haladé jarganynak neki Gtkdz-
ni és mér el is halaloztunk ugyantgy, mint az

életben, frontdlis iitkézés esetén (raadasul itt a .

papa sem tudd Gjabb verdat venni). Taxink
d||upotdt egyébként a jobb fel-
56 sarokban lathatjuk, a turbd
kijelzje alatt (ez utobbit csak
a harmadik palyatsl kezdve
hasznélhatjuk).

220 FELETT

Nem szamitottam rd,, de telje-
sen rabul ejteft a jaték, ami-
ben nagy szerepe volt a kelle-
mes irdnyitasnak, a valoshoz
hasonlo Lrgabmnuk és a hi-
hefetlen sebességnek. Raada-

sul még a zenék is amolyan jb

A FRANKO O

kis vezetds hangulatt z0zés alkotasok, de
berakhatiatok hozzd oz 0j Rammsteint (pl.
Adios), a Manson koncertalbum utolsé szé-
mat (stidiofelvétel) is a hangulat fokozésa ér-
dekeben. A mesterséges infelligencia nem
eget rengetd, de azért rendesen kereszibe
tud tenni a gép. Most pedig jsjjenek a nego-
tivumok. ROVID!!! Szinte semmi ez a 12 pa-
lya, én egy nap dlaft végignyomtam a jaté-
kot, amiért raadasul semmit sem kaptam
{azért egy kis megnyerés videénak criiltem
volna). Azért akkora bci nincs a szavatos-
séggal, mert én azéta 18bbszr is nekiestem
a palyaknak és még mindig remekiil széra-
kozom velik, mindenesetre megerdltethették
volna magukat a késziték pér plusz palyaval,
bonusz opcickkal. A masik nagy hiba az,
hogy ekkora sebesség mellett nem
tud a Eordwure

’

IRAUAL JARSZ ?

eéles grafikat produkalni, de azért azt ki-
Ecgyﬁoﬂék volna, hogy végig eléttiink jelenik
meg a i (br a Crazy Taxi sem birta
» nagy iramot, azért az szebb vol). Min-

dezek mellett nagyon megfogott a Taxi
2, és akit nem ijesztenek el ezek a tények, az
szintén remekill fog szarakozni ve|e...gt':r
nem hénapokig.

Bajtss Gabor

GRAFIK A ~ KEZTEPES
JATSZEHIATESAG: J6
SEAVATESSAG. KEOKEPES
&ENE / HANG: Jé
HILANGULAT. KIVALS

1 JATEKeS
VISUAL MEMeRY. VIBRATION PAGK

v SEBESSEG, HIANGULAT
x RAFIKA ROVID, REVID, REVID
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o jaiék Je 6 Drea
‘cast megjelenése utan’
M rilf o boltok polcaira, tehat

Nt darab. Egy\nagyon érde-

kes anyagrel van'szo. Peszkas j&-

) ték, ‘de nem gordeszkara avagy.

snowboadra kell gendolni, hanem
egy egészen 0j dologra a légdesz-
dra. Ha'jol emlékszem ebbdl még
m készilt jaték. Egy nagyobb
dombokkal teletgzdelt plyan kel
faladatokat, megoldanunk. Altala-
ban, tenylé pontokat kell'begyite-

~ niink, de nem art, ha egy-egy trok-
~két is csindlunk; ha sok pontot aka-
runk szerezni ami egyébkent a ja-

tek célja. Erdekes egy jaték, de
sajnos az irdnyitas megvalésitasa
nem lett a legjobb. Nehéz kezelni
a legdeszkat. Raadasul némelyik
pélya tol bonyolult &s kénnyi raj-
tuk elakadni: Szerintem a jatékme-
net sem valamivéltozatos, és néha
igencsak unalmasba csap at a do-
log. Grafikailag sem egy nagy
szam a jaték, bar ha azt veszem,
hogy majd két éve jelent meg, ak-
or nem is olyan rossz. Viszont a
szereplak, igy is kissé szogletesek,
A ’recﬁnos SHKJSI:I zenék nem
rosszak, killon j6 pont, hogy trac-
kes a CD, tehat meglehet hallgatni

A kilon is a szamokat. Viszont azt

nem értem, hagy miért tolt annyit a
gép? Sajnos semmi olyan nincs a

- jatekban, ami kiemelné az atlagos
- alkotasok kozil, igy nagyon ko-

zépszertre sikeredeft az egész. S&t
a nehézkes iranyitas miatt néha
idegesitd is. Nem olyan szérny(,
de nem is lesz a kedvenced!

POWERSTONE

evallom; elészor nemtetszett a
! Capcom kissé fura sfilust vereke-

dés jateka a Powerstone. Ha job-

ban meggendolom a.gép ellen jatszva
most sem fefszik, mert elkepeszié modon
csal o jatek: A bunyé egy 3D-s terepen
'éfszécjik, mint mondjuk az Ehrgiez, fe-
Ld! felies mozgas szubudséguni van,
Szalac!lgc’:lhatunk, felugorhatunk aterep-
targyakra. Voltaképpen nem is a vereke-

ésen van a hangsly, hisz kézelharcra
csak ritkan keriil sor. A palyan minden
fereptdrgy igénybe vehets cz ellenfelink
elpusztitasara. Szekeket, padokat, kéve-

ket-stb. hajithatunk hozzgjuk, de felvehe-

fiink a palyakon véleflenszertien megjele-’

né fegyvereket is pld. puska; bazooka;
kuloi)%yc‘;, kard sflg). A Eélunk amellett,
hogy elverjik az ellenfelet az, hogy
6sszegyﬁl!'3t5ijk a menef alatt hdrom kovet.
Amennyiben ez megvan étvaltozunk
sokkal erssebb harcossé és hihefeﬂen?ﬁw
latvényos (Anime rajzfilmbe illé) tama-
désokzd sﬁpﬁrheriijf( el oz ellenfelet.
Gytijtsétek tehat a koveket és ne enged-
ietek, hogy az ellenfél Gsszegylijtse Sket.
Ha atvaltoztok nyomiatok le a ket ra-
vaszt és Liin valami gigantikus tamadas,
persze ehhez max energia kell. Ossze-
sen nyolc embert vélaszthatunk. A grafi-
kéja a Powerstone-nak nem igazén 6,
mivel mar nagyon régen megjelent a
gépre. Kissé szogletesek az emberek és
a hdtterek is sag?onosck. Egyébként mar
a masodik része is megjelent oz anyag-
nak. Azt meg kell mondjom a kemé-
nyebb tamadasok elég latvanyosak! Saj-
nos d jatszhatésag nem-a legjobb. A ze-
nék c':I'Iagosak, am passzolnak a jatek
hangulatéhoz, Nem rossz alkotés, man-
ga rajongéknak érdemes kiprobalni.

ESPN NBA 2NIGHT

molt szamban bemutatott
ANBA 2K utan kidbrandité

volt jatszani az Espn NBA
2Nighttal. Pedig jél nyit a jaték,
jobban mint az NBA 2K, hisz
végre rendes filmes intré készont
rank kezdéskor, amelyben csak
ogy szériak a latvanyosabbnal
létvanyosabb kosarakat. Talén
az intré a legjobb az egész ja-
tékban. Rengeteg csapat, meg
statisztika van itt is, de hat ez
manapség mar elvarhaté. Ami
lehtzza az anyagot az a grafi-
kéja. Maga a pdg[lyo még vi-
szonylag igényes, de a jatékosok,
mar nem a legjobbak. Es akkor a
szokdsos 2D-s “lap” kézénségrdl
mar nem is beszéltem — vajon
hény bites gép kell, hogy ezt
végre kikiiszoboljék!2 Tovabbi
probléma a jatékosok darabos
mozgasa, és az, hogy idegesits-
en lasso az jatékmenet. Pedig a
kosérlabdénak - pléne az NBA-

en — az a |lényege, hogy egy

nagyon gyors és porgds sportag,
chornincs id8 gatyézni. Néha
Ogy mennek a jatékosok, mintha
lassitott felvételt néznénk. Lehet
persze latvanyos kosarat dobni
(amit megismétel a jaték), de a
lasstség megéli a latvanyt. Sze-
rintem t0l nehéz a jaték, leg-
alébbis az ellenfelek csapata, tal
iol jatszott. A kameranézetek sem
a legjobbak és birék is tal szigo-
roa |eh‘ek. Széval nekem nem
jott be az anyag, ha kosaras j&-
tékot akartok DC-n szerezni in-
kébb az NBA 2K-t vegyétek meg!

“MAX STEEL COVERT
= T"MISSIONS . -

assan Dreamcast-ra is sza-
Lporodnc:k a Syphon Filter ti-
pusu akcisjatékok. It van

példaul a Max Steel. Egy. szoka-
sos, kissé talan fantazialtan akei-
ojaték. Viszont az effajta anya-

ok kedveli, bizonyara meg
esznek elégedve vele. A torténet
valahogy a'Hulk sztorijara emlé-
kezteteft. A f6hds Josh megferts-
z6dik-egy baleset miatt egy Max
nevii virussal, igy képes atvaltoz-
ni a szuperhds Max Steellé. Kis-
sé vérszegény, de mindegy. A
f8hést hatulrél koveti a kamera.
A jatékmenet linearis, néha at
kelll kapcsolni egy-egy kapesolat,
de elakadni leg e|ieEE az akcié
részeknél lehet. Az iranyitasban
van néhény nehezebb fogds, de
szerencsére az elején kapunk
egy bévebb felvilagositast. A

rafikara semmi panaszunk nem
Fehet. A terepek ol festenek és
elég latvanyosak lettek. A nagy-
felbontés megtette a hatasat, jol
néz ki a jatek. Néhany szebb
grafikai effekire is futotta a ké-
szitk erejébdl. Az egyetlen baj
a karakterek kidolgozottsaga,
mivel picit szogletesek lettek. Ar-
rél sem feledkezhetek meg, hogy
néhény mozgds nagyon garcbos
lett. A zenékkel igazabél semmi
baj nincsen, de nem is valami ki-
emelkedsek — atlagos mind-
egyik. Nem egy rossz jaték, a
stilus szerelmesei tehetnek vele
egy prébat!

KONZOL
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SUPER STREET
FIGHTER 2X

uEer Street Fighter 2 X for Mat- :
ching Service Grand Master
Chaﬁenge. Ez a pontos cime a

“legjabb” régi Street Fighter feldolgo-

zasnak, csak nem irtameki, mert nem
fert volna felilrel-A jatek fulajdonkep:
pen megegyezik.a regi:SSF2 Turbo-
val. A DC technikai paramétereinek
koszonhetden teljes E

az akci6, és a sebesség is nagyon

van pérgetve. Végre nincs a-PS vélto-
zqtofat tonkretevé hossz(. toltési idd
készonheféen a DC 12-szeres meghaj-
tojanak — olyan mint SNES-en; nincs
r&5|tés! A hangok, zenék; a grafika
mind vc’:lfozaﬂcm, tenyleg visszaadja o
iatéek azt a hangulatot, amit SNES
vagy MegaDrive verzitk nydifottak
'94-ben: HuGG, ha tudndtok;“most mi-
lyen, nosztalgikus erzések fogtak el,
mert hirfelen: eszembe jutottak azok az
idsk. Emlékszem MegaDriveson aziel-
56 jatek SF2 volf, és-mennyit jatszoftam
vele! Tisztan emlékszem, GmELor Ryu
szivatoft, én meg teli forokbal ivaltot-
fem mérgemben Ggy, hogy. oz egész
lépesshéiz hallotta. De szép is volt! Va-

Lon lesz e még ket olyan fantasztikus

onzol, mint a SNES és:a MegaDrive? .,

Visszatérve a jatekra csak egy NAGY:
probléma.volt vele. Nevezetesen a f6-
ellenségek nevei (Balrog, Vega, M:Bi-
son) fe?vunnuk cserélve, Lehet, hogy a
japén verzié miatt, de ez el vanirontve
és nagyon diihits, hogy a jaték Balro-
got hivia M.Bisonnak, Vegat Balrognak
és M.Bisont Veganak. Ezt leszémitva
semmi gond @ ?e!dolgozdssd, ha a ré-
gi noszfalgikus hangulatra vagysz,
szerezd meg a verekedds jatékok Gsetl
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E|eiemben nem sok fogadalmat feftem, de

amiket mégis, azokat szentiil tartom. Az

egyik ilyen fogadalmamat most meg kel-
left szegnem. Ezt harom éve fettem, ami arrdl
sz6lt, hogy én tibbet ebben az életben nem
jatszom Tomb Raider jatékkal, vagy amiben
Lara Croft a fészerepls. Egyszertien irritdl en-
gem ez a jaték és borzasztéan... Hagyjuk,
mert egy életre magamra haragitom a meg-
szdllott TR-eseket. Félre az elfogultsaggal,
most targyilagos leszek! Az Gj TR egészen
eredefi torténeftel rendelkezik, hisz a negyedik
rész utan Ggy fint Laranak végleg vége (HE-
HE). Itt ebben oz epizédban bardtai meﬁem-

ekeznek o hésn legemlékezetesebb kaland- -

jairdl. Mindegzik visszaemlékezés egy-egy

_ pdlya lesz a fészereplésével. A DC valtozat

semmiben nem kilénbézik a PS-es tarsatd],
csok a grafika left jelentds mértékben feljavit-
va. Pixjek sehol sincsenek, és a ferepek is
elég laivanyosak egy PS-hez szokott szemnek.
A baj az, hogy a aték a TR3 grafikai engine-
jét haszndlja, ami cseppet sem mai darab.
DC-bél ha akarndk fél Eei is kilehetne hozni -
mondjuk a PC-s verziéndl igy is szebb az
anyag. Réadésul aprobb hiiék is becslsz-
,noI, gondolok itt a leakadasokra. Maga a j&*

. tekmenet a szokdsos TR-es stilusi, nem sok

valtozas tortént. Ugyességi és feladatok és
kapcsolék érilt keresgefése, ez jellemzi végi
az anyagot. Zeneileg nem igazan kieme"(&
a stuff, mint ahogy egyik TR sem volt az. Az
igazi megszé}[oﬂuk szerint, ez a rész lett a
legksnnyebben végigjdtszhaté és a legrovi-
;&Slab is. Igazdbél a iész’tfﬁk is egy kildetés
lemeznek szanték az Ojgeneracios PS2-es
rész elét. A rajongok Eiréﬂen szerezzék be,
mésok viszont Leri.'ﬂiék ell Vegigj

es és 35-8s szémban ralélhuté?‘.
Peti follabal.

dtszds a 34-
ozzd Bagd
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‘STARLANCER

] C-re eddig nem jelent meg dr-
Dhu'és progi, Gm most az els6-
L nek megérkezett Starlancer
nagyszerten sikeriltl Sét.az egyik leg-
jobb ilyen jatek, amivel eddig jafszot-
tam; sajnaltam is; hogy nem tudunk
réla egy oldalon imi.” A torténet egé-
szen eredeti. Roviden sszefoglalva o
jovében jarunk, ahol kegyetlen hébort
]:o!yik az amerikaiak és az oroszok ko-
~zof. A hadszintér ezdttal nem a Fald
hanem az Ur! Mi fermészetesen a “jos-
agos” amerikaiakkal lesziink. Az intro
egész jo lett, minéségileg még hagy
némi kivéanni vuiét,bmcgu utan, de ta-
ralmilag mér tokélefes. Az egész. jaté:
kot leginkabb a PS-es Colony Wars
sorozathoz tudném hasonlitani. A fel-
adatok sokkal egyszertibbek, legtobb-
szor ellenséges hajok megsemmisitése
és barataink megvédéseeﬁasz a.cél. Eh-
hez az egészhez tabb fajta Grhajot va-
laszthatunk, és mindegyif( vadészra a
kedviink szerint felszerelhetiink fegyve-
reket is. A ‘jaték nagyon élvezetes left
kaszénhetden. fsleg a bomba grafika-
nak. Az ir, a‘bolygok és kérnyeze-
fiinkben repkeds {m]ék, mind‘mind
nagyszertien ki vannak dolgozva. Az
elpusztitott hajék utén, mingig off-ma-
rad némi “Grszemét’, azaz tormelék:
Hangulatilag is kivals a stuff, a harco-
|6 barétaink folyamatos réadisizenete-
ket (a bal felsé sarokban az arckepiik
is latszik) kildenek, sét még az ellenfe-
lek is beanyéznak néha. Az Gresatdk
izgalmasak, és oz adrenalint pumpdlé
zenék csak fokozzak az izgalmakat.
Amennyiben szerefed az Grhaijés lovol-
dozds jatekokat o Starlancert egysze-
riien nem szabad kihagynod!
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SPORTS JAM

_ inden sportnak van egy
M bizonyos része, amit az
: emberek a legjobban

szeretnek benne. A koséarlabda- &
ban a kosarra dobas, a fociban
a golloves, a hokiban védeés,
vagy-a baseballban a labda el-
iitése, Eddig, ha ki akartuk pro-
balni ezeket a dolgokat, csak ¥
tobb: jatékban tudtuk megtenni,
‘raadasul hosszt és nemegyszer
unalmas meccseket kellett végig-
jatszanunk. Szerencsére a Sega .
gondolt egy nagyot és Gsszestri- *
tette a legjobb. sportok legélveze-
tesebb részeit és belepakolta egy
nagyon szinvonalas jatékba, ez
lett o Sports Jam. Az anyagban
kovetkezs sportokat tal ﬁuE meg:
foci, hoki, kesérlabda, golf, ame-
rikai foci, kerékparozas, base-
ball, tenisz. Tobb félesjatekmod
valaszthaté, melyek mindegyike-
ben szelektalhatunk a felsorolt
sportok kozoit. Ezutén egy kisebb
ismertetés j6n az iranyitasrél. Ha '
mindent érfink, mehet a jaték.
Nagyon szérakoztaté jatszani és \
fﬂ, néhc’my !

erc utén az dsszes feladatot 13-
Eéietesen elsajatithatjuk. A SJ
rafikéja szerinfem nagyon GtSs,
koszonhetden, hogy a jatékosok
‘rengeteg poligonbol épiilnek fel.
Igaz a hc’xﬂereﬂ(, fsleg a kozonség
kidolgozottsaga nem a legjobb.
Sportoriltek, ﬁ]etve akik egyszer(
élvezetes jatékra vagynak ezt az
anyagot feltétlentl probaljak kil

Veres Miki
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Mieltt nekialinék a Banjo-Tooie ismertetének és végigjat-
szasnak, idézziink el egy kicsit az elédnél, azaz a Banjo-
Kazooie-ndl. A jatékot ugye kétféle befejezéssel lehetett vé-
gigvinni, o hosszabb befejezést akkor lathatiad, ha az
OSSZES puzzle darabot begyijtétted, azaz mind a szazat.
Ekkor Mumbo Jumbo a befejezé animaciéban talal harom
mozgafényképet a palmafan, amiken titkos, elérhetetlen
palyarészek lathatoak, mindegyiken egy-egy kiilonleges
targgyal. A jaték keszitéi azt engediék sejteni, hogy ezeket
a fitkos helyeket majd a Banjo-Tooie-ban lehet kinyitni, és
oft hasznositani a specidlis cuccokat. Volt rengeteg talalga-
tas is, hogy vajon a két kazetta hogyan fog kommunikalni
egymassal, valaki azt mondta, hogy majd a Transfer Pak

itségével, mig masok memériokartyas trikkskben gon-
fﬁkomk. Ezért ozldn o jatékosok felfokozott izgolommal
vartak a folytatast, hogy végre bejussanak a befejezésben
lathaté titkos helyekre. Most azonban mindenkit el kell,
hogy keseritsek, mert elvileg a két jatek nem kapcsolodik
egymashoz sehogy. Hogy akkor hol lehet megszerezni a
befejezésben lathaté targyakat? Természetese a Banjo-Ka-
zooie-ban, Nem kell mast csinalni, mit a Treasure Trove
Cove palyan leereszteni a homokvarrol a vizet, és a kévet-
kezé kodszavakat beimi. Minden csalas elét be kell ps-
tydgni o CHEAT szét is (tehénbogést kell kézben hallanod),
és mindegyik kéd utan ki kell menni, majd visszajénni. Ar-
ra azért ligyeljetek oda, hogy ne hibazzatok befit, mert a
helyes surrendlel semmi nem mulatja, csak o végén tudod
meg hogy 6l irtad-e be vagy, sem.

NOWYOUCANSEEANICEICEKEYWHICHYOUCANHAVE-
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itt most nem a Spyro, meg az Ape Escape féle tragyakrol
beszélek, de ugyanigy f:ﬁ-ozhutném negativ példanak a
DC-s Kao-t vagy a Fur Fighters-t is), és szeretem a Ninten-
do 64-et [bér szinte minden géptipus megtalélhaté a szo-
bamban), mert csak ezen a platformon vannak igényes jé-
tékok a stilusban. Amikor leilsk a Banjo-val vagy a Don-
key-val jatszani, ugyanazok oz éméseL keritenek hatal-
mukba, mint amikor 6-7 évvel ezeldtt nyomtam a Super
Mario World-8t SNES-en (a Megadrive-omat a Sonic-kal
egyiitt a gyéri csomagolasaban dobtom ki o kukaba).
Hogy a hétvégi focimeccs utén, o hajnalig Perfekt Dark-
oz6 térsassagrél ne is beszéliek (a csajok imadnak Mario
Kart-oznil). A BT kéveti oz el5zé részben lefektetett alapo-
kat. Ugyanazok a fészereplk és fellensegkent ismét
Gruntilda a boszorkany tért vissza. Hasonléan az elédhg
most is Banjo-ék hazaban vélaszthatunk a harom iire:
kallas kéziil. Maga a program egy 3D-s platform jatél
gondolom ez mindenkinek fiszta. Hatalmas vilagokban,
gyonyorii grafika mellett kell gyiijtgetniink, lekiizdeni oz
utudélyoiui, leverni az ellenségeket és a faellenségeket.
Errél most tilzottan nem akarok sokat rizsézni, mert a le-
iras elég hosszu, és felek, hogy még a fele sem

hasznélja a memériabévitd
pélyakat gyartotiak ne
i, r:’mdl’:surosehd sinc:
zok a fény-arnyék hatasok,
erultek. Minden fényforras valés ids-
a ferepet, és végre a szereploknek is

tam, hogy a jatek

ben vilagitia

“rendes” amyékuk van. {Még a Donkey 64-ben is csak egy

beférai
erre a négy oldalra. Amit mindenképp meglepénel Io|é|b

mozgast! A sima vakondtirasok helyett femnyilasokat kell
keresni o foldben, ezekben lokik Bo
les haléla miatt, & lesz most o kiké,

Az alapmozgasokrél most n
korlépélyén az ésszesrsl ké
Ujakat pedig majd akkor is
nulni. Egyébként a kilénbézo
nigy ke?rhusznéhi, mint anno.

Banjo-n és Kazooi-n kiviil a sokak altal kedvelt Mumbo
Jumbo-t a séman is lehet majd iranyitani,  mindgssze ug-
rani és o vardzsbotjéval dramozni tud. Vardzserejét o
Mumbo padoknal tudjuk hasznositani. Uj szerepls Wumba
mba az indianlény, aki szi varazsember, az §

tai lesznek az alakvélig tok elvégzései. Ki-
25 pofas dolgokkd jatek soran atvalioz-
ldaul: tengeralal vagy mosogép. (Em-
ekeztek, hogy a BK-ban is néha véletleniil moso-
géppé alakitott &t minker?)

Mumbo és Wumba is akkor akfivalhatd, ha mar megtalal
tuk nekik a Glowbo-jukat. Ezekre a magikus léenyekre a va-
rézserejik miatt van szikség, szerencsére nem nehéz ket

Gjteni. Visszatérnek a Jinjo-mandk is, mindenki legna-
obb Srémére. A han, iegyelk most nem egyesével vannak
élszorva a szinfeken,iunem Btosével, és mindenhol van

& 526 szerint.
mil, mert a gya-

Ws szellemét, oz
mikor meg kell to-

lokat, és cipdket is ugya-

&Z specilis is, ami hisz sima hongLegyel ér. Az 0] mozga-
al

sokat csak akkor tudjuk megtanulni, ha rendelkeziink bizo-
nyos mennyiségi hangjeggyel, ez mindig adoft. A fojasok és
a tollak rendeltetését remélem, nem kell kiilon elmagyaraz-
nom. Persze azért a gylijtégetésben megint csok a puzzle
darabok kaptak kozponti szerepet, ezek kellenek a tovabbiju-

rokona Jamiar, Bott-

den megvaliozik. A 6 baratok Banjo, Kazooie, Mumbo és
Bolﬂe:ég:a' éknal kartyaznak, amikor egy vératian

6 a meg a parfit. Egy hatalmas farolejjel el-
*ﬁf a sziklafalat, és Gruntilda rég nem la-
'szallnak ki belsle: Mingella a vékony és Blo-
ovér boszerkany. Egy igen erés varazsigével ki-
szabaditjak névériket a szikla fogsagabél, aki némi valto-
zason eselt 6t az elmilt két évben. Lévén, hogy a k3 alatt
nem fudoft enni, sz6 szerint csontra fogyott, amivel nincs is
igazan kibékillve. Az eseményeket kifigyels Mumbo rohan
vissza a hazba érfesiteni a tﬁﬁziekef, amikor a banya ki-
szlrjo, és néhany pusztité varézslatot killd utana. A sa-
ménnak még sikeril figyelmeztetie a csapatot, hogy
hagyjak el az épiletet, azonban a buta vakond, Bottles
nem veszi komolyan Mumbo-t, mert kértyazas kzben is
folyton a boszorzdnnyul ijeszigetiek szerencsétlent, és azt
hiszi, hogy most is csak 4t akarjék verni. A spell végil eléri
és szétrzgybnnlia a hézat Bottles-szel egyiitt, aki be is
mondija az unalmast, azaz meghal. Es ez talan a legjobb
ok, hogy Banio és Kazooie ismét a boszorkany utén ered-
jen és mego|J:':sl talaljanck a vakond “problemajara”.

Akik jatszottak mér oz elézé résszel, azoknak ez a palya
ismerds lesz, hiszen oft is ez volt a kezd6 szint, ahol oz
clapmozgasokat lehetett elsajdtitani, és az SP most is ezt a
célt szolgélja [bér lesz it mas dolgunk is a késsbbiekben),
tehat ha elfelejtetied volna vulumjyik mozgast a BK-bal, itt
tjra begyakorolhatod Sket, a vakondtirasoknal Bottles szel-

FORFREE - A Freezeezy Peak-ben az oroszlanfoka
barlangjéban a jégkuleshoz vezetd jératban sszets-
rik a jégfal, igy most mér szabad hozzé az 0t.

QUTOFTHESEAITRISESTOREVEALMORESECRETPRI-
ZES- a Treasure Trove Cove palyan a Sharkfood sziget ki-
emelkedik, chogy a befejezs animaciéban lathaté volt.
Odabent fe\ugrénn a beugrékon a rézsaszin{ tojést tehe-
ted a magodéva.

AMIDSTTHEHAUNTEDGLOOMASECRETINTHEBATHROOM -
a Mad Monster Mansion vécéjében fog megjelenni a zéld tojés.

DONTYOUGOANDTELLHERABOUTTHESECRETINHER-
CELLAR - A Mad Monster Mansionban akfivalédik a vila-
goskek tojas.

ADESERTDOOROPENSWIDEANCIENTSECRETSWAITIN-
SIDE - A sivatagos palyén kinyilik a zart aité, a kék tojast
a szarkofagban talélod, amit a kapcsoléval tudsz kinyimi.

NOWBANJOWILLBEABLETOSEEITONNABNUTSTABLE -
Click Clock Wood-ba kell menni télen, @ mékus hazaban
lesz a sérga tojés.

THISSECRETYOQULLBEGRABBININTHECAPTAINSCABIN -
A Rusty Bucket Bay palyéan a kapitany filke az agyon lesz
a piros kérdgjeles tojas.

A megszerzelt cuccokat egy 0] menijpontban tudod meg-
néznilg Stop “N” Swampl-‘bun‘ Allitélag van egy olyan
megoldds, a targyak megszerezése utan Game
Sﬁc?rk kéddal z \ehet?ggyus:fgni a jatékot, mu?gykicserélm'
a Banjo-Tooie-ra, és igy aktivalni a cuccokat, de egyrészt
ezt nem tudtam kiprobalni, masrészt néhany targy a BT-
ben is megszerezhetd, o tobbinek meg nincs is hely. Azért
ebben nem vagyok teljesen biztos.

Mar i6 ideje vartam erre a jatékra,
és bizony nem keseredtem el, amikor
Vincze Zoli barétom értesitett,

hogy a jvé héten végre

megérkezik néhany példany

kis hazankba is. Természete-

sen rogton beszereziem. En
ugyanis veszeffiil imadom a

VALODI platformiatekokat (és

kor jelképezte a szerepldk arnyékat, és az nydlt meg o
megvilagitas szerint) ezek az amyékok a reu|-tim:an ha:
tasoknak kdszdnhetgen teljesen 'eratszerﬁen "mﬁkbdneZ",
most mondjam azt hogy nagyon impresszivé Nem mon-
dom, mert ez nem az én dumam - de az. Kivancsi vagyok
legkszelebb mivel fognak minket megint amulatba ejteni
Rare-es sracok. Azért a laivany elképeszts, és néha olyan
szédité magasagokbol nézhetiink le a hatalmas ferepre,
hogy elall az ember szava. Csak szuperlafivuszokban fu-
dok beszélni a grafikérél. Igaz nogyon ritkdn beszaggat o
jatek, de ezt az réja fel hibaként, aki mutat nekem egy
olyan gépet (konzolt vagy PC-1) ami 4 Mega memériaval
ugyanilyen mindségii grafikat produkal. A hangok nagyon
oft vannak! A killénbz szereplék most sem beszélnek,
hanem @ sajét hangjukon giigydgnek, haldlil A zenék egy
fokkal gyengébbek letiek, mint legutbb, de ez nem hiba,
akkor ugyanis a tokéletesnél is ietibuk voltak. A jaték me-
gint 6 hosszira sikerillt, elsére 32 éra alatt vittem végig,
bér mé nerln jutottam el 100%-ig, mert Clloud C p«i:lyﬁn
nem tudom legyézni Canary Mary-t. U ezzel mé
szenvednem ekge)ﬁ De ha mer)g; is ur:od ng\%h;g:;, akkor \'se?:ﬂ
van a tobbjatékos méd, ahol a 14 killénbdzé multiplayer
jatekban még “Goldeneye-ozhatsz" is, mert van kézfitk

Is6 nézetes lovoldozés is. Tiszta Perfekt Dark! Sét meg-
nyithatd egy replay opcié is, omiben jrajétszhatod az
dssze m'mi-\'atéfot, megkiizdhetsz Gjra a fSellenségekkel, és
mindegyik videét is megnézheted barmikor. Szivesen bon-
colgatnam még, t5bb oldalon keresztiil hogy melyik palya
miért a kedvencem, hogy mekkora étletek vannak a jaték-
ban, hogy mekkora istenek ezek o Rare-s fiok, de egysze-
rijen nincs f6bb helyem.

Nagyon korrekt médon a szereplék tudjak az Bsszes
mozgast a Banjo-Kazooie-bél, ami mar nmagaban sem
kevés, és ehhez még meg is lehet tanulni tsbb mint 24

a7 NG4S UTOLSO REMENYSEGE

tashoz. Az életerdnket oz ellenfelekbdl
kivert mézdarabokkal pétolhatjuk
(ombgy nagyon sokféle ellenséggel fogunk az utunk soran
talélkozni, 5t mindegyik palyan lesz egy féellenség is), de
vigyazzunk, mert a kérdgjeles és a felkialtéjeles darabok né-
ha tébbet arfanak, mint gyagyitanak. A pélydk bejaratai
elstt mindig van egy puzzle oltar, el leolvashatiuk, hogy
hany kircké kell @ szint megnyitésahoz, és ha rendelkezink
a megfelels mennyiséggel, arra is megkémlll:: ket, hogy fe-
leportdlianak minket a Jiggywiggy templomba. Ha mér szé-
ba |oﬂel< a teleportok, a szinfeken belﬁris talélhatunk l?ene-
ket, alialaban mindig &t darabot. Egy lesz a bejaramal egy
Mumbo-nél egy Wumba-nal, a tsbbi pedig specidlis helye-
ken, ezeket mindig aktivaljuk, nagyban megksnnyitik a dol-
gunkat. R elegiebren lesznek majd kérdgielle! ellatott tab-
lak, ezek;rjolvosvu tampontokat kapunk, hogy mit is kéne
csindlnunk. A legtébb puzzle darabot, chogy mér a Rare jé-
tékoknal megszokhattuk, nem lehet csak egyszeriien begyii-
teni, beszélni kell a vilagok laksival, feladatokat teliesiteni,
mini-jatokokat megnyemi, a palyck kozétt ide-oda vallogat-
va pedig oz 6 mozgasokat kihasznalni, és odaig elérheter-
len részeket felfedezni

A jaték kiraly, farad, csaszér, minden szempontbal. Hibat
én nem talaliam benne, pedig direkt kerestem. Sok dolog,
szerepld, esemény szervesen kapesolddik az elsd részhez,
kismillié utalés lesz o BK-ra, szinte oz dsszes régi szereplé
Feltiinik majd djbol, ez kiiln megdobja a hangulatot. Mond-
juk nem is vartam mést, a Rare-ben ugyanis még nem kellett
csalédnom. Minden N64 tulajnak kételezs d::%.

A Banjo-Kazooie ugye oft ért véget, hogy a nagy Jinjona-
tor segitségével legydztik a banydt és leloktik o tornyabol,
akire raadasul még egy hatalmas sziklo is réesett. A torté-
nések 6ta két év telt el és Gruntilda még mindig a szikla
alatt szenved, hiiséges segitdtarsaval E?ungo-vul egyitt, aki
keptelen felemelni o sziklat. Egy zord esés estén aztan min-

lem mindent szivesen elmagyardz. A terep oz elmdlt kéi év-
ben rendesen megvﬁltoznh, ebbe mondqu a boszorkc'myﬁk
szormyei is besegitettek egy kicsit, Gruntilda régi kastélyaba
vezetd fiiggshid is leszakadt, o boszorkanyfejbe azonban
repilve még be lehet juini. Odabent egy régi ismerdssel
Cheato-val a mégikus kénywvel talalkozhatsz (s a BK erede-
i, halhatatlan zenéje szél a barlangbanl). Amiért az elsé
részben segitett nekiink, Gruntilda kiiépte az oldalait & szé-
szérta a vilagokban, egyfajta mellékildetés, hogy o Litéfeﬂ
lopjait is gyiijtogessiik &ssze neki, cserébe minden si5dil
utdn egy-egy csalokddot kapunk éle. A tiloldalon a szikla-
folnél van egy ugrépad, amirél elrugaszkodva, fel is szedhe-
ted az elsé Cheato Lapot. Ha mér megtanultad a Brill Drill
mozgést a banyas pdry(:in, gyere vissza, és a haz elét o
kraterben lév szikla ala beszorult aranyhalat szabaditsd ki,
és dobd a vizbe. Beszél; vele, megtanit a gyors viz alati
(szésra (A+B gomb egyszerre lenyomva) réadasul megdup-
lézza a levegé buborékaidat!!! Miutén megtanultd! kapasz-
kedni, repil; fel a kisebbik vizeséshez és menj be a barlang-
ba, ahonnan a viz folyik. A parkanyon fiiggeszked; végig, a
vizesésnél pedig kupu);zkodip.f;L igyyﬁlisz Eg a rdcsl:kegb'ggé,
ahol egy Banjo-Kazooie jaték var, szétverve a kek kérddjeles
tojas lesz a tiéd. Amikor mér tudsz a levegében léni, gyere
vissza szintén az SP-re, szé"] fel (@ repii\és pad a sp‘\rc’l| ot
tetején van), és robbantsd be a falban a récsot, ami a cip&k-
nél van. A barlangban egy masik Banjo-Kazoie kazetta van,
&s ha szétiitod, egy rozsaszin kérddieles tojast kapsz. A Spi-
rél Mountain-ben egyeflen egy dologra nem jsttem ra. A
vizesés magétt lathatéan berobbanthotd o beugré hat-
56 fala, de mégsem akar berobbanni. Ha valaki tudja o
megoldést, irja mar meg legyen szives. Cuccoljuk fel magun-
kat mindenféle féldi jéval is. A Spiral Mountain-t elhagyni
azon a dtjarén lehet, amin Klungo is tavozott.

[Minion with a Mission)
Klungo pélzék kézti fgellenség. Mindharom alkalommal,
amikor talalkozunk vele, a sajat maga dltal gyartott potion-
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ok seftségével akar majd elintézni. Az elsé sszecsapas
nem tolzotan nehéz, lathatatlanna valik, és csak ritkan e
lenik meg halvéanyan. Prébaliuk betdjolni és megitni. Ami-
kor lathaté, vedépajzs veszi Lbriﬂ és potion-ckkel dobal.
Hérom iités utén elmenekil. A jaraton keresztiil a Jinjo fa-
luba jutsz. (Egyébként azok a barlangok, ahol Klungo-val
kiizdesz, az Ssszecsapasok utén eltiinnek.)

A Jinjo faluban talalhatéak a killénbézé szini Jinjo hazak,
a sziirke kivételével, azt ugyanis a boszorkéanyok szétrob-
bantottak. A hazak kézst okfivaljuk Jamjar silojat. A falu
kézepén van Jingaling Kiraly palotéia & a falu és a Jinjo-k
vezetdje, kar hogy a kis manék mind egy szélig elfiintek oft-
honaikbal. A kir6|y kérése, hogy talélj meg Oket, merf j6
lenne, ha a jévé héten kezdéds Kickball bajnoksagon mar itt
lennének. Hogy szavainak nyomatékot adjon, egy puzzle
darabot is kapsz 6le és megnyit egy titkos aljarot Bottles ha-
2aba. Amint kilépiink a palotébél valt a kép, és bepillantast
nyerhetiink, miben is mesterkednek a bosziE, Egy gigantikus
éLter& elszivé masinat inditanak be, ami segitségével Grun-
tilda 0] testet kaphat. A Big-O-Blaster elsé célpontia épp a
Jinjo kirdly és palotaja, okibél sikeresen el is sziviok az éle-
tet. Az események utan menjink a vakond hazéba.

Késsbb a zéld Jinjo haz mégéHi homokas részen észreve-
hetsz egy parkany, amin végigfiiggeszkedve egy jaraton
kereszﬁ.iregy iégbarlangba jutsz, ahol egy Banjo-Kazooie
jatekkazettat talalsz. Verd szét, hogy megkapd a legendas
jegkulesot.

bal oldalon. Ennek a szininek van még egy
érdekes lakéja Honey B., (a neve ugye
mézelé méhet jelent] aki a nagy
méhkaptéarban él. A méhkisasszony-
nél vélthatjuk be @ megszerzeft Ures,
arany lépes mézeinket plusz élet-
erdkre. A kaptar jobb hatsé labanal
egyébkent van egy arany lépes méz.

Ebbél o kézponti térségbél juthatsz be a
Witchyworld palyara, és itt talélhaté Wumba wigwamia is.
A homokos vizparton Jamjartél megtanulhated a Grandtio-
jasok hasznélatat, o vizben ﬁ:di a Talon Torpedo mozdu-
at megmnuk’isa utan, berob nlﬁamd a sziklat és tovabb-
mehetsz a Wasteland-re. Wumba-ndl at tudod véltoztatni
Kazooie-t egy z8ld sarkannya, csok elébb meg kell szerez-
ned a Mega-Glowbo-t. Ahhoz meg a jégkules kell. Ha
megvan a Mega-Glowbo, Wumba divéltoztatio Kazooie
egy sarkannya. Ebben a formaban o B-t megnyomva Ko-
zooie fiizet tud fojni, és a tiztojasok soha nem fogynak el.

Erdekes, hogy ezen az dsszekéts szinten van Mumbo-nak
haza. Elészér a vasitallomas kapesolsjat nyomjuk le, eh-
hez ki kell figgeszkedni a péarkanyon a kis pulllormro. Van
itt egy silé is. A Jolly Roger Lagoon pélya bejaratéval
szemben van egy lefelé vezetd lépess, ennek a végen is

f n By
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Erdemes elészir Mumbo koponyahézaba menni (végig

J el o }épcsﬁ n), és alvaltani a sémanra, vele visszafulni a
o, |épcssk kszepsig a Mumbo platformig és megidézni o

szobrot [Summon- Golden Goliath). A szobrot iranyitva
rigjuk szét @ bejaratndl a sziklat, ami alél egy re-
piilés platform Leri.ﬂ el6;, és a két hatalmas kopo-
nya kaput is Gssitk szét. Amikor a szobarral fel-
szeded o puzzle darabot, menj ki a mocsarbél a
mésik jaraton, egy nagy templom lesz oft a Code

i f; Chamber, annak is rigd be a bejaratét. Egyébként a

Code Chamber-be kévé véltozva is be lehet juini a kis
bejaraton, de a késbbiekben is szét lehet 16ni a nagy ka-
put egy grandtiojassal. Ha még nem mondtam volna a Co-
de Chamber-ben lehet beirni a megszerzett csalé kédokat,
akéresak a BK-ben a homokvarban,

Puzzle #1- Amikor a szobrot iranyitod menj be azon a
koponyés kapun, aminek mindkét szarya kinyilt (0gyis
csak azon férsz be), fordulj jobbra és menj ét az ingové-
nyon. A szobor olyan nagy, hogy nem tudsz vele elsillyed-
ni. A szigefen ugorj fel a puzzle darabért.

Puzzle #2- Mumbo héza melleti magas maja templom
[Torgitzan Temple) legtetején talélod.

Puzzle #3- A templom melletti figgshidon keresztiil egy
mezére jutsz, ahol Bovina a tehén elpanaszolja, h
mennyire zavarjék a repkedd rovarok. L&jik le mind a né-
gyet, a jutalmunk nem marad el. Kell hozza az Egg Aim
mozgds.

sodé oszlop van, kdzépen pedig egy hatalmas szikla. Tor-
juk szét a kévet a Brill Drill-lel, és menjink le. Ussik sor-
rendbe meg a négy oszlopot, hogy o legmagasabb fetejé-
18l leessen a puzzle darab. Ha megvagyunk vele, rohan-
junk fel érte, mert a mutatvanyra mindéssze 45 masodper-
ciink van.

#1- Egg Aim, 25 hangjegy szikséges hozzé. A jratot o
lepesék mellett talalod. A Felsé C-vel belsénézetbe lepve
egy célkereszt jelenik meg és a Z-vel tudsz I6ni.

#2- Grib Grab, 35 hangjegy kell hozza. A “vakondti-
rast” az elsé koponyakapun bemenve talalod. Ez nem egy
killén mozgas mégis nagy segitség, mivtan megtanultad, o
p\ol{ormok szélén, leeséskor, ugras utan meg tudsz ka-
paszkodni, és jobbra-balra fiiggeszkedhetsz. llyenkor a B-
vel tudsz Kazooie-val &klelni. Felmaszni valahova A-val
tudsz, leesni a Z-vel.

#3 Breebull Blaster, 30 hangjegy kell hozzd, o templom
melletti pérkany végében Iﬂl'?od Jamijar-t. Bizonyos hely-
ggtekben belséinézeilze tudsz majd véltani, és Kazooie-t |-

rként hosznalhatod. Ez @ mozgas mindig magatel
uklmédik, ha valahel sz-'.'rkséged 1esgz ré. He

#1- A bejérattol jobbra évé téban talélod.
#2- A figgéhid kézepén van.
#3- Az elsé koponyés kapu utén, pont szemben veled a
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Itt sok dolgod nem lesz. Szegény Banjo-ék igyekszenek,
hogy ne széljak el magukat Bottles csaladtagjai elét, hogy
mi is tdrtént a vokonddal. Beszéljink o gyerekekkel, az
egyikisl kapunk egy prototipus szemiveget az Amaz-O-
Gaze, segitségével belsd nézetben a b‘? és jobb C gom-
bokkal zoomolni tudsz. Menj ki a hazbél a hatsé kijératon.

Voltaképpen oz IO'H a palyavélaszté szint, mint ahogy
azt a Banjo-Kazooie-bél mar megszokhattuk, itt is renge-
teg feladatunk lesz, és ez is rengeteg alszintre bomlik, cho-
va csok azutan lehet eljutni, hogy bizonyos mozgasokat el-
sajatitottunk. Ezenkiviil ift is kell kilonféle dolgokat gytité-
getniink.

Van itt egy silé, az elsé palya bejarata, és ami nagyon
fontos @ nagy Puzzle Templom. A templom eléit egy 6r
r»oszic\, oki csak akkor enged be, ha rendelkezel o megfe-
elé mennyiségii kiraké darabbal. Szerencsére ez elészoér
minddssze egyeflen darab. A templomban él Jiggywiggy,
ki a nagy kristalypuzzle segitségével megnyitia nekﬁni o

alyak bejaratait, amennyiben kirakjuk a képeket o temp-
lom jobb oldalén talélhaté arany moncliton. A dolog pont
ﬂiy moksdik, mint anno a hézunkban lévé képeken. A jé-
16k idére megy és egyre nehezebb lesz. Elhagyva a temp-
lomot, menj jobbra a zéld jaratba, a végén lesz egy Jinjo.
Ezen kiviil van itt még ket jarat. Az eg:if visszavisz a Jinjo
faluba, @ mésik pedig egy hatalmas tojashoz vezet. A to-
jasrél majd legkdzelebb.

Innen nyilik o Glitter Gulch Mine pélya bejérata, és innen
mehetsz tovabb o Cliffopra és a Pine Grove péalyavalaszté
szinire, Van ift egy Jinjo is a szikla alé szorulva, kiszabadi-
tasahoz elgszor meg kell tanulnod a Brill Drill mozgast. A
banya bejaratanal 45 hangjegyért Jomjar megtanit a Tiizio-
jasok hasznélatara, amivel régtén ki is nyithatsz egy kaput a
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van egy kapcsolé, ez aktivélja o Halfire Peak pélya bejo-
ratahoz vezetd hidat. A kéépilet tetején megtaldlod a
Glowbo-t, ami Mumbo-nak EE”‘ Ha mar tudod hasznalni o
falon jéré cipdket, a siléval szemben a labnyomoknal kel
felfutni @ Jinjo manéért. A cipét a Halfire Peak bejarata
magdh taldlod. Ja, és a Jégtojasok hasznlatéra is itt tanit
meg Jamijar.

Ide o Pine Gorve sszekots szintrd| lehet atiutni, mégpe-
dig akkor, ha mar megtanultad a Talon Torpedort, mert
csok ezzel tudod szétrobbantani a viz alatti sziklat. A silo-
tél balra visszafelé lesz néhany platform, ahol felugralva
két mané is var rad, a baloldali a Jinjo, a jobboldali Min-
jo. Egyébkent innen nyilik o Terrydudquncl ésa Cloud C.
pé|yc’1( is. Tovabbjutni a Quagmire térségbe csak az utén
tudsz, hogy mar tudod hasznélni a faljaré csukakat, egy-
szeriien csak fel kell rohanni velik az afjaroba.

Sok okossag itt mar nincs. Innen nyilik o Grunty's Indrusti-
es palya, és a banyatoronyba is innen lehet feljuni a falja-
16 cipdk segitségével. Igaz ennek a bejérata 70 puzzle do-
rab begyfitése utén nyithaté. Ha mar }enf vagy a bejérat-
nél a z6ld kapesoléval lehet aktivalni odalent oz ugrépa-
dot, igy legkozelebb mar nem sziikséges a foljars cipoket
hasznélnod. Az sszekotd szintekrdl ennyit, most nézzik o
konkrét péalydkat (vilagokat), részlefesen, ami most kima-
rad, azt majd egy hénap milva olvashatjatok.

Az elsé palye maja mintara lett kialokitva, hatolmas -
templomok, és szobrok, kézt sza-
ladgélhatunk, oz ellenfeleink is
" maja harcosok lesznek. A szint ze-

néje eszméletlen jéra sikeriltl A
lévdldzs forgd szilafejeket a hom-
lokuk kézepébe love lehet elintézni.

Puzzle #4- Mumbo hazéval szemben lévé kincstart o
hat kigyélej széflovésével tudod kinyini. Odabent oz ér
Bloatazin e‘ég ideges, mert elfiint Targitzan kedvenc relikvi-
dja, szerezzisk vissza neki. Fel kell juni a kincstar emeleté-
re, majd a kapcsolés aité utén az Ssember barlangjaban
lesz az arany szobor, hogy ne ébresszilk fel, lopakodva
menjink a kincsért, majd jutassuk vissza jogos tulajdonosé-
nak. Egyébként az Unga Bunga barlang a iésébhiekben
egy atjard lesz oz slényes palyara.

Puzzle #5- A Code Chamber tetején egy hatalmas ki-
gyo Slumber alszik, ha felébred lenyeli a puzzle darabot.
A platformra o jobb sarkan kell felugrani, és szintén lassan
odalopakodni o kirakéért.

Puzzle #6- Massz fel o bartn tetejére, és figgeszked;
végig a parkanyon a csizmaig. A csizmaval mar at tudsz
szaladni o futshomekon, aminek a tolsé partian lévé kira-
kot lehetetlen elhibézni.

Puzzle #7- Targitzan templomaba csak akkor kapunk
bebocsatdst, ha mar megtanultuk a Breebull Blaster-t. A la-
birintusban zéld szoborfejeket kell gyditeni. A titkos ajtokat
az A-val lehet kinyitni. Tiz darab utén Targitzan megnyitjo
az egyik itkos termének a bejaratat, aminek a kdzepén
lesz a puzzle.

Puzzle #8- Ha mind a hisz zéld szoborfejet sikeril
sszeszedned Torgitzan megnyitia a jobbeldali ajtét is,
ahol vele kell megkiizdeni, egy Gjabb puzzle darabért.
Amikor lorog, 16ni kell @ ”cZﬁieresztekel" a festén. Amikor
leall, mindig elészér o megidézett harcosokkal kell végez-
ni, hogy Gjra forogni kezdjen a szobor. O a pélya féellen-
sége egyébként.

Puzzle #9- Wumba varézsmedencéjében alakulj at ké-
vé, ebben a formadban mar beengednek a Kickba"l stadi-
onba. Az alagsorban gyakorolhatsz is, ha kedved van.
Harom mérkézés kell gyézedelmeskedned, hogy te legyél @
Kickball bajnok. A negyeddénts még egyszerii, minél tsbb
sarga kégolyét kell a sajat kapudba jutatnod. Az elédénts-
ben szintén, csak itt mar megjelennek a piros golyok is, ezt
célszerli oz ellenfelek "h6|6i:']Lu” 16ni, mivelhogy minusz
&gy pontot ér. A déntében szintén ez a szitu, csak arra kell
vigyazni, hogy it mér lesz egy fekete robbané golyé is. A
gyozelmed utan ismét kapsz egy puzzle darabot.

Puzzle #10- Miutan a Brill Drill mozgast megtanuluk a
banyas palyan, jsjjink vissza a britnhdz és a téban a j&-
raton gsszunk at o kévetkezé barlangba. It 6t egyre maga-

sziklafalba véijt odiban lesz, kell hozza a Grib Grab moz-
Gs.
9#4- Repiiliink fel a Kickball stadion tetejére, oft lesz a
negyedik mané.
#5- Targitzan templomaban, az egyik rejtett ajté visz az
otodik Jinje-hoz.
Glowbo #1- Mumbo hazéban a zéld fénybe var rad.
Glowbo #2- Wumba wigwamja magét szaladgal.

#1- A kincstarban a folyosén balra van egy nyilés a vé-
gében egy ugré platformmal, ami a laphoz juttat.
#2- A Code Chamber tetejérs| két parkany is fut egy
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jobbra és egy balra. A jobb oldalon végigfiiggeszkedve tu-
dod felvenni a masodik \uﬁ
#3- A boridn tetejérd| jobbra végighiggeszkedve a par-

kanyon, a jarat masik vegeben van a harmadik lap.

#1- A kincstarban az egyik aranykupacon talalod.

#2- Régidn a bejarat magstt egy kis vajatban, - csak k-
vé valva ?ehe‘r felszedni.

#3- Bovina a tehén mégot oz epuietrol kell felugrani ér-
te, kell hozzd a Grib Gra gb mozgds, hogy meg tudj ka-
paszkodni o parkany szélén.

Amit még csindlj meg: valtozz kéve, és teleportald magad
a bériénhdz. Beszélj a kdzelében dlldogalé szoborral, aki
megadja a cella ajtajat nyitd kedot. Ez jatékonként vélto-
zik, tehat mindenkeépp beszélned kell vehe A megadoft
kombinécié alapjan E Il sorrendben ralépni az ajténdl levs
hérom kapesoléra. Ha kinylt o cella beszélj o lokéjaval,
akin yerﬁre még nem tudsz segiteni.

A pélya végeztével menj vissza a Jigywiggy templomba,
ha elég sok puzzle darabot szedtél 8ssze, rogton megcsi-
ndlhated a 2. és a 3. kirakét is.

A masodik palya egy hatalmas banya. Azért kiilonleges
ez o szint, mert itf toldlkozhatsz eldszor Chuffy-val a vonat-
tal, akivel megreparalésa utn a palyak kézétt vonatoz-
hatsz. A legokosabb, amit csindlhatsz, hogy a palya elején
szerzel egy Glowbo-t, & Wumba wigwamjaban atvaltozol
defonatorra. Ebben az clakban jol be kell jarni a banyat,
mert 6-8 helyen is be- illetve szét kell robbantani valamit,
ami a késébbiekben nagyen fontos lesz. Ahel TNT horda
van, oft éllj a kanéc végére és gytitsd meg (B gomb), ahol
pedig szikla torlaszolja el az utat, csak siman robbantsd fel
(B gomb), de arra vigyazz, hogy ilyenkor fogy az energiad
is, &s ha egyre csokken, akkor mar nem tudsz tobbet rob-
bantani. A jaratok egyébként nagyon egyformék, ezért
mindig figyelj oda, hogy mi van a kiirva. Mondjuk néhéany
helyen (példaul a vonatallomasnal) tablak is jelzik, hogy oz
alogit hova vezet.

Puzzle #1- Régién a lejaratnal lesz két lada, oz egyik-
ben egy futacipét talalhatsz. Vedd fel, és lépj ra a bejarat-
16l nem messze lévé kapesoléra, ami felnyit egy récsot a
patak végénél. Fuss oda gyorsan és ess le a vizesésnél, fiéd
az elsé kirakd.

Puzzle #2- A bejaratidl balra van egy lejarat (a sziklat,

ami ehorlcszohu szét kell robbantani). Lent egyrész!
egy 0j mozgast is tanulhatsz (Beak Bayonet], és me-
gint egy belsé nézetes lovaldszés kivetkezik.
[Bill addig nem enged be, amig meg nem
tanultad a Beak Bayonet-et) Tizendt darab
dinamitot kell megsemmisitened 200 ma-
sodperc alatt. A tolteteket nem szabad
megléni, mert egybél felrobbannak, cklelve
kell Sket elintézni (B gomb). Szerencsére oz idét
csak akkor kezdi szémolni a gép, ha oz elsét elin-
tézted, ezért van idéd feltérképezni a lobirintust.
Puzzle #3- Mumbo és Wumba lakhelye kézot felo-
ton van egy haz (jo magasra kell felmaszni). It &l Bullion
Bill & - 526 szerint - Greg réka, aki elveszett tarsat Dilbertat
sirculj:x. Még 6 hogy latiuk 8t @ moja palﬁ an. Menjink vis-
sza hozzd, tehat oz elézd palyéra, és o barténeben levs
sziklat semmisitsik meg a Brierri“ mozgassal, az igy nyilt
dtjaro egyenesen Bill hazaba vezet, &s a jutalmunk sem
marad j.

Puzzle #4- o kétorében ugralj at zozogepek alatt és

nyomd ét a kapesolét, minek hatésara ledlinak o gépek, vi-

szont beindul a futszalag. Menj Mumbo hazaba és kérd a
segifségét (Mumbé kponyhdza és o kétsrs kozt azért kén-
nyG utazni, mert mindketid mellett van egy teleport), menj
vissza a kétorshéz és a Mumbo pad segitségével helyezd

a nagy sziklat, amin a puzzle jel van s:?ufoszulogm Levi-
tate- Jiggy Boulder), hagy zizédjon 6ssze. A gép kis dara-
bokban J(Obuhc ki a kirakét, amiket neked keﬁosszeszed

Puzle #5- Ha mar Mumbo-ndl fartunk, menj vele a va-
sotallomasra és hozd rendbe Chuffy-t a vonatot (Levitate-
Chuffy the Train), gyere vissza Banjo-ékkal és menj o moz-
dony vezetsfiilkéjébe. Amikor a GO felirati kapcsoléra
akarnal lépni, Old King Coal nem engedi ét a vonatja iré-
nyitésat. Meg kell vele kizdeni. Ugorj a mozdony kazénjé-
bo. Vélassz ki egy magasabb platformot és l(ezt{y ¢l [6ni oz
dreg kokszot, sorlnn hullanak le majd @ végtagjai, asszem
a két karja elveszetése utan mérges gazt gerjeszt majd,
ezért oda kell arra is figyelni, nehogy a levegéd elfogyjon.
Legydzése utan kapsz egy puzzle-t, és a vonat iranyitasat
is atengedi nektink.

Puzzle #6- Kozvellenil a vasttallomastal balra nyilik
egy lejarat [Mine Entry 3). A kis alagit kéifelé vezet (o
sziklakat fel kell robbantani), jobbra egy nagy hazhoz
jutsz, aminek az emeletén van egy dramkapesold. A pincé-
Len a vilagitést nyomja fel, sajnos csak addig, amig rajta
dllsz. Lent @ pincében majdnem teljes s sététség, igy kel el-
kolbészolni a vékony deszkakon a kirakéért. Szerencsére
a real time-os fényeffekteknek kdszénhetden szépen bevila-
githatiuk oz utat a fiizes tojasokkal. (Vagy valj szét Banjo-
ékkal, és egyikitket hagyd a kapesolon.)

Puzzle #7- Az olagit bal oldali elagazasa egy genera-
tor terembe visz. Az urumFeﬂesz?oket meg kell l&ni, og
fényt adjandk, viszont csak ideig-oraig mikédnek. Ez .J
alatt kel szintén feljutni o kirakeert a Eacskuringés hianyos
Gton.

Puzzle #8- Wumba straval szemben is van egy berob-
banthaté ajté, odabent a mérges gézban, a ketrecben egy
madar Gldégél, szabaditsuk ki (térd szét a kalitkat), mire
Canaray Mary (akinek elég csinya Szezam utcas killseje
van) elrepiil. (Egyébként nalam ez egy jo pont volt, mert
régen tényleg madarakat vittek mugulkal a banydszok o
tamékba, hogy a levegé minéségérs| meggyszédienek). A
kanérit a bejératnal taldlod, megrepardlta a kézikocsit és
kihiv egy versenyre, ami nagyon kannyii lesz, mert a ket-
recben elidlistt sok idé miatt még eléggé gémberedetiek a
szérnyai. Gyézd le, tiéd a puzzle.

Puzzel #9- A kétoré mellett a masodik, hosszabbik jé-
rat egy kis fahazhoz vezet, amit szét lehet robbantani. Az
igy megnyilt lejarat a viz alé visz. A jératokban, ha jél em-
lekszem e|uszor jobbra kel iszni, azian balra, o parton

puzz e d ural:: fog vami. Ide egyébkent érdemes akkor
jonni, amikor mér kiszabaditottuk oz aranyhalat.

Puzzle #10- Miutan megtonultad o rugéscipsk haszng-
latét az 8slényes palyan, mar elérhetd a vizesésnél a beug-
rébon az utolsé kirake

#1- Beak Bayonet, 95 hangjegy kell hozza. Mielét neki
kezdenél a belss nézetes |Eiv6|diizéshez, a kis barlangban
talélod a vakondot. FPS-ben a B-vel &klelni tudsz.

#2- Brill Drill, 85 hangjegy kell hozza. Bill hazéval szem-
ben lévé platform-egyilttes tetején tanulhatod meg. Hason-
&6, mint a Beak Buster, csak a Z fu\yumqlos nyomva fartg-
sakor, Kazooie forogni kezd, mint egy firé. A keményebb
sziklakat, illetve a jeget lehet vele szétverni. Nagyon hasz-
nos kis mozgas.

#1- Egyszer(ien csak meniiink végig a sineken, hogy ra-
akadjunk.

#2- A mérges gazzal ellepett barlangban kiabal segitsé-
gert.

#3- Valamelyik berobbanthaté jérat magatt van egy bér-

tén, aminek az ajlajat szintén szét kell robbantani, edabent
egy Jinjo mboskodiL.

#4- A vasitéllomas melletti kek kristalykupac tefején van
egy szikla, ezt verjik szét.

#5- A Water Storage egyik hordéjanak tetején van. A
Jolly Roger Lagoon e?s[-"yedt hojéjén a Kazooi fejes emb-
lémét torjik be. Ussz végig a jraton, a propellereket a
Lég!aidsolkku\ lehet lefagyasztani. Az &tsdik Jinjo-hoz fogsz
ilyukadni.

Glowbo #1- Régton a bejarattol jobbra lévs kristalyku-

acon.

PGlowbo #2- Mumbo hazatél balra lévs szétrobbantha-
16 szikla magott bujkal.

#1- Elvileg o magasugrécips kellene hozz, ami a leja-
ratndl a ladaban van. Azonban a kétélre felmaszva is at
lehet érte ugrani.

#2- Ha masodszor is legyszéd Canary Mary-t, egy Che-
ato lopot ad dijként.

#3- Amikor leesel o vizesésnél az alacsonyabban lévé ki-
jaraton hagyd el a barlanget. Lesz itt két nagy tartaly.
Amelyiknek az oldalan létra van, abban van @ harmadik

lap.

#1- Bill haza elsi szikla szétverhets a Bril Drill-lel, alatt
talélod az elss |epes mézet.

#2- A vositallomason van egy Rare jelzési lado, isd
szét, benne van a masodik.

#3- A kisebbik vizeséstd| (ahonnan a patak indul) balra
van egy kis barlang, amit szinte teljesen ellepett a mérges
gaz. Az egyik szikla alatt van, amit keresel.

Amit még csindlj meg: a Fuel Depot-ban robbants be o
bejaratot, hagy induljon dtigra a lebegd ajandékdoboz, er-
re a kévetkezd palyan igyis szilkséged lesz. A nagy vize-
séses barlangban van egy vizalatti jarat, amit berobbant-
vo, egy hatalmas jégpancélszekrényhez julsz, ezt a jég-
kuleesal tudod kinyitni. Odabent a regendus Mega-Glow-
bo-t tudod felvenni. Kell hozzé a Talon Torpedo mozgas. A
M-Glowbo-t vidd Wumba-hoz.

Ez az egyik kedvenc a\yum Egyrészt, mert renge}eﬁ‘ -
lénbdzé dolgot gytrtak egybe, masrészt, mert az eg
legkiralyabb zene szél kilonbézs hangszerelésben, Lebo
a Rare zeneszerzi nem tudnak hibazni, A szintet talan
egy nagy vidamparkhoz fudném hasonlitani, de van itt
minden, még egy hatalmas cirkusz is. Von egy vadnyugati
stilust palyarész, egy Grzéna, 51-es kérzet, kézépen a ha-
talmas cir(usz &s végiil maga a pokal, azaz az Inferno. A
bejarat mellett van egy lezart terilet ez az 51-es kérzet),a
kaput granatiojassal lehet berobbantani. A jegyérus bode
mégdtti kapesolé nyitia a hamburgerest, a siltkrumpli-arus
kapcsoljat pedig maga a bolt magét talalod.

Kezdéskor érdemes ellatogatni Wumbéhoz, hogy véltoz-
tasson dt pénzszallit pancélkocsiva. Kocsiként fedezzik fel
az p:':|y(: 1bbi Lésfé'. A cirkusbz lk&rij] e\hel{ezkeﬁﬁ pénz-
targépeket Ussik el, igy négy belépst gylijthetiink &ssze
Ahgﬁ Eucsiie\zésﬁ ngiukengnnuk?ZugaiLnk (B gomb),
hogy beengedjenek. Az Inferna-nal van egy “persely” ide
szintén kocsiként tudunk lovét dobni, ez nyitjo a pokol ko-
pujét. Visszavéllozva menj be az Inferno L’upu[én, idebent
van Mumbo héza. Kérd a segitségét, egy Mumbo pad az
51-es kérzetben van, a masik ketté az Urzéndban, Mum|
mindhérom alkalommal az aramellatast allitja vissza. Az
Inferno mellé| nyilik o vasotallomas is, o kapesolojaert o
koporsérél kell Feiugruni, majd végighiggeszkedni a parka-
nyon. A vonatot egyébként hivni is lehet, ehhez a vonatos

tablanal kell Bt nyomni. A vadnyugati éraban, a faoszlop-
ra felmaszva végig kell egyensilyozni a kétélen egészen a
liflig. A tetejére ugorva lehet aktivalnia @ felvonét. Ezen a
palyén jelennek meg az idegesits Minjo ellenfelek is, sk
teljesen dgy néznek ki mint a Jinjo-k, ugyantgy integetnek,
meg kiabalnak is, de a kézelikbe érve viszont elekiromos
dromot gerjeszlenek és megtamadnak minket. A leg-
kénnyebben Ggy lehet sket megkillsnbdztetni a Jinjo-ktd],
hog messziréi? meglgjik cket, és ha sériilnek, akkor bizto-
sak lehetiink benne, hogy Minjo az illets.

Puzzel #1- A vadnyugali részen von egy “erégép”.
Hsz mésodperc alatt kef? nyomni a kapesoléjara egy Beak
Buster-t, egy Bril Drill-+, és egy grandtiojést, majd felmaszni
a széfrobbant haranghoz a iimkéér{.

Puzzle #2- Még mindig a vadnyugati résznél maradva,
menj be a dupla nagy ajtén. Odabent egy nagy légvar
e st Abhvas, Bl o, et Tl
haszndlnod a szétvalaszto padokat. Egy grandttojassal
robbantsd be a falon a vasrécsot, maj valaszd szét Ban-
i:;ékut Egymés utén ugorj be mindkettével oz eldbb kirob-

ntoft nyilasban és odabent allj ra velik a megfelels kap-
csolokra, hogy a legvar felfojedjon. A varban ket kiilenbs-
26 mini-jatékban is részt vehetsz. Az egyikbe Kazooie-val
kell menni, a megjelend karikakon kell atugrélni (o piros
egy pontot ér, a zold kettét, a kék pedig harmat), ha gyor-
san akarsz végezni, vedd fel a ferem kbzepérdl o futécipét.
Egyébként a puzzle darabeért egy perc alatt kell harminc
pontot csindlnod.

Puzzle #3- Szintén o légvarba kell menned, de most
mind a két szereplével. I.ufinr kell sz&tlonéd repiles koz-
ben, ehhez mar tudnod kell az Air Egg mozgst. Egy perc
alatt Given pontot kell dsszeszedned. A piros lufik szintén
egy pontot érnek, mig a zéldek ketiét és a kekek harmat.

Puzzle #4- Az Infgmo kapuja elstti osziopro kell fel-
masznod, majd kiegyensilyoznod a végére, chol eg
puzzle ﬁgyel utdna jhet a j6l mg érdemelt jutalmad, vg-
ras a vizesmedencébe.

Puzzle #5- Bent oz Inferno-ban valaszd szét a szerepls-
ket @ paden. Banjo-val 4llj ré az ugré pod kupcsoloruru
Kazooie-val pedig rohanij fel a spirdl a? kban felfuté par-
kélnyun. Hasznalhatod o futécipét is, csak a lefelé csiszda-
26 Hizmanokkal kell vigyazni. A tefején o megjelens ugré-
Endrol rugaszkod el (Kazooie egyedil sokke?mugasa bra

épes ugrani) a klmkoen

Puzzle #6- Az (irzondban a kézépsé nagy épiletben,
miutén helyredllitottad Mumbo-val az c’nmmelﬁiﬁﬁst, a csil-
lag claki platformokra ugorva azok liftként mikadnek.
Emelked] @ rajtuk egészen a gyiiriis bolygéig és ugor| o
gylriire. Vérd meg, omig olyan helyzetbe kerillsz, iogy a
bolygo veled egyiranyba forogjen és ugerj ré (Kazooie vi-
gye Banjo-t), a tetején oft a kévetkezs puzzle.

Puzzle #6- Miutan az Grzénaban a kinti Mumbo pad
segitségével szintén visszadllitottad oz energidt, kinyilik o

zsem Dom kapuja. Menj vissza Wumbd-hoz, és pénz-
szalliteként gyere vissza. Bent @ Dém-ban szintén lesz egy
persely, ebbe pénzt dobva nyilik meg a Dodzsempélya ka
puja. Valtozz vissza Wumba-nal, és megint gyere vissza.
Harom menetben kell gyézedelmeskedned, hogy megkapd
a kirakét. Az elsé a legkannyebb, egy ellenfeled lesz csu-
pan, és negyvendt masodperc alatt kel hatvan pontot be-
gyiitened (pontot szerezni gy lehet, ha elited a felbukka-
né villanykériéket, értelemszeriien a piros itt is egy pontot
ér, zold zeﬂﬁt, és a kék harmat). A masodik menetben mar
ketten prébalnak feliartoziatni, viszont csak diven pontot
kell szerezned a gyszelemhez. A harmadik menet lesz o
legnehezebb, hiszen it mar harom ellenfél fog akadalyozni
a pontszerzésben, szerencsére csak negyven pontot kel be-
gyﬁiLened. Ha ez is sikeriili, egy kirakéval leszel gazda-
gabb.
Puzzle #7- Mivtan Mumbé-val raadtad oz energidt a
kityire az 51-es kérzetben, massz fel o lifthez a vadnyu
gali zénéban és vitesd at magad az Grrészlegbe. A falon
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futé kébelen fii

geszked; 4t jobbra, aktivéld oz u
md at a piros kapesolét a fal
vezetd kapu, és végre megérkeziKG le-
a rendetetési helyére. A dobozbel
el szllva egy Klassz kis mini-jatékot
nyom! LA meg|e|eno célpontokat a Z-vel ruciod szélls-
ni [a kek itt is harmat ér, o zd Td kettét, a piros pedig egyet,
de ezt utoljara irtam le), ha sikeriil &tszaz pontot &sszelé-
néd, tied a puzz|e‘

Puzzle #8- A cirkuszba belépve egy régi ismerdshe
botlasz Congé-ba a gorillaba. Ha nalad van a négy bel-
éps, beenged a nagy sétorba, ahol eléadas helyett egy fé-
eﬁenség var: Mr.Paich a hatalmas felfojhaté sc‘:rlc’:ny. A
gyenge pontiai azok a foltozasok, amikkel a kilyuggatott
festét toldozgatta Gssze. Az elsét még a foldrel e|? szétloni
lesak grandtiojassal lehet sebezni), ekkor megjelennek a
repiilépadok, o tobbit tehét a levegsbél kell szétdurrontani
|ehhez szitkséges a Airborne Egg Aiming mozgas). Ha em-
lékeim nem csalnak, 12 he|yenie\| eltalalni, hogy feljesen
leeresztdjon, és megkapd a kirakét.

Puzzle #10- A bejérattél balra szintén egy régi isme-
retlen ismerésre bukkanhatunk o jegesmedve Boggy felesé-
gére, aki ozt szereiné, ha begyiijtenénk a harom csemeté-
ét, hogy végre hozoindulhassanak. A sracok véleflenszer(-
en vannak szétszérva a pélyan, Kettdt kozilok meg is kell
etetni, viszont az egyikik annyira dagadt, hogy még menni
sem tud. Ot majd akkor tuded visszavinni az anyjéhoz, ha
mér az slényes palyan megtanultad Banjo-val o Taxi Pack
mozgast,

kapesolét,

#1- 5plit Up, 160 hangjegy kell hozzd. A cirkusz mogatt,
ahol a szétvalaszté padok vannak, lehet megtanulni, hogy
hogyan is kell ket hasznélni. Elgszér ra kell dllni o Banjo
fejesre, és nyomni egy A, erre Kazooie kiugrik Banjo he-
Tizsékiélbé\‘ He a masikukra akarsz véltani, akkor va
még a padon, vagy szinesen csillogé teleportokndl ke%rme
gint egy A-t nyomni. Ha Gjbél dssze akarod ket hozni,
elég hozzaérni a mésikhoz.

#2- Pack Whack, 120 hangjeggyel kell, hogy rendel-
kezz. A legvar mellett van Jamiar nyilasa, elészér szét kell
valasztanod Banjo-t Kazooie-tél, és egyedil a medvével
kell odamenned, ez ugyanis az els&eﬁyun mozdulat, amit
az egyik f6hés kilgn tanul meg és a tovabbiakban egyedil
is fog hasznalni. Széval ha csak Banjo-val vagy a B+t meg-
nyomva Banjo pofan veri oz ellenfeleit az iires hafizsakja-

val.

#3- Airborne Egg Aiming, 180 hangjeggyel tudod meg-
tanulni. Repiilés kzben a Fels C-vel tudsz belsé nézetbe
véltani, és a Z-vel tizelhetsz. Szintén egy praktikus techni-
ka, bar szerintem mindegyik az.

#1- A western zénéban a jobb oldali ajtéra kell felugra-
ni, majd jobbra végigfiggeszkedni a perc'ln on.

#2- A masodik Jinjo-t a cirkusz tefején lalalod, vegig kell
hozza egyensilyozni vagy filggeszkedni a lift kabelén és
leesni hozza.

#3- Az 51-es korzetben van egy pénzszéllités ajté, mé-
gotte rabaskodik szerencsétlen Jinjo. Véltozz ét és szabo-

isd ki.

#4- A Dodzsem Dom fefejérd| kiabal neked.

#5- A Caves of Horror részen oz egyik bortonben seny-
ved, 18dd szét a lakatot egy grandtiojassal és kildd haza.
Glowbo #1- Talan a legnehezebb megtalalni, lévén,

hogy Wumba wigwamijaban graszdl.

Glowbo #2- Az Inferno-ban van Mumbe hézatdl jobb-
ra lévs platform nyGlvanyon.

#1- Erj el legolobb négyszaz ponfot az UFO-s lévildezss
jatekba, hogy megkapd.

- Penzszallitovd véltozva menj oz Inferno-ba, lesz oft
egy aijtd, amit dudalassal tudsz kinyitni.

#3- A Hunted Caverns-ben egészen végig kell menni o
kacskaringss iton, felugrani a parkanyra és végigfiiggesz-
kedni rajta o harmadik Cheato oldalért.

#1- Elég nehéz ezt nem megszerezni, merthogy Mumbo
hazéban a z8ld fenyaszlopban van

#2- Ezt is elég nehéz eltéveszteni, amikor felftjod a lég-
varat az Gfiéréban van, omi a pumpdas szobaba vezet.

#3- Miutan akfivaltad o liftet, vitesd at magad az Urzé-
naba, és ugorj a liftallomas tefejére.

Amit még megesinalhatsz: o Caves of Horrors-ban ahol
az egyik Jinjo-t kiszobaditod a bértonbél, o masik két cel-
la lakéjaval is megteheted ugyanezt. Az egyikilk egy régi
i baratunk: Gobi a teve, aki az elézé jatékban is mar
tobbszér a segitsé iinkre volt. Utoljara akkor lattuk, ami-
kor a “négy évszakoes” palyan locsoltatiuk vele a viragot
Banjo-Kazooie-ban. Akt:r megunta, hogy dllandéan o
hatara ugréltunk és kinyomtuk a vizet a ppjabsl, ezért
elhatérozta, hogy inkdbb a léva vilagban keres nyugal-
mat. Azonban csak iddig jutott, amiker Grunty csatlésai
elkapték és fogsagba zartak. Szabaditsuk hat ki - késébb
a valodi lavas palyan még szikségink lesz rd, és o pip-
iaban elrakiarozott vizre is. A harmadik cella laksja egy
Lis dinoszaurusz. Elszékstt ofthonrél, hogy jétsszon a
purkban, de megifedtek téle, és &t is bezartak, robbant-
suk szét az § ajfajét is. A kis dind viszont csak akkor
hogyja el a cellajat, amikor Chuffy a vonat a vastallo-
mésra érkezik. Ugyanis & vele érkezett ide, és csak a vo-
nattal tud hazamenni. Ha végeztél a palyaval, menj vis-
sza a Plateau Gsszekdtd szintre.

A kikotoben legelgszor jarkaljunk kérbe és szedjik Bssze
a Doubloons pénzérméket. Ahol laza a falaj oft “forj”. A
tér kozepén allé vasladat granattojassal lehet szétrobban-
tani, de csak o repedezen o|dn||':ré|, alatta lesz a szétva-
laszté pad. Mumbo Jumbo haza melletii beugréba csak
akker tudsz felkupuszkodni, |'||_:_: Kazooie-val egyediﬂ ru-

aszkodsz el az ugrépadrél. Osszesen harminc érmét le-
Eet taldlni a palyan. A samanndl higitsd fel a vizet oxi-
génnel, innentd| kezdve Jolly Roger Lagoon-aban tudsz
levegdt venni a viz alatt is. A tér bal ofduil épiletének a
kéményeérd| felugorva meg tudsz kapaszkodni a parkany-
ban. Veg\g\tu geszkedve rajta, be tudod tomi az eg)ﬂk
csatorna fed? A csatorndban a kapesoléval dllitsd le o
szennyviz[a|yasl, a két labdazé malac legnagyobb &ro-
mére. (Tudniillik o Grunty's Industries pdlydrér: mérgezé
anyagoktél itt szabadulnak meg.) Ezen a pélyén is dssze-
hoz a sors majd néhany régi ismergssel. A Jolly vendég-
I6ben van egy kis ablak, ami egy elzért szobéba néz,
l6dd szét az ablakan kereszfiil @ TNT-s hordékat, hogy ki-
robbanjon az épilet fala, és kénnyen juss Smugler bar-
langjéba.

#1+ Az elsé kiraké még nagyon egyszer. Ha mér ren-
delkezel 20 Doubloons-szal, csak meg kell venni Pawno
boltjaban

#2- Aflantisz-nal van egy nagy épilet, aminek nem le-
het betérni a bejaratat, lesd le oz ajtofélfan talalhate
szimbélumok sorrendiét, és ennek megfelelsen 1] tojéso-
kat a kézépen lévs sellészobrok edényeibe. (A sorrend
asszem véletlenszerii) Odabent a Halak Templomaban
egy Gjobb malaccal talalkozol Chris P: Bacon-nel, aki viz
ufuﬂi fotokat szereine késziteni, de a piranyak nem hagy-
jok beken, segits neki, azaz védd 1 percig a megjelend

halaktel. Elé &g harapas és kezdhetsz eldlrél mindent.
Halabél egy kirakét kapsz téle. Ezt a feladatot csak akkor
tudod teljesiteni, ha elétte mar megtanultad a viz dlatti 16-
veést.

#3- A lagina kézepén egy hatalmas elsiillyedt UFO
pihen, miutan me?mnulmé a Talon Torpedot, tord be az
ajfajat. A csészealjban harom idegen tartézkodik (Kaz-
zoie rakérdez nem hiviak-e véletlenil valamelyikiket
Elvis-nek, enyhe célzas o Pefekt Dark-ro.) Repardljvk
meg nekik a kns‘rn|)-'hu|mmuvijket, azaz 20 mc’xsonerc
alatt 18jiink mind a négybe egy-egy jégtojast. Miutan
felszallt az UFO kesobE még iolcxl‘ﬁozunk velik a Halfire
Peaks palyan), k:derul hogy egy puzzle darabon dekkal-
tak idaig.

#4- A nagyobb viz dlatti barlangokban dtlatszé holak-
ra lehetsz figyelmes, akiknek mindenféle targy van o

yomrukban, Ezek kézil egy egyikik egy puzzle dara-

t nyelt le. A Talen Torpedo mozgéssal lehet kiszedni
beléle, de az mindig véletlenszeri, hogy hol éppen, hol
Gszkal.

#5- Jolly a fogadss elpanaszolia, hogy a parinerét jet
ski-zés kézben lenyelte egy tengeri szérny. Maggie-t o
Nagy Hal Bor|ung|ubcneae|| keresni. Mint ahogy a hely ne-
ve is utal ré, Oszkal itt egy nagy hal. Elészor 16dd ki a szé-
iébél a 8t fogdt, majd Gssz a gyomréba, a bal oldali jérat
végében lesz akit keresel. A puzzle darabot akkor kapod
meg, ha visszamész a fogadoban és beszélsz veliik.

#6- Régi Greg teknds baratunk is visszatért kéreinkbe, 6t
Ggy toldlod meg, ha Mumbo hézénak foldszinti falat be-
robbantod, ahol meg van repedve. A nyilason keresztil

y elkeritett bélbe jutsz, ahol Tiptup kesereg, mert nem
akar kikelni o tojasbél a kicsinye. Vélaszd szét Banjo-gkat
és Kazooie-val gyere vissza, & kelisd ki a tojast. Szikséges
hozzé az slényes palyén megtanulhaté ksltési mozdulat a
Hatch.

#7- Miutan kirobbantottod a folat o fogado mellett, men;
le @ lépesén a viz alatti barlangba, ez Smuggler Barlangia.
A viz kézepén egy magas ial?ormon egy kiraké figyel, de
se elrepiilni oddig, se a vizbé| felugrani hozzé nem reher.
A megoldas, hogy majd késébb kji visszajbnni érte miu-
tan megtanulta a lavas-jeges vilagban Kazooie-val a sikla-
repilést.

#8- Véltozz 4t Wumbéndl tengeralattiaréva (abban a
burlnngbun van a satra, ami A??nnllszbd ny\hk felfele), és
teleportald magad abba a barlangba, ahol egy csomé el-
silllyedt sltozgszekrény van (Lockers Cavern). A barlang
végében van egy sotét treg, ahovd csak tengeralattiaroként
tudsz lemeriilni. Odalent egy mini-jatekban kell gy6zedel-
meskedned. Egy perc qfuﬁuh‘cn pontot kell dsszeszedned
a viz alatti aknak szétlvésével,

#9- Még mindig a Locker Cavern-ben maradjunk. Kazo-
oi-val Iur& be [vagy robbantsd be egy grandtiojassal) azt
a szekrenf, amire a D. Jones név van irva. Belszva egy
hatalmas hallal Lord Fak Fak-kal kell megkiizdeni a kévet-
kezé puzzle darabeért. Elészér a testén taldlhaté hat villogd

ontot kell szétldni, majd miutén kinyitott a szemeit, érfe-
Femsxeruen azokat kell célba venni,

#10- A sirandolé malactsl akkor kapsz kiraks, ha el-
&szér elallitod a szennyvizfolydst, majd felmelegitened a
vizet, hogy fiirsdni tudjanak. Ehhez a Halfire Pecks pélya
bejératéval szemben lévs medencébdl kell leeresztened o
melegvizet a kapesoléval. A viz pont a lagindba smlik és
mar tiéd is a kiraks.

#1- Wing Whack, 265 hangjegyet kell sszegytitened
érte. Balra o kikéts végében a Larlangban van a ords.
Kazooie-val egyedil kell menni, mert ez csok oz 6 mozga-
sa. A B-vel ini tanulsz o szérnyaival.

#2- Sub-Augo Egg Aiming, 275 hangjegyért. Béreld ki a
szobét a Jolly fogadéban, (vagy robbamseg be oz dijtajét
egy grandttojassal) a sarokban lesz Jamiar, aki megtanit a
viz olatfi lovésre. Ugyanigy be kell valtani belss nézetre o
Felss C-vel, és o Z-vel tudsz léni dszas kézben is.

#3- Talen Torpedo, 290 hangjegy kell hozza, Ailan-
tisznal az elekiromos angolnék épiletében talélod Jam-
jart (Electric Eel's Lair). Kilsé nézetben a viz dlatt Z-t
nyomva Kazooie kiugrik o hatizsakbel és o farktollait
propellerként husznﬁ?vu, Ggy Uszik, mint egy torpeds.
Az A-val lehet gyorsitani, a viz alotfi Kazooie fejjel ella-
fott nyilasokat is igy lehet berobbantani. A mozgas &t
piros tollat hasznal fel, és csak limitalt ideig tart, mégis
az egyik leghasznosabb mozdulat.

#1- Emlékeztek még Blubber kapitanyra a Banjo-Kazoo-
ie-bo12 Nos neki a laginaban van egy jet-ski kélessnzéie,
amennyiben megdobjuk egy Doubloon-nal, elévarazsol ne-
kiink egy ladat, amit széttorve egy futécipshsz iurunl( Aci-
pét felvéve végig kell rohanni a ?cxguno tololdaldra, és fel-
ugrani a beugréban rabaskods manéért. A vizbél siman
egyébként nem lehet hozza felugrani.

#2- Blubber kélcsonzsjében az egyik gerendardl kiabal,
fel lehet hozza ugrani a hordék tetejérél is, de sokkal egy-
szer(ibb, ha o p;ﬁr magdtt lévs ugrépadot hasznalod.

#3- Az elsiillyedt hajo rakterében van egy Jinjo fejjel el-
latott lada, ezt szélléve egy grandtiojassal, jutsz a herma-
dik Jinjo-hoz.

#4- A negyedik Jinojo-t Maggie-hez hasonléan a nagy
hal nyelte le, &t a hal gyomranak jobb oldali jaratanak vé-
gében talalod.

#5- Aflantiszndl a Seaweed Sanctum Pillar-ban kell a ket
ugrépadrél felugrani, o Jinjo az egyik hignyos oszloprél
infeget.

Glowbo #1- Pawno boltjanak egyik polcarél nysszs-

rog.

Glowbo #2- Abban a viz dlatfi barlangban van a kéz-
ranli tartdoszlop két laba kdzéi, ahol Wumba sétra is ta-
alhato.

#1- Miutan Pawno-tél megvasaroliuk o puzzle darabot,
menjiink ki, mojd ismét vissza a boltba, legkszelebb egy
Cheato lop lesz oz ivegbira dlatt. A papirdarabért Pawno
5 Doubloon-t kér.

#2- Valamelyik atlatszé hal gyomréban emészisdik,
hogy melyikben az véletlenszert, jatekonkent mas.

#3- Atlantisznél be kell torni az Ancient Swimming Baths
bejaratat. Odabent valasszuk kefté Banjoé-kat és Kazooie-
vuII a helység legmagasabb nt|uro\ s\ldorepulesben ve-
hefijitk Fefv E%Iml o hormadi Chemo lopot. Elstte mondjuk,
meg kell tonulni a siklast.

#1- Annak a csének o tetején van, amibél a szennyviz
folyik. A bal oldali épilletrsl Le\l felugrani a pérkanyra és
végighiggeszkedni

#2- A masodikat szintén egy atlétszé hal bendsijében to-
lalod meg, ez is véletlenszerdi.

#3- Aflantisznal, a halak temploma elsit van egy kis be-
ugro, abban van @ harmadik ires |épes mez.

Amit még csindlj meg: Smugler barlangjéban van egy
Kazooie fejes bejarat, iisd ki Ussz végig a jaraton [a
|egcsuvural(o| szintén |eg}o\ussu| lehet megfagyasz-
tani. A Grunty . pélyéra julsz, és egy Jinjo-t ve-
hetsz fel. Ja, egyébként a jaratokban kaszabolé
pohpokut is |egt0|uso|<|<u| ’eher megfagyusztu
ni.

A ibibbwlnid egy hi‘:nup mﬁlvu. Hul kazben el-
jumal o fSellenségig, lesz maj olyan rész,
Inmikcr nem mdz% S:ebeza'ﬂ a Iil':rer%vét.yil}'enkor
a gép kipufogocsdvei kézt levé nyilason kell
heiﬁ!deni ket taviranyitasd tojast, és odabent
robbantani.

CSIPI M LEE
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Jeket illet. Kevés jcit és ezekbdl még kevesebb
volt hasznélhats. lentebb olvashatidfok a fermés
javat, fermészefesen - szokds szerint ~ abban a formd-
ban, ahogy azokat fi elkéveftétek. Azért gondolkodjatok
el, ez igy egyre gyengébb lesz - Csipi

EJ egy elég “keskeny” hénap volt, mér ami a le-

SEGA-sz Marfin batyd!!! Franyo az Gjsag, le a kalap-
pal eldtfetek. A Csm iizener{:,, hogylslﬂ)a a Shen—P
mue végigjatszdsa (végig is nyomtom a gome-t]. I je-
gyezném meg, hogy ilyen jtékokkal életre lehetne kelte-
ni a DC-+. Ez a Yu Suzuki egy kiraly csavolll (Az 6 ne-
véhez fiizédik ugye a Ferrari F 355 - is). Ha mindenki
igy dllna hozzd a kérdéshez, akkor merdben fényesebb
lene a helyzetiink (ugye kedves DC tulajdonos frsaim?).
A Shenmue-t szerintem nem igazén lehet felGlmolni
[max: Shenmue 2), mert ennyire magéval ragada jaék
nincs!!! (Eddig). Persze oft van PS2-n a The Bouncer,
ami legalabb olyan csészér cucc!
Mas. Nem, biztos, ho[gy értem a panik okat, misze-
rint a DC dgymond “kilétte magat”. Tipikus magyar
szokas, hogy egy rémhir hallatan mindenki elkezd
kombinalni. A gépbél t6bb mint 7 millio kelt el a vilag
orszégaiban. (o, raktéron is van még éllit6lag 3-4
millib db.) Hallottam mér clyat is, hogy egy kiscsave
visszavitie a DC-jét, és becserélte egy PS One-ra dgy,
hogy még ra is I'JizeIEH!!! (Aki hiilye, az hafjon meg —
Csipi] Tisztaban sem volt azzal, hogy milyen pr Eﬂ
vannak a gépre, meghallotta a “rémhirt” és iladott a
gépén?! Me|eres|eg van ismerdsom Angliaban, és azt
monda, hogy oft iszonyl pozitiv fogadiatésa van a
gépnek, é nem kimondotan az éra miatt!!! Kilon Gj-
sagot is csindliak, ami csak a DC-vel foglalkozik. Ott
rengetegen szeretik, és gy gondoljck, hogyha mér ki-
fizeftek érte xy Gsszeget, ukﬂor kitortanak mellette.
Nem rﬁsslz a Drearncglzt, csak n?lunt mindenki lbe VT1n
sz***, holoft egyre t8bb progi jeleni ra. Plusz, ha
hozzéveszeme?:xyzt, hogy Eeorgzrli is |ehetm?é|e (méghoz-
zd elég gyorsan), és jon ra a Bleemcast nevij emula-
for, aelior kérdem én, hogy mért jobb sokak szerint a
PS One? Sokan folhanytorgatiak, hogy a PS2-ben van
DVD is, és ezért is) olyan draga. Szerintem egy jaté-
kos tibbsége azért vesz egy jaiekgépet, mert gomelni
akar rajfa. (lgoz dllitélag a GT 3 mar DVD forméty-
mi lesz). Viszont nincs benne modem!!! Félreértés ne
essék, j6 gép o PS2 (elabb-uiobb nekem is be kell sze-
reznem egyet a manga/anime cuccok miatt, csok az
eldzetes igérgetések felét nem fartottak be, és ez fajo
egy kicsit. En kitariok a DC mellett (még ha lesz is mel-
lette egy PS2-m). Visszatérve a modemre: nagyon fet-
szik, hogy le lehet a netrd| tolteni Save file-ckat, ez né-
ha megkonnyiti a dolgokat. Nekem pl. a TXR 2 nem
huimé menteni, dgyhogy lehiziam a netrél egy ki-
rély mentést, ahol baromi sok verda mér be van hoz-
va a legjobb tuningolasokkal. Egy sz6 mint széz, ol-
cs6n kapsz egy kirély masinat amit kar lenne kihagyni
(naaPS Fu:tﬂz most futira lehurrognak), féleg ha fi-
gyelme vessziik, hogy csak par ezer forintial tbb mint
a PS. Egyébként ti vagytok a legjobbak, remélem azok
is maradtok. J6 az Ujsdg szerkesziésk, nincs telekirva
reklamokkal, @ lcépe||< mindsége is baba, a feszteldk is
tudjak a dolgukat. Csak igy tovabb! Ezzel be is fejez-
* ném kissé hosszira nydl6 levelem, és szerintem egy a
lenyeg! Nem szabad feladni a reményt (halljétok DC
tulajok), bizzunk abban, hogy fartogat még sok-sok
. pozitiv meglepetést szamunkra a SEGA!! C. (Ha sokat
_ nem js, ozért egy-kettdt még biztos. Reménykedjetek -
Csipi

Keves “576 konzol” gérdal Sajnos most csak kézzel
froft levéllel tudok szolgalni, mert fonkrement o nyomfa-
16m, emilezni meg nincs kedvem, (Pesersze, szerintem
nincs is iﬂeped - Csjpi) de azért ugye elolvassatokl-El-
dszor is koszonet a Martinnak, amiért a februdri szam-
ban a Csipi irdnti kedvességével felhéflen perceket szer-
zeft szémomra. Hat 6t deriltem, mit ne mondjak. M-
sodszor: a mérciusi szamban ldtoft csevegd utan uttlom
a (It egy olvashatatlan kifejezés dlloft - Csipi). HAHA-
HA. Az Gjsaggal kapcsolur[)un csak annyit, hogy szinte
minden szam megvan, farfalmasnak és szinvonalasnak
tarom a lapot. Azért lenne par tippem: oz érfékeldt ne
skatulyazzatok be annyira (elmegy, i6, kivlé va
hogy is van), hanem legyen egyéni az értékelés pl. gra-
fika: mocsok sz**, zene/v hang: fantasztikus stb. Ugye ér-
fitek mire gondolok?

Ertjik. Es ha oz egyik jiték grafikaja “fantasztikus” o masike
meg “bombasztikus", akkor melyik a jobb? Finoman fogalmazva
nem ez volt az évszdzad tlefe, bardtom...

* APS 2 vs DC haboriba csok annyival szolnék bele,
hogy én megvérom az X BOX-of, addig meg csak kihi-
zom volahogy a PS-sel. Tényleg, kb. mﬂmr jelenik meg
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hazankban a szémomra véarva vart csodamosina? Taldn
valamikor karécsony utén? Tisztelettel: LALEE, Szolnok

Talin akkor, de errdl inkabb o Microsoft Magyarorszagot kéne
kerdezned. Van netes elérhetdségik.

Szia, mindenkinek! Fjszaka van, & nem fudok aludhi,
és mindenféle hilyeség jar az eszemben. Példéul olya-
nok, hogy milyenmugyum levelet kaphatiok fi nap
mint nap. En is irtom egy par ilyet.

1. Cs6 csovil Tok bard az Gjsagotok! Mindenhéten meg-
venném. A nagyanyam is varja, imadja olvasgatni.
Egy kérdes: @ Micimackés kotésminta melyik progi-
ban van?

2. Szervusziok, konzolosok! Van egy Guméboyom, és
megtefszett valamelyik szambl o Mickey egeres j6-
ek, meg is vetiem (j6 draga voli), és mér csak annyit
kéne rajam segiteni, hogy ugyan mendjiok mé
meg melyik végin kell bedugni?

3. Szasziok! Ja lenne ha kiildenétek nekem egy gépet,
mert olvastam, hogy mar masok is kértek. Es ha mar
ﬂglis elkillditek, rakjatok mellé egy TV-t is, mert an-
nak igencsak hijjcin vagyok. Es ha mér igy egyiit van
a buli, széliatok be az dramosoknak is, E y komnek
mér be a villanyt, mert nehéz zseblémpéndl nyom-

kodhi @ gombokat.

4. Helosztok! En lany vagyok, és halofiam valohol, hogy
a lanyok is jatszanak. Ha lennének sminkelési tand-
csok az djsaghan, talan elfizemek ra.

5. Sziasztok, Agi vagyok! Mikor lesz mar pasi is az Gj-

. sagban?
6. Sziasziok, Tibi vagyok! Mikor lesz mér pasi is az dj-

sagban?

7. Hi, team! En most jcifem Amerkabdl haza, és igazd-
bél nem is én, hanem a fater, és a fater aszonta,
hogy az amcsik azt se fudjek mi az a PS2! Hat akkor
most hogy is an ez2! Tényleg, mi az?

8. Csa, haver! En azért veszem az jséigot, mert 6 cso-
jok vannak benne. Es olesabb, mint egy szexlap.

9. Ennyi pénzért nemesak poszter, CD is jana. Kiilgn-
ben sziasziok! Széval az a helyzet, hogy ha a CD is
ennyit ér, mint a poszfer, inkabb ne ig?yegyen 3
se, és okkor leheine ingyen adni az Gjségot. KE?&:’Y;-
ben megvettem a GT2+, de a lejdtszémon egyszertien
meg se tudtom hallgatni. Mit esztek fi akkor ezen?!

Remélem egy kicsit elszorakoztattalak bennefeket! Szi-
asztok Kriszla, Szeged
Nekem leginkabb a 6-05 tetszett...

Hells Martin! En is gratulélni fudok ehhez az Gjség-
hoz, nagyon szinvonalas, a plakdtok is kiralyok és az
arais korrekt, a cimlapok is szépek tényleg igényes. En
minden héten jrok Nemetorszaigha és lalom a tomény-
felen mennyiségti konzol jséigot. Meg szokiam dket
nézni, de nem vagyok eldjulva télik. Nagyon nyersek,
ami mellettik szé, hogy némelyik Gjsag mellé mellekel-

nek PS2 demét ezen volf szerencsém kiprobalni. GT3 A .

spec "HAT" szépnek szép. De az ifényilés szerinfem
nem a legjobb, de ez lehet, hogy csak nekem tiinik igy.
Egyébkent minden gépfipusom volt C64-161 PS2ig, még
a Csokonaiban nyomuliam én is, az tényleg 6 vol last
ninjdk stb. (A kézirdsodat é a mondafsz:ieszfésede?
elnézegetve, akkor nyomulldl te a Csokonaiban, amikor
én:eszgﬁanapidn. Ejnye, nem kéne minket ennyire hiilyé-
nek nézni - Csipi]

Enis o Csokonaibon “nyomultam”, akkor valdsziniileg ismerjik
is egymast, Vagy “szombatos” voltal?

ﬁloribun valahogy nem azzal foglalkozfok a jatéko-
sok, hogy most ez a gép a jobb vagy a mésik, 6 nem
noa&z'un volt vélaszték, de annak oz idgszaknok akkor s
iobb hangulata volt és sajndlhatia aki kimarad ezekbél
LiEb& van ezeknek a mai gépeknek gydnyor grafike-
juk.

« T, biztos, hogy ugyanabba a Csokonaiba jdrtunk? Mert én

gy emlekszem, hogy o C64-esek meg o Spektrumosok egész
este cseszfettek eqymast és atkiobaltak @ masik oldalra, ha

lattak 1-1 bénabb programot, ment a savazas meg a kostol-
gatds.

Na ennyit a nosztalgiarél. Eqyébként ezzel a DC-el
én sem tudom mitévd legyek egyet mar elodtom nya-
ron, mert vértam, variam és csak nem joitek @ nogy
jtékok, aztan kijstt a Shenmue, Gjra kellett vennem
e?yet mert egy ilyet nem hagyok ki. Lezavariom 2 hét
alatt (Elég sokdig hiztad, Bdrcsak egyszer nekem len-
ne két hefem egy végigjdtszdsra - Csipi) és most dgy
néz ki, hogy a 2-ik részig megint semmi emlitésre mél-
{6. Széval nem egy nagy szam ez a DC valohogy. A
PS2-vel egy kicsit sem csalédtam, Elsé jatékokhoz ke-
pest is nagyon jok persze ennek az éra is megvan, de
ennel Erc':bb van évBje. Azokat meg Bszintén saj-
nalom :Eik anyagi oLok miatt csok almodoznaka *
PS2-ré]. Na én csak ennyit akarfam lefmi nem faraszt-

bkt el el e e ke e o
fos. Na szevaszlok Feri :
Nem farasztottel Feri, ez o dolgom, hogy elolvassam.

A HONAP VICCE

Hello 576 konzoll Kariilbelil egy és fél éve veszema

lapatokat. Eldite pér nappal vettem egy PST. Mindi
megvoliam elégedve a i:lppql, szinfe soha nem tuhﬂtnm
benne krifizélni valét. Persze volt par cikk amivel nem
értettem egyet (pl FF 8, Dino Crisis sth]. Ez viszont nem
késztefett arra, Eogy levelet irjak. Most viszont van nem
is egy ilyen dolog. Karﬁcson;kar vettem egy DC-t és el-
adiam a PSt. Ezt a déntést pedig azéta sem béntam
meg. Aztdn j6tt ez a galiba o DC kérdl. Egy ideig el-
csiiggedtem, st még el is akartam adni a DCt. Mar
szinte vittem a boltba, omikor a kezem ligyébe akadt az
a konkurens lap (biztos fudjétok melyik, nem ckartam
reklémozni). (Fogalmam sincs. Ja, hogy.arrdl beszélsz,
amelyik a konkurensiink SZERETNE lenni? - Csipi Elol-
vastam a DC-ré] sz6l6 dolgokat. Hirtelen réjgitem, a
DC-nek egyaltalan nincs vége sét. Nagyon Lirc‘rly jaté-
kok fognak még jnni ra, még j6 sok igiaig.

Azt fs elhitted, amikor a tapioszecsdi parasztasszony teherbe
esett egy UFO-1al? Megirtik a bulvirlapok.

Csak, hogy pér példat emlitsek: Head Hunter, Shen- .

g

mue 2, Sonic2. Viszont a fi Gjsagotok elkezdi, hogy o
DC haloft, én oft voltam @ Saturn haldlandl stb,stb,stb:
Te Marfin meg azt mondtad, hogy-a DC programok ~ -
mélg cmuiénrgi se2l Hat ukko{ a Shenmue példaul mi
volfé! § . .

Az, hogy nem tudsz figyelmesen olvasni, és nem érted a gondo-
[ataimat, nem az én hibam, Egyébként vettél eqy gépet mogod-
nak EGY jaték miati? :

(Kezd unalmas lenni, hogy minden erészakos olva-
56, ha a Dreamcast-{ét frji:'édeni, azta “durva”
Shenmue-t hozza fe[? Nagyon uncsi mér ez, Ahhoz
hogy a DC nagy gép legyen, minden héfen énnie
kellene egy Shenmue kaliberd jtéknak, nem pediig
kétévente egyszer. Erre pedig semmi esély nincs. -
(@7} . ;

Egyebkent szerintem a legjobb feszteld Csipi M Lee
mindig & irfa a legjobb feszteket a legjobb jatékokral.
{Na ez a léma mdr sokkal izgalmasabb, legkozelebb
fejtsdl ki bévebben. - Csipi) It vannak a mérciusi szam
artkelisei 8.5, 3,9, 9.5, 7. 35,95, 9,8, 4, 7.5, 8,
6,7, 8.5 ennek pedig az dilaga : kerekitve 8. (Fzf ren-
desen felkerekifetted. ~ Csipi] Ez szerinted egy haldoklo
konzol adotai?!

Ju. Pontosan. Mast mi lesz, kive vardzsolsz?

Na mindegy, ezzel a téméval ne foglalkozzunk. Vi-
szont ami a leginkabb nem fefszett, az oz, hogy a mér-
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ciusi szamban Kocsis Andras, aki semmi vicceset nem
mondott Honap Viccébe kerillt.

Te tényleg elképeszien dark vagy, a Negrd vilagit o szadbon!
A “Hnap vicce™ eredetileg o “Honap idiétéja™ akart lenni, mint
chogy azt ki is fejtettem. Azt jelenti, hogy egy VICC, amit a csé-
vd irt. Neked is sikerilt megnyemed o megtiszteld cimet!

De még van par kérdésem is. Masolhato lesz - az
XBOX2 Mésolhatt lesz-e a Gome Cube? Mikor jelenik
meg a Head Hunter és tényleg olyan szép és olyan jb
lesz-e mint azt oz a mésik lop mondjo? (Kérdezd taliik
~Csipi] Hat csak ennyi kérdésem lett volna. Egyébként
az Ujsag o, és szerefem, csak ezek a felsorolt dolgok
nem tetszenek benne. Ja, és még egy kérdes, ami Csipi
M Lee-hez szol: legy szives dllfs 6ssze egy DC fop 5-6t!
Név: TRX. UL: a lapot ezentl is venni fogom. (DC fop 5-
6m nincs. Egy kedvenc jdtékom van a Code: Veronica.
A Shenmue is besz*"*", de csak EGYSZER. - Csipi)

Tisztelt 576 KONZOL TEAMI Nagyon régéta gondol-
koziam mér azon, hogy irjok nektek, de soha nem left
“beléle semmi. De most elhatdroziam hogy frok, hiszen

Ti vagytok a példakeépeim. Az tjsag nagyon kirdly.
Minden hanapban m , mert nem fudok meg-

lenni nélkile. (Huhd, lesznek it még fejlédési zavarok. -

Csipi) De azért szereték felienni néhany kérdést:

1- APS2 dra kb. mikorra csokken 100000 Ft ala?
Jimius 18.-an, 14:00-kor.
Lesz Crash Bandicoot rész PS 2-re?
Lesz. Az lest a legijobb CB epizéd.
Lesz World Cup 2002 PS-re?
Ext konkrétan nem vagom.
Lesz FIFA 2002, s F-1 2001 (E.A) PS-re2
Szerintem nem lesz. Vagy igen?

Ez egy nagyon furcsa kérdés. Nem rég megvetiem a
Resident Evil 3-+. Japanul van minden irva, tehat NTSC,
de nem ez a lényeg, hanem az, hogy oz infré latt
(amégy @ meniiben is igy van) nem az a cim olvashatd,
hogy Resident Evil 3 : Nemesis, hanem az, hogy BIO-
HAZARD 3: Last Escope. Hogyan lehet ez2 Létszives va-
laszolj! Elére is késztnom. Reménykedem, hogy be-
raksz a CSEVIBE. Nogyon “Happy” lennék, de ha nem,
azt is megértem. Hii clvaslok Czako Tibor, Kengyel
U.i.: IGY TOVABB! :

Na, erre fudok valaszolnl Japnban a RE sorazatat a kezdetek-
16l fogva Boihazard-nak hividk, csak Amerikiban és Eurdpaban
neverték at Resident Evil-re, Ex szerintem egy llatsag vol, mert
u biohazard ugye “biolagini-veszélyt” jelent, ami a jatek témejd-
hoz teljesen jol illik, nem gy, mint oz “allandd drdog”.

or-ecee

Szevasz Martin! J6 az Gjsag, meg minden. Meglehet
talélni benne mindent, anﬁcl’(gel\, ;ggy kérdésermne a
PS2-vel kapesolotban. Szerinted megbukhat-e a PS2, ha
megielenik a nala jobb gépek (Xbox, Gamecubel? Na-
gyon megkészonnem, ha valamit idefirkantandl a lopra
valaszként. ;

Nem bukhat meg. Nagy csoda lenne, ha a Sony valariben meg-
bukna. Ok az egyik legguzdagabb szorakoztat-elektronikai céq

a

Es még egy kérdés: Az 576 Shopban kaphaté mér
PS22 Mennyiérte

Hivd fel o boltokat, itt o telefonszam a Konzol hatuljen.  *

Vélaszaidat vérom a csevibe, ha egyélialan befeszel,
de ezt is nagyon megkBszonném. Eldre is kosz, fiszfelet-
fel M. R. Mezékovéeshazal (Mezkovdcshézdrd! eszem-
be jut valamil Udvézlet a Farkas Zoligknak, és az Ekto-
morfak! Zoli, ha emlékszel még, kivel gikirozgattdl
csepe]i}fal'(éfefepen, akkor képben vagy, ki is az a Csipi.
= Gsipi|

Udv Konzol! Hello Martin, vagy akérki aki ezt a levelet
- olvassa. (Csipi M Lee a becsiletes nevem — Csipi] Most
frok eldszor nektek. Hat ez aztéin érelmes voli. Na
mindegy. A Konzolt csak parszor veftem meg de elnyer-
e a fefszésemet. Jomagam is fészerkeszt6 vagyok a su-
ligjsagnal. (Hoho egy szakmabeli - Csipi A jatékismer-
fefést mindig ebbél az djsagbdl vettem fl [Hm, plagizal
a kisasszony? - Csipi) Most bizlos azt gc:r|c||:.v||'n:|l'c>1:lﬁ’,7
hogy rendszeresen felfeﬁ volna vennem az ujsagol,
hogy i6 cikket ithassok. Hat kedves Marfin, vagy akdrki
aki ez.a levelet olvassa, nem kellett rendszeresen ven-
nem oz Gjsagot ugyanis a bardiém mindig megvefte
az djsagot és én kolcsankértem az okkor aktualis sz6-
mot. [De bonyolult vagy — Csipi] Szémitégépem sajna
csok fél éve van, és csak 3-4 db jatek talalhato rajfa.
Rohadt draga egy o jdték, és nekem korlfozottak az
anyagi kbliségeim, ezért nem vagyok egy nagy jaiekd-
riil, DE szeretnék mingl i6bb jatekkal szembekerini, és
végigjatszani. Na mar most a legjobb jatéknak én az
FF8-at tartom. A grafik dlomszép, a jétszhatsag kifing
egyszoval ez a jdiékok nefovabbia. (Mellesleg soha
nem jtszotiam vele 3DFX hijian). (Akkor Gtfogé képet
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alkothattdl rola. - Csipi) Csak annyit tudok réla amit fi
levéstetek réla az Gjsagban. A leiriok alapjan elkezdtem
“alkomi” egy konyvhéz hasonlé valomit. (Remélem az
nincs ENNYIRE fele helyesirdsi hibakkal - Csipi) Ami
megfogolt az FF8-ban az a fdriénet volt nameg a jol
megtervezet ferfikarokterek. Azok a fick... (lsmerd be,
hogy te még dltalénosba jcirsz - Csipi] lgyekezfem dt-
venni az FF8 vilagat. A recept: vegyél egy csomé kafa
FF helyszint pér FF8 szereplével, keverjﬂZele a sajét vi-
lagodat, (Cloud a sorokséri zoldségpiacon? - Csipil és
csapatodat, bolonditsd meg egy kis akciéval, szenved-

- éllyel, reménytelenséggel, szerelemmel, és mar is kész

egy jokis csamesogni val6 fariénet. Remélem sikerilt fel-
csigazni Martin vagy akarki (Mar mondlam egyszer,
bog( a nevem Csipi - Csipi] aki ezt a levelet olvassa.
Ha kivancsi vagyltok)  forténetemre és az egyéni ferve-
2653 szerepldimre akkor konyi irj. De csakha érdekel a
dolog. Ahogy megkapom a r ed frok egy ismerfetd
Kéne eqy kis segitség! A labamat lejériam, hogy taldl-
jok egy j6 kis FF8 pésztert de sajna sikertelendl. Halas
lennék ha kildenétek egyet. Ja! Es még valami. Ha fud-
fok valamit a Final Fantasy filmrél, k;fek irjatok valamit
roka nekem dragdim. (Nana, ne személ}esrj(eafien a fia-
tal hélgy - Csipi) Elére is kbszike. Kovetkezs levelem
igérem hosszabb lesz. Azt sem banom ha berakiok a
Csevegobe. Na Pad! Sziics Réka, Bp.

FF7 poszter a 19-es szimban volt, FF8 u 21-eshen, FF9 a 34-
esben. Mozi igyben prébilkozz a www.finalfantasy.com cimen.

Tisztelt “576 Konzol” csapat! Tiszteleftel és nogyrabe-

csiiléssel fekintek Ratok! A konzoltérsadalomban na-
gyon mély nyomokat hagy munkétok, ezt hallottam és
sajat béromon tapasztaltam. Rengeteg kidobott pénz-
16l mentitek meg a konzolosokat. Nagyon sok gytnys-
rti hangzatos nevii programot vésarolna meg minden-
ki (ha nem figyelne tesztjeitekre, krifikétokral, amikrél
kesshb kiderilne, h kalap sz** és a kukaban
kdtne ki. En az id&szgl ?SZ még nem hillye) korosz-
talyhoz tartozom. A Cé4-es korszak 6ta ilok az egyre
fejlédé gépek elétt, probalok lepést tarfani o tech:ﬂ(yér-
val. Most éppen egy kicsit leforrézva Ulck, mivel ufolsé

épem egy Dreamcast. Annyi szépet és jot irfatok rola,
E megveftem egyet. (A PTuysiaﬁonom is megma-
mojt.y] Most, hogy 180 fokban véliozott a véleményetek
a géppel kapesolatban megmondom észintén nem ér-
felek benneteket.

A véleményvltozdsnak harom - a tefjesen idiark kivételével
mindenki szméra = kiinnyen érthetd oka volt. Egy, hogy ledllt o
gép gyartasa. Kettd, hogy az eredetileq kizirélug SEGA jdtékokat
SONY gepekre is ei‘ezdtélt Letesneni. Hﬁl’:l, hmd:ﬂm
forfa mogit DGl o 10 bokis, ek e

En elhiszem Nektek, hogy a PS2 sokkal jobb gép
(Amigy ha érdekel, megsigom de csak nekedg hogy a
DC nem azért doglédik, mert a PS2 6 gép. — Csipi), és
nagy jové dll eléte, (latiam, kiprﬁbé!lam - csodﬁr;tos],
de%ggyétek el, hogy sokan vannak, akik nem hossz(
tavra veszik a konzo{f, mert fudjak, hogy jovére mar le-
het, hogy egy X-box eléit jatszanak.

Akkor meg mi a baj? Ha tudod, hogy ujat vestel javére, mi ér-
dekel, ha a régi megdoglik?

Azoknak a mar megielent 100-300 DC jitéekbdl mar
biztos megvannak a kedvenceik. Lehet, hogy nincs
annyi pénzik, hogy minden honapban N;ﬁr {j jotékot
akér feketén is rendelienek (De annyi pénzik bizfos
van, hogy minden évLen ij konzolt vegyenek, igaz?
Gondold mér di, hogy miket irkéilsz. - Csipi]

Széval, hogy folytassam elképzelhets, hogy vannak
olyan konzoltulajdonosok, uk'\fnek gsszesen mindsssze
10-20 jatékuk van vagy lesz (inkabb kevesebb, de mi-
ndségi), de azért nemglﬂi':k kidobni az ablakon, mert
most minden mondatotokban benn van, hogy sz** a
DC, folosleges pénzkidobés, meg, hogy co‘%ﬂzﬂ hala-
lat toncolja”. Mibél atszik a haftyt) nevii ddgnek a hold-
la, ha @ mondat tgy folytatodik, hogy “legalabb o fej-
lesztok megprobaliak életben tortani a gépet néhany fi-
nom csemegével”. Hat persze ez csak a fejleszidksn
malik (most mar), de ha most is ilyen csemegék érkez-
nek, akkor hol itt a dogldes?

011, hogy hidba erélksdnek a felesztdk, ha  kindokat mar nem
érdekdi a téma, Erfed? “Kiad6” és “feflesztc” nem ugyanaz.

Lehet, hogy egyes DC mlaioknuL ennyi lehet6ségik
van, hogy ezt a par csemegét szerezzék be erre a hé-
napra. (Vagy tobb hénapra.) Az sem farfom kizarinak,
hogy ézekktj hénapokig eljatszanak. Van olyan ismers-
som, akinek van 20-30 DC lemeze, de még nem na-
gyon fudott elmeriilni benniik, mivel naponta csaladia-
val, barétaival tebb érdt jdtszanak a Soul Cu|ibur-a\. (A
befegek - Csipi) :

Akinek 20-30 lemeze van hanapok 6ta és még nem tudott el-
merilni bennik, oz nem die-hard jatékos, hanem hobbi-gamer.
Olyan, mint o vasamapi vezets.

* Most mar abbohagyom és m

Pont Ti irttfok pl.: CodeVeronicara-Crazy Taxira-Shen-
muéra, hogy “ezért az egy jalékért mar érdemes meg-
venni a gépet”. Hat ez mar région 3. Amiért érdemes.
Ugye?

Fiatalok voltunk és bizakodok.

Mielsit mindenki azzal témadna, hogy engem 1 jatek
kielégft, elmondonam védelmemre, hogy a PSX-re 114
lemezt gyfijfattem Gssze és ennek a javat Ggy 70%-6t
végigjétszottam, (Kivdncsi lennék ebbdl mennyi a volt
eredetj, és mennyi a f sem ér6 mésolt cuce. -
Csipi) Szdval én annyira szerefem a vallozatossagot,
mint Marfin ugyanezt a nékben. De dllitom, hogy sokan
vannak akiknek 1 kedvenc jatékuk van és ezt nydzzak
dllandéan. Erre egy jo pé|Ja, Bogo Pefi irja a hirekben,
hogy tegnop a jotékteremben eljatszott 5 ezer forinfot
egy Crazy T. automatan. (Elég naiv vagy, ha beveszed
az ilyen dumdkat. Kilonben is, gondolod a BP-niek va-
laha is volt egyben dtezer forinfia. = Csipi) Inkabb 12
nopi jtékpénzén venne egy DC-t és ofthon kényelmesen
jéiszona hatradélve egy fotelben és még kozben egy
csajszi simogaind ift vagy oft. Még besegithene a DC
progik tesztirasandl ezek utén. De a tesztekkel abszoldt
nincsen baj, 6t fokéletesek. Az egész ljsag nagyszeri
é {r lenne bennem, ha 1 hénapig kimaradna az
életembal. Azt szeretném kémi fobb DC tulajdonos ne-
vében (ambar erre senki nem hatalmazott fel), hogy

. hagyidtok legyetek szivesek csendben meghalni a DC:+

Ugyis észrevesszik vagy mar észre is vetfik), hogy ha
mar boj van. Minden feszinél ne hiviatok fel a figyel-
miinket, hogy ez mér szar, ennek befellegzett és jol
réb****** mindenki, aki megvefte.

A Segnok irtcl mér? Mert még mindig nem hiszem, hogy MIAT-
TUNK daglik 0 DC.

Mi még egy darabig szeretnénk éromiinket lelni benne
&5 amikor tényleg vége, csendben lecserélni egy tokéle-
tesebbre. (J6, majd megléfiuk ezt a dolgof. Mondjuk
nem kéne ennyire érz;fenynek lenned. En az Né4-et
szeretem. Mindenki megmar ez miatf, és még DC-nél is
kevesebb jaték jon rd, mégsem sirok itt, mint egy ovis
kislny. Mindenesefre én személy szérint abban lelném
drémomef, ha a t6link kéf utcdra loké Brigitta nevi -
nemény valami icipici érdekl6déstélét mufafna irdntam.
Mondjuk felhivna, hogy sétdltassuk egyitt a dobijdt.
Vagy felhivna - magdhoz. Vagy valami. - Csipi| Remé-
lem, senkit és egyik tabort sem béntoftam meg a leve-
lemmel, hiszen nem ez volt a szandékom, hiszen a
PSem révén Ggy érzem mindkét taborhoz farfozom és
az Gjsagotokat is imadom. Azoknak meg akik minden
hénapban azzal nyaggainak Benneteket, hogy-hogy le-
et feszfeldnek bekeriilni javasolnék valamit. Tegyen be
a gépébe egy ismereflen NTSC-s japan szovegi progit
és arrol przidﬁon meg egy épkézlab minde?!‘ii szama-
ra kozérhets 1-2 o|dz?us teszfet leirni. A széveg tartal-
mazzon mindent egy kis humorral fiszerezve, Ezek
m? olvassa efi( Ha telszi:g kildje th&klet, de ha nem

allgasson érokre. Az a legnagyo I amun-
katok nincs kellen rnegb:gijlvgg {Tévec)sz, Z!;Yu legna-
gyobb baj, hogy a munkdnk nincs meghizetve. - Csipil
Az ijsagirds nem joték. En ha megfeszilnék, akkor sem
fudnék olyan végigjafszéist lefrni, amin mindenki eliga-
zodna. A jGikos 10 perc milva elakadna, konnyben
sz0 szemekkel anyuf;mm emlegeté, hogy most azttn
merrezeee

Azokrél a leirasokrol beszélsz, amiket a Csipi irkal? Réismer-
tem!

Vagy pl, mi a pi***** mentem bele, amikor itt nem luk-
nak %ne lenni. Martin szovegeit, afkaféseit imadom!
(Pedig durva sz****! Ellenben az én beszolasaim! Azok
aztdn siitnek! - Csipi] Volomivel hizelegnem kell, mert
még oz eddig megjelent szamok kéziil 3 sajnos hiany-
zik (21, 22, 23). Széval bizok ebben a tineményes %-
szerkesztben, hatha megszan.

Hogyan szinhatnalok meg? Kiildd a pénzt, megy az djsag! Erre
gondoltal?

Most mér bicsizom mindenkitél! Ha levelemre ke-

ey

‘ményebb vélaszt kapok, akkor is ezt az flisflﬂ(ﬂf fo-

gom megvenni, csakis ezt. Remélem a sok lelkes ol-
vusdtoﬁ]ﬁzﬁﬁ kisorsoltok par jegyet a Csevegében
emlegetett show-ra. A boritékomon irt cimemre nyu-
godtan kildhefitek a jegyet a feleségem megerts
vagy viszem 6t.is. .

Sajnos az ajfinlat még igy is elég hizos volt, csclodtunk is egy
nagyot. Ha én ilyen “tancos” bigéket futtanék, nem egy 30 ez-
res ajinlattal domboritanék o kedvenc ijsagirgimnok, hanem be-
[ikném o pulykkat o kacsiba és INGYEN leloketnék velik egy
show-1. Maximum o benzinkcliséget kémém el. 30 ezerért bak-
ker b csirkét kapok a jobbikbal...

ek. Ja a kérdésedre

nem vélaszoltam a Vivi pliiss babakert, hiszen nem fe-
ledkezhetem meg a gyermekeimrél. A 04-es konzol

cimlapjan egész bizton éllithatom, hogy anyésom sze-"

repel. Ezt 1obbsz6r nagyito latt is megnéziem ellen-
Griztem. Fitalkori képe, azota kicsit csinyult. Leanyko-
ri neve, azt hiszem Skull monkeys. (Remélem a kedves
mama olvassa ezt, és 6l megbibolja a feiecskeder -
Csipi) Sziasziok: Hajdar karoly Aldebrérd!

vl sogos bmerdi,

A HONAP LEVELE

Sziosztok arcok Mér régéta akarok imi, kb. december
ota. Azéta midta megvetiem a sokak dlfal sirélynak (f-

fulah) kikialiott Sony masint.

Jil tetted, ecsém!

Mert gy gondoltom, hogy oz jsag megfeleld és kells
segitségemre lehet |ate?(?){ kivlasztasaban a tes

dlial és ez igy is van az djsag egy kicsit rovid igy hat a
P52 teszitek sem fil bévelkeddk, mondjuk a DC-hez ke-

pest.
Lesz ex még igy se, csak fiirelem! Mdr most is egy csomd PS2

- festiink van. Egyre tibb.

APS2 arérd| folyd vitakedl pedig csak annyit hogy egy
“rossz" mindségl oszfali DVD lejétszo nemm(eve ,
mint 100e forint. lgy hét a 120-149 ezer forintos véte-
lar egy “jél kiprébélt konzolért”, ami igen sokoldald,
nem mondhatd nogyon soknak.

GRATULALOK, rétapintottdl a lényegre, egyetértink.

Ezekkel a dolgokkal kapcsor:ﬁ;n jufott eszembe, az
itthoni infrasfruktira alokuldsa és azok oz add
mények, amik a kilfoldrd| befelepilt cégekre és cégre
vonatkoznak (gyri AUDI) és az X-BOKSZ-of gyart
ifthoni részleg, ami a Microsofinak gyarapitia majd
idaig sem csekely bankszamlajat (is).

I

Apropd X-BOX, ami reméliik nem kéveti japén tér-
sat (DC). Ami hiresnek indult, majd hirhedité vélt,
mind grafikéijat tekintve, mind oz érkados jellegét te-
kinive, amit a Segéra fejleszték csak nagy nehézség
aran tudnak maguk mégot hagyni. Apropo X-BOX,
aminek grafikai teljesitménye 125 millio poligon/mp,
ami iévcﬁ lekérézi az én kis PS2-emet de Ggy hallot-
tam, hogy még a PS2 bemutatéja napjdn egy 6li6-
nyds okostojas bejelentette, hogy az utod késziilsben
van. Név szerint? PS3, aminek 1000X nagyobb gra-
fikai teliesitménye lesz, ami 160 milli poligon/mp.
Mit s Fizzek hozzé, talan nem is igaz?!

0débb van az még ecsém, drifink annak, ami van, az se rossz!

Persze ez mind nagyon j6, ha nem tudok replay 13
csomagot keriteni, amité] sokkal de sokkal jobban alud-
nék ugye érfitek. {

Ext most speciel nem értettem, de ez lehet az én hibam is. Mirl
beszeltél?

Hat persze, dgy ki vagytok okositva e témaban is, mint
a kishdgom Bﬂib@l. Apropé okossag, a Granturizmd
és a szuper autds jatekok (pl: v Rally 3 és més rallyk)
mikor jelennek meg és tényleg 2DVD-s jatékok lesznek?

13 v honapban és futi DVD formétumban,

A Kessen pl. a sok jelentet tekintvé ksze nincs a DVD-
hez mert ekkora kapacitson min. tokélefes képi vilag-
nak kéne lennie grafikailog és minden szempontbél... A
hangokrél mar nem is beszélek, dolby digital, stb-dl,
amiE helyet foglalnak azon a rengeteg 4,7GB-os he-
yen, na mindeg}:m :

Szerintem a DVD lemezt a mésolds visszaszoritdsa miatt erife-
fik, nem feltétlenil o kapacitasa miatt.

Az (jsag nagyon i6 és a weblap is minden dicsére-
tet megérdemel, szines, jél olvashatd véltozatos. Es a
végére lenne egy kérésem, ha DC (6rilet] fmeg
alabbhagy, ha tudiok kicsit t5bb és hosszabb PS2
teszteket irjatok. Es ha lesz PS2 Internet irjatok réla.
Az eldfizetés (utan) dltal hii olvasotok: Kaiser Tamds.

Jnnek  hossi tesztek, itt van mindjirt az Extermiation, Mi-
vel tetszett az iromanyod fe lettél a “Hanap levele”. Nyertél egy
eredeti Kuri Kuri Mix PS2 jateko, amif remélem mar régen meg-
kaptal. ;

UZENET VERES MIKITOL

A csoddlatos, gydnyérii, SZEXI, aranyos, okos, szép,
energikus, FANTASZTIKUS, vidam, tehefséges, érzéki,
dréga, cuki (kawai), Szaszké “Shana” Evanak (aki az
élrc?um ismert legjobb és legfanatikusabb Final Fan-
tasy VIl jétékos) a kvetkezSt izenem: “Vica, ezek
utan mar megérdemlem a 10 pontot, nem?” Mindenki
masnak csak annyit iizennék, hogy j¢l jegyezzétek
meg ennek a lanynak a nevét!! O ugyanis a legrende-
se?)% és legaranyosabb csaj akit vc|uﬁc is ismertem,
nincs még egy i?;en (de még csak hasonlo sem) lany!
Az ilyen baratot nagyon meg kell becsiilni, mert kivé-
telesen kevés van belglizk! Barcsak minden lany olyan
lenne, mint 6!



576 Konzol a
megszallott jatékosok
magazinja.

Az eddig megjelent
szamokat még nem
késo megrendelni!
Comgame “576” Kft
1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled
(rozsaszin utalvanyon
kiildod a pénzt)
az 576 Konzol
valamelyik korabbi

szamat

'3 “
576 Konzolra, 5760 =Fi-ért,
tiéd lehet tovéhbi © éitalad kivélasziott

kntibhl szémunk!
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! lenne meg, akkor a ..........., coeoeeee, szamok egyikét.
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(576 Ft/db),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cim(, i
havonta megjelend folydiratot ........ példanyban, i
................................. hoénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. !
Az elbfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandekba kapott |
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki. i

Ajandékba a ........... O VA ot IR g )
............ szamokat kérem. Ha pedig valamelyik mar nem

A kitoltott szelvényt a kovetkezo cimre
keérjilk visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132
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