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007 RACING

007: THE WORLD IS NOT ENOUGH
321 SMURF! MY FRST

RACNG GAME

A0 WINKS
ABUGS UFE (PATNUM)
ACTUA

ANNA KOURNIKOVA TENNIS
[VALLE SEREES)
AFE ESCAPE

ARMY MEN AIR ATTACK
ARMY MEN OPERATIONMELTDOWN
ARMY MEN SARGE'S HEROES

BATIIEIAN! aow ASSALT

WO
BLOCD UNES
BLOCDY ROAR 2
BOMBERMAN
BOMBERMAN WORLD
BREATH OF FIRE It
SWORD
BUGS BUNNY & TAZTIME BUSTERS

BUST-A-MOVE 2 PLATINUM)
BUSTA MOVE 30X

CAC RED ALERT

C-12: FINAL RESISTANCE

CASPER

CHASE THE EXPRESS

CHICKEN 2UN

COUN MCRAE RALLY [VMJ.JESEESI
COUN MCRAE RALLY 2

COUN MCRAE RALLY 2 {PLATINUM)
CONSTRUCTOR

COOLBOARDERS 4

(CRASH BANDICOOT (PLATINUM|
CRASH BANDICOOT 2 [PLATINUM]
cwn awcoor 3 {PLATINUM

CWTEAM RACING [PLATINUM)
CROC (VALUE SEREES)
CROC 2

CRUSADER OF MIGHT SMAGIC
TIGER

DUKE NUKEMLAND OFBABES
DUKE NUKEMTIME TOKILL
DUKES OF HAZZARD (EXCLUSIVE)

FA PREMIERE LEAGUESTARS
FANTASTIC JOURNEY

FIFA 99

FFA 2000

FINAL FANTASY X

FINAL FANTASY VIL[PLATINUM)
FINAL FANTASY VIL[PLATINUM)
FORMULA ONE 97 (FLATINUM|
FORMULA ONE 57

PlayStation}

D¢
[ PlayStation M
FORMULA ONE 2001
G-POICE 2
GAUNTLET LEGENDS
GRAN TURISMO 2 [PLATINUM)
GRANDIA

GIA2
GUARDIAN'S CRUSADE
GUNGAGE

HARD EDGE
HEART OF DARKNESS
HELNIGHT

\TINUM)
INTERNATIONAL TRACKA FIELD 2
155 DEWNE
JEFF WAYNE'S: THE WAR OF THE WORLD
JUNGIE BOOK+DANCE MAT

1051 WORUJ IUWC PARK 2
(PLATINUM)

MEDAL OF HONOR [PLATINUM]
MEDAL OF HONOR 2

MEDIEVIL [PLATINUM)

METAL GEAR SOUD

METAL GEAR SOUD-SPEC MISSON

p_ﬂ—-
=" SONY PLAYSTATION JATEKOK

I 3990.-

13990.-
4990,
7990.-

MICRO MANIACS §990.-

o MIDNIGHT N VEGAS 9990,
MONKEY HERO 13990.-
MONSTERSEED 13990.-
MOORHUHN 2 (D) 13990
MORTAL TRIOGY {PLATINUM) 7970
9950,

INBA LIVE 99 &
NBA UVE 2000 (CLASSICS) £990-
NBA LVE 2001 13590~
NEED FOR SPEED 4. [PLATINUM) 7950
'NEED FOR SPEED PORSCHE 2000 990
INHL 2000 13950.-
mzcm (CLassiCs) £950-
NHL 200 13890
Nnmce OFF 2000 12650
'NO FEAR DOWNHLL MOUNTAN BXING 6990~
0DT. 13650
‘ODDIWORID ZABE'S EXODUS 7950~
‘DDWORID-ABE'S ODDISEE (LA 7950+
(JDDWUFJ.D’A!ESGDVSE [BESTOF) 7990
13950.-
vmmme RAPPER 7990
PARASTE EVE 2 13550~
AMNBALL POWER [VALUE SERES) 4%0-
PPE MANA 3D 4590~
ATFALL 3D 13690
PLAYER MANAGER 2000 13690--
PORNT BLANK 3 12550~
FOPULOUS (VALLE SERl £990-
CHALLENGE w.uu: SERES) 4550~
FOY POY 2 13590
PREMERE MANAGER'98 13950
FRO PINBALL TIMESHOCK 7990
RACING SIMULATION
0 GRAND FRIX 5990
RAILKOAD TYCOON 2 13950
RAINBOW SX-USl EXKLUSIVE 5590~
RALLY CHAMFIONSHE 13650
RAMPAGE 2 13990
RATMAN 590
RAYMAN 2 9990.-
RAYSTORM 11950,
RCDEGO 590
RENVOU 13990
BEBOOT 13630
RED ALERT (VALUE SEREES) 4990
RESDENT EVIL 3 NEMESIS 9590~
RESDENT EVILSURVIVOR 590
RIDGE RACER VALLESERES) 5%
ADGERACER SEVOULTION PLATRUM) 799
RIDGE RACER TYFE 13590
ADCERACER TFE 4
ROAD RASH (PLATINUM)
ROAD RASH JALBREAK
SCARS.
SAGA FRONTIER 2
GUNNER THEROBOT WAk
MAN
SHADOWMAN [VALUE SERES]
Wi
SPACE DER'S
SPEED FREAKS
SPIDER-MAN
SPARO 2 [PATINUM)
SPYRO THE DRAGON PLATINUM)
SPYRO: YEAR OF THEDRAGON
STAR TREK INV
STREET SKATER
SUPER PANG COLLECTION
SUPERBIKE 2000 EA
SW-JEDI POWER BATTIES
ARENA
THE EMPEROR'S NEW GROOVE
THE LAND BEFORE TIVE
THE UTTLE MERMAID 1
THENOTE
THE UNHOLY WAR
THEME HOSFTAL
THEME PARK WORD
THS IS FOOTRAILWMATI TA®
THRASHER: SKATE ANDDESTROY
iy
TIME CRISIS [PLATINUM)
TIWE CRISISPROIECTITIAN
TOCA T {PLATINUM)
2
TOCA WORLD TOURNGCAR
RAIDER (VALLESERES]
TOMB RAIDER 2 [PLATH

INUM
TOMa RAIDER Il (VALUE SERES)
TOMB RAIDER Il (PLATINUI)
TOMB!

TOMORROW NEVER DIES
TONY HAWK'S SKATEBOARDING
[PLATINUM) 7950
TOY STORY RACER 13990+
TRAP RUNNER 13990.
TRUE PINBALL (PLATINUM 7590
UM JAMMER LAMMY 12990
URBAN CHAOS 13990+
VEALL 11990
VEGAS CASINO [VALUESERES) £590-
VICTORY SOKING 3 13990
VIFER 9590
VIRTUAL KASPARD 9990
WARHAWK 7990
WARPATHIURASSIC PARK 790
WOW MAYFEM
WING OVER 2
WIROUT
WIFEOUT [PLATINUM)
ARMAGEDDON
WORMS PREALL
CReW
WUTANG TASTE THE PAN
XFALES
TERQ DIVIDE 2

f NINNTENDO 64 JATEKOK

/ /

BANJO-KAZOOIE
BATTLETANX
BEI'LE ADVENTURE RACNG
4990.-
: CARMAGE)DON 64 17990.-
CHAMELEON TWIST 15990.-

. CHARLIE BLASTS TERRTORY ~ 16990.-
CHOPPER ATTACK 16990.-
DIDDY KONG RACING 16990.-
Glsd 16990.-
HOT WHEELS 16950.-
HYDRO THUNDER 16990.-
LAMBORGHINI 15990.-
LEGO RACERS 13990.-

16950.-

LODE RUNNER 3D

|
. LYLAT WARS (NO RUMBLE] 12990.
| MADDEN 99 16990.-
! MARIO GOLF 19950,
| MARIOKART 64 16990.-
* MICKEY'S SPEEDWAY USA 19990.-
MONSTER TRUCK MADNESS 64 17990.-
NASCAR ‘99 16950.-
NHL 99 16990.-
PENNY RACERS 17950
PERFECT DARK 19990.-
POKEMON PUZZLE [EAGUE 22990.-
POKEMON SNAP 19990.-
POKEMON STADIUM 2 HV)
RACING SIMULATION MONACO G 7990.-
RAKUGAKIDS 17990
RAMPAGE WORLD TOUR 16990.-

JATEKOK

COLOR GAMEBOY

* | 10 PN BOWUNG 9990.-
720 9990.-
ALICE IN WONDER LAND 11990.-
| ALLSTARTENNIS 2000  9990.-
ALONE IN THE DARK 4 HIV)
| ARMORINES PROJECT
| SWARM. 9990.-
| ARMY MEN 9990.-
AUSTIN POWERS:OH BEHAVE... 9950.-
RUGRATS 17990~ AUSTIN POWERS:
WELCOME TO MY.... 9990.-
BATTLESHIP 9990.-
BATTLETANX 9950.-
BLACK BASS LURE FISHING 9990.-
BOMBERMAN QUEST 9990.-
CATWOMAN 9990.-
CENTIPEDE 9990.-
., COLOR POWERMATEI 6990.-
CRAZY BIKERS 9990.
SILICON VALLEY 16990 CROCZ ksl
STARSHOT SPACE CRCUS FEVER 16990+ AT 220
SW-EPISODE | RACER i R i L
TIGGER'S HONEY HUNT 19990~ ', DONKEY KONG COUNTRY  11590.-
TOP GEAR OVERDRIVE 17990 ELEVATOR ACTION 9990.-
TOP GEAR RALLY 16990.- ' EVEL KNIEVEL 9990.-
TRACK & FIELD 19990.- | | EXTREME SPORTS 9990.-
TUROK 2 5990.- | | F/18 THUNDER STRIKE 9990.-
V-RALLY 99 16990 FROGGER 9990.-
VIRTUAL POOL 64 17990.- | | GAME WATCH GALLERY 3 9990.-
(ETRIX 5 HEXCITE 9990.-
YOSHIS STORY. ::ﬁ INDIANA, JONES AND
; THE INFERNAL 11990.-
| INT.SUPERSTAR SOCCER 2000  9990.-
K.O. KINGS 2000 9990.-
W kax 9990.-
! | KONAMI WINTERGAMES 9990.-
LAS VEGAS COOLHANDS 9990--
LEGO STUNT RALLY 9990.-
LEGO:ALPHA TEAM 9990.-
LEGO:RACERS 9990.-
LITTLE MERMAID
II-PINBALL FRENZY 11990.-

3

\WMEB

LOONEY TUNES

MADDEN 2000

MARIO GOLF

MARIO TENNIS

MAYA THE BEE

MICRO MACHINES1&2
MISSILE COMMAND

MS PAC-MAN

NBA PRO 99

PACMAN

PAPERBOY

PERFECT DARK

PITFALL BEYOND THE JUNGLE
POK_MON GOLD
POK_MON SILVER

POK_MON TRADINGCARD GAME
R-TYPE DX

RAINBOW ISLANDS

READY TO RUMBLE BOXING
SHANGHAI POCKET

SPY HUNTER+MOON PATROL
SPY VS SPY

STAR WARS RACER

SUPER BREAKOUT

SUPER MARIO BROS DELUXE
SUPREME SNOWBOARDING
THE MUMMY

THREE LIONS
TINTIN:PRISONERS OF THE SUN
TOM AND JERRY

TONKA RACEWAY

TOTAL SOCCER 2000
TUROK 2

TUROK 3

TUROK 3 RAGE WARS
TUROK 3:RAGE WARS
VEGAS GAMES
WARIOLAND 2

GAMEBOY ADVANCE
JATEKOK

CASTLEVANIA HivJ
F ZERO MAX HvJ
KOMNAMI CRAZY RACERS HVJ
SUPER MARIO ADVANCE HIV)
TOP GEAR GT HIV)

TWEETY AND THE MAGIC GEMS

Pl g tartalinaszak! i

o B e

Memoy Cod W6 2999 Airk

Menory Cord 48 4995+ Scot + G-Con 1999+
#U Adogter 095,

Sony Memory. 4

Cord 198 59 Memory Cord - 2550 299,
Hyper Mouse + Rumble Pock Plos -

Mouse Pod £9%- Dékmenoy 8%,
Yo V30 HVI Memery Exdension
vergee Gen 4 peddd VI Pock- 48 Ll
Sony Dl Sock P Adopter 759,
Double Shock Adegter 119%
Contoler 4999 Kow it 13999
Cosiz Coollr 1998 oy hosaakd kbl 2995 -
Foon Gen ; TanseFock 759
llze nioioryd)  HVA

Forther | iy 5999, GAMEBOY

o Shock Areoce Moy

AEROWINGS

BASS FISHING+CONTROLLER
BLUE STINGER

BUGGY HEAT

BUST A MOVE 4

DEEP FIGHTER

DINO CRISIS (D}

EVOLUTION THE WORLD OF SACRED
F1 WORLD GRAND PRIX

F1 WORLD GRAND PRIX II. (UK)

GTA 2

JIMMY WHITE 2

MAGICAL RACING TOUR - DISNEY
MAKEN X

PEN PEN

POWER STONE

RACING SIMULATION MONACO GP
RED DOG SUPERIOR FIREPOWER
RESIDENT EVIL 2

RESIDENT EVIL 3 (D)
ROADSTER

SEGA WORLD WIDE SOCCER

el
SONIC ADVENTURE

SPEED DEVILS

SPIRIT OF SPEED

STAR WARS RACER

SUZUK! ALSTARE EXTREME RACING
THE NOMAD SOUL

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
TOMB RAIDER 4

TONY HAWK'S PRO SKATER 2 (D)
VIRTUA FIGHTER 3 TB

WF ATTITUDE

WORMS ARMAGEDDON

ZOMBIE REVENGE

Dreamcast @

9990.-
9990.-
9990.-
11990.-

9990.-

11990.-
9990.-
9990.-

HIv)
9990.
9990.-
9990.-

7990.-
9990.-
9990.-
9990.-




Confidential Mission :

dvanyban megjelent szdveges és

trcids anyagok barmilyen madon vald
ielhasznalasa csak a kiadd engedélyével

séges.
1417-9296
Ids:
t és Jatékkartya nyomda RT
ILDMANN csoport tagja)
Ilajdonos: Balogh Zsolt
srkeszto: Martin

6 Konzol Team
lai elokészités: Titz Renata
igitds: Recent Kft.
aa Gomgame Kft., 1136 Budapes
3y Gy. utca 17.
cim: 1389 Budapest, P1.: 132.
szti a Hirker Rt,
| és alternativ terjesztok
rethetd: 576 KByte
game Kft.), 1389 Budapest,
32,
il: 576konzol@576.hu
ite: www,576.hu
ip: Crazy Taxi
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Zone of the Enéers 1

Gran Turismo 3: A jéit’ektéte T (DS ) i

W, — - - Em W e W e e

Banjo Tooie veglgjai:szas 27

-----------------------------------------------
T ror E— A AL

. Extermlnatlon veglgjatszas crssasrsssasseananasaanssesass el

Annyi CD tornyosul az asztalomon, hogy alig latom tdle a monitort - ta-
lan ezt hivjak a nydri sziinet eldtti robbanasnak? Mivel az E3 bemutatét
az idén hosszabbra vettiik, mint eddig barmikor, néhany friss “érkezés-
nek” nem maradt hely - nem baj, legalabb a kivetkezd szam is igen iz-
mos felhozatallal biiszkélkedhet majd. lgyekeztem atfogo képet adni az
E3 bombasztikus hangulatardl, remélem sikeriilt is valamennyire - a
nagy igyekezetben azért egy csomd mindent kifelejtettem — a legfontos-
abbakat, hehehe —, példaul a Square csodalatos Final Fantasy X-ét és
az Ubi Soft Tarzan-jat (PS2), de hat ezek a cimek agyis faszerepldk lesz-
nek a jovaben.

Azért ebben a hénapban aztan tényleg nem lehet ok a panaszra: PS-re
itt a Police Chases, PS2-re a GT3 és a Crazy Taxi, DC-re pedig a Confi-
dential Mission. Elkezdiink foglalkozni a GameBoy Advance-szal is,
mert tényleg latunk benne fantaziat. Remélem Csipi fantasztikus végig-
jatszasaval sikeriil lenyomnotok az Alone 4-et, az N64-eseknek a
Banjo-t, a PS2 tulajok pedig befejezhetik az Extermination-t. S mire
ezekkel végeztek, mar jon is a kivetkezo Konzol. Néhany cim izelitonek
a jivd honap tartalmabél: Shadow of Memories (PS2), Oni (PS2), Crazy
Taxi 2 (DC).
; Martin

World’'s 'gcari;ﬁ;;
Police Chases

Gyiijteményembe keresem
az itt lathatd
harom 1984-85-ben gyartoft
Star Wars: Power of the Force figurat.
Ha birtokodban vannak
és megvalnal télik,
hivd a 3-49-48-47-es szamot
és kérd Martint!



nnak is megvan a vardzsa, ha az
A;mber az utolsé pillanatban tudja
eg, hogy utazik Amerikaba az
E3-ra. Nem ke|?cgg6dnic: semmi miaft -
a kezébe nyomjdk a repiiljegyet meg a
keltspénzt, este bepakol, masnap elindul,
Azért megvan annak a “varézsa”, ha
az utolsé pillanatban deril ki: mész
Amerikaba az E3-ra. Tébbek kézst
uaye minden normdlis repiiléjegy mar
elfogyott. Ne is almodj kényelmes New
York-i atszdllasrsl! Budapest-Périzs-Los
Angeles lesz az tivonal. Na, majd meg-

latjuk...

A parizsi gép reggel 7-kor indul, egy
éréaval el(:’«bgi) Ein? ell lenni Ferihegyen, az
ugye testvérek kozott is hajnali 5 éras ke-
lést jelent. Kivagyok, mint a sezlonrugé. A

szdllas siman megy, az Air France légi-
kisasszonyai csinosuz, habér Ggy bannak
a turistaosztaly utasaival, mintha férgek
lennének. Tomi kollegémmal rebegd
szempillakkal ébré:gozunk a Icniﬁyi
Swissair kiszolgélésral... melegszendvics,
csoki, idité-hegyek, whisky-varak.

Két és fél éra Périzs, De Gaulle repiils-
tér. Haadt, mit mondjak, fapasztalataim
szerint iddig ez a legmocskosabb, ami-
vel valaha talélkoztam nyugat-Eurépé-
ban! Van vagy 6 terminal, kozéttik kis-
buszok jarnak kérbe-kdrbe, ha nem
vagy elég szemfiles és szorit az idé 2
atszallas kézstt, kénnyen lekésheted a
kévetkezs jératot. H(']f(,] istennek ez rank
nem vonalf(ozik, készonhetden “last mi-
nute beszerzeft” jegyiinknek 5 érat kell
varnunk a losziba indulé repcsire. Bedl-
lunk a “becsekkolé” sorba, Eiszen to-
vabb méar nem Air France-al, hanem
American Airlines-szal megyiink (éljen a
jegyiink, ismét).

Nem akarok kétes felhangokat megiitni,
de Ggy tlinik, Franciaorszagban nincse-
nek valédi franciak, | c|c':Ebis a repté-
ren nem. Egy fehér eﬁeﬁ nem latni, a
mi kigyézé sorunk mellett is valami
arab(?) fiatalember probalja tba igazi-
tani a jobbra-balra ﬁ&mp&ygfi tomeget.
ErGSZcLosc:n veti magdt ra a sorba bedl-
|6 emberekre és ékes tunéziai angolsag-
gal kérdezgeti mindenkitél: “Prablemz2
Prablemz?”. Megnézi a mi jegyiinket is:
“Ahh. Lasz Engefﬁez! Guud!” Na, szeren-
csére j6 sorban dllunk, konstatdljuk a To-
mival. Igyekszik egyébként & a tobbi ezer
embert is eligazitani, de néha azt
vessziik észre, hogy a 15 perccel ezelétt
a feldszint-jobb iranyba elkiildstt fekete
csaléd erdsen leamortizélva érkezik ojbél
vissza az emelet-bal bejaraton. Na, ezen
igen ot rohagink, az e\c’iﬂﬂnk allo, fejét
ige-oda kapkodd, mér-mér zokogo, riadt
lanyka biztos aivenne a jokedviinkbsl.

Egy érdja dekkolunk, elléiHUnk mindenki-
ne?( iszonytaté problémdi leheinek, mert
egy emberrel atlag 20 percet foglalkoz-
nak. Kabé 5 percenként karon fogva be-
vezetnek OLDALROL a sor elejére egy-
egy szenvedd arcot vago utast, ezeken
latszik, hogy mér az éﬁ:ﬂikef is odaad-

r

ndk, csak iusscmc:k haza vc1|c:hog . Nos,
végil mi is sorra kerilink, kideril, hogy
nem 6 helyen dllunk, mert itt csak az Air
France utasok csekkolhatnak be. Men-
jink &t a B termindlra, utasit a kiscsaj.
Jot rehagiink, még mindig van 3 érank.
Atmegyiink, bejelentkeznénk, de kiderill,
hogy az amerikai gépre csak 1 éraval
az indulés elétt adjak a beszallokartyét.
Kész, feladjuk! Mondom a Tominak,
hogy meghivom inkébb az étterembe.
Keﬁemes csalédas, mert 4x olyan j6 a
kaja, mint itthon és 1/3 annyiba keriil.
Sét, a végén Gjabb j6 élmény ér minket,
mert a beszallasndl sikeriil az egyik alta-
lunk legjobban kedvelt helyet megszerez-
ni, igy a 12 éras utat nem kell végignyo-
morognunk!

A géphez busz visz oda. J6 sokdig
megy, innen még jobban latszik, hogy mi-
lyen lepukkant ez a reptér. Télan még De
Gaulle katondi is oft rejtéznek vclché;l a
romok(2) kozst. Mellettiink décdg egy
csomagszallité targonca, a halomba do-
balt motyok tetején egy piros taska vésze-
sen inog. Mondom a Tominak, ez le fog
esni, tiz dollérbal Tartja. A francia pa-
raszt éles jobb kanyart vesz, a téska szép
ivben |unc|o| a kifutépalya mellett drokban
- a biidgs életben nem Kagiu oft senki
megtaldlni, az ziher! Unnepélyesen foga-
dalmat tesziink, hogy soha tébbet Périzs...

Los Angeles, fe csodas! Mondhatni ki-
aludva széllunk le a gépral, a belépés
Amerikéaba szerencsére problémamentes.
Batran dllitom, hogy az AA az egyik
legjobb légitérsasag - vagy csak szeren-
csések voltunk? Az idé 6, nem tiiz a
nap, a kocsik csodélatosak, délutan 5
éra. Még mindig nem nyomorognak
Amerikaban, a Eulyc:féiél! Felugrunk
kedvenc autékslcsonzénk kisbuszara és
mér szaguldunk is az irodéjukba. Ot
rerc fupirmunka, kedelyes diskuralas,
assuk a kocsikat! Kiderdl, hogy véletle-
niil minden személyautéjuk el?ogyoﬂ, ki-
zardlag “minivan”-ek kéziil valogatha-
tunk, amik 2x annyiba keriilnek. Viszont
eszméletlendl kirdlyul néznek kil Oké, le-
gyen az aranyszinG Ford Windstar. Be-
szdllunk, c'lmu{unk, a busz bombasztikus,
8 személyes, béros-klimas. Gyeriink a
hotelbe, ami mindéssze 4 utcdnyira van!
Ez egyrészrd| j6, mert nem kell messze
vinni majd a kocsit vissza, mésrészré|
bosszanté, mert messze van a kiallitas-
tél. Persze nem uggédunk, mert Los An-

elesben o kozlekedés gyerekiatek, min-
gen utca meréleges ill. parhuzamos. A
hotel kiraly, hu?cﬁmus szoba, nagy fran-
ciadgyak, 72-es TV. Tomi dob egy gyors
zuhanyt, én elalszom a kadban, iéﬂ)q,
nem kénnyd az atéllés...

Masnap Ku]ncli 4-kor kipattanunk az
agybél. Ez van, atdllés, ugye. Mondom
a Tominak, ne az autépalyan menjiin
az E3-ra, mert tol gyorsan odaériink, in-
kabb a kertek alatt. Az &tlet j6, mert a
Taco Bell éttermek koran nyitnak. Tele-
nyomiuk a fejinket buritékKuL salsaval,

nachéval, meg Dr. Pepperrel. Néz is a
Mexikobol atszokstt(2) kiscsoka, hogy
mit keres reggel é-kor két fehér pali az
éfteremben.

A kidllités ksrnyéke forgalmas, mint
mindig, de szerintem kevesebb auté van
és a parkolds is egyszeriibb, mint tavaly.

.Szerencsére nekem megjétt az ingyen

belépdm, csak a Tominak kell egyet ven-
ni. Bedllunk a sorba, de mér régtén ka-
millazunk jobbra-balra (rossz magyar
szokas, de nem tudunk réla leszokni),
hogy mit osztogatnak esefleg. A sor mel-

lett egy feka csaj terelget a j6 népet, a
labandl egy doboz, ie?e Nintendos torol-
kozskkel meg polokkal. A Tomi kér
egyet, a csaj makog valamit és nem ad.
Kar, mert ezekkel a cuccokkal a tovabbi-
akban nem talélkoztunk és fogalmunk
sincs, hogy kinek sikerilt be|6?e szerezni.

En még mindig azt mondom, hogy ke-
vesebb az ember, mint a molt évben.
Vadul kamerazok, Tomi fényképez. Vég-
re 10 6ra, tvdlive feltodul a témeg a
lépcsén. Rogtsn be a nagy “vegyes” te-
rembe. Itt vannak a PC-re és konzolokra
is egyarant fejleszté cégek: EA, Eidos,
Sierra, stb. E||1c1tc’1rozruE, hogy most ak-
kuratusan végigjariuk az dsszes létezd
céget és minjen haszndlhaté CD-t be-
gyitink, ezért kinyitiuk a kis mésorfize-
tet és ikszeljik, ahol mar jartunk. Héla
istennek a specidlis “Press Media” bel-
ép6 minden aitét megnyit, mindenhol
megkapjuk, amit kérUn{.

A show hatalmas: 2 ériési csarnok, 2 ki-
sebb terem, tovabhbi szobak és folyosok
mindenfelé. Az eléz6 év fényében én gy
érzem, hogy MINTHA a konzolok ural-
kodnanak. Mindenki fejleszt valamilyen
gépre, sokan a hajdani nagy “kizérélag
PC-s” éridsok kozil éttértek konzolra is,
mindenhol oft figyel a PS2 és az Xbox

Az EA érigs standja a terem kézepén
feszit, veszett nagy kivetitével. Ezerrel
nyomjék a legbjabb PS2 sportsorozato-
kat. Természetesen hossz sor kigyozik
az 0j Medal of Honor: Allied Assault be-
mutatéhoz is. Hatul a sarokban a Squa-
resoft, mar 10:05-kor 50 ember all sor-
ba a Final Fantasy mozifilm elzeteséhez
és ez a szam a 3 nap sordn csak n. Ei-
dos, szerény stand, mindenhova kiirték,
hogy “kamerézni és fotézni tilos!”. Leka-
merdzom a feliratot, aztén a jatékokat
is. A Tomi vadul fotézza 8ket, mi mér
csak ilyen szemetek vagyunk. Activision,
oridsi ¥élc56 a stand kdzepén. Mellette
Dave Mirra-t és Tony Hawk-of ismerem
fel, de a kazelikbe jutni nem tudok. Au-
togram ugrott. Az 0] Wolfenstein jatek
standjanal felallitott pancélos jarmivén
il 4 sz6szi modell csaj, akik mindenhova
néznek, csak a nydlukat csorgaté t6meg-
re nem. Ez nem tetszik, anyazom is cket
rendesen. Nyolc percig dllok, mire tudok
egy hasznélﬁoh’; felvételt csinélni a mel-
|i.ﬁ<r6|. Infogrames, Ubi Soft, itt van min-
denki. Méhecske médjara gydijtogetink,
kamerazunk, fotdzunk. Orankent kell le-

vinni a kocsiba a feli zsakokat.

Mésodik nap. Ezer CD-t gy(jtsttink, né-
mi papirdossziét is, de szinte semmi ext-
ra anyagot. Hol vannak a taskak, pélok
és ezekhez hasonlé tréfeak? Egyre in-
kabb eluralkodik rajlam az érzés, ho
“begizdult” az E3. Alig vannak modj(
csajok, talén 2 he]yenqehet fotozkodni
velik, de a sor éridsi, dllja végig, akinek
6 anyja van. Az Infogrames-nél pélét
osztanak, de a Tomi azt mondja, épp
most latott egy csavét, akinek 10 fekvé-
témaszt kellett nyomnia a fekete ron-
gyért. Na, én nem csindlok hillyét ma-
gambal, inkdbb megkeresem azokat a
cégeket - mint pl. a THQ vagy az Accle-
im -, akik kisebb szobékban Eﬁimk
meg. Eskiiszém, még 6k a legnormdli-
sabbak, egy csomé cuccal Fe?pokolvu jo-
vk ki a kisterembé| meg az eldugott Eo
lyosékrél. Na, nem értana megvizsgalni
a nagy konzolos termet is, ahtﬂ a Sony,
a Nintendo és a Sega allit ki,

Harmadik nap, végre jatszani is kéne!
Prébalok belemeriilni 1-1 progiba, de
idegesit, ahogy a kévetkezé jatékos a val-
lam felett a Rﬁembe liheg. Elkocogok az
Xbox standokhoz, megvizsgalom tizete-
sebben a “jévé PC-jét". Vo?éban izmosan
fest, jol futnak a jatékok rajta és tenyleg
olyan “PC-s” fellingje van a grafikanak.
Kivancsi leszek, nalunk héanyan cserélik le
maid a gépiket Xbox-ra. Kézben azért fi-
gyelem, hogy a t5bbi tizezer ember mit
cipel, hatha Kimarodok valamibél, de vé-
gul konstatélom, hogy 8k is csak ugyana-
zokat a motyskat csipték fel, amiket én.
Na, du. 3 éra kériil méar zog a fejem a
sok jatek latian, elég volt. A csodaval ha-
faros médon megtz?élom az idskdzben
elveszett Tomit, bepattanunk a kocsiba és
elhtzunk Venice Beach iranydba meg-
nézni az écednt - vajon még mindig
olyan csoddlatos-e, mint tavaly volt?

Hozafelé ismét Parizs, most még lepusz-
tultabbnak létom a repteret, mint idefelé.
Ismét 5 éra cumi. Végre feljutunk a gép-
re, tele van vagy 30 romén focista ko-
lyskkel. Iszonyatos élmény, még most is
égnek dllna a hatamon a szér, ha lenne.
Tudnak viselkedni, élien Csaucseszku ne-
velése! Az edz6jilk mér a hetedik sort
kéri, a francia stewardess azt hazudja,
hogy elfogyott. Csak érjiink mar haza.
Ejjel 12:30. Vérjuk a csomagokat, mocs-
kosak vagyunk és faradtak. A csomagok
nem dnnek meg. Kinomban nevetek, le-
het, hogy az enyémet is latta valaki lees-
ni a buszrél Parizsban?

A kiscsui a pu|1nc':| azt mondju, LEMA-
RADTAK Franciaorszagban. Erdekes, 5
ora alatt nem tudtak ket atrakni? Remé-
lem még ki is fosztidk majd sket, és hia-
ba mentiink ki. Végiil megoldadik a
helyzet, masnap reggel megjdnnek. Me-
gyek az irodaba E3 beszamolét irni...
Tamés kollegam megprébalta fatokkal
visszaadni az E3 hangulatat. Képeit a
9 -oldalon talaljatok.

Martin
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fén felil ¢ll, hogy o nagykbzinség az idén

leginkébb arra volt kivancsi, me|:'1?< gép ke

:j‘]:] ki gy6ztesen a GCube Vs, Xbox pér-
harcbdl - nos, szerény véleményem szerint o Ga-
me Cube vitie a palmat! (Aki ismer engem és fud-
ja, hogy milyen @ hozzadllasom a Nintendo-hoz,
‘minf céghez, az érzi ennek a kijelentésnek a si-

atl)

yAzéﬂ ez a Nintendo még nekem is tud meglepe-
iésekkel szolgdinil Kezd]?ii olt, hogy a cég iszony(
nagy standot épitet, taldn még a Iguystuﬁon “szi
genél” is nagyobbat. Az egyik (hétso) felét a GBA
iatekok foglu?ték el, eldl pedig a GCube anyagok
voltak kitéve. Kizérélag a sajét Nintendo fejleszié-
sek, de ezek kdzil szinte mindegyik. (N&4 jatéko-
kat nem lattam, és ahogy o megjelenési listéjukat
elnéztem talan 4 progi varhatd a kozeljgviben.)
Minden jték kb. 6 gépen fulolt, igy 10-15 perces
vérakozassal oz sszest ki lehetett probdhni - kivé-
ve a leglaivanyosabb stuffot, a Star Wars: Rogue
Leader-t, ami csak 2 gépen ment, viszont 3 napig
a Final Fantasy mozi-iemufutéf ibereld t5meg vet-

Ricochet Rick - Titus

samccube.

ie koril. Nem véletlenil, szerintem ez a létezé leg-
latvanyosabb SW program, fantasztikus Gresotdi-
val, Grhajéival & a cikazo lezernyclabokkal.

A stand hétsé része egy hatalmas, magasitott
szinpad volt, ahel 3 napig zakatolt a buli. Hires
amerikai D)k nyomick a zenét, forrd hangulatot
asindlva az amigy is fombolé kozonségnek. Volt
még valami nyereményjciék is, ahol vf:?ami veszet
till izgalmasat (talan egy gépet2) leheteit nyemi, de
annoi még a kézelébe sem jutottam, annyian szu-
szakolodtok, egymast foposva. A stand egyébkent
elég sitét volt, csak o monitorok villogtok, ehhez
jott oz irdatlan t5meg - tényleg Ogy tint, hogy
mindenki a Ninfendo-ra kivancsi, A jatekosok ke-
26t csinos Ninteno-ruhds lanykak maszkaliak, és
aki elég sokaigtelszant dbrazatial jétszolt, annak
a kez?ge nyomtak egy szivacs GCube-of, vagy
eqy GBA taskat. Elképzelhetitek, hogy milyen ne-
héz volt igy irényithoz jutnil Szerencsére azért
minke sem ejtettek a fejinkre, Tamés bardtom me-
goldotta a problémdt, és szerelmet vallott az egyik
csinibabénak - pér perc molva a kislany o rakiar-
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Waverace Blue Strom - Nintendo

bal szolgalt ki minket “nagy téfelben”. Senki nem
vitt haza az E3-rél annyi Nintendo ajandékot, mint
mi, arra mérget veszek! " =

A bemutatott jatékoknak ELKEPESZTOEN szép
grafikajuk volt, mérfaldekkel szebb, mint a PS2-
nek vagy az Xbox-nak. Semmiféle pixelt vagy poli-

on-él "ricegést’ nem lehefett tapasztalni, legin-
Eébb {gy tudném érzékelieti a létvanyt, mintha
Cube programoknak “festeti” grafikéja lett volna:
nagyon igényesen elkészitett figurak, gombélyded
formék, szépen rajzolt hétterek (remélem ez latszik
a képekbd, rnelyeL dlalaban NEM a jétékok int
réibol kesziltek!). Falra tudok mészni o legtbb
"erégép” dltal produkalt poligon-fakial (vonatkozik
ez ziér a Gran Turismo 3-ra is!), amelyek 2D~
lopokbél vannak ésszerakva, és @ "koclufeiﬁ” sze-
replktél. A GCube-nal semmi ilyet nem lattam. A
Starfox Adventures példul leginkébb egy gyényé-
rlien renderelt GC filmre emlekeztetett uzztﬂ az
aprd kilonbséggel, hogy ez maga volt a jaték.

Azért elajulni még korai, ugyanis vc:nnuL ennek a
GCube sztorinak dmyoldalai is. Elészr is, mint

Eternal Darkness - Nintendo

mondiam csak Nintendo fejlesztési jatekok voltak
kidllitva, s ha jol emlékszem més cagnél nem lat-
tam GCube anyagokat, Pedig fejleszt rd az Accla-
im, az Ubi Soft, a THQ, oz EA, a Midway és az
Adiivision is. Viszont ezeknek a cégeknek a press
CD-jén nincsenek GCube képek, igy gondolom @
dolog még gyerekcipsben jér. Talan nem kaptak
meg a feflesztrendszerekef? Ez o 10-14 jéiek
szerintem kevés. Azonkivill @ Nintendo megint haj-
lomos elkévetni azt a hibét, hogy jatékai elégge
“gyerekesek”. A Luigi's Mansion, a Diddy Kong
Racing, az Animal Forest és a Super Smash Brot-
hers sajnos ersen  “dedés” kategdria hatarait
strolia. Amig a PS2 vagy az Xbox tele van jobb-
nél-jobb ukciéprogromolkd és sikertémakkal (hor-
ror, FPS, kommandés, autéverseny), addig a GCu-
be stuffok tobbsége eléggeé ovodas. Hiaba néznek
ki akérmilyen j6l a programok, ha nem kezdenek
el siirgdsen Soldier of Fortune, Gran Turismo vagy
Metal Gear Solid-szer( jatékokat fejleszteni, o
GCube is szépen-lassan elfinik a siillyesztoben a
Pokemonjaival egyiit
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Super Smash Brothers Melee - Nintendo
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2t hiszem az idei E3 abszolit meglepetését
A21indenki széméra a GomeBoy Advance

kozta. Ez a kis mityir elnyerte az “Erre
senki sem szémitott” kategéria fadijat, Elképeszts,
hogy mennyi cég fejleszt a csodamasinara, de
nem is ez volt a tulajdonképpeni meglepetés oka,
hanem a fellelhets jatékstilusok sokfélesége: az
egyszertbb verekedss és versenyes anyagokon fdl
révidesen jSnnek o véresen komoly stratégiai cuc-
cok is, a sporfidtékok, plusz a régi hires konzolos
cimek dtiratai is. Olyan programok, melyek “hor-
dozhatd” véltozatérs| 1-2 éwel ezelstt még &l-
modni sem mert senkil
Az E3-as tesztitékok azonban kissé csaloka ke-
et festettek, féleg egy sokat tapasztalt konzolos
Fﬁszerkesz?& szamara. A GBA ugyanis a legtobb

S W

Sonic Ilfmm - Sega
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Spyro: Season of Ice - Universal
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helyen laptop méretij képernydre volt kéive, amin
a grafika soEka| jobban élvezhets, ugyebar. Né-
mely cégeknél eléfordult, hogy bivalyers “csirke-
kelret6” lampa vilagitotia meg az apro képernyét.
A hatalmas, tbb méteres kivefitgkrsl mar nem is
beszélek, amin a pixeles, de - tudva azt, ho

egy hordozhatd géprél van sz - hihetetleniil lat-
vényos grafika észinte csodalkozast véliott ki a
nézel6dd tmeghdl. Itt, o szerkeszidségben, “él6-
ben” az elsé két teszticiék eleggé leférasziotia
szemem (kerestem is a kontraszt szabalyzot, mert
nekem a kép stéinek tint), bar én sosem voltam
az apré képernyd rabja. Nem akarok jéslatokba

saikozni, ezért nem mennék bele, hogy szerin-

fem a GBA hazénkban mekkora sikert fog aratni.
Sajnos sosem voltunk a “hordozhatd konzolok”

EERERERER L -

nemzefe, de falén most, a GBA iszony(an ers
programfelhozataléval elindulunk @ jopéanok és
Amerika felé... Hala istennek o Ninfendo réijott
(na {6, ez Holzés, kapizsgal valamit), hogy igozi
sikert csak akkor érhet ;?a piacon, huof%q
“mindent csak az évodasoknak” politiké]évugiy &
belenyil oz “erészakosabb” cimekbe is.

Alabb megprobaltam minden érdekesebb cimet
bemutatni, de féliton réjsttem, hogy ahhoz 2 oldal
is kevés lenne. Eqyszeren lehefeflen cégenként 5-6
GBA stuffot felvonultatni, igy a teljesség igénye nél-
kill mazsolaztam. Béngésztem a cégek CD-it, irfam
a cimeket, & nem hittem a szememnek, hogy mér a
joval 10l vagyok az 50. j6tékon is. Mindegy, GBA
rovatunk elindult, igy ezentil a GBA teszteket is
megfalaliétok az 576 Konzol hasabjin.

Phalanx - Kemco

COMING Fgr
GAME gy
ADVANGE

Ez a 20 jatek toredéke annak, ami a kzeljgvé-
ben meg fog jelenni, vagy mér az Ojsag megjele-
nésével egy iJc‘)’ben a bcﬂtokba keril. Azért felso
rolnék még néhany cimet, csak dgy kedvesindlo-
nak: Dave Mirra Freestyle BMX 2 (Acclaim), At-
lantis, The Lost Empire (THQJ, Doom (Activision),
Dukes of Hazzard 3 (SouthPeak), F-14 Tomeat
(Majescol, LEGO Bionicle (LEGO), Metroid 4
(Nintendo), Namco Museum (Namco), Prehistorik
Man (Titus], Rayman Advance {Ubi Soff), Robo-
cop (Titus), Ready 2 Rumble Boxing: Round 2
(Midway], Spider-Man: Mysterio’s Menace (Acti-
vision), Star Wars EP1: Jedi Power Battles (THQ),
Earzon (Ubi soft), Tactics Ogre: Gaiden (Ninten-

o).
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felhozatal oz E3-on. Nem is a jatékok

mennyiségével volt baj - korilbelil 35 jatékot
szémoltam meg -, hanem a mindségikkel. Rend-
ben van, hogy a PS piac mér fényleg csak az utol-
sokat rigja, de azért nem kéne igy meggyalazni
az emlékét. Az it bemutatoft 20 jiék fele ovodé-
soknak vol6 gagyi cuce, ami felhaborito: Nickto-
ons, Gcofy, Tinfin, Monsters — mi toriént kedves PS
feflesztdk, elfogytak az ctletek?

L4
Erdekes, de inkabb lehangolé volt a Playstation

Gaofy's Fun House - Ubi Soft

Traffic Giant - Jowaod

emelném a Black & White-of (Midas) és a Com-
mandos 2+t (Eidos), bar az utébbira nem tennék be
pénzt, hogy tényleg megielenik. Mivel képet nem
siker(lt szereznem réla, tolan még bemutathatd 6l
lopotban sincs. Az Aflus sok-sok kellemes ordt sze-
rez majd a stratégiai-RPG rajongdknak Final Fan-
tasy Tectics klonjéval, o Hoshigami-val. A progra-
mot 1 éréin keresztill nyistéltem az Alus standjén,
miutén jol Gsszehaverkodiam a japan PR-es ficks-
val. Elmondhatom, hogy a grafikéja jobb, mint a
FFT-nek! Erdekes lehet még a Technomage (Infog-
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Final Fantasy Chronicles: Final Fantasy IV - Squaresoft
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Virtual Kasparov - TJ.m

rames) is, mert a kinézete nagyon kellemes. Nem
lesz egy Gran Turismo, de talén el lehet majd szo-
rakozni az Infogrames Europe Racer-ével. Termé-
szefesen jon még a Fifa 2002 (EA) és egy igen
aranyos, klasszikus témdt feldolgozo progrom, az
ET: Interplanetary Adventure (Ubi Soff. Tovabbi ci-
mek: Kiss Pinball (Take 2), Spec Ops: Ranger Elite
(Take 2), Monster Force (Konami), Motorcross Ma-
nia (Take 2), Power Rangers: Time force (THQ), Le-
go Stunt Rally (Lego), Mega Man X6 (Capcom),
Dragon Warrior VIl (Enix), Kamurai (Namco).

Végére hagytam az E3 legnagyobb csalédasat, @
Syphon Filter 3-at. Harom gépen futott a jaték, de
a hérom nap alatt alig jatszott vele valaki. Talan
azért, mert tok ugyanaz volt, mint az eléz ket
rész, csak a helyszineket cserélték ki. Lehet, hogy
ezt az epizodot mar PS2-re kellett volna fejlesztenie
Nekem egyébkent - Ggy ranézésre - semmi bajom
nem volt vele, féleg az Gserdds palya keltette fel az
érdeklédésemet. Ha nagyon nem lesz semmi jaték,
azért megéri majd kiprobélni,

684:48 (=
P47 393:31 G—=

Final Fantasy Chranicles: Chrano Trigger - Squaresoft

Nicktoons Racing - Infogrames
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zidén o PS2-nek irté nehéz dolga vol, hiszen
Nem mint “vadidj” csodamasina mutatkozott be,
anem mint “befutott” konzol. Az emberek ered-

ményeket, latvanyossagot, cirkuszt akarfak - és meg-
kaptak! A PS2 w{aidonosoknuk nem kel aggédnivk: az
elkavetkezs évieklben béségesen el lesznek ?énrva nya-
lanksagokkall

A legtobb j6tekot egyérelmiien PS2-re vonultatiak fel. 3

napig banggsztem csak  PS2 cuccokat, és szerény szami-

fasaim szerint 130 progi volt kint oz E3-on, de ennél biz-
fosan 13bbrdl sz6l a fama, hiszen olyan cimek s fel lettek
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Kionoa 2 - Sony

Shadow Man 2 - Acclaim
i S 357!
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Sifent Scope 2: Dark Silhouette - Konam|
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réppentve, melyekhez még képeket sem nagyon adiak ki

a cégek. Nos, 20 screenshot hefyre 130 jatekot nehéz
dsszevaloganil Egyik cim hangzatosabb, mint @ mésik,
prébéltam én min%enf megmulaini, de hicba...

A show egyik legnagyobb durrandsa egyérielméien @
Capcom Devil May Cry ciméj vampirgyilkos eposza volt
3 napon kereszfil non-stop témeg dllta ksriil a jotekot,
és eszméletlen emberhegy gyt ssze akkor is, amikor
elkezdték nyomni a videdjat o hatalmas kivefitén. Szin-
tén nagy ovécié kisérte @ Konami Silent Hill 28, ami
olyan véres horror, hogy fogalman sincs, miként ment

» ‘\‘.
&£ ; i
. / g

w/ %
v ‘&"‘4--' ot =

Ace Combat 4 - Sony

MarMa'j;.'ram - Infogrames

Rune: Viking Warlor - Take 2

Stuntman - Infogrames ;

at a cenzorokon?! Az Electronic Arts 7 lakat latt 6rizte
2 Medal of Honor jgtékat, o Fighter Command-ot és a
Fronfline-t, de szerintem ezek is nagy vihart fognak ka-
varni. Az FPS démpingbél kiemelkedett a No One Lives
Forever (EA), az Aﬁens: Coloniel Marines (Fox Inferacti-
ve] és a Soldier of Fortune (Maiesco). Tovabbi cimek az
érdekesebbek kézil: The Lost (Crave), Grand Theft Auto
3 (Rockstar Games|, Dead fo Rights (Nomco), Legacy of
Kain: Blood Omen 2 (Eidos), State of Emergency
(Rockstar Games}, Batman (Ubi soft), Run Like Hell (In-
ferplay), Prisoner of War (Codemasters), World Destruc-

Jurassic Park: Survival - Vivend]

Silent Hill 2 - Konami
| vy

Thundehawk: Operation Phoenx - Eldos

fion League: WarJetz (3DO), Herdy Gerdy (Eidos), Es-
cape from Monkey lslond (Lucasarts), Resident Evil Co-
de: Veronica X (Capcom), Kessen 2 (EA), Dynasty War-
riors 3 (Koei), ICO (Sony).

Vegil megemliteném személyes kedvencemet, oz E3
egyik legjobb PS2 jatékat, a SOCOM: US Navy Seals+.
Ez egy 3D-s kommandss istenjcték, amelyben o “fokak”
kﬁz?eﬁek a terroristak ellen. 6 PS2 volt halozatba kdtve,
hat mit mondjak, beleizzadiam a bugyimba, olyan
kirdly o stuff. Kiadoja a Sony, fotézni nem lehefet,
hoszndlhaté kép nincs rola..




lehetett végre “testkszelbél” megismerkedni Bill Gates
"bosszjéval” - tol sok pénz von a konzolpiacon, Bily-io
nem hugyhuﬂu, hogy neki ne jusson belgle.

Most biztosan azt kérdezitek, hogy “Akkor melyik jobb?”. Hact,
nehéz a vélasz. Technikai dotail tekintve bizfos, hogy az Xbox
messze erdsebb, mint a GCube, a PS2-nél meg legalabb 2« gyor-
sabb. Telan 1-2 adatot kivéve az Xbox a nyerd mindkét szuper-
konzollol szemben. De ez még nem jelenti oz, hogy annyival jobb
is! Minden azon molk, hogy mennyire egyedi 6 omnly progra-
mokat fognak rd fejleszteni - és ebﬁéi a szempontbdl egyelére o

n ria konzol, anyja PC = Xbox. Most elgszbr, az idei E3-on

PS2 messze megelézi  hibridkonzol:
Mielét belemennék a részlefekbe nem art végiggondolni, hogy

kinek szanja Bil az Ybox-of? Aki eddig ehvakult PC rajongd volt
(esefleg @ munkahelyi PC-jén jatszott, vagy otthon a munkajghoz is
azt hoszndlia), az néhany *konzoklon” mészkélés-okeidprogram
miatt nem cserél le az évek 6la g pénzen fefleszigetett gépét.
Profi Quake-esek, Counter-Strike-osok vagy HalF-Life-osck nem
fogjak megszokni a konrollert az egér-billentyiizet kombinécio he-
fyett. Aki Nintendo lozban éget, Banjo-val fekiidt és Mario-val kelt,
vagy esefleg fiatalkord, oz biziosan o GCube melettfog danten.
Aki 6 évig élvezte a Playsiafion 5bb mint béséges progromkindla-
14, az mar valiott PS2-re, vagy épp gylifi o pénzét rd. De akkor
kinek? Annak, ki megfehefi fobb konzol is fartson, vagy
annck, aki most lép be  konzolok vilagéba és a “legerdsebbel”
viloszfia. Elég vasarloerst kepvisel mod ez a réfeg?
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Halo - Microsoft
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Részemrdl nem vagyok elajulva a géptél. Ha a grofikjat
nézziik, szinte egy az egyben PC érzéseket kek. Mintha egy
mai szinfen bivz?yyeré épen futiaiénk a jatekokat, semmi
f6bb. A latvany megqy6z6, de azért “fipikusan” PC-s minden:
kis folzassal papirbél kivagott poligonfak, poligenemberek,
poligonautdk, minden fi é?es konturokkal. Nincsenek sehol a
GCube kerekded “rajzolt” figurdi vagy a PS2 dégds karakle-
rei. Ne févesszenek meg senii! az alabb bemutotolt képek
sem, hiszen legaldbb o felénél o Microsofton kivil senki sem
hudja m&ad"api!uni, hogy valéjéban a jatékot abrazoljak-e,
vagy esefleg egy renderelt képrél van sz, Jo, természetesen
jonnek nagyon eredefi és nem annyir PC feelinges stuffok is o
gépre, de én bizios vagyok benne, hogy rovidesen elarosztiok

£

a piacot az igénytelen PC atiratok, ahol csak a kontrolleres-
Ii‘r:é\yﬂﬁst kell Gjrakédolni, meg a gép hardverére optimizélni a
clot.

Ami mindenképpen o gép mellett sz61, hogy sok olyan tipikusan
konzolos jatékfipus oz e?b’lérbe kerilhet végre, amit eddig csok el-
vétve jelentetiek meg PC-n: 3D-s verekedgs anyogok (Deod or Ali-
ve 3), 3D mészkéaés cuccok l!yMul\'ce}, 0 3D-s halodés-verekedds

rogik [New Legends) és az olyan rogramok, mint oz Am-
ge:ls:l Freestyie?\owbourding. Ha esfeck:ffzgidk erbletni, még sike-
res s lehet oz Xbox. Mindenesetre a PS2-re biziosan nem jelent
veszélyl, és remélem o Gome Cube-of sem fogja kiszoritani a piac-
réll Az E3-on én Ggy topaszialiom, hogy az Xbox nem valiotta be
0 hozzés fizot reményeket.

Blood Wake — Microsoft
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Test Drive - Infogrames
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Az Ubi Soft nem bizta a véletienre - hatalmas Tarzan standot dllitott.

aben ilyen Xbox dlivinyok keriilnek a szakboltokba.

Spyra élt, él és élni fog! Ahogy fafam. Cm‘fl tol sem szabaduftuﬂk meg Az Infogrames tudja, hug}z csﬁnus csajuk wnzza'k a fafagatuhal A kiizelji
- imns | i
e ‘ n ] , I
Il
il

Eidos = filmezni és fényképezni tilos! Gizdak vagytok, meyya.'lk mashova,

Sejtelmes fények az Ubi Soft-ndl. Francia elegancia.

Tipikus japan manga-stand, anime karakterekkel. Namco.

A Nintendo kitett magaért - minden eddiginél nagyobb standjuk voli.

Konami biinbariang + drids kivetitd + hatalmas témeg.

 Xbox biinbarlang + drids kivetita + mérsékelt timeg.

 Csendélet a Sony standon belil.

Disney + Squaresoft produkcio = Kingdom Hearts. RPG bombasiker!




- ... 65 akkor mindketten kiugrottunk o géphdl.

- ks mi lett a pilataval meg a géppel?

- 0'is tilglte o zuhandst, késohb meg is talaliam a roncsndl, de ne szaladjunk
ennyire eldre o tirténetben. A villo kerfiében oz eqyik fa tetején landoltom. Az
0t ketfelé agazott, balra egy kodos lakattal lezért ajtdhoz jutotiam, de a kaput
sajnos nem tudtam kinyitni. Elindultom o masik iranyban, amikor Aline hivott.
Ugyanolyan tandcstalon volt, mint én. Prébaltom nyugtatni, mint kiderilt 6 o

villa tetején landoli, de legalabb & is tolélte o kényszerleszdllasunkat. Tovabbfu-
tottam oz erddben, amikor a boltiv alatt arra figyeltem fel, hogy véres a lépess.

Volmi feliiviltott a tavolban, &5 oz egész testem beleremegett. Az épitmény
maradvanyaiban egy szerencsétlen sebesiilt emberrel faldlkoztam. Hidnyzott o
fél keze és egyébként is elég ramaty dllapotban volt.

Ossze-vissza beszélt, valami cs6nokot emlegetett, amivel

még elhagyhatndnk a szigetet. Jobban kérdlnézve o

szobihan, o vértocsaban felfedeztem egy small bronze

key-t. megigértem neki hogy visszajdvak érte, majd

magara hagytam, amikor néhdny lavés dardtt.

Visszarohantom, de mar csak o maradvanyai voliak o

helyszinen. A kulcs szerencsére j6 volt oz it végén az

ajtéhan. Amint beléptem o hzérz ehek veszett ugo-

tdsha kezdtek, de mintha rajtam kiviil is lett volna valaki a kert-

ben. Valami elintézhette oz egyik ddgdt, legalabbis a fajdalmas vo-
nyitdshol erre kévetkeziettem. A forduléban egy doboz magnum

foltényt faldliom. A lépcsd eldtt benyitottam a vasracson, egy pillo-

naira megdermediem, amikor o két “6leh” elszabadult, de gy néz ki nem
rim gerjedfek be. A fal mellett taldltam két doboz magnum téhényt, ar-
rébb pedig egy eil somagat. Felmentem a lépcsén, ahol ragtin nekem fa-
madott egy rakat kutya. Hamar rdjottem, hogy csok ldszerpozarlds o digs-
ket megdlni, inkabb elszalodtam mellettiik. Felmentem a kavetkezd lép-
estn. A kert folyososzerii részén voltam. A nagy vaskapu zérva volt, mégis
gy éreztem, mintha figyelne valaki az ablakbal. A fordulaban valami ocs-
manysg lokmdrozott az egyik halott daghdl. Jobbnak lattam leszalodni
mellette a kis lépestn a kis vaskapuhoz. Végigfutottam o medence mellett
és 0 kerékkel leereszfettem a vizet, majd lerohantgm, mer! megint megje-
|ent eqy osmdnystg. A csatornaban nem volt valomi kellemes o kizleke-
dés, merthogy derékig ért szennyviz. Raadasul nem voliam egyediil, valo-
mi eliszott mellettem. Homarosan megtudtam mi is volt az. Taldn egy mu-
tains krokodilhoz tudntm hasonlitani, mindig o hdtam mégatt bukkant el,
egy egész tdrat kellett beleeresztenem. Voliak vagy harman-négyen. A
jobb oldali jaraton mentem tovabb, felmentem a lgtrdn és kimdsztam a
esatorndbal. A felddn tolaliom egy saving charm-ot. A pincéhez vezefds jt
nyitva volt. Balra a laddkon taldltam egy adag shotgun faltényt és egy do-
hoz magnum foltényt, az aszialon pedig eqy i csomagot. Valt oft egy ko-
porsd is, amit batran ki is nyitottam. Bér ne fetfem volna, egy pillanatra
Aline volt a koporsaban, a szemei kinyomva, rettenetesen megesonkitva.
Aztén elfiint o latomds és egy kulesot talaltom a helyén. Volt oft eqy vastag
vasaitd is, zdrva ugyan de be tudtam leskelddni. A shotgunt az asztal mel-
left majdnem otthagytam, olyan nehéz volt kiszirni a sotéten. A pincébil
végil o kis kulcs segitségével jutottam ki, eqy tiikrds jton, ami be is zard-
dott magittem, de legalabb bejutotiam a villaba. A hallba jutva Aline hi-
vott, bujban volt, valaki elkapta és bezria oz egyik emelefi szobaba. Meg-
igértem hogy segitek neki. Elgitte azonban még el kellet intéznem egy szér-
nyet is. Felkapesoltam a villany és kirilnéztem o helyiségben. Az aszfalrél
felvetiem egy saving charm-of, o mellszobrot a fiikar elé toltom, igy mar
be tudtam irni o HM kedot, kinyilt a negyedik kép. Felfutottam a karzatra,
ahol, ismét Aline hivott, kivettem a képbil a Small rusty key, és elioltam
az ajtd elél o szekrényt. A szobaban végre ratalaham a lanyra, segiteftem
neki feljutni a csapdajtéhoz, mojd atkutattom a szobdt. Egy dikiafont és
egy actrobat statue-t taldltam  fidkban. A szekrényen egy fénykep voli
eqy dreg indianrdl, oz dgy mellett pedig Alan Morion naplgja. Jobban meg-
vizsgélva o tiikér egy ajtd volf, lementem a folydson, ami zstkutcdba veze-
fett, azért egy saving charm-of taldltom a feldan, és a laboratérium ojtajén
is beleselkedtem. Visszamentem o hallba, ahol mar vart ram egy szomy.
Az els emeleten a lépcsd alatt dupla ajtét ki tudtam nyitni. Egy Greg indi-
dnnal taldlkoztam Edenshaw-val, aki azt dllitotia magardl, hogy o sziget
trzdje. Mindenféle mendemondaval fraktdlt, de a bardtomrol semmit nem
tudott. Mindenesetre mielétt eltiint volna adott egy saving charm-ot. Fel-
kapesoltam a folyosén a villanyt, a kis szekrényen egy doboz shotgun til-
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tény volt. A lépes mellett a bal oldali ajtén mentem tovabb, ami egy Gjabb fo-

lyosora nyilt. Megaltem két zombi, és felvettem a folyosd végérdl egy shotgun
tltényt és eqy eii csomagot. Yégiil bementem oz egyeflen szobdba, ami innen
nyilt, ahol mindkét fegyveremhe taldliam toliényt az aszialon, viszont a plafon-
rl gusziustalan kis pékszerd lények hullotiak ala. Atkutatva a szobdt, talaliom
eqy forkas maszkot, és egy fotdt, ami o makettrdl késziilt. A maketirl ldthato-
an hidnyzott valami. Visszatérem o féfolyostra, ahol mar harom zombi tantor-
gott. Elmentem  folyosd jobboldalara, és benyitottam oz ojtén, ahol megint két
zombit kellette kinyirnom. Innen két ajté is nyilt, de csak o baloldali volt nyit-
va. Odabent eldszor is feloltottam o villanyt. A szoba gozdagon meg volt rakva
targyakkal, shotgun téltény o polcon, eil csomag a szekrényben, o ladan egy
feszitévasat, a kis aszialon pedig egy kulacsot faldl-
tam. Ezen kiviil, ha j6l emlékszem, méq 6t dokumen-
tumot is faléliam. Ezek kizil a legérdekesebb o Obed
Morton Atropolagia diploméja, és oz a pergament volt,
ami a kényvidrban fellelhets kiilonleges konyvekrdl
irt. Mieldtt elhagytom volna a szobét megtéltctem o
flaskat  vizes amforabal. A masik ajton mentem ki,
igy nem kellet megkiizdenem a folyton jratermeldda
zomhikkal. A hallbl aztdn visszamentem o maket-
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fes szobdba és a helyére fetiem o vizes floskat. Ennek hatdsdra kinyilt o maso-
dik kép alian a kis iireg  hallban. Visszamentem a hallba és kivetem a kép
alél'a gilded key-1. Az amfords szobéhdl dtmentem a folyosdra és dtfutatiom o
szemkazfi ajtohoz, amin belépve azonnal [ntm kellet, mert egy szérny tamadt
ram. A polcon szerencsére valt egy eli csomag, az aszialon egy small gilded
key. Felfigyeliem egy hatalmas bagolyszoborra is. Rahelyeztem a farkas
maszkot, és kivettem a szajukbol a steel key-t. A zombikat kikerilve
visszarohantam a hallba, ahol ismét ket szdrny vart. A lépest migitti ajton
visszamentem a fefolyosdra, & most a lépcsdtol balra léva ojton menfem
be. Egy magas csigalépcst mentem fel, a sctétben bizony megszenvedtem
volna az elemlampam nélkil. Szerencsére odafent volt egy villanykapcsols,
meg egy ajtd is, amin bementem. Odabent is sotéiseg fogadott de oz jto
mellett megtalaliom a kapesolat. Felveitem a grandivefs és tovabbmentem
volna, de Aline hivott. 0 is beszélt Edenshaw-val, és felhivia o figyelmemet |
a padléban meghivs rejtekhelyre. A rusty key-jel kinyitottam a folyosé vé-
gén oz ajtot. A helyiség egy hatalmas lomtdrra emlékeztefett, hegyekbe
valtak hanyva a hitorok. Kilinds szornyekkel talalkoztom itt, a fényre vol-
tok érzekenyek, ezért a zseblimpaval voltam kénytelen tavol tarfani dket
magamtol. Volt itt egy adag shotgun taltény és egy Gngyoitd o sarokban. A
mésik ajton tvoztam. A rdvid folyosd utdn egy nagyobb szobdba érfem,
ahonnan négy kijirat is volf. Az egyik helyen felfeszitettem o padlt, egy
small key-t és egy small gilded key-1is taldltam oz iiregben. A legtdvolabbi
ajton mentem ki. Ovatosan elkacstztam a kis dégak kozott, felvettem o
shotgun toltényt és, és o magnum filtény, oz dngydjtoval meggyditottam a
astkutctban a gyertydt. Az egyik helyen furcsa hangja volt a falnak, betr-
fem hat a feszitévassal. A folyoson fényérzékeny szornyek timadtak rm,
de volahogy eljutottam a villanykapesoloig. A folyoso egyik végében egy ei
tsomag volt, bementem o mellette 166 ujton. Eqy dregasszony fekiidt oz
dgyban, aki lathatoan dsszekevert valokivel. Mivtan tisziaziuk o félresriést,
rakeérdeztem, hogy ismeri-e Fisk-et, de csak arrdl fudott beszélni, hogy
aytjtsam fel oz egész épillete, hagy fiszfuljon meg a hely. Egyébkent egy
tudoményos folydiraton kiviil semmi nem volt  szobban. Végiil a kapesold
melletti ojtan hagytam el a folyosdt, a small gilded key nyitotta. Lementem
a nagy csigalépesdn, és oz elsd jf6t rogidn ki is nyitottam. Aline hivott a
radion, mint kiderilt o Morfon-ok ikerfestvérek, és dllitolag megalték oz
apjukat, amin egydltalan nem lepddiem meg, akik ilyen helyen élnek valo-
szinii nem normdlis emberek. Radasul a professzor embereket kevert a si-
1étség kreatiréival, vagy mi. A beszélgetés uttn aztin kellemetlen megle-
petés ért, eqy szarny teleportdlt a folyosdra. Bementem balra oz elsé ajtan.
Felkapcsoltam a villanyt, és felvettem egy eii csomagot. Egy pillanatra kird-
20tt o hideg, mintha rajtam kiviil is lennének a szobaban. Azidn ez az érzés
elmilt. Az oszialon Alan Morton Journal-ja val. A fidkot a small key nyitotf,
kivettem beldle a large ornate key-1, és egy fekete fehér fotd felét is meg-
taldltam, aminek egy szam volt a hatuljan. A folyoson oz elagozasnal balra
fordultam, o végében oz ajtét a steel key nyitotta. Ragtdn felkapesoliom a
villnyt, hogy eltiinjén a sz6my. Az osztalon megtaldliom a kép masik fe-
lét, & egy pergament, ami egy levél valt Judas De Cerfo-tol. Az gy melletti
kisszekrényen Obed Morton naplgidra bukkantam. A kényvespolcon valt
egy doboz shotgun filiény, a kisszéken pedig egy saving charm és egy lar-
ge ornate key. Kifelé menet a folyostt megint ellepték a zombik. Egészen o
tiloldalra futottam, a haldszobaig. Mielatt fel tudtam voln venni oz agy
melleti kisszekrényrél o rakéfavetdt, hatalmas csapok tirfek eld oz agybol.
Szétldttem oz agy feletti petroleumlampat, ami felgyditotta
a szimyet, igy végre felvehetiem a fegyvert is és a shotgun
tltényt is. Jobban atkutatva a szobét egy saving charm-ot
ésegy eil csomagot s folaltom. Végiggondoltam, és arra o
kvetkeztetésre jutottam, hogy mar csak o kiinyviarion
nem jartam, oda vetiem tehdt oz irdny. A kényvidrban is-
mét ram csirgatt Aline. A bejarat melletti ajtd a large orno-
e kuleesal nyilt, de csak egy iires folyosora vezefett. A
konyvidr kozepén két kinyvet is elolvastam, oz egyik egy
napld volt, o masik Morion csalad csoladfdo. Ez volt oz od-
digi leghosszabb olvasmény. A lépesifordulaban egy doboz
rakétdt falaltam. A karzaton volt egy furcso panel, o kdot
a két fél kép kombinaldsa utdn kaptom meg. A hatam mé-
gt kinyilt egy kényvespal, feloltotiam a villant majd o
falba behelyeztem a kszobrot, erre kinyilt a falon egy
djabb doboz, egy panel volt benne és egy abkanis stafue. A
fildan egy teleszkopot falaltam. A panel melletii kiinyves-
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polcon egy papir fecnit faldliam. Tikarirdssal a kivetkezd széveg volt olvasha-
16: A kulcs o portrékhoz a sziletési dafumuk. Felmentem a harmadik emeletre
(kizben megint latomésom volt) és kimdsztam a |éiran a parkanyra, ahol meg-
tamadott egy kutya. Vajon mit keresett az oft? Felmdsztam a toronyba. A te-
leszkapot rdszereltem az ablakban a helyére, és végigpdsztaziam az 6don erd-
ditményt. Az eqyik ablak felett egy kadszamra letem figyelmes. Mar épp ab-
bohagytam volna a nézelddést, amikor valami mdst is megléttam: oz egyik
Morton testvért. Eqyébkent volt oft még egy saving charm is. Aline is hivott, aki
végre kibiikte, hogy Obed Morton oz apia, megleps fordulat volt ez a férténet-
hen. A visszadton is megtamadott egy kutya. Beirtam a panelbe o kodot, mire
kinyilt o harmadik kép. Eszembe jutott oz egyik naplabal a négy kiilonleges
kainyv. Mieldtt nekilatiam volna megkeresni dket elhasznéliam egy saving
charm-of. A négy kiinyvet nem volt nehéz megtaldlni, mert egy-eqy kapcsold
volt a gerinciikn. Kettd oz els emeleten volt, o lépcsd és a villanykapesold
melleti, kett6 pedig o harmadik emeleten, az egyik sarkon és o karzat végé-
hen. A kiivetkezd sorrendben nyomtam at cket: a harmadik emelfen o karzat
végén, azidn oz elsdn o kapcsolo mellet, majd szintén ugyanitt o lépest mellet-
fit. Mielditt azonban a negyediket is dtkapcsolhattam volna egy repild démon

v, ES MEG MI LATSZIK A SOTETBOL? LATSZIK EGY TUSKES HAT! "

fdrt be a tetd iivegablakan, igy hat elgszor vele kellett végeznem, egész
gyors volt és erds tamadasokat nyomott, de o rakétavetGmmel nem birt so-
kéig. Vegil dinyomtam az ulolsé konyvet s, ezzel kinyilt a negyedik kép is.
Visszasiettem a hallba, az egyik kép alatt egy plasma cannon-t és egy kis
bronze key-t falaliam A fegyver eqyébként inkabb egy langszéréra hasonli-
Tott, o mai napig nem fudom, miért hivdk plazma dgydnak. A mésik kép
egy mefallic piece-t rejtett, aminek a hatufjirdl a kert végeben lév lokat
kadja volt leolvashaté. Viszont nem rohantam egybidl  kapuhoz, észrevet-
tem, hogy o képek aljin most mar kadokat s be lehet irni. Eszembe jutott o
falon a fiikdrirds, a ddtumokat a Morton biografiajabal tudtam meg. Mikor
u negyediket is helyesen beitattem, odalent kinyilt oz asztalon oz ora. A
kules, amit benne taldltam, a [&pestvel szemkazii dupla aljtét nyitotta, ami
0z udvarra vezete, Elhagytam a hézat. A szabadban még falaltom egy so-
ving charm-of, eil csomagot s egy adag gdzt a plazma dgydba. Visszadtén
0 kapuhoz egy csopainyi ankéntes hullujelott zombi prabali meg feltartoz-
fatni — sikertelendl. A lakat a helyes kombindciora ki is nyili, ahogy azt
vartam, és fjutottam a sziget masodik részére, ahol &j borzalmak vartak
rim. A kapundl 1évé hullatal egy eli csomagot és egy géz tiltényt vettem
fel. Aline hivott, majd miutdn és likviddltam egy nagy szérnyet és néhdny
kicsit is, atmentem a hidon, ami le is szakadt mdgétiem. Az Gsvényen a le-
vigott fej mellett egy saving charm-of faldltam. Felmentem a kis lépesén az
oltarokhoz, Aline hivoit, hogy segitsek neki leolvasni a sziklakon a szimho-
lumokat. Elészér be kellett llitani, hogy melyik legyen oz északi, majd Ali-
ne o kiivetkezd sorrendben kérte o jeleket: észak, dél-kelet, nyugat, dél-
nyugat, kelef, észak-kelet. Aline szerint o détum a mai napot jelcli, amikor
0 kapu kinyithatd. Ekkor még fingom nem volt milyen kapurdl is hadoval
ez z drilt nszemély. A keleti kanél elmondtam sorrendben oz indidn va-
rizsszavakat, amit o dikiafonrél hallgatiam meg. A spell miikadatt, kék
fény lepte el a kizépsd oltart, és két dolgot aldltam rajto: egy indian statue
of hemicles-1 és eqy stone stele-1. Tovabbmenve az svényen Aline ismét hi-
voif, mindenképp kellett neki a kakorong. Az dsvény mellett a forduléban
egy saving charm-ot taldltom. A nagy sziklak kizitt dthaladva igencsak
megleptdiem, amikor egy hatalmas skorpié materializélodott o semmibidl,
szerencsére a shofgunom most sem hagyott cserben. A létrdn egy kis bar-
langba jutottam, aminek o fala koponyakbal valt kirakva, és ahol egy do-
hoz roketa volt, Visszamasztom oz Gsvényre, & folytattom oz uiamat. A
sziklikon és a barlangokon keresztil @ mocsrhoz jutottam, ami rdadasul
tele volt zombikkal. Nagy nehezen elvergédtem a jobboldalra, ahol o lezu-
hant repildgépiinkre taldltam. Felmasztom rd, felvettem o rakéta toliényt,
0 két il csomagot a blue lens-1 és o wire cutter-1. A legnagyobb meglepeté-
semre 0 pilota még f, bar hele volt szorulva oz iléshe, & eléggé ki volt
idegileg. A macsdr ozonban mar nem birta az én sblyomat is megtartani,
tsak néhany masodpercem volt, hogy kimenekiliek a géphdl, mieldt el-
siillyedt volna. Sejndltam egy kicsit szerencséflent, de nem fehettem érte
semmit. Egyébkent is fudia hogy nem sétarepilésre fart velink. A zombikat
kikeriilve kikecmeregtem o mocsarbal oz északi kijaraton. A vilgyben az
isvény mellett egy saving charm-of talltam, és egy Gjabb skorpid tamadt rim
a semmibidl. Volt off egy 6don templom is, de eltte felmentem balra a lépcsd-
kn. A templomban harangozni kezdtek, én pedig a récs tiloldaldn Aline-be fu-
fottam. A stone stele-érf cserébe Obed Morton gyiirijiét kapfam meg tile. Meg-
probéliam bejutni o templomba, amiker megint egy skorpid tamadt rdm. A
templom bejarata egyéhként le volt lincolva, még szerencse, hogy taldliom a
gépen egy acélvagat. A templom belilrdl épp olyan lepusztult volt, mint ami-
Iyennek odakintrél latszddott, o szokasos rendeflenség és vér. Volt oft is egy eil
csomag meg eqy doboz rakétafdltény. Elolvastam egy kényvet is, amiben egy
stittnista idézd szertartdsrdl irtak, amiben egy sziizet dldoztak fel. A falon volt
eqy kilenc képes panel is. Eqy régi magannyomozo triikkdt alkalmaztam. Ra-
szereltem oz elemlampdra o kek lencsét és vérnyomokat kerestem, az elsét
meg is faldliom rogtin o templom ajtajdn, o masik kettdt odakint volt. Ext a
hérom dbrdt dtnyomtam a panelen, mire oz olfar félrecsiszott. Odalent a kaput
a gyiiriivel tudtam kinyitni. A falon a kapesolot még keptelen voltam hasznalni.
Eqy fildalatti laboratériumba jutottam, ami fele volt iires ketrecekkel. Taldltam
kiiztisk egy saving charm-ot is. A kefreceken il kilestem Alan-t ki épp egy ha-
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" lotat vizsgdlt, azonban észrevett és lelépett. Roadasul kikapesol-

tu a vilagitast és bezarta az ojtkat is. Megprébaltom ugyan ki-
nyitni, de ha Aline nem utasftgat o radion kereszfiil, talan soha
nem faldlom meg ozt o harom kapesoldt, amik oz dramellatast
dllifidk vissza. Raadasul a sitétben zombik lepiék el a helyet. Az
usztalon egy levelet is faldliom, egy eli csomagot, meg egy géz- |
taltényt. Az utols6 kapesol6 atnyomésa utdn végre kinyilt oz ojtd, |
és elhagyhattom o labort. Aline megint rm telefondli, és megbe-
szélfilk oz j informacikat, amiket megtudtunk. A folyostn me-
gint a kis pokszerii dogakbe botlottam, csak dgy potyogtak a
plafonrdl. Hosszi maszkélds utan kéf ajtohoz jutottam, o balol-
daliban egy magnészalagot tudiam meghallgatni, Morton ds
Lamh parbeszédiével. Ez valt oz o helység, ahovd a masik oldal-
ol belestem anno. Uténa  masik cjfoba mentem, ami o pincébe
vezetett vissza. Amikor megprébaltam kinyitni a csapdajtot meg-
jelent Edenshaw, bar o csapootd mér egyébként is nyitva volf.
Osszevissza beszélt préfécidkrol, Alan-rdl, oz eljdvendd idrél, és
egy kapurdl, amit nem szabad kinyitni. Aline is felhivott és egy

elem, a barlangjératokban taldlhaté kristalyokkal tahigttem fel azokat. A
lightning fegyver a fényérzékeny szirnyek ellen is bejdtt a kivetkez bar-
langban. Barlangrél barlangra haladtam, az egyre erdstdd ellenfelek k-
zitt. A sokadik barlangjarat utdn megprobatiam egy kitél segitségével dt-
maszni egy sziklafalon, de Alan elvagta o kitelet. Amint latja toléltem oz
esést, eqy alacsonyabb pérkanyon landoltam. A jratban Arcibald Morton te-
temére faldltom. Elolvastam oz riilt naplajt, és felvettem photoelectric pul-
sar-, s o mefal flask-of. Kimentem a jarathdl és lemésztom o kotélhag-
cson, felmentem a lépcsdn, ohol megint Alan-be botlottam, de ismét meglé-
peft elglem. Par harlanggal és jarattal késibb aztan végre utolériem, és be-
eritettik Aline-nel. Ekkor azonban megjelent z ikertestvére mar jocskan
dtvdltozva és magaval rntotta az drilt tudast a mélybe. Innentdl kezdve
csak mentem amerre lattom, barlangrél barlangra, jdratrdl jratra. Kézben
kétszer is hivott Johnson, a meghiznk, akinek Fisk is dolgozott odakint
viirt rénk a helikopterrel. De ha jol emlgkszem Aline is hivott. Az egyik bar-
langhan oz 6 istenek is mellém dlliak, o fldrengés hatasdra ledélt egy
sziklaoszlop, gy tudtam dtkelni a szakadékon. Hossza holyongds utdn egy
nagyobb barlang jutottam, ahol az asztalon harom szobor volt, de kettdnek
hidnyzoft o feje. A baloldali ajton mentem fovahb, leereszkedtem egy Gjobb
kdtelhagesan. A helység kizepén, o sziklin meglétiom oz egyik szoborfeiet,
de mieltt felvehettem volna megjelent Alan jacskan megvaliozva. & mu-
tansha barmennyit is pumpdltam mindig felkelt, viszont a sarkot, amiben
egy landzsa volt, nagyon védte. Amikor Gjra kifekidt egy sorozattdl, bero-
hantom o darddért és kihiztam o faldbal. Furcsa valtozdson estem at, de
nem volt idém gondolkodni rajta, inkabb ragtdn a professzorba vaglam a
landzsat. Ez haszndl ki is fekiidt tile. Felvetiem a szoborfeet é vissza-
masziam a kotélen. A helyére teftem, kizben megjtt Aline, o harmadik
fejjel. A mogattiink léva ajtd kinyilt és mar vart rank Edenshaw. Kirohan-
tunk o szabadba, 65 a helikopterrel elhagytuk a szigetet. A géprél még li-
tam, amint oz dreg indian vardzslo egy iszonyatos dsi magiaba kezd. A tib-
bit kérdezze téle, vagy Johnson-1dl.

- Talan. Elétte azonban még kikérdezném a bajos kis partnerniét.

- A bardtja egy elég hm... driilt torténetet adott eld, és bar végighallgat-
tam, nem nagyon hiszek neki. Szeretném hallani o maga verziojdt, de ha
Iehet valami hihetével rukkoljon eld, mert ami itt firtént az stlyosabb,
mint hogy eqy ilyen masodrendi szellemirtds sztorival elvicceljik.

- Azt tehat mar Ed-l tudja, hogy miképp is érkeztiink meg oz Arnyék Szi-
getre. Nem akartom sokiig a tef6in idézni, ezért az els nyitoft ablakon
bemésztom oz épiletbe. A szobdban egy dregasszony Lucy Morton fekiidi,
meghallotta o lépteimet, Ggyhogy kénytelen voltam vele szdba elegyedni.

= Mivtinaz dregasszony kibeszélte magat, kaptam tle egy small gilded

egyre zavarosabb friénetet adott eld. Gyands volt nekem a lany. Felmentem o
|étrdn, o palmahazhan fényérzekeny szirnyek voliak, meg egy shotqun tolény,
és egy el csomag o sarokban. Felmésztam a léfrdn és leléktem a szobrot, valo-
honnan ismerdis volt ez a momentum. A szétiirt szobor darabjai kézt egy djubb
gybriit és egy indian statue of ouphenos-1. Visszarohantom a laboratariumba, és
o misik gyiirtivel megint forditottam egyet o kapun. Egy féldalatti barlangba
jutottam, ahol Aline-nel falalkoztam. O leforditott eqy irdst a falon, ami nem tl
fényes jovi elé lltott minket, ha kinyitjdk o két vilag kiztti kaput. Az dsi in-
didn barlangban, dtmentem a kéhidon, Aline itt mar 3t velem. Bementiink o
nagy kéajtén, o falban felnyitottom a csapdaitét, oz indidnok dlfal elraktdrozott
cuccokra taldltam: 4 eii csomag, ligning gun, 1 batfery charger 5 saving
charm. Tovabbmentiink. Egy nagyobb teremben végre ratalaliunk Alan-re és
Edenshaw-ra. Alan kinyitotta a kaput a sététséq vilagra, ahban a reményben,
hogy istenné vélhat és uralhatia a vilagot, ebben még oz Greg indidn sem fudta
megakadalyozni. Sajnos tol kizel dlitam o kapuhoz, és engem is magaba szi-
voH. Egy rémiszid helyen ébredtem, Aline hivott, majd elindultam megkeresni a
kijaratot. Itt mdr a lightning gun-t hasznaltam, amikor kifogyott heléle oz

key-1, az gy mellett tolltam egy e csomagot a szoba fibbi részén pedig
egy saving charm-of, és eqy tudomanyos folydiratot. Kifelé menet feléledt
a sznyeg kigyomintazata.

- A szdnyeq mintazata?? Maga is kezdi ezt a hillyeséget?

- Higgye e, tényleg ez tortént. Ha mas mesélné én magom sem hinném el,

de hat a sajét szememmel ldttam oz egészet. Hallgattam oz dregasszony fang-
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Ext visszavittem Alan irodajdba és
hasznaltam a filmvefitdn a gloss

csaira, és oz elemlimpaval intéztem
el o kigydt, ugyanis a fényre volt ér-
zékeny. A folyoson hasonld sziir-
nyek fogadiak, de gyorsan felkap-
csoltam a villanyt. A kapesolatdl
visszamentem majd jobbra fordul
tam és bementem oz ojton. Odabent
keét szorny volt, egy saving charm,
és egy adag shotgun félény. To-
vibbmentem és a kis folyoson ke-
resztill a lomtdrha jutottam. Felvet-
tem o small gilded key-, oz eii so-
magot és o magnum foltényt, @ mé-
sik ajté zdrva volt, igy hdt vissza
kellett mennem. A folyoson o vil-
lanykapesold melleti cjfét ki fudiam bal oldalin toldltam négy kdnyvet,
nyini az elobb felszedett kulccsal. amibe egy kdot |ehetett beirni.
(Bar két ugyanolyan kulesom volf, Kiprébdltam a kockdn olvashatet,
mégiscsak az egyiket lehetett haszndlni, vajon miért?) Lefelé menet o sigalép- s mitkadat, kinyilt egy fitkos ojtd o kinyvespolendl. Volt off egy abkanis fable,
cs6n, kihallgattom egy beszélgetést Alan és Lamb kazsit. Lent felkapesoom o~ 2 el csomag, 1 saving charm, gréndtok. Ainyomtam o kapesolot mire a kinyv-
villanyt, majd kimentem az jton. A folyoson balra mentem ki, o szobibon oz~ tar kiizepén feljdtt egy nogy tartdly benne egy démonszeri szimnyel. A szor-
dregasszonytal kapott kules segitségével kinyitottam a szobor talpazatdt, és
kivettem belole a revalvert, de volt oft egy doboz magnum tiltény is. Ab-
ban a pillanathan megjelent egy szomy, okit [athatdan nem zavart a fény,
tehdt az pisztollyal intéztem el. A masik ajtén tdvoztam, amikor meglattam
Alan-, elrohant. Utdna eredtem a folyosan a lépeséitcl balra léva ojion
mentem be. A zsikutcdban végre utolértem a dokit, aki szépen el is kabi-
fott eqy livéssel. Megint ugyanazt o rémélmot ldttam az apdmrdl, amikor
felebrediem felhiviam Ed-ef és o seqitséqét kertem. Feloliottam a villanyt,
amikor észrevettem, hogy eltint rolam a dzsekim. Vajon mit csindlhatott
velem az drilf tudds? A sarokban, a szekrényben egy allen wrench és 3 eii
wsomag lapult, o nagyobbik szekrényen egy indidn fotdja volt és egy saving
charm., oz dgy mellett pedig Alan nopléjo. Mint kiderilt a tilkir egy rejte-
kajtd volt. Lementem a jdraton, a sarokhan egy shoiqunt faldltam. A kiivet-
kezd folyosn a feldan egy eii csomag voli. Bekukucskéliom o kémlelanyi-
lison. Lamb rdmondott valomit o magnészalagra, aztdn megjelent Alan és
leifdite. Visszamentem a szobabo, ahol felébredtem. Addigra mér Carnby is
off voli. Ovni akart, mint egy gyereket, de végil rabeszéltem, hogy segit-
sen fel a plafonon a csaponjtohoz. Odafent, a filkrben megjelent egy szel-
lem és megkért, hogy szerezzem vissza oz indidn vardzslo dlal ellopott
tiikrét. Kimentem és ismét megkerestem az ireg hélgyet., hogy tud-e vala-
mit a dologral. A nyanyat meg sem kellet kérdezni, mar alopbdl tudta,
hogy-taldlkoztam a szellemmel, és elmondta, hogy egy gonosz lény az, az
drnyékvilagbal. Lementem a csigalépestin ahhoz az cjtohoz, ahol kihallgat-
fom o beszélgetést. Az ajtd mar nyitva volt. A folyoson benéztem oz elss
szobaba, a villanyt felkapesoltam. Volt ot egy eii csomag, ey tiikr, és eqy
grandtvetd oz asztal alatt, az aszfalon pedig egy djabb napld volt. Tovibb-
mentem a folyosan, az eqyik szobdbél vér foly! ki az ojté aldl, és valaki a
nevemen szolongatott. Mikizben o hang forrasat keresgéltem, potyogni
kezdtek a plafonrdl valomilyen undorito kis férgek. A hang egy szobabal
jott, ami a villanykapesoltél balra volr. A hélban volt egy saving charm,
& egy doboz shotgun tiltény, o paravan mégitt a fiikdrben ismét megje-

deofilmen Alan volt lathate, amint
épp eqy kisérletet végzett valakin.
Afilm lejitszasa utin felvettem az
engraved cube-t, amin egy kod-
szm volt olvashatd. Kovetkezd
utam o kiinyvidrba vezefett, ami-
nek furesa médon mér nyitva volt
az ujtojo. Erdekes, hogy ez még
néhdny perce zirva volt. Felkap-
csoltam a villanyt, és elolvastam a
ket konyvet, mojd felvettem a gra-
ntvetdtaltényt. A kanyvszekrény

lent a szellem, utanamentem, de oz Gregasszony int6 szavai jutottak

eszembe, ezért inkdbb széftdrtem a ikrdt. A szellem elpusztult, én pedig felvet-  nyet 6-7 grénatidlténnyel intéztem el. Felvetiem a fél medalt o kamrabol,
tem az abkanis statue of anticoali-of. Beszéliem Ed-del is radion. Kifele menet  majd felmentem o karzatra, ahol a fitkos szobdban volt hérom shotgun tl-
Edenshaw-val az dreg indidn vardzsloval talalkoziom. Aki a szokdsos indidn ri- ~ tény, tovibbmentem, o létran kimdsziom a toronyba, ohal egy adag grandt
zsval frokidlt. Alltglag hét szobrot kell megtaldlni a hét feny istenéét, akikei  volt. Bhagylam o kiinyvidrat és megint elmeniem az dregasszonyhoz, aki
szent dllotok formaztak és kiizdenek a sitétség ellen. Amikor lelépett kirdzott a  odoadta @ meddl masik feléi. Visszomentem o hallba kombindltom o két
hideg, és felhiviam Ed-et. Volt o szobaban még egy kijdrat, ez a hallbo vezeteli, ~ medaldarabot, és hehelyeztem o medalt a tikkirhe. A pincében felmentem o
ahol kénytelen valtam megkiizdeni egy szdranyel. A hallban semmi érdemleges  csapéajidhoz, amit oz inbuszkulecsal nyitottam. A palmahézban Edenshaw-
nem volt, a lépcst magatii ojfén mentem tovabb, megaltem két szirnyet, majd o ba futotiam, és egy adag grandtot taldliam. A palmahazbol a kertbe jutot-
folyosd jobb oldali végében bementem oz jtén. Agyonléttem a két zombit, ésa  tam, amikor oz ablokon kivgrott a kinyvidrban leferitett mutdns, igy hat
jobboldali ajton mentem tovabb. A szobiban egy eil somag, magnum filtény,  kénytelen voltam menekilni a jobboldali kapun keresztii, a shotgun til-

és 4 vagy 5 kiinyv voht. A szekrénybil volaki kopogott, de amiker kinyitottom  tényt az Gt mellett inkébb otthagytam. A daigét csak o kivetkezd kapu utén
iires voli, viszont hatha tamadott ket kutya. N6i megérzéstl vezérelve, szétlét-  tudtom lerazni, akkor meg harom kutya famadt ram. A temetdben volt két
tem a fikriit is (mert egyébkeént erre semmi nem utalt), egy djobb feljegyzések-  doboz shotgun téltény és egy charm of saving. A temefd kivetkezd részéhen
kel teli fizetet taldliam migatte. Ugyanebben a pillonatban ket szomy telepor-  megint @ mutansha botlottam, igy hét gyorsan lerohantom a Morton csalad
talodott o szobabu. Kirohantam a masik cjton és legnagyobb meglepetésemre,  kriptdjéba. Jeremy Morton kriptdja nyithatd volt, volt oft egy adag rakéta-
nem o hallba jutotiom, chogy oz a térképen allt, hanem ismét oz Gregasszony  vetd foltény, eqy eli somag, és egy saving charm. Elolvastam a feliratot;
sz0bdijdbo. Beszéltem vele o két testvérparrol és kaptam 16le egy glass prism-et. ~ Csak a fény szimbéluma nyitia a sirt. Felvettem a cover for fushlight-of, és o
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prism-et majd oz elemlampat. A vi-

kripta kbzponti részében o panelre gy vildgitottam ré, hogy egy nagy M befiit
|egyen kirakva. Richard Morton kriptja kinyilt. Odabent egy hulldt talaltam,
akit méq Richard zdrt be, legaldbbis a levél szerint, amit-ndla taldliam. A szor-
nyeket kikerilve végigfutotam a jaraton, ami a szabadba vezetett. Az erdiben
0 kapu zérva volt, tehdt a mésik irdnyba induliam el, kiizben néhany kutyat dj-
fent kinyiriam. A kis fokapun dt egy kéhidhoz jutottom, ami oz ergdhiz vitt. Az
erdd fébejarata a tiloldalrdl volt bezdrva. A jobboldalan egy shotgun tliény fo-
leltam, oz épitménybe végiil a falon futd ndvényeken jufottam be. Lementem a
lépestkn, kozben elhagytam egy zért ait. Kinyitottam a fibejdratot, mejd
megint lementem a lépcstkan. Utkdzben faldliom egy el somagot. Atmasziam
a keritésen, amin egy shotgun féltény is hevert. Kicseleztem a szdrnyeket, a fo-
Iyosdn ket zombi témadott rim. A lépcsénél a szoba zérva volt ugyan, de ki tud-
tam nyitni. Odabent Alan voli, aki lathatoan megariilt és kideriili semmiképp
nem § oz apdm. Felvetiem a sarokbél a charm-at és a black metallic card-ot.
Furcsn, mire visszangztem Alan mér eltint. A folyosordl meg ket ajto nyilt, oz
egyikhez kod kellett, a masikon keresztil az udvarra jutottam. Az udvar egy jo
nagy térség pontosan mér nem is emlgkszem mi holt volt de o kivetezd cucco-
kat taldltam: shotgun-rakéta-magnum téltény charm és eii csomagok. Az agyin
taldltam egy mefallic piece-t. Ekkor hérom szdmy jelent meg, akiket megdltem.
Felvettem a wire culter-1 s a fervrajzot majd elolvastom o dokumentumot. Az
dgyo magatti [epesdn felmentem és egy mould-o taldham, o szémyeken kivil
persze. Elindultom visszafel oz erdd tefejére. Utkazben kinyitottam a vago-
val-o-kincses ladat amiben egy large ornate rusty key, és egy steel lingot
volt. Felmentem a zrt cjtohoz, amit o kulcs nyitott, Egy milhelybe jutotiom.
Holvostam z aszfalon a kényvet, utdna felveftem oz orange accelerator-, o
barrel of weapon-t, és a stock of weapon-t. Ezt a harom targyat kombindl-
tam és kaptam beldle egy photoelectric pulsar-1. Volt off még ket eii csomag
és egy nagyitd lencse a szekrényben. A fal mellett volt egy furesa gép, bele-
tettem @ mould-of, majd hosznaltam a steel ingot-ot, igy kapiam egy perfo-
rator barrel-. Szétszedtem a tripod support-of, és kivettem belcle a felfém-
gy(rt. Ezt kombindhiam a photoelectric pulsar-tal, igy egy perforator-t kap-
tam. Kimentem o milhelybd, a nagyitot raszereliem a feleszkdpra, amin ke-
resztil egy totemszobrot atiam. Tovabbszaladiam a karzaton, amikor oz
leszakadt és a csatornaban kdtattem ki. Rovid maszkalds, és némi szarnyek
levadaszasa utan, végil egy ajtondl katdtiem ki. A tololdalan felvettem o
fildrél a shotgun tahényt és felmdsztam a létrén. Fent egy csomd cuce voli,
harom szines fémkartya & egy eil csomag. Most hogy mar megvolt mind o
négy Fémkértyém, visszamentem a kédos ajtéhoz oz erddbe, o helyes sor-
rendet az egyik kinyvbil néztem ki. A falon a kis nyilashdl felvettem a plos-
ma cannon-, a charm of saving-et, az egyik ladarel pedig o masik felét o
femgy(riinek. Felmentem a sigalépestn. Bekapesoltam @ hatalmas gépeze-
tef, és Carnby segitségével megtudfom o helyes dafumot, ami pont az aznapi
volt. Beijtittem, és mind kiderilt keleten a holygék egyvonalban dlliak. Szo-
val o kapu ma tud megnyilni. Odalent kinyilt egy mésik reg is a folon, omi-
bl egy large bronze key, egy old rusty key, eqy seal-f, és egy abkanis sta-
tue-1 fudtam kivenni. Ebbél a helyiségbél még ket kivezetd ojtd vol, oz
egyik, amelyiket kulccsal kellet kinyitnom oz erdd mage vezeteft itf egy
adag gréndtot taldliam, és egy saving charm-of. Iif voli a teleszképon ke-
reszfil latott totem is, megvizsgaltom, kideriilt hogy o kozepérl hinyzik
egy kbkorong. Kozhen Carnby hivott, mint kideriilt 6 megtalalta a kévet,
szdltam nek, hogy falalkozzunk. Egészen az erdaig, a zr! keritéskapuig
kellett visszamennem, kiizhen raodasul megint ilddzebe vett a féellenség.

g Carnby nem adta ingyen a sone stele-t, cseréhe a gyirii kellett neki, utdna
visszamentem a folemhez és behelyeztem a kdvet. Egy luminescent stone-t,

{ ¢s egy abkanis statue-t kaptam. Eltszar kembindltam a ket fél gytrit, mojd
ezzel o luminescent kovet, és végil ezt o perforator-ral. loy végil kaptam
egy komplett perforator-1 egy energia kdvel felfolive. Visszamentem o mi-
helybe. Felmésziam a létran, a small rusty key-el kinyitotiam a lakatof,
mojd o gépet aktivaltom. Most hogy a fetdn, o csszoajtd mér nyitva volt,
egy villimhirité emelkedett ki oz épiilethal. Ugyankkor megjelent megint o
mutdns. Tudtam, hogy hidba léném, ezért inkabb o terem kdzepén megjele-
ni aramkisiilésekbe csaltam bele. A harmadik ufan ki i fekiidt, Kikapesol-
fam a gépet, majd Gjra be, és gyorsan két perc alatt leszaladiam oz erdd ud-
vardn oz dgyihoz. Hosmaltom a perforator-t az dgyin, és o villam segitsé-
gével lyukat robbantottam a falba (Bér ezt elébb is megtehettem volna o ra-
ketavetdmmel.), a skorpiot kikeriilve egy fold alatti barlangba jutotiom. El-
szir is felvettem a photoelectric pulsar-1, és elolvastam az indianok figyel-
meztetését. Lemdsztam a létrdn, végigfutottam a fold alatti patak mentén,
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é dtmentem a hidon. Lerohantam a hatalmas csigalépesdn, a kiivetkezd bar-
langban Carnby-val taldlkoztam. Leforditottam egy &si indidn frdst is o falon, a
szokéisos hablaty volt benne. A fordds kiizhen dgy dadogtam, mint egy beszéd-
hibds. Ugy latszik Carnby még mindig nem hitt a legendakban. A kévetkez bar-
langban ismét armentiink egy hidon, és egy hatalmas kiicifon bementiink. A fo-
Iyoson a falban, felnyitottom a csapénitét, 5 eii csomag, 1 battery charger, light-
ning gun, 5 charm of saving volt benne, fovabbmentiink. Innentdl kezdve mar
esak o lightning gun-1 haszndltam. A kiivetkezd feremben végre megtaldliuk
Edenshaw-t és Alan-t. Alan végil megnyitotia a kaput a két vilag kozitt. A kapu
Carnby-1 is magaba szivia, azt hittem ezzel meg is halt, de Edensahw felvilagosi-
Tatt, miel6t felkel o nap, be kell zami a kaput, a hét fényisten segtségével.
(ornby utdn mentem o kapun, egy hosszd lépcsd és egy hid kivetkezett lefelé,
amikor Ed hivotf, széval oz dreg indiannak igaza volt, életben volt. A barlang ki-
jtratdndl egy Gjabb indidn figyelmezetés volt. A kdvetkezd részen jobbra indul-
tam, és kétszer is dt kellet masznom kaveken, hogy megtalljam a kijaratot.
Eqy dsi indidn rejtekhelyre, jutattam, lefelé ey lépesdre letiem figyelmes. amin
fel is mésztam. Egy hatalmas barlangban vltam, oz abkanis templomba egy
nagy lépesd vezetet fel. & legvégén magatol elcsszott egy szikla, és egy kis te-
rembe jutotiam, aminek a kézepén egy oltér volt hét kapcsoldval. Hat kapesold
a falban a titkos ojfokat nyitotta, ahol i prafciak, és egy-egy seal volt, a he-
tedik a kijdratot nyitotta. Visszamentem a barlangba, és felmasztam a létrdn,

- majd le a lyvkba a masik létran. Taldliam e fildan egy indian skins flask-
ef, 0 kvetkezd feremben a helyikre tetfem o hat seal-, igy feljitt egy
platform és dtmentem a szakadékon, amit egyébként dt is tudiam volna
ugrani, de mindegy. A koponyaszobor szdjabdl kivetiem o saving charm-ot,
&  kdpiramist. Visszamentem a femplomba és o hatalmas szobornal a he-
Iyére tettem a piramis csicsdt, mire oz egész barlang kivilagosodott. Fel-
vettem a kdszobor fejét, és visszamésztom a kettdvel ezeldti barlangba.
Tovibbmentem lefelé o lépcsn. A lavas barlangban o skorpick ellen a
plozma gyt haszndltom, végil egy hidhoz lyvkadtom ki. A kivetkezi

barlangban megtolthettem a kulacsoimat, felmasztom o sziklafalon és lat-
fam amint Alan lemészott o hidrl egy ktélen. Visszamentem a hidhoz és
ulina ereszkedtem a kitélen. Végre utalértiik Alan-t Carnby-val, de megje-
lent Obed sz6rnyalokban és magaval rantotta az driilt tudost o mélybe.
Utéinuk ugrottam és megtalaltam az utolsd készobrot is. Még lejiebb ugrot-
tom, elolvastom a falon a feliratot, majd megprabaltam kijutni a jaratbal,
amikor Johnon hivott a rddian, hat rendesen el is kildtem o fenébe. A ki-
vetkezé barlang vizen szott, igy hat kénytelen voliam dtgazolni rajta,
szerencsére csak egy szorny volt a vizben. A tiloldalon ismét Johnson hi-
voit, napkeltéig var a helikopterrel rnk odakint. Ez a rész mér ismerds
volf, azel6tt mar jdrtam itt, most visszafelé indultam el. A kivetkezd bar-
langban  feldrengéstdl ledslt az egyik sziklaoszlop, megprobaltam dimen-
i rajta, de megjelent Obed és oz utamat dllio. Sebezni csak akkor tudtam,
amikor hattal volt nekem, meq is dlhettem volna de o tirténet hefejezésére
digysem lett volna kihatassal, dgyhogy inkabb elfutottam mellette. A kivet-
kezd s egyben utolsé barlangban hérom szabor volt az asztalon, ketfd fej
nélkil. Az egyiknek a helyére tettem a fejét, befutott Carnby és hozta
harmadikat, a 18bbit mér maga is tudja. Johnson tényleg kint vért rank o
parton, & még mieldtt Edenshaw elkezdte volna bezdrni o kaput sikeriilt
lelépniink. A 16bbirdl szerintem 6t kellene faggatni.

- Tudja hélgyem, én szivesen meg is hallgatndm dket, de Johnson lelépeti,
i:z :]’:Iliiélugus dreg indidn vardzsld pedig a szigettel eqyiitt o tengerbe siil-
yed...

A POZITIVUMOK

Amikor elkezdtem irni a cikket, még nem dllt szandékomban értékelest s imi o
jitekrdl, de a végére annyira megvaliozott a programrél a véleményem, hogy
iigy gondoltam megindokolndm miért s hiztam le ennyire. Kezdjik o felsorolast
a pozifivumokkal. Az elsg, hogy oz elére lefdrolt hatterek valami eszméletlen
szépre 6s aimoszférikusra sikeriiltek, ritkan latni ilyen részletes, és hangulatos
hattereket, fdleg o szabadban jitszodé részekre gondolok. A mésodik o zseb-
|impa haszndlata, ami szintén nagyon latvanyosra sikeriilt, és tényleg nem csok
eszléfikai okokbol kerilt bele ez oz effektus a jatékban, hanem hasznalhatd is,
hiszen a felszedhetd targyok megesillannak o fényresDe az is nagyszeréien van
megoldva, amikor felkapcsoljuk a villanyt, és fény araszfia el  helyiséget. A
harmadik oz o hattértarténet, retienetesen lehilincseld, ahogy ki van dolgozva, a
dokumentumokbal kirakhatjuk @ Morton familia fériénetét, és a kezdetekidl
nyomon kavethetiiik a siitét izelmeket, amik a szigeten zalotiak. Minden kis
réstlet logikusan posszol o fibbihez. Csakigy, mint a ket szerepl foriénetének
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Carnby, tehdt egy harapastol is képes piros energiat produkalni. Ho mér oz ellen-
felekngl tartunk. Elég hilye megoldds, hogy csak akkor lehet megloni dket, ami-
kor lgtni is lehet. Amint kikerdlnek a kamera latészagébdl, elpazarolhatod akér

komhindldsa. s vgil az utolso: o jdték iszonyatoson j6l kezdsdik, oz elsé fél
éra paratlan élményeket fog okozni mindenkinek, ahogy csoddlkozunk a htte-
reken, a zsebldmpa fényén, aztin a szonyekkel egyitt bejin o durva oldfestd
zene, és egyre masra jonnek oz ijesztd események. Es ezzel o kis be-
kezdéssel, mar el is mondtam mindent, ami nekem pozifiv volt a jaték-
ban.

A NEGATIVUMOK

Ez egy o hosszi felsorolds lesz. Kezdiiik oft, hogy a jaték tele van po-
ligonhibakkal és farésekkel, mindenben fennakadunk, vagy ellenkezd
esetben simn belegyalogolhatunk a tereptargyokba, sziklakba, vagy
atlathatunk rojfuk. Az elemlampa gydnydrii fényeffekiusa is csak addig
mikadik meghizhatoan, amig a hattereket pasztdzzuk vele. Amint el-
lenfél keriil o fénycsvaba, szépen kirbevilagitin oket, esetleg dt is vila-
git rajfa. De o hanyag kédolashél fakada hibakban egyébkent is diskal
a program. Példdul oz ajttal harom lépésre, hattal keresgélek vlomit,
mire az emberem kimegy oz ajton. De ugyanez a helyzet a villanykap-
csoldkkal is, amik dltalaban oz ajtok mellett vannak, felkapesolngm, mi-
re oz emberem inkdbb kimegy oz ajtdn. Maskor meg 20-szor kell X-et
nyomni, hogy felvegyen valamit, esetleg ha | mm-rel arrébb dllok, mr

"z dsszes tiliényedet, okkor sem tudod megilni oket. (Az mar més kerdés,
hogy néha olyan kizel vannak o kameravilidskor, hogy mar lehetetlen fi-
zelni, eqyhal elkapnak.) Az is nagy okessdg, hogy nincs “fordulas” gomb, az-
| oz ha két oldolrol tamadnak, kéntelenek vagyunk szép lassan megfordulni,
| ami id alaft szintén siman elkaphatnak. Egyébként amennyire kifinomulak
.\ ahitterek, olyannyira kidolgozatlanok az ellenfeleink. Erre tényleg nincse-
nek més szavak. Csinydk, darabosak, kevés poligonbal dlinak, és egydltalan
nem félelmetesek, inkabb rohejesek. Tegyik hozzd azt is, hogy oz egész ji-
ték folyaman, kb. 5-6 fele fantdzidtlan ellenfelet szimoltam Gssze, és akkor
ehhez jonnek még a vérszegény, dtlettelen foellenségek. De nem is ez o fé
probléma. Ha mar a beképzelt francidk dgy hirdették a jtékot, hogy “itt van
Eurdpa vélasza a Resident Evil-re”, akkor foldn tartani kellett volna  Resi-
dent E. szinvonaldt. Mert bizony a program a kiizeléhe sem ér, és az elsg fél
dra jdtek utdn bizony mér az csak innen-onnan dsszelopott Gileteknek lehe-
tiink szemtandi, és megijedni sem fogunk tol sokszor, pedig hdt ez egy hor-
ror-jdték vagy nem? Az dsszes rejtvényt is lathattuk mar ms jitekokban,
vagy ha mégsem oz csak azért van, mert annyira fantdzidtlanok, logikatla-
nok, hogy még a Resient Evil-be sem fértek volna be. It még zenék sincse-
nek, csak ha valamilyen ellenfél van o kizeliinkben. A parheszédek is sablo-
nosak, o feliratozs hidnydban pedig csak nagyvonalakban érthetéek, mert
szinte alig hallani, hogy mirdl is beszél egymassal a ket foszerepld radion ke-
reszfiil, Ez fileg oft zavard, ahol a radion kapott utasitdsokat kellene kéveini
Nem is akarom tovabb nagyon ragozni, mert csak megint j6l felaszom oz
agyamat. Komolyan mondom, s26 szerint kinszenvedés volt a végén o jatek,
pedig csak néztem, nem s jdiszotiam vele. Es pont ez a legnagyabb dtverés
az egészben, hogy minden olyan flottul indul, aztdn egy nagy kupac gézdlgd
lesz belle. Itt kell kdsznetet mondanom Csdke “A Néma Ember” Jozsef-
nek, azaz (J-nek, oki o legidegesitabb részeknél is o maga nyugodt profiz-
musdval vitte tovibb a programot. Nem is nagyon ldtiam, hogy eii csomagot
hasznili volna a fdellenfeleken kivil. A rihejes megnyerés vided utan aztdn
heldle is kitért a csalédotistg, szidta o készitgket, mint a bokrot. Es feljesen
egyetértek vele, ezért kar volt két napot szenvedni. Variuk o keszitck listaja
utdn, hatha megnyilik valamilyen titok, vagy lehet dllast menteni, de semmi.
Sz6val nagy visszatérésre keészilt ez o Carnby gyerek, de nogyon nem jitt be
neki. Az llitolagos siilusteremtahal, a sfilus szégyenfolfja lett. Hét pontot
adok rd, bar inkabb hatot érdemelne, (Féleg ha azt nézem, hogy o RE3-ra
82%-ot adtam, ami pedig klosszisokkal jobb jtek.) vagy taldn annyit sem. A
legijesziabb dolgot is csak miutdn o készitdk listdja is lement, olvashafjuk
mégpedig, hogy: Carnby will return. Hanyag munka ez, de hét frandik csi-
niltdk, és bebizonyitottdk, hogy ehhez sem értenek.

CSIPI M LEE
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észre sem veszi a cuccol. De ha valahovd fel akarok mészni, akkor is legaldbb
20-szor kell X-et nyomni, mert elsére nem fogja fel az emberiink, hogy mit is ké-
ne csindlnia. Az is marha idegesits, hogy minden térgyat az invertory-hol kell

haszndlni. A készitgknek sikeriilt a leglogikatlanabb rejtvényeket megalkotni. Jg, ZENE / HANG,  KOZEPES
hogy a Residentben is voltak illogikus dolgok, de oft ezeket észre sem lehetet "A"M“:: Am‘:‘“ms

venni, ebben a jatékban viszont garantdlom, hogy leirds nélkiil siman el fogtok
akadni. Orakig kell kutatni valami utdn, amire semmi nem utgl, semmi nem jeld-
li. Vagy oz is elég fura, hogy bar Aline elveszti a dzsekijét, mégis oz dsszes vides-
ban ozt viseli, pedig oz ilyen dolgokra csak oda kellett volna figyelni. A masodik
(D 70%-a nem dll masbal, mint barlanghsl jératba, mojd jdratbél barlangba vala
maszkdldshol, ahol o végtelenségiq termelddnek djra az ellenfelek, Jn egy lavds
barlang, egy Aliens-es, egy strga, eqy kék, egy barna, megint egy sarga, és ez
igy megy végig, néha egy-egy hiddal és léirdval fiszerezve, egy kicsit sem mo-
nofon, vagy unalmas, ddd. Ezek a helyszinek (jo sok van belélik) raadasul telje-
sen linedrisak, tehat eltévedni lehetetlen rojtuk, ha meg mégis zsakutcaba jutndl,
akkor is oft o férkép. Pedig szépek ezek a barlangok, esok annyira egyhanguak.
A csajjal még rasszabb o helyzet. Loszer hidnydban oz elsé (D-n folyton kerilget-
ni kell oz ellenfeleket, raodasul o fegyverei és & maga is j6val gyengébb mint

1 MEMERLABLOKIK
ANALéc RANYITS DUAL SHIOCK!

v AMILYEN J6L KEZD6DIK_
% AKKORA SEEMET LESZ BELOLE




em is tudom mikor jatszottam
Nufol]ém tenisz jatékkal. Arra

emlékszem, hogy a MegaDri-
ve-os idskben volt egy tenisz, amivel
rengefeget nyomtam, és élvezetem is
a dolgot. Ha j6l emlékszem Pete
Sampras volt a cime a jatéknak. Sze-
mély szerint nekem mint sport na-
gyon tefszik a tenisz. Igaz sokan nem
tudjak értékelni ezt a sportot, én
mégis szeretem nézni a tévé kdzveti-
tések alkalméval, és azt hiszem egy-
szer majd ki is probélom ha lesz réd
lehetdségem. Nem is tudom mi raga-
dott meg a teniszben, egyszeriien
csak tetszik. Ugy vettem észre, hogy
ezen a féren nem kényeztettek el a
videojaték készitdk benniinket. Szinfe
majd minden géptipusra megszileteft
egy-egy |6 teniszes anyag, de aztan
ki is fojt a dolog. Igy PS-re csak egy
komolyabb ié#é?g az Anna Kourniko-
va nevével fémielzett darab volt,
Né4-re a Mario Tennis a sztar, mi
DC-re a Virtua Tennis az egyetlen E »
moly eresztés. Ez utébbi kivételével
egyik jaték sem szimulalta a sportot,
hanem inkébb a szérakoztatést és a
jatekeélmeényt hegezte elétérbe, ami

ROLANgen dicséretes dolog. Igen, de mi
GARRGan azokkal akiknek nincs DC-jik

ezért nem tudjak kiprébalni a Virtua
Tennist, mégis a teniszt viszonylag &l
szimuldlé jatékra vagynake Hat, ne-
kik készilt PS-re a Roland Garros
French Open 2001!

SZERVA ITT!

A stuff egy igen rovid intréval indit,
melyben par pillanat erejéig a vilag
legrangosabb fenisz csillagai is
FZ?tUnnek. Nem rossz csak
haromszor ilyen hosszo- GA
nak kéne lennie. A féme-

ROLAND
RROS

e :

B talén nem mindegy
ugyanis, hogy milyen
itével fogunk neki a mér-
kézésnek. Két féle adatot
kell figyelembe venni. Az
elsé a kezelhetSség
(Control), a masik az eré
(Power). Nyilvanvals,
hogy egy erésebb itével
nagyobbakat szervalha-
tun?(, de a labda érkezé-
se kiszamithatatlannd
valhat és szabdlytalan

Ezutan az irdny gombokkal lehet az
érkezés helyét Eeé"itani. Erfelemsze-
riien a szabdlyo-
kat befartva kell
visszaiitni a lab-
dét. A tenisz
szabdlyait most
inkabb nem imém le, ha ér-
dekel, nézzetek végig egy
mérk&zést va|ame|yig sportcsatornan.
Gyakorlas kézben egyéb-

ként az L1-R1 gom-

bokkal lehet vél- \
toztatni, hogy
a gép ho-
gyan

szer-

T BOLAND
niiben gondolom, min- CARROS SO
ROLAND <ab
GARROS

HA RAJTATOK MULIK, MEG TENISZNEMZET IS LEHET BELOLUNK

ROLAND
GARROS

denki el8szor az Options meniit véi=
losztja, ahol a szokésos bedllitasokat
lehet megtenni. Ezen belil az egyet-
len érdekesebb pont a Bonus Tcﬂ)le.
It a megnyert bajnoksagokért jaré
bénuszokat lehet megteEinteni. Mie-
16t nekidllnank egy mérkszésnek
nem art ha gyakorlunk egy keveset a
Practice meniiben. Egy adogaté gép-
nek a szervait kell vissza 18ni. A
Neégyzettel illetve az X-szel lehet itni.
Ha az ellenfél térfelén megjelenik egy
kisebb piros kér, akkor mindenkép-
pen vissza fogjuk passzolni a labdét.

o

vélja a labdét. Ha kigya-
koroltuk magunkat indul-
hat az é|ese%b megpro-
baltatés. Elészor érdemes
megprébalni az egyszer(
mecset — Single Match. A
nehézség bedllitdsa utan
jatékost kell valasztani.
Mint emlitetem a sportot
szimpatikusnak taldltam, |
dm nem ismerem a tenisz- |
vilag minden szerepl&jét,
csak legfontosabbakat.
Igy a jatékban szerepls
e NGi 65 férfi jGtéko-
sok szamomra tel-
jesen ismeretlenek
voltak — lehet,
hogy nem is igazi

= ¢&l6 jatekosok...
~ Mint emlitettem
§ mind két nemmel
| nyomulhatunk.
" Van néhany jaté-
= kos, kiket csak ké-
| s6bb lehet behoz-

| ni. A player sze-

. lektalas utén, az
. itdnket kell meg-
% vélasztani. Egydl-

i

== helyre érkezhet a gyenge
iranyithatésag miatt. A jobb iitok
persze csak késébb valaszthatok. Ha

N L [l \
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ezzel is megvagyunk még mindig
nem kezdédhet a mérkézés, mert j6n
a pélya vélasztas. Ot féle tipust fcllé-
lunk. Fiives, salak, miianyag stb. ezek
a legfontosabbak. Ezutén mar nincs
tobb meni, j&n is a jaték. Nem rossz!
Szerintem elég j6l visszaadja a tenisz
valédi hangulatét. Ezzel 8sszefiiggés-
ben eldszér egy kicsit nehéznek tiinik
a dolog, de révid gyakorlas utan t5-
kéletesen elsajatithaté. Az egyetlen
egy dolog ami igazan nem tetszett,
ogy a kamera mozgésa korantsem
tokéletes. A szélre repiilé labdéakat
nehéz visszaadni, mert a kameraotane
nem mozog uténunk. Ha mér szé

Pa—

Ud

tettink némi tapasztalatra,

kiprébalhatjuk a bajnoksa- ROLA
got is (Tournament). A vilag GARF
négy nagy tornajan lehet in-

du?ni. Ezek a Ro||unc| Garros,
American Open, English

Open, Australian Cup. A Rt

végigjatszott bajnoksago-
kert kapjuk meg a

bénuszokat is ROLAI
(palyak, ttsk, roany - GARRO
jatékosok). CARRCS

VEGERED-
MENY

A jatekrol teljes mértek-
ben pozitiv vélemény ala-
kult II:: bennem. Aki csak
minimdlisan is kedveli a
N teniszt az j6l fog széra-
kozni. A grafikaval semmi gond
nincs. PS-es szinvonalon teljesen
kielegits élményt nyojt. A jatékosok
mozgasa elészor kissé lassonak
fog hatni, de ha raérzel a ritmusra

kénny( lesz kezelni Sket. Tetszeft,
y-két latvanyosabb visszaiitést is el
terén mér vannak elmarada-
2 tam, de azt nagyon sok-
sportiatékba is R
Hangulatos és kellemes jaték
hangulatét. [
jatékot), de ezek nem

hogy sporfoléink a “valédi” teniszben
lehet érni, ha tgyesek vagytok, mind
sok. A hangok a helyiikon
szor. lgy nugﬁ/on mono-
rakhatak |6 zenéket,

ez a Roland Garros, féleg

Aprébb hia-

olyan szembettinsk. A

létott mozgasaikat és reakcidikat is
szinte mind belevitték a jatékba. S6t
példaul amikor a labunk kozott Gt-
itk vissza a labdat. Az audio
‘ vannak, viszont zenékbél
( én egyetlen egyet hallot-
fon lett egy idé
utan. Pedig egy ..
ahogy azt a Fifa sorozat éke-
sen bizonyitja.
azért mert remekiil visszaadja
a valédi sport
nyossagai u?yan vannak
{pld. nem taléltam péros
tenisz kedvelSinek kote-
lezé darab!

Veres Miki

" ROLAND GARROS
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ielétt elkezdtem volna imi ezt a cikket,

Miella ztam azt a régebbi szamunkat,
melyikben a kollega egy hasonlé stilu-

50 jatékrd| értekezett, név szerint a Dave Mirra
Freestyle BMX-rdl. Furcsallotiam is kicsit ozt a
94%-t, amit kapott az anyag, mert ismerem a
jafékot, és bizony sok mindenben nem érfeftem
egyet a szerzével. Most meg itt van egy mésik
BMX-es cucc, ami ncgybuﬁﬂdson“t a DMFB-
MX-re, és remélem, a cikk végére nektek is tisz-
fan lthatove valik, hogy miben is tér el a véle-
ményem az Adametdl.

TONY HAWK
KETKEREKEN

Széval van ez a Hoffman gyerksc, aki rovidke
14 évig gy(rte-torte @ bringajét, mint profi ver-
senyzd, nyert i ezt azt, mostandban pedig in-
kabb a sajat nevével femielzett BMX-ek értekesite-
seivel foglalkozik, mint a versenyzéssel. Merthogy

sajdt kis kerékpérgyara, ahol
észillnek. Kozben meg a ne-
vét adta ehhez a Playstation jatékhoz is. Az ilyen
extrém sportiatekoknél tolsagosan nem lehet na
csavarokat beletenni az inréba, ift is csak ilﬁnne

idskazben “lett”
a Hoffman BMX-:EYk

a bringdsok és elkapraztatick a nézéket o latva-
nyosnal latvanyosabb trikkjeikkel. Ezze! nincs is
semmi gond. A fémenit nem “dizéjnaliak” tal,
egyszertien csak egymés aloft taldljuk a kilonbs-
76 jGtékmodokat és opcidkat, chogy oz lenni szo-
kott. En egybél ranyomultam Free Ride leheféség-
re, ezt tiint a legoptimalisabb valasztasnak, hogy
egy kicsit kotetlendl ismerkedjek oz irdnyitéssal,
meg (gy dlialdban a idrékka\ (levén, hogy it sza-
badon gardzdélkodhatunk a hehozoft palyakon).
Az els3 palya a Hoffman gyér teszipdlyéia, és a
valosagban is lefezG letestimeny. Befalicdott
szint, irany a legnagyobb feles6. Aha... Az X az
ugras, a blokkol kcﬂ:: atom a cangdh, jo. A Kér
és a Négyzet + Erényoﬁd trikkozni tudok, a Ha-
romszoggel meg cstsziatni @ bringét. OK. Na-
yon hamar radllt az irdnyitasra a kezem, és ez
Sként arra vezethetd vissza, hogy PONT ez

gombkiosztds
Hawk-ban is. Csindlgatom
a rikkoket (természetesen
lehet kombokat is Bssze-
. 4 hozni), latom, hogy novek-
= szik a SPECIAL csi[om,
PONT, mint a Tony Howk-ban, Bele a legna-
gyobb tekndbe, rendesen kihaszndlom, hogy vir-
tudlis BMX-ezéskor nem fomek el a csontjaim, ha
egy-egy nagyobbat esek. Erré| akkor ennyit, az
irdnyifassal nem lesz gond, nézzik milyen lehets-
ségek dlinak még a rendelkezésemre, Van itt kar-
rier mod, sima szezon, vagy akar a haveromat
gydtorhemeém multiplayerben. Naivan benézek o
VIEW VIDEOS-ba, hétha... Természetesen szinte
Lires, a videé-beiﬁfsiésok csak azutdn elérheftiek,
a mar megnyerfiink ezt-azt. Hopp van ift
péiycszerkegsz{é is, vizsgaljuk cscﬁ(pmeg ké:gﬂ:bb-
16l. Kicsit csalodok, ez is PONT o|yun, mint a TH-
ban, ez persze ozt hordozza magaban, hogy na-
gyon korrekt és hasznalhats, baba palyakat lehet
itt Gsszehozni, viszont van az emberben egy kis
csalodas is, hogy ezt bizony mar lattam régebben
valahol. De legalabb van pélyaszerkeszts, és ez-
zel is szobadjdra engedhe?iii( a kreativitasunkat.
Visszalépek. Nem vagyok egy karrierista dog,
most mégis ezt o jatékfipust valasztom. Szereplot
vélasziok, amiben nem a fulajdonségai dénfenek,
hanem inkabb a kinézet. Vélogatas iézben elol-

megnovelnék a fulajdonségaimat is.

menefem visszajGiszdsdt is kiirhatom o
memériakértyadra. DE! Valami nem
stimmell Tudom, hogy ez Freestyle
* program, tehdt nem vérok egymés
' elleni “koros" versenyeket, de nem is
tetszik, hogy csok rampakon, korld-
@ ton, felcsdvekben, tereptérgyaken, a leve-
eﬁj‘fﬁnen lehet trikkszni. En meg akarok allni

elyben, felmdszni a kormanyra, eqy kerékre

Bl es porgei a bringt, vagy elss keréken all-

- vasgafom a
~ ni bibliogréfiajukat.
Jeg, ez a Dennis Mccoy
r 16 éve nyomja az ipart,
1 nat 6 a szerencsés. “lo-
is vélaszthainék magam-
. ak, i:iuk az elején ezeEksin-
» B csenex még megnyitva, kar
* # pedig ajobb bringak nagyban

*

Marad fehét oz ulaT, amin ha okar-
nék, még ki is cserélhemnek néhany al-

katrészt, de megbizok a készitékben.

va pattogtatni. Ha ez egy BMX-es program, ne
csak olyan dolgokat lehessen csinc’1|niogenne, mint
gordeszkasban. Ennél nekem nagyob-
bak az elvérdsaim, Huzamosabb
ideig még egykerekezni sem
fudtam (sem az elsén, sem a
), & ez b'rzony igaz a
e Mirra FBMX-re is. Mi-
" ért nem lehet olyan kunsz-
fokat végrehajtani ben-
ne, mint odakint a ska-
cok a Hasok Terén? (Akik

BT =

A palyak elétt videsval nyomjak fel az
ember adrenalin szinfiét, majd ismertetik a felada-
fainkat, amik teliesftéséért boritokat kapok. Példaul
megadott pontszamot kell Ssszetrikkszni, ki kel
rakni o TRICK szét, vagy épp szét kell tomi a vila-
Eiiétes?eket. Ha elég borifo szerzek, megnyilik a
Gvetkezd palya és igy tovabb. Megy ez, mint a
karikacsapas, mert hat PONT ezt keﬁl csindlni a
TH-ban is. Szerencsére nem kell az dsszes felada-
fot egyszerre lenyomni, erre  két perc valdszint-
leg kevés is lenne, ha késsbb visszajsvak ugya-
nerre a szinfre, a teljesitett dolgok megmaradnak.
Kicsit gy csindlok, mintha csodalkoznék, hogy
milyen nagy is ez @ masodik palya, kar hogy en-
nek a képemnysfrissités latto kardt, néha nagyon
kédss minden és léthatd chogy a terep felépill.
De ez szerencsére nem megy o jafszhatosag ro-
vasdra, csak a vizudlis élményen ront valamicskét,
Prébélom teliesiteni, bejémi és kitapasztalni a
szinteket, bér a titkos boritokat még fgy sem fala-
lom, sebaj majd legkézelebb. Azért lassan kiala-
kul bennem egy vz?emény, mégpedig, hogy a j6-
tek j6, méghozza nagyon 6! Hiszen a jdiszhate-
s6g 6, a grafika szép, a zenei track-ek megfele-
6en vannak 6sszevéEJgufva, a palyak is ﬁigiesek,
van egy csomd kétidtézos méd, épit-
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koziil némelyikikrdl igencsak megvaliozott a véle-
ményem, micta szerepeltek o rohejes magiyar ak-
ciésorozatban.) Vagy leheinének benne olyan pa-
|yc'z|(, ahol csok egy-két, de HATALMAS ugratt
van. Persze eﬁc’ileﬂz geflenil 6 a jaték, és aki egy-
szer is ltfa gyerekforébun a BMX Banditak kiﬁ

fuszfilmet és uidna lement a térre, hogy Gsszeférie

magat, annak szerintem tetszeni fog. A végére

ig Bjién egy negafiv és egy pozifiv gondolat.
Sajnos eLb6| a jatékbl is hianyoznak az olyan
kifinomult részletek, mint példéul amikor nem sike-
ril tikelefesre egy trikk &s a sracok egy pillnatra
leteszik a labukat, mert kilsnben zakoznanak egy
baromi nagyot. Viszont ha félesévezel, nagyon ja-
tekos-bardt, hogy az emberiink magate| megfor-
dul legrkezes elétt a levegahben, tehat ritkéne?og
eléfordulni az, hogy héttal jBssz le, ami a legjob-
ban idegesitett a Dave Mirra-ban. Osszegezve az
MH a maga kategériicban jobb, mint o DM, de
mégsem érdemel 8 ponndl t5bbet.

CSIPI M LEE
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z olyan - jatekbol kidregedett = vén 6~ egyszerre. s, hogy ez miképp elevenedik iéklermekben az utolsé fillérjét is beledobélja, ~ ember az elsé néhany nekifutasra
Akék, mint példaul a Martin, mér nem  meg, arra kiting példa az SNK fejlesztésében  hatha az utolss coin hozza meg oz idvézits  kdrilbeliil 2.5 percet tudjon egy au-

igazan éreznek kello elszantsagot, illet-  késziilt Mefal Slug. fovabbjutdst. Mert hat ugye ezek a szemétjo-  tomatéaval nyomulni. Martin) Nézzik

ve elhivatottsagot egy hossz(, és bonyolult jé- téktermi automatak pont Ggy leftek megkonstru-  inkabb azt, amiért ez a két oldal léfrejstt

tek végigjatszasahoz, vagy egydltalan ahhoz, RETRO AGAIN dlva, hogy az atvert delikvens (gy érezze, mar  Metal Slug, és Metal Slug X révid ismertetit.

hogy mélyebben belerévedjenek abba. 10 év csak Kuiszc’:l vélasziotta el a gete|iesﬁ|ést6f.

utén minden jatekot a kellé kimértséggel, Téliink nyugatabbra divik a divat, hogy ésrégi ~ Valamikor nem is olyan régen a Marfin mar METAL SLUG

nagyfokd cinizmussal és dligldban “semmi jot  jctékokat jelentetnek meg Gjra, szinte pixelre fejtegette ezt a mechanizmust, hogy miként is

nem varassal” itélnek meg. Es eljon az ids, pontosan Uglanoiyun graﬁLévc%. Ez mér csok  vannak megkonstrudlva ezek a jatékok, eftél Az eredeti jatektermi automata ulaiiﬁn él'rkon-
izardlag

amiker egy Metal Gear Solid 2 is csak fél oras  azért s érdekes, mert példaul egy PlayStation  most tehat eltekintenék. (A tesztelék Ugy vertalt verzio PlayStation-re csak és
ugye sokfgrrc tobbre ké-  kalibraltak, Japanban jelent meg. Viszont nem éppen
pes, mint volt egy jaték-  hogy egy atlag- ; ma... Ugy cirka 2 éve ldtiam vele eldszor jat-
fermi automa- . szani a Marfint az iredaban, harsany kurjon-
4

fa a ‘80-as atésok kézepette, és fillig éré szjjal moso-
években, és yogva és beszélni rola. A kategériajaban
mégis mi- egyedilallo népszeriisegét fitogtatni nem lenne
épp célszerd, hiszen ha még emlékszik is ra
valaki, az biztosan taldlt mér azéta més jai-
szofdrsat magdnak, mind szépségben, mind

edig jdiszhatosagban, azok viszont, akik em-
ﬁ'ekeznek 1, a '80-as évek vége éta varidk a
folytatéisokat, De milyen sfilust is egyaltalan a
Metal Slug? Egy olyan “haladés” verekedss /
akeid iétéi, me{yben egy kommandost kell ird-
nyitanunk a scrollozé képernydn.

Amikor elészor toliottem be a jatékot, leple-
zeflen kivancsisaggal néztem elébe a vc’:rﬁcxté
izgalmaknak, féleg tgy, hogy tudtam: japén a
idtek. Ez szamomra azért jelentett tobb pﬁlszi,
mert odavagyok a kultirgjukert, meg tgy min-
denikért, masrészt a jopdn jatekoknak van
egyfajta kilon kis elvont vildga, egy olyan
megfoghatatlan misztikus hangulata, melyet
csZi arra tudok visszavezetni, hogy Japan...
Szoval bejott a foment, ahol gyorsan at is kel-
lett éllnom a kezelési rendszeriikre, hiszen né-

luk a Kor az elfogadds, és oz X a visszalepés

~ teljesen ellentétesen, mint itt Eurépaban.

Maijd villam gyorsasaggal vetettem ra magam
a3 2

kikapcsolodésra elég, jon oz elmolés és enys-
szet... Na, de akkor mégis milyen jatekkal jat-
szik a Marting Hat igen, [o kérdés. Egy id8
utén rédll az ember szervezete a minél egye-
dibb, otletesebb és teljes mértékben elvont jaté-
kokra. A mds szemében csak gagyi, a meg-
szalloft tesztelé szemében pedig igazi gyongy-
szem onyagfkm...

...igy jutunk el odéig, hogy napvilagot lathat-
nak olyan 6rilt jatékok, mint EL a Kuri Kuri

SUPER VEHICLE-OO1

az Art Gallery opciora. Merthog
szintén jopan sajatossag a meniben
elhinteni azt a galériat, melyben a
jtékhoz kesziilt vézialraizo{uf, fest-
ményeket és szamitogép generalia
renc?érel(er tekinthefjiik meg. £s még
ha csak par darab lenne belsle!
Osszeszamoltam, és 250 felett all-
fam meg. Hét igen. Ennyi elokészi-
lefi muﬁo elzi meg a Eész jatékot.
A fémeniiben van még egy Options
mentj, ahol készség szerint be lehet
allitani @ nehézségi fokot, oz életek

tl_s ]ﬂl P és folytatasok sza-

Mix. De van egy mésik iranyba elhajlé valfaja =
is a dolgoknak, mégpedig a refro stilus, vagyis %
egy Bsrégi jatékprogram Gjrakiadasa régi, 2

esefleg Gjabb kontdshen, Esetleg mindketishen

lyen mékasan néz ki megeleve-
nedve egy-egy régi kedvenciink
a képernysn. A tipikus kocka
kerget kort feeling, ahol a lenyeg
soha nem a megjelenitésen,

vagy ha lehetett Ggy mondani, a
grgﬁién volt, hanem azon o
megismételheteflen hangulaton,
ami arra kényszeritiefte szegény
iaiekost, hogy almos, karikas
szemekkel is oft iiljon o gép elstt :
és nyomja a stuffot. Vagy a jo- ‘

| KGTELEZ( DARAB HARMINCON INNEN

mat, vagy 1o|ogu!ni

T

¥
%



o szokasos potmeterekef a hang- és effekt
hangerék miatt. Van még egy meniipont, chol
egygliiu militarista allatként kell végigevickel-
niink a jatékon Gjra (igen, ez csak az elsé vé-
fszds utan akiiv) és mindenféle statiszfi-

igjd
Ed?(lkd bombaznak minket kézben. Es azidn
on az Another Day meniipont, chol teljesen

kilanalle kis a|ié|féko§<ai jdiszhatunk - szintén
a program végig vifele utan.

AFI}&O?’ |6ssu|?%?6 affrakeiét: magat a jaiékot.
Elindulunk a hirtelenszéke kommandos bara-
tunkkal egy piciny fegyverrel a keziinkben és
maris kezelésbe vehefiik a cstnya, gonosz na-
cikat... illetve rajuk erdsen hasonlitd egyedeket.
Iit lép képbe oz a mostandban is igen elétérbe
kerﬁfé tema, hogy mennyire lehet ramozdulni a
masodik vi*égl?tﬂ)orﬁrﬂ és a 1omegpuszfit had-
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seregre, hiszen nem csak eb-
ben a programban lett cen-
zirazva SS-ék megjelenése.
A horogkereszt helyett igy
egy szimpla X feszit a piros
korben, de barki levégﬁutiu,
hogy mi volt az eredefi...
Amugy a Konami most ké-
szil6 PS2-es jateka, a Ring
of Red kilszkodstt mostand-
ban efféle problemakkal,
amit gy, ahogy vol tl
erésne 1a|é||fu§|1< és egy so-
mé helyen meg is kellett cen-
zirGzni érfe. (Siman egy
naci host kell benne
alakitani - a japan
NTSC verzioban -, egy olyan vilag-
ban, ahol a Il. Vilc'lgﬂﬁborﬁt a Néme-
tek nyerték meg. Martin) De visszatérve o
iatékhoz, a gombokkal lehet irdnyitani a figu-
rat, mely tud haladni elére, s héfra, azonban a
program megoldéasainak készonhetden csupdn
csak egy bizonyos ideig forduthatunk vissza, hi-

szen, ha valomi kimozdul a képbsl, azt bizony
visszagorgefni mar nem tudjuk. Azfan tudunk
ugrani, fizeli az elsédleges fegyvertinkbé| és
grandfot dobni. Aztan nagyjabal ki is merilt o
mozgas arzendl, merthogy a jaték nagyjabol és
egészében a gyilkolasrol és a tBmény akeiérd
sz0l. Elindulsz a patyan, megidmadnak a hara-
mick, és szépen f:rédézéd Bket. Nagyon résen
lenni sem keﬁ, egyszertien csak reflexmunka
lesz idében a megfelels helyre fiizelni.
Osszesen 6, nem flzot-
tan hossz4 palydn kel
megfelelniink, ﬁogy
meglathassuk a vége
végcimet. A palyak ve-
én a megszokott fel-
?enfelek varmak rénk,
akiknél a szokésosndl
tbbb&ff kell idozniink, &
ezzel egyenes aranyos-
ségbaiggér életfel tgb-
bet vesztiink, de aztan
megkapiuk oz érfekele-
siinket, &s mehefiink fo-
vabb. Egy valamit még
elfeleftettem mondani:
hogy mi is az a Mefal
Slug. Merthogy a pa-
lyéﬁon falélhatunk egy

kis poktankhoz hasonlithato bédogtekndt, ami-
be E:széﬂvu nagyobb appardtussal irthatiuk
az ellent, s 6t hivndk akkor Meial Siug-noL.
llyenkor nem csak magat a szerkezetet, hanem
a ra szerelt agy(t is mi iranyifiuk,

Hogy miként értékelném a jatekot? Szuper. Bar
4 éra alatt béven végig le-
het jatszani, ne Fe|e'15ii?< d,
hogy vannak iovébLi ne-
hézségi fokozatok, és extra
iétékf)i, mellyel garantalt
az bjboli elévevés elég
rendszeresen, mér csak
azért is, mez|1y ez nem kifeje-
zeften egy olyan fipusd j&-
ik, 't ek et kel
eltclteni egyhuzamban,
hogy valami érdemleges
toriénjen. Berakod, azidn
megvan a napi adrenalin
bombad. Nem szoltam még
a grafikardl, ami pedig
messze a legnagyobb von-
zerejét adja a jaieknak. A

HELMET (2
- EYE (2)

kézzel rajzolt hatterek és animaciok olyan i6
Bsszhatdst nydjtanak a programnak, mint még
soha semmi, de nem is ez a lényeg, hanem az
renEereE rejtet, illetve beledgyazott poén, amit
csak sokadszori, vagy alapos végigiatszas utan
Blenek a szemiinkbe. A vizet kips ellenfelek
haldluk utan, a stllyeds hajebél vizet pumpdlo
szerencséflenek mind-mind ebbe o kategéricba
sorolandok. Nem is lenne ndla jobb jétek ebben
a kategériaban, ha nem jelent volna mar meg a
folytads, igy erGsen csak a gytitéknek ajanlof,

vagy aki kivancsi mds palyakra is a ketres utén.

METAL SLUG X

Mert a cim magstt allo X tulajdonképpen a
mésodik részt hivatolt jelenteni, csak egy feltur-
bozott kioddshan. A jatékot ugyancsak oz SNK
fejlesztette, de az Agefec segé%etévd mdr dt-
szelték a nyelvi és egyéb tavolsagi problémakat
és fehér ember nyelvén is megie|enﬁeteﬂ =
egyeldre csak az dllamokban. A program
ugyanazt a grafikus megjelenitést alkalmazza,
mint eldje, azonban  teljesen ¢j palyck, a 3
masik valaszthatd hds, és 3 Gjabb iranyithato
jargany (kozfik oz igen “izometrikus” L(arci fe-
vével) feliességael le is pipalja azt. Féleg, hogy
a véltozatossag hidnya sem vethets fel proble-
makent, hiszen kapasbol oz arab emirségekben

l_‘j.',l-)

A0Sk (13 1)
S EAR (o a-‘;)

kezdiink, s aztén minden palya feljesen mas té-

méhoz kapesolhatd. Bar ugyanigy 6 palydt kell
végigesinalnunk, és ugyanabban a féellenfeles
sémaban, a vége utdn mégis 15bb aljatek nyilik
meg. Merthogy ittis van Art Gallery - teljesen
0j rajzokkal - és militarista Gizemmad, melyben
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Ujrajétszhatiuk oz egész jdtékot, de milliméterre
pontosan kielemezve minden mozdulatunkat. A
jaték pozitivuma tehat nemesak angol nyelvében
rejlik, hanem joval kidolgozottabb és Bsszesze-
dettebb mivolidban. Idegiis valasztas habzo
s8]0 eqyének feszilllség levezetésehez, és pér
orés kikapesolodas biztositésahoz,
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A DRIVER UTAN
SZABADON

Bizfos sokan emlekeztek még a Vilag Legrémiszisbb
Rendgrségi Uldgzései cimij mijsorra, amit régebben az
egyik kereskedelmi csatoma vefiteft. Nekem mar csak
azért is megmaradt, mert az Aron gyerek, aki a mijsort
vezette tobbek kozt: “A valosag minden képzeletet feli
mil" és még ehhez hasonlo froppans frazisokkal kaproz:
fatoft el benniinket, nézket. A sorozat készilgi volodi
rendérségi vagy amatdr videofelvételeket gytijtotiek ossze

csokorba, és ezeket mutatték be o televizionézsknek,
kellsen dramai aldfestéssel, miszerint a biingzéknek nincs
esélylk, teht jobb, ha csiréithan fojfiuk el a torvénysérts
gondolatainkat, Kicsit sanfitott mondjuk a dolog, mert csak
olyan jelentek voltak a méisorban, amikben mindig elfog-
tak a gyonisitotiakat. Azon azért 6t rohégtem, amikor
néha tizparbaj alokul ki a ket fel Léziiﬁ, & néhdny méter-
16l ké Iemek voltok eltalalni egymést. Mondjuk oz m
ele jilrvu volt, amikor egy &rilt Gngyilkosielolt kezébeﬁ?
10bb szoz méterral kilgtek o kezébﬁ?zn fegyvert a mester-
lovészek. Széval a misorban nem csak autds dldozések
vannak, de a beldle készilt jatékban igen.

SZOLGALUNK ES
VEDUNK

E amelril(oi vérosbuni(AshlenI:;lArkl,en v;sszu‘il'(k EL E Is;vzlP

dlalol, elszér még csak a gyakorldpdlyan késd I
2: ulcakon, mint iggér-':ik. Ezgﬁy; le|'»li|$11 ellentétben a Dri9
ver-rel - most o fénkzabald jofidk szerepében kell bebizo-
nyitanunk vezetdi képességiinket. A jéték a Driver mintGiér
ra lett kiclakitva (falan még a motoriat is felhasznéltok o
keszitok), tehat adva van egy hatalmas varos, ahol bar-
merre furikazhatunk, és uﬁrbdrhoi feliitheti a fejét  bi-
nzés. llyenkor gyorsan a helyszinre kell sieii, majd mi-
hamarébb és JeﬁZféileg minél kevesebb anyagi kérokozés
nélkil le kell kapesolni oz elkovetdket. A varos egyébként
roppant ol sikeril, most nem kelleit szorosan a valéség-
hoz ragaszkodnivk a programozsknak, ezért szabedidra
engedhették a fantazidiukat, és sikeriih egy olyan vltozar
fos terepet megoikctniuL, ami mér Snmagaban is gy&-
nybrkddiet, viszont egydltalan nem giccses, vagy erdltefett
Felsorolni s hosszd lenne, hogy hanytéle negyed, hel
szin, 0t, tereptargy, van a iéotglban. Olyannyira kidolgo-
zoft a vérros, hogy még o parkolosrdk is o helyiksn van-
nak (amiket aztdn szépen le is lehet puszfitani), de meg-
emlithetem a graffifket a folokon, @ mozg fényreklamo-
kat, vagy hogy éjiel gzalognek a csatomanyilasok. Ezen
kivil renge kﬁ'ﬁn!eges épillet (pl.: delifinarium) is tolak
hato Asﬁun -ben, elég, ha rékszelitink a térképre, oft
ugyanis a nevezefesebb [étesitmények kis tablak formdie-
bon fel vannak fintetve. De vannak alagutak, feliljarok,
autapalyék, csatorndk, sikdtorok, terek, zsakuteak, parkok
is, mint ahogy egy normalis varos esetében ozt az ember
elvérhatia. Szerintem sokkal jobban néz ki a terep, mint a
Driver-ben, és valamivel tavolabbra is lani. EnneE viszont
az lett az eredménye, hogy képfrissités néha akadozik, és
valamivel gyérebb o civil forgalom is oz uiokon. Megijed-

ni czért nem kell, még gy is lesz annyi kbcsdg paraszt az
uiakon, hogy rendesen megkeserilsék az élefinket. Bar o
vészvij cfggekapcso||‘.tsc| uténa a legtbben lehizodnak
oz Ot s:'j:re, de azért ez nem dlialanosithatd mindenkire.

Harom killonbzé modon kezdhetiink el jétszoni. A Free
Patrol leginkabb arra szolgdl, hogy megismerkedjiink a
helyszinekkel, vélaszthatunk kocsit, beéllthatjuk oz idéjé-
rast (ha esthen jatszunk, a villamlasok kifejezetten latva-
nyosra sikeredieL), &5 a napszakot, amikor a munkét kez-
deni akarjuk. Nincs més dolgunk, mint kocsikazni a vérros-
ban, és a kézpont dltal megadott gyants jarmiveket lefi-
lelni. A Pursuit Mode a kildetés mod, ezen belil talaljuk
az a valodi “feladatos” palyakat (ezek vannak meg@rokit
ve a végigidtszashan is). Végill marad a Single Mission
Mode, itt az elézoben teljesitett palyakat jétszhafiuk Gjra,
annyit kell még megjegyeznem ezzel kapesolotban, hogy
érdemes néhényszor Gircjétszani o killdetéseket, mert sok-
szor megvaltozik a helyszin, és egész méashovd riaszia-
nak, még ha a felodat ugyanaz is marad. Meg a gyanisi-
fottak is fobbféle menekilési divonalat ismemeﬁ.

AZ IRANYITAS

Ez a szokasos - X-gaz, Kar- kezifék, Negyzet-fek - s
méra alapul. Sajnos analég stick-kel még mindig nem le-
het gzt adni (ez o Driverben is nagy hiba volt, mégsem
vefte észre senki), ez foleg a kévetéses kildetésnél jot vol
na jol. A Haromszég a sziréna bekapcsolasa, vagy ha
épp civil jormiivel vagyunk, o tarsunk ezzel tapaszfia fel a
kasznira o mégneses kisvillogot. Az L1-gyel a fegyverek
kzot lehet v&ﬁogami, az R1 a fiizelés gombjo. A két also
blokk a nézetvéltasra szolgdl. A legnagyobb méka az, ha
ketten vagyunk, akkor ugyanis be lehef alltani Ggy oz iré-
nyitast, hogy az egyikink vezet, @ mésikunk E::E; acéh
zassal és a tizeléssel foglakozik, nagyon babal Eqyéb-
ként a célpontokat a Le/Fel iranyol cl:ghehel befogni. A
képemys bal felsé sorkaban |é!ﬁuk’: a jarm{viink “energi-
aja”, ha ez elfogy megsziviuk. Amikor mér latétavolsagon
belil van egy gyanisitolt, o képernyd aljon megjelenik két
kijelz8. A piros cstk oz ellenfelink kocsiinak az energicr
“u, ezt Ggy tudjuk leamortizalni, ha
kdassik, vagy ha tizelink o ver-
dara, viszont azt j6 tudni, hogy ha
sajat hibéjabél nekimegy volaminek,
azt a gép nem szamija sériilésnek
(ami jég nagy hillyeség). Alatia a
kek csik a vezets ie|ki:|ﬁ:|poldl szim-
bolizdlja, minél fovabb fart egy il
dazés a gyandsiiott anndl jobban ki
|es|z idig%eg ez persze ’nenl:élnr
vallozik, rofi auté-tolvajra pél-
dal neme%’ﬂei:nzﬁ, hogy e"c'llrm:l:)e
menekiilés kozben), minél jobban
ramészunk, kerilgefiik, megelézzik
és feliarfjuk, annél jobban fog nni
ez a kk csik, és ha eléri o maximu-
mot, az illets megadjo magat.
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A jtk elején nem voliam meggydzédve, hogy egy Uldé-
zés ebbél o szempontbl is ugyano}(un izgalmas ud len-
ni, mint a gengszierekébdl, de ennek ellenkez6iérdl tefjes
mértékben meggydztek a készitok. Roppant izgalmas hoj:
szokban veheflink részf, amin @ fegyvmhusznc’ﬂal még
dob is egyet, bar oz ellenfelek néha nagyon hillye médon
hibéznzg.yi oz autdk grofikéia i, a erepé pedig egysze-

riien kivalo, a kocsink raadasul szé-
| pen forik is, leszakad a l6khérito, fel
| gyiirsdik a motorhdzietd sb. A han-
| gokkal kilsnasebb baj nincs, a motor
; guruzsoh a sziréna vijjog, a lovedé-
F8 kek pedig fémesen csattannok o kasz-
88 nin, A radichang életszerd, o kom-
mentator pedig oz eredefi sorozatban
hallhaté tag hangja. Viszont a zenék-
el nem vagyok megelégedve, mert

nincsenek is! Nem arfott volna egy-két irack-ket dsszedobr
ni, hogy még hangulatosabb legyen a jéték, a CD-re ré-
fert v:ﬁnu még. Amit még nagyon hianyoliam, azok a pa-
fyak kozti ivezets videce'z?(. Az infrén és a par masodper-
ces befejez videon kivil semmi nincs a jatékban, leg-
alébb a sorozatbél berokhatiak volna nélhc’my jelenefet o
szintek kozé. A szavalosstggol is gondok vannak, ez o
hissz pal hosszabb (ﬁutﬁn alott végigjalszhato, fe-
hat iévurféve'ﬁrebb, mint a Driver, bér azéta végigjdtszot
tuk mér pérszor a haverokkal is.

Az ulolsd komponens o hangulat szokott lenni, ami a k&-
szonhetden, a i6 irdnyithatésagnak, kitiing terepnek, és a
valiozatos kildetéseknek (plusz a kooperativ médnak) no-
gyon a csiicson van!

A KULDETESEK

Mission 1: Police Academy Pursuit Course
Az els6 par plya még csak szimuldciés vizsga a rend:

L
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6r-ckadémian, amik clapjén lemérik, hogy alkalmasak
vagyunk-e az ulcai jardrozésre. A rendelkezésre dllo idé
alat kell, teliesiteni |I<ér kért a feszipélyan, anélkdl, hogy
két bojandl iobbet elsodornank, illetve, hogy elhagynank a
pélya nyomvonalat. Fegyverhasznalat filos.

Mission 2: Police Academy Basic Pursuit

A kévetkezs felodatunk, hogy az oktatd dlhal vezefett

épjarmivet megéllitsuk, mieldtt oz eléme o célferletre. A
F&el']:gyver hasznalatan kivil, minden fortély engedélyezett,
és az is nagy segitség, hogy a "menlorun(" dltoldban
ugyanozt oz Givonalat kdvei.

Mission 3: Police Academy Advenced
Pursuit

Harmadik alkolommal egy szolgalati terepjérot adnck o
fenekiink cl. Amint elhagytuk ﬂukoﬂ feriletet, megjon
radién a tiizparancs is, tendt adjunk a menekild gyanosi-
fott jarganyénak. Miutan sikeresen megallitottuk Sket, még
az idslimit alat vissza is kell émi o menetkézben, kidobott
bizonyitskként szolgalo taskahoz.

Mission 4: police Academy Expert Pursuit

Ezt nevezheinénk akar vizsgapélyanak is, hiszen ha tel
jesitefiik mehetiink végre oz utcéra, El6szér a STOP el
zésnél o felfestett vonclon belil meg kell éllni, majd fo-
vibbholadva o palyan, az 8t célidbla kszil legalabb né-
gyet kell megsemmisiteni. Az id6 is szorit és o palya
nyomvonalat sem hagyhatod el. A hasznélhato fegyver
egyébként egy sholgun.

Mission 5: Dui Dummy

Az els6 feladatunk nem fil izgalmasnak igérkezik. Egy
részeq sofért kell megallasra kényszeriteniink, oki a kert-
varosi részben randalirozik. Gyorsan a helyszinre kell si




efni, majd leszoritani az drdl. A z6ldovezet miatt a fegy-
veihasznﬁlut filos, nehogy artatlan civilek is megsérilje
nek.

Mission 6: The Crazed Car Thief

Ezitial egy veszélyes auto-tolvait kell nyakunk csipni. Egy
perctink van, hogy kiérjiink az autdpélydra, oft javaslom,
a szembejova sav hasznélatd, hiszen oz elkovetd is arrdl
jon majd. A fické igazi profi vezets, még a parkba is be-
Lcﬂ, rdaddsul a kocsija is nehezebben 16rik, mint a mignk.
Alotegyver haszndlata ismét flos, tehat ra kell akaszkod-
ni, & addig ildazni, omig a kék csikia el nem éri a moxi-
mumot. Utdna még a kihajiglt bizonyitekért is vissza kel
menniink.

Mission 7: Gangbanger Deathmatch

Az egyik jardriarsunk bojba jutott, miutén a helyszinre
érkeztink, a gengszlerek jobbnak lifiak, ha lelépnek, a mi
feladatunk, hogﬁekapcsoliuk Bke. Szerencsére a l6fegy-
ver hasznélota ift mar engedélyezeft. A nagy menekilés
kzepette valomi “véleflenil” kirepil a gyanositofiak kocs-
jabol, kesabb tehat ezér is vissza kell jénniink.

Mission 8: Bus Driver Gone Bad

Ez o kildetés még a TV misorbél volt ismerés. Egy elke
seredett buszsof6r miuttn elveszletie o csaladjdt és a mun-
kajat, még eqyszer elviszi oz ulasait egy kis vérosnézésre,
0z mar mdfférdés, hogy az Gt végét a leszakadt hidon &t
o folyoban képzeli el. Mi épp egy gyorsétteremben mulat-
juk a szolgéloti idét, amikor megjén a riasztés. A buszon
fariozkodd civilek miatt sajnos nem hasznélhatunk fegy-
verl, ezért az egyeflen esé‘yﬁnk hogy megallitsuk, az hogy
rackaszkodunk, mint egy buldog, és kiféraszijuk. Eqyéb-
ként a busz elég t6rékeny, viszont a civilek miat épségen

kell megéllitanunk, ezért még az energidjara is figyelnink
kell. Ha megtelik a buszsofér kék csikja, aubmuf%sun
meg fog allni.

Mission 9: Drug Smuggling Scum

Ebben a kildetésben a jardrkocsi helyet egy sérga faxi-
ban kezdiink. A feladat, Logy az e\har;dé rog-dealer
kocsijat észrevélentl kovessik. A “kovetési” csik ugya-
nigy miksdik, ohogy a Driver 2-ben. A gyanisitottnak 6
messze von a talélkozdjo, a kertvéros utin még oz egyiL
hidon is at fogunk haladni, egészen a kikéidig, ahol egy
fehér limuzin varja. Scjnos kiszomak minket, és fizet nyit
nak. Vegyik ildszsbe a fekete kocsiban G5 Leo Garcia-,
és mindendron dllituk meg, majd autokdzzunk vissza @
kidobott bizonyitékokért.
Mission 10: Race Against Death
Az egyik tarsunk élefveszélyes
megsérilt, de a mentdsok rend-
6ri kiséretet kémek. Parketiazunk
a helyszinre, és kisérjok a ro-
hamkocsit a legkozelebbi kor-
hazbo. Az ids nagyon szorit eb-
ben a kildetésben, ezért ne saf
ndljuk nyomni a %ﬁezpedéh, sze-
rencsére a mentében sem koca-
vezelt i, tudja farfoni @ fempét. Ho mégis leszakadné-
nak, vissza kell menni értik. Ha idsben megérkezink, o
kolléga életben marad.

Missior; I'L: Seminlze of Fire .

Ez egy elég kemény kildetés. Egy piromanids &rilf ro
bam;?:)r(é négy delondlort helyezett el a véros killonbozé
Eonrioin, raodasul az egészet jdigknak veszi, és idskozon-

ént felhivia o rendérséget, Most egy killonleges terrorista
elharitési rendériarmiben kezdiink. A bombék hatdstale-
nitasara nagyon kevés idsn van, kb. mindegyikre eg
perc. A ren%rségi parkolobal kijovet érdemes a jobbol
dm:iiml l(ezdekni, mu}j balra ha|mrcii(r|;i‘;l A harmadik borr[;ll)cr
nal lesz is gond, mert a vezeld utat -
bontoﬁél?,gjzzi feﬁgt meg kell kz:ﬁlni. A negyedik blc):%ba
olyannyira messze van, hogy nincs idénk visszatolahni a

rk vékony Gsvényén. Egyszertien ai kell ugratni a fel

Egnfoﬂ Utszakasz felett. Azonban még fgy is t5kéletesen
(azaz iitkbzésmentesen] kell eljuini oz utolsé bombéhoz,
killonben kifutunk oz idabél. A bombakat egyébként dgy
udjuk hatdstalanitani, ha kozvetlen mellgjik llunk, ami
azért nehéz, mert ez a jarmi ne-

-
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rézzuk a TV-seket, szerencsére egy bika erts gépet adiak
alank a feletteseink. Utana vissza kell menni a helyszinre,
ahl ismét megjelenik a fehér limuzin. Nekink a fekete
kocsiba il6 gyanisitottakat kell elkapnunk. Ez egy nagyon
fosza ildszés, mert a menekiilok mindent bevetnek annak
érdekében, hogy lerazzanak minket. Haszndljuk a gép-
fegyvert, muim az kirilt oz erGsebb pisziolyt

Mission 13: The Stool Pigeon

Ez egy menekilés pélya. Egy VIP személyt kell elszalfto-
nunk a varoshazara. A hidon dikelve megjelennek az o
dazéink is, aki még tizet is nyilnak rénk. Sajnos mi hétra-
Lelle nem fudjuk viszonozni ez, dgyhogy marad a mene-

ilés.

Mission 14: tank Rush

Ez a palya is ismerSs lehef a TV-bal. Eqy katona fesf-
vérpar elkatott két tankot és dmokfuteist rendeznek Ash-
lond utcdiin. Ez szerintem a legszopatésabb palyo, leg-
alébbis én ezzel szenvedtem a legfobbet. Eloszor is
Eyoriandu ?aiysz‘mre kell é[;réﬂnk. A;nint }E)emértjd a fan-

of, kezd el sorozni a g& rrel, j6 ha mind a né
férat bele fudod en edgni!:kiizi;v:n imjig kerilgesd ueigzk
[ovéseit (vogy holad] kozveflen mellet, ilyenkor ugyanis
atank cséve a kocsi felett lesz, és ells feletfiink]. Nehany
utcaval arrébb kideril, hogy az elkdvetd a stadion felé
vefte az iréinyt, chol rengefeg artatlan ember sérilhet
meg, ezért még eldite meg kell allitani. A parancsnoksag
engedeélyezi a rokélavetd
hasznélatét, Szinfe az
Bsszes rakétdnak talalnia
kell, ha meg akarjuk allito-
ni @ fankot, raodasul erre
mindossze kétulcanyi tavel-
s6g &l rendelkezésiinkre.
Ha sikeriilt és még energi-
ank is maradt, keriiljik
meg a stadiont & szélljunk
at a pancélozoft csapat-
szdllitd jormibe. A maso-
dik tank @ négysavos fa6-
ton kozlekedik, s a hidon
kereszfiil akar kijutni a va-
rosbol. Az APC tedélzefi
agydjavel elvileg nem lesz
gond elintézni a harcko-
csit.

Mission 15: Nothing
is Ever Routine

Ez a pélya azt probélia bemutani, hogy egy rufinszert-
en indulé feladat is vehe életveszélyes fordulatot, Egy ké-
rézott piros sportkocsit ilddzink, aki becsal minket eqy
zsékutcaba, ahol més vamak minket a helyi maffia em
rei. Uldozobél tehat ildozott lesz, és menten kell az ir-
hankat. A menekilésnél mindenkepp kovessik a nyil sze-
rint megadot irdnyokat, még ha ez hosszabb is mint az
idedlis lenne, mert a varos egyes részeit elforloszoliak o
rasszfiik.

Mission 16: Jacked Up Jailbird

A terepjéroval kezdink. Egy gyorshaitét kezdiink el ol-
dozni, majd amikor bemondqu)::z adatait a kdzpont-
nak, kidertl, hogy szokott fegyencek tlnek a verc’]): n.
Ez is egy kirdl ii{dézﬁs pélya, a rosszarciak még a
csafornaba is Lcsu|nuk minle‘r, csak hogy egérulat nyer-

hezen lassul le.

Mission 12: Nosey News
Van

A helyi televiziés tarsasag filest
kapott, hogy egy drog iizlefet aka-
runk meghidsitani ezert debil mé-
don, a helyszinre killdenek egy
kzvefitdkocsit. Ez nagy valészini-
ség szerint befenne a ferviinknek,
tehat az elss feladatunk, hogy le-

jenek, majd egy bevasarlokazponton thajtva a szembe-
Lﬁvﬁ savbon probalnak lerdzni benniinket. A l6fegyver
asznalata fermészefes.

Mission 17: Lou Ferris Returns

Az pszihopata robbantgatd ismé visszatért a vérasba.
Ugy latszik mi vagyunk az eg:?len j6rdr a Ashlond-ben,
mert & véros hﬁmﬁrﬂ kildenek minket a helyszinre.
Sajnos késon érkeziink Lou mér elhelyezelt egy bombat,
& \déYeH. ok s g el 20 misod
perc alatt leellendrizniink, és lokalizélni a bombiét (omi
egyébként az épilet és a kerités dlial bezart sarokban
van). Ezutén @ ménidkus nyomaba eredhefiink, érdemes
;islszufelé indulni, mert & is @ hidon probél meg elmene-
uini.

Mission 18: Brazen Bank Bandits

Az Bsszes egységet egy bankroblshoz riadéziatidk. Az
elkavetok két kocsival menekilnek a feit helyszinérd. E-
Gszor a piros sportkocsi ufan induljunk, ozaz régtén for-
duljunk meg és menjiink jobbra, a part menti Gion igy
pont felibe kapjuk. Ha |e||(upcsa|1u|t, johet a kek furgon,
aki a parkbon prébalt meg elrejiézni. Az Uldozés kézben
a furgonbél majd némi bizonyiték is landol a kévezeten,
feht ezért vissza kell majd jannink.

Mission 19:530 letF::;:h Or Less o

£ megfigyeléses feladaton vagyunk a kinai ne-
gym um?En%ffehdutoI kapunk gy kszponttdl, egy

02.40.467 4+
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menekold furgont kel lekapesolni. Minekutan mi vagyunk
az egyeflen egység a kozelpg.ﬁ, nincs mese a pizzés ko-
cs‘rveu?ykeil a gyansiiolf ufdn eredni. Mindassze egy
feqyver van nélunk, ezér csak akkor fiizeljiink, ha feljesen
kézel vagyunk a furgonhoz. Ha oz Gsszes lovésiink toldlt
a furgonnok csak minimalis energiaja marcd, tehdt szorit
suk le oz Girél. Utdna menjiink vissza az elhajitott l6fegy-
verért.

Mission 20: Final Showdown

Utdljdra a fehér limuzinos moffiafonakot kell hivosre fen-
n|'.'u|;:t, aki kiszubk:diloﬂalolgzzu-t a borténbdl. Ez az Lﬂolsé

dlya mégis ift kapun elészor segitséget egy mdsik jardr-

ocsi személyében. Bar falan mei art, mint haszndl,
amig ugyanis ré van topadva, alig lehet célba venni a -
xusiarganyt. A napfényteton keresziil a biindzs rendesen
sorozzo az aufdnkat, s mi sem tehefiink mést, ha még oz
autépdlya forgalmasabb része elgtt meg okarjuk cket dlli
tani, chol mér nem engedélyezelt a [6fegyver hasznélata.
Alimuzin sofdrie egysbként trijkkds csavo.
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Egész nap csak erre a kiizdelemre var-

tam. Amikor végre megléttam az

autét, bizony a rorkoriiun
dobogott a szivem. Lassan
felhiztam a sotétkek overalt,
maid belebjtam a bukssi-
sakba.

Az autd kényelmes volt,
bar érdekes ennyi cs6 ko-
z6tt ilni, a szokasos “sze-
mélyautok” utén. Beindi-
fottam a motort, egyesbe
fetfem a sebvéltot és vartam.
Lassan mellém gurult az ellen-
felem is. A motorhangjo egyértel-
mi volt: Subaru Impreza

A pérszaz oers ellenfél minden rezdilését a
gyomromban éreztem, amikor kigyulladt az el-
56 piros lampa. Fillsikefitéen orditott fel, mind
a 320 lovacska a kocsimban, amikor gézt ad-
fam. Leirhatatlan érzés volt. Ahogy pil?unutok
alatt felgyorsultam az “vlazésebességre”, szin-
te nem is maradt idém élvezni a palydt koril-
vevd koryezelet.

Pedig az is csodaszép volt, A fak kézott nehol
be-be sitott a nap, az ég a |eg|<é|<e$:>|:> volt,
amit valaha lattam, a felhék, mint tejszinhab a
csészében tornyosultak egymasra. Aztan st a
nehéz szakasz, a foldit. llyen sebesség mellett
minden kavicsot megéreztem, ami csgf a kere-
keim kozelébe keriilt, am az igazan embert
probalo feladat ellenfelem kovetése volt

A fisstfelhd, amit az arcomba nyomott a Su-
baru, athatolhatatlan masszéva tornyosult, Va-
kon vezettem vagy héarom percig, de ez volt to-
lan @ legszebb harom perc eddigi versenyeim
kozil. Aztan az egyik Eanycrbun furcsa szi-
szegést hallottam a kocsi aljérél. Viz vol.
Mindannyian ismerjisk a hangot, amikor sz-
raz pélyérol hirtelen belemegyiink a frissen lo-
csolt tocsakba, Sziszegett, mint egy tamadni
késziilé kobra, am ez sem lassitoft le. Ujra kint
vollam a befonon és tudiam, hogy az utolsé
kézifekes kanyar kévetkezik, mi%ﬂ a napsu-

arak egyenesen az arcomba csapnak, szinte
?c’:thq?aﬂanné téve a célvonalat, Behunytam a

Al

T

s
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maijd visszatltem a PS2 elé és elkezdtem az
egeszet eldrdl... :

ELOSZO

Itt Glsk a gép eldtt és nem igazén fudom,
hogy miként is kezdhefném ennek o jatéknak
oz értékelését. Biztos mindenkinek van
“élomjctek”-képe. Egy elképzelés “A” jatekrol,
ami mindenben olyan, umif;ennek szeretnénk,
a program, amirérmér 8-10 évesen is fantazi-

dltunk, ahol amultban tu-
dunk jatszani, minden

| egyes pillanatot.

A Gran Turismo 3 A-Spec
nem ilyen. Viszont a leg-
kézelebb dll ehhez oz au-
toverseny kategéridban,
és ez egyszer(en vitatha-
tatlan. Nekiink tesztelsk-
nek az elmolt par honap-
ban tabbszor is megdog-
bant a sziviink, az 0j kon-
zolok megijelenésével, de
| azt az ivoltozést és ujjon-
gast, amit @ nalam rende-
zeft GT3 A-Spec bulin
hallottam az 6sszes dlta-
lam meghivott auté-6riilt barétom-
tol, hat nem fogom egy ideig elfe-
lejteni. Volt olyan sréc, aki kénny-
be lébadt szemmel nézte az

bnos|es 10

szemeimet, belefesziillem
az ilésbe és gazt adam.
Az autd letette a fenekét az
aszfaltesikra s mint

e?y frissen infrot,
elengedett Nekem ez
véreg, e mindig is fur-
kezdte hasi- csa volf, hi-
fani a leve-

g6t Nyer-

tem. A kezem fajt, a labam
remegett. Féaradt voliam,
de tsgrom, hogy Gjra ako-
rok menni, ameddig csak
lehet, ameddig csuE birom.
Ilyen lehetssége nem nagyon akad az
embernek. [ttam egy po%r jeges fedt,

l
ELL BRETANE SN YLTER

szen én nem élek-halok a kocsi-

kert, de magukat oz autéversenye-
ket nagyon szeretem. Mégis még ne-
kem is megdobbant a szivem aeie-
vezeftképek lattan. Nem tudom,
hogy mivel is kéne kezdenem az
irast, hiszen annyi mindenrél leheine
irni, talan a legjobb oz lesz, ha szé-
pen sorrendben minden komponenst
atvildgitunk.

KOTELEZ

A készitk szerint a jatéksorozat
sikeressége két alopvetd dologban rejlik. Az
egyik annak a ténye, hogy vcﬂés autokat vezet-
hefnek a jtékosok, valés tulajdonsdgokkal,

vami, az angol verzidig. Azért nyugalom,
legfontosabb meniipontok nem valtoziak, igy
szerintem mindenki megtudja a cikkbél, ami

érdekli.
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mig a mésik maga szinten redlis irdnyithaté-
s és jafszhatdsag. Ehhez tarsul még egy AZ AUTOK

olyan rajongéi tabor, ami egyértelmien aja- Az els6 és legszembetiinébb tulajdonsaga a
tétfédéndem legiobb autéversenyévé tette a iateknak (kilondsen a GT-ruiongélk szamara),
Gl-sorozatot, és a harmadik rész megjelenése Logy kevesebb auté van, mint @ masodik rész-
utén, ezt mér nem is fogja vitatni senEi. ARid-  ben. A jatekban kérilbelil 160 auté kézil vé-
E: Racer vagy a Daytona USA a maguk nemé-  laszthatunk, de hangstlyoznéam, hogy ez mé

é igy is tbb, mint az els6 részben fapasztal fel-

n szintén professziondlis jatékok, de még a
Namco és a Sega fejleszidi is fejet hoiioﬂ?:i a  hozatal. Etél figgetleniil az automarkak sza-
GT3 elsé nyilvanos bemutatéia utén, ma nem véltozott a mésodik részhez képest.
A Polyphony Digital leginkabb sajat magaval ~ Nyole orszag legjavabel valogathatiok, igy
,ml'J|ni, mar  aligha tudom elképzelni, hogy nem sikerﬁﬂ
majd taldlni megfeleld verdat. Kazunori Yama-

szirt ki, mert ezt felii
csak egy Gjabb konzolon lehet

uchi, a jaék mega-fejlesztdje egy-
szer(ien az idshiannyal magya-

majd, ami még tbb poligont
razza a kisseb valasztékot. Atla-

mozgat és még erdsebb hardve-
rekkel rendelkezik. Fonfos me

gosan a masodik résznél egy au-
ot kb. 24 éra dlatt

leirnom, hogy a jatekban falal-
tom hibakat is, mert vannak. Mint

digitalizéliak be o
késziték. A PS2

ahogy azt mindannyian fudjuk,

semmi sem tokeletes, igy a GT3

is megrezegteti a lécef, pdr he- ligon mozgatési

lyen, eftél figgetlenil mar most E:pességei miatt, g

éiek a végs6 értékeléstdl, mert it egy gépjarmi
(Jgjﬁzér hét alatt di- °

ugye 10-et nem szivesen adunk,
de majd meglatiatok, hogy még  gitalizéladhat be, igy ettél kezd-
ve nem kell igazén magyaréz-

9.99-nél s jobb a program.
Még e?y utolsé fontos dolgot leszogeznék a
materidlis teszt elétt: A végss Japén verziot
feszteltem, melynek a menipontiai
95 szazalékban jopanul vannak.
En viszont japanul csak annyit fu-
dok, hogy “Gung Bao”, ami viszont
a kedvenc kinai csirkeéfelem (ami
ugye nem jarén...], igy eme nyelv-
fudésomat aligha hasznalhattam a
fesztek sordin. Ebbd| adédéan nines
kizérva, hogy akad olyan meni-
pont, amit nemes egyszer{iséggel
nem vettem észre, vagy nem értet-
fem meg, de ezért nem kell ragton
majd kereszire fesziteni! Gondolom
fi sem akartok még masFél honapot

kodni.
Ha belegondoliok, hogy a GT2-
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ben egy autd max. 300 poligonbel allt. Az A- y nagyon gondoljiok meg, hogy mire kil bér az INT. A-jogsindl, mér fogtok béven

h
Spec jargényai, min. 2000, max. 4000 poli-  fite

alét. anyézni, pedig oz még csak valahol a kbze-
gonnal mozognak, igy tényleg felesleges bar- pén van a listanak. Ettél figgeflendl vannak
millyen negafivumot Eeszl’jmi a 160-as szam- A VERSENYEK, meglepetés feladatok, melyekrél azért nem
bal.

6l. Kilondsen azért, mert abban a 160 auto-
ban olyanokat sikeriil bedigizni, hogy Andris
bardtom, akit lexikalis autétudasa végett hiv- ~ Osszesen kb. 35 kiilonbozopalya lesz elérhe-
tam meg a teszlelésre, nem egyszer csak va- 16 a GT3-ban, és nyugodrcln dllithatom, hogy
kargatni tudta a fejét az Gj Concept Car-ok lat-  egyik szebb, mint a masik. Ebbél 19 feljesen Gj
fén. Tyu, mig 16 a régi, mar jol ismert Givonalak

Rengeteg olyan csoda kozil vélaszthatunk, ?e?spécizeﬂ, aprb vélioztatasokkal megaldott
ami még cscci: papiron létezik, vagy teszteles  kiadasa. Errfi]J igozabél nincs mit imi, majd
alatt van a kilénbéz6 outégydrulian. Enbol-  szépen egyenként
dogan felsorolnam nekiek a kocsikat egyen- kirapaszicﬁétok '/
ként, de akkor tényleg semmi mésra nem ma-  Skef. Maguk a
radna hely, igy ket kedvencemet emliteném versenyek sem
meg a jc’:iékbé{: Lancer Evo VII. és a feszielések  véltoztak jelents-
alatt a szivemhez néft Tickford Falcon XR8. sen. Megvannak

¥
E
th
1/2
Total "0"07"366
.4 lap 1. ,0'07"366
b tilap 24%-'--"---

A PALYAK irok, hogy ne lgjem le a poé-
nokat. Ar;rgrit azért e|é|ru?o|(,
hoglzf a nedves vezetést kezd-

jéte el gyukoro|ni, mert nagy

.

hangsulyt fek-
feﬂeia észi-
tok ra az
iden...

A LATVANY,
A HANGZAS, AZ
OSSZHATAS

Besz**s! A jatek végig 60 £/5-0s
e sebességgel rohan és egy masod-
a j6 dreg Sunda{l Cup és farsai, de fermészete-  percig sem akad vagy lassul be.
sen renge?eg Gjabb versenysorozatot is kipro-  Még igazabal el sem terjedt a vila-
balhatunk, feltéve, hogy rendelkeziink a meg-  gon, mégis mindenki arrdl beszel,
feleld autéval. Apré hiba a keszitck részérd|, Eogy milyen hihetetlendl szép a
hogy az idémérd koroknél a gép program és azt kell mondanom,
kivisz minket a boxbs| a palya- E y igazuk van.
= rq, igy az elss kortink nem mér-  Talan a legmegdabbentébb az,
heté és ezzel idét veszitiink, Per-  hogy mozgas kdzben is olyan
sze, lehet, hogy o valosaghiiség  szinvonalii képeket produkdl a jtek, hogy in-
nen mar fény-

leg csak
hajszal vz?gszf

Vannak még nem létez8,
un. Gf-outﬁ( is a jafék:
ban, de ezeket sajnos még
nem talaltam meg. Az au-
iokkal kapcsolatban az
utolsé emlitésre meélto do-
log a versenyek jutalmazé-
;a. Biztos emlékeztek,

a régi Turismo soro-
zggan, zférhﬁnyszor
nyertétek meg az adoft
hajnoksagot, mindig kap-
iatok egy 0j kocsit. No, ez
ift mar nincs. Egy verseny-
sorozatot csak egyszer ju-
talmaznak kocsival.

Egyébkénr u 6/15 2nd s 6/15
nem taldltam A minket el a va-
hasznalf au- los keptal. A

fisst, a fenyek
esdben a viz
frocskolese
mind-mind
olyan élethd-
seggel left le-
modellezve,
amit még alig-
ha lathattunk o
jatekok torté-
megér ennyit, ndlam mindenesetre aligha. nelme alatt. Csak annyira volt élethd a fiist a
A jogositvanyok megszerzése a szokasos mé-  rallyn, hogy mér-mar elkezdtem kéhagni.
don zajlik, sét még azt is dllithatom, hogy ki- A Rényhatasok az alagutakban és az éjszakai
csit egyszeribb, mint az eléz6 idfékoknérvoii, palyakon szinte tokeletesek, képzeljétek el,

tokat a jaiek-

n, igy hacsak nem voltak eldugva valame-
lyik olvashatatlan japan szoveg moge, akkor
valoszintleg nincsenek.

Arra prébaliatok tigyelni, hogy lehetdleg az
elss masfélmillio kreditet egy gyors kocsira
koltsétek, mert bizony sokat kell vele nyerni,
ahhoz, hogy tuningelni tudjatok vagy vésarol-
hassatok Gjabb autckat, A Levezerggen emlitett
negativumok kozill oz egyik az inflacio a ja-
tékban. Lehet, hogy csak én nem vettem észre,
de mintha az el6z628 részekben olcsébbak let-
tek volna az alkatrészek. lit egy nyamvadt gu-
mikészlet is kisebb vagyonokat emészt fel, Ggy-

] 164wn 32 am”

160mn 3-2
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hogy ehhez jon még a kocsi irdnyithatéséga
(amire azért nem pazarolok helyet, mert foké-
letes) és a kilonbozé idgjarasi hatasok, mint
esd, kod, szél...stb.
Es akkor még nem is beszélfiink
a hangokrall Mert azok is leg-
alabb annyira professziondli-
san vannak bedigitalizélva,
mint minden més a jatékban.
Minden egyes auténak kilgn
felvették a motorhangiat, igy
még az is eldfordulhat, h
hallasbol tudjuk

" amo D"Unl(

_ szégLu 6 kocsi
markajdt. A ze-
nék is rendben
vannak, de mi-

vel oz enyém a
japan verzio volt, nem biztos,
Logy Europaban is ezekkel a
5zémok|m|pieienik meg a jciék.

ZARASKENT

Ha eddig még nem talaltatok egy i6 indokot
arra, hogy miért is kéne gylijteni egy PS2-re,
GT3 A-Spec mindenképp az lesz. Ez a jéték a

p . e y

legjobb autoverseny, amit jatékos valaha lat-
hatott és ez csak részben az én véleményem.
A vilag minden pontjén, minden jsagban,
minden weblapon csak ezt olvasom, pedig ho-
farozottan a hibékra prébaltam rkeresni, mert
tc:rhgﬂcm atté, hogy tilsagosan elfogultan irok
majd. :
SZIerencsére, ebben az esetben nincs min elfo-
ulni, mert ha én elfogult vagyok, akkor X-mil-
Eé masik jatekteszteld is az. A jatekrol meg
Ugy 6 oldalt irhatnék, de remélem ha kivonato-
san is, de sikeriilt fartalmilag és érzelmileg is
dtadnom valamit o jatek hangulatabal &s ab-
bol a remek érzéshal, amit a GT3 jelent majd
mindenkinek.
Adom'’

3
GRAFIKA.  KIVALS 3
i JATSZHATSS A, KIVALS
SEAVATesSAG KIVALE
ZENE / HIANG. KIVALG
HLANGULAT. KIVALS
1 JATEK®S
MEMGRIAK ARTY A EMB ( KB
ANALSG RANYITS DUAL SHioGKk) |
g SPEGLALIS koRMANY f

v 'TUL 5ok A POZITIVUMI
x NINES




L L. T O a T LT

CL-EEEE

A JATEKTESZ-
TEN TUL...

Ugye, amikor elszor megir-
tuk, hogy USB-port is lesz a

' PS2-n, nem sokan hittéfek,
hogy fél éven belil elkészil-
het oz els3 olyan hardver,
ami mar ezen a porton ke-
resztiil kommunikél. Megmon-
dom 8szintén én sem nagyon
hittem a dologban.

Hat, kérem szépen...Megérke-
zett az elsé plusz alkatrész,
amit igencsak professziondlis
modon rcktullc‘ iisslf.e, rc’fcdélsul
pont a GT 3-hoz készillt, igy
soha jobbkor nem jelenheett
volna meg, mint most. Egy

korményr6| van szo, ami az
USB porton keresztil férsalog-
va a géppel, kénnyebbé és
élefszer(bbé teszi az amigy is
arcétlanul realisziikus progra-
mot. : |

Nem gy8z6m hangsilyozni,
hogy tg:ykorménykgékmotéro-
zoftan a programhoz kesziil,
igy killonosen j6l mikodnek
rajta a kiilsnbozs force feed-
back funkcick. A kanyarok-
ban nehI:'az kiakerni,kha neki-
megyink valaminek va
mggérdﬁlﬁnk, elkezd gykor-
mény is pérogni, a buckakon
rezeg...fokéletes. Ha mar sike-
rilt dsszespérolni egy PS2-re
és Ugy tervezitek, hogy meg-
veszitek a GT3-at is...L’a
at...még egy kis pénz sporol-

jatok hozzd és olyan vezefési élményben lesz
részefek, amiben még eddig soha.
Beszéljink még egegkicsit a programrol, So-
kan kérdezgettetek Keve|ekben és emilekben,
hogy milyen médon lehet ezt a fajta autos
programokat ennyire élethien megcsindlni.
Volt j6 par emberke, oki azt hitte, hogy

semmi vnléséjmlapiu nincs ezeknek és
'ﬁ) kizarolag irodaban iilve, gépeket nyom-
"

kodva keszilnek szemiiveges, kovér gra-
fikusok kezei alatt.

Nos...nem tudom, hogy més programok hogy
kesziilnek, de ha mér pont az A-Spec van terifé-
ken, akkor egy kicsit méltebben belemaszunk
egy par sor erejéig ennek a programnak a ké-
szitésébe, remé||het6!eg igy minﬁnki egy kisebb
képet kap arrél, hogy mitél is a Gran Turismo a
vildg legélethibb versenyprogram sorozafa.

Kezdjiik oz elején. Ha szeretnénk egy kocsit

modellezni és azt @ modellt
mozgani is szeretnénk, ak-
kor bizony szijkség van az

sival megesinalni nem egyszer feladat!

Nem d|?ilom, hogy nem nézegeftem volna
meg szivesen a jarmiveket, mar csak azért is,
mert van itt o legtjabb
modellekid| egészen
az Gsrégi kocsikig
minden.

Kepzeljétek csak el,

ogy mekkora kalt-
séivetésb& dolgoz-
nak a sracok, ha
ennyi kocsit Bsszeszedtek és meég
az eurdpai jarganyokat is kivitet-
ek a hangfelvetelekhez japanba.
Persze ha ezt mind végiggondol-
iuk, pillanatok alatt felmeriil a kérdés, hogy
|(i is a felels ezért az egész GT-Grilefért.

Mint az lemdlt
két oldalon mar

ban dssze tudja hasonlitani o
valésaggal (6.). Jo duma.
||yet én is kitalélhatnék ma-
gamnak, bér ahhoz egy ilyen
iatekot is meg kéne dlmod:-
nom, Egyébként a Polyphony
elnoke szinte minden stadium-
ban részt vesz a jatéekkészités
sordn, tesztel, videdzik, szoft-
vert ir, digitalizal. Persze, ez
a par lépés, amirdl itt franya
egt oldalban irtam, csak tore-
éke annak az évekiE tartd

dal
folyamatos munkanak, amivel

eredefi autéra. A GT 3 csa-
pata Kozunori Yamauchi vezetésével minden
autét, ami csak szerepel a jatékban kibérelt és
letesztelte tudds és legfeképp hangok és kiné-
zet szempontiabdl. A képeken obbek kozott
azt a szakaszt latjatok a munkabal, amikor vi-
zudlisan digitalizdliak be a kocsikat. Ugye
nel:“ kell kiemelnem, hogy azok oft valodi au-
tok!

Elészor dllva kell lemodellezni (2. kép), majd
menet kbzben, ahogy ezt a 3. képen ﬁtiéloll(
Ezt ebbél a kameradllashél nem latni, de nem
csak egy autd filmezi a célegyenesben az épp
modellezésre keriilé kocsit, hanem legalabb
négy, nem beszelve a bérelt helikopterekrd.
Eze{ei a filmeket késébb elemzik a készitsk,
majd ezek alapjén fogjak a kocsik mozgasat,
viselkedését modellezni.

Kozben parhuza-
mosan ezzel a
hangtechnikusok is
mesterkednek a pa-
lya téloldalan. Ne-
kik kevésbs kellemes
munkaijuk van,
mindegyik auté mo-
torhaztetejé fel kell
nyitni és egy mikor-
fonnal régziteni a

moforhangokat (4.},
Azértezta
mokat t5bb
mint 100 koc-

egy ilyen szinvonal( pro?m-
mot valos-
séiggd lehet
programoz-
ni. Es akkor még nem beszél-
tink a kilonb6z6 kiadasok,
kilonboz6 atalakitésairdl,
testre szabasardl, hogy a
megfelels kontinensen is el-
adhatd legyen a jaték. De
minden reklam, teszt, leirgs
felesleges, (gyis mindent
megeértetek, amikor elészér a
kezetekbe veszifek a kontrol-
lert és beletapostok abba a
képzeletbeli gazpedalba.

Adam'’

tobbszor olvashattatok,
Kazunori Yamauchi, a
Polyphony Digifal elnoke
a Gran Turismo vilaganak
els embere, aki ebbdl
adédban mindent ki is
probalhat, amit csak
autoverseny késziléseetgruﬂ
ki lehet (5.).

llyenkor szakad meg oz
ember szivel Raadasul a
szakman beldl mindenki
tudja, hogy Yamauchi ki-
fejezetten szeretné kipro-
balni a kocsikat egyen-
ként, hogy a végsd jarék-
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Kezdjik egy kLS kiaggszitéssel, merkhogy jott ezzel kapcso
latban egy level. Aztiriam u ye, hogy a strandola muﬁcok
16l akkor tﬂpunk puzzledarabo, h:giuvus palyan leeresznuk
az egyik medencét, pont a laginaba. Sajnalatos médon ki-
haiylam, hogy csak akkor mﬂ juk leereszteni a vizet, ha
elébb a Clouc( Cuckooland pd yuro! belelkjik a nagy jég-
kockat, oki i gy egy kicsit lehd  vizet.

KLUNGO, A MASODIK
OSSZECSAPAS

[Revenge Siking Mission]

Klungo-val mésodszor akkor fogsz talalkozni, ha'a Pine
Grove Bsszek8l8 szinten sz3robbantod Kazooie Jgl a vizelat
sziklat, Idgkozben, hogy tobbszor is végigjc’tlszul‘hm a stuff-ot
réjottem, hogy Klungo véleflenszerlien issza meg @ potion-
oket, ezert barhol burmeiylk atvaliozasra szamitani lehet.
K|ungo haromfél dolgot tud: vagy megné, vagy lathatatlanna
valik, vagy megsokszorozza magat. Mindhérom alkalommel
héromszor kel megiitni, hogy elmenekiljon.

TERRYDACTYLAND
(20 PUZZLEDARAB)

Az Gslényes palyaiis Fuvonhmm koze hrfon[l Hatalmas
é rengefeg érdekes felodatunk fesz rajfa. A szinten hérom
forzs is él, és ket forzs bur|cmg abél ni]nrnk 1s nyﬂnnk mds
pélyakra. Az Unga Bunga bor'ﬂngbun pedig ket kapesolé is
van, amik a férzs burlungiéban az nhnml:nl nyiﬁﬁk Mumbo-
val névesztd varazslatokat sithefiink el, még Wumba satrét is
megnagyobbithajuk. Ez azét fontos mert, amikor kicsi a wig-
wam, kalysk T-Rex-szé vallozhatunk at ndla, ha viszont nagy,
akkor felnétté. A vasotéllomas kapesoléja Dippy medencéje
eldtt van.

PUZZLE DARABOK

#1- Ha mar van Glowbo-nk, Wumbanal valtozzunk ét k-
lyok T-Rex-szé. Beszéljink valamelyik 8slennyel, akits] megta-
“nulhatunk orditani. Ketfele orditas van: rii\lirfﬂ-E a B-tegyszer
* kell lenyomni, hosszi — a Bt nyomva kel fartani. Az orditas-
sal az olyan barlangok bejaratait nyithatjuk ki, amikre T-Rex
van fesive, de oz els klrall(o megszerzéséhez is elengedhefet-
len. Wumbﬂ'sqfru kozeleben ket dinos aifé is van, a jobbol-
dalin men;i.lnk fovabb, és mivtan kiérfink o ?u|o|dn|on ugrél-
junk végig a hunmegyes kis pluﬁomokon gy egy olyun
részhez érkeziink, ohol egy puzzle van, egygrezon racsos oj-
16 mégott. A melleffe |engZerdu ieles tablat elolvasva rajche-
tiink, hogy a racsot orditassol leLat felnyitni, de csak a meg-
fe\e\é kombinéciéval, azaz: révid, révid, hossz, révid,
hosszi, hosszo.

#2- Roglon, ahogy be|epl‘un|: a palyara megismerkedhet-
fiink Terry-vel, a parancias szamyas dshiillovel, aki a fejébe
velie, hogy mi azért jttiink, hogy ellopjuk a lojésait. O a
szint fGellensége, és most vele fogunk megkuzc,em Elgszor is

P keresd meg oz Unga Bunga barlang 1-es bejératét, odobent
a fo|yns<'m lesz gy magasugro cipd. Vedd fel, ki a barlang-
bél, végig a kanyargé platformen, fel  lépcsén, majd uho?u
fabla felfele mutat, ugorj egy nagyot. A nehézség csak cmnyt
hog)r acipd kevés ideig huszml%?o ésa lcucskunngos ré-
szen kénny( leesni. Ha mar fent vagy, fuss végig a parka
n\ﬂ:n (Terry kizben elkezd zselészeri anyaggu!iombc’:zni],
aktivald a teleportot, és a jaraton keresztil irany Terry fészke.
A "madar” két fazisban tamad. Felvéliva bombaz o zselésze-
i anyaggal, ilyenkor probald meg kikerilni azokat, illetve
26ld “lényeket” dobél ﬁe a fészekbe, akiket le kell verned, ha
ezzel is megvagy vlt @ kamera, ||yenkur vels bels3 nézetbe
és a repkeds Terry-+ sorozd meg, a leghotdsosabb, ha gra-
ndttojassel lovad. Hogy mennyi életereje van, azt a sarokban
lathatod. Két-harom menet utan Terry végil [e|udiq, és ka-

unk t6le egy puzzle darabot. Eze:[ivm arraris megker,
Eogy a palyan szétszort tojasait keltsik ki, plusz segitségil
megnyit netiinli egy repilgpadot.

#3- Miutan legybzted Terry, a fészek koz
verd szét a Brill Drill-lel, leesve a jaratba, o réanck
tefeién lévé kalitkaban kaisz ki, aLol pont egy kmm esel.
Ez elég kénnyi volt.

#4- Terry tojasai o kovetkezd helyeken talalhatok: egy van
az Unga Bunga barlangban, off, urno! a szétvélaszté pad is
van, a falndl van egy lieskeny repedésszerﬁ jarat, ennek a
végén lesz a tojds. Van egy a hegy gyomréban is, itt szintén
szét kell valaszlani a szereploket, és Kazooie-val a repiils-
padrdl kell felrepiilni egészen a barlang tetejéhez. A Eurmu‘
dik tojais az Oogle Boogle barlangban van, elészr szét kell
verni a sziklat, és oz albla elékerils ugrépadrél kell Kazooie-
val felrugaszkodni. A negyedik tojs kint van a szabadban, a
vizesésnél lévs kis fe!sngel fetején, elvileg Kazooie fel tud ug-
rani érte, ha hasznélja az innen nem messze lévé ﬁﬂoupo
ket, mert ugye a cipokkel lehet a vizen is jami (ez szintén
donsag, mert |\yel 0z el6z6 részben nem leheleﬂ cslno\ml, J
nekem ez nem 6t be, dgyhogy én megkerestem a repiilpo-
dot, & felrepiltem hozza. A tojésokat Kazooie-val kell kikel-
temni. A négybél harom bébi Fe, is szall a feszekbe, viszont

: umel]«ike! uloljdra kllik ki, az tol nogy lesz, és 6t nem bir-
ick el a szarnyai, &t Banjo Taxi Packimozgasaval kell felvin-
nink az anyjahoz, hogy megkapigk: lc!e a masodik puzzle

larabot is.
5#- Ah mﬂ\rﬁb{m issink el aviz kszepén l8vg szik-
oo {peldegr is repithefink], nyomjuk 6t o h ‘Hm felemels
kapesolat, rﬁuld az ug Lmag a szikla csi-
vogyunlc Mgl eiemk egy hotalmas di-

se 520, se d, egyben le is nye-

én lévs sziklat

_gmn

.-csq! Ha mur
: nosmyru
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i hoselnket Smncsene uzunbun nem- vucsorﬁmk széint
minket, csak dzt szerelné, ha- segllmenk neki, mert elrontotia
ok lesz o, hogy mirél 16bb virust-

a gyomrdl,
széflgjink, h?z.m ossmszedm minimum 75 poniot kupunk ;

egy PUZZIE dﬂmbﬁ
#6- A hatodik kirakéért a Styracosaurus csaladnak kell se-

giteniink, ugyanis mindhérom kélysknekean valami baja. Az
ikik ugye elfint, de 6t mér Bsszeszedtik o Witchyworld
palyan, menjiink tehét a vastidllomésra, és hiviuk ide Chuffy-
t. Amint megérkeztk a vonat, a kis diné visszaszalad a bar-
langjukba. A masodik ko|yok ol I(ICSI rajta Mumbo tud segi-
feni, de mieldit a samén seglsé
bur|c|ng|:c|n 0zt a sziklat, ami alatto Mumbo pad van. Mums
bo-val nem lehet azon az dton bejutni a barlangba, ohol
Banjo-ékkal, mert o saman lecsisziki meredek emelkedardl.
Vele a filoldclon végighuto vékony pérkanyon tudunk feljutni
a barlang bejaratahoz. Odabent Mumbo-val meg tudjuk né-
veszteni a kis dinot. A harmadik kélok meg van fazva. E-
6szor is valaszuk szét a szerep\ﬁkel muid Bnnio-vul tegyijl{
bele a hatizsakba a dinét (Taxi Pack), vigyiik Chuffy vogonjé-
ba, és tegytk ki. Vegyik megint mngunk?!ynz Kazooie-t, és
Chuffy eg?’memunlt a Cliff Top vasitallomésra. Mumbo hézér
ban valisunk szervep|ot &s a vasttdllomason talalhato Mumbo
padnal gyogyltswk meg a dinskslykst. Valtsunk vissza megint
Banjo-ékra, és menjink vissza Chulfy-val az slényes palya-
ra, miutan a harmadik kélysk is visszaszaladt a barlangjuk-

‘—rba, az uny‘\uldél megkupiuk a kirakat,

"#7- A Rocknuts torzsnél is van egy kirakédarab, hogy meg-
k0p|uk el kell intézni a torzs tagjait. lgen ém, :sokhogy a
torzs lagjai egy igen erds punce|| haban Feszﬁeneli ami
szinfe sebezheteflenné teszi Gket, legalabbis elolrdl, a seggiik
ugyanis sz6 szerint csupasz. Ezzel viszont az a gond, hogy
folyton felénk vannok fordulva. A trikk oz, hoiy févirdnyitos
hombatojassal kell 6ket elintézni. Azaz eléjisk kell allni, és
moge\uliikuHem egy lojast, mud oft felrobbantani. Nézziik,
hol vannak  férzs tagjai: egy van a vasitdllomason, egy van

ik sziklahidon, a harmadik az egyik cellaban roboskor

d||< hozza be|ussunk a kis taviranyitos bombat elészor
be kell ildeni o kezépsé kis lyvkba, ma\cl réglon a jobbol-
daliba. A negyedlk uefenh vizesésnél a racs mogoit van, hoz-
2a szintén a mellette lévs kis lyukon lehet bejutatnod a bom-
bat. Az tdik majdnem oft van, ahol az elsé puzzle darabot
felvetfizk o racsos ajto mogil. Van itt egy kis jéraf, a kozepén
dlldogal a tag. Barmelyik oldalral is ltéze|iltﬁl< meg a Rock-
nuts mindig veliink szembe fog dlini, dgyhogy a bombéval
meg kell kerilni &, azaz végig kell ugrdlni a hianyos parka-
nyon, majd ¢l seggbe durrantani. A puzzle darabot oft kap-
juk meg, chol az utolso t6rzstaggal végeztiink.

#8- A hegy tetején talalhato IE:z?eporlnél van egy keskeny
hid, ami a szemkdzti sziklafalhoz visz, ezen menjiink at (de
nem art oz atkelés eldtt lelvaldszni a repilé hillsket, mert
kiilonben szinte bizios, hogy lelcknek minket o mélybe), i
egy barlangba jutunk, ohol a fiizeket a jégtojasokkal Iudigi
eloltani. Ugréljunk tovabb, végil egy hul:simus nyitolf térség-
be érkeziink, ahol éridsi dinoszaurusz |ébnyomo{m lehetiink
figyelmesek. Amint megprébalunk aimenni  téloldalra, meg-
elenik a [abnyomok gazdia i, és kegyeflenl elfapos min-
Lei tehdt magiaktikat kell vulusziumegKvnleg azt is meg lehet
csmulm késbb miutan mar megh:mu|ruk Banjo-val @ hati-
zsckban olvast ovinkide issza, és szévlasziva kilon-ki-
In megyiink &, kihasznélva oz, hogy o |abn)vomukba nem
fud mleie! eltaposnia dmos;gurusz o lﬁbn)m n gyogyi-
tunk, Kazocie meg van olydn gyers, ér o kovetkezg-
ig), de sokku|,egyszémb|: ha arany tol haszndlva sérthe-
teflenil szépen T;ﬁunk Tiz arany foll pont elég, hogy
aiérjiink o tololdalra harom.aijto van, mindegyiket..
eﬁy p:solévuf |ehet nyili, o puzzle durcho? az mégott

talaljuk, amire Bun;o-mk és Kazooleiok egyszerre kell radll-
“Lu

#9- Az Oogle Boogl& ik DeicrarBo az ér iy ud
juk e|ldv01?!):r%, huof(:?néiﬂ T-Rero‘(g u|:|iabun réordjtunk. Egdu-
Lem hérom térzstaggal is beszélhetiink, mmdegy\k a hidegre
és az éhségre panoszkodik. Az elsG pml:lemun még kénnyen
segllhe?unk csak gybitsuk meg o Tuzto]usokkul a taborfizet
és a faklyakat. Kajat szerezni mér nehezebb lesz. Nylssuk
mef a buﬂnngbo! az dfjarot a Wtchywoﬁd pu|yara és men-
jiink is at. Vasaroljunk az arusoknal hamburgert és siilt
Lrumplil, a gond csak az, hogy ezeket nem lehet kivinni o
parkbél, tehat ugyanazon az dvenalon kell vissza is menni,
ahogy jstiink. Az dfjaréhoz viszont csak a falon fudunk fel-
j‘um'\, ezért elsbb meg kell tanulni, haszndlni a faljéré cips-

et. A cipok egyébkent a cirkuszsdtor fetején vannak. Mivian
megeetiiink oz Oogle Booglé-kat, megkapjuk a kirakot.

#10- Wumba satratel nem messze a loﬁnuiuldhmweg
ben él Dippy, oki inni szeretne, viszont o medencéje csont
szaraz. Rapu majd a Cloud Cuckmlund palyan seg'lhehmk
gy hogy leeresziik oz egyik nagy vizes medencét, a viz igy
pont Dippy- -hez jut, aki Grémében ad egy kirakot. iz

JAMAJR MOZGASAI

#1- Springy Step Shoes, 390 hangjegyért cserébe kapjuk
ezt @ mozgést. A vukondlyuk jobbra a vasitéllomastl a zold
pluﬁormok tetején falalhato. Innent| kezdve haszndlhativk o
rugds talpt magasugré cipdt, amirs| ozt érdemes tudni, hogy

uer husmulosuk Kazooie egyediil is huszné|Hul]o
kel
#2- Taxi Pack, 405 hangjegy kell hozzé. Ez Banjo mozgé-
sa, ezért egyedul ehel vele meglcmulm Elészr masszunk fel

a nagy vizesés mogati indan, és menjiink arra, amerrél a vizey

folyik. Egy nagyobb terembe érve, balra kikapaszkodhiatunk
a vizhdl. Vélaszuk szét ch|o elmt s a medvével, hﬂgen

B— TN s
P oo 3

-

kemenk verjitk széta £

fced|unk t’:l a vizmloidduru [v:gyézzunk a klcsupo ellenfelek
re). Odadt megtanulhafiuk o Taxi Pack-et. Ha nincs nu|un|<
Kazooie a Z:tfartsuk lenyomva, & nyomjunk hozzdeg

1. Banjo leveszi a hafizsakiat, s a B-vel kisebb dolg

tud bdﬂ'ﬁ'(nl amiket azian ehpeihelunk Klrultm a hu?l&ﬁk
“bol volamit szintén igy kell. Egyszerre csak egy‘cucc fér el

benne.

#3- Hatch, 420 hangjegy begyitése utan tudjuk oktivalni:
A mozgusl egyébként az Unga Bunga barlangban lehet meg-
tonulni, és elvileg a nyilassal mar Ia?u|kozm lehefett a ma
palyan is. Egyébként ez Kazooie mozgasa, tehat vele lie|f

“~regfanulni. Raugorva valamilyen objekiumra Z-+ majd B-t
) kell n(amni, és Kazooie elkezdi kikslteni, ahogy egy madar-
[

hoz illik. Ez példaul jol jshet tojasokndl, de ha jol emlékszem
fel is lehet vele me!egileni do|gokul.

JIINJO-K

#1- A vizesésnél egy viz olatti ketrecben raboskodik az el
56 Jinjo. Meriljiink a viz old, és haszndljuk a Talon Torpe-
do-, mert van oft egy Kazooie fejes kapcsolé és az nyitia o
rdcsot.

#2- A masodik Jinjo szintén egy cellaban senyvecl, oft,
chova a Rocknuts érzs tagja is be van zarva. Ot taviranyitds
tojassal vehel\uk fel Aj jobboldali kis ny||usbu kell I6ni @ ma-
darat, hogy bejussunk a Jinjo cellajaba

#3- Elgszor Mumbo-val navesszut meg Wumba sairdt,
majd valtozzunk at feln6tt T-Rex-szé. Jajjiink ki @ surorbol in-
nen nem messze van egy nagy T-Rex-es kapcsold, erre réé"—
va nyilik fel oz a récs, ami @ harmadik Jinjo-t tarfja fogva.
Harmincét masodperciink lesz arra, hogy visszamenjiink
Wumbé-hoz, visszavaliozunk, majd gyorsan felszedjik a ma-
nt.

#8- Rogton o bejarattal szemben a sziklafalbon rabosko-
dik, hogy klszubcéllsuk meg kel lgni gmnuﬂolusscd a mellet-
fe lévs sziklan o récsos kupcsoloi A Jinjo-hoz o repiilspad
segitségével lehet fefjutni.

#5- Jussunk at Kazooie-val azon a részen, ahol el akar
minket taposni egy hatalmas dinoszaurusz. A baloldali ajtét
csak dgy tudjuk nyitni, ha Kazooie egyediil all ra. Magstte
van az utolsd mané ezen @ pélyan.

GLOWBO #1- Mumba haza magatt “rejtézkadik”.

GLOWBO #2- Féliton @ hegy feteje felé egy nagyabb be-
mélyedésben faldlod.

CHEATO LAPJAI

#1- Kolyok T-Rex-ként, menjiink be a Wumba wigwamja
mogdtti dinoszauruszos bejératon. Odabent lesz oz elss
Cheato lap.

#2- Mumbo haza melletta baloldalon, van egy pérkany.
Ezen végighiggeszkedve egy beugréba jutunk. Verd szét a
sziklat, alatta van a musc?[

#3- Miutan teleengedied Dlppy medencéjét vizzel, verd szét
a viz olatt a sziklat, a jérat végében lesz o harmadik lap.

URES LEPES MEZEK

#1- A nagy vizeséssel szemben, a sziklofalban, egy kis be-
ugroban figyel az elss, fel lehet venni dgyis, hogy hasznaliuk
a futécipdt es felugrunk érfe, de ha at vagyunk véllozva Fel-
nﬁ: T-Rex-szé, egyszeriien csak hozza itjré'rni &s mar a mi-
énk is.

#2- Amikor felmasziunk o nagy vizesés mégghi indan,
nézz magad mogé, a zold részen van @ masodik. A meredek
i‘észen Kaziooe't haszndlva lehet dfjutni, hogy ne csiszunk
e.

#3- A Styracosaurus csalad burlangmban van, Verjik szét
azt a sziklat, ami alatt oz ugroped van, vélasszuk szét Banjo-
el:ﬁl & Kazooie-val ugorjunk EJ érte. Igy is csak épphogy el
érheld.

GRUNTY INDUSTRIES
(28 PUZZLEDARAB)

Foii, na ezen a palyan egy kicsit kikesziltem - legalabbis
amikor elészor nyomiam vgig. A szint nagy része egy hatal-
mas gydr, husonr:'xm a Donkey Kong 64 egyik pélyajchoz,
persze a két dolog kozott nincs semmi hasonlésag. Az elején
1obb mint egy fél orat szenvedtem csak azzal, bejussak
a gyérba, oda ugyanis nem egyszerli mulatvany bejutni, lé-
vén, |wg‘£ az Bsszes bejarata zarva van, Mar a folat kapar-
tam, amikor rajttem a megoldésra: nem kivilrél kell bejutni,
hanem belilrdl kell kijuini, ozaz Chuffy-val a vonattal kell a
helyszinre jonni, igy bejulva a gyérba, belilrél mér ki tudjuk
nyilni a bejrotait. Széval, umiEor elészor a palyan jarsz, o
bejarattol balra indulj, el, massz 4t az épilleten, a tololdalén

‘BANJ® ’-r'ools vsalam-rsz;\sussnmza RESZ

'umwd'kemelelmumgezohulymmm[ﬂnnwﬂal

- stilszeren a

hozzt dtfiiggeszkedni), aztén van egy szintén ezen az eme-
lefen eqy eldq dres z6ld szobéban (azt hiszem, Wumbé ]
balra kell menni), az utolst pedig o harmadik emeleten fala-

! lod, majdnem Mumbo hazaval szemben. Most isjjenek, ahol

hasznélni kell Sket. Yan egy Ureg oz els5 emelefen a sarok-
ban, a Disposal Plant felirafd lejaratot nyifio. A mésodik eme-
lefen a frutymés szobéban, a kozépss nagy tartalytol jobbra,
az Electromagnetic Chamber+t nxufod ki vele. A harmadik
ﬂqrmad:k emelefen kell hasznélni, a Bojleres
Szobaban a két bojler kszat, a Packing Room-ot ny\l|u Az
utolsét a negyedlk emeleten hasznosﬂhmod mivtan mar le p-
van dllitva a prés, a balra leve jérat vian massz fel o kabe=
len, és a balra lévs lejarat végeén lesz az elem helye. A Cable
Room-ot nyithatod igy ki.

Két lift is van az épiletben; ebbél a nagyobbik yultuhn
nem miksdik, viszont a liftaknaban a kabelen ko?ekedhe—
fiink, minden emeleten lesz mojd egy piros kapcsold, ami a
\lﬁopnlml nyifja. A mésodik emeleten az egylk szobaban lesz
majd egy lada a fal mellet, amit széttorvea hétsé |:||6m!|mz
\yullmdunli ki. Még mindig @ masodik emeleten maradva
egyk szellézsiérat bejératat belulrsl egy kapesolovel tud'ul(
kinyitni, ide feljutni a , mchokkeleZel umlkegyhdu-
ban rejtéznek. A nz‘gyallk emeleten van egy
kapesolo, rataposva aktivizalodnak a're e? pr:Eol( odakint.
Harom helyen oz épilletben Felﬁgye!helsz a Z Csava-
rozott lemezekre, ezeket ki is lehet csavarozni, a Brill Drill ¢
mozgassal [mmden csavart egyenként kell klszedm) Egy van
a harmadik emeleten a Bojler szobaban, egyel'liinh’éﬁehet
megkozeliteni (betorve oz egyik ‘Liveﬁzblakol, fel kell hozza

repUIn‘\:l, a harmadik pedig aletdtérben von. Azt hogy mi&én’\

asuk van, most nem imam le, mert egyebken! is animacios
ban rnuToqal( Ha mosogépé vagyunl: dtalakulva, nem fudunk
teleportdlni, ebben uzo?epoiban a kisebbik lifteket kell hosz-
nélnunk. Szintén ebben az alakban lehef @ihcladni o bebaj- =
tani filos tablakkal ellatott ajtékon is. Mas most igy nagyon
nem jut eszembe, remélem, nem hagytam ki semmit, minden-
eselre én azt |mus\om miclgf nekikezdené! a puzz\e dara-
bok begyuﬂesenek hogy aiuposan jard végig az Gsszes eme-
letet, ver| szét mindent, amit csak ie et, nyisd ki az nifbkut,
tedd helyukre oz elemekel késsbb sokkar
lesz. Ja és a gyar tele von ipari kamerakkal, amennyiben |
ezek kiszomak, beindul a védelmi rendszer, &s idegesild ar-
robotok lepik da helyiségeket. ‘

PUZZLE DARABOK"

#1- Az elsd emeleten van egy nagy Trash Compﬂdor Aza
lényeg, hogy at kell jutni a futbszalag végérg] viszdnt mire
odsig elériink, mmdenkepp ketszer gsszelopit minket a két
prés, és mér elsg alkalommol is egyre csdkken oz energidnk.
A megoldas, hogy Banjo-val Ee”ng onni mivtan mar megta-
nultuk vele @ Snooze Pack mozgast, Lu mér Gtérfiink oz els
Eres dlatt, élljunk be o kis beugroba és gyégyitsunk magun-

on. A futészolag végén a kapesolé nyitia az v pof, omi
mogott a kirakd van, de vigyazat, a prések visszalelé sem
dllnak le.

#2- Maradjunk még mindig az elsé emeleten, valasszuk
szét Banjo-gkaf, mrgf\?Kuzooie-vd meniink ki a gyér elé és
Igjik be az ablakot, Menjiink vissza és vegyik Fe?n ladaban
lapulé Foliaro cnpol |sme? men|unk ki, és rohanjunk fel a fa-
lon oda, ahol a hiszas hangjegy is van. Essink le, majd be
az imént kilétt ablokon. OduLem nekifutasbol ugcqunk ato
kozépsd latformra, mire beindul a védelmi rendszer. L&jiik
szét mind a hat robotot és mar a miénk is a kiraks.

#3- Szabadsfilusban (azaz amilyen médon akarsz] juss fel
Kazooie-val a tefétérbe, majd o gerendardl elrugaszkodva,
6t tudsz ugrani @ magas JéJu hu?om tefején lévs puzzledara-
bért.

#4- A harmadik emeleten miutin a Bojler Szobaban kinyi-
totiuk a Packint Room-ot odabent egy mini-jatékot nyomha-
tunk. Egoket kell Gsszeszedni (szimplan csuL nekik kell men-
i), pontot akkor kapunk érfitk, ha a sajat szind helyikre is

visszilk oket. Puzzledarabot pedig akkor kapunk, ha egy perc/

clatt negyven pontot szerziink. %

#5- Valtozz at Wumba-nal mosogéppé (llyenkor A-val ug-"
ralhatsz, a Z-vel pedig mosatlan u|ségulyék‘(:| loveldozs
hetsz), és keresd meg a hat dolgozé nyu|at akik mind azért
vannak elkeseredve, mert koszos az overalljuk, , szerencsére
mosogeép alakban ezen kénnyen segxiheth Ot nyﬂl oz Gt
szint egyikén van, a hatodik pedig odokinfa sza 10
gyar magott, hozzn u hatsé |<||aruhn \ehel E||u1'nl Hu vegez
tiink @ nugymosassn jutalmunk egy puzzledarab lesz,

#6- Na itt mar kezdodnek bonegrodm a dolgok. Valisunk
Mumbo-ra, és teleportélodjunk a negyedik emeletre, ahol'a
zuzogep van, ugraljunk fel a doboegzru a récs végén a lam,
dad uﬂ tegy Mumbo ch van, husznohuk Mumbo a varézs:

lesz a vasitallomas kapcsoldja, csak mivtan ratapostunk, u-
dunk a vasitallomésra vonatozni. Persze ez csak a bevezefd
szivalds volt, a szint ugyanis baromi bonyolult, és rengereg
dolgot kell elvégezni, mielétt elkezdenénk begyiiteni a puzzle
darcbokat, ig azok sem lesznek selugu|cppok Na de
nézzikk miket is kell csmdm a pélyan. Az iizem fobe|qrulai
igy tudod kinyitni, szétvalasziod a szerep!ukei és ki
on-kiln ruﬁlsz a Dgzkel ellatott kapesolora. A gyér egyéb-
ként négy emel letbal, egy pincé | esuieloreszbg?u".Az
angolok volami hulye szof as szerint nem ismerik a foldszint
kifejezést, naluk ugyans a foldszintet hividk els6 emelefnek,
tehat én is ennél maradok, hogy ne legyen kovarodas be|n|e
A gyurbcn n he|yen mlolsz alyan ireget oju'bun chon-
e et @ et A i
f(_gp J: oz el elsa rcgk:n a bgurul leleh van, a ltoveﬂtezo a

Y i 2“1 .

lat t|u a zuzogepel de csak negyvenoi
musoépercre ennyi |de alatt kell visszateleportélni Mumbo @

humhoz visszavaltani Bun|o ekm megint visszlele riu|odn| Z

a ziz ephez, végigrohanni a futészal alagon és ledllitani @
kup\:s:Favul a gépel. Ha ezzel megvagy, menj végig a lejara-
fon, majd massz olyan magasra, ahogy csok fudsz {husznuld
a fu||uro cipdkel), igy jutsz el a csatorna (Sewer) bejarata-
hoz. Odabent egy belsénézetes lovldozés kovetkezik. 200
masodperc alatt kell megfiszfitani a 20 eliémadstt szellsz6-
nyilast. Mind a hisz széflovése utan kapjuk meg a kirakét.
#7- A Cable Room-ban ugréljunk at oz elekiromos kabele-
ken, majd menjiink be a Quality Control Room-ba. A feladat,
Iwogy a *oszulngon halads hordsk kéziil a kekeket |n|uk ki.
Minél tibbet Igttiink ki, anndl gyorsabb lesz a szalag, és an-
ﬂﬂI kﬂzﬁlebb IESZnEk Eg}'mdshﬂz a hardﬂk Hu e[egel lDHUnk

-

kénnyebb dolgod_7*
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- szét, apuzzleta fvluszuhg feloldalan vehefik el
gepkenrukell Feljnni érte o negyedik emﬁ.fﬂ majd uhehu
S mlos ulit:[ny,uhwn;i;ﬂal Ha véleflen a}yeemnhwk i
a I a W& mz i men|unk ki,
; mugd vgrai|unk$?e‘bul sarokba, chol a légtisz ity kuplcsolo
pvrkszwaﬂyudmt]uk akia gazt, Minden csak a rifmuson
malk!

#8- Ez sem lesz egy egyszer menet, [Eloszor is uz egyik
kicsavarozhaio p\rj&:rmrnd nkflvuhuk amasik Mumbo pudul
az Eleciromagnetic Chambers-ben. Ezutdn egy granétiojéssal
|n|u|( szét a Wumba satra melleff szellsz6 mlndiel ny||osust
Veéltsunk &t Mumbo-ra, és az imént kirobbantott jaraton ke-
resztiil menjiink vele oz E\edmmugneﬂc Chamber-be. A
Mumbo Facll segitségével kapesoljuk ki'd hatalmas mégnest,
innentd| kezdve kilencven masodperciink lesz a kévetkezd fo-
ladatokra. Menjiink vissza Mumbe hazéba, vélisunk megint
Ban!n-ekru fele oﬁo\od[unk Wumba-hoz, u|aku\|un|t at mo-
s6gépé, majd ebben o formaban gyorsan men|unk az Elect-

efic Chambers-be, és a|||ugz ré a nagy piros kapcso-
lbra [ﬂ:u mugnermu kidk, magéhoz vonzza a mosogépet,
a lmpuuluiped csukmosogeﬁ:nf lehet |enynmn| mert
- csal potban vagyunk elég nehezek hozzul A
‘:m)nl]u a plnceben az ldmg zart ajlét, ami a Repair
ba vezet. Menjiink feht ide, fa _plncebe a |equrcf az
elsé emeletral ny||||t]l Idelent a szint ioelfénsegeve kell meg-
~kiizdeni: Weldar-ral. A hatolmas porszivéval hat menetben
kell Gsszemeni ercnket, eldszor esak a lovéseit kell kikerilni,
mijd oz ulanunk 16t csavarokat és anyakat kell szélléniink,
véqil pedig megprobél minket elioposni, tehat prébéljuk meg
kikerilni. Ezutan be[mpcsd a pad\o elekiromos rem:lszere!
és ugydnezekben a fuzwsokLcn tmad ¢ iira. Sebezni akkor le
ket amikor meg| rabal minket magaba szivni, gyorsan valt-
sunk belss nézetbe, és killdjiink le a torkan egy grandtiojast.
Egjébként bedllva o sarokba, nem ér el a szivésa, és nem is
rank taposni. Miutan legyéztik leall a hotalmas ventila-
“or, é5Gz Frmgulo Iengz?yls Masszunk tehat fel, menjiink
ki, Bk végig a fengelyen, és ugor[unk a puzzlednruben

#9- Mivtdn meg!anu?luk a lavéis-jeges vilagban a Shack
Pack mozgast, i&iiijnk vissza a nagy ventilatorhoz, a balolda-
li folon lévs jraton keresztil egyufls terembe 4urunk Valo-

.7 szuk szét a szereploket, és Banjo-val a Shack Pack mozgas-
“sal, merifiink le o trutyiba o kirakoert.

#10- Cloud Cuckooland palyan tanuljuk meg a Sack Pack
mozgdst, és jsjjink vissza a Disposal Plant részre. A kapcso-
loyal enged|uk fel a rutyit, rnu|J)°un|o val ugra| unk dt rajta.
A Impc.solo nyifja a puzzledarab Gvegburajét.

JAMIAR MOZGASAI

#1- Claw Clamber Boots ~ 505 hangjegy. A nyilds az elsé
emeleten van, a szétvalaszid pad elatt. Jamjar megtanitia
haszndlni o faljaré cipsket, innenté| kezdve, ha valohol lab-
nyumokoi latunk a [nm, ezekkel o cip6k|m| 526 szerint a fal-
ra mészhatunk. Kazooie egyedil is hasznélhatja a cipsket.

#2- Snooze Pack - 525 hangjegy kell hozza. Az eﬁg eme-
leten mivtan befettik az elemet a helyére kinyilk @ Waste
Disposal Plant, odalent tanulhatiuk meg ezt a mozgast Banjo-
val. A Z+ Le-C kombindciéra o 1|usm medve belebdjik a hati-
zsakjdba, és elkezd durmolni, ekézben maximumra né az
energidjo. Ez foleg olyan helyeken j6n j6l, ahol t6bb olyon
csapda is van, ami rogton leszedi egyre az energiénkat.
Csak akkor hasznalhate, ha egyrede‘iI yunk a medvével.

#3- Leg Spring - 545 hangjegyet kell begyljteni érte. A
mésodik emeleten a trutyis szobaban van a vakendnyilds.
Kazooie-val egyedil kell feljuini hozza a faljérd cipsvel, ami
egy szobéval arrébb, egy ladaban falalhaté. Ha dgy rugasz-
kodunk el a madarral, hogy elétte nyomiuk a Z+, extra mo-
gosra ugrunk fel.

JINJO-K

#1- Az els manét a Jolly Roger Lagoon pélyérol lehet fel-
! o szedni, de ezt mar leirfam a molt hénnplmn, tilgyhogy erre
. most nem térek ki
#2- Miutan Kazooie-val megtanuliuk a Leg Spring ugrast
régfon hasznosithatjuk is a trutyis teremben, hogy Fefugoqunk

* a'magas beugréban élldogalé Jinjo manaért.
#3A fetdtérben oz egyik ladarol integet, lehefelen elté-
.. veszleni.

"#4 A bcl oldali gyurkernenyen berobbanthato egy nyilds,
ndtfojassal lovink ré. Berepiilve a kéménybe a
50|fates Sz ]imeun lyvkadunk ki, ahol a bojler végérdl fel-
szedhel]uk a'soron kdvetkezs mangt.
"#5~ Ezttalan a legbonyoluliobb felvenni. Vélasszuk szét a
szereploket, majd mindkettvel |ussunk ki az epu|et mage.
@ Bafijo-val dlljunk ré arra a kapcsoléra, ami az éptlet tetejé-
néhaz oblaket nyitia. Kazooie-val bijjunk bele a faljars cips-
be [u lada alatt van) és menjiink fel vele az étodik Jinjo ma-

Gfowbo #1- Az elsét @ mésodik emeleten o ladakon tala-

Gféwho #2- Wumba wigwamja mellett a 15r6it cs6 mé-
@ gétt van.

CHEATO LAPJAI

#1- Az elsé emeletrdl menjiink le a Workers Quafersbe, és
robbantsuk be a ferfivécé ojtajat. Odabent Loggo-val o véce-
vel Iu|u|knzhufun|( aki onno @ bunyu hazéban “szolgall”. Az ¢
elmés pérbeszéd utén elpanaszolja, hogy a munkasok eliom-
ték papirral. Csmqhunk raita egy Brill Drill mozgast, ominek

. hataséra kijsn a papir, ami nem mér mint egy Cheato oldal.
#2- Mivtan legybztik Weldar-, és lealliak o tengelyek, o

prer——

m{)cpot-ﬁun évén men veglg,
#3- Mivtan okf
F@.L‘Efﬁ'iﬂ&e pulet jobb olda

/;epulve |veh§?1\k a hurmaduk mpérdn%

* URES LEPES Mtzix

#1- A vonatallomés tefején, egy'gerendan van az els6.
Hogy fel tudj, ugrani a gerenddra, Usd szét o ladat, ami alatt
-0z ugrépud van.
#2- A harmadik emeleten, chol a'sok doboz van, a legma-

gusuhh he|yen lév6 doboz refti a mésodikat, Hogy Fe| ?ud[ Wa}bgnugyolib c:!"upc
latt £ forony és elkezd o cstvin
1 A csdvn levs kis nyikdson esak akkor fériink at, ha Banjo-val
; Lo viink és hasznéljuk a Shack Pack mozgast. A puzze clo
t

oda ugrani, elétte szét kell verni egy mésik dobozt, ami o
szintén egy Ugropﬂd van.
#3- A jobboldali gyérkémény tetején rejiézi o harmadik.

Ha végeztél a palyaval, menj vissza a femplomba és csindld |

meg a hefedik, nyolcadik, kilencedik kirakét.

Csak érdekess kepen irom le a kovetkezoket, hatha a
Marfinnak beugengk réla valami: a pélyén néhany dobozon a
kovetkezo két szam clvashatd: AA23, TK-421. (Star
Wars? Martin)

HAILFIRE PEAKS
{36 PUZZLE DARAB)

Nem akarom megint magomat ismételni, de ez a pélya is @
kedvenceim kéze tartozik (melyik nem?). A hatalmas hegy
egyik fele vulkanikus-lavés vilag, mig a mésik oldala jeges-
havas rész. A Mario 64 6ta nem voﬁ szerencsém lavas pa-
[yuhoz dgyhogy most rémmel konstaldltam. A f:)e"enseg is
stilszeriien egy lava és egy jég sarkanybdl 6ll, akik a
két esdesén verfeli Iunyul Amikor belepun egy-egy V||egEu,

rkanyok elkezdenek minket bombézni odafentrél. Sze-

nesére ezzel a l6vildozéssel tobbet hasznalnak nekink,
mint drtanak, ugyanis mindkét oldalon lehet egy kicsit trik-
kézni. A lavas részen dlljunk ré o repedezett tefefd lavohaz-
Lu ma;cll ulgcr;:gk el aklﬁvtledék eii:'l,'ramu szeirebbcimi

azat, alola pedig elokeri repiilépad. A jeges vila
u|\|unk kozelpB| %oot hoz, :sg zmi t’%?'lk 16 r!e;gegsurkagn
szinkén ugor|una el. A lovedek igy telibe kapja szerencsél(en
nagylébi nagyobbik lbét, aki arrébb kotredik, és igy mar
felvehetiik n%;uré cipoket. A ket palyarész kozst rengeteg
atiaré van, omiket majd haszndlnifis kell. Azt is kilén meg-
emiiteném, hogy ebben a vi[égbcn ket vasitallomas van,
amikhez értelemszerfien két kupcso!é tarfozik. A jeges részen
a |eghudangbon az egyll: reszlerI\ ndw;wk kell hidat c;lnnli
nunk, mégpedig 0 a plafonen lévé jégesapokat le-
mbbun!e?( (vur? gy||y°egn¥resg az FF7-ben EQA |u?;s oldalon
Gobi- vall a levéve {ogunk talélkozai, mig o jeges részen me-
gint az UFO csaladba botlunk. A lavas oldalon egyébként
van két kapesold s, az egyik a kolosszeum-ban, ez platfor-
mokat emel ki a lavabol. A masik a palyarész “legbalolda-
lan”, ez pedig egy fold alatti dtjcrok nyit meg. Az egyik vast-
Ia“nmns kupcsoléiu a kflolssﬁeum oH:Jﬁban vorI: I? méisilt
ig a jeges rész egyik platformjdn, de ezt csak hégolyd
u|okEan Iﬁel |enyoen?r)|(i, \F')V'umbé-l"é‘ egyébkénl hégoogi 6):2 le-
het ivéliozni. Amikor havon kézlekediink, né o hégoi;é,
amikor pedig tizhez ériink, csokken a mérefe. A B-vel lehet
gyorsan gurulni.

PUZZLE DARABOK

#1- E2t a kirakot nem is ezen a pélyan lehet megszerezni,
hanem az slényesen. Mivtdn meglanuliuk a Snooze Pack
mozgast, men|unk vissza Terrydaclyland-be, és teleportlod-
[unk | oda, ahol a nagy dinoszaurusz fo|yron el ul:::rm
ni minket. Valaszuk szét Kazooie-ekat is Banjo-val iussunr::t
a filoldalra. A medve fil lassi, ezér mielsit elemenk egy-egy
labnyomot, egyszer biztos rahposnuk és lemegy az energi-
ank egyre, ezért a labnyomokban mindig aludjunk és nvel-
jitk az energiankat maximumra. Odadt a Banjo-s kapesoléval
nyithuﬁuk o harmadik ajtdt, ami egy puzz|e~hoz vezet a je-
ges vilagha.

#2- Alavas részen, baloldalt van egy barlang, ahol sor-
rendben kell ulkupcsolm hat kapesolét, a meg|jeno platfor-
mokon. Az ulolsé lenyomésa utan megielenik a puzzledarab
is. Arra azért figyeljink oda, hogy @ borlangban o mérges
gazok miatt fogy a levegénk.

#3- A lavas rész bejratatol balra a Kickball Stadionba ju-
tunk, idebent a repedezeft falrészek berobbanthatoak, az
egyik mogétt egy afjarot fallunk @ Mayahem Temple palya-
ra. it menjiink Wumbahoz va\tnzzunkﬂzave majd menjiink
vissza a lavas pélydra és beszéljiink a készoborral, oki me-
ginvitél minket a Kickball bajnoksdgra. Ebben a wlugl:un egy
kicsit masok a szabélyok, mint a majakndl, az gy6z, akinek
a legkevesebb pontja van a menet végén, eszerint jatszunk
tehét. Ha a dontét is megnyertitk mignk a réfea, azoz a kira-

0.
#4- A lavas részen a nagy kolosszeum faln egy csomé
récesal efzart beugrora lehetink figyelmesek. A kolosszeum-
ban valaszuk széf a szereploket, s Banjo-val masszunk fel
az oszlopon, menj ki a szabadban oft lesz egy Banjo-s kap-
csolé, dllj ré. Most Kazooie-val ménjiink a repillépadhoz és
repilliink fel oz elébb akiivalt Kozooie kapesolshoz, amire
radliva egy umbb Banjo kapesolé vélik szabaddé. Vélisunk
fehat a medvere, és Fuggeszked;uni: o kap:soiuhoz Erea

kupcsc|oru rbélva végre kinyilik oz a racs, ami mégdtt o
o puzzle darab van, valis o madarra és szedd fel vele.
#5- A havagiészen talalhalo Boggy a jegesmedve hg\o ia,
ahol a dagadt medve épp az G téveien e|vez kedik,
is veliink hozatathogy ne ke"fﬂn felallnia eléle. Egy f3 fuJLhal?L

mar tsmernink
megya hurh%yuk vissza

a forkén

kirakot elég szivatés volt megsmmzm
6t Wombanal hagolyéva, és njink.
gyobhm, Ebben az allapotban I‘e|epor1c1||uk mugunkol a |u

vas oldal felsd részére (Fire Side Upper Area), majd rgldn

kezdjink a vardzsqurulassal gurulm elérefele, majd jobbra
felsHa elég gyorsak voltunk gy jutunk vissza a havos részre,
hogy nem mentiink gssze. Ez azért fonfos, mert: az o|a|furo
forony tefején lévé kapesolot csak akkor rud uklenyomni, ha
k. Huhsuru beindul a foro-
jpfolyni a Grunty . palyéra.

odabent m|u||u|t degzﬁs egy masik palyan fog|ul= fel-

venni.

#7- Elessziik fel Mumbo-val Sabreman-t aki egy régi 1984-
es Rare jaték fszereplsie volt (A Rare-t akkor még U e?hmufe

| nek hiviak, ha j6l tudom, és ZX Spectrumra fejlesztetiek), ez-
¢ ulan !'ﬁLiUnk vissza Banjo-ékkal, és l8jik meg néhany tizto-

@ssal, hogy felengedjen, de még ezzel sincs vége a forfénet-
nek, mert még vissza is kell vinni a Greget a lavés oldalon ta-
lalhato satrahoz. Valaszuk tehat szét Kazooie-ékat s Banjo-
val @ Taxi Pack-kel vigyik vissza @ tagot a taborba, ahol II«:\
punk t8le egy kiraket.

#8- Na ez sem lesz egy egyszerli. Mumbo-val élesszilk fel .,
a haloft idegent, aki megkér minket, hogy szedjik 6ssze g, @
Eyerekeii, ehhez kapunk egy kilinleges szenzort, amitsl lat-

atova valnak a porontyok. Az elsé régién itt van a jég ala
szorulva, akit miutan kiszabaditanunk még fel is kell éleszteni
Mumbo-val. A mésodikat egy magas kiugn‘:n icl|é||‘u|<, ahova
Kazooie-val kell Hvlbrbznunk ?usz még meg is \(ell mele-
giteni, amit 4gy érhefiink el, hog raiiliink és |kuft|u1t A
harmadikat szintén a jég dldl ke(k\szubudwum, szerencsére
8 életben von. &t a tengerparton taldlod, végig kell fiiggesz-
tedm érle a pérkanyon. Ha egyiitt a csalad, kapsz egy kira-

ot

#9 A ket sarkélny legyézéséért is jr egy kirako. A Hizsar-

szeriien csok fel kell repilni, a jégsarkanyhoz
ig a fu aré cipdkkel lehet feljutni. Mindkét fagot ugya-
nigy keﬂ l(lnylml azaz a nagy ngyulrul kell megkzhem fojds-
sal, majd megléni Sket. (Jegest a fizzel, tizest a jéggel, ez
érthetd ugye?) Amikor a nyelvével probal meg elkaszalni,
prébalivk atugrani. Egyebrenicx jégsarkany joval erésehb.

#10- Ehhez elgszor mindkét vosotallomas llmpcsoln|cﬂ at
kell nyomni, majd  lavés pélyara hivni Chuffy-t, akinek tol-
melegszik a kozanja, ezért nem fud tovabbmenni. Keriljok
meg a vasitallomast, és a jeges vilagbol jjjiink be, menjiink
balra, chol Gobiba, a tevél bcrfUnE, ugorjunk megint rd
plpjéra, omibél a viz pont a kéménybe jut, és lehili a ka-
zant. Most mér mehetiink Chuffy-val a havas vasotéllomasra,
Ehoi felmaszva a letért sindorabon megtalaljuk a tizedik kira-
of.

JAMJAR MOZGASAI

#1- Shack Pack, 640 hang|e$cserebe tafibthatiuk meg.
A lavas oldal egylk parkanydnak a Végében van, Banjo-val
kell oda menni. A Z+le C komblmuérﬂumo magéra hiz-
zaa hahzsuk|ut |yenk ‘a nugyon kicsi \urciokbo is befer,
ésle iudl réleru i i = a mérgez6 frutyikba.
#2- Glide, 660 qsszegyuﬂem érle. A jeges
i it | nnmlmk i idat menjik Ka-
zooie-val a jaratok Végabe. Innent haa levegtben
Z-t.nyomunk a kozuar vitorlazni Fog Nem hasznél piros fol-
lat, viszont nem is rudszfgy emelkedn hunerh hqu de biz-
tosan su”yedm fogsr.("

_JINJO-K

#1- haza mellet van egy nagy jégkocka Mildred,
akit sz%lsey tudjvk kiszubucli!ﬁiroz gr Ien%unol

#2- Abban a Ln'o vizes medencében van, chol a doglott
hal, kell hozzé a Shack Pack mozgés.

#3- A jeges részen van egy beugro, aminél mindig erés
szél foj. A mandt csak Ggy lehet. Fe?vennl h at vugyunk val-
Iozvu |’1 a (legnagyobb forma), & még fgy is szét kell

gyilkohi o joy-, hogy e?z: ik.

#4- Atkapcsolva a kolosszeumban a kapesolét, felemelked-
nek a lavabél o pluﬂonnok amik a Jinjo-hoz vezetnek csak-
hogy 0 mand egy forr vizesés mogoH raboskodik, Iehut csak

ﬁ lehet hozza Gtugrani, ha hasznaljvk p0|zskeni az arany-

T ——

#5+A jégbarlangban Kazooie-val kell hozzé atvitorlézni.
; CliolaOWIO #1- A szétrobbant lavahaz mellett o falnal ta-
ol

GLOWBO #2- Ugyanoft a fengerparton van, ahol oz
egyik UFO kalykst talaljuk.

CHEATO LAPJAI

#1- A jeges részen van egy magas vékeny hegyszerii plat-

form, Kazooie-val lehet fel ugru|guh| a 1eb|ereegtuo| egy la-

pot foldlz.

#2- A kolosszeumban hasznaliuk o faljard cipsket és men-

iunk fel az oszlopon, odakint folaljuk o musocﬁl? oldalt.
egbuﬂungix:n valaszuk szét a szereplcket, rnu|d

Bun|u vu| meniink @ barlang e|e\ere A fal mellet talalsz

még kaiét > maid egy zold jégesapot, amin felmaszva egy kis nyilashoz

jutsz. A Shack Pack mozgassal menj végig rajla, hogy bejuss

kel |ene nekr, amit g lavds |m'as részen oz ggxlk me|ggx z&i‘mede a burlungb_cﬂ_glgﬁ)ﬂ_t:_rmu&lk Cheato lap figyel.

> URES LEPES MEZEK

#1- A livts oldal vasitdlloméssn egy beugroban van, vé-
gig kell hozza fi geszkedni a parkanyon erte.

#2- Az felett a forrd vizes medence feleft, amiben o daglétt
hal van, szintén van egy parkany o végén egy ires lépes
mézzel.

#3- Abban o budungbﬁn van, hol a'Haf kapesolét dt-
nyomtuk, & csak a jeges oldalrd! udunk feljuini érte.

CLOUD CUCKOOLAND
(a5 PUZZLEDARAB)

Ez egy elég elvont pa\yo kezdetben yu|fu|nn nem is fesz-
tet, raadastl elég bonyolult is, sokat k:? Il ide-oda mészkalni,
p|usz a sze\'ep|ezet vuhogo#nl Kicsit a Mario 64 szivarva-
nyos szintiére hasonlit, legalabbis nekem ez ugroft be réla.
Az e\egen sokszor el is tévedtem, de végil egész megkedve|
tem a szintel, csak a vilibsserDen F:ﬂaulikclno sprite ellen-
felekbal lett elegem. Etil ﬁjggeﬂenu1 az egylk \egszel:b pa-

A kézpcmi barlangbl lehet elérni o palya szinte Gsszes
fobbi részét, egy kis I:onnynesken! leirom a barlangbél kive-
zet6 kiilonboz6 szint |ggrnlok hova vezetnek

B lenti kék: Mumbo hazahozvezet,

B lent z8ld" @ hatolmas pénzes-bodanhiz vezet

W nagyobbik medence (viz ol kijarat) abba a medencébe
vezet, amit le kell engedni Dippy-nek oz slényes palyara

| klsebb(k medence (viz dlatti kijarat) egy z5ld ?erurefre
visz, ittvan a iégkocka, és innen kell belsni oz egyik bombat
isa puncelszel(reny kombinaciojaert

M nagyon mogasan a kék a futbpélyhoz és o Mumbo
padhoz visz

B magasan fent sarga (amihez a foléré cipskkel tudsz fel-
|ufn|) it van az eg;?ﬁohem valé Kazooi- nnfole leport nd-
veny a szemeteshez, és kesobb itt kell ma|d Banjo~ -val eliltet-
ni az egyik babot is

dl:z;:ﬁ kszépmagasan: arra a részre visz, chol Gsni lehet a
en

Elészér is egy fontos tandcs, ha nincs kedviink visszajutni
valahonnan a kézponti barlangba, vagy a szint bejaratahoz -
egyszerlien csok vessik magunkat o mélybe, elhalalozasunk
uian a bejarathoz kertliink. »-

A lebeg? plotformok kézsit a beszipkazo novényekkel koz-
Iekedhehmk (vagy repini kell, rogfn ohova akezdés utan
az elsé virag 15, Forjunk o feldben, és szedjikki a ket vardzs-
bobo, amiket maid késbb el kell aletink. A palyan taldl-
haté hérom I(Ulonl es lojas, amiket kellsink ki Kazooie-val
[Egy a kézponti barlangban, a mésik kethsz pedig a ket
magasabbik kijaraton jutunk). A tojasokbél furcsa lebegd vi-
lagits lenyek kelnek ki (Floatus Floafii). Széivalosziva Banjo-
ékat, ha ezeket a lényeket Banjo belerakja @ huhzsuhuban,
tizendt masodpercig iranyitva fudunk lebegni vele. Igy tudunk
dljulni Banjo ufolsé mozgasahoz, és chhoz a két Jyu hoz is,
ahova a babokat el kell Gltetni. Ha ezzel megvagyunk, valt-
sunk Mumbo-ra, és a samannal hasznaljuk a pc! i, chol
igazi samanhoz hiven, eljar egy eséiancot (Rain Dunce] A
csapadék hatdsara, ki kelnekegﬁabck és igy mar Fehuihutunlt
az iddig elérhetellen helyekre is. Ezenkivil egy szivarvany js
megjelenik, ami egy hidat nyit a nagy pénzes bodonhoz. Er-
dekes, hogy ezen a szinten csak két teleport talalhaté. Wum-
ba méhecsz ¢ fud divaltoztatni, mint anno a BK-ban a CCW
palyan Mumbo. Az A-val repulhelunk a Z-vel pedig lovel-
dozhetiink.

PUZZLEDARABOK

#1- A piros siménhazban gy6zzik le Mingy Jongo-t a gor
nosz :yber samant, A varazsember négyet 16, maj megpro-
bal életet lehelni a “villamld bojfjba” Bg?;renlzor kell megitni.
A negyedik sériilés utan, mindegyik lovése utan teleporidlodni
fog, szintén @negyedik lovés uian sebezhets. Ha kinyuvasz-
tottad fiéd a kirako.

#2- Wumba satra mellett egy régi ismerdssel talalkozhatunk
Canary Mary-vel, aki a ban:?]\{nn elszenvedett vereségéért
akar revénsof venni. Versenyezziink vele ismé, a lebeg fel
hizhatés egéren, hogy e!nyeriiilt 18le o masodik puzzle daro-
bot. A verseny jéval nehezebb lesz a madarral, mint anno.

#3 Valtozzunk at Wumba-nal méhecskéve és repiljisk kér-

be a hegyet, amint a levegsbe emelkediink Gruntilda Ilﬂucha

rancsot a [6vldozs névényeinek, hogy barmi aron véd-

|e|fwl meg I-? bennik Ellreneﬂ klrukodr;rabor Léjitk szét mind o
négyet, miéni en a puzzle

;gzeM ogymdlg mgﬁyalckbgn repiljink a hegy tetejére, és
a mehszzgor kezében lévs célidblan 20 mésodperc aloft ér-
jlink el 20 taldlatot, mire a Zubbé-k (akik szintén szerepeliek

a BK-ban, mégpedig a Click Clock Wood palyan) kinyitick a
mehl:cplur ajfajat. Odabent szintén egy leveldazos |u|e|<o}
atszhatunk, a puzzle darabért, érjiink el 50 pontot egy perc
dlatt. Loveldszziink dssze-vissza, a |egi6|:l: méh gyis bele-
szalad valomelyik lévésiinkbe.

#5- Valaszuk kefté Banjo-ékat és Kazooie-val repilljiink a
hatalmas szemeteshez, a kapcsoléval tudjuk nyitni a Lefém-
tot, odabent Gofo-val a konzervdobozzal beszélhetiink, aki
megltér, hagy puszliisunk el néhdny baktériumot a kukaban,
A mini-jatékban 50 pontabkell elémi, Y perc alatt. Igyekez-
ni léle“ bg[leﬂ a bak?erlumok'?uit rowd elg bul(kunnnE eléa

i
P:é - Banjo- y‘ul.mqsmln‘t H akek M Mumbﬂ haz melletfi in-s,
dan, ésviraggal [8jik magunkat a piros “zselévarhoz'. Az
épitmény belsejében van a kirako, de 16l kicsi a bEjurukx uh
hoz, hogy okér méh elakban is beféflunk rafa, kiveve, ha
Bun|o uck Pack i muzgusuvul prébélkozu y
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#7- Mar a palyo bejarafanal felfigyelhettink egy |'ura alak-
ra Mr. Fit-re, aki léthatéan nagy sporfember. Hatom sportag:
ban is le kell gytiznink; hogy nekink adja oz orany medal-
;uf ami nem mas, mint egy puzz|ec|umh A friatlont elgszor
a magasugrassal hezdi ik, Kazooie-val vegyiik fela foldbsl
kidsof ugrcipdt, moid o viraggol lovesﬁﬁ magunkat Mr. Fit-
hez. Ha esok o kazuarral vagyunk, minden gond nélkil a-
viszzitk o lécet. A kévetkezd verseny a zsakban-ugralas |esz,
ezt Banjo-val tudjuk megcsinalni. A versenypcly(?mz az
egyik kindit babon jutunk fel. Ahhoz hogy a versenyt meg-
nyerjilk, mindeniképp igénybe kell venni a vékony roviditést.
Utoljéra egy kénnyed kis kordioedzes kovetkezik;ozaz futni

unk. Kazooie-val nagyon kannyii nyerni, de csnk akkor,
ha a verseny eltt felveszzik a futéciptket, ami a ‘wzponn
barlangban van.

#8- Mivtdn eljaria Mumbo oz esélancot, szabad az it o
nagy pénzes bodanhoz (Pot ‘O Gold), dlljunk rava szivar-
vény végéné| a kapesoléra, majd rohanjunk 1 aszivrva-
nyon és essink le o nyitott !epm!an O«'Jaieni a Tqusok nyllo
saiba, a sziniknek megfelelst I5jiink, mire a kbzepss pluﬂur
mon mEg]ElEnII( egy adag aranylojas. Felugorva egy mini-ja-
ek aktivizalodik: 100 puzzle kép jelenik meg a falakon. Eb-
bél minimum kilencvenet kell széfléniink 45 masodperc alatt,
hogy megkapiuk a puzzle-t.

#9- A kozponﬂ bar|c| n van  nat
g

amit egy négy| zam akkor
akiivizélodik, ha felrobbantivk o szamozolt apesolalat, A
gond ezzel csak tz, hogy oz SSIBERRELIS o piros el
szeri anyog dlatt van. Azonban ha aloposan kérbenéze-
Iodsz, mindegyik kizeleben van egy kis nyilas s, ezen kell
bekildeni egy-egy taviranyitasi bombatojest, és a kapesolo-
kon mar mhhﬂen%umﬂk is. Az EISD kGPCwID a bﬂrluﬂgbﬂn
van, egy odakint, egy a kukaban, o negyedikért pedig jo
magasra fel kell repulnl rm:|c| a |::ur|ang tetején affuto kes-
keny parkanyon is at kell evickélni. Ha mind a négy szam a

lyén van, a trezor kinyilik, és fermészefesen egy puzzle da-
rabot lu|r.||unk benne.

#10- A nagy sunepllrrvenybe is csak uld:or juthatsz fel, ha
mar kikehek a VUrUZSbQEDk es |de 5 Csuk a mEdVEVel ke‘l
onni. A sunhqzben a bijz mict fogy a levegénk, tehdt igye-

- Lezm kell. A sziros mo: latformokon ugréljunk fel (A
Sack Pack mozgassal Iﬁunfmegmurudm a platformokon),
ha mér fent vagyunk, csak veglg kell ugrélni a kis nyilasbél
nyilé [urnlon a puzzle darabért,

JAMJAn MOZGASAI

#1- Sack PGEI( 765 hangjegy kell hozza. A tobbes szam
hasznélata nem épps mcloko‘I merthogy ezen apalyan mind-
dssze egy mozgast lehet meg?unulni - az utolsot. A vakond-
lyvk @ kozponti barlangbén van. Elgszor keltsik ki Kazooie-
val a fojast, majd Banjo-val lebegjiink at a zselészer(i anyag-
hoz, &5 a Shack Pack mozgassal menjiink be a kis nyilason.
A Z+Felss C kombindciéra Banjo beleugrik o hatizsakjdba,
igy 6t tudunk kelni o mérgez8 trulyikon vagy a szlrés része-
ken. Egyszoval a falpunkat védi o mozgs.

pélncélszekrén)r,

Véloszd o Speciol menit, majd \ep; a Cheuls ‘alpont-

: oze
felugrasz érte; vagy méh clum:n
#3-A kozponh EZmrlunglxm e beugrobon van. Yogy
felugrasz érfe az ugrocipdvel [cs%\{{ a kazuérral), vag)r lre-
pilsz ére. |
#4 A nay so\rhuzbcn van, Ofban o puzz\edumberl, les
hét ezt sem fogod eltéveszteni.
#5- Na ez mar egy kicsit bonyoluliabb. Az ufolsé mané o

szemeteskukaban van, de ol magasan, hug odabentral £ ey |ubo| ketict mar elozol
feljussunk hozza. Banjo- valfovessk magunkat @ kukahoz,

mn]d menijiink madge, ahol a kis ny]'lusgq be|uthnfun|c a
Shack chc\( mozgassal. Az Ures Uvegben a szivészélon
tudsz felmaszni, mufd atugrani (ffnjo -ért.

GLOWBO #1- A kozl:)onh barlangban, a kis medencé- B

a van szélén.

ben, ume|y\|<nek egy tabl

GLOWBO #2- Szintén a viz alaft talaljuk, dsszunk ki oz
~ rom fordulobel all. Az ellen
. belda és Mingella lesz. Ha tudjuk a kérdésre o valaszt,

egyik viz lati kijgraton, o medence cljan lesz a mane.

CHEATO LAPJAI

#1- Gybzzik le masodszor is Canary Mary-t. Ezittal azon-
ban megvéliozik az Givonal, és minden eddiginél nehezebb
dolgunk lesz, nem |ehelef|en bér utana napokig izomlaz volt

0 hiivelyk uuumbcm

“7#2- Ha legalabb 40 pontot elérfiink o Zubba méhkasban a
lovoldozss |ute|chqn megkup|uk az oldalt

#3- A pénzes bidsnben érjiink el legalabb 75 pontot, &
miénk az utolso Cheato oldal.

URES LEPES MEZEK

#1- A szemeles kuka tetején taldlod, o fedelének o fogan-
tybja alatt,

#2- A nagy pénzes bodsn mogstt van.

#3- Ott lehet kidsni a fldbél, ahol a babokat is talaliad.

Most mar Ieny|eg nincs sok dn|god Ha megvan mind a ki-
lencven puzzle darab, bején a Replay opcis, chol a mini-jé-
1ékokat Eutszhulod Ujra, vagy megverel(edheisz megint a foel-
lenségekkel, &s a Character Parade ami ugye Snmagaért be-
szél. Menj vissza o Iemp]ornbc &s rokd ki  tizedik kepet, ez-
utan lunyr‘lk oz utolsé kapu, ami majd o végss féellenséghez
visz. Egyebkenf ki |ehel rakni egy lizenegyedik képet is, csak
épp semmi értelme. fn kéfszer is kiraktam (kzben vért iz-

zadtam, mert még forgatni is kellet a darabokat), de nem for-

fént semmi. Itt az idee, hogy megkiizdjiink Gruntilda-val.

A VEGSO KUZDELEM
(55 PUZZLEDARAB)

A “kilencedik” palyara o Cauldron Keep-re, a Quamire
Gsszektd szintrd jutunk be. It mar csok a boszorkanytorony

I| I(iﬂm-kfl' B‘Tl t kapesols
! lon dilj r a ket kapcsolo-
e baqyulcr[anybun Sy
T Infl(lungofvu'lltell megkijzdened

“KLUNGO, A HAmmx
OSSZECSAPAS

(Carrier-Questioning minion)

Sok tjdonsagot itt mér nem tudok mondani, a hérem poti-

elhasznalt, ugyhug most az

|:m , amelyik maradt. Mindenesetre ban'nllcsmar isd meg
dromszor, hogy legydzd végre.

TOWER OF
TRAGEDY QUIZ

Gruntildat elészor egy kvfzg:iekbcn kell legyézni, ami hé-
leink o banya festvérei Blob-

nyomjunk B-t, majd a szerintiink helyes véloszon nyomjunk
Act. Ha valéban ez a j6 vélasz két pontot kapunk, ha nem,
ket pontot levonnak Iﬁlﬂnk. Ha vu|ume|y‘\|< versenyzd he|y‘fe-
len vélaszt ad, @ mésik ketinek még lehetdsége van egy
pontért megmondum a javalaszt. Az elss ket menefben,
akinek a harom perc lefelfe utan o legkevesebb pontja van,
az kiesik, azaz rézuhan alfefe felett l6ga tonnés sily. Annyi
Imnnynes azért van a jatekban, hogy nem kell egyszerre
megnyerni mind a hérom fordulét, azaz elhalélozés utén,
onnan fo|y‘?al'hnf|u|t chol uhbuhugyluk A kérdesek e|eg
szerliek (Bar ungol tudas kell hozzé), hiszen mind a jé-

ﬁYm vonurlcoznnlr és a képes feladatoknal is csak jol m
kel jegyezni, hogy mit lattunk. Mondjuk ezek a képes kérdé-
seka egneheze ek. A harmadik forduloban vélloznck a
szobdlyok. Grunfilda lesz oz ellenfeliink, neki olapbél lesz
tizendt ponlia lesz, és nekiink ezt kel megdantem hérom

rc olott, A kérdésekre csok mi valaszolunk, & ha volame-
rekre nem tudjuk a vélaszt a Z-vel tavabbnyomhunuk igy
\egu|ubb nem vonnak le _inlunl( ket ponlot egy rossz valasz
esefén. Gy6ze|miink esetén a banya lelép, és jon egy
hosszi animdcié a stablistéval, majd pedig arrél, hogy
Banjo-ék felélesztik Botfles-t és wsszuvul!ozkxt]uk a Jinjo ki-
rélyt. A forténetnek azonban nincs vege, mint azt az elsé
részbél megszokhattuk, hdtra von még o valodi végsé kiz-
delem Gruntildé-val, a boszorkanytorony telején.

MONSTROUS MECHANI-
CAL MUD-MUNCHER
(70 PUZZLEDARAB)

Mielétt felmennél a toronyba, u&ori bele az iistbe (aki ré-
gi ismerbs), ez az dsszes largyadat a maximumra noveli,
aktivéld o teleportot, &s irany a fefé. Gruntilda o HAG-es

Be@Bafc

\ s6 nezefre valt a jatek, és a lovéseit kikerilve
) a bonydt, Az els6 menetben csak at kell ugralni o ézere-

- latik még a faviranyites bombat s

6 2 : iFurogeppel fémad. Osszesen 100 Seterdpontia van, Szoval .-
R

elészér-a géppel tamad, majd feltesz egy kviz kérdastés

amennyiben |6§v6|uszo|sz,egy|ussubbiﬁmudussu| probal -

meg elintézni - de immar a kocsibol kiszdllva, Ilyenkor bel-
elialalni

ket, a masodikbon szintén, de it mar kétsugar helyett né-
gyet kell kerillgetni. Ezvtén Grunfilda beindifia' a hétss
agyut, mu|d a negyed\ nekifutsra ezt megdup|uzza
Ottdszarre két lezerrel, és @ hr6h| el tamad, mivtan meg:
Le kell kildeni o jar-
ganyba (a kpu[ogonyﬁuson kereszfill). Hatodszorra ugya-

neza FE‘UCIO’ dE mar neg)r IEZEI"’ ;(E‘I kICSEIEZI'\I AITNI(DT a ;

mésodik Gear Box-offs széfrobbantod, a gép ledll, és o
csatlosait kiildi ellened, meg persze ﬁizel is rad. Amikor,{ﬁ-
ion, hogy hatéstalan a dolog, mérges gazzal Graszfia gl a
pélyat, végil utoljora o legerdsebb varczslatat ve b elle-
niink, de szerencsére ilyenkor mér csak egyszer kell elfalal-
ni, és felrobban a géppel egyitt. Ezek utan mi.mas is jo-
hetne, mint a vuioc?

bu:onyos Banjo-Threeie cim jatékrol-is 1Ramé|em Gome-

cube-ra jon majd a cuce)

HEGGY’S :oc "snla’n

A nagy to\fsrol mar tettem emlitésta molt honuphan A gt

tojas eg)-'eb ént pont szembe van a lemptomma ) §

Nos ift a csirkénél lehet kikglteni a megszsrezei} specidlis™
kérdaieles tojasainkat. A lilaért egy 4j mozgast kapunk
(B+B), a kékért pedig egy csalést (Homing), ha szétiijitk o
betondarabot, véloszuk szét o szereplket és Kazooigrval
kelisitk ki @ harmadik (sarga} tojast is, innentd| kezdve va==
laszthatéak a Jinjok is @ Mullip‘uyer jatekokban.

Ha mar szb eseft a csalasokrol, nehany mondatot ejfsiink
meg errd| a témardl is. A 25 &b hegyU|MChmTo oldalért

",

5 csalokodot kapunk (Feathers, E ?gs Fallproof, Horeyhack,~
pie

Jukebox], amit a Mayahem Temple pélydn a Code Cham-

ber-ben tudunk beiitni, azonban ahhoz, hogy mikadjenek
is, a falon talalhate papiron kell oket Eekap:schl Ezeken
Kivil lehet még rengeleg cheat-et belini, ilyenkor ozonban

elétte a CHEATO szét is be kell POTng Az egyik leghasz- 1.

nosabb csalos o HONEYKING (érokelet), vagy a NEST-
KING, amitc| végtelen tollakat és tojasokat kapunk. De
egész haszndlhatd még a SUPERBANJO, amits| exira gyor=
sak lesznek a szerep|oink A JUKEBOX is egy érdekes kod,
hotasara ugyanis megjavul o'Jolly Roger Lagoon palyan‘a
zene doboz, és az dsszes zeneszamot meghu“gu! ui;uk a
jatekbal, racdasul a bolond béka csapos még fancol is ré-
juk. Tenyfeg valaki nem fudja véletleniil, hogy a Modame
Grunty cimd dolt miért nem engedn a gép lejotszani?

Nos ennyit a Banjo-Tovie-rdl, de azért meg ne adjalok el
az Néd-ef, mert ha az égiek is Ggy akarjakpjévs honapban
nyomok egy teljes leirast a Conkers: Bad Fur Day-rél is
(sponsored by Zoltén Vincze). Addig is j6 kalandozdst.

CSIPI M LEE

ulén add be a Haromszdg, X, Haromszdg, Kér, Négy-
zel, Haromszog, Kar, X.
Véglelen 6liény:

befejezés, amiben azért sz esik egy '

DREAMCAST Magas gyalogosok: yzet, Fel, Balra, Jobbra, Kor kombinaciot. Helyes
ba, ahol kédként rd be: UATUSEES. ‘M;s\s\m médban a LEMKE néwel jelentkezz be. ]m? evitel esefén egy hangul kell halloned.
MAX STEEL Symblole Spidey koszfiim | Minden férgy a galéricban:
Cheat mod: Valoszd o Special meniit, majd lépj a Cheal A fmeniiben urﬁi be o Négyzet, Balra, Kér, Jobbra,

A cimképernydn tartsd lenyomva a Start billentyt,

4, hogy bekapesold a csalo médot. Most nyomd le az
Xeet, hogy a palyavalasz1o képre keril.
Pélyaugras:
Jéték kdzben tartsd lenyomva az L + Stort + Y gom-
kat.

Sérthetetlenség:

Joték kizben fartsd lenyomva az L + Start + X gore

bokat.
Minden fargy, fegyver, feljes energia és folénytér:
Jaték kbzben tartsd lenyomva az L + Start + A gom-
bokat.

SPIDER-MAN
Minden extra elérése:

Valoszd o Special meniit, mojd |ep| a Cheats alpont-
ba, ahol kadként ird be: LEANEST.

Palyavélasztds:

Vum  Special meniit, mojd |Ep| a Cheats alpont-
ba, ahol iodkenl ird be: MME WEB,

Serfha!erfen

Valoszd o Spe:ia| meniit, majd lépj a Cheats alpont-
ba, ahol kédként ird be: ADMNTIUM.

Véglelen hal

Véloszd o Special menit, majd lépj a Cheats alpont-
ba, ahol kédként ird be: GLANDS.

Minden dték cimlopja:

Véloszd o Special meniit, majd lépj a Cheats alpont-
ba, ahol kodkent ird be: KIRBYFAN.

Minden képregény:

Véloszd a Special meniit, majd lépj o Cheats olpont-
ba, ahol kodként ird be: FANBOY.

Minden animécié:

Véloszd o Special meniit, majd |ep| u,Clleols dlpont-
ba, ohol kodként ird be: CINEMA.

Minden karakter a galérigban: g0

Véloszd o Specialmétfymoid |ep| a Checls alponl-
oy ahol hndkefﬂd be: RG

mui:l oddbeaz, A B, B, Y, A X, B, X, B kombinéci-

ba, ohol kéckent ird be: SECRIWAR:
Spidey 2099 kosztim
Vélaszd o Special menilt, majd! [ép(
ba, ahol kédként ird be: .WGLEI.OH"
Caplain Universe Kgszfiim
Vuf:md  Special menit,’
ba, ahol kédként ird be: TRISNTNE=
Spdey Unlimited kosztiim

Véloszd o Special meniit, majd lépj Chunh o'penr-

ba, ahol kédként ird be: SYNOPTIC.
Scarlet Spider koszfiim

Vélaszd a Special menit, majd lépj a Cheat: alpont-

ba, ahol kédként frd be: XILRTRNS.

Amazing Bagman koszhim

Véloszd o Special menit, majd lépj o Cheats c|pom
ba, ahol kédként ird be: KICK ME.

Peter Parker koszfim

Véloszd a Special menit, majd lépj a Cheats alpont-

ba, ahol kédként ird be: MRWATSON
Ben Reilly koszfiim

Véloszd a Special menit, majd lépj a Cheats alpont-

ba, ahol kedként ird be: CLUBNOIR.

Quick Change Spidey kosztim

Vélaszd a Special ment, majd lépj a Cheats alponl
ba, ahol kédkent ird be: SM LVIII.

Teljes energia:

Vélaszd o Special menit, mojd Iep| a Cheats alpont-
ba, ahol kodként ird be: WEAKNES.

Vibrsl fej méd:

Valoszd o Special meniit, mojd lépj a Cheats alponi-

ba, ahol kédként ird be: EGOTRIP.
Pélika mod:

Valoszd o Special meniit, mojd lépj a Cheols alponi-

ba, ahol kédkent ird be: STICKMAN.
PLAYSTATION KODOK

o
007 RACING
Asfon Martin Vantage Mulli-player médban:

M’t’\mlﬂépemyan odd be az L1, R1, Haromszdg, Kér,

(kombinaciot, hogy elérd az Aston Marfin Vantage-t

~ Multi-player modban, Helyes kodbevitel esetén egy

hangos nevetést kell hallanod.

LADE,
Cheat mod.
Afmeniben tarisd lenyomva az L1 gombo, majd

udd beaz X, X, X, X, X, Kor, R1, R2, R2, R1 kombing-

ciot. Jatek kozben o Start megnyomasaval kerilhetsz o
6 meniibe.
6§Tﬂl‘ felen élet:

20 Afsmeniiben add be o Balra, Balra, Balra, Jobbra,

12,11, R2, R1 kombinéiciét. Jaték kizben a Stort meg-
nyoméséval keriilhetsz o csalé meniibe.
Végtelen toliény:

A I6meniiben add be a Le, Jobbra, Fel, Balrg, 2, L1,

R2, R1 kombindciét. Jaték kézben a Start megnyoma-
saval keru\helsz o csalé meniibe.
Minden torgy:

Alomenuben udcl be a Jobbra, Balrg, Fel, e, 2, 12,

R2,R2 kombmucml Jatek kbzben a Start megnyomd-
séval keriiliglz o csald menibe.

MUPPET MONSTER ADVENTURE

+10 Muppet Token:

A f6meniiben add be a Balra, Fel, Le, Jobbro, Nagy-
zel, R2, Kér, Négyzet, L2, Kér kombinéciét. Helyes
kédbeyiteheseiénegfhangot kell hollonod.

10dd be o Négyzet, R2, Kor, Bolra, Fel,
Negyzet, 12, Kér kombinéciét. Helyes kéd-
bevitl eselén egy hangot kell hallanod.

Minden divéllozds:

A fémeniiben add be a Kar, R2, Kar, Balra, Jobbra,
R2, Fel, Le, Kor, R2 kombinaciot. Helyes kodbevitel
esetén egy hangot kell hallonod.

Csirke fegyver:

A f5meniiben odd be o Négyzet, Négyzet, Kor,
Negyzet, Kor, Kér, Négyzet, Négyzet, Kor, Negyzet
kombindciét. Helyes kodbevitel esetén egy hangot kell
hallanod.

Végtelen idé o mini jtékokban:

A l6meniiben add be a Le, 12, R2, R2, Fel, L1, L1,
R1, Le, Fel kombinacigl. Helyes kodbevitel esetén egy
hangot kell hallanod.

99 élet: -
A fémeniben add be a Fel, Fald

Ira, Jobbra,

Le, Fel, Negyzet, Le, Kér, Le kombinaciet. Helyas kéd-
bevitel eselén egy hungol kell hollanod.

Minden pélya:

A fmeniiben add be o Fel, Fel, Négyzet, Le, Le, Kr,
Balra, Négyzet, Jobbra, Kor kombinacist. Helyes kéd-
bevitel esetan egy hongot kell hallanod.

Palyavilaszids:

A fsmenitben odd be az R2, R2, R2, R2, R1, LI, L1,
L1, R1, R2 kombindciét. Helyes kédbevitel esetén egy

'hunguf kell hallanod,

Ideiglenes sérhefetlenség:
A fémeniiben odd be o 12, R2, R1, L1, R2, 12, R2,
R1, L1, R2 kembinaciot. Helyes kadbevilel esefén egy

{hangot kell hallanod.

Debug informécick:

A fgmeniiben add be a Fel, Jobbro, R2, Négyzet,
Balra, R1, Balra, Fel, Balra, L2 kombinacio. Helyes
kodbevitel esetén egy hangot kell hallanod.

Szindllitgsok:

A meniiben add be a 12, L1, L1, R1, R2, R2, R2,

Négyzet, Balra, Fel kombinaciot, Helyes kodbevitel ese-

fn egy hangot kell hallanod.

Repiil6 komera nézet:
- A fsmeniiben add be o Nagyze!, Balra, R2, Fel, R1,
12, R1, Fel, R2, Fel kombindciot. Helyes kédbevitel ese-
fén egy hangot kell hallancd.

SIMPSONS WRESTLING

Cheat méd:

A Press Start képemydn add be a Kor, Fel, Fel, Le,
Le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra kembinacist, hogy
eléhivd a Bonus Match Up opciét. Ezzel viloszthatéva
vilik minden karakler és minden helyszin.

" THE MUMMY

Minden r.

Pouzéld tgmlekui majd valaszd sorban az alabbi
menikel: Quit, Replay Level, Bonus Game Modes. Ez-
utén odd be o Kér, Negyzet, Kér, X, X, Haromszog,
Haromszg, Négyzet kombincidt.

Bonusz pdlyo:

Patizcld le o jatékol; mu|c| viloszd sorban oz alabbi
meniket: Quit, Replay Level, Bonus Game Modes. Ez-

Pauzéld le a jatékot, mojd valaszd sorban oz olbbi
meniket: Quit, Replay Level, Bonus Game Modes. Ez-
ulén add be o X, Haromszsg, X, Négyzet, Kér, Ha-
romszdg, Négyzet, Haromszdg.

Orckélet:

Pouzéld le a jatékot, mojd vélaszd sorban az olabbi
meniket: Quit, Replay Level, Bonus Game Modes. Ez-
ulén odd be o Kér, Kér, Haromszdg, Kor, X, Négyzet,
Négyzet, X kombindciol,

Sérthefetlenség:

Pouzéld le o jatekot, majd vélaszd sorban oz olabbi

meniket: Quit, Replay Level, Bonus Game Modes. Ez- 4

utén add be a Haromszdg, X, Kor, Kor, Negyzet, X,
Haromszdg, Négyzet kombindciot.

THIS IS FOOTBALL 2 &

Mez nélkili jotekosok:

A fomeniiben odd be 0z 12, 12, L1, R1, Negyw
kombinaciot

Pols D\"Oj(

A fomenuben odd be o Negyzef Huronmg ﬁr
L1, R1 kombindciot

Apré jdtékosok:

A fomeniiben add be oz 12, R2, R2, K, Kar l:omb\
nécioh

-

RAINNBOW S5IX: ROGUE SPEAR ¢ £

Palyavdlaszids:
Szedd ki o memériokartyt o gepbo| el eind Iod
a jétékot, majd kezdeményezz egy (] menefet Campa-
ign modban és véloszd o load Gome opciot. A
PBHIHIP8P2HIZ kombinacis kell beadned a palyavs-
|uszlushnz
Palyakodok:

2- dyh8hBpypehe7
3- wylSlExqmﬂz
4 - lyp5p5%gh2p8z

5 - cat5tshr?i8z

6 - kzxSvSprf2xBz
7 - s275z5x12782
B - 6225952228z
9 - cédvbvhsfad9)
10 ki vl'rpsl‘? 9|

- 56 V|rxc i)




EXTERMINATION VEGIGJATSZAS BE

A METAL PLATE-EK
A moltkor oft hagytuk abba,

~ hogy oft dllsz az qité elétt, ami

‘termindalbél is

16 egységnyi energiaval nyilik.
Nyiig ki és egy folyoséra jutsz.
Kocogij a lifthez és a z6ld gom-
bot hasznélva menj le egy szin-
tet. Itt egy kisebb folyosé var rad,
rengefeg kutyaval. Mellettiik in-
kébb fuss el, mert nagyon nehéz
lelsni 8ket, ha egyébként mégis a
harcra szénnad el magad a vilé-
gito résziket 16dd az nagyon ér-
zékeny:Mind ezt fetézi, hogy
oridsit képesek sebezni, tehat ér-
demes inkabb kikeriilni &ket, ré-
addsul sokan is vannak. Tényle
nagyon vigyaz velikzmert amel-

Jlett, hogy ide@esitéen gyorsak,

ha elkapnak akér 70-es sebzést
is okozhatnak. Nem beszélve az
Infctionrdl, amit szintén jelentds
mérfékben megnavelnek és MTS
Eevés van. A fo|yo~
son.vedd fel a file-t és verd szét a

_dobozokaty mivel egy ladét ta-

lalsz oft, benne egy RUA-val. In-

dulj balra és kapg fel a Dogs Ta-
ot. Bicegj fel a lépcsén és ?épi

Ee az ajton. lit is lesznek kufyc':k,

de kezd a faldsn elteriilé file-lal.
. Balra egy vakcindt és egy ajtot

falélsz. Nézz be a szobdba és a
ladabol szedd ki‘az Interceptor
Unitet, Ezzel a hasznos kis szer-
kezettel sajat szemszo bél is
tudsztizelni. Hagyd el a-szobat.
Balra egy ajtét tc:grc':fsz, de zarva
lesz, ezért menj ]obbrc fel a léep-
csén. Szedd fel a foldrél és a fal-
rél a file-t. Keresd meg a szell-
zényilést is, de ezt hagyd egyel-
&re. Jobbra van itt egy aijté, oda
néz be. Egy ismerés helyre jutot-
tal vissza. Ugori le és vizsgald
meg az egyik sarkot, ahol egy
katona (Gery) vérja a segitséget.
Egy hosszabb beszé|getés jon, a
végén kc:psz egy Metal Plate-et.
Menj vissza a szellszényilashoz,
amit az imént emlitettem és kezdj
el méaszni benne, majd vizsgald
t az elérhetd szobakat és szedd
fel a cuccokat, féleg toltényt
fogsz taléalni, de lesz egy Dogs
Tag is. Az egyik szobéba (ahol a
lakatot le keﬁ verni a helyérél)
szintén be lehet maszni egy ug-

. rassal a szellézébe. Massz to-

vébb_a, szobdba, ahol a hulla
mellett tdlélsz egy Gjabb Metal
Plate-et és Dogs Tagot.

A KET KO6D

A térképeden most lathatsz két

y

s aktivalni-

he|yet, cme|ye’r fel kell keresned.
Ez két kapcsold helye melyeket
Eell. Mielétt utadra in-
dulnél, akad még a hullak mellett
egy file is. Menj vissza a Res.
LVL2 Corridorhoz (nézd meg a
térképen), a késsel el tudod vagni
a piros “halét”, igy tovébb me-
hetsz. Fegyverre| nem lehet elta-

__volitani, csak a késsel. Az ajto

elétt lesz egy szellzényilés, ami

“am elétte érdemes a e?yvér

“mutdns témad nek

»paszkodni a
mindenf felvettél, tehat mehetsz a

~ egy RUB-hoz visz. A szob&ban
ol

lélsz egy Dogs Tagot és egy lif-
tet. A zzﬂ go’gbbaﬁhi\ihatog(}’ le,
f edre..
szerelniia lampat, mivel igen s6-
tét lesz a kovetkezd helyen. A
megérkezés utan figyel], mert egy
eJ. Szaladj az
elsé ajtéhoz jobbra, ami a men-.,
téhelyhez visz. A ladabél kapd ki
a filet, a falrédl a térképet és
ments is. Térj vissza a folyoséra,
de nagyon vigyézz magadra,
mert amint kilépsz a férgek vagy
rédugranak, vagy @ nyakadba
képnek egy zold trutyit, ami né-
veli az Intectiont. Nem is értem
ezt, hogy lehetne kivédeni, mert
még be se toltstte a gép a folyo-
s6t, maris tdmadnak a szérnyek.
A folyosé végébsl a zart ajtd
mellett taldlsz egy file-t, majd és
valaszd a mentéhellyel szemben
levs aijtét. Vedd fel a file-t és
l6dd szét a dobozokat, vigydzz,
mert a fényre érzékenyek a repi-
|6 mutansok, ha felkapesoléd a
fenyszérét egybsl neked ronta-
nak. Egyéb irant nekik is a “ks-
zepuket”, azaz a fényls pontot
keﬁ [&ni. A gépen létﬁctsz egy
piros szini plazmat, ami ha nem
szeded le, folyamatosan termeli a
kis fergeket. Miutén megdaglott
(a fényld gdmbét 16dd), nyomd
at a zold gombot a termindlon,
igy kinyithatod a folyosén az aj-
tét. Mielétt oda mennél még ku-
takod] egy kicsit. Az egyik doboz
helyén egy léda marad, ha szét-
vagod, benne az éjszakai szem-
tveggel (Night Vision). Sokra
nem mész vele, mert a kép na-
yon eltorzul, ha felveszed, in-
Eébb a lampét hasznéld, ha sstét
van — nincs is annyi sotét hely @
jatékban, hogy érdemes legyen
Lalvenni. Probalj belépni a nyitott
ajtén, ekkor egy ncgyobb mutans
tamad réd, szedd le gyorsan. A
szobdban ismét dsszefutunk a
kissé idiota Travisszel, a parbe-
széd utan kapunk téle egy file-t.
A laddban is lesz egy, azt se
hagyd ott! Most mar mehetsz a
folyosén kinyilt ajtchoz. Egy
0jabb, kicsit hosszabb folyoséra
kerultél. A padlé Grammal telitett,
igy massz tel a ladékra és ka-
paszkodj meg a racsokon. Igy
evickélj &t a tiloldalra, egy-két j6
ugrdsra is szitkség lesz. Az jabb
szobdban baktass fel a lépcsén a
sarga jelzéshez. A ladaban lesz
egy file. A szobéban sarga ala-
pon talalsz egy zéld gombot, azt
nyomd ét! Toltsd fel az akkut, az-
tan mehetsz a kévetkezé sarga-
val jelélt gombhoz, de elétte még
nézz szét a szobdban. Az egyik
sarokban van egy szelléz8nyilas,
ami t8bb cucchoz visz (RUA, file,
sth.), csak tgyesen kell megka-
ﬁ;:‘trc’xkon. Azt hiszem

kovetkezé helyhez. Visszafelé__-

menet szerencsére kimentaz

: elektrbmdss'ég a .c:d|6b61;--ig—
olcr ;

kénnyebben boldogulhatunk.
Vedd el6 a térképet és keresd
meg a Res. EVLT Security nevi
helyet. No, oda kell vissza ko-
cogni, tudjdtok ez az a hely aho-
va Cindy ﬂelir‘t egykor egy kédot
az ajtéra. Most itt megnyilt a lift,

gy végre hasznalhatjuk! Erkezés

utén hasonlé-alaki szobéba ke-

“rilunk, minba legutébb. Tehat

jobbra a lifitél ismét lesz e
ment&hely, térképpel és 2 ﬁze-lal.
Szemben a szobéban sok szér-
nyet talélsz, meg egy masik szo-
bat, ahol egy MTS-sel begyogyit-
hatod magad! A folyosé végén
egy ajté lesz. A mentc'ihell;e%
szemben |évé aijtén lépj be és az
egyik szobdban intézd el a piros,
feregtermels trutyit. Ezutén
nyomd &t a z8ld gombot, igy ki-
nyithatsz egy ajtét a folyosén. A
sarokbél kapd #el az Interceptor
Unitot, mivel hérom ellenfelet
foghatsz be. Na ez mar haszno-
so%b szerkezet, mint az é[szakc:i
szemiveg, az aufomata-célzéas
miatt. A szomszédos szobdban
(az qjté oft van nem messze), ta-
lalsz akkutsltst, meg file-t. Meni
vissza kisebb folyoséra és keresd
meg a kinyilt ajtét. Bent a meg-
vac?ult gépagyuok és a két féreg
kozott evickél] at. Sajnos a tiiz
miatt nem tudlsz elmenni, de sze-
rencsére jobbra nyitva van a
szellézényilas. Utkdzben talalsz
egy RUA-t és dtjutsz a tiloldalra.
Lépj be az ajtén, nagyon vi-
gyézz, mert tele lesz szérnnyell
Egyébként, ha alapos vagy Kesz
itt RUA és egy vakcina is. Baktass
fel a lepcsén, be a jelzett™hely-
hez. Kapd fel a file-tésnyomd &t
a gombot. Ekkor Cindy jelentke-
zik és jelzi; hogy Sonjat megtd-
madtak;-ezért rohanj vissza segi-
teni neki. ©

" KUTATAS A VONAT-
" UTAN

Most tehiat vissza kell menni a
barhoz (1F Parking Area),
hossz0 séta lesz és ha nem irtot-
tatok ki a mutansokat veszélyes
is. Megérkezve fent a lépcsénél
megtaléljuk Sonjét, de sajnos
mér csak holtan. Késén érkez-
tink, de azért Dennis elveszi
Sonjatél a Card Key bétét, neki
mér Ogy se lesz ré sziksége.
Menj be @ mentshelyhez, ahol
Cindy dolgozik. Megsziletnek a
ferve{ a probléma megoldéasara,
kézben tarsunk Gery is megér-
kezik. A lényeg, hogy megtaldl-
junk egy vonatot. Ez a bézis
energia ellatasét biztosité ers-
m(héz visz. A duma utén tépol-
juk egy kicsit magukat. Téltsink
Ic’Sszert, akkut, mentsiink stb. Eg
Ojmbb sargaval jelslt hely jelent
meg a l’érEépen, ide kell eljutni,
mivel itt van a vonat. Vissza kell

_menni_abba a szobaba, ahova

FEJEZO RESZ

Cindy felirta az ajtéra a kédot -
ugye emlékezetek mélyik voli?
Az U.Storage, mivel onnan lehet
az Undeground Tunnel-be men-
ni. Az Gtvonal a kdvetkez8, sor-
rendben, nézzétek a férf(épen:
Front of Compound, Undegro-
und Water Filtration Plant, Un-
deground Storage (itt az U.Sto-
ra?e-b_c‘:‘»l juthatsz tovabb), és vé-
SU ahonnan a jel j8n az Un-
eground Tunnel, a térképer
hasznélva kénnyen eljuthatsz
ide. Mielétt elmennél a Section
A-ig, keresd meg a menfc’:ihelyef
és ments! A vonaton zdrva lesz
az ajté és kulesunk sincs, tehét
szerezni k_eH—egyeL..Ezért men|
at az ellenkezé oldalra, elétte
azonban vagd le az OSSZES kis

2 férget és keresd meg a RUA-t. A

fergeket azért kell megdlni, mert
Fﬁeﬂenség ion és ha élnek kdz-
beavatkoznak, jelentésen meg-
nehezitve a dolgunkat. A ﬂ'JloEf-
dalon egy keményebb fsellenség
tamad réd. Menekiilni nem le-
het, mert lezarja az utat. Ha j6
megfigyeled ki olfrcmt a halott
katona kezébdl valami, ezt vedd.
fel, mert a granatveté az. Vi-
gyézz a lengé részre, mert ha
eltalal keményet sebez. Adj-neki

rc’métve'réve( és ha kézél tudsz
?érké’:zni hozzé vagdosd-a kés-
sel. Ez komoly, a kés nagyon
bevalik, mert nem tud' a lengé
“bunkéjéval” megiitni. Csak vi-
gyézz, mert ha 10l sokaig vagy
a kézelében, akkor méregge?
fogja névelni az Infectiont. A k&-
zépsd részét tdmadd, a tobbi
sérthetetlen. Probald mindig az
érzékeny részét célozni! Termé-
szetesen gyogyits, ha baj van.
Miutédn megdoglik egy titkos Gt
nyilik meg. Az ajtét a kédkar-
tyénkkal (Béta) nyithatod ki.
Vedd fel a térképet, a file-t és a
kulcsot a vonathoz. Menthetsz
is, de ha nagyon megmérgezett
a dég vagy kevés az energidd.
Erdemes visszamenni egy MTS
termindlhoz és oft gyégyulni az-
tan menteni, Ogyis itt van egy
kézelben a folyoson. A szobétdl
jobbra fel tudsz kapaszkodni a
|c'1dél<ro és a falra, talélhatsz
fent egy gyégyitést. Ha meg-
vagy min ennel, irGny a vonat-
hoz és nyisd ki az ajtét a kulcc-
sal — ezt is a meniibdl kell hasz-
ndlni, kildnben nem nyiiik, nem
hasznélja automatikusan a jaték
(baromség!). A vonat beindul,
&m az utazasnak hamar vége
szakad, mert elfogy a sin a vo-
nat alél...

ROGER A MUTANS

Széval a baleset utén a héme-
z8n a ténykedést a dobozok da-
rabolasaval kezdd; mert 6z egyia.
kik egy file-t rejt. Massz fel.a
kock?’:ﬁ(rc és kapaszkodj/ugralj at-
a tiloldalra. Szemben egy dobdz
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léthaté egy-Ojabb fontos targy-
gyal, a Climbing Spikes-szal. Ez-
zel a cipével jégfalakat kell meg-
maszni. Nem mindegyiket, csak
ami keményre van fagyva. Van
itt egy masik doboz is egy file-
lal. Kocogj a fal kézelében; egy
Gjabb tarsra akadsz. O mielétt
sszeesne, kijelenti, hogy a pa-
rancsnok |&tte meg. No érdekes
fejlemény, de ogy latszik mind-
egyik horror-jatékban a parancs-
noiok keverik az iriléket. Vagy
deja vu érzésem van a RE-b3|
Wesker irant2 Bardtunk teste mel-
lett egy Dogs Tag is talalhaté.
Ideje megmaszni a jégfalat. Csak
alljunk a kézelébe éstnyomjunk
X-et. Arra.kapaszkodjurik;:ahol a
fenyesebb jeg “gerincet” latjuk.
Ment kézben a kis beugréban
lesz egy lada benne 3 rakétaval.
Masszatok feliebb és Fe|iebb,
amig el nem éritek a parancsno-
kot. O egy hosszabb beszélgetés
utén ad egy cuccot (Full Auto),
amivel éllandéan automatan ti-
zelhetink. Hasznos szerkezet,
csak hamar kitril a tér, ha
haszndlod. Miutén visszakaptad
az irdnyitést, szedd fel a ladabol
a RUA-t. A parancsnoktél balra
egy file-t talélsz a falon, és a lif-
tet, ami még nem mikadik. |ndu|i
el jobbra és a ladabél vedd fel a
|6szert és RUA-t. Egyébként itt
zuhant le a“repiils. Két nagyobb
mutdns is szaladgdl, évatos le-
gyél velik, mert erések!
Csosszunk le a roncsndl és balra
mentsiink. Kapaszkod; fel a la-
dékra és fent szedd fel a bom-
bat. Tolts 16szert és ugrdlva a fe-
lakasztott ladakon hagyd el a
hangart. Kint Dennis és a pa-
rancsnok dumélnak egy kicsit,
majd az dsszekottetés megsza-
kczcl, mert a parancsnokot megtd-
madja valami. Menj elére a mar
ko e e o
meglepetésre Roger muténs feste
fogad, & végzett a parancsnokkal
is. A legegyszertibb médja az el-
intézéséne%(, ha elszaladiunk bal-
ra maijd fel és atugrunk a dég-
héz. Itt mar nem fog rakétazni.
Fogjuk és késsel vagdossuk, ha
felénk fordul szaladjunk el. Nyu-

i, nagyon lomha igy kénnyen le
Eahet kaszabolni. Csak vigyézz,
nehogy megiissén, mert oridsi
energia veszteséget okoz! Ha el-
pusziul vegyik fel a Dogs Tagot
és Roger kését.

A TRUKKOS FELADAT

Sétaljunk a még élé parancsnok
kozelébe, aki segit nekiink és
megnyit egy hidat. Kocogj at
évatosan a tololdalra és egy ki-
sebb beszélgetés jon. A pa-
rancsnok végre elmendija a kil-
detés valédi céljat. Valami ide-
Een létforma van a bézison, azt

ellett volna megtalélni, mert
veszélyezteti az emberiséget. A
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duma végén fordulj jobbra és
vedd fel a Dogs Tagot. Feljebb
az-irényité panelnél talalsz egy
file-t & egy RUA-f, és nyomd at
a kapcsolét. Ujabb beszélgetés
ion. Kapsz egy csigat a pa-
rancsnoktél (ezt vedd fel) — ami-
vel le |,ehet ereszkedni a kotele-

ken - és egy diszket. A kdzelben-.

ereszked] le a kétélen (4llj a ko-
tél alé és egyszerGen.nyomj X-
et). Ujabb beszélgetés indul be
Cindy és Gery k&z8tt, a végén
megérkezik Dennis a ]c’gték ege-
|eién |atott he|yszinre. Erkezés
utén Cindy ie|enf|(ezi|<. Most vis-
sza kell hozzd menni. Az utat is-
meritek. Tehat be a bazisra, az-
tén a térképet haszndlva vissza
a barhoz. Mielétt visszamenné-

“tek érdemesebb egy kis kiterst

tenni, mert van 1-2 cucc, ami
késsbb hasznos lehet. Széval
menet kdzben az Undeground
Water FP-nél lehet a csigat
hasznélni és atmenni a tololdal-
ra a ledeszkazott ajtéhoz. It
lesz egy RUA és |8szer a lang-
széréba. Apropé innen vissza
lehet menni a (sét vissza is kell)
Front of Compoundba, ahol a
hémezén felvehetitek egy ladé-
bél a léangszorét. Két mutéans
jarkal(t) erre. Itt a Front of Com-
pound-ban volt egy csapéaits,
ahova azt mondtam ne menjete
még le, emlékeztek? Na most
menjetek oda. Feszitsétek fel az
ajtét és csusszatok le. Egy aijtét
kell talalni, ami a béta kédkér-
tyéval nyilik. Bent lesz egy RUA-
t, file-t, 24-es akku és a rakéta-
vetd egy darabjat. A szell&zs-
ben talélunk [8szert a langszérs-
ba. A kozelben van a liff, ami
visszavisz az U.Sferage-be, in-
nen mar ismeritek az utat Cindy-
hez. Cindyveldesz egy hosszabb
csevely, melyben hé&seink elhata-
rozzé(, hogy felrobbantjak az
egésZ bazist — megint a Resident
Evil. Most nézd meg a térképet,
mert Gjabb cél jelent meg rajta.
Mielétt oda indulndl, ménj a te-
tére (itt fagyott meg a viz) és a
ladakat hasznalva massz fel a
toronyba. Innen a csigaval me-
hetsz a tololdalra. RUB és né-
hany rakéta a tiéd. Most a fel-
adat eljutni Control Towerbe,
mivel innen lehet tovabb menni.
Ez nem lesz egyszer(i. Menjetek
vissza U.Storage-be. It van egy
lift, etté| forduljatok jobbra. Oft
egy ajtd, és mogétte egymas
utan ket folyos6, melyeken sza-
ladj végig, az egyiken nagyon
sotét vc%t, emlékszel? Igy eljut-
hatsz CT-ba, kicsit kutasd at,
mert van egy-két gyégyitas itt.
Lent az elektromos viz kézelében
van egy most mar nyitott qjtod,
oft menj be. Vedd fel balra a
dobozbél a file-t. Elétted egy @

lazméhoz hasonlé vizfalat ta-

alsz. Ezt kéne hatéastalanitani.

~ som legnehezebb feladata volt

ez, majd 6 6réanyi szenvedésem-
be kerilt, mire rajstiem a megf-

“oldasra. Mar épp arra gendol-

tam, hogy vége, ezt a részt nem
lehet megcsinalni, és mit fogok .
Martinnak mondani, amikor j&tt
az isteni szikra és raleltem

megoldasra = nem is olyan nagy
, ordongosség. Széval, ha bele-

szaladtok a plazméba az kidob
benneteket. Belil a p|c:zmé|bcm
|athattok egy vezetéket, Az
imént felvett file arrél irt, ho Y
ha atka cso|ic':|tok a gombot U-
16f0|yocﬁe|< kezd Fo]yni a veze-
tékben és ha az megsérﬁl, meg-
fagyaszt mindent. A megoldas
annyi, hogy szaladjatok bele a
p|azméba oft, ahol szivargast
észleltek és mikor a vezeték ka-
zelében vcgyfok nyomic’:fok meg
a Négyzetet, igy elvaghatjétok
azt! Ezzel megch;g a plazma,
igy mar csak egy feladat van,
szét kell 18ni! Miutan eltorede-
zett, mehettek tovébb.

A lépcsétél jobbra taléltok egy
kevés |8szert a shotgunhoz. Bak-
tass fel a lépcsén. Jobbra, ha le-
végod a piros halét egy aijtét ta-
lalsz, 24 egység kell az akkubél,
hogy kinyisd, egyébként egy RUB
van mogotte. Fordu||' balrc, a la-
borhoz és menj az Gjabb ajtéig.
Bent szaladj le a lépcsén balra.
Hc:sznc'1|i MTS+ ha Ee“, télts akkut
(nyisd ki az ajtét amit az imént ir-
tam), vedd fel'a térképet a kiksts-
r8l és a |&szeredet is toltsd fel.
Szaladj fel a [épcsén, Dennis
milgnézi a termindlt. A ladakbél
vedd ki a file-okat, és a falrél a
hely térképét. Menj tovébb az aj-
ton a térkép mellett. A zold
ombbal a mozgélépcss iranyat
ﬁehe? véltoztatni. Sétél] le és
méssz fel a létran, jobbra egy
vakcinat talélsz. A narancs tartaly
mellett egy file van. Ez arrél ir,
hogy a buréban egy Origin nevi
lény vegetal és még él! Ez okozta
a Tunguska és a Roswell kézelé-
ben észlelt robbandasokat és UFO
ielenségeket. Massz fel a létran (a
dtad mégott) és vedd fel a RUB-
ot és a l8szert a langszéréba, Ha
atkutattél mindent, menj a zéld
kapcsoléhoz. A gép beindul és
az egyik még él6 professzor sa-
rokba szoritja Dennist. Kisebb be-
szélgetés utén a professzorra ré-
zuhan egy trafé és agyonvégja
az éram.. Kutassétok &t a most
mar szornyektél hemzsegé helyet,
mert van eg kevés 8szer, illetve
egy RUA a ladakban. Kifelé me-
net nézziink be a mégé az ajt6
mdgé, amelyhez 24 egységnyi
akku kellett, mert itt lesz q_rc(éta- E
veté harmadik darabja. Mikor
visszaériink Confrol Tower-be

Azt hiszem tesztelsi palyafutd-—Cindy.jelentkezik,

MENEKULES A
_ BAZISROL
A jatek megjeldl nekiink a térke-
pen egy helyet, U.Storage-ben.
Abbasszobéba kell menni, ahol
egy zart ajté volt (most mar nyit-
va van), nézzétek meg a térke-
pen. Bent Cindy jelentkezik. A
csigéval ereszked; le és vizsgald
meg a terepet, lesz néhc’:ny cucc.
Menj a tarsadhoz. Jén eg filmsa
menekilésrdl és Origin feléledé-
sérdl. Mikor visszckupod az irg-
nyitést egy hajén vagy, vedd fel
a file-t és a vakeinat; Hagyd ela
szobdt, kint vedd fel afile-t és a
dobozbél a granatot. A bal clda-
li szobébc:n*?esz egy RUA, meg
|6szertslts. Kutasd &t a hajét,
mert lesz néhany gyogyités.
Szemben menthetsz, gyc’)gyu|—
hatsz stb. Mikor |<i|épsz a menté-

he|yt6|, megie|eni|( Origin.
DENNIS VS OI_!IGIN.

A szdrny a vizben ugrél és ads
dig nem is lehet megléni. Ezért
kapaszkodi fel a kocsira és ilj be
az agythoz. A feladat, hogy el

kell j6 péarszor talalni a szérnyet =

az agyval. Vigydzz, mert etté| -
még néha témad, és olyan szég-
ben dll be, melybsl nem lehet el
talalni. Néhény talalat utén,.a
teste szétszakad és a hajén-kell
vele megkiizdeni. Nem éfdemes
oftmaradni, mert rengeteg kicsi
ferget termel. Keresd meg a gép-
agyit. Ehhez méssz fel a létran
és szalad] a gépagyuig, sétc’:|[
kérbe ha kell, és haszndld a csi-
gat. Kezdd el 16ni, de figyelj az
Infectionra és az energiara. Arra
is figyelj, nehogy tilmelegedjen a
fegyver, ezt a piros csikon latha-
tod. Ha van rakétaveté (kell len-
nie), akkor eressz bele annyi ra-
kétat, amennyi csak van. Prébald
a kézépss, sargds szinl részét
18ni, oft érzékeny, a rakétéaval
pedig célozz a pofajaba, szeren-
csére az automata célzas miko-
dik. Némi kiizdelem utén ez is el-
porlad, @Gm még nincs vége, a
dégbél kiolvad Roger mutans tes-
te, vele kell megkizdeni. Foglalj«
el gyorsan egy magaslatot, cé=

lozd be a fénylé kozépsé részét -

és addig 16dd, amig ellnem_pusz-
tul. Gyégyits is, haiell,‘d |adék-
ban talélsz gyégyitast. Halez is
megvan mér csak egy feladatod

van: élvezni a “fantasztikus”,

"SZUpeI’”, ”igényes” éS .uhosszﬂlr.‘;. & i

kb. 30 mésodperces megnyerést.
Utélom, amiker hosszo érak
szenvedését ilyen révid (még e

csak filmnek sem nevezhetd) ani- -

méciéval zériék le. Na mindegy,
lényeg, hog végre a végére ér-
tﬁnt, iiment etiink egy dllast és
egy rakds gyégyiic':sscl kezdhet-
itk elslrél az egészet, ha van
Lozzc’: kedviink.

Veeres Miki_
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Miutén mindenki kipihente magat, bevasarolt, és el-
végezfe magan a keﬁﬁ modositasokat, mehéfiink is a
kbvetkez pdlyara. Egy éruhdzban fogunk csatangol-
ni, amit Mr. Cashman vezet. Mr. Cashman nem to
bardtsagos, csok a pénz érdekli, dgyhogy késziljiink
fel, sokszor probal majd az életiinkre tomi. A meg-
nyeréssel kapott pénz hln‘iv, ugyanis Gtkézben a lé-
nyek, csapddk megprébélnak majd elvenni beléle,
1bb, kevesebb sikerrel. Ha 8sszejétt nekik, akkor

~ annyival kevesebb zsldhasit kapsz a céban, A kéz-

pont bejarataban forduliunk balra, egy szobaba ju-
tunk. Jobbra a szemetesl)en y fitkos feljegyzés, mo-
gotte a horror. monitor. A székben ilg, te"esen lea-
morfizdlodott ipse fel-fog kelni, de ha végleg kilehelte
lelkét, a napléjat réink hagyia. Kifelé menet még ka-
parintsuk meg a bombat, no meg a green flyer-t
Visszajuiva a csamokba, o fémiszini bevasarlo kocsi
nekiink jon, ha nem vigyazunk, aitbbi kozott talal-
hato levagotifejet vigyik magunkkal. Induljunk el az
egyetlen lehetséges Givonalon, a Dummy popcorn
rénk zuhan. A'kanyarban latunk egy nyelvet, csapda,
éppigy, mint az arrébb |éva nagy cukorka. Befordul-
va latsz egy a falbel kilege kart, ez is, és a mellette
halombon allé, rézsaszin édességek is meg akamak

“famadni. A sarkon til, bal oldalt gépek vannak, az

egyikbd| egy Erébubuixx esik nekiink, mert elunta éle-
18t, nyugtassuk meg, mér soha tabbet nem kell unat-

% koznia, Tovabbyjiva, a féldsn van egy nagy sarga

trutyf, a plafononfilés, a bal falon pedig egy piros
fej, 8k mind a Eénze& akariék. A lépcséhoz érve, a
masodik nag}/ enger rad akar délni, akadélyozd

meg, és fuss fel a mellék szinfre. Bal oldaladon r6g-

. 16n egy csapda vér, itt haladj tovabb a fal mellett,
~azutan vedd fel a fegyvert, vigyazz, mert o sarokban

arusitolt, mézeskalacsbél készilt maci fej veszélyt je-
lent rad nézve. Jobbra haladya két prébababa, és a
kenyérszeletek megprébalnak oz életedre 6rmi. A fo-
lorvkidllitoft kardok szintén nem bardtkozni akamak.
A kandallobel elsszér langok, majd fiiskek térmek ki,
ha elmolta veszély, felveheted a benne lathaté fortat.
Szalad] vissza a folyoséra, régtén, szemben ki fog
nydlni egy kéz, mel(ened, jobbra pedig rad borul
nagy kavé henger. Aterembe kiérve, jobb oldalt egy
mérges, & nagyon agressziv hamburger meg akar
enni, tovabb jutva egy antiszocilis ketchupos flakon
molesztdl. Koztik helyezkedik el a pulton a kalkulé-
tor. Menj Gjra a bejarathoz, és szar::di elére, a mel-
ek jaratha. A szdj, és a mellete rusitoft fagyi az
életed akarja. A szoba végébe jutva megint megtd-
mad egy prébababa, amit ha megalsz, taldlsz egy
érids epret. Sétalj a teremben ugrdls tortahoz, dllj le
vele dumalni. Vulumire szﬁksége van, de nem fudni
mi az. Megprébalkozhatsz az eperrel, és a tortaval,
de egyik sem fog neki kelleni, csakis a levagott fej.
Orémében teliesen lenyugszik, és felveszi egy héll(ﬁz—
napi forta szerepét, vedd fel, j6 lesz még kajanak.
lent, az cszmlof:él van hassy, amit hcﬁelvehél, me-
hetsz a fotéshoz (Iépcsén le), menteni. A hs osztély-
ra keriiltél, a csirkéknél eltehetsz magadnak akar &t
szamyast is. A sertés részlegen haladva a féldén
szétdobdlt disznolabak neked témadnak, a malac
hétsé pedig... hogy is mondjam_ rad ereszti bélgaz
tartalmat. Szedd fel a rafi hosat (ismét 8t @ maxi-
mum|, menj a szarvasmarha osztalyra, ahol a kopo-
nya neked g repﬁlni‘ It is talélsz Eﬁsl, sé!'t'1|i tovabb.
Erﬁre halodva 8sszetalalkozol két hatalmas bogarral
(nagyon jél néznek ki, adj nekik ennivalét. Elméleti-

? leg dbban a sorrendben kell adni nekik a hosokat,

ahogy taléltad 8ket, de volt, hogy nem jéit be ez a
szisztéma. Miutén elzoztak, var a szemben lathaté
Steak house. A-hentes magyardz neked, aztén berak
a ringbe. Meg kell kiizdened azokkal a husokkal,
amik nélad maradtak (ezért mieldtt bejéssz ide, pro-
bald elfintetni mindet!). Verd le a fellazadé mirELIT
osztogot, és menj ki az ajtén. Az 0f végén a dinnye
fej tamadni akar. Befordulva ugori fel a jobb oldali
arkanyra, mert a foldben férgek vunnuil‘, Az elsé
E:nyurgun csapda var, itt menjél is be a mellekut-
eticskaba. Az érids répa veszé|yforrﬁs, ne hag?rd,
hogy meglepien. Amennyiben a térképen az alsé at-
Edré\gu értél, ‘gsz egy szekér, azon atugralva menj o-
vabb, egészen a kovetkezs szekérig, ami a kiic’lruﬂ'lcz
vezet, itt a kokuszok, és a foldrakas rad tamad. Egy
hatalmas raktarhelységbe kerillsz, toltsd fel magad,
mert a kijaratot harom féreg érzi. Amikor felbukkan-
nak, ugorj félre, ilyenkor maximum kettét belejik
csaphatsz. Miutan kihaltak, irdny a liftél balra he-
lyezkeds szoba. Jobbra plozma van, a szoba vége-
ben egy bomba. lit balra haladva talélsz egy feljegy-
zést, a kandallondl 13bb kullancs testd fej tamad ne-

~ked. Ugyanitt egy gépfegyvert is lelhetsz, ezt a jobb
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ravasszal fudod harc kozben haszndlni. Alul megtalé-
lod @ kek feliegyzést, gz ezen falalhaté szavok szam-
~ma alakitasa-utan beitheted a kédot o falban lathats
gépbe (1868). Plusz szazezer dollér a jutalmad. Most:
mar felmetsz'd lifttel o jatékoszidlyra. A jobb oldalon
kicllitott nagy robot csapda, ugyanigy, mint a bal ol-
dali ufé. Késtbb lesz harom babo, ami veszélyt je-
-lent, ezen kivill a jobbodon a [ézerpisztoly is le akar
[8ni. A kanyarban befordulva a kértyalapok is meg-
témadnak. A bal oldali Mr. Miracle karton, a melletfes
allo sétupﬁ|cu, és a masik oldalon falalhaté kulap
szintén baratsagtalan szandékd. A sarkon van
nagy szuperhds babd, ami rad 16, és o mellette fells-
gatott jatekrepils neked repiil, Most kis nyugi kovet-
kezik, csak az 0t vegen elhelyezett tévékben van ket
csapda. Bekcnya::ia a masedik, jobb oldali Mega
Dream konzolgép béntalmaz, majd a vele szemben
kirakott gardeszkék. Lesz még egy érias golf labda
is, ami nem szivlel téged. A folyoso lezarasandl be
van rakva egy cowboy, aki rad fog tiizelni. Az ids-
sebb jatekosok megnézhetik kozelebbrdl is a kicsit ar-
rébb [évd sexy dollokat. He-he, élvezkedétek ki gyor-
san magatokat, mert tovébb kell menniink. A doﬂa-
zokban plazma, és salata van, vedd fel mindketidt,
majd ments a fotésndl. A kér alaki teremben a hatss,
baloldali doboz halom csapda. Megielenik egy Mary
nevii baba, jatszani akar veliink, ne rontsuk el a j6-
kedvet, egyezziink bele kisded marhasagaiba. A la-
birintusban oz lesz a feladatunk, hogy felszedjitk a
térképen pirossal jelslt kép darabkékat, amikbél majd
a kijaraial 8sszerakhatjuk Mary képét. Utkézben
megprobal majd minket megakadalyozni, keriliik ki,
ha felénk tart. Fordul; jobbra, & menj végi a Fo|yc-
sén, itt lesz oz elsé darabka. Ha megszerezted, bal
oldalt ugyanigy van elhelyezve a masodik is. Az utol-
56 keti, o térkép tetején ﬁusonbkép van elrejive.
Megvannak, irany a kijarat. A dobozokbél szed; fel
mindent (legféképp az amazont), Mary G jatékot ta-
lalt ki, meggke" talélnod 8t. A bijbeska igen hosszira
is nyGlhatna, ezért elarulom, hegy van valahol egy
fehér fej, napszemiivegben, na ez rejfi a kislanyt.
Nem tul jo gyerek & sem, megtalalasatol feldihodik,
és nekLinL esik. Nem nehéz megdini, dgyhogy hajral
Amennyiben kicsindltad, a bejérati mara gf|6ddbcn
megfalélod a kapu kulesat, Menj dt rajta, és ments.
Ugyességi rész kavetkezik, ez az utolso probatétele
Mcry-n:i. Tizszer at kell ugroned a kételet. Vigyazz,
mert egyre gyorsul, viszont az utolsé ugrasndl teljesen
be fog lassulni. Ha megcsindliad, és még nem kaptél
idegbait, pér ajéindékot fogsz kepni Mary-16l. Egy sa-
latdt, a varazsbotjat, és az 8t megformazé babit,
ami ad neked egy 0] lehetdséget (oz elézs palyan
mar emlitettem). Az épiletbe Ee'utvu taldlsz egy fo-
tost, ments! Jobboldalt van egy llmsié\yt ébrdzoi’: fest-
mény, itt hasznald a lanytél kapott botot. Szezém ta-
ruli!! Bent megint kullancsok tamadnak meg, &ld le
&ket, majd nézd meg a képet a falon. Az van aldirva,
hogy “Blackjack, sick swan”, megint at kell Sket alaki-
fani hangzasuk, jelentésiik alapjan szamokka. Black-
jack = 21, Sick = 6, Swan = 1. A trezor kédja tehat
2161. Tiéd a szézdivenezer dollér. Fuss a bejarat-
hoz, és hasznéld a liftet. A pancéltermen 6t a féellen-
séghez jutsz. Szalad; el melr;aﬂe, egészen a szoba fe-
tejéig, ift ugrdlj fel a pénzkstegeken a vezérlteremig.
Hallhatod oz irényitét, ahogy egy hélggyel beszélget.
Annyira el van meriilve, hogy észre sem veszi, ahogy
ellopod a taviranyitot, ami a széryet vezérli. Menj
vissza hozzd, és az iranyitot hasznalva ugrclssd par-
szor a faloknak, amig ki nem d8l (ezt az otletet...
marha 6, volt fantazigjuk a készitsknek). Miutén fel-
robban, a dolgozok kimentenek téged a langok ke-
zﬁ!,gége is a palyanak. J6 volt mi2 Na lépjiink fo-
vab

5. KILLERMAN

Az 815 palya egy igen kemény krimire emlékeztet,
sok haldl, kevés szerepls, nemitudni ki a gyilkes. A
Mr. Cashman-18| kapott pénzen remélem 6 sokat va-
séroltdl. Ha igen, kezdjiink is neki. Fuss ki a mozibol
a kis kontroll szobaba. Egy Scott nevii fazon fekszik
holtan a féldén, biztonségi kédja: 0017. Jegyezd
meg, és vedd fel az ajtéban megbjt horror monitort.
A nagy ajtondl hasznald o bizionsagi szamot, és
meniie. A raktérba jutottal, il‘Héroﬁ(:lk a robotokat,
amik megtémadnak a jaték soran. Nem kell felni,
egyikitk sem fog felkelni, ha elmész mellettitk, s6t, a
favagd még a baligjat is neked adja. Készénd meg
szépen! Kicsivel arrébb, Killerman dobozanél egy
szereld dll, elttint a kosztiim. Sokat itt nem tehetsz,

"“|éfi le, irdnpc faterem. A hosszo beszélgetés utan sé-
bi

oldali lépcsén, vedd fel @ szekrényben
eldugott r&rgrquesﬁl, és menj ki oz ajtén. Az eldga-
z6sndl fordulj balra, igy bejutsz a féraktarba, Ments,

télj le a jobi 2

R
ziil az utolso, jobb oldali csapda, afal pedig-rad.om-

lik. A kanyar elétt vértbesa érioni akar, Mary'is meg-
témad ift, és oz cit6 sem driclmatlanabb. Kicsive! ar-
tébb réd esik a ventilator, és meg akar lni a csavar-
kulesos prébababa. Ne hagyd magad, mert még o
fiirészpengek is széismbdu?ﬁuinak. Aljutsz a raktdr
mdsik Feléie, itt szinte rogtdn ket muténstojas esik ne-
ked. Jobbra, ha felmész, vér egy szarvashika fej

Gapda a foldon, ezen kivill az utolsé foldrakas is

¢ megtamad. A késsbbi doboz:csapdat rejt, a kis mel-
lekagban két szérny drzi‘a bio festet. Legfelil a sa-

rokban amazon bijik, vedd fel &s menj vissza a lenti
elagazashoz. Tovabbhaladva az ufék, és a kavéhen-
ger meg ijesztenének, ha hagynad, kozfik pedi
megtamad a gyilkos kislany. A sarkon rad Eoru a
popcorn, és két szmy prébél kicsindlni. A hotdogos-
nc’:rsalc’xla van, ha pedig le akarsz menni a mellékat-
ra, plazmat lelsz. A kijératig még van egy kék cukor-
ka csapda, azidn a szobaban shoigun, és belépskar-
tya lesz, minek hasznalatéval visszajutsz az elaga-
zashoz, chol mar jartal. Ments a rakiarban, és ﬂalad-
junk tovabb. Szaladj el a pélya legelején tolélhatd,
Lis iranyitba, beszélgess kicsit, mojd vissza o f6
kontroll szobaba. Ujabb hulla, nézzik meg a széméat®
(0824), és hasznaljuk is fel a baloldali bejératnl. A
folyoson fiiskek ek ki a falbal, arrébb Lﬁzde[em
hangjat halljuk, majd egy hulla esik le a szellszsbal.
A bo, |épcsb tetején allo kocsi csapda. Amennyiben
folyamatosan ha,adsz elére, eljutsz egy garazsszer(
hei;rre, itt a falbél csétanyok f:iziinfenez els. Egy id6
utan gépekhez jutsz, egy né fog sikoltozni, testrészei
pedig egy kocsiLa hullanak. A masodik sor gép csap-
da, vele szemben a szelléz8, és a kijératndl a kocsi-
bejéré szintén. Az ajtén toli harmedik oszlop mégl
szenfjanosbogarak rojzanak ki. Arrébb, a kunyzgnun
|athatod Killermant akciohan, eljufottal a géphazba,
ahol megint megelenik. Menj le a lépcsén, szedd ki a
medencébé| az amazont, de vigydzz elétte a csapdé-
ra. Fent bejutva a kamréba, van hétul egy agy, a
masodik sor esd zsakjabol egy kardos ?lgté probal
megijeszteni. Az 0t végén massz fel a léfran, a szells-
z8be keriltél, innen a térképet hasznalva kénnyen ki-
keriilhetsz. Menj a kontrollszebdba, a holttest elfint...
|ehet hogy & a gyilkes? Nem tudni, de fippeld meg a
fogcldé ic':lélcbun. Ments, és irany a hullahaz l:idélig
zart ajto). Ez egy elég durva hely, kiséronk szerint
naponta tobb szdzan halnak meg a parkban, és a
hcﬁi:slek mind ide kerillnek. Rohadé hullakat lathatsz
eqzrmﬁs hegrén-hélc’:n... nem semmi, az bizfos. Indulj
jobbra (a felveheté cuccokat nem mondom, mert a
szenzor (gyis kijelzi), majd balra, le a lépesén. A ka-
nyarban zombik tamadnak, mivel lasstak; siman el-
menekiilhetsz a géppel. Ujabbilépcss, hasznald. A
hidon dtérve feljaréra bukkansz, e2 atvezet a kovet-
kezé terembe. Mssz/@t a sinekre, és folyamatosan
elére fuss, egészena hullafarolokig, uho{u masodik
jobbra kanyarnal séfal be, azutan kétszer fordul;
Iaulfﬁ.’Az alagit elétt ugorj le jebbra;a.faldre, menj
at a lépesén az utolsé terembe. Az elagazasndl for-
duli }uEbru, és a torottkorlamal ess le a sinre. Fordul;
meg, irany az Ot vége, ift zombik esnek neked. Kicsi-
vel arrébb leugorliatsz a feliére dlighoz, rohani fel
rajta. Ments, megt jon'a BeJIenség. Eleg szemét mo-
don vise"(edikp muki, vurézs0|gqi dsszevissza. Ami-
kor csillagokaF'dobal, ugorj félre, amikor pedig gy(iti
az erejét, rohangdlj kérilétte, amig nem 18, azutan
I'J’rheievﬁ. Sok szerencsét hozzajtha végeztél vele, tied
a pénz. Mielét azonban tovabb mennél a kévetkezé
alydra, elarulok neked egy fitket... csak gyere koze-
f;b ... még kozelebb... kdzelebb... 556, van még egy

Skywalkerd

6. TOYHUNTER

Egy igen érdekes palyara jutottunk, leginkabb egy
rémiszié mesefilmre emlékeztet. Vadnyugati bardtunk-
nak d'néjetelrabolick, és utinamegy a pokolba,
hogy kiszabaditsa. Utkszben éssze kell szedni a tor-
ténet darabkaif, gy, hogy megnézziik azokat. Ha
haszndljuk @ monitort, kifrja, hogy “Story”, amennyi-
ben tértenet var rank. llyenkor ne nyomjunk ré4, mert
akkor nem szerezzik meg, és a p:':Kfu végére leg-
alabb tizendt kell. Szoval... vegyik fel a gépekbdl a
Eiszrol)d, és a monifort, A jegyarusndl elészér csavar-

ulesos prébababa tamad meg, aztan felvehetjik o
belépét, irany a bejarat. Egyszer csak alalakulsz a
héssé, és megkapod a szi}Eséges instrukciokat. A
hossz( folyosé uténi szobéban hérom fériénet vang,
egy balra, a folnél, egy o sexy dollndl, az utolsé pe-
di?'Mury-nél vér rank. Tovd;gmenve a kényvek kezt
is lathatunk egyet. A koporséban fekvs sréacndl latha-
tod megint barétnédet, am nem sokéig, a kijératnél
hallgasd meg a hangszordt. A lejtds Gon kéfszer is

s WY

lesz csapda a plafonon, o temetsbeérve pedig a
harmadik sorban talalhaté fa ijesztget. A negyedik
sorban, akanyarnal hulla mészik ki'a foldbél. Ke-
sébb a jobboldali lidércfénybal harom csimpénz ta-
mad réd. A nagy sir feljéréjanal Gjobb részét isme-
red meg @ mesének, Sonic, a pokol ura, elragadja
nagyon eretikus nédet. Menj le, a fanal Mary mesél
neked. A jiékvaroson fuss at a térkép segiiségével,
itkdzben csak par csupdu lesz, méghozzd a képzelt
h beti (1erkepen, te buta) két, moncﬁuk Ogy, labanal.
Az egyik egy ablakon kinytlo Sonic kéz, a masik az
elkeritett részbé| kiemelkeds babaej. Uiadon parszor
ellenfelekbe botlasz, de nem jelentenek nagy gendot,
6ld meg mind! Az Egg bar bejaratanal megint szove-
gel a hangszéro, Huﬁgosd meg, mit akar, ozutan
meni be. Bent  tojasok énekefl etni fognak, azonban
mivel ez zavaria hésiinket, rajuk |6. Nesze neked, ve-
lik is megkiizdhetsz. A tiizlétran lerohanva elkapnak
a zsaruk, de ne panikolj, a rendérségen keresztiil kell
tovabbhaladni. Odabent az egyenruﬁés beszél veled,
majd sétal; a cellakhoz, Iit figyeld o képességeidet,
leplezd le aefionitorral a pér csapdat, és vedd fel a
cuccokat. Abirbsagra jutva folytatodik a toriénet az
emelvényhez érve. Szalad] ki mogotte a borton foly-
tatasahoz. Az ér elterel, menj arra, igy az egyik cel-
l6ban taldlsz egy jaték drhaiét. Kifogyott az bzem-
anyaga, nem fud repiilni. Szerezziink neki naftat. Az
els6 hordo csapdallesz. Visszajutsz a fegydrok folyo-
sojdra, {ordur[ arra amerre nem ]:’:m‘:l az elterelés mi-
aft. Az els8 cellaban éllé hordé megint csapda, vi-
szont kicsivel arrébb oft a valédi iizemanyag. Szedd
fel @ flakont, és ir@ny vissza a rakétahoz, aki nagyon
6ril a segitségnek. Most mér haladhatunk tovabb. A
ket 6r kbzoit setdljunk le a kivégzstermekbe. Az els6
kett3 csapda, a harmadik a sztori része. Fel akarnak
akasztani minket, de kis baratunk megmenti az éle-
fiink. Bejutottunk a csatornakba. A térképet haszndlva
ismét egyszer(j dolgotok lesz, azonban vigyazzatok a
figgsleges harmadik sorban, mert koponyak bukkan-
ncﬂ( fel, ha nem leplezed le a csapdat. Ahidan ha-
ladva Gjra talalkozunk az tirhajéval, el is visz minket
a csatorna kijaratahoz, chol azonban sajnos megint
kifogy az izemanyaga, ezért nem jshet tovabb. Ve-
gytk ki belsle a cﬁiper, és menjink @ varosba. A ha-
zck kézt haladj o verandékon, igy nem keriilhetsz
bajba. A parkolé eléti elagazasndl men; fel a lép-
csén, mivian leverfed a fojasckat. Ha felértél, nézz be
az ablakon, révidesen a szobaban kétsz ki. Talalsz ift
egy masik rakétat, helyezd is bele a korébban szer-
zett chipet. Bardunk magéhosz tér, és segitségével ki
tudjuk I8ni az itt garézdalkods gyereket. Sétaljunk fel
a fényes lépcsén, és meniiink be az ajtén. Megint a
ko orséndrvug unk, hu|ud]unk SZOrosan a Fu?me"eﬂ
a fotésig, akinél mentsiink gyorsan. Most mar beeshe-
tiink a koporséba, ami meg is indul veliink. Végallo-
masunk a pnkol. Meniﬁnl( ge a kapun, és ugoriunk
le. Megkiizdhetiink a stétség uraval. Lsjiink bele

arszor, és ha elhagyja gy(riit, sorozzuk meg azo-
ng, ezzel a médszerrel fudiuk csak sebezni, mert a
széllétt gytirtk mér nem adnak az éleferejéhez. Ha
megoliik, baratnénkkel hallgathativk oz iranyitok
szerencsétlenkedését, egészen addig, mig meg nem
jén cimborénk, a rakéta, aki ki menekit mindketténket
az alvilagbél. Ennyit mara, most mér csak egy rovid
palya kvetkezik, és vége a misornak, pihenj egy ki-
asit.

7. MUSEUM

BeFeiez&'i dllomasunk a Mozeum lesz, amit a mozik
folot taldlsz. Operdltasd agyon magad, mert nem
lesz egyszerd. Miutan bejufottal a csarnokba, szedd
ki a szekrényekbs! a baltdt, a géppisziolyt, & a Mary
babt (tudod, még egy lehetdség). Menj be a kér ks-
zepére, a Iu|u'dcnoﬁéiszijni téged, majd bejelenti,
hogy mar csoll( egy probatéfel valaszt eJ a nyere-
ménytsl. Megielenik harom fszsmy, vélassz kézilik.
En Mr. Cashmant ajénlandm, mert ozt a legknnyebb
leslni. Onkinzok a tebbieket is v:':liclsz?hcliza. L&dd,
amig ki nem egyenesedik, ilyenkor ugorj el az ofja-
bol, és 16dd tovabb. Amikor felugrik a p||u{'onra, és
ledobia a kélykeit, szedd szanaszét ket egyenként,
de vigyazz, hogy ne kerilion féléd a lény arnyéka,
mert akkor lekdp. Miutan ’eugmh‘, folytatodhat a gyi-
lok. Amennyiben kivégzed, gratulal a tulajdonos, egy
digilc|izc'|it nugyzenekur muE:Hul, és hullik a pénza
markodba... Oriilj, mint majom a farkanak. A készi-
tok listdja alatt iszony@h it6s zene megy, aki rakstétte
a gépét egy hifire, az Eéi?ihen be egy kazettat, és
vegye fel a szamot,Amikor lemenfinden széveg,
még lathatunkeegy kis poénos befejezést is, hiaba, G-
pénz riem boldogif.. : 5 3

Nos, mar @ végére is érfiink a jaiéknak, remélem te
is élvezted. En nagyon! : w
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METAL GEAR SOLID 2:
SONS OF LIBERTY
ELOZETES

Oriési vérakoztss eléizte meg a Zone of the Enders
jelenését, miutan felreppent a hir, miszerint a
moz jcir majd egy demd lemez is, amin nem
mas, mint a Mefal Gear Solid 2: Sons of Liberty

JATSZHATO verzibja lesz kiprabahats. A jatek
megjelent és az emliteif demo futtiizként jarta be a
viltigot, lényegében az egész vilagsaits, és a teljes
PS2-es tarsadalom ezt nylstoli azota. Szerencsére
hozzank is eljutott, igy kozre tudjuk adni elsd fo-
pasztalatainkat a legjobban vért PS2-es akiojaiék-
16]. Meg kell, hogy mondjom nem voltam valami
nagy MGS rajongo. Csupdn csak egyszer jdiszol-

fetlen mindségi stuffok jelennek meg PS2-re. Bafran
dllithatom, hogy PS2-re (a Bounceren és a GT3-on
kivil) nincs még egy olyan jaiék, ami ennyire ki-
hosznélna a gép adoffsagai. Igaz, most még csak
jove iteilﬁben szabu}c‘i beszé||nem, hisi a |crh|a1|( még
nem jelent meg, fehdt fogalmazzunk Ugy, ez
lesz é |eg'|onl:§g grafika b;?megﬁidnﬂ PS%yiﬁh?Ey

Es mirt is olyan gyGny6ri? Ezt igazabél nagyon
nehéz jol megfoa\:jcﬂn)zn

- nek, rajtuk egy csapat kommandassal. 8k szép

derilt, hogy egy Gj Metal Gear kifejlesztésén dol-
gozik egy litkos szervezet. Ne felejtsétek el, hogy
Revolver Ocelot oz els rész végén megmentette a
Metal Gear ferveit, igy azok nem semmisiliek
meg! Természetesen a cselszovések hatferében
Ocelot all, amirél Snake és Otacon semmit sem
tud. Otacon feltéfelezése szerint a késziils Metal
Gear egy hajon van New York kozelében. Miutén
Snake egy gumikdtéllel behatol a hajéra minden
siménak igérkezik, am ekkor helikopterek érkez-

csendben végeznek o tengerészekkel és atveszik
haié irdnyitasét. Mint kideriil o behatolok mégtt
oroszok dlinak, akik a Spetnaz, o KGB utodszer-

fam végig oz elsd rész, tefszett a azni és leimi, mert ezt a lat-
- iélfél:?e nem letiem lekotelezett  vanyt tényleg lami kell, mert elképzelni egyszertien
o rabja. Gondoliom nem baj, igy el LEHETETLEN. Mar oki esefleg hozzészokott a PS2-
N fogulatianul tudok irni a masodik  es jatékokhoz, az is meg fog dsbbenni. A molt
részrdl, bér azt hiszem ez nem szamban fesztelt Extermination az MGS2-hoz ké-
& e r— b? kbnnyen menni, fekintve hogy  pest még az “Elmegy” szinfet sem éri el, filzds el
i Ha| _ . hwet | volomi elképeszts és leirhatatlon, Eﬁ" Kepzeliétek el, hogy a jatek
s ok e S TR L omitaz MGS2 nyijt elején tombol viharban az esé-
— . cseppek olyan livényosan hulla-
! AZ ELSO nukl a tgme}:ébu és kéri"lyezc'i po-
csolydkba, illanatra
AR | BENYOMASOK azt hisszitk n?gg :l?z ig az infrot
PR St Izgatofian és felfokozoft varakozés-  nézzik, aztén rd]é‘wijna, hogy fu-
; sal fettem be o CD-t a gépbe, & lajdonképpen az infrd is a jaték
P kbzben szinet nélkil az jortafe-  engine-jének grafikajaval keszillt
ool jemben, vajon igazok e az MGS2- Azl off vannak @ helyszinek,
16| terjesztett hirek azaz, hogy ez mindegyiken szebbnél szebb ef-
lesz az leggydnydriibb és a legjobban kidolgozott  fektek ddbbentenek meg. Hullam-
ifek PS2-re? Egyelcre Ggy 26 kicsi pocsolydk, ﬁil:'jeresen
tiinik igozak voltak! ﬁikrﬁzé’-c%oc iletek stb. Jo oilenek
Szoval elinditofam @ tartom, hogy a terepeken szinte
New Game-et majda  minden szétiéhets, ivegek, gyir
nehézség és atérkép  molesdk, porral oliok. Radasul,
bedlltasa utdn elkez-  ha eltaldlunk egy iiveget a taldlat helyéts! figgéen
dadstt az infro! Min-  fog széltomi, tehdt lerepil a tefeje, szét megy az
sé?(ileg fantaszi-  clja és még a forfalma is kifolyik — elképeszis! Az-
us és réadasul  f6n oft vannak maguk a szereplék! Hisz most mér
NEM CG ani-  volt elég poligon, hogy kidolgozzak Gket és ezzel
mécio, ha-  nem iseii arkodtak a Konami emberei. Mér maga
nema joték  Snoke is fényévekke! kidolgozottabb, mint oz eloz6
grafikéja-  epizodban, de ugyanez mondhatt el az ellenfelek-
val készilt, re is. Az Givezetd jelenetekben miden érzelem leol-
énaBoun-  vashaid Snake arcarél, ami mar drulkodikarrél, mi-
ceren kivil  lyen mindségben van megalkotva.
ilyet még Q igen, az Givezetd jelenefek! Mar oz MGS-ben
nem lattam!! s ezek voliak a legjobbak, de itt @ PS2 hardverével
Deezmind  képzelhetitek milyenek lehemek. A vagasok, a ko-
semmi, amikor végre  meramozgas faldn fokéletesebb, mint az eléz6
betsltadott a jatek és el- részben, a demo vegén példaul a késes jelenet OF-
dszor megpillantotiam, han-  gaval irtd mod megtogott. A grafikét nem is dicsé-
gosan Femroﬂam: “Azt a rem tovabb, majd ha megjelenik a full verzio.
k**** elethe de szép!” Minden tol-
265 nélkil llithatom, hogy eddigi SZTORI
" életem sorén a Metal Gear Solid 2 a
legjobb grafikéid jatek, amit ldttom. Ez A legfonfosabb fermészefesen a forténet, ami is-
mér lossan kezd sok lenni, olyan hihe-  mét Hideo Kojima irdi munkéijat dicséri. Az
Fe foc MGS2 természefesen a
g kozvetlen folytatéisa az

AL GEAR SOLD

SONS OF LIBERTY"

elédjének, o jatek fome-
niijében paldaul elolvas-
hatjuk, mi toriént oz
MGS-ben. Nos az elsé
részben ldtott incidens
utéin Ofacon és Snake
tovabb folyfattak o niu-

mozast. Hamarosan ki-

vezetének kommandés csapata - ez a valésag-
ban is létezik. Innents| Snake feladata oz lesz,

hogy megtalélia oz 6] Metal Geart, és kideritse
mui%ze az oroszoknak ehhez az egészhez. Igé-
retes torténet, bizonyara élvezefes lesz.

ESZREVETELEK

Most pedig lassuk, milyen valtozasokat és egy ér-
dekessgeket faldliam. A jatékmenet véltozatlan, te-
hét sceé?fhogy ne vegyenek észre! Csendesen és
okosan kell jatszani, nyilt osszeflizésre csak a leg-
végst esetben keriilhet sorl A Codec-nek most s ki-
emelt szerepe van, igaz egyelére csok Otacont le-
hetett hivni, viszont & sokszor jelentkezik. A demé-
ban két fegyveriink volt, viszont fellehetett venni
egy csomo targyat példaul a dobozt, vagy ha ako-
runk ismét ragydithatunk, ami a lézeres érzékelck
ellen j6. En dgy vettem észre, hogy az ircnyités
kénnyebbe val, fleg a célzas. Utobbi azért, mert
végre sojdt szemszogbdl is tudunk fizelni és egyéb
tenyezok is megkonnyitik o kezelést. A mesterséges
intelligencia most is kimagaslo, a katonak mindent
észrevesznek, zajf, [abnyomot, vémyomot. Igen
vérnyomot is, mert ha Snake komolyabb sérilést
szerez, elkezd véreznil Ezt egy killon gyogyszerrel
el o, Ao sinon Eﬁ{,en,
egész pontosan az Aproban volt egy hir, amit
Konami cafolt, ha nem tudjatok mirel van sz6 ok
vassatok el @ milt havi Hireket. A demoban falé-
lunk egy dliozét, benne néhany kinyithato szek-
rénnyel. Két szekrén aitaidnat belss oldaléin ket
bomband fenyképe ft;rhaté és ha Snake-kel bebo-
junk o szekrénybe és rakozelitink a képre fohé-
siink igen érdekes hangot ad ki... A hangokeél
eszembe jutottak, hogy az audiérél még nem szol-
fam. A deméban o szereplok még japanul beszsl-
fek, de ezt a végsd verzioban kicserélik angolra.
Ha minden igaz o szinkronhangok nem vé?f(;znuk
az elsé részhez képest, ami elvarhato. A zenék
egyeldre jok voltak,  sfilusuk hasonld, mint leg-
utohb. Mindent 8sszefoglalva a legigéretesebb jé-
ek a MGS2, ami PS2-re érkezik. Varhatéan az év
wége felé fog megjelenni, DVD-n. Eppen ezért
Konami tervezi, hogy rengefeg kiegészitével elldfia
a jatékot, errdl nem arultak el részleteket de példa-
ul interik, grafikék, stb. bizios lesznek. Nagyon
varom az MGS2-6t, mert tényleg olyan szinvonalat
képvisel, amit csak nagyon kevés stuff. Képzeligtek
él, ha csak annyi dilet és bravir lesz benne, mint
az elsé részben! Nem is szaporitom tovabb a szot,
hisz bizonyara mar mindenkinek sikerit felkelte-
nem oz érdeklodését a jaték irant. Higgyéfek el
borzasztt i6 lesz!

Veres Miki



feltént, hogy egy nem mindennapi humoros
platformjatékrol van sz6. Akkor még nem is
gondoltam volna, hogy lesz PS2-es verzio, de
szerencsére a készitik gondoliak a Sony elkdte-
lezett hiveire is és mind?c’:rt egy feljavitott verzio-
val kedveskedtek nekik. A Fur Fighterst a Bizarre
Creations készffette, amely cég DC-n mér alko-
fott maradandat, elég, ha cszf a Metropolis
Street Racerre goncftﬂunk.

ALLATI VILAG

Nem egyszer(i mdr a torténefe sem a jatéknak!
A Fur Isi%flers vilagdban oz dllatot alkomak fej-
lett civilizaciot, Egy forditott vildgrol van sz6,
mint a sajatunk. Egyszer pé|d(:|u? lathatunk egy
emberi csecsemdt, amint nyévog, mint

macska. Fur Fighters a falt melyben azegﬁaﬁ ci-
vilizacio legjobb harcosai élnek. Juliette a macs-
ka, Bungalow a kenguru, Tweek a sarkany, Rico
a pingvin, Chang (huh, ez milyen allat lehef?) &
végil a csapat féncke, Roofus a kutya.
Egy gonosz allat, Viggo generdlis fe-
nyegefi a vilagot igy hdseink akcioba
|épnek, hogy ?egyézzék a zsamokot.

A JATEKMENET

Az emlitett karaktereket lehet vélasztani, mind-

kiik eltéré kepességekkel és tulajdonsagok-
Egrrendelkezik. A feladatunk, hogy a pélyakon

ALLATUEDOK ELONYBEN, SZUCSIK

kooperalva egymassal, megoldjuk a feladatokat.
A killdetéseket és a segitsegeket fonokink Bristol
a nagy foka fogja adni. Fur Fighter faluban
kezdink. Innen ll(ell ellétogatni o metrdallomés-
ra, ami az els6 pélyara visz. A palydk innen a
falubél fognak nyilni. Hastnket ﬁgtuir& lathat-
juk, mint @ TR-ben. Nemcsak
azzal az egy szereplovel kell
menntink, akit vélasztottunk, ha-
nem menet kozben sokszor ads-
dik alkalom cserére is. Sé fon-
tos, hogy gyakran cserélgessik
héseinket; mert mint mondiam
eltérs képessegekkel rendelkez-
nek. Példaul amikor viz ald kel
meriilni, nem lehet Juliette-tel @
macskaval lenni, hanem véltani
kell Ricora a pingvinre. Minclen
palyan kapunk fobb feladatot.
Ezek lehemnek ikonok, kis allat
bébik sth, 6sszeszedése, Ez

Fur Fighters-szel eléiszor eqy Dreamcast
Ac‘:lemé CD-n talalkoziam, igy oz elsé be-

yomésaimat oft szereztem. Mar akkor

ket hasznélhatunk. Pisztoly, shotgun, UZ! van it

kételezGen felvehetd targyakon kivil, taldlunk
még konzervet (energiafoltés), sarga héromszo-

Eeket (ggu"its dssze 100-af) és persze fegyvere-
et is. Ebben a plafformjatékban ugyanis nem
kell az ellenfel 'l:ére ugrani, hanem lfegyvere-

gl haszndltak fel. Nézzétek meg
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o Quack jatekokat. De a leg-

utébbindl fontos, hogy olyan al-
lattal menjiink, amilyet ldtunk. Tehat ha egy kis
kutya konyorog seiifségért, akkor Roofust v-

lasszatok. A palyaken az ajtok, afirok csak ak-
kor nyilnak ki, ha minden megadott dolgat
dsszeszediink. Szerencsére Bristol, min ig meg-
felelé téjekoztatdst fog adni, mi a kildetés. A

minden! Eppen ezért leginkabb a
MDK-hoz fudI?c'Jm husﬁnllﬂﬁni az
anyagot, csak épp sokkal humo-
rosa 1 kiadasba. A helyszinek
egyebkent igencsak valtozatosak
és hossziak is. Egyedili baj,

hog gZissé nehezek
|eﬂel, és nem mindig
egyértelmdi, hogy mit
kell csinélni - figyel-
jétek a foka tanacsa-

HUMOR A | oo
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Playstation o

el ugrani fudunk. Viz alatt oz L1-gyel lebuk-
Eztunfc és a Haromszdggel Gszhatunk. A D-pad-
dal fegyvert valthatunk. Eltart egy darabig mig
megszokjdtok, utdna jol fog menni a kezelés.

ERTEKELES

Erdekes volt elsszér latni a Fur Fighters PS2
valtozatt, mert bizony sokat valtozott a DC éta.
lgaz DC-n nem lattam a végleges valtozatot, de
oft a karakterek po|igonov52i voltak. PS2-6n
olyanok, mintha egy rajzfilmbél léptek volna ki.
Legiinkébb a DC-s Sonic Shuffle-re hasonlit a
dolog. Szerintem hangulatosan néz ki és érde-
!(esoc?ofog a poligonos palyakon ilyen “rajzolt”
?(amkrerekkemozogni. A grafikai stilus nagyon
bejon, az dllatok kinézette, ltozéke pedig
olyan, mintha a 40-es évekbdl szarmaznanak.
Tudjdtok, nagy ballonkabat, kalappal. Ennek l-
lenére azt kegl]l, hogy mondiam, a jdték nem
PS2-¢s szinvonald, |k:|'6n nem haszndlja ki
a gép kapacitasat. Sokszor laini kockds terep-
fargyokat és a pixeleket s felelétlentl mostrgf el.
A legmegrazébb élmeény akkor ért, amikor ra-
éptem egy adag jégre és csoszkdlasnal oka-
dozoft a jdaték. A filink viszont el van ké-
m_ nyeztetve, a zenék hangulatosra sikeriil-
§ tek A jtekmenet faldn egy id6 utdn ki-
csit monoton lesz, még szerencse, hogy
humor folyamatosan van adagolva, igy min-
dig megnevettet benniinket oz anyag. Szeren-
csére feldobja a jatékot, hogy van tobbjatekos
méd, igy akar négyen is lehet nyomni egymas
ellen! Ez nagyszer(i élmény érdemes megpro-
balni! Kicsit elgondolkoztam és most iﬁvﬁf ra
hogy bizony PS2-re eddig dlig, vagy szinte egy-
6ﬁ%n nem jelent meg pﬁitformit’ﬂé% Ez bizony

fog hong{(os nevetésbe forkolla-
ni a jatek, azt garantalom.
Egyszer péfdé'j betévediem
egy jatekboltba, ahol plakatok
hirdették a Metropolis Sheep
Racer, a Resident Weevil, a

Lobb a SHENMOO volt, ami-

ey

ez két tehén illusztracisjat

a decemberi cimlapunkat @
Shenmue-rél. A ket fészerepls
all rajta. Naitt is igy dllnak
be, csak tehenekkell! Vadal-
lat! Hat itt azt hittem leesek @
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szekrd| a nevetéstl.

IRANYITAS

A PS2-es jatekok kozolt a FF-nek kissé furcsa
az irdnyitasa elsé megkozelitésben, Leginkabb. |
a DC-s és N64-es jatekoknal hasznalick ezt a

. bai, bér a kszeljovaben biztosan érkezik né-
* hény nivésabb stuff. Visszatérve a FF-re, széra- -

@_'.
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Mér a szerep|6vc'1|uszté|( sem akar-
milyen, pedig igazdn szérakoztatd
o figurakkal és elemekkel jaték koz-

kat nem akarom lel6ni, de gyakran

ben futhatunk Gssze. A jobb poéno-

rendszert a joy felépitése miatt, A X-szel mehe-
tink hatra, a Haromszoggel elére. A Négyzet
és a Kor a balra illetve jobbra oldalozas gomb-
ja. A bal oldali analég Larm| nézelodhetiink és

rdulhatunk. Az R1-gyel fiizelhefiink, mig L1-

koztato és kellemes jaték, a platform és az akcio
stilus kedvelginek szép percekef szerezhet.
Veres Miki
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Pur hénappal ezeléit nagyon vartam a Quake Eg|yu|(on a kijelolt felodatokat megoldani. Ez dltalé-  olhefiiik egymést, vagy csapatban a Team SWD-vel.  mish ennek a nehezitett verzidja, ilyenkor csapatokat

Il Dreameast verzidjct, mivel kivancsi voliam, n magadoft idé olatf frogszom szerzéstjelent. De A 1 Folg Cuplure the Flagné! eqy szirke zészlot 10- kell kiirtanunk.
hogy sikeril-e ugyanolyan jél megimi a jdté-  lesznek egyéb kildetések s, mint példaul egy meg- lélunk a pélyén, melyet @ sajdt bézisunkra kell efvin-

kot, mint PC-re. A konverzid mint fudjuk remekil si-  hatdrozot ellenfelet iebbszér levadészni vogy zész- i, melyet egy kék (vagy piros, ah‘oi fiigg melyik o ERTEKELES

Keril llyen felfokozott varakozéssal vértam a PS2- It kell megszerezni, esetleg egy bizonyos ideig dalon vugyunk} zuszlo er ggoﬂ kezds-

es valtozatot is, csak most az volt a kuleskérdes, eihnum stb. Négy pélya megoldasa ulén embe-  dik, hogy ?(y barutumkl is erre palyazik,  Haigy dfgondolom o dolgokat bizony a PS2-es
hogy lesz-e ugyanolyan vagy netdn jobb, minta fejledni fog, mint egy RPgl:en Tehdt erdsebb,  nem egyszeru arcok lesznek fehdt a zaszlo birtok-  Quake Il remekil sikeriilt. A grafika bomba jo és

DC-s. Es megérkezett a jaié godtan kijelent-  gyorsa b ellendllobb lesz és a killseje is megvalio-  lasaért. A sima CUﬁ)fure the Flognél az ellenfél bzi-  nem romlik le, @ jétékmodok cfetesek, rengeleg van
hetem, hogy o PS2-es verzib 0 obg’u igaz van, ami- ~ zik. S6t elerbsittt emberiinket Arena médbanis  sanok zészlojat ke megkaparintani, moid elszelita-  belglik és élvezet velik nyomulni, és zenék is ird-
ben a DC-s véltozat megel6zi a PSZ -est. Talén oz hasznalhjok! Osszesen 41 (1) BOT van @ jétekban,  ni a sajat bazisunkra. A Possession igen érdekes lyak, ami a Sonic Mayhemnek és a Front Line As-
uiobbibol kevesebb van. El6szor falén essiink egy  ami azértelég szép mennyiség. Ezeket azidn Arena  mod, itt s egy zaszlét toldlunk. A felodat az, hogy  sembly-nek készonhets. Kilon emlitest érdemelnek a
rovid bemutaton, aztén johemnek o PS2 verzio saja-  modban tetszslegesen kwulasz’rhal]uk Az Arena megadoft Ideli nalunk legyen o lobogo Az |do|t hangok, melyek sokkal jobbak, mint DC-n voliak.

fossdgai. mod a szabad jéték gépi (és ha van ra lehetGsé- ameddlﬁ birtokoljuk 6sszeadédnak, és hamegvana  Tartalmas is az anyag, sokkal jobbon, minta DC
Mint azf bizonyéra fudjgiok o Quoke ll jelentds  giink) emberi jatékosok ellen. It aztdn szelekfalho- — kittzott hatar gyszfink. A Team verzicja enne valiozat volt. Rengeteg pélya van, és az Gjabb fegy-

mériekben: kiilonbozik az ismert FPS jatékoktd]. El verek is fefszettek. A |eg§onTosobb hogy a jellegze-

8sz6r is mivel a Quake [I-ben oridsi sikert aratott a l o il tes Quake hangulat megmaradt! Oltéri élvezetes
Ae\ “ 'I‘ fokidl. Az FPS hangulatot le sem lehet irni, ha mec?

iobbjdiekos mod az ID Sofiware-nél igy déntstiek, jbbb;utekos médban jatszani, szivami, mészérolni a
: . = nem probltad feltéflenil tedd meg! Az egyeﬂen
l\ l V/ ( ) ]J l J ' l ( ) I log, amiben elmarad a DC véliozat mégétt a PS2-

hogy a harmadik rész mér csak erre o fobbjdiekos tobbieket, vagy épp ivélteni a bekopoﬂ rakéfotalélo-
moJm illetve Infernefes jétékra fejlesztik. Persze
egyedil is lehetelt jfszani, csok nem szomyek, ho-
es, hogy nincs Infernetes jaték! A géphez még nincs
modem, igy nem left volna kivitelezhets a netezés.
Viszont hggkcbekn nagyszerl leit volna, ha fobb

nem specidlis gépi intelligenciéval megaldott harco-
sok, azaz BOT-ok ellen. A BOT-ok hasonloan jat-

gépet ssze fudunk ksni, mint a Grand Turismo 3-
i ndl, ahol hat gepei osszekofve hatan jatszho-

szcmalc mintha ember irdnyitana cket, takikéznak,

menekilnek, bér oz igazat megvallva még igy is

kénnyen kiszémithato o mozgasuk. A PS2-es

verzioban is ez maradt a ienyeg azaz

BOT-okat kell irfani, ha ¢ epp nem fo- funk egymas ellen. Sajnos ilyet sem falg-
lalunk olyan havert, oki leilne velink

L lunk o jatekban, feht marad o neg{es
[itszani. = 4

.~ oszlolt képernyds mod. Ezen apré hibé-
kat leszamitva egy dolog zavart még, @

REVOLUCIO! foltési id6. Bar ezt nem merem egyérte|-
mii negativumként leirni, egy aprosag
PC-re a Quake lll-hoz tibb kiegészits miaft. A feszfgép, amin a jaiékokat
csomag jelent mar meg, A PS2-es Quake < j@tsszuk kicsit eltér  boliban kaphato
[I: Revolution 1ulu|d?n?eppen fortalmozza %, masindkiol. Ennek aztdn az volf az ered-

uzeredeh Quake Il mat, ||ie|ve a kleg&izﬂo d ‘ ; . 4 ménye, hogy az én dltalom tesztelt Q3 pefdu
lemezekbdl egy csomé Gido { ¢ nydt sokszor nem is akarta beolvasni o' gép, és

pelyék, BOT
ok, fegyverek stb.). Afegfon ugruﬁlm mely *ha mégis elindulta jcték, nagyon lassan tlict, sét
vélhozaflon moradh, Azaz gyonyoril TeIIaen meg- o
’ﬁ:’ o LS 12 ]
P " i (& 0

egyeznkuDCsv a PC:s verziéval, folén csok %
lattal nnluk de ezt csok a legjobb

veszik észre. Egyediil a robbandisok és

BOT-ok mozgdsa nem annyira Iokeletes de ez
csak szérszalhasogatas, A 60
fes eredményt sziilt. Az i 1guza
log, hogy osztott képernyds médban sem rom||k
le a grafika! A DC-s vemonul ha felosziolfuk a
kepernys jelentds mindség romlsban voltrészin 5
omP52n| lyen nincs. lgaz o négyes oszfoft képer-
médot nem probu?r:nm (DC-n sem), de nem

hogy ielentsen leromlana a kilsé.
k628 tarozik, hogi:obb BOT-ot 6|ii||1u

efagyott és tobbszsr Ieol:adr Biztos vugyok benne,

rendes bolf nem fordulhat elo,
’ m mgg}s(hsscn Ioheng?;P:I (vagy a hibak

barmelyike eljonne, mondjuk az akads) nyugod-

leges — . ; 3 . ‘ ; - fonlevonhatiok fél vagy akar egy egész pontot az
De emlilhetnem a Chaingunt, azaz a hellkoptergép- ; . . oo S értekelohél, mert nagyon zavard, Ezt a kis malért le-
agydr, amit én - iletve kisebb barati frsasa 4 - ' : szamitva viszont m:gﬁdmzfurom hogy o Quake Il

elsd része dta csak Nagypapénak hi-

vunk. Egy csomo is felttinik, fe-
ey’ |

I SHENTTR01T A AREABAN ! ot bl et

hat van & granatveb, - 4 hmk a jobbnél jobb jtekmé-  ugyanez csok természefe- Veres Miki
G b, A jatekmodokbanis g | , dok kdzoft. Mmd|urf itt van sen csapatbon. Van még egy jd- . -
thoz Tfoszur is ket fojia mo- Deathmatch, ami a 6 éreg mmdenkl tekmoad az Elemination, ami nem valaszthatd. Ebben
don kezdhefiink neki o harcnok. Az els6 a Campor mmdenkt ellen alapd mészrlés. A Team Deoth megadoft élettel rendelkeziink mi és oz ellenfeliink és ( _
g, ami egy bajnoksagot fukar. Vadloszlanunk kel mcﬂc anez csak csapatokban. A Si W ha ez elfogy akkor végleg meghalunk. Ez szokott } I
egy BOT-of és vele kell oz egymds utan kovetkezo matchnél egyeflen kwuluszfuii lenni Campaign médban az utolsd feladat. A Ski-
‘ 5 RAFIKA. %
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Xenogears 6ia nagyon kedvelem az olyan j6té-

Atfzkct, melyekben ériési robofok a fc")szerep‘|6|(.
japéanok imédjak az ezeket a gépekef, rok-

z6ld témaja ez a legiohb Anime rajzfilmnek és szam-
talan jatéknak. Ezek az hatalmas, jopanok dltal kitalalt
robotok aditk oz ihlefet a Zone of the Enders készitéi-
nek is. A ZOE kapesan oz elsé hir, amire mindenki fel-
kapta a fejét, hogy a jaték f6 programozéja és kitala-
léja Hideo Kojima. Erre a hirre oz egész vilagsaitd fel-
figyelt, mondvan, akkor nem okérmei?yen jatekot Lészil-
het a mester. A mésik hir, ami felkeltette a ZOE utan
az érdeklsdést, az volt, hogy a jatékhoz mellekelt CD-
n egy jatszhatd demo lesz, rajta a Metal Gear Solid 2-
vel. Ez a demé nagyobb figyelmet kapott - érthetd ok-
bél -, mint maga a ZOE, pedig egy igazdn kellemes
akeidjatékrdl van sz, melyben éridsi szerepet kapott a
trfénet is. Mondjuk ez elvérhatd egy clyan anyagtel,
amit Hideo Kojima készilet.

ELET A JUPITER KORUL

A szforit igazén i6l kitalaligk oz alkotok. Elég, ha
csak annyit mendok, hogy vagy kétszaz év T:ﬁes forté-
netét megu|koﬂé|k, rne|yef a kézik&nyvbél olvashattok
el. Nagyjabél 8sszefoglalva a dolgokat, a XXII. sza-
zadban jarunk. Az emberiség mar régen kindte oftho-
ndt, a Foldet és az egész Naprendszer kolonizacisjé-
ba fogott. A XXIl. szazadra mér mindenhel megelepe-
dett az emberiség. A ZOE egy nagy kolonizécios te\::
pen jatszodik az Aniilia nevii helyen. Ez az éllomés a
Jupiter kéril kering. Egy ismereflen hatalom azonban
veszélyezteti a békét és megiamadja a koléniat éridsi
Raptor robotokkal. A kiford habord nem kiméli a civi-
lek é|e!é1ksem. A ko|i»ni6nb|okik a fészeiep|6 Leo, oki
még csa erek. A bardtait megdli egy Rapfor,
ezutdn meﬂu nie kell. Véletlenil egy gyérgo velsdik,
chel beszéll egy Jehuty-ba. A Jehuty egy ember ira-
nyitotta értelmes robot, Leo meglepetésére kezelni tud-
ja ajarganyt és a segiiségéveﬁevﬁg néhény Raptort.
Leo sjat maga is meglepédik képességén. Hamarosan
jelentkezik a Jehuty jogos irdnyitdi is, aki azt a feloda-
fot bizza a fira, hogy juttassa vissza hozzajuk a Je-
hutyt. Am nem lesz egyszer(, mert rengeteg okad-
dllyal kell szembenézni, raadasul Leo fontasnak tartja
oz artaflanok védelmét is (Kojima “feflovése” az dllat-
védelem).

A kiildefésink tehat az lesz, hogy megvédiiik a civil
lakossagot, és leszamoljunk a Raporokkal és az Gket
iranyit erével.

KEZELES

A Jehuty kezelése nem egyszeri feladat ezért én is
kiternék ré kicsit rész|eieseiben. Forgolédni az ana-
logkarokkal lehet, mig le és fel szallni a X-szel és
Haromszéggel. Ha eﬁenfél kozelebe ériink az 12-vel
ielolhetiiik ki sket. Amennyiben a célpont favoli a
Negyzetiel [hefiink ra. A kbzelinkben o Negyzetiel
kcmnkct hasznalhativk és szétkcsquo!holiuzu célt
A végés a legfoniosabb és a legiobban sebzs f

riink. Az L1-gyel felbonthatiuk a %(iie[iﬂést és menekil-
hetiink. Repﬁ?gs kézben lenyomva az R2-6t gyorsitha-
tunk. Gyorsités kézben hasznaliatok a Negyzete, ek-
kor energianyaldbokat Iheftek ki az ellentelek felé.
Egyhelyben dllva fartsdick lenyomva az R2-6t és ﬁgg

nyomjatok Négyzetet, hatdsdra egy nagy energialab-
dat gerjeszihetek, mely puszfit ‘ruc{v lenni. Az eﬁenfé|
kiizjében az R2+Négyzet+irany kombinacioval erds
kardcsapasokkal vaghativk szét a legkeményebb robo-
fokat is. Az R1- yel?(ise b pajzsot csinlhatunk, a
gyengébb lovedekek ellen hatdsosan véd. Maradt még
egy gomb a Kér, Ezzel masodlagos fegyveriinket

BNFM
NEY

ZONAPORKGLT

hasznalhativk. Ha lenyomidtok a Startot @ Weapon
meniivel cserélhettek fegyvereket. Ahhoz, hogy egy
méslodklﬁos fegyvert haszndlni tudjunk ellﬁszér szik-
séq lesz hozza programra. A programokat a ferepen
kisebb cs5 clako !zgrrninﬂokbértaﬂﬂetii}k le, ha szE:ez-
fiink hozzéijuk kodot. Kodot oz ellenfelek legyilkolasa-
ért kaphatunk. Erdemes tehdt mindenkitél megszaba-
dulni a terepen. Hogy az ellenfeleknél milyen cuccokat
falélunk a nevik u?c’ngesz irva, igy ha volakinél ked
van, azt régién észrevehefjik (Passcode). Ha kozelbe
van valaki, a Korrel elkaphatiuk és behtzhatunk nekik

egy nagyot.
JATEKMENET

Kénnyedén 6sszefoglalva a lényeget o kivetkezokbdl
éll. Amikor a kolénia felett repilink, akkor vagyunk a
terképen. Innen lehet belépni a helyszinekre a Korrel,
esok repiljiink a kbzelikbe. A ferepeken el kell puszti-
fani a legtobb ellenfelet és megkell keresni a tovabbiu-
st segitd programokat, A térképen a kekkel jelolt he-
Iyek cﬁ(ﬁlegazé helyszinek. Gyakran tolalkozunk majd
narancssargara festeit helyekkel, ezeken civileket ke!|
megmenteni, Nem kételezé meglétogaini ke, de ér-
demes. llyenkor vigyazni kell a kéryezé épiletes ép-
ségére is. Idénkent taldlunk majd féellenségeket is,
Sket nem lesz egyszer(i leverni. Altalaban sokat kel
mozogni, és nem drt, ha az Gsszes programot (fegy-
vert] megkeressiik. Tobbszér eléfordul majd, hogy a
mar bejért helyeket is Gjra meg kell latogaini, h
djabb programokat és kdokat faldljunk. Mind:'lgﬁe-
lyet i claposan kutassunk dt, és haszndlidtok a terke-
petl Persze a forténet is kulcsfontossagi, és ezzel
Bsszefiiggésben az érzelmeknek is nagy szerep jut. A
nugyob?) csatdk vidn mindig egy~egy?csszubb dive-
zeld jon, melybél megtudhatjuk a sziori alakulasét,

iTELET

A ZOE igazi értéke abban rejlik, hogy nagyon élve-
zefes a harc. Hangulatos repkedni és irtoni az utunkba
kerils gépsz&myeiet. Ket dolog volt csupan, ami za-
vart egy kissé. Az els6, hogy bér a grafika egydlialan
nem rossz, de egy "Kézepes” szinfnél nem jobb. A ro-
botok, meg a helyszinek j6l néznek ki, ebben a tekin-
fetben nem lehet belekdni a stuffba, Az igazi baj saij-
nos, hogy a helyszineken nem lehet til messzire lélni,
mert a tavolabbi tereptargyak sotétségbe vesznek. Ezt
azért ki lehetelt volna kiiszobélni. Tetszeft viszont a
robbanésok kidolgozottsaga, meg egy-ket effektus. A
masik stlyosabb hiba, hogy a jaték révid. Méghozza
nogyon révid. Alig tbb mint 5 éra alatt végigjatszha-
16. lgaz persze, ha igazén 6 megnyerést akarjuk ldini
Hurgon is neki kell d?ini a dolognak. Egyébkent a vé-
gigidiszds utdn egy Gjabb jaigkmod, a Versus jon els.
Ezzel akar kefen is lehet jétszani egymés ellen. Bar-
melyik robot valaszthato itt, kettét kivéve, ezek nehe-
ze {: fokozaton jsnnek el5. A ZOE egy izgalmas kelle-
mes akciojaték, de hibéi és hianyossagai miatt csak
nagyon j6 kbzepest érdemel. Nem rossz, de lehefeft
volna jobb is, féleg ha aztis figyelembe veszem, hogy
Hideo Kojima készitetfe.

Veres Miki
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evés jaiék az, ami engem Ggy igazd-  kan a két kezilket tefiék 6ssze a jBvdben var- oz élvezhetSség rovésdra megy -
bél me?gtud fogni. Kevés, mert eﬂz haté igényes L(J?ékok mictt. Es elérkezett a ma-  és nem kicsit. Aztan o mésik dolog,
nenez

észt kifacsart izlésvilagomnak jus vége, amikor is megjelent a Crazy Taxi amit elszr nem akartam elhinni a
megfelelni, masrészt pedig 10l kevés idém  PS2-es verzidja. szememnek, hogy a gép ugyantgy

is van arra, hogy egy jatékba tgy iga- szinfe az orrom eldtt pakolgatia ki

li zén belemerUl'ei. Eppen ezért volt ?el- KELLJEN? az autékat az Gira, mint tette azt a
iidliilés vnlumeiyik nydri estén, amikor DC-s tarsa. Hat emberek, azért all-

belépve eqy jatékterembe megpillontot-  Régfon adadik oz elsé kérdés, hogy jobb lett-e2  junk mér meg egy picit. Azt hittem
fam egy rikité sérga automatat, melynek Az mér a lemez elsé behelyezésé gJis anapndl  tud annyival tébbet a PS2, hogy ne =
oldalara csak nemes egyszeriiséggel oz vilagosabb volt, hogy oz Acclaim m'mdamed:zh, kellien ii;en gyermeteg hibakkel —

; volt pingdlva, hogy Crazy Taxi (igaz, ez hogy szorgalmasan dtkédolia a Dreamcast val-  égetnie magét a programnak? Per-  fo=™

"} sem tegnap volt mér). A SEGA AM3 di-  tozatot, aprd finomitdsokat végzett, és o gé sze csak a programozok voltak lus- |
vizioja kifett magaert, hiszen az eszmé-  hardveréhez igazitotia a dolgokat. Mint példaul  tak megint normélisan szinkronizal- —
letlenil design-os gép jtekélmeényben is  a grafikat is, ami észrevehetden lett sokkal ni a kodot... Poziivum viszont, g

szebb, ésle-  hogy a CT nem lassul be, vugr

Jﬂ” I SDK. M l NB E G ’,I.' aﬁMﬂK [ kerekitettebb.  szaggat oly latvanyosan sehol sem a jiék folya-  meneteket, Ezeket o furmanyos mozdulatokat,

& Aformék mar  mén, mint DC-n. mint példéul o padlégazzal indulést, vagy a fo-

HEEEF " a g soSesf Al == g

i m—— ]

nem olyan szogletesek és talan a rolast a killén erre a célra fenntartott gyakorlo

telies képernyds lsimitds is sokat DE MI IS? meniiben tudjuk begyakorolni, ahol a végén mar
v D G | § : dobott az ésszképen. Azidn AmiJEy az Ujsziilsttek szaméra talan vézolnam igencsak megizzadva kell konstatélnunk, hogy

Used:Car Shop ; oy ateio ¥ bt e ol b o IR d . .
[T o . ugiye az ember keze ligyébe ke- o jeték alapvet5 lényegét és szc_lba%mf. Adott ide bizony minden fudomanyunkat be kel vefni.

: rill egy joy, amivel el is kezd jot-  egy képzeletbeli varos, ami leginkabb Los Ange- s ezutdn mér mienk a palya, vér a szaguldas,
szani. Ez régtén le is rénfja les-re hasonli, és igencsak fue|ﬁosan bevanren-  meg az Offspring, merrﬁogy o jaiék zenéit is egy
leplet az iranyitasrol. Nos, a dezve mind kdzlekeds autokkal, mind pedig hé- oz egyben dikedoliak, nem is kis egyiitiesekkel...
PS2-es Crazy Taxi legnagyobb  zakkal. De ez olyan részletesen és dsszehangol-  Tovabbi infét o 28, szamunkban falalhatik a ja-
hibdja kévezt[ezik kedves olva-  va, hogy ha a parken étgézolsz, fapadokat, poz-  ték részletesebb ismertetésével.
sok: gyorssd, s ez dltal majd- nakat & felefonfilkéket is elsodorhatsz. Van 4 fo-  Széval jobb lett o jaték, azonban dnmagéban

Tl xisoférod, akikhez 4 killonbzé meneftulajdonsé-  nézve mégsem ér sokat, mert a bosszanto gyor-
g verda tarfozik, Es adoft oz ulas, ki mellé le-  sasag mictt igencsak meggylt o bajom @ Eeze-
parkirozva maris kapjuk az Gfiranyt és az idat, |ésse?, és nem egyszer kezdhettem el6|r6| 0z
amennyi masodperc latt teljesiteniink kell ato-  egész pélyét, tgy, ahogy volt.
rat. A jaték f8 célia, hogy minel iobb utost szdllit- Bago Péfer
sunk e|I a célighoz, és, hogy minél jobban meg
legyen velUnL elégedve. Merthogy a jcitékban a
f6 ellenfeliink oz oz idé lesz, amit bér az Opfions
meniiben tbb fokozatba is étkapesolhatunk, saj-

os i g sz a2 o ks, hogy —mm—

a maximumot nybjtotta, igy
mar akkor elkezdiem pedze-
l gefni magamban egy Dream-
cast vasérlasanak az Bilefét.

Hiszen a SEGA jatekiermi

gépei e[&bb-utéLb atkertl-
nek majd ofthoni masingja-
ra is, megmentve ezzel sze-
§ gény arcade latogatokat, és
'[ az 8 vékonyka pénztarcéiu-

kat. Mondanom sem kell,
Dreamcast-om még a mai na-

I pig sincsen, de a pénztarcs-

fogy. Es ilyenkor jon oz értékelés, azaz, hogy o RAFIKA, ¥
begytijtétt dollarrengetegbal milyen szinf jogosit- JATSZHATES AG. ELMEGY
vényt Luphurunk Az A, B, C,D,E, S fokozatok SEAVATesSAG KIVALS I
mindegyike utdn elérhetiink valamifele exirdt,

mat sem lett vastagabb... Az- ZENE / HANG.  KIVALS

tén megfértént az, ami eddig = | MED o) - B persze a legfrankobb mindig az S lesz_ A palyak "ANMI:‘:’ Aﬁ-k‘:‘WAU
elképzelhetetlen volt, a SEGA logo nem csak  hogynem kezelhetetlenné valt a jatek! Igen, teljesitéséhez (merthogy az eredeti jatéktermihez MEMGRIAK ARTY A SME (363KE)
a cég gépein virit, hanem olyan masinakon  gyorssa. En is hiteflenkedve néztem ugyanezeket  képest, van ugye egﬁ)énusz, csakigy, mint @ ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK
E is, mint példaul a PlayStation 2. Amikor a krifikakat a jatékrel, amig nem ért ide, de DC-shez) nem csak szimplan vezemni Ee", hanem @ fﬁm‘h‘m¥mﬂm
ugye a SEGA kivonue: a hardver piacrol, s mozgashan ez réigton szembedils volt, hogy @ triskkiket bemutatni, melyek nemcsak pénztobb- ARASZT. AMI MIATT SEINTE BOTLEN |
azéta csak szoftver fejleszioként Gzemel, so-  sebesség sokszorosa a megengedhetdnek, ami  lethez juttainak, hanem meggyorsitick az adott 5 mﬁ“kﬁmﬁ:&ﬁpﬂﬂ%h;nﬂoﬂq
; L) ' EMAKAT |

ES A JARG RANYITAS| PROBLEM AK A
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habor(s jaték, amelyben kukacokkal kell egy-

%s ellen hcilrco|ni, vurllyg::a elvontabb 6'[939)'
Szerintem nem sok. Viszont az ot eredefiségét
bizonyifja a Worms, amely mér mojd 6 éves mélra
ekint vissza. A legendas Team 17 élial készitett elsd
rész még '95 végen jelent meg Amigdra, majd PC-re
és késézﬂa mengﬂ(eztek a konzolos verziok is [SNES,
MD, PS). Aztan két évnyi varakozéis vidn o masodik
rész is elkészilt elészor PC-re, majd Gjabb ket év utén
PS-re is. A sikert figyelembe véve Lészekvﬁ vol,
hogy eqy 128 bifes konverzidval is megorvendeztes-
senek minket a készitok, igy Grommel jelenthetem,
hogy Dreamcastra megérkezelt a Worms World
Party. Bar z cim vﬂ:gioizs?zieléték lsolli(iakinieibenk
megegyezik a masodix résszel, voltaképpen egy kie-

gszitokkel (feqyverek, palyak, |cufi.=kmr.so@?(‘il megspé-
Eeh Worms 2-16| (vagy chogy PS-en hiviak Worms
Armaggedonral) van szé.

DE MIROL IS SZOL
A JATEK?

Akod valaki, oki esefleg nem ismerné a Worms lé-
yegét? Taldn vannak néhényan, o kedvitkért lassunk
eﬂzsebb attekintést. Egy nogyszerien megalkofoft,
akcibjatékrol van sz6, sok-sok siroréiiui elemmel és
humorral fiszerezve. Adott egy véleflenszertien gene-
alt 2 dimenzios terep, rajfa fobb csapatnyi kukaccal.
Egy csapat Gsszesen négy pondrobol dll. A feladat,
hogy a rendelkezésiinkre cllé (egyébként igen je-
lentss tagot szamlals) fegyver arzenallal kiirtsuk
ellenséges csapatok kukacait. Minden kukac meg-
hatérozoft energiaval rendelkezik (mindenkinek
feje Felett Icthatd, hogy mennyi van még), és ha
ez elfogy, kampec. Figp:lernre méltd dolog, hogy
amikor egy kukac meghal, utolsé erejéebél még
felrobbantja magét, amit érdemes figyelembe
venni, mert nem rossz sebzést okoz a kozelben
fartdzkodoknak. A jatekot 1obb tenyez6 is nehe-
| zifi. It van mindjrt  ferep. Mint emlitettem min-
den egyes ferepet véleflenszertien generdl a ek,
igy nincs két egyforma kaizfik. Fonfos fényez6 jut
a tereptargyaknak és ami a legfontosabb az aknak-
nak. Minden palyn taldlunk aknket, amik kozelebe
merészkedve néhdny masodperc utén felrobbanunk.
Ugyancsak robbands veszélyes dolog a z6ld hordok
kozelében tartozkodni, mert ha valoki efialafja cket,
nagyot robbannak. Figyelembe kell venni az idgja-
rést, pontosabban a szelet. Ez ugyanis ] a iétéfv
ban rendesen (a képemyd jobb alsd sarkdban
lathatd az erdsége és oz iranyal, és nagyban

palyaidt. Kiemelkeds szerep jut az idének, mivel
a idtéLbon kronként tevékenykedhefiink. Ha le-
telik  rendelkezésre dllé ids vagy csindlunk egy
komolyabb hadmozdulatot, vagy oz ellenfé! jon. Vi-

| gyazzatok, nehogy leessetek a magashal, vagy akné-
ra fussatok, mert amellett, hogy megsériliok, elvesziti-
. iek a fovabbi lépés jogat!

A DC VERZIO
SAJATOSSAGAI

Tulajdonképpen a DC verzié csupan egy dologban
hoz Gjitést a majd két éve megjelent PS verzichoz ke-
pest, Nevezetesen most mar Infeneten is lehet jctszani
a kukacokkal, gy a profi jdtékosok, akiknek van hoz-

férésiik, okar a vi‘éEhd n is probara fehefik fuda-
sbkat. Erre utal egyébként oz lcim (World Party) is.
Minden mésbon a DC verzio megegyezik a PS-es -
rasval az Armageddonnal, Az Internetes jatékon (On-
Jine] kivil rengeteg jatekmadban tehefiik probara ku-
kacainkat. Elszor is it van o Single Player md, ahol
a gép ellen jatszhatunk tobbféle madon. A Quick Ga-

e-mel egy gyors jatekot jdtszhatunk a géppel. A
runingg?gyukorolhuﬁuk a fegyverek haszndlatat -

= ezt érdemes megprobalni a kezdgknek.

A Missionn Eﬁlldetfbsgkei oidhflunk
meg. A pdlyak sorban jBnnek és
mind !K:n meg kell oldanunk
adatot, Az Afiack-kel az

i?’iye“en j@tszhatunk, miné]

gyorsabban kell feladatokat csi-

nalnunk, dlialaban sok-sok kuka-

cot kel likvidalni. A Deathmach-

csel pem csapatok ellen hanem

= *_ i =
~"‘ G e ¢ E g z“

befolyasolja, moﬂzkcmké“ﬁk, gréndiok rdp- {

csak egy-egy kukac ellen kell halaluk vidn oft marads kereszité

it egferidzi az sszes tfjaba keril6 kukacot, kiknek
harcolnunk. A legjobb széra- ==~ 7 kezdve a specidlis fegyverekig sok min-  energidja folyamatosan cstkkeni fog mig 1-re nem
kozést a Crate A New Game \ o/~ dent. " ér. Ennél mér csak az 6reg mama jobb, aki oda cso-
jelenti, ahol tobb gépi csapatellen (7 % "% * ' sz0g a célponthoz majd akkordt raLban, mint 10 C4-
fatszhatunk. St itt van lehetsségafon- 7 TARGYAK ES "\ es. Atrgyak kozil lullélunk maid Jet Pack-et (repi-
tasztikus tobbjtékos modra is, csak olyan FEGYVEREK \.|és), gyorsitast sth. Targyakat és extra hﬁaerekel,
csapatot valogassunk be, amit iranyithot emberi % olykor energiit az égbd] lehullé dobozokbol szerez-
{Human) jatékos, ezek o feher szinnel jelzettek. Ha ~— Csak futélag lassuk milyen fegyverek és targyak  hefiink.
megvannak a csapataink vc‘:laszihuth jatekmodot  taldlhatok o idrézgan. Azért futblag, mert Gsszesen 55
{Game Scheme). A modok leginkabb a haszndlhato  féle fegyver talalhatd, tehét ha mindent fel akamék ERTEKELES

fegyverekben temek el eqymastdl, de van kozottk  sorolni arra keét oldal sem lenne elég. A legkilonfe-
szamtalon érdekes. Példaul mikor egyfolytéban sil-  [ébb léfegyverekicl kezdve, a grénatokig von iftmin- Hiha, a helyem nagyon kifogyot, essink et

= o gyors jellemzésen. A WWP az egyik
SZERETLEX, MINT EGT MIRIREX @M!] T

legiobb fabbickos dll szhato
K| o da

jdtek. Ha valoki nem probélta
volna még feltéHenil tegye
meg! Az egyeflen egy
gond az

anyaggal,
semmi

olyan valtozast nem
farialmaz, mondjuk o PS
verzibval szemben, ami miaft
érdemes lenne megszerezni, ha mar |
megvolt PC-n vagy PS-en. Az Internetes
jciek keves. Kicsit talan elkéstek a stuffal a ki
odok. A grafika ugyanaz, mint a tobbi verzidban,
. semmi lényegi javulds — ha az Options-ben 60Hz-re
feszitek o jatékot, akkor egész képemyén fog funi,
igy szebb, mint PS-en. A terepek 2D-sek, a kukacok
nehany sprite-bél dllnak, ennek ellenére szépen ani-
maltak. A grafikdt nem hizom le, hisz teljesen mé-
sodrang( és funkciondlis szerepe van ebben a jaték-
ban. A hanghatdsok és a zenek eg‘}fbkénf a helyi-
kan vannak. A legszérakoztatéhb dolog tbbjatekos
mod mellett a pfjcbun a filmek. Ha nem nyomunk
semmit o kezdd képernydn hihefetlenil humoros ani-
maciokban lehe résziink, nézzétek meg kefl A kevés

Ujitds miatt oz any
azoknak ajanlom, akik nem
ismerik a Worms hangulafos
vildgat, illetve akik feltéflen
héwel rajonganak irénta. Ha
viszont megvolf méss plaiformon
(PC-n, PS-en), nem igozan jovas-
lom a beszerzését.

lyed a pé-
lya, vagy amikor
gilisztéink energidia
nukledris sugarzds miatt egy-
lyidhan csokken, de emlithetném azt, ami-
kor csak erds robband fegyvereket haszndl-
hatunk. Nem probaliom ki az 6ssze médot
(rengeteg van), biztosan talaliok meglepeté-
seket. Ha ezzel is megvagyunk mar csak palyat kel

Veres Miki

- i .
den. Erdemes néhény gyakorld jatékot jatszani és ki~ [NESESIRENSSR | [ 11}
Iqeﬂerc’tlni (Terrain Generation), illetve az egyéb bedl-  probalni, ha nem ismeriek o fegyvereket. Poénos esz- & WORLD PARTY
fidsokat is elkell végezni (menetek szama, idG stb.) és  kbzok is vannak, mint a Sheep azaz a birka, vagy @
mehet az akeid. A Worms egyérielmiien egy fobbja-  bandn bomba, amelyek o legpuszifiobb robbans
fekos modra irt stuff. Erdemes tehdt Gsszejonni a ho-  szerkezetek, de emlitheiém a borzot is, ami biizével f:ﬁ';:‘“ﬁ o J"‘m’
bl 4 SZAVATOssAG, 36
nyomhatjck oz anyagotl, és ir- ZENE / HANe,

i &st Hicavé HLANGULAT: Jé
foni egymast. Higayétek el )
nagyszerd élmény, én é a ha- 4 JATEK®S
veriaim is sokat j@dszotiunk mér VISUAL MEMORY

iy feleithefetlen poénokban volt
ik, Tovebblécaks
az Options meniiben ké-
szithefink sjat csapatot és az-
zal szdllhatunk be a viadalba.
En a FFVI utdn a kedvenc Turks
csapatomat alkottam meg
(Tsneg, Reno, Rude, Elena, pont
négyen vannak!), és velik kiz-
dattem. Saijét csapatunknak

obbrele dolgot bedllifnafunk, o

v TOBBEN JATSZVA NAGYON J6,
HLANGULAT®S ES HIUMGRES

x MEGKESETT, KEVES AZ WITAS

A KoRABEI KIADASHIOZ KEPEST
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Nem igazén emlékszem tizenéves korombol
olyan emberre, aki ne rajongolf volna a Pékem-
ber kalandjait mege|evenii£iépregényekért, s0-
rozatokért. Szinte csodéval volt hatéros, amikor
végre magyarul is megjelenteiték, az addig csak
kiiltoldrs] beszerezhetd szines kis magazinokat.
Sikerét valoszintleg azzal érte el, hogy kicsit fo-
l6n emberkazelibb, mint a legtobb szuperhss,
réadasul olyan beszoldsai vecﬂmk, hogy idénként
a foldsn fetrengtem tolik. Persze, chogy ozt
mar megszokhatiuk, ami sikeres, azt ki kel
haszndlni minden feriileten. Jattek a babuk, po-
|k, jatekok, s Ggy minden, ami belefér a Spi-
derman kultuszba. A legfobb videojaték egé-
szen ol sikerilt, mar o Megadrive, &s SNES
rendszerre is, természetesen azért voliak gyen-
gébb probalkozasok is. Azonban az egyik leg-
iobbﬂn sikeriilt darab, a Playstation-on megje-
ent valtozat volt, amit az Activision készitett,
Tony Hawk engine-jével. Mind hangulatban,
mind megjelenitésben verte elédjeit, ezeért igen-
csak kozkedvelt lett, emiaft at is Lonvertﬁhc’x
mas platformokra is, eldszor Né4-re, most pe-
dig kedvenc Sega gépiinkre. Hire mar iévure
megelézte a meg[e?enést, ezért sokan varidk,
kdztik én is, azonban szomortan kell bevallo-
nom, hogy egy szimpla, szokésos, “fintessik el
a pixeleket, aztan nyomjuk ki a hillyéknek, 6k
dgyis mindent megvesznek” verzional tobbet
vartam... Egy cseppet mar idegesit ez a hozza-
dllés, és nem tolzottan kultivalom. Ezt mar elidt-
szofta jo par kiods a jobban fogys ja-
tekokkal. Akkor sem driiltem,

és most sem fogok. il

P POK [SZOND NEM AR

Miutan berak-
tod a le-

SPIERMAN
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mezt, egy kevéske onreklamot fogsz latni, szo-
kas szerint... Ezek koziil magasan kiemelkedik a
Neversoft bejétszésa, igazan tanulhatna o tobbi
cég is folik. Mind az é'jet, mind a zene nagyon
dllat, ha sikerilt megnézniink, talan lapozhat-
nénk is tovébb. A cimképernyén meghallgathat-
jditok oz 8srégi rajzfilmsorozat zengjét, az Apol-
Io 440 mixelesében, ***va 6, ehe! A fémeni-
ben lehet az Options-ben kutakodni, ezen kivill
vannak gyakorlasok a Training-ben, amiknek
késbb haszndt veszed. A Special-ban beirha-
tod @ kodjaidat, megnézheted a megszerzett
kosztimoket, a galériaban pedig o korabban
osszegyiitolt képregény boritokat, filmeket, és
egyé?{:hemessér;iet fekintheted meg, vala-
mint a fébb karaktereket is szemiigyre veheted.
Az Gj jatek inditasavol kezdetét veszi a kaland,
amif mar olt ré%‘éru vartal. Valoszthatsz fokozo-
B

fot, oz elsé korkben mindenkép a kolysk mo-

I

dot ajénlandm, azutan, ha belejsssz, mehetsz
nehezebbekben is.

A bevezetdbél léthatiuk, chogy a Tudomdnyos
Kiallitason egy al-pokember Oﬁy
for falélménydt, késabb pedig, hogy tetézze a

it, még az amgy sem pokbardt Venomot is

magéra haragitia. Kellemes helyzet, mit ne
mondjak! Els6 lepésekként egy héztetdre keri-
[iink, innen lassan elére hal?:ga};u fanuljgiok be oz
iranyitast, Analog kar, iranygombok: emberiink
mozgatasa. Yz halolo-
vés, X: ifés (ezzel a
gombbal egyébkeént
sokszor o fereptrgya-
kat is felvehefiik, amiket
hozzavaghatunk oz el-
enhez, raadasul alatiuk
sokszor értékes cucco-
kat lelhetiink), Bz rigds,

ellopia Octopus dok-

egy ilyen j6 gépre, a fudaschoz méltd dtiratot ké-
sziteni2 Hiszen a grafikéra maximum jot lehet
mondani, benne hogyfﬁl( a PS-es hibakat, csak a
legfontosabbakon javitottak. A kamerakezelés fo-
vec'ﬁ:bm is szomy(, ezt leginkabb (nehogy azt
hidd, hogy még egyszer elsiitom oz Inkas po-
ént... igyis gyenge) akkor veszed észre, amikor
felmaszol a falra, és megprobalsz kbzlekedni, de
sokszor sima terepen is behilyil a kameraman.
A jtek maga nem nehéz, egyszertien csak, aki

L
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A: ugras. A jobb ra-
vasszal fudunk egyik fe-
i6rdl aflengeni o mésik-
ra, illetve a “Kid” méd-
ban ilyenkor a sima
halovetest kell
hasznalni. A bal
ravasz [‘O')/ﬂ-
matos nyomva
tartasandl egy célkereszt jelenik meg,
amivel konnyebben kilchetjik oz ap-
robb célpontokat. Halét obbféleke-
en |chefiink. Amikor egy ellenfelet
Fdrunk, nyomjuk vele szemben a le,
és loves Kornl)inéciéi, amivel mo-
unkhoz rénfiuk azt, egy jo kis fasli
Eisérefében. A fel+lovés hatdsara
egy nagyobb halégombolyagot fo-
gunk megereszfeni a kipécézett aldo-
zat felé. A bal+lovés parositds ered-
ménye egy dogds kis Eesziyi.’- lesz, de
ennez én nem faldlfam tol sok értelmét.
Az utolsd kis moka az, amikor csindlsz
eqy gyors félkort balrol-jobbra, és csak
ez uidn nyomsz egy Y-, ezzel léirehozva
egy kupolat magad karil, ami idével felrob-
ban, ezzer:ebezve oz ellenfeleket, vagy a lég-
nyomassal lesodorva éket mondjuk egy teférdl. A
falaken automafikusan megkapaszkodsz,
ha egy plafonra kerillsz, még jelolve is lesz
egye&ér ponttal a el ete? (o foldon, te
kis butal, ezzel a segitségge(lfﬁnnyebben kapha-
tod el oz alattad gyanitlanul sétélgaté maffioze-
kat. Ami fontos még: a nagy kérdjeleknél segit-
séget kopsz vulumejyik szerepltd], az elején pel-
daul a Fekete macsektol (eszmeletlen jo, qLogy
idével egy csomo, a képregenyekbal mar ismert
személy megjelenik a jatékban). A kek kis medal
a halodat talfi fel, a piros, keresztes pedig az
élefersdet (ki gondolta volna?). Ugy dltalanossag-
ban ennyit segitségnek, de a harminckettes Kon-
zol 89, oldclan talalhatsz informaciokat Csipi
kollegam leirasaban,
Tényleg nem fudom a valaszt...miért nem lehet

>

mar végigvitie a kis Sony gépen, mér nem biztos,
hogy nekidll legytmi ezt a verziét is, elvégre
ugyanazt kapja, rosszabb verzioban (értem itt a
épek teljesitménye kozti killonbséget). A zenék
ﬁeginkéb Apoﬂo 440), és a hungok tovabbra is
isteniek, azokkal nincs gond, a szavatossaggal
ezzel szemben tovabbra is az a bui, h }ﬂwumur
végigvihets, utana meg nem valészinti, hogy ne-
kicllsz még egyszer, még ha nem is latiad a ko-
r(t’:bbi véhozuk;:. | \

Csipi Uzeni, a Spiderman képregény —
mag;aurul - ﬁir:Egphan:’) kis hazénkiaeg!] !

Bajtais Gabor
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GRAFIK A: 16
JATSEHATES AG. KOZEPES
SEAVATessAc, 18
ZENE / HHANG. KIVALS
HLANGULAT. 16

1 JATEKSS
VISUAL MEM@RY, VIBRATION PACK

v MEG MINDIc A LEGINKABB |
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x GSAK EGY SZINPLA, AZ
EREDET] JATEK HIBAIT MEGERES
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Szémomra elképeszis, hogy mek-
kora mértékben ?eﬂé’dﬁﬁ a videdja-
tékok technikéja az utébbi évek-
ben. Emlékszem, a nyolc, és tizen-
hat bites gépeken mekkora szam
volt egy-két, manapség mér a leg-
nagyobb jéindulattal is esak gagyi-
nak mondhaté autéverseny, vagy
szimuldtor. Most pedig annyira
kezd elmosédni a valésag, és jate-
kok kézti hatar, hogy az mar gé|e|-
metes. Metropolis SR., GT 3, Ferra-
ri, vagy Le Mans. Ezek mind olyan
rogramok, amiktsl az ember hata
ibu?)érés lesz, ha réjuk gondol,
annyira tokéletesek. Persze mé
mindig tucatjaval adjék Ei a
kiadék a ti-
piku-

san arkad hangulati versenyeket,
amikben nem is annyira az életsze-
rGségen van a hangstly, mint in-
kéabb a szérakoztatdson, érezze
magat Ggy a jatékos, mint annak
idején a jatéktermek mélyén, a
hangosan zakatolé gépek siirii er-
dejében. Ne foglalkozzon szabé-
lyokkal, t&rvényekkel, fizikaval,
csak nyomija a pedélt, és tartsa
egyenesben a jarmivet. llyen jaték
lett az Exhibition of SpeeJis. Mikor
belenéztem, nagyon beijedtem,
amint meglattam a Titus logét, hi-
szen 6k kévették el ellenink a Ro-
adsters formedvény mindkét részét,
PS-re is, &s DC-re is. Iszonyatos
irén(ifhutésé?uk, valamint a teljes
unalomba fulladé jatékmenetik mi-
att nalam gyorsan a kukaban vé-
ezték palyafutasukat. Ezért aztén
Eissé gyanakodva helyeztem be a
CD-, J:a legnagyobb meglepeté-
semre kicsit sikertlt a minéségen
javitaniuk a fejlesztéknek, no azért
igy sem ez lesz az év autés jatéka,

de azért nem is fogjuk régton a fal-
hoz végni, mint az el6z6 részeket.

A f8meniiben megnézheted a szo-
késos pontokat, tﬁ?sok ojitas nin-
csen. Az opcidk kézt ne is keresgél],
mert a gombkiosztés kivételével
hcsznéﬂwamﬂan az egész. A hdléza-
ti modot sajnos nem volt szerencsém
kiprébalni, de gondolom szimpla
versenyzésrd| lehet sz6, vagy a leg-
iobb eredményeidet kirtslheted vi-
Gggd. A t8bbjatékos modban akér
négyen is élvezhetjik a vezetés él-
ményét, mig a Time, Quick, és
Trophy pontok alatt egyediil verse-
nyezhetsz az id§, és a gépi ellenfe-
lek ellen. Utébbi

kettsbs| a méso-

dik a “karrier”

méd (ez a karrier eléggé le van egy-
szer(sitve a versenyeken nyert pénz
elkltésére), az elss pedig az arkad
véltozat. Uj jaték kezdetekor vélassz
magadnak egy szimpatikus (van itt
vajon olyan, a bégyds, vordske Ale-
xén kivil2) karaktert, nevet, palyat
(Trophy), valamint egy autét. Jarga-
nyod rnegtekintéséma az Y-nal a tu-
lajdonsagait nézheted meg, a X-szel
megvéltoztathatod a szinét, az A-val
ig kezdheted a futamot. Jatéek
Eézben a kévetkezsképen iranyitha-
tod a verdadat: R-géz, L-fek, Y-hat-
ratekintés, B-nézetvaltas.
Természetesen jarméviinket az ana-
lég karral, valamint az iranynyilak-
kal tudjuk korméanyozni. Az A-val
tolatni, az X-szel pedig Gjra egyesbe
véltani tudsz. Nos, ennyi... azt hi-
szem a feladatodat nem kell kislén
elmagyarédznom, elézz le mindenkit,
és érj Ee a célba. Idaig észrevehet-
tétek, hogy minden a tipikus séma-
kon alapul, és ez sajnos az egész
jatékra jellemzé. Semmi érdekes Gji-

tas, csak az unalmas megszokott-
sag. Leginkébb olyan a progi, mint-
ha 6sszegyortak volna a korabbi ré-
szeket a Speed Devils-szel. Iit is
egész ok a palyak, mint az utoljéra
emlitett versenygen, csak sana it
nincs meg az, az interaktiv kdrnye-
zet, ami oft annyira feldobta a han-
gulatot. A grafika kézepes, nem len-
ne olyan rossz, de tele van kisebb
hibakkal, figyelmetlenségekkel, ra-
adésul idc’irﬂ(ént gy belassul a kép,
hogy néha majdnem elaludtam ve-
zetés kdzben, pedig nem lenne
rossz a sebességérze\‘, ha ez a kis
baki nem lenne. A zenék egészen
hallgathatéak, a hangok sem idege-
siték, sét kifejezetten tetszett az er-
dés palyéan, ahogy csiripelnek a ma-
darak, és még talalhaté a tebbi pa-

ISSZAESES

lyén is ilyen hangulatfokozé elem,
bar meg kell mondjam, a jarganyok
hangja igencsak gaz, idével valakit
még talén zavarhat is a motorok fo-
lyamatos ziimmdgése. A gép teljes-
séggel infelligenciamentes, viszont
ei%en az a 6, hogy gyakran hibéa-
zik, ilyenkor pedig ot rohéghetiink
a markunkba, mil?ézben atvesszick a
vezetd poziciot. Na, és persze az
auték viselkedése... Ez az, ami szo-
kés szerint fittyet hény a fizika tér-
vén{leire, de ezt mar megszokhattuk,
Ogyhogy nagyon nem is irogatnék
rola tobbet. A program &sszességé-
ben jatszhato, és ha nem is kot le
sokdig, azért szerez par érdekes
ercet, készoénhetéen a kellemes pé-
rc’nknuk, és a mindenhol jelen levé
hibéknak. Ezzel kapcsolatban csak
annyit, hogy jkat deriiltem, amikor
Eél 4ul az elsé jatékom alatt egy
egyen bekeriltem az oldalfal ms-
&, és miutén nem tudtam kijdnni
Ee|6|e, a levegében folytattam az
utamat. Tékre élveztem, hogy au-

Ry Ll TR s Shos e e e I e e e e e

tém, amolyan bondos univerzalitas-
sal rendelkezik, és még a felhdk
kozt is alkalmazhaté. Azért ez nem
semmi, el kell, hogy ismerjiik. A vicc
az, hogy ezutén Gjra kezdtem egy
masik ﬁe|yszinen, ahol pedig egy
ép dltal generdlt versenyzd keriilt
Ee valahogy a kukoricésba, és a
szerencséflen sehogy sem tudott ki-
vergédni onnan, barhogy is prébal-
kozott. En meg csak alltam oft, és vi-
gyorogtam, mint a tejbeték...ha-ha.
Na, itt lopta be magét a szivembe a
jaték, hiszen ha ket futam alatt két
ilyen vicces helyzet sziletik, az méar
azért eredmény... No, félre a tréfat,
nem lenne ez olyan gyenge progi, .
ha kicsit mé csiszolgcﬁéi volna a
fejleszték, talan legkdzelebb majd
sikeril kikiiszobsIni a hibakat, és
akkor meglepnek minket egy jobb
mingségii
szoftver-

rel. Mindenesetre, mér ez is kelle-
mesebb kikapcsolédas, mint az
elédiei.

Bsjtés Gabor

GRAFIK A: KIREPES
JATSEHLATOS AG. KOZEPES
SEAVATOSSAG KOZEPES
&ENE / HLANG: Jé
HLANGULAT, Jé

H JATEKSS
VISUAL MEMORY, VIBRATION PACK |

v NYUGIS VERSENY, IDENKENT
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at megérkezett a legijabb
H Nintendés csoda! Aki nem

hallott volna még réla, egy 0j
GameBoy készilekrsl van sz, ami
Advance néven fut, és sorban a har-
madik generéciét képviseli.
Legelészor is tekintsiink vissza egy
kicsit a moltba. A nyolcvanas évjc
ben a nyugatrdl bedramloft egyszer(
kvarcjatékok kezdték felkelteni az ér-
deklédést a “hordozhats” ketyerék
irGnt. A maximum A és B variaciot
tartalmazo kis gépek eleggé kompak-
tok voltak. Egyszer(
grafikajukkal és jatek-
meneﬁije[ remeL
hcngu|ofot tudtak va-
rézsolni az iskolapa-
dokba. Természetesen
ezek is mind fekete-fe-
hérek voltak, csak a
“festett” hattér volt szi-
nes. Késabb a kinyit-
hatd, t6bb képernyds
véltozatuk is Euphuté
volt, sét, még karéra-
ba épitett véltozattal is
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lem csak pér éraig birta a gyGrédést.
A sziilsk viszont par hénapig birtak
csak a folyamatos e|emvéséﬂé|st. Léte-
zett természetesen hélézati adapter is
a géphez, de hat az agyonvagta a
hordozhaté funkciét.

Miutéan t5bb éve futott az eredeti
modell, a Nintendo részéanta magat a
véltasra és egy 0j design-al allt e?é.
A Pocket verzié gyakorlatilag ugyan-
azt tudta, mint az elédje — csak zseb-
méretben. Més szinek — marmint kil-
séleg - és kicsinyitett alak, ami mar
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tényleg kezdett elfér-
ni egy zsebben, A
GB Pocket kdvette a
sikerpalyan elédjét.
De ez még mindig
nem az volt, amit a
kor mar elvart vol-
na. Szines gép kel-
lett a népnek! Hat
meg is kaptak. A
GameBoy Color
ugyan nem egészen
el az, amit a nugyké‘)-
& | zénség elképzelt, de

i

jatszottam. Manapség a kvarcjaték
témat még mindig nem tartja lefutott-
nak a Nintendo. Kedvenceink: Mario,
Zelda, Snoopy stb. kulcstartés kivitel-
ben megvasarolhatéak még most is.

De telt-milt az id8, és hamarosan
megjelent egy késziilek, ami fekete-
fehér kijelz&jével, cserélhets jatékka-
zeHc'livc|| elhéditotta a gyerekek szivét
- a GameBoy. Téménytelen mennyi-
ségi jatek ]ef;nt meg idaig, rengeteg
ml’J'FuiLnn. Szc’:liunkﬁéf néhany szét
az els8 generaciés géprél! Tudomé-
som szerint nagyon sokdig csak
egyetlen szinben volt kaphaté: vilé-

os szirkében. Hatalmas termetéhez
Eépes’r kicsi kijelz&je volt, az elss ja-
tekok pedig eJéggé primék voltak. De
mér igy is sokkal szinvonalasabb volt
e|6di§1ez képest és lehetséges valt az
allésmentés is. Noha még néha csak
palyakédokkal, késébb mér a kazet-
tara is lehetett menteni. A GameBoy-
os jatékok egyre nagyobb téavlatokat
kezdtek megnyitni. Egyre hosszabbak
lettek és jobban kezdtek kinézni. A
nagyon széles jatékpaletta garantélta
a késziilékek folyamatos eladasat.

Igazi sikertérténetet lathattunk a sze-
miink eltt lezajlani.

Hamarosan a SEGA is megjelentette
a sajét hordozhaté masinéjét, a Ga-
me Gear-t. Mint eddig minden mas
SEGA jatékgépnek, ennek is rekordi-
d6 alatt sikerijﬁ‘ eltiintetnie magdt a
stillyesztébe. A Game Gear-rél még
annyit, hogy ez legalébb szines kijel-
zével volt ellatva, ge a négy ceruzae-
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eléz8 véltozathoz képest (hurral).
Filhallgaté bemenet ismét van, PCM
sztered hanghatéssal. Osszességében
hatérozottan pozitiv benyomést tett
rém. Slya alig névekedett elédighez
képest, minddsszesen 140g-os.
Technikai Ujdonsagok: Az
Advance 32 bit-es, akar a PSone.
Multiplayer médban akar egy ka-
zettaval is jatszhatunk, a Nintendo
igérete szerint. Ujdonsag: a 3D-s
megjelenités valésagga valt! A Ma-
rioKart és az F-Zero mar 3D-ben
tindsksl! A kazefta mérete a felére

zésiinkrere bocsatott egy tesztgépet
jatékokkal.

Hat igen, latszolag sok apré dolog
véltozott. Az 0 gépet négy szinben:
feher, lila atlétszd ﬁla és atlatszé ré-
zsaszinben lehet majd kapni. Megje-
lenés joniusban, az amerikai premi-
errel egy idében — ami mar magé-

an is valésagos csoda. Isten tartsa
meg 6 szokdsukat! Mar kezd sza-
momra unalmassé vélni, hogy Euré-
pa csak masod- vagy harmadrend(
mindenféle konzolos megjelenéskor.

Szerencsére nincs terileti megkiilon-
béztetés egyes foldrészek ks-
z6tt, igy hasznélhatsz
Ameri?(c’xbé| vagy akar
Japanbol beszerzett
jatékokat is.

Els6 benyomasok: A
tesztkészilék egy at-
latszé lila példany.
Kivilrsl nem Iﬁniz
tolségosan csicsds-
nak, de hét nem is
ez a lényeg. Képer-
nySmérete: 6,2 x
4,2cm, kb. 1.4
szer nagyobb, mint
a Coloré. A képer-
nyé méretvéltozasa
jotékonyan hata
jatszhatéségra, ndtt
a felbontés is :
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ezen mdr egy kicsit minden “jobban”
nézett ki. Emlékszem, vulumelyik nyu-
Eoti magazin kamu jatékképet adott
&zre, amin a Mario gy nézet ki,
mint az Ultra 64-es valtozata. Igy hat
sokan, kézoéttuk én is, vartuk a cso-
dét. (Ami nem st el.) A 3D-s megje-
lenités ismét elmaradt és maradt az
oldalra scrollozés. A szines jatékok
valamivel jobbak lettek, mint kétszin{
véltozataik, de a technikai kiugras
nem valésult meg. A gép lefelé kom-
atibilis maradt, tehat a fekete-fehér
Eozeﬂék iatszhatéak a Color tipuson
is. Mindségi robbanas idaig nem ks-
vetkezett be a jatékprogramokban.

MIT NYUJT A GBA?

Nos, léssuk az Advance-ot. El&szr
is szeretném megkdszonni a Stadlba-
ver Kft.-nek, a magyarorszagi Nin-
tendo disztribtornak, hogy rendelke-

(240x160 pixel-
re). Egyetlen apré-
sag nem tudta el-
keriilni a figyel-
mem, mégpedig
az, hogy csak a fény
felé forditva lathats jél a
képernys! Nem
dllithaté a fény-
erd sem, viszont
nemsokéara kap-
haté lesz a koz-
vetlendl a gépre
kapcsolhaté
lampa. Két 0]
gomb, az “R” és
az “L” is helyet
kapott a gép fe-
tején. Két ceru-
zaelemmel mg-
kadik, amire
masfélszeres ja-
tekidat igernek
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csokkent. Ennek készonhetden a ré-

i kazettak eléggé kidllnak a gép-
Ec’i“ A legfontosabbat utoljara
hagytam: a Nintendo kévetkezs té-
vére kapcsolhaté késziilékével, a
Game Cube-bal feljesen kompatibi-
lis lesz az Advance. Az E3-as kidlli-
tason mér dsszekapesolva is lathatd
volt a két készilék. Ugy nézett ki,
mintha a GBA az irényitéja lenne a
Gamecube-nak. Talén olyan lehet a
végeredmény, mint a Dreamcast-nél
hasznélatos virtual memory, plusz
irényité, egyben.

IS MINDEN FRONTON

Kompatibilitas: j6 hirem van!
Minden régi kazettankat kivétel nélkil
hasznéalhatjuk 0] készilekinkben. Igy
minden régi slagert Gjra jatszhatunk,
nagy képernyével, szinesben. Ugyan-
ukgor Ggy tinik, hogy az Advance
kazettdk a régi gépekkel nem hasz-
nélhatéak.

A GameBoy kazettak csak néhéany
szinben pompdzndk, de teljes képer-
ny8méretben élvezhetjilk sket. Talan
egy kicsit a nagyképernyés tévéken
lathatd orényoEcr idézi a megjeleni-
tés, ki van hizva a kép. A GameBoy

576 KONLOL

Color kazették telies szinskalaval mg-
kédnek, tskéletesnek mondhaté meg-
jelenitéssel. (A kis targyaknal nem
Le“ annyira mereszteni a szemiinket!)
Az o|daﬁr6ny0 kepkihozas itt is ész-
revehetd,
Juniusi jatékmegjelenés a
géppel egy idében:
Castlevania: Circle Of The Moon
F-Zero Maximum Velocity
Konami Krazy Racers
Kuru Kuru Kururin
Super Mario Advance
Top Gear GT Advance

Tweety And The Magical Jewel
Nagyon erds cimekkel in-
- dit az Advance.

Amint lathatjatok, @

bk kb o
| folytatésokat fa-
 vorizdljak, egyel-
 &re. De sel:lmi,
- még igy talan
%]oeb% igs?,Apropé,
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Earthworm Jim,
Lego Island Il és
Lego Racers |l
Mario Kart, Me-
ga Man Battle
Network, Men in
Black, NHL Hitz,
Pitfall: The Ma-
yan Adventure,
Powerpuff Girls,
Scooby Doo And
The Cyber Cha-
se, Silent Hill,
Spider Man:

Mysterio’s Menace, Super Mario Bros
3, Super Mario World, Super Street
Fighter Il, Tony Hawk’s Pro Skater 2,
X-Men: Reign Of Apocalypse, Yoshi's
Story, Yoshi's Is!uncﬁj...sib.

Fejleszts: Eighting/Raizing
Kiads: Nintendo

Jaték tipusa: logikai Ugyességi

Teszfef véltozat: jopén nyelvi
Mint méar a cimébél is kiderilt, is-
mét egy Japanbél jott Srilettel is-
merkedhetiink meg. A felkel8 nap
orszagdban ériasi tletekkel hoza-
kodn(ﬁ( el rendszeresen. A logikai-
ligyességi kategéria minden jatékos
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kivalé jatékmenetnek. Id8nként Poké-
mont idéz& aranyos kis jatékfigurak
harsogva eldalolnak valami dalla-
mot, ami egyedi vidam hangulatot
képes teremteni, méar dnmagdban is.
Mirdl is van szé?

Feladatunk mindéssze abbsl all,
hogy egy dllandéan forgé rudat el-
juttassunk a célba. Természetesen
minden idére megy. A palydk ala-
gOt-szeriiek, és minden falérintéskor
Eonﬂevonés jar. Harom érintés és
ész-vége, kezdheted eldlrél.

Amgy rontésonként kemény plusz

mésodperceket ré ki réd a prog-

ram. Alapbél léteznek segitségek is,

megallithaté a forgasban levs rad,

killonbozé trikkskkel. Lehetéség
van éllésmentésre is.

SUPER MARIO
ADVANCE

Fejleszié: Nintendo
Kiads: Nintendo
Jaték tipusa: ligyességi
v Tesztelt vélfozat: japan
nyelv{
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Ugy latszik, &tlet hijan
mindenki szeret vissza-
nylni egy kicsit a kocka-
zatmentes régi sikerek-
hez. Vegyik példéaul a

szerintetek ké-
pes a Ninten-
do gépet kiad-
ni O] Mario
rész nélkile
Megijelenésre
véarnak még
mds na

' durranégs);k
is: Chuchu
Rocket (ugye
imerdse),
exter’s Labo-
atory, Doom,

szivét elbolon-
ditja, még a leg-
keményebb stra-
tégia kedvelskét
is. Csak annyi
idét kell részéan-
ni, hogy megis-
merjik a szaba-
lyokat, &s mar le
sem lehet fenni.
Gyakran primi-
tivnek latszd
megjelenités
egyutt jaréja a

u:ot.o R i €

két régi epizodot: Super

Mario Bros 2 + Mario Bros = Super
Mario Advance! Igen, ugyanis ez
egy felturbozott NES étirat. Ne egy
3D-s tigyességit képzelj el! Maradt a
2D. Sebaj még igy is kiraly lett! Be-
kapcsoldskor egy révid kis intrét lat-
hatunk, persze még mindig megma-
radva a szerény kis GameBoy-os sti-
lusnal. A fémeniiben vélaszthatunk
jatékot: Super Mario vagy Mario
Bros. Vélaszthatjuk régi ismer&sein-
ket: Luigi, Peach, Kinopio, Mario és
oft a fﬁgbiétékos funkcié is! Akar
harman is csatlakozhatnak a géped-
hez. Mindenképpen ajanlott alapm,
csalédas kizarva.

Tamas

as



mindegyik az lesz) = mégpedig azért, mert Csipi pér nap-

pal ezeldtt kinnyezve odta dt a begépelt leveleket és kije-
lentette, hogy odjam a témét ezentdl annak, okinek akarom. &
mar nem birja tovabb a stresszt. Csipikém kedves beszolasit
() tehat ezentil nélkiloznotak kell, morad az én szivhez szalo
stilusom...

Elmri Cseveqank “hianyos” lesz (s, valészinileg ezutin

Hello Szerkesztoség, Cs6 Csipil Kellemes meglepetés
volt, hogy mér uzsz?sﬁ levelem bekeriilt a Csevegabe,
de azért nem kellene mindenért lesavaznil Gszintén
azért vélaszoltatok, hogy leégessetek orszdg, vilé
elotf? A terv bejott, mindenki rajfam rohogatt, Ho?uz
dlnevem?

Senki nem rohogatt rojtad, hanem hires lettéll Irigyelnek,
hidd el nekem. Ne, ne kdszand!

A személyiségvédelmi trvényt mar figyelembe se
veszitek? N:jég a kérdésekbal, l'ériiir?lz at a krifika-
tokra. Figyu Miki, fe megérté embernek fiinsz. Ha fe
odig |eEetsz a The Buncher-bél Kaldea Orchid-fol
akkor én, miért ne aradozhamék oz, FF8 férfikarakte-
reir8l. He? Hoppd megint csak kérdések! Levelem le-
het, hogy tele van b****** nagy helyesirasi hibakkal,
de a konyvem — ami nagy sikernek drvend a bardti
koromben - bizfos, hogy tokéletes helyesirasilag, mert
Word-ben irtom!

Naao, urra ne vegyél mérgel, mert mi is azzal irjuk o Konzoht
és mégis fele van hibakkal. Ha ezekhl levonjuk azt az 50%-
o, amit 0z én voksi szemem miatt marad bent, még mindig
akad egy pir darob, amit @ Word ididta helyesiras eflentrzsje

.

Korommal kapesolatban: 90, 60, 90-es idedl ndnek
kell lennem, hogy irhassak nekfek? Na mindegy a lé-
nyeg az, hogy 8. Osztalyba jarok és jovore Gimibe
megyek. (Ha tudni akarjatok).

Akkor rovidesen szivarérett leszel! Nekem bejon a 90, 60,
100 is.

Csipi a kbvetkez5 sorok hozzéd szélnak: Csipikém
miért adsz ilyen sovi valasz? Nines idsd, avagy kifo-
yott a finfa a nyomiatobél2 A tobbi fag miért nem

?o|yik bele dolgokba? Nem mintha nem szereélek
gipikém, de belegézoltal a lelkembe. Magyarul ; Ez

il

Csipi elnézést kér, szégyelli magat és nem is Csevegéik tab-
bet emiatt o baklgvése miott.

Visszatérve oz FF-hez készi az Infernet cimet és a
tippeket melyik szamban van réluk info, azéta kigu-
berdltam belglik egy pér dolget, hél' istennek segit-
ségemre volt. Apropé piug}zéaés: Internetrd| képlo-
pas? Ez rond valamif? Ejnye fiok! Ezek szerint mégis
csak egy csoporthoz farfozunk, ezért igazan nem fi-
kazhattok!

Mirs] beszélsz kedves kiscsibe? Szerinted az “Internet” hon-
nan szedi a képeit? A cégek szétkildik o Press CD-ket, 6k meg
felteszik u rajtuk levd képeket o weboldalra. Azért a legtibb
ilyen CD-t mi is megkapjuk, s6t  tohbi djsag is, tehat kissé
“eris” ez a képlopds beszéldsod. Sokat kell még tanulnod oz
Ujsagkészitésrl, ugyhogy dvatosabban fogalmazz, nyuszike.

De még is a levelemet az FF-ért irfam, az ezeldtit
vegyéI:E egy kis bevezetésnek! A Net cimen sajna
nem volt semmi a mozival kapcsolatban. Megint egy
kérdés: Kiros a Final fantasy 8-bél férfi oder n&?

Crossdresser, esetleg hermafrodita,

A barétném szerint férfi, szerinfem pedig né. A ké-
pek mind olyan kétértelmtek! A csticséri széja tokre
csajos, viszont akkor debella pingpongasztal hata
van, amit egy n6 csak hormontablettaval tudna elémi.
[Vagy talén még azzal sem.) Mellesleg elég szémyen
néz kil Egy kanyar a PS2 felé. Mondj mér egy pér
he:rel, ahol olesén be lehet szerezni, de nem feﬁgtén.
Tudom olyan nagyon olcsén, Ggy sincs, de az éra ne
az eget verjel Most mar elég sok PS2-6s jatékismerte-
1ot lehet olvasni, ezek k&zbﬁdny ielent mar meg?

Nem tudom hol lehet a legolcsobban venni. Mind megjelent
mar, amird irtunk.

Ez a PS végét jelenti? Ezek szerint az & ideje mér le-
aldozoft? Ennyit a PS-réll Remélem levelem elnyerte
fefszeseteket. Csipikém szanj meg és rokial be a Cse-
vegobe! Puszi a Kacsétokra. Elére is kdszil Legyefek
rosszak! Péa! Szlics Réka, Budapest

A PS-nek mar egy jo idefe kicsengettek, mostanstg vivia a
Foliluséie,

Csakany Mortin papa! Egy kérdéssel fordulnek hoz-
zétok! Erdemes-e PS-t venni, vagy az X-BOKSZ job-
ban be fog futni, és inkabb varjam meg a megjelené-
sé12 Speciel rihellem a Microsoftot, de nagyon sok
fejlesztst ill. kiadot maguk mellé allitottak, és a gépik
is erdsebb lesz a PS2-nél. Persze attél, hogy Gates
batys lebegteti vagyonat és szép lassan mindenkit
“megvasdrol” nem biztos, hogy az X-BOKSZ sikeres
lesz. {Japanban pl. elég negativan fogadiak) remélem
megnyugattok, hogy érdemes megvenni a PS2-t, hisz
keiﬂencem a Squaresoft is arra csindlja jatékait
(Ugye 8ket nem veszi meg Bill bacsi2!!!)

Nekem nem tetszik az Xbox, de ettél fiiggetlenil még lehet,
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hogy sikeres lesz. Szerintem ne vegyél. Latod, o Dreamcast is
dogladik, azt sem szerettem soha. (Nem ezért dogladik, azt
azért hozzatenném)

Nagyon franyo a The Bouncer, a TIT, a Zone Of the
Enders... (Ez utébbira szeretném ha lenne egy végig-
jdiszés, ha lehetséges, ugyanis egy havernz?{azt
nyustoliok napok ota, de a véddpajzsos palyén nem
tudunk tovabbijutni). Mivel nagy manga/anime rajon-

6 vagyok, gondolom a PS2 jobb va-

Exszhﬁsnuk tinik, de azért nem
ez az len szempont. A
Microsolt csodagépére
(ugyan mar, mitel csoda?)
nem igazan lattam fenomenalis
fejlesztéseket, talan csok az Odd-
world-of & a Gotham-et. Ezen kivil a
SEGA is rengeteq game-et fejleszt PS2-re
(Virtua F.4, Crazy Taxi...) ami szintén egy
iide szinfolt. (Bar Xbox-ra meg Jet Set Radio
feltuningolt véliozatat e ;
készitik). Talén a
Sony elényosebb
helyzetben van,
mert mar bizonyitoft
a PS-sel, ill. a PS2
lejatssza a régi jafe-
kokat is {11}, ami nem
lehanyagolhatd szem-
nt. Levelembd! talan

iderilf, hogy inkabb o
Ps2 felé hoz a szivem, és
szinte biztos vagyok ab-
ban, hogy a Sony csticsra
emeli a 2-es elGjeld gépét
is, ﬁ%y ahogy azt a Playstati-
onnal fette. Egy 5z6, mint
szaz: PS2 Vs. X-Box? Vélaszo-
tokat eldre is kdszi: Corgan Du-
nokeszi .

Tehit akkor még egyszer: PS2! Azért
tanulmanyozd oz E3 ismertefdt, hatha
iobban ol fudod dactei,

B

Csuma szerkesztség! Ezt
nektek from nem mésri\‘knuk.
Nagy proboba vagyok.
Elszedfék (sziileim)
az dsszes cédémet
és csak a dino crisis 2
sikeriilt megtartanom, per:
sze csak filokban. Bezzeg én
mindig kinytlok és elfogy a l6sze
rem, tudom hagy az a gép els hé
bondrelevan élehn:nl&vj & |5sz§L .
mindig megveszek egy csomot, trexer-
sebb. Remélem tudok kédot csorgetni nekem. Ne

leirast [kjetek mert azokkal mér fele van o tokom!!!

Na csumés fedénevem: apzbzmsh hrstzm Ul: rakjatok
be a Csevegdbe

Tudtommal drokelet vagy drokfegyver kod nem létezik o Di-
no Crisis-hez. Sojnos. Add vissza o CD-t anyadéknak és cseréld
¢l volomi masra, amihez mar kozoltink kodokat.

Tisztelt 576 KONZOL TEAM! Azért irok nekiek, mert
mér valami nagyon a bogyémben van. Mégpedig az,
hogy miért sz?vﬁk annyira a PS+, Ez nem biztos, de
én ezt fapaszialiam. Példéul az egyik haveromnak
PS-e van, és & azt mondia a PS tok jo és allati
moka. Ezek utan megtudtuk toletek, hogy megjelent o
PS2, s ezek tn azt mondta, hogy a PS ocsmény és
elviselhetetlen. De fogadok, hogy s is 6l nyomult ve-
le, amikor még “tetszeft neki”. Azért nem hiszem,
hogy olr:ln “régi modi”. Es ha olyan rossz lenne min
mondiék, akkor miért a DC gyartdsa allt le2 Es nem
mindenkinek fufia PS2-ra. Ezért gy gondolom, hogy
nemhicba szerezte azt a nagy nevelio PLAYSTA-
TION. Kérdesem utan most egy kérésem lenne. Ha le-
het ezt légy szives rokjatok be o Csevegébe, s ezzel
kozolhemeétek egy pér stratégiai jatéko. Tiszteletel
Papp Néndor Cegfa(f

APS nagyon j6 kis gép volt o maga idejehen. Sok jo jaték
{att ra, Nagyon sokat adtak el beldle. Manapsag technikailag
mar az elavult kategdridba tartozik. Ennyi. Az érdemeit fermé-
szefesen az “elavultstig” nem cskkenti, Baromsiig eqy 6 éves
gépet o mai csicstechnikahoz hasonlitani. A Metal Gear Solid-
ot, a Gran Turismo-t, vogy  Final Fantasy sorozatot a PS-nek
koszonheti o vildg, ogyhogy részemrél tisztelettel és csoddlat-
tol adézom oz emiékének.

Udv néktek draga barétim az 576 Konzolnéll (Bacs,
ha ronda, de le vagyok torve.) Arra gondoltam felfe-

szek 2 kérdest, de elétte szeretnék,
tek valamit. Gyakran hallom a Csevegd hasébiain ke-
resztiil, hogy a mai srécok mér oz Gigenerdcids kon-
zolok korszakaba sziletnek, és mar az dreg gépeket
le se sza****! Nos, ezzel én is egyet ériek, de nem
mindenki ilyen. Jomagam 14 éves vagyok, de nem
PS-nel a se******* jttem a vilégra. Az elsé gépem
{aminek nem tudom a nevét) kb, akkora volf, mint a
PS2, 2 fityi alakd joy volt hozza és 4 pélcika, amivel
ki-be kapcsoltam, jatékot véliotiam stb. A képernyén
csak néhany szines kocka volt, omi megprobal mond-
juk egy repesit dbrézolni. Ezutén jott a Megadrive. Ez
volt azién a Csiics gép! Ez a gép is oz agy dlaft vé-
gezte a kis sarga kazettdival egyit.

Hmm, te bixtos vagy benne, hogy MegaDrive-od volt? Mert
ahhoz FEKETE kazettak voltak!

Majdnem egy éve vagyok PS tulajdonos, Ggyhogy
nem ezt a gépet nyomtak elszér a kezembe az ovi-
ban. Ezzel esuptin annyit akartam kézslni, hogy a
mai skacok jol becsiiljek meg @ mostani gépeket, mert
hosszi volt az 0t iddig. Tiszfelettel: Kapusi Jozsef,
Martonvasar
Amit mondasz igaz, és megszivielends.

Hali Martin and 576 konzol! Héat (tudom hogy hét-
tal nem kezdiink mondatot de faj) bele is vc‘sgﬁg[ nem
rizsazok. En mar 2 éve birtcko|olk egy Playstation-t,
és els jatékom volt ra a Mefal Gear Solid. Akkori-
ban még érdemes volt felkelni hajnali 5-kor, és este
10-ig nyomni az MGS-+. Széval csak azé érdekladok
ho?E David Hayter lesz-e a “mi" Solid Snake-tnk an-
gol hangja? Mivel Martin mér bizios hallotta a demé
verziohan. Széval kérdezem én, hogy oz lesz-e, mert
én elképzeltem Martint, mikor egy aivezets film alatt

/  Snoke be?

megosztani vele-

 Snake megszélal egy idegen férfi hangjén. Hat én

nék egy hétast. De szerintem a Konami (vagy
barki aki a szinkronért felelds) nem fog elkévetni egy
ekkara hibat. Szerintem sok MGS rajong6 ezzel

~ egyelért velem.

Természetesen a Konami nem kivet el ekkora hi-

landd Revolver Ocelo-
tot! Még gizdabh,
mint azelgt
Az el6z6 egyik levélre
valoszolva: “My name is not
important’ — Snake mikor el-
&sz6r cseveg Meryl-lel. Néhany
dolog nem volt értheté az MGS-ben,
please Marfin ha tudsz valaszolj: Ocelot o vé-
gén az Armstek fejével Bakerrel, vagy az Amerikai-
ak elnckével dumalr?
Ha mindenkeppen a kettd kozul kell valasztani, okkor
szerintem az elndkkel. De ez nem biztos, ugyanis gyo-
nis nekem, hogy sikeriilt kldnozni Big Boss-1, és lehes,
hogy vele csevegett!
Ha a {6 befejezést nézzik Snake nem tudja
meg, hogy Campbell lanya Meryl. Kiderill-e a
Sons of Ligerfy-ben?
Erre nem tudok valaszolni, mert a demd verzicbon még
Meryl-re sem tesznek utaldst.

Es one more: Naomi befecskendezte a Foxdie-t

S:urimz beadta mtli.h i ;

Mert, hogy Liquid hogyan kapta, az dunno.
Bocs hogy ilyen “régi” kérdéssel zavartalak, de
MGS néi:lrn rulez. A levél végére én is felfe-

szek egy kérdeést: vajon Gray Fox-nak milyen
gyogyszer kellet? Lasd bunys utan Snake lo-
| bor: “the medicine...”".
Tok jok o kérdéseid. Olyannyira, hagy én sem vagyok
biztos a valaszokban. Sok minden csak az MGS2-bdl
fog kideriilni. Szerintem o Ninja volami olyan gyégy-
szerrdl beszelt, ami tompitja oz “atalakitas” utani faj-
dalmat.

| A vélaszotokat elére is kaszsnsm. Hi clvasbick:

Tokodi Sandor dlias foxdie csagle (city)

“Oda a félszemi hitveshez. A szemednek nincsen
péria...” Egyébként hello! Van egy szémy( almom:
Martin ajéndékommal a héna alatt teker a bicajjal -
A lesz a tied, te szemét diszno!” — mondja sata-
‘kacajjal. Ja, hogy ki vagyok? Mindjart ravilagitok.
kor valami olyasmit irfam, Logy “telnek a
napok és molnak az évek, a szép jov8
miaft nem a méltba nézek” meg, hogy
az Gjsdg jobb és egyre tbb van
ne meg, hogy rengeteg ndnek
szilikon a meﬁ:{amii nagyon bf-
rélnak, de nem mondanam,
hogy ronda lenne...) na j6, hat
nem pont ezt ifam de a ||ényegél
megfogalmazni csak igy birtam.
Ez volt az Gprilisi Honap levele
mondtad frjam meg a cimem. Mert a Csipi elkeverte,
én megirtam még aznapon, egy levelezs lapon. Az-
6la semmi. Nem adom fel, azért még varom, hisz
nem telt még el egy honap csak hét. Bar az mar ha-
rom. A csaladban mar mindenki Grilt és volt boldog,
hogy szallnak szerte sz&jiel majd a csomagolopapi-
rok, de nem és nem azért ez igy nem igoz, mert nem
it meg a pakk és éppen ezért nincs vigasz. Bocsi,
L zavarlak. Még oft gomyedsz az asztal flot, és
kéng?:érom n borogat, hatso szandék nincs e mogah,
ha olvasod e sorckat. S mikézben ezt olvasod, iszod
a i6 borokat. Van Zolee apé idejében, a Csevegd
még findokslt. O messzi-messzi galaxisban tlefeket
nem lopott. Azéta a csevi fénye nem ragyog Ggy.
Megkopott. Miéri? Ki tudja? Talén az olvasdk hibdja.
Mert hiaba dllja a probat a levél, ha nincs neki bajo.
Mint ahogy ennek sincs igazan, de nem is akarfam.
Csak levelez8lap helyett kiildrem és a fejemet vakar-
tam, gondolkoctam azon, hogy mi mést kildjek, amit
elolvas ez a fazon. Most mar tényleg vége, mert las-
san bealszok. Bicsizom toletek. Almodjatok szépe-
ket. Szegasztok!

Bakker. Ez megint csok o Csipi hibajo. Figyel, csindld a k-
vetkezdket: irj még egy levlapot, utoljéra, az 576 Kenzolnak
és Martinnok dmezve. Ird rd, hogy ki vagy és azt is, hagy tar-
tozom neked oz ojdndékkal. It van a cwee oz asztalom olatt.
Ne haragudj, engesztelésil még teszek hozzd valamit!

HELLO MARTIN! Azért irok neked, mert ugyebér
van ez a "konzol-habor(”, és én ehhez szdlnék hoz-

4.

fin nem tudok konzol-haboriral. En csak tényekrl tudok, meg
elkeseredett konzol-tulojdonosokrel, akik engem-minket hibaz-
tatnak bizonyos szerencsétlen torténésekért,

576 IkONLSOL



Nos, én azt figyeliem meg, hogy fi PS2 pérfiak
vagylok. De miért? Lehet, hogy nem veszitek észre, de
ez sajna gy van.

Igazad van, valoban kedveluk o PS2-1. Mégpedig azert, mert
u Sony nem hagyja cserben a vasarlait dgy, mint o Sega. Sze-
rinted egy olyon alapvetéien szuper konzolnak, mint a Dream-
tast 3 évig kell esak élnie? Nekem is, a Bajtdsnek is, o Veres-
nek is meg o Csipinek is van sojdt DC-je. Azért vettik meg,
mert jo konzol. De belativk, hogy atvertek minket.

Azt hiszem nem rég még te irad azt, hogy egy fesz-
el nem lehet elfogult. N és itt jon a képbe a PS2-
Emlékszel, amikor a DC-+ tgy kellet kiksnysragnom,
hogy kb. egy-masfél év utan teszteljgtek? Vé 03 is ez
megtdriént, mert adial neki egy esélyt. Es uEEor meg-
i a PS2, és kapasbél be az jsagba. Hmm...

Azutin kezdtik el tesztelni o DC jatekokat, amikor kijott
hozzd u Boot (D és heindultok o jgtekok. Mert addig a kutyd-
nak sem kellett rojtad — meg egy par szerencsésen — kivil o
gép. Utana viszont a holtjainkbal azt o visszojelzést kaptam,
hogy 10-szeresére ugrottak a gépeladasok! Remélem ebbe
nem katsz bele... A PS2-t is csak azutdn kezdtilk el teszteli,
hogy mér fellendiiltek az eladdsok ~ gondolom sejted, hogy ez
is az Action Replay-nek koszonhefs...

Ez még nem is akkora baj, csak azéta megdllas nél-
kil fikazzatok a DC-t, @ PS2-t meg istenifitek. En azt
hiszem dllithatom, hogy nem vagyok elfogult, hisz
volt NES, SNES, MD, SAT, PS, és most DC gépem. En
soha nem fikazom mas gépét. Iit a PS2. Nem szélom
le, elhiszem hogy j6 gép, meg hogy sok j6 program
van/lesz ra, de azt soha nem tirom hogy a sajat gé-
pemet leszoljak.

Hogy te mit tiirsz és mit nem, az édeskevés. Szart sem ér
harag hotalom nélkiil. A DC-nek kampé, ha tudomésul veszed,
ha nem. Nekiink nem a géppel vaj bojunk, hanem a Sega iizlet-
politikajaval és a gyér programfelhozatallal.

Talén ez az egész a PS miatt van "Ha kifejezetten o
jovébe akarsz tekinteni, mindenképp Ps2+t vegyél”.
Hét o franc fudja. Aki Ssszegyfijfi nagy nehezen a
PS2-re a kavicsot, akkor még mindig kéne ra progit
venni, 15-20000-ért. Az is ok, hogy lejtssza a PS
progikat, csak hat az eredefiket, a idtéfxosok z6me
meg hat ugyebér nem ad ki mondjuk 10000-et egy
progira, mikor megszerezheti 800-1000-ért.

Kedves bardtom, ruld mér ef nekem, hogy uz u fenesok DC
tulajdonos vajon eredefi progikkal nyomjo, szerinted? Mert
amig nem lehefett okosftani a DC-t ott rohadt o nyokunkon o
boltokban a gép meg a program, aztan hirfelen mindet gepet
elkapkodtak, viszont o jitékok ugyonigy megmaradtak. Ak-
kor? A franké DC jaték is 10 rugd kiiril mozog. Te, ne vakits
mir engem ezzel a hittéritd Dremcast-ministrins duméval,
nem ma kezdiem én oz ipart.

Nem, “DC-re sok jaték van, de a mennyiség nincs
egyenes aranyban a mindséggel”. Csak szerintem
egy azaz egy gépet mondj, amin ez nem igy van,

érlek.

Axt hiszem, hogy o Playstation esetében (ha az utolsd 6 hé-
nap kiemelkedd holladék-termését leszémitjuk) elmondhatd: o
jatekok 60%-u megéri, hogy oz ember feltegye a polcara.

Szerintem aki 0] gépet vesz, az inkabb Gamecube,
vagy Xbox- vesz. Joﬁbuk is olcsobbak is lesznek mint
a PS2.

Te nagyon nagy tudasi, és addig, amig ezek megjelennck od-
dig az emberek mivel jatsszanak? Azok, akik “eheznek” u gé-
mekre., Honnan a csoddbol fudod te, hogy ezek  gépek milye-
nek lesznek? Honnan tudod, hogy mennyi és milyen mindséqu
jaték jn mojd rajuk? De féleg azt honnan oz istenbd! tudod,
hogy Mugyarorszagon mennyibe fognak kerilni? No, és o
programok? Azok szerinted 10 alatt lesznek barmelyikre?
Megmondom én neked a frankt: az lesz a nyerd, amelyiket
meg lehet majd buherdlni és a legtobb jo jaték lesz ra. Ebbal
az egyik feltétel a PS2 esetéhen MAR MOST teljesiilt, és a jo-
vore nézve heharangozott cimek is meggyGzdek.

A DC-re itt vannak az emulatorok, koztilk a PS emu,
tgyhogy a PS2 “nagy eldnye” o DC-vel szemben
megszint. Olesobb is, irhat6 is, netezhetd is, lazan
Iehet ra jatekot csinalni.

Te nagy bajban vagy, de nem haragszom rad, mojd belets-
rdsz a dologha. Az emuldtorok gagyik: lassuak, nincs hang, o
PS emulitorrol meg ~ tudtommal ~ csak néhany jaték megy. A
net ok, az kirdly.

Lehet, hogy idéve! a PS2 leveri, és a tulajokat biisz-
keség tolti el, hogy az & gépitk a nyers, meg minden,
vegi? is hadd b’c:gri[én a fejiik, hogy a két éve elébb
megﬂelem DC-nél jobb a gépik. Gratulalok! Na
mindegy, a lényeg az hogy ne széljatok mar le a DC-
t. Lehet hogy mégis elfogult vagyok, de az én vélemé-
nyemet még sokan oszfik, cscﬂ(y ez nem érdekel sen-
kit, @ ti véleményetekre azondan od mindenki, ezért
kéne talan vigyazni a kijelentésekkel. Remélem h
nem hidba irfam ennyit, és beldtidtok, hogy vu|aﬁ§r
igazam van.

Ne reménykedj. Nem latjuk be, mert nincs igazad. Te fogod
belatni rvidesen. A PS2 tulojdonosoknak pedig meg sem fog
fordlni a fejében, hogy ok “nyerfek”. Ha ezt hiszed, azt hizo-
nyitod, hogy eszméletlen kisebbségi komplexvsod van. Nincs
itt habord oreg, Jo valosztas van, meg rossz valasztas.
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En tovabbra is veszem az 576 Konzolt, mint ahogy
azt a 3. szém 6ta feszem, Na, fovabbi jo munkat, sok
sikert, viszlat! Egy Dreamcast Boy

Remélem, amikor eldantdd, hogy lecseréled o DC-H, jol fogsz
mojd danten. Ha ilyen problémad lesz a jovében, irj, segitiink
neked, hagy ne dobd ki o pénzed az ablakon.

Tisztelt Szerkesztoség! El6szor is a lap nogyon ki-
raly. De tényleg. Mostandban kezdtem el vasarolni,
kisebb‘nugyoii megszakitasokkal, de csak a legjob-
bakat fudom mondani rola. Gyedil a pontozasos
modszerrel nem vagyok még feljesen joban, de ha,
ahogy ti mondtatok, nekiek kdnnyebb vele dolgozno-
tok, akkor ezt nekiink olvaséknak szerintem el kel fo-
gadnunk hiszen, ha ez megkénnyiti a munkdtokat,
akkor oz Gjsag is egyre ':ﬁ) lesz és ez nekiink jo. En
foleg a Playstation teszteket olvasom és ebbél taléin
kideril, hogy én a Sony eme masindjat gy(irom. Errél
a PS2, DC, Xbox 8rilletré| pedig annyit, hagy osztom
az e havi cseviben megielent Rettentd Jani levelében
|eirtakat; feljesen felesleges vitatkozni azon, hogy ki-
nek melyik van vagy lesz. Mindenki azt veszi meg
amelyiket akarja és persze tudja, a lényeg a szérako-
zds. Més. Ez a levél azon kivijﬂ, hogy munkét adjak
postasoknak napi befeva megszerzéséhez elengedhe-
feflen pénz megszerzésére, ozért irodoft mert lenne
eqgy kérésem Eﬁelek. Van ez a csomagkiilds szelga-
|at. A mér emlitett PSX-emhez szereték venni tarto-
zékokat. lit o kérnyeken nincs f6l nagy valosziek
ezekbal. A fovarosha és més olyan Ee|yre, ahol ilye-
neket tudnék venni nem fl gyakran jutok el. Ezért is
és az Grak miatt is gondoltam rétok. Mint mér mond-
tam, csak mostandban kezdtem el venni a lapot igy
most lehet, hogy torzsvasérlok széméra egyértelmd
dolgokat kérdezek. Elészor is két dologra lenne szik-

égem: Scart kébel (o websitefoloko:ﬁiﬂam] és
Cyber Shock Confroller. A kérdésem a fizetés modja-
ra és a postakoliség nagysagara iranyul, valomint ar-
ra, hogy az emlitett Controllert is lehet- e rendelni. Ja
és a fizetéstd] szamitott mennyi idon beldl fudjatok
széllitani @ kért dolgokat? Nagyon ériilnék ha fudné-
tok segiteni és elkildenétek a Eén dolgokat. Elére is
ksszi. Az tjsaggal csak iy tovabh és sok sikert,
Nyirfa Gabor, Kurﬁcsonr?

Az iljstiq hétoljan van a boltok telefonszama, oft megkérdez-
heted, hogy van-e a cucc, ami neked kell. Meg is rendelheted
ndlok telefonon, vagy levélben. Fizetés utdnvétellel, 1 hetes
atfutassal,

Hello Martin! Elszor is bemutatkozom a nevem Tor-
zsok Istvan. Most el6szdr irok neklek. Az djsag csiics-
szuper, de tényleg! A teszielékkel sincs semmi baj.
Kedvenc jatekom a MGS. Tényleg, lesz majd MGS2-
es poszler?

Lesz.

Tudom korai egy kicsit a kérdés de szerintem mast is
érdekel, hogy lesz-e. Masik kérdésem: PS-re lesz-e
HALF LIFE2

PS-re nem lesz, PS2-re lesz.

Sajnos még nem volt ehhez a jaigkhoz szerencsém
és igazan kivancsi vagyok ra. Aprilis 25-én sikerilt
szert fennem egy PS2-re.Elétte PS-em volt vagyis még
mindig megvan. Nekem a PS is felejthetetlen perceket
okozoft ezért soha nem fogom eladni. Miért van az
hogy a DREAMCAST-os arcok ennyire PS2 ellenzéke
Inkabb arilljenek, hogy nemesak egy fajta konzol
van, Miért kell, hogy utéliom a DC tulajokat? Nem
utdlom, mert meg vagyok velik és indeb arilok a
sajdt gépemnek. Tudgypér éve még sarga kozis gé-
pem volt. Akkariban nem alliunk 1ol jél anyagi szem-
pontbol. Utdna left csak PS-em par éwel azutén. Hat
nagy eldre lépés volt oz bizios. Mindezt csak azért ir-
fam le, hogy én is lentrd| kezdfem igy nem nézem le
egyik konzolt sem.

Szerinted miért van az, hogy — példaul itt a Csevegaben is ~
dllandéan csok o DC fulojdonosok rinylnak, o PS2 gémerek
soha?

A kelefi orszagrészrol irok neked és ift tényleg erté-
keliik ozt a hatalmas fejlédést, ami vegbement par év
alatt. Visszagondolva a kar 10 évet mindenki lathat-
ja, hogy tényleg HATALMAS fejlédés ment végbe. Ma
is eszembe ;'uﬁxogy milyen jokat jatszottunk a C-64-
esen a BOULDER DASH nevil jatékkal. Micsoda évek
voliak azok! Igaz, Martin? Soha nem fogom elfelejte-
ni &s aki ilyet vagy hasonlét atélt az sem feleiti el so-
ha. Aztén oft vannak oz arcade gépek “BALCK
DRAG" ezt a nevet sem felejtem e? soha.

En a Vanguard dmet Grzém meg trokre

Ha lenne id6gép inkabb visszarepiilnék és orokre
ezekkel a progikkal jatszangk.

En most is csak exekkel jatszom, hala a MAME nevii (PC-s)
arcade emulatornak. Eredeti ROM-szettek, 100%-o0s emulacia.

Azota felndttem és megtalaltam életem parjdt, de
cmiiéiek mindig videojtékozni fogok. Ebbél nem
fogok kinéni sosem. K8szonom, hogy levelem elolvas-
tad. Tovébbra is maradok 576 KONZOL elsfizets

(talén nem lett 6 levél, de befennél a Csevegsbe?)
Minden j6t kivanok neked és az egész szerkesztdség-
nek! KONZOL FOREVER!! Tisztelettel Torzsok Istvan
Mezésas Ul: Veres Mikil A THE BOUNCER teszted
egyszerien fenomendlis, ez volt a valoha szilletett
legjobb jatekteszil Szerintem.)

Csakany Martin fizedes, meg o fibbiek! Ujra ift va-
gyok. Irok ismét és a lapot is Gjra veszem. A helyzet
az, hogy volt egy PS-em, de eladiam. Addig (1 évig)
lelkesen vettem a Konzolt, de a PC-vilag meghoditott
magénak. Vettem egy szamitogépet, sajnos, és azt
griiriem egy darcbig. Négy hénop utén egyszerfien
e e?(em lett. Allandéan pusztult, szatyor lévé elment

csak az életben fartasra. Meg oz egész nem 6: par-

ticiondlni, formattalni, kitsmériteni, installalni, aine-
vezni, rendezgetni, &s még sok gydkérség, mit fenni
kell vele. Unuﬁnus idegtépd, pénztemets és higy az
egész PC. Rajottem, én sziilefett konzolos vagyok. El
is adtam ezt a rakds szart és rahajtok egy PS2-re.
Szerintem elég kirdly és a progik is dllanak igerkez-
nek. Nemrég;%en elveszfettern a baramdmet. Teljesen
kibuktam, fogytam 6 kilot egy hét alatt, rc'laddsu’ a
PC is éppen ********. Aztén egy délelétt vetem egy
konzolt, &riiltem mert a cimlapon az UT viritoft, amit
imadtam PC-n. Beraktom a hifibe a November Raint,
kezembe vettem az univerzum legeslegeslegeslegkird-
lyabb kiadvanyét {a Konzolt] és csak dgy faltem a

betiiket. Imadom ezt a légkort, a hangnemet, o feszte-

ke, a csevi fenyleg egy kicsit le van pukkanva, de
majd lesz jobb is. Kérdések:

1. A Q3 Revolufion és az UT PS2-re mikor j6n meg
hozzétok teszire?

M Q3 most, UT a kivetkezthen

2. PS2-re a winchi készill, vagy a modemrél is, er-
r6l is mondjak le?

B Mindkettd készil,

3. Kb. mikor jon a GT32 Ez a vilagbajnok.

B Mar itt van az amerikai verzio, evropai csak nyar végén.

4. A Wild Wild racing bején nekiek, vagy szar?

B Olvasd el a tesztet rlo.

5. Stébfoté kéne, mikor lesz2 Hét ennyi volna
visszalérd levelem, remélem megér egy kis helyet a
cseviben, Udvozlettel egy Gf és régi rajongé: szabo

Adam Oroshéza Ul: Mekkora gyoker ez a “gémvan’.

Elgszor leokadjak a The Bouncert, majd kozzé teszik,
hogy ez az eddigi legszebb progi DC-n. Hét ilyer?
Ccs,gtﬁny!

Nem akarunk stébfofdt. Gémvan valoban sucks!

Szevasz, Martin! Ugy szeretem leirni ezt @ monda-
tof, bér az utébbi idében egyre ritkabban teszem.
De a legutébbi szamotok utin megint Ggy éreztem,
hogy oz irégépem utan kell nyGinom. Még nem ol-
vastam végig az dsszes cikketeket, de mar van par
gondolat a g]smben, amif meg szeretnék osztani
Veled. Amikor elészor végiglapoztam az Gjsagot,
hogy felmérjem a terepet, kicsit csalédott voltam.
Lego-s jatek, Army Men-es jaték, Digimon-os ja-
ték... Persze nem Ti fehettek a szegényes kindllatréi,
hanem a kiadék. Nagyon megsriiltem, amikor
meglétiam a Macross cimet szép nagy betiikkel a
rapirru nyomva, aztin lejiebb néztem, és eléggé
lelohadt a lelkesedésem... Ami viszont a |egi2%gan
bént, hogy megint nem teszielté| egyetlen jéigkot
sem. En nem Eﬁ)&zmﬂuk érte, megértelek, biztos
nagyon varod mér az E3-at is (hat még én a be-
szamolédat), viszont Te vagy a kedvenc irém, és
mar régéta nem Iatam Téled egy fesztet sem. Az
az igazsdg, hogy az eléz8 szamotokrd! lemarad-
tam, (azonnal be fogom pétolni) és most latom,
hogy 0j arc kerilt hozzéfok. Az elsé benyomasom
az volf, hogy biztosan kezds a srac, de kellemesen
csalodtam, és oz elsé fél oldal utdn mér meg sem
fordult a fejemben ez a tény. A lényeg, hogy na-
gyon felszabadultan fr, sét laza, de a sfilusa erésen
emlekeztet a Tigtekre. Ez viszont mér egydltalan
nem baj, nem véletleniil fogytok ilyen jol. Tulajdon-
képpen azért is irok most Neked, mert szerelmi ba-
natom van, és addig sem gondolok r, amig ezeket
a sorokat bepdtyégom. Sajnos mostandban tényleg
elég gyengécske levelek érl(eznek hozzdtok, de Te
adod a régi formadat. (Ahogy lehet.) Régebben ne-
kem is minden vagyam volﬁogy hekefiﬁiek a Cse-
vegdbe, aztan rajdttem, hogy semmi olyat nem
irﬁ, amiért oft lenne a helye. Mér nem is akarok
bekeriilni, ilyen irkalmanyck kozé. Végre eszembe
jutott egy értelmes téma. Ugye elolvastad a Veres
Miki bevezetsiét a GTA2 cadd:en? En feljesen egye-
tértek vele, szerintem sok ember mondanivalojat ro-
galmazta meg. (nem is tudtam, hogy nézte a Dra-

onball-t. Ez a sréac tud valamit.) A beérkez8 leve-
Eak alapjan ozt vettem észre, hogy fényleg elég sok
korlﬁtoﬁ személy kormol neked. Ez szomord. Sze-
rinted is {6l sejtem, hogy mér csak nagyon kevesen
vesznek eredeti jatékokat? Eqyébkent én is kazéjuk

tartozom, ezért sokan eléggé furcsan néznek ram.
Nemrég megismerlem egy lanyt, akihez felmentem
(iétszani). Rengeteg cédéje van, de csupén egy ere-
fjeii. Réla tudni k:li hogy egyrészt 8 a banatom
okozéja, masrészt kegyelen nagy jatékos. Lenyo-
mott Tekkenben, brihchcho... de azér’ még én va-
gyok a jobb. Fejbl nyomja a Nina toréseit a kis
szilikonbébi. Ezeltt még nem is lattam NTSC-s fek-
ken 3-at. Allati gyors és tiszta kriksz-kraksz. Méar az
elss dolgom is az volt, hogy megnézzem oz Anna
megnyerését. A pal verzio nem ki van cenzirdzva,
hanem teliesen at van alakitva. Amikor megveftem
a jétéket, az volt a titkos vagyam, hogy egyszer
maid Veled jatszhassak, aztén az eg i{ szamban
(sGt, tobben is) lattam, hogy ez mésotnuk isaz
eszébe jutott. De ennyire tirpak bandét! Nemhogy
kérnének, fennhéjaznak! Addig nagy a pofaijuk,
amig valaki j6l seggre nem ejfi 8ket. Bevallom, a
vagyam még rnis:ji él, nagyon szeretnék egyszer
Ve?ed jatszani, ﬁgyﬁogy kerlek, valaszolj! Kapas
Gabor, Budapest

Gyere be egyszer o szerkeszfdséghe, jatszhatunk egyet. Cso-
lodni fogsz, béna allat vagyok. Te, most kapcsolok, te mar
voltal nélunk, nem? Egy j6 tandcs: legkizelebb ha felmész o
kislinyhoz, Tekkenezzetek “csokokban”. Aki nyer, smirol.
Akarmi forténik, te jarsz majd jolf

Tisztel 576Konzol Team! (A fenfi megszélitas azért
van, mert nem fudom, hogy ki fogja a levelemet elol-
vasni.) Elaszor is elnézéseteket kérem az ékezetek hi-
anyaért, de Dreamcast-on from ezt a levelet, oft pe-
dig nincsenek ékezetek.

Szenvedtem is vele eleget, mire felrakiom dket!

Magamrél csak annyit, hogy 23 eves vagyok. Kb.
9 éve foglalkozom jétékprogramokkal. Gépeim sor-
rendben a kévetkezsk voltak: Cé4, Amiga 500+,
Snes, Amiga 600 majd egy Playstation. Idén janu-
artol pedig egy Dreamcast “boldogtalan” tulajdono-
sa vagyok. Azt hiszem, hogy ebbél a felsorolashél
is latszik, hogy nem vagyok “mérkahi”. Nem ra-
gaszkodokmkulidn egy géphez csak azért, mert
nekem az van. Azt vallom, hogy ezeket a gépeket
azért alkottak meg, hogy mlut;g)o(nosuk i6l szorakoz-
zon velik. Ha 6 boldog a gépével, akkor nem kell
|eszélni azert, mert nekem a legjobb, legdragabb
van meg, amit 8 nem fud megfizeini... Bocs ezért a
sok felesleges mondatért, tudom, hogy kevés idétok
van, de ezek kikivankoziak belslem. Amiért follat
ragadtam (érisd: irdnyift), az Martin gydszjelente-
se volt a Dreamcast-rol. Ujsagotokat meg a Kbyte-
05 els6 szamtd| olvasom kisebb megszakifasokkal.
A Konzol minden széma megvan. Szémomra tehét
mar hossz( ideje fi vagytok a mérce. A leirdsaitok-
ban, az ériékelésetekben fékéletesen megbizom.
Bar mar hozzaférek oz Internethez, mégis fi vagy-
tok azok, akikre hallgatok egy program kivalaszta-
sakor, Azt hiszem, hogy ezzel nem vagyok egye-
diil! Ez bizony nagy felelésseg szc'xmolglru. A Mar-
tin gydszjelentésekor viszont elbizonyfalanodtam.
Temetni a Dreamcast-ef?! Most, amikor jobbnal-
jobb programok isnnek? Ugyan mar! Azéta eltelt
Lérom hénap és Li kell jelentenem, hogy Martinnak
megint igaza voltl A nagy programok sorra csisz-
nak vagy meg sem jelennek! Nem lesz DC-s Agart-
ha, Blcci:&\v:'?wite, Farnation, System Shock 2, Age
of Empires 2. Késik a Half Life, a Heroes 3 és a Sol-
dier of Fortune; bizonytalan a Commandos 2 és az
Evil Twin megjelenése! Csak a Sega jtékai jelennek
meg biztosan, az pedig édes kevés! Jova év elejére
mar a Sega sem jelentelt meg programot, igy a
Dreamcast haldltuséjo meg fel évig tart, azian sze-
vasz! Kar érie! Mihez fognak kezSeni a DC-s fulo-
joke Nem tudom. Egy ismerds banataban visszatért
a PS-hez! Vissza a pixel- és kockahegyekhez! Na,
ne! Kézenfekvd megoldasnak tinik a PS2.Viszont
most meg dréga és sok mindent kihagytak belgle!
Nincs winchester, nincs modem! Ezt mind killon kell
majd megvenni, egyiitt lesz legalabb 50e Ft! Azt hi-
szem, hogy én kivarom az Xbox megjelenését, ak-
kor majd kideriil, melyiket érdemese L vélasziani.
A GameCube nem érdekel. lsmerve a Nintendo “re-
mek” izletpolitikéjat, ezt is tonkrevagjak majd, mint
a 64-et.Szerintem csak a Mario es Pokemon érilliek
fogjak megvennil Készonom firelmeteket! Bocsdssa-
1;8 meg, hogy 10 év dlatt elészér nem hittem nek-
tekl A Martinnak tehét megint igaza volt. Szerintem
ennek 6 most nem &riill Benyo Laszl6 (Budapest)

Remélem mindenki elhiszi majd, hogy ezt  levelet nem én ir-
tom magamnok, Elgszér ezt akarfom o “hénap levelének”, de
rogton oz lett voln, hogy “megint egy nyalds” vitte el a ki-
fiintetd cimet. Mindegy Ladi, kisz az elismerést - bir tenyleg
nem oriilgk; hogy igozam lettt

Na most lapozzatok gyorsan a 48. oldalra, és nyerjétek meg a

cuccokat, omiket egészen Amerikabol dipelfiink idaig — NEKTEK!
Martin

a 7
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GameCube Jaték

Melyik cég neve fémielzi
a GameCube-of?

Nyeremény: 2db szivacs GameCube

Bekildési hatdridé:
2001 Szeptember 1
A megfejtéseket a kévetkezd cimre varjuk:
1389 Budapest, Pf.: 132

Jl i .K'”_Mi.lye:n-:zenét:iéfs_zik.l_Erﬁinem? J
L Neemény1dbbl2
~ (Eminem produkcié) audio CD

| ‘ Bekﬁfdé}? hataridé: - i:

[ 2000 Saaptember
A megfejtéseket a kovetkezd cimre varjuk:
1389 Budapest, PF.: 132
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:
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BANDAI Jaték

Mondj e'gy_Piﬁystaﬁbn-re készilt

- BANDAI jatékot.

Nyeremény: 2db GUNDAM robot +
- kontroller-kulcstarté szett.

Békﬁi&és’i haférid& o
2001 Szepfember 1

A megfejtéseket o kévetkezs cimre varjuk:

1389 Budapest, Pf.: 132

L L L g e

Tomb Raider Jaték

Ki a Tomb Raider mozifilm
fészereplsje?

Nyeremény: 4db limitélt
példanyban gyartott fem
Lara Croft szobor

Bekiildési hatérids:
2001 Szeptember 1
A megfejtéseket a kévetkezd cimre vérjuk:

1389 Budapest, Pf.: 132

Nyeremény:
2db GBA tarté taska

Bekiildési hatarids:
2001 Szeptember 1
A megfejtéseket a kévetkezé
| cimre varjuk:

S eS——— R—— F

E3-csecsebecse Jaték

Hol rendezték az idei E3 kidllitast?

1389 Budapest, PF.: 132

s il

GameBoy Advance Jaték

-M!_—ﬁ

Mondj két GBA jatékcimet.

Nyeremény:
Tomb Raider Movie
jelvények, :
Crash kulcstarték, ;
Ubi Soft karkotsk

Bekiildési hatérids:
2001 Szeptember 1
A megfejtéseket a kévetkezé
cimre vérjuk:
1389 Budapest, Pf.: 132

Manga Jaték
Mit jelent a “manga” sz62

Nyeremény:
2db Manga pliss baba

Bekiildési hatarids:
2001 Szeptember 1
A megfejtéseket a kévetkezé cimre varjuk:
1389 Budapest, Pf.: 132 !

576 KONZOL



576 Konzol a
megszallott jatékosok
magazinja.

Az eddig megjelent
szamokat még nem
késd megrendelni!
Gomgame “576” Kft
1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled
(rozsaszin utalvanyon
kiildod a pénzt)
az 576 Konzol
valamelyik korabbi
szamat
(576 Ft/db),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mér elég
kedvezd, nem?

Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cim,
havonta megjelend folydiratot ........ peldanyban,
................................. hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért.

Az eldfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott
6 korabbi szam atvetelekor fizetem ki.

IOV ot sunsuinssasuinusinsnssssissusnsseisaisiansssssesuasamuaansntsavasanassvassaaes
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Eemail G s 1
Ajandekbia g ..oy s e
........... , szamokat kérem. Ha pedig valamelyik mar nem
lenne meg, 2114, a] - CRIRETORRRRRS szamok egyikét.

A kitdltott szelvényt a kivetkezd cimre
576 I(onzolra, 5760, -Ft-irt, Kérjiik visszakiildeni: ;
tlid lehet tovébbi 6 &ltalad kivélasztott

kordébbl szémunk!

576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132
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HELY AHIOL JATSZVA VASAROLHATSZ!
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West End City Center Pélus Center Mammut Bev. Kozpont
Jokai Mor sétany 47. Center Court 237 Széna tér 2. emelet
Tel.: 23-87-576 Tel.: 419-41-17 Tel.: 345-80-76

G & s

Dreamcast.

U NAGYKER NYILT!

Uj cimiink
Budapest XIII.
Gergely Gyozo u. 17
Tel.: 06-20-334-7196

AKCIOFIGURAK ‘

PlayStation

Ezzel egy idoben a
Pozsonyi u. 14. szam
alatti boltunk
megsziint!

| S8SN 1417-9296

71417792900




