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007 RACING
32-1 SMURFI MY FIRST RACING GAME

40 WINKS 459
A BUG'S LIFE [PLATINUM) 990
ACECOMBAT 3 (PLATRMUM) 7950.-
ACIUA POOL 13990

AR COMBAT (VALUE SERIES)  4990.-
ALADDIN IN NASRA'S FEVENGE 12090

AUEN RESURRECTION. 13990+

ALUED GENERAL 13990

ALONE IN THE DARK 4

ANNA KOURNKOVA TENMIS(VALUE SERIESHWG}

ANMA KOURNIOVA'S §.C. TENNIS

APE ESCAPE

APE ESCAPEDUAL SHOCK JOY

ARMY MEN 3D

ARMY MEN AIR ATTACK :
ARMY MEN OPERATION MELTDOWN. .
ARMY MEN SARGE'S HEROES 2
ASTERIX g
ASTERIX: THE GALUC WAR =
BALL BLAZER CHAMPIONSHIP -
BARBIE SUPER SPORTS 5
BATTIETANX GLOBAL ASSAULT 3
BIG AR -
SLASTO -
BLO0D UNES -
BLOOOY ROAR 2 -
BOMBERMAN 13990
BREATH OF FIRE W 13990
SROKEN SWORD 11990,

BUGS BUNNY & TAZ TME BUSTERS 7990:
BUST-A-MOVE 2 (PLATINUM) 7990.
BUST-A-MOVE 30X F990.

CAC RED ALERT 13990.-
C-12:: FINAL RESISTANCE B990.-
CaseRR 6990~
(CHASE THE EXPRESS 12990.-
CHICKEN RUN 13990.-
COUN MCRAE RALLY (VALUE SERIES) 5990
COUN MCRAE RALLY 2 13950
COUN MCRAE RALLY 20 [PLATINUM]  B9%0-
CONSTRUCTOR 11950
COCL BOARDERS & 12990~
CRASH BANDICOOT (PLATINUM] 7990.-
CRASH BANDICOOT 2 [PLATINUM) 7990.-
CRASH BANDICOOT 3 [PLATINUM) 7990
CRASH BASH 12990.-
CRASH TEAM RACING [PLATINUM| 7990.-
CROC [VALUE SERIES| 4990
QROC2 13990,
CRUSADER OF MIGHT & MAGIC 950
CYBER TIGER 13990
CYBERA 7990
DEMOWLTION RACER 13990
DESTREGA 8990
D HARD 2 13950
DEE HARD TRLOGY CLASSC 5990,
DINOCRISIS 2 12990
DISCWORID L 13990
DOOM (8EST OF) 7950.
DRIVER [PLATINUM] 7950
DRIVERH. 13950.-
DUKE NUKEMLAND OF BABES 7990,
DUKE NUKEMTIME TO KILL 4950
DUKES OF HAZZARD (EXCLUSIVE} 6990
DUNE 2000 13990
EIDORADO (D) 13990
ELROPEAN SUPER LEAGUE 12950
EXPLOSIVE RACING 7990.
F1 2000 (EA) 7990.-
F1 WORLD GRAND PRIX ‘99 SEASON 4990.-
Fi\ PREMIERE LEAGUE STARS 13990+
FANTASTIC JOURNEY 4990
FFA"99 13990.-
FEA 2000 13950
FINAL FANTASY [X. 16950+
FRNAL FANTASY VIL [PLATINUW) 7990
FINAL FANTASY VR PLATINUM) 7990

1]

FORMULA OKE 99

FORMULA ONE 2001

GPOUCE 2

(GRAN TURISMO 2 (PLATINM) 7990
GRANDU 39
GUARDIAN'S CRUSADE 13990
GUNGAGE 13990
HARD EDGE 13990
HEART OF DARKNESS [BEST OF) 590
HELLNGHT 13950
HERCULES [PLATINUM) 7990 -
HOT WHEELS 13990-
IN COID BODD (PLATINUM] 7990

INTERMATIONAL TRACK & FIELD [PLATINUM) 7990.-
13990
7990.-

INTERNATIONAL TRACK & FIELD 2
155 DEIDE

JEFF WAYNE'S: THE WAR OF THE WORLD 13990.-
MBOCK.DANCEMAICDNTRDLLERIWW'

KOUDELKA

KULA WORLD IJWD'
KURUSH! FIMAL 12990.-
LE MANS 24HOURS 13990
LEGEND 13990.-
LEGEND OF KARTIA 13990.-
LEGO RACERS 11990
LEGO ROCK RAIDERS 9990.-
LBEROGRANDE INTERNATIONAL 12990.-
UON KING-SIMBA'S MIGHTY ADVENTURE IJWG—
LOONEY TUNES RACING =
LOST WORLD: MNCPARK'.’{HATN.W?‘)W»
MEDAL OF HONOR 2 =
MEDEVIL {PLATINUM] TWGJ
MEDEVIL 2 [PLATINUMY 7990.
METAL GEAR SCUD

NEED FOR SPEED 4 [PLATINUM) 7950
NEED FOR SPEED PORSCHE 2000 9950
L2000 13590
N 2000 CLASSCS] 50
L2001 13990--
NHL FACE OFF 2000 12990
NO FEAR DOWNHIL MOUNTAN BIONG sm
NO ONE CAN STOP MR DOMNO

CODWORLD 2ABE'S EXOOUS mu-

(ODDWORLD-ABE'S ODDYSEE [PLATINUM)  7990.-
omwoem ABE'S ODYSEE GESTOR 7990

13950.-
rmm 12990~
PARAPPA THE RAPPER 7990.-
PARASITE EVE 2 13990
PINBALL POWER (VALUE SERIES) 4990~
PIPE MANA 3D 4990+
FITFALL 30 13990+
PLAYER MANAGER 2000 13990.-
POINT BLANK 3 B990.-
POPULOUS [VALUE SERIES| 4950
PORSCHE CHALLENGE [VALUE SERIES) 4990~
POY POY 2 13990.-
PREMIERE MANAGER'?S 13990.-
FRO PINBALL TIMESHOCK 7990.-
RACING SIMULATION MONACO GRAND PRIXSP90.-
RAILROAD TYCOON 2. 13990.-
RAINBOWY SEX-UBH EXKIUSIVE 5990
RALLY CHAMPIONSHP 13950
RAMPAGE 2 13990.-
RAYMAN §990.
RAYMAN 2 5990~
RAYSTORM 11990~
RC DE GO! 5990.-
REVOLT 13990+
REBOOT 13990.-
RED ALERT [VALUE SERES] €990
RESDENT EVIL 3 NEMESIS $990.
RESIDENT EVIL SURVIVOR 5950.-
RIDGE RACER {VALUE SERIES] 4990.-

RIDGE RACER REVOIUTION (FLATINUM)  7990.-

RIDGE RACER TYPE 4 13990
RIDGE RACER TYPE 4 4590+
ROAD RASH [PLATRNUM] 7990.-
ROAD RASH JALBREAK 13990
SCARS 13990~
SAGA FRONTIER 2 13990.-

SHADOW GUNNER “THE ROBOT WARS® 13990
SHADOW MADNESS.

SHADOW MAN um-
SHADOWMAN (VALUE SERES] 1990
SMURFS 79%0.
SPACE DESRIS 13990
SPEED FREAKS 4950~
SADERMAN 9950,
SFDER-WAN [PLATINUM] 8990
SPYRO 2 (PLATINUM) 7950-
SPYRO THE DRAGON [PLATINUM) 7950
STAR TREK INVASION 14990
STREET SKATER: 13990
SUPER PANG COLLECTION 13990
SUPERBIKE 2000 EA 13950
SV-JED POWER BATTLES 9950
SYPHON FITER 2 (PLATINUM) 7950
TARZAN (PLATNUM) 7990
TECHNOMAGE VI
TEKKEN [VAIUE SERIES) 4950
TEKKEN 3 (PLATINUM) 7990
TENRNIS ARENA 13950
THE EMPEROR'S NEW GROOVE 129%0-
THE LAND BEFOZE TIME 990
THE UTTLE MERMAD 1. 9990
THE NOTE 12990-
THE UNHOLY WAR 13950-
THEME HOSATAL 13990
THEME PARK WORID 13990
THS IS FOOTBAILMULT TAP 19990
THRASHER: SKATE AND DESTROY 12990
m 7990
TIME CRISIS (FLATINUM) 7990-
TIME CRISS PROECT TITAN 8950
TIME CRSISPROEECT TTANAIGHTGUN 17990
TOCA | {PATINUM) 7990
T0CA2 13990
TOCA WORID TOURING CAR 13990
TOMB RAIDER [VALUE SERES) 5%50-
TOMB RAIDER. 2 (PLATINUM) 7990
TOMB RADER 1 [VALLE SEREES| 7990.
TOMB RADER B [PLATIUM) 7990
TouB! 13990
TOMORROW NEVER DIES 007 7950-
TONY HAWK 2 (PLATRNUM] 8990
TONY HAWK'S SKATEBDARDRNG \m’m«lmo-
TOY STORY RACER

uwu-
TRUE PINBALL (PLATINUM) 7990
Ut JAMMER LAMMY 12990
URBAN CHACS 13990
VAL

V-RALLY 2 (BEST OF)

WARPATHIURASSIC PARK 7950,

WCW MAYHEM 13990
WING OVER 2 5990~
WIPIOUT 13990.-
WIPEQUT (PLATINUM] £990.-

WORLD SCAREST POUCE CHASE
WIORMS PNBALL

WRECKING CREW
WU-TANG TASTE THE PAIN
ZERO DIVIDE 2

BATTLETANX
BODY HARVEST
)/ CARMAGEDDON 64 17990.-
CHAMELEON TWIST ~ 15990.-
© CHARLIE BLASTS TERRITORY 16990
(CHOPPER ATTACK 16990.-
* DIDDY KONGRACING  16990.-
GT 64 16990.-
'HOT WHEELS 16990.-
HYDRO THUNDER 16990,
LEGO RACERS 13990.-
LODE RUNNER 3D 16990.-
LYLAT WARS [NO RUMBLE) 12990.-
MADDEN ‘99 16990.-
MARIO GOLF 19990.-

| MARIOKART 64
| MICKEY'S SPEEDWAY USA
MONSTER TRUCK MADNESS 64
NASCAR 99
NHL ‘99
PENNY RACERS
PERFECT DARK
POKEMON PUZZLE LEAGUE
i POKEMON SNAP

POKEMON STADIUM 2.
RACING SIMULATION MONACO GP
RAKUGAKIDS
RAMPAGE WORLD TOUR
RIDGE RACER 64
RUGRATS
SILCON VALLEY

STARSHOT SPACE

CIRCUS FEVER
SW-EPISODE | RACER
TIGGER'S HONEY HUNT
TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY
TRACK & FIELD

TUROK 2

V-RALLY ‘99

VIRTUAL POCL 64
WETRIX

YOSHI'S STORY

ZELDA 2: MAJORA'S MASK

GAMEBOY ADVANCE

JATEKO K

CASTLEVANIA
F-ZERO
HEART OF DARKNESS
KURUKURU KURURIN
SUPER MARIO ADVANCE
TOP GEAR GT CHAMPIONSHIP
TWEETY AND THE
MAGIC GEMS

Tomsler ok
™ il
Fanber iy 599, GAMEBOY
i Shock e M By
D Sock 9, larpo-

- Hongeard

16990.-

16990.-

JATEKO K
10 PIN BOWLING

| SWARM,
AUSTIN POWERS:OH BEHAVE...

| BATILESHP

| BLACK BASS LURE FISHING
BOMBERMAN QUEST
CATWOMAM
CENTIPEDE
COLOR POWERMATE]
CRAZY BIKERS
DAIKATANA
DEADLY SKIES]

& DEAWUI2

s

| DONKEY KONG COUNTRY
| § | EIEVATOR ACTION

EVEL KNIEVEL
» EXTREME SPORTS
F/18 THUNDER STRIKE
FROGGER
| GAME WATCH GALLERY 3
HEROES OF MIGHT & MAGIC Il
HEXCITE
INDIANA JOMES AND THE INFERMAL
| | INTERNATIONAL SUPERSTAR
! | SOCCER 2000
K.O. KINGS 2000
KLAX
| KONAMI WINTERGAMES
LAS VEGAS COOL HANDS
LEGO STUNT RALLY
LEGO:ALPHA TEAM
LEGORACERS
LITTLE MERMAID |I-PINBALL FRENZY

LOONEY TUNES:

% | AUSTIN POWERS:WELCOME TO MY....

COLOR GAMEBOY g

11990.-

11990~

9990.-

9990.-
§990.-

11990.-

MARIO GOLF

MAYA THE BEE

MICRO MACHINES 182
MISSILE COMMAND

MS PAC-MAN

INBA PRO 99

PACMAN

PAPERBOY

PERFECT DARK

PITFALL BEYOND THE JUNGLE
POKEMON GOLD

POKEMON PUZZLE CHALLENGE
POKEMON SILVER

POKEMON TRADING CARD GAME
R-TYPE DX

RAINBOW ISLANDS

READY TO RUMBLE BOXING
SHANGHAI POCKET

SHREK

SPY HUNTER+MOON PATROL
SPY VS SPY

STAR WARS RACER

SUPER BREAKOUT

SUPER MARIO BROS DELUXE
SUPREME SNOWBOARDING
THE MUMMY

THREE LIONS
TINTIN:PRISONERS OF THE SUN
TOM AND JERRY:MOUSE HUNT
TONKA RACEWAY

TOTAL SOCCER 2000

TUROK 2

TUROK 3 RAGE WARS

TUROK 3:RAGE WARS

VEGAS GAMES

WARIOLAND 2

‘WOODY WOODPECKER RACING

' AEROWINGS

BASS FISHING+CONTROLLER
BLUE STINGER

BUGGY HEAT

BUST A MOVE 4

DEEP FIGHTER

DING CRISIS (D)

S T

| | DINOSAUR
| | EVOLUTION THE WORLD OF SACRED
{ | FI WORLD GRAND PRIX
i | F1 WORLD GRAND PRIX Il. [UK)

1 GIA2

JIMMY WHITE 2
i MAGICAL RACING TOUR - DISNEY
MAKEN X
PEM PEN
POWER STONE
RACING SIMULATION MONACO GP
RED DOG SUPERIOR FIREPOWER
RESIDENT EVIL 2.
RESIDENT EVIL 3 (D)
ROADSTER

7990.-

SEGA WORLD WIDE SOCCER
SONIC ADVENTURE

SPEED DEVILS

SPIRIT OF SPEED

STAR WARS RACER

SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING
THE NOMAD SOUL

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
TOMB RAIDER 4

'WF ATTITUDE

WORMS ARMAGEDDON

ZOMBIE REVENGE

L0

| AUCE IN WONDERLAND nwo
| ALL STAR TENNIS 2000

| ARMORINES PROJECT




T § z
Konzol  MorEenelem e e s e e
WDL: War Jetz (PS)) .....c.. .ot il ...
E. TR CDIET L R
Rishing Zan: *The Samurai’Guaman #(PS) . st i iiisalil i

e '.',.

M Hunter A.R. 0062 (PS) ..cuvcreernnccnenrsncacnsasnsnansanns

------------------

Crazy Taxi 2

----------------------------------

Shadew  of  Memo s P S s et

Redo Faction (BSZ) chnisiieeias il city shishinani. siin

----------------------------------------

CEUNEICRA(DE) foaie: o s e LB S e s o

[ Bk emon s S ad e s N B e . o e S e
N T — 1 »
W CSEVEgO .t e veeesnsesssrssscsrorssesasesssosasassscssscsss

Ring of Red ®= an

idvnyban megjelent szveges és * Ebben a gatyarohasztd meleghen az embernek semmihez sincs kedve - féleg
tricids anyagok barmilyen madon vala ahhoz nem, hogy az utolsé oldalra, a “Tartalomba” megirja a hevezetdt. Csak az
felhasznaldsa csak a kiadd engedélyével az iiditd tény inspiral, hogy igy pontot téve az iigy véuére végre elmehetek jdl
‘SEQES. megérdemelt nyari szabadsagomra. A telken mar langyos a medencében a viz és
1417-9296 tihb tonna faszén varja, hogy tiizes taptalait biztositson par kilé bepacolt csir-
Itases Jitékkrtya yomda BT kemellnek. A hiitdben pedig jéggé dermedve szuszakelddnak az After Eight fagy-
immm csapert t;gj a) Ia::lnk, g:ltikqt a medencéhen, gumimatracon lebegve lehet a legkellemesebben
Rt _ elfogyasztani...
:lri'::;gs;:::ﬂhlsm Pedig eziittal nem panaszkodom, mert volt anyagunk elég. Minden gépre jottek
arv: 576 Konzal Team . jo stuffok, persze PS-re és DC-re kevesebb, viszont PS2-re iszonyid mennyiséy.
\dai elikészités: Titz Renita Csak jinnek, csak jinnek, egyre tibb, mint a régi szép PS-es iddkben. Sajnos
Agitds: Recent Kit. GameBoy Advance tesztelonk, Tamas, atmeneti farkasvaksagot kapott a sok
ja a Comgame Kit., 1136 Budapest, CGastlevania nyiistoléstdl (GBA képernyd SUCKS!), ezért most nem kizoltiink GBA

Gyljteményembe keresem
az it lathaté

ely By. utca 17, = cikkeket. (Sebaj, jonnek a jovd honapban.) Veres Mikit nyari hézi feladat gya- hérom 1984-85-ben gyértott

Icim: 1389 Budapest, Pf.: 132, nant ramassziroztam a Final Fantasy 6 leirasra, igy szeptemberben kezdddik egy 5

szti a Hirker Rt, iij “véget nem érd tarténet”. Terveziink tovabbi ijitasokat is, de ezekrdl még ko- Star Wars: Ifower of the Force ﬁgurét.
1 és alternativ terjeszik 5 rai lenne beszélni.. :-) Ha birtekedban vannak

zethetd: 576 KByte [ Addig is, irany a nyar! Dobjatok el a kontrollereket, véletleniil se jatsszatok.

game Kft.), 1389 Budapest, ( Varnak a strandok, erddk, mezik, diszkok, csajok, piak, mey méy amit szeret- és megvélnél ¥ldk,

132, tek. J6 pihenés kivanok a stab nevében! hivd a 3-49-48-47-es szamot

i|:§7ﬁknnzn|@57ﬁ.nu és kérd Martint!

£ .Bing of Red Martin
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w A Midway hosszas piaci palyafu-
tasa utén valami olyanra kényszerilt,
amit sokan nem hittek volna: {ivonul
a jatéktermi automatak piacardl, és
ezentl csakis kizarélag az otthoni ja-
tékosokra, és azok konzoljaira kon-
central.

& A Microsoftndl mindenki nagyon
koncentral mar az Xbox megjelenésé-
re, viszont Japan megjelenése még
mindig nincs a konzolnak. Bér a leg-
hiresebb hetilapban, a Famitsuban
mér fut egy hirdetés, a détum takfiku-
san csak “Gszkent” tesz emlitést a

éprél. Ezzel szemben Amerika vigan

EJbickolhct a tudattél, hogy novemier
8-atol 299 dolcsiért zsebre vaghat
egy ilyen fekete masinat.

= A Nintendo bosszojénak is lehet-
ne vélni, hogy GameCube konzoljuk
megjelenését takfikusan az Xbox elé
helyezték, egész pontosan 3 nappal...
AGCigy novemEer 5-én kerill az
amerikai boltok polcaira 199 dolléros
fogyaszti éron.

= A Konami kozzétette a Metal Ge-
ar Solid 2 hivatalos megjelenését, mi-
szerint a jatékot egyszerre fervezik
megjelentetni az egész vilagon, ami
decemberben fog megtorténni. Ez alél
csak Amerika lesz kivétel, ahol mar
novemberben elérhetd lesz az anyag,
koszonhetsen annak, hogy oft mar a
haloadassal megkezdsdik a nagy ka-
racsonyi vésarlasi szezon.

&= Sosem hittem volna, hogy valaha
is ilyet fogok irni, de a SEGA PlaySta-
tion 2-re E?e]]eszfteﬂ jatékait a Sony
fogja terjeszteni Eurépaban. Igy olyan
cimek varhatok o kdzelebbi és tévo-
labbi jévében Sony szigné alatt, mint
a Virtua Fighter 4, oz Ecco the Dolp-
hin, az F355, a Space Channel 5,
vagy a K-Project. Ezzel a lépéssel a
Sony eléléphet a masodik legna-

yobb terjesztévé, a maga 9 szazalé-
Ef:vu[, mig elsé tovabbra is az Elect-
ronic Arts marad, aki 13,5 %-ban
uralja a piacot.

= A Sierra hivatalos bejelentésen is-
merte el, hogy a Half-Life Dreamcast
véltozata a piaci viszonyok megvalto-
zasa miatt, nem fog a megjelenés ré-

os Otiara lépni, ezdltal drokre az el-
Eésziilt, de hidba skatulydban marad.

Innentdl mér csak abban lehet bizni,
héatha valamelyik programozé kéz-
kézre adja a jatékot a feketepiacon.

& Az amerikai mozik pénztéranal
mondhatni elég jol jsvedelmezett
Tomb Raider mozifilm, hiszen az els6
15 nap leforgasa alatt, méris 101
millié dollért termelt az alkotéknak.
Ez sok mindent jelenthet, de ami biz-
tos: ezek utan mér elég nagy esélye
van egy folytatésnak is.

= it L 3
eIl = | / EXS
n= Wl el 1]
atTion = coast - —
TEKKEN 4 (PLAYSTATION 2]
Namco
i ATekken 3 megjelenése utdn minden rajongé a .
folytatast kivanta. A Namco ugyan megjelentetelt —
" egy Tag Tournament alcimmel ellatott részt PS2-re,
am forténete nem igazén volt neki, igy tulajdonkép- ' :
" pen nem is fekinthetnénk a sorozat részének. Most L £
~ azonban megtdriént  hivatalos bejelentés is: on a _ f}_ Y ,j"v\‘
{ Tekken 41 A sztori 2 éwel jiszodik a Tekken 3 /5 3
utén, ami megmagyarazza azt, hogy miért hig- & g‘ :
nyoznak bizonyos szerepldk, és kik lettek helyettik. |2 R e o

Az els8 benyomésok alapjan elmondhat6, hogy a

grafika még szebb lett, értsd ezalatt, hogy kifinomultak az &l lesimitasok, oz elsé rész 100 poli-

gonja utdn 5 éwvel késbb mér 10 eze?gdyarubbd dll ossze

nomodiak, olyan részletességgel és tulajdonsag

| dllét kapkodjo. Akar elbbjni, vagy akér a k’:magni is lehet egy oszlop segitségévell Az egyediilalls
bunyss jdtékot nem ka kodiélkj a Nameo fejleszié emberei, igy PS2-es valtozat csak 2002-ben

jon a jatektermi megier

lenés utdn.

UNREAL CHAMPIONSHIP (XBOX]

Digital Extremes / Infogrames

lagyon komolyan gondolja a Microsoft ezt a konzolosdit, amibe nem kis Gsszegeket képes fek-
: holmi Unreal Tournament-ek specialis valto-
zatban iegye[r)sg{ az & gépiikre. Az Unreal Championship
ugyanis nem lesz mas, mint egy felturbézott UT, 24 vélasz-
hatt karakterrel, 48 palyaval, 11 fegyverrel és specialisan
Xbox-ra szabott irényitassal. A stilus tehdt FPS, azaz belsé
| nézeles akciojatek, amit akér 16-an is lehet majd egyszerre
jdiszani oz Infernet segitségével. Mivel még elég korai stadi-
umban jémak a fejleszték, bolti verzié csak 2002-re lesz be-

feini azér, h

[6le.

"~ DYNASTY WARRIORS 3
(PLAYSTATION 2]
Omega Force / Koei

Warriors 3-al. A
maszkalés / akcidja-
tek léenyegi Gjitasokat
nem igen fartalmaz, :
ha csak a karakterek [
grafikéjanak feljavita- |
sat nem lehet annak
nevezni. Lesz benne
egy 0j “harci egy-
ség”, még pedig az
elefént, amire felpat- [0
tanva héseink bészen [

A Martin nagy kedvence sem marad folytatas nélkil, hiszen
az E3-on tébbek kézstt akar jatszani is lehetett a Dynasty

bijni eg

fetted

irthatjak az ellent.
Sét, egyszerre akar
ketten is, hiszen az
osztott képernyés ja-
tekmod segitségével
semmi sem lehetet-
len. A cucc csak év
vége felé kézelit
Japénok felé.

karakter. A hétterek is tovébb fi-

ol rhéztik fel 8ket, hogy az ember tényleg oz

Az E3 nagy meglepetése kéfséget kizardan a Konami Po-
lice 911 cimi jateka volt. No nem maga a jéték sfilusa
hokkengst, mert ilyet mar ? L
Crisis-ben?ionem az, hogy az eredei jéitéktermi véliozal-
ba egy mozgésérzékels volt épitve, ami segitette a moz-
as-kompatibilis jatékot, Erisd ezalatt, hogy nem holmi pe-
gc’ﬂokm volt szitkség ahhoz, hogy ha el szeretté! volna

A

ejed, és

okozott m

(PLAYSTATION 2]

Konami

ttunk pl.: a Time

doboz magé, hanem egyszeriien arrébb biccen-
méris bijé pozicioban voltél. Na mér-
% most a Konami ezt |
a szerkezefet fogja |
belegpiteni az oftho-
ni véltozatba, igy
immaron semmi
akadalya sem lesz
| annak, holgy ezta

| fenypiszio Kos jdité-
| kot is jatsz asc] oft-
hon. Grafikaila
nciyon reu|isztﬁ<us,
és hat o hangulat
pedig valami esz-

' mé|eﬁen kiraly. Még
idén megjén.
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Neversoft / Activision
idta az Adtivision kitaldlla, hogy gérdeszkas jitékéhoz egy Tony Hawk nevil aszfalikoptatét “bérel fel”, azéta hogy ne mondjam: népbetegséggé valt a Tony Hawk's Pro Skater. Persze messze
' nem alaptalanul, hiszen életht mozgds, remek karakterek, és még profibb palyak dlliak a jaré- :
kosok rendelkezésére. Es hét miért is szakitana meg egy ilyen nagyszerij sorozatot az Activision,

igy nem is volt annyira meglepd a Tony Hawk 3 bejelentése. Mit is lehetne fejleszteni még

j ig;n profi jatékon — meriilhet fel a kérdés minden rajongéban Nos, a Neversoft nagyon helye- E555
sen szerette volna elkeriilni az Gjabb bér szindrémdt, ezért a meglévé lehetdségekhez igazitotta ¢
a programot. A PS2 hardvere simén birja oz olyan finomsdgokat, minthogy az eddig megszo-
kott palyak haromszorosdt tarja elénk, vagy azt, hogy a természet élien és mozogjon Ggy, mint

a vc?é?i)ilébtben. Ez sz szerint azt [elenﬁ%ogy az Uttesten autok kozlekednek, a jardan oft van-
nak a gyalogosok, a fakat pedig a szél fijja. A terepek ennek késznhetden jéval nyiltabbak
lesznek, és elbicsizhatsz a zrt parkoktel. Lesz benne online jdték is, tehdt most mar nincs

| messze a modemes korszak sem a PS2-61... Mindez novemberben varhaté Amerikaban.

Team Ninja / Tecmo Retro Studios / Ninfendo
; f : I Namco
Erdekes gérbét mutat a Dead or Alive sorozat gépive, Az olyan nagysagokbél, mint az id Sofiware, az
| | ugyanis az elsé rész még a PlayStation tulajdonosokat | | Electronic Arts, vagy az Acclaim verbuvélédott Retro | Reszlet a Dead to
bonzlogitqﬂa, a folytatés mar Dreamcastra késziilt el, és a Studios imméron j6 2 és fél éve fejleszfi ezt az RPG jé- Rights cimij Namco-jé- .
i __most bejelentett tékat, mely végre csillapithatia a Nintendésok étvagydt. ek beharangozsjabol: 5|
IT f:‘;ﬁf 1 Ei harmadik rész is A torténetben egy lovagot kell iranyitanunk, aki a jaték A jatek, ami egyesiti a ‘ E ¥ \mf"

> 0j platformra | cimével e yezc’i%cordot eresi, és a(i természetesen ke- | Syphon Filter és a Me- \ JE

vandorolt, még- pes lesz (ﬂydn cuccokat magéval cipelni, mint pajzs,  tal Gear Solid legfgbb :

, erényeit, A jaték, ami i ‘“’k

[ vagy balta, és a csatajelenetek nem kérokre leszne \ b
Microsoft Xbox-  §/ (Sl osziva, hanem valés idgben kell példéul egy sarkany- |l megprobdlia a lehetet- :

pedig kizérélag a |

i
ara. A 3D-s vere- §: nak nekirontanunk. Egy vérosba betérve beszélgethe-  §f:Jll | lent, és megeldzi a népszer(iségi listan o Resident Evilt. A jo-
kedds jatek eloz6 tink a helyi lakosokkal, vagy akér a kirallyal is. Sajnos | &k, amit egyszerien csak mesggkell venned... Hat arcuk az
két része eddig | rossz hirem is van: barmennyire is kivanatossa valta | van, mit ne mondjak, de nézzitk, hogy mit igémek? A kilss |

| bsszesen fobb | iéték az elolvasottak utén, megjelenni csak jové év vé- | nézetes akcijcték fohése Jack Slate az ex-zsaru, akit most |
mint 2 millié pél- gén fog leghamarabb. ‘ emberdléssel vadolnak. Mint ahogyan ez mér a filmekbé| is- |
l‘ danyban talalt gazdara és a Tecmo emberei szerint az ] merds szokott lenni: emberiink felkerekedik, hogy egyedil bi-
| Xbox lesz az idedlis gép arra, hogy nagyszabast ofletei- g ; zon{itsa be artatlansagat. Nggkébun a volt kollegdi, & pedig
| ket megvalbsithassak, és a DOA legyen a legjobb vereke- P, a feliételezett fettesek nyomaban - izgalmas akciézasra van
}dds jatek. Egyeldre konkrétumok nem lattak nurvik’:got, # : tehat kilatas. Az iranyités megint 0j szint fog hozni a jaték-

' ugymint karakterek, vagy palyék szama, de a ldtott video- MRy (B | ba, hiszen két kézbe két pisztoly fér, amikkel akér kilon-ki-
ban ugyandgy hul- : : [ ! lon ket kilonbozs irdnyba lehet tiizelni, mikozben emberink
lamoztak a néi mel- | — fut valamilyen iranyba. §

| lek, mint eddig, A fejlesztés sz6 szerint
i Ugyhogy baj mér | gbzerskkel halad, im-
nem ﬁet beléle_ méron 10 hénapja, de

i megielenni jov6 év ele-
T '}e eldtt nem nagyon
i og. Mi persze mdris

izgatottan vérjuk!

Meég dllitélag idén
beesik a megjelent
| dtékok koze.

I I l Hudson / Virgin Visual Concepts / Sega

T v elég régen kipécéziem magamnak ezt a kis
i @A gybngyszemet, ami szemét rnn’jon csak nem akar
&= megjelenni. Van Ggy, hogy els6 pillantésra bele lehet
zigni egy jatékba, Kfni ez iériént most. A Floigan {
Brothers ugyanis nem lesz mas, mint egy Ugyességi / ]
akci6 jaték, melyben a két Floigan tesat ke]?irényituni, !
hol az egyiket, e:ol a mésikat. A kisebb festii, ezdltal

Egy nem mindennapi lovéldsz6s jaték kiadasa varhato a kézeljovaben a Virgin jovolta-
'?,yhiszen a Dark Native Apostle egy igazan kilsnleges szinfolfia lesz a PS2-es jatékpa-
letianak. De, hogy mi teszi igazan extravaganssé ezt a lovaldszss / akeidjatekot? Hat ke-
em szépen a grafikéja. Dreamcaston a Jet Grind Radionak volt egy ilyen tussal rajzolt [
rajzfilmeket megszégyenits megjelenitése, amit a Hudson emberei pofétlanul lemésoltak, 4 ;
és ezzel egy halados, a képregények vilagara meglehetdsen emlekeztet képet alkottak. |
Az agressziv [6-

————— Pan, Voldozés kap o sokkal fiirgébb Hoig- R
- fobb szerepet, po— le &5 a duci, Moigle i it 8
mellette persze l alandjai rettentd szép kdmyezetben, mar-mar rajzfilmsze-
néha gondolkod- i megjelenitést kapott, melyben a humor sem szerepel
nunk is kell fo|sé£1‘|e1yen. A 13 palyds Griletben rengeteg mini-jatékot
majd. A megjele- s jdiszhatunk, és allitblag a megjelenés utdn tovabbi bo-
nés még igy a usz killdetéseket is |ei6|iuetﬁnk. A megjelenése j(liusra volt |
nyar Foﬁ/omén | iirva, tehét most mar hamarosan itt kell lennie.

' esedékes. Bags Péter
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olyanok, akik egyszeriien fiatal koruknél fogva maradtak ki a konzolok torténelmének elsé fejezetébél. Pedig ez az idészak, ami a '70-es évek elejéts] egészen a '80-as évek végéig tarfott, és minden tekintetben

Mosi, amikor a 128 bites csodagépek korat éljiik, és a 3D-s, mar-mar teljesen filmszeri jatékok sem mennek ritkaség szamba, sokan hajlamosak elfeledkezni arrél, hogy honnan indultunk. Még fsbben vannak

megalapozia a mai konzoljétékok fejlédését. Olyan nevek és (j kifejezések kerilltek a kéztudatba, mint az ATARI vagy a joystick, és olyan jatékokat kapott a vilag, mint az Astercids, a Frogger, a Pac-Man vagy
a Space Invaders. Ebben az idészakban minden dflet dttoronek szamitoft. Minden Gjitést lelkendezve fogadott a konzolos vilag. A mai szuperprogramek valahol mind-mind ezekbé| oz étletekbé| taplalkoznak.

Manapsag, amikor a konzoljdtékok sokak szerint mar “semmi Gjat” nem fudnak nyGjtani, sokan nytlnak a régi, “8s” konzolokhoz. Tombol o “refro” mania! Gyiijték a vilag minden téjan Gjra elékeresik vagy megveszik
rég elfeledett vagy eladoft gépeiket. A most kévetkez6 dsszefoglaloban megprobalom megmutaini o “héskor” masinait. Leginkabb azokat, melyek elerjedtek az egész vilagon. Sok gép ugyanis - elsésorban japan vagy
amerikai gyarimanyok - nem jutottak 1l az adott erszag hatarain kivilre, Természetesen a lista nem teljes, hiszen némely konzolrdl még képet is nehéz talélni, nemhogy technikai leirdst. Arrél nem is beszélve, hogy né-
hény kéziluk nem volt hozzaférhets hozankban, igy lehetsségem sem volt kiprobalasukra. Néhany gépnek tovabbi valtozataik is megjelentek, ilyen esetben igyekeztem csak az olapmasinat megmutatni.

{Ha valakinek oft porosodik a pincéjében valamelyik régi gép, keressen meg a martin@576.hu e-mail cimen!)

Odyssey 100

Ev: 1972

Gyarté: Magnavox

Minden konzol alapjal Két leghiresebb jate-
ka a Tennis és o Hockey. A pontszdmot nem
a képemydre irfa o gép, hanem o gépen le-
v8 “szémlalon” kellett o jatekosoknak monu-
dlisan allitani. A jatekteret “szimulals”
feligkat a TV képemysire kellett erdsitenill

Telstar

Ev: 1976

Gydrté: Coleco

A Teklor mingségi robbandst idézeft elé
a konzclpiacon, hiszen kormanyt és
fenypisziolyt is odick hozza (1976-
banl). A szokasos “pong” jcitékok mellett
egy auléverseny és egy livoldozds ko-
zefta is hozzdférheld volf.

Atari 2600

Ev: 1977

Gyarté: Atari

Maig is nagyon keresett konzol, amely rend-
kivil széles programkinalatéval minden ke-
rabeli vetélytarsat lemosoft a piocrél. Az ok-
kori sszes hires arcade jaték dfirata megje-
lent ré. Végre valédi joystick volt hozza.
Szerencsére sikerilt egy eredeli “fo-beraka-
s0s” modellt szereznem beldle.

Intellivision

Ev: 1979

Gyarté: Mattel

Talan hihetetlen, de ebben a gépben egy
kezdefleges 16 bites proci voﬁ,eami
messze megeldzte o Eur:]l! Végre

igazi kenkurencia a 2600-nak. Majdnem
100 jéiek, kellemes grafika, igényes masi-
nia - a moi napig kereselt konzol! Vennék

egyell

Adventurevision
Ev: 1982

Gyarté: ENTEX

Az ENTEX gépe héla Istennek off van o
gylijleményemben! Erdekességét oz adja,
hogy @ képemysie eqy 40 soros, aprd vo-
10s LED-ekbal, és egy gyorsan forg fikar-
bl dllo *kompozicia”. Csak 4 jaték volt
hozza, de kézfik 2 clyan érids név, mint a
Defender & a Super Cobra!

1970

1971

Atari 5200

Ev: 1982

Gyarts: Atari

Az Aari hatalmas méretti 5200-asa

sikeresen fovabbvitie a 2600-as ha-
ményait. Jobb grafika, jobb

ﬁzong, de elképesziden gyenge joy-

stickek.

1972 1973 1974

Atari Pong

Ev: 1974

Gyarts: Atari

A vilagon elsskent, széles korben el-
terjedt konzol, amely oz Atari nevet
ismerité fefte. A gépet szamtalan for-
mdban lemdsoliak, hozzénk “TV Fo-
ci” néven fubﬂ el. 1975-76-ban o
gyermekalmok “netovabbia” voli!

Channel F

Ev: 1976

Gydrté: Fairchild

A gép érdekes iranyitdi kapcsan valt is-
mertté, melyekkel oz clapiranyokon ki-
vill tekeréssel forgo mozgast, lenyoma-
saval gombnyomast lehetelf szimuldlni.
Pong jatékain kivil céllévs program és
egy jopola hoki is volt hozzd.

Bally Home Arcade
Ev: 1978

Gydrté: Bally Midway

Ez a gép lehetiségeil tekintve (pl. 4
joystick) megiithette volna a 2600-ast,
de a gyenge marketingnek kdszonhets-
en végil nem sikerilt neki. Pedig a jo-
1akokon tol mar egy olyon kazetta is
volt hozza, amivel BASIC-ben lehetett
programozganil Vennék!

Microvision

Ev: 1979

Gydrté: Milton Vradley

Az elsé hordozhatd, természetesen

cserélhets cartridge-os, LCD (“qu-

artz’) grafikas konzol, amibél nekem

is sikertlt szereznem egyet. Igen sok

'E‘: t;telc volt rd, kdzfik oz elss igozi
lbanté teniszek egyike.

Vectrex

Ev: 1982

Gyarto: Milton Vradley

A Vexirex érdekessége, hogy - nevéhez
hiien ~ veklorgrafikas (mint egy lezer-
show] j6fékok voltak hozza. Sajnos ak-
koriban nagyon draga vol, igy nem tud-

fam megvenni azf az egy példany, ami-
vel élefem sordn Gsszefutotiom. Vennék!

1975

1976

Colecovision

Ev: 1982

Gyarté: Coleco

Eqy gép, omi tudésat tekinive a 2600-as és
oz Im:ﬁivisinn felett allt. Grafikaja és hang-
ja Gszinte elismerést valtott ki a korabeli
fnnzo]-ériﬂrekb&l‘ Donkey Kong konverzié-
it oz akkori legjobbak kozott emlegetik
Sajnos az iranyitdja nem sikerilt ueFeg-
fobbra. Vennék egyet!

1978

1977

Odyssey 200

Ev: 1974

Gyérté: Magnavox

A Magnavox jratervezelf konzolj-
val megprﬁbéhu beémi az Atarit, de
nem sikeriilt neki. A gépre ma mar
senki sem emlékszik, még miksdo

példanyt is nehéz talalni belsle!

Studio Il

Ev: 1976

Gydrts: RCA

A masina nagyban hasonlilott o

Channel F-hez, de a
sét egy numerikus bil

|

iotékok irdnyita-
entylzettel rehe

1979 1980

telt végezni,

Odyssey 2

Ev: 1978

Gyarté: Maf;navox

A Magnavox valédi billentyiizettel
dobta fel ¢j konzoliét, de az Alari le-
gybzése még igy sem sikerilt, hiszen
a masina techrgtoilog gyengebb volt

esak 1 csafornds hang, rosszabb fel-
bontas, lassabb CPU).

MP 1000

Ev: 1980

Gyarts: APF

Alig ismert kis gép, amelyhez mind-
assze 12 atek wj; — erthetden nem
ve feit sem a 2600-assal,
sem az Infellivisionnel.

Arcadia 2001

Ev: 1982

Gyarté: Emerson

Az Emerson csinyan lemésolia az In-
tellivisiont, de mivel csak 35 jaték volt
a g?phez, tiszavirag életiinek bizo-
nyulf.

Aquarius

Ev: 1983

Gyarté: Mattel

A Mattel elss probalkozasa, h
osszehozza a konzolt és az ”omni
szﬁmih&tpel” {1983-ban vagyunk,
Egdﬁiﬁ még seholl). Mérsékell si-

1981

| e |
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NES
Ev: 1985

Gyarté: Nintendo

A 8 bifes konzolok koronazatlan kiralya
{kapanban Famicom néven fufol], amely
a Nintendo nevet vilagszerte ismertié tette.
Eszméletlen mennyiségli jatek elent meg
hozzé. Mérfoldks a konzolok tirténelmé-
ben. Neki kszonhefjik Mario-t

Atari XE

Ev: 1987

Gyarts: Atari

Az Afari szomitégép-konzol hibridje,
omely o legrévidebb élefii masinak egyike
volt. 1987-ben Commodore 64 léz fom-
bolf vilagszerte, igy az XE-nek esélye sem
volt. Ezutén a csifos bukas utdn az Atari
j6 idére kivonult a konzolpiacrdl.

GameBoy

Ev: 1989

Gyarts: Nintendo

A Nintendo hordozhaté - fekete-fehér grafi-
kés - szupergépe, amely iizletileg a legsike-
resebb konzol o vilagon. Maradéktalanul
meglelel a hordozhatt masingk 3 alopkéve-
lelményének: széles progromvélaszisk,
hosszi készenléi dllapot, kis méret.

Neo-Geo
Ev: 1991
Gyarts: SNK =
Az SNK jatektermi gépeket is feliimalo mas- 1
indjo @ mai napig sikeresnek szamit ~ sajnos
csak Japénban. Miért? Egy carfridge 16bbe
keril hozzd, mint egy teljes masik rendszer
3 jatekkal. Aki viszont elvetemillt arcade ro-
jongd, oz csak a Neo-Georra eskiszik!

300

Ev: 1993

Gyarto: Panasonic

Nagy lendilettel kezds, kellemes tech-
nikai adottsagokkal bird gép, amely
gyenge jatékfelhozatala 3|enére majd-
nem oft volt a legjobbak kozstt - 2
éves koraban azonban a Playstation a
sillyeszidbe kildte.

Saturn

Ev: 1995
Gydartd: Sega
A Seqa eqy totalisan hibas dantés uién, olig 1 Il
éwel a 32X ulén piacra dobla @ CO-s Satumt,
kivégezve ezzel oz elddst, A Satum design-ja
és elképesziden mindségi progromjoi (Panzer
Dragoon, Daytona USA) egy ideig életben tar-
tottdk ezt a miszfikus gépet, de azién egyik
naprél o mésikra megsziint léfezni.

) Playstation

Ev: 1995

Gyarts: Sony

A Sony briliéns (sokak szerint erszakos) iz-
letpolifikeija, fokeletes markefingie, az elfo-
gadhatd ar és az iszonyatosan gazdag prog-
romvélasziék igozi sikerszlorit csinglt o CD-
kel miikads PS-bél. Hosszo évek utén oz els
olyan konzol, amely végre kifutotta az idejét

1993

& nem fint el idd els.

1992
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1987 1988 1989 1990 1991
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Sega Master System
Ev: 1986

Gydrté: Sega

Ar{ﬂsih 8 hihesecgszér, mellyel a Sega fort
be a piocra egy évvel o NES vidn. Nogyon
sikeres gép voll vilagszerte, de o NES+ soha-
sem sikerilt megeloznie ~ mindenesefre na-
gyon egyit mozogfok oz eld 16 bites gépek
megjelenéséig. Neki kaszanhefjik Sonic-of.

PC-Engine

Ev: 1987

Gyarfo: NEC

Az NEC 8 bites gépe rendkivil igérefes masi-
nanak bizonyul, csak hat o cég erdforrasai
elicrpiliek a Sega és a Nintendo anyagi ba-
zisa mdgott. A konzol Jopanban és Amerika-
ban s22p sikereket ért el, legalibh 6 verzitia
nopyilgol kil (CD-ROMmal, 5]

Atari Lynx
Ev: 1989
Gyarté: Afari

akart Gjra visszatéri ezzel o szines kijel-
263, lechnikailog Gt6rS géppel (16 bit,
1000 szin - 16 a képernydn, és olyan
grofikai effekiek, melyekel még a Mega
Drive sem fudoft!). Mégsem leif siker, csok
az Atari rojongok kozott.

Super Ninfendo

Ev: 1991

Gyarté: Ninfendo

A 16 bites konzolok legsikeresebbike.
Sokaig harcolt a MegaDrve-val oz el-
sségert, de végil az olyan progra-
moknak készénhetden, mint a Final
Fantasy, Mario World vagy a Zelda
gyGztesen keriilt ki a hurcﬂ')L

Jaguar
Ev: 1993
Gyarté: Atari
Az Afari szokasghoz hiven elképeszi techni-
kai Gjitasokat feft a vilag elsé 64 bites(!] ge-
pébe (okkoriban o 16 bites MD és SNES

urolkodiok!). Sokak szerint ez a gép o mai
napig megdlin a helyét o PS vagy o DC

mellett. Sajnos, sem jatékot, sem gépet nem
tudiak eleget idsben gyariani.

VirtualBoy

Ev: 1995

Gyérté: Nintendo

A Nintendo mai napig legnagyobb buka-
saként szamon farfott probalkozas. A ma-
roknyi ulajdones szerint a “szlereo 3D-s",
szemijveg-szerd, voros kijelzds képemyd
izgalmas latvany, de fél ora jatek utan ki-
késziil az ember a rossz testiartastol!
Programellétotisag = nulla!

Nintendo 64

Ev: 1996

Gyarts: Ninfendo

A Nintendo 64 bites, klasszikus cariridge-
okkal mitkads gépe. Sokaig a PS-el ho-
ladt fej-fej mellett, de aztan héla a lawva-
nyosan gyengilo programkindlainak el-
hq\v:’my?;?: a ?énye‘ Kimagasléan mingségi
programjainak kdszénhetten a mai napig
sok rajongdja van.

1993

1994

1995

1996 1998

iacon lev legigéretesebb kon-
egyreb&vﬁlﬁ programkindlat és o
0s cimek 6bb vewdit csibito-
ekinive azonban nagy
etesnek néz elébe a PS2, hiszen o
GameCube és a Microsoft Xbox
konkurenciat jelenthemnek!

4faﬂ' 7800
Ev: 1987
arté: Atari
Relative gyorsan, 2 év olatt elfiint a pi-
acrol. Sajnos az Atari nem volt elég

Az Alori o GB kezdeii sikerén felbuzdulva [

1995

élelmes ahhoz, hogy tartsa a frontot o
NES-szel és a Master Systemmel szem-
ben.

MegaDrive
Ev: 1989
Gyarté: Sega
A Sega méig |ages§msebb konzolig, oz elss
“igazi® 16 biles masina, amely hiheteflen ro-
jongotabort szerzett maganak. Jol kitalalt és
végigvitt markefing srafégidjanck és mindsé-
gi programkindlaidnak kdszonhetden o Sega
évekig duskalt a sikerben. Kesébb CD meg-
haité is készilt hozza, de mar 10l késan

Game Gear

| Ev: 1990

Gyarté: Sega

A Sega hardveres-sikersorozatanak végét
eldidézs tényezok egyike. A mar ismerte-
tett 3 alopkovetelmény egyikét sem teliesi-
tefte: nagy, 5rillt modon efte az elemeket
&s kevés jaték volt rd. Sem o TV-tuner,
sem a MS adaper nem segitett rajta.

CD-i
Ev: 1992

Gyérté: Phillips
A Phillips (+Magnavox!) els6 és egyben
utolsd, erdflen probalkozasa a CD alopi
M konzolok frontjan. Nem is Klasszikus érfe-
lemben vett konzol volt ez, inkabb “inte-
raktiv® szérakozialé masina, lézerdiszkes
dtiratokkal és vided-alapt “filmjatékok-
kal”. Ahogy joH, igy el is fint...

32X
Ev: 1994.

Gyarté: Sega

A Sega Ggy donfat, hogy a GG "bukasa”
utdn inkabb a MD fulajdonosokat “funin-
goljo” fel 32 bites szintre. A kazetids kie-
gészitd megjelent, olyon hizo cimekkel,
mint mondjuk o Doom 32. Sajnos, til ké-
s6n j6it az oilet, kevesen valiotiak.

Nomad

Ev: 1995

Gyarfo: Sega

A Sego a nogy kapkodasbon, o Satum meg-
jelensével kizel egy idoben jelentefte meg o
Nomad-o, sok Sega rajongé szerint o létez6
legiobb hordozhatd masinat! A konzol le-
jatssza o MD kazetakat, TV-re is lehet kaini,
de oz elemek nem birjak oddig, mint o GB-
ndl. Sajnos tol dréga volt

Dreamcast

Ev: 1998

Gyérté: Sega

A Sega utolsd, igen rivid életi probal-
kozasa o hardverpiaci részesedés meg-
tartaséra. Lalvanyos indulas, tartésnak

latszo siker, &s néhany csodalatos jatek
ulén o mai nopig érthetetlen okok miatt
egyszer csak minimaliss redukalodott

a programfelhozatal.
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tinik mozgolédnak a sracok. Havonta

Egyre tobbet hallani a 3DO feldl, ugy
érkeznek Gjabbndl Gjabb stuffok hoz-

zénk, és 6rommel latom, hogy a Playstation

végnapjaiban is képesek szinvonalas jaté-
kzikarmegﬁrvendeztemi a hen kitarié ra-
jongékat. A nyari melegben talén kicsit tidi-
t6leg fog hatni legbjabb programjuk, mel-
lyel az akeisjatekok rajongsit célozidk meg.
A koncepcié mar i6| ismert a 15bbi hasonle
stilusi programbo
sittast is soE helyen lathattuk mar, mégis va-
lahogy oz az érzés fogott el, hogy ez jol ki-
forroft és élvezhets jatek. Mirdl is van szo?
Lassuk részletesen.

A WDL egy vilagszovet-
ség raviditése, mely kife-
jezetten egy modtlern y
sportagat képvisel, mely-
bzz hc?rci esgkézékke
“sportolnak” a részivevok
- ebben az epizédban
példaul vadaszgépekkel!
Ez a World Destruction
League. Kicsit hasonlit a
legkdr a j6 régi Menekilé
Scnwarzenegger cimi
filmre, persze jelentds
modositasokkal. It pelda-
ul nem kell nézniink
Schwarci meglehetdsen fi-
nom szabds orcaidt, he-
lyette lesz viszont egy tenyérbe mészo, ide-

esits, elmebeteg riporteriink és a mellette
E’avfi székre szinte kotelezoen dukalo szoke
plaza-cica. Tehdt 6k a vezetdi a verseny-

nek, melybe a legkiilonfélébb elvefemiiltebb

csapatok neveznek. Egyike leszink ezek-
nek mi is. Felodatunk teljesiteni az elénk tG-
26t célt, barmi aron, akar res rom-
bolds ttjén is. Repiilégépiinkkel haladunk
a j6l megtervezeft p6|ydﬁon, legtsbbszar
egy kanyonban és szeflviink mindent, ami
az utunkba keriil. Ez egy kicsit monoton
lenne igy, ezért természetesen nem csak er-

, a szlorit és a megvald-
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8l van sz6, még oft a sok lehetéséget ki-

ndl multiplayer jaték is, amire késsbb

még visszatérek. ‘ :

-

Ugy kell elképzeini az egész _kihéietét, i

mint a PC-n gy j6 tucat évvel ezelst befu-
fott Slipstream 5000-¢t, taldn meg emlek-

szik ra valaki. A megszokott modon, egy

s szamara a Campaign az igfzén élvez-
hets jatekmad, mivel a tbbi a

dket a gép iranyitotta csa-
patok ellen is, de oz

zet. A kampany indifé-
sa utdn jarmvet,
csapatot, majd
p6|r6f kell
_valaszta-
nunk. A felje-
= sftends feladat o
kivalasztott csa-
pattél és palyatol
fiigg. Altalaban
e?pusziiiuni,
kiléni, felrob-
bantani, meg-
védeni lesz a
cél, killsnféle
objektumokat
illetve hajé-
kat, jarmive-
ket. A mi gé-
pink legin-
kabb egy repi-
16gépre hasonlit,
persze ezt lehetne
vitatni, Mondijuk
Ggy, hogy ‘helikopfer,
replildgép és légparnas
harci jarmévek kézﬁrvdb at-
hatunk. A palydk viszont legtabb-
szor egy kanyonban vagy egy va-
ros utedin jatszédnak, de persze

=
it -

-~ avakidhan ledobott bom-
~ ba. A normdlis célzo neé-
e ]
 kétfajta [oves kozdtt, még-

pedig ez az el s

: intréval indul a program, majd egy megle-
péen sok jatekmédot kindle meniivel talél
Llﬂ( szemben magunkat. Az egyedili jate-

- 'ﬂ(giivetﬁs_iqkém;,_bdrﬁba; -
éfictékosra sl
van kihegyezve. Persze gyakorolhatik A grafikai engine elég-
géjol felszf.ereﬁ]é_s rés?e:- .

Ugy nem az igazi élve- elég komoly sebességgel.

' van kivétel. Vannak fan-
 fazia palyak is, de ezek
. szerintem roppant gyen-
' ge kivitelezésiiek és mar-

analég karok nelkil is

. Két nézet kozil va-

 biztosabban ér célt, mint

- mdr a jatszhatatlansag
hotérait siroljk. A gé-
wmwy  pUnket kivilrol latik és
jész ligyesen irdnyithat-
szthatunk, egy bomba-
oldé és egy szimpla cél-
ézef kozott. Az ufdb-

ar helyettesitheti is a
_bombazést, mert egy kel-

18 tévolbel kilstt rakéta

csapodod kézetek szétzizhatjck a masi-
nankat, de ez nem jellemzé. Minden pa-
lya végén egy Oiablla animécié kovetke-
zik, ahol tovabb nézhetjiik a ket hillye
misorvezeténk okorkodesét. Egy magas
toronyban Gilnek, onnan konferdljak be a
meccseket. Persze néha arra szﬁh egy su-
garhaitast gep, és olyankor lefijja a ma-
ca parékajdt, vagy éppen lesodorja a to-
rony fetejérd| az idista riportert. A kam-
pany mod legnagyobb hétranya, hogy
sajat géplinknek csak a raidert vélaszt-
hatjuk, a kezdésnél kivalasztott gép oz el-
lenségé lesz. Persze a mulfiplayer médok-
ndl ilyen korlatozasrol sz sincsen. A na-
on egyhang kiildetések kozé megpro-
altak a keszitsk bezsofolni a valtozatos-

-

sag foszlanyait, igy né-
Ho? j6n par fura misszio
. is. liyen a pénzgy(jtés,
“mikor a palyan levé el-
lenfeliinkkel versenye-
ziink, hogy ki tud tobb
(illetve c??(gﬂﬁ mennyisé-
gti) pénz Bsszeszedni. A
énz viszont nem hever
drhol, természetesen
- utana kel jarni, megta-
 lalni a pénzszallité repi-
15 épefef,_melyek elvétve
kéborolnak a palyan, ki-
i fustolni ket és a {)eié’)]iik
* kihullé zsozsét meg el-
. kapdosni.

'._r.6d|egejs_ és
2T

ver, mig a masodik a pa-
lyén felszedett extrakicl
tggGen lehet langesova,

e

fes epileteket mozgat,

Ennek dra, hogy a 14 ki- -
rajzolasa megﬁi&tﬁsen kézel kezdsdik,
igy a tajekozodasunkat neheziti meg az
Bsszetettebb terepeken. Egyébként végig
az volt az érzésem, hogy nem tudom, hol
vagyok és ha nem nézem a férképet, ak-
kor el is tevedek. Cserébe a latvany
igyekszik karpatolni, ami a Playstation
korlatiai kozott elég szépre sikeredett. A
hangokkal még jobb barétsagban vol-
tam. Elvezetes, rifmusos zene szél végig a
palyak alatt és a hanghatésok is a legna-
gyobb rendben vannak.

Tobb érényi jatek utan is tudtam élvezni
a programot és ez csak és kizarslag a
hatalmas és marha jél kivitelezett robba-
nésoknak kdszénhetd. Szinte minden
épiletet és jarmivet szét lehet I6ni, néha-
nyat mér egyeflen lovéssel is. Ilyenkor az
épilet szétrobban, szilankosra esik szét,
darabijai széllnak a levegében, mig mi a
gépUnLkel atrepiilink a langesévak kézot
és felszedjik a haz romjai utén maradé
extra energidkat, fegyverekeh pénzt, stb.
Persze senii se varjon semmi élethséget
a programtdl, hiszen ez egy vérbeli ar-
kad jaték. A gépiink nem séril, ha neki-
megytnk egy falnak, csak az ellenfelek és
a kilsnféle féldi agyok lsvedékétsl. Van
néhény palya, ahol példaul a lavabsl ki-

¢ <
o 2 :
- s
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Osszességében nem egy rossz program
ez, kellemesen el lehet szorakozni vele, vi-
szont senki se varjon semmi komaly &tletet
és fartds kikclpcsolédf:st. Ez a tipikus “par-
szor betoltom és egy jot szérakozom”

programok egyike.
Endrédy Tibi
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rdekes, hogy eddig sehol, vagy csak rit-

Ekén meri]hez fel iiyen kultoradivezs ctle-

tek. A UEP Systems embereinek mégis si-
keriilt Gsszehozniuk az amerikai vadnyugatot
és az Gsi jopanokat!

A toriénet Ggy hangzik, hogy egyszer volt,
hol nem volt, egy Jo?mny, aEi egy fiistss ame-
rikai banyavaroshan tengette életét az ara-
nyasok tarsasagaban. Természetesen ezeket a
vérosokat killondsen kedvelték o banditdk és
az Otonallék. Gyakran is latogattak meg,
hogy egy kis pénzhez vagy aranyhoz jussa-
nuE és ilyenkor bizony rendesen megtizedel-
&k a lakossagot. Mi més lehetett volna az ifj
Johnny dlma, minthogy igazi hés lehessen
egyszer. Mikor felcseperedett, felpattant lovéa-
ra és nekivagott a puszianak, a banditak
nyomait kévetve. Igen am, de foglyul esett és
majdnem meghalt. Eletét egy japén szamurd
béles mentette meg. A véaroshan persze min-
denki halotinak hitte Johnnyt, |dé'Eijzben hé-
siink Zipang szigetére kertlt Japanban és oft
gdzeﬂ. Mindent megfunuh a szomuréioktéL
Uj nevet kapott, mostantél & Zan. Mikor ké-

A

szen érezfe magdt, elindult haza Amerikéba,
a koszos kis sziilévarosaba, hogy megforal-
jon minden gazfettet. Egyszerre tudja szamu-
réj modon forgatni a kardot és hasznalni az
dsszes Gsi mégiat, & cowboy médra banni
piszfollyal. O?esz az, aki a végsé csapdst
mérheti a rablékra és megmeﬁi&ti a varost,

FUSTOS KEZU
SZAMURAJ

Mikor bepattintjuk a lemezt a helyére egy kis
intré filmecske kezdédik, amit a fenti trténe-
tet Tn’abéiiu elmesélni. A narrator angolul be-
szél, viszont a jopén srd-
cok kedvéert feliratozva
is van japdnul. Nem iga-
zi filmet Ee“ elképzelni,
csupdn fekete-fehér, kéz-
zel rajzolt képeket mutat
egymas utdn, és kdzben
beszél. A jaték sehol sem
tarfalmaz igfzi animéci-

o, legfelieb eniine-el
készillt atvezetd képsoro-

kat. A menij dsszesen ket
pontbol all. A bedllitasok
és a sztori mod kezdése.
Az Opfions-be mér csak
azért is érdemes benézni,
mert a nehézséget érde-
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mes kezdésnek kénnydire tenni, mert killonben
az elsé palyan is komoly nehézségekbe fo-
gunk Gtkezni. Mikor mér megszokiuk az irg-
nyitast, mehet a kakad. Amint elkezdjik a jo-
tékot, a Shugyo-ba keriiliink. Ez oz edzspa-
lya. A mester csak akkor enged tovabb min-
ket, ha elég felkészilinek lat, vagyis ha bizo-
nyitunk. Meg kell tanulnunk

az egész irdnyitdst, mert

re ezért van a gyakorlé-
pélTu. Minden gomb
szolgal valamire, sét
ezeknek kettes vagy akar
harmas kombinéciojuk is!
Az qjftkat az X lenyomé-
saval lehet kinyini, ugra-
ni a Korrel rucﬁmk &s en-
nek tobbszéri lenyomasa-
val kicsit tovabb is ma-
radhatunk a levegsben.
Fontos még a célzds, mi-
vel arra sem tudtam elsé-
re réjonni. Tehét a pisz-

elég nehéz lesz. Szerencsé- ” ﬂ ” K E L E T E;tll:j?ﬁkbg Egmﬁzf'

follyal senkit sem lehet
olyan egyszer(ien bemér-
ni, mivju kamera nem
koveti emberiinket, igy
szinte attekinthetetlen az
egész ferep. Erre szolgdl
az L1-es gomb. Vagyis
ha nem mégéttiink van a
kamera, akkor oda teszi,
illetve ha van valamilyen
célpont a kézelben, akkor
azt kijeléli és réiranyitia
a pisztolyt. Sajnos Ogy
vettem észre, hogy min-

=T
den kezdésnél meg kell csindlni @ Shugyo-,
ami nem kissé bosszanto. Persze ha van allg-
sunk, akkor felkindlia annak visszafoltését.
Mivel jték kszben semmi meniit nem lehet
behozni, 6 tudni, hogy a Start és a Select
egyszerre lenyomasaval léphetink ki.
Maga a program takélefesen Ggy néz ki,

mint a Tomb Raider klo-

nos ez az irdnyitsra is ugyan Ggy vonatko-
zik, mivel @ segesség sem tokéletes. Szerintem
sehol sem éri el a szikséges 24 képkoc-
ka/mp-et. Ezdltal a mi Zen gyerekiink is Ggy
mozog, mintha zsiraf lenne. Vagyis benyo-
munk valami gombot és mig elér a zsirdf fejé-
igioz t’: néhény mésodperc. Egy hatalmas
akci6 kdzepén ezt nem zavard, mert csak az
Gtést nyomfod]uk és (gyis mindegy merre al-
lunk, mert a csapkodas kézben forgunk és
mindenkit kinyirunk. Viszont egy ugrélés-cal-
265 résznél, ahol pontosan keﬁusznélni az
iranyokat, nagy bajban lesziink.
Hasonloképp gyengének taléliam a grofikai
motort is. Azon tivbﬁ, hogy a textirak sok
helyen aflétszanak, hibasak - kiilon figyel-

ményl gépekre. Persze néha azért becstszik

met érdemel a silany design. Féleg a zar-
tabb terepeken felting nagyon, hogy kifogy-
tak az ofletekbél a sracok. Sajnos a zene
sem eg{ nagy szam, harom percenként is-

i

métlédik és nagyon hamar az agyunkra
megy. Egyszoval egyhanginak tint az
egész. Egyedil oz eﬁenfe ek tetszettek. A
ninjak hangja szenzacios, obégatnak, visita-
nak, a baltés ficks egyfolytdban motyog va-
lamit. Hihetetlen idegesité az érthetetlen mo-
tyogdsa, szinte mar 6szténdz arra, hogy ki-
csindljuk. Aztén oft vannak még a forgo-
csapkodé madarijesztd babuk, aki minden
ész nélkiil odatomorilnek korénk és szogeket
dofkodnek. Egyetlen csapdssal ketté lehet
&ket hasitani. Nem mondom, azért el lehet
t6lteni par haszontalan, de élvezetes percet
a iﬁiékEcL Azért annyira egydltalén nem
nagy szam, hogy barkinek erre féjion a fo-
ga. Sajnos tgy latom, hogy egyre Levesebb
édéke[Leiﬁ anyag érkezik Playstafionre.
Mintha @ kiadéks‘ixezdenék diesoportositani a
komolyabb projecteket a komolyabb feljesit-

egy-egy jobb program is, de a Samurai
Gunman nem egyike ezeknek. Majd, mikor
végleg elfordulnak a cégek a régi géptdl, ta-
lén riilni fogunk még egy ilyen programnak
is. Egyenldre viszont még messze nem ilyen
rossz a helyzet, igyhogy batran mondha-
tom, a Samurai Gunmannél vannak és lesz-
nek is jobb programok a kozeljévaben.
Endrédy Tibi
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annak még csodék! Vala-
Vmi csoda Enlyfén épp benn

voltam a szerkesztéségben
(nem tudom mi tértént.velem,
hogy arra tévedtem) és a Bagd
Petivel kettesben bamultuk Q?Gké
monitor gydnyéri képét, bon-
gésztik a férumokat, mikor oda-
jott a Martin. Azt mondta: “Gye-
re Tibikém, van a szamodra egy
i6 jatékom”. Odakullogtunk a
"Playstation elé és belenyomtuk
CD-t. Bejott a program, a Martin
elkezdte nyomogatni az iranyitét,
de lattam, hogy nem ura a hely-
zetnek. Az istenért sem akart el-
indulni az elsé kildetés. Koriil-
belil félpercnyi szenvedés utén
racsapott egyet a gépre, elkezdte
fikazni az egész jatékipart, maijd

* a kezembe nyomta a lemezt, és

ezt mondta: “Inditsd el otthon, i
jaték ez, az a lényeg”. Hozafelé
menet végig az jart a fejemben,
hogy most a Martin volt a béna,
vagy a programot képtelenség
elinditani2 De akkor hogy fogom
letesztelni2 Mikor otthon beappli-

ha eg?/ Amiga 500-ason futna. Er-
re utal szinte minden. A grafikétél
kezdve a kezelésen, az dtleteken
at a hangokig és zenékig. Szinte
mar csak ezért is érdemes meg-
nézni és kiprébdlni a jatékot.
Olyan mintha visszautaznénk az
idsben a '90-es évek elejére.
Lassuk mibél is all az egész. Miu-
tén elinditjuk, semmit extrara ne
szémitsunL, mert egy szegényes
kezdsképernyé villan csa Fe{ par
mésodpercre és a Start megnyo-
mdasa utdn maris a menlbe keri-
link. Elég furcsa megoldasokat

- haszndl, talén ezért sem olyan
egyszer{j elsére eligazodni rajta.
Ot kis ikont latunk a bal felsé sa-
rokban, mellette egy szévegmezs, .
rhe|yben o] mc:gyc:rézqtokc:t olvas-
hatjuk. A képernyé tébbi része
nem tartalmaz szémunkra semmi .
lényegeset. Az-elsé gomb a karak-

LAURTER

il Lw. Cr.
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A f&képernysn fontos még a csa-
varkulcs, vagyis a bedllitasok al-
meni, ahol a kezelést médosithat-

" mellyel feltslthet-
j[ik harcosunk tu-
-lajdonsagait.

Ugy, mint mang- Luk, de sajnos csak négy sablon
verezés, tam- 6zil, allithatunk a hangerskan, és

! fal ] MARTIN “Cuasice'd o : JEE : el i
kéaltom a lemezt a masinamba és WER N TR e T 27 Bl S B addsi pont, ¥&-  ami jépofa, hogy a meni hattérke-

: : | et (Ml TTHITTIT  e= #1 (50) i 2 S : ; ks
szinte 10 mésodperc alatt réjot- LN T 4% 04 cko) dekezési pont és  pét is megvéltoztathatjuk. A fme-
tem, hogy kell elinditani, mar UM 14 =302 (+0) itései ereje. Ez-  niiben faléljuk tovébbé a klinikat,
nem volt semmi kétség... a Mar- il Af Y e vtan elmenthet-  amit stilszeriien egy voroskereszt

jik-oz adatokat
a.memériakar-
tyéba vagy ki-
léphetiink mentés
nélkil, de, akkor
halélunk utan
emberiink tulaj-

| donsagai torléd-
ni fognak, mikor

tin... Playstation 2-es iranyitéja-
val van a baj. Igen, csakis az le-
hetett a ludas! (Kedves olva-
soink, Tibi sajnos nem
akar tébbet tesztelni na-
lunk... Martin)
Viszont abban igaza volt, hogy
tényleg egy nekem valé jatékot
aptam. Az egész program Ugy

jeldl. It egy kedves manga vondsu
épo|é|én?ka'kiné|iu fel szolgélata-
it, mint pl.,a HP maximumra gyé-
gyitasa, illetve szintemelés. Persze
ézekhez pénzre lesz sziikségiink,
melybél kezdéskor igencsak hijéan
vagyunk. Egész pontosan a kredi-
‘teink széma zéré. A végére hagy-
* tam azt a menipontot, amire a
Martin nem istt ra. Ez pedig az 6j
melo keresése, vagyis a bérond.
Igen, ez marhéra ?ogikus. Munka
egyenld bérénd. Mindegy a lé-
nyeg, ho y nem lehet eltéveszteni.
Mikor be?épiink ide, egy rosszarcy,
biindz6 kinézeti pasas fogad. A
papir fecnivel felvallalhatjuk a
munkat, a mellette lévé abréaval,

MIERT LENNEL Uﬁf)}mi UADASZ IS LEHETSZ ?

néz ki, mintha a malt-
bol, ogy tiz évvel ko-
rébbrc’:rérkezeﬂ
volna. Ez mar a
menib8l kideril,

0j jatékot kezdiink. Egyéb-
ként ebbdl a meniibdl| ér-
hetjiik el a visszatsltés
és az éppen memorid-
an lévd karakter

meg abbdl, adatait is. A meni- . amire nem jottem rd, hogy mit ab-
hogy a prog- “ 4 s pontok kivalaszta-  razol, eladhatunk parat a nalunk
-ram a CD ko- el sa, tehét a to- lévs targyakbél, ami jelenleg sem-
pacitasanak a ’ vabbhaladés a mi. A nagyitéval pedig vasarolhat-
negyedét sem Kor gombbal, nank, de most ez is érdektelen sza-
haszndlja fel. mig a torlés, munkra. A fické elmondja, hogy

J6 rég 6ta
nem jott hoz-

. visszalépés az X
gombbal térté-

észrevette, mi még Gjak vagyunk
itt, ezért par széban 6sszetoglalja

zank ilyen nik. Széval tipi-  a vadasz dolgét. O lesz a megbi-
nosztalgikus kus japéan menii-*  zénk. Tudnunk kell, hogy a vadasz
hangulato rendszer, ami egy az sokoldalt am, ezért tudnia kell
stuff, féleg o eurépai szamara  védekezni, témadni és visszasze-

nem Playstati-

onre. Persze le-

het hogy ezuttal

ezt nem is nosz-
talgianak szantak,
én mindenesetre 6ri-
lok, hogy igy sikeriilt.

FUTURISZ-TIKUS
VADASZOK A MULTBOL

Mire is hasonlit az egész prog-
ram? Biztos van kéztetek olyan,
aki emlékszik meg a Darkmare ci-
mi jatékra. Ha nincs, kdzelebbit
mondok, Sonic Shuffle. Pontosan a
ketts keverékérs| van szé. Egy
kartyds, kérdkre osziott, RPG sze-
r program, ami Ogy néz ki, mint-

terkészité képernyére visz. Ezt kell
elészor elintézniink, mert ember
nélkil nem kezdhetink jatékot. Mi-
utan beirtuk vadéaszunk nevét, kiva-
lasztottunk kinézetét az elére elta-
rolt néhény karakterbél, ki is szi-
nezhetjiik. Kapunk néhény pontot,

nehezen szokhaté.

rezni az ellopott ereklyéket. Egy j&
vadasz min-
dezt profi szin-
ten miveli. A
mi dolgunk be-
mekr:ni l<:1z aré-
néba, legydzni
a tsbbi va-
dészt és a he-
lyi szornyeket,
elvenni 15lik
az ereklyéket,
melyeket a
megbizénk
majd j6 pén-
zért megvesz
t8link. Tiszta
sornak latszik
a mel6. Beme-
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Dlaystation

gyink, kinyirunk mindenkit, meg-
szerezzik, amit kell és visszajo-

- viink. Pont, mint a bérgyilkosok. Ez

utan fénokink eldicsekszik azzal,
hogy & minden ereklyét ismer és
beavat minket is, megmutatia a ki-
szemelt példany képét, és hogy

mennyit kell szerezniink beléle. Az

elsé palyan csak egyetlen darabot
kell talélnunk. Persze a tébbi va-
dasz is erre palyazik. Tehat amint
megvan, ne Eﬁzzuk az idét, ne
varjuk meg, mig megtémadnak,
irany egyenesen a kijarat.

A jaték engine-je a régrél jol is-
- mert izometrikus dbréazolast hasz-

NTSG
EENEE

ezzel tolthetjik fel energiankat,
amig van “kévénk” persze. Az
utolsé elétti az ablakocska, mellyen
nyomva tartva a Kért, az iranyok-
kal a pélyén scrollozhatjuk a K
merdt. A csavarkulcs mar ismer&s
lehet a f8menibsl.

A pélyén 6sszesen négy vadasz
talalhats, ebbél egy vagyunk mi,
a t8bbi pedig az ellenségiink.
Mindenkinek az energidjat, pont-
jait, tulajdonsagait és kartyait
Iéfhcﬂ]uk a'miénk mellett.

_ Ezt a nézetet elkapcsol-

hatjuk a Haromszog
nyomkodasaval. Igy

| valtha-
tunk a leltar
nézetbe is

és lathatjuk kinél
mil'yen cuccok
vannak. Ha vala-
mi értékeset la-
. funk, tuningoljuk -
magunkat és in-
tézzik el a fickét.
Tudni kell; hogy
senkit sem lehet
véglegesen kivé-

nekink adja tér-
gyait, minden
plusz pontja elve-
szik és visszatele-
portdl a pélyara.
Természetesen ha

ndlja, tehat kicsit dontve, oldalrél
latunk ra az elénk varéazsolt szinte

a levegében lebegé terepre. A pa-

# lya kis kockabal all, mint egy tar-
sasjaték. Pont Ggy kell elképzelni,

mint ahogy azt a Sonic Shuffle-ben

lathattuk. Korénként hozhatunk a
nalunk lévs kartyak kozil, melyek
kilonbszé extrakat adnak. Arra,
hogy melyik mire j6, a fenti kis
széveges mez8bs| kapunk infor-
maciot. Természetesen nem kotele-

26 minden kérben elhasznalnunk a

kartyak valamelyikét, léphetiink

nélkilik is. Mikor rank keril a sor,

6t ikont latunk a bal fenti sarok-
ban. Az elsé a cipé, ezzel léphe-
tink mezéket, de csak azon a t&-

volsagon beliil, amilzen képességei

vannak az emberiinknek, illetve

amilyen specké kértyékat hozunk.

A masodik képecske valészinileg
egy tizlabdat akar ébrazolni, de

ez persze csak az én agyam szile-
ménye, vcl|6'|c'|bc|n Fogc: mam sincs,

hogy mit abrézol. Mindenesetre
rékattintva megtamadhatijuk ellen-
felinket, ha tamadé tavon belil
van. A harmadik a kévéscsésze,
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meq(fc\mudunk valakit, vagy &k
minket, a nézet megvdliozik. Egy
harctéren taléljuk magunkat. Vi-
szont itt is csak egy lépésre lesz
lehetésége mindenkinek és utana
visszakerilink a normal palyéra.
A kévetkezé korben Gjra tamad-
hatunk, de az ellenségnek lesz
ideje menekiilésnek eredni, ha
akar. Igaz, erre a menet elején is
van lehet8sége, mert tamadas
elétt valaszigsi
lehetéség van,
hogy véﬁoﬁuk a
kizdelmet,
megprébalunk
meglégni, vagy
megkc: juk ma-
gunkat. Kilon
érdekesség o*
alyakban,
ogy a kockak
hiényosan van-
nak elrendezve,
de ezt nem tud-

Luk elsére atte-
inteni, igy egy
kicsit labirintus
szerUen mdsz-

gezni. Haléla utén .

kalunk, keressiik a kijaratot. Ezen
tud segiteni néha az exit-re tele-
portdlé kértya. Minden kérben
csak annyit léphetiink, amilyen
kartyat hﬁzunE. Olyan ez, mint a

dobokocka, csak a gép sorsol.
Persze lehet bizni benne, hogy
nem csal, csak egy kicsit. Novel-

kal csapda elleni védekezést hoz-
ni. Mi is elhelyezhetiink ém csap-
dat a zsld kérfrévaL Kilonssen
vigyéznunk kell a kévalygé zsld
szinG babukra. Ezeknek nincs sa-
jat testiik, Ggy néznek ki, mint egy
Létékbc’:bﬂ. Csak akkor tudjuk meg
ik 8k, ha megtamadnak mindet.
Ok ugyanis az adott palya helyi
lakosai, tehat mindenFéle robot,
folyékony szérny, stb. Nagyon ne-
héz legySzni Sket, nem is hiszem,
hogy érdemes.

Mit is mondhatnék igy a végé-
re. Talén azt, hogy 6l széra-
koztam a programmal, f&-

leg azért, mert a régi szép
ii’ikre emlékeztetett és
emellett még egész jatsz-
haténak és élvezhetdnek
is tiint. Nagyon bejsttek

a négy csatornds ze-

nék, tisztara mintha

Protracker-ben irtak vol-

na Sket. Tetszett, hogy a

szereplk kis buborékok-

ban beszélnek és semmi
digitalizacié nincs a prog-
ramban. Se videdk, se be-
széd. A figurakon is latszik,
.hogy kézze?rc'zolfc‘:k 8ket.

Minden Ggy néz ki, mintha egy

hetiink a lépéstavon az erre utalé
extra lapokkal. Vannak tovabba a
pélrélkon l&thatatlan csapdak is,
melyeknél ereklyéket veszithetiink,
vagy energidt. Fogalmunk sincs
hol vanncE ezek, ezért meg kell
elézni a baijt és a sarga kartyak-

régi Amigés, floppy-s jatékot t5l-
tégetnénk.
Endrédy Tibi

GRAFIK A, 1%
JATSZEHIATES Ac. KOZEPES
SEAVATESSAG. KEOREPES
&ENE / HLANG: KOZEPES
HLANGULAT: Jo
14 JATEKSS
1 MEMGRIABLOKK

MULT] TAP ADAPTER

v REG ELFELEDETT STiLUS, REG
ELFELEDETT KONTSSBEN
<EGY D& UTAN PICHT
ELLAPoSeDIK
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egmondom dszintén, amig a kezembe nem
Mnycmtc’lk a Roswell Conspiracy-t, még csak

nem is hallottam rola. gy aztan kivancsian
variam, hogy vajon, milyen a j6iék, féleg, hogy a
Martin szerint egész poés kis cuccrol van szo.

AZ IGAZSAG
ODAAT VAN

A bevezet3 videotdl senki nem bg.i hanyat esni, mert
leginkabb azokra a filmekre hasonlit, amik a Playsto-
fion megjelenésekor voltak gyakoriak. Révid, béna,
ixeles, és semmi nem dertl ki beléle. Azért lathafjuk
ne gzt a bizonyos hires UFO bolesetet, amikor 6l-
lit8lag Uj-Mexikéban ugye lezuhant egy ilyen azono-
sitatlan repilé targy. Utdina vélt o kép és a jaték fshs-
sét lathatod, amint a helyi médiabél értesil oz esemé-
nyekrdl. Enhez képest a jaték elsé pér szintie London-
ban jatszodik. Es ha mér it fartunk, hozzatenném,
hogy maga a forfénet sem nagyon deril ki szamom-
ra. Mert bér a palydk elétt van egy képernys, amin
ellanak minket némi informaciéval, oz aktudlis fel
adotokrél, de magérél a szforirel sok mindent nem tu-
dunk meg. Ahogy véltokoznak a helyszinek, egy-egy
dlioképen fekinthetjitk meg, hogy végul is mi
tortént, és aztan ennyi, szoval e téren nem
nagyon erdltették meg magukat o ké-
sziték. Annyit azért sikerilt kiderite-
nem, hogy Logan a jaték fészerepls-
je egy fitkos szervezet iigyndke, aki
oldankiviiliekre vadaszik, vagy a
velik kapesolatos ligyekkel fog-
lalkozik, Lehetséges, ke-
s6bbi '|ydkoneﬁehet iranyitani
a foltoképernydn lathatd csaj-
szit is (akinek elég hilye neve
van, Ggyhogy sikerilt s elfeleite-
nem), de én csak addig a pélyé-
ig viftem el a programot, ame{yi-
ken &t kellett kiszabaditani (kb. a
hefedik-nyolcadikig). A jétét folan
Ggy tudnam leginkébb jellemezni, hogy
a Tomb Raider és a Syphon Filter keveré-
ke. Az emberiinket hatulra| kiils nézetbél
lafjuk, és végig ebbdl a szogbél kovethetjik nyo-
mon az akciéiuhnd egyveleget. Azt azért gyorsan
leszogezném, hogy oz emlitett jatékoknél a RC joval
zeriibb és szerényebb koritéssel rendelkez6 da-
rab. A mészkalos részek és a ferepen kiolakitott ako-
dalyok joval kevesebb gondolkodast igénylenek, és az
akeid sem olyan dos és pergd, mint a szifonban. Vi-
szont pont ennek kdszonhetten az egyszeri jafékos
sem fog idegzsébat kapni, hogy mi.:l?:{:n mésodik pé-
lyén elokad. A mésik dolog, amiért nekem bejéitt a
cuce, hogy minden palyén oz Gj feladatokban van
annyi 6??&{ hogy sosem vélik unalmassé a stuff, néha
pedig még mini-jatékokat is nyomhatunk (Pl.: amikor
a bombékat kell hatéstalanitani, nem csak egyszerii-
en ki kell kapesolni a defondtorokat, hanem egy
Klassz kis reﬁéx-idtékban kell megakadalyoznunk a
bombék felrobbanasat.). E?z;bkénf a programban a

mar megszokott dolgokkal fogsz taldlkozni. A tovabb-
jutts érdekében targyakat kell gyiijtogetni, haszndlni,
illetve kapesolakat, lifteket ktivalni. Szerencsére most
nem azzal az unalmas metbdussal éllunk szemben,
hogy valahol megnyomok egy kapcsolét - valahol
meg kinyilik valami, hanem a terep “gletszerii” kiala-
kitasa mictt, egész logikusan kovefik egymast oz ese-
mények. Azton vun:u%( még a szinfeken killanbozo el-
lenfelek is, ezek dltclaban kilonfele idegenek stb., re-
mélem, nem kell killén leimom velisk mit kell csinal-

nod. Vagyis inkabb mégis kitemék ré, merf van

kis trizkk a dologban. Szoval nem elég leléni cket, ha-
nem amikor mér kifekiidtek oda is kell menni hozzé-
juk, és nyomni egy akciégombot, ilyenkor Logan
|1clsznc'1|ni ja o Trapping Weapon-jat, aminek ha-
faisat leginkabb a szellemirtok csapdéjahoz tudném
hasonlitani, a lelsit ellenfeleket ugyanis teljesen meg-
semmisifi. Ellenkezd esetben az i?egenek lyton Gjra-
élednek, ami azért elég gaz. Ha mér itt farfunk, mon-
dangk még par szot az invertory-rol és az irdnyitds-
rol. Belépni ide a SELECT-fel fudsz. Baloldalt lathatoak
a fegyvereid, amennyiben mr szereztél az alappisz-
tolyon kivill valami mést. Jobboldalt pedig a targyaid.
Ami mindig nélod lesz, oz az elemlampa, a févess, a
csapdafegyver, & a jegyzetfiizethez hasonlité radio-
szer(i valami. Ha volamit felszedtél (pl.: eii csomagof]
azt s itt fogod megtaldlni, fontos, hogy a targyakat
kombindlni is lehet, sokszor pedig kell is. A radi6 az
ami még kiilon emlitésre mélts, ha ugyanis Logan va-

i I

conspiracies

Komek és a Négyzetnek
amigy sincs semmi kilgnleges
funkciojo. Mert azért elég ne-
hézkes tgy felmaszni egy la-
dara vagy megkapaszkodni
vc|umin%ogy elétte mindig
csindlunk egy harmas Gtés-
kombinaciot. Egysbkent lehet
belsénézethél is célozni (R1),
és zoomolni is (Haromszdg), a
két als6 blokk pedig az ;ﬁola-
zésra szolgdl. Azért van né-
hany hibéja is az anyagnak,
ami leginkabba a hanyag ké-
doldsra vezethetd vissza. Ilyen
példaul, hogy sok ellenfél ki-
szir minket a falakon kereszil
is, bar szerencsére megléni

azért nem fudnak. Ennél ide-

gesftdbb, ha a vagas miaft

olyankor szornak ki minket, ami-
kor még nem is latjuk Bket, ezért
azidn eltalélni sem fogjuk oz el-
lenfeleket. Aztén vannak a szo-
kasos fextira dlafszodasok, meg
hogy néha (féleg a Haromszag-
nél) nem reagél elég gyorsan a

lenyomott gombra
oz emberiink. De

egyébkent

i

i

1] mpuj rersafer

M1 TORTENT UALOJABAN?

lami hasznalhaté dologra
bukkan, elkezd csipogni,
és ha ilyenkor belépsz a
targylistaba, elolvashatod
és végighallgathatod,

ogy mi a véleménye
vogy a meglétasa az
adott sziturol. Az iranyitas
egyébként rém egyszer(:
az analég vagy a sima D-

pad-del mo
Héromszoggel “ves
el6 a fegyvert, oz X pedig
a lévés. Az mondjuk elég
nagy bénasag, h
egyebként az X GOEIUY'ZE|'
harc és az akcidgomb is.
Ezt a két cselekvést igazan
szélvalaszihatiak volna ket
killanbozs gombra, a

hatsz,.a

0

UFQ-s misziikus sztori-vonal elviszi a jatékot a hatan,

& kellemes kikapcsolodas mindenki széméra, aki sze-
met fud hunyni az apré hianyossagok felet, és szive-

sen eliditszadozik egy egyszeriibb akcidjatekkal is.

ERTEKELES HELYETT

Nem is olyan rég végiﬂfapozguﬂum a korabbi Kon-
zolokat, és arra a megdllapitésra jutottam, hogy las-
san mar két éve dolgozgatom itt és mér tbb Konzol-

ban friam, mint amennyiben nem (ha értitek, mire:
gondolok]. Széval lassan mér torzsgérda leszek. Ja,
meg szeretném megkdszdnni azt a sok bizfafd levelet
is, amiket oz iigyben kaptam, hogy folytassam to-
vabb a Csevegét. Talan majd szeptemberben. Most
azonban érilok, hogy ez az utols cikk, amit még
meg kellett csinalnom, és ériilok hogy a végere ér-
fem. Leteszem a klaviatirdt és oz elkovetkezS masfél
hénapban nem is nagyon szdndékozom azt elévenni.
Es ha odhatok egy jo fandcsot, Te is jobban jarsz, ha
a nyar végéig z?rzleszed az épp kedvenc jatékgépe-
det, és az élet egyéh romei felé fordited a figyelme-
det. Egyszéval menjetek le valamelyik sfrandra, vagy
partra, siiriin latogasséiok a nyari rendezvényeket,
pezsditsétek el nemi életeteket, egyetek, igyatok
(csak alkoholfartalmi késziményeket), és verekedje-
tek sokat.

Ui.: Ha valaki tudja, hogy az FF7-ben, amikor r6-
vid ideig Tifo vezeti a partit, hogyan kell vele fel-

venni Nibelheim-ben a zongorébél o harmadik

Elemental matéridt, ugyan legyen mar clyan j6, és
irjia meg nekem. Nem csak a Kombindcié érdekel,
hanem az is, hogy Cloud-dal a visszaemlékezés-
ben illetve amikor elgszér jérunk vele Nibelheim-
ben, szabad-e vele zongorazni, s ha igen hény-
szor sth. Ugyanis ndlam legtébbszér Tifa még zon--
gorazni sem akar, pedig csok vele lehet kivenni a
vardzskdvet. Kdszke.

CSIPIM LEE .

"/ .ROSWELL
_{GONSPRAGIES
UBI SOFT

GRAFIK A: ]
JATSZHATES Ac. 16
SEAVATeSSAG. 1
ZENE / HHANG: J¥é
HLANGULAT. Jé
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ANALEG RANYITS DUAL SHIOGK!
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L4
pp a napokban lattam valamelyik kilfsldi adén a
EDisney 0j egész estét betohs animécios rajzfilmie-
nek a beharangozajdt, és tessék mar it is van @
“film Playstation verzidja. Arrél, hogy milyen is a film,
egyelére még nem nyilatkozhatom, lévén, hogy kis ha-
zankban még odébb van a premierje (Es valaszing,
hogy akkor sem fogom megnézni, ha mér jétsszék na-
Iu?i),’), viszont az Atlanfis: The Lost Empire-rél mint jé-
1ékrol azonban mar megoszthatom veﬁafek
benyomasaima.

ATLANTISZ, AZ
ELVESZETT BIRODALOM

Aflantisz legendaiérél gondolom én - naivan — mar
mindenki h:izﬁ. Ugye volt dllitélag egy ilyen nevi
konfinens, mely egy fejlett és viragzo civilizacionok
adott ofthont, aztdn egy szép napon valamikor oz
okorban az egész fogta magdt, és anélkil hogy bérkit
is megkérdezett volna szépen a tengerbe sillyed:. Ez a
legenda persze szépen megmozgatia korunk Indiana
Jones-jainak fantézijat, igy aztan rengefeg kutatds is
folyt az iranyban hogy megtaldljék o nyomait. Termé-
szetesen mar kismilliészor ré is leltek, csok aztén min-
dig kiderilt, hogy az egész egy nagy kacsa volt.

- -Azonban most a Disney Interakfiv jovoltabél végre le-
libbenhet a fatyol a rejtélyrdl, s megtudhativk mi is a
helyzet azon az Atlanfiszon. (Nekem egyébként Aflan-

-tiszrél mindig az a régi hiilye sorozat jut eszembe,
amit az M1-en nyomiak anno. A “dalloszos” Bobby
volt benne a fészerepls és egy aflantiszi embert ja-

ATLANTIS

THE LOST EMPIRLE

elleshetjiik az irdnyitas és a
kezelés Bsszes csinjat-binjat,
itt ismerkedhefiink meg a ja-
tek legfchh szereplsjvel is,
Milo-val. Ot fogjuk a leg-

iobbszor a jatek kézben no-

|6nek is igen nagy szerepe

ben. Széval utanozzuk le a

szoff, aki kéi)es volt a viz alatt is o levegévételre. Rém
f.

izgalmos volt.) Bér a Disney sem épp dokumenfum
rajzfilmet készitelt, merthogy ebbe meg olyan fals dol-
gok vannak, hogy Atlantisz még mindig virul az éceén
és a fold alatt :IE De hat ez csak egy mese kis és
nogygyerekeknek. A szforira most nem is nagyon ako-
rok kitérni, Ogyis csak arrél van szé, hogy egy kis csa-
pat elindul feltedezni Aflantiszt, és persze F:F s fedezik.
Akit érdekel, majd megnézi a moziban,

KELLEMES CSALODAS

Ezt csak azér irfam, mert nem vagyok nagyen oddig
a Disney jdtekokert, hirtelen nem is jut eszembe, hogy
lenne egy is, ami bejott volna koziilik. Kivéve ezi, mert
szerintem végre sikerilt egy igen i6 jafékot 8sszehozni-
uk. A Disney-re jellemz szerfeagazo meni készont
minket, miutan végignéziik az dsszevagoft intrét. Van
itt 0 jatek, c'|||ési§ﬁés, meg egy beallitas opcié, ami lé-
nyegében a kezelésre és a hangokra korlatozodik. (A
Speciol Features-r8| majd késﬁl:i még irok.) A jaiék
szorosan kapcsolédik a toriénethez, és minden pélya
el és utdin videokkal kedveskednek nekiink ezek o
disney-s arcok, ahogy azt mér megszokhattuk, Az elsé

dlya még csak bemelegités, jobban mondva gyakor-
ﬁ'::. A nagy akvarium elétt alldogéls szakéllas tatatol

szogahni, bar a tobbi szerep-

lesz oz ckadalyok lekijzdasé-

legkemeényebb
karakteriink, ra-
adasul olyan csinyte-
vésekre is képes, mint
példaul a robbantgatds.
A kilonbdz6 sziklokat és
tereptargyakat is vele lehet hizni-tolni (neki
kell menni oz adott objektumnak.) Egyébként
szabadidejében kézigranatokat dobal oz ellenfelek ke-
ébe. Mole, mint a neve is mutafja, leginkabb egy vo-
Esndra hasonlit. Ha asni kell, vc'x|usszelﬂ( &1, és a sotéet
helyszineken j¢l jon a sisakjdba épitett lampa. Amagy
kéveket hajigal [Lér, hogy az ellenfelek nem dobélnak
vissza kenyerrel). A kilencedik pélyan csatlakozik
majd hozzank egy atlantiszi lany is (fermészetes sz6-
ke), akinek a neve most nem jut az eszembe, de
Neptunusz féle villabél szérja az éldast. A szerepe!%{
kéz6tt oz ellendrzési pontokndl lehet vélasziani, mond-

SZARAZ LABBAL ATLANTISZRA

pa mozgasait, szedjik &ssze a cuccokat, amiket
ér, majd tonuljik meg a meniit kezelni (kembinélas
sth.), és végil a pinczgen a lovaldézds mini-jatekban
dontsik meg az 6reg rekordiat. Az irényitdsrol nem
akarok rizsézni, mert tényleg RESZLETESEN el von
minden mogyarézva, mire végzel is a leckével hossz-
abb szakallad né, mint az Sregé. Legyen annyi elég

eléljaroban, hogy lehet ugrani, mészni, Gszni, l6ni, cé-
lozni, verekedni, & még van egy rakds karakler speci-

fikus mozgas is.

A CSAPAT

Kezdetben négy tagbél &ll. Van ugye Milo, a fudés-
kelysk, ki elég gyenge, viszont jol Gszik, ugrik, ka-

szkodik, és & az, aki képes megkapaszkodni o fola-

on vagy a létrakon. Az aflantiszi szovegeket is vele
forditassuk le, fegyvere egy bumerang. Audrey a ban-
da ezermesfere, mindent meg tud javitoni, viszont & is
elég gyengusz. Asszem egy jelz8pisztolyt hasznal
fegyverként (2), omi kivaloan alkalmas arra, hogy a
Jggnokon |evé jégesapokat megolvassza. Vinny a

uk sokszor csak a valéban
Lusznélhut& emberek kozott sze-
lektalhatunk. Menteni is ift fu-
dunk a palyak kézben (a palyak
utan is lehet menteni, fermésze-
tesen). Ahol valomi érdekes do-
logra bukkanunk, ot megjele-
rl\)iE a fickonk fején ?jL.
altéjel. Ebben az esetben

két dolog farténhet:
vagy benydgi az iré-
nyitolt szereplénk,
hogy “Vazzeg ide
nem velem kellett
volna jonnod”,

vagy elkezd feliglisd-
ni a “gondolkodas-
mér8" és valamit csi-
nalni fog. Széval ezen nem fogsz elakadni, de
ha mégis, vedd fel a kényveket, amik egyfaita segit-
ségként vannak a pélyakon, ezekben Ejvun vézolva
mit is kéne tenni, és kivel. Ha példaul azt irja, h

ide egy er6sebb karakter kell, akkor egyértelmd, hogy
Vinny-re van szitkséged.

A TARGYAK

Minden palyan el van szérva az Atlantisz sz6 nyolc
betije aflantiszi szimblumokkal, & van egy-egy spe-
cidlis zold kristaly is. Ha azt akarod, hogy a rejtett op-
cidk is bejgjjenek, ezeket mindenképp gyitsd be. Eze-
ken kivil vannok még fehér (vagy dflatsz62) krisidlyok
is, minden palyan c?oﬁ szm. Ha oz Bsszes megvan,
késsbb Gjra megnézheted azt a videdt, ami o palya-
hoz tariozik. A ladakban dlialaban szines kristalyok és
eli csomagok vannak. A kristalyok arra valék, hogy oz
alopfegyverekkel kombindljuk, igy specidlis tulajdonsa-
gokkal zggnck birni (példaul villamokat szor a bume-
rang stb.) Az eii csomagok gyogyitasra vals, a kicsi
fiz, a nagy 20 életerd pontot ad, a z&ld szives [ty

pedig a mérgezéseket gyogyitia (és mindegyikbal 10
db |j1e1 nalunk egyszerre). Ha arany szivet talalunk
az egy plusz élefet jelent (egyébként 15 fehér krista-
lyért is ez jar), a piros szivek pedig az életersnket ng-
veli. Lesznek majd killonleges targyak is, mint pl.: fo-

gaskerekek, vagy amiker a kocsival menekiiliink ben-
zineskanndk. A palyavalaszto képernyén egysbkent
megekinthefiik, hogy az adott szinfen mibérmennyit
szedfik &ssze, és ha valamit elhagytunk volna, késsbb
barmelyik pélyara 6jbél belephefink.

ERTEKELES

Eh, mér az értékelésnél tartok, és kizben még dlig
széltam valamit a jatékrdl, omigy konkrétan. Akkor
most ezt is megejteném: széval az ATLE egy 3D-s
mészkélos jatek, de nem az ugri-bugri decro fajtabel,
hanem a kicsit igényesebb akciodisobbol. Maszkalunk
a 3D-s terepen ~ ami kifejezetten szép -, a 3D-s poli-
gon szereper;‘cekkel, és sodrodunk az eseményekkel,
ahogy a torténet alakul. A pélyakon nagyon j6, hogy
nem csok gyljiogemiink és az ellenfeleket levadasz-
nunk kell, hanem vannak killonleges feladatok, és mi-
niviétékok példaul amikor egy kiolvasziott mamut eldl
kel\ menekiilni. De nem is ez az igozi pozifivum, ha-
nem az, hogy vannak végre vérbeli platform részek is
- igaz a kénnyebbik fci‘:ghél - ahoraz iigyességiinket
és a megfeleld karakfert kell hasznalni. Sét, par masz-
kalos peci?ya utan mindig jon a valtozatossag lkedvéérr

eszen mds sfilusd. Egy-
:Egr% fen eru|chiﬁr6b6|ng-
55!1 meni:fiku innal ::i(lilﬁv&il-

jgzniink, mésszor pedi
teherautéval kell menekilni. A terep egyébként tgn?eyg
igényes és szép, a szinekke! is j6l jétszottok a készitdk,
sikerilt visszaadni a film hangulatat, és ez oz elsé Dis-
ney j6ték, amiben hellyel-kozel meg voliom elégedve
az allzuszﬁkévd is. A szereplok valiogatésa is j6 flet
volt. Szerintem szerezzétek be,

" nem hiszem, hogy csalédni fog-
fok. Viszont annyit megjegyez-
nék, hogy maga a film a la-

fottak alapjan szerintem mér
technikailag egy kicsit ideje-
mlt, F6|eg?|u ﬁsszehcsoniiﬁuk
mondjuk a Titan-nal vagy a
Gsillagkszi Invézio 2-vel.
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1945 auguszius 6.-6n Amerika atombombdt akart
dobni Hirosimara, de végill mégsem vetetiék be ezt a
borzalmas tmegpusz!itd fegyvert. Némelorszég és
Olaszorszag amerikai nyomdsra megadia magat és
befejezték a haborit. De ezzel a harc legnagyobb
sz6velségesik, Jopan szémara még nem ért véget!

A Szovietunié Gzsiai ferjeszkedési terveinek a zfirzo-
var pont kapéra joit. A pillanatnyi fejetlenséget ki-
haszndlva benyomult Japanba és megkaparintofta a
szigetorszag északi harmadt. Japan dé’?‘:észe ellen-
allt a szoviet nyoméasnak, igy oz orszag rovid idén
belil keftészakad. Eszak és Dél Jupéni&zéﬂ a hely-
zet paftanasig feszilt, hiszen oz északi kommunista
babkormany maradektalanul engedelmeskedett az el-
nyomoknak.

Dél Japén nehezen, de falpra allt a szétvélas utan.
Szévetsége tovabb erssadait a kézben vilaghatalom-
mé erdsoddft naci Nemetorszaggal is, 6t polifikai
kapcsolatai Amerikaval is rendezsdni latszotiak.

Az atombomba pusztitd ereje meggydzfe a vilagot
arrdl, hogy az atomfegyvereket végleg szamizni kell
a vilaghél. S&t, hogy a nagyhatalmak tovabb biztosit-
sk magukat egy olyan ényt irtak olé egysé-
gesen, Eogy bizonyos kijeldlt [égterekben repild jar-
mivek egyéltalén nem kozlekedhetnek - igy gyakor-
latilag bevédték magukat az interkonfinentalis légi-
atomcsapasok ellen.

Németorszag kdzismerten zsenialis tudésai a Niebe-
len cégbe témérillve gbzerbvel dolgoztak tovabb az
1939-1945 kozoft kiEiosérlerezeH, korat messze meg-
el6z8 haditechnikai taldlmanyok korszerfisitésén. A
vilag elsg szuperszonikus repillégépe, a Messersch-
midt 262 és az elss interkontinentélis, ballisztikus ra-
kétéja, a V2 utén feltalaltak egy specidlis, mestersé-
ges "mechanikus-izilletet”, amelyet a v1|6g legféie|me-
tesebb tankjaval, a Tigrissel probaltak Gsszekombinal-
ni. Dél Japan rohamos technikai fejlédése csicsan a
Komitsu cég allt, melynek felfedezései és a német fu-
désok kitartasa végﬂrmeghozfdk a kivént ered-
ményt...

1950-t8] mar gézerével tombolt az AWF projekt. Az
AWF jelentése Armored Walking Fighter, azaz Fel-
fegyverzett Onjéré Hadigép. A kifejezés tulajdonkép-
Een egy olyan énjaré “fan- e ‘

of” jelol, amely mesferséges
labainak készonhetden min-
denféle domborzati viszo-
nyok kozott kdnnyen és gyor-
san, hatékonyan Leve!heh:”).
Az AWF pilatak az ellenség
koreiben elsészami kozellen-
ségnek szamitottak, ezért ne-
vﬁiel a holdllistakon véras
korrel jelsliek. Ez tehat a
“Ring of Red”.

WEIZEGGER
ES RYOKO

A forténet f8szerepldje Ma-
sami von Weizegger a félig
|apén, félig német szarmaza-
s0 AWF pﬁélc fio és kollaga- == s
néje, Ryoko Minakawa. Mindketten Dél Japdn hadse-
regében szolgalnak. Egy nap - 1964-ben jarunk - ki-
v?’:?usztiék sket, hogy teszteljenek két 6] AWF fipust.
Minden'iél halad, amikor is a szimulaciés bevetés so-
rén oz Eszak Japan kormany egyik kémje megkapa-
rintja a déliek és a nemetek szupertitkos, vadi uj, har-
madik AWF-ét. A déli kormany elhatérozza, hogy
minden aron visszaszerzi a gépet, mieldtt az az észa-
kiak és a szovjetek kezére keriilne.

e

AWF ES A TOBBIEK

A Ring of Red egy akci6 elemekkel fiszere-
zett, kérokre bontott, t8bbfordulés RPG. Az
akeid harom alapvels formaban zajlik. Az
elsé a killdetesek kozot felkesziilés. A
masodik az izometrikusan dbrazolt,
“tabléas” helyszineken egységeink moz-
gatasabl all. A harmadik pedig ma-
ga a 3D-s, valds ideji csata.

A jatek soran a két faszereplon kivill
16bb més érdekes karakter is oz iranyitasunk
ald keriil majd. Minden szereplé mas-més
AWF-et vezet, am ezek a gépek alapvelSen 3
csoportba oszthatok attol fiiggden, hogy mi-
lyen a formaijuk és milyen tavolsagban tudnak
igazén j6l harcolni. A tavok lehetnek: festks-
zel (Close Combat, CC), kézel (Short), kéz-
epes (Medium) és tavoli (Long).

Normal AFW: Weizegger, Ryoko és Emilio
Panini két labon '6réz,eg?56 végtagokkal ren-
delkezs AWF-et Luit, melyek minden tavol-
séigbél j6l hasznalhatok. Fegyverzefitk agyu.
Csak ezek az AWF-ek képesek arra, hogy
festkszelben, végtagjaikkal, “itesekkel” is
harcoljanak. Ippei Kirino is ide tartozik, ha-
bar & anti-AWF-en il, ami testkszelben min-
dennél erdsebbnek bizonyull

Negylabu AWF: John Caster &s Ayana Kiri-
no “pok” AWF-el megy. Ezek igazén a tavoli
harcﬁ?:n jeleskednek, de a tobbi favban is le-
het éket hasznélni, kivéve CC. Fegyverzefitk agyo.
Testkszelben védielenek, ezért velik ezt a helyzetet
lehetdleg kerilni kell

Kéilabi “kénnyitett” AWF: Jun Hasebe és Kenichi
Kinasato “csirke” AWF-ben Gl Fegyverzetik kis loveg
illetve gépagyu. Ezek kozelrd| hatasosak igazan. Test-
kozelben ok is védtelenek!

MISSZIOK KOZOTT
Misszioink elét, eg( pofas dllokepernyén lesziink,
omi a taborunkat jelképezi. Itt a kdvetkezs menikbe

Target the AFW in front.

lephetiink be. (Most mondanam el, hogy gyakorlati-
lag az egész jatékot az X gombbal vezéreﬁ’letiiik, a
menikben visszafelé lépni a Kdrrel lehet. Néha lehe-
16ség van almenk lehivasara, ilyenkor a specidlis le-
hetéségek gombjait kiirja a program.)

Operation Room: A kildetés korilmenyeivel és a fel-
odatokkal ismerkedhetink meg.

Formation Room: Karoktereink gyalogsagi tamoga-
tasat szolgélo foldi egységeket [gyalogsagot) szervez-

| vannak, a szirkék az éppen

nalunk levsk. A pirosakat el

lehet venni a tabbiektsl, de

azokat akkor nem ért pétolni!

| A csapatok véluszléscior a

| neviikre dllva alul latunk egy

| ablakot SKILL felirattal. Itt lat-

| hatjuk oz egység Elvonal

| F.GUARD), Havéd [R.GU-

ARD) illetve Személyzet

(CREW) specidlis fufuidons(]-

| gait [amer;rik éppen van neki).

| Jobbra a grafikonok az egy-

| ség dllopotdt mutatiak, részle-

| tezve. (A gyalogsag ismerteté-

| séf hatrabb megtalaliatok.)

— S Information Room: Unit Info -
Karaktereink és o hozzojuk csotol foldi egységek llapota.

Soldier Info ~ A lehetséges faldi egységek bemutatésa.

Memoirs - Atvezetd forténefek Gjraolvasasa. Combat Ma-

nual - Részlefes leiras és kezelési dtmutato a jatékhoz.
Record Room: It tudunk éllést menteni.

hetjiik meg &s dllithatiuk be itt. Lathatiuk a szereplok
nevet, AWF-itk képét, energidjét és kis ikonok mutat-
ik az egységeik E?rﬁ}dt. Egy szereplének maximum
3 egysége |§Eei.

Egy karakterre rébskve a jobb oldalon oz Operati-
on Ability és Baftle Abi|iz ntok alaft a sikeres csa-  Sorfie: A kovetkezo kildetést kezdhetjik vele.
tak soran folyamatosan jfg:ié tulajdonsagok latha-

Lék (Réviditve: AR - Takquasi hatotév, MRF- Mozgc‘:ski INDUL A
atotéav, T - Lepésgyakorisag, R ~ Gybgyulasi mérték, =

VS A- AWFﬁin%u?ﬁsus:%g, VS g‘igéynlugség el- KULDETES

leni hatéisossag, LA — Fegyverfolfési sebesség).

A karakter képe alatt egységei lathatok, nevekkel és
ikonokkal. (A gyalogsag (csapatok) tulajdonképpen a
legfontosabh tényez8 a jatékban, ezért tokéletesen
meg‘ kell ismerniink Sket. Hatrabb részletes dtmutatot
talaltok hasznalatukhoz.] A CREW egység az AWF-
en elhelyezkedd csapatot jeloli, a GROUND pedig az
AWF-et fldan, jobb (Right} és bal (Left] szamyon ké-
vetd gyalogsagot. A csapatok helyzefe fefszés sze-
rin; FFZ c(jelréreié. e

Elgtordlul, a harcok soran egy csapat
minden luginogr;esik, ilyenkor valomelyik
ob|u|iiires, ,i\z ;;|ehet, hfgy nem va-

unk megel ve egyik csapa-
ankkul és eﬁ(uriuk cgs?arélni ;
Ilyenkor alljuk ré a kerettel a
csapatra és nyomjuk X-et. Ek-
kor egy Gjabb menii jén be,
ahol fel vannak sorolva a
rendelkezésiinkre dllo
csapatok, TIPUSOK
szerint. A tipusok
kozott a jobb/bal
iranyokkal valtha-
tunk, a csapatok ké-
z6tt a fel/le iranyokkal
valtogathatunk. A fe-
hér szinek valaszt-
hatok, a pirosak
mdr egy masik
karakteriinknél

A helyzet ismertetése utdn oz izo-
mefrikus csatamez6 “ablara” keri-
link. Karaktereink kekek, az ellen-
ség narancssarga. Fontos dolog,
hogy egy csatat ketféleképpen veszt-
hetiink el (dltalaban): vagy follépjik
a rendelkezésre all6 idét, vagy elve-
sziljilk Weizeggert. Néhany iiﬂde-

tésnél még extra kitételek is bejohetnek, példaul nem
semmisilhet rnei;ﬂy specialis teherautd, sth. A tobbi
korakter elvileg felaldozhato, am ezek a sikeres kiil-

EGY CSATAT ELVESZTETTINK, NEMI

detések végén nem kopnak majd bénusz pontokat.

A helyben jaré karakterrel tudunk lépni. Nyomijunk
ré az X-szel, a kék terileten belil barhova mehe-
tiink. Ha olyan mezére lépink, amely fémads tavel-
sagban van, a progrom felojanlja az ATTACK opci-
ot. Ekkor tobh kﬁ:ﬁi ellenfél esetén valaszthatun
célpontot a megjelend kerettel. (Ha az ellenfél szom-
szédos mezon all, a tavolsag kozeli lesz, ha atlésan
kozepes, ha egy négyzet tavolsdgra akkor pedig ta-
voli.) Ha csak siman lépiink, az OK pontot va-
lasszuk. A SANDBY opciéval helyben maradhatunk.
Sériilés esetén lehetdseg van a lépés kozbeni gyo-
gyulésra a RECOV: ponttal. A STAT opcisval gﬁupo-
tunkat tekinthetjilk meg.

Ha nem lépﬁnll( a K&r megnyomésaval egy mésik
menit hozunk elé. Iit @ TURN-ben a kér [épéssorrend-
jét nézhetiik at, ami a gy8zelem szempontjébél a
|egfonlosabh! A MISSION-ben lathatiuk a gyszelem
illetve vereség felieteleit. A SETUP-ban a bedllitasokat
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ejthetjik meg. Vegiil meg-
emlitem a STOP pontot,
omellyel kilapiink elment-
jiik a csata allasat. Ez
nem azonos a kiildetések
utani “normal” mentéssel,
csak egy ilyen dllésunk le- 3
het, és a kildetés eseﬂeges
upcmdﬂuscnul elvész!

EPIII.E'I'EI(

A csatamezskan dltalaban épilleteket is talalunk.
Ezek lehetnek varosok és megfg elé tornyok. A va-
rosokra lépve a nevik mellett nega kék csillagokat
latunk. Ez azt jelenti, hogy aki elészér elfoglalia az
adoft vérost, utanpétlas csapatokat szerezhet. Csata
kézben a varosokra lépve gyogyithatiuk gyalogsa-
g{unkull A tornyok lerombol sfcnsa azért fontos, mert
'\Tenkor az ellenfél nem “kémlelheti ki’ karaktereink
d |upotén.

CSATA ELOTT

Kozveflen a csaték elétt egy spemuhs kepernyore Ju-
tunk. Itt @ Jcbb oldalon \u!hnl|u|( ellenfeliink nevét,
energidijdt és ami igen fontos, egy kis ikon mutafia
az AWF fajtajet. Alatia az e||en?e| egységei lathatok
(rendszerint ugye 3, hacsak nem egy sérilt és le-
gyengitett e||en‘{<-'3|r6| van sz6). Az jren vélaszt egy

viszonyok kinek kedveznek, s lathaié még a csata
tavolség (Short, Long, stb. ), valamint a napszak, ami
fontos a \egenTseg kivalasztasakor (pl. a vilagits l6-

vés miaft, errd| késsbb

CSATA

Minden dsszecsapas ponfosan 99 mdsodpercig tart-
hat. Ebbe minden cselekvés, tamadas és animacié is
beletartozik - ennek megertese és kihosznalasa lat-
fontossaga! Révid animécié kiséretében felall egy-
massal szemben a két fél. A képernyd tefején lathat-
juk a kezelsfeliletet, melynek nézzik &t a jelentéset.
(Jobbra az ablokban taldljatok.)

Mielgt barmit tennénk nézzik a csata kozbeni moz-
gasi lehetdsegeket. Elsre illetve hatra tudunk lepkedni.
Ezzel valtani tudjuk a tavolsagot, ami ugye a kilon-
bozo AWF-ek harci tulajdonsagai miatt Kmfos (Meg-

egyezném, hogy ha folyamatosan héatrafelé araszo-

Z a Long tavolség elérése utén egy ids milva au-
tomatikusan “visszavonu-
lunk” @ csatabal.)
Csata kdzben a kezels-
meniit az X gombhbal hiv-
hatjuk els. Hyenkor meg-
jelenik egy meniisor (az
idé megu('] melynek
ikonjai a kovetkezokép-
pen alakulnak (balrél-
jobbra).

AWF témadésa: Amikor
be van tslive az AWF
fegyvere, tizelni tudunk
az ellenfélre.

Gyalogsdg tamaddsa:
Ha az ellenfél eléretolta a
gyalogsagat, célba vehet-
iUk ozt, ugyantgy, mint
az AFW-et.

Pozicid véltasa: Meg-
nyomasa utun négy le-
hetdség jon els. Az iko-
nokkal vissza tudjuk hiv-
ni a csapatokat hétvéd

zicioba, elére tud|u|<

EoHenl vagy a jobb
szarnyat, vagy a balt,
esetleg egyszerre mind-
kettét az élvonalba. Ha
ebben a meniiben va-

nk, akkor a jobb és
mdduion ket sziirke

egységet legénységnek (Crew), nekiink is ezt kell fen-
nink. A Land Effect azt mutatja, hogy a domborzati

576 KON&OL

ve, ha mindkeét oldalon
van élé csapatunk, fe-

!ukok tetején a POS-
SESSED SKILL felirat lat-
hato. Ez jeloli oz egység

idlis tulajdonsagait
(ﬁec annak ilyenek). Er-
8 felem szer(ien az F.GU-
| ARD oz élvonalban ol
kalmazhato dolgot mu-
tafja, az R.GUARD pedig
a hétvéd poziciéban al-
kalmazhatét.
Spemhs l6vedék: Ennél

|I:mnrno| alegénység
ranthatjuk el, ha ép
i

* van neki oiyun (csal

csd betoltese utan).
Maximum témadés: it a pllolu spe(:lﬁhs tamadasait
hasznalhatiuk fel.

Miutan a szemé|yzet betltstle [egyverilnl(el, és Ugy
danfiink, hogy az AWF-iinkkel tamadunk (AWF-et
vagy gyalogsagot), megjelenik egy specidlis célzo
rendszer. Egy kék szamlalé mutatia, hogy elvileg mi-
lyen szuzale{ os esélyink van a 1u1aiulra Az ériék az
\dD mUiUSﬂVﬂ Egyrﬁ |UVUI EgESZeﬂ 99% |g mehﬂ'

Emberiink o tobb tényezobal allo fejlettségi szintiehez
méliéan kalkulal és cé()z. A talalati szazalék alakuldsa
egyébkeént nagyban fligg oz idsjardsi tenyezoml az elle
niink bevetett zavaré Tényezéklﬁl, a fegyveriink dllapotats]
(esefleges sérilés) és a napszakiol is. Aﬁor durrantiuk el @
fe% ert, amikor ckariuk, természetesen szamoljunk a ren-
del L:zésra alla idévell A fiiggslegesen mozgé esztott
hosszd csik [rajta o "kézéppontot” jelz6 héromszéggel) a
magassagol mutatja, a kis vizszintes csik pedig ﬁ%b/ bal
kilengest. A ket pillanatnyi kombinaciojabol alakul ki,
hogy hova lviink. Erdemes lehetéség szerint az alenfél
fels6 “fejrészét” vagy a jobb vallat célozni (a legtobbnek
ot a fegyvere), 4 |ggﬂ AWF esetén a kézepét. Ha o labé-
ra |6vﬂnr,vu mozgatdszerkezetét tudjuk rongdlni.

Témadhatjuk a gyalogsagot is AWF-el, de én ennek
igazan nem lattam érfelmét - inkabb az ellenséges
AWF-re koncentraljunk!

VALOS IDOBEN

Ne felejtsik el, hogy a csata valés idsben folyik!
Amig mi célzunk vagy akarmi mast csinalunk, oz ids
folyamatosan telik. Az ellenfél ugyanigy melozik, mint
mi. Ezt vegyik figyelembe a célzdsndl: amig sok
idénk és energiéni (HP) van, inkabb varjuk ki a pon-
tos taldlatot. Nem bui, hot y egy pontos célzasunk
alatt esetleg 2 skulét is beﬁapunk - t5bbet ér egy
90%-osan ellétt, oridsi sérillést okozo lovedék, mint 2
gyengébb, rosszabb esetben egy mellélévés. Ha kevés
az idg, vagy mar ersen le va yunk gyengilve (esel-
leg egy taldlat nekink vagy neii eldontheti a csata vé-

ét] kockaztassunk és 5jiink! (Azt tapasztaltam, hogy
Ec mér csak 1-2 mésodperc van a csatabel, és egyal-
talén nincs id6 a célzasra, akkor az AWF elleni tém-
adast valasziva és a lovedéket EGYBGL a célzé képer-
nyd megjelenésekor ellsve (X folyamatosan nyomkod-
va) rendszerint be tudunk tolalni!)

Sokat lehet varidlni (csalni?) a gyalogsag killdszgeté-
sével is, ezt ne felejtsik el! Ha ki akarunk bekkelni
mondjuk egy utolsd 20 mésodpercet, nyugodtan kiild-
jiik eldre v. Luiru csapatainkat, mert az animéciék mi-
alt eseﬂeg pont le is telik az ids, igy megmenekii"le-
tiink!

SPECIALIS
LOVESEK ES
MAXIMUMOK

Befolioit cs6 esetén lehefdseg van
a Crew specidlis lovéseinek jdurf
rantésara is. Ezekhez nem kell cé-
lozni, egybﬁ\ ellghetsk, tamads l6-
vedékeknél  talalafi ponfossag
(sebzési érték) a 2. képen ismerte-
tett szamlalo érteketsl fiigg, de
rendszerint betaldl!

A piléta extra témadésainak, a
Maximumoknak e|ny0méséhaz
nem kell megvami a csé befoltését.
Amig van belélik, folyomatosan

kiildhetjisk ket!

sérilk.

sérilt.

2 - Az AWF labanak dllapota.
3 - Fegyverbetdltés-sebesség mutats. Z&ld rendben, piros

] 4 - Fegyver foltés dlatt.

ablak jelenik meg (felte-

ayik fel, hagy igen). Az

kilonleges lovedeket dur-

il 5 - Fegyver betolive.
= 6 - A személyzet (Crew] specialis [ovéseinek szama. |
[ ‘*-""‘”"“ s 7 - A piléta specidlis “Maximum" tamadésainak széma. i

40* )

1 - Ez a szézalékos mutatd azt jelzi, hoEy ha az adott pil-
lanatban |8ni akarnank, milyen eséllyel kezdhetnénk a cél-
zast.

1 - A csata végéig rendelkezésre dllo idg.
2 - A szembenallb felek tavolsaga.

1- Az AWF energidja.
2- Az AWF legénységének (Crew) |e|zese illetve az AWF ikon
Fontos, hogy az AWF-et jelz6 szines (kék-sajat, piros-el |en!e||
nyil-ikon iranya az AWF menefiranydt jelzi. Ha a gyalogsag ha
tul van, ez a REARGUARD {HaNecﬁupozmo Ha eld| lvunn?( ez
a VANGUARD (Evondl] pozmo
3 - Jobb szémyon |evo faldi egység jelzése és energidja. Ha a
etk \u\log, az kész ki Sfe?ezm a specidlis tamadasat!
4 -Bal szamyon lev foldi jelzése és energidja. Ha a
cstk villog, az egység kes:ﬂﬁezm a specidlis tomadésat!
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CSAPATOK

A jatekban fellelhetd csapatok ismerete és o kivdlosztasa
a siLer kulesa! Vannak olyan “halalos” iobl:rbul szmy
kombinécigk, melyek 6l hasznélva letaroligk oz ellenfel
gyalogségat, vagy éppen oz AWF tizerejével kombinal-
va akdr egy kor olatt kivegeznek barkit! Osszesen 6 fele
tipust egység koziil valaszthatunk. A csapatok fipusa azt
befolyésolia, hogy alapallapetban milyen tamadasi/vé-
delmi funkciét lanak el, de a korabban ismertetett POS-
SESSED SKILL {specidlis) tulajdonsagok egységenkent tel-
!esen véltozatosok lehetnek. Pontosan ez a kévetkezdt je-
enti:

B Amikor oz egység kész a specidlis SKILL végrehaita-
sara (az élvonalban), akkor a 4. képen bemutatott csik
villogni kezd. Ha ilyenkor elére kﬁﬂ?ﬂk dket, jopofa ani-
macio kiséretében végrehajtiak azt. Ezufan érdemes
visszahivni oz igy veszélynek kitett csapatot hatra, mert
egy adoft id8 uidn Gjra képesek lesznek exirdt hasznélnil

A hatvédként elsajatitott SKILL-ek altalédban automati-
kusan végrehatédnak, ha az egység havéd pozicishan
van, és a Skillre éppen szikség van.

M Ha egy csapat az élvonalban van, és éppen nem ké-

s extra SKILL végrehajtasara, akkor olyan “normal® al-
lapotban témadja az ellenséget, amit a reniebb ismerte-
tett fipusa hatroz meg.

1- Gyalogos ~ Infaniry (sisak ikon): Az élvonalba kild-
ve puskéikkal lévik oz ellenség gyologsagét.

2- Gréndtos - Shoofer (granat ikon): Az ellenséges
AWF-et célozzak granatvetdikkel.

3- Ellétés - $uppsiy (benzineskanna ikon): Idealisak sze-
mélyzetek, mert gyorsan toltenek, egyébkent kézigra-
natfal famadjak oz ellenséges AWF-et.

4- Szanitéc - Medic (kereszt ikon): Védelmi feladatokat
latnak el, piszfollyal harcolnak.

5- Milszerész - Mechanic (csavarkules ikon): Az AWF
mikodését segitik, fegyverik puska.

& Felderité - Recon (célkereszt ikon): A cél bemérésével
gz!r;iosubb célzast biztositanak, fegyverik orviovész karo-

SKILLEK AZ
ELVONALBAN

Co-Op: A jobb és a bal szamy egyiitt lovi oz ellen-
fel élvonalat.

Rapid Fire: Célzés nélkili goly6zéper az ellenség &l-
vonaléra.

Focus Fire: Célzott egyes lovés az ellenség élvonaléra.

Charge Fire: Kézveflen kézeli gréndivetss roham az
AWF ellen.

Grenade: Kézigranatos iémadas az AWF ellen.

Homing Shot: Tavoli, célkévetds rakétatémadas oz
AWF ellen.

Wire: Az AWF lébét egy idére lebénité acélhuzal kilové-
se. ;

—_—
—————

Flectric Wire: Elekiromos huzal kilovése, ami nem
csak bénit, hanem rencsol is.

Mine: Az AWF labét rongélé akna telepitése.

Adhes Mine: Nagyteljesitményti, AWF-et sebz6 ak-
na felepitése.

Chain Mine: Az AWF-et és a gyalogsagot egyarént
sebz6 akna felepitése.

Snipe: Orvlovész tamadas oz élvonal és a hatved el-
len egyarént.

Smoke Shot: Az AWF célzésat zavaré fiistgrandtos
tamadés.

WP Shot: Vegyi foszforlovedékes tamadas az élvo-
nal ellen.

Flash Shot: Az AWF célzasét zavard vakits lovedek.

llumination Shot: Ejszakai célpont-megvilagité léve-
dek, omi a calzas ponfossagat javifia.
h{Az utolso 4 SKILL legénységi allapotban is hasznal-

atd).

SKILLEK A HATVEDBEN

Hyper: "Berserker” ital hatéséra a katonak nagyobb
harci kedvet kapnak.

Cleanup: Akna és huzal eltakaritas.

Repair: Fedélzeli sérilések alapos javitasa.

Fast Repair: Fedélzeti sérilések gyors kisjavitdsa.

Gas Neutralitzation: Foszforttmadds utén gézmasz-

Rapid Strike; Erés “kivegzé” tamodas festkozelbsl.

Straight Strike: Tamadas testkozelbél, amely oz el-
lenfel ?egyverzetét is rongdljo.

Emergency Load: Az AWF fegyverét azonnal betéli
a személyzet.

Bombardment: A tamadas hatdséra az élvonalban
tartozkodok visszavenulnak hatvedbe.

Creeping fire: Az élvonalban és a hatvédben dllé
gyalogsag egyarant sériil, minden katona.

kos védelem.
Gas Mask: Foszfortamadas elre kivedése gaz- TIPPEK
maszkkal. B Ippei és Emilio nagyon 6 “befejezd” karakferek.

Keét pontos l6vés, egy specialis lovedék és egy gyilkos
tamadas hs?kﬁzelb%- ezzel a kombinaciéval minden-

SZEMELYZETI

kit kivegeznek akér egy Gsszecsapds olatt is. Erdliessik
SKILLEK il dtr e
Ezekhez a [ovedékekhez fehdt nem kell kilovés elott M Weizegger és Ryoko szintén kivalo harcosok,

céloznil

Heat Shell: AWF elleni hélsvedék, ami elsésorban
kozelrs| sebez nagyot.

APC Shell: Pém:a?érﬁ 6vedek AWF ellen.

APCR: Pancéltors granat, amely legnagyobbat nagy
tavolsagbol sebez.

Shrapnel: Kartaeslévedék, amely az élvonalban le-
véket sebzi.

Incendiary: Gyijtélévedék az élvonalbeliek ellen.

Incendiiary Shrapnel: Borzalmas erejii puszfito love-
dek az élvonal elren.

MAXIMUM
TAMADASOK

Karoktereink egyenként 3 Maximum tamadast tus-
nak megfanulni. Folyamatos fejlédésiik soran ezekbdl
egyre :’.ﬁ)bel csindlhatnak meg a csaidk sorén, FON-
TOS: némelyik speckét csak bizonyos tavolsagbél le-
het végrehaitani!

Dodge: Az ellenséges AWF [6vésének kikerilése.

Spray Fire: Tizzépor, amely az ellenség élvonalét
1énmci§l

akar egy kor latt is kivegezhetnek bérkit, de vigyaz-
zunk - ha elfogy a Maximum témadésuk eléggé
problémas lehet kijénni velik egy-eqy melegebb hely-

zethdll

W Minden misszié utan potoljuk
az esefleg elesett csapatokat a
Formation Room-ban.

«+ W Ha van lehetdségiink ra, min-
dlen karaklleriink rne"j ilﬂk?bb
olyan gyalogsagot adjuk (leg-
alabb egyet mindenkine&],ej(ik
a Homing Shot vagy Grenade
tamadasokkal rendelkeznek.
Gréndtosok és Ellatosok elény-
ben! Minden karakfernek KOTE-
LEZOEN legyen egy olyon csa-
pata, akik személyzetnek (Crew)
vélasziva APC, APCR vagy HEAT
[vedeket fudnak 15ni.

W A testkdzelben jeleskeds AWF-
ek mellé mindig vigytink bénito
huzal eltévolité esapatot.

. Supressive Fire: Célzoff tamadas M Legerdsebb karakiereink mellé mincrig fegyiink

. az ellenség élvonaldnak meghon-  egy rakétas, grandtos vagy aknavetss AWF tamado

thsara. brigadot, akiE folyamatosan bombézzék oz ellenfzl

Quick fire: Gyors betdliés utini  gépét, amig mi toltiink.

azonnali automatikus fizelés. B Gyalogsagdnak jo kombindcio lehet egy Rapid Fire

Accurale fire: Célzott 100%-0s l6-  + Focus Fire csapat, akik komolyan leamortizaljok az

vés az ellenséges AWF-re. ellenfe] elgarsét.

Aim Weapon: Célzoft lovés az ellen- B Ha tavoli vérosokat akarunk megszerezni, hirtelen

Fe?«verere. mindig eldjon néhany ellenség a “semmibsl”.
Rapid Punch: Erés iféses tamadés M Lehetéleg ne boklésszon eiy karokfertink sem

testkozelbdl. egyedul, csapatban mozogjunk.
Straight Punch: Az ellenfél fegyve- B Védjik a vérosokat, gyogyitsuk gyalogsagunkat
tgy, hogy visszalepink rajuk.

rére iranyuld tamadas testkozel-
bal. B Az AWF-ek elGnyeit és hatranyait figyelembe véve
Quick Move: A ket AWF kezoti t6-  valasszuk meg a tmadasi tavolsagot.
volsagot lecsokkentd

rsmozgds, M Tarfogassuk a Maximum tamadasokat a missziok
Check Fire: Az ellentél labara ira-  végere.
nyulé tamadés. B A gyalogség specialis ttmadésanak elsitésével és

eldre-hatra killdszgetésével hizhatjuk
az idst.
B A terep fai felfoghatiak a lovéseket.

ERTEKELES

A jaték a “fablas” RPG-k hagyomanyai-
hoz er6isen és szemtelentl CSAL. Aﬁ(an-
déan a legjobb gyalogsagi kombinéciot
hozza elleniink és dllandéan megtalélia
aztaz Eg)feﬂen modszert, amivel az
adott karakterinkef legjobban hatraltat-
hatia. Kit ezzel, kit azzal, de sohasem
hibazik, és az rilletbe kerget. A leg-
jobbker lévi ki @ huzalokat, a legjobb-
I(or vakit vagy fistal be. Van egy 0|ynn
dolog, amit a mai napig nem érfek,
még igy a 9. kildetés knyékén sem: hicba [5vom ki az
ellenséges AWF f6 fegyverét, mégis UGYANUGY telibe
tud tuani, 6, ugyanolyan nagyot sebez! Ez miért van?

Meégis, ennek ellenére, a missziok iszony hosszisaguk
mellet is viszonylag kénnyen megnyerhefék! Sét, ha oz
embermek van elég tirelme, akér gy is végig lehet men-
ni a programon, hogy egy kﬁldelés%n sem veszfink el
egyetlen karaktert sem! Mindez csak fiirelem kérdése.
Sajnos, egy idé utin oly monotonnd valik az akeis, hogy
ezt a jaték egyetlen elénye sem kompenzdljo...

Mik ezek oz elényke Példéul a szuper arténet és a jél
kitaldlt karakferek. Amikor meglatiam az infré film arc-
hiv jeleneteif, ahogy belekombindliak oz AWF-eket,
majdnem leestem a székrél. Azian oft van a bombaszti-
kus grafika. lszony szép AWF-ek, hihefefleniil megraj-
zolt és tokeletesen élethiien viselkedd gyalogsdg. Poénos
és szép animaciok, valtozatos he|yze|er:':s ameraalla-
sok, alternafivek akar ugyanazokra oz akcickra is. Kia-
doft parancsainkat a katondk folyamatosan feljesitik, és
ezt a véliokozé nézeteknek készonhetden akkor is figye-
lemmel kisérhetjok, amikor mondjuk az AWF-el tama-
dunk, vagy barmi mést csindlunk. Gyényri t6] és kor-

nyezet, Teljesen vu?:'n idejii harci
hefyzetek. Mindent éve foke-
letesen kitalélf és megkomponalt
harci rendszer.
A hangok is szuperek, Féleg a har-
ci indj&-szerﬁ zenek etszeftek,
melyek nogyban feldobik a han-
gulatot.
A jtiek kezelése rém egyszerl,
csak pozifivumokat tujgot réla mon-
dani.
A negativumok kszétt a mér emli-
fett csaldst emliteném meg. Azonki-
viil minden véliozatossaga ellenére
a Ring of Red egy idé utén iszony(
unalmas kezd lenni, féleg, ha mér
kitanultuk a gyilkos taktikakat és
csak azokat ismételjik a siker érde-
kében. Mér a végigjétszas is elég
megeréltetd a 3-4 éras missziok-
nak koszonhetden, az Ojrajatszas lehetdségét meg egye-
nesen kizarhafjuk.

Meégis, merem ajanlani a jatékofl Ezt a grafikat, ani-
maciot és ezeket a csottkat lani kell. Az els6 6 kildetés
pedig még nagyon izgalmas és szérakoziatd fud lenni.
Minden elismerésem a Konmié, amiért &t tudiak tolni ezt
a jtekot — sikamls teméja miatt - o cenzorokon, és
nem csak japan, hanem USA verzioban is elénk fudtak
rakni. Remé!:n, révidesen a PAL valtozat is megérkezik,
valtoztatasok nélkal.

Martin
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the Enderst, ahol mar kifejtetiem, hogy

mennyire kedvelem a japan robotos jaté-
kokat. Alig egy hénap felt el és Gjobb prog-
ram jelent meg ami a témaval foglalkozik. Az
Armored Core 2 neve bizonydra ismerGsen
cseng sokak szaméra, hisz PlayStation-re t5bb
része is megjelent ennek az egyedi akcié so-
rozatnak. Japénban nagyon szerették az em-
berek ezt a jatékot - meg arra felé egyébként
is rendkiviili méd kedvelik ezt a témat - igy
harom vagy négy része is megjelent. Eurpa-
ba ezekbc’ifmincfésszesen egy rész jutott el? és
mi is foglalkoztunk vele (6-os szam). Mivel
csak ez az egy rész jelent meg az &reg konti-
nensen, igy a kiadd nem akart kavarodast a
jatek szamozéasaval ezért itt az Armored Core
PS2-es valtozata lett a masodik rész. Na
ennyit a szokdsos cim mizériardl, most mér
ratérhetiink a jatékra is.
Az Armored Core 2 sok tekintetben kiilonba-
zik a Zone of the Enders-t&l, inkabb a PC-n
nagy siker Mechwarrior-hoz tudném hasonli-
tani. Mintha étvozték volna eme két jatékot.
Ugyandgy hatulrél kévethefjilk Mechankat (ha
it’ji tudom Japénban igy hivigk ezeket oz érias
robotokat) mint a Mechwarriorban, de itt
nincs akkora mozgas szabadsagunk, mint
ZOE-ben, és a forténetnek is mésoc"c:gos sze-
rep jut. A mozgésszabadsagunk korlatozottsé-
Fu abban nyilvanul meg, hogy csak és kizaro-
ag egy meghatarozott Givonalon lehet masz-
kéﬁni, nem pedig Sssze-vissza, ahogy a ked-
vink fartja. Mielstt nekidlinank az egyjétékos
mod kielemzésének érdemes dttekinteni a f8-
meni tartalmat. Kétféleképpen lehet “tsbben”
jatszani. Elészor is a Split-Screen VS-sel osz-
tolt képernydn ugorhat egymésnak maximum
ket jatékos. Szamtalan dolgot be lehet dllitani
mie|5rr harcba szélnénk. Player Setup ponttal
peldaul felszerelhetiitk Mechénkat, sét ha be-
toltjiik az egyjatékos modbél az allasunkat,
még Gjat is valaszthatunk. Persze ez tisztes-
ségtelen dolog, féleg ha olyas valakivel jat-
szunk, aki még csak most izlelgeti a stuffot.
Par gydztes menet utan biztosan felhangzik
az ismerdsen csengd mondat: “Persze, azért
gy6ztél mert tuningolt robotod volt”. Eppen
ezért inkabb csak akkor haszndlivk az dllés-
tsltést, ha partneriink is megfeszi ezt. Késsbb
aztan izgalmas lesz két tuningolt robofot
dsszeereszteni. A bedllitasok kozil kiemelném
a palyavalasziast. Osszesen nyolc darab ks-
zill valaszthatunk. Szerinfem egy kicsit kevés.
Az id6 meg egyéb uprésc‘lgokiekcﬂibrdk’:su
utén indulhat is a kiizdelem. A szokésos osz-
toft képernyds jatékon kiviil, lehetéség van link
kabelen is jatszani. Ezt nem tudtam kiprobal-
ni, de bizonyéra nagyon érdekes lehet. Ter-
mészetesen a New Game-mel indithatjuk az
igazi jatékot. A nehézséget dllitsaiok Normal-
ra, a vibraciét kapcsoljatok be, adjatok meg
valami frappéns nevet, és mar mehet is az ak-
ci6. Az elsé kildetéstink igen egyszerd lesz, el
kell pusztitani az Gsszes e?lenséges MT-t a te-
repen. Azt mér elsé blikkre megéllapithatiuk,
hogy az anyag nagysagrendekkel latvanyo-
scbgru sikeriilt, mint a ZOE. A Mechak sokkal

L4 e
Epp a molt hénapban teszteltem a Zone of
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“vaskosabbak”, azaz t5bb poligonbél épiiltek
fel, ezdlial joval szebbek. Kicsit furcsa ugyan a
ZOE utdn, Logy nem lehet Gsszevissza repkedni
meg gyors hirtelen mozgasokat csinalni, de vall-
iukixe: az AC2 ezdltal valamivel realisztikusabb
eft. Végre tényleg olyan érzésiink van, mintha
egy fdbb tonnds qcéfrlnonstrumor irényitanank. A
terepek is j6l kivannak dolgozva, a latvényra
szerintem nem lehet panasz. A hangulatot to-
vébb fokozza a remek latvany mellett o technos
stiluso zenék, melyek nagyon jél bele illenek a
jatekba.

Idézziink el egy kicsit a képernyén lathatd jel-
zéseknél. A bu? felsg sarokban energiank latha-
t6. Els6 megkdzelitésben soknak 1Gnﬁet, de né-
hany rakétatalalat utan réjaviink, hogy bizony

yorsan eltud fogyni. Ez alatt egy hosszabb csi-
Eot lathatunk, ezt hivhatjuk turbénak. Ha nyom-
va turfiuf( az X-ef, husznc':l"luriuk, idedlis ha ra-
kétakat akarunk kikerilni, vagy ha nagyobb
szakadékot kell étrepiilni, cscﬂ( vigyazzunk, ne-
hogy kifogyjon az energia! A jobb felsd sarok-
ban a radart vehefjik szemiigyre. Alatta az ép-
pen haszndlt fegyvert fdihuiilﬂ(. Fegyvert a Ha-
romszdggel valthatunk, tiizelni o Négyzettel le-
het. Kézelharchan a jol jshet a Kér haszndlata,
ezzel ugyanis egy lézerkardhoz hasonlo fegy-
verrel csaphatunk oda ellenfelinknek. Fontos
szerep jut még az oldalazasnak is (R1-L1), szin-
te mindig hasznalnunk kell ha kisebb energia
veszteséggel akarjuk meglszni a csatdkat.

No, miutén az e||56 kiildetésen tdl vagyunk csat-
lakozunk @ csapathoz (Raven), és egy tagas me-
nibe jutunk. Kezdjiik talén a Maillel, ahova e-
mailjeink érkeznek. Hasznos tanacsokat kapunk,
érdemes elolvasni. A System-nél alléast menthe-
tiink vagy félthetiink is. Ha killdetést akarunk csi-
nalni, a Mission-t kell valasztanuk. Altalaban
tobb missziot valaszthatunk és ha sikeresen telje-
sitik ket pénz jutalmat kapunk. A pénz arra
ke\l, hogy fejlesszik robotunkat, azaz 0j alkatré-
szeket vegyiink neki a boliban (Shop). A rendel-
kezésemre dll hely nem is elég, hogy felsorol-
jam hény féle mé_Jrl)n lehet Mechankat erésiteni.
Az elképzelhets OSSZES médon! Nem kevés lo-
vé kell majd ehhez. A Garage meniiben szintén
egy rakas dolgot lehet csind?ni. Tudunk alkat-
részt cserélni ﬁlu van f6bb), dnézhetiink egy ra-
kat statisztikdt, feljesitményeket, vélthatunk szint,
s6t még sajat emblémat is tervezhetiink! Maradt
még egy pont az Arena. Ez tulajdonképpen egy
bajnokségot takar. Adott egy Givenes ranglétra,
me||ynek mi oz elején a !eguﬁén helyezkediink
el. A feladat annyi, hogy mindig kihiviuk az
eléttiink levét, és legyézve szépgiclssan egyre fel-
jebb keriliink a rangsorban. A végsé céﬂ a baj-
nok, Ares le yézése?esz, de oddig hossz az
Gt Sok-sok f?eﬂesztésr kell addig még elvégezni.
Egyébirant a gyszelmekért it is pénzt kapunk.
AzhArmored Core 2-r8l nlyugocﬁun elrlﬂondha-
16, egy nagyon fartalmas és izgalmas ja-
ték. \72;9 gcndoKfc talén csak egy Eibéﬂ fedez-
tem fel, az irdnyitas kissé nehézkesre sikerilt,
bar lehet csak a ZOE miatt. A téma és az akeié
iatékok kedveldinek kotelezé darab!

Veres Miki
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kyo, a nappal
nylizsgé vilagvaros a
hangyaszorgalmd kis

emberekEeL zstfolt utak-
kal, zajjal és liktetéssel.
Este azonban dgy latszik
minden lecsendesedik és
elébtinak az eddig alvé
(vagy dlmatlansé ian
szenvedd) kocsitulajok,
hogy megmérkézzenek
egymassal. Es ez mé
Eénzt is hoz nekik a kony-

ara Ggy latszik - vagy ne
hozzam pérhuzamba a ja- -
tekot o valésaggal? Nehéz is elképzelni Ku-
miro Tornagatyaszaga sant, amint ordibélas-
tol kidilledt szemekkel nyomja a Mazdanak,
mikdzben atkokat szér a rivélisra amiért az
megprébéru leszoritani az virél. Persze, it
azért ez eltogadhatébb mint egy Forma-1
szimulaforban, oz is igoz.

A Dreamcast tulajdonosok elétt tuti nem is-
mereflen a game, igy gondolom akik onnan
térfek at PS2 vallasra azok nem nagyon fog-
nak jdtszani vele. A [ényeg semmit sem vc'lﬁio-
zoft: az ember vesz egy automobilt (15.000
dolcsija van rd), kimegy vele az autépalyéra,
révillog a véllalkozé kedvi vetél{wf:rsokm és
megprobdla ket leelszni, majd a kapott
peénzeken funingolja a verdat, esetleg Gj ko-
csiba invesztal. Mondjuk ez a tuning dolog
érdekes, mivel autészakember ismeréssm sze-
rint a japesikndl nem keriilhet kzdfi forga-
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lomba 280LE-snél nagyobb jarmd. Talén épp
ez miaft csipik oft az ityen jatékokat, igy el-
lenszegiilnek a torvénynek de csak virtudlisan
és mindenki boldog.

Aki most It elészor
TXRZ-, annak akkor egy
kis bemutatd oktatds. A
képekre tekintve gondolom
egyértelmd, hogy az egész
verseny éjszaka }étszggik (@
la Micﬁ;igLi Run). Réadasul @
palyavélaszték sem f0l nagy,
dltaldban toronyhazak és alul-
feliliarok hatarozzak meg a
vidéL jellegét. Persze, itt a ve-
zefés és a verseny a lényeg,
aki szép palyakat akar
nézegetni az szerez-
zen be valami ke-
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[CAR wViIEW]
PRESS VIEW BUTTON TO SWITCH CAMERA

rék-

par szimulg-

tort, A game céljarél
mar szltam fentebb, igy
maximum kicsit bévebben

g

e targyalhatiuk a lehetdsé-
“*i geket. O }éle verseny-

= médbél vélogathatunk a

Quest6| a Split Screen
Versus-ig, bar végil is
csak @ Quest a lényeges
karrieriink szempontja-
bol. A pénzszike miatt

TOK 10 MASIK ARCA *

kezdetben Ggyis behatdrolt lehetdségekkel
rendefkernE, szoval be kell érni egy olcsobb
jarmével. Ezek utan kovetkezhet a név meg-
adésa és egy érdekes momentum: a rend-
szom dsszedllitds. Persze a szémokon kivill
japén krixkrax az egész, valészindsitem,
Logy a jopan dudék Grommel rakjak Gssze
keriﬂeﬁiL tablajat - vagy mit tudom én, hog
van ez Tokiéban. Ha ez is megvan mér csaL’
izgatottsagunkid] remegd kézzel kell kivalasz-
tani a sfart poziciot és oz irdnyt...wroocom.

A jétékmenet rendkivil egyszerG. A palyan

T e iy

p~

|6 lehet
menni, néhany ledgazés-
t6] eltekintve. Ha utolé-
riink egy rivdlist (esefleg
meg is llhatunk bevémi
egyet), simdn ravillogunk,
majd Ugyesen megkisérel-
jiik leel&zni és tartani po-
zicionkat, mig felil el
nem fogy az idsjelzs
csik. Persze, leimi kdnnyebb mint megcsindlni,
féleg a késcbbi erésebb 85 agresszivabb auté-
sok ellen, akik megprobdlnak a falnak szorita-
ni minket. Oh, mit nem adnék valami fegyve-
rért, létvanyos robbandst akarok és laini a fic-
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pl aystat i on E

két amint égve rohangdl az Gttes-
ten majd egy teherautd hitgjén
végzi... Oké, fudom, ez nem az
a stilus.

Ha szert tettiink némi pénzmagra akkor irany
a Part Shop, funing célidbol. lgen sokfele és
olykor kuriozum szamba mend lehefdseg var ift
rank, a kommersznek szamité Power-up és
Drive frain-on kiviil. Legérdekesebb falén az
Aero Tune, ahol még a visszapillanio tikroket
is lecserélhetiik a 7 part kozott, meg a Dress-
up rész, uhol a duda hangjdt is varidlhativk
(dallamkiirt nem valt, |egu?c'lbbis anndl a Locsi-
nél amit én vettem kezdésnek).

A jatszhatésag kellemes, oz iranyitést kedviink-
re dllitgathatjuk: steering, acceleration, stb. Ne-
kem személy szerint ugyan kissé unalmasnak -
nik hosszitavon az elézgetdsdi, az éjszakai

hangulat Eedi almositd eqy idé utan (hazak,
feliljaro, ézj(, u|u|idré,egrc::guzés, aluljare,
hézak], de aki szerefi az aufés gamezokat, az
ne hagyja ki. A kbzii forgalom sem egy nagy
szam, nincs 10l sokféle autdtipus rajunk, ver-
senyzokon kivil, és a kidolgozasuk sem fog di-
jat nyerni sehol. Viszont a versenyben résziveve
Locsik nagyon szépek, leginkabb a Replay-ben
ftinik ki nsl'uyﬁzuk tﬁkrﬁzﬁ?ﬁ'ﬁ ablakaival egyefem-
ben. Sajnos ami viszont ronda nagyon, oz a
hattér (varoskép). Latvanyosan eliit a poligon
hézakidl szinben és mozgatdsban egyardnt.
Ezeket leszémitva a grafikara nem panaszke-
dok, szép és csillog villog minden (mint a zseb-
kendémon). Erés hianykent rohatd fel azonban
a sér’rheteﬂenség (itkdzéskor marad a kocsi
egyben, és a fényezés sem Idtia kérdt), valamint
a belsé nézet azon tipusa, ahol oz ember ldfja
a kocsi orrét. lgaz, ez uiobbi nagyon kevés jo-
tekban van, pedig ez lenne a legredlisabb né-
z8pont egy autéversenyben.

Dzson
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kozelmiltban sikerilt csatlgkoznom a
“PS kettesek” tébordhoz. Oriltem is

rendesen a friss gérnek, mint majom a5

farkénak, a Martin meg plane, régton ram is
sozta az UT erre a hardverre készitett vélto-
zatdt, arra hivatkozva, hogy a masik verziot
is én teszfeltem. Hirtelen még boldogga is fett
a helyzet, e mint késébb kiderilt, iéiedvre
semmi okom nem volt. Azonban ezt még nem
tudtam, hisz fiatal voltam, és naiv. Azéta fel-
néliem, és megtapasztaliom, nem mind
arany, ami fényliE... hiaba, az ember mindig
tanul. A PS2 Unreal tokéletesen bemutatia,
hogy is kell elrontani egy nagyon 6 ]c’:télkot!
Azt hiszem igen régéta fari¢ konzolos palya-
futasom alatt ritkén talalkoztam ekkora bakls-
véssel.

TUDNIVALOK

Az Unreal Tournament Dreamcast verzioja-
rél mér irtam két oldalt a Konzol harminc-
nyo|ccdik szmdban, ezért aztan (most csak
eE oldalam van), nem frok le mindent, amit
a L’or mar megfettem. Ha valaki kivancsi, la-
pozza fel nyugodtan, mert még a fegyverek-
8l is talalhat informaciokat, A jaték meniije o
kévetkez6 lehetdségekkel fogad: Start Game
{on. Tournament méd), Resume Game (az
elézé mod elmentett allasatd! valé folytatds),
Practice [pont, mint a Sega verziéndl], Muli-
Eluyer, valamint bedllitasok, és az irdnyiték
onfigurélasa. Valami hianyzik, gondoltam
eldszor is, majd masodszor is, azutdn tettem
még egy par kort... ra kellett jsnném azon-
ban, hogy minden a helyén van, az Infernefes
jétékot viszont nemes egyszer(iséggel lehagy-
tak! Elmélkedtem egy kicsit azon, hogy ez
mekkora kib***as, aztan annyiban hagytam
a dolgot, mert ettél még van esély egy na-
gyon i6 jatekra. Neki is alltam, hogy bedllit-
sam a megszokott irdnyitast, ha csc{ nagy-
vonalakban is... ez sem joit 8ssze! Tiz lehets-
ség (volt ezerrel az arcomba, de egyszeriien
EGYIKET SEM LEHET MEGFELELOEN HASZ-
NALNII! Hat ilyen nines, komolyan felidege-
sitettem magam. Valamiért sikerilt olyan re-
mekil megalkoini a kezel6 rendszert, hogy le-
hetetlen vele szabalyosan kozlekedni, csa
keringesz jobbra, meg balra, mint a részeg
E6|yc"s. VaEy nem tudsz odafigyelni a gom-
okra, vagy keresztbe dllnak az ujjaid egy-
mason. Elég nevetséges. No, nem Lai, én
nyugodt ember vagyok, még igy is megpro-
balkoztam o |e|1etetrenne|. A legelsé jatek-
médhan ugyebar végig kell kiizdeniink ma-
Eunkaf mindenkin, aztén bekerilink a bajne-
ok csarnokaba. A miltiban pér ismerdsinket
csédithetjiik Gssze, azttn mehet a hirig osztoft
képernydn, ha van elosziénk, akar négyesben
is. Szo[ds szerint legérdekesebb a Practice,
hiszen itt vannak ueE:gnogyobb nyalanksa-
gok. Kezdetnek a Deathmach, amiben halom-
ra lehet [6ni mindenkit, de ez még nem

Alaric w33 kifed oy B
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annyira izgalmas, persze itt is felmeril
kis lz’ibu, u?;yunis cfck harom Bot kerU|hZ?)iJe
melled, ami kicsit kevés. A Domination méar
kicsit izgalmasabb, mert nem egyszer(ien ol-
dékslntink kell, hanem a palyédkon elszort el-
lenérzési pontokat is a csapatunk uralma alé
kell hajtani, raadasul &t gépi jatékost is beve-
hefiink. A legjobb pedig még mindig a Cap-
ture véltozat, ebben az ellenséges csapat bé-
zisinak kozepén elhelyezkeds zaszlot kell le-
ny0lnunk, uténa pedig elszallitanunk a sajét
lobogénkhoz. A Eegi'o b harcok mindig ennél
a médnél keletkeznek. Gaz viszont, hogy itt is
lesziikitetiek a jatekosok szamét négyre (ha-
rom Bot}, ami ide aztan végkép karcsp. Leg-
utoljara hagytam azt, ami még nekem is 0},
mert a DC verziorol lehagytak, ez pedig az
Assault. A lényeg szinién az eﬂenségesiézis,
csakhol y fel is kell fedezniink azt, és uténa
szubccﬁ csak elpuszfitani (logikus, amit még
nem falaltél meg, azt nem is tudod lerombol-
ni). Egy kopcscFéi taldlsz valahol az ellen fe-
rilletén, aminek hasznalatéval kitarulnak a
kapuk, és més dolgod mér nincs is, mint a
mogotte lathaté tankot szétszedni darabjaira.
Igazabél nem rossz, de egy 6 iranyitassal,
vagy netes tamogatdssal tﬁbLet értiink volna.
Egyebként minden olyan, mint a tsbbszor em-
litett konverzidban. A meni talén szebb, és
kidolgozottabb, de ez mozgat legkevéshé. A
raFiEa kicsit szebb, kevesebb az akadozés,
ge ez nagyon is elvarhate. A hangok pedig
ugyanolyan iék. A legnagyobb hibak azok,
amiket mar emlitettem. Nem is értem, hogy
lehetett igy kiadni a jatékot... az Unreal pont
arra van Kiélezve, hogy oz Interneten gardz-
dalkodjunk vele, aztén meg csengessiink ren-
desen a “kedvenc” tavkszlési vallalatunknak.
Hianyaban az egész olyan, mintha vennék
egy sajtos, baconos hamburgert, aztén meg-
kupném, de az emlitetiek néﬁ(iﬂ_.. értelmét
vesztve. Komolyan nem birom felfogni. Az
iranyitds pedig teliesen lerontja @ maradék le-
hefﬁségel(ef is, és ezt nem csak én mondom,
hanem ugyanezt olvastam kiilfoldi szaklapok-
ban is. Ami még nem tetszett, az a kevés Bot
szerepelietés, valamint, hogy ellenik nem
jdtszhatunk egy huverunkko{ﬁsszefogva. Min-
dezeki] az “aprosagoktol” eltekinive, még
igy is lehet valamennyire élvezni a progra-
mot, mert a grafika, és a hang maradt ugya-
nolyan i6, ezen kiviil fovabbra is az UT az
egyik legjobb ebben a stilusban, max drome-
dé{ut nem zengek rla. Azért javaslom min-
denkinek, hogy inkabb a Time Splitters, vagy
a Quake felé kacsintgasson, vagy vérja ki a
hamarosan érkezé Red Faction-t, ami allits-
lag(!!!), nagy durrands lesz...

Bsjtss Gabor
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: ; '“ Hozamat; Glta:
aban onnak @ | pesm—

: manyaival szok-

e
azért {*ha mar egy- :
bolygon eliink; ismerjik
meg amasikat” alo:

n} kacsingotok-mas - -
kulfirak-fele is. (Féleg,
hiogy mostandban bar-
mi todenik kis orsza-

- gunkban, oz leginkabb
“viec Emfithetitmapo | e
fittkat. vogy a sajot, de :

mondjuk oft o filmipar

negariy lenn, de... SZEMETBE VELUKI! Kivan- - mikodi

csi fennek, ha megesindindk Gjra az ivan, arki= - ter kozil, azton

ko Neroé lenne o foszerep?? Bruhaho. nane  iskolat, aholfa-
mér...}, Azokbel s leginkabb az dsi Japan; és

King érdeket Eppen ezért orilni szokfom az

olyan programoknak; mint o Tenchy, vagy

tasok kicsit kozelebb visznek az-emlifeft or-
szagokhoz. és azok tradicidiboz. Oriltern is -
rendesen, o Kengo teszF miatt, de &szintén be

- Acrdvid bevezet’ utan a fomenibe kerillink.
chol héromfujta lehetdség; &s orbedllitasok var-
nak rank. Lehat; hogy mar nekem Kl nagyck az
elvarasaim, de manapsag egy verekedds jafek-
- ndlez kevés, merthogy egy.ilyen stilusé prog-
rommat allunk szemben, Az opciokban semmi
. érdekest nem falalunk; csok a szokasost, a ha-
rom mod pedig a kovetkeze: Vs (itf természele-
sen egy baratunkkol méthefjik Sssze erdnket),

denki fejel!” jasek}. &s végul Single Player, ohol
Aalganod elel ;
g kilonbsz8 tech- -
nikkat, &s vizs-
aznod is kell be-
- talisk Az egymas
. elent kiizdelemre
nem fémek ki
~ bajnoksagrel pe-
'g;gg;sakhcmnyit,
a harminga-
dik; tecatkinéze:
1, fucat kardos
emberkénel letet-
tem oz iranyilof,
mert ez még ne- gl
ikl Spirit [

kell valfiom; csalodfom, méghozzd nagyot. ——

s PL: Honfoglalds, Sacra Corona, Nem akorok ~ No. ié'fnha.funu%? mod kivesézgel};ése...l EI:. 0
. hogy valasztasz egyet a harom kar

kine-

ralyf, ‘abban is “a legnogyobb Maggoré", Fron-  zel magadnak egy

D(knasly Warriors barmelyik része, mert ezek az e e
alka

Tournament {a szokases, “sorban vagd e min- MA S_TEH LW
OF BUSHIDO

- fudsz elémi a négyzet lenyomasaval, ha éppen” - Of van
“meg akar iini az ellenfeled. Iranyitoni fermé- - ra'kaifs, vagy ho mindenképpen el okarod szomi
* /' szefesen az indnynyilakkal, és oz analdggal -+ a pénzed, valomi énelmeflen dologra; hat tuded @

~mert mire-eléhozod, mar

- embernek nincs tirelme hoz-

- sincs semmi, ami miaft val-

fmeg egy igen HEE

Nem szereték tnnepronté lennt, de-o Dynasty - dok kifejezetten

Warriors jobban feft egy kicsit megoldva.a ki- relszeheL. Elg:
S g e Isnbazt legyverekkel, < - szor elkell

3 : és oz emberenként sajdlitanod

més haremodorral:” - oz alop*

" rogy sokkl. Narj6, o harmincbal ketibnek bot - nitvanynak szegddsz. Idaig nem is hangzik
viritolt o kezében (ennyit o vallozatossagral]... - rosszul, st o kicsit késsbb megnyilo fréning mo- -

~ben o bambuszok kivagasatol kezdve, a hideg
vizben trténd meditdcion at, egeszen.a gyerya
végek levagasaig mindenféle jo gyakorlaf szere- | T aa T Jé
p:?,e ' JATSZHIATES Ac. KOREPES

_feszek o Eﬁtékbc, de azok ko-rakieres, jol kidol- -

1 [esefleg “Toksdzods p... ehh;
"= - mindegy). A visszajatszésok nem
I nyerték el fetszésemet, il harsd-
i -nyak; hetdsvadaszok; és dssze-
_csapotfak. A hangok jok, mivel
zene nincs sok, mint ahogy sz6-
veg sem, de o kardok pendilése,
vagy d bolok csaftandsa nagyon
élethd, ez megadia a valadi sza-
murdj harcok hangulafdt. A
jotszhatasag kozepes, kdszonhe:
16 a termindlor izjr::_]ﬁ ellenfelek-
nek, és a kevés ellentamadasnak
mozgdsokat,; majd ha sikerilt, megkiizdhetsz {amik raodasult sokszor semmit sem érnek), ez pe-
mas fantivanyokkal is, kescbb pedig a mestere- - dig fonkreteszi @ hanguldtot is, hogy o szavatos-
ket kell majd megverned. Sajnos-azonban ilyen-  ségrél ne is beszé|iﬂni. Valbszinilleg o mar
kor mar kezd megjelenni @ bajnoksdghan meg-~ agyon ajndrozott iréningmed nelkil régra kuka:
ismert unalom. Valamiért nekem ez oz egysikd, —ban vegezte volna a jdtek, de persze még ez sem
csihi-puhi nem St be..talan mert kevés a lehe- - menti meg cftdl, hogy o feledés homélydba me-
16seq2 Nézzik csak, van védekezés X, Utés rﬁiiﬁn.n}ee?\cii a Kengot csk akkor vedd meg, ha
(0), valamint egy ellentamadas is, amit akkor - - megelégedsz egy sima kardozgates programmal.
E%ﬂelyeﬂe par verekedds stuff, inkabb azok-

is |ehet. A képemyd alion még megfigyel- - - szerkeszidség ciméf, boritekold be  lovét, ird ra -
hetsz egy csikot, omi @ védelmedet mu-~ ~ a nevem és johetl! Na, ennyit mara; j6 eccakat,
fatja (ha blokkolsz, bﬁ(}f], de amikor - - ajanlom magam... '
telitadik (ilyenkor elkezd langoln; Bajtos Gebor

Cut Down: 5 Time Remaining: O sec.

ami nagyon

" Rigénybevtels
vel egy specia- |

lis tamadast le-

het eléhozni ez azonbon
sokszor haszndlhatatlan;

szanaszét csapnak). Termé-
szefesen mindegyik iskala
{Dojo} megtanit egy ilyen
technikara, csak sajnos az

24, annyira vontafott, &s
hosszi elérni oddig. Randa-
sol még o karakterekben

lalnénk ezt o forfirat, A jotekban oz egyeflen jo -
Oflet szerintem a korabban emlitett trénin%. omi-

i

SEAVATESSAG. KOREPES

EENE / HLANG: Jé

HLANGUL AT, ELMEGY |
12 JATEK®S l
MEMSRLAK ARTY A S8MB (TokB) [
ANALSG RANYITS DUAL SHIOCK) |
v J6 TRENING MéD, ABBAHIAGY- |
TAM A JATEKOT F

Tulajdonképpen nem lenne olyan nogy bukas a
Kengo;  grafika elég szép, de meégiigy sem-
hasznélja E|;<i o gép valédi erejét. Szerintem o kar-
akferek viszont nem fil ol kidelgozottak. [Mon- BTN i T L e RS
dottam volt, vagy harmine embert vertem lea ba- " " ELVE™TE. MINDEN ECYEE !
rioksagban, & még letiek valna. Volaszinleg - [ 1 _ f
mindenki‘jobbon oriilt volna, ha'csak fizenotot -~ ¥R "W 7

gozolt alokok): Taln.az arnyekok sikertltek jol
figy is ki leheteft volng adni-a progromot, “Amyek
hiabordk”-cimaiel:Na, milyen oHleteim vannake),

és a kardok {vagy mondjuk “Kardok habord-
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em sok snowboardos programmel
N atszottom eddig. Az elsét azonban

soha nem fogom elfelejteni, hisz ez a
Final Fantasy Vil-ben a snowboardos aljaték
volt. Nagyon szerettem vele nyomulni, annak
ellenére, hogy csak egy egyszer( kis aljatek
volt. Szémtjanszor ki rélgnéhclm. Persze ké-
s6bb taléltam "norméﬁs" snowboardos jaté-
kot, PS-re. Ha jol emlékszem a cimére az
MTV Snowboarding volt oz, elég j6 cucc re-
mek zenékkel, nekem nagyon fetszett. Ezeken
kivill azonban semmi “hédeszkas” anyag
nem keriilt o kezembe, annak ellenére, hogy
folyamatosan érkeznek ezek a stuffok. Egé-
szen mostandig. A PS2-re eddig is jelent
meg a iémdvc?Fog|c|kozé jdtek, elég ha csak
az SSX-re gondolunk ami meglepden jél si-
keriilt, mondhatni a legjobb snowboardos
anyag, ami eddig keszilt. Akik kedvelik a
sportot, nyilvén most ¢l el vannak ké-
nyeztetve, hisz itt a masodik PS2-
es snowboardos cucc a Konami
gondozéséban megjelent X
Winter Games Snowboarding.

JATEKMODOK

Az anycf; természetesen
egy igen latvanyos és ra-
gyogo filmmel indul. Par-
65 zene és oz atlagem-
Eernek felfoghatatlanul 48
Lé snowboardos frik- 28
ok jellemzik, Le a ka-
lappal a snowboardo-
sok elstt! Vajon ho-
yan képeseL ezekre a
E:ntuszﬁkus mozgasok-
ra? Miutén kicsogéikoz- 7
tuk magunkat o lava- AT
nyos bevezetén a féme- . ;, .
nilben azt kel eldsntentink, Y
hogy milyen jcték modban
akarunk neki}ogni a stuff-
nak. Elészér kezdjik
két legalséval. Az Opti-
ons-ben a bedllitéso-
kat végezhetiik el. A
Movie Mode-ndl pe-
dig az intrdhoz ha-
sonld snowboardos vi-
deoklipeket nézhetiink.
Van egy pér darab, érdemes
8ket megnézni. Nekem a legjob-
ban o TB9/Standard Films tefszett.
A zengjétdl azt hiszem a tobbség
falra fog mészni (Lungbrurh-Pava-
ment Music], de nekem (pont @ zene
miatt) nagyon fefszett! Haromféleképpen

kezdhetiink neki a jatéknak és altalaban ket
célunk van. Vagy minél gyorsabban kel le-
siklanunk egy helyen, vagy minél szebb tritk-
ksket kell bemutatnunk, amire pont jar. Az
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elsé méd az X Games. Ezen belill 6t féle mé- Eében eza ?6bb|Léiékos méd. Az X Games-

.dot talalunk. A SnowboarderX egy-
szer(i verseny, nincs sziik-
ség trikkskre, az gyéz

wunnter
arnles
késcbb lesz

’ sriohoardinm o
valaszthato.

Az X Games-ben és Session-ben is &sszesen
15 snowboardos kdzill szelektalhatunk. Csa-
jok és srécok vegyesen vannak és monda-
nom sem kell, hogy a valés életben vala-
mennyien igazi profik. Természetesen mielstt
nekiéﬁnc’:nk a terepnek még deszkdt is kell
vélaszfani. Mindegyik szereplének két darab
all rendelkezésére.

TRUKKOK

Mint minden ilifen jatekban, itt is fontos sze-
rep jut a triskkoknek. Az X-szel qurhatunk és
utana a levegébne gomb+irdnyokkal és

ez képest még harom Gjabb méddal talal-
kozunk. A White és B]ucL Qut-nél minél
gyorsabban kell a célba juini. A Rail Trick-
nél is hasonlé a

kézni is kell me-
netkdzben. Ez

uidbbi harom
lehetdség
egyébkent

majd csak

akia |e?gyorsc:bbcn teljesiti
a pélydt. A Superpipe-
Eun egy hobol felepitett
félessben kell triskkozni
amolyan Tony Hawk
médra, A Big Aimél a leg-
fontosabb, hogy minél nagyob-
bat ugorjunk. A Slope Styfe-nc'ﬂ
a feEndu! az, hogy minél job-
ban kihasznaljuk a terep
adottségait és a tereptargya-
kon triikkzziink. A Free Ride-
ndl szabadon jatszhatunk a pé-
lyékon. A masodik f6 jaték-

méd a Snowboarder, ami  gomb+gomb kombindciokkal lehet a legvélio-
e?yfuita ba'nokséEnak fe-  zolosobb figurakat eléhozni. Prébélgassaiok
el meg. Elgszor készite-  Sket van egy pér darab. Aki valomennyire ja-

ratos ezekben bizonyéra sok ismerés figuraval

niink kell magunknak
falélkozhat,

egy snowboardost. Az-
fan

Ami nagyon nem tetszeft, hogy mintha embe-
rink rd lenne ragasziva a deszkéjara. A leg-
nagyobb eséseknél sem hagyjuk el. Szerintem
eqy kicsit nehezen is lehet kezelni o jatékoso-
at. Tol lassan reagélnak a mozdulatainkra.

eqy képemnyére keriiliink innen indithatjuk a
iatekot, vagy vehetiink felszerelést is embe-
rinknek. A Ski Arena-val léphetiink terepre.  Lehet, hogz bennem van a hiba, de nekem oz

VIZUALIS ELMENY

Maradt még egy lehetéség a Session, lénye-  XWGS grafikdja egyéltalén nem tefszett. Maguk o

kildetés csak trik-

ferepek egyalialan nem latvanyosak és renget
c_:pn.EJJ buiigz;rkifu Bket, Kezd'!iji magéval ughc':e\g:ﬂ.
Ugy néz ki minlLo iég lenne, vagy valami fehér
massza. A valds hé az életben egydlalén nem
ilyen Gsszedllt valomi, Az se tefszett, hogy snwobo-
ardosunk utan 2D-s “lap-por” széll fel. Es akkor
fakrol nem is beszéltem amik 2D-s lapokbél van-
nok 8sszerakva, melyeken elvannak mosva pixelek
igy igen homélyosnak hatnak. Manapsdg egy ki
csit jobban megleheine oldani ezeket, mégis csak
128 bites masindra készilt oz anyag. Viszont a
szereplok kidolgozottsagdra nem lehet panaszunk,
rengeteg poligonbal épitették meg Sket.

AUDIO

Szerencsére ebben a tekintetben viszont kivald
a jiék. A hangok dflagosak, viszont a zenék
egészen fantasztikusak lettek. A Konami vette a
faradsdgot &5 (ahogy az egy ilyen jaiekicl elvar-
hat6) vul‘?és yiittesek szamaival pakolta fele @
jatekot. Lés:i oz eléadskat: Goldfinger, Dyna-
mite Hack, Pepper, Primer 55, Pilfers, Fenix TX,
Factory 81, Long Beach Dub All Stars, MXP X,
bt, Strung Out, Turned Down, Post Toasties, Mo-
del America. Kivaloak a szamok, legaldbbis aki
az effajia *keményebb” sfilust kedfe%.

OSSZEFOGLALAS

Nekem nem igazén jott be az anyag. A grafi-
kéja egydlialan nem fefszeft és az iranyitésa is
hagy némi kivannivalét maga utén. Viszont az

NYARON IS TELET GYART A KONAMI

elismerésre méltd, hogy nagyon sok jatékmod
all rendelkezésiinkre és a zenék is hangulato-
sak. Erdemes vele tenni egy probét, de a S5X
sokkal jobb volt.

Veres Miki

WINTER GAMES X
_SNOWBO ARDING

GRAFIKA. ELMEGY
JATSZHLATSS Ac, K6ZEPES
SEAVATeSSAC. KOREPES

ZENE / HHANG. KIVALS
HLANGULAT: Jé
12 JATEKOS

MEMERIAK ARTY A BMB (460KB)
ANALSG RANYITS DUAL SHIoCK)

v TARTALMAS, J6 ZENEK
x A GRAFIkA NEM AZ IGAZI
NEHIEZEN KEZELHET®




b

ﬂidunc’m,
Hmikcr még a
Cé4 volt a

divat s oz a kevés Amiga tulaj

csdszamak érezhette magdt...

Nosztalgia rulez, de csupan feli-
déztem a kort, amelyben az adven-

ture jatekok megszilettek. Az elsé talan

a Zak McKracken and the Alien Mindben-
ders volt céhatvannégyen, majd a Sierra
démping Larry-tél kezdve a King's Quest-
ekig, Sam and Max.... Na igen, azokban az
idokben meg nem durvult e?enn ire  jateki-
par és az is szamitott, mird| szél maga a ga-
me, mi a torténete, a szereplok kc:raEIerei sth
stb. Mai vilagunkban talén a Final Fantasy-k
torodrek legjobban a jellemdbrazolassal -
igaz, az nem éppen adventure kafegéria.

MI A MAJOMSZIGET
AKTUALIS TITKA?

A Secret of the Monkey Island alapkéve a
humor volt, se ifségiink{d Guybrush Threep-
wood igazi ku?ézzé valhatott. Na de ez a
malt, érdekesebb hogy a mostani game mird|
sz0l, Guybrush éppen hazatérne az 6 Elanie
Marley-jéval a harmadik kalandijuket is tolel-
ve a gonosz Captain LeChuck ellen. De koz-
ben ] ellenseg dtctte fel a fejét: az ausztral
ingatlan spelftﬁénsok. Elaniet helotinak nyil-
vanitottak (ugyanis & a kormanyzo), és a hé-
z6t éppen lerombolni késziilnek.

ha valomi ||11C|szné||hu-
t6, megnézhetd va ;
akarmi dolog van giéit-
tiink, kifredik a keper-
nydre. Alapvetsen
megnézhetjiik, felve-
hefiik, haszndliatiuk
nmagdban vagy egy
masik targgyal az in-
venlory-béﬁyDe gon-~
dolom ewel csak a
nagyon kezdsknek
mondtam Gjat. Erde-
mes megnézni a kont- 8
roller kioszftist is, hogy
ne csak n(‘?mkodiunﬂy

bele a vakvilagba.

b, (6 illik a hangulatba. Maga a grafi
: iﬁ lett upgradelve, vagyis csupén a szerep:
6

GUYBR

Az iranyifts abszolt nem jelenthet gondot!

Ami elengedhetetlen az viszont az angoltu-
dés, bar nem tudom felmérni milyen szinten
~ gondolom azért nem olyan vészes, minden-
esetre szotar legyen kéznel.

A game belbecse tuti megvan, 6 (idista)
toriénet, néha 10l nehéz puzzle-k, és minden
karakter jol megformalt egyéniség. A kiejte-
sitk pedig fenomendlis, :iogy valaki ki mer-
je kapcsolni a beszédet... A tanito kis-
asszonyba legszivesebben hatalmasat rig-
tam volna, annyira életre keltette az el-
lenszenvemet a tandrok irant (pe-
_dig nem fegnap jértam suliba).

A hangok kapesan illik meg-
emliteni a zenéf, ami uiyuncsuk
a csak

¢k lenyeggltek at 3D-be, a kémyezet maradt
a rajzfilm-szer(i pre-rendered hattér. Errél a
Simpsons azon része jut eszembe, mikor a jo
oreg Homer ment Gt a harmadik dimenzio-
ba. Bdr nem nagyon elemezgettem az €l6z6
részeket, hatdrozottan elényére vélt a sprite-
oknak a kigsmbalyddes, kivancsi vagyok a
hatteret miEor cserélik le a fivk. Egyetlen zo-
varé dolgot fudok emliteni 8sszessegében, a

USH £S AZ AUSZTRAL |

program dllandéan
1Blt a lemezrdl, és ez
kis akadozasban nyil-
vanul meg. De ha va-
lcki szerefi az agydt
is haszndlni nem csak
a primary és secon-
dary fire-re szakoso-
dott ujjait, azt tuti
nem fogja ez zavarni,
Bér clant falalhato
valomi végigjatszés

szerség, szerintem
mincfem akkor fo-

nyalodion ré ha vég-
képp elakﬁdf, mivel

e

szer, ez egy ilyen sfilus és kész, Snmagén
belil pedig nagyon is megnyerd. Most pedig

tukcr|c| el a szemét oki jeles modon segitség
nélkil akar jatszani.

VEGIGIATSZAS (VAGY
VALAMI HASONL®O)...

A kezdeskor az drbochoz ketozott helyzet
nem tol kedvezs, rigjuk fel o pardzstartét s
az izz6 szenet rﬁgiui az
ellenséges kalozra. Yikes...
Inkabb mégsem, marad o
foltot agyd mint célpont.
Menil'.inE); SCUMM bdr-
ba, nézziik meg a szile-
tésnapi lufit az erésen illu-
mindlt figuranal, majd [6-
vessiik ki a dart player-ral.
Miutan fe|szedﬁiE a per
ecet irdny Harbor, aﬁol
egy nem éppen segifokész
matréna mellett egy cs6
vérja hogy a miénk legyen |
(az 6reg?éynyf nem kell'sze- |
rencsére). Ezzel mar

Use duck with po

Use'duckiwithiclock

be, majd t5miiik bele a szivacsokat nagysag
szerint, mikozben Gntozziik is a roggar[mi-
csoda pazarlds!). A bértonbél, ahova ezutan
dugnc{(xr‘ninket szikségink van a csirkezsir-
ra. Parfiimés stand, egy tres spricni valamint
egy parfim vér rénk, a pélcaboliban pedig
eqy kis faforgécs. Séta a csaliboltba egy kis
ingyen csaliért s nydljuk le a bolt elétt té-
borlo kacsdt is. Ha még nem voltunk a prot-
ko boltban, tegyik meg (Palace of Protheses).

g

xm

m

IGATL ANDGYNGK

; rengeleféleoén! kihagy, aki nem probalkozik -
v

" minden

el. Ne legyetek hishorgéiszok,
kiknek csak az szamit legyen egy Gjabb stri-
gula, ne keveriétek dssze a videojétekokat a
CsajokKal...

Nah, elkalandoztam. A leirick alapjén gon-
dolom mindenki el tudja dénteni, kell-e neki
az Escape from Monkey Island. En ajénlom
persze, de ne engem szidjatok, ha mégsem
fetszeff vagy mitiudomén. Az éleftartama elég
hossz(, viszont ugye nem sok mofivécié van
oz Ujrajatszasra. Véleményem szerint kiting
cserealap, nem valészinG Eogy valakinek
nyakén maradna, miutan végignyomta. Gon-
cfcilkozok még a negdtivum'zﬁréi, de nem jut
sok az eszembe. Persze lehetne hianyolni a
csilivili 3D httereket, életszertien kic!>t;|gozoh‘
karakterekkel, de hangstlyozom még egy-

visszamehetink a katapultos fickshoz és a

 csovet a “funny looking” kaktuszon alkalmoz-

va, majd emberiinkef o pereccel megkindlva
& igy hozzaférve a gépezethez kiiktathatjuk
azt. Bemenve a kormanyzésdgi kiriaba ke-
ressik meg a “cushy govermental job” papirt
mGLd irassuk ala kedvestinkkel. Pcmcszi(ocs:
junk a hajérél is, és ehhez is megkapjuk a
segitséget. Az aldiratott papirral mér bedll
hozzderﬁ( Otis és Carla, ukif elészor meg le
akartak tagadni kik is 8k, Irdny djra a
SCUMM bar, ahol Mr. Cheese-t kell kihivni
egy kis szkander széparbajra. Néhany ri-
poszt: Today, by = From the size; I've got -
Ti's too; Give up - | would if; My ninety-eight
~ Yeah, but we've; I'm going - Why, are;
My stupefying - I'm surprised; Hey, look -
Yeah, yeah; Your knuckles - | thought; Peop-
le consider — Sadly, your; Only once - He
must; You're the — I'm shocked; My forearms
- An over; I've out = I'm sure; Do i see - If's
laughter; Your arms — So that's; You're a big
— Oh, yeah; You suck - Not.; Dummy - | am
rubber; You're not = I'm shakin’; | don’t want
~ Shyea. Ha legydztik bedll hozzank. Az igy
feljessé valt legénységgel tira is kelhetiink, o
kikotoben a bukszanak felmutatva a kor-
manyzé hatalmi szimbélumat maris a rendel-
kezésiinkre bocsait egy vizi jarmvet. Irany
Lucre Island. A birésagon elolvasva levelet
gyalogoljunk el a bankba megnézni a dobo-
zunkat. Kijutds elétt szedjik ossze beldle a
zenedobozt s a grogot, majd a karddal fe-
szegessik az qjto felsd zsanérjét. Hm, széval
az igy nyert tordtt kardot illesszik a repedés-

Dave-nek mutassuk meg a kendét, de a nat-
héja miatt erdsiteni kell a szagot. Ehhez az
iires kalnis-spricnit martsuk meg a szokskot-
ba, adjuk hozza a forgdcsot (inventoryban
use gomb), kel a cso|§%o|1bél is egy kis viz és
a kiria (sziget térképen) eldl a virdg, vala-
mint viz a mocsarbél és kész is. Ezt fujjuk
vak bardtunk orra dld, mire megnevez vala-
kit. A névbdl csak a 3 kezdébet a fontos,
ezt kell ki a pérgetss vackon kirakni. A nydl-
16l kezdve: A=D, E-H, [ =M, N=T, végi.'l|
a banén U - Z. Ha megvan a fické adatlap-
ia, a zenedobozt Dave-nek elinditva ellopha-
funk egy mikezet a kosarbdl és go to the
sakkjtékosok. Zargassuk o festesebbiket mig
be nem gurul, mdig o sovény jon, addig szi-
vassuk Britney-vel mig el nem lophativk a
sakkérat. Irdny a mocsér. Rak[u{il az oréat a
futajra, és a protkd boltos adatlap alapjan
navigdljunk. Onmagunkkal vals talalkozas-
kor jegyezzik meg a parbeszédet jol, mert
ugyanigy kell majd visszamondani. Pegnose
Pete hazdhoz érve a hallgatozas Uré:ieniﬁk
a labtsrlére a csirkezsirt &s dobjuk be sze-
gény kacsét az ablakon.,

Most Gira a bankhoz, a tordtt karddal fesze-
gessik !e| a csatornanyilés tefejét és olvassuk
el a neveket rajta. Oreg szemtelen baratunk,
Dave meglétogatésa jon Gjra. Lejmoljunk téle
valami ingyenes dolgot, ami a csatornafedsn
szerepld neveket a torfénetébe teve optimdlis
esetben egy miibér. Ezt a csatornanyildsra
teritve beugralhatunk a bankba. Lent a lam-
i)ﬂkar fe|kdﬁacso|vc1 85 visszam@szva 0z eme-
etre vizsgaljuk meg a fura arnyékat. Vegyik
magunkhoz a “Scupperware”-t es rakjuk me
a csalinkat, és mehefiink is. Irany a csalibolt,
ahol a mikézzel befoghatiuk a fermeszeket.
Kévetkezd allomasunk Mandrill héza, ahol
fijjuk be valamelyik kitomott dllatét a parfi-
minkkel. Vissza a vérosha a sétopalcashoz,
itt van Mandrill megreparalt botja is amit az
imént tort kefté. A mikézrdl szépen adjuk &t
erre a fermeszeket, aztdn irdny vissza a hé-
z6ba. Beszélgessiink el vele, mire elbiceg el-
lendrizni a dolgokat — kévessiik a nyomat.

A kis sziget hatsé részén a folyoson tili szo-
béban nyomjuk be a gombot, Kenr ugorjunk
a mélyvizbe, nyissuk ki a dobozt a csalival &
kapjunk el vele egy vilagitohalat. Az igy vi-
lagra kerilt ajton at hozzdjutunk az elrabolt
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zsakmanyhoz és talalunk egy kis csavart is.
Milyen j6 hogy Guybrush ily sokéig vissza
tudja farfani a lélegzefét. A talalt tfcﬂ okat a
bértonben megmutatva a feligyelének tisz-
tazzuk magunkat,

Ujra a M§|ée szigeten... A voodoo ladyt
csaladi vackokrol kérdezgeive kapunk egy
par filbevaldt, egy nyaklancot s egy tollat is.
A sziget mésik végén laké Meathooktsl egy
ecsefet (neki mar Ggysem kell), mig a kiksté-
ben a grog aufomatatdl a visszaads nyilas
megvizsgc’ﬂc‘:sa utan egy kis unszoldssal gro-
got szerezhetiink. Most iljink be a néhai
Scumm helyén Gizemeld Lua bérba. Rendel-
jiink “flaming scuttlefish”-t, majd dgyesen ak-
Lor dllitsuk meg a hajokat hajté mechanikat

~—— .

FSCAPEFROM.

az ecsettel, mikor oz o festmény ala ér. A
konyhabel kirohand szakécs mar nem ako-
dalyoz meg minket abban, hogy grogot 6nt-
siinl a gdzgenerdtorba, s6t még a leamorti-
zélt kép is a miénk lesz, Séta vissza a ha-
ionkhoz, diszitsiik fel az orrdisz csaijt a filbe-
valékkal mire barsonyos (hehe) hangon meg-
szolal, majd johet a nyaklanc, a toll és a fest-
mény. Es ime az ultimate insult

Jamalaya sziget, Starbuccaneer kavézé, Ki-
viilrél |c'lthutunE csészét az ablakban, ezt
bemenve vegfyﬁk |, a pultos muLd felfalti in-
gzen ;@évu. Probaljuk ki a kir(lz( olﬂ silfit is,d és

r elég ocsmény ize van el a maradé-

el b U
menjiink at bébeszéd(i Stan baratunkhoz, Ve-.
gyik el a szorélapot és a ragasztot a haz fala-
iol. lgyuk meg itt Eévénkcl és fgy nem alszunk
el a parperces eléadason, st Eozzéiuhmk eqy
“monkey meal” kuponhoz is. A micro-groggeé-
riaban fovabb “ingyenéloskadhetink” egy kis
free groggal, valamint beragasztézva a vizi-te-
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hén roded-gép nyergét nyerhetiink egy Gjabb
kupont is. Kévetkezzen a Planet Threepwood.
Rendeljiink valamit, rajzoltassunk magunkrl
karikatirat a majmos ﬂ)b’ rével az arra ténfer-
g6 fickoval, ra qszfézzuE be a képet és rakjuk
raa kévézébb?bpoﬂ hagrénkre, cseréljitk ki a
bégreket. Megvan a majomlej.

A kikstben var minket egy evezds csonak,
lapétoljunk el vele Knotfin Atoll-ra - kozben
majdnem elsiillyeszt benniinket egy 6riilt. A

arton a babszinhaznal dum(]|junr el a babuk-
Eo| mig a babos ki nem dugja a fejét és oft
nem marad, mutassuk meg neki @ Lépet az Ul-
timate Insult-rél. Drémai a hatds, viszont miénk
a két babu. Az iskolaba menven igyekezziink
a legvadabb vélaszokat adni, hogy megkapjuk

-

a dunce cap-ot. Oréminkben jétszadozzunk el

kint a tﬁzierz.ével néhdnyszor, s mig miss Rivers
tavol van r

jol felelink az 0j kalozamevelésnek megfeleld-
en oklevelet is kaphatunk...

Ki a varoshal, iﬁiet a
miiugrds a magas szik-
laral. Vegyik esiﬁ a sii
maradékot, s divozzik
a festapoloval. A mix
maris telkeli egy madar
érdekldeset, Hiviuk ki
Marco Pollo-t, amihez
mindsitést kell szerez-
niink a biroktol. Olfoz-
ziink &t a satorban
majd menjiink a hérom -« i3
Eontozébiréhoz. Ha kis
iizdelem megvan a
Eapir mar ellenfélkent
ezel minket Marco is.
Ugrik, majd mi joviink...

 Toothroftal dumdlhatunk, vegyiik fel a ko-

koljuk ki a ladabel a cuccokat. Ha -

Kérdezzitk meg a birékat mi volt a baj, de csak
a hippi fog érdemben segiteni. Jegyezziink fel
mindent pontosan és cselekedjiink aszerint.
Hm..hm, a gyakorlat fullos volt de a testes ficko
alulpontozta, Kérdezzilk meg mi okbél, majd
Stan brostrajat megvizsgalva zsaroljuk meg ve-
le. Ezutin mar miénk lehet a dij, irdny a sziklas
rt. A papagdios ka- n—

bzzal valo diskurzus
utdin menijiink a kovek- |
hez, fﬁ[iul( meg a sulibol 8 ©
csort sipot, itassunk egy |
kis grogot valamelyik
mugdrrclL 5 igy mar
nem keverjiik dssze
oket. Ha oz ignzmondo
segitségével megtalaliuk
a sziklat amit kellett,
hasznaljuk a babokat
azon.

Monkey Island-en mo-
sakodjunk le, s olvas-
suk el @ megjegyzést.
A fisztason Herman

e%)‘( accordian.
n

rozgatés a pajzsokkal, hopp
Meniiink vissza fejelés Hermannhoz, adjunk
neki oz accordiant és beszéljiink vele, egy
gubernatorial symbolt kupunlk.

Es eliovend ama Monkey Kombat... Legjobb
ha mindenki feliegyzi magénak egy téb?ézut‘
ban a dolgokat. Vegil is 6t allas van: Anxious

mimp g A = e o e o L

&MY &
i An K?T snppa "

Ape (AA), Bobbing Ba-
boon (BB), Charging

| Chimp (CC), Drunken

{ Monkey (DM) and

I Gimpy Gibbon (GG).
| Mindegyik két masikat
| ver és mindegyik ha-

| rom inzultalassal kom-
i bindlhaté. Jo harcot

| mindenkinek!

Ha Jojot is leveritek

B meglesz a kalap, vissza
a kanyonba. Hey,
Timmy majom, nesze

eiy kis bandn. Ha elér-

=

kuszdiét, somjunk be neki vele és beszéljiink
Gjra. A kanyonban jobb oldalon vegyik fel a

bandnszedst, a parfon szireteljik le vele az -

dsszes bandnt.

-~ Vista Pointndl harom csatorna var minket,

dobjunk egy sziklat Lf;bboidd“ba &s varjunk
at a bal csaforndba és még egyet ugyanide,
tgyeljink az idézitesre. Lee(ﬁwc temploma-
ban a bananszedst hasznalva miénk az ajt
feletti két pajzs. Kérdezzitk a popot a lava
csénakazasrol, “evezziink” el a gyomokig,
3x rugdaljuk meg a fat, mésszurﬂ( at rajfa és
gyalogoljunk vissza a femplemhoz. Ujra cso-

! Eicir, most @ masodikat kézepre, a harmadi-

nakézés a palackig amit kihaldszunk Ggye-

sen a bandnszedével.
Utunk visszavezet a partra,
meg jol Hermant a palackkal

le. Ha megvan irdny a faly, Dum&l]t@nj Jojo

Jr-al o monkey kombatrdl, nézzik meg a

zenemajmokat, most johet egy kis cintanyé-

ik az acélajtét nyissuk
ki a szellozét és Job-
junk be egy bandnt, zérjuk be @ majom utén
és a maradék bandnunkat tegyik le a bejarat-
hoz. Hasznaljuk majd a bananszedét és a
"wheed whipper'-.

ltt az id8 hogy latogatast tegytink az éridsi

- majomfejnél. Haszndljuk a bronzkalapot majd

a bananszedst az orran. Keressiik meg a he-
yet ahova a gubernational symbolt kell behe-
lyezni. Wow, monkeyminator 1... A jobb olda-
lon szedjiik fel a nagy deszkat és masszunk fel
rajta a kis toronyra, kapesoljuk be a kapesolét.
S it |8n oz érias monkey kombat Le Chuck..
Ha végképp nem birunk vele, probaljuk meg
héromszor uténozni a mozdulatait...

Ennyi, remélem nem felejtettem ki semmit.
Ha mégis akkor lehet anyazni nyugodtan.
Dzson

LUCASARTS
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CRAZY TAXI 2
Az iranyjelzo lasa:
A karaktervalaszio ke iurlsd lenyorva a Startés A

bokat. Helyes kédbevitel esetén egy “No Arrows! felirat je-
m meg

il kikapeso

Uticél kikapesolasa:

A kumkrervéruszfé képernybn tartsd lenyomva oz Y és A
gombokat. Helyes kadbevitel esetén egy “No Desfination
Mark” felirat jelenik meg.

BOOMBOTS

Minden palya és karakter:

A BoomBotvcz:zh képernytin add be o Negyzet, Negyzef,
Negyzet, Négyzet, Kor, Kor, Kor, Kor, Negyzet, Négyzet,
Negyzet, Négyze!, SelEd, Se|ed, Select kombindcict.

~ Cheat mod:

A BoomBot valaszt6 képemyén add be o Negyzet, Ker,
Kor, Negyzet, Ko, Kor, Negyzet, Kor, Kr, Negyzet, Kor,
Ker, Select, SelectSelect kombindciot. Utana élnek oz alubbl
Kédok:

“Egy itéses gyozelem:
Pauzald le a jatékot, majd nyomd le egyszerre a Kor + Negy-
zet + Haromszog gombokat.

- Az ellenfélnek 100-al kevesebb energidja lesz:
Pauzéld le a jétekot, majd nyomd le egyszerre o Kor + Négy-
zet gombokat.

egy “Expert” Hlml ielenik meg.

DREAMGAS'\'_ I(ODOIC

"‘&*’E&‘;‘mk tmfsdlenyom ;
Akard épesnyn farisd iaa Start + Y
gombokat, majd nyom; melro & egy At Helyes kodbevitel esefén

Nézetvéltoztatés:

Jatek kbzbenmyomi egy B-t a harmadik kontrolleren, mire a
kép belss nézetbe valt. Az Y-nal valthatsz kamera nézefet, az
X-szel akfivalhatod a sebességmulatdl, az A-val pedig visszadl-
||fhaiod a normal nézetet. Az L gombbal a nyil szinét vulfuziul

MATT HOFFMAN’S
PRO BMX

10x szorzo:

Pauzald le a jatékot, tartsd lenyomva az L1 gombot,
majd add be o Négyzet, Kor, Kar, Fel, Le, Le kombinaci-
ot. Ismételd meg a kodo, és knkupcsclhulod a hatdsat.

10x oszto:

Pauzdld le a jatékot, fartsd lenyomva az L1 gombot,
majd add be a Fel, Le, Fel, Kor, Kar, Négyzet kombi-
naciot. lsmételd meg a kodo‘r és klkopcsor—flicd a ha-
tasat.

Tokeletes egyensuly:

Pauzald le a jatékot, tartsd lenyomva az L1 gombot,
majd add be a Négyzet, Balra, Fel, Jobbra kombina-
ciét. lsmételd meg a kadot, és klkopcso\hnrod a hata-
sat.

DRACOH“S
Cheat mod:
A “Press Start” ke myunnyomdleuzx YT Y Y
kombinaciot, h ﬁkupcseld o Cheat mbdat. Ezutan kezd\ el
egy atékot, melybenaz alabbi csalasok élnek:

Sérthetetlenség:
Pauzdld le a jétékot, majd forisd lenyomva oz i.+ R gombo-
kut €5 nyom| j melle egy Bdl |runy1

Egyensuly kijelzé megjelenitése:

Pauzéld le o jateket, forisd lenyomva oz L1 gombot, majd
odd be a Balrg, Kér, Negyzet, Haromszog, Négyzet, Kor, X
kombindciot. Ismételd meg a kadot, és kikapcsolhatod a hatd-
sat.

Az extra mindig elérheté:
Pauzéld le a jdtékot, fartsd lenyomva az L1 gombot, majd

add be a Balro, Le, Haromszdg, Kér, Fel, Balra, Haromszog, -

Négyzet kombindcidt. lsmételd meg a kédot, és kikapesolhatod
a hatésat,

Extra idé:
Pauzdld le a jdtékot, tortsd lenyomva az L1 gombot, majd

add be a Négyzef, Fel, Kor, X kombinacié. lsmételd meg a
kodot, és kikapesolhatod a hatasat.

Nagy kerekek:
Pauzald le o jétékot, tartsd lenyomva az L1 gombet, majd

Teljes energia:
Pauzéld le @ jdtékot, ITI{IE:I tartsd !enyonwu az L+ R gombe-
kat s nyomj melle egy Jobb iranyt,

Palyaugrés:
Pauzéld lé a jatskot, maid tartsd lenyomva az L + R gombe-
kat & nyomj mellé egy Le iranyt.

PLAYSTATION: képok

add be a Le, Kér, Kér, Le kombindcit. lsmételd meg a kodot,
és kikapcsolhatod @ hatésat.

Jatssz Granny-ként:
Pouzdld le a jétekot, tartsd lenyomva az L1 gombot, majd

add be o Fel, Negr:ei X Xrle, Kor ﬁombmucml Ismételd
meg alkédof ask pcsolhmod a

WORLD’S SCARIES'I'
POLICE CHASES

Csalo mod:

A cimképemy6n add be a Balra, Jobbra, L1, R1, Kor, Négy-
zef, R2, 12 kombinacit. Helyes kodbevitel esetén egy hangot
kell hallonod. Ezek ufon minden fegyver elérhetévé valik Free
Patrol médban, és az Gsszes bonusz meni elérhetévé valik az

Opfions-ben

PLAYSTATION 2 kobok

4X4 EVOLUTION

1 millig_dollar:
A camkepernyﬁn, vagy a ié{'ék pnuzé“ ﬁ||up0k':ban add be az
et, R1, Kér, R1, L1, Kor, 12, Négyzet, R2, Négyzet,
Rl ltoegg’;um* hogy karsier modban 1 milla isse a marko-

Minden jargany:

A gorazs Lépemyﬁn, vagy a iﬁ'éli puuzﬁh é”ﬂpcmban add
be az L1, 12, R1, R2, L1, R1 kombinaciét, hogy elévarazsold
mind o 18 autét és szinvalasziéekaikat.

Lassabb jatékmenet:
Pauzald le a jatékot, majd add be oz L1, L2, R1, R2, Négy-
zeh, Kor kombinaciot,

Gyorsabb jatekmenet:
Pauzéld le a jatékot, mojd add be 0z L1, 12, R1, R2, Négy-
zet, Négyzet, kombinaciot.

N L= Lot tpl) 4

Pauzild le a jaickot, mojd add be oz L1, 12, R, R2, Kér,
Kér, kombinciét.

CRAZY TAXI

Nyilak kikapesolasa:
Mielétt o karaktervalasztd képernyd megjelenne, mﬁsd le-
\ nyomva az R + Start gombokat, és ha |o‘ jartdl el, egy “No
Arrows” felirat ie|zi, hogy iﬁlék kézben nem lesz nyl\ mi navi-

goljon Téged

Célkijelzo lekapesolasa:
“Migldtt a karaklervlaszi kepemya megjelenne, tartsd le-
nyomvo-az ) + Start gombokat, és ha ol jartal el, egy “No
Destination Mark” felirat jelzi, hogy \uIeL kszben nem lesznek
ijelezve a celteriletek.

Experf'mod:

Mielét o karaklervélaszté képernyd megjelenne, fortsd le-

__nyomva az L1 +R1 + Stort gmnbo{m, és Lu ol jaridl el,
“Expert” felirat ie|zi, hogy egy nehezitett modba keriiltel, :%

se nyilak, se Gfi célok nem fognak szerepelni.

Specialis Taxi:
Akaroktervalaszto képemy6n gyorsan add be az L1, R1, L1,
¥ R1,L1,R1 vagy L1 +R1, L1 +R1, L1 +R1 gombkombindcict,
majd vélossz egy karoktert. A kod hatdsa: aul6 helyett egy bi-
ciklivel iﬁlszhnhmk

Another Day méd:
A karaktervéloszié képemnyén nyomd le az R1-ef, mojd en-

gedd fel, aztan forisd lenyomva, mig szereplét valosziosz. Ha

6l jartal el, egy “Another Day” felirat jelzi, o kodbevitel sike-
res's:?el Ezek utén oz Ogynevezett mdsnaE nevii jitékot jatsz-
at me)yben mads és mds kiinduféponh 16l indulsz a véros-

Uj me?lelenilések:

el egy Gj jatékot Arcade, vagy Original médban, majd
|afek koﬂuen nyomd le az L1 + R1 gomboEu!, és nyom| mellé
eqy Kort a keftes kontrolleren, hogy éivélts egy mésik nézefre.
Az L1 4 R1 és Négyzet gombokkal a kilométersra kapcsohatd
be, mig az L1 +R1 és Haromszsg kembéra a zoomolas lép
életbe. Visszadllitani mindent, az LT+ R1 és X gombok lenyo-
mésaval fudsz.

DYNASTY WARRIORS 2

Minden karakter:

A cimképemyén add be a Negyzet, R1, Negyzet, R2,
Négyzet, R2, Négyzet, R1 kombinciét, hogy elérd mind a
19 tabornokot. Helyes kodbevitel esetén egy hangot kell hal-

lanod.

Minden Shu tabornok:

A cimképernyén add be Négyzef, Négyzet, R1, R1, Negyzet,
Neégyzet, R2, R2 kcmblnucmg{nogy elérd Mo Chao, Jiang
Wei, Liu Bei, Zhuge Liang, és Huang Zhong tabornokokat. He-
lyes hodbesitel esetén egy hangot E" hellonod.

Minden Wei Shu tabornok:
A cimképernyén add be a Negyzef, Négyzet, Négyzel,
et, R2, R2, R1, R1 kombindciét, hogy elérd Cao Cao,
e?ngj Yuan, Zhang Lico, és Sima Yi tabornokokat. Helyes
kodbevitel esetén egy hangot kell hallanod.

Minden Wu Shu tabornok:

A cimképernyén add be a Negyzet, Négyzet, R2, R2, R1, R1,
Neégyzet, Négyzet Eemhinﬁcié?ﬁgy elérd Taishi Ci, Sun Jian,
Sun Quan, Lu Meng, é Gan Ning fabornokokat. Helyes kéd-
bevite! esetén egy hangot kell hallanod.

BGM Test opcio:

A cimképernydn odd be az L1, L1, 11, R1, R1,R1, 12, R2
kombinaciot. Helyes kodbevitel esetén egy hangot kell halla-
nod. Ezek utdn, oz Options meniben a jatek dsszes hattérze-
néjét meghu“guhulocr

Opening Edit opcié:

A cimképernyén add be oz R2, R2, R2, 12, 12, 12, R1, LI
kombindciét. Ezek utdn az Opfions meniiben vélaszthatova va-
lik oz “Opening Edit” opcié. Helyes kadbevitel esetén egy han-
got kell hallanod.

Free mode side selection:

A cimképemy&in tartsd lenyomva @ Haromszéget, mojd add
be mellé az R1, L1, L2, R2, R1, L1 /12, R2 kombindcict, Ho?y
elérd a “Free mode srde selar:hon opcid. Helyes kodbevi
esetén egy hangot kell hallanod.

lyaugrds:
Ju're lwzben nyomd le a Seledel majd dllj ra o “Help” me-
niipontra, és add'be az 12, L 1112, Négyzet, Kor, Négyzel, I3,

R.’! L2 L1 kombindciot, Helyes kodbevltel | eselén egy’ At

kell hallanod. Usd be még egyszer a kodot, és a hatdsa meg-
sziinik.

Sérthetetlenség:

Jatek kbzben nyomd le o Selectet, majd allj ra o "Help" me-
niipontra, és add be az 12, L1, 12, Negyzet, Kér, Négyzet, R3,
L3, R3, Kor kombinaciot. Helyes kodbevitel esetén egy hangot
kell hﬁllunod. Usd be még egyszer a kodot, s a hatdsa meg-
sziinik.

Végtelen kdpeny:

Jatek kézben nyomd le a Selectet, majd dllj ré a "Help” me-
niipontra, és add be az L2, L1, 12, Négyzet, Kor, Négyzet, L1,
R3, 2, L3 kombindcict, Helyes kecbevitel esetén egy%gol

kell hollonod. Usd be még egyszer akodm és@hatso meg-

SZUﬂIk

Turbo fegyverek: /

Jatek kazben nyomd le a Selectet, majd all; ra o “Help”
mentpontra, és add be oz 12, L, L2, Négyzet, Kér, Négy-
zetrt 2712710, 13 komblnﬁcléf Heb'e&’ l(;?iﬁ?ﬂﬂ eselén
egy hungol kell hallanod. Usd be még egyszer,a kodol, és

a hatdsa megszunlk Amigy ezek utén vegielen lcﬂrennye|
|6hetsz oz Gsszes feg , €s nem lesz sziinetoz e\sule
sitk kozott.

Turbookel mod:

Jatek kbzben nyomd le @ Selectet, majd allj ra a “Help” me-
nilpontra, és add be az L2, L1, 12, Négyzet, Kar, Négyzet, R3,
13, Kar, Né Ikamblnacml HeiyeseEZjebewM esetén egy
hongo? kelrmnod Usd be még egyszer o kodo, & o haté-
sa megsziinik. A kod hatdsara az ellenfelek messzebhre fog-

nok repillni lefoglozasuk utan.

Egy Utéssel alni:

Jatek kozben nyomd le o Selectet, majd dllj ré o “Help” me-
niipontra, és add be az 12, L1, 12, Negyzet, Kér, Negyzef, L3,
R3, Kor, Négyzet komblnucwul Hely B?(?dbew?e\ esefenegy
hangot kell hallanod. Usd be még egyszer a kodot, és a hata-

sa megszumk

Kmklerv&lasms'

Jatek kdzben nyomd le a Selectet, mojd dllj ra o “Help” me-

nuponfru, és odd be az 12, L1, L2, Négyzet, Kor, Negyzet, 12
2, 12,42 kombindciét. He|yes kodbevitel esetén egy hongoT

ke” hallanod. Nyomogasd tovébb az 12+, hogy meglésd mi-

lyen karokterek vunnouiamég a pdlyén, ket iranyithatsz.

Apro karakterek:

Jatek kbzben nyomd le a Selectet, mojd allj ra o “Help” me-
nijpontra, & add be oz 2, L1, 12, Négyzet, Kér, Negyzet, L3,
R3, Negyzef, Kor kombinciot. He\yembevnel eselén egy
hungoi ell hu||anod Usd be még egyszer a kodot, és a hatd-
sa megszlinik.

karakterek:
Jatek kozben nyomd le a Selectet, majd allj ra o “Help” me-
nijpontra, és odd be az 12, L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, R3,

Negyzet, Kér, 13 komblnmol He)yes kodbevitel esetén egy

hangot kell huﬁun.od. Usd be még egyszer a kédd,-és a haté-
sa megszinik.

Buci fejek:

Jatek kiizben nyomd le a Selectef, majd dlfj ré o "Help” me-
nijpontra, és add be az 12, L1, 12, Négyzet, Kor, Négyzet,
Start, Négyzet, Kér, Start kom_binfx:iél. Helyes kedbevitel ese-
én egy hangot kell hallanod. Usd be még egyszer a kodot, és

a hatésa megsziinik.

RAYMAN 2:
REVOLUTION

Cheat mod:

Lépj barmelyik terképre, kivéve oz elsét, majd lépj az Options
kepemydre. Valaszd a “Sound” opciét, majd azon belil dllj ra
a “Mute” sorra, ahol is fartsd lenyomvu az L1 +RI gombokat,
és add be az 12, R2, 12, R2, 12, R2 kombindciét. A csald me-
nij maris feltarulkozik elétted.

Titkos mulh [uyer terképek:
az elsé terképre, majd lépj be az Opfions meniibe. Va-
|cszJ kia" l.unguuge opmoi majd azon belil tovabb a “Voi-
ces” menibe. Allj rd @ “"Raymanian” sorra, chol fartsd lenyom-
vaaz Ll +R1 gombokat, és add be az 2, R2, 12, R2, 12, R2
ls(:énbim“]lciél. 3 Gjabb multi-player térkép méris a rendelkezé-
re dll.

Baby Soccer titkos térkép:
Jatek kbzben tartsd lenyomva az L1 + R1 gombokat, és igy
nyomd be az 12, R2, 12, R2, L2, R2 kembindcit.

READY 2 RUMBLE
BOXING: ROUND 2

Cheat mod:

A karaktervalaszto képernysn add be a Balra, Jobbra,
Balra, Balra, Jobbra, Fel, Le, R1, R1, R1, R1, R1, R2 kom-
binaciat, Helyes kodbevitel esefén yhungol kell halla-
nod. A kéd hatéséra elérhetévé valik oz ésszes boxols, és
dsszes jelmezik.

Minden boxolo:

A karaktervalaszio képernyén add be a Balra, Balia,
Jobbra, R2, Balra, Jobbra, Jobbra, R1, R1, R2 kombindcict.
Helyes kodbevitel esefén egy hangot kell hallanod.

Minden kosztim:

A karaktervalasztd képernyén add be a Balrg, Le,
Jobbra, Jobbra, Fel, R1, R2, R1, R1, R1, R1, R1, RI,
R1,R1, R1,R1, R1,R1, R1, RI, RT, R1, R1, RI, R1, R,
R2 kombinéciet. He?yes kodbewrel eselén egy hungoT
kell hallanod.

Minden Gnnepi kﬂsnum. 5

A karaktetvalasz1 képernyén odd be a Bulm, Balra, Le,
Jobbra, Fel, R1, R1, R1, R1, R] R1, R1, R1, R27R1, RI
RI1,RI, R2-kombindeiet Helyes kécbeviel eselén egy hun -
got kell hallanod:

576 koNZél.
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AZ 576 KONZOL-BAN EDDIG MEGJELENT CIKKEK

Név

007 Racing

007 Rocing

102 Dalmatians

102 Dalmatians

1080 Snawboarding

1080 Snowboording

18 Wheeler

jreme

4 Wheel Thunder

40 Winks

40 Winks

4X4 Evelufion

4%4 World Trophy

A 2. szézad konzoljai
ABugsife

ABug's Life

ABugslife

ABug's life

A csalas mijvészete

A Dreamcast védelmében
Ace Combat 2

Ace Combat 2

Ace Combat 3

Acfion Man

Achua ke Hockey

Adua Feol

Actua Soccer 2

Actua Soccer 2

Actua Soccer 2

Advan Racing

Aero Dancing F

Aero Dancing FSD

Aero Dancing |

Aero Gouge

Aero Gauge

Aerofighters Assault
Aerofighters Assauh
Aerofighters Assoult
Agrowings

Aerowings 2: Airstrike
Aerowings 2: Airstrike
Agent Armsirong

Agile Worrior: F-111X

Alr Race

Air Roce

Airforee Della

Akuji the Heartless

Abuji the Heartless

Akuji the Hearless

Aloddin in Nesira's Revenge
Alien Resurrection

Alien Resurrection

Al Trilogy

Alien Trilogy

Al Stor Tennis 2000

Al Star Tennis ‘99

Al Stor Tennis ‘99

Allied General

Alone in the Dork: The New Nightmare
Alundra

Alundra

Alyndra

Alundra

Alundra 2

Alundro 2

Anna Koumikova's Smash Court Tennis
Anna Koumikova's Smash Court Tennis
Ape Escape

Ape Escape

Apocalypse

Apocalypse

Apocalypse

Appoloosa inferii

Aqua GT

Aqua GT

Arcbian Nighs: Prince of Persia
 Arcade Party Pack

Area 51

Ammoda

Amoda

Amored Core

Armored Core

Armored Core 2: Masters of the Arena
Armorines: Project SW.ARM.
Armorines: Project SW.ARM.
Armorines: Project SW.ARM.
Armorines: Project SW ARM.
Amorines: Project SWARM.
Ammy Men 3D

Army Men Air Attock

Asmy Men Air Combat

Army Men Operosion Melidown: Lond Sea Air
Amy Men Sorge's Herces
Army Men Sorge's Heroes
Army Men Sorge's Heroes
Army Men Sarge’s Heroes
Army Men World War

Army Men World War

Army Men World War Final Front

Ked-X

Ked-X

Nintendo 64
Nintendo 64
FlayStofion

PlaySiiion
PlaySioicn

PlayStation

PlayStation
PlayStation

Dreameast

Dreamcast

Nintendo 64
Ninfendo 64
Ninfendo 64
Nintendo 64
Ninfendo 64

OSSZEVONT TARTALOMJEGYZEKE

I: ISMERTETO, L: LEIRAS, V: VEGIGJATSZAS, E: ELOZETES, SOS: SOS
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Név
Assault

Asterix

Alokamicng

Attock of the Saucermant
Auto Destruct

Auta Destruct

Autobohn Raser 2
Ayrion Senna Kart Duel 2
Ayrion Senna Kart Duel 2
Azure Dreoms

Azure Dreoms

Ballblozer Chompions
Ballblazer Chompions
Banjo-Kazooie
Banjo-Kazocie
Banje-Kazooie
Banjo-Toole

Sanjo-Tocie

Batman & Robin

Batmon & Robin

Batmar of the Future: Relum of the Joker

Battle Arena Toshinden 2
Battle Tonx - Global Assault
Beast Wars

Beast Wars

Beatmania 5th Mix: Time fo Get Down
Besfle Adventure Racing
Big Air

Big i

Bio Freaks

Bio Frecks

Bio Freaks

Black Dawn

Black Dawn

Blade

Blode

Blode

Bt Corps

Blost Radius

Blosto

Bloso

Blaze & Blade

Blood Lines

Blood Lines

Bloody Roar

Bloody Roar

Bloody Roar 2

Blue Stinger

Blue Stinger

Blue Stinger

B-Mavie

B-Movie

Body Harvest

Body Horvest
Bomberman 64
Bomberman 64
Bomberman 64
Bomberman Fantasy Race
Bomberman Fantosy Race
Bomberman Hero
Bomberman Hero
Bomberman World
Bomberman World
Boombots

Bouncer, The

Brahma Force

Brahma Force

Breathi of Fire Il
Breth of Fire IV

Broken Helix

Bubble Bobble

Bubble Bobble

Bubble Bobble

Bubble Babble I
Bubsy 3D

Bubsy 3D

Buck Bumble

Buck Bumble

Buggy Heat

. Bugriders

Bugs Bunny - Lost in Time
Bugs Bunny - Lostin Time
Bugs Bunny & Toz - Time Busters
Bursirick Wake Boarding
Bushido Blode

Bushido Blode

Bust A Groove

Bust-A-Move 2: Arcode Edifion
Bust-A-Move 2: Arcode Edifion
Bust-A-Move 2: Arcode Edifion
Bust-A-Move 3DX
Bust-A-Move 3DX
Bust-A-Move 4

C - The Confra Adventure

4
KodX
10
KodX

2

Kod-X
15

Format
PlayStafion
PlayStation
PlayStotion
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStotion
PlayStation
PlayStofion
PlayStation
PlayStofion
PlayStation
PloyStotion
PlayStation
PloyStofion
PloyStfion
PlayStofion
PlayStation
Nintendo 64
Nintendo 64
Nintendo 64

PiySiicn
Haysa
Mintendo 64

Nintendo 64
Dreameast

PloySiction

PloySiafion
PlayStation

FlayStation
Nintendo 64
Ninfendo 64
PlayStation

PlyStaton
FloySator
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Nev
C - The Coniro Adventure
C-12: Finel Resistance

Cosflevonia - Legocy of Darkness
Castlevania - Symphony of the Night
Caslevania - Symphony of the Night
Cenfipede

Chameleon Twist

Chameleon Twist
Championship Motocross
Championship Motocross 2001
Charge 'n’ Blost

Charlie Blosf's Territory

Chase the Express

Chicken Run

Chil

mm

Chocobo Rocing

Chocobo's Dungeon 2
Chopper Atiock

Chopper Atiock

Chrono Cross

Chrono Cross

Chu Chu Rocket

Circuit Breakers

Circuit Breakers

Gircuit Breakers

Cvilization I

Civilization I

Clay Fighter 63 1/3

Clay Fighter 63 1/3

Clock Tower

Clock Tower

Codename: Tenka -

Colin McRoe Rally

Colin McRoe Raly

Colin McRoe Rally

Colin McRoe Rally

Colin McRoe Rally 2.0

Colin McRoe Rally 2.0

Colony Wars

Colony Wors.

Colony Wars: Red Sun

Colany Wars: Vengeance
Colony Wors: Vengeance
Command & Conquer
Command & Conquer
Command & Conquer
Command & Conguer 64
Command & Conquer: Red Alert
Command & Congquer: Red Alert
Command & Conquer: Red Alert
Command & Conquer: Red Alert - Relolcfion
Command & Conguer: Red Alert - Retoliion
Conlidental Missin

Conker's Bad Fury Day
Consirucior

Construcior

Contra: Legacy of Wor

Cool Boarders

Cool Boarders 2

Cool Boarders 2

Cool Boarders 3

Cool Boarders 3

Cool Boarders 4

Cool Boarders 4

Cosmo Warrior Zero

Courier Crisis

Courier Crisis

Crash Bandicoct

Crash Bondicoot 2

Crash Bandicoot 2

Crash Bandicoot 2

Crash Bandicoct 3: Warped
Crash Bandicoot 3: Warped
Crash Bash

Crash Team Rocing

Crash Team Racing

Crash Team Rocing

Crazy Taxi ;

Crozy Toxi

Crazy Tovi

Crime Killer

Crisis Beat

Crifical Depth

Crifical Depth

Criticom

Crec2

Old.
KodX
4

"
Kod-X
28
7

4

5
KedX
a

Kad-X

Kod-X

Format  Roval Megj.

Nintendo 64
PloyStafion
Nintendo 64

Nintendo 64
Nintendo 64
PlayStafion
PlayStation

Nintendo 64
Nintendo 64

* PlayStation

PlayStation
Dreomecast
Nintendo 64

Nintendo 64
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Név

Croc2

Croc 2

Croc 2

Croc: The Legend of Gobbos
Croc: The Legend of Gobbos
Cruis'n USA

Cruis'n USA

Cruis'n World

Crusaders of Might and Mogic
Crusaders of Might and Mogic
Cyberio

" Daikatana

Danger Girl
Danger Girl
Dark Forces
Dork Forces

Demolifion Racer: No Exit
Desirega

Destruction Derby 2
Desirucion Derby 2
Destruction Deerby Raw
Desil Dice

Devil Man

Devil's Decepfion

Digblo

Diablo

Diablo

Diddy Kong Racing
Diddy Kong Racing

Die Hard Trilogy

Die Hard Trlogy

Die Hard Trilogy 2: Viva Los Vegas
Die Hard Trlogy 2: Viva Las Vegas
Digimon World

Digimon World

Digimon World 2

Dino Crisis

Dina Crisis

Dino Crisis

Dino Crisis 2

Dirt Champ Motocross
Discworld Noir

Discworld Noir

Disney's Dinosaur
Disney's Dinosaur
Disruplor

Donald Duck Quock Attack
Donkey Kong 64

Donkey Kong 64

Donkey Kong 64

Doom 64

Doom 64

Droconus - Cult of the Wyrm
Drocula Resurrection
Drogon Volor
Drogonheort

Dreams fo Reality

Driver

Driver

Driver 2

Driving Emafion Type-S
Dual Heroes

Ducafi World

Ducati World Racing
Duke Nukem

Duke Nukem

Duke Nukem 64

Duke Nukem 64

Duke Nukem 64

Duke Nukem Time to Kill
Duke Nukem Time fo Kill
Duke Nukem Time to Kill
Duke Nukem Time fo Kill
Duke Nukem: Planst of the Babes
Duke Nukem: Planet of the Babes
Duke Nukem: Zero Hour
Duke Nukem: Zero Hour
Dukes of Hozzard

Dune 2000

Ked-X

Format

Nintendo 64
Nintenda 64
PlayStation
PlayStation

Br - TTEETTETTEECECET OB TEECCCEETCBTE-TESELH

g

L
S05

g

N B R e R S e R I e RS T B R e T g g

Rovat Megj.

—aBRNY LR

28y

BEWEEBITE8 N

~ e e

PRREERBRESB=3




T RS TR

T

Neév

Dune 2000
Oy Cp

Dynasty Warriors
Dynesty Warriors
Dynasty Warriors 2

o One: Horrer Aflock
Eogle One: Harrier Atiock
Eorthworm Jim

Ecco the Dolphin - Defender of the Future

ECW Anarchy Rulz

Ehrgeiz

Ehrgeiz

Eliminator ;
Emperor's New Groove, The
ESPN NBA ZNight
Everybody's Golf
Everybody's Golf

Evil Deod: Hail to the King
Evil Dead: Hail o fhe King -
Exhibifion of Speed
Expendable

Explosive Racing
Edermination

Exdermination

Extreme 500

Exireme Snow Breok

FI Word Grand Prix 2
7355 Chalknge

7355 Chollenge
Fade fo Black

Fanfastic Four
Fantastic Four
Fantastic Four
Fotol Fury: Wild Ambiion
Feor Effect

Feor Effedt

Feor Effect

Feor Effect 2. Retro Helix
Felony 11-79
Felony 11-79
FIFA 2000

FFA 2001

FIFA 2001

FIFA '98

FIFA 98

FIFA 98
FIFA'98

FIFA 98

FIFA 98

FFA 99

FAFA 99

FFA 99

AFA 99

Filth Element, The
Filth Element, The
Fifth Element, The
Filth Element, The
Fighter Maker
Fighters Destiny
Fighters Destiny
Fighting Force
Fighng Force
Fighing Force
Fighting Force:
Fighting Force 2
Fighting Force 2
Fighting Force 2
Fighting Force 64
Fighting Force 64
Fighting Force 64
Fighting Vipers 2
Finel Deom

Final Fontasy X
Final Fortosy IX
Final Fontasy VIl
Final Fontasy VI
Finol Fonfosy VI
Finel Fontosy VI
Final Fontosy VI
Final Fontasy VIl
Final Fontosy VI
Final Fonlasy VI
Final Fantasy VIll
Final Fantasy VI
Finol Fontasy VIl
il Fortasy Vil
Final Fontasy VIl
Final Fortasy VIl

Old. Format Rovot Megj.

PlySioior
Dreomeast
PloyStafion
FlaySiaon
PloySiaion 2
HySiaton

Nintendo 64

S08
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Frogger
Frogger 2: Swampy's Revenge
Frogger 2: Swampy's Revenge
Front Mission 3

Fur Fighters
Future Cop: LAPD.
Future Cop: LAPD.
FZero X

Flero X

GASP!

Golaxian 3 .

Golerians

Golerions

Golerions
Gome Boy Advance
Gome Boy Color
Gountlet Legends
Gountlet Legends

Gekido

Gekido

Gex 3: Deep Cover Gecko
Gex 3: Deep Cover Gecko
Gex 3: Deep Cover Gecko
Gex 3: Deep Cover Gecko
Gex 3D: Enter the Gecko
Gex 3D: Enter the Gecko
Gex 3D: Enfer the Gecko
Gex 64: Ener the Gecko
Gex 64: Enter the Gecko
Ghost in the Shell
Ghost in the Shell

Ghoul Panic

Giga Wing 2

- Glover

Glover

Goldeneye 007

Goldeneye 007
Goldeneye 007

G-Police

G-Police

G-Police: Weapons of Jusiice
G-Police: Weapons of Jusiice
Gran Turismo

Gran Turismo 2

Gran Turismo 2

Gran Turismo 2 ouglista
Gron Turismo 2 outdlisia
Gron Trismo 3: A Spec
Grand Theft Auto

Grond Theft Auio

Grand Thelt Auto: London 1969
Grand Thelt Auto: London 1969
Grandia Il

Grandia ll

Grinch, The

Grinch, The

Grind Session

Grind Session

Grudge Warriors

GT o4

GIA2

GIA2

GTA2

GlA2

Guardian's Crusode

Guilty Gear X

Guitor Freaks: 2nd Mix Append
Gunbird 2

Gungoge

Gungriffon Blaze

Hord Edge

o= ERE

Kod-X
KadX

KodX

Nintendo 64

PlayStation
PlayStation
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Incoming

Indepence Day

Indy 500

Indy 500

International Superstar Soccer 64
International Superstar Soccer Delure
Infernaticnal Superstar Soccer Pro ‘98

Internationol Supersior Soccer Pro Evolution

Infernational Track & Field
Intemational Track & Field 2
Iron & Blood

Iron Aces

Iron Man/XO Monowar in Heavy Metal

lmogoud
logoed

Jackie Chon Stuntmaster

Jackie Chan Stuntmaser

Jade Cocoon

Jelff Wayne's Wer of the Worlds
Jeremy McGrath Super Crass
Jeremy McGrath Super Cross
Jeremy McGrath Super Cross 2000
Jersy Desl

Jersey Devi

Jet Force Gemini

Jet Moto 2

Jet Rider 2

JetRider 2

Jet Set Rodio

Johnny Bazookatone
JdgeDredd

Judge Dredd

Jurassic Park - The Lost World
Jurassic Park - Warpath

K1 - The Arena Fighters

K1 King of Kings

Kakuge Yoro Fighting Gome Creator
Kao the Kangaroo

Kao the Kangaroo

Kensei

Kensei

Kessen

Kick Off World

Killer Instnct Gold

King of Fighters 99

Kod-X
Kod-X
Kod-X

Format

Nintendo 64
Nintenda 64
Nintenda 64

Rovat Megj.
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Kulo World

Kk World

Kula World

Kuri Kuri Mix
Kuru Kury Kururin

Kurushi

Kurushi Finol

Lomborghini

Lomborghini

Lost Blode 2: Final Edition
Lost Bronx

last Report, The

Le Mans 24 Hours

Le Mans 24 Hours

Le Mans 24 Hours

Legacy of Kain: Soul Reaver
Legacy of Kain: Soul Reaver
Legacy of Kain: Soul Reaver
Legacy of Kain: Soul Reaver
Legend
logend of Drogoon, The
legend of Karfio
legend of Kartia
Legend of Mana

lego Idond 2

Libero Grande

Lion King: Simba's Mighty Adventure
Live Wire!

Live Wire!

Live Wire!

Lode Runner 3D

Lode Runner 3D

Looney Tunes Carrot Crazy
Looney Tunes Twouble!
Looney Tunes: Space Roce
Looney Tunes: Space Roce,
Los Vikings 2

Lost Vikings 2

Lucky Luke

Lucky Luke

Mace - The Dork Age
Mace - The Dork Age
Machine Huper
Macross M3
Mogi ks Chloge
Maken X

Maken X

Manx TT

Mario Party

Mario Pary 2
Mario Tennis

Mars Matrix
Mérton Csaba inferfo
Marvel Super Heroes
Marvel Super Heroes
Marvel Vs. Capcom
Marvel V. Capcom: Closh of Super Heroes
Mass Desiruction
Mass Destruction

- Master of Monsters

Mat Hoffman's Pro BMX _
Max G

Max Steel Covert Missions
Max Steel Covert Missions
Maximum Force

Meximum Force

Maximum Pool

MDK

MDK

MDK

MDK 2

Medol of Honor
Medal of Honor

Medal of Honor Underground
Medal of Honor Underground
Medal of Honor Underground
Mediedl

Medievl

Medievi

Medievl

Medievi

Medievil 2

Medievil 2

Medievi interji

Mega Mon 8

Mega Man 8
Mega Man Legends
Men in Black

Men in Black

Men in Black

Men in Black

Metol Gear Solid

Metol Gear Solid

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
Metal Gear Solid: Special Missions

Format  Rovat Megi.
PlayStaion . E 4
PlayStation | 7
PlaySiofion ~ SOS 18
PayStafin2 L 39
GBA I 40
PlayStatin | 5
PloySigfion L 0
Ninlendo 64 | |
Ninlendo 64  SOS 3
Dreamcast | 7
Satum L 4
PlaySiafion L 5
PloySiofon L 24
PlaySiafion ~ SOS 25
Dreamcost I 38
PloySiation = L - 21
PlaySiofion ¥ 21
- PloySiion OS2
Dreomcost  SO5 28
PoySicfion L
PlayStafion L 31
PlayStation * L 23
PloyStafion ~ SOS 23
PloyStafion L 32
PloyStafion | K
Ninlendo 64 505 23
Nintendo 64 505 24
PloyStafion L 2%
Ninendo 64 L 24
PloyStgion L 26
PlayStation | 3
PloyStafion L 11
PloyStafion ~ S0S 17
PlaySiction | 3%
PloySiction 16
PloyStafion 505 18
PloyStation  SOS 20
Nintendo 64 | 1
Nintendo 64  SO5 20
GBC 1 15
GBC [ 14
Dreomcost SO 34
PloyStafion SO 34
PlayStafion | 3
PloyStafion ~ SO5 8
PlayStafion | 6
PlyStofion 505 8
Ninlendo 64 SOS 3
Nintendo 64 L 3
PlayStafion  SOS 2
Dreamcost | ¥
Ninlendoéd L 21
Dreomcast | 30
Dreamcast  §05 31
PlayStation | 1
Niendodd L 16
Dreamcast | ki}
Ninlendo 64 L 34
Dreamcast | ki)
Infejis
PlaySiafion | 2
PloyStaion ~ SOS 4
Dreamcost  SO5 28
PlayStation | 3l
PloySiofion ~ SOS 4
PlayStafion | 4
PlayStaion L 13
PloyStofien | i}
PlayStatien | 2
Dreamcost | 39
Dreamcost  SOS 40
PloyStafion ~ SO5 7
PlayStation | 8
Dreamcost | 3%
PlayStafion L 2
PloyStalien ' SOS 3
PlayStofion ~ SO5 14
Dreomeast | 32
PloySiofion L 23
PloyStafion 505 24
PlayStofion L 33
PlayStafion ~ SOS 34
PloyStafion 505 37
PlayStafion ~ E 1
PloyStofion L 9
PlayStaion ~ SOS 11
PloyStafion ~ SO5 11
PloyStafion ~ SOS 20
PloyStifion OS5 27
PlayStation | 8
Interit 9
PlaySiafion | 9
PloySicfion 505 11
PloySiaion L 14
PloySicion ¥/ 7
PloySiafion 7
GC 05 15
GBC | 15
PloyStation L 13
PloyStafion V13
PloySicfion2 E 40
PoySichon 'L 22



Név

W

Metol Slug X

Metropolis Street Rocer
Michoel Owen's WLS 2000
Micro Machines 64

Micro Machines 64

Micro Machines V3

Micro Maniacs

Micro Maniacs

Micro Maniacs

Midnight Run

Millenium Soldier - Expendoble:
Mischiel Makers

Mischief Mokers

Missile Command

Mission: Impossible ~
Mission: Impossible
Mission: Impossible
Mission: Impossible
Mission: Impossible
Mission: Impossible

Mobil 1 Rolly Chompionship
Monaco Grand Prix 2
Menaco Grand Prix 2
Morkey Hera

Motor Mash

M. Driller

Mr. Driller

Ms. Pac-Man Maze Modness
MIV Snowboarding

MTV Sports: Skateboarding
Muli Racing Championship
Mk Rocing Championship
Mummy, The .
Mumnty, The

Muppet Manster Adventure
Muppet Monster Adventure
Muppet Race Mania
Muppet Roce Monia

Music

Music 2000

Mystical Ninja

Mystical Minja

Mystical Ninja

Mystical Ninja 2

Mystical Ninja 2

N20

N2O

Nogano Winler Olympics ‘98
Nogano Winter Olympics ‘98
Nagano Winter Olympics ‘98
NASCAR 2000

NASCAR 98

MNASCAR ‘98

NASCAR ‘99

NASCAR ‘99

NASCAR ‘99

NASCAR ‘99

NASCAR ‘99

NASCAR Heat

NASCAR Rumble
MNASCAR Rumble

INBA 2K

NBA Courtside

NBA Fastbreak ‘98

NBA Hangtime

NBA Hangfime

NBA Hoopz

NBA Jom ‘99

INBA Live 2001

NBA Live 2001

NBA Live '99

Need for Speed

Need for Speed

Nintendo 64
Nintendo 64

Nintendo 64

f
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NHL Powerplay ‘98
Nightmare Creatures
Nighimare Creatures
Nightmre Creatures
Nightmre Creatures
Nightmore Creatures
Nightmore Creatures
Nightmare Creatures I
Nightmore Creatures Il
Nightmore Creatures i
Nightmare Creatures Il
Ninio

Ninjo

Ninjo

Na Fear Downhill Mountain Biking
Nte, The

Novasiorm

Nudeor Strike -

Nudear Strike 64

ODI.

oD

Oddworld: Abe's Exoddus
Oddworld: Abe’s Exoddus
Oddworld: Abe's Exoddus
Oddwarld: Abe's Oddysee
Oddworld: Abe's Oddysee
Oddworkd: Abe's Oddysee

Option Tuning Cor Batfle 2
Option Tuning Cor Bathe Spec-k

Porasite Eve
Parasite Eve
Parasite Eve
Porosite Eve Il

Pax Corpus

Pax Corpus

Peak Performance
Peak Performance
Pen Pen Tricelion
Penny Racers
Pedfect Assasin
Perfect Dark
Perfect Weapon
Persona 2: Eternal Punishment
PGA Tour ‘98
Phantasy Stor Online
Plohwings 64
Pipemanio 3D
Pittall 3D

Pittall 3D

Pifall: Beyond the Jungle
Plosma Sword
Plasma Sword
PloyStation 2
Pocket Bomberman
Pocket Fighter
Pocket Fighter
Po'ed

Point Blank -

Point Blank

Old.

KedX
Kéd-X

Format

PlaySiain
PloySiaton
laySation
FloySiafion
PlaySiafir
PloySicfin

Payiorcn

Dreamcast
Nintendo 64

Nintendo 64

Roval Megj.
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Név

Point Blank 2

Pokéman Snap

Pokémon Stodium

Pokémen Stodium

Pool Hustler

Pool Husfler

Pool Shark

Populous - The Beginning
Populous - The Beginning
Porsche Chollenge

Power Rangers Lightspeed Rescue
Power Rangers Lightspeed Rescue
Powerboat Racing
Powerboat Racing
Powersione

Foy Poy

Poy Poy

Premier Manager ‘98

Prince Naseem Boxing

Pro Pinball: Big Race USA
Pro Pinball: Fantastic Journey
Pro Pinball: Time Shock!

. Pybodek

Peybodek

Psybadek

Psychic Force 2012
Puma Street Soccer
Puma Street Soccer
Puzz loop

Q'bert

Quake

Quoke

Quake

Quoke

Quake I

Quake I

Qucke

Quake Il
Quake Il Arena
Quake lll Arena

Quake [l Revolufion
R/C Stunicopter
Rodikol Bikers

Roge Racer

Rage Racer

Railroad Tyeoon
Rainbow Cofion
Rainbow Six

Rainbow Six

Roinbow Six

Roinbow Six
Roinbow Six

Rainbow Six
Roinbow Six

Roinbow Six: Regue Spear
Roinbow Six: Rogue Spear
Rainbow Six: Rogue Spear
Rokuga Kids

Rally Cross

Rally Cross 2

Rolly Cross 2

Rolly de Europe

Rolly Masters

Rompoge 2: Universal Tour
Rampoge Through Time
Rompoge World Tour
Rempage World Tour

Rampage World Tour
Rascal

Rascal

Rats!

Rois!

Ray Crisis

Rayman

Rayman

Rayman 2
Rayman 2
Rayman 2

Raystorm

RC de Go!
Ready 2 Rumble
Reody 2 Rumble
Ready 2 Rumble Round 2
Ready 2 Rumble Round 2
Reody 2 Rumble Round 2
Rebel Assault

Rebel Assault I
Reboot

Reboot

Reboot
Record of Lodoss War
Red Do

Redline Racer
Rescue Shot

Resdent Bvil 2
Resdent Evil 2
Resdent Bvil 2
Resident Evil
Resident Evil 2
Resident Evil 2
Resident £l 2
Resident Evil 2

41
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Nintendo 64

Nintendo 64
Nintendo 64
Nintendo 64
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Resident Evil 2

Resident Evil 2

Resident Bvil 3

Resident Evil 3

Resident Evil 3

Resident Evil Code: Veranica
Resident Evil Survivor
Resident Evil: Director’s Cut
Resident Evil: Director's Cut
Re-Volt

Re-Volt

Re-Volt

Re-Volt

Rock ‘n’ Roll Racing 2
Regus Trip

Rogue Trip

Rolond Garros French Open 2001
Rollcage

Rollcage

Rolkeage Stage I
Rollcage Stoge I
Ronaldo V-Football
Ronin Blade

Ronin Blode

Rosco McQueen
Rosco McQueen
RTypes

ReTypes

RTypes

R-Types Della

R-Types Della

Rugrets

Rugrots: Scovengers Hunt
Rugrats: Treasure Hunt
Runabout

Running Wild
Running Wild

Running Wild

Rush 2: Extreme Rocing USA
Rushdown

SCARS.

SCARS.

SCARS.

SCARS.

SCARS.

" Soga Fronfier 2

Samba de Amigo 2000

Samurai Showdown: Warriors Rage 2

San Francisco Rush
San Francisco Rush
San Francisco Rush

Son Frondico Rush

San Francisco Rush 2049
San Francisco Rush 2049

Sega Dreameast Internet trikksk
SEGA Extreme Sports
SEGA GT: Euro Edifion
Sega Rally 2

Sega Rally 2

Seirei Songs

Sentinel Retums
Shodow Gunner
Shodow Gunner
Shadow Madness
Shodow Master
Shodow Master

Shenmue
Silent Hill
Silent Hill
Silent Hill
Silent Hil
St Scope
Silpheed
Silver

Sim City 2000
Simpsons Wresting, The
Simpsons Wresling, The

Format  Rovat Meg.
Dreamcost | il
Ninlendo 64 505 31
PloyStfion V. 26
PloyStafion L~ ;26
Dreamcost | 38
Dreamcast V30
PoySofon L 28
PlayStation V19
PloyStofion ~ SO5 3
Ninendo6d L 20
PloyScfion  SO5 23
Ninlendo 64 SOS 23
Dreamcost  SO5 28
Dreameast | 34
Nintendo 64  E 2
Nintendo 64 | 30
PlaySiofion L 16
PloyStofion 505 18
PlayStion 2 | 35
Dreamecost . | kg
PlayStafion L 13
Dreamcost | %
PloySion L 7
PlayStafion 505 11
Nintendo 64  SOS 32
PloyStofion L 26
Nintendo 64 SOS 7
Ninendo 64 | 7
PloyStofion | 3
PloyStafion 505 12
PlayStation | 12
PloyStation | 40
PloyStafion ~ SO5 18
PlayStaion | 18
PloyStaion L 27
PloyStaion 505 27
PloyStation | K}
PloyStafion V25
PlaySfion L 25
PloyStction | 3
PloyStaion 505 7
PlayStafion L 10
PloyStafion 505 12
PloyStafion ~ SOS 15
PloyStfion L 14
PloyStafion 505 15
PloyStafion L 16
Nintendo 64 505 25
Ninendo 64 L 23
PlayStafion | 38
PloyStafion L 14
PloyStcfion 505 18
PloyStafion 505 23
Ninlendo 64 505 17
PloyStafion 505 23
PloyStaion L 9
PloyStation 505 1
Nintendo 64  SOS 15
PlaySiafion 505 18
Nintendo 64 505 23
PloyStafion L 26
Dreamcast | ]
PloyStafion | 7
Ninendo 84 | 3
Nitendo 64 505 3
PlayStafion | 12
PloyStaion 505 12
Dreamcost 505 33
Nintendo 64 SOS 33
Nintendo 64 SO5 37
Dreomcast L 17
Dreamcast L 7
Dreomcast L 33
Dreamcast | %
Dreameast | 17
Dreomcost SO 34
PloyStation | kll
PloySiofion L 15
PloyStation L 9
PloySiafion ~ SOS 14
PloySiion L 26
PlayStafion 3
PloyStafion ~ SO5 7
PloySigfion ~ SO5 20
Ninlendo 64 L 20
PloyStaion L 21
Dreomcost | k]
PoySigion L 17
PloySiafion L 25
PloyStafion L 34
Dreomcost -~ V34
Dreomcost V35
PloyStafion L - 18
PlayStafion V18
PloyStafion ~ SO5 18
PloyStafion 505 21
Dreomcost | ki}
PlayStafion 2 | ki
Dreamcast | n
PloyStafion ~ SOS 18
PlayStafion | ki
PloyStafion OS5 40




bk A

Név Old.
Skull Monkeys 8
Skull Monkeys Kad-X
Skull Monkeys KedX
Sky Odyssey 18
Shave Zero 30
Slave Zero 40
Sled Stom 2
Small Soldiers 10
Small Soldiers Kad-X
Small Soldiers KedX
Smuggler's Run 2
Smurfs, The 21
Smurks, The Kad-X
Sno Cross Chompionship Racing 4
Snow Racer ‘98 10
Snowboard Kids 7
“Snowboard Kids Kod-X
Snowboard Kids Kod-X
Sonic Adventure 18
Sonic Adventure 38
Sonic Shuffle f 34
Soul Calibur 30
Soul Calibur 42
Soul Fighter a
South Park Kad-X
South Park 9
South Pork Kad-X
South Park Rally 4
Soviet Sirike . Ked-X
Spoce Debris 2
Space Stafon: Sicon Valley 2%
Spoce Stofion: Sicon Valley KsdX
Spawn 5
Spawn 7
Spown Kadx
Spawn: In the Deman's Hand ks
Spec Ops : 18
Spec Ops It Omega Squad 2
Speed Devils 43
Spead Devils ]
Speed Devils 40
Speed Freoks ¥ %
Speedser 8
Spice World 15
Spice World Kad-X
Spider-Man 8
Spider-Man 35
Spider-Man il
Spider-Man ®
Sports Car GT 8
Sports Jom Q
Spyro the Drogon ¢ 10
Spyra the Drogon Kod-X
Spyro the Drogon KedX.
Spyra the Drogon Kod-X
Spyro the Drogon Kd-X
Spyro the Dragon 2: Gateway fo Glimmer
Spyro the Drogon 2: Goleway o Glimmer ~ Kéd-X
Spyro the Dragon 2: Gateway o Glimmer 32
Spyro the Drogon 3: Year of the Drogen 6
Spyra the Dragen 3: Yeor of the Drogon 29
Spyro the Drogon 3: Year of the Dragon 27
Spyra the Dragon inteji 12
55X 2
Stor Gladiator 20
Stor bxiom 2%
Stor Ocean: The Second Story 8
Star Ocean: The Second Story KX
Stor Trek Invasion n
Sior Trek Invasion 2
Stor Wars Demolifion 2
Stor Wars Demolition 8
Stor Wars Demolifion 9
Stor Wars Episod | Rocer X
Star Wars Episode | Jedi Power Bafles 10
Stor Wars Episode | Jedi Power Bafles 30
Stor Wars Episode |: Jedi Power Batles 42
Sior Wors Episode | Te Phorkm Menoce. 22
Stor Wors Episode | The Phano Menoce ~ K6dX
Stor Wors Episode : The Phaniom Menoce ~ Kod™X
Stor Wars Storfighter 19
Stor Wars: Episode | - Botle for Noboo n
Stor Wars: Episode | Rocer Kéd-X
Stor Wars: Episode | Racer kY
Stor Wars: Masters of Teras Kesi ]
Stor Wars: Mosters of Teras Kasi KédX
Stor Wors: Rogue Squodron KX
Stor Wors: Rogue Squadron 1
Sior Wars: Rogue Squadren KX
Stor Wars: Shodow of the Empire Kéd-X
Siordoncer 41
Storshot: Spoce Circus Fever 7
Stel Reign Kedx
Steel Reign 20
Streak X}
Sieet Fighier Collecion 6
Street Fighter Collecion Kod-X
Sieet Fighier Colleion 2 5
Stret Fighter Ex 2 Plus 12
Street Fighter EX plus Alpha 6
Street Fighter EX plus Alpha Kéd-X
Strest Fighter Vs. Marvel Super Heroes 5
Street Fighter Vs. Marvel Super Heroes  Kéd-X
Street Skier 4

Format = Roval Megj.

PlaySofon L 4
PlySiabon ~ SO5 4
PlaySiofon ~ SOS 6
PlaySigfien2 | 39
Dreamcot 505 33
Dreamcadt | 33
PlaySigfon | - 20
PlaySigien | n
PlayStafion * 505 12
PlySifion OS5 14
PlaySiofion2 1 39
PloySiofion L 24
PlaySiion 505 26
Dreomcad | 36
PlaySicion | 6
Nintendo 64 4
Ninlendo 64 505 §
Ninendo 64 505 7
Dreamcost | 17
Dreamcod | 3%
Dreamcod | 38
Dreamcot L 28
Dreamcost 505 28
Dreancadt 505 28
Mintenda 64 505 17
PlayStafion L 2
PloyStafion 505 25
Dreamcost | 35
PaySioion SO 1
PloyStation L 25
Minlendo 64 L 12
Mintendo 64 505 14
PlaySicion  E 4
PloyStoion | 6
PloyStafon ~ SO5 7
Dreameast | ki
PloySiafon L 26
Dreamcast | 3
Dreamcost  SO5 28
Dreamcost 505 34
Dreamcast | 35
PloyStaon | 19
PloyStaiion | 4
PloyStafion | 7
FloyStafion ~ SO5 11
PloySiafon L 32
PloySidion 505 32
Dreamcast 505 40
Dreomcast | 40
PloyStafion, L 14
Dreameast 1 ¥
PloySiafion L 10
PloySiation © 505 11
PloyStafion 505 11
PloySiation 505 15
PloyStafion 505 18
PoySition L 21
PlySiation ~ SO5 23
PloySiation 505 33
PloySition L 33
PloySiation 505 34
PloySiation OS5 37
Inferig 10
PloySiation2 1 38
PlaySiation | 1
PoySiaton L 26
PoySiaion L 2
PoySlafion ~ SO5 26
PloyStaion 1 k7]
PlaySiafion 505 34
PloySiation | k']
Dreomeast  SOS 34
PloySiation - SO5 34
Dreomeast | 23
PloyStaion L 28
Dreomeast  SO5 3
Dreomcast | k]
PloyStation L 20
PloyStaion ©  SO5 23
FloyStafion 505 277
PlayStation 2 1 k]
Nintendo 64 505 37
Ninkendo 64 SO5 18
Niendodd L 18
PlayStation * L 5
PloySiafon ~ SO5 5
Nintendo 64 SO5 14
Niendodd | 14
Nintendo 64 SO5 19
Nitendo 64  SO5 2
Dreamcost | ki
Ninendodd L~ 15
PySicfion ~ SO5 - 4
PlayStation L 4
PlaySiafion | 12
FlayStafion L 9
PlaySiafion ~ SO5 17
PlaySiaion | 7
PaySiafion | 7
PayStafion | 2
PayStaion ~ SOS 2
PlaySiafion | 17
PaySioion ~ SOS 17
PlayStaion L 14

Surf Riders

Surf Rocket Racers
Suzuki Alltar Extreme Racing
Swagman
Sword of Berserk
Sword of Berserk
Sydrey 2000
Syphon Filler
Syphon Filr
Syphon Filler
Syphon Filler
Syphon Fier 2
Syphon Filer 2
TaiFu

Tai Fu

Taify

Torzan

Torzan

Torzan

Taxi 2

Team Buddies
Team Buddies
Tech Romoncer
Tekken 3

Tekken Tog Toumament
Tenchy

Tenchy

Tenchy

Tench 2

Tenchy 2

“Tenchu: Shinobi Hyckusen

Terrocon .

Test Drive 4

Test Drive 4

Test Drive 4

Test Drive 4X4

Test Drive 4X4

Test Drive 5

Test Drive 5

Test Drive &

Test Drive 6

Test Drive 6

Tes Drive § :
Test Drive Of-Rood 3 -
Test Drive V-Rally 2

Test Drive: V-Rally 2
Teiris Plus

Tetris Plus

Tetrisphere

Tefrisphere

The Gransiream Saga
The World is Not Enough
Theme Hospital

Theme Hospital

Theme Park
Theme Park World
This is Football

This is Football

This is Football 2

This is Football 2
Thrasher: Skate and Desiroy
Thrasher: Skote and Destroy
Tiger Woods ‘99 -

_ Tigershork

Time Crisis

Time Crisis

Time Crisis

Time Crisis: Project Titan
Tiny Tonk

Tiny Tonk

Tiny Tank

Tiny Toon Adventures: Buster ond the Beansiok

TNN Moorsport Hardcore TR
TOCA - Touring Car Championship
TOCA - Touring Car Championship
TOCA - Touring Car Chamgionship
TOCA - World Touring Cors
TOCA - World Touring Cars
TOCA 2 - Touring Cars

TOCA 2 - Touring Cars

TOCA 2 - Touring Cors

Toge Max 2

Tokyo Xirenve Rocer 2

Tom & Jerry in House Trap

Tomb Raider

Tomb Raider

Kod-X
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KedX -

9
KedX
4
Ked-X
Ked-X
]

12
Kod-X
35
13
2

7
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KedX
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Format

PlayStafion

Rovat Megj.
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Tomb Raider Chronicles
Tomb Raider Chronicles
Tomb Raider Chronicles
Tomb Roider Chronicles
Tomb Roider I

Tomb Raider

Tomb Roider

Tomb Roider Il

Tomb Roider I

Tomb Roider Il

Tomb Roider I

Tomb Raider: The Last Revelafion

“Tomb Raider: The Last Revelaficn

Tomb Roider: The Last Reveloficn
Tomb Raider: The Last Revelation
Tomb Raider: The Last Revelaficn
Tomb Raider. The Last Revelation
Tomb Raider: The Lost Revelofion
Tomba! 2

Tombil

Tombil

Tombil

Tombil

Tombil 2

Tommi Makinen Rally

Tommi Makinen Rally
Tomorrow Never Dies
Tomorrow Never Dies

Tonic Trouble:

Tonic Trouble

Tony Hawk's Pro Skater 2

Tony Hawk's Pro Skater 2

Tony Hawk's Pro Skater 2
Tony Hawk's Pro Skater 2

Tony Hawk's Skateboording
Tony Hawk's Skateboarding
Top Gear Overdrive

Top Geor Overdrive

Top Gear Rally

Top Gear Rally

Torc: Legend of the Ogre Crown
Toshinden 3

Toshinden 4

Totol NBA ‘98 -

Tokal NBA ‘98

Toy Commandar

Toy Commender

Toy Racer

Toy Story 2

Toy Story 2

Tay Story 2

Toy Story 2

Transformers: Beast Wars

Trap Runner

Trap Runner

Treasures of the Deep

Trickstyle

Trickstyle

Tunguska: Legend of Faith
Turok 2: Seeds of Evil

Turok 2: Seeds of Evi

Turck 2: Seeds of Evil

Turok 2: Seeds of Evil

Turok 3: Shadow of Oblivion
Turok: Rage Wars

Turok; The Dinosaur Hunter
Turok: The Dinascur Hunter
Twisted Metol 2

Twisted Metal 4

Typing of the Deod, The

UEFA Champions Leogue Season ‘99/00

UEFA Euro 2000

UEFA Striker

Um Jommer Lommy
Undercover AD 2025 Kei
Unholy War, The
Unholy Wor, The
Unreol Toumament
Uprising X

Urbon Chaos

Urbon Chaos

Urban Chaos

Urban Chaos

V2000

Vogrant Siery

Vompire Hunter D
Vompires Countdown
Vendal Hearts I
Vanishing Point
Vonishing Point

V-Ball

Vib-Ribbon

Vicory Boxing 2
Vicory Boxing 2
Viewpoint

Vigilante 8

Vigiante B

Vigilante 8

Vigiante 8

Vigilante 8

Viglonte B 2nd Offense
Vigiante 8 2nd Offense
Vigllante 8 2nd Offense
Vigilante 8 2nd Cffense

Kod-X

Format

Nintendo 64

Nintendo 64

Rovat Megj.
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Vigilante 8 2nd Offense
Vighante 8 2nd Offense
Viper

Virtua Fighter 318
Virtua Fighter 378
Virtua Tennis

Virtual Chess 64
Virtual Chess 64
Virhuol Pool 64
Virtual Pool 64
Virus

Viva Football
vacly

V-Rally 2

Vekally 2
V-Rally 2

Vehally 2

V-Rally Edifion ‘99
V-Rally Edifon 99
V. £
Wocky Roces
Wocky Races

Wor Games

Wor Games

War Games

Waor Gomes

Wor Gods

Wor Gods

Wor Gods
Warcroft I

Warerdft I
Warioland Il
Warm-Upl GP 2001
Wartris

Warzone 2100
Warzone 2100
Wayne Gretzky's 3D Hockey
Wayne Gretzky's 3D Hockey
WCW Nitro

WOW Nitro
WOW nWo Thunder
WOW Vs, nWo

“Wetrix

Welrix

Wild 9

Wid?

Wild 9

wild 9

Wild Arms

Wild Arms

Wild Metol

Wild Wild Rocing

Wing Over 2

Wipeout

Wipeout 2097

Wipeout 3

Wipeout 3

Wipe\'a.( 3: Special Edition
Wipsout 64 g
World Cup ‘98

World Cup ‘98

World Cup '98

World Cup ‘98

World Driver Championship
World's Scariest Police Chases
Worms Armogeddon
Worms Finball

Worms Ward Party
Wreckin' Crew

Wu-Tang - Taste the Poin
Wo-Tang - Taste the Pain
WWF Warzone

WWF Warzone

Xena - Warrior Princess
Xena - Warrior Princess
Xena - Warrior Princess
Xena - Warrior Princess
Xenocrocy

Xevious 30/G

Xevious 3D/G

XeFiles, The

XcFiles, The

X-Gomes: Pro Boarder
X-Men Mutant Acodemy
XeMen Vs, Street Fighter
Xplorer 64

K-Squod

Yoshi's Story

Yoshi's Story

7 .
Zelda - Link's Awakening DX
Zeldaéd °

Zelda 64

Zelda 64

Zeldo 64

Zeldo: Majora's Mask
Zeldo: Majora's Mask
Tero Divide 2

Zombie Revenge

Zombie Revenge

Zone of Enders

Kéd-X

Format  Rovat Megj.
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Nintendo 64
Nintendo 64

PlaySiation 2
PlaySiafion

PlayStation

PlayStation

Nintendo 64

Nintendo 64
Ninfendo 64
Nintendo 84

I

Nintendo 64
Ninfendo 64
PloyStation

Ninfendo 64
Nintendo 64
Nintendo 64
Nintendo 64
Nintendo 64
Nintendo 64
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Minden gyakorlas:
A karaktervilosztd képernytn add be a Balra, Le, Fel, Le,
Fel, R1, R1, R1, R1,;R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1,R1, R1,

R1, R, R1,R1, R1;R1, R1, R2 kombinéciot. Helyes kodbe-

vitel esetén egy hangot kel hallanod.

Ujev:

A kamk!ervuluszro képernydn add be a Jobbra, Fel, Le,
Le, Le, R1, R2 kombindciét. Helyes kodbevitel esetén egy
hongol kel hallanod.

Valentin nap:

A karaktervélaszto képernydn add be a Jobbra, Fel, Le,
Le, Le, R1, R1, R2 kombinaciot. Helyes kadbevitel esetén
egy hangoi kell hallancd.

Szent Patrik napja:

A karaktervélaszto képernyén add be a Jobbra, Fel, Le,
le, Le, R1, R1, R1, R2 kombinéciot. Helyes kodbevitel ese-
fén egy hangot kell hallancd.

Hisveét:

A karaktervélaszto képernyén add be Jobbra, Fel, Le, Le,
Le, R1, R1, R1, R1, R2, Ioomgmuclof Helyas kedbevite ese-
ten egy hungnl keﬂ hallanod.

Fiiggetlenség napja:

A karaktervalaszio képernyén add be Jobbra, Fel, Le, Le,
le, R1, R1, R1, R1, R1, R2 kombindciét, Helyes kadbevitel
esetén egy hangot kell hallanod.

Halloween:
A karaktervalaszid képernyén add be g Jobbro, Fel, Le,

e, Le, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R2 kombinaciot. Helyes kod-

bevitel esetén egy hunga! kell hallanod.

Halaadés:

A karaktervalaszté képernysn add be a Jobbra, Fel, Le,
le, Le, R1, R1, R1, R1, R, R1, R1, R2 kumbmo:ml Helyes
kodbeviel esetén egy hangol kell hallonod.

quécsnny:

A karaktervalaszto képernyén add be Jobbra, Fel, Le, Le,
le, R1, RT;R1, R1, R1, R1, R1, R1, R2 kombinaciot. Helyes
kodbevitel esetén egy hangot kell hallanod.

Dagadt bokszolo:

A karaktervalaszterképernydn add be a Jobbra, Fel, Le,
e, Le, Jobbra, R1, RT, R2 kombinaciét. Helyes kodbevitel
esefén egy hongof kel hallanod.

Vékonyka bokszolé:

A karaktervalaszté képernysn add be a Jobbra, Fel, Le,
Le; Le, Jobbra, R1, R2 kombinacit. Helyes kodbevitel ese-
tén egy hangot kell hallanod.

Halhatatlan bokszolo:

A karaktervlaszté képernyén add be a Balra, Fel, Jobb-
ra, e, R1, R1, R2 kombinéciét. Helyes kadbevifel esefén
egy hangot kell hallanod.

Buci fejek:

A karaktervalaszté képernyén add be a Jobbra, Jobbra,
Fel, Le, Jobbra, R1, R1, R1 {nmb‘médét Helyes kodbevitel
esefén egy hangot kell hallanod.

Nagyobb keszr{ﬁk:

A karaktervéloszié képernysn add be o Balra, Jobbra,
Fel, Le, R1, R2 kombindcit. Helyes kodbevitel esetén egy
hangot kell hallanod.

Gyorsabb jatékmenet:

A karaktervaloszié képernysn add be o Jobbra, Jobbra,
Fel, Le, Jobbra, R1, R1, R1, R1, R2 kombindciét. Helyes
kodbeviel esefén egy hungoi kel hollanod.

Még gyorsabb jatékmenet:

A karaklervéloszié képernyén add be a Balra, Balrg, Le,
Fel, Le, Jobbra, Jobbra, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R,
R1,R1,R1,R1,RI,R1,RI,RI,R1, RI, R1, R2 kombinéci-
of. He|yes kodbevitel esetén egy hungoi kell hallanod.

Valaszthaté kameranézetek:

A karaktervélaszié képernyén add be az R1, R1, R1,
R1,R1, R1,R1, R1, R1R1, R, R1,R1, R, R1, RI, R1,
R1,R1, R1,R2, R1, R2, R1, R1,R1, R1, RI, R1, R1,RI,
RI.RI.R1.R1.RI.RI.RI.RI.RI.RI. RI.RI. Rl R2.
R1,R1, R1,R1,R1, R, R1, R1, RI, R1, RT, R1, R1,RI,
RI.RI.R1.R1.R2 R1.RI.RI.RI.RI.RI.RI. R RI.
R2, R1, R1, R1,R1,R1, RI, R1, R1,R1, RT, R1, R1,RI,
RI.R2,R1.RI. R1.R1. R1. R2, Balra, Jobbra, Fel, Le,
R2 kombindciét. Helyes kodbevitel esetén egy hangot
ke” hu”ﬂﬂﬂd Pnuzu{d |E a |ﬂ'ek0f es Vﬂ!OgUSS a meg|e
lent 15 kameranézet kzil.

1,
1,
1,
1,

Egybol az utolsé meccsnél kezdesz:
A karcktervalasztork épern 6n add be az R2, Le, Jobbra,
_Fel, Balra, R1R1, R1, RI;RT, R1, R2, R1, RI, R2 kombi-
nacior. He\yes kodbevite esefén egy hungnt kell halanod.

-Befejezés megmutatasa:
Ahmenuben be a Jobbra, Jobbra, Jobbra, Le, R1,
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R2 kombmuclét Helyes kodbemei eseien egy hungot kell

hallanod.

Teljes Level 1 Rumble mefer'
Pauzéld le a'jatekot és add be az R1, R2, Le, Fel, Fel I.EH
R1, R1, R1, R2 kombindciot.

Teljes Level 2 Rumble méter:
Pauzéld le a jatékot & add be oz R1, R1, R2, Le, Fel, Fel
Bolra, R1, RI; R1, R1, R2 kombindciét

Teljes Level 3 Rumble méter:
Pavzald le a jatekot és add be az R2, R1, R1, R2, R1, R2
R1,R1,R1, R1, R2, Balra, Jobbra, Fel Lekombmuclof

Hareolj Freak E. Deke-ként vagy Michael Jack-
sonkeént:

A karaklervalaszté képernyén add be a R1, R1,R1,R1,
R1, R1,R1,R1, R1,R1, R1, R1, R, R2, R1, R1, R, R,
R1,R1, R1,R1, R1, R1, R2 kombindciot.

SILPHEED:
THE LOST PLANET

Minden fegyver:
Neévként add meg: GLOIRE, hogy oz elsé palyét mar mind
a 9 fegyverrel tudd elkezdeni.

SMUGGLER’S RUN

Lathatatlansag:
Pauzdld le a jatékot, majd add be azR1, L1, L1, R2, L1,

L1, L2 kombinaciét. Helyes kadbevitel esetén egy hangot
kell hallanod.

Kénnyebb autok:

Puuzﬁﬁ le a jatekot, majd add be oz L1, R1, R1, 12, R2,
R2 kombinéciot. Helyes kodbevitel esetén egy hangot kell
hallanod.

Nincsen gravitacio:

Pauzald le a jatékot, majd add be az R1, R2, R1, R2, Fel,
Fel, Fel kombinaciot. Helyes kadbevitel esetén egy hangot
kell hallanod.

Idégyorsitas:

Pauzéld le a jatékot, majd add be az R1, L1, 12, R2,
Jobbra, Jobbra, Jobbra kombinéciat. Helyes kodbevitel ese-
#én egy hangot kell hallaned.

Idélassitas:

Pauzald le a jatekot, mojd add be oz R2, 2, L1, R1, Bal-
ra, Balra, Balra kombinaciét. Helyes kodbevitel esetén egy
hqngof kell hallanod.

SSX

Cheat méd:

Az Options képeenydn‘arisd lenyomva oz L1 + 12 + R1 +
R2 gombokat, majd add be a Le, Balra, Fel, Jobbra, X, Kér,
Harumszng, Neégyzet kumﬁlmtlﬂ! Haiclsuru 1 megn; II\I! az
Bsszes pdlya, karokler, deszka és kosztiim: HeWyes iodbevl
tel esefén egy hcngof l:e“ Hu"unod -

Mnxlmun;l fulqdcnséguk @

Az Options képernydn fartsd lenyomva az L1 + 12 + R].+
R2 gombokaf, majd add be az X, X, X, X, X, X, X, Negyzet
kc;rdn inaci6t. Helyes kodbevitel esetériegy hungot ke[eﬂxllur

Segitségek:

Az Options képernyén tartsd lenyomva az |.1 +12+R1 +
R2 gombokat, majd add be a Kor, X, Kor, X, Kér, X, Kér, X
kamblnumol He|yes kodbBevitel esetan egy hungn! ke" hoﬂu-

Hatésara minden palya eldit egy segitd leirast olvas-
hulsz el.

Futéember mod:

Az Options képernydn tartsd lenyomva az L1 + Tar+
R2 gombokat, majd add be a Négyzet, Haromsz , Kor, X,
Negyzet, Haromszog, Kér, X kombinacit, Helyes écbevi-
tel esetén egy hangot kell hallanod.

Mallora specialis deszka: A

Az Options képernydn tartsd lenyomva az L] +12+ Rl +
R2 gombokat, majd add be a Kér, Kér, Kar, Kor, Kér, X,
Haromszsg, Negyzet komblnnclot He|yes lmdbevltd esefén
egy hangot kell ﬁal\unod. o

STAR WARS: SUPER
BOMBAD RACING

Versenyezz AAT tankként:

A fgmeniiben add be a Kér, Haromszog, Négyzet, Kor,
Haromszog, Negyzet Kombindciat Helyes Fw;gewlel esetén
egy feliratot kell latnod. A kéd kikapcsolasahoz az alabbi
kombét nyomd be: Kor, Négyzet, Haromszog, Kor, Négy:
zet, h

Versenyezz Boba Fettként:

A [émeniiben add be a Negyzei Keér, Humm_iz_gg Ko __Kbcﬂlénl‘odd meg MJNFME

o

kell lamod. A ked klhpmhmhcz az alabbi lmrq ot

egrzel kombindciet Helyes kodbewiel esetén egy feliratot

nyomd be: Negyzef Kor, Kor, Négyzet.

: Power Queen Amidala:

A [8meniiben add be a Le, Select, Fel, Selec! Balra, Jobb-
ra, Select kombinaciot. Helyes kodbevitel eseten egy [ehra
fot kell lanod.

Naboo Kaadu versenyzok: -
A fémeniiben add be az L1, R1, L2, R2 kombindciét. He-

“Ifes kodbevitel esetén egy feliratot kell latnod.

m

Capaversenyzok:
A fémeniiben add be a Fel, Jobbra, Le, Balra, Select kom-
bindciét. Helyes kodbevitel esetén egy feliratot kell latnod.

Végtelen gyorsitas:

A fémeniiben add be az L1, R2, L1, R2, Négyzet, Select
kombinacit. Helyes kodbevitel esetén egy feliratot kell lat-
nod.

Space Freighter aréna:
A fémeniiben add be az L1, R1, Select, Kér kombinaciét.
Helyes kodbevitel esefén egy feliratot kell lainod.

Arena Battle palyak:

A fémeniiben add be a Fel, Fel, Le, Le, Balra, Jobbra, Bal-
Eru kombindcit, Helyes kodbevitel esetén egy feliratot kell
inod.

Haldlesillag méd:
A fémeniiben add be az R1, R1, R1, R1, Fel, Balra kombi-
naciét. Helyes kodbevitellesetén egy feliratot kell latnod.

Szuper honk:
A fémeniben add be alKer, Kar, Kér, Kor, L2, Select kom-
binéciét. Helyes kodbevitel esetén egy feliratot kell lainod.

Hatrafelé versenyzel:
A fémeniben add be all2, 12, 12, 12, Kor, Select kombi-
nécict. Helyes kodbevitel esetén egy feliratot kell lainod.

Gyorsabb és kisebb versenyzdk:

A fémeniben odd be a L1, L1, L1, L1, R2, Négyzet
kombindciot. Helyes kodbevitel esetén egy feliratot kell
latnod

Pérgé mod:

A fémeniiben add be a Fel, Balra, Le, Jobbra, Balra, Fel,
Le kombinéciot. Helyes kacbevitel esetén egy feliratot kell
lainod.

Alvé mod:

A fémeniben add be a Balra, Jobbra, Negyzet, Kér, L1,
12 kombinaciot. Helyes kodbevitel esetén egy feliratot kell
létnod.

Német nyelv:
A fémeniben add be a Select, Select, Select, L1 kombina-
ciét. Helyes kodbevitel esfén egy feliratot kell lainod.

Spanyol nyelv:
A fsmeniben add be a Select, Select, Select, R1 kombing-
ciét. Helyes kodbevitel esefén egy feliratot kell lanod.

Francia nyelv:
A f8meniben add be a Select, Select, Select, R2 kombiné-
ciot. He|yes kodbevitel esetén egy feliratot kell latnod.

Olasz nyelv:
A [émeniben add be a Select, Select, Select, 12 kombina-
ciét. Helyes kodbevitel esefén egy feliratot kell lanod.

Angol nyelv:
A fémeniben add be a Select, Select, Select, Kor kombi-
naciot. Helyes kodbevitel esetén egy feliratot kell lginod.

Jawa nyelv:

A fémeniiben add be @ Select, Select, Select, Negtzel
kembinaciot. He|yes kodbevitel eseten egy Fehmfol ell
latnod

Battle Droid nyelv:
A fmeniiben add be a Select, Select, Select, Fel kombina-
ciét. Helyes kodbevitel esetén egy feliratot kell latnod.

STAR WARS:

STARFIGHTER
Cheat mad:
Kédként add meg: OVERSEER. Ezek ufdn szinte minden csa-
last egyszerre élvezhetsz. ©

Titkos hajé a bénusz kiildetésekben:
Kodként odd meg: BLUENSF.

Bonusz multi-player missziok: ®

Kodként add meg: ANDREW.
«Sérthetetlenség: @ i

Rendezé méd:
Kadkent add meg: DIRECTOR, minekukéin a Selecttel valaszt-
hatsz lmmemnemeréi @ Rl e anomoln

Jar-Jar méd:
Kodként add meg: JARIAR, és megfordul a pilotafilke iranyi-
tasa.

Kikapesolja a miszereket:
Kodkent udJ meg: NOHUD.

Karacsonyi video:
Kodként add meg: WOLZ.

A nap dolgozéja:
Kodként add meg: JAMES.

Urhaié és szereplégarda fenyl:epek
Kodkent add meg: HEROES,

Ellenséges hajok galérigja:
Kadként add meg: SHIPS,

Elokészileti kepek:
Kédkent add meg: PLANETS.

Kép Simonrol:
Kodként add meg: SIMON.

Készité csapat fényképe:
Kodkent add meg: TEAM.

Keszitok listaja:
Kédkent add meg: CREDITS.

Alapképernyé:
Kodkeént add meg: SHOTS, SIZZLE, vagy HOTEL egyiket.

UNREAL TOURNAMENT

Palyaug rés: :
Pauzald le a jatekot, és add be a Fel, Le, Balra, Jobbra, Jobh-
ra, Balra, Kér kombinéciot.

Palyavalasztas:

Mentsd ki az allast, mc1|c| térj vissza a fmenibe. Vu|0&z:| a
“Resume Game” opciét, majd ll ré az eldbb kimenfett lla-
sodra és nyomd be a Fel, Le, Le, Fel, Balra, Fe\ Jabbra le
kombindiciét.

Sérthetetlenseg:
Pauzéld le a jdtékot, és add be a Négyzet, Kér, Balra, Jobb-
ra, Kor, Négyzet kombinéciét.

Minden fegyver:
Pauzéld le a jdtekot, és add be a Balra, Kér, Jobbra, Negy-

zet, Jobbra, Balra kombinéciét.

Maximum tolténytar:
Pouzéld le a jigkot, &5 add be a Balra, Jobbra, Kér, Kér,
Kor, Jobbra, Balra kombinacict.

Minden karakter:
Pauzéld le a jdtekot, és add be a Balra, Balra, Kor, Kor,
Jobbra, Balra, Kér kembinciot.

Dagadék mutdtor:

A cimképernyén add be a Kar, Kor, Kér, Fel, Le, Le, Fel, Kér,
Kér, Kor fembmuclot Ezutan vcf|oszd a mu|h p|uyer madoi
majd azon belil o “Fatboy Mutator” rész.

Eré mutétor:

A cimképernyén add be a Négyzet, Négyzet, Kér, Kér,
Neégyzet, Negyzet, Kér, Kor kombinaciot. Ezutan valaszd
multi-player médot, majd azon belil a “Stealth Mutator” részt.

Buci fejek:

A cimképernyén add be a Balra, Jobbra, Balra, Jobbru Bal
ra, Jobbra, Kér, Kér, Kér lmmbmucml Ezutan vuluszdunuﬁ
plclyer n‘uodoT ma|c| azon belil a “Mutofors” o lbix:nulllrﬁ a

“Big Head" sorra és nyomj egy Jobbra, X gom%c

WILD WILD RACING

Cheat méd:

Az Options képemyén tartsd lenyomva a Négyzetef, m0|d”' v

add be a Fel, Kar, Le, Kor, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Kar
kombindciot. Helyes kédberite esetén egy Secet elirctd 6 i ub-i
|u|t jelenni. Menj ezutan “Single Player” modba, és

|r{ﬁ)e NORTHEND. Ezek utin elérhetdvé vélik az_e
dsszes palya és autd,

Teljes energia és tolténytar:
Pouzdld le a jatekot, majd add be az L1, L1, 12, 12, L1, R1,
L1, R1, R2, R1 kembindciét

Versus mod:

A cimképernyén odd be a Kr, X, Jobbra, Balra, Jobbra, Bal-
0, Le, e, Fel, Fel kombinaciot.
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tott vendég volt nalam, hisz mar a té-

maja is kecsegtetéen hat ram: “ka-
land”. A sztori, a vonalvezetés irt6 sokat
dobhat méiegy kozepesnek haté anya-

E gy kalandjaték mindig is szivesen la-

gon is, am ha profi kezekbe kerill az iré-
nyitas, akar olyan szenzéciés dolgok siil-
hetnek ki beléle, mint teszem azt a Silent
Hill, amit @ mai napig is egy olyan etalon,
kiforrott alkotasnak tgkinieg, amibdl sokak
tanulhatnanak — méltan. Nem is véletlen,
hogy mennyire felvillanyozédtam, amikor
meghallottam, hogy az SH mégstt allé
producer és alkotogérda egy Uj projecten
dolgozik, mely igyekszik visszaadni azt az
elmondhatatlan és igencsak izgalmas han-
gulatot, amit a program érasztott. Az ele-
inte még The Day of Walpurgis néven futé
roject aztan végleges nevet és format ta-
E’Jit —igy keriilhetett joniusban az eurdpai
jatekboltok polcaira is a Shadow of Me-
mories.
- Nem is emlékszem méar mikor volt
utoliéra, hogy Ggy igazandibél neki
tudtam lni egy jatéknak, és jatsza-
ni vele. Na, nem gy, csak durr be-
le alapon, hanem szépen kiismerni
a kezelést, élvezni a ié!ékoi, minden
kotottseg nélkil. Hala a sorsnak,
azonban végre it az éjszakdim Gjabb
elrabléja...

EBREN ALMODOM, ALMODUA EBREDEK...

TENYLEG TENYEK

Jokora meglepetéssel hatott ram a torié-
net abbéli cﬁckukjsu (melyet joval mér a
jaték megjelenése eldtt is tudtam), hogy a
hszerepé egy meglehetésen hatésos bel-
épével indit: meghal. Igen, ezt jol lattatok:
a jatek agy kezdédik, hogy a fhést, Eike-
ot leszorjék. Innentdl kezdve a szfori lé-
nyege, hogy visszafelé haladva az idében
kideritstk azt, hogy ki és miért szerette
volna haldlunkat. Ez két kérdést vet fel:
hogyan lehet az, hogy halélunk utan még-
is az élok teljes vilagat élhetiiik, illetve mi-
ként vagyunk képesek utazni az idében?
Az elsé kérdésre a valaszt egy misztikus
személy, bizonyos Homuncﬁﬂ:s szolgaltat-
ja, aki a afféle mindenség uraként téarul
elénk: & lesz az, aki megment minket a
halél torkabél, és egy lehetéséget ajanl
fel: visszatérhetiink az életbe egy Digipad
nevii szerkezettel, ami méris megvalaszol-
ja az idéutazds kérdését, hiszen ezzel az-
tén mozoghatunk oda, s akkor, amikor
csak akarunk.

Eike, amogy egy barétsagos fazen, a 20-
as évei elején jaré fiatalember, aki az at-
lagos emberek hétkéznapijait éli, valami ti-
toEzafosség azonban mégis kérilveszi. Ez
csak bebizonyosodni latszik abban a kis
német varoshan, Lebensbaumban, ahol
halélat leli, és elkezdédik élete talan leg-
nagyobb kalandja...

IRANYITASI TANACSOK

A jaték stilusa egy olyan 3D-s kalandja-
tek, melyben a fészereplét hatsé nézetbsl
kell iranyitani — legfékéepp az analég ka-
rokkal. A kamera igyekszik maradni a ha-

tunk mogott, azonban ez nem minden
esetben j6n neki Gssze — sebaj, az R1 és
L1 gombokkal ezt hamar korrigalni lehe-
tett. Az X gomb szolgal barmilyen targy
hasznélatara, ezzel [ehet beszélgetni is. A
Neégyzettel hivhaté elé a nalunk lévé tar-
gyak listaja, a Haromszéggel hasznélhat-
juk a térképet, és a Kérrel ugorhatunk at
minden olyan jelenetet, amit mar lattunk
eddig. Ez egyébkent egy nagyszeri Ujitas
a hasonszéri programokhoz képest, hi-
szen az Ujbsli végigjatszasokkor nem kell

pepecselni azzal, hogy Gjra, és Gjra vé?ig-
néziink egy akar 15 perces atvezetd e
nefet.

IDETLEN IDOKIG

A tdrténet tehat oft kezdédik, ahol véget
ér: mert a cselekmény az idében visszafelé
zajlik. Eleinte el sem tudtam képzelni,
hogy ez miként fog majd megol-
dédni a valésagban, ho-
gyan lesziink képesek mo-
zogni az idében, azonban
a programban szerencsé-
re minden nagyon logi-
kusan kévetkezik egy-
masbél. A filmtériénet-
ben sem példa nélkili
az olyan, amikor idé-
zavarba keriilnek hé-
seink — gondoljunk
cst;k a ”\llisszu a jo-
vibe” trilégiara, va
az ”Idéﬂengidé'kig” iy
re, Bill Murray-vel,
ami a legjobban pél-

4zza, hogyan mikadik
a jaték. Sét, ahogy a ja-
tek producere és szii-
|8anyja - Junko

Kawano — nyi-

latkozta, a SOM elkészitéséhez a vilagiro-
dalom egyik leghiresebb mive, a Faust
adta az u|apij}eﬁ=.teﬂ Féhssiink egy csomé
jelenetet tobbszér is atél, kdszénhetéen
annak, hogy halala utén lehetésége van
ismét élni. Ezéltal egy csomé jelenet mér
ismerds lehet, sét: minden szereplé ugya-
nigy viselkedik, csak Eike csip8s, szar-
kasztikus megjegyzései fi-
szerezik kicsit a jatékmene-
tet. Plusz csavarként ugye
itt ez az id6utazas is, ami-

ben akarmit csinalunk a
moltban, kihatéssal lesz a
ie|enre. Es, a térténetben
(Jgiy haladhatunk elére, ha
folyamatosan a maltban
ténykediink, ezéltal kiderit-
ve a misztikus eseménye-
ket.

Egy nagyon fontos
szabély van a
jatekban: a
jelenben
akérhényszor elhaldloz-

hatsz, viszont ha a molt-
ban futndl ki az idébsl,
vagy &lnének meg, az
régton a jatek vegét je-
lenti. Menteni amigy a
fejezetek végén tudsz.

ERTEKELES
BOVEBBEN

Ha értékelést kéne irnom
a jatékrol (ami ugye erd-
sen egyezik Ojsagunk
eg ig% profiljaval), nem
tudnék elfogultsag nélkil
nyilatkozni. Mert én

* |\iszdr, mint tiz alkalommal végig kell vinniink

mar Ggy masfél éve — az elsé hirek utan —
annak rendje és média szerint beleszerel-
mesediem a iétékbq. A képek, a torténet, és
a kikévetkeztetett jatékmenet egybél belopta
magdt a szivembe. Tisztan emlékszem arra
a napra, amikor a Shadow of Memories
megérkezett végre a szerkeszitségbe, és
mar nydltam iﬁe azonnal, hogy este, a s&-
tétben, nyugodtan vethessem bele magam
az élvezetekbe. Mér a fécimzene
is jokora elégedettséggel 1115t el,
itt mar éreztem: ezzel a programmal
nem lehet baj. Aztén elindultam ka-
landozésaim Gtjén, és valamikor Ggy
hajnali 4 felé esett ki a joystick a kezem-
bél, és akkor is csak azért, mert mar annyi-
ra faradt voltam, hogy elaludtam. Aztan
kabé 3 napra ré sikeriilt elszér végigmen-
nem rajta, és a megnyerés utan feliarulkozé
értékels képernyd utén elkényveltem ma-
gamban, hogy sehol sem tartok még, hisz
az 5 befejezésbdl elértem 1-ef, és az 8ssz-
teljesitményem sem haladta meg a 40%-ot.
Persze nem volt gond Gjra és Gjra elévenni
a pélyékat, anndl is inkébb, mert a jaték-
menet megoldasainak készénhetéen renge-
teg, de sz6 szerint rengefeg variécio all
rendelkezésiinkre. Sokkal, de sokkal t6bb-

a iéutékot ahhoz, h Y minden es szdlat
lassunk a torténetbsl, és hogy igﬁ:s képet
kapjunk a trténetbél. Es ez szerintem fan-
taszfikus. Mondom ezt tgy, hogy 1 havi fo-
lyamatos jaték utan még mindig csak 89%-
os szintre teljesitettem a programot. Ez per-
sze mar csak azoknak o oc;ﬁdt Sromet,
akik hozzém hasonléan nem adjék ét a ja-
tékot az enyészemek az elsé végigjatszas
utan.

A hangulat volt az els8, ami megragadott,
ez t6bb mint kivals. Bar a Silent Hill ere-
dendéen més stilusiegyekkel volt felvértez-
ve, azért azt nem lehetne letagadni, hogy
ugyanaz az ember all mégétte. A nél‘\?ﬁJ
nyomaszté, maskor érdekfeszité torténeti
vonalvezetés fantasztikus. Dramaturgiailag

is teljesen rendben van a SOM, és hét az
olyan aprésagokrél, mint a megjelenités,
vagy a szinkron még nem is szoltam, de
majd most! Amit a Konami ebben a jaték-
ban produkélt, az tébb, mint hajmereszts.
Mivel a térténetet Ogy alakitottak, hogy
szinfe minden egyes épitéeleme megvaltoz-
tathato, igy sem a hdtterek, sem a szerep-
I8k, sem a targyak nem lettek elére megraj-
zolva, legenerdlva — a program mindent
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Eike Kusch
22 év

Eike a sztori f8hése, akit a jatékos

irényithat. Furcsa fazon, egész kiilon-

leges karméval, hiszen nem sok em-
bernek adatik meg, hogy megmene-
killisn a halalbél, és sorsét kezébe
véve Ojabb és Gjabb lehetéséget kap-
jon az életre.

Eckart Brum
46 év

Sajat mozeumanak igazgatéja. A
haz még csaladi érakség volt hajda-
ndn, most & izemelteti. Tel van fest-
ményekkel, szobrokkal.

Margarete Wagner
16 év

A rendkiviil attrakfiv leanyzé egy ké-
mikus lednya az 1500-as évek végén.
Nagyon vonzé, nagyon életvidam, és
mindig akcié kézelgen van, hisz nem
riad vissza a kihivasoktsl.

Wolfgang Wagner
41 év

A foldmives csaladbol szarmazo Dr. Wagner a fis-
kolan lett kémikussa, és hazassaga utdn is akliven gyo-
korolia szakméiet. Felesége megbetegedése utén egyet-
len cél vezérli: megolkomni a gybgyirt. Miutan ez nem
sikeril neki, 6j cél vezérli: eqy o}run lényt kesziteni,
melyegyfaita hazi robotként a felesége helyébe léphet.
Egy forékeny, mde hosznalhaté teremiést, amit Ho-
mun::ufusnuz hivunk...

Helena Wagner
36 év

Dr. Wagner, vagyis a kémikus felesége,
tehat Margarete és Hugo édesanyja. Mi-
kor elészér latjuk, szegény sajnos nagyon
beteg, annyira, hogy szeme vilagat is el-
veszitette. Masodszor viszont mar esé-
lyiink sincs meglatogatni, hiszen nem sok-
kal els8 érkezésiink utén meghal, ami Hu-
got rendkiviil érzékeny médon érinti.

Alfred Brum
39 év

Eckart nagyapja, aki megérkezé-
siinkkor hatérozza el, hogy eddig
csaladi hazként mikéds rezidenciajat
felesége haléla miatt mizeumma ala-
kitattjc.

Oleg Franssen
26 év

Oleg, a reménytelen filmproducer,
aki mindhiéba dhitozik a nagy fil-
mesek nyomaba érni, hisz szamara
hiélnyzik az dtlet, az inspiracio, és az
atélt élmények hada. Mikor a moltban 2
megjeleniink elétte, fantasztikus tehet- !
ségnek kezdi el hinni magét, és elké-
sziti élete nagy filmjét.

Jésné
2 év

A misztikus személy, aki valéban ké-
pes a jov8be latni, ezzel segitve Eike-
nak abban, hogy megelézze ojboli
halélét. Egy kis szobaban dolgozik a
kavézo mellett.

R SIS RS

Dana
19 év

O az a lany, aki elészér rénk mosolyog, mikor
felébrediink o kavézoban. Szegény elég ingatag
feremtés, nem igazan teng benne 1l az 'cinEizu-
lom, és mivel csaladja sincsen, magényosan
mindent a munkéja alé rendel.

Homunculus

2 év

Homunculus annak o miszfikus lénynek a neve, ok se-
it Eikének abban, hogy kideritse a gyilkosat, és egy-
Een meg is akaddlyozza 0boli hulﬁFél!. Az eredete is is-

mert: Dr. Wagner alkotasa, aki halott feleségét szerette
volna viszonllaini benne. Homunculus IesI:ecﬂ an, mint
egy vizzel teli vékony zsak — kénnyen szakad, és hamor
farad. Vigyazni kell ra, nehogy megsériiljgn.

Hugo Wagner
12 év

A kémikus csalad legifiabb sarja, akit roppanimod az
érzései iranyitanak. Anyja haldla killénssen megyiseli, és
s0sem bom']liu meg up'c’lnul(, amiért oz anyja bet sége
alattis o |ohor016riuméf:»un kuksal, és nem a csaladjaval
iogla\kozoﬂ. Nagyon okos, és értelmes i, oki azonban
hamar elveszti oz énkontroljat, ha ideges lesz.

Miriam Brum
22 év

O Eckart felesége, akit 1980-ban egy
tragikus gyilkossag rabol el az élék ko-
ziil. Es nem utolsé sorban Eckart or dup-
lén szomorkodhat, hiszen az incidens
sordn a lanyat is elraboliak téle.

Sybilla Brum
8 év

Alfred 8 éves lanya. O az, akitél a
mutatvéanyos jelmezt kapjuk, és Hugo
mellett & a masik karakter, aki maga-
tél rajot, hogy képesek vagyunk utaz-
ni az idében. EzeE a gyerekek...

valés idsben szamol ki. Es ez mér csak
azért is nagy szo, mert a vizudlis megjele-
nités valami elképeszié. Szé szerint (ezért
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is volt szitkség a DVD lemez kapacitéséara).
Nem higba vonult ki a fejlesztcsapat Né-
metorszéagba, hogy valés kémyezetbsl me-

| —

ritsenek ihletet a jatékba, aminek kdszon-
hetSen az élethiség és valtozatossag hia-
nyéra egy pisszenésnyi negativ dolgot nem
hozhatunk fel. A kévézéban a siitemények
oft sorakoznak a pultban, az asztalon oft a
séfartd, egy virag, a falon szép tapéta,
mintds diszitéssel. A korcktereﬁre is ugya-
nez a kidolgozotiség jellemzé: j6, hogy
csak a gylirédéseket nem vizslathatjuk meg
kdzelebbré| egy-egy ruhaksltemények. Jo

tek, és a killénbszé korokba utazgatva
ugyanazokkal az arcokkal taldljuk szembe
magunkat, mint a jelenben.

Az dléfests zene szolgdltatia a legfébb
hangulati tényezét a jatékban, hiszen ez
az, ami alattomos médon a topon fartja az
L8  ember adrendlin szinfjét, de a szinkron is
legalabb ilyen remekre sikeriilt, hiszen ak-
kor débbentem meg a legjobban, amikor
észrevettem, hogy a korejderek szdja telje-

sen et\:_]y hangban mozog a mondott sz5-

veggel.

Az iranyitas az analég karral trténik, ami

talén az egyetlen olyan pontja a jaiéknak,
Zier moncﬁ;ni, hogy nem tokéle-

ahol azt |

pont, hoiy kevés szereplével dolgozik a ja-

tes. Persze nem vagyok olyan szérosszivi,
hogﬁ/ ezt egydltalén figyelembe vegyem az
ériekelésnél, mert elenyészs szerepe van.

ERTEKELES TOMOREN

A jaték fantasztikusan 6 left. A t8bb be-
fejezés, és hangulat és grafika miatt bat-
ran ajénlaném a kolongiétékck szerelme-
seinek, sét a Resident, vagy Alone soro-
zat imédéinak is, annak eﬁ/enére, hogy,
itt joval kevesebb az akcis. Rég nem lat-
tam mér ennyire &sszeszedett és profin
megalkotott jatékot, és lathaté nyoma is
maradt a térédésnek. Ez most egy ideig
bennmarad a PS2-es meghaijtéban, és a
Silent Hill 2-ig ki sem veszem onnan.

Bago Péter

GRAFIK A KIVALS
JATSZHIATES AG. Jé
SEAVATeSSAc. KIVALS E
ZENE / HANG:  KIVALS
HLANGULAT, KIVALS

1 JATEKeS

MEMERLAK ARTY A EMB (112KkB)
ANALéc RANYITS DUAL SHIeGK) |
v A LATVANY, A TRTENET, [
A BELGLE ARADS HIANGULAT
x A Kk AMERAKEZELES NEHIA
HIBAZIK. ES A KEZELES
Is INGATAG




pnoocu:

(2001. Gprilis 8. 14:00)

Kilepve egy idilli német kis véroska kavézojbél az érémra
pillantottam: Ho, Te o égl Mar két éra. Sietnem kellett hat. El-
indultam a sétéléutcan, am valami bizonytalan érzés keritett
hatalmaba. Valami ismereflen érzés, mintha valomi nem lenne
rendben. Mintha kéveinének... Aztdn mér csok arra lettem fi-
gyelmes, hogy éles, sz0rd fdidalmat érzek a hatamban, Laba-
im Gnkéntelentl rogyiul: ossze, egyre inkabb éreztefte velem o
testem, hogy mar rég nem én vugycl: az Ur, és a boronyora
kony hung\u Is egyre mehebben és iavo|ub|::m\ szolt. Min-

Tzonnyu | ez csak egy dolgot jelenthetett: meghaltam. De
akkor nem tudnam eme sorokat sem imi, tehdt valaminek még-
is forténnie kellett..

Karvonalaiban leginkabb egy szobara emlékezteld helyiseg:
ben térfem mugurﬁm ami barokkos berendezésfoszlanyaival
sijfotta amigy sem éppen vig kedélyemet fovabb. Azfan egy
lagy, :smerei:n hang szélalt meg. Tudta @ nevem, és azt is,
hogy meghaliom. Huh, tehét mégis igaz. De, akkor meg hol
vagyok egydltaldn? Ez a furcsa helyiség e\eg kemeny dontés-
helyzet elé kényszeritelt: szeremék-e Gjabb esélyt kapni az élet-

e, és kideriteni, ho%em\ okozta halalomat, vagy pedlg m
halni, imméron lélekben is? Vigil is kis heziti uié rd k8 Ieﬂ
débbennem, hogy veszitenivalom nem sok van, de a dnlgok
nehezebb része persze csak ezutdn jon. Mivtan alkut kéttiem
az ismereflennel, egy Digipad nevii szerkezet jelent meg a f3l-
dan. A felvétele utan megf:pmm a hozza farlozd magyaraza-
fot is: Ez egy idulazasra hasznalhal6 szerkezet, mely igen
erbsen ozt fogja elésegiteni, hogy kideritsem a merényls kile-
1ét, és el-el szokjek, aktudlis oﬁismgi kisérletei elél. A hasz-
nalata rém egyszerd, hiszen a Négyzet gombbal eldtarule ka-
batzsebbdl az X-szel ranyomva méris fellarulkozik elétem o
bebarangelhato idsstkok egyvelege. Az utazast oz X-szel fu-
dom megkezdeni, és pillanatokon belil a kivant korba kerilhe-
tek. Egyre kell csak vigyaznom csupdn, Iwgr a hoszndlatéhoz
szilkséges Energia Ponfokbol legalabb egyel rendelkezzem, e
nélkil ugyanis sansztolan lenneei idsutazgatni. Mivtan minden
{6 tandcsot megszivleliem, veftem egy nagy levegat, és kileptem
oz ajfén, vissza - a kiilvilag|

14:00 - Ebredés o kcwezobcn Ugy latszik elszunyokaliam.
De siessiink, hisz most mar mennem kéne. Kilépve oz ajfon els-
kulordsziam a zsebembd| a varoska térképél, amit @ Harom-
szoggel fudiom megnézni, és jol korbevizslatiom merre is in-
dulhatnék el. Rovid nézelodés ulan ra kellett jsnncm, hogy o
szokasosndl is tbb o kéborkutya errefelé, ugyanis egy csomo
ttszokasz volt jarhatatlan, ezek miatt @ mozdithatatlan akada-
lyok miatt. Sebaj, mehetek én mas merre is! Rogton folem
jobbra egy josn6 hazéra bukkantam. Hat ez érdekes. Sosem
Liﬂem az efré)\e mégiakban, de proba-szerencse alapon belép-
fem a héz ajtojén... A josnd feletiébb érdekes voli, azt mondia,
mér v:'irt Na, gondoltam mcglumbclm, megint eladja it szci-
kasos kis iverSs szdveget, és lenyil ulna egy csomé pénzzel,
de hiheteflen modoz:vﬁnman hjdyt‘:l :wqeyg fognnfglni, &
hogy mikor. Ez a sorsom, amit nem Iuci.g{ kikertilni, megvalioz-
fatni, csak elfogadni. llete alopbél nem lennék ra képes. De
pont ezért kaplom a Digipadet, hogy mindezen vélloztatni tud-
jak. Es ha o méliban vjumif megvéﬁnzhlok, akkor az kihat o
jelenre is, igy maris meg van a megoldds a helyzetemre: volo-
Logyan el kéne kerillnm azt, hogy 14:30-kor véget vessenek
élefemnek. Az idégép maris villogni kezdett, ie!ezven azt, hogy
itta |egu|ku1mclsubb ids a hoszndlotara. A volaszthatd helym
nek és idak tarhaza korlatozot volt, mert mindssszesen a mai
napon el araval korabbi eseményekel szemlélhetném meg 0j-
ra, de lermészelesen ennek elégnek kell lennie arra, hogy a
sorsomat megvaltoziassam. Az idglépés utdn a téren vagyok,
és épp a varoshaza felé farlok. Bent felvehettem egy Gsrégi tér-
képet, Ggy 500 évvel korabbrol. Valamire biziosan j6 lesz
még. Majd végre beleveteftem magam a véroska forgatagaba.
Beszélnem kellett oz anyukajat keress kislannyal, ozt 6t keresd
anyukéval, és a sarga puléverben feszitd nagymoméval. A lé-
nyeg az volt, hogy 14:30-ra mindhérméjukat a térre csabit-
sam, és igy egyfojia t5meget alkoiva elvegyulhessek ksztik. A
riikkat mar csak le kellett ellendriznem dgy, hogy visszatele-
portalok a jelenbe és of leszek a téren a megadott idében. Es
tényleg. Keltd harminckor egy vérosi mutaivanyos adolt elg-
adast, mi karil ot mpoﬁosuh az én kis Gsszeverbuvalt csapa-
tom, kik pont elegendsek voliak ahhoz, hogy ismerellen tam-
udnm meggmdegie @ magat, és rnegFuh:l
modhasson. Huh, ezen is filva-
gyunk.

Tovabbi szazalékpontok: persze lehetett volna 15bb
mindent is tennem oz érdekében, hogy tokeletesre proo'ul:al om
ezt a fejezetet, most leirom mik lennének azok oz ap L
amik a szazalékok szerelmeseinek szolhnak e\sasorba at:
nem drt, ha megdlnek parszor a jelenben tgy, hogy csuk 1,
vagy esefleg 2 embernek szolsz, Lngy menjenek a térre. Be-
szélgetheinék a varoslakekkal sokszor, visszomehetnék a kavé-
z6ba, és haldlra ijeszthetném a spagetit evd fickot a mobiliele-
fonommal. De a josnét is tovabb vallathatném.

CHAPTER 1

(2001. prils 8. 14:30)

Miutan a josdaban megfudiom o kévetkezs idgpontot varhatd
halélomra, siefnem kellett, hiszen dlig volt ra fél éram,
megoldiam a problémémat. A bal kéz felé ess Bar Zum Ei fele
vetlem az utamat, ami ériési meglepetésemre langokban allt. A
helybel\ek oriasi r,soponosu\usq nem |epeﬂ meg, wszonl n fal-

quggol kisfid lltdsa szerint na pc ja még a bé
vnnlA i6ség, &5 a tiz azonban na ta vartndl, ezl
egy emberi szervezet nem képes elvnselm annak rend]e és
modja szerint meg is haltam.

MeE szerenc Hcmunculus a lelkén viseli sorsomat, és
u| |eheiosege? aavan wssza)'eb'ezeﬂ az életbe. Most sem
kellett méskent cselekednem, mint oz imént, csupan amint bel-
éplem az égo 6 hazba, a Dlglpadem V|||ogn| kezdet, ielezvén: itt
az idefe elpucu|n| innen, A cél a nem is 10l tévoli molt volt, ak-
korra mentem vissza, amikor még nem kapott langra a helyi-
ség. A bar melletfi hordoltnu| egy amyra lettem fi
majd arra a sistergé hangra, amit az eldobott gyul odot k.
Hamar eltapostam a tiiz okozojdt, amivel megszintettem a je-
lenben fennallé kataszirfat. Nem is volt més dolgom, mint
visszatéri a jelenbe.

Tovabbi szazalékpontok: mielsit bennégtem volna @
rban, visszanéziem a térre. A mulaivényos még mindig a
irikkjével bibelodst, am kisvaraiva a ruhdjabol elskerils fur-

csa fojassal fisztelt meg. Az ovalis alaki férgy nem volt més,
mint egy rejlett izenet fartotokja, amin meg is retlentem egy pi-
cit, hiszen névre szoloan nekem volt cimezve! A cetf szerint
szereznem kel egy fém targyat... Talan @ barban lesz! Vissza-
mentem ht oz ég6 fogudo?:uz, és hatdrozott mozdulattal be-
nyitottam az cilajan. Bér ugyanigy meghallam, mint maskor,
am az Gjbéli jatekban, mikor benyitoftam és visszamentem a
moltba, nem maradiam oft, hanem visszatértem a jelenbe. Ek-

kor megint vissza a miltba, azonban most mér bent faldliam o
Iogunclz?mn. Gyorsan le is szaladiom a fulajdonoshoz, hogy ri-
asszom a ltézelgc fuzveszefyre, mu|d mivtan ezt magkiisziime,
még visszamentem hozzd, hogy megmulassam neki a speciélis
fojast. Azért is gnndnltum hogy ni logiu, mert egyrészt
a fogadd neve is a tojashoz left cimezve, mdsrészt pedig
volt ezekkel a csibetartalyokkal a helyiség. Cserébe megajan-
dékozott egy silfével, ami tikeletesen meglelelt a fém targynak.
Lehet még varidlni azzal, egyszerme csak egyik, masszor
a mésik utat vélasztod, vagy lelszeded a tojdst és nem adod
oda. Beszélhetsz még a josnével is fobbszor.

CHAPTER 2

(2001. gprilis 8. 15:00)

Egy piros mellényes lany futoft mellém — valohonnan mar is-
merGsnek fnt... Hat persze, hisz 6 volt a pincémé a kavézo:
ban! Ajjaj, bizlos kevés pénzt adiam a kavera ~ meriilt fel ben-
nem -, de szerencsére nem errél van szo. Egyszerlen csak ki-
potyogolt a zsebembdl pdr cuce, és dgy gondola uldnam hoz-
za cket, Ezek pedig nem voltak méscg,yminl egy piros k&, és
egy ongyii. Eigaziloftom az tgyben, hogy a kérl semmit
nem mj‘/ k, igy ne is adja nekem, viszont az SngyGijtd oz én fu-
\mdoncmut képezi. Bu|os csaveggshe kezolink, mel)melt ered-
menyel:epp egy ra indevit beszz?tem meg vele hu‘nupm a kave:
z6ba, & ozt is megigértem, hogy csindlok neki egy nyaklancot
afalalt kabsl. Mieldtt tovabb diskuralhattunk volna, valami for-
tént ve\egl.( Hiﬂele}:u szir6 ld'\dukim Zlbétumbun, és n|116|r csak
arra emlekszem, Homunculus & eteft. Nah, szép,
leszirtok a fard, d:g:em kellett elkeserr:;z?m, mert vissm?gr-
hettem az életbe. A kavézo elétt a tulajdonostél kaptam az ot
baigazilast: Dana, vagyis a bajos pincémnd a téren var engem
az elveszett targyaimmal. Nagyszeri. Eléite azonban ellotogat-
fom a iésnc'ihéz. Szinte mér a szokasos frazisokat vagta hoz-
z6m: van fél érém a sorsom megvalioziatdsara. Mit tehetiem

mast, mint, hogy Gjra felmarkoljom oz ngytjtmat a térrd,
és nézni, hogy o|nek meg 0jra... De nem! Ezitial maskent
. triént. A Digipadem ismét milkadzsbe lepett, jelezvén:
most kell lépnem! Hat ez ényleg kopéra joit. Lesz, ami
lesz alapon ugrottam fejest oz egyetlen volaszthatd ids-
be, az 1500-as ével

Azzal azonban nem szamoltam, hog}' a kozveflenil

elétiem allé Dana is bele esik a Digipad sugaraba, és

egyitt anunk idutazni.

Anndl érdekesebb volt azonban foldet émi, hiszen az

ég vilagon egy csopp Dandt nem taldltam a moltban,

Nu, ezt il megcsmaflam Elkovarfom szegényt valoho-
va oz idoben. Mondjuk nem sok idam volt melazni ezen
a problémén, hisz 1580-ban is zajlik oz élet - a véros
féterén allo kalickaba a kihive ruhdzata miatt egy ifid
holgyet zértak, és ez o népet élénken foglalkoztatio. Ho-
mar fisziaznom ke magam a megjelend rendfennturk)
et akit akar o mobiltelefonommal, e?zar az ngyGitommal
* rendre tudiam utasitani. Ezen ord:)gr szerkezeleim hatdsara
pillanatok dlatt irilt ki a tér, csak egyeflen bétor leanyzo far-
tott ki mellettem. Margarefe - merthogy ez lenne a becsi-
letes neve - roppant elézékenyen felajanlotia hajlekat
nekem egy éjszakara, Hat hogy is lehetne egy ilyen

ui6n|urru nemet mondani, igy hamar elfogadtam, és elinduliam
utdina. Takaros kis héz tarult elém, miko:%eléprem, és hamar
megismerhetiem a csalad fobbi agiat s, Margarete vok édes
onyukéliél, &s Becsét Hugot. A srac elég keményen ram szall,
& mar-mér off fartottunk, hogy miért |o!1em a jovebal, amikor
isa bEEeg holgy kohogoll kogge Jobbnak latiam fe\epnl anndl
is inkabb, mert sem 8k, sem Margarete nem fudoft segiteni ne-
kem Dana megla|ﬁ|ﬁsﬁban. Réu?ésﬂ nekem még més felada-
taim is lennének: meg kéne mentenem magam a hallial
Visszamentem hat a térre, ahol egy ismereflen épp egy fat
rébélt elilietni. A kutya fajat! Hat ezt kéne nekem megakada-
zni, Azt mondta, hogi: csak az urolkedd adhot neki paran-
csof arra vonatkozélag, hogy mit fegyen. Nem volt hat mas va-
lasztasom, mint szerezni va O?le uralkodésat... Még szerencse,
hogy nélam volt a korabeli vérostérkép, omin kénnyen beazo-
nosithattam, hogy hol van  hentesiizlet. Az elsite dlldogalo
maganyos létrét ugyanis kannyedén magomhoz tudiom széli-
fani, és utana maris féplem a délre taldlhato varirhoz, A Icopu-
ban egy fiatal siheder all, aki ugyan rendelkezett a kapu kinyi-
tasahoz szi.ikséges kulecsal, ém holmi barter izleteget emlege-
tett annak fejében. A ndlam taldlhaté targyak kozil egyedil a
képeslapot érékelie volamire, dm szerencsére ez éppen ele-
ends volt oz iizlet nyelbeufesehez Bent a létramat felalliiva,
?e|mnszlurn a forony fefejéig, és leemeltem oz amigy is |ogo
uralkoddi jelképet. Ezzel nagy bilszkén visszaballagtam a tér-
re, ahol a fat iltets emberre réparancsoltam, hogy netovabb ~
ezt kivanja az or. Mivtén a medallol nyematékositotiom kije-
lentésemet, megkerdezie hogy akkor mit szerete helyette oz
(r. Legyen egy szep szobor mondjuk... Mivel dolgomat beve-
geztem, més nem is volt héira, mint visszatémi a sajét idémbe.
Azt szomorian hpcszlu[lum, hogy Dana fovabbra sem volt
velem, igy hét & oft kellien, hogy ragadion a mdliban. De leg-
alabb a fa elfiint, ezaltal megmenekiiliem a halal elgl,
Tovabbi szazalékpontok: ebben a fejezetben tobb vé-
laszidsi leheléség is nehezifi a fokeletes jatékra torekvaket. El-
dszor is Dana elct lehet hizni az idst egy csomét azzal, hogy
nem teleportalunk el régtan, hanem meghalunk pérszor, vala-
mint nem mindegy, hogy mobiltelefonnal, vagy éngytitoval
kergeiiiik ela népef. A szobor he}yel lehet valosztani vin’:gnkﬂl
is, és persze a falu lokosségét lehet még szérakoziani a me-
déllel, meg a nalunk levs csecsebecsélffe\.

CHAPTER 3

(2001. Gprils 8. 17:00)

Mondhatom szép! Alig, hogy toljutok az egyik krizishelyze-
fen, méris itt a masik. Eqy jokora viragos vaza landolt a feje-
men pontban &t ora nulla-nullaker, omi hJies mértékben hoz-
zarendelodstt a halalomhoz. Mondhatom szép... Homunculus
figyelmeztetett ré Gjra, hogy legyek koriiltekintsbb, majd szo-
kas szerint, v‘\sszuhe|yezeh uzegi;e

A telefonbeszélgetés utén végre ezembe jutott, hagy hova is
siettem én annyira ketigkor. Mr. Eckart, o helyi mizeum igaz-
gldjo vrt megbeszélésre. Mielsit ellatogatiam volna hozzé,
még gyorsan beugrottam a j6snshéz, a szokasosnak mondha-
16 prognézis mialf. Most se Lup!am filsagosan sok idét o
gondviselésid], ha esik, ha fj, 5:50-kor a halal fia vagyok. Ep
pen ezer jonak léttam miné! elébb felkeresni o varoska déli ré-
szén taldlhato mozeumot.

A bejératial szemkdzfi dupla cjté oz udvarra vezefett, ahon-
nan a \epcson jutotam fel Eckart iroddidba. Erdekes egy fo-
zon, z irodéja tele van macskakkal... Téle egy érdekes kany-
vet Itopium, me|yben a kémikusségga\ kupcsa otos kérdéseimre
reméltem @ valoszt. Mr. Eckart szerint a véros egyeflen hires
kemikusa egy bizonyos Dr. Wagner volt. Rovid beszélgetésink
végén persze nem birta megéllni, hogy rém ne sozzon egy
macskét - ezt persze udvariasan elhariloftam. Mivel batoritot,
hogy nézzem meg a festményeket oz emeleten, a balra lévé
termekben ezeket vizuliam meg gyorsan, majd lementem o
feldszintre.

it nem vart meglepetés Fogiudoﬂ végre testet 6lioit o ha
megjelent eléttem Homunculus. Elég zavarodott ulluporbanie
riltem, hirtelen el a félelem, hogy mi van, ha meg akar
dlni. Bar 6 valfig alltotto, h csak segiteni okar, nekem bizo-
nyitek kellett. Homunculus p?liuynutok it @ méliba kildst. A
helyszin a mizeum bejrata volt, ahol forténefesen Oleg volt
szemlanijo @ megérkezésemnek, majd pedig én annak, aho-
gyan a jval fiatalabb Mr. Ecliuri ront ki @ hézbal. Mint Gjsa-
golia, épp most tudia meg a korhazbal, hogy kinya sziletett...
Nincs SOI(PIdDm filozofalni azon, h hn\ogﬁet utﬂora jelen-
ben Mr. Eckart lanya, mert Homunﬁﬁls demonstrdlia az erejét
a képen, hogy Digipademb elvefte az ssze Energia Ponfot,
igy kénytelen leszek keresni egyet mogamnak. Hamar toléliom
is egyef oz dton, amivel nem sokat vesztegeftem az id6met,
visszatérlem a jelenbe. lit mar a jél ismert gunyoros hang foga-
dott - am vulq'mgy nem volt kedvem a sopanZZdasulf |'m||g:ﬂ
ni, ezért felmentem Mr. Eckarthoz. Anndl is inkbb, hiszen neki
1979-ben sziletett egy lanya... Mikor felhoztom nelﬁi a temat,
enyhén széhva ideggﬁeﬁ, minek eredményeképpen ripityara
térte oz ablakban allo vizat... Varjunk csok! Nem ez volt oz,
amit a nyakamba dobiak vélefleniil?! Huh, del em. De leg-
alabb megisziam a meghalast megint. Amigy a uny torfénete
nem éppen vidam: egy Griift gyilkos tamadott ra, és az anyjdra
séla kozben, nem sokkal o sziilés utan, minek kéverkeztgben a
felesége meghalt, a gyereket pedig elraboltak. Azéta sem fudni
réla semmit... Hat ez szomort. Le is ballaglam a lépesén, ahol
mér Homunculus véirta a bocsanatkérésemet. Persze nem csak
ennyibdl allt beszélgetésiink, hiszen emlitést tetf egy bizonyos
piros kérél is, amit ha ismét viszonlanak, akkor adjam oda
egy bizonyos Dr. Wagner nevii figuranak.

Tovabbi szazalékpontok: ha még ndlod von @ tojés o
ceffivel és nem adtad oda a Bar Zum Ei tulajdonosanak, most

megteheted. Ha kedved von benézni a femplomba, hét most
mér oz is nyitva &ll elétted. Ha szeretné] valakinek dromet
okozni, térj be a pékségbe, & fogadd el az ingyen mintét a
siitibl. Az antik boltban is szivesen dllnak rendelkezésedre,
ahol elmagyarézzék a véroska iériénelméhez tarfozo targyak
eredetét. Beszélgethetsz a mizeum labandl 2 dreggel, v;?zmim
Oleggel, o filmproducerrel. Jo, és ha késnél a mizeumbel, Ec-
kart felefonon siirgefi meg érkezésed. Azonban évatosan az
idével, hiszen ha itt elfogy, és a miltban leled haldlodat: vége
a jatéknak! Amikor Homunculus megielenik eldtted, vélaszd az
;zxcel.ise me.” opciét. A moltban beszélj a vérosban futd em-
rel.

CHAPTER 4

(2001. Gprils 8. 19:00)

Nem vollam a legnyugodiabb az este fovabbi folyomdt illetd-
en, mif mi sem bizonyitott jobban, minthogy hét érakor egy is-
mereflen famadott hatba. Mondanom sem (ell, hogy mi left a

Ideje volt belelapozgatnom abba a kényvbe, amit Dr.
v?emai kaptam. Féként az o fekete-fehér fotd keliette fel az
érdeklodésemet, ami o konyvbe volt ekelve, és gy latszik ne-
mileg fontos is lehet majd szémomra, hisz a Digipad méris jel-
zi, hogy dolgunk van. Irdny hat a sz&zad[ordu% kérmyeke:
1902. A mizeum eléit egy toprengé emberre lettem figyelmes,
&5 habozas nélkiil megszdlitottam. Mint kiderilt a haz csaladi
tulajdon, évszdzadok éta o csoladia vagyonat képezi. Rajar o
rid a Brum csoladra, hisz mint meséli felesége elvesziése utdn
azd nyakobu smkadf a ket k felnevelese, és igy mar fol
nagy lesz nekik ez a haz. E yszembb lesz étclekitoni. Talgn
mizeummd... Miutan siken‘iﬁ az Stletet egész jol megemészte-
nie Alfred nagyon elézékenyen meginvitdlt a hazaba egy tea-

ra. Itt ismerkedhetfem meg egy nagyon aranyos pici lannyal,
Syblllnva\ Mikézben a tedt tolstte nekiink, Alfred eléadta @
tervét: ha a hazbél mizeumot akar csinalni, ahhoz elészor re-
novaliaini kéne azt. Ha renovaltafia, akkor ez o héz, mar soha
nem marod meg ebben a forméjéban. Es ha nem marad meg
ilyennek, akkor mmdenkeppen kell réla egy fenykép emlékbe!
Amig Alfred a fényképész személye irdnt infezkedett egy kis
mugunbeszelgelesl f tom Sybillaval. A lanyka nagyon
aranyos, meg azt is felojanlotta nekem, hogy megvarria az el
szakadt mellényemet. Addig is bele kellett bijnom valami
goncbe, igy nem maradt mas megoldas, mint Alfred fesztivali
ruhéiéit magamra ltenem. A fehér lepel, & dlare mar ismerds-
nek fiint valahonnan... Miutan magamra feritettem a leplet,
széken faldliam egy furcsa fojdst, amiben egy kihzhato popir
fecni lokozott, Erre tudtam imi egy Gzenetet sajat magomnak,
amit mér csok oda kellett pﬂsszﬁy a megfeldc idsben, Eh
hez vissza kellett mennem aprilis 8-6n 2:30-ra a érre. Jol em-
lekeziem, ez az az id6 és hely, chol oz a mulaivanyos lepett
fel akkor. De vnr|un|< csak. Hisz o mutaivényos sajat magam
k! Bar eftél még mikadnie kéne a trikknek... lgy is van,
nmgl\izr e||<ezd|em dlni a Ie|usu|mi Sramii pcn!nssuggnl e
lentem meg, | oda tudiom adni magomnck oz izenetet.
Mosi mar csak azért kellett drukkolnom, hogy szerezni IudLul(
5|| Mlutan visszatértem 1902 be mér minden készen
gﬁepeﬂedahu amit ebben a [eher ruhdban ejfettiink
16 elkészilte utn visszaveltem oz elkesziilt rnelrenye-
met, umrbol nem kis Megroke re egy tepsi esett ki.
Ezek szerint mégis sikerilt a ferv, és sikerilt szereznem egyef.
Most mér csak a jelenbe kellett visszautznom, hogy Gidonsilt
gumbinut dlkalmazva megvédiem magam oz ismereflen tama-
asatol

Tovabbi szazalékpontok: oz egész fejezetet G lehet
lepni, gy, ahogy van, mindsszesen csak egy tepsi kell hozza,
c{(ﬂil a Tﬁ?srnli(éd cserébe ka huhjﬁt a BTLQZ;T Ei-ban. Ezt
akdr a haldlunk utén, vagy elétt is hasznalhatiuk o Négyzet,
m0|d X ?ombokkul miel3t lejérna oz id6. A moltban befér-

hetsza némi friss hos remé | (Ilytombe“
Bar Zum Ev-ba egy kavé erejéig. Iit némileg kinos helyzet éll
majd eld, hisz nem lesz mivel fizeined. A csapos azonban j6-
lelkd, megengedl hogy hitelre modosifsd o [ogyusztusodul Be-
szelgelheﬁz még Franssennel, a foto Gzlet eléit, és megesoddl-
hatod a létyégs tablat. A fepsi melleft még egy védekezs esz-
koz éllhat o rendelkezésedre, még pediglen a Franssen foréiz-
let utcatablaja. Ezt dgy fudod felvenni, ha nem a fojast veszed
fel, amikor @ mésik ruhdban vogy. Es lermészelesen a josnével
is beszélhetsz, mind o ]a|enben, mind a moltban.

CHAPTER 5

(2001, dprils 8, 20:30)

Elég késdre jar mar ahhoz, hogy éflen maradjak, igy korgd
gyomrom hatdsdra régfon a jésda utdn felkerestem a Bar Zum
Ei-t. Idém még voll, hiszen a Luléllom idspontia csak &l 11-kor
lesz. Az étteremben azonban gyorsan szalodt az id6, & mar
olt s g6zlgétt a kaja az asztalomon. Amig készllt, legalabb
at tudtam nyn|ozn| kicsit a konyvet, amit Mr. Eckar adt iay
nem is vettem észre, amikor oldalrdl, egy fehér galléros kéz,
volami fehér port szért az ételembe. De legald megludlum
hogy a kemikusok ket f6 szalon dn[gud'ul( az egyik, elkésziteni
egy mindent gyog)ﬂio orvossagol; a mésik, csn:gfr’u egy Ho-
munculust, vagyis egy gondolkodo organizcic, Mindehhez
csak egyeflen Bsszetevd szoksages, egy pII‘OS ks, melyet Philo-
sopher's Stone-ként emlegemek. A ré lamirevala
fudésa, egy Blzonyos Dr. Wagrer r uh mlrderé! a kutald-
sok cld rendelte, Gm élete cstlos véget ért uklror amikor labo-
rotériumkén hoszndlt héza a levegdbe repil.

Miutén elkalfotiem @ vacsoramat, Homunculus fogadolt oz &t-
ferem eléit. Elbeszélgettem vele egy kicsit a Philosopher’s Sto-
ne-rél, meg arrél Eorrol ahol Dr. Wagner élt. Es arrél, hogy
én oft mar jariam, és hogy tolélkoziam is a lanyaval... Marga-

576 KONLOL




rete? De idém mar nincs végiggondolni a lehetséges varidcio-
ket, mert heveny géresbe rénjulé gyomrom azt mulaljo: meg-
mérgeziek. Mégpedig egy kilonleges méreggel, aminek csak o
kényviarban tudndl utananézni. llletve mizeumban... Sokaig
nem érfetiem Homunculus ezen kijelentését, ém hamar megyi-
lagosodtam, tulajdonképpen én dontsttem Alfred he|yelT:EV
ban, hogy mivé is alakitsa a hazét. Nyomés tehét 1902-be.
Miutan Alfredot kcnnyen radumdliam, hogy eza |15|y
kényviamak lenne idedlis, méris vlsszmdepomlmm a jelenbe,
ahol be|eptem az U|donsu|l !tonywnrba Régtdn a balra nyilo
aité o megoldashoz vezetel, hiszen az egyik kényv roﬁtulmn
lartalmazta megddusl a pmhlemumro ellenszer kellett. Ezt
pedig ebben a korban mér nem tudgk elaallitani. Taldn Mar-

rete papajal Ugyls 6 az a bizonyos Dr. Wagner. Sajnos a
ﬁﬂ odaérkezésemkor mar romok[zn allt, réadésul egy kutyu
dllo ¢l a bejératot. Megfordullum é&s felkerestem o hentest né-
mi hos miatt, amit odoadva @ uE/unuk méris szabad volt @
bejarts Dr. Wagner haziba. Mikor beléptem Homunculus lat
vanya fogadot, de mintha nem igazan tudta volng, hogy hol
van, vagy hogy ki vagyok, amnghurmrel is illant. Minden-
esefre én felvetiem a labor kulesét, majd 1 héttel kordbban jot-
tem ebbe az idsbe. A haz igy még & segben allt, és a kulesom
segitségével be tudiam menni a laborba és beszélni magéval o
proffal. A Homunculus emlitése igen érzékenyen érinti, de
amint meglua[a, hogy lehetBségem lenne a Philosopher's Stone
megszerzésére, szinle konydrogni kezd, hogy hozzam el neki.
Hat oké, de ahhoz elébb nekem kéne megtcldlni. A pincébel
kilepve (Jifent Margarefe-be boflottam. Miutan elmesélte, hogy
anyukéja meghall, mita ulol]éru ere iénunk, elkértem 16le oz
orvossagot o mérgezésre, Hirtelen furcsa érzésem tamad vele
kapcsolatban. Lehet, hogy egyike lenne a fefiebbvalsimnak?
Miigzben Margarete-et a :lgr ara kisértem, mintha Dandt lat-
fam volna. Higba futoiam az alul: utéin, mire beforduliam a
sarkon, az lletd eltint. Elmeséltem az igozat Margarete-nek,
mire egyérfelmen felfefte o kérdést: ozt hiszem, hogy 6 az én
Gseim egyike lehet. Mindkét alkalommal igennel valaszolfom,
E;m alz AB, L"El\’ﬁ (C beMﬁ;fki Eredményezheﬁ, Ez:g'?)rll:.:

szélgetds utan, ha megprébalnék kimenni az ajtén, Hi
U&aznzfeckl halof m:gcnl gy aztis, hogy a |rlxvobo| [tfem.
Viszont igy egy fésiivel letiem guzdugabb Mivtan Margarete-
el befep!zluk a iursu|gnst visszatértem a sajat idombe, ahol
mar vart az én 6 kis mérgezésem. Ennek dromére fel is hajtot-
tam az ellenszert, és leptem a kévetkezo fe';ezerre = gyc'ogyu!-
tan,

Tovébbi szazalékpontok: visszatérésed ufon menj vis-
sz az éfterembe és beszélgess el legolabb haromszor a tulaj-
donossal. Erdekes dolgokat hallhatsz. Mieléit még visszomenn-
él 1902-be, menj el @ mizeumba, és beszélj Eckorftal. A molt-
ban Sybilla egy macska uldn ahitozik, ezt Mr Eckarttol fudunk
kérni, A siiteményt amit o pékségben osziogattak, Margarete-
nek ajénlhatod fel. 1584-ben ijeszigesd meg a véroshazén all-
dogalo bécsit a mnhillelefnnnu\ és az éngylitoval, vagy majus
24-6n menj a érre és nézd meg, ahogy Hugot szekalja két
srac. Bﬁzé\hetsz még a fests Karl Franssennel is, és dtleteket
adhatsz, mirdl fessen. Arra a kérdésre, hogy Margarele a fel-
iebbvalonk e, valaszoljunk nemmel, és ekkor.a D, vagy E befe-
jezéseket kapjuk. Ha Ggy joviink ebbe a korba, hogy még nem
olvastuk a kényvet, akkor Dana feltinésekor megkapiuk az ira-
nyitdst, ekkor ZIvs:unk vissza Dr. Wagnerhez és beszélgessiink
vele, majd vissza Margarefe-hez.

(2001. Gprilis 8. 23:00)

Tizenegz orakor egy lélek sincs mér a vérosban, és lalan
pont ezt haszndlta ki a gyilkosom, ugyanis a mizeum elgti

lakatnal egy auto guzoh el. Hat kdszongm szépen, Az u||:o
r. ehe!osegl?én a Digipadet hasznélva, 1980-ba léptem vis-
sza. Ki masba bo?olguhom volna, mint Olegbe, a kezds film-
készitgbe. O volt az, oki 1979-ben lélolt méir engem a sem-
mibél megjelenni, s azéta azt hiszi magarel, hogy 6 a nagy
meditécios ember. Gyorsan meg is kérdezi masodszori meg-
elenésem Gromére, hogy ha filmet forgurnelr okkcr mird|
szélna. Hat oz csakis az idéutazésrol, és arrol em-
ber megprobahu kideriteni @ sajat halalanak nlm! Aze?
dréma, vagy szerelmes toriénet, mar oly mindegy. Az oHeIen
:serébe megkaptam Oleg fojds raat.

Az épiiletes tarsalgas uttn a Haupt (t felé vettem az iréinyt,
amin dél fele haladva érdekes |c|hron)r tarult elem: Homuncu-
|us egy gyermekkel a kezében flangalt. Tovébb haladva pisz-
folylovésekre lettem fi ye|mes rnuj nemsokdra megplﬂunloi
fam az dldozotot is: de hisz ez Mr. Eckart felesége! A gyerek
viszont Homunculus karjciban pihen... Elévettem a Digipadet
&s a baleset eldtt értem a helyszinre, ozt gondolvan, segithe-
tek az asszonyon. Minden rabeszéloképességem csédot mon-
dott, mert bar figyelmeztettem a holgyet, oz az dtokverte ma-
kacs Miriam csa ?:em akart ram hmm. és U|rC| megforiént
a gyermekrablas. Mivel itt mér igen komolyan be lettem gyo-
nusitva, azzal, nekem kézém van a dolgokhoz, nem
volt mas valasziasom, mint olajra lépni, és visszatérnem a sa-
ict idambe.

Mivel Oleg filmie elégge befutoft, a film plakatia is eleg
nagy tomeget Iuc\oh kérém vonzani ahhoz, hogy a gyilkos
megfutamodjon.

Tovabbi szazalekpontok: Oleggel beszélgeive vi-
lasszuk o ket masik lehefdséget, omive?ugyon meghalunk, de
mds abra lesz a mozi poszteren. A siiteményes boliban im-
méron nem |smereflen, hanem Margarefe lesz az édesség ne-
ve, amit akar fovabb u:lugo\huh.'nk a kicsi |é|ny iranyaba.
Vu|§oziussuE vissza a kanyvidrat mizeumma, igy Iuri:uuk

D;;;y milyen instrukciokat adunk a festének, Kurl Franssen-
ne

ikor visszatériink o gyerekrablas uidn a jelenbe, azon-
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nal vegyiik eld a DEgipndE} &5 még egyszer térjiink vissza
1980-ba. It most mar meg fudjuk menteni Miriam életét a
médon, hog)« amikor futdsnak ered, szorosan rétapadva min-
denhova li‘u'veﬂi.ik, és az utolsd pi||nnalban felrelkiik a gn|)rn
elol. Bér a csoppség ugyantgy elrablodik, | aiubL oz ass:
zony élete meg reﬂ menive. A Ie|;es mego\cfegi-loz az s szik-
ségelietik, hogy kétszer mentsd meg Miriamat, amikor el-
mondiad Margarete-nek o felmendagi Iézisede!, és amikor
gell'n, &5 ugyanezek volasziasakor kétszer kell hagynod meg-
alni is.

CHAPTER 7

(2001. opn!ls 2.01:.00)

Ejjel 1 éra, megesérren a felefonom. Nem mondom, nem
rossz fej ez a Mr. Eckarf, hogy pont most kell neki a hilessn-
kényv vissza. Egy kicsit gyanlssé is valt a szememben, féleg,
hogy a nagy toron un%ll vele taldlkoznom, Az csalﬁ rakont-
réz a felelmeimre, hogy megérkezésem utén bezarodik oz af-
16. De most mar nincs mese, fel kell mennem a vészjosl csi-
galépcsén... A foldon hevers katelet, biztos, ami bizios dla-
pon mngamhoz szélitottam, azonban mint ez par p\'llunnl
milva kidertli, felesleges volt. A toronyban ugyanis mar vért
ram valoki, és hd‘ru|rz?u mélybe taszitolt. Homunculus ozzal
biztatol, hogy mest mér nincs messze a megoldas, hiszen egy
helyre vagyok zarva a gyilkossal. Mar csak at kéne réznom
valohogy a fejét... Miutén visszatértem o Digipad méris jelez-
te, dolgom van - de mashol, Igy visszatértem 2 nuppa\
korabban, d% ez sem segiteft, hisz a torony eziitial is zorva
volt, esak én dlllam a kilss oldolon. De mintha Sybillanok len-
ne hozzé kulesa. Igy hét 1902-be mentem, ahol a nappaliban
oft figgat a nekem kells kulcscsomo. Szerencseﬂensegemre
pont af kor érkeztem, amikor o Fenyl:epezkedes fulyi igy egy
rovid idére el kellet rejf6znom, mondjuk a vécében. Ezek utdn
szikségem lett egy kotélre. Kimentem, és o kulcsomat felhosz-
nalva 5eglmehhem a foronyba. Az oft falalt kotellel aprilis 7-e
estéjén a toronyba megkdtttem ozon a helyen ohol elézéleg
leloktek, majd lesétdliam a lépesén. Mr. Eckart egy érdekes
beszé|gelése iitdtte meg a Filemet, lehet, hogy ﬁe?:nne a gy‘\|-
kos? Visszatértem a jelenbe. Mint aki mit sem sejt, felballag-
fam a Tomnyba, &s varfam a végzetem. Azonban most mar fel
voliam késziilve arra, hogy zuhanés kézben elkapjom a kote-
let. Az incidens utan Mr. Eckart volt a kévetkezs célom, oki el-
mondta, hogy egy zsarolé hivia fel a lanyéval kapesolatban,
és csok abban oz esetben adta volna vissza, ha én meghalok.
Hat ez szép. De, mint kideriilt, nem & a gyilkos, hanem valaki
més volt a nyomunkban egész végig. Kezd érdekessé vilni a
szitudcio... Hala Istennek o felesége megnyugtafio o mozeum-
tulajdonost. Miutan kiléptem az ajtén egy érdekes fesiményt
pillantotiam meg: egy lanyt egy piros kével...

Tovabbi szazalekpontok: aprilis 7-¢ en beszélgess kicsit
a Bar Zum Ei-ban, illetve Oleggel, ha nem lenne meg a fojds
oréd. Ezzel egyebkenl 1902-ben ﬂzerhelsz a Bar Zum Ei korai
valtozataban a fennallé szamlad rendezése miatt. A kotelekkel
is varidlhatsz, hogy nem kapod el, vagy a klelet a jelenben

veszed fel, és akkor az elszakad régi mivolta miaH,

CHAPTER 8

(2001. gprilis 9. 03:30)

Ennek mindenképpen utdna kellett néznem, de elgbb leele-
nériztem, hogy Mr. Eckartial minden rendben van-e2 Miutén
a fojés kiesett a zsebembal, errél rovid érfekezést lolytattunk,
majd a Digipadem tandcsét kévetve 1584-be latogatiam,
hogy kideritsem a festmény fitkét. Ebhez magahoz a fests-
héz, Karl Franssenhez kel?ﬂ fordulnom. A bo||]u eldtt oriasi
meg|epelesemre Dandba futotiam. Mint kideriilt 4 éwvel ez-
elétt amikor megérkeztlink, & a véros egy masik részén jelent
meg, és az énejlﬂnésem utan it rogodt Ez persze csak ele-
infe érinfette érzékenyen, hisz azéta teljesen megszokia ift, &
Ugy érzi megfolalia a helyét, Nem szereine hazomenni.

A befejezés: A piros iovei rovid kérlelés utan nekem
ajandékozta, umwer yorsan futottam is Dr. Wagnerhez. O 1
hétnyi idét kér o lt'tséﬂel belejezésehez, amit kszél is a fiaval
&s lanyaval, Nem volt més valasztasom, mint visszatérni |
hetel tésébb. A héz az ismerds llopotaban volt: a robba-
nas utani 9625[ ésben mar senki nem maradt a hazban.
Egyediil a pincében figyeliem megrokénysdve ozt a szerke-
zetef, amit Hugo fabrikalt. Ez uﬁ:ge A datum pedig
2001 aprilis 7-e volt... Nem volt mas vuﬁxsztésom, mint
visszatérni o jelenbe. Réglon meg is szélalt a mobiltelefonon,
melybél ismerss hang készont vissza ram, Hugo volt az. Azt
akarta, hogy talalkozzak vele a feren. Es Murgarefe hangja
is I:naszv.lr::gy it @ hivasba. Homar oft teremtem, és szomyil-
kodve hallgattam a feliételeket: ha nem hozum ide Homuncu-
lust, akkor Hugo it hagyja Margarete-et, ezzel dsszekavarva
az idsikot & U%:Ibcn'tvu talan az én életemet. Higba magya-
raziom neki, nem tudom csak gy “eldhivni’, 20 perc
idat kuplum. Ekkor ugrott be: Hugo :gﬁ az, aki egész nap a
nyomemban loholt, és megprébc’l?! megdhi... Oka is volt ré:
azt mondia apja miatiam tiint e, hisz én hoztam neki azt a
kévet, amivel megalkotta o Homunculust.

Talén mégis meg tudom talélni Homunculust valohogy! Ami-
kor 1980-ban megldmndlék Miriamat, Homunculus oft sétalt
a gyerekkell Ra is faldliam a tér déli részén lévs Iépcsﬁknél,
és megludlam tu|e, yelcserelfe a gyerekeket. Dana és
Margarete volt a két dldozat. Ez ozt g{enﬂ hogy Dana az én
&sbm... Visszatériem a jelenbe, és elmentem a josnshéz.

B befejezés: A piros kovet révid kérlelés utan nekem
ajéndékozla, amivel gyorsan futotiom s Dr. Wagnerhez. O 1
hemyi idat ker a lnseﬂei beFeLezesehez amit kézél is a fiaval
és lanyéval. Nem volt més vélasztasom, mint visszatérni |

hettel kesgbb. A haz az ismerds dllapotaban volt: a robba-
nds uldni gzolgésben mér senki nem maradt a hazban.
Egyedil a plnce%e ellem megrakényédve azt a szerke-
zefet, amit Hugo Iobrliyh Ezegy u:{oge A datum pedig
2001 aprilis 7-e volt... Nem volt mas vaﬁ:lsziésom, mint
visszatérni  jelenbe. Régfon meg is szolalt a mobiltelefonon,
melybdl ismerds hang készont vissza ram, Hugo volt az. Azt
akarta, hogg' follkozzak vele a féren. Es Margarete hangja
is besziirédott a hivasba. Homar oft feremtem, és széryil-
kédve hallgattam a feltételeket: ha nem hozom ide Homuncu-
lust, akkor Hugo it hagyja Margarete-et, ezzel dsszekavarva
az iddsikot es?e\bonwu talan az én életemet, Hicba magya-
réziam neki, hogy nem tudom csak dgy “eléhivni”, 20 perc
idat kaptam. Ek Eofzr ugmli be: Hugo v% az, aki egész nap a
nyomomban loholt, és megprébé?l megalni... Oka is volt rd:
azt mondta apja miatiam fint el, hisz én hoztam neki azt a
kévet, amivel megalkotta a Homunculust.

Mi lenne, ha megkérdezném a josnéta dnigokrﬁ],.. Vegre
felfedi o kilétét elttem: egyszer mér toldlkoziunk. Bar ;ﬁur
& nem latott engem, hisz vak voll...

C befejezés: A piros kivet révid kérlelés utan nekem
ajandékozta, amivel gyorsan futottam is Dr. Wagnerhez. O 1
hetnyi idét kér a kisérlet be[e|ezesehez amit kézl is a fival
&s lanyaval. Nem volt mas valasztasom, mint visszatérni 1
hettel tésébb. A héz oz ismerds éllupo!dbqn volt: a robba-
nas ulani gézélgésben mar senki nem maradt a hazban.
Egyedil a pincében figyeltem megrokanysdve azt a szerke-
zetet, amit Hugo Fabriﬁéh. Ez egy iddgép... A datum pedig
2001 éprilis 7-e volt... Nem volt mas vﬂruszlﬂsom, mint
visszaténi a jelenbe. Rogton meg is szokalt a mobilllefonon,
meifod ismerds hang kdszont vissza ram, Hugo volf az. Azt
akarta, hogy talalkozzk vele a féren. Es Margarete hangja
is beszurgy i a hivasba. Hamar off teremtem, és szémyiil-
kadve hallgatiam o feliételeket: ha nem hozom ide Homuncu-
lust, akkor Hugo it hagyjo Margarete-et, ezzel sszekavarva
az idéstkot és felboritva talan az én életemet. Hiaba magya-
raztom neki, hogy nem tudom csak dgy “elghivni”, 20 perc
idst kaptam. Ekkor ugroft be: Hugo volt az, aki egész nap o
nyomnmbun loholt, &s megprébd?l meg'ci\ni... Oka is volt ré:
azt mondta apja mictam fint el, hisz én hoztam neki azt a
kovet, amivel megalkotta @ Homunculust.

Mit tudnék ebben a kiélezett helyzetben tenni? Talén ha tér-

ténne valami Hugoval2 Ha egyélialan nem tudna eljuni ebbe *

a korba? 1584-be utazvo a Digipaddel, minden pmb\emﬂm
megoldédott, hiszen Margarete-ék pincéjében Hugo megérin-
tefte jovobeli alokjd, ezzel megalte sajot magat.

D befejezés: Felmerillt a kérdés: mi lenne, ha Dana
visszoférhefne velem a jelenbe? Azonbon ezt révid gondoko-
das utén elvetettem, hisz allitasa szerint remekol érzi it ma-
gat. A piros kévet azert rovid kérlelés utan nekem ajandékoz-
fo, amivel gyorsan fulotam is Dr. Wagnerhez. O 1 hétnyi
:dot kér a kisérlet befeiezesehez umlﬁ(ozo\ is a fidval s la-
nyéval. Nem volt més vélasztasom, mint visszatérni 1 héttel
késabb. A haz az ismerds allopotaban volt: a robbanas utani
gbzlgésben mér senki nem marad @ hazbon. Egyedil o
pln:eben flgyehem megrokony&dve azta szerkezele!, amit
Hugo fabrikalt. Ez eqy doaep . A datum pedig 2001 éprilis
7-e valt... Nem volt mas valasziasom, mint visszatémi a e
lenbe. Rogton meg is szélalt o mobl!le|efonon melyba] isme-
rés hclngoiﬁszént vissza ram, Hugo volt az. Azt akarta, hogy
talalkozzak vele a féren. Es Murgurele hangi ja is beszurodoﬂ
a hivésba. Hamar oft teremfem, és szumyuiodve hallgatiom
a feliételeket: ha nem hozom uie Homunculust, akkor Hugo itt
hngﬂn Margarete-et, ezzel sszekavarva az |dn5|kot és fel-
boriiva toldn az én letemet. Hicba magyaréziam neki, hogy
nem tudom csak dgy “eléhivni”, 20 perc idét kaptam. Ekkor
ugroft be: Hugn wﬂi az, aki egész nap a nyomombun |o|1u|!,
&5 megprobalt megglni... Oka is volt ré: azt mendta apja mi-
aftam tiint l, hisz én hoztom neki azt a kévet, amivel megal-
kotta a Homunculust.

Na, akkor ideje m lulognfnl nekiink ]534 el, mieldh még
Hugo beleleshetett velna up|u iegyzeteibe. A pmceben a tiz-
re dobva a jegyzeteket maris megoldodik ‘minden, mehekink
is vissza a térre a nem létezd zsaroldhoz.

E befejezés: Felmerillt a kérdés: mi lenne, ha Dana
visszatérhetne velem a jelenbe? Révid rabeszélésem egyeldre
hatastalan volt ré, de dgy gondoltam, van it még keresniva-
lém, ezért gyorsan visszatértem a jelenbe, s a kovézo aljg-
ban felveitem oz iidvézlgkartyat Dana részére. Ezzel vissza-
mentem Dandhoz, okit meggy&ztem, hogy 5jon velem. A pi-
ros kovet azért rovid kérlelés utan nekem umndekoziu ma[d
elvittem @ |e|enbe Sajnos egyedil kellett hagynom, mert
miliban még volt kis dolgom a kével. Ezt Dr. Wagnernek kel-
lett adnom, aki 1 hétnyi idét kér o kisérlet befejezé-
séhez, amit kszél is a fiaval és lanyaval. Nem

volt mas valasztasom, mint visszatérni 1 heﬂenﬁﬁu It Began With Death...

sébb. A haz az ismerds u”upo!ubun volt: a robl
nds utdni gézolgésben mar csok Margarete maradt
a hazban. ||ec|ten mufatolt furcsa szerkezelre,
amit eldszér nem akartom felismerni, de hamar lee-
seft: ez egy iddgép... A dalum ped\g 2001 éprilis
7-e volt... Nem volt mas valasziasom, mint vissza-
1érni a jelenbe, de mivel Margarete is jonni akart,
mar keften utaztunk. Rﬁgk':n meg is szolalf a mo-
biltelefonan, melybdl ismerés hang készént vis-
sza rém, Hugo volt az. Azt akarla, hogy talal-
kozzok vele a téren. £s Dona hung|u is besz(-
rodott a hivasba. Hamar oft terelemlem a‘j'nu sze-
rencsére Margarete segitségével meg fudtam
oldani a prob?émc'n. e

Tovabbi szazalékpontok: Menj el a
josnéhoz, és l6togasd meg a részegen fek-

w6 két sracot a fotos bolt eldtt. A B befejezést két féleképpen
is megesinalhatjuk: Menjiink vissza 1980-ba, majd beszél-

jiink Homunculusszal, és térjiink vissza o jelenbe. Régtén a

terre men'\iink, ésnea iésnﬁhﬁz‘ Mikor a két iénnyu vagy,
ssze-vissza utazhatsz velik az idében.

(2001. dprilis 8. 14:00)

Miutan mind az 5 fele befejezést elérted, egy specialis torté-
neti szl nyilik meg eldtted. Ennek eléréséhez el kell kezdeni
egy iatekot, és amikor az efeién meghafunl{, Homunculusnak
az alébbi vélaszt kell adni: “Am | dead?” és “Oh, Homuncu-
|us.", vagy “Am | dead again?” és “Oh, Homuncolus.”

14 00 Ebredés o kévézaban. Ugy |c?57_||( elszunyokdltam.
De ezt mintha mér egyszer dtéltem volna?! Hoho! Keressiik
csak meg a kévet a székem koril! Sajnos nincs itt. Nem baj,
kessbb tgyis megkopom — gondoltom és egy hatarozoft
mozdulattal felléptem a kévézé ajfajat. A josnchoz sietlem,
aki nem emlékezett ram. Ez mér eleve elég furcsa vol, hisz
jartam mér néla ?érszor, illetve hu! eddig is vart mér en-
gem... A téren a lézeng iomegben e|besze\geﬂem a mutat-
vanyossal, majd a Bar Zum Ee?ele veliem az iranyt! Heh, me-
gint |:|ngm ltapoH a cuce, de mieldtt Hugo kerlelesére bemen
fem volna, a téren a mu!clvc'lnyastél elkértem a tojést.

Ebben egy uj izenet lapult! Visszamentem a kavézoba rekla-
mélni, hogy Lérem szépen, neken it elveszeft térgyaim van-
nak, mire kezembe is nyomluk a Ph\lnsopher s Stone-t s az
ongylitomat. Ezutén beléptem a Bar Zum Ei ég5 gerenddi
koze, Lzlkeszulve a bizlos haldlra. Azonban o Digipad elsére
megengedte, hogy elhagyjam a he] szint, de most nem a fiz
elétti iddszakra oi);mem Mart ure!e oz ufazhofiom vissza. Az
angyGitéval, vagy mobillal el iergel’rem a népet korilgtte,
mad gyorsan visszateleportdltam a jelenbe. Iit fermészetesen
meghgi’l:m a flizben, viszont utina Homunculushoz keriltem.
A piros kével hamar pontot teftem az iigy végere és elintéz-
y élefre ezt a Homunculust,

e%bl szazalekpontok: Ennek a trténeinek is van egy
mus|k befejezése, mely annyiban tér el a fentiekidl, hogy nem
szabad visszateleportalni Margarefe-16] a jelenbe, hanem
belépve vele a hazba, a kovet Dr. Wagner a felesége
meggyogyitasara hasznahatja fel.

A KET EMBER,
AKI EGYMAST KERESI

Van a jatékban egy né és egy ferfi, és okik mindig egymast
keresik, de soha nem taldljck meg. Ez nem tudom, hogy mit
szamit a ‘\dtékbnn = sajnos még nem [Bitem ra, da ime a koor-
dindtgjuk:

Prologue és Chapter 1: a moltban.

Férfi: A Bar Zum Ei-al sréhen szemben lévs sarokhaz aijtaie-
ban éll.

NG: A téren, jobbra rogion téled.

Chapter 3:
Férfi: Az autok mellett a fivén.
N6: Az antik bolt elétt.

Chapter 4:
Férfi: A Haupt Gton van.
N&: A bér kozelében a piros viragokndl.

Chapter 5:

Ferfi: A templom kbzelében az észoki kapundl.
NB: A josda kszeli sikatorban.

Chapter 7:

Férfi: A vdros fetején, a femplom és a bar kozot.
N&: Az éréndl, a mizeum labandl,

Bagd Péter
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mikor kiprébéltam életem elsé

AEPS jatékat, a Doom-of, még
em gondoltam, hogy egy sti-

lusteremté programot nyistolok. Em-
lékszem, annyira sokat jatszottam ve-
le, hogy egy id8 utén mér szédiltem,
mikor abbahagytam. Azién egyre-
masra jottek az ilyen jatékok, kisebb
és nagyobb nevek tiintek fel &s le.
Eddig viszont volt egy bevett tenden-
cia, amit farfotiak zg[z’icdék. Eszerint
az FPS-ek mindig eldszor PC-re je-
lentek meg, és ha oft kiemelkedéen
nagy sikert értek el, akkor konvertal-
tak &t valamelyik konzolra. Sajnos ez
a trend ma is farfja magét, mi kon-
zolosok mésodrendﬁneE szémitunk
az FPS-ek megjelenését illetden. So-
kan az iranyitot okoljck, miszerint a
kevés gomb és a joy-ok felépitése
nem teszi alkalmassé ezeknek az
anyagoknak a megjelenését. Persze
aki csak egy konzollos FPS-sel is jat-
szoft, tudja, hogy ez nagy siiletlen-
ség. Bar az is igaz, hogy aki PC-n
jétszott egy FPS-sel, az soha nem fog
megbaratkozni a joy-os kezeléssel.
Egészen megleps, amikor csak és ki-
zarélag konzolra jelenik meg egy
FPS és az még meglepsbb, ha még a
PC-s nagy festvéreknél is jobban sike-
riil. Talan csak két ilyen nagyobb név
|étezik, a Medal of Honor PS-re, és a
Perfect Dark Né4-re. Ezek a stuffok
bétran éllithatom, hogy maguk kate-

Ly

goriajaban egyiitt mozognak a leg-
jobb PC-s FPS-ekkel is. Szerencsére
PS2-re is megjétt az elsé olyan FPS
jatek, ami csaL és kizérolag erre a
gépre készilt. A Red Faction cimmel
megjelent anyag igazan ol sikeriilt!
Egyaltalan nemiigéﬂan, de olyan
hangulatos, hogy a hianyossagai
kénnyen megbocsathatéva valnak.
Nem mondhaté teljesen egyedinek a
program, mert a PC-n éridsi sikert
aratott Half-Life-ra kimondottan ha-
sonlit. Sok-sok étletet Givettek onnan
és a kiilalak is arra emlékeztet. Per-
sze a HL egy nagyon 6 cucc volt igy
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egy 6l sikerilt klonban nem talélha-
tunk kifogésolni valét. Nézzik tehat
mit nydjt ez a DVD-n elterpeszkeds
jaték.

ELET A MARSON

A szfori szerint a jévében jarunk. A
naprendszer tobb bolygéjat koloni-
zéﬁék mar, koztik voi; néhany olyan
is, aminek csok a természeti kincseit
hasznaliak fel. llyen a Mars is, ahol

hatalmas banyat iizemeltet az
Ulior, egy multinaciondlis vallalat.
Természetesen a béanyéhoz banyé-
szok is kellenek, ém kutya sem akar
a Marson véjar lenni. Eppen ezért az
Ultor rabokat hasznal a béanyaiban.
Az Ultor természetesen nem 6rven
valami nagy népszeriiségnek, renge-
tegen akarjak a bukasat, kdztik egy
Red Facfion nevii szervezet. A RF f6-
szereplSje Parker is egy rab. A ba-
nyészok egy nap egy misztikus isme-
retlen dolgot taléinak a barlangok
mélyén. Hamarosan lazadés tor ki
az Ultor ellen, amihez féh&siink is
csatlakozik és fegyvert ragadva elha-
tarozza, hogy kijut errél a kieflen
bolygérsl. Innen a feladat egyszerd.
Tol kell élni az Ultor tamadasait, és ki
kell deriteni mi volt az titkos “vala-
mi”, amit a banyészok taléliak.

INDULAS

Mielstt nekikezdenénk a jatéknak
(New Game), nem art ha egy kicsit

A FIUK A BANYABAN LAZADOZNAK -

gyakorlunk (Traning). Erdemes a
gyakorlason legalabb egyszer végig-
szaladni, mert rengetegeiusznos ta-
nécsot kapunk! Természetesen lehe-
t6ség nyilik tobbjétékos modra is
(MﬁﬁiP ayer). Egymds ellen osztoft
képernydn, vagy esetleg BOT-ok el-
len is harcba szc’:llhoruerﬂ(. Vélasztha-
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tunk 13 szerepls, valamint 9 palya
kézil. Ezutén éllitsatok be a BOT-ok
szémat (max. 6 lehet), no meg az
idét és a gybzelemhez szitkséges
frag szémot és indulhat az &ldokles.
Kicsit zavaré, hogy nem lehet meg-
valasztani az ellenséges BOT-okat,
igy mindegyik idiéta kékszinben har-
col. Mi vagyunk az egyetlen pirosak.
Elvezetes a tobbjatékos méd, érde-
mes egy tarsat taldlni és kiprobalni
vele. A Red Faction a Quaﬁe 3-mal
ellentétben azonban nem tobbjaté-
kos médra irédott, igy az igazi él-
ményt itt az [6té|gos még jelenti.
Végezzik el a bedllitasokat (Opti-
ons), aztén indithatjuk az Gj jatékot.
Van még itt a fémeniiben egy

pont az Exiras. It megnézhet-

juk a keszitsk listajat, illetve

egy demét a programozok
hamarosan megérkezé RPG-

iebdl, a Summoner-bél. Na,

Lu mindennel megvagyunk me-
hetiink is @ Mars Eiet en banyéainak
mélyére. Erdemes el6szor Easy foko-
zaton nekivagni a kalandnak, mert
nem lesz kdnnyé a kiildetésiink. Az
elsé palyan kezdetben még csak
egyszert banyasz vagy. Menj le az
ajtohoz és nézd végig az 6r és a ba-
nyasz beszélgetését. A vita hevében
ketten egymasnak esnek és a ba-
nyasz kinyirja

az &rt. Gyor-

san kapd fel =
az elekiromos = B B
botjat, igy

megvan az elsé fegyvered. Rohanj a
kovetkez6 6rhdz és isd le, igy mar
|6fegyvert is szereztél. Innentél meg-
kezgéidik a lazadés és egyben Par-
ker menekdilése is. quﬂcﬂ(ozunk az
Ultor ellen harcolé csoporthoz a Red
Factionhoz és innentdl télik kapjuk a
segitséget és az informaciokat.
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KEZELES

A Red Faction iranyitasa kezdetben
kissé kérilményes, de néhény perc
utén hamar meg lehet szokni. Csak
gyakoroljatok sokat. A bal oldali
analég karral fordulhatunk és néze-
I6dhetiink. A jobb oldalival mehetiink
elére és oldalazhatunk. Az R1-gyel
tiizelhetiink, az R2-vel a mésoﬁ
gos fegyvert hasznalhatjuk — ha
van. A Négyzettel és a Kérrel
valogathatunk Feg1yvereink ko-
ziil, és az R1-gyel vélaszthat-
juk ki a nekﬁni tetszdt. A
Haromszdggel 0j-
ratolthefjik

fegyveriinket,
ha éppen kifogyoft a ‘
tar. Ezt érdemes megtenni,
amig nincsenek ellenfelek a kozel-
ben, mert nagyon idegesits, ha a ke-
ményebb csatak kézben iril ki a tar.
Az L1-gyel ugorhatunk, az L2-vel pe-
dig kiszhatunk. Maradt még egy
omb az X. Ez az akcié gomb, azaz
Eupcsoiékut huszné|ha|urﬂ< vagy em-
berekkel beszélhetiink. A kapcsolok
mindig zéld keretbe kerﬂlneE innen ‘
tudjuk, hogy az X-et kell haszndlni. A |
:

N

_ terepeken talalunk mu&d __
ikusokat, veliik érde-
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es csevegni, mert begyé-
gyitanak minket. Vigyazzunk azegf:e-
tikre! Fontos tovabba, hogy a X-szel
felvehetjik a hullakat. Ha ezt akarjuk
nézziink a halotira és az X-szel kap-
juk fel. Amig hurcolunk valakit, las-
sabban tudunk mozogni is. A hulla
cipelésnek majd a késébbi részeknél
lesz nagyobb jelentésége. Van azon-
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ban a kezelésnek egy ret-
tentd nagy hibéja, ne-
vezefesen nem le-
het gyorsan
megfordul-
ni! Igy ha

a hétunkba keriil
valaki, nem kis fa-
radsagunkba (és
energiaveszteségiinkbe) fog keriilni a
megtordulas. Ez idegesitd hiba, ne-
hezen is lehet megszokni.
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FEGYVEREK

Minden FPS jatékban a legfontosabb
dolog, hogy milyen fegyverekkel irt-
hcltiu?( a témaddkat. A Red Faction-
ben &sszesen 15 fajta eszkézt vehe-
tink igénnbe. Megvannak a hagyo-
ményos shotgun, gépfegyver, rakéta
és grandvetd (és ezeknek a tobb faj-
ta véltozata), de talélunk egészen
egyedi darabokat. It van példaul a
Rail Driver, ami a Quake 3 Railgun-
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janak testvére. Lassan tolt, kevés [6-
szer van hozza, de egy |6vése azon-
nal halélos a célpont szémara. Szik-
ség lesz a megfelels tiizerdre, hisz a
késtbbi helyszineken éridsi robotok-
kal témadnak majd rank, amikhez
bizony kell a skulo. Erdekes “fegy-
ver” még a golysdlld pajzs, amivel
itni lehet, meg a golyok ellen véd.
Nagyon fetszett, hogy a fegyvereken
6|t0?6ban mindig van egy masodla-
gos funkcié. Példaul a pisztolyndl az
R2-vel felrakhatunk hangtompitét, a
langszoéréval egy adag térat hasz-
nal aillmk mol?etov koktéllké;[;, a kélt
taras kicsi géplegyvernél pedig valt-
hatunk, hogy melyik tarbél akarunk
tizelni. Még folytathatném a sort, de
a 3bbit talaljatok meg ti. Ugy vettem
észre, hogy a méasodlagos fegyverek
egy részét fel kell majd venni a hely-
szineken. Nagyon tetszett még a ra-
kétavets, amin egy hédetektor is he-
lyet kapott (rajta van a fegyveren),
igy lathatjuk a szomszédos szobaban
is az ellenfeleket. Nagyszeri dolog-
nak tartom, hogy lehet jarmiveket
hasznalni, elégch csak a tengeralatt-
jarot emlitem. S6t még torped%zni is
tudunk vele!

A HELYSZINEK

)

Elszor atiol
tartottam,
hogy egy
Marsos téma
azzal jar
majd, hogy
kizérslag sotét alagutakban meg
baryakban kell mészkalni. Szeren-
csére azonban a terepek valtozato-
sak, nem is kicsit! A banyatél a la-
boratériumig vagy a barakkig min-
den fajta teriileten megfordulunk. A
véaltozatossagra nem lehet panasz.
Egyébként a RF nincs palydkra oszt-
va. Csak gy mint a PST-es Quake
2-ben a helyszinek dsszefiiggnek,
igy keltve azt a hatést, mintha egy
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éridsi komplexumban jarnénk. A
helyszinek részeit menetkdzben tlti
be a gép, igy ezeknél par masod-
ercet varnunk kell. Szerencsére
Ec’:rhol menthetiink (mentsiink is sok-
szorl), réadasul ndgyon egyszer(ek

a helyszinek, elakadni lehefetlen. To-
vabbi j6 pont, hogy rakétavetével ki
lehet robbantani a pélyabél elég
nagy darabokat. 16, nem igazén
szép az effektus, azt elismerem, de
mégis Stletes, mert még nem igen
|attam ilyet. Egyszer példaul talal-
koztam egy oridsi robottal egy ki-
sebb szobdban. Gondoltam eliszko-
lok eléle mielétt észrevenne, mert fe-
kintélyt parancsoléan nagy termete
volt. Nem volt szerencsém, mert ész-
revett, igy hat menekiilére fogtom a
dolgot. Beszaladtam egy ajté mogé
ami egy kisebb folyoséra vitt. “Na
ide 18] Ee ha tudsz” - gondoltam °
magamban, ekkor ériasi robbanas
razta meg a folyosét. A szentségit,
hat nem ket [yu(at |6t a falba a ro-
bot2! Na, kiszaladtam gyorsan e
oszlop mégé. Par mc’:sorrperc m&%
néhany rcEéféfd az oszlopbél csa
romhalmaz maradt. “Hmm ennek fe-
le se tréfa” — gondoltam, igy nem
maradt més hétra mint a kiizdelem,
még szerencse, hogy oldalazassal
kannyen kilehet keriilni a rakétakat.
Igy hamar végeztem vele, de az
azért tetszeft, hogy micsoda rombo-
last vegzett a terepen. Lyukak és tor-
melék mindeniitt!

PRO ES KONTRA

A Red Faction egy hangulatos és
kellemes jaték, szerintem az FPS sti-
lus rajongoi feltétlenil beszerezhe-
tik. Hibai igy is akadnak rendesen,
még ha ezezet megbocsétottam ne-
ki. Itt van mindjart a grafika, ami
latvéinyos és szép is, de az ellenfe-
lek kidolgozottsaga nem a legjobb.
Tébb poligonbsl ielleﬂ volna meg-
alkotni &ket, mert igy igencsak
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gyenge kinézette lett némelyiknek.
A mozgasukkal sem voltam megelé-
gedveﬁdcsit furcsén szaladgalnak.
A terepekkel nincs gond, szinvona-
las mindegyik. Csupan egy-két ef-
fektus lett egy kicsit gyengébb.
Amiért nagyon haragszom, hogy a
programozok elfejtették az engine-t
a gép hardweréhez igazitani, ezért
amikor jarmiveket iranyitunk és na-

yobb robbanés torténik, nagyon
Eaakad a jaték! Ez bizony csinya
hiba egy PS2-es jateknal! Szeren-
cse, hogy a hangulat karpétol! A
katonak {iéhoznak, szaladgélnak,
menekiilnek — a mesterséges intelli-
gencia bar nem til magas, mégis
megvan. lgaz persze, hogy a Me-
dal of Honor katonéi okosabbak
voltak. Senki ne vonjon le azonban
téves kovetkeztetéseket: a Red Facti-
on egy j6 FPS akcisjatek! Van egy
olyan kellemes hangulata, ami Gjra
és Gjra arra késztet benniinket,
hogy leiiljink az anyag mellé és
folytassuk a kalandokat. Szivesen
ajanlom mindenkinek, mert tényleg
{6 ez a stuff, még a hibai ellenére
is.

Veres Miki

GRAFIK A  KOZEPES
 JATSZHIATESAG, J6
SEAVATOSSAG 16
ZENE / HLANG: JYé
HIANGULAT, KIVALS
12 JATEKSS
MEMERIAKARTY A EMB (S9EKB!
ANALSG RANYITS DUAL SHI®GK)
v HANGULAT®S. KRALY
FEGY VEREK
x NEHIEZ MEGFORDULNI,
NEHIA Ak ADSZIK



“fclamelyik nap, j6 szokésom
szerint, kedvenc bolhapiaco-
mon beszélgettem (ez mér szin-

te hagyemany nélam, ha szombat,
akkof»megye(} kedvenc arusaimmal,
anikor egy fiatalember, név szerint
Kadar Zsolt, valahogy kifillelte, hogy
én, én va yok, azutan erdt vett ma-
gan és odajétt hozzam, hogy el-
drdsszon az 0jsag, és a teszteldk irant
érzett rajongasaval, szeretetével. Ked-
ves Zsolfi, nagyon szépen készoniik
kitartasod a magazinnal szemben,
pont az ilyen olvaséknak kiszonhet-
ik, hogy oft vagyunk, ahol, tehat még

yszer ezer kdszonet, a cikket pedig
olvasd sok szeretettel. Egyébként meg
gylijtdgess a PS2-re, mert megéri (a
Dynasty 2-6] majdnem elkapartam
magam, olyan 6, és most kaptam
meg a Red Faction-t, a legiitésebb
FPS-t idaig, ami valaha is konzol gép-
re késziilt). Ezennel befeiezem szoié-
sos kis privat megjegyzésemet, jjjon
maga a feszt.

A Rockstar Games jatékainak mar
elég sok rajongéja van, készénhets-
en az elég |6 dtleteknek, és témak-
nak, umﬁ:e belefognak. A Sony 0
konzolara-mar nem egy jatékot meg-
jelentettek, de sajnos most a mennyi-
ség a mindség rovasara ment. A
Midnight Club nekem nagyon nem
jott be, a Smuggler’s pedig j6 lett
volna, csak idével kicsit uncsi volt
mar taskakkal rohangészni minden-
fele. Az Oni-val viszont kitértek az
autéds jatékok kategériajabél, ami
nem is volt baj, mert végre valami
teliesen mésha is belekezdhettek.
Célpontjuk most a verekedds, masz-
kéloés miifaj volt, amolyan Fighting
Force 2 stilusban, vagyis lehet menni,
verekedni, l6v6ld6zni, lopakodni, és
gombokat nyomogatni. Ez igy elég
egyszeriien Ecngzik, de azért a
program valamivel t5bbet nyGjt enn-
él, réadasul sikerilt az egészet ledn-
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teni egy kis manga szésszal, ami
manapsag méar énmagdban is sikert
]elent. Bevallom &szintén, én is csi-
pem a mangdt, és a hentai-t, bér
szokasom szerint ezekben is inkabb
a keményebb stilus a favoritom, mint
példéul a La Blue Girl. Az Oni, bar
ennyire nem durva, azért joval tsbb,
mint egy Pokemon, vagy egy Dra-
gonbo?l, ami nem is baj, mert mér a
csapbél is ezek folynak. A sztori, egy
eléggé utopikus jovébe visz minket,
ahol is egy fiatal lany, Konoko béré-
be bojhatunk. Természetesen & nem
egy egyszer( holgy, hanem a TCTF
nevij binildsz szervezet egyik iigy-
ncke. Személyében kell majd minden
illegalis tevékenységet besziintetniink,
és az ellendllé biinzé csoportokat
edig eltakaritani az dtbol. Kériilbe-
ﬁjf ennyi az alaptdrténet, de termé-
szetesen lesznek benne kisebb kava-
rasok, meglepetések. A bevezets fil-
mecskébé[gsokot nem fudhatunk meg,
csak egy kis akciét lathatunk benne,
cminel? szerepldje f6hésnénk. Sajnos
ez is nagy szam, mert a késcbbiek-
ben még ennyit se nagyon nézhetiink

rajzfilm formatumban, leginkabb
csak a jaték engine-jével készilt aive-
— zetSkben gydnydr-

3 .J% kédhetiink. No, las-
2 "\\ suk a medvét...
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A nyité menitben nem vér ratok sok
minc};n, csak a megszokott bedllita-
sok (nehézség, rezges, feliratozés,
gombkiosztds, stb.), 0j jaték kezdése,
vagy régi folytatasa. Ha hallgatiok
rém, legel8szér in-
kabb egy 0j jatékkal T
kezdtek, és majd
csak késsbb prébc’:|- i
kozitok a mésik lehe- |
t8séggel. Kezdésnek
eqy gyakorlé szinten |
talaljatok magato-
kat, ami killénbsz8 %
szobakbél 4ll. Mind-
egyik szoba més
mozgast foglal ma-
Eébun, és csak ak-
or mehettek to-

vébb, ha mér sike-
rilt azt elsajétitano-
tok (uhh, ezzel a

széval most rendesen megszenved-
tem...). Az elsé szobdban csak az

elemi mozdulatokat kell el hoznotok,

vagyis elészér a jobb analég karral
a kamera nézetet probaljatok forgat-
ni, majd a ballal (vagy a D-paddal)
sétalgassatok egy kicsit erre-arra. Ha
sikeriilt, az ajté melletti konzolpanel
elétt megijelenik egy séarga kér, erre
alljatok ré, majd nyomjatok egy X-et
(ez az akcié gomb egyébként). Ezek
utén lesz futds a Fe|ugufotok, csendes
lopakodas, ugrélas, verekedés, vala-
mint [6voldézés. Nézzik csak, az L1-
gyel ugorhatsz, a kettessel pedig
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osonni tudsz, de futés kézben ezzel

lehet gurulni, valamint fegyverrel a
kezedien becsiszni (ezt gyakran kell
majd hasznalni), illetve ugras kézben
lenyomva is bukfencezel egyet a leve-
gégen. R1- iités, R2- rugas, kombi-
ndlni persze ezeket is lehet az ugras-
sal. Ha verekedés kézben nem
nyomsz meg semmilyen gombot, Ko-
noko automatikusan blokkol, de ez a
specidlis itések, vagy a lovések ellen

természetesen nem véd. Amennyiben

kozel vagy egy ellenfélhez, ezekkel a
gombokkal egy-egy csonttorést is vé-
gezhetsz mi!uz, atdobas kézben, ké-
sébb pedig elékeriilnek a jobb kom-
bék is, mint pé!dc':u| az Utés + Utés +
rigas (ezeket mindig kiirja a gép).
Fegyvered az R3-mal veheted eld, és
miutan becéloztél vele valakit, vagy
valamit, az R1 lenyomasaval tizel-
hetsz. A bal oldali kis ablakban lat-
hatod, hogy van még-e ndlad tarta-
lek tar, ha a vélasz pozitiv, akkor azt
a négyzettel teheted be a kiurilt he-
lyére. Természetesen el is hajithatod
1 ezeket a “fegyvernek
latszo targyakat”, a
Gromszdg lenyoma-
| séval, de vigyazz,
hogy a legmegfele-
l8bbet vélaszd ki ma-
gadnak mindig, mert
csak egyet vihetsz
magaddal, és késébb
mar nem biztos, hogy
a helyén lesz, amit oft
hagytél. A jobb oldali
obﬁ:k egyébként az
. életerédet mutatja,
valamint sokszor lat-
hatsz ott egy kis piros

KON£OL

ONI UAGY NEM ONI, EZ TOBBE NEM KERDES
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négyzefet (max hat darab lehet bels-
e), ami a ndlad taldlhatd e|s6segé[y
flakonekat jelzi, ilyenkor csak nyomsz
egy kﬁr?és mér rendben is vagy,
minden fok heppi, a véred sem folyik,
csak valaki $zedné mér ki azokat a
‘rohadt golyokat a hatadbol. Ezek
mellett; az életers feltsltsk mellet,
még a pancélzatod erejét is szemmel
tarthatod, miutén sikerilt felvenni
egyet. Amikor meglatsz
egy neked tetsz8 targyat,
mind@ssze az R3-mat kell
lenyomnod, és mar vihe-
ted is haza a gyGjtemé-
nyedbe (aztén lehet mu-
togatni a csajoknak...
nem, nem azt te szexma-
nigs, hanem a gydijtemé-
nyed). Az X pedig mindig
az qjtékndl, és a?mpcso-
l6tablaknal hasznalatos.
‘A Select megnyomaséval
elérhetsek a kbvetkezs
ontok: Objective: a
ladataid nézheted meg
itt; ltems: a felvehetd haszndlati tar-
gyaid tekinthetSek meg; Weapons:
ugyanez fegyverekkel; Diary: a
mozgasaid feljegyzései; Help, ami a
gombkiosztést fc?kmr]a. Ohdmmm...
asszem nem hagytam ki semmit, ami
az irényitassal kapcsolatos, ugyhogy
most j8jjén egy kis eszmefuttatas ma-
garél a jatekral.

Az Oni egy teljesen szokvéanyos akcié
jatek, nem kell tol sokat gondolkodni
Lenne, inkébb a reflexeken van a
hangstly. Nagyon sok meglepetéssel
nem taldlkoztam benne mialatt végig-
jatszottam, de azért {6l eseft moneéqfui,
amikor a sokadik pé\yc’:n, egy elég el-
vont, emlékképekkel teli, dlom-valésag
keveredésii helyszinen taléltam ma-
gam. Mindig menj elére, nyisd ki az
ajiokat, és cﬁtkor nem okccr.:»z el, béar
néha Ggy tinhet majd, hogy nincs to-
vabb, nem talélod a kiutat, valészini,
hogy olyankor kihagytél egy kapcsolét
(idSnkeént lépcsé ald is re[tisi( Gket), fe-
hét keresgélj, tirelem rézsat terem.
Vannak persze segitéid is, nem egy-
szer kommqndésoikd kell majd vall-
vetve kiizdened a szervezett biinszés
szertedgazé, kusza vilagaban. llyen
esetekben prébald megvédeni tarsai-
dat az ellenség csapasaitél, mert segit-
ségedre lehetnek 8k is a késsbbiekben
(bér nem sok mindenben, mert éltalé-

ban csak dlldogalnak, nézelédnek, és

é
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futkosnak... magyarul a mesterséges
intelligencianak nyoma sincs ra;ugk). A
civilek nem sok vizet zavarnak, néha
adnak neked egy-két cuccot, informa-
ciét, és annyi [i?)?enkor nagyon él:
vezetes letérdelteni Sket, &s mar

csak egy jol iranyzott tarkéloves

kell... hehe). Sajnos mind a ja-
tekmenet, mind a helyszinek ki-

csit egysikuak lettek, ezzel el-
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rontva a jaték szavatossagat, ami
nagy kér, mert az Oni jobban is sike-
rillhetett volna. Ami nagy hibéja, hogy
nem sikeriilt kitdrnitk a készitknek a
verekedds kategériébél, barmennyire
is probalkoztak. Valahol hallottam,
vagy olvastam, hogy még a kaland sti-
|us%)::| is megprébaltak beleersltetni a
Erogramor, e ezt nem igazdn értem,

ogy sikeriilt kitalalniuk... Szerintem
serﬂd nem tarfja azt kalandosnak, ha
szaladgél egy. folysson, kinyit egy af-
tot, bemegy egy hatalmas ferembe,
ezek utan lever par embert, dtmegy

y masik ajtén, és kezdi az egészet,

elérsl. Na 6l van, néha mast is csindl,
de ezek a ﬂo jellemzsk... no, hat akkor
hol is van az a kaland? Széval ez igy
karest. Nézziink mast. :
A fterep nincs rosszul |- S
kidolgozva, de az sem
tOlzottan véltozatos.
Szinte végig csak szir-
ke, meg barna rakié-
rakban, irodahézak-
ban rohangalhatunk
(ezt az igénytelenséget
redig mar arra sem

ehet rafogni, hogy a
nyomaszté cyberpunk
kornyezet megteremté-
sénei érdekében ilyen
szirke minden, én leg-
alabbis nem veszem
be), és ez valahogy
nem tud annyira ?eidobni. Ez a gép
ennél joval t5bbre képes (sikeriilt mar
i6 par programmal talélkoznom a
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PS2-n, és ez elég egy-
szer( az atlaghoz ké-
pest). Persze minden
relativ, mert valészing-
leg lesz pér olyan em-
berke, nEik od);lesznek
a jatékért, de én
annyira nem oszfom a
lelkesedésiik. A han-
ok, és a zenék iék,
ge szintén nem tokéle-
tesek, és az iranyités is
hasonlé szinvonalon
mozog. Néha rende-
sen fogjatok szidni a
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gépet, amikor verekedés kdzben elve-
szititek az uralmat hésnétok felett, &s a
rétok vetsds katonék a zubbonyotok-

kal t&rlik majd fel a padlét. Hat ez
van... Bér nyolc és Fé| pontot mégér a
program, inkabb azt javaslom, valami
tartalmasabb szoftvert szerezzetek be
magatoknak, vagy vegyetek a pénzbél
egy jobb erotikus DVD-t, hiszen mar
az is izgalmasabb. Tudjatok, az Oni
rétegjaték, és ezért nem fog mindenki-
nek tetszeni, igy aztén prégéliétok ki
j6 rendesen, mielstt megveszitek. No...
megint negativabb voltam egy kicsit a
kelletenél, de én mér csak ilyen va-

gyok.
Béjtés Gdbor
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ROCKSTAR GAMES

GRAFIK A e
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1 JATEKSS

MEMERLAK ARTY A 8 MB (135KB)
ANALSG RANYITS DUAL SHIoGK)

v ELEG J6 AKGISJATEK A
FIGHITING FORGE 2 STHLUSABAN
x DE LEHIETNE JoBB IS
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A REGI SZEP ID&K mégsem nyljfja azt az érzést a jatek, mintré- A legfontosabb azonban, hogy lehet lenni Dr. PALYAK

gen. Hogy imddfom én régen a Sonic-of! Robotnik-kal is! Igaz csak egy robotban lehet
" Manapsag kezdek el azon gondolkozni, hogy ~ Mind OQI{ megijelent részt! A szobam akkori- iranyitani, de ez se rossz. Rajta kiviil valaszt- Mint ahogy az eléz6 résznél most is észrevet-

milyen {6 lenne, ha Gjra szerezheiék egy Se-  ban ;Fey volt Sonic poszterekkel &s nem volt haté Sonic gonosz alteregoja Shadow (réla tem, hogy a helyszinek egy része (szerencsére)

ga MegaDrive-ot és Gjra kiprobalhaindm a 6 olyan méd, ahogy nem jatszottam végig a mar volt sz6). Lehet lenni még egy csajjal Rou- nagyoﬁuscnﬁt a régi MeE:Driveros idékben
évvel ezeldtti jatékokat. Azt hiszem pénziigyi ~ MegaDrive-os sorozafot. Az SA2 igaz, ge-zsal, aki hasonlit Knuckles-re. Mindenesetre  latotiakhoz. Példéul Sonic-kal a dzsungeles
akokbél adtam el régen gépem (kellett a love remek lett, de azért mégis a régi részek v?)?lzk a mozgésok és a palyék célia ugyanaz a pélya, a Sonic 3 elsé palydjdra emlékeztetett.
egy Uj musinéhozﬁa ma mdr biztos nem ka- oz igaziak. rossz és a |6 oldalon is. Tehat Sonic-kal és Mikor elkezdiink egy helyszint, elészor fajé-
vetném el ezt a hibat. Szerencsére a SNES- Shadow-val minél gyors- koztatast kapunk a célrél. Ez elészér dltalaban
megtartottam és néha most is eléveszem egy AZ UJ KALANDOK abban kell végig =~ e az szokoft lenni, hogy érjtink el a lehets leg-
kicsit Breath of Fire Il nyomni vagy Maximum szaguldoznia gyorsabban a pélya végére. Ez Sonic, Sha-
Carnage-ezni (régi Pokemberes verekedds ja- Az SA2 torténete igen érdekesre sikeriilt. Ter- 4 dow, Robomnik és Tails killdetése al-
tek). Nem is tudom, hogy miért, de a mai jafé-  mészefesen Gjra Sonic és Dr. Robotnik harcol . taldban. Knuckles-szel és Rou-
kok nem nagyon mdn(c’liylekﬁrni. Lehet, h egymassal, de rengeteg j elemmel kiegészit- ge-zsal el6szor a Master Eme-
én lettem idésebb, de egyre kevésbé hozna ve. Mivel a t5rténet harom szélon fut és esak rald darabiait kell 8ssze-
lazba a mai jatékok. Szivesen jc‘!tszoiaiok ve-  avégeére teljesedik ki, elég nehéz 8sszefog- szedni. Ehl!xez itsé-
ik, vagy nézegetem Sket, amuldozok, hogy lalni a dolgokat. Azért lassuk a lényeget! Dr. kre lesz, sesl'ds
milyen gydnyori lett a grafika, de néhany perc  Robnotnik megint a Chaos Emeraldokat " Csipogo és egziiel-
utan mar feszem is félre. Példaul PS-re is ren-  akarja &sszegyfifeni, a kristalyokat, melyek - * 26, Elészor z6ld
geteg jatékot megszereztem mér,

g szinben kezd el vila-
e 10 perc utdn a nagyrészitk a N : IE:éﬂ)rélkon jitani a kristély, ak- :
polcon katott ki és oft porosodik O P ™™ a lehet leg-  kor még . ]
. most is. EgyszerGen nincs meg a 0 oom VAT tobb gytrit dsszeszedve. Dr. ;
I HANGULATA a mai jatékoknak. AT Robonik-kal és Tails-szel
| Aki nem jatszoft a régi konzolok- egy robotban iilve kell végig-
' kal, vagy még elébb a Commo- menni a helyszineken. Knui—
¢ dore 64-gyel az talan nem is ér- les-szel és Rouge-zsal pediga %'
E i, mir8l fecsegek itt, de bi- széttort Master Emerald darabijaitd’
. zom benne, hogy sokan megérfik kell megtalalni. Természetesen a
a gondolataimat. Vajon miért hat szereplé forténete hatassal
van az, hogy szivesebben jafsza- van egymésra. lzgalmas és |
a SNES-ré| PS-re dtkonvertalt i érdekes dolognak tarfom,
L Chrono Triggerrel (vagy FF4- hogy végre a rossz oldalt is lehet
gyel, 5-tel, é-tal) mint a leg- iranyitani, Gj szint hozoft a jatek-
Ojabb PS2-es jatekokkal, és ba. Ugy hat éve a kisujjamat oda
esak azért vélasztom a PS2- " adfam volna, ha Robotnik-kal le-
Bs stuffot, mert egyrészt teszfet 5 &( hefett volna lenni.
 kell réla irom, masrészt 0 0 BT &
Martin nem adta oda a C by A FéME"u
Chrono Triggert — mert tud- : ; Urnyia

I ta azt, hogy akkor hozzé . A szokasos egyjatékos mé-
“nem nyﬁlrfﬁ(y a legtjabb “csodajatékok- korlatlan hatalommal ruhazzak fel birtokosu-  don kivill, most mér lehet (mint régen
hoz". Hidba a f&szerkesziének balcsnek kell  kat. Behatol egy szigortan érzéft katonai bé-  MegaDrive-on), ketten is jatszani (2P
ennie! zisra, ahol rélel a Ciuos Emeraldra és valami  Play)! Vélaszthatunk it is a két oldal
most megjelent Sonic Adventure 2 fipikus  masra is. Ugyanis egy stindiszné varjal Dr. kozil, aztan egymassal harcolva és ver-
éldaja annak, amikor egy jaték vagy egy  Robotnik mar fel is készil az Gjabb kiizdelem-  senyezve kell gy6zelemre segiteniink fi-
4 fef]):s sorozat elveszti azt :ﬂrdnguiuﬁﬂ, amit ré-  re Sonic-kal, de ekkor megrokonysdésére ki-
gen a 16 bites idékben birtokolt. Mar a SA el-  derill, hogy egy sotét, fekete szini siindisznot
56 része sem volt valami nagy szam, Sonic-kal  lat, aki csak egy els latasra hasonlit Sonic-ra.
a régi szereplékkel j6 volt menni, de a Valéjaban egy gonosz siindiszné az, Shadow,
miek... Mikor meghallottam, hogy érkezik a kit a hadsereg dllitott el6 katonai célokra és
masodik rész, régtin egy édes bizsergés fogett  most, hogy Robotnik kiszabaditofta, &t tekinti
el. “Na majd ezzel a jatékkal Gjra étélhetem @ mesterének. Robotnik egybél felismeri a ragyo-
régi Sonic hangulatat” — gondoltam. Végre g0 fegyvert Shadow-ban, hisz ugyanolyan
megérkezett a stuff és srommel vittem haza. El-  er8s mint Sonic, igy mar dsszegytitheti a hét
mondhatom, hogy egydltalén nem rossz, de  Chaoos Emeraldot! A szokés utan Sonic-ot el-
ez még mindig nem oz igazi. Rengefeget ja-  fogja a hadsereg (mivel azt hiszik, hogy Sha-
vult az elsé rész ota, de sok apré hiba miatt dow az) és helikopterrel akarjak elsz?ﬁﬂ?luni.
: Persze Sonic igye-
sebb ennél és hamar
megszokik. A tabbi

¥ )" csak a valahol a kézel-
ben van. Ha viszont be-
sargul, netan elpirosodik,
mér oft van a nagyon k&-
zel, ilyenkor a csipogas is
gyorssa valik. Miutan el-
Gszor atvittink egy palyat
egy emblémét kapunk.
Lényegében az egész j&-

palyén majd a tobbi- ték arra megy ki, hogy
ekkel is lehet lenni az dsszes emblémat meg-
Lﬁuck[@ sl Tails) I:es lszerezzu‘.li(kl.‘ Késsbb \]'c'!-

or fog teljesen ki- e lasszatok ki az 1P Play-t
kerekedni a torténet. BT d &5 a Stage Select opciét.
A legjobbat azonban Itt @ mér bejart palyakon
mégLnem mondfam: @ gurénkat. Ezenkiviil itt van még az Extra lehet Gjra elindulni. Vélasszatok egy palyat

legelején, vj ja-  meni, ahova a jaték alott megszerzett bonu-  maijd egy iires blokkot és mér mehetink is az
{6k kesdisénd] lohet  szokat hoshatiuk be, do kérhatonk iékozta-  Gianb emblémaért, Tobb féle feladator kel
valasztani, hogy aj6  fast, hogy hogyan dllunk jelenleg. Az Opti-  megcsinalnunk. Példaul megadott szama (alta-
(Hero) a rossz ons-ben a szoZésos dolgok vannak. Kiemel-  laban 100) gyirGt kell &sszeszedni, megkell
(Dark) oldallal aka- ném a zenéket. Csak akkor lehet meghall- talélni egy Chao-t sth. A Chao-rél eszembe is
runk-e lennit Ajé ol-  gatni az ésszes szémot, ha végigvittik a ja-  jutott, hogy taldlunk még egy specidlis palyét,
dalen természetesen  tékot. Egyébként az anyagnak remek zenéje ez a Chao World. Hogy ide bejussunk szitkség
Sonic, Tails és Knuck- ~ van. Mindegyik karakterhez és palyéhoz lesz egy kulcsra, melyeket a sima palyakon fo-
les talélhats. A gono-  csodasan passzolé muzsikakat hallhatunk, unk talélni, kek szin dobozokban. Ahhoz,

™ szok kbzill két Gj sze-  melyek remekiil illenek a jatékba. Eogy ezzel a beérﬁeﬂ aliétekkal jatsszunk,

5] repls is bemutatkozik. nem ért ha rendelkeziink egy lires meméria-

il L
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kértyéval, mivel 128 blokkot foglal le! A kis
Chao-kat nevelhefiiik, efethefjik és a meméria-
kértyara felmasolva versenyeziethetjiik. Sot a
gybztes versenyekért ugyantgy emblémak jar-
nak, igy ha mindegyiket 6ssze akarjuk szedni
részt kell venniink a versenyeken! A Tutorial

e meniben nézzéfek

~ meg a tajékoztatast
a Chao World-rél,

1 : soku’i
; meg le-
het tudni
beléle. De

érdemes
megnézni a
Chao World-

. ben is az isko-

Chao Wolrd-
ben gyfijthetiiik a kis élla-
tainkat és a Lristc’ﬂyoka?
is. Visszatérve a helyszi-

nekre tényleg nagyon
"sonicosuyli"e.gGyac?Ercc’zn ta-
lalkozunk 360 fokos
forditokkal,
“_ gyorsitokkal.
/5 Sonickal és
¢#/F Shadow-val
igazi élvezet jat-
szani.

KEZELES
Most pedig fe-

csomé dolog torténhet karakterek-
16l figgéen. Sonic és Shadow a leg- k
ki:'»ze!egbi célt fogja automatan ”|:?e[el- .
ni”. Knuckles és Rouge a levegsbe emelkedik
és igy kuszhatunk. llyenkor ha figgéleges falat
midﬁnk megkapaszkodhatunk, és mint egy pok

maszkalhatunk a le-
esés veszélye nél-
kill. A ket stindisz-
néval ré lehet ugra-
ni a korlatokra és
végigcsuszva lelehet
roviditeni az utat.
Késébb lehet majd
talalni specidlis tu-
lajdonsagokat is.
Sonic-ndl ilyen a
Ic_;yﬁrﬁkﬁn valé atke-
és (B-t nyomogatni
kell a hosszabl
gy(lirG sorokndl).
Vagy Knuckles/Ro-

4780
OB 64 1B

lyéik vannak. Arra viszont fisztén emlékszem,
hegy régen Knuckles és Tails is ilyen palyak-
kal rendelkezett, tehat velik is szaguldozni
kellett. Nagyon nem illik a Sonic-hoz a keres-
gélés meg a gyiijtogetés, sokkal inkabb a
szaguldas. Ezert aztan szokatlan egy kicsit

uge parosndl a le-
begés kézben a B,
amivel targyakat

ashatunk ki a fold-

bél. Ezeket a pélya- .
kon lehet |alni. Egyetlen egy komoly za-
vard hibat véllem csak felfedezni o kezelésben.

Azt mér minden Sonic jatékban (beleérive a

MegaDrive-os részeket de még az elsd SA-t is)
megszokhattuk, hogy futés kézben, ha meg-
nyomijuk a B-t, akkor a futdsbol AZONNAL at-
valthatunk porgésre. Sajnos ezt a mozgast ki-

kintsik at az ira-
nyitast. Az A-val
ugorhatunk. A B-vel
karaktertsl fiiggéen
mést csindlhatunk, So-
nic/Shadow “beporog”
és elengedve a gombot
szuper sebességgel lovell
ki. Knuckles és Rouge-zsal
verekedhetiink. Tails-szel
és Robomnik-kal a B a cél-
zas, majd felengedve a
befogott ellenfelekre és
célpontokra néhény rake-
tét l8hetiink ki. Amdgy a
B-vel fel lehet emelni tar-
kat is. Az L/R-rel a
amerét lehet forgatni.
Ha ugrés kézben lenyom-

kan a jatékot, &s kétségtelen, hogy igy sokkal
vt’:llozcitlosabb is. E r:;e'%kénr a sigﬁ rggrfmdek-
kel jobb, mint az eﬁzzé’: rész. Mind a palyak
(gondolok itt példéaul a szémukra, vagy két-
szer annyi van mint legutébb), mind a han-
gulat sokkal jobban sikeriltek. Talén ez a
rész kozelifi meg a legjobban a régi részeket,
Dreamcast-on viszonetqbizton allithatom, h

az SA2-nél jobb platformijatékkal nem talél-
koztam még! Van még egy dolog, ami egy-
szerlien lenyiigozs. Ez pedig a grafikal Bat-
ran mondhatom, hogy PS2 szintet megszé-
gyenité kinézetfe van az anyagnak. Sok mas
PS2-es stuffnél is szebben megvan csinélva.
Le a kalappal a programozok elit! A hely-
szinek gyonyoriek, és oz az irdatlan sebes-
ség amivel mozog a jaték ezzel a bika grafi- 4
kavall A szereplék nagyon jél ki vannak dol-+
gozva, a helyszinek csodésak. Egészen fan- 3
taszfikus eﬁetrekel lathatunk, gondolok itt a
viz alafti helyszinekre. DC-n ilyen grafikat 3
még nem lattam, még akkor is, ha néha egy-
egy aproé fargy a semmibdl tiinik eld (ejnyel). -
Egy aprd hibat talaltam, amikor Sonic~l<u|
(vagy Shadow-val) szaguldozunk néha bele
lehet akadni a tereptargyakba, igy nullara
lassulunk. En a hangokkal sem voltam meg- |
el eﬁedve, mert nagyon gyerekesre sikeriiliek.
Vehették volna egy kicsit komolyabbra is a fi
gurdt. Azt meg melyik anyaszomorité fordité ™
talalta ki, hogy Dr. Robotnik nevét Dr. Egg-

jatok az A-t megint egy

vettek a jatekbol, ami
az elején nagyon za-
varo tud lenni. A j6
dolgokat miért kel
mindig megvaloztat-
ni¢

ERTEKELES

Kissé vegyesen ité-
lem meg ezt az 0j
Sonic jatékot. Lat-
szik, hogy a készitsk
kifettek magukert,
mindent megtettek,
hogy visszaadjak az
erecreli hangulatot.
Sonic és Shadow
nagyon 6 leff, tény-
leg irné!Jni valé pa-

Knuckles-szel jatszani, hisz nekem jobban fet-
szett régen, amikor még Robotnik szolgdlata-
ban dllt és Sonic ellen harcolt. Akkor még
olyan péalyakon kellett vele is menni mint So-
nic—kcif.J Tails-szel ugyanez a helyzet, egydlia-
lén nem illik hozza ez a robot. Robotzﬁ(-nél
még nagyon 6, hogy egy robotban iranyit-
juk, hisz 6 mindig azzal harcolt (bér a Sonic
2-ben Sonic nagyon megkergette az Grhajén,
és bizony tudoft futni!). Rouge-rél nincs kiala-
kult véleményem, mert nem volt idém részlete-
sebben kiprobalni. Mindegy, ennek ellenére
azért nylstltem kicsit tobbjétékos médban,
teljesen olyan mint Knuckles. Mintha a készi-
t6k nem tudtdk volna eldonfeni, hogy a DC-s
Sonic sorozatot az IGAZI rajongéknak, vagy
a nagykdzénségnek szanjak. Mert szerintem
a rajongék jobban élvezték volna ha teljes
egészében marad a régi jatékmenet, Igoz ak-

kor viszont egyhangtsag vadjaval illetnék so-

00 NOT Yool
i
ENTER

i 3

man-re véltoztassakz Nem érdekel, akkor
sem fogom SOHA igy szélitanil Igazéabél

rsze ezek csak apré hibak, nem olyan je-
entdsek. Végszoként még csak annyit mon- -
danék, hogy a rajongék nyugodian megsze:
rezhetik a SA2-6t, nem fognak vele feljesen’
megelégedni, de azért nem rossz, sét!
Mésok is akik kedvelik a platformjaié-
kokat és az el6z8 részt, béatran ne-
kivaghatnak mert DC-n, ennél &
jobbat nem talélnak! i

Veres Miki:

=I-scm¢ ADVENTUWRE 2 '

SEGA / SONIC TEAM

GRAFIK A: ~ KIVALS
JATSZHATES AG. KIVALE
SZEAVATessAc. KIVALE
ZENE / HHANG, Jé
HANGULAT. 16

1JATEKeS
VISUAL MEMSRY, VIBRATIN PACK

v KRALY GRAFIKA,
RANYITHIATE J6 ES ROSSZ
OLDAL TARTALMAS
% A HANGULAT MEG MINBic NEM
AZ IGAZ]
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nnyit eloliaroban elérulnék, hogy soha nem jat-
A;zéoﬂum még Point and Click j6igkkal, mert soha
m is birtam ezt a jatéksilust, nekem ez 10l un-
csi volt mindig is (Tényleg Martin, miért nekem adtad
ezt a cuccof?). Szerencsémre manapség mar nem na-
on erdlefik ezeket a jatekokat, monjmindm, hogy ki-
aléfélben vannak, féleg konzolokon, ahol bizony rit-
kak, mint a fehér hollok. Ha véletlenill nem tudnad,
hogy milyen is egy P&C jaték gyorson elmondaném.
Széval arrél van sz6, hogy ezekben az anyagokban,
nem konkrétan a figurankat kell irdnyitani oz irdnyok-
kal, hanem csok egy kurzort,
amit, ahova hizol, és ahol 5
kattintasz az embered oda
menni. Ezzel a kis ikon-
nal lehet aztén fargyakat fel-
venni, vizsgélodni, vagy valamit elvégezni is. Egyébként
ez a sfilus inkabb a PCk vilagara i:iﬁemzé, a Stupid In-
vaders is mér rég megjelent az asziali szamilogépeken,
erre utal az is, hogy a toltbgetést egy “windozos” ho-
mokora jelképezi.

A TORTENET

Ot idiéta agyatlan foldsn kiviliré| szal. Bizony egyikik
sem eqy szépséq - akik addi szerenﬁél'lenl(ednif
amig ezuhann?:lsi(a mi kis félgﬁnkre. Persze panikba
nem esnek, hiszen az ligyelefes ezermesterisk gyorsan ki
is szamolia, hogy pikk-pakk kész lesz  javitassal, és
maholnap mehetnek s fovabb. Ezek utan jon a feliraf:
“Néhany évvel kessbb”. Széval a kis bardtaink szépen
it mgagiui, egy gozdaflan hézban huzodiak meg, és
olyan emberi tu{ajdonsdgoku’( sajdfitotak el, minf példa-
ul  tévénézés, Aztén egy
szép napon csak sikertl
megrepardlni a csészealjot,
tehc'ﬁgr;uz ids az i|i1c|u|c'|sru,
ozonban, hogy ne

ilyen kﬁnnl;gguy dofgz?\fn
megjelenik a gonosz is Bolok
a bérgyilkos képében. Ot
Er. Scl'( arine lbéreF.Jtlo Fe|,k

apia el a feldon kivi-

nZEZ, TPJ izsgalas céljabol.
Negyiket le is szhjo a
sug&rfegyverévd%?ﬁzt?d is
csak azért nem esik dldozo-
faul, mert az omindzus pillo-
natban is épp a TV-t bamul-
fa. Mivtan a maffiozé beker-
gefi a klozetba, veszzik
maid 6t az iranyitésat.
(Egyébként a jaték egy rajz-
filmsorozat alapjan készii{t, amit anno nalunk is vefitet-
fek, sajnos én errd| is lemaradiam.}

AZ IRANYITAS

Az, ami nem fil bonyolult. Ahova menni akarsz, oda
kel vinni a kurzort és megnyomni. Ha valamit megvizs-
galhatsz, olyan kéz iele:ii meg, ami egy szemet farf.
De ugyanigy mésképp fog kinézni az tkon, ha mondjuk,
felvehetsz valamit. Osszesen hat argy lehet nélad, amik
elshozva a képemyd alién |dﬂ1ulﬁuE, innen kell cket
hasznélni, éseﬁc? valamit kombindlni kell, azt is itt kell
rhizni egymasra. Amikor egy képernyordl ki lehet
menni, megjelenik volamilyen felirat is (PL.: This Way,
vagy léncsd esetében a Stairs szocska), de ha barmi
huszntl’:ﬁ;cuté dologra bukkantél, akkor is felirat forméja-
ban érfesit a gép. (Amit nem art, ha azért bekapesolsz
a bedllidsoknal. Weom

A jatékbon mind oz 6t dirlény irdnyithatod majd, kozi-
lisk Ll'.'||6n kiemelném Candy-, aki egy kicsit meleg (Ezért
néha kiscsajként emlitem a leirasban), és Stereo-t, aki
onnan kaphatta a nevét, hogy ket feje van. Amigy
mind az ofiikkel ugyanazokat a dolgokat lehet csindlni,
fehéit nincs kﬁzlﬁk%ﬁnbség A készitck megprobaltak
dthozni a rajzfilmre alitélag jellemz6 humort és gege-
kef, de elég erlfefett lett oz egész, dgy ahogy van. Jo
nem monim, hogy nincs egy-két jo Eoen benne, de

fobbit e?y szembldokfelhizassal el lehet infézni. A grafi-
alo

ka is valoszinG rojzfilmszertve lett alakiiva, ezért nem is
lathafunk extra részlefes hattereket, inkabb elnagyolt
dolgokra szamitsunk, de ez teldn igy is van rengyéz. :
Azon kivil, hog{;en konkrétan untom vele o iﬁréllmt (At
is hiviam & Joci haveromat, hogy ugyan nyomuljon mar
vele egy kicsit], nem is ez volt az igazéin zavard, hanem
az, hogy milyen idétlen erdlteteft, SHlettelen, zagyvasdg
az egész. Ossze-vissza foriénnek oz események, csupa
oda nem il, teljesen érelmeflen dologgal talélkozha-
tunk, ami egyélalén nem pognos, inkabb illogikus.
Jatsszctok végig és megtudjatok mird is beszélek. Sok

'_“;", A
£

HiL YEK ES IDEGENEK

esemény pedig meg sincs magyarazva, hogy miért ér-
ténik. Ezeket azidin végképp nem lehet érteni. Amit pe-
dig kilsn gytlaliem a atekban, azok az idshizasos fel-
adatok, pe%gul, hogy 15 képemyat kell menni valaho-
va, hogy off egy kapcsolét ainyomi, vagy hogy adott
egy egeész nagy sivatag és abbon el rejive 2 cuce, aztan
jrd be ére oz egészet.

ERTEKELES

A jaték azoknak fog tefszeni, akik azzal probalnak
meg kitiinni, hogy oz ilyen dl-intellektudlis elvont hijlye-
ségeket prébﬁfi)égzmag favorizalni., Meg talan a Sl és @
P&C rajongoknak. Bar ez utobbicknak azért lesznek
fenntartésaik, merthogy a ic’:tél( nem valami a mozga-
16 kaland. Minden mnl adia magdt, és egyglél pré-

‘ehet csindlni. Mi is le-

balkozéss utan mindet meg is

nyomfuk, Ggy hat éra clat
a két CD+, A fitka, hogy
ments siirlin, mert elé
gyakran meg lehet hejm
[Amdgy, némelyik elhalalo-
285 egész Eoénos, érde-
mes megtekinteni Gket.)
Egy cstppet talan karpétol
minket a rengefeg CG ani-
mécid (amik meg fotdl pi-
xelesek), bar ezeei azért
nem kompenzdljdk a ek
rengefeg idegesito hibéjdt.
(Es akkor még nem sz6l-
fam az irnyitdsrél, ami
szintén fos, mert daldban
hisszszor kell “kattintani”,
mire a kis ididta felfogja,
hogy mit is kell csinélni.)

VEGIGJATSZAS

Az intr6 utan sikerdlt a legjobb helyre bemenekilniink
Bud-dal, egy nem fil higiénikus Klozetbe. Vedd fel a
WC pumpét, és a polerdl a durvabb papirbél készilt to-
dletpapirt is. Eme E:f targyat kombinald Gssze. A pol-
con egyébként még taldlsz egy masik tekercs WC papirt
és egy flakon lefolyetiszfitét. Véllalkozo kedvii egyének
aztis kiprobalhatiak mif mivel Bud o pumpéval a vécé-
nél, vagy mi fariénik, ha 6t magat iliefiik ra. Menj oz
ablultcgf'(, és az erdsebbik papirral kombindlt pumpat
I6dd fel az ablakhoz. (Ha a gyengébbiken akamal fel-
mészni, elszakad). Kijulva Eﬁ:ﬁérrﬁn mojd le a kémé-
nyen... Hoop de a kémény el van fsmédve, méghozza
magaval @ mikulassal (Legalabb mér fudom, ne&fjunk mi-
ért nem jart sohasem|. Beszélgess vele (lehet szivani is),
majd antsd ré a lefolydtisztitct és ugorj utina a kémény-
be. Némi zétykalodés utdn a pincégm landolsz, sze-
gény elapd maradvényain. Odalent a polcokon faldlsz

pajszert és egy folcsért.
Tipegj a koporsdhoz, amit feszis is fel a feszitévassal.
AE:E eqy nekrofil, tegyiink erészakot a benne fekvd
zombin, azaz dugjuk @ széjéba a... t8lesért, majd ont-
sitk le @ torkan a savat. Ez rendesen be is tesz neki,
még unnril mondani sincs ideje, hogy segitség elolva-

majd egy ivegben saval,

dok, ettdl fiiggefleniil megteszi, tehat semmi sem akoda-
lyoz mér minEel, hogy kivegyik melléle a kulcsof. Ami a
|épcsd tefején a lancos ajtét nyitia. A kévetkez6 szobé-
ban vedd fel az egérfogat, és tedd le a lépcsd elé, majd
kapcsold le a villanyt. Megjelenik a bérelt gyilkos, és
szépen bele is csampazik a neki szant csapdaba.
[Amennyiben az egérfogo nélkiil ckandl felmenni, be-
loled is jégkockat csinal). Most mér felmehetsz a hazba.
Ahol tobbszér is megesarren a telefon, Amennyiben fel-
vennéd, Candy egyik befegesen perverz ismerdsével tar-
saloghatsz. Keresd meg :?dyosé végeén a faajfot, és
menj be rajta. Hizd ki a ladat, és vedd le a polerél a
lufit {hogy ennek mi értelme voli), majd @ mésik sarok-
bol a rakétat. Ha alaposabban korbevizsgélodsz még
Bud szexmagozinjtra is rabukkanhatsz a Flaboy-ra,
amiben t5bbek kdzt hatmellii UFO lanyokban is gyé-
nyorkodhetsz. Hagyd el a szobét és keresd meg a kony-
hat, ami a folyosé masik vagén balra van. A fiistielekbal
itélve az ebéd valészinG mar régéta készen van, de
most nem ezért kellet idejonnad. Az egyik fiskban egy
angytjtet, a frigd pedig néminemd kajat tartalmaz.
Most keresd meg azt a szobdt, amiben a kémény van.
A gardrébszekrényt nem véletlenil hivick wardrob-nak,
ugyanis ha kinyitod egy fura fazon jol fejbever, és ez a
jatek folyaman még tobbszor is eld fog fordulni. Kipro-
Lé[hutod, mit fesz veled @ hisev virag, de az igazan
nagy dolgok a kéménynél torténnek. Vedd el6 a roketd-
dat, tedd @ kémény dld, majd gytitsd meg, és nézd vé-
gig, ahogy a gélya par a fészkitkkel egyiitt idé elot el-
utazik Afrikaba. Menj ki és iranyitsd ayr:ugud alép-
csén. (Egyébként a folyoson van par jopofa kép a falon,
meg tigy dlfaldban a tobbi szobaban is talalhatsz ifye-
neket.) Az emelefen keresd meg a fiirdészobét, &5 vedd

ki o moségépbél a kulcsot,
valészinileg mér elég tiszta
emberi haszndlatra.

Ugyanitt van még egy szo-
dha

ba Candy-&, ahol a szek-
rényben egy harisnyat fa-
lélsz o kulesra zért fikban
A pipereaszialndl) pedi
egy hajszaritot. Megpréﬁél-
hatod bekapcsolni a hi-fit
is, de sajnos nem mikadik.
;\Aeni tovdbsaféﬂ.ll a mésik
l6pcson, a padldson men|
be a facjtén. Kézben |é|t-,
hatiuk amint a bérgyilkos
baratunknak sikeriil kikec-
meregnie oz egérfogobdl
és nagy “bészen” utanunk
indul. Széval lefele mér

nem fandcsos elindulni, helyette inkabb nézzitk kérben
a padlas sotét sarkdban, um egy villanykapcsolora
bukkanhatsz, majd nem sokkal ezutén egy kurblira. Ezt
kell haszndlni a nagy ablakndl, a kinyitasahoz. A par-
kényon vedd fel a SZsﬂcdr, majd déntsd at a mdsilsxt]eic'i-
re, menj at rajta és massz fel a kéményhez, amin ke-
resztil visszajutsz abba a helyiségbe ahol @ megfo-
gyasztott tarsaid és a Grhajétok is posztal. Azonban
csak ovafosan Grilj, mert ez a Bolok fickd igen csavaros
esz{ kiscsako. Tudia hogy idejossz ezért a szekrényben
apulva var rad. Amennyiben elmész a szekrény elott,
‘azonnal lefagyaszt, ﬁgyi‘:ogy inkabb dobd @ harisnyat a
szekrény koré. Teljesen bizionséighan viszont még most
sem vagy, merthogy a kezét igy is ki tudja dugni. Tehat
szépen séldl] vissza amerrd] joitel, egészen le a konyhd-
ig és azon kereszfil ki az udvarra. Késd ré a harisnyét
a fiinyiro gépre, majd ereszd dfjdra szekrényestil-Bolo-
kostér A mulalvéiny utén megint menjink vissza o pad-
lsra, most azonban a mésik ajtét vﬁ‘uszd. Vedd fel o
fol mellol az elekiromos kabelt. Az akvariumbol még ki-
veheted a TV taviranyitajat is, de az egyébkent sem mii-
kodik. (Mondjuk az értelmetlen, hogy miutan kidobfuk a
tavirényitot, Bud akkor is azt keresi, ha megvizsgéljuk a
TV-)). Menj ki a masik ajtén. Innen mér egyenes it vezet
abba a szobaba, ahol a tarsaid fagyoskodnak, onnan
fogod felismemi oz aijét, hogy szét van robbaniva. Az
elekiromos kabelt dugd a konnektorba, majd ehhez
csaflakoziasd a hajszaritot és olvaszd ki o bardtaidat.
Fantasztikus! Akar mér haza is indulhaindl, ha Emo-nak
nem juna eszébe, hogy a fitkes laborban hagyta az
emberiségré| készitett dokumentumait, ezért fehat mé
visszamenne. Miutan a vécével sikeresen bejutotal ae?u-
borba, a fal mellett a kapesoléval aklivald a széket,
vedd ki beldle a lemerillt elemet, és a konnektornal
folisd fel. Belenézhetsz a teleszkopba is parszor, de
jobb ha megprabalod az érzé komputert ravenni, hogy
nyissa ki o széfet amiben a papirjoid vannak. Aki erre
nem mutat il nagy hajlandésaget, viszont Maurice-szel
a kis kedvencéve?!zereme tulﬁlﬁczni. Ha a beszélgetés
vége uldn nem robbant fel a haz, tedd vissza a székbe
az elemet és il bele. Mivtan kigysnybrkadted magadat
a hatalmas szérds herékben, egér chbun beszélj Gibal
a szdmitogéppel, aki igy mér kinyitia o széfet, chonnan
vedd fel a konyvet. Ekkor meg]e\eniL megint a bérgyil-
kos, szerencsére a fiinyird gép tarsasagaban. Ezek ufdn
a megprébaliatésok utén végre sikeriil felszallni, bér
csak révid ideig maradunk a levegdben. Az izemanyag
rosszul left kikeverve azért a véros szélén a csatoréndl
kénytelenek vagyunk kényszerleszallast végrehajtani.
Candy és Gorgious indulyuz ofodik elem keresésére,
ami a skuldhoz kellene, azonban a kis hélgyet egybe le-
nyeli a csatomaszomy, Gorgiou;fedig farsasagot kap
egy csapat csirke személyében. Akiket jobb békén
hug mi, mert van egy alyan rossz szokasuk, hogy lcépe-
sek felrobbanni o keziin{ben. Meniiink végig oz Glon
egészen addig, amig meg nem jelenik Eﬁﬁ(enzi”u agi-
gantikus csirke, produkal egy nogysagrendekkel na-

bb atomrobbandst, ami ugyan neiﬂnk nem art, de
legaldbb a csalornalejératot szétviszi. Ugyanekkor a
szomy kikopi Candy-+, és mindketten lementek a csator-
naba. it Candy-t kell irényitanod, Gorgious ugyanis ja-
vasolja, hogy véljatok szét. A r.suisziva? csak végig kell
menni a jrathan, és a végén bekopogni az ajtén, majd
bemenni rajta. Egy enyhén aberrﬁ|méba botlasz,
Nelson-ba, aki dgy latszik Candy-vel képzeli el o kévet-
kez6 hézi pomé videsjct. lsmét Gorgious-t irdnyitod.
Méssz fel a csatomabal az épiménybe (kézben meg-
ehetsz egy gumiabroncsot.) menj fel a fifttel, majd sétdlj
Gt a tehénszar gyt katlanon. Valohol it lathatjuk,
hogy kozben Cuncly-rél elkésziliek az elsé kompromit-
tal felvetelek, és még egy web cimet is kapunk, chon-
nan a képeket |elé]|¥|eﬁ?.|'i?Men} el jobbra, menj fel o
lifttel, majd menj tovabb, amig egy nagyobb szobaba




érsz. Vedd fel a merskanalat,
Egyél kétszer o kondeérbol, majd
Te% magadévé az edényt s, A
helyiség masik részében egy szép
nagy kalapdcs diszeleg, amit
csak gy tudsz felvenni, ha a fe-
jedre teszed a kondért, kiilanben
a védelmi rendszer sz6 szerint ki-
lyuggat. Iréiny vissza a fehénkat-
lon kijarattig, majd o kapesolét
atnyomva a platformon egy eme-
leftel feljebb jufsz. Menj ?ﬁ’a osi-
galépesdn, aLonnan két irdnyba
is mehetsz. Valoszd a jobboldali,
kijuiva a szobadba, egy munkést
latsz mojd, aki épp a neanrekld-
mot javilgatia. NeEiink a gaziar-
ial Le“ene, de semmiképp nem
uc{u oda, ezért csiird fejbe a ka-
lapécesal, és vedd el. (Egyébként megdolgozna a he-
geszidpisztollyal - fiszta ponyvaregény). Vissza oz elé-
gazashoz, & most a masik iranyba indulj. A hazérzo
ebnek add oda a géztaridly, amité] sz6 szerint elszll
Vedd fel az illét és a kennelt (gusziustalanabb egyének
elfogyaszihatick a kutyakajat is). Menj fovabb és vedd
fela gﬁrdesch‘:I, és a padlodeszkét. A kennelt hasznéld
aladakndl, méssz fel rajiuk és vedd fel az orsét. Menj
vissza a tehenekhez, az orsd és az orrkarikéja segitsé-
gével rantsd ki a folbél szerencséflen, majd tedtjerﬂﬁ a
érdeszkat és guritsd a lifthez. Miutdn leérkeziél, lok-
aﬁsscﬁ végig az Gton, majd be oz ajton. Kapesold 6t o
kapcsolot, és szép lassan mindketten leereszkedtek. Ne-
ked azonban a végletekig kimerilt Candy-t kell megint
iranyitonod, a feladat, hogy oz alvé Nelson mel|6ﬁi-
szokjiink. Firddszobabdl markoljuk fel a pengét (a fiok-
ban van) és a kad szlé\iréﬂ az olo-
jot. Van oft még valahol egy
felfjhaté lés is, na ezt
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is lopd el. A kijaratnal az ajton hasznéld az olajat, ki-
énben a nyikorgasra felébred a héz fura ura. A jarat-
ban menj fovabb jobbra, fedd  foldre o szeket, ilj be-
le, haszndld a pengét és cserélj CD-+. A legpamas ls-
alkalmatossaggal o szargyar egy masik részébe jutsz.

Menj ki az gjton, a folyoson a védarbal vedd ki a hal-

csonivézat, majd indu{i:| a masik irénz;l?c. Bj bele o

bivérruhéba. Az akvariumban méssz fel a tengeralat-
jciroba, és vedd ki az éneklé holot az akvariumabél.
(Ha akarsz laini egy poént, inditsd be o tengeralatiié-
rét) ha nem massz vissza a konzhéhoz. Tedd a szakacs
vodorjébe a tiskés hatd halat, aki gyaniifanul bakepia
és eqybd| ki is purcan. Vedd fel o hitdszekrény mel%! a
kis mjanyag vodrdt, majd a kapesold segitségével lépj
be a liftbe. Menj fel a masodik emeletre, és keresd meg
azt a szobdt, amibe egy kapesolé van a falon. Miutén a
falak sszepréseltek, ebben a palacsinta formaban mar
at tudsz bdjni a folyosé vegén a majdnem feljesen lee-
reszfett qjtd alatt. Odadt vedd fel a chili-t a dobozok-
rol, és menj tovabb. A bardt-
sagtalan autészerelgre a karral
ejfsik rlﬁ akis feherauts:;d aro-
05 ajfd mogatt pedig
< D?)eszeh Gor-

* ferkedik, hogy ravegye o tehe-
| nefnémi sclakanyag kitermelés-
| | re. Mert ha nem mondtam vol-
| na még a repcsink fehénszarral
izemel. Probdljuk megeteini ve-
le a chili+, azonban annyira
finnyas, hogy csck melegen
hajlands elfogyasziani. Vegyik
el a lengdajtérol o deszkat, igy
a konyha folyossjara jutsz vis-
sza. A sarokban szereld le a
Ecrsziv6r6| a csdvet és menj a
konyhébq A kony}imskzeklrélnyt
inyitva egy gazpalackra lelsz,
b/

erre szereld rd a csvet, majd

el
.. minket, egy teleporfos szobéhoz. A teleporfokba a k&-
\‘férltézﬁ'sorrendﬁ:

: '-gioi,}‘s::sznl, o epp azon mes-

&

nyisd ki  gazt. Amikor belob-
bant, tedd fel melegiteni a kon-
zervet. Ha kész vagy, vissza
tehénhez, aki igy mér megeszi a
chilidet. Tedd a vodrat a segge
old, és vard oz dldast. Ami meg
is érkezik, és be is ferili Candy-t
a tehénszar. A kis teherautéval
szépen meg is lépiink, és mar @
hajonkndl vagyunk, amikor a
beérgyilkos elkapja kis csapatun-
tur és quo kenyszerit mkinli::i,
Grnajostal menjiink a pro-
fetzgzor litk!os |uhoruf|6rium6ﬁa.
Azt azért még lathativk, amint a
szivargé gaz hafsara oz egész
kakigyar a levegdbe repill). A
kéve?(ezfi képsorokon szomorg-
an konstafdlhatjuk, hogy min-
denki Uvegkcﬁlll(ékbun csticsiil. Szerencsére Stereo
bézikus fingassal széfrepeszfi az sajdlidt, és ez&huffiy
is szubaduEA liftig eljutni nem lesz nehéz, merthogy
csak egy iranyba lehet menni. Menj le oz els6 emeletre,
mikdzben |athatod amint Candy-t étszallitick o bemufo-
i6terembe, és hamarosan teljestl élefe nagy dima, azaz
ferfibsl névé operdlia az &rillt fuds. A lift utén menj a
baloldali cjton be, és vedd fel oz tires gazpalackot, ezt
tolisd fel @ %aln(ﬂ nevetdgazzal. Menj ki és vlaszd a
masik aitét. A pérkany egyik szélén van egy kis nyilas,
ide kell befenni a gozpalackef. A gz hatasosnok bizo-
nyul, oz Bsszes fui')s ifekszik a rohogestdl (csak Dr.
Sakarine tud meglépni), Candy pedig eltinik o mély-
ben. Menjink le o liftként mgksds platformmal, és oz
alélt dokinak vegyiik le a cipdjét, ami “sajnos” csck a
labéval egyitt jon le, ja és a zsebsbdl kikandikdlé ked-
kértydt se felejisd oft. Menj vissza egészen oda, ahol @
tarsaid vqnnuL, &s a kadkarlyaval szabaditsd ki a “sze-
mes téglat’, majd vissza a lithez és irény a harmadik
emelet. Ahol is a doki lablenyomatéval jutsz be az af-
on. Mindekézben Candy egy hatalmas légy tarsasaga-
ban milatia az idét. Némmsei uldn azian raveszed
a legyet, hogy vigyen ki ebbél a lyukbel. Ha ez meg-
tortént, nézz koril a John haza melletti szemétdombon
és bijj bele o néi robofruhaba, majd menj be a hazba.
J&, itt meg van egy himnem( robot! Sejthefed mi kavet-
kezik kaztisk. Gorgious kozben a végss elfekves részle-
gébe érkezik. Kutasd &t a tetemeket és vedd fel a bel
dardbot, a csonfot és a koponyét. A koponydt
toltsd {i“eg[j rrI:csré hutc':lsﬁ szerrel amiku él
mellett folyik. Araszolj végig a parkanyon,
majd a csontot a béldarabbal kombinéld,

és ezt dobd a szellézényilas racsaiba. A

hengereket l'JEy tudod kiszabaditani, hogy egyszertien

kiveszed aloluk az eket. A récsot a sawval sziintesd
meg, és méris a fagyasztokamraban taldlod
magadat. Menj végig, majd fel a lépcsén
a csére, akaszd le a oz tiresen arvalko-
. db hiskampét. Ezt hasznalva tudod
| szélvemi a par képernyével elérébb
falathato csovet, Uiana menj vissza
a létra mellett I:Jcsaiiéhoi, urgil
/@ ifdgess meg, hogy a szikra be-

! rt;'.hianfsu a gazt a levegsben,
meg az ajiét is, Amin keresztill a
konyhaba jutsz. Vedd fel a kalo-

desot, és ford be vele oz Gveget a
&:Jn, amiben a fejsze van. Probali
meg kimenni az ajtén, amikor is
utadat allja néhény mérges beren-

dezési targy. (Ezt a hilyeséget.)

Fenyitsd be ket a fejszével, mi-
re eltokarodnak az viadbél, Mar

" csak végig kell menned a folyosé-

kon. Candy az aktus utan gy
; gondolia, ami jdr neki az
& jérr, tehat a kanapé alél ve-

8 nk fel egy kateg lovét, amit
junk o |égyngtaki "halabal" tovabbrepit

n kel belépni: 1,3, 5,13, 21. Ste-
reo-val a kézponti iranyitoteremben allj ra a feleport
kérre, odafent pedig a kapesoléra. Az igy megielens
gombra rétéve a féglét, megnyilik odalent oz egyik of
16. Menj le, és be, itt ey primitiv logikai jaték kovetke-
zik. A felvillané kapesolokat kell a helyes sorrendben
lenyomkodnunk. Ha sikerrel jdrsz (tehat ha tsbb mint
harmincas IQ-val rendelkezel), kinyilik a masik aité,
ami a nagyfénék szobdjaba vezet, ilj a székébe. Eksz-
ben Bud-nak is sikeriil kiszabadulnia, s egy 6 na
budiban taldlja magdt. Célozd meg a legnagyobb klo-
fydt és ess bele. A csoveken végill egy hatalmas golfpé-
lyara érkezel, omi csak :(ﬂlékesen igensi(cr
moly kis labirintus is. Kezd] el kolbaszolni benne, egy

id6 utan Ggyis megjelenik egy csiga, aki felajénlja,
hogy elvisz minket a kijérathoz. Mikdzben ez megfdré-
nik iratkozz be valami suliba és éreftségizz le, vagy ro-
honj ki valamelyik benzinkitra egy csepp “sellgrinpé-
verért”. A lyukba ess le, vegyél fel egy kis zsld lenyt,
amit Bud felfdj & kilibeg, pont egy sivatag kellss koze-
pére. Célozd meg a nagy hegyet, és kiabdlj le a'sz6-
csvon keresztil, igy megnyilik egy lejérat. Etno-val aki
valamiképp egy hatalmas kenyérpiritohan van, dllj @
pirité végeben a fémplafformra, hadd [jén ki. Hasz-
ndld a fe%epoﬁot, Prébald meg atkapesolni a Foiaskere-
keket, de valomi okndl fogva @ masina nem mikodik,
tehéit idshizasképp méssz fel egészen a fetejére, ahol
szabaditsd ki a kerekek kozé szorult patkanyt, ki szé&-
pen elsétdl. A szemét patkany! Na most Gjabb idsh-
zésként méssz le, és o szoba végében Iévd ajtén menj
be. Stereo-val, meg menj Kl az ajtén. Ha ismét Bud-ot
irdnyitod, készil fel egy djabb unalmas szopatés ba-
romségra. Be kell jérni a sivatagot és kell talélnod egy
koponyat meg egy dardb kételet. Elarulom, hogy mind-
ketts a “déli” oﬁnlan talalhats. Egyébkent talan az az
egyeflen elfogadhatd poén, hogy a kaponydt egy
csontvézon taldlod, akit viszont egy mérleghintan ta-
|alsz meg, aminek a mésik oldalan egy szikla van, agy-
hogy szerencséflen gyerek oft halt meg a mérleghinta
fenti részén, Amigy Ku il sokat kolbaszolsz, Zﬁuléban
meghalsz. Ha megvannak a cuccok, menj vissza a szé-
csohoz. Kerild meg a nyilast és kosd a kotelet a vas-
cséire. A koponyéval vagj le egy darabot a kétélbél,
igy mér semmi nem tart vissza egy j6 kis “bundzsi-
zsémpingtel”. Odalent a futészalag, és néhdny szoba
utdn eljutsz a tarsaidig, akiket a panellel tudsz (iszuba-
ditani. Most mar rn]nc?enki nagyon boldog... lenne, ha
egy ?onosz idegen nem ny0lné le az Grhajénkat és
nem lépne le vele. Szerencsére azonbdn van it egy
mésik rokéfa is. Kozben megjelenik a prof is, ezért
csak Candy jut be az iirhu?éic, Vele menj le egészen a
hajtomiig, majd a lift piarﬂonnmal fel, és hozd magad-
du| az izemanyagtartalyt. Erre ksd ré a csdvet, menj
vissza a rakéfaba és tekerd meg a kereket. Menj fel-
jebb, nyomd af a gombot, muieg még feliebb és indlitsd
Le a rokéfat. Jn a befejezés, ahol Gjbol megjelenik
Bolok is, és sérelmezi, hogy a doki miért is nem fi-
zetett neki, ahogy megéllopodtak, meg csak
tgy mellékesen a fold is felrobban. A tobbi po-
ént nem karom leléni, inkabb nézd meg. Jaj de

i6, hogy vége.

&
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Dreamcast kezdeti sikerének egyik f6 ok met szir6 vélto-
A;viéghirii Crazy Taxi (persze azutan st
ég rengeteg nagyon o jaték) volt, ezt mi
sem bizonyitia jobban, hogy a Sony hajlandé
volt nem kevés pénzt dldozni érte, csak Logy a
sajat konzoljan is kindhassa. Nem is banta meg,
elég sokan beszerezigk mar maguknak. Annak

niiben fogadnak minket

bar sok értelme nincsen

adia a Sega gépét, ezért furcsa left volna, ha utas széllitésunkrl, vag
nem készitennﬁ( ﬁozzé egy folytatast, plane aje-  exirémebb mutatvanyun
lenlegi helyzetikben. Soian vartuk, 10kon Glve,

de megérte. A Hitmaker neve mér nmagaban
garancia, dgyhogy most sem kell csalodnunk. A
jdték szerkeszidségiinkbe is megérkezett, tehat
megoszijuk veletek is a tapasztalatainkat.

SARGA KOCSINK
UJRA ELOALLY

Természetesen 10l sokat nem véltoztatiok o
formén, de ez nem is baj, hisz mér az elsé
rész is szimplan tikéletes volt. Vari Zoli is
csak isteniteni fudta, megerdsitve ezt egy ki-
lencvenhat szézalékos érfgkeléssel. Mivel nem
fogom ugyanazt leirni, mint &, o kordbbi
tesztet megfaldlhatiatok o huszonnyolcadik
szamunkban. Na, de félre minden ires du-
mat, nézzik végre meg a jatékot. Mint azt
mér megszokhatuk, gﬁogy elindlifiuk  jété-
kot, az Offspring régfon meghozza a hangy-
latot kénnyen didolhatd, z6zés muzsikajavel,
na és persze a késdbbiekben is leginkabb ¢k
fogiak nyGitani  falpalévalét. Az elss, sze-

U5

gametime.

E L 1 ]
s 954.57|
Crazy Through!

comMBo

zésok mér rogion a me-

déul a Replay méd, Egész j6 oflet
volt ezt beletenni a folytatasba,

egész arrdl szol, ho%:( felvetelt

idején szinfe mar ez a program 6nmu?ébun el keszithetiink egg-kéi izosabb

fermészetesen elmenthefjik me-
méria kartyankra, azutan lehet
mutogatni a haveroknak. A keze-
lés igen egyszer(, kivalasztivk

%

, mint pél-
Az

t valami
rél. Ezt

&
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hezebb mijvelete-
ket, vagy vannak
egészen (] fel-
adatok is, amik a
legtjobb mozdulat
iokéletes hasznélatd-
ra 8szttnéznek, ez a Crazy Hop,
ami egy igencsak nagy ugratést takar.
Az Y lenyomésaval hozhatjuk eld, és al-

nagyon kemolyan lett elkészitve. Mindannyian &r-
jéngenek, Uvéﬁéznek hétul, és marékszémra szér-
ick a lévat. Tehat érdemes kiszomi Sket, mert ren-
gefeget fejelnek, azonban, ha csak egyikiket is az
idgbél kicsiszva szallitod célba (természetesen
mindegyikik méshova megy), el is dszott a pén-

TAXI HATSO ULESEN

zed, ezért igozan csak akkor érdemes foglalkozni
velik, ha mér betéve tudod a véros réviditéset,
mert olyankor nincs gondod velik, ha kilsnbézé
helyeken kell kitenni Sket. Széval ennyi...
Amennyiben érdekel még valami info, azt a ko-
rabban emlitett cikkben megtalalhatod.

A program durvan gysnyar(i, és még azon a
proElémdn is iavi?ohoz, amit a korébbi részben

egyetlen hibaként lehetett emlegeini, méghozza a

o diszletek felépitésenek sebessegét.

| Most is lathatjuk néhol o terep meg-
jelenését, de nem annyira szemet
sz0roan, mint akkor, raadasul telje-
sen e|ﬂint:ﬂék uh"sze||emtfuzdst”.
Ez azt fakarta, hogy amikor nagyon
begyorsulidl, nem tudta idﬁben%i-
rakni a gép o targyakat, épileteket,
s6t még az utat sem, igy, ha nem
lassitottdl, elsbb, vagy utébb a sem-
miben kézlekedtél, néhany véletlentl
megielend autd kézét. Eleg vicces
volt ugyan, de azt hiszem, Fogorn
tudni nélkilazni.

A hangok {ovélbbrc: ishtékéJzTieseisz, az
iranyitassal egytt, a hangulatrél pe-
dig Zsck M;Egi lehet zen%eni. f
Amennyiben szeretted az elsg részt,
ezt imadni fogod, aki pedig annak

kivént péliyarészt, a vezeldt, az-

idején nem jatszott vele, most min-

taldban @ nagyobb
dugokban haszndlhat-

utin mehet az akcio. Egy
perc, hisz mésodpercig
azt csindlunk, amit aka-
runk, majd ha lejart az
idénk, menthetiink, vagy
ré?k'jn visszanézhefiik,
milyen mulaivanyokat
haijtottunk végre. Ezt @
Watch Replay-el tehefiiik
meg, minden gomb mds
kamera nézefet nydjf.
Azonban ojénlatosabb
eme kis méLc: elst kicsit
gyakorolnunk a Cra
Pyramidban. Ez mér ki-
csit ismerdsebb lehet szd-
munkra, mert oz els8

részben is talahatunk egy hasonld tréning
médot. Begyakorolhatiuk a széllitést, a ne-

juk, vagy valomi magasabb hely eléréséhez is igen
remek segitséget nydjt. Az erre iié|ezeﬁ prabak is
remekil sikeriiliek, golfozhatsz, vagy aker “gaffu-
fast” is rendezhetsz bennik. A feladatok egészik-
ben nagyon ok, kénnyen belejéssz a jétékba, ha
itt kezdesz. Mivel mindig tudatidk veled oz aktudlis
Eyukorlutoi, ehhez nem is fiznék iohbet, probald

i te magad. Persze van a CD-n rendes “munka
pélya” is, méghozza rogtén ketts, ezek az Apple
cimszok alaft Ta|c'x||10r60E meg. Mig az elsé rész
helyszinei San Franciscora emlékeztettek, oddig a
mostaniak New Yorkra. Persze az 0j programhoz
0j szereplék is dukalnak, ugyanigy négy, mint
utoljéra. Mindegyiknek killonbdzd jérganya van,
tehét lehet keresni az aktudlis kedvencet, nekem
lceman Bt be a legjobban. A vérosba érkezve fel-
tiinik, hogy a grafika még szebb, és kidolgozot-
tabb, mint a bemutatkozé epizédban, ami nem kis
eredmény, mert mér az is hiheteflen j6 volt. Az iré-
nyités maradt a régi (persze a Hop kivéielével], R-
gaz, - fek, A, B- valtds, az analég, vagy a nyild
i)edig az irényftésra szolgalnak. A kuncsafiok jels-
ése tokéletes mésolata az elsé részben hasznalt
nak, kivétel, a nagyobb létszamo utasokndl, amikor
egy kék szam lebeg felettik. Ok lehetnek keften,
harman, vagy négyen (ezt jeldli o fejik felett lévs
szam is), ez egy oryun dolog, ami szintén romtel-
jes meglepetés a régi jatekosok szaméra, rdadésul

denképpen szerezze be a folytatdst, mert megéri,
réadasul hidba érkad jaték, meg minden, nem
csak par napig fogsz vele jatszani, hanem évek
miltaval is eléveszed! Azt Liszem tobbet itt mar

nem érdemes mondani, a Sega legljabb klasszi-
kusa megszilletett, orilljink hat nek...

Bajtés Gdbor
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Stunt GP cim valami baba kis aufoversenyt
takar, aztén hamar szertefoszlottak a remé-
nyeim, amikor elinditottam a jatékot. Ez ugyanis
nem egy ”hu?yomﬁnyos" autoversenyzds jatek,
hanem egy olyan, amiben taviranyités jarga-
nyokkal kell nyomulni. Talén | inldbb a Playsta-
tion-6s RC de Go-hoz tudném hasonlitani, ami
azonban szembettinden megkillonbozteti egy-
masto| két progromot az az, hogy ebben nem a
palya mells] 6ﬁ6 helyzetbdl kell iranyitani a ver-
dakat, itt ugyanis a (umero -
kbvefi a versenyzonket. Az
inir6 végignézése nem sok
idﬁnkeﬁogiu elrabolni, féleg,
hogy nincs is ilyen. A szoka-
s0s Dreamcast-es mizéria
utéin (melyik memoriakartyat
kivéinjuk hasznalni, milyen
nyelven kommunikaljon ve-
[iink a jatek, hany Hz-es
TV-nk) végre eljutunk a féme-
niibe, ami nincs “fildizéjnol-
va", sétl
Ez igaz a bedllitasokra is,

amik mondiuk szépen pon-
tokba vannak szedpvz, de

Tillcon reménykedtem, hogy a hangzatos

seni kéri]!ménieit. Nekem kicsit furcsa volt, hogy
ezeken a képeken sokkal nagyobbaknak néznel

ki a palydk, mint amilyennek aztén a versenyeken
érezfem Sket. Természefesen van Arcade sorozat
is, ami egész érdekesen left megoldva, merthog

a helyszinek egy tablazat szerti térképen vclnncu{
felttntetve, és a helyezésinkid figg, Eogy melyik

palyéra léphetiink fovabb. Amigy ezek rovid ver-
senyek, tehat nincs lehetéség taktikazni. A Cham-
Eionship az egy komoly cfo|o%, merthogy off @

e

ajnoksag megkezdase eldtt

Gsz0r egy szpon-

mindez csak arra j6, hogy ki-
csit tobbnek latszodijek a semmi, mert amigy a
megszokott alapdolgokon nemigen nydlhatunk
bele a program paramétereibe. Azt majdnem el-
felejfettern mondani, hogy a jaték a Team 17
“qyermeke”, régi amigdsok, mond ez a név még
netrek valamif?

Tdlségosan nem vagyok szakérts ebben a radio
iranyitast autoverseny témaban (Tudjtok, én la-
nyos fit voltam kiskoromban. Amikor a haverok
autbkaztak, én inkabb babaztam, mert mér ko-
ran rajéttem, hogy egy Barbie és egy Ken baba
szimuldcios helyzetgyakorlatok és egyéb lehets-
ségek végtelen tarhazait nyitiak meg eléttem.
Amiknek aztén haszndt is veltem a késabbi éle-
tem sordn.), nekem az sem jon le igy a képer-
ny6rél, hogy ez most egy szimuldcio vagy sem.
Raviden: azt nem tudiam eldanteni, hogy ezek-
nek az autoknak megvannak-e a valdsagban is a

ariaik, avagy sem. Mert, hogy mindegyik egy

icsit futurisztikus, de az iranyitasnal meg mintha
oz életszer(iségre torekedtek volna a készitok
{ami persze — szerintem — nem sikerilt). Ezek k&-
zil a jarganyok kozil kell nekiink egy szimpati-
kust kivalasztani, amennyiben eljutottunk arra @
ponira, hogy tgy deniéitk kiprobdljuk az anya-
got (marmint a jatékot). Ez mondjuk nem igaz a
Stunt médra (Ahol egy félcsében kell mésfél perc
alatt minél tobb pontot dsszefrikkozni), merrﬁogy
oft adott kocsivurkell menni. Az autdk egyébkent
kiilon kategoriakba vannak sorolva, és még eze-
“ken beliil is lehet vélogatni. A kezdtek kezdetén a
legnagyobb vélasztéket az Exhibition-ben tala-
lod. Ennek a jatékmédnak az a kiilnlegessége,
hogy itt te magad dllithatod @ssze a versen ej(ei
és azok kariilményeit (palya, kérok- gépi eﬁenfe—
lek sz6ma, nehézségi fokozat, ilyesmik).
A jdtékban rengefeg (husznal is tobb) pdlya van,
versenyek elGtt meg is nézhetjik cket, prusz még
el is olvashatjuk @ ?5'3'3 iellemzsit, illetve a ver-

* probalkozhatunk, amelyek mind- \“

zort is valasztanunk kell. Hat c?né| Y.
2

egyike valamilyen médon ér-
dekelt a versenyekben,
merthogy mincfc(:nnyiun
alkatrész gyérto vallala-
tok. Vegyiizfig elem-
be, hogy oz adoft
cégnek mi a profil-
jci, és hogy mi az
oz Gsszeg, amit haj-
landé lenne rank 6|-
dozni, és ezek alap-
jon kotelezziik el
magunkat. A baj-
noksagra egyébként
azon kivill hogy ba-
romi hosszd (20 ver-
seny), az jellemzé
még, hogy a versenyek
elét, valthatunk kocsit, *
vagy a meglévét tunin-
goﬁ!ﬁik}k ameddig a pénz-
tarcank birja. Azt hogy az
0j alkatrészek milyen kihatas-
sal lesznek a jarganyunk tulaj-
donségaira, u|uﬁdthub£uk. Ha
mindennel megvagyunk, mér csak
két cél lebeghet o szemiink elctt, ‘s
hogy minél jobban szerepeljink a
inoksdgban, ezzel meghdldlva o
szponzomak a nagylelki felajanlasdt, és
hogy minél tobb zsét dsszeversenyezziink. A
Eénzre egyébkent igen kénnyG szert tenni, mert-
ogy szinte mindeneért jar. Példaul a nagyobb ug-
rafdsokért, vagy ha foroltatva vesszik be a ka-
nyarokat, ezt aztin még meg is sokszorozhafjuk,
ha mondjuk, még frilkkdziink is a levegében (erre
kiilsn gomb van a joy-on). Azt pedig ugye mon-

o & &

danom sem kell, hogy a jo
helyezésekért tonnanyi zseton
a jutalmunk. Maguk a pélyak
és a versenyek nem qu:mi él-
vezetesek. A helyszinek azért
nem, mert szinte csak a hétte-
rek, & a nyomvonal véltozik
a ferepen, meg a textirdzds.
Egyébkent mindenhol ugyana-
zol a kanyarok, emelkedsk,
ugratok kdszsnnek szépen vis-
sza, ezzel persze nem azt
akarom mondani, hogy ¢st-
nya lenne a program, csak
azt, hogy lattunk ennél mér
joval szebbet is DC-n. A ver-

Z6n
senyeken pedig sokat ront az
iranyitds, ami egy kissé docogasre sikeredef.
Folyton megesbiszunk a kanyarokban, és ilyenkor
azfan mér minden megtdriénhet. Néha o f)i’zikc

Bsszes torvényét meghazudiold jeleneteknek lehe-

fiink szemtandi, 6 példa erre az, hogy a legma-
gasabb ugratérol sem tudtam olyan magasra fel-

jutni, mint némelyik iitkézésemnél. Ez pedig ma-

géval hozza azt is; I\o?y elhagyjuk a palyat, ami

énmagdban még nem lenne baj, viszont a gép -

TAVIRANYITUA

faléin mondanom sem kellene - nem feltéflen oz
els6 helyre rak vissza minket. Elsfordult az is,
ogy Bssze-vissza pattogtam a két kordon kozot,
azlan ez annyira megfefszett a gépnek, hogy
adot ra 7500 pontot. A képernyé talélhato
dsszes kijelzs kozil a legfontosabb a jobb alsé

SZEP AZ ELET

sarokban év8 z6ld-piros csik, ez mutatia ugyanis
a kocsink energia szintjét, ami meglepé modon el
is fud fogyni, és ebben az dllapotban jocskan le
is lassulunk. E probléma megoldésara valé a
célvonalak eldtti kis kerilat, ami atvisz min-
ket egy tivegfald folyoson, és kozben fel is
ioltenek miket skufc")vuL Ezt azfdn ki is le-
het hasznalni, merthogy oz ellenfeleinek
is el tud fogyni oz energidja, azaz 6k is
kénytelenek kimenni 16geni, csak ép nem
mindegy hogy ezt mikor és hogyan
fesszik meg. Azt hiszem, ezt hivjdk o
Forma 1-ben box-takfikénak. Ha valami
6 eredményt émél el, a Records-ndl keriil
regiszirdlasra. Egy sz6, mint széz a felso-
rolt jatekmodokon kivill van még idd elleni
futam, meg egy rakat fobbjdtekos lehetdség
is. Ja, meg van valomi katalégus is, ahol min-
denfélét nézegethetsz, de nekem tol zavaros volt,
hogy nyilatkozzak réla.

OSSZEGEZVE

Igazabol oz elsé benyomésaim nem vélioztak
a jatekkal kapcso|a|rbc;]n, marpedig az e|s|6 be-
nyomdsom az volt, ez egy semmilyen

y]éték. Tudjatok, va:ﬁ;en niﬂnyen is. Ré);ze-
folszeditek, megszdridtok, de nem
valt ki beléletek semmilyen érzést, sem
negativat, sem pozitivat. Na, ez egy
ilyen jatek, Nincs benne semmi botra
nyosan rossz, de semmi kiemel
sincs benne. Ha épp nincs més progrom
a kozelben, el lehet vele jatszogatni, de
egyebként nem j6 semmire.
CSIPI M LEE
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zt hiszem batran dllithatom, hogy
Azzinte nincs is olyan ember, aki ne
zeretné a vidamparkokat. Ez a

fura rajongds valészindleg a gyerekkor-
bél ragad ra a felnéttekre is. Na jo, a lel-
ki okoEkd inkabb nem foglalkozom, mert
még a végén kitalalok valami Gjabb hiilye
elméletet, azokbél pedig mar van éppen
elég, Amerikaban szinte percenként E::a
lalnak egyet, és a sok marha komolyan is
veszi dket... no, mindegy. Foglalkozzunk
a fénnyel, miszerint igenis OCE]VG unk
az ilyen szérakoztatd parkokeért, % edig
egy cég ezt Ssszekdti a video]étékokiuL
az tuti sikerre szémithat. Lasd Theme Park
World... nagyon i6 jaték, rengeteg rajon-
Eévcd, amikor megvolt a PS-em, oz utolso

énapokban szinte csak ezzel jatszoftam,
meg a zeneszerkesztmmel. Hogy miért is
magyarazok itt vidamparkokrél, meg ja-
tekokrol2 Haaat csak azért, mert o kézel-
moltban megjelent Coaster Works pont
ebbe a vi|égqbc kalauzol el minket.
Amennyiben szereted a hullamvasutakat,
itt kiélheted mindenfaita alkoté vagyadat,
ami a téméhoz fiizédik, ugyanis ez a
program csak arrél szol, hogy épits minel
strapabirébb, valtozatosabb, gyomorfor-
gatobb, és hosszabb vasutat.

HOGY KERULUNK
MI KEPBE?

Nos... az a helyzet, hogy régtén miu-
tan megszereztik a diploméankat, és
az engedelyeinket, rogton a mély-
vizbe dobnak minket... Felkérne{
egy kisebb park vasttianak meg-
tervezésére, és megépitésére.
Igen-igen, ol gondoltad, a j&-
tekban a mi fe?clduhmk lesz a
hullamvasutak aprélékos ki-
dolgozésa, elkészitése. Amint
végrehaijtod az elss feladatod,
és jo eredményeket érsz el, rog-
ton kapkodni K) nak érted az
egyre igényesebb felszereléssel
rendelkezd vidamparkok, és ezzel
aranyosan neked is hasonléan komo-
iyubg munkakat kell elvégezned. Azon-
ban minél nagyobb egy gép kapacitasa,

anndl tobb veszélyt hordoz magaban, és

hat valljuk be, egyik szorakoztaté vallalat
vezetdie sem 6;%7:1 mindenfelé repkeds,

befort fejt, kis lurkoknak (kartérites, feme-
tési koltségek, raadésul valamilyen oknal

fogva egyre kevesebben latogatnak el in-
tézményeinkbe... ki érfi ezi22). Pont ezért,
nem elég csok megtervezni a masinakat,
ki is kell probalni cket, ilyenkor jon a

CSAK ATACESOT NE:

- Sz6val... ha elkezdesz egy pél{éf, elg-

R

program legélvezete-
sebb része, amikor fel-
jes harom dimenzioban
yonyorkodhetiink a di-
6rgb, razkéds kocsiso-
rokban, az elsuhand
tajban, a kélyksk visito-
zasaban, és a hanyas-
darabkék rank frocese-
nésében. Na, vessiink
véget ennek az idilli
képnek, és ugorjunk ne-
ki a legfontosabb rész-
nek, oz iranyitasnak!

TUDNIVALOK

Szoval... hol is kezdiem? A fémeniiben
bedllithatod az opciéL pontndl a hango-
kat, valamint a VMU-ra, és a razékéra
vonatkozo lehet6ségeket. Valaszthatsz 6
jatekot (keszilj fel,ﬁ hetven valohény
Llokkru lesz sziikségzat vagy folytat-
hatsz egy régit is. Uj jaték in-
ditasakor legelészér egy
térképre jutsz, itt lat-

hatod a kilsn-

féle par-

kokat, ahol ké-
s6bb majd dolgoz-
hatsz is. Természefesen eld-
szor csak az elsét valaszthated, ha meg-

tetted, elkezdédik oz oktatt rész. Eleg ért-

hetSen elmagyarazzdk az iranyitas f6
szabélyait, de azért tlem is megtudhat-

jotok ezeket... -

kell va-

szor csak |
lasztanod, hogy hol
legyen a kézpont,
~ chonnan a vasit el-
| indul, &s ahova
| visszaérkezik. Az

lette levs SHi

-~ pedig egy oldal, és
el et

Amennyiben elhelyezted, egy Gjabb kép-
ernyd kovetkezik, ezzel kez?};rét veszi oz
épitkezés. Negy kisebb képet latsz... az
els6 az a nézet, ahogy fe latod az Givo-
nal alakulését, a
mel-

egy felilnézet, a két alsé

elsét hasznalom, de érde-
mes még a felil, &
oldalnézetet is
szemmel farfani, az.
utolsénak viszont
semmi hasznat nem

 lattam. Az analég-

al it is rakozelit-

hatod is. Miutan kivalasztottad a megfele-
|6 szoget a tovabbhaladéashoz, mar csak
y At kell nyomnod, és 1l is vagy oz
els lépésen. Tehdt, mindig igy kj{épif-
kezni: sin bedllitasa, A, sin bedllitasa, A.
Ha esefleg elrontasz valamit, a B lenyo-
mésaval Eﬁh’u léphetsz, és igy korrigal-
hatod a hibadat, de akér el is torolheted
a mar kialakitott Gtvonalat, ha nyomsz
egy startot, majd rakattintasz a megiele-
n Delete feliratra. Ezt leginkabb :ELor
kell hasznalni, ha valaminek nekittkézs!
épitkezés kozben (épilet, masik sin, stb.),
ilyenkor a térlendd rész sarga lesz, bar
6{m|c‘:ban egy egyszerii elmozditéssal is

lehet segiteni. A start meniben még van
egy fontos pont, ez a Test Run, azonban
ezt egészen addig nem hasznalhatod,
amiﬁ nincs tel

ami

esen felépitve a palya,
ez az kell, hogy visszairanyitsd a si-
neket a kezddépiilet hatso ré-
széhez, és be is
kosd oda. Ha
pedig a



teszt kér alatt minden rendben volt, &s a
pontszamaid is stimmelnek, mehetsz to-
vébb. A késébbi pélyakon természefesen
komolyodnak a Fe|u§utok, és nehezebb
|esz tervezgetni. A masodik helyszints|
mar kell haszndlni, az Ggynevezett Twis-
teket, amikkel kicsit megesavarhatod a
alyat, illetve figgdleges helyzetbe allit-
Eafod azt. Ez leginkabb a nagy lejték
utéini kanyarokban lesz nélkii%;heteﬂen,
mert kilonben szallnak majd a kocsik,
meg oz emberek mindenfelé (az a hillye
gravitacio). Egyébként ezt a mozdulatot a
jobb, és bal ravaszokkal tudod végrehaj-
tani. A negyedik palyatol pedig mar
olyan nyalénksagokat is beletehetsz mt-
vedbe, mint a loopokat. Az ilyen kiilanle-
gességeket a startmenii Special pontja
alatt hasznalhatod. Azt hiszem oz irényi-

tasrol ennyi béven elég, hiszen mindent
leirtam, ami a program haszndlatahoz
kell, innent&l mar nektek kell felalélnotok
magatokat, de azért még szokasomhoz
hiven itt van...

...EGY PAR JO TANACS

Kezdem azzal, hogy, amiker nekidllsz a
tervezéshez, vidd fel o legmagasabb
pontra a sineket, mert igy meglesz a j6
indifo sebességed, amit végig kihasznal-
hatsz, ugyanis az elején még automatiku-
san felvisz a gép, de késébb mar csak
magadra, és a lendiletedre szamithatsz,
killonssen a meredek, felfelé haladasnal
kell vigyézni, mert kannyen megallhatsz,
és utdna nem ment meg semmi a vissza-
cstszstol. Az Gtvonal ?eg en minél ku-
szébb, haszndlja ki az adoft terilet para-
métereit, és tedd minél latvanyosabba, iz-
Ea|mcsubbc’1. A gyerekek is sokkal job-

an fogjék élvezni az utat, ha Bssze-
vissza Eonycrognak, és le-fol szaguldoz-
nak, mintha egy-két emelkedd, és egye-
nes Utszakasz utin mér meg is érkeznek

a palya végére. Viszont hasznalj mindig
tWisfeiet, leginkabb a harmadik vidam-

rktdl, Egy nagyobb lejtd utani kanyar-
E:n aleg iztonségosqu, ha teljesen
figgslegesbe dllitod a kocsik pé!yé]c’:t,
mert ellenkezé esetben, ha a vasit nem is
repill ki, de péran attél még kipottyanhat-
nak, vagy szivinfarktust kaphatnak, aztén
Eyézz elmenekiiini a felhc‘:Eorodoﬂ anyu-

ak eldl.

...ES KELL EZ NEKUNK?

16 kérdes! Sokakat biztos nem érdekel
egy ilyen jellegti program, de én kifejezet-
ten imédom oz ehhez hasonls kuridzumo-
kat, amik nem a jél megszokott sémakra
épiilnek. Gondolom nem csak nekem
mennek az agyamra a mindenféle kiénok,
meg folytatasok. Ki-
Fe[eieﬁen 6r?'ym,
amikor egy ilyen
unikum a kezembe
keril. Raadasul o ki-
vitelezés is megdlljc
a helyet, bar azért
Iehefell'r volna miln
csiszolgatni, ez leg-
ink&bbga szavatoe.‘;g-
sagra, és a hangok-
ra jellemz8, Mert
hét valljvk be észin-
tén, kevés ez az 6t
Eél{lu, még akkor is,
a hozzavesszilk
maradék egy, bo-
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nusz helyszint is. Kerulbelil kevesebb,
mint fél nap alatt végig lehet vinni a prog-
ramot, ha omolyai%cm neki esik az em-
ber. Na 6, azért ha valaki arra megy rd,
hogy minél szinvonalasabb utakat hozzon
6ssze, azért anndl hosszabb lesz ez az
ids. Grafika... haat most mit is mondjak?
Tol sok mindenre nem kellett odafigyelnitk
a készitdknek, hiszen a teszikoraksn kivil

™

PEOPLE WHO LOST THEIR MEMORY () PEOPLE
PEOPLE WHO BLACKED OUT 0 PEOPLE
PEOPLE WHO THREW UP 0 PLOPLE
PEOPLE WHO GOT QUEASY 1 PIOPLE

nincs semmi, amit
igazan ki kellett vol- -
na dolgozniuk. Ter-
mészefesen ez utoh-
bi nagyon jol sike-
riilt, szinte érezziik,
ohogy stvit mellet- !
tink a szél, és raz-
kédik alattunk o fém
kaszni. Hangok...
eleg jol el lettek ta-
lalva, csak keveset
raktak a jatekba,
ezért egy id6 utan
mindegyik monoton-
nd valik. A gyereksi-
kolyok mar rovidia- =

von idegesitok lesznek, a tervezgetés alatti
zene kicsit hosszabb ideig birja, de sajnos
az is unalomba fullad (képzel| el egy
Clayderman stilusi dalt, a végtelenségig
jatszva... kiborité). Viszont a vasit hangja
nagyon 6, ez legalabb pozifiv lett. Az
irényitds nagyon ol ef lett falélva, nem
gabalyodik Eele az ember, kénnyen elsa-
jatitia. Legutoliara pedig a hangulat... na
ez igen! A Theme Park World idegesitéen
lasst vasutazgatdsai utan nem tudtam el-
kepzelni ilyen remek kivitelezést. A feszt
utak alatt egy az egyben olyan érzésiink

van, mintha fényleg egy ilyen 'hiper-szurer ;

épezetben tlnénk. Nem gydztem amu
gozni a kanyaroknal torténd berangaté:-
sok, vagy a lefelé siklasok alatti réz?(édé-
sok miatt, Ez igen, mar ezért érdemes ki-
probalni a jatekot. Raadasul, aki szeret
kiilen utakon jarni,
az szérakozhat egy
kicsit a gravitacioval
is. En remekiil érez-
tem magam, amikor
'nbé?ukkoru bu-
asokat, kirepilése-
ket csinaltam, hogy
orom volt nézni (a

szinileg mar vittek
is volna a bdrtdn-
be). Ja igen, valos
élet... a kocsik telje-
sen a fizika forve-
i nyeinek megfeleléen
 viselkednek, szinfe
: mar hiheteflen mé-
don {vajon mennyi adatot rakhatiok fel a
lemezre a készitcke). §;6vd|;?iér_1yeg alé- :
nyeg, ez egy nagyon |6 jték, remekil ki

lehet kapcsolodni vele (de csak annak, aki

élvezi az ilyen stilust, és az ehhez hasonlé
remek Gtlefeket]. Mondjuk a kedvenc szi-
muléciés programomat ez sem veri. A
Tokyo Bus Guide egy szintén DC-re irt
buszvezetgetds program, és nagyon 6.

Q%E;‘ﬁ
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valés életben valo-

Aki kedvet érez az ilyen blédségekhez, az
bétran szerezze be, nem fog csalédni.

Lenne még egy kis hozzafiznivalom a
hénapok 6ta tarté nyavalygéshoz, ami a
Dreamcast amortizdlédasaval kapesola-
tos... ELEEEG VOLTII Azt hiszem, az
egész stab nevében felkérhetem a mélyen
fisztelt olvasé publikumot, hogy ne irjon
be fobbet ezzel a témaval kapcsolatban,
és ezt nem, mint teszteld teszem, hanem,
mint Hazank egyik legnagyobb DC rajon-
goja. En is nehezen Fogagzam el a dol-
3ot, ba***a is kicsit a cs8rém, de nem fu-

unk rc'\( véltoztatni, max a Sega embe-
rei, és 6k, ahogy elnézem nem nagyon
fognak. Es NEM érzem magam (annyira)
ATVERVE, mert kitiinden éreztem magam

- a gép mellett, és esupa olyan program-

mal jafszhattam, amik kézel alltak a szi-
vemhez. Raadéasul még jon is par nagyon
il sikeriilt darab, ami nem kis dolog
B Bk olocl ionk i o
csonydbb befejezést is), plusz ]efen[egli
terveim szerint, még {6 par évig nem le-
szek hajlandé eladni a Eis gépet, inkabb
rengefegszer eléveszem majd, csak hogy
a kedvenc jatekaimmal jatszhassak. Te-
szem azi ugyan ugy, mint az SNES prog-
ramokkal (pedig az o gép mar igen ré-
gen bekrepdlt), amik szintén a szivemhez
nétiek. Széval ne sirdnkozzunk, hanem
élvezziik kiia maradék idét, amit a Dre-
amcast mellett tolthetiink. Csak ennyit

akartam, ez mér kikivankozoft bel6lem,

remélem senkit nem bantottam vele, és

 megérfette mindenki az érzéseimet, és
- mondanivalémat.

 Bajtos Gabor

JATSEHIATES Ac. KIVALS
SEAVATeSSAG ELMEGY
ZENE / HIANG,
HIANGULAT,

‘ ‘ GRAFIK A, 36 ]
J

KOZEPES
KIVALG

1 JATEKeS
VISUAL MEMéRY, VIBRATION PAGK

v EGY NAGYON HIANGULATOS
HIVLLAMY ASUT SZIMULATSR
x VISZONT NEM T6BE ANNAL




ar a milt honapban Conker végigjt-
Bszﬁsl igértem, amint léfiétok nemﬂen
belsle semmi, merthogy éllitélag nem
fért volna mér be az Gjsagba. Csok akkor azt nem
értem, hogy egy ekkora gagyinak, mint a Tigger's
Honey Hunt miért szorifoﬁunﬁelyel? Nem mintha
kilongsebben érdekelne, csak egy kicsit tartok téle,
hogy az emberek oz lapjén fogjck megitéhni az N64-
et, amit a Konzolban olvasnak réla, azaz, hogy héna-
pokig nem rakunk be semmi Né4 jalékot, aztdin meg
ilyen cuccok foglaliék o helyet az igazén j6 jatekk elél.
Széval, ha Né4-ed van és egy kicsit is adsz a véleme-
nyemre, ezt a jtékot alapbél elfelejted és inkabb a
most felsoroltaLbd szerzel be valamit. En ugyanis ezek-
kel @ cuccokkal nyomultom az elmdlt hénapokban: Na-
boo Fighters, Turok 3, 007 The World is not Enough, és
a legnagyobb faras, ami idig mindent tberelt a Con-
kers Bagyl;ur Day. Ezek koziil barmelyiket nyugodt sziv-
vel merem ajanlani nektek, mert mindegyik megéri az
arét, feleg o CBFD, aminé] jobb, tokéletesebb, humoro-
sabb, hangulatosabb, mdszLﬁlbs jétékkal még nem ta-
lalkoztam. Egyszerien besz**** a cucc! Es aeﬂ(or (elvi-

leg) nemsokara a nyakunken a Resident Evil
0, ami megint elég fenyes dolog lesz! Ha
pedig egy [0t akarsz versenyezni, vélaszd a
Worln? Driver Championship-et. Na de ennyit
elére a N64-es piacrél, foglalkozzunk in-
kéﬁ:/ezen cikk targyaval (vagy inkabb tragyéval,
ehehe), a Tigger's Honey Hunt-fal.

HULL A HO ES HOZIK

Széval létezik valahol a vilagon e?y kis egész estét
betolt rajz és animaciés filmekke! foglalkozo amatér

cég, talan péran mar hallotatok is réla, valami Dis-
ney, vagy mi. Na most ennek a cégnek van egy
olyan része, ami ezekbs! a filmekbdl kilsnbézs plat-
formokra (PC és konzolok] jétékokat készit, ez a Dis-
ney Interactive. Ezt a jaiékot is ok kovetiék el, kardlt-
ve oz francia illetéségi Ubi Soft-tal egyiit, ami mér
6nmagdban sem jelent jot, de azért ennél egy icuri-
picurkéval tobbet vériam.

MICIMACKO
(MEG RA)FAZIK

Nem tudom fi hogy vagytok vele, de én kiskorom-
ban iszonyatos idegrangdsokat kaptam a vasérnap
delutani Micimackotél (egyébkent az Bsszes tobbi
mesét @ Gumimacikat, meg a Balu Kapitényt is mar-
héra birtam) Egyszeriien képtelen voltam megemész-
feni, ahogy a fészerepld elkezdett beszélni oz dlp-
roblémairdl azon a mélé vontatott hangjén és koz-
ben olyan képet vagott, mint aki jol beszivott és épp
valahol nagyon messze gyényérkadik a lila milka te-
henek latvanyéaban. llyenkor egyszeriien széjjel fud-

tam volna rgni a képét,

és ez csak egy szerepls
| volta gérdzg&. Maér
nem is csoddlkozom
azon, hogy végil oz lett
belélem ami. Ebben a
jatekban azonban nem
6, hanem a mésik idiéta
a Tigris kapta a fészere-
pet valdszinG a készitek
nem tudtak olyan kodot
ini, ami kellsképpen ér-
zékelteni fudta volna
lelki szegény medvénk
lassitoft ?e|véte|re emlé-
keztets mozgaskultora-
jt, mér elnézést @ Mici-
macké rajongoktol.
Vannak ilyenek koztetek
ének 222) A sziorira nagy

MICIMACKO SZABIRA MENT

ilyen kozveszélyes

hangsulyt fektettek a készitok, ezért azian az FF soro-

zalot és mar neves RPG-ket megszégyenits, meglepd
fordulatokban és érzelmekben gazdag triénetnek le-
hefiink fill és szemtandi. Az egész bonyodalom tgy
kezdédik, hogy Micimacko egy kellemes reggeli ré-
ban a kis vacka eldit sepreget, amikor mint egy meg-
dllithatatlan veszedelem, megérkezik Tigris kemaja,
és bizony a nagy ugrandozds és oda nem fi ye‘és
kbzepette felboritia az amigy is rossz lelki dlE:pot—
ban Ewﬁ medve barétianak a mézes csuprait. Mici-
mackénak sem kell tobb, egybdl lehervad a mosoly
~ az arcardl, és csopp kis
, szdja sirasra gorbll. Hi-
N, szen ezekben a mézes
" badsnokben farolta az
=V esfi partira - chové oz
Bsszes jo bardt meg
A4 van hiwa -
- szant méz-
keszletet.

-

ne ebben a
helyzetben egy
valédi 6 barét,
fermészetesen segit
&s megigeri Micimac-

konak, hogy biineit
meghanva, segit
. neki, hogy

"~ Mit is tehet-

az esti bardti hejehujizés, bizony dssznépi taccsver-
sennyel fejezédjék be, azaz elmegy mézet gylijleni a
négyszdgletii kerekerdsbe vagy hova,

A t5menit egy kényv hivatott jelképezni, oz oldalo-
in tolalhatd kepek pedig o lehetdsegeinket. A Tig-

er's Adventures-nél kezdédnek a kinszenvedéseink,

ezchetiink 0] jatékot, illetve egy mér kordbba el-
mentefeft is. A Classic Mini Games-nél az aljéitéko-
kat jatszhativk Gjra {primitiv mind, kivéve a ké-pap-

ir-ollé, de azt meg talén inkabb élgben jatszandm,
ha lehet). Van még egy fotoalbumunk is, ami egyel-
8re még ires, ez clatt pedig a j6 dreg bedllitasok fi-
gyelnek.

A jiék egyebként, ha meg valakit érdekel egy él 3D-s
mészkalés jatek. A hatierek - amik 3D-sek - jobbral
balra scrollozédnak és nekiink is ezt oz utat kell kévet-
niink, fehat a joy-on a Fel, Le iranyokat el lehet felejfe-
ni. Ahogy aztan halodunk jobbra, jonnek killénbozs
akadélyok, példaul kidslt fok, esefleg gidrok, amiket
nekiink &t kell ugralnunk, oz A gor:E igénybevételével.
"Fonfos” gomb még a Felss-C i, amivel a kijelzéket
tudjuk megjeleniteni a bal felsa sarokban, ilyenkor
megnézhefjik, hogy hany sérilést birunk még ki, llet-
ve, hany mézes csuprot kell még Gsszegyiite-
niink, hogy tovébb jussunk. Ezt yébkén?ch‘ﬂ:goly a

alyak elején el is mondjo. Az edényeken kivill elvéive
E;yképekbe is botolhatunk (palyanként harom darab-
ba), amiket felszedve azok az albumba keriilnek. A
szinteken tovabbi - a rajzfilmbél megismert - szerep-
lokkel i 6sszefuthatunk, nekik specialis kivansagaik
vannak: &lialéban vissza kell hozni nekik valamilyen
targyat, amit elhagytok. (a targyakat egyébkeént ot lé-
péssel arrébh lehet megtalalni a gazdéizk’)l - épilletes).
Széval, ha kells mennyiségi palyan (kb. két darabon)
abvergédiél, egy bonusz szintre kerilsz, ahol valami-
Iyen mini-jciték teljesitése utn kapsz egy fantaziétlan oj
mozgést, amit ezek utén meg kell probalni, majd hasz-
nositani. Nem is nagyon rabolném az idstsket tovabb,
de nincs is miért, bar nem vitlem végig a jatékot (6 pér

nagyon hiszem, hogy o késsbbiekben valomi forradal-
mi Gjitdssal talélkoznank). Ez egy nagyon gyenge
eresztés (mondjuk PS-rél lett dfirval, unal-

mas jatékmenet, semmifmondo irdnyitds, és
katasztrofalis hangok. Azért erre még kilon

kitérngk, teht valomi eszméleflen idegesits lagy-
matag zenét képzeletek e, és ehhez még hozzdjsn-
nek a szereplsk idéflen beszélasai, a tigris ahanyszor

elsiti @ tutu beszdlésat, annyiszor verném a falba a
fejét. Ertékelésnek legyen annyi elég, hogy azért ez
nem egy rossz jafék, ﬁnnem egy kiakaszfoan bor-
zalmas iszonyatosan rossz jétél

CSIPI M LEE

t

GRAFIK A ~ KOZEPES
JATSZHATES Ac. ELMEGY
SEAVATESSAG. SRALMAS
EENE / HLANG: SRALMAS
HIANGULAT. ELMEGY
1 JATEKeS
MENTES: ELEMES MEMSRLABA
RUMBLE PAK

v NEM KOTELEZS MEGY ASARGLNI
% NEKEM K&TELEZS VOLT VELE
JATSZANI
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em nagyon hiszem, hogy valakinek is olyan
N hiii de nagyon el kellene magyaraznom, hogy

mik is azok a Pokémonok. A Nintendo “taldl-
ményai” annyira beivodiak mér a kéztudatba, hogy
mincrenkinek van réluk véleménye, vannok, akik utal-
ick, és vannak, akik egyszerGen imadiak oket. Es a ket
fabor kézott dllok én (na nem, mint egy villamharite),
akibél gy istenigazabél nem vthﬂnﬁ ki semmifele
érzelmi reckciot, Neha ha egy-egy buli uidn tdl koran
érek hoza, és kivegesedeft szemekkel prabalok alvést
szinlelni az agyamon, szokiam laini @ Eckékat aTv-
ben, & ennyi. Mindenesetre &n nem fogom azon Gj-
sagirok (nem nalunk dolgoznak) példéjat kévemi, akik
dgy alinak ehhez a kulturalis termékhez, hogy “joi tok
ci)i(ez a Pokemon, meg én csak a Pikachu-t ismerem,
vagy 1bbszor nem from le ebben a cikkben, hogy Po-
kemon, mert bizios anyéizni fogiok”.

amirdl most imom kell az

biz a Pokemon Stadium 2, ami ugye

nr1|vc':nvu|6 modon a folylatsa az

el6z6 résznek. Bar igy jobban bele-
i

Merth

Eondolvu ez nem feljesen igaz, mert-
ogy ebben a jatékban nincs semmi-
féle triénet vagy cselekmény, ami
mondjuk, kapesolodna az 1-hez, lé-
vén, hogy ilyet oft sem tolathattunk.
Itt a lényeg a csatdkon van, azaz
hogy véreb médidra egymasnak en-
Fﬁi&k idomitoft, feliuningolt “vadal-
tainkat”, S6t - bér a karyan, ha j6
szamoltom meg 250 zsebszomy to-
lalhaté - igazan csak akkor fogjuk
értekelni a cuccot, ha rendelkezink
Transfer Pak-kel, és egy va
fd bGumebo'E-eos Pokemon j6tékkal.
Ebben az esefben ugyanis a Gameboy-os kértyékrol
dimenthetjitk o Pokemon-jainkat, & mondjuk a hosszo
iatekkal eltaltatt ids alatt, felturbozott Onix-szal,
Lénnyedén leclazhatiuk a tobbieket. A jték egyébkent
komdpulibiﬁs a Pokemon Blue, Red, Yellow, Silver és
Gold Gameboy-os kazettokkal. Asszem' z is Gj dolog,
hogy bizonyos pérositasoknal (pl.: Red-Blue) térgyakat
is aimenthefiink @ mésik allgsra.
A gép bekapesolasa utan lathatunk valamit, amit infré-
nak szanhattak a készitgk, aztén jon egy furcsa kinéze-
i mend. A legfurcsabb azonban az :3?, hogy hidba
foszogatiam a joy-omat, a kis kurzor csak nem akart
megmozdulni. Aztén kicsivel késobb, amikor dgy nyol-
cu?szorru kapesoltam be a gépet, és ellendriztem, ﬁogy
j6l van-e bedugva a joy, rajdttem, hogy o meniik kazott
csak o D- d-r?:\ lehet mozogni. Ez persze nincs min-
dig igy, de a legtibb esetben igen, ami engem kifeje-
zetten zavart, mert utélom kétoﬂiah fogni az Né4-es
joy-+. A meniinél maradva az Event Batfle a fobbiaté-
}\ kos modot takarja, ha ide akarsz belépni, nem ha-
\ szonfalan, ha legalabb két joy
be van dugva a gépbe. It aztdn
E:her Pokemon-t

B, h Se—
/ mehet bonzéli,
! valasziani, vogy étidlteni Gome-
{ o 2 Pyl s
0 | boyrdl, é miutan kivalasziotivk
' > 0 a szu’nédyokc‘ﬂ, a k&lpﬁl, vagy pél-
b" daul a helyszint, mér csak meg

kell szégyeniteniink egymast. A Bait-
le Now szintén régton a harcok siri-

jébe repit minket. A Pokemo-
nok-at a gép véleflenszeriien
adja nekiink, és més a gép dlial
irényitoit Pokémesterekkel kell
felvenniink o harcot. Szerencsére
a gép nehézségi szintjét be lehet
allitani. Van itt még egy szegényes Opfions menil, meg
eqy rejtélyes Mystery Gift pont, amit csak azért nem
fudiom kiprébd{ni, mert kellett volna hozzd o Silver
vagy a Gold GB kazetta.

Az igazi “kalandjaink” White City-ben kezdadnek. A
vc'xrosEan esomd helyszin van, kézépen a stadion-
nal, chol :%Iﬁnbﬁzé kupakert folynak a kiizdelmek.
A versenyekné! fel van fiinfetve, hogy milyen fejlefiségi
Pokemonok vehefnek részt benne, és az R-rel még a
szabalyok feldl is tajékozodhatunk. Azért a kiizdel-
mekbe benevezni nem egyszer(i dolog, talan még
azokndl nehezebb is. Ha nincs aimenteft adatunk, k-
kor elészor egy csapatot kell dsszedllitani, ami hat fag-
bol kell hogy alljon. A kivélasziofiakat azién a rozsa-
szinj |én;j? clait el is lehet menteni, fehét ha van egy
kedvenc csapatod, akkor, nem kell folyton egyenkent
elévarazsolni ke, it a késébbiekben is megtaldlod
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bocsétkozunk az A+, majd az Rt kel

megnyomni. llyenkor bején az adott szémy
spec:‘jis mozdulatainak a ,islc'liu, ez minimum
egy lehet maximum 4. Ezeket a C-vel sitheted el. Azt
gondolom senkinek sem kell kilén részletezni, hogy ha
van 250 Pokemon, és mindegyiknek tobbféle tomada-
sa, okkor az menni idét vesz igénybe, hogy mindet ki-
tapasztaljuk (bar oz is igaz, hogy némei‘;i tamadas
I&iEb Pokemonndl is megtalélhaté). Hat nekem ennyi
idsm nem volt, de azért néhany dolgot megoszianék
veletek. A tamadasokon kiviil vannak védekezé moz-
gasck is (pl.: amikor ledssa magat a foldbe a lé-
nyink), tufuidonsc'lg néveld, és statuszvalioziato
varazslatok is. Ez utohbiak elég hatd-
sosak tudnak lenni, ugyanis
van olyan, amit ha
mar egyszer

azokat. Nagyon profik akér t5bb csapatot is lement-
hetnek, ami rengefeg kiilénbszé siratégiai kombinéci-
ora ad lehetdséget. A hétvégi jaigkosok, mint én, job-
ban jarnak, ha dimézik o kinc's||ufoi [Rental Only), és ki-
vélaszianck néhany szimpatikus egyedet. A Bal-Z-vel
a kovetkezd dolgok kézott valoszthatunk: az dsszes
Pokemon A-Z-ig, csak a régi Pokemonok, vagy csak
az (j Pokemonok legyenek vélaszthatéck. A csapatba
valb felvétel eléit még meg lehet nézni az adott szémy
illié tulajdonsagat, a C-gombokkal pedig a tam-
adasait, ha pedig tudjuk milyen cucc mire valo, még

-egy targyat is adhatunk ne-
kik. Fgr}l‘tos,itgy ha kész va-
gyunk, nem az OK-ét kell valasz-
tani, honem az OK for Registrati-
on-t. A harc elétt a hatbdl még
ki kell valasziani harmat 8k fog-
nak kepviselni minket a kiizde-
lemben (kivéve ha Tag Batle-t
jdtszunk). Az aréndban lathafiuk
a Pokemonunk szintjét, llapotat,
nemét, és a legfontosabbat, az
éleferejét. Ha idskdzben meg-
gondoltuk magunkat és le ako-
runk lépni ezt a START-al fehet-
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jitk meg, ha Pokemont akarunk
cserélni B-t kel niomni, és véiiil
ha tgy donienénk, hogy harcha

elsiitittiink, oz dsszes kérben
sebzi az ellenfelinket, de az is
nagyon baba, amikor lefo-
yaszljuk vagy elaliafiuk az el-
E:nFelei. Aztan vannak a kor-
nyezehvaliozassal jérd tamada-
sok, amivel viszont nem ért, ha
vigyaznunk. Teszem azt, valaki-

benyomunk egy homokvi-
hart, ami onnantél kezdve min-
den kérben sebzi az ellenfelin-

ket, és kzben kipurcanunk, elképzelhets, hogy a ks-
vetkezs harcosunkat is sebezni fogja az elébb elsiitstt
tamadas. Egyébként, ahogy azt a sorozattél mar meg-
szokhativk a kiilanbézé Potemonoknck (vizi, levegs,
szellem, szikla stb.) mind-mind megvan a gyenggjik,
és az a kaszt, amivel a legk6nnyebben klvégezielﬁek.
Persze it most nem a tiz-viz ellentétekre gondofol(, de
tilzottan nem meriilnék bele a témaba, mert egyrészt
durvéra nem értek hozzd, mésrészt meg a gépkdnyv-
ben van egy nagyon fain kis tablazat, hogy melyik Po-
kemon mit iit.

OSSZE MIND, VEDD MEG MIND?

A HARCOKON TUL

Jatszhatunk még kilonféle mini-jatekokat, &5 az aka-
démicn szerzett fudasunkat is probéra tehefjik egy
kviz-jétékban. A 12 dljéiék egyébként szerintem egyik
sem egy nagy szam, de hat ez amigy is csok egy
plusz rdadas a készitbiel. Ha mér dgyis sz volt az
ckadémiaral, elmondandm, hogy itt tokeletesithetjik

okemkonos tuddsunkat a végletekig, killanbszé tema-
E&irékrél [rengeteg van) értekezhetiink,
majd teszt forméjaban be is bi- e
zonyithatjuk, hogy érdeme- g & \

sek vagyunk oz Elite Four e ,
Class cimre, ja meg ift fa- \\—’
lalhaté o kényviar is. A Go- \

meboy toronyndl a Gameboy-os =
Pokemon kozettakkal jatszhatunk,

=

=

amennyiben van Transfer Pak-kunk, a My Room-ban
teléthatiuk @ Pokemon-jainkat (csak ha dt lettek ment-
ve], a loborba pedig dha’h:’)\ag mindenféle érdekes dol-
jof lehet csindlni, viszont Gameboy-os adatok kellenek
Eouc’:. A Free Battle-énél kdtattségek nélkil verekedhe-
tiink akér négyen is, @ kcsieégfban pedig megvereked-

hefiink az Pokemon mesteredzakkel.

ERTEKELES

A Pokeman rajongoknak ez egy tok jo cuce, mert
részlefesen ki van dolgozva, egy

nagy halom informa-
: ciot tudl'{gh:ni meg a Poklemo-
~ nok vilagarel, és mert az OSSZES sz6myike sze-
repel benne, teht mindenki megtalalhatia benne az
épp aktualis kedvencét. Kar, hogy a program az igozi
erejét csak akkor mutafia meg, ha van hozza T Pui-
kunk, és GB-s jdtékaink. Aki viszont kozombas a temé-
val szemben, azok kerlligk el messzire, mert valészinG
a nagyon egyszer( harci rendszer és o kérénkénfi is-
mélléda metodusok valoszinileg nem fogjak hosszo
févon lekdini, még akkor sem ha ezeket Pokemonok
vivick. De hat végil is kinek készit az ember Pokemo-
nos jatékof? Természetesen a Pokemon rajongdknak,
nekiL pedig bizios tefszeni fog az anyag, viszont még-
is levonok par pontot a végs6 értékbal, mert a zenék
il priintybgosek, és mert a felsorolt kiegészitsk nélkill
nem teljesen élvezhetd a jatek. Tehat képzeletben adj
hozza még 1,5 pontet, ha rendelkezel a kiegészitok-
kel. Ja és még valami. A kazeftét csak az 576 Sho-
pok-ban lehet kapni kis hazankban, ugyanis egyelére
ez még nem jelent meg a konfinensen, és a nagyfénok
is Angliabel hozatta be a jatékot.
CSIPI M LEE

POKEMEN

W~ STABIUM 2 \
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GRAFIK A KOZEPES
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ello skacok! Isten hozott mindenkit o nydri Gsstevont szim extra

dogadtra hizlalt Cseveg@jében. Most aztdn minden levél be von

gépelve - kiszanjétek ezt Kapas Gabor hudnpm olvasénknak,
oki besélilt  szerkesttiségbe és elvallalta, hogy nyéri munkaban bepo-
tybigi az GSZES levelet (az eredeti helyesirasi hibikkal egyiitt). Aranyo-
san, csendben melazik, esak okkor kezd el karomkodni ného, amikor egy-
egy boriték felbontasa utén egy 5 oldalas iromany bukkan fel. A valtozo-
tossig kedvéért ezittal Bago Pefi viloszol kérdéseitekre. Marfin

Hella! Gyanitlonul sélok be o szerkesztiségbe volomikor déli 12 dra utin (eloludh
o kakas, igy aztdn nem tudtam beér kordbban), amikor is o Marfin azzal o kérdés:
sel rontott rim, hogy nincs-¢ kedvem megimi a Csevegdt? Mondom, bagy nem lesz az
3, mert mér Janudrban is reklomltak  népek, hogy elborul oz agyam, s hogy
nem kedvelik o karomkaddsokal, mire a mi ji dreg Martinunk csak onnyit mandalt
1d: ki nem sz'tja Je... Ha ok. Mos! Iehat én irom a Csevegal. Jivd havi eli-prognizi
sunk szerint Veres Miki és Bijtds Gabi kiizd meg levelek vilbszolosdért (br ezt én
igysem fogom bagyni, de mind]....

1, A miltkori szdmban olvostom hugy PS2e Mk azért DVD-n adjik ki u jitékokal
hugy ezzel sikkent o hamisitvanyok elszoporodasat, én ennek ellenéreq ** ***-
ban (ezt majd kipéttyézitek ha akoridtok) (nem akortuk, de kipaydatik - bp)azt ol
vastam hogy mar lelenk DVD ird. Ha ez iguz akkor csak le tudiak masolni nem?

{lgoznok igez, de hit ho meqneézed ezen szerkezeek drail, mind egy DV i, mind
pedig egy dres DYD leme:z joval driodbh, mint oz evedetiszoftver. & amgy is: mé-
solni esinya dolog..)

2, Nekem az egyik kedven feflesztbupatom o SquareSoft, de most hallotiam egy
hirl o nekem nagyon nem fefsze!, mégpedig hogy u Square fog felestien ninlendo
Gome cube-re, é X-box-ra, 1GAZ E77

{Mivel nem vagyok o SquareSoff bedpitett embere 100%-asan pontosan nem fudok
vilaszohi o kérdésedre. Az bizonyos, bogy egyelre a fervek kizit o Final Fontasy
Xl-25 PCs és PS2-es megjelenése szerepel. £z, ami hivalalosan is be van jelentve. Per-
522 sultognak itf minden 816! o Game(ube-os és Xbox-os verzidkral. De dszintén szdk
va nem érlem a problémadal, mert a Square lovabbra sem valik meg PlayStation-ds
rajongtabardtal)

3, Mikor jelenik meg a Final Fontosy X Magyarorszigon és mikor vetitik Magyaror-
szogon a Finol Fontasy filmet?

{4 Final Fantosy fiim augusztusban kerii a magyarorszdgi mozikba, mig maga a
aedik rész jivd favasszol énkezik csak meg hozzdnk.)

5, H:Iinnm hogy P$2-6n meg fog jeleni néhany régebbi Square jaték Melyek ezek
ujitekok?

{€n exrél nem hallotom, igy nem i tudom, hagy mikre gondohiil )

6, A boltolokban lehet mér kopni PS2-1617%s ha igen akkor mennyiéri? ekem mar
van vagy 80 000 Fi-om de ha kell apmék majd bepitolnak & ha minden jol megy
nyér kezepén meg is veszem.

(Szerencsére favaly év vége da folyomatosan von 1-2 darab PlayStation 2.nk, igy
oki betér hozzdnk ebbél; vagyoival| mindly tudjuk elégiteni Az dra mindgssze: 129
90 F)

7, nem fudjitok hogy mikor jelenek meg o PS2-hiz igért kiegésailak (tivirdnyite,
winchester, modem)?

{Jopdnban ebben o hinapban jelent meg (o fent emlitettek kizil) o winchester. £z
cirka fél éves késést jelenthel, mig ide is elér.)

8, Nemrég vetlem meg o Chrono Cross-1 és nagyon tetszik nem tudnatok oz Gjsigha
betenni egy posztert?

(Ext o kérdést paszter gydrtd kisiparosunk, vagyis Martin tudnd megviloszolni, dm
valizinleg oz lemn, fogy mor égi o fiék ahfor, hogy egyen il puszier, vogy
‘pedlig nem volt hozzd alkalmas képiink.)

9, A postterekkel kapesolotban nagyon letszenek én mindegyike! kiteszem a falro,
csak az a baj hagy néha kemény fejtarest okoz hogy melyik oldalat rakjam ki &
hogy szerintem tol kics, lehetne nogyobb is. Remélem ezt meg fudjdtok oldani.

{A két postter azért let kitalilva, hagy ha esetleg oz egyik nem lelszene, még min-
dig off van o msik, és hogy ha két gennyesen jo posztert rakunk ki eqy hngpban,
akkor kéf dsdgof keljen venned... £z persze csak viee voll, de bt mds megoldst
‘nem nagyon fudnék elkénzehnil A posiert pediy nem tervezziik nagyabb formdtum-
ban elgaltoni, mert az 1Gbb papirt igényedne, és o 168b papir 166b kallséggel jéma,
a2 pedig elengedhetetlenil dremeléshez vezetne, azt pedig mi nem akarjuk.)

10, A milt havi s2amban ozt olvastam hagy japanban o coca-cola-ds dobozokon Fi-
nal Fantasy-s szereplok lesznek és hagy ezekkel plis figurdkal lehet nyerni. Magyar-
orszigon miérl nincs ilyen? nincs elég rajongo? vogy miérf?

(A vilosz rém egyszerdi: mert Japdnban oz elsd nap | millé PS2-es gépe! adiak el
nlunk meg 10 darabal. Na, ha fudsz kombingln] ithatod hany embert érdekelne o
Final Fantasy-5 Coca-Colo doboz Magyarorszdgon.)

11, Minek a réviditése oz RPG?

(Role Playing Game. Szerepjitek. Amit okarsz.)

12, Az dprils s2am (Unreal borito) Hirek rovalaban az1 olvastom hogy o Black &
White Playstation 1-1¢ fog megjeleni. Szerintem ext csok elititok nem?

{Nem. Tényleg lesz PS porta s o jitéknak. et volna Dreamcosira is, sak hit o Sega
llitotia o fejlesztéseke! érthetetlen midan, érthefeilen indokokra hivatkozva. £z van.)

13, A hisgom sziletésnopjo vészesen kizeleg és én ezt dgy szokiom megoldoni
hogy olyan ajéindzkot veszek omivel még én is etszom (kéf leayet eqy csapasra)
ezért arra gondoliom hogy veszek eqy tncszinyeget ps-hez. Azt korom megkérdez-
i hogy o boltolokba lehet e et kapni és mennyiérl. Amigy o PS-hez valo kiegészi-
ket {Fenypisztoly, rezgimelleny, toncszinyeg) lehet hoszndlni PS2-hiz?

{Heh, Te kis hun... A szinyeggel kapesolatban o bolfaink tudninak neked bs-
vebb informéciakkal szolgcln, amik telefonszimait o hatsd boritin tokifhatod meg. A
P52 pedip Iikéletesen kezeli oz sszes PloyStation kiegészilit.)

Az isag nagyon jo, nagyon lelszik mar majdnem fikéletes, csok lehefne eqy kicsit
Terjedelmesebb és leheine benne fabh PS2-ds hirek, tesztek. Mellesleg o milt hénapi
wseviben a hanap levele irsja kepott eay Kuri Kuri Mix-ef, ezen felbuzdulva én is pé-
lyazom a hénap levele cimre és ha engem viloszol okkor nekem is kildheé volami
jo jitekot Remélem be tesztek nz ijscgho, vilaszod eldre is kiszinom: Koleszdr Bela
Hyiregyhiza

Szeva’ Belu! Betettink, de ne keseredj e] amiéit nem nyerted meg o Hinp levele
Kitintetd cimel, Még mindig palydzhatsz o milt hinapban kizzételt E3 fitékunkra,
melymek bekildssi hatsridsje: szeptember 1. Oldalszdmnavelés o mi ferveink kizit is
szerepel, de ezen még ragddnunk kellegy picit, mert ha ezt megléiik, biztos, hogy
drigstbok leszink.

Na végjunk bele! Varjunk, van kiszinés it Holina 576 Konzol! Nekem sajna Héd-
emvan, Elég kevés jaték jon rd, de lenne par kérdésem rilo,

(Wos, sajnos fendencia let}, hogy kezd behalni az W64 kindlaf is. Ha jtin volomi
anyag 1d, ami emlitésre méld, akkor természetesen mr rakjuk is bele oz jsdgha, de
losson ez is kezd majd elfelejdni..)

Wikor irtok az Ogre Battle b4-ral?

{421 hiszem egyelére nem fervezzik, mert nincs meg nekiink)

Na és az Eternal Darkness-ril?

{Na ez az, omi nem lesz Nintendo 64-en, mert dtijik GameCube-ra.)

Iheg még o Donald Duck okarmilyen Attock-rol?

{Ennek  jitéknak mdr vol egy P-es feszfe és o jiték nagyjibal és feles egészé
ben ugyan az, mint o Nintendds villozal, dgyhogy felesleges foglalkozni vele.)

a 6

1o, meg az Indiana Jones-1ol?

{4z a gond, hogy nem minden jiték jutott el hozzdnk, igy példul oz Indiana Jones
s kimaradt)

s o Dinosaur Plone-rol?

(Ez o cim mr csak Game ube-1a jelenik meg.)

Lafjdtok még mennyi N8d-es jitekedl nem irtatok. J6 lenne, ha mar leimétok ozt o
keveset. Kilinben o legjobb teszteld o Csipi batyd . Nekem meg von u Zelda 2.A
Snawheod templomban hogyan ssem ki o négy jeges ldalt? Még csak két oldalt 5
el kiitnam! Meg hogy o francha menek, a1 oz elsd kettanél? Na jd ennyi. Kelle-
mes nyarat kivanok: Kiss "Tombi” Raymond Hajdiszobastlo

Ods. Milyen 6, hogy nem a Csipi ija o Gevega. Most kapdsbal tudha rd viloszol
ni... G o froncho. Na, mind. I egy levelet o Gsipinek cimezve és kérdezd meg t6le
ijra. Akkor faldn viloszol

Saiasztok! Mar régta fervezem, hogy irok nektek de most mar sok minden van
amit szeretnék megemliteni. Elgszor is o sok tefihdz szoinék okik uz
sigat kilinhiizd okok miatt krifizalidk. Amelyik tabb csait szeretne latni
vegyen poradjsigol oki meg (- szeretne menjen a hanglemezboltha.
Be kéne liini végre, hogy ez az tjsi ezekrcl a dolgokrdl szol & ilyen
formaban é ez jol is van tgy, aki nem ext az jsagot akarja olvasni az
ne ezt vegye meg. Mas. A Tony Hawk 3 DCre nem fog megielenni, (vogy
mégis?) de minden mas gépre meg fog jelenni. Ennek ersen dsszeeskivés
szaga van, nem? Volomi 6 stratégici jaték van-e DC-re e pillonatba. En o
WC2- 6t és o (R -t szerelem a legjobban. Annyira szerenélek bennele-
ket megkeérni, hogy az outds programok leszieléséné! az irdnyithots-
sagra kicsit jobban térjetek ki, mert oz tolin ezekben o jitékok-
ban o leglontosohb. Vagy okar dgy is wsindlhatnatok, hogy
az efolon (MR, GT2, MSR, Driver] irdnyithatisdgd jitékok-
hoz hasonlitantok, hiszen azaket minden volomirevla
ember ismeri. Kszingm, hogy levelemet kikodoliad,
ugyanis oz elabb végigolvastam és geci csmyan irok. Ui
Nem nyerhetnék valamit? Velencei Gabor Székesfehervir

Hiti. Ma dgy litszik mindenki nyemi szeretne... Gak
azt fudom mondani, it fentebb: lehet levlpot kiide-
i és mris van esélyed nyernil A leveled el felsben
et kijelentéseddel némiképp egyetértek: (-t nem
adunk ezentil sem az isighoz, és i testekbil is mo-
ximum it, @ Csevegében lesz 1-2 dorab. A Dreamcast
rant pedig elég halott mir gy 1-2 hinapja ahhoz,
hogy barmi jitékot tudak ajdnlon, hiszen o mastani
nagy hajr vt el igy inik, hogy bedlmk o b
12 iték megjelenssére, és azok mindségre, hat...
nem égpen lesznek o legprofibbak. Most még Sonic
2 meg Gazy Taxi 2 van, de aztin city fesz elég
rendssen. Sajnos.

(s Marfin! Mar a kezdelek ota veszem o lo
pol, még o szétvilds el fertazlelek meg.
Azita sem képes senki kigyogyitani o beteg-
séqbitl, pediy az dsok mar gorcsit kopnak
ha meghalgk, hogy “Play Station”. Az ij-
sig nagyon fuf, minden benne van amire
kivincsi vagyok, de ezt gondolom min-
denki leiru. Kirly s kész! Mivel nem vo-
gyok olyan dsz, hogy én kapjom o *hé-
nop Levele” kifintetés ezért rajzoliom par
képel, remélem ez is meglesi. A kedvenc
jtekeim régen o platformok voliak (Croc,
(iosh Bandicoot 1. Spyo, sb..) de
omiota jafszotiom a FF7 ~tel, mér nem
kdtnek le oz ilyen sflusd jitekok. Azt hiszem ideje belejeznem, mert még volami
mist irok (o Dopeman-1 hallgatom| erre a papirra. Tovibbi j3 munkt. (s6 cumi csa!
Ui: Szerintem a Red X1l sikerilt a Legiobban. Ja s becs o helyesirasért Ui Szegény
Ko-ko jil beleszalod abba o filesbe. Major Stndor Nyiradony

A mi Pisank... Haf az biztes, hogy eqy fél orszig drukkl neki - de o masik fele
‘meg ellene. Elég nogy arca volt Koke bardtunknak, akit agy tasli helyre is billantet;,
‘minek utina az oit5zaben kicsi digandolhatta, hogy most bokszolhi szereine, vogy
bohdckodhi

Melyen fiszelt 576 konzol! Hy nekem Playstafiandm van (nines cspezve). Legfi-
képpen az, erre o konzolra megielend jdtékok migtt veszem az isogot, de elolvasom
o mis gépre készill jatekok dkkeil is. Két keérdésem lenne, utina folylatom o mon-
dondomat,

1, Hanyadik szamban volt a Final Fantasy VIl végigjdtszas (ha voh)?

{Nos, drimmel jlenthetem, hogy amit mér ofy sokan és oly régata kértek tolink,
az eddig megjelent cikkek fistdjdt, most ehiez o szimhoz mellékefve foldfitok. Ne-
kem leestek oz ujjaim mire o végére érfem, de megérte...)

2, Nem fudnitok kido! o Quake I1hiz (nagyon fontos) vagy o Ridge Rocer Type 4hoc?

{Quake 11 kid mincs, és a Ridge Racer 4-hez sincsen haszndlbats gombkombindcid.)

M. Nem tudom, hagy o DreomCast tulajdonasoknak mit simak annyit, hogy meg-
hal o gépik. Eh megértem oket, de mar egy kicsit unom, hogy o Csevegaben mosto-
ndban minimum egy levél a DC halalaral szal. A PSX is haldoklik (vagy mér haloft i)
& mégsem sirunk annyil. A Csevegdben fck i6, hogy rogtén a kérdések utdn viloszo
tok & nem az egész levél utdn, igy nem kell bengésani, hogy melyik kérdés melyik
vilaszhoz farfozik.

{Jo, vilaszolni is sokkal kinnyebb gy, elhiheted. A DC pediy azért fif sokaknak,
‘mert nehéz elviselni hogy | év uldn o gépiik szinle megsziiik lfezni. Legalibis ¢
mogalotig szinfén mindenkégpen.)

A postterek dlloiok, o miktkarin [Kuri Kuri Mix) széfiel rohiigtem mogam & shogy
hazaértem kiraktam o falra (o haverok meg fok hilyének néztek). A tesztek Full ki-
ralyok (98%-ban). Nekem legjobban Bjfis Gabor, Veres Miki és Gsipi M Lee feszfiei
tetszenek. No most mar obba is hagyom, tudom, hogy unjétok. De azért o FVIIL. v
gigjdtszds és a Duake Il kid nagyon ontas lenne, kérlek vélaszoljatok, mert mar egy
idegroncs vagyok! Ui Kirilyok vagytok, igy fovibb!! FP Budopestidl

Valasz megvol, de azérf ne idegesked] ennyif — ezek csak jéiékok...

Tisztelt 576 KONZOL (F5LEG CSIPI)! Ez o napom réviden igy keadadat: reggel
folkeltem 8-kor, mert oz unydm kiugrasztott hogy menjek le a baliba, és mi tér-
tént? Beleléptem oz agyom mellett lévis matskaszarbo, omit dcsémnek kdszonhe-
tek, merf este behozta  szobamba azt o rohodt digét. Mojd megmosakodtam és
Telgligziem, latiom hogy megjit o postds és hozta oz 576 KONZOLT. Hiszdr drik
tem (dupldn is) mert megjott az isdg, és GT3 poszter vol benne, majd csalidtam
(duplan is) egyrészt mert reménykedtem, hogy bekeril az i a csevibe,
oztdn mégse, masrészt mert elolvostam a gydszjelentést: CSIPI nem lesz fibbet o
csevegoben! Be******, idai oz  beszolasai tefték o csevegit sinessé, érdekesse,
¢ foleg humorossd, most pedig leléceli (Félreértés ne essék MARTINE is tetszik)

{Csipi dinésével részben egye fudok érfent: oz ide érkezd levelsk szellemi szinvo-
nala kellsen retordslt volt ahhoz, hogy lovdbb foglafkozzon velik  i3bbek kizitt
ezért is passzoliom Je még o homdlyba veszd miltban én is. Aztin lesz, omi esz alo-
‘pon belenyilok megini, max anydzok egy sor o hillyéken..)

Emlékszem omikor jottem hoza a busszal, kezemben az 576 konzolt olvasva, és
eqy ollri nagy rohagés fort ki beldlem CSIPI egy k**** 6 beszolisa miatt. Minden-
ki rdm nézett, és mindenk egy hilye parasztnak tartott emiatt. £ tabhet nem lesz
ilyen, ez lehetetlen!

{Hi, Gsipi most biztos kinnybe libad szemmel olvassa ezeke a sorokat... Hallod
il A nép Tiged kivete..)

Exér! olvostam el idiig minden egyes olkalomml u csevit, és most lekell, hogy
mondjak rilo? No nem!

{Nem hiszem, hogy o Gevegd roval kizdrolog csok Gsipi M Lee valaszai mialf len-
ne méltd oz elolvasdsodra. Hatha van benne egy kis informicidtarialom is?)

Ehhiszem, hogy van sok borom il oki szidja oz 6jstigol, és ez miatt siresszben
van, de ezek o bormok akkor miért stk meg az Gjsfgol?! Szerintem ez az jsog
[ wek folyoman egyre fokeletesebb, és tudom hogy ezért i mindent megtesttek!
Ugyhagy oz sszes porasat, fahd llnok aa iizenem, hogy ha nem tetszik oz ij:
sag, akkor ne szidjik dssze-vissza, és ne irkdljonak minden baromsdgot, hanem in-
kabb vegyék meg o konkurens lapol, ami
tényleg eqy FOS; vagy o morbidat, és élve-

kedjenek, meg sznipl: ohetl &mhhek kit

ez 0 véleményem o konzalhborirgl s. Min-
denki vegye meg az! o gépet amelyik lel-
szik neki, és tirddjon o sojdt gépével, ne
pedigo

masik em-
ber gépét szidio, azért mert neki nincs olyon, és feliékeny rd! Szdval szerintem ne
firidj oz ilyen porasziokkal, s gyere vissza o cevibe, hozd o régi formadat! Kosz
hogy elolvastatok ezt az irka-irkdt, & bocs o helyesirasért! Ui Ceipi gyere vissza!
Hi olvasbtok: Kovas Liszlo Péter

Egyszeri o képlet: igozad van. Aki o Chio Chips-e! szevet: az vegye azt, és ne o
Lays+l, mert a Lays az Lays, és nem Chio Chips. Ennyi (na jo, f5bb balksességem
nem lesz @ mai napra...).

Hellg-Bellg Martin! Csipikém mit teté] velem-veliink! Mert hidd el o Titanic féle
katasziréfihoz mérem-mérik , hogy nem hallhatom-hallhatijuk szellemes megjegy-
1éseidel.

(o még egy Csipi-megszallon. Azért dngyilkosok ne legyetek mm' A ﬁlcl'eﬁbm
ugyandgy Csipi ivkil nekiek kevéshé és egyalalin nem szell

Sia Evit Amilyen kihezett kanok vagyunk i, liny létedve nand, hogy bekeriit a
leveled az djsdgbo. Csoddlkozom is, hogy Gipl még nem kérte el o telefonszdmo-
dat. Vogy a Veres Miki. Yagy a Bjids... Mi o Martinnal nem fesziink iyed, mert mi
mdr megillapodtunk. Csalddosak lettiink. Beleszerettiink o jobb keziinkbe...

Szevasztok 576 Fanok szerkesafok, tesztelik! Hagyon kirdly volt az & havi 576
Konzol hogy megetiem hazamentem rigtin elolvastam. De ennyi elég is vall 0z
érzelgéshil. Lenne egy-két kérdésem. Azt iriad marlin, hogy XBOX-ro elabb-utdbb
esak PCs diratok keszilnek. Egy masik konzolos djsagba olvostam, hogy idézem
“Alegnagyobb PS2-es Hectronic Arts programok (SSX, Madden) sem kerillk el oz
xbox-ro keriilést de mivel o Winchester 1abb lehetdséget od o fefleszioknek “feltir-
bazot” valtozatrsl hendhahmk - SSX hez palyaszerkeszti jor mmd ] Mndden—
hez pedig egyed csapatokat gyarthatunk. A konomi erts bejel leg-
nogyobb itékaikat dlirjdk mn|d XBOX-ra. Elsdsorban négy si-
kerprogirdl van 524 : Metal Gear Solid 2, Silent Hill 2,

Jurassic Park 3, Crosh Ban-
dicoat X Emellett mér
most oz EA Sports ke-
sili egyik ps2-es Fl-es
progi felturbazott vil-

tozalit”. Ugyhogy sze-
rinfem meg messze von-
nak o PG diratok. Ext

& A most nem azért irom,
‘{;"i"‘ hogy belétek kssek,
W ook mint érdekessiy,

L= (Martin egy szoval sem dlfitotta,

hogy KIZAROLAG PCs diratok eszmek. Csak logikusan gondolkodva joval egysze-
ribh egy PCs architektirdjd gépre PCs jitékokat dfirni, mint nulliral fejleszteni
egyel. Persze o ketls nem zdrjo ki egymast — sit: ez lenne o konzol lényege, hogy
specilisan arra o plafformea optimizill jaték jelenjen meg.)

Ha még nem tépted 85sze a levelemet lenne még egy-két kerdésem.

1. Kb. mikor j6n be oz orszdgho o Game Cube,

4, hogy az orszigha mikor jin b, nogybon figg att] hogy o magyarorszdgi
képvisele! mikor szallija az1. Ext azonban csak oz eurdpai premier utdn feheli meg,
omi csak jova év lavaszdn fesz. Persze lehe! majd importdliaini gépet Jopanbal idén
is, mint ahogyan lehetett D(-1 s, meg PS2-1 is anno.)

2. Szerintetek mennyibe fog kerilni

{4 hivatalos dra 200 dollr, ez 100-ol olesibb, mint o PS2. Ez hamar kiszimolho-
13, hogy olyan 100z kirili értéken kerilhet be oz orszdgha.

3. Kb. mennyi oz esélye unnak, hogy sportaték pl.F1, GT vagy horror ill. okdd ja-
tékot késtitenck rd.

(Hat ezt elsdsorban o Nintendtd] kéne megkérdezni. Ami eddig mutatiak oz elég
lagymatag — 615, hagy megint beleesheinek o hibdjukba, hogy zérd erdszak. Per-
sze az elsjelek biztatiak, tml'rhal'ml'mmnmn‘ymk ]

4. Marfin! Szerinted érdemes e varni még eqy évet Xhoxra vagy ha eldbb bejin

iigba a Game Cube vegyek inkabb z1

Martin egyébként mi van o sminkesetekkel, hogy jut eszedbe az, hogy egyllyen
dpolatlan nénil rakj be a joniusi CSEVEGO-be. En mandom o manikirdsatik jol meg-
élne heldle.

{4 sminkest o néni hallivi viloziatta annyit krogolf o kérmak miaf. A képen
oft repiil o liny felett. Boszorkdnyos csajoink vannak néha...)

Apropd nem tudom megfigyeliétek ¢, hogy milyen szisztémat kvettek? Voloki
beir: “ho e2 a levelem nem kerl be a CSEVIBE akkor nem irok tobbet”. Uristen
nem fog fiteke! megfisztelni o csedls leveleivel! Joj ne! Csok azt nel!

(Ext itf most kenkrélon nem vigom, de mindegy. a arra gondolsz, hagy csak
azért raknink be volaki, mert ilyenekkel fenyegel, okkor nagyon messze firsz a
valdscghél. Ha értelmes omit mand és kazlésre alkalmas, akkor mris it o helye —
Figgetlenl até], hogy rinydle benne, és / vagy fenyaget.|

Egyébként o minap voll egy rémlmom: oz dtsém eldobta o kutyam lobddjat, oki
dsztindsen ulina fulot, csok éppen ozt az egy mélert felejtette ki omi o PS és a
kontrollerem kiizt dtvezelG vezetzk jelentette (ez érdekesen hangzik). Jijj oda se
nézek o gép cinl egy 380°-os dupla szoltés-fippet és egy szép csattands kizben
kialudt o esodds 20ld kis ledetske! Adaa! Mondom magamba , hagy dgyis csak egy
dlom, de o végén kideril, hogy nem! Adaal Szdval, isse ki dtnyergelek o jav
konzoloi felg —> Geube; PS2.

(Hmmm. frdekes. Meg sem szereltetted?)

Tudtad , hogy o Bill Gatesnek 62 Milliard Usa Dallarja van. Az anyjat esak kitellk
egy kis konzolra s, dinise csak meg o csicsol legyen 100Millird. Kesz vége egé-
s2en elértem a 1émdlal Van egy ismerdsim nevezzik B.M.-nek. Praballam fjzni,
hogy vegyen egy PS-, de & nem veti, neki PC kell, mert azon vonnak progik meg
s2p a grafikdjo.

{Ja, értem. Szdval neki probaltad meg elsozni a rossz PlayStafiondidet?)

Mondom jévan esindl; amil akarsz. Aztan marcius 24-én vett egy 7502-es gépet
21000Ft-ert. E volt djulbva! Mondom, te vefekszel egy szike nd 10-javal. £z még
mind semmil? Egy hele vet egy (-1 és most az! istenif. B.M. le egy fisgyikeres
“markohis” paraszt vogy! Ajjl Teljesen kivogyok!

(Persze, mert nem foled visdrol)

Tegyilk 1l mogunket rajta és hod kérdezzek egy utalsat! Koldujjok o faterts]
pénzt egy DCre, vagy gyijtsek o PS2-re? Hiu, ez rimel. Ha nem farasztalok to-
vibb fiteket, élfenek o csojok , élien JIMMY, hehe. Most iy belegondolva Zambé tr
o mago nemében szép voh {mar omennyire CARTMAN csak nehéz csonti). No sze-
vaszlok. Ejen oz 576 Team!! U1 Nekem is voh olyan fekete, fityi alaka joy-os
gépem. Tiszielettel: Dékany Zsolt Budapest

Jaj. A végére nagyon beleturbaztdl... A PS2 és Dreamcas! kizdii drrés még o mai
napig s nagyon sok. Azt kell eldintened mindassze, hogy egy olyon gépef veszel
omi mar fulojdonképpen kifutatta maga (0C), tehdf az edaly meglév kindlotbol
akarsz vilosztani, vagy eqy felpirgdben lévd konzol mellet voksalsz (PS2), amire
esak most kezdensk el érkezni oz iguzan igérefes jatékok.

Sainsziok Konzolosok, Marfin! Szeretném megkdszinni, hogy leveleim bekeriliek
oz ijsagbo. Nogy Grdmat okortatok vel, és ot fet o hievemnek s meséje. i vo-
gyok az orszdg legbarobb jsdgjo, akrki akarmit mond. Krisch Evi (Dieva)

ez sintin ey olyon kérdés, hogy mit szereinél kapni. Mindkéf gépre lesznek
adoft itékok, omik vagy elnyerik  telszésedet, vagy nem. Amelyek jobban bejon-
nek, azokat kell vilosztaned )

5. Igaz vagy hamis? lguz e oz hagy o Game Cube nem Dolbi Digital hanem csak
Sorrundos.

(Nem tudjuk...)

b. Az ulolsd kérdésem. Miért nem irsz Gbbet a csevibe CSIPI. A beszélasaid nélkil
nem konzol o konzol. Egyebként meg aki hilyeséget ir azt helyre s kell iguzitani.

(Hmmm. Szerintem ezeke a leveleket a Gsipi gyrijo sajd! maganak...)

Tandies: Nem tudom ismeritek-e a Gome One Konzolos Tv csatorndt. Bz csak azért
érdekel mert szerintem kéne sindlnotok egy ilyen csotorndt de ez elvégre a fi dol-
gotok. Martin kinyrgak tegyél be a jiliusi szdmbo & adj egy pacsit o nevemben
CSIPinek. Eldre is kdszi. Tovabbi hi rojongotak, Striga, Siklos.

MNemhagy TV csatorna, de TV misor inditisa is roppant kilséges dolag m. Egyel-
dre nem dllunk ofyan fele 6mat bukszdkkal, hogy belevdgjunk egy ilyenbe. Meg
hdt amint a példo mulaija: kereslet sincs ré akkora.

Hello Martin! Ugye emléxel még rm? No, figyu nem keriilgetem o forrd kst ki
mondom: ozét irok ismét hogy bocscnatt kérjek 16led, o tesztelgkis), és minden
olyan embertl, okit megsértetiem a multkori levelemmel. Széval : bocsesz! Hisme-
rem reked van igazad. A Dreomeast-nok kampec! Amikor az el6zg levelem “készili™
még nem volt ilyen szar u helyzel. Reménykediem, hogy  Sega mindent meg fesz,
hogy o DC-tulajok legalibb progikkal el legyenek litvo. Hat tévediem! Asszem 1 hete
tiriént , hogy beszéltem oz eqyik dmbivel, oki igencsak érf o konzol piachoz, meg
szemmel kiveti az eseményeke, és 6 is bemondta a frankt. Elkezdie sorolni, hogy
milyen jitékok nem fognak DC-re mér megjelenni. Ugy a 15. “nagy cim"nél kibuk-
fam. Csupa jd, beigérl jaték , véqsd stadiumban, amit mi, DC: sek ba*******. (Mar
bocs) Szdval kész vohtom. Odoballagok oz Gjstgashoz, kérek 2 konzolos djstgat, &
tom oz “E3" logat, mér dril o fejem, hogy biztos it lesnek képek, infik DC gomek-
1, de semmi, egyszerilen “nem vl kedvilk” o DC-vel foglalkozni. Ehhh...Ja, amigy
nints kisebbségi komplexusom, ifyen eset volt mar hogy oz izletben oz “Gjgazdag”
gyerek off rahog o “csord” DC-seken, hogy hogy jatszhatnak ilyen szarokkal, neki
PS2:je meg stb. meg “konzol-habori” sem dil abban az elborul elmémben, csak
idéztem o Veres Miki-The Bouncer tsziehél. Hit én s remélem hogy o dantés lesz
megvenni majd oz X box-ofl fn nddlg is nem cserélem e o DC-+, addig vele csillap-
om az a bizonyos “éhséget”. De még egyszer elnézést n egydldnn nem fiteket hi-
baztotlok a DC bukasa miatt, csak kicsit rosszul esik uz embernek ha leszidjok, lefi-
kazik o kedvenc gépét. Hat ennyi. Amugy bocs o ronda irdsérl, de ebben o “kedves”
kis kényszerzubbonyban rohodt nehéz irni. Most megyek, jon z dpol “néni”! (Hvad
mekkora dinnyék!!!) Remélem levelem eljut hozzdd/hozzdtok & megbocsitatok ne-
kem. Ezentil nem kérddjelezem meg o “szokmai horzaértésetek”. Tovabbi sok sikert,
még mindig hi olvasstok: (vol) Dreamcast Boy

Ember! H ne bagyd mr magad! Ez nem eqy élet-haldl hare. Vettél volomit, omit
omig hasznaliod drémmel 1M el. Most, hogy o limogatatisagnak vége, még nem
dil dssze a vildg. Oké, nem lesz mar 74 i iték. De o régiek oft maradnak. Ho meg
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i kell? Nincs mese, el kell kezdeni gydijten. De nem vigom, hogy miéet lett min-
denki ennyire szerelmes az Xbox-ba. A PS2-hiz képest egyiltalin nem tud ‘oval”
libbet. Es mire megjelenik, addigra o PS2-es dra egész emésathetd llapotba fog
keriinj, soce per kibé 90 rugesz kmyékén, amikor az Xbox lesz 160. Jo, és oz
E3-on azért volt par “nagy” SEGA cim Dreamcasiro — 1ibbek kéztt o hireinkben is
ejtettink rluk s261. Vogy mit olvastil Te?

(s 576 KONZOL Team! Elisoszogtam a gépig gondoliam pifgjiink mér egye!.
Hhh Kirdly! Na rdtérnék a témdra (South Park ulan nehéz lesz). Arra gondolfom le-
hetne 576 nap valomikor. Nem? Szerintem dllat lenne.

{576 nap? Ez alatt gy mégis mit kell érteni?)

Az 576shap-okbon oltsabb lesz a Playstation2? Mondjuk mint Amcsibo. Nem oi-
nltok TV csatornt? Mondjuk lehetne oz a neve 576 TV. Lenne még eqy par kérdé-
sem.

(AT salona et pir sorral feljebb kifejtésre kerdilt mir, de hogy PS2-1 olesdb-
ban odjunk? Ahhoz esupdn annyi kel hogy o Sony Hungdrio — akitl @ gépet
vessziik ~ olesabban adfo nekiink. Ahhoz pedig annyi kel hogy a Sony Furape of
csdbban adja o Sony Hungdridnak. Ahhoz pedig az kell hogy egész Furdpban
csikkentsék o gép drdl. Abhoz meg az kell.. Nem, ahhoz mar csak id kell )

1:Hikor lesz a boltjaitokban GameBoy Advance?

(Mire mr ezt olvasod van is.)

2:Ha lesz kb. hiny Fi-ba fog kerilni?

(36 990)

3:Csindliok mojd olyon ismertefcl o GBA-r6] mint o GameBay Color-rél?

(Az elizd szimunkban Tamds 2 oldalon keresztii ecsefalte nekek o GBA fulaj-
s )

4:frdemes GameBoy Advance-1 venni?

(Hat drra kicsit borsos, de a jdtékok mindségé fekintve mindenképpen profi. A
dintés a Tied. Ha van ré pénzed nyugodtan vegyél Persze csak akkor, ha nem
papimehezéknek akarod hasznilni)

5:Fogtok fesztelni GBA jatékokot?

(Mi oz hogy!)

Szerintem hi. o SEGA hogy o jatékait dfiria mas konkurens gépekre! Pl Crazy
Tax, Virtua Fighter 4 Mer én igy arra kivetkeztetek hogyha lenne annyi pénzem
ukkor inkabb egy PS2-1 venntk mert tudom hogy u j& SEGA jatekokat firjak PS2-
e.Persze ez sk az én véleményem.

(4 SEGA nem tud hi lenni o gépéhez, mert gyakorlatilag ofyanja mar nincs neki.
Mint oz bebizonyosodot, ezen o piacon a pénz igenis fonlos lényezd, aminek hig-
nya végzefes lehet. s pont emialf kellel! o SEGAnak azf o lépést meghoznio, hagy
szoftver fejlesztiként dzemel tovibb, ami ozt eredményezi, hogy jitékai mondiuk
PSZ-re is meg fognak jelenni.)

Haird PlayStatian2!1!INektek tovabbi sokk sker, s, South Park-of kivan® ju
& MANYTU A PS2 ereje legyen veletek! Csaszok Kiralyok!! Ut-Legyen 576 nap!l!
Sok mindennel Bencze Daniel {Cartman) Pils Ut: Ha levelek fogytan vagytok rokjo-
ok be o Csevegabe!

Jikivansagoidot kiszinjik, levelek hijin momentin nem agyunk, de azért be-
raktunk. Csivil

Szevasz Martn és 576 KONZOL TEAM! ik neki, hogy mér az els levelem be-
Kerilt o csevibe (kiralyok vagytok). Most csuk uzért rlam, mert szeretném megkér-
dezni, hogy oz idei £3-on hogyan fogadtik o PS2-12A PS2 egy esikcs gép és biséges
éveknek néz elébe. Remélem fi s kedvelitek o PS2-1, mert tényleg egy iszonyato-
san jo gép, szén grafikaval és jf progikkal. En utdlom o Microsoftot és o Bill batyt
is. Az XBOX-of is telepakoliak szamitogepes lkotrészekkel és kész itt egy konzol.
Szinte ugyanazt a grafiket odja mint egy feltuningoll szimitogép. Remélem o P52
fogjo megnyerni a kenzolhaborit (ami nincs is) nagyot esaladnék ha nem o Sony
tsodugépe nyernd meg. Kedvenc stilusi jdtékoim o verekedss, FPS-ek, platformok.
Ezzel kapes.-ban mikor fogjtok testelni o No One Lives Forever cimii jatékot.
Ennyi lenne o levelem. Sok jat s sok sikert kivan Metdl Rendto Mezskovacshazardl.

Szeval Veleményeddel nagyjibol egyel értek, és gy ozt hiszem a vilig is. Bir so-
kan véridk az Xbox-of, de nem fudom, hogy mit vimak fole? Az egésznek olyon

eelingje van, mintha egy messids lenne, mondjuk tizszer olyan ji tulajdonsdgokkal

mint g PS2. Annyi bizonyos, hogy o Sony sem mai gyerek, és nagy csata lesz a
programazi csapatokér, igy kizvetve a visdrlokért, En PSZ-re voksolok.

{idv oz egész 576 Konzol team-nek! Elgszér i nyilnik ozzal omivel sok més go-
mer arsam. Az Gisog kirdly, mindig is kirdly voh, és oz is morod! Eddig irfom mér
nektek vagy fizszer de eddig sosem rogtatok be o Cevibe! Légyszi Mortin, most
tedd meg a kedvemér. Egy kilns észrevételemel szereiném megasziani ve-
led/veletek. Mostandban a bardti k7reimben és mashal is mindenki ozt sz0ikorzo,
hogy o Playstation sz** meg elovul. J3, ozt még megértem, hoay elavult, de hogy
s2ar lenne.? Nem tudom miért mondjok rd. Mikor mindenki tabb mink két évig az-
20l nyomult és azzal henceglek, hogy nekik PS-ik von, masnak meg csak Megodri-
ve-j0. Most meg csok gy egyszerden leszarozadk. Hat igazi jitékos az ilyen? En-
gem ez annyira elszomarit, hogy mikor ilyeneket hollok legszivesebben dgy pofin
tirdlném az illet, hogy dgy nézne ki mint akit hérom évig egyfolytiban kinoztok!
Sajnos most mar nekem is 1il kell sdnom o gépen. De nagyon nehezen tudom meg-
Tennil(Az o sok <zép egyit el év.) A Megodrive-omtol és o SNES-emigl pedig
kannyen megvaltam. De hat mit tehetek, ha nem odom el, nem lesz PS2. En na-
gyon nagy fisztelettel és becsillette bicsizom tle!

{Elég érdekes o vilig, amiben élink, igy én mar szinte semmin sem lepadak meg.
Ha nem lartosz lépés), lemaradsz. Ho nem Te eszel meg masokal, Téged esznek
meg. Ha nem szarozod le mds gépél, puhdnynak fognak fartani... De ez marhasdg!
Az, hogy o PS Jussan egy 6 éves gép lesz meg is litszik rajta. Ennyi idé oz informo-
ikaban rengeteg. Ennyi id3 alat egy gép mar 13bb lesz, mint elavult. A mai szerke-
zelekkel nem vebeli fel o verseny, ezérl szimilisba gyakorlollag mar nem is ve-
hetd. Persze szarozni nem kel Gsak régizni..)

Mint mér mondtam egy PS2-t okarok beszereani és exzel kapesolatban lenne pér
kerdésem. B is kezdeném:

The first: A PS2 lejotsza o masolt (D-ket is?

{Heh. lzgalmas ferileL... Alopbol nem. Maradjunk ennyiben...)

The second: A PS2-be jo o "gagyi” memory card - is?

{Gogy alait utin gyériottat kellérteni? Mert ozt is felimeri )

Andthe lost: A PS2 lejétssza o masalt PS-es (D-ket?

(Heh. [zqulmas ferilet... Alagbal nem. De ezt mar hallottom ma mir valghal..)

Ht ennyi lenne. Kerlek valaszalj, ment fontos! Most mir lassan elbirsiizom, de
még elitte szereinék o Mikinek kaszanetet mondani, hogy segitett oz FFVII-
ban(Kasz MikilfSok sikert mindenhez , csok igy tovabb fik! Legyetek jik!(Vagy
osszak, chogy jolesik)Udv Thrasher

Oké. Akkor ji rosszak Jestiink. Szia!

Kedves Martnt A nevem Pintér Miln. En még i vagyok i, az 576 KONZOL for-
ténelmben. Epp most rendeltem meg egy egész évre. Ezért ht duy dantittem,
irok egy-két sor! ebbe o szuper farumba: o Csevegabe. Pontokba szediem a mondo-
ni valdimal, meg o kérdéseimel.

1. Anno, 1999 decemberében irtom egy levelet {akkor még Kbyte-os voltam.
Egyébként most is van PC-m.) az okkori FSL.-nek, a Kiss Lodinak, miként menjen el
a francba o nagybetis 576-16l, & mondjo meg o Marfinnok (azaz neked) hogy le-
ayen d o Kbyte faszerkesztje is. Hehh! Aztin nem tett be a Csevibe. Nem baj,
‘mondtam magamba. Aztan fél meg el kellett hagynia o magazin széket. Aztin jitt

576 KON&OL

oz Saj¥c... Nem Te! Ho Mester ebbl csok azt akortam kibozni, hogy midta veszem
o lapol, rjéitem, Te ide valo vagy. Meg te nem ceszted el o lapol, mir okkor
2000 februdrjdban. Ne is! Ez o konzolos lop a legjobb Mo-n. A legegyszeriibb, leg-
rividebb, de o LEGJOBB. Most ne hogy azt hidd, hogy puncsozok, de lényleg ez
van! Megvetiem a ** elsd két szamdt, és oz is szor, pedig ozt hitlem, az jobb lesz...
Tévedtem. Ti vogytok a leg... Gsok igy fovibb!

(Kszdnjik o dicséretet. Amigy mit virtdl a fiszerkeszigjétdl? gy ofyan ember-
1] ki 1 éve még a konzolosokal a legutolsd mocsok szenny népnek lartotia? Egy
olyan embert] aki 1 éve o PlayStation joystickjét feel lefelé fogta meg? “Kicsit”
nevetségesnek falilom, hagy most 6 lett o konzolok Guruja...)

2. Nogyon nogy kerdés: Silent Hil- miért nem lehet megrendelni? Meg kell ze-
remmem Mortin! Segits! Nem adod ela tiédet? (Esetleg olsobbért... Masik: mikor je-
lenik meg a SH2?

(Nalunk? Mert voloszinileg elfagyoht. De érdeklod] krbe, eselleg valaki elodn
hosznltan. Nei{ﬁnlcmegmzfm‘mire&,l

3. Nogyon régen az egyik KONZOL-bar volt sz egy bizonyos D2 nevezetii DC-s
gomerdl. Az mér megielent? (Nyvgi, nem DC:m von...) Ez nagyon érdekelne,

{Japinban mar megjelent, de nem volf til nagy felhojtds kariliNe. Amerika és
Furdpa ki is maradt annak rendje és madj szerint).

Ennyi left volna! Kaszanim eldre is u valaszaid! U.i.: sose legyen 100 oldalos o
lop... Abba vesziek majd el, mint a Kbyte... Na halle! Egy (ezentdl) hil 576 KONZOL
Fan: Minyal Bejegyertydnas

Agért ne temessik mir o KByte-of ennyire! Bdr driiink, hogy o Kanzoll szereted,
és aggadsz érte, de egyeldre nem fervezziik a 100 oldalas szintef megeélozni. ok
szépen lassacskdn araszolunk elire. Persze azt is csak idovel..

Hiello Lustasagok! Mi oz, hogy lustasagok hiszen i éjel-noppal dolgoztok, hogy
ssterakjatok ezt o ki******** fasza, tikéletes ijsagol. Ext az ijsago egysterien
lehetetlen utdnazni. Prabalta utdnozni az a sz** PSM, de hat kar a faradsagént, hi-
szen csillagos ok vagytok és kesz.

(Ki is halhak, szépen csendben...)

Lehehie egy kicst 13bb irds a jdtekokhoz, mondjuk o krifikéhoz, de ne higayétek,
hogy katdzkodni okarok. Minden fullon van. Ti ahalaban mikar szokttok o testte-
leseket leimi, tsok azért kérdezem, mert engem nagyon érdekelne, hogy egy ilyen
Testtelés mibl ll és altoldban mennyi idt szokiatok egy jdekro pozarolni, mér ha
0 jitékba nem érme meg az idat pazarolni.

(o, ez eqy érdekes kérdés. A tobbiek nevében nem fudok nyilatkozni, de egy ji-
1ék leszlje nem olyan Grdaingdisség, mint ohogyan azf sokan képzelik. Kicsil 30
vele a munka, mintha csok simin jdfszana az ember, évén szinle minden lahelsé-
ges kombindcidt 4 kell probalni. Ez jitéktal figaden lehe! por nap, vagy akdr 1-2
hanap is. Bar ez utibbi inkdbb csak az ofyan nagydgyikra érvényes, minf o Final
Fantasy sorozal, vugy ehhez hasonli RPG jitckok.)

hpropd menyi id kellet ahhoz, hogy 1 testelok legyetek. Nekem most éppen
egy PSX-em von, de nem fudom, hogy elodjom 5 vegyek-e Segat vagy gyiifsek
PSX2-te. De nem tudom nekem jobban bejin o DC, mint o PSX2. Szerény vélemé-
nyem az, hogy ezt oz egész DC- hisztéril egész egy szerijen felfijtn média. Atil,
hogy ledlltottdk o gyartasdt nem biztos, hogy uzt kell mondani, hogy ez o Sega
mar megint kibaszot velink s, hogy c:idbe megy.

(Ho, végre egyhvggad'!amber Dants Mamm'sm‘mr Erveim valahol fefjb so-
rakoztak.)

Nektek éppen milyen gépetek van.

(A Veres Hiki meg a Bijtds Gobi vet egy PS2-est o Dreamcastjuk mell, a Cspi
maradt a PS-nél, oz N64-nél és a DCnél mmega Martinnal it o szerkeszioségben
barmihez hozzdfériink, felesleges ofthonra gép.

Nem feliek aftdl, hogy ha ledllfdk o PSX- nzku gyértasdl, akkor csidbe mennek.
(K8. olyan ez, mint a Sega)

(Himm. Bordtom. A P32+ szerinted ki gydrtia? A Sony. Ugyandgy, mint o PS-1 b
ik nem igen akarnak ma csédbe menni. 5, holnap se. gyhogy semmi panik. fs
van egy kis kilinbség bevételben o kizt, hogy P56 év alatf pukkant e, mig o
DC kettiig birta...)

De et ne vegystek sértésnek, mert i nagyon is édesek vagytok. (sak nem érlem,
miét kell ennyire felfiini, Iehet, hoay tnyleg ilyen reménytelen o helyzet. Nem hi-
szem, hogy egy ifyen j9 gép, mint o DC, egysteriien finkremenjen.

(Nem is a DC ment finkre, hanem o SEGA, mujdnem. Bar azt fudnotok kell hogy
minden konzolgépet veszteséggel drulnak, hiszen o cégek a jitékok fejlesztéséért
bezsebel pénzbol élnek, de a SEGA nem birta mar ezeke! a ferheke! elviselni, lévén
jovol nagyobb DC sikerre szimilott)

Tehdt, mint mondottom az Gjsdg nogyon jd - jobb mar nem is lehetne. De mast
mir befejezem, mert muszdj mennem szundikelni, mert kezdiem eldimasodni  sok
dicsérd szotél. No jo még eqy szivességet szereinék kérni, én nagyon szeretem o Fi-
nol Fantasy sorazatol, és az lenne o kérdésem, hogy kaphatnék egy Vivi pliss allo-
1ot vagy, ha nem okkor mondjitok mr meg, hogy hol lehel kepni. Na agyd visz-
la. Jo és ddvdalom o fomilidtokat. Ritd Péter Budopest

Petyal Vivi figurdnk annyi volt omennyit mér kisorsoliunk, és ezt o Square killdte
nekiink ojéndékbo. Mint ifyen, nem keriilt kereskedelmi forgalomba, tehdt meg sem
visdrolfatd. Azt ajinlom nézz krdil uz 576 Shapokban mds FFIX figurk igyében.

Stiosziok! Auoourrrrrggggghhhhh! Packém tele von mér, agyom elszdlli volomer-
el Hisz napon d, fudjitok mit csindltom? Reggelél esti tartah, szival igen
hosszi volt és kemény. A hojom mér néha égnek dllt, maskor folyt rolom a viz,
megint maskor sikengattom, oztan levetettem magom az dgyril. Parszor egysterre
harman csindluk, hitha dgy jobban megy és maradandabb elményben lesz ré-
sziink. Olyankor én a fotelban szoklom, o masik o hintoszékben vagy a heverdn, o
harmadik o sznyegen. Elafordult, hogy tényleg jobb is volt harmasban, mert vala-
m:lmknnkmk wlam jobban ment, & segnukemn mgmlﬂnnn nluhhneinuk

sziltem. Durva volt. De vége. Nrm, vajon mi i eheet?

{Na, ez az. Ezen ragom magam mér vagy fél érdja? Nem lehelne még egy kicsit
hizni a dolgokot? Kezdek beindulnil Estleg nem AZ vol..7)

Es nem, nem az, és ez az, omi f5j. Nem az voli, és fileg nem a kis siirke, se o
fekete (asszem fekele vogy kék, ozt még nem érintetiem, se nem lttom kozelrdl).
Violinkuls, szamtech tételeket magoltam, ijjjl!!

Te szegény... Legaldbb AZ let volha...) i
De megvt a vizsga, én lettem o the best és én vogyok o legszerényebb s, meg o
legkedvesebb, leggyengédebb és o legfiatolubb. A gyakorlatim is s let, pedig még
PCm sincs. Na ez most fom, hogy o kullancsotokat se érdeki, de oly’ yo tilleni rajt

Igen am, de egyéb dolgokban gy lemaradtom, mint ayézé az agyi felodésben.

(Hob, ez ittt..)

Nem, ez durva, inkabb mint Ferd a vasdron. Két (2) szomot kihagytam o konzi-
bé. Nem is ltiom akel, de mondok md’ elvondsi fineteim vannak (vollak), igy
vennem kavics. Mikazben répdt olkudtom  hircsagnek a piacon, mar messzirdl -
fom volomi morha muris discgot a nyanyondl, hat a maijusi voht az. Nagyon tetszik
eleje (joj, de a bele is), o januari volt még dllof, 0z oz exiist.

lgyeksziink kicit odafigyelni o cimlapra, mert mint tudjuk oz is oz ijsdy szerves
része, és mir ol el kell kezdeni foglalkozni vele. Host példaul két héfig nyaggat-
tom a Konarmit folyamatosan, hogy kildjenck nekink Ring of Red és Shadow of
Memaries képeket. Fs csokoltatom dkel: Istenek vollak. llyen kafa cuccokal még
életemben nem Jittam!)

Csecse levelek vannok o Recsegdben (mert ez mir oz, egymésra recseg o két port
fi. PS2 - DC, véda...) Széval kifrt o habord?

(Csak valami partizinigzodss vol, de most mar eléggé lecsengaben von o dolog.)

Rohagk, ahogy duruzsolnok o Dreamcast pirtak: f6bb DC cikkel, ez az dsz, mer’
kd Vera, meg Shenmue, meg hilyék, o moltkor még aszontdtok, érdemes venni
ezekér’ o gémekér', most meg ma' fl libbal o sithan van? stb. A PS2 tabor pedig:
6 DC, még DVD lejdtsza sincs benne, baa, Sego, mi az? Exek  rodikalisok. Bele-
Togtak egy gépbe és felvettek o szemellenzst. Aki o foldan jdr, oz nem hordjo ezt o
lovaknak vala holmi, vagy mi a szdszt. Az van, umi anno PC — konzal. (Vagy oz
még mindig fari? Notiom, miveleilen vagyok...)

Az drik. Olyan mindig esz. De hdlo Istennek egyik sem ragadoffa el magét,
hogy o masiknak csok dgy beugasson direktbe, ha nines oft, Ersd: nem veszi a fo-
radisdgol, hogy mocskolddon egy levélben nekiink. De ha falétkozna egy konzolos-
sal... Ot vérfirds lenne...) .

Mi lesz, ho berobugnak az i herkentyik? Jgj. tn tom, legalabbis hogy velem mi
lesz: egyeldre dgysincs pénzem semmilyen gépre (j3 a kis szirke), veszem o kon-
20lt inkabb és vigyorogva figyelem oz eseményeke, valamint egyi érzek o szer-
kesziakkel és festielakkel (vogyis hat o kettd na, nem?), hogy efféle leveleket is el
kell olvasniuk: “Hillye borom a szerkeszt, mert zésficoma von; mert egy volomi
mellett nyiltan dllist foglal, és kimondja a véleményét, leirja, és o “szecegény” ol-
vasd beveszi, és ozin nem i iguz, brahihd..." Jaj, flrd masz, féhd mész. Hogy-
juk. Yo fej az 6j embér, o Gibor! Hogy van ez, o miltkor egy tsivi (vagyis voliak
mir obben is) dsingazott, hogy tesztel lehessen, és akkor o Marfin azt mondta,
hogy tele vagytok. Vagy mi van azéta, mondom, hogy lemarodtom két hénapot
(vagy fabbet, mi?) No yo, miutdn végigzogyviltam 44 sor, lekirmalak egy djabb
versel. Hu mojd egyster valami csodu folytn lesz hely o Csevegdben, rakjdtok be
please, ha meg til szar (jojmd, de ocsmany szdr le o hosz nap olatt), akka meg,
okkd meg... hispp... dobidtok k... Most pedi bicsizom, csokizint UiVan egy vic-
cem! Vagy inkabb tolalis kérdés. Mi oz, ha hoszndljik nagy és feszes, ha nem
hoszniljdk, kicsi és rincos. Nos? Susy, Ajka

Divat lett it Susy néven publikdini az elmlt években... Ziuzsikim, nem hiszem
el hogy adiy fojultak o dolgok, hogy a Te kerek, kecses kis betiid lyen Iragrsd-
gokat hallattassanak magukrdl?! Az uj emberekrdl pedig: nem drt a vérfrissités
mert bepunnyodntok, ho 4 éven keresztil csak ugyanazt (az amigy 1k jo fel
bandi] kéne olvesnotok. Egyedsl o Bagd Péter cikkekkel nincs boj, azok fohetnek
dagivel. Ehe, ehe. Efen o szerénység...

Stinszlok! Gratulalok az tisagnak, nagyon tetsaik és nagyon jok benne a jiték
tesztek. Tele vagytok érdekességgel ez csak lendit a szinvonalatokon.

{lgyeksziink, igyeksziink. Most példaul a Marfin nézetf utdna kicsit jobban o ré-
gen megfelmkmnhkm& Erre mindent fehe! mondani, csak ozt nem, Rogy nem
érdekes. En legolbbis sokat tanuhom beldle.)

Tudom, hogy mostandban PS1-re elég kevés jatekot készitenek (sajnos) de nzért
még van egy-kél olyan jiték omi meglepelés! tud okozni. Pl (-12 FINAL RESISTAN-
CE. Szerintem az egyik legjobb PS - joték amit kihoziok mostanaban. De oz o baj,
hagy volna vele egy kis problémém. A 8-01 pilyéndl megéllt o tudomany. Egysze-
tiien se elire, se hatra. Semmi fegyvert nem ad, sem valomilyen segilségel, bar
hozz tortozik oz is az igazsighoz, hogy oz ungol tudasom is elég kezds. Ha valo-
mim segilségef, lehet az barmi tudndtok nekem adni akker nagyon halés lennék
nexlek.

A megoldis erre s barmilyen ms esetre o kivetkezs: imi kell egy levelet o
Konzol cimére, és mell odairni ennok a fesateldnek o nevél, aki oz adol itékkal
foglalkozolt. Igy, ha tud, akkor segithef a problémddon.)

Wis: Bar még csak kevés szamotokat vetlem meg (sajnas késdn kopesoliom) de
meqggyizidésem, hogy lepipdlitok o PS - ijsag szintiét. Abban 16l sok voht a szem-
elyeskeds irés. Ti legolibh megprobljtok tobb oldolrél nézni o dolgokat. Mélyen
fisztel uraim MINDEN ELISMERESEW!

{Ahha. £z érdekes. Szerintem ez o mifoj pont azért o, vagy érdskes, mer! szem-
élyeskeds. Egyetlen eqy cikk sem tud 1l objektiv lennj, de ez nem is baj. Persze
‘nem szabad dtfendiilhi a 16 tifoldaféra...)

Végezetil, tovabbi sok sikert és kitaridsi! Csipinek Gzenem: Sok jo és szinvonalas
jilek tesztelést kivanok! (De néha ozért oludni sem art!) Bordfi idvizleteme! kil
dam o szerkestiaségnek: Farkes Zsolt Bugac

Szevasz Martin! & milikor irtam nekiek egy levelet. Exzel kapesolatban szeret-
ném meghdszonni, hagy betetétek o csevibe es, hogy valaszoltatok rd. De nem ez
0 levelem téméia, hanem az, hogy nemrén beteliesilt egy nogyszeri dlmom. Kap-
fom egy PS4 Hat 526 mi s26 mikor rinyomtam a hv-re, piszkosul j grofika tarult
elém. Ugy szedet le o bratyd a v-ril. Az a latvany ami elém tarul pl: $5X vagy o
FIFA 2001 grafiksjo az mago vol o fokéj.

(Mos, igen. Emlékszem mekkora élmény volt eldszdr fitni az SSX-¢f egy Sany hzi
mazrrmiswm Az a grafike, az o hang, az o mozgds. Egy PlayStation uldn maga
2 menyorszig.

laigaz, I-ugy ib grafikahoz, jo jatékok is kellenek, de én bizok  progromozok-
ban. Hagyon megérte o gép, mivel még jiték mellet van egy SONY DVD lejétszom
i, omi o mi viligban nem velomi ol leg nem egy SONY). En mindenkinek
u|un|nrr| o gépel, okinek van pénze az vegye meg, nem fogja megbénni. En mir
tsak a Microsoht XBOX.-dtl félek, ami szerintem nagyon farolni fog o géppel. Nagy
konzolhabord lesz (igaz mér az van most is), aminek o végkinienetelé! senki sem
fudja (kivéve oz isten). Az XBOX-al kapesolatban csak annyit tudok, hogy it lesz
Magyaro.-on egy XBOX gyar. Ez is csak annyiban lesz jo, hogy munkalehetdsége!
fog kindlni oz embereknek. Az tuf, hogy oz XBOX joval lekarézi az én szerény kis
P2, de seboj a SONY fudjo a dolgat.

(Bar o technikai adolai jabbak oz Xbox-nak, azért azt senki se felejise &, hogy ez
uldbbi ahhoz képest, hagy mdr 2 évvel fiatalabb lesz, nem fesz joval “okosabb”,
mint o PS2. Innentdl kezdve pedig csok u jdtékfelbozatal fog szimitani )

Remélem sok meglepetést fog okozni o Microsoft-nek. A SONY mar viligmarkava
fejloditt, ami azt jelenti, hogy o PLAYSTATION mér megulopozatt i, A PS2-vel
Kapesobon tsck anyi kérdezneh, oy o ILENTHIL 2é o RUN LIKE HELL mi-
kor fog megielenni?

{4 Silent Hil 2-1 @ Konami novemberre igéri,itt Furdpdbon, az Inferplay pedig

dszre datdfio az RUH-1)
Az Gsag omigy pedig nagyon kirdly, Gsszefett és . (Ez vonatkozik a weblapra
is). A DC tulajokat pedig nagyon sajndlom, hogy dgy kiba***** velik o SEGA.

Nagyidbé! ennyi lenne a levelem. Jo és Csipinek izenem, hogy o Forkasékat mar
ezer éve nem ldtiom, de ha Zoli veszi az djsogot akkor biztos felismert. (ki ne is-
merné fel magét Csipi M Leet) Sok jot kivan Metdl Rendtd Mezokovicshazrdl.

Saia Bijtds Gabor! Tudom, hogy nem ilk flyen lapra leveletirni, de hirtelen nem
taldltom mast. Nem okerom a draga idédet pazaralni ezért a lényegre térek! A
KONZOL méijusi szamaban fe irtod uz ILLBLEED DC jdiék végigjdisadsal, a cikkben
megemitetted, hogy a japan verzioval kezdtél, nos nekem is ez  viliozal van
meg, mégsem stimmel volomi. Ugyonis a 3. palyan {a favigos rész) o jaték kér egy
négy jeayd kodot ez ndlad o 9663, omit sajnos o gép nem fogod el. A problémam
tsok onnyi, hogy o popiron nem o WOOD sz oll hanem o MURDERI! Ennek a sz6-
nok o kdjo pedig mar nem négy szam jegyl, nem i lehet begépelni a jitékban.
Légyszives nézz mér uling ennek a dolognak, hatha ezzel masokon is segilesz,
mert-¢ nélkil egyszeriien nem enged tovabb o program. Elare is kisailll Molnr To-
mis Debrecen

Szia Tomds! Hat néha igen kellemesen be tudjdk ditetni a Jopdn jdtékok oz em-
bert o hintba, mint ahogyon, most téged is. A megoldashoz nem kell mds, csak
eqy kis Japan nyelvismere, hiszen o MURDER sz3 jelentését szét kell szedni betik-

re, mik egy-egy Japan kifejezéste utalnak. Ezekbal teviidik ki kidszo. Mivel szé-
‘pen kérted, most ime a kid, csok Neked: 1564,

Hello Martin! Elgszir irok nektek, pedig lossan ket éve, hogy veszem az 576 Kon-
200, Eddig semmi hiba nem vol oz iisagban, tokéletes, profi munka, amit csingl-
tok. No, de lenne hozzad egy-keét kirdésem, és remélem viloszolsz s rd.

(Ezt mast bebuktad mert a Martin ulf nem fog rdjok vilaszolni. Persze én meg-
pecbilhatok...)

1. Playstation-Gm van, de gondalkozom rajta, hogy lecserélem egy Sega Dream-
castre. Szerinted érdemes?

(Nézd, mindkét gép gyokorlatilag kift. Annyi o kiilinbség, hogy a DC.nek szebb
a grafikdja, és van rd néhany olyan jiték, ami PS-re nines. Dintsd e, hogy a vilto-
zalossig gydnydrkddiel-e? De arra készii fe] hogy a DC-det is el kell adnod majd
tgy cirka fél / egy év milval)

2. Meddig lesznek programok Playstationre?

(Hat digy kdbé még egy évig érkeznek rd jdtékok, de nogy durronds mér semmi.
Talin o Black & White...

3. s meddig gyartanok Dreomcastre jitékokat?

{Gyakorlafilag gy év végéiy...)

4. Igaz, hogy u Dreamcast e fogjo, vagy le is tudja jitszani a Playstation jdteko-
kat?

(Gnmogaban a DC nem tud mis géptipus lemezeivel mi kezdeni, Kellegy Sleem!
nevii emulitorprogram, ami ulin azonban akdr Mefol Gear Solidozhatsz is DC-n.)

5. A The Bouncer lesz-e Dreamcasten?

(Nem. Es ez tulfix.)

Kasti, hogy meghallgattil é remélem oft leszek o cseviben. J&!1 I van az Gssze-
vont szam! Viszon latas, mindenkinek! Yorga Ldszlg, Ozd

Jé tényleg. Sei, beléd s

Tisatelt "576 Konzol” csapat! Levelem elején Gj munkatarsatokat, Boijtos Ga-
bort szeretném kiszanteni az olvasok nevben. & mér bemutatkozot, st Mar-
fin az aktudlishan elinditotta o palydn. Gaborrdl elmondhatd o “jittem, littam,
gyittem” szlogen — Nala telitolalat. Olyan gyorsan beilleszkedett ennek a re-
mek gardanok a koreibe, hogy feszijei olvasdsa kozben fel sem merill az olva-
soban, hagy csok "kezdd". Marfin szakmai hozzdérlését mi sem bizonyifja job-
ban, hogy oz "ulcdrdl betérd” egyének kzil, ilyen jol vilossza ki o esillogo-
kat. Martin kinydrgdm, segits be néhény nagy nevi lopnak megfeleli djsag-
irdkat keritenil Tolan nem ilyen szinvonalon leanének, mint mostansag.

{11t momentdn o Népszabadsdgro gondohd] vagy mi? A Gabor pedig biztosan o-
vadozik, hogy ilyen gyorsan megszerettétek.)

Titeket ozt hiszem, méltan lehet csapainak nevezni. Néha olyan érzésem van,
hogy az isdgo! “egy” fantaszfikus Iehelséqi bisagird irja kilanbizd nevek olatt.

{Nah, azt hiszem lebuktam. 3 és fél év vidn et o vég. Lebuktattok. £z kész.
De, hogy itél ri?)

De komalyra forditva a szél, szeretnk Taletek kérdezni valamil.

Mivel vagy hogyes tudjdtok ellenrizni o konzolok ardnydt egymishoz viszonyit-
va? Koptok-¢ volomi informaciat arrél, hogy pl. hany darab PS2, PS, Dreamcast
vagy N6d-es van o magyarorszgi konzolosok kizat?

{Aredl pontos adatol vezeini, hogy melyik gépbal hany dorab van ma Magyar-
orszagon egyents o lehefetlennel A Sony és a Nintendo még faldn fudna mondo-
i nekiink y adotol, lévén ok rendelkeznek itteni kirendeliséggel de rengeteg
az olyon gép, amik nem rojlok keresztil juinok be az arszigbo. fgy ez oz edat
mir csok becsléseken olgpulhatna. A SEGA meg egydllolin Kelet-eurdpai disztri-
bicisval nem rendelkezik, igyhogy ehhez no comment. De oz ide érkeza leve-
lekbal lehe! kivetkeztetni arra, hagy melyik géptipus kibé milyen ardnyban
képiselteti magat)

Nekiek, a piaci szempontbl egydltolin nem mindegy (szerintem), hogy melyik
réteg hany oldalt kap vagy esetleg kiszorul oz djsighal.

(E2iguz. De szerintem az lenne o hiba, ha nem feszlelnénk a Gran Turismo 3-af,
mert kevesebb embernek van PS2-je, mint Dreamcasfia.)

Tudom, azért hogy oz Gisdy hirei frisek legyenek o legijobb komolok teszriinek
ismertefi egyre tobb oldalt foglalnak el. Nem veszitetek el igy, egy-kéf jelentds
s2ami olvasatibort?

(Mert? Ne monddl mér olyan orbitdlis ikrségeket, hogy teszleliink agy (razy
Taxi 24, meg Sonic 21 6-6 oldalon, csakhogy meglegyen az oldalszdm  DC-sek-
nek. Az ijsig célfa oz

idonsdgok bemtatiso. Ha pl. | hanapig nem jonne PS2-es jdték, akkor nem
tudndnk mird irmi, hidba is nyovalyogndnak o PS2-es fanok. fs azt hiszem ezért
senki sem itéthe! el minket.)

Péeldat is mondok rd. Nem akorom a PS2 tulajokat megbantani, mert nem az o cé-
lom. De! Egyenlre P52 az dra miat, szerintem nem jutott el annyi emberhez, ami
indokolnd o lapban névekvi lapszomét. Marfin valaszdt most kitollom: "(Cstt, eh-
hez én sokkal jobban értek! (Ezt nem s vitatom| De én loikus szemmel ozt litom,
hogy ozokat az oldolokat, valamely gépekil el kel venni.

{Nana. Ugyiamnemmelkarufdegge A DCle, o P52 pedig felszdlls dgban
van. Nyilvdn, ha DC-re 45 i ték lenne ebben a hinapban, akkor mar izzodndnk,
hogy mif, merre, és hogyan rakjunk oz ijsdgba, de o PSZ nem veszi el a helyet
semmi eld], mert a DCs oldolok szima nem eff kevesebb.)

Ezeket a jtekosokot (ckinek, o sujt konzolja teszfei egyre fogynak vagy meg-
sziinnek) nem érdekl, hogy milyen jo az o gép omirdl dlmodoznak. (Vogy olyan
e2, mint o "Playboy” - kedvesinglo?) Az érdekli skel, hogy kanzoljukrdl egyre ke-
vesebbet lvashainak, kedvent régéta olvasoh disagjukban. Amennyiben o “lecsen-
96" gépekrdl mar ityen kevés (vogy ayenge) o programkindlat, akkor egy éricsi el
nézést kérek o faszerkesatd oril. (Igy érthetd lenne!)

(Nah. Mast jutotiam el eddly o sorig. JG, hegy hidba léptem a szdm. No, mind.
Legulibb csak leizzadtam 2 kilit ebben o nydri kanikuldban...

Bevallom, ozért mindig végigolvasom o PS2-s teszteket is. Kivalook! Szeret-
ném, ha levelem nem kritikanok, honem érdekladésként (csevegésként) fognd-
ok fel és szakmailog megindokelnitok. A lényeg 1 kérdéshen fGmaren: Hagyen
kontrolaljdtok o konzolok ardnyil és ezt mennyire vesziek figyelembe o lop-
szerkesztésnél?

{Na, lalén mégsem irtam hiba. Fentebb van o ényeg, akkor.)

Mas: Szeretném megkérdezni unnak o munketarsatoknak a nevét (o nagy nyilva-
nossdg el6i), ki oz oldolokra o képeket kivilosziio, helyét megkeresi és elhelyezi.
Istenadia fehetség. Laotokat o fesztek mellz nyugati szinvonali lappd vardzsolja

{4 mi Rendtdnk mdr o Konzol induldsa dta babaskodik o lapok kinézel felet],
omit eddi részben, most mir pedig egészében 6 esindl. A Martin pedig findki nst-
rokcidival inspirdiia o térdels kisasszonyunkat.)

Kilan dicséretet érdemel oz Offset és Jitékkartya nyomda RT. o mindségi munks-
jaént. A tesztelikel mar ibbszér nem dicsérem. Talan csak Csipit emelném ki. (En
mogamban dgy konyveltem el, mint Mariin helyettese)

(Vegil s senki sem tévedhetetlen...)

Szivol minden OKE! Csok igy fovabb! Tiszteletem, nagyrabecsilésem mindenk-
nek: Hajdar Karoly Aldebrrdl

Na pd emberek, ez vol a Csevegd erre o két hinapra, hiszen Kanzol, kiszinhets-

ena nyiri sziinefnek csak legkizelebb szeptember 25-n lesz. Addig is, pihenjetek
i sokat, menjetek nézzétek o niket o strandon, ot legalgbb mincs ofyan rohaszi

meleg, mint itf oz irodaban. Ahoy!
a7



976 Konzol a
megszallott jatékosok
magazinja.

Az eddig megjelent
szamokat még nem
késo megrendelni!
Comgame “576” Kft
1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled
(rozsaszin utalvaryon
kiildod a pénzt)
az 576 Konzol
valamelyik korabbi
szamai
(576 Ft/dhb),
akkor a postakltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mér elég
kedvezd, nem?

........ példanyban,
................................. honaptol, egy evre, 5760 Ft-ért.
Az el6fizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.
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AJANHEKDA B cwivivesy vinamevis, vy wrmavieg Sriiatg
o L e szamokat kérem. Ha pedig valamelyik mar nem
| lenne meg, akkor a ........... S S , Szamok egyikét.

A kitdltott szelvényt a kovetkezd cimre
| kérjiik visszakiildeni:

576 Konzolra, 5760,-Ft-ér,
tiéd lehet tovébbi 6 &ltalad kivélasztott
korébbi szémunk!

576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132
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