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007 RACING
3-2:1 SMURFI

MY FIRST RACING GAME
40 WINKS

A BUG'S LIFE PLATINUM)

AR COMBAT
(VALUE SERIES) 4990,
ALADDIN IN NASRA'S
REVENGE 12990
ALEN RESURRECTION

ALUED GENERAL

ALONE [N THE DARK 4
ANNA KOURNIKOVA TENNIS
(VALUE SERIES)

APE ESCAPE

APE ESCAPE4DUAL SHOCK JOY
APOCALYPSE

ARMY MEN 30

ARMY MEN AIR ATTACK
ARMY MEN OPERATION
MELTDOWN

ARMY MEN SARGE'S HEROES
ASTERIX & OBELX:

TAKE ON CAESAR

ASTERIX

ASTERIX: THE GALLIC WAR
BALL BLAZER CHAMPIONSHIP
BARBIE SUPER SPORTS
BATMAN GOTHAM CITY
BATTLETANX GIOBAL ASSAULT
BIG AR

BLASTO

BLOOD UNES

BREATH OF FIRE 4

BREATH OF FIRE 1t

BROKEN SWORD

BUGS BUNNY & TAZ.

TIME BUSTERS

BUST-A-MOVE 2[PLATINUM)

BUST-A-MOVE 30X

€12 : FINAL RESISTANCE

CASPER

CHASE THE EXPRESS

CHICKEN RUN

COLIN MCRAE RALLY

[VALUE SERIES)

COUN MCRAE RALLY 20

{PLATINUM)

CONSTRUCTOR

COOL BOARDERS 4

CRASH BANDKCOOT [PLATINUM

CRASH BANDCOOT 2 FLATHUM)
(SH

CROC (VALUE SERIES]

CROC 2

CRUSAUER OF MIGHT & MAGKC

CYBER TIGER

CYBERIA

DEMOUTION RACER

DESTREGA

DIEHARD 2

DIE HARD TRIOGY CLASSIC

DINO CRISIS 2

DISCWORLD I

DOOM (BEST OF|

DRIVER (PLATINUM
DRIVER I

DRIVER IEUMITED EDTON

DUKE NUKEMLAND OF BABES

EAGLE ONE (3E5T OF)
EXPLOSIVE RACING

FI 2000 {EA)

F1 WORLD GRAND PRIX ‘99

EASON

FANTASTIC JOURNEY
FEAR EFFECT 2

FIFA 2000

FIFA 99

FINAL FANTASY IX

FINAL FANTASY VBLIPATINGM

FORMULA 1 '97 [PLATINUM]
FORMULA 1 2001

FORMULA | 99
GAUNTIET LEGENDS

G-POLICE 2

GRAN TURISMO 2 [PLATINUM)
GRANDIA

‘GUARDIAN'S CRUSADE
GUNGAGE

HARD EDGE

HEART OF DARKNESS BEST OF)
HELINIGHT

HERCULES (RATINUM)
HOT WHEELS

1N COLD BLOOD (PLATINUM)
INTERNATIONAL TRACK

& FIELD [PLATINUM)
INTERNATIONAL TRACK

& FIELD 2

155 DELUXE

JEFF WAYNE'S:

THE WAR OF THE WORLD
JUNGLE BOOKX+DANCE
MAT CONTROUER
KOUDELKA

KULA WORLD

KURUSH! FINAL

LEGEND OF KARTIA
LEGEND

LEGO RACERS

LEGO ROCK RAIDERS
UBERCGRANDE INTERNATIONAL
LOONEY TU!

LOST WORLD:

JURASSIC PARK 2 (PLATINUM)
MEM LOST FORMULA
MEDIEVIL [PLATINUM)
MEDEEVIL 2 [PLATINUM)

13590,

13990,
45990,
7990.-

7990

B8950.-

MEGAMAN X5
METAL GEAR SOUD

METAL GEAR SOUD-SPEC.
MISSION
MICRO MANIACS (BESTSELLERS]
MICRO MANIACS
MIDNIGHT IN VEGAS
MONKEY HERO
MONSTERSEED
MOORHUHN 2 [D)
MORTAL TRIOGY (PLATINUM)
MOTO RACER (PLATINUM)
MS PAC MAN
MUPPET MONSTER ADVENTURE
MUSIC 2000 {BESTSELLERS)
MUSIC
NASCAR 2000
NASCAR 98
INBA BASKETBALL 2000
INBA LIVE 2000 [CLASSICS)
NBA LIVE 2001
NBA UVE 92
INEED FOR SPEED 4 [PLATINUM)
INEED FOR SPEED PORSCHE 2000
INHL 2000 [CLASSICS)
NHL 2001
NHL FACE OFF 2000
NO ONE CAN STOP
MR DOMING
OODWORLD 2:-ABE'S EXODUS
ODOWORLD ABE'S ODDYSEE
(PLATINUM]
ONE

PANZER FRONT
PARAPPA THE RAPPER
PARASITE EVE 2
PINBALL POWER (VALUE SERES)
PIPE MANIA 3D
FITFALL 30
PLAYER MANAGER 2000
POINT BLANK 3
POPULOUS (VALUE SERIES)
PORSCHE CHAUENGE
(VALUE SERIES)

R DIGGERZ
FOY POY 2
PREMIERE MANAGER 98
PRO PINBALL TIMESHOCK
RACING SIMULATION
MONACO GRAND PRIX
RAIROAD TYCOON 2
RALLY CHAMPIONSHIP
RAMPAGE 2
RAYMAN 2
RAYMAN
RAYSTORM
RC DE GO
REBOOT
RED ALERT (VALUE SERIES)
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS
RESIDENT EVILSURVIVOR
REVOLT
RIDGE RACER [VALUE SERIES)
RIDGE RACER REVOLUTION
(PLATINUM)
RIDGE RACER TYPE 4
ROAD RASH (PLATINUM)
ROAD RASH JAIBREAX
SCARS.
SAGA FRONTIER 2
SHADOW GUNNER
“THE ROBOT WARS”
SHADOW MADNESS
SHADOWMAN [VALUE SERIES)
SMURFS
SPACE DEBRIS
SPEED FREAKS
SPIDERMAN (PLATINUM)
SPYRO 2 (LATINUM
SPYRO THE DRAGON [PLATINUM|
STAR TREK INVASION
STAR WARS DEMOLITION
‘STREET SKATER
SUBMARINE COMMANDER
SUPER PANG COULECTION
‘SUPERBIKE 2000 EA
SW-JEDI POWER BATILES
SYPHON FILTER 2 (PLATINUM)
TARZAN (PLATINUM)
TEKKEN (VALUE SERIES)
TEKKEN 3 [PLATINUM)
TENNIS ARENA
THE EMPEROR'S NEW GROOVE
THE LAND BEFORE TIME
THE UTTLE MERMAID I
THE NOTE
THE UNHOLY WAR
THEME HOSPITAL
THIS 1S FOOTBALL+MULTI TAP
TIME CRISIS (PLATINUM)
TIME CRISIS-PROIECT TTAN
TIME CRISIS PROJECT TTAN

GUN
TOCA | [PLATINUM)
TOCA 2 (BESTSELLERS)
TOCA WORLD TOURING CAR
TOMB RAIDER 2 [PLATINUM)
TOMS RAIDER I (PLATINUM)
TOMB RAIDER CHRONICIES

TOMY HAWK 2 [PLATINUM)
TONY HAWK'S SKATEBOARDING
(PLATINUM)

TOY STORY RACER

TRAP RUNNER

TRUE PINBALL [PLATINUM)
UEFA CHAUENGE

UM JAMMER LAMMY

URBAN CHAOS

VAMPIRE HUNTER

V-BAL

VEGAS CASINO [VALUE SEREES)
VICTORY BOXING 3

VIPER

VIRTUAL KASPAROV
V-RALLY 2.(BEST OF)
WACKY RACERS

j WARGAMES

WARHAWK
WARPATHJURASSIC PARK.
{EA CLASSIC)

WEW MAYHEM

WIPEOUT [PLATINLIM)
WORLD SCARIEST POUCE CHASE
WORMS PINBALL
WRECKING CREW
WLU-TANG TASTE THE PAN
ZERO DIVIDE 2

13990,
12990.

(';//
; ?'J TWIST

NINNTENDO 64 jATEKOK
000.-
BA‘l'llEI’ANX 17990.-
BODY HARVEST 4990.-

CARMAGEDDON 64 17990.-

CHAMELEON

15990.-
'CHARLIE BLASTS
. TERRITORY 16990.-

CHOPPER ATTACK 16990.-
DIDDY KONG RACING  16990.-
GT 64 16990.-
HOT WHEELS 16990.-
HYDRO THUNDER 16990.-
LEGO RACERS 13990.-
LODE RUNNER 3D 16990.-

16990.-

MADDEN ‘99

-
wem b F
 MARIO GOLF 19990
! MICKEY'S SPEEDWAY USA  19990.-
| MONSTER TRUCK
| MADNESS 64 17990.-
' NASCAR ‘99 16990.-
NHL ‘99 16990.-
NUCLEAR STRIKE 64 17990.-
PENNY RACERS 17990.-
PERFECT DARK 19990.-
POKEMON PUZZIE LEAGUE  22990.-
" POKEMON SNAP 19990.-
POKEMON STADIUM-
| TRANSFER PACK 19990.-
.} RACING SIMULATION
MONACO GP 7990.-
RAKUGAKIDS 17990.-

RIDGE RACER é4
RUGRATS
SILCON VALLEY

STARSHOT SPACE CIRCUS

FEVER

SUPER SMASH BROTHERS

SW-EPISODE | RACER

TIGGER'S HONEY HUNT

TOP GEAR OVERDRIVE
TRACK & FIELD
TURCK 2

VIRTUAL POOL 64
WETRIX

ZELDA 2: MAJORA'S MASK

GAMEBOY ADVANCE

JATEKOK

ARMY MEN ADVANCE

16990.-

CASTLEVANIA 15990
F-ZERO 13990 -
GT ADVANCE CHAMPIONSHIP

RACING 16990,
JURASSIC PARK lll/DNA FACTOR 16990
KRAZY RACERS 15990 -
KURUKURU KURURIN 13990.-
SUPER MARIO ADVANCE 13990.-
TONY HAWK'S PRO SKATER 2 15990,
TOP GEAR GT CHAMPIONSHIP 14990,

5 TWEETY &
THE MAGIC

GEMS

14990

PLAYSTATION Kébelek:

Memcey Co IMB 1959 opousbts 1999

Memoey Cond VMB35 Ak 195

Nemory Cod iM3 4995 SateGlen 1999

RFU Adcpier w9,

Nerasy NINTENDO 64

Cod M3 9, Merery Cord - 256K 2599,

Hyper Mowa + Fumble ock s

Vo Fad 15 256K ramcry 59,

XoFore FX V30 Hvll Memory Exenticn

Aveger G+ peddd VI Fock - 448 &9,

Sony Duol Shock. RFU Acopier 7959,

Contoler 9999, Uriversal Gome

Double Shock Ackpter 11999+

Contrafer A%, Kfforec kixtya 13799,

Classic Contoller 1995, Jay hossachid kitel - 2969,

Fokon Gen Tronsher 799,

ez remoryel] - HVR

Fonber B iz 575, GAMEBOY

Fio Shock Arcods Mkl Boy

Shak 35, {ibmoa - Nagyi6 - boy

Hongoed) 7999
GB Color ok kil 2955+

RAMPAGE WORLD TOUR

16990.-

2
2

JATEKOK

10 PIN BOWLUNG

ALICE IN WONDERLAND
ALL STAR TENNIS 2000
ALONE IN THE DARK 4

ARMY MEN

| AUSTIN POWERS:OH BEHAVE.
AUSTIN POWERS WELCOME TO MY,

| BATTLESHIP

1 BATTLETANX

BLACK BASS LURE FISHING
BOMBERMAN QUEST
BUSTER SAVES THE DAY
CATWOMAN

CENTIPEDE

COLOR POWERMATEL
CRAZY BIKERS
DAIKATANA

DEADLY SKIES!

{ DEIAVU 1,2

DEXTER'S LABORATORY:
ROBOT RAMPAGE
DINOSAUR'US

DONKEY KONG COUNTRY
DROPZONE

ELEVATOR ACTION
EURCPEAN SUPER LEAGUE
EVEL KNIEVEL

EXTREME SPORTS

§ | F/18 THUNDER STRIKE

FROGGER

‘GAME WATCH GALLERY 3
HERQES OF MIGHT & MAGIC Il
HEXCITE

| INDIANA JONES AND THE INFERNAL

K.O. KINGS 2000

| KLAX

| KONAMI WINTERGAMES
| LAND BEFORE TIME

| LAS VEGAS COOL HANDS

LEGO STUNT RALLY
LEGO:ALPHA TEAM
LEGO:RACERS

UTTLE MERMAID II-PINBALL FRENZY

LOGICAL

LOONEY TUNES

LOONEY TUNES-COULECTOR
MARTIAN REVENGE!

LUCKY LUKE:DESPERADOS
MADDEN 2000

MARIO GOLF

COLOR GAMEBOY

9999,
11990.-
9990.-
9990
| ARMORINES PROJECT SW.ARM. V?PD:

9‘?‘?0
9990.-
9990.-

9990.-

11990.-

MARIO TENNIS

MAYA THE BEE

MICRO MACHINES 182
MISSILE COMMAND
PACMAN

PERFECT DARK

FTFALL BEYOND THE JUNGLE
POKEMON GOLD
POKEMOM PINBALL
POKEMON PUZZLE CHALLENGE
POKEMON SILVER

POKEMON TRADING CARD GAME

POWERPUFF GIRLS: BATTLE HIM
POWERPUFF GIRLS: PAINT
THE TOWNSVILLE GRE

POWERPUFF GIRLS:BAD MOJO JOIO

RAINBOW ISLANDS

READY TO RUMBLE BOXING
ROBIN HOOD (EA]

ROX

SHANGHAI POCKET

SHREK

SPY HUNTER+MOON PATROL
SPY VS SPY

STAR WARS RACER

SUPER BREAKOUT

SUPER MARIO BROS DELUXE
SUPREME SNOWBOARDING
THE MUMMY RETURNS

THE MUMMY

THREE LIONS
TINTIN:PRISONERS OF THE SUN
TOM & JERRY

TOM AND JERRY:MOUSE HUNT
TONKA RACEWAY

TOP GUN/FIRESTORM

TOTAL SOCCER 2000

TUROK 2

TUROK 3 RAGE WARS
TUROK 3:RAGE WARS
VEGAS GAMES
‘WARIOLAND 2

WARIOLAND 3

‘WOODY WOODPECKER RACING

L

AEROWINGS

BASS FISHING+CONTROLLER
BLUE STINGER

DEEP FIGHTER

DINO CRISIS (D)

DINOSAUR

EVOLUTION THE WORLD OF SACRED

29990
7990.-
7990.-
7990.-
7990.-
7990.-

F1 WORLD GRAND PRIX II. (UK}

F1 WORLD GRAND PRIX
GTA 2

JIMMY WHITE 2
MAKEN X

PEN PEN

RACING SIMULATION
MONACO GP

RED DOG SUPERIOR FIREPOWER

RESIDENT EVIL 2
ROADSTER

SEGA WORLD WIDE SOCCER

SONIC ADVENTURE
SPEED DEVILS

7990.-
7990.

?990 -
7990.-
7990.-
7990.-

7990.-
7990.-
7?90‘-

7990.-
7990.-
7990 -
7990.-

EBO

11990.-
9990.-
9990.
9990.-
9990.-

11990.
9990.

11990
9790.-

13950,

11990.-

11990.-

12990.-

12990
129%0.

SPIRIT OF SPEED
STAR WARS RACER

SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING

THE NOMAD SOU

L
TOKYO HIGHWAY CHALIENGE

TOMB RAIDER 4

WF ATTITUDE

WORMS ARMAGEDDON
ZOMBIE REVENGE




Goorr's FUN House (PS)
Power SHoVEL (PS,NTSC)
FiNaL Fantasy VI (PS,NTSC)
MEGA MaN XS (PS.NTSC)

SPeC OPs Covert Assautt (PS)
MEGAMAN LEGENDS 2 (PS)
DARK ANgEeL (PS2)

| UEFA CHaueNGe (PS2)

“ MDK 2 ARMAGEDDON (PS2)

" | ESPN SKAtEBOARDING (PS2)

66060600000000000000000000C000000

Le Mans 24 Hours (PS2)
City Crisis (PS2)

7 WinBack (PS2)
* | ARMY MEN AiR Attack 2 (PS2)

| Twistep Metat Buack (PS2)

| WDL \VEtz (PS2)
Blooby Roar 3 (PS2)
Nascar Heat 2002 (PS2)
Motor Maviewm (PS2)
FuintstoNes Viva Rock VEGAs (PS2)
OUtRiGGER (DC)
SoLDiER OF FORTUNE (DC)
ALONE iN tHE Dark Y (DC)
Heawy MEtAL GEOMATRiX (DC)
F-2ero, ToP GEAR GT (GBA)
CONKER'S BaD FUR Dav (N6U)
CSEVEGO

N AKTualis 42

“Reach out, touch fate..” — mér 3 nap eltelt, de a fiilem még mindig nem tisz-
tult ki teljesen. 8 év utan Gjra volt Budapesten Depeche Mode koncert, amin
aDaM és jomagam is jelen voltunk. (aDaM 5 6ra vérakozas elsd sor, én 2 drdval
negyedik sor.) Szerencsére az (jsag mér készen volt, csak ez a bevezetd hidny-
2olt...

A nyéri sziinet a szokottndl mozgaimasabban telt. Bagé Peti mdr nem dolgozik
nekiink, tehat a Hireket ezentil én valogatom. Baijls Gabi erGszakosan rdment a

8 Csevegdre, Csipi pedig megirta élete “legmocskosabb” teszjét. Veres Miki PS2
tulajdonos lett, aDaM viszont tinkretette a szamitogépét, fgy 2 kellett ugyana-
20kat a cikkeket megirnia. Dzson letdliGtte probaidejét és “hivatalos” dlloményba

keriilt, Tibi meg ugyanazt tette, mint eddig — mosolygott.

#  Hossz( évek dllandd tendencidja utén a cégek j stratégiaval dlllak eld és egy-
re-mésra jelentették meg a “nyari* programokat, ami nekiink nem tett tdl jot —
annyi stuff gyGilt Gssze, hogy 2 Gjsagot is meg tudtunk volna tolteni. Igyekeztink
a friss és milt havi anyagok kdzill is vélogatni, de igazén nagy durrandsok majd
okldberben is jannek. Lesz Sheep, Dog'n'Wolf PS-re, Flogian Bros DC-re és a
csészar Devil May Cry PS2-re. Remélem utolérjilk magunkat!

Természetesen oft voltunk az ECTS-en is. Az E3 utdn most csak egy szeré-
nyebb dsszedllitassal jelentkeziink, kdros helyhidny miatt. Nos, akkor CD-ket be
a gépekbe, johet az 0sz meg a rossz idd!

Martin

‘Hyeremény jaték

Eljott az idd, hogy kihirdessiik E3 jatékunk szeren-
csés nyerteseit. A képen lathatd “megfejtés-halom”
dimenzidit tekintve 1 méter atmerdjii és 20 centi ma-
gas - elképzelhetitek mit meldztunk mire szétvalogat-
tuk! Mindenkinek szeretnénk megkdszonni a lelkese-
dést, és igyeksziink majd a tovabbiakban is érdekes

nyereményjatékokkal kirukkolni.

i

Tomb Raider jaték
Molnar Krisztian — Sarkeresztlr
Kévari Robert — Szigethalom
Petdfi Lajos — Székesfehérvar
Nagy Gergé — Szolnok

GameBoy Advance jaték
Hartvig Jézsef — Budapest
Baranyi Gergd — Pécel

BANDAI jaték
Zoltan Gabor — Dunakeszi
Erdi Gyula — Cegléed

Manga jaték
Agécs Laszlo — Jaszladany
Kis Tamas — Budapest

GameCube jaték
Kozak Gyérgy — Dorog
Berecki Imréné — Budapest

E3-csecsebecse jaték

Fejes Csilla — Kisvarda

Héga Tiinde — Fot
Lénart Attila — Esztergom
Fazekas Jdzsef Istvan — Szuhakallé
Szigeti Aniké — Budapest
Viragh Zoltan — Kiskufélegyhaza
Fir Adrian — Topolya
Kis Timea — Budapest

Eminem jaték
Talos Marcell — Eger

SONY F1 JATEK

A Sony Hungaria volt olyan kedves és megszort
minket 20 darab Formula One 2001 Playstation 2
demdlemezzel. Aki olthatatlan vagyat érez, hogy
egy ilyen PS2-n lejatszhaté korong boldog tulaj-
donosa legyen, nem kell mast tennie, mint valas-
zolni a kdvetkezé pofon egyszer(i kérdésre:

Ki nyete 2001-ben a Magyar Nagydijat?

Bekdildési hatarid6: November 10
Cim: Comgame 576 Kft.1389 Budapest Pf.: 132

A szoveges és illusziricids anyagok bérmilyen madon
i k a kiadd engedélyevel lehetséges.
=T

Hyomds: Otfset és Jatékidrtya nyomda RT  Laptulsfdonos: Balogh Zsolt
(A GOLDMARN csoport tagja)
; Martin Laptar: 576 Konzol Team
pldkdazfids: Titz Renita Loviidghés: Recent Kft.
%lm%lflzl.i 1113_? Budapest, Lovileim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
Torjesttl: rku Elifizothetd: Comgame 576 Kit.
£ altemativ 1389 Bp. P1.: 132,
E-malf: 576konzol@576.hu Wisbsite: www.576.hu

Ciimtap: Twisted Metal Black




E&a ELECTRONIC ARTS"

SHOW
200l

Az idei ECTS latogatasunk izgalmasabbnak és
elsdprobbnek igérkezeff, mint valaha. A fénoksé
jovoltabal ugyanis nem csak a szokott Tam
Martin dué vagott neki Londonnak: kiegészillfiink
a “ropogésan ?riss" 576 KByte [8szerkesziovel,
VargaBével és potolhatatian mindenesiinkkel, Ala-
in “Kispetivel” Delonnal is.

“Reszkess London” iivaltéssel szélllunk ki a gép-
bél - érthet médon az oft 16ltat 4 nap is ennek
jegyében telt l. Els3 déluténunkon betomadiuk o
E%ams ik kedvelt éttermét, kesébb hirfelen fe-
lindulasbol ketfele, majd négyfelé szakadva fedez-
fisk fel oz izgalmas boliokat és a Soht. Kora este
felszélltunk oz erre szakosodott kilénjératra, és
elinduliunk arra a pératlonnak igérkezs show-ra,
amit az ECTS-6l tavolmaradé E?ectrom’c Arts ren-
dezett egy Londonhoz kézel es8 biznisz-parkban,
Kﬁiﬁn kbszonet az Ecobit Multimédianak a meghi-
voke
A buszrol leszallva egybél latszott, h
nem mindennapi mulatsag késziill A bu
iszony? kiraly “fisztaiiveg” épiletben tarfotiak. Be-
épés utdn egybd| arccal nekiszaladt az ember egy
pulinak, uhi? & féle minsségi sért, bort s pezsgdt
szolgaliak fel. Belil jol elkiilonitve volak kirakva
az {j, jatszhaté dllapotban levs gémek, bomblt
zene, egy éffermi részben pedig svédasztal-szer(-
en Fel?éel%h, nyélesorgatd kajakat lehefeft vételezni.

A mérhetetlen mennyiségi szesznek, a diszkékat
megszégyenitd mindségli zenének és a toksstémek
készonhetden a nyitdstd] szamitott dgy 1-2 éra
molva MINDENK! kajok siker (gyk. fokrészeg,
*eggrészeg) allapotban bulizott, 6ltonydsck és for-
nacipésok 6sszeE§poszkodvu fancoltak, PR mana-
gerek és fejleszidk rohogve bratyiziak bssze, két-
pofra zabalt a 5meg és ivdlive néziék az éppen
akkor fufo angol meccset - vagy éppen Gnfeledten
jatszotiak valamelyik 0j EA stuftal. A buli iszonyo-
tosan komolyra sii’erijh. Azt hiszem az EA ismét
megmutatta, h Y 8k tovabbra s oft vannak a
csieson mind a bulizasban, mint pedig o mindségi
progik fejlesztéseben!

Kiemelt fifoktarids ovezi oz EA PS2-es habo-
ris jétékét, o MEDAL OF HONOR:
FRUNTLINE-, Ennek ellenére a show-n sze-
rencsére klprobuiliioto volta cucci‘j & ud axiﬁd(
mennyiségl sor ellenére is végig kiemelt érdek-
I6dés dvezte a média reszervg? Tapaszialotaim
szerint elképeszid lesz o game: hatalmas nyilt
terepeken kiizdhefiink a nacik ellen, és a készi-
1ok végre latvanyos szinfkilonbséget alkalmaz-
ok o megjelenitésnel. Megjelenés jovére.

PlayStation.?

A hattyikat sirrel lacsalni TILOS!

Ingyenkajéhoz kilométer hosszi sor dukal,

A hely “elég” baba, a fények hivogatdak!

Régota sz6 van mar az EA-ndl egy PS2-es James Bondos,
007-es FPS-r8. Nos, a jatek cime JAMES BOND 007
IN... AGENT UNDER FIRE. Amit lattam a progibél, az
eléggé meggy?zd volt. Sojot szemszages akei, [ovaldozés
géptegyverekkel, pisziolyokkal, speci%?is bondos felszerelé-
sek. Autos illdozés, célkeresztes pérbaj, meg amit akartok.
A grafika nekem mintha egyszeribbnek int volna, mint
mondjuk a Frontline-ndl, de azért 6l nézet ki. Ami minden-
képpen izgalmas lesz, oz a 4 j6iékos multiplayer buli. A cég
2001 végére igéri a programot, elképzelhetdnek tartom,
hogy cstszni fog...

ot

Nem vagyok Pirates rajongé, de ez az Gj PS2-es kalé-
z0s progi ~ PIRATES OF SKULL COVE - 6 idére
odaszegezett o képernys elé. Ahogy latam, a jatek
er6sen akeid beiitésti, marha cool grafikéval. Minden-
fele korhij hajok Itték egymast, azian egy masik hajé
megtomadott egy parti erddst, repkedtek az agytigo-
lyok, baré kameranézetek, miegymés. Azién egy bs-
gyds kalézbige vivott valakivel, meg egy szigeten ro-
hangdlt ssze-vissza. A stuff eleg 5sszeTeHne€r( néz ki,
tobbféle tipust akcidval, és a cég szerint a karacsonyi
piacra mdr el is készil. Legyen Ugy!

Konkrétan nem is tudom, hogy ez mit keres itt?!

F1 szimuldtor sorba kitve, gyér érdeklddéssel...

DESTROY OBJECTS

- R 0 / )

Amidta nalunk is megy a Simpsons sorozat, gondolom itt i je-
lentdsen megndt a rajzfilm rajongétabora. Ezért falan sokak &r-
deklédzsére szamithat o THE SIMPSONS ROAD RAGE cimij
arcade szaguldozos jcték, amely PS2-re és Xboxra készill Ter-
mészelesen egy ilyen progindl nem a grafika a lényeg, hiszen oz
eredefi rajfilm is eléggé egyedi “orimé” sflusban van megalkot-
va - ezt a mai konzﬁok gond nélfiil vissza tudjak adni. A jatek-
ban 25 Simpsons karokterrel falélkozhatunk és teljes egészében
Simpsons helyszineken jészécik. Lesz benne Story mod is, ahol
valamifajta extra feladatokat kell végrehajtani ~ mintha egy kissé
a Crazy Taxira hasonlitana a dolog! Megjelenés &sszel.

Kifejezetien Xboxra fejlesztik ozt a jatékot, amely a show
egyik legnagyobb megieperése volt, cime CEL DAMAGE. A
grafika feljesen észbontd, talén oz Intemetré levadaszhatd,
iszony( kiraly flash-es filmekhez leheme hasonlitani. Totdl Grilt
10 szerepl6, 36 gyilkos fegyver, fura jarmvek, és humor min-
den mennyiségben. Jatszoftam a progival, és tényleg nagyon
meleg dolgok tériénnek benne: egy manga kiscsaj hatolmes
baltéval aprifia a fobbieket, dun?ymké!di elik porréi a sze-
rencséflen ellenfeleket, bejon egy teliesen 6ril UFO és minden-
kit legyaldz, aztéin bekapott egy érids virdg (a fébbire nem
emlékszem, sok volt a sor, bocs). Megjelenés 2002 tavasz.

A Capcom részlegben a 3 szuperjaték lapult.

...mert a timeget inkabb az angol meccs izgatfa.

3
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Este 10 felé kezdett feloldddni a hangulat.

Gydnybri, fokéletesen életh(s grafika és teljes egészébe
a filmsorozathoz alkalmazkoda jatekmenet jellemzi oz E
kvelkezs kilss nézefes akeié-kalandjtékat, o BUFFY
THE VAMPIRE SLAYER-+. A program fermészefesen
Xboxra készil. A cucc az eredei szinészek hangjat has
ndlja és minden ismert szerepld - az ellenfelek is - feltii
benne. Oft lesznek a il ismert helyszinek és a latvanyo:
specilis effekiusok is. A fejleszigk nagy durrandst igém
az irdnyitas és a mozgésok ferén is. Buffy kisasszony
“elég” dogdsen néz ki, aki eddig nem lett szerelmes, oz
most futira elveszti a fejét! Megjelenés 2002 tavaszan.

Ierrep /0 ¢
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Reméljitk, hogy a snowboardos jatékok démpingjébe
tényleg kiemelkeds alkotds lesz a PS2-re, GC-ra és
Xboxra késziils SSX TRICKY, amely idén télen jelen
majd meg. A jatékban természetesen feljesen Gj palyd
kon széguldhatunk, telis-tele rejtett utakkal és kiléré’ﬁ(ke
A DVD technolégiénak kb'szénLeﬁien igényesebb “DV
filmes" menire és tényleg latvanyos “rojzfilmes” grafi-
kéra szémithatunk. A & korébbi versenyz mellett 6 G
arccal is talélkozunk, tovabbé funky dresszekkel, ve-
szett frilkkokkel és exkluziv zeneszamokkal, melyet tsh
bek kéztt a Beastie Boys mixelt!
4= X .
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Aki nem volt elég detox a sortdl, az nyerhetett pezsgi
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Microids-ék minimalista elegancidja.

z Electronic Arts buli okozta fejfajastel, gyomoré-
461 és szédelgstel siijiva indthJnL el 0 2001-es
T5-re. (Csoddlom, hogy egydltalan sikerilt a jo
frévonalra felszé\lnu?f ELSORE!} A show-t8 a
nefikus E3 uldn nem vartam sokat, de valahol volt
¢ clyan sejtésem, hogy a tavalyi mondhatni gyen-
felhozatal utéin most mindenképpen valami vélto-
snak kell bekovetkeznie.
fozam is |etf: az ECTS idén feljesen talakult, el6-
irel Arrol mar fobbszor fudositottunk, hogy sajnos
andoni kidlitgs szinvonala évrél-évre esik. Egyre
b nagy cég mared fével [vagy egyre kisebb stan-
ckal vunn:i jelen), & ez meg is latszik o show
1gu|af|':n. Most a :|0|ng 1] lenduletet fmpult 0j, ed-
ismerelen fejleszidbrigadok és cégek 'e|enIeL
g a szinen, akik szerényebb felhozatallal ugyan,
jobbara MINOSEG! j6tékokkal rukkoltak €ls.
hiresebb multik kﬁzﬁil fermészetesen oft voli az In-
irames &s az Ubi Soft, habar infoek nem erlietiék
g mt?ukul demé CD ‘Li[Fyben. Az egyre fényeseb-
1 finacklé Kemco standot ostromolta a média, de
dos-¢k, a Microids és a TDK is szépen kiteft moga-
Nagyon komoly stuffokat lattam a CDV-nél, a
tagram Inferaciive-ndl és az Arxel Tribe-ndl is,
k csak mostanaban robbantok be a kdztudatba.
agyon rafért oz ECTS-re, és ezaltol oz egész “jé-
os iparagra” ez a vérfrissités. A “nagyok” mar
:dTeEue"drudni, kezdiék magosrel lefojni a jétko-
< igényeit és egyre t6bb szeméttel arasziotidk el o
icol, Remé|erﬁ,gh az 0j, egy2|ﬁre ismereflen cé-
¢ visszahozzak jatékaikba azt o 4-5 éwvel ezelétt
1bolé hangulatot, amire azéta minden hardcore
mer vadaszik!
éqill eqy személyes pozifiv élmény: 2 helyen is lat-
ﬁiféve okeletes allapoti refro arcade gépeket a
)-as évekbéll A Space Invaders-}, a Defendert, a
nkey Kongot és a Galagat ugyanolyan érdeklg-
ssel nylstolték az emberek (ha nem jobbant), mint
Uidonsagokat. Nekem, mint panelgy(itének ez ki-
elesen kellemes érzés volt. Le is Gliem @ Kong mel-
dlszani, o Kispefi hordta nekem az ingyen s6ro-
...6s 6 ora korl szolt a Vargabé, hogy menni ké-
a Sohéba iddogdlni...Brrrr...
Martin

Ezért ufdlok csajozogepekke! buliba mennil Ce-
gink mindenesének, Kispefinek mindossze 3 per-
cébe kerilt, hogy a képen lathat6 nem egyszerii
kilsdvel megdl akat befiizze, megszédit-

se & egylitol romba dontse. Kérdeztem is icle,

mi a fenét tudott mondani a csajoknak - 6
csak mosolygott a bajusza alatt & természetesen
nem nyifotia fel o szemem.

Ez a kép miért keriilt be? A helyes megfejtik
kdrtt értékes ajandékot sorsolunk ki!

A Kemco nagyon koncentrdl a GameBoy Advance fejlesziésekre.
Tobb érdekességet s felvonuliatiok, melyek kozil nekem a klasszi-
kusnak szémilo BOULDER DASH EX feszett. A j6ték elég man-

as stiluso és kifejezetten refro hangulato. A grofika semmi exira,
ae hét ez esetben ez kit érdekel? Megjelenés még az idén.

A CDV 2 Xbox-os gémet is feflesz, melyek kézil most o ok-
b/ kaland lipus CORE-t vélasziotiam. A stuff még e|éggé e
rekeipoben jar, hiszen Xbox:ra a 2003-as megjelenést (/] céloziak
meg. A szfori elég bizarr - féleg o mostansag tortént “dolgok” mi-
att: egy ériés masina emelkedik ki Manhation kézepén o foldbal,
tele furcsa lényekkel...

A TDK szerényen, de azért igyekvden tériet a konzolpiocon.
Azt hiszem a f6 hangsilyt a GomeBoy Advance-ra hef;ez\'k,
szinte minden iélélwi kimagasléan jo. It most a LADY SIA ci-
mi platformjétékukat mutatom be nektek, amely oktaberben re-
mélhetéleg mar a boliokban lesz. 21 ellenfel, fitkos jaratok, teljes
képemnyds varazslatok és hasonlo inyencségek jellemzik ezt o
szuperjatékol.

Azért a PS2 tulajdonosoknak sem kell elkeserednitk. A TDK ne-
kik a PRYZM CHAPTER ONE: THE DARK UNICORN ci-
mi Klasszikus akcié/kalandjaiékot fejleszti. A stuff o kedvelt fan-
tasy kémyezetben jatszodik, és 2 fohost egyszerre kell benne
irényitani. A game karacsonykor jon ki.

Shrek uralfa a TDK standot.

Minden kenzolhoz minden kaphatd!

A Panlogram cég még Gj a piocon, mégis az vk volt oz ECTS szerintem
legszebb jétska, o STRIDENT, Xbox-ra. Egy érét duméliam a fickskkal,
okik azt mondhdk, hogy a otk még fejlesziés alaft van, és csak videot mu-
fatiak belsle. Nézzstek meg a képel: ehﬁépﬁzﬁ malrixos kiber-kamyezel,
dllat karakterek, mesés gralika. Egy kilsd nézefes cuccrél von sz6 bunys-
val, Fegyverekke\ & vezetheld iérrnﬁvekj(el. Most suinélw, Hog)'_ nincs CD
az (jséghoz, mert o videsol letennétek o hojatokat! MINDENNEL szebb.
Megielens csak 2002 felén.

Szintén oz &véké o SHINING LORE cimi RPG is, Xbox-ra és PS2-re.
Nem igazén hiszek oz eurdpai RPG-kben a japanok uldn, de ez elég i6-
nak fint o bemutatd alapién ~ meg nem mondanad, hogy nem valamelyik
jopesi cég készii! 2002 jinivs.

AMCROIDS mér egy ideje f, hogy kiad egy atékot Zormo foszereplésé-
vel. Mot végre kmjzysghulm mhokgym a d?y - 551, dllidlog mér no-
vemberben jon o P52 verzioja a ZORRO-nak! A grofika egészen kilnleges,
nem beszélve o temavaloszidsrol. A shuffban lesz FPS-es é:E;sé nézeles :icié s,
Iovaldazas, vivis és ahogy rebesgefik o Metol Gear-hez hasonld lopokodés is!

Egészen (j cbg oz Ancel Triberis, okik egybdl oz Ybox-os feflesztéche veletick
magukat. Erceklédve varom DEATH BOWL cimi strofégiai diékukat, omely o
sok okeio,/koland stuff mellet végre - reményeim szerint - valami mést hoz
majd. A progi sziorija elég ufi: egy ember a 20. szizadbél, egy vordzslo &
egy bukokt birodalmi generdlis kizdenek oz élefikért. A gome grofikaja bemem
eléggé futurisztkus Worhommeres érzést keliett - nogyon finoman néz kil Meg:
lnés 2002 vigén

ey

Itt az idefe, hagy végre megjelenjen...

Mint cimeres BatMan rajongé, én is alig vérom, haiy az Ubi Soft ki-
odja a fekete lovag legijabb, GomeCube-ra késziilé kalandjdt, a
BATMAN: VENGEANCE-1. A jaték a 3D-s akeio kategériaba farfo-
zik, némi kaland beiitéssel spékelve. A grafika abszolit a mostonsag
futo, elégge elvont fazond rajzfilmbal aplalkozik. Megjelenés kara-
csonykor, és sajnos gy finik, hogy csak 1 jatékos méd lesz benne.

Nem haltak ki teljesen a PS-es fénypisziolyos j6tékok! Az Ubi Soft
egy igen nagy volumen( western stutfot késziil Liadni novemberben,
cime GUNFIGHTER: THE LEGEND OF JESSE JAMES. A képek
azt hiszem mindent elérulnok o mingségrél: szupi grafika, 2 jatékos
iizemméd, 18 ellenfél, 5 féeﬁenség, mini i(:tékok. Ja, a cuee megy
maid piszioly nélkil is, lermészetesen!

A PS biznisz falén utols, legnagyobb hizésa lesz a Midos BLACK &
WHITE cimi istenszimulétora, amely PC-n mér zaijos sikert aratott, A PS
verzid ot volt oz ECTS-en, kiprobéltam, mikadat elég jol, szoval nagy
gaznak kell Briénnie chhoz, ha()]y ne jelenjen meg! A game j6l néz ki é
jdtszhatd is, mondanom sem kell, hogy elég farfalmas szérakozast igér.
|dkén kardcsonyra véijuk, hogy végre hilyére pofozhassuk kedvenc lenye-
inket!

Nagyon lelszett o Midas versenyjctéko, o G-SURFERS, PS2-re. A stuff
o Wipeout sorozatbel téplélkozik, de o palydk sokkol izgalmasabbak &
latvanyosabbak, merederehbelz és vaditobbak. 561, a cég szerint eddig
ebben o jdtékban lesz a legidbb poligon a képernydn! Nem kell rd sokat
varni, hiszen mar okioberben jén!

“Dlga, Helga, egy francia csaj meg egy belga.
Nyilt az ajtd, belépett rajta Eszter...”




at bizony elég szomori vagyok.
H Szomory lafnom, hogy csupa
haldokls és vé?nupigit élé gép

vesz koriil. Egyedil talan a Playstation
2 az, ami most van felfutéban. Ha a
jovebe tekintek, akkor se latok tol sok
szépet, hiszen a vészesen kbzeleds
Xbox-ot alapbél kizérhatom a kedven-
ceim kozil. Eddig barmi, amihez a
Microsoftnak kéze volt, csak az &
kasszajuk javara silt el. Nem szerefem
&ket. Nagyon nem. Egyedil a Ninten-
do az, df ii:en reménykedni tudok, bar
ahogy ket ismerem és ismét a beszi-
kiilt agyt iizletpolitikajukkal alinak a
GCube-hoz, egy tjabb bukast fognak
elkényvelni maguknak, .amit szerintem
mér nem igazan fognak kibirni. A Se-

?ea mar kiesett a piacrdl, csak software

ilesztoként szerepel, az Atari sorsara
jutott. Aki marad, az a Microsoft és a
Sony. Ha kettejiik koziil muszdj valasz-
tanom fobb, mint valészind, hogy a
Sony mellett-fogok donteni. Egyebkent
meg biztos vagyck benne, hogy nem
so?(iul az Xbox megjelenése utan elke-
sziil az illegalis emulacio Windows alé,

iszen ennek nem sok akadalyat latni.
Maga az Xbox egy PC, egy bika Ge-
force videokdriyaval és egy 0j DirectX-
el. Ha megnézziik milyen Gtemben fej-
I6dik a szamitastechnika, belathatjuk
hogy par hénap elég ahhoz, hogy

¥ Windows alatt is fussanak az Xbox j&-
. tékok (én remélem, hogy iﬂy lesz). Ez-
r

zel a Microsoft nagy vasarlorétegts| es-
ne el, csak az venne Xbox-ot akinek
még nincs PC-je, vagy rohadt sok pén-
ze van. Marad a Sony, aki urdlja az
egész piacot, monopéliumot teremt a
konzol vilagban (a cég tobb lépése is

/ N ] / ' ILs
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maz emészti fel. Szinte egyeflen érfé-
kelhet6 program sem érkezik mar. To-
kéletes példaja ennek a Goofy's Fun
House. Amikor megléttam az elsé ké-
peket réla, nem tudtam, hogy rohégiek,
vagy sirjak. Majd mikor kezembe vet-
tem a programot, végil is a sirés mel-
left déntsttem. Siralmas, hogy mit meg
nem enged magdnak a Disney. Azt
még el fudom fogadhni, hogy a jelenleg
éppen futd animaciés filmiei figurait
egytdl egyig jatékositia, mert ekkora
bevételtsl ugye nem :
eshet el. Hilye lenne

/

elengedni az ii)Len konnyen
jott pénzt. Megbiz valami
Luszudrangt’f szoftveres csa-

patot (biztos pér zsldfiili coder),
akik fillerekert elkészitik a progra-
mot, majd kiadja egy szép dz%o -
ban és a sok kissrac megdumalja
apucit, hogy vegye megy 6 sok ti-
zezer muc?yur peénzért. Ez iddig
még mind oké. De Goofy, hogy
fenébe keriil ide2 Mar évek ota
nem latni sehel, raadésul amikor
futott, akkor se tartozott a legkedvel-
tebb figurak kézé. Na és a jaték... szé-
nalmas. Nehezemre esik, de mu-

AZ IDETLEN KUTYA
VISSZATERT

Kezdésnek egy kdzepes minéségii ani-
macié fogad, ami elmeséli a reftentden
izgalmas sztorit. Ellatogatunk Goofy vi-
dém ofthondba, ahol mindeniitt banéanhé-
jak vannak, amiken Goofy mindig elcso-
szik. Roppant poénos. Széval meghiv
minket a hazaba, hogy kézésen nézhes-
sik meg a Goofy rcc?%m epizédjait, Igen
am, de a filmszalagbél hianyoznak kép-
kockék és addig nem lathatunk neki a

. szorakozasnak,
<\ s amig nem tel-

P paiti ;/ jes a film. Ku-

{ ww| ", tyabarétunk
[ Nap 7 > olyan szét-
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 ilyen irany0 tervekre utal). Nézem a

most eltling régi masindkat és szomord
vagyok, hogr;?%leg a Playstation) utol-
sé programsorozatat ekkora szeméthal-

b N

szdj lesz valami teszifélét kanyarinta- *
nom réla, hiszen végil is ezért van ez
a cikk és nem azért, hogy a maganvé-
leményemet traktdljam ratok.

“szen a fiatd

mindenen elcsts
csolom, hogy aki csak tehefi, messze ke-

szért és akkora kuplerajban lakik, hogy
mindent elherdal. Ezért a feladatunk az
lesz, hogy segitsiink neki megkeresni a

. hianyzo részleteket. At is vesszikk az iré-

nyitast és bejarhatiuk az egész hézat.
Minden lyukba be ukucsl?c’ﬁhuhmk, hatha
oft lapul egy filmfekercs. ;
A jaték meniije fipikusan Disney, vagy-
is a jatekkezdesen és az dllastsltesen ki-
vill csak egy bedllitasok opciét talalunk,
ahol hangerst, nehézséget és az iranyi-
tassal kapesolatos dolgokat véltoztathat-
juk. Rényomunk a jatekkezdésre és
maris a palyén talaljuk magunkat. Ami
elsére Feﬁt’inik, hogy a gmofﬁ(u rettenté-
en cstnya és hiheteflendl lassan mozog.
A kamerakezelés elégge egyedi, csak
akkor kéveti Goofrﬁnq éppen kedve
van. Emellett a figura mozgasa olyan,
mint a lassitott felvétel. Van ugyan futas
omb is, de akkor iranyithatatlannd va-
ik minden. Jobban jarunk, ha tirelme-
sen kivarjuk, mig odaér
ahové szereménk. Az
ugrasrél meg ne is be-
széljiink, mert olyan bé-
nén csindlja, hogy soha-
sem fogunk tudni oda ugrani,
ahové kell.
A jaték célia, hogy 6sszeszedjiink &t
ven filmiekercset. Elég kemény fel-
adat lesz, mert a haz nem valami 4
nagy és a fele se lesz meg a rejtekhelye-
ken. llyenkor j6n a kert, no meg a mini
_ jatékok. Néha elérhetiink a f8szo-
: Lc’:bél olyan palyckat, ahol valami
specidlis zolgbr kell mtvelniink, a
maszkalason kivill. Példéaul kikerilink a
kertbe és vakondokat iildoziink egy kerfi
lapéttal. Ha Ggyesek vagyunk és a jatek
ezelése is azt szeremné, hogy iigyesek
legyiink, talén nyerhetiink valamit.
Réviden ennyit fudok elmondani a
programrél. Sajnalom, semmi tobb
nem jut eszembe. Sszintén szélva -
mar alig vartam, hogy a cikk végére
ériek és kitolthessem az értékelst. Ta-

lan egy kis vigaszt nydit, hogy a por-
ba tiporhatom az éﬂéte]ésngfz prog-
ramot. Amigy is az utébbi Playstation
jatékokon kivil a legtobb program jé,
vagy kivalé mindsitést kap. Végig gon-
doﬁam, hogy vajon melyik korosztalyt
céloztok meg ezzel a programmal, hi-
eﬁ:bb fiok nem hinném, hogy:
a Fegyvereken kiviil masra fudnanak
Fon olni, a lanyok is inkabb mar a ka-
andjatékokat, vagy a tényleg igényes
edves progikat komaljak. Végul rajot-
tem, hoiy az tudna Goofyval eljatszo-

gatni, aki még olyan fiatal, hogy 13k
‘mindegy neki mi megy a kepernyén.

“Nezd anyu, off eey aranyos kutya, aki
zik, de j6..." Azt tand-

rilje el.

Endrédy Tibor
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kézbe, mikor megkaptam a Power Sho-

velt. 8szintén bevallom, mikor el8szar
toltsttem be, nem fudtam, hogy ezt most ko-
molyan gondoltéak a keszitsk, vagy csak
rossz viccet Giznek velink. Majd mikor kej?-’
tem felfedezni a jatékot és belementem a
részletekbe is (vagyis ne itélj elsére) rajottem,
hogy tényleg viccet iiznek velink a progra-
mozék, m:gqhozzé egy nagyon 6 viccet, hi-
szen a Power Shovel poénos, nehéz és hihe-
tetleniil idétlen.

Fogalmam sem volt milyen jatékot veszek

Micsoda, rnurkoié?épek? Pon-
tosan azok! Egy halom trakfor,
rakodé meg markolé kézstt vé-

logathatunk és a lényeg, hogy megtanul-
|3E ezeket Uigyesen vezetni. Minél na- |
?yobb gépbe pattanunk, anndl nehezebb |
esz iranyifani és természetesen annal ne-
hezebb palydkat is ad be a jaték.

A roppant egyszer(i meniirendszer vi-
szony?ng nagy felfedezni vals kindlatot
nyGijt. Menthetiink, télthetiink, bemehetiink
a bedllitésokhoz, ahol a kezeléssel, hang-

al és nehézséggel kapcsolatos dolgokkal
Eibelﬁdheﬁjnk Tovabbéa megnézhefiitk a
markolék héromdimenziés modelliét, be-
nézhetiink egy boltszer(iségbe, ahol pén-
zért vasarolhatunk minden féle képet,
hangot, zenét meg folytatési lehetéséget.
Természetesen a vésarlashoz pénzre, a
pénzhez viszont munkara lesz sziiksé-
Eﬁnk. Ezért hagytam a legvégére a mun-

avéllalast. Az igazi melot akkor kezdhetiik,

ha lefettik a jogositvanyt, ami bizony elég
kemény di6 lesz. Viszont nem muszéj régtén
a mélyvizbe ugranunk, elindulhatunk az Ar-
cade palyakon is. It valaszthatunk, hogy
egyeﬁvcgy masik jatékos ellen ver-
senyziink, tovabba hogy sima vagy Party Ti-
me modban. A sima kezdé jatékban sorra
kell végrehajtanunk a feladatokat, amiket
elénk tiznek. Altalaban folyamatosan nehe-

zednek, egyre komplexebb mutatvanyokat
kell elvégezniink. Természetesen minden 6l
megoldott munkd&ért megkapijuk a pénzjutal-
munkat, amit késébb elkslthetink a mar emli-
tett boltban. Ennél viszont sokkal érdekesebb
a Party Time ment, ahol mi vélasztjuk ki a
kedviinkre valé kildetést. De ezek nem hét-
koznopi szaraz killdefések ém, hanem legin-
dabb a nyari munkara hasonlitanak. Barmit
elvallalunk, amit csak elénk raknak. Igy pél-
déaul egy elhagyatott ulc%un
_— . kell az éreg nagymama hazat
3 lez0zni, vagy Ilrlf;::iiyélrc:kke|| torni
A autét. Esef erti me-
1 jg:céba kell kirtjgpg?cﬁni az oft
szkalé tekndssket, és a kedven-
cem, egy konzervgyarban kell
markolégéppel onteni a chili
. szbszt a mirelit pizzara. Ezek-

azért ismeriik el, hogy az otlet tényleg egye-
di, hiszen hol lattunk eddiiulyun jatekot,
ahol a cél, hogy minél t5bb homokot pakol-
junk egy teherauté platéjara?

A kezelés hihetetlen mértékben Gsszetett,
de inkéabb jobban illik ré a zavaros jelzé.
Mikor azt hisszilk, megjegyeztitk a megfele-
16 gombok helyét, ismét dssze-
keverlijnk mindent. A hatalmas
épek iranyitasa ugyanis még
g igfékbcm);am gygryekiélfék.
Kilon tudjuk mozgatni a kar 5

iy
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hez hasonlé ckarségekkel van tele a party
mod. Minden pélya elétt egy par masodper-
ces bemutatét lathatunk uelge)l’cdufrél, a teljesi-
tendé mennyiségrél, no meg a rendelkezésre
allé idérél. Ha mar végigkizdéttik magunkat
az &sszes killdetésen, talélunk egy pélyaszer-
keszt5 opciét is, ahol kénnyedén épithetiin
magunknak sajat izlésiink szerint ferepet. Ez-
zel a szavatossag nagyot ugrik, persze csak
akkor ha nem unjuk mér az egészet. Azt

emeld, haijld, és billens részét, a
markolét tudjuk zarni és csukni,
a gép torzsét tudjuk forgatni, to-
vé%bd a lanctalpak mozgatasa-
ért is mi vagyunk a felelések
(természetesen mindkét lanctalp
kilén mozgatands). Ember le-
gyen a talpan, aki mindebbe
percek alatt beletanul. Talan
pont erre szolgdl a jogositvany,
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ahol a legegyszeribb mozdulatoktél hala-
dunk az Gsszefettebbekig. Igen ém, de a
mozdulatokat nem csak kiilén-killsn kel jsl
tudnunk haszndlni, hanem egy nehezebb

palyan bizony az &sszest egyszerre. Az
olyan pdlyakon, ahol haladnunk is kell a
perés nem csak egyhelyben pakolgatni,
Gndsen gyorsan fogunk elhalélozni. A
lanctalpak iranyitasa ugyanis az L1-R1
gombokkal t5rténik, ha egyiitt nyomjuk ket
el6re megyiink ha csak az egyiket, akkor
az ellentétes iranyba fordulunk. Az 12-R2
értelemszertien a hatramenet, ugyan
ilyen tematika szerint. Példaul az
. Urdlloméason, ahol a padlé né-
W ha leszakad és pont
v pont egy
A0

g
5

traktornyi széles az t, kér-
be minc;enhoi szlqkudélk,
nem éppen eanydlom a
lﬁnctalgupfku?%)i{beiﬁ ni. Per-
sze minden kildetés idére
| megy, igy ha nem vagyunk elég gyor-
© sak, vagyis nem vagyunk profik az ira-
nyitasban, inkébb ne is kinozzuk ma-
unkat. Az X-szel tudjuk megemelni a
Ecm, a Haromszéggel pedig leereszteni.
A folfelé és lefelé irannyal Fehef kinydj-
tani, illetve behozni, mig a Kor és a
Neégyzet a markolé végének a pozicio-
Er dllitia. Az oldal iranyokkal a trzset
rgativk.
A gratikai kidolgozas j6, ellentétben a
hangokkal és a zenével, amik szen-
zécidsak! Egy idétlen japéan pasas
ordibdl e y?o|y16bun, mig a hat-
terben kellemes porgés muzsika
sz6l. Sajnos a grafigai min&séget
jelent&sen rontja a néhol botré-
nyos kamerakezelés. Az opera-
t8r néha beleszéll az objektu-
mokba és altaléaban tol kézel
all a targoncankhoz és nem la-
tunk szinte semmit a palyabal.
Osszességében egy kedves és
szérakoziate ]c’ssz a Power Shovel, kel-
lemes kikapesolédas, de inkabb csak
olyanoknak, akik nem lankadnak, ha
t&ﬁb ora jaték utan sem taldljgk meg a
megfelels gombokat.

Endrédy Tibor
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mikor Martin kiadta az ukazt, hogy ke-
Asznsek leirast a Final Fantasy VI-rél, gon-

dolkodéba estem. Végig az jart a fe|em
ben, hogy vajon hogyan fogom meggy&zni
azokat @ szkeptikus jétekosokat, Gﬁ( nem szok-
tak ilyen SNES-r&| atkonvertalt régi jatékokkal
jatszani? Vegil is 0gy dontstiem qwgy minden
tesztelsi tudésomai? tha vetem, hogy meggyéz-
zek mindenkit arrél: a FFVI megszerzésével és
végigjatszasaval egy felejthetetlen és csodas él-
ményben lesz részetek. Most mar csak azon
szurﬁolok hogy a szkeptikusok is végigolvassak
ezt a cikket, & ne lapozzanak tovc:bi Beval-
lom, én imédom a SNES-es RPG-ket. Valami
e|)-'c|n megfoghatatlan diszkrét baj lengi koriil
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ezeket a régi szerepjétékokat, valami akkora
hunguluruk van ezeknek az anyagoknak, ami
manapsdg ritka, nagyon ritka. Ennek a hangu-
latnak az erefere mesélek )y peldcﬂ A tavalyi
év vége fele volt egy kicsi idém, és gy hatéroz-
fam, hogy akkor most neki-
ilok és végigjatszom a FFVI- - A N\ ™%
of. Bele isgbo,onduhum ren- AN
desen a jatekba. Mikor ]
végigvittem, gondol-
tam megmutatom a
mentett allasomat
Martinnak, hisz mar
sokszor mesélt nekem
a FFVI-rél, hcgy pér
éve amikor megvolt
neki a SNES verzié
mennyit jatszoft ve-
le, mennyire sze-
rette, és mind

a mai napig a
kedvencei k&-

z6tt tartja szé-

mon. Felkereked-
tem hat a szer-
kesztéségbe, ahol
Martin asztalén a
frissen érkezett (kb.
két napos) PS2-6t pii-
lantottam meg. Amagy is
nagy volt aznap a siirgés for-
gas mert kézeledett a ?apzqrfq
Mikor mondtam Martinnak, hogy
mit hoztam félre dobtunk mlndenr
(munkét és PS2-8t egyarant), és csak

A LEGJOBB F INﬂl FﬂNIﬂS P'?

a FFVI-ra koncentrdltunk. Ahogy mutogatiam
neki az dllasomat és dumaltunk a jatékrol, ész-
revettem valamit. Hisz oft van me"eﬂem eg
kamyuﬁasnylm a PS2 a “szupergép”, amibsl
(akkor még) csak 1-2 darab volt az orszogban
Esale ku?onosebb hogy egyaltalan nem érde-
kelt, hquﬁe mivel |cnszun|<| Egy hat éves SNES
jatékkall Es jobban élvezziik, mint barmit. Ah-
ch, hogy ezt ti is megértséiek végig kell jtsza-
notok a FFVI-ot, mert ha egyszer megfog ben-
neteket is ez a HANGULAT, akkor nem ereszt
el, és a rabjava tesz! Minden RPG rajongénak
tanacsolom, hogy szerezze meg a FFVI-of (és a
Chrono Triggert is), mert kételezé darabok.

UT A MEGJELENESIG

Aldott legyen a SquareSoft!! Tabb ok miatt is.
Mindig 8k voltak az a cég, akik allandéan ma-
ximalisan kitudtak hasznalni annak a gépnek a
kupadiéséi, amire éppen iérél(ot Feileszteh‘ek.
NES-re, SNES-re, PS-re és PS2-re is olyan mi-
néségii stuffokat jelentetiek meg a maguk idejé-

&

ben, melyekre még mindig racsodalkozik a vi-
lag. Es most mindség alatt nem a kilsét és a
grafikét értettem (bar az SS jétékai akéarmely
géptipusra is késziltek, grufiLoilcg magasan az
atlag felett jartak, és egy-két jatek — FFVI és
Chrono Trigger — még mai szemmel is lavanyo-
sak), hanem a belsé tarfalmat és mondjuk a for-
ténetet. Nincs még egy olyan cég, mely ennyire
kifinomult és képrazatos RPG-kel lepné meg a
jatékosokat, ez tény. Az iizletpolitikajuk is meg-
nyerd az én szememben. Igaz Eurépaban sok-
sok jatékukat nem jelentették meg, cﬁe Amerika-
ban viszont igen, és ha egy jaték megjelenik US
verzidban PS-re, akkor az onnantél kezdve Eu-
ropaba is e||ut igy vagy 0gy. Mivel a Final Fan-
tasy sorozat atko-
zottul sikeres volt
Japanban, ezért
a Square Ggy
déntct, hogy
elgbb kilén-ki-
[6n, majd egy na-
yobb pakkba
sUritve, Final Fan-
tasy Collection
néven megjelente-
ti a negyedik,
stédik és hatodik
részt. Persze a ;q
énck egybél ra-
Edptuk a dologra
ES eleg SZEP Sier
lett a valogatas.
Kdztudott vagy
sem, de j6 harom
éve az Electronic
Arts és SquareSoft egy kozos kiads céget hozott
|étre (ez a Square Electronic Arts L.L.C,), mely
vu||u|?c| hogy Jupcnban !eT'ordngc és ferjeszti az
EA |01ek0|r mlg a cég ugyanezt feszi a Square
cuccaival csak é épp. Amen[ubun. Az amesik (és
kézvetett modon mi Europaiak is) nagyon jol
jartak, hisz igy szinte az &sszes nagyobb Squa-
re jaték megjelent angol verzisba. Mivel
Amerikaban SNES-re a FFIV, V és VI ké-
ziil csak a hatodik fe|eni meg normuhs an-
gol véltozatban
(FFIIl cimmel
‘94-ben)
ezért kézen-
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erészakosabb |e|ener purbeszedek targyak, sét

még helyszinek is ki lettek vagva, és a forditas
is gyereL(es lett. Megkezdédtel tehét @ munkala-
tok és végill Ugy dontstiek a kiadsk, hogy Final
Fantasy Antho? y cimmel meg|e|entehk a FFy-
&t és Vl-ot Ameorﬂ(ubun Sajnos a IV. rész kima-
radt a valogatasbél, mert mint emlitetem nem
csak atkonvertélni kellett SNES-rél, hanem egy
cenzordt| mentes véltozatra is sziksé volt, és
Gjra lekellett forditani az egészet. A vcﬂogatus

igy is oriasi siker lett az USA-ban. Oszfatlan ra-
jongés vezte a FFVI-ot a jatékosok és kritikusok

részérdl is, kdszonhetéen a SNES véltozat sike-
rének, amely sikert csak
a Chrono Trigger szar-
nyalta t6l. Az Interne-
ten is sok kdzvéle-
mény-kutatast

vel és sémaval szakit. Pont ezért lett ilyen sike-
res! Mind a torténetben, mind a jaték felépitese-
ben vannak bizonyos dolgok, melyek teljesen
egyedilalloak, nemesak a Final Fantasy soro-
zatban, de az RPG jatékok kézstt is. Kezdiik
talén magéval a fészereplével, aki re1|eseﬂ szo-
katlan médon egy lany! A neve Terra, és ne be-
csiiliétek le, mert erésebb, mint a tehes FF soro-
zat barmelyik ferfi foszerep|0|e| A masodik kis-
sé szokatlan dolag, hcgy a fcszerep|of nem mu-
szdj a csapatban tartani. Gyakran — mér csak a
térténet miatt is — Terra nem lesz veliink, és
szinte barmikor ki lehet venni. Persze a sztori-
ban & lesz a kézponti szerepls, de mégsem
Ggy, mint mondjuk Cloud vagy Squall. Nehéz
ezt megfogalmazni, de ezt majd mindenki érez-
ja a forténet kézben. Az alkoték arra t6-
reke ek, hogy az 8sszes a csapathoz csaflako-
z6 szereplo kézponti szerephez jusson. Szokat-

\TAGL 1

e

fekv volt, hugy
a masik két részt
is leforditsak és kiadjak. Egész pontosan a FFIV
megjelent Amerikaban (‘91-ben FFIl cimmel}, de
a Nintendénak készénhetden csak egy EROSEN
megcenzorazott véltozat, melybél az ésszes

végeztek a FF sorozat rajongéi kérében, és
mu|d mindegyik kutatas azt allapitotta meg,

y a rajongok a FFVI-of iarf|c||( az eddigi ieg-

|ob megielent résznek! Igen, még a FFVIl-et is
megelézte! A siker arra 8sztokélte a Square-t,
hogy folytassa a megkezdett jo
szokésat. Ennek az lett az
eredménye, hogy most a
. nyaron jelent meg a Final
Fantasy Chronic?es vélo-
gatds,

gyel és a fantasztikus,

szar Chrono Trig-

", o
BEMUTATAS

Most pediE pér mondatban bemutatném az
FFVI-of. Sok szempontbél a sorozatban kiilénc-

nek tekinthetd, ugyanis nagyon sok bevett klisé-

benne a cenzira-
zatlan Final Fantasy IV-

|ebilincseld, istencsé-

azutan? Talan megkapijatol
g2 |2

lanul magas egyébkeént a karakterszam. A mar
szinte megszokott 7-9 karakter hehfeh sszesen

14 embert lehet felvenni a jaték soran, ami re-
kord a FF sorozatban. Ennek egy része fitkos és
feltitkos szereplskbal &ll, de a lényeg, hogy
majdnem mmdegylknek meglesz a Sfriénetben
az &ndllé szerepe, és a maga kiilsn kis sztorija.
Es ha ehhez a szémhoz még a torténetben ide-
iglenesen csaflakozék szamat, akkor maris 19
iranyithaté karakterrsl kell beszélniink (s6t @
mogokkal egyiitt még t5bb)! A torténetrsl mé
irok részlefesebben, most csak par Figye|emfe?—
kelts dolgot szeretnék megemliteni.

Azt mér mindegyik RPG jatékban megszokhat-
tuk, hogy dltaléban a vilagvége megakadalyo-
zasa a célunk, esetleg egy 6rilt vilaguralmi ter-
veit kell meg qtofnuei Igen ém, de mi van ak-
kor, ha ukcrﬁ yan is kiizdiink, akarhogyan is
szenvedink, eﬂw megszal(udunk akkor sem
tudjuk elkeriilni az Apokalipszist. Vajon mi jén

Ec: vélaszt a FFVI-

A jatekmenet sem mindennapi. Az egész FFVI
két részre bonthatd. Most szandékosan nem
irom le ezt a két részt, mert nem akarok semmi-
lyen poént leléni a jatekbol. Az elsé felében a
stuffnak hagyomanyesan, azaz teljesen lineari-
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viil rengeteg sétét dolgot
miivel a csaszar, de |egér-
dekesebb, hogy valamiért
be akarja gyijteni a vila-
gon még megmaradt ke-
vés Espert. Héditasainak
kévetkezd allomésa Nars-
he, a kis banyaszvaros,
ahol egy megfagyoft Es-
pert fg?dlnqk. A csaszar
és felgrilt szolgdja Kefka
elrendeli Ncrsﬁe leroha-
nésdt, hogy megszerez-
zék az Espert. Jellemzs a
MagiTek Aromorkra,
hogy a véros hadseregé-
nek elpusztitsahoz ele-
gends csupan harom da-
rab! Két katona

\ (Biggs és Wedge) és egy kiilonleges ké-
L) oo ns pességli ismereflen nevij lany, aEi alli-
7~ ,,? L T t6lag a Csaszér barmelyik harcosanal
\(" g N er8sebb. S8t értékét tovabb néveli, hogy
o egyedilallé médon tud varazslatokat

hasznalni. A csapat kénnyedén attori

{ ~ )% ¢+ 7 *  Narshe védelmét, majd eljutva az Esper-
LS @ (_0“® + hez fura dolog térténik. Az Esper kapcso-

N i e g latba lép a lannyal és el-
A ) infézi Biggs-et és Wedge-
et, majd elpusztitia a
_ MagiTek Armort is
&1 alany alél. A

i hslgy hamarosan egy hazban ébred,
Y chol Arvis (8 lakik itt) eltévolitotta a fe-
iér6| a Slave Crown-t, igy lassan vissza

nyeri emlékezetét. A neve is eszébe

; _\iut: Tera. Menekilnie kell, mert

san zai|ii( a torténet. A masodik felében viszont  kadik rendesen (mar SNES-en sem volt j6). Ha
vélasztast ad nekiink a jaték. Megyiink a féel-  jél olvastam kétszer meg kell szorozni az idén-
lenséghez vezets toronyba (ekkor még sanszta- Lei, hogy megkapjuk a valés jatekidst. A mésik
lanok vagyunk ellene), vagy elkezdjiik felfedezni  hiba, hogy mivel SNES-ré| konvertaltak at az
azt a HIHETETLEN mennyiség( titkot, ami benne  anyagot a PS verziéban képernyévaltasoknal
van az anyagban. Az egész jaték masodik fele  egy kicsit sokat ( kb. 2 mésodpercet] kell varni.
nem &ll méasbsl minthogy ezeLet a titkokat meg-  Ez f8leg meniibe lépéskor illetve az idére mend
csindljuk! Oda megyiink ahova akarunk és feladatoknal zavaré egy kicsit, bar azért ez sem
olyan sorrendben, ahogy mi gondoljuk. Bizony  egy orbitdlis hiba. Egyébkent ha PS2-6n

a jaték masodik fele egyaltalan nem linedris! jatsszatok jatékot ésieka csoljatok a gyors 5l-

tést (Disc Speed: Fast), akkor ez a hiba is eltd-
A PS v“'l'on'l' nik. Azért az nem semmi, hogy PS2 kell, hogy
ERDEKESSEGEI

SNES mingségben futtassuk a Final Fantasy VI-
off Kicsit ironiius dolognak tartom.

A legfontosabb djitas a PS verziéban, hogy

egy hosszabb CG intrét, illetve két szintén CG

megnyerést is késziiettiek. Minéségileg fantaszti -.B““!'Es A
y i iiettek. Mi i -
kusak ezek a filmek, az irodaban néEényc:n azt TOR'E“ETBE

hittek valami PS2-es jaték bevezetsjét nézziik! Tébb mint 1000 év is eltelt o Ma-
Masodik fontos dolog a fémeniiben rejtszik, ez i habord ota. A habori, me- SR e
pedig a Bonus. Na ez az a meni, amit én ﬁfei az Esperek és az em-

minr:lg yik FF jatekbél hianyolok. It tudunk ké-  berek vivtak egymassal.

i Az Esperek intelligens

és szb szerint va- —~

peker, ilmeket nézni, éﬂcnu|ményozhuiiuk aja-
téekban felelhetd sszes szornyet. Olvashatunk

——._ Narshe ka-
tonai

SHEIN: ; :
Our Master wanted you to
be his successor, not me.

ildozni kezdik
- még szerencse,
hogy egy ifi tol- X
vaj, Locke megmenti. \
Innentd| ki kell derite- \
ni, hogy milyen kapcso-
latban &ll Terra az Espe-
rekkel, miért tud varazsla-
tokat hasznalni, és hogyan

razslatos lények. A
hébort mindket fél szaméra solyos kévetkez-
ménnyel jart. Az Esperek szinte teljesen eltintek
a vilaghél, mig az emberek elveszfették azt a

réluk egy kis Le”emzést, valamint megnézhetjik
mennyi HP-juk van és mit lehet t6liik lopni. Min-
dezek melleft egy csomé meni rejive marad
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zetben egy jaték értekelésénél mint a FFVI-nal.
Eza stuf?dgy tokéletes ahogy van! Szinte fel-
foghatatlan, hogy ‘94-ben, egy alig 4 MB-os
SNES kazettaba hogyan rudroi(’ ennyi térténetet,
helyszint, pérbeszégef, zenét, grafikat, titkot be-
lestriteni. Komolyan mondom tartalmilag a ja-
tek batran felveszi a versenyt a PS-re Fei?esziel‘i
tébb CD-FF stuffokkal! S&t, merészen azt is
megkockaziatom, hogy le is félézi 8ket tartalmi-
lag. Egyszeriien negyed annyi fifok sincs ezek-
ben a részekben. mint a FFVI-ban! Lényegében
(ha tényleg rosszul mokadik a jatékids szamlé-
16) az igazi RPG rajongék széméra a 60-80
oras jatekids garantali!

Nézzik a grafikat, amit eldszeretettel fikaznak
azok akik nem a 16 bites idékben (vagy elébb)
kezdték a konzolos palyafutasukat. Vegyétek fi-
gyelembe, hogy ez egy ‘94-es jatékl Annak
meg aztan gyonysri! De ezt most komolyan
mondom tényleg elégedett voltam a grafikéval,
ez a jaték husznéhagki a legjobban a SNES ke-
pességeit! Lattam mér sok kitejezetten PS-re irt
RPG jétékot ami a FFVI-hoz hasenlé feltlnézetes
grafikat haszndlta (Suikeden 1, Wild Arms), és
nyugodtan kijelenthetem, hogy a FFVI megiti
azt a szintet amit ez a két stuff képvisel. Pedig
ezek harom-négy évvel a FFVI utan jelentek
meg és nem SNES-re hanem PS-re! Széval vizu-
dlisan is rendben van a jéték, igaz a Chrono
Trigger még ennél is szebb egy kicsit! Ahogy az
egy FF jatektsl és Nobuo Uematsu-t6l elvarhats,
a zenék is egytdl egyig csodasak és dallamo-
sak, nagyszeri alafestést biztositanak a torté-
netnek. A tériéneinek ami az egyik legérdeke-
sebb és legizgalmasabb az RPG jatékok kszét.
Milyen kivalo regényt lehetne ebbél irnil Zaras-
ként csak annyit, hogy feltétleniil szerezzétek be
a FFVI-of! Egyre kevesebb a PS jaiék, de az
ilyen alkotasok még tarthatjak a lelket a gép-
ben. A most megf:];enf Chrono Trigger utan is
az egyetlen nagy RPG durrands PS-re még a

Dragon Warrior VI lesz, aztén vége — na ez
*= --ytébbi lesz még egy nagy alkotas, Japan-

3 ban t8bbet ad?ai: el a sorozatbol, mint
BARMELYIK PS jatekbol! Szo-

- val mire vartok még?
Szerezzétek

elélink. Ahhoz, hogy az &sszest eldhiviuk végig
kell vinniink a jatékot, és a legvégén kimenthe-
tiink egy dllast (ez a System File). Ha ezt betdlt-
iiik a Bonusha be|épve, minden titok megnyﬂik
elsttiink. Magaban a jatékban nem toriént val-
tozas a SNES verzié 6ta. Minden ugyanaz, sze-
rencsére! Tervbe volt véve egyébként, hogy fel-
javitott grafikaval jelenik meg a FFVI, de aztén
ettél elélltak a SquareSoft emberei (szerintem jél
tették). Csupén két apré hibét taléltam. Az
egyik, hogy a jatékidst szamlalé éra nem mi-
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képességiket, hogy varazsolni tudjanak. Mara
azt a szét, hogy “magia” mér kevesen érfik
meg és tudjak mit jelent. Az eltelt ezer év alatt
lassan egy magasan fei|eh civilizécié alakult ki,
az emberek egyre tébb gépet taldltak fel, mel-
lyel megkonnyitették az életiket. A vilag déli re-
szén kialakult egy hatalmas birodalom, melyet
Gestahl csaszar iranyit. Roppant hadseregével,
killénlegesen erés MagiTek Armor nevezeti ro-
bofjaival, és kivalé képességii generdlisaival cé-
|ul tiizte ki, hogy megﬁédii]cl a vilagot. Ezenki-

Eroawuler

kerilt a csaszarhoz, valamint - 4 ; meg Bket,

a miltjat fakaré fekete kodst is fel . MOST, biz-

kell oszlatni. tos nem fog-
Ennyi elég is a bemutatasbél, készilje- tok csalédnil

tek egy elképesziden hosszo, fordulatos, Veres Miki

eseményekben gazdag és hihefetleniil élveze-
fes torténetre. Még rengeteget tudnék irni a
sztorirdl, de kell a hely az értékelésnek is.

ERTEKELES

Még talén soha nem voltam ilyen kénny( hely-

. FINAL FANTASY VI \
:

GRAFIK A Jé
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JATEK®S
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TARTALMAS ES HLANGULATSS
x JATSZD VEGIC ES HA TALALSZ
VALANMI HIEAT RD MEG NEKEM
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A Final Fantasy VI kézponti szerepléje ez a 18 éves lany, tele szomorisaggal. Egész életét Gestahl csaszar gasagaban és iranyitasa alatt #5ltétte. Nagyon killénleges né, mivel képes varazs-
latokat hasznélnil Ezért is keriilt a csaszarhoz, de, hogy hogyan azt senki nem tudja. F5 célja tehat, hogy kideritse szarmazasat és, hogy miért is hasznalhat varazslatokat, na és persze meg akarja
tudni mit jelent az a sz6, hogy szeretet! A jaték elsd n ye?;ben a Magic lesz a specidlis képessége, de késsbb megtanulja @ Morph-of, amivel &t tud véltozni és hihetetleniil ergssé valik, mind menta-
lisan mind fizikailag! Egyébként Ggy 6\Iu|6{mn a legjobb karaktere a jatéknak (ahogy az el is varhatd), a vége felé j6 cuccokkal felszerelve igazi szuper harcossé vélhat, ez a szémomra hihetetleniil

\ szimpatikus csaj. Imadom!

A tolvajjal (vagy ahogy & nevezi magdt, “kincsvadasszal”) a toriénet elején hozza 6ssze a sors Terrat. Ha nem mentené meg bizony nagy bajba kerillne a f6h8sné. Annak ellenére, hogy tolvaj, isme-
ri, 6t bardtjanak tudhatja a Figaro kiralysag uralkodséjat, Edgart. Tagja a csaszér ellen lézadé csoportnak o Returners-nek, amely kapesolat nagyon hasznos a jéiékban. Késsbb jél 5sszemelegedik
Celes-szel. A specidlis képessége, a Steal, azaz a lopas, amivel nagyon kiraly cuccokat szerezhetiink a szérnyektsl, de féként a fgellenségekidl. Ezt késsbb egy cuccal atvéltoztathatiuk a Capture-ré,
kumi\mj amellett, hogy |opEumiE, még sebezhetjik is az ellenfelet. Harcban nem rossz szerepls, érdemes a csapatban tartani a lopas miatt.

A Figaro kirdlysag uralkodéja és a csaszér leghiiségesebb szolgaja. Legalabbis latszatra, valéjaban azonban lazads & is. Hamar elege lesz o Gestahl és Kefka &riiliségeibél és csatlakozik Terra
mellé. Meglepetten tapasztalia, hogy a lany képes varazsolni, de aztan elfogadja és megkedveli, egyébként is nagy nécsabasz, Mondjuk mikor Relmmel kezd Agrisini az mar egy kicsit tolzas. Van
egy elveszelt ikertestvére is, akit mar évek ota nem latolt. A specidlis képessége a Tools, mellyel érdekes eszksziket és gépeket hasznal. Harcban leginkabb a jéték elején szamit kiemelkedének, féleg
cz AutoCrossbow tamadasa miatt, ami mindenkit sebez nem is ckarhogyan! Késsbb is lesznek érdekes hizasai, de azért van nala jobb karakter is.

& Edgar ikertestvére. Inkabb o szabadsagot valaszija a trén helyett, igy helyette Edgar lesz a kiraly. Kalandos kérillmények kézott talalkozik Edgarral s a csapattal. Szerencsére testvére meggydzi,
hogy tartson Terréval. Mivel kedvenc elfoglaltsaga a testépités, ezért igen izmosra nétt, amit remekiirkiiud hasznélni. Nagyon erés karakter, és kivalé fegyvereket tud hasznélni, amik nagyokat fudnak
sebezni. Specidlis képessége a Blitz, amit kivalasziva killénféle a mar megtanult gombkombinaciékat kell beadni, melyek nagyon j6 tamadasok és varazslatok. Uj mozgésokat szinﬂépései{el tanul
meg. Csapatom éllandé tagja volt, mert az egyik legerésebb szerepls az egész jatékban.

NS

(_Azt hiszem, Shadow a FFVI legkedveliebb karaktere. Mliiat teljes sététség takarjo, mint ahogy & maga is kizarélag feketében mutatkozik [egyébként ninja). Mindig annak dolgozik, aki megfizefi. Keveset beszél, de ami-
kor megszolal ér figyelni mit mond. Egyetlen egy bardtja és hiiséges farsa van, Interceptor a Némefjuhasz kutya. Majd csak a jatéek mﬁsodimében lehet végh felvenni, Harcokban kimondottan kellemes karakter.

Egyfelm?erﬁsekel tud sebezni 5 a védelmi kipességei s jok. Réodasul ho megtmadiok Inferceptor néha megvédi, s31 meg is tmadia (nem is sérlést okozva) az1, aki zoKlafta a gazdsiét. Specidlis menije a Throw, amit én so-

ha nem szerettem a sorozatban, de itt hasznos, s6t egész jol A megszerzett !egyvereLﬂ értelmetlen kidobélni az ellenfélre, helyette vegyetek dobécsillagokat (Shuriken), amik kellemesen nagyot sebeznek. Késsbb majd e gyre

\ jobb dobécsillagokat szerezhefiink neki, valamint egyéb varazstargyakat is hajigalhatunk (Water, Fire, Lightining Edge). A mélijanak a darabjait nem lesz egyszeri feltémi, de kilehet deriteni miért lett ifyen hvéis természetd.

(_GesmH egyik generélisa. Mikor réjn a Csaszar gonosz terveire szembe szdll vele és boriénben végzi. Szerencséjére Locke kiszabaditja és integrélja o csapatba. Sziiletése elsit genelikai manipula-
cién esett at, melynek eredménye az lett, hogy Terréhoz hasonléan képes varazslatokat haszndlni. A tériénetben 15bbszér foszerephez jut. A harcban megéllia a helyét. Fizikailag jok az adottsagai,
és a varazslatokat is Ugyesen hasznélia. Specidlis tulajdonsaga a Runic, amivel elnyelhetjik ellenfeleink varazslatat és visszuFordilEaliuk. Az érnyoldala ennaL, hogy sajét csapattagjainknak is elszivia
a varﬁzfs‘inmit ami egy gybgyitasnal végzetes lehet. A torténet bizonyos pontjain egyes féellenfelek ellen hasznos parancs a Runic, de nem voltam elragadtatva téle. A Magic f;pessége a jatek elején
\viszont fontos.

q csaszar ellen kiizds Doma kirélysag varanak porancsnoka. Ereje olyan mint szaz emberé egyiitt véve és amig & védi, Kefka és Leo nem tudjék bevenni a varét. Sajnos azonban (o becsilletes) Leot
magéhoz hivatja Gestahl, és amig tavol van Kefka megmérgezi a Domat vizzel ellaté tavat, Ezért a kiraly és Cyan szerelett felesége és fia, valamint Doma egész serege és lakossaga elpusztul. Cyan
latva ezt kitsr varbol és szerencséjére talalkozik Sabinnal, aki épp Terraékhoz igyekszik vissza, Mivel a céliuk kizds (elintézni Geslahlt és Kefkat) csatlakozik. Cyan nem egy rossz karakler, egy-két
kardja bizony erds m'uidons&gokLa' van felruhazva. Meniije o SwdTech, amivel kilénféle kardos tamadasokat hasznélhat. Ezek kisziil van néhany kiemelkedden i, de sajnos nagyon sokat kell vamni
\ mig Lusznﬁ]hariuk a jobb témadasokat - addig 6tszsr megtémadnak.

(Tc\r':n & az, akit a leginkabb nem kedveltem (és ha jol tudom mas sem). Szerencsétlen srécot kiskordbon oz apja kidobta, mivel fogyatékosan szilelelt és az anyja belehalt o szillésbe. Gau igy a vadonban éllatok ks
zitt nét fel. Ezért két dolog van, amit nagyon kedvel: az elsé az dllatok, @ mésik o kaja. Beszédstilusa kissé szokatlan és jelleme is ilyen vad. Nem is o karaktere miatt nem kedveltem, hanem a harcokban nyﬁilolt har-
mutg? teljesitménye miatt. Nincs ugyanis hagyoményos Attack parancsa. Témadni a Rage-dzsel tudunk vele. Ekkor felveszi valamilyen széry vagy dllat képességeit és annak témadasaival zargatja az ellenfel
Ezzel Zﬁe az a baj, hogy ezek tamadasok egyéltalan nem meggy&zéek és ilyenkor elveszijik az iranyitas lehetdségét. Figyelemre mélto dolog, hogy a jaték dsszes ellenfelének alakiat fel tudja venni, amibél dsszesen
\.255 van! Igen am, de csak a Veldt nevi specidlis helyen lehet Gjakat megtanulni, mivel itt tamad rank a jaték dsszes ellenfele. Amikor 4j tamadaést tanul Li:’:\l a csapatbél és Gjra csatlakoztami kell.

(Minden FF jtékban van valoki, aki a repilakkel és a repiléssel foglalkozik, itt Setzer tlfi be ezt a szerepet. A férténetben nélkilzhetetlen szerepe van, hisz repiléi nélkil nem sokkra mennének héseink. Evekkel ezelstt

elvesztette legjobb baraingjét Darylt, azéla nagyon maganyos. A harcban 6l megéllia a helyét, s6t j6 cuccokkal megpakolva bivaly ersssé valik. A specké képessége a Slot, ami gondolom nem ismereflen a rajongék ks-
zot. Egy felkari rabléra emlékeztets szalagsor fut ikonokkal. Attal fiiggéen, h 'lﬁn ikonokat sorsolunk ki magunknak mas-mas varézslatokat csinalhatunk. Ezek kézét vannak ugyan hatésosak, de sajnos ezek igen
ritkan jnnek csak elé, ezért nem szerettem sokat hasznalni, Késsbb a Slotot ét lehet valtoztatni GP Rainné, amivel pénziinket szérhatjuk ré ellenfeliinkre, ezzel okozva neki kardindlis sebzést. Annyi pénziink, hogy csak
Qg.y elszérhassuk a jatek végén lesz, amikor mér olyan ersek leszink, hogy rendes lamadassal nagyobbat sebezhetiink. Ennek ellenére nem egy rossz karakter, féleg o tuningolt cuccokkal.

(Hi:'vlgyeim és uraim, a FFVI az egyeflen FF jaték, ahol a Mog jatszhaté iranyithatd szerepls!! Nem is akarmilyen karakter, hanem feéltitkos, mivel nem szikségszerii, hogy felvegyik és torténet szerint

sem kotelezé talalkozni vele. Amikor talalkozunk vele akkor is valaszthatunk, hogy felvessziik vagy sem. Harci képességei terén kézépszinten van. Fizikailog és mentlisan ergsnek tekinthets, de speci-
dlis tulajdonsagéval nem voltam kibékiilve. Ez képesség a Dance. Ahogy a neve is mutatja ezzel tancokat tanulhatunk meg. Atiél fiiggden, hogy milyen terepen harcolunk (viz alatt, sivatagban, hava-
sokon, erdében stb.), olyan tancot fog megtanulni. A baj csak az, hogy ha kivalasztottunk egy téncot, nem biztos, hogy meg tudja csindlni (elég idegesitd, mikor nem sikerill), raadésként nem is

\ annyira jok ezek a témadasok. Miutan kiadtuk a Dance parancsot az adott harcban nem iranyithatjuk t5bbet Mogot, ezutén a csata végéig nallésitia magét.

rAz éregember egy kis faluban él, ahol az emberek gyanisan titkolnak valamit. De vajon mit2 Stragonak a sztoriban fontos szerepe van, hisz az & segitségével ismerkediink meg a hérom szoborral,
akik az isteni energiét biztositiék o varazslatoknak. Sajat killdetése is megvan a térténetben, hisz fiatal koréban egy Hidon nevii démont ckart megélni, am a szérny legyézte. Azéta is él benne a
bosszivagy. Ne becsiliétek le, mert a vén testben nagy fizikai és mentélis ers lappang! Mind a varazslatok, mind a tamadasok terén jol megéllia o helyét. Specidlis képessége a Lore, amit hivhanank
akar Enemy Skill-nek is — mint ahogy a japan verzidban ez volt a neve. Stragoval tehat oz ellenfelek legjobb varazslatait tanulhaljuk meg (ha valamelyik szérny megesindlia a magiat), melyek kizst
\igencsak erdsek is akadnak. En kedveltem az Greget, ajanlom nekfek is.

(A tiz éves kis lany Strago unckaja. A térténetben sok galibét okoz, de vannak eldnyds képességei. Az a hepening, amit a barlangban Uliresszal (Uncle Ulty) mivel az valami fenomenalis - igaz
Martin!2 A fizikai Iﬁmn:?c'zs nem az erés oldala, viszont varazsolni jél tud. Specidlis képessége a Skefch, amivel lefesti az ellenfelet. Relmrél tudni kell, hogy omit lefest az életre kel! A lefestett szsryek

igy felélednek és megtamadidk a modellt allt valés alakjukat — ez a SNES verziéban sok bait okozott, mert a nagyobb valamint a lathatatlan szérnyean?reh oft a jaték és tordlte a mentett dllasokat

némelyik kazettal Szerencsére ezt it kijovitotték, tehat nyugodion lehet festegemni. Késébb o Skeich-t aivélioztathatiuk Controlla, amivel iranyithatjuk az ellenfeleinket. Stilusa miatt nem hiszem, hogy

\ sokan fogjak kedvelni (hisz még nagyon fiatal és gyerekes) de azért Gaunal ezerszer jobb. Sok kis apré fitok lengi kéril, melyek megfejtése nagy figyelmet igényel.

Tulajdonképpen & oz elsé igazi fitkos karakter. Narshe barlangjaibél lehet felvenni a sztori masedik felében. A jaték elss felében egy barlangban bujkal, par pill lehet is latni ezt a nagy darab
jetit. Kezdetben meg kell vele kiizdeni, de miutan legyéztitk és Mogot a csapatba tettik csatlakozik hozzénk. Mog a fénéke! A harci képességei terén Lissé ellentmondésos karakter. Nem tud varazsol-
ni, nem lehet ré felszereléseket tenni, csak relikviakat. Mindezek tetejében még irényitani sem tudjuk, a csatakban nélléan harcol, ami miatt borzaszté kiszamithalatlan. Van két relikvigja (Rage és
Qlom Ring], amikkel megpakolva igencsak ergssé tehetjilk és egy-két helyen még van is némi haszna a csopatban tartgsanak (pld. o varazslstorony).

(A FFVI legfitkosabb szereplsje! Rédadasul még kevesebbet lehet réla megtudni, mint Shadow-rél. Még az sem bizios hogy né vagy ferfi-e?! Egyes pletykak szerint & Setzer halotinak hitt szerelme, Daryl. Gogot én nagyon

kedveltem fsleg harci képességei miatt. Elsé latasra nem rendelkezik egyéb parancesal csak a Mimic-kel - még Attack-je sincsen. Ezt gondolom minden FFVII rajongé tudja mire kell hasznalni, termé leutanozhatunk
vele BARMIT, amit egy csapattagunk csindl. Ezen felil a Status képernyén barmilyen menit adhatunk nak, beleérive a tabbi szerepld speciélis menijjét (leszamitva Terra Morph-ja). Az egyeflen korldt, hogy csak ha-
rom meni adhatunk neki egyszerre. Mindezeken til tudja hasznélni az Bsszes cuccot a jatékban igy j6 felszerelésekkel megtuningolva, plusz a legjobb mentkkel (mondjuk Magic, Blitz, Item) igazi harcigép lehet belle. Es
\hogy tovébb fokozzam a dolgokat, nem kell neki varazslatokat fejleszteni, mert ha bent van neki a Magic mend, néla lesznek azok a varézslatok, amik a csapat tabbi tagjaindl vannakl

Lh

A jatek legelejé

jén lesznek o csap
vannak, de hamar utoléri ket a halal.

néhany harc erejéig. MagiTek Armorban kiizdenek, de igy is csak aflagosak, Terra sokkal erésebb néluk. Abban a néhany harcban hasznosak amig velink

~

O a csaszér ellen lazadé Returners csoport vezetéie, és & lesz az ideiglenesen csatlakozo karakterek kézil a legtovabb a csapatban. Vigyazni kell oz életére nehogy meghaljon! Nem 1ol erds karak-
ter, de van egy nagyszerii specidlis képessége a Health, ami a telies csapatot begyogyitia. )

N
'd

A szellemet a vonaton lehet felvenni. Igazéin gyenge szerepls dlig sebez valamit. Specidlis parancsa a Posses, amivel megdl egy kivalasztott ellenfelet (ez nem rossz), de ha hasznéliuk Ghostot Gjra
fel kell venni. Szerencsére ezt a vonaton 15bb helyen is meglehet tenni.

-

A legerésebb o mellékszereplék kizst. Celeshez hasonléan a csészér egyik generalisa és nagyon szimpafikus egyén. Harcban erés a Shock parancsa miah, ami érisi nagyokat képes sebezni. Ot
lehet a legkevesebb ideig iranyitani.
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anapsag én is gy vagyok a jaté-
Mkokkul, mint a Veres Miki, vagyis
nem sok Gj program két le, sokkal
szivesebben nosztalgiazom a régi klassziku-
sokkal. Sok ismerdsém hiilyének is néz, ami-
kor feljgnnek, és éppen egy Castlevaniat,
vagy egy Splatterhouse-t nyistslok. Azt hi-

szem abban is egyetértiink, hogy szinte az
Bsszes RPG kézill, az egyik legjobb (ha nem,
~ Alegjobb) az SNES-re készilt Breath of Fire
mésodik része (most péran biztos megkévez-
k, de & kb. oz stadik
erettem) riatt nagyon
Megaman legijabb részének

Merthogy mirdl is van
5262 Egy klasszikus ka-
land, platform jatekral.
Hésiinket iranyitva, balrél
jobbra kell haladnunk a
Lépern}'t':'»n, és minden
szembe jov6 ellenséges
feremtményt szanaszét
kell 8niink. Az iranyitas
maradt a régi, vagyis van
becsbszésuii, sima l5ve-
siink, ugralhatunk a fala-
kon, valamint a tizgomb
folyamatos nyomva farta-
saval feltslthetjik fegyve-
riinket min&enmp-
16 erej(i lézercsapashoz.

nosszal, Sigméaval (6 mindegyik részben a
végss ellenség). Miutan legylirted, szabadon
engedi a sajat magat reprodukalé virust a vi-
lagegyetemben. Na, most mi lesz2 Signas
(segiténk) kozli veliink, hogy még tizenhat
érank van arra, hogy megakadalyozzuk az
Srilt tervét, kilsnben az idsbél kifutva befel-
legzik az egész vilagnak, és a Sigma virus
mindent elpusztit. Ezzel egy id8ben megnyil-
nak eléttink a palydk is, melyeknek mind-
egyike teliesen mas helyszinen jatszodik (szo-

kas szerint), van példaul dzsungel, laboratéri-

um, és még rengefeg kellemes hely. Most o
szokasostol eltéréen nem csak az dlfalénos
szereplSket lehet valasztani, hanem van még

lajdonképpen nem nehéz végigvinni a prog-
ramot, csak sokszor teljesen be kell tanulni,
mikor mi torténik, vagy egy nagyfénck milyen
mozdulatsort hait végre.

Nagyon i6, csak ezt tudom mondani. A grafi-
ka kellemes, a figurék szépen rajzoltak (termé-
szetesen még mindig manga sfilusoak). A zenék
hangubto:ui ami azt jelenti, hogy pont olya-
nok, mint a “tizenhatbites idékben” (na jo,
azért egy picit igényesebbek]. A héﬂ'ereL na-

on véltozatosak, egy helyen rendesen ki-
gtadtum az égboltot diszits csillagképektsl, de
az sem volt rossz, amikor a lavas palyan egy
készikla mégott kapaszkodiam a falba, mikdz-

n folstiem a forrd magma elséport, szétége-
teft mindent. A térténetben mindig szokiak lenni
fordulafok, meglepetések, és ez most sincs mas-
képp, szerencsére (bar azért az elézé rész vége
kicsit izgalmasabb volt... az idaig az efalon).
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y Ujabb kommandés jatéek latott napvi-

E agot, a mostanség mar igencsak szegé-

nyes Playstation piacon. Aki rendszeres
olvaséja magazinunknak, azoknak biztosan
nem csengF ismeretlentl a Spec Ops név, hi-
szen mar foglalkoztunk a jaték elsé részével
a Stealth Patrol-lal. A nyaron azonban a Ru-
necraft kiadta a folytatasat a Covert Assaul-
tot, ez keriilt tehét most géresé ala. A beve-
zetd sajnos maradt ugyanolyan igénytelen,
mint az el6z6 részben, homalyos fenyképekre
kézelit-tavolodik ré az operatér, és kozben
monoton hangon magyarazzak nekink, hogy
mi-merre-mennyi. Mint ahogy azt mar meg-
szokhattuk az if;’en kommandés iéiéknkné?
(példaul az eléz6 részben, vagy a Rainbow
Six sorozatban) a fémeniiben régtén falalunk
egy Quick Start pontot, ami arra szolgél,
hogy mindenféle bibelédések nélkiil régton
elkezdhessitk magat a jatékot. Ez tehat nem

-Xh

egy bonyalult dolog, mindenféle bedllitasok
és idshazas nélkil a terepen talaljuk magun-
kat, a gép egy mondatban felhivia a figyel-
miinket az ﬂgzendé feladatra, aztan ﬁuiré!
Ha egy kicsit mélyebben szeretnéd magad
beleasni a rangereid életébe, arra valé a
One Player Game. A névbeirds utan (végre
egy olyan jaték, ahol hérom karakternél
hosszabb nevet is meg lehet adnill), irasban
elmagyarazzak a soron kovetkezé missziot
megjézéi torténéseket, és a végrehajtando
feladatokkal is részletesebben megismerked-
hetiink. Egyébkeént mindkét médban ugyana-
zokon a palyakon jatszhatunk, és a kijl)éeté-
sek is megegyezneL, amikbél altaléban egy-
egy helyszinen harom van. Ezutan ijsszeésml-
hatjuk a rendelkezésre allé “kerethdl” az elit
olul(ulcﬂunkut ez palyatol figgden két-harom

emberbdl allhat. Az embereink kézott a harci

helikopter belsejében valogathatunk, ha vala-
melyikikre raviszzisk a kurzort, a gép réviden

,-nlellemzi a fickét. A nevén kivil azt is megtud-
atjuk, hogy mi a poszti:: (példaul mesterls-

vész, grandtos stb.), és hogy mely fegyverek-
kel banik jél. Ha kétszer X-et nyomsz valame-
lyik emberen, a “felszerelés” képernydre ke-
rilsz. It valogathatsz a kiilonbozé fegyverek
és felszerelési targyak kdzétt. A sracokat ren-
desen fel lehet cuccolni, csak figyelni kell a
jobboldalt lathaté saly kijelzére (weight),
ugyanis minden felszerelési targy bizonyos
terhet ré a rangeriinkre, és ha elérjik a maxi-
mumot; értelemszeriien nem pakolhatunk fo-
vabb. Az elsédleges fegyveren kiviil adhatunk
még egészségiigyi csomagot (sajnos embe-
reniént csak egy darabot, oz oz egy viszont
Ggy vettem észre, hogy barmennyire is sériil-
tek vagyunk mindig a maximumra gyégyit
fel), ni)hcnészerf, fistbombat, meg cson!r".?

N
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olmssééokof. Es t5ltenyt se / o

felejtsetek el-vinni magatok-
kal {az ikonja a fegyver
mellett van). Miutén kiva-
lasztottatok az embereite-
ket, a pilotan X-et nyomva
kezdédhet a bevetés. A
helyszinek éltalaban j6 na-
gyok és ahhoz képest, hogy
Playstation-rél beszéliin
igen szépek is, bar sokszor
latni amint a terep felépil,
de ez olyan messze torté-
nik, hogy nem zavar bele a
jatekmenetbe. Azt nem art :
tudni, hogy az dsszes pdlya idére, megy, az-
az annyi idé all a rendelkezésinkre a feladat
elvégzesehez, amennyit a jobb felsé sarok-
ban%éﬂok. Megi;edni azért nem kell, mert
nem vészes a dolog, ha
okosan haszndljuk a térké-
pet, mindig lesz elég
idénk. A térképet egyéb-
ként a SELECT-tel :ﬁrivéd-
hatjuk. A zéld pétty hiva-
fott minket jelképezni, a
iros pedig a soron kévet-
Eezc‘S ladat helyét. Alul
még ki is van irva, hogy
pontosan mit is kell csindl-
ni, és amennyiben elvé-
geztik kapunk egy pipat
valamelyik rublikaba. Ha
mar itt tartunk, ejtek né-
hany szét az iranyitasrol
is, mert elsére falan nem
minden egyértelmd. Tehat
a D-pad-del iranyitod az
emberedet. Az X a lévés,

S0/ 8

a Haromszéggel tudsz
véltani a rangerek ka-
zét. A négyzettel az
idézitett bombat tudod
letenni, ilyenkor még a
Haromszéggel vissza
tudod venni, illetve az
R2-L2-vel be tudod alli-
tani, hogy hény ma-
sodperc milva robban-
jon. A Karrel a jobb al-
s6 sarokban lathatd fel-
szerelési targyat tudod
hasznélni (ez lehet az
eii csomag a réadio
vagy akér a tavess is —
ez utdbbindl az 12-R2-
vel lehet zoomolni). A
mesterlévész fegyver
tavesovét az L1-gyel fu-

72 /10

dod aktivélni, fegyver tdlteni manuélisan az
L2+Fel kombinacioval tudsz. Az R1 folyama-
tos nyomva tartasa mellett, az iranygombok-
kal tudsz a targyak fegyverek és a masodla-
gos fegyverek Eb'zéﬁ szelektélni. Az R2+Le-Fel
a helyzetvaltas, igy tudsz fél térdre ereszked-
ni, illetve hason koszni. Oldalazni szintén az
R2 segitségével tudsz, az L2+ a funkciégom-
boklj:ﬁ pegig parancsokat osztogathatsz a
tobbieknek. Asszem’ semmit nem hagytam ki.
Visszatérve a jatéekra, kilonosebb gond nem
is lenne vele, mert a helyszinek és a feladatok
véltozatosak, sét ha mar nagyon betéve tud-
juk a palydkat, lehet az idé ellen is nyomulni
egy kicsit, ha ugyanis gyorsak vagyunk, a
gép kilsnféle kitintetésekkel jutalmazza a tel-
iesitményi}nkei, amikkel aztén felkerilhetink a
High Score listara is. Sajnos azonban sokat
ront az &sszképen, hogy nehéz kiszorni az el-
lenfeleket, és ha még is elébb vennénk észre
Sket, a béna automatikus célzas miatt akkor is
kétséges, hogy el fogjuk talalni sket. Ugyanis
néha egy méterrél is féle |viink, mert az em-
beriink kezében pont tgy dll o fegyver, és ak-

kor arrél még nem is széltam, hogy mi van
akkor, ha szintkilénbség van kéztink és az
ellen kézétt. Kér hogy ezzel nagyban lerontot-
tak a jatszhatésagot, mert amigy egy 1 pont-
tal t5bbet adtam volna ra. Viszont nagy pozi-
tivum, hogy lehet ketten is jatszani oszfott kép-
ernydn, amit kiprébaltunk a haverokkal és ok
i6 mékal Azt még azért elmondaném, hogy a
jatékban a fentebb emlitett ellenfeles mizéria

miatt, igen knny( meghalni, és ezért az étla-
gosndl nehezebb a stu%, és tobb odafigyelést

igényel.
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gy bizonyos jtékos réteg

szamara a MegaMan név
akkor is legenda, ha épp
nincs a jaték neveben
a Legends sz6 - hiszen
az egyik legoregebb sza-
mitégépes hésrél van szé.
Palyafutasa még a sima
Nintendén kezdédétt, majd
ha 6l tudom egészen a Nin-
tendo 64-ig jutott, mint legerd-
 sebb plulﬁ)rm, amin szerepelt.
Persze a kbztes idében sem
henyélt csak napszamra, hanem
rengeteg jatékban szerepelt, Ga-
eboy-on, SNES-en, és tobbszor is
vendégiil latta mar a Playstation
is. Eme Playstaion jatékok
nagy része kévette a me-
gamanes hagyomanyo-
kat, tehat a balrsl ioﬁb-
ra scrollozéds képer-
ny&ket, és az ligyességi
l6valdez8s jatekmenetet.
Mondijuk t8bbségiik csak a
tengerentdlon jelent meg, és
csak keveset adtak ki hivatalo-
an is Eurépéban. Ezek ké-
ziil az egyik o MegaMan
# Legends volt, ami fobbek
kozt azzal tiint ki a tbbi Me-
gaMan jaték kézil, hogy a készitsi
sutba dobték a 2D-s megjelenitést,
és egy 3D-s progival lepték meg a
rajongdkat. Réadasképpen még a
jatekmeneten is alakitottak — nem is
Leveset —, €Z a rész ugyanis mar
nem az esztelen folyamatos akcioral szalt,
hanem egy RPG tulajdonsagokat is felvonul-
taté kalandjaték lett a dologbél. Hogy ez j6
vagy sem a rajongék dolga eldénteni, tény
azonban, hogy ha valaki fanatikus megama-
neseként allt neki jatszani a Legends-szel, va-
|6szinii csalédott. Személy szerint még én is
kiprobaltam oz eléz6 részt, bar valoszint
mély nyomokat nem hagyhatott bennem,
mert szinte alig emlékszem mér beléle vala-
mire is. Most megjott a mésodik rész, és
egynapi jaték utan azt kell, hogy mondjam,
nem hogy nem sokban, de szinte semmibe
nem kiilonbézik az elédtsl.

A jatek egy olyan hosszo intréval kezdédik
(persze nem vides, csak a grafikus motorral
jatszatiak el a trténetet), hogy azt hittem so-
‘10 nem is lesz vége, Ggyhogy inkabb elnyom-

\
Fy

e

tam. Nem tudom miért, de nekem amigy is
nagyon ismerds volt a szfori vu|ahnnnun, va-
l6szinileg azért, mert ugyanabban a vilagban
jatszédik, mint az el6z6 rész. Az emberek
még mindig a felhék felett hatalmas szigetsze-
rii gépmonstrumokban laknak/élnek, mert a
bolygd nagy részét szarazfsld helyett viz bo-
ritia, ha jol vettem ki valami hatalmas érvény
all @ bonyodalmak kézéppontjaban, de az-
tén, mint mondottam elnyomtam az egészet,
és a tovabbiakba is igy tettem, ha atvezetd je-
lenetek kévetkeztek.
De nézzitk a dol-

\

' )
‘ LI gok farfalmi részét. A fémeniiben
Sl helyett kapott egy Gj opcié a Tutori-
al, ahol begyakorolhatjuk oz dsszes mozgas-
fajtat egy eci;éieremszerﬁ szinten. Ugye alap
hogy az iranyokkal mozogsz. Ajtét nyitni, be-
szot'ﬁ emi vagy folyamatosan nyomva tartva
séié?ni vagy akér hirtelen megtordulni a Kér-
rel tudsz, az X az ugrés. A felsé gombok a
kamera forgatasara illetve a nézelédésre
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hasznalhatok. A Négyzet a lévés, az R2 pe-
dig az automata célzds, ezzel befogni az el-
lenfelet, majd kérbe rohanva szétléni, szinte
mindig bejon, még a féellenségeknél is. A Ha-
romszoggel a specidlis fegyvertinket siithetjitk
el, amennyiben van ilyen felszerelésiink, bel-
épve az invertory-ban a Kérrel valaszthatsz a
specké fegyver és a Lifter-ed kézs. A Lifter a
jobb alsé sarokban a mechanikus emels ka-
rod, ezt hasznélva y csomo mindent fel
tudsz emelni a pc’lly?ion, példaul: ladakat, el-
lenfeleket stb. Az L2-vel kérbenézelddhetsz. A
képernydn a szokésos kijelzk kaptak helyet:

=

térkép, életers, fegyverenergia stb. ?
Széval, mint emlitettem a jaték egy 3D-

s kalandjaték, amiben a killonbszé
helyszineken maszkalgatunk, a tobbi szerep-
|6vel tarsalgunk, és haladunk elére a torténet-
ben. Persze azért lesz akcié és labirintusok
felfedezése is béven. A terep egyébként vi-
szonylag szép, ahhoz képest, hogy néha mi-
lyen nagy hei;fszinekef jarhatunk be. Mondjuk

ezt csak a szabadban jatszodo részek-
re értem, az épilleten beliili folyosésze-
ri helyszinek ugyanis nekem egyélta-
l&n nem jottek be. Nagyon sivér a fex-
h'.lrézésull(, ezen kiviil béna, hogy nincs
plafon, de a legjobban az idegesitett,
hogy a kamerat mindig a figura
utén kellett éllitani (ez egyébként
éltaléban mindenhol igaz), az is
nemfetszésemet véltotta ?(i, hogy
MegaMan folyton elére felé néz, még
ha oldalra szaladunk is. De ugyanez
vonatkozik az eldobélandé targyakra
is, hidba allunk a képernys felé a kis
roszto mindig a képernyébe befele
H;g]c dobni az objektumokat, ez nem tu-
dom, miért van igy. Egyébként az ML1-
bl megismert segiléin?( most is mellettiink
lesznek. A kis idita majomnél példaul fel-
tolthetjik az energiankat vagy menthetiink
is. Megmaradt a fegyvervasarlas és felsze-
relés is, meg ezek fejleszigetése. Késsbb
aztan specidlis cuccokat is szerezhefiink,
mint példaul sisak, meg egyéb dolgokat
is. A jaték tartalmasnak nevezhets, vi-
szont nem annyira véltozatos hogy
hossz tévon lekéssén mindenkit, kivéve
az RPG/kalandijaték kedvelsit, bar néha
torténnek események és lesznek érdeke-
sebb palyarészek minf pél-
déul viz dlatfi helyszin. A
monotonitést pedig mindig
megtdri egy-egy féellenség
is. Yiszont amit mar a Veres
Miki baratom is megemlitett
az elsé részben, mint nagy
hiba - a gyerekesség - az
most is megtalélhaté. A szfori-
ré| mondizi, nem nyilatkozha-
tom, de példaul a zenék, m
hangok abszolot dedasok, sok- .
szor a falra lett volna kedvem
maszni a prijnlrﬁgésk’if. Vegil is
ha tetszett az el6z8 rész batran
szerezd be ezt is, nagyof nem
csalédhatsz, mert szinte ugyan-
azt kapod, (ami nem feltéflen
baj, mert példaul a két Zelda
is sok mindenben megegye-
zik, mégis mindkettd ki-
hagyhatatlan), de annyi- 4
ra szo szerint, hogy ne-
kem is sokszor vZﬁyoiyan
érzésem, hogy az elsg
résszel jafszom.
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m... ismét itt vagyunk! Vége a
H szabadsagnak, és megtsriéntek

a nyar legnagyobb eseményei.
A Tomb Ruider?dz is lassan véget ér,
valészinileg mar mindenki megnézte a
mozikban, Eevaﬂhctom, én is (Angeli-
na Jolie egy istenné... mit nem adnék
érte, ha egyszer & adna nekem a “j6-
éjtpuszit”, aztan mesélne valamit, az-
tan... ehh, mindegy).
Remélem mindenii j6l nyaralt, én sze-
mély szerint a “nyaralast” betudtam
egy par napos torazassal az orszag-
an, de ez alatt a rovid idé alatt is si-
keriilt valami dégnek tgy szétszurkalni
a labam, hogy mostansag a Tequila is
a labszéramon keresztiil tévozik.
Amigy minden visszatért a normal ke-
rékvagasba, szerkesztéségiinket pedig
elarasztottak a legnagyobb sikerprog-
ramok, és a gyengébb prébalkozaso
egyarant. Egy pérat kihalésztam kézi-
|i.ﬁ(, ezek kdzé tartozik a Dark Angel is,
de hogy melyik kategéria szerepléje,
azt majd a teszt végén megtudhatod.

Sajnos csak egy gyengécske tesztver-
zi6 all a rendelkezésemre, ezért a hat-
tér sztorirdl nem tudok mit mondani,
borité, és videdk hianyaban. Amit ki-
vettem mégis a programbol, az-az,
hogy 1670-et irunk, és az Gjév elsé
napjan ellepték sziilgvarosunkat a szér-
nyek. Mivel elég jél forgatjuk a kardot,
minket kérnek fel a véaros védelmére.
Ennyi a kezdet, azt, hogy miért akar-
nak ezek a lenyek mindenkit megsini,
és miért pont most, nem tudom, de
maid a végleges verzidhol biztos kide-
ril. Mindenesetre mar &riilhetiink ennek
az eredménynek is, mert a jaték erede-
tileg DC-re zészijlf volna, csak aztdn
mégis visszavonta a megjelenést a Met-
ro, hogy egyem a sziviiket (bar, nem
lett akkora veszteség igy sem, mert eb-
ben a stilusban méar oft volt ré a Record
Of Loddos War, ami igen jél sikerilt).
Ezért féltem is egy kicsit, hogy egydlta-
lén nem fog megjelenni program,
ogy latszik alaptalanul.

Ohsmm, igen, kicsit elkalandoztam.

W,
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Széval, egy huszonéves, csinos leany-
zéval vagyunk, akinek gy latszik az-
az életcélja, hogy minden gonosz te-
remtményt visszakildjén a pokolba. Ezt
a rengeteg dldoklést pedig, amolyan
Diablo sﬁﬁJsbcn tehetjik meg, izometri-
kus (kicsit oldalra dontott felilnézet)
kiilsével, és természetesen fantasy kér-
nyezetben. Karakteriink a harcok alatt
fejladik is, tgyhogy mindent megtalal-
hatunk, ami erre a kategéridra jellem-
z6.

Miutan behelyezted a CD-t, és 0j jaté-
kot inditottal, régtén a harc kézepén,
Westhaven-ben talalod magad. A tam- «
adé lényeknek sikeriilt atjutnivk a veds-
kon, és most a békés lakokat terrorizal-
Lélk, ezért nincs mas dolgod, mint hogy
dﬁzéiijk vesd magad, és elintézd min-
et,

A bal analég karral tudsz mozogni,
az X-szel pedig a kardodat hasznélha-
tod (ha folyamatosan nyomed, egy j6-
vall erésebg csapdst vihetsz be az ellen-
nek, de ilyenkor fogy a Spirited, erre
még visszatérek). A szabad kezedben
van még egy pisztoly is, amit a Négy-
zettel |e?|et aktivalni, a Haromszsggel
ugorhatsz, a Kérrel pedig védekez-
hetsz.

A képernyén van egy kevéske infor-
macio, ezért segitek eligazodni kéztik.

Jobb felsé sarok: Tapasztalati szintjeid
szama, mellette a zald csik azt jelsli,
mennyi valaszt még el a kévetkezé
szinttél. Alattuk egy szém van, ami a
pénzedet mutatja.

Bal felss: A kis monitoron lathatod,
hol vannak az ellenfelek (piros pontok),
a baréatok, illetve a felszedhets targyak
(z8ld, sarga), de hasznalhatod térkép-.
nek is (az R2-vel kdzelithetsz, tavolit-
hatsz).

Bal alsé: A piros csik az életeréd, a
mellette lévé kék pedig a korébban em-
litett Spirited.

Jobb alsé: Az'éppen aktiv targyaidat
mutatia meg, a gombkiosztassal megfe-
lelé pozicidban. ;
Latom, megdlted az dsszes tamadét,
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gratulalok. Még ne &riilj azonban,

“mert most j6tt a hir, a két kozeli falut
is megtamadtdk, irany tehat Hom, és
Rygard, a neked tetszé sorrendben.
Nyomj egy Startot, a térképre keriltél,
ahol most mér kénnyi lesz megtalalni
a keresett helységeket. A kivélasztés-
ndl csak egy X kell, és mar zakatolsz
is, hegyen, vélgysn at. Ugyanaz a fel-
adatod, mint az elébb, vagyis gyilkolj
le mindenkit. Amennyiben méar mind a
harom varos szabad, kezdédhet a va-
lodi jaték, kalandra fel. A térképen be

- lehet egyébként lépni az opcidk kézé,
a Haromszdg lenyomasaval, itt ment-
hetsz is. A bejelslt helyszinek mind
varosokat, vagy kiildetéseket takarnak,
iBiion ezekrél egy kis elemzés...

Westhaven: A sziléhelyiink, itt talal-
haté a Tudas Nagykényve is. Lesz
olyan kiildetés, amiben ehhez kell egy
kotetet megtalalnunk, ez nekiink is se-
gitségiinkre valik, csak a hozza vald
imagyertyakat kell beszerezni.

A lakosok kézt botorkal egy Smythe
nevii, rossz kinézetli ember... O az
egyik eloszténk. Elosztébsl minden
vérosban kett8 van, és naluk aztan
tényleg minden jét megtalélhatunk.

« Fegyverek, pancélok, varazsitalok, de
a kildetéseket is 8k szerzik, ezért ér-
demes mindig meglatogatni 8ket, ha
egy feladattal végeztiink. Csak széba
keﬁ, elegyedni veﬁjk (X), és mar valo-
gathatunk is a portékaik kézt, vagy el

“is adhatunk nekik valamit. Egy-két
életers névelst érdemes mingen alka-
lommal venni naluk, de a fegyverzet-
bél persze csak a legmagasabb érté-
kit (miel&tt megvesszilk, meg is vizs-
galhatjuk ezeket, ilyenkor lathatjuk,
hanyas levelben vannak) vélasszuk ki.
A kiildetések mindig papirtekercseken
vannak leirva, no persze azt ingyen
megkapjuk. Részletesen rajuk van ir-

" va, hova kell menniink, és mit kell csi-

. ndlnunk, 0gyhogy elakadni lehetetlen.
Amennyiben végeztél a vasarlassal,
szakitsd meg a iontckfusf embereddel,

és lépj be a Select hasznalatbavétele-
vel az Inventory-ba.

Amikor hasznalni akarsz egy frissen
szerzett targyat, ift kell kiélesitened azt.

A nyillal menj ra, majd nyomd meg azt
a gombot, amivel a késsbbiekben
hasznélni akarod... ilyen egyszerd. Ter-
mészetesen a pancélodnak kiilen helye
van, azzal nem kell kiilénssképp Fogi/q|-
kozni, csak jelald ki.

Van itt még egy kdzvetitéd, mégpedig
Brody, a morcos &éregir. Nagy kilénb-

" ség nincs kettéjik kézt, ugyanagy min-

dennel foglalkoznak, de azért érdemes
mindig kériilnézni mindkett&jiknél.
Hom: Az Aranyszobor rejtekhelye, eh-
hez is lesz id&vel kilén kijldetés.

Az elosztéid pedig: Agatha, a vén,
szenilis Gregasszony, valamint Jenkins.
R(gard': Az Elet Kelyhének 6rzéi lak-

jék ezt a csendes kis falvat.

Az elosztéid: Adam, a fiatal harcos,
aki mellesleg nalunk is tesztelget, és Pa-
ladine (csak nem a Dragon Lance kro-
nikakbsl személyesen?).

A vérosokré| ennyi elég is, j8jjenek a
killdetések helyszinei.

Frozen Wastes: Nevéhez illéen fa-
gyott, havas pusztakat takar, mindig
csak “egyszintes” missziokat rejt, ami
azt jelenti, hogy ide kell iénnﬁcl, és
vagy ki kell szabaditanod valakit, vagy
el Ee” pusztitanod az dsszes szdrnyet.
A lényekbdl elég sok fajta megtalalha-
16 itt, l)(;giellemzébbek, a kilanféle gyi-
kok, és még par mérgezé fajta, mint az
érias pok, meg egy-két mutdns.

Tanglewood: Az erdé is “egyszintes”
kalandozé teriilet. Altalanos ?éfformc’:i a
szellemek, zombik.

Badlands: A tizlények foldjéet &sle-
nyek, és muténsok uraljék. Szintén
alapkildetések varnak rad.

Ancient Forest: Az &si Erdé az elss, a
harom hagyoméanyos helyszin kézil.
Minél lejjebb kell menned az emeletek
kézott, anndl nehezebb lesz a felada-
tod, az ellenfelek, pedig egyre ergseb-

bek. “Lakossaga” megegyezik a Fa-
gyott Pusztakéval.

Necropolis: Nevét a teriiletén talalhaté
rengeteg Ssi kriptarél kapta. Az embe-
rek félnek ide belépni, mert minden
szintjét az éléholtak uraljgk, hasonlé
Tanglewood-hoz.

Lost City: Es végill az elveszett véros
maradt utoljara, elfelejtett titkaival, meg
nem fejtett rejtélyeivel. Elévilaga a
Rﬁssz Faldekre is kivandorls fajokbsl
all.

Azt hiszem ezekrsl nem is érdemes
t6bbet beszélnem, talén a fegyvereket
lenne célszerli elemezni.

Sabre: Hagyoméanyos kard, kiilnbzé
erdsségieket lehet talalni, vagy vasa-
rolni (ez igaz mindegyik harci eszkéz-
re, ezért a t6bbinél nem fogom leirni).
Specidlis sebzése van az éléhalottak el-
len. Azt ugye mér nem kell leirnom, hol
érdemes haszndlni.

Vampire Sword: Az &si vampirfajok
hagyatéka ez a kiilénleges pengéji
szerszam. Mutansok ellen kiiléndsen
hatésos, képes az energia elszivasra.

Broad Sword: Ezt a kétkezes fegyvert
hésnénk egyben is megtartja vidaman.
Az élsholtakkal szemben nagyon jél
hasznalhats, leginkabb a szellemek
nem birjék elviselni csapasait.

Scythe: Amennyiben kézbe veszed, vi-
gydzz, mert még azt hiszik az embe-
rek, hogy az Oroszok jéttek vissza, és
a fejedet veszik. Amigy a sarlé kelle-
mesen simul a tenyérbe, és az elfele-
dettek ellen is kivaléan alkalmazhaté.
Axe: A klasszikus szekerce mar a Gol-
den Axe-ban is megtette a hatasat, igy
itt sem kell felteni... killsnben is félniva-
I6juk csak a szellemeknek lehet tle.
Mace: Arcok cirégatésara is alkalmas
ez az aranyos kis iuzogén , ha meg-
lendited, senki sem menekijfhet, legfé-
képp, ha muténs az illets.

Bomb: Témegoszlatésra lett tervezve
ez a "kicsike”, de a féellenségek sem
kedvelik. Viszont spérolj vele, mert a
municié eléggé korlatozott.

Pistol: Végig érdemes meghagyni a se-
gédszerepét a |6 6reg mordalynak,
mert sokszor a segitségiinkre valhat.

@ 29

Ennyi volt a fegyverek listaja, most
mar [5jjon az értékelés.

Nos, elég kellemesre sikeriilt a DA, le
a kalappal. A grafika nagyon szép, de
kicsit egyForméi a hatterek. A zenék,
és a hangok viszont iszonyatosan el let-
tek talalva, rendesen megg:ozzék a.
hangulatot, réadasul végre nem kap-
tam idegbajt semmiféle iuﬁogﬁsh’al,
klaffogastél, szércségéstsl, meg hason-
|6ktol, amik a legtbb ilyen jatékot jel-
lemzik (a Recorinc‘:l a csizma dobba-
nasaitél mentem mar a falnak). Az iré-
nyitas is egyszeri, és nagyszer{ left, te-
hat szinte minden stimmel... de azért
csak oft van ez a franya “szinte”! A
szavatossdg... a feladatokat nem kst
Sssze semmi kerettriénet, csak meg-
kapjuk a levelet, megyiink gyakni, va-
sarolunk a frissen szerzett pénzbél, az-
utén minden kezdédik eldlrél. Legalabb
egy-két szévaltas, torténetmesélés lenne
kézben, de semmi. Ebben a formaban
pedig senkit sem kéthet le sokdig a

rogram. Miért kellett egy ilyen kis hii-
yeséggel elrontani az egészef? Pedig
olyan szép lett volna az eredmény, igy
viszont nem lett t8bb egy szimplan j6
jateknal. Hat normc‘:iisclglt ezek a készi-
t8ke Na, nem baj, majd legkszelebb
talan jobban sikeriil (egy foiy!ulésf eset-
leg, kedves Metro?), addig pedig majd
jatszom valami massal, mert igy olyan
mintha félkész termékkel prébc’:rkoznék.
A Recordnél ugyibér azt irtam, nem
fogja lekéti a Final Fantasy-n feln&tt
generdciot... hat ez a Dark Angel-nél
még inkéabb igaz. Mér csak egy dolgot
nem értek... mi a frészt akartak a ké-
sziték ezzel a Vampir Apokalipszis al-
cimmel? "Csakmertﬁogy" alig talaltam
benne nosferatukat, ami igencsak érde-
kes egy ilyen cimnél...

Bsjtés Gabor
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fociprogramek nekem min-
Adi komoly fejtrést okoz-

nrﬁd Ez az egyik legszubjek-
tivebb része az egész sportjaték ag-
azatnak. Mert mité| lesz j6 egy
meccs? Aftal, ho-sok helyzet van és
esefleg a végén még nyeriink is. Ha
viszont sikeril nyerni, akkor egydl-
talan nem biztos, hogy visszaemlé-
keziink majd azokra a pillanatokra,
ahol szidh:L a készitéket, mint @
bokrot.

A mésik dolog, ami miatt némi ké-
telkedés lett Orrd rajtam, annak az
egyszeri tupcszt0|uinal< a ténye,
amely idén tavasszal (vagy még ré-
gebben) esett meg velem az egyik

nugg bevasarlékazpontban fartott
focibajnoksagon (természetesen PS-focibajnoksa-
Eon). Az egyik elég tragya jatékkal kellett o mér-

zéseket jatszani, am amikor az egyik szervezé-

gya"-jelzdt sem igazan érdemli meg, mert még az
is vagy 3 osztdllyal feljebb van, mint ez a teljesit-

Persze megkérdezhetitek,

vel elkezdtem beszélgetni, megdsbbenve vettem
észre, hogy 6 oz emlitett jatékot az egyik legjobb
fociprogramnak tartja @ piacon. Arra a kérdésem-
re, ﬁogy a nehézkes passzolds és az ididta kapus
mozgas hogy fér bele ebbe a képbe, azt mondta,
hogy “atté| lesz az egész izgalmas, ha nem tudod
iranyftani”. Pér napig még Sﬁbbenten szédelegtem
IQ-bajnokom krifikai észrevételeité], és hiszitek
vagy nem, igazabél azota nem kaptam foci jaté-
kot, igy nem is merillt fel bennem ez a delog.
Most, hogy lassan a cikkem feléhez érek, mar
ideje lenne tudatnom, hogy tulajdonképpen melyik
jatékrol készilsk vélemeényt mondani. Ez az UEFA
Challenge legfrissebb kiadasa a PS2-re, ami sok
zitivumot vonultat fel, am sajnos megint csak azt
ell mondanom, hogy a joték szinvonalét legin-
kabb kis hazank tizenegy valogatott futballistaja-
hoz hasonlithatom: komoly elékészités, nagy igé-
retek, majd amikor bizonyitani kel sajnos a “ira-

f]

hogy pontosan mi is az én
problémém a jatékkal? Ke-
remszépen...iranyit-
hatatlan!

Annyira

EF
N

rien nem tudok levenni, vagy
egybél tovabbitani, mert képte-
len a gép feljesiteni azt a rit-
must, chogy én nyomtam a
ombokat. Es erre nem elég ki-
?ogc'ss, hogy “tal gyorsan nyo-
mod”. Nem akarok folyton az-
zal a szerencsétlen Fifa-sorozat-
tol példélézni, de oft mégis
mennek azok a franya passzok.
Ot nem kell kétségheesetten
nyomkodnom &ssze-vissza a ka-
ru elétt, amikor golt szeretnék
6ni, oft pontosan tudom, hog
melyik gombra mit fog reagalni
géE. Kiilonas fintora ennek a
jctekkritikamnak, hogy épp most
gyepélio el a vélogatattunkat
egy ﬂnLullnugyhuiclomnuk dlig-
ha nevezhetd Griz valogatott. Mire ez megjelenik,
addigra valészintleg mar mindenen tol leszink,
még kedves és bardtian szeretd szomszédjainkkal
is megviviuk azt a hiresen vért mérkgzést, mégis
ha tgy érzitek, hogy kicsit tilsagosan dihés az
iras, kérlek titeket, tudjatok be annak,
hogy épp ket oldalrel latok sz*r
focit per pillanat, az egyik a
PS-bél j5n, a masi
meg a tévébd| Grizig-
bZFélﬁben. Pedig iga-
zabol egyik sem érde-
melné meg, hogy
egydltalan energiat
pazaroliak ra, mégis
a jatékrol talan anny-

lasst és nehézkes minden mozdu-
lat, hogy olykor mér a fejemet
akartam g Eeionfalbu verni mér-
gemben. Es a legrosszabb az
egészben az, hogy latvényra le-
nyligézé. Olyan szépen animél-
tan rohangéﬁ;uk a jatékosok,
ahogy még sehol. A labdakezels-
sitk technikai, latvényi része szin-
te mar javithataflan, csak a prob-
léma oft kezdadik, amikor mond-
juk egy gybnydri atadést egysze-

it még elmondanek,

Chall
. lettans

L -

FOCI - AHOGY MI SZERETJUK ? |

jatszhatésagtol eliekinive minden a helyén van,
meég hangilag és csapatilag is. Alapkavefelmeny,
hogy minden csopatnévsor benne legyen és ennek
telies mértékben eleget tesz. Azt, hogy hozai csa-
pat van-e a jatekban igazabél megnézhetiem vol-
na, de nem néztem meg, mert nem érdekel. Majd
ha lesz itthon foci, akkor majd keresni fogjuk a ja-
tékokban is. Ha engem kérdeziek, adtok egy esélyt
a programnak, mert a bevezetében leirt esemény
miatt mar erésen kételkedem abban, hogy mas is
oszfozik a véleményemben a jatékokat nézve.

Ha olyan helyen véséroltok jatéket, ahol ki lehet
probalni, kérjetek egy jo 5

ercet a programmal, és

- 56nisélekpeﬁogy megér-e
ez nektek x ezer forintot
vagy nem. Ha igen, akkor j&
szorakozast kivanck hozza,
ha nem, akkor varjatok még
egy kicsit, remélhetsleg nem
csak nekem tiinik nevetséges-
nek az iranyitas, és idove
megérkezik az az utépiszti-
kus pillanat, amikor nem
csak a Fifa/1SS-feliratd jaté-
kokban lehet megbizni, sét
ha jobban belegondolok
ilyen mér volt, csak mondjuk
nem a PS2 piacon.

16 mastél éve kezdédstt az o
tendencia, ami oz éppen a
stafétabotot atadni késziils

elsé Playstation, a piacon eredményezett némi ja-
wvuldst a jatekok szinvonaléban. Pont oz Uefa

Challenge volt egész cléﬂszhuié, no nem mondom,

hogy egetveréen 6, de érezni lehetett a javulast.
Akior azt reméliem, hogy az 0j PS megjelenésé-
vel, majd ez a tendencia dtiltetsdik ide és oz ed-
digi javulas nem vész el, ém ha ez igy megy to-
vé%b, akkor varnunk kell még j¢ 3 évet, a PS3-ra,
és annck o megjelenése el kl). fel évvel lesznek
olyan focijétékok ezen a konzolon, melyekkel ér-
demes jétszani. Persze ebbe az Orwell-i jovakép-
be nem tartozik bele a Fifa, mert valahogy az min-
dig hasznalhatoan sikeriil. Még ennyit sem volt
kedvem irni a jatékrel, ozt peclgi kifejezetten rossz
hozas volt, hogy kézben a "renges” tévén is focit
néztem, raadasul pont ezeket o szerencsétlen fala-
buakat. Legyen eme irds, hat elrettents példa min-
dozoknak, akik hisznek még a kerek, bérlabda
varazsaban és minden Gromben, amit adhat,

mindegy, hogy azt egy stadionban, egy szamito-
gépen vagy ctdr minj'kéi helyen teszik. Ezt a va-
rézst is el lehet rontani és a legszomoribb az
egészben az, hogy el is rontjak lassan mér rend-
szeres jelleggel. Talan kicsit negativ o cikk, de sem
a jaték, sem a sport magyar szinvonala nem érde-
mel ennél t5bbet. Ennyi.

aDaM
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szintén bevallom, az MDI( (Musswe S
omfﬁcuh Knews) elso részéf alig negyed
ordt lattam, s nem fogott meg annyira,
hogy bévebben belemeriljek. Vuloszmuleg hi-
ba volt, ugyanis az MDK2-ben tigy: 20 perc
‘utan mar nagy lelkesedéssel molfum a gonosz
és szemfelen idegeneket.
Igen, az idegenek szokas szerint vilaguralomra
Iomek Ebben csupan harom személy tudja -
" megakadalyozni a mocskos kreaftirakat: Dr,
Huwkms az &rilt tudés [nekem minden tudos
- oriilt amigy is), a takaritobél héssé lett Kurt, va-
lamint a hatkez (labt) Max, aki egy robot s

{gondolom olu;foltof haq(y a |érdé|n} Ez mér sa|-

feni engedi, ajaték a régl qmenkcu
: genyel ket hozza wsslzn hangulataval és gruﬁ
_javal egyarant. A vilag megmentését nem egy-
szerre végzik, szintenként cserélik egymast neha
kenysaerﬁokokmwﬂ s ez a véltozalossag csak
1:: tesz a gameplay szempontic-
|. Természetesen mas fegyve-
reket és ké kapunk
ént, valamint mas

han:i Rokika is alkadmazonda

A szuper kezeslabast viseld

Kurt specidlis ketyeréje egy
tavesdves 'er, ami

e b"“g

18bbféle lovedék is !olthem s néha ezektdl fiigg
a tovabbijutas egyes helyeken. De nem kell el&-
r8 kezdeni a szintet, ha kifogyunk egyikbél-

 masikbél, a kérdéses ponfon ugyanis Gjrater-

melédik az éppen szitkséges municié. Kurt ru-
hajaba be van épitve ezenkiviil egy lebegtets
ernydféleség is, célszerlien az ugrasok meg-
hosszabbiféséra valamint re ilésre, mar ho fa-
lalunk felfele szallo Iégérum fot. Max a me-
chanikus kutya rbol ké-
pes tizelni [ped mllysn ol nézne ki a foldon
tel e, mikozben mmcl a 6 végtagja fegy-
verekkel van tele], repkedés céljabol pedig egy
Jetpack dll a rendelkezésére, amibél repilés
alatt Foiyomatosun az zemanyag, sze-
rencsére (2) menet kézben is télthetd ha van
kit a kézelben. Ennek tovabbfejlesztett valio-
zofc az Atomic Jetpack, ami wszont t6lti ma-

éﬂlhcl nem husznéﬁuk N?
eltdl a jetpack fald munyta
dishngtem a legtébbet a ja-
ték folyamén. Figyelni a re
i pilésre, kozben%’:oldozm és
nem megfeledkezm a gyor-
san 6 nafiarol nem ne-
- kem valé feladat. Persze nem
- kizért az én bénaségom, de
szerintem ez inkabb szivatés
- volt, mint jaték a kesziték ré-
_szérol kilenas tekintettel a

torténet vege felé, mikor
hatalmas forony tetejére fgﬁ’
Fellulm ezzel. Na igen, a vé-

&

gére ma
'prof Dr. Hawkins. Tipikus
6 tudds, és mint
e
Gattling g
gz esze. lf:n aul bcll kezé-
X en yerpanfo a
R mosm vekni kenyér
o eskeszis mlolos piritos-
- vetS. A bagettel rakétazni
lehet, de van egy grénat-
ként haszndlatos variacié
is. Repiilni n;m tud a dflu,
viszont is izotd,
usggg qnyagoFlmbe
ve érids muténssa valik
idélegesen, igy fel tud

ellen &t vula
-~ kell nniink)

maszni mugasabb helyekre is lhu a fogonosz
=0 egvegso csapdst is igy

A jaté enetnugyszeru barkit irényitva toke-
lefesen konfroll alaft tarthafjuk az e s
a kamera sem fog gondot ckozni senkin
sze nem csak a harcon van a hungst’:ly fogtkm

-nehézsége? A Ln tekon keresmlmené frténet
egyszerd, és in ydis mint érdek-
feszit3, jol viszi elore a gume’r A konfrollerki-
el s
: ez sok jatékban igen elhal t
bm:iz c,Isg‘;:nos , elég dishits, mikor az ember n)gﬁol

lozna, erre az irényitott akarmi elkezd
vudul tiizelni vagy forog

. Grafikai-

lag erés négyes az anyag, talén az miatt, hogy

elészér Dreamcastra és PCore jelent meg, igy
nem sokat varidiak a PS2 verziéval. Szép & |
meglervezelt palydk, csak egyrészt kissé i
nmsrer.;lciaedlg valami latvanyosabb feny—ér
nyék

: tulmas nem emberi méretekre tervezett. Ettél a

A w8

/"'- 4

_ g&ugywdugmk van egy ol me?huﬁromﬁ o

szer j6l j6tt volna. A tér az viszontha- [

i sfilusa, amit a {6l megvélaszott szinek
 még csak fokoznak is. Profi munka, nemunal-

mas és 0, wszonfnemmokumkmm. L
de“’e?;m%[m ajoiékba. A szor-

nazmonclhahbal nincsenek buta

- és csak dini akard undorits Eenyek, az idegenek

feladatokkal is manznrtuk a jatékot rende: infelligensek és viselkedés szempontiabél kisse
bar legiobb mego 50 nem okoz | kuionosebb ' _p:musznk is. Elefitket néha csak 161 lrﬁnyzoﬁi'___ S
"y \':; Ef( ki, gondoloklr!konkrslunurra' o
o '" W afipusra, aminek a sisakjatkell
S ot 'Ié':, beloni. Nem mindig érdemes
o o o ’ﬁ i e AN ledlini és irtani Sket amig jon-
. : - : ",—..-—- : e | - nek hqnemkmll kell nézni :
o e s e gépezet utdn,
WA, T N umlbﬁi az uiunpoﬂ&s erkeziks

ezt megsemmisiteni. A zenérsl
és a hangokrél még nem sz8l-
- tam semmit, de nem is tudok, @
gaméhoz |“o, |ol eliolaltresz
ez is.
Mit is mondhainék még"’ Az s
- MDK2 élvezetes és szorakozta-

16 [meglepd és mulatsagos),

persze annck ki szerefioz
rlyen mofait. Jél wgyuzﬁuka Sy
tszhatésagra, umeghu :

lunk az a sajaf bénus&gunk i
migtt lesz nem T
mert elakadtunk a ¢ szlel’aen
eg iranyithatatlan az alduahs figura. ﬁsg
z‘uk keilokeppen k, a
ladatok dgyszintén, szovui aki nnyved és
iatékra vagyik, annok egyszer bb meg
m mentenie a Foldet az MDK2
Dzson
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Mnekolf l;bglei::lezdenlék az EiI;N 5 o Sl
Skateboarding elemzésébe, min- @7 q / 4% L et
denképp le szeretnék szgezni BE SZKHS aK BE SZKHBH F El-! :
valamit: az esetek kilencven szazaléka- Ee : S e bt
ban nem tudom igazan fesztelni ezeket a  nagy nulla. Pusztan videofelvételekbsl
jatekokat, be kell vallanom — nem tudok  van &sszevagva, persze ettd| figgetlenil
: 2 B e Ogy érzem, falan ez az
egyetlen olyan pontfja a

rafikai szinvonaltsl. Ak-
or talan tobb “gyenge”
jelzét aduk majd a grafi-
ara. Tehét az ESPN

| jatéknak, ahol hibat ta-  Skateboarding-nak a lat-
e _ vanyvilaga sznie fokél-
| Viszont 6rém az iirém-  tes és ebbe nyugodtan

beleszamolhatjatok az
osszes elemet a meni- |
»ontoktsl, a toltesek alatt

athaté képernysn at

| ben, hogy ha megnézi-

| tek azt a par bevezets-

| képet olyan mozdulato-

. kat lattok, amiket kisebb :
| csodaként definialnek. egészen a hatterekig és
Azt, hogy valaki j6 8 ‘a deszkak kidolgozasa-

métert csisszon egy lép-  ig. B
csékorléaton kere:'zg-tyben Ott vannak a szeren a

1 egy.grgrdeszkévul igen-  dolgok és igazabal |
| csak felpsrgets dolog ez oz, ami miatta |

létni, itt kapna az ember  jaték szinte sajat |

| kedvet, persze a jbzan  magéhoz csinal

| eszem még idében koz- ked%ed'. Sokszor kér- |
belépett, igy nem kell a  dezik télem, hogy
foldrél kapargatni a test-  szerintem mitél lesz
részeimet. |6 egy igazi sportja- | L

tek, mi az oz Sssze-
tevé, amitd| a tebbi
Eé ‘ramelkedi_ki AI:k

kor 6 egy jatek, ha
kedyvet csindl a sport
kiprobalasahoz a
3D-s, valés vilagban | -
is. Ez a jatek ponfo- | £
san ilyen. Persze a

Széval, visszatérve a ja-
tékhoz, ami nagyon tef-

| szeft tobbek kozétt az a

. hangulat. Tokéletes at-
moszféraja van a dolog-
nak. A zenek &sszevalo-

| gatdsa nagyon komoly,

. &s itt nem csak a Linkin
Park miatt vagyok elfo-

. gult. A jatékban renge-  hozzam hasonlé
| teg verseny és bajnok-  szkepfikusok régtén
| sag kozott valogathatunk

elkezdenének szen-

| és természete-

| sen Ssszemeér-

| hetjitk az er&in-

| ket cimboraink-

| kal is. Nekem

— kilon tetszett,
hogy vannak olyan palyak, me-
lyek varosokban vannak, és itt
most nem azokré| az utcai gb
deszkaparkokrél beszélek, ha-
nem kékemény utcai palyakral,
példaul Los Angelesben, ahol |
egy hosszo utcan kell folyamato-
san deszkaznunk, kihasznalva a
lehetd !eE[obb korlatokat, jarda-

szegélyeket és mindent, amire

- velik jatszani. Persze az is lehet, hogy

~ egyszer(ien nem mozgat a jaték és(ﬁ;bﬁl
adédéan nines késztetésem a hosszadal-
mas fesztelésre. Ez kilénssen akkor szo-
kott problémaként jelentkezni, amikor bu-
likon &ssze kéne mérnem a tudasomat
egy vérprofi gordeszkas szakértével és
bizony alul maradok az esetek magas
szédzalékdban.

Pontosan ebbdl az okbél kifolyslag nem
fiztem komolyabb reményeket az ESPN  vagy amirél ugrani lehet.
Skateboardnig teszteléséhez, de azt kell ~ Nem igazén érdemes helyet
mondanom, hogy kellemesen csalédtam, zarolni ra, de azért leirom,
mert a jaték egészen emberkozeli és vég- ﬁg y természetesen valés sze-
~ re nem csak azoknak szol, akik fejbsl mélyek vannak a jatekban és
vagjak az sszes gordeszkas figurat és
ugréstipust. Persze az is lehet, Ea y az
_intro tévesztett meg, bér oft némi kettds-

ségrél tudok beszélni, mert a Linkin Park
. alapbél j6 hangulatot teremt, viszont ma-
. ga az initrd képileg gyakorlatilag egy

vedni a jaték iranyi-
taséval. Erre is gon-
doltak a készitck és
megalkottak az ed-
digi talén legjobb
segitérendszert.
Mindenek elétt,
alapbél leszégez-
ném, hogy nem ne-
téz a [Sié[k[ Ha nem

Gvettek el i-

antikus hiﬁgz Eem
%?rok elesni, de ha
valaki t8bbre vagyik
és gordeszkas h.l?[ -
st is ki szeretné ter-
jeszteni a profi szin-
vonala, jaték kéz-
ben csak meg kell
nyomnia a Select-et,
majd a Command list pont alatt fisztén,
érthetéen le van irva minden mozdulat,
killn kategorizalva a legfontosabb stilu-
sok szerint (amihez én még sajnos hilye
vagyok). (Meg a TV-zéshez is. Mar-
tin)

Ha valaki még igy sem tudja, hogy is
kell nagyokat psrogni és hatasosakat
szaltézni deszEéva?q laban, nézzen mé-
lyen magdba. A valés varosi palyak alatt
egyébként j6pofa, hog ic’:rkéﬁxo embe-
rek és auték, akik rendszeres jelleggel
be-be szélnak nekiink abban reményked-
ve, hogy eltakarodunk elslik. Mivel ezek
a franya jatékok egyre élethiibbek, ma-
gukat az eséseket is igencsak hatasosan

deszkainkat is valss
tulajdonsagok alapijan
kell sszeraknunk,
mégpedig nagyon
konnyen és érthetden.
Ebbél ksvetkezik,
hog maga a meni-
rendszer is baromi
szép és kénnyen atlat-
haté. Ha a jaték grafi-
kajat nézzik, teljesen
rendben van, bar én
még mindig Ogy érzem,
hogy 6 fél év Ee“, mire el
tudunk mi tesztelék vonat-
koztatni a PS2 dltal nyvjtott

csak jok voltak, még akkor:
is, ha iguz&béf nem vagyok:
ofthon a sportban. Azon
ondolkpcfh:m, hogy ha ne-
em, egy anti-gordeszkas-
‘nak ennyire bejétt a dolog,
| akkor mit érezhet egy ol
| arc, aki fél életét a H8sd
| terén t5ltstte és szinte mar
| odaragadt a deszka a laba-
hoz. Igazébél nekik ajan-
lom ezt a programot, mert
8k azokat a pozitivumokat
is meglatiak, melyeket egy kiviilallo so-
sem venne észre. Persze ¢ negativumok-
kal is ez a helyzet, de mivel én nem va-
gyok szakérts, még egyszer és utaljdra is
csak megerdsiteni tudom a hiresztelést,
miszerint: az ESPN Skateboardnig a leg-
jobb gordeszkas jaték, amit eddig a pi-
acra dobtak. Ha valaki nem hiszi, jarjon
utana.

aDaM
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em vagyok éppen a helyzet magasla-
N tan. U b')i( a sggbémbun?lebben ?:z

iszonyatos héségben, a vérem mar
iéFhideg dsvanyvizzé valt, annyit ittam ma be-
6le. Szomortan gondolok olyan ismeréseimre,
akik, lehet, hogy pont ebben a percben tom-
bolnak a szigetes HIM koncerten, vagy jelenleg
valamelyik tenger parfién élvezik a napsitést,
és bamuljak a jobbnal jobb csajokat (akik ter-
mészetesen egy szal tangaban mutatjak meg
minden bajukat), és unottan szi.ircséli[k a man-
Eé levet. En bezzeg itt iilék, bezérva, és mar
arom napja szeretnék kész lenni az MX krifi-
kajaval, de még semeddig nem jutottam ben-
ne, mert nincs erém még a gépem bekapcsola-

séhoz sem (ha mégis, akkor folyamatosan a
Red Faction pérég a lejatszéban). Széval nem
megy minden Ggy, ahogy kéne, de azért most
mar dsszeszedem minden energiamat, és neki-
dllok a program teszteléséhez...

MOTOCROSS MANIA

A hirekbd| itélve, jelenleg szinte minden na-
gyobb kiadé prébalkezik egy motocross prog-
ram fejlesztésével, ami valahol érthets, mert
végre talan ki lehet hozni valamit a stilusbél a
ielenlegi erégépekre. A verseny legelss részt-
vevdje az MX2002, ami a THQ gondozasa-
ban ‘6&0 meg a napvilagot (én mar viszont
szereném meglami a holdvilagot, mert miutan
mar a szemeim szépen kicsorjogéhuk, lassan
az egész testem is atalakul egy nagyobb tocsa-
va a foldén), éselég jora sikerilt. Inditas utén
a legels8, ami szembetiinik nekem, az, hogy
embertelen, amit ezek a sracok miivelnek a
motorjukkal. Ez a bek&széns videé pont olyan,
mint amilyennek lennie kell, tele van latvényos
ugratasokkal (Ggy érzem talaltam egy Giub‘ﬁ
sportot, amiben nem fogok részt venni, mert
kilénben idg elstt eltavozom szivelégtelensé
miatt), j6 vagasokkal, és egy remek szémmse;:l?,
ami nagyon elnyerte a tetszésemet.

A fdmeniiben var egy-két lehetéség, természe-
tesen érdemes elészér az opcidkat megtekinte-
ni, és az alapbedllitasokat tanulmanyozni. Ha
végezietek vele, még mindig maradt &t lehets-
ség. Van multi, oheo? osztoft képernydn verse-
nyezhetiink a haverokkal, ezen kiviil maradt
még négy, egyszemélyes verzié. Az Exhibition
a szabec?c],verseny (0n. arkédméd), a Freestyle-
ban a mutatvényokat gyakorolhatjuk be, toké-
letesithetjiik cket. A legmegnyerdbb pedig a
karrier valtozat (0] kezdése, vagy régi folytata-
sa), ahol @ hagyoményokhoz hien indulhatunk
egyre keményebb versenyeken.

Ugy érzem, a szabad versenyré| nem ér-
demes irni, mindenki oft, &s azzal verse-
nyezik, ahol, és akivel akar...

A mutatvényos feladatoknél
lehet buszok felett ugratni,
pontszamokkal versenyezni,
és kombokat alkotni. Ezek
elég jol lekdtnek egy darabig, de a legjobb,
mint mar emlitettem, a karrier.

Elészor megalkotod a sajat versenyzédet (fel-
dltozteted valodi méarkak alapjan), nevet adsz
neki, végill keresel egy szponzort. A megnyilé
Calendar pont alatt indulhatsz a versenyeken,
a Standings-ben a pontszamokat nézheted
mei, a Save feliranal menthetsz. Egy-egy ku-
pa hetekre van boniva, ezek a hebﬁy ig

mindig egy versenyt takarnak. Az elején még
elég kénnytiek, de aztén egyre nehezebbek,
féleg majd a komolyabb bringaknal, merthogy
természetesen kobcenti kategériak szerint fog-
nak megjelenni elétiink a kupak is, és hat a

REPULES

N

karrieriink utolsé heteiben rendesen megizza-
dunk majd, mire sikeriil megverniink a konku-
rens csapatokat (cégeket).

Nézziik oz iranyitast! A nyilakkal, és a bal
analég karral mangverezhetiink, az X a gaz, a
Négyzet a fék, és a haframenet, de ezt a két
utébbi miveletet megtehetjitk a jobb analéggal
is. A Select a kameranézetek véltasara sz‘;?gdl,
a Start a Pause menilt nyitja meg. Az R1 le-
nyoméséval a nagyobb kanyarokat vehetjik
be komolyabb sérillések nélkil, ilyenkor
ugyanis kitessziik a labunkat is a biztosabb ka-
nyarodds érdekében. Az L1 dllitélag valomiféle
kapaszkodasra szolgdl, de én nem nagyon

ﬁN ?K NE& ﬂi hasznéltam, Az L2, R2 pedi .gy..;,r.

trikkokkel, igy rengefeg toniol bezsebelhe-

tiink, ezek az tn. kombak.

EZ MIND SZEP, DE
MENNYIRE ELVEZETES
A JATEK?

...kérdezheti mindenki joggal, és azt hiszem,
kielégitd valaszt tudok nydjtani. Nagyon!!! Ez
idaig a legjobb ilyen sfiluso program, amivel
VCIICI?]G is talalkoztam. Bar a grafika kicsit szolid,
és szegényes, szinte ez az egyetlen komolyabb
hibgja a jateknak. Az irén)mléség nagyon 6,
egy-Lef kisebb baki kivételével kézre allo, és
egyszert. A hangok, zenék kivaloak, telitalalat
mindegyik szam, bér azért 6 leit volna egy-két
Korn, vagy System of a Down is, de ez mar

eatury fcty Jk_//ﬂ/m;f

sit kicsit, valamint ezek a legfonto-
sabb eszkdzsk a trikkdzéshez, Amennyiben
egy ugratasndl lenyomva tartjuk valamelyiket
(mikor mar a levegében vagyunk), és mellette
még az X, Kér, Haromszog, Négyzet négyes
kézul is benyomjuk a nekiink fetszét, egy kép-
raztatd mutatvannyal fogjuk megnyerni ma-
gunknak a kézénséget. Egyébként a maga-
sabb ugratasoknal még ogy is lehet latvanyos-
ségot produkdlni, ha a repilés kezdetén el-
kezdjitk nyomni vagy az elére, vagy a hétra

irényt, egészen addig, amig megcsinaliunk egy

szaltét, és sikeresen leérkeztiink a féldre.

Amennyiben pedig igazan latvanyosak aka-
ﬁaﬁuk a szaltdkat, a sima

runk lenni, kombinal
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csak sajat kivansag. Szerencsére a prog-
' ram |egHontosc|bb része, a szavatossag is
e|ég hossz0 lett, készonhetéen a véltozatos
jatékmédoknak, és a rejtett extraknak. Ami
leginkabb tetszett, az a motorok mozgésa...
nagyobb ugratas utan, mikor leériink, és

prébaliuk megtartani a motor feletti uralmat,

tényleg olyan érzésiink van, mint amilyen a va-
l6sagban is lenne. Idénként, amikor bénéiztam
valamiben, és kiizdattem oz egyenesben mara-
dasért, rendesen felgyorsult a szivwerésem, szin-
te mér éreztem, ahogy kézeledik a féld, nagyot
csattan a robog()m, és én elteriilok, mint egy le-
velibéka. Nem mondom, szép latvany lenne, de
azért kihagyom. Helyette inkabb ajénlom a stuf-
fot minderi{nek, aki szereli ezt a sportot, és
még nem talalt o|yc|n programot, ami kicsit is
visszaadnd a valédi hangulatat.

Bsijtés Gabor

[ TH O |
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iéta 1923-ban a Lagache-Leonard
Mpélros elsé helyen vitte célba Chenard

& Walker autéjukat sokat véliozott a
vilag. Mindenesetre 6k azok, akikhez a legelsé
Le Mans 24 érés gySzelem kotddik, igy min-
denképpen meg keﬁcékef emliteni. Bar Eurépa
a Formal zajatél hangos, nem szabad megfe-
ledkezniink més viadalokrél sem, plane ha az
adott verseny nagysagrendekkel 15bbet vesz ki
emberbdl és gépbal, mint a masfél éras kon-
nyed, marketing-szagt szaguldozas.

Igy gondolom nyilvanvalé, hogy nem valami
arcade fantézidlashoz van szerencsénk, ha-
nem egy egészen jo szimulatorhoz. Mar az
elnyerte elismerésemet, hogy a program fel-
ajanlia a 60Hz-s iizemmaodot, igy simabba
téve a latvanyvilagot. A picit kiggréndilé infré
ne zavarjon meg senkit, a jatékban a grafika
azért jobb lesz. Természetesen nem csak a
24 6ras futam éll rendelkezésiinkre, jatszha-
tunk Petit Le Mans vagy egyéni versenyeket is.
A futamok idejét szintén megszabhatjuk, nem
kell egy napon keresztiil markelni a kontrol-
lert, bér szintén szélva kivancsi vagyok
hogy lesz-e olyan fanatikus, aki képes egye-
qugy haverral felvaliva végignyomni a
nagyversenyt. Alapvetéen harom géposztaly
létezik, a GT és a zart, illetve nyitott protofi-
pusck, a kezdetben vélaszthaté autékhoz és

éllr:'!khoz természetesen lehet nyerni tovab-

iakat is. Verseny el6tt a szokasos autd bedl-
litasokat is megtehetjiik, a motoré példaul a
verseny hossza alapjén hatérozhaté meg.
Tébbez kezott felttinik ift is a kezdsknek valo
automata fékezési és vezetési segédlet a ne-
hézségi szint meghatarozasanal, bar szerin-
tem ezzel tehetd a legunalmasabbé egy fu-
tam, hisz alig kell valamire figyelni ezek utéan.

A régebbi nem til sikeres grafikai motor he-
lyett egy teljesen Gj (nem Gjrairt) program fo-

ad benniinket, amiben csupdn nagyon rit-
Ec'ln venni észre egy-egy a tavolban hirtelen
felbukkané fét, épiletet. A palyak kidolgo-
zottséga is {6, bar verseny ﬁr‘:‘azben az ember
gysem erre koncentrdl. Talén egy kicsivel
rﬁfl:e extra lehetne a kémyezetben, és mintha
nem tol nagy felbontéson futna a jaték sem,
de ne legylink maximalisték. Az auték kiné-
zete is megdllja a helyét, persze a mai tech-
nikai szinvonalon ezt nehéz lenne elrontani.
Erdekes plusz, hogy nyifoft auté esetén |aini
amint a piléta kanyarodéskor irényba fordit-
E:da fejét is, igoz oz élethiiséghez sokkal job-

n hozzédjarul az ellenfelek intelligencigja.
Nem libasorban mennek az idedlis vonal
mentén, mint a szemellenzés lovak, és nem
akarjék letirni az embert az Gtrél csak mert
véletlenil az-Gtjukba keriilt. S ha mégis iitks-
zés tortenik, nem csak odébb pattannak par
centivel a kocsik és mennek tovabb, minrﬁg
mi sem tortént volna, hanem a gép dltal ira-
nyitott auté is kiizd az Gton maradasért. Sze-
rintem ez a két dolog hianyzik példaul a
GT3-bél is. Na meg az, hogy én csak belsé
nézetbd| vagyok képes jatszani, igy rémmel
tapasztaltam it a kocsi orranak a megjeleni-
tését. Ez azért tobb, mint egy lokharitéra
operdlt fej perspekiivajabél vezetni. Az egye-
duli kissé zavaré effekt a do|ogbl}n az, hogy
az orr mintha mozogna, mikézben virtudlis
fejiink koveti az erhatasokat fekezés és ka-
nyarodas kdzben. Bar a jaték nem valés en-
vironment mapping-ot hasznél a kérnyezet
tikrézédésére az autdn, igy is elég latvanyos
és életszer(i, belsé nézetben a motorhézon
suhané taj képe nagyban hozzajarul a sebes-
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ség érzethez véleményem szerint. A grafikai
megoldésokhoz tartozik még a hagyoméanyos

izz6 féktarcsa, a szarnyak kilepd élei dlia
keltett kondenzcsik és a megdobbentéen

életszerii por, amit a kicsuszé autd ver fel.
Nem csak sima sziirke massza, hanem ponto-
san Ugy gcmo|yog, mintha a légbrvény ka-
varnd.

A vezetést nem kell sokaig tanulgatni, én el-
sére kikapcsolt segitségekkel mentem az is-
meretlen palydakra, mégis alig sodrodtam ki
vagy pérdiltem meg. Vagyis a jatszhatésag-
gal nincs baj, kis gyakorlas utan a masina
nagyiébél azt Fogic csindlni, amit mi aka-

runk. Ha jél vettem észre it nincs vagy nem
olyan felting az olyan irredlis megoldas las-

sében sem. Amit szerettem volna kiprébalni
az az éjszakai verseny, de sehogy nem jétt
dssze, igy csupan esds palyan mentem pér
kort. Hat lattam mar jobb esét is azt kel
mondanom, rélcdésu, a lampak fenyei is eleg
furén tikrozédtek a vizes betonon. Osszeha-
sonlitasi alap a redlitdssal is van, mivel ugye
az idei 24 éras kiizdelem 90%-ban zuhogd
esében ment le. Sajnos a Le Mans 24 verse-
nyek nem éppen a populéaris mifajba tartoz-

nak, igy valészinileg csak egy kis tabor ér-

N'44 | Le Mas PS2 / Feb. O | Work in Progress.

sabb autdk esetén, ami lemaradaskor segiti
felzérkézni a mezény mégé. Ez sajnos meg-
8li a valédi szimulaciét és kimeriti a csalés
Fogn|miﬂ, J6, dishits egy kisodrédas utan lat-
ni, hogy t8bb kér utan is maximum a helyze-
tinket tudjuk tartani, de hat ez oz élet... Az
ellenfelek szama verseny modtél figgsen 12
és 24 kozott lehet, és a kodereket j;icsér'\ az

is, hogy semmiféle lassulas nem tapasztalhaté
24 autd egyidejii kezelésében s megjelenite-

deklsdik ilyen szempontbél a jatek irant. Vi-
szont mint szép és jél jatszhat6, kellemes au- -
téversenyt érdemes kiprébalni.
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arrél a'j ok, ami a leg
jobban bején nekem ezek kéziil. Ebben a hé-
napban ez a City Crisis. e

Sokszor kérdezgetik az emberek t6link,

hogy melyik iéiéifcifa a legnépszeriibb mos-
tanaban. Erre sosem lehet vélaszolni, mert
egyszeriien az id8 nem olyan kegyes, hogy
engedijen kiemelni egy tipust. Masfél éve azt
mondtak, hogy az RPG uralja a PS piacot,
majd megijelent a DRIVER és mindenki veze-
tett orrba-szdjba. A nagy csoportok, mint
RPG, FPS, Sport, szimu?éfor mind-mind ren-
delkeznek egy-eEy kiemelkedéen 6 guritas-

|, de van egy kategéria, amit Ggy ig
‘,konshhe':? uz_eren%e ’h
keriiln

e még milyen s
n! A grafikéra egészen
nyugodtan mondhatom, hogy szemet gy&-

nydrkédietd, béar az épiletek néhany ponfon

csinyan vibralnak, de eftdl eltekintve szinte:™
csont nélkil sikerilt a jaték grafikai része.

A meniirendszer hamar atlé f
leg bonyolultan fartja, az*
orvosat vagy gybgyszerészét. Két f&

nkciot kell ellatnunk a jatek alatt.

Biinozoket kell segiteniink elkapni as.
rendéroknek és krizishe|yzefekEen
v& embereket kell kimenteniink kiilsn-
b6z8 pontokral. Elébbi viszonylag
konny( lesz, mert minden kiildefés
elétt elmondja pontosan a gép, hogy
mit kell tenniink. Az utébbi killdetés-
fajta igényel egy kis hattérsegitséget,
amit természetesen par sorral késébb
meg is kaptok télem.

MindeneE eltt beszéljiink magukrél
a helikopterekrél, melyeknek a mar-
kait nem igazan ismerem, igy a leg-
kozérthetsbb modon probalom jelle-
mezni Sket. Fontos, hogy milyen kil-
detést késziltsk véghezvinni, mert
természetesen a helikopterek tudasa,
és legfckepp befogadoképessége is
killsnbozik, az pedig nem mir?ﬂegy,
hogy 4 vagy 8 embert tudtok egy-

6 65 aki eset-_
en keresse fel

U4
108 it

p
gyors. A tsbbi !
igazabél a fent emlite

minden kiildetés. Talén ke: ek még érd

o
mes megnézni a helikopter festét és pancélza-
_tat no nem mintha 8nének rank, sokkal in-

kabb' azért, mert a kezdetekben.sokszor oda-

sapjuk a gépet egyik-masik felhkarcolohoz.
.'Széval, @ masodik gé

lunk ismert permetezé Eelikopierekre emlékez-

’

&

szerre kiemelni egy langolé hajérél.
A gép értékelése szerinti sorrendben elsé a
Da?pﬁin, ami leginkabb azokra a helikopte-
rekre hasonlit, melyeken a nyolcvanas évek
kézepén utaztak a nagyarci izletemberek.
Ez a jarmi 5 embert képes felvenni, ami egy

|
238 57 =
D782 gﬁ's'".?.'
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tet. Pici (4 személyes), de nagyon mozgékonr.

Sziik helyen 5rténd és nehézkes mentésekné
ajanlom alkalmazni. Utolsé versenyzénk

(amig nem kapunk oj gépeket) a Lobster. Ez
az cﬂ:azi nagy helikopter, amibé| kiugréltak

‘lﬂr-

a2
S -_._jijﬁ_‘_.‘ i —

a Goldfish, ami a né-

i3
:T! "I’F'rsfﬁs Wi
1

@ haditengerészet bovarai megmenteni
a Titanic dldozatait, ha lettek volnaakker. .
n gég:ek, &m sajnos nem voltak igz ha
rcéra fagyott a mosoly az utasoknak. A gép
8 embert is képes szdllitani, &s nehezen kezel-
hets, mert nagy, raadésul még lasst is. Ajan-
laném tomegbalesefeknél.

Jesszus pepi, mér alig van hely és még egy

kvetés mindenkinek menni fog, csak a ref-
=y lektorral vilagitsatok

bereket vagy jarmiveket minél kozele
Beszéljunk inkabb a mentésekrél. Ki }
neteket, hogy a mentések alatt, ha meglétiol
egy kutyat, azonnal szedjétek f&l. Két of

is: mert dupla pontot ér és mégis rossz érzés

H

K
HINE

~ -~

T o~

. - .

sz6t sem irfam a kiildetésekrél. A rendérségi

utyulit hagyni megégni, nem? Az embe-
et mar Ggy rnegszokiug,

A mentés harom részbé| all. A radart kévetve
kell eljutni a problémas helyre és oft leeresz-
kedni. A bajban |évs embereket hamar ki fog-
iatok szorni, mert keservesen ivéltsznek. Le
Leﬂ ereszkedni, majd leereszfeni egy mentd
palit, aki magéhoz &leli a szegény arcokat,
akik jelzik ha biztonsagosan kapaszkodnak,
ekkor kel felhizni 8ket. Ezzel még nem ér vé-
get a mentes, mert Ssszeszedhetivk az dsszes
embert, a gép nem enged iovébL, csak ha az
ég6 tiizet, ami el6l menekiltek eloltjuk. Ezt ra-
kétaval tehefjik meg, amit a gép dltal villogs
célkereszt kozepébe |6ve magas hatasfokon

jiik a langokat, ém ez sajnos véges. Ha el
) ink méd

irafot jatszani
Jaték kzben
yire macerds. A leg-
osabb, hog gyorsabbak legyetek
és minél 16bb embert meg fudiurok menteni,
mert a mentett emberek szamétél fiigg a to-
vébbjutasotok. Es itt emelnék szét a jatek
egyetlen igazi negativumarél: a nehézségral.
Tol nehéz. Tdl sok embert kell mér az elsé
pélya alatt kiszabaditani. Réadasul nem tudni
mennyit é hogyan, egyszer csak majd to-
vabbenged a gép. En hétszer csindltam meg
egymas utan, mire sikeriilt valahogy tovabb
jutnom. Faraszté volt.
Ettél fiiggetleni| mindent mérlegelve nagyon
E’: a cucc, mert van benne fantézia és még a
umor is kapott helyet néhany kiildetés alatt.
Ezeket maj rnegtar:ﬁliétok magatokiél, én
csak némi bevezetést akartam nyGjtani a ja-
ték legfontosabb ram fett benyomasait ismer-
tetve veletek. Eme szocredl ieﬁ,egﬁ mondat

-~ utén mindenkinek sok-sok boldog helikoptere-

S|
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zol, hisz szerkesztéségiink bejutott a kevés

kivalasztottak kbzé, és elészér kapott teljes
tesziverziot a Time Crisis Il jopéan vc'lliozuiéb6||. Ep-
pen ezért, mieldtt belemélyednék a tesztelésbe, itt
az elején szeretnék kdszonetet mondani a Namco-
nak aki elkildte nekiink a teszipéldanyt, valamint a
Sony Hungarianak is amiért az egyiittmikadést.
Ennyit a formaségokrél, most pedig lassuk a lé&-
nyeget!

A "96-ben megjelent Time Crisis vitathatatlanul
mérfoldkének szamitolt az Ggynevezett “piszio-
lyos” jatékok torténetében. Az addig megjelent
anyagokban csak annyi volt a fe|uc?utunk, hogy

meghatérozott ferepen végigmentink. Az el-
lenfél t?:ﬁélhicinuk elkeriilésére csok egy modszer
volt, elébb lattiik le sket mielétt 8k tettek volna
ugyanezt. Ezzel szemben a TC-ben egy gomb se-
gitségével fedezékbe bojhattunk, igy eﬂerﬁh’e a
nemkivanatos talalatokat. Mivel a jatékot idélimit
is nehezitette (hogy a fedezékben ne lehessen vég-
telen ideig kempelni, valamint a jatéktermi gép ig
még tobb zsetont tudott nyelni), rendkiviili méd Fe{
porgetetiék és akeisdissa valt a jatek. Az mér
csak bénusz volt, hogy jatékteremben a pisztoly
visszaiitéH, ezzel fokozva a élményt. Nem sokkal o
jatéktermi utdn megérkezett a PS verzié is, ami
grafikailag ugyan nem érte el jtéktermit, de han-
Eulatébun tokeletes volt. Ez foként annak kdszon-
et, hogy egy feljesen G forradalmi fénypiszfolyt
készire;j( hozzé (G-Cond5 néwel], melynek be-
menefi részét visszacsatolva a gép vided kimeneté-
re, pixelpontos célzast teft lehetdvé. Ezzel minden
addig megjelent stukkert kenferbe vert és a legsike-
resebbé vc':||r. Ezutén a Namco elkészitette a Time
Crisis 2-8t, a jatékmenet lényegében véltozatlan
maradk, viszont olyan grafikai szinvonalat ért el,
amit egyszerien lehefetlen volt atkonvertdlni PS-re.
Ezért aztan csak egy kiegészitd rész jelent meg
PS-re Project Titan alcimmel. A TC2 ofthoni verzié-
jara viszont varni kellett. A jatéktermekben azért
okozott felfinést a jaték, mert két parhuzamosan
asszekoftott gépbdl allt, igy két szemely |shetett
dst segitve, ezzel Uj szint hozva az akcidba.
;\g;ﬁronr elészor meglétiam az anyagot biztos vollam
benne, hogy azt a grafikai mindséget, amit képvi-
selt csak PS2-6n lehet megalkotni. A fippem beiga-
zolést nyert, mikor Martin a kezembe nyomta a ja-
tékot és parancsba adta a két oldalt. (Parancs-
ba? Kozlegény, ne tilozzon! Martin) Arra
azért nagyon kivancsi voltam, hogy hogyan fog si-
keriilni a PS2 valtozat, féleg a két jatékos modot
hogyan oldjak meg. Szerencsére a konverzio
100%-o0s lett, s6t nem csak egyszerien dfirtak PS2-
re az anyagot, hanem jelentds mindségi és tartal-
mi javuldson ment &l Ez nem vice! Grafikailag is
szebb o jaték, fartalmilag meg négyszer akkora,
mint a jatéktermi és a ket fé:éios modrdl sem kell
lemondanunk héla a PS2 i.Link kimenetének. De
ne szaladjunk igy elére nézzik mi az 0j rész szto-
rija.

SZterencsésnek mondhatia magat az 576 Kon-

DUPLA DINAMIT!

A sztori ugyan nem pélyazhat Oscar dijra, de ez
szinte lényegfelen. Azért essiink &t az dtfogé is-
mertetésen. Egy Ernesto Diaz nevezel(i 6riilt egy
mihold segitségével akarja megszerezni a vilag-
uralmat. Ez o mihold kiilonleges és szupererds lé-
zerfegyverekkel van felszerelve. A mihold csak

sHOT
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egy probléma, sokkal fogosabb gy, hogy Ernesto
magaksré gylifétte a vilag legelvetemiltebb biing-
z6it, koztik Wild Dog-ot is, az elsd rész féellensé-

ét. Wild Dog amugy is egy kilonleges figura left,
Eisz egy kisebb mateten ment at, melynek eredmé-
nyeképpen egy gépfegyver lifeg a balkarja helyén.
Visszatérve a torténeire, egy specidlis kommandét,

26

a VSSE-t bizzak meg ennek a gonosz csapatnak a
megallitasaval. A VSSE egyik fitkos Ggynoke
Christy Ryan titkos informéciék biﬂokﬁta jut, ezért
elrabofic':t, igy a VSSE nemcsak a mihold, hanem
a lany épsége miatt is aggédhat. Ekkor a VSSE két
legrﬁﬁ,ésebh tagja Keith Martin és Robert Baxter
széll akeidba, hogy megéllitsa Ernestot és vissza
szerezze Christy-f.

ALL) VAGY LOVOK!
DE MIVEL?

Mikor megkaptam Martintél a Time Crisis 2-6t
boldogan vittem haza és azon jért az agyam,

h OEFﬁivo a port a G-Con-ré| végre megint kar-
z;’iiﬁuzté délutanokat tolthetek el a jatek mellett. A
rt lefojtam a pisztolyrol, de aztan hicba igye-
ezfem sehogy sem sizeri]h hasznalnom jaték koz-

ben. Gyorsan felmentem a netre, ahol kiderillt a
turpissag, a Namco egy feljesen 6j G-Con 2-t ké-
szitetett a TC2 mellé, igy azt valészinileg csak az-
zal lehet jatszani! Azért csok valoszintleg, mert ki
tudja, hogy az eurépai verziora megvaltozik-e ez,
de szerintem nem. Nem ismerem pontosan a fény-
pisztolyok miksdését, de kivéncsi lennék milyen
technikai akadélya van annak, hogy a régi fegy-
veriinket huszndﬁ"nassuk?! Szerinfem semmilyen, az
egész csak arra ment ki, hogy megvegyék az em-
berek az 0j hardvert, igy hizva ki Gjabb zéldhasi-
akat attol, aki mar egyszer beruhazott egy G-Con-
ra. Egyébkeént az 4j G-Con2 a PS2 Usmmene
tén keresztiil csatlakozik a géphez, ami a manap-

sag leggyorsabb port, és mar nem egy hardver ki-
egészités (kormany, billentylzet) hasznélja ezt a
bemenetet. Hogy mikor lehet majd kapni a G-Con
2-8t még nem fudni, de valészinileg az év végéig
megeérkezik a jaték europai verzidjaval egyiitt!

. / OTTHONI JATEKTEREM

Evek alatt kiolakult bizonyos rend, melynek lé-
nyege, hogy a jatéktermekben megjelend jatékok
ofthoni konzolos véltozatai rendszerint turlulmi|ug
ielentssen tolszarnyaltak pénzbedobés tarsaikat.
Az eddigi konzolok teljesitménye miatt tartalmilag
kellett kompenzalni azt a mindség romlést, mely a
konverzisknal sziilettek. Nagyoﬁ(evés még ma is
(viszont egyre tobb lesz!) oz olyan jatéktermi jaték,
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melynek ofthoni véltozata szebben sikeriilf, mint az
arcade. A Soul Caliburon a Tekken Tagon kivil ta-
|&l nincs is. Nagyon 8riilok, hogy a 128 bites, de
féleg a PS2 megérkezésével végre nemesak, hogy
visszaadjak ugyanazt a hangulatot és grafikat
amit a jatektermekben |attunk, hanem jelentdsen
0l is szarmyaljak. Ennek bizonyiteka most a Time
Crisis 2. Miutan leteszteltem a stuffot, ellétogattam
egy jatekterembe, hogy megnézzem magamnak a
masindt. Az elsé pillantasra megdllapitottam, hogy
ez bizony sokkal gyengébb, mint a PS2-es verzié

s N>
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és ezt elfogultsag nelkil
mondom! A PS2 véltozat-
nél a pixelek sokkal szeb-
ben vannak elmosva, a
textirak is nagyobb fel-
bontésban pompaznak.
Mindezt tetézi, hogy jéval
tobb grafikai effektet fud-
tak megvalésitani a készi-
k. PZdeExM a hordékat
szétléve gytimalesok gu-
rulnak fe?é};'ll(, a fegyve-
rekbdl halvany fisst szal
fel, ezek minc{ hianyoztak
a jatéktermibsl. Minden
mas effektus is gydnyorii
lett, a nap vakitéan a
szemiinkbe siit, lﬁthariuk
a felszallé vibralé meleg
levegdt, de emlithetném a
vizet vagy az erdsben a
bokrokat (melyek végre nem 2D-s lapokbél vannak
dsszerakvall) is, melyek szintén csocjz';:ck. Réadas-
ként szerintem az ellenfelek animdcisja is jobb lett
az arcade-hoz képest. Ha megszerzitek a jatékot
ugorjatok le egy jatéklerembe és nézzétek meg a
TC2-6t, egybél észreveszitek a javulast! Batran
megﬁllcpirﬁutom, hogy a felsoroltak miatt a TC2 a
legszebb PS2-es jatékok kezatt van!

TARTALOM

Persze minGségi javulés még nem

sokat érne, ha tartalmi-
lag ne nydjtana tobbet
az anyag. Szerencsére
ezzel sincs gond! Néz-
zilk hanyféle médon
kezdhetiink neki az akei-
énak. A fsmeniiben
kezdjik talan az Arcade
moddal. Miutan bealli-
tottuk @ nehézséget és
az élefek szamat jatsz-
hatunk egyedill (One
Player). Mivel a tarténet
szerint a két foszerepld
egyszerre van jelen a fe-
repen, ilyenkor a masik
jatékos iranyitasat a gép
veszi Gt. Lehet ketten
osztoft képernyén (Two
Player) is jétszani. J6

2] +]

dolognak tartom, hogy osz-
tott képerny8s médot is beé-
iterI;e;]E a jérélkb}?, az egyef
en baki ezzel, hogy a kép-
erny5 kb. kétharmadat egy
hatalmas fekete csik fogja el-
takarni. A maradék egynar-
mad részen, ami a jatektér
még, osztoznunk kell a ma-
sik jatékossal. Cserébe vi-
szont nem romlik le a grafi-
ka, mondjuk eftdl még meg-
oldhattak volna ezt szebben
is. A harmadik jatékméd a
Double Gun. Ez szintén két
jatékos valiozat, csak ilyen-
Lor nem osztozunk a képer- IR S
nyén, hanem ketten iranyi- K| 01 81§/ §1 |
funk egy szereplét. Az egyik .
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RENDORBSZTORI - A SZIVUNK CSICSKE

jatekosé a tiizelés, mig a masike a bojas/kiugras
és ezzel a fegyvertoltés gombja. Ez is élvezetes,
probalitok ki. Maradt még egy méd az i.Link. Ez-
zel ket gépet osszekotve rud:rﬂz keften jatszani, és
ha van a jatekhoz pisziolyunk 100%-ig ugyano-
lyan érzésiink lesz, mint ha jatékteremben lennénk.
Az persze egy mas kérdés, Lug ket tévet, ket gé-
pet, két pisztolyt és két jatekot plusz link kabelt
szerezni, bizony nem olcsé mulat-
stg, de akkor is j6, hogy adoft a
lehetdség. Bardti tarsasagok
meg kdnnyen megniclqiék
(ha akarjék) a fenti
pmblémé;i«lx‘r. :\nnok vi-
szont Grulok, hogy egy-
re tbb fejlesz15 veszi
észre a P52 bemeneteit,
és egyre fobb jatek ta-
atja az i.Linkes tobb-
jtekos médokat, vagy
az USB-s iranyitokat.
Visszatérve a TC2 Arcade
médiéra, Gsszesen harom
palyan kell atloveldazniink
magunkat, a siker érdeké-
ben. Ez nem tlinik igazan sok-
nak, és valljuk be talan csi-
ndlhattak volna egy-két bo-
nusz palyat az alkotok.
Viszont aggodalomra
nincs ok, a programozok
nagyon sok bénuszt tartogat-
nak a jatékos szémara, melyeket

ugy kel elshozni, hogy végigvissziik az anyagot
egyre tobbszor. Az elozé két TC-nél volt egy
bosszanté probléma. Nevezetesen borzaszto ne-
héz volt a jatek. Ebben a kérdesben is javulas fa-
pasztalhato. Akarhényszor is megyink neki a Ti-
me Crisis 2-nek (még ha meghalunk is), egyre
t6bb kredifiink azaz folytatasi Iehetﬁségi.i?i lesz.
Annyiszor kell elindulni, mig elé nem jon a Free
Play, tehat a szabadjatek, ekkor mar végtelen kre-
ditiink lesz, igy barki végigtudja vinni a stuffot.
(Remélem, ez nem csak a fesziverzioban van igy!)
A jatszhatésagot tovabb kénnyiti, hogy mig az
eléz8 részeknél ha letelt az id3 kezdhettitk elslrsl
az adott pélya részt, addig itt “csak” egy élefet
vesz le ezért biintefesil a jaték, ami ha megvan a
Free Play nem nagy veszleség. Raadasul az ellen-
fél biztos faldlataif most piros szinnel jelzik, igy
akinek ok a reflexei, idt’iﬁen kitérhet elﬁlﬁk. Ezek
utan mondhatni nagyon kennyt végigjatszani a
TC2-6t, de szilkség is van erre, hisz tobbszori Gj-

rajatszas utan még tobb érdekes dolgot hozhatunk
el6. Arcade médbaon példaul megudﬁuh’) késcbb,
hogy milyen fegyverrel akarunk menni. Mar jaték
k;ggen is fobbszor fel lehet venni gépfegyvert, de
az elején (kesobb) tobb remek lfegyver koziil va-
laszthatunk. Lesz kifogyhatatlan pisztoly (nem kell
tolteni), automata géptegyver, és a kec:{tencem a
shot?:]n. Talalunk még egy titkos menii Arcade
modban, ezt nem is arulom el legyen meglepetés!
Talélunk aljétekokat is a fémeniiben az Exira Ga-
mes meniiben. Lovéldazhetiink céltablakra (Shoo-
ting Range), mozgé célokra (Quick & Crash). Igen
érsekes méd a Shoot Away, ami egy régi lovelds-
285 pisztolyos jatek. Agya gc|umﬁut ell kiléni
benne. Maradt még egy fitkos méd, a Crisis Missi-
on. Ez mér rendes jatékgrafikés rész. A feladat
az, hogy meghatérozott szam ellenfelet, bizonyos
ido alatt elintézziink. Itt a gyorsasag szamit na-
gyon és a reflexek, mert a helyszineken tiszok is
vannak és ha egyet is eltalalunk kezdhetjik az
egészet elolrél. Elég sok ilyen misszié van, lehet
kéztiik csemegézni. Taldlunk még egy menit a Da-
ta Base-t, ift egy ranglistan ol szintén elshozha-
tunk egy fitkos meniit. Mindent dsszevetve megall-
apithato, hogy TC2 bizony tartalmasra sikerilt.

A Time Crisis 2 nagyon 6 lett. Bombasztikus. A
grafika mint emlitettem szemet gyGnydrkadfets,
és tartalmilag is kielégits a idiéi, még ha egy-
ket ﬁ|y6vuﬁehetne 16bb is. A zenék kapesan is
cscll?poziﬁv képet tudok festeni, amolyan TC-s
stilusi szamok szélnak, remekiil fokozva az akei-
6t. A legfontosabb, hogy a hangulat most is oft
van a szeren, mdr csak ezért is érdemes besze-
rezni az anyagot. A jatszhatésdg is jobb left ké-
szonhetéen a behozhaté béanuszoknak. Minden
egyes (jra atszas tartogat meglepetéseket. Mivel
ketten megyiink a terepen, néha mas-mas irg-
nyokba is elnézhetiink. Nem tudom, hogy ez mi-
t6l figg, de néha olyan iranyokat is bejarhatunk,
ahova az el6z6 jatekban a tarsunk ment. Nem is
szaporitom tovabb a szét, hisz mindent elmond-
tam. A TC2 egy kivélé akcisjaték, viszont aki
megszerefi vegyen hozza egy pisziolyt is, mert
azzal oz igazil

Veres Miki
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“Kévetkez8 programunk kénnyed szérakozast kinél” — mond-
hatném a kovetkezé programra, mely konnyed szérakozést ki-
ndl. Legalabbis nekem a Winback ez volt, hiszen csupan stilusa-
ban emlékeztet a két kirdlyra, a Metal Gear-re és a Syphon Fil-
terre, de kézel sincs olyan mélységii, mint ez a két alkotés. A
torténet szerint egy ferroristacsoport (Crying Lions frakcio from
Sarcozia) foglal el egy katonai bazist, a megszidasukra sieté
kommandésok gépe pedig 6! felrobban. A fiatal és elszant Je-
an-Luc egyedill néz szembe oz egész ellenséggel (milyen egyedi

Alog

sztori). y haladunk elére, szép lassan elckeriilnek majd a

mimnn

tébbiek is de ez a mi harcunk, vagyis révid beszélgetésnél t5bb-
re nem lehet télik szamitani.

A Winback ha jél tudom elsének Né4-re jelent meg anno (vagy
N64-re akariak kiadni), falan ez miatt left a kidolgozasa kissé

szer(i. Ez nem azt jelenti, hogy igényfelen, csupan nem il

véltozatos kérnyezetben 'étszé&oi a dolog. Mivel a bazis alca-
zasképpen egy gyarban \(u tt helyet, igy a terep dlfalaban nem
all masbal, mint koniénerekgz’l és derékszogi falakkal hatarolt
helyiségekbé| az egész jaték folyamén. Na nem kell a csupasz
Fc:luk;gbémulni, r?icl a teljesen tres rész. Bitorok valamint min-
denféle keszilékek kozt lehet bujkélni, igaz egy akeidjatékban
nem is lenne 6 a filzsofolt diszlet, amiben folyton eluLcsd a lel-

kes harcos. Nekem legjobban a nagy szerelesarnokok nyerték
el a fetszésemet, hangulatos volt a butészalagen haladé dobozok
mogott osonni s egyéb hasonlé dolgok. Logikai szinten a kilde-
tés nem fog senkit leferhelni azt hiszem, hiszen néhany lézerve-
zérl6 kapesols kiiktatasan kivil nem sok gendolkeznivalé akad.
A vdltozatossag kedvéert nem csak a torténetet lehet végigvinni.
Egymas ellen maximum négyen nyomulhatunk, de a Versus mo-
doi: dltalaban csak ketten jatszhatéak. Bot méd is van, ez érte-
lemszerien csata a gép alfal iranyitott botokkal. Mindenek elstt
érdemes a Story-t lejatszani, mivel ez alapjéan kapunk Gjabb vé-
laszthaté embereket. Nagyon jénak taléltam a 3D-s térképet,
forgathaté, nagyithaté és attekinthets, jelzi az aktuélis céﬁis,
ahova el kell jutni. Ezt most Ggy érfem tefszett a megvaldsitasa,
mert dsszesen ha 5x haszndltam taldn.

A harci cselekmények elsajatitasat a Tutorial-ban ajanlott elvé-
gezni az irtés megkezdése elét, hogy a ferepen ne l(cpkodion
az ember. Az ellenséget hamar ki lehet ismerni, pléane hogy min-

T

dig ugyanott jelennek meg egy palyarész tjrakezdésekor is. Lik-
vigéidsukm a mondhatni szZ%sos arzendllal végzi francia nevii
hasiink. Végtelen municiés pisztoly, shotgun, gépfegyver, raké-
tavets, C4 plasztik... Volt még hangtompitéva? ellatot kézifegy-
ver is, kérdés minek. A célzés lehet automata vagy manudlis -
ez utobbi ajanlott a gyorskezi profiknak nyolc napon fol gyo-
yult fejlovesek kiviigi;zésére. A kevésbé agresszivek manipu-
Fé|hah1ul( sima hétulrdl leitéssel is, umennyiien a helyzet lehe-
16vé teszi. A rakétazas ugyan csdbité dolog, de én a féellenfe-
lekre igyekeztem tartogatni, mivel nem hl?i?ni gyakran ilyen cél-
szerszamot. Ha mar emlifettem ezt, nekem egyedil érdeles mé-
don a legels8 okozott csak gondot kazililk. Még volt egy rész,
ahol kinlédtam picit, oft géppuskafészekhez kellett kozel kerilni,
fedezék meg alig volt. Ja igen, arra j6 iigyelni, nehogy valami
szetishetd dolog mogott hozodjunk meg, plane
LY a a robbants fajtabol valé.
7y Egyébirént ajénlatos mindent
(amire célozva piros kereszt
jelenik meg) szétléni a pisz-
tollyal egy kis extra ellatmany

Er

reményében (amiket macerds felszedni, ha nem pontosan ra al-
¥ lunk, ez bizony negativum, ha példaul tiz alatt akarunk hozza-
juni valamihez). Amit még nehezményeztem az az volt, hogy

LIFE II))))))))))-)‘)’]

| véletleniil lenyomva teli taras gépfegyvernél a betarazast, okos

| fionk sz6 nélkill lecserélte azt is egy Gjabbra - és ugye csak Ii-
mitélt készletet hurcolhatunk ezekbdl. A harc alapvetden fede-
zékbe bijasos technikat kovetel, de j6 vigyazni, mert oft is kelle-
metleniil meglephet egy-egy eltokélt ellenség.

A grafika mint méar emlitettem egyszer(, de j6. Az animacié
ugyan néha kissé olyan, mintha az illets egy adag plasztikkal a
galyajaban rehangélna, de lehet hogy csai én latom igy. Min-
denesefre az emberek kidolgozasa szép, egyedi, kiilongsen a
hésék arca. Az effektek kaziil kiemelném a robbanést, ha kézel
voltam néha szinte éreztem a terjengé fiist szagat is. Mi van
még... ja igen, az iranyitds. Megszokhaté, de a kameramozga-
tast nem art begyakorolni, valamint a fedezék magil ha kiugra-
lunk Jean-Lluc nem mindig ugrik vissza, hanem oft marad és
bambén bamul a 2-3 felfegyverzett terroristara {milyen vakme-
r3!). Menteni sajnos csupén az egyes stage-ek végén lehetsé-
ges, itt kapunk a teljesitményiinkre is pontozést. Hirtelen halél
esefére azért van 3-4 checkpoint is, elkeriilve az Gjrakezdést. A
hangokban nincs semmi extra, “pif puf Gaa 666 ticsung ah
durr”, a zene pedig j6l betdlti hattérfunkcisjat. Amig varunk a
Metal Gear Solid 2-re, addig szerintem ol el lehet lenni ezzel a
gaméval is, kénnyed kikapcsolédas a szirke délutanokra.

That's good, Jean-Luc. You're doing well.

Dzson
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FINAL FANTASY VI VEGIGJATSZAS 1. RESZ

indenekelst lassunk néhany tandcsot. A legfonto-
Msubb, mint minden RPG-nér, hogy hog{un dllitsuk
fel a csapatunkat. Ezzel kapcsolatban leszogez-
ném, hogy a torténet elérehaladiéval folyamatosan vélte-
gassatok a harchan kiizdé karaktereiteket. Mindenkit Fei-
lesszetek fel legalabb minimalis szintre. A minimalis azt je-
lenti, hog)' a |egu|apveiobb varazslatokat fanitsatok meg
nekik. En Gau és Umaro kivételével mindenkit felfejleszer
tem maximumra. Erre az egészre azért van szukseg, mert
16bb olyan hely is lesz az anyagban, ahol egyszerre tsbb
2 esetleg 2) csapattal is kell menni. Peldaul o jatek vegén
3 csopattal kel egyszerre operdlni, tehat rende!keznﬁ
kell 12 viszonylag fejlett karakterrel. Ne csinaljatok ozt,
kedvenc négy embereteket berakjdtok a csapatba és
a i5bbiekkel nem t6rédisk, mert oz hosszabb tévon végze-
tes lehet! Aki neki all a FFVI-nak az kesziiljsn arra, hogy
rengefeget kell harcolni, |Bgu|ubb ketszer annyit, mint @
FFVIll-ban. Harom négy mésodpercenként megtémadnak,
ami az aﬁug |me|(n:?tonn en \Jéhdegesm viszont a “hard-
core” jatékosok el lesznek Kenyeztefvel Elkél am a sok
hare, mert nagyon sokat kel fejleszteni, embereinket.
Természefesen a jatékban szamialan kisebb nagyobb lo-
birintus talalhaté. Ezek feltérkapezését majd minden eset-
ben ratok bizom. Elakadni ezekben nem lehet, de ha mégis
von valomilyen érdekesebb feladat, ozt persze mindig meg
c?om mu?yamzm Mivel arra a latszélag lehetetlen fel-
adatra véllalkoztam, hogy minden cuccot felsorolok hely-
szinenként, ezért o lbirtusoknél |barlangok, epiletek
egyéb heiyek] kénnyen nyomonkévethetévé vélik, mit hagy-
Icﬁoi;e\ és mit \I'ell‘lelet fel. Erieler:slzerﬁen ha L\Em rr:im:l*d
ik cuccot talaltatok m elyszinen, akkor maradt
;ﬁymég felfedezni valé Ieer%zﬁyl’rébillom mindent felsorol-
ni, de azért nem lehet kizami, hogy egy-egy cucc lemarad-
hatott, ha eléfordul elnézést, de hiheteflen, hogy mennyi
mindent fel lehet venni ebben a |utekbon A|Ia aban min-
den labirintus végét egy mentéhely jelzi. Minden egyes
helyszint, teriletet vizsgéljatok atl A legérdekesebb te\ e
ken is lesznek cuccok, példaul kényvespolcok, kécsﬁgéz,
sth. A legérdekesebbek oz érak, melyekben Elixir szokott
lenni, szinte mindig. Fontos megemliteni egy apré momen-
tumot: ha varazsollok és megnyomiatok oz R1-ef, a magia
mindenkire fog hatni, ez kifejezetten kellemes egy gyégyité
vagy tamadsé varazslatnal. A FFVI-ot dgy ulkohét meg a
készitsk, hogy szinte minden titokra valahogyan utal a j&-
1ek, és vegigjatszas nélkil is oz alapos és szemfiles jateko-
sok megtudjok oldani. Elejtett parbeszédek, az uicakon
maszkalé civilek mondanivaléjabél és egyéb jelekbél bar-
milyen titokra ralehet {5nni. Elsé végigjatszasra probaljatok
magatok réjsnni o c|o| okra &s ne hasznaljtok ezt o segit-
séget. Ha végigmentetel %! a jatékon kezdjetek neki megint,
de most mar gy, hogy belenéztek a végigjatszasba.
Higgyétek el sokkal evezelesebb lesz igy jatszani. Még
én!os momentum! Locke ugye rud? lopni, és igyekeztem
megadnl a Bonus menii alapjén, hogy miket. Arra azon-
ban felhivnam a figyelmeteket, hogy az ellenségektol csak
egyszer lehet lopni, azoktsl is, umd azt irfam, hogy ket
cuce vc;rl; naluk. AEIulubcnhEzehnel van egy gyzr;)g:li 4
y jobb térgy, a gyengébb ellopaséra nagyobb az esély,
Zg azért prd 'ikazgzy:lu , hatha E 'obbikm%pphk megy
Azt hiszem eleget beszéltem, neki f(ezdhetunk a siiriiének,
de eltte egy figyelmeztetés. A Final Fantasy VI egy mérhe-
teflenil hosszo és tartalmas jaték, fogalmam sincs mikor
lesz vége ennek a végigjatszasnak, igy aki neki kezd ké-
sziiljon egy IGAZAN hosszi kalandra. Oh, még valami. It
a c'\Lk elején szereék kdszonetet mondani Orbén Laci ba-
ratomnak a végigjatszas elkésziléséhez nyljtott segitsége-
ert.

NARSHE ES BANYAI

Cuccok: Elixir, Phoenix Down, Sleeping Bag, Monster-in-
a-Box, Sleeping Bag, Tonic, Tincture. Ha nem veszitek fel o
Phoenix Downt és az elsd Sleeping Bag-et, majd megvérjé-
tok o joték masodik felét, akkor oz ezeket a cuccokat rejts
dobozokban Pod Bracelet és egy Elixir lesz!

A frténet kezdetén két katona (Biggs és Wedge) és egy
ismereflen lany (Terra), késziil megtémadni harom MagiTek
Armorban egy Narshe nevii banya varost. A témadasnak
prézai oka van, egy fagyott Espert tolaliak itt amire sziksé-
ge van Gestahl Csaszamak. Mikor megkapjétok az iranyi-
tast, induliatok felfelé a banya iranyaba. Narshe-ban van
némi minimalis katona erd, de ez nem jelent nagyobb aka-
daly o MagiTek Armoroknak. Az utatokba kerild katoné-
kat és kutyakat veriétek le, nem lesz kiilondsen nehéz. A
banyaban a mentshely utan, vizsgaliatok meg fent az aka-
dalyt, majd oz egyik katona betéri. Ekkor azenban egy
narshe-i katona egy széryet (Whelk) ereszt a nyakunkba,
egy orias csigat. Neki 1600 HP-ja lesz, és a |eg¥unhsahb
takiikai tanacsom ellene, hogy ne tamadiatok CSAK a fejét.
Ovatosan osztogassatok a parancsokat, mert egy idé utan
visszabujik a hézéba és ha azt sebezzik meg, akkor
elég erés aram csapéssal fog silytani benniinket. Egy?gé
utdn Gjra elémerészkedik, akkor tamadjatok Gjra. Terraval
zoklassétok o TekMissile-lal, @ masik kettével gyogyitsatok
és szintén tamadjatok. A pusziulasa utdn mehettek a befo-

gyolt Esperhez Kézelebb lépve érdekes dnl torténik. Az
Esper végez Biggs-zel és Wedge-dzsel, majd megszabo-
ditja Terrat @ MagiTek Annarté?.

Kicsit késabb az egyik hazban ébrediink. Arvis (6 lokik it
eltavolitotta a Slave Crownt Terra fejérdl, igy a lany lassan
kezdi visszanyerni emlékezetét és bemutatkozik. Mivel
Narshe katondi hajtévadaszatot rendeltek el Terra utén,
Arvis fanécsara menekilnink kell o banyarendszerbe. Szo-
ladjatok tehat a barlang felé a katondk elél. Bent kacogjo-
tok felfelé. Sajnos karilveszik Terrat a katonak, és vegil

egy repedésen &t a mélybe zuhan. Egy rovid emlékezés
kove?kezwlt Terra kiképzésérdl. Lathatjuk egy révid idére
Kefkat is, aki Terra felett babaskodott. Az emlékezés utan
Awvis hézéban Locke tinik fel a tolvaj. Mikor értesil, h
egy lany bajban van azonnal a segitségére siet, miuiﬁm

mutatkozott, Az ajult Terréhoz jutunk okit tbb csapotnyi -
katonék dltal irényitott — szérny készil elfogni. Ez még Loc-
ke-nak is sok lenne, szerencsére azonban fiz mog jBn a se-
gitségiinkre és harom csapattal kell megvédeniink Terrat.
Végezzetek szép sorban a szémycsapatokkal, o sajétigink
kozétt o Negyzettel valthatunk. Vigyazzatok nehogy elérjek
Terrat, mert a jatéknak killsnben vége! Mikor mindet elin-
téztiik, végil a féparancsnokkal Marshallal kell megkiizde-
ni. Elgtte valasszatok ki azt o csapatot, amelyben Mog van
és az Equip menitben belépve szedjétek le a cuccaif. Mog
ugyis csak késsbb fog majd csallokozni, addig ezekre o
cuccokra (Mithril Shid, Mithril Pike) masnak is nagy szisksé-
ge lesz. Most mér mehetsz Marshallhoz, érdemes ozzal o
csapattal, amelyben Locke van, a lopas miatt. 420 HP-ja
van, érzékeny a Poisonra és egy M.Knife-o lehet tle |

ni. A HP-jabol latszik, hug)' nem egy nehezsulyu e[|enf:|p
Miutan végeztink, Terra visszanyeri eszméletét és Locke-val
egyitt folytatjok az utat Edgarhoz, Figaro kiralyéhoz. El-
&szor azonban még ki kell talélni o banyabal. A kijératal
Locke mutat egy tikos gombot, amit megnyomva bejuthatsz
a banyaba, ezt jegyezd meg! Narshe-ba nem lehet még
bemenni, csak egy hazba, ahol sokat tanulhatunk a jétek
harci rendszerero{ sok aprésagrél. Ha végeztél lépj ki
a vilagtérképre és |nde? el délre.

FIGARO ES A NAGY
MENEKULES

Cuccok: Fh;)!:mix Dcwn,k&ﬁﬁ, 'Iro‘nioca An;doleg :

Egy nagyobb sivatagot kell taldlned, melynek kézepén oft
ﬁ"gF)i‘gargykuslé i odgomeni. Mikor be|épsz az érﬁki?csir
akadékoskodnak, de aztan beengednek. Szaladi felfels és
ne allj meg a tronszobaig. It megtalalod Edgart. Ezutan
szabadon jarkalhatsz a kastélyban, Nehany hely kivételé-
vel bejarhatod az egészet, o cuccokat szedd fel, a boliokat
latogasd meg &5 vasarolj be. A bértonben léthatsz egy far-
kasembert, & Lone Wolf, mér a FFV-ben is szerepelt. A fel-
fodsz50t végin besal Matronnal (igy hivték a FFVIIl-ban
Edeat is!) eﬁ(astely ba‘ szarnyaban. O mesél egy kicsit Ed-
gor eltint testvérérs| Submrorn dulog utan keresd meg
Edgort és cseveg] vele. Homarosan egy 6r érkezik és be-
szamol arrél, hogy a Csaszér jobb keze Kefka nghany ka-
tondval Figaro felé tart. Kafka kicsit ideges, nem igazan
szerefi a sivalagol. Mikor Edgart iranyitod beszél Kefka
katondjéval majd Kefkéval. Edgar és Kefka csinyan éssze-
vesznek mivel Edgar nem hajlandé atadni nekik Terrat. A

alas eredmen)de|en A beszélgetés utan indulj felfele

? hoz &s beszélj vele. Ujra Terrdt iranyitod, kévesd

Locke-t az agyhoz, ahol Terra hamar dlomba merill. Reg-
gelre furcsa dolog tariénik, a kastély langokba borul. Ha-
marosan kideriil miért, Kefka visszatért és felgyditotta. Be-
szélj oz Srikkel majd Kefkaval. Menj felfelé és csevegj el
az &rrel aki segit kijutni, Chocobo héton tavozik o kis trié
a kastélybél. Mindekézben kiderill, hogy Figaro képes le-
meriiini a homok cla, igy elrejtdzve, s8t mozogva a féld
clatt! A menekilés kazben lesz néhany csata M Tek Armu

Mindenesetre oz biztassa vélik, hogy Sabin életben van,
Lépietek ki Gjra a vilagtérképre és induljatok keletre a Kol-
tos Legységbe. Na ez mar egy bonyoluliabb és hosszabb
labirintus lesz, am sok cuccot nem talalhattok. Egyébirdni
ez még a linearisabbak kézé tartozik, csak a harcok lesz-
nek kicsit nehezebbek. Menet kozben észrevehefitek, hogy
mintha valakit folyamatosan menekilne eléletek. Kevessé-
tek a titokzatos aﬁ:kal. Sok-sok jarkalés utén kideriil ki az,
egy Vargas nevii harcos, aki mindjart nekiink is esik. Var-
gasnak 11600 HP-ja van, szeles tamadasok o gyengéi, To-
nicot és M.Clow-ot tudsz téle lopni. Elészér intézd el a
medvéit, majd kezd el tmadni. Egy bizonyos mérefii seb-
2és utan Sabin is megérkezik, és bedll a csapatba. Ezutan
sajnos Vargas elfijja a csapattagokat, csak Sabin tud el-
lendlini. A baj oz, hogy SuE?nrc rarak egy idézitetf mérge-
zést, igy ha o szémldld nullara ér megl'::%unki Témadd egy
kicsit, majd miutén téjékoztatést kapsz, hogyan haszndld a
Blitz képességét, alkalmazd ellene! Ezt dgy tudod megten-
ni, ha kivalasziod o Blitz parancsot, &s PONTOSAN

udod azta gombkombmucm! amit a |u|ek kiirt, ma|d X et
nyomsz. Ha jél esindltad Sabin megcsinélju a mozgést és
Vorgasnak |8tiek. Ezutan Edgar és a tbbiek meggyszik
Sabint, hogy maradjen o csapat fagjo és segitsen a fo-
vobb|ufu5bcm gy tehat & is veliink &n. Menj tovabb a
barlangba és onnan ki a vilagtérképre.

EGYUTT A
LAZADOKKAL

Cuccok: 2 Phoenix Down, Air Lancet, True Knight, Pofion,
White Cape, Antidote, Tincture, Green Cherry, Genji Glo-
ve vagy Gunilet.

Eszcira taldlsz egy barlangot, sétalj oda, oft van a Refur-
ner's-zek kozpontia. Belépve kévesd a katondt aki elvezet
Banonhoz, & itt a fénsk. Csevegi vele egy kicsit, majd ku-
tasd &t a barlangot. Beszélgess el mindenkivel, féleg a
csattagokkal. A legfelss szobaban jobbra talélsz egy fitkos
jaratot, eqy White Cape-et talalhatsz oft. Miutén végeztél
Locogi :iliﬁrumaz, chol djra Banon vr, beszélgess vele.
& megkér, hogy csatlakozz a lazadékhoz. Ha itt azt véla-
szolod, hogy “Nem", és elmész o legfelss szobaba, az ot
dlldogalé értél kapsz egy Genji Glove-ot. Ha haromszor
azt mondod, hogy “Nem”, akkor is egy Geniji Glove-ot
kapsz. Ha viszont dgy déntesz, hogy segitesz és nem vetiél
fel Genji Glove-o, akkor egy Guoﬁ ta |u1c||mc1d A Geniji
Glove-val két fegyver lehet nalad egyszerre, mig a Gunilet-
tel dupla nugy:g:vsebezhetunk egy fegyverrel, de akkor
nem lehet pajzsot felrakni, Vélassz! En a Genji Glove-ot
jobban kedvelem. Akarhogy is dontesz a toriénet ugya-
nigy folyik tovabb, megszileinek a tervek o Csaszar ellen,
aki idskézben elfoglalta South Figarot. Locke tgy dént oda
megy és szabotélia o csaszéri erdket, mig Terra és o tobbi-
ek Narshe felé veszik oz irdnyt, hogy itt egyesitsék a Retur-
ner's-ek erejét és megtaldliak a fagyott Espert. Banon is
csatlakozik Lozzémk ideiglenesen. A Felccﬂd, hogy meg-
védjiik az élefét. Tedd o ﬁu}so sorba, és specidlis képessé-

rokkal. Egyenként 210 HP-juk van, dllergigsak mind
elektromos témadasra, és Tonicot vn|am\nt Pofiont tudsz 18-
lik lopni Locke-al. A harc kézben hasznélj valamilyen va-
razslatot Terraval, Edgar és Locke bizony nagyon elcsodal-
koznak [soha nem léttak még vardzslatot), de oztan elfo-
gadjék a lany killanleges képességét! Mikor a térképen
vagy indulj keletre a Figaro barlanghoz. A csapat célja oz,
hogy eljusson a Returners-ek fshadiszéllasara. Az ér a
barlangnal beenged minket, mert Edgar veliink van.

FIGARO BARLANG

Cuccok: 3 Tincture, Phoenix Down, Thunder Rod, Ether,
Hero Ring. Két cuccot (sajnos nem tudom melyiket) ha nem
vesziink fel, akkor a jaték mésodik felében anvaltozik 1-1
X-Potion-né.

Egyszer(i barlang sok harceal és keresgéléssel. 100%-ig
nem lehet beiémi, mert vannak e\érheleﬁen részei, amiket
csak keésabb tudunk felfedezni. Példaul a ténél, ahol a tek-
nés tszkal. Egyébként ha ebbdl iszol, o HP-d MP-d @ ma-
ximumro ?ohocj’l{ Mikor kuulsz a bur{ungbul a vl\uglerkep*
re kerillsz, keressd meg a legkszelebbi varost dél- keFerre és
oda vedd az iranyt - ez South Figaro.

SOUTH FIGARO

Cuccok: Itt aztan van egy péar, mert hatalmas a véros, né-

|1r.|n el van dugva, ol kutassatok at mindent! Zarojelben

zokat o targyakat talélod, amiket o jatek masodik feleben
veheisz fel, értelemszeriien csak akkor, ha nem veszed fel
most az eredeti targyat. 500GP, 1000GP, 1500GP, Tonic,
Green Cherry, Phoenix Down, Warp Stone (Phoenix
Down), Eyedrop (Elixir), Anfidote (Tent), Soft (Remedy}, To-
nic (X-Potion).

Miutén atkutattad a vérost és felvetted a cuccokat [vagy
nem vetted fel, ha jobbakat akarsz a jatek masodik fele- -
ben), vedd az iranyt a kavézéba. It bemutatkozik a torte-
net legérdekesebb figuréja Shadow, valamint hiiséges bls-
kije Interceptor. Egyelére még nem csatlakozik, de a zenéje
csodalatos! Erdemes venni az Relic Shopban egy Sprint
Shoest, amivel sokkal gyorsabban jarkalhatunk - szerintem
ezt nem muszaj megvenni, mert ha hozzaszokiok, hog
gyorsabban szaladiok, késébb idegesits lesz, ha nem Lsz
[késsbb sokkal jobb relikviakat lehet talélni, melyek o
Sprint Shoesndl sokkal hasznosabbak). Ha megvug)ﬁok
mindennel latogassatok meg o Chocobo istéllot és vegyetek
ki egy madarat (ha akartok mehettek anélkil is). Inde?!ahk
el észak felé egy elhagyatott hazhoz, ahol Sabin lakott.

TALALKOZAS SABINNAL

Cuccok: Tonic, Guardian, Atlas Armlet, 2 Tent.
A hazban egy Tonicon kiviil nem sok mindent talalunk.
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?:vel foly yogyits a hcrcok alatt. Norshe-ba egy
|yon vezet oz 0t, ahova az egyi k barl langjaraton 1urhalsz
le, innen egy tutajon folytatjuk. A hajékazas kézben a har-
cokat szépen nyerjétek meg (a tiz tamadasok jol miked-
nek) és jarjatok be a folyé minden részét. Elokadni nem le-
het, |ag£e||ebb kicsit tovabb fngtnlc babcngnnl de ez nem
baij egy kis plusz EXP soha nem jbn rosszul. A folys végss
szakaszén megtémad eg kékszind polip, a FFVI visszatérs
ellenfele, és egyben mindenki kedvence: ULTROS. Nem tu-
dom ki hugy van vele, de Uliros az egyik legjobb fej a ja-
tékban, annak ellenére, hogy sok borsot fog az orrunk alé
térni. Ez lesz az elsé harc vele, de nem az utols. Eszrevet-
tétek, hogy szinte minden egyes FF jatekban van olyan el-
lenfél, akivel sokszor, nagyon sokszor meg kell kizdeni, és
amikor bajba keril mindig elmenekil. A (FFIV-gyel még
nem jatszottam, dgyhogy oft nem tudom van-e ilyen) FFV-
ben Gilgamesh, o FFVI- gﬂn Ultros, a FFVII-nél a Turks csa-
at, a FFVIll-ban Rajin és Fujin, a FFEX-ben Torn és Zorn
Eﬁr ez utébbiakat utaltam, ellentétben a tébbi rész vissza-
terd ellenfélisl. Visszatérve Ulirosra, neki 3000 HP-ja van,
és nem szerefi ha tizzel és villammal piszkaljuk. Lopni nem
lehet téle mert nincs itt Locke. Mivel elég kemény ellenfél,
Banonnal folyamatosan gyagyitsatok, Edgarral Autocross-
bow tamadast hasznaljunk, Sabinnal meg Blitz-eket. Na-
gyon vigyazzatok Banonra, mert ha meghal vége a jaték-
nak! A kiizdelem végén egy trikk folytan Uliros éiveri Sa-
bint, oki eléjul, és elszuke?u csapattél. Innentd] kezdve
huram!%.!e valik az utunk, &s Moggal valaszthatunk kivel
akarunk menni.

KIVEL MENJUNK?

Osszesen harom esapatot kell eljutanunk Narshe-ba, Ter-
ra, Locke és Sabin kéziil vélaszthatunk, de ha az egyikkel
célba értiink menni kell a kévetkezével is! Lényegében felje-
sen mindegy a sorrend, am én mégis azt javaslom, hogy
elsének Terraékat valosszatok. Mégpedig azért, mert ha
vele mész elészor, akkor a Sabinhoz csatlakozé Shadow
valomivel tovabb marad a csaptotokban. Tehat vélasszatok
elgszér Terrdt (vele o legrévidebb az Gt), aztan mondjuk
Locke-t (kézepesen hosszd), &s végil a leghosszabb kalan-
dot, Sabint.

A LEGROVIDEBB UT

Cuccok: Rune Edge (ha nem nyitjatok ki a dobozt, akker
a jark masodik Fe?ében Ribbon lesz belle).

Terraval nagyon egyszerii lesz a kaland, bar azért lesz-
nek érdekes e|ndnelgtf Banonra még mindig vigyazzatok!
A folyén kisebb csénakozas utan Narshe me?leﬂ ketiink ki.
Menietek be a varosba. Sajnos az 6rsk még mindig maka-
csak, ezért a titkos bejaraton at menjetek, amit Locke muta-
tott. Ugye emlékeziek [balra)? A barlang mellett van a kap-

csolb. Induljatok el a barlangban. Mentkézben talélhatiok

zart ajtét, meg egy Feny?o pontot. Ez azt mutatja meg
zglunk hogy mely divonalat kvetve kell veglgseh’noiuk a
sziklak kozah, kinyilion oz dijté. Balra, fel, fel, jobbra,
fel, fel, jobbra, le, le, le, le, balra, fel, fel, fel, fel, ballm, és
végig fel, ez o helyes irany, ezt kévette a fényls pont. Az
ajté mégétt egy csomé mog lakik. Némi jarkélas utén eljut-
hattok Arvis hazaba, akivel kisebb beszéllgerés jbn és vége
ennek a killdetésnek. Mar csak két csapat maradt, va-
losszatok Locke-t.

LOCKE A MEGMENTO

Cuccok: Hyperwrist, Running Shoes, Elixir, Tonic, Iron Ar-
mor, Heavy Shild, Regal Cutlass, X-Potion, Ribbon (1), Eat-
her, Earrings.

Ez egy Metal Gear-es lopakodss kiildetés lesz. Mikor
megkapod oz iranyitast a legfontosabb, hogy felszereld
Locke-t. A masodik szabaly, hogy ne beszéi]i a MagiTek
Armorokkal, mert megholsz. Elsé uted az ltem Shopba ve-
zessen, ahol beszélj a pult mellett élldogélé emberrel. A
csevegés vége harc lesz, de ne témadd meg, helyette foly-
ton lopassal probélkozz. Ha sikerill ellopod o cuccat, sze-
rencsétlen meg oft marad egy szdl u\sogutyabun' Az 0j o
haban nézz be obba a hézba, ami az ltem Shoptél derre
van. Az alsé emeleten egy gyerek all, 8 beenged minket,
mert kereskedének hisz a ruhank alapjan. Ebbél a szoba-
bl kijuthatsz a szabadba, chol keressd meg a z6ld ruhas
katondt, beszélj vele és lopd el a cuccét. Térj vissza a va-
ros kizepébe, oda ahol hérom katona dlldogal. Beszélj o
legalséval. Ezutén menj a kévézéba, le a pincébe és lopd
el a kereskeds ruhdjét. lit kapsz Cidert is. Menj vissza ab-
ba a hazba, uhu| a gyerekkel beszéltél és kaptass fel az
emelefre, mojd csevegj oz dreggel. Ezutan sétdl] le oz eme-
letrdl és gyere‘snek meg a jelszét, ami @ Courage. Erre
a kalysk kinyit egy titkos jaratot. Kezdj el menni, egy idé
utén ruhat is valthatsz ha akarsz. Az egyik szobaban ép-

lanyt bértgnéznek be. Keressd meg ezt a szobat
és szabaditsd ki &t. Bemutatkozik, a neve Celes, Gestahl
egyik generdlisa. Ellenszegiilt a Csaszar parancsanak ezért
kerilt racs mogé. VEzsgéleEmeg az olvo 6rt és vedd el téle
a kulesot. Hagyd el a szobat, A masodik ajténdl menthetsz,
mig a harmadiknal tovabb allhatsz. Iit talalsz egy érat ezt
vizsgald meg, majd a kules segitségével kinyithatsz egy aj-
16t. % % u;uek?b folyoséra kerjﬁ?: I;gvcn egyyhe! ahol elfe-
diem ierunket egy alivels fekete foldarab. All ﬁe ez ala és
indulj el balra. Ha iigyesen nyomogatod az iranyokat, egy
titkos szobaba kerilsz dobozokkal. Itt az egyik helyen o
jobb alsé sarokban van egy doboz, ami nem létszik, ¢l
vizsgéld meg a helyet, mert a dobozban egy Ribben talal-
haté, ami oz sszes karos tulajdonsag hatasat kioltja. Miu-
tan vegezté! ift mehelsz megkeresni a kijaratot, ami a fo-
lyosérendszer jobb szarnyaban lesz. Kint a vérosban ne
sokéig iddzz, lépj ki a térképre. Vedd az irdnyt nyugatra a
barlangba. A rendszer végén egy fSellenség, TunnelArmor
tamad rad. 1300 HP-ja van és az elektromos tamadasokra
allergiés. Hasznéld e||ene Celes Runic-jat, igy elnyelheted
a varézslatait. Lehet 1le lopni is, egy BioBlastert, vagy eg
A Lancet-et. Miutan kinyirtad vége lesz ennek a kalundnuz
is, igy mar csak Sabin maradk.

DOMA OSTROMA

Cuccok: Star Pendant, Monster-in-a-box, Mithril Glove,
Barrier Ring, Remedy.

Sabinnal egy haz mellé érkeziink. Bent a Chocobos iir-
gétdl vehetsz cuccokat ho akarsz. Beszélj Shadow-val ki
csatlakozik, megint csak ideiglenesen. Shadow szerint
délen a Csaszar csapotai vertek tanyat. Indulj keletnek
maijd délnek, amig egy hidhoz nem érsz. Ez a csaszariok
tabora, It tangi | ?'nelunk némi kazjatéknak. Mint kideril
Kefka épp Doma vérat ostromolja eddig sikertelenil. Egy
jabb csapatot kildenek és gy tinik ezt a csapést mar
nem viseliE el Doma védéi, amikor o hadvezér, egy Cyan
nevi figura az ostromlok kdzé veti magat és feljesen va-
ruﬂunu?rneg!ﬁmudia a parancsnokukat. I vesszik at mi
az iranyilast hisz meg kell 8lni o parancsnokot. Csak
456 HP-ja van és Cyan SwdTech-jével kénnyen végezni
lehet vele. Miutén a parancsnok elleseh a tamadok meg-
rémiilnek és visszavonulét fijnak. Ezutan Iarhal]uk amint
Leo a generdlis beszélget egy katonajaval. A j i6sagos Le-
onak oz a terve, hogy visszavonulét IJ'u jjon, hisz mér ig
is rengeteg ﬁldoznﬂn{pﬂ ez a haborg. Megjelenik Ke FK
is, akinek ezzel szégesen ellentétes a véleménye. Hama-
rosan egy himgk ériezi%, aki kézli Leoval, hogy o Csa-
szar lamni akarjo. Leo otthagyjo a tébort, de megparan-
csolia KequnnL hogy ne prébélkozzon semmi arus tritk-
kel. Persze Kefka nem lenne Kefka, ha azonnal ne akar-
na bevetni egy u|ubbf yvert, most az a ferve, hogy
megmérgezi Doma wzz?uto rendszerében a vizet. Ezt
persze halljc Sabin és Shadow is, igy megprébalkoznak
a megdllitasaval. Most meg kell kuzcr eni Kefkaval, de
nyugi, egy ités utan menekilni kezd. Ekkor vizsgald at a
tabort, majd kévesd Kefkat és verd el. Scjnos nem lehet
megallitani, megmérgezi a vizet és ezzel halalra itéli Do-
ma lakéit. Ezutén Cyan iranyitasat vehetjiik at. Keressd
meg a fréntermet. Bent Cyan elkeseredve tapasztalja,
hogy a kiraly meghalt. Hogyd el a termet és kutasd at
trén leremlarbulra fekvé szobakat. Az egyikben talélod
Cyan csaladjat, akik szintén dldozatul estek Kefka arma-
nyanak. Ezt persze szegény szerencséflen Cyan nehezen
viseli, ezért bevadul e‘:ilmr a kastélybsl, majd sriilt
modlom kezdi kaszabolni az ellenséges katondkat. Ez
addig tart, amig nem talélkozik Sabinnal és Shadow-val
akik megértessel fogadjak Cyant, igy 6 is csatlakozik. A
kovetkezs feladat elmenekiilni o taborbél. Szerencsére ez
kannyii lesz, mert hseink beszéllnak harom MagiTek Ar-
morba. Hagyd el a tabort, majd vedd az irényt délnek
ahol lépj be az erdsbe.
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zelt plusz tmadasok 'ugyunubbun a kérben”, vagyis o kar-
kter két famadast indit egymés uidn. Ez lehet livz?lﬂgayi vagy
mégikus is, az adott ember ké itol figg@en. A chain atiack fi-
pusokat be lehet allitan, merJ irany billentyiin legyenek, illetve au-
tomatdra is lmpcsoﬂluﬂu
Laiel: alapvetden kildetés fipust. Vannok kételez3 killdetések,
amik a fovabbjulds szemponfiabél sziikségesek, de emellet szamos
més feladatot is kaphatunk. Kiltastalan kilzdelem esetén (encoun-
ter), mikor hullanak az embereink, rsabbal szalodjunk ki o
csatatérré] (sarga hatarvonall, igy visszakapjuk a holiakat is oz iddi-
gényes felelesziés helyeft. Harcosaink rhasznélata valiozo, de
legyen Flece-nél és Rosalind-nél is kozeharc legrver mivel néha o
csata fo dban kozvelen tamadasnak is ki lehetek téve. Vala-
mint fejlessziik Jekhar “Blunt” weapon képességét, mivel vannak
szbrmyek, okik csak erre a fipust tmodasra érzékenyek, szird és
vagolegyverre nem.

CSAPJUNK HAT A
BACITEK KOZE...

Masad Village:

Quests: Aesik's Sword (Aesik], Find Yago (Math).

A nyitofilm utan betanulhatjuk az iranyitast valamint a kezelest. A
helyszineken modszeresen maszkaljunk és kutassunk. Beszélni min-
denkivel beszéhetiink, de végil is csok a piros felkialisjelesek o fon-
tos emberek, Hoh, micsoda szémy pusztitas, de rogvest bosszit is
allhatunk néh:'my Orenia-i jarérén. De ez mar nem sagilhel szegény
Aesik-en, ki a kezeivel vonszolia magét, majd a kardot étadva ki is
szenved, Ha kellgen atkuiatiuk felégefett folunkat, mehetink is o ma-
lomhoz. A hid elétt allo Nath @ Yogo quesl embere, majd egy dlas-
mentés ufdn ohet oz elsd nagyobb ellenfé, egy barbar. Ha lelke
megtért Gseihez, utunk o kinf vilagro, vezsthel [csonok).

A Ierk;sp:cukovmuk a kijelolt utat. gy hamarosan elériink oz iste-

nek v

A:huin attacks-rél ejtenék kezdetben par szét. Ezek Ggyneve-

Lenele Outskirts:

Quests: Durgan's Lucky Charm (Durgan), Seeds of Achur (Beelon),
Crazy Iven (Crazy Iven).

A hidon éthaladva jobb oldalon lent @ dokknal van Durgan, a fen-
gerész. A szerencse amulelt questj |e el hosszaclu\mus athizodik
szinte az egész jatekon. A Cr egyszeriibb, “beszé-
les” utan nézzik meg az oldalt logo nogy hcl|c|! Miutan kérbenéz-
tink az arusoknal is, mehetiink eggye! beljebb.

Lenele Marketplace:

Quests: The Sword of Jarl {Jarl), Cerval's Game (Mercer).

A szokasos vérosnézés és Jekhor-rol valo beszélgetés utan keres-
sitk meg Earist, Aesik neki szanta a kardot ar. Ha megvan
Jarl, @ kovécs és Mercer szabé is, indulhatunk fovabb.

Lenele Old Cilr

Quests: Shards of the Ghimaadi Varyssa), The Infestation (Mer-
den), The Salt Smuggh:fs [Pedrog), The Merchant of Orenia (Ara-
vmdl The %:s |A Beggar With No Eyes), The Rag Doll

in Salamanka's Tongue [Apothecary).

H;‘l.ephpius egyed, befogott ﬁ| fedezzik fol. Az itt ka-
pott felodatok kzil kiemelném o The Infestaion-t, mivel i végil is
minden idehurcolt Bacite farokért kapunk egy éivenest. Ehhez a va-
rosrészhez lartozik még a Tancred's Haven: Quests: Tancred's As-
sassin (Mahri). Ide végil is Flece-vel mehefink be, mivtan elkértik a
kulesot Starvus-18l. Oké, menjiink a piactéren kereszfil a kirélyi ne-

Lenele Crown District:

Quests: The Encyclopedia of Heresies (Zefnat}, Pomporo's Heirloom
{Pomporo).

Keressiik meg Tomast (Durgan talizménja), a csatorna partién ta-
nulgaté Zefatot is, & Pomporo-t meghu\llgam itt sincs f6bb dol-
gunk.

Lenele Temple Plaza

It nincs fil sok minden. Ha balra megyiink és @t a hidon, megkap-
juk Flece-t. Ha jobbra be a templomba akkor megiudhatunk egyet s
mast és kaphatunk feladatot is.

Temple of Urath:

Quests: Elodach the Initiate (Jerve).

Jarjuk be jél a templomet, valamint szerintem érdemes meghallgat-
ni o 1ériénetét i a vilagnak. Go to kirdlyi kastély. Vagyis hopp, a
csatondkban faldljuk mogunkat egy tolvaj hélgy tarsasagaban.

Lenele Sewers és Lenele Palace Aqueduct:

Na itt van Bacite dogivel. Meg pér fontos dolog, ezért jél nézziink
kiril. A tovabbjutashoz maid szét kell valnunk o golemeknél, és
kapesolgaini Joseph és Flece kozt. Ha Gsszeszedfiink mindent, akkor
tobbfelé is kimehefiink beteljesiteni a questeket, de a forkénet fonala
ga Palace Aqueducton (s néhény gélemen) kereszfil vezet a paloté-

Lenele Palace:

Quests: The Amulet of Prince Yon (Flece), Find the ng of Light, +
of Stone, + of Fire, Defeat the Emperor Murod (Y

Ns, ift Flece lopakods képességeire nk utd Leh
szerint kutassuk 6t a szobdkat is. Yon amuletfiét o falon keres:
kivehetjik...

Ha megalalik Yago-t és kérbenézelédtink, késziladjink fel o
nagy Uira lona Monastery felé. Ez a sziget a térképen jobbra taldl-
hat6, kavessik az ulat. Utazas kézben a csatakban jo segitséget
szolgéliat o gylrink démona (ha megidézzik persze).

lona Monastery:

Quests: Novice Sama (Brother Eamon), Miala of the lomani (Sister
Micla), Qelah of the Muthavi (Sister Qelah), Tome of Gahnis
I:an%]aTmln' the Wanderer (Sister Bilan), Wid the Terrified (Brot-

r Wid).

Az Grillt szerzetesek szigefe. U| tarsunknak, Rosalind-nek bevasa-
rolhatunk par dolgot ha visszamegyiink Lenele-be [vagy mielé on-

nan elindulunk): high leather boofs, leather gloves, silk breeches, qu-

ilted robe. A keresett gyiirii o katakombakban van, omik bejrata
fent talalhato  kisebbik kanyviar végében, egy
gott (érdemes a polcokon is
jitk meg.

g R T A
Gondolom, senkinek nem ol I végigverekednie o csapotot
uz Gton. A zart csomngolmn Flece picklock-ja segithet. A katakom-
ve?en el van zérva o fovabbjuids, de neLany gombszem dolog
valdsa utdn megnyvhi Ugyesen verjik le o szint végi fogonaszt

&s miénk a gyiini. Mieloit ehagyjuk o szigetet, az Axe of lkus-t szol-

géltassuk be Wid testvérnek.

Ahogy nyugodian és békésen mennénk vissza Lenelébe, hFirte!en a
nyakunkba szakad egy sovany lovas. Idézzitk meg o Blackfire Ele-
mental, s bér meg:ﬁ:/l nem tudjuk ha kellgen lemegy oz élefereje
leszéill o magas lérél. Ho ezek utan is kitortéan csépeliik megunja
elmenekill. (A gyéva, kicsindllo Flece-t! Te szemétl]

Lenele:

Guesifs: Torva's Magic Lute (Torva), The Lord Chomberlain’s Men
(Torval).

Eldbbi a piactéren o hidnal, utébbi a Crown Districtben a park-
szinhazndl szerezhetd be. Miutan elintézfik azokat a questeket
omikhez megszereztik o trgyakat, gyalogoljunk el a palotaba Ya-
gohoz. A kirdlyi pér rendelkezésiinkre bocsdfj Jekhart, immér fel-
jes  csapat. Utunk innen o templomba vezessen, ahol is a Blade of
Tarun birtokosai lesziink, s igy mar beengednek minket Khosani va-
rosdba (igen nagy hegy, bal oldalon a térképen).

City of the Khosani:

Quests: The Fate of Rhukha [Keeper of Lore), Secrefs of Dakhanim
[laru the Priestess).

A lobirintus logikai felodvényait szerintem meg tudjo oldani min-

denki. A Hdon it szémok jeleit irjatok fel, mert majd sorrendben

kell beka rdol 1. Egy mésik szobéban pedi eqy szoka-
dek fel leltpucszpofa eenneEYmeg d uﬁudﬁi%mﬁ Az
orids fire sulumcn Iuposusu utén Gjobb gylirl, majd kijuva meg
méaszkaljunk egy kicsit mielott kimegyunk a térképre. It régfon ment-
siink is, mivel elj @ mésodik lovas a négy kézil. GySzelmiink ese-
#én batran mehetiink vissza Lenele varosaba, mivel o Ring of Stone-
hoz kell egy térkép.

Lenele:
Setdlgassunk el a palotaba, a kiralynétél megtudiuk, hogy Tancred
segithet térkép igyben (Tancred's haven / Old City]. Hm, a térkép o

gyogyszeres emberhez vandorolt iddkszben (Apothecary], oki vi-
szont 10 aranyért dladja nekiink. Ki  véroshdl, mentés, jobbra ko-
zéptdjon van a mocsar (kévesd oz utat).

Ikaemos Swamp, lkaemos Palace Upper Level, Ikae-
mos Palace Lower Chambers:

Quests: The Ghost of lkaemos [Munorus)

Eleg kérilményes elkeveredni a palotaig, de akfiv térképhaszndlat-
tal menni fog. A palotaban csak egyeflen puzzle van, meg kell folal-
ni o 1oroket és a nyito szerkezetbe helyezni. A gyirit 6rz6 monster
csok blunt tipusd fegyverre érzékeny, igy jdnlatos o Red Minotour
megidézése. Paramm, Ring of Stone! Mehetiink vissza, o szokésos
lovas prébalkozésa utan.

Lenele:

Quests: The Lord of Logaros (Lord of Logaros], Adeslani's Brother
(Adeslani).

Hm, tértént egy kis felfordulas midta itt voltunk. Yogo is Tancred-
nél var rank. Pedrog levezet minket o csatonaba, mert kint vesz-
élyes. Rosalind és Jekhar leszaked liink més feladatial, mi pedig
Flece-vel o csatomén & menfink a piactérre. A cél d|u|m Urath
temploméba, ahol is egy I:eclves lovas vér rénk. A harc megleps
eredmgnnyel zarul.

Tower of Eleh:

Oue.slsl: Heal Joseph's Hand (Joseph), The Emperor’s Dragon Sca-
les [Xueli).

Nos igen, h bezdrva o béranbe fél kézzel, Flece il in-
dula kigs:ub)ﬁ;gsém. Az 6rok elél vagy elbdjunk vagy ﬁgty!:iszur‘
keljuk oket (skill], ennek megfeleléen vlasszuk ruhatarunkat is. Ha
harcra keril a sor futkosva engediiik kézel magunkhoz, és mikor su-
hint a kﬂrd[uvul megallva kézben egy picit, lohefiink bele egy nyilat.
Lass médszer és egyszerre egy ellen hasznalhato, de karddal nincs
sok esélyiink. Tarsu egi;zhszdaﬂdwu s rezve a Dragon Sca-
le-t oz egyik bezdrt rabszolgatdl, mehefiink is Wolongba (ferkép).

Wolong:

Quests: Fmd the Ring of Water, + of Jode, + of Four Winds, + of
the Forest (Rosalind).

Rosclind és egy “Gatherer” o térképen jobbra rejfoznek az erds-
ben. Mindenek eléit ki kell Gjra néveszteni Joseph kezél. Onyx Carp:
a kikigben a vok ember madara fog egyet egy gyimdleséd, umn
hézak kézt acsorgd drus od. Widow's Knife: a kézponti tér
sarkéban van Gulan, Traitor's Rice Bowl: Egy Minhe nevil eml %
kérdezzisk. Stick of Charcoal: bal szélen a sziklaknal dcsarog Anzhi,
oki efveszietie o dobozét. A doboz nem messze van o hegyek felé
egy bokorban onnan, ahol Rosalind élldogal. Ezt odaadva neki ka-
punk egy ecsetet. A szerzeményeinkkel viszont hiaba megyink vis-
520 @ gybgyitohoz, mert még két dolgot meg kell tenniink: be kel
menni a Wolongi budun;r:k%a &s enni egy Rokhul forok nevil ng-
vénybél, majd ezt kvetden megmartani a keziink maradékat a cso-
dak medencsjében. A barl vezeld lépessk elatti 6rokn at-
juthatunk a kapett “Tears of Usaman*-al, bar én Rosalind blizzard-
|muk|ses;epen megritkitotlam ket lavolrél aztan hare, igy nem volt ra
szikség.

Cuvems of Wolo:?
en a folyon dfivels hidig Imm:s gond, it wszt:u:lf.“::zlrirnenkJ
jiink, s egy kapesolé segitségével egy rejtett részre juthatunk. Ha ki-
ttuk mehetiink j tﬁm fovabb. Azha oz archlich kiiv minket
gpk; h:hrgu dene mel1|unkltoele mert nem Ieszl'J hf:ud IKeﬁjl:-
legySzni, az egyi 10-es szintli dark spell, o
at. A masik pedig belecsalni Eg( pesoléval mikodiethetd csap-

rejtekaitt - polc m5-
uani]. A kulesot Ovaard-fol szerezhet-

SUMMONER LEIRAS

daba lejiebb (solo médban célszerl). Hosszo bolyongas ulén eqy
nagy barlangban megiulalhuﬂuk a sérga szind névényt, egyiink be-
Igle [csak Joseph persze) s irany o favacska. Ngaru szellemété]
megkapjuk a Ring of the Watert is, kifele pedig egy kapesoléval ré-
videbb utat nyithatunk a kijorathoz.

Wolong:

Quests: Deleat General Pijion (Jode Temple Soldier], The Heir of
King Bellias [Acqj).

Ha Kesbb visszateriink ide, miutan Wolong felszabadult akkor
ezeket is megkapjuk: The Family Tradifion (Fangyin], The Statve of
Goodi Il (Caishi), Nandi the Gatherer (Nandi), Longyue's Hat (Lon-

gyve).

Nah, ameddig mi @ keziinkkel voltunk elfoglalva itt felgyorsuliok oz
események. Szedik Gssze a cuccokat a faluban, mojd mentés utan
o kiksi6 kérmyekén Gsszecsaphatunk o generdlissal. Vele van né-
hany embere is, de azokkal ne foglalkozzunk csak ssisk Pijiant. De-
od. Indulés elétt keressik meg Jekhart a hazok kszsh. Hurra, van
egy Ring of the Four Winds-iink. Hogyjuk e a vérost, de menjink is

vissza homarosan.

OKE, ITT AZ IDEJE
LATOGATAST TENNI
A MERGEZO ERDOBEN.

Liangshan Forest:

Quests: Child of the Spirits [Piaobo).

A legnagyobb géz itt az, hogy géz van, ha belementiink folyoma-
fosan castolgassunk egész csapalot gybgyitd vardzslatot. De inkabb
egyenként menjiink at embereinkkel a falhoz 0 veszélyes
részeken. Egy lerobbant temetnek latszo |er nt femetgben van
Piacbo, az Oni asszony. Az erd végén meg kell védeniink a szent-
élyt Wentao csapatéidl, Ha dreg segitonk elesik, kutassuk 6t batyujat
a csata utén - Ring of the Forest o hullarablas jutalma. Mehetiink is
0 Jode templomba nyugati iranyban, bar eléite célszeri Wolongba
elnézni Piacbo miatt.

Jade Temple:

Quests: Capture the Demon of Light, Stone, Fire, Darkness [Qi-
feng).
ﬁr;\?elﬁli nekiesiink Murodnok, szedjik Gssze a cuccokat és nyirjuk ki
akét Og magust. Allasmentés, fight! A kiizdelem végén Joseph ke-
resse meg a Tome-t a dogléit Murod Oni kémyékén, s mehet a vé-
roskapuhoz. Khosaniban talaljuk magunkat.

City of the Khosani:
Nincs més dolgunk, mint Ulsadandvol beszélni, és irany lona.

lona Monastery:

A szigetet kissé dtepitetiek. Verekediik fel magunkat a nagy kényv-
farba s beszélgessiink el Yago-val. Szedjiink éssze mindent a konyv-
tarakbé! s menjiink azonmod Lenelébe.

Lenele Outskirts, Lenele Sewers, Lenele City:

Jajjaj, mi lett ezzel a szép varoskaval. A magikus vedelem miatt
csak Je\;l‘-ur mehet be R ancldul, Husznosaku?ehemek a fiz vorézs-
latok. Ha élve eljutotiunk @ palotéig, Sornehan és Galienne fogod
benniinket. Miutan legydzfiik a ketiést, automatikusan a térképre ke-
riliink o palotabal kilépve.

City of the Khosani:

Quests: The Seeds of Achur /2 (Elarh, The Ohmedilosi [Kiva), The
Hunting Hom of Viadagar (Saato), Haenul and the Gemstone of Era-
ekor (Athodi).

Oké, szerezzijk vissza a Tiiz Gylrit. Hol is lehete mashel, mint o
labirintus mélyén. Ha Pyrul megpusztult caplathatunk vissza lonéro.

lona Monastery:
A konyviarban var minket Luminar.

Ikaemos Swamp, lkaemos Palace:
Titus, a kédémon.

City of the Khosani:
Quests: Fulfill the Summoner's Desfiny (Ulsadana), The Mystery of
Luleva (Athana of Sidaeh), Curse of the Crone of Savheo ‘Slioma).
ar ide kell visszatérni ha megvagyunk. A Ring of Darkness
birtokaban utunk Lenelébe vezessen. De mivel oft véget ér o kalond,
igy a maximalistak elbb végezzék be az dsszes kiildetést.

Lenele:

Ime elérkezett oz igazsag pillanata. Az utolsé cwiuhcz mmdenlu
kiisse fel @ gatyéiiét. Nekem Ggy sikerilt megnyerni, hogy
tem egy golemet de Joseph meghal, viszont egy mxuﬁ a
sértheteflen letf et5], és a gonosz segitck a golemmel voliak el |a|
va nem a csapatommal. A végss kiizdelemben miénk lehet o Sword
of Summoners, igaz nem tudom minek, mikor ift vége is o 6riénel-

I'IEL:.

MOST PEDIG LASSUK
AZ AL-KULDETESEKET
KULON

Aesik’s Sword: Earist Lenele Markefplace).

Durgan’s Lucky Charm: Az amuleti ifia lvas the Gambler,
Gebbin the Pawnbroker, Agilo, Goodwite Dama, Torras the je-
weler, Humbus the Rat Caicher, Chengdai Tower of Eleh), Ului
[Wolong o felszabodulés utén).

The Seeds of Aahur: Elarh ((l:‘ig of the Khosani).

Crazy Iven: Balra venidl o halat kell megvizsgalni.

Ragneli’s Robbers: Zone, Lenele komyeken bofunk bele a killss
terképen (encounter].

The Sword of Jarl: Lord Korel grosslands kémyékén (encounter).

Cerval’s Game: Cerval (Lenele Sewers).

Shards of the Ghimaadi: Temple of Urath, Lenele sewers, lona
Catacombs,
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The Infestation: Ez nem tinik el, nem konkrét feladat (bér mivtan
megvan a Ring of Stone tgyis teljesithetetlen].

The Salt Smugglers: 3 Medevan Thieves (Lenele sewers).

The Merchant of Orenia: Beszéljink Gorbus-sal az érrel, majd
Dagis the Forger (25 aranyert kidlit egy homis popirt, ezt adjuk
oda Goprbusnak és o kivancsisagat hogy honnan van elégitsisk ki
20 arannyal. Vissza Aromindhoz, de ne mondjuk el neki az iga-
zat a hamis papirral.

The Beggar’s Eyes: Apotecary-ndl van, de 6 kér érte egy Sala-
manka nyelvet (The Salamanka's Tongue). Ehhez meg k:l?)i’ﬂnﬁnl:
egy Fire Salomankat o kinti vildgban

The Rag Doll: Lenele Sewers.

The Encyclopedia of Heresies: Bibrus (Lencle marketplace).

Pomporo’s Heirloom: Signet Ring (Lenele Sewers).

Elodach the Initiate: Madog ﬁwngbeg r (marketplace kozépss
hidia mellett), az informéaciért fizemi || Vissza a lemplomba
Jervehez, majd Gjra Madog, Jerve, Madog, ezekutan kell az
Urath Feather-t (long, nu:}?kﬁnyvlér melletti park) Jervenek od-

i,

The Amulet of Prince Yon: Az amulett o polota 3. emeletén
van egy szobdban, vigyik el Dregonak (Lenele Qutskirts).

Novice Sama: Soma fent van o nogykényviar melletfi parkban.
Ha megtalaliuk akkor egy kinyvet biz rank, amit vagy Morhen
testvémek adunk [200XP, vagy Eamonnak, oki Samdt keresi
[200GP).

Miala of the lomani: Amas pap lett Urath templomaban, oft fa-
laljuk. A nyaklancot omit ad vigyik el Mialanak.

Qelah of the Muthavi: Lenele outskirts egyik dokkjaban van
egy Muthavi kapitény, oki segit Qelohnak, menjiink vissza lonara
és szoljunk Uio nvérnek.

The Tome of Gahnis: Ha megvan a Khosani Scrolls ez vigyik
el lodirnak lonara,

Tathal the Wanderer: Orenia sivatagi részein follkozhatunk
vele (encounter). Nala van a Blue Dragon Scale is.

Wid the Terrified: Az Axe of lkust lona Calacombaiban talaliuk,
Wid tesivémek vigytk vissza,

Torva’s Magic Lute: A laniot Leneletol nyugatra taldltom egy
dombos részen (encounter), taldn egy Bone Servant kézelében.
The Lord Chamberlain’s Men: Keressiik meg o Master of Re-
velst Lenele palotajaban. 6 lampét Fo? kérni, amit Krys gyért le
nekiink o piactéren. A lampakhoz kell 6 Gargoyle vér is (csatok-
bol Gsszeszedhetjiik]. Ha odaoduk neki o lampdkat menjiink vis-

sza Torvelhez.

The Fate of Rhukha: Talljvk meg a Khosani Swordot s beszél-
Enlz a Tiandi nevd litchel (Caverns of Wolong), a sisok  Liangs-

ani erdgben van. Ha megkaptuk a Khosani Scrolls-t Sornehantél
kérdezzik o Keerer of Lore"t Rukhérdl, s mondjuk el neki mit
hallottunk a lichtol. Adjuk neki a kardot és a sisakot is.

Secrets of Dakhanim: Eloszér is Liangshani erdében talalunk
egy Blank Parchmentet. Tébbet nem tehetiink oz igy érdekében
mig meg nem szerezzik a Ring of Darknesst, ekkor megjelenik
oz oltamal llaru. A Mirror of the Dakhanimt lona Monasteryben
talalhatiuk meg. Vissza Khosainba llarhoz. A tovabbi harom
dolgot azt hiszem “Ice day” encounters-eknél falaljuk.

The Ghost of lkaemos: Vaesura nyaklanca az lkaemos swamp-
ban talahato.

The Lord of Logaros: Sir Horum az Old Citybe vezet kézépss
hidnal van.

Adeslam 's Brother: Kovessik Adeslanit és segitsink neki a harc-

The E Eeml‘s Dragon Scales: Wolong Cavens, Tathal the
Wanderer [encounter a sivalagos részén Oremunuk] llungshun
Forest. Ha megvannak adjuk &t Gongjinak miutén a Jade temp-
lomban legyztik Murodot.

The Family Tradition: A liangshani erddben o temetnél be-
széljiink 0z Oni-val, odjuk neki oda o pénzémét és a medaliont,
majd vissza Fangyinhoz.

The Statue of Gaodi Il: A fejle Wolongban van a faluban, @ két
16b a barlangokban, @ kezek Liangshan Forestben

Nandi the Gatherer: A verébiojas névényt Orenici &jeli tm-
odasndl talalhatiuk meg. Vigyiik el Nandinak, o “Ghimaadi's
Cloak™hoz Oreniai nappali tamadas kell szerintem. Nandinok
mér csak “Bane’s Kiss" ffsl szerezni a Liangshani erdsbél.

Longyue’s Hat: liangsan forest.

Pursued by Death: Igen érdekes quest, Orenia nappali encoun-
ternél kapjuk meg a 16 komyékén. Wolongban beszéljiink Ruidi-
val, mejd Liongshani erddben a guardiannél szerezhetiink 2db
fokérget, Ahlangnak és egyet a halélnak (oki egy macska).
Vissza Wolongba Ruidihoz, ulana keressik meg a haldlt (enco-

CﬁUF;er] ﬁ:ieszemell dldozatdt, kacil
ild of the Spirits: A Wolongi barla n van ly go-
dar, beszéliiink o Jode Iemp|or2| szellemmel, s vﬁlafsiyuw e
“throw the box” opciét. Lenl a varoskaban azutdn keressiik meg
Piaobt.

The King of Talas: Ez is egy encouner felaciit. Beszéljink Uligo-
val Khosaniban, s utdna keressik meg djra a kiralyt. Késsbb ha
visszamegyiink Khosaniba & is oft lesz.

The Seeds of Aahur, Part 2: Lenele-ben keressik meg Beelont,
de csok egy Pyrtin nevii embert falélunk. Iréiny lona o magvokért,

The Ohmedilosi: A faragvanyok Lenele sewers-ben, a palotaban
&s az lkaemosi mocsérban taldlhatéak.

The Hunting Horn of Vadagar: Lenele sewers.

Haenul and the Gemstone of Eraekor: Hoenul nem messze
van Khesani varosatol encounter].

The Mystery of Luleva: Lenele, Crown district.

Curse of the Crone of Savheo: A Cronet keressitk meg (erdei
rész, noppali encounter), vissza Chosaniba és beszéljiink Elioma-
val, A ks rozsak lkaemosban vannak a palotdban, Gira Eliomat
Itogassuk meg, keressik fel a banyat Gifent s adjuk oda neki a
rozsakat, s ismét Elioma.

Tome of the Nhuvasarim: Ha leverfik Murodof, felvehefiik az
emliteft iroményt, de 8 lop hianyzik még. Ezeken a
ressik: Somehan leverése utdn, lonan Luminar idejekor, \l(nemos
Swamp paloto, Lenele Sewers vizeséses szoba, A "Hanvel and
the Gemsfone of Eraekor.” teljesitése utan, Lenele Crown Distict
Gesualdo (forest nappali encounter), 500.000 aranyért eladja ha
megvan mar 6 lap, Mortankas legyilkolasat kévetden (szintén en-
counfer). Ha megvon mind, mehefiink Gesualdo-hoz, majd egy
kis csata kvetkezik.

e
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mindent igy csindlni, ahogy leirtam, leginkabb a fel-
szedhets cuccokra tigyelj. Olj meg minél 16bb szomyet,
mert a végen szamola a gép, hanyat tettél el lab dlol. A vé-
gigjaiszas végén még var egy-két aprébb informacio, de
akar neki is kezdhetsz o kalondnak.
A gydnydrii bevezetd megtekintése utan, ha mindenki el-
déntdtte, merre megy, induljunk eldre, egészen a két démon
ninjaig, akiket oldozziink el, majd beszﬁgessiink Yuki-val.
Tarsalgasunknak egy modortolan alok vet végel, réadésul
magaval viszi a hercegnét, minket pedig jél helyben hagy.
A|u?asunk alatt az Ogre Kan nekink u|ande|tozzu az erejef,
y magikus pancélkesztyiit innentdl mar tuded szivni a
|e|ke el). Az ajton menj ki (itt van egy mentshely is), és szo-
ladj &t a hidon, oz erédiménynél adaz kizdelem dol o vé-
dak, és a csontvazharcosok kozr segits be az embereknek!
Tnvﬁhbiulvo Ssszezarnak m -két csontival, szeleteld
fel 6ket, a katondk is megeny! ulne mehetsz az erdﬁl:e A
barlang szajahoz érve taldlsz a |ubb oldalan
nvényt, ha pedig tovabbsélalsz, lesz egy nagy hasadé rcle
eresthed le, halad; egeszen a fitkos templomig (a !epcso al-
nn| d fel o fe ). Talalsz egy oltért, vedd el rélo o
ést, maris szabad az 0t befelé. Jobbra van a szek-
renjxl n egy dekodold kényv [amikor mész érte, oz ajfétel,
amin bejoitél jobbra, a sarokban van egy lathatatlan Fluorit
ké), balra pec‘lg o kovetkez5 ajté. Verd szét a vazdkat, az
egyikben naplé van elrejive. U|ubb oltar a lathataron, amirsl
megszerezheled az elsd vardzsfegyvert. A kijérat ol még
figyel egy triskks lada, forditsd el o bal szémsort, a jobbot,
mojd megint a balt, meg is van a létra, sétélhatsz tovabb. Is-
mét az erdsben vagy, a dobozbél tedd magadéva o magi-
kus ekkvet |huszn% is fel, tobb lesz a varazsersd), rohanj
a lezart kapuig. Van ift mentghely, valamint egy kodokkal
nyithalo doboz, aminek a kérdése: “Mi a neve annak a klan-
nak, amit o démonok forgatiak fel?”. A vélaszt csak akkor
mdhuiod meg, ha megvan mind a négy |devago dekodold
kényv, de én elarulom neked: Az Ogrék klanja, vagyis az el-
s6 sor, @ hormadik, és o hatodik nyitja a zérat. Vidd fel o
maximum életergdet, és szoladj &t az ajten. Nyird ki a szér-
nyeket, a dobozbal orozd el a térképet, és rohanj at a kovet-
kezé helyre. Von harom ojts, de csak az egyik nyithaté. Mie-
16t atmennél rajta, fejleszd fel a kardodat kettes szintre a lé-
nyek lelkeivel. Ha végeziél, és tovabbmész, léthatod, ahogy
harom csontvaz harcol egy katonaval, védd meg, od egy né-
vényt. Oldalt ki von délve a fal, itt engedd le a kétélhagesat,
és ereszlﬁedj le. Lesz megint egy kodos lada, a w':lasz atos,
els3, és o négyes. Ments, a dobozok alatt van egy gyé y
szer, var oz elsd foe"enseg a fuuglu mogoh Ele gé mol
Miki a sréc, csapkodd meg a villamokkal, és okkor uclovel
észhez f fog térni, vagyis ki ﬁeheh a lelkét. Miutan megofled sé-
1dlj be a mellette levé jaratba, vedd fel a masodik naplét, az
ajton aljulva pedlg keresd meg a vazak alatt megbu|f Fluori-
fe-ot. A csonivazos folyosé utan tolalkozol egy igen erdekes
szema||ye| A démon besze|ge| veled egy kicsit, majd rad
ereszli egy teremtményét. Megolfed"’ Az oltértél bcfru vana
iz kardja. Szerezd meg, és mehetsz is vissza. A fgellenség
fermében var egy- ket |E?ekszrvc ket ugy tudod megélni, ha
felfelé csapkodsz (megéri, mert adnak egy kevesk:?dmhoﬂ
A piros kard nyitja az aijtét, most wsszaeiene menni a férre,
ahol a harom ajto volt, menj be a hazba. Halad] rgtsn bal-
ro, egészen a Kétszeresen védet kak ajtdig (remélhetcleg fel-
jebb vitted @ varazserd szintedet, killénben nem tudod kinyit-
ni). Tovabb jutva van egy oltar, ami mégétt egy jarat nyilit,
mozditsd el @ széleit, mér csak a kﬁzépsﬁ részét (z6ld) kell
majd eltintetni (jegyezd meg ezt a helyet, mert késsbb vissza
kell még jonnéd, ha meglesz a szél varazslatod is). Ha vé-
geztél, irany vissza a csarnok, de ne hagyd it o sarokban
megbijé Kék kényvet. A hatsé bal ajtén bejutva menthetsz,
vardzserdt is felszivhatsz, valamint a szoba végében taldl-
kozhatsz egy “begubézolt”, hallgatag idegennel. A térkep
megszerzésével (lada) it mér végeztél is, o holl maradék egy
cjfajan mehelsz tovabb. Szemtandja lehetsz, ahogy Nobuna-
go szolgaléja [nem Kl szimpatikus o fazon) egy fidt probel
rabelni. Mivel megzavarod munkéssagaban, ledll dumélni
veled, majd tovabb all. Kapd fel a dobozban lapulé nyil-
vesszoket, sek:h be a kisebbik ajton, tied a harmadik naplo.
A nagyobb\k piros dliard mégott egy furesa kupul talalsz,
késsbb pedig o l:crubl:)un létott kisfit, akivel Kaede hadakor
zik. A sréc (Yumemaru) elszokik, te pedig utdna kildsd o
ninja lanyt. Holodhatsz fovabb. Az elagazésnal, a lépcs ol-
jaban van egy névény, folétte pedig Fluorite [nem lathat).
Elészér oz ojion menj be, o trikkés doboz nyitjo: bal, jobb,
bal, jobb, ia{')b, kaptél egy fjat. A sarokban dekédole L&nyv,
a kﬁ:l:u logo kdtelet ne vagd le, mert még kelleni fog. Most
mar |E|rn:|?:isz a lépesén.
Sétdlj be az elss ajtén, o vodorben van egy életerd novels,
hasznéld fel. Most mér mehetsz a masik iranyba is, ahol me-
int két valasziasi lehetéség keriil eléd. Valaszd o magikus
geiﬁm!cﬂ, odabent van egy Piros kényv az aszialon, valamint
egy félbetort medal a ladaban. Vissza az elégazashoz, most
menj balra, a csonivazaken tiljuiva pedig el o lépcssn (a
lépcsé alatt Fluorit, a dobozokban municié), ahol Gjobb de-
kédolé van oz asztalon. Ments, azutan irany a varazserdvel
védett 1. Beszélgess Kaede-vel, majd hizd meg a kart. A
lanyt iranyitva o jobb oldali szerkezetet kell mitkodésbe hoz-
ni, ezutan Samanosuke-vel a balt. A lannyal a harom kar ka-
ziill megint a balt kell haszndlni, igy ki tudod venni a ladabal
a Szent Pancelt, amit fel is vehetsz magadra. Hizd meg o
jobb kart (o harom kszil), Kaede-vel pedig séléli ki az gjfén.
A tiizet felhaszndlva gybitsd meg a gyertydkat, és oz i
nyert vilagossagban mehetsz a frijkkss szoboba. Az u%’e{«
nyeg, hogy csui az X-szel jelolt kockakra [meg o simakro)
lépj, mert a plusziel halalt okozhat. A megoldast rad bizom
(fsleg, hogy a megjelenités véleflenszer(). A szobébél kijutva
csopdaba esiink, a lannyal megint egy logikai feladatot Le!l
megoldanunk. A fakockakat mozgatva el kell juttatnunk a ket
fél medalt @ tablan halvanyan kirajzoléds helyre (als6 sor
kozepe]. Ez az egyik !eglc(e‘;esllublb része a programnak, de
azért meg lehet oldani. A rejtély megoldasa utan szobo
ba jutsz, aminek o végében meg kel ke?huzni egy ma

E|ﬁsz&ént annyit szerenék elmondani, hogy Erébdﬁ
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hogy lenyilion a feljara. Irany az emelet (jegyezd meg a zart
ajtot], mui\:i le a lépesén. A kozépss szinten van a masik ol-
dalon is ey lepess, amivel eljuthatsz egy fitkos ajtshoz (ez
nem igazan érdekes), valamint o tu!uhigr It van egy doboz is
(maximum életerd). Most mehetsz vissza a masik létréhoz,
amivel lejiebb kell menned még egy szintet. A ladébol vedd
ki a medalod mésik felét, a falon lathaté papir szétvagasa
utan a naplét, azutan irany vissza @ masodik emelet, most
mar kinyithatod a lezart ojtét. Szokas szerint szemtanGja le-
szel annak, chogy Kinoshita megint megprobélia elrabolni a
fit, most mar pontot teheménk oz ligy végére, mert én &lom
meg a sracot, ha sokszor kell még kiszabaditanom. No, az
egyik démon magaval is viszi, tehat mehetiink utana. A so-
rok utan a kisasztalon figyel egy dekodolo, vele szemben, o
dobozndl pedig Fluorite. Tovébi; haladva ismét egy dekodo-
16, majd a lépess aljaban nyilvessz. Iit szaladj fel, az erke-
lyen sétalj be az elsg (duplaszémyas) ajtén. Ments. Van it
még ket dekodolo, és gyogyszer. A folyoso végeben talalha-
16 latran felmaszhatunk a z6ld varazsergért (szél), lermésze-
tesen nem adjak ingyen, fdellenség vér, de nem egy nagy
szam. Védekezz, amikor létod, hogy tamadni fog, és hasz-
nald ellene a villamot (elég sokszor enged ki magabol lelke-
ket, amiket felhasznalhatsz életerének, vagy vargzslatnak).
Végeztél vele, mehelsz vissza oz erkélyre, most mér nyithaté
azold ajté is. Megfaldliad a fidt, miutan mugdhcz tért, a n§-
vérét keresi, fe pedig megigéred neki, hogy megtallod. A
kizjatek erdsen emlékeztet egy amerikai filmre, giccses, és
nyéllos, Szerencsére vége lesz hamar, ho megkapted oz iré-
nyitast, meheménk is tovabb. A f5ld ald kell menniink, emlék-
szel még oz oltérra, amit a jaték elején nagyrészt mér kinyi-
total2 Oda kell most menned, vagyis irany a csarnok
(mentsd meg a katondt a csontvazaktal, ndvény az ajandék),
bal els cijta, és mar oft is vagy lassan. Ha meg von az olfér,
az ulolsé tényezét is eltintetheted, ami visszotartolt idéig,
irany a csatorna.

UNDERGROUND

Lejutva a lépesén két ajté talalhato, oz egyiket szellemek
érzik, ezt hanyagold egyelsre, menj a masikhoz. Menthetsz,
valamint van itt névény is (ldaban), A csapokat szévagva
&ld meg a lényt, és vedd fel a polcon sorakozé kinyveket.
Menj at a folyoséra, &s menj be o duplaszamyd ajén. Kg-
zépen kampok vannak zsakokkal, a bal oldali svényen van
a térkép, valamint a végén el kell vgni egy kotelet, gogy a
mérlegbe ereszkeds sily kinyomja a tiloldalon a lancot. Ezt
felvéve hallhatod a halottak szellemeit, csak egy X-et kell
nyomnod melletiizk. Szcladj vissza a folyoséra, chel menj
tovabb a kévetkezs ajtéig, és odabent szedd ki a ladéban
rejtézé kis lelekharangot. A pengéken afjutva mehetsz is a
korabban latoit “szellemes” bejarathoz, ahol @ harangszatal
megszehduh lelkek tovabb engednek. A borakon tol szu|ud|
be a nagy ajtén, a csamok tele van az idegesits, csépos lé-
nyekkel. Végezz velik, és a zéld ajton belil vedd fel o két
kényvet, meg a Fluorite-ot, ami a vassziizben (régtén a be-
jarat mellett) van elrejtve. A triikkss doboz nyifja: kozepss,
jobb, bal, megkaptad a kék kulesot. Men| vlsszu a csamok-
La de most a masik szobaba men| , a csapokon ol ng-
vény, és a Fehér Kanyv var. A burulmul uho‘pr:or [ark:f
van még egy bejarat, ide kell o Kek kules [mielstt meg be-
mennél, o sarokban van egy Fluorite). Az é irménzhez kozel
merészkedve film kovetkezik, hésiink foglyul esik, kaszénhe-
16 a kis térpének (Nobunaga csicskasal, a gyereket elrabolja
egy 4l Samanosuke, ismét a ninja |r'.|ny iranyitasat kupvyuk
meg. A helységbél kijutva beszéljink a haldokls katonaval,
cserébe megkapijuk a Piros kulcsot, amit gyorsan tegyiink
zsebre. Moe?! e;élszen addig kell vissmmgznﬁnk, medob-
tuk a kétélhagesét a kidélt ?cdnél {hazon kivil). Nna, oft tala-
lunk egy kaput, amin idaig nem birtunk bejutni, most mar
megehetjik. Bejuiva régton egy ladaba botlunk, amiben ng-
vény lapul. Haladjunk tovabb, a kék ajtét, bar nem tudjuk
kinyitni, de tolalunk a sarkabon egy Fluorite-ct. Tavolobb, a
kitban semmi érdekes nincs, csak oz a furcsa, lelégos em-
berke, hozza pedig maid f8hésiinkkel lesz érdemes betérni,
marad az elére. E|Juhml( kis térre, ahol csontvazak har-
colnak egy emberrel (iidszegl, és egy kardos... a katona
megmentéséért Lelekszivo jar), itt egyeldre ne a létran
méasszunk fel, hanem o kaput vélasszuk. A kis kerten rohan-
junk at (kézben vegyik fel a dobécsillagokat), Utana talé-
Iunk mentShelyet, valamint egy kédos dobozt (megoldas:
615s, heles, és kettes, megkaptuk a varazsers naveldt), és ki-
csivel arrébb, a halott katonéndl egy kereket. Immaron me-
hetiink is vissza az ijas csonivazakhoz, masszunk fel hozzé-
juk, @ tiloldalon pedig ereszkediiink le a menidhelyre. A la-
daban terkép, oz ajtén 1l eljthatunk két helyre is. Az egyik
a fiizes szoba, itt hizzuk meg a kart, majd Ugyesen rohan-
junk at a kinyile kapuhoz. Jutalmunk egy fél arany lemez, és
a szétiithetd dobozok alatt egy ndvény. Most mar mehetiink
a “masik helyre” is, o bejaramal van egy nem lathato n-
vény, valamint a szétdobalt ksnyvek kszt naplé (ladéban), o
polcon pedig dekédold. Nyisd kia szekrényt, lathatsz benne
egy szerkezetet, ide helyezd be a kordbban szerzett kereket,
majd hizd meg a mad.agot, megkaptad az eziist lemezt
|vele kicsit uﬂosan szemben van egy Fluorile), valamint o

szoba végében még egy dekédold is rejtézkodik. A két le-
mezzel menj vissza a eﬁybﬂ katonéhoz, akinél a fakereket
taléltad, vele szemben van a nagykapu, ahol most mér be-
mehetsz. Ocabent minden lan %Tefészﬁr sétdlj be az ajtén,
a lépess mellett Fluorit, az emelefi részen van egy trikkss la-
da, a nyitjo: kézépsé, jobb, bal, bal, jobb, megvan a szen-
telt kés, ezzel mér izgalmasabb lesz az sldgkles, nem olyan
|ussi.| ml;' elédie). 5éh;|\| Ikwggb a flizben [érdmmegﬁi

eini, al 1 csonfi megprol szl
gs:la Ini @ i:grr)c‘: elg: e?:gn r::p:l szénné eslg,pa Falyaso végén
van dekadold, vnlummi legyvar Ha megvannak irény vissza
a bejarat, ahol most mér lesétdlhatsz a lepessn, a bérignbe,
itt kdzjaték kévetkezik, Ssszefutunk Yuki hercegnével. Termé-
szefesen iddvel 6t is elraboliak, minket pedig megtamad egy
lothatatlan démen. C5|nu||uL ki homar. Ha megélied, ismét
Samanosuke lesz a szerepls, meg kell kﬂzdenad sajt ma-

goddal. Amikor specidlis energiait gydijti, akkor sebezd
meg, kilanben egyfolytaban védekezik. Szabad az i, séta

n vedd fel az Evil Plate nevezefii femlapot, és o léfrat,
amit régton fel is hasznalhatsz. Remélem, emlékszel még,
hol volt 0z a kapu, ahol oz Evil Plote mésik felét lattad (it
hadakozott Kaede a kissraccal). Nna, oft hasznéld fel a na-
lad lévé darabot, bejutva egy igen kellemes kinézetii halgy
fogad, de sajnos éIuEukul & tjesz Maija, a méhecske. Ki-
sebb l:ozmteL utén induli meg o borton felé (ne mérgesits,
idéig oft maszkaltél a lannyal), odabent 8ld meg a csentvé-
zakat, és vedd el a katona a|ln| nyGijtolt I8szert. Menj el egé-
szen addig, chol a kis témél ijaszok voliak. Kapaszkodi fel
a létran, és a tiloldalon ments. Most szalad vissza a ki'Jlig,
beszélj a “begubozott emberrel”, és engedJ, hogy lekildjon
a létsikekra, chol a démonok élnek. Kemény menet lesz, re-
mélem fe|nyomiud a karded harmas szintiire, és van nélad

szer. Ha igen, neki is kezdhetsz. A lényeg, h

Ea!oggzgzg szintekre fogsz kerilni, ezekben o "blrgeygmkg",
egy, vagy két fajla szémy él majd, és fermészetesen, ahogy
egyre mélyebbre jutsz, anndl erésebbek lesznek &k is. A vé-
gén mar nagyon izzaszté lesz a darabolés, de megéri.
Hogy miérf2 Mér sorolom is. Hisz szint van. A hetediken
van egy Fluorife, ohogy a tizenkettediken, és a tizenhefedi-
ken is tolalsz beldle. Navény var a fizennegyedik, tizenhato-
dik, és Iizennyaicadik emeleten. Ezeken kiviil még a kilence-
diken van gyégyszer, a lizediken egy lélekrablé [benyomed,
és kiolakul egy kor Kérilatted, um\egﬁu beliebb jén volaki,
régtén elszivhatod a lelkeket belsle... érdemes késabbre far-
fogatni), a tizendisdiken egy falizman (ha meghalsz, Gjraé-
leszt, nagyon hasznos, szintén késébbre kéne hagyni), vala-
mint nem utolsé sorbon a legalsé szinten [huszcdgz
szerkezet [Bishamon O}, amit majd a jaték legvegén vehe}sz
hasznélatba. Jo, és az emlitett kis kincsek m:l?;?, még kb. ti-
zenhat csiknyi energiat is kapsz, omibél felurbézhated az
&sszes varazslatod. Remélem mgofdo"ud a feladatot, és vé-
gigjariad ezt a poklot... ha igen, mehetnénk is tovabb (vis-
sza lehet menni Gjra o guboghoz de nem kupsz majd mast,
&s a gép sem szamolja, ha tebbszér mész le... én vollam
olyan hilye, és megprébaliam). Sétalj megint el oz eldzé
men}&hdyig [iiclszei helye, meg léira... tudooood, na az...),
és alakitsd &t a nnvenyeld meg turbézd fel o “kopunyité-
kat", mert most mar harmas zérak jénnek. Ragtsn ebl
feremben von oz egyik ilyen, méghozza egy fiizes. A IUH
dalt lesz egy doboz, gyogyszerrel, valamint sok-sok csont-
véz. Hogy ne kellien annyit gyilkelésznod, vagd el a gurule
szerkezetet tartd kdtelet, és oz kells pusziitast végez, raada-
sul a helyén van egy Fluorite (persze lathatatlon). Tovabbha-
ladva ne probalkozz o négy "otélbrutdllal”, hanem mellet-
ik elrohanva vedd fel a smborfeéel, a lgszert, és a sarokbél
a diszkardot. Amennyiben megvannak, mehetsz is visszafe-
lé, o kiton at, egészen a kék ajtéig, ahova most mér szintén
bemehetsz. Odabent vedd ki a lédabél a Vision Staff-o, ez-
zel léthatod végre azokat a frénya lathatatlan kéveket. Tedd
? szoborfejet a helyére, ltIinyi\ik egy Iri?kos cJ!it'o. Az aslzlafon
igyel mé kényv, valamint az elgérdild ajton ol a pus-
kg,yumi):gzei?]’r;ig g;:?itﬁge"ed a |Gszegr1. Ha fef\‘feﬂed, Tndpu|‘
hatsz a fétérre (chol a hérom ojté volt, és onnan tudsz o
nagy hazba is bejutni), tkézben cslilog majd a féldsn egy
Fluorite. A téren, oz als6, oldalsé kapunal (az egyetlen, ami
\dulg zarva vo||) taldlkozol egy katonaval, de eszmecserére
nincs ids, mert rétok tamod két bogér. Végre megnyilt az i,
a diszkard behelyezésével a t6hoz jutottal.

ATO

Az emelkedsrdl lesétalva egy hidhoz érsz, amin két ajte
van, Az egyiken nem tudsz bejutni [majd Kaede), de o mé-
sikon (&l eSmr} sikerilni fog. Odabent van egy felig kész at-
keld [ez nem sok mindenre 6, de ha ellovid pusks
szemben kifeszitett kételet, |enyi|i|( egy hid, &s a filoldalt 15-
szert falélsz, a falon léthaté papir szétvagasa utan pedig ta-
lizmént), meg egy jté. Az uirbréi szedd le o noplét, majd

enj be rajta. Szalad] el az Gt végéig, a kishazbon taldlsz

y kényvet, s l8szert, valamint van a falon egy papir, amit
hu szétvagsz, akkor mégitte terképet talalsz. Menj vissza a
duplaszarnyas otéig, bent szedd Eeu dobozbdl a talkényt,
majd sétélj fel o Lapr.son vedd fel a ladabél o magianaveldt,
&s massz fel a tefdre, chol még egy életers noveldt, lelekszi-
vét (kint a cserepeken], és egy Fluorite-ot is lelsz. Ha meg-
vannck, irany a féldszint, és a haromszoros védelmi zold
ajté. A parton csak egy kapu van nyitva, ozon keresztil el-
julsz egy vizeséshez. Sé16l} ré o figgshidro, mojd amikor o
|ény megindul feléd, szalad vissza, & vagd el a katelet (ja,
&s ne felejts el pa-pat integeni), egyel kevesebb a gondod.
A lesmlé viz um itt van egy rrueiy léda is: bal also, |obb
fels3, jobb alss, bal alsé, jobb als, megvan a legjobb pan-
cél) ntLufodvu mér csak egy ilyen szémy probal megakadéa-
lyozni az ajté eleresebenfgc‘(e az sem suE dig. Bent mentheisz,
dtalakithatsz, oz egyik dobozbol kiveheted a gyogyszert,
mig @ kédosbl (hérmas, hates) @ magianavelst. A maradék
atiard zérva, sétdlj le a lépesdn, és a Fluorite felvétele utan
szdllj be a csénakba, amivel elldtogathaisz a tavi hazba. Az
épiletben megtalalhatod o Nagy ijaf, de ezzel sajnos csop-
dpébu is keriltél. Nincs més hétra, Kaede iranyitasa alatt kell
kiszabaditanunk sojat rnugunkm A hidon a korabban zart
ajtén at tudunk tovabbijutni, igy be]epve eldszér jobbra tart-
sunk @ nugyubl:lk bejarathoz, amin belil Huurli van a fal-
dén, névény a szobor mellett, valamint a hatsé sorokban
[vézék mdgat) egy kanyv. Ezeket megszerezve mehetlink
toparira, majd onnan fel o vizesésig. A csonakhézban mar
nincs oft a ladik, de nyitva a mésik ajto, vugyls hp||zz at raj-
ta. Az épilletb belépve glétsz egy ladat (s {ny ok, és
e?y nugyobh ajtét. Amennyiben éflépted o kiiszsbét, egy

zdshoz keriilsz. Haladj jobbra (felfel¢), s egy ments-

szobaba jutsz. Sétal; fel o pod|usra, &5 verd szét a dobozo-
kat {Fluorit), vedd feF a sarokbél a n{vel azan mehetsz
tovabb. A két bejérat kézil valaszd a kisebbet (kanyv, nd-
vény, Fluorit, az emeleten pedig a triskkas dobozban disz-
targy... kéd: bal, bal, kézép, jobb, jobb, kozép, kszépl,
majd a nagyobbat. Iit talélsz egy dobozt, de nincs rajta zér.
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Setdlj a helység végebe, van egy nyilvesszd, vedd ki a szo-
bor k]ezébﬁ ,sle;‘lgireeﬁzzérd a Euﬁ{. hios( tedd a helyébe a
trikkss dobozbél szerzett vltozatot, kinyilt o dobozka is (ti-
éd a Z6ld kules), és az aijto is. It az ideie, hogy a korabban
létott elagazasndl balra Jnrduli |kézben verd szét a vazakat
a dobécsillagért). Jéé... itt egy mésik csénak, dliiink is bele,
irany o haziko. Az cjtajabél belesve meglafiuk Samanosuke-
k uhogyfeu bogumkll(d hu;ccil, raadasul Maija is meg]iir,

a fene vigye el a j6 dolgat. Nagyon szemét, 6 a legne-
h:gg;nb fﬁe"en?g;, kﬁszlﬁnhef% nnnuEY:ogy a szemét kiesg’no-
garai folyton oft kérdznek kériiléttiink, és mindig pont akkor
tamadnak, amikor nem kéne. Mondjuk ez igaz a “darazs-
dereko” kis hélgyre is. Motyog valamit arrél, hogy a cere-
ménic mér elkezdddat, Yuki hamaroson meghal. Essink ne-
ki, &s csinaljuk azt, hogy amikor félsttiink van, nyomijunk el
rc'l egy Forgészeiet és amikor ettél kidél, és leereszkedik
mellénk, haszndliuk a villam varézslatot, vagy o tizsebzést.
Remélhetéleg hamar kipurcan, de természetesen, csak, hogy
ne menjen minden olyan simén, azért még o hazikét is
langra |Inbbanﬁc|, Sikerill ugyan kimenekillni, de Kaede saj-
nos eléggé rossz dllapotban van mar, Ggyhogy kényelembe
kell helyezni. Samanosuke bosszit eskiiszik az ajult lany fel-
eft, azutan nekiindul a végsé csatanck. Menjiink oz Evi(PIu‘
te fémielezte kapuhoz, és odabent a nagy fjial l&jik ki a vo-
razszarat. Végre be tudunk jutni, és elbeszélgetherﬁnk kicsit
Mr. Koponyaval. Valomiért nagyon szimpatikus nekem ez
az iirge [a hangja olyan, mint a Cartoon Network idiétabb
rajzfilmjeinek szerepléinél), de sajna most nincs idém barat-
kozni, mivel ramereszii egy teremiményét, méghozza ugyan-
azt, mint amelyikkel @ tetdn mar megkiizdsttiink (néla volt o
z6ld varazsszer). Tamadjuk a varazslatainkkal, addig, amig
szét nem bombazzuk a pajzsat, onnantél mér siman szét le-
het csapni a buta arcét. A bejérafi ajto melletti ladaban van
egy gyégyszer, ne hagyjuk itt, ha felvetitk, menjink tovébb

qy Ee”emes hangulati Le|ységbe keriiltl, aminek o kéze-
pén egy szokdkt all, oldalt egy mentéhely (mentsiink is,
mert a féellenség kovetkezik), meﬂehe’iec{ig egy terkep. Ol-
dalt van egy bejaratszeri valami (mintha csontvaz ujjak len-
nének eldtte), alljunk elé, és most hasznaljuk fel o “létsikok-
nal” megszerzelt Bishamon nevii szerkezefet. Ki is nyilt o
szentély. A falba egy ériasi hulla van beledgyazédva, o
gyomraban egy édes kis karddal. Nyomi ra egy X-et, és
maris a fied letf a fegyver, viszont van egy rossz hirem, ké-
szilj fel o harcra o szérnyel. Na j6, csak vicceltem, muksé-
kém tovéabbra is oft csitul a malterban, 1l sok prob\émélt
nem okoz. Tehdt a vele valé harc helyeit valaszd a masik of-
16t, amivel kiiu?sz a féesarnokba. Szoludi le, kézben csak
egy pér csapos szomy fog akadélyozni, meg egy léthatatlon
démon. Az (t végén két gyégyszert is taldlsz, vedd fel, és
menj be a cereménia terembe. Egy kellemes kis CG vided
kévetkezik, amiben bemutatkozik a rnegidézeﬂ démonck
hercege, Fortinbras. Elég loza a ficks ezzel o kigyémozgas-
sal. Szokas szerint & is motyog valamit, haldlrsl, pusztuh':s-
rél, és hogy ezeknek én vagyok az egyik fészerepléje, de én
valahogy soha nem hiszek ezekben a joslatokban. Amennyi-
ben te sem, ld meg a férget. Csopkocsd addig, amig le nem
hailja a feiét, ilyenkor nyom; ré varazslatokat. Amiker a r6-
zsaszin gcmb|ewel szérakozik, szaladj hétra, igy nem csap-
hatnak beléd o villamok. Prébalkozik még csap T(Yodossd
vagyis, ha meglatod, hogy emeli @ mancsét, vedekezz valer
mint tiizet is szokott Fijkalni, olyankor pedlg menj az egyik
oldalra, és szép lassan indulj meg a masik iranyba, Ggy
hogy a tiizeséva természetesen mogétted legyen. Szerintem
nem nehéz legydzni, hamar ésszeomlik o gye!eli. Megint

G ﬁlm:'?rizﬂmlunk, amiben minden omladozik, és me-

ﬂﬁlés kézben tjra elkap o démon. Készilj fel o masodik
menere... amit mér a kisebb étalokulason dtesett Samano-
suke fog lejatszani. A jél megérdemelt gyézelem ulan meg
IaJé"miu?unk Nobunaga-val is, ozt pmj,xg, ogy vele mi
1orténik, nem fudom, de miutén lement o keszniorllslum lat-
hatjuk, ahogy hésiink elsétal.

EGY TORTENET VEGE

Hat ennyi volt. Nobanuga-val nem tudom, mi fértént, falan
majd a kovetkezo részben kideriil. Azt hiszem mindent meg-
szerezem, amif lehelett [meg is izzadlam, mire minden fitok-
ra fényt deritettem... kozel hétszer vittem végig o programot,
azért, hogy ne maradjon semmi se rejive). Tu?ﬁn darab
magikus k3 hiényzik, amivel a varazserddet viheted fel, de
ez sem biztos (kicsit rovidebb volt a csik a jarek végén, mint
oz életersmé). A fokozatokrél pedig annyit, hogy a legyilkolt
szémyek széma a legfontosabb, azt hiszem. Legalébbis vé-
gigvittem a stuffot négy éra clatt, kb. tizennégy mentéssel, &t-
szaz volahany szomyike leslésével, és egy csomé targy kiha-

dséval, de A-t kaptam. Mindemellett kaptam B-t két 6ra
E}'sﬂz perccel minden targyal, két mentéssel, viszont csak ha-
romszéiz legyilkolt lénn; ?Csiubli mindent gy, d irtam,
6lj meg legalabb otszaz teremiményt, és tied az A fokozat. S
nem tudom, hogy létezik-e, én nem talélkoztom vele. Ha
megvan minden it’:lrgy, és a megfelel§ szamd hulla, megnyilik

Specidlis opci6, amiben megnézheted az Onimusha zel

Eg{emu%uh:pt valamint jétszhalsz az Oni Spirits nevii mini-
jatekkal, It oz a lenyeg, az Ogre klén szentélyének fi-
zenkét szinfjére betdriek o démonck, és megalik a lelkeket.
Neked kell megmenteni ket [elébb verd szét a megjelend
korsékat, mint a szérnyek). Az &tedik, hatodik szintre sikeriilt
eliutnom, aztan elegem left az egészhdl, Ugyﬁogz oki infor-
mécidkat tud a végérél, az irjon be, és lekszaljitk az ered-
ményeit (mér ha van uldna valami bonusz).

Meég egy extra valik elérhefdvé A megnyerés esetén, még-
hozza egy 0j ruha, amit 4] jatéknal vehefiink fel. Mér ez
megéri a szenvedést, mert nagyon aranyos (féleg a ruha ké-
zepén lathaté kis...). Hajnalban sikerilt megszereznem, és
bar mér kifolyt a szemem, halélra réhégtem magam rajta, és
neki dlltom egy u|u|:||:| menetnek. Széval o?az egész program

n i lett, én egyedil a fatablas jatekot hagytam volna
ki (kész Zolil)... de azt hiszem igy is megéri mindenkinek vé-
gigvinnie az Onimusha-t!

Ba;ids Gabor
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CONKER’S BAD FUR DAY VEGIGJATSZAS

1 FEJEZET: HUNGOVER

Miutan machledhoz tértél, kerild meg a keritést,
és tantorogj be a kertbe. Kezdeményezz beszél-
etést Birdy-vel a szintén eléggé illuminalt allapot-
Eun lévs madarijesztével. T?:I? sok segitséget nem
kapsz 18le, viszont megtanit a Context Sensitive
padok hasznalatara. Tehat ha |egkéize|ebb egy
ilyen nagy B betts paddal talélkozol, dllj ra és
nyomj egy B-. A madarijeszié kinyitja a masik
kertkaput, itt az ideje, hogy a kinti CS padot is
hasznald. Miutan kijézanodtal, célozd meg a vi-
zesésnél a platformot, és Gssz at oda. Némi ira-
nyiidsbeli eligaziiﬁs utan, ugr(:ii kérbe a platfor-
mokon egyre magasabbra, amig egy hidhoz érsz,
amin a hatalmas Gargoyle nem enged at. Ugorj
fel a kapesoléhoz, ami az odalenti zéart ajtét nyit-
ja, menj vissza az ajtéhoz és lépj is be rajta. Eb-
Len a kis helyiségben megtanulsz iini a serpe-
nyéddel (B gomb), iisd meg a kulcsot, &s vidd a
. zarhoz, hogy el tudd hagyni a szobat. Mennj vis-
sza a Gargoyle-hez, akit szintén iiss meg, meg-
érezni ugyan nem fogja, viszont a rshogests le-
esik a méf;be, Kar hogy a becsapadastsl némi
szikla is landol annak a barlangnak a bejaratba,
amin épp be szerettél volna menni. Gond egy szdl
se, ugor| a sziklara, majd a téle jobbra lévs CS
padra, amin Conker e|6Lup egy dinamitot és fel-
robbanfja a sziklat. A barlang a szintvélaszié
helyszinre visz. Beszélj a sirc méhecskével, aki el-
panaszolia, hogy elloptéak a kaptarat. A tjelzé
tablanal indulj el a NASTY iranyba, egészen od-
dig, amig egy méhkaptarra nem lelsz. Viszont
amint megprébdlod eiarnelni, megjelennek a fol-
vajok is — egy dihés méhraj formajaban. Nincs
méas hatra, mint elére le kell funi @ méhhez a kas-
sal a kezedben. Amennyibe eltalalnak vagy lee-
sel, kezdheted elslrsl az egészet. Ha leértél egy
poénos animéciéban lathatod, amint Mrs. Bee
egy dupla csévii gépagyival sz**ré lvi a dara-
zsakat. A ol végzett munkénkért pedig még szaz
dolesi iiti @ markunkat. Ha akarsz mé egyiis
pénz keresni, menj vissza a darazsakhoz, és ha
minden igaz a jobb oldali iiregbe ugorj fel, ami
kivisz a folys felett levs beugréba, cﬂml szintén
100% van. A készpénz birh:iﬁbun mar van értel-
me atmenni @ hidon. A CS padon nyomi B-t, mire
megielenik Birdy és megtanit a csozli hasznalate-
ra (pénz nélkil ez lemaradna, mert nem kapnénk
meg a katapult-mozgas Instruction Booklet-et). A
cstzlival [6dd le a négy ellenszenves bogarat
[mindegyikbe ket lsvés kell), majd ugrdl fel az oj-
t6hoz a csiesra mai kinyilt. Innen két iranyba is,
elészér balra az egyik kedvenc részem van, de a
kis hazba egyelére még nem lehet bemenni csak
fiz éra utén, Ogyhogy inkabb valaszd a faodit.

2. FEJEZET:
BIG BARN BOYS

Egyenesen, és egy kicsit jobbra haladva, két do-
zra és egy igencsuk hasmenéses egérre lehetsz

figyelmes. A ladak elpanaszoljak, hogy mar mar-
hara nem birjak a szagokat, amiket az egér kie-
reget magabal, a nagyobbik ezért is maszoft sze-
rencsétlen kisebbik "giére”. Keressitk meg Burt-5t,
aki szintén egy lada, és a helyszin masik oldalan
talalhaté, oft ahol @ mozgé ugralé ladak nehezitik
a tovabbjutast. Beszéljiink vele, mire kinyitja a
sajtkaram ajtajat. Ussink le harom saitot, és vi-

yUk a betépett egérnek. A harmadik ementali
ﬁcfésérc darabokra robban de szé szerint, a na-

yobbik lada pedig végre lemaszhat a kisebbik
?eiér(:il. Raijtuk és az ereszcsatornan igy mar fel
tudsz ugrélni a tetére, ahol csokikon i?vu’.ﬂ egy
Ujabb adag zsozsét is taldlsz. Ekkor Conkernek
eszébe jut, hogy mér tiz éra és ideje lenne vissza-
menni a kis hazba. Elgtte azonban még rengefeg
tennivalénk van ezen a palyan, tehat koncentral-
junk erre. Tehat a haz tefején latsz egy kapesoldt,
allj ra, ez nyitia odébb a csiir ajfajat. A cstirben
tobbek kézt lesz néhany szénakazal, és Franky a
vasvilla, aki kedvesen csak o s***edet akarja szét-
rogni, amiért bemerészkedtél a csiirébe. Gyakor-
latilag sebezni nem lehet a kerti szerszamot, ezért
csa|iug|( a szénaboglyak kézelébe és amikor fel
akar 8klelni minket ugorjunk félre, hogy a széna-
kat talalja el, miutan az Ssszes szénat sikerilt
szétveretniink vele Franky feladja, és szé szerint
ngyilkos lesz, fellégatia magat az egyik tetége-
rendéra, amin o haverjai csak jot rohognek, ?évén
hogy egy vasvillanak nincs nyaka, ezért Franky
meg sem tud fulladni. Nyomd at a kapesolét a sa-
rokban, lathatod, amint egy éreg kévér darazs
esik ki a csirbdl. Az ajté mar ismét nyitva, menj
ki hozzé és beszélj vele. & a kinti méhkiralynének
a volt a parja, amig ki nem rigta az asszony. Se-
gits neki, hogy sikeriljén megtermékenyitenie a
elérébb talalhaté napraforgs holgyet, ehhez méh-
rajokra lenne sziksége, akik felizgatiak neki a vi-
ragot. Pontosan 8t méhraj van szétszérva a pa-
lyan, a kévetkezé helyeken talalod 8ket: az elsé a
pélya bejarata mellett van, a mésodik oz ugralé

doboznal. A harmadik oft, ahol az elsé 100$ fel-
vetted a fetén, a negyedik a sziklas részen a sajt-
karam felett. Az uiZ?Zéhoz fel kell maszni a tefére,
majd a léiran tovabb fel a viztaroléig, ennek a
peremén taldlod meg az utolsét. A méhek amogy
automatikusan kévemni fognak téged, kivéve, ha
olyan mély vizbe értsz, uﬁol sznod kell. Ha oz
&sszes megvan a napraforgs kitarulkozik és filia-
noi lehettek beporozas kellemes élményének. Ezek
utdn a hélgy megengedi, hogy a méretes cickéin
felugrali a éli mélyedésben faléalhaté 100%-ért.
Rohanj Lﬁrbe-lc&rbe ugrdlé fadobozhoz, és vard
meg hogy a cstir mellé érjen, ugor] ra, majd réla
a csiir emeleti ablakahoz, amin keresztiil bejutsz a
adlasra. Ugrdlj végig a platformokon (vigydz a
(pienevérekke ), nl'l;’rc? c? c gudon megicnu]sgzyiési
dobalni. Ezzel a mozgéssal vagd le szerencsétlen
Franky-t, majd ugori le utana. Franky megkészé-
ni, hogy segiieh‘é? rajta, viszonzasul felajanlja,
hogy segit legyézni az imént megjelent hatalmas
szénakazalt. Pattanj tehat a hatara. Az A-val
tudsz ugrani, a B-vel pedig défni. Ha jol emlék-
szem kétszer vagy haromszor kell ehalc‘:lni a féel-
lenséget (@ mésodik utan aivéltozik fél-robotta, és
csak hatulrél tudod majd sebezni), majd lezuhan-
tok a “pincébe”. Ahol a tiiz hataséara leégett szén
alél egy robot kerill el8, és a jaték (meg a zene is)
atmegy Termindtor 2-be. O az elss igazi féellen-
ség. Bojj valamelyik nagy csé mégé,iu y nyomija
ielﬁ:;e a rakétéival, az igy keletkezett lyukon aztan
elkezd folyni valami szmétyi, ebbe keﬁene bele-
csalnod, hogy megrazza az aram. Amikor ez si-
kerilt beszédﬁl és neked a hatan lévé piros kap-
csolét kellene megén'nlened, Ogy hogy Fe|ugrusz
hozzé, és amikor a csilingelé hangot hallod a B-
vel belesklszsl egy nagyot. Ezt héaromszor kell
megismételni, hogy kifekiidjon a dég. Oremkadni
azonban nincs idéd, mert elkezd folyni a csator-
nalé és a leszakadt elekiromos kébe{ek semmi jo-
val nem kecsegtemek. Gyorsan keresd meg az
Exit feliratokat a falakon és Gssz ahhoz a cséhéz
ami magstt vannak, és menj fel a létran. Allj ré a
CS padra, és a késsel prébald meg elialélni a ka-
be|el<ei, hogy |eszukc£cnuk. Cse|es, mert lesz
egy mégotted nagyon balra is. Amennyiben a j6
lcégeh vagtad at, elhallgat a zene is, ilyenkor ssz
at a kdvetkezé létrahoz, és a masik CS padon
folytasd a késdobalast, amig az &sszes Eébe||e|
nem végzel. Addigra elvileg o szennyviz magas-
saga eléri a felsé Eiic’:ruiot, amin el tudod hagyni
a pincét. Kijutva azzal a csuklyas foszerral talal-
kozol, aki az intréban is benne volt. A”i ra a ké-
tébléjara, ami feldob a csiir karzati részére. Vedd
fel a Lb'ieg bankét, ma'gd tavozz az ablakon.
Amin a teté masik oldalara jutottal ki. Massz fel a
létrakon, egészen a legtetejére az épitménynek,
egyediil csak a méhekre kell vigyc’lznod, nehogy
kézben lelskjenek. Menj ki egészen az ugrédesz-
ka szélére a csokihoz, a levegsben is latni fogsz
egy csokidarabot, ugorj fel érte, majd amikor
megijelenik a fejed felett az égé gyorsan nyom;
egy B-t, hogy atvaltozz vasiillévé, és lezuhanj a
viztarolo kézepébe. Ezzel sikerilt is kinyitnod a
folyondl lévé vasaijtét. Méssz le a folyoson egy
mékusfarkat és 100$- talalsz, és mar végeztél is
a palyaval.

3. FEJEZET: WINDY

Minekutén tiz 6ra mar elmolt, bemehetsz a kis
hazikéba a sz**os részen. Beszélj a Ganajtird
Bogarral, akinek némi alapanyagra lenne szitksé-
ge, hogy 0j galacsinokat tudjen gydrni. Ullg alak-
ban ugorj le a padlén lévs lyukon. A kételek se-
gilségével ugréﬁ &t a szakadék tololdalan talélha-
16 nyilasba (ahonnan a sz** folyik), menj fel,
maijd az elagazasnal fordulj balra, igy kijutsz a
szulbuc"::a. Odakint egy igencsak dﬁﬁb’s bika var
rad, aki gyiilsli a véréset. Conker elészér nem ér-
fi, aztén %pcsd. A kijarattol indulj el balra, és
ugralj fel a hat tetejére, kikeriilgetve a sz**gala-
csinoLur. Odafent menj ki a kr alaki platformra,
és a nyil iranyaban kezdj ksrbe-karbe futni, ezal-
tal megnyitva a csapot, ami egy kis hashajfés tru-
tyit enged a valyOba. Ezzel egy idében megjelenik
egy kisebb és egy nagyobb célkereszt (2) is az
arendba. Ugrdlj re a bikéhoz, és csald neki a ki-
sebbik célpontnak. A kinyilé karambél egy fehén
ballag el&. Most csald neki szembél a nagyobbik
célpontnak a bikat, és amikor berugudnu?( a
deszkaba a szarvai, ugorj a hétara. A bika Sriilt
iramban elkezd szaguldozni, és mindenkép meg-

robal ledobni téged a hatarél. Probald meg cél-
Eﬂ venni a szerencsétlen tehenet, és a B-vel okle-
led fel, mire a tehén elmegy a valyohoz enni.
Csak néhany pillanatot ke?rvc’xrni, hogy a szer
hasson, szegény péra az aréna kdzepén lévs
récshoz rohan, és szé szerint szétsz**ja a belét.
Vérjuk meg amig végez, majd kleljik fel még
egyszer a bikaval, ekkor darabjaira robban. Utén
ezt jatsszuk még el a mésik két megjelend tehén-
nel is (egyre tobbet kell beléjik cklelni), a végén a
bika ledob magaré| és a raccsal egyiitt lezuhan a

mélybe. Tébb delgod itt mér nincs, tgyhogy akar
mehetsz is visszufglé. Csakhogy oz egész alagutat
meg a f6bbi termet is elontstte a sz**, tehat ugori
fel balra a fal mellett a CS padhoz, és tanuld meg
a viz alatti Gszast (B gomb). Ussz vissza a kéz-
ponti terembe (ahol a kételekrdl ugraltal), innen
atjuthatsz egy kisebb szobaba, ahonnan egy viz
alatti jaraton keresztil a felszinre feliszva 100$-t
talalhatsz. Vissza o kézponti helyiségbe, és 0ssz
le a fenekén talalhaté nagy iyukga, amin keresztiil
a ganaijtiré bogér hazaba esel. Most hogy mér
van elég sz**, bo?c':r megkezdi a galacsinok le-
gyartasat, amikkel elég sok dolgunk?esz. Az elsst
mindjért guritgasd el a létras kiszogelés elétt a
széttordtt keritésig, és ejtsd ra az oodgt:llenr érksds
péncélos figurara. A sz**hegyre két szerpentin is
vezet. Az egyiken felguritva egy adag ragyat az
orias alvé bogér fejére ejthetsz, némi dinamittal
turbositva. A masik teljesen felvezet a tetejére,
ahol az utolsé jaratba beguritva, leesik a Legy
gyomraban és kivti lent a bedeszkazott aijtét.
Egyébként a hegy fetején is van egy kéteg do-
hany, amit a galacsinrsl felugralva lehet elérni,
egyebként meg vigyazz a felvezets utén, mert bo-
garak jardroznek rajta. Erdemes megvarni, amig
visszabljnak oz iiregeikbe. Ehhez u?eiezerhez
egyébként még farfozik két kisebb kildetés (a hor-
db a masik hegy tetején, meg még egyszer meg
kell kiizdeni majd a tolvaj darazsakkal, csak ezat-
tal majd a kasban a gépfegyverrel), de mindketts-
héz sokkal 15bb pénz kell, mint amennyivel most
rendelkezel, tehat ezekre majd visszatérek a k-
vetkez8 hénapban.

4. FEJEZET:
BAT'S TOWER

A masodik feiezei’oen ugye tudtal sz"golyélcnr
guritgatni, na most az egyiket egy széfroncsols-
dott keritésnél kell ledobni, ami agyoniit egy pan-
célos figurat. Ugori le mellé és a beugréban, és o
kopcsoi%r nyomd &t a B-vel. Ennek hatasara &r-
vény keletkezik a téban és lehozza magaval a
vizben 6rkéds két pancélos tagot is, igy mar el
tudsz Uszni a hérmas palya bejaratéhoz, csak ar-
ra vigyazz, hogy magaval ne rantson téged is az
Srvény. Ezen a palyan a macskacapakisl kapod a
16 feladatodat. (Kicsit sem besz**as, ahogy a
macskacapak Ggy nyavegnak, mint a valadi
macskak, hehe.) Elpanaszoljak, hogy egy kulzu*
hal terrorizélia éket, &s ha megszggaditiuk Sket
1le, busas pénzjutalom Gti a markunkat. Usszunk
el jobbra a folys végébe (0tkdzben benézhetsz a
nagyobbik vizesés alé is, ahol egy élettel leszel
gazdagabb), chol az sbélben sszefuthatsz a viz
alatti pérazra kétstt ebbel. Ussz el mellette majd a
viz alatt a nyilason le. Miutan kimasztal a vizbsl,
beszélj a kétarch fogaskeréekkel, akik a néket hia-
nyoliéL maguk mellsl. A leereszkeds lifttel menj
fel, majd egyensilyozz at a tengelyen. Amikor
megielenik a villanykérte o feieg felett, a B-vel tu-
d:r? lelangszérozni a denevéreket, ellenkezé eset-
ben képesek és lelsknek minket. A kstélhagesok
segitségével juss egyre magasabbra a denevérto-
ronybun, és a végén hizd at a kapcso|éi, ez nyit-
ja a bejaratndl lévé viz alatti kaput. Ess vissza a
pokhalk segitsegével (vagy ogy, ahogy jottel), és
0ssz keresztil az imént kinyitott ajton. Régtsn
ahogy kijossz a vizbdl, és a mellette talalhatéd kor-
folyoson megtalalod a harom hianyzo fogaskersk
héi_;yei. Le kell csapni &ket, és egyenként vissza-
vinni 8ket a helyikre. Utana kezcei( el kdrbe-kérbe
szaladgdlni a kézpont kér alaki platformen, hogy
beindu?iunok a fngaskerekek, ha e|ég gyors vagy
létni fogod, amint a kutyahal pérazat révidre ho-
zod. Némi animacié utan (amiben kicsit dsszerug-
dossak a ngi fogaskerekek a palit), dssz ki a
macskacapékhoz, és beszélj velik, és vezesd &ket
a széfhez. Most mar van he!ylik a pancélszekrény
helyes kadjét beiii, ami egyébként a “helyes”
sz6. A kutyaslban elvileg mar felvehetnéd a jol
megérdemelt pénzedet, de a kis mocsok ink'lbb
elfinik a csatornakban, és még a nyilasat is lezar-
ja. Allj ra a CS padra, és a forgd kerék nyilasa-
b clgwillns betkbel I6dd ki a csaliddal oz
OPEN szécskat, hogy Gjra megnyilion a csatorna
lejarata. Mielétt a vizbe ugranal, hasznéld a fete-
ién lebegs CS padot. Conier felhtz egy banyasz-
sisakot, majd elemet is tesz bele, hogy a lampa
vilagitson. Ez azért fontos, mert a csatorna jarata-
iban jarérézé Clang-eket csak ezzel lehet elvoki-
tani. Kar hogy oz e?emek hamar elhasznalodnak
és csak a CS padoknal lehet Gjra cserélni ket.
Széval ugorj a vizbe, és kezdj el lefelé 0szni o
kdzponti jaratban. A falaken a kis beugrokban
talalsz levegé-utanpétlast. Ha leériél oz aljara, fi-
gyeld ki a Clang-enket és a zsld folyoss valame-
lyikén, Ossz at a masik helyiségbe. Ussz a viz fel-
szinére, és a CS padnal iegyz?ﬁi elemet a sisak-
lampéadba. Vissza a vizbe és a kek folyosén menj
tovabb a Clang-et kikeriilve), itt lesz majd egy
kapesolé a falon, ami a sérga folyoss kapujat
nyifja, 0ssz vissza oda, majd fel -:{lgyeﬁ a levegs-

re). Odakinn egy vérds terembe jutottal, ugor] le
a nagy fekete lyukba. A tizdémonokat, mint cim-
borc'xEcI sem veiném meg, hiszen épp spanglizas
kézben zavarjuk meg cket. Allj a CS padra a
nagy soroshordsé elé, és tankold fel magad. Tan-
torogij ki a terembe és préobald meg levizelni a kis
tiizmandkat, a B-vel veszed el a szerszamod, és
a Z-vel tudod a sugarat iranyitani. Nagyjabol
nyolc manéval kell végeznecf, erre persze nem
lesz elég egy adagnyi vizelet, viszont ha, kitiriihél,
Conker nem akar Gjra inni. Erre a megoldés a bal
oldali fal mellett talalhaté eii dobozba rejls orvos-
sag. Idd meg, Conker kijézanodik, és mehetsz is
0jbol vedelni. Az utolso Léi tiizdémon végiil beijed
t6led és a kbzponti bojlerben keress menedéket.
Maijd miutan némi férfiassagot csiholtak belé, az-
zal témadnak rad. A bojler langszéréval témad,
a taktika ellene az, hogy csaljuk a padlé négy
sarkaban talalhaté réacsokra, majd amikor mar
rajtuk all, a sarkakban lévé kapesolét huzzuk le.
Ennek hatasara egy adag trutyi 8mlik a bojler
nyakdba amitél megszédil, ekkor kell kézel ro-
hanni hozza, és a labai kézt lévs heréket &ssze-
csapni két téglaval. A negyedik utan végil feladja
és szétrobban. Az E|repi.i t golyéi kézill az eg iket
toljuk a kérrel jelslt platformra, a mésikat pedig o
megnyilt lejaratba. Az alagot végén szedd fel a
pénzt, menj ki a széfbdl és beszélj Gjra a macska-
capakkal. Amikor elkezdenél visszafelé Gszni a
palya elejére, elszabadul a kutychal, tehat most
ogy kell intézned a visszautat, hogy a dég ne té-
ged hanem a mucskocépékoi kcp'u el. Mit mond-
jak, |6 véres rész. A stégtél azian Ikiveszik a ke-
zﬁnkLwS[ az iranyitast, és egy fain kis animacioé ks-
vetkezik. Uténa ugor] fel a dogléds kutyahal ha-
tara onnan pedig @ hérom kéteg léért.

5. FEJEZET: SLOPRANO

Miutéan felguritgatial egy sz**galacsint a
sz**hegy tefejére, és oft Kelﬁkted a jératba, elvi-
leg szabad az Gt a hegy belsejébe. Ide belépve
rogtn egy bogarba futsz, aki egy igen gyaszos
torténetet ad e?c": arrél, hogy a sz**ban |u[ﬂ< egy
hatalmas szérny és rajta kivil mar mindenkit el-

usztitolt. Menj az els vécékagyld formajo rész-

Eez, &s lisd le a kukoricaszemet, vedd fel és vidd
a kiugré részhez, ahol Conker magatél beledob-
ja a sz**ba, és lathatjuk, amint szerencsétlent va-
|ami a mélybe hozza. Keriild ki a csapkodo ke-
zet és vedd az irany a CS pad felé, ami egyelére
még nem miksdik. A leszakad platformon ugori
at, és a tololdalt talalhaté két kukoricaszemmel is
tedd azt amit az elézével. Menj tovabb, és a
tegyél réla, hogy a maradék hérom kukorica is a
sz** mélyén fejezze be az életét. Ekkor feljén a
mé|y{:|6| a szérny — ami gondcbm mar kitalalta-
tok — egy nag zulu, raadasul aridzik (errél a
poénhﬁ?ii:sii ikésziltem, mert hatalmas, raada-
sul amilyen széveget lenyoml). & tehat a kévetke-
z6 féellenség, szerencsére most mar mikédnek a
CS padok, rajtuk dllva kell WC papirt dobalni az
énekls sz**kupac szajaba, Minrﬁan nagyobb sé-
rilés utén egy-egy CS padot megsemmisit, ilyen-
kor a tébbihez kell szaladni. Egyébkeént sz**go-
lyskkal dobalédzik, de ha jél célzol a klozettpa-
pirral, azokat is szét lehet verni. Amikor az utol-
s6 CS padnal tarfasz rendesen bekeményit és
csak pillanatokra nyitja ki a széjat, érdemes te-
hat elé célozni, Amikor kivagja az utolsé magas
C-t bereped a barlang végében az ivegaito.

Fuss tehat oda, markold fel a zsét, és a hozd le a
WC-t. Sloprano eltinik a mélyben, viszont oda-
lent megnyi|i5( egy ajto. Kézben lathatod amint
Berri ajfajan, kopogtat egy hatalmas szikla figu-
ra, leiti és elrabolja. Az Gj helyszinen tapolhatsz
egy kicsit, ha akarsz, és van egy mékusfarok is a
Fo?uson. Ugorj a vizbe, 16|15de?e| magad levegs-
vel, és 0ssz at a harom egyre jobban gyorsuld
csavarlapét kézot. Természetesen kiprobaltam
mi térténik, ha valamelyik telibe kap, &s nem kel-
lett csalédnom brutélis médon kettévag benniin-
ket. Az csak hab a tortén, hogy a viz amagy is
tele van feldarabolt véres testrészekkel. A tilolda-
lon szivj egy kicsit (marmint levegét), és Gssz a
felszinre, a kis alagiton egy kiirtébe jutsz. Massz
fel a katélen, muidgu pengéket atugralva juss el a
letrig. Meni fel rajta, és at a hidon, amit a Par-
duckirdly két embere ériz (az egyikik épp sz"*ik
a szikla mdgéH). Mire idaig eljutsz, legalabb le-
gyen nalad 10008, mert csak annyiért enged at
az 6r, de még igy is meg kell 6t gyszni, hogy te
nem egy mokus, i":unem egy elefant van. Hat
igen a zsoldosok sosem az észbeli képességeik-
rél voltak hiresek. Utana Conker még magahoz
szélifjia a pénzét is, és irany a kévetkezé ?e'ezet
De erre, és a multiplayer médokra mér csuL a
kévetezé honapban kerilhet sor, lévén, hogy a
helyem elfogyott. Addig is mindenkinek tovabbi
j6 szérakozast.
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Revenge milyen jopofa ctlet volt! Komo-

lyan mondom, attél fiiggetleniil, hog
kiesit bugyuta a jaték, min[ﬁenképp csak di-
csérni érdemes, Lc’lr igazabél még nem tu-
dom, hogy mivel fogom ezt az oldalt megtl-
lteni, mert a progi leginkabb gyerekeknek va-

6.

A '90-es évek kézepén jarhattunk, amikor
Ricsi baratom Sega Megadrive-on megmuta-
tott egy jatékot, melynek Urban Strike volt a
neve. Nem kell bemutatnom, ugye?! Nagyon
komoly volt a térténet, sok kiré?y missziét kel-
|ett végrehajtanunk egy helikopterrel, lehets-
leg gy, hogy a legtsbb ;Inéncéh Gsszeszed-
;ﬁ ésa IegEevesebb épiletet hagyjuk épen.
No, az Army Men Air Attack: Blade's
Revenge is gyakorlatilag errél szél és azt
mondandm, Eog szinte feljesen megegyezik
a grafikai megjelenités tekintetében. Ponto-
san ugyanabban a felsé kameraéllasban
nézhetjik végig az eseményeket és teljesen
azonos a h:Ekoprerek (vagy egyéb jarmivek
viselkedése).

Kezdjiik falén akkor az intréndl. Semmi ext-
ra, bar tény, hogy otletes és humoros. A Toy
Story 6ta a zéld Eis figurék teliesen sajét éle-
tet znek a jatékok vilagaban, Lér meg nem
erGsitett hirek szerint hamarosan késziilni fog

y egész estés film, kizarslag belslik. A ja-
tekok eddigi epizédiaibél sajnos még nem
lattam egyet sem, igy a Blade’s Revenge volt
a tiizkeresztségem. A program képi vi?égu
természetesen a Toy Story-bol megszokott
szinek és formak keverékebdl tevédik assze,
ezért vannak akik utalni fogjak, de a kicsit
nyitottabb lelkileti emberek sok érdekes és
vicces elemet talalhatnak benne.

A meniirendszer is ennek megfelel&en van
kialakitva, ugyanis egy gyerekszobéban na-
vigalhatunk az iranyitéval, minden iranyba.
A szokésos meniipontok talalhatéak meg a
jatékban, igy ezeEre ismét nem igazan tér-

E z az Army Men Air Attack: Blade’s

nék ki. A kétszemélyes kiizdelem jopofa be-

melegités lehet a valédi killdetésekhez, kiils-
nosen azért, mert eltart ideig, mire
megtanuliatok majd kezelni ezt a progra-
mot. Ne értsetek félre, nem nehéz kezelni,
sokkal inkébb tdl finom és kénnyed, igy sok-
szor jobban elmozogtok a helikopterrel,
mint ahogy az eredetileg képzeltétek volna.
No, ezt a {nohiétékor megtanulni kezelni lesz
egy kicsit idéigényes, de erre nagyon nagy
szitkségetek lesz, mert a progrun?gun, bi-
zony kegyetlenil [8nek rétok minden iréiny-
bél és aii nem ura 100%-osan a gépnek,
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az bizony hamar elve-
sziti minden pancéljat és
bumm! No, nem tériink
még ré magéra az akei-
éra, elétte még par szét
ejtenék a menirendszer-
ben, egy jopofa Gjitas-
rol: a Co-operative opci-
érél. Iit nyilik lehetssége-
tek Ugy jatszani két-
személyes jatékot, hogy
nem egymas ellen har-
coltok, hanem kézss
erével probaljétok le-
gylmi az ellenfeleket.
Nem &sszekeverends a
VS jatekkal, ahol 4 kii-
|6nb6z& médon harcolhattok egymas ellen,
amolyan pérbaj szinten. Ezt ciis boksz
ring résznél valaszthatjatok, mig a péros,
egymast segitS verziét a TV-nél. Persze itt a
jatékszobarél beszélek, ahol a meniirend-
szer van kialakitva. Lassan akkor térjiink ra
magukra a kijldetésekre.

A tamadasok természetesen mindig ugya-
nigy kezdddnek, megkapijuk a feladatunkat.
Ez mondjuk az els kildetésnél az ellenfél
bazisanak a lebombazésat jelenti, és a ma-
radvényok sszeszedését. Mivel miianyag jé-

BLADE'S REVENGE

MUANYAG A LEVEGOBEN

tékok vilagaban éliink, itt a romok, miianyag
darabok lesznek, amiket nekiink kell majd
megszerezni. Ezen
ne fessék megle-
pédni, ahogy
azon sem, hogy
zsirkrétakkal fog-
nak dobalni rakéta
?yanént az ellen-
elek. Miutan meg-
van a kiildetés cél-
ja, megnézzitk az
emberiinket, akivel
repiilink, majd
szemiigyre vehet-
jik a jarmavet. Ift
mindenféle adatot
leolvashatunk a
géprél, bar gy
érzem, hogy nem
igazan érdemes
foglalkozni vele,
ugyanis nem érez-
ni killonbséget he-
likopter és helikopter kozott. Ne lepddietek
meg, amikor a kildetés betdltésére varva
egyszer csak megpillantjatok a 3DO rekla-
mot Gjra. Kicsit hillye &tlet volt a készitskisl,
de majd megszokjatok. En elsére azt hittem,
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hogy visszadob a gép a fémenihoz, de sze-
rencsére nem ez forfént.

A tamadasok alatt tobbszor is hozzank
szélnak a “vezetdk”, igy nem kell attél tarta-
nunk, hogy esetleg e|j<cdun|<. A kép bal fel-
s6 sarkaban megnézhetitek térképen a vég-
célt, &s innentd| kezdve nincs mas dolgotoi,
mint pusztitani és 16ni, akérkit és akarmit lat-

tok.

Erdekes médon lett megoldva a segitségek
felszedése. Ha pancélt vagy fegyvert akarunk
dsszeszedni, le kell ereszteni egy kis gumika-
telet, ami ha beleakad a targyba, felhozza a
géphez. Persze a fantéziadisabbak, mar
azonnal ravaghatiak, hogy ezt remekiil lehet
hasznositani Eeg erként is! Igy van. Ha
mondjuk egy sziklét emeltek tel, majd az
adott pillanatban eldobjatok, komoly kérokat
képes tenni az ellenfél bazisaban. Nem mint-
ha erre akkora szitkség lenne, merthogy a
fegyverek szerencsére automata célzéval
rendelkeznek, igy mindegy, hogy honnan és
mit kaptok ki, biztos, hogy el fogjatok talélni
a célpontot.

Ebbé| adédéan mondhatnéam azt is, hogy a
jaték tulajdonképpen nem nehéz, de itt nem
Ienne teljesen igazam. Ugyanis olyan l6ve-
dékdamping van végig mindenhol, hogy las-
san mar azt sem tudtam hova mene! ?J?ek
Egyenesen aranyban kell tehét a lsvedékek-
hez képes gyijtogetni a pancélokat és az
é|etir6Eef. A I‘I]Eig ebben a tekiﬂietben is sel-
gitdkész, mivel fogja magat és ha nagyon le-
pukkanunk, beiktat egy Eﬁzis a kéze@;,
ahol fel tudjuk tslteni magunkat. A kildetés-
nek akkor van vége, umiEor az utolsé kétele-
z6 hadizsakmanyt is behoztuk a bazisunkra.

A Blade’s Revenge nem rossz kis jaték, bar
tény, hogy mint iranyitas, mint hangulat
szempontjabol a 18-46] lefelé tanyazé kor-
szﬁf;dl( készilt, ettél figgetlendl nem alli-
tom, hogy ne lehetne be|ei% edkezni a valé-
sagba és 16ni halomra mindent és mindenkit,
aki vagy ami az utunkba keriil, Kiprobalni
érdemes, de komoly 6sszeget kifizetni érte
csak azoknak lesz jovedelmezd befektetés,
akik hosszd tavon is képesek méanyag em-
bereket |&ni, zsirkréta rakétaval.
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z Bsszevont szémban bemutatott Kengo teszinél mar
Aiﬂom, hogyan vélekedem a régi Japanrél és Kinaral,

wvalamint azt hiszem az sem titok mar, hogy kedvelem
a horror mifait, és az ebbe a kategériaba sorolhaté jatéko-
kat. Elég sok “tléls horror” megjelent mér az elmdlt pér év-
ben, és ebbél ketts volt, amit rengetegszer végigvittem, az
egyik a Vampire Hunter D, a masik pedig a Resident 2.
Utébbit az egyik kedvenc cégem, a Capcom (masik kedvenc:
Konami) alketta, de sajnos azéta sem sikeriilt Gjra elérnitk
azt a sikert, amit akkor keltettek. Az RE3 rendkiviil silany lett,
hogy a Dino Crisis-rél ne is beszéljiink (a Code j6 let volna,
de addigra mér pont tele volt a t5**m mind a zombikkal,
mind a ?é’oszereplc"n halggyel). Nem is tudtam igazéan, hogy ér-
dekeljen-e a cég 6] munkéja, az Onimusha, vagy sem, de
azért a tradicionalis jopan karnyezenek, és a torténemek si-
keriilt meggydznie, igen ez az a jaték, ami kell nekem.

A HABORU BORZALMAI

1560 nyara, Japan. Yoshimoto Imagawa, az erds, és bolcs
hadvezér hadjaratot indit, amivel Gssze akarja kovécsolni a
szétes6 birodalmat, és el akarja nyerni a vezetd poziciét. Se-
regei megdllithatatlanul térnek elére, nincs aki dtjat tudna all-
ni. Egy éjszaka, Owari-ban élloméasoznak. Ekkor témadia
meg Sket a tartomény ura, Nobunaga, mindéssze kétezer
f6s, jol képzett seregével. Ezzel a meglepetésszerii tamadas-
sl cL':'nh’ﬁ csapést mérnek a héditokra (ez lett a hiressé valt
Okehazama-i csata), és Imagawa feje a porba hullik. Azon-
ban a gydztesek 6réme nem fart sokaig, mert egy életben
maradkt ijész torkon lévi oz elégedett Nobunaga-t, aki holtan
rogy dssze. A habort véget ért, aminek hésiink, Samanosu-
ke, a fiatal, elit harcos végig szemtandja volt.

Egy évvel kessbb, a kozeli Mino fartomanyban furcsa elt-
nések, és haldlesetek torténnek, Japén felett sotét fellegek kez-
denek gyiilekezni. Amikor mér nagyon forrésodik a helyzet,
Yuki hercegn levelet killd Inabayama varéabél, amiben segit-
séget kér a megmagyarazhatatlan jelenségek megfékezése-
hez. Samanosuke pont Gtban van hozzé,ege mire odaér, a
hercegnét elrabolta egy csapat démon harcos. Hésiink meg-
eskiiszik, megtalélia Yuki-t, és véget vet a gonosz erék hatal-
ménak, tervében egy lany is segiti, aki meﬂesleg profi ninja.
Mindekozben egyesek latni vélik a feltamasztoft Nobunaga
fejedelmet, embertelen seregei kiséretében... a legendak sze-
rint egyezséget kotott a démonok hercegével, és visszatért,
hogy megbosszulia halélat.

A REMALOM KEZDETE

Az elébb elmesélt torténetet egy gydnydri CG vided forma-
Li; an is megtekintheted, ha elinditod az 6j jatékot a fémenii-

8l. Le a kalappal a készitsk elétt, a harc teljesen olyan,
mintha egy kosztiimos filmet néznénk, a zene pedig szintén
nagyon igényes, monumentdlis alkotas. Sajnos azonban min-
den iénaE vége szakad egyszer, e|kezdhe|"ﬁk a jatékot. Fel-
adatunk az lesz, hogy a pokol seregeinek legyilkolasa kéz-

ben megszerezzitk a sziikséges varézstargyakat, relikviakaf,
és ezeket felhaszndljuk a késsbbiekben. A kinézet teljesen
olyan, mint amit mér megszokhattunk a régi Resident részek-
ben, elére tarolt hatterek, régzitett kameraéllésok, valés ide-
i harcok, rejtélyek, logikai ?elada?ok. A kiilonbség az, hogy
itt nem a félelemkeltésen van a hangstly, hanem inkabb a
kalandelemeken, némi misztikus

Ami még mindig zavar egy kicsit, az az analég karok mel-
|6zése, semmit nem tudunk veliik csinalni, csak @ D-pad szol-
gal héstink iranyitasara. Ez engem oz elején nagyon idege-
siteft, és még most sem szoktam meg feljesen... miért nem le-
het valasztani, hogy akarjuk mozgatni emberiinkef2 Az X az
akcié gomb, ezze?szedheﬁjnk fel targyakat, vagy nyithatunk
ki c:itéaut. Ami megkénnyiti a helyzetvaltoziatast, az a mar
ismert szaznyolcvan fokos fordulat, amit az R2-vel tudunk
igénybe venni. Az L1 a védekezés, tamadni pedig az L1 (ké-
szen{éti dllapot), Négyzet (csapas) kombinaciéval tudunk. Ha
mindekdzben hétrafelé hozzuk a karaktert, rigunk egyet, de
van egy specidlis iités is, ezt akkor tudjuk bevinni, ha éppen
akkor nyorniuk le a tamadast, amikor ellenfeliink késziil meg-
iitni minket (természetesen ez fSellenfeleknél nem alkalmaz-
haté). Van még egy 6l alkalmazhaté “halélcsapas”, ez az,
amikor valaki a féldén fekszik, mi oda rohur’lunk hozzé, és a
témadast aktivalva beledsfjiik fegyveriinket. Igy a legizmo-
sabb lényeket is kicsindlhatiuk, de csak akkor érdemes, ami-
kor nem dlalkodnak sokan Larii{c'ih‘iink, mert pér masodperc-

.?_.‘
If

#i e

re védtelenek maradunk, ezt pedig szeretik kihasznélni azok
a dogok. Amikor egy lény meghalt, a Kérrel kiszivhatjuk az
energidit, és egy-két lelket is. Tobb kombindcié nincsen,
hasznalhaté még az R3, amivel az aktuélis helyszin terképét
tudjuk szemiigyre venni, valamint a Haromszog, amivel a
varazslatainkat hasznalhatjuk, erre még visszatérek. Ja igen,
eléfordulhat még, hogy bunyé kézben 6sszeakad a fegyve-
riink az ellenségév Egi?;enkor nyomogassuk'a gombokat, és
ha jol csinaltuk, atdobjuk éldozatunkat a'vallunk felett, és is-
mételten alkalmazhatjuk a ledsfss fechnikat.

A Select lenyomasaval egy opcié nyilik meg, amiben kilép-
hetiink a iéié{béf, a Start pedig eléhozza az Inventory-t. Az
elss lista a fegyvereinket mutatia, valamint a péncélzatunkat,

-

nem hiszem, hogy komolyabb problémat okozna a haszné-
latuk, ezért nem is mesélek tovabb réla. A méasodik a hasz-
ndlati targyainkat, mint példaul az elsésegély csomagok, kul-
csok, egyéb érdekességek. Vannak olyanok, amiket csak az
egyik karakter hasznc’:licﬂ (merthogy Samanosuke mellett Ka-
ede-t is iranyithatjuk majd), ezt a gép kekkel iel'o'li. A harma-
dik listaban a mar megszerzett konyvek lathatoak, ezek kozt
vannak szokasos naplék, leirasok, de vannak Gjitasok is,
mint a dekodolék. Ezeket Gssze kell gyGjteni (négy valtozat
van, és mindegyik négy kétetbl all), és a késsbb talalhats
kédzaras ladaknal vehetjik igénybe segitségiket. A ladara
“kattintva” kapunk egy kérdést, amire valaszolni kell, de a
vélaszt csak a szcvcxinak megfelels hieroglifékban lehet
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megadni. Ehhez kellenek a kényvek, amik megmutatiak, me-
lyik sz6, melyik abranak felel meg. Az ufo|56eﬁsién vannak a
terképek, de ezeket nem igazan hasznaltam, nem tudom, te

hogy vagy vele, de engem nem érdekeltek.

Amikor jatékban vagy, lathatsz a bal felsé sarokban harom
csikot. A legfelss, sarga, az életerénk, ebbél az elején még ke-
vés van, de késsbb mér meg lehet névelni a maximumot magi-
kus kdvekkel, igy joval erésebbé valhatunk. Az dlatta levé, kek,
a vardzserénket szimbolizélja, ezt is lehet névelni. A legalsé,
rozsaszin, pedig a beszivott energidkat szémolja, ezekbal
tudsz gazdalkodni a mentéhelyeken nyujtott lehetdségeknél.

Ezek a mentShelyek kisebb, csillogé pagedékkal vannak je-
[6lve, de nem csai: menthetsz néluk, hanem mindenféle tapo-
|ast is végezhetsz targyaidon. Ez azt jelenti, hogy a novényei-
det atalaxithatod gyogyszerré, a nyilvesszéket meggyditha-
tod, a puska |8szerét is turbézhatod, valamint a leg%‘r:lo-
sabb, hogy a kardokat, és varazskeszty(ket erésitheted.
Ahogy haladsz elére a jatékban, talalsz majd magikus védel-
mi ajtokat, amik lehetnek egyes, kettes, és harmasszintiek. A
zarak kinyitasahoz kellenek majd o vurézskeszl*fﬁk, amik el-
8szor csc:t yes szintlek, majd az ellenfelekbé| elrabolt
energiaval viheted fel ket harmas level-be. Természetesen
nem véletleniil emlitettem a kardokat, merthogy a varazssze-
reidhez fartoznak kardok is, és azokat is erésitheted. Amikor
egy magiaval vedett ajtshoz érsz, eld kell venned a megfelels
szint kardot, és ha a szikséges szintet mar elérted, kinyilik

az zér. Ezeknek a fegyvereknek van varazsképességik is,
amikhez kell a kék csikként emlegetett magiad is. Mindegyi

szin masik természeti erét takar, a kék a villam, a piros a

és a z8ld a szél. Ezeket a vardzslatokat hasznalhatod a Ha-
romszoggel. A jafékkal kapcsclatban més nincs is, a karakie
rekrél is imék egy kicsit.

A SZEREPLOK

Samanosuke Akechi: Egy huszonnégy éves harcos, ¢
keresztiil zarandokolta Japant. Megfontolt, és balcs, ez idaig
nem faldlta meg mélto ellenfelét, akivel megkiizdhetett volna.
Miutén értestil unokatestvérének, Yuki hercegnénekia
sarél, tldézni kezdi a démoni Nobunaga-t, hogy msg
végzetét. |

Kaede: O egy néi ninja, akit eredetileg az Iga klan kiildstt
azért, hogy megdlie Samanosuke-t, de a lény nem haijtotta
v'égre| feladatét, mert kézben ésszebaratkozott a ragyogé har-
cossal.

Princess Yuki: A tizenkilenc éves lany fura dolgokra fi-

elt fel a tartomanydban, ezért levelet irt, amiben segitséget
ert. Sajnos azonban a segitség késon érkezett meg, addigra
elraboltak Yuki-t a démoni ho?ﬂdk

Nobunaga Oda: Briliéns elme, és hadvezér. Kis létszama
seregével gySzelmet aratott az Okehazama-i csataban, de
egy nyilvessz elvette az életét. Kapott még egy lehetéséget,
és visszajott az élk kézé, de 8 mar nem ugyanaz, mint
volt... sokkal gonoszabb, és szivtelenebb.

Toukichiro Kinoshita: Nobunaga leghtiségesebb gene-
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rdlisa, gerinctelen ki fické. Bar latszélag tokéletesen lojalis
urdhoz (és Nobunaga is szazszazalékosan megbizik benne),
csak a ranglétra |eg?e|sé‘n foka kell neki.

Yumemaru: A tizenkét éves fio egy titokzatos arva, akit
Samanosuke faldl a kastélyban. Kinoshita tobbszor is megki-
sérli az elrablasat, valamiért ré is szitkség van ahhoz a sotét
cereméniahoz, amiben Yuki is szerepet kapott.

LENYUGOZO

Es el is érkezfiink a program ériékeléséhez, ami nem lesz nehéz
feladat. Kézel hétszer vittem végig az Onimusha-t az elmdlt ha-
rom napban, ami 8nmagaért beszél, azt hiszem. A megielenités
gyonyorli, csoddlatosak a mozgasok, és a hatterek, ilyet még
nem nagyon lattunk. A CG videok pedig egyszertien kaprazato-
sak... annyira tokéletesek, hogy az mér szinte féj. Alig tudom el-
képzelni, Kogy ezt valaki még Uberelni tudja, de azért a Square-
tismerve lathatunk még majd csodat. A zenék is megfeleléen il-
leszkednek a torténésekhez, és a helyszinekhez. Az indito csata-
jelenetnél a hatamon szaguldozott a hideg a hangulattél. A sza-
vatossaggal sincs gond, hiszen lehet fitkokat talélni a jatékban,
amiért érdemes t8bbszér legytimi a démonok hercegét, de azért
én kicsit szomort voltam, amikor elészér végére érfem a prog-
ramnak. A toriénet nagyon jél lett megalkolva, erdltetetsé :i
nyoma sincs, ez nagy pozifivum. Bar ez szakmailag nem fontos,
de minéségjelzének vehefjitk azt is, hogy még a baramném is
szivesen nézte, ahogy jéiszom, pedig ez néla elég ritka ese-
mény (a nagyon régi, L|c|sszikus jatekokon kiviil talan a Silent
Hill, és az Abe volt ilyen haiélssu||rc'|].

Egyetlen hibénak az analég iranyitas mellézését tudom felhoz-
ni, az nagyon fGjt a kicsi szivemnek, de tényleg csak ennyi. Ter-
mészetesen falalhatsz az Gjsagban egy végigjatszast is, cf; azért
inkabb azt javaslom, anélkil nyomjatok le a stuffot, mert Ggy az

y b

igazi. Persze azért mindig jobb, ha ezt a leirast hasznéljatok,
mint ha az idiéta, Infernetrdl leszedett forditasokat, amiket més-
hol lehet olvasni. Az Onimusha tehat nagyon jél sikerilt, kivéan-
csi vagyok, mit fud majd ezek utén a méasodik része, vagy a De-
vil May Cry, és nem utolsé sorban a Resident 4... a Capcom
végre visszaadta a reményt, érdemes vami a jatékaikral

HORROR.NET

Orémmel tudatok mindenkit, hogy a par éve miksds, de
sajnos j6 par hénapja szenveds horror site, a “w3.swi.hu
/harvester” ijra teljes erdvel nyomul, hogy kivivia maga-
nak a Magyarorszéag legjobb horror lapja cimet. Akit érde-
kel a témaq, jGjjon el, és nézze meg, megéri, rengeteg film,
kanyv, és iété‘( kritika var. Véarom még fiatalok irasait (novel-
la, vagy kritika) a bojfosgabor@freemail.hu cimre, a
!egicliuk felkeriilhetnek a Harvesterre.
Bsijtés Gébor

CAPCOM
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“Pont annyi ideje maradt hogy elérénthatta
kardjét, s a szémy mér le is csapott. Joseph
héritott és ugyanazzal a moza'u;;ﬁa.’ bele-
marfotta pengéjét a fenevad haséba, de az
csupdn megrandult kissé. Ha a fig jobban fi-
el lathatta volna, hogy a tizlény szinte a
didalmat meg sem érezve koncentrdl. Hirfe-
len olyan hang hallatszott, mint mikor valaki
izz6 szenet dob egy halom szesszel leontott
kiszéradlt rézsére, s Joseph mellkasaf telibe
talélta egy formas tizlabda. A harcos kissé
megroggyant és éppen Uj témadast inditoft
volna, mikor a héta mégil surrogé hang ki-
sérefében nyilvesszé érkezeft, s atfurta a Tiz-
6rdog forkat. Az Imp mintha meglepédott
volna, majd élesen felkiéliva darabjaira rob-
bant szét. Joseph csak bélintott
Flece-nek, mikozben egy gyo-
yito varazslat utan U ellenfele 57
ifé forditotta fegyverét. Egy
csontvéz lovag...”
En alapvetéen finnyés va-
gyok -

L} W,
0
.

- 4&;%\~1?;" ,

mikor bebarangoltam a falut, ahol kezdédik
a torténet, latszott, hogy nagyon apréléko-
san, tudatosan épitetiek fel és krealtak meg a
vilagot a 1erve26E (Volition, ismerés valahon-
nan?). S&t mi tobb, maga a torténet is egyre
iobban kezdett érdekelni. A Summoner isK -
apéldaja annak, hogy nem csak fotorealiszti-
kus grahkévd és full életszerd animéciéval le-
het o jatékot késziteni. Na ezzel most nem a
game |c’1!vc’1nyvi|égdf akarom szidni, mert az-
zal nincs amdgy semmi gond. A kezdetben
felemlegetett pop-up is esupan néhény helyen
észrev?iefé, és szerintem ad annyit a iéléK,
hogy ezt elnézziik a fejlesztcknek.

Mirdl is szol a torénet? A 19 éves Joseph a
Summoner jelével sziletett, bar ezt inkabb
atoknak érzi, mint éldasnak. Kilenc évvel ez-
elétt fosztogatak témadtak meg falujat, s 6
hogy védie szeretteit egy démont idézett

meg ellenilk. Azonban elveszitette
uralmat felette, s az a falu ellen for-

. dulva megélt mindenkit, majd po-

rig rombolta azt. Biintudata-
ban Joseph megszabadult idé-
z6 gyirijéts| és megfo-

Ec ta, hogy t8bbé nem

replékhéz, készonhetéen taldn az elég széve-
vényes hattértérténetitknek is (| ulc’lhgis Flece
esetében). Bar csak négy személyt emlitettem,
a csapat maximum 6t f8s lehet egy Joseph 4l-
tal megidézett teremtménnyel egyiitt.

Nos, mivel egy jatékkal jatszik az ember,
igy megosziom az ez irany0 tapasztalataimat
is. Hm, hm, sok szidnivalé itt "
sincs. A menirendszer atgondolt
és logikus. Az inventory-ban
ugyan egy listaban talélhaté oz
Bsszes tipust fargy, ami nalunk
van (fegyver, pancél, magikus
dolgok, egyéb), de iigyes madon
az adott tipus fe|soro?dsénuk az
elejére ugorhatunk. Sajnos, le-
irést az adott targyrél csak kiva-
lasztésa utén kaphatunk, 6 lett
volna azért valami azonnali mini-
madlis inf6, sebzés, fulajdonsagok,
ilyesmi. A varosokban vagy kiilsé
terepen az irényitds igen j6, ha

]
Playstg+i~
yoig 101 2

mindenki testvér és unokatestvér lenne (gon-
dolok itt az arcok megformalésara), de ez
ugyis csak kozeli nézetben felting. A varo-
sokban szivesen maszkal az ember, és a kill-
s6 csata helyszinein is el lehet id6zni egy kis
séfalassal, a szérnyek irtasaval, mely kreato-

rak ugyancsak illenek a jatek 8sszképébe. A

Summonert egy olyan munkanak tartom, ami
teliesen athozza a képernyén a torténetet,
hosszo éréakra odatapasziva ezzel az embert.
Kér lenne kihagyni.

usznéﬂiu ezt az erét,
De a sorsa elél nem
futhat el senki: Murod
cs@szar utana kildte
katonait, igy rakény-
szeritve a ?i(lr képessé-

Dzson

mar ami a jatékokat illeti -, de a Summoner
valamiért megfogott mikor elészér lattam jo

laér hénapja. Pedig a grafika nem volt szédi-
i

efes (sét, elfintorodiam, mikor az engine lat-
vanyosan épitette fel a semmibd| a messzi ta-
jat), és végil is semmi sem indokolta, hogy

rajongjak a jatekért — az elss fél éraban. De

ge jbdli eléhivasanak.
Joseph egyediil vag neki ka-
landjanak. Elsé segitsie Flece
lesz, a toivaikisusszony, akivel a
palotéban fut 8ssze. Késsbb
csatlakozik hozzajuk a kis ma-
gus leany Rosalind, aki Yago-
nak, Joseph fanitéjanak a lanya.

Vegil a nagy erejii

Jekhar is, usii Jo- =
seph baratja volt anno Ciran-
ban, amit lerombolt az elszaba-
dult démon. Igy értheten nincse-
nek tal j6 viszonyban, de Bellias
kiraly Jospeh mellé rendeli a csa-
szar elleni harchan. Innen is lat-
szik mar, hngy a program ma-
gan hordozza a hagyomanyos
Role Playing Game jegyeket.
Csak éppen nem mi valasztjuk ki
/ generdljuk a karaktereinket,
hanem Ggymond készen kapjuk
Sket. Ennek e'ényeit és hérrényﬂ-
it nem vagyok hivatott kielemez-
ni, viszont én igy mindenképpen
kozelebb éreztem magam a sze-

meg akarunk vizsgalni valamit nem kell oda-
allni kézvetlenil mellé vagy pent ra. Harcban
sem (real time, nem kérakre osztott) emiatt fo-
gunk veszteni. Szérny nélkil ugyebar nincs
hare, de most nem fogom idemasolni a feljes
monster/NPC enciklopédiajat a Summoner-
nek, szerintem ezen részbe se lehet belekatni.
Nagyon kellemes volt a kalandok sordn,
hogy o tamadasok erésségei dltalaban pon-
tosan idomultak embereim szintjeihez, amik
egyébként ugy alakulnak, hogy szintlépéskor
pontokat kapunk, amit tetszélegesen osztha-
tunk el a képességek kozstt.

Mint mér irtam, a latvanyvilagra az atgon-
dolt tervezés a jellemzé. Az animacion ugyan
lehetett volna javitani, és mintha a jatékban
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ostanség kezd tradicié lenni, hogy megtetszenek
Muzok a jatékstilusok is, amiket idaig nem igazén

csiptem. Az elsé nagy meglepetés szamomra a For-
mula One 2001 volt (ez a program bebizonyitotta, hogy a
128 Bites gépeken mér meg |e?uei alkotni azt a hangulatot,
ami elvarhaté egy ilyen versenytél), aztan oft az MX2002,
ami a salakmotorozashoz vitt egy kicsit kézelebb. Amikor
megielent a TMB, nem nagyon mozgatott, mert ezek az autés
aréndakban megrendezett vudészutoi sem dlltak tol kozel o
szivemhez, de szerencsére ismét kellemesen csalédtam, fejls-
dtt a sorozat, mégl’wozz(’: nagyon is az eié’nyére. Az egyeﬂen
ilyen jellegii program, ami iddig megfogott, az a Star Wars
Demolition volt, de az is valészinileg csak a Csillagok Habo-
rija hangulatnak volt készénhets. Természetesen a Twisted-
ben ennS(
zeli oz oldalkocsis motorba beletuszkolt, t6bb szaz kilés Jab-
bat, mikézben a kamionban 6 Vader egy dombral kildi ra-
juk a rakétéit, és alig kap levegét... “pfhoo phfff... pfhoo

nyoma sincs (jél is néznénk ki, Han teljes erével tii-

08 OUTLAW

i

e

phfffi”), de igy is valami zsenidlisat sikeriilt alkotniuk a Sony
programozéinak,

VALAMI UJ

Nem kell megijedni a fent olvashaté cimtél, a Black megtar-
totta a sorozat tipikus jellemzsit, amik miatt annyi rajongét
szerzeft maganak, de fettek hozza valami Gjat is, ez mér rég-
tén a kezdé%é ernyén szembet(inik (nagyon solyos lett a vi-
gyorgé bohéc&i]‘ Beteges, extrém, sétét. Ez a harom szé be-
mutatja oz egész jatékot. Sajnos vided ezen a verzion sem
volt, éppigy, mint a Dark Angel-nél, de tudom, hogy a végle-
ges bolti valtozatban mar megtekinthetd lesz j6 par. A térté-
netrél pont ezért nem is beszélnék, gondolom nem sokat ve-
szitink vele, a |énye i hogy meginrii}zdenﬁnk kell az életben
maradasért. A menﬁ%en a régi jaték betltése, mozik megte-
kintése, és a bedllitasok mellet van egy e yszemé|yes, és egy
tobbszemélyes almenii. A multiban tudunk kétszemélyes csa-
patként harcolni a gépi ellenfelek ellen, vagy nyomulhatunk
szintén keten, minjenii, mindenki ellen ::1|r:|pun‘ A |Egio|:)b
pedig a Death Mach, amiben akar négyen is ke-
ziinkbe vehetjitk az iranyitokat.

Persze van olyan is, amikor az ember egyedil
szeretné irtani a “mesterséges intelligenciat”,
ilyenkor érdemes vélasztani o Single Player

-
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-
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keresgélhetiink nekiink megfelelét a fegyvereink kozott (rakeé-
ta, olajoshords, specidlis, stb.), amiket az L2 lenyomasaval
hasznalhatunk. Utoljara maradt a sima golyészors, ez az R2
hataséra lép mikédésbe. Ennyi, amirél tudni kell, szerintem
érdemesebb magérél a programrél beszélni, ami eszméletlen
lett. Mint mér emlitettem, nagyon sétét a Black hangulata, ta-
lén valami olyasmi atmoszférat érdemes e|képze|ni%1c>zzé,
mint amilyen a ragyogé Hetedik cimd filmben volt. Na, most
mar kdzel jarsz a valésaghoz, de még mindig nem az igazi,
mert talan még betegebb a jaték, és ez mar a karaktervalasz-
t6 képernyén Eideriﬁ. A kamera rakézelit a kocsikra, és ha
még egy Kért is nyomunk, magét a vezetét tekinthetjitk meg.
Marha 6l néz ki, amennyiben ez még nem elég, oft van ra-
adésként a fazonok stilusa, ami eléggé bizarra sikeredett.
Crazy 8 akar egy Hellraiser filmben is szerepelhetne, annyira
extrém (Gssze van varrva a szdja, és mindkét szeme). Vannak
az 0] szereplék mellett régi arcok is, mint pl. Spectre, Darksi-
de (nagy kedvenc), és még egy paran, 8k hozzdk a szokésos
forméjukat. Mivtan kigysnysrkédred magad benniik, érdemes

— megnézni a palyakat, mert azok is megérnek egy misét.

Mindegyik egyéni atmoszféraval, kiilséségekkel rendelkezik,
raadasul vannak benniik kisebb poénok is elrejtve, érdemes
kutatni utanuk. Kettt megemlitenek, ezek nyerték el legjobban
a tetszésemet. Az elsé a ﬂéﬁﬁnb‘s helyszinen talalhats... van
valahol egy sor villamosszék emberekkel, it ki kell 16ni az ira-
nyitd panelt, és maris szemtandja lehetsz egy nyilvanos kivég-
zésnek. A masik favorit nalam a Suburbs palyan van... menj
fel oz egyik domboldalra, és keresd meg az oriaskereket, l5dd
ki a talpazatat, vagy menj neki. Iszonyat {6l néz ki, ahogyan
“lancaitél megszabadulva” végiggérdil a véroson, majd bele-
esik a tengerbe (vagy écednba... tokmindegy). Széval érdemes
ezeket a hangulatfokozo elemeket megtaldlni, mert nem egy-
szer(iek, de természetesen mar “alapbél” is lathatunk morEid
“vicceket”, mint pé|déu| az, amikor kilének, &s a robbané ron-
csok kézil elétantorog egy sikoltozé, égé emberke (ez termé-
szetesen fe lennél). Egy sz6, mint széz... nagyon 6 a progi. A
grafika tokéletesen kihozza a legtobbet ebbél a brutalis han-
gulatbél, amivel a TMB rendelkezik, a zene még jobb, akar
még filmzenének is elmehetne (egy kicsit a német Das Ich ze-
nekarra emlékeztet, 5k keverik az elekiro mu-

S L T ] w  zsikat a szimfonikussal ilyen borult stilusban,
twia§tod metNl: BLAC K" 58t & e,

Cradle Of Filth paroshoz is bekeriilhetne intro
gyanant). Negativumot talan csak a szavatos-

médot, amiben o kovetkezzk varnak: Enduran- ENINEL FEKETEBB MAR NEM 1S LEHETNE A METAL gban talélam igazan, mert barmennyire is i

ce (j le minél t&bb részivevét, amig van még
energiad), Challange (arkad verzié, valaszthatsz péiyét, au-
tot, ellenfelet), valamint a Story, ami a legtohb odafigyelést
igénkl“. Itt ugyanigy, mint eddig, kivélaszthated a neked tet-
sz8 tigurat, és onnantél kezdve mér csak az a cél, hogy az
urénc'ion atverekedd magad, és megverd a féellenséget, el-
nyerd végsé jufalmad (palyak, vélaszthaté szereplsk).

Az iranyitas nem egy nogy érdéngdsség, kénnyen el lehet
sajafitani. Iranyitani a nyilakkal, vagy a %al analéggal tu-
dunk, o Négyzet a gaz, és a Kér a %k, de ezeket a funkcié-
kat télti be a jobb analég kar is. A Haromszég a kamerané-
zeten véltoztat, az R3 pedig a turbd. Az L1-R1T gombokkal

)4 | SWEETTOOTH
[easieh

576 KONLOL

ez az anyag még igy sem fud hossz0 tévon le-
kétni... azt viszont el kell ismernem, hogy ennél sokkal jobban
mar nem lehet megvalsitani egy ilyen jellegi jatekot, és ezért
dicséretet érdemelnek a Sony emberei.
Bsjtss Gabor

GRAFIK A e
JATSZHATES Ac. 6
SEAVATESSAG KOZEPES
&ENE / HHANG: KIVALé
HIANGULAT, KIVALS
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MEMGRLAK ARTY A EMB (82 KB
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v REMEK GRAFIKA,
ES HANGULAT
% HIAMAR MEGUNHIATS EZ AZ
EGYHIANGU LOVOLDOZES




ulajdonképpen én legjobban az ilyen “megmaszni”, lehet, hogy a fartalék gépiink  kezd&dik az egész, hogy a bemelegits pa- megmutat egy fura fornyot, majd leirja, hogy

T'élfékokul szeretem. Amiben van egy j6  ment majd meg a teljes elvérzéstsl minket. lyan megmutatia a fontosabb pomiﬂ(ﬂt és ha ezt kilsjik, csak akkor nyilik ki az eléttiink
Lis alapkoncepcié és erre épiil egy iz~ Mindegyik ﬁéf rendelkezik egy f6 fegyverrel  kézli, hogy odaérkezésiink esetén mit kell csi-  1évé aité. Lehet, hogy ez azért is kell, mert
galmas, nem feltétlenill valés szfori. Talén j6  és apré mellékdolgokkal, mint bomba, pus- nalni és az milyen hatéssal lesz rank. Példaul  sok kis furmanyos triskkat sikeriilt elrejteni az
egy ﬁve 'Iehetenl, amikor |illro|]ém ljeiefuroﬂum ku...siE. A mésikl njgyon-nm ’ ’ arcokknok,digy Fr':jrn fijd- i
egy kiraly repulégeépes, illetve vadaszgépes gyon hasznos tulajdonsag, a ja- h1 nank mindent feltétel nélkil
jatekba és most nem feltétlenil szimulatorrél ~ tek “szajbaragss” stilusa. Ot I KELL ﬂ HHBOBU”UZ? PSZ! elsére megcsindlni az
Leszé|ek. DC-n tesz- sszes killdetést.
teltem és tetszett, bar Mielstt nekikezdtek az elsé pa-
voltak apré hibai, lyanak, megkérdezi a gép, hogy
akércsnE ielen havi milyen segitségfaitara ﬁasz szUE-
versenyzénknek a ségetek? A No Training Help, ev-
Warjetz-nek. Viszont idens médon nem sokat segit. A
ebben a jatékban az Full Training Help, mér egy fok-
tetszik, hogy végre kal jobb, ez minden alkalommal,
nem a foldhdzragadt umELor megnyomtok az iranyiton
iranyitassal kell meg- egy gombot, megnyit egy abla-
oldani a repiilést, kot, ami megmutatia, hogy most
valohogy valami épp mit csinaltok. Nem kell megi-
csoda ilyfém a fej- ie:j:r"li, mert ez csak az elsé
lesztok is felismerték, gombnyoméasnal forténik. Meg-
hogy az a rensl;(efeg nyomjuk, példéaul az R2-t és kiir-

omb nem csak arra ia nekiink, hogy most a gépe egy
?ehet i6, hogy minél Lukfencet vet balra, ami akkor
tobb }egyveri pakol- hasznos, ha hirtelen elénk keriil
hassunk a repiilére,
hanem a mochh&-

egy kikeriilhetetlen akadaly. Uta-
sokat is sokkal jobban ki le-

na t8bbszér nem magya-
raz a gép. Hasznos és na-
het dolgozni, ami egy repii-
185 ié?éinfﬂ kriiikuse?eher,

gyon nqu segitség, mert
egy esefleges célkévets ra-

olykor-olykor nemesak
magyardz, de otleteket is
kéta tamadas esetében.
Ebben a programban

ad. Az Aircraft Help csu-
péan abban kiilonbozik az
megtehetjik, hogy az utolsé eléz8 segitségfajtatol,
masodpercben, amikor mar
tényleg a fenekiinkon liheg

hogy kizarélag a gép
mozgasat illetd kérdések-
egy célkavetd rakéta, egy- ben segit. Ennyi.
szeriien csindlunk egy gyors Réviden még ejtenék par -
hurokfordulét és ezzel vagy szét magérd| a kildeté-
elveszitjilk a rakétét, vagy sekrél. It mindenféle fel-
egy masodik hurok utén adatunk akad a pusztitas-
kedvesen dtiranyitjuk az el- tol a zaszloszerzesig.
lenfélre. Persze rogton a
kézepébe véagtam, pedig a

hNem |'((ei| mor}tliur}:lm, i
ogy kretén ellentelein
jatéknak van apré, de fon-

fos foriénete is. Nem kell

lesznek, akik a sportszeri-
ségrél még élefikben nem

mondanom, hogy a jovében vagyunk, ahol a

vadaszgépek éosgi: 6 jarmivek

hallottak. Apré negafivumként élfem m:
iilonboz8 repii

nak a tényét, hogy fil sok iranybél [6nel
mar annyira oleséak, hogy szinte mindenki- réank, tol sokan, til sok lvedéket. Ha nem vi-
nek lehet és ezekkel nyomjék az utcai kiizdel- gybziok, pillanatek alatt leamortizéljak a gé-
meket, nem autékkal. Akkora iparégga nétte plinket. Mindenki |8, a vonat, a repilé, ‘a tor-
ki magét a sport, hogy a felevizié is kozvefiti nyok, a kocsik, igy akit csak lattok I&jetek ha-

béjos csajszi és egy kevésbé bajos, am . 2 : y e— lomra.
anndl sokkal butabb Griember segitségével (a R, RL DEST er] CTION | EW"“' —_—— Valészinileg feltint nektek is, hogy konkré-
nevitkre nem emlékszem...). Ok kisérnek vé- W Gv = S e —r —m._:_,;j 3 tumot nem nagyon irfam a iérékré?, egysze-

. riien azért, mert a Warietz olyan progi,

gy ¢ r amit mindenki masért szeret majd. Lesz, aki
% azért 6ri6ng, mert tele van repiilégépekkel,
w mésok majd a fegyvereket szeretik, a har-
madik térbor, meg a verseny-részét fogja él-
. vezni. En igazabél nem tudom megmonda-
o ni, hogy miért szeretem a jatékot. Nekem
' — egy klasszikus l6voldsz6s program, amiben
semmi mast nem kell csindlni, mint menni az
X o orrunk és az ellenfelek utan, mikézben apri-
¥ tunk, ahol csak latunk valami mozgé tér-
g d— yat. Nem, ez lesz az év programja, de - -
e enne van minden, ami egy |6 estéhez kell

~egy konzol farsasagaban.

aig minket a jaték sorén gyakorlatilag min-
A 3D nagyon figyel arr, hogy lehetd
A 3DO nagyon figyelt arra, ehetéleg
a legjobban sikeriiljon e mosnizgzatérr valé-
sag és fikcié kazétt, igy olyan pélyékon kell
repkedniink, melyek igazabol létezs helyszi- -«
nen vannak, de mondanom sem kell, hogy
erdfeliesen fel vannak spécizve olyan elemek-
kel, melyek jo 50 évre vannak még jelen fej- »
lettségi szintinktsl. Terjink, hat vissza a cse-
lekményre: igazabél egy ligaban repkedink,
melynet neve WDL, World Destruction Lea-

ue, melyben foldiink legjobb pilotai szagul-
goznufn:, csapatokba témariilve. Persze a ja-
ték soran szigortan egyediil kell majd vég- o
hezvinni a kiildetéseket, csak a csapatpontok
nének majd. Elsédleges feladatunk az lesz,
hogy kvalifikéljuk magunkat ebbe a bajnok-
séggc! Ezt Ugy tehefjiik meg, hogy kihivunk
egy csapatot és megverjik cket hozai palyan.
No,keléﬁe még érdemes egy kicsit gya[:oroll-
nunk, igy essék most par sz6 az iranyitasré
és a gyakorlasi lehetéségekrdl. | g 3 GRAFIKA, A KOZEPES
Miutén kivalasztotiuk a Training Area-pa- 7 \ | ; | JATSEHATES AG, 36
lyat, a gépet kell megjelclniink, amivel maj- 8 d Rk =" . SEAVATESSAG, 16

an ezt végig kivéniuL vinni. Igazéabél nem ZENE / HIANG.  KOZEPES
tudom eldanteni, hogy a készitskisl j6 vagy . . i HANGULAT. ¥
rossz oflet vTIf a bilztnnsr‘:'gi gép l:’él(‘.lszfés(il‘ ilsl"" # - S m;:;:;:“:;g —
Ez magyarul azt jelenti, hogy a két gépet kell® T [ ; MEMSR
vélasztanunk, egyet, cmiv:?repﬁltinf ésa “ﬂ ‘ p ANALéc RANYITE BUAL SHIsGK)
masodikat pusztan azért, hogyha sikerill ripi-
tyara térniink az eredeti madarkankat, afiil- ! v UTéS, PéRGES, ENERGIKUS
hesstink abba. Igazébél a probléma az, hogy . g x NEHIA NEHIEZKES
eltart egy ideig, mire sikeriil megérezniink az s
adott repiilénket, viszont, ha pont belefutunk
egy atomrakeétaba, jon a tartalék gép, ami 0j-
ra meg kell fanulnunk, persze ez teljesen iz-
lesfiiggé dolog, ettél figgetlenil a pozitiv old
alaral is fennéi emlitést ennek a funkcidnak, &
mert ha egy palyan olyan domborzati viszo=
nyok (ajték, hegyek, atjarok) vannak, melye-
ket egy fipust géppel mondjuk nem lehet
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