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-~ SONY PLAYSTATION]TI’ERO'R

007 RACING (PLATINUM)
007 THE WORLD 1S

NOT ENCUGH(PLATINUM) 8990.-
3:2-1 SMURF| MY FIRST

RACING GAME 13990~
20 WINKS 4990+

ABUG'S LIFE (PLATINUM) 7990,
ACE COMBAT 3 [PLATOM) 7990,

ACTUA BOOL 13950, <y
AR COMBAT -
[VALUE SERIES) 4590,
ALADDIN [N NASIRA'S REVENGE 12990+
ALEN RESURRECTION 13990.-
ALUED GENERAL 13990 -
ALONE [N THE DARK 4 13990 -
APE ESCAPE 12990 -
APE ESCAPE+DUAL SHOCK JOY 13950 -
ARMY MEN 30 13990.-
ARMY MEN AIR ATTACK 9990 -
ARMY MEN OPERATION MELTDOWN 9990 -
ARMY MEN SARGE'S HEROES 9990 -
ASTERIX 13990 -
ASTERIX: THE GALLIC WAR 7990.-
BALL BLAZER CHAMPIONSHIP 129%0.-
BARBIE SUPER SPORTS 7990.-
BATMAN GOTHAM CITY 9990.-
BATTLETANK GLOBAL ASSAULT 9990.-
BIG AR 13990.-
BLASTO 139%0.
BLOOD UNES 13950,
BOMBERMAN WORLD 139%0
BOMBERMAN 13990
BREATH OF FIRE 4 9990
BREATH OF FIRE Il 13990,
BROKEN SWORD 11990
BUGS BUNNY & TAZ:TIME BUSTERS 7990,
BUST-A-MOVE 2.[PLATINUM} 7990.-
BUST-A-MOVE 30X 9990.-
C-12 : FINAL RESISTANCE 8990.-
CASPER 49%0.
CHICKEM RUN 13990.-
(COUN MCRAE RALLY [VALLE SERIES| 590
COUN MCRAE RALLY 2.0 PLATINUM) B9
COMMAND & CONOUER [PLATINUM) 799
CONSTRUCTOR 119%0.-
COOL BOARDERS 4 12990.-
CRASH BANDICOOT [PLATINUM| 79%0.
CRASH BANDICOOT 2 (PLATINUM] 7990
CRASH BANDICOOT 3 (PLATINUM]  7990.-
CRASH BASH (FLATINUM] 7990,
CRASH TEAM RACTING [PLATINUM) 7990,
CROC (VALUE SERIES] 4950,
CROC 2 139%0.
CRUSADER OF MIGHT & MAGIC 99%0.
CYBER TIGER 13990.-
CYBERIA 7990
DESTREGA 6990,
DIE HARD 2 13990
DIE HARD TRIOGY CLASSIC 5950,
DINO CRISIS 2 12990
DISCWORID i 13990+
DOOM [BEST OF) 5990.-
DRIVER (BEST OF PSX) 5990
DRIVER . 13990+
DRIVER IUMITED EDITION 13990
DUKE NUKEM-LAND OF BABES 7990.-
DUKES OF HAZZARD (EXCLUSIVE]  4990.-
DUNE (EA CLASSIC) 4990
EAGLE ONE [BEST OF) 7990.-
EURGPE RACER 12990+
EXPLOSIVE RAONG 7990.-

F1 CHAMAONSHS SEASON 2000(RATIUM] 7990 -
F1 WORLD GRAND PRIX ‘9% SEASON 4990 -
4990 -
99%0.-
13990 -
13990
19950.-
7990.-

PRO PINBALL FANTASTIC JOURNEY
FEAR EFFECT 2

FIFA 2000

FFA 99

FINAL FANTASY IX.

FINAL FANTASY VIl [PLATINUAM)
FORMULA 197 (PLATINUM)

FORMULA ONE 99
GAUNTLET LEGENDS
G-POUCE 2

GRAN TURISMO 2 (PLATINUM)
GRANDIA

GIA2

GUARDIAN'S CRUSADE
GUNGAGE

HARD EDGE

HEART OF DARKINESS [BEST OF)
HEUNIGHT

HERCULES [PLATINUM)

HOT WHEELS

1N COLD BLOOD [PLATINUM)
INTERNATIONAL TRACK & RELD [RLATRLM)
INTERNATIONAL TRACK & FIELD 2
155 DELUXE

EFF WAYNE'S: THE WAR OF THE WORD
AUNGIE BOOK GROOVE PARTYIFLATINUM]
JUNGLE BOOK GROQVE PARTY
+DANCE MAT

KOUDELKA

KULA WORLD

KURUSHI FINAL

LEGEND OF KARTIA

LEGO RACERS

LEGO ROCK RAIDERS.

LEGO ISLAND 2

UBEROGRAMDE INTERNATIONAL
LOONEY TUNES RACING

LOST WORLD: ARASSIC PARK 2 (PATRUM)
MEDAL OF HONOR
UNDERGROUND{Z) (PLATINUM)
MEDIEVIL (FLATNUM]

MEDIEVIL 2 [PLATINUM)

3990,

13950.-

12990~
7990.-
3990.-

13990,

13950.-

13990,
5990,
13990

13990.
7990;
7990,

13990,

13990.-

7990,

@e

MEGAMAN LEGENDS 2
3 MEGAMAN X5
METAL GEAR SOUD
METAL GEAR SOLD SPECIAL MSSICNS

MICRO MAMIACS (BESTSELLERS)
MIDNIGHT [N VEGAS

MONKEY HERO
MONSTERSEED

MOCRHUHN 2 (D)

MORTAL KOMBAT TRILOGY (LATIUM)
MOTO RACER [PLATINUM]
MOTO RACER WOHD TOUR, FLATINUM]
M5 PAC-MAN

MUPPET MONNSTER ADVENTURE
MUSIC 2000 [BESTSELLERS)
MUSIC

NASCAR 2000

NASCAR 98

INBA BASKETBALL 2000

INBA LIVE 2000 (CLASSICS)
NBA UVE 2001

INBA LIVE 99

NEED FOR SPEED PORSCHE 2000(PLATINUMY
INHL 2000 (CLASSICS)

NHL 2001

INHL FACE OFF 2000

NO ONE CAN STOP MR DOMING
ODDWORLD 2:ABE'S EXODUS
ODOWORID-ABE'S ODDYSEE [FLATINUM]
PANZER FRONT

PARAPPA THE RAPFER
PARASITE EVE 2

PINBALL FOWER [VALUE SERIES]
PIPE MANIA 3D

PITFALL 3D

PLAYER MANAGER 2000
POINT BLANK 3

POPULOUS (VALUE SERIES)
PORSCHE CHALLENGE [VALLE SExes)
POY POY 2

FREMIER MANAGER 98

FRO PINBALL TMESHOCK
RACING SIMULATION
MONACO GRAND PRIX
RAIROAD TYCOON 2.

RALLY CHAMPONSHIP
RAMPAGE 2

RAYMAN 2

RAYMAN

RAYSTORM,

RC DE GOI

REBCOT

RED ALERT (VALUE SERIES]
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS
RESIDENT EVIL:SURVIVOR
REVOLT

RIDGE RACER [VALUE SERIES]
HIDGE RACER REVOWTION (FLATINUM)
RIOGE RACER TYPE 4

ROAD RASH (PLATINUM)

ROAD RASH JAILBREAK
SCARS

SAGA FRONTIER 2

SHADOW GUNNER “THE ROBOT WARS"
SHADOW MADNESS
SHADOW MAN [VALUE SERIES]
SHEEP, DOG ' WOLF

SPACE DEBRIS

SPEED FREAKS

SPIDER-MAN

SPYRO 2 (PLATINUM)

SPYRO THE DRAGON [PLATINUM)
SPYRD YEAR OF THE DRAGON (LATNUM)
STAR TREK INVASION
SUBMARINE COMMANDER
SUPER PANG COLLECTION
SUPERBIKE 2000 EA

STAR WARS DEMOLITION
SYPHOR FILTER 2 [PLATINUM)
TARZAN [PLATINUM)

TEKKEN (VALUE SERIES)
TEKKEN 3 [PLATINUM]

TENNIS ARENA

THE EMPEROR'S NEW GROOVE
THE LAND BEFORE TIME

THE LAND BEFORE TIME:
RACING ADVENTURE

THE UTTLE MERMAID .

THE NOTE

THE UNHOLY WAR

THEME HOSPITAL

THIS IS FOOTBALL+MULTI TAP
TIME CRISIS [PLATINUM)

TIME CRISIS-PROJECT TITAN
TOCA | [PLATINUM)

TOCA 7 (BESTSEULERS)

TOCA WORLD TOURING CAR
TOMB RAIDER I {VALUE SERIES)
TOMS RAIDER I {PLATINUM)
TOMB RAIDER-CHRONICLES
TomMs!

TONY HAWK 2 (PLATINUM|
TOY STORY RACER

TRAP RUNNER

TRUE PINBALL [PLATINUM)
UEFA CHALLENGE

UM JAMMER LAMMY

URBAN CHAOS

VAMPRE HUNTER

V-BALL

VEGAS CASINO (VALUE SERIES)
VICTORY BOXING 3

VIPER

VIRTUAL KASPAROV

V-RALLY 2 [BEST OF)

WACKY RACERS
WARGAMES

WARPATH. RRASSIC PARX [EA CLASSIC)
WOW MAYHEM
WING OVER 2
WIPIOUT
WIPEOUT (PLATINUM)
WORLD SCARIEST POUCE CHASE
WORMS FINBALL
WRECKING CREW
WUTANG TASTE THE PAIN
ZERQ DIVIDE 2

HlV]r

. MICKEY’S SPEEDWAY USA

| MONSTER TRUCK
(MADNESS 64

| NASCAR 99

L NHL ‘99 ¥

MNUCLEAR STRIKE 64
PENNY RACERS

PERFECT DARK
POKEMON PUZZLE LEAGUE
POKEMON SNAP
POKEMON STADIUM-
TRANSFER PACK
RACING SIMULATION
MONACO GP
RAKUGAKIDS

RAMPAGE WORLD TOUR

NINNTENDO 64 ;ATEKOK
| BANJO-TOOIE e
/ BATTLETANX
BODY HARVEST
CARMAGEDDON 64
CHAMELEON TWIST
CHARLIE BLASTS
TERRITORY 16990.-
. CHOPPER ATTACK 16990.-
DIDDY KONG RACING  146990.-
GT 64 16990.-
HOT WHEELS 16990.-
HYDRO THUNDER 169%0.-
LEGO RACERS 139%0.-
LODE RUNNER 3D 169%0.-
MADDEN ‘99 16990.-
MARIO GOLF 19990.-

19990.-

7990.-
17990.-
16990.-

RIDGE RACER 64

RUGRATS

STARSHOT SPACE

CIRCUS FEVER

SUPER SMASH BROTHERS
STAR WARS EPISODE | RACER
TIGGER'S HONEY HUNT
TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY

TRACK & FIELD

TUROK 2

VIRTUAL POCL 64

WETRIX

ZELDA 2: MAJORA'S MASK

JATEKOK

ARM‘!’ MEMN ADVANCE
CASTLEVANIA

F-ZERO

GT ADVANCE CHAMPIONSHIP RACING
JURASSIC PARK Ill/DNA FACTOR
KRAZY RACERS

KURUKURU KURURIN

MARIO KART

SUPER MARIO ADVANCE

TOP GEAR GT CHAMPIONSHIP
TWEETY & THE MAGIC GEMS

GAMEBOY ADVANCE

16990
18990~
13990,

14990.-

—

ALICE IN WONDERLAND 11990
ALL STAR TENNIS 2000 9990.-
! ALONE IN THE DARK 4 9990.

' ARMORINES PROJECT

i

4

JATEKOK

10 PIN BOWLING 9999,

| SWARM, 9990.-
AUSTIN POWERS:OH BEHAVE... 9990.-
AUSTIN POWERS:

WELCOME TO MY... 9990.-
BATTLESHIP 9990.-
BATTLETANX $990.-
BLACK BASS LURE FISHING 9990.-
BOMBERMAN QUEST 9990.-
BUSTER SAVES THE DAY 9990.-
CATWOMAN 9990.-
CENTIPEDE 9990.-
DAIKATANA 9990.-
DEADLY SKIES1 11990.-

. DEAVU 1,2 9990.-
DINOSAUR'US 10990.-
ELEVATOR ACTION 9990.-
EUROPEAN SUPER LEAGUE 9990.-
EVEL KNIEVEL 9990.-
EXTREME SPORTS 9990
F/18 THUNDER STRIKE 9990
FROGGER 9990.-
GAME WATCH GALLERY 3 9990.-
HEROES OF MIGHT & MAGIC Il 9990.
HEXCITE 9990.-

INDIANA JONES AND THE INFERNAL  119%0.-
K.O. KINGS 2000 5990

KLAX 9990.-
KONAMI WINTERGAMES 9990.-
! LAND BEFORE TIME 9990.-
LAS VEGAS COOL HANDS 99%0.-
LEGQ ISLAND 2 9990.-
LEGO STUNT RALLY 9990.-
LEGO:ALPHA TEAM 9990.-
| LEGO:RACERS 9990.-
LITTLE MERMAID
II-PINBALL FRENZY 11990.-
LOGICAL 9990.
LOONEY TUNES 9990,
LOONEY TUNES: RACING 9990.
LOONEY TUNES
COLLECTOR MARTIAN REVENGE! 9990.-
MADDEN 2000 9990.-
MARIO GOLF 9990.-
MARIO TENNIS 119%0.-
MAYA THE BEE 9990.-

COLOR GAMEBOY |

MICRO MACHINES 182
MISSILE COMMAND
PACMAN

PERFECT DARK

PITFALL BEYOND THE JUNGLE
POKEMON GOLD

POKEMON PINBALL

POKEMON PUZZLE CHALLENGE
POKEMON SILVER

POKEMON TRADING

CARD GAME

POWERPUFF GIRLS: BATTLE HIM
POWERPUFF GIRLS: PAINT THE
TOWNSVILLE GRE

POWERPUFF GIRLS:

BAD MOJO JOIO

RAINBOW ISLANDS

READY TO RUMBLE BOXING
ROBIN HOOD (EA)

ROX

SHANGHAI POCKET

SHREK

SPY HUNTER+MOON PATROL
SPY VS SPY

STAR WARS RACER

SUPER BREAKOUT

SUPER MARIO BROS DELUXE
SUPREME SNOWBOARDING
THE MUMMY RETURNS

THE MUMMY

THREE LIONS
TINTIN:PRISONERS OF THE SUN
TOM & JERRY

TOM AND JERRY:MOUSE HUNT
TONKA RACEWAY

TOP GUN/FIRESTORM

TOTAL SOCCER 2000

TUROK 2

TUROK 3 RAGE WARS

TUROK 3:RAGE WARS

VEGAS GAMES

WARIOLAND 3

WOODY WOODPECKER RACING

AEROWINGS

BASS FISHING+CONTROLLER

BLUE STINGER

DEEP FIGHTER

DINO CRISIS (D)

DINOSAUR

EVOLUTION THE WORLD OF SACRED

Dreamcast

F1 WORLD GRAND PRIX Il. (UK) 7990.

F1 WORLD GRAND PRIX 7950.-
GTA2 7990 -
JIMMY WHITE 2 7990~
MAKEN X 7990.-
PEN PEN 7990.-
RACING SIMULATION MONACO GP ~ 7990.-
RED DOG SUPERIOR FIREPOWER 7950

RESIDENT EVIL 2 7990.-
ROADSTER 7990.-
SEGA WORLD WIDE SOCCER 7990.-
SONIC ADVENTURE 7990 -

SPEED DEVILS 7990.-

SPIRIT OF SPEED
STAR WARS RACER

SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING
THE NOMAD SOUL

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
TOMB RAIDER 4

‘WF ATTITUDE

‘WORMS ARMAGEDDON

ZOMBIE REVENGE

9990

9?90 =
7990.-
9990.-
9990.-
9990.-
11990.-

7990.-

16990.-
16990 -
17990.-
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Fira 2002 (PS)

SHeep Dog ‘N’ WoirF [PS)
TiNtiN ADVENtURE (PS)
SAiYUKi: JOURNEY West (PS)
Playstation LELTAR
SPIiDERMAN 2 (PS2)

FREAK OUt (PS2)

DeviL May CRry (PS2)

PaRis DAKAR Rauty (PS2)
Kionoa 2 (PS2)

RUNE VikiNG WARILORD (PS2)
SilENt Scope 2 (PS2)

kg —

|
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TiNtuN ADVENTURE
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HoMM: QUESt FoR tHE DRAGON BoNE StarF (PS2)
RESIDENt EVil CoDE: VERONicA X (PS2)
| GADGEt RACERS - THis is Footsall 2002 (PS2)
JUNGLE BooK GROOVE PaRtY - UxY Evo (PS2)
TD O RoaD WiDE OPEN - HiDDEN INVAsioN (PS2)
Mosauito K - Jikkyou WoRID Soccer 2001 (PS2)
ALEN FRONt ONLNE (DC)
2ERO GUNNER 2 (DC)
SUPER SPEED RACiNG (DC)

P

SKiES OF ArRcaDiA (DC)
DRAGON RiDERS (DC)
Flogian Bros (DC)
DReAMCAST LEITAR

MarioKaRt Super Circuit - GT Abvance C. Racing (GBA)
Jurassic PARK 3 - Laby Sia (GBA)

ONIMUSHA
JATEK

Az Ecobit Multimédia Kft.
ajandékat, egy eredeti
Onimusha PS2 jatékot
nyerhetsz, ha helyesen
valaszolsz a kovetkezd
kérdésre:

nTu;—u is 432

E havi mottdnk nyugodtan lehetne “Sok jo program kis helyen
is elfér!”. Ugy tiinik a kiadok minden eddiginél elszantabb roha-
mot inditanak a karécsony kozeledtével, és minden géptipusra
— beleértve a “haldokl6” PlayStationt is — egy kis joindulattal

Hogy hivjak a jaték
dantatiik: ennyi programot még egyetlen szamunkba sem si- LoustV Ibax ahpidjets
kerilt belezstfolnunk.

Mar az is kész csoda, hogy egyaltalan ezt a koktélt sikeriiit
iddre Gsszehozni, ugyanis a tartalom még az utolso nap is val-
tozott. Csipivel megirattam a Syphon Filter 3 végigjatszast egy

4 exkluziv verzio alapjan, erre kijott a két Activision képregény
cucc, igy hat inkabb azokat raktam be. Na, erre kidobtak Ame-
rikaban a Syphon 3-at, tehat végiil az is aktudlis lett volna. Ehh,
hat minden nem sikerilhet patentul...

A konzolfronton a helyzet fokozadik! Piacon a GameCube,
egyeldre csak Japanban, a siker nem eléggé zajos. Xbox sehol,
késik, mint a hathiszas csabai gyors. PS és DC vegetalnak, két
mankoval a honuk alatt. A PS2 viszont tarol, és olyan jatékok
érkeznek r szinte minden nap, melyekrdl idaig aimodni sem
mertiink! Ma még a Devil May Cry a kirdly — de mar itt a Half
Life és az IGO is, a konyortelen tronkovetelok! Martin

Bekdldési hataridé:
December 1
Cim: Comgame 576 Kit.
1389 Budapest Pf.: 132

A kiadvényban megjelent szdveges és illusztracids anyagok barmilyen madon
vald ﬁ]rammmélisa : & l{!{agg gélgadél:gwl lehetséges.

HNyomds: Offset s Jatékkartya nyomda AT Lapfulajdoncs: Balogh Zsolt

(A GOLDMANN csoport tagja)
Martin . Laptenv: 576 Konzol Team
oifkbazts: Titz Rendta Lowiligités: Recent Kit.
iénm1m§(:ﬂ, 111375 Budapest, Lowélelm: 1389 Budapest, Pf.: 132.
ergely Gyozd u. 17.
Torjosztl: Hirker Rt, NH Rt Elfifizathetd: Comgame 576 Kit.
65 alternativ terjesztk 1389 Bp. Pf.: 132,
E-mall: 576konzol @576.hu ishafto: www.576.hu

Cfarlap: Devil May Cry




= EgyelGre nem nagyon van okuk félni
Sony vezetinek, mert a Nintendo
GameCube-ct japanban nem dvezi nagy ér-
dekladas. Az elss napokon csupan 300.000
darab talalt gazdara, ami az anno P52+ éve-
26 hisztérianak a-kozelébe sem ér. Ez falan
eldrevetiti az USA és EU premiereket is, de
persze még korai temetni — viszont int5 jelként
oft éll a Dreamcast sirkdve!

== A Microsoftnél pedig az Xbox halad
egyeldre rogs Gton, réadasul az Nvidia is el-
kezdett gyengélkedni. Ezért valészinileg elég
kevés konzoﬁesz a boltokban debiitalaskor,
és a MS a tervezett 10GB-os harddrive-ot is
visszavette 8GB-ra. Mindenesefre a cég mar
kikiildfe a “debug” modelleket az illetékesek-
nek. A TGS-en Bill béacsi doboza is furakodott

- rendesen és a hun?zutos 2002.02.22. szém-

misztikai datummal riogatték a jopanokat.
Hat nem tudom, de ha az anyaorszagi megje-
lenéssel is bajban vannak, akkor 50 kenzolt
visznek majd ki a szigetre? Marketing, marke-
fing... ;

H? Az Interact bejelentett egy hordozhaté szi-
nes LCD képernyst GameCube-hoz. A nagy-
jabol 13cm-s eszkéz ara varhatoan 149 dol-
csi lesz, sztereo hangszorékkal, fejhallgats
csatlakozéval és kocsiba valé adapterrel. To-
vabbé barmihez hasznélhaté lesz, amit az
audio - vided porton ra lehet majd kétni.
Megjegyzem, arrdl viszont nem tudok, hogy a
GC He enne-e készitve szivargyljto adapter-
rel

e Na, még egy Microsoft hir, a redmondi
cégnem csak a konzolpiacot szemelte ki ma-

. ‘ganak, hanem készil a jatéktermek meghodi-

tasara is. Ebben segitéje a magat mar kiléra
is eladé Sega (bocs Sega fanok) AM2-es
részlege. Egyelére semmi pontosat nem tudni,
de kivancsi vagyok majd, ﬁogy a gépeik ledll-
nak-e hirtelen “A software licence lejart!” ize-
neftel. .
== A Sony 124 milli dolesit pumpalt a Squ-
areSoft szamlajara, mivel a céget kissé megvi-
selte mozifilmiitk csofos bukasa. Igy a Sony
19%-0s részesedést tudhat magénak a Final
Fantasy sorozatrdl hires Square-bol. A szoft-
vercég dllitasa szerint ez nem befolyésolja
majd nagyon.a jatékaik kiadasat mas platfor-
mo’(ru, \:?ey 6k tovabbra is a PS2+ tartiak a
|e%ikeresebb gépnek jatekgyartas szempont-
a

gyartas mellett fejleszt is a gépen, példaul oz
0] modellek 20%-||(c|| kevesebbet fogyaszta-
nak, valamint rebesgetnek egy komolyabb
alaplap médositast is a terjeds kalézzodés el-

- len. Ezen kivill névelik a gépben az Qgchusz-

nosithaté elemek szémét is, kérmyezetbardt
PS2 rulz. : :

e Elkelt a 20 milliomodik PS2 is, ennek &r&-
mére kiadnak egy limitdlt szines sorozatot -

yelére csak japanban: Piros, sziirke, kek,

ej'lél’ és sarga a valaszték. Mendjuk szerintem
mig rudiban a péttys, PS2-ben a fekete az
igazi. _

= A Sony nem il a babérain, a felturbézétt .

éltva, aztén hopp.

A TGS-en a jopén kézdnség meg-
kilonboztetett figyelemmel tintette
ki az X elsé komolyabb “keletiesen
elvont” verekedds jatékat, a KW-t.
Megielenés természetesen jGvore.

| e

1y

Az egyik-legnagyobb felhaitast ezen autd-
verseny kérﬁ?csupiu a rajongdtabor. A jé-
tekban allitblag fotorealisztikus kéryezet,
tbb mint 25 quté és 200+ varosi palya
varja az érdeklgdcket szaznal is tobb ver-
senykihivéissal és hat kiilonbéz3 jatékmod: -
dal. A versenyel(en a stilusunk és ligyessé-
giink alapjan kapunk pontozést (vagyis ogy
néz ki arcade racer lesz a dréugq]. TébbeE
kézétt Ferrari, Porsche, BMW mérkak szé-
guldozhatnak példaul London, Tokyo, San
Fransisco, vagy New York utcdin, és min-
len varoshan {iﬂén radioallomés szolgdltat
zenét. A képek szépek, de nyugodian 5[:Eihse
mindenki a karéicsonyi pénzét PS2 anya-
gokra még oz idén.

GOTHAN

N
Lap:2/a a1

castT —

Horrorbél-nem lesz hiény a tavolabbi
jévében sem, pontosabban a The Lost
egy t0lélé horror RPG lesz a System
Sﬁock 2 csapatatél. Ez nem tudom

1ibb vagdalkozason, rdbiigyeszteni az
RPG cimkeét. A killonhozs kepességekkel

 ben mészkalva fedezhetik fel a pokel
| bugyrait, fegyverekkel, magiaval és ba-

o ben m

I| torsaggal megtelve. Lesz itt autdbaleset-
halt Eaén , ongyilkos anyja, és

mindenféle pokolbéli lény. Kotelezéen

! sotétedés utan jatszando.

| néhany képet azért szeréztik.
Igen, j6l latod - készil a legendas
Doom GBA-ral A képeken jél lat-
szik, hogy tébbjatékos méd tuti
esz benne. :

mennyire garancia, és mostandban divat
minden jatékhoz ami tolmutat oz egysze-

| megéldott jatékosok interakfiv kérnyezet-

Még semmit sem tudunk réla, de -

| ken a GBA-ra! A grafika magaért be-
szél, a irqﬁko pre-renderelt, animalt
sprite-okat haszndl, a kamera meg
ugyanigy zoomol, mint a nagyfestvé-
reknél.

Hm, én igazén feltbrtam mindent egy kis friss inféért, de leginkabb azt olvastam, mi nem fog megjelenni
DC-re, meg hogy nagy meglepi lesz az utolsé gép eladésakor december kérnyékén. A TGS-en azért még

L volt pér anyag, Guru Guru Onsen 2, Power Smash 2 (Tennis 2K2), Sakura Online és Sakura Taisen 4. Ta- !
lén Martin talal nektek képeket is ezekhez, esefleg par biztaté nyozt... Lesz azért még NHL és NBA 2K2,
Bomberman Online:.. Nem merek semmi konkrétumot leirni, mert ugye a Half Life is tuti befuténak volt kiki-

Hiszed vagy nem, de ez is jon — Tek-

Kannyedebb téma a sok horror kézt a |

| Timesplitiers mésodik részé. Az elsé

kissé szerény TS utan (tudom-tudom, a
legelss stuffok kézstt volt.a gépen) a
csapat nagyobb és jobb helyszineket -
igérget, bonyodalmas single és co-
operafive mode torténetet, specidlis ef-

1 fekteket és jrairt animaciés rendszert.
I| Kreativ kedvii gamerek crommel létjak
|| viszont a térkép szerkesztési lehetdsé-

li| get is gondolom, viszont a t5bbijatékos

izemmodrol egyelére.csak i-lirk szin-
fen olvastam. Sebai, végil is FPS-bol
sosem lehet elég.



Furcsa ellentmondés, hogy a Nintendo végiil is a
kisebb korosztaly kedvence, de a Capcom mégis
ide tefte &t a PS-en elhiresiilt Resident Evil horror
sorozatot, kezdve a legelss rész atirasaval. Hogy
mi ennek az oka azt ne firtassuk (szerintem az,
hogy a RE a Playstationén méar semmi Gjat nem tu-
dott felmutatni és unalmas volt a gamereknek). Az
teny, hogy a képeket elnézve a sziilék nem ezt fog-
ik megvenni csemetéiknek sziilinapra. Véres és
gusztustalan jelenetek, élshalotiak s egyéb szsrny-
szilottek, rémildézés és borzongas - csak GC tula-
joknak, elképeszts grafikaval, 2002-ben.

Nem tudom, a fiatalabb generacié hogy van vele, de nekem a The
Thing volt az els3 videofilmek egyike (még az alabeszélss vides hdsg
korban), amité| nem mertem ue& felé fordulva aludni, és szoryet
képzeltem az dgyam ala. Voltaképpen nem is tudom, miért varatoft
magara ily sokdig John Carpenter 1982-es remekmiivének videojaték

cﬁﬂgozdsu? A game egy egyszemélyes survival horror képében lt
. festet, szamos segitdvel
persze {mérnékée, orvo-
sok, katondk). Azok ked- "}
véért akik nem latidk o §

Akik esetleg szomorkodndnck a DOA3
miatt, azoknak vigasztalasul ajanlom a
VF4-¢t, igaz megjelenése csak jévére var-
hato. A game oz igéretek szerint behozza fel
a jatektermet u'szciénkbc:, fermészefesen
| tovabbfejlesztett véltozatban (pl. jobb
| mesterséges intelligencia, tréning mad).-

Végil is szerintem a VF sorozat allt min-

A valéban ers online jatskok egyik eléfutara o SOCOM, to- |
vabbi szerencse, hogy nem valami Quake klént szemeltek ki e
célra. A virtudlisan egymashoz kétstt jatékosok hatan vehefnek
részt veszélyes helyzetekben, tiszmentésben, gonosz és kimelet-
{len ellenségek elleni harcban Taiwan, Congo, Alaszka és a kele-

[1i régiok terilefein. Re- [} o
[ besgeinek valami be- m : i
3 “3* 5

E szédfelismerd rendszer-

. dig is legkozelebb a valésaght kiizdelem-
hez, a Tekkenek pedig inkabb a latvanyt
&5 a szorakozast fekintettak célnak, ezért
megértem a DOA3 készitéit a meghdra-

lastsl, ket ilyen ellenféllel szemben alulma- |

‘ ‘ radt volna PS2-n mindenképpen.

filmet vagy nem olvastdk |
a kényvet elmondom,
hogy a toriénet egy
Amerikai tudomanyos |
expedicié antarkfiszi bo- §
nyodalmai kériil forog.
A jatek beltéri és kiltéri
elemeket egyardnt, tartal-
maz, igy kénnyen atal-
heijitk a bezértsag, a
5urlwidéki hideg és
hosszi-hosszd &jszaka
- minden borzalmat. Véle-
ményem szerint ha j6
lesz az adaptécio, a
. "Dolog” nagyjabal
yenértékinek igérke-
zik a Silent Hill 2-vel.

Gl

rél is, amivel részben
irényithatiuk majd aktu-
dlis emberiinket, ha
megvalosul akkor vidam 1
orﬂdféssal vethefjik e : . .
bele magunkat a Bl - 0P et el o2
rosszak elleni kiizdelmekbe, csaladunk nem kis Gromére. Kézi-
fegyverek, grandtok, mesterlovész puskak, szoval minden mi
szem szajnak ingere, futds, ugras, hasra vagodas, aki kihagyta
' ————— a sereget most bepdtol-
Wl = [ hut[uel{?lehel, Gru||':i)koui -
e ren csak a képekre ha-
gyatkozhatunk, marad a
reménykedés. (Lattam
| éloben az E3-on,
| meg van véve!
| Martin)

Az SW fanokat megcélozandd, a Microsoft kézbe
jiskok” szintjére, mégsem talalni akkora autéverseny dompingre. Ez talan adja’a fénykardot. Hos és rettenthetetlen Jedi lovag
e SZETENCSE, remérhe16|eg igy megusszuk L | lehet bérki{nfil, lezozhatja Darth Mault (pedig én i
- kevés kivétellel oz unalmas "mu?(e mo- azzal akartam lenniiii), vagy egy csapat Tus?(en
ney, not game” fermékeket. A TD allité- tamadét foszthat meg végtagiaitdl. Persze ne feled-
; lag nem valami gény munka lesz, ha- - kezziink meg a hires Erg hatalmarél sem, amivel
nem kiaknazza majd a PS2 eréforrésa- § j akdr akrobatikus elemekkel is tarkithaté a fényszab-
it. A fiok sajat grafikus motort gyarfot- . lya hasz-
tak, ami azért jobb mint valami gény : - | ndlata. A
| dtirat egy mésillt platfformrél, igy meg- /S Y RN : (B iGrténet
valésult oz anfi dliasing, mip mapping, Z 4 & , U nagyjabol
valés ideji Fényforrc’xsoi, tobbszint{ ref- iy ey B S Baljos Em e
lection mapping (kérnyezeti tikrozo- N 4 | 38 Arnyak idejében jatszédik, s Obi-Wan meg-
s). RemélhetSleg a sok specké dolog ‘ -kiizdhet az 0j félelmetes ellenféllel, Jin’ha-val
ellett nem feledkeznek meg a fizikai is. Széval magyarra leforditva egy iisd-vagd
zimulaciorol sem, de mivel a TD j6vé tipust, de a mar kopaszra lenyzott Star Wars
arciusra esedekes, igy van ideiﬁlk dol- - galaxis bérébe bojtatott maszka lesz ez, nem
ozni ezen is az autéi korrekt modelle- sokkal t6bb. De |e||'|er, hogy tévedek, majd a
F‘éséve| egyiilt (valés autépark van fer- jové itélkezik felettem, apam...

Bar a konzolokat a tudaflanok szeretik beskatulyazni az ”uﬁrésugrubu?ro

észetesen). Dzon

=
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em tagadom, hogy az egyik ked-
N venc Marvel képregény-sorozatom
a mai napig is a tarsadalombal ki-
taszitott és tldézott mutdnsok fizetei, azaz
az X-Men. Az igen bonyolult, tsbbsikon fu-
16 torténetek, a varatlan fordulatokban bé-
velkeds, de mégis feljesen logikusan felépi-
teft szforik, és a teljesen hétkoznapi problé-
makkal is kiszksds, azon vilag mely 6lds-
zi Bket megmentésén faradozé f6hdsek bi-
zony nug{on sok rajengét szereztek ma-
uknak vilagszerte. Egy ideig kis hazank-
Eun is lehetett kapni magyar nyelven a
cuccot, aztén ahogy az ?enni szokott, mint
mindent, ami {6, ezt is beszlintették. Azéta
“mind6ssze egyszer taldlkoztam ezekkel a
kilonleges képességti emberekkel, mégpe-
dig a mozivésznon. Nekem fetszeft a moz-
gokép nyt’jfoﬂﬂ latvény, mert mind a torté-
netét, mind a hangulatét sikeriilt atvinnia
kepregényekbsl a filmvéaszonra. Nem gy,
mint mondjuk a Final Fantasy filmben, ahol
bar technikailag iszonyatosan minden a
helyén volt, de térténetileg egy semmitmon-
dé fos és a befejezés is igen gusztustalanra
 sikerillt, raadésul egy csepp vér annyi sem
folyt el benne.

Na de kanyarodjunk vissza a muténsok-
hoz. Még valamikor tavaly jelent meg az
X-Men Mutant Academy a Playstation pia-
con, és mdr itt is van a 2-es sorszammal
jelelt folytatés. A jaték egy 3D-s verel
dés anyag, mint a Tekken sorozat,
regényEé ismert szereplékkel, akik
bevezets videdbal ismerhet meg
kus. Osszesen 16 “szuperhés &
nosz” van a jatékban, ebbél ketté
rejteft karakter, és csak azutén v
laszthatéak, ha mér be vannak
hozva. Az X-Men-t azaz a “jékat”
képviseli: Kiklopsz — gyilkos su
rant képes a szemébd| [6ni, R
zsomak — azon kiviil, hog

t::it adamantiummal &tvozt
ézfejébs| borotvaéles pengé
tud kicsapni, 6ngyogyitd kep
séggel is rendelkezig. Vih
parancsolni tud az elemekn
Bestia — kézelharcban igen
ratos, és kitiiné akrobatikus,
képességei vannak, és Jea
Grey azaz a Fénix — telepa
ta, de midta megszallta a
Fénix identitds, aozmikus_
erével rendelkezik, & az
egyik legerdsebb X el
ber. A Gonosz Mutén:
Testvériségébdl itt van
vezetSjik Magnetd
nek sz6 szerint m
magneses ké
vannak, azté;
valte Reitély,
aki Rozsomd
lensége (az egyi
venc szereplom a ke
Eényben a brutalitas
egyetlensége miatt) és Va-
rangy (Toad) aki nekem egy %
ismeretlen szerepld. A tobbieket (Ha-
vok, Vadac, Arnyék, Forge, Gambif) nem
igazan lehet bekategorizalni, lévén, hogy
mindannyian tartoztak egyik és masik csa-
pathoz is a térténetek soran. Ehhez a ti-
zennégy emberhez csatlakozik még, ha
~ j6l tudom a Buldézer és X Professzor is.

Van érkéd méd, ahol
mindenkin végig kell
verekedniink magun-
kat, majd az adott sze-
repl legadazabb el-
lenségét legydzve (te-
hét nincs egységes f6-
ellenséf;l egy CG ani-
mdcié lesz a jutalmunk.
A 10lél6 méd hasonlé,
és ugyanaz mint min-
den verekedds jatek-
ban, egy életerd csikkal | ; 7
kell minél tovabb hoz- i d eg
ni. Természetesen van b sl mlitett hélgy példa-
ketjatekos méd, és gya- okdért telepata es ké-
korlas is ez utébbit a megzavarni az agyun-
stuff Academy Mode- kat, ilyenkor az iranyitas is
nak hivija. Ezen belil megvdltozik. Az Ssszes sze-
két kiilnbsz8 trénin- repl6 tudja hasznélni a spe-
gen vehetiink részt, az cidlis képességeit, ahogy
egyik az Independent azt a képregényben lathat-
Study, azaz a szabad tuk, Arnyék példaul telepor-
tal, mig Vihar az elemeEet
hivia segitségil. Az iranyi-
tas egyébkent nem egyszer(i dolog, mer
hérom Utés és rigas gomb kapott helyet a
joy-on. Ezenkiviil lehet fogni (L2), és
visszatamadni (Countfer — L1) is. A jaték-
ban eszméletlen sok kombé, tamadas
specko stb. talélhaté, szerintem csak a

rary Tekkenben van t6bb, mindenki 18, vara-
l | . zsol, sok karakter pedig még repiilni is
| L]LU : | tud, de egyébként a t8bbiek is igen ma-
=5 - Eusm képesek felu%rcmi. Mindenkinek van
3 drom exira specialis mozdulata, ezeketa
t6lisképernyén lathated. Kizdelem alatt a ©
képernydn van harom kis csik, ezek a be-
vitt talalatoktsl figgéen toltédnek fel, és
ha beteltek hasznélhatjuk az adott betii
- vel jelzett tamadast. Persze a dolog
or a leglatvanyosabb és legpuszt
6bb, ha megvarjuk, mig mind a ha
| csik betelik, és egymas utan
iik el 8ket. Van még egy CEREB
pont is a f6meniben, itt tudod
gnézni a szereplék videsit, és
csomé érdekes képet is, tet-
rett példaul, hogy Rozsomakral
Sntgenfelvételeket is lathatunk. A
grafika j6 (a palyak szépek, a
plék rendesen ki vannak
a, raadasképp tébb szer-
ban is valaszthatéak), a ze-
el sincs killonssebb baj, nem
mi idegesitd prijnt{ﬁgésr&l
76, [Fgéleg ami a késziték lis-
allhaté — kicsit hasonlit a'cop-
la zenéjére, ami nekem na-
|Of), elég sok idS mire megtanu-
nk mindent és ﬂehozzu_k_ az Bsszes dol- |
ot, s6t még a fémeni is dizajnos. Széval
nincs a ié:’ii(cﬂ semmi gon J\qcsak dzf
nem veszzik figyelembe, hogy rengeteg
gyakorlast igén{eL és a gépi ellenfelek
mar kézepes fokozaton is nug'yqn kemé-
’ nyek (szemét nagy csalé mind!).'A vereke-
& d6s jatékok szerelmeseinek fenntartasok
- nélkill ajanlom, bar tény hogy a Tekken =
sorozat még mindig szdzszor jobb néla.

by

gyakorlés, a ma ni e CSIPI M LEE
ami alatt a gé:p I ! e \mgij — |
mozgast, dobast kol g- elsl. Egyébkent a dolgok igazi szépsé P 1

mbokat meg
mutatia, és meg is tanitja azokat. A bu-
nyék szép 3D-s terepen zajlanak, még ak-
kor is, haimi esak 2D-ben tudjuk kinc’:?gct-

csak egy képreién)_rzrdiongé tudja érteke
ni, féleg ami a helyszineket illeti. Hisze
mindegyik kapcsolédik az adott szerep
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megijelenését, mert kivancsi voltam, hogy mi-
lyen Gjdonsagot tud az EA Sports belecsem-
pészni a mér annyi sikeres évet megeélt jatékba.
Meg kell vallani, hogy a PS-mar kifutéban van.
Ebbal adédéan nagyon kevés jatékot érdemes
még kihozni erre konzolra, igazabél a techni-
kai képességek hianya miatt. A PS2 most olyan
Ercﬁkui tudast mutathat fel, melynek alig akad-
at ellenfele a piacon, igy az Gjabb jatékokba
nem a grafikan kel javitani, inkabb a tarfalol
mal kell elhéditani a kézénséget.

A Fifa 2002-grafikai szemponthél nem sk -
donsagot vonultat fel. A meniirendszerek nem
feltetlenil Ojak, sét inkabb azt mondanéam,
hogy lebufitoft. Egy kicsit engem a CM 2.0-ra
e;?ékezret egyszerliség tekintetében, tartalmi-
lag t8kéletesen a szokasos pontokbsl 4ll.

Igazébél nagyon vértam mar a Fifa 2002 o

FOOTBOLL

2002 4

Hallottam, hogy el6z& tesztemben némi ko-

zénse?o-vizhungni valiott ki annak a ténye,
hogy focivalogatottunk szinvonalara hivatkozva

nem néztem meg a magyar csapatokat. Kérem =

szépen, ha ez kell, hat most nem hagyom ki,
bér ebben a jatekban magyar klubesapat
nincs, kizéarélag a vélogatottal tudunk jatszani,
a fliik atlagosnak mondhaté erdsen gyenge
ercléti jellemzokkel.

A mérkézések szabélyai is a feljesen megszo-
kottak, nem is beszélve a takfikai megoldésok-
16l és cserebedillitasokrol. Felmeriilhet bennetek
a kérdés: akkor mitsl mas ez a Fifa a t5bbinél,
mivel prébalia azt a bizonyos fent emlitett ers-
et kislonbséget kompenzéini2

A kézvelen irényitasban sikeriilt véltoztami a
készitsknek, de nem vagyok feljesen meggys-
z8dve réla, hogy ezt ié?‘reh‘ék. Névlegesen ar-
rol van sz6, hogy a l6vések ereje a gomblenyo-
masos technikaval allithats. Tuclir'ziok, meg-
nyomjuk az aktudlis gombot, majd nyomva
tartjuk, amig a sérga csik a |egte%iteﬂebb mezé-
be csoszik. Akkor telengediik és méris bom-
baztunk, j6 nagyokat a kapu vagy csapattérsa-
ink fele. Ez edgig szép is lenne, mert igy erd-
sebb passzokat adhatunk, igy jobb és dinami-
kusabb témadésokat épi?heﬁ}nL fel. Viszont...
Nem gondoltak EA-Sportsék arra, hogy egy
kozvetlen ziccernél, uﬁol igazabél a védgﬁid
szorongatva mindéssze egy gyors lovésre van
id8, nem tudjuk kivarni, hogy bomba erejtivé
lendilin a labunk, igy az esetek 75 szdzalé

kaban sikeriilt 2 méterre a kaputél, miutan kin-"

keservesen a védoknél elébb elértem a labdat,
amolyan igazi férfiatlan, félig kislanyos puha
pe!epéck'o'?éssel belehelni a labdat a kapusba.
Mert mondanom sem kell, hogy ezeket E&Snnye-
dén fogjék a kedves ellenfelek. o
Nem volt valami okos hizas, mert a régi szép
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idékben egy dupla X-szel bombazni tudtunk a
kapura, mig most vagy 2 mésodpercig tart mi-
re virtudlis E:’xbunf( megfelels kraﬁor gy(ijt a 13-
véshez. Ez mindenképp inkabb nehezit, mint
segit, bar tény, hogy Gjitds.

A masik idegesits Kibu megint a birék tudasa.
Nem feltétlendl mondhuméni objekiivnek a
sporikat, sokszor az ember gy érzi, mintha a
jatek nehézségének komoly része abbél dlina,
Logy a biré ide-oda beftjogat mindenféle falfo-

kat, szabélytalanségokat, természetesen csak

& nekink, mig az ellenfél oft rig meg, ahol és

ahogy akar. Kicsit valtozott a jatékos farsaink
passzpontossaga is. Talan pontosan azért, mert
rételjesebben tudnak labdat tovabbitani, nem
annyira ponfosak ezek a lovések, nem beszélve
a |8t passzokrél, melyek olykor-olykor nagyon
rossz helyre mennek.
hangulati elemek rendben vannak, a szoka-
sos szinvonalon van a kézonség mint animélva,
nt szinkronizélva. Kicsit mar kezdem, unni
ugyanazt a 8 mondatot a kommentdlé riporte-
rj(ytgl és valljuk meg 8szintén, nem a legszeren-
csésebb az sem, hogy az elmlt 5 év legjobb
animécioi keriliek vissza a jétékba, pér 0] ani-
macidval feljavitva. Elss kérben a kameradllas
is 10l tavolinak tiint, de szerencsére, ezen némi-
leg lehet dllitani, igy a j6l megszokott nézetek-
bl jatszhatunk végig kétszer 45 percet.

Sajnos azt kell mondanom, hogy elsé alkalom-
mal a Fifa-sorozat térténetében inkabb érzek
visszalépést a jatékban, mint Gjitasck sorat.
Persze a készitsk mindent megtettek, még a
Gorillaztol is megvasaroltak épp akiualis slage-
riket, hatha ezzel jobban eladhaté a dolgot.
Nem fudom igazan, hogy mennyire lehet ezért
hibaztami sket, mivel a zetében emlitett tu-

- daskilénbség a tobbi konzolhoz képest elég

megoldhatatlan feladat elé dllitotta az Electro-
nic Arts képviseldit, mindenesefre falan egy
szebb grafikai felilet, jobb, pontosabb jatszha-
toség kicsit segitett volna elmosni a hatért mint
szinvonalban, mint létvanyban a két gép k-
zot,

Kiilndsen azért érdekes szamomra ez a hé-
nap, mert a TIF (This is Football) aktudlis kiada-
sét mar PS2-re teszteltem és amennyire vissza-
|épésnek szémit a Fifa 2002, akkora elérelé-
pést sikeriilt a TIF készitginek elérni, pontosan
azokban a pontokban megerésitve a jatékot,
amiben a Fifa gyengilt. Azt kell mondanom,
hogy nem jésolok hosszd életet és komoly piaci
sikert ennel( a nagy milto jateknak, persze ezt
valészintleg a fejlesztdk is tudtak, sét még oz
is lehet, hogy igazabel mér 8k is az 6j Playsta-
fion vurézc;%un komoly energiét spéroltak meg
maguknak, tarsolyban tartva az Gjitasokat, me-
lyeket a masodik PS Fifa 2002-ére tarfogatnak.
Meglatiuk, etdl figgetlenil a |egnagyoii j6in-
dulattal is csak az “erdsen kézepes” illik legin-
kabb a jaték szinvonalét jellemzs érfékeléigel
Sajnélom...nem lehet egy jatékon a végtelensé-

ig javitani, killéndsen Ggy, hogy nincs mar
Eové fejlédni technikai szempontbél. A Fifa

2002 egy jobb, szebb, jatszhatébb napokat
megélt jaték, talan majd legkozelebb.

aDaM

FIFA FOOTBALL
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at (bar tudom, hogy nem illik,
H igy kezdeni egy mondatot)
nem egy hétkdznapi program-
mal rukkolt el a Black Sheep csapata
az hiztos! Es egy olyan fejlesztdbrigad
jatekaban, akinek fekete béarany a ne-
ve, mi mas li)sioihn}pﬂ hv{c:g|nc| {t"}s;.egre-
t, mint a birkake! Es mit fog-
ﬁ:k ezek a birkak csindlni ﬁ jtekban?
Semmi kilondset, csak, mint élialaban
bamban legelésznek, nekiink kell majd
ket ellopni! Igen jol olvastatok, ez
olyan |at3« amiben egy birkatol-
vaj farkast fogunk alakitani, és a lehe-
15 iegvc’:ltomiosubb médon prébalhat-
juk meg elcsenni @ béna béranyokat.
A jatek fszereplsie Ralph a farkas,
aki szabadidejében is ezen tevékeny-
ség aktiv gyakorldja, am prébalkoza-
sait rendre megakadélyozza Som a
juhaszkutya aki (szinte) mindig éberen
arkodik a nyéja felett. Azian egy szép napon felfigyel
a hely médiamogul (akit Duffy kacsa személyesit meg),
és meghivia hésiinket az egyik legnépszeriibb TV vetél-
kedabe, aminek egyszerien csok Sheep, Dog 'n’ Wolf
a cimg (Bardny, Kutya és Farkas). Farkas komank pe-
dig beszdll a jatekba, egy jatékba, amiben birkakat
keﬂ lopni...

Lehefséges, hogy némelykétiknek ismerds lehet ez a
felallas, hiszen a jaték egy rajzfilmsorozat alopjén ké-
sziilt. En nem emlékszem, hogy magyarul vetitefték vol-
na, st kilféldi csatornan sem lattam soha a sorozatot,
mindenesetre legyiink jok és higgyik el, hogy van egy
ilyen rajzfilm széria és kész. Mondjuk Ralph, mintha
csak a kengyelfuts gyalogkakukkbol lépett volna el8, &
mellesleg megjegyezem az imént emlitett futébolond
maddr szintén szerepel a jaiékban, még ha csak révid
ideig is. Persze ha nem informélédtom volna mér j6
elére a jatekrol, ckkor is rogton le lehetne vagni rola,
hogy egy rajzfilm alapjén kesziilt, hiszen a Looney Tu-
nes (hétvége déle|6ﬂ6nl(ém nélunk Bolondos Dallamek
név alatt fut a dolog) animéciés filmek &sszes jellemzs
poénja, gegie, szerepldje visszakoszon nekiink a CD-
ré]. Et8l lesz oz anyag igazén hangulatos. Olyan gye-
rekoromban rég elfeledett jelenetek elevenedtek meg
ezittal a Playstationsmben, mint példaul amikor a gya-
logkakukk e’rwm a csikot egy jaraton keresztiil, mi
pedig felkenédiink a falra, mintha a barlang széjo
csak egy festett kép lenne. Az Gsszes szer ?6 igen
erés iee?f;mvonﬁsufkal és poénokkal rendeelfezik.
Besz"réss, ahogy a farkasunk labujjhegyen lopakodik,
vagy ahogy egy bokorba ugorva dlcdzza magat. Sam
a juhészkutya dllandéan forgatia a fejét, és ha meglat
minket, turbé-sebeséggel oft terem nélunk &s a rajzfilm-
bél ismerds mozdulattal, mutatia meg nekiink a rovi-
debbik utat a nygitol. Mégis o \egnagyobb asz az idio-
ta kacsa lesz, a hatalmas poféja és a hiilyebbnél hii-
lyébb beszélésaival elviszi a palmét, ez egész biztos.
J& volt hallani a szerepldket végre a sajat eredefi
hangjukon, dgy ahogy azt a kitalalojuk egyszer megal-
modta, az egyikﬁkosgrypii, a masikuk raccsol, a harma-
dik da-da-dadog, oz ember szétrshagi rajtuk a belét.
A grafika is a rajzfilmhez igozodott, senki ne vérjon
extra részletes nagyfelbontaso fextirakat, ahogy azt a
Bolondos Dallamokbél mér megszokhattuk kissé elna-

olt kérnyezet jellemi ezt a vilagot, amit sikeriilt toké-
letesen visszaadniuk a készitsknek. Tényleg nagyon
szép a grafika, dlig pixeles, és még a ké;ﬁ'issitésﬂ
sincsenek gondok,%:ér nem lai el a végtelenségig,
azért ez miatt sosem fogunk elhalalozni. Apropo elha-
l&lozasok! Az egyik legnagyobb poénok a jatékban,

1 csak nehogy megint beszivassuk. Talan csak
| oz irényitassal (0lsagosan darabos, elég

. nehéz kicenfizni az ugrasokat), és a kame-

| rokezeléssel vannok bajok (sokszor lemard

| oz operaldr, az meg még utdlatosabb do-

- log, amikor mozgés kézben fordul el, és

| mar nem tudjuk az adott szitvacishoz igazi-

| fania a sajat mozgasunkat). Sokat agyaltam

' rajta, hogy végil is milyen kategéria

| rclic:m a jatékot, de igozan nagy ckosségra

| nem jufotiam. H'sszen%(ell benne egy kicsit

i ﬁg)fesltedn'r, taktikazni, ugré|gurni,

| maszkalgatni, lopakodni, gydijiget-
ni, e voltaképpen egyik kategéri-
dba sem sormh De ugyan-
ilyen médon nem lehet ré azt

se mondani, hogy stratégiai ja-

1ék lenn, mert csak minimalis

stratégiai érzek kell hozza. Ve-

gil arra ]uiTﬂum, holgy |ein:m|1cI

az elsé 5 palya megoldé-

B <6, hogy bl érahel
- tudjatok milyen jatekkal is al-

i iunL szemben. Akinek utana  /
- megjbn hozzé a kedve, ne

habozzon, szerezze be.

Az elsts palya még csok a gyo-

- korlészint, de egy birka ennek |

' teljesitésért is jor. Kezdéskor ol |
- vassuk el o kérdgjeles tablak- |

N\

\

| adjuk, az akarsz jafszoni ezzel a jo-
iekLu[ kérdesre egy ll§ landol a fe-
jiinkon. A fehér vonalat aflépve elé
- rosszul kezdédik o dolog azon k':i.i?,
hogy elinek minket, még egy mére-
tesebb zongora is a fejinksn landol, ezzel is jelez-
vén akarva, hogy mennyire kezdsk vag nl( a
jatékban. Szerencsére a Game Over ﬁimnﬁl
megszabadit benniinket Duffy kacsa, aki
innentd| diveszi 8liink o mentori
szerepet és megtanit az iranyi-

mert minden Ggy férténik, chogy azt a
TV-ben lathattuk: Sam jol kulin nyom
minket, a dinamittl megpdrkels-
diink, de a kedvenceim a viz alatfi
halalok. Amikor a pirinyo pi-
ranha, akkoréra

ny’rrilgx aszd- tas minden triskkjére. A kamera-
iat, hogy ket | kezeléssel kezdi a kiokitasokat.
L:!rkus is bele- |~ 1 Az 12-vel és az R2-vel tudod for-
ferne, vagy | J gani a kamerét, a Haromszég-
miutn a cé- gel pedig belsé nézetre valthatsz,
pa lenyelte nézelodni a D-paddal tudsz. Ezek
Ralph-of, 6 # utén az ugrésok jBnnek, sima szé-
mégegy- kelles a Negyzet, ha a levegében
szer széffe- még egyszer megnyomod valamivel
sziti a bika- magasabbra ugorhatsz. A Kor a fu-
er6s dllka- tas vagy a menekiilés gombja, na-
csokat, mielstt on gyorsan nyomkodva |J'urkasunk
a hal gyomré-  kéthatso Fc'xbung:;nérég, és minta

n végezné. \ - kengyelfuté gyalogkakukk iszo-
Egyedil a jatékme- nyatos iramban elkezd vag-
nefet nem tudiam beazo- tazni. Idedlis, ha meneEﬁl-

ni kell Sam elél vagy ki-
sebb szrkaﬁékok athidala-
sara, ilyenkor ugyanis a
lenéﬁlgmiurl gmu zuha-
nunk le. A kbvetkezé lecke a kapcsolékrél és a mérleg-
hintakral szol. Gondolom, kiilongsebben nem kell ma-
gyaréznom ket. A

nositani. Mert hét ugye az dsszes pa-
lyan egyetlen célunk van, ellopni a birkat,
de batran kijelenthetem, hogy nincs két egy-
forma palya, nincs két egyforma modszer. Ezt
most ne Ggy értsétek, hogy szabadon csindlhatsz bar-

mit, mint mondjuk a Metal Gear-ben. Itt minden pélyan
més és més faklikét kell alkalmazni, de ezek iszonyato-

san véllozatosak. Raadasul Sam eEyre okosabb lesz, X targylistaba (azaz
Eéwfdéd az egyik Eéiyén még elkabithatiuk egy varazs- . azinverfory-
olaval, mire a kvetkezén inkabb letépi(!) a filleit, " ba)aSE-

. kal. Jopofa, hogy ha a nem vélaszt

LECT-tel tudsz belépni. Itt lathatod a pélya terképét,

ezen fel vannak tiintetve a birkak, ésp:zy: he|ye§eﬁho~
va el kel vinned sket (GOAL). Ezen kiviil a térkép tar-
talmazza még a kilénbozs targyak, postaladak hely-
zetét is. Ahol kérdsjelet latsz oft valakivel beszélni
tudsz. A postaladakat megiitve [X) “csomaged érkezik”
oz égbd, az ezekbd| lehullé targyakat szintén az X-
szel fudod felvenni. A térkép felett talalhaté négy ikon
a kévetkezs (balrél-jobbral, segitség (lekérhetsz egy in-
forméciés oldalt a kivélasztott targyrél, és elolvashatod
mire is j6 voltaképpen az adott cucc), haszndlat (ezzel
eloveszed a

targyat),

kombindlas (ket

vagy tbb targyat iudsz it dsszerakni, & végil a kilé-
pés a meniibél. Ha nem a targylistebol akarsz hasz-
ndlni valamilyen cuccot elég, Ez megnyomod az L2-6t,
és fejed felett megjelennek a nélad lév cuccok valtani
kéztik, a iobb-bo{ irannyal tudsz, A raketdt példaul
8gton hasznalnod is keﬁ( Az utolsé lecke magarol a
birkalopasrél szol, a birkakat az X-szel tudod felvenni,
és ugyanez a gomb szolgdl a letételikre is. Gyakorls
vége, dheinek az igazi megprébéliatasok.

2. BIRKA

A tréning szint sikeres teljesitése ulén bekerilfink a
vetélkedsbe. Ez elvileg a palyavalaszté szint, azt is lat-
hatod, hogy még tizenhat birkat kell lenyolnod. A me-
mériakartyanal menteni tudsz, az arany szobrocskanal
pedig a bonusz ponficidat fudod elkélteni. Jutalom
pontokat akkor kapsz, ha megtaldlod a pélyén az el-
rejtett orakat és bekapcsolod azokat, A pontokert
egyébkent rejfett palyckat, képeket stb. kapsz. A na
kijérat visz a palyak bejérataihoz, amiket az ajtok jel-
kepeznek. Hasznos hogy a k'ilk’ikéfernyii alatt ismer-
kedhetiink a palya ferképével. Mielétt neki kezdenénk
az elsé még igen egyszerli palyanak, a kacsa még el-
lat néhﬁr:;iusznos tanéeesal minket. Széval, amikor
Sam kérzetébe keriliink, megjelenik a kutya feje a
jobb felst sarokban, ha a kérilste lathatd mezé z6ld,
semmi gond, egyelére még nem szort ki, ha mér na-
rancssarga, léii ugyan nem lét viszont mér hall min-
ket, kozlekediiink tehdt lopakodva (R1), ha viszont mér
piros jobb, ha felhizzuk a nydlcipst és elfizink o hely-
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szinrél. Egyébként Sam nem csak egy iranyban figyeli  désts| nem messze egy barlang

a nyéijal, allandsan forgatia a fejét, ezért amikor nem  végében van.

felenk nez"meg noruncssorgukui upl?tbuE IIT el lehet

osonni mellefte, ez nagyon sokszor ki is kell majd 3. BIRKA
hasznélnod. Elészér is ugrdl; fel a kezdéstsl balra lat- &

hat platformokon, és iisd meg a postaladat a dinami- ~ Kezdéskor iissik meg @ posta-

It:art Bel 1Ee€defs§ a létcssbe i Ls js
onstatalhatod, hogy az egyik idét-
len birka @ juhészkutya magétt le-
gelget A robbanéanyaggal tavo-

|
ladat, majd toljuk el a jaratbél i
a kovet. Vegyil fol az imént le-
|

!

I

eseft mini ventillatort, és beszél-
jiink a kaeséval, aki megtanit

|4rsd el o Gélpont eldl a szikloket.  minket a bokrok hasznalatér.
. Ahidon urlf:e beszé ada-  Mintha csak a n:qzhlmben len-
dogd Porky-val, aki majd meg-  nénk, a bokorba ugorva és egy-
! tanit féged sakiak * huszna— helyben maradva, Som nem fud
- ~\: atara”, ha  minket kiszarni, csok ha & épp,

akkor kap rajta minket, amikor
jerkelunk. Mlnd|c|n huszncsﬂsuk
is ezen tudasunkat, és

kor segitségével |npu|t:3znk at
a filoldalra a kutya magst. Ugraljunk Fe||e|:|: és szed-
|uk fela nrﬁy fej salatat. A su?ulaf(ct Ogy rendezzik el,

4 i, a mn sem seffé barit. A mésik postaladabal vara-
L‘R‘ zsoljuk elé a néi birkaparfimat, aminek egyetlen
J l - birka sem tud ellendllni! Menjiink vissza a kerités-

hez, és tegyitk a féldre @ pclrfumot majd a ventills-
torral fajjvk az illatot @ nyaj felé, révidesen horogra
akad egy mit sem sepo dllat és elhugyp a csapatof.
Kapiuk fel, tegyiik a lifire, és a kapcsoloval kiildjik fel.
Ha jol helyeztuk el a salatakat, a Ecrku radll a hinta
; egyik oldaldra. Menink fel és lokjik a sziklat a hinta
\ masik cldalara, és mar feljesiive is a palya. Az dra ok-
‘ fivélaschoz elgszér oz orom mésikrészén takdlhot
sziklat kell lelakni, hogy a kinyiljon a barlang bejérata,
e majd a lft mellett lehet a peremen és a platformokon
¥ } ; érte menni.

4. BIRKA

Elgszor is beszélj kacsaval, aki elma-

gyardzza a kis sziklak haszndlatét. A

R1 nyomva tartaséval, a sziklak magé

lehet rejtzni, I{yenkor Sam nem vesz

észre minket. Ezt okar gyakorolhatod

is. Usd meg a postaladat, lathatod,

- amint @ magasabbik hintan m elenlk
két doboz. Méssz fel a kis domegcn és

. ahintén &t ugorj a tiloldalra. Lskd e

| a szikldt, mu|d gyorsan ess le, merta

. szikla pont oda esik, ahol te éllsz.

| Veddfela ruketu?esadlnumlfoi is. A
rakétéval szdllj ét a szakadek Feleh‘ [fu

| fassal ez most nem .

- menne, mert fil

. nagy a fav).

. Szedd fel az

Bsszes salatdt,

' n|1c|d lcozlehisf

unyu|ctes lopozz el a ki

sziklakndl az utolsolg Vegyél elg

egy fej salatét, és csalogass ki vele

englr ét a sziklok seftségével. A

mar [opio| egy blrkur A doigoi mlncfossze annyi, hogy
a sziklafal mellett Sam magé lopakod; és elemeld
birkat. Besze|| megint a malaccal, oki elmaqurazza,
hogy a fejes solataval mike lehet csalogaii @ birka-

kat. Az egyik médja hogy kézben tartva csalogated, @ baleldali kapesols felé regyel a
mésik, hogy a féldre lehelyezve magad utén csalod,  foldre par salatat, hogy |

mert a birka kévetni fog|c: a lefet solétakat. Ez uishbi-  idéd a ks lfre rédlini mield

val kell ul'cm}nod a filggéhid tololdalara, merthogy a  birka a kapcsoléra lép. Odafent

hid ru\oldulun a kerd0|e es tabla arra ﬁgye|mezter isd meg a postaladat, majd ugion

szerre csak szemely husznu|har‘a ahidat. o mérleghintan kereszfil a tolol ,
A Iu|o lalon mar csak el kell venned és a golpontra dalra. A dobozbal egy gumikstelet |
roknod. A soléttk @ t3bbi hasznalati térgyhoz hason- vehetsz ki. Menj a perem széléna |
6an mindig Gjratermelédnek. A éra egyébként a kez-  fahoz, és a qumit késd hozza.
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felsé részétsl a meﬂeghlnrura csu||c| mn|d

pontba a nyomingert, viszont ha az érat is aktivalni
akarod, vedd fel 0 djra @ rokétat, és repiilj be a Sam fel-
Labr:tba Repillj végig a szakadék felet, oftlesz @

végeében.
5. BIRKA

Ezen a palyan sz6 szerint egy varazslatos eszkozzel
|esziink gazdagabbak, egy vardzsfuvolaval. Ezt azon-
ban elubgb meg kell szerezni. Ehhez a sévénylabirintus-
ban kell Ggy végiglopakodni, hogy az alvé bika ne éb-
redjen fel, mert kilanben azonnal felsKlel. Ha eljutetiél

sluludmg, iisd meg, majd lopakodj at a tiloldalra
Elovoheri It oz iclfe, hogy megtanulj dszni is. A far-
rusunk u{:t\om;:susun elkezd Gszni a vizben, fe csak
e, va tudod iranyitani a Négyzet, vagy a Kér
El Evidens médon a capdkat ki kell kertlngd. A
rulpanon a bokor segitségével vagj ét a nyéj kézét,
rnup:l ugrc:l] fel a pioﬂormnkun mu|c| ét a tolokdalra o
posiu ladahoz. Most az
i tyant venfilla-
| Ien ke lene felszedned.
| Ehhez a kis sziklak nydj-
tanak fedezéket, Ha fel-
szedted, lopozz a masik
| oldalss szikla melle, és
| amikor Sam sokaig el-

néz, labujihegyen oson|
i melfe, és Leeay
lyazni, amlve| rnegbu
| bondzod” a kutyat. Eb-
| ben oz dllapotban csald
| a sziklafal melletti kap-
| csolohoz, ami a felette
| lev szikiat aktivaljo, és
| bizony igen érzékenyen
| érinti a gogoi Most az
| dlatt a révid ids olatt kell
: felszedned birkat,
omig Sam :Igge a badul
allupol'bnn |efed2||: és gyorsan a kikstsben veszieglé
utajra széllitancd. A venillatort beinditva kell a tutait
iranyitanod, mejd a filparton lopakodva a gélpontra
raknod a baranyt,

———

Bungee Jumpingoli le & salcluvui csqld mus;k l(apcsc
léra a birkt, ez nyitja odafent a racsot. (Egyébként az
életben is imédok Bungee Jumpingolnil] Most kisd a
perem szélén a fahoz és vedd elg a dinamitot, le kell
raknod a liftre a robbansanyaget, majd régtdn rélépni
odafent a kapesoléra, hogy felemelkeJien a lift és be-
robbantsa a jaratot elézard sziklakat. Ha sikeriilt kinyi-
lik a Sam felett lév jarat racsa. Most vidd a birkat a
szckﬂdek azon Szelere uhﬂ es I SEIV van
atalgjon. A gumrkoi'e|et Fesni? ki a ket fa koze, és
mint egy 6rids cstzlival 16dd at a birit a tololdalra,
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lan ismerds nekiek is a TinTin cimi fran-
I cia rajzfilm, melyben egy fiatal sric és a
kutyéja keverednek mindenféle galibaba.
Nekem csak tavolral rémleft a dolog, de abban
bizfos voltam, hogy sose szerettem azt a raifil-
met. Talan mert semmi extrat nem fedeztem
benne, semmi killonlegesség nem volt egy hét-
koznapi srachan, aki mindenféle teljesen lé-
nyegtelen kalandba sodrédott bele. Na 6, elis-
merem, aminit elkezdédstt a TinTin, és mar
nydltam is a taviranyito felé és [6ttem le a TV-t
a fenébe. Gondolom Martin is arra szamitoft,
hogy valami idétlen rajzfilm dtirat a jaték és
maid 6| megszivat vele, mert az utébbi idében
ritkén folom be magam a szerkesziGségbe (per-
sze az is megeshet, hogy épp ennek 6rill a r:;
jobban). Tudom, tudom, ki vagyok rigva mér
megint. (Pontosan! Heheheh. Martin) A
lenyeg, hogy nem sikeriilt a terve, barmilyen
merényletet is fervezett ellenem, mert a jatek
nagyon 6, sét mi tabb, dlig birtam letenni.

A MAGIKUS TV

Tortént egyszer, hogy TinTinék hazaba egy

hullémzik, a viz tikrézédik
csolydban, a fak levele-

it tijja a szél, a majmok ug-

rélnak az dgakon, a ha\lh.’:iﬁl

mozognak az égen és a fé-

nyek besziirédnek a fak

lobjain keresztiil és megesil-

lannck a vizen. Ilyet én még

nem pipaltam, micta plat-

formjatékokat jatszom! Erre

jBn még ré a gé|ig

arom dimenzi-

65 megjeleni-

tés. Ez azt

ielenti,

o
rés%en két di-

menziéban mozgunk, vi-
szont a péllgu teljesen térben
mozog és forog, ahogy hala-
dunk, sét néhol még be is me-
hetiink a hattérbe és igy Gjabb
helyeket fedezhetiink fel. Saj-
nos a rendkivili részletesség miatt

néhol belassul a program, de inkabb csak a

‘

TINTIN ESETE A FRANCIRKENYERREL

&00N

A VEZERLES

Az iranyitassal nem lesznek kiilongsebb
gondjaink, bar néhol nagyon szemét médon
viselkedik a jaték. Latszik, hogy csak azért
tették be egyes részeket, hogy j6l megszivas-
sanak. Egyébként nem nehéz a progi. Fic-
kénk az ugralason kiviil képes begyfiiteni el-
dobott tivegeket és ezeket az a||ené| fejehez
vagni, to:fibé a ndla lévs fenyképezdgep
vakujéval meg lehet vakitani az rant ronté’dl-
latokat. A sima iités csak az emberek ellen
hatésos. A feladat minden pélyan a toljutas
lesz, viszont megszabnak nekiink egy felsze-
dend6 kutyaembléma mennyiséget. Ezek a .
medalok elszértan falélhaték a palyén, ne-
kiink meg be kell 8ket gytijteni. Ha nincs meg
a megfelelé mennyiség, mikor a kijarathoz
ériink, nem |éphetink a kévetkez6 szintre.
Egyébként ha 100%-osan teljesitiink tébbszar
is, bonusz palyékat is elécsalogathatunk.

Attél nem kell tartanunk, hogy hamar la-

possé vélik a jatékmenet, mert a palyak
valami fantasztikus véltozatossaggal bir-
nak. Az elsé szinten még féltem, hogy fél
‘6ra és kiesik a kezembdl az iranyité és el-
szunditok, ha ez igy megy tovabb, de nem
igy tortént. Eltelt I"osbb éra, besététedett és

rofesszor egy speciélis TV készilleket eszka-
alf. Mind:r% aﬁff‘-:ié’:ﬂe ilt killsnféle kalan-

dokba sodrédott. Igy esett meg TinTinel is,
hogy eltévedt a dzsungelben, motorcsénakot

' vezefeft, meg a sivatagban kéborolt, sét még
a tenger dlé is |emer"?r egy tengeralattjéré
segitségével. Mi lesziink azok, aki végigkisé-
rik tésztaképt baratunkat a kalandijai sorén
és a kiothoz vezetjiik.

Természetesen egy mészkélés platform jaték-
rél van sz6, de nem akarmilyen kontosben. A
grafikai megvalésitas bar egy mar ismert
megoldast hasznal, mégis kilonleges madon
siilt el. llyen szép grafikajo jatékot én Playsta-
tiondn mar nagyon rég éta nem léattam. Nem
tudom mennyire létszik ez a képeken, de
higgyétek el nekem, valami fantaszfikusan

.. szépennézki.
Az Gsszes
pélya a ma-
ximélis mérté-
kig kihasznél-
jo a gép
Gsszes erdfor-
rasat. A rész-
lefességet még
egy. Dreamcast
jték is megi-
rigyelhemé.
A dzsunge-

les palyan
pémul a

tenger

késahbi palyéakon. Lat-
szik, hogy igyekeztek
kihozni a maximumot a
gép teljesitményébal.
Sét, hogy ne legyen
unalmas a jéték, kétpa-
lyanként véltoztatiak a
stiluson. Minden maso-
dik palya egy teljesen
hérom dimenziés szi-
muldcié jellegi jarm-
vezetés, Igy példaul ve-
zethefiink ferepjéarét a
sivatagban, tengeralatt-
jarét az écedn fenekén,
vagy motoresénakot.
Ha sikeresen helyt all-
tunk, ismét egy mész-
kalés rész kovetkezik.
A palyak kozott ezen
kivil még ru(traceh
animéciés filmek is he-
lyet kaptak.

')

azon kaptam magam, hogy még
mindig élvezettel nyomom. Akik
valamennyire is ismernek engem,
azok tudjak, hogy ez nalam nagy
sz6. A lényeg, hogy minden pa-
lyén tucatnyi Gjitas fogad, 6
objektumok, ellenfelek, dkcx?f!)(
lyok, zenék, hangok. Mindig tel-
jesen megjul a terep, sosem
olyan, mint az elézé volt. Néhol
felbukkannak f8ellenfelek is, azo-
kat a kutya segitségével likvidal-
hatjuk.
Osszességében csak jot mondha-
tok réla, mindek korosztaly élve-
iekh‘el elslzédrakozhar vele, tartés
ikapcsolodas.. Végre egy nem a
|egc|ﬁd kategériéba soroﬁ\cﬂé
program Playsfationre. Igaz a
mottd, hogy amelyik jatekkal
megeri jatszani, azt megéri meg-
venni.

Tibi

A meni nagyon egy-
szeri és nem éppen a legszebb kivitelezési.
Viszont kiilon emlitést é‘:gemehek a hangok
és zenék, ugyanis a megszokoft hangokon
kivill hallhatunk ambitent effekteket is. Ezeket
kiilon dllithatjuk az Opfions meniiben. Példa-
ul ambitent hanghata-

egytél-egyig. A beszéddel csak az a problé-

ma, hogy teliesen angol kiejtés szerint mon-

danak mindent és ez néha nagyon ideglesiié :

tud lenni (legalabbis én tisztara kikeszilsk
tole).

sok hallhaték a ten-
gerﬁgﬁon is, ahogy
csobog a viz, vagy a
bogarak és madarak
csiripelése az erds-
ben, a szél a homok-
viharban, stb. A zenék
is nagyon jéra sikeril-
tek, dallamos, fiilbe-

maszo, pergd muzsika

e
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tolzsifoltabb volt jatekmegielenés
szempontjabol, amit gom?olom maga-
tok is észrevettetek, hisz soha ennyi Leltar
még nem volt. Kicsit sajndltam is a dolgot,
mert ilyenkor éhatatlanul is eléfordul, hogy
egy-keét kivald jaték kevesebb oldalt kap,
‘ mint amit megérdemelt volna. Igy jart a

E z a mostani hénap a szokésosndl is

e

Saiyuki is, egy programszegény hénapban
akér harom oldalt is kilobbiztam volna ne-
ki, de nincs mit tenni, a he|yhit':|ny nagy Or!
Pedig az elmdlt hénapok PlayStationss ja-
tektermésének legfényesebb csillaga az
anyag. Bevallom, mi[or megkaptam a stuf-
1 fot a cim alapjén nem sok ot sejtettem egy
japan debil programra szamitottam. Aztan
mikor elindult a jaték megjelent a Koei
emblémaja, amire régtsn te|csi||unf a sze-
mem, és egybdl arra gondoltam, hogy
érdekes lesz ez. A Koei ugyanis eddig
nagyon is szinvenalas, FéiEénr stratégi-
ai jellegii jatékaival érvendezetett
meg benniinket pld a Kessen.
Bele fogtam tehat a Saiyouki-
ba és meglepetésemre 6ra- 1
kig, aztén napokig nyomtam {4
az anyagot. Akik ismerték o
Final Fantasy Tactics-ot, an- —
nak nem kell elmagyaréz-
nom a jaték stilusat. A Ko-
nami éltal @ Vandal Hearts-
szal megteremtett és a Squa-
reSoft c’!?to| a FF Tactics-szal
tokéletesre fejlesztett, stratégiai
RPG stilust képviseli a Saiyuki is.

) STRATEGIAI RPG

Sajnos ilyen stilust jatékokbél nagyon ke-
vés jelent meg. A fentebb emlitett két cimen
k'rvﬁl két éve semmi sem érkezett ebben a
téméban. Eppen ezért most lassunk egy kis
jellemzést, héatha valaki nem tudja elkép-
zelni a Saiyuki sfilusat. Maga a jatékmenet
leginkébb egy kaland RPG-re hasonlit. Ez
azt jeleni, hogy egy eseményekben igen-
csak gazdag, zorguhros sztori tarul elénk,
me|yen végig kell menniink, mint egy ha-
gyomanyos RPG-nél. Menetkdzben Gjabb
és Gjabb helyszinekre latogathatunk el, és
kézben egyre tébb szere Eiir ismeriink
meg, és a forténet is igy Eulcd elére. Alta-
laban az Ojabb helyszineken harcra is sor
keril, és itt jon elé a dolog stratégiai ré-
sze. Magarol a harcrél még részletesebben
is irok, most csak futélag lassuk a lényeget.
Egy képzeletbeli négyzetekre felosztott te-
repen Epheﬁink, tamadhatunk, varazslato-
kat csinalhatunk, és még rengeteg dolgot
tehetiink. Cselekvésiinket nagyban befolya-
sclja az adott terep domborzata és ellenfe-
eink helyzete. Fontos momentum, hogy
mbereink és ellenfeleink kéronkent léphet-
1* nek. Egy kér akkor valik lefutotta, ha az
sszes emberiink és ellenfelink lépett. To-
vabbi RPG elem, karaktereink telies kéri
fejlesztésebsl és fejleszthetéségebsl adé-
diL, rengeteg mindlem megtanithatunk sze-
repléinknek. Raadasul még cuccokkal
(fegyverek, ruhak, pajzsok, stb.) is felsze-
relﬁefiﬁk 8ket! A Saiyuki-ban nem lehet
olyan sokrétiien fejleszteni embereinket,
mint a FFT-ben, de ez egyéltalan nem baj,
kicsit egyszer(ibb az egész.

UTAZAS NYUGATRA

Szeretem az olyan jatékokat, melyeknek
van valami valésagos trténelmi, mitolégi-
ai, vallési alapja. A mai vilag vallasok
kézil a talén a buddhizmus a legnép-

Potion

WareCh:

szer(ibb, am egyre tébbet tudhatunk meg
az &si kinai vallasokrdl is. Rengeteg film,
kényv, térténet és iré dolgozta mar fel a
Buddha illetve mas ismeretlenebb &si valla-
sokat. Egy Akira Toriyama nevii iré és raj-
zolét is megfogott és megihletett a Buddha
és a keleti mitolégia, és ezt szanta alapjaul
a vilag leghiresebb rajzfilmjének a Dragon
Ballnak. Toriyama mester rengeteg elemet
atvett a keleti mitologiabsl, példa-

ul a DB f8szereplsjét SonGo-
ku-t is a kinai Majom kiraly
alakja adta. A ke}eti val-
l&sokban SonGoku egy
isten (vagy legalabb-  #
is ahhoz

hasonlit a
legjob-
ban), aki
képes at-
vc’:ﬁozni
egy hatal-
mas majomemberré, és egy varazsfelhdvel
rendelkezik, mellyel oda repil ahova akar.
Ezt csak azért mondtam el, mert a Saiyuki
is a Buddha illetve a keleti, féleg indiai és
kinai mitolégiai és vallasi elemekkel afita-
tott jaték, és SonGoku (természetesen itt
most a mitologiai alakrél beszélek nem a
DB f&szereplsjérsl) egy fontos szerepls. A
Koei eddig is Ll’res volt, hogy szerette meg-
jatékositani a valés térténelmet (Kessen,
ROTK sorozat), de én még olyan jatékkal
nem talalkoztam (|ego|6bgis angol verzio-
ban, mert [upénbcn biztos van egy par)
cmely ilyen mértékben hasznélta volna fel
a buddhizmust és a keleti vallasokat. Az
meg egy plusz |6 pont a Koeinek, hogy
volt batorsaguk egy ilyen jatékot kihozni
az amerikai piacra. A lelkesedésembél
persze ne vonjon le senki téves kévetkezte-
téseket, nem vagyok buddhista, csak egy-
szer(ien arrél van szé, hogy oltari j6 han-
ulatot teremt a jaték ezen mitolégiai olda-
a. Amagy is szeretem az ilyen térténete-

mitolégia volt. Visszatérve a jatékra nem-
csak a mitolégiai alapja valés, hanem glo-
balis értelemben a fb'f rajzi is. Ezalatt azt
értem, hogy bar F6|drﬂizi\ug létezé orszag-
bél (Kina) indul a jaték, de mégis az
dsszes helyszin (pld. varosok) kitalalt vagy
csak a képzeletben létezd helyek. Maga a
kérnyezet is amibe a jatékban csdppeniink
olyan, mintha egy mitolégiai vi|é|gEo keriil-
nénk, ahol az emberek csupan egy faj
a sok koziil. Szérnyek, istenek,
és még szamtalan lény él
__a Foldén, és a magia
is ismert dolog. Egy

100%-ig fantasy jatékra szamitsatok tehat.
Maga a sztori igen egyszeren indul. Sai-
yuki fészerepl8jét Chin Ganjo-t (vagy
chogy a jaték egészében hivigk Sanzo-t)
Kelet-Kindban egy folyéparton talélta meg
egy oreg szerzetes és magahoz vefte és
anevelte a gyermeket. 16 évvel ezutén
Sanzo elismert szerzetesként éli életét. Egy
napon (amikor épp a csaszar nagykdvetét
vériék a szerzetesek) Sanzo c’:Jmc’ﬁmn meg-
jelenik Lady Kannon (nagy hatalmd isten-
nd) és megparancsolja Sanzonak, hogy
menjen el Indiaba a Thunder templomba.
Egy varazsbotot is ad neki a Thunder Rod-
of, ezt kell eljuttatnia a templomba. Vala-
milyen ”véler|en” folytén a csaszéar kévete
is azt a parancsot hozza a rendbe, hogy
egy valaki induljon el Indiaba. Sanzo val-
|cﬂ(ozik és megkapja a feladatot. Innen in-
dul tehét a fordulatos, hangulatos és izgal-
mas, no és HOSSZU sztori. Sanzo révige

sen megismerkedik a Were lényekkel, ame-

lyek elsére emberhez hasonléck, de képe-

ket, a suliban is a kedvenc témém a gorogy sek atygliozni vadéllatokka és nagyon |6
y -

’~

harcosok. Ok fognak esatlakozni hozzéank
és segiteni kalandjainkat.

GYORS ERTEKELES

A Saiyukit nagyszer(i és élvezetes jatéknak
tartom. Nagyon tetszett, hogy minden egyes
0j helyre ériezvéﬂ torténik valami izgalmas
a torténetben, A karakterek remekil meg
vannak tervezve, a rossz és a |6 oldalon is
tal&lunk kedvenc szerepléket. Minden olyan
mintha egy j6 anime vagy manga rajzfilmet
néznénk. Az, hogy valés mitologiai alapok-
ra épit az anyag meg kiilén egyghclnguk:tm
dolog és hatalmas &tlet volt szerintem. A
stratégiai részben szintén nem ftalalni kifoga-
solni valét. A harc élvezetes és a nehézsége
is pontosan elvan talalva (kicsit kénnyebb a
jaték a FFT-nél). A legfontosabb, hogy itt
nem érezzik, hogy csalna a program, mint
a FF Tactics-nal, ahol valamiért minden hely-
zetben én hoztam a révidebbet, pld. ha
) csak 1% eséir volt ré hogy NEM talé-

~ . lom el az ellenfelet, biztos, hogy mel-

leitsttem. It szerencsére ilyen nincs.
"“J Rengeteget kell am harcolni, egy-
i egy keményebb 6sszecsapas
akar érakig is eltarthat és har-
cokbél tsbb szaz van o jatékban.

A kellemes rajzolt grafikéval teljes
mértékben elégedett voltam, nem
jobb de nem is rosszabb a FF Tactics-
“ndl. Viszont a karakterek arcképei
szerintem kivaléan meg vannak raj-
zolva. A zenék kellemesek, bar nem
kiemelkedsk. Hibat a jatékban nem
}tu|éifum, hacsak az nem, hogy a ja-

tekban két fészerepld van, egy csqj
és egy srac. Kettsjik kazott SEMMI
kiilén%ség nincs, még a nevik is
/. ugyanaz és ugyanazt is mondjak a par-
beszédekben. A térténetik is megegyezik,

‘igaz a csajjal nem sokat jétszottam, Ggy-

hogy talén lehetnek kiilénbségek, kiindulva a
torténetbél. Ez persze csak apré szérszalha-
sogatas és csak azért irtam le, hogy telies
kepetek legyen a jatékrol. En a hangulatos,
hosszo és tartalmas jatékmenet és o kivalo
harc miatt a Saiyuki-t egyarant ajéanlom a
stratégiai RPG-k eddigi rajongoinak és
azoknak is akik még nem pr(‘idlmk ilyen
stuffokat. Erdemes beszerezni, ezt elhiheti-
tek! De kér, hogy nincs t6bb, hely! Mindegy
a mellékletben még irtam par dorgot.

Veres Mik
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A1 CARD GAMES

Viszonylag sok jaték érkezett hoz-
zénk Playstationre, de elsé ranézésre
egyik sem érdemel egy teljes oldalt az
Ojsag hasabjain. Kezdésnek itt egy
teliesen hagyomanyos kartyas jatéek.
Elég ritkan fordul elé, hogy a progra-
mozéknak ilyen &tletek is eszége jut-
nak, a sok 3D-s gyilkolaszas mellett.
A betsltés utan azonnal egy kezdské-
pernyd fogad és meglep&en kellemes
muzsika szél. A |6 zene végig jellem-
z6 a jatékra, mar csak hattérzenének
is érdlemes betslteni, ha nem szeretijitk
a kc’:r?rc'rzc’lst. Ha szeretjiik, akkor ta-
lan jol is érezhetjik magunkat a
programmal, hiszen hat kiilsnféle ja-
tékot kinal, a Black Jacktél kezdve a
Draw Pokeren at a Presidentig valo-
gathatunk kedviinkre.

A meniiben két jatékkezdési leheté-
séget kapunk. Bemehetiink a kasziné-
ba, ahol attél fiigg a jaték tipusa és
iivel

nehézsége, hogy jatszunk és me-

lyik asztalnél. Kezdhetiink szabad jé-
tékot is, ahol mi vélogatjuk meg a ne-
hézséget és a jaték fajtajat. Ezen ki-

viill, ha nem vagyunk jartasak a kar-

tyazasban — mint, ahogy én sem — ta-
lalunk egy “manual” opciét, melyben
részletesen elolvashatjuk az 8sszes ja-

tek szabalyat, tippeket a nyeréshez,
stratégiakat, stb. Egy egész konyv all
rendelkezésre, csak birja a szemiink
végigolvasni. A bedllitasoknal vala-
mennyire mi is beleszélhatunk a sza-
balyokba, a hattérzenét és a hango-
kat éllitgathatjuk, és a memériakar-
tyarol tslthetiink menthetiink allasokat.
A grafikara nem jellemzd a tilzott ki-
dolgozas, sehol sem taldlunk mozgd
animaciékat és egyéb csilli-villit, de
nem is szilkséges. Hogy a Casino ci-
mii filmbél idézzek: “"Padlé, plafon,
négy fal. Pont, amire szitkségiink
van”’. Az A1 Card Games pontosan
ilyen jaték. Aki szeret kartyazni, sze-
rezze be nem fog csalédni.

A1 TENNIS

Egy Ujabb jaték az A1 sorozatbél.
Ezottal egy tenisz. Bevallom nem vagyok
oda a teniszért, de ha jétszhatéva tud-
jék tenni a képernyén egy laikus széma-
ra is, faléan el lehet vele jatszogatmi. Nos
az Al Tenis nem iudoziL ezek kozé.
Grafikailag cstnyabb, mint az &t évvel
ezelétii Megadrive-os tenisz programok.
IrGnyitésban elég gyatra, dlig latni, mit
és hogy iit az :I?en él s mire észbe ka-

unk, mér vesztettiink is. Még leg-
Eﬁnnyebb fokozaton is porig gyaldz a

ép.
gApbet'dltést kévetsen kivag elénk egy
kezdékepernydt, nyomunk egy Startot és
egy ritka ocsmany meniibe keriilink. Va-
laszthatunk bajnokség és szabad meccs
kézott. A szabad mérgkéizésen a jarék fi-
pusat (hanyan legyink, ki iranyitsa a ja-
tekosokat) és a karaktert valaszthatjuk ki
(eleg sokféle Manga stilust figura éll
rendelkezésre). Végiil pedig a palya ta-
lajét kell eldsnteniink. Méris elindul a
jatek. Ami elsére feltinhet, hogy a moz-
gés elég lasst, mig a labda gyorsan
szdll. Ha az itést kévetden azonnal nem
mozdulunk ré, mar el is vesztiink, mert a

figurank képtelen odaérni. De ha oda is
ér, valészinileg mellé fog ttni. Keétféle
ifést vihetiink be és ezeket kombinalhat-
juk az iranyokkal. Az is fel fog tinni par
perc jaték utan, hogy mindig ugyanaz a
zene sz6l. Osszesen két szam talalhaté
a jatékban, egy szél a meniiben és egy
a palyén. Pér perc prébélkozas utan,
mér az idegbaj keriilgetett, hogy mindig
elslrsl kez&%di a zene, hogy sosem fu-
dok szerezni egyetlen pontot sem és a
gép Utései misgig ponfosan oda mennek
ahova kell és tizszer olyan gyorsan, mint
az enyémek.

Nem tudom ki jatszana szivesen egy
ilyen prugrummcL mert aki ért a tenisz-
hez, komolytalannak latna, aki meg nem
ért, annak nincs esélye a gydzelemre.

Jatszanak vele inkabb a programozok,
aki rank szabaditottak ezt a csapdst.

EUROPE RACER

Mikor betettem a lemezt és elkezdédstt a

_jaték animacioja, felcsillant a szemem.

Na, jol fogok szérakozni, gondoltam.
Végre egy igazi szaguldés autés prog-
ram. A kezds film szerint ugyanis egy au-
topalyan szaguldott egy csomd verseny-
auté utanuk meg egy iabrri renddr és he-
likopter. Minden szaguldé kocsira raksze-

Position: 474
Lap 142 i

litett a kamera és bemutatkozott az illets
sofér. Természetesen mindenki a sajat
nyelvén. Voltak Oroszorszaghbal, Anglia-
bél, Franciabol és Olaszbal, Amcsibél,
stb. A lényeg, hogy ezeket a futamokat
bizonyos Kielf’bok szervezik vilagszerte, ter-
mészetesen torvényen kiviil.

A meniirendszer elég egyedi, de min-
denképen izlésesnek mondhaté. Tébbfajta
jatekméd, sok auté rengeteg pélya jellem-
zik a programot. Amikor viszont a pélya-
ra keriiltem, egyszerlien megdsbbentem.
Nem hittem volna, hogy képesek ennyire
elrontani egy programot. Szémomra ez
felfoghatatlan. Fgﬁ:si Gztak a kezdésnél,
alig vartam, hogy oc?alépiek a gazpeddl-
nuE, erre egy lasso, csinya és kezelhetet-
len jaték fogadott. A grafika valami kriti-

kan aluli, oz autdk gy mennek, mintha
egy csiga hizna Sket és a legkisebb moz-
dui::rm is kivagédnak a pélyarsl. Komoly
problémat okozott a kocsi palyan fartasa.
S6t még egyenesen haladni is nehéz az
Europe Racer autéival. Az meg kiilon ér-
dekes, hogy egy Lamborginivel megyek
az autéiton végsebességgel és egy Jeep-
es zsaru utolér és kiszorit. Nem 1ur:'||o|(
szavakat. Ezen a férmedvényen még a
csomé vélaszthatéd kocsi, a valtozatos —
bar rendkiviil ocsmany — palyak és a
tobbfaijta versenymod sem segit. Mig oz
intré alatt pergé zenét nyomatnak, a pa-
lyan altaté az aléfestés. Ha jot akarsz
magadnak és valamennyire is becsiléd a
Playstationsd, nem teszel bele ekkora sze-
metet. En is réstellem, hogy megbantoftam
a dréga kis gépemet ezzeru mocsokkal,
de hét sajnos ez a munka része, mar biz-
tos 8 is hozzaszokott.

ROCKET POWER:
TEAM ROCKET RESCUE

Egy Nickelodeon produkcio, mely-
ben a hires Fecsegd tipegdk stiluso
figurékkal kelink harcra az idé vagy
egymas ellen. A jaték motorjaval ké-
szUlt torténetet csak a kezdés utan
tekinthetjik meg. A mentben vélo-
gathatunk a Championship, Freeplay
és a “Tito jatéka” médok E&zﬁﬂ. A
cél dltaléban mindenhol ugyan az,
kiilénbsz4 extrém sportokban hely-
tallni (BMX palyan valé biivészkedes,

Grkorcsolyas ugralgatas, snowboar-

ozds, stb.) Sajnos a grafikai kidol-
gozas nem a legszebb és az iranyi-
tas is a legtobb helyen elég satnya.
Talén a gérkorcsolyés pélydk a Kzg-
jatszhatébbak, mig a snowbeard a
legkevésbé irényifﬁatb. Minden pé-

lya idére megy, elég kemény limittel.

Mésodperceken molik minden, de ha
idében benne vagyunk a kiszabott
keretben, talan a kévetkezs palyara
léphetiink. Es ez igy megy, mig meg
nem unjuk. Van viszont kétjatékos
méd is, ahol egymas eredményeit
kell feltlmolnunk. Ami engem a leg-
inkabb zavart, az a hihetetlen lassi
t6ltés. Szinte mindenért t5lt a jaték.
Ahhoz, hogy kiirja a gratulaciét a
sikeres teljesitésért, fél percet kell
vérnunk. Uténa betélti a kévetkez8
palya ismertetsjét, Gjabb fél perc.
Maid arra var, hogy kivalasszuk, to-
vabb kivanunk jatszani a kovetkezé
szinten és azt is szépen beszuttyogja
a meméridba, legaldbb még egy

%A

\ V,
erc alatt. Ha kudarcot vallunk vala-
ol, nincs Ujrakezdési lehetéseg,
mert betslti a “vesztettél” képernyst.
Maid Gijbél palyavalasztéas és téltés.
Egy idé utén azon kapja magét a
jatekos, hogy fél érat tolt a program,
mig & két percet jatszik.

A Rocket Power se nem szép, se
nem 6l jatszhaté és raadésul még
lasso is.

4.
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NICKTOONS RACING

Ismét egy Nickelodeon jaték, de ezot-
tal a jobbik fajtabsl. A NickToons Ra-
cing leginkabb a Flogos Futamhoz ha-
son?iihaié. Rengeteg rajzfilmfigura sze-
repel a programban, egymés ellen ver-
senyeznek mindenféle fura jarmivel. A
palyan elszértan talalhatd Hegyverekke|
még ki is fustslhetik egymast. Szap-
panbuborékot lehet kiléni az eléttink

haladéra, amitél felszall, majd kipuk-
kan és leesik. Kukét lehet hozni a ma-
gottiink lévs ellenfél fejére és hasonlék.
Egy nagyon kedves animaciéval indul
a jaték és a menirendszer is kelléen
infantilis. Minden mozdulatunknak va-
lami idétlen hangja van, ugrél repiil
Euﬁoq( minden meniipont. Kivélasztjuk,

ogy kivel versenyziink és milyen méd-
ban és mér szaguldhatunk is.

Vannak itt Fecsegd Tipegsk, Jajj a
szornyek, Arnold, Catdog és egy titok-
zatos idegen is. A jaték grafikaja eleg
szép, bar néhol elég iires a pélya. Vi-

szont gyors, sehol sem lassul be és a

hangulathoz illg, idétlen zene szl ve-
ig. Az iranyitas konnyd, nem lesz ne-

Eéz megnyernink a versenyeket, bar

néhol nagyon tgy tiinik, hogy minden-
ki minket téqu?):és egymast nem bant-
iak. Ha felhozzuk a pajzsot és takare-
oskodunk o ni!révaﬁ tuti befuték le-
sziink. A kuka dobalassal vigyazzunk,
mert ha az ellenfél nem huif%'eie, le-
het, hogy a kévetkezd korben mi fo-
gunk. Marha j6l néz ki, ahogy egy idi-
éta figura egy kukéaval a fején prébal-
ja meiidélni a helyes utat. Persze
vannak még egyéb fura fegyverek is.
Dobhatunk el pukkané bombakat, ra-
kétat Ishetiink, fistbombat, stb. Erde-
mes felszedegetni a pérgé bogyékat,
mert feltsltik a nitrénkat.

Az el6z8 Nickelodeon jatékhoz képest
villam gyorsan t&lt, élvezhets jatekme-
netet nyuijt. Talan az egyik legértékel-
h=tébb program, az e havi &sszedllita-
sunkbél.
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RAYMAN BRAIN
GAMES

Ujra eligtt hozzank Rayman. Ugye min-
denki ismeri ezt a fura {ickér? Valsjaban
neki nincs is teste, csak darabokbél all
ssze. Két tappancs, egy has, két kéz és
egy fej. Ezek mind a levegben lebegnek
és valami ismereflen eré tartja Gssze
8ket. Mikor indul a jaték Rayman &ssze-
rakja magét és készen dll a kalandra.
Ebben a vilagban mindenki ilyen szellés
figura. Rayman mindig az UbiSoft ked-
venc karakferei kézé tartozott, annak
idején még PC-re jelent meg oz elsé plat-
form jaték, melyben Rayman volt a f&-
szerepls. Azéta tobb rész is napvilagot
|&tott, mig végiil valésziniileg Playstation-
re az uia?sé a Barin Games. Ez egy in-
kébb fiatal korosztalynak szént tigyessé-
gi jaték, melyben Raymant iranyitva kell
megoldanuni: az elgondolkodtats felada-
tokat. Természetesen egy tiz éven felli
jatékos mar nem igazén kémek le az

olyan feladatok, mint hangek alapjan o
szavak felismerése, illetve a szémo|
megtanulésa. Viszont egy kissrac
kénnyedén és jatékosan tanulhat a jatek-
kal. Jon a varazslo és mond egy szot, mi
megyiink a palyan és jatszunk, mint
eddig, vagyis ugrélunk, lecsapjuk az el-
lenfeleket, Eo okat gytijtink, mignem
eg e|c'|gc|zélsEZZ érunk. Az egyik 0t a
halalba vezet, a masik a cél felé. Ha em-
|éksziink a széra amit a varézslé mon-
dott, és elolvassuk az Gttablan lévs sza-
vakat, rajchetiink melyik a helyes at. A
grafika szép, pontosan olyan stiluso,
mint amilyen egy maszkalés jaték volt ré-
gebben. A zene is dallamos és kellemes,
mig az irdnyitas csodés. Kénnyedén
mozgunk, sosem tévesztjiik el az ugrast,

mindig oz tSrténik, amit szeretnénk. Ha
még nem talélkoztuk Raymannel és nem
ismerjik a specidlis tulajdonsagait, be-
nézhetiink a gyakorlé pélyara, ahol egy
tindér mindenre megtanit. En régen is
szereftem Raymant és ez a jéték sem
okozott csalédast. Kedves, aranyos prog-
ram minden fiatal Rayman rajongénak.

BATMAN GOTHAM
CITY RACER

A TV-ben nagy sikert araté Batman -
ra meglatogatoft minket a Playstation
képernysijén, de ezittal egy autés jatek-

ban. A Batman Gotham City Racer egy
akcisjatek, melyben autésiildszések, 15-
voldézések és robbantasok szemtandi
lehetiink. A jaték toriénete az eredeti
rajzfilmet kéveti és minden pélya kozétt
igazi bejatszasokat lathatunk. Megleps-
en |6 mindségliek az atvezets filmek.
Szinte teljesen megegyeznek az eredeti-
vel, ha a Cartoon Networksn nyomat-
ndk meg nem mondanam, hogy Plays-
tationrsl megy. Maga a jaték elég ne-
héz, mert az iranyitas eleg gyengere si-
kerilt. A ]c’:rmﬁveK nem mindig teszik
azt, amit mi szeretnénk. Analég iranyi-
téval kénnyebb dolgunk lesz, dge a ha-
yoményossal szanalmasan kezelhetet-
?en. A grafikai értékelésnél elég nehéz
dolgom van, hiszen moga a grafika

nem csinya, sét azt is mondhatnam,
hogy szép, a maga médjan, hiszen ha-
sonlit a rajzfilméhez. Viszont éppen
ezért elég ires, kockas és sivar is egy-
ben. Mindenesetre elég gyorsan mo-

zog, igy ezt a javéra lehet irni.

Ketfele képen kezdhetiink jatszani.
Vagy a sztori alapjan a rajzfilmet
jatsszuk végig, vagy csak jaréréziink a
varosban és ahol Eunkof rabolnak,
vagy robbantanak, oda rohanunk és
segitiink. Szaguldhatunk a Batmobillal,
vagy a tobbi szereplé motorjaval. Tur-
bézhatunk, |6hetiink elfoghatjuk a
rosszfitkat, stb. Zeneileg elég j6 a
program, izgalmas, gyorsan tolt és pér-
g6 jatekmenetet nyjt. Sajnos a sokadik

alyan viszont mar unalmassa valhat a
Eﬁnb'zéik kergetése és elkapasa. A fel-
adatok édltaléban kimerilnek valaki k&-
vetésében (Ggy, hogy ne vegyen észre
minket), illetve terroristak elfogasaban.
Ennek ellenére mégsem rossz jatek a
legtjabb Batman. Aki szereti a rajzfil-
met és gy dltaléban mindent, ami Bat-
man, az j6l fog szérakozni.

VIRTUAL KASPAROV

Ez a jaték egy igazi meglepetés
volt szémomra, hiszen tényleg nem
mindennapi, hogy ilyesmi lat napvi-
lagot és még ilyen nagyszeriien is si-
keriil. A Virtual Kasparov egy igazi
csemege a sakkjatékok szerelmesei-
nek. Sakkozni nagyon sokan szeret-
nek, hiszen ez a legkevesebb moz-
gast igénylé sport. Eddig se kellett
kimozdulnunk a laskasbél ahhoz,
hogy egy 6t “sportoljunk”, de ezit-
tal még a képernys eldl sem kell. A
Virtal Kasparov egy nagyon egysze-
ri, de mégis bonyolult program.
Sakkozhatunk vele harom dimenzio-
ban és két dimenziés nézetben egya-

rant. Kivalaszthatjuk a palyak hatte-
rét, a figurak stilusat és a pti||yo be-
vonatét is. Jatszhatunk fabébukkal,
mf:lrvénny(ﬂ, é”l:lffigurékkuL lova-
gokkal, sét még szamitégép alkatré-
szekkel is (a paraszt példaul egy
floppy lemez). Lejatszhatunk hires
meccseket, melyek kézil évszémon-
ként valogathatunk. Természetesen
ketten is nyomulhatunk egymas ellen,
de a gép is elég kemény ellenfél.
Sét, nagyon kemény. Mivel a szimp-
la fokozatokon kiviil, beléphetiink a
virtudlis ellenfelek meniibe is és egy
valés versenyzé ellen is mérkézhe-
tink. llyenkor megtekinthetjiik a va-
|6s jatékos fényképét és a stilusaral
leushafunk A progrﬂm Ponfoscn

b

H800527).
m—: by - et
Ugy fog ellentink lépni, mintha pél-
déaul az igazi Andrej Leshopowicz
ilne veliink szemben. Es ami a leg-
jobb, az a Sakk tanfolyam. Egy
egész konyvet talalunk a jatékon be-
|U'E?, melynek segitségével megtanul-
hatunk sakkozni. Minden lehetséges
lepés, specidlis stratégidak, egyszoéval
tokéletesithetjiik tudésunkat. Senki ne
varjon di itcﬁizélt animécidkat meg
atvezetd ﬁ|mekel. Ez csupdén egy
sakkjaték, de abbsl egy igen j& mi-
néségl.
Tibi

pont
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&
gyis mindig nosztalgiazom, tehét megte- tam, az viszont megkeseritheti a program végig-
U jatszasat mindenkinek. A kameradllasokral van
sz6. Egy viszonylag hasznalhaté, folyamatosan
véltozé kameradllasokat felvonultaté megjeleni-
tésrdl van sz6, ami hasznos, de rengeteg alka-
lommal megneheziti a dolgunkat. Ha példaul va-
lamit keresniink kell a iﬁréﬁbun, egyszeriien ne-
hezebb megtalalni, mert bar tobbszér is ugyan-
abban az utcaban jarunk, minden alkalommal
més kameradllasbal latjuk, igy nem ismerijik fel.
Killonosen a jaték vége felé, ahol folyamatosan
nének a bejarando teriiletek lesz erésen kelle-
metlen a dolog.
Az ugrésoknﬁ? a haztetskrél is problemas a
megfelel iranyt megtaldlni, mivel nem mindig
latni, hogy van a eléttink épilet, ebbdl adodéan
ha a nagy semmibe sikeril kiugranunk, révid
dton kitériik a nyakunkat. Veriedésekné| is
igazébél ez neheziti a dolgunkat, nem az ellen-
felek tudasa. Grafikai szemponthél egyébként a
készitsk elmentek a PS tudasanak a hatéraig,
ennél jobbat mar Ggysem lehet csindlni, és iga-
zabol nem is kell, mert pontosan ez a sotét, ki-
csit homalyos vilag érzékelteti a legjobban a
Spider-Man veszélyes, éjszakai vi?égc’ﬂ, amit a
képregényekben érezhettiink. Tobb éjszakas ja-
tekrol van szé, mégis azt ajanlom, hogy comic-

szem ezt most is. Amikor a Spider-Man

2: Enter Electro végre elindult a gépem-
ben, eszembe iutoﬂclk azok a pi"unclok, amikor
dltalanos iskoldban kincsként kezeltiink minden
informaciot és fenyképet a pokemberrsl, mert
akkoriban még csak a kiilfsldrél becsempészett
videokazettakon lehefett lami a figurat. Akik
most tizenévesek, szinte egydlialan nem érzik,
hogy mekkorat véltozott a vilag az elmalt évti-
zﬁen. Pontosan azért, mert gyerekoromban
ronggya néztem a sarki bifés Nemetorszagbal
hozott Pékember kazettait. Mondanom sem kell,
hogy addig viszont kizérélag képregényekben
olvashattunk a hésrél, persze azok is nemeil
voltak, igy nem sokat értettiink beléle, igy ami-
kor az agyonlapozott képregényhés videokazet-
tén megielent, hat elhaltunk a gysnysrisl!
Amikor pér éve talalkoztam Peter Parker elsé
PS-es kalandjaival, nagyon tetszett a dolog, kii-
|6nasen azért, mert cnkgoribun (majdnem ket
éve) mérfoldkokent kellett értékelni a jatékot.
Egészen 0j stilusban sikerilt athozni a gépre a
tudést, amivel a mi pokhésiink fel van szerelkez-
ve — a pékemberi eréket nagyon jél lehetett
érezni a jatékban, mint iranyitds, mint grafikai
szempontbol. Arrél nem is kell emlitést fennem,

hogy az volt az elsé hasznalhaté Spider-Man, SoFrT =y ind rajongok vegyék leginkabb meg, mert nekik

igy mér csak ezért is sikerilt nagyot szakitania CNERSELECTRO nyljt igazén nagy élvezetet a program, annak
a vilag jatékos tarsadalmabél. Aztan teltek mal- l 7 eﬁenére, hogy tulajdonképpen semmi baj nincs
tak az évek, és most megjelent a Spider-Man 2: r ! az Enter Electro-val.

Enter Electro. aDaM

legalabb annyira j6, mint elédje, ém azéta mar
fordult a vilag egy kicsit, igy tény, hogy a PS-es
kiadasként sokkal nehezebb utat kell a jatéknak

Elsljaréban talan annyit mondanék réla, hogy ks r l ,‘ ‘

bejarni, hogy elédje magassagaiba emelkedhessen. Peter
Parker ideiiﬁzdelmeiben, ahogy a cimbdl is kideriil a nagy
ellenfél Electro lesz, aki kisebb%odsereger fenntartva prébalja
ténkretenni a vilagot. Nem kell ezen meglepédni, természete-
sen mindent meg kell tenni annak érdekében, hogy ezt meg-
akadalyozzuk.

A ]:’:tétbcn hésiink szinte minden olyan mozdulatot tud, amit
megismerhettink a képregényekbd! és a tevéfilmekbsl. Ha va-
laki esefleg mégsem ismerné ezeket a mozgdsokat, szerencsé-
re a késziték beleépitettek a jatékba egy kis tutorial-részt,
amit cimborénk Beast vezényel le nekiink. Igy mielétt nekikez-
denénk a nagybetis jatéknak, mégis megtanulhatjuk a falon
maszast és a pokhalén valé lengés legalapvetsbb feladatait. | : ——
Egyébkénf;; pruglrumbnn iébbell;l islbhurﬁr in&ielinnek meg, g & * L "7 SPIDER-MAN 2
igy a mar ftent emlitett Beast-en kiviil haverkodunk még Rou- y X ”:
ge-al és Professzor Xavier-el is. Ok mind igy vagy Ugy segite- 1 / ' _ENTER ELEGTRS®
ni prébélnak a végsé gydzelem érdekében. - :

Maga a jatékmenet egyébként kicsit nehézkesnek tinhet elsé 7
|létasra, mivel szinte minden iranyban mozoghatunk és igy RAFIKA  KIVALE
kannyen érezhetjik, hogy kérbe-korbe lengiink, mindengle JATSEHIATES AC, J:
cél nelkiil. A lényeg: minden ellenfelet legyézni a palyén, SEAVATesSAC 18
minden tiizet eloltani és minden feladatot elvégezni, ami Gt ZENE / HANG, o
kézben felmeril. Az el6z8 részhez képes talén a legjobb és HANGULAT. 6
leglatvanyosabb fejlédés a kilshets pokhalo huszn‘:fﬁ atésa- 1 JATEKES
ganak a Kiszélesedése left. Mar nem csak lengésre és pér ap- 2 MEMSRIABLOKK
rébb feladatra hasznélhatjuk a mutaciénkbél (és csuklénkbal) ANALSG RANYIT BUAL SHIoGK)
kilshets halét, hanem messzirdl behalézhatunk embereket és
magunk felé rénthatjuk éket, de megtehetjitk ugyanezt épiile-
tekkel és mindenféle targyakkal, innent8| Lezdve mér nem kell
sok ész ahhoz, hogy par killdetést egyszerien tgy oldjuk
i'neg, hogy radontiink a gonoszokra mondijuk egy villanyosz-
opot.

A kesziték még egy tavoli célzé rendszert is kitalaltak a j&-
tekba, igy messzir&(is viszonylag pontosan tudjuk leléni a sok
izompacsirtat a kornyéken. Eﬁlen?ef’:’nk kozott szintén a meg-
szokott csapat erdlkadik, mint Shocker vagy a Metallica
szémhoz egydltalan nem kapesolédé Sandman.

Igazabal a jatekban egyetlen egy komoly problémat taldl-

v A GRAFIK A ELEG PEPEG
x NEHIEZ, MoGSok, SEEMET!
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NYOMASD A SZILIKONT, HADD CSUSSZON!

em igazén tudom, hogyan is kezd-
N jem ezt o tesztet, ugyanis oz alany
nem éppen egy mindennapi prog-
ram. Ezt mar akkor észrevettem, umiﬁor a

Martin asztalan lévs Gidonsdgokut nézeget-

tem meg egyenként. A legtobb részivevd
maximum egy-két Ci)ercig hozta, de a Streich

Panic rogton megdobbentett érdekes hozzaal-

lasaval. Regton meg is kérdeztem a fénskat,
prébélgatta-e mér, tetszett-e neki és irunk-e
maijd réla. Az dsszes valasz pozitiv volt, és
ennek nagyon oriltem, rogton felvallalva
magamra a teszfeld szerepét. Egy ki-
. " csit ugyan szomorkds is vol-
. tam, mert féltem at-
tél, hogy Europa-
ba mar nem tog
eljuini ez a kij-

[8nleges csemege, de szerencsére nem igy
lett, idékozben megkaptuk, méghozza Freak
Out néven. Azt elore jelezném, hogy lesznek,
akiknek nagyon nem }og bej6nni az anyag,
de aki nem zarkézik el a megleps tletekts],
amik kitsltik ezt a programot, az remekil
szérakozni.

MELLVADASZOK
ELONYBEN!
Az, hogy mennlire beteges a jaték, mar a
kezds filmbél is kideril. Az allé és mozgéke-
pek Bsszevagasabél, egymasra helyezésé-

L 4 .

bé| kredlt vide6 megteszi a kivéant hatast, az
ember csak @l és nézi, mikézben azon gon-
dolkozik, vajon ezt viccnek szantdk a fei?esz—
t6k, vagy nem2! Ezzel most nem arra akarok
célozni, hogy rossz lenne, csak annyira furcsa
az egész megvalésitas, hogy az
elmondhatatlan, ezt lamni ?(gﬁ.

pet, ami rendesen megadia
a sziikséges hangulatot.
Nézziik csak... falalsz hat aj-
tot, meg egy molekulara em-
lekeztets valamit. Ez utébbi
szolgdl a mentésre, amennyi-
ben mar megoldottal pér fel-
adafot. Az ajtok kezott van
kett6 olyan, amire az
EX felirat van irva, a
tébbin az egyes
szam lathats. Els-
szor az EX felirato-
sokba tudsz be-

menni, ugyanis a
tobbihez csak pontok felhasznalasa-
val juthatsz be. A szitkséges pontokat

ebben a két teremben fuleﬂod, tehat
bezérult a kér, irény valamelyik palya.

Mozogni a bal analég karral tudsz, az
L1, és L2 a kamerat ho?yez'r mogeéd (ez az
iranyitasndl elég fontos, mert a kamera

alapbél elég lassan kéveti a mozgasodat). A

erd foellenségekkel. Nagyon 6 az egész, ami
nem tetszett, az az, hogy a sima lények min-
dig csak a korabban emlitett csajok, a valtoz-
tatds mindéssze annyi rajtuk, hogy mindig
més szin ruhéban vannak. Ez elég gagyi, de
legalébb a testvéreinket jelents fészérnyek na-
gyon ol el lettek talalva. Az egyik kedvencem
a fehérruhés n8, aki kéril kis emberkék ro-
hangasznak. Egy id6 utan hivni kezdi

A torténet
szerint a
csondes kisva-
rosban &l kis-
lany (azaz fészerep-
l6nk Linda) éppen hazafelé
tarfott, amikor egy furcsa
furgon haitott el mellette,
ami pont a hézukndl allf
meg. Valaki ki is szdllf bels-
le, és egy csomagot adott at
a csalddnak, ami idével ki-
nyilt magétél, s megnyitott
egy dimenziékaput. Ez a ka-
ru elnyelte Linda tizenkét
Gnytestvérét, s a gonosz
erék, amik odadt varakoz-
tak, atalakitottak ket rossz-
indulati teremtményekké. A
kislany, amikor megtudta,
hogy mi fortént, utanuk
ment, hogy kiszabaditsa @

& tobbieket. Koriilbeliil ennyit
tudhatunk meg oz emlitett filmecskébél, az-
utdn mar meg is kapjuk az iranyitast. Az
Agénia csarnokdaba keriltink, ahonnan eljut-
hatunk a tobbi lanyhoz. Aki esefleg nem dléb-
bent volna meg a vides alatt, az majd ift fog,
ugyanis ez a csarnok is eltér a szokvanyos
platformiaték kiindulé ponttél. Annyiban a
szokvanyos, hogy megtaldljuk ebben is a
megszokott kapukat, amik a kiilonbéz6 hely-
szinekre vezetnek, de fulajdonképpen ennyi a
koz5s a tobbi hasonlé stilust programmal. A
hattéer olyan,lminﬂia tussal rajzoltak volna
meg egy vazlatak. Az egész mozog, remeg,
egyedil néhény héttérelem tori meg ezt a ké-

&ket, majd a koré sereglett csapatot
atalakitia kis 6rddgekke, akik vérben
forgé, &riilt szemekkel repkednek ma-
gotted, és folyamatosan vihognak.
Elég brutdlis. Nala egyébként oz a jo
“gyégyméd”, hogy amikor magéhoz
hivta a “kicsiket”, egyenként arrébb
hozod &ket, ezzel megdllitva oz atala-
kulas miveletét. Széval tulajdonkép-
pen ennyi a lényeg, ami elmondhaté.
A “brutélcickés” lanyok egyébként
nagyon 6 otletek, csak idével tényleg
unﬁti:nusuk. E|6ﬁzér T-Iékiélul iétut lehet
réhogni azon, hogy ha leesnek egy
szakadékba, akkor a melleiket hasz-
nélva (mint egy helikopter) visszare-
pulnek a szilard talajra. Poén...
Egyébkeént ezt a szi|iLon mellrobbant-
gatast szivesen kiprobalnam élében
is. Nem tudom ki, hogy van vele, de
mar tele a hécipém ezekkel

16 pts

a micicakkal, akik egyfoly-
taban csak nyivakolnak,
penz nélkil mar letezni sem
tudnak, és egész egyszeriien
idegesiték az egész hozzadl-
lasukkal. Lehet, hogy én mar
maradi vagyok, de oz érzel-
mek mar senkinek nem sza-
mitanak? Tiszta rohej, ami
az utdbbi években megy...
teliesen elszélliak a fiatalok.
Ehh...mindegy. Mindenesefre
a program nagyon (6, egye-
diil az irényitassal, és a sza-
vctosséggchcn egy kis
?ond. A grafika szép, és sfi-
usos, az osszkep remek. Aki
nyitott oz ilyen befeges ofle-

-

fegyveredet a nyakadban |évs sélszeri valami
i:ﬁanﬁ, ami egy kézben végzadik. Ez is egy
olyan &tlet egyébként, ami roppantul tetszett.
Ezt a kezet az R1 hozza mitkédésbe, igy
nyojthatod ki, foghatsz meg vele valamit (ez a
médija a kapuk kinyitasanak is). Navigélni is
tudod, mégﬁozzé a jobb karral, valamint, ha
mar megfogtdl vele valamit, akkor oz R3
megnyomasaval a kijeldlt helyre repitheted
magad, de ezzel vigyazni keﬁ, mert nagyon
i6l kell bemérni o tévolsagokat, ellenkezg eset-
Len kénnyen egy szakadekban végzed. Elet-
eréd a bal-also sarokban van, és egy csillag
jelzi. Amikor megsebeznek, akkor kicsit t5lt6-
dik az iires hely, és amikor mér telitve van,
akkor fogsz meghalni. Az normél ellenfelek a
sima palyakon (EX) talalhatéak, és Ggy néz-
nek ki, mint a valés életben is megtalalhato
csoest (szilikonozoft) “plézacicak”. Bele
kell kapaszkodni a hétukba (En soha nem
a hatukba kapaszkodtam bele, Boj-
ti! Martin) és igy szanaszét durrantani &ket.
Amikor meghaltak, pontszamot kapsz értiik...
ezekbé| tudsz bejutni a féellenségekhez. Utob-
biak teljesen killonbéznek egymastél, mind-
egyiknek van egy gyenge pontja, amit ha
megtalélsz, maris nyert Ggyed van. Ha kinyir-
tad &ket, Gjabb kapuk nyilnak meg, persze
most mér erésebb ellenfelekkel, és tsbb pontot

tekre, az prébélkozzon meg

vele, mert #ényleg nem hiszem, hogy csak ne-
kem és a Martinnak jonne be.
Bajtss ‘Silver” Gabor
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: szerelemrél irni halas és kozkedvelt
téma — megtetiék ezt mar igen so-

kan, amiéta vilag a vilag. A szerel-

met, mint “fogalmat” konkrétan megmagya-
rézni, esefleg a ”miérﬂ'ét" pontosan megfo-

almazni viszont majdnem lehetetlen! Ert-
Eeieflen, felfoghatatlan, ellentmondasos és
keserves elmedllapot ez, mégis a legtsbb
ember igy vagy Ggy, de rengszeresen bele-
esik. En most megprébalkozom a lehetetlen-
nel - elmesélem nekiek legutébbi szerelmem
torténetét.

HOGYAN KEZDODOTT?

Minden Ggy indult, mint ahogy az a
“nagykényvben” meg van irva. Sokat le-
hetett hallani réla, hogy mennyire szép
lesz, meg 6, izgalmas, satébbi. Erdekelt a
dolog, nem tagadom; de nem déltem be
az eldzetes be?mrcngozﬂsoknak - Ggy vol-
tam vele, hogy majd ha oft lesziink, szem-
t8l-szembe, & meg én, na, majd akkor ki-
deril, hogy mit is tud valéjaban. Révide-

sen megérkeztek az elss ké-
pekis Réla. Szép volt,
iszonylan szép,
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és inkabb egybé| a “sir{ijébe” vetem ma-
gam.

Hamar elvesztem! Pér perc elteltével, ami-
kor még szinte meg sem mutatta igazi arcat
tudtam, hogy beleszerettem. Gydnyéri volt,
igényes, tiszta és elragadd. Semmi eréltetett
képmutatas, lopott, masoktél étvett sallang
= Uﬁ’r éreztem, mintha eg{ feldre szallt an-
gyallal lennék egy fedél alatt.

A “szépség” elég szubijektiv fogalom, de
az 6 szépségét nem lehet a mar ismert jel-
z6kkel kériilimi. O egy 0j generaciét képvi-
selt, egy 0] “alom” elss tagja volt. Minden-
ben egy kicsit jobb volt, mint elédei, és igy
utélag bevallom, kénnyi dolga is volt emi-
att.

Minden olyan divatos volt rajta, a leg-
0jabb trendek szerint volt &ltszve és tudta is
viselni azokat. Szexi volt, azonnal sokat
mutatott magabél és felkeltette bennem a
végyat. Meg akartam ismerni minden por-
cikajat, végig akartam olvasni, mint egy 6
kényvet és — igen, gyarlé va-
gyok — meg akartam for-
ni, hogy a labaim elét
heverien, titkok nél-

ul.

De nem

kor hagytam magéra, amikor enni és alud-
ni menfem. A do?og kéztiink kezdett ko-
molyra fordulni. Gydtértik egymést, mint
ahogy az az igazi, perzseld szerelmekben
szokas. Egyre nehezebb és nehezebb fel-
adatokat falélt ki nekem, de mindezt olyan
fondorlatosan csindlta, amihez hasonléval
eddigi “pélyafutdsom” sorén még nem ta-
lélkoztam. Engem, aki mér szémtalan alka-
lommal gy8zstt az 6 “fajtaja” ellen - és
balga médon azt hittem, hogy mindent tu-
dok —, még engem is sikeriilt meglepnie. Ki-
szémithatatlan volt, tele 0j 6rlete13<er. Préba-
ra tett, meggydtort, és egy percre sem ha-
gyoﬂ ihenni. Ugyesen csindlia, mert min-
len olyan folyamatosan ment, mindig olyan
egyértelmi volt a kitizétt cél, hogy észre
sem veftem, amikor majdnem belehaltam
egy-egy démoni &tletébe. De ez neki nem
volt elég — amikor a legjobban a padléon
voltam, egy szusszandsnyi id6t sem hagyva
Gjra lecsapott és olyan feladat elé dllitott,
amihez képest az eléz3, épp hogy fulélt t5r-
ténet babazstrnak tiint. Ennek fényében ta-
lan felmeriil a kérdés: miért szerettem
annyira? Nos azért, mert a végén mindig
én nyertem! Tizenkét-tizenharom prébén is
tol voltam mér, némelyikbe beledregedtem,
de valahogy mindegyiket megoldottam. Né-
ha hagyott, hogy megnyugodiak egy kicsit.

| ORDOG ﬂﬁ, ZSEPKENDOT PARANCSOL ? o gies s

szebb, mint eddig barmi. Onnan, ahon-
nan & jBtt mar tébb gyénydriiség is kike-

riilt a vilagba, talén mar tol sok is, de &

| nem tarfozoft a futészalagon gydriott,
| dresfeii széﬁségek kozé. 6 mas volt. Még

szillei is — akiket j6l ismertem testvérei ré-
vén — azt mondtak, neveltetése soran nem
is gondoltak volna, hogy “ez” lesz beléle.
Mindenki magénak akarta, aki meglétia,
annyira izlésesen kellette magat — de én
még mindig tartottam magam, hiszen tud-
tam, hogy egy 6 foté semmit sem jelent. A
sminkesez csodakra képesek! Majd ha
&sszejoviink mi ketten, 1l lesziink az elss
viharos, akciéval teli éjszakén és a hajnal
elsé sugarainal megpiﬁcnfom “reggeli” ar-
cét - nos, akkor majd megéllapitom, hogy
tényleg olyan elsdpré teljesitményt nyoitott-
e, mint amit vartam Téle.

y - AZ ELSO RANDI

- Aztén elistt a nagy nap. Jél idézitett, mert
’ épﬁzen semmi mas dolgom sem volt, csak
Ve

e tudfam foglalkozni. Oft volt a kezeim
kozoh, és én eldontottem, hoiy egy feljesen
0j taktikat fogok alkalmazni: kihagyom a

+ hossz( udvarlést és az évatos ismerkedést,

csak szép volt. Hangja mennyeien zengett,

‘az égfiek zenéjét halottam, vagy pedig a

kol zajai hasitottak belem attél figgéen,
ogy mirél beszélgettiink. Ahogy beszélt,
ahogy énekelt, mér az maga volt a csoda -
ha tarfénetesen nem ilyen kiilsével éldotta
volna meg a teremts, akkor is elrabolta vol-
na a szivem.

Es ahogy viselkedef! Mint egy kezes ba-
rany! Nem kellett hozza “hasznélati utasi-
tés”, hogy azonnal réjsjjek, mikor-hova kell
nydlnom ahhoz, hogy minden tokéletesen
mikadjsn. Mintha egész életemben ezt csi-
néltam volna. Ugy éreztem, mintha egy
rrofi szeretd kctrLaibd omloftam volna - a
egjobbat hozta ki belslem. Akarkinek is
mutattam be, mindenki el volt &julva, hogy
micsoda &sszeszokott péros vagyunk.
Amuliak és irigykedtek, hogy micsoda
kénnyedén és élvezettel oldom meg a fel-
adatokat, melyeket & tizott ki elem. Mar-
mar (gy éreztem, hogy képtelen vagyok a
hibazasra!

KET HET TORTENETE

Két hétig folyamatosan egyiitt voltunk.
Kis talzassal csak ak- -

kozott mindig torté-
neteket mesélt, melyekkel 6l elszérakozta-
tott. Megismertem az egész életét. Jatszoft
velem, incselkedett, egyre szebbnek lattam,
amit felvillantott magéabél. Mindig Gjabb és
Gjabb arcat mutatta meg. Ujabb és tjabb
vad dtletekkel allt elS. Forgott velem a vilag,
kavargott bennem a sok inger, agyam alig
tudta ?e|do|gozni a latvanyt és a sok 0 él-
ményt. Minél t8bbet mutatott, anndl t&bbet
akartam.

Nem mondom, voltak kisebb civakodasa-
ink. Apré dolgok, amit talan masnak a sze-
mére hanytam volna, de neki elnéztem. Ez
a szerelem. Egyszer(ien nem lehetett ré ha-
ragudni! Olyan kiilénleges volt O, hogy
agy éreztem, kapcsolatunk sarba tiprasa
lenne, ha ezeket felhanytorgamém neki.

Nem vagyok az a fipus, aki egy-egy fel-
adat el8tt hosszan rc'lEészLﬂ a ra varo
akadélyokra - nem vagyok egy “tapolés”
pali —, de még igy is, szinte “alaphan-

on” is sikerilt tvergédném a megpré-
géhurésokon. Nem volt olyan, mint az a
sok minden héjjal megkent szerets, aki a
partnere erénlétéhez igazitja a sajat takti-

kajat. Kemény volt de
igazsagos. Amikor
~ “ész nélkil” ro-
‘ hantam a fal-

,playstation 2

nak, és amikor fondorlatosan, taktikéazva
és trikkdzve kiizdottem, akkor is ugya-
nogy allt hozzam, sohasem keményitett
be jobban vagy kevésbé. Tesztieinek meg
volt a nehézségi szintje - azt, hogy én
ezeket miként oldom meg, teljesen ram
bizta. Ha jobban belegondolok, és egy
kicsit koriltekintébben, “rakésziiltebben”
vagtam volna bele ebbe a kalandba,
kénnyebben boldogultam volna - de hat
ki kivancsi egy kénnyii kapcsolatra? En
nem, inkdbb a szenvedés!

EGYSZER MINDEN
JONAK VEGE SZAKAD

Aztén egyszer csak gy éreztem, hogy
elistt az utolsé éjszakank. Gyénysri volt,
a legszebb arcat mutatta, a regszebb ru-
hajat vette fel, hangja Gnnepélyes volt.
Tudtam, hogy ez egy dltagon éh’.ﬂi talal-
kozas lesz. En is igyekeztem kifenni ma-
gam, bedobtam mindent, amit eddig ta-
nultam. Elkezdédstt. Brutdlis volt, hideg
és szamité, de igazsagos, mint mindig.
Imédnivalé. Még mindig szerettem és 6 is
szeretett engem. Nem csaltam, & sem,
mindketten bedobtuk az utolsé aduinkat
is. Az aszok az asztalon voltak. Erénk a
végéhez kozeledett, és végil 6 maradt
alul. Méltéséagteljesen adta meg /
magéat. DMC, 6 volt veled! 4

Es tudjatok mi torténte A
szerelem elmalt. Bardti
szeretet maradt utana.
Tobbszér is kérte,
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hogy kezdjiik tjra, de engem mostané-
ban az ilyen “felmelegitett” dolgok nem
vonzanak. Kilénben is, megismertem va-
laki mést. ICO-nak hivjak. Aranyos! Majd
meglatjuk, mi lesz beldle...

Martin
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IRANYITAS TAMADASOK KARDDAL
Bal kar - Dante mozgatésa. Suhintas - Sima tamadas karddal, a A jatek soran barmikor hasznélhatod Sket A jaték soran 12 Secret Missiont old-
Jobb kar lenyomva (R3) - témadas gomb egyszeri megnyomésé- a Start megnyomdsa utan. hatsz meg. Mindegyiket csak egy
Gyors véltés két killsnleges kézi- val. A tovébbi folytatélagos kembékat a Devil Star - Visszatdlli 5 egység démon- adott helyen, egy adott idsben! Ke-
fegyvered a “tizes keszty(i” Ifrit és témadas gomb kiilénbsz3 pillanatok- energiadat. sébb visszamenni miattuk nem lehet.
a "villamlé kard" Alastor kdzétt. ban valé Gjbéli megnyomésaval produ- Vital Star - Eleters 155, : Ezek dltaldban halél nehéz feladatok,
L1 - Atvaltozas. Dante démonenergi- kalhatod. Holy Water - Szenteliviz, amely sebzi és rendszerint Blue Orb a jutalom.
djanak aktivalasa. llyenkor erdsebb Vagas - Suhintas kézben tamadas. az Gsszes ellenfelet, a kisebbeket EGY- Van kéztitk persze olyan is, amely
és gyorsabb vagy és més témadé- Dupla suhintas - Véagas utén téma- BOL meggli! Iszonyo kiraly cuce, mindig utan valami szuper targyat kapsz.
said vannak (I6fegyverekkel is!), das. kihoz a bajbsl! :
mint normdl &llapotban. Erés suhintés - Dupla suhintas kéz- Untouchable - Egy ideig sérthetetlen 1 - Miutén a 3. kiildetésben leverted
| L2 - Térkép. ben. vagy téle. a skorpiét, ne menj ki a kék aijtén,
E R1 - Célzés lsfegyverrel. Sz0ras - Vagas utan, egy item kiha- Blue Orb — Minden négy darab meg- hanem menj vissza a leomlott hid-
i R2 - Cukkolas. Démonenergiad 1-1 gyésa utén. szerzése utin (uurommusnn] egy egy- hoz és ess be a vizbe. Egy ollés
1 sége tolthets fel, ha szemben Kivégzés - Szirés utan tamadas. séggel nd a maximum életersd. szellemet kell lenyomni dgy, hogy
i allsz egy ellenféllel és cukkolod. Feldobas - R1 lenyomva + hétra + té- Purple Orb - Egy egységgel megnoveli kibillented az egyensolyébél a shot-
: X/Négyzet — Lévés. Benyomva madas. a démonenergidd (automatikusan). Ami- gunnal, aztén egy lévéssel kivég-
\ tartva erésebb lovés. (JAP verzio- Felvagas - Feldobas kézben tamadés. kor tudsz, vegyél egyet! Allatira meg- zed. Nekem nem sikeriilt. Gondo-
! ban Kér/Négyzet) \_Lecsapas - Felvagas kézben tamadas. > kénnyiti a dzz;zd, a tobb ideig tudsz lom &t kell hozzé véltozni és a I6-
: Héaromszég — Ugras. (JAP verzié- démon maradni, mert ilyenkor erdsebbe- vést nyomva fariva egy nagyot be-
ban X) e ket sebzel. : bombézni...2
| Kor - Tamadas kézifegyverrel. Be- VASARLAS i Yellow Orb - Plusz egy folytatési lehets- 2 - A 4. kiildetés kezdetekor a pisz-
| nyomva erésebb témadas. ség. Ha az elsd hérom killdetés sordn tolyokra valtasz és visszamész a te-
(JAP verzioban Héromszdg) Az Aloctorhoz és Ifrithez furiozs spe- haszndlsz folytatést, a kovetkezé eldtt a rembe, ahol lenyornfud a nagy
Select - Opciék, gyors mentés, kilé- cidlis mozdulatokat, illetve a magikus jatek felajénlia oz extrakénnyi szint skorpiét. Adott idé alatt kell Fe|6ni
) pés. i cuccokat  kildetések elején a Power (Easy Automatic) \iu|us_zf|1uiosug_qt— c!e 100 mini dogst. Ag orstizeld
; kaﬂrl' = Men. /| Up pontban, illetve a palyékon a ho- maradhatsz normalon is. Amelyiket va- piszollyal gyerekjatek!
‘ 4 akarattane szobrokné( tudod meg- |usizfod, uz?a| kell utana veglgv{lnned az 3- Ml’utun az elo'zo, mciodrk hfkos-'
e : —\ | venni. Fizemi azokkol a piros gm- eg‘esﬁz slzlonl. Az‘Euls'y Aultcm(ihc’-bond“ iwl \rleggzre!: a kép r)’ﬁ!lol (cukfolyoso
i START MENU KEPERNYO bskkel tudsz, amiket a palyakon el- FRgal im0 oY 4 o copsie noonnyiikegyiks =
f szdrva és elrejive taldlsz, iﬁefve e a gok is gyengébbek. Légy ferfi, normélon rem, 9!10| |£:|o||m|t alatt kell 100 kis
] Z5ld csik — Eleters \ lenfelek leverése utén kapsz. ) \_™meni! J i‘f_‘rrp'm széttaposni (fegyver nél-
i Jelek a zdld csik alatt - Démon- a _UL Akl Ve e
energia. Minél 18bb, annél hossz- ( ¥ 3 szokskotnal odaverted a fekete ku-

abb ideig maradsz aivéliozva. ALASTOR SPECKOK TITKOS HELYEK

Yellow Orb - Folytatési lehetdsége- fctiedfeiapeptlasechon

pinydba. It 3 Gjabb kutya vér rad.

; id széma. Lebegés/Repiilés - Avaltozas A pélyakon rengeteg titkos placcot ta- 5 A7 kildetds sord S la abb
5 Blue Orb - Kék gémbjeid szama. utan felugrasz és nyomod az R1- |&|Eutsz, melyek rendszerint nehezen el- - nees s;;gn mT.In|| g g 5
| A jaték soran 44 kék talalhato! et. Fogyasztia a démonenergidt. érhetd he|yezen vannak. A jutalmad al- ck’ich?eeth VITE.E;Z;I ’|tc:c::i : lzﬂ: o
] -/ Tilkosﬂ'ndyekhez idedlis! taléban piros gémb, esefleg valamilyen ety SIEEI k'"ﬂ‘:k) P -béljo L
| Stinger LV1-2 — Er8s szirasos exira targy. Mikre kell szamitanod2 Az sl ab il
\ 7 N\ témadés. R1 + tdmadés. elsé Ipélyéln példaul a terem kézepén dll i 1é;'ék ! gmnﬁ o2 zgyik
3 START MENU Round Trip - Kard eldobasa o egy lovas szobor. Prébalj meg felugral- oAk o sik igy
tamadéas gombbal. A dobés téavol- ni elészér a hatéra, muié a landzsaja 6 _al:ﬁe]c, |r(")',|(:imté elqﬂ‘m?;]i." .

Action - A mar megtanult moz- saga a lenyomas idejétsl figg. cstcsaral Hasonlé hely a szokskot tete- BSs k;aﬂit:e:(:hzf LTEI:’SZ; ven
gdsaid csoportokba szedett leira- Air Hike - Specidlis dupla ugras, ie, a legtdbb kiilsnalls “felting” oszlop, ritciaben votallioay remitiak
sa. - ahol nem kell “fal” az elrugaszko- Lorhodt fatdrzs, eldugott sziklaparkany, a::bgr onchiody. refietiese

Weapon - Kézi- és lsfegyverek déshoz, mert megjelenik egy plat- Eerem, platform, haztetd - ahova fel le- 79_ TR e e

\ valttsas * form, amelyrél barmerre fovabb- et ugrani, oda ugorj fel! Ja, és verj B e s
] Item - Targylista és hasznalat. A ugorhatsz. Néhény fitkos helyre szét minden berendezési targyat is, 5 kapirc'my Se e Eeg
| jatek soran felszedett normal tér- csak igy tudsz bejumni! azokban is gyakran van cuce. kénnpﬁ ki)s‘ ST |es[z L)

gyakat a megfelels helyen AU- Air Raid - Villamszéras a levegé- \ / 8-A ){5 *ildetés soran menj vissza
4 TOMATIKUSAN hasznélia a bél. At kell hozzé valtozni. Ugrés - SHS T e ﬁgskék-
] program, igy azok miatt nem kell utan R1 + Loves. (. DMC TIZPARANCSOLAT Ao e c?z léz5. 14. kislde-
| uggédnod. Voriex LvV1-2 - POI'96 tamadas. tést kez::lied e

| Map - Térkép, ahol a csillogs jel 5 At kell hozza véltozni. ) 1 - Keresd a piros gémbéket (har- oG e aran L vellonol e

4 mutatja mindi I? lflle|yefi‘luhovu colj sﬁgﬂ], mlel‘f vasarlas nélkil a paca lenyomésa utén menij a re-
éppen menned kell. Léphetsz az - ; nem ogulsz! i 2 s
emeletek kbzstt, illetve mozgat- (- IFRIT SPECKOK X |a - Egyszerre csak 1 zéld gxégyﬂé lsulogzip::;: io?gkﬂbﬁ:fg‘:n:jg: r;,
hatod is. ; gémb lehet nélad, de az mindig le- s et e e e

Mission — Aktudlis kildetés illetve Ugré ragas — Tamadas a levegs- gyen kéznél! osszeumban (esefleg a 179 'kﬁ]delés
mar megismert ellenfelek bemu- - bea megnyomva. 3 - Amikor csak lehet, véltozz ét és legelején). Egy Blue Orb miegszer- :

\_ fatésa. /| Magma Drive — Erés feliités. R1 gy bunybzz! e TR ug-
‘| lenyomva + hétra + tdmadas. 4 — Amikor csak van ré pénzed, el R e :

( 2 ™\ Kick13 LV1-2 - Leterit6 rogas. R1 vegyél Purple Orbot, hogy tovabb - 11 - Az egyik legnehezebb fitkos. A

MOZGASOK lenyomva + elére + tamadas. maradhass atvaltozva. 17. killdetés soran menj el o leom-

Rolling Blaze —Tijzes test. Ugrds 5 - Minél hamarabb vedd 'meg az lott hidhoz és ugrdlj &t az egyik ol-

Dupla ugrés - Elugrés utén o utén aktivalédik. Air Raid-et az Alastorhoz! A féel- dalrél a masikra, darabrél-darabra

X legtbb falrél és/vagy objektum- Meteo LV1-2 - Tiizlabda. lenfelek “imadjak” a villamokat! S 6F|u;sz indul o kildatés,

t ré? tovabb/feliebb tudsz rugasz- Inferno - Tiizgyiiri. Atvéltozol, ug- 6 — Szentelt viz, szentelt viz, szentelt ahol a dég éltal megidézett platfor-
| kodni, ha a megfelels pillanat- rasz, uténa irdny + témadés. vizl Feldobsz kettst és nyert iigyed mokon felugrélva kell egy Blue Or-
| ban még egyszer megnyomod. \_ J van még a legmelegebb szituban bot megszerezni.

: Bukfenc — R1 lenyomva + e isl : . 12 - Ennek a kildetésnek a megol-

| bal/jobb + Ugrés P ERTEKELES N 7 - Mindenki ellen a megfeleld esz- e LS e

. | Hatra szalté - R1 lenyomva + ; kazt! Ne legy lusta és valtogasd a karperecet kapod meg. Egy fitkos

' |, hatra + Ugras Minden kildetés utan "A-t6l D-ig ér- fegyvereidet a helyzeinek megfele- bejaratot keress a 21. kildetés kez-
' Atvaltozas - L1, amikor az tékelest kapsz. Ez figg a felhasznalt 6en. Alastor gyors, Ifrit erés! detekor, a homokérés szoborral

} . energiacsik alatti démonenergia idatsl, a megtalalt piros gémbak ‘| 8 - Prébdlj felugrani mindenhova. Ki szemben, a falon. Csak tapogass,

i jelzék kézil minimum 3 vilagit. szamatél, :%ekopon talalatoktél, a tudja, mit fogsz talalni! S oft lesz! Egy hosszabb alagit-labi-

: Az évéltozéshoz kellé démone- felhaszndlt extra targyaktsl. 9 - Ha vesztésre allsz, P"_é‘bf’ll hiss rinfus végén talélsz egy kék gém-
nergidt bun{?z:’:ssol tudod télteni A harcok soran bevitt folytatasos menni a legkézelebbi ajton! bét, és kénnyen |ekcrcf;zhulé, tiiz-
+ Purple Orbokkal. kombaéidat is értékeli és megjegyzi 1? 7 Nincs lehefetlen, csak tehefet- kéré‘) sarkanyt. Lenyomésa utan fel
a program. en kell ugrélni a cucceért.
\ X I N -/
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Lkozl;{kéii]fﬂ rné:_jr kicsitl Leménll a |(i.'||6n|b&'>26 s‘F';:-
- = ezdjuk kindni, de eftd| aszokat megel6zé infor-
02:29:88 még lleherne i6 a prog- méciédrnd:t%r dicsérni,

- ram, mert azok viszont jok és

Ha a bedllitésokon sikeril  mindenképp hasznosak,

athamozni magunkat, ne-  killéndsen azok szémara,
kikezdhetiink gépjarma- akik kicsit értenek a ver-

viink beli:'wéséneE, amia  senyhez, mint Gtvonal,

Lél megszokott Parizs-Da-  mint a jarmévek felszerelé-

BEST  27:86:6
5 25

ar kuteclc_;éridbcm 416 sének a szempontjabal.
kézlekeds eszkézt jelsl. Nem til bonyolult a dolog,
Vannak a terepjéarok, a de a legfontosabb eleme-

motorok, a buggy-k, me- ket bedllithatjuk, bar ezt a
lyek a terepjard erésebb,  gép alapbél a sajat elkép-
nagyobb és nehezebben zeE’ase szerint megteszi ne-
kezelhets testvérei és vé-  kiink, persze tapasztaltab-
giil a négykerek(i moto- bak tudjék, hogy nem
rok, a quad-ok. Itt fogja-  mindig ezek a legmegfele-
tok tapasztalni az elsé lsbb purclméter:E.
techni'ici fekete levest,

megyiink, sajnos a legtibb:
maval 1u|é|l|<ozunk majd I;ﬁji]
lefiink egys
tor,

Ily tesztek egy fokkal mi
zebbek, mint a “norm

jelzérendszert, hogy'
csak nekiink a navigéei
helyet sikeriilhet visszalépnink, az amigy sem

Veoda
v MITSUBIS

Er] | Playsta
ol 4 ;al’ion'a 10l elnézd jatékban. Amikor elszor jafszo-
- e, : az elsé kanyar utan mar a 225. helyen
tam, pedig legjobb tudasom szerint vet-
kadélyokat, persze erre mondhatjuk:
a bénal Higgyéfek el, én is ennek
sajnos asszem’ arrdl van

szereém, ha barki is most egy 20%-os ér-
tekelést varna par sorral lejjebb, nem errél
van sz6, arrol viszont igen, hogy a program
meég nem fokéletes és az igazabol a grafika-
ban, oz iranyithatésagban és a nehézség-
ben is jelen van. Prébdlja mindenki kedve
szerint ki a Paris-Dakar Rally PS2-es kiadé-
sat aztan dontsétek el, hogy tudtok e vele
jatszani hetekig, hénapokig. Ennél van jobb
rally, még az elsé PS-re is.

4
helyen is jelentkezik re sikeriilt egy normalis kepet
egy komponens nem  kapnunk az dltalunk elképzelt
toknek). kozlekedesi eszkozrdl, addig
segek és programozasi hi-  legalabb 5 masodperc telik el,
réan hafnak a versenyek  ami elsé hallasra nem sok, de

nentd| erésen szubjektiv, de minden gombnyomés utén aDaM
iekem egy fesztet, ami nem az. A ennyit varni, mar nem annyira
ban semmi rossz nincs, és ami elviselhetd.
eljesen jelen van, oz a hangulat. A Ha mar ennyi negativumot ir-
e és a kepek stilusa nagyon ol sikeril, tam, akkor most egy kicsit sze-

sajnos egyszeriien késik! Nem mondja idé-
ben a kanyarokat, pont azt 2 tizedet kési le,
lustaségot tapasztalni, mi- i ahel még tudunk véltoztaini a sebességen,
vel viszonylag nulla a oo ﬁ!/rsm;‘h igy nem vessziik sok hasznat. A kocsi amor-
rendszer otletessége, “SHY tizlodasa i6, bér a teljesitményen alig
kepeket laturik ki- érezni. Iranyithatésag szempontjabél kicsit

meg a menirendszernél is elsithetjiik,

hogy 6, bér oft mar némi

GRAFIKA.  KOZEPES
JATSZHATOS Ac. KOZEPES
SZAVATOSSAG. KOZEPES
ZENE / HIANG.  Jé

csiben, amo- tolségosan simulékony a koesi, sokszor HANGULAT: ¢
lyan nagy I::?Y érezzilk, mintha jégen mennék, pe- 12 JATEKes
L dig salakon/homokon vagyunk. MEMGRLAK ARTY A EMB (145KB

A kocsis iranyithatésagi problémak mi- ANALGG RANYITS DUAL SHIoGK)

nimdlisak a motoros versenynél ta- -

paszialt nehézséeekhez képest. Nem v TARTALMAS ES HLANGULATSS F

mondom, hogy kénny( feladatra val- x TELE Vﬂmhﬂf DEGESITé |
i

lalkoztak a késziték, amikor 4 kiilén-
boz8 jarmiivet probaliak valésaghi-
en modellezni kezelhetdségiikben,
de ez legkevésbé sem sikeriilt a mo-
torndl. A klasszikus motoros jéték hi-
ba jelentkezik, tilsagosan di}\angé|
ide-oda a kétkerekd, lehet hogy pon-
tosan kétkerekd mivoltabél adédaéan.
Most latom, hogy mindjart vége a




i = -

ar tobbszor kifejtettem az Ojsag
thsébiﬂin, hogy régen a 16 bi-
tes idékben mennyire csiptem a
platform jatékokat, féleg a Sonic soroza-
tot. A mai platformokkal valahogy azéta
is elégedetlen vagyok, mivel nem adjak
vissza azt a hangulatot mint régen. Nem
tudom, talén a 3D &lte meg a golgot?! A
platform stilus a 3D-s megijelenités javula-
saval egyre népszeriibb lett, igy ma mar
alig érkeznek hagyomanyos oldalra scrol-
lozé platformok. Pedig biztos lennék ben-

ne, hogy lenne ré (nem is kicsi) igény, fé-
leg azok kézétt, akik régebben is szeret-
iég ezt a stilust. Kb, harom éve jelent meg
a Klonea cimi jaték, amely szuLiioH a
trenddel és egy oldalra scrollozo lényegé-
ben 2D-s progi volt, am a grafika mégis
3D-s hatast keltett. Ez a stu?l: visszahozta
a régi klasszikus érzést. Mindezek melle
nagyon &tletes jatékmenetet és hangulatot
kredlt @ Namco. A mésodik részt mar
PS2-re készitette el a cég. Csinalhattak
volna egy feljesen 3D-s programot is, de
szerencsére megtartottak a alapfilozéfiat,
tehat most is csak oldalra lehet mozogni,
térben nem. Ezzel viszont egylitt jar a
kérdés, hogy megfeleléen kihaszndlja egy
ilyen jaték a PS2 bika hardverét? Szeren-
csére igenl8 a vélasz, hisz a PS2-ben rej-
16 képességeket nagyon jél kamatoztatja
a K2, mivj a gmﬁﬁu ale iabh, amit ed-
dig a gépen megérkezé pE:ltform]élékok-
na |dt?|ahunk. Igaz eddig én Ggy vettem
észre, hogy nem nagyon drasztottak el a
PS2-es piacot a platformjatékok, eddig a
Klonoa 2 a legkomolyabb alkotés. Béar
ez, hogy komoly tilzas kimondani, mert
az egész progi olyan, mintha egy atlagos
japén ember dlmaba kerﬁlnénkiele. Fu-
rabbnal-furabb, debilebbnél-debilebb
karakterek és |ények népesitik be a Klo-
noa vilagat, elsé pillantasra gyerekesnek
is tinhet oz anyag. Lehet is abban vala-
mi, hogy a programot a fiatalabb korosz-
talynak széntak, hisz a kérnyezet és az
alap sztori is olyan, ami egy kisebb gye-
reket kot le igazan. Vi-
szont ha a jaték nehéz-
ségét nézem mas a
helyzet. A kezdeti kén-
nyd palyak utan egyre
edurvul a jaték, és a
'%e fele mar a legpro-
k.

Ve
fibbak is izzadni fog-

AZ ALOM |
FOLYTATODIK |

Az elsé rész torténete |
ugye az almok kériil bo- |
nyolédott és most a ma-
sodik is hasonlé témat
boncolgat. Az egész ja-
tékra jellemzs, hogy
olyan, mintha egy nagy
mesébe csdppennék bele. A f&szereplé
most is a cicdhoz hasonlé lény, Klonoa.
Specidlis képessége, hogy ru(!uz almok-

ban utazni, igy
is szoktak
nevezni,
hogy
Alomuta-
z0. 6 ép-

pen dlmodik, amikor egy titokzatos hang
megszélitia. Klonoa ezutén a tengerben
landol. Ekkor repilén feltinik egy idegen
paros, akik Klonoa varazslatos gyﬁn’ili(ére

alyaznak. Mivel egyelére nem tudjak,
Eog Klonoa gyfirtije milyen hatalommal
rendelkezik meg akarjak varni, mig hé-
stink hasznélja azt. Partot érve Klonoa ta-
lélkozik Loloval a lelkészléannyal és Popké-
val. Innen vesszik at oz iranyitast és el
kell jutnunk egy szigetre. Szerencsére a
gybriinkbe kéltozik Lolo, igy 6 mutatja az
utat.

Persze olyan nagy Gtmutatasra nincs
szitkség, mivel Ieﬁesen linedris a sztori. A
palyak is egyszeriek, igazabél csak az
tgyességi feladatok i .

%zhcﬂnak (és majd
okoznak is) nehézsé-
get. Ha végigmegyiink
egy helyen egy térkép-
re kerﬁﬁink, ahol (mint
régen a Marioban)

ontokkal &sszekdtve

Gthatjuk a t8bbi felfe-
dezni valé teriilefet.
Lunatea az orszag ne-
ve, ahol a Klonea 2
iatszédik, ennek a
Lel nek a titkait kell
felderiteni. ll;umifeébun
négy nagy kiralysa
toléﬁlaté, mindegyiﬁ—
ben egy-egy varézsla-
tos haranggal. Ezeket

a harangokat kell majd aktivélni. Ahhoz
azonban, hogy elériUL 8ket végig kell
menni & par palyén. Egyébként egy-egy
palya elképesztten hosszo tud lenni, féleg
a késébbi szintek.
Visszatérve a
harangokra,
letezik egy
stadik is,

am ez a tsbbivel ellen-
tétben kdoszt és pusz-
tulést hoz Lunatea ki-
ralysagaira. A torténet
tovabbi részét, majd
az atvezets jelenetek-
bél tudhatjuk meg.
Egyébként ezekbél a
ijenefekbﬁ! rengeteget
athatunk, minden pa-
lya elején és végen is.
Nagyon mékas, hogy
a szerepldknek van
hangjuk és rengeteget
beszélnek, de érthetet-
len kicsit japénos ha-

landzsa nyelven. Hogy épp mit fecsegnek
az alul lesz kiiratozva.

Bér a jaték oldalra scrollozé, mégis gya-
korta kell térben végezni bizonyos mozdu-
latokat. Az irényitas és a jatékmenet miatt
szerintem a Klonoa 2 (de az elsé rész is)
egy nagyon egyedi anyag. Az irdnygom-
bo\{kcl vagy az analég résszel tudunk mo-
zogni. Az X-szel ugrani lehet. Ha ugrés
utén :C\(omva tartiui a gombot, Klonoa par
mésodpercig a levegsben marad, igy a ki-
sebb mélyegéseken és meredélyeken at le-
het libbeni. Mégis lesznek olyan helyek és
magassagok, amiket egyszeri ugrassal
nem lehet athidalni. Itt jon be a Eépbe a
legfontosabb gomb a Négyzet. Ugyanis
ezzel elkaphatjuk a kisebﬁ ellenfeleket és
kedviinkre cipelhetjik &ket. A kiszolgalta-
tott szc‘irnnye?il en‘mr sok mindent tehe-
tiink. Murudiun{ az imént emlitett ugrés-
nél. Ha felugrunk
és meg-

nyomijuk g

az X-et, akkor a szérnyré| elru-
gaszkodva még magasabbra pat-
tanhatunk, és ezt kombindlva a
par masodpercig tarté repiléssel,
nuiyobb aEadé?yokm is Ekﬁzdhe-
tiink. A megfogott ellenfeleket
ezenkivil e?is ehet hajitani, ami-
vel tovabbi szérnyeket lehet elin-
tézni, vagy bizonyos célpontokat
kititni. Nemcsak sikban, hanem
térben is el lehet &ket dobni. Eh-
hez csak nyomjuk meg a Fel vagy

a Le iranyt és térben is eldobhatunk barkit.
Ez azért fontos, mert gyakorta eléfordul-
hat, hogy a tovébbjutast elésegité kapesold
vagy barmi mast csak igy lehet eltalalni.

A PALYAKROL

Mint emlitettem a pélyék a térképrél nyil-
nak és sokszor lehetéség lesz vélasziani,
hogy milyen sorrendben feljesitjiik Sket. Az
elsédleges célunk természetesen az, hogy
végigmeniiink rajtuk és eljussunk a végeére.
|nf<c’:Eb az ligyességiinket teszik prébéara,
de gyakran a logikénk is torndra keril.
Pélgéu! Volk varosban, amikor bombéakkal
kell felrobbantani akadalyokat. It lesznek
olyan bombék, amiket t6bbszér eldobha-
tunk anélkiil, hogy felrobbannak. Talalunk
egy aijtét, ami nem nyilik csak egy kulcesal,
ami férben fent helyezkedik el, ahova egy
zold agyiszeri kilovével juthatunk el (ez
egy fontos kozlekedési eszkoz). Igen am,
de nem vihetiink magunkkal bom%ér. A
megoldas? Fel kell venni egy bombat, at-
dobni térben a tiloldalra, utana menni az
6Ey0vul, majd megfogni a bombét és az
akadaly elé helyezni. Es mindezt gyorsan,
‘oersze igy leirva kicsit bonyolultabb a do-
log mint “élében”. Szerencsére a szintek
nagyon véltozatosak, mindegyiken j6n va-
lami meglepetés, vagy elsére nehezebben
lekiizdheté akadaly, de egy kis ésszel vagy
igyességgel barmi mego cﬁloté. Példaul az
egyik péalyan kek kristcﬁyokcxr kell megiitni
és csuE ctkor nyilik ki az jté, ha az
osszes kristaly csilingel. It is ki kell hasz-
nalni a terep adottsagait és az iranyitas
triskkjeit. Tofﬁlhaﬂok maijd apré forgészele-
ket, ezekbe beleugorva még magasabbra
ugorhatunk fel, &s ha ilyenkor hasznéljatok
a szérnyes dupla ugrést tényleg elérhetet-
en magassagokba juthat-
4 fok fel. Nemesak oldalra
scrollozé palyakkal ta-
) lalkozhatunk kalandija-
7 ink sorén. Udit& szinfolt




=

juk tovabb. A szivecskék élete- mindegyiken van valamilyen gyenge pont,  grafikét és a régi klasszikusnak szamité
| nergiét adnak, nem is mondtam  amit e?\ieil talélni egy elkapott ellenféllel.  jatékmenetet. A szerepléket gy tervezték
még, hogy a kijelz6 a bal felsé A témadésikat ligyes ugrasokkal fudjatok  meg mintha “rajzoltak” lennénk, hasonlé-
. sarokban van. Nem csak targya-  elkeriilni és ne fel edié!ei, nyugodtan do- an mint a Fur Figthers-ben, csak szdzszor
. kat hanem eszkézoket is talé- bélhatiatok a kis szérnyeket, mindig jobban és igényesebben. Egyébként na-

- lunk, amik segitik a fovabbjutast.  visszatermel&dnek. Szerencsére nem annyi-  gyon érdekes helyenként mar-mar sziirre-
| Az emlitett “agyon” kiviil lesznek  ra vészesen nehezek (na azért lesz par ko-  alista szereplkkel talalkozhatunk, mar

| mindenféle repillé szerkezetek,  molyabb lény) és inkébb humorosak, mint  ami a kilsejiiket és megjelenésiiket illeti.

- amiket igénybe véve tovabbme-  sem félelmetesek ezek o fénoksk. Késébb  Egy biztos, a tervezsk igencsak szabadja-
.\ hetiink a palyén. Amennyiben majd Momet hézéban Gjra megkiizdhetink  ra engedték a fantazigjukat, ami egyélta-
| fogytan lenne az életiink, menje-  a féellenfelekkel idére. lén nem baj! Grafikailag tehat kivrﬁﬁé a ja-
| tek vissza valamelyik kénnyebL tek, nekem |:6|eg a szédits magassagokbsl

pélyara és vé?ezzefek ﬁilra a AZ MOM VEGE torténd repiilés tetszett a legjobban, mert

szinttel. Kristalyokat és életeket ilyenkor itkézik ki, hogy mennyire 6l meg
gylijive, aztan Gjra neki mehet- A Klonoa 2 egy nagyon aranyos és 6 ja-  van irva a grafikus engine, lassuléasnak
' tek a nehezebb misszicknak. tek, csak szerintem a kérnyezete miatt az  még csak a nyomat se latjuk. Az alombéli
N— - idésebb jatékosok nem hiszem, hogy neki-  hangulatot csak erésiti a zenék, melyek

példaul a vizes helyszin, ahol egy deszké- allnénak, hacsak nem elfogult platformja-  tényleg jél illenek a k6rn{ezethez ésa
val amolyan szérfés mé- e &k raio
don kell végigsiklani a

ték rajong kicsiknek szerintem tol ne-  hangokban sincs semmi kivetni valé. Na-
helyszinen. Ez amogy

is egy érdekes hely,

és még raadésul

egy furcsa macskat is

kell kergetni, aki elra-

bolta egy fontos kin-

csiinket. It egyébkénta

Fel irannyal gyorsultok és

a cicus kﬁze|é£en nyomo-

gassatok a Négyzetet, mert

amig nem kapjétok el addig

nem lesz vége a péalyéanak. 5

Tobb meglepetést nem is l6vsk g
=R

darab, legy&zésik

tclktik_a- kell. Altal

le, készilietek, hogy lesznek
még érdekes és E:t?efes feladatok :
és terepek. A helyszinek felépite-
sét és kidolgozotisagat tekintve je-
lesre vizsgazott a Namco!

FELSZEDHETO
CUCCOK

Egy platformjaték mit sem ér felve-
heté dolgok nélkil, a Klonoa 2 is
hemzseg ezektdl. Elsének itt vannak
példaul a z&ld illetve kék kristalyok. ..
Ezekb&| 100-at 8sszegydijtve (klasszikus
médon) egy élet a jutalmunk. A kék na-
gyobb kristaly egy 6t6s csomagot takar. A
nagyobb érmék szintén egy életet érnek.
Buborékokban (ezeket is a Négyzettel
kilyukasztani), lathattok esillagoka
bsl palyanként hat darabot talélu
minden palyat tokéletesre akarun
ni, akkor ssze kell szedni az min
csillagot. Taldlunk még egy szitak
héz hasonlé lenyt a buborékok-
ban, amit felvéve amig velii
lesz, addig dupla annyi kri
gylithetiink be. Persze a |
lyokat sem art mind 6ssz
szedni, mert ha 150-né
tobbet gylijtink Momet
héazéaban bénuszo-
kat kaphatunk. A

yon 6rilsk, hogy PS2-re is végre megje-
Fenr egy szinvonalas és kellemes platform-
jatek. Ugyan kicsit gyerekesebb mint a
tobbi hasonls stuff, de mégis, a platform
stilus szerelmeseinek egy tartalmas és gys-
nydri jaték keriilhet ciirrokukbu. Es még
valami. Ha szeretted régen a 16 bites gé-

buborékokban eken a platformjatékokat feltétleniil pré-
lehet még éra, Edld ki aKlonoa 2-8t mert évek 6ta talan
ami az ellendr- " ez az egyeflen olyan jaték, ami visszaadja
zési pontnak b a régi hangulatot!

felel, meg ha 3

meghalunk in- Veres Miki
nen folytathat-
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eedése, coy e T —
alalos ugras elkeri-
lese stb.), és ilyenkor GRAFIKA:.  KIVALS
~nagyon bosszanté JATSZHATSS Ac. 16
tud lenni az anyag. SZAVATesSAc. KIVALS }
Végigvinni talan még ZENE / HIANG:  KIVALS
© | nem is olyan nagyon HIANGULAT, KIVALS
' nehéz a jatékot, egy ~ 1JATEKes
* profi néhany nap alatt MEMGRIAKARTY A EMB (366KB)
égez vele, de mindent ANALSG RANYITS DUAL SHOGK
Ssszegylj 00%-ra teljesiteni, na v J6L MEGTERVEZETT STLETES
aztan |6 m g, férfi munka lesz! Vizu- PALY AK. GYSNYERU SZEP. TARTAL
alis szempontbél a jatek minden igényt ki- ?ﬁ:ﬁﬁmx
elegit. A E:lyszinek egyszerien szemké

GE' TARTANI
raztatéak, tényleg olyan benyomésunk ke- v '
letkezik, mintha egy mesében vagy egy
dalomban lennénk. A palyakon zajlik az
élet, a hattérben mindig torténik valami
érdekes és grafikailag ?enyﬁ'gt':‘azé dolog,
gondolok itt példéul a vizesésekre és a
tobbi 3D-s fereptargyra. Nagyon 6, hogy
ilyen kivalé médon%(everrék a mai modern

&
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' kezett a férfiassagi probaja (nem

. ajdandan, amikor-még a.szar=
vas sapka volt a divat, élt egy
viking, kinek a szépen csengé

Ragnar nevet adtak. Mikor ez bator

és vakmers fiv felcseperedetft, s elér-

| _olycn, ez nem az a iéték), kellemet-
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len hirek érkeztek a faluba. Egy bi-
zonyos Conrack (ki foglalkozasat te-
kintve kegyetlen torzsténok és Loki
kovetdie) dllt az esemenyek mogétt,
melyek féleg a nék és gyerekek kore-

és maris csénakazik harcostarsaiva
a dics kiizdelembe. A szamitasokba
azonban hiba csoszik, s a lelkes csa-
at hamar a tenger feneke felé le-
Eeg, hogy vizi hullaként tengesse
élefét a tovabbiakban. Ragnar azon-
ban olyan kedves és szimpatikus
Odinnak (ki minden istenek atyja, s
Asgard — a viking mennyorszég
uralkodéja), hogy visszakapja életét,
s 6 lesz a kivalasztott, akit majdan
mint “a hés ki
legyézte a vilag
megrontdjat” is-
mernek. Hogy
ne legyen ifjG
arétunk esély-
telen, megkapja
az istenek ké-
pességeit is, ami
eleg gyors kar-
rier ahhoz ké-
pest, hogy dlig
egy oraja még
érfinak sem is-
merte el a falu!

Hear me, son of Jarl. | am Odin, and know that rt is
the Allfather himself who has saved you from certain

death.

7 ‘v\ i

4

en okoztak népesség csokkenést.

b
.+ Széval, hogy szavamat ne feledjem,

éppen egy kozeli falu a soros Con-
rack listajan, igy mikor ezt meghall-
jak a prébat szemlélsk, beugralnak
csénaE]aikba, hogy majd 6k lezoz-
zak a gonoszt. Bdtor hésiink sietve
megviv a fegyvermesterrel, hogy

* meglegyen a harc is (mert mér csak
e WAL . e AL il 5 . il AN . A 0 - i

iy A

Ragnar! How are you bay—Ah, | forgot mysell. A .
warrior and a man now, aren't you? Congratulations,
oo f oY e watrlor) t N

| FELNGTT PRRANYI GERMEAN HO

Nos, ezzel a torténettel indul a ka-
land, persze més szavakkal megfo-
golquvc:, de ez a lényeg nagyja-
6l. Az igen egyszeri meniikb&

mint mingig, most is csak a kontrol-
ler kiosztast ajanlaném megtekintés-
re. Mint az feltGnik majd mindenki-
nek négy jatékosra van konfig, de

ki, mér akinek

van kedve négy

kis kocka elstt

vakoskodni. A

nehézségi szin-

tekbél viszont az

easy-t nem ajan-

lom, mert a jaté-

kot unalmas vag-

dalkozassa teszi,

az ellenfelek

tsbbsége még a

végsé szinteken is

széthullik 2-3

kardcsapésra,

mig mi majdnem

sértetlenek mara-

dunk, valamint néhan

palyarészt is kénnyeb{)

teljesiteni. A cimben is

szereplé runak erejét
edig abszoltt nem
asznaltam, igy ha va-

laki jatszani is akar @

Rune-nal az felejtse el

az easy-t azt ajanlom,

Messengers on the beach! Conrack has besieged

bér biztos van,
akinek csabité a
konnyi gyézelem.
A csinya szérnyeken ki-
viil Ragnar gyors halalat
okozhatia még példaul
lava, fejiinkre hulld szik-
la, gerenda vagy iz, és
ersze a szokdsos mély-
Ee zuhanés is. Mikor el-
8sz8r néztem meg a jaté-

igazan ;ic‘:b Egs_fhmatch "?emmold-r ; 7ko g fné_jgfﬁeszf?fan|}(ﬂ;

Kopperud and their Runestone is under attack! We

go to their aid!

lemes intré utan lehiggadtam a 8-
hés elsé mozdulataira. Nem az ani-
maci6 a legfébb gond, hanem a
rangatas, és nekem ez a legkiéb-
randitébb egy gaméban, Te?iesen
hazavagja az élvezhetéséget és a
jatszhatésagot is, mivel el lehet fe-
ejteni a pontosan kivitelezett moz-
gésokat. Rendben, hogy PC étirat,
de azért nem kéne igénytelenkedni,
merthogy maga a jaiék ezen felt
gyakran Ggy néz ki, mintha egy PS
program futna a gépen enhanced
médban. A kdrnyezet is sotét, jel-




-legtelen; és-ez-nem valtozik or'kisls6~
vilagokban sem tilzoftan. Ha e

nem lenne elég negativum, emlithe-
tem az dllandé és lasst t6ltogetést
is, vegyitve a memériakartya aktiv
haszndlatéaval, amit bevallom nem
tudok mire vélni.

Na j6, vannak persze kellemes ta-
pasztalataim is a hangulat és a za-
jok terén. Az egyik korai palyéan pél-
daul egy hidral log le két fazon fejjel
lefele, a hidat viszont le kell ereszteni
a fovabbjutashoz, a szerencsétlenek
ordibélas kézepette siilnek meg a l&-
vaban. Vagy a szétkaszabolt ellenfél
testrészeit ?elvehetiﬁk dobélézas cél-
jabél, egészsége

rendbe hozésara

magas tapértéki és

vitaminokban gaz-

dag gyikot eszik az

ers gyomrd harcos,

kotélen logo hullat

kell levagni, ilyesmi.

A célunkat megakada-

lyozni hivatott sz&r-

nyek nem fognak sen-

- 3 -
o g §
S

Ragnar can use vents and geysets o gain accessto o

Ng'lguas.‘ b

kire fraszt hozni, illenek jol a kissé
igénytelen kidolgozést kornyezetbe,
kivétel talan egy goblinszerii fajt -
nekik van valami kis egyéniségitk az
embereken kiviil.

Az irtGst megkezdeni fegyverek nél-
kil nem lehet, rendelkezésinkre dll
harom tipust szerszam (ennyit lat-
tam), kdzelebbrél kard, balta/fejsze
és buzogény, ezeken belil pedig két
fele lehet nalunk egy idében + pajzs.

izsként-haszadl

R e
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lénos “rune of lesser power” a ha-
gyomanyoson kiviil, és j6 tlet a ko-
as, elhasznalédés jelzése is. A ki-
Snféle fegyverek kijlénféle célokra is
hasznalandék bizonyos esetekben,
vagyis falakat bezizni az erds és
massziv buzogény |6, mig az amigy
elnyihetetlen a|hal‘uf|cm‘ire0fﬂrék
lenyakazasahoz inkabb a kard illik -
vagy fel is lehet faklyaval gydjtani,
kinek mit sugallnak a hormonijai.

-wetnMint-emlitettem, a hangok is tetszet-

tek, bar néha

az alafests

orditasokral

inkabb egy szado-mazo pornéfilm
jutna az eszébe egy esetleges fiilta-
ninak, de a zenével jol ]e?emzik a
viking kor hangulatat.

Nos, akkor 8sszefoglalom mitél len-
ne |6 ez a game. El8szér is ilyen mi-
n8ségl grafika mellett egyszerre 5-6

= —

&t is tarolhatna a rendszer, vagy
ig nem kellene annyi 2-3 percig
tarté szakasz amit félperces toltés
kovet. A kérnyezet lehetne vilago-
sabb, nagyobb felbontést texturak-
al és éllandé sebességgel kezelve.
Mert igy elvész az amigy |6 hangu-
lat &s torténet, amit lehet fps kamera-
dllasbél is kovetni — lasd Unreal To-
urnament (amihez egyébként mas is
koti a stuffot). A doom-szert mo
héatranya sajnos, hogy nem létni a

pal
pe

ﬁop%dﬂ‘; oféﬁivate
achinery, . o

WA

&

fegyvert és nehezebb igy a kételekre
és mas dolgokra valé ugrdlas, in-
kabb egymés elleni kiizdelemhez va-
l6. A Viking Warlord a kézépszerd-
ség mintaképe, és bar olvashattok
hozzé végigjatszast is, de azt amigy
is csak “menjjobbrabalrafelleugori-

massz” tipusG (mint maga a jaték),
széval ha valaki annyira unatkozik,
hogy Warlordra fanyalodoit, az job-
ban teszi, ha e nélkil gyézi le LoLi
sotét ersit. We' king!
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“Az elnskét és a csalédjét terroristatmadas
érte, a te feladatod, hogy megmentsd &ket!”
Ezzel a bevezetével indult Csipi tesztie a Si-
lent Scope elsé részének DC véltozatandl. A
programot sokan szerették, de persze voltak
elégedetlenkedsk is. Tulajdonképpen csak volt
valamekkora sikere, mert késﬁbﬁ PS2-re is ki-
adtak, s8t azéta megérkezett a masodik rész
is. Azok kedveéért, akik nem ismerik a jatékot,
ez egy |atekiermi aufomata volt eredetileg, és
mesterldvészt kellett alakitanunk benne,
:E?:rel terroristak tucatiait [8hettiik szitava.
Nagyon hangulatos, és izgalmas volt a do-
log, csak ket “aprobb hibat” nem lehetett el-
nézni az “ofthoni” verzioknal, mégpedig azt,
hogy ttl révidre sikeriilt, valamint a kontroller
nem nyUijtotta ugyanazt az érzést, amit a ja-
tekteremben [év8 valésaghi fegyverek. Ne-
kem mondjuk még igy is bejott, de volt benne
igazsag, amikor ezeket a negativumokat fel-
hoztak ellene. A masodik rész megérkeztével
kivéinesi voltam, miben javitottak a készitak,
és sikeriilt-e vajon jobba tenni az eredeti
hangulatot.

A SOLYOM ES A

Ez nem a “Tigris és Sark
filmje, hanem a két
jérhatjuk Eurépat, mi
. terroristakra vadaszu
Zése utan nem n

kevéske informéc

is, mondjul
mit mostanaban nem illik ir-
i emm, igen... hat a szfori most sem
okoz til nagy meglepetéseket, a fémeni an-
ndl inkébb, ugyanis rengeteg dolgot taléalha-
tunk benne. Van itt minden, ami szem-szaj-
nak ingere. Az opcidkban bedllithatunk min-
den apréséagot, az irGnyitésto| kezdve, az
életeink szaman at egészen a hangokig
(sokkal tobb van ennél, csak ha leirmam min-
def, jonnének az anyazasok). A mentést
akér automatéra is dllithatjuk, megnézhetjik
mi mindent szereztlink meg idéig a jatékban
(Status), valamint Fe|husznc‘:|hu![|?|< az extra
médokat is, amik mér bejattek (Extra Opti-
ons). Amennyiben van Link kabeliink, még
egy hqverunqul is jatszhatunk, gondolom
vagy egymds ellen, mint a Duel-ben (késbb
leirom mi az), vagy akér egymas oldalan is,
mint a Time Crisis 2-ben (ez nem bizfos,
csak abbol gondolom, hogy attél figgéen,
hogy melyik embert valasztjuk, mas-mas
irényba megyiink a palyakon). Az Original
médban gyﬂturolhofuntu mar leslt féellen-

TOTAL TIHE 02°01717
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SCORE 00022800
PLAYER LIFE

_Ann,

That’s their armory. The hostages and
missiles must be in there somewhere.

- ségek minél gyorsabb likvidalésat, [6voldoz-
" hetiink a fesztpalyakon, valamint kisebb kiil-
detéseket huitﬁufunk végre, Utébbi eléggé
bekeményit a végére. Annél a résznél, ami-
kor hat mésodperc alatik
egy iszonyatosan mes:
16 fickonak, megmon
tam mér oz idegfdl
utén majdnem kivagta
lakon, @zutéan, amika ezt is megoldot-
tam, olyan feladatokatkaptam, mint példaul
hérom ember megélése egyetlen golyéval. A
tesztpélyak egyébként az Arcudeian 3
megtgilélhuléul, ezekben a rothadé dinnyék
szétlovése mellett elég sok mindenen qlo-
rolhatunk, és ezt érdemes is megcsim’%i,
mert konnyebb lesz majd az élé célpontokat
likvidalni. A korabban emlitett Duel arrél
szol,.hogy a kivalasziott igynokkel harom:
killénbszs szinhelyen meggi:ell mérkézniink,
természetesen a gép folyamatosan fejlove-
sekkel soroz minket, és érdemes nekiink is
azt haszndlnunk a jobb eredmények érdeké-
ben. Egyébként ez a masik jatékméd, aminél
felkaptam a vizet, mert az még rendben,
hogy a széguldé motorcsénakban lévelds-
zi.'ln{ egymasra (ez még ment is nekem), de
amikor egy t8bb kilométerrel arrébb lévé
vérnél bijik el skelme, és a sok bokortél
semmit nem latni, csak a folyamatos lovese-
ket, amik tobbnyire oz arcunk kézepébe
csapodnak, akkor azért elmegy egy kicsit a
keiﬁnk a jétéklé[ Na, ezutdn :Ee“emes
kis kérmondat utan jGjjon a legjobb, a Story
méd. Itt jon oz, amil‘xor a kiildetésekben fo-
|ch1murosan elérehaladva juthatunk el a leg-

Sbb fgellenségig. Mint mar emlitettem a két

izedik p;6b6|kozé|s
programot az ab-

b e O R N

EMBERTROFEAKAT A FALRA!

emberrel, két killonb6z8 Gtvonalon tudunk
haladni, ami nagyot dob az amagy is szu-
per hangulaton, és jatékon. A helyszinek
szerintem sokkal jobbak, és véltozatosabbak
az el6z6 részben lévsknél, és én Ogy érez-
tem, hogy még hosszabb is végigmenni raj-
tuk. Magy pozitivum az is, hogy a fereptér-
gyakban van még némi inieruitivitéls is, pél-

daul az operdban, ha a megfelels pontra 5-

viink, akkor a kommandésokra rahullik-vala-
mi diszlet, de van még tébb is ezen kiviil,
csak most nem jutnak eszembe. Réviden azt
tudnédm mondani, hogy az egész sokkal él-
vezetesebb, mint a kordbbi epizédban, ren-
geteg mindenen javitottak a Konami embe-
rei. Egyébként a céggel kapcsolatban csak
annyit, hogy még egy kis humort is csem-

észiek a jatekba, példaul egy helyen, ami-
Eor, a ket fshés beﬁcro| egy épiiletbe, egyi-
kitk fapofaval nyogi ki a kovetkezé rnond)z;-
tot: “Akkor most jatsszuk le a Metal Gear-t
élében!”. Ez nekem nagyon beijstt, mint
ahogy a grafika is, és a hungulci is. Az irg-"
nyitas teljesen ugyanaz, mint régen, kén-
nyen elsajétithatd, de azért a vcﬁédi fegyver
érzése még mindig hianyzik. A palyak, és a
faellenségek nagyon bejcttek, Féiﬁag a romos
vér (a zene isteni), és az operahéz. A féel-
lenségek koziil pedig a széke cica, aki elég-

é “fellobbantotta” gennem a szenvedélye-
Eer (langszérozik a kicsike), valamint o
Sztar, aii még ariazik is egy kicsit, na 6 az
“Operahéz fantomja”. Mindenkinek nagyon
tudom ajénlani a jafékot, még azoknak is,
akiknek oz elsé rész nem annyira jstt be,
tényleg megéri a beruhazast.

Béijtss “Silver” Gabor
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Wotankeld: Vissza az dsvényen, kertben baltazo ficks,
atyank és az & itala, kapun keresztil tanpélya és a hosszohaz
Ulffal. UIF leverve hamar, film.

The Ship’s Graveyard: Meghaltunk de mégsem, hurra.
Felszinre Gszés, kimdszés, kutatds és gyiiméleseves utan vissza-
ugras o vizbe. Ledszni roncshajoig, filkén be, olsé lyukon ki, ks-
vetkezs hajéndl ugyanez, barlang és szint vége.

The Underwater Ruins: Alagiton atiszni, levegdért nem
elfelejteni felmenni kozben, hal dllatra vigyazni. Szarazra ki-
maszva rozoga falat beverni, tornyot elarasztani, alulrél oda be-
Uszni, parkanyra kimaszva Gjobb falat t6mi. Lejtds parkanyon
felmenni, mésikra dtugrani. Folytaini egyenesen o fol mentén,
ugralds, Goblin pajzs megkapurimdsu, jobbra fordulni, vizbe
beugrani, alul torony bejarat tjra, felmaszni és atbijni a fal yu-
kén, Fe tos purkuny, fel & afugras a bal felsé klszoge\esre
Roncsh d felé ugralas, azon dimenve racstdrés, vizben ledszas,
falrdcsozat rombolss, két nyilason étiszas utén fel a récsos to-
runynéll. At a torott I(upun, ki a vizbél, at a récsos termen a fak-
Iyés terembe, balra kapesols, ugras a vizbe, iszas lefele, jobbra
a racsndl, ét a bolfivnél majd Fe?és at a lyukon balra. Balra fo-
vabb, fel, ki a vizbdl o nyilason, opcionﬁii(sugyikevés & visszo,
lefele, a padléracson til dt a romos falon és kész.

Underwater Ruins at Sigmundr: Fel a szérazra, els
buzoganyt és indulas a boltivhez, rakéllat gyilkolas, fel oz emel-
vényre  nagy oszlopnal, oszlop kéril karg &s pojzs felszedés,
visszaugrds, at a vizen a navényig + rakallatok, felugras a falra,
at az emelvényen, leugras két névény kozé, séta fel a peremre,
balra fel két tovabbi naveny, fehér noveny ufan balra, \eugrﬁs,
jobbra torony és zéld talaj gombakkal. Fel a pérkanyra, onnan
o kdtél majd o harom navanyes parkany, fol ahérés, terem o fu-
ra zenével, séta le az épiményhez és felmaszas o tetejére, Odin
megtekintése. At az ojton, leugras, séta a fol mellett ]oLbru, le-
ugras a fehér névénynél, spiralisan lefelé, leugras, be a sziklak
ai] ralas ot a sziﬁixim, vizre és hal allatra vigyazni, ugralas

aképlrelon o e névény & ok nnyebo, a
elére & leugrés a bal szélen.

Underworld Caverns at Skorir: Ugras le, maradni a bal
oldalon, az oszlop utén rakéllat gyilok, biztonsagos vizbe érke-
285, zsakutedndl Gtiszés az dljgron, kovemi a fenyrait, balra ka-
nyar, afiszs az oszlopok kdzott, le és Fel |ohbra a kek afjaron
bjra. Kimaszas o harom vizesésndl, fubugrés o fehér névényhez,
le a folyoson goblint lni, harom katele u?eimuszm az djabb né-
vényhez. Afidrén dt, keskeny kéhid, névényrsl ktelre ugrani,
onnan fenti platéra, katelekisl balra o ket navénynél leugrani, itt
is balra, fehéren £gd ndvény utan felfele oz 6Iic'|ré|:u, le, szint
over,

Underworld River Caverns: Goblin és rakdllat gyilok, at-
holadva oz afjaren foldrengés, ‘\ubbra leereszkedés olulra, lent
igyekvés a koomlas elél, kére rougrds és onnan kétélnek elkopa-
50, felmaszés és kamraba leugrés. Gézsugarral vigydzni, kété-
len lemaszéss, a tizbél balta juhuloszusa majd kiszaradt Falyo
meder. Sziklafalnal felmészas és balra, fehér nvénynél megvar-
ni o szikét, bololdali fol mellet tovébbhaladés o ké! folyoig, o
baloldali végén jobbra és ugrés a névényekhez ahol harom katel
\sl . Ugrdlos maszas rajtuk, goblin gﬁﬁ:k a fabortiiznél, zéld

akndl leugras, séta a vizesés tetejéig, beugras. Uszds o bal

\ me“eﬁ helra vi vigyazni, ket |eveguvevu hely vlan balra viz

olotti jérat, fel az n!ﬁgulon ok.

Eitri Underworld Lair: Vizbsl kimaszas, érids rakallat le-

yilkolas, felugras, még tbb érias rakallat, tovabb felfele, goblin
?ukiyuva| vizmedencés szoba, Gjabb goblin.-Balra jarat kazépen
kapillerrel, gnhEinok 1i|mdn|uso ulnn csont bunkésbot, Felugras
oz alagitba, névényre, goblinra és lavara vigyézni, a eﬂesne\
bal oldalon lefele a gcbllnnkhoz i |z|re|<g{:i attrés a végén.
Nyiléson be, fel, majd leugrds a lyukba, a goblinok iranyéban
26ld - kék jrat o |0Lb oldalon, Hugrus a jobb felé es8 par-
h'myru, medence hallal, mfxsodik medence, o végénél beugréls,
jobbeldali alagut, kibukkands a teremben. Egy csomé rakallat,

s a terem végébe, ugras rakdllaira, onnan a parkanyra, fel a
hjéum feny novenyig, ic?bbo\dufi fol mellett séta, 'r;.lgrés): level
@
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Helgrind: A Gate of Hel: Odin tjra megfisztel minket, bal-
ra egy rina dolog, lefelé vigyen utunk ezutén, ugrélas a ketrece-
ken  feszilletig, Gjabb kefrecek, timadas, megégetés vagy fej el-
téwolitas utan ketreceken mésik oldalra, be a terembe, fel az
igen nagy goblinokhoz, fal dttérés a jrat vegénel. Balra farts,
L?upkx ajle Eoponyﬁkl:ul, rkallatok kinyirasa, fal siillyedés és
vasajtd nyitds, lépesshéz, racs leités, leugrés a szobdba, kap-
csold meghizésa, kavécsohvus ajté nyllk. Fel a lépcsékon, &t o
folyosén jobbra, leugrés, ajt baloldal beziizés, leugras erkélyre
a két kapesolohoz de nem kapesolgatunk, inkabb ketden felm
526, hordés szobba leugras, hordd szétverés, rina dolog fel-
vétel. Lenti rampard lyukba ugrds, felcuccolas, lancon lemaszas
léwas szobdba, kapesold, ellenség irts, a kinyilt aijtd utan lép-
esok, fiizes lerem tiskékkel, kupcso]é, at az ajton, Lupcso|6, ajio,
két kapesold, villamosozds.

Bridge Over Geirvimul: Belsejébe hzadds, szobor vizsga-
lédas, bal lépessk, jobboldali parkanyra felugrds, harcok utan
alacsony helyekrél stuffok kiszedése, Hel szobréval szembedllva
lépesd lefele, aitd vasracesal, faklyat fel, ezzel fjutva jobbra,
csont bunkét meggyditani vele bogdrégetés céljabél, terem végi
ajtét kinyini, pajzs, kapesold, monstert megsiini mieléit oz st
meg minket. Masodik kapesold, lff, kapcsold ijra, atugras, be-
26rf goblinos szobdban masodik kapesold, ét az aijtén, gong a
vashidnak, opciondlis rina vackok a gong magatii kotélen le-
eresckedve. Vissza a goblinos szobéba, lft le, a ferem végén
balra, 6t a hidon, kapcsold, affulds a kbvekkezé erkélyre és
gong, z6ld héztets, leugras a nyilott racson, kapesolét hagyva at
a boliiven a hordas szobaba, hordét szétverni, rina power, kap-
csolo, racsozat felé menve mozgo padld at a lavan, level end.

Vargeisa: Fires of Hel: Séta elére, harc, kopesolo 2x, lava-
265, kdtélmaszas, kapesold, vissza o kétélen, tovabb oz dton o
gejzirekre vigyazva, Gong, oz 0t végén barlang, fent rogton
icbbm a sziklahullas elél, dtugrﬁ|ds a tordtt keritésen, tovabb
elére, monstert megglni a foldrengés + lavinaért, parkanyokon
lelmaszni, goblinhoz Hugmm haldla utan fejsze, leugras balra,
fel a sziklara, majd futé ugrés. Két kdpilléren felmaszni, kétel,

polyavég
Elludrnr' Hel’s Chamber: Gyilkolészas, szoba végén kap-

csol6, ajtén at, hordd és fol szétverés, lyukon ki, jobbra, majd
balra, kapesolé, elére és le, kapesols, \@' &s ki az qjtén balra.
Lanckstélen le, ugras a tnyérra, rudakkal szembelev ajton ki,
kapesold, hordérel peremre Feljutas, rindk, vissza a szobéba,
forgé vacakra vigyazni, kapesolo, forgd panelnél atlasan, cuccok
felszedése, vasru mml aimenni, folyoson fel a lavaig. Fefugrum
a pérkanyra, lancon fel, kay ol gy\lmkkul vissza a kétélre, fel,
szoba ké{rmb‘mné fulclkkur(knzepso pune mégétt rina, Hel ké-
pével diszitett falnal padlo le, szoba végében lyuk, kapcsols, vis-
sza a képhez. Hare, futas egyenesenﬁu lepcsdn, baloldali of-
16, iobb oldali ajto, kcpcwk'), futés o peremhez a toréit racsndl,
ugrés, majd még egy a lifire, rina jobb feld], elére majd le, kop-
csolé, ét az ajton, balra, Gjabb aijtd, langszéré kapesoléja. Lan-
xdrés csomépont, kapesold, jobbra ﬁ:llosé, vigyzni a csopdd-
ra, kapesolo, megsilést keriilni, fulas, két kapesolat hagyni, jobb-
ra lefele futva atugrani csapdat, goblin gyilok és stuffozas. Kap-
csolé, ugrdss, rinapower o szoborndl, leugrani, nyiladgkon at-
menni, kék folpanelek, alkév jobbra, siillyeds padls, lepess,
jobboldali ajte, futés a két lépcsé és récs felé, ketrec le, lépessk-
16| raugrani, erkély o két goblinnal. Felss kapcsols, jobbra rina-

wer és egyéb, leugras o ketreces szobaba, fel a lépesckén o

ssz0 ferem végébe, kapcsols, masodik étiérén jobbra hid, of-
1o, inbbm, kapcsolé, atjars, hid, kezdészobaba |eugr(:|s, szobor
alafti lepessk, ajto, langszorek, villamos, kapesols, taramm fa-
ramm.

The Fires of Sultr: Lavara vigyézni, acél ajté, film, ugrélas
lefele, robban fal, lefele lépcsck, ojtét betdmi, szémyek évadia,
jobbra mintas folat bezizni, oz elagazasnal ubbru (eugrc:s
oszlopok uflegalese karddal (nehez_seg\ ssz}u 96), mozi, balra
at a sziklakon, rinapower, vissza a lavahoz, ?uz emelvényre,
rémai kard, balra és le, alogit jobbra, felmészni és padlé tts-
rés, l)rukban pélya vége.

Hyrokkin: Realm of Hungr: Elére, Hel nem érdekes, bal-
ra, jobbra, vasajté, le a lépcsakan, faklyat felvenni, jobbra a fal
mellett séta, vasajlé jobbra, két szoba majd fel, vasajtot hagyva
kapesold, acélajtén &t, djabb kapesold, vissza o vasajton és bal-
ra a szabadda vélt folyoséra, elsé nyitott ajtén be, egyenesen
majd jobbra, két kapesolés szoba, o Idvo|0Lb| folat bezizni, le-
ugrﬁs, aijtd, szoba kotelekkel &s miegymdssal. Egyenesen és bal-
ra, rinapower, elsé ajtd balra, csapdas helyen kapesold, forgd
pengés szobo, @ pengék utani elsd sarkon jobbra, pengék, kap-
csold, ki innen. Ujabb hérom forgépenge egy szobéban, fovabb
ki, robbums utén felmaszni a lancokon jobbra, falban lyuk, lefe-
le, mozi, lanxérok, jobbra tovabb, biborszin névényt megenni ha
kell, visszo, fel @ rampara, hid szélén haladni, le o tereml
jobbra kijarat az ajtén,

Nagrind: Stand of the Dishonored: Elére, bal, jobb,
bal, leugorni a szép padlés szobaba, nyomélapra rélépni,
visszafulni, robbané fol, Gjobb nyomélap, szérmy alszaladésat
rajta eléidézni hogy dfjuss az ajtén, az épiletben leugras o pad-
léra, kapesold, lavanal platformra dtugrani, szérfozés, faltdrés,
kapesolo. Katélmaszas, vasracs utan faliérés, kapesols, balra, le-
ugrés, o masodik barna kélapen lava tilélés, ha megallt ugras o
mérvanyszerij parkényra, o szobéban felpakolas. Mozi, 6t @
szoban, le a szoborhoz, elére, ﬁinbb mozi, gyi“m]('lszés, ajté
mégdtt két kapesold, utozas a kévetkezs szintre.

Helreginn: Machine of Hel: Acélajfo utan jobbra, majd
balra, le o lépcsskan, faltdrés, atugras a lavan, hordokat és folat
dsszetémi, kiallé szikléra felugrani, film, mésik teraszra leugrani,
fenti folat betgrmi, felmaszni, leugras, elére a kis szoborig, kap-
csold, szoba végen ajton ki. Fel a rampan, kapesold, liflezés,
kapesols, film, ajtén ki, rinapower, ¥isszo o liftkapesolohoz, on-
nan a jobbol dali ajtén ki, mozgé szoba kézepén maradni, mikor
lent van ki, elss I:unycurbon |olliﬂru kapcsol, hid, gép belsejé-
ben Impcmlo

Skelkingr Caverns: Goblins’ Lair: Kapcsolo, ki a gép-
bél, Odin, csapdakra vigyazni, viz utn jobbra, falzizas, hos-
csapdat nem piszkalni, fehér novényes allag(ulbe be. Alagit vé-
gében jobbra, ugralas, kétélmaszas, zold atjre, ké kiszogelés-
nél atugras a goblinokhoz, majd balra, csapda kardhoz nem
nyilkélni, vaskupolandl film, sldeklés amig mésodik film nem
jén, vaskupoléban rinapower, kapesoléval ki, jobboldali ram-
pan le, leugras o lyukba.

Skerkir Ravines: Goblins Lair: Pnd|orelegeken Gt leesés,
(1526 korongon vizen dtsiklas, Gj korong, nay medencénél
ki, goblin ufdn vizes afjars, karddal l{ISZObﬂglilﬂl a ucpdabol
viz ola merilés, a csonivaz uidn jobbra, lefele, kst falon at és fel.
Hélé mellett fel (ha nem kcpoﬂ el), utdna 1efe|e, a csont hidosz-
lop szeriségnél o mélyebb viznél futds o féval szemben o gejzir-
re, diugras a goblinos plafformra, ugras jobbra, fel a fahoz, fu-
lougras a méss‘ joblinos részhez, ugrélas a ktélig. Ktélen fel-
maszni, |eugrc’|s, stelhid, balra, kékockara fe|ugrés, fdmyéhuz
le, jobbra, léva felett ugras, futva ugrés a z6ld gombakhoz, hid,
ketelmaszas, rdugrds a kifeszitett bérre, hidak, ?Bté\, masik kife-
sziteft bér. Futd ugrés a szakadék felett a nagy trambulinhoz,
alogit a zsld gombakkal, trambulin, alya, trambulin, trombu-
lin, biborszin szoba, padién keresziil ketrecbe.

Lair of the Torfar-Kolla: Film, jobbra, elére, balra, kard,
dlacsony barlang, a végében rinapower, gyilkolas, z6ld gombas
boﬁung),’ fe|mdszgr|i a F:gyverekéd,m VI%ZZG a pad|6ru?e|6re,
gugolva &t az alacsany barlangon, elére, fel és balra, frial pit
macet- felvenni, hordés parkényra atugrani, fel o kivetkezére,
kétamaszt szétverni, féldan keletkezett lyukba leesni. Jobboldali
folat kéveini, terem végeben fel, fel, khid végénél kaptar, bogar
visz  felszinre.

The Gates of Thorstadt: Hlora’s Pass: Féklya, eldre, fel
a havas svényig, jobbra, szakadékon étugrés, balra, barlang,
fehér viragnal ugrlés, barlang, lyukba leugrds, gerendaknal
elére a hazig, ajié Eeior&i, haz m oft gerem]nﬁcn al, maszas,
kijutds utan ik l¢. Szakadék Feleﬂ dhugralds, ma|d \e?eie tiiz-
nél romai kard, fel a lejtés sziklara, le o héba a gerinc utan, le-
fele a két viking + sz6rmyig, balra majd jobbra, lapcssk, Odin,
kastélynal oldcﬁojlé kinyilasa utan kotél, fel o rampara és lif.

Mountain Fortress of Tharstadt: Film, udvar végén bal-
ra, jobbra, hid felé, jeget atidrve stuffok, hid, haztets, jobbra ug-
rdlas, fel a lépesskan, jobbra, balra, aitot és padlat betsmi, le
egészen a csoforndig. K6tél, ajtd bezizas, udvar végén balra is-
mét, kotél, ajtozizas, &t az vican, balra le, utca végen aits,
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stuffozas, vissza o csaméponlhol Balra, ép\'}|elbe be, kstélma-
s26s, dobozokon dt udvarra, kapesolé, dt az ajtén, fel a rém-
pan, ajtétdrés, le a lépcsdn, ki az udvarra, a vége felé jobbra
szobor kapcsoldkkal, jobb felé es ajtén be, le a folyosdn, kéve-
ket széfzizni.

Hergrimer Quarter: Streets of Thorstadt: Udvar vegé-
ben megdobni a lancot fent, fel, folyosé végén cjtozizas, be
maijd vissza, fatémasziek szétiitése, dobozokon felmaszni, a szo-
ba masik végében hordérombolés utén le az vicara. Jobbra és
le az udvarra, u|ugu|u|:, I(upcsu\é, liftezés, ucacska felett atug-
ras, fel az ablakhoz, rudaket megii, utca végébe, iobbm, fel
oz ablakba, hordézizés, le, ki oz udvarra, ojtd utan balra, le oz
utcdra. Torony robbanas utdn jobbra keskeny éfjrd, szoba hor-
dokkal, balra, felugras kétszer, ablakbél &t az utca felett, jobbra
ismét, ra az épilet tefejére, beleugras, lapcsdknél szint v

Groffintanna: Vessel of Blood: Lépcsskén fel, szoba ho-
rom oszloppal, fotémaszté kiitése, nyilason Gtmenni, hordok
utén folyoss, szomy kiksive oszlopon, lancokat elvagni, fal haso-
dékon at, ki oz ajtén, udvar, fel, a két harcolé felé, legyakas, fal
befarés, kdtelmaszas, ajtét bezizni, aszfal utan a fat is, ugras,
folyoso, katél, ugrés, csillart levagni, elére és jobbra, kapesolo.
Fulds vissza a fd szobaba, ki az ulcdra a jobboldali aitén, balra,
ulca vége, dobozokra Fe]rntiszni, zUz4s, vissza az ulcara, rés a
falon, le az utcan és belra, a végén jobbra be a falicskas szoba-
bu Felugrus az eme\erre 4t az ablokon.

ierce Resistance: Elére a boliiv alatt, kapeso-
e, lis hordolores le a szobdba, kapesolé lifitel, falon at, le az
udvqrru elére és |ubbru kapesolo, ismét lmpcso\u vissza az ud-
varra, be @ kinyitott szobaba, gyilkolaszés, kajaval teli szobén &t
ki. Hordézlzés, ugras, ajtot betérni, szoba harom lénceal, tar-
gyak begyditése utan szoba két kapesoléval, jobboldalit ektivél-
ni, vissza a 16 szobaba és balo\dnﬁm mm&enlm |eg ilkolva
szobor mbgdHi szoba nyitva. Kdtélmaszas, haztets, abi:kbe!o
rés, le, ajfottrés, rakiarszobak, bal, jobb, bal, majd jobb, egye-
nes, iobb, ugyanez, nagy dobozra fel, kupcso!é, lift, vége.

Skeggjold Meeting Hall: Lefele, ivegpodl, torésen le,
szakosz végén falidrés, &t o hossz( termen, oz utolsé hordéra
fel, onnan a parkanyra és tovabb, jloterés, kapesolo, ét oz of-
6n. Szoba magas obeliszkkel, kapcsols, ki az ajtén.

Haugspori Plain: Outer Temple Wall: Film, szines ab-
lak, hare utan be, kapesols, lifiezés, haztets, robbanas, padiat
attomi, le o foldre, elére 65 balra, kapesold, elére, balra aijféts-
rés, dobozok, alul kiit’nmt. Le, elére, fel, dobozmaszas, ugras,
kapcsold, ajt6 o hordok magat, le, viat t5mi a folyoson, lyvkon
Ghugrani. Szobros ferilet, szobrokat széttémi, le o rémpan, fo-
rﬁngékel Ghugrdlni, balra, kapesold, ojtén dt.

Loki Temple at Thorstadt: A hall végén fel, foldrengés,
jobbra, fatarto kiiitése, le, bal ojte, gdr atugrasa, hall végen
jobbro, kapesold, vissza, balra, balra, hullé trmelék, ugrés, fel,
Loki szobra felett nyilés. Le a szoborhoz, o hatuljatél iohholdakm
fela rampan, ugras, be, balra, utolsd nyi\udékun is, ugrds, desz-
kak, be a lyukba a falon, film, le, fel a parkanyra, Sigurd és az
6 i:cllléliu, aifdzizas, le o |épc55k6n, kétc:zobu. Be ngl)uriungbu,
fel, jobbra, ancsoEé, kshid, ronapower, vissza, jobbra és ugrés,
dsvény végen szint vége is.

Tyrdall Mountain Range: Wendol's Lair: Szémy szobra,
Odin film, jobbra stuffozas utan széry megalése, jégdsveny, be-
szakadésa ulén o vizben eldre és jobbra, kimészni, elére, lavi-
na, vizbe ugrés, vilagé hal irényaba, fel és kimaszas. Fenyes
perem Feléﬁe a mﬁsi oldalra, le Gjra, elére, jobbra, elére, fel,
emelkeds, le a jegmezére. Elére, fel o iégszik!ﬁru, még feliebb,
ugrds, szikla iranyaban elére, le, jobbra, elére, le a lejtén, lavi-
na, elére és le, barlang fehér navényekkel, balra és le.

Tyrdall Mountain Range: Vindsvalr Ravines: Elsre és
le, kotélhid, szakadék felett széllskésekkel atkelni, hid, fak utan
megint szellokes elére, jobbra, barlang a bal oldalon. Le ege
szen a havas Gsvényig. At a fenyskan, jobbra fent barlang, ho
mez6, elére, fel, meredek lejtén le, vizbe be. Jég alatf tiszni,
fel, elére a hosszis parkany mellett, barlang |u§gru végén fel-
maszni, fel, elre, jobbra, Felugrus a jégbarlangba, a kis ndve-
nyek utén ket iég cseppkészeriség, a masodikat levemi, vissza,
le a jégre a lyuk e?'mz leugras, Gszas, ki egy nogyobb nyildsnél.
Ovalosan e\ure a jég forésig, Gimenni, guggolva le a jegmezé
kezepéhez, lyukak kerilgetése utén k& parkany jobbray, jobb fol
mentén maradni, uggnEu kbzlekedni, ugras, guggolds, ugrés,
vastagobb jegnél fulds, felmaszés a sziklara, jarat. Jéghid, harc,
lavina, torétt hidnal lefele ugras, jegbarlang, nogyon magas
szikla, Odin biztatséra leugrani, a vizben elére o havos lejtéig,
fakkal, szint vége film.

Dwarven Mountain Retreat at Gustr: Film, ki o fészer-
bél, jobbra, kereszfiil a vizen, géznyilasok, jobbra fek és kup
csold, vissza o bollozathoz, a ho mint lif, lefele, vizbe ugrés o
vasrécs fel, platformot megvami, elére és |ohbru a mélyebb viz-
be, atlszni az alagiton, kupc_so|6. Vissza a vizhe, iobbo\dn\i ja-
rat, fel @ dnkknél‘ﬂapcso\é a hordak mégétt, palank, ajten ki.
Balra, hordok magott fol zizas, lépessk, elsé ojté balra, balra le,
széles faajton ki, lépcss, oszlopok mégati boltivnél ki, lépess,
hid, ajtd, Ira le, npcsa\é. Dup!u ajto, le, vizbeugrt’:s, nagy
szélmalom, felmaszni, raugrani ma‘cmru, jobbra, hidon at
szobaba, lm solo, fkn, Visszt o cdnon keresztil, !eugrus
J iobbra jto, ||xso|o, film, hid tavolabbi végén vissza, vami mig
lassul a szalmalom, lg fra felugrani, malom tetdre onnan leug-
rani, tetd masik vége felé, lapéton at be a hallba [balra, kiizel a
tetohéz). Na gépezeh!ei be egy nyilasba, leesés, le a lepesan,
géptorés, padlen lyuk, vizbe bele.

Reginn River Engines: Ki a foldre, kongatds, fel o barlang-

@l solé, balra, szell5zk utan kcpcsclé, vizalaa jong mo-
g, elére, ki a vizbsl majd bjra be az érigs kerékig, felmaszni
ra, masik oldalon elére és ki balra a szarazra. Vizesés mage be,
film, kapcsold, liftezés fel, at a budnngnn fel a vashidra, szoba-
ban kapesols, gép alatti ajto F:lnyl]lk vissza, le, &t oz ailén & le
agéz u|ugu!u|ia Elore, kétszer balra, kupcsolo masik végen
le, Felugrés, elére, le jobbra, folyéviz, bolro, 4sz8s a viz loff &
jarén, nagy forgd kerékné! fel, jobb oldalan kimészni, fel, jobb-
ra, kotélen le aqﬁpcsuiéhnz. Kapesold, vissza a kotélen, kerék-
nél atiszni, gong utdn ki, kdtél, kapesolo, vissza le, jobbra, bele
a fém szerkezetbe, kapcsold, lift, mozi. Elére, at a lyukon, kétor-
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melék utan level end.

Dwarven Mountain Lair at Nordri: Elére, két qjt6, harc,
ajtdkon be, hall vége felé, bal ajts, gong, hidon atkelni, balra,
kotelek, elére, jobbra, két kapesold, csata, leugras, ojté, kapeso-
16. Ajtd, egyenesen eldre, vaskorlat iités, guggolva mészas, ri-
napower, vissza, tormelék tférés, elre és le, vaskupola, balol-
dumn ki, film. Kupr.solé, szobrokat megiini, szomyek a viz-

, szoba végén ki, !orom,‘fn\ﬂl bezizni, ugras, ket kupcso[c'a,
visszo, ki, liftezés [ha nincs lent, akkor Fe||e|:b van egy kapcsol),
lifirél atugras, elére, kapesols, leugras, gongot m: eSanl, hid,
balra le, majd iobbm. Ugras, elére, nagy gépezet, gy||ku!észﬁs,
ha o gép leall ktél o kiszepén, fel a tetejére, fenysugurukon o,

s, jobbra nyt\ns !nngokk:ﬂ vigyazni, ugras, be a csbe,
|3me Ugrés a pa rkanyra, jobbra, ugrélés, egy nagyobb ug-
rés, vigyazni az instabil oszloppal, csdbe be a bal oldalon, kl
sebb cuéndl lo et level.

Dwarven Aqueducts at Fullangr: Ugrés a vizbe, jobbro,
szakadékon dt, elére és bolra, fel a csébe, le a lyukba, balra,
jobb fal mellett haladni, szakadék, alogit végén csébe, at a
nagy szoban, csé. Elére ameddig lehet, jobbra, fal faklyaval, on-
nan ba|ru, iubbm &s kétszer balra, hosszi medencénél lu ata
nyilason, jobbra a viz mellett o pérkany végéig, bele a w?be
masik oldalra, faltérés, film. Be a vizbe, bal ve?c m yv:zbe |obbrn
a nyilason ki, szobor felé, lépcsd, 4t az cjton, balra alacsony cj-

5 gezilzni, lépess, kongalds, vissza, be o kinyilt ajtén, alocsony
ajté, kapesold, ki, le a lépesén, ét oz udvaron, be o nagy aijfén.
Elére, harom tamasztékot kiiiini, gépet megiitve éramot a vizbe,
ELufForm kbzepére, ugrés a tulajra, ki @ masik platformra, le,

psold, acélajts, vége.

Water Reserves at Gloinn: Elére, jobbra, folyoss, utajo-
25, négyzet clokd alagit jobbra, elére o zéld gombékndl, film,
elére, le a vizbe, lézer tomasziékot ki, gyorsan g?:vizb&i. Kap-
csold, hid, lmpcsoié, hid, kézel @ masindhoz, Ghugras, tutaj, iobb-
ra dokk, balra, dokk végén jobbra, kétel, falban lyuk, balra, le

Hlevangr Reservoir: Lefele, harom kapesolo, elsé - legfa-
volabbi - k&zépsé a sorrend, a vizben 6t a plafonon a lyukon, le
a folyosén, a hall végén padlét atisri, le, harom kapesols kézil
a kézépsé, fela rampan, ata lofyosén, balra, fel o ampara, ks-
1l elvagas, tormeléken le. Bele a vizbe, szoba végén trmeléken
aitérni balra, felmaszni a szobdba, gong és ket I:upcsufr':, aktiva-
las, vizesés oldalan be a vi

Hornbori: Outside the Dwarven Forge Towers:
Uszés, holallat szétdanti a dokkot, felmaszas, kte!, atugras, of-
1ozitzas, kapesold, balra, nagy levgrés o szubodﬂuz le?a ram-
para, purkcl fu|zDz(Js, elre, szuugbur & fak utan jobbra ojto,
nogy szobu"(upcsolé, ajté, kopesold, hid kézepén leugrani, csé-
vek mellett kévetkezé :s&vekig, le, elére, at a szokadékon a tal-
csér olakiig, felugras és le.

Solblindi: Dark Dwarf Citadel: Ki o csébdl, film, kapcso-
16, lift, kapcsolok, elére, film, le o kételeken, nagy cijté, harc, elé-
re. Ugrds, felméaszas, nagy kunyon, hid leesik, at rajfa, kapcso-
lok, nagy ait6, fel  rampan, kapesolé jobbra, elére és fel,
Dwarf Lord. Az Eg)‘ik usz|upon ek mezé, bele, teleport, kupcscr
ok, Gjobb energiamezsk, kapesoldk és igy a torpe Efobbﬂnésé'
ig, majd arany az mezébe bele.

The Dwarven Outpost: Film, balra, kapcsolé, lifteken le,
jobbra, u\ugul eldre a tondl, barlun balra, lepcsskan fel, elore,
!e a rampén, elére, mozgd doboi cpcsolo mésik oldalon is
egy, nagy vasracs. Leugrds, ét a kapun, balra, fel a dombra, le
a mésik oldalon, hidon &t mozi, hid mégati lépcsén le, fovabbi
lepesdk, sotét alagit. Az olagit kbzepéig igyesen, oft fel, lep-
esok, elére o katapult felé, kapesols, aijton be.

The Castle Entrance: Le a lépcsékan, balra, kapesalé, film,
gyilkolds a racs nyitdsaig, koporsdt Ssszetdmi, beleugras, ajto,
20ld vizesések, le a terembe, jobbra, hérom akasztott ember, vas
réics. Megddngeini, vissza a ferembe, sz8rmy ulén &t a befdrt fo-
:un, dta zf\d lyokon, le a lyukba, bqlr?eléi lea |épcﬁk6nfld
ittybe [Loki vére] vo rds, 6l étjuni o ketreceken,
m Odin, elére, &ynbesljugnwgoﬁun beumh;E jorat, szint vége.
d'|'[|‘|uoe kas'ﬁ:l; Mk;::;:nlore hirl; [olﬁlm kapesold a bal ol

Jalon, ajts, véroltos s szobandl elére, 6
ok s sk g T
;jre a”lluli szcbul:bo Jobbra Hmusml elore vusrucsnu\ bu!ru,

a arany bejératig, jobbra, balra, jobbra két szobdn &t, jobbra,
1eleport a Rloldalas szobakba. Efére, |e, elére, le, arany pomil,
halott vikinges szoba, jobbra, balra, egyenesen, balra és vége.

The Trickster’s Chamber: Film, le, le, le, 1épcss, szoba sok
u|bvu| kupcscﬂu balra, nagy ajlo, elére, ubbm balrél @ maso-
dik bejaret, folzozas, le o féenyes padléra, szoba Loki vérével, ki,
jobbra, balra, t5rmelékes s: tmaszték kiiités, fel, kapcso-
6 balra, jobbra nyomélemez. VFSSZG le, fenyes szoband] fel, to-
vébb és fel a !épcsﬁﬂ, elére, |ép<:56n [e, nyom6|emezre ra és utg-
na kapesols, elére, balra, kapesolokkal szsmyet égetni opciond-
lisan, T elagazés. Balra lépcsén le, nyomépadis, folyoss, nyo-
mépadlé, nagy kamra Loki vérrel, gyilkolészas, kévetkezd szo-
ba, gyi|ko|ds utén mozi, Conrack dadazésa, turbé Conrack Loki
vérétdl, Gjabb hore, utdna vizbe ugrés.

The Barren Canyons: Turbé Ragnar, Loki prébdlkozik, viz-
ben egészség feltsltés ha kell, fel o parkanyra és ki ahal Con-
rack. A medence utdn lépcsd, Gtugrés a tordit hidon (wow), el6-

re, film, akasztoft ficks, T:u parkanyra, jobbra és balro, at, le-
fele, viltingei: &s sz0my, elére, még egyszer szi:'»myek a tenger-
parton. Fel, balra, két fenyd ‘tézéﬂ, mZi véres medence, fel o
p&rkﬁnyru, lefele, léncos szoba, fel a lancon, fa szétiitése, végig
a parkényon, balra élugroni, le, két fo kzoh tovabb, leugras.

Embers of Hrafnborg: Romvaros, balra, Loki véres meden-
ce, elére, fel a parkanyra, at és fel, Egg&hid, ketelek, masik ol-
dalra, vissza jobbra, ugrés, lefele a lavahoz, ugras a kis fold
darabra, jobbra kis parkany, faklya ha jon @ goblin, ugras els-
re, fel a szikléra, jobbra, Fe[ 6t a goblinos pérkanyra. Be a ka-
pun, jobbra, ugras, domb utan le.

Return to Wotankeld: Eldre, jobbra, fel a lejtén, banya,
rinaks kér, Loki dumél, turbd Conrack, fel a dombra a rinaks-
haz, gyilkolaszis, turbé Conrack vége. Odin gratulacisio, Loki

e, rinakdveknél pom:|| normél Ragnar, lea |epcson ésdta
vej lon a kastélyba. Végre vége, mindenki boldog.
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z alabbiakban ismerteém a jatékban fellel-

Ahel6 feladatokat és killdetéseket. A legfonto-

sabb, hog ezeket nem muszaj az én altalam
megadott sorrendben teljesiteni. Igyekeztem egy lo-
gikus sorrendet felallitani a missziok kezétt, de etisl
néhany 6 par helyen el lehet terni. Lesznek olyan

Fe|od0toL is, melyeket nem lehet rogion megoldani,

csak kesobb hﬂrgyok es/vngy fejl etsegl szmr fug -

nyel Ha egy kiildetést nem I’udtoL azonnal megol ?; >
ni nyugodtan kezdjetek neki egy masiknak, késsbb
biztos talaltok ra megoldast pld. amikor mar lehet
15bb helyszinre is menni. Kénnyedén nyomon lehet
kévetni a kiildetések megoldasat a nupronk segnse

geve| ahova minden fontosabb megn dott és mi

datlan feladat feliegyzésre keriil - a naplét a ée?

adatnal lehet megszerezni. Jol nézzetek kéril az
dsszes szobaban és gyijtsétek be az iratokat és be-
széljetek mindenkivel t&bbszor is.

1 - Le kell mosnod a sarkényod, Zenth hatét. Vedd
fel @ kandallo mellsl az olajat majd a jobb oldali
kisebb szobabél a kefét. Menj a sarkanyhoz és
hasznéld a targyakat.

2 - Fel kell venni elss fegyveriinket a kést. Keresed
meg K'tant lepp a sarkanyaval van elfoglalva),
c:eve? el vele és gyukoroh' Megkapod t8le az el-
56 tudast (Skill). Most mar tuded a késedet hasz-
nélni, K'tan pedig elvonul a tanacsba.

3 - Az egyik legfontosabb feladat, beszélni kell oz
erédben az &sszes Dragonriderrel. Ha ) el vé-
geztiink (példaul megoldottunk neki egy kiildetest)
elvonul a tanacsterembe. A kévetkezé DR- ekel ke"
meglalélni: Lyloh, S’ban, B'rak, K'tan, T'men,
L'Tul, F’ben, N'eth, V’hul. Ezt a kiildetést raér
megcsinalni. Ha megvan az &sszes DR menj a ta-
nacsterembe.

4 - Zenth figyelmeztet a jatek elején, hogy Dorn el-
készillt az egyenruhaddal. Menj le az alsé szintre
és keressd meg Dorn mihelyét. Beszélj vele és
megkapod a cuccat.

5 - Egy kiilonleges gyogyszert kell megtalalni. Be-
szélj Urikkal 6 segit.

6 - Nagyon fontos feladat. Naplot és terképet kell
szerezni! Lcnogus meg a kényviarat és erdek|0d|
Lockennts] y mi :%cqo Ad egy térképet és
megker, hog;ieressd meg a nu;fg;él. A terkeépet
folyamatosan hasznald a kénnyebb tajekozédas
miatt. Menj egy szinttel lejiebb és beszélj Lytah-
val, aki visszaadjo a naplét. Ezt kézbesitsd Loc-
kenn-nek, ki ad egy naplot. Ahhoz, hogy hasz-
ndlni is tudd megkel{szerezni egy Skillt. Szaladj le
az alsébb szintre és keressd meg Kevant - Dorn
mihelyével szemben taléaled. O majd megtanit
hasznélni a naplédat amiben nyomon kévetheted
a kiildetések megoldasat.

7 - Az elézé kuldetésben Lytah figyelmeztet, hogy
ma van a névnapija, meg kell lepni egy cjandék-
kal. Amikor tudsz helyszinekre latogatni (a tanacs
utén), repilj Ista partra vagy Mastersmith Hallba
és keressd meg a gydngydt és vidd Lytahnak.

8 - A kdzépsé szinten k:? lod Gilliant, aki elveszett
fiat, Jimet keresi. &t a Dark Cave-ben talélod. EI-
szér keressd meg Mullent, Gillian férjét & segit
megiulalm a fiot. Egy nagyobb kévet kell elmozdi-
tanod, hogy meg?u?uid Jimet. A ké elmozditasa-

hoz fel h turbézni az erédet a Strenght a 4-es

szintre (Tought). Csevegj Gilliannal ha megvan

minden.

9 - Beszélj V'hullal és vidd o kapott cuccot Fben-
nek.

10 - Csevegj Emmerdval aki a segitségedet kéri.

A HARCROL

Amikor harcra keriil a sor elgszér is meg kell hata-
roznunk, hogy a lehetséges pontok kéziil hol kezd-
jenek az e:\geremk Alialaban ha szerenesénk van
az &sszes karakterink részt vehet a csatéban, de ez
nem mindig van igy. Ez utan a jaték jelzi, hogy mi
legyen az adott csata célja. Ez lehet az Gsszes el-
lenfél kiirtasa, egy meghatéarozott cél elpusztitasa.
Ahogy azt mar emlitetiem a harcok kérénként men-
nek. Mindegyik emberiink gyorsasagatél fiiggéen
lép egyet. A terep kepzeletbeli negyzetekre van
osziva. Amikor egy emberink jshet sok mindent te-
hetiink. Elészér is Move-val léphetiink. A fehérre
szinezédétt helyekre mehetiink. Hogy mennyit me-
hetiink elére, nagyban figg o terep adottsagaital.
Nyilvan valo, hogy egy dombos, vizes teriileten ne-
hezebb atkelni, mint az egyenes siksagon. Ha van
a kézelben ellenfél az Attack-kel megtémadhatjuk,
itt piros négyzetek mutatiak, hogy meddig ithetiink
el, ez is terjedhet tobb negyzetes teriiletre.
Amennyiben egy ellenfél messzebb van érdemes va-
razslattal (Spell) tamadni. Minden emberiinknek
lesz varazslata. A kivélasziott ellenfel +e|e felerf ha
ra akarunk varazsolni, vagy megakarjuk tamadni,
rneg;e|en|k egy szam, ez a varhatd sebzést mutatja.
Nagyon fontos, hogy n'nlyen |mnybo| tamadunk
m magunkrél. Ha ugyanis valakit oldalba vagy
éelﬂu tamadunk, még nagyobbat sebezhetiink, s6t
néha frontalis tamadasnal sokkal kevesebb lesz a
sebzés, mint amit kiir a jatek. Gyégyité targyainkat
a Pofionnel hasznélhatjuk. Fontos dolog, hogy a
Héaromszéggel kilepve és a Startot megnyomva
menthetiink is hurcEszen! Minden cselekvésért ta-

Kiilonbsz6 kérdésekre kell felelni. Ezt a kiildetést
majd a jaték vége felé lehet megcsmulm urmkor
egyre tobbet megtudunk a kérnyezé vilagral.

11 - Erdeklédj N'eth-nél muid mi:ld meg Tomot a
fénokat. A beszélgetés utan tjra beszélj N'eth-tel.

12 - A kdzépsé szinten keressc] meg T'menl és B'ra-
kot, majd szakitsd meg a jatékukat. Kapd el koc-
kat! Némi morgas utdn elmennek a tanéesba.

13 - Ebben a feladatban egy kilénleges ércrl kell
infokat gyiijteni. A jaték masodik feleben kapsz
egy kulcsot Lamrattol, ami nyit egy zart ajtot Mas-
tersmith Hallban. It 3 feljegyzést talélsz, olvasd el
&ket, majd csapj 8ssze Rommal a jaték vége felé.

14 - Csevegj el Tommal aki ad egy levelet. Vidd el
a levelet Jaknak a batyjanak aki a Hold erédben
(Fort Hold) &l.

15 - Ha beszélsz Romaval, hozzavalékat kér téled.
A meniiben lesz egy listad, a feltintetett helyekre
kell ellatogatnod. Ezzel is a vége felé fudsz végez-
ni.

16 - Keressd meg Ramallét, majd beszélj Kendrick-
kel. Ezutén Gjra Ramalléval fecsegj aki Kederick
hazaba ment.

17 — Ez egy {6 hossz0 kiildetés, megkell falélni 10
Weyrwomen jelsliet. Ime a jelltek: Ramalla, Ema-
ra, Imogen, Mianna, Kilimi, Kiristi, Roem, Maria.
A jatek kozepén beszélj Jeniferrel, majd a vége
felé szabaditsd ki Geodrilt.

18 - Jillian adja ezt a missziét, melyben 6 darab
Trundle bogarat kell megtalalni és kézbesiteni o
nének. A bogarak helyei a meniben egy kilon lis-
labun |eszn°i feltuntetve. Keressd fel sket ha tu-

19 Menj a malomhoz és hizd meg a kart. Ez
egyszerinek finik, de eldszér el kell érni a legma-
gasabb Strenght szintet, ami a Formidable. Ha ez
nincs meg nem tudod megmozgatni akart.

20 - Szélitsd meg V'hul-t, aki ad egy iratot, amit vi-
gyél Lamramnak Hold erédbe.

21 - Juss be észrevétleniil a Hold ersdbe! Ehhez el-
szor is szikséged lesz a lopakodasra. Ezt a tu-
dést Natty-t6l a tolvaitél lehet megtanulni, beszélj
vele. Ha megtanultad menj Holdba és lopakod; el
Lamrat mellett.

22 - Farannal beszélj aki 0 polcot akar maganak,
plusz Herdbeast is kell neki. Keressd meg Skjald-
ot és vedd fel az edényt amit eldob. Latogasd meg
Mastersmith Hallt és beszélj Klorral és a polcot
add Farannak. Herdbeast, majd a 27-es kildetés-
ben szerezhetsz.

23 - Mikor talalkozol Keelaval megakarja simogat-
ni Zeneth-et. Engedd meg neki és kapsz édessé-

et.

249 Salyn megkér, hogy vidd el Skarnnck a fal-
iszényegét. eSiornt a Harper Hallban talélod.

25 - Egy tolvait kell megtalélni Hold erédben. Be-
szélj Natty-val mivtan ellopta a késed, majd cse-
vegj Arrie-val miutan megvan a lopakodas. A ju-
talom ezért a killdetésért egy térkép Holdhoz.

26 - Vedd meg a fejdiszt Dernatél. Nyerd meg a
nyilas versenyt és csinald meg a 30-as, 31-es, 32
es kildetést. Ezutan megveheted. Ez a fejdisz kell,
hogy belépj az Ancients Cave-be.

27 — Harat akar egy kigyét, ilyet Jimiél kapsz ha
adsz neki édességet, amit ugye Keelatsl kaptal.
Ezutan beszélj Dernéval majd Harattal.

28 - Keressd meg Daire jateksarkanyat. Hold ersd
konyhajénak kézelében dobozok dlatt talélod.

29 - Stephie-nek kell Llama hajat talélni. Ha végez-
tél a 27-essel menj vissza Fountain Square-re ahol

DRAGON RIDERS - KULDETESEK ES FELADATOK

egy cellat kell talélnod. Menj be és a kézelben
lesz a haj.

30 - Egy edényt kell visszajutaini Joliadnak. Lato-
gasd meg Klort oft lesz az edény.

31 - Lorin adja ezt a missziét, melyben szobrokat
ozt hiszem &151) kell megtalalni Holdban.

32 - Janeth-nek kell megtalélni egy elveszett cuccot.
Beszélj Tolwinnal a de?cgrd u|u odaadja a dol-
got amit vigyél vissza Janeth-nek

33 - Egyszeru feladat, csupan nehuny dobozt kell
e||i|0|n| a Holdban a konyﬁa elétt, ot ahol Tregrad

34 - Lamrattél kaped ezt a feladatet. Ancients Ca-
ve-ben kell egy gyégyszert megtalalni. Kutasd at
io alaposan a barlangot ahova csak akker lép-
Lelsz E: ha a 26-0s kiildetéssel készen vagy!

35 — Millernek kell megtalélni egy cuccot. Mutasd
meg Helanak Ista sziget bohi?:%an Skarn szénye-
gét. Megkapod a cuccot amit kicsit késébb mutass

Ml?ernek Ezutan nyomd at a kart, hogy mi-
lro?esbe lépien a malom, ehhez azonban maxi-
mdlis erére (Srtenght) van szitkség.

36 - Guy baltajat kell megtalalni. Egy k& mellett ta-
lalod Guy-tél nem messze. Ha megvan ajandékba
kapsz egy kardot.

37 - Ebben a missziéban a kardot kéne megtanulni
hasznélni. Beszélj Manworral 6 megtanit minden-
re amit a kardrél tudni kell.

38 - Heredidl kapsz egy dalt, amit jatssz el és vége
lesz ennek a feladatnak.

39 E y titkos szobét kell megtalélni Harper Hall-

El&szér is a Reputationnek Highly Regard
szmlen kell lennie, hogy rnegiudd ezt csindlni.
Menj Weyrleader olvasé szobajaba és vedd fel a
kulesot az aszialrél. Ezt add oda Lockenn-nek aki
klnylnu a fe;uroi

40 - Mianna adja a kiildetést, melyben megkell ne-
ki talélni egy cuccot. Menj le az imént eeﬂreﬂ lit-
kos szobaba és olvasd el az iratot ami lent van.
Vizsgald at a kényves polcot a lejaronal jobbra,
talalnod kell egy kulcsot. Ezt add oda Miannanak
és vége a kildetésnek

41 - Kilimi elpanaszolja, hogy nem emlékszik egy
fontos dalra, ezért kell neki egy fontos cucc. Ezt
két helyen is megtalalod. Az elsé Weyr-ben a
kényvtér, a masik Ancients Cave-ben egy szikla
mbgbtt. A cuccot aztén vidd el thmmez

42 - Heredet kell megidézni Harper Hallban. Beszélj
Yallinnal aztén Steppel.

43 - Taléld meg Kurnt, Harper Hallban lesz, cse-
vegj vele majd kapd fel a iulcsct és nyisd ki a
széfet. Vedd fel a furulyajat és jatssz rajta Kurn
rne||eﬂ

Ad[ Siral gyngyst Marianak. Maria Ista szi-
geten esz, a Eom az utolsé a faluban.

45 - Merricknek kell ennivalét szerezni. Arrie-tol
kapsz kajat, amit vigyél Jaknak aki felmelegiti. Ezt
mar viheted Merricknek Healer Hallba.

46 - Beszélj Gralttal aztén Manworral.

47 - Kézbesitsd az &si dobot Tinossinak.

48 - Jazon megbetegszik és meg kell gyogyitani.
Maworrnak és Farannak is van gyégyszere amit
vigyél Jazonnak.

49 - Lamrattal ha beszélsz ad egy levelet. Ezt kéz-
besitsd V'hul-nak.

50 - Egy olyan helyet kell talalni Istan, ahol aludni
lehet. Oldd meg az 57-es kildetést és aludj egyet
az agyon.

51 - Kiristinek kell készitetni valamit. Weyr kényvia-
raban falalsz ehhez a missziochoz infot, majd ez-
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pasztalafi pontol kapunk. Iit is a hétba témadott,
vagy a mego It ellentelekért kupunk |uh:||cm ponto-
kat. Persze gyogyitasért jar pont. 100 pont elérése
esefén szintet lépiink. Ugy vettem észre, hogy ellen-
feleink erejét mindig a pillanatnyi erénkhéz igazitja
a gép.

WERECHANGE

Ezt a meniit hagytam utoljéra, nem véletleniil. A
were karaktereinkkel ezzel a meniivel tudunk atval-
fozni vadallatta, Sanzo kivételével mindenkivel attu-
dunk véltozni. Atalakulésker o kézelinkben tartéz-
kodé szornyek, mind megsebzddnek, érdemes gy
atvaltozni, {:cgy az minél tobb ellenfelet érintsen.
Allat alakban a HP-nk megsokszorozodik, erénk
megnd és nagyon eros varéazslatokkal tamadhatunk.
Ekkor i5n elé a képernyé bal felss sarkaban lathaté
kijelz8, a W betiivel és a kék strigulakkal. Maga az
atvaltozas egy strigulat fogyaszt, majd ezutan min-
den cselekvés egy meghatarozott ponttal (vagy pon-
tokkal) csokkenti a kijelzé értékét. Ha nullara ér
visszavéltozunk emberré. Nagyon fontos, hogy egy-
szerre csak egy emberiﬁnkkeﬁehelﬁnk atvaltozva,
de barmikor visszavaltozhatunk.

SUMMON

Sanzoval nem lehet atvaltozni, viszont egy idé
utan kiilsnbsz6 Guardian-okat (isteni ereji 6ran-
gyalokat) gyijthetink be a Thunder Rod-ba. Ezeket
aztan harc {(ozben a Summon-nal eldhivhatjuk. Ez
18bb dolog miatt is j6. Egyrészt ezek a Guardian-ok
mindenféle kellemes tulajdonsaggal erésitik embere-
inket. Példaul Mother megidézve, folyamatosan
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gyégyitia a kbzelben 4ll6 karaktereinket. Ez nagyon
jo dolog, én Mothert rengetegszer hiviam. Az
sszes Guardian jo tu|ai§onsbgokal ad, raadasul
Sanzo ilyenkor piszok erés varazslatokat hasznél-
hat. Egy Guardian-t tbbszér is hivhatunk harc kéz-
ben, miutan tavozott akkor is!

BOLTOK

A Store-ban vehetiink cuccokat (ruhak, pajzsok,
fegyverek), de ami fontosabb itt lehet varazslatokat
vennil Vclusszmok ki egy varézslatot, majd adjatok
oda annak az emberne ?( akinek akarjatok vagy aki-
nek lehet. Mindenkinek vegyétek meg mindig a leg-
jobb cuccokat. A Special-nal extra felszerelesi tar-
gyakat és magiakat vehetink.

A Chemist bolthan, gysgyitasokat vehetiink.

Fontos a Smith azaz a kovées mihely. It lehet kar-
aktereink fegyvereit fejleszteni. Erdemes a fejleszté-
seket mindenr' ek elvégezni.

A Dojoban gyakorolni lehet, de a gyakorlé har-
cokban nem lehet hasznélni a were alakokat.

Az utolsé bolt a posta - Post. Ez lesz a legfonto-
sabb pénzszerzési forrasunk. A feladat itt annyi,
hogy Eizcnyos dolgokat kell kézbesiteniink és kipos-
tazunk. A Jobbal kérhetiink magunknak munkat.
llyenkor megjelenik harom lehetéség. A Place a
hely ahova vinni kell, az Orders a targy amit vinni
l:el(, végil a Pay a jutalom, amit a munkéért ka-

unk. Arra kell vigyazni, hogy ha tol magas a juta-
ﬁam, akker biztos, ﬁ y megtamadnak minket az
Uten, igy Ujabb harcokat kell megvivni. Ha kézbesi-
tettilk a cuccot, menj vissza a postara és a Reporttal
kérd a jutalmat. A postan a Cardnal kartyazhatsz

utén beszélj Mastersmith Hallban Guy-jal, aki el-
késziti Kiristinek a dolgot.

52 - Keriilt s Helliont kell megtaldlni. A bértenben
vannak lasd. késsbb

53 - Joseph-et kell megtalalni. Szintén a bértnben
raboskodik.

54 — Roemnek kell gyogyszert talalni. Csinald meg
a 48-as kildetést, mert akkor ka meg a Hea-
ling Skillt. Ezutén vedd meg a Sweatroot-ot Ista
sziget egyik boltjaban. Beszélj Roem apjaval majd
késsbb Roemmel

55 — Holint kell megmlélni, aki nem fizette ki a
szamlajat. Besze|| vele mu]d verd el. Megkapod a
pénzt amit vigyél Matrice-nek

56 - Soriantal upod a kildefést azt hiszem. Lopa-
kodj be Holint szobajaba és lopd el a kockéit. Ez-
utan mutasd meg a kockakat Gamutnak.

57 - Manwornak kell gyogyszert szerezni. Kétszer
egymds utan beszélj N'eth-tel, ezutéan eltiinik. Mi-
kor vissza tér szélitsd meg, ndla lesz a gyogyszer.

58 - Harper megbiz, hogy hozd rendbe a dobjat.
Beszélj az alvé emberre]ya barakkban & segit
megoldani a problémat.

- Ebben a kildetésben meg kell talélni az eltint
N'eth-et. Csak az 60-as és &1-es kildetés megol-
dasaval lehet ezzel végezni! Arra figyelj, hogy a
feladat idére, megy tehat ha til lassan oldod meg
a két alabbi killdetést N'eth meghal! Tehat csip-
kedd magad!

60 - it Smugler’s Cove-ot kell megtaldlni. Elészor
be kell jutni Smuggler hazéba. Ide Sorian hézan
keresztil vezet az Gt. Menj be Sorian hazaba és
beszélj vele, majd segit bejuini. Smuggler haza-
ban vard meg mig Sorian kopogni fog, azian az
rok mellett ovatosan lopakedi el. Az egyiknél van
egy kules azt lopd el. A kules egy aijtét nyit ami
elvisz Smuggler's Cove-ba

61 - Most, hogy lent keressd meg N'eth-et.

62 - Meg kell talalni V'hult és S'lont. Utébbit V'hul
hazaban leled meg, beszél; vele, aztan vedd fel
az asztalrél az iratot és ennek is vége.

Maost harom olyan kiildetés jén, melyben harom né-
vényt kell megtalalni.

63 - Az elsét a vulkan legalian talalod. Ovatosan
haladj elére mert erések az ellenfelek.

64 — Nyisd ki a kaput lerne temploméban. Told a
kéfejeket a kapesolékra. Ezutan nézd meg a min-
tat fent az emelefen. A négy szobaban kapcsold
at kapesolékat az elz6 helyen latott szin sorrend
alapjan.

65 - 5z8kj meg a celladbél! Vizsgalj meg mindent
az agyad kérnyékén és vedd fel a cuccot (agyla-
bat?). Nemi kozjaték utan kiszabadulsz.

66 - A bérténben segits kiszabaditani o Foglyokm.
Fedezd fel az aljét a barténnek és keressd meg a
legaljan az 5 darab kulesot a cellakhoz.

67 - Meg kell keresni Helliont. Az utolsé szobaban
van balra a bérténben.

Lassan kézeledik a jaték vége, ha van olyan kiilde-
tés, amit még nem csinaliél meg itt az ideje!

68| - Keressd meg Rowoerth-ot. Dark Caves-ben
esz!

69 - Beszélj négy Dragonriderrel. Lytah-ot a kényv-
tarban, B'rak-ot a Middle Levels-en (kézépsd
szint), T'men-t a Gabbling Roomban, L'tul-t a szo-
bajaban talalod. Ezutan némi hare kévetkezik és
vége lesz a jateknak.

Veres Miki

&és ha nyersz és sok pontot szerzel, akkor Gjabb
cuccokat szerezhetsz.

TANACSOK

Az elsd és legfontosabb tippem, hogy igyekezze-
tek 0gy tamadni, hogy az a lehets legtbb ellenfelet
érje. Tobbszor lesz alyan, hogy egy magasabb
helyre kell feljumni. Ilyen helyeken hasznéljatok a re-
pilé were-ket. Szintén a repiils embereinket hasz-
naljatok nehéz domborzali viszonyok kézétt. Lesz
olyan is amikor egy kapcsolét atnyomva lehet kapu-
kat kinyitni (erre van egy killén parancs a Use),
ilyenkor is jél j6n a repiilés vagy SonGoku Cloud-
ja, amivel a kivalasztott helyre repiilink. A meg-
nyert csatdk utén tapasztalati pontok jarnak, me-
lyekkel példaul fejlédik a Were kijelzé igy tovabb
maradhatunk atvéltozva. Goio-vrj d"[mni bele viz-
be ha tudiok, mert ilyenkor Gojo minden kérben i
gyogyulni fog. Sanzot minden Lﬁrﬁ|mények kazott
védjétek! Amennyiben meghal, vége a jatéknak! A
t6bbi emberiink ha elfogy a HP-je nem hal m
csak az adott csataban nem vehet részt a hard an,
de kévetkezében mér Gjra vélaszthaté. A terepeken
elszértan talalhatunk dobozokat is, melyeket mindig
nyissatok ki, mert nagyon j6 cuccok vannak ben-
niik! Szintén a Use-zal lehet kinyitni Sket. Igyekez-
zetek a csatakban minden e|fen(elei elintézni, minél
t6bb emberinkkel, hogy arényosan fejlédion mind-
egyik. Ez f&l amknéru csatakndl fontos, ahol
eleg egy karaktert elpusztitani. Mindig végezzétek
el a fejlesziéseket és vegyétek meg a cuccokat, va-
razslatokat.
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1 - Indulas utan sarga gémb a falon, utana
felugras a kis kilatsba, kék gemb var. Gydits
be minden pirosat a teremben (a kékhez trik-
kés dupla ugras kell), majd 45 pirosért cseré-
be kinyilik a piros ajté. Fel a csigalépcsén,
ajton be, kék gémb az egyik medencében.
Ki, fel a plafonon tatongé lyukon, vedd el a
csillogé kulcsot, vissza le a nagy terembe a
kék ajtéhoz. Repiils szarnyan iék, orrén pi-
ros. Sarckban frilkkss kapesolé, iitni kell,
hogy minden fény kigyulladjon rajta. Le a pi-
nyéga, mindenkit szétversz, fel a lifttel, bu-
nyé, aité kinyilik.

2 - Folyost elején a kép mellet kis szoba,
vasarlasi pont. Végig a &hfosén, kszben egy
zart ajté. A végén a falban megtalaled az
Alastort. Most mar ét tudsz véltoznil Ajtén
be, kényviar. Felugras az emeletre, sarokban
az asztal alatt shotgun! Kules csillog a falon.
Vissza a folyoséra, zart ajtd nyithats. Szoks-
kat, kis zart oroszlanos aijté és kek energia-
mezé, kijarat az emeleten. Folyosén koporso-
szer( valami, piféld, alatta lejarat. Falon ma-
gikus pélca. Be a kényvtarba, ajtéhoz érve 3
ollés megjelenik. Shotgunt az arcukbal Folyo-
s6 elején a képbe beteheted a palcat.

3 - A teremben vizsgéld meg az oroszlanos
kévet, majd ki az ajtén, végig a hidon. A vé-
én olvasd el a két tablat, majd vissza. Vil-
?c':mlés, A viz alatt adj shotgunt a koponydk-

nak. Fénycséva. A masik o? alon a bejarati
ajfé folé fel tudsz (duplajugralni egy csomo
pirosért és van oft egy rejtett platform is, aho-
va atvaltozva lehet atrepiilni egy kek gém-
bért. Vissza megint a vizbe (vagy ugrdlj at),
a masik oldalon is megjelenik egy kék. Me-
gint vissza, be az ajtén, ké felvesz. Skorpié
urasag személyesen (alazé pofon a fejére),
elég szemét. Villamot neki + shotgun ugras-
bél + a hatéra ugorva apritas.

4 - Futas visszafelé a folyoson. Skorpio
megijelenik — talan valahogy meg lehet verni,
te inLt’Jbb menj be az ajtén gyorsban. Széks-
kot mellett energiomezs elttinik, ha megvizs-
gélod. Mégétte szétverhets szobor. Erkezik
az arnyékkutya!l Folyamatos ugrdlas és shot-
gun az arcdba, amikor a szivét mutatja ka-
szabolés. Kis aijté nyitva, be. Leugras a mély-
be kézépre. Sarckban oroszlan ajté, MEGJE-
GYEZNI! Kapesalé piifslése, lift megjelenik,
felvisz a tetdre. Atugrés a furcsa kardért. Ki-
ugrés oldalra, le cﬁé csén a dupla ajtéhoz.
Bent csillogd targy Feﬁréteha, Agy fetején pi-
ros, sarokban vasarlés. Ki az ajtén, kert.
Oké, triskk j8n. Az ajté fslstt van egy latha-
tatlan nyi|és, dup|c| ugrésscﬂ elérhetd. Fent a
sarckban jobbra kék gémb a toronyban.
BALRA fel ugorj duplét a falrél pattanva a
“semmibe”, egy fitkos toronyba jutsz, némi
cucc lesz oft. Innen dtrepiilhetsz a kekert. Le-
ugrés a kertbe, jn Nero Angelo. Vagy kiizdj

vele férfi médra, vagy a falra Feﬁ)gorvu
kérbe meni fel az elébbi titkos toronyba és a
shotgunnal szépen |6d6zd le — automata cél-
zés a kirély, egyszer sem tud eltalalni!

5 - Harom perced van, hogy visszamenj az
oroszlanos ajtéhoz — megjegyezted ugye? De
elébb kutya megalazasa ojbal.

6 — Csatorna, régton jobbra kék gémb fent a
lafonon. Elsé aitén be, csillogé ku?cs felvétele,
I?egyek legyakésa. Tovabb az Gton, a benyilé-
ban sok gyégyitas, tartalékold! Folyosé végén
igen kacsagoiecskefeiﬁ szomy, ugrdl] és ka-
szabold. Ha megverted napkulcs felvétele.

7 — Napkulcs éget, energiad lassan fogy.
Futés teljesen vissza, skorpié meglétogat,
gyorsan ki az ajtén! Ollésok lenyomasa, be-
nyiléban gyogyitas ha kell. Vissza a lifthez,
menj fel, atugras, le, dupla ajtén be, a tikér
mellett napocskas kapcsold aktivalasa.

8 - Futds és atugras a szakadékon. Gyer-
tyés szobéban pirosak és vasarlas. Kint a té-
ren skorpié érkezik utoljara. Leverheted ren-
desen (villam bejsn), de &tszér. raugrathatod
a kézépen levs iivegmozaikra is, ekkor be-
szchc‘f Szivas skorpi, viszlat! Lent a kertben
szigkony felvétele, rejtett pirosclk alé Fe]én, a
parkanyon egy kék gemb. Két I.\éu
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kozott leesés, gép elinditasa a csillogd kap-
csoléval, scrol?ban a csontvaznal granatvets!
Le a lyukba, ismert szoba szoborral. Szivatos
rész jon: tedd be a szigonyt a szoborba és
futds le a csigalépesén, majd bebukfencezés
a leereszkeds racs alatt.

9 - At a hidon, 0 helyszin — grafika milyen?
A temet8ben a kézépsé sir mdgstt cuce, sarok-
ban vésérlas. Le a lépesén, hatalmas nyilt fe-
rep, Uj ellenfelek. Csomé piros mindenhol,
egyik sarokban a sirké alatt kék gémb. Nagy
nyitott bejérat hétul (kek fenyek oda vezet-
nek!), felmészés a varfalra, pirosak és sargék,
kapesolé pisfslése, mozgod pr;rformok bekap-
csolasa. Ovatos Felugrdﬁ':s, megszerezted Ifri-
tet! Vissza a nagy térre, érkezik miszter fénix
(vagy griff2). Prébalkozik, de hiéba - aknave-
tét neki és folyamatos ugrabugra! Sarokban
ajté (kek fenyek mumt}éi], egy tz ég, a mé-
siLba beleverés Ifrittel, mar nyilik is! Az erds-
ben pirosak a fatérzs tetején, bejarat tetején
cucc. Innen dupla ugras és repiilés a szemkszti
falhoz - fitkos pirosak és szenteltviz! Ajté nyit,
0 ellenfél a h'.izl(i'jpc'i. Tovébb, vasarlas, Ri,
jobb/bal parkényokra fel lehet ugrani, sok fit-
Los, Mindenkit kinyir, ajté 200 pirosért nyilik!

10 - Hossz0 séta elére (pirosak ha étugrasz
a fakapu felett). Sirks elolvasasa, fehér vezér-
feny kovetése, mindenki leverése. Végeén kert
2 kolysk pokkal (némi cucc a sarkokban), le-
vereJ: ajté nyilik.

11 - Nos, az ezeréves fa kertie ezer titkos
cuccot rejt. Régton 0] szérny, Alastort nem
birja. Felugralas a kérbefuté parkanyokra,

irosak gyGitése. Lebegd pfcrﬁarmon kb. a
l:;fuk felett cuce, ugrés + repiilés. Fel- és beug-
rés atriumba balra a kék gémbért. Mozgé

latformral pirosak gyiijtése, majd le a lyuk-
EuA Harc (jutalom egy kek), vasarlas, repedt
fal szétverése, jobb oldali étriumba alulrél
bejutds, kék targy felvétele! Fa magstt 2 ajte,
vulamelyiken be. Kék kehely megfog, Angelo
feltinik, hely sztk, bunyé keserves — HA-
CSAK.,.(trUilk jon!) fel nem ugrasz a perem-
re, kérbemész, egy kis szobat talalsz. It meg-
dllsz a erkély peremén és évatosan aknavets-
z6| automata célzassal! Angelo, ezt mindig
beszopod. Pirosak itt-oft, kis szobaban kehely
helyrerakasa, 0j ajtén tovabb.

12 - Ismerkedés a szigonypuskaval (R1+
Lovés). Vasarlohely, sztior sok pirossal és a
kalézhajé! Beugras a vizbe - kirdly sajét
szemszoges nézet! Betszas a hajéba a repe-
désen, gyors menekiilés és kiugras a hajé
belseiébe. Lépesén fel, ket dﬁg lever, szigony-
puska felvesz. Vissza a vizbe, dég lenyom,
pirosak és egy sérthetetlenség a ladaban.
Vissza fel, kis helyiség a felfelé vezets lép-
cs8k alatt, némi piros és egy dég. Vissza, fel
a lépesén a fedéTzerre, jard végig az dsszes
arbocot (a végeiket is!), tele vannak pirosak-
kal. Dupla kardos aijté megvizsgalasa, szémy
jén, Gjra az ajté, hajé indul! Madar haver ér-
Lezik, granétozd szénné! Ajté most mar nyit-
va.

13 - Vedd fel a csi“oié pélcat majd mene-
kil ki a hajébol. A kis helyisegben most egy
kék gdmb lapul. Ki a vilagos repedésen.

14 - Ki a vizbél, be a hajé elejénél levé to-
cséba a kékért. Lépess eléit a beugréban ladat
atkutat, fel a |ép556n. Végig az Ofon, a Fo|yosé
végen csillogd pajzs a csontvazndl. Felvesz,
padlé és tiiskék indulnak, évatosan vissza-
megy, lifire raugrik. Fent gydnydri vizesés,
dlatta szenteliviz. Kek gémb az egyik kiszégel-
lesen (duplét ugrasz cﬁift pavilonja mellgl + -
repiilsz). Innen atrepiilsz a pavilon fefejére a
pirosért. Innen tovabb a sziklafalhoz a piro-
sért, majd egyre feliebb és feliebb a sargaért.
Kia bcrllcngbéL szormny érkezik (va kutyc'xk,
viltozd). Leveri, kozépsé kis barlangba be,

y(itoget, at a hidon, piros gémbés szobor,
ejjebb esik, kéket felvesz, végil alul kimegy,
ajté 200-ért nyilik. Mindenkit leversz, parka-
nyokra felugrasz a pirosakért meg a cuccért.
Lépcsd tetején ajtd 100-ger nyilik.

15 - Egy halom dog megy rad, verd le Sket
majd kovesd a kek fenyeket. Be a kék pajzsos
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ajtén, a szeméthalomban egy Luminite nevii
targy (zseblampa, hehe) van. Le, vasarlshely,
repedt fal szétver, csomé cuce, kék ajtéon be-
megy. Mozgd pac"é, tiiskék, beugréhcm pirosuk
[:ggmonenergiu t6li5), végen repiilessel csillo-
g6 landzsak felvétele, vissza fel és ki. Ollosok!

Piros pajzsos ajté a masik oldalon, le a lép-
csén, thb'rés, cuccok, kék ajtén be. Pifslss
kapesolék a falon, pirosak a beugréban +
t6lt, a végén lézerfegyver felvehets (de mi-
nek?). Vissza fel, folyosé kézepén diszes, lan-
dzsas ajtén be. Kolosszeum Ferfedezése, fel a
tetejére a cuccokért (zéld és kek), végill a ks-
zepén levé jel megvizsgdlasa. Szélsebesen
érkezik a fénix (vagy griffé hehe), a granatot
tovabbra sem szeretil Kétszer prébalkozik
szerencsétlen pipi. Emelvény j6n, te meg
mész le. Amuf;ﬁ felvesz.

16 - Kek gomb felvesz, lifitel felmegy. Kek
ajtén kimész, ollésok, kék fényeket kavet, vis-
sza a hidhoz, ahol amulett hasznél. Kastély,
csak most maskeépp! Nagyteremben kek

&mb, piifélés kapcsolé a lepesénél, plazma-
genevér érkezik, a grandtot 6 sem szereti.
Kék ajié nyilik, repiilés terem, plazmaembe-
rek csapata. TovéEb, folyoso, Eépnél ugrassal
kek gomb megszerez. Folyosé végén kék aj-
t6, kordbbi skorpiés terem }«'izepén izgalmas
folt. Vizsgéld meg, érkezik i haverod, paca
(alias Nightmare) személyesen! Szeméééeést!
Pifald uiopcsoi()kui a falon, 16n vilagossag,
paca végre sebezhets (hatan a gémb!). Vi|ﬂi-
mot neki, meg sok szenteltvizet, Ha bef(np,
egy rérnélorn%o keriilsz koponydakkal és egy
skorpioval. Nyomd le éket, visszajutsz, kinald
fovéEb a pacat! Ki a hidhoz, at a masik ol-
dalra, vizsgéld meg a hats jelet, hasznélod
a paleat, megnyilnak a 1U|<r6|<. Ugorj fejest a
pirosha! Hélészoba, kék gémb + egy sérthe-
tetlenség. Vissza, ugrés a kékbe.

17 - Verj szét mindent, fel a lepcsén, félo-
ton pirosak a szobaban, lépcsé fetején ajto.
Bent 2 Gjabb kép. Ugras. Nagy tér, nyisd az
ajiét, 0j ellenfél - a jeges. Nyomd le Sket, aj-
16 nyilik. Fel a lépesén, el a folyoss legvégeé-
be. Ajtén be, Alastor bekészit. Hopp, egy
tiizképd sarkany! Folyosén vedd fel a base-
ball allést és iiss vissza a karddal 3 lasztit -
sarkany kampé! Tekerés szerkezet a fal mel-
lett — tekerd a kart, mint az dllat. Tukrok be-
dlinak, felugrés a peremre (az erkélyen kek
gomb, de vérni keﬁ ré), kék “lathatatlan”
platformokra ugorij fel, csillogé gémbét fel-
venni. Vissza a folyosé kdzepére, az ajté a
gombbel nyilik. Bent Nero Angelo probalko-
zik utoljéra, de egy felturbézott Ifritnek nem
tud ellendllni!

18 - Oke, egy szép amulettet kupsz + egy
elég zorall kis fegyvert (néhai faterod ajandeé-
ka). Egyelére nee?'lusznéﬂd, mert nem tudsz
vele atvéliozni! Teleport vissza a képekhez,
ugrés a masikba. Egy kis bovarkodas, csomé
piros a hordékban és egy kek gsmb. Olle-
sok, ajto. Ohh, a liftes szobal Piifslss kapcso-
|6 a falon, uténa villamgyors felfelé oszés, fe-
lton Y p|uiformon kél gi‘imb. Viz e|meg ,
Gjra a kapesold, veszett 0szas felfelé amig T -
het, a lepcsé tetején egy csillogé tojast ta-
lalsz. Lejjebb a lepcsén kis piros aijts kivilagit-
va, csak rad var. Kert, csak maskepp. Ajto az
emelefen, bent egy kék és némi piros gém-
bsk. Vissza a kertbe. Most clobcfu tojést a
tiizbe. Paca barétod Gjra prébéalkozik! Szo-
kasos piiff:'ﬂﬁs kcpc50|6, virégossé , villamok
és szenteltviz. Nem ellenféll A h'izﬂéﬂ egy kék
kegytargyat vehetsz ki.

19 - Teleport vissza, a képek mér nem mi-
kédnek, irany le a csigalépesén, teleport a hid
végébe, ugrés a masik (piros) képbe. Halészo-
ba, filkér megvizsgdl, beleugrik. Anyam, ez a
kép! Ki a nagy piros ajtén, ﬁaugrc’ts, bivss koc-
kat felvesz. Jannek a jatek legmocskosabb el-
lenfelei, a vigyorgok! Még agénia kézben is
sebez a fr6c5(6|6 sav. Javaslom a szentelivizet!
Ugrés fel a varfalra (latvény nem egyszer(l),
kérbe, az ajtéhoz. Rejtett kek gémb a bastyén
fent, dupla ugrassal elérher& Vissza a tikdrbe.
Teleport a hidhoz, &t a masik oldalra, be a
skorpié szobaba. Villog a tocsa, ugras bele! A
toksrvilag tocsaja szélen kis szinesﬁyuk[?],
vizsgald meg, aztan ugrds...
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20 - Emberek, itt kivetkezik a LATVANY!
Aliens, meg miegymas. Ugras fel a nyilasba
(mire emlékeztet? hehe), e?ﬁre az Gton, ver;
bele a h(’:lrl‘yc-ai?éhc, kinyilik. Vésér|épcnf és
két jeges. Tovabb a mésit aijtén. Hosszi mo-
zi, némi lamor, aztén paca, azaz Nighimc:re
egy utolsd probat tesz — marha izzaszt6 rém-
dfom lesz! Csindlj fenyt az ismert médszerrel,
aztan villam és szenteltviz. Amikor feltapad a
p|u|:onrc| a terem szélén menekillj. Ha lenyel,
ion minden rossz, amit eddig latal. Harom-
szor 15lti fel magat — ne sajnald a szentelt vi-
zet és a tobbi nyalanksagot 8le (mindig le-
gyen vilagos!)!

21 - A szobdaban, ahol vagy vésarlépont
van (és egy szenteltviz a F6|<i'jn]. (Most van
lehetséged az utolss fitkos killdetésre is!)
Menj be a zéldes faajtén a “szivhez”. Az
egyi||< p|c|ﬂ:0rm0ﬂ vercl széta vi||ogé krisf(ﬂ)d,
eftdl a masik szobaban kinyilik a “bordés”
aijté. Vissza, verj bele, most mar be tudsz
menni. Ovatosan halad; elére, mert fele lesz
az 0t vigyorgdkkal és mocsok csapokkal. A
kévetkezé szobaban idegdls ugralas — és 2

lazmadenevér — var rad. Ha beesel a lava-
Ea fogy az életed. Juss at a piifslés kapesolo-
ig, majd ugrdl fel platformrél-platformra a
kristalyig. Pufélés kapesold, platformok, menj
egészen fel és ki a bérajton. Ugréas ét a sza-
kadék felett. Kapesolé, beindul a sziv és vég-
re kinyilik az utolso ajto! Lepj be...

22 - llyet ugye még nem latal? it vagy hat,
a marvanyteremben, a pokol uranak szobra
elétt. Ugye vettél elég Devil Start, sérthetetlen-
séget és szentelt vizet? Legalabb 7 démone-
nergia-egységed is megvan2 Ha nem, mé
visszumeietsz harcolni és vasarolni. Ha fjké-
sziiltél, menj oda a szoborhoz...

Mundusnak két alakja van: egy “angyali” és
e?r “srdegi”. Repiilés kozben keriilgesd a
villamjait, @ meteorjait és a tizlabdait. Ami-
kor kozel jutottdl [6d6zz mint az éllat (a gom-
bsket célozd, melyeken a jelek vannak, azok
alketitk a pajzsot) &s nyomasd ré a tizsar-
kany tamadésodat (L1, az atvéltozas gomb-
ja), amikor fel van t8live a démonenergiéad
(hasznalj Devil Start). Harom-négy fa|t'ﬂof
elég neki, aztan felborul, mint a biidés bo-
gér.

Most j6n az rdagi énje. Valtozz at és |6-
dézd tiizzel. A megjelené nagy gémbaket fel-
tétlen verd szét, mert Feltélrenei:! Ez mér nem
lesz nehéz, fsleg, ha tartalékoltad idaig azt
az egy szem gyogyitasodat!

23 - Ot perc idéd van, hogy kijuss! Futés
vissza, amerre jotél, Ki a marvanyterembél,
a szivierembdl a zéldes ajtén &, a véasarlés
terembd| a kis sziirke bérajton keresztiil. Iit
nyomd le a két vigyorgot, majd a kévetkezd
teremben a jegest. Futds tovabb az “alien”
folyosén, be a véres fényoszlopba. Ugrés a
kis lifi-platformra, irany fell

Skorpio szoba, ki a kek ajtén, két dogst mu-
szdj leverni a folyosén, hogy kinyilion a vé-
gén az ajtd. Aztan dhog;)%dépsz a repiilss
szobdba, leszakad az egész puc"t':, Szép kis
ingatlan!

Mundus Ogy latszik kedvel teged, mert uta-
nad jstt a tolvilagrol. (8 is haromszor probal-
kozik, mint a tobbiek!)

Oké, jBhet a Desperado! Valts at a piszto-
lyokra és folyamatos hatréalas mellett 16dd a
vén marhat, mint az &riilt (lehetsleg atvéltoz-
va). Egy id8 utan nagy gondban lesz Mundus
— és a legjobbkor megjelenik a gysnysri
Trish is, qLi egy kis energiat sugaroz a fegy-
verekbe. Lc")d:?Mundusf addig, amig feltslts-
dik 3 démonenergia egységed, véltozz ét, és
eressz egy utolsé golydt a szeme kozé!

Az elég ingata ﬁ':bcknn allé kastély ennyit
bir. D:?éss csoc?éi, elékeril a repiils, amirsl
ugye azt hitted, hogy soha nem Fog tobbet
repiilni...

Oké, ha kipihented magad (és éllast mentet-
tél a megnyerés utan), a normdl jshet a ké-
vetkezd nekifutas Hard médban. Ezutan jon a
szinte teljesithetetlen Dante Must Die méd. Ez-
utan vélaszthaté lesz egy exira karakter, a
Legendary Dark Knight, akinek a Yamato ne-
vii kard a fegyvere. Es ezutan? Super Dante
is elékeril!

Martin

f




i
|
|

ﬂ##qﬂuﬁm

A SZELLEMVONAT

Cuccok: Earrings, Monster-in-a-box, 2 Phoenix
Down, Sniper Sight, Hyper Wrist.

Az erdében nincsenei cuccok, csak az azt kévets
vonaton. Ha esefleg nem fejeztétek be Terra kaland-
jat, akkor itt érzékeny bocsit kell vennetek Shadow-
16l (ugye mondtam, hogy Terraval kezdjetek!), mas-
fﬂ'i!éinien még marad egy j6 darabig, ami nagyon
hasznos, mert kemény csatak jénnek. Az erdgben
Hu]odiclok képernydrél-képernyére. A tondl lehet
gyogyulni is ha arra van szitksegetek. Egyébkent je-
gyezzélek meg ezt a helyet, mert késébb ha mar Ie*
het varézsla Eiot fejleszteni, a Ghost nevii szémy sok
pontot ad! Az erdébél hamarosan egy palyaudvarra
értek, ahonnan egy vonat készil éppen indulni. H&-
seink felszallnok a vonatra, ami megkezdi ojat. Igen
am, de ekkor jsnnek ra, hogy a venat a tilvilagra
tart — mi meg életben vagyunk! Megkell dllitani a vo-
natot. A bejaratnal fordusfi jobbra és a szobéban ta-
lalsz egy-két dolgot. A szellem, ha megkéred csafla-
kozik hozzad, igy kiegészill négy fésre a csapat. Ha
hasznélod a Posses parancsat egy ellenfél azonnal
meghal, de a szellem is eltiinik. Aggodalomra viszont
semmi ok, a vonaton ugyanis haromféle szellem ta-
lalhaté. Az elsé fajta megtamad minket, a masodik
csatlakozni akar (igy pétolni lehet a veszteséget), mig
a harmadik cuccokat arul, szerintem vegyEIeE t8lik
gyogyitast ha kevés van és vasaroljatok annyi Shuri-
kent, amennyit tudiok! A Shuriken Shadow-nak do-
bécsillag, amit a Throw parancesal tud hasznélni,
nagyon sokat sebez! A szerelvény els két kocsija-
ban csak ilyenekkel fogunk talalkozni. A harmadik
vagenban a bejaratndl egy szellem rogton eléllia oz
utat, ha ki akarsz oft julni meg kell &lnéd. Menj ki és
massz fel a koesi fetejére. Innen atmehetsz a négyes
kocsira, majd onnan lejutva beléphetsz az &tésbe. It
egy kapesolot talalsz, nyomd meg kétszer. Mehetsz
tovabb. A hatos kocsi az étterem, itt az asztalnal he-
lyet foglalva egy szellem ebédet hoz nekink. Az elsé
kajalas utdn még ha akarunk étkezhetiink, érdemes
kiprﬁbc’ﬂni mi van akkor, ha mas-mas karakteriink
van ell, pld. Shadow-¢ elég érdekes. Ideje tovabb-
allni a hetes kocsiba, ehhez hagyd el a hatost a be-
jaraton és kerild meg, mert a kijaratnél két szellem
dllia el az utat. A hetes kocsi elsé szobajaban talal-
kozol fura alakkal, Ziegfriddel. O éppen do-
bozt p?'ggﬁl kilopni. Beszé?]gvde, meglérzzi. Izgeyﬁedi
meg elsé komolyabb tamadasa miatt, kénnyen lehet
végezni vele, csak tisd meg, mert 100HP-ja van. Ke-
cogj tovabb a nyolcas kocsiba, és a masodik szoba-
ban négy ladat falalsz. Probalj atmenni a kilencesbe,
ekkor ha veletek van még egy szellem, akkor itt az
idé a bicsthoz. A kilencesben menthetsz, ezutan el-
jutsz a vonat szivéhez, a “motorhoz”. Néhany kap-
csolét taldlsz itt, nyomd meg oz egyest és a harmast!
Hagyd el a szobat és a fisinél nyomd meg a kapcso-
lét, erre megic':rnud minket a Ghest Train, azaz a
mozdony! 1900 HP-ja lesz és gyengéje a tiiz és a
villam, igaz varazslé karakteriink még nincs. Kemény
ellenfél, sokat gyogyitsatok. Hasznaljatok Shadow
Throw-javal a Shurikent és Sabin Aura Bolfiat (Le, Le
Elére, Elére tehat egy negyed kor és X) valamint Sup-
lex-et (Haromszdg, Négyzet, Le, Fel és X) tamadaséat.
Persze Cyan SwdTech tamadasa se j&n rosszull Miu-
tan elpusztult, befut a vonat egy allomasra, ahol Do-
ma frissen meghalt lakoi szallnak fel. Cyan &sszefut
halett fiaval és feleségével. Itt egy meghatd jelenetnek
lehetiink tanti, melynek végén Cyan felesége
meggydzi ferjét, hogy maradjon és élien teljes életet,
igy Cyan veliink marad! Megérkezﬁjnlk az erds tol-
oldalara, folytathatjuk a kalandot.

AZ EHES GYERMEK
Cuccok: Elixir, Tinfinabar, Tonic.
Vedd keletre az iranyt, ahol egy barlangbél egy vize-
séshez jutsz. lit Shadow megint 6ndllésitia magat és el-
hagy minket. Ugorj le a vizesésbe. Néhany harc kd-
vetkezik par darab harcias hallal, de nem lesz nehéz
elpuszfitani &ket. Erkezés utan egy fidt tolélunk ma-
gunk mellett, a neve Gau. Mikor megakarjuk szélitani
elmenekiil. Indulj el kelet felé Mobiliz varosba. A terke-
pen most egy killsnleges helyen vagy, ez a Veldt. It
azok a szﬁmyek tamadnak rad, amelyekkel a jaték fo-
lyaman mér talélkoztél. A varosban vegyél a boltbél
szaritoft hst (Dried Meat), majd keresﬁmeg az egyik
hazban a sérilt beieg sracot. O megker hogy udifﬂ
fel a baramajének egy levelet, mivel & nem képes ré.
Kapd fel a boritéket és vidd el a postara. A feladasért
500 GP-t kell fizemi. Aludj egyet vagy oz ltem Shop-
ban vagy a Relic boltban - utobbiban nem kell fizetni
ha jél tudom. Reggel menj a srachoz, aki megkapta a
véluszi és mar irt is egy Ujabb levelet, Ezt is add fel
int 500 GP lesz), majd megint aludj. Innentsl a
e?c\ytutodlk tehdt a fent leirtak fognak ismédédni
egy darabig. Csinéld ezt egészen addig, amig a srac
nem add egy Tinfinabart a segitségért cserébe. Jo kis
cucc érdemes megszereznil Ha mindennel megvagy
lépi ki a térképre és harcolj ,amig meg nem jelenik
Gau. Adj neki Dried Meatet és csatlakozik. Ezutén
Gau-t ha hare kszben elkildjik © u: Rage-et Icmulm
mindig Gjra fel kell venni a csapatba og adunk
neki Dned Meat-et. Csak akkor iud|u||c fg?:'ennl a ma-
ximum harom emberiink van a csapatban. Gau szem-
mel lathatélag kissé vad karakter, de hat ez van, a va-
donban néit ?el, Mikor csatlokozik elmondja, hegy is-
mer egy kincset, ami délre egy borlangrendszer mé-
|yen talélhaté. Koboro|| egyealcsw? a barlangban, majd
a végén megtaldlia a kincsét, egy bovarruhat. Ezzel
beleugorhatunk a folycba ami kbzelebb visz Narshe-
hoz, higzane feledjik még mindig oda kel eljumni. A
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AZ UTOLSO SZAKASZ

Cuccok: X-Potion, Green Beret, Elixir.

Most a folyé sodrasaval kell haladni. Barmilyen
irényt is vﬁi:sztasz elébb utobb kikeriilsz a partra. A
hosszabb ot tobb harcot és ezzel egyiit fejlodest és
Eenzi igér. A legrovidebb ot egy eiem ha kétszer

alra iranyt Vn|c:szi|ato|c egymas ulén. Ha kétszer a
jobbra |mnybﬂ mentek, hossz0 lesz az Ot, de a két
Lincset felvehetitek, umil fent rnegcldlcrn. Az Gszas
végén Nikeah mellett ériink partot. A varost kutasd
at, van itt valahol egy Elixir, azt hiszem a szdlloda-
ban. Vasarolj is b:?‘lﬂ kell valami, majd menj a kiks-
t6héz, beszélj a hajéssal aki elvisz Narshe-ba és ez-
zel ennek a kiildetésnek is vége. Hat ezt nevezem! Ez
a Sabinos kaland oz eddigi jatekidé kb. felét emész-
tette fel. Azért nem volt rossz, f61eg a vonatos rész,

de &rilsk, hogy végre Gjra egyiitt a csapat!
VEDJETEK BANONT!

A csapat tehat Gjra egyiitt, van raadasul j6 alapo-
san felduzzadt a léiszf:lm. Igaz Celesnek nem min-
denki (fsleg Cyan) &ril, mivel mégis csck a Csaszar
egy generdlisa. Bér ha igy nézzitk Terra is a Gestahl
katonéija, hivatalosan. Persze végil kibékiilnek egy-
massal a szereplék és Celes-szel is megbaratkoznak.
A tanaesokozés dlatt azonban rossz hir érkezik, a
Csaszar ismét megtémadia Narshe-t. Most ismét egy
védelmezé feladat kévetkezik, Banont kell megvede-
niink a raronté katonaktél. A sereget Kefka iranyitja.
Harom csapatot kell vélasztani és arra vigyc':zzuloL,
nehogy Banonhoz jussanak a katonak. Szépen
egyenkent intézd e|| éket, majd a végén menj oda
Kefkéhoz. Elészor egy erésebb katonat kell elintézni
& Rider. 1300 HP-ja van és nem szereli a izvardzs-
latokat, igy Terra nagyszeriien hasznalhaté ellene.
M.Vest-et, vagy Elixirt lophatunk ile, igy Locke-t is
berakhatjatok az ellene kizdé csapatba. Utana jén
Kefka. 3000 HP-val rendelkezik és nincs gyenge
pontja. Rengeteg varazslatot sit el, igy jol mikadik
Celes Runic-ja. Ha lopunk, Elixirt és Tincture-t kapha-
tunk. Gyézellem esetén a csapat megvizsgdlia a E:
gyolt Espert, aki djra kupcsoﬁ]lbu lep Terraval. A
lany rettentd furcsén reagél. Elészér rosszul lesz az-
tan anvéltozik egy rézsaszini démonnd és hihetetlen
sebességgel elrepill. A csapat meglepédik ezen a for-
dulaton, féleg a lehetséges okok miatt. Lehet, hogy
Terra is egy Esper? A valaszt biztosan csak tudhatjuk
meg ha kévetjik Terrat, aki nyugat felé repilt.

NARSHE ES FIGARO

Cuccok: Elixir, Wall Ring, Sneak Ring, Hyperwrist,
Thief Knife, Earrings, 5000 GP.

Mielétt felvennénk ezeket a cuccokat csapatot kell
valasztanunk, most eldszér a jatekban. Négy embert
vélasszatok: Celes, Locke, Sabin és Edgar. Azért
ket, mert mindegyikiikkel lesz valamilyen visszaem-
lekezés a Terrahoz vezets Oton. Méasrészrdl Celes
nem rossz karakter, Sabin a legergsebb szereplgje a
jatéknak a Blitz miatt, Edgar is j6 erében van, Locke
pedig a lopas miatt hasznos. Egyébként az 0t soran
fsllehet venni Shadow-ot is, ha csak harom embe-
riink van a csapatban. Ha megnéztétek valamelyik
visszaemlékezést térjetek vissza Narshe-ba, beszélje-
tek vu|umeiyi|( csapat !uggc| &és valasszatok harom
embert. Vegyétek i| a cuccokat a varosban, de saj-
na lesz néhany doboz, amit egyelére nem tudunk ki-
nyitni, majd késsbb. Men[elek Figaro kastélyba. Itt
belépve ha Sabin és Edgar egyiitt van a csapatunk-
ban és elmegyiink oda, ahol aludni lehet I‘r&iﬁselek el
egy éjszakat] lathatunk egy visszaemlekezést, mely-
ben jobban megvilagosodik Sabin fette, mikor lemon-
dott a trénrél. Figaro kastélyban egyébkeént ha Ed-
gart tesszik a csapat élére, akkor o boltokban 50%-
os kedvezménnyel aruljak a cuccokat. Miutan végez-
tél menj @ bejérathoz és sétdlj le a bal oldali lépcsén.
Beszélj a kapcsolo elétt allé reggel, aki bekapesolja
Figaro kastély motorjait, igy a var |eereszkec|iru fald
ala és hegyez dlatt atbojva egy Kohlingen nevij varos
mellé érkezik, erre repilt Terra is.

KOHLINGEN ES JIDOOR

Cuccok: Green Beret, Elixir, Hero Ring, Tincture.

Figarébél kilépve, menj északra Kohlingenbe. A va-
rosban jart Terra is és lerombolt egy hazat. A kave-
z6ban 8sszefutsz Shadow-val, aki [i"m harom embe-
riink van) 3000 GP fejében csatlakozik hozzad egy
révid idére — a pénzre azért van sziksége, hogy me-
getesse Interceptort. A véros észak-keleti részén egy
lany, Rachel fekszik kemaban. Ha Locke veliink van
sokat megtudhatunk a moltjarél és arrél, mi kéze van
a lanyhoz és miért segitett Terranak és Celesnek. St
ha ilyenkor Celes is velink, van még t5bbet megtud-
hatunk! Ha ezt a visszaemlékezést megnéztik — és
Shadow-t fel akarjatok venni — menijetek vissza Nars-
he-ba és tegyetek harom embert a csapatba. A haz-
nak, amiben Rachel fekszik van egy hatsd, nem lat-
haté bejérata. Menietek a véros északi felébe maijd
forduljatok jobbra. Vizsgéljatok meg a haz északi fe-
lét, mig be nem keriilisk a Lézbu. Itt oz egyik pancel
mégott lesz egy doboz. Hagyd el a Kohlingent és
menLe{osznr északnak. It a tengert rnegkeru|ve lesz
egy is haziké, meg egy Hero Ring is az egyik cse-
rep en. Az iirge, Zil itt lakik arrol mesél, hogy épite-
ni akar egy olyan KOLOSSZEUMOT, ahol az embe-
rek &rokké harcolhamak és haborozhamak. Vajon
valéra vélik az dlma? Végeztél menj ki a térképre. A
haztél észak nyugatra, lathatsz egy erdét, sétalj bele
mert van itt egy titkos Chocobo istallé, ha akarsz ki-

nyek elhagytak a varost és sajat telepiilést hiztak fel.
Jidoorban nem sok minden van, egy Tincture és kész.
Vasarolj be majd hagyd el a varost. Délen egy szin-
hazat talalsz, ic‘e ne menj még, mert Shadow el-
megy! A térképen lathatsz a rendes zsld fi mellett vi-
lagosabbat is. Ezt a vilagosabbat kévesd a Zozo ne-
vij vérosig, ami szegények telepilése, itt lesz Terral

Z0ZOo

Cuccok: 2 Tincture, Chain Saw, Fire Knuckle, To-
nic, Thief Glove, Running Shoes, X-Potion, Potion.

Elészor keressd meg a szdllodat. Az orat be kell al-
litani. A helyes idé 6:10:50. Erre kinyilik egy titkos
szoba, ahonnan a dobozbél felveheted a Chain
Saw-of, ami Edgar egyik franké tamadasa. Vizsgald
at a varosban a boliok helyét. Lesz egy ajto, amit
nem lehet kinyitni, majd csak késgbb. Végiil abba a
boltba menj, ahol a Relic jelzés van. It kezdj el felfe-
l& menni, amig meg nem talélod a Thief Glove-ot. Ez
alatt lathatsz egy embert ugralni ablakrl ablakra.
Az egy\k ub|:?’|oz oda lehet allni kbzelre, és at lehet

ugrani a tiloldalra - ezt tedd meg. Ujabb ugrés utan
tartsd az iranyt felfelé majd fent ugorj most vissza az
el6z epiletre. Vegil felérsz a tefejére a toronynak,
itt az aijto elst D:julumu, egy fﬁelllenség var. 3270
HP-val rendelkezik, és gyengéje a viz. Villamot ne
hasznfﬂi ellene! Jewl Ring-et vagy Sneak Ring-et
tudsz lopni téle. Idegesits, h 6gyitia magat, s6-
pérd el z legjobb :igmcdésuﬁdyuﬁyM?zﬁin elpugsz!uh
mégéite megtalalod az agyban fekvs Terrat. Mellette
lesz Ramuh is, aki egy Esper. Elmondja, hogy Terra
is felig Esper, ez az alakja az Esper énje. Ramuhnak
sziksége van a segitségiinkre, mert Gestahl felokarja
haszndlni az Esperek erejét, ami a pusztulasukhoz
vezetne — és Ujabb haborthoz. Segitségiil hiv még
harom Espert és nekiink ajandékozza Sket, igy csa-
patunk tagjai Esperekkel felszerelve mar tudnak vara-
zsolni. Igen mindenki!! A 6 feladatunk az lesz, hogy
el]ussunf Vectorba, ami Gestahl févarosa és it fartja
fogva Ramuh barétait.

Par szot a varazslat fanulasrél. Nagyon egyszeri!
A Skills meniben lehet egy karakterinknek Espert fel-
rakni. Mindegyik Esper més-més varézslatokat tanit
meg karaktereinknek. Ha egy varazslatot m tanul-
tunk, akkor az Espert levehetjitk és masikat fes?reve
tjabb varazslatokat tanulhatunk! A varazslatok mel-
lett talalunk egy szorzét, mellette meg szazalék-
ban megadott kijelzét, ez mutatja, hog.;gﬁd tartunk
egy varazslat megtanulasaban. Minden harc utan
kapunk Magic Pontot. Ha a szorzé tizes egy varézs-
latnal, és tegyik fel, hogy 3 pontot ku tunk, akkor
30%-kal, ho 4 pcnlotckz 40%- kal a 1 pontot ak-
kor 10%-kal sth. kerilunk kézelebb a 100-hoz. Ha
mondijuk csak kettes a szorzé és megint 3 pontot ka-
punk akkor 6%-kal névekszik az értek. Amennyiben
eléritek a 100%-ot a varazslatot megtanuljatok. To-
vébbi érdekesség, hogy lesznek olyan targyak (pld.
pcizsck}, amikkel szintén tanulhatunk varazslatokat,
ugyanebben a szorzés rendszerben. Igaz ilyeneket
majd csak a jatek vége felé kapunk. Ennyit o varazs-
latokrél, nagyon egyszerlien lehet ket tanulni, tanit-
satok meg mingl egbb embert mlndegylkre ?ehuf s{-
riin valtogassatok a csapattagokat, ahogy azt az ele-
jén mondtam!

A kijarathoz keriiliink, itt Locke és Celes lesz kotele-
zéen a csapcrunl(bqn. Vélasszatok két embert (idé-
kézben Shadow odébbdllt), a t6bbiek elmennek
Narshe-ba. Szerelkezzetek fel Esperrel. El kell jutni
tehat Vectorba, de ehhez kell szerezni egy repiilét,
masképp nem lehet oda juini. Menjetek ki a térkepre
és nézzetek el Jidoorl

AZ OPERAHAZ FANTOMJA

Szaladj @ véaros északi felébe, nézz be a legna-
gyobb hazba, ahol megtalélod az Opera rendezsiét.
O szél par mondatot, aztan elvihulziE. Idékézben el-
ejt egy ﬁave\e?, amit vegyél fel és olvasd is el. Ez egy
Setzer nevii nagy kartyajatékosrdl szél, akinek vélet-
lentl a w|cgon talan egyedil van egy |eg|'|ﬂ|a|u| No-
sza hét nincs mas feladat mint meggyézni adja kal-
csén! Hagyd itt Jidoort és fordulj dg? ek az Operaba.
Mivel Celes nagyon hasonlit Mariéra a hires énekes-
re, most & fogja eljatszani a szerepét, mivel Mariaval
valami baj van és mellesleg Setzer is nagyon kedveli
a néh. Miutan héseink elvonulnak régi ismerésink
Ultros jén és Gjabb bajkeverésbe kezd! Mi lesz eb-
bél? A kévetkezé feladat részt venni a készildds
operaeldadason. Az ltézében tanulmanyozd ét a
szdveget, ezt kell elénekelni. Ha készen alliok indul-
hat a darab, itt helyesen kell énekelni a szoveget. A
kovetkezsket kell vélasztani: Oh, my hero... I'm the
darkness... Must |...

Ha elrontjatok kiragnak minket és kezdhetjitk az
egészet eldlrsl. A negyedik probélkozas utan a jatek-
nak vége. Az operanak viszont még nincs vége! A
gydnydri dal utéan szélitsd meg a megérkez6 lova-
got. Kisebb beszélgetés utan szedd fel a fldrél a ré-
zsat és se‘fu|| a felss tornnybc Ha lassan csinal
kezdheted az egészet (énekkel egyit) eldlrsl! A do-
log utén Locke iranyitasét vehelegui Szaladj az &l-
tézébe és olvasd el a levelet. Kocogj vissza az Imp-
resszaridhoz és csevegj vele. Idékézben Uliros is fel-
tiinik és ogy dént némi sollyal végez Celes-szel. 5
percink van, hogy ezt megakadalyozzuk, Siess az
opera jobb felsé részébe és beszéii{ a lépesénél alle
emberrel. Ezutan nyomd meg a jobb szélsd kapcsolot
— a t&bbit is érdemes megprobalni, poénos, f8leg mi-
kor lekapcsold a villan; utan szaladj az opera

\S 2. ntsz

Ringgel és White Cape-pel. A szinpadon kezdédik a
harc. 2550 HP-ja van ami nem tinik soknak, de Ult-
rost soha nem lehet lebecsilni! A tizet és villamot

nem kedveli, vizzel viszont ne probalkozz! Lopni nem
tudsz téle semmit. A harc végén a darab egﬁ:lsse

atalakul, am végil megjelenik Setzer és elrabolja Ce-
lest. A hajéjan némi beszélgetés és egy “fej vagy
iras” jatek utan eldél, megkapjuk Setzer segitségét.
Amellett, hogy megszerezziik a hajsjét, csalakozik
hozzénk.

ALBROOK, TZEN ES MARANDA
Cuccok: Elixir, Tincture, Potion, Revivify, Remedy.
Vector mellett még héarom varost talélsz ezen a ki-

sebb kontinensen. Elészor ezeket kellene ainéznil
Még mielétt elkezdenéd, menj vissza a hajéra és be-
szélj Setzerrel. Ezutan kutasd at Albrookot és beszélj
mindenkivel. Tzen-t északra talélod, itt is tedd ugya-
nezt. Maranda dél nyugatra van Tzentél, ezt a varost
is nézd meg (vasarolj, informalad; stb.) majd me-

hetsz Vectorba.

VECTOR

Vectorban az elsé szabaly, hogy ne beszélj a kato-
nakkal, mert meg kell veluk kiizdeni és visszakerilink
- még ha gyézink is — a bejarathoz. Az egyik haz-
ban mlélunz(egy nét, akivel ha beszélsz és “Nemet”
valaszolsz néhany katona tamad rad. Miutan gysztel
beszélj vele megint és begyégyit. Kb. jobbra a szal-
lodatél a dobozok kézott talalsz egy embert. Csevegj
vele és segit bejutni a titkos kutato yurba Mikor at-
veri a katonakat csinald amit momf it és szaladj fel-
felé a gyarba

MAGITEK FACTORY

Cuccok: Flame Sabre, Tincture, X-Potion, Thunder
Blade, Remedy, Zephyr Cape, Blizzard, Dragoon Bo-
ots, Tent, Gold Helmet, Gold Shield, Gold Armor,
Brake Bl ude

i6 hosszo labirintus lesz tele jobbndl jobb

cucceitui és sok-sok harccal. Csak fiirelem, lesz enn-
&l még rosszabb hely is. Vizsgalj at mindent j i6 ala-
Eosan és hasznéld a kampokat. Mikor a Brake Blade

ivételével mindent felvettél mehetsz tovabb. J6 nagy
ez a hely rengeteg harccal, tiirelmesen kutass! Az
egyik kincses doboz mellett lathatsz egy futészalagot,
azzal utazz tovibb. Kefkat lathatod, amint lelskdss
néhany kimerilt Espert. Gestahl kiszivia a maradék
Esperek varazserejét, majd mikor mér nem tud velik
mit kezdeni végez velilk. Ez vamna a lelskatt ket Es-
perre is, menjiink utanuk. Beszélj velik, Ifrit és Shiva
az! ElmondiéL, hogy mellénk allnak, ha legyszzick
&ket. Ifritnek 3300 HP-ja van és nem szereti a jeget.
Shiva 3000 HP-val rendelkezik és a tiizet nem kedve-
li. Kénnyi cket legyézni és utana &k is vélaszthato
Esperek lesznek! Folytasd az utat! Egy Gjabb dobozt
kéne megtaldlni, ami jél el van rejive. Sétdlj a bal ol-
dalra, majd le és o tanker kézelében vizsgalj at min-
dent. Ha jél csindltad tiéd a Brake Blade. Szaladj at
a kévetkezé szobaba. It az ajtéban egy féellenseg
Number 24. vér rad. 4777 HP-ja van és Rune Edge-
et vagy Drainer-t lophatsz téle. A fizikai tamadasok
jol mikédnek ellene. Menj tovabb és egy szobaba
jutsz tele Esperekkel. Nyomd meg fent a gombot és
megkapod Sket: Unicorn, Maduin, Shoat, Phantom,
Carbonukl, Bismark. J& sokan lettek! Ezutan Kefka
érkezik, am Celes segit megszskni. Megismerijik Ci-
det is! ltt most egy Espereket kutaté tudés. Kévesd Ci-
det, majd beszeé?i vele. Egy csille segitségével m
szoktet, Hosszl ulazas kévetkezik sok-sok harceal. A
végén egy Ujabb fsellenség tamad rénk, Number
128. A bal karjanak 400, jobbnak 700, testének
3276 HP-ja van, és egy Tempest nevij kardot lopha-
tunk t8le. Miutan meghalt végre kiériink innen, Menj
a véros kijaratahoz, ahol Setzer segit a menekilés-
ben. A leghaijéval tavoznank, am Kefka beindit né-
hany kart ami megfogja a hajot. Az egyiknek 1800
a masiknak 2300 HP-ja van. A villamot és a vizet
nem kedvelik. Dblitatr (ez Edgar egyik Toolja) és No-
ise Blaster van néluk, ha lopunk A gy&zelem utan
visszakerilink Zozoba

TERRA MULTJA

Zozoban végre kideriil Terra mltja. Az Esper vilag-
ban élt egy Maduin nevij Esper - &t most vettisk fel.
Egy nap a vilag kijartandl egy “ember” nét taldlt, oki
eltévedt egy barlangban és véletleniil atcsiszott az
Esperekhez. A visszaemlékezés dlatt Maduint iranyit-
hatod, beszélj mindenkivel! Mint kideriil a lanyt fel-
eségil vette Maduin, mivel megszerette. Nem sokkal
ezutan megszilletett a gyerek, aki a Terra nevet kap-
ta. Az Esperek befogadtak a lanyt és Terrét is. Ez-
utan Gestahl és Kefka megtalélta az Esper vilagot és
elfogta az Esperek egy ré részét. Elkaptak Maduint és
megdliek Terra anyjat. O még ulolsé erejével meg-
kérte az utolsd embert, akit életében latott, hogy Vi
glc’uzzon a gyermekére. Ez az ember volt Gestahl,
aki majd kiugrott a bérébél, hogy egy ilyen kislnle-
ges “leny” keriilt o birtokaba. Hisz azonnal rajstt,
hogy Terra félig ember félig Esper. Ezért tud hét va-
rézslatokat hasznélni (hisz az Esperek tudnak vara-
zsolni) és ezért valtozott at. Ezutan visszakerilink a
Le|enbe. Terra megtanulia hasznalni az erejét és
ontrollni tudja ezentl Esper énjét. Ez harcban azt
jelenti, hogy a Morph-fal étlehet véltozni Esperré.
liyenkor dupla annyit sebezhetiink iitéssel és varazs-
lattall Terra visszadll a csapatba és erésebb lett mint
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ényt kapardszott el6 bels-

lem, mind hangulatdt, mint latvanyvilagat tekintve. Remélem mi-
nél tobben lattatok a TRON c. Disney-klasszikust! Azok kedvéért,
akik nem igazan hallottak réla elmesélném, hogy ez volt az elsé
film, amiben (joval a Terminator-sorozat elétt) a szamitégépekrdl

sotét képet festettek a film késziti.

A filmben volt egy nagyon hires motoros jelent, melyben szinte

neki nem megyiink valaminek! Ha

Pmenit™ SZALLOK A SZELLEL, NADRAGOMBAN 36-EL 555w

visszajon minden zigas, bugas és
mivek pillanatok alatt ofthagynak minket és akkor azian bucsot oda a szép kis romantikus szaguldasunk.
mondhatunk a fnvébhiuh']snuk Ha mar a sebességné| tartunk, lé- Ez persze akkor is megtdriénik, ha mond]uk sikertl hatba l8ni
legzetelallite, amikor a jatékban sikeril atlépnink a hangsebessé-  minket. Mert ugye, még nem fetrem emlitést magardl az akciorol,
get. Probaljatok ki! A motor lehalkul, a zene is elcsendesedik és amikor le kell szedniink az ellenfeleket. A jatekban t5bb féle fegy-
pusztan a levegét hasitva szaguldunk az elss fenyszérank éltel ver is felkeriilhet a motorunkra, ezek tipusa sok mindentd| figg, de
megvilagitott pélyén. Persze az az idilli kép csak addig fart, amig  leginkabb az elért eredményeinktél és az dltalunk vélasztott csa-
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tokéletesen azonos jarga-
nyok&al kellett kergeiézni,
mint az Extreme G Ill.-
ban, bér tény, hogy a ki-
dolgozasuk és a palya
erésen kiilonbszott a je-
lenlegi formatél. A masik
erésen nosztalgikus él-
mény a jatekban a palyak
kialakitasa. Aki egy kicsit
is ismeri ezeket a jatéko-
kat azonnal révéagja, hogy
teljesen Wipeout~?ee|ing a
virtudlis aszfaltesikok be-
barangolésa. Ebbs| auto-
matikusan kévetkezik,
hogy egy iovében jatsz6-
do jatel r6| van sz6, ahol
az eligvends vilag moto-
ros g‘adiémmi mérik

assze a tudasukat versenyrd| versenyre. A program menetét fe-
kintve a legalapvetébb feladat a lehets legjobb helyen végezni
a versenyekben ezzel biztositva a tovéabbjutést a kévetkezé
bajncksagra és rengeteg pénzt keresve motorunk javité-

sahoz.

Amikor elszér hallottam, hogy lesz egy PS2, ta-
lan 1997-et irhattunk és kizarslag az Interneten
voltak amolyan rejtett weboldalaken informé-
civkkal az 0j kenzolrél, mégis az elsé gondo-
latom az volt, hogy egy ilyen versenyjaték

pattél. A motorunkon lévs
energiakészletet fel kel
idSnEént tolteniink, ami a
fegyverek hasznalatanal
és a motor turbéjénak a
belizemelésénél is nagyon
fontos. Ezek a feltslts
egységek a palya egy bi-
zonyos szckuszénetgi:':ﬂ-
hatéak, dltalaban erdtel-
jesen eliek a kémyeze-
tik szinétd| és kilsnas is-
mertetéjelik, hogy az
aszfaltesik mindkét olda-
lan vilagitanak. Epeszii
ember els6 ranézésre Ggy

ondolng, hogy veszélyes
Eu"udékrél van szo, pe-
dig ezek azok a feltslisk,
melyek nélkiil szinte lehe-
teflen megnyerni a bajnoksagokat, killonésen a
nehezebb fokozatokon. Szerencsére az energia-
tartalékok feltsltése nem keriil sem idébe, sem
pénzbe, igy egyszerlien ki kell hizédni a mega-
dott pontokon a pélya szélére és amig rehetﬁ.'ﬁ(
lubickolni a friss kraftban.
Ha ezzel megvagyunk, indulés az ellenfelek
utdn és tessék leszedni éket, vagy ha ehhez

~~ még til gyorsak, akkor érfelem szerfen lelassi-

— fani, majd kiléni a szerencsétleneket. Még nem

mennyire szép lesz majd az csodamasinan. I :::—:"‘};*\/\ij 1 ‘EM E G, R A -DUJ\\A]le emlitettem a meniirendszert, de ezzel igazabol

Nem feltétlentl a grafikai szépségre kell gon-

dolni, hanem inkabb a poligonok mozgatasi sebességére, ami egy
ilyen csik-alako palyan nagyon fontos, mondhatni a legfontosabb
a jaték hangulata szempontiabol. Nos...ez a jaték pont olyan,
amilyennek képzeltem 5 éve a kévetkezé generdcios konzol verse-

nyeket.

Lelegzeteldllite a vizudlis vilag, és most minden kliéi tolzést
melléztem ebbdl a mondatbél. Tényleg olyan szinten latvanyosak
a versentek, hogy illumindltabb barataim, pusztan a létvény mi-

at hozzém a napokban, mert egyszeriien élvezik a se-
besség megijelenitését a képernydn, raadasul maguk a kiizdel-
mek is izgalmasak, nem beszélve a hatterekrél, ellenfelekrs| és
hanghatasokrél. Az intré minimélis informécickkal, de mégis lé-
nyegre téréen mutatia be nekiink az elsé ranézésre nem til kon-

alt jarnal

nyl feladatunkat. Nﬁemi. Mert a vereseﬁ nem |e|'|‘eiéség|;
y ez tenyleg igy van.

A legmegdsbbentsbb az egészben az,

A jaték nem tartozik a legelnézsbb alkotasok kéze, bar a 4x4

Evo ennél sokkal szigorobb ebben a hénapban, mégis a mésodik
legkegyetlenebb program mindenképp az Extreme G IIl., mert ha
egy kanyar rosszul vesziink be, akkora sebességveszteség ér min-
ket, hogy az dtlagosan 600-800 km/h sebességgel szagulds jar-

576 KONE£OL

semmi komoly adatrél nem maradtatok le.
Szép és latvanyos, de nem feliétleniil korszakalkoté, bar még
mindig nehéz megszoknom a meniirendszerben |évé animacié-
kat. Ez is a PS2 komoly wjitasai kéziil az egyik. Osszegezve a
lenyeget, az Exireme G Ill. egy motorverseny, ami igencsak a j6-
vében jatszodik és azt kell mondanom, hogy a 60 frame méasod-

ercenLénr csak az egyik adalék a jaték szinte tokéletes hangu-
atdhoz. Ha George Lucas az Episode l.-ben esefleg motorver-
senyt tervezne, biztos valami hasonlé étlettel allt volna els. A ja-
ték minden korosztalynak ajanlhaté, pontosan azért, mert egy
motort vezefni nem nagy tudomany, viszont ilyen palyakon az
idésebbeknek is megjon a kedve a szaguldozashoz, nem beszél-
ve a fiatalabb arcokrél, akik reflexeik cﬂdpos prébatételét élhetik
meg az Extreme G lll-ban.
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em tudom, ki hogy van vele, de én
N mint f6eml&s, cstcsragadozo és terem-
tés korondja szerefem hasznalni azt,
ami ezzé tett: az agyamat. Egyesek szerint
ugyan konzolon nincs més, mint “ugrabugra”
meg “autésléveldézés”, de az ilyen dilettans
felreinformdlt egyéneket ignoralva bemutatok
nektek egy nagyon kellemes fantasy stratégict
(vagy mit). Az alaptsriénet dihéjban annyi,
hogy szeretett kiralyunk déglédik egy orvgyil-
kos mérgezett pengéie dltal, s bér a kiralyné
kézben tartja az eseményeket, felkéri becses
személyiinket az ellopoft Dragonbone Staff fel-
kutatasara segitség gyanant, plusz, hogy likvi-
ddljuk Malazak iigyeletes fégonoszt. A torfénet
esomagoldsa nagyszert, erre biztositék a cso-
das infré is azt hiszem, és-a fipikus fantasy ze-
né — ha lehet ilyet mondani egy zenére.
Hasokbal mindenki kedvére valogathat a lehet-
séges négy figura kozil, lehet knight, paladin,
sorceress (emancipacié Gjfent] és barbar. Negy
alapvets érték kapott helyet személyenként,
dmikré| az, R2—ver:6vid ismertetés is olvashaté
(ez a help mashol is miikodik, hasznos kis do-
log): a leadership a sereg vezetési képesség, a
commission jelzi menny??évéfvirﬂ nekiink a ki-
“ralyné hetente, a gold a kezdé aranykészlet, a
magic ability pedig a kezdé magikus képesség
a hozzétartozo spell erdsség és maximéﬁ spel-
lek szamaval egyetemben. A leadership és a
magikus képesség mint irtam kezds, igy nove-
kedhet a kﬂiundecﬂ(-fdyamdn, illetve .
nem csak

s
e

e

[

ag Ica tud hasznélni vardzslatot hanem bérki,
csak nem olyan mértékben. A hési név bepétys-
gése vagy random programra bizésa utan (ne
bizzatok ra, élien Gyula the Knight!) a vélasz-
tott nehézségi L}kfé? figgéen 200, 600, 400
vagy 200 nap dll rendelkezésiinkre megakada-
lyozni a kiraly halélat. Révid intré, és méris
benne vagyunk nyakig a jatékban...

...illetve [6haton ticsérgiink Arg(h)us kirdl
kastélya elétt. Szokjunk hozzé a gondolathoz,
-hogy egy személyben jelenitjik meg hadsere-
giintet is, és a jatékban maszkalée egyéb le-
nyek is csapatokat jeldlnek. A varban rogvest
toborozzunk is sereget, bar egyes hadtestekhez
csak késébb juthatunk hozza. A kirdlyns elé
jérulva pedig a hélgy biztosit benniinket arrél,
Logy ichon tépol minket, ha t8bb gonosztevét
is elfogunk. A kastélyban toborzoft, illetve més
helyeken hozzank bedllé harcosoknak az
ilyenkor megszokott értékeiket is megvizsgal-
hatjuk, hp (erd), skill (tudas), move (lépés), da-
mage (sebzés), cost/week (koltség). Ha félel-
metes csapatunk ésszeverbuvéléec?oh, mehetiink
is a nagyvilagha. Régvest a vizparton, Rock-
wille véroséban szert tehetiink csénakra, ha
kedviink tartia (raér kessbb is), és megnézhet-
jok az akfud\is korozesi listat is — ezen szemé-
|ye|(et killonbazs varakban talélhatjuk majd
csapataikkal, vér ostromhoz kell venni ostrom-
gépet is. Kalandozésaink soran az idé gyorsan

: THE TR%
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és ugyanigy egy higura egy teljes csapa-
tot jelol. Felil szines csik formajaban lathat-
juk aktualis egységiink mozgasi lehetdségeit,
ezen kivil a haszndlatos gombok: R1 és a
jobb joy: kamera, R2: a két szembendllé had-
test, L1 L2: mi és a csapatunk, Haromszég: lé-
pés vége, Kér: combat spells (tamadé magia),
Negyzet: ellenfél valasztas (tamadhato, ha

zold a célksr), X: tamadas, Start gomb: give

up (feladas), auto combat (automata bunys,
lustéknak). Ha egy varat ostromlunk, akkor
ur_lyunigy folyik a csata, az ostromgép végiil is

a lehetdséghez kell csupan. Emlitettem mar a
bérelhets csonakot, vagy esetleg hidvers va-
razslatot is vehetiink, de a térképet (R1) beba-
rangolni feljesen j6 a hajé is. Nos, szerintem
minden fonfosabb dolgot leirtam, aki elkezd
kalandozni az Ggyis hamar rajén mindenre.
Keveset széltam a grafikaral, kilalakrél és han-
Eokrél, de sokat nem is lehet. A jaték nem ezek- -
el akarja magét eladni hanem a kevésbé hard- 1

core egyének dltal is hamar elsajdtithaté sza-
bélyrendszerrel és jatékmenettel. Ugy is Foiui-
mazhatok kezdsknek idedlis, vagy azoknak,
akik nem akarnak egy telies fantasy vagy mas
szabélyksnyv dltal meghatarozott rendszerrel
bajlédni, hanem a faraszto sulibol vagy munka-
he|| i logasbél hazamenve igy pihenik {I féra-
dalmait. Az iredalom mindenféle teremtménye
felvonul @ vilagban, szellem, csontvaz, L -
kas, ork, zombi, ogre, egy
troglodyte
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telik, hetente kapunk asztrolégiai joslatokat és

Eird|yné$é|. A Start gombbal el-
érhetd meniiben lehetéség van a firelmetlen
hésnek atugrani egy hetet, valamint a Dragon-
bone Staff keresése érdekében 10 napos eréfe-
szitéssel feltirni a komyezetet. Erdemes minden
telepilést jelzo épitményt meglatogatni, mert
iités kreatirakat szervezhetiink hadseregiinkbe,
az ilyenkor esefleg felléps felesleget pgg

pénzétutaldst s
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vagy elbocsétjuk (L2), vagy pedig hely8rség-

kent elhelyezzilk az elfoglalt varakban. A ma-
sik gyakori tereptargy egy kincseslada, amiben
ha pénzt talélunk, azt el is oszthatiuk a pérnép
kérében, névelve ezzel leadership (vezets) ér-
tekiinket. A maszkals figurakkal viszont vi-
gyc':lzzunk, nem art seregﬁnkei dllandé maxi-
mumon fartani, bar vereség esetén is maximum
kezdhetjiik eldrd| a toborzast.

Imék egy kicsit a csatakrol is, ha mar ez a ja-
tek alapja. Alapvetéen kérékre osztott a hare,

OLVES =

F s ra s s i

|

névre keresztelt lizard-szerfiség, torpe és orids,
troll és elf csak hogy néhanyat emlitsek a feljes-
ség igénye nélkil. Rajta hét, nyomas kirlyt
menteni a sorozat legijabb darabjéban!
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idegenkedem a dologtél, azonban ez tényleg nem a jaték
hibaja, hanem az enyém. Raadasul a szerkesztéség min-
den tagja jelenleg a Devil May Cry-on, és az FFX-en lég
(Veres rral tatott szjjal nyomtuk a Fantasy-, és szinte
masodpercenként hﬁréﬁhﬁnk, séhajtottunk Kal a lenyligozs
jelenetek lattan...én azéta hatalmas szsksarokkal dlmo-
dom, Miki pedig mar gondolom, jegyzetel a végigjatszas-
hoz), éppen ezért kicsit furcsa volt leiiném egy olyan jatek
, ami tulajdonképpen mér egy éves anyag. Technikai-
g ugyan még mindig éllja a sarat, de vu|uhoel azért mar
gy kicsit lejart lemeznek szamit (azoktdl elnézést kerek,
: :E?L még DC-n nem jétszottak vele, nekik biztos lenytigszé
esz a stuff), féleg, hogy majdnem minden napom a DMC
yUstolésevel I'eﬁi el, mar amikor nem a Westendben talal-
at6 beltunkban robotolok. No, mindegy. Elég a rinyalas-
bal, elvégre az a dolgom, hogy tajékoztassalak bennete-
ket, tgyhogy j6jién a teszt.

CLAIRE UJRA AKCIOBAN

Gondolom szinte senkinek nem kell bemutatnom a soroza-
fot, hiszen elég nui népszerliségnek drvend a legtdbb része.
Az eddigi epizodo

RESIDENT EVIL
CODI: YVeryl

lén a sors irénidja, hogy Az egyeflen
| pont az el6z8 szémunkban je-  kivétel a
gyeztem meg, mennyire ele- Gun Survi-
em volt mar annak idején az él6-  vor lett,
sLoltu[::l:»c’)l, meg az R.E. sorozatbél, amiben bel-

amikor a Code megjelent DC-re.
Nem is jatszottam végig, pedig
nagyon 6l sikeriilt ez az epi-
zbd. Visszatérve, mégsem a
sors ironigjarol lehet sz6, ha-
nem inkabb a Martinérél,
hogy pont nekem adta a PS2
verzio tesztelését, igy csak ne-
ki kellett tilném a program-
‘nak, de sajnos még mindig

me Crisis sfilusban, persze azért nem kel teljesen ugyanarra

latos, és fantaziados
volt kidolgozva. A készitsk szerencsére tanultak a nevetséges

szor elkezdenek kévemni minket
szémiizve azt a hibét, hogy ré-

ép sarkéba érve mibe botlunk
bele. Emellett még azt is megol-

ne legyen

végre elfelejtették Racoon City-t,
és Uj helyszineket taldltak
ki egy nagyon 6 torté-
nettel parositva. Ez
utébbi oft kezdédik,
ahol a mésodik rész ab-
bamaradt, és Claire
életének késsbbi
eseményeit tarja
elénk. A gydnysri
lany batyja utan |
moz, és ez-
alatt Gsszetii-
zéshe keril
az Umbrel-
laval. Sze-
rencséflensé-
gére elfog-
iak, és egy
tavoli, kis el-
dugott szigefre
cealliick, ahol
a cég titkos ki-
sérlefei folynak.
Eleinte csak
annyi lesz a
dolgunk,
hogy a szi-

i
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n elére tarolt helyszineken szaladgalhat-
tunk a fészereplékkel, és a f6 elfoglaltsagunk az volt, hogy éls-
holtakat, mutansckat, és egyéb kedves lényeket sldskaljink le.

56 nézetbdl gyiiko|hc|rruk a po|(0|i teremtményeke!, umolyun Ti-

gondolni. Ezt nem annyira kedvelték a iéiékosck, pedig szerin-
tem amellett, hogy a Frufikéiu nem volt a legjobb, elég hangu-
ett, a torténet pedig iszonyatosan precizen

harmadik rész hibaibal (Nemesis), és megprébaliak valami Gjat
csempészni a megszokott formdba. Ez leginkébb abban nyilva-
nul meg, hogy a kamerdak most mar nem csak régzitett nézetek-
bél kozvetitenek, amolyan “allokep” szer dolgot, hanem sok-

Eina i mozgasunk kézben, ezzel 6rokre

ﬁen soha nem tudhattuk, hogy a

dottak, hogy a hatterek “élienek”,
03( olyan halottak, mint

az eléretérolt elédok. A masik 6

pont azért jar az alkotoknak, mert

gerréil élve tavozzunk egy Steve nevii tulélével egyiitt, de késsbb
onyolédnak a doIEok, és egy nagyon szép, kerek sztori alakul

ki lassan a szemiink el8t, ami még csak nem is left ergltetett.
Miutan nekiindultunk a jatéknak, észrevehetjik, hogy az iranyi-
tas semmit nem valtozott, maradt a ]6| bevéli forma. Ez azt ta-
karja, hogy az iranynyilakkal, vagy a bal analég karral mész
kalhatunk, valamint, ha kézben nyomva Iuriiuk a Kart, akkor
futhatunk. Az X az akcié gomb, vagyis ezzel szedhetiink fel tar-
gyczkcr, nyirhutunl( a]tc')f«]t, ésa téb%i, és a tobbi. Abban oz
esetben, amikor van nélunk fegyver, csak hasznélnunk kell az
R1-et, amivel készenlétbe ker“ﬂink, és a Négyzet, vagy X igény-
bevételével mar [6vsldozhetiink is minden iranyba. A cé|ponfo{
kozstt az L1-el véalogathatunk. A Select nyifja a Pause meniit, a
Start pedig az Inventory-t. Utsbbiban nézheted meg, milyen tar-
gyak vannak nélad, és ezeket hasznalhatod is (X), valamint be-
|etekinthetsz a mar megszerzett naplokba, térkepekbe (utébbia-
kat egyébként a Haromszaggel is szemiigyre ve'}:eied, jatek
kézben). Az opciékbél valé Ei!épésre a Kor szolgdl. A feladatok
olyanck, mint méskor, vagyis 16dd le az 8sszes undorité fér-
medvényt, szed; fel mindent, ami csillog, és hasznalhaté, ments
idénkent, és gondolkozz, ha elakadtal, nézd at mit-mire hasz-
ndlhatsz. A feladatok nem tol bonyolultak, a jegyzetekbdl, és
utalasokbdl sok minden kideriil, természetesen nem art, ha
tudsz angolul. Amennyiben a tudasod kicsit hianyos, lapozd fel
a Konzol harmincadik szamét, ebben talélhatsz egy végigjat-
szast Csipitdl, aki mindent precizen kiveséz, és még a kiilénba-
z6 rangokat is feltalalja neEed, En nem vittem teljesen végig a
progit, de ameddig eljutottam, teljesen megegyezett a DC vdlto-
zattal. Tehat kalandra fel, pusziulion a férgese (és ezt most sz6
szerint lehet venni...biztos emlékszik valaki arra a régi karikato-
réra, amin két élshalott all, és az egyik réhég a masikon. A
kérdésre pedig, hogy ezt miért csinéﬁc, azt feleli: “Mert kilog a
kukacod!”... bﬂ\émm... igen... tehat ennyit a férgekrdl, meg a

\JOL SZITUALT ZOMBI FIU MEGERTO TARSAT KERES

kukacokrél)! A kivitelezés tekéletes, mint ahogy a mér tébbszér
emliett Sega véltozamél is az volt. Ez érvényes a grafikéra, a
hangokra, valamint a hangulatra, és a iétszr\ctéségru is. Ne-
kem is csak a korabban emlegetett problémaim voltak, de ez
nem lényeg igazan. Taldn csak annyit lehetne mondani még,
azok a PS2 tulajdonosok, akik nem ismerik a jatékot, min-
den sisnﬁen szerezzék be, mert kételezé darab, és a sorozat
masodik legjobbja (azért valamiért én csak jobban csipem a
Resi kettst), akik azonban mar DC-n végigvitiék vonjanak le a
végen-.‘dmén bél egy-kér pontot, és csak (%(or vegyék meg a

jatekot, ha tenyleg nem tudnak meglenni nélkile.
Bajtéis “Silver’ Gabor
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kezett! Nem is igazén értem, hogy mit

keres a gépemben, etté| fuggetlendl le-
from réla a véleményemet, héatha més is sze-
mezett mér vele az Uzletekben. A jaték tulaj-
donképpen egy Gran Turismo kis unoka. A
|egfoniosabﬁomponensek szinte teljesen
megegyeznek a “nagy” jatékkal, ém ebben
minden egy kicsit gyerekes, inkébb karikato-

Ez a Gadget Racers kicsit fura helyre ér-

réra emlékeztets latvannyal megaldott.

Elsé kérben szeretném kijelenteni,
hogy ennyire gyenge infrot még
soha nem lattam. Azon gondol-
kodtam, hogy a gépem romlott el,
majd ré kellet jsnndm, hogy saj-
nos (vagy szerencsére) nem a gép
rossz, hanem a jaték bevezetSje
ilyen faradt. No, nem kell megijed-
ni, mert maga a jaték nem ennyire
rossz, bér tény az is, hogy igen-
csak alap grafikat sikerilt kialaki-
tani a versenyek kézben, annak el-
lenére, hogy PS2-es jatékrél van
szé! Mint mar emlitettem, a jaték
egy autéverseny-szimuldtor, bér a
“szimulétor” szt nem szivesen
hasznalnam, mivel kissé irrealisztikus a gé-
pek iranyitasa. Nagyon lassan és nehezen
reagdl a kocsi a kormény elforditasara. Mire
bekanyarodik az a szerencsétlen jarmd, mér

ak. Irredlisan gyorsulnak a kollegak is,
egyébkeént lathatoan csal a gép, ahol tud.

Az ellenfelek tudasa kicsit erds a kiizdelmek
alatt, nem beszélve a sok kretén cselr8l &s
csapdardl, amibe csak nekiink sikeril bele-
szuﬁ:ldni, természetesen a kollégak (progra-
mozott agyuk lévén) kikeriilik. llyenek a rejteft
buckék, havas pélyén a sziz héval fedett
godrok és min(ren egyéb mesterséges nehezi-
tés.

Bér a starindl sikeriilt hamar kiléném, de a
fent emlitett problémak miatt pillanatok alatt
utolértek. Minden versenyben elért helyezésért
pontot kapunk, amit bevalthatunk alkatrészek-
re, melyekkel a kocsi tudasat tudjuk elvileg
névelni. Vannak okos kis herkentytik, melyek
a palyakon segitenek a kiilénbéz8 akadalyok
lekiizdésében. Példaul ha megfelels autét si-
keril kivélasztani, vehettek ré légzsakokat, no
nem belilre, hanem kilsé hasznélatra, ami-
kor viz alatt kéne mennetek. llyenkor bekap-

regtvége a kanyarnak és nekirchantunk a fal-
n

csol a kétoldali lufi és a felszinen tudtok atisz-
ni, mig a t8bbiek a fenéken kiizdenek egy-
massal és a viznyomassal egyszerre.

Rengeteg palya van a jatékban és a kevés

zitivum kézill az egyi‘( annak a ténye,

ogy ezeket majdnem mind ki is prébélhatjuk
minden kiiléngsebb nehézség nélkiil. Szeren-
csére a fejleszték nem futottak bele abba a
hibaba, hogy mindent az eredményekiél te-
gyenek fiiggévé. Lehet, hogy valahol 8k is
érezték, hogy a jaiek nem
annyira jatszhatd és egysze-
rii, hogy ki lehessen katni he-
|yezésett6l fiiggs tovabbjuta-
sokat. Igazébé?a Gadget
Racers ismét egy 5-13 éves
generécidhoz sz6l6 alkotds,
amit nem igazan fog élvezni
e%(y olyan jatékos, cﬂ(i mond-
juk a Ridge Racer vagy a GT
vilagaban nétt fel, egyszeri-
en azért, mert a realitas hia-
nya nem engedi felszabadul-
ni a jatékosokat. Ajanlom ka-
racsonyra ajéndékba a gye-
rekeknek, a feln8ttektsl.
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&t én ezt mar el sem hiszem! Meg kel-

H left érniink eme hénapot is! Tebbeves

Konzol palyafutasom alatt minden al-
kalommal azt hangoztattam, hogy @

Fifa sorozat teljes mértékben fel-
sébbrendii o tobbi alkotdshoz ké-
pest. Ebben a honapban ennek pon-
tosan oz ellenkezsijét kell megallapi-
tanom, a TIF 2002 magasan veri a
Fifa 2002 bérmelyik &sszefevéjét ra-
adésul egy olyan jatszhatésagot si-
keriilt a program készitsinek Eitc|ﬁ|—
ni, ami nemhogy élvezhetd, de mo-
gasan realisztikus és latvanyos. Sa-
jét csapatérsaink gondolkodnak, mi-
elétt passzolnak, a birsk tékéletesen
képesek levezetni a mérkszéseket,
objektiv dontésekkel és a kommenta-
torok is hasznélhatoan beszélnek.

Talén ez egyetlen negativum a j&-
tékban a meniirendszer
nehéz kezelhetSsége és a
csapatok Fe]i.ileie:gigitufi-
zélasa. Konkrétabban azt
tudom mondani, hogy a
BUDAPEST néven futé csa-
pat az MTK, de ezt semmi
sem mutatja, igy csak a
magyar jatékosok tudjak
az igazsagot. Talan a leg-
jobban szerencsétlen lllés
Béla szenvedhet ettsl, mert
az 6 nevét sikerilt egy L-el
leirni, igy még a mezén is
llés-t olvashatunk. Hé-
&t...srécok, talan ha kéze-
lebb lennénk a vilag élvo-
nalédhoz, esetleg jobban
odafigyelnének rank.

Az 8sszes |étezé bajnoksagot lenyomhatjuk
a programban, a Copa Americatél egészen
a Bajnokok Ligéjdig. A stadionok kiaﬁ::kirésa
nagyon szép és tényleg a PS2 tudasanak
megfelelen letrek kidosigozvu a jatékosok is.

Az irényitast eltart egy ideig kisilabizalni,
de ha réjsttetek, hogy melyik gomb mit csi-
nél, onnantél kezdve mar gyerekjaték a torté-
net. Leirasom hétralévs részében szeretném
megemelni a kalapomat a készitsk elétt, akik
a kapust programoziak! A legintelligensebb
kapusok, akik valaha futkéroziak virtualis fo-
cipalyén. Ha az ellenfél vagy akar mi esetleg
csak annyira széktefjik hosszan magunkat,
hogy @ 16-0s vonalén til csorduljon a labda,
a kapusok mar oft is vannak, szinte tokélefe-
sen Etnuk ki a beadésokra, nem is beszélve
a csatérokrél, akik egyedil 16rnek kapura.
Ne értsetek félre, nem azt dllitom, hogy min-
dent megfognak, de ahol csak tehetik bele-
nyilnak a jatékba.

Regéta nem volt olyan jaték a foci palettan,
ami végre feljes mértékben egyenls ellenfél
lehet a%ubdur\]gé nagytestvérrel szemben, de
a TIF 2002 minden teiinte‘rben meglepetés és

ozitiv iranyl csalédas. A grafikérél zarés-
Eép megemlitem, hogy az arcok nagyon
élethiek lettek, szinte minden jatékosnél, per-
sze nem kell meglep&dni, ha Beckham arca
sokkal jobban hasonlit valés énjére, mint a
mi llés (llles) Bélanke. Ha ebben a hénapban

1 fociprogramra szeretétek beruhézni, min-
denképp ezt ajanlanam, még azoknak is,
akik a Fifa 2002 PS2-es verzidjara spéroljak

a pénzt. Ha médotokban éll tegyetek félre er-
re is és arra is, mert mindkeét jaték megéri, il-
letve a TIF biztos megéri a Fifa 2002 PS2-es
kiadasat meg majd meglatjuk.

aDaM
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omolyan mondom nektek, néha fény-

K!fg nem tudom, hogy egyes emberek
onnan a rakbél szedik a hilye &tlete-

iket kilénbsz8 jatékokhoz? Persze, ha azt
mondom, hogy Disney, akkor min-
denki a legszinvonalasabb dolgok-
ra gondol majd és ez igy is van
rendjén, mégis kicsit talan ebben a
hénapban sikeriilt bakot 16ni a hi-
res mesemond® jatékprogram
részlegének, mivel egy remek me-
sébél egy viszonylag kézepes, ta-
lan mondhatnam, hogy gyenge ja-
tékot csindltak, raadasul olyan ért-
hetetlen kezeléssel, hogy egy olyan
jatekos, aki sosem Fog?ulkozoﬂ ze-
nével, a bidss életben nem tudja
majd rendesen hasznalni. (Szeren-
csémre én 6 6 éve dobolok, igy
ha valamihez a ritmusokhoz mini-
malisan értek.)

amig végignyomtam a szintenként 3 fordulés
torténetet. Igazabél a céljat nem értem a ja-
téknuk,, mert ettél 'Eobb ritmusérzéke nem lesz
senkinek! Esefleg hazibulikon lehet kicsit

hasznositani a parbaj-médot, de
ezektdl eltekintve nincs elképzelésem,
hogy milyen céllal késziilt a torténet.
Vannak am bénusz segitségek, me-
lyek megkannyitik, az amogy is ne-
vetségesen konnyd ritmizalést. Ha ja-
tek kdzben felnéztek a képernys ka-
zepére néha megielenik egy nyil és
eﬁ(y fej. No, két iitem kdzat nyomja-
tok az irényitét a megadott iranyba,
természetesen ritmusra és ha jél csi-
ndljatok segitséget kaptok a jatektsl.
Ennyi. Vannak olyan palyak, ahol
ezez nélkil nem tudjatok megverni

az ellenfeleket. Asszem’ minden fon-

Azonnal meriilhet fel a fejetekben a kérdés:
hogy jon ide a zene? A helyzet a kévetkezé:
a Jungle Book Groove Party nem més, mint
egy ritmusérzék fejlesztd programprébalko-
zas. Azért pusztan probalkozas, mert sajnos
a késziték valamit nagyon elszortak a prog-
ramozasnal, igy néhany dal alatt csak akkor
lehetiink sikeresek, ha kifejezetten nem rit-
musra nyomjuk a gombokat. Apropé gom-
bok: ehhez a stufthoz eredetileg egy specidlis
“tancszényeg” kiegészits vald, de azzal gon-
dolom még na ):;%b szenvedés jatszani. A
jetékban Maugli szépen A Dzsungel Kényve
dsszes szereplSjével végigdalolia a vilagoet,
mikézben fo|D amatosan a ké Lal oldaﬁfm
zuhané gombokra koncentréﬁru kell nekiink
nyomkoé;ni az aktualis gombot, amit a gép
ad meg nekiink. Amikor a zuhané jel egy ki-
jelolt részhez érkezik, akkor kell megnyom-
nunk a jelen lathaté gombot az iranyitén,
gymond ritmusra. A probléma oft kezdédik,
amikor latjuk a jelet, de nem érezzik a rit-
must. Latjuk, hogy be fog pottyanni a “nyo-
mé”-zénaba, de az pont nem ritmusra jon ki.
No, ez komoly hiba. A jaték innenté| kezdve
dtalakul egy “nézd a jelet, és ha vilagit
nyomd meg” tipus0 tiirelemjatékba, ami mar
rég nem a ritmusérzéekré| szél.

Talén egy fiatalabb korosztaly jobban viseli
ezt, és azt is el tudom képze|ni, ogy non-
dobosok is kihivénak taldljgk majd, de ne-
kem egy kinszenvedés volt oz a 25 perc,
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tos dolgot leirtam a jatékrél, ajanla-
nam az 5-12 éves korosztalynak, melyen jo-
magam mér t5bb mint 10 évvel tal vagyok,
ebbél adédéan nyilvanvaléan alacsony érfé-
kelést adok ré.
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va ha sikeriil beugratnunk, soha az életben
nem szabadulunk ki onnan, igy kenytelenek
lesziink visszatetetni magunkat a starthelyre
vagy az épp utoljara éltalunk elhagyott
checkpointra. Ezt a haromszdg gombbal te-
hetjik meg és elére hallom a soE atkozddd
jatekost, akik a belsé nézet killsére véltasa

romkodtam jatéktesztelés kozben, mint a

4X4 EVO boldog pi||cnotci alatt. No,
de értsetek felre, ez nem azt jelenti, hogy
annyira rossz lenne, inkébb azt, hogy az el-
lenfelek és a palyak kihivasa néhol tol soknak
bizonyult.

A jaték mar szép karriert fu-
tott be a PC-piacon, igy nem
kellett sokaig vérni, hogy PS2-
re is megérkezzen a megfelels
szinvondllal és azt kell monda-
nom, hogy 6 kis programot si-
keriilt &sszerakni. A jatékban
a legjobb kocsikkal eshetiink
neki a kilénbsz6 versenysza-
kaszoknak, elsédleges felada-
tunk a legjobb hely megszer-
zése, ami nem lesz kénnyi.

Rég nem jatszottam ilyen ke-
mény jatékkal! Komolyan! Ide-
gesitd, hogy az ellenfelek tud-
iék, hogy milyen oldalrél sze-
remnék elézni és bizony elénk
kormanyoznak kskeményen!

E z a kis mocsok 4X4! Annyit rég nem ka-

reményében ezt a gombot
haszndljak, majd megdsb-
benve tupcsziahék, hogy
ezzel Gjrakezdhetik a sza-
kaszt. igy réviden minden
érdekes dolgot megprobal-
tam leirni a |'6tékreéﬁ, amirdl
tulajdonképpen nincs mit ir-
ni, mert mindenki ismeri aki

y kicsit is forgolédik a ja-
tékos tarsadalomban. A
PS2-es afirat nem lett rossz,
persze nem feltétlenil olyan
grafikailag, mint a PC-ver-
zi6, de hasznalhato...csak
ne lenn olyan rohadt ne-
hez!lll
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Arrél nem is beszélek, hogy ezt leginkabb
akkor szeretik elsiitni, omi?(or sokkal gyorsab-
bak vai yunk, mint 8k, ebbél adédéan vagy
35 km/h sebességkiilonbséggel sikerilt ren-
gefeg c:|kq|ommu?nekik rohannom, maijd &k
az én lendiiletemet atvéve szépen lehagytak.

Ez az egyik idegesité dolog, mif; amasik a GRAFIKA: o
pélyan bejarhaté becsapés teriiletek és az JATSZHATES Ac. I6 }
Ukﬂdélynk Egyszerﬁen nem hldunk Qlyﬂn szA‘,A*oss‘AG: J‘
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gyorsan menni, hogy ne akadjuk meg min-
denféle gyermeteg dologban, mint tabla vagy
fa. Halgyek/Urak! Azért nem hiszem, hogy
egy négykereki bikaerés, leginkabb tankra
emlékeztetd jarmivel nem siEer(ilne kidanteni
egy szerencsétlen bokrot vagy tablat!

Jopofa, hogy gyakorlatilag mindenfelé ko-
csikézhctunﬁ és sajat belatasunk szerint révi-
dithefiik le az Gtvonalakat, persze ezt kedves
ellenfeleink is megteszik, igy, ha valaki tgy
érzi, hogy nem igazan van képben Givonal
és rovidites iigyben, akkor kdvesse a kolléga-
kat. Van egy nyil a képernyé kézepén, ami
mutatja, hogy merre érdemes menni. Na, en-
nek a nyilnak nem szabad mindig hinni, mert
becsap a mocsok. Példaul az elsd palyan
régton kedvesen rémutat egy ugratéra, aho-

v SREP ES TARTALMAS !
x NEHIEZ, MOG5SOK, SEEMET!
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agy és erds gépezetekkel hegyen-vdl-
gyén maszkalni dgy latszik divatos
olog. Bér szerintem ez is olyasmi,
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hetséges, hogy csak a kezdetben vélaszthatoak
i|yeneq(, reménykedjiink benne. Néha aktiv dol-
gokkal probaltak szinesiteni a versenyt, példa-
ul vonatszerelvény vagy az
utunkba keriilg szikla lavina.
Ezen kiviil az egyeflen poziti-
vum, amit talaltam az a hatal-
mas terep, akadozasok vagy
léthaté kirajzolas nélkil. Ma-
ximum néha latszik ahogy a
kozeleds hegyoldal texturat
kap, de ez ift elviselhets. Az
auték illenek a kornyezethez,
semmi exfra, jokat lehet velitk
borulni de mintha a deforma-
|6dast elfelejtették volna - kar.
Nagy ugrasok kézben viszont
az R1-et nyomva fartva korri-
alhativk a leérkezést. Ossze-
?ogldvu, a jétek a Smuggler's
Run és az ATV Offroad mixe-

amihez nem elég a grafikai megvalésitas egy
jatek kerefein bejl'.iL ﬁunem érezni kell minden
egyes kavicsot és bukkanét a kerekek alatt,
vagy azt, amikor az auté
35%1(05 szégben halad a
domboldalon. Az ember

- csak markolja a kormén{t
és bizik abban, hogy a ko-
csi nem fog borulni. Azt hi-
szem, keveseknek adatik
meg ez az élmény, illetve
kevés ember élvezi annyira
az adrendlint, hogy ilyesmit
kiprébdljon. Talén az utéb-
bi népes csoportnak készilt
ez a game is, ki fudja?
Ugyanis igazsdg szerint én
hosz perc utan beleuntam,
de ez még nem jelent sem-
mit, hiszen nem én vagyok
a mérvadd csupdn leirom a
maganvéleményemet. S5zo-
val inkébb j6jjon az objektiv ismerfefés.

A kissé semmitmonds intré uténi meniirend-
szer eléggé lassonak finik, nehéz lehetett igy
megcsiné?ni a mai id8kben... Az opciék kiilon-
ben teljesen megszokottak, kentroller, hangok,
ilyesmi. Az autovalaszték mar érdekesebb, van
itt kezdetben Hummer, Jeep, Chevy, Dodge,
mindegyik tipusbél ket fajta pontosan. Hogy
azért ne érezzik szegén esneEu kindlatot, a
jarmiivek négy tunin Folozufbun vélaszthaté-
ak, ebbél az utolso eﬁég Twisted Metal style
(fegyverek nélkil persze), mér csak a neve utal
az eredeti markéra, tovabba élvezkedhetiink

jarmivink szinvalasztasaban is. A versenyek-
Len adott kapukat kel érinteni oz elfogadoft
gy6zelemhez, ez nem lenne til bonyolult fel-
adat egy ellenfelek nélkilli palyan, c{e erSsen
szamolni kell a masik hét karrierista soférrel is,
kik néha a legvaratlanabb pillanatokban I8k-
nek le minket a hegyoldalrél vagy neki egy te-
reptéargynak. Egyé \iém mikézben a palya t8l-
t6dik, tippeket oKfashutunk az adott futamhoz
kis segitség gyanant. Széval a pélyak...most
vagy én vagyok telhetetlen vagy tényleg dlig
kilénbdznek egymastsl, mintha az elézé terep
masik oldalara mentem volna csak ét. Bar le-

lése, se tobb se kevesebb.
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\ y terroristaellenes harcot
T Eeldol 026 jaték valamiért
b magaban hordozhatja a si-
kert, legalabbis erre enged kovetkeztet-
ni az ilyen gamék népszeriisége a késziték
kérében. Bar talan csak egyszertien 6k a le-
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galkalmasabbak a rosszfio
szerepre, mint a kéznép el-
s& szamo kozellensége. Ter-
rorizmus pedig sajnos Ogy
néz ki a jov8ben is lesz,
mert a HI nem a mai idgk-
ben jatszodik és végil is lé-
nyegében kideriil, hogy a
cselekmények hatterében

egy foldan kivilli invézié la-
pul. A “szolgélunk és vé-
dink” alapelveken nyugvé
Special Forces tugiaﬁlént hé-
siink (vagy hésnénk, éljen
az emancipécié!) hivatott
ezt megakadalyozni.

A kivitelezést talén az Oni-
hoz lehet a legjobban ha-
sonlitani, a gonosz lényel

likvidalésa kézze! |abbal & kilénfsle fegyve-

rekkel torténhet. Harcosunk mozgaskultoraja
meglehetdsen korlatozott, bar a cél elérésere
eleg, dinamikus és szépen animalt. Kiilsn él-
veztem a foldre kerilt ellenfelek rugdalasét,
de akar meg is lehet ragadni a termetes fic-
kokat és igy bemosni nekik egyet. A fegyve
rek kézil legjobban a shotgun nyedeejyt;t-
szésemet, egy |6vés (Négyzet hosszan le-
nyomval) és aki a csé rossz vége felé van
maris eldobja magét. Nehezményezfem vi-
szont a féldon heverd cuccok karillményes
felvételét (ha nem mellette allunk), ugyanis
emberiink pont akkora sugarban Forc?u% meg,
amivel kéroz az adott targy koril. Ez csak
azért baj, mert a stuff eltiinik adoit idén be-
lil, az iranyitassal ezen kiviil nincs gond, bar
eﬁy egyszer( oldalazé manéver néha azért
o Ii<':'anne. A jatéekmenet sem t0l bonyolult, egy
nyil és egy szamomra hasznélhatatlan radar
segit a tajékozédasban, a feladatokat pedi
kiirja a program (a lényeg nagyjabsl az ”'oﬂ
meg mindenkit’). Ami miatt viszont nem fo-
gok 0l sokat nyomulni az idegenek ellen, az
az id8limit lesz. Minden pélyét fix idé alatt
kell teljesiteni, de szerintem ez nem szolgalja

a jatékot, mivel igy oz egész még inkabb
csak &riilt rohanéssé és vad gombnyomoega-
tassa fajul. J6 persze, amigy sem lenne més,
de éppen ezért nem hiégnyzott ez pluszban.
A latvany kidolgozottsaga kzepesnek
mondhats, talén fél éve még a jobbak kézt
lehetett volna emliteni, de a
mai idskben ennél tsbb kell
a vasarlékszonség megnye-
réséhez, ha maga a game
nem hordoz més éri'éiet. A
kérnyezet futurisztikus
ugyan, de nem sok meglepe-
téssel fog szolgalni, mivel a
berendezése jég szegényes.
Viszont az engine nem uza
dozott akérmennyien is vol-
tunk egyszerre a képernﬁfﬁn.

Szép, élénk tonusok, j6 ka
rakter modellezés, porgés ja-
tek, egyszeriiség és t5bbeé —
kevésbe j6 kezelhetdség. Ezt
nyiitia a Hi a stilus kedvel&k-
nek.
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zivas az élet! Kérdes, kinek jobban2 A

Scsalédnuk, chova a zsebvampir befész-

kelte magat, vagy magéanak a mini vér-
szivonak? Persze a humanus japanok a szo-
nyognak drukkolnak, ezért egy (amogy j6po-
fa) allatkéval kell vért szivogatni és menekilni
az esefleges megtorlas eldl.

A bevezets képsorok idilli nyugalomrél érul-
kodnak: csaladi haz a fetén
bagzé macskékkal, szaradé
lepedsk a teraszon, bent pe-
dig egy atlagos csalad éli
mindennapiait. It jviink a
térténetbe mi, egy moszkitd
alakjéban hogy elvégezzik a
vérvételt. Legjsé alanyunk a
csaléd ifjonc leanya, ki csa-
bito pozokban heverészik az
agyon. Hm, tényleg 6 lenne
meEsz(Jrni.,. Izé, szoval a
vérbéséget eldsegitendéen

is mozgathatjuk dldoza-
tunkat, bekapcsolva a hifit
vagy leoltva a lampat, ezzel
a leényt maszkalasra késztet-
ve. llyen targyakat éltalaban

talélhatunk mas helyszineken is, kis piros
négyzet jelsli a tamadhaté dolgokat és a szi-
vasra alkalmas teriiletet az embereken egya-
rant. A tamadas maga amolyan kamikaze
médon kivitelezett rarepiilés a Kér gomb le-
nyomésakor — ha rovarunk bemérte a célt.
Azonban az emberekre nem elég landolni,
snmagatdl nem kezd el dolgozni szonyo-
gunk. Ha sikeresen leszdlltunk, a jobb joy le-
nyomasaval (hivatalos néven az R3-mal)
nyomja létvényosan a bér alé a fullénkot,
majd a joy &riilt médon valé kérbe-korbe te-
kerésével megy végbe a szivola. A cél meg-
tolteni a bal oﬁali csik mellett lathats tarta-
lyokat. Azonban ne feledkezziink bele a he-
moglobin habzsoléasba, mert ha a szivritmus
kiie?zé atmegy vérosbe egy 8l iranyzott le-
csapés — szomord foltot hagyva maga utén -
véget vet karrierinknek. Az emlitett kijelzé
nem csak szivornya kézben jatszik szerepet,
mivel ha tol sokat kolbaszelunk emberiink k-
ril, akkor dihéngve tldszni kezdi kinzéjat -
ez bizony hare, kilén pontozast is kap a
szint végén. Na j6, moszkiténk egyetlen fegy-
vere a szivékaja, igy a hare részinkrél a
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“calm”-al jelélt részek megszrasat jelenti (a
Kérrel ezt is). Siker esetén a humanoid meg-
nyugodva visszatér addigi helyére, folytatod-
hat a lakoma.

A jaték nagy vonalakban ennyi, a lany utan
a kedves mamét szurkélhatjuk, aki a spéjz-
ban kutat, majd a tévé elétt heverd csalad-
apa koposzoch’) feje kévetkezik. FOj. Nem

~ hosszi érakra Norby have-

baij, a negyedik szint karpétol
minket, mivel a leany idGEi:iz-
ben betelepedett a firdskadba.
Hmm, sajnos a lényeg nem lat-
szik a habos viztél és hiaba
prébéliuk pucéran az elfogé-
sunkra sc:rEuIIni, a harc kidgb-
randitéan csak a tusolé vizsu-
garéanak a keriilgetésébal all. A
grafika egyszeri de j6, kb.
Dreamcast szinvonal, tobb szét
nem érdemel. Arra vagyok ki-
véncsi csak ezek utan, melyik
cég lep meg minket mondjuk
egy bélgiliszta szimulatorral.

Dzson
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issé nosztalgikusan
K?ondobk vissza a
égi idek focijara,

. pnntosuf)?:un az Amigas
Kick Off mellet eltsltatt

rommal, 1 szél ropi / gél-
ban jatszva. Azéta eltelt
pér év, és a jatékek drasz-
tikus valtozéson mentek dt,
igy bevallom csillogé szem-
mel néztem régen az 5
perces Fifa jatszhaté demét
a PS2 demédiszken. Csak
azért irtam le ezt, mert
massal nem tudom &ssze-
hasonlitgatni ezt a jatékot
{nincs meg az UEFA...)..
hehehe.

A Konamitél megszokott min&ségd intré
utan egy kellemes meniirendszes:?ogudia az
embert, gyors és a hattérben diszkrét anima-
ciot futtat. A hagyomanyos baratsagos mér-
kézés, nemzetkdzi és vir;’:g kupa, egyéni liga
valamint a fréning |eher65égelfnem okoznak

lyabsl. Oké, lehet hogy tilzok, de a préba-
képpen hamar betsltstt Fifaban szerintem
simabb az animécié, jobban megoldottak
az egyes mozdulatsorok kdzti atmeneteket.
Szerencsére jatszani majdnem ugyanclyan
kénnyi ezzel is, csupén a |abc|ﬂEeze|ésben

meglepit szerintem, az Options -ben viszont
nagyszer( szérakozasra r:ehem, egy jatekos
editaléra. Az adott fickét majdnem minden
tekintetben Gjraformélhatiuk (nvé nem lehet
operdlni, mert labgyantazasi és sugori-

tési opcié nincs), csinalhatunk belgle egy 150
cm magas és 38 kilés torpété| kezdve a
210/135-6s mutansig mindent. Sajnos a soly
nem érzékelhetd a real time forgathatd (L2 —
R2) 3D képen, csak a magassag. Meghata-
rozhaté Kovécs Il bal- , mindkét- vagy jobb-
lébassaga, cipéie, és ami a legjobb, a feje.
Az elére definialt arcokbél, frizurakbsl vala-
mint pofaszdrzetekbs| mindenki Gsszegyur-
mazhatia a sajat nemzeti fizenegyét, mert
hogy a véalaszthaté orszagoknél talaltam pi-
ros fehér z6ld zaszlét is. De ez meg nem
minden, mert ezen kivil még Gssze vissza
konfigurlliatoak szeqériipbremberek
egyéb dolgai is. §

A jatekban elssként a stadion nyitéképe vi-
vott ki elismerést a szines ﬁlsto|§g miait, de
késébb sem okoz csalédast a grafika. Szép,
szines, ahogy azt kell. Viszont a mozgas
kissé olyan, mintha az embereink most
épiltek volna fel valami paralizises nyava-

adédé apré eltérésekre kell
atallitani-a reflexeket. Ezen-
kiviil a replay nem volt
olyan niéﬁfségl’j mint oft, és
a jatek kozbeni kameradlla-
soLbél is lehetne tobb, igaz
a meglevékkel is jatszhaté a
jaték. Gondolkozok még, mi
Lusznéllhméi tudnék meg-
oszfani a tisztelt olvasdkkal,
de végiil is dgyis mindenki
maga dénti el mi fetszik ne-
ki va melzik game jatsz-
hutél?g, és ha kiprobalta va-
laki a Fifat és az UEFA-
egyarant, ez is elfér ott a
polcon mellettiik.

Dzson
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a, ez a jaték is a tipikusan “elss-ranézésre-
minden-Llap l-azonban-ha-jobban-bele-
merill-az-ember-kideriil-réla-hogy-egy-nem-

sok-fartalommal-bire-gyenge-eresztéssel-allunk-sa-

zemben” kategéridba tartozik. Remek témavalasz-
tas, kitting grafika, kézepes jétszhatésag, jellemzi
az anyagot, amit teljesen tonkrevag a kegyetlen ne-
hézségi fokozat, a csalo gépi ellenfelek, és a tarfal

matlan, folyton ismétlads feladatok és palyak. llyen-
kor aztdn nem, hogy a cikkirstél megy tefjesen le
az ember kedve, de még magatol a jatékial (Ggy-
mond a “jatszastol”) is. De ne rohanjunk egybdl ne-
L, hiszen ezzel a par mondattal szinte mér

ki a falnal

értékeltem is az anyagot, miker még azt sem mond-
tom el, hogy melyiEprogrﬂmrd van sz6. A stuff ¢
me Alien Front Online, és a mostandban szinte méar
teljesen haldoklé Dreamcast piacon jelent meg (a
szokasos Dreamcast-os jatékok hibéival egyit ter-
mészetesen — az én legnagyobb béanatomra). Pedi
mint irtam kicsivel feljebb a témavalasztast remekii?
eltoldlik a készitsk. Hiszen miéta elérte az emberi
faj azt a szintet, hogy azon gondolkozzon, vajon

il vagyunk-e ebben amlmas és végtelen
vilagiirben, azéta izgatia a fantdzidnkat, ha még-
sem, vajon békeés szc'!nr]ékku| kdzelitenének felén!
az idegenek? Vagy esefleg az emberi populécié ed-
digi legnagyobb ellenségével nézne szemben, mely
a iipuszik’:sunkkul fenyegetne? Ezernyi megvélaszo-
latlan kérdés. Ezeket uy?ormadik tipusd talélkoza-
sokal” aztén mar rengetegszer papirra, filmvaszon-
ra vittek, de megszémlalhatatlanul sok jaték is fog-
lalkozott a téméval (imadtam példaul a régi UFO 1-
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2-8t, egyszertien honapokig el tudtam veliik jatszo-
gu!ni,egﬁzoz kepest, hogy most mar mennyire von-
fatottnak latom a jatek menetét, igy sok évvel ke
s6bb). Altalaban gonosz, nyalas, hiszabdlo lénye-
kent bemutaiva az idegeneket, akiknek természete-
sen egyetlen céliuk volt, leigazni az egyébként igen
harmenikus, idiﬂi kis vilagunkat. Nincs ez maskent
ebben a jatekban sem, amit leginkabb a Csillagkozi
Invézio hangulata ihlethetett, legalabbis, ami agki-
nézetét illeti. A torténet ezerszer is megragoft gumi-
csont, az Gr mély soteéfigbsl, a vilag egy fd-
voli sarkabal, idegen hoditck tamadjak meg a Fal-
det, és rajtunk éll a bolygé és az emberiség bukasa,
vagy fényes gybzelme a ko-
lonizélékkal szemben. Aki-
nek viszont egydltalén nem
szimpatikus ez a felallas, oz
akar fehet arrél is, hogy ne
mérgezzilk tovabb a boly-
génkat, a jatékban ugyanis
nem csak az emberiség csa-
patainak irényiiésétﬁ]el-
iUk @t, hanem lehetiink az
idegen héditokkal is, és a
feldig rombolhatiuk az em-
beri civilizaciot.

Bevezet6; vided ugyan nem
keszont minket, viszont na-
gyon kellemes indusztridlis
(2, ezt a Bajfos kollega biz-
tos jobban végné, mint én)

pancélzatial rendelkezd darab, és a fegyverzete
sem kiemelkedden erds, elénye, hogy a vélasztha-
16 tipusok koziil 6vé a legnagyobb végsebesség, és
a legkannyebb “testsily”.

M1A2 ABRAMS: o 120MM-es agydja és a vi-
szonylag erds pancélzata egy igaza %Zépkutegé—
rids Kﬂrckonsivﬁ avanzsélia elé az M1AT-¢t, ne-
hezebb stlyanal fogva valamivel lassobb is az
MK2-nél.

M109-AG: A jatek legerssebb jarmiive. Nehéz-

ancélzatéval esélye van a legerésebb tamadaso-

t is tolelni, majd a 15MM-es agytival megfeleld
ellencsapasba kezdeni. Hatrany Eogy a leglom-
habb és a legstlyosabb darab a mezényben.

IDEGEN JARMUVEK

HOV CRAFT: q foldénki- :
villi jarmévek valamivel
fantéziadosabbok emberi
tarsaiknal. Ez példaul egy
“legparnas” halaloszto. Bar
pancélzata elhanyagolhats,
ezt kompenzdlj a gyorsasa-
gaval, és a remek iranyvél-
toztaté képességével. Fegy-
vere a plazmadgy.

2L WALKER: a Biroda-
lom Visszavag 6ta kozked-
velt jarmiiveknek szamita-
nak a sci-fi szféraban a lé-

CSUFOK ES IDEGENEK wi=spiss.

sagat. A fomeniiben negy
lehetéséget taldlsz. A beallitasok igen puritanok: ki-
én esoportba falélod a hangokat (a zenék, a han-
gok, és a chat izenefek er6sségén valtoztathatsz),
b opcick (grafika részlefessége, jump pack ésa
chot boalesl: & o kerlle kalralat (bt k5
l6nbsz8 elére bedllitott iranyités kézil vélaszthatsz).
Balra taldlod az Internetes jaiék lehetségét, azaz
az Online+t, amit nem tudtam kiprobdlni, de eb, oki
bénja. A maradék két jatékmod a Tactics (férténetes
méJl, és az Arcade (jatektermi mod).
A jatéban nem talalhato til sok harci egység, fe-
lenként harom, de azért nézziik 6t egy kicsit melyik
banda mivel irthatja az ellent.

FOLDI JARMUVEK

MK2 MERKAVA: az emberek a mér 6l bevalt
és kozkedvelt fankokkal képzelik el az idegenek
megéllitasat. Ezek kszil oz MK2 a leggyengébb

pegetok. A
4 2LW egy reme-
" kil megfervezst
“dizéjnos” darab. Erés plazma
lézerrel és kozepes pancélzattal
\éun felszerelve. Nem lebecsillen-

5.

SP WALKER: szintén egy lépe-
getd, de ezittal egy négylabo.
Leginkabb egy rzﬁﬁoz tudnam
hasonlitani. Nagyon kénnyi vele
forogni, hiszen barmerre fordu-
lunk is két laba mindig elére ll.
Neheéz stlyanal fogva brutdlis
kraternyomokat hagy maga utén
mindenlépéskor. Az igen kemény pancélzatot vise-
16 egység, raadasként még egy kemény plazma-
agytval is rendelkezik. A ?egveszélyesebﬁ darab.

A program egy 3D-s akcibjaték. A fentebb emli-
tett jarmivekkel zajlik a harc a fold kilen-
bsz8 pontiain. A jatekmad kézstt van né-
hény:alapvets killonbség, errdl ejtenék
most par szét. Az arkad méd mindossze
hérom helyszint tartalmaz, a washingto-

——
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nit, a tokisit, és az Oj-zélandit. Minden pélyan az
a feladatunk, hogy minél hamarabb legyilkoljuk i-
zendt ellenséges egységet, a jatek ugyanis idére
megy. Néhanyszor el is halalozhatunk, és ha ol
figyeltem meg, egyszer az idé lejarta utan is Gjra-
kezdhefjiik a palydt. Barmelyik oldalt is vélasztjuk,
ebben a médEgn is kapunk tarsakat, akik sokszor
nagyon hasznos segitségek. A széflétt ellenfelek
aztdn specidlis fegyvereket és gydgyitd csomago-
kat hagynak maguk utan, ez utébbiak a sériilése-
ink javitasara szolgélnak. A gép minden megnyert
csata utan érekeli a feljesitményinket és igy erté-
kes jutalom masodpercekkel mehetiink a kovetkezo
szinfre. Kiilonbdzs medalokat is nyerhefiink (szém
szerint négyet palyankeént), de arra nem sikerillt
réjonniink, hogy miért kapjuk ezeket és hogy mire




is jok valojaban. Sajnos csak oz eldbb emlitet ha-
rom helyszinen jatszhatunk arkadban, és ez gy
a masodik kér utén vélik lapossa és egysikiva,
nem drfott volna tsbb palyat befenni ige is. De
sgyébkent sincs semmi értelme a kiiszkodésnek, a
i6 teliesitménnyel is maximum csak a High Score
istara llterii"'ietﬁnk {el. A torténetes médban van
egy palyavalaszté képernyd is, ezen aztan az
é?elmesebbek régién meg is szamolhatjak, hogy
hany palyabol is all a jaték. Elészor csak az elsé
szint vélaszthaté, viszont furcsa médon akar felje-
sitjiik azt akar nem, akkor is tovabb mehetiink az
abbuan a sorban kovetkezé palyara. Viszont fel-

T

jebb 1&v8 sorba csak akkor ugorhatunk, hogyha
az adott “palyahidig” az dsszes szintet teljesitet-
fik. (A teljesitett palyak ikonjan egy zaszl jelenik
meg, mig a Félbehggt:oﬂukén egygzd!dﬁei.}

Egyébként jéval tabbhelyszin van ebben a méd-
ba, lesz majd havas, barlangos és sivatagos pa-
lya is. Akcio elétt eligazitanak minket, és néhény
mondatban 8sszefo ?uliék a lényeget is, azaz a
feladatokat. Ez dltalaban a pusztitsd el adott sza-
mo ellenfelet esefleg mindenEit, vagy ugyanez

576 KON&oOL

idare. Bird ki X ideig elhalalozas nélkill, védj meg
valamit vagy roml:o?i le, széval egyik sem egy
nagy észmozgatds, az biztos. Az elsé harom pa-
lyan begyakorolhatiatok az iranyitast, ami igen
egyszer(i. Az analég karral mozoghatsz, a Eét
ravasszal pedig oldalazhatsz (ilyenkor is elgrefelé
kell nyomni az analéget). Az A az elsédleges
fegyver elsiitése, a B pedig a masodlagosé. AZ X
a Eumeruvéhés, ebbdl is latszik mennyire arkad
jellegii @ program. Amit ugye mér az elején
mondtam, az az, hogy a grafika nagyon ités.
Bar nem maszkalhatunk tol nagy pﬁ? dkon, leg-
alabb rendesen kidolgoztak a szinrezet. Gyonys-
rij, éles, részletes textira-
kat lathatunk mindenfelé,
kodositést pedig sehol sem
kellett hasznélnivk a ké-
szitdknek. A helyszinek a
legaprébb részletekig ki
vannak dolgozva, a vé-
roshan neonreklamokon
hirdetik a DC, az 8si ro-
moknal feliratok vannak a
falba vésve. Ami viszont e
leglétvéanyosabb az
egészben, hogy a nehéz-
tizérségnek koszonhetden
az egész terep lerombol-
haté, a folddel tehets
egyenlove. A fakeritések
forgécsolodnak, a civil
gépkocsik kivasalhatéak,
5 3 P

a hazak sszedonthets-
ek, a villanyoszlopok ki-
délnek, még a sziklakbal
is lemorzsolédik egy ki-
sebb darab, ha beléjik
trafalunk. Sosem kell
egyedil kizdeniink, mert
mindig kapunk segitstar-
sakat, més egységek illet-
ve a gyalogsag részérdl,
nagyon impressziv,
ahogy a kicsi emberek
szaladgélva lévik nagy
gépmostrumokat. A far-

. saink pedig szerencsére
nem csak ididta zéldfilek, rendesen itk a jo-
népet, mi mindig golyéfogéként hasznaltuk fe
8ket. Nagyon f*sza az egész. A jarmiveink is
babén lettek kidolgozva, némel il( tankndl még a
radiéantenna is a gravitaciénak megfelelden haj-
ladozik. A robbanasck és a lsvedékek becsapé-
désai szintén szépek, asz amikor mér csak milli-
méter energiank van, és a képernyd is “betdrik”.
Ez a foldi egységeknél olyan mintha tveg reped-
ne meg, oz idegeneknél viszont hu"émvzeii az

egész. A hangok és a zenék
ugye rendben vannak (j6 ke-
mények). Talan csak a jatszha-
tosaggal vannak gondok. Ami-
kor a tankokkal vagyunk azok
a gyengek, és minket alaznak
le dllandéan, amiker forditott a
felallas, akkor meg persze a
feldankiviliek ie:iesitenet har-
matgyengén. A lényeg, hog
ukérlzkkgl is vugyu);\kgnekiin){(
elég par lévés, az ellenfeleink-
be viszont legalabb haromszor
annyit kell pumpalni. llyenkor
ersze az ellenteleink sosem
EJIOH, egyébként nem valaszt-
hato specidlis fegyverekkel lep-
nek meg minket, amitél régton
|ehu|unE. Egyedil az oldalazé-
sos fritkk j6n be sok helyen (bar a kéeség Srtor-
nyok meg folyton elénk céloznak), az viszont ba-
romi unalmas, hogy fedezékbdl ki-be oldalazga-
tunk minden ellenfélnél, és még igy sem biztos a
siker. Elég faraszté! Sztori médban két nagy se-
gitségiink lehet, az egyik az energiafeltélts allo-
mt’:seo%(, a mésik pedig a specidlis masodlagos
fegyverek, amiket ikonok tormajaban kell telszed-
ni a pélyékon. Széval megint nem nyilatkozha-
tom pozitivan a cikk végén, mert bér a grafika
kitting, a jatszhatésag kozepes, viszont az unal-
mas kildetések farasztoak, és egyhangtak. Ra-
adésként az egyik legbénabb befeiezéseket néz-
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FOLDI FEGVYEREK:

FLAME THROWER: Nagyon latvanyos kis langszoro.

MASCHIN GUN: A tankbsl kikandikals kiska-
tona kap egy f*sza kis gépagyit.

HELLFIRE MISSILE: Négy rakétat Ishetink kin
egyszerre.

TURBO BOOST: Két turbindt csatlakoztat a tan-
kunkra, révid ideig felgyorsitia a mozgasunkat.

hf:JJCI.EAR MISSILE: Afombomba. Kozelre ne hasz-
néld!
CSIPI MLEE

heti meg, aki végigviszi a jatékot, mind farfalmi-
lag, mind kivitelezésben. Azért aki kedved érez
hozzé megprébalhatia, zarasként felsorolunk né-
hény speciélis fegyvert, & azt hogy mire jok,
hétha ez majd segit nekrek.

FOLDONKIVULI
FEGYVEREK:
ALIEN SPIKE: Egy halélos skorpiéfarok, 8ssze-

GRAFIK A ~ KIVALS
JATSEHIATOS AG, KOZEPES |
SEAVATess Ac. KOZEPES
ZENE / HLANG, 1§
HIANGULAT, Jé

sen haromszor lehet haszndlni, de akkor barkit 1 JATEKSES
tonkrever. VISUAL MEMGRY, VIBRATIN PAGK
INTERNET

LIGHT SWARM: Négy plazmalévedéket 6he-
tiink vele egyszerre.

METEOR STRIKE: Mesterséges meteor-becsapo-
dast idézhetiink vele els.

GRAVITY BALL: Az egyik legkiralyabb fegyver.
Az ellenséget a levegdbe emeli és megbénitia, ez-
alatt siméan szétsorozhat.

SEEKER WING: Magasrél becsapédé plazma
rakefa. ;

CLOAK SPORE: Léthatatlansag, ez sem egy
utolsé dolog.

CYCLOPS BLAST: Haromszoros sugarhullam,
megsemmisit barmit. Haromszor keheighusznéhi.

v SEEP RAFIK A KITUNG TEMA
x SEMMI TARTALOM. ES A
JATSZHIATES AGGAL IS coNDok
VANNAK




zokéasos nap a szerkesztGségben. Ga-
Sbor bemegy, révid duma Bcﬁc‘:zzscxl, és

a tébbiekkel, Martin tidvézlése, és vi-
szont (“Boiti, ki vagy rogval”), egy-két jatek,
és Gjség kibeszélése, a havi teen&ik megtar-
gyaldsa. Elékeriilnek az Gjdonsagok, megka-
pom a CD-ket. Nézzitk csak, Silent Scope 2
(Gébor széja kénnyed mosolyra hozadik,

érém elsé jele...), Resident Evil (fejvakarés, a

tekintet ide-oda ugral), Strech Panic (&riilt vi-
yor), Dragonriders (halk kshintés, Veres Mi-
i szamanak kikeresése a mobilbél), és végii

Zero Gunner 2 (222). A folyamat megszakad

Gébor értetlentil bamul ki a fejébél, és so-

kadszorra olvassa el a cimet. Most ez mi isg

Kérdezem félhangosan, és egyik kezembdl a

masikba teszem a jatékot. Vélaszt nem ka-

Eok, nincs més hétra, csak is egy révid feszt

Svetkezhet. Lemez behelyezése a gépbe, cigi

ragy0jt, Bojtos ur hatra dél. Japan széveg
hatasara lodbsr, kérdés a fejben “mi lesz

most2”, Start lenyom. Jaték indul, loveldszes, wee

hangos kuriun?iak‘:s, hab a szdj szélén. 2
éra milva gép kikapesol, én pedig lenni elé-
gedett... Martin olyan jatékot adni nekem,
tF:amit szeretni. Zero Gunner iz god... evriszi

in.

OSKOVULET,

UJ KONTOSBEN
Karilbelil fél éve, amikor a Gigawing 2

megjelent Dreamcast-ra, Martin fartott egy kis
eszmefuttatést a stilussal kapesoltban, amivel

teliesen egyetértek. Azok kedvéért, akik lema-

radtak, réviden 6sszefoglalnam a lényeget.

Japanban még mindig mend par olyan md-
faj, ami Eurépaban, vagy Amerikaban szinte
mar re|ie5en el lett feledve. Ezek kozé tartoz-
nak a klasszikus Shoot' em-up programok is.
Annak ide[én a jatéktermekben rengeteg
ilyen jellegii géppel talélkozhattunk, és még
tobb pénziink el is ment rajuk. Idével egyre
jobb szamitégépek jelentek
meg az oﬁﬁznokban,
~ valamint betértek a ki-
¢ |6nb6z8 konzolok is,
" ezek szintén oridsi fejlé-
désen mentek keresztil.
Ahogy teltek az évek, a
fejlesztsk kezdtek megfe-
lejtkezni a régi, ket-
. dimenziés megjele-
- nitésrdl, és egy Oj
- szoghdl kozeliter-

ték meg a videojaté-
kokat. Elékeriiltek a
Larak, meg a krokodi-
lok, kissérﬁényok, és
Mario, Sonic, meg a
tobbi hés lassan a
sillyeszigbe kerilt, a
lveldézés, va Y p|u?-
form programok min-
den szerepléjével
egyitt. Ha mégis elé-
keriiltek Ojra, azt élta-
laban “héromdében”
fették meg, megrom-
lott hangulattal. En, a
Martin, és még paran
siratjuk ezeket a
klasszikusokat, nem
kedveljik a Lara féle
3D |t'1ny0kat, és na-
gyon orilink, amikor
a szokésos mostani
klénok, és x-edik foly-
tatasok mellett néha
megjelenik valami, a
régi idSkre emlékezte-
18, de Gjat is mutatd
jaték, ami nem az
agyon bonyolitott ke-
zelhetéségeével, és a
szines tajjal kapraztat
el, hanem az egysze-
riiségével, Eétsﬁnutﬁ-
sc’:?ﬁvc:l, és fenome-
ndlis hangulatéval.
Utdbbiak kozeé tarto-
zoft a Gigawing 2, és
most a Zero Gunner

is. Teljesen klasszikus
alapokbal épitkezik, de
a jelenlegi technikai tu-
dast haszndlja. Na, ezt
most elmagyarazom.
Szdval, mar a kezd vi-
ded megtekintése alatt
tudatosul benntink, it
nem lesznek bonyolult
logikai feladatok, legin-
kégbb esak az ujjainkat
kell majd megdolgoz-
nunk, vugyis?&heiﬁnk
szanaszét mindenkit.
Amennyiben a fémeni-
ben kivalasztijuk a ne-
kiink tetsz& nehézségi
fokot, mar neki is éllha-
tunk az ige hirdetésé-

nek, mar csak a meg-
felelé fegyvert kell AR
megtalalni hozza. Ha- ¢
rom helikopter all ren-
delkezésiinkre, egy
Hokum, Apache, és a
Comanche. Szerencsé-
re mindegyiknek mas
stilusa van, raadasul
még a palyakon is
mas sorrendben me-
hetiink végig velik. A
képlet peeji a kévet-
kez&. Mi a képernys
aligban foglalunk K -
lyet, &s onnan osztjuk
az aldast a felting j6 o
népnek. Ezek szintén
heﬁkopterek, de idével
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 slesd power uppokkal tudunk eg{re felj

kislonleges energiénk, amit az ellenfelek altal
elhagyott kis kristalyokkal, vagy az E meg[;)ie-
ebb

vinni. Amennyiben egy-vagy két kristaly telit-
ve van, az Y lenyomésaval egy kiilénleges
tamadést hozhatunk el3, ami gépenként vél-
tozé. Van, amelyik segédtiizérséget vet be,
és van, amelyik egy hatalmas robbantassal
z0z le minden jelenlévét. Az ellents| egyéb-
ként még szerezhetiink tizerd névelsket is,
amik P-vel vannak jelslve...minél tobbet tu-
dunk magunkénak, annal erésebbek lesznek

. a tamadasaink. Ja, igen csak egy 6vést bi-

runk ki, ami elég karcst, de azért nem lehe-
tetlen igy sem a végigjatszas. Eleteink sza-

at a Ec| felss saroli»un tekinthetjitk meg.
t azt |athatiatok, nem egy bonyolulr? -

'!;Préf van sz6, de sokszor a legegyszeriibb
sl

tek a legjobbak, réadésul két személyben
hatalmas élvezet gyilkolni a tamadé gépe-
ket. Merthogy természetesen ketten is lehet
jatszani, és i?;enkor mindenki eszét veszive
omul a gép elét, megfelejtkezve a kiilvi-
grél is. Persze egyedil is j6 ez a program,
és ahogy azt mér emlitettem, mindegii heli-

kopter mas-mas fegyverrel rendelkezi

No, most mér jgjjon egy révid kis értéke-
A grafika gysnysri. A mifaj korlatain
il tokéletes... a kérnyezet szinte él, ne-
m leginkdabb a varosi palya jsit be, ami-
r a kilonbsz6 tornyok, lakéhazak felett
ereszthetiik a golydkat barétainkba. A ze-
nék, hangok tipikusak, tol sok meglepetést
nem okoznak. Az irényitas egyszer, ép-
pen ezért 6 is, hamar kézre é{l, egyedil az
iranyvaltoztatasokkal kell az elején bibelsd-
ni egy kicsit. A hangulat tskéletes, csak a
szavatossaggal van egy kis bibi. Még a

{
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CREDITSRA

RARAGADT AZ UJJAM A RAVASZRA

mindenféle fura repiils, 0szé, gurulé fém-
kaszni fogja éllni az utunkat, a féellenségek
pedig még egy hatalmas harci robottd is
c‘ﬂc:|cﬁ(ufnﬂ|<. Ez az egész mind olyan, mint a
korébban emlegetett klasszikusokban. A ki-
lénbség unnyi,iogy a megijelenités mérfol-
dekkel veri a régi Gsoket. A hattér “alharom-
dé”, de mi ugyanogy kézlekedhetiink, mint
annakidején. Az A a lsvésre szolgél, a B és
az X pedig a megfelels irény hozzaadésa-
val Ieﬁetéséger ad a gépink elforditasara,
ez leginkébb az ide-oda mozgo féellensé-
geknél hatasos, de azért én leginkabb csak
a megszokott bedllast hasznaltam. A kép bal
oldalén van egy csik, hat dragakével. Ez a

CREDITIS) 4

mifaj kedvelgit is csak révid ideig kéti le a
jaték, és ez sajnos dltalaban mindig igy
van. Akik nem szeretik ezt az egyszer( 16-
véldozést, azok most se vérjanak csodara,
de akik kedvelik ezeket a programokat,
azok szerezzék meg a Gunnert, mert nem
okoz csalodast.

Bsjtss “Silver” Gabor
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 legnagyobb pozifivui
tése, ami a verseny
ménykerek karill.
sunk sebességet val
kereket, s6t még
moe‘?szubudui a
zodott
Versenyek feki
kottabb 2 verz
maga a Cham
azértis, nék1é
taldlkoz- i

eftdl csak
tszik o i;\rog-
encia, amivel si-

rlatilag 2 médon
rejutasunkat: vagy az ided-
den esetben, vagy lelassitot-
tak és gedtek elozni. Elobbi esetben, ha va-
laki megprébalta megelézni az idedlis fven szd-
uldozé kocsikat, eleve lehetetlen vallalkozasba
Eiazdeﬂ, mert "nemitiztil]lis"fivelnslehelteﬂen th az
el6zés, maga az fv pedi alt volt, igy ha
esefleges kﬁékezésben g%ngglkodtu o
lek egyszeriien nekiink ottek. A két
masodik, gyszerien a bunké progr

hogy oz egész program gyors! A
!ac;gl):(lnakelge és ?eﬁgmzﬁeiyo kepi vilagra maguk
a kiizdelmek is erdsen porgdsre sikeriltek.
rencsere. .

Tény, hogy a jatekban nincsenek lathaté far
és sérﬁlése{ az autékon, de ha példéul Sim
modban nyomjafok a versenyt és parszor s
koccanni, akkor kénytelen vagytok me
xutedban javitgatni, vagy versenyké
tek. Ami a leginkabb
cing-ben, hogy egy ¢

3 'Erogrclmrol van sz6,

us és jdiszhato. |
hogy autéve

ERNN 03247000
. TR 01°08 000
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a, ez a cikk irds is jol kezdé-

Ndéﬂ! Epp most voliam a fird-

&szobamban, ahol egy aprd
toesa miatt mojdnem sikerilt lemennem spargaba és
csak egy hajszalon milott, hogy a keresztapasagon fil
masra ne vigyem. (Még jo, a);gy nem tapadtal
le, mert akkor ki kellett volna tolni az elé-
szobaba, ahol olesébb a ké és nem olyan
gaz felbontani. Talan csak a kiiszébnél lett
volna gond. Martin) Azért megisztom, szerencsé-
rel No de félre a személyes sztorikkal, mert kell o hely
az utébbi idsk egyik legszinvonalasabb Dreamcastos
RPG jatékanak, a Skies of Arcadia-nak. Ha valaki ed-
dig megkérdezte télem, hogy melyik a legjobb RPG
DC-re gondolkedas nélkil a Grandia II-6t adiam meg
vélaszul. Egyszerlien ez a mai napig a legkellemesebb
szforival, legszinvonalasabb gruﬁfévul, legjcbb zené-
vel és nem utolsosorban kivalo hongulattal és élvezetes
harci rendszerrel megdldott DC RPG. Ordmmel taltstt
el a hir, miszerint kihozzak PS2-re a stuffot és mér a
folytatas is készilsben van Grandia X cimmel, csak
még azt nem tudni milyen géplipusra. (Istenem, csak
az az X ne jelentsen semmit!])

Visszatérve a Skies of Arcadia-ra, tulajdonképpen az
egyetlen komoly vetélytarsa a stuff a Grandia ll-nek,
hisz ezen kivil az elmolf fél évben egyetlen hasonld
RPG sem jelent meg. Szomor( dolognak tartom, hogy
az elmolt Ll:. 1 évben eddigi minddssze 2 Final Fan-
tasy sfilusi RPG-t tudott :sui 8sszehozni a Sega, még
akkor is. ha ez a két jaték nogyon jol sikerilt, Persze
még oft volt @ Phuniasy Star Online is, de az teljesen

mds sfilus az RPG-n belil.

A Skies of Arcadiat mar nagyon vartam, mert igen jo
hireket halloftam feldle, és az elézetes kepeken remek
manga karakterek voliok lathatok. Raadasul a fejlesz-
tesét sem ma kezdte el a Sega, hiszem még meg sem

jelent a DC, maris készilében volt a jaték, és a hosszo .

id8 jét is tett a programnak, mivel szinvonalasra sike-
rilt,

A LEVEGO URAI

Az elétériéntrs] nem sokat tudek mondani. Egy olyan
vilagban jérunk, ahol az emberek szinte kizérdlag a
levegben érisi hajokon, illetve kisebb szigeteken ten-
gefik életiket, mivel a bolygét hatalmas tengerek borit-
jak. Ezt a vilagot hiviak Arcadianak. Az embereknek
csupéin egy Fonk)sobL

célia van minél 16bb elveszett

kincset prébélnck felkutatni Arcadia vilagaban, mivel
van belglik rengeteg. Persze ahol kines és hajok is
vannak oft hamar megelennek a kalozok is. A szlori
kezdetén egy kicsi hajé fedélzetén menekill Fina, Arco-
dia vildganak legnagyabb birodalméanak hercegnéije.
A nyomaban a Birogﬁzm fregatija szaguld fedélzetén
az orilt Alfonsoval. Hamar elfogjak a lanyt, de ekkor
kalézok tamadjak meg a hajét. A vezérik Dyne é fia
(egyben a jaék fészereplsje) Vyse. Innen vesszik ét az
iranyitast. M kell menteni a hercegnét, majd kikell
deriteni @ szgfésének okét. Hosszo és érdekes sztori
lesz mojd meglatjtok!

KEZELESI UTMUTATO

A SOA négy részbdl tevodik dssze. Az els, amikor
hajékon vagy varosokban maszkalunk. A masodik a
labirintusok, ezekben a terilet feltérképezése és persze
a kijutéss a f6cél. A harmadik, amikor egy 6ridsi hajét
iranyitva kell harcolnunk (vagy iranyitanunk], ilyen
maijd csak késébb lesz a forténetben. Végill az utolsé a
hare. Ez utobbibal lassunk néhany fontosabb dolgot. A
kiizdelem ksrénként megy, tehat E\udiuk embereinknek
a parancsof, majd va-
runk, hogy mi és az
ellenfél is lapjen.
Az ulasitasok a
kovetkezok

lehetnek, haladjunk fentrdl lefelé. A Run a menekiles,
ltem a idrgyhusznﬁhi, Guard a védekezés, Attack a
tamadas. Az S.Move mér érdekesebb, ezzel specidlis
mozgasokkal tamadhatunk, melyek elképeszt nagyo-
kat tudnak sebezni. Ahhoz, hogy ilyet csinéljunk meg-
felels pontszam kell, az elsé mozgéshoz példéul hét. A
iatékteren felil lathatunk egy pontszamot (mellette meg
egy z6ld csikof), ami minden kiadott parancs utan ng-

% LlL . ik Bi-
T #(Qﬂc zonydra

vekszik. Amikor a pontszém eléri mondjuk o 7-et, ak-
kor csinalhatjuk meg a témadast. A Focus parancesal
magunk is novelhefjik az értéket. Maradt még valami,
a Magic, ami természetesen a vardzslatainkat takarja,
ha mér kifejlédtek szintén az elébb emlitett z8ld csik-
bal, illetve MP-bél fogyaszt. Rengeteg mindent lehet ift
is kifejleszteni, ha nem is olyan szabadon mint o
Groné

eteg van. Maga a hare szerintem élvezetesebb és &t-
?elesebb volt a Grandia ll-ben, de
azért ennek a rendszernek is
megvannak a moga eldnyei. Az
példaul elég j6, hogy ha iikupunk
egy féellenségtél egybél Gjra pré-
bé{kozhu?unk Mentkdzben termé-
szetesen tibb szerepld fog hoz-
zank csatlakozni, melyek mind-
mind eltéré tulajdonsaggal és ke-
pességekkel rendelkeznek majd.

MELYIK A
LEGJOBB?

Ha valaki feltenné nekem a
kérdest, hogy jobb jatek a
- Grandia Il vagy a
’ SOA kicsi b

5 = 5

ban len-

mindenkinek mas véleménye lesz errél, de szerin-
tem a Gl szintjét azért nem éri el a jaték tobb ok
miatt sem. A grafika bar pofas, de azért valame-
lyest gyengebb. Gondo|olf{|))é|ddu| a karakterekre,
amik sokkal szégletesebbek és kevéshé 6 kidolgo-
zotisaguk, vagy a helyszinekre, melyek nem
annyira latvanyosak és gyonydriek mint a G II-
ben. Grafikailag egy dolog van, amiben a SOA

i Il-ben. S.Move-okbél és varazslatokbal is ren-

- Samcagt
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ibereli a GlI-6t. A grafikai effektek a harcok alatt
sokkal szebbek. Elképeszigen lavanyos tamadaso-
kat és varazslatokat ?eﬂeszthetﬁnk ki, nem csak a
Gll-nél szebb effekteket lathatunk, de sok mas
PS2-es jéiték is megirigyelhetné ezt a szinvonalat!
Neéhany tamadasnal csak pislogtam, hogy jol lat-
tam-e szemem elétt lejatszodott latvanyos tam-
addst. Van azonban valami, amiben a SOA nagy-
ban elmarad a konkurenciétsl. Nincsenek benne

- digitalizalt parbe-
Lo\~ szédekl Ez Eizony
" kellemetlen hiba,
hisz manapsag mar
elvarhaté, hugy leszink-
ronizdliak ha nem is mind-
egyik, de a legfontosabb
csevegéseket, Ugymint
Grunﬂiu l-ben. Minden fon-
tosabb szereflének van
ugyan egy-két mondata, de
az édeskevés. A zenék vi-
~ szont nekem fetszettek,
megfeleld stilusi és hangu-
latd dalok szélnak. A térténet érdekes kells-
en hosszo és felfedezhets titkokbol sincs hi-
any. Osszegezve a dolgokat, szerintem egy
remek RPG jatékot tudhat magéénak, aki
beszerzi a Skies of Arcadiat. Kar, hogy nem
tudtam réla tabb oldalt irni, mert megérdemelte

i

volna, de ez van. Sok mindenrd| nem esett sz6, de

szerencsére a jatekbol minden kideril. Széval ha
kitarté vagy a Dreamcast mellett és szereted az
RPG-ket, ne habozz, vedd meg. Ha viszont nem

vc?y kitarté vegyél PS2-6t mert megérkezett a Fi-
na

Fantasy X jopén valtozatban — ELKEPESZTO.

Veres Miki

; “
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gyes képet mutatnak. Vannak kazotiik
olyan progik, melyek nagyon jél sikeriiltek (ilyen
példaul a Quake 3, vagy a Rainbow Six), de
akadnak betranyosan rosszak is. Az a baj ezek-

kel a stuffokkal, hogy szinte egydltalan nem hasz-

néliak ki a DC-ben [év5 lehetdségeket és gyakor-
ta nevetségesen néznek ki. Bizonyos szempontbél
persze értheté a programozék lustasa-
ga, hisz yszen’.iib egy gémet min-
den k;ﬁsé‘ véltoztatas nélkiil atirni
egyik géptipusrél a mésikra,
mint inﬂit és energidt fektetni
egy hardver kopacitasa-
nak jobb ki-

{

hasznalasara. Itt van példaul az Ubi Soft RPG ja-
téka, a Dragonriders. Azt az els blikkre meg-
mondhatia Eérki, hogy ez egy PC-s jaték. Ming-
ségileg ugyanis messze alulmarad a kifejezetten
konz?:?okru fejlesztett anyagoknak. Sz&g,etes
helyszinek, nevetségesen és gépiesen mozgé sze-
replék, gyenge hatterek és még sorol-
hatném. Bar az elébb azt mondtam,
hogy egy RPG jatékrél van szé, ém
mégsem ennyire egyszerli megha-
tarozni a stulf sfilusat, Elészar is
tudnotok kell, hogy PC-re egészen
mést értenek azon a szén, hogy
“RPG", mint konzolokon. Nyilvéin-
valéan PS-en, DC-n vagy netén
PS2-8n az RPG fogalma egybe

forrt a Final Fantasy, Grandia so-
rozatokkal, melyeknek k&z3s jelleg-
zetessége, hogy japanbél szarmaz-
nak. Szinte az &sszes konzolos

RPG jaték a felkeld nap orszagabél
jut el hozzank. PC-re viszont a

FFVII és Vill-on kiviil egyik sem je-
lent meg, viszont eme két alkotas
oriasi siker lett a PC-sek széméra
“szokatlan” stilusuk miatt. A Dro-
gonriders teljes mértekben eltér
mondjuk (egy DC-s példaval élve)

a Grandia II-8]. RPG mind a kett,
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ar nem egy PC-s jatékot konvertaltak a
MDreumcostm Ezek az anyagok kissé ve-

val. Az eréd (Fort Weyr) nemcsak a lovasoknak,
hanem rengeteg civilnek is ofthont ad, kazik
éliink mi is. Ahogy beszélgetiink és téjékozodunk
a kerilstink lskisl, 8k kildetéseket és feladato-
kat biznak rank, melyek megoldasaval folyamato-
san egyre erdsebbek és Ugyesebbek lesziink.

SARKANYOKAT AZ UGETORE!

de feliesen més kategériéba tarfoznak. A DR-ben
ugyanis inkabb a ku?nnd domindl és kevesebb
RPG elemet tartalmaz a jaték, meg a torténetre
sem fektetnek akkora hangsilyt az alkoték. Példa-
ul emberiinket is gy fu:liuk Fei|esz?eni, ha kiilde-
téseket oldunk meg. Az egész DR errd| szdl
ugyanis, tehat rank bizott feladatokat kell megesi-
nalnunk, s kézben haladhatunk elére a torfénet-
ben. A lényeg roppant egyszerlien 8sszefoglalha-
6. Egy D'kor nevii Dragonriderrel, azaz Sar-
kény?ovqssdl vagyunk, aki egy erédben él tarsai-

R

- S

Kézben szinte észrevétleniil egyre tobbet mei

h-l'
dunk a kérilsttiink levs vilagrol és esemén\(e rél.
|

Az anyagban fellelhets kiildetésekrdl a melleklet-
ben még olvashatsz részlefesebben, itt csak egy-
ket figyelemfelkeltd momentumot ismerfetnék. A
felodataink teljesen tipikusnak mondhatéak. Cuc-
cok kézbesitése, segitség nyitas, vagy megadott
személyekkel 18rtén6 beszélgetés. Persze ez nem
azt jeleni, hogy a megoldandé feladatok ne len-
nének jok, csut némelyik kicsit egyhang. Kétség-
telen tény viszont, hogy rengeteg feladattal talal-
kozhatunk a jatékban, igy uﬂ(i kedveli az effajta
stilust az j6l szérakozhat. Talén a sok kildetés
miatt sajnos a térténet nincs igazan kidolgozva,
ebbe 15bb energiét is fektethettek volna a progra-
mozok. Mindegyik megoldott kaland utan birto-
kunkba keriil valamilyen tulajdonsag (Skill), illetve
killanfele értekeink és képessége‘mkﬂognak fejléd-
ni — természetesen ennek harcok alatt van jelenté-
sége. Nézzétek meg a meniben a sturiszii,(c'lkut.

Ha mér a meniinél tartottunk ideje szélnom az
anyag egyik legnagyobb hibjarél. Ami mindjart
feltinik, hogy a kezelés valami botrényosan rossz
lett, ugyanis rendkiviil kérillményes. Azt mar
megszokhatiuk a hossz( évek ur::H, hogy ha egy
RPG jatékban hasznalni akarunk valamilyen tar-
gyat, akkor csak oda me-
gyink a kell helyre és
rabokink egyet egy
ombra. Na itt nem igy
% van, hanem fe|eﬁegesen tolbonyolitva és
idegesitéen a meniibél kell kivalasztanunk,
ha valamit szereténk alkalmazni. Ez ha
példaul egy helyen tébb cuccot kell hasz-
nélni (mint példéul a jaték elején amikor
be kell kenni a sarkanyunk hatét], roppant
idegesité tud lenni. Miért nem fudiak ezt
egyszeriibben megoldani2 A masik és a
nagyobb baj a jatékkal a grafikéban rej-
lik. Egyszeriien gyenge, ez a szé illik ré a
legjobban. A hatérgrafika kézepes, bér a
pixeleket igencsak jol lathatéan mostak el.
A helyszinekkel még nincsen akkorra
probléma, inkabb a szereplsk kidolgozott-
sga szanalmas. Bér azt hiszem a “ron-
da” sokkal jobban kifejezi a karakterek
“mindségét”. A mozgasukrél meg ne is
beszéljink. Mintha gumibabék szerepel-
nének benne, raadasul olyan szégletesek,

! en

mintha hianyozna réluk néhany helyen a textira
boritas. Azon példaul jt nevetiem, hogy tébb
embernek oz arccsontja helyett két poligon csikot
lathatunk. Mindezt tetézi, hogy néha akad a jaiek
és valami hihetetlenil sokat t5lt. Majdnem egy
egész perc eltelik, mire bejon egy-egy palyarész.
Nekem nem fetszett a harc sem. Ha egy eﬁenfé|
kazelébe keriilink o kamera vélt egyet és oz

irény gombokkal adhatunk parancsckat. Mind-
egyik irdnyhoz tartozik egy funkcid, mint példaul
vedekezés tamadas fegyverrel, rigas stb. Az ele-
jén ﬂyokoroﬁunk K'nettel, &

majd megtanit a fogé-

sokra. Eszembe jutoft
még ket aprd hiba:
az elsé, h y a ke-
szitsk helyébe ki-
rigtam volna a
jaték operats-
rét, mert na-

= YR W
ossz a kamerake s. T D520 ‘d‘u}, s

gy nem tudjuk merre menjiink a hirtelen & ér-
flen véltasok miatt. A masik, hogy a térke- "
nincs jelélve éppen hol vagyunk, ami a jaték
elején zavaré. Osszefoglalva a dolgokat a DR

e?y teliesen kozépszintii jatek. Na jo, nem leszek
olyan szérdsszivi, végil is nem olyan rossz a DR,
még ha 15bb bosszanté hibéja is van. Ha tl-

tesszik magunkat ezeken, és kizarélag a kildeté-

sek megoldasara koncentrélunk még egész élvez-
hetévé is valhat. Manapsag (gyis egyre kevesebb
DC-s jaték jelenik meg, igy most kivételesen jobb
ériékellési adok réla mint amilyet érdemelne. Iga-
zabdl az a baj az egésszel, hogy hianyzik az a
hangulat és kidolgozottsag és nem utolsé sorban
minGség, ami a japén RPG-ket jellemzi, Hiéba az
eurdpai cégek nem igazan tudnak RPG-t csindlni,
ehhez a jopanok értenek igazan, masoknak még
sokat kell tanulniuk, hogy elériék a megfelels
szinvonalat. A mellékletben 1aLﬁi'|éiok a kildeté-

sek megoldasat.

2.

Veres Miki
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rilt hozzém, ugyanis én eredetileg a
Dragonraiderst kaptam meg, de mi-
vel id8hiénydban nem tudtam volna
ragyurni egy végigjatszasra, ossze-
dugtuk a fejiinket Veres baratommal,
és iitqlﬁltunk egy ragyogd megol-
dést. O dtveszi télem a Dragont, én
pedig megirok helyette két oldalt
(még egyszer megiﬁszijnném Miki-
nek a segitséget, 6rok halam!). Egy
kevés elmélkedés utén az FBros-ban
egyeztink ki, amit érdeklédve he-
lyeztem be a gépembe, azutan fél
éra mulva, égnek éllé hajjal vettem
ki. Mint az majd létszani is fog, nem
nagyon voltam elragadtatva téle, de
ne menjiink ennyire elére.

MI KESZUL A SEGA
MUHELYEBEN?

Mér egy ideje lehetett tudni, hogy
Fei|esztﬁ( ezt a jatékot, és a készitsk
mindenféle rémédat zengtek a ha-
marosan megjelend programrél. A
képek eleg megnyersk voltak, amiket
szétkiildtek a vilag kiilonbz6 saj-
téinak, és az igéretek is érdekese
voltak, melyek szerint nagyon vic-
ces, és mulatségos helyzetekbe
keriilhetink a két testvérrel, akik
teljesen emberi tulajdonséagokkal

rendelkeznek majd. Nos,
azéta mér megjelent a
jaték, és szinte minden-
ki oda volt téle, altala-
s ban nyolc pontndl keveseb-
bet sehol sem kapott. Lehet,
hogy majd még megkapom
a magamét ezért, de én
nem tudok masok véleménye
alapjén tesztelni, mindig a sa-
jat megérzéseimre hagyatko-
zom. Lehet, hogy megja-
rom, de szerintem nem
olyan j6 ez a program,
és ezt Oszintén meg is
irom, természetesen azt
is ki fogom fejteni, hogy
miért. Lassuk tehat a két
kis elmebeteg jellemzsit.
A torténet két testvéren alapul,
akik teljesen killonbszéek. Olya-
nok, mintha semmi rokoni kap-

csolat nem lenne kézéttiik. Moigle, a
fiatalabbik sréc egy hatalmas hosto-
rony, aki kériilbeliil egy 6téves gye-
rek szinvonaléval rendelkezik. A kis
buta magatél még azt sem tudng,
hogy kei? bekstni a cipsfizsiét.
Egész nap eszik, jatszik, és a haz ka-
riﬂi egerekkel beszélget. Ha valami
baja van, régton elkezd bémbalni,
vagy hatalmas testi erejét bizonygat-
iu. Hogy ne legyen semmi komo-
abb problémdja, a béatyja, Hoigle
élyomatosan mellette van, és prébal-
ja segiteni, még ha ez néha nagyon
nehezére esik is. O teljesen mas, mint
a “kis” &csi, hiszen értelmi szinvonala
mar legalabb egy tytkéval vetekszik.
Megjelenése igen nevetséges, engem
a régi mesék forpéire emlékeztet. Kis,
alacsony emberke, akinek még ah-
hoz is létréra kell éllnia, hogy a WC-
be brunydlion. Na, hat ezzel a két
emberrel kellene nekiink mindenféle
kalanden toljutnunk, leginkabb logi-
kai, és tigyességi feladatokat megold-
va. Amikor behelyeztik a CD-t, akér
gyukoroihc:hmi is a valédi jatek
elkezdése elétt, ami abbél
all, hogy Hoigle iranyitasé-
val segiteniink kell a nagy
- baromnak, a kedvenc siti-
jének elkészitésében.

Egyébként mindig a na-

gyobbik fiot iranyithatjuk, ez megma-
rad a program végkéig. A testvérek el-
mebaja mér a gyakorlépélyan is
nyilvanvaléva vélik, a nagy marha
hillyeségeket beszél, mikézben a bra-
ty6 eljatssza a zsenit, aki mindent
tud, hétha ezzel megeléz minden ka-
lamajkat. Moigle mar akkor kezdeft a
bégycmben lenni, amikor csigalasso-
saggal nekiéllt a soti készitésnek, és
megkérdezte félora utan, mi a csokis
suti |eg|:ontoaqbb cx|c1pcmyc:gc1.
Hossz0 gondolkodas utén réavégia,
hogy a csoki, majd elégedett vigyor-
ra ?xﬂzédik a bazinagy feje. Egyszo-
val itt sem kedveltem meg. A kikép-
zés lényege, hogy a megfeleld gom-
bokat hasznélva odaadjuk tesénknak
a kijelalt targyakat. Amikor a csokit
kell leszedni, rohangéljunk a megje-
18It platformon éllé debella ksril, és
amikor kifekszik, ugorjunk a gigaszi
gyomréra, amiré| elpoﬂqnuni a
polcra a cuccosért. Révid kézjaték
utén fébarmunk eltéri a talat, gyor-
san &leliitk meg, mert kiildnben ko-
moly |e|Li traumat szenved, és még
megdll az amigy sem gyors értelmi
fejlédésben. A sttogetés utan vigyik
oda neki a kesztyit, de mar sajnos
az sem segit, j6n a robbanés. Ocsike
most aztan igazan dithss, menekiil-
jink eléle, egészen a Hoigle képével
jelolt re-
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A megszerzett almaval kiengesztel-
hetjiik a melakot (bar nem tudom, mi-
ért mi engeszfe|iink, amikor & volt az,
aki elszorta a dolgot, raadasul még
meg is vert... inkabb ravagnék egy
fejszével a buci fejére), és jatszhatunk
vele egy kicsit. A taviranyité elékeri-
lése utan beindithatjuk a jatékmoz-
donyt, ami dtnak indul, nem kicsi
csomagijaval. Enyhén szélva megrug-
dostam volna azt a fel-leugralé ﬁc‘:ik’j-
meget, ami Moigle hasa helyén
van... na, mindegy. A mozdony el-
szabadul, és az utolsé dolgunk az,
hogy utana vessitk magunkat, ezzel
le is zérva ezt a szintet. A kezelés
egyszer(, és eme révid kaland alatt
kénnyen elsajdtithaté. Ahogy sétdlga-
tunk, meg-megijelennek a lehetéségek
a képernyén, amik még be is vannak
Lek'ilve a gombok szerint. Tulajdon-
éppen errdl fog szélni az egész ja-
ték, elveszni nem lehet, mindent a
szankba ragnak, falén egy kis angol-
tudés szitkségeltetik csak. Széval, £?uzl
megvolt a gyakorlés, jshet a teljes
sztori, ami arrél szol, hogy van ba-
tyénknak egy nagyon titkos meglepe-
tese, amihez kell egy-két aprésag,
természetesen ezeket viszont mér ne-
kiink kell megszerezni. Ekkora mar-
hét... ha mér csindlni akar valami,
akkor csinélja 6 maga. Nem dijazom
a jaték humorét sem, sokszor erélte-
tett, megszokol’f, unalmas. Ezen a
kezdé palyén példéul egyszer sem
nevettem el magam, pedig nagyon
erSlkodiek a készitsk. Mentem, jele-
netet néztem, mentem, felvettem vala-
mit, jelenetet néztem, és kdzben unot-
tan régesaltam valami chips-et. Ma-
gyarul az egésszel tele volt mar a hé-
cipém. Idével valami hasonlé
érzelmi helyzetbe keriiltem,
mint a Csipi, amikor a Tigri-
ses programot gylirte (a?ap-
a bc’srutc’:lom a Micimackét,
' (Ggyhogy szerencse, hogy
nem volt hozzd szeren-
csém). Az egész olyan,
hogy az e:ier falhoz
végné a CD-t, csak vége
4 legyen mar. No, mind-
4)) egy. Hamarosan kitérek
a kildetésekre is, elétte




azonban még annyit, hogy az dltalé-
nos feladatokndl hasznéﬂ?ncfé gom-
bok mellett barmikor hasznélhatjuk a
B-t, amivel magunkhoz hivhatjuk a
testvérkét, valamint oft az A, amivel
ithetiink, vagy futas mellett vetédhe-
tink. Az Y-nal pedig beszélhetiink, itt
lehet sértegetni a nagy barmot, vala-
mint jatékra is felsz ?irhuf]uk. Az
utébbi olyan aprésagokat takar, mint
a piros pacsizas, fogocskazas, a bo-
jocska, és még egy par méka, amibsl
meglathatjuk, igazabsl kiknek is ké-
szilt a program. Minden feladatot
nem fogok?eirni, csak az elsé parat,
de szerintem nem fog elakadni senki,
mint mondtam, nagyon széjbaragés
az egész, réadasul még az egerek is
segitenek.

AZ ELSO FELADATOK

Ez a nap is olyan, mint a t5bbi,
pillangék repkednek a haz kérill,
sit a nap (ezt a giccset...), és Mo-
igle fermészetesen az egerekkel
beszélget. Az egész ka-
lamaika
akkor kez- o
dédik, amikor
megzavarjuk hatal-
mas munkajaban, és
lecllunk beszélgetni AR
vele. |Q bajnokunk kézli velink, hogy
olyat fud, amit mi nem (ezt mondjuk
ketlem), és csekélyke érdeklédésiink
hatasara rakérdeztet mindenre, amit
el akar mondani. Révidesen megtud-
juk, hogy valami meglepetésre ké-
szil, de azt nem éruﬁu el, hogy mire,
csak annyit sikeril kihtzni beléle,
hogy pér aprésagra szitksége van

o0zzd, és szeremé, ha segitenénk
ezeket megtaldlni. Az elsé darab a
kilonleges szerkezethez pont most
érkezett postan, tehdat menjink a le-
zart kapuhoz, ahonnan kicsit jobbra
oft vannak az egerek pér tablaval. It
masszunk fel a [étran, és issik meg a
kart, minek hatasara megnyilt a ka-
pu. Masszunk le, és szaladjunk at
rajta, eEészen a postaladaig, amit
nyissunk is ki, nagy megroksnysde-
sinkre egy hatalmas léga zuhan
réink (ehﬁ, nem j6n be nekem ez az

ezerszer latott “poénbomba”). Meg-

van az elsé hozzévalé a meglepetés-
hez. Nos, ezzel meg is volna az elss
kildetés. A masodik mér hosszabb
lesz valamivel. Széval, menijink a
patakhoz, aminek a vize annyira ala-
csony, hogy nem tudunk é?keﬁ!i a hi-
don. Nagyon egyszerii a megoldas,
kezdjik sértegetni az dcsikét, amitsl
EEZ id& utén sirva fakad,

ekkor alljunk ra a
megnyilé plat-
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ra, & mar nyert iigyiink is van, oda-
all festvériink a folyohoz, és beleen-
gedi abba a kénnyeit, igy duzzaszi-
va meg annak vizét. Ezennel akar at
is futhatunk a hidon, igy egy lakattal
lezért kiskapuhoz keriﬁﬁnk_ A kules
oft van a nagy plakatnal, csak éppen
nem ériink fel odéig. A dolgunk az,
hogy addig dUhitsLﬁ( a tesét (magya-
rul verjiik sz*rré a hatalmas belét),
amig be nem gurul, és fel nem csa
minEei a kivént helyre egy basebaﬁﬁ-
tével. Mar miénk is a ku?cs, nyissuk ki
a kaput. A veteményesbe keriiltiink,
de nincs semmi elvetve, ezt idével a
melék is észreveszi, és megkérdezi,
nincs kedviink-e segiteni neki a kert
rendbehozatalaban. Persze, hogy
van, mehet a méka. A feladat az,
ogy amig a magok elvetésével van
elfoglalva, mi figyeljink a varjakra,
nehogy ellopkodjak azokat. Rohan-
géljunk fel-ala, és hozzunk be néha a

szemtelenebbeknek. Ha rendbe left
hozva a féld, mar esak annyi a dol-
gunk, hogy meglocsoljuk azt, ezt az
ontozdberendezés elindifasaval tehet-
jik meg. Oldalt van egy kar, amit ha
meghtzunk, kinyilik az 6ntéz6hsz
vezet6 qijtd, de nincs elég idé arra,
hogy &t is menjink rajta. Viditsuk fel
az oeskost (adjunk neki egy foldsn
heverészé cukorkat, vagy oleljik
meg), és élljunk a megnyilé platform-
ra. (Ez az “dlelgetés” nekem
kurtara tetszik! Szegény dagi!
Martin) A boldog dcsike a nyakaba
vesz minket, és ve?e mar egyszer(ibb
lesz a kinyitott kapun étro-
hanni. Egyébként
itt kezdenek
megjelenni az
irGnyitasban
rejtéz6 hibak.
Odaig semmi
gond, amig csa
egy-két gombot kell
enyomnunk, de ami-
kor mér gyorsan kell
valahova eljutni
gyakran Gitkdzink
neki ennek-annak.
Amennyiben beju-
tottunk a gépezet-
hez, masszunk fel a
tetejére, dcsi pedig fel-
ajanlja a segitségét. Fogad-

juk el. A killonbsz8 szint karokat kell
majd bekapesolni abban a sorrend-
ben, amiben a htstorony sorolja
majd &ket. Na, itt mar lehet egy ki-
sebb idegbait kapni, mert a csévekrél
nagyon kénny( leesni a rossz iranyit-
hatéséag miatt, és az idslimit pedig
elég kevés. Amennyiben mégis sike-
riilt, megoldottuk az uccsé feladatot
is, az egyik novénybdl elskertl a ma-
sodik hozzévalé is, a fedé. Széval én
idaig nytijtok segitséget, a tbbit mar
o|dié|toz meg magatok. Nem lesz ne-
héz, raadésul ez nem egy hossz0 ja-
ték, hamar a végére értez.

EZ ITT A VEGE...

Széval... most mit is mondjak. Egy-
szer(i, debil, és révid. A grafika
mondjuk nagyon szép, de ez nem
karpétol mindenért. Nagyon jél van-

nak kidolgozva a szereplsk, csak ép-
en engem valamilyen okbél kifolys-
ag dihitettek. Folyamatosan vigydz-
ni a féhilyére, és feladatokat megol-
dani helyette... ez az egész olyan,
mint a famagocsi, azt pedig mar an-
nakidején is rishelltem. Még a mini-
jatékokkal sem kot le sokaig, de
azok meg raaddsul hamar megunha-
tok (pedig szikség lesz rajuk, mert
pontokat szerezhetsz veliik, amik
&csi tanitgatasahoz kellenek). Egy ki-
csit 6ssze van csapva a dolog. Lat-
hatjuk az elején, hogy ez még csak
az elsé rész. Talan vami kellett volna
egy kicsit, és egyben kiadni késébb
a két epizédot, az Ggy mar hossz-
abb idét vett volna igénybe a jatéko-
soktal,

Nézziik tovabb...a hangok nagyon
el leftek talélva (pont olyan idiétdk,
mint a két testvér), de a zenék elég
idegesiték. Az iranyitas, mint mér
emlitettem elég rossz néhol, ez azon-
ban nem mingi jellemz3. A hangu-
lat...hat ez érdekes kérdés. Mint
mondtam, engem eléggé idegesitett
a program, de valészinileg angolu
tudé, kisebb gyerekeknek be fog jon-
ni, valamint az skérségeket kedvels
felnstieknek is (6k mondjuk egy-két
ponfot hozzatehetnek a végered-
ményhez). Mindenesetre itt ne valami
Conker (N64) szer(i holt poén dolog-
ra gondoljatok, hanem valami j6va
egyszer(ibbre. Buta kis emberkéek,
egy buta kis jatekban...errél szél az
egész, azért valahol biztos aranyos.
Nekem mindenesetre nem tefszett a
sztorival, és a szerepldkkel egyditt.
Igazsag szerint szivesen réaszabadi-
tottam volna a f8hdsokre a szobam-
ban élldogalé Jason és Major Ma-
xim Figurc'ﬁ( eredetijeit, csak a “meg-
rendszabdlyozas” kedvéért.
De hat én mar csak ilyen
vagyok...
Béjtss ‘Silver” Gabor*
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“Egy 6riilt robot elrabolta a baratai-
dat. Képes vagy megmenteni 8kef2” -
teszik fel az RFS elején a kérdést, ami
mar csak azért is megleps, mert a
széban forgd program egy “roller szi-
muldtor”. llyen sem nagyon volt még a
konzoloken, pedig hét, Ilo jobban be-
legondolunk, manapsag igen csak di-
vatos kbzlekedési eszkézzé valt az
sszecsukhato kis kétkerekii. A jaték-
menet a Tony Hawk mintéjara lett ki-
alakitva, azaz a palyékon kilénbszs
feladatokat kell teljesiteniink a tovéabb-
jutas érdekében. Ez a mar szokdsos
trikkdzgetés (valamelyik meniiben van
egy lista, ahol a spec(é mozgasokat is
megtalalod), meg gyl’jiﬁ:’)geﬁéﬂ:& all.
Grafikailag van egy stilusa az anyag-
nak, vagy talén inkabb csak nem fog-
lalkoztak tolsagosan a részletek kidcﬂ-
Eozc’:sévol. Egyébként hasonlé tritkks-

et lehet itt is csinalni, mint a “nagy-
testvér” deszkés stuffokndl, azaz Fehef
csUsztatni félcsdvezni, meg hasonld
nyalanksagok, bar a jaték egyaltalan
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nem torekszik az élethiiségre. Ahogy
aztan teljesitjik a szinteket ezzel pér-
huzamosan nyilnak meg az Gjabb pé-
lyak, szereplsk stb. A zenék rollere-
sek, ha lehet ilyet irni, viszont az elna-
gyolt grafika miatt nekem nem jstt be
a ic’:téE (vagy csak nagyon a deszka-
hoz vagyok szokva). Azoknak viszont,
akik a valésagban is a rollert hasznal-
tﬁk ket pont kozti tavolsag megtétele-

ez, szivesen ajanlom a programot,
mert itt végre kiprébalhatjék azt, amit
az élethen sosem, és még anndl toh-
bet is. Ok Ogyis a kisebb korosztély-
hoz tartoznak, és nekik talan még nem
tinik annyira fel, hogy nem DC szinfii
a jatek.

GIANT KILLER

Igen csak furcsa fejiel bamuliom az infro-
jat a GK-nek, mert egy ilyen cim mellett
semmiképp sem egy futball menedzser szi-
mulatorra szamitottam. A méfajt nem birom
(bér a focit szeretem), még ha Playstatio-
nén volt is j6 néhéany probalkozas, melyek
ksziil a leginkabb sikeres a LMA Manager
és a Premier Manager sorozat volt. Az ele-
jén a jatéban sok mindent nem fehefiink a
csapatvalasztason kivill. [ most ket lehetd-
ség van, vagy vélasztosz egy Elsé Ligas
csapatot, és régton a legmagasabb osztaly-
ban kezded meg a menedzselést, vagy le-
mész a Division One csoportba (ez olyan
mint nalunk az NB2, persze csak formali-
san, mert szerintem még a legutolsé videki
angol klubesapat is agyonverné barmelyik
csapatunkat], és egy ismereflen kis csapat-
tal ttizsd ki ma :3 elé a célt: azaz a Pre-
mier Leaguae e?éréséf. Az elején igencsak
lehet a menitk kozt kévélyogrni, mondjuk az
Eozhivum, hogy mindent ! lehet érni egy

éperny6rél (a ravasz gombokkal kell val-
tani az almenik kazét). A programban
megtalalhaté az ilyen jatékokra jellemzs

opiok, vasarolhatunk vagy adhatunk el jé-
tekosokat, betekinthetiink a klubunk anyagi
helyzetébe, edzhefjik a jatékosainkat (csak
nehezebb fokozaton), tuldikékm dolgozha-
funk ki, széval semmi meglepd, de nagyja-
bl minden a helyén van. A meccsek igen
érdekesen lettek megoldva, latjuk egy éran
keresztiil, hogy ép;ﬁ'ld fart a mérkézés, és
kézben feliratozva olvashafiuk, hogy ép mi
férténik a pdlyén — ezen események fiigg-
vényében aztan barmikor megﬁlﬁrhuﬂu a
meccset és kidolgozhatunk az adoft szitu-
nak megfelels miﬁkér. Nehany okos hozas-
sal még egy vesztett éllés is megfordithatd!
Hatranya hogy nagyon profin kell hozza
nyomni az angolt, elénye, hogy ez oz elsé

ilyen jatek DC-n, ezért aki szerefi a sfilust,
SsZerezze be.

SPACE CHANNEL 5

A bevezets video alapjan ez a jaték akar
_egy 3D-s lovéldsz8s anyag is lehefte volng,
ahogy aztén az lenni szokott a DC jtékoknal
ismét nem azt kaptam, amit variam f8le. Egy
egész fiirhetd videoban lathatjuk, amint a ta-
voli jovében idegen csészealiak érkeznek a
Féldre, és a rajtuk érkezett kilonds szines ide-

[OF . . JVED
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enek megtimadidk az egyik Grallomésun-
Eat. A helyszinre érkezik Ufala is (aki egyben
a jaték fészerepldje) hogy élben kozvefitse a
Space ChanneFS-nek o 6riénéseket, és mint
hogy & mér tiz éwel ezelétt megUszott egy
Girbéli kataszirofat, igen j6 esélye van, h
megallitsa az idegenek invaziojdt is. Naogz
hogy miképp azt sohasem fogjatok kitalalni,
a csajszival ugyanis ?dncolniie"!! A progra-
mot leginkébb a Playstation-s Bust a Groove
sorozathoz, vagy a Jungle Book Groove
Partyhoz fudnam hasonlitani, bar azoknal
sokkal jobb és kénnyebben magéval raga-
dém az anyag. A lényeg, hogy oz Gréllomé-
son maszkdlva levtanozzuk a zuro kis szerze-
tek mozgasait, ezdltal legyGzve (2) Sket illetve

feladatunk még a szerencséflen civilek meg-
mentése is. Er?ekes megoldds, hogy nem
csak bemutatidk a leuténozni vald mozgdst
az (rmanok, de szoban is kazlik velink, hogy
mit kell csindlnunk, viszont nincs feliratozés.
Nagy szerepe van a ritmusérzéknek is, mert
nem elég csak 6 sorrendben lenyomni a
gombokat, mert a ritmusra is figyelni kel
Osszességében a jatékrol azt tudom monda-
ni, hogy nagyon opofa, aranyos! Besz*rés
ahogy a fhésnénk riszdlja magat, vagy épp
ideg tegen 1cporzéko|, ha valamit elrontunk,
de egyébként is nagyon “lazéra” sikeriiltek a
mozgasok. A grafiEZ iok j6, szines de nem
csicsas, pont passzol a veszett zenékhez,
amik a program egyik nagy erdsségei. Van-
nak aztan bonusz szintek is, ahol a mozgd-
sok segitséggével tiszokat mentiink, UFO-?G?
gyilkolunk. En szivesen jdiszogatiam vele,

probald ki.
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O-TO-I-RE: DREAM-
CAST SEQUENCER
(MUSIC BY MUSIC)

Ez a program is unikumnak szémit a maga
neméberﬁiszen egy zeneszerkeszid prog-
rammal dllunk szemﬁen. Megmondom, nem
nagyon hiszek az ez irdny( konzolos probal-
kozasokban, valahogy ezek a programok
nem valok egy kifejezetien 'c’ﬂéEro szént gép-
csoportra, bar van néhany Le"emes darci is
a megjelentek kdzdtt. Persze ezek kozill
egyik sem olyan komoly, mint amiket a sze-
mélyi szémitogépeken tallunk, bér errs in-
kabb Doopa haverom tudna mesélni, akinek
hegyekben dllnak ofthon a 20 rengyos hang-
minfa CD-k, és igen fain kis zenéket szokott
Bsszerukosgumiielﬁiiik. Na, de fériink vis-

sza MBM-re. A jatékon meglétszik, hogy ja-

dszontenek minket (és nem csak arrdl tudni,

hogiy tavol-keleti a stuff, hogy tele van kriksz-
ra

Ec’m, csicsés hatterek és idétlen szind menik

krakszokkal). Az viszont nagy pozitivum,
hogy lehet nyelvet is vélasztani, csak gjanlani
tudom mindenkinek az angolt. A keverésre ti-
zenhat hangesatorna dll rendelkezésiinkre,
Ggyhogy mindenki ebben gondolkodjon (eb-
b('ifczéﬁ latszik, hogy mennyire egyszertiek
a konzolos zeneszerkeszigk). Van kismillio
hangszer, a kilénbz5 doboktél kezdve, gi-
tarok, billentylis hangszerek, trombitak, és
minden, ami kell, széval erre nem lehet pa-
nasz. Mindegyik hangszerhez rengeteg elére
letdrolt hangminta is talalhato, bér aki annyi-
ra profi, hogy lazén elatszik egy virtudlis

zongoran, az akdr azt is megteheti, hogy kii-
[6n minden hangszerre megkompondlja a
maga kis zérgését. A muzsikan kivil szinesit-
hefjiik énekke?, illetve specidlis hangokkal
(példaul szélzogas, stb.) is a szerzeményiin-
ket. S6t akar vcﬂume|yik zenei CD-nket is
hosznéilhcliuk hjngmti)gténck. Kezelése br;tlem
igényel nagy tuadst, bar egyszerliségébo
c?dézbcn cgszk umutﬁr&krﬁj(y ai6n|oem9

pont
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SPACE GRIFFON

Na, ez se egy mai jaiek, mar legalabb
mésfél éve a piacon van, ha nem régebben.
Kénnyen bealvoknak ajénlom az infrd el-
nyomasat, mert az elején annyi jopan feli-
ratot és akadozd angol széveget kell elvisel-
ni, hogy kénnyen leragadhat a szemik. A
jditék szamos egyéb rossz tulojdonsaga mel-
ett a fegnugyggﬁ hatranya, hogy szinte fel-
jesen a japan nyelv haszndlatéra térekszik.
Egy 3D-s sajat szemszogbdl jatszodo akeio-
kaf::md programmal allunk szemben, mely-

ben hatalmas mecha szer robotokba bijva

kell killonbozs kiildetéseket teljesitentink. A

lovoldozéseken kivile a manga beiitésii

szfori is kézponti szerepet kapott a jaték-

ban, naiion ﬁrakmﬂ ell kommunil(c’ﬂnunk
i

a tibbiekkel, illetve rengeteg divezets par-
beszéd és jelenet szemtandi lesziink a jaték
folyaman. A képernysn nagyjabsl a kijelzs-
ket latjuk készénhetGen a botranyosan rossz
képfrissitesnek, amit a készitsk nem magya-
razhatnak meg a latvanyos grafikai megol-
dassal, lévén, hogy a jaiek lasst, és igen
egyszer(en textirazott {néhany kivétellel)
3D-s terepet foglal magaban. Az irdnyitds
kidolgozoftsaga is igen gany munkara em-
|ekeztet, példaul a nézelédss (analég kar),
és a haladas (kereszt) egymas alatt kapott

helyet, hogy egy kézzel még csak véletlenil
se fudjuk a dolgokat csindlni. A robotunk
amigy rengeteg féle harci fegyverzettel és
még szamos mas életfontossagl cuccal van
felpakolva, amiket aztan varidlhatunk és
melyekbdl egyre erdsebbeket, és Gjabbakat
vehetiink fel a jaték sorén. Ezekre azian ke-
s6bb szikségiink is lesz, az egyre kemé-
nyebben kindlgaté ellenfelek ellen. Osszes-
ségében nzonEun a program még egy erds
kozepest sem érdemel, a jatszhatatlansaga
és a gyenge grafikai kido1gozoﬂségq miaif.
Lehet, ogy vannak benne rejtett farfalekok,
mindenesetre én nem faléltam meg ket.
Szerintem kerild el.

ATARI ANNIVERSARY
Kellemesen bizsergetd érzés jart ét a ja-
tek cimének elolvasasakor, hiszen valami-
kor nagyon rég (egy messzi-messzi gala-
xisban) jbmagam egy ATARI 800XL-lel
kezdtem pélyafutasomat. Azéta persze
mér sok viz Tefolyt a Dunan. A korong 12
ATARI klasszikus gémet fartalmaz, ezek a
kovetkezék: Asteroids, Asteroids Deluxe,
Batilezone, Centipede, Crystal Castles,
Gravitar, Millipede, Missll:f; Command,
Pong, Super Breakout, Tempest, War-
lords. A listat atolvasva, aki nem ma
kezdte az ipart, bizony sok klasszikus ne-
vet Fe||:edeziefeﬂ, én is drommel vefettem
bele magamat a Crystal Castles-be, ami-
vel még a 800XL-en jatszottam rengefeg-
szer, de az Gsszes fqhubdo, falbonts j&-
tekok Gsatyja is, aminél aligha falalun
egyszer(ibb grafikaval ren§e|kezé' stuffot,

a Ponggal is szivesen jdtszogattam. A jé-
tékok az eredeti egyszer( grafikas kiné-
zefiikkel idézik fel eléttink azt az idésza-
kot, amikor a poligen kifejezést még csak
a NASA kutatebazisain ismerték, de ez

igy is van rendjén. A hangstly az iigyes-
ségen, a reflexeken, és a Eongukﬂon
van! Jépofa hogy némelyik jateknal a
képerny6 széleit a jatéktermi automatd-
hoz hasonléan a|uLitoﬂ6|< ki. Ami miatt
megérdemli a magas pontszamot az az,
hogy nem csak réazsifoltak néhény ékori
programot a CD-re, de bizony nagyon
adtak a kéritésre is. Az dsszes jatekrol le-
kérhetiink egy archivumot, amikben ren-
geteg EREDET| képeket, légokat, fenyké-
eket nézegethetiink, st sokszor még a
Eésziiékkd is talalunk nem is révid infer-
jokat. Hat mit is mondjak, hirtelen na-
gyon a 80-as években éreztem magamat.
Igényes valogatés, retro rajongéknak ké-

(P (= Confr /e

telez, de beszerezheti barki aki fudni
akarja, mik voltak @ mai programok
Gsatyjai.

PRO PINBALL
TRILOGY

Playstation-6n talan egyeflen hiresebb és sike-
reseEb fipper sorozat volt, a Pro Pinball, ami-

nek a megjelent négy része egy-egy igénye-

W

sebben kidolgozoft asztalt tarialmazott. Ezek
koziil keriilt most erre a CD-re harom, mint azt
mar az tigyesebbek kikovetkeztethették a cim-
bél. A hérom asztal mindegyike més-més té-
mat dolgoz fel, még akkor is, ha kivitelezésik-
ben és &épiréstikben igencsak hasonlitanak
egymdsra. Nagy hiba, hogy a harom koziil
egyik sem kelti valodi flipper hangulatét, A
renderelt grafika miatt az egész inkabb egy
2D-s képre emlékeztet, mintsem egy 3D-s asz-
falra. Mert bér csillog-villog az asztal nagy ré-
sze, és minden hol kis fények, és kijelzsk vib-
rlnak, mégis 10l plasztikus oz egész. Nekem
személy szerint legjobban oz objekiumok ér-
nyékai hianyoziak. A golyé nagyjabél élethis-
en viselkedi(, viszont nagyen hi.'lryén van meg-

oldva a csillogésa, és ezéltal a kis femlobda
sem kelfi, egy valodi golya illozidjat. Egyéb-
ként rengeteg mindent ('Jﬁﬁguﬁlulunk az aszia-
lok paraméterein, kezdve a nehézségtsl, és ki-
énb6z6 grafikai és vizudlis tenyezokon ke-
reszfil az irdnyitésig bezarolag. Ami egy flip-
per esetében ugye nem fil bonyolult. Azt azért
elarulom, hogy az asztalokat “rugdosni” az
analdg korr(;ﬂehet, de banjatok vele finoman,
kiilnben letilt a gép. Van még egy operdtor
meni is, amikben mindenféle szamomra isme-
retlen dolgon valtoztathatunk. Ezt sajnos nem
keriiemtdgragn, ru|c‘1nﬂkﬁzii|etek, aki||< szivesben
mulatjak az iddt ipper gép tarsasagdban,
jobban el uzod:c?z benne. Erigkelve ktisziepes
grafikai kigdgozoﬂsc'x , funkciondlis zenék, &
egy flipper asztalra ieﬂemzﬁ jiszhatésag,
hungufot &s szavatossag, Nem élethi élmény,
viszont nem is meriti ki az anyagi kerefeiteket,
mint egy valédi gép. (20 ezerért vettem
az EREDETI Atlantis és Transporter
flippereimet a gyljteményembe. Te-
hat? Martin)

4..9.. 65
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SEVEN MANSIONS
Ennél a jatéknal jGttem rd, hogy
mennyire utdlok japan NTSC progra-
mokat tesztelni. Az SM-ben egy gramm
normalis fehér ember szamara érthets
szdveg sincs, ez gondolhatidtok, sze-
rencsétlen teszteldnek mily nagymérték-
ben megksnnyiti a munkdjat. A jatékot
a Resident sorozathoz tudnam hasonli-
tani, az elején vélaszthatunk szereplét
egy csaj és egy srac kozott. Majd Eir‘te—

len egE nagyobb épiiletkomplexumban
magunkat, aztén nekidllhatunk

talalju

kalandozni. Egyébkeént se a térténetrsl,
se magardl a jatékrsl nem fogok tudni
értelmes attogé képet adni, mert egy
kukkot nem értettem beldle. A grafika
nem egy nagy szam (még a CG ani-
macioké sem, pedig van %e|6|i.'|k par),
a japan szovegek kifejezetten idegesi-
k’SII( voltak, csaEﬁgy mint a zenék.
Maszkalunk szobarél szobara, mindent
érvizsgé|unk, cuccokat keresgéliink,
amiketf aztan késébb haszndlni kell. El-
vileg fegyverekre is szert tehetiink (a
késig még el is jutottam), amikkel egyre
hatékonyabban sldskslhefjik az igen
hiilyén kinézé lancos kez(i mutéansokat.
Sajnos a japan széveg miatt az harma-

ui al i

dik komolyabb logikai fejtérénél el-
akadtam (valami szém és betiisort kel-
lett kirakni), gyhogy elképzelhets keé-
s8bb minéségi javulason esik at a stuff
és egész élvezhetévé valik, bar én nem
tudom elképzelni. Az idista bénan ki-
nézé szérmyek még csak tovabb ronfa-
nak az 8sszképen. Lehetséges, hogy ha
angol nyelven jatszom vele, és
kénnyebben és tovabb eljutok benne,
jobb véleménnyel lennék réla (bar sze-
rintem akkor sem sokkal), igy azonban
ahelyett hogy lehordanam a sarga fél-
dig, annyit mondok csak, hogy japén
nyelvismeret nélkiil ne kezdj neki.




Eré gég, nagy jatékok. Ebben a

Aénap an csupa exkluziv anyag
érkezett hozzank, kéztik a Nin-

tendo hatalmas durranésa, a Mario Kart.

Csupa jét hallani a programrél, és mi mi-
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utén végignyomtunk par menetet, mi is
kénytelenek voltunk beldni, hogy tényleg
y nagyszer( jatékrol van szo. Mitdl is
olyan j6 a Mario Kart? Szerintem a Ma-
rio név mar magaban
elég garancia, de ha ez
nem elég, akkor oft a
rengefeg végigjatszhatd
terep, a kilonféle fel-
szedhet extrak, melyek-
kel az ellenfeleket kifiss-
tolhetiik, a gydnyori
grafika, a villamgyors
3D-s megjelenités és a
csomo valaszthatd karak- :
ter. Indités utan valasz- =
hatunk, hogy gép ellen, éz
vagy multipﬁ:’xyer méd- 7]
ban vagy a szellemkeé-
punk ellen akarunk versenyezni. A speci-
dlis Gameboy Advance Link kébel segit-
ségével akar négyen is jatszhatunk a
Erogrammd. Gép ellen is t5bbféle mod
626t csemegézhetiink. Gyors futam, id3
ellen, illetve bajnokség. Erdemes kapés-
bél a bajnoksaggal kezdeni, hiszen az
irényitas pofon egyszer( és mégis széra-
koztaté. Vélaszthatunk pélyat és jarmivet
is. A jarmiveket kilénbozd oszté‘ybcx s0-
roljgk. Vannak pehely, kézép és nehézso-
lyt versenyzék. Minden karakfer kiilon-
bézik egy kicsit. Természetesen Mario a
tekéletesen kiegyensilyozott figura, aki-
nek mindenbdl egy j6 étlag jutott. Bowser
a leggyorsabb, mig Donkey Kong meg
Wario nagyon élesen fordul. Toad villam-
sebességge{gyorsuL Peach viszont kén-
ny{, igy magasra lehet vele ugrani, stb.
Indulés elétt ki kell valasztanunk a moto-
rok méretét is (50cc, 100cc, 150cc), ettél
figg mennyire lesz brutdlis a verseny. A
pc'ﬁyén kilonféle dobozkak kaptak helyet,

@

melyekben véletlensze-
riien bujik meg egy-egy extra fegyver, il-
letve tulajdonsag (pl. sérthetetlenség, kils-
hets teknésak, nitro). A grafika mindeniitt
csodaszép, a palydk valtozatosak, néhol
o a harmadik kér végére
27D beesteledik, feljén a hold,
esik az es|6, tévihar foj,
szoval ritka igényes
E?ci:ﬂgozést |drhc?funt.
Ilyenre eddig GBA-n bi-
zonyara nem volt még
Eél a. Annak ellenére,

tekok is elég borsos d@ron
mennek manapség, o

Mario Kart nagyon meg-
éri a pénzét. Aki a jelen-
legi legjobb hordozlwc:fé

masinaval akar nyomulni

és igényes programot akar a gyGijtemé-

nyébe be kell, hogy szerezze a Mario
Kartot.

Tibi

MARI® KkKART
' SUPER GRRGUIT

GRAFIK A: KIVALS

JATSZHATOS AG. KIVALS

SEAVATeSSAG Jé

ZENE / HANG, 16

HIANGULAT. KIVALS
H JATEKSS

MENTES A KARTYARA

LINK Kk ABEL

v GYONYORU SZEP, GYORS.
EGALMAS, ARANYOS
x A ZENE NEM IGAZAN JOTT BE

ogy mcg[]o agépésaija

Egy 0jabb GT au-
toverseny, ez(t-
tal viszont e

icit reo|iszﬁkusc:E{)
Eéntésben. A GT Ad-
vance hasonlit ugyan
az el6z6 szamban
bemutatott hatulnéze-
tes proEramokro, de
itt egy kis GranTuris-
mo beiitést és észre-
vehetiink. Sajnos
semmiféle kezdd ani-
macid nincsen a
programban, azonnal
a sivar mentbe keriilink. A bedllitasok-
hoz folosleges benézniink, mivel semmi
hasznosat nem tartalmaz, amit érdeme
lenne megvéltoztatnunk. Talélunk egy
bajnoksagot, gyors futamot, idé elleni
harcot és egy gyakorlé Gzemmédot is.
Ez utébbi arra 6, hogy az ésszes autét
kiprobalhatjuk, kitapasztalhatjuk az irg-
nyitast. Meglepd madon a jatek elég

| TOTALTINE,0,0 ' POSITION 5 | LAP-1 /-

sok eredeti — leginkdbb japéan - auté-
mérkéat vonultat fel (Suzuki, Daihatsu,
Nissan, Mitsubishi, Toyota, Honda, stb.)
Mindegyikiiktg| t5bb autét is valasztha-
tunk, persze csak ha elértitk 8ket. Kez-
désnei, az alap Daihatsuval indulunk.
Ami elsére szembetiinik, hogy a grafika
elég sivar, bar gyorsan mozog. Ha egy
files is van a fejinkan kapéshal hall-
hatjuk, hogy milyen il el van talalva a
kocsik motorhangja, meg gy dltalaban
az dsszes hang. Ha e|hﬁzunz az ellen-
felek autéja mellett, hallhativk az &
hangjukat is, amint sztereéban az egyik
o|dcﬁr6| a masikra keriilnek. A k(i|6rﬁ:|6-
z6 markak eltéré médon mozognak, f6-
leg igaz ez a kanyarodasra. A kocsit
reFiesen befordulnak a kameréba, ha-
rom dimenzié hatést keltve. Viszont a
kanyarodasi ivick hatalmas, ezért a pa-
lyak is szélesek lettek. Talén ez az oka,
hogy olyan iiresnek néz ki a terep. Az
iranyitas elég egyszer(i, érdemes régton

a manudlis véltéval kezdeniink, mert a
fenti gombokra tett valtdkar hamar
megszokhaté. Ha automatéaval me-
?yﬁnk, talan még t0l egyszertinek is
ogjuk talélni a jatékot. A VS meni-
ponttal és egy Link kabellel lehetdség
nyilik t8bbjatékos médra is. Sajnos a
sok kocsi és a garédzsban falalhaté tun-
ning lehetéség ellenére is tal egyszeri-
nek és resnek talal-
tam a programot.
| Erre ratett egy lapat-
| tal a gagyi zene is,
[ ami c:?ﬂe ett, hogy
fe|sp0no|):10, elveszi
a kedvet a vezetés-
t6l. Egy szo, mint
széz, ha autos jé-
tékra vagyunk és ol
is ckurun[ szora-
kozni, a Mario Kart
| lesz a mi emberiink.

Tibi

ANPIONSHIIP RAING

THQ

GRAFIk A: 1o
JATSZHATSS Ac, J6 |
SEAVATESSAG KOZEPES
ZENE / HHANG: ELMEGY
HLANGULAT: KOZEPES
12 JATEKeS
MENTES KARTYARA
LNk Kk ABEL
v VALSD]I AUTSK, TUNNING
LEHIETJSEG, koNNYU KEZELES
x TUL KONNYU EGYSZERU
JATEKMENET, ;I&MAR UNGSIVA

O
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- WTHE ONA FACTORE
MINI GEPEN MINI DINOK

ég javaban megy a mozikban

Muz azonos cimi film. Sajnos

‘Wazok kézé tartozom, aki kido-
bott ré egy ezrest és megnézte. Az ed-
digi részezné| sokkal satnyébb toriénet,
viszont egész fiirhetd ef-
fektusok jellemzik a mozit.
Ez tokéletesen dll a jatek-
ra is. A torténet ugyan
nem teljesen egyezik a fil-
mével, ugyanis itt egy vil-
lam csap ﬁele d gépbe és
kényszerleszallast hajta-
nak végre, meg diné
DNS-ekkel is kisérleteznek
majd. A lényeg viszont
hasonlé, adott egy sziget,
kérbe mindenho?viz, a
szigeten viszont rengeteg

utén nagyon unalmas, hogy a szétszért
bogyokat szedegessiik, hogy aztan ki-
hozhassunk beiéﬁe egy ﬂia%b szornyet,
akivel a'kévetkezs palyan mar talél-
kozhatunk is. Egyszéval lapos a jaték-

i:}:ginn'-p- * 1 l‘ﬁ-'ﬁgj'

menet, de nagyon. Vi-
szont a grafika elég
szép, csak iobbnyire
mindenhol sétét, ami ki-
I6n i6l jon ezen a hulla-

jék kijelzén. Napfénynél
még Ggy ahagy latam

valamit, deieste képte-

lenség veld jétszani. Ez-
zel szemben*pozitivum a
hihefetlenil éﬁafhij hang-
rendszer. Ha filhallgato-
val jatszunk, igazi mozi-
hangulatot képes terem-

szérnyeteg, akik mind arra pélyaznak,
hogy minket likvidaljanak. A jatek egy
szép kezdé animacioval indul, majd 0
istekot kezdhetiink, illeve folytothatunk
egy régebbi dllast. Semmiféle beallitsi
|tiet65égre nincsen méd. Minden pa-
lya elétt egy animaciot vagy szép ren-
derelt képet lathatunk és megkapjuk az
elvégezends feladatot. Maga a jarék-
menet t5bb faijta stilusbél é(ﬁ Ossze.
Vannak tgyességi, maszkalos, és logi-
kai részek. Tobbnyire maszkalni fo-
unk emberiinkkel, felszedegetni min-
genFéle bogydt, DNS darc:bEdkcﬂ meg
fegyvereket, amikkel a dinoszauruszo-
kat kaszabolhatjuk. A palyék nem kéz-
vetlenil kovetkeznek egymas utén, ha-
‘nem egy térkép segitségével mi valaszt-
ju kiﬁno y melyikre megyink be.
Kezdésneﬁ csak az elsé palyara mehe-
tink. Vannak logikai kirakés jatekok is,
ahol mindenféle DNS lancokat kell ki-
rakosgatni meg rajsnni, hogy melyik
szornyeteghez tartozik az adott képlet.
A térképrsl elérhetjik oz adatbazist,
ahol a mar ismert diné fajokrol olvas-
hatunk egy kisebb ismertet6t. A masz-
kalos palyak eleg szépek, de egy ids

B

teni a jaték a fantaszti-
kus zenékkel és visitasokkal. Persze ez
a varézs csak addig tart mig meg nem
unjuk a bogyok szedegetését...

Tibi

GRAFIK A KOZEPES
JATSZEHIATES AG. KOZEPES
SZAVATESSAG. ELMEGY
ZENE / HLANG: KIVALé
HIANGULAT. Jé

1 JATEKSS

MENTES KARTYARA

v IGENYES. BAR SOTET GRAFIKA

ES 650DALATOS HLANGOK
x A Bl ATAS ELVBEUTORE,
_BE Nk ABE ELJBB

LMASSA VALK
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EN 1 SOKET SERETEM

zembe a Martin, mikor a t&bbi

GBA jatékot mar leadtam, igy nem
tudtam mar azokban a cikkekben s iste-
niteni a programot. Talén az eddigi ter-
méshé| a Mario Kart és a Lady Sia az a
ket jatek, amit mindenképpen érdemes
megszerezniink. De mi is az a Lady Sia?
Nos, egy olyan jatékrél van
526, amelyhez hasonlét nem
igazan latni manapsag.
Sajnos a mai jatekgydrak
azt hiszik, hogy csak a ro‘l}m
racelt, digiiu“zéh, haromdi-
menzibs programokban van
biznisz. Teljesen eltintek a
szinrél a vérbeli maszkalos
stuffok, a kézzel rajzolt gra-
fikak és a p|ul+orm|'éfékcﬂ(.
Aki szerefi az ilyesmit, an-
nak ki kel prébalnia a Lady
Sia-t. Bevafljom, szabad-
idémben még mindig a Rod
Land-et nyiivém a legtobbet,
Amiga 500-on. Hangulaté-
ban nagyon kézel all hozzé a Lady Sia.
Egy plattormjatékrél van szé, me|yEen
egy kirélylannyal kell végig menniink a
palyakon és el)lszni a hiroc?cﬂmunkut
megszallt T'soas-nak nevezett szérmye-
ket. Mikor Gtnak indulunk, hogy felfedez-
zik o terepet és a szérnyek bivohelyeit,
elkapnak és bértsnbe vetnek. Elveszik
karcﬁmkot és a vardzserst hordozo gyi-
riinket is. Elssként ezek visszaszerzése
lesz a feladat, majd az egész gonosz
csirhe likvidalasa. Mindezt egy kézzel
rajzolt kezds filmecskében is elénk térja
az elsé palya. Kapésbal at is vesszik az
iranyitast és palyarel palyara haladunk.
A griffmadar segitségével még repiilhe-
ﬁ.’lnEL is a palyak kézott. Gydnyori hely-
szineket és el és héttereket vardzsolnak
elénk a programozék. Hasznalhatjuk a
varazsgydrl erejét, a kardof, a specidlis
iitéskombinacidkat, liftezé koveken utaz-
hatunk, csénakazhatunk a vizeséseken,
eiyszévul végre egy igazi ugrabugra -
tekot kapunk, pont olyat, amilyent elvar-

Ezr a programot utélag nyomta a ke-

na a stilust kedveld jatékos. Mikor Sia
képes lesz teljes mértékben uralni a va-
razserejét, képes lesz dtvaltozni Sasqu-
atch-6, az alakvalté gyiiri segitségével.
lgy sokkal hqjﬁsosabﬁun kiizdhet a T'so-
as-ok ellen. Osszesen 24 palyét tartal-
maz a kartya, négy kUlénEé’)zc’S vilagban.
32 kiilonféle legydzends ellenfelet &s egy

csomo titkos atjarét és rejtett jatékot.
Tébb GameBoy Advance programozé
baréatom is van, igy tisztdban vagyok ve-
le, mennyire nehéz GBA-ra fejleszteni, hi-
szen a Nintendo hardware elég erés kor-
latokat allit minden oldalrél. A reklamo-
zolt paraméterekid| valéjaban messze el-
marad a gép teljesitménye. Ennek ellenére
legtobbszor jobb jatékok szilemek ra,
mint a nagyobb gépekre. A Lady Sia min-
denképpen ezek kézé farfozik. Na, én
megyek és nekiugrom a kévetkezé palya-
nak is...

Tibi

GRAFNK A KIVALS
JATSZHIATES AG. 16
SEAVATESSAG o
ZENE / HIANG. o
HANGULAT. KIVALS

1 JATEKeS
MENTES A KARTYARA

v KEZZEL RAJZOLT GRAFIKAK,
IGAZ] PLATFORM JATEK
x TOBB WLYEN JATEK KENE. ki
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6g furcsa volt Ggy Cse-
E j egozm hog nem lat-
fam az “ere en miive-
ket, csak azokat, amiket a Gabi écsém be-
gépelt, Kicsit szemel)ﬂ‘efen Nem is nagyon
akart sszejonni a dolog, vagy faldn csak
nem voltak olyan leve.’of amikre erélkédés
nélkil tudtam volna vélaszolnivalami i6-
pofat”. Talén majd jévé hénapban, ha be-
lerazédtam jra. Amigy meg kész a levele-
ket, hogy éjjek vissza sa.’obﬂ Udvézlsm a
ra,langolcar is. Csipi
Nekem meg nem volt més valasztésom, megint
Csdpi helyett kellett dolgoznom, réadasul utolsd”
nap, arrdl nem is beszélve, hogy elozd éjszaka fél
kettig DMC leirast gyartottam. Martin

Kedves Csipi M Lee! Most az elészérben
irok nekteket, de az ujsagtokat mindig idos-
ben megvesztem! Nagyonszuperek az elira-
sok, meg mindnkinek nagyon teszik az uj-
sugrok Amitotétol megkaptam az soni pée-
sikzzset, azotol olvast a csevegeést is. Leges-
jobban azt tesztett hogy amikor a ezg:?( ol-
vaso megirfa a Murfnql y egytalan nem
szereli azt irasit mert ojjan Eekkepzell hogy
csa csuda! Ezt azert s irfak metr én is Csipi
m Lee rajongok taborban fartozok! En is
nem szertem aMartint mert az hiszi hogy ol-

jan ioFeLthsz lenni minta Csipi. A Csipinej *

sokal jobk a elirasai is mint a Martin meg
nem is oljan jok fej min Csipi M Lee! Ezket
azer is irtam lle mert azt szertném mondanit
a tobbiek olvasoinak hogy alkiitsunk meg a
Csipi M Lee klubot és az Kogy a Martint
meg rugjak ki. Eztan pedug a Csipi M Lee
legjen a Fésszerkesztds! Ha fi is egytértetek
ezzvel akkor irjatok sokszro ilyet be hatha
gydzni fogjuk!! Csipi mindegyiken veled le-
szink!! Rank szamihatsz!! Le aMartinsokal!!
Udvazlete: Bekesﬁ Nérbert hetenyegyhu-
za

Ha dsszegyiijtesz még legalapb négy szavozatot,

uténa aléirasokkal, személyi szammal és fejenként
két tandval bekiildgd, lemondok. Martin_

Hi. 576 konzol! Vagy csé. Ték mindegys =

az a lényeg hogy készénsk. Nagyon bején

- az OjsGg mar egy éve hi olvasdtok vagyok.
Hi cJe dgy mint ma soha nem izzadtam
meg ennyire. Regge| mikor felébredtem a
birka higom az agyam elé guritotia a desz-
kat, én meg j6 kémasan kiméaszok az agy-
bél és dobtam egy hatast és azonnal feléb-
redtem. Ugyanis raléptem a deszkara és az
gy kiszaladt alélam ho y ozt se tudtam -
hogy fii vagyok e vagy lany. -

Még j6, hogy nem a higodra léptél ra. Ha be-
nyilsz a labad kozé, valoszt kapsz koltdi kérdésed-
re! Martin .

J6 megyek reggel a kézértbe és latom
hogy a szomszéd kutyéja kint van. Gondol-
tam magamban: most tele van a pelus.
Olyan rekordot déntéttem meg 100m-es sik-
futasban l'togy csak na. Vegu| feliltem a
bringdra és_eltekertem az bjsagosig vagyis
hét tekertem volna ha a kerém nem kapott
volna defektet. Na de délutan elértem odaig
gyalog és megvettem az 576-ot. Mihelyst
belekukkanfottam a sétét fejem, felvilagosi-
tast kapott. Nagyon ériiltem mikor meglat-
tam a sok PS2-es tesztet. Gondoltam ma-
gamban: ez is tuti befuté. Na.mindegy’
azért elolvastam utoljéra a Csevegst. Na-

yon tuti volt. Ezért is irtam neh:E ezt a kis
Feve|et De végil nem utoljéra lenne par
kérdeésem:

Milyen géptipusokra jn ki a Tony Hawk
32 :

Mindenre.

Igaz hogy Gamecubera 300 jatek van fej-
lesztés GF i

Kriilbelil.

Mikor j&n ki a Gamecube Japanban?

Mar kint van,

Igaz hogy lesz oldalszém névelés?

Most volt 4 oldal ingyen, de a tovabbiakhoz arat
is kellene emelni, még nem déntdttem.

PS2-h&z mikor lesz modem Eurépéban?

Ezt nem tudom, taldn karacsonykor. :

Na ennyit a kérdésekbl. Nagyon szeret-
ném ha gerc:knutok a csevibe. Hi olvasétok:
Game boy vagyis hat Szabé Tamas és to-
vabbi sok sikert!

Helé Martin! Gyerek, megnéztem a Final
Fantasy mozit. Eszméletlen valt, olyan k*rva

jol meg volt csinalva, hogy ezért Oscar-dijat
is passzolhatnanak nekik, A japanok na-
gyon értik a dolgukat, volt olyan rész, ami-
rél meg nem mondta volna senki, hogy ezt
éppel csindltak. A nézsk kozt volt minden-
E: deszkas, rocker, 10 éves kisgyerek apu-
kcvcl japan, kinai, még angol is! A
kb.200-250 ferohe|yes terem tele volt. Min-
dez szerdan a 12:30-as vefitéskor. Nem tu-
dom, ti is lattatok-e, de az a rész, amikor
bementek a kraterbe, és kézben a kratert
6tték az Grbél, hét akkor lehidaltam. Geor-

e Lucas Fuﬂ\aflu a “digitalis kameraval”
Eeszulr Star Wars Episode 2-t. Mindenki,
aki csak teheti, nézze meg mer marha jo!!
Szerintem a torténete lehetne akér egy j
rész storyja is.

Nekem nem tetszett igazan és a “vilagnak” sem,
mert annyira kevés bevételt hozott, hogy a Square
majdnem belebukott. Azért az EP2-t korai még fi-
kazni! Martin

Ja, 0] rész! A maltkor a GémVanon léattam
1 animéciot a FF10-bél. Tek 6 volt. Meg
ilyet szolnuk hogy az Xbox-é a 8v&, a PS2
ei;wuh sz'r, gagyi a grafikdja, meg ilyen
draga, olyan quEa keriil. Elétte meg PS2
az Isten, a kirdly ilyen 6, olyan szuper.
Széval azok is értelmesek, kajakra értenek
hozza. Meg az Xbox-os cséka ijet szél,
hogy a kévetkez& 5 évben 100 millié dara-
bot fognak eladni! Hat hilyék ezek vagy

Y nem latnak a szemiiktsl2

Talin csak a forditas volt rossz. Ekkora ullutsugu!
épelméjii ember nem mondhat. Martin :

A legtsbb potencialis vasarlo keleten van
(Kina, Japén) de oft meg utaliak ket mint a
sz¥rt. Szoval 8k is értének hozza. Eljen
Sony, a Ninfendé, a Sega alapitsja pedig
nyugodjon békebe! Azt én is latam, amikor
a Bounicerre azt mondtak, hogy a |egszebb
game DC-re. 1-2 kérdés:

Lesz a MGS2-ben Ninja?2 .

Lesz, 100%. :

- A Silent Hill 2 1orfenelben a Silent Hill 1
utan jatszodike

Igen. Aszzem’.

Kiélinél ellenem egyet Tekkenezni2

Nem. Elvernél. .

Nem kell egy 0j tesztels?

Isten ments!

‘Mi a Tekken(ek) torténete?

Mindenki nyerni akar, de mindenkit mas cél vezé-

rel.
Na ez a levél kissé hosszu lett, de ez kijétt

. belslem. Elienek a Mc:gyuroki Csal Kovacs

Istvan, Budapest

Szia Peti, meg a tobbiek! Peti drégu, most
miért mondasz nekem ilyet? Hogy durvara
tragar lett volna a levelem az sszevont-
ban? (Tudod 6 egy nagyon finom lelkiletii
ember... Persze én sziyesen oft lettem volna
veletek, bérmit is esindltunk volna harman-
négyen - Cs;ru} Ugyan mér, rossz az, aki -

rosszra gondol. Ja és okkor 099 decembe-"

ri mi volt2 Abba se irfam semmi csonyat,
no. Egy kis pikﬂn!éria sose art, vagy igen?
Amigy ha tényleg szepen irok (legalabbis
|gyexem hogy legalabb az olvasassal ne
kellien szenvednetek, max. azzal, hogy rot-
cJt farasztd vugyokl, akkor miért van elir-
va benne &t sz62
Mert a gépelo Gabor csunyan olvas. Martin
Tényleg tc:r hogy nem csevegézik a Csipi,
mert mindig spenétta réhégtem magam a
vélaszain, ?oieg, ha begozol? az ogyu de
Te, Pefi legalabb olyan i6 vagy. (A kéze-
lemben sincs, meg a Béjfés sem - Csipi) Es
ez nem tompornyuh hanem tény. Pusszan-
talak. Az utdbbi idében faraé volt az 8sszes
szam, ezért most mar mmdlg meg fogom
venni. Eddig mindig elkdltéttem a zsebzso-
zsémat minden hiilyeségre, de most éppen
dolgozok, postaskisléany vagyok {Azafaf
szeref,"i.ik En'eg ha kétszer csengetnek Csi-
f}!}, Fyhogy elsé a Konzol lesz mé’. Emel-
ett allatira unatkozok (amikor épp’ nem az
U|sugoi olvasom v. a regényemet irom)

Scsém |e|eperf (méarmint elksltszatt) a PS-el -
" - cikk téméja nem més, mint a Tomb Raider

egyitt, igy csak ritkan tudok jatszani. Tk
uncsi, micsindjjak ma, he?

Ollei lenne, tobb is! Martin

Csokolok mindenkit, bocsizom, Susy, Ajka

Hat babdm, arnyékra ugroml mert mire o Ieveled
bekeriilt, a Peti mar elment tolink. Remélem azért
mi is kielégitettiink. Martin

' 27-es szémotok. A Csevi-
‘be irta valaki, hogy lehet

Hellosztok! Teljesen happy vagyok. Miert?
Mert mér én is a PS2-esek \(!s tagszéma
csapatahoz tartozok.

Kis tagszam? Aki él és mozog PS2-t vesz! Martin
Igaz éprilis 6ta igy van, de szerintem 1 év
molva is ilyen happy leszek. Nekiink csak
Tekken Tag, Oni, GT3 van meg, bar amiéta
a bratyé megvette a “vilag legjobb autéver-
senyét” le se lehet vakarni a masindrél, én
meg varom a sorom azzal az “dsdi” Final
Fantasy 8-cal (batyam véleménye). Errél jut
eszembe nektek nincs FF8 végigjatszasotok?
KByte-ban velt, Veres Miki + CoVboy csindlta.
Martin

Uzenem a Dreamcast tulajoknak, hogy ne
sirjon a szajuk, hiszen a Sega nem meg-

\t hanem fejleszis lett + nekik is vannak

) |crekc|k (Crazy Taxi 2).

Most mar Grillnek a DC-sek, kdszénet a nevitkban
is! Martin

Folyton azzal jnnek, hogy_ majd Xbox igy
a GC agy fogja ronggya verni a PS2-t. Na
ezt azért nehéz elképzelni mert csak Japan
1/2-e ié!szik PS2-vel és még a vi|é|g 1/4
Sonynak valamelyik masingjaval. Az Xbox
egy TVre kéthets sz*. g* ami szép. (Bar
nem tudom hogy a GT3-ot mi verné kenter-"
be.).A GC az pedig még 100 Mario-nak az
0j talaja. Racnj;sul a Sony akkor se menne
ténkre, ha nem Vennék motpl ama fekete
gépét. Tudni t|||k a Sony nevij cégnél
még gyartanak: TV, vm(eo DVD, hi-
fi. Ezef csak a legismertebbek.
Leveled tovabbitottam a Sony Hungaria-
nak, egy ilyen rajongot nekik is latnivk
kell! Martin i

Ja. Kezembe kerilt a

hogy a DC miattatok fog
gyorsan.elhunyni Mo.-n.
Hat titeket elnézve inkabb.
éltetitek. Leirjatok annak
a par it'lréknqk a leirdsat ami jo.

Mar azt sem sokaig - kell o hely az dj, igéretes
gépeknek. Maortin

-Nagyon kirély volt a nyéri szamban az el-
s8 gépektsl a maiakig. Megint FF-rdl irok.
A Final Fantasy filmrdl mi a véleményetek?

-(Vontatott, erétlen, de fechnr.l'callag off van -

Csipi] Bar akkor is megnézem ha azt irja-
tok, hogy egy pixeles, rossz vagéso angyos
flngu préba. Még ehhez a “konzolhébori:
hoz” nevezett hiilyeséghez széInék. Ez a ki-
fejezés értelmetlen nyelvianilag és tartalmi-

lag is. Konzol az a TV mellett van, ami nem -

‘tehet semmird| (mérmint a konzol) a habori
meg |zraelben van.

Ehh, ez aztdn oz okfejtés, bele sem tudok kotni! -
Martin

Aki héborizik az menjen az emlitett or- -

: szn?bu aki meg konzolozik, az meg a TV-

|e elé menjen. Ne az.0jsag husub|um fitog-
tassék hogy az & gepu,( isten, a masik meg
lepkefing. Szerintem a Sory cég vezelSje

azt se tudja, hogy vilagon van Playstation,
Bill Gates meg azt nem tudja, hogy haléla

. utén a pénze nem ér neki semmit.

No, ezeket oz “iguzsagokat” mibdl sziirted le, fi-
lozéfus baratom? Martin

A Sega nem sirva futott el, hanem tanult a
kvetkezményekbél és (talan) abbahagyjak
a konzol gyartast. A Nintendo meg a 0-6
éves korig valé. (***** - Csipi) Az G stig si-
raly, a leirasok kittinsek. NTSC |uEeE(
mindig nem kéne az Gjsagba. Mindentz?d-
vasok. Magyar éranal még mindig izgisebb
a Pokemon jaték. A pontrendszer érthetébb,
ne legyetek vastagabbak, és nem kell stab-
foté. ljedtemben nem vennénk meg a lapot.
Hiiséges olvasétok: GAM, Budapest

Szasz Martin s 576 Dream Team! Minden

. érdekelinek! Az ember mar semmin nem keé-

pes meglepédni. De amikor egy bizonyos

- cikket egy bizonros (kéthetente megjelend

ingyenes kulturalis) wsagban meglurtam

‘nem csak hogy meglepédiem, hanem Ggy

vilégitott a fejem, mint egy 120W-os égé. A

film. Az els& része szimpi, sét kifejezetten

igaza van a mukinak. It azt taglalja, hogy -

Jolie kisasszony az a dréga azt a szemre
hényés! vagy inkabb szemrehanyést kapta,
hogy “a Tomb Raider |0rei< hésndije, Lara
Croﬁ akit neki kell a vasznon megformélnia
(Mosi i6l figyeli/ettek) “Szebb, mint O”. Hat

'IEI‘ISEg megsemmlsﬁese a fD EEI Aklmr ker-

N
S|

jatek, hogy ajtén be ajtén ki, akkor én hor

-vagy sern. Nem kell ebbél problémét csindl-

erre mit lehet mondani2 En csak azt tudom,
hogy vannak érdekes dolgok a vilagban, de
hogy valaki pixel pu****** vagyik, na ez
mar sok(k). (Pedlg ilyen a Gy. “makettbaj-
nok” Jancsi is, Joﬂmk egy utcéra lakik, ke-
serves egy gyerek. - Csipi)

Tényleg kemélyek oz ilyen palik, de marha sok
van belslik a vilaghan. Tisztdra begolydznok a po-
lik ezektdl a szamitogépes macaktol, és o “rendes™
esajozdsrol meg fogalmuk sincs. Mennyi ilyet isme-
rek! Marfin

Most jn a cikk mésodik fele, amitsl majd-
nem IeLorullam a székrél, de ez még mind
semmi. Tiizet okadva siitéttem mugumnak
vacsorat. Ugyhogy lanyok figyelem maga-
nyos fi0 és egyben’ egy energiatakarékos
tizhely partnert keres, Jolie-ra hasonlité la-
nyok elényben. Mindez egy monddt miatt,
amit szintén idézek “A Tomb Raider mozi,
ugyanis éppen azt nyDitia, amit vartam, az-
az semmit”. Azt irja nincs térténet. Minima-
lisan kupcso|odo ielenetek, hiényolja a logi-
kai-ligyességi feladatokat, ahol nem az el-

dem én mit vart a filmiél2 Hogy kilencven
percen keresztiil kulcsokat keressen, ajtékat
nyifogasson és ugralijon? Ha ezt varta, ak-

kor e?eg unalmas filmeket szerethet, mert ha
jaték menetét nézziik, akkor franks, mert én
iranyitom, de ha a film olyan Ienne mint a

.

doriém le a sargaféldig. .
Ugy nagy éltalanossagban eleg bator villolkozas
jatékbol filmet csindlni, pont ezért. Paran bele is
buktak mér. Martin

Es ha mér igy a vélemény széba kerillt, ak-
kor e y kicsit az Ojsagrél. Nemes egyszeri-
séggel: Kiraly. De egy valamit szerintem ha-
nycgolnl lehetné, méghozza az értékelés.
Mertwoltam ¢ gy ‘vele, hogy a |cne|< j6 pont:
szamot kapott és nen tefszett, és tortént for- -
ditva is. Egyebkent is az ember mindig téb-
bet akar, mint ami van, vagy ami lehet, én’
amondé vagyok, hogy elegedp.mk meg az-
zal, amire telik. Es J%nfse el magéban min-
denkl hogy mi a véleménye. Kivéve, ha j ie.
fcmoccsul rukkol el8, mert ez mindenki sZ4-
mara elényss lehet. Es remélem sokan egyet
értetek velem, mert nekem is és az 6csém-* -
nek is kezd oiyan érzése lenni, hog mi va-
gyunk ketten egy egész hadsereg eflen. (Az
a baj, hogy. az emberek olyan hiilyeségek-
kel foglakoznak mint példaul filmek, ki nem
tojja le, ]q hogy XY-nak tetszett-e a TR mozi  *
nod magadnak. Lazulj el.- CS) A legjobba-
kat kivanoin: David, Tatabénya

Tényleg ne uggod[ 0z |lyen “Yitikusok” miatt. En
sem aggodom gz én “kritikusaim” miatt és ez *
bosszantja dket a legjobban! Martin

Csummedli Martin koma! Végre valahéara
sikertilt megvennem a Sony “fekete &rds-
gét", igaz ehhez meg kellett valnom a DC-
t8l! (Megmondom a ?mnkér, csak a Shen-
mue miatt faj a szivem). Nos merem ajanlo-
ni a PS2-t mindenkinek, aki most (vagy a
kozeljgvsben) akar véltanill! Tudom sokan
az Xbox-ra vamak, féleg azok, akik utgliak
a PS+, de javallom, ne tegyék. Lenne is egy
ide kupcsoﬁodo kérdésem: {esz -e vajon ]
Shenmue PS2-re? =

Tudtommal nem lesz, de ez nem 100%, csak 80,

Kedves 576 Konzol Még nem régéta olva-
som az Ojsagotokat, ezért valészinileg sok
6 cikkrél maradtam le. igy, hogy egy kicsit
Lepofohc:m elmaradéasom eléfizettem 1 évre
és az nagyon |6 &tlet volt a részetekrél,
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hogyha elfizetek akkor kapok ingyen 6 ko-
rabbi szémot. Ugyhogy régebbi jatékokrol
fogok kérdezni természetesen P.S.1-en, de
ezt ne rojatok fel nekem. Martin mi tértént
wveled, mert az eléfizetés folytan megrendel-
tem az 1999-es Dino Crisis 1-rél szél6 la-
ot. Azon annyit nevettem nagyon viccese-
Eet irtél, de mostandban csukgieirod és
kész, nem teszel bele olyan 6 vicceket.
. Biztos nem vagyok mér olyan vicces fio. Sujnos.
Oregszem. Martin =
Ja igen és hogyan lett az a név, hogy Csi-
i M Lee2 Na térjink ré a jatékokra. Olyan
Eérdésern Ennyit a jatékokrél, most miiszaki
dolgokrél kérdeznék. Milyen eszkdz kell ah-
hoz, hogy hérman, és négyen is jatszhas-
sunk egy jatékon mint pl: a QUAKE, vagy a
*Destruction Derby Raw, és hogy ebbdl men-
nyi kell. Léci irjatok vissza, vagy tegyetek be
a csevegdbe! Végezetill fovﬁbgi j6 munkat
kivanok. Tuzér Szaboles, Sarospatak
A tibbjitékos elosztét Multi Tap adapternek hiv-
jik s egy darabhoz 4 ember tud csatlakozni. Nem
minden jaték hasznalja. Martin

. Hello mindenki! Ez az elsé levelem az 0j-,
sag felé. Ha rondén irnek, vagy sok lenne
az irashiba, elére is bocsi. Par észrevételt .

- szeretnék megosztani veletek:

El&szér is utdlom az olyan leveleket, amik
olyan hilyén kezdsdnek,

"

hogy csakany,
csévaz, csuma,
csumi,.meg egyéb
hasonléak.(Meg amikor valaki tgy ‘Ec'iszéin
el, hogy-“Kezeket a paplan folé...”, az is
elég keskeny - Cs) |
‘Valahagy ¢sak kell kiszanni, kinek hogy sike-
ril...Martin e

A “The Bouncer j6 program DC-re” kijelen-
tés tényleg nagy lelki szegénységrél fett ta-

nubizonysagot a GameOne részérél, de én .

‘kedvelem a csatorpét. Féleg az Import cimi
misort, mert oft 18k j6 japéan cuccokat muto-
gatriak. :

Szerencsére iddkizben megsziint oz o degeneralt
¢satorna a teljesidiota dumaival. Martin

. A “Dreamcast Boy” egy kicsit tol elvan
széllvd a géptél, nem? En is szerettem a SE-

~ GA-t, de amiket mostanéban csindlt azzal
meggyalazta a sajat j6 hirét.

AKnnyi is lett a DC-nek, meg a rajongotabornak is.

. Maortin !

Mindenki stabfotéért rinyal. Ne legyen mar
csak alzérr sek, mert mér-unom az 6rokds
nyavalygasokat. Vagy csinéljatok meg a
s?énbfotz?és mkcr[éigz ki a -feliekel a E%pré'L
(Egyesekét - pl.: Martin — mér csak ifiusag-
védelembdl is ki kellene takarni - Csipi] .

- Csopi, hizzal fel a szobadba mert elmegyek hoz-
zatok és beszélek apaddal, hogy térdeltessen kuko-
ricara. Martin

Tegyetek be a csevegébe. Készi. Kodel Li-

_onhearth, Gyér

" DC-re a COMMANDOS 2 lesz-e2 Huber
Zoltan, (Hubi) Budapest
Olyba tiinik, hogy most mar nem lesz. Maortin*

"Hellé Martin, Morf vagyok! Nagy érém
lenne szamomra ha végre a 21. levelem be-

keriilne a Csevegébe mert unom mér hogy °

sosem vélaszol senki sem a rohadt irasaim-
ra, vagy rossz helyre kiildém a leveleket,
franc tudja de akkor léci
adjatok meg a pontos ci-
met. Na, Martin lenne
hozzad 1-2 szavam. A
24. szémban o KOD-X-
"ben a Dune 2000 trisk-
kok, stb.-nél az 5. kiilde-
tesnél abbahagytatok de
az irta Csipi “ Ha Martin
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is tgy akarja a tbbi kiildetés benne lesz a
kévetkezd szamokban” Nem akartad! Vagy
miért nem folytatiatok megakadtam a 7.
kiildetésnél LEC| to|yfussc'|ro|<, és van-e Du-
ne-s kodotok ha van kézoljgtek kerlek. Min-
denkit iidvazlk. U.I.: Mindent bele fiok

* (marmint oz Gjsagba) R. Zoltan
Leveled bekeriilt, egy kivansagod telesiilt, legyen
ennyi elég és ne rongdlj a Dune 2000 kédok miatt.
Martin

Udv Konzol Most épp unatkozok, ezért elé-
vettem egy igen dréic Gjsagot, és gondol-
tam irok. Hé, vérjunk csak.! Draga? Nyugi,

* nem az aréra értem. De j6 is, mert a leg-
tebb szamitégépes fljségLu nincs is semmi
érdekes, de mégis olyan draga, mint a sze-
mét. J6 lenne, ha betennél a csevibe. Mar
csak azért is, mert amellett hogy eléfizets
vagyok, meg ht olvasé, van egy megfigye-
lésem. Manapsag mindenki csaK a PS-rél

* meg a PS2+8| tud csevegni. Sok levélben
lattam, hogy a PS igy, hogy a PS2
Ggy...Ezek szerint a PC-k ideje lejart?

Meg nem jart le, de jatékszinten égyre erdsebbek
a konzolok. Martin

Széval nem azt mondom ..izé, illetve
irom...hogy a PC valami lejart akarmi, de a
Csevibe is egyre kevesebbet kérdeznek a
PC-rél. (Kédok Sth) (Vazeg ha nem vetted
volna észre ez egy KONZOLOS lap Greg-
apdm - Csipi) Na, csak ennyi. Rossz legyeél
és |6 nyaralast.!! Gerappa! Csévaz: Mercy

- De tényleg, mit keresne ebben a laphar a PC? Jo
helyen jarsz te egyaltalan? Martin ~ -]

Sziasztok Konzolosok! Mar annyira felment
az agyvizem, a méjusi Konzol ochsﬁsuknr,
hogy E;n)delen voltam tollat ragadni. Ez a
Dreamcast na meg a PlayStation 2 vita ki-
készit. Minden masodik levél a Dreamcast:.
életersl, hatalarsl, vagy feltamasztasaral
sz6l, mindegy nekik, csak kétozkodni lehes-
sen. Az egyizo Shenmue-t hozza példénak,
hogy ilyen jatékkal a Dreamcast ragyog és
fog is, pedig ahogy Csipi mondta: "Ahioz'
hogy a Dreamcast sikeres legyen, minden
hénapban tiz olyan jétéknak léne kijgnni

. mint a Shenmue”. A masik titeket atkoz,
hogy minek dicsértétek a gépet mikor meg-
ielent, a harmadik meg magéat, miétt nem
PC-re gy(jtatt inkabb, a negyedik (hd, ilyen
0ssz0 mondatot még életemben nem ir-
tam!) meg a PlayStation 2 ellen tervez
bosszihadjératot. A'masik levéltipusa
PlayStation 2 kapcsan hoz fel olyan dolgo-
kat, amik az emlitett platform tulajait bént-
jék. Es van még az olyan levéltipus is, amj
arrél ir két oldalt, hogy az & milliomos apu-
* kaja, nagyapja stb. volt Japanban, dhol
nem is vqr; akkora haicihé. Es végiil az utol-
s6 tipus, amit az utébl:: 4 hénapban lattam:
““Adjatok gépet, nektek Ggy is van. Tegyetek
be a Csevibe, puszi. HG olvasétok: Krisch
Evi (Dieva) ; S

Valami baj tényleg lehet, mert.odaadtam a Csipi-

nek 3 héinapra elegends levelet, és visszahgzott
-egy nagy semmit. Még csak nem is anyazott. (Na
jo egy kicsit, de azokat kiszedtem.) Martin -

‘Hello Mindenkinek! Csak annyit akarok
mondani nektek, hogy kész a mélt honapi
ajandékot a FFIX pliiss babat. Gaspar Alex,
Tapiésag §

Szivesen. Eleg szerencsésnek mondhatod magad,
hogy nyertél, mert a Vivi babéra ezer megfejtés
érkezett! Martin

Tisztelettel iidvgzéllek benneteket fiok.(Bocs
Martin téged megillet a ferfi kifejezés.)
Elnézéseteket kérem a kézzel irt levélért de
nincs a kézelemben sem PC: Sem irogép.
Magamrél csak annyit hogy 71-es sziletést
magyar him vagyok, aki még soha nem irt
nektek, pedig még a dicsé 93-as KByte-tal
kezdtem veletek a kézoskadést. Hogy miért
is irok? Nos nincs semmiféle kiilonssebb
oka, csak hat kezdtem unni a Csevegsben
* lévs egynémely csokott agyG személy, stri
kados dumaijat. Nekik cso(unnyit hogy kér-
lek olvassatok el leveleteket legalabb tizszer
mielétt postéra teszitek. Olyan 6 fiok dol-
goznak az Ojsagnal ne tegyétek Sket tonk-
“ rell Es engem se!! Engedd meg Martin
hogr egyiét gondolatomat kifiitsem térté-
net formajéban. Soha nem volt szamitégé-
pem, még o héskorban is csak a haverok-

“ratunk prod

ndl nyomultam egy Cé4-el. Viszont amitta
az eszemet tudom mindig is imadtam az ar-
cade gépeket. Végeztem a meléval, pénz a
zsebbe, &s irany a jatékterem. Sér a gép te-
tejére, egy pizza pedig a gyomorba. Még
dics8 katonaként is szerencsém volt, ugyan-
is Pesten a Petéfi-ben hiztam le az 1 éve-
met még 90-ben, igy hét biztositva valt
hogy minden pénzemet (mér persze ha volt)
beleslhettem a nyugatindl a gépekbe.

Ne is mondd haver! Par hénapja vettem par ere-
deti arcade masint - Phoenix, Crazy Kong, Road
Fighter, Amidar -, azéta rohanok hoza a melabal és
dobalom be & szazasokat! Jo, meg boltoltam két
flipperasztalt is, jonnek a haverok, verik a gépet
mint a barom, a szomszéd meg ordit...Martin

Ezek utén 6t a konzolok id&szaka. Id8-
kozben megnésiiltem, és az én kis szivem is
témogatott az ofthoni jatékkal, hiszen a ja-
tektermek mér eszméletlen dragak voltak.
Sorban mentem a gépeken. El&szér egy kis
Nintendo, majd hosszas filézés utan egy .
Sega Megadrive. (El kell hogy mondjam,

* sokat segitettél a valasztasnal Martin.) Nem

is bantam meg, igazan sok drémteli rat és
napot szerzett. De hat az idé telt és jsttek a
32/64 bit-es gépek. Valaszték az volt ugye-
bar, csak dénteni volt nehéz. (CD32, 3DO,
-Jaguér, 32X, Saturn és Playstation) Ja és az
Né4 (Bocs Csipi) Mivel szerettem a Segdt,
elvileg adott volt hogy a kovetkezs lépcsé a
Saturn lesz, de mégsem igy lett. Playstation
vettem és aldottam. isaz eszemet, és benne-
teket, hogy igy tettem! 95 6ta.csodds idé-
szak volt. Megismeitem a Final sorozatot,-a
Metal Gear-t, a Tourismot, széval nem pis-

;kétca. Es |6n ismét egy 0 korszak 2000. Hd

masrdl nem is de a gyermekeim.rohamos
navésérdl, és arrdl hogy ismét kicregedett
egy konzolgenerdacio, tudom, hogy ismét
dregebb lettem. Jott tehat az 6j fglhozatal.
A Sega d Dreamcasttal akarta kikdszérilni
a Saturnos hibéat. A Sony ismét tarolni akar
a PS2-vel, a Nintendo kiadja a Gamecube-
of; hogy nehagy lemaradjon mér a tébbiek-
t6l, és van egy j |6 is az Xbox mely,Bill ba-
Eugkiuma. Hogy. melyik az igazi2

Mindegyik, és egyik sem! Hogyan is értem?
Ki mit vesz azt szereti. Ha mér megvette le-
gyen boldog és ne szupuliu_u_mésﬁ(ot, En

. most egy, Dreamcastot vettem. Tudom
Eogy most [n a széveg: Kar volt. Ezzel mér
én is tisztaban vagyok, de az egyik.szemem
sir, a mdsik meg nevet. Sir mert a Sega is- .

- mét atvert pedig hittem bennisk. JoBban .

mondva most megettem a meleg kasat amit
kindltak, és megfekiidte a gyomrom. Es ne-

" vet a masik szemem mert jatszhattam olyan

jatékokkal mint pl. a Shenmue. Azéta is Ja-

“panba akarok ksltszni. Nekem tehat Segam

van még egy ideig, amig valtani kér:iyszerij-

‘16k. De nem utalom a PS2, o Nintendét,

vagy az Xboxot. Miért is tenném? Hiszen
ezek kézill fogom valasztani a kévetkezé
géreme’:! En csak azokat a gf‘yerekeker saj-
nalom, akik azt hiszik hogy ha anyuci és
apuci vett-egy gépet, nekﬁ(, akkor csak az -
lehet a j6, és mindenki hiilye akinek més
van! S8t még képesek ezen véleményiket
egy kiraly ﬁisdgﬁun kézzé tenni! Majd ra-
jottok ha sajat zsebbs| kell kigazdalkodni
ra a pénzt, és nem csak Ogy az Sletekbe
‘esik. Nos azt hiszem igen terebélyesre sike-
rilt iromanyom, s ezért elnézéseteket kérem.
Tovébbi j6 munkét és kitartast mindenkinek,
és ne higgyetek a “lskstteknek”, mindegyi-
kétsk egy egyéniség és ezen soha ne is val-
toztassatok. Te pedig Martin 6reg baratom,
sokaig fogd még ssze eme illusziris tarsas-
égot, hii olvaséitok kedvéért! Ui: Egyébkent
szerintem a konzoltérténelem két legjobb
cim|upic| az ezijst Tekken Tag, és a Shen-
mue! Egyszeriien csoddlatosak! Tavoli olva-
sotok és baréatotok: B. Zs. “Roger” és csa-
lédia, Tiszanéna

Nu, ez egy kedvemre vald levél volt. Hasonlokép-
pen vagyok én is, mint te, kivéve gz gsszony meg

" o gyerek. Viszont vettem helyettiik 3 db Atari

-2600-ast egy tonna jatékkal (nem birtam ellenallni
egyiknek sem) + megrendeltem Amerikabol oz ere-
deti Rastan automata paneljat, meg az Ikari Warri-

_ orst is, de ohhoz még kéne egy taben forgathatd

joysfick... Martin

Kedves 576 Konzol! A nevem Schmidt Pé-
ter, és 10 éves vagyok. Mér régdta jatszom
a Spyro 3-mal, sajnos elakadtam vele. Sze-

HI-SCOEREEL

PARASZ:

COINS1

retném kérni a segitségeteket, hogy el tud-
jak jutni a Super Bonus. Vilagha. Segitsége-
teket elére is Eészﬁnﬁm Tisztelettel: Schmidt
Péter

Petike, nem tudunk segiteni, mert egyrészt nem
jatszottam a Spyroval, masrészt mar nagyon régi
program, Talan ha Internet kozelébe keriilsz, nézz
utana a Error! Bookmark not defined. oldalon, ott
taln van hozz- valami. Martin

Hello Martin! Remélem, ezittal sze-
rencsésebb lesz ez a levél, és nem a szeme-
tesetekben végzi. Végre tegnop megérkezett
a joniusi konzol, amit mér alig tudtam
kivarni, még szerencse, hogy idén nincs
Ssszevont szam. Nagyon kirdly left az Gjsag .
(talén az eddigi legjobb), és az E3 ismer-
teté (jo |enne,?|c: j6véreterjedelmesebb len-
ne). J&, hogy ezentil lesznek GBA tesztek,
az E3 képei nagyon igéretesnek tinnek. A
GBA iétékoknéfar:ahel‘ maijd allast menteni2

Lehet, a kartyara. Martin

Szerintem a konzolok kézdtt.a PS2 viszi el
a korondt (én is éppen erre gyiijtsk), akkor
fogja legjobban megérni az arat, amikor
mar modem is lesz hozzd. Még az Xbox-rél
lenne egy kérdésem: hany bites lesz a pro-
cesszor (ugyanis ezt még nem kézsltétek|2
Ui.:Csipi j8]idn, vissza a csevegdbe! (Va-.
gyok -CSipi) Huber Kristof

Szerintem az Xhox procija Pentium-lIl.

Cséaaé Martin, Csipi & 576 Konzol Team!!
{El8szr irok nektek. A nevem Tony. A Kon-
zol volt a legelss PSX-es Gjségom, amit
megvettem. A Metal Gear Scﬁdos volt. Még
a Pélus Centerben vettem, a MGS CD-vel
egyitt. Az Ojsag szuper. Persze ezt mar
rengetegszer hallhattad. Azéta kisebb-na-
gyobb megszakitasokkal veszem a lapot.
‘Birom a stilusotokat. A csevi is j6. Eddig
csak olvastam, de most mér részéntam ma-
gam az irdsra. Van egy-két dolog, amit
meg kell osztanom veletek. A juniusi szam-
ban olvastam, hogy Csipi nem csevizik t&b-
bet. Ez igaz? Nagyon rosszulesett. Csipi-
nék: Csipi ne add fel a kiizdelmet! Harcolj!
Mi olvasék mindannyian bizunk benned.
Van még remény!! Te nem hidnyozhatsz a
csevib8l!! Nem hianyozhatnak o beszélasa-
id, humoros megjegyzéseid.....Ha valaha is
szeretted a csevegét, vissza j6ssz...Gondol]
a rajongéidra, akik Felnéznelk rad, nem
hagyhatod &ket cserben. Masok is kiiszkod-
nek problémékkal, de a legtébben megold-
jak azokat. Gyere visszalll Szerintem van-

-nak tobben is akik egyetértenek velem. (El-

szorulo torokkal, kénnyekkel kiiszkodve vet-
fem még ezeket a sorokat is a papirra -

CSipi) Kérlek Martin, ezt mutasd meg a Csi-
pinek. K&szi!

*Megmutattam, eddig is el volt szdllva, hat még
ezek utan! Martin

Lenne par kérdésem:

Az FFX hany CD-s lesz?

Egy DVD. :

A Dragon Ball Z |esz-e PSX-re, vagy PS2-
re? Lesz, de hogy mire, arra mar nem emlékszem.
Martin g

A PS2-hez monitor! Mikor és mennyi lesz
az ara? A joniusi szamban a 7-dik oldalon
lathaté. - : el

Nem véletleniil PS-hez?

A merevlemezre lehet majd egész jatéko-
kat feljatszani? Tudod hogy értem? (Lehet,
hogy ez egy hilye kérdés)

Szerintem nem lehet.

Tud](:nok, hogy a |engye| miholdon van
egy olyan adé, hogy Game Network? Csak
digitalis szatelittel lehet megfogni. Ott is
mutattak az E3-at.

Lengyel témaban nem mozgunk otthonesan...
Egy kérésem is lenne: Betennél az Gjsag-
ba? Elére is kdszi. Vérom a vélaszaidat és
a Csipi véleményére is kivancsi vagyok. Bo-
csia Fﬁeiyr—:sir{;si hibakért. Csak igy tovabb.
U.I. 576 Konzol Team, ti vagytok a LEG-
JOBBAK!!! Varga Antal (Tony) Ipolybalog

Oké ennyi volt, Csipi téged meg utillak, hogy
megdolgoztattal. Nyomassatok a leveleket, és _
kiildjétek a megfejtéseket a jatékokra. A kavetke-
26 honapban egy halom cuccot dobok majd fel nye-
reménynek, igyhogy késziiljetek! Martin
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Egy kazetfa, négy jatékos. Szabdlyok nélkiil.

GAMING 24:7.

One cartridge, four players. No rules.
: L
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Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132 m m ké’ﬁ mmm,’
Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildod a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat
(576 Ft/db), akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
B Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

T

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 5760,-Ft-ért,
tiéd lehet tovabbi 6 ltalad kivalasztott korabbi szamunk!

ﬁ i ®
14 ; e s Megrendelt ijsag(ok) felsorolisa,
1 St Neved és cimed MEERM by conae ill. 1 éves eldfizetéskor a
[ Aot (pontosan és olvashatdan!) (pontosan és olvashatoan!) kivalasziott 6 korabbi szam felsorolisa
o u Mogrmndall cisialet) mj v Kérlek ne feledd az iranyitdszamod! Kérlek ne feledd az irdnyitdszamod!
(/4
LE FIy

} t 62931306 105 71

T EPETI A eY TT T f -

<45> <62931306> <105> <71>

62931306 105 71
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HELY AHelL JATSZV! YASHATSZ!

Mammut Z'Bev. Kozpont
Széna tér 3. emelet

Tel.: 345-80-76
| ® | wintenoos Pc @ m i GAME BOY ADVANCE
‘ = -
/\ W ol < — WPpjayStation.o

Dreamcast.

West End City Center Nagyker Pélus Center

Jékai Mér sétény 47. B 1 17 Center Court 237
Tel.: 23-87-576 et e . Tel.: 419-41-17
5 Ezzel egy idoben a Pozsonyi u. 14. szam s =

Z e
alatti boltunk megsziint! A

WWW.576.HU MMl



