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007 RACING [PLATINUM
007 THE WORLD 1S
NOT ENOUGH [PLATINUM] 8990
321 SMURFL MY FiRST RACNG GAVE  13990.-
40 WINKS 990 -
ABUG'S LIFE {PLATINUMY
ACECOMBAT 3 [PLATINUM)
ACTUA FOCL 13990,

AR COMBAT

[VALUE SERIES)

ALADOIN IN NASIRA'S

REVENGE

AUEN RESURRECTION

ALIED GENERAL

ALONE IN THE DARK 4

APE ESCAPE

APE ESCAPE+DUAL SHOCX 10Y

ARMY MEN 3D

ARMY MEN AR ATTACK

ARMY MEN OFERATION MELTDOWN 9590+
ARMY MEN SARGE'S HEROES 9990,
ASTERD( & OBELDUTAKE ON CAESAR 990,
ASTERX 13990
ASTERIX: THE GALLC WAR 7990.-
ATLANTS THE LOST EMPRE HIv)
BALL BLAZER CHAMPONSHIP 12990.-
BAFSIE SUPER SPORTS 7990
BATMAN GOTHAM CITY 9990
BATTLETANY GLOBAL ASSALLT 9990+
BIG AR 13990.-
BLASTO 13950
BLOOO LNES 13990.-
BOMBERMAN WORLD 139%0.
BOMEERMAN 13990,
BREATH OF FIRE 4 90,
BREATHOF FREW  ~ 13950 -
BROKEN SWORD 11990
BUGS BUNNY & TAZ-TIME BUSTERS 7990,
BUST-A-MOVE 2 (PLATINUM] 7990.-
BUST-A-MOVE 30X 5990+
C12: FINAL RESISTANCE B990.-
CASPER 8590
CHCKEN RUN 13950.-

(COLIN MCRAE RALLY {VALUE SERIES) 5990.-
(COUN MCRAE RALLY 2.0 [FLATINUM) B990.-
COMMAND & CONGUER [PLATINUM) 7990,

(CONSTRUCTOR 115%0 -
COOL BOARDERS 4 12990,
CRASH BANDICOOT [PLATRUM) 790-
CRASH BANDICOOT 2 [PLATINUM) 7%90-
(CRASH BANDICOOT 3 [PLATINUM) 7990
CRASH BASH (PLATINUM) 7590
CRASH TEAM RACING [FLATINUM) 7990~
CROC (VALUE SERES) 459.

: 13990
CRUSADER OF WGHT & MAGKC 9.
CYRER TR 13590
CYBERIA 7990,
DANONG STAGE DISNEY M 13990
DESTREGA 8990-
DIE HARD 2 13990,
DIE HARD TROGY CLASSIC 5990
DINO CRISIS 2 15590
DISCWORD I 13990
DOOM (BE5T OF) 990-
DRIVER (BEST OF FSX) 590-
DRIVER 2 [PLATINUN 7990-
DRIVER ELWTED EDIMON 13990.-
DUXE MUXEM LAND OF BABES 7490-
DUKES OF HAZZARD [EXCLUSIVE) 6990~
DUNE [EA CLASSC) £90-
EAGLE ONE (85T OF) 7990
EURCPE RACER 1990
EXPCSVE PACNG 7%0-
FI CHAMPONSH SEASON 2000 13990.-
FI WORID GRAND PRSP SEASON. 4990
FANTASTIC JOURNEY 4990-
FEAR EFFECT 2 9990+
FIFA 2000 13990
FFA 2002 1y
FFA 99 13990.-
FINAL FANTASY [X. 19590
FINAL FANTASY VIR [PLATINUM) 7990.-
FORMULA | WWMMI 3990~

GRAN TURISHO 2 [PLATINUA 79%0-

GRAND THEFT AUTO [VAIUE) 45%-
GRANDIA 190
GIa2 5990«
GUARDIAN'S CRUSADE 13990
GUNGAGE 13990
HARD EDGE 13990
HARRY POTTER 1)
HEART OF DARKINESS (BEST OF] 590
HELLNGHT 13990
HERCULES (PLATINUM) 7990
HOT WHEELS 13990
IN COLD BLOOD [FLATINUM) -
INTERNATIONAL

TRACK & FIELD [PLATINUM] 7990
INTERNATIONAL TRACK & FIEID 2 139%0.:

DEWNGE &
JEFF WAYNE'S: THE WAR OF THE WORLD  137%0.-
JUNGIE BOOK+DANCE MAT CONTROLLER 19990,
JUNGLE BOOK-GROOVE PARTY [PLATINUM) ?990 :

XOUDELKA.

KURUSH! FiNAL IZWQ

LEGEND OF KARTIA 13990+

(GO RACERS 9990+
" LEGO ROCK RAIDERS $990.-

LEGOHSLAND 2- 11990

UBEROGRANGE INTERMATICNAL 12990«

LOONEY TUNES RACNG -
LOST WORID: JUZASSIC PARK 2 [PLATINUM] mo
MEDAL OF HONOR 2 [PLATRNUM)

EVIL PLATINUM)

NY puvsmnonyiﬂmx

IACRO MANIACS (BESTSELLERS|
MICRO MANIACS

MDNIGHT IN VEGAS

MONKEY HERO

MONSTERSEED

MOORHUN 2 (D)

MORTAL TRIOGY (PLATINUM]

MOTO RACER (FLATINUM

MO0 RACER WORLD TOUR [PLATNUM)
MSPACMAN

MUPPET MONSTER ADVENTURE

MUSIC 2000 [BESTSELIERS)

MUSIC

INASCAR 2000

NASCAR 98

INBA BASKETBALL 2000

INBA UIVE 2000 [CLASSICS)
INBA UVE 2001

INBA LIVE 2002

INBA LVE 79
INEED FOR SPEED 4. [PLATRNUM]
INEED FOR SPEED PORSCHE

INO ONE CAN STCP MR DOMINO
ODDWORD

2ABE'S EXODUS
(ODDWORLD-ABE'S CODYSEE [PLATINUM)
1

FNBALL KM'ER [VALUE SERES)

PIPE MANIA 3D

PAIFALL 3D

FLAYER MANAGER 2000

POPULOUS [VALUE SERIES)

PPORSCHE CHAILENGE [VALUE SERES)

REBOOT

RED ALERT [VALUE SERIES)

RESIDENT EVIL 3 NEMESIS

RESIDENT EVILSURVIVOR

REVOIT

RIDGE RACER (VALUE SERIES)

FIDGE RACER REVOLUTION (PLATRNUM)
RIDGE RACER TYPE 4

le)w GUN\EE 'THE ROBOT WARS®
SMDDWMAN MJ.UE SERIES)
‘SHEEP,DOGNWOLF

SIMPSONS WRESTUNG
SRACE DEBRIS
SPEC OPS-COVERT ASSAULT

SPYRO 2 (PLATINUM)

TIME GRISIS FOJECT TTAN
TIAE CRIES-FROJECT TTAMAUGHTGUN
TOCA | [PLATNUM)

TOCA 2 BESTSELLERS)

TOCA WORLD TOURNG CaR

TOMB RAIDER Il (ALLE SERIES)

TOM# RAIDER CHIONICLES

WARPMHM PARK [EA CLASSKC)
WICW MAYHEM

WRECKING CREW
WU-TANG TASTE THE PAIN
K-MENMUTANT ACADEMY 2
ZERO DIVIUE 2

STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER
| RACER

B PlayStation.2

GAMEBOY ADVANCE

JATEKOK

ARMY MEN ADVANCE
CASTLEVANIA

F-ZERO

GT ADVANCE

CHAMPIONSHIP RACING

JURASSIC PARK Ill/DNA FACTOR
JURASSIC PARK lll/PARK BUILDER
KRAZY RACERS

KURUKURU KURURIN

LADY SIA

LEGO ISLAND 2

MARIO KART

SUPER MARIO ADVANCE
TWEETY & THE MAGIC GEMS

—

COLOR GAMEBOY
JATEKOK

| 10 PIN BOWLNG 9950.-
ALICE IN WONDERLAND 11990 -
ALICE IN WONDERLAND 11990

| ALL STAR TENNIS 2000 2990

| ALONE IN THE DARK 4 9990.-
ARMORINES PROJECT SWARM.  9990.-

| AUSTIN POWERS:OH BEHAVE $990.-
AUSTIN POWERS: WELCOME TO MY.... 9950.-
BATTLESHIP $990.-
BATTLETANX 9990,
BLACK BASS LURE FISHING $990.-
BOMBERMAN GUEST 9950.-
BUSTER SAVES THE DAY 9990.-
CATWOMAN 9950.-
CENTIPEDE 9990.-
DAIKATANA 9990.-
DEADLY SKIES1 11990.-
DEIAVU 1,2 9990.-
DINOSAUR'US 109%0.-
DONKEY KONG COUNTRY 11990.-
DROPZONE 9950.-
ELEVATOR ACTION 9990.-
EUROPEAN SUPER LEAGUE 9950.-
EVEL KNIEVEL 9990.-
EXTREME SPORTS 9950+
F/18 THUNDER STRIKE 9990,
FROGGER 9990.-
GAME WATCH GALLERY 3 9990.-
HERCULES /TITUS/ 9990.-
HEROES OF MIGHT & MAGIC I 9990.-
HEXCITE 9990.-
INDIANA, JONES AND THE INFERNAL 11990.-
K.0. KINGS 2000 5990.-
KLAX 9990~

| KONAMI WINTERGAMES 9990.-
LAND BEFORE TIME 9990 -

| LAS VEGAS COOL HANDS 9990«
LEGO ISLAND 2 9990.-
LEGO STUNT RALLY $990.-

| LEGO-ALPHA TEAM 9990.-
LEGO:RACERS $990.-
UITTLE MERMAID I-PINBALL FRENZY  11990.-
LOGICAL $990.-
LOONEY TUNES 9990.-
LOONEY TUNES: RACING 9990.-
LOONEY TUNES:COLLECTOR
MARTIAN REVENGE! 9990.-
MADDEN 2000 9990.-
MARIO GOIF 9990.-
MARIO TENNIS 11990.-
MAYA THE BEE 9990.-

E BO)

MICRO MACHINES 152
MISSILE COMMAND

PACMAN

PERFECT DARK

PITFALL BEYOND THE JUNGLE
POKEMON CRYSTAL

POKEMON GOLD

POKEMON PINBALL

POKEMON PUZZIE CHALLENGE
POKEMON SILVER

POKEMON TRADING CARD GAME
POWERPUFF GIRLS: BATTLE HiM
POWERPUFF GIRLS: PAINT THE
TOWNSVILLE GRE

POWERPUFF GIRLS:BAD MOJO JOIO
RAINBOW ISLANDS.

READY TO RUMBLE BOXING
ROBIN HOOD (EA|

ROBOCOP /TIUS/

ROX

SHANGHAI POCKET

SHREK

SPY HUNTER+MOON PATROL
SPY VS SPY

SUPER BREAKOUT

SUPER MARIO BROS DELUXE
SUPREME SNOWBOARDING

THE MUMMY RETURNS

THE MUMMY

THREE LIONS

TINTIN:PRISONERS OF THE SUN
TOM AND JERRY:MOUSE HUNT
TONKA RACEWAY

TOP GUN/FIRESTORM.

TOTAL SOCCER 2000

TURCK 2

TUROK 3 RAGE WARS

TUROK 3:RAGE WARS

VEGAS GAMES

WARIOLAND 2

WARIOLAND 3

WOODY WOODPECKER RACING
XEMA:WARRIOR PRINCESS /TITUS/
ZELDA ORACLE OF AGES

ZELDA ORACLE OF SEASONS

AEROWINGS
BASS FISHING+CONTROLLER
BLUE STINGER
DEEP FIGHTER
omo CRISIS (D]
INOSAUR

EVOlUTDN THE WORLD OF SACRED 7990 =

F1 WIORLD GRAND PRIX Il. (UK}

7990.-

F1 WORLD GRAND PRIX
GTA 2

JIMMY WHITE 2
MAKEN X

PEN PEN

RACING SIMULATION MONACO GP

RED DOG SUPERIOR FIREPOWER
RESIDENT EVIL 2.

ROADSTER

SEGA WORLD WIDE SOCCER
SONIC ADVENTURE

SPEED DEVILS

SPIRIT OF SPEED

STAR WARS RACER

SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING
THE NOMAD SOUL

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
'WF ATTITUDE

‘WORMS ARMAGEDDON

ZOMBIE REVENGE
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Itatian joB (PS)

MaRtiaN GHotic (PS)

Puaystation LELTAR

ScooBy Doo - NascAR THUNDER (PS)
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SYPHON Filter 3 (PS)

WRC (PS2)

Dark Cioup (PS2)

Lotus CHALLENGE (PS2)

Capcom Vs. SNK - SKY GUNNER (PS2)
THUNDER Hawk (PS2)

GUilty GEAR X - SPY HUNLER (PS2)

DAVE MiRRA FREESTYE BMX 2 - NHL Hitz 2002 (PS2)

SEVEN Blapes (PS2)

NBA LVe 2002 - Cart Fury (PS2)
MuMMY RELURS - PoRtAL RUNNER (PS2)
WiPEOUt FUSioN - AiRBIADE (PS2) ;
BAtmMAN VENGEANCE (PS2)

GTA 3 (PS2)

SHENMUE 2 (DC)

DREAMCAST LELTAR

KRra2Y RACERS - POKEMON Golb (GBA, GBC)
Castievania CiRCLE OF tHE MooN (GBA)

AKTualis 44

Most mar szinte biztos, hogy itt az dsz. A szerkesztdség hat-
s6 udvaran 4llé hatalmas gesztenyefarol komotosan szallin-
goznak lefelé a sarga levelek, és néha-néha lepottyan egy-
egy almos macska is. ;

Mi viszont erdtdl duzzadunk! Ezzel a novemberi szammal azt
hiszem az 576 Konzol megddntott minden orszagos, Eurdpa,
vilag- és galaxisrekordot: rovidesen 5 évesek lesziink, és
fennallasunk alatt a alap ara még EGYETLEN forinttal sem
emelkedett, viszont a terjedelem folyamatosan csak nott -
mint példaul most is. Amigy “eldkardcsonyi” ajandékkeént ij-
bol megemeltiik 4 oldallal a mellékletet!

Sokat gondolkoztam, mivel lehetne még jobba tenni a tartal-
mat. Arra jutottam, hogy a friss hireket ezentiil 4 oldalon nyo-

felvettem egy, a témat kisujjbol kend-vagd kollégat, minden-
féle hirforrasok ismerdjét, az eldugott japan nyelvii oldalak
nyomozdjat, név szerint Reikert. Remélem, ot is olyan lelke-
sedéssel fogadjatok és kedvelitek majd, mint a tobbieket!
Végiil egy fontos kérés: szeretném ha megirnatok
(MINDENKI!), hogy jelenleg milyen konzollal rendelkeztek, és
a kozeljovoben milyen tipus vasarlasat illetve beszerzesét ter-
vezitek. Erre azért van sziikség, hogy az Xbox és a GameCube
eurdpai premierje utan is optimalisan tudjam dsszeallitani a
magazin tartalmat. A bekiilddk kdzott izgi nyereményeket -
sapkat, hatizsakot, PS2 jatékot, matricat, polét, csiizlit -

RTALDHM s ==

J

sorsolunk ki (itt jobbra lathatjatok is dket).
Martin

- SHENMUE 2

(22 L ER BN SN SN )

L

13/3p *

JATEK
MILYEN GEPT£PUSOD UAN?
Bekildési hataridé: Januar 10
Cim: Comgame 576 Kift.
1389 Budapest Pf.: 132

Fi JATEK Nyertesek
Gortka Imre - Csorvas
Ifj. Horvéth Gyorgy — Budapest
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Téth Rudolf - Tapolca
Toth Laszl6 - Zalaegerszeg
Ifi. Horvath Gyorgy - Budapest
Borszéki Zolian — Baja
Hermann Zsolt - Fegyvemnek
Kinyik Lészl6 — Nyiregyhaza
Varga Tinde - Halmajugra
Szécsényi Roland - Kistarcsa
Kiss tibor — Kecskemét
Récz Zoltan — Debrecen
Bordacs Gyula — Fehérvércsurgd
Rikker Gilbert - Balatonberény
Kilencz Andras - Szabadszallas
Nagy Bedta — Derecske
Sziics Janos - Hajdiszoboszld
Horvéth Péter — Hegyeshalom
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FINAL FANTASY XI
PLAYSTATION 2, PC

Vana Dir varazslatos vilagéba kalauzol el
benniinket az elsé online, valészinileg komoly
témegeket vonzé Final Fantasy. Mégia, biib4j
és Fei?err technolégia békésen fér meg egymas
mellett ebben a képzeletbeli univerzumban,
amit szamtalan faj népesit majd be; koztik mi,
emberek. Hat fés csoportok eredhetnek nagy

jelentéséggel biré kristalyok nyomaba, dtjukat
rengeteg baratsagos (meg ellenséges) NPC se-
giti (respektive neieziﬁ],eﬁiszen a Squaresoft
tervei szerint az FF Xl online jellege ellenére
erdsen torténetorientalt lesz (a jelenlegi “20
éyvel ezelétt egy mindent eldéntd csataban
aratott az emberiség végsé gybzelmet a sétét-
ség erdi felett, most azonban ismét komor fel-
- s

i §0 4 W
hsk gyiilekeznek — a Gonosz ujjasziletett.” kli-
sé remélhetéleg kap még némi gyurmazast). A
PS2 és PC verziok ?eilesztése szimultan halad;
killon érdekesség, hogy a Japanban mar 2002
marciusaban hozzéférhets valtozat a Phantasy
Star Online-tol inspirdlva eleve kétnyelviinek
késziil. Valos idsben tortené kommunikacio
természetesen lesz, a nyelvi akadélyok athida-
lasanak modja azonban egyelsre ismeretlen.

FREQUENCY
PLAYSTATION 2
Erdekes &s rendhagyé a bostoni Harmonix
zenei jatekanak alapotlete. Szerencsére semmi
kéze a PC-n és Mac-en két évvel korabban
megjelent frEQency 99 cimi zenei kisérlethez
— ez egy friss gondolat, egy 0j otlet. Elsé rané-

e DN\

zésre a klasszikus jatéktermi Tempest és a Ja-
panban napjainkra mar ériiletté fokozadott
Beatmania (vagy Bemani, ahogy oft becézik)
sorozat fozisjarsl van szé. A gép elinditia a
zenét majd rajtunk a sor, hogy tartva a tempét
és a ritmust leutanozzuk valamelyik hangsavot
— dobot, basszust, gitart, vokalt, stb. - ?lhez

természetesen pozicionalnunk is kell. Hogy
még izgalmasabb legyen a dolog, a Frequ-

ency kiilonféle, am kivétel nélkiil prgé ritmusd
zenei stilusokat télal majd olyan ismert elé-
adéktsl, mint az Orbital, a Juno Reactor, Po-
werman 5000, Roni Size (aki Kruder és Dorf-
meister mesterek keze alatt szl igazan jél :),
Paul Qakenfold, a dén house tttéré Fun‘kskzr
De Luxe, Meat Beat Manifesto, The Crystal
Method, Fear Factory, No Doubt vagy a Dub
Pistols. A jatekot egyszerre akar négy jatékos
is jatszhatja, valamint leheiéség lesz él6 onli-
ne multiplayer jom szesszickra. Sajat remixe-
inket elmenthefjik majd elkiildheriUL barataink-
nak kihivas gyanant. Megjelenés még az idén.

GENMA ONIMUSHA
XBOX

A Capcom FluEship elnevezési brigc’ldia ke-
veri Gjra az idékdzben t5bb, mint kémillio pél-

danyban elkelt PS2 sikerjdtékot az ikszre. Az
dtirat szamos tarkabarka innovéaciét farfalmaz:
0j helyszineket, 0j ellenfeleket és j kosztima-

o ¥, [/
ket, 0] atvezeté animaciskat, Dolby Digital
5.1-es Surround hangot - a forténet vc?aminl
héseink azonban a régiek - Nobunaga nagyuor
ellen az azsiai régiéban mérhetetlentl populé-
ris Takeshi Koneiﬁirnrél (hazai, mivészmozik
felé is elvetéds kézonség a “Chungking Exp-
ress”-bél ismerheti) mintazott Akechi Samano-
suke és a szebbik nem képviseletében Kaede,
a konoichi* veszi fel a harcot {*igy nevezik ha-
zajaban a rettegett arnyékharcosok néi vari-
ansat). Lehetdsegink nyilik tovabba szamos 0]
harcmodor kiprébalasara és frappans ojitas
az is, hogy a démonok szintén fognak lelkeket
Fug asziani, e|huppc:|vc| azokat bator harco-
sun{ orra elél - etidl természetesen némiképp
virgoncabba ergo nehezebben lecsaphatéva
valnak majd. A munkalatokat Keiji Inafune (az
Onimusha mellett tobbek kozétt a Resident Evil
2 producere) gondosan feliigyeli, igy latszélag
semmi és senki sem dllhat a 2002 tavaszéara
kitGzott megjelenés Gtjiaba.

GRAN TURISMO
CONCEPT 2001 -
TOKYO MOTOR SHOW
PLAYSTATION 2

Kiegészits lemezekkel hosszabithatjuk majd
meg a GT3 A-Spec egyébkeént se nydlfarknyi
élettartamat — ezek kozil elsének a Tokyo Mo-
tor Show-n debiitalt Concept 2001 érkezik,
mar a [6v6 év elejen. Nevehez hilen a Con-
cept a kidllitdson Lemututoﬂ profotipusokat hi-
vatoft ofthonainkba széllitani, szam szerint hu-
szat. A konkrét kinalat: Daihatsu Copen, Hon-
da Civic Type R, Honda Integra Type R, Hon-

da NSX-R, Honda Dual Note, Mazda RX-8,
Mazda Atenza, Mazda RX-7 Type R Bathurst,
Mitsubishi Lancer Evo VIl Rally, Nissan GT-R
Concept, Nissan R34 Skyline GT-R M-Spec,

=

Nissan Fuir|udy Z, Nissan Skyline 300GT,
Nissan Premera 20V, Subaru Impreza WRX
Prodrive Style, Toyota Altezza Gita AS300,
Toyota Soarer 430SCV, Toyota WiLL VS, To-
yota Pod valamint a Toyota RSC. Gardazs, GT
méd és egyéb nyalanksagok sajnos mind-mind
kigyomlalédtak — a Concept 2001 az arcade
médon kivill mas lehetéséget nem kindl a ja-
tekra az autésportok szerelmeseinek. A 20 au-
t6hoz kapunk 5 pélyat is (egyelére talalgata-
sok targya, vajon Gjak lesznek-e, vagy az ere-
deti jéﬁé{bél datemeltek) és egy igéretet, misze-
rint hasonlé GT kiegészits csomagok varhats-
ak még a jevében is.

RALLISPORT CHALLENGE
XBOX

A Colin McRae sorozat (mér dton a Colin 3
PS2-rel) 0j kihivoja egyelére kizarélag a Mic-
rosoft gépére érkezik. A fejlesztd své«? Digital

llusions az dikori konzoltsriénelem folyaman
olyan autés jatekokkal probalkozott, mint a

Rally Masters, a Nascar Heat vagy a Motorhe-
ad sorozat - az igazi Gitdrés azonban még
varat magéra (mi tovabbra is a szamitégépes
ﬂip erekhez usszocié|iuk a céget, de ez val-
tozhat - az idé milasaval ugye a Codemasters
név is mar inkabb nivos autéversenyeket jelez,
mint végelathatatlan 8-bites Dizzy sorozatot :).
25 gépezet volanja moge ilhetiink be (a gyar-
tok koézott az AuJi, a Lancia; Subaru, Ford),'
Mitsubishi... széval majd’ minden, a rally vila-
?dbun dominéns markanév), hogy négy kiilon-
éle jatekmodban tegyik probara képességein-
ket (ezek a “hagyomanyos Rally”, a “RallyC-
ross”, a “Dombmaszas” illetve a “Jeges ver-
seny”). A véliozatos idéjarasi viszonyok és az
erre reagalé kérnyezet ma mar nem elvaras,
hanem kovetelmény; a valésaght sériilesek pe-
dig mindig meleg fogadtatasra talalnak. Maxi-
mum négy jatékos soporhet kavicsot és foldet
egymas arcaba osztoft képernysn, legkorab-
ban az eljové tavasszal.

THE NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT 2
PLAYSTATION 2

Az NFS akiudlis inkarnécisja is rendben jon
az aktudlis konzolra, a megjelenés pedig
2002 masodik negyedévében aktualis. A kis
kiadékkal ellentétben az EA természetesen is-
mét megengedhette magénak, hogy tébb, mint
20 egzofikus jarganyt licenszeljen — kéztik a
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Ferrari, Lamborghini és Porsche istallokbal. A
varhatéan véltozatos kihivasokat nyjté 12 pa-
lya és a kiilsnféle versenymodok (a szokésos
nyereményekke|: Uj autd, G pc'!lyu, 0] jatek-
méd,...) mellett a rend éber érei a javitott
mesterséges intelligencianak készonhetéen
megkiilonboztetheten eltérs személyiséggel
rendelkeznek majd - ha ez se lenne elég, ha-
yomdriyos osztoft képernys segit az él ellen-
?elek négykerekli parbajait orvosclni (ha a
nyajas cﬁvusé is szeretne ehhez hasonlé nyel-
vészeti ciganykerekeket produkdlni: nekiini
négy éra intenziv Super Mario World 2 meg

”
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némi égetett szesz elkonzumdlasa utén sikerdlt
ezt Gsszehoznunk). A “Sebesség utani Sovar-
gas” PS2 valtozatat a kanadai Black Box ké-
sziti — legutébbi autés fejlesztésik a Nascar
2001 (PS) volt.

XBOX, PC

Amikor a Roberts fivérek annak idején a kre-
ativ szabadség hianydra hivatkozva elhagytak
az Electronic Arts égisze alatt mikédé Origin-
t, veluk fartott a cég néhany magas kaliberd
munkatdrsa is, koztiik Tony Zurovec, a Crusa-

der: No Remorse-szal elindifott sorozat sziils-
atyja. Az & agyabél pattant ki a Loose Can-
non, ami mint PC-s jaték szilletett és eredeti-
leg 1999 karacsonyara kivant megjelenni (ak-
kor még Highway Knight cimmel). A sors fur-
csa fintora, hogy Robertsék Digital Anvil-jét
anyagi nehézségeibél csak a Microsoft fudta
kihozni [Fe|vﬁsé|ﬁé|ssn|) és hogy a torténet az-
ota egy picit le left koppintva. A Loose Cannon
hése ugyanis egy fejvadasz (Ashe), aki a jové
”anorcaiu" allamformajo Amerikéjéaban pro-
balja megkeresni kenyerét. Kilenc amerikai
nagyvarost szabadithatunk meg biineitél j6
pénzert, a varosokban (és kazat kiilonféle,
szabadon fejleszthetd jarganyokkal kazleked-
hetiink. Ashe nem szakdllas és a jaték zenéjét
nem Richard Jacques szerezte. A Mad Max
életerzés valamikor 2002-ben tér majd rank, a
forgcﬂmazé Microsoft biztositja, hogy kizare-
lag XBoxon és PC-n (az Xbox verziét a Sinister
Games kodolja és az Uniéban a Ubi Soft ter-
jeszti).

SEAMAN: THE
FORBIDDEN PET
PLAYSTATION 2

A Yoot Saito viziondrius kommandirozta Vi-
varium most a Dreamcast-os Seaman tovabb-
fejlesztett valtozataval bibeldik. A “Monty
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Python és az Elet Ertelme” c. filmben latott hal-
testti, emberarct Iényelnre igencsuk hasonlité

Seaman jelentds evolicion esett at az elmdlt
idészak alatt. A PS2 véltozatban a mér ismert
halember és békaember variansok mellett a
képekrél immaron egy gyikember is rank vi-
gyorog — a tervek szerint az “elfelejtett ked-
venc” tehat végre elhagyja azt a bizonyos ak-
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variumot és nekiall meghéditani a szarazfsldet
is. A jatek annak idején a szokasos, Pokémon-
inspirdlta lénynevelés mellett fejlett mesterséges
intelligenciajaval hivta fel magara a figyelmet

valamint azzal a ténnyel, hogy a jatékosnak
lehetssége nyilt értelmes tarsalgast folytatni ne-
veltiével. A Dreamcast esetében ezt egy, a me-
mériakartya nyilasba nyomhatd specidlis mik-
rofon periféria tette lehetévé — hogy ezt a Vi-
varium a Sony masindjan hogyan L,észijl meg-
oldani, egyelére nem kotstte az orrunkra. Er-
ll:ezés valamikor 2002 harmadik negyedévé-
en.

SHADOW HEARTS
PLAYSTATION 2

Torténetiink 1913-ban kezdadik: Alice Eliotot,
egy jol ismert, am idékozben rejtélyes koriil-
mények kézt elhunyt 6rdégtizé lanyat a Japan
Birodalmi Hadsereg vonaton széllitia Kinaba.

Annak reméntében, ho(?y a lany segitségével
|

sotét terveit sikeriil majd megvalositania, egy
(a tarsadalom periférigjara szorult) magus
prébalia meg 6t eIrabo!ni — szerencsére hG-
siink, a félig orosz, félig japani Urmnaf Bort
Hyuga idében lép szinre. A gonosz Gtmeneti-
leg hoppon marad, szamunkra pedig kezdetét
veszi egy hosszl, Azsiat és Europat atszeld
utazds. Nyomunkban az iszonyt haragra ger-
iedt magussal és a kézben Iobﬁ frakciéra sza-
Ludt jopani hadsereggel egyedili esélyiink
Un'nno?ki}lﬁnhges képess' e: a fiatalember
egy harmonixer - olyan valaki, aki kiilénféle
teremtmények clakjat (és erejét) tudja felvenni.
Tovabbi segitdink Syushin, az dreg kinai ma-
gus, Keith Valentine, a vampir, Harry, az arva
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gyerekek vezetSie (“Valahol Eurspaban...”) és
Margaretta Zelle, aki foglalkozasat tekintve
nemzetkézi kémné. A Koudelka utan ez az
egykori Square alkalmazottak alapitotta Sac-
noth masodik expedicitja a klasszikus szerep-
jatekok vilagaba. Kétségek meriltek fel ugyan
a jaték angol verzidjanak érkezésével kapcso-
|c|f||:)un, dea Midwuy szerencsésen eloszlatolt
minden gyanakvést. Decemberre érkezik.

SOUL CALIBUR 2
GAMECUBE, PLAYSTATION 2, XBOX
Lelkiink harci tiizét tovabbra is taplalni kivan-
ja a Namco, a véltozatossag kedvéért most
minden létez6 “kdvetkezd generaciés” rend-
szeren. Az évek molésaval sajnos a sorozat
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egyre inkabb hajlamot mutat o fegyveres és
puszta kézzel folyé harcot reprodukélé prog-
ramok k&zti, egyébként is papiruszvékony fal
atszakitasara — a masodik rész (az eredeti So-
ul Calibur) mér sikerrel szamiizte a Soul Edge
(Eurépaban Soul Blade) remek és kihivasokkal
teli “elhasznalods fegyverek” sematikajat (ha
10l sokat védekeztiink, fegyveriink egy idé utan
nem birta tovabb a razodulé csapasok erejét
és egyszeriien eltorott — ezutan mar csak pusz-
ta kézzel tudtunk harcolni), a Calibur 2 pedig
tovabbi lépéseket tesz majd a Tekken sorozat
fele, ami igencsak megleps, hisz igy a Namco
énma évcﬁ is rivalizal. Uj arcok (koztik Tarim,
a Széazenlély Sziize); régi, elcsépelt trténet
(“Mér csaknem elcsendesiilt minden, amikor a
démoni Soul Edge visszatért, hogy artatlanokat
mészaroljon — vajon meg lehet dllitani az &riilt
pengét2”) és siri homaly boritotta megjelenési
détum jellemzi a jelenleg még “legjobb” vere-
kedss jatek folytatasat.

PRIDE
PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE, PC

Az 1997-ben Jagznhcm otjara indult PRIDE
akkor 40,000 embert vonzott a Tokyo Dome-

ba, akik sajat szemiikkel akarték latni amint a
brazil Rickson Gracie péppé veri a hazai No-
buhiko Takadét — azéta dllitdlag ez lett a fold-
kerekség legpopularisabb kevert miifaji hare-

miivészeti rangadsia. Erthetéen nagy tdvrival-
gas fogadta hat a bejelentést, miszerint az
évente megrendezett eseménybél jatek is ke-
sziil — benne az &sszes ismertebb harcossal
(mindegyikitk 5,000 poligon kérili rekonstruk-
cidval), izzadsaggal, vérrel és mas “specidlis
effektusokkal” fiiszerezve. Korra, nemre és
stlyra valé tekintet nélkili nevezés, valészing-
leg nem létezé szabélyksnyv — a fejleszté An-
chor el6zé6 jatékahoz Kuscm|6un (UFC - a baj-
noksag, amit tilzottan “kstetlen” stilusanak ko-

szonheten mar csak egy maroknyi USA tag-
allamban nines betiliva) a PRIDE ulycn “sport-
licenc”, ami a “profi” pankracio cirkuszi jelle-
gétdl eltérden inkébb a B mozik fitokban meg-
tartoft ligaira hasonlit és éppen sportszeriitlen-
sége mialt nem nevezheltd sportnak. Fejlesztés
alatt szinte minden platformra - elséként a
PlayStation 2 valtozat fut be 2002 masodik fe-
lében, a Capcom ill. nélunk a THQ gondoza-
saban.

WIZARDRY: TALE OF THE
FORSAKEN LAND
PLAYSTATION 2

Elskeld pedigrével rendelkezik az Atlus 0],
amerikai stilusd RPG-je, hisz a sorozat nyugat-
rol indult Gtra (A Wizardry-t egykor otnak in-
dité, New York vérosdban a cseh bevandor-
loktol leszarmazott Sirotek csalad alapitotta
Sir-Tech még ma is toretleniil gyartja PC-re az
0j epizddokat) és mindenki nagy meglepetésé-
re Japanban horgonyzott le - az igazi rajon-

otabor ma mér a felkels nop orszagdban ta-
Eﬂhuié. Az 0] mesében Duhan kirdlyngie eltint
és latszélag csak a mi hat fés gardank tud se-
giteni. A probléma gydkerei (mint minden
gyoker) a feldfelszin alatt lelhetéek meg — az
alvilagba cipelték ugyanis széban forgs ass-
zonyt a démoni seregek. A vardazslas iﬁ|ﬁnfé|e
varazskovek dsszekombindlaséaval oldhaté

meg — ezeket nem art szorgosan gyijtogemi,
hisz a program epikus Gsszecsapasokat is kilé-
tasha helyez: egyszerre akar 12 ellenfél is
szcrongcthuiiaiﬁseinket Erdekes fovabba a
program “Bizalom” rendszere: csapattagjaink
egymashoz f(iz6d6 viszonya, de mé S?ehfl"t':x-
son belilli poziciéja is Gj varazs- és harcos
kombokat eredményezhet. Alkalomadtén pe-
dig gsszefuthatunk magaval a CSUPA NAGY-
BETUVEL BESZELO Kaszdssal is. A Racdym
(Trap Gunner, Snowboard Kids) fejlesztette ja-
tek angol verzidja december elején keriil az
eurdpai boltok polcaira.

SPACE CHANNEL 5
PART 2
DREAMCAST, PLAYSTATION 2

Miutén az elsé benyomas (“ez a valami egy

évtizeddel veti vissza a jatékevolicior”) komoly

fiiggéséggé alakult (sokadik “na j6, még egy
rébalkozas, aztan ne lassam tsbbé”), az em-
er kénytelen belatni: Tetsuya Mizuguchi, a

SEGA “iberproducere” mar megint valami ke-

nyelmetlentl maradandét alkotott. Az Gir végte-
len satétiebél G, mindennél szinesebb és kabi-
tobb muzikalis fenyegetés é_r_kezilg'(uz Odori-
dan faj), tudésit élében az Otés Urcsatorna.

Ami a grafikat illeti, az eredefi jatek MPEG vi-
deo hattereit felvaltottak a poligon diszletek,
lofrals riporterlanyunk ruhatéra pedig jelents-
sen kibéviilt - olyan mértékben, Eogy kiilon &l-
1626 all majd rendelkezésére a helyszinek kéz-
ti sziinetekben. Maga a jatékmenet gyskerei-
ben nem véltozoft: feladatunk ismét az idegen
megszdllas lesdprése a tancparketirdl, géppus-
kalabunkkal és a megtorlast ugyan kicsit las-
sabban adagolé, de mindig megbizhatd lezer-
Eiszrolyunkkul. Erdekes Gdgicié a killonféle

angszerekkel vivott parbajok sorozata, de
amit igazan keblinkre kapunk majd, az a ket
jatekos méd, amit pillanatnyilag az UGA em-
Lerei megerésifettek, de nem mutatiak be. Az
Odoridan invazié jové tavasszal ropja be ma-
gét a magyar boltokba.

XENOSAGA EPISODE I:
DER WILLE ZUR MACHT

PLAYSTATION 2
German valamint héber mitolégia és jelkép-
rendszer itatja Gt az emberiség mechanoid j6-
véjét a Namco 0j szerepjatékaban. Krisztus
utdn 4767. Héseink, Shion Uzuki, az android
KOS-MOS és Momo, az emberi klén az Elsan,
egy mozgékony, Lohengrin osztélyd kis csem-
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pészhajon erednek a Zohar névre hallgaté &s-
reg, mindenhatd lény nyomaba. Az Elsa ha-
romtagl legénységével kiegészilve Otjukat ar-
mény, intrika és az emberiség haldlos ellensé-
gei, a Gnosis (rejtélyes, arnyékszerd faj) nehe-
zitik. Ahogy arréll mér korc’lEbun tudésitottunk,
a fejleszts Monolith-ot javarészt egykori Squa-
re a\ku|muzoﬂc|< alkotiak, legtebbiik dolgozott
az 1998-ban debitalt, ma mar legendas Xe-
nogears-en, A torténefet Tetsuya Takahashi ir-
ta és rendezte; de azonos a két jatek mivésze-
ti vezetdje (Yasuyuki Honne) és a karakterek
vagy a mechanikus design megalmodai is.
Nagy éréminkre szolgél, hogy a jatékban
hallgaté, t5bb, mint Fé?szélz opuszt Yasunori
Mitsuda (a Chrono Trigger zeneszerzsje) kom-
pondlta és a Londoni Filharmonikusok (“Csilla-

ok Habordja”) adjak majd els. A “Hataloma-
Earéls" alcimmel ellatott trténet decembertsl
lesz kaphaté a japani kereskedsknél.

HARRY POTTER AND THE
SORCERER’S STONE
PLAYSTATION, GAMEBOY ADVANCE,
GAMEBOY COLOR, PC

Hogy mekkora felelésséggel jare feladat egy
nyolfarknyi hir megirasa, mi sem bizonyitja
= h .

obban, mint a J. K. Rowling kényvebé| ids-
Lézben jelenséggé duzzadt Harry Potter. Az



Argonaut promé anyagét egyszeriien lefordi-
toftuk — szerencsére az utolsé pillanatban (“a
biztonsag kedvéért”) belenéztiink a Téth Ta-
mas Boldizsér forditotta magyar kiadasba is
(“Harry Potter és a bélesek kove”) - nos, j6
szokas szerint nalunk a dolgok kicsit “ameve-
z&dtek”. A kényv osszes jelents szereplsje,
helyszine és torténése helyet kap majd a jatek-
L = - :
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ban; a Roxfort Boszorkany- és Varazsloképzs
Szakiskola (angol eredetiben a Hogwarts),
Harry barétai, Hermione Granger és Ron We-
asley, a Gringotts bank csillés utazasa, Dumb-
ledore igazgaté, Draco Malfoy ildszése a
sepriin miutan oz megszerezte az tigyetlen
Neville Longbottom “Nefeleddgmbiet” (erede-
tileg “Remembrall”), a négy labdaval jatszott
hires Kviddics {amiben az ifji Potter a fogé
szerepét tolti be); de kedvijna(re gylijtogethetjik
a hires varazslok és boszorkényoz kepeit tar-
talmazé csokibékdkat is. A méltan népszerl
angol irénd regényébdl (mély tisztelettel tekin-
tink mindenkire, aki korunk elsatnyult ifjosa-
gaban kepes felkorbacsclni az olvasas utani
vagyat) az Elecironic Arts igyekszik profitot
kovéacsolni. Megjelenés a filmadaptacié bemu-
tataséval parhuzamosan — nalunk a karécso-
nyi kdosz kellés kdzepén.

INNOCENT TEARS
XBOX

Apokalipszis — a végss, mindent eldants és
mindent elsépré haboro. Lezailott, a vilag ha-
lott, romokban hever.

Gonosz és jo angyalok jarjak az elpusztult
Tokié kietlen utcdit - a gonoszok a 10léls em-
bereket vadasszak, hogy magukkal ragadjak a
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Pokolba, vogz egyszerlen felfaliak ket. A jok

megprobaliak megmenteni azt, akit csak lehet.
Hésiink Haruaki is egy angyal, aki kétségbee-
seften probalja meg E?e"(uk:fni a rossz oﬁcﬂm
csabitott baramajet, Kagarit. Haragvé és har-
cos angycllokbél toborozhatunk &t t6s csapa-
tot, a csata kérskre osztott formaban torténik,
az FF Tactics mintajara, mig a térténet klasszi-
kus RPG vonalvezetést kovet. A szereplék bii-
bajosak és félelmetesek egyszerre. Hiroyuki
Utatane (a “Seraphic Fe:%er” manga elkove-
tije) tustolla vetette &ket papirra, ezt figyelem-
be véve az elgbbi tény mar korantsem megle-
pd. A japéan valtozatot szamos ismert seiyuu
(“szinkronszinész”) hangja gazdagitja, koztik
Kikuko Inoue, Megumi Ogata, vagy éppen Mi-
chie Tomizawa (Sailor Mars és a Sakura Wars
Sumire Kanzaki-ja). A jatékot a Global-A
kezdte el fejleszteni még 2000 elején DC-re,
most Gjfent tokuszba keriilt az XBox verzié ap-
ropéjan. Adés vége. Semmi, csak a csend. Az
angyalok nesztelenek.

a

OUTCAST 2:
THE LOST PARADISE

PLAYSTATION 2, PC
1999-ben néhény ezer szerencsés PC tulajdo-
nos mar tehetett egy kirandulast az Adelpha
bolygéra és akik oft jartak, soha nem felejtik
az éFményf (értsd “kevés rajongéja van a
programnak, de azok Fcnoiikuso'("). Két, orok-

kévalésagnak tind év utén végre ismét vissza-
terhetiink a Talan civilizacio lakta planétara,
immaron a PlayStation 2 erejének kdszonhets-
en. Végleg elbicsozunk az elsc’i rész voxel (vo-
lumetrikus pixel) motorjatél, ami szép volt
ugyan, de minek, ha mindezt fel lehet épiteni
poligonokbél is (a hozzéank eljuttatott tajékoz-
taté anyag erételiesen Sntomiénez: “a sajat
fejlesztésti - forradalmi - Himalaya névre ke-
resztelt poligon motor olyan részletességet biz-
tosit majd, hogy minden egyes fiiszal kilon
lenghet a szélben”). A fejleszté belga Appeal
szerint a program zsénerét tekintve “toléls-ka-
land”, ami meglepé médon fényleg jobban il-
lik @ jatekra, mint a forgalmazo In?ogmmes
“interaktiv mozija”. A torténetré| csupan annyit
tudni, hogy a Talanok varosait egy magasan
fejlett idegen faj tamadta meg és En mas tudna
Sket kihtizni a csavabél, mint hésink, Cutter
Slade. Hamarosan ismét messidsi szerepkar-
ben tetszeleghetiink hat, elébb PS2-n, majd
(sokkal) késébb PC-n.

REZ

DREAMCAST, PLAYSTATION 2
A j6 8reg DC kap még iyégyszeri, fiiggetle-
niil a mér feladott utolsé kenettél. Emberiink is-
mét Tetsuya Mizuguchi (SEGA Rally, Space
Channel 5), aki vagy a: elsé osztalyo anyagot
sziv (amit kétlink és kivétel nélkil elitélnénk),
VOE{, b: egy langész (ez utébbi a valészi-
niibb). Uj jatéka, a “Rez” egy érdekes, zenei

3D “shoot ‘em up”, amiben feladatunk az

Eden nevii mesterséges intelligencia megjavita-
sa lesz. A cyberir fantaszfikus vilagaban az
e||en5éges virusokat / anomdligkat szanaszét
|6ve azok mind egyedi hangot és vizualitast
eredményeznek, ami Uj rétegként simul ra az
eredeti helyszinre és zeneieﬁ

aléfestésre. Dichéj-

ban: ah&ny jaték, annyi 0j jatékélmény. Mizu-
guchi-san ismét kitolta az audiovizudlis méveé-
szetek hatarait. A Dreamcast 60 Hz-re élesitett
véltozatat még az idén tulajdonunkba vehetjiik
a Big Ben Interactive jévoltabél, a PS2 verzio
nalunk a j6v8 év elejen kéveti két fajta csoma-
olasban: regular (hagyoményos) és limited
ﬂmrlc’:tozoﬂ példanyszami) - utébbi tartalmaz-
za majd a Trance Vibrator elnevezést, USB

portba nyomhaté kiegészitét, ami “jelentésen
noveli az immerziot”. Barmilyen furcsa, ezt
most megélljuk kommentar nelkil :).

GBA MOLOTOV

Mar horizonton az elsé valés ideji stratégiai
jatek, a Wizards. Talismania fldjének 30
Lelyszinén keresztill kell egyre duzzadé sere-
geinket biztonsagban atvezetniink, hogy a vé-
gén oda fudjuk csapni egy jét a vilagot urals
elvetemiilt Kun-Mara varazslénének. Kun-Mara
standard gonosz élshalott hadsereg & tarsai
kiszereléssel bir, széval csak évatosan. A Bits
Studios szines Gameboyon osztatlan sikert ara-
tott Warlocked folytatasa 2002 elsé felében
varhaté, link kabelen folytathato vad négy jaté-
kos sszecsapasokkal. Martina Hingis, Seles
Ménika, Serena Williams, Lindsay Davenport,
Jelena Dokic és még 15 profi néi teniszezé
agykontrolliat vehetjiik at a Konami Power
Pro Tennis - WTA Tour Edition c. jatéka-
ban. Intuitiv iranyités, 10 pélya, négy jatékos
iizemméd, echt Woman'’s Tennis Association li-
cenc és egy PlayStation 2 véltozat var még
rank (utobbi fermészetesen magasabb szinti
grafikaval). Kézben ismét a Bits Studios veszi
at a szot — feliilnézetes, vizi-robogos Jet Ri-
ders c. versenyiik harom vilagrész 21 helyszi-
nére invitdlja a tSmegkdzlekedésen is jatszokat.
A GBA képességeihez mérfen impressziv viz-
&és hullam-animaciok mellett kellemes addicis,
hogy a négy jétékos mod élefre keltéséhez elég
lesz egyetlen cartridge. A hénap harmadik
hordozhaté sportia (nem, nem zsebhoki :) a
Hands On Entertainment focija, « World Ad-
vance Soccer - Road to Win. 64 orszag
tabb, mint 1600 minijatekokban kedviinkre
alakithaté jatékosa lép majd pélyara, a cél ter-
mészetesen a vilagbajnoki cim megszerzése.
Mindharom jaték 2002 februdria Eériil érkezik.
A diszdobozos kiadasok gyijtsinek nagy ked-
vence, a Lunar: Legend (PS, Saturn, SEGA
CD) klasszikus japani RPG tenyészethé| szar-
mazik, a Working Designs eléadasaban, A Sil-
ver Star Story lehetéségekhez mérten “tokéle-
tes” konverziéja ugyan lefisztogatta egy kicsit a
jatekot (az Gsszes 32-bites atvezetd animdacié
és a remek szinkron is az enyészefé lett) de a
tervek szerint a SEGA CD verzié minéségét si-
keriil majd rekonstrualni. A szerepjatékot Ja-
péanban a GameArs, nélunk tehat feltehetéen
a UbiSoft forgalmazza majd (2002 nyér). A
Dragon Quest (Dragon Warrior) vilagaban jat-
szddik az Enix Toruneko no Daibouken Advan-
ce (angol cimén Torneko: The Last Hope)
c. jatéka. Ez ugyancsak egy régi, PlayStation-
s RPG direkt konverzidja. Megszerzett am
nagy becsben nem tartott targyainkat kabelen
kereskedhetjik majd el. A folyamatos valtoza-
tossagot véletlenszerlien generdlt alaprajzok
biztositjak. Szintén 2002 tavaszan érkezik a
verekedds Guilty Gear X Advance Editi-
on. Nem ez lesz a GGX els6 zsebben is tarol-
haté véltozata, de erés a gyanink, hogy a ko-
rabban kizarslag WonderSwan-re megjelent
Guilty Gear Pefit nem sok hazai jatékos gydijte-
ményét gyarapitia. Akarcsak a DC ill. PS2 val-
fozat, a GBA dtirat is a iétéldermi eredetit ka-
veti, kiegészitve , a Tekken Tag rendszeré-
hez hasonlé 2-2 ellen ill. egy 3-3 ellen moddal.
A Marvelous mihelyébél menetel kifelé egy
masik legendas sorozat 0 epizédia is, a King
of Fighters EX: Neo Blood. Kronolagiai-
lag a Neo Blood ugyan az 1997-es &sszecsa-
pas utén jatszodik, am érdekes médon az
1999-es valtozatban bevezetett csapasmérd
rendszer is implementalva lesz. A csapasmérs
(“Striker”) olyan karakter, akit a harc heveben
segitségil hivhatunk ugyan, de szoléban nem
jatszhato. A 18 harcost (kéztik szamos 0 kar-
akter, mint pl. Moe Habana - egy 18 éves
|r']ny, aki csu|6diu Gsi eredetii harcmiivészetét

yakorolia), 2 féellenséget, 10 csapasmérét és
ink kabel tamogatdast felvonultatd bunyé hoz-
zénk az eljgvends év majusaban érkezik, a
Sammy és a Maijesco kozds forgalmazasaban.

KONVERZIOKAVALKAD
XBOX, GAMECUBE, PLAYSTATION 2

A ielenlegi divatirend, a “multiplatform straté-
gia” latszélag magaval ragadia az egész
ipart. Az Eidos az eredetileg Dreamcast-ra ter-
vezett konzolos Commandos 2: Men of
Courage megielenést gyorsan dtteleportalta
Xboxra (PS2 megjelenés marad, lehet visszaiil-
ni). Ugyanerre a platformra szanja a Kenami a
Silent Hill 2: Restless Dreams alcimmel
felcicomazott konverziojat. Dicséretes, hogy a
mar megszolcoh kozmetikai beavatkozasol
mellett egy 0j jatékmaodot is sikeriilt ratuszkolni
a decemberben megjelené lemezre. A “Born
from a Wish” cselekményszalat valasziva lehe-
t6ségink lesz Maria szerepében végigvinni a
jatékot - az 0 perspektiva kb. 4 ~ é éra tiszta
jatekidovel kecsegtet. Kevésbé eréltette meg
magét a lucasArts a Star Wars - Starfigh-
ter Special Edition dtirataval. Nagyobb fel-
bontéso textirak, gyorsabb képfrissités, révi-
debb téliési idé, 5 bénusz kiildetés és 3 Giubb
multiplayer jatékméd (ksztitk a popularis “Sze-
rezd meg a zaszlét”), mindez még mindig a
Microsoft XBox diviziéjanak gépén. A Ninten-
do Jatékkockéja a véltozatossag kedvéért egy
eddig kizarélag XBoxra fejlesztett jatekot vés-
hetett fel az egyre duzzadé megjelenési listaja-
ra. A Cel Damage kindlta esztelen autés cse-
tepatét a torontéi Pseudo Inferactive fejleszti, a
decemberi kiodasért az Electronic Arts felels.
Hatérozottan megnyers a médszer, ahogy a
jatek a Jet Set Radio-bél megismert “cel gza—
ding” technolégiat alkalmazza. Garantélian
sok szemoldskst fog még felhtzni - legyen eleg
annyi, hog a kezdetben valaszthaté hat kar-
akter kﬁzﬁ(nekﬁnk a legnormélisabbnak eg
domina tiint :) Szintén GameCube-ra érkezit a
korabban PS2-re bejelentett James Bond in
Agent Under Fire, az Electronic Arts FPS /
autés hibridje, jelentss valtoztatasok nélkil (bar
a jov februari megjelenés bennfentesek szerint
erdsen figg majd a PS2 valtozat anyagi sikeré-
18l). A még dtirat nélkili Dreameast jétékok ka-
talégusabél a SEGA most Rieko Kodama vete-
ran producer jatékat (a halgy oft babaskodott a
Phantasy Star sorozatndl is), a Skies of Ar-
cadia (eredefileg Eternal Arcadia) névre hall-
gaté RPG-t emelte ki. A megcélzott rendszerek:
Nintendo GameCube és Sony PlayStation 2.
Megielenési datumrl valamint esetleges verzi-
ckillonbségekrdl egyelére nines tudomasunk.
Veégiil a hihetetlenil populdris, jelenleg tabb,
mint 6t millié példanyban elkelt Maxis PC szi-
mulécié is besorakozolt az érkezdsavba: The
Sims. Mig a Windows operdcios rendszereket
futtatok hamarosan egy telies mértékben online
valtozatat kapjak a jateknak, addig a PlayStati-
on 2 verzié az eredeti jafékot és annak kiegé-
szit6 lemezeit tomoriti egyetlen DVDiszkre -
2002 végén.

MAZSOLAZO

A kaliforniai San Jose-ban tartoft Rambus De-
velopment Forum 2001 -en jelentették be a var-
va-vart PlayStation 2 Linux Kit kiadasat. Az X-
Windows grafikus feliletet hasznalé operdcios
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rendszer lehetévé teszi csaknem az Gsszes je-
lenleg elérhets Linuxos program futtatasat a
Sony fekete harcosan. A csomag az op-rend-
szert hordozé DVD-n és az ahhoz dukalé do-
kumentacion kiviil tartalmaz egy USB csatlako-
265 billenty(izetet és egeret, valamint egy
40GB-o0s merevlemezt; na és persze ugyanigy
hasznélhaté fejlesztésre, mint szérakozasra.
Japanban mér egy ideje piacon, $200 korilli
aron (oft plussz 10/100 BASE-TX ethernet ad-
apterrel) — a vilag tobbi részébe a hivatalos
szévivé szerint “hamarosan” érkezik.

A Gran Turismo Concept lemez bejelentésével
szimultén mutatta be a Logitech a GT-Force
Cockpit Setup elnevezesii perifériat - az ilést

b

a Sparco szdllitotta, a kormény és a pedalok
hagyoményos Logitech termékek. A tervezés
valamint a gyartas fézisait maga Kazunori Ya-
mauchi, a GT sorozat producere feliigyelte.
Sc:]rlzos eurdpai forgalmazérél nincs tudoma-
sunk.

Az XBoxot gyarté Flextronics Guadalajara
ikoi varosban létesitett gyara garantdlia,

hogy az Ujvilag X ellatasa zavartalanul fo\yik
majd. A Microsoft heti 100,000 gépet kivan a
boltokba juttaini az iinnepek alatt. Talalgata-
sok kuptuL szarnyra a jopani® piacra szant
dobozok kéril is, tekintve, hogy oft a Flextro-
nics 0f leanyvallalatott nyitott; mint késébb ki-
derilt, ez a részleg killonféle azsiai cégekkel
karsltve kizarélag fejlesztéssel és kutatassal
foglalkozik - a japani otthonokba keriils kon-
zo?ok nagy valészinGséggel mexikéi vagy ma-
gyar gyartosorokrdl gordiilnek majd le. (*a
milt szazad 40-es éveiben a japan jelzé he-
lyett @ magyar nyelv még a jopani kifejezést
haszndlta.)

Az amerikai bolthalézatok szamara bemutats
Lelleggel szétkildatt, tobb mint 10,000 XBox
6zt sajnos akadtak hibas darabok is. Az
audio problémak mellett a DVD meghaitok ki-
varhatatlanul hossz( ideig toltotiek a demokat,
vagy a gépek egyszer(ien fogtak magukat és
|efugyh:|i — nem segitett semmi, csak az Gjrain-
ditas. A Microsoft hivatalos kemmentérja sze-
rint a gubancok csupan néhany gépet érintet-
tek, mig a gép kritikusai szerint “szép szam-
mal” akadtak defektes masindk. A mi felada-
tunk emlékeztetni az olvasét, hogy a tavalyi
PlayStation 2 valamint a ket éwerezelé'vﬂi Dre-
amcast palyéra dllitas szintén nem volt probleé-
mamentes. A SEGA-nak a tilmelegeds és a
gyari lemezeket nem olvaso gépek; a Sony-
nak rakoncatlankodé DVD meghaitok és a ja-
péni gépek hibés BIOS-a miatt ke|||eft sGriin
mentegetSznie. Nyugodt szivvel lehet tehat
amolyan hagyoményérz8 jelleget tulajdonitani
a dcf;gnuk )

Az év véféig ket 0j szinnel béviil majd a Ga-
meboy Advance szinskala: ezek a narancs

(Spice Orange) és a fekete (Jet Black). A na-
rancs guszfusos.

Nagy szipogas kisérte az SNK Corporation
hivatalos ravatalozasat; sokan mar magat a
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klasszikus 2D zsénert is femették, ami azért —
és errdl barki meggyézddhet, ha atporgefi e
havi szémunkat — enyhe tolzas. Az SNK 1978
joliuséban kezdte meg mitkadését és olyan
L|usszikus jatéktermi alkotasok Hzﬁdnet nevé-
hez mint a Vanguard, a Psycho Soldier vagy
éppen a fGszerkesztonk gylijteményében most
szomor( aktualitast kapott Ikari Warriors. Sa-
jat jatéktermi platformjuk, a NeoGeo MVS
(Multi-Video System) ma is szerfelett populéris
a kisebb jatéktermek izemeltetsinek és a jaték-
termi emulécié hiveinek kérében — ezen a plat-
formon indult Gtjgra az Art of Fighting, a Fatal
Fury, a Samurai Shodown és a ma mér kulti-
kus The King of Fighters sorozat - gyakorlati-
lag ezek a sorozatok néhany év leforgasa alatt
az SNK-t Japanban a Capcom elsé szamo ri-
valisava emelték. A vallalkozast az a konzolpi-
ac ellen intézett offenziva patkolta el, ami az
SNK NeoGeo Home Cartridge System fiasko-
javal kezdadstt, a NeoGeo CD-vel folytaté-
dott, majd 1997-ben a NeoGeo Pocket és
Pocket Color hordozhaté szerkentyikkel tets-
z6it. Ezek sajnos magas aruk valamint a Ga-
meboy generdciok vi?é uralma miatt itéltettek
sikertelenségre. Ez év oktéber 30.-i dalummal
a 2D egyik utolsé prominens képviselsje im-
maron iivqrolosan is csédbe ment (Az egykori
részvényesek a legojabb fejlemények szerint a
céget felkarolé Aruze csoport és az SNK 6t
pénzembere ellen birdsagi eljarast kezdemé-
nyeztek az oszakai birésagon, hitlen kezelés-
re hivatkozva).

Elsé ranézésre egy Né4 konfroller varians.
Kozelebbrél szemigyre véve a rajta lathaté
“Super Joystick TV Game” felirat arra enged
kovetkeztetni, hogy ennek bizony valami kéze
lehet a kétes minéségii hamisitvanyairél elhire-
sillt tavolkeleti elekironikai iparhoz. De talan
mégsem! A Mega Joy Il egy konzol, ami ga-
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mepad alakd — elég bele 4 db. ceruzaelemet
kattintani majd benyomni a TV-be és voila - a
hetedik retromennyek maris rankszakadtak.
Mortal Kombat, Teris, Super Dig Dug, Yie Ar
Kung Fu, Burger Time, Track & Field, Pac-
Man, Gradius, 1942... sorolni is hossz( -
mind-mind tokéletes jatéktermi kivitelben, be-
épitve a kesziilek ROM-jaba. A Mega Joy Il
PAL rendszer{ televiziokhoz csatlakoztathatd,
SCART vagy A/V kabellel és |egg)rorsc|bbun a
brit www.firebox.com online aruhazbél sze-
rezhetd be, 30 angol font kifizetése utan.

Kideriilt: a Matsushita DVD / GameCube hib-
ridie a naEy N licenszpolitikajanak kaszonhe-
t6en nem keriil forgalomba Japanon kiviil. Az

oftani boltokat december 14.-én megrohamo-
26, “Q" névre keresztelt kocka a hagyoma-
nyos, 8cm atmérdjii GC lemezek me {aﬂ DVD,
CD, VCD, CD-R, CD-RW és DVD-R olvasast is
lehetéve tesz. Erdekes Gjitas az a riasztorend-
szer, aminek segitségével a szilsk megszab-
hatjak, mennyi idét taltson csemetéjik a gép
el6it — ugyanakkor veszélyes is, hisz kedvesiink
kénnyen visszaélhet vele (ugye senki se vagyik
arra, hogy a gép a iegizgu?mqsubb pillana-
tokban lekapesolja magat csak mert az ass-
zony az esti program védelmében elérelatéan
megpiszkalia :) Kilsngsen fajdalmas a hir
azért is, mert a promécids fényképeken a
“kjot” Panasonic logé disziti, ezt a markanevet
Eedig tudomésunk szerint a Matsushita Japén-
an nem haszndlja...

A SEGA november elsejéts| havi $9.95-6t
szamit fel mindenkinek, aki a SegaNet haléza-
tot igénybe szeretné venni. A dij az eredeti
Phantasy Star Online-on kiviil gyakorlatilag
minden infernefen jatszhaté Dreamcast jatékot
érint — aki fovabbra is halézati bisibasira va-
gyik (bishibashi ~ japan, jelentése: életre-ha-
lalra mené mérkézés, azaz “deathmatch”), an-
nak bizony elé kell halasznia a hitelkartyat. A
PSO dijmentességét a SEGA azzal magyaraz-
za, hogy ez a jaték nem a SegalNet szerverein
zajlik - planétank jelenleg legpopularisabb
konzolos online jatékanak 300,000 aktiv
résztvevéie tehat egyelére biztositva érezhefi a
szérakozasat.

A lapzértat megelézé héten tsbb, mint 10%-
os értéknovekedest mutattak a Nikkei indexen
a Konami részvényei. Az Allamokban jelents-
sen megnétt az érdekldés egy bizonyos PS2
jatek utdn — az elemzdk szerint az amerikai
jatékosok még mindig a Taliban Terror nyo-
mait nygik és Ggy érzik, félelmeiken meg a
1eheret¥ens' nyomasztd érzésén csak egyeflen
médon segel'?helnek - ha Solid Snake bérébe
bujva parancsolnak megéllit a terrorizmusnak.

A 576 Konzol szerkesztésége szerint felesle-
ges idekeverni a Talibokat. Mi nem rettegiink,
mégis barmelyikiink kész megverekedni a f&-
szerkeszi T Lr Durden alteregéjaval néhany
perc Dual SIZock birtoklasért, mikor majd az
anyag befut :)

A www.ncsx.com/ncs 110501 /gc_mod.htm
cimen fotékkal illusziralt Otmutaté mogyarézza
el készségesen, hogyan régiomentesithetjik a
Nintendo GameCu%e-ol ket egyszer(i [épés-
ben, chip nélkil. A leiras a jopan GC-hez
szél, de nagy valészintséggel hasznalhaté
lesz az euro modellekhez is.

Japénban a SEGA egy maroknyi am jelentés
céggel (koztik a Nameo, a Softbank és az
Avex Music)

0j tarsasagot alapitott Xsido Corporation név-
vel. Az unalmas internetes fartalomszolgéltatas
mellett (ami egyébként is kizarélag az ézsiai
teruleteket érinti) az Xsido maris nekilatott,
hogy a Dreamcast killsnféle jatékait afirja PC-
re. Aki tehat valamilyen oknal fogva kihagyta
a DC+t (és végycinul targya nem készil mas
konzolra), most esetleg bepétolhatia. Anglia-
bél az Empire Interactive konkrétumokkal is
szolgal: a Virtua Tennis és a Crazy Taxi PC
konverziojat kalapaliak Gssze éppen, mig az
USA-ban az Activision a Hundred Swords for-
galmazasahoz késziilédik. Ahogy a SEGA a
Saturn kampénymondatéval mér régen megjé-
solta: “A jaték soha nem ér véget!”

2001. Januér 20., Tokié. Yu Suzuki biiszkén
mutatta be 600 szerencsés meghivotinak a
Shenmue: The Movie c. alkotést. A 90 perces
mozi a Shenmue els fejezetét foglalja Gssze
(természetesen a DC Shenmue motorjaval és
az eredeti atvezetd ]elenereket felhasznalval),
angol nyelven, japani feliratokkal. A “film” de-
cember 21 .-18l vasarolhaté meg DVD lemezen
- egyeldre csak Japanban.

A THQ megszerezte a Rainbow Studios-t, jsit
a hir. Az ezutan majd a THQ belss fejleszts-
gardajaként dolgozé arizonai Rainbow nevé-
hez olyan ic’:iékj( fizédnek, mint a Motocross
Madness vagy az ATV Offroad Fury. Jelenleg
a Matt Hoffman BMX, a Splashdown és a Star
Wars Racer Il befejezésén faradoznak, mind-
héarom jaték természefesen a masodik Sony
gépre jon.

Ugy ttinik, szegény Reiko Nagase (Ridge Ra-
cer Type 4) veszfett népszer{iségébs| a Nam-
co-s grafikusck kérében, mert az stodik rész-
ben sokunk sajnélatara mar mellézték. Most
killon sajtébejelentés ismerfette a Namco
sportjatékainak Uj “image character”-ét. A hél-
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gyet Hitomi Yoshino-nak hivjak, 1983. szep-
tember 6.-éin sziilefett, 162 cm magas és a
vércsofgoriio A la kersuekic{:fa (vércsoport) na-
Eyon ntos szerepet jatszik a japéni kultoré-
an - az A vércsoportl ember szerintik izgé-
?u, magaba fordulé, ugyanakker &szinte és

ojéalis). A tokidi lany imad kerekezni, bevasa-
rollni, hobbija a “sport megfigyelés” és legks-
zelebb a MotoGP 2-ben és az Alpine Racer 3-
ban lathatjuk viszont. Lehet, hogy Nagase kis-
asszonyt nem is mellézték, hanem egyszertien
csak kisregedeft a szakmabol?! ;)

Az RPG Maker sorozat 0j tagjat iidvszslhet-
jik az Enterbrain RPG School 5 c. programia-
nak személyében. A hamarosan PS2-n megje-
lend konstrukcios készlet a DC-s DreamStud!o-
hoz hasonléan minden kells ambiciéval ren-
delkezé érdeklsdé szamara lehetévé teszi,
hogy megalkossa élmai szerepijatékat. Bom-
basztikus forgatoksnyviink megirdsa utan mar-
is nekilathatunk, hogy egy &l8, lélegzé 3D vi-
lagot szerkessziink karaktereinknek. Minden
id6k legjobb RPG-jének elkészitésében segitsé-

nkre lehetnek az elére gyartott kényvtarak,
Eenniﬂ( rengeteg felhasznélhaté varazslat- és
kérnyezeti effektussal (esd, vihar, perzsels hé-
ség). A szerkesziSt angol nyelvterileteken az
Agetec forgalmazza majd.

Perel a Tecmo. A fokidi birésag targyalja a
Tecmo vs. meg nem nevezett kis japani szoft-
vercég esefet, amiben meg nem nevezett kis
japani szoftvercégtél nevezett nagy japéni
Tecmo ugyancsak nagy kartéritési Ssszeget ko-
vetel. A vadlott vc'sf!cl]foz' s ugyanis a Dead or
Alive 2 (PS2) egy olyan véltozatat dobta piac-
ra, ahol az egyébként is merész idomokkal
me 6lmodo:%16|gyek anyaszilt meztelendl
pré%éﬁék megtorolni egymason sérelmeiket. A
Tecmo képviselSinek szavai szerint pedig
"ezek a jatékon tortént vc‘xhozfmc'xsor a keszitsk
eredeti elképzelését perverz és beteges madon
torzitjak el”.

reiker@eigo.co.jp
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mi a legfontosabb: ez a jaték nem a
Driver E)Iytuiﬁsa! Rengetegen gon-
doljgk a vilag killenbszé pontijain,

hogy a The ltalian Job a Driver-csapattdl

egy ﬁicbb iéték, de nem errél van szé. Ezt
fontos leszogezni még igy az elején, mert ez

sok emberkét megtéveszthet. Beszéljiink a

idrék torténelméré| az elsé kérben.

Az “Olasz Munka” egy viszonylag sikeres
sorozat volt Angliéban, Michael Caine fé-
szereplésével, melyben minden héten sikeriil
amolyan “Minden lében két kanal” stilus-
ban, a kornak megfelelé kriminalisztikai tor-

hogy néhol szinte 100 szazalékosan sikerilt
reprodukélni azokat a dolgokat és képeket,
melyek a Driver sorozatot oly naggyé tették.
Mindegy.

A kiilénbozs jatektipusok kozil csak a tor-
ténetrdl érdemes irni, igy nem is nagyon tér-
nék ki a tobbi részletre. llletve egyet azért
megemlitenék, ez pedig a Take a Ride, ahol
e|\?i?eg ugyanigy korbeutazhatjuk oz adott
varost, o%ogy azt az amerikai verziéban te-
hettiik. It azonban egy alapvets kiilonbség
van. A rendérék mindenképp utanunk for-
dulnak és elkezdenek kergetni. Nem szamit,
hogy betartjuk e a sebességhatart vagy me-
gc’:ﬁunk a lampanal. Idegesits, mert nem
tudtam egyszer nyugodtan végignézni Lon-
dont, sét viszonylag hamar m?é?kozunk egy
pi kével, aki azonnal uténunk szégu|d.

Alapvetden két részre szeretném osztani az
értékelést, pozitiv és negativ pontokra. De
mielétt nekikezdenék (természetesen a nega-
tivumok értékelésének elsésorban), egy-két
Sem|eges do|gof is megfrnék, illetve o|y(1n
komponenseket emlitenék, melyek a jatekba
nem feltétleniil tartoznak bele, mégis hangu-
lati elemnek zsenidlisak. A fészereplé angol-
tudésa olyan szinten mikédik, hogy elsé al-
kalummarfeirengrem a nevetéstd| az erds
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azoknak szémit,
akik egy keveset be-
szélnek angolul, de
egy nyelvész napo-
kig tudnél elemezni
a?ické kiejtését. Az
auték fipusa is vi-
szonylag semleges
tulajdonsaga a ja-
teknak, elég sok ko-
csival szaguldozha-
tunk (mér ha beszél-
hetiink szaguldasrol,
ugyanis alkalman-
ként Gromittasan uj-
Longrqm, amikor si-
eriilt elérnem a 60-
as csodahatért). A
Mini alapbél nem

téneteket megeleveniteni. Ez volt j6 30 éve.
Aztén jsttek a jatekok és a készitsk vissza-
nydltak az angol TV aranykoréhoz, elészed-
tek egy sorozatot, pont ezt, hogy ebbél is
jatekprogram szillessen. Bar tény, hogy sok
olyan prébalkozés volt, ami nem sikeriilt va-
lami i8], mégis belefogtak az arcok.
Tortenetileg a jaték egy csomd gengszterrdl
szol, akik mindenféle munkat probalnak
véghezvinni Londenban, az Alpokban és To-
rinéban. Ez tényleg olyan mint a Driver! Bar
nem azonos a készitégarda, mégis azt kell
mondanom, hogy a jaték egy az egyben
ugyanaz, mint a fent emlitett sikersorozat.
Még a menik formaija is erésen hasonlo sti-
lust, persze ez nem jelenti azt, hogy feltétle-
nill negativumkent kell kezelni a frtenetet,

egiyszarﬁen arrol van szo, hbiy a keszitsk
fel

vallaltak, hogy megmutatidk inspirdcisjuk
forrasat. Azért én ennyire nem merészked-
tem volna messze, arrdl van ugyanis szé,

egy szaguldozos tor-
ténet, igy még egyszer csak hangstlyozni
tudom: a sebesség it nem lesz annyira érez-
hetd.

No, akkor lassan kezdiﬁnk bele a negativu-
mokba. Annak idején Driver sorozathél az
élethiiség és a realisztikus véaroskepek csi-
ndltak sikeres jatékot. Az Italian Job béar vi-
zuélisan megprébalia kévetni a nagy eléd
reforikaiat, sajnos ez csak részben sikerillt.
Ha egészen gonlosun meg szeretném fogal-
mazni a probléma lényegét: nem realiszfiku-
sak az Otvonalak. A Driverben azért megks-
zelitsleg oft voltak a dolgok, ahol az életben
taléljuk ket, nem is beszélve az egymashoz
viszonyitott helyzetikrdl. Itt ez teljesen meg
van keverve, szinte csak véletlenil akad
olyan eset, ahol valés Givonalon, valés dol-
gokhoz jutunk. London példaul szinte egyti-
zede a valés varosnak, ami még nem lenne

baj, de az mar igen, hogy o Tower és a Big

Ben szinte 3 ufcara vannak egyméstél. Mie-

/




I6tt elfelejtem, szereték mindenkit figyel-
meztetni, hogy a britek févarosaban balra
tartas van! Erre nekem rament 3 autém és
vagy 200 sejt a fejemben. Sehogy sem tud-
tam rajénni, hogy ugyan mi a fenének jn-
nek velem szemge az autok a sajat savom-
ban, aztan révid gondolkodas utan raébred-
tem, hogy Angliéban nemcsak a korméany
van a tiloldalon, de a koesik is oft kézleked-
nek. Kifejezetten szokatlan lesz a igy vezet-
ni, de idovel még élvezni is lehet, bar a ka-
nyaroknél idegtépéen hiilye nyomvenalon
fordulnak a kocsik.

A kollégak az utakon egyszeriien dilettan-
sak!!! Ennyi barmot nagyon rég nem lattam
jatekban. Az idistak nemhogy vezeti nem
tudnak, de a |egminimé|isabi kanyarodési
mozdulatokat sem képesek rendesen elve-
Eezni. Akkora ivben probaliak bevenni a

anyart, ahogy azt egy harom kocsis teher-
auté tenné. Es még ezt mindig fudom tovébb
fokozni, mert amikor sikertl beléjik itkézni,
nemhogy elkezdenének folatni ki}e!é, nyom-
jak butan tovabb a gazt,
amig szinte teljesen
tonkreteszik a mi kocsin-
kat. Nem szémit sajnos
sebessegiik sem oz iitko-
zés elétt, teljesen mind-
egy, hogy gyorsan vagy

lassan megyiink, min-
denképp minimalisra
esik vissza a sebessé-
giink, ami nem feltétle-
nil j6 megoldas, mert
ugye a jatekban altala-
ban a kiildetések magas
szézaléka kizérélag az
idére megy.

Szoval, fogtok mérge-
|6dni eleget. Annyit
azért pozitivumkén itt
emlitenék meg, hogy
legalabb savokat nem
véltanak a soférkollé-
gak, igy attél nem kell

egyszerre két dolgot is kockézta-
tunk majd: elsgsorban azt, ho Yy
sajat négy kerekiink megy végleg
ténkre, masodsorban azt, hogy le-
olvassak a rendszémunkat. Igen, a
rendszémunkat. Ebben a program-
ban ugyanis nem a megsemmisités
a céiic a rendérb’knek,%qnem a
rendszémunk leolvasésa. Ugye

nem ke” mondonﬂm, hDgY az Vi‘
szont klasszisokkal kénnyebb, mint
mondijuk totalkarosra térni a ko-
csinkat. Rengeteg killdetésben a
legfébb hiba a rendérak irredlis
tapadasa hozzank. Mar rég meg-
csindltuk volna a missziét, béven
idén belil, amikor még 3 pitykét
kell valahogy lerazni. No, ezek le-
hetetlenek.

Csak azt nem értem, hogy miért
kell egy masfél perces szaguldés
kiildetes alatt a cél elétti kanyarba
bedllitani 2 rendért? Pont olyan

het, hogy azok,
akik ezekben a va-
rosokban mar jar-
tak, ismerés kiraka-
tokliatl.; clsqpédhqr-
nak bele egy-e
rosszubbng hagi-
ndlat utén. Amiben
egyértelmien le-
nyomija a Drivert a
jatek az a vezetési
szabadsag.

A sziviink szakadt
meg, amikor Los
Angelesben nem si-
keriilt a megfelels
helyeken hasznalni
a ram 'llzqt, jarda-
szegelyeket. Itt min-
den mokadik. Fi-
gyeliétek az tlds-
zések alatt a kiilén-

bozé felhaijtékat,

' rogramban, hamar réjé-
ogy viszonylag kénnyen otthagyhat-
t, s6t ha semmiképp nem sikerdl le-
i zsarukat, még mindig nekikorma-

nyozhatjuk a jarmiivet és egy friss autoval
gy 2, esetleg 3 renddrt ki tudtunk késziteni.
: talian Job rendéresapata ehhez ke-
kkal gyorsabb ndlunE, szinte lehetet-
lehagyni &ket, kizarélag akkor tudunk
szabadulni télik, ha sikeril valahogy
oritani Sket egy olyan helyzetbe, ahol
gy hérom pngﬁri forgalomban lévé
i egyszerten eldllja az utat elslik. No,
lélhatiatok, hogy erre héanyszor lesz le-
t8ségiink.
enjiink fovabb a rendérség szidasaban!
m 1eher Sket Gsszetorni. Teljesen fiiggefle-
k a sracok az Sket ért sériilesektsl. Akar
sleszor is nekimehetiink a rendéroknek,
ndenképp birni fogjak, mi viszont ilyenkor

Sl

pontra, ahonnan mar lehagyni sem tudjuk
Sket. A készitékben lehetett volna egy kis
humanités a jatékosok iranyéba. Térjink ré
magukra a kiildetésekre. Mo
a szokdsos, kergetés, meneki
odaérds kildetések jellemzik a jatékot, bar
tény, hogy akadnak olyan missziék, melyek
teljesen értelmetlenek. Példaul van egy rész,
ahol két “srémlanyt” kell atjutiatni egyik kol-
1égc'1nknuk, aki bolondul a g'lzefeﬂ baratns-
kért (az mér egy mésik dolog, hogy mind-
ketten olyan kévérek, mint hérom mikulas
egyitt) és valamilyen fura okbal kifolyslag
rogton elke_zdénela rendérok kergetni min-
ket. Miért2 Honnan2 Hogyan? Millié alka-
lommal meriil majd fel bennetek hasonlo
térdé_s,-' de valasz nincs nagyon ra a jaték-
an.

Sikerilt minden jatékos rémalmat is bele-
épiteni a programba, ez pedig a tobbrészes
kiildetés. Egy kildetésben, mondjuk 3 alkiil-
detés van és ezek kozott nem lehet menteni.
Kinkeservesen sikeriil lerézni a zsarukat,
djik az utasunkat és ha ezzel
ar csak egy vonatot kéne el-
magaban is nehéz feladat, plane
sikertelen probalkozas esetén

dhetiink eLﬁrEl Nem his

)

g

i S
letek kérgl megtalélba-
16 zleteket is model-

leztek, igy konnyen le-

&pitkezési terblete-
ket, mert néhol egyszerien ki tudtok ugrat-

 nia rendérak hatétavolsagabel, de 8k ezt
_nem képesek megtenni. Rédadasul a program
ilyenkor kiilss nézetbé| mutafja meg nekiek

m_agét az ugrast, igy par pillanatig mint vi-

~ zudlisan, mint mentalisan kikapesolhattok.

Szinte mindenhova be és fel tudtok hajtani,
akar még épiiletek tefejére is. Ha még nem

~vagyok fisztdban az Givonalakkal és azokkal

a helyekkel, ahol ezeket az ugrasokat meﬁ-

* tehefitek, ajanlom, hogy valasszétok a Take
; aRide—méc‘

of, és keressétek meg Sket. A ze-
nével nincs probléma, bar kicsit unalmas,

ho?y egy kildetés alatt mindig ugyanaz a
~ meld

dia dibsrég. A feladatok bemutatésa is
jspofa, ahogy egy velitégép levetiti, hogy
merre és miiie" maijd tenniink, a fent emli-
tett akcentussal kommentalva.

Bar terjedelemben a rossz tulajdonsagok
tinnek t5bbnek, de ne értsetek félre, min-
denképp 6 jaték az Italian, mert pontosan
abban Eiillanbézik a Drivertsl, amiben egy
amerikai show kilonbozhet egy europaitol:

~ nem annyira hangos, nem annyira rongyra-

z6s, viszont sokkal stilusosabb, szinvonala-
abb és ember kazelibb.

Ha elkezdtek jatszani ezzel a programmal
elsé korben hianyolni fogjatok a terképet, a
nyilak pontossagat, de igével mindenki meg-
érezheti, hogy mitél mas teljesen a program,
mint a Driver és mégis miiéS|I nyGjt legalabb
annyira 6 jatékélményt, sét helyenként sok-
kal jobbat. En mindenkinek ajanlom, mé
akkor is ha elsé kérben kicsit nehézkesne
tinhet a jaték, mar csak azért is, mert tény-
leg hangulati elemekben sokkal egysége-
sebbre sikerilt, nem beszélve arrél, hogy a
varosok grafikai megoldasai szemet gyo-
nydrkadtetéek. Ja, és ugye PS1-rél beszé-
[ink. Ezt senki ne feledje el, mert miota sike-
riilt megszoknunk a PS2-es grafikat azéta
kénnyen lehozzuk a régi jatékokat. A The
Italian Job kivéléan sikerilt és kb. 1 héna-
pig egyszerien megunhatatlan. b
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omoly megméreftetés volt és igen
Khsok lelki eré volt szitkséges ahhoz,
ogy nekilassak a Martian Gothic
végigjatszasahoz. Féleg, hogy teliek mal-
tak a napok és én mér mindent leadtam,
csak ezt nem. Végiil ma, 1 nappal a le-
adési hatérids el leillem megirni a cik-
ket. Bevallom &szintén fogalmam sem volt
milyen jaték lehet ez a Marfian Gothic,
csak azt tudtam, hogy végigjatszast kell
gyértanom rola. Amint betcltsttem és jat-
szoftam vele egy orat rajéttem, hogy par
nappal elébb Eébﬂ volna nekilatnom. No
mindegy, legfeljebb nem alszom ma este.
De fényleg, mi is ez a Martian Gothic2 A
cimbs| gondolom mindenkinek elgszor
egy kozépkori fantaziavilag jut eszébe,
de itt egyaltalén nem errﬁﬁesz sz6. Ez a
program a dvében jaiszodik, méghozza
a nem is olyan tavoli jcvében. Az ember
végre eljut a Marsra és felépiti elss, még
igen primitiv kolénigjét. Dacolva az idéja-
ras mocsoksagaval elkezdenek forni, ku-
tatni, élé organizmusok utdn. Mindenki
~ meglepetésére faldlnak is egy baktériu-
mot, 50 méterrel a felszin alatt. Ugy tGnik
valami nagyobb dolog is rejtézik ezen a
bolygén, hiszen 2017 oktoberében vérat-
lanul megszakadt a radiskapcsolat az al-

loméssal. Tiz hénap telik el és a Féldi ira-
nyitas semmit se képes fenni oz tigyben.
Vegil Gak indiﬁél?uz Enigma missziot,
vagyis egy harom fés felderits csapatot.
A ?eszéilc’:shoz kézeledve valami furcsa
médon lekapcsolédnak a leszallast segité
mijszerek és fények. A hatalmas viharban
a felments sereg is a felszinnek csapodik.
Szerencsére mindharman tolélik, de tavol
sodrodnak egymastsl. Mikor elérik a ba-
zist, mindenki kilén bejérati kapun lép
be, igy tovabbra se képesek tartani a
kapesolatot egyméssal. A bézis kiilénbs-
z6 ponfjain vannak, de mindharman em-
1é|<eznef( a feladatra, vagyis kideriteni,
hogy mi okozza a bazis ijeszi6 csendijét.
Egy o tandcs jar csak a fejikben: “Ma-
radj egyediil, maradj életben”. Senkire se
szamithatnak, mindeniitt halott tetemek
doglenek a fsldn. Mi a fene tartént ifte
Gondolom a fentiekbdl rajstietek, hogy
egy Sci-fi horror jatékrél lesz sz6. Valéja-
an ez a program is elébb jelent meg PC-
re, igy egy dtirattal allunk szemben.

RETTEGES

Az egész egy nagyon szép és sokatmon-
do animacioval kezdédik, majd ezt a me-

e

ni kéveti. Erdemes benézni a beallitasok-
hoz és megvizsgélni a gombok kiosztésat,
mert bajba keriilhefiink, ha egy éles hely-

zetben nem fu|6|iuk pé|d6u| a futast.
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Amig a meniiben tokalédink, felfinhet
milyen kafa zenét nyomat nekiink a prog-
ram. Sajnos a pdlya alatt nem lesz ilyen
i6, s6t eiy(:lhalén nem lesz semmilyen se,
mert csak hanghatasokat és beszédeket
hallhatunk. Maga a jatékmenet kisértetie-
sen hasonlit a Resident Evil-hez, azzal o *
kilonbséggel, hogy it egy kicsit tobbet
kell hasznalnunk az agyunkat. Tovabba
egy hés helyett mind a hérom embert
szerre iranyitjuk. Ugy véltogatunk kéz-
ﬁﬂz mint régen a Lost Vikings-ben. Van,
amit csak az egyik fud megoldani, illetve
segiteni a masik keftének foljutni bizonyos
helyeken, felszedni targyakat amikhez
csak az egyikiik fud hozzajumi, sib. A Se-
lect gomml tudunk véltani koztik. A -
Start-al az inventory képernyére jutunk,
ahol a karaktereink energidjat, a naluk le-
vé targyak listajat, a pontos idét és a tér-
képet [athatjuk. Valéjaban én nem sok
hasznat lattam a térképnek, mert ha nem
ismerjik a palydt és nem tudjuk hova
akarunk menni, hét bizony a térképtsl
sem fogjuk megtudni. Nehezités, hogy
mindharom emberiink kiilén targylistaval
rendelkezik, tehat nem tudjgk a masik al-
tal felvett targyakat hasznalni. Viszont
.vannak a palyan elhelyezve transzport
egységek, melyekkel a bazis egyes pont-
jai kozott lehet kiildszgetni cuccokat. Pont
ez az, amire szitkségiink lesz. Hasonléan
egyedi megoldas a menés is, amit a sza-
mitégép terminalokbél intezhefiink gy,
hogy elkezdiink jatszani az oft taldlhate
iéoingd (Martian Madness) és azon belil
mentiink egyet. Igy a valédi jatekallast is
elmenti. Sajnos korlatozva van a menté-
sek és a felleihet& termindlok szama is.

FELELEM
Mikézben a bazison mészkalunk egy

ey i

576 KONLKOL



csomé haloffat lathatunk. Erdemes mind-
egyiket atkutatni, hatha van nélunk vala-
mi hasznos dolog. ik ezt meg minél
hamarabb, mert egyegr:on 0s idd utan
ask c holiokiala allké o gncl vaihs
Valami furcsa erd fogja mozgatni éket és
rank vetik magukat. Alap esetben semmi-
lyen tamado eszkozzel nem rendelkeziink,
igy ha mar megharaptak, prébéaljuk — az
egyébként semmit sem érd — rigast kom-
binalni az iranyokkal, hogy lelokjik a
foldre a szornyetegeket, igy elfuthatunk
mig Gjra felallnak. Tobbnyire mindenhol
hasznos a futds a jatékban, mert ha mar
lesz is fegyveriink, nagyon kevés téltényt
talélunk majd, és nagyon be kell oszfa-
nunk. Nem pazarolhatiuk el holmi jstt
ment zombim, hisz lesznek még poksze-
rij fenevadak meg TriMorphok is.
* Mér a grafikai megvalésités is elég ko-

tésok nem a legjobb mingségiek, legin-

kabb csak a sajat hangunkat fogjuk halla-
- ni, ahogy magunkban beszéliink. A szink-

ronhangok nu?ﬁ: idegesitck, 'olrm mint-

ha akeentussal beszélnének angolul. -

HALAL

Mikor a pélyara kerilink, mindhérom
emberiink az dirlock szobaba van bezér-
va. Valisunk a Select-el Kenzo-ra és men-
junk oda a sisakhoz, majd nyissuk ki. Ve-
gyiik ki belsle a radiot, igy most mar ke-
pesek lesziink beszélni a tarsainkkal. Ve-
gyik az iranyt a nyitott &ltoz8szekrény fe-

*

 leg van, egy dikiafon, rajta o fénak han

lalkozhatunk is az els6 halottunkkal. Nem
kell aggédnunk, egyelére m 0
felpattanni, nyugodtan ma {
Tovabb balra, az Gtkeresztezédésig.
Ujabb tetem, eztttal az igazgafd holtes:
tére bukkantunk. Kutussugc_:‘lzt,_héihqzvml

.

néla valami hasznos cummé, és l6n, fén
javal és egy kulcs (key hgg

Erdemes
meghallgatni a felvételt,

bb lesz r szikségink. Forduljunk

meg és menjiink &t az ajtén, mely utén

enesen haladva egy fura lel
bihoz jutunk. Ne menjiink kozel hozza,
mert ne-

igazén csak

6 zom-

kat kildézgethetiink (vac
kbe o szomi

rgyak r is
6|vrg)s,:nik,'rpyxssuk.k1»' sza

 relt ajtékat, igy most mér Ka

jonni az airlockbél (Diana
leez 26, Kesaolink Fl
tan oz ajok ki-

@

moly ahhoz, hogy képes legyen félelmet
ébreszteni, ha éjjel kezdink el nyomulni a
programmal. lgyekeztek teljes mértékben
visszaadni a PC-n lathaté grafikai mindsé-
get és ez tobbnyire sikeriilt is nekik. Taléan
ami a leginkébb zavars, hogy a felbontés
cskkentés miatt a betik elég olvashatat-
lanné valtak, igy a feliratozas egy rossz-
abb mingségli TV-n, példaul a Martin Ju-
noszlﬁ-;’]n nem sokat ér. A hangokkal is
kevés

evésbé voltam kibékiilve, mert a hangha-

|é és kutassuk at. Ezzel mar mehetiink is
ki, be a fertétlenits szobaba. Alljunk a
racsra és nyomjuk meg a panelen a gom-
bot. Ekkor egy gazzuhanyt kapunk. Ken-
zo megemlifi, hogy nem esett j6l neki ez a
hiily:%lﬁsleges lyamat, és milyen igaza
is van, mert mint kesébb maijd kideriil a
fertétlenits gaz megfertsz minket... Most
mar kimehefiink az ajtén. A Madison
Avenue folyésan faléfiuk magunkat. Men-
jink el balra és &t az aijtén, ahol mér ta-

kiink ront és foloslegesen vesztenénk ener-
iat. A cél a jobb oldali ajts, ahol mér
Easznéllhaliuk is a fénoknel falalt kulcsot.
Belépve kapashal feltiinik az agyon heve-
részé csajszi hullja. Ezdttal még hagylak
élni benneteket és elarulom, hogy érde-
mes odafigyelni a dragara, mert hamaro-
san a kelleténél éberebbeé fog vélni. Men-
jink oda és vegyiik el a téltényeket tsle,
maijd ]egyezzzﬁyr:eg, hogy jobbra talal-
haté a transzport egység, mellyel targya-
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nyiltak a halott lany megharagszik rank
és ezért csapolni a{ur majd a vériinkbél.
Epp ideje, h l&vozzun{, de nagyon
hamar. Mik:rggiztonséga helyeztik Ken- -
zot, valtsunk Gt Karne-re. :

(Folytatds a mellékletben)
b

[ MARTLAN-GOTHIC "
L‘ ) WFIGAT]ON 1
i TAKE 2

GRAFIK A, KIVALS
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v J6 TORTENET, VISTONYLAG
OSSZETETT MEGYALSSITAS
x 6GYENGE RANYITAS ES
DEGESITS SZINKRONHIANGOK



BARBIE EXPLORER

Sose hittem volna, hogy egyszer Barbie-
zni fogok, de 576-0s pc‘llyaﬁ:tdsomnck ha-
la, ez az id§ is elérkezett. Szerencsére
csak a képernydn kellett elviselnem ezt a
széke leanyzot, de még igy is megrazé él-
mény volt. A Barbie Explorer valéjaban
egy {olcndidfék, melynek Barbie a fgsze-
repléje. A betdltés utan egy infrét mutat
nekiink a program, melybé| kideriil, hogy
Barbie egy kutaté, kalandozé, pontosan
olyan, mint Lara Croft, csak egy kicsit sz5-
kébb. Egy professzorral a vilag utolsé
nagy rejtélyén, a magikus tikrén dolgoz-
nak. Az a monda jarija, ho y ha valaki
6sszerakja a széttort tikér darabijait, akkor
meEnyﬂik a titok. Mi més lenne a felada-
tunk, mint végigmenni a palyakon, és
megoldani a rejtélyt.

Mikor elkezdiink jatszani, mar az elsé pil-
lanatokban érezziik, hogy ez bizony révid
egy menet lesz. Tébb okbél is. Rész‘éen
azért, mert Barbie mindent&| meghal. Ha
hozzéér egy kis csimpanzhoz, azonnal el-
halélozik. Nincsen energiacsik, mindezt

. Ogy oldottak meg a készitsk, hugy adnak

20 életet az indulasnal. Praktikus, nem
mondom. Aztan észrevessziik, milyen hi-
hetetleniil lasso a program, mint egy lassi-
tott felvétel. A palyén Barbie-t hatulnézet-
bal lafjuk és iranyitjuk. Az 8sszes helyszin

tébbnyire ugyan tgy néz ki, és ugyan azt
kell cs?nélni?ézakcgc){,ékokon kell é?rﬁgrc’xlni
és kikeriilni a roppant intelligens és véalto-
zatos ellenfeleket. Vagyis majmokat, ele-
fantokat és kecskéket. A mesterséges intel-
ligencia itt azt ie|enﬁ, hogy az ellenfél
ic?bbrcz-bolrc sétal a palyan.

Tobb visszajelzést kaptam, hogy miért
szélom le annyira az ilyen gyerekes kis
programokat, hiszen attél, hogy én nem
élvezem &ket, egy fiatal g erei még ol el-
szorakozhat veliik. Tﬂvébgm is fenntartom
a véleményem, miszerint kedves, gyerek

ro rcmolct is lehet igényesen és igényte-
Eenﬁ kivitelezni. Talén csak a Barbie-zés
lényok (vannak még olyanok?) jatszogat-

néanak szivesen ezzel a programmal. A
zérd mondat az lehetne, hogy: széke f6-
hés, széke jaték, szokeknek.

EGYPT 2

A Barbie utan gondoltam nem jshet
rosszabb, most mar nem arthat semmi, Té-
vedtem. A Cryo nevii cég mindig is oz igé-
nyes és hossz( szavatossagi programokrél
volt hires. Az & széamléjukra irhaté a le-
gendas Dune kalandjaték és a Lost Eden
is. Hat évvel ezelét ezek a programok
még megdlltak a helyiket, de hogy 2001-
ben kiujicnck y ugyan ilyen programot,
azt én mér neme%irtc:m felfogni. A techni-
kai megoldésok tokéletesen a Lost Edent
idézik. Egy kalandjétékrél van sz6, de a ti-
pikusan Myst-es fajtabol. Vagyis csak ké-

eket mutatnak nekiink és azokon kattint-
ﬁcﬁunk az egérrel. Ha rakattintunk egy em-
berre, beszélhetiink vele, ha egy targyra,
akkor felvehetjitk, megnézhetiik. Ha az aj-
téra nyomunk vagy csak siman a tavolba,
akkor elkezd télteni o program, mint a ve-
szeft és két perc utan kirak egy masik ké-
pet. Annyiban véltoztattak a Myst-es meg-
oldason, hogy a Playstation triikkieit fel-
hasznélva a képet kifeszitik harom dimen-
ziéra, és forgolédhatunk kérbe, mintha
térben lenne. Persze ha jobban odafigye-
liink, lathatjuk, hogy csaL szemfényvesziés

a dolog.

Ezek ellenére elég szép a jaték, féleg a
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renderelt atvezets animacioknak kdszon-
hetden. Egyiptomban jarunk, egy fiatal
arab leanyzé személyében te:égkenyke-
diink a sivatagban. Egyszer csak j6n egy
pasas és hoz egy levelet. Igy kezclédik
minden kaland. A |evé,| upénkf{ﬂ jott, aki
segitséget kér télink. Utra kelink és min-
denféle fura dologgal talélkozunk, kihalt
vérosokkal, meggyétort emberekkel. Vajon
mi torténik itte A feladatunk a rejtély k:'cle
ritése lesz. Sajnos rettentéen unalmas a ja-
tek és ezt foleg a ritka pocsék zenei aléﬂes-
tés okozza. Nem segit a hangulaton az
sem, hogy a szerepl8k minden széveget a
sajét hangjukon mondanak el. Agyoncsap-
ja a jatszhatésagot, hogy az &sszes kép-
véltas kézét perceket tBltoget. Nem mond-
hatok mést, esak hogy millié jobb program

¢ .

van Playstationre, féleg kalandjatéekok,
tgyhogy ha teheted ne okozz magadnak
bosszisagot az Egypt 2-vel.

HUGO BLACK
DIAMOND

Emlékeztek még a kis német rajzfilmre, ami
régebben ment a TV-ben? S6t volt egy telefo-
nos jaték is, me|yben Hugot, a kis 'c')rJi:"»gpdén-
tét iranyfthatiuk a telefon gombjaival. Ot lét-
hatjuk most viszont a Playstafion képerny&jén.
A torténet fipikus: kis falu az erds szélen, min-

§u voeny
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den kis dllatka békében &, siit a nap, csiripel-
nek a madarak, stb. De j6n a gonosz Gozeri
Gozer, a halalhozé eg lboszorku tarsasaga-
ban és megszéllia a Fur:.rr. A beke helyett félel-
met, a szabadsag helyett rabségot, a napsiités
helyett sotétséget hoz. A lakosokat kizsakma-
nyolva, béln):a(bcn dolgoztatia cket, fohasiink
bardtit viszont bariénbe vefi. O viszont egy
madarkaval kiild segélykéré levelet Hugénak,
aki magényosan él valahol egy sziklas vidé-
ken. Hugé azonnal Ginak indu{és az & feloda-
ta lesz (illetve a mienk), hogy kiszabaditsuk
haverunkat és megmentsiik a folut a zsarnok-
ségtél, no meg ugye az egész vilagot.

Egy éﬂugos maszkalés unyugré\ van 5z0,
mj{ben térben ferpeszkeds palyakon futko-
sunk, ugralunk, gyémantokat szedegetiink és
kikertljiik vagy lecsapijuk a rank ronté ellenfe-

leket. A grafikai kidolgozas elég igenyes. A
kamera mozgdsa a legtobb he|yen finom, bar
néi;j

néhol minden ok képes belassulni. A
palydk részletesek és a zene is aranyos. Saj-
nos nem taldlfam angol nyelvet a programban,
igy a némettel voltam kénytelen szenvedni, mi-
vel a német nyelvismeretem konvergél a zéré-
hoz. A Laden (loading) feliramél scﬂ(on éhatat-
lanul is asszocidlnak a bin Laden néven ismer-
té valt médiasztarral. Egyébként Hugé is sza-
kallas, de ebbe ne menjink bele. Aiis ficke
mozgasa egyszerl, igy iranyitasaval sem lesz-
nek killongsebb prob?émﬁin . A mészkéléson
kivil timadhatunk a nélunk l&vé ostorral, illet-
ve bekiszhatunk a szik helyekre a guggolas
plussz iranyokkal. Az ellenfelek altalaban egy
iitéstd| is elpusztuinak, féleg a jarérszé kroko-
dil harcosok, meg az ollé?lid csipkedd rakok
a tengerparton.

Osszességében egy teljesen szokasos plat-
formjaték a Hugé. Ha épp nincs mas a kbzel-
ben, el lehet szérakozni vele.

DANCE DANCE
DISNEY MIX

Gondolom mar a cimbdl kideril, hogy milyen
programra szamithatunk. Igen, ez egy tancolés
]cr:f. Kivételesen egy igényes Disney produk-
cié, amely még nekem is megtefszett. Elgszér
azt hittem, hogy olyan lesz, mint a Parappa,
de rengeteg az eltérés a két program kozott. A
hasonlésag mindéssze annyi, hogy mindketts-
nél a ritmusérzékiinkre kell hagyatkoznunk.
Mig a Parappa egy rojzfilmszerd jaték, ahol
téncoltatnunk kel a f8hést, a Disney Mix egész
masrél szol. Itt a meniibé| valaszthatjuk ki a ja-
tekmodot, és a zenét, amire fancolni szeret-
nénk. Tébb CD-nyi zene van a lemezen, mind
iél tancolhatd stilusban. Legjobb a japan dance
sléger, a Macho kacsa, meg a Micky Mouse
Dj. A lényeg az 8sszes jatekmod kszott, hogy
a megielend nyilakra ritmusra fapossunk ré az
joypad megfelels iranyaval. Ez igy egydltalan
nem igazi élvezet, ugyanis a programot valsja-
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ban az amerikai kisgyerekeknek falaliak ki,
ahol a Playstationhdz simén megvasarolhaté
(esefleg a jatékkal egyiitt) egy tancszsnyeg. Te-
hat egfren a Disney Mixben nem egy rajzfilm
figurét kell megtancoltatnunk, hanem minket
mozgat meg a Miki egér és csapata, a fanc-
szényegen. Amelyik nyil villan, abba az irany-
ba k:ﬁilépni a szényegen. Egyre nehezebbek
a ritmusok és a mozgasok, és egyre fobbet kell
ugrdalnunk. Bevallom férfiasan, nekem nagyon
bejstt a program. Féleg az igyekezetet iuc[:m
benne értékelni, hogy megmozgassak a képer-
nyd elétt poshads fiatalokat. Raadasul mindezt
igazi zenékkel és egyiittesekkel oldottak meg.
Kulsn felkértek egy csapatot, hogy készitse el,
a ro}zﬁlms[ﬁgerii diszkésitott véltozatdt, éne-

kestil. St olyan nagy nevek is feltiinnek a
programban, mint példaul a Scooter. A zenei

stilusok is sokfélek, van it hardcore, pop, dan-
ce, house, reggae, hip-hop, R&, stb.

Sajnos nem nagyon érdemes beszerezniink a
programot, ha nem rendelkeziink a megfelels
tancparkettel, joypaddal ugyanis semmit nem
ér. Legfeliebb a zenéket élvezhetjik. Tetszett a
program, vannak még aranyos probalkozasok
és igényes jatékok a fiatalabb korosztaly sza-
méra is.
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LAND BEFORE TIME
RACING ADVENTURE

Ez a hénap kiilénssen kedvez a fiatalabb
korosztalynak, mert rengeteg gyerek prog-
ram érkezett hozzank. Ugy tiinik Playstati-
onre mér nem igazan akarnak komolyabb
produkciéval elrukkolni. Ez a hossz6 cim{
jaték is egy csecsemSknek valé kaland. A
cimbdl kideriil, hogy egy versenyrél lesz
sz6, sét nem is akarmilyenrsl. Egy &si
idskben jatszéds futam ez, ame?ynek kon-
cepciéja leginkébb a B.C. Racershez ha-
sonlithatd, csak itt nem autékkal, hanem

Lz iy

dinoszauruszokkal kell futkosni a palyan.
A betaltéskor egy kis animéaciét lathatunk,
igaz elég gyenge mindség. Haromfajta
jatekmod kozott valaszthatunk, egyedili
verseny, egy gép iranyifotta jatékos elleni
kiizdelem, vagy a haverunk ellen nyomul-
hatunk. Engem egyik sem szérakoztatoft
igazén. Unalmasnak taléltam a progra-
mot, s&t talélébb sz6 ra az ires. A legelss
mad, mikor egyedil futkosunk a palyan,
hatulnézetbsl latiuk a dinénkat és a ceél
hogy felszedjilk a meghatérozoft szamo
bonuszt. Mivel lassitani és megéllni nem
tudunk, csak jobbra-balra mozoghatunk,
illetve dtugorhatiuk az ukadéfyzgut. Ugyan
ez a helyzet, miLor egy masik dind ellen
versenyziink, csak oft a felszedett extrakkal
grorsiﬁ'laiunk a sebességiinksn, igy egy kis
elnyre tehetiink szert. A nyerés kulcsa ab-

a1:903:23

ban rejlik, hogy végig az Gton maradjunk
és ne essiink el sehol.

A terepek grafikai megoldasa szépnek
nevezhetd, Se itt is jellemz6 az iresség.
Sehol se erélteftek meg magukat, hogy sok
objektumot helyezzenek el. Alialéban egy
kanyonban futunk, hasenléan a Lion King
menekiilgs palyajahoz.

Probaltam ennér az értekelésnél is ogy all-
ni a dologhoz, hogy egy nalam sokkcrﬁu-
talabb emberke talén érdekesnek taldlia a
céltalan futkosést, de tgy latom, hogy ez
mindenkinek unalmas lesz egy idé utén.
Annyira semmi motivaciot nem ad a prog-
ram, hogy barki megunia és lefeszi két-ha-
rom pélya végigfutasa utén.
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XTREME ROLLER

Oszintén sain6|om, ha csalodast okozok
azzal, hogy a legisbb programot lefika-
zom, de nem akarok hazudni. Miért mon-
dandm azt, hogy egyik jobb, mint a ma-
sik, ha ez nem igaz. A most érkezett jaté-
kok kézétt talén a Hugo és a Disney Mix
érnek valamit. A tsbbivel biztos, hogy so-
sem ilnék le jatszani Gnszantambél, sét az
emlitett kettvel sem, mivel nem az én kor-
osztélyomnak valé. Inkabb lenne nekem
valé a most teritékre keriil Xtreme Roller.
Mikor betettem a lemezt, felcsillant a sze-
mem, végre egy olyan jaték, amit talan él-
vezni fogok, hiszen amigy is egész nap
az Extreme Sport csatornan lég a szemem.
Az infré is beleadott mindent, ami kell, ps-
régnek, repiilnek, ugranak, gyors vagasok,
porgé zene, stb. Beﬁéptem a meniibe, még
mindig hatalmas lelkesedéssel. Kér, hogy
elrajzfilmezték az egészet és az &l8 sze-
replok helyett mindenitt csak rajzolt figu-
rdEkal és palyakkal falalkozunk. Vegil mi-
kor a palyara keriiltem, feljesen elvesztet-
tem minden lelkesedésemet. A jaték lasso,
de nu%yon. Ahol csak lehet, megakad, a

korcsolyasok animacisja darabos. A pa-

lyakon semmi figurazasra nem lesz szik-
segiink, csak megyiink elére a sik ferepen
éﬁész. Ugrani egyaltalan nem érdemes,
mert legtbbszar csak lassit rajtunk, vag
teliesen elhasalunk és vesztiink. A buino{-
sagon egyedil vagyunk a hatalmas pa-
lyén, kérbe-karbe gérkorcsolyazunk a vé-
rosban és szedegetjik a vekkereket, hogy
nehogy lejarjon az idénk. Az Exhibition
jatekban van lehetsség tobb gép iranyitott
ember ellen is jatszani, de a sebesség igy
még szanalmasabb, raadasul a gép még
csal is. lgaz a palyak elétt bemehetiink a
Shopba és vehetiink mas fipust gérkoreso-
lyét is, de egyik olyan, mint a mésik.

Osszefoglalva ismét egy olyan jaték, amit
nem érdemes beszerezniink, mert unal-
mas, mint a biin és ha nem alszunk el raj-

ta, akkor csak felidegesitjik magunkat a
pocsék iranyitason és hogy sosem azt teszi
emberiink, amit mi szeretnénk.

3. Hpont

HOTWHEELS EXTREME
RACING

Kezdett ulc’lbbhc:iyni az erém a sok pocsék

jaték lattan, de ekkor — épp iddben - st a

Hotwheels, a Matte! 6l ismert autocskaibol

&sszegylrt program. Mar oz iniré is elég
porg8sen kezdédstt és a jaték is probalta
tartani a sebességet. Egy Lizros, akeiéban
nem lesz hi('myA A [ényeg, hogy veszedelmes
palyakon kell megnyerniink a versenyt, felje-
sen extrém uuhﬁ?rﬁ(kol. A palya egyes szull(a
szain kapuk vannak elhelyezve, mivel maga
a pdlya is véltozik. Van, Kogy egyszer csak
vége az Omak és szakadék nyilik, teli vizzel.
llyenkor athajtunk a kapun, a kocsi kerekei
atalakulnak talpakka és siklunk a vizen. Ha
végképp jarhatatlan az Gt, akkor szarnyaink
nének, és repii|5gépkéni megytink h:véi;b.
Természetesen a cél, hogy mi legytink oz el-
sk, de ezt csak Ogy tudjuk kivitelezni, ha
kdzben a tobbieket kifistsljok. Eppen ezért
minden sarken millié fajta fegyvert talélunk,
melyekkel kinyirhatunk mindenkit. Van mini-
gun, célksvetSs rakéta, langszérs, kisnthetd

olaj, bazooka, granatvets, boxer és még so-
rolhatnam. Mindezt az akciodus jatékmene-
tet sikeril sebesség%]el is birnia a Erogram—

nak, hiszen mindenhol minden ro kbcn éls
mozog, egyszerre négyen vagyunk a palyan
és még igy sem iassi%e. A grdfikai kidol-

0zas meglepden részletes és szép, a viz
ﬁu"c’lmzik és dflatszik, a palydk szélén vize-
sések is vannak, a repilds részeknél elsza-
radt karék éllnak ki a f5ldbél. A zenei dlé-
festés is passzol az felpérgetett hangulathoz,
de inkébb csak a jaték alatt, a meniiben
nem az igazi. Természetesen keften is nyo-
mulhatunk, ha két iranyitéval rendelkeziink,
tovabba egyjatékosnak rendelkezésére all a
bajnoksag, az arkad és oz idé ellen verseny.
Kijlén ércikesség, hogy a bedllitdsoknal ren-
gefeg mindent médosifzuhmk. A nehézsegtdl
kezdve, az iranyitason, hangokon, dllastslté-
sen és mentésen kiviill még a minket kdvets
kamera délésszogét, tavolsagat és magassa-
gét is allithatjuk.

Oriiltem, hogy végre egy olyan jatékot lat-
tam, amivel érdemes jafszani. Erdemes be-
szerezniink, ha egy kis izgalmas és pergés
versenyre vﬁgyu‘;i.

NBA SHOOTOUT
2002

Egy sportiaték, amely nem Electronic Arts.
El tudjuk ezt képzelni2 Hat bizonyéra elég
nehéz Ugy gondolni egy j6 sportprogram-
ra, hogy az ne Electronic Arts legyen. Pe-
dig nem volt ém ez mindig igy. Régebben
soi cég igyekezett minél jobbat alkotni, vé-
giil mindet a porba fiporfa az EA a fan-
tasztikus minSségi jatékaival és a renge-
teg pénzével, amibél minden jogot megve-
hefett maganak. Ezottal mégsem egy EA
jaték érkezett hozzank, hiszen az NBA
Shootout egy eddig szamomra ismeretlen

cég, a 989sporis probalkozasa. Mikor be-
tettem a lemezt igen er8sen meglepédtem.
Elég j6 rap zenével indul az intré és végig
tartja magat ehhez a sfilushoz a program.
Bizonyara felkértek egy csapatot a zene
elkészitésére, de azt sem tartom kizartnak,
hogy valamelyik meglévs albumrél vélo-
gatték 8ssze a szdmokat. Minden esetfre
nagyon bejétt a zene. Maga a jaték a szo-
kasos opciokat tartalmazza, exhibition, se-
ason, gyakorlas. Mindent szabadon bedal-
|iihurunE az option-ben. A szabalyokial
kezdve, a csapatunk tagjain keresztiil min-
dent. Mivel nem vagyok tilsagosan jaratos
a kosarlabdaban, igy nem tudtam ponto-
san megdllapitani, mennyire redlis adato-
kon és szereplékan alapszik a jaték, de
Ggy tint, hogy igaziak a csapatok és jaté-

kosok, fenyképestil, adatostul. S&t belép-
hetiink egy karakter editalé meniibe is,
ahol pontosan megfervezheﬂijk, hcg
egyes mozgasokat hogyan hciisunu{vég-
re embereink. A jatékmenet illetSen telje-
sen szokvanyos kosarlabda program, 6
grcfikdvcl és kivalé zenével. A meccsek
alatt jél latszanak a jatékosok, az arcuk,
viszonylag egyszer{i az iranyitas és a
kommentator végig magyardz. Meg vol-
tam elégedve a programmal, ajanlom min-
denkinj(, aki lusta letolni magat a térre a
haverokkal, vagy csak imadja a koséarlab-
déat minden formajéban.

Tibi
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ajnos egyre in-

stc':bb latszodik,
ogy a PS gép mar a végét jarja. Kevés

program érkezik rd, és azok kézt is tbbségében

csak igénytelen vackok vannak. Va-
lamiért tgy érzik a cégek, hogy még
ki kell adniuk erre a kanzolra pér
marhaségot, valami nagyobb név
alapian, és a szegény fanafikusok
rnaicl megveszik azt, és igy kevés be-
fekietéssel sok pénzhez juinak majd.
Mint nagyobb név, igy jért most Sco-
oby kutya is, aki rengeteg rajzfilm-
ben szerepelt mér, és rengeteg gye-
rek szereti a bugyuta toriéneteit. En
mar régen sem szereftem ezt az idio-
ta blokit, meg a sikoltozé, rémiildézs |
barétait... Valohogy eréltetetinek
éreztem a sok buta szellemet, meg
tucat poént. Mivel azonban rovide-
sen megjelenik a legjobb nagyfilm ™
az emlitett tarsasag foszereplésével, ki kellett adni
egy j jatékot is, fermészetesen egy sikerprogram
masolasaval, ami nem més, mint jelen esetben a
Crash. Igen, ez is egy platformjéték, hétulnézetes
megvalésitasban, vagyis elére Lell haladnunk a ki-
ielolt Gton, mikszben a kamera végig kovet minket.
A torténet nem 10l izgalmas, és engem nem is na-
Ezon érdekelt, a |én{e?, hogy kiilénbszé korok-

n, és vilagokban kell gyiitogetniink, és maszkal-
nunk, valamint el kell |é|tnun|k a szembejovd csi-
nya, gonosz lényeket. Erre jok az UtkézLen fellel-
heté habos tortak, amiket csak bele kel dobnunk
az ellen képébe, és mar nyert igyiink is van. Van-
nak féellenségek is természefesen, és mindegyik
mas-més médon Slhetd meg. Ez idaig még nem
lenne olyan borzaszto, de nézzik a tényeket... A
grafika nem olyan szémy(, mondjuk két-hérom
éve még elment volna, de most mar nem nevezhe-
16 jobbnak egy kézepesnél. A jatszhatésag megint
csak nem lett tokéletes, a tavolsagokra nem lehet
ol rérezni, ezért sokszor fogunk a szakadékok-
Lan csiicsiilni. Az ellenfelek legtabbie csak egy-
folytaban éll, ezért aztan nem lesz 0l nagy méka
a megolésiik. A hangok tiirhetdek, de egy idé utan
meg lehet 8rilni Scooby réhégésétsl, vinnyogasd-
t6l, vagy nem tudom mijétsl. Idegesits! Azt tudom
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csak mondani, hogy az egzsz jaték dsszecsapott

lett, kidolgozatlan, pedig
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GRAFIK A
JATSZHIATES AG. KOZEPES
SEAVATESSAG. KOZEPES

ZENE / HLANG: KOZEPES
HIANGULAT. KEREPES
1 JATEKeS

1 MEMGRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOCK)

v A GYEREKEK TALAN SZERETIK
SCOSBY-T

% EN NEM, ES A RENGETEG
HIBAT

| nyékd
| mint fudjuk, nem egy nagy di-
| csdség...latiunk mar ilyet, ele-

ar nem szerefem a f&-
szereplét, lehetett volna a prog-
rambd| egy igényes probalkozas
is, oz egyiptomi pdlya még tet-
szeft is egy kicsit. Az &sszkép
végeredménye az, hogy a
Cyber Chase nem egy nagy dur-
rands, csak egy éflagos plat-
formprogram. Gﬁereieknek még
tetszhet is, féleg ha szeretik a
rajzfilmet, de talén nekik is in-
kabb a Crasht kéne adni kara-
csonyra, mert az klasszisokkal
jobb a teszt alanyanal. Szegény
Scooby igy csak a nagy eléd ar-
Kcn bujdoshat, az pedig

get...
“SILVER’
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Nascar cimré| nekem mindig oz ugrik be,
hogy elészér, amikor ezzel a névvel taldl-
koztam, azt hittem, hogy valami hatalmas

atverés dldozata vagyok. Beszereztem ugyanis
annck idején egy részt, és amikor leiltem jétsza-

adasul nem is egy kozkedvelt
sportag hazankban... Aki pedig szereti, az Ggyis
ismeri mar, nekik nem kell bemutatni, anélkil is
remegve varjak az ez évi kiadast. A grafika
szép, de mivel nem erdékben, domboken, vagy
hatalmas vérosokban folyik a kiizdelem, nincs ez

ni (elétte nem hallottam az eredeti
versenyekrsl) nagyon meglepsd-
tem, hogy mindenhel csak karpa-
lyakat latok. Az arus nekem azt
mondta, hogy ez valami csuda j6
verseny, erre fessék, csak hajtok
kérbe-kérbe, és semmi...biztos a
programmal van valami gond.
Persze idével ra kellett jonnsm,
hogy a hiba nem a jatékban van,
hanem bennem, hogy nem élve-
zem. Mondjuk ez érll:eiéi, mert az
én finom |e|||<em a varosi autoza-
sokra, és a rallyra van hangoléd-
va, nem az ﬁyen amerikai &riiltsé-

l: .8
,Lap: 113

Best Lap &

gekre. Most, amikor megkaptam az 6 Nascart,
azt hittem szidom majd egy kicsit, aztan annyi,
de kellemesen kellett csalodnom, mert bér a ver-
seny még mindig nem szimpatikus szémomra,
azért a program egészen jol sikeriilt. A lényeg
természetesen nem valtozott, futhatiuk a karoket
Fo|ycmutosun, és iuicidonképpen ennyi... A riva-
lis négykerektiek mindig megprébalnak alénk
tenni, és az egyetlen fe?uduhmk, hogy ezt ne
hagyjuk. Ami nagyon jél sikerillt szerintem, az a
hangulat atvitele a valésagbsl, a PS vilagaba. Az
agyontuningolt gépek ezerrel tépnek el egymas
mellett, rr’:ic'i a karoket, és a vezeték imt’ltﬁtoz-
nak, hogy egyben, és gyéztesen kerillienek ki a
motorzigéstél hungos?(c'xoszbd, ami f('c'\rm veszi
dket. Ezen van a f6 hangsly, amit kilongsen fel-
dob az egészen jol prod?.lkéli sebességérzet. Eb-
bél a szempontbél az egyetlen hiba az, hogy par
mésodpercenként akad egy kicsit a kép, és ez
megzavarja az amigy kirdly folyamatossagot. A
lehetsségek most sem véltoztak, mint chogy ma-
ga a jaték is dlig (erré| hires oz EA Sports,
mondjuk most megsziviak a TIF 2002-vel). Lehet
arcade-ban nyomulni, rendes versenyben, vagy
egy haverral, osztott képernyén. Igazabél nem is
tudom, mit lehetne irni egy Nascar versenyrél, hi-

L W,Wmﬁ__ s |

sem tOlbonyolitva. A hangok megfe-
leléek, a zenét pedig a megszokott
amerikai rock szolgaltatja. A hangu-
lat, mint emlitettem, egészen 6 left,
de ez csak addig igaz, amig ra nem
ununk a folyamatos kérézésre, ez
pedig (ha nem szeretjik ezt a spor-
tof) hamar megtérténik. Egy sz6,
mint szz...amennyiben szereted a
Nascart, ez a te programod, reme-
kil fogsz szérakozni vele, ha viszont
nem vagy oda érte, most se varj
csoddt, mert nem érnek m |epeié-
sek, csak a jol megszokoﬂegrmn,
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(| em kis c'jﬁijm szmomra, hul
_ y Castlevania programrol
\\\ ] irhatok, hiszen talén ez az a
' sorozat, ami mér a kezdefek 6ta leg-
kézelebb all a szivemhez. Tobb mint valoszind,
hogy nem csak én rajongok érte, mivel most 15
éve, hogy oz els6 rész megje-
lent, és azért valljuk be, ez nem
kevés ids. A vﬁmpirgyilkos csa-
lad életébe mar szinte minden
épfipuson beletekinthettiink, a
?egemfékezeiesebb epizéd pe-
dig a j6 oreg PS nevéhez fizs-
dik (Symphony of the Night),
emiatt TelFijes goresben voﬁom,
amiéta megtudiam, hogy a
Chronicles is megjelenik. Gon-
doltam, biztos benne lesznek a
klasszikus NES, SNES fejezetek,
amikkel annak idején rengete-
get jtszottam. .. Ehhez képest
eléggé meg\epfidlem, omifzr
egyellen részt talaltam a CD-n,
ami réadasul nem is volt isme-
rés, csak par ie\enei emlékezte-
fett a legelsd NES epizédra.

Gyorsan rakattintotta infer-  |=1
) nlolom oz INfEES = M=vie

LY

PLAY

ENE!! l-_

LU feliratra, omibs| megtudtam,
y megjelent régen a japd-
nokndl egy feldjitott elss rész,
de csak naluk, és csak PC-re.
Na, széval ennyi a térténete
ennek az jrakiodasnak. Kicsit
feluningoltak az eredeti szami-
togépes verziot (Arrange), és a
grafikai djdonsagon kivill még
egy-két exirdt is hozzétettek,
mint pl. a nehézség megvélasz-
tasa, és jo néhén;ﬁ(ép megné-
zése, vagy a Time Aftack méd.
A grafika étalakitsa annyibél
dll, hogy a fontosabb szerepls-
ket atrajzoltak, és kicsit eleseb-
bé tetiek...a nehézség megvalasziasa, és az id6
méd, azt hiszem, nem igényel komolyabb magya-
rézatot. A képeket igy nyithatjuk meg, hogy az
emlitett Arrange mbgbun haladunk z?c'ire. ..minél
tovbb iurunlc, anndl 18bb alkotést tekinthetink
meg. Ezek a Symphony fejezethez készilltek, és
nagyon szépek, manga sfilusoak, érdemes megte-
kinteni 8ket. A program maga, ha valaki nem is-
memné, klasszikus platform cﬁu kon épiils ka-
landjaték. Megyiink elére, gyilkoljuk a szornyeket,
felszedjik az extrakat, ugralunk, és ha szeren-
csénk van, elkenjik Drakula szjét. Nem eg
nagy dolog, de hangulatos, és ne felejtsik eT,
hogy a stuff mar majdnem fiz éves, de ha az ere-
defijét nézzik, akkor mar tobb is. Ezt elmondhat-
juk a grafikanal is, ami nagyon szép az akkori vi-
szonyﬁ:ﬂokhoz képest. A zenék is csak igy értékel-
hetéek, tehdt itt most el kell felejtentink, hogy
2001 van, kicsit vissza kell utaznunk az id8ben.
Az extrék nagyon jok, nekem a képek mellett még™
az igényes interj0 is tetszett, ahol a hattérzenét a
rége%bi részek muzsikai szolgdliak. Egyetlen egy
komoly hiba van a jatékkal, mégpedig az, hogy
nagyon kevés... A CD-re még legalabb a NES,
vagy az SNES verziokat Feh:ﬁeﬂék volna, mert igy
a nosztalgitizékon, és az elvakult rajongékon ki-
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vil senkit nem fog lekatni. No, hat ennyi volt a ne-
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gativum, akit emellett érdekel a program, az sze-

rezze be, mert még igy is megéri ﬂ'Lru kézbe kap-
ni az elfelejtett, évek ota porosodd

orbécsot...
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ha még magamra is racsodélkozom, ami-
kor buszvezeftt jatszom, vagy vidampar-
kot, hullamvasutat izemeltetek, de az is elég

Erdekes dolgok ezek a szimulatorok... Né-

KAPUZARAS NYOLCKOR

érdekes volt, amikor vonafokkal versenyeztem.
Sok minden eszembe jutoft mar, és sok mindent
ki is probéltam, de vo|tc|k olyan &tletek, amik
meg sem fordultak a fejemben, vagy régtén el
is vetettem &ket. llyenek példéaul a iavei ezdk:
WC-s néni szimuldtor, csapos szimulator, csé-
ves szimuldtor, vagy mondjuk ne adj isten’ Or-
ban szimuldtor... nem rossz témak, de a Cap-
com Ggy néz ki, hogy eléttem jar eggyel, mert
&k olyat talaltak ki, amit én nem. Feltalaltak az
OPM személyében a hazmester szimulétort. Ez
igen, nem is nagyon tudok mit hozzaszélni. A
Mansion tulajdonképpen a japan kisgyerekek-
nek keszilt, de vulqugy mégis kijutott a “felke-
18 nap hazajabél”, ha egyszer angol nyelven
keriilt a kezembe. Azt, hogy mennyire Lsz si-
ker nalunk, majd az idé eldanti, mindenesetre
meg kell hagyni, hogy az alapkoncepcié igen
érdekes. A iéiékos feladata nem més, mint
hogy egy hazat benépesitsen mindenféle furcsa
fqzongﬁzal vigyazzon a béke fenntartasara, és
ne menjen csédbe. A palyak elején mindi
megkapjuk az éppen szUEséges instrukciéim,
ez tébbnyire abbél éll, hogy hény szobét kell
megépitentink és betelepiteniink, de lehet egy
bizonyos pénzosszeg er;rése is. A feladat elss-
re nem nehéz, de amikor egy analfabéta izom-
kolosszus elkezdi verni a szomszéd hazaspar
(8k nyugalmat akarnak az egész napos enyel-
géshez, ami valljuk be, nem egy rossz prog-
ram| falét, mindekszben pedig valaki begyuitia
a sajat lakasat, akkor igencsui felmegy a {uéz-

mesterben a pumpa. llyenkor kerill el8 a secu-

rity, vagy ha nem felel 8
meg a munkéja, akkor
mi magunk csapunk szét a rendbon-
tok kézott. Az a legfurcsabb az.
egészben, hogy tényleg ennyibél all
a jaték, semmi mas nincs benne.
Természetesen egyre nehezebb lesz
a rend megtartéasa, mert egyre tob-
ben akarnak

o

majd nalunk

lakni, és ez
Lendes kis —y
Goszt

okoz. A ’/-{ >

figurak valami ~ -
hihetetlen '6? el vannak &
talélva, a Lis ninja, a ‘£ |
fodrasz, az elefant tulaj, vagy A

az éreg néni a cicaval mind fe-
nomeir\éﬁﬁ.l;‘-\zh
egyetlen hiba,
a gyerekeken ki\?iﬁy
ez senkit nem kat le sokaig. Ne-
kik viszont katelezé a
program, ha rendelkeznek
egy kis stratégiai érzékkel
Lkir-kivel rulih?trnkhﬁssze,
epitsik fel a ha-
zzg);be.’]. A grafika
egyszeri, de nagyon
stilusos, aranyos (a la-
kék halaliak egytél-egyig).
A zene is egyszerl, de ez mar
nem annyira 6, egy idé utdn a
hangokkal egyiitt kicsit idegesits, de
azért nem vészes. A hangulat az elején durva
i6, de a felndtiek idével beleunnak a lakék he-
')ezgeiésébe, ezért nekik annyira nem is ajan-
landm a jatékot. Tulajdonképpen ennyi...ara-
nyos, de a gyerekek fogjak értékelni legin-
kébb. .6k viszont nagyon.
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y vagy két Gjsaggal ezeldtt adtunk hirt, arrél
ogy Egszijlﬁben van a Syphon Filter harma-
dik része, és a Sony jévoltabél mar landolt is
nalunk egy elézetes verzio, amire gondolom, so-
kan szivesen ratennétek a kezeteket, hiszen a most
mar a joggal nevezhets frilégia az egyik legked-
veltebb akcivjaték sorozat Playstation-6n, nagyobb
asz nala talan csak @ Metal Gear Solid \éiezi{.
Amit mondjuk én is szivesen végignyomtam par-
szor, csak a szavatossagaval voltak gondjaim, a
par 6ras jatekids miatt nalam sosem volt Ledvenc,
meég ha technikai Ujitasok fsmkelege is volt megva-
lésitva a jatekban. A Syphon Filtert végignyomni
azonban jéval t6bb iddt vett igénybe, és nemesak
a hosszisaga miatt, hanem az igen kemény kéve-
telmények miatt is (gondolok itt a golyoalle-melle-
nyes fejlovéssel operdl ellenfelekre, és hasonld
nyulénisdgokru:l. Ami még nagyon fetszeft a ja-
tékban azok az élethti szi?uﬁciéz, helyszinek, fegy-
verek, és a mégis viszany|ag egyszerl iranyitds.
Kivancsian vartam milyen lesz a harmadik epizéd.
Amint hazaértem régton fel is csorgettem CJ have-
romat {aki egyébkent kis hazank egyik legjobb és
I funuﬁkuseggb jatekosal, hogy milyen kincs is ke-
riilt @ kezembe, mondanom sem keﬂ/hogy percek
alatt dtért, és onnantél kezdve egyiitt nyomtuk a
stuffot.

Ahogy azt mdr az elsd részid| kezdve megszok-
hattuk a tipikusan szifonos zéld meniiképernys k-
szont minket, miutén aram alé helyeztilk a PK:ystu-
fion-inket. Két lehetBségiink van: 0j jatékot kez-
diink, vagy ha mar rendelkeziink e‘menl’eﬂ allés-
sal, azt is betélthefjik. Ellentétben a masodik
résszel, ami két CD-nyi helyet foglalt el, oz Uj
z6d mindossze egy lemezbdl all. A torténet kozép-

nfiaban a mér jol ismert Syphon Filter nevezeti
rutdlis virus dll, és koréje van felépitve :
csavaros és fordulatokban gazdag kémié
Neéha olyan bonyolult volt, iogy nem i
érfettem, mirdl is van sz, és ki kivel van. A vilag
dsszes nagyobb ferrorszervezete és kémelharitasi
csoportja %);széil a virus keresésébe, kezdve a
ClA-t6l az FBI, az MI6, a kinai ek’ a
dél afrikai nemzet fronfon &t egészen a JiHad-ig
bezérélag. Raadasul a helyszinek és lsk
is Bssze-vissza valtakoznak, aszerin
meséli el a bﬁneiei Mert ha még ne

A0S NEIAINIIE POSTINUEZ I

igen rovi ,
geket” kell rajtuk elintézni. Min
alyan lesznek olyan részek, a
oo i e s
.I'vli‘int nroﬁd{zr;s a 56 forténetszél Bési'iws
ik, valaki n ellopja, megprébal 1l
esefleg haszndlni, m?P;edig :ﬁp ljuk egyfoly-
taban megakadalyozni. Természefesen lesz majd
fégonosz is, akit most egy orosz széke tyik szem-
élyesit meg név szerint Mara Aramoy, és Gabriel -
Logun'-en-r.aegivtﬂ most is lesznek majd segitétérsaink.
itt van mindjart a mér jol ismert kilonleges Ggy-
ndknd Lian Xing, Afrikaban Lawrence Mujari iré-
Eyifésﬁi;o vahei::i at, l:nil‘g laz utolsé Eelvoné;s eeﬁlom .
ét plyan egy masik hélgyet Teresét terelgethetjik
a helyes iranyba. Vannak olyan palyak is, ahol
egyégelji it személyzetet is kapunk, Irorszag-
ban példaul szintén egy csajszi egyengeti az utun-
kat név szerint Maggie Power, de csak hogy egy
példat emlitsek omiior Teresaval vagyunk maga
Logan ment meg minket. A kérnyezet is igen vélfo-
zatosra sikeredett. Tokibban kezdiink, ahol egy
“bérgyilkossagot” kell végrehajtanunk, majd Costa

Ricén folytatiuk a virus uténi nyomozésunkat. Afri-
kaban a csoki Mujari-val mutatkozunk be, és csak
tgy mellesleg felrobbantunk egy egész aranyba-
nydt is. Jon egy kis kitéré a most igencsak kozutd-
latnak Brvendd Afganisztanba, pontosabban Ka-
bulba, ahol mindenki kedvére gyilkolaszhatja a té-
libokat. Majd mire ezzel végeztiink Irorszagban
talaljuk magunkat, ahol egy épp kifumni késziils te-
herhaijé szabotalasa a feladatunk. Mondanom sem
kell hogy a virus is rajta talalhaté. Vissza ismét
Costa Ricéra, ahal most az azték romok kézott
megbivé terrorista labor felszamolasan faradoz-
hatunk, majd Gjra Dublinban talaljuk magunkat. Es
ha még nem left volna elég az utazashol megint
visszairényitanak minket Kabulba, hogy egy VIP
kenvojt biztositsunk, és mellesleg egy tankkal is
megkiizdjiink. Liant iranyitva Ausziraliaban talal-
juk magunkat, ahol a helyi éslakosokon kisérletez-
nek a virussal, 8ket is fehat nekiink kell megmente-
niink, majd jén hérom pélya Teresaval, a kanadai
hegységeLben. Egyedﬁrgz utolsé két palya jatsz6-
dik valés idében, Mara Aramov ugyanis megza-
varja a beszamolénkat, és a mészarlas utan, a
washingtoni szenatus killén mefréjaratéban ere-
diink a nyomaban. A felsorolasbél mar lathate,
hogy igen valiozatos jaiékmenetre szamithatunk.
Aki nagyon kivanesi a pontos tériénetre azoknak
ajanlanam figyelmébe a palydk elétti “eligazits”
képernyét. Ezen mindig az adott szereplé mondja
ela véf(;ményét és a tényallast, ami az adoft kil
detést megelézte. A sztori amigy. igen valtozatos
és nagyon mai. A kilsnbozé heTyszineE( nagyon
élethten vannak abrézolva, sikerilt gy kialakitani
a pﬁtljrélkot, hog( az ember tényleg elhiszi, hogy
az adott kérnyéken jarkal, erdlfetettségnek nyomn
sincs. Mig Afganisztanban szégesdrot akadalyok

és |avaszarkok szegélyezik az utat jobbrél-balral, -
addig a costa ricai esderdékben fel yiijtott drogtil-
tefvények laivanya fogad minket. Aiunudci hegyi
pdlyﬁion latszik az emberek lehelete, a teherhajén
ugyanez az effektus megtalélhats, csak mint @
csivekbdl kicsapods gézkent. Még az olyan apro
dolgokra is gondoltak a készitek, hogy a metrén
helyet hagytak o mozgassérillieknek, és ezt még
kiilon ?6b?éva| is jelolték. A grafika Playstation
mércével nézve igen fefszetds, szerencsére nem fil
pixeles, és a ferep sem az orrunk elét épill fel, en-
nek ellenére kifejezetten gyorsan mozogﬁﬂh.lnfc az
emberiinkkel. A ferep élerzg kialakitasan kivil
nagy szerepe jut a kornyezefiinknek is. Lepfen-
nyomon emberekke! (civilekkel és més szervezetek
tigynokségeivel) kell kommunikélnunk, rogton kez-
déskor példaul a hotelben a recepciéstol kell elkér-
niink a szobénk kulesét, és lass csodét a ferdesze-
mii gyerek ékes japansaggal fogad minket - csak

ETE B ONZT of



a feliratozasbél tudjuk, hogy mirdl is folyik a dis-
kurzus. Szerencsére a titkos igynokeink igen jol
képzett t5bb nyelven beszéls emberkek és derék-
bél kenik-végjék a spanyolt, jopént, oroszt és még
ki tudja hany nyelvet. Mindenesetre oz ilyen kis
dolgoL nagyot dobnak a jaték hangulatan és élet-
hiiségén. Minden pélya elstt és utan is pofas kis
imécié emthetﬁnk meE, plusz még lesz

egy csomo kozjatek a jatek grafikus motorjaval is.

|
Ezek koziil lesznek igen brutdlis darabok is, példa-

ul nagyon fetsztet ahogy a terrorok fegyverrel ve-
rik a tiszokat, de az is nagyon baba, amin a
megésatott tBmegsir mellett fejbe lovik szerencsét-
len ausztrél Gslakosokat. Szerencsére a program
nem vérmentes, szépen frocsg a ketchup a léve-
dékek becsapodasakor. Egyécﬁém e"enﬁlekb&l
igen sokfajtat készitettek nekiink, a terepszing
kommandasoktol kezdve a feljesen feketébe olio-
26t simaszkos fickdkon
&t, az orvosnak élcé-
zoft fehér-piros ke-
resztes mellényt hor-
dé katondkig minden
manapsag divatos

rosszfio megtalalhaté a ja-
tekban. Persze a legna-
gyobb veszélyt most is a
golyaallo mellenyt visels, il-
letve a mesferlévész kiska-
l6zok fogjék okozni, ket
vagy csak fejlévéssel, vagy:
tobb sorozattal lehet le-
szedni, persze ember le-
gyen a talpan aki ezt a
tobb sorozatot beléjiik tud-

a ereszteni, Ugy, hog
Lézben azok is dllandéan
fejre lének. Az ellenfelek ki-
dolgozasa kimondettan kel-
lemesre sikerilt, sokfélekép-
pen “tudnak” meghalni,
Gsszeesni, killonbozo hilye-
ségekkel fenyegetéznek
harc kézben, és ami megle-

hogy a hullaik bize-

nyos ideig oft mcrcdncsﬁoc; foldon, a fegyvereikrdl

nem is beszélve, amit ugye mondanom sem kell,
hogy mindig kobozzunk el tsliik, nekik dgysem
lesz mér szikségik ré. A palyaken persze nem
elég atverekedni magunkat, rengeteg kildete-
s-'.ini/ feladatunk is lesz. Ezek dltaldban @ mér az
ismerds objekiumok megsemmisifése, felrobbanta-
sa, célszemélyek likvidalésa, illetve fedezése, ada-
tok leszivasa, bizonyitékok ellopsa, széval esupa
ilyen fitkos tigynokss dolog. Aztan ahogy hala-
J:nk elére a szinteken ezek a felodatok megval-
tozhatnak esetleg 0j kiildetéseket kapunk rédién.
Ezeket a START menii Objectives ponfjanal tudjuk
megnézni, itt léthaté, hogy mit teljesitetiink mar és
az is, hogy mely pontok vérnak még rénk. Ebben
a meniben | {ali.il talélhaté a térkép, megjegy-
zem nem misjegyik palyén lesz a térkép a segit-
ségiinkre, de azért tobbsegében igen. A térképen
ielolve vagyunk mi, és sokszor a teliesitendé/meg-
talélandé objektum helyzete is (kivéve, ha ismeret-
len a helye), vigyézat a térkép néha falsul jelel
e%(y-két olgot! Alatta megtekinthetiik a 3
inket, ezek a késtél kezdve a legmoderneb!
haszndlatos, illetve még fejlesztés alatt allo
zok. Nagyon béséges a valaszték, a grandtvetok,
isztolyok, gépfegyverek, hangtompitosok, &jsza-
Eui mesterlovészpuskék, gézgrandtok, C-4, széva

! mindenki meg fogja taldlni a maga kis k

cét. Ami nagyon fefszelt, az a favesove:
verek belsé nézete, allatul ki vannak
még a célkeresztek is. Egyébként ift
az Options mend is, a szokésos [el
kel. Az elss sikeres végigjdtszas
megnyilik a chea is, 0

megszokott csalasokkal, és
a behozhaté palyakat, mi-
ni-jatékokat is ift nézhetjik
meg. Aljatekokbal egész
sok fajta van: a lopakodas-
16l kezdve az “&lj meg min-
denkit’-en &t a célldvésze-
fig, és ezeket tobb nehézsé-
gi fokozaton is jatszhatjuk.
Minél nehezebb értelemsze-
riien annél tobb és kemé-
nyebb ellenfelet kapunk.
Egyébkent van még tobbjé-
té?(os méd is, bar ezen nem
sokat vélfoztattak. Csakigy
mint cc||z iranyitason. Ez isd
maradt a régi, egyszerli, de
nagyszerii kivif:ian, sze-
rencsére most is van auto-
mata célzéis, ami nagyban
megkannyiti a helyzetiinket,
még sima joy-jal is kénnyen
kezelhetd a program. Min-
dig figyelietek a bal felss
surolﬂm a Danger és a
Target kijelzoket! Akt bs-

n érdekel a téma, az
ezt is megnézheti maganak
a bedllitasok kszott. Egyeb-

HEALTH
TARGET
Ty
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 ként 6sszességében maga a

rogram sem valtozott egy -
Eicsit sem, meglatszik hogy
ugyanaz a grafikai mofor

hajtia a iéié?(ot, mint az elé-

26 két résznél, perszeez

nem hiba, hiszen idéig sem

volt vele tal nug{ | s

most sincs, egy-kéf i

pikus gikszert leszai

mint példaul, hogy néh i
meglonek a falon kereszfill,

vagy hogy oz cutomata cél-
zas néha nem a hozzénk legkze-

lebb @ll6 embert célozza ba.'_ -

it még érdemes megje-
Iiog;’:;gzenék' ﬁgl gok

' mostansag eluralkodd szemétdomping

igen jora sikerultek, visszaadjok az adoft helyszin
hangulatat. Széval elégedett voltam a jatekkal, a
Len ez egy
kimagaslé darab, még ha sok Gjitast nem is tartal-
maz. Rajongdknak és nem rajongdknak is kelle-
mes perceket fog okozni, mikizben milliméte
energicval, remegve gubbasziasz az egyik sarok-
ban, tudva, hogy szemben a mesterlovész mar

célkeresztbe vett.
CSIPIM LEE

GRAFIK A e
JATSEHLATES AG IO
sEAVATessAc. KIVALS
EENE / HLANG: Jé
HANGULAT: KIVALS

12 JATEKOS

3 MEMGRLABLOKK

ANALSG RANYITS DUAL SHIOCK)

v KIVALS AKGIWIATEK
x APRO HIBAK, NEM 50k AT
VALTOZOTT




ost valami olyanra készilsk,
amiben benne van egy |6
nagy botrany! Elére le szeret-

ném szégezni, hogy épp egy jatékot
szeretnék bemutatni, aminek a grafikaja
jobb, igen, jobb, mint bérmeiyiE eddig latott
autéversenynek, ami megjelent a PS2-re. De
tényleg! Jobb mint a Turismo, mint a Ridge

intrét 7 killénbézé dolog kézil vélasztha-

tunk a fémeniiben. A gép tudasanak ko-

szonhetéen a meniirendszerek hatterei is
“élnek”, Ggyhogy a latvany itt is kétéld, eb-
bsl kévetkezik, hogy

Racer, mindenkit ver, raadasul még a jatsz-
hatésag is kivals, ebbél adédéan nagyon
komoly jGvére szamithat, és termeészetesen
igencsak magasra tette a mércét a tobbiek
szamara, akik a jovében ilyen jatekot sze-
retnének piacra c|obni.

Tébb tesztverziét is kaptunk az elmdlt hé-
napokban és szemmel Elhalécn naprél
napra javult a program, igy amiker a végsé
kiadas megérkezett, elkerekedett szemekkel
bamultuk a végss grafikat, ami olyan szép,
hogy pusztén nézni is érdemes, kiiléndsen
azoi:nuk, akik amagy is elhalnak az auték
latvanyatol.

A WRC eddig is kéztudottan a World Rally
Championship réviditése volt, annak a ver-
senysorozatnak, mely keretein beliil a vilag
legjobb rally versenyzéi bejarjak az egész
vi?égof, az egzofikus sivotclgoL, oazisoktd|
egészes a jeges norvég szerpentinekig, hogy
versenyenként tbb szakaszon bizonyithas-
sak tudasukat. A jaték ennek 100%-os szi-
muléciéja.

Az intréval kapesolatban esupén annyi ész-
revételem van, Eo tulajdonképpen 6, bar
egy bedigiralizéh?i_{mrél van szé, nem grafi-
kusok munkéijérél. Bar ezt erésen kompen-
zélja a grafikuscknak a jaték tobbi részén
felfedezhets tudasa, igy tulajdonkeppen
nincs vele probléma. Ha ecli azt nézziik,
hogy a lehets |egrea|iszfiEusc b hangulatot
szerették volna kialakitani a iétékosoﬁban,
akkor egészen ol sikerilt, mivel annal nincs
hitelesebb.intré, ami a valés kecsikat, valés
kérnyezetben mutatia meg nekiink, par pil-
lanattal azelétt, hogy beiiltet minket annak a
valés kocsinak a virtualis valtozataba.

Mivel az elmolt években nem igazén volt
olyan teszt a lapban, ami a |6 régi, klasszi-
kus tesztelési menetet kévette, Ggy gondol-
tam, mivel egy potenciéliis trénkavetelérsl
van s5z6, kicsit belemegyiink a jatékismerte-
165 tesztelésbe és a szugj‘ekﬁv véleményeket

és gondolatokat a végére hagyom...
Miutan sikerilt végignézniink a fent emlitett

hangulatos és szép.
A 7 lehetéségbdl a
szokasos négyrél
nem kell nagyon ir-
ni. Rally vilagbaj-
noksag, sima ver-

seny, idémérés
és az oly sokak dltal kedvelt parbaj mod.
A jatektsltogetés nem is igazén opcié, a
szabalyokat és a képernyd, illetve a hangok
tulajdonsagait is a szokasos madon I6hetjiok
be, van viszont egy érdekes rész, ez peJig
az utolsé vélaszthaté meniipont, a EXTRAS.
It visszanézhetjik a versenyeink ismétlését,
ha esetleg ezt kdzvetleniil a szakasz utan
nem fettiik meg, sét el is menthefjik, hogy a
cimboraknak dicsekedhessiink, milyen haj-
szdlpontosan ki tudtuk tenni a kocsi fenekét
egy 180-as kanyarban. Megnézhetjiik a ja-
153( &sszes aivezetd filmijét, ami természete-
sen a kezdetekben

még nem telies, pusz-
tan & darab e|érr|et6,
de szakaszrél sza-
kaszra haladva,
ahogy véltogatjuk az
orszagokat, Ggy val-
nak megnézhetdvé a
kilanbszé dolgok.
lzgalmas rész ebben
a szegmensében a
jatéknak, a SECRETS,
ahol a bajnoksago-
kon elért mogus?‘u
lyezéseket jutalmazza
a gép. Es tényleg! Ha
nem tudiok Cheat-
eket a progihoz, ak-
kor bizony végii kell

nyomni a bajnoksa-

got, mondjuk k&nnyi

JOL LATOM, HOGY INOG R 6T3 TRONJA?

fokozaton, majd a végén vérni a “varazs-
kédra”, amit ha sikeriil bevinni a jatékba, 6j
kocsikat, palyakat és egyéb érdekességeket
és hasznos...mondjuk Ggy “alkatrészeket”
kaphattok a kévetkezé kérhéz, igazéabsl
pontosan azért, hogy ne unjatok meg a mo-
noton vezetés harom nap utan.

A jatek kdzben is megesodalhattok par fil-
met, melyek annak ellenére, hogy abszolit
nem digitalisak, mégis szépek és nagyon,

i ——
e

"

Evo 6-ban, Kenneth Eriksson a Hyndai ™
Accent-ben, Armin Schwarz knécriif
fogyszté szomszédaink a Skoda Oktavia
csapatanak a szineiben, mig Phillipe Bu-
Euiski a Xsara T4-es WRC verzidval vag ne-

i a versenyeknek.

Ha 6l szamolom, akkor 7 kocsi van alap-
bél a jatékban, de mint mér fent emlitettem,
még akadnak rejtett autok, melyeket kiilon-
boz8 eredményekts| figgsen kapjuk meg.
No, ha kivalasziotiuk a kocsit, QEIIxor meg-
nézhetjiik egy miholdas felvétellel inditva a
kévetkezé verseny helyszinét, ami optimalis
esetben Monaco lesz.

Révid intrd, révid térténelem-
mel és maris az elsd
szakaszt bamul-
hatjuk a képer-
ny$ bal ol-
dalan a

=

nagyon latvanyosak. Mar csak azért is érde-
mes megnézni ezeket, mert onun kepek és
kameradllasok vannak benne, melyek mar
pusztan nézve is lélegzetelallitoak. No, tér-
jink lassan ra magara a versenyre, ahol el-
6szor a kocsikat ill. a kocsit kell kivalaszta-
nunk.

Nyugodtan mondhatom, hogy a teljesen
szokasos, évek alatt kialakult Rally-csapatbél
valaszthatunk, Etté| fiiggetleniil én azeért fel-
sorolnam a jarganyokat, nehogy valaki
megvegye egy iedvenc kocsi miatt, majd ra-
ijjén, hogy az nincs benn a jatékban. Szé-
val, Marcus Gronholm, a szokasos 206-os
WRC-vel indul a jatékban, (ahogy azt az
életben is teszi), a nagy &reg, Colin Mcrae
Ford Focusban, Richard Burns az altalam is
nagyon kedvelt Subaru Impreza WRC-ki-
adasaban, Tommi Makinen a Mitsu Lancer

legfontosabb fechnikai adatokkal és értekek-
ke?. A jaték talan legfontosabb pontja kévet-
kezik a kocsi bedllitasa. Ezt rengeteg auté-
versenynél vagy teljesen kihagyjak a prog-
rambél, vagy olyan mértekben elszorjak,
hogy szinte teljesen hasznalhatatlan lesz az
egész. Nos, a WRC-ben sikeriilt megtalélni
azt az egyensilyt, amit még nyugocﬁcn
mondhatom, hogy o legkevésbé jarias arcok
is megértenek majd a bedllitasok tekinteté-

en.
Azok kedvéért, akik még nem jatszottak
hasonlé jatekkal vagy nem nagyon vannak
képben ezekkel a bedllitasokkal kapesolat-
ban egy par mondatban leirnam a lényeget,
akik mar x éve ismerik ezeket, azok most
gyugodtan ugorjék at a kévetkezs 3 bekez-
ést.

Nos, a Gear Ratio az elsé pont, ahol héa-
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rom értéket adhatunk meg...jaj...majd elfe-
lejtettem a lényeget elmondani a “sziz” ja-
iél(osoknuk: a jatéknak ez a része abban se-
Eif, hog{]u réllyélhoz testre szabhassuk a
ocsink bedllitésait. Széval, a Gear Rato a
sebességvaltas aréanyait jeloli. A kép felsé
részén minden palya elétt o gép leirja az
ajanlott vezetési stilust. Ez a monacéi ver-
seny elsé szakaszandl a “Maximum accele-
ration, Lower top speed”, tehat maximum
gyorsulds, alacsony végsebességgel. Ma-
gyarra forditva ez azt jelenti, hogy inkabb a
inamikus gyorsulésra kell koncentrélnunk a
révid egyenesekben és nem a hosszl szé-
guldasra. It tériink vissza a sebességvaltora,
amit a harom fokozat kézil (long, medium,
short) a Short-madba kell allitani, mivel
ilyenkor hamarabb kapesol felsébb sebes-
ségbe és igy dinamikusabban gyorsul a ko-
csi, mintha egyenként j6l kihozatnank, meg-
varva a motor toréképességének a hatarait.
Talén ez a legfontosabb ilyenkor, a tsbbi
komponensré| elég egy mondatot irni. A
Brake Strength a Eéker(isségei jelenti.
Mennyire fogjon az a frénya fék. Kicsit ,
kézepesen vagy nagyon. Mindenki ahogy
szerefi. Ha nagyon ?o a fek, akkor bizony
cstszkaltok majd minr?enfelé, igy jeges pé-
lyén tessék ezen elgondolkodni! A kormany
rzékenysége is hasonlo cipében jar, tel-
esen emberfiiggs. A kerekek megva-
lasztasa a legegyszertbb, az itféiic’!-
. rastdl figg, mig a felfiggesztés a
| “Suspension az Otmindséggel egyiitt
valtozik.
Minél razésabb az Gt, anndl pu-
hébb a felfﬁggeszté& TudiétoE,

zdtykoldés intenzitasat és a kocsi razkéda-
sat kell itt csokkenteni. Egyébkeént a jaték
alapbél is bedllitia ezeket, de gyakorlottabb
versenyz8k nyugodtan rasegithetnek. Ezek
utdn mar csak a verseny van hétra.

No, it szeretnék ratérni a grafikara, ami
egyszerien szemet gyény&iﬁdteiﬁ. En még
ilyet nem lattam! Ha valaki elsére ne esik
hanyatt, biztos, hogy ha megnézi a helikop-
teres ismétlést, eidciicl magdat. Mig a 1c’1vo|?
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dolgok homélyosak, a kézeli fak és bokrok
a helikopter mozgasatsl fiiggéen valtoznak.
A napfény tényleg elvakit, a jég tényleg csil-
log a textoraktél pedig olyan érzése van az
embernek, mintha filmet nézne.

Es akkor még nem beszéltem a vélaszthaté
kumercél"ésoi sokszinGségérsl! A készitsk
minden részletre odufigyi?tek, még arra is,
hogy a helikopteres kamerat verseny kéz-
ben is latiuk a kocsibél, mivel néha le-
ereszkediL elénk, hogy jobb képet
adjon rélunk, igy ha van egy 6 kis
kanyarunk, mar a verseny alatt
sejthetiik, hogy a helikopter
milyen képet csinalt réla.

Az egyetlen kritika, amivel ta-
lélkoztam a neten, a kocsik
iranyithatésaga volt. Allitélag
t0l nehéz vezetni a jarmive-
ket. En ezzel alapvetSen nem
értek egyet, mivel egy rally
jatekban igenis kell, Eogy
csuszkalion a kocsi. Ha asz-
faltos palyén megytnk, it
sem riszalnak a jar-
mivek, s6t még ra is
allithatunk a fent em-
litett beallitasoknél a
stabilitésra, igy vala-
hogy mindeniépp ki-
kiiszobolhetjik a
problémat. A gép
nem 10l szigor(, de
ha na se?)ességgt-ﬂ
sikertil odacsapnunk
a cuccot a falhoz,
akkor bizony elkezd

hold view

leamortizélédni a kocsi és ezzel parhuza-
mosan csokken a sebesség is.

Adnék egy tandcsot! Ha mér semmiképp
sem fudjatok megmenteni a kocsit az itké-
zéstél, és nyilvanvald, hogy tol nagy sebes-
séggel este( be abba a kanyarba, prébalja-
tok meg legaléabb elforditani az autét. Ha
ugyanis a Eocsi oldaléval csapédiok neki a
falnak, nem sériil a motor csak nagyon nagy
sebességnél, igy tovabb tudtok menni, ha vi-

szont orral mentek neki a falnak, akkor a
motor sériil, a sebvalts, a felfiggesztés és a
hatralévé otvonalon kucsézhcho?( Ossze vis-
sza, mig el nem értek a célba olyan hat-
rannyal, amit mér szinte feljesen lehetetlen
behozni a késébbi szakaszokon.

A kocsi lasst ténkremenése is elég élethiien
van megcsinalva, s8t még azt is mondhat-
nam, hogy elvileg humanusan SX7 (nem té-
vedés, ebgen a mondatban egy rejtvény
van:). A hanghatasok is tokéletesek, a
kozonség ivoltesersl a kamerat szallite
helikopteren &t egészen a magat megszivott
kipufogoig, ami annyit 16 és o?ycn hango-
san, hogy még Max Hardcore is megirigyel-
heti.Utoljara mikroszkép alé véve a Ezgﬁ)n-
tosabb kemponenseket, nyugodian elmond-

UUUa:44

S

hatom, hogy ez a legjobb
Rally, amivel eddig talalkoziam
és bar van bennem egy mini-
mélis félsz, hiszen sajét etalo-
nomat a GT-sorozatot dllitom a
héttérbe, mégis tgy érzem nem
lesz olyan arc, aki a WRC PS2-
es verzidjanak a kiprébaléasa
utan razni fogja a Eeiét és min-
denképp a véremet
akarja majd. Ha ma-
sért nem, azért bor-
zasziéan j6, hogy
ilyen szinvonalra
kisznak ezek a jaté-
kok, mert a piaci ver-
senyben ettd| csak
iobgat érdemes gyar-
tani, az pedig mar el
sem tudom képzelni,
hogy milyen lesz.

A World Rally
Championship olyan
jatek lett, ami Gjabb
rajongékat szerezhet
a sportnak, a PS2-
nek és ez a zsenidlis
benne, mert tjabb
szintre vitte a realitas
érzését, Raadasul
(bar nem tudom, hogy mennyibe keriil majd)
ha raszanjatok magatokat és megvésarolja-
tok, mindenképp azt kapjatok pénzetekért,
ami a legfontosabb: rengeteg izgalmas jate-
kérat, mert ezt a jatékot nem fogja senki
megunni 2 nap c,nh‘, azt személyesen ga-
rantélom. Ha pedig igazi rally fanatikusok
vagytok, akkor mar az az 5 perc, amig ezt
a cikket olvastatok is csak idépocsékolas
volt, hiszen a jaték mér kaphaté!
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0, csak kész lettem azzal @ franya FFVI végig-  sokba, Ahhoz, hogy Toan helyredllitsa othondt, meg- - . LABIRINTU=
N itszdssol erre a honapra, csok az a baj, h kell toldlnia az Atlakot. Ez lesz tehét oz elsé feloda- W°KR6L
Lolnopru igértem, (mert jon a lapzéria) a Dark  tunk, helyre @llitani sziléfalunkat. Késébb majd még =
Cloud cikket is, iggoz:cst este 11 felé mikor elkezdiem  mas helyszinekre is elkell Iatogatnunk és dijd is kell A labirintus felfedezés szempont-

irni, csak egy'médon fudom befejeznil Virraszidssall ket épiteni. jabél a jéték a Diablora hasonlit

En mondom nektek nem kanny( a fesztels élete, 5l a legjobban. Nézzilk mire kell

ilyen esetekben. Na mindegy, neki létok, legfeljebb el- INDULHAT A JATEK! oda gigyelni a szinteken. El@szsr
alszom mentkbzben. Kez;i?il a szokasos, bevett kez- is fermészetesen a HP-nkra ésa.
dési formuléval: @ Dark Cloud megielenését mér jo Tehdt o falunkat fefjesen lerombolia @ Genie, nekiink ~ fegyverek sérilésének szinfiére =
régéta vartam, hisz a PloyStation 2 megjelenése elétt  pedig me? kell kezdeni a helyredllitési munkékat. Fenta  (lasd. a mellékletet). Megnehezti
gyonyori fotokat szemlélhettink réla oz Infernefen. nagy épillet a fansk haza, vele kell elészér beszélni, a dolgunkat, hogy Toan idével
Amuldozva néztem a képeket, és kozben azon jortaz b ok miatt is. Elgszér is & fog adni a kalandjainkhoz  szomius lesz, éoﬂuu nines nalunk

agyam, hogy vajon mikor vehetem kézbe ezt a mese-  targyckat, pld. gyégyitasok, viz stb. Ha volami elfogyott  viz akkor a HP-nk folyametosans.
szép anyagol. Persze azota mér sok idd el telf és él6-  beszél| vele, mindii litlfi o meniidet. Késébb persze csokkeni fog. Ezért azian vinni
mér nem annyira gydnysrii @ anyag, bar még igy  majd lesznek boltok is, és ckarmennyi cuccot vehefink.  kell a lobirintusokba vizet is. A
is szép — azola mar megérkezett a DMC, FFX stb., igy Az Atlakat a labirintusban taldljuk, aminek a bejérata itt  szomiGsagi jelz6 a bal felss sa-
megvaltozott o viszonyitasi alap. Nem csak o grafika,  van a kazelben. Minden labirintust véletlenszer(ien gene-  rokban van, a HP alatt, kis viz-
hanem maga a jaiék is igérefesnek tiint, hisz az eléze- - ral a jaték. A f6 cél, hogy egy adott szinfen az dsszes cseppek jelképezik. Talalunk majd
tesek egy U] stratégici elemekkel tele Hizdelt RPG-rd Adlét megtalalivk, azian meg{eressﬁk o kijératot. Persze !uvufa vizeséseket i
szoliok Ift viszont a stratégiai rész nem a harcbon jon o kijdraf nem fog muﬁl;’:l kinyilni, ehhez kules is kell,

ba, oft folytathatiatok ahol ab-
el6, hanem oz ofthonunk épitésébél. Egész pontosan ~ ami viszont a szémyekn igy mindegyiket én ? k, bemérgeziek és nemfud-  bahagyidiok. Az egyetlen véliozés, hogy ha teleporttal
ugy képzeliétek el a dolgot, mint anno a Sim Ci!{-néL [everni — Wm i 0 gr/ it a viziink és szikségiink tavoziok, a jaték Gjra rajzolja oz adoft szinfet, de oz
de itt egy gomb meg |- azonnal valt a kép és  hasznéljuk @ kulcsot. Mikor valomennyi q & teleportaljunk fel  felszinre. Ezt az Escape Atlakat mar nem kell Gjra felvenni. Lesznek majd a la-
3D-ben mészkélhatunk oz dltalunk felépitett varosban.  végén egy foellenséggel kerlink szembe. Ha ezzelis ve- Powderrel lehet megtenni, ilyet mindig vigyetek moga-  birintusoknak rejtett részei is, ahova @ vonat szerelvé-
Mindezek mellett, labirintusokat kell feltedezniink amo-  geztiink megyiink tovabb a tiriénetben és Gjabb helyszi-  tokkal! Ugyancsak el lehet hagyni a labirintust a szint-  nyekkel lehet eljumi. Ahhoz, hogy ezeket betudjdtok in-
lyan Dicblo stilusban. A dolog feljes megériéséhez is-  neket kell helyre allitani, Gjabb 6m hosszobb labirinfu- ~ véltasoknal is, de ne aggédjatok, ha J;leuni, szikség lesz egy bizonyos cuccra amit szintén
mernelek kell farténefet. Ne csodalkozzatok, haegy  sokkal. Osszesen 6 labirintust (plusz egy bonuszt) kell a szomyekid| lehet megszerezni. A rejfet részeket
kicsit Aloddines beiitési lesz a sziori, meg az egész j&- ig elijufunk a Dark Genie-hez. A j6iék épitke- csak akkor lehet meglatogatni

18k képi vilaga is arra emlékezie et neg o mellekletben irtam részletesebben. ~

s, ‘
unk oltdsa mellett a HP-nk is felolid-  visszamentek o labirintus

(és csak akkor is kapunk a vonathoz kulcsot], ha van
- bennik Afla. Természetesen talalunk ladakat is, ezek-
' ben jobbnal jobb cuccokkal. A szérmyeknél fontos
- megemliteni, hogy a Korrel lehet ket befogni, aztan
z X-szel Témcd?lulunk, de esak addig amig a bal also
'sqﬁal;)bun elhelyezkeds sebesség (Speed) kijelz6 nem
tellk be e

iTELET

A Dark Cloud egy jo.jaték. Kellemes a harc, étlefes
oz épitgetds rész. A fegyveriink és karaktereink fej-
apleszinet8séaével nagyon sokat et lehet bibelédni, & oz
- épitkezésniél s lesznek-nagyon 6l megkomponéltidel- ;
gok. A grafikéijo oz anydgnak Liefégik'i. Biztos sokan
csodalkozni fognak, hogy csak “Kozepes” szintet ka-
pott az értékeldben. Ennek az az oka, hogy bér tény-
‘:: vannak kimondotian szép helyszinei is a jatéknak,
azért egy FFX-hez képest joval elmarad. Meg aztan
biztos vagyok benne, hogy jonnek mé en:j is szebb
rafikajo jatékok a jévében, ne Fﬁiﬁk? a jo értékelése-
Eel most. Az zenék ugyan kellemesek o ﬂi{nek, viszont
a hangokkal nem voltom megelégedve. Nincs ugyanis
leszinkronizélva a szerepiﬁmng'{u, azaz csak szove:
gesen irjak ki, amitmondanak. Mar nem azért, de egy
+P82-es jatéknal; plane, hogy még DVD-n is van, elvar-
- “hato lennea digitalizalt szoveg. Mas komolyabb hiba
nins/ programban. Szerintem hossz( (o jatekids el
" cérheti-az 50 6rat is) &s tartalmas kikapesolodas var
P _'Ekik megszerzik ezt a kilinleges, humoros RPG jaté-
of.

SZELLEM A PALCKBAN
. Torténefiink szinhelyén 400 éwvel ezelétt egy virdgzo

kiralysag éplt fel a keleti és a nyugafi konfinensen: A
_két orszag ﬂdborﬁbun allt egymassal. Hosszd idd utan
eldalni latszott o hare, mert nyugat felil kerekedet, Am
~Yekkor a keleti kirdlysag fekete mégighoz folyamodatt,
nyugat elpusztult, kelet pedig ha nagy veszieségek
arén is [elesett a kiraly), de megiszia a dolgot. Leg-
alabbis egy éjszakara, mert a fekete mégifﬁ\u}ésém
megsziletett egy Dark Genie nevij szomy, ami ugya-
nigy a pusziulasha danidtte kelefet-is- A Dark Genie \
ezutin majdnem az egész vildgot elpuszfitatia, &ppen 3
hogy csak megé"ifoﬂeu%. 400 évvel ezuldn egy 6ril f6-
bomok tgy dont, felidmasztjo o Dark Genie-t, h
megszerezze a vilaguralmat. A terve sikeril, o'Dark -
Genie feléled, majd miutan megette a tabornok egyik
szolgéijat, Gj mesterével pusziitasha kezd. Ez idé tajt
eg.y?(is faluben Nolunban egy fesztivélt tartanak, am
&jiel a Genie elpuszlitia oz egész falut. Mindenki meg=

|, csak egy fi, Toan li 0] a tragédidt. Hamarosan
talalkozik egy Breg emberrel (aki valamiféle istenség
ki megmentette  falubelieket & Atomillakba zérta.
Az Afla egy barna gémb, ezeketiszéfsz6rta labirintu

Veres Miki
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mlékszem, a legelsé
E autészimulatorokhoz

kothets élményem
tgy 11 éves koromra te-
hets. Bent voltam egy lak-
tanyaban gyermeknap al-
kalmabél, s az uszfu]lrciz
verseny megnyerése és a
tankbemutaté utén elvittek
minket a gépjarmivezetd
képzd terembe is. Az itt
tolélhaté szimulatorok per-
sze a kor keleti technikai
szinvonalat képviselve egy
nagy forgé fanyérbol, és
oz ozt fikrékkel az ablak
helyére vetits szerkezetbé|
dlliak, de nekem maga
volt a csoda, az ultimate
szorakozas. Blehh. Na
ugorjunk, elég a nosztal-
giabél. Gon:i%\om a t5bbség emlékszik a Need for
Speed Porsche Challenge részére. Itt ugye a minden-
fele tipust csodogép hjye" egyeﬂenre alliak ra, és
nagyszeriien kiegyenliteft szériaversenyeken nyozhat-
tuk autéinkat. Egyébként is hive vugyo{ az ilyennek,
ezért sromomre szolgdl, hogy bemutathatom a fisztelt
kozénségnek Lotust. A j6l megrendezett intr6 egy kis
bepillantast enged eme tipus valiozataira, nyilvanva-
[6an nem egyszerii lakotelepi furikazasra keszilt.
Pontosabban mindenki megnézheti a gép térténelmét

a jatékban is, mér ha kivancsi ra.

]

ProfAm TT -
Village Route

Collection
Lotus Challenge
ers Championship

\nduluslmr mu]d mindenkinek felfiinik a felajanlott oj-

fajta korményzasi rendszer a kontrolleren. Ez koze-
Iebbrﬂ‘ Clnnyll tesz, hog)f Eddlg ugye a IO)‘ Ichbrﬂ
balra hizasaval korménynzhuﬂun(, viszont igy pont
a finom, évatos mozdulatok voltak
nagyrészt kivitelezhetetlenek a kis
mozgastér miatt. Edl aztan nagy

T T T P,
CHALLE,

er | |Single Play | [Race ]

Bellingham - UK (Novice)

style for the ¢
Super Class »
Espﬂt GT1 (1997) »
»

Event I

hosen car

Stunt Bellmgham (Novice) »
Challenge Laps: 3 »
Next

klasszikus (old timer rulez)
versenyekre nevezhetiink, ter-
mészetesen korlatozolt szamd
jargany a valasziék is. De
chogy jutunk elére elérhetd
lesz a super A, &s igy tovabb
és igy tovabb. A korai palyak
suLnos nem éppen latvanyo-
sak, teljesen hagyomanyos
versenypdlyakon kiizdhetiink
e“en{eL‘mkkeL és ezek jelle-
giikbl adoddan nem szolgal-
nak érdekes kamyezettel. Vi-
szont a Londoni frack igen
hangulatos, szirkilet, kéd, az

 flpiof3ll

ég mellett a |eg|usebb tolhtzas
is I(ez efeflenné tette a kocsit, behintazott, ilyesmi.
Naméarmost ez az (j (és Ienyleg nagyon husznulhcro)
rendszer a ket vegl:lteresf nem egy egyenessel oszfia
e| (simén jobbra balral, hanem egya?eykorrd agy,
hogy a joyt felfele nyomva korben kormanyozhatunk
mint a valodi kormanykereknel Tényleg csak dicsérni
fudom, mér ez miatt is megeri ki roia i a jatékot. A
versenymodok kozot itt is megtalaljuk a mar hagyo-
manny@ valt challenge modot, me reben Jack vagy
Zoe név alat teljesihetink mindenféle feladatokat.
Iddre gyorsulni ||<e21 vdltaval, allando sebesség tarta-
sa, gumiégetd korozés csak h parat emlitsek. A
collectionben a vélaszthatd autokkal és palyakkal
gyakerolhatunk, a championship pedlg ugye a valodi
verseny profiknak. Kezdetben csupén az A, B és B

lap1of 3
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fényei a magas hazak kozst.
egyhangd palya kézt a S-A class kezdn versenye To-
kio éjszakai kamyezetében. A versenyt u|epvetoen a
tovig nyomott gozpedu | iellemzi, egészen a két par-

uzamos egyenest Gsszekol lBGegios hajtikanya-
rig, ahol érdekes élmény volt hirfelen meglatni a
szemberchané falat. Aki szereti a kanyarban kifeke-
285 takfikat (ami dllaldban bejon ellentk), itt gyako:
rolhatia. ..

A grafikat lletgen nekem az elsé versenytol kezdve

valohogy a Rumble Racing jufolt oz eszembe, kilong-

sena repluyt nézegetve. Bar te||esen mds a |01ek de

a grafika ugynnu?y gyors, de kissé egyszer(i. Az ext-

ra dolgok, példaul a tavolban hirtelen megjelend lég-
gomb (azért annyira nem vészes a pop-up), repills-

egy-egy nugyobb Utkozés
eredménye, peldaul el-
kezd jobbra hozni a kor-
many. Hianyérzetem ta-
madt ezenkivil akkor is,
mikor kerestem a palyatér-
képet és a visszapillants
tikrat. Hm, hm. Viszont
arra rajéttem kdzben,
hogy a pause menihsl
minden fontos dolog allit-
haté, ki lehet kupcsc|ni le-
Fésenkénl a képernys in-
dkat és lehet reflektorozni
is (hehe). Duda is van ém,
igaz nem az alap iranyitd
konfigbun, bar nem tudom
mi értelme van egy ver-
senyben dudélni az ellen-
fel idegesitésén kivil.

Az érfékeléssel bajban
vagyok, ugyanis a Lotus kinézete nem all 8ssz-
hangban a \o!szholosogovd Ugy érfem a ve-

00.00,00 " zefési e\meng: nagyon Lo az auté kivaléan e
00.00.008  kezelhets - hala o kérksros kormanyzasi i
00.00.00

egész egy jobb killalakot. Esetleg nagy és
|atvéanyos palydkat, nagyobb létszam
mezdnyt. Logikailag és pontozas szem-
pontjabol persze elég a hat részivevs,
de mégiscsak az az igazi élvezet, mi-
kor az ember 1émegben versenyez,
nem CSGL( az Ut az E‘IEHEG‘E hunem a
sarkdban érez 15-20 gyézelemre

éhes ellenfelet. A PS2 goven bir enne\
tobbet is, a Lotus név meg nem hi- }
szem, hogy i

mego|df:snul(, de megérdemeh volna az .’h p- | {

HA NEM FUTJA SPORTKOCSIRA

miatti depressza 225

szelt, sajnos nincs Lotus @ gartzshan lefeszfelni a ha- ; yosabbat és ér-
son|osugoi Kolén &lmény volt @ nyltoﬁ oldtimerrel ha- dekesebbef Ha val X korszukbun hozzéju-
sifani, és itf jegyzem meg ozt is, hogy belsé nézetben ot az Advan Racing [|apan] anyaghoz, szerintem
kikerilink arra az oldalra, ahol v:g{ren van a kor-  egyetért velem a kocsik viselkedése ugkozh hasonléség-

ban. Summézya: atlagos grafikaj, de jol kezelhetd
j@tékot kapunk o Lotus személyében, leginkabb ver-

senymaniasoknak ajanlott,

many. Lossan csak Gsszején a lista, ami szerint meg-
csinathatik o majdnem tokeletes szimulétort, ol néz
ki o motorhézteton elsuhan tdi is, de a fikrz6dés
|ehefett volna szebb is szerintem, igoz igy viszont va-
lésaghtbb benyomast kelt, és |o| megdobja a sebes-
ségérzetet is. Mint azt ma|d mindenki felfedezi, az
auték trhetek is — a meni szerint. Mert sajnos fron-
talis becsupodnsnu| sines a karosszérianak lathato sé-
rilése, egyedil a kezelhetdségen mufcrknzs!( meg

Dzson
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verekedds j&-
Areékok rajongdi
légedetten dor-

zstlhetik a keziiket, mert ismét
megjelent két klasszikus md, ezek kézil oz egyik a
Capcom és az SNK kdzds dlkotésénak masodik része.
Annak, aki nem tudnd, mit takar ez a két név, elmon-
dom, hogy a jatéktermekben taldlhato 2D-s bunyés au-
tomatak tobbsége az emlitett két cég alkotdsa volt bi-
zonyos idskben, amikor még nem kontérkodott bele
mindenki a kilonbéz3 stilusokba. A Capcom tsbbnyire
a Street Fighterrel tarolt, az SNK pedig a KOF sorozat-
tal és a Fatal Fury-val. A két nagyagyl egyszer mar
dsszeeresztefte hoseit egy felejthetetlen bunyd erejéig
(DC-n), most pedig eljdt a visszavago ideje. A recept
a megszokott. Gép és haverok elleni hare, aléls kiiz-
delem, tréning, rengeleg opcid, és egy kisebb hadse-
regre e|egen36 harcos, akik kszétt
oft talalhatiuk a régi, nagy drege-
ket, mint péld6u| Ryu, Ken, Blan-
ka, Bison, Terry, és a tobbiek. A
grafika természetesen om
amilyennek lennie kell ebben a
mifaiban, vagyis szép, és rész-
letes, a hc’ﬂtereL( ugyanolyan
mozgalmasak, mint korabban,
rengefeg |6 oilet van bennik
(mint pl. a sivatagi , ahol
. terepjdrok dngenek el a ho-
ek il mot e
sebességgel dtugratnak o fejiink
felett). Kdszonhetden a sok kar-
akiernek, és azok atalakitdsi le-
hefdiségének, mindenki megta-
lalia majd a neki tetsz6 em
a végigjéiszashoz, és még az-
utén is lesz keresgélni vale,
amivel le tudja k&tni magét. Sok
Ujot nem mufat a pregram, de
az élvezhetdsége mutatia m
leginkabb, hogy mennyit ér, bu-
EE)G kifejezetien ajénloft a haszndlata. Hiheteflen
mozdulatok, fényes varézslatok, és mindent elspré
robbandsok Zl:lt{:llnuk ré a szobdra, ha bekeril a CD.
a PS2-be. A Capcom is radsbbenheine végre arra a
tényre, hogy nem kéne tovabb erdltetiik a 3D-s vélio-
zatot (a Street Fighier EX 3 igen nagy csalodas sza-
momral, ez a mifaj is (mint a platform] @ 2D vilaghan
a legtokéletesebb, legélvezhetsbb. Nincs mese, ez az
iguzség... Az irényitds olyan, mint Ogy egyébkeént min-
ig, vagyis nagyon j6. Vannak oz alapmozgésok, és a

varazslatok, amik vu\crnﬂyen kembinéciéval hozhaté-
ak be (mint pl. a le, elére + ités, és tarsai), valamint
nem utolsé sorban a speciélis tamadésok, amik csak
idénkent hasznélhatéak. Van még védekezés is, amit
tgy tudunk elshozni, hogy hatrafelé hizzuk az embe-
rinket, de ezek szerintem mind olyan dolgok, amiket
mindenki ismer, aki pedig nem, oz szégyellie magat
{oz ilyen ember mormogjon el par imét, vesszozze

meg magdt, és n szaladjon el megvenni
ezta pmgramnl...ﬁall 2 Te is! Nem vagy kivétellll).

Ez utan a kis fenyités utan pedig nincs mas dolgom,

minthogy azt mondjam, a mésodik rész is van olyan

j6, mint az els6, és megérdemli ugyandgy a kilenc

pontot, mint az. Ez nem csak jaték, ez torténelem. ..
“SILVER

KEK SAROKBAN CAPCOM -
PIROS SRR

H0KBAN SNK

=
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a, mér megint egy telje- |
Nsen japan nyelvi prog-
legelészér, amikor a Sky Gunner-t
befettem a gépembe. Aztan més
mar nem is nagyon julott az eszem-
be, mert a sok érthetetlen feliratidl
elment a kedvem mindents!, és
ahogy bekapesoliam, régton ki is
kapesoliam @ PS2-t. Késchb teliek @
napok, és ré kellett jsnném, h
lassan neki kéne allni iélékn?f
mert azton nem leszek készen a le-
adasi idére, a Martin meg nem lat
majd oz idegtsl. Mivel nem szere-
fem felmérgesiteni a fanckat, neki-
esem a programnak. Erfeni tovabb-
ra sem értem a kiirasokat, de azért
sikerilt pdr éra utan meglatnom a
lenyeget (s lan vildgossagl)... ez
egy feliesen hétksznapi, egyszer(
lovoldozss program, “hidba van 3D
kontssben, aftol még nem lesz Metal
Gear", ahogy szoktom vala monda-
ni. Széval, amennyiben sikeriil elin-
ditc}t]nod a iﬁtékko; I3 ke;iés, mid),
mehefsz a gyakorlo pdlydra is, és
neklg l;J'llihcﬂszku kiiHE%iIseknek is.m]En
inké is gyakorlast javasol-
nék kezﬁnekﬂuen eléeg slok mang-
ver, s tamadasi, védekezésimod |
van, amit a gép remekil bemutat oz
érdeklsdsknek. Amennyiben mar
vagod, hogy mit, hogyan kell mii-
kodteti, abban az esetben mehetsz
a normdl kildetésekhez. A szereplé-
vélasztds utn nem lesz mas dol-
god, mint a jotek végeig széoni
minden ellenséges gépet. Mindezt
hasonls forméban, mint annakide-
jén o Gigawing 2-ben DC-n, csok (SRS
persze, mint ahogy azt mér emlitettem, itt 3D-ben. Nem
csok a jatékmenet hasonld, de még a gépek is eléggs
olyanck, mint az emlitett jatékban...mondjuk ez nem
baij, mert mar akkor is tefszettek ezek a jopdn agyszile-
mények. A killénbség még annyi o két progi kbzott,
hogy a Sky-ban van egy pér teljesen eliérs hatasd fegy-
ver, az egyik lebénifia az ellenfeleket, o masik tobbet is
széfrobbant, stb. Engem az egész nem kot le folzot-
fan, de lehet, hogy ez a nyelv miatt van... A program
maga nem rossz otlet, és a kivitelezéssel sincs tdl sok
baj, falén csak annyi, hogy idével nagyon unalmas. A

| grofika egy erds kizepes, viszont a szereplok, és a gé-

pek megrajzoldsa nagyon sfilusos, sokszor aranyos,
pont olyan, nmilyennszo egy ilyen japén jateknal elvér-
juk. A zenék is fipikusan jopénosak, tehat egy teljesen
Lérkéznup'\, japan programmal allunk szemben, amibd
tucatnyi heverészik mér a szerkesztség polcan. Nem is
tudok réla mit imi, egyszerGen lehetetlenség érfelmeset,
és izgalmasat kitaldlnom hozza. Helykitolts gyanant in-
kabb kiildsk minden egyes |ﬁnynuk, aki olvossa a lapat,
egy rézsdt, hogy mo;ﬁ;og'anuk kicsit:
—{—(—@. Tessék, remélem &riltetek, &s a Martin
sem fog megharagudni, de ezt a j6tékot igysem fogja
megvenni szinte senki, fehét nem is ajanlgatom.

“SILVER'

NE R

ram...ez julolt eszem 81
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evem Dzson. Dzson Maddog. Egy hete keril
Ntem a bézisra mint tamado- helikopter pildta,
feljebbvalom, Captain Martin utasitaséra. El- 4
55d|eges feladatom az volt, hogy készitsek kimerits
elemzést mint megbizoft feszell @ Thunderhawk pro-
jecil A korletbe érkezésemkor tevékenységemet a iy
izsgélasaval kezdtem
T a har- (]
g6 ekt ohayrte T
do crség. Mivel ilyen fipuson ezt megelozden i
még nem repiltem, ezért a pilétafiilkében elhe-
lyezkedve a miiszerek és kezelszervek tanul-
ményozésaba kezdtem. Orsmmel tapaszfaltam
a Ie1|es atkonfiguralhafosagot, amivel a hare- =
mezon, éles bevetés kszben nagyban meg- -
néitek eletben maradési esélyeim, emlékez-
ve még liizoltd helikopter pilota éveimre, :
mikor a menfokatélen logo sebesilieket
minduntalan a hazfalakhoz csop- # ?‘
dostam kapkodésomban. Az irdnyf-
fés nem tiint bonyoluliak, a szoké
sos fegyverkivalaszio, tizvezérl
rendszemk radicegység a kisérd
f;appel ik kommumkamoru, bot-
rmany és pedalok a mandvere-
zéshez. Alnposan megjegyeztem
mindent, és pihenni tértem a

%5

z i in a Balkant, Alaszka hoeséses vilagat,
E E l Z ﬁ m@l Afrll(c: sivatagi kbrilményeit és a Kozép
fet. A Szerb-Bosnydk konfliktus j6
Iesz gonduhurn A parancs elsédlege-
sen egy radarallomas lebombézasa
volt. Gépem felfegyverzése utén a mér
 elsajafitott lopakodd mandverekkel sem-
legesitettem o védelmi egységeket, és
masnapi gyakorlo repules elot. zavaras nélkil dobhattom le a su|yns
Koran ébredtem, még a tabori Iarhef a célpontra. Az akei6 befe
ébresz5 el Kozhen megfud- i pe(ﬁg‘j elhagytam a klie|o oper
fam, hogy a gyakorlo repifésen R h\rzéncﬂ kesobb megkapva tisztieim
csaka pancélzat nem séril, de ) Tl sét i
éles fegyverekkel torénik az
egész. Az eldrefolt bazison

~ Mivel |efenh=.sem a jsvendabeli pllotuk
nak szol, igy célszertinek tartom egy ro-

szemlélhettem a teljes kom- id SIUIJII:IGN vélemény csatolasat is. A
patibilis fegyverarzendlt. A p ablokan tol elteriils vilag szép, éles,
gyenge de standardnak szdmi- kran kissé egyhangl egy kuldefe-
16 8mm-es Minigunt kedveltem : lil. A terepen messzire elléini

ugyun de nem lehet elsiklani a kodbs| elé:
inG hegyek latvanyan, megiegyzem ez mi-

mint céllovofegyvert eleslove- e

szefen, bar harci cselekmény

kzben inkébb a nagyobb fiz- . |mu||s tényezé mivel a harci tevekenység
erdvel rendelkez8 30mm-es 1 ritkan jaiszedik olyan tavol. Az ellensegbsl
Chain Gun nydjt nagyobb biz- : sem |ini sokat, mire odaériem a rakétak mar
fonsdgérzetet A legnagyobb so- I e&xl:?ezre a dnlgukm Ez természetesen nem
, omi Fe"ert a fiilke dlatfi o " mindig van igy, mivel a radarallomés utén
i t zsémo ra, 0z az e gr ett megdllitani, a Kozép Kelefen
50mm-es gyt vol ifejezetten : ola||:ur6 torony elleni akeiéban fogytak
 péncélos egysége k semlegesitésére. : : lyen esefben nem lehet elkerilni a
Hoa megsetnmlsnendu ol peldaul kozeli rﬁmpul&! a gépégy( hatésugardba
- egy bunker, wheﬂemm]nnmugum- - nem keril. Az aufomata zvezelﬁrendszerrenyugod
 RlFEAR ok is, de le- : :
 hetségem volt ugyoncsakis: " . 1 agep munaverezheto-
6s AGM-214 Firestrom, = &= ; ; G | ségétakariam klprobclf-

ni. A helikopter az ers  daula bombézcs, ahol a pilsta

| mi;o;orok e"ererakcl,qsse Odcftl Znﬂ |g{ jobban réé

4 omhan reagalt a n'nény— ne feledje senki az ovatossagot, a forrofe

’ mozdulatokra, kivételt képezett mar a beleforodik a foldbe egy dugohtizé utan ;
tengely koriili fumus Nehany kemeny 18l gépével, és megleheldsen lasst procedira mig

iitkozés utan azonban Ggy éreztem, fel- wsszaierul aha E:ﬂnle Tevékenységet szemlelhetia

kesziltem oz els harceruﬂezesre ésara-  kopteren kivil is, lathatja raketdi fiistestkjat és a rob-
daron kivélasziva o kvetkezs célpontot bantsta becsupéddslmr ha kszel van. Aktudlis ellen-

tamadasba lendiltem. Minden simén és z6k-

kenémentesen zajlott, a radiégomb lenyomva

tartaséval kilanféle utasitésokat adiam az engem biz-

tosito gépnek, megtonultam, hogy a harc nem hésies

roha io | ll hanem a vélgyek és hegygerincek véd

| mében lopakodva m kozeﬁtem ac i
wssza |50|fuzodm araké kelo| A ku|"

bedllitaséval
leliafo rendszer |:i |1orunu
6fu5| wszonyo

-66 Maverick dlio-
 célok elleni raketat
lasztani. Mivel elfenseges
hosznalhatnak vizi jér-
miiveket is védelmi vagy csa-
pasmérd célokra, ezért elége-
detfen nyugtéziam az AGM-
219 wzrygjpontok elleni esz-
kézt, oz erésebb pancélzati
egysegek elleni MK-14 torpe-
bt és a tengeralatidrok felel-

=

felszerelhet MK-70 In-
; ﬁirbrulyukai husmdhuiaﬂannd fe!Fegyverzést is, rnegkonnyﬂve ezzel a kezds p|-
' harcokhoz. Természefe-  létak dolgat.
~ Rovid utozés utén a gyulmrioferen Jlam, s
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asik bunyos jatekunk T <~
Mebben a hnnupban a D b
GGX, ami szintén DC-rl idttdta Sony gé-

pére, megmondom Gszintén, nem is véletlenil. A
program kiadéjo nem mese|hei olycm dicsé mltrdl,
mint a Copcom, vagy az SNK, de mégis sikerilt vala-
hogy egy D|yun \ulegkoi ufknmluk ami kitor a fobbi,
hasonlé anyag amyeékabal. Természefesen it s egy
2D-s verekedésrsl van sz6, de teliesen profi minseg-
ben. Az alapok o megszokottak, itt is jatszhatunk a
gép, & a haverok ellen, vagy tréningezhetiink, és tul-
élozhetiink. Vannak normdl itesek, és kiilonbéz6 va-
rézslatok, de igazabel o megjelenités az, omi meg-
emeli a GGX szinvonalat. A grofika egyszeriien gyd-
nydrd, komoTy vete|clcrsa a Capcom vs

SNK-nak, pedig ebben a progrcmbcun
még a htferek sem 3D-sek, &s mégis olya-
nok, hogy eléamulunk tolik. Teﬁesen progi(,,,
A szerept’:’slc talén nincsenek olyan sokan,
mint oz emlitett vefélytarsban, de mind-
egyikitk nagyon karokteres fozon, és a
megrajzolasuk is nagyon stilusos. Kilgn j6
pont a megalkotasuknal oz, hogy mango
stilusban vonnok elkészitve. Ebbdl fakado-
an a legtobbiik kicsit ériilten néz ki, az én
kedvenceim természetesen a legexirémeb-
bek, vagyis a Faust, Venom, Sato-1 har-
mas. Az utolsé egy fekete démon-ember
keverék, vajon l‘logy lett o kedvencem, nem
érfem.... -). Ami még nogyon elnyerte o
fefszésemet oz, hogy kicsit még veres is o
bunyo, de persze azért it nem a Mortal Kombat-rél

beszéliink. A zenék is durva jora sikeredtek, a !egfébb

elég stlyos left, s6t még azok is orilheinek, akik o
Stratovarius, Rhapsody sfilust muzsikakat kedvelik...
8k hallgossak meg oz opciokban o Writhe in Pain

(Fajdalomtel gystrédve), vagy a Holy Orders cimi no-
_ takat. Nem is tudom. . szinte csak Eoziliv dolgok jut-

nak eszembe a jétékral. Talan csak egy igozi negati-
yum van, méghozzé az, hogy nagyon nehéz. Mand-
LUL‘ eza mr:gszﬂﬂﬂﬁnlmuk nem OI(OZ knmo|yc[)b ’eikl
traumat, mert azért a klasszikusokon is lehetett néha

egy kevéske idegbait kapni, féleg o nehezebb fokoza-

tokon. Tehat ez a negativum is inkabb csok azoknak
szdl, akik nem annyira a stilus e|kd|e\ezeﬂiei, bar sze-
rintem nekik is ki kéne probalniuk o programot, mar
csok a grafika, és a nagyon pérgds jatekmenet miott
is. Széval nincsenek komoly bajok o GGX-szel, ezért

o 1

P

nem is tudom, hogy igazan melyiket ajénljom inkabh,
a Capcom vs-, vagy ezt... Annak, aki meg?eheﬁ,
mindkeftst. A teszt végére érve pedig szeretném felszo-
litoni a kiadokat arro, hogy csok igy tovabb, jBjjenek
ezrével a miltba wsszcnyuin de Gjat mulaini is tudo
jatékok, és ha verekedds anyagbol 3D-set akarnak ki-
odni (kévefeléseim ellenére), akkor az érje el a DOA2,
vagy a Soul Calibur szinvonaldt, mert kiillénben a ku-
tya sem lesz réjuk kivancsi. Lasd Bloody Roar 3, amin
lehetett volna még mit [E]|esz!eni, de hat a pénz nagy
Orl Koszénom a tirelmet, a viszont latasra...
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HIANGULAT.

ka a Cé4-es Spy Hunterre?

Mert én igen! Egyik kedven-
cem volt a iéiéEL, omien felilnézet-
ben kellett egy kém cu‘r0|uvn| irta-
nunk az ellent. Természetesen nem
kém a kém, ha nincsenek specidlis
dolgai, igy ezzel az autéval is tud-
tunk kiilénleges akciokat végrehaj-
tani. A legfonfosabb az volt, hogy
amennyiben vizbe keriiltink, atalakulfunk:
motorcsonakka, és mehetett o hirig fo-
vébb.. felejtheteflen élmény volt, gmih
a nagyon ¢l eltalalt zene is hozza
Midway pedig most eldsntatte, h
reszfi bennem ezeket a no ysze
és megc|undekoz egy
ha elérik azf'd
sikeriilt nekik! Fe

Emléﬁxszlk még egy-két dreg ro-

altalaban ezek a Fe|meieiiteﬁ dolgok nem

siilnek jl el, de ez most kivétel. Mar a gya-
korlépalyén is feltiinik, mennyire pérgés,
sszetett, és stilusos a program. Ez a tény a
kesébbi szinfeken még inkabb feliti o fejét.
Rodeézhatunk egy Francia varoshan, vagy
egy hatalmas mocsarban, nagy vizi épitmeé-
nyek kézatt, A feladatok pedig sokrétiek,
szétlohetiink célpontokat, beindithatjuk a Sat
egységeket, megfigyeléket helyezhetiink el
autékon, hajékon, és mindezek mellett még
az artatlanckat is védeniink kell. Nagyon
[6...még a sajat kilonleges fipust auténk
pontos masaval is megkizdhetiink idével. Az
elsédleges kildetéseket kell mindenképpen
rehajtani, de a mellékfeladatok is fonto-
E mert pontokat kapunk értiik, amik a f6b-
bn pdalya megnyitasahoz kellenek. Az iranyi-
fas kénnyen e|soicﬁlhc|k'), egy'kél futam utén
nektek is 0gy megy majd, mintha mindig is
ezt csindltatok v ?nc: Az ujitasokrdl... A gra-
fika természetesen sokkal jobb, mint az e?éid'
ben, mondiuk lattunk mar valamivel szebbet
is, 0gyhogy nem ez lesz az efalon. A jaték-
menet természetesen ugyanaz, csak 3D-ben,
ami kivételesen nem idegesitett, azért ez mar

|uis§iy

thévu
I{-mgulqlu@mﬂ akknr Har
ewmh ¢ |oi< fé!eg a Soliva féle Spy Hunter Tbjgle

oen még jpbbak az akeiok,
ik amolyan Matrixos
n"i‘égcl oﬁu pbb o pont,
o’gy a viz fole
eri , lassan kérbe pasz-
[ am lyamalosan veszi
ulramedern motorcsénak alakjat. A
atésaggal nines gond, a zenék nagyen

" kis z0z6s muzsika. Szerintem ezt -
a |c11e|<oT megszerezhen az is, aki
az.autés programokat szereti, de
az.is, aki oz akciét. Teljesen uni-
“ wverzalis lett a Spy, és ez j6. A

\ szavatossagrél pedig annyit,

hogy le fog egy darabig kétni a
pzﬁ«ak kiismerése, €s o mellékfel-
adatok végrehajtasal Elére tehat,
és cscp\uni oda a terroristaknak,
hiszen ennyire talén még scha
nem érezhettik magunkat kém-
nek, mint most! Készénet a Mid-
waynek a kilénleges élményért, -
és azeért, hogy vegre kic:dfcsr
lami j6 programot a sok ratyi
Thunder rész utan.
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Meniiink ki vele is az airlockbél, a fertétlenitébe,
jatsszuk el ugyan azt a kérillményes és nem ép-
pen pozitiv hatasi gaz proceddrdt, mint Kenzo-
ndl, majd menjiink ii a folyoséra. Addig meniiink
elére, mignem Karne észreveszi, hogy megallt az
éraja. Valéjaban nem csak az & érdja allt meg,
hanem mindenkié. Sétaljunk végig, mig egy zsi-
lipkapuhoz (raktar) nem ériink, nyissuk ki. Igen
am, de kédot kér. Ussik be kédnak azt a szam-
sort amit a bedaglatt érank mutat. Vegyik fel a
z8ld tag-et és az energiat. Forduljunk balra és
meniijni a vac tube-hez. Haszndljuk és tegyitk
bele a taldlt z6ld kulcsot (green tag). Kildjik el a
felfele nyillal. Véltsunk vissza Kenzo-ra és men-
jiink ki az ajtén, ami a repiild zombival szemben
tolalhaté és H‘luludiunk végig egyenesen. Alljunk
meg a raktar zsilipkapunal (a masodik ajté utan)
és vegyik fel az energiat (ha nincs ra sziksé-
glink, vagyis megisziuk a zombikat, akkor hagy-
juk.) Vegyiik az iranyt balra és kévessiik a folyo-
sot. A masodik holitest egy MED kulcsot rejt, ve-
gyik el téle majd menjink végig egyenesen,
amig meg nem pillantjuk a vac tube-ot. Haszndl-
juk, vegyik el az oft talalhaté jegyzetet (olvassuk
el, egy {:d talélhatd benne, amire még szitksé
lesz), aztan a lefele ny|'||u| vegyl'.ik el a Karne Z?Id
kildatt z8ld kulesot. Meniiink vissza a folyosén,
kériil-belil felutig, ahol megtaléljuk az aijtét, ame-
lyikbe beleillik a green tag. Menjiink be a torna-
terembe, és vegyiik fel a ruhakat, a biciklirél a
szijat, a te?emiéfpedig mindent amit ndla tala-
|un‘k. Ha magaét a festet is atkutatiuk egy magnot
és egy Gjabb z8ld kulcsot is kell, hogy taldljunk.
Horgonyt fel és vissza a vac tube-hoz a folyosé
végén, és killdjik el Karne-nak a zéld kulesot,
meg a jegyzeteket. Véltsunk Karne-ra és haszndl-
juk a jegyzeteket, hogy egy kapocshoz juthas-
sunk. Menijiink vissza vele addig oz aitoig, ame-
lyikbe a zéld kulcs kell és hasznaljuk. Balra tala-
lunk egy zenedobozt, nyissuk ki és vegyiik ki be-
5le ueiuksoi. A kovetkezé lepés az asztal atvizs-
dlasa lesz, vegyil el réla a E?oszkennen ésa
?egyveﬂ. Menijiink a sarokba talalhaté jatekdo-
bozhoz és hasznaljuk a kapesot, amit a jegyze-
tekbd| szedrink ki. Nyissuk ki vele és veg;gzzi:e[ a
z8ld tag-et meg a sakktabla darabot. Meniiink
vissza a zsilipkapuig és helyezzik biztonsagba a
fegyvert és a magneses sakkiabladarabot. Most
irany a vac tube és adjuk oda a z8ld kulesot Ken-
zo-nak, Valtsunk at ra vegyik el a kulcsot és
hasznéljuk a vac tube-t4l jobbra talalhaté ajté ki-
nyitasara. Menijiink be és figyeljik meg mit mond
Kenzo a levegérdl. Haladiurl a tefemig a we-n
és vegyik fel a kefét a padléral fvibrabrush).
Nézzilk meg a fetemet, majd tovabb a passcode-
al és a kulcesal. Irény a zuhanyzo, uhornyissuk
ki szekrényeket. Marjuk el a kulesokat. Vissza és
adjuk fel a lila tag-et és a vibrabrush-t Karne-
nul(. Valtsunk at Karne-ra és vegyiik fel a vac tu-
be-bél a cuccokat. Hasznéljuk a lila kulesot a ks-
zeli aijtén, mu;’d a zérva taldlt fidket nyissuk kia
zeneJobazhun talalt kulesformaval. Talalunk egy
kék kulesot (j6 ez a kuleskeresgélés). Kapesoljul
be a szamitogépet és olvassuk el a jegyzeteket,
amiket tartalmaz. Mikor el akarjuk Lugyni a szo-
bat a halott életre kel és elejt egy kényvet kozben.
Fussunk el mellette és vegyUL ?j a kdnyvet. Te-
Eyﬁnk le mindent amire nincs szikségink, ha

ezdiink kifuni a helybsl. Vegyik az iranyt a te-
rem végében taldlhaté ajtohoz, amelyik kodot
ker. Ussisk be azt, amit Kenzo taldlt a firdsben.
A botanikus kertbe jutottunk. Jobbra indulva ka-
pasbél felfigyeliink az oft rohads holttestre, kutas-
suk is @t régtdn egy par jegyzetért. Az oltarndl is
kell, hogy legyen egy jegyzet, jobb most felven-
niink, igy nem kell késébb. Mikor tévozni készii-
liink, életielen bardtunk életet lehet magaba és

akar hivni minket is a tolvilagra. Szimplan

csak keriliik ki, és ahol eddig ticssrgétt egy pisz-
tolyt talélunk. Ismét keriljik e? barati kbzeledését,
a szokskutat megkerilve. Haladjunk elére a rak-
tar felé és intézzik el az oft talalhaté elé halottat.
Kutassuk ét a testet és vegyﬁl( fel a kék kulcsot,
az exfra foltényt és amit mindent amit néla tala-
lunk (recorder, remote). Menijiink ki, az ellenkezd
iranyba, mint ahogy bejsttiink és talélkozhatunk
legtjabb haverunkkal. Ott éll a szoba kézepén és
gy Liv'ék, hogy Trimorph. Forduljunk meg és
men]ijnL ki, ahogy bejéttiink, haladjunk a vac fu-
be-hoz. Figyeljiink arra, hogy kiiissitk a zombit,
mielétt huszné\ni kezdjiik a transportert. Kildjik
el a fegyvert Kenzonak. lit az ideje hogy meg-
hallgassuk a felvételt, amelynek a masodik vagy
harmadik mondata tartalmazza a kédot Diana
Matlock ajtajahoz. Irany vissza a botanikus kert-

STt e
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hez, de ne menijiink be, csak dlljunk az zért ajté
jobb oldalara. Valtsunk &t Kenzora, vegyiik ki a
Legyverl a vac tube-bél &s menijink vissza az
igazgaté szobdjaba, ahol az alnok zombi csajszi
rontott rank. Intézzik el, majd hasznaljuk a szé-
mitégépet és a felvételrdl hallott kéddu\ nyissuk
kis Matlock ajtajét. Tegyik be a MED kulcsot a
Ecuc tube-ba és kildjik Ei, majd hagyjuk el a szo-
at.

Valtsunk at Matlockra., akivel azonnal meniiink
a szekrényhez és vegyiik ki a fegyvert és a tolté-
nyeket. Tegyik ki a fenyképeket, kontaktlencsét
meg a rizst. Menjiink a fertéz6 szobdba, intéz-
zilk el magunkat, és irény tovabb a Times Squa-
re-re. Az elsé megdllénk a jobb oldalon talélha-
16 alagit lesz. Vizsgaliuk meg a holtfestet, hogy
réakadjunk a skarcieuszro, azutan menjiink fo-
vabb az Gton. Mieltt bemennénk a Picadilly Cir-
cus-ba rakiérat nézzik at (femfirész). Sétaljunk
el a halott test mellett és vegyik el téle a magné-
iét, a gyojtét és a kulcsot. Menijiink be a kémiai
aborba a kules segitségével. Vegyiik fel a MED
kulcsot a vac h}beié[ és tegyitk ie a femfirészt
(hacksaw) és kiildjiik el Karne-nak. Vele pedig
irany a vac tube, szedjitk ki a fiirészt, dobjuk be
a kék tag-eket, ha minden oké, akkor két darab
kell, hogy legyen. Valtsunk vissza Matlock-ra és
vegyi.ik?d uiuksokut. Ismét Karne, menjiink be
a botanikus kertbe. Ezittal balra men'L'lnL, és
jétsszuk ki a zombit, mig lesz elég helyijnk, hogy
az aijtérél nyugodtan levaghassuk a zdarat a fii-
résszel. Vegyik fel a permetezét (weed sprayer)
és menijiik ki innen és a kertbél is. Szedjik szét a
weed sprayer-t és vegyik ki beléle a Cartridge-t.
Ez utébbit és a firészt kildjik el a vac tube-al.
Valtsunk &t Matlockra, kapjuk el a cartridge-et és
tegyik bele a Chemical Combiner-be. Ezutan
irany a szamitogép, hasznaljuk a kémiai opciot
és toltsik fel a cardridge-et savval. Szedjitk ki a
feltslistt cuccot és kildjik vissza Karne-nak, és
véltsunk is ré. Vegyik ki a patront és csatlakoz-
tassuk a permetezshéz. Bizonyosodjunk meg,
hogy nélunk van -e a Vibrobrush, mieldt ismét
bemegyiink a kertbe. Ha még emlékszink a Tri-
morphra, akkor keressik meg és likvidaljuk az
Gjonnan épitett fegyveriinkkel. Vegyik Fe\ a bicik-
lipumpét és a gazalarcot [respirator). Mér be is
mehetiink a kévetkez8 szobaba. Ugyeljiink arra,
hogy a most kavetkezé részt 5 perc alatt kell
megcsinalnunk. Megfulladunk, ha nem vagyunk
elég gyorsak. Fussunk a tetemhez és vegyl'.ii: ela
szigonyfegyvert, a tdliényt és az olajos rongyot
t8le. Elesitsik fel a szigoni:fegyven, majd men-
jiink le &s I8jik szét a rank tamadé szérnyeket.
A szémitogéppel kapesoljuk ki a ventillatort a
“recycle” opciét hasznélva. Vigyazzunk, mert a
zombik Gjra tamadnak! Ezutan masszunk fel a
venfillatorhoz balra és hasznéljuk a vibrobrusht,
hogy megfiszfitsuk a levegs filtert. Ezutén kap-
csoj'uk vissza a szémitogéppel a ventillatort, Fi-
gyeliiink hogy a leszegezett szérnyek és a zombi
Gjra témadnak, de ezittal sokkal tebb l&vés kell
beléjik és hamarabb regeneralodnak. Vigyik
Karne-t a vac tube-hoz (a kerinél) és kildjik el a
gazalarcot, bicikli pumpat és az olajos rongyot.
Valisunk Matlockra és vegyik ki a Mars kévet a
vac tube-bél, majd nyissuk ki a Kémiai labor
szekrényét és vegyik fel a panelt és a desk key-t.
A vac h}be-bi“;nosijzef'ﬂk fel az o]aizskron-k
gyot és tegyik be a desk key-t. Menjink ki a ké-
miai |ab:?bé| és nyirjuk ki a felkels zombit, az-
tan irany vissza. A kémiai laborban kell lennie
egy flakonnak, amit tegyiink be a gépbe és a
szémitégép “Combiner” o cié'éva?iélisijk fel
Nitro glicerinnel. Vegyiik Ifz a hukon?, ha mar
rnegieﬁ és sétaliunk (NE fussunk) az airlockhoz,
ahonnan itiH'UnL. Mikor az airlockhoz ériink
meniiink tovabb az egyeflen iranyba, ahol még
nem jartunk. Az cjk’?%ui oldalén léthatunk egy
drétot, amin hasznéljuk a rongyot. Majd a fla-
kont a renggyal, végill pedig az gyjtét a rong-
gyal. Es most futds. Ha minc?en jol ment, akkor
most egy dtvezetd képsor kovetkezik, par horzso-
lassal megusszuk a dzlgot.
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Most mér atmehetiink a felrobbantott ajtén.
\_{élrsTnk Et Kenzl:)-ru és fussunk ;1 ?ﬁriéﬁel. w
Ugyeljiink arra, hogy szinte mindegyik halott tel-
kjy és rank tamad galad modon. Persze, ha
iigyesen csindliuk, a nagyjat elkerilhetjik. A vac
fu%e-b& vegyiiL fel a desk kulesot, a maszkot, a
pumpdt és a firészt, A firdsben nézzik meg a
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zuhanyok mellett lévé halottat, és vagjuk le a ke-
28t a émmrésszel. Gyorsan fussunk ii a szoba-
bal, mielstt felkel és bosszot all. Kiildjik el a ke-
zet Matlocknak. Menjiink vissza a St. Micheal
bulvérig és véltsunk &t Matlockra. Vegyik ki a
kezet a vakumesébs| és haszndljuk a termindlon,
hogy bekapcsolhassuk a szamitogépet. Akfival-
juk az “Arm” opciét. Menjink az uﬁnéhoz és
Lcsznél'uk a panelt. Ha megnézziik a jobbra he-
verd hullét, talalunk néla egy ceflit egy kéddal,
ami a Downing utcai raktarhoz lesz majd jé.
Vissza a szamitogéphez és kapcsoljuk vissza az
“Arm"” opcitt. Ezzervisszuhozruk az energiaella-
tast a bazison. Hagyjuk el ezt a helyet és men-
jiink a Picadilly Circus-ba. Menjiink elére az
északra lévs kék ajtohoz és nyissuk ki. A sterili-
zécibs szobaban faléljuk magunkat. A holifestts|
kobozzuk el a sarga kulcsot és a magnét, Hall-
gassuk meg a felvételt, lesz benne egy tipp a ké-
vetkez6 feladathoz. Menijiink ki innen és be az
utolsé kék ajtajo szobdba. Ez egy folyosshoz ve-
zet, ahol a balra lévé Madlab-ba jussunk be a
MED key segitségével. Téltsiik fel az energiankat,
maijd a sérga kulesot tegyitk be a vac tube-ba és
véltsunk Gt Kenzo-ra.
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Ismét irany a féndk szobaja, ahol likvidaljuk a
megint csqt okoskods félholt hélgyeményt. Ve-
gyik ki a kulcsot a vac tube-bél, és haszndljuk
az ajtd melletfi szekrényen. Egy eziistcsengé a
jutalmunk. Hagyijuk el a szobét és keressik meg
a halott igazgaté tefemét. Ha mér nem annyira
halott, akkor tegyiink réla, hogy ismét az legyen,
majd menjiink be a kézelben [évé sarga kulesos
ajtén. Vigyazat, most hatvan masodpercnyi leve-
gE')nF( van csak, Ogyhogy pontosan és gyorsan
cselekedjiink. Azonnal vegyik fel a maszkot,
maijd hasznaljuk a falon évs lyukon a “deflated
hopper”-t. Azutan a biciklipumpat, igy megfixal-
tuk a lyukat a falon. Most mar tovdbimeheﬁjnk.
Sétéljuk a szoba kézepén talélhats székig, majd
beszéljink MOOD-al. Vélaszthatunk, hogy mit
mondjunk neki. Ahhoz, hogy a vélaszfal kinyil-
jon, legalébb kétszer kell beszélniink réla ve{e.
Elss alkalommal egy kédot fog kérni, amire tudni
fogjuk a vélaszt, ha elolvastuk a Ben Gunndl le-
v& jegyzetet. Egy kis hazban talaljuk magunkat,

hof?nosznéliu a csengdt az ajté melleffi hang-
szeren. Kijutunk az udvarba, chonnan iranyithat-
juk a bazis atjarait. Vizsgaljuk meg a sziklat, igy
egy kis ?érképLez jutunk a bazisrol. Mozgassuk
a rudat és igy kinyithatjuk oz Gsszes valasziofa-
lat. A Shuttle Bayhez vezetd dtjaro sérilt, igy
Kenzo csak az egyik ajtét tudia leereszfeni. A re-
piils zombinal lévé aitékat is Li tudjuk nyitni.
Most aztén minden zombi fel fog kelni és ki
akariék csapolni a vériinket, dgyhogy kezd ho-
2655 vélni a helyzet. Most megyﬁnz majd be a
lakérészekbe, Ggyhogy ha lehet, a Dorm 2 kul-
csot adjuk Kenzo-nak, mig a Dorm 1-et Matlock-
nak (ha még nincs néluk). Kenzoval menijiink vis-
sza a St. Micheal Otig, nézziik meg, hogy van -e
még kedve repdesni annak a repiilé zombinak
és ha van, akkor l&jik le. Leesik és elkezd ta-
madni, eressziink bele még egy sorozatot, Talé-
lunk néla egy magnot egy jegyzetet és egy csa-
varhizét. Szere|iﬁ le vele a szellzét, it talalunk
egy taviranyités autét (buggy), aminek a tavira-
nyitoja elvileg mér nalunk van (remote)! Menijiink
tovabb innen a masodik lakészobdba. Léjik le a
zombit majd a zuhanyzébél vegyik ki a |I-|ubki5-
vet.
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Valtsunk ét Karne-ra és a sarkon lévé éléhalot-
tat teritsik le. Kildjik el a remote-ot és a mégne-
ses sakk-vacakot Kenzo-nak. Vissza Kenzo-ra,
szedijitk fel a cuccokat, majd tegyik be a csavar-
hizot a vac tube-ba. Menjiink vissza MOOD-ba,
maid dllitsuk Kenzo-t a sziklaval szembe (interfa-
ce rock). Valtsunk at Matlock-ra és menjiink a
sterilizaciés szobaba. Az elsé elagazasnal jobb-
ra, igy az egyes lakészobéba ériink. Meniiink be
a tag-et hasznélva. Kutassuk at a szekrényeket

egy jegyzetért és egy Mars kavicsért. A vac tube-
al vegyik ét a csavarhizét. Ki innen és irény a
Shuﬁﬁe Bay (felszallo palya), a térképen Penny
Ln.-nek van jelslve. Az e{sé atjarénal lévs zombit
likvidaljuk, majd folytassuk utunkat a kézépss ét-
jard felé, amit a panel segitségével nyissunk ki.
Meniiink végig a folysson az utolsd aijtéig. Men-
iink kézel a panelhez, majd olyan tavol, ami-
yen tavol csak lehet, mig a magnesen mezé elti-

Haszndljuk a panelt. Vigyazzunk, mert egy Tri-
morph lesz bent, csu|iu|t cscpdﬁbn a ket ajto ks-
& (utolsé-kdzépsd). Kicsit haladjunk vissza az
elégazasig. A sarkon egy szell6zét lathatunk.
Szedjiik szét a csavarhizéval, majd masszunk
be. A Shuttle Bay-be vezet az it. it lesz a hatra-
maradd legénység, illetve az sbelslik lett zombi
sereg. E yenkénﬁe" kinyirnunk mindet, majd

ei?il'.ik ?e|, amit csak talalunk naluk. Ha a zsé-
kunk kezd megtelni, kiildjiink el par cuccot a téb-
bieknek, de arra tigyeljiink, hogy Karne-nél le-
gyen a radio, és uiegesztéi, Matlock-nal meg a
sziirke kulcs. Kenzo-hoz elpasszolhatunk minden
folsleges dolgot. Minden mvétei szalagot amit
itt rcslc’?ﬁmk tehetiink be az itteni raktarba. Men-
junk vissza azon a triikkds Gton, amin bejsttiink
és irany a MedLab. Téltsik fel magunkat energi-
aval, majd valtsunk Gt Karne-re. Vele menjiink
vissza az & airlock-jahoz és hegesszik ki az aj-
tét. Ez a kavézoba vezet, ahol megtaléliuk a ka-
taszirofa egyeflen tolélsjét, Ben Gunn-t. Beszél-

essiink vele, majd vizsgéljuk meg a grafifit a fo-
E)n. Az egyik téma a beszélgetés soran a radi-
onkrél szér, amit Ben elvesz. Aztén a habké is
kell neki. Adjuk neki (na nincs nalunk, hozzuk
ide a vac tube-al). Cserébe kapunk egy piros
kulesot, ami a Biolab-hoz lesz j6. KUlJii.ik el
Matlocknak és valtsunk ra. A piros aité a Pica-
dily Circusbél nyilik. Bent, nézziik dt a vac tube-
ot, falélnunk keﬁ’ egy felvételt Mai Lin-t5] és egy
kulesot a szobéjdhoz. A néi holitestet megvizs-
gélva talélunk még egy felvételt, egy csomé tal-
tényt és egy rakas energiat. Kildjik a fehér kul-
csot Kenzo-nak és véltsunk ré.
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Kezno-val az igazgaté szobajabél vegyik fel a
kulcsot aztén irany a St. Micheal bulvar és keres-
sik meg a fehér ajfét. Kinyitvan ezt egy nagyon
elegans szobaba jutunk. Vegyik fel a tegyvert és
a k'ihényeket hozza, tovabba az anti-toxint is ve-
gyik ki az asztal fickjabél. Most mindenképpen
érdemes lesz menteniink a szc':mirbgépben, mert
egy kicsit hizés rész kavetkezik. Legyen nélunk
az dsszes Diabolos fegyver ltslrénye,giegalébb ket
anfi-foxin és &t energia, a kocsi és a faviranyité-
ja, és a magneses sakkdarab. Hosznaljuk a
sakkdarabot a kocsin. Menjiink Kenzo airlockja-
nal abba a folyossba, ami eddig el volt zarva.
Az elsg ellenfelink egyelsre a faldan fekszik,
tgyhogy kutassuk at és vegyiink el téle mindent.
Menii}n[ tovabb és |5jink le minden akadékos-
kodo zombit a Diabo||o fegyverrel. Mikor elérjik
a Downing Utcai raktart, hasznaljuk a kédot
amit Matlock talalt korabban. Vegyiink fel min-
dent és menijiink a harmas lakészobéba. Lapul-
junk az aijté melletti falhoz és barmi toriénik ne
meniiink a Trimorph kézelébe. Lopadzunk a te-
tem kézelébe és vegyiink el téle mindent. Erde-
mes megprébélni ocﬁ!lo akodni a vac tube-hoz
és elkildeni @ most m[ﬁﬁ villat (resonator fork).
Tapadijunk az ajté melletti falhoz megint és vélt-
sunk &t Matlock-ra. Marjuk el vele a villat és
hagyjuk el a Bio szobdt. Meniiink az utolsé be-
zért ajtéhoz, a szirke ku|csosLoz. Amint bel-
épiink talalunk egy sikitd vackot, ami olyan han-
gosan ordit bele a fejiinkbe, hogy veszi le az
energiankat. Kezdésnek intézzﬁi el a felkels
zombit, majd menjiink gyorsan tovéabb. Menijiink
el a sziklanal jobbra. Ki kell nyitnunk a fidket,
hogy kivehessik beléle a kévet (két mésik Mars
kéviink mar van, egy a kémiai laborbél, y pe-
dig az egyes lakészobabél). Hasznalnunk elru
Mars koveket a sikito szobron. Tegyik bele cket
a sziklavago gépbe, majd kupcsz?iuk be a sza-
mitogépet és Euszndliuk a “cutter” opciot. Elvag-
juk vele a kéveket, majd hasznéljuk 8ket a szob-
ron. Ezt minden egyes kével tegyik meg. Még
igy is hianyzik egy k8. Hmm, a Marson vagyunk
nemde? Csak van még egy ké valahol! Hasznal-
juk a szamitogép “rover” opciojat, hogy kikild-
jik a rovert. Menjen a C-6 -ra. Par masodperc
milva visszatér Ujabb sziklaval. Be a vagé-
gépbe majd a s:ggorra. Végil pedig hasznéljuk
a resonatort a szobron. Vegyik fel a taviranyitot
a zombitdl &s menjiink vissza a Biolab-ba és
bojjunk el itt. Véltsunk at Kenzo-ra. Eszrevehet-
juk, hogy az éléhalottak most mar lassabban kel-
nek fel, mert a szobor j6tékony hatéssal volt ra-
juk (szellemeket sugarzott szét az egész bazi-
son).

Amint lathatjatok a jatéknak még messze nincs
vége. En végignyomtam vele az egész napomat,
hzﬂo vugygi, innen mar fi j8tdk, rajtatok a sor.
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1 PALYA: JAPAN, TOKIO,
HOTEL FUKUSHIMA
A hotel halligban kezdesz, kérd el a recepcmstol a szoba-
kulesot, mt:|dI kerd meg a liftkezels fict, hogy vigyen fel oz
emeletre. A fo lyosé végén keresd meg a 413-os szobat, a
firdskadban talalod a szerefetcsomagot, amiben t6bbek
kozott egy tavesoves fegyver is lapul. Célozd meg a nagy
panorama ablakot, és a szemben lévs hazban dekkolé
Shi-Hod terroristakat, kezd mondjuk o katonai egyenruhés
fanskiskkel. Miutan kinyirtal mindenkit odadt [vigyézz o te-
16n jarkalé orviavészekre) itt az ideje, hogy elhagyd a szél-
lodat, és csatlakozz Lian-hoz odakint. Visszafelé a lift
hasznalhotatlan, ezért kenytelen vagy a folyoskon végig-
szaladni, & a hulsu lépesshazat megkeresni. A folyosd
mar tele lesz ellenfelek Eﬁcl ezért csak dvatosan! Az egyik
ghun o kdabaon lesz maijd egy golysallé melleny is, és

az ellenfelek reit, toltényeit se ﬁagyd a foldén hever-
ni. Néhany emeletet haladva lefelé Lian ismét hivni fog.
Most ETnui kiscsait kell megmentened, akit a mosoda
utan a sén tartanak fogva. Lesz itt néhany golyéélla
mellényes faszi is, naluk vagy a gépfegyver vagy a fejlévés
valik be. Vigyazz hogy a tisz és a civilek se sérilj eneL
meg. A kcnfﬂun keresztil végil visszajutsz o sznlllodc fold-
szintjére, a it helyezd biztonsagban az egyik felreess
helyiségben, majd a recepciés pulton atmaszva szalad; ki
az utcara, ahol Lian mér a kocsival vér és elviharzotok a
helyszinrsl.

2. PALYA: COSTA RICA, ESOERDO,
RHOEMER’S HIDDEN PLANTATION

Az eséerdsben Fain kis terepszind ruhdban kezdesz, meg
egy rakat fegyverrel. Ellist a fogsagba esett iigynak ismerd-
siinket kell megkeresniink. Révid maszkalas utan Lianba
botlasz, aki megmutatia nekunk hogyan is kell grﬁnéiokkal
hatéstalanitoni az avtomata kat. Kévesd Lion-t, és
fedezd, néha még a fékon is lapul nuk terroristak. Ta|u|sz
ma|d o|y66|!6me||én)d is, és lathatod amint Ellist

gfe en lvi a hallgatasa miatt. Mieldtt a tabor

mész murLoH fel @ kerités mellsl a grandtokat. Miutan ra-
talaltok Ellis hullgjéra, o parancsnoksagtél 6j feladatokat
kaptok. Haladj tovébb a dzsungelben, a szolkélsos méd
szerre| robbantgasd fel o gépagyikat, hamarosan eljutsz
egy “faluba”, ahol nem fogadnak kitsrs lelkesedéssel, me-
szarolj egy kicsit, majd menj be a legnagyobb “kunyhé:
ba". Az asztolon lesz egy golydallmellény, a masik kija-
raton helikopterhez jutsz. Olj meg kériilgtte min-
denkit, ku\g::ﬂy a egy grandot, és gysnyorkad a robbano
tallkopil;a; ]ulvlurllyutanl. :”isszu a hazba, ahol a kisebbik

égben toldlsz ket ladat és egy szamil tis, ezen

k:«zz?ﬁl add meg a lﬁhodiszﬁmak a kﬁl‘ﬁéhldﬂl
Menj a masik nagyobb épiiletbe, ahol az egyik sarokban
taldlsz egy aknadetektort, az aszialon pedig egy Plant
Sample Transport Kils-et. A clolgol hogy az épen maradt
hérom drogiltetvénybsl mintét vegyél. Ehhez be kell jar-
nod az egész palyat, mert a legiobb iilietvényt mar felgyij-
totidk a rosszarciak. Kézben latsz majd egy bejatszast is,
tehat bejon egy mellekkildetést, amiben ket toszként
tarfott munkast kell megmentened. Elnézhetsz a romok felé
is, ahol egy erésebb grandivetst az M79-est taldlhatsz. Ha
megvan:gz a kért mintdk, keresd meg a térképen a kijara-
tot. A kijaramal hasznéld az aknakeresdt, mert a terilet
alé van akndzva. A jérat bejérata egyben a kijératot is je-
leneti, tehat mehetsz a kévetkezd eﬁz.m: A videdban lat-
hufod, amint Logan épphogy eléri a gépet.

3. PALYA: COSTA RICA:
RHOEMER‘S C-5 GALAXY TRANSPORT
6g rovidke kis palya lesz. A teherszallito gé

elgien kezdesz, amin Rhoemer probél meg lelécelni.
Kezd el nyirbalni oz embereket, és kézben szedj fel min-
dent a ladakbal (golysallomellény, Fe%v:rek). Amikor el-
érsz a pilstafilkébe vezets lépesig Rhoemer hatraszalad
agép Elréhaz. A ket sarokbél vedd fel oz UAS-12-es dob-
taras (2) shurggf, &és meni fel a pilotakhoz. Lsdd e e JOBB
oldalit (kilsnben a gép lezuhan, ha o baloldelit szeded le),
&s a panelen kapesold 4t a rokiér cjtajat, omi kinyitja azt.
Most fuss vissza a pélya elejére, ami a raktér vége, oft var
rad Rhoemer. A tagot sebezni nem lehet, még az UAS-12
is csak hatraloki, annyira erés pancélzattal rendelkezik.
Sorozzuk meg tehat, az elébb emlitett fegyverrel, oly mé-
don, hogy e?uvesek becsapodasa, kilskie a fickét a nyitott
raktérajton. Bar a tag egy ejldernys segitségével kannye-
dén megissza a dolgokat, a pdlya teljesitve lesz.

4. PALYA; MPUMALANGA, DEL-AFRIKA, PUGARI
ARANYBANYA .

Ez oz elsé palya, ahol o csokit kell iranyitanod. Allat,
hogy mér ejtéerny6zés kizben lehet irtani a népet. Landolj
a futészalag végén, majd a jump feliratnél ugorj &t a par-
kanyra. Vedd fel a dubozbéll a robbanészert (Explosive),
majd a Climb Down feliratnal ereszked; le, és megint le,
kizben azért likvidéld is az ellenfeleket. Odolent talslhatsz
egy nyilpuskat és a térség kozepén egy golyéalle mellényt
is. Menj dt a barlangijératon keresziill, verekedd magad at
a masik nyitott térségen is, majd ha jél emlékszem a 411-
es tarna bejaratdn keresztiil két banyasz rabba botlasz,
beszélj ve||'.'|L. Most ket kell fedezned. Minekutén csck egy
iranyba lehet menni, nem lesz nehéz, csak a vashidnal vi-
gyazz az oldalt elhelyezkeds orviévészekre. A kis zsakut-
cabon majd dgyis leparkolnak. Te viszont menj tovabb a
jaratban. A kévetkezs nagyobb nyitott térségben mentsd
meg Delesus killonleges igyndkét, majd miutan beszélrél
vele, menj vissza a 411-es tarnaba, és a féldsn a feliratnal
helyezd le a robbanészert. Ezzel kész is a szint.

5. PALYA: MPUMALANGA, DéL—AFRer PUGARI
KOMPLEXUM
A robbanés utéan til sok idéd nincs a tokélédésre, mert

mindjért a nyakadba szakad az egész barlangszerkezet,
Ggyhogy rohanj a csillekocsikhoz, &s nyemd &t a kapesolét.
A kocsi fetején utazva nyirj ki egy pér ért, hamarosan
tgyis vége a sélakocsikdzasnak. Haladj tovabb az egyetlen
lehetséges irc':nrba, maijd a nagy ddmperrel szembeni épii-
letben megtalélod a csoportvezets Jones+, akit kérdezz ki
a t5bbi rabszolgarél. Menj tovabb, fent a parkanyon a fal
mellett talalsz egy M-79%s grénétvetdt. A kovetkezé részen
évatosan kézlekedj, mert a tetsparkanyok tele vannak jr-
8roz8 katonakkal. Valamelyik sarokban lesz majd egy leja-
rat, ami egy kisebb helyiségbe visz. A racsos padlé alatii
6rok is veszélyt jelentenek. A sarokban kapesold be a
Transmitter Tower kapcsolt. Meni tovabb a masik folyo

s6n. A nagy P betiis épilleteknél lathatod amint megork
Smith ugynnkn? beszeh ve_i_e e|mond|u a kédot oz odafent
talalhatd szémitbgéphez. Usd be, amit kell, majd szaladj
ki. Megielenik ismét Delesus, oki a lejutést a liften keresz-
til képzeli el. A lifitel egyébként m iellenik hérem golydal-
[6-mellényes tag is, akiket pontos fejlovésekkel kel leoperal-
nod. A |ir:gyben a palya végét is jelenti.

6. PALYA: KABUL, AFGANISZTAN,
SHIRPUR KERULET

Amerika szimpatizansok most kinyirhatnak pér talibot!
Rohanj egyenes fovabb a csajjal, és a beomlott falrésznél

nt fejbe rudod lcm az elss mesterlovészt, majd massz is

| hozza, u dallomellényéért. Menj tovabb a masik ol-
dalon, mu|d ra be a kis ajton. A sml(lu és a gerenda se-
gitségéve| massz *el és I5dd hatba a masodik orvidvészt,
Innentdl kezdve igen kénnyi lesz eltévedni a romos épille-
tek kdizdit. Az orvidvészek dltalaban magaslati poniokon,
emeleti szobakban rejtéznek. Sok helyen fogsz majd szop-
ni, ha nem i6 helyre allsz, és gerendakon kell felkapasz-
kodni. Az egyik mesterlovész mogott azton mojd megtald-
lod az 6j orosz protofipus fegyvert, az AU300ast, amivel
at lehet lami, és at lehet |6ni is a falon. Tebb helyen lesz
majd pincelejarat is. A féldalatti folyosokon, az egyik he-
lyen robbantanod is kell majd. A detondtor beinditasa utén
hisz masodperced marad kijutni a mélybél, ezt a ladaken
felmészva tudod megtenni. Azt azért még elmondanam,
hogy itt a féld alatt talalhaté még egy térkép is, amit nem
art, ha még a robbanas eldtt lefotozol. Egyébkeént ez a pa-
lya baromi szivatés is tud lenni, mert a mesterlovészek ke-
gyetlen jél céloznak fejre, és nagyon kénny( elhalélozni.
Viszont miutén kinyirtdl egyet is kézilik, megszerezheted
tolik oz &jjellats tavesdves fegyvert és ez egy igen kir&ly
dolog. Ha kinyirtad mind a hat mesterlgvészt men| vissza @
lerobbant buszhoz a pélya kozepé n a szivés az,
csok oz egyik oldalaré! lehet ré felmaszni, ugyhogy ha
nem jo }:jyen vagy keriilheted meg afd puh;ur A busz te-
tejérdl majd felvesz o helikoper, csak elétte meg ki kell
ny:mod nehuny rosszfidt, akik a hehkap?erreJ véldoznek
unalmukban.

7. PALYA: DUBLIN, iRORSZAG,
S.5. LORELEI

Ez ismét Logan pdlydja. Elsé feladatod, hogy négy bom-
bét kell telepitened a hajéra. A helyilket elég nehéz megta-
lalni, mert bar mutatja a térkép, de nem pontosan, tehat

elsfordulhat, a folyosén jelzi, kozben meg a mellette
lévé szoba sarkaba kell lerakni o robbunoonyu 1. Miutan
ezzel megva keresd meg a hu]okon at (a séfet nem

muszéaj megdlni), és az ételliftiel menj fel a luxusosztalyra.
nyird ki a |10|o kupi!ﬁnyﬂl, mnid vedd fel az asztalrél
Sﬁipping Manifest-et. Haladj tovabb, nyirbald a renge!
EI‘I,THH\EL és kiresgbmh a konferencia szobcl[A li)ab:)glyre?o
nyili isel iség is, a veliloge, el
vedd)iu a ﬁmﬁlmﬂ nmlstgesohb mn|t?§|z':::'?1iﬂekkent fog
szolgdlni. Ha mindezeken 1 vagy, irdny vissza a nagy
raktérbe. Arra a helyre kell visszamenned, ahol a lépcsé
ala fetied a bombat. Akkor mész j6 iranyba, ha megjelen-
nek a check paint feliratok. Szerencsére itkozben az egyik
sarokban talalsz majd egy golyoallé melleny, ami azért jsn
nagyon j6l, mert az dllandéan djratermeldds ellenfelek bi-
zony nagyban megnehezitik a szerencsétlen fitkos iigynsk
életét. Ha visszajutottal a nagy rokiérbe, megjelenik Lian,
akinek feltett szandéka, hogy a daruval kiemel minket
raktérbél. Ebben probalia meg megakaddlyozni az a
felfegyverzett terrorista, akiket nekiink kell r(n:trol |evucr:z
nunk. Amiker az utolséval is vegezh.lnk mehetiink a kévet-
kez palyara. Egyébként csak Ggy megjegyezném, hogy
ezen a palyan nagyon ajanlott @ terkép hasznlata, mert
igen kénny{ eltévedni a sok egyforma folyosén és jarat-

n.

8. PALYA: COSTA RICA, ESOERDO,
AZTEK ROMOK

Ujra a csait irényitod és a helyszin megint Costa Rica,
ezittal az azték romok kézétt fogsz kévalyogni, ugyanis
nincs a palyan térkép. Széval nagyon sok tampontot nem
tudok oc';:i,ymondiuipunnyiru ozégfz nem bonyuﬁr a szint.
A masik nagy gond, hogy a sok egyforma textira miatt né-
hany dtjarét igencsak nehéz lesz kiszoni. A lényeg, hogy
révid kolbaszolds utén, lesz egy hely, omi egy kiszaradt
kitra emlékeztet, a vékony szinte nem is lathatd peremen
fel lehet kapaszkodni. Nemi kisszkédes utan akkor vagy o
helyen, ha a folyosén ladakba botlasz ezeken fe|maszvu és
a masik oldalon leesve, egész oj tavlatok nyilnak mojd
elétted. A zsakutcaban van egy UAS-12, o masik ol |
pedig egy keményebb rész var rad. Lesz néhany kilonle-
gesen kiképzett fegyveres, akik elészeretettel céloznak és
[6nek a kis buksidra, tehat prabald meg a mellettik levs
hordakat szétléni. Kicsivel uténa az egyik helyiségben lesz
egy kompuler ID|15|I:| le m]lu ﬂz chaiukul muid seF;?nZ!is;I;j
meg a gépet. A pdlyan tulajdon n annyi a felada

oi y o 5mmliogepekel fe|mbbunls€reu tudésokat pedlg kl
szabaditsd. Négy tudés be van borisndzve, dket csak majd
akkor tudod kiszabaditani, ha mér késébb felvetted a
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robbanéanyaget. A ro’nbunounyu t6l nem messze atlésan
az egyik beugréban is van egy M?os Ott valahol le is le-
het ereszkedni, és fel tudod venni oz Artifactot, majd kicsi-
vel arrébb a Virus Sample-t. Ha oz @sszes feladattal végez-
tél, automatikusan vége a péalyanak. Amigy elég kemény
egy palya, tobbszéri Gjrajatszasnal is kénnyii elrevedni.

9. PALYA: DUBLIN, IRORSZAG, KIKOTO

|smét Lngnn jon, aki eiy béijos hn!gy szemekyEben {Mag
gie) meg seilfoh:lrsal is kap. A pélya elején nem ért vi-
gydzni a go yoallo-mellényes palikkal, féleg, hogy allandé-
an fejre céloznak. Ha vegezfelx‘ ik, kévesd Maggie-t, aki
leksti az orioronfoun poszio|o emberekei nekuni csak el
kell szalodnunk mellette. Utina méssz fel o pancélozott ko-
csi fetejére és robbantsd fel. Megint kévesd Maggie-t, l6dd
széta Lardokut hogy abbahagyiak a granatdobalast,
mert egyébként igen kinnyen meghal a kiscsaj, és kezd-
hetsz mindent ellrél. Talélsz valamelyik sarokban egy
mesterlovész fegyvert is. Kicsivel arrébb csatlakozik néhany
arc segitségként, te pedig robbantsd fel a masodik kocsit
is. (kemény, ahogy @ csavé belezuhan a sziklardl a vasru-
dakba). Az egyik raktarépletben megla lolod Maggie-t és
Russelt, akit innentél fedezned kell, amig feltéri az egylk aj
tézarat. Odabent az irodaban Russel i‘e?ion a széfet is, ad-
dig szintén fedezned kell. A nagy raktarépiletben a har-
masszémd kapu eldtt van egy rui:és hordé, ezeket felrob-
bantva tudsz kijulmi a szabadba, ahol a szintén egy kocsit
kell felrobbantanod, de vigyazz oz oldalsé konténereken
megjelend katondkra. Fuss @t a nagy sziklajaraton, o végé-
ben lesz az utolsé kocsi, némi ellenséggel fiiszerezve. Bér

itktzben talélsz majd ezt-azt a dobozokban.

10. PALYA: DUBLIN, iRORSZAG,
A KIKOTO FEIE.ISO “sdf:k ; -

Ez megint ravi is palya lesz. A ladak és
kontén‘:grek :&?Zénizresd meg Ng’ It. Most &t kell fedez-
ned, vigyazz hogy se te, se az ellen ne lgje le. Nigel vegil
elvezet az utolsé teherautdhoz, am amikor kikapesolod a
“fekvérendért”, meglép a gépjarmivel. Szalad] utana, és
16dd pérszor fejbe az arulét. Uténa egy videsban gys-
nydrkddhetsz amint a teherhajén elh:?;ezeﬂ robbanésze-
rek, elvégzik a piszkos munkat helyettiink. (Bar nem tudom,
mit szolndnak ehhez a zéld oktivistak.)

11. PALYA: KABUL DESERT AREA
AFGHANISTAN, ARMY RANGER
MUNm?NF:'I ?ucr lesz, hogy Ell | fe
Logannel a feladatunk az lesz, hogy Ellis segitségével
dezzitk a konvoit, ebbsl gondolom, réjsttetek, hogy ez vala-
mivel elébb jétszodik, mint a tobbi palya. Elgszér majd bal-
ra kell széinézniink a ferepen, ahol egy foldalatti jarat utan
kell kisebb mészarlast rendezniink. Utana kézssen kell fel
robbantanunk az utat eltorlaszold szégesdrétokat. Ekkor Ellis
kiszor a tavolban mesterlovészt, fehdt nyirjuk ki. Szalad-
junk vissza a hid labéhoz és masszunk fel ré. Hoppé, oft fi-
egy nyomasérzékelé bomba, tehat ﬁaﬁshhnii—
suk ozt Tovébb haladva figyeljik Ellist, aki kiszirja helyer
I‘unk isa lcposoaknukul A szurdokban most az egyik legke-
ebb rész kdvetkezik. Szint lehetetlen kinyimi a tavo
ivo két golyoallo-mellenyes mesterlaveszt, okiket csak
h|lovesse| lehet elintézni. Viszont az a rossz szokasuk, hogy
8k is ugyanezt teszik velink. Likvidélasuk utén, még egy kis
csipet-csapat is betdmad minket. Az utolsé szgesdrémal
szintén kﬂpunk egy kis ﬁd’vﬁzl&biznﬂségo?, mu|& a felrob-
banidsa uttin mehetsz is a kivetkez6 palyara. Azt azért még
egjegyezném, hogy sose allj a teherauto elé, mert sokszor
el fog Gini, és Ellis haldla is gome overt jelent.

12, PAI.YA KABUL, AFGANlSITAN,
TER A VAROS KELETI OLDALAN

A szinte teljesen lerombolt varosban egy tank jelenti o
legnagyobb veszélyt. Miutan végeztiink a legtsbb ferrorral,
oz egyik hazbél az asztalon lévs dobozbdl felmarkolhatsz
némi C-4-el. Ezt a tank oldaléra tapasziva tudod elintézni
a horckocsit. Elsre nem lesz kénnyd.

13. PAI.Y'A: TANAMI SIVATAG,
AUSZTRALIA, CONSORTIUM VIRAL
TESTING COMPOUND

A taborban eldszér vagtassunk kézépre, és kapesoljuk ki
a parabola antenndt, amivel megszakitiuk a rﬁrﬂgkammu-
nikaciét, Ha ezzel megvagyunk keress!.l meg a fomegsirt,
a térkép jeldli és kesz:rsu-i réla fotékat. Utdna végezzik ki
a sz8ke ciklon Dr. Elsa Weissinger testéreit. A csavok igen
kemény ficksk raadasul golyé-&!?émellénnyel is rendelkez-
nek. A nét a sator végében taldljuk, de ha o fotd nélkill j5-
viink ide, rogton mission failed lesz. A talalkozas utén a
doktornd altal megjelélt harom objektumot kell Gsszeszedni
a tabor kilénbéz8 pontjairdl. Szerencsére ezen a pélyén
van térkép, és jellve vannak rajta a begyiijtends targyak
is. Nincs mas JoIgod, hogy a térképet hasznélva felszedd
a cuccokat. Rohanj vissza Elsahoz, ckit elvezet a helikop-
terhez, amivel leléphettek. Mondanom sem kel, hogy 6t is
fedezned kel

14. PALYA: AUSZTRALIA, YUENDUMU FALU

Ez most kivételesen egy egész kénnyii kis palya. A doki-
val megérkezunk oz Gslakosok Fulupﬁ: chol kisérleteznek
rajtuk a virus egyik fajtajaval. A mi feladatunk, hogy meg-
mentsik Gket és beoltsuk szerencséfleneket az ellenanyag-

al. Osszesen hat Gslakost talélunk a helyszinen, négyet,
Eu 6l emlékszem @ kunyhékban oz utolsé kettd pedig épp
a sirjaikat assak. Sket megmenteni a legnehezebb, mert
szinte rgton lelovik ket az 6rok, ha kiszirnak minket,
persze gyors reflexekkel minden megoldhaté. Utana még le
is kell nytlni a teherautat, muid némi izhare kévetkezik, &s
mér mehetsz is o kanadai hegyekbe.

15. PALYA: NYUGAT MONTANA,
PARADISE HEGYSEG

Ezen a pélyan Teresat b?od iranyitani, aki
tol

ATF iigy-
ndk. Igazabél mire |du|g ttunk, mar igen ellemesen
ereztui mcgunkut ebbal lul‘oiyalog, sok mindent nem értet-
tiink a palyakbal, példaul azt sem vagjuk, miért nem lehet
|ni a '\yu felétsl o sziitkeruhas muEikm, azért leirom,
mit kell esindlod. A csajjal elssként az ériornyokbal Igjik ki
a mesterlovészeket, a kirdly tavesves fegyveriinkkel. Nyir-
junk még ki egy pér tagot, és keressilk meg DeMarco iigy-
nokdt, és egyittal fedezzilk is. Ezek utdn az egyik segits-
tarsunkat lelévik, de nem menjiink a tilélsk utan. Kicsivel
arrébb az egyik faoszlopra helyezziink fel  kis kiityiinket.
Neémi kivégzés kézjaték utan, minket is majdnem kinyirnak,
csak, mint utdlag kiderill oz egyik dlarcos &cké Logan volt
és lesldasi o fob ?mekel. A i6riénések utan indulj visszafele
és szedd le az osz|opro| az et, amit az elébb feliet-
&l ra. Ezek utén mér csak leegrse? | szaladgélni a hegyen,
meg 8ldskalni (ha jél emlékszem).

16. PALYA: PARADISE HEGYSEG,
MONTANA, DAKTON MILITIA COMPOUND

A Dakion bézison Teresaval lj meg mindenkit az udva-
ron, akit csak tudsz, majd nézz szét a rakiarépiiletekben né-
minemii pancélért, meg a kivégzésre varo clkalmazottak
sem art, ha megmented. Haladj egyre lejiebb a kis foldalati
jaratokban majd ki az udvarra, chol ismét egy-két meg-
mentésre vard emberbe botolhatsz. Miutan beszéltél veliik,
rigd be a nagy épillet ajtajat, és menj be. Itt most kemé-
nyen ki kell cselezni az egyik foszit, aLihez a nagy konténe-
ren at lehet feljutni. Amikor elkezd radizni, észrevétleniil a
hata mégé kel' lopézni, majd oz eléz6 palyan oz osﬂopml
leszedelt speckd cuccot kell rarakni, majd észrevétlenil ta-
vozni a masik iranyba. Az udvaron Ke%!y idlis bgynokat
szobaditsuk ki és oldsksliink egy kicsit. A kiszaradt kot is-
mét egy fold dlatti jaratba vezet. Amikor kiszomak az &rsk,
az X nyomva tartasaval térdeliiink le, killsnben agyonlgnek
minket. Kint az udvaron megint lesz egy kis vérfiirds, bar

kapunk segitséget is, egyedil arra vigyazz, hogy a hordé-
kat szét ne I5jek melletied, mert oz egybsl kampo. A kis ka-
is Hizharc-

ut bertigva a kévetkezs udvaron is egy fasza
Ea keverediink, majd fovabb menve szintén. Oldakaljik le a
terrorokat, maradjon minél f6bb szirkeruhas-katona élet-
ben. Tovcbbhohc’vu az erdében a hegyoldalon, nem szo-
bad a sziitkeruhas pubilml meg|6ni, ez akkor gaz, ha szar
életerdvel check pointolsz, mert 8k viszont tiizelnek rad. Ne
aggodj nincs messze a palya vége.

17. PALYA: NYUGAT MONTANA, DAKTON
COMPOUND, FOLDALATTI BUNKER

Kezdéskor a kis Dusty Dakton kell fedezniink, mikszben a
kissrac mindenféle aknakat fel |% a folyosé padlsjara. Or
kozben azért ne hagyd el a golysallomellényt és a Falcon-t
sem. Egy idd utan a kalyok megéll, dgyhogy kénytelen vagy
te elére menni. Amikor megint a kélok veszi at az iranyitast,
szorosan a nyomdaban kell maradni, mert a sététben csak &
ismeri a jarast és igen kannyi leesni @ mélybe. Miutan meg-
dobott egy &jjelléto szemiveggel kovesd lefelé és fedezd. A
kézjaték utén szintén maradj a srac nyomaban, aki hamaro-
san elvezet az anyjéhoz. Kicsit rohanj visszafelé, az egyik
duplaszémy® ajtét beriigva egy raktarba jutsz, ahol a do-
bozbél vedd ki oz el csomagot, majd egybsl rohanj vissza
a tobbiekhez, killonben kinyirjak cket. Add a nének az eil
csomaget, és kovesd Sket. A sraccal fedezzétek az asszonyt,
aki igencsak éldott dllapotban van, ezért igen lassan fud
csak haladni. Vigyazz ra nehogy nekem itt megindulion a
szilés. A nagy gyilésteremben a srac felrobbantia a bejara-
tot, és kinyit egy rejtekajtét. Az ablakon beugralé komman-
dosokul szedd le, ma|d csatlakozz @ h:bblelj}ez

18. PALYA: WASHINGTON D.C.,
SENATE HEARINGS BUILDING

Ezen a palyan a golydalle-mellényes tagok az igazan ide-
gesitok, raadasul szinte mindenki az, ha j6l vetiem észre.
Szaladgaljunk és nyirbaljunk egy kicsit. A klotyoban &ljik le Il
a két pubit, majd 15jik szét a szelléz6 racsot és masszunk

. A szobaban, ahova kerillfiink a panel segitségével nyisd

ki az ajtét. A kévetkez vécében szintén hasznald o szelr
261, A szobaban olvasd le az asztalrél, a kép hatuliarel a
kédot. Kifelé menet még megmenihelsz két sarokba szoritolt
tigynakat. A lifttel @ metraalagitba jutsz, ahol Mara meg-
probal lelécelni, o tobbiek meg feltartani. A felodatod mind-
dssze annyi, hogy bejuss a metrdba. Persze ez a palya is
sokkal nehezebb a golysallé-mellényes faszik miatt, mint
amilyennek leirva tinik.

19.- PALYA: WASHINGTON D.C.,
SENATE SUBWAY SYSTEM

Itt mér csak Mara-t kell becserkészniink, akit nem kevés
ember véd. Egy meirén ugye til sok iranyba nem lehet ha-
ladni, csak elére, dgyhogy eltévedni gondolom, nem fogsz.
Utkzben még harom tiszt is meg ie? | mentened, de pon-
tos h||ovesekke| ez sem lesz nagy gond. Igen kemény tiz
hareok [vigydzz a rebbandsokra, mert egybdl véged) utan
aztdn vegg(uﬁulsz a robbanéanyagot tartalmazé ladahoz.
A cuccal majd az utolsé vagon dtjaréjat kell felrobbantani.
Remélem, itkdzben felszedied az AU300-as fegyvert, mert
most szitkséged lesz ra. Ugyanis nem szembdl, hanem ke-
riil dton lehet csak kinyirni a féellenséget. Massz fel a vo-
gon fefejére, és az elobb emlitett “réntgenfegyverrel” pasz-
tozd &t a kocsit, majd 16dd fejbe Mardt. Mission Complete.
Léthatsz egy gagyi megnyerés videdt, ahol az egész fitkos
iigynck bagazs a nyaralasat talfi, nagy poén.... Persze a
térténet persze ezzel még nem ért véget, mert a stablista
utan lathatod amint Gzee?sii"yeszieﬁ haié roncsai kszéH,
egy tengeralattiaré felszedi a virust fartalmazs ladat.
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DARK CLOUD - TIPPEK A KEZEI.ESHEZ ES AZ Epiﬂ(utsuiz

laliad Xiao-nak megkapod a Double Impactot. Késébb a féel-

FEGYVEREKROL

A jaték legjobb része o fegyverek fejlesziésébal és fejleszthe-
16ségebal Eﬁl Mindegyik fegyveriink hasznalat kszben séril -
ez E WHE Ezt ki kel {0 \hr;:J:epulrL ku|uknbfhgnyvk;nkremehelk
eszkoziink. Nagyon fontos, mindegyi ren vannol
nyilésok hnson%:m a FFVH-hez,yEzekbeeg: nyilasokba kilén-
bz teljesitmény ndveld kristalyokat lehet pakolni - a Custo-
mize menibal. A fegyvereken van egy masik kijelzé is ez, @
Abs. Ha ez eléri a maximumot (haszndlat kézben folyamato-
san toladik), akkor lehetéség nyilik, hogy fejlesszik eszkozin-
ket - Upagrade. Ha fejlesztés kézben ogznsiub'okut benne
hagyjuk a fegyverben, akkor egybekovacsolhatiuk velitk, azaz
az értékek rengeteget javulnak és a nyilasok \srL\urulnek Min-
den fegyver hordoz valamilyen tulajdonsagot, ezekbél 6t fele
lehet - tiiz, jég, villom, szél, szentség. A szoryeknek mindig
megvan a gyenggiilk, tehét egy olyan r, ami az adott
bestiat az elementdlis hatésa miatt jobban sebez. Példaul o
{eges szomyeket tiizes fegyverrel jobban lehet irfani és ez for-
ditva is igaz. Az Aftribute meniben lehet varilni oz elemen-
1lis hatasokkal. Csak azokat az Attribute-okat lehet akfivélni,
amik nem 0 nlosuk Ha egy r eléri a maximalis ere-
jétm e\em a Status Break opcio. Ez kredl egy Synth Sphe-
Irel :?elgyverboi ami horduzzIE; az es;:;zve Mfgl)éién Iu|ur:‘]un

Gt - egész pontosan oz Glalakitott r fulajdensagai

na 60;9(1!. Ezptoaziun bele lehet rakni mas fegyvlerekbegi;y
felerdisitve azokat. Igy azién ha fejlesztiink egy fegyvert és
kapunk néla egy |o|::gbul nem kell eldobnunk a régit csok at
lﬁernhklhm Keéssbb nagyon erés fegyvereket is készithetlink.
A Build Up meniivel fegyvereinket fejleszthefjik, de csak akkor
ha egy megFeHn szintet elért o Fegyver Nehuny Fegyvemek
megvannak o maga specialitasai, pld. gyégyitanak, bemérge-
zik oz ellenfelet sti Rengeteg ilyen tulajdonsag van. Ezeket o
tulojdonsagokat is lehet a Synth Sphere-ben tarolni, csak vi-
gyzz mert vonnak tulajdonsagok melyek kiolijak egymast.

SPECIALIS HELYEK

Mint minden RPG-ben a DC-ben is lehet felvenni karaktere-
ket. Ez tibbek kazétt arra j6, hogz bizonyos helyeken csak
meghcm:roznﬂ szereplnk kelhetnek at. Arra is ﬁgye|m kell,
Hogy |eszne|: olyun hel}/ek lhmlled Zones] melyeken korlatoz-

geinkel és g

AZ EPITKEZES KEZDETE

A Dark Cloudban ésszesen négy varost lehet felépiteni, meg
ket masikat is (bér az utolsé ket mér nem hasonlit igazan
vérosra. A kévetkezéképp lehet épitkezni. Ha mér a labirintu-
sokba vettiink fel Atlat (barna gémb alako boiyé, ebben van-
nak o hazak, emberek, stb.), akkor kezdhetink neki @ munkéa-
nak. A legfontosabb, hogy a Selecttel vélthatunk oz épitkezés
nézetbe, majd a haromszoggel keriilink a meniibe. Bejon né-
hany almeni lassuk mik ezek. Az elsé mindjart a Config/As-
sembly, ahol épitkezéseket végezhefjik el. A képernyd jobb
oldalan blokkokat tolélunk, melyek természetesen a toriénet
elején még dresek lesznek. azonban fedezzik fel a lo-
birintusokat és vesszik fel az Afle-kat, gy telnek meg a blok-
kok. Ide keriilnek a hazak, folyok, hidak, fak egyszéval min-
den, omi egy telepilesnek kell. A hazak mellett jobbra egy al-
taléban hat tagbsl éllé blokk sort lathatsz, ezek az udoﬂc’lz—
ban felallithatd egyéb eszkzok. Hogy mik ezek? Hat példaul
az adott haz lakoja, kerités, ikerhaz, lampa és sok mas egyeb
fontos kiegészitd targy. A hazakba valé targyckat és szeme-
Iyeket szintén Aflo-ként lehet Felvenni. Egy haz akkor lesz tel-
jesen kész ha az Bsszes targyat és embert belehelyezzik.
Fontos, hogy lesznek kérddieles blokkok, amikbe egy darabig
nem lehet semmilyen targyat rakni. Ahhoz, hogy ezek meg-
nyiljanak, beszéljetek a hazakban loké emberekkel és kérdez-
zétek ki mindenré| gket. A masodik meni @ Move/Remove,
amivel o mar lerakott hazokat, fkat stb. lehet étpakelni mas-
hova. A Georama Analysis siafisztikakat nézhetiink meg. A
Collection o megszerzett Atlak listaja, a Complete az adott
véros készenléfi dllapotdt jelzi. A Request pedig  feliesitett ki-
vénsgok és kéréseket jelzi. A varosokban ugyanis lesznek
emberek okik a legvaltozatosabb kérésekkel bombaznok min-
ket. Nem elég csak lerakni egymas hegyére hétéra az épille-
teket hanem figyelni kell oz emberek kivansagara is. Tehat,
ha példaul valoki nem szeret egy masik embert akkor értelem-
szerijen felesleges egymas mellé épiteni o hazukat. Ha
hazban laké emberek minden kivansagat teljesitettik é:fge’i
épitettitk azt, akkor mindig kapunk valami exira dolgot, errél
mindjart bévebben is beszélek. Harom menii maradt még, a
Save [mentés), Option [bedllitasok) és a Manuals (az iranyi-
fasra vonatkozo |egfonlowbb tudnivalk).

Mosi pedig | |0||on a négy felépithets véros, tehat, hogy mit

hagyete illetve az ezekért j jaré ;uh\mukm is leirtam. A

fakat, folyokat szinte tetszélegesen lehet letenni, de azért néha
oft is lesznek feltételek. Jsjjon akkor az elss varos.

NOLUNE VILLAGE

Toan’s House (My House)

Blokkok: Chimney, Keg, Llama, Stray Cat, Renee, Upstairs
Storage.

Toan anyja, Renee szerefi a felkeld napfényét, tehat értelem-
szeriien épitsd o hazad keletre, hogy léssa a napot. Ezutan
mentsd meg a macskat o barlangban, majd helyezd el a ha-
zadban, Valts nézetet és beszélj vele, atvaliozik egy lannyd.
A neve Xigo és csatlakozik hozzéad.

Alnet’s House

Blokkok: Alnet, Carl, Cabin, Lamp, Llama, Stairway.

Alnet gyilli Macho-t, tehat o hazat o messzire épitsd 15le.
Ha teljesitiitk o kivansagat kapunk 13le egy horgaszbotot,
amivel ha meglesz a 16 horgaszhatunk.

Macho’s House

fiokkuk.‘ Annex Room, Barbell, Fance, Lamp, Macho, Koma-
cho,

A két izompacsirta festvér, szerefik a kihivasokat és szeretik
dlni o szdrnyeket. Ertelemszeriien tedd o hézukat o Divine Be-
ast Cave bejératéhoz. Ha sikerill teljesen felépiteni és j6 he-
fyen is van, akkor Komacho ad neked

egy Stone Breaker nevii cuccot, amit o kardodba helyezve
ercsebbet sebezhetsz a kobé| készilt szomyekre.

Claudes’s House

Blokkok: Bench, Cabin, Candy Box, Claude, Fance, Lamp.

Mivel Claude imadja Alnet fézfjét, tedd oket egymas szom-
szédsagaba. Adqums amit knpsz atiél fugg, hogy mllyen
napszakban létogatod meg Claude-of. Reggel (moming),
Candy-t ad. Este [nigth) kapsz fale Cheese-t és Soapot. Dél-
utén ne zargasd mert nem ad semmit, mivel alszik.

Paige’s House

Blokkok: Cabin, Fence, Lamp, Paige, Pike, Wheels.

Pike imad horgészni, ezért miutan megvan a favad, tedd a
hazukat a t6 mellé. A jutalom elég j6, ugyanis egy nagyobb
item meniit kopsz, amibe 60 targy is be?e{ér!

Laura’s House

Blokkok: Laura, Cabin, Fance, Gina, Lomp, Tricycle.

Lavra utélja a zajt ami a falu fndkének hazabol sziradik
ki. Eppen ezért o hazat tedd minél tavolabb a féépilettsl. Gi-

ffepsz egy cuccot a Dran's Feathert.

Gm‘fer’s Bugg;

Light, Sign, Supplies, Gaffer.

Teljesen mindegy hova teszed, elégedett lesz vele. Egyébkent
az egyik legfontosabb épiilet, mivel cuccokat vehetsz Gaffer-
161. Ez bizony hasznes, nagyon hasznos!

Hag’s House

Blokkok: Bench, Cabin, Fence, Jar, Hag, Lamp.

Hag iméadja o malom hangjat, ezért épitsd a hazat Dran’
Windmill mellé. Jutalmul Hagnél tarolhatiuk azokat a cucco-
kat melyek éppen nem ﬁmeﬂ be a meniinkbe, de késsbb még
hnsznur:t vehetiik.

Dran’s Windmill

Blokkok: Dran's Blades, Dran's Hom, Sign, Torch.

Tok mindegy hova teszed, de mondjuk a méretei miatt valo-
mi tagas helyet valassz neki. MondiuL a falu kézepén. Miutan
felépijlt megzﬁzdhe?sz a barlang fgellenségével.

Windmills

Blokkok: Ladder, Windmill Vanes.

Ezt is bérhova teheted fefszés szerint.

Ha a Georama Analysisben mind a harom érték 100%-on
van, kapsz egy Windmill Slash nevii cuccot.

A MASODIK FALU

Cacao’s House

Blokkok: Cabin, Cacao, Laundry, Sign, Stairway, Torch.

Epitsd karill a hézét fakkal, atél Cacao nagyon boldog lesz.
Osszesen 6 dorab fai tegyél o héza kéré. Egy hangszert
kapsz téle az Odd Tone Flute.

Baron's Houe

Blokkok: Baron, Branch, Roof, Sign, Torch,

Baron iméadjara vizesés hangijat, ugyanakkor hallas karosult
is egyben. Tedd o hazat al Sg'ﬂvtzeses mellé és hallo-
ni fogja @ hangjat. Miutan f:?epui haz és j6 helyen is van,
tedd fel Baronnok az éssze lehetséges kérdést. Utana jon egy
kis parbeszéd és megkapod a Gourd-ot.

Pao’s House

Blokkok: Laundry, Pao, Sign, Stairway, Torch.

Pao @ hazat o Peanut Pond nevii 16 mellett akarja latni, ami-
8] viszont csak annyit tudunk, hogy itt van a faluban. Egész
ponfosan az észak nyugati részében taldlsz egy kis tavat, oda
?eddd a hazat. Kapsz téle egy kis felvilagositast meg a Fruit of
Edent.

Mushroom House

Blokkok: Balcony, Ro, Annie, Second Floor, Si n, Torch.

B héz bakéi szaeiik @ szép kilatast, Epilsd a hézat valami
mugus|utru (kettd is van belsle), Ggy, hogy az erkély a vizesés-
re nézzen. Miutan felépilt beszalj Roval vagy Annie-vel oz er-
kélyen. Nem sokkal ezutan Ro neked adja a Moon Grass Seed-
ef. Ez egy mag ami egy bizonyos helyen né oz erddben.

Bunbuku’s House

Blokkok: Bunbkuku, Cabin, Sign, Stairway, Kululu, Torch.

Pakold le o hazot o Wutermil?tmelom) kozelébe. Elszér is
Bunbuku-nck adni kell Candy-t (kérdezd ki, és megkér, hogy
folald ki mi o kedvence) miutan felépitetfitk o hazat, majd
ezért viszonzasul megkapjuk a Ointment Leaf-et.

Wise Owl Shop

Blokkok: Entrance, Sign, Mr. Mustache, Torch, Wise Owl
Enfrance.

O ozt szereli ha folyo veszi koril a hazat, tehat felepits kore
vizet, csak ne felejts el hidat tenni a folyéral Boliot nyit a vé-
roshan, és tok j6 cuccokat arul. Pld. 2500-ért o Wise Owl
Sword-ofl

Gob's House

Blokkok: Bon, Gab, Sign, Torch, Tree.

Mivel iméadja Momot épitsd a hazét a szomszédsagaba és
akkor boldog lesz! Beszélj Gobbal és megkapod a fegyverst
a Frozen Tunat.

Kye&Momo's House

Blokkok: Cabin, Momo, Kye, Sign, Stairway, Torch.

Mivel Momo szeret vasarolni és Mr. Mustache bolija a ked-
vence, tedd o hazat Wise Owl Shop mellé. Mikor elkészilt
beszélj Kye-jal és lesz egy rovid jelenet velitk. A végén Mome
oda adja a Plant Bustert.

Couscous House

Blokkok: Couscous, Grass, Sign, Torch.

Couscous szintén a magaslatokat kedveli, amibé| van mé
egy a varosbo, épitsd eda a hazét. Candy-t akor neked adni
(i6 Bunbuku-nak), viszont ha visszautasitod, Shiny Stone-t (Fi-
re vagy Fire Gem) akar adni. Ha ezt is visszautasited, kapsz
Turtle Shelll, ezt érdemes megszerezni.

Wells

Blokkok: Bucket, Roof, Stairway, Torch.

Oda teszed chova akarod. Jutalom nincs.

Watermills

Blokkok: Torch, Waterwheel.

Ket darabot is felhizhatsz ebbl, teljesen mindegy, hogy ho-
va leszed. Az egyiket mondjuk Bunbuku mellé. Jutalom ezért
sem jér,

100% esetén kapsz egy Batile Axof!

KIRALYNOK

Sheriff's Office

Blokkok: Bicycle, Prison, Prison, Wilder, Sam, Sign.

Wilder nem bizik a kirélyban ezért épitsd oz irodat a kiraly
kzelebe, hogy rajta tarthassa Wilder o szemét. Wilderts|
megkapod a Searh Warrant.

Jack’s Store

Blokkok: Annex Room, Ch‘\mney, Jack, Lamp, Sign, Sunsha-

de.

Addig ne épitsd fel ezt o bollot, amig nem vetted fel Ruby-t.
Miutan bedllt a csapatba pakold a boltot a véros bejaratanak
kézelébe, mondjuk Suzy mellé. Jutolmul kapsz egy Big Bucks
Hammert Goronak és egy Plafinum Ringet Ruby-nak. A bolt
egyébként csak nappal tart nyitva.

Joker's Store

Blokkok: Chimney, Joker, Lamp, Sign, Sunshade.

Joker nem igazén csipi a Wildert &s Samet, ezért aztan
épitsd @ hazat minél messzebb tolik. Nehany kristalyt kapsz
t6le, hogy ho kész a héza.

King’s Hideout

Blokkok: Car, King, Stew, Jake, Lump, Sunshade.

A King imadja ug ocsijat, mivel nincs 0t nem fud vezeni. A
megoldds egyszer(, épits o haza elé utat. Mikor felépilt és
beszé| Stew-vel vagy Jake-kel, kapsz egy lampét. Némi torté-
nés utdn csatlakozik hozzad egy Gj szerepld Ruby. Most mar
fel lehet épiteni Jack boltjat!

Cathedral

Blokkok: Hat Shaped Roof, Mark, Phil, Torch.

Phil szerefné ha o templom az écedn kbzelébe lenne, mert
akkor egész imadkozhatna La Saia nevii istenhez. Eppen
ezért tedd a viz kézelébe. Kapsz egy Holy kristélyt, amit o
fegyveredbe fehetsz.

Basker’s Shop
hBﬁ:kkaf(: Basker, Chimney, Lamp, Second Floor, Sign, Suns-

ade.

Basker azt hiszi, hogy ha magasabb helyen van a boltja ak-
kor jobban fog menni oz iizlet, ezért tedd volomi ilI: helyre.
Rengeteg cuccot arul, az Gsszest, ami eddig bejart helyszinek
boltjaiban volt, de csak nappal tart nyitva 6 is.

Divining House

Blokkok: Sign, Snake, Yayo.

Addig nem lehet lerakni o hazukat, amig nem éll pontosan
igy, hogy a nap rasiit. Majd Yaya elzi, ha j6 helyen van,
egyébkent, amig nincs nem is lehet letenni. Miutan kész van
kérhetiink t8le j6slast, és sok mindent megtudunk a folytatassel
kapesolatban. Példéul a Genie e fog pusztitani még egy va-
rost.

Lana’s store

Blokkok: Lana, 3 Pushcart (fruit).

Lana fia Jake, és dllandsan aggédik érte. Epitsd hat o hazat
a King haza mellé, had 6riilign. Ezutan beszélj vele és meg-

poj a Gooey Peach-el.

Ruty’s Store

Blokkok: Ruty, 3 Pushcart [Fish).

ktx azt szeremné, ha a dokk (tenger) kézelébe lenne o haza
- érthetd, hisz halakat arul. Kapsz 6le egy Flapping Fish-t és
egy lce Block-ot. Ezen 1l pedig vehetsz 16le Flapping Fish-t,

Suzy’s Store

lj!_lozrok: Keg, Lamp, Pushcart, Suzy, Umn.

O is szereli a vizel, de ne a fenger, hanem a szskskt melle
tedd a hazét. Ezutan megnyitia a bolliat. Miutan megszerez-
ted a Freshen Up Watery-t Leszéﬁ vele & teljesimény néveld
kristalyokat fog arulni!

Fountain

Blokkok: Pillar, Spout, Water's Surface.

Vegill is teljesen mindegy hova raked, a lényeg, hogy ké-
s8bb Suzy hézat mellé tudd tenni. Jutalom nem jar érfe.

Leaning Tower

Blokkok: Tower 2nd floor, Tower 3rd floor.

Epitsd a katedralissal szembe. Jutolom nincs. 100%-nal meg-
kapod @ Macho Sword-of.

A TOTEMEK FLAUJA

Totem Pole (A, B, C)

Blokkok: Mind a harom fotemhez kell két fej, ezeket vedd fel.

Minden haznak valomelyik tofem arca fele Le|| néznie. To-
paszaljaiok ki (tehat beszéljetek sokat a lakosokkal), hogy
melyik totemet hova kell épiteni, majd a hézak lokéi melyik
totem kézelében érzik jol magukat.

Jibubu’s House

Blokkok: Cabin, Sairway, Mini Telem Pole, Hay, Jibubu.

Az egyik tolem arca elé helyezd o hazét, Ha eltaléliad o he-
lyes totemet, kapsz egy Fruit of Edent.

Brooke’s House

Blokkok: Mini Totem Pole, Hay, Cabin, Brooke.

Ha j6 totem elé raklad és o haza is elkészil, kapsz téle egy
olyan kristélyt ami 3-mal néveli a fegyvered tamads erejét.
Plusz megtudhatsz néhany dolgot Toan moltjral is.

Three Sister’s House

Blokkok: Mini Totem Pole, Cabin, Odds&Ends, Nagita, De-
via, Mikara,

Rakd a hazat az odzis kézelébe, az egyik fotem arca elé.
Nem sokkal ezutan Ungaga cmﬂubzﬁuzzéd.

Qasis

Blokkok: 3 Tree.

Tedd az odzis a fent emlitett haz mellé. Ezutan tudsz itt is
harguszni.

Ija ’s House
ckok: Stairway, Stairway Roof, Mini Totem Pole, Roof,
Hay, En

A megzl’eh fotem arca elé rakod és elégedett lesz. Ennek
jeléil m impod a Buster Sword-ot. Mellesleg a féellenség
elét ha ide jossz (mar megkaplad az engedélyt, hogy leme-
hess hozzé), kapsz egy Sun Signetet.

Zabo’s House

Blokkok: Mini Totem Pole, Roof, Hay, Odds&Ends, Zabo.

Ugyanaz mint eddig, az egyik totem arca elé tedd. Ha ela-

lenség eldtt gyere ide és kapsz egy Moon Signet-et.

Prison Cabin

Blokkok: Mini Totem Pole, Stairway, Sign, Gron.

Tedd a j6 toem elé. Ezutan lathatsz egy jelenetet Ungaga és
Gron kazoh,

Toto’s House
kﬂﬂo&kok: Mini Totem Pole, Odds&Ends, Handle, Toto, Gosu-

e.

A szokasos. A j6 hely esetén megkapod a Sun Swordot.

Chief's House

Blokkok: Mini Totem Pole, 2 Cabin, Chief Bonka.

ik totem elé, p|usz a Sun&Moon Templom bejarata

el k:?Y fénck hazat rakni. Ha ez megvan a funokfrj megka-
poc| az engedéfyl, hogy lemehess az utolso szintre.

100%-ndl fiéd egy Mirage és egy Dimond.

A HOLD GYAR

A Sun Giant a helyet jelképezi. Tehat a azt mondom, hogy
tegyél valamit a SG derekéhoz, akkor ez alalt azt érfem,
hogy kézépre, ha jobbra akkor @ hely jobb cldalara és igy
tovabb.

Parts HD

ﬂ!c“wk: Crown, Eye.

Epitsd a hely déli részére, Rovid bejatszas utan kapsz egy
jegyet.

Parts CT

Blokkok: Scole, Crest Aromor, Sun Sphere.

A Sun Giant feje alé tedd le.

Parts WT

Blokkok: BuHfalo's Horn, Skirt, Skull.

A Sun Giant dereka ala épitsd.

Parts HGR

Blokkok: Eug|e Head, Eug|e Feather, Big Umn, Amuleo.

A Sun Giant jobb oldalara telepitsd.

Parts HGL

Blokkok: Big Um, Eagle Feather, Eagle Head, Goich.

A Sun Giant bal oldaléra tedd le.

Parts HGR2

Blokkok: Urn.

A Sun Giant a\iéru tedd le, HGR ala.

Parts HGL2

Blokkok: Urn.

A oz elsé HGL ala helyezd.

Parts AMR

Blokkok: Ammenite, Twisted Hom, Elephant Emblem, Mam-
moth Tusk, Finger.

A HGR2 alé tedd le ha kész van.

Parts AML

Blokkok: Ammonite, Twisted Hom, Elephant Emblem, Mam-
moth Tusk, Finger.

HGL 2 ala tedd.

Parts TIR

Blokkok: Urn, Tomahon.

A jobb oldali régisba tedd le, kb. kdzép t4jra.

Parts TIL

Blokkok: Um, Boon.

Ugyanaz mint oz elébb csak o bal oldaléra tedd a helynek.

Parts FTR

Blokkok: Nail, Big Um, Turtle Shell, Spine of Shell.

ATR cla helyezj.

Parts FIL

Blokkok: Nail, Big Um, Turtle Shell, Spine of Shell.

TIL alé tedd

Lookout

Blokkok: Second Floor, 2 Ladder.

Ezt két helyre is lerakhatod. Vagy a jobb vagy a bal szamy-
ra, dontsd el hol o szimpafikusabb.

AZ lbé FOGSAGABAN

Az utolsé helyszinen nem lesz hagyoman: s epn&ezes Afla-
kat is csak az utolsé labirintusban tudsz talalni. Ha felveszed
oket o Gallery of Time-ban a Georama menuben visszaemlé-
kezéseket nézhetsz végig. Eppen ezért most csak felsorolom,
hogy a felvehets “épiiletekbe” milyen blokkok valsk.
Crowing Day

Blokkok: Beé Father, Crown.

Night of the Ceremony

Blokkok: Moon, Castle, Torch, Crown, Sophia.

Reunion in the Storm.

Bed, Minister, Sophia, Buggy.

First Campaign

Blokkok: Horserider, Sword, Wizard, Father, Crown.
Menace of the West

Blokkok: Wizard, Broken Sword, Horserider, Castle, Sophia.
The Deal

Blokkok: Fort, Broken Sword, Blck Robed Man, Bloody Agre-
ement.

Dark Power

Blokkok: Black Blood, Light, Wizard, Castle, Sophia.

The Assassin

Blokkok: Castle, Wine, Moon, Sophia, Door, Assasin.
Most Be Protected

Blokkok: Sophia, Knife, Bloody Dress.

Birth of the Demon

Blokkok: Castle, Dark Cloud, Black Blood.

Things Lost

Blokkok: Ruined Castle, Grave, Broken Sword.

Departure
Blokkok: Sandglass, Prophet, Sword, Book of Curses.

DEMON SHAFT

Amikor végigvisszikk a jatékot kimenthefiink egy allast, és azt
visszatilive elérhetdvé valik egy 100 szintes labirintus, ez a
Demon Shaft. Iit nincsenek Limited zénak és Aflak sem, vi-
szont kegyeflenl erdsek o szérnyek. Ha ezt végig csindljdtok
& legydzitek o fellenségét, megkapidtok a Chronicles2
Sword-ot.

Veres Miki




kezds terem v!?md levé lépcsén fel, kapesolo, it lent. A kdvet-
luazo Ieremben el lengedezés (Kar, ha nem definidlhuk 6t o
dsf], ugrés az ablakpérkanyra [Haromszog). Lejuiva a nogy

terembe, jobboldali létro. Hosszi) csigalépcss tetejién isjabb lanc, fel, mig
Ico meg nem lafjo o foga kehecbezurﬂu . Ki az ablakon és egy mési
kon vissza, lépcsdk fetején egy kapcsoloval le o kelece?, Le visszo, mésik
létran felmaszva a kali km:elebe keriilhefiink, egy ugrés a tefejére.
H:)Elml afoldsn, Yorda flig o lyukban, i, jojl Gyorsan felkopva o k-

hevers rudat hutés o lyukhoz, Yorda kez&megmgu&m{ﬂi)huz
2uk ki. Undna csépeliik (Negyzel] o kreatirakat oz eltinésiki.
ufén irdny o masik kamra, Yordat egy palyaszakaszon belil hlvhuf]uk is
[R1], de Gj részekre inkabb vunszo’eg‘: mogunk uldn o kezét fogva. Szoval
a mésik kamra, itt @ magas peremszeleredhuugyuncsukuzki~gye|lel
tudjuk hizni trsunkat, é mehefiink o kijérathoz.

The Old Bridge

Kint mentési pont, ami kivilrél nézve kétszemélyes kanapé. Leilve hivni
kell Yordat is mellénk, egyedil nem miksdik. At a hidon, ami vératianul
{ha rem el6bb ohvasiad o kirés) Bsszeomik Seba, a lany ki tudja nyimi
a mésik oldalon oz egyik aitd, o kévetkezsn pedig a nyomélapra dliva le-
het dfjutni. Horc uléin lent o rekeszt meglkve (Kar] megjelenik egy lépcss
o mésik oldalon, Yordat felvontaiva rajta menjiink is ki. Kint a fajdrda
mentén o mésik kupubepruhn be, oz itteni oj#6 ugyan zarva, de  korla-
fon dugorva &s o lapos lapesén feleaplalva egy kapesoloval hnylll\nﬁc
csajnok. Vissza a lepestin le, o lancon felmaszni - ugrani o
omint fent vagyunk Yordat maris vinni akarjo par s6t, de ne vk,
Hore uttin vissza, dobozt leldkni és a perem szélére alva hivi @ anyt és
felhgzni.

The Trolley

Kint két hosszs lépeszés ukan sotét erbkbe széthotozasa le a a lépcsén,
&5 a léirn 6t o sinekhez. A kocsira felmészva Yordéval o karral iranyitsuk
[Ker + irany) a jorganyt a sin mésik végéig, itt masszunk fel és segitsik fel
alanyt is.
The Crane

A két nagy lepcss, nekifutashél ugorjunk f a nyikason és hizodzkodjunk
el o masik oldolon, hiviuk o csait is. Maszas o oronyig, kapesoléval nagy
doboz mozgols, lany élugratdsa. Hagyjuk o, vissza a kopesolohoz, moz-

uk meg ijro o darut, o foli kapaszkodokon fel o torony telejire. Daru-

ﬁ:smg:?e alancon. Jobbra ugords, hiviuk Yorddt, &t oz ajfon. Nagy te-

ADVANCE GTA

Minden pélya:
A startképernyén tartsd lenyomva az L + R+, majd nyomi Fel
/ Jobb + B+.

Minden auto:
A sfartképernyén tartsd \enyomvu az L +R+t, mojd nyomj Fel
/ Bal +B-t.

Minden extra felszerelés:
A startképernyén tartsd lenyomva oz L + R-t, majd nyomj Le /
Jobb + B-t.

Extra méd 1 [miniatdr autok):
A startképernyén tartsd lenyomva oz L + R+, majd nyomj
Jobb + B-t.

Extra méd 2 (F1 autok):
A starfképernyén fortsd lenyomva oz L + R-t, majd nyom Bal
+ Bt

A stablista megtekintéséhez:
A startképernyén tartsd lenyomva oz L + R+, majd nyomj Fel
+Bt.

ADVANCE WARS

“Nehéz” nehézségi szink:
Valaszd o hadjaratot (“Campaign mode”), kézben tartsd le-
nyomva a Select gombot.

Rejtett karakterek:
Nyerd meg a hadjératot a kévetkezé feliételeknek eleget té-
ve:
Grit megszerzéséhez valaszd Max-et a 4. killdetéshez;
Sonja megszerzéséhez teljesitsd o 12., 13. és 14. Sonja kil-
detéseket Ggy, hogy o 9. killdefést 8 vagy kevesebb nap, a
10. kiildetést 10 vagy kevesebb nap, a 11. kildetést pedig
12 vagy kevesebb nap alatt csinalod meg;

Eagle megszerzéséhez valaszd Somi-t a Coplain Drake, No-

val Clash, Wings of Victory és Battle Mystery palyakhoz;
Drake megszerzéséhez vélaszd Andy-t a Captain Drake,
Naval Clash, Wings of Victory és Battle Mystery pélyakhoz;
Sturm megszerzéséhez vasérold meg az Gsszes eddig meg-
szerzeft karoktert (Eagle és Drake érfelemszeriien nem sze-
rezhetd meg ugyanazon hadjaratban, tehat tobbszér is vé-
gig kell jatszanod a jatékot); Végil Nell megszerzéséhez va-
sérold meg az Gsszes eddig megszerzett karaktert, beleérive
Sturm-ot, valamint nyerd meg a hadjératot “nehéz” nehéz-
ségi szinlen.

AR!;:: MEN ADVANCE
Palyaugras:

stinﬂk o kévetkezét gépeld be:
pélyahoz: HIRDCHMC
pélyghoz: GGRSGIMC
palyahoz: FSRSMKMC
palyahoz: DQRNBEMC
palyshoz: CSRIGCMC
pélyéhoz: BQRDMDPC
palyéhoz: TIRDGFPC

9. palyshoz: SGRSCQPC

10. palyahoz: RIRNLRPC

11. pélyshoz: QGRNRSPC

12. palyshoz: PSRICTPC

Szabad palyavélasztas: NQRDGTPB

CASTLEVANIA: CIRCLE OF THE MOON
Mégus mod:
Legyen a neved FIREBALL.
Harcos méd:
Nevezd el magad GRADIUS-nak.
Loveldezés méd:
Legyen a neved CROSSBOW.
Tolvaj mod:
Nevnek potydgd be: DAGGER.

0N Oy AL

AL A S e vl

rmlorollhlddui At szembe, az ablokpérkényokon felmészva ko,

?:mdulnsauumgyuwlhrbksugmunkm Vissza Yordoért
slweleu i kijératon. Kéveni a spnm\ls runpmkrvul & az gjfon vissza
a ferem alsd részébe, fel egy bombit és tegyik le @ hidat megtémaszid ge-
rendihoz. FcHyuigymhm kbl o lezuhant csillar gyertyéval, begylj-
foni @ bomba konécot. Bumm. Vissza ki és e, 6t oz ojfén és le  hidon,
energia off. A kdvetkez3 nagy nyitot ueeron is .

The Main Gate
Hnm a kapu bezanl & megﬁeml Yorda kedves anyukéja is. Ha el
ment k]yns oszlopokat tologaini, irany vissza oda chennan ]l:ﬁunk egé-

szen fel a kel oifdig. It berobbontondd bedeszkozolt bejérol, kanaps,

mojd le a lépesdn egy kis csetepotéhoz o feketékkel. Lent két sippeds pod-

lorész egy bezért ajtoval. Az egyikre dliva hiviuk oda a lanyt, & esorog-
jon ot mig mi kimaszunk egy szerezni, amit rétolva o masik kop-
csoléra kinyilik o nagy aijté. Ezen ki, létrazzunk, lancra ugraljunk, és fent
ki az ajtén az oftani dobozt le az udvarra, majd ré o masodik nyomopad-
léra. Yordaval ki innen, fel o létran majd a lncon. Balra az ajtén ki @
magasahb szintre, a keskeny péarkanyon 6t @ |élréig, aonnok @ Ie?eien pe—
dig réi a lancra, onnan pedig hintdzva

 mogas pé
amyékok holala ukin vissza ugyonide, és segitsik Yordat oz umn

The Windmill

Pk oo gkl & mcko Wiz, gk Lokt oy
kopesold vér minkel az ojfd és o fiskés kerités uidn lent, fel o hid szélére,
onnan Yorda hivisa és ugratisa. Allasmentés ukan ojfonyilas. Egy kis vebvor-
ban kézépen lonceal, H“?enl oz udvaron o lyukon leesve lfjunk rd oz egyik
nyomdlapra, kinyilik oz ojté, hiviuk be a csait és dllitsuk o masikro, mi ki o
tols6 ajton, vissza fel o lyukhoz ahol beestiink és o széléndl hizzuk el 61

Shne Pillar

ja kapu ulan egy liffet fel o mogasba, Yordat felrancigalni, ke-
rifés He ri:ggesﬂ(edes le, le & még mindig le. Ovatoson o sarkon, felfele
a szik parkanyon, fent |obboHabrﬁesz egy lada, lokjik le és ugorjunk le.
Vigyiik o laddt o masik oldalon a kapesolé alé és kapesoljunk. Lanc le o
tavoli darubsl, dobozt vissza @ magas pérkanyhoz és fel, Yorda hivésa,
mentés. Kozeli felon fel, ét a daruhoz, lancon le kézéptdiig, hintazni és be
az ablakon. Dobazt lelikni @ kertbe, bal oldalra tologatni a fol alé, fel raj-
to s séta  léncig, el. Hosszi epeséizgs, étran fel, lancon dflengs, Yor-
dat rahivni o plotformro, kapesolaval athozni, tmadas utén energiokopu.
Behizott hid utan energia sorompok, fel a létrén, harc, mentés.

ICO vEGmJA'rszAs

East Arena

A cél 0 nogy kerek oblokok ki k:suNum:swkswbubo le o léirén,
fel a kerek platformra Yordéval, epcsolon fel, kapcsold, bomnlmtmeggy
Gitani és vele a két gyertyat ami elkeril, ki o nagy ablakon. Fel a létrén,
kapesols, gyumgaans it oda chova o kard leeset, felvenni, kétoldalt o
got koeleit elvigni vele, fel o lépcsn, katel dvbgésu, olsd ajién ki. Vizes
sz0ba, falon felméiszni, nyomopadis ajfd, nyildson Ghugras, hidkstelek
ugona elvagasa mindkét oldalon, t az ajton, kapesols, le, Yordaval fel
& 6f a leengedett hidon. Tovibb elére Yordéval, a vardzslata kiépifi o hi-

dot eléttink, &t a kapun, kapcsold, le a lften, otds, fél fokapu
van. At a hosszi hi hmfa!uhosm\elmnwibg i
Upper Courtyard

Kopesolé, ki és le, dt a lannyol o kopun, &t a hidon, balra doboz, rojta
folon felmaszni, jobbra katél, elvagni, vissza, ajfonyilason &, le, ki az oj-
1ori. Kotelet megkeresni, azon Fel és belengeni az ablokon, kis cijfén be,
dobozt letolni, le  létrdn, dobozt még lejiebb Yordanak, felhizni és ener-
giakapu.

The Waterfall

Ata hidon, létrén fel, ablakon ki, lunmn &, létra, lifiezés, kapesolo, Yor-
dalv Henhhen segnisul:felnn [épcsén, vissza @ vizeséshez, ro-

idon at és uummenhs Dgﬁz lancon fel, ajfon ki, |eugrus oz

udvnrm, dobozt le, liften VISSZ0, VissZa O lunyl'nz at vele a hidon, le,
muld el a leloksit dobozon. Fel vele a létra b létra, ajts, nogy tere-

Ei It fel o léiran és kiirben maszés o mésik léirdig. Bolra kapesold, ojtd
ki, lamyt kihozni, viz forrashoz koizel létran Fel, kereket 2x elforgaimi, do-
bozt o parirol belokni és o végén a volt zvhagdndl le. Yordat hivni, le o
lépcsdn o save székig. Majd le o mederbe, dobozon felmészni energia of-
téig a lonnyal. At rojfo, létrn fel, ny\lodelm Ghugroni, segiteni Yordanok
is, gondolaizas, mentés. Fel a lépcsdn, csévon Fel, kocsit megtolni, fel a lét-
rén, kopesold, hare utén @t  hidon, fel a barlongen ét, hid. Fel a lépcsan,
lifiet feltekemi o karral, menies.

Water Tower

Yordat hagyjuk it le, cséviin atkelni o mélység Felett, le a parkanyro, fel,
t a fotdkolmany tomyokig, kis hianyos létran le, atugras, fel oz élivany-
zaton, le @ végén a lancon. Lancon belengeni és nekiugrani a hidnak, Yor-
dat dtsegiteni. Fel o bombakhoz, botot felvenni majd egy bombat is, lerak-
ni @ rozoga k;xmnnyu\ szemben, meggyUjtoni &s éidobni (utds + Kar).
Kardot fel, at az i i hidon, le, la Bgﬁ’l‘duhozl lelskni, kapcsoléhoz hiz-

GBA KODOK

EARTHWORM JlM

Ugras a Buttville palyc
Allitsd le  jatékot IFuuse] majd nyomd meg az L, A, Fel, R,
AR A, Selecl gombokat.

Ugrés a Down the Tubes pélydra:
Allitsd le o jétékot [Pause], majd nyomd meg a Fel, L, Le, A,
R, A gombokat.

Ugrds a For Pete’s Sake pélydra:
Allitsd le  jétékot (Pause], majd nyomd meg az R, L, R, L, A,
R gombokat.

Ugrés a Level 5 elnevezésii palyéro:
Allitsd le  jétékot (Pause), majd nyomd meg az R, L, A, B, B,
A, L, R gombokat.

Ugrés a Snot a Problem pé
Allitsd le @ jatékot |Puuse], mu|d nyomd meg az R, Fel, Select,
L, R, Bal gombokat.

Ugras a What the Heck pélydra:
Allitsd le  jatékot (Pause), majd nyomd meg a Select, R, B,
Le, L, B gombokat.

FIRE PRO WRESTLING A
Minden pankrétor:
A pankrétor-szerkeszigben (“Edit Wrestler”) a neved meg-
odasandl ird be o kévetkezdket:
Nicknome = ALL
First Name = STYLE
Last Name = CLEAR
Exchange = Off
Middle = Space
Nyomj egy Start-ol és térj vissza a fémeniibe.

IRIDION 3D
Minden palya:
Jelszonak ird be: *S3L3CTON®, majd "SHOWTIM3®
Képtar kiszabaditasa (“Gallery mode”):
Jelszénak add meg: *GALL3RY*
Végtelen élet és tuti fegyverek:
Jelszonak ird be: 1NV1S4BL3.

KRAZY RACERS

Vic Viper megszerzéséhez:
A “Moon Road” palyén van egy hosszo platform, ami a
pélyén kivil esik - szerezd meg a gyorsitét, majd az elsé
“ugraténal” a gyorsits hasznélataval ugerj at a platform-
ra. Itt egy gyémantot kaphatsz fel, ami megnyitia Vic Vi-
per-t.

Bear megszerzése:
A “Melal Gear Solid" palyan a célegyenes kézelében van
rgy kek szinG gyémant - szerezd meg, mojd mentsd el oz &l-
ast.

PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE

Pélyavalasztds:
A cimképernyén nyomd meg az L, Select, A, Select, R, A, L,
Select gombokat. Ezutan a Select és R vagy L gombokkal
tudsz lépegemi o palyak kozolt. Nyom| egy Bal-t hogy megje-
16ld @ *Start'-ot.

Minden fegyver:
A cimképernysn nyomd meg az L, Select, A, Select, R, A, L,
Select gombokat. Inditsd el a jatékot, majd tartsd lenyomva o
Select-et és igy nyom] egy B-t.

Repiilés:
A cimképemydn nyomd meg oz L, Select, A, Select, R, A, L,
Select gombokat, majd a jatékban a Select lenyomasa mellett
nyomj béarmilyen iranyt.
Veégil, a rejtett “Lakamul Rain Forest” palyahoz:
A cimképernyén nyomd meg az A, L, A, R, A, L, Select, Se-
lect, Start gombokat.

RAYMAN ADVANCE

Sérthelellenség:
Alitsd meg a jatékot (Pause}, majd nyomd meg a Jobbro, Fel,
Jobbra, Balra, Jobbra, R gombokat,

Pélyavalaszids:
Allitsd meg a jétékot (Pause), majd nyomd meg a Fel, Balra,
Jobbra, Le, Jobbra, L gombokat.

99 élet:
Allitsd meg a jatékot (Pause}, majd nyomd meg a Balro,

bra, Le, Jobbra, Balra, R gombokat,

Eleters-utdnolés:
Allitsd meg a jatékot (Pause), majd nyomd meg az L, Le, Bal-
ra, Fel, Le, R gombokat.

Mindentudds (“all powers”):
Alltsd meg a jétékot (Pause), mu|d nyomd meg a Le, Balra,
Jobbra, Balra, Fel, L gombokat.

Minden térgy:
Alltsd meg o jétékot (Pause), majd nyomd meg az R, Fel, Bal-
ra, Jobbra, Balra, L gombokat.

Végtelen folytatdsi lehetdség:
Amikor o gép felkindlia o folytatési lehetsséget, nyomd meg
a Fel, Le, Jobbra, Balra, Start gombokat.

READY 2 RUMBLE BOXING: ROUND 2

Michael Jackson megszerzése:
Lépj az fément "Arcade” pontiéra és vidd be a Bal, Bal,
Jobb, Jobb, Bal, Jobb és L + R kombincist.

Rumble Man megszerzése:
Lépj a fmenii “Championship” ponfjara és nyomd le a Balra,
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Jobbra, Balra, Jobbra, Balra és
L + R gombokat.

Shaguille O'Neal megszerzése:
Lépj a fémenii “Survival” pontira és hajts végre egy Bal, Bal,
Bal, Bal, Jobb, Jobb, Bal, Bal, Jobb és L + R kombét.

SUPER MARIO ADVANCE

Nogy zs6k élet
A 7-1 megjeldlési vilagban keresd fel azt a terilletet, ahol
egy vaza 4ll egy gomba blokkon, mellette egy felemelhets
gomba blokk. A felemelhets blokkot felkapva ugorj 4t a vaza
jobb cldalara, majd egy “Shyguy-nyi” helyre téle rakd le a
blokkot. A vazabel kikaszalodo Shyguy bepoityan a vaza és
a blokk kézé és megreked. Jon egy kavetkezé majd egy
0jabb és egy Gjabb - te csak var] tirelmesen, egészen oddig,
amig nem Snnek tobben. Ugorj a t5meg tefejére és emel fel
egy Shyguy-t, majd végd a tébbiekhez. Ezt addig ismételget-
heted, ameddig csak akared - jutalmad mindig egy bonusz

élet lesz.

SUPER STREET FIGHTER Il TURBO REVIVAL
Akuma megszerzéséhez:

Szerezz 5000 pontot, hogy Akuma jatszhato legyen.
Shin Akuma megszerzéséhez:

Szerezz 9999 poniot.

TONY HAWK'S PRO SKATER 2
A csalasok egyszerien bevihetoek o fémeniibél, de akar jatek
kézben is, miutan ledllitottuk azt [Pause).
Minden megszerzése:
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a B, A, Le, A,
Start, Start, B, A, Jobbra, B, Jobbra, A, Fel, Balra gombokat.
Szabad pélyavdlaszias és maximdlis anyagiak:
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a B, A, Balra,
Le, B, Balra, Fel, B, Fel, Balro, Balra gombokat.
Szabaa‘pab'ava szids:
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban az A, Start, A,
Jobbra, Fel, Fel, Le, Le, Fel, Fel, Le gombokat.

ni, kapesolni, fel az j léncon, hintazva dtugras, forgokeresztet forgatni,
vissza, Yordat oz jishoz segiteni. Ajio lifent, hosszi jardan ajtéig, be.

West Idel Tower
HUggunclE mint @ masik oldalon vulrld:(:d elvékg;’rﬁsu, ajio, mfj,d feve
, gira, upcsob’, gyﬁibgotés, Yorda hivasa, ko ényre felhizdsa,
fel vele a lépcsdn, ka Faklyak meggyiitdsa. Kimdszas utan reflekior
iranyba forditds, létran fel, be, lénc, hid dlelek elvigasa, nyomékaves cj-
16, kapesold, vissza @ linyhoz, mentés. At a hidon, bombét cipelni a be-
deszkézott cjtdhoz, bumm, Yordéval taldlkozni, vissza a f5 szobébo. Mé-
sik ajfo kételét is elvagni, Yordéval be, fel kivil, vissza, t o hidon, lithe-
taflan energio hidon f vele, kapcsolo, liffezés, Faklyok meggyijtasa, nagy-
kopu vilégit. Ki oz épiletdl, fel o hosszi létrdn, kapesold, vissza le, ajtd,
hidon dt, nagy hidon le, ki, dt az udvaron, fkapu nyitas és mentés. Yor-
dét lassan vezemni a hidon, majd a film utén azonnal Ghugrani hozza.

Below the Castle
Ugrdljunk &t a ketreceken a szérazfoldig, mojd jobbra a gétig, kapesold, do-
bozt o vizbe lokni, divinni mésik oldalra létro als, létran fel, kapcsols, vizben
dobozt a lanc ald vinni, léncra felugrds. Fent betolni o gépet o kerekekhez, vis-
520 avizhe, ki o forgd keréknél, fogonlyit elkapni & rojta feutazi, e hét s
vBn Bimészni, évalosan dimenni o nagyobb csiveken, blokkot megkerilni, le,
felmésszni @ csivén, mgmabm mésik lanera is, onnan Gt egyenesen.
Uubb 'orgolmralm figgeszkedas, mojd 6t o kit viszinesen s o hossatkon
uzmvuwl dvalosan dijuini o vékony parkinyokon o nogy rozsdas
ig o csdveken, lancon f a foronyro, kills3 parkanyon  kncos
lgzl kifele hiszni ithdzésig, mojd a lancon le oz olss pérkanyra. A let-
ot hmyugoﬁull inkébb ugrafunk 6t o hosadékokon karbe, létra, ugrés ot o fo-
1o hidon, le  vizbe, fel o hidra és be oz aijton. A viz mellet felmenve miénk o
csodakard, vissza oz energioajishoz amit kinyilk dlioka (Ksd intro), kort meg-
hiizni, liftezés, kezdshelyre érkeztiink. Fent Yorda koril feketék, de neki mar
mindegy. Irtsuk ki a leremben oz Gsszes lenyt, mire o sz0ba felemelkedik, el o
lépcsikon.

The Queen

Aharc o kévetkezs: a irén eléti lépessknél van két mozgathatd oszlop, ha
o kard kirepil o kezinkbé, ezek magé hizédjunk. J6 parszor meg kell tini o
kirélynd erdterét a karddal (ami amiigy meg umd az energialdkéseitd), ha
nélunk von, majd ha eltint végezzilk ki o szipirtydt. Vege him, stablista,
mojd a fengerparton ismét visszokapjuk oz irdnyikdst,

Dzson
Ora djrainditésa:
Tartsd lenyomva oz R+ és nyomd meg sorban a Balra, Fel,
Start, Fel, Jobbrd gombokat.
“Disco Zoom":

Tartsd lenyomva az R+t és nyomd meg sorban a Balra, A,
Start, A, Jobbra, Start, Jobbra, Fel gombokat.

A “Csodélatos” Pokember megszerzése:
Tartsd lenyomva az R+t és nyomd meg sorban o Fel, Fel,
Le, Le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, B, A, Start gombekat.

Mindy megszerzése:
Tartsd lenyomva az Rt és nyomd meg sorban az A, Balra,
Balra, Fel, Jobbra, B, A, Start gombokat.

Falon mészkals Pokember mod:
Tartsd lenyomva az R-t és nyomd meg sorban a Jobbra, A,
le, B, A, Start, Ls, A, Jobbra, Le gombokat.

Vérszegény iizemméd ("No Blood”):
Tartsd lenyomva az R+t és nyomd meg sorban a B, Balra, Fel,
Le, Balra, Stort, Start gombokat.

Maosolygé vér:
Tartsd lenyomva az R+t és nyomd meg sorban o Start, A, Le,
B, A, Balra, Balra, A, Le gombokat.

Repiilés:
Tarisd lenyomva az R+t és nyomd meg sorban o Balra, A,
Start, A, Jobbra, Fel, Start gombokat. Ezek utan az A-val
tudsz repiilni, a B-vel lebegni.

WWF BETRAYAL
Minden kédot természetesen jelszokent kell beimi.
Hibakeresé izemméd |“Debug mode”): 4232
THE ROCK palyakédjai:

Parking Lot - 1314

Austin Batile - 1411

Street Fight - 2413

Subway - 2214

Undertaker Batle - 2412

Titan Towers - 3114

HQ - 3312

Triple H Batle - 4111

THE UNDERTAKER palyokediai:

Parking Lot - 1334

Austin Battle - 1431

Sireet Fight - 2413

Subway - 2234

Rock Battle - 2432

Titan Towers - 3134

HQ - 3332

Triple H Battle - 4131

STONE COLD STEVE AUSTIN palyakédjai:

Parking Lot - 1344

Rock Battle - 1441

Street Fight - 2443

Subway - 2244

Undertaker Batle - 2442

Titan Towers - 3144

HQ - 3342

Triple H Battle - 4141

TRIPLE H palyakédjai:

Parking Lot - 1324

Rock Battle - 1421

Street Fight - 2423

Subway - 2224

Undertaker Battle - 2422

Titan Towers - 3124

HQ - 3322
Austin Battle - 4121
e W
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Cuccok: Gold Hairpin.

Most, hogy Terra visszadllt o csapatba, és repilénk is van
oda mehetiink ahova éppen kedviink tartja. Vectomndl egy
robot (Guardian) llja az utunkat, még csak meg se pré-
baljatok legy&zni, mert elpusztithatatlan! Ha esetleg gyara-
pitani akarod csapatod szamat, repilj Narshe-hoz. Belép-
ve lesz egy kicsi beszélgetés Bannonnal. A vroshan oz ek
s érdekesség, hogy o goiiokbon arulnak Gjobb és jobb
cuccokat. Az egyik hazban van egy zart lada, amit eddi
nem lehetett kinyitni, most menj oda. A haznal megielenii
Lone Wolf, aki eddig Figaro kastélyban volt bezarva. Most
viszont szabad, és jsziiik, raadasul ha megnézed az ed-
dig zért ladat, nem talélsz benne semmit! Ez ozért van,
mert Lone Wolf kifosztotta! Kévesd a farkast a hegyelrbe,
egészen a fagyott Esperig! Lone Wolf tiszul ejtette Mogot
és nem akarja elengedni. Fordulj meg egy kicsit és Mog ki-
vagje magat, de mind o ketten a szei ?ek szélére keril-
nek. Itt most két vélasztésod van. Ha Mogot szélitod meg
akkor csatlakozik hozzad (mesél egy kicsit arrél, hogy Ra-
muh figyelmeztette a talélkozasra), viszont ha Lone Wolfot,
akkor E::sz egy Gold Hairpin nevij cuccot. Ez egy hasz-
nos relikvia, ugyanis oz egyik emberiink MP fogyasztasat
megfelezi. Ennek ellenére viszont mindenképpen Mogot v-
lasszatok, mert bar késébb is fel lehet majd venni, de majd
csak a jaték masodik feleben, és addig meg rengele%al le-
het rajta fejleszteni. Mas részrdl Gold Hairpint késébb is
Iaié|h||< &s annyit nem ér, mint egy Gj jatszhaté szerepld.
Ahogy azt mar irtam valomelyik eléz6 szamban, Mog spe-
cidlis udésa a Dance, azaz a tanc. Uj tancokat mindig 6j
helyszineken tud megtanulni. Harcoljatok (vele a csapat-
ban) erdsben, havas terepen [itt Narshe-ban), Vectorban
(késsbb o torténet szerint lehet), sivatagban, barlangban
sth. Van azonban egy hely ahova tériénet szerint csak egy-
szer lehet eljumi, és mér jartunk is ott, ez pedig a viz dlatt
van - emlékeztek, mikor Sabinnal igyekeztetek Narshe-ba.
Itt is megtud Mog tanulni egy 0j tancot, azonban nehéz
lesz visszatérni a repilénkhdz. A legegyszeriibb modszer o
megszerzésére, ha Eszuallok Nikech mellett, kivesztek egy
Chocobo-t és leugrotok a Baren Falls vlzesesnel Miutén
megérkeztél, menj Serpent’s Trench-hez, ugor a vizbe és
hosszabb Gszkalas utén vissza keriilsz Nikechba. Kzben
megtanulod Mog (Water Rondo) tancat. Maradt még egy
érdekesség. Szedj dssze egy nagyobb adag pénzt és repilj
Jidoorhoz, ahol oz egyik hazban aukciét tartanck. Szélj az
ajtéban a palinak, hogy beakarsz széllni te is. Ha szeren-
cséd van, Grverésre bocsatanak két Espert, mindenképpen
vedd meg Sket! Az egyik a Golem, o masik a ZooneSeek.

AZ ELSZABADULT ESPEREK
Cuccok: Assasin, Tempest, Coin Toss, X-Pofion, 3 Ether,
Tent, Water Skean, Geniji Glove, Inviz Edge, 2000 GP, Re-
medy, Elixir, 3 Magicites, Atma Weapon. Ez utébbira fel-
teflenil felhivnam a figyelmeteket! Az Atma Weg
specwlls (lezer)kard. Az érdekessége, hogy minémbh HP-
nk van, annél nagyobbat it, minél kevesebb oz energiank,
anndl kisebbet. Fgrt:ﬂenul keressatek meg ezt a fegyveﬂ,
mert az eg)ulv. legjobb a |ufekbun| Masrészrél Atma Wea-
pon egy Os Ibh ezer éve élt szémy. Ketté volt belsle,
ik di\:?rozon az emlitett kardda. De, hogy mi lett o

mésikkal azt nem tudnil Egyelére... A cuccokat mind o
barlangban lehet felvenni.

Pnﬂun;ifﬁlei: repu||o§]£ és ke;e:ld meg az |mpentl:fb3ﬁw}
Vectortél keletre tald id, ami egy na
lancba ivel bele. Csak ukigr tudsz bel:pg:l, hgy.'l';rru :?;u-
patban van! Szerelj fel minél jobb cuccokat fel, mert {talan
a cuccok ||s?a\ubo\ feltiint) egy hosszo tiréad lesz &gy na-

yobb barlangrendszerben. Az egyik hazban rengeteg
Emcsea dobozt taldlsz, ezt egye|ure nem fudod klnylrm
majd késdbb! Sétalj szépen a bazis kelefi részébe és oft
menij ki, majd at Lcrlungbu A legnagyobb nehézség
ezen a helyen, hogy tele van titkos részekkel, igy ha mind-
egyik cuccot fel akarjatok kapkodni, nagyon figyelmesen
keﬁ jatszanotok! Keresgéliétek a kupcso?ékol &s vizsgdljo-
tok &t minden égyzetmeétert, Ha jol emlékszem lesz-
nek olyan ladak is, mZﬁ/Yezkeet nem lehet latni, ezek dlialé-
ban a képernyé dljan vannak. Nem csak a titkos cuccokat,
de a tovabbijutast is a kapesolokkal tudjdtok biztositani.
Apropé tovabhbjutas! Tabl iﬂcheiyen lesznek elfiing illetve
megjelend pfurg:;rmok, itt el kell talélni, hogy hova kell
menni, illetve villamgyorsnak kel lenni. A végén a csapat
megtaldlia o Sealed Gate-et, ozaz a lezért kaput, e mogétt
rejtézik az Esper vilag, oft szilletett Terra is! Igen am, de
megérkezik Kefka és Gestahl is. Elészor le ke?l verni Kefkat.
A kapu bezérul, de aztén valahogy mégis felnyitick, és o
dithbe gurult Esperek szétszélednek a vilagban. Hagyd el o
banyat, majd férj vissza a repilédre (egyszeriien csak gye-
re le egyet, azian szaladj at a bézison). A hajédon az Es-
perek megtamadnak és lezuhanunk Maranda kézelébe.
Kint a térképrél gyere vissza és beszélj Setzerrel. Ha ezzel
meg vagy, észak keleti iranyban lesz Vector, oda vezessen
oz utad. Gestahl ugyanis (allitlag) bekillni okar o vész-
helyzeire valé tekintettel.

MEGINT VECTORBAN

Cuccok: Back Guard, Potion, Tincture, Gale Hairpin, Re-
vivify, Tintinabar, Charm Bangle. Ez utébbi kettst nem biz-
tos, hogy feltuded venni, ahogy azt majd késébb latni fo-

Vectorban indulj el felfelé a kastély iranyaba. Megjelenik

a Csaszar aniszler:, kévesd &t, mugd be.'.zéli Gestahllal.
invitdl egy banketire, ahol megbeszélhefjiik a tovabbi

feeM?gnd&kel. Slgu)j most erdekesigls ahul’e:zuvel'kezlk
Kopsz 4 percet a felodated az, hogy a kastélyban a lehets
legtsbb katonaval beszélj, Osszesen 24-en lesznek elszér-
tan, mindenfelé. A jaték egy érdekes pontrendszerben fi-
gyeli, o dolgokat és minél &b a pont anndl jobb @ cuce.
Viszont nem csak azokért a katonakért kapsz pontot akik-
kel beszélsz, hanem akikkel harcolsz, s6t o banketten adott
vélaszokeért is. Mieléit elkezdenéd a ponlgyditést ments
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egyet és jo aloposon fedezd fel a kastélyt, oztan ha tudod
mi, hol és merre van, elkezdheted a dolgot. Erdekesség,
hogy Kefka barignbe kerilt, vele ne csevegi (amikor gyditd-
getsz, kiilonben érdemes kikérdezni, mert 6 lami chogy
szenved). JGjjon tehat pont rendszer Akivel beszelsz ]
pontot kapsz fejenként, & 24-et lehet &

Lesz nehnny katona akivel harcolned is kell, érfisk b\enkenf
4 pont jar, Bsszesen 20-at lehet igy dsszeszedni. A banket-
ten a kdvetkezé pontokat kaphatod. Elébb jgjjenek a kér-
dések és ozfan a rajuk |eherseies vdlaszok, melletik pedig
a pontszam. Minden kérdésre harom valaszt lehet adni, és
mindegyik mas-mas mennyiségi pontot ér. Who to to-
ast? To the Empire, 2 pont To the Returners, 1 pont. To
our hometowns 5 pont. About Kefka? Let him in jail, 5
pont. Let him go, 1 pont. Execute him, 3 pont (miért nem
ez éri o legtobb pontot!?). About Dema? What's done
is done, 1 pont. That was inexcusable, 5 pont. Apologize
again, 3 pont. About Celes? Was she a spy, 1 pont.
Celes is one of us, 5 pont. We trust Celes, 3 pont. Any
questions? 2 pont jar érte ha erre azt mondod, hogy
“Igen”. Arra figyelj, hogy ha egy kérdest feltesznek kétszer,
akkor <10 pontot levonnak! A kérdez-felelek folytatodik.
About the Espers? They've gone fo far, 5 pont. You un-
leashed their power, 2 pont. W?uch question asked first, 5
pont. Take a break, 5 pont. Anythig you'd like me to
say? All | want is peace, 3 pont. The war is over, 5 pont.
I'm sorry, 1 pont. Do me a favor? Erre o kérdésre
mond, hogy “Igen” az elsé alaklommal és kapsz 3 pontot.
Kb. a bankett kézepén Cid azt javasolia, hogy tartsunk
szinetet, ha elfogadod szabadon maszkalhatsz a szoba-
ban. Beszéﬁ Gestahl embereivel, lesz veliik kis akeio.
Ha végeztél o vacsoraval Terra és Locke Ggy dént, Albro-
okba veszik az iranyt. Vedd fel o kincseket a kastélybél és
prabalj tavozni. A kijarat el nem sokkal megjelenik Ges-
tohl egyik embere és a fent emlitett ponirendszer szerint ju-
talmaz minket. 0-49 pont kézétt @ biredalmi hadsereg el-
hagyja South Figaret. 50-66 pont kézsH a birodalmiak fel-
szabaditiak Domét. 67-76 pont kazétt oz Imperial Base-en
kinyilik az eddig zart ajto és fel lehet venni o dobozokat.
77-89 pont kézott kapsz egy Tintinabart. 90-93 pent ké-
it pedig egy Charm Bangle a jutalom. Sajnos azt nem
tudtam kiprobalni, hogy ha 6sszeszeditek o maximalis
pontszémot, akkor is megkapjétok a tsbbi cuccot (pld. ki-
nyilik e az ajté a bazison?), ezt ki kell prébalnotok.

TITKOK

Ha sikerilt kinyitni az ajtét Imperial Base-ben o kévetkezé
cuccok lesznek a dnbozoLbun: Cherub Down, X-Potion,
8000 GP, Ether, Cure Ring, Back Guard, 2 Elixir, Running
Shoes, 20000 GP, Wall Ring, 13000 GP. Az egyik doboz
el van rejtve, a szoba jobb alsé sarkaban kutakodj, hogy
megleld. Vizsgald ét o helyet mert lesz itt még egy Flame
Sabre is. Lépj ki a térkepre és vedd nyugatra az iranyt,
Tzenbe. A Relic bolt meﬁeﬂ az erdében rejtzik egy ember.
Beszélgess vele és 3000 GP fejében eladja neked o Sarap-
him Espert. Feltétleniil vedd meg, mert nagyon jé varézsla-
tokat fejleszt. A skétok egyébként m rﬁunék a sziori
mc':sodill( felét (nem érdemes olyan sokat vani), mert akkor
10 GP-ért aruljo oz Urge. Egyelére ennyit lehetett felvenni,
most menj Albrookl

ALBROOK ES THAMASA

Cuccok: Albrookban a kikéisben Warp Stone. Thame-
saban: Eyedrop, Soft, Echo Screen, Green Cherry, Memen-

to Ring

Keresrf fel a kikstét és a hajén kérdezd ki General Leo-
t. Menj a szdllodaba, aludj egyet. Reggel szaladj vissza
a |m|c|ru és szolitsd meg Leot. Megkezdédik az Gt, mely
soran kiderdl, hogy Shadow is veliink lesz, mivel most
Gestahl megflzehe ésazé szclgu|utubun a|| Ejszaka
lesz is egy érdekes jelenet Terra és Shadow kézstt. Mi-
kor partot érsz, haladj észok felé Thamasaba. Csevegj
néhany varos lakéval, kideril, hogy nagyon titokzato-
sak itt az emberek. Nem is fogadnak szivesen minket.
Jb dlaposan jérd kérbe a varost, érdekes dolgoknak le-
hetsz szemtantja. A széllodét ne hasznald, mert az el-
lenséges portéis 1500 GP-t kér éjszakanként! Mikor
mindent atnéztél a varoshan, menj be abba a hazba,
ahol egy piros kopenyes fazon dll oz aijto elétt. Beszélj
vele, kiderill, hogy Stragonak hiviak. Homarosan az
unokdia is elskeriil, Relm a neve. A kislany egybél meg-
kedveli Shadow kutyajat Inferceptort, és érdekes madon
a bloki is a lanyt. Lehet, hogy Sﬁudaw és Relm kozott
volami kapcesolat rejtézik? A duma utén sétdlj vissza a
szalléba és aludj egyet - most mar 1 GP lesz a szémla.
Az éjszaka Strago ébreszt minket, vészhelyzet van! Az
egyik haz kigyulladt és Relm bent rekedt. Szaladj o haz
elé és Iriderii? miért is voltok Thomasa lakéi visszahizé-
doak! 8k is tudnak ember létiikre varazsolni. Ezzel most
nincs idé t6rédni, Strago bedll a csapatba (Shadow
meg kiall), és belépiink oz égé hazba, hogy megment-
sitk Relmet.

AZ EGO HAZBAN

Cuccok: Fire Rod, Ice Rod.

Mivel itt csk fiizes ellenfeleink lesznek a tizes tamadaso-
kat clapbél felejtsd el) azonnal od oda valakinek a Shiva
Espert, csak ne Stragonak. Azért mert neki megvan az
Aqua Rake (Lore) témadas, ami nagyon 6l bevalik itt, és
felesleges egy embernek oda adni ket kivalé tamadést. Vi-
gyaz a iz pamacsokra, ha hozzdjuk érsz megtémadnak
Balloon-ok [Bombak). A hazban a kévetkezd iranyba menj:
az els5 két gjtondl jobbra (balra megtamadnak), @ maso-
diknal jobbra lada van, balra tovabbijutas, Gjabb két ajte-
val. Jobbra doboz, balra Relm és a tiiz fészke azaz egy f6-
ellenség tanyazik, a Flame Eater. 8400 HP-ja van. Termé-
szetesen témadd Shivaval és Aqua Rake-kel. Lopd el téle o
Flame Sabre kardot, aztan végezz vele. Sajnos azonban

AP 0 B S T e

ez sem segit bardtainkon, mivel a iz kérilvesz mindenkit.

ég szerencse, hogy Shadow idsben érkezik és megment
minket — még i6, hogy nem volt veliink. Masnap kapsz egy
kis felvilagositast Thamasa litkairél. Régen egy olyan nép
(a magusok) telepedtek le ide, akik tudtak varazsolni. Meg
Grizték zart kozosségiket és igy a vardzslas képességét is.
A kovetkezs uMnl:%y hegysg;be vezet, ahol r':eegsleu?é\hu-
tunk hérom szobrot, azaz istent. Sk biztositick o varazslas-
hoz (az Espereknek is) az energiat. Shadow idskszben té-
vozik, bér igy is sokat fett értiink, hisz megsebesiilt is ami-
kor megmentett. Ellenben Relm veliink akar jsnni, am Stra-
go lebeszéli errdl.

A NYUGATI HEGYSEG

Cuccok: Heal Rod, X-Potion, Tabby Suit, Chocobo Suit.

Vasarolj be, majd hagyd el Thamasét. Fordulj nyugatnak,
&s keresd meg a barlangot. Az els6 szobaban Fordtﬁ‘\ jobb-
ra, a 18bbi irdny aiverés a tovabbjutas szempontiabal. Ki-
sebb bolyongas utén [mintha Relm kévetne?) megtalélod a
harom szobrot. Sela|| kicsit kézelebb, ekkor megtumnd ak-
tualis ellenfeliink Ultros. 22000 HP-ja van (ez elég sok), iz
és villam a gyengéje, vizzel viszont ne tamadijatol ef Lopd el
téle a White Cape-et. A harcba bekapesoladik Relm is, ki
|dﬂ|g kévetett minket. Es most jén talan a jatek legpoenc-
sabb jelenete, Ultros és Relm kézst. Relm leakarja festeni
Ultrost, aki raripakedik a lanyra, igy cstnyan megserti 6t.
A t8bbiek meg jol lehordjck Ulirost, hogy hogyan |ehef
ennyire gonosz, hogy bant egy ilyen kis lanyt. Erre m
rik Ulty készive és megszanja Relmet... HAHA. A kis el enel
utan o kiizdelem folytatodik, de ha hasznaljétok Relm
Sketch parancsat egybél elintézhetitek a pci!pu} Relm fest-
ményei élefre kelni ajd megtémadiék o lefestett sze-
mélyt. A gybzelem uttin \Jo\yk:sd az utad, ments majd ha-
marosan megjelennek az Esperek. A bélv.e kialakul, minden
rendben am torténik valami...

ARULAS

Thamasaban folytatédik a sztori. A varosba megérkezik
Kefka és most minden kideril. Az egész békiles csak atve-
rés volt, valdjaban csok arra szolgall, hogy elvezessik
Gestahlt és Kefkat a szobrokhoz és oz Esperekhez. Ezutan
megszerezve az erejiket, uralkodni akarnck mindenen.
Kefka elkezdi levadészni az Espereket és magéba szivia
az erejiket. Most Leot irényitod. Ha elakared hagyni a va-
rost megtamad o Guardian [mlnl Vectorban). Keresd meg
Kefkat és kiizdj meg vele. Hasznald a Shock parancsot. Hi-
aba csindlsz barmit is, Kefka megali Leot, azidn ssszegyiijfi
majdnem az &sszes Espert és végil megszerzi az isteni
szobrokat is.

Végil Thamasaban megnézhetsz egy szomord jelenefet
Leo sirjéindl (meg egy poénosabbat is Sabin és Relm ks-

zitt). Ezutan ki kerillsz a térképre.

KESZULODES

Stragoval @ csapatban menj vissza Thamaséba. A véros
kézepén megjelent egy 0j személy, Gungho, oki Strago ré-
gi bardtia. Régen egyiitt probaliak megdini a démont, Hi-
dont. Beszélj vele, aztan séporj vissza a hajshoz. Kézben
Gestohl és Kefka a szobrok energigjaval felisrik a Lezart
Kaput és oz egész sziget leszakad o kontinensrél, majd fel-
emelkedik a levegébe (tck j6, hogy e miatt Albrook Ielies
sététségbe borul). Kszben a csapat rajén, hogy ha az lste-
nek (szobrok) energidjo elszabadul, &s eléri a fold felszint,

APOKALIPSZIS

Cuccok: Murasame, Monster-in-a-box (nagyon erds lesz
vigyz vele, de gy&zd le), Beret, Elixir, Hardened. A cuc-
cok tsbbsége a Eék gombakben lesz, omik dobozként funk-
cionalnak. Kivétel a Hardened, amit @ dobozban taldlt Gi-
gantos legyézése utan kapsz meg.

A megérkezés utan a mentShely mellett megtalalod Sha-
dow-of, oki bedll a csopotbal Szereld fell Egy hosszi uta-
s veszi kezdetét, mivel a repilld kontinens egy eléggé
nagy helyszin. Hasznald a nagyobb gombokat és teleport-
ként funkciondlé platformokat (lesz egy-két megtéveszié ot
is, de ha arra mész feguldbb tobbet fogsz harcalni és igy
fejlédni is, Shadow-ra amugy is rafér egy kis fejlédes). EI-
akadni nem lehet ha figyelmesen étkutatsz mmc’em. Renge-
teget kell mu]d harcolnil Az egy\k he\yen le lehet ugrani a
hajénkhoz, ha ezt vélosztjgtok Shadow itt hagy minket, de
ha tjra visszajottok (akkor is 3 emberrel), csatiakozik me-
gint. Nem sokLui azutan valohol lent talélhatsz egy ments-
helyet, mindenképpen ments egyet, Ezutén balra lesz egy
létra, ami elétt egy szémy, az Atma Weapon varckozik
(hat igen, FF sem FF Weapon nélkil!). Egy kemény,
hossz% ki.i;fe)iem veszi kezde}éTezzei (az egsiryébkénl :u*
gyon kiralyul megrajzolt) fenevaddal. Emlékeztek, réla mar
irfam fentebb, & az elveszett szérny paros masik tagja, mar
az iddk kezdete éta él. De mar nem sokaig! Mégom‘\eléiﬂ
neki allnal az elpusztitasanak, lopd el 15le o Ribbont! Ha
nem sikeril és az Elixirt szerzed meg, 1ltsd be oz dlléaso-
dat és prbbélkozz bjral Atmanak 24000 HP-ja van, nincs
se gyengéje se erGssége. Ellenben pusztit tamadasokat
nyom rank, igy proi;?d meg az MP-jét lefogyasztani (ami
egyébként 5000). Ezt a Rasp és Osmose tamadasokkal le-
het megtenni. Siker esetén kaptass fel a létran, ahol Sha-
dow ismét tavozik viszont fent Celes jelenik meg helyette.
Kézben Gestahl és Kefka végzi mocsLus iizelmeiket. Nem
sokdig fernek azonban meg egymas mellett, mert hamaro-
san Gestahl megtamadia Kefkat. Nehany varazslat utan vi-
szont réjdn, hatéstolan ellene barmi, ugyanis annyi Esper
erejét szivia mar magéba, plusz oz Istenek védelme ala is
kerilt, hog)r nem muﬁodlk ellene magia. |gy sutlyumbun
Kefka megszerezle hatalmat o szo%mk azaz az lstenek
felett és végez Gestahllal. Mar épp elleniink forditana ere-
iét, amikor megérkezik a megments Shadow, és csapdaba
ejti Kefkét, aki feljesen megéril és egyre nagyobb energiat
szabadit fel a szobrokbél. Amig Shadow feltartéztatia, ne-
kiink oz feladatunk, hogy menesiiiliﬂnk, erre 6 perciink van.
Holadjatok jobbra, néha pedig lefelé. Par darab harcot
meg kel vivni, de nem lesznek 1l nehezek, csak gyorsan
&ld meg &ket. Naughty ellen ne hasznélj jeget, Nerapa el-
len meg tiizet, mlnin mas elemental ol mikadik ellenitk.
A |egvegen vc||uszfus elé n]hf a |alek leugrusz vagy varsz
(Wait). MINDENKEPPEN VARJUNK ITT!! Menj megint a
szélére, és valaszd o “Wait for Shadow” azaz a “Varjuk
meg Shadow.” opciét. Erre azért van szilkség, mert ha le-
ugrunk Shadow megfog halni, és nem lehet 15bbeé felta-
masziani és betenni o csapatbo. Varj tehdt o szakadék
szélén és mikor mér csak 5 méasodperc maradt megérkezik
Shadow és vele egyiitt leugrunk innen. Igen am, de hiaba
minden, mert Kefka &riiletében akkora energidt szabadit
fel, omit mér nem tud és nem is akar kontrollalni. A mérhe-
tetlen energia eléri a féldet és MINDENT elpusztit. A konfi-
nensek felperzselddnek és szétszakadnak, a varosok rész-
ben elpusztuinak részben romba délnek, a fold terméket-
lenné vélik, o viléag telies képe megvaltozik. Bekovetkezik a

az belathatatlan kévetkezményekkel jarhat. A hajonkon ha
kiadjuk o parancsot {e[emefkedheﬁjnl( uldna, de még varja-
tok egy kicsit. Ha még akartok, fejlesszetek egy keveset és
mielétt beléptek a repiils szige‘rre Lagyiurok mentett &l-
last a memorlukur?'un és mostantd| egy 0 blokkba ment-
sefek. A legjobb fejlesztd hely egyébként a Tringle Island.
Ez egy kis, Luromszng alak sziget, Thamasal ?ESZGI(TE.
Néha megtamad egy Intangir nevii lathatatlan szérmy.
Szinte lehetetlen legySzni, van azonban egy tritkk. Mikor
lathatatlan nyomi ra egy Doom varézslatot és azonnal
meghal. 10 magic pont a jutalmad! Fejleszd magad egy
kicsit, aztén mefne'sz tovébb a férténetben.

UTAZAS A REPULO KONTINENSRE
A hajédon valasz harom embert, szereld fel Sket annyira
amennyire csok tudod. Tedd be ket a csapatba és a kor-
manynal véloszd a “Find the Floating Continent” opciot.
Csak hérom emberrel mehetsz - ez mindenkinél attél figg,
ogy kit akar épp fejleszteni, de most érdemes, erés karak-
Iere et bevalogaini, mondjuk Terrat, Sabint és Locke- 1,
utébbit a lopas miatt. Hosszi hore veszi kezdetét, melynek
végén a hajéra szall Uliros. Ez lesz az utolsé kizdelem ve-
le. 17000 HP-ja lesz és tovabbra is viz az eréssége, iz
[Fire2) a gyengéje. Lehet mérgezéssel (pld. Poison| is ta-
madnil Nem sok minden van néla, cmfegy Dry Meat.
Amikor vészesen lecsékken a HP-ja megidézi barétjat
is Chupont, igy mér kettgijiik ellen kell han:olnm. Chupon-
nak (6 a FFVIl-ben a Typhoon Summon) 10000 HP-ja van.
Ellentétben Ultrosszal 6t ne tamadjatok tizzel, inkabb o jég
&s a viz vardzslatokat erdltessétek rajta. Egy Dirk nevii kis
kard van néla ha loptok. Elgszér egyébként Ulirost érde-
mes elintézni, aztan Chupont. Mikor végre legyszzitk oket
Chupon lef minket a hajordl, és egy jabb kemeny foel-
lenséggel, AirForce-cal keriliink szembe. Réadasként plusz
harom kisebb alcélpont is lesz rajta. Nézziik sorrendben a
kisebbt3l a nagyobbig. A legaprébb része a Speck, a kis
sarga pont, 420 HP-val és egy Amuletet lehet téle lopni. A
Laser Gun mar erésebb, 3300 HP-ja van, X-Ethert lehet t&-
le szerezni. Missile Bay 3000 HP-val rendelkezik &s egy
[réviditve) Dblitatr van nala (Edgar Toolja). A legnagyobb
ellenfél persze maga Air Force ?esz, 8000 HP-val, egy Eli-
xirrel ha sikeresen lopunk. Egyébként mindegyik célpontra
iellemz8, hogy a villam és viz tamadasokat killéndsen nem
Ledvellk, no és persze Sabin Blitz-ét sem.

totalis ddon! A csapés nem kimél minket sem, ha-
jonk ketté torik és lezuhan.

VALTOZASOK

Egy teliesen megvaltozott, sét igyis |ogu|muzhurun§c hogy
4j vilagba kertlink. A vilagvége utan ugyanis a vilagtér-
kép te? jesen atalakul, és még csak nem is hasonlit megeFo
28 u||opolarc| |ezért javasoltam, hogy hagyjatok egy men-
tett allast a vilagvége eldt). Lesznek Eelyszmek melyek el-
tiintek, de Gjak is ciudnuk majd szép szammal. Lenyegé-
ben azonban mindenegyes helyszlnl Gjra be kell majd jar-
nunk, és fel kell fedezniink. Nagyon érdekes laini a vilagot
romokban, felfoghatatlan, hogy ez annak |de|en belefért
egy SNES kazettaba. Baromi j6 a hangulat is, tényleg 0
érezhetiilk, hogy egy kiléh’:slalan haldokla wlagba keru?y
tiink hongu|°tgcn tolan csak a FFVI veszi fel ezzel a ver-
senyt). Es akkor még a trténet véllozasairdl nem is beszél-
tem, hisz mojd léii fogjétok, hogy az 6j vilagban, a til-
&l6k helyzete talén még rosszabb mint azoké okik meghal-
tok @ tragédiaban. Raadasul mi is kezdhetink szinte min-
dent elélrsl. Megkezdsdik tehat az amirdl mar sok szét ej-
tettem oz eléz8 szamokban, a jaték masodik fele.

EGY EV MULVA

Egyelére még nehéz felfogni azt a mérhetetlen pusztulast
és valtozast, amin a v'\|r':g Glesett. A iﬁték sem egyb6| térja
elénk a valtozast, hanem szép apranként. A tragédia utan
1 évvel folytatodik a sztori, egy Eicsi, elhagyatott szigeten.
A kataklizma éta itt 8l Cid, és a kémélbunggzvu Celes.
Szerencsére felébred és meglepédve hallia, hogy mar egy
év telt el. Cid elmondja, hogy a vilag feljesen megvaltozott
és lehet, hogy nincsenek is olélsk. Nem sokaig tud beszél-
ni szegény, mert megbetegszik. Na itt most egy Gjabb fel-
adat jon. Elészér is adjatok Celesnek egy Sprint Shoes-t és
kint a térképen mentsetek. Most efetni kell Cidet, holokkal.
Kint a tengerparton Gszkalnak halak, ha a pclrﬂ'laz émek
kapjétok el FEG et és vigyétek Cidnek. Igen am, de nem
mindegy, hogy milyen halakkal etefiil zeburatmkm Csok
olyan halat vigyetek neki, ami NAGYON gyorsan és sebe-
sen Gszkal [yummy fish). Ha lasso mozgasu halakkal efeti-
tek, Cid megfog halni! Viszont ha gyors halakat kap, egyre
jobbon lesz [1sbb fajta és egyre |ogL bb dolgokat mond), vé-
gtl ﬁedlg meggy6gyul. Ha meghalt, Celes megprobal 6n-

gyilkos lenni, de ez nem sikeriil. Bent @ hazban talalunk

egy levelet,




hogy egy titkos tutajon elmehetiink a szigetrél. Viszont ha
életben marad (o kessbbiek szempontjabél ennek egysb-
ként nincs nagy jelentésége, de azért prabaljatok megmen-
teni), akkor Cid maga mond\u el, hogy balra van egy tit-
kos lejara, ami egy tuajhoz visz. A tutajjal Celes Gtra kel,
&s mondhatiuk, hogy egy darabig & lesz a fészerepls.

A legfébb gondbgz egyelére oz lesz, hogy 8sszeszedjitk
szétszort csapatunkat. A tutdjjol egy varos mellé érkezink,
ez Albrook. Beszélj mindenkivel, sok mindent megtudha-
tunk az emberektél. A legfontosabb, hogy Kefka épitett egy
tornyot (a vilagvége napjan a vilag miﬁﬂen részérd| Gssze-
gyﬁﬁérmdé’s sszedllt egy toronnyd, Vector he}(en] észo-
kon, és a Szobrok erejét asznélva valdsagos felssbbrendi
Isten lett! A tornyot ként nem lehet ﬁ:?dml megkozefl-
teni, csak @ |evegobo Mas részrél ha van olyan varos

y telepilés, ami szembeszall vele, az ellen beveti o

?\l of Judgment-et. Ez egy hatalmas villém képes varoso-
kol elpusztitoni. Mindezek tetejébe bezért (a fold alatt rej-
t6z6tt) és elfeledett szormyetegek és démonok is elszabadul-
tok a vilagvége utani kaoszban. Az egyik varosbéli beszél
egy Phunbaba, no meg egy Doom Gaze nevii szsmyrdl, il-
letve 8 darab sarkanyrél is, akik oz apokalipszis utén je-
lentek meg! Mit ne mondjak nem elég az, hogy szinte min-
den romokban van, de a tilélsk helyzete Kefka és a démo-
nok terrorja miatt még kiléldsia\unuﬁp Azt is meghudjuk,
hogy egy férfi jart itt nem sokkal ezeldit és a bardtait L
reste, mnid észak felé, Tzenbe tavozott. Szereld fel Celest,
ha még nem tetted. A legfontosabb, hogy adj neki egy Rib-
bont (vagy Jewl Ringet), mivel hamarosan nagy szitkség
lesza véci;imére!

TZEN

Cuccok: 2 Monster-in-a-box, Magicite, Drainer,
Hyperwrist, Tincture, Pearl Rod, Heal Rod

A vérosba megérkezve Kefka éppen lestjt a fentebb em-
legetett villammal. Szaladj kicsit fentebb, kideriil, hogy egy
hazat talalt el o sugar. Szerencsére Sabin tartja a romokat
a végsd iisszerog astdl. Amig  kitart nekiink meg kel to-
lalni @ bent rek rekekel 6 percunk van, hogy megta-
laljuk és kihozzuk gl(ai persze egyedil Celesszel. A fen-
tebb emlifet cuccok a hazban lesznek, gyorsan szedjétek
fel sket. Egyebkent lesz par harc is, és ha nem vagyunk
bevédve Petrify ellen (lasd fentebb), akkor csinyan megijar-
hatjuk! Ha sikerrel vesszik az nkudé!rr Sabin Gjra csatla-
kozik, szereld fel és folytasd a kalandot. A kévetkezé uti
cél Mobliz. Indulj keletre és kellj at a hidon. Tartsd tovabb

oz utat, mig el nem éred a vérost.

MOBLIZ

Cuccok: Phoenix Down.

Varost2 Hat abbél mér nem sok maradi! Kefka a villamié-
val teliesen elpusztitotia o helyet. Sétdlj le o jatszadozé
gyerekhez és kideriil, hogy itf van Terral Csak oz a problé-
ma, hogy nem hajlandé visszadllni o csapatba, mert allita-
sa szerint elvesziette az erejét. Mindezek tetejébe vigyaz-
nia kell és akar is a gyerekekre. Révid visszaemlékezés jon,
majd oz egyik elszabadult démen Phunbaba (réla mér me-
séltem) megtémadja a falut. Terra kial ellene, de tényleg
elveszielte az erejét, mert akérmit is tesziink, ezt az itkdze-
tet elveszitjitk. Ekkor {5n Celes és Sabin, akikkel el kell ker-

etni Phunbabét, 28000 HP-val rendelkezik, ne prébal-

ozz ellene villammal, viszont a Poison és a Bio ié| miks-
dik! Lopni nem lehet mert nincs itt Locke! Mikor legyengl
menekilére fogja a dolgot, még szerencse, hogy egy Es-

rt elejt, a Fenrirt. Terra még ekkor sem csatlakozik,

E:gyd egy kicsit békén, majd késsbb! Lepj ki o vilagtér-
képre és indulj el Nikech iranyaba, omit észak nyugatra
tolélsz. Ha gyorsan akarsz eljuini oda, Mobliztsl dé%re lat-
hatsz egy kisebb erdst. Jbrkﬁ!i oft egy kicsit, mivel egy fit-
kos Chocobo istallét rejt! Vegyél ki egy madarat és tgy
menj Nikeahba

VISSZATERES FIGARO KASTELYBA

Megérkezve az elsé dolgotok, a szokasos kérdezaskodés
utan, hogy belépietek a kavézéba, Tele lesz rablokkal, be-
sze||ete|t mindenkivel. Mint kideriil, a banditaknak van egy
fanekik, Gerad. Kévesd a tolvajokat a hajéra, beszélj ve-
lik, rnu;d keresd meg o Geradot a véroshan. Erdekes, ho-
sonlit Edgarra és ha Gerad neveiben kicsit m cserehuk a
betiiket... hm érdekes, nagyon érdekes! Kévesd Geradot a
hajéra, ami elindul és homarosan megérkezik South Figa-
roba. Ha meghagytétok a cuccokat omiket emlitettem, ak-
kor most felvehetitek a jobbakat! Szintén a kévézéba ve-
gyétek az iranyt, mojd onnan a széllodaba, Gerad szoba-
jaba. Miutan beszéltel vele (Celes kicsit gyszkadi, mert azt
LISZ\ Edgarnak amnézigjo van, azért nem emlékszik rajuk,
E\usz azért haszndlia ezt a neve) a banditskkal egyit el-

ug)an a vérost, és nyugat felé fordulnak, Figaro barlang-

ba, Semmi nem vallozoit azéka miska it |m1unk leszamitva

a cuccoku!, ha meghagytatok oz emlitett dobozokat, akkor
most pér értékesebb dolgot vehettek fel. Amint belépsz,
dsszefulsz Ziegfriddel. Hiaba szélsz neki, elmenekﬁﬁ Menj
ahhoz a ponthoz, ahol a teknés Gszkalt. Most ha eda mész
és megnyomod az X-et, akkor a teknds hatan (hasonléan o
$o|vu‘\okhoz}, eliuthatsz o bcrlung felfedezetlen részeibe. A
ladakat itt mind kifosztottak, és révidesen bele is botlunk o
tolvajba, Ziegfridbe. Ahogy oda sétélunk hozza elszalad.
Fclg;osd tovabb oz utal, és kilyukadsz Figaro kastély barts-
nében.

FIGARO KASTELY PINCEJE

Cuccok: Gravity Rod, Crystal Helm, Ether, X-Potion, Re-
gal Crown, Soul Sabre.

Gyere fel a barfonbsl, mojd fordulj balra. Az éregnél oki
a kapesolét kapesolgatia menj le a lépesén, most mér nem
all oz utadbo. A kévelkezs ﬁa-luduf megtalélni Geradot és
embereit. Nem kell sokat jérkélni, ellenben jél nézd at o
helyet, kénny lesz, mert nem 10l bonyolult labirintus. Ge-
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rad és emberei azért jGttek, hogy kifosszak a megfeneklett
Figaro kastélyt. Amikor utolérjik, Gerad végre bevallja,
hogy & Edgar, am ekkor megjelenik négy szérny. Beetick
magukat Figaro kastély motorjaba, ami ezért robbant le.
Egy husszuiuzde]em veszi kezdetét. A négy karnak kilen-
boz6 mennrlsegu HP-ja von. Azt a kart intézzétek el el-
Bszér, cmeyaker gybgyifa a villam és a viz varazslat, En-
nek 5000 HP-ja van, és Ledven: témadaséval elkapja
egyik emberiinket és szivni kezdi az energidjdt. A kdvetke-
26 karnak 7000 HP-ja van, gydgyitia a tiz és komolyan
sebzi a jég illetve a viz varazslat. A legkevesebb HP-val
[4000) @ harmadik rendelkezik, ezt a viz gyogyitia és
nincs gyenge oldola. Maradt még egy 6000 HP-val. Tiz o
gyengéje, de ne haszndlj ellene jeget és vizet. Mikor ez el-

usztul harom elementalis varazslatot zidit rank. Inkabb
ﬁusszu lesz a csata mintsem nehéz, bar amig nem puszM
juk el azt @ kart, ami lebénitia egyik emberiinket, addig iz-
zadni ‘D?Yunlc rendesen Rcmldcnsuly zt is ki kell Iapusz#u|n1
hogy melyik kar ellen melyik témadast kell hasznélni. Ed-
gar AutoCrossbow tamadasa itt remekill bevalik. Ha vé-
geztél vele, Edgar elmondia, hogy azért nem fedte fel ma-
gat elstiink, mert csak a bundité(segi?ségével juthatott el
a bajba keriilt Figaro kastélyba. Mikor visszakapod oz iré-
nyitast (Edgar a csopatban marad), régtsn men fel, be az
ajton. A to vu;uk elvitték a ladak tartalmat, de ha megvlzs‘
gélod a szobrot kapsz valamit {Soul Sabre). Szolad] vissza
az reghez aki a kastélyt iranyitia, és kérd meg, hogy vi-
gyen ee?l(ohhngenhez Maszkalj kicsit a kastelyban (vasar-
las, érdeklédes sth.), aztan vedd az iranyt Kohlingenbe. A
telepiilésen keresd fel a kavézét, ahol megtalalod Setzert.
Végre Ujra csatlakozik, igy mar négy f6s a csapat.

DARYLL SIRJA

Cuccok: Crystol Mail, Czarina Gown, Exp. Egg (ez fon-
tosl), Genii Helmet, Man Eater, Monster-in-a-box (ha le-
gy8ztitk a jutalom egy Dragon Claw).

A legnagyobb proi)rému, nincs repilénk és Kefka
erédjét csak a levegdbél lehet megkzeliteni. Tovabbi pozi-
fiv oldala @ légi jarminek {mar ha lenne), hogy o csapatia-
gokat is kénnyebb lenne igy felvenni. Setzemek van egy
javaslata, nyugatra van ugburdhﬁjének Darylinek a sirja,
azi mondja mennyiink oda. Sefzer kinyitja o kaput és le-
mehetink. Elészér szaladi le a Basement 2-be. Fordulj bal-
ra, oztan kocogj le a lépcsén, uténa pedig menj be az aj-
t6n. Kapesold at a kapesolét. Menj vissza az elzd szoba-
ba (egy doboz van a kézepen), és dllj be gy o kepernys
dliéra, hogy csak a fejed latszedjon. Sétdlj jobbra és egy
IifLos helységbe jutsz, meg egy dobozhoz, amiben oft van
az Exp. Egg. Eme targgyal, kétszer annyi (1) tapaszialati
pontot kapsz harconként, tehat igen ériékes darab. Iran
vissza a B2-re és be a jobb u|dji gjton. Olvasd el a sirE&
vet, majd fent menj be oz ajtén. Kapesold ét a kapesolét,
szoladj lefelé egészen a dobozig, amit ramolj ki. Sétdlj vis-
sza az eléz6 szobdba és induli?efeh'z a kdzépsé ajton. Kelj
at a teknds hatan és nyomd meg a kapesolét. Mief&ﬂ to-
vabb mennél, lépj at az elsé ajton, omi négy sirkéhéz visz.
Olvasd el mindet, aztan menj vissza B2-re és lépj be a bal
telsé részben lathaté aijtén. Olvasd el itt is a sirkévet. Ha
ezzel megvogy, kelj at a teknéssel a masik tekndshdz,
majd annak is ugorj a hatéra. Tololdalon talalsz egy men-
16helyet (ments!), meg két dobozt. A jobb oldaliban cuce, a

n féellenség tanydzik. A neve Presenter, és a jo-

ek e\eié‘:sg?:iloﬂ csigara hasonlit leginkabb. Ennek is csuL a
fejét szabad iini! 9845 HP-ja lesz, a gyengéije a tiz. Ne
hasznal; jeget, vizet és villamot. Ha végeztél vele, kapsz
egy Dragon Clawot, ami Sabin egyik legjobb fegyvere. Mi-
utdn étkilldted o mésvilégra (ments), szaladj @ nagyobb te-
rem kézepébe, ahol Dullahan, ozaz egy tjabb, ém ezital
keményebb foellenség tamad rank. 24450 HP-val rendel-
kezik, és nem birja ha tizet hasznalunk ellene. Jéggel vi-
szont ne probalkozz! Az viszont érdekes, hogy lehet téle
lopni is. Ez csak azért fura, mert nincs Locke a csapatban,
és mojd csak joval késsbb lehet felvenni. Nem is értem,
hogy hogyan gondolték ezt o készitsk2 Talan van valomi
olyan targy, amivel Celes, Sabin, Edgar vagy Setzer is tud
lopni? Mindegy, végiil is csak egy Genji Glove vagy egy X-
Potion van nijz, ami nem akkora nagy szam. Miutan le-
gybzted, Setzer elvezet oz 0j repilshéz, kozben mesél egy
kicsit, rég halott kedvesérél. Ezutén a levegébe emelkedink
&s Celes javaslatara kévetiink egy galambot.

HOVA MENJUNK?
Innenté| kezdve szabadon dénthetiink, hegy heva me-
iink, nincs megszabva a sorrend. A jaték RENGETEG fit-
t rejt!! Akar Kefka tornyaba is lehet menni, de az kész
6ngyi{kcsség. A kovetkezd sorrendet, amit felallitottam nem
kételezs kvemni (csak néhdny helyen, ahol ez logikusan
kovetkezik egymasbal], etiél el is i:ahel térni! En a Bonus
meniiben létott sorrend szerint fogok haladni (legalabbis
nagyjabél), de még egyszer hangsilyozom, innentd| kezd-
ve nem linedris a szfori, barhova mehelsz, ielszﬁ|eges sor-
rendben! Egyes dolgokat (targyok, Esperek) mér eldbb is
fel lehet venni, mint uhogy leirtam, erre is ﬁgyeﬁemk

NEHANY TITOK

Mindenek elétt érdemes felvenni Sabin legjobb Blitz tama-
dasat. Repiil] (Narshe-16l) északra (nagyjébél o kbzépss
konfinens északi részéhez) és kezd el vizsgélni o terepet.
Ahol + dlakban fakat latsz, oft szallj le. Sétalj a fakhoz és
eljutsz egy fitkos hézhoz, itt lakik Duncan, Sabin mestere.
Ha Sabin a csapatban van, révid kézjaték utén megtanitia
neki a legjobb Blitz-et, a BumRush-t (balrél inditva és felfelé
haladva egy feljes kér, aztan X), ami kegyetleniil nagyokat
kepes sebezni! Egyébként ha elészér tgy jotick ide,iyn
Sabin nincs o csapatban, lathatiétok amint Duncan gyakor-
latozik. Mikor a fal mellett van, és ugrani készil, lépj gyor-
san a menilbe és egy érdekes apré program hibat Eﬂhnrsz,
amint Duncan beleugrik a falba!

Miutan ez megvan, repiilj vissza a szigetre, ahol kezdet a
vilagvége utan a jatekot. A tengerparton, ahol a halakat
fogtad lesz egy Esper, a Palidor - eléfordulhat, hogy csak
e(?y kicsit késabb lehet felvenni, ha igy van, gyere vissza

e ITICISkDI'

A TITOKZATOS LEVELEK

Térj vissza ahhoz a véroshoz ahova a galamb repillt,
Maranda az. Keresd meg Lola hazat, és beszélj a csajjal.
Olvasd el a levelet az irdasztalon, érdekes mintLu Cyan
kézirasa lenne. Menj a varosban a galambhoz és szélitsd
meg, igy felreppen. Siess ki a térképre, és kovesd a mada-
rat, Zozo felé repil. A vérosban keresd fel a szallodat.
Bent vedd meg a Rust-Rid-et 1000 GP-ért. Most keresd
meg a kavézét, és meg se allj az épiilet tetejéig. Van itt
egy eddig zart ojto, amit most mar a Rust Riddgef ki tudsz
nyitni. Végre eljutottél a Zozo hegységbe.

MT. ZOZO

Cuccok: Red Cap, Ice Shild, Aegis Shild, Gold Hairpin,
Machinery Manual, Book of Secrets, ha legyézéd a Storm
Dragont egy Force Armor a jutalmad.

Kénnyl |utirin'rus i cuccokLul. A végében megtaldlod a
levelek irjat, Cyant. Révid meghato jelenet jon, melynek
végén Cyan Gjra csatlakozik - miutan kiértél o vilagtérkép-
re, érdemes visszatérni Lolahoz és [Cyannal a csapatban)
beszélni vele, mert lesz egy kis jelenet. Mikor iranyitasz,
menj oda ahol megtalaltad Cyant, majd vedd fel a kulcsot
a zart ladahoz. Tavozéban a mentshelynél ments és allj ra
a kapesoléra. Elszaboditasz egy sarkanyt a Storm Dra-
gont. Mar futélag emlitettem, hogy e|szubuduhu vn|ogon 8
darab sarkany. Ho ezeket mm:? 26d megkapod
ték legjobbi(?] Esperiét o Crusuden Ezenfelul mind ylk el

usztitasa utan kapsz valami kiraly cuccot, de Ireszei mert

egyetlenil erds Erenfdekl A Storm Dragonnak példéul
42000 HP-ja [!) van, ami azért nem elhanyagolhaté
mennyiség. Ne Idmud szél varazslatokkal, viszont a villam
jol miikédik ellene, &s persze Sabin BumRush is komoly
veszteségek okoz neki. Arra tgyelj, hogy rettentd erds ta-
madasokat képes megereszteni. Védekezni ezek egy része
ellen a Golem Esperrel, illetve a Thunder Shieldde! lehet.
Lopru nem lehet t5le. Mivtan végeztél a jaték kiirja, hogy
mér csak 7 sarkany van hétra. Hagyd e\ a hegységet és
keresd meg a Veldret, amit Mobliztél északra talélsz.

A VELDT MEG A BARLANG

Cuccok: Rage Ring, Monster-in-a-box (ha megélad o
szdmyet fiéd a Tiger Fangs), Striker (feliéflenil keresd
meg!).

Sokkal fontosabb viszont, hogy van it egy barlang, amit
keres meg, majd kezdj el felfedezni. A tiznél dlldogalé ho-
pik csok azt mondjék, hogy ha harman vannak egy gyerek
ion elé nekik a Velléien (utalés arra, hogy csak harman le-
gyiink mikor felvesszilk Gaut). Egyébkeént felettiik van egy
ajtd, arra menj tovabb. Elészér balra a titkes dobozhoz
(kicsit varialj az iranyokkal), aztan le. Szépen fedezd fel
magodnak o barlangot, az egyik helyen lesz egy kapesold,
amit ha megnyomsz, tovabb fudsz menni. Feltinik majd In-
terceptor is, 6t kivesd. Folytasd oz utat egész addig, amig
utol nem éred Inferceptort. Iit most két dolgot lathatsz. Ha
nem vértad meg Shadow-ot, akkor Relm lesz itt, ha viszont
megvartad akkor Shadow. Beszélj vele [sebesilten fekszik)
&5 megtamad SrBehemoth. 19000 HP az energigja és iz
valamint a méreg (Poison, Bio) a gyengéje. Nincs itt még
mindig Locke (bar mondjuk elméletileg mar fel lehetne ven-
ni), de tudsz lopni téle egy Murasame kardot [Cyan fegy-
vere). Mikor legy8zéid és oda sétélsz Shadow-hoz (esetleg
Relmhez), megint a SrBehemoth tamad réd (csak most
zombi lett), raadasul hattal allsz neki! Megint csak 19000
HP-ja lesz, & ellene nem szabad mérgezé tamadasokat
hasznélni, mert oz az erdssége. A gyengéje ellenben a tiz.
Van azonban egy sokkal egyszarﬁbb modszer az elpuszfi-
tasara, elegendd rényomni egy Revivify-t (ltlem meniibél, o
zombi mérgezést gybgyifja) és egybél megdoghkl Mint @
FFVI-ben a Gil Miutén | egyozfﬁ visszakeriilsz Thamasa-
ba. it Shadownak lesz egy dlma melybél kideril, hogy &
Relm apja! Mikor vége, aludj egyet a szalloba és reggel
beszél; Shadow-val.

COLOSSEUM

Meég a jaték elején, beszéliink egy emberrel aki egy ko
losszeumot ckart épiteni, ahol az emberek egyfolytogu
hareolhaimak. Az élmét megvalésitotial Kohlingents] észak-
ra, tolaljuk oz épiletet. Belépve érdekes dolgot latunk, Ult-
ros a recepcios! HEHEHE!! Mivel valami nagy tartozast
halmozott fel, ezért o tulaj munkéra fogto, és legaldbb 100
ewg kell dnlgoznm, mire qu\qu magat! A Colosseum lé-

kévetkezd. Beszélj a kozépss emberrel a nagy oj-

lo H nulu lehet |e|en||v.ezn| a bunyéra. Mielgtt harcol-
nank, fel kell rakni egy tétet és arra mindig kapunk valami
jobb cuccot, viszont a tétink elveszik! Ha elveszitjik a har-
cot, szintén ugrik a 1t Miutan végigvisszik a jatekot, majd
kapunk egy meniit ahol attanulmanyozhatjuk, Logy miket
lehet nyerni (ahhoz rettents erésnek kell lenniink), én csak
a legjobb dolgokat fogom megemliteni egy kicsit késsbb -
lehet, hogy ez Gtesiszik a kévetkezd szémra. Nem mond-
tam még, hogy csak egy emberiinkkel harcolhatunk, &s azt
se mi irényi!iui hanem a gép. Igy nem kdnny(i o gyéze-
lem! Most csak azért érdemes igz jBnni, hogy i
Shadow-ot. Szallj be o harcha, majd tétnek tedd fel a Stri-
kert - ha esetleg nem vetted fel akkor irany vissza a Veldt
barlang. Meg kell kilzdened Shadow-val, de nincs cucca,
tehat igyis gy6zol. Ezutan Shadow bedll a csapatbal Veg-
re most mar ift is morad a végéig!

TERRA VISSZATER
Ideje Gjra felvenni Terrét. Ezt egyébként valszind, hogy

mér elébb is meglehet tenni, pld. a Veldt barlang elétt. Re-
pillj vissza Moblizba. Menj A Terréhoz, és kérdezd a gye-
rekeket. 6k elmondiak, ‘hogy Katorin elfin, Hagyd el ezt
az épilletet, azidn menj a varos bal oldali hazahoz. Bent
lesz Duane, csevegi vele, majd kévesd a kutyat a titkos le-
jaraton at. Lent lesz Terra és Katarin. Katarin ferhes és ezt
a hirt Duane kicsit félve fogadja. Ezalatt Phunbaba, vissza-
fér. Menj és kijzdj meg vele. 26000 HP-jo van, mérgezés

yengéie, villam az erBssége. Harc vége felé elfu”cl az em-

rinket, ekkor avatkozik a csataba Terra. Vele kénnyen

vegezhefunk Phunbabaval. Ezutan végre Terra is visszatér
a csapatba

GAU ES AZ APJA

Redukald hérom fére a csapatot. Kezdj el maszkalni és
harcolni egy kicsit a Veldten. Ha jon Gau, akkor adj neki
szaritott host (Dried Meat) és visszadll a csapatba. Ha ez-
zel megvagy, akkor tedd be Gaut és Sabint a csapatba.
Repiili a Ve{ihﬂ északra a kis hazikéhoz, ekkor megkez-
dédik Gau felkészitése, mivel a hazban az apja lakik, aki
elhagyta 6t és még scha nem talalkoztak, i Le| kell keszi-
teni a fidt a dologra. Bent lathatsz egy érdekes, késsbb
szomory jelenetet Gau és az apja kozét. Egyébként ezt ér-
demes késébb megcsinalni, mert akkor o késziilsdésben
(mikor felkészitik Gaut a nagy falalkozasra) még tobb sze-
repld vesz részt.

OWZER HAZA

Cuccok: Mmgle Suit, Relic Ring, 2000 GP, Pofion, Et-
her, Remedy, Royal Letter.

Keresd meg Jidoort, Marandatél észak-nyugatra fala-
lod. A varos felss részeben talalsz egy hatalmas hazat
- ahol az Impresszarié elejtette régen a levelet. Bent
probalj felmenni a lépesén, de nem tudsz. Ezzel eg
idsben, egy ksnyv jelenik meg az asztalon. Olvasd el,
maijd a lépesd mellett kapesold fel a villanyt. Vizsgald
meg Gestahl Csaszar portréjat kétszer (X). Ez utan menj
a viraigos képhez és azt is nézd meg kdzelrél (X). Ekkor
megtamad néhany ellenfél akiket verj le. Ezutan vizs-

6ld meg a képet a nérél, Gjabb szérnyek jonnek, eze-
Eet is intézd el. Ezutan egy titkos qjtd jelenik meg. Ma-
gétte nézd meg a képet a székkel, majd &ld le a szor-
nyeket. A bal olddli 6jté egy dobozhoz visz. Miutén fel-
vetted a kincset, vélaszd a jobb oldali ajtét. A kévetke-
z5 helyen o kdzépsé és a jobb oldali gijté visszavisz a
székes képhez, igy csak egy valosztasod lehet, a bal ol-
dali ajté. Kocogj tovabb, és hamarosan egy csomo le-
536 dobozhoz érsz. Sétdlj mindegyik alé, és leeresz-
kednek, kézben megtamadnak mindegyiknél. A péncé-
los képet megvizsgalva, le kell verni egy dogét. Erre
megielenik egy Gjabb ajto. A szobaban ké(:gﬁ]ubb ajtét,
meg egy meniShelyet talalsz. A jobb oldalit vélaszd,
mert az visz a labirintus végébe, Owzerhez és Relmhez
{ha meghdlt Shadow, és Relmet talaljuk a barlangban,
akkor is it lesz). Relm éppen egy képet festeget, ami
tudjuk mit jelent. Nem sokéra a kép feléled &s meg kell
kiizdeni egy idegesits démonnal, Chadnookkal. Két
alakja van, hol az egyik, hol @ mésik jon els. A baj
csak az, hogy mind a kettének 30000 HP-ja van, és
nem kis faradsagunkba keriilni, hogy elpuszfitsuk
Gket. Villammal ne témadd, viszont a tiz 'érbevélik.
Miutén hnssiﬁ percek utan végre e|pusziu|, jobbra vizs-

gald meg a kényvespolcot, igy megkapod Starlet Espert.
Mlndezeei ieleiég: Rsﬁn is cs?;lukeogzik.pod .y

STRAGO

Most, hogy mar Relm ismét veliink van, fel lehet venni
Stragot. Tzentdl kb. észak, észak-nyugatra, illetve Ni-
kaeh-tol délre, lathatunk egy hegyseg dltal kérilvett tor-
nyot - Eerie Tower a neve. Amenrlyeiguen mar jartal itt,
tudhatod, hogy Strago és néhény tarsa elodta a szivét
Kefkanak, |g mar csak egy dclgu# tudnak fenni: kar-
be-kérbe jarkalnak és csei ré gondolnak. Viszont ha
Relmmel a csapatban megszélitiuk Stragot, észhez térit-
hetjik az éreget, aki egy lsebb molrus jelenet urcxn
visszadll a csapatba. A toron elére ne probal
felmenni, mert meghulsz Majd keengb ha egy klcsll
megerosocfle] megprcbu|huhx| a fe||uh:sf de az még
odébb van.

SZEREZZUK MEG BAHAMUTOT!
Mar tébbszér hallhatial infokat (tlem és a jatekbél, ha
figyehe& az emberek mondanivaléjat) Doom Gaze-rél.
repiilé szémy, a vilag legkilénfelebb pontjain
fgzd 597 tudj ul(ymegol:lg heug repkediink ap3||ulgfer
kepen és varjuk, Logy véleflenszerlien megtamadion. Ez
e?y tirelem jaiék, mert k***a sokat kell repkedni, mire
elgjon. Csiné!iétolt azt, hogy nyomiatok az X-et, és koz-
ben valami mas tevékenységbe kezdiek (pld. olvassatok
a Konzol ezen szamat), mert nagyon unalmas, hogy hi-
aba repilink semmi nem IoriemiyEgy durahlg semmi,
mert mikor megtémad, le kell tenni az Gjségot! 55555
HP-ja van! Jég és méreg varazslatokkal ne béntsd, el-
lenben tizzel annal inkabb. Mikor egy nax adag
HP-t leszedtiink t6le, elmenekiil. Ekkor jra kell kezdeni
a repkedést, amig nem tamad meg Ojra. A HP-ja vi-
szont nem 1Bl18dH vissza, igy Gjra essetek neki. Ha tud
[mér mésodszorra meg lehet élni, ha elég erések va-
gyunk), Gjra menekiilére fogja a dolget, de ha folytatjuk
a repkedést és megint nekUnL jon végleg e|inlé7J'|e9ite|;(,
Amikor ez bek&v:ﬁ(ezik, Doom Gaze szajabél kihullik a
Bahamut Esper. Egy dologra iigyelj! Ne hasznalj ellene
X-Zone varazslatol, mert azzal ugyan egybél meglehet
&lni, de nem kapjuk meg a Bahamutot!
Erre o hénapra ennyi volt, de készilljetek, mert még ren-

gefeg minden van ém!
folyt. kév.

e Veres Miki




végigitszas elét isjisn egy kis siras oztan belevaghatunk o
ﬁcgga Mikor e\‘éis”zﬁr fngo)‘ndh Martin, hogy iup\ﬁgn verzidt
ell teszelnem még nem igazan sejtetiem, hogy mi vér ram,
am omikor Csipitd] megkaplom a jatékol és hazavitlem, majd ki-
probaliam, tudatosult bennem, hogy ez nem Capcom munka, tehat
MINDEN |upunu\ van benne. A beszéd, a széveg,  mend, tehét a
fom lével minden. Az elsé gondolatom az volt, h
seee o unes ssnens de azin lecsillopodiom. Addig
ugyanis semmi gond nem volf japan nyelvvel, amig nem talal-
h%:m valami gokmh’a szerepfusj, ugyeunis azé gevﬁl(e* is ékes
Eérbe karakterekkel irfa ki o jatek, omi egy aflagos embernek én-
efetlen - oki képes arra az emberfeletii kepességre, h
nul jopanul, az mér étlagon felili ember! Igen 6m, deoqzior ho-

n szereplejen a végigjatszasomban a szerepldk nevei, vetodott
aubennern a Lerdes? Mert hallés uién sem letiem okosabb, hogy
végiil is kit, hogy hivnok. Maradt egy megoldas, az Intemet + o
Seio of Japan. Mn ne mondjak, nem luf?umdsagombo kerilt mi-

ideritetiem, hogy kinek mi a neve, és ez se feljesen bizfos. Va-
l6szindsitem, hogy egy-két név helyesirasa mas lesz mint az euré-
pai verziébun, 55t még oz sem lehetetlen, hogy neveket vélioziat-
nak meg, bér ez ufobbinak kisebb a valésziniisége. Szoval ha va-
lokit nem Ggy kell leimi, chogy leirtam, akkor elnézést, de remé-
lem nem hugzmm sokat. Tovabbi gond volt oz s, hogy a felvehe-
16 targyak nevét sem tudiam lelorditani. Ezzel dsszefiiggésben egy
6 fandcs a végigjatszas eldt! Barmennyire is szerefed a Shenmue-
1, r.‘sek angol ho;rzié;;ﬂzmezz beléle, a torténet ar;;-;l‘; Tlu\im mar
emlitettem, probéld meg a végigjatszast il, segitsé
nélkiil! Beszélj mindenkivel, &s sﬁﬁ Eezd a |egne¢fuze|§ i?;n
se csoddlkozz, ha néhany dolog muskerp fog clakulni, mint
ohogy én leirtam. Nem |étezik ugyanis ket ugyum|yun végigiat-
sms eleg |‘IU esak besze]sz [nekem csok arra volt idsm, hogy a

| beszslek, senki massal) valakivel, vagy
nem obban o sarrendben |ufogu1sz tobb héyszml mint
chogy irfam és maris masképp n\ulﬂu“\ul {kisebb vagy nagyobb
mértekben) a szfori. Tehét o felvazolt iivonal amit megadiom,
csak egy a szomialan kéziil, erre iigyeljetek. Sok-sok kis kalandot
& aprd felodatot is meglehet oldani (pld. segithetiink f5bb ember-
nek is), de erre mér nem tértem ki, legyen nektek is felfedezni vo-
6. A helyszineken nézegessétek az utcatablakat, valamint o épille-
tek neveil tarfalmaz tablakat, mert sokszor i igy bgm‘n m u?:u a
helyeket. Ha figyelmesen nézelédik, mindent meg lehet ::l?ahll
Siiriin menisetek! Ne kdltekezzetek, mert it nem kapiok minden
nap fizut, mint az elsé részben, s6t még el is lopjak minden pén-
zefeket! Tehat késobb minden egyes centért keményen meg kell
dolgoznil Az ids knvelkeznl(a&: alokul. Reggel dltoliban 8 kor
ébrediink. Este 7-re sotétedik be teljesen, és 8-l lehet lefekiidni
aludni. Azt hiszem este 11 kor kerilink automatan ugfbu

MENTES

Mindenhol lehet menteni, csak valaszd o memériakértya ikont,
de nem is errd| okartam beszélni. Be lehet ugyanis lteni  Shen-
mue 1-b8l az allasunkat! Ez arra j6, hogy Ryo birtokolni fogjo oz
elz5részben megtanult mozgasail, tehdt erGsebb lesz. Raadasul
lesz egy-két olyan targyunk, ami méskilanben nem lenne itt, pél-
daul egy tekercs. Amﬂ‘: ij jatékot kezdiink és von a kértyan a
Shenmue 1-b3l egy befejezett mentett dllas (tehat omit a jaték vé-
gén mentetfink el], akkor fudjuk betslteni a dolgot. DE! Figyeljetek
o verzick kbzoti kilonbségekre, mert a kilsnbozs véltozatok
mentett alldsai nem kompatibilisek egymassal. Tehat jopan verzié-
ban nem lehet befdlteni oz eurépai?ﬁ:;. Ha az els5 részt ameri-
kai verzioban vitted végig az eleg nogy szivas, mer oz se miks-
dik az eurépaival. Viszont ha eurdpai volt az els3 részed s o mé-
sodikat is ugy szerezted meg (masképp nem is érdemes) akkor
semmi gond!

1-ES DISZK

A hajonk befut Hong Kong kikijgbe, Ryo pedig elégedetien le-
sé46 o hajérol, most tolan meglesz oz opja gyilkosal Az els fel-
odatunk az lenne, hogy el kellene juini Wan Chai negyedbe. 5¢-
1l elére, és ha ckarsz odj pénzt a zenészeknek, az egylkul: erre
(tba igazit. Kicsit elérébb néhany pojaca fogad (egy
lekop minket], ne igozén trédj veﬁ( séiol] el kiszotok. Eklmregy
csoj ala |magmuh+|u az |dE|g|enes ingyenes szdllasunkat,

, m Mar most tolélunk automatakat &s gépeket, nyu-

godn:n koltekezz, amennyit csak lehet, ma|d késsbb meg|uhd mi-
& Példaul terkepﬁ érdemes venni mlndeg)qk varosrészhez killsn
van, de hasznos! Nézz kérill a széllasodon {a szoba fels részé-
ben lesz ket :uccl mu|d indul; el felfedezni a varos szépségeit.
Kint fordul; balra és a |us Ieil besze|| a nével, aztan menj fo-
vabb Worker's Pierbe. Lépked elére és egy szkanderos meg o bu-
kijo kihiv egy barétsagos mérkézésre. Nyomd le o nagydarabot!
Mikor jelez a jdték, kezdd el Grilt médon nyomogatni az A+ 10§
& némi utburgnzwus a |uk:\mud tehat [Dgudd ¢l a kihivast. Ha ke-
58bb jatszol még vele, tobb pénzt s kapsz, egyre tobbet (205,
308, 408, 508, sb.), de most még NE jdtssz vele 13bbet. Al|| to-
vabb, am a saroknal o egy szexi, de igen vad, motoros csaj majd-
nem elgﬁzu#. A neve Joy. Dumalnak egy k'\csi}, aztan ahogy joit
mar el is viharzik. Kezd el keresgélni Wan Chai-t (utcatblak). E-
Sazér, hogy e||ussun|ﬂ oda, at kell kelni o Queen Street-en, eldszér
tehét oda menj (szokekat utdn van a tabla, meg egy térkép is, né-
zegesd meg dket). Ahogy azonban o Queen Stre?gu ériink egy
gyerek kér segitséget t6link, mivel megtamadiak. Na, maris Gssze-
tizéshe keveredtiink a helyi bandéval, a Heaven Gunggel, Mar
éppen bunyéra keriilne a sor amikor kideril o gyerek atvert s
csak a taskankra palyazott a fobbiekkel egyiit. A cuccunkkal MIN-
DEN pénziink elveszett és mar vissza se lehet szerezni - marmint
a pénzt, Ugye elksliotetek beldle sokat, és nem kerestetek semmit
a szkandernal? Menj a Queen Streetre az étteremhez, itt két cim-
bora iszogat, és hogy ne legyen zavartalan oz életed beléd kat-
nek. Szerencsére Joy is megérkezik és kisegit minkel. A csajszinak
nogy tekintélye van errefelé! Joy-nok is eldpanaszoljvk o bajunkat,
é azt kandcsolja, hogy szalod vissza o szokdkithoz, mert valohol
oft van a it aki atba... akarom mondani divert. Ments és kocogj
oda, a gyerek a fiives sévényen stlyozgat, ém amikor meg-
ot menekiilni kezd. El kell kupnlegegz nyomkodjatok a gombo-
kat amit megad o jaték. Atiol figgden, hogy sikeresen veszed az
akodalyt vagy sem, masképp uluﬁenu‘huk az események, én mi-
kor ronfottam, betoholhem oz éllasomat. Ve-
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il s ha sikeriil elkapni, két nagyobb darab haverja érkezik, aki-
gel le kell npolnunk Ezutdn a kévesd a gyereluet (R) &s elvue? a
taskadhoz, csak az a gaz, hogy a pénz nincs benne! Kapsz vi-
szont egy terképet 15le, ami egy kicsit nivasabb szallodhoz visz
(legald Bggls az ingyen szdllasndl szinvonalasabb, persze nem egy
dlesillogos szallé]. Szalad] végig @ Queen Sireeten és t hidon.
Fordulj balra és végre eljutsz o Wan Chai negyedbe. Green Mar-
ket Qr.-be kerihigl, itt kovesd a Térl:épel amit a fio adot. A szallé
neve Crkc;mi Over GuEsl rw:geéensézgd a '1:'||'.~|é!kc|:l!i kAmil:ur ide elérsz

érkezi is, akivel m éliek egy talalkozot masnap reg-

::Igﬂ -0, i ejr:yle szerint keres nekiink munkat. A szélloban bes;ﬁ
a portdssa ?ulﬂiﬁl megkapod a 203-0s szoba kulesét. Ezentil itt le-
het aludni, tehat ez lesz egy darabig o fehadiszallasunk. Fent
menis egyet és fekiidj le aludni. 7:45 kor ébrediink, Joy mér meg-
érkezett, gyorsan siess le hozza. Felpatianunk o franké motorjara
&5 elviharzunk Forune's Pierbe (Worker's Pier melleti van). It meg-
kapjuk @ munkénkat, ladakat kell pakolni abba oz irényba amibe
a farsunk mondja - a jopan verziébél mér tudom, holgta *hidari"
"ball” jelent! A hmﬁs 108/doboz, max. 100 dolcsit lehet gyijte-
ni. Ezen napon délutén 1-ig kell dolgozni, amigy ha méskor j6-
viink mindig egy rat - ha pénzre van szikségiink gyakran joj-
jiink! Most mar van pénziink, lehet szérakozni is. Ha oda me-
gyiink valokihez és Y-nal (ilyenkor § jellé valtozik o gomb) meg-
szélitiuk, kérhetiink tjékoztatast, hogy hol van munka, merre lehet
jéitszani sib. Peldaul itt Fourtune's Pier-ben is lehet egy kockajate-
Lol jatszani (G), betd van oz ajtéra pingalva, de vigyazz, wLa? le-
het veszteni, ugiyh ments eldite. Indulj vissza @ széllodéhoz, de
az elagazasndl (az?)ra nagy tabléra a Good Taste Grocery van
irval, jobbra fordulj és keresd meg a South Carmin Qrr.-be (ez egy
utca) vezet5 utat. Ha megvan, az utcaban keresd meg a parkot
ahol az 6reg foszer gyakorol. Megkiizdink vele, de nem lehet
megtini. Beszélj vele parszor, mojd séfdlj tovabb. Az Y aloki elé-
gozbsndl vedd jobbra az irényt, és l'igyeli amig meg nem pillon-
tod a Yen Tin nevi szallét - itt Ryo meg all egy pillanatra. A héz-
ban jn némi veszekedés egy harcias maméval, de azién baktass
fel az emeletre és kopogj be o 205-5s ajtén. A palit kérdezd ki
mindenrdl, és adj nerog némi pénzt (mondjuk 208), akkor még fob-
bet elarul. El kellene juini @ Man Mo Templomba. Menj vissza oz
ulcdra és a fablakat lll'u'velve talald meg a Wise Man's Q. utcat. Iit
szintén nézelod; egy kicsit, volohol erre van a Scarlet Hills-be ve-
2ei5 0t/t6bla. Kévesd a tablat és massz el a lépcsén a kisebb
dombra. Balra van a femplom, csak figyelj, mert ha este (talan 7
utdn, ezt nem fudom pontosan) j5ssz ide, zarva lesz! A templom-
ban megismerkediink egy fontos szereplével egy igencsak szép le-
annyal, Shuei-vel, A beszélgetés utén ideje gyarapitani o [enrnep
dllomanyunkat. Elgszor sélé%[ vissza Worker's Pierbe a szokskit-
hoz, ahol 6sszefutsz a fenykepésszel, aki oz elején csinalt rélad
egy fotol, Erdszakoskodik, hogy fizesd ki, de Joy is megjelenik.
Raveszi a fotast, készitsen egy kézos képet, majd tavozik
[persze fizetés nélkill, ez o lu‘rﬁs:ag(nern igazén fetszik]. Menj a
Queen Streefre s a Big Catch Tackle Shopba. Csevegj az elade-
vol, és Ryo észreveszi a fotdt a kalokrd] aki ellopta a cumodat. Az
elodo ezt nekiink adja és elénljo, hogy a fii neve Wong. Megint
egy Gj helyszint kéne felkeresni Green Market Gr.-en. Itt az egyik
nyitol gt magéH a tagasabb térben szerzefesek gyukominzg.yl

Lépj be L: nﬁomd |elene! jon, aztan beszél; az Greggel a lep-
csone| Tegyé! fel neki annyi kérdést amennyit tudsz. Most sétal;
vissza abba a parkba chol "raz dreg ember gyakorlatozoft, Harcni
vele, majd o fandl egy 4 mozgast log megtanitani. Amikor a |:||e|
25 eléri a maximumiot (1ehdt piros lesz, nyomd meg az X+A+. Ezt
oddig csinld amig a jaték nem jelzi, |10f7 magh:lnuhud amoz-
gdst, egyébként az reg majd Ogy is szél, ha mér tudod, de addig
ne menj fovabb a torténetben amig meg nem tanulted. Keresd
meg Golden Qr.-t (a széllodankon fil talalod) és menj be a hatal-
mas bevasarlo kzpontba (Golden Shopping Mall). Kérdezd ki a
ferfi zenészt. Golden Qr.-ben egyeldre végezté!, de ift van ebben
a részben a jafékterem (Pine Game Arcade,  hely neve), lehet
naszk:dgmzm a Space Harrierrel meg az Outrunnal. A bevasarlo-
kozponlbnt fordulj jobbra és menj az utca végébe, majd itt
Gjra jobbra veTwzz irényt. Baklass fel a |épcsén, ha minden jol
megy Luckey Charm Qr.-be jutottal. Valohol itt van a Three Blade
Street fordulj rajta jobbra majd be o Comlet Clother boltbo. Az el-
odt faggassd ki mindenrdl, amirdl csak lehet, aztan néz be o
bolttal szemben lathatd Zhangyu Barber's Shop-ba (borbély). Egy
hosszabb beszélgetés kovetkezik o borbéllyal aki egy pengét nyom
u torkodhnz de NE NYOMJ SEMMIT! Nyug: csak feszteli, hogy

éril vogy el Az utcan indulj vissza a Golden Shnppmg
MZ?lbu |Golden Qr.), ahol @ bejaratnal fordulj jobbra. Beszélj a
fekvs csivessel. Csak akkor segit ha tartunk egy kis bemutatot, ka-
veket kell szétzozni. Mikor  kijelz6 maximélisan z6ld, nyomd le
az A1, aztdn mikor sérga lesz (legyen ez is minél kozelebb o
maxhoz), megint az A-. Ha 6l nyomiad, RZ: végez a kivekkel.
Amennyiben nem sikeril haromszor probalkozhatsz, azian ismét-
lés. Végil o cséves ad egy levelel. Vidd a papirt Green Market
Qr.-be a gyakorlatozé szerzetesekhez, és ﬁ:szeh az oregge| a
lepcsdnél. A bejtszas utdn keresd fel South Cormin Gir1 65 rajta
a Sunny Cupihl Pharnacy nevi épiletet. Kérdezd ki az ildsgels
irgét. Szalad; vissza a Yon Tin szalledéhoz, ahol le kell szamelni
néhany huligannal mivel kétozkadni kezdenek - ez a rész csak
akkor jén, ha a parkban az Gregnél megtanulivk a “faités” moz-
gast (X+A). Mint kideril @ mama sem védielen. Térj vissza Man
Mo Templomba [tuded oz ulal: Wise Man’s Gr. majd Scarlet
Hills). It o beszélgetés alatt add meg a jobb véloszt és mojd bent
a lemplom na iﬂll Kupsz t amivel a falat keh fiszfi-
tanod, a feladat egyszeri meg ell tu Ini ket fitkos emblémét. Az
elsé a jobb ulciu\emn mig o masodik a szentély mellett balra
van. Ezulén bejalszés jon 6 hosszo lesz. Kint gyukorlunl; egy ki-
csit Shuei-vel, Ui nem lehel, nagyon gyors! A végén od
egy térképet (meg kﬁl falélinod Da Yuan Apariments-ef] és ezentil
egy 6 darabig a Man Mo Templom szolgalatdban lesziink. Menj
le Wise Man's Gir.-be és kovesd a térképet - a Kung Fu bolinal
jobbra, majd a lenti elégazasnél megint jobbra. A széllé elét lesz
Shuei. SEInl vele fel az emeletre és egyiit tolijik az gjszakat. 5u|
nos semmi nem trténik, mert kiilén agyban uLzunl:l Ezentl vi-
szont, itt lesz a székhelyiink, tehat ide gyere aludni, szavamra ez
sokkal nivosabb szallo, mint oz eléz6. Na ennyit az elss diszkrél,
johet o kvetkeza!
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2-ES DISZK

A 2-s diszk eleje sokféle modon alakulhat, tehét nem 100%,
hogy neked is ezek a dolgok fognak bejonni, de ez nem befolya-
solic jelentds mértékben a tovabbi toriénet kimenetelét. De ne cso-
dalkozz, ha nem minden lesz tgy chogy irlam, én is chanyszor
betsltsttem o mentet allasomat voltak eliérések. Reggel egy fiatal
csoj Fangmei ébreszt, majd folélkozunk Shuei-vel o tern:gm kert-

iében. Mint emlitettem a templomnak kell dolgozni, ez azt jelenti,

|1 knyveket kell pulmiusznl ezen|u| blg minden reg-
?YA feladat egyszert, az A-val vesze| nagycbb pakkot,

és az iranygombokkal lehet egyensubrczm nehogy elejtsd. Fulni is

lehet az R-rel, de vigyazz mert kén elejteni. A miiszak 12-ig

tort, de ha e\ﬁbb betejezed Sheui-vel lesz egy révid bejatszas.

Maskilénben ez elmarad. A munka utn érdekes dolog torténik,

ma ugyanis mar nem lehet tovabb vinni a toriénetet, tehat isd e|
az id6t - mikor elh a femplomot o szerzetes od egy leker-
cset amif ha elolvasol kapsz egy 6] mozgast). Erdekes modon, én
nem tudtam elhagyni @ Wise Men's Qr.-t akarmit csindliam, de
Ggy olvastam, hogy méskor itt lehet hagyni o helyet. Ha kitudsz
menni akkor dolgozz a kiksteben, jatssz o iétéheremben, egyszo-
val szérakozz, nezelod\, 1olisd el az iddt - szerintem mar most
kezd; el pénzt gyliteni, mert a diszk vége felé kell mojd lennie
500 $-nak, olizu mér most elkezdeni Ssszeszedni, mint késsbb
kapkodva. Esre 7 utéin lehet bemenni a Da Yuan szdlloba, ahol
iﬁduii var rad. Fekidi |e‘ E’udﬂi [esl:; 8 uldn lehet). Mélznup Tsrnéﬁ
&dik a program, reggel kon s utana viszont ha végeztél,
menj bepnol?ényvtﬁwrgg é viugé'ido meg a bal fels sarkot. Ryo tolal
egy Lﬁnyve?, ami hasznos lehet, de a polc zarva van. Indulj a
templom felé, ekkor Shuei jelenik meg [ha nem jonne 16lisd el o
napot és probalkozz masnap), és gizdan elkap egy levelet. Arma
akarjo meglonitar Zyo-, hogy csindlia ugyanezt. A lefelé es le-
velet kvesd o tekinteteddel (analég kor) és mikor a kamera raks-
zelit és halk zizegést hallosz [mellesleg  levél elmosédik), nyomd
meg az A-t és elkapod. Shuei meg akar bizonyosodni, hogy nem
véletlenil sikerill, ezért arra kér csindld meg ezt haromszor EGY-
MAS UTAN! Tehd nem szabod hibazni, mert kezdheted elalrdl.
Ha sikeril Shuei ad egy kulcsot, omivel végre megszerezhehuk a
kéinyvet. Ez Lon Di fitokzatos & haldlos m?\mlm\um\ ir pdr sorf,
s6t lathatunk is rola egy rivid bejatszst. Kozben egy lap kiesik a
ksnyvbal. Ezutan ha még nem beszéhél Fangmei-vel, itt az ideje,
a kertben lesz (ha baz?!el mér vele eltiinik). A kerthen o szarze-
testdl megint kopsz egy tekercset. Most este 7-ig megint szabadok
vagyunk, most viszont mér bizlos, hogy oda mehetsz ahova
akarsz. Tolisd el az idat, most is gytitogess egy kis pénzi. Este 7
uttin a széllsban lesz egy szomor jelenet Shuei-rél (épp egy ké-
pet nézeget), de azidn reggel megint folylatodik minden. Szokas
szerint Fangmei ébreszt. Most viszont @ munka felénél a lany me-
gitat egy kis tedval, ulana viszont melézni kell tovabb. A dolog vé-
gén o szerzetestd] Gjobb mozgast kapsz. Mikor szabad vagy,
menj Green Market Qr.-be o gyul:orr:zmé szerzetesekhez. A lép-
esnel dllo ¢ dreg U] mozgast tanit nekiink, nyomogussd a Biranyt,
amig meg nem lanulod (egy dobs lesz). Sétdlj vissza Wise Men's
ie és nézz be a Collection Antiques boliba, majd beszélj az
eluduvd Innen vedd az irény South Carmin Qr.-l:e aYan Tin
szdlléba. Kopogi be a 101-es szobaba. Ryo o maméanak megmu-
atia a papirt. A mama felvilagosit egy-két dologral, példﬁr:..ngu
papiron latott alakzat egy jel. Csészéket rak elénk rendezziik be
dket a papiron létott sorrendbe (bal széls5 fel, balrél a hormadik
le) - ezt jol jegyezd meg! Menj vissza Wise Man's Qr. be a
templomhoz vezet3 lepcsshéz. A lepess mellett egy szemis
dregasszony alldogal kérdezd ki. Szulod| vissza Golden Qr.-
Pine Game Arcde-be és beszélgess el Joy-jal. Irany vissza Green
Market Qr.-be a szerzetesekhez és bﬂzeh az oreggel aki nemrég
o dobést fanitotta. Valaszd a felsé valasztl Séidl; vissza Yan Tin
széllshoz ahol egy hosszi bejatszés jon @ mamard| és egy
dllatot is lekell verni (ez kénnyi lesz). A moméanak megmutatiuk o
paH&bun tanult mozgasunkat, de nem lesz elragadiatva. 6 is tanit
valami Gjt. Keresdt Green Markel Q.+t és rajto @ Heavenly Te-
ashopot. Csevegj a kekruhas nével és bent az aszialon rendezd be
a csészéket - emlékeztek, bal szélss fel, balrdl @ harmadik le.
Nem sokéra kapsz egy levelet. Diskurdlj a kékruhas nével és menj
a Canton Cale-ba. A csészéket it s rokd sorrendbe és nemsokéra
ion egy harc. A Bt és az A kell nyomogatnil A gy6zelem uian
Lucky Charm Q. rajta pedig az Earnest Tea Shop a cél, ugyan-
csok csésze rende !es jon. Idskozben sok idé eltelt Iehe'ﬂ:gy
legalabbis nalam ekkorra lett késs este. Ha kell alud de mdsnap
megint munkéval indul a nap. Amikor végzel @ munkéval a szer-
zetes bardtunk egy 0 mozgast fanit be, aB+A+t. Fo
a csészés kufun? Eliﬁszéz? latogasd megnyuomrédgi sz:':"ud\iduiMFCsi
me Over Guest a Green Market Qr.-en) és kérdezd ki a portast.
Ha nappal van itt felgyorsul az idé ( kézben |an egy felefon is) &
este fum:todlk tovabb a sztori. Végil is azt mondjak, hogy menj
a Man Mo Bistroba @ Wise Man's Qr.n. Rendezc’ be a csészékel,
eltelik egy kis ids, de semmi nem toriénik. Hogyd it a biszirdt és
latogasd meg a Man Mo parkot (balra van a biszirétél). A fnnu|
lesz egy fitokzatos alak, raviddel ezutin umnnul nyom
Jobb iranyt mert lakomok benni veled! Ezun lesz QT
dsszecsapas, de nem vészes. Este van térj aludni, Shuea megint oft
lesz veled. A reggel a szokésos (Fangmei, munka, szerzetes stb.).
Néz a Lucky Charm Qr.-be és ker&'?meg az Eamest Tea Shop
eldtii Dou Jiany Dinert. Rendezd be a csészéket, és kapsz egy iize-
nefef. R m{ahu kévetni a hirvivét, de az gyorsabb ndla. Az
Uizenet lényege, hogy talélkozzunk este 8-kor ebben oz éfterem-
ben. Ha gondolod eliitheted hasznosan az idét (gylits pénzt mert
nem sokara kelleni fog az 5008), de ha bemész az étterembe o
bl valasszal felpérgetheted az idat. Este jin a fitokzatos alak, de
az éftermet megtamadiak. Verd le o négy urket, de ez sajna nem
segit a tilokzatos segilénksn, mert elraboljak. Ryo kavei, Most egy
baromi hosszis QTE jon, amiben o megfelels gombokat kell le-
nyomni. A dlnnyene} lesz gyors QTE (it villamgyorsan be kell
iitni a kombinéciét], n ESL a: le, Le, X-el, aztan amikor csével
akar Yuen (vajon ez férfi lehet avagy né?) leiini a Le, Jobbra, A-t.
A végén Shuei segit rajtunk. Ezutén az elrabolt ficks tart egy kis
eldadést a Heaven Gangrél 5k rabolick el  taskankat) és tang-
kiskrd| Renrsl. Masnap lesz egy kis fecsegés Shuei-vel, aztan
hagyd el Scarlet Hills-t. Wise Man’s Qr.-en nem lehet atmenni,
mert épitkezés van, ezért vedd az iranyt Lucky Charm Qr.-be ahol
gsszefutsz Joy-jal. Innen meg se llj Worker's Pierbe. Ahogy meg-
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érkezel balra két tengerész diskurdl, beszelf mind o ketidvel. A Be-
verly Hills WharF-buiene bejutni, ami a Heaven ang re;fel:hel}'e
A kapitany magatt van egy beugré sikdtor, oft van a bejérat (néz
meg egy ferképet ha nem talaled), ém az 6r nem engeci be. Mas
meg:&s kell @ bejutasro. Csevegj megint o kapitanyokkal, majd
keresd meg a Loi Lai Eatery-t o kézelben van a Fu hol Diner mel-
lett jobbra valahol, de bérme|yik varosi térképen is rajla van. Van
oft bent egy zald rucis ng, 6t kérdezd mindenrdl, amit tud. Lato-
gasd meg munkuhe|yede¢ azaz Fortune's Piert. It undogrﬂ valohol
rézsoszin ruhas pali [érdekes izlése von), csevegj vele. Beszél
EQL"" Blue Sky-rdl, azt kéne rne%ﬂltﬂm Fordulj |obbrc| és sétalj
elére amig meg nem p|i|c|nbd hol |o|:bra a piros |epc50? Fent
az emelefen oft lesz a Blue Sky, ami egy szoba [vagy epule?"‘l ne-
ve. Jassz a dortozo palival, sokaig fog fartani. A joték végén azt
mondia, hogy vérj este 7-ig a B-as épiletnél. Menj a 8-as épilel-
hez és felgyorsithatod oz !gol |de ha akarod elidliheted hasznosan
is). Verd le a csavargékat, ketidjik elvezet Beverly Hills Wharfba.
Itt Gjabb harc var rank, de ezt nem lehet megnyemi. Veri el annyi
ellenfelet amennyit tudsz és tarts ki addig, amig sétét lesz o képer-
nyd. Masnap Wong hajojan ébrediink, aki od egy sngylitét, ez-
zel bemehefiink BHW-be. Indulj elre, iordu|| |obbru majd balra,
végill fel a lépcsdn, Belss nezeanl verd el oz i rgéket - uLc?
mész lesz még néhény véleflenszerl bunyo. A kdzelben tolalsz
egy piros palos palit, zizd le és elkdpi, hogy Cool J falan fud se-
giteni, és & talan elvezet Renhez. Men elére azidn, jobbra és me-
int jobbra. A horddknél megint kiizdeni kell, ezittal térképet
Enpsz a helyhez. Szalodj elére azian jobbra, it egy n
ringben bunyéznul:. Ha akarsz beszallhatsz (egyszer probald
meg) 81 itésbidl vogy rogashal kell gydznad. Folytasd tovabb a
t (jobbra, majd eldre] és verd el o harom banditat. Az egyiket
mivel ehvezst Cool Hhez 6 o dogadk, oki kszremikédatt o
Ioskunl: elrablasandl). Az tton lehet, hogy kétszer megtémadnak,
verd el 8ket. Cool J csak akkor segit, ha adunk neki 5008 (ugye
Bsszeszediétek?), ha nincs gylijtsd Gssze s gyere vissza. Végre el-
jutsz Renhez, aki elveszi a pénzed és kést nyom  torkodhoz
[nyomd le o Balra, Jobbra, A kombinaciél). Ezutén Rentél kopsz
egy lérképet. Menj Fortune Pnerbe és kovesd a kapott térképet, oft
lesz Ren. Elvisz fitkos helyre, belopézunk mind a ketten. Lesz némi
harc is, Ren lever ketté, o mus\knfom Ryo-ra marad. Ha nyersz
Wong és Joy ha veszitesz csak Wong jelenik meg. A dolog utdn
kocogj a szokskithoz, a banda szétszéled, te szalod; valamelyik
vtan (mindegy melyiket valasziod, csak ne marad; le). Kergesd ad-
dig mig ellnem kapod! Verd le aztan elvezet megint Renhez. A be-
jétszés utén Rent kell kéveni, kézben nyomd @ megfelel gombo-
Luf [kiirja a jaték), a végén lesz egy gyors QTE it od be a Fel, A,
Fel kombot. A teherauto tetején landolunk és o Phoenix fikdr kiesik
a zsebiinkbsl, Ren pedig megnézi. Egy hosszabb bejétszas jon o
hajén. Készlj mert nem sokara vége a 2-es diszknek és Hong
Kongba 15bbet nem lehet visszajénni ha ennek vége, teht ha van
még valami elintézni valod most tedd meg. Ha kész vagy irany
viisza aMan MahTemprmk:;IJ ::I Sh;:i wmu:mlekf::seﬂ nézhet-
jik végig. Utana harcolni e (de ez csal és). A végé
!:li rr:gzg?ﬁsl tanit. A szerzetesen kell begyakord?i',ﬂnybmd itt :95“
egyszemre a Hara+X+A, mikor jelzi a jaték. Este még lesz egy
bicsis Fangmei-vel aki ad egy csoport képet o bardtainkrol.
Ideje elbiesizni Hong Kong ezen részétdl, mert masnop egy 0j
helyszinen, Kowloon-ban folytatédik a szfori. Az egész csapat
[Ren, Cool J, Joy, Wong sth.) ide tévozik.
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Kowloon egyébként olyon, mintha a Harcosok Klubjabsl lépett
volna ki, ugyanis minden utcasarkon folyik a bunys, és a szurke-
16k is a filmet idézik! Eqy hosszabb uiazés és némi latvanyos kép-
sor utdn (ez egy elég szép helyszin) megérkezel a busszur; varos-
ba, egész pontosan a Dragon St-re. Az elsé dolgod, hogy sétdlj
Cool Jhez elére, 6 majd elvezet Ren titkos rejtekhelyéhez. I ki-
sebb beszélgetés uian I:cvesd Rent a Great View Buildingbe (egy
héz), ami o Thousand White Qrr. uteaban taldlhaté. Az épiletben
kocogj fel a mésodikra (még mindig kévesd Rent) és o Great View
Herbnél a pulindl csérgessd meg o csengdt (kozelits ra az L-el).
Egy bejatszas kovetkezik, végre megérkezik az éreg boltos, okinek
megmulatiuk o papirunkat, A végén telefondl valakinek, ez nekem

inés! Mikor visszakaped az Irunylml hggyd eloz epu|e$el &

E;l::luh balra. Menj le oz oluljaroba és szal rojfa végig, majd o
végén gyere fel a Dimsum Qr.-nél. Fordul; |obhru és ana
tér utdn (ahol a képek vannak kirakva), megpillanthatod o jobb
sarokban a romok mellett a Dancing Dragon Building-et - s5t az
egyik sarkon oft lesz Joy motorja is, ezek szerint & is veliink joit. A
Dancing Dragon B-be érdemes benézni. Fordulj balra és beszél-
gess el a szmokingos félszemd Grrel, kérdezd ki mindenrdl amird|
csak lehet! Ha \nﬂordeztekd e||tezf:ei|mutoguzw oz ﬂ'ne|ef|ef|e|;’b
Tartsd meg a fanacsat és az emeletre, iebb és
feljebb. ;9 3. emeleten ninc:croég;ls, itt beszélj o bufsg};:eszemi.iveges
drrel. Mondd neki ozf, amit oz elézének, akkor beenged. Egy
Gjabb lépesssorhoz jutottél, megint kezd| el felfelé maszni, ha ér-
rel taldlkozol és meggllit (nondjuk a 6. és a 7. emeletnél) mondd
neki azt, amit @ buiszosnul:. A7. emeleten lesz, amit keresink. It
egy olyan qjiét kell tolalnod, mellyen egy sarkany embléma disze-
leg. Menj be és élvezd az Gjabb szerepls, o hajas érids Togyuu
bemutatkozasat. Nem lesz valami j6 vége a dolognak mert némi
csefepalé kovetkezik. Ryo-t elkapja o dugadi &s jon Ren is, de ket-
Iﬁiﬁk is kevas, Hogy iegyéuék a nagydarabol, pedig Ren egy jo
parszor oldalba rigja Togyuurt, A vereség uidin cellaba dugjak
Ryo-t és Rent is, radésul meg Bssze is ﬁnmlnek minket. Harom
napot t5liink huvosben mig Ren kieszel egy szokési tervet. Mikor
bejon az &r a QTE olatt nyomd n oz ¥-et mojd az Act.
Kavetkezik a menekiilés, csck @ meg&e\u |runyu|ml és gombokat
kell nyornkodm Ki kell nyitni mulcl egy ojtét is (QTE], itt nyomkodd
o Fel iré ’f majd A-t, mindezt villamgyorsan. Az &jszakat it 16k-
jitk, rejtozkddve a tetdn, kozben Ryo mesél Ronnek Lan Di-rél meg
a Phoemx tikérrél. Masnap megint akeiodos jelenetek kivetkez-
nek. Elészor a lifinél mikor megjelenik Yuan 6n egy QTE nyomd
meg a e, Fel, A+ villamgyorsan, hogy kivédd a kést és elintézd -
baromi j6 ez a jelenet! Jo kis paros igy egyitt Ryo és Ren. Régidn
ez utan megielenik Togyuu, i -nak és Rennek menekiilnie
kell Sa}miglzsdkukdﬁg?lilgy I:géynmewk vagyunk leugrani - o
QTE alat a Fel, Fel A-t benyomaséra szamits. Igy végre megme-
nekilink. Visszajutunk Ren rejekhelyére, ahol Wong leszedi a bi-
lincset, Ren morcosan tévozik, de Ryo
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kéveti. Kint az utcan jn egy kisebb jelenet Joy-jol. Ezutan kévesd
megint Rent a Great View Herbs-be. A baratunk megpuhiia a pul-
tost, de hat megérdemli, mivel neki készonhetjik, hogy elkaptak -
emlzkeztek a telefonral Menj ki a hazbél, és keresd meg o Dim-
sum Qr.-t (tudod balra aluljard és ara van). Az uicabon egy ka-
véhazat kell felkeresni, o neve Tea Break Buliding, rgtdn oft lesz
jobbra. Kint il Joy, de vele most ne taradj, inkabb nyiss be a haz-
La‘ Hasznald a liftet és vitesd fel magad a 9. emeletre. It keresd
a 902-es szobat. Kapesold fel a villanyt az aijté melletfi kap-
csoléval. Az egyik doboz mellett taldlsz eqy védrét a tetején egy
dobozzal. Kozelits ra a dobozra és szeﬁl?l;.l a vbdarrdl. Tele lesz
kazetigval, amit Ryo visszavisz Rennek. Egy hosszabb bemtszas
jon, melyben meghallgatiuk a kazikat. Mared a egy utolso,
ezta megle|eiu he|yre kell tekerni, és utana megm;natm Tekerd
a szalagot kb, 590 mésodperchez (figyeld a lejatszén o szémlalét]
&s jatszd le - egy nogyobb siivitéssel indul a felvétel. A dolog uten
kocogj a Thousand White Grr. felé itt toldlsz egy zenészt. Miutan
az egyik megszolifott, beszé!; vele egy parszor. Utana menj Stand
Qr-be (itt fogtok el a Dancing Dragonban), és keresd meg o Moon
Child Buildinget. Az épiletben balra léthatsz egy nét narancssar-
gaban akivel csevegj egy kicsit. Fordulj jobbra, a lift elét, a pult
&s az aszial kzolt is taldlsz egy ndt, &t is kérdezd ki (bal vﬁ!::zl.
Menj o lifihez és fel a 8. emeletre. Egy kislanyt kell megtolalnod
az ajtondl, kérdezd ki, Lépj be oz ajtén (Moon Child Orphanage)
ahol Ren var rad. Beszélj vele, rm:qJ a sraceal is oki o széken d%!.
Ryo odoadja neki az Afierbumer mini jaiektermi masinat. A be-
szélgel:; R’:zbei'l oz olsd vti:|uszl mond o gyereknel‘n, oki e]vi;': a
tanarahoz. Mieldtt tavoznal csevegj még a fandrral t, Liftezz
le az elsére és beszélj rneglnlsﬁ:::sgzerllaf)| a ndvel uzeags’:d ésa
pult kszst. i.u 5d meg a Dimsum Qr.-4 és keresd meg rajta a
Three Birds Building-et (sok-sok madér ketrec van felaggatva oz
épiilefre). Iit gyakran mind a két liftet hosznalni kell, mert nem
mindegyik visz o kivant emeletre. Meg se allj a 6. emelefig. A szo-
ba végén lesz a bolt elét egy n kék szinben (o Nature's Beauties
Bird %ﬁp eltt], t3le érdekldj. Ha befejezte o mondanivalsjat,
menj fel a 9.-re. Kocogj elére és kérdezd ki a fazont a lif elstt.
Miutan elmondia amit akartunk téle, menj le a 7.-re, majd onnan
a masik liffrel a tetdre (R). Kérdezd a Nine Bird Shop eladsidt (pi-
rosban) és kérd, hogy telien el gyorsan az id6 (bal vélasz). Este 7-
kor folytafiuk tovabb, amikor megérkezik Ren, majd Yuan is. Most
egy 6 darabig kévetjik Yuant, Beszallunk o lifibe, igoz Rennek ki-
csit nehezebben megy a dolog. Mikor megkapod az irdnyitast fo-
vébb kvesd Yuant az Gjabb lfthez, csak avatosan és lassan ne-
hogy ulolérd! Menj le oz elsére és marad] mégatte, de csok szép
?ndton Elhagyja az épilletet, de fe csok kévesd tovabb fisztes
bol. Egészen a Thousand White Building-ig kell utana kullog-
ni. Az épiletben egy kisebb jelenet jon majd egy QTE (Yuan gyor-
san megfordul), ezalatt nyomjatok Balra iranyt. Ujra az utcén
vagytok, kévessétek tovabb. A Cafe Annandl egy rovid bejatszas
jon, aztdn Yuan odébb &ll @ Moon Child Building-be, menjetek
uttina. Az épiletben mikor elkezd feléd sétalni jon egy QTE,
nyomd a Le, Y-+. Séfalj mogatie a lifthez és menj fel a 4.-re. Itt van
Yuan szobéja, kévelve 6t menj oda. Ryo és Ren egy pénz érmével
dontik el [vélasz fej vagy irés Lﬁzu’ll ki kopogjon be - gy vetlem
észre, hogy mindig Ryo gybz! Ezutén kopogj és mikor nyilik az aj-
16 nyomd be a QTE dlat a Bal, Jobb, A+, nagyon n. A szo-
bd'\ﬁY::r‘l menj a paravanhoz, oft lesz @mmﬁﬁn& fem
lekeztek ugye, vele falalkoztunk, omikor o csészéket igazgattuk).
Kézben valoki érkezik (elég hangosan, valészinG Togywu az) ezért
Ren betanitia o madarat, hogy mand\u “A mhuss:i)::nyhen
vannak”. Gyorsan bij a kanapé mage, mint Ren. Togywu érkezik
és beveszi o madoros trikkst (valliuk meg ez dHlefes volt!). A szek-
rénynél a QTE alatt nyomj Fel, A-t, majd zérd be a szekrényt a
jobbra irdnnyal. Szerencsére eltudunk menekilni és masnap foly-
latodik a szlbril.‘A r.sészésk |'.i|rgei kicsilkrcifsszﬂ van, :;erﬁvimI;seﬁe'
geskedés utan kapsz ilonleges kulcsot. Keresd fel a Thou-
sand White Qr.'!Pés {:ﬂu'i bufr:l'i mert ott van valohol egy Ghost
Holl Building nevii hely - itf ketfen verekednek [amikor Yuant ko-
vetied mér jandl itt) egy kisebb kbzénség eléh. Az elhagyatott
épiiletben fel kellene juini a 10. emeletre. A dolog nem olyan egy-
szert, mint az elsére inik. A lifttel elészor menj a 3.-ra, majd on-
nan [lépesén) a 4.-re. Fordulj jobbra és szaladj a romos szoLu-
dékhoz. Innen lesz gézosabb a dolog, mert Ryo-val hatalmas sza-
kudéiok;;:a" %z?u[umomiéhAz irany g:mvboci)’skd Ee:led ufo
nsilyodat riani. Nehéz rész (bér volt mér hasonlo, mi-
Eg’r’ekenl ﬁldézl?:]?igs ha elrontod kezdheted az egészet elalrdl!
Ha dfjutsz egy szakaszon mindig ments! Remélhetéleg sikeresen
dimész, utdna bakiass fel (a kizelben van o lépesd) o 7.-re majd
egyenstlyozva juss t o tiloldalra. Fel a 8.+ra, ahol tedd ugyan-
azl, mint a 7.-en. Innen mér mehetsz o 10.-re. Urém oz romben,
hogy megint eg)«ensulynzgum kell. A felénél végre magplﬂunt]ul: a
végeéh, egy ojtot vérds csillaggal az ablakan. Egyébkent itt az el-
6 ugrésnal mar nyomogatni kell o jobb irdnyt a joy-on, meg
ébként is az utolss, mér nagyon nehéz lesz! Ments is egyet
megint! A folyosé végén az ajtondl Gjra megielenik Ren. Haseink
belépnek a Five Star Corp irodajaba (vérds csillagos szoba). Meg
kell falalni néhany kulesot. Elgszér vizsgald meg o szemben levs
asztal, oft lesz rajta egy sérga kules, amit tegyél el. Nyisd ki a
szobortél jobbra Jekvo szekrényt [kozehls 1d), lesz benne egy kules
@ ruha alatt. Keresd meg a sarokban a tekndspancélokat és a leg-
nagyobbat emeld fel, clatta van egy kules. Sétdl; a kis aszialhoz,
oft az egyik fickban s tolélsz egyet. A Buddha szoborral szemben
a felsé polcon a egnﬁnbb vazaban is lesz egy. Még ketts van.
Egy a Buddha szobortél balra a kényves polc tefején a nagy vaza-
ban. Az ufolsé pedig a nagyobb osztal felett van, lekell venni a jo-
pan felirctot a folrdl. Vizsgald meg a Buddha szobrot, a feladat,
meghatarozoft kulesokat o szajabo, a két szemébe és a homloka-
ba dugni. Ez utébbiba kell a barnds szinii. A kékes szinfi a (szem-
bél nézvell) a jobb szemébe valé, o narancssarga (Fénix madar
van raja) kell a szajéba, és végil a tigrises kules o bal szemébe.
A kulesok hatéséra hamarosan kinyilik egy fitkos aijté! Bent egy
dreget taldlunk, de sajnos nemsokara megjelenik T cﬁyuu és ban-
o

daja. Ren kiugrik oz ablakon, Ryo't megT ja ki, még
szerencse bogy \en kwfeszt?eﬂ pcrvrfu minket. Ordmre
sok idé van, mi uzcnnc meglurmd inket 4 ember.

Kezdd el leverni ket am gyBzni sajna nem lehet, mert meg| elemk
Togyuu és 6 mér sz szerint tol nagy ellenfé! nelmnk nem lehel
megsebezni. Ennek ellenére tartsatok ki (térjetek ki az itések e|o|
az Y-nal, vigyazzatok, ne verjenek el) ameddig csok lehet, mert o
végén mojd Shuei jon a segitségiinkre! A kisebb ellenfelekkel vé-
gezhettek. A végén tehdt Shuei jon am Ryo akkora maflast kap
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Togyuu-t6l, hogy csak harom nap mitva kell fel egy femplomban,
itt lesz Shuei is. A hosszabb jelenet utén Wong vér rank a temp-
lom el és visszavisz Ren rejtekhelyére, ahol Gjabb beszélgetés
kévetkezik Lan Di-rél. Ezuén a Yellow Head Building-be kéne
menned, ami egy nagy épitmény. Mikor Thousand White Gr.-ben
lemész az aluljgroba és Dimsum Qr.-nél felidssz, rogidn szembe
lesz oz épiilet. Eldtte két ort taldlsz akik megallifiak Ryo-t. Jard
kérbe o hazat és probéld meg kinyitni a harom ajtét ami rajla
van, &m mindegyiknél &rok vamak. Fontos megemliten, hogy o
16bbi bejarat mas-més uicakban és kerilletekben lesz. Az elsG
Dimsum Qr-ben, a masodik Thousand Wblle Qr.-ben, mig oz viol-
s Stand Qr.-ben. Az utolsé ojtonal megjelenik Ren is. Sétalj vis-
sza Dimsum Qr.-be és keresd meg a N o Teahouse-t. Az egyik
aszalon ismerds dolgot pillantunk meg, néhany csészét. Igen, me-
gint be kell rendezni oket o régi ismerds sorrendbe. Hamarosan
egy Uzenetet kapunk, melynek lényege, hogy menj o Moon Child
Buildingbe (Stand Qr.), az 503-as szobéba. Ne gondolkozz so-
kat, hanem mar szalad is. Az 503-as szobdban (5. emelet], egy
e var réd okivel bunyé lesz, de Inem Iudsﬁ gyﬁmi.kUIﬁEu a io
tétben j mozgdst tanit az oreg. A lényege, amikor kivgri
nyomd a megfelel iranyba r[?;hﬁi [elé)l’??oy:gz az X-et. Alig dreg
végre felolija a villanyt, magyaraz valamit Lan Di-r6l, majd ad egy
fott, amin egy piros ruhasa ferfi diszeleg. Of kell most megtalalni.
Egész pontosan Star Gazing Pointban van, itt még nem jartdl ho
minden igaz. Eliétt az idd felkeresnil A szokskitol nem messze to-
lalod, egy aluljarabol nyilik, de ha figyeled a tablakat nem téveszt-
heted el. Itt aztan folyik keményen u?:r:! Prébalj meg te is be-
széllni, mivel oft van a tmegben a piros ruhds. Ahhoz viszont
pénz kell, legalabb 108. Ha nincs, menj Thunder House-ba (Dim-
sum Qr.-ben a képek utdn van egy lejara onnan nyilik) és helyette-
sitsd az egyik drust. Myerj neki pénzt a jatékkal és od majd fize-
tésil Visszatérve a lényegre, verd el oz ellenfeledet 1 perc alati!
Kozben a piros ruhas tavozik. Menj vissza Stand Qr. be. Van ift
valohol egy Small Dragon Gorden nevij kert, azt keresd meg -
Blue Dragen Garden mellett talalod a szokskimnal a kéla automa:
to mellett. Bent megint ot lesz o piros ruhds, kpraztasd el azaz
bunybzz egyet. A nehézsé bEun rejlik ennek @ harenak, b
az ellenfeled mindent kivé ho viszont egyszer elialdlod gyozz?y
Mikor tamadni készl, ukkor rigd vagy bsd meg. GyGzelem utan
a piros ruhas megint tavozik. A Thousand White Gr.-n is vannak
kizdak, nevezz be. Nyomi egy X+irény1 az ellenfélre, aztan mikor
kiirja a jatek nyomd meg a B, igy elkaphatod, &s innen mér csak
el kell dobni. Ezufdn a piros ruhas azt mondja, hogy taldlkozzatok
a Dragon St.-n, este 7- f or. A bal opcioval egybél oda mehetsz,
ulana pedi felgyorsithatod oz idé (csok akkor, ha még nem milt
el 7 éra), ha épp nincs mivel eltslteni [meglnt I:ud| el pénzt sze-
rezni. Menj Ren rejtekhelye felé és kaf alak
majd od harom kpet. Ezeket az embereket kéne most megtalalni
&s egy bardlsagos bunyd keretében elvernil Kocogj o Thousand
White Qr.-es ufcai harchoz Former Barracks) és mutasd meg a
képeket a dogadt kopasz embernek. Megint itt az ideje pénzt
gyiiteni ha esefleg kevés lenne, mert hamarosan szikség lesz
5008-ra. Menls &s jaissz jatékokat (mondjuk o kockajatekol, mert
most mar fel lehet rakni 1008+, csak ments elétiel), bunyézz. Ha
megvan a pénz folytasd a tériénetet. Vedd oz iranyt Dimsum Gr.
felé és @ Nihao Teahouse mellett meg kell falalnod egy masik ka-
vézol, a Tea Break Bui|dingf}, ez benf van az Everyone's Restou-
rant-ban. A kuvezobo néz ksril. Az egyik ot elo all egy fél-
meztelen pali, pi meg elmenni mellette. Miutan feltortoztatoti,
zd ki a kepekch s lassan kezd megtémi, mert 500 §-ért be-
mlnkel Add neki a pénzt (ha nincs gyiijtsd dssze a fentebb
emlilett kocku[atekkul], muid bent kezd el keresgélni, mert az
ik szobéban az emel n lehet jdtszani az Afterburner 2-
th Ha kijatszottad magad, kocogj ilel a 4. emeletre, majd on-
nan menj le a liftel a Blﬁ szintre. Baktoss le o lépesén a kizdék-
héz és szdllj be a harcha. Amikor elindul a bejatszas, engem a
zene baromira emlékezietett a Harcosok Klubjara, meg o he
hangulata s (iudjdtok, egy eldugott s6tét alaksor lele extézisba
esett szurkoloval). Verd el a néger srécot (5 van az egyik képen)
két menetben (akkor is gydizol, ha kiesik a ringbdl), Egrat nyom-
kodd oz Y-t meg az iitést. A gydzelem uian kapsz 10008. Egyéb-
kent itt is Fehg:if a piros ruhds hapi. Ne kezdj am el kohekezni, o
pénz masra kelll Menj Blue Dragon Garden-be Small Dragon
Garden mellett van, emlékeztek a szokskimal). A beidruh::’ﬂ all
lirge csak akkor enged be ho, adsz neki 10008 [ micsoda szeren-
cse, pont van ndlunk annyil). Beszél; vele egy parszor, mutasd
meg neki a fels képet és utdna kéri a penzt Egy Gjobb kilzdstér
elditt nevezz be {rogton vtana megjon Ren is aki késtolgatia
k\cssr:gr:ohrosl] &s (jal ru!i°h(:|r1: var r:j‘u Fén)'képen |6!|10!69;2r
torassal. Két menet tgy mint az elébb, csak vigyaz ha elkap és
megpérget véged! Sokat nyomogasd az Y-t és az itéseket! A gyé-
zelem utdn a piros ruhés iirge megint tavozik, mi kapunk 20008,
&5 mér csak egy maradt a fenyképen lafott emberek kizil. Keres-
gélj o szokakt kérill, egész pontosan a Star Guzmg Point mellet.
Iit van egy Black Heaven ero nevii épiilet, ami kévetkezs har-
cunk szﬂeb& lesz. Elgszér ||+Iezz fol a 11. emeletre, majd onnan
3816lj o lepesdn a 12.-re. Iit keresd meg a piros récsot és menj o
romos részhez. A bent a piros |epr_«:| mellett allé emberrel csinald
ozt amit az elézoekkel gn ép, kérdezdskbdés, végil pénz,
2000 $ kell neki. Vagtass le  lepesén o kilzdokhéz és megint ne-
vezz. Most egynuve] kell magl(uzdem a bébi kicsit k
bér kétségtelen, hogy szexi. Tovubbru is nyomkodd az Y-t és oz
iitést. A kilonbsag, n lesz egy QTE, gyorsan ad be
Balra, B kombinaciot!! Gynziejebur alany bc\bug{:rui de végil
Ryo megmenti. Kapsz 3000-! Menj folfele a lepcsokan, hamaro-
san lolalkozol a piros ruhassal, aki Gjabb talalkat kér. Add meg o
bal vélaszt és régtin o Dragon St-re “teleportélsz”. Ot pérgesd
meg oz iddt ismét a bal vélasszal és keresd meg a piros ruhést.
Egy hosszabb bejétszas jon, a végén kapsz egy rérrépet a Thou-
sand White Building B1-es emeletéhez - holnaputan mehetsz oda.
Ezutén egy Gjabb bejétszas jon Ren, Joy, Wong, meg a tobbiek
fészereplésével. Masnap Joy ébreszi (6ltalaban] és rogion kérhe-
ted az idé felgyorsitasat - megint a bal valasz, de gondolod, dol
gozhatsz, jatszhotsz széval hasznosan is eltslheted oz idddet. Fe-
kiidj le megint aludni, masnap mér indulhatsz Thousand White Bu-
ildingbe - készilj egy mocskosul hosszi tirdra az épiletben!
gyikenl most J:EZzetel: ki a jaték minden por\:l:nfl‘:ﬂ tehat a
munkat, a jatékot, és o szabadsagot, mert amint belépsz az épis-
letbe mér a toriénetet kell kéveied a szlori vagéig! Tehat, ha fel
készilel és készen dllsz csak okkor menj Thousand White Buil-
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dingbe. A biztonség kedvéért azért hu
mentett llast. Ho ugy donttiel, lod o kelondot, képj
be az épilletbe. A lepcsén kocog fel @ 3 ro, mojd onnan a liftel
a Bl-es foldszinire. It vedd el6 a térképet s kévesd azt - ama
hivném fel o figyelmeteket, hogy o férkép fejel lefelé von! Egy
piros ajthoz jutottal és kérj ids gyursnust (bal vélasz). Este a pi-
ros ruhas megérkezik, de jon Ren is, aki kicsit leapolja. Szaladp
be a csalorn eg|)(:| (itt a vizrdl tikrozsds fenyek rohadk jol nezneL
ki, le o koloppal o Dreamcost elsfll) s tartsd oz irényt, amig
ellnem érsz egy kopul. Zérva lesz, de szerencsére Wong kinyifio.
Menj fel a lépcstn és kezd el megvizsgélni a lifieket, egyik se
mikadik. Keresd meg o felfelé vezets lépcsat, és meneﬂ [2F]
Innen meni fel az F2-es emeletre. Nemi kézjaték jén, aztan né-
hany saroknal be kell nyomni par gombkembinacit, de tartsd
oz iranyt felfelé. A 3.-on két gyors QTE lesz, az elsénél add be:
Balra, B, a masodikndl Balra, B, A kombét. A 4.-en harom harc
lesz, oz elsénél A, Fel, A. A masodiknal, A, Bal, X,. A harmadik-
ndl, X, Jobbra, Jobbra X. Az 5.-en a dobozoknal j3n egy bejat-
szs, Ogy mint Yuennél, penz érmet dobunk fel, hogy fgz
jon. Végil megint mi lendiliink okciéba és bent nekink k:lrog
zizni a palikat, de nagyon kénnyi lesz. Sétdl; fel a 6.-ra és egy
feladat jon. Meghibasodik a lampa és mikor nem &g akkor menj
el o ladak kozot. Ha nem sikeril harc jon. Ezt még el kel jatsza-
ni vagy haromszor. Ha sikeril aimenned, végre eléred a 7. eme-
letet, oft keresd meg a feljaré lépcsét - bizonyos helyekre nem le-
het menni Ggyhogy kinnyi lesz. Az utolsénal mikor megnézed a
banditak réugiyé iizenetet kapnak, hogy menjenek a 8.-ra. Te se
habozz sokat, kocogj fel o 8.-ra, majd romo 9.re. Itt egy
hosszabb akeié rész jon o kévetkezé t kell benyomni
VI“U rsan a gyors QTE alatt oz: e?:amukudu\ al Fel, A. A
ikndl Jobbra, A. A harmadikndl Balra, FJHA Vegil az
ululsonu| Le, Fel, A. Most mér felmehetsz a 10.-re. Menj 6t a
legnagyobb szobdn és onnan a lépeséral fel a 11.-re majd rog-
16n o 12.-re. A legnagyobb szoba romos, megint deszkuLon kell
egrensu}yomf Kocog tovabb és Ryo meg Ren kettévalik. Fordulj
ra &s le kell veri néhény rosszfiit. Ehhez o megfelels gom-
bokat kell benyomni. A végén add be a QTE dlait gyorsan a Fel,
A-t és mehetsz tovabb, raadasul Ren is megérkezik. Keresd meg
a feljéré lépesét és meg se allj a 13. emeleire. Menj at o szoka-
50 szoban, de csak egy bizonyos iranybél fudod megks-
zelnen:?yldékod:en Togyuueﬁymege:kyeozﬁ krgn?::yun mondom
mér csak & hianyzott! Ovatosan, de gyorson egyenstlyozz at o
palankon. Ren JZD axt, |gyTogyuu marad. A 14.
emeleten vuruﬂunu?Ldebullunk Yuanba, aki nekiink jon egy
lancfirésszel. Verd le a megfelels ombokkal a témadka maid
JOBBRA fuss Ren utén, azin Gjabb figurakat kel elintézni. A vé-
gén ad be a Jobbra, A kombét és megéllithated a mar &riilt Yu-
ant. A 15.-en féliton megint nem lesz nyvgtod, mert T
kezd el tldszni. Megint pontosan kell lenyomni a gombokat. A
végén o QTE dlatt ad be gyorsan: Le, Y és Togyuu lezuhan. Ha
elrontod harcolnod kel két ellenféllel. A 16.-on Yuan megint els-
keril a lanchiirészével és kergemni kezd, nyomogassd a helyes
gombokat. Két QTE jon: elsénél Jobb, A, mig a masediknal Bal-
ra, X és lerdzzvk oz Srilt ndi(2). Persze a 17.-en Gjra jon a fel-
adat o szokésos azaz iranyokat és gomboltnt kell n le-
nyomni. pontosak mert egy hiba és Ryo-t lefejezi a
lanciresz. Egyékent o kuréozﬁseh?{[d néz ki. Hamarosan
Gjobb gyors QTE jon, ebben nyomd a Le, A-t. Most meg kell
kiizdeni Yuonnel, majd Ren kézremiksdésével Ieszereliuk végre.
Ren it marad a 17.-en és melgimmuk a mdiéliéf mig tliupnl né-
hany tamadat. il 0. Az emelet vége felé hall-
honl?}u{k amint rémlmk, J’)lz;ntﬁ perc mﬁhuv?egfdmudmk
minket. A liftek mellett van egy ojté, nyiss be és verd el a bent
il palikat, oz Gltonyds lesz a keményebb. Nyisd ki a falon a kis
szekrény és tedd zsebre a kulesokat. Lépj ki &s vizsgald meg
jobbra oz irényitopanelt (EV van rdirva és pirosan vilagit). A ki-
Iences kulecsal lehet kinyini @ szekrényt - a dobozon egy romai
szammal irt [X-es volt. Nyomd be a bal szélss gombot és hivd le
a bal szélen lathaté lifiet. Néhany 8lténybs tamad réd. Na ez
kemény kiizdelem lesz, mert piszok sokan vannak. Tritkkdzz so-
kat az Y-nal. A gyzelem utan a lifftel menj le o B1-es szintre.
Balra talalod megint a panelt, nyisd ki a 10-es kulcesal és akti-
véld a hozzad |egkﬁze§l:bre levs liftet (o harmadik gombot
nyomd be). A lifftel meni le o B3-ra, oft lesz a kefrecben ket bu
nydz6 olok - oz egyik igen hgyelemre méltoan néz kil Koc
a lépcssn és megpil luntod Joy-t. Olténydsik vesznek kéril,
furcsu ruhaiji alak megakar veled kijzdeni. Készilj mert durvu
lesz. Proba|| meg az Y-nal minél 15bbszér kitérni és megiimi
amennyiszer csal ceﬁ( lehet, a rigasokat és az ell:apésokn:%eleifsd
ell Mikor kevés oz energidja jon egy gyors QTE, nyomd be a Le,
X kombinéciot és Bruce Lee médjara elintézed. Vagyis hét az el-
58 menefre, mert uidna Gjabb jon!! Most még keményebbé vélik!
A végén t}iubb gyors QTE+ kell beadni (Balra, Balra, B). Persze
talpra &ll harmodszorra is, ém ekkora mar csok @ megfelels
gombol:ut kell nyomni a végén, ez pedig a Le, X, Fel, A kombs.
Most mar szabodon elmehetiink Joy-jol egyiit. A liftbe keriiliink,
ahol elindulunk o 40. emelere, kszben Joy és Ryo beszelgelnek
Erkezés utén Ren jelentkezik rédién. Nyisd ki a nagy ajtét és él-
16nydstk témadnak rank. Egy Gjabb kemény iitkézet jén. Arra fi-
elj, hogy ne nek koril. Menj ki az ajton amit mutat az
grtorvyus & lesz nehany Ojabb kiizdelem, a kévetkezd gombokat
kell nyomni: Y, B, X, Fel, X, Vegre felrink o tefére ahol o heli-
kopteren Ielogo léirgn megp|||unrunk valakit, okit mér régen nem
latiunk, valakit, aki me?ohe apénkat! IGEN! Lan Di-. Eppen 18-
vozni késziil, de megpillantja Ryo-t! T is megérkezik
Wonggu] a kezében, am szerencsérezgﬁl kivagja magét. Ren
az dlisnydsokkel, rank meg marad o piszkos munka, le
kell verni Togyuu-t. Teérj ki a tamadasi elol (Y) és tsd keményen
lrugas? unkc?ggune haszndlj). Kézben Lan Di itt kérdz korillottiink
egy par méterre, miatia kezdiik meg a kalandunkat és most it
vanl A gyézelam utdn még nincs vége, ugyanis be kell adni né-
hény kombét, hogy kitériiink eléle, ezekre szamitsatok: Bal, Y,
azin Bal, Butli“(, ju;-érln)u le, Bal, Fel, Y. Az utolsé, amit Slhuei
megtanitolt, tehat ra, X+A egyszerre! Ezutan végre legydz-
zﬂiga dogodtat, ém Lan Di elszm Az é o :?Oz’uiélio-
csis foszer Ren rejtekhelyén hosszabb monolagba kezd Lan Di-
6l és o Phoenix tiksrrl. Visszatériink Hong Kongba, Man Mo
templomba. Shuei éppen gyakorol. Nézd végig o hosszi jelene-
tef, majd a szerzefes ad egy {j mozgast farfalmazo tekercset,
Shuei pedig egy Ying-Yang embléma felét. Ryo kovet-
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kezé itja Guilin-ba vezet és ezzel vége o 3-0s diszknek.

4-ES DISZK

Ez a diszk mér elég rovid lesz és nincs is akkora szabadsagunk,
mint u];zn elﬁzc'i d:izke'eﬂ. b,

E val érkezel meg Guilinl s
ha%a Elgyebkenl mlcmegz a |eggyu:)?:m helyszm a Shenmue
2-ben, mivel szokitva o hagyomanyokkal nem nagy ipari varos,
hunem csendes zoldben gazdag falu. A stégiél nem messze
jobbra besze|| az elsé hull:emskedovel aki Otba igazit. Kovesd o

5520 Gsvényt Green Field-bo. Iit se 6l meg sokaig, hanem ke-
resd meg Yingshuihe- - halud| elére oz . Bsvényen. Sajnos az
idéjaras nem z, mert elered az es3, igy Ryo beszalod o
Muddy Streambe. Ryo megpillant Mdviylo dllatot, amit ép
pen egy lany s lu:rotum A |uny rik a vizbe, mig Ryo
utna. A d:Lka nem lesz 6 vége rmnﬂ a ketténket elragad-
nak a hullamok. Kicsit késsbb mind a harman (az dllatial egyiit)
a Riverside-on ébrednek. Kovefijik a lanyt akinek egyébként
Shenhua o neve - Ryo almodott réla oz elsé részben! Az tlon
kérdezd ki mindenré, omirél csak lehet, hossz séta lesz, mely-
nek végén eléred Deep Green Way-t. Shenhua szaladni kezd mi
meg utdna. Nehény akadélyt kell?kerulm vagy dlugrani o szo-
kasos gombnyomkoda modszerrel, kannyi lesz. Féliton egy gys-
nydrii tonal beszélgetnek kicsit héseink, uzk‘m folytatodik a futds
az akadélypélyan. Eljutunk Cragbe ahonnan sétdlva egy bar-
langba kdiink ki. Latunk egy repiilé sast, Gjabb gydnydri grafi-
kaval, a folyd szerintem fantasztikus. Kicsit hideg lett, ezért Ryo
fizet akar gybitani az éngyditsjoval. Shenhua azt tandcsolja,
gyuﬂsunkegy Eus fat, mert o meglévd kevs lesz. Knpcsc|| belss
nézethe (R), majd ha fodarabot latsz kézelits ra az L-el és vedd
fel az X-szel. Ha eleget gyljtéttél (mar nem fér 16bb a kezedbe)
vidd a fat Shenhuanak. Gyiljts 8ssze még egy adogot, higba kell
az anyag. A fiznél a fels5 valaszt add meg és Ryo megmutatia
a képet Man Mo Templomrel meg a bardtairdl. Ezutan add meg
a jobb vélaszt, hogy kideritsd hany éves Shenhua. Egész ponto-
san 16. Ezutén a csaj megkérdezi, hogy ki a legjobb barétod
ofthon, az & képét fogjuk megmutatni - én Nozomit vélasziot-
tam. Aki a legjobban tetszetf a Shenmue 1-ben azt vélaszd. A
beszélgetés folytatodik (jo sokdig), kézben mondj neki azt ami
jol esik, A baratkozast megszakitia, hogy Ryo megéhezik és ko-
rogni kezd a gyomra. Shenhua elalszik, am mikozben Ryo gyo-
korol felébred, ekkor beszélj vele. Pér éréval késsbb Shenhua
énekelni kezd, erre meg Ryo ébred fel - a dal gydnydril Mas-
nap kévesd Shenhudt a zsakutcaig, addig beszélgess a lannyal.
Mivel nem tudsz tovabb menni, kocogj vissza az elagazshoz és
fordulj balra az eddig felfedezeflen Gsvany felé. A kovetkezs ela-
gazasndl fordulj balra, azién jobbra, végiil balra. Kellj at a kicsi

idon, és egy vizeséshez jubsz egy szép folyéval. Ezen most at
kéne kelni, a QTE alatt nyomd a Bal, Jobb, A-t. Szaladj tlovabb
eldre, és Gjobb koveken kell &t libbeni, eziittal o Bal, Jobb, A,
Jobb, Bal a nyers kombinacié. Sétdlj tovabb, és az elégazasnal
menj balra. A kévetkezénél akarmelyik iranyt vélaszthatod,
ugyanoda jutsz. A bejatszas utan kévesd megint Shenhuat (kér-
dezgesd mindenrdl) és az 0t végén od meg neki a jobb valaszt.
Egy hatalmas féhoz érkeziink majd folytatjuk a sétét. A folyo
mellett egy éridsi kidslt fo allja el oz utat. Visszamentek az elézé
elagazashoz, és elinduliok @ masik iton. A kévetkezs elagazas-
ndl fordulj jobbra (Shenhua szed egy kis viragot menetkdzben),
mojd az azutén kovetkezeken balra, jobbra, jobbra, jobbra.
Az utolsé elagazés utdn egy sziklas helyre érkeziink, ez o Rocky
Area. Na ezutén kissé bekeményit a jatek, mert egyensilyozni
kell megint a Bal, Jobb iranyokkal. Ha elrontod kezdheted az
EGESZ helyszint elglrs, tehdt ne hibézz - aranyos, hogy menfeni
sem Iehet o hidok kgz3i. Egysbkint ha szép lossan sétalsz (a fu-
fast felejtsd el, ugyan lehet hasznlni de veszélyes) és nem mész
a szélekhez til kozel Ryf nem fog megszédilni, csak ezt nehéz
megesindlni. A vége kiilongsen keskeny, vigyazz! Ezutan
Q% dlat at ke"v?;uni a fololdalra, iﬂynyogr:j a Fel, Fel, ;gygorn
bokat. Mikor visszokapod o kezelést oz elagazasnél fordulj
jobbra. A szobor utdn kévesd és kérdezgesd Shenhudt. Egy
Ujabb elagazashoz ériink menj jobbra, tehét a jobb vélaszt add
meg a lanynak. Folytasd oz utat mint eddig. Egy Gjobb sziklas
részhez érkezel (0jra odd meg o jobb vélaszt], de most nyuged-
fan kivetheted a csajt, mert nem lehet leesni. Lassan megérkezel
Shenhua hazéhoz. A kertben egy fa mogasodik, aminek Shen-
mue a neve [gyonroru grafikja van ennek a résznek is) - lesz
visszoemlékezés, A hazban Ryo és Shenhua csevegnek
egy ital mellett, ekkor beszélhetsz a hazadban laké emmrél
Ha hwao-t vuluszibd lathatsz egy kis visszaemlékezést a Shen-
mue 1-bél. Ezutan egy hosszi parbeszéd on, kérdezd omirsl
csak akarod, Amikor irdnyitasz ments és sétdlj a konyhdba.
Nyomd, hogy telien el az id6 vacsordig. A kaja utén menj &t a
masik szobaba, @ héléba. A sarokban nézd meg a papirost és a
ket fikorrsl, Nohat ez érdekes, hogy keril ez ide? Shenhua is
betoppan és beszél egy kicsit o kezében o Phoemx tikarral. A
kovetkez napon, menj 6t a konyhaba és pt sdmegunda'r
délelstt 10-ig. A Cloud Bird Trail-ndl séta kévesd Shen-
huét és beszélj neki Lan Di-rél, meg a lﬁkrolcro\ Megérkezink
egy barlang szaj6hoz. Tovabbra is kévesd a lényt végig o bar-
langon, a legvégén egy ajtohoz kell juinod. E mégatt a vizesek
nél sétal ot az Bsvényen a tgasabb térig. Az aszialon egy levél
és egy kard diszeleg. Shenhua elolvassa  levelet, Ryo pedig fel-
vﬁzﬂ a kardoI:] Klyu j Fel oz :n:;okénwe é reddhu (huz egyéb-
I nagyon kird | kinézé) ka ruhelyere Shenhua segit!
Eljon egy Gjol ba-nelveny amire helyezd ra a Phoenix hs.uekgmi
Révid bejatszas jon és véget ér a Shenmue 2, legalabbis o jaték,

I:‘zt:lnlo.snn Langhuis-

mert  fdriéneinek még nincs vége. Biztatoan zarul o jatek, mert

a 26 mondata a kovetkez: “The slo " azaz a

“Torténet folytatodik...”! Remé '.,:l|urH:;|y mihamarabb!
TITOK

Mikor végigviszed jatékot ments ki egy allast, majd ozt 18lisd be
o Shenmue Collection meniiben. Megnézhetsz egy titkos videst
amikor a Shenmue (mindkét rész), még Saturn jaték volt! Ez na-

érdekes, meglepd, hogy a Satumbél milyen igényes grafikat
hoztak ki, még a legiébb PlayStation jatéké is feliimiljo. Bar
azért rilok, végil Dreamcasira jelent meg, mert Gsszeha-
sonlithatatlanul szebb a Satum véhiozatnl.
Veres Miki
2
d‘#mzml Yo m"
Al )
& ey S







Dreamcast.




Kmézve k0

“,

-szokoft szemei

s oz g

ek foriamam mells-Minf elsganerdcios
ﬂ@!ﬁfﬂhﬁtmﬁi% Wﬁﬁk mai szemmel
kozepes voli-nagyon,iszont a PS pixel vilagahoz

ermeinnek gyonyoriseget nyljfolt. Taldn ez az
els& élmény.okozlo noszialgia mictt vartem sokdig o cég
{dyetkez £1 versenyat, raadasul o kézben megielent ket
masik szimulétor valdmiért nem volt 100%-0s szamomro.
s itt von! A csopat mondjuk adhatott volna valami mésik
nevel vagy alcimet o mivének, de végil is nem ez a l&-
eEezdédik

~nyeg, a lényeg ugyanis az infron il

Ezt rogvest eszrevenni o jatékmadokndl, mikor is higba
ugranank fejest lelkesen a:Grand Prix gyanydrelbe o
Chollenge Mods teliesitase nélkil. Has igen -midta o GT

+ bevezette o jogositvany megszerzesét oz nutbversenyek

szaguldozni kivand lovagjoi megfakezEsére, (f szobvanyt
teremtett. Nemvbaj, o firelmetieneknek st o Quick Roce ar-
cods megual6efiass, bemelegitisnek &5 &1 randinak

megfelel. Oh, clopbélcsok.poc palia;a fabbit unfockolni

kell. Nagyszerd, hisz vegul s az ilyen kifivasok fesznek

egy [otékot rdekessé Oké. Palya & driver viloszias (nem
mondom meg kit, mert @ Scumi-tajongék megvemek), &
most jn oz elsé-nagyon kellemes meglepi, a rendkivill
gyors foltés. Eskiiszom; mintha winchesterrdl olvasnd az
odatokat. Nem semmi, akorhogy is csinaliak-igyesek vob
ok. Egy kis Ridge Racer betités o kocsi eléit acsorgd for-

més leany képében ozitn stort, Kigivadd szemem rango- -
fést keres vogy barmi okadozast, miker o 22 rokéta neki-
indul, de o fa] egyenletes & gyors sebességgel rohan el
mellettem. Ujabb strigula a pozitivumok mei?é. ez egyre
biztotébb - gondolia a krifikus jdtékos és okkor meg{;'x?\u a
fiistét. Jobban mondva a fistek gondolt szines vatiape-
macsokat. Joi, jaj, ezért kar volt, mint mikor a finom fagyi-
gombocban legyet tolél a customer. Nem igoz, h y nem
lehet normalis Fisiat gyériani, mikor a jéték mega kiting.
Kiilon fist codert alkalmazick talan? Idegesii6, komolyan
mondom. Témér (omi még elmenne), de kézel ugyanolyan
intenziids( o vége felé is, eloszlasnak semmi nyoma akar
az aszfalton, okér o palyén kivil képzédiek. Ho mér ¢
kezdtem a vizudlis benyomasokat ecsetelni, maradok is
ennél. Az auiok élethilek, szogletességnek nem sok nyomat
letni, vagyis nem spérolik a poligonokkal. A kerék is vég-
re sima gumi benyomasét kelfi még oldalrél is, @ motor
felett forro \svegéi rezeg minden of van, af'mgy kel Ez
edd:g esak 6, ami viszont hab a fortén, az a valés idei(;
krmyezet fikrdzodés, omi megjtélésem szerint jobb et
mint az Ubi Soft féle F1-ben. Bar mivel egy éflog verseny-
pf.‘ﬂya nyitott, igy csak Monaco-ban tesztelhetd le érdemi-
leg. Az outdk tehdt nagyon is rendben vannak, jhet o
kéryezet szemlélése. Hatdrozotian szép oz els3 pillontes-
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ra, de masfél 6ra jdtek utan sem
tolélni szamotievé hibat. Zaszlokot
lengetd fomeg a lelatkon; redlisz:
tikus fak és epiletek, valsban
megnyers, & Ggy tolslom ez o
legszebb F1'jelen piflanatban. Ezt

csak meierési#eﬁe bennem oz esg,
yi :

ami folyik le'a kamerdn de nem
ez o lényeg; hanem a tocsékbon
fiskroz6da kocsik latvanya. Tiszia
GT3, kivéve hogy ¢sak oz autdk
lotszanck o pocsolyékban o kor-
nyezetnem, viszont ift 22 van be-
I6lik az oftani néggyel szemben.
Direkt prébaliom esdben minél no:
gyobb timegbe kerilni és lassu-
lasra bimi o grafiki motort, de
nem joit Bssze. Ettél még lehet mé-
sik palyan vagy szitudcioban, de
azt fartsuk szem elgt, HEHogy a
maximalista [otékos egy id8 utan mindenben csak o hibat
keresse. Sajnos @ por rufin ugyancz, vizfiiggény helyett
vafigt hiz maga utdn o né gZerék
No de lassuk mi van beﬁ hopp be a szik filkebe. Hm,
hm, van belsé nézef, ez j6, vi-
szont ez ullra realisztikus piléta
szemszdg, vogyis loii oz
egész autét o kezeinkkel
egyiitt, mintha #ényleg benne
vofl,'wénk. Ennyire azért nem
ckartam szimulatort, ugyanis
kiszediék oz dlilom kedvelt
“esak az orrot ldtom” kamerat
igy meg az auid lefokarjo a fél
utat. Ezen kivill van még ket
killss és egy szckasos lakharfto
nézet, omi ‘ic it feliilre egy
nagy vw'ssznp*'ﬁsmo tiikrot, s ez
igen dicséretes oflet az olyan
aprésaggal egyitt, hogy o ve-
zet6 tépedi le a sisakrostély
piszkolodo falidit [én annak
nézfem, de lehet hogy csok -

lang, miker a lényegta vezetés
élménye! Elsanek o guickra-
cett prébél#umi@%;éz_e#esen
kikapesolt segedferiely s elva-
résaimnak megfelelen egy in-
kabb urccae-érzésﬁ-irényffho-
tosagot k_up?rjm, Természete- - -

sena komofyversen)"eken va-

laszthatunk simulafion modt :
is o nermal mellett, de kivald gyakortast biztostt o mér

emliteff chu"enge rész is, chol szintén valaszthatink o ket °

16 kdzdtt, mas-teljesitends idat is kepva: Gyakorolausk
kell oz olapok, példaul indulas, fekezés, kanyarodas,
‘Bsdis vezetés, pit stop melletf 6z olyan killoAfeges dolgokat
is minf asdrga zaszlé esetén-fennallo sebesség-limit (de
hogy oz idskorlatba meg beférjiink); és a'metor kimeélese
a boksz uicdig olajfolyas esetén (kekfiist hatul, réngatd -
kshags motor], tele- és tres tankkal valé kanyarvétel (az
aulé silyo més). Amit viszont futi, hogy Rubens Barichello
emlékezefes elsd Forma 1.gyézelme miatt rakiok bele, az
a széroz gumival esdben, és esdssel szdrozon vald gyo-
korlas. Nogyszeris élmény, & ebbél is lotszik hogy dol-
goztak azért oz EA-s gyerekek rendesen. A végére mo-
radt oz ellenfél intelligencia, mivel nem egyedil vagyunk

rolgeti). De minek a sok sal-

a-patyon=Errdl s kellemes tapaszialataim vannak csok,
nem nnek nekiiitk vakon, elengedik o gyorsabb kocsit
& ﬁg?relnelt hatrafele, oldalra is. Sajnos oz itkozéseket a
porfelelds csinélhatta, mivel semmi realizmus nincs ben-
nitk,-a kocsik mintha lepatiannanck egymésrol. Ho nem
lenne ez o kéf negativum, batrabbon iFLiheiném a jatékot
a Forma 1 szimuldtorok “mojdnem” Gron Turisméja jel-
z6vel.

Dzson
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lektorok esillandsa a jégen, kor-
solydk reszel8sen siklé hangja,
botok koppandsa, elfojiott szitkok &s
latvanyos esések. Sokak szamara
talén csak ez a jégkorong vilaga és
nem t8bb. Semmi pénzért nem len-
nének hajlandék leiilni egy szimula-
tor elé, megtanulni a szuic’!lyokur és
vaksin kergemni a fekete korongot a
talsliozott jatékosokkal. Talan Eedv-
csindléképpen pont 8ket célozza
meg a Hitz, mert nem hiszem hogy
hardcore hoki fanok ilyennel széra-
koznénak. Az bevezetd képsorok

L:lkesen drukkolé kozonség, ref-

HOK 1, CSAK EGY KICSIT MASKEPP

ismerds lehet, és illik is a kemény

khoz. A meniiben nincs specidlis

Hockey Shop-ot kivéve, ugyanis itt
az Exhibition meccseken szerzett krediteinki
kolthetjiik el méks ¢

- Régi mezel

é
van alien
ber, zombi

* gatésdi j6

ni

alatt ha valakinek nem elég ¢ es” jatek,
nagyszerl mini gamék segitségével. A game
sportjaték és arcade jellegénél fogva legin-
kabb a haverokkal valé kizdelemben a leg-
jobb, mert hangulata az van. A harom jaté-
Los (center, winger, defense] kivélasztasa
utan irény a jég! A teljesen 3D kézonség
tombol, a kemmentdtor pedig valami szenzé-
ciés. & a Skills-es ‘étékof alaft is elemében
van, bénaztam a Loronggal mert nem tudtam
kiszedni a kapubél, mire a fické egy id&
utén: “Hé, a forong... hahé... pszt, kort
— szavakkal igyekezett buzditani.

Na de j5jion a jatek! Nem semmi, p
eréltetett menet, me ébkent az elle
kihasznéalv 12¢ '

szerzi a korongot. A cél érde-
kében mindent szabad és kell
is tenni olyan szinten, hogy
egy kissé vehemensen érkezé
atékosom az ellenfelet egysze-
len belskte az tivegfalon at a
nézsk kozé. Uvegesérompslés,
ovécié, fické kimészott és ment
tovébb a meces. Ha két jaté-
kos kellden beporgstt, kezdé-
dik a kézelharc: egymassal
szemben éllnak, lent latjuk a
gomb kiosztast és Tekken stilu-
s0 harcban gyéz a jobb. A
hokisok grimaszolnak, dumdl-
nak, le lehet verni a sisakjukat,
6zolognek, siker esetén ||c’1ng-

. ra kapnak tﬁgbek kozott. Tuti kellemes
' anyag.

Dzson
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“Az északi vihar végigrohant oz elfelejtett
vilég felett, és szérny( haraggol sdjlott le
azokra, akik nem tisztelték eléggé erejéf, és
kimerészkedtek a késdi éra ellenére. A Tang-
csok- Dombjén mér mindenki oft volt, és han-
san nyitolick széra széjukat, hogy elséként
i?ezhessék ki nemtetszéstiket o napokban f6r-
tént esemeényekkel kapcsolatban. Egyeflen em-
ber hidnyzolt még, c.'/epc oz élesebb szemiek
" mdr-6t is észrevették, ahogy a széllel da-
colvar felvanszorog a fandcs dltal elfoglalt
helyre. Csendes kohintéssel foglafta
el helyét a Mesterrel szem-
ben. Az idés ferfi bélintott,
és az Gjonnan joit hafra-
huzta az arcét betakard
szévetef. Halk moraj szaladt
végig o fandcson, amikor a fi-
alal kinézetii, de 16bb széz éves
arcon megcsillant o faklydk fénye.
Az eziistos haj lenyigozte Skef, ép-
pogy, mint a szomorkds, de energidtol
fényls, tengerkék szemek. A fatal va-
rézslo halkan, de erételiesen beszélf,
és még a tole legtavolabb ildk is
tisztan hallhatték a szavait.
“Ujabb dimenzickapu nyilt meg,
- Mester!” A Tandics isméf felboly-
dulf; és mindenki megprébdlta tol-
kiabdlni a masikat. A hangza-
varnak az dreg szava ve-
teft véget. Hangja
nem volt éles, az
abbél kisziiréd6
bélcsesség, és ha-
talom nyugtatta le
a megbo:’anduf!
vezérekef, “Mesélf
errdl a vilagro!, barg-
tom....” Fs Silver mesélni
kezdett...” A Hét Penge
birodalma az, mit megléttam
az elmilt este... Veszélyes hely, de
nem lehefeflen az eleste. Kardok,
és lofegyverek, ha
Ssszecsapnak...

baal A

-~
a beszédet, ahogy a domb dljén megyvillanta
|étsikok kozti éijcro, és egy képenyes alak ét-
lépett abba az ismeretlen vilégba, Miutdn a
kapu-bezérull, a bolcs-lehunyla szemeit, és

azF mormogta: “Jérj szerencsével bardtom!” A

vihar pedig fovébb bombolt a kies pusztasag
felett, nem:sejtve mekkora bonyodalommal
néz szembe a vilag, mire tudatlanol sujtott Je.”

A HET PENGE
BIRODALMA

A 7 Blades torténete a tra-
diciondlis japanban jat-
szédik. Fasze-
repldje oz
a fiata-

W hatjuk az éleferdnket a bal al-
56 sarokhan, a térképet a jobb

7 BLADES

FgISSEN ELE@

Eletben tébbé senki nem maradhat. En, Silver,
a Mégia Tornydnak érzbje... Eskiiszém, a ka-
put bezdrom crékre. Tobbef nem johet ét rajta
senki.... Ki életnek nyomdt magdn viselil” Es a
vardzslé meghajolt-a Mester elétt. A sz6, és a
fetf, amit-megnyilvanifott, az emberek szemé-
ben:novelte-megbecsiilését, hiszen az elébb
magdra vallalta a kapu bezérésdt, és életét
tetle fel o nemes cél gyézedelmeére. Miutan el-
tint a sotétben, a Mester megszélalt. “Bara:
fom, mér-megint rimekben beszélsz, de a vég-
zefed kihivasat igy. is megéreztem kicsengeni
szavaidbol- Az erck, .vn:'?odcréf rejtoznek, ha-
talmasak, vigydzz veliik... Sziikségem van eb-
ben a hazug vildgban a fapaszrafzrodm, és
oszinteségedre...” Egy pillanatra abbahagyta

lember,
aki o hét
pengét uralja,

és egy lany, aki
ezze| szemben a 18-
fegyverekhez ért. A kezd3 videé még egész
{6, és stilusos, de az a baj, hogy-ez késébb a
jatékrél nem mondhaté-el. A program stilusa
a kévetkezéképpen jellemezhets a legegysze-
riibben: atlages, és megszokott killsénézetes
akeié. Aki ismerte a Sword of the Berserk-et
(DC), vagy a Dynosty Warriors 2-t, az mar
tudia is, iogy mird| beszélek. Az egyszerliseg
kedvéért az o feladatunk, hogy a kivélasztott
hossel megyiink elére, rendet tesziink a folya-
matosan generalodé - harcosok kozétt, felve-
sziink par-elejfeft fargyat, megszerziink 0j
fegyvereket, az 6fd6i‘|)ések kozott filmeket né-
zegetiink meg, és idével meghalunk az una-
lomtél. Az irénynyilak, vagy a bal analég kar
segit-a mozgasban, a Kérrel hasznéljuk a

]
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fegyveriinket, mig az-R3-mal
ugyanezt tessziik, csak egy
erésebb csapassal (A csajszi-
ndal:nem miifgdik}. A Hérom-
szoggel roghatunk, fejelhetiink
(A lannyal ilyenkor csak szal-
tozunk egyet), a Négyzettel
pedig ueEéznél lévé targyakat
vehefjik igénybe. Az X az ug-
ras, az 12, R2 pedig a kame-
rét forditgatia oldalra. A Select
megnyomasaval belsé nézefre
véltunk, ez a holgynél hasz-
nélhaté igazan-a

. pcntosubg célzas

* érdekében, az L1-

: g{el pedJ(:_Luz ellen-
eket foghatjuk be.

A Start a meniibe visz minket, ift lat-

¢ ~hatjuk a nalunk lévé targyak listajat,
valamint lapozds utan a beé||ilésn’<q|.

Hmmm... igen. Az iranyitas sem egy bo-

DVD sokkal laanyosabbj hangulatosabb

volt, és még a szavatossaggal is kevesebb

ondjaim voliak...iehe: Nézzisk, hogy-Silver
ogy élte Gt az eseményeket...
“Az emberek innepelték a

Policeman C

magust, és hatalmas lako-
matcsaptak. A lobogé tiz
kériil oft-téncolt mindenki,
aki a kézelben-élt, egyediil
Silver illdégélt magéanyosan
a perzsels fc’tnf;ol'c mellett.
Egyszerii volt legydznie a
témacdé seregeket, amelyek
a fololdalon-vartak, azon-
ban:nem volt ayugodt en-
nek ellenére sem. Egy pilla-
natra, amikor étlépett a ka-
pun, latta az ezernyi fétsi-
kot, amelyekbél iszonyatos
teremfmények nézfek szem-
be vele. Csak egy mésod-
perc volt az egész, de meg-
érezték a jelenlétét, és ha

nyolult dolog. A képernyén lat-

felssben; o fegyveriinket a
jobb- alséban; valamint ami
még fontos, hogy van az élet-
erénk-alatt egy: csik (fermésze-
tesen csak asracndl)... ha ez
telitddott, akkor oz R3 meg-
nyomdsa utdn egy. elsopré ere-
it vagast fogunk csindlni. Tel-
jesen DW2,-az alapaHets]
ezdve eddig a killonleges
tamadasig. Az egyeflen kii-
|6nbség, gogy az nagyon |6
left, ez meg nem igazan siL
riilt Ggy, ahogy ozt megélmod-
tak...bar lehet, hogy nem is

nagyon foglalkoziak vele, csak

lattak aBynasty-sikerét, és igy probaliak meg
pénzt keresni. A Konami mostanség elég sok-
szorokoz csalédast, remélem ezt nem folytat-
jak a-tovabhiakban'is. A grafikai:megeldasok
megoszfidk bennem a véleményeket, néhol
szépek, néhol pedig kicsit csinydcskak, de
azért joindulatiion megadom o 16" osztdly=
zatot. A jatszhatbsag szinten valtozo, a ze-
nékkel, hangokkal egylit, A'szavatosség;és o
hangulat...no nem is-tudom; még az értekels-
ig eEﬁIﬁnlém. Ez egy teljesen-aflagos-jatéek,
amelyik megprébdrelél)ﬁini a példakepek-ar-
nyékabol, csak éppen barhogy probalkozik;
nem &n-6ssze-neki a dolog. Szomerl, de ez
van. Nem'is szeretnék tobb szot pazarolni ra,
a program feszlelése utdn megnézeft pornd

nemvigyez, akkor-lehef, hogy 6t akarnak
majd tomi az 8 vilagaba. Silver nyugtalan
volt, és-fesziilten-hallgatta megerésitett halld-
saval a kaput kérbevevé rindk magikus
reccsenéseit, ahogy ellendlliak-a killénbézé
energiéknak. Es-egyszer csak meghallofta a
halk kapardszast...-Szemei Ssszeszokiiltek,
ahogy: szorosabbra hizfa-magan a-kémzsat.
Valami nem stimmel,-és ezt tudla... az Gjabb
habord késziiloben volt:”

Bojtos~SILVER: Gabor

JATSZHATES Ac. KOZEPES
SEAVATOSSAG. KOZEPES
ZENE / HHANG, Jé
HLANGULAT, KOZEPES
1 JATEK®S
MEMERIAK ARTY A EMB (330KkB)
ANALSG RANYITS DUAL SHIeGK2)

v JAPAN, K ARDOK
% S0k BUNY6_TUL Sok,
ES ERTELMETLEN
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ehéz patdk zaja dobban az
N erdd csendjében, a héatasokon

szotlan harcosok. Egyikik elstt
rémiilt, fiatal fio lapul a nyeregben —
nem 6nszantabsl —, akinek furcsa
szarvak néttek ki a fejébsl. A tavolban
hatalmas vér. Talan oda viszik, gon-
dolja és kapaszkodni probal. Kessbb
Srzdivel csénakba szdll, s elesodalko-
zik a kapunyité magikus kardon. Vé-

il eljutnak egy furcsa ferembe, és a
ﬁﬁ (nevezziik Iconak) megseit valamit
szrny( végzetébél. Sajnos lliésé'n! Mi-
re feleszmél, mér az egyik kékapszula
sz(ik bortonében talélja magat.

A panik természetes volt, és talén
hozzajarult hirtelen szabadulasahoz,
legalabbis elsé bartonébsl. A padléra
znﬂmnva feje nagyot koppant, igy fel-
eszmélésekor nem is foglalkozoft ré-
vid, de szérny(i latomasaval a sétét,
semmibdl eléting térékeny alakrsl egy
nagy kalitkaban, és az &t elkaps, bor-
zongaté valamirél. Tudta, hogy mé
nem teljesen szabad. Kérilnézett o%\o-
talmas csarnokban, majd séhajtva Gt-
nak indult.

Nem tudom, a tisztelt olvasé miben

B - %
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S el d
latja egy vigeoiénék legesabitébb old-
alat, mindenesetre nekem meggy&z4-
désem, hogy a 6 torténet az, ami el-
sésorban kiemel egy alkotast a sziirke
tdmegbdl. Ha az igy megtamogatott
mi még grafikai oldaléarél is majd-
hogynem tokéletesnek mondhats, a
nyajas jatékosnak szava sem lehet, va-
|6di csemegéhez jutott. S&t, kbzelebb-
r&l megnézve ezt a bizonyos csemegét
még az is kideril., hogy nem valami
leragott csontra ndvesztett Gj hos- és
bérréteget a csalafinta gyarts, hanem
sikeriilt egy 0 elegyet mixelnie régi,
de jol bevalt és vadonattj alkotére-
szekbdl.

Engedelmetekkel kezdeném a régiek
bemutatasaval. Ugorj, massz létran és
léncon, kapcsolgass Lopcsofékat, tolo-

ass dolgokat, harcolj a rosszak ellen,
Eeresd meg a kijaratot. Nem tudom el-
dénteni, hogy a legfontosabb alkotée-
lemet hova soroljam, pontosabban a
tars bevonasat a cselekményekbe. Hi-
szen a moltban talalkozhattunk mar
ilyen &tlettel, ahol nem csak a f8h&sén
mulott az akciék sikere. Az lcoban a
fiatalka, de-elszant és tigyes fi tarsa
L T LTINS AT e
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_ mak, elmosott kontirok, az arnyékok,
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a latomasbél mar megismert térékeny
leany, Yorda. Bér elsé alakja hasonla-
tos volt az &t elkapni szandékozo sétét
fistlenyekhez, de késsbb mint legies,
kissé sapadt kis hélgyet kell magunk-
kal vonszolnunk a jaték folyaman.
“Hm, jaték...2" — teszem FZ| magam-
nak Ojra a kérdést. En inkabb mint egy
interakfiv filmet éltem meg, egy kedves
torténetet az ismeretlen vilagban, és
végiil is ez is az eredeti alkotéelemek
listajat béviti. De mitél olyan kiilénle-
ges a fi0 és a leany kalandja, hogy
még a profi Martin szivét is rabul ej-
tette a nagy rivalis DMC elél2 Talén
ont az egyszeriisége és kedvessége a
FE'S eszkozei a csabitasban, nincsenek
bonyolult és félelmetes szornyek, sze-
met kiugraszté grafikai effektek, bom-
bazé szilikon melli lanyok. Csak a kis-
fig &s a csendes lany — valamint a ja-
tekos.
Ami legelészor felttint, a jatékvilag re-
alizmusa. A pérés levegs, féenypasz-

szemben. Az indulés és megallas id&t
vesz igénybe, s az ugras kdzben
egyensulyt keress, kalimpalé kezek lat-
vanya is tokéletes. A fegyverként hasz-
nalandé botnak van silya, nehéz teher
cipelésekor rogyadoznak a labak, és
ahogy Yordét rangatia maga utén,
szinte mar sajndljuk a leanyt. Az apré
emberi méreteket még jobban kihang-
sulyozandd, a kastély terei hatalma-
sak, és a kamera Icot altaléban tavol-
rol szemléli, de aki azt gondolng,
hogy ezzel valamiféle kidolgozatlansé-
got prébalt leplezni a cseles készits,
rosszul gondolja. A kamera “zoom”
hasznalataval aprélékosan szemiigyre
vehetjiik az egész kdrnyezetet, illetve
majdnem, mert sajnos nem 360 fok a
mozgéastere. Hogy a realizmusnal ma-
radjak, emlitenem kell az olyan apré-
sagokat is, mint a lancok és katelek
kezelése, a felverédatt por, a nap el-
vakité ragyogdsa ha szembesiit, és a
viz hullémzé tikrézédése, ami a szél-
malomndl a leglatvanyosabb. A szélrsl

=

por és fist. S amint Icot elkezdtem

irényitani — mint egy babos, ki

5 szinhaza 0j jGvevényét probalgat-
ja —, szinte éreztem a gravitacio-

val kiizdé izmokat, a kis test tehe-

tetlenségét a fizika tdrvényeivel

jut eszembe...ahogy a lany hajat vagy
a ruhajét cibélja és a fak lombjat
mozgatia a huzatos he|y fuvalla-
ta...gyonyord...!

Ez lehetne akar idilli kérnyezet is, de
nem szabad megfeledkezni a sétét vi-
lag sotét lenyeirsl (BKV ellenérok?),
ek egyetlen feladatuk Yorda elrab-
lasa. Eme kreatirak teste mintha fiist-
bél lenne, csak szemiik vilagit vadul.
Iconak végiil is nem lenne télik félni-
valéja, de ha tarsat elnyeli a sotét erd,
szamdara is véget ér a torténet. Ezt
megelézends, ha a gonoszok feltiin-
nek, ott a bot, mint elrettentd eszksz.
Bar félig légnemiiek, kitarté csapko-
dassal hq|c'ﬁukuf lehet okozni. Késébb
a botot Ico kardra cseréli, igy téve ha-
tékonyabba a lany védelmét, és a be-
fejezés elétt...na nem, nem fogok min-
dent elmesélni. Fiistds ellenfeleink alak-
ja nem il véltozatos mésjatékok
szornykollekcidihoz mérten, van nagy
szarvas, nagy repulé és kis pok. Mivel
a fit nem érdekli ket (sét kissé tarta-
nak is téle), ezért a legdurvabb és
egyetlen tamadasuk a foldre lskésben
meriil ki. Tehat, aki hosszan elnytlé
trikkds és véres csatakat akar, keresse
mashol, ez nem az a stilus. Az ellék-
ddsés ugyan nem ért lconak (egyediil
magas helyekrél ne zuhaniunk?e, meg

B_amugy sincs életers csik), de valamiért -

kissé nehézkes neki feltapaszkodni,
ami idé alatt a lények Feﬁ(opiék Yordat
s cipelik az atjaréhoz. Harc esetén
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ezért célszer(i eme lyuk kézelében ma-
radni, hogy baj esetén rogvest kihoz-
zuk &t szorult helyzetébdl. Van a csap-
kodason kiviil még egy mod a fistss
képtiek likvidalasara. Ehhez tudni kell,
hogy vannak bizonyos ajték, amikkel

ion 2-
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a fio materialis |éte nem tud mit kezde-
ni, ellenben Yorda energigja nyilasra
készteti 8ket. Nos, amikor a lean

ilyen médon aitét nyit elrabléina
azonméd vége. Varazsereje ellenére
meglehetésen gyamoltalan a szentem,
minden hirtelen és hangos zaj megi-
jeszti, példaul az is, mikor a bot a ké-
vén koppan. Veszély esetén igyekszik

1

*

végso soron csupdn az energiazdaras
ajtékon valé atjutas miatt szamit, vi-
szont ehhez el is kell juttatni oda &t. Es
mivel iranyitasa meglehetdsen korla-
tolt, rdadasul nem tud par dolgot —
mint példaul a lancon maszas vagy

o 4 S EE LEARE A
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tuélis vilag létrehozasara. Csak re-
ménykedj(, hogy az Ico iranyadd lesz
a tovabbiakban, és eme remek grafi-
kai motort viszontlatjuk még bévitett
formaban nem egyszer. Ugyanis az a
baj, hogy egy-egy ilyen etalon utan
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menni picit aztan vissza és minden
oké. De a legfébb hatranya az Iconak
az, hogy végigjatssza az ember és
kész. Ha mar ilyen egyszeri a dolog,
|eiu|ébb lehetett volna hosszabb vagy

nehezebb, esetleg tobbféle megoldas-
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néiény kellemes feladatot, igérem! Ta-
lan a jaték 6 eréssége ez a zart, ko-
tott viléag. Nem prébaltak meg belezso-
folni mindenféle helyszineket, eréltetett
és emiatt fantaziatlan szérnyekkel. Mi-
kor végigjatszottam, picit deja-vu érzé-
sem volt... Mintha mér éreztem volna
igy egy jaték kézben, talan ugyanigy

~«mindent ehhez hasonlitgatunk (ami va-"

lahol természetes), és sajnos meglehe-
t8sen kevés cég nydjt ilyen szinvonalat
napjainkban. Inkabb oz a jellemzs,
hogy: “Tetszik, nem tetszik, ezt kapod
és kész”. Na, de ez masik téma me-
gint.

Tokéletes program pedig nincs, ez
orok térvény, vagyis j6jion a hibae-
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sal vagy ilyesmi, mint a SOM. De se-
baj, szerintem a vége mindenkinek
ugyanigy kdnnyeket csal a szemébe...
Azt hiszem, az Icot felirhatja mindenki
a kotelezé darabok listajara. Alant a
végigjatszas talalhaté, de ne rontsatok
el az élvezeteket és e nélkil Gljon neki
mindenki!

Dzson
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Ico kézelébe hozédni, amigy csend-
ben nézelsdik, dcsorog. Viszont meg-
leps médon révid gondolkodas utén
képes nagy tavolsagra atugrani
iszonytatd mélységeken, ha lco hivia
és elkapja a kezét, majd révid logas
utén (a semmi felett) felhozza. A kom-
munikécié egyoldald, Ico kigltasara
odasiet (ha tud), engedi magét kézen
fogva vezetni {mésiE palyara igy kell
vinni), vagy felhtzni magasabb he-
lyekre, s eﬁ:’oiloﬁ kialtassal jelzi, ha
veszélyben van. Majd megtudjuk, ki &.
Egy tinemény, ki rank bizza magét.
Feﬂ;lﬁsek vagyunk érte.

Egy jatékos szemszogébé| nézve az
Ico nem rejt bonyolult rejtvényeket,
vagy csak nehezen megoldhaté fel-
adatokat. De semmiképpen sem unal-
mas, mivel sajatos logikat kivan a cél
érdekében, ami magéaban Fo?lcf]c

Yorda megmentését is. Ico a lanyra
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i ismerésoknek-éreztem a karakiere-

ket. Aztan rajéttem, mihez hasonlitha-
t6 a szarvas #il:l és a fehérbéri lany
kalandja: Eike, Margaret és Dana tor-
ténetéhez a Shadow of Memories-bél!
Persze a parhuzamot inkébb agy kell
elképzelni, mintha az ember két kivalé
kényvet olvasna el a sok ponyva ké-
zbit, és aztan reménykedve varna a
folytatast, ami talan soha nem j6n el.
Mindkét jaték a realitas megfogasara
alapozott, de mig a SOM a szinészi
munkaval és torténettel, addig az Ico a
ki‘irn{ezef és a mozgdsok megformala-
saval kézelitette meg azt. Ezt szolgalja
a kéd, homaly is, az életlen c’zrnyégr(ollv
kal, ugyanis a valésag ritkan olyan t6-
kéletes, mint ahogy azt a sziliciumba
agyazott egyesek és nullak legeneralva
elénk tarjak. Végre arra hasznaltak a
PS2 Emotion Engine-t, amire valé: vir-

lemzés. Legelsének emliteném a bot
vagy kard eltiinését a falakban, objek-
tumokban. Hogy ez a program hibégja,
vagy pedig pont miattunk jatékosok
miatt lett ilyen, nem tudom? Mert tény,
hogy keserves lenne az irdnyités, ha
botunk beleakadna mindenbe. A ma-
sik ilyen jellegii probléméam a lancok-
nal van, oft a fiG teste megy at a lan-
con (vagy forditva). A kamera manué-
lis mozgatésa (nem a jatek kdzbeni)
lasst, ez egyértelmtien direkt van, pe-
dig nem kéne. A harc kénnyi és egy-
szerii, eltekintve Ico keserves falpra dl-
lasatol ha lesomija valamelyik [ény a
foldre. Es nem béntani akarom Yordat,
de van, mikor tipikus széke néként vi-
selkedik! Guggolok felette a képarka-
nyon és nydjtom a kezem vagy fél per-
ce, 8 meg maszkal egyhelyben és néz
ram. Szerencsére azért ez nem oly jel-
lemz6, orvoslasara csak odébb kell
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“Ez a nap is Ogy kezddot, mint a tobbi. Nem
ondoliam velna, hogy ez lesz a vége. Reggel
?elkelrem, megreggeliztem, lefirédtem, és e!iﬂ-
csiztam a feleségemtsl... Bar szabadnapom lett
volna, tudta, hogy be kell mennem, hiszen egy
fontos kisérlet végénél tartottunk. A nevem Gor-
don Freeman, és egy titkos intézménynél dolgo-
zom, ahol vélogatott tudésok és proésszorok
dolgoznak a kermény széméra. Egy kicsit k-
sésben voltam, de azért sikeriilt beérni. A biz-
tonségi 6r kinyitotta nekem az aitdt, és mdris a
kézpontban voltam. Tol sok idém nem volt, de
azért gyorsan belepiszkéltam még egy-két do-
Io?ba. Dr. Fletcher-t példéul nem nagyon ked-

velem, ezért kicsit atprogramoztam a mikréjat,

agy, hogy a kajdja teljesen szétfroccsent... He-
he, megérdemelte a multkori cseszegetéséert,
amit az X-programnél esindlt. Gyorsan magam-
ra kaptam a védéruhamat, és megindultom a f&
labor felé. Mér csak ram vartak, dgyhogy
ahogy megérkeztem, el is kezdtik a munkat. A
gép elinditasandl felmeriilt egy kis probléma, de
szerencsére gyorsan megoldoftam, és utdna
mér minden Ugy ment, ahogy kellett...egészen
a robbanésig. A doktor valamit hibazott, és ez
az életébe keriilt. Az elekiromos dram beszaba-
dult a megfigyeldszobaba, és szétszaggatta a
testét. Nekem sikeriilt elbGjnom a kistilesek elsl,
de hirtelen minden elsététiilt. Nem lattam sem-
mit, és hallani is csak a sajét zihalasomat hal-
lottam. Azutén pér villanas utén egy
teljesen idegen helyen talaltam ma-
gam. Nem ez a bolygé volf, ha-
nem valami feljesen més. Ide-
gen...iszonyatos... Emberek dl-
tal sosem latott lenyek sétaliak

el mellettem, de mintha észre sem vettek volna.
Forméajukat nem tudom leirni, mert ezeket em-
beri agy nem tudja maga elé képzelni... Még
mieldtt fel is foghattam volna igazan, hogy mit
latok, Gjabb villanas képraztatia el a szemem,
és megint elboritott a mindent eltakaré sététség.
Aztén meghallottam azokat a fura hangokat,
amiket pdr idegen adott ki...ilyet azeldt soha
nem haﬁoﬂam, &s azért kezdtem imadkozni, bar
scha nem is hallottam volna meg 8ket. Reszket-
ni kezdtem a félelemts], nem akartam meglétni
AZOKAT, de végill nem tudtam elkeriilni az el-
keriilhefetlent, :cﬂumi kisebb fenyforrés megvila-
gitotta bizarr festiiket, és én akkor, elészor éle-
temben, kézel keriiltem az érillethez. Sikoltani
akartam volna, de nem tudiam...teljesen leder-
mesztett az istentelen teremtményekidl valo féle-
lem, ami eluralkodott az agyamon. Szerencsére
egy Gjabb villands kiséreféﬁen a laborban faldl-
tam magam. Mintha valami rossz dlombaél éb-
redtem volna, neki diilongéltem az ajténak, és
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szétfeszitettem, hogy kimenekilliek rajta. Ertesi-
tenem kellett a szévetséget urr6|, amit lat-
tam...tudniuk kellett arrél, hogy egy pillanatra
nyitottunk egy kaput, ami egy masik dimen-
ziéba vezet. Tuegyniuk ellett, hogy tbbet ne tor-
ténhessen ilyen. Mire kijutottam ré kellett dab-
bennem, hogy a szévetség mér valészindleg
tudja a pr:lﬂZmél, vagy ha nem, akkor hama-

Nlae :

rosan meg fogjak fudni. A lények dtjottek a mi
vilagunkba, és mindenkit lemészaroltak, aki ele-
jiik keriilt. Sokan vannak, nagyon sokan, és em-
Lerfe|eﬂi erdvel rendelkeznek. Sokan haltak
meg a szemem |aHéra, és én barmennyire akar-
tam, nem tudtam megvédeni Sket. Idével sze-
reztem fegyvert, és nekidlliam harcolni a befola-
kodokkal szemben... Pér tolelé sokat segitett ne-
kem, koziliik egy-ketts még mindig velem van,
de nem tudom, meddig htzzak még... Igazsag
szerint azt sem tudom, hogy én meddig hozom
még, de megteszek minden t5lem telhetdt, hi-
szen nem engedhefjiik ki'a vilagba ezeket a
szornyeket...az borzaszt6 lenne. Lesnek rém
minden sarok mégil, hallom a morgésukat, és
a csamesogdsukat, ahogy kieszik az emberek-
bél a belsdségeket, csak véres hiscafatokat
hagyva ma Eli utan. Akik rosszabbul jarnak,
cuzgzv zombiként élnek fovabb az iranyitésuk
alatt...borzaszté... A legkegyetlenebbek talén
azok a lények, amelyek a plafonrél l6gatiak le
a csapjaikat, és ha valaki alajuk sétal, akkor azt
elkapjak, magukhoz sziviak, és egyetlenegy ha-
rapassal keftészelik a festét. A szerencsétlen pe-
dig hiba sikoltozik, a szérny szépen, lassan
emészfi fel minden szervét, testrészét, hogy uta-
na csak egy véres massza maradjon oz éntu-
datlan éldozatbol, amit a borzalmas élélény a
fsldre sklendezik. Sok ilyennel talélkoztam mar,
és sokat a pokolra is kﬁétem. Megprobalok az
utolsé erémig kiizdeni elleniik, de mér faradok.
Soha nem gondoltam volna, hogy ekkora
sz'rba keriilok, de oz éltet, hogy megmutassam,
az emberiség nem adja csakigy meg magat.
Példa leszek a tilélék szaméara, és 8k kévetni
fognak a héboriban, ami EZEK, és az emberek
kozatt dol. Elpusztitom mind, és kijutok... ki
én...még ha a fél életembe keriil is...”

HALF-LIFE - A LEGENDA

A HL egy legenda, ez tény... Annak idején,
amikor kijott PC-re, rengeteg rajongét szerzett,
és még most is sokan jatsszak éppigy, mint az
azota megjelent kiegészitsit is (lgaz Martin?).
Azéta pedig, hogye?elrﬁppeniek az elsé hirek a
;'konzolosilésrd”, a hlalies I?C, és PS2 tl?mal:fc-
lom remegett az izgalomtél. Szomord hir,
az elc'ibbeigépre mg:' nem adjak ki a prt'.!grcl'::gy

.mot, de azért az utébbit sikeriilt megfisztelni

konverziéval. Annak, aki még nem hallott
volna réla, ez egy nagyon realisztikus FPS (bel-
sénézetes I&Em& jarek), ami forradalmat
robbantott ki a méfa-

jon belil. Ez volt az el-
55 ilyen jellegt stuff,
ami komolyabb mes-
terséges intelligenciat
tudott felmutatni, és
volfak benne barétsa-
gos, gép dltal iranyi-
tott szereplék is, akik a
jatékost segitetiék. A
PS2-re méar megjelent
Red Faction pe?? qul a
HL-nek készonheti,
hogy ilyen i6 lett, hi- - -
szen az alapok a sfi-
lusteremtd erényei.
1 Mint azt a fgszerepld

. szemszogébdl mar ir-
tam, egy kutatébazi-
son elszabadultak a
masik dimenziobél ét-

(L

" nyeket, m:?n

* és megfal

szokatt lenyek, és mindenkit legyilkolnak...a te
feladated lesz, hogy megdllitsd éket. A kialaki-
s teljesen a megszokott, vagyis csak a fegyve-
redet |atod, és folyamatosan haladhatsz elére,
nincsenek igazan palydk, csak bizonyos épilet-
részek, helyszinek, amik egymashél lﬁvetkezi'
nek. A feladatod annyi lesz, hogy ledlsd a lé-
omod a gombokat, kapcsolokat,
a helyes utat (ez nem fil nehéz,
merta stilus jellemzie, hogy linedrisak az ot
vonalak, ez igaz itt is). Ami tényleg nagyon jo,
oz a tilelok szerepeltetése... Szaladgalnak, Le-\

| szélgetnek, és ha nem vi?yazol rajuk, kénnyen
I

meg is halnak. Erdemes figyelni, és megmenteni. *
ket, barmilyen idegesitok is néha, mert sokszor
csak az 8 segifsé :’iﬁel lehet bejutni egy-két fit-
kosabb helyre, ahol fontos extrékhoz juthatsz.
Tehat az mar biztos, hogy ez egy o jdték, csak
az a kérdés, hogy mennLire... Mennyire tudja
egy tabb éves program felvenni a versenyt a je-
lenlegi nagy sifere kel2 A valaszt egyelére nem
kivanom megadni, mert akkor nem sokan olvas-
nak végig a cikket, de igérem, hogy a teszt vé-



gén még visszatérek ehhez a kérdéshez. Addig
is lassuk, hogy mi var rank a CD behelyezése
utan. Az egyszer(, de nagyon igényes fémenii-
ben van az Options, ift beé”il'hu?unt mindenfé-
|ét, valamint csiteket is hasznalhatunk. A Head-
to-Head-ban egy haverunkat zizhatjuk le, ez
egy teljesen szokvanyos Deathmach méd. A pa-
lyak elég j6 nagyok, és a grafika sem butul le
nagyon az oszfott képernyd miatt. A karak-

; terez itt is szépen vannak kidolgozva,
kénnyen felismerhetdek. A Decay szin-
tén kétszemélyes mokét igér, de itt
mar a gér ellen meher‘dni a ket
csinos halggyel (szerintem lehe-
tett volna mas programot is fa-
lélni @ két csajszinak, amivel T
elfoglaliak EGYMAST, de Ggy ;,
latszik, hogy mi esak harcolni -
fogunk ve|i.itl. Ez az, amit
egyébkent én dltalaban hia-
nyolok az ilyen jellegti prog-
ramokbél...a cooperativ mé
alig van benne egy-két FPS-
ben, pedig ez az egyi!( Ieg-
jobb szérakozas, hogy fe-
dezzitk a partneriinket, és vi-
szont...remek hangulat, és iz-

- galom jellemzi oz ilyen akeié-
Eqi. Mar csak egy felirat maradt
hétra a menl'.ibeﬁi méghozzd a

Half-Life. Ez a normél, egyjéte-

kos, térténetes mod. Iit élhetjik Gt

a Gordonnal megtdrtént eseménye-

ket, fejleményeket, és haladhatunk

elére a torténetben. A kezdesnél ér-
demes a tréninget valasztani, ahol min-
dent elmagyaraznak oz iranyitasrél a jé-

IékosoknuE,yurﬁna pedig ishet az igazi ki-

hivas, vagyis kezdédhet a jaték, miutén kiva-

lasztottuk magunknak a megfelelé nehézséget.

AZ IRANYITAS

A bal analég karral tudjuk mozgaini az embe-
riinket, valamint a jobb karral nézelédhetiink.
Az R3 megnyoméséval tekintetiink visszaugrik a
képernyd kozepére, ez egy elég |6 oilet szerin-
tem, remekil hasznalhato akkor, ha éppen egy
veszélyes helyzetben vagyunk, és nagyon elka-
landoztunk a padlé, vagy a plafon fe‘l':..

Ugrani az L1-el, guggolni pedig oz L2-vel le-
het. Tiizeléskor az R1-et, vagy az R2-15t hasz-
ndliuk, Gjratolteni pedig a Négyzettel fudunk.
Ha valaki a latoszagiinkbe kerill, eleg lenyomni
a Kort, és a gép automatdn befogja az dldoza-
tot a kis célkereszibe,

P

oldal tefe-
jén a zseblampa
ikon mutatia, ha hasznd-

lod a vilagitoszerkezetet, a kis em-

berke pec]qig a mozgasodat jelzi. A Start lenyo-
masaval egy almenibe jutsz, ahol a legfonto-
sabb a Quick Save nevezet(i opcié. Iit tudsz
megteni, dijziha meniésfknem a memériakar-
tyadra teszed, hanem csak a gép jegyzi meg az
dllast. Ho a géped kikapcesolod, [t):lllt?(g)r(zuz adat
elvesz, ezért lepj a Mid-Game pentba, ahol
megtalélod a vaﬂédi mentési helyet, ezt mar

ezutén pedig mér nyu-
odian engedhetjik
ele a golyokat. A Hé-
romszég a zseblam-
ankat helyezi tizem-
Ee, ez leginkabb majd
a sotét ijosékon, és
a esatornakban hasz-
nalhaté. Az X pedig j6
szokasa szerint a fala-
kon lathaté gombokat,
karokat hozza miiks-
désbe. A képernydn a
kovetkezd adatok lat-
hatéak: bal alsé sarok-
ban az életerdnk, mel-
lette pedig a pancélza-
tunk. Jobb alsé sarok-
ban a téltények, és a
tarak szama. A jobb
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nyugod-
tan igénybe
vehelzted. Az ira-
nyitasrél ennyit, még
egy-két foniosabb informa-
ciét megosziok veletek, Eleterst a kii-
|6nboz6 helyeken elszort voroskeresztes auto-
matdakbol nyerhetsz, vagy az elsésegély dobo-
zokbél. A védépancél energidict pedig a kis
z6ld elemekkel tlthe-

nyek, amelyek a csapjaikat logatiak, egészen
iol el tudnak rejtézni. Az odufgigye|és azonban
nem csak ezért kell, hanem azért is, hogy soha
ne hagyi ki egy kapcsolét sem!

A KESOI MEGJELENES
ATKA

Igéretemhez hiven visszatérek a korabban fel-
teft kérdéshez. Vajon elég jo-e még mindig a
Half-Life, vagy mar csak egy skéviilei?2 Hat az
utébbi biztos nem, de azt hiszem, hogy a prog-
ramozok talén kicsit 0l sokat vartak a iéréE

S megjelenésével, és ez hatranyosan érinti a HL-

t. Valljuk be, a Red Faction valamivel
jobb...nem sokkal, de jobb. Ez persze felje-
sen természetes, hiszen tobb év van a két
progi kézott, igy a feszt fémaja nem is
szenvedett igazan vereséget a konku-
renciaval szemben, sét még biiszke is
lehet, hogy éllja a versenyt. A coopera-
tive méd pedig még fel is dobja ezt az
amigy is igényes prébalkozast. A gra-
fika j6, de nem tokéletes, az iranyitas
rnec? lel&, de néha kicsit nehézkes, ez
pedig a jatszhatosag rovasara megy. A
szavalossag |6 lett, készonhetSen a sok
|ehet65égnei. A hangulat pedig oz, ami
a legjobb, féleg ha haverral jatsszunk.
Akar egymas fejét l6jiik szitava, akar a lé-
nyekét, megfelelden lekst egy darabig, és
© ez szamit csak igazan. FPS rajongoknak
" mindenképpen ajanlott, de mindenki prébal-
kozhat vele, aki kedveli az akciét, és a vért,
mert szerencsére mindkettobdl van elég (legin-
kabb az utobbibél). A Half-Life egy darabig
szerintem le Fog kdtni mqid mindenkit, aztan
pedig remélhetdleg keveset kell majd aludni ad-
dig, amig megérkeznek a kévetkezs FPS-ek,
mint példaul az (mér most imadom) Aliens: Co-
EoniarMurine& Na, az szerintem nem lesz egy
egyszerli dolog, de majd meglativk... Addig is
Ufi’éin le mindenki, és élje at a ka‘andokai Gor-
don Freemannal, vagy vegye elé Gjra a Red
Factiont, és induljon @ vadaszat. Végre eljst az
id8, hogy az egyik legjobb miifaj is igényesed-

ien... megertik... hurral

Bajtos ‘SILVER’ Gdbor

ted fel. L8szert szinte
mindenhol falélsz, de
érdemes dtnézni a na-
Eyobb ladakat is, ami-
et a pajszerrel ver-
hetsz szét. Végiil, de
nem utolsé sziun, se-
gitsd a tolélsket, mert
dltaléban meghalaliak,
és lehet, hogy pont 8k
mentik meg valahogy
az életedet. Vagy vala-
mi fontos dologioz jut-
tathatnak, vagy csak
egyszerien pont a {6
her;re_n lehetnek a jo
idében, és vagy egy
szorny, vagy egy va-
razslat ket éri majd,

ami egyébként neked
lett vZ?nu szénva. Az 6rok viszont sz6 szerint
egyiitt harcolnak veled, és slik a lényeket, ami
le nem dllnak valahol. Tehét fontos, hogy ﬁgyj]
rajuk... Ami szinfén fontos, az oz, hogy mindig
nézz ol koriil, mert példaul azok a teremimeé-

———
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FIOK A,

SZerencséi!en EA Sports szenved eleget ez-

nak, hogy az “kintvan”. Ezt a focijatekok mar
megoldottak. ; :
A Klasszikus hiba, amit mar megszokhattak az
NBA-rajongék, itt is megjelenik, névlegesen a
) b omasa és a dobas kozott elteld
Ez még mindig nem elég per-

zel a frénya NBA sorozattal. Még 6k is be-

vallotiak, hogy amit sikeril javitani a fbbi
sportiatéknal, valahogy sosem jon ét a kosarlob-
laprogramokban, és azt kell mondanom, hogy

s ot vt

tekosok mesferséges infelligenciaja-
némi probléma, merem alli-
ak! Persze a mérkdzés 96,5
n rajtunk molik, mégis néha
kedhemének a kollegak egy ke-
Szoval, van még mit javitani
, de eftdl fiiggetleniil én nagyon
szeretem ezt a jatékot, mert bu]?f:-’
" nyomni a haverokat, a hangulata meg-
| van és egy amerikai kosdrlabdaprog-
| ramna eﬁ;ennek kell lenni. Nem is tu-
dom, miért itam ennyi rosszat, amikor
| most is alig varom, hogy végre mehes-
. sek vissza Jordannal elgyepélni a Min-
. nesotat, Na, megyek 83

ebben feljesen igazuk van.

Majdnem 4 év telt el azéta,
hogy az elsé NBA jatékot tesz-
teltem és ezen idészak alatt
szinte semmit sem valiozott az
irdnyitasa a sorozatnak, mind-
&ssze a csapatok cserélddnek,
természetesen a grafika javul
és egy-egy helyen megjelenik
a One-on-One, mint 0] jaté-
kopcio.

Nehogy felreértsetek, miéta a
Martin ideadta az NBA Live
2002+ minden este j6 masfél
rat jatszom vele, mert baromi
i6, de semmi Gjdonsagot nem
vélek benne Feﬁedezni, hacsak
azt nem, hogy a mérkézéseket
szinesité animaciok kicsit jobbak lettek.

Tartalmilag némileg fejlédstt a jatékos-készits
funkeis, mar lassan azt is megadhatjuk, hogy mi-
lyen zokni legyen a szerencsétlen figurdn, viszont
amit nyertiink a vamon, elveszitjik a réven, mert

. EA SPORTS

a menirendszer navigalasa néha fajdalmasan

nehézkes. A ic'ﬂékosoE cserélésénél c! hajamat G:AF“‘A‘ és A ":

teptem, oiykor-olykor, mert annyira macerds volt JATSEHAT i © 4 ; '
megtalalni a nekem legjobban (3"6 embert. A SEAVATOSSAG, KOZEPES
mérkézés grafikai része a szinvonalnak és a ZENE / HIANG.  KIV ALé
konzolnak megfelelé: szép a parketia, a jatéko- HANGULAT. ¥

sok mozgésa, az isméflések, st a kispa:llon lévé 12 JATEKOS

MEMERIAK ARTY A EMB (S8oKB!

csapattarsak folyamatos reakeici a jatekban tor- s ARIAS ML § :

ént eseményekre is l?l sikeriltek, etté] fiiggeflenil

idfvﬁ eztis megsngiult, m aztis mbek?izok— J( TE—
juk, hogy a nevesebb jatél egy szebb kosar v X (SEMLECES ERZE
utéin, még szinészkednek egy kicsit. PR NUSEIRN "

Maga a labdakezelés fura dolgokat produkal-
hat, ﬁu nem figyeltek ra. VegyﬁiopéHéul a for-
dulés cselt. Tugj)éliok, ezzel tudtok levalni a véd-
6rél. No, ennek semmi érfelme, mert egyszerien
felgyorsitva is elfuthatiok mellsle. Viszont a sze-
rencsétlen jaiékosaink nincsenek annyi ésszel
megaldva, hogy barmilyen cselt is helyfiggéen
végezzenek el. Leforditom: ha az alapvonalon
cseleziink, kilépnek a palyarél, mintha nem tud-

=2 4
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anapsdag mar annyira meg-
Mszokiuk a jatekok szinvonaldt,
hogy igazébél kezd feljesen
kitorladni Zglziiinkbél a milnak az a
része, amikor még pusztan azért jar-
tunk jatekterembe, mert oft aztan nyom-
hattuk a gazt és torhettitk a kocsikat,
eszement sebességgel. Mostanaban
mér hajlamosak vagyunk figyelni a
rafikéra, a valés mozgasra és lassacs-
Eéln megszokjuk, hogy a redlités legyen
az 3!563|eges megitélési szempontunk,
nem pedig a hangulat és az energia.
A Cart Fury arra tesz kisérletet, hogy
ezt a régi, péntek délutani jatéktermi
érzést probalja visszailteini a fejinkbe
és nem teszi sikertelenill.
Elsé benyomasaim a jétékrél igencsak

furak voliak, mivel azt hittem, hogy megint egy
szimulatorosdit kell végigjatszanom, gyotrédve
minden versenyen. Aztan meglattam a béjos
hslgyet a meniirendszerben és azonnal raesz-
méltem a tényre: bulijatékrol van sz6. De még
milyen jérél.

A Midway nem véletleniil az egyik legelismer-
tebb jatéktermi gépgyértd, ehhez a jatékhoz is
olyan meniirendszert és hangulati elemeket pa-
koltak, melyek pusztan adrenalin emelsk és na-
gyon kénnyen fezelhe!c’iek. A lényeg fermésze-
tesen a jatékban a versenyek megnyerése, amit
az ismert Cart pilétakkal fehetiink meg (érdekes
latni, hogy @ programban még Mentoya is sze-
repel, mivel a jatek elékészillefeit joval az idei
Fl-es szezon eldit kezdték meg a készitsk.

Széval, a verseny a szokdsos “nyomijuk a gazt
és nyerjink” tipust kiizdelem. Természefesen
nem maradhatott ki a TURBO a jatekbél, igy az
R2 megnyomaséval akkora Boost-ot adhatunk a
jarmiinek, hogy leszakad a fejiink. Versenyti-
pushél is rengeteg van, kilénbézé feladatokkal,
de vigyazzatok, mert bér kivalaszthafiatok a ja-
tek kezdetekor, hogy mennyire szeretnétek erds
ellenfeleket, a versenytipusoknal a szinvenal is
kilonbdzik. Magyarul: Tegyik fel, hogy egy il-
doz8s versenyt véluszloiomefyben nem a
végs6 gyozelem a cél, hanem egy megadott el-
lenfél megeldzése. Iit a tobbi ellenfél szinvonala
is hatvanyosan né, igy teliesen mindegy, h
a jaték elején a Beginner fokozatot va usszzi?’

CHAMPIONSHIP
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mindenki ofthagy, igy azt ajanlanam,
hogy lehetsleg csak akkor lépjetek to-
vdbg a tobbi versenytipusra, ha mar
elég jok vagytok a “normal” &ssze-
csapasokban.

A program t5bbi része nagyjabél ar-
16l az amerikai &riletrdl szél, amit a
Cart-bajnoksag szokott kelteni a ver-
senyek alatt. Rengeteg video és extra
talélhaté a programban, sét még che-
at-ek is akac[nci béven, persze csak
azoknak, akik kellsképp magas szin-
vonalon feljesitenek a kiizdelmekben.
Osszegezve mindent, {6 program a
Cart Fury, de igazabol azoknak, akik
eredménykozpontlsag és legféképp
élethiség nélkiil szeretnének mind-
ossze a sebességeEedvééd jatszani. Nekik biz-
tos bejon, a t8bbiek viszont mindenképp pré-
baljak ki, mert még az is lehet, hogy élvezni
fogjak.
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em tudom pontosan miért, de én nekem tet-
N szett a Mimia Visszatér cimij film, pedig na-

gyon sokan fikaztak. Mér az els§ rész sem
volt rossz, o masodikkal meg kifejezetten elégedett
voltam. Teljességgel azt nyditotta, omit elvartam tdle,
se fobbet, se kevesebbet. Ha még nem létidtok volna
érdemes megnézni egyszer, egy kellemes akciéban
és kalandokban gazdag ket érdt Glhettek végig.
Ahogy az ilyenkor lenni szokoft (és tortént az elsé
rész esetében is), a film licenszt felhasznalva, készilt
egy jaték is a torténetbé]. Bevallom &szintén, soha
nem szerettem a filmek alapjan készillt jarékokat. En-
nek egyszerlien az az oka, hogy rém rossz lett mind-
egyik. Egyszerlien nem is IudnEyolyun film alopjan
keszilt programot mondani ami IGAZAN 6 lett,
mert egyik sem volt valami maradands alkotds.
Jellemz3, hogy dlialdban a cime adja el oz ilyen
stuffokat. A mésik probléma, hogy nincs 8ssze-
egyeztetve a film és az aktudlis jatek megjelens-
se, igy dltaldban a mozi utan Fé| év is eltelik, mi-
re megjelenik az adaptacis, igy a téma oz eltelt
ids olatt nagyon kihﬂr és igy telmelegitve mar
nem az igazi. A Mummy Returns-ra is a fentebb
emlitett hibak a jellemzék. Egyrészt késén is je-
lent meg, masrészt minéségi?eg is a béka zi‘),d
popsija alatt tengdik az egész. Gyanitom, hogy
a MR+ valbszinfﬁeg PS1-re kezdlézirni a prog-
ramozdk (mint az elsé részt ami ugye mar régen
megielent a 32 bites gépre), azftn Kipp-ho P
tgy gondoliak, hog inlfc‘:bb PS2-es porot készi-
tenek a programbal. Ez egy szép és aranyos dolog
lenne, ha grafikai engine-t hozzd igazitotidk velna a
fekete 8rddg grafikus tudasahoz. Nem tették, és az
eredmény cﬂyun (kis talzassal persze), mintha o Mi-
mia els3 részét futamank PS2-6n, pixel elmoséssal.
Eddig, a mér a szinte haloft Dreamcaston divott a
szokas melynek lényege, hogy a PS1-rél atkonvertalt
it’jrél(ok semmilyen valtozason nem estek at grafikai-
lag, csok pixeleket mosték el, és azt se minj;ig jol.
Tudomasul kéne venni a progromozoknak, hogy
amikor olyan egyszerien hihetetlen és elképeszts
graﬁltévarmegéiéoﬂ atekok jelennek meg, mint
DMC, FFX, WRC (de még sorolhatném], akkor egy
ilyen “korcs” kinézetii anyaggal nem fogna valami
nugt sikert elérni. Elnagyolt, poligonszegény karak-
ferek, sirdlmas hattérgrafika, és mindezt tetézi, hogy
st fekete sotétség miatt, csak par méferre latni a
helyszineken. Nem is értem, hogy adhattak ezt igy ki
a keszitsk, talan nem latiak a szemikidl? Nem veszik
észre, hogy milyen minGségi jatekok jelentek meg az

elmolt két-harom hénopban? Na de hagyjuk a prog-
ram mészarlasat, mert hatha valakinek olyannyira

fefszeft a film, hogy megprobalkozik vele, az & ked- BRE S et - itt @ mészkalos atékekra gondolok (egy csipetnyi Tomb Rai-
viskért lassunk egy ravidebb bemutatdst. Az MR leg- PRy ] : der beijtése is van a dolognak). Természetesen o sfuff pé-
inkabb a Tomb Raiderre hasonlit, ami akér hiba is e . ' lyékra van osziva, melyeken roppant egyszer( a feladat. El
lehetne, de ez persze egyéni megitélés kérdése. Akik N j 274 kell juini a legvégére, s kozben kisebb nagyobb iigyességi
latiak  filmet nagyon sok ismerds eseményt és hely- > ! s feladatokat kell megoldani. Kalandunkat megneheziti, a
szint fognak talélni, mert a programozék ragaszkod- v = szomyek és egyéb [ények [éfezése, okk mi:ﬁenéron ben-
tok oz eredeli jelenetekhez, ami azért pozitivum. Tet- : niinket ckarnak megglni. Okef persze el kell tavolitani az Gt
szeft fovabba, Logy most nem csak a j6 oldallal az- bal, amit (a torténet kesabbi részében) jelentds Fe?yver ar-
az O'Connell-lel lehetiink hanem a Mimidval azaz = zendllal tehetiink meg. Kezdetben csak egy nyillal rendelke-
Imhoteppel is! Ez egy nagyon okos hizas volt a ke- — ziink, de felvehetd még sok mas puszité eszkoz is. No, ne
sziték részérsl. Az audio terén nem sok gondom volt, = szamitsatok valami kemoly jétékra, az Army Menhez ha-
ami szélt zene az kielégits és a hangok is elmentek. il . | sonlatos hangulata van az egésznek. Tehdt a kisebb kor-

oszldly o kiftizott cél, és persze az AM rojongdk is. Példaul
n 3DO érdekes karriert futoft be a videojéték 1oriéne-  a PR képi vilag meglehefdsen gyerekes, ré\déu| oz egyik

lemben. Ok voltak az els6 cég, amely miutan majd- Ezlyc’m egy hatolmas ebédldasztalon kell dobdlozs siitiba-
em tonkrement a sajdt gépével, kizardlag jtékfe- akkal hadakezni, tehat nem valami komoly a jéték.
lesztésbe fogott. Hasonloan a Segahoz ok is elsédlegesen  Egyébkent lehet Multyplayerben keften is nyemulni, ha vala-

LARA CROFT KISHUGA IS BESZALLT A BULIBA!

kinek ehhez lenne kedve & megunta a Half-Life-of

vagy a Quake 3-at. Ha mégis egyedm 'gnd!ok neki,
031260 megnyuglufuk mindenkit, a nehézsége is rendben van.

A kiils8 szempontiabsl csak azt fudom mondani,

hogy a grafika teljesen alagos. Van egy-két hely

Uﬁghﬁﬂ'tuhmk szép helyszineket, effekieket, de

azért ennél a PS2 tobbre képes. A zenékkel is ugya- '3 |

o
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! : ! nez a helyzet, a cimképemzén ugyan nagyon dr’ifs -
Sajnos azonban a jaték igénylelen lett és szegényes, re el 8 i S muzsika sz0l, de a palyak kbzben dflagos. Mint chogy &

az irdnyitds siralmas és a kamerakezelés is borza- S b B oz egész Portal Runnerre jellemz6, hogy igazén nincs
daly. Kar volt egy kellemes filmbél ilyen rossz anya- g b © Y 3 komolyabb hibaja, de olyan éridsi pozifivuma -
got kesziteni. Szerintem chelyett, hogy megszerezné- i e WA M <em. Néha ugyon a kamera mozgas kicsit ga- |

tek az MR-, vegyétek ki egy tékabol kazin vagy in- 2 o Padv el 208, 65 az irényitas sem fekszik mindig. |

kébb DVD-n (a DVD filmek miatt iméadom a PS2-6), b A i BT AL = Ugyanakkor az AM rajongok, biztos meg-

féleg ha nem lattatok moziban, higgyétek el jobban : 4 ol lesznek vele elégedve.

iartok! Veres Miki |

Veres Miki S

” " - hardvergyarfok voltak, de mikor a PlayStation miatt végil is

g = fonkre vagédott a 32 bites gépik, szoftverfeileszidként foly-
¢ !JMMY RETURNS " B eRa érzem, hogy i?_uzén nagy si-

] e, kere egy anyaguknak se volt, de azért azt elismerem, hogy

UNIVERSAL/BLITZ f| oz AmyMensorozattl megtalahiak sajét hangjuket. Az

RAFICA, o persze mas kérdés, hogy az AM jatékok szinvonala egyes

: B eselekben igencsak megkérdgielezhetd, hisz volt mar botrg- - £y 4
JATSEHIATOS AG. ELMECY nyosan rossgz, és egészsib Iug'iu is ennek a csoladnak. Ugy JATSEHIATOS AC; KOREPES
SEAVATOSSAG KOXEPES latszik, hogy az Army Men vi‘ﬁga oly mértckben beetema- 1| SEAVATOSSAG KOZEPES
ZENE / HIANG,  KéZEPEs | gét a 3DO programozsinak lelkébe, hogy mostanté! kezd- &ENE / HIANG:  KOZEPES
HANGULAT.  ELMEcY ' | veegy programijukban sem nélkilszik azt. it van példul o HIANGULAT, K&ZEPES

~ 1JATEKeS Portal Runner, omi egy egészen ér- 12 JATEKSS
MEMSRIAK ARTY A SMB (T71KEB) dekes prébalkozis ADO ugya~ §  MEMERIAKARTYA EMB (SEKE!
ANALEG RANYITS BUAL sHieCk) | | | is megprabalta Gsszemosni a leg- ANALSC RANYITS DUAL SHISGK!
m%"l‘sﬁﬁ'_ﬁ:{ﬁ“ﬁ R \ kilenfelzbb jetekok vilaganak  ERBEKES ALAPTORTENET
x A GRAFIKA P51 sz“vmm kiimyezelét H kénnyebben ES PA"YAI‘
VAN, JATSZHATOS Acl ES : megértséek a doigo, pr sz6ban Xl ox i ™
RANYITAS] BAJOKkK AL kUZD ‘ L ismertetem a forténetet. Az anyag
/ s egy dimenzio ulazo csajrol szol, er-
re utal a cim is. Ne lepadjon
mg fehdt senki azon, hogy
ha egyik pillanatban az
" Army Menbd| kell meg-
" taldlni egy szereplét, a
mésikban meg a Heroes
Of Might and Magic egyes

KOZEPES



8 WIPE

esze nekem! Csak egy honapia irtam
N le, hogy “teljesen Wipeout-feeling a vir-
tudlis aszfaltesikok bebarangolasa” és
maris a kezembe keriilt az emlegeteft Wipeout
Fusion. A jatékrél annyit érdemes tud-
ni, hogy az elsé rész mérfoldkanek
szémitott a PS vilagban, rengeteg ra-
jongét toborozva a sorozanak, ém
nyugoedtan elmondhatjuk, hogy az
utobbi években a folytatasok (bér a
szinvonalat farfottak) igazi javulast
Ujitast nem hoztak alapvetéen a
E:ulé gerincében és ezt leginkabb eb-
en a Wipeoutban érezni. Csak a
szokasos alapversenyek kézil vélaszt-
hatunk. Megmondom nekiek Sszintén,
kicsit félve irom ezeket a sorokat,
mert amit az Interneten taléltam a jé-
tékrél az egy bitang 6 kis Wipeoutrdl
szolt és nem feliétlenil errdl a prog-
ramral, amit én fesztelek épp.
Lehet, hogy csak az én izlésem fura, de sokkal
tobbet vartam. Nekem még mindig kaotikusnak

tiinik maga az irényitas. Tolsagosan olyan ér-
zése van az embernek, mintha egy jégpélyén

rébalna egy rettentden felgyorsitott szankot
Eorményozni.

Ha valaki nem 6 analég iranyitasban és a jél
bevélt gombokkal prébﬁoﬁiu elkormanyozni a re-
pils csodakat, nem tartom valészintinek, hogy
egy egészséges gyorsitas utan barmelyik ka-
nyart is be tudja majd venni. Kicsit ugy érez-
tem, hogy az clkoh’zll( mér sokkal inkdgb kon-
centréltak az analég iranyitkra, mint azokra,
akiknek esetleg ez annyira nem j6n be.

Persze oz ellenfelek mindegyik Lanyuri beve-
szik és karcolas nélkill ﬂsszc’:( meg a legdur-
vabb akadélyckat is. Csak gy tudtok kitini va-
lakit, ha lelévitek vagy nekik mentek és valami
csoda folytén elsbb robbannak fel, mint fi.

Tényként kell megéllapitanom, hogy azért egy
nagyon latvanyos komponens van a jatékban,
ez pedig a pélr)rrék kidolgozasa. A Wipeout so-
rozat mindig is hires volt az eszement verse-
nyGtvonalakrél és azokrél a grafikai megolda-
sokrol, melyek alapvetGen szebb és gyorsabb
jatszhatosagot tettek lehetove minde%nek. It is
elmondhatjuk, hogy maguk a pélyéak szemet
gyonydrkodtetdek, persze felmeriil bennem a
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kérdaés: nem lehet, hogy pusztan a Ps2 szebb
grafikai képességei csapjék be a szeminkef?
Ettél figgetlentil mindenképp szép és latvanyos

mindegka pé|yu.

Kicsit nehéz gyszelemre vinni, kiléndsen az
els8 par alkalommal, de idével bejarhatjuk

mind a 22 palyét. Latvéanyosan sze-
metebbek lettek viszont az ellenfelek!
Volt olyan &sszecsapas, amiben 16
(igen, 16) mésodpercig, birtam, majd
siierﬁh felrobbannom. En leirtam nek-
tek az els8 benyomésaimat, de ha
egy jaték lehet rajongsfiggs, akker a
Wipeout Fusion minjienképp az. Na-
gyon kénnyen el tudom képzelni,
hogy ukud)r’mk arcok, akik hossz he-
tekig nyizzak majd a gépet és leg-
alébb annyian lesznek, akik egysze-
rilen raunnak a sorozatos iitkozésekre
és bekapott lévedékekre. En még a
masodik csoportba tarfozom, de ez
ne szegje senki kedvét...hatha.
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GORDESZKA MINUSZ KEREKEK = AIRBLADE

a jovébe trilégia. A filmeket nem kell be-

mutatni, ugye? Na, oft lattat ilyen légdesz-
kakat, sét ha 6l emlékszem 3-4 évvel ezelétt
is teszteltem egy hasonlé iéfékoi, ahol szintén
sikerilt parhuzamot vonnom a film és a jatek
kozot. Akkor még csak PS-en lattam ily
programot, de mar évekkel ezelétt
megfogott az iranyithatéséga és
hangu?ﬂfu annak a iflféknui.

No, kérem ez par Ps2 és nagyot
guritottak az Airblade készitsi, mert
alapjaiban 6} a versenydtvonal. Ha
valc:ll(i némileg ismerte a gérdeszkés
vagy |égdeszfés jatékokat, tudta,
hogy dltalaban egy megadott Gtvo-
n:E)n |az esetek magas szazaléka-
ban egy keskeny péﬁlc’m] kellett ve-
gignavigalni magunkat. Namar- f
most...az Airblade-ben sikeriilt a ké- |
szitcknek kitagitani a palyat és nincs
a jatékosnak olyan érzése, mintha
egy vonatsin szélességi palyan kéne
végigmesterkednie magat. Mehetiink
amerre szeretnénk és sokkal sza-
badabban repkedhetiink, ezzel is
javitva, mint ugrasaink, mint sebes-
ségiink hotésfogkc’sr.

Ha valaki dgy gondolja, hogy a
jaték kizarélag a versenyrsl szdl,
az is téved: van itt egy Story mod,
hol 3 térsunkkal egyiitt kell meglég-
nunk egy bizonyos ellenfél eldl,
akinek egyeldre nem igazan érfet-
tem meg a nevét (GPC).

Tobb feladat is akad ebben a
médban, példaul egyes palyakon

yiitogemiink kell, mig mashaol el
Ee" keriilniink, hogy a biztonségi
kamerak felvételt készitsenek ro-
lunk. Alapvet8en az iranyitést harom kéz-
ponti gomb kezeli, ezekkel kapaszkodni,
csiszni és tritkkézni tudiok. Mindegyik gom
bot, a létezé Gsszes palyan szinte bérmi?yen
helyzetben hasznélhatiatok, igy kizarélag a
fantéziatokra van bizva, hogy miker és mit
miiveltek a leveg&ben.

Mivel a jatek mint vizudlisan, mint tartalmi-
lag elég futurisztikus, igy a realitasban.is -
val a me?szokoﬂ énéke( fslé rugaszkodik,
magyarul: olyan ugrésokat tudiok megeresz-
teni, hogy elsé alkalommal meg azt sem tud-
jatok majd, merre is kéne esni a gravitacio
szerint. A szakmaban mér évek éta vitatkoz-
tak a “szakértsk”, vajon sikeriilhet egy nap
hasonlé siker(i, de alapvetéen 0j tartalma j4-
tékot kiadni, mint a Tony Hawk sorozat. Na-

yon Ggy néz ki, h az Airblade 0|yc|n
Eomponenseket tartalmaz, melyek béven al-
kalmasak a jatekos vilag meggydzésére.

A meniirendszere nagyon jél éflathats, a
zene |6, a jatszhatésag még jobb és a grafi-
kaval megkoronazva, nyugockfun mondﬁut-
juk, hogy minden tekintetben sikerillt jdonsa-
got dsszerakni a Criterion Games csapalé-
nak. Mindegy, hogy egyszemélyes vagy két-

Ismér csak nosztalgiéval kezdenék: Vissza

személyes versenyt akartok vivni, az Airblade
mindenkit odalancol a képernysk elé, igy
univerzdlis jatéknak mondhaté, a jatékosok-
nak csak drome telhet benne. Ugy néz ki,
hogy erre megreszkirozom a 9.5 pontot. Hat-
ha nem feszit keresztre senki.
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zéta, hogy itt vagyok
Aomivel nagyobb prol
s8 az, hogy amikor nekiélliam m
i, fiszta ideg voltam, mert par csoves k
lidegesitett. Azutan, amikor beizzitotfam
met, &s nekidlltam az irdsnak, révid td@bﬁ il
durrant egy nagyot a févém, és elhaldlozott, Min-
dez természetesen egy nappal a leadasi hatarids
elétt tortént. Nem fudtam mast tenni, felmentem
* egy érdi haveromhoz, és néla frfam meg a cikket.
. Kaszonet tehat Bendnek a segitségéért, ami nélkil
nem lettem volna kész.

Mostanaban kezdték élni a szuperhésck a ma-
sodik reneszanszukat. Lathattunk mar két Pokem-
ber részt, az X-Mennek is nekialliak bunyézni, és
most a Denevérember is ringbe széllt. Regen
elegge kedveltlem a képregényhést, foleg a bruta-
I‘sﬁi részek miaft. A magyarul megjelent elsé
szam, és a “Robin halala” volt a két i(edven-
cem. |dével kinéttem a képregények vila-
gabdl, és nem is nagyon Fo Folkoz#cm
velitk, de azért az ezeket feldolgozo
programokkal nosztalgiézom néha.

Ezért reménykedtem a most megjelend
Ubisoft jatekban, hétha egy kellemes él-
ménnyeL leszek gazdagabb.

F
IGAZSAGOSZTO -
KERESTETIK

A Batman Vengeance kicsit a rajzfilmre emlé-
keztet, mind a grafikc, mind a sri‘us szempontja-
bél. Déncinek ugyanolyan szégletes feje van, és
a rossz hésok is ugyanolyan lelkesedéssel ronta-
nak rénk folyamatosan, egymast meg-megelézve.
A térténet folyamatosan véﬂozik, az elején még
Joker karmai kazil kell kiszabaditanunk egy né
gyermekét, majd Mr. Freeze is megjelenik, és mi-
kozben oz embereivel verekediink, még repked-
hefiink is egyet Gotham City utcéi felett, vagy ha
végeztiink azzal is, egy logikai feladvany var s LOE,
rank. Ebbé| latszik, hogy a feladataink viszony-
lag sokrétiiek, de azért ez csak részben igaz. Az
elsbb felsoroltak tényleg jo mokak, de a Eiizhlik
talalhato maszkalds, és verekedes olyan, mint al-
talaban, vagyis hosszd tavon unalmas. Par pélya
utan beleun az ember, és méar csok oz elébb em-
litett feladatokat varja. Amikor elkezded a jaté
kot, @ megszokott lehetéségek fogadnak, m
sek bedllitasa, mentett allas betsltese,
ke opcio, de semmi kU|6nFeges, talan
hogy a gép legalébb 8tszér megkg
tas utan, hogy akarsz-e menteggicsit unalmas,
amikor mondjuk nincs kérhyg M, és fo-
lyamatosan nyomhated eka hilye, erdszakos kér-
dését. Szoval, amennyiben sikeriilt elkezdened
végre az elsé palyat, akkor csak annyi lesz a fel-
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adatod, hogy megtaléled a
he1yes utat a fog|yu| ejteft né-
héz, azutén elviszed egy biz-
tos helyre. Amennyiben ezzel
vé?eziéL mehetsz is a fréning
pa Kéra, ahol kénnyen beta-
nulhated az iranyitast. Az
iranynyilakkal, és a bal ana-
log zurra| tudsz mozogni, az
X az ugrés, és ha a levegé-
ben nyomod le, akkor uiﬁpe-
nyedet kitarva tudsz repilni.
A Haromszéggel nyitod ki az
ajtokat, és nyomod meg a
gombokat. A Négyzet az
lités, és a Kér a védekezés.
Az R2-vel lépsz be a belsé

_ BATMAN, AHOGY M IS SZER

'

==l néﬂe,ahd az L2-vel tudsz valtani a fegyverek,

és eszkdzok kozott, amiket az R1 lenyomaséval
hasznélhatsz is. Amennyiben egy haztetére, vagy
mas magas helyre kell eEiumo?, hasznéld a
Batgrapple-t, és 6dd ki a megjellt helyre. A bel-
56 nézetben a jobb analég karral lehet nézeléd-
ni, és ennek gyakran hasznét is vehetjik, amikor
egy haztetdn nézelsdink, hova is kéne eljutnunk.
Amennyiben falnél allunk, a Haromszdg még ar-
ra is 6, hogy a malterbe lapulva osonjunk ar-
rébb. A Select lenyomaséval radickapesolatba
keriliink a segitonkkel, a Start pedig egy menibe
visz minket, Z?ﬂd megtalalivk a nél|unﬁév6 tar-
gyak listajat, azt, hogy mi! en specidlis komboink
vannak, valamint @ normc‘!(opciékot is. Vereke-
dés kézben az X-szel roghatunk is, az ugrés mel-
lett. Ha valakit méar meggyepaltunk, akkor a Ha-
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romszéggel meg is bilincselhetjik, kilén-
ben késsbb ojra felkel oz illets. Az ira-
nyitas még megvalfozik akkor, ha mond-
juk leugrunk valaki utan, és meg kell
menteni az illetst. Ilyenkor a Harom-
sz8ggel gyorsitiuk a zuhanést, és a Negy-
zettel lassitjuk. A jarmiveknél is kicsit méskep-
pPLn mozoghatunk, de azt majd i kitapasztalja-
fok.

-~
g //
NEM IS SZEP,
NEM IS JO
Hat igen, Csipi Gr mar kérdezné is, hogy mit
variam a Franciakiél~Nem is fudom...ennél biz-
tos, hogy tobbet-"A hangulata egész 6 a progi-
nok, és.aZenéi, meg a Ean ja tényleg el Erﬁi
talélva, de a grafika hidha left sotét, és stilusos,
ha nincs elég jél kidolgozva (a robbanasok iszo-
nyatosan rondak, a szerepldk kidolgozatlangk,
nem utolsd sorban pedig a kémyezet is elég*egy-
sikt a legtdbbszér), valamint a jatszhatésag sem
az igazi. Néha nem tudjuk, hogy hol a kamera,
és hol vagyunk mi...utebbi csak akkor tiinik fel,
amikor dénci baratunk sikoliva hull alé az isme- -
retlen homdlyba, és azon gondolkozik, hogy
hany éves (hetven), és hany foga van (miutan.fol-
et ért...egy sem). Ami f5lotébb idegesitett, az
volt, hogy csak oda mehetiink fel, ahova a készi-
t8k gondoliak. Ha nem arra van a helyes irany,
hiaba van f8link egy félugrasnyira a rr.::du, nem
tudunk ra felugrani, beleiitkézik a bokank. Réhej.
Ami egyben j6 is, és rossz is, az-az, hogy divet-
ték a fi]leszhfik a régebbi jatékokbél az gyességi
részeket. llyen példaul az is, amikor Freeze utan
repkediink. A sok tablat néha mar be kell tanul-
nunk, mert kiilonben mindegyiknek nekimegynk,
és akkor annyi. Ez azért j6, mert kicsit hicnyoz-
nak az ilyen palyak a mostani jatekokbol I:if;el
utoljara talén az SNES-en éltem at). Valamint
rossz azért, mert kicsit idegélé moka, ugyanigy,
mint annakidején. Az uncsi verekedések miatt a
szavatosség rovid, még egy Batman rajongé ba-
ratom is csak révid ideig kététte le magét a prog-
rammal. A Vengeance valahol a 6, és a kdzepes
jatékok kazott helyezkedik el, és ez elég szomord,
mert a Pékemberbé| tanulva lehetett vzﬁu fudni,
hogy hogyan kellene elkésziteni egy ilyen progra-
mot. Az Ubisoft nem tanult, és ezt nyomta a ké-
piinkbe...kellemetlen, de ennyivel kell beérniink.

Béjtss ‘SILVER” Gabor
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“A kora reggeli 6rdban nem sokan sétélgattak
Liberty City utcain. Egyediil néhény cséves cso-
szogott végig a kihalt f8iton, mikézben hango-
san szidizf a rendszert, és folyamatosan ditia-
regtek. Pér, mindenre elszant sportember koco-
gott a park melletti sétanyon, de belélik is keve-
sebb szaladgalt a szokasosndl, hiszen a nemrég
megielent 8szi hideg mindenkit arra kényszeri-
tett, hogy inkabb ofthon aludjon a melegben.
Ahogy az egyik kocogé végigrohant a jardan,
jdnem fellskstt egy fiatal férfit, aki éppen a
g6z6lgs kavéjat sziresslgette dlmosan. Norman
az elnézést sem kérd, gyorsan tavolods futé utén
kiabalt. “Nem latsz, seggfej?”. Mérgesen meg-
csovalta a fejét, majd leilt egy kézji padra.
Norman Smith elsérangd biingzé volt, és nem
szerefte az ilyen bunké alakokat. Ha nem vért
volna egy fontos hivast ezen a korai éran, akkor
megmutatta volna ennek a baromnak, hogy ki
az or. Most azonban elfojtotta mérgét, és tirel-
mesen vart. Mér éppen vegzett a kavéjéval, ami-
~ kor megcsérrent a mobilja. A kijelzé ismeretlen
szémot jelentett le, ezért kimérten vette fel a tele-
font. Nem szélt egy szét sem, figyelmesen hall-
Ezh‘u végig a vonal tilsd végénieszélﬁr, néha
slintott egyet, vagy himmagatt, majd bontotta
a vonalat. Ez az a hivas, amire vart, és a feladat
is kedvére valé volt, amit o maffiavezérté| kapott.
Elgondolkozva bémult egy sokat igéréen mosoly-
gb, o testi, fiatal lany utén, aki még 6l meg is
riszdlta eldtte a fenekét, majd megindult kIfe?é a
parkbél. Ideje volt, hogy hozza lasson a killdeté-
sének... A taxi megéllt a bejelentett cim elétt, és
a hatso ilésre rogton be is szallt egy jol sltozst,
borostas, kozépkor ferfi. Miutan bemondta oz
Gti célt, a sarga kocsi elindult a délelsti lagyma-
tag forgalomban. A sofér prébalkozott a beszél-
Eerésse, de utasén latszott, ho?y nincs kedve a
Gicsevegéshez, ezért nem erdliette a temét. Las-
san a kﬁﬁ’érosbq értek, majd a vezets lekanya-
rodott a kikétsbe, ahol meg is allt egy eldugott
helyen, majd kiszallt, egyedil hagyva a férfit. A
hétsé iilésen értetlentil bamulé utas egyre inkabb
idegesnek latszodott, majd 6 is kiszallt, és elkez-
dett tvsliozni a faxissal. “Mégis, mit képzel?
Azonnal vigyen oda, ahova mondtam! Nem érek
ré& szérakozni magéval, szélljon be, vagy...” -
nem volt ideje befejezni a mondatot, mert a sofér
unott hangon kérdezett bele mondékajaba.
“Vagy?" A ferfi ezt mar nem fiirte tovabb, és az
dvebsl elokapott egy pisztolyt. “Na, jol van...
Nehogy azt md,egog szérakozhatsz velem, te
kis fa...” = mondta volna tovébb is, de a kezét
eltors baseball Gité miatt csak egy nyogést tudott
kipréselni a szajan. Homarosan egy Ujabb csa
- pas nyilt térést eredményezett a masik karjan is,
muid ﬁiubb iitések érték a labait, és a gyomréat
is. Az immaron védtelenné valt férfi o a{dén fet-
rengett a sajat vérében, és kdnnyekkel kiiszkddve
nézett fel a tamadsjara. “Keérem, ne &lin meg,
odaadom minden pénzem, csak ne bantson fo-
vabb.” Norman nem hallgatta tovabb a nyavaly-
gast, és lehajolt az elejtett pisztolyért, majd azt
az idegen homlokéhoz szoritotta. “A fénck id-
vz, te szemét...” Mikdzben belebamult a re-
megd, és imadkozé sirici szemébe, eszébe jutott
eg mnulsfnc?... Norman Smith mindiio tanulsé-
Po on gondolkozott, igy nem eseft nehezére kita-
alni egy Ojabbat. “Soha ne cseszegesd a fénsk
néjét!l” - ranézett a nadragjaba vizels férfira,
" és még gyorsan hozzatette: “Mert kilénben
gyorsan elpatkolsz, haver!” - majd meghtzta a
ravaszt. A strici hangtalanul ejtette a betonra a
fejét, majd elcsendesedett. Norman eldobta a
fegyvert, és az érdekldve megjelend par cséves
szeme ldttara bedobta a taxiba a holttestet, az-
utan becsukta az aijtét, és megindult a belvaros
fele. Amikor mér kellé tavolsagba ért, elévett a
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 zsebebél egy taviranyitét, és megnyomott rat:

pér gombot. Elégedetten nézett hétra, miksz

a faxi hatalmas robbands kiséretében kisebb-na-
gyobb darabokra hullot, megsebesitve ezzel
egy-két hontalant. A tobbi cséves gyorsan a lan-
gold roncsok kéré gydlt, és elégedetten dorzssl-
tek a keziket, végre nem faziok. Norman nézte
8ket egy dardbig, majd felballagott a sétényon,
és elégedetten e mosnlyodoh‘, mikézben gondola-
taiba merilt. “Igen haver, ez itt Liberty City, és
nem hozod sokdig, ha nem tartod be az itteni
torvényeket. .. Példaul, ha a fénsksd néit szoro-
gatod, hat hamar harangoznak neked, &re-
gem..."

Megmondom 6szintén, én is a GTA rajongék né-
pes taboraba tarfozom. Lenyigozott az oz ers-
szak és szabadsag, ami az elsé két részbe volt
besiritve. Pontosan ezért nagyon véartam a har-
madik epizédot, amirél mingen képet megnéze-
gettem a neten. A latotiak alapjan pedig mindig
megraziam a fejem, és azt mondtam, hogy ez
biztos nem lesz ilyen szép, vagy ha igen, akkor
folyamatosan akadozni Fzg Hat, azt kell
mondjam, egyik sem 6t be. Egyszeriien hihetet-

- len, de ez a program gydnyéri és alig szag-

gat...de vérjunk egy kicsit, ne szaladjunk ennyire
elére. A jatékban egy biinézst alakitunk (legyen
a neve Norman Smith), akit egy balul sikerilt
bankrablas miatt éppen-rendérok szallitanak,
amikor bekupcsolbdﬁnk a torténetbe. Az érzéin-
ket lekapcsolja par fegyveres, és mi innentdl mar
szabadok is vagyunk. Ettl kezdve feladatckat
kell végrehaijtanunk a varos maffiginak a megbi-
z65abél, és a lehetd legtabb biincselekmén e%(e“
végrehajtanunk. Ez igy j6l hangzik, nem2 Akik a
korabbi részekben nem szerették a felilnézetes
megoldast, azok most megnyugodhatnak, mert
immaron teljes 3D-ben garazdalkodhatunk L. -
City utcain. Szokas szerint beleksthefiink a békés
jarokelékbe (akikrél azutan kideriil, hogy nem is
olyan békések), autdkat kathetiink el, célpontokat
likvidalhatunk, vagy csak egyszertien “amokfut-
hatunk” a rendérseg nem kis sromére. Azt sem
véletlenil irtam ki, hogy “18 éven felulieknek”,
mert ezt a jatékot szerintem csak annak szabad -
iatszani, aki mar tisztdban van a valésag, és a
Lépzeler kozti kilonbseggel. A GTA haromban
szinte mindent me csindﬁuisz,,tddn csak a né-
ket nem erészakolhatod meg (ki tudja... lehet, .
hogy a kévetkezé részben). A cikk elején talélha-
tﬁcfﬁldeiés ugyan nem létezik, de sok hasonlo
igen. Rosszlanyok szdllitasa, emberek megsle-
se... Ezt szerintem meg kell hagyni nekiink, fel-
nétteknek.

A kezelés elsére talan kicsit dsszetetinek tiinik, de
hamar elsajatithaté, és ulina mar nagyon konnyl
lesz. Emberiinket, vagy az autdkat természetesen
az irénynyilakkal, és a bal ‘analég karral fudjuk
mozgatni. Futni Ggy lehet, hogy az irany meg-
adésa mellett nyomva fartiuk az X-et, a Négyzet
dig az ugrashoz kell. A Haromszéggel iur{unk
E:- és kiszallni az autokba, autdkbél, a Ker-el a
fegyvereinket vehetjiik igénybe. A témadoeszko-
ztﬁ( kozott az 12, R2 hasznalataval tudunk valo-
atni (persze csak, ha 15bb van nalunk), az R1-el
Eecélozhuiiuk a hozzénk legkbzelebb dllokat, az
L1 pedig mégénk rendeli :iumerét, igy elére tu-
dunk nézni. Sétalas kazben még igénybe vehetjiik
az R3 segitségét, ezzel hatra tudunk nézni, amig
nyomva tarfjuk a gyombot, ez akkor hasznélhato,
ha mondjuk tldéz minket valaki, és meg akarjuk

nézni, mennyire van mﬁﬁéﬂﬁnk az illets. Az R3
porgetésével még egy belsénézetes modba is ke-
rilhetiink, de ezt szerintem nem fogjuk sokat

haszndlni. & Start a meniibe visz minket, it meg-

nézhetjiik a statisztikankat (biincselekmények sza-
ma, kérozottseg, stb.), a kildetés paraméfereit,

vagy az iranyitast, és a legkiilonbszébb opciokat.

A Select a kameranézetek valtasara szolgdl, van
normal nézet tobb valtozatban is, valamint a régi
felilnézet is megtalalhaté. Amennyiben autéba
ilink, par dolog megvéltozik. Az L3 a dudat
hozza miksdésbe, oz L1-el valtogathatunk a ki-
lénbszé radicallomasok kdzét, az R1 a kézifek,
az L2, R2 pérossal pedig kilshetink fegyveriink-
kel mindket oldalon. A t3bbi gomb az autés

programoknal megszokott variaciokat szolgaltat-
ja. Amit még érdemes megemliteni, az az R3,
ugyanis ha egy menrﬁuuiégbu, rendérautéba,
vagy faxiba ilink, akkor ezzel lehet igénybe ven-. -
ni a jarmi hasznalataval elérhetd szo? altatast. A
rendér jargannyal bingzoket kell |ikvi36|nunk, a
mentével sebestilteket kell a kérhazba szallita-
nunk, o taxival pedig értelemszer(ien utasokat vi-
hetiink ide-oda. A-képernys bal alsé sarkéban
van eEy térkép, az segit a tajékozédasban, a cél-
pontok mindig be vannak jeldlve rajta, igy nem
nagyon h.ldurﬂ‘ elveszni. A jobb felsében lathato
a pontos idé (L. City), a dol\ﬁriuink szama, az
életerdnk, az hogy milyen fegyver van nélunk, és
a kérézottségiink. A program egydltalan nem ne-




héz az elején, kénnyl beletanulni, de azért segli-
tek egi: kicsit, Sjion az elss par kildetés. Fogol

tarsunk elézékenyen beiil az éllé autéba, és elfu-

varoztatja magat egy helyre, ahol dt tudtok sltoz-

ni, u%yunis a bértonszerké szerinte elég felting.
Van

szin pont jelzi a helyet, ahova mennetek kell,

hozz bele. A kék térben dllj meg, és mar meg is
érkeztél. Gyorsan étéliéztﬁL, és tarsad bejelenti,
hogy ismer valakit, aki segithet nektek, vigyed el
hozzé. Elétte még vedd Hj a lépcsé mellett talal-
haté FA testapolot, vagyis a baseballitst. Egyéb-
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enne némi igazsag, tehat pattanj be az au-
toba, és menj le a hidrol. A térképen virité rozsa-

lamint egy 0] melét. Egy Spank
nevii faszi szérakozoft Luigi “lé-
nyaival”, ezért meg kell 8lnéd, és
erkell hoznod a jargényat. Haijts
a z8ld ponttal ieléh?ﬂdyre, és

' verd ki @ sz*rt is a kis mitugrész-
bél, majd pattanj be az autéja-
ba, és haits vele a megjelélt szi-
nezébe, ahol c'lrululcitiéix a kocsit,
hogy ne lehessen felismerni. Ezt
a pontot is jegyezd meg, mert ha
ildoznek, c:i idejossz, leperka-
lod az ezer dolcsit, és mar senki
sem fog felismerni. Most mar
csak az autét kell elvinned a ki-
vént helyre, és készen is vagy.
Ugye, hogy nem egy nehéz LI-
adat, hamar belejgssz majd. Az
a fontos, hogy mindig okosan
cseleked], a zsaruk eﬂjﬂ példéul
soha ne ||u i, és ng &lj, mert
gyorsan elkapnak. Ha pénz kell,
akkor a faxizassal is jol lehet ke-
resni, de a sétaloktal is el lehet
venni'a pénziiker, ha megslod
&ket. Ejszaka a parkban példaul
nem konek beléd a zsaruk, és
ha valaki egyediﬂ sétalgat a s6-
tétben, akkor az magéra vessen
szerintem. Széval vesd bele ma-
gad a'misszickba, mert nagyon
. ol fogsz szérakozni.

" Pont az utébbi napokban gon-
dolkoztam el azon, hogy néme-
lyik jateknal kicsit talan joindula-
10 voltam korabban, és tobbet .
kaptak, mint amennyit érdemel-
tek volna. El is hataroztam, hogy
mostanté| szigortbb leszek, és
csak a nagyon kivételes progra-
mok kapnak majd kilenc pont
feletti eredmenyt. A GTA 3-nal
azonban nem kellett tul sokat
?ondo|koznom. Ezt mindenkinek
ainia kell, mert nem egy egysze-
rii élmény. A 3D-s varos tokéle-
tesen fel van épitve, az emberek
jarkalnak az viakon (nopszak-
nak megfelels mennyiségben),
az uuié? dudalnak egymasra, és
néha még kisebb bandahabori-

kat is lathatunk. Idénként elered
S az es8, leszall a kad, és mi mar

majdnem érezzik a csatornak
" g6zét, ahogy elsétalunk mellet- L

tik: HIHETETLEN! Nagybetiivel. Emberiink is t5-
életesen reagal mindenre, példaul ha elindulunk
egy autéval, aminek nem esukadott be rendesen
az ajtaja, akkor az ajté egy darabig kinyilik-be-
csukodik, azutan emberiink megunia, és kinyol
az elszabadult ajtéért, majd becsapija. Mincﬂanki-
nek ajanlom a GTA 3 programot, mert tényleg
megeéri a pénzt, amit kérnek érte. Utoljara még
egy kedvenc akciomat elmesélem, abbal jol lat-
szik, mi mindent csindlhatunk. Amikor elloptam
egy jarganyt, egy renddr észrevett, ezért kényte-
len voltam leléni. Elvitiem az autéjat, és jo par
embert eliitsttem vele, amikor a kikétshoz érfem.
Kiszalltam, és a jarokelk kozott nekialltam leval-
dézni, erre megint megijelent pér zsernyak. Be-
pattantam egy autéba, és lementem a parthoz.
Ezer jarér a nyomomban, erre felugrattam egy

ként a kessbbiekben, ha menteni akarsz, akkor
ide jShetsz vissza, st még az avtédat is elment-
heted, ha bedllsz vele a gcrézsbu.l Ha minden
megvan, irdny Ojra a rézsaszin célpont, avagy a
fc';%k, Luigi I‘I)(;ZCII. Ha rendben odu?rtél, meg);s
kapod oz elsé rendes kiildetésed, menj el a ?é’mﬁk
egyik ribancéért, és hozd vissza 8t ide. Pattanj be
az autéba, és menj a zold ponttal jeldlt lanyhoz,
maid gyere vissza. A korhazat egyébkent je-
yezd meg (ot szeded fel a kurvat), mert ha va-
Fumi sériilesed van, barmikor eljshetsz ide, hogy
meggyégyitsd magad. Amennyiben sikeresen
megérkeztél a féndkhoz, kapsz egy kis pénzt, va-

hatalmas hajéra oz egyik rampa segitségével.
Kocsi felborul, a tetejére all, én kikoszom az ab-
lakon, és elrohanok. Megjelenik falsttem egy he-
likopter, kézben a pérul jart kocsi felrobbant. A
heliEopter iildsz, reflektorral vilagit meg, felveri
kériilotiem a port, és tvltdzik uiongosbeszélﬁ-
be a pilétaja. A zsaruk szépen lassan kérbevesz-
nek, és lelonek. Kész voltam, és még most is kész
vagyok, ha L. City utcdira keriilsk. Ezt nem lehet
szavakban kifejezni, ezt neked is at kell élned!

Bajtss “SILVER’ Gabor
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OSzintén megmondom nem gyUjtottam

Eé Sgtiizet, amikor Martin felhivott és
&zélte, hogy én csindlom a Shenmue
2 végigjatszasat. Na nem a jatéekkal volt ba-
’ _jom, hanem azzal, hogy kissé idéigényes a
* stuff és nekem meg pont abbél volt kevés
mostanség, féleg az elére hozoft lapzérta
' meg a temérdek mas imi valé munka (FFé,
Daergk Cloud stb.) miatt. A masik ok, hogy a
Shenmue elsg részével alig jétszottam vala-
~ mit. Egy elképeszté és hihetetlen alkotas volt
~ az biztos, de mindig Ugy voltam vele, hogy
majd amikor lesz egy kis idém végigviszem,
{ de valahogy sohasem 6t 8ssze a dolog,
- most mér nagyon sajndlom nem 6t 8ssze.

. Még szerencse, hogy Csipi (eredefileg & csi-
i ndlta volna a fesztet, de mas dolga volt] felvi-
lagositott az elsé rész torténetébdl, és utana
is olvastam amennyit lehetett, igy nagyjabél
 képbe keriiltem Shenmue Ggyben. Egyébként

“ amilyen szkeptikusan fogadtam el8szér az
*anyagot, olyan rajongassal tettem le. Igaza-
+bol kevés vagyok én ahhoz, hogy szavakkal
kifejezzem, a Shenmue 2 pozitiv oldalait. Ir-
“hatnék 10 oldalt is akkor sem tudnam érze-
keltetni ezt a hihetetlen vilagot, amit a jatek
abrazol. Nem! A Shenmue 2-6t csak az ke-

: pes igazébél megérteni
aki végigjdtssza. Saj-
naltam is, hogy
alig volt ré

y if?fjm, és.iga-
[l zabol nem

@ fudiam iga-
zén kiélvezni
a jatékot, de

mégis elvara-
st?t, hogy
mennyi lehets-
ség van ebben a
programban.

A Shenmue-t a Sega
egyik legnagyobb
rogramozoia talélta
Ei, név szerint Yu Suzu-
ki. Nagyjabel olyan
nagysagrend( zsenirél
van szé mint Hideo Kojima,
sotl Az 8inevéhez mar tobb
aranytojast tojo tyok fizédik, elég ha csak :
a Virtua Fighter sorozatot vagy:a Ferrari fi

# ¥ f
355 emlitem. Mégis a Shenmue-val valami . g, / 7 : .
elképeszi3 és hihetetlen nagy féba vagta :\‘“ —~ ) L/f ;/f/ EAJ?/? A I; E N *\"’H~ ;
/ L v o y i

bele a fejszéjét. Egy olyan jatékot ALKO- . X/
TOTT (igen igy csupa nagybetiivel), mely \
tullep egy kdzénséges game hatdrain, és Sl
tulajdonképpen egy.ember életének iranyi-

tésat vehetjiik &t. Barmit megtehetiink amit

az életben is. Ha gondol-
juk élhefjik a mindenapi
életiinket, boltba jarha-
tunk, beszélgethetiink a
t8bbi emberrel, zavaria-
lanul tolthefjik idnket.
De ha ezt netén megun-
nénk neki kezdhetiink
nyomozni és tovabb gor-
dithetiik a torténet mene-
tét. Fantasztikus, hogy
milyen apré részletekbsl
lehet kikavetkeztetni a
torténet folytatasat. A
Shenmue oz a jaték amit
végigjatszas nélkil kell
iatszanotok, és csak ak-
Lor belenézni a segitseg-
be ha tényleg semmi ot-
letetek nincs a tovabb lé-
pést illetsen. Amigy a
stuff mindig segit, elég ha megnézitek a jegy-
zeffuzetet. Ez igaz a masodik részre is, pfggéd-
jatok meg egyedil megcsindlni!

J:

UIGYAZZ, NEHOGY RASZOKJ!

eg i:ﬁtékoi csak Japanban és Eurépaban adja-
nak ki meg. Ennek is megvan ém a magyaraza-
ta, amit mindjart ki is fejtek. Azért az amerikai-
ak nem szomorodhatnak el feljesen, mert naluk
is megfog jelenni a Shenmue 2 csak épp nem
Dreamcastra, hanem XBox-ra, méghozza jové
tavasszal! ValészinG, hogy egy grafikailag fel-
javitoft és kipofozott verziot kapnak ezért cseré-
e, de én e mbgéHt pénzszagot érzek, méghoz-
26 a Microsoft pénzét! Hisz aki Shenmue-zni
akar az dllamokban, az kénylelen lecserélni a
DC-jét egy (szamomra berzasztéan unszimpati-
kus) XBox-ra. Na de hagyjuk az amesikat le-
gyen ez az 6 bajuk, mi inkabb riljink, hogy
novemberben (tehat mikor ezeket a sorokat ol-
vasod) mar megjelenik az angol verzié. Es,
hogy mit hoz a {5v62 Ezt még nem tudni. A tor-
- ténetnek nincs vége a Shenmue 2-ben, s6hisbb
kérdes felvetsdik, mint amennyit megvalaszol a
sztori. Egyelére bizonytalan, hogy melyik gépre
jak megesinalni a kbvetkezd részt. Szomor(
vagyok, mert valészintleg annak cégnek az
emblémajaval ellatott gép lesz a nyerd, amelyik

ni), hoﬁy a Shenmue egy hosszabb sorozat
kezdte lesz. Yu Suzuki 8sszesen 16 fejezetesre
irfa a torténefet, amit mellesleg 6 rendezett is. A

Shenmue 1-ben az elsé fejezetet jditszhattuk vé-
(amit még Saturnra kezdetek el fejleszte- 35 , mig a masodik részben a mésodik, harma-

Mér az elsé rész megjelenésekor lehetett tudni

dik és negyedik fejezet keriilt megjatékositasra.
Osszefoglalva tehdt, eddig megjelent keét rész-
ben a toriénet 1/4-ét ismertik meg! Ez bizony.
lenyligéz8, nagyon kivancsi leszek a foly-
tatésra. A Shenmue 2 megjelenése

ébként nagyon ér-

dekesen alakult. Amikor
., ezeket a sorokat péiysgom
még csak jopan verzio létezik be- %
6le. Par hettel ezelétt jelentett be a Se-

az amerikaiakat. A kozlemény lényege az

panban és Europaban fog megjelenni, Ameri-
kaban nem! Ezzel jol kicseszett a Sega az ame-

rikai DC-s Shenmue ruE:gékkcl, mert 6k kény-
telenek lesznek Eurépabél importélni az anya-

annak 6riilok, hegy Eurépaban megielenik a
stuff, hisz eddig még nem volt példa arra, hogy
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ga egy hirt, ami sokakat sziven itst, f8leg * Errél nem is szeretnék irni, mert aki jétszoft

volt, hogy a Shenmue 2 Dreamcasira csak Jo-

got, ha angolul akarnak vele szérakozni. Persze

P PrTEAnE T

t8bbet fizet majd a Segénak. Kiindulva abbél,
hogy az Shenmue 2 XBox-ra is megjelenik, le-
het, hogy ez a gép lesz a befutd, de nem lehet
kizérni egy PS2-es vagy GameCube-os véltoza-
tot, bar ezek valészintisége egyre csokken. Pe-
dig 6 lenne ha minél toel})i masindra kijonne,
mert ezt a jatékot minél tobb embernek kéne
megismernie. Maradjunk annyiban,
. hogy az biztos, hogy lesz
; Shenmue 3 csak még az nem
biztos, hogy melyik géptipusra.
lletve egy gépet kizarhatunk {a
ugyogb sajndlatomra), még-
a Dreamcastot, mert arra
henmue 2 volt az utolsé rész.

N VALTOZASOK
gzzitk mik azok a delgok, amik nem
liozfak és jojjon nehany Ujdonsag is. Az el-
lfozatlan dolog az iranyitas és a kezelés.

Shenmue 1-gyel az biziosan vagja az irGnyi-
tast, aki meg nem, az lopozza ‘ a 34-es sza-
munkat, chol Csipi részletesen foglalkozolt a
dologgal. Szembetiing valtozas, hogy a grafi-
kén még tovabb finomitottak a'Sega mesterei.
Mér az els rész is maximélisan kihaszndlta a
Dreamcast kapacitésat, de a folyatatasban egy-
két helyen szinte tolmentek a gép képességeinek
hataran! Valomivel szebbek a helyszinek, a
grafikai effektekbél is
t6bb van, és a peligen
szam is elérfe a maxi-
mumot. Szinte hihetet-
len, hogy ezta grafi-
két a Dreamcast pro-
dukéﬂiu, hisz ezt a ki-
dolgozoftsagot még a
PS2-es jatéekok is megi-
rigyelhefnék. Végre
egy olyan jaték, ami
100%-ig megmutatja
mire képes a Sega
128 bites gépe. Me-
netkézben azon gon-
dolkodtam, hogy vajon
a DC fényleg csak 3
millie fi’gonf tud
megier;?liteni? Mert
ahogy az anyag kinéz,
_arrais g aindnk,

[




hogy valahogy tilmeniek ezen a szamonl A
helyszineken példaul sokkal t5bb (kb. kétszer
annyi) ember maszkal, és nem csak maszkal,
mert mindegyik feljesen masképp van animélva
és més mozgdsokat tesz. Lényegében nincs két
feljesen ugyanolyan szereplé mint ahogy az
életben is mindenki masképp mozog egy kicsit.
Apropé helyszinek! Az 0j rész oft ?of atodik
toriénetben ahol az el6z8 abbamaradt. Tehét
Ryo felszallt a Hong Kong-ba tarté hajéra, aho-
va apja gyilkosa a titokzatos Lan Di is tavozott.
Tehdt a Shenmue 2 Hong Kong-ban jatszédik
(legalabbis az elsé 2 diszk, a fbbit majd meg-
|atiatok!), és az alkotok megprobaliak |emode?—
lezni a vérest és tgy beletiltetni a jatékbal En-
nek eredmeényeképpen kicsit realisztikusabbak a
helyszinek mint az elsé részben. Lélegzetelallito
| chogy pezseg oz élet, mindenki végzi a dolgat,
vasarol, beszélget stb. Raadasul nupszukté[?i.'rg—
gen is valtozik mindez! Természefesen most is
| telik az id6 {persze kicsit felgyorsitva), és vélio-
zik @ napszak. Maga a jaték valamivel hossz-
abb mint az elédje, hisz most 4 CD-n illetve

" Shenmue Collection, itt a jatek fo-

fantasztikus, monumentd-
lis, minden képzelefet fe-
[ilmalo jatek! llyen még
nem volt a videojéték t6r-
tenelemben és ezt tilzas
nélkil mondom! Méreteit
tekintve a Shenmue 2 egy-
szer{ien mar tolsagosan is

leg megvaltozott. Lesznek
ismerds szamok, de telje-
sen Gjjak is. Etél figgetle-
niil csodés dalokat hallha-
tunk a tarfénet alatt. Mivel
jopén verziét feszteltem
azt nem tudom megmon-
dani, hogy a szinkron

hangok ugyanazok e mint nagy, ha végigjatszas
az jﬁdben, de csak nem  vagy segitség nélkil
kévet el a Sega akkora jatsszétok, nem is tudom
baklovést, hogy megval- Lény honap kéne, hogy
toztatja @ megszokott han-  elérjetek a végére. Az a
gokat. lenyiigszé részlefesség

- ami jellemzi az anyagot
FOMEND

felfoghatatlan. Egy varos-
ban van vagy 50 haz, és

Kezdjik mindjart a New

Game-mel. Miker 6j jaté-

mindegyikben'vagy leg-
kot kezdiink a gép meg-

alébb (aflagesan] 10 szo-
ba. Mindegyik szobaban

kérdezi, hogy be akarjuk-e tolfeni

az elézo reszben kimentett alla-

sunkat (errs] a mellekletben m
irtam pér sort). Igy bizonyos deci-
gok megmaradnak az elsé rész-
bél, ami miatt tényleg olyan érzé-
siink lehet a sztori kezdetén, hogy
teliesen oft folytatjuk ahol oz el6z8
rész abbamaradt. A Continue-ndl
folytathatjuk a kimentett jatékun-
kat, menteni most barhol lehet a
meniben a memériakartyandl. Ta-
lalunk még két rendkiviil érdekes
meniit. Az elsé a Digest Movie,
ahol egys14 perces filmet nézhe-
tiink végig, ami Bsszefoglalja a
Shenmue elsé részében forténet
eseményeket. A masik meni a

hangulata maximdlis, feltlmolha-
tatlan és szerinfem fokozhatatlan
is, nem is fudom, hogyan lehet
ezen még javitani! Errd| szivesen
megkérdezném Yu Suzuki mestert.
A iorténetet meg nem dicsértem,
de csak azért, mert kezd kifogyni -
a szokeszletem a pozitiv jelzskbal!
Uténozhatatlan! Es raadésul, a
kvése en fulajdon-
* képpen nem létezik ketféle vegig-
jaiszés, mindig lesznek kisebb-na-
gyobb eltérések. Az biztos, hogy
“nincs még egy olyan program,
amit ennyire nehéz, szinte mér le- &
 heteflen 100%:ra kifsmernil A tesz2 %
telés vége felé kezdtem el azon =
gondolkozni, hogy miért is ad
el a Dreamcasfomat (komolyan el- =
gondolkoztam, hogy megint vesze
egy DC-t), mert ha meglenne tufi
biztos, hogy megvenném boltban a Shenmue

lyamén kiprébalt mini jaiékokat

(pld. Space Harrier, Afterburner

2, bunyék stb.} lehet lejatszani, -

csak 6rok kredittel. Az Options-nél természefe-
ey sen a bedllitasokat végezhet-

MINDENT meglehet fogni, étlehet vizsgéln stb.
A varosok; utcak, szobak elképesztok, minden-

mindkét részét és hénapokig esak ezt nyizném!
Egyedil azt sajnalom, Eogy nem jelenik meg
minden konzolra (P52, GameCube, stb.), mert
ezt mindenkinek ki kellene prébalnia! Tartalmi-
 lag nincs program, ami felvehemé vele a ver-
senyt. A torténet borzaszto hosszi és annyi g
~ részlet van benne, mint eddig semmi mésZan. Ad
vilag legtartalmasabb jatekanak a Final Fantasyss
* Vll-et fariottam. EDDIG!! Mert o Shenmue 2, eb- -
ben a tekintetben legalabb kétszer nagyobba
FFVII-nél. Azt o tartalmatami az anyagban van'
nem is tudom megfogalmazni, ezt mindenkinek
latnia és jatszania lﬁli Le a kalappal a Sega
elgtt, hogy ennyire 6l tudta folytatni egy mar
tokéletes alkotast. DC tulojok, ezt a jatékot giz-
dan mutogathatiétok PS2-es ismeréseitekneﬂ,
még 6k is elismeréssel fognak réla szélni azt
arantdlom! Ezt a stuffot minden DC tulajnak
geke" szereznie, és végig kell jatszania, mert

kel

JOJION A
DICSHIMNUSZ!
" Az eddig elmondottak szerin-
tem rész en"mc’:r;értékehék a

hol vannak apro kis utalasok, mondjuk régi Se-
qés jatékokra. Es a hiheteflen szabadség amit
Eupnunk! Erré| mar irtam fqrgbb, de mégis le-
irom még egyszer. Elképeszt8, hogy fulajdon-
képpen Ggyis tudjuk jatszani a jatékot, hogy @
tortentben semmif nem megyijnt( elére. Csa
vizsgaljuk a szobakat, fargyakat, emberekkel
imue 2- azért le- fecsegiink az utcan, reggj dolgozni megyiink,
from, hogy miért fogott meg @ felvesszik a fizetést, azian este elugrunk egy jé-
iéiék. Elszor lassuk van-e va: tekterembe és elverjilk minden lovénkat. Az is
ami hiba. It most elgondol- ~  tetszeft nagyon, amikor bedlltam utcai kofanak
kodtam, hogy ckos 3oiog'*e & Ugyiyiéltoz‘]um az utcan! A Shenmue 2
olyan jatekoan hibat keresni
mint a Shenmue. Lényegé-
ben felesleges a keresgé-
|&s, mert szinte tokéletes
az egész. Van azon-
bc:iéf aprésag

nem is CD-n, hanem GD-n (tudjétok az 1 gigés
lemez), terill el. Az a fantasztikus ebben az
anyagban, hogy [ényegében akarmit lehet csi-
nérni, amit csu?( akarunk nincs meghatdrozva,
hogy mit kell tenniink és egy bizonyos dolgot
ezerféleképpen megesinalhatunk. Oda megyiink
ahova és amikor akarunk. Akkora szabadsagot
kapunk, amekkorat még soha egyeflen egy ja-
tekban sem, leszémitva persze a Shenmue 1-et.
Az egy fantasztikus hizas volt az elsé részben,
hogy a Sega régi jatéktermi klasszikusait ki le-
heteft probalni. Szerencsére ez most is igy van,
a Space Harrier-en kivil jatszhaté a Hang On,
az Qutrun, sot még az AfterBurner 2 is! Ez
utobbinak kilén Sriiltem, mert régen elégge
kedveltem. Komolyan mondom mér csak a Seo-
nic hianyzik a sorbéll Nem is lehet a Shenmue-t
barmihez is hasonlitani, ilyen egyszertien nincs!
Bizony megértem azokat a Dreamcast rajongo-
kat akik csak ezért a jatékert tartottak meg a
épiiket! Ok most éridsi élményben és jutalom-
n részesiilnek, kitartasukert. De valljuk meg
8szintén, aki eddig hiiséges volt a DC-jghez az
megeérdemli ezt iiﬂ.’lnietést. Akarcsak oz elss
résznél iff is tokeletes a rendezés, csodalatosan
megkomponalt jelenefeket lathatunk. Gondolok
itt példéul a harcokra (QTE) amik megint mdve-
szien megvannak esinalva, és ren ele% mozgast
meg?cnuﬁl:!funk megint. Vol egy-Eéi olyan jele-
net ami akar egy jobb Hong Kong-i akeiéfilm-
ben is szerepelhetne. Ujdonsag, hogy lesz olyan
QIE, amiben nagyon gyorsan kell beiitni a gép
altal megadott kombinaciot.

Fiel mremél6 killonbség, hogy

tényleg nem létezik még csak hasonlé sem! Szé-
val kedves Dreamcastosok, én azt tanaesolom,
hogy a Shenmue 2-6t kérjétek karéesonyral It a
végén pedig szeremék koszonetet monc?c/mi a
Sega Enerprises LTD. japan kirendeltségének,
aki a végigjatszashoz elengedhetetlen segitséget
nydjfott! '

=4 omit a bizionsag
kedvéért megemlitek. Az elsé, amit
mér az eléz8 résznél is érzékelhe-
16 volt, hogy néha az emberek az
utcakon'a semmibdl tinnek elé. Ez
persze lehet, hogy atfél van, hogy
én japan verziof teszteltem, ami
CD-n volt, és CD-rdl kicsit nehe-
zebben olvassa be a gép az embe-
reket. GD-s eurdpai véltozatnal
ilyen nem hiszem, hogy eléfordulhat %
(vagy nem ennyire latvanyosan). Ezzel -
&sszefiiggésben a Shenmue 1-nélmin-
denkinj( volt hangia, it viszont nincs (le-
het, hogy ez is valtozni fog oz eurépai val-
tozatban). Mivel azonbungkh tizszer annyi
szerepl6t ismeriink meg, mint az elsé részben
(meg az utcakon is rengetegen vannak), ezért

(Folyt. a mellékletben.)
Veres Miki
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programban. Most jonnének a pozitivumok, de
nem fudom mivel kezdjem, egy csomé mindent -
mér elmondiam. Az egész Shen-
mue 2-ben az a fantasztikus,
hogy tartalmazza mindazt,
amit oz elsé rész, és még eh-
hez hozza is tudtak rakni
egy adaggal a fejleszték.
Minden féren a maximumot
hozza, technikailag meg vi-
zudlisan olyan, mintha nem
is Dreamcastal jatsza- “
nank. Ahogy: hq||qdrum
elére a forténetben fudato-

- bennem, " A

VISUAL MEM6RY, VIBRATION PAGK
v A VIDEGJATEK TERTENELEM
LEGMONUMENT ALIS ABB ES
LEGTOKELETESEBE ALKOTASAN
% TANULAS HELYETT EZZEL JAT
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VIRTUA FIGHTER
HISTORY

ar hét éve volt, amikor az elsg 3D-
Ms verekedds jaték a Virtua Fighter

megielent a jatéktermekben. Oridsi
siker és rajongas vette koril a jatékot, mely
egy sorozat kezdete és egy stilus megterem-
t5je volt. Ig{ a pénzbedobés gépeken, illet-
ve a Sega konzoljain (Saturn, Dreamcast)
tiszteletreméltd sikert konyvelhetett el. A leg-
nagyobb rajongas (mint az dltalaban lenni

szokott) Japénban évezte a sorozatot. A ja-
pan kélyksk kiviilral fojjak a szereplsk élet-
rajzat, forténetét, amit persze a Sega lgye-
sen kihasznalt. Mindig megielentetett olyan
tjdonsagokat, melyek valamilyen formaban
kétsdtek a sorozathoz, igy elégitve ki a ra-
jongék vagydat — ilyen vo?i példéul a Virtua
Fighter Kids, ahol a fészereplék gyermek-
kent bunyoztak. A most megjelent Virtua
Fighter History (a japan Shenmue 2-héz
cu?h:':k] is a sorozat {;ncﬁkusainck késziilt.
A célia, hogy 8sszefoglalja az elmolt hét év
VF jatékainak t5rténetét, programozasat és
egy rovid dttekintést adjon, a sorozatrol.
Raadasul még egy révid deméval is kedves-
kedtek nekiink a programozok, melyben a
VF4-ré| nézherﬁnﬁ meg par dolgot. Ef
mondjuk szerintem megtajdul a DC tulajok
szive, hisz az 0] rész mar nem a gépukre
(azért igazén kiadhatnak DC-re is!), hanem
PS2-re jelenik meg és (bar a CD-n még egy
korai véltozata volt fenn a jatéknak) fan-
tasztikusan fog kinézni. A lemezen egyéb-
ként a VF elsé harom, valamint a fentebb
emlitett Kids epizédbél nézhetiink meg jele-
neteket, pld. hogy készilt a jaték, intrékat,

megnyeréseket (néhany résznél), demékat.
Ezenfeliil az 8sszes epizéd zenéit is meg-
hallgathatjuk. Nem is tudom milyen érféie—
lest adjak a “jatekrol”, hisz pont jatszani
nem |eLe1 vele, igy azok szamara akik nem
rajonganak a sorozatért 1 pontot sem ér a
dolog. Viszont a sorozat hiveinek mennyei
szérakozas lesz megnézegetni a demokat
és hallgatni a zenéket. Eebiéil a szempont-
bél egy komolyabb hibét taléltam, a kép
amin nézhet]ij( a bejétszasokat nagyon ki-
csi és a mindség sem a legjobb. Ha imad-
tad a VF sorozatot szerezd be, maskiilén-
ben felejtsd el.

MAT HOFFMAN'’S
PRO BMX

assan felitetté vélik a piac a kilsnféle

extrém sportokat felvonultatd jatekokkal.

DC-re is nem egy stuff sziletett mar. Ta-
lan még a Tony Hawk készitsi sem gondol-
tak, mekkora maniat robbantanak ki. Az
utolsé BMX-es jaték a Dave Mirra nevével
fémielzett volt, ami szerintem igen jél sikeriilt.
A most megjelent Mat Hoffman’s Pro BMX
mindazt nyvitja, amit egy ilyen jatektol elvar-
hatunk. Talan kicsit gyengébben muzsikal
mint a DM. Példaul az intré, mely ugyan lat-
vényos, de azért jseskan elmarad mégétte.
A szokasos médon elindulhatunk karrier
modban (Career), keten (Two Players), egye-
diil egy szimpla jatékra (Single Session),
jatszhatunk szabadon (Free Ride). Ezen mo-
dokon kiviil még két figyelemre mélté dolgot
talélunk a fémeniiben. Az elsé a View Vide-
os, ahol filmeket nézhetiink meg, persze csak
ha eléhoztuk 8ket. A masodik a Park Editor,
itt sajat palyat készithetiink! Természetesen
vélaszthatd a BMX-es sportag krémie, a leg-
hiresebb fazonok kézill valogathatunk. A bi-
caj és a pdlya valasziek is rendben van, igaz
a jobbak, csak késsbb valaszthatok. Nagy-
szer(j pozifivum, hogy tetszéleges médon él-
lithatunk bringénk paraméterein. Rengeteg
trilkkot és mozdulatot csinalhatunk a jéték-
ban, ebbdl a szempontbél nem igazan lehet

X

belekstni a programba, legalabbis ami a
mennyiséget illefi. lgaz, hogy mindegyik
mozgdst meg lehet csindlni amit az anyag-
ban sﬂﬁtunk, le azért vannak olyan kombinéd
cick amiket szerintem csak akkor lehetne él8-
ben el6adni, ha megszintefjiik vagy mérsé-
keljik a gravitacict. Ez persze nem baj csak
mint aprosagot emlitettem meg. A MH grafi-
kaja nem soiqf fejlédott a DM éfa. Persze
ezt nem is vartam el, hisz ezt a jatékot is
ugyanigy PS-re irték elészér, igy a DC-s val-
tozat szokas szerint csak abban jobb a 32
bites valtozattél, hogy nincsenek benne pixe-
lek. Zeneileg kielégitd a jaték, tobbféle a
sportaghoz ill6 szamot hallhatunk, bér ne-
kem a DM szémai jobban beijsttek és kar,
hogy nem track-es a CD. A szerefitek az
ilyen jatékokat és nagyon unjatok a DM-et
akkor érdemes beszerezni.
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Nﬂl's A GO-KART PALYA,

on el, igy nem zavar a iéll'ék-
Lun. A minél hosszabb élvezet
érdekében t8bbfaijta jatékmé-
dot, tebbjatékos lehetsséget és
mini versenyeket is falélunk el-
rejtve a meniiben. Eleinfe csak
egy palya valtozatot probalha-
tunk ki, de ha azt vé igcsiﬂc’:|-
tuk a bajnoksagon, elmehetiink
letenni a B kategérias jogsit és
igy tovabbi szintek is megnyil-
nak eléttink. Mondanom sem
kell, hogy oz iranyitas pofon
egyszer(, csakigy, mint a
Frogram nehézsége is. Még a
legnehezebb fokozaton sem
egy rdongéség bekeriilni az elsé harom he-
lyezett kézé. Ha valaki még nem vetette ra ma-
gat a Mario Kart-ra, vagy azt mar végignyom-
ta, és repetdt kér, nyugodtan beruhéi?lm a
Krazy Racers-re is, nem fog csalédni.
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gy tinik, nagyon rakaptak a kiadok
Uaz autéverseny programokra, mert

minden hénapban Sﬁgive| érkeznek.
Ezittal a Konami rukkolt els egy flugos fu-
i"ummcﬂ, a sajat karakfereit szerepehetve.
Ucsorogtem bent a szerkesztéségben, mikor
betoppant a Martin és
régvest a kezembe
nyomta ezt a programot
és igy szolt: “Tibikém ez
a neked valé program,
tuti tetszeni fog”. Vagyis
nyilvénosan ledegradalt
az 6vodasok szintjére.
Nem baj, én dllom a sa-
rat, meg amigy is jokat
szoktam rohdgni a GBA
programokon. Meglepe-
tésemre valahol mégis-
csak igaza volt a Martin-
nak, mert nem cnlynn
sz&myl ez a jatek. S6t
ha iogbun meggondo-
lom, felveszi a versenyt a
Mario Kart-al is, ami GBA-s kérokben elég
nagy sz6. Az kdztudott rélam, hogy szeretem
az ilyen sziszifuszi programokat, meg az ug-
rabugrékct, nadea iéitﬂ is megart a sok.

A Krazy Racers szinte telies mértékben meg-
egyezik a hasonlé kaliberd idétlen versenyek-
keK csak éppen nem a leghiresebb versenyzék-
klel ﬁltmk a rajtvonalhoz (Koncthi railongék
elényben). Az egész program hangulata a mo- .
dern stilus jegyeit hordozza, a menii egy Inter- ZENE / HANG, 1o
net bém];észé, mig a zenében japan lanykak HANGULAT. i ]

Tibi
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nyivakelnak. A jatek célia a szokasos, vu?yis 12 JATEKSS
nyerjik meg a versenyt, szedjink fel miné MENTES A.I:AR'”'MA

t5bb extra turbét és fegyvert, végil pedig fis-
t5ljik ki oz ellenfeleket. A kedvencem a villam,
amitdl a célpont egy disznéva véltozi}l: és ro-

ogve pattog egy ideig. Az se rossz, a
vizben nem lehet megfulladni, mert haoj)s/ii"y&
diink, a viz dlatt is haladhatunk tovabb, igaz
egy kissé lassan. A palyak kézti vagas és a
gyors grafikus mozgas mindeniitt a pergé ak-
cié hatésat kelti. Seﬂcﬂ sem érezzik, hogy
megforpanna a jéték. A zenék is idité hatési-
ak, dc?r;musok. Viszont zavard, hogy oz
egyébként elég pofasan festd grafika néhol hi-
bazik, bevi";?zik Szerencsére nem gyakran

a 4

v POEN®S, GYGRS ES
_ VISZBONYLAG SZEP IS
x NEHIOL HIBAZIK A cRAFIKAI
MEGIELENITES

¢

; I &
i6ta megjelent
M= 8
Advance, szinfe

teliesen hanyatlani kezdett
az amigy sem 10l aktiv Gameboy Color j&-
tékpiac. Most viszont megjelent a hirhedt 0j
Pokemon jaték. Mivel a Gameboy Advance
tokeletesen képes lekezelni a Gameboy Color
kazettakat is, s6t még fel is funingolja Sket,

nyugodtan nekivetédhetiink a programnak.
Mirél is szél a jaték? Mi mésrdl, ha nem a
Pokemonokél2 Egy fitokzatos vilagrél, ahol
az emberek és a Pokemonok - ezek a fura
kis lenyek — egymas mellett élnek. Sok tudas

szenteli egész életét a Pokemonok kutatésa-
nak. llyen a mi ismerésiink, Elm professzor is.
Nemrég kapott egy levelet, melyEen egy is-
merése azt irja, hogy valami chfuszriEus dol-
got fedezett fel. Mivel a professzor nagyon
elfoglalt, minket kér meg, hog meniijn(és
deritstk ki, mi tortént. Vc'1|usztzciunk hérom
Pokemon kozil, hogy melyiket visszik ma-
gunkkc:l az Otra. Elindulunk és mostantél min-
en bajon egyitt kell toljutnunk. Kapunk egy
telefont is, igy barmi térténik, értesithetjik a
rofesszort a fejleményekrdl. A jaték célja,
Eogy minél tobb Pokemonnal talalkozzunk és
jegyezzik fel sket a kédexiinkbe, tovabba,
Log elvégezzik a rank bizott feladatot. A
jatek elején bedllithatjuk a pontos idét és da-
tumot, ettél figg, hogy milyen napszakban
jatszédik a program. Ha éjiel jatszunk és az
esti id6t irqu be, a jatekban is sotét lesz és
esetleg taldlkozunk olyan Pokemonokkal, akik
csak éjiel bojnak elé. Ha letérink a kitaposott |
svényekrsl, megtémadhatnak mindet mas
lények. llyenkor egy kiizdsképernysn valaszt-
juk ki, hogy milyen tamadast hajtunk végre.
Maga a jaték nem nevezhets szépnek, de
hat ez nem is varhaté el egy Greg GBC-tl.
GBA:-s jatékok utan kifejezetten ocsmany,
ilyenkor lehet érezni, mennyit is fejl&datt a
gép. Viszont ezt ellenstlyozza, hogy elég tar-
talmas a program és sok felfedeznivalét tar-

to%c:t. A pélyakat tébbnyire felilnézet-
bél szem é|,u|<, umo|ydn Zeldas stilus-

ban. Beszélgetiink, maszkalunk, vizsga-
lodunk és természetesen harcolunk. Ha
egy vad Pokemon ellen harcolunk, a
hatizsakunkbal bevethetjik a poke-go-
lyst, mellyel foglyul ejthetjik az ellenfe-
let és beidomithatjuk, sét még becenevet
is adhatunk neki. A rengeteg felszedhe-
16 targy és a valtozatos szituaciok teszik
érdekessé a programot. Olyan nyalank-
sagokat is fuﬁfﬂunk, mint a radié, ahol
PoEemon adasokat foghatunk és infor-
maciokhoz juthatunk, vagy a kedven-
cem, a telefon. Mindenkit felhivhatunk,
aki megadja a telefonszamat, elsékent
a maménkat és a professzort.
Aki ismeri és szereti a Pokemont, az
mindenkeéppen jol fog szérakozni a program-
mal, aki meg most hall réla elészér, j6 alka-
lom, hogy megismerie ezt a vilagot. b
Tibi
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kik nem most kezdték a
AESMP””’ biztosan emlé-
nek a Castlevania ci-

“mii programra, mely fizként soport vé-
gig a vilagon és szerzeft maganak sok
ezer rajongdt. Elérkezett az ids, hogy

a hordozhaté gépek tulajdonosai is
élvezhessék a felelmetes Lusfélybun
valé maszkalast és a vampirok, meg
\ csonivéizak szétkaszabolasét. A Kona-

| mi elkészitette a Casflevania GameBoy
Advance atiratat, mely grafikajaban legin-
kabb a Super Niniencr -5 verziohoz hason-

\ lit. A pélyék és stletek viszont komoly

\,._ atalakitason mentek kereszfill.

LORD DRAKULA
FELTAMADASA
' 1830-ban jarunk, Auszraliaban. Egy
| si, mindentd| tévol esé kastélyban, ahol

a gonosz erdk és az 6 szolgalojuk, Ca-
miﬁu, életre kelfik a sotétség urat, Camil-
la — aki mellesleg igen csinos — megkezdi
a ritualét, hogy a Drakula gréfot Gjra hatér-

! talan hatalommal ruhézza fel. Igen ém, de
ekkor joviink a képbe mi, az Greg Morris és
csopata szemé|yé£en, akik a vampirvadaszok
kasztjaba tartoznak. Réges-régen Morris volt
az, uLi a sitba foszitotta a grofot és most ezt
kemény megtorlas kéveti. A gonosz vémpir a
| kastély alatti katokombakba veti Nathant és
Hugh-ot, az dreg Morris fiat és hii segédiét és
i hagyja, hogy oz oft lakozé szémyetegek vé-
| gezzenek velik. Az 6reg vadészt pedig eg
zérkaba veti. Viszont héseink dragan adiéK
az életitket és péar csontvaz harcos, denevér,
' kigyo és gargoyle nem tud kifogni rajtuk {na
{6 ez utdbbi iinyirt egy parszor, a rohadt
szikla tamadasaval). A két fio kilén oton in-
dul, hogy minél elsbb megfu|:'1|husst']k meste-
ritket és elintézhessék a f8 gonoszt.
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fasa. Ezéﬂk i

az ugrasok Kisza-

st i 16bb //
odafigyelést és gyakorlatot igényel. Az -

sz torténet egy hatalmas pélyan jatszo-
sﬁ(, melyen ha?c?iva a he|yszpi: L'luneéeie
folyamatosan véltozik. Vannak részek,
melyeken nem tudunk dtjutni (pl. nem fu-
dun{ elég magasra ugrani), igy vissza kel
menniink, egy szobaban faldlni egy szor-
nyet, azt legy8zni és cserébe kapunk egy
0] képességet (pl. dupla ugrés, ha két-

szer nyomjuk le az ugras gombot), igy

’ir

mar tovabbmehetiink azon a részen, i
ami eddig akadélyozott benniinket. Ha ‘
megszereztik a futést, akker az irany {

kétszeri lenyomasaval késztethefiiik figu-
rankat a gyorsabb mozgasra.

Bajban vagyck, ugyanis a mélyen tisztelt f6-
szerkesziéni kitaldlta, hogy minden olda-
lon legyen egyforma a betiméret, igy '
meg van szﬁ:vu, hogy pontosan men-
nyit kell irni egy oldalra. Sét még azt is
mondta, hogy lu nincs meg a kellé
karakter, t5ltsik fel a maradék helyet

s

Mindezt megtekinthefiik a ja- | &

ték grafikéjéval készolt kis ani-

mécié forméjéban, az els palya elején.
Sajnos nem vitiék tolzasba a koritést a sra-
cok, semmi komolyabb intré nem szerepel a
ic’ll’é:ban, viiszoni a zer||e valami fenomenda-
is. A nyitoképernyénél csupan egy néi
énekhang, sizfja a Castlevania szét, de
tisztara Ggy, mint egy temetésen. Szinte
mindenhmikerﬁh ezt a hatést kelteniik a
pr ramozdknak, készonhets ez az ligye-
seﬁivébgutoﬂ hang palettanak és a sctét
grafikai megvalositasnak, no meg természe-
tesen a GBA szfereé hangrendszerének.
Milyen is maga a jaték? Aki nem ismerné,
egy maszkélés, lényegében platform prog-
ramré| van sz6, amely
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“aaaaa” betikkel. Ez nem &«
az én sfilusom, Ggyho

jobbat eszeltem ki, kitolok a
Martinnal és direkt 6tszaz
karakiterrel kevesebbet irok.
Most visszavagok a molt havi
maszkalés gonoszsagai,
meg a Gooty Fun House
miatt is. (Kedves olva-
soink, Endrédy mes-
ter UTOLSO tesztjét
olvastatok! Martin)
Visszatérve a jatékra, a
Castlevania $el'\r':i minden
szempontbdl hozza a for-

majat, pont olyan élvezetes, ¢
mint a SNES-es verzié. Ra- ©

adasul veire sikerillt egy

ar sajatos tulajdonsaggal

l Eir. Véliozatos szobakon és

alagutakon kiizdjik keresztiil
magunkat, mikézben a legki-
Ic'inE’elébb teremtmények roha-
moznak meg minket. Tébbfajta
mozgaskombindciét vihetiink be
és hasznalhatjuk a felszedett
cuccok tébbségét. Erre a meg-
Gjult Inventory meniirendszer
segitségével nyilik lehetsségiink.
Lenyomijuk jaték kdzben a Start

gombot és maris a statusz képernyén talaljuk
magunkat. it rengeteg informaciét falalunk a je-
lenlegi é||dpotunkr6f?\ogy midta jatszunk, és mi-
lyen tulajdonséagokkal birunk. Részletesen tgy,
mint tamado és vedekezs erd, intelligencia, sze-
rencse, életerd pontok, fejletségi szintink, stb. To-
vabba innen léphetiink be a DSS

idedlis sarkot talalhom a
szobaban, ahol jol latszik o GBA képer- i
nyGie, mert.a redany résein beszlrodo i
fény, pont a kijelzére esik, az optimélis

45%-05 sz6gben. Bamulatos, mire képes ma

a fudomény.

Tibi

meniibe (Dual Setup System), ahol a
kiilénleges kértyak erejét hasznél-
hatjuk, és az ITEM meniibe, ahol a
felszedett targyakat hasznalhatjuk.

) ”g .
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»
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A palyakon
i elszortan

! talalunk

[ ma'Ld kar-

akat,

)

? yvereket,
mérget és ellenmérget, energidt, varazslatot, stb.
Miutan felszedtiik, hasznalhatjuk &ket a meni se-
gitségével. Peldaul emberiink egyik kezébe kést
rakhatunk, mig a masikba ostort, bedllithatjuk a
hasznalni kivant varazslatot és kartyat, amit jatek
kézben az L és R gombokkal ukﬁvé!hutunL.
Természetesen egy komolyabb vardzslat-
hoz elegends MP-vel keﬁ rendelkezniink

(Mind Point).

A palya egyes szakaszain komoly féel-
lenfelekbe iitkéziink, melyek legy8zésé-
hez iigyesen kell hasznélnunk a meg-

lévé cuccainkat. Az ostorcsapast példaul
felturbozhatjuk egy kis tizvarazslatial, a
mozgésunkat meggyorsithatiuk egy 0] csiz-

maval. Ez egyébkéni is i6| jon, mert a kar-
akteriink mozgésa nem éppen a leggyor-
sabb. Alig vonszolja magét at a képer-
nydn, csiga sebességgel, mig az esésnél
tilsagosan is érvényesill a gravitacié ha-




dig nem voltam igazén babonés, de  hogy kardesonyra elkésziiljenek a figurak.

3 lehet, hogy elkezdgk hinni a véletle- Miii) :

nekben. A multkor éppen hazafelé tar-
totfam és szokds szerint Ggy déntsttem,
hogy leréviditem az utat, és dtkelek egy ki-
s:gg fivel boritott szakaszon. Ahogy ot
‘lépkedek, egy ponton mintha “puhébb” lett
volna a talaj, E '

Szerintetek Britney Spears tényleg sziiz2
(Valészind, hogy nem. De kit érdekel2 Miki)
(Télem meég igen, sajnos! Martin)

6. Miérte (Hogy miért nem az? Hat ez
hosszabb kifejtést igényel. Tudod van a mé-
hecske meg a virdg... Miki)

Ja, igen. Még valami, voltaképpen ezért
irtam levelet. Van egy isteni szinfoltja a -
Csevinek, mégpedig ennek a Susy Ajka
lanynak az irésai. Hat csak gratulalni tudok
neki. A sok kanszago levél kazétt ide haj-
nali napsugér a megjelenése (nyalizni is tu-
dok). (Ezzel egyetértek, Suzy levelei tényleg
felemelk! Miki) (Mennyéma’, Rémeé!
Martin) Csak igy tovabb. Esetleg ha ma-
rad egy kis felesleges tinta abban a helyes
kis Pax tollban, amivel irsz, kérmélj egy ré-
vid 6néletrajzot, és kapraztass el vele min-
ket (vagy engem, cim a szerkesztSségben).
Tenksz! Akkor minden jot, puszi a barat-
néknek, ex-nejeknek, kiskutyaknak. (Mar
csak tavaszig Liric’:rok ki, és itt a FF10111)
Bye Pefi Balazs, Komlé Ui.: Ugy hallottam,
a decemberi 576 Konzolhoz teljes verziés
MGS2-t adtok. Ez tényleg igaz? (Csak rész-
ben! Csupdn néhény szémunkhoz mellékel-
jik a MGS2-6t, viszont azokat Martin fogja
Grulni télapé kosztimben! Széval ha taldl-
koztok egy mikulassal az utcén kérdezzétek

" meg hatha Martin az! Miki)

ér akkor még nem fogtam
fel mi tértént. Aztén pér méter utén gyana-
kodva hétra pillantottam és kideriilt, a jér-
ddn szabdlyos alaki barna lébnyomokat
hagytam magam utén... Miutén letsréltem,
arra gondoltam, hogy talén szerencse fog
érni, és mit ad Isten a rakévetkezé napon
kideriilt, hogy pélyafutasom sordn elészér,
én csinalhatok egy Csevegét! (Ezért kar
volt belelépni. Martin) Ehhez mérten
igyekeztem minél szinvonalasabb és érde-
kesebb leveleket bevdlogatni. Mivel kb.
ezer iromanyt kaptam senki ne csodalkoz-
zon, hogy egy-két darab nem ma irédoft,
s6t lesznek olyanok is amihez Bojtés kollé-
ga is hozzészélt. Veres Miki

Haliho! Miket meg nem ériink igy egyitt,
mi, az 576 Konzo?c’:ldc’:sos tarsasagaban!
A nemrég még dlomként emlegetett PS2 fel-
felé tor, Gates apét jobb belatasra birfa a
habostorta, és konzolgyértasba kezd, (Ha
a habos torta tehet ro’?a, hogy beszéll a
konzol piacra, akkor kdr, hogy pofén dob-
tak. Mas kiilénben viszont... Miki) valamint
Lara baba élsben villogtatia didkeit egy
hollywoodi szuperprodukcié keretében és
Angelina Jolie segitségével. (AJ-t6] a
kedvenc filmem amikor egy leszbikus

nét alakit - sajnos a cimét elfelejtettem.
Na abban a f.'!fmben volt egy-két
(égyljelenet ami benne lehetett volna
mondjuk a TR-ben is. Példaul amikor ruha
néfkiil kiment a lifthez, off ratapadtam a
TV képernyéjére és a sziileim csak vésével
szedtek le onnan. Miki] A DC és szegény
PS lassan eltiinik a siillyesztében, és ?osscm
mar azt is elfelejtjilk, milyen jatékokkal jat- €2 Mit tud ez a kis gép2 A G1 tévécsator-
szottunk &t, hat, esetleg tiz évvel ezelétt. nan a mariokart és az F-zero egy Né4
Sajnos...No de nem szeretnék senkit letar- rafikajaval vetekedett. [Azért az tilzés,
‘giéba kergetni afeletti banataban, hogy a ?egfefjebb a SNES verziéval veszi fel a ver-
Pacmant kénytelen lecserélni a Metal Gear  senyt. Miki.) Tényleg ilyen 6 lesz ez a kis
2-re, hanem egy oromteli hirrel folytatnam:  vacak, vagy csu{ atverés? Kerlek irj valamit
dsszekotottem életemet egy csodaval. (Hoz-  errél a kis géprél. - : :
"zém nem koltsztél, esetleg a Martinhoz? — Elére is Eﬁszi! FONTOS! (En nekem na-
Miki) Orék hiséget eskiidtem a Sony csa-  gyon szimpatikus a kis GBA. Az érkezé j&-
lad legfiatalabb lanyénak, a PLAYSTATION  tékok alapjén elmondhatom, hogy erre a
2-nek. Mit mondjak? Azéta két 0] jatékra masinéra fognak jénni talén a leghangula-
tettem szert, az egyik a Dynasty 2, a masik = tosabb stuffok pld. Breath of Fire, Sonic,
az Onimusha. Fergeteges, fenomendlis, ba-  Doom stb. és még sorolhainém az igérete-
ro, tuti, 100%-os a gép! Uzenem minden sebbnél igéretesebb anyagokat, mert meg-
kétkednek, aki kételkedik (gratulalok, ez lepéen sok varhato! Teljesitmény tekinteté-
szép mondat volt): végigjartam a konzol és  ben valahol a SNES és a PS kézétt all a
a szdmitégép-férsodc?om minden fokat gép, bévebb felvilagositast a 39-es sza-
C16-16l a DC-ig, és ez eddig (és egy ideig  munkban talélsz! Miki)

- ez is lesz) a legjobb. Ha valaki eselr;g toto-  Régen volt PSX-em, eladtam, most a j6
jazna, milyen gépet vegyen, gondoljon ar-  6reg, még mindig megunhatatlan SNES-el
ra; ez még cscﬂ< a kezdet! Ho% van még a nosztalgiazom, csak mar kicsit unalmas.
MGS2, a Soldier of Fortune, és legfékép- (En is megtarfottam'a SNES-t, sokszor els-
pen a FINAL FANTASY 10-112 Hol van ~ * veszem! Miki) Egy hiilye kérdés: A Game-

. még az internetes jaték és a killonbdzé kie-  Cube CD-s vag Kazis lesz2 (Egyik se, mini-
gészitsk? Tényleg nagyon sajnélom a DC-t,  DVD-s lesz! Miki) Iszonyat nagy pangas
de a Soul Caliburon és a Shenmue-n kivill  volt a mult években, nem? Csak a N64 meg
még fénykordban sem tudott nagyot alaki- @ PSX, a SATURN megfulladt, az Né4 csak
tani. {A Grandia 2 és az MSR se volt rossz!  kevés rétegnek jstt be. (tol draga). De most
Meg a Shenmue 2 sem! Miki) Széval véna  megint (héla istennek) ériasi a verseny! Ert-
egy-két életbevagéan fontos kérdésem (az  hetetlen szémomra, hogy miért ment cséd-
é?eibevégéunt, kedves Martin, kérlek ve- be a DREAMCAST. (Mert isketlen volt a Se-
gyétek szo szerintl): : ; ga uzletpolitikaja! Miki) Van ennek valami

Lesz PS2-re Soul Calibur? Ugye igen! Er-  rendes magyarazata, vagy egybél o gépet
dekes lenne, ha @ NAMCO kihagynd ezt @ akar a SEGA2 (Mdr nem akar és nem is
lehet8séget! (Az elsé rész mér nem valészi-  fog dj gépet gydrtani. Miki) Szerintem a
nd, hogy megjelenik, viszont a legutébbi in- GorneCuE: ugyanigy elvegetdlgat, mint a
fok szerint a masodik mar késziilsben van.  N64, de nem lesz igazi kasszasiker! El lesz
Miki) felejtve az is! Az egyetlen valamire valé

Adtak-e ki barmilyen SAMURAI SHOW- durranésa a nintendénak a GBA. (Szerin-
DOWN részt PS-re, Né4-re, vagy fognak-e  tem). Ha nem csinal megint valami 6j tle-
PS2-re (tudom, az ilyen kérdéseket nagyon  tet, mint annak idején a SNES, vagy a PSX,
szeretitek)? (Mivel behalt az SNK, szerin- akkor SAJNOS a nintendo elhizhat! Arra
tem nem. Miki) ; nem gondolnak, hogy senki sem akar oft-

Lesz-e az Gjsagban DEMO DVD 2 (Nem hon a tv éllvéany me?lé egy ronda lila do-

. lesz, viszont tervezziik, hogy elkészitjiik az  bozt2 (Egy gép sikerét ALTALABAN nem az
Osszes teszteldt jatékfiguraban! Martinbdl szabja meg, A-:ng milyen a szine! Miki)
limitalt példany készil, mert neki mozgat- ~ Szegény NINTENDO. (Azért ne sirasd a

. hatéak feszne[ a testrészei! Béjtos Gd%or Nintendlo-t, régebb éta vannak 6k mér a
lesz a legjobb, & beléle élethi nagysagu, - szakmdban, és a GameCube a langyos
szinte mar szoborhoz hasonlithaté figura start ellenére igéretes gépnek finik. Miki) A
késziif. Miki) 4 5 PSX2 lassan, de biztosan célba ér. Nem

Miért nem? (Nincs rd idénk elkésziteni! Igy fogjak soha Ogy kajélni mint a PSX 1-et, de
is minden nap menni kell modellt élini, szépen megél majd belsle o SONY! (Mér

4 6

Hell6 Martin! Az egyik nagy di-
lemméam a N. gameboy ugvance.
Nem is igazan az éra érdekelne,

jchsK:

mert tudom, hogLy baromi dréaga, de megéri

joliak” az emberek mint az elédjét! Tudod
miért? A gép eladési mar tl lépték a 20
milliét és a megjelend jatékok mennyisége
és mindsége is javulé tendenciat mutat. Mi-
ki) A DREAMCAST meg tényleg j6, hét hii-
lyék ezek2? (Az, hogy egy gépre, jelenik
meg jaték vagy sem, az nem a technikai
adatoktsl fiigg, hanem, hogy izletileg meg-
éri e ré programot fejleszteni. DC-re sajnos
mar nem éri meg! Miki) A PSX i6v6iér6f
nincs semmi elképzelésem, “asszem”
ugyanakkora nagydreg lesz, mint a SNES.
(Szinte biztos, hogy 5 éven beliil a PS-rél is
gy fogunk beszélni mint ma a SNES-rél
vagy a MegaDrive-rél! Miki) Ugy gondo-
lom 'révéionzolio, barmennyire is rossz-
iz(i név a MICROSOFT a konzolok terén, -
az XBOX. Jél is néz ki, azt is mondijak,
hogy “izmosabb” mint a PS2, jél ki lett ta-
lalva az a kiityi. (Ahogy mondtam a tech-
nikai adatok nem szémitanak igazan.
Nézd meg, az N64 sokkal tsbbet tudott
mint a PS, mégis az utébbi gybzét. Réads-
sul a konzolosok t5bbsége herétot kap ami-
kor meglétia Xboxon a PC stilusi grafikat.

" Miki) MGSII., DOA 3, stb nevek lesznek ra,

hat nem mondom:igéretes gép, oz biztos. .
Most vettem meg nemrég a szeptemberi
FHM-et, és benne van, amint KOKO PS2-
vel jatszik ofthon és - forditva fogja a-kont-
rollert! Neki talan elnézi az ember, azért
mégis groteszk! Hat felil vannak az analég
karok — ciki. Széval NGBA és X BOX - sze-
rintem 6k a verseny tuti befutdi, dobogo-
sak! (Dobogésak lehetnek, de ennek a do-

pedif a PS2 jél halad afelé, hogy dgy “ka-.

nek. Nektek sok sikert és jé jatékokat kiva-
nok. Tisztelettel: Sziicsi Martin

Hello Konzol! Mér meglehetdsen régen ir-
tam nektek, és az eltelt id& (valamint az el-
meintézeti sokkterapias kezelések) arra sar-
kallt, hogy érdeklédjem: hat mi van vele-
tek? Eltek, ragyogtok? (Ezt csupén udvari-
askodésbél kérdeztem (mert én olyat is 18-
dok ém!), persze, hisz még mindig lelkes
olvaséja vagyok szerény kis lapotoknak, és
figyelemmel Zﬁvetem sorsotok Elyésér, a
nagy, Elet nevii folyén.) Széval Bélint va-
gyok, most mar a “nemannyiragémerminta-
régiszépidékben” fajtabol alias K.G.B.
(Mar kezdtiink hignyolni. Miki) Hat ja, de-
hat “micsinélion” az emberfia, ha beleiil
egy olyan franké iizletbe mint a DC nevi *
csoda, most meg azon tsri magat, hogy ki-
labaljon ebbél a j6 vasarbél. Mindegy,
ezen mar t0l vagyok (anyagi veszteség je-
lents), nincs mit tenni. Ezért is (meg nem
csak-pont ezért) fordultam jémagam is retro
dolgok felé. Napokban kélcsénkértem egy

‘haveromtél a fainos kis A500-as-at. )

Hm...WALKER, BENEFACTOR, BUB-
BA'N'STIX, LOST DUTCHMAN, stb. ..Jé
visszagdndolni. Persze vannak olyanok
akiknj( idegenek, mi t&bb, egyenesen kinai
beszédnek hangzanak ezek a nevek. Sqj-
nalom 8ket, sok jobél maradtak ki. Meg
most akarok beszerezni egy SNES-t meg
egy MD-t is. Nincs véletle-

‘nil egy SNES tapotok? °
(De van, de :

bogénak a csicsén most Ggy néz ki, hogy
a P52 fog dlini! Miki) Nagyon fog aratni a
MICRUSOFT az XBOX-al. Szereném meg-
kérdezni, hogy:

Mikor lesz kaphaté it az X BOX2 (A gép
megjelenése — mint ahogy az lenni szokott
— hefente vdlfozik, tehat biztosat nem lehet
mondani. Miki)

Mennyibe fog keriilni2 (Az dllamokban
2998, Miki) .

KB. mennyi lesz ra egy game? (J6 kérdés!
Miki)

Ez is DVD-s lesz2 (Igen, de filmeket nem
jatszik le, csak ha veszel hozza egy kiilén -
kiegészitst. Miki) S

Jg?gondolom, hogy lehet vele internetez-
ni2 (J6l gondolod. Miki) °

A PSII. meg Ggy néz ki, mint egy lerob-
bant, 20 éves visks. Jél elb***tak! Biztos
rohadt okos gép, de hat szarul néz ki. (Ez

véni megitélés kérdése, de nekem és Ggy
dltaléban az embereknek semmi bajuk oz
alakjgval. S6t! Miki) Elére is kosz, és varom
vélaszod! Szever Levente, Budapest

Tisztelt 576 Konzol Most elészor irok nek-
tek, de mar régota figyelem a konzolok vi-
lagat. Az Gjsag szuper, de most nem is ez

?ontos. Igazabél azért irok, mert a molt
havi cseviben bizonyos G.A., azt nyilatkoz-
ta, hogy a PS2 tulajdonosck gazdag idi6-
tak, és ez engem kicsit bosszantot. (Pedig
nincs is PS2-m) El6szor is leszogezném,
hogy nem a P52 védem, hanem magamat
és a tulajokat. Honnan tudja ez a f***,
hogy a P52 tulajok gazdagok? Nekem, és
par embernek (ha) hénapokba felik majd,
mire megvesszik a gépet. Mar most tuclom,
hogy miF en nehéz |%sz félre tenni a fizetés-

M?m“iJEQY egész éven at. Egyébként
nincs kocsim, és Internetem sincs, ja, és a
leveleket sem e-mail killdsm. Ez ellég érde-
kes mi2 Ezutén a majomivadék még PS2-ért
rinyalt (Ezt egyébként komolyan gondolta?)
Hat igen, milyen 6 is lenne, ha valakinek
PS2-je van, akkor az gazdag is. Az viszont
a hﬁ’ye gyerek nem magyardzta el, hogy a
PS2 tulajdonosok, miért ididtak. (Midta vi-
lag a w')d vannak irigy emberek. E miatt
ne hiuzd fel magad ennyire! Hiilyeség volt
beskatulyézni a PS2 tulajokat, merta .
t6bbség igenis megdolgozott azért, hogy
megvegye magénak a gépet. Miki) Na sze-
rintem ennyi elég is volt szerencsétlenkém-

‘ng, a

nem adjuk oda semmiért! Miki)"Meg mosta-
naban azt veszem észre, hogy elégge trend
lett retro dolgokkal foglalkozni. Hm...Mi ez
a nagy nosztalgia hul?c‘:m? Talan csak nem
egy U] divat? (Ennek egyszeriien az az oka,
hogy a mai '6rékok5c'|f egyre inkdbb hiény-
zik a hanguia#. A cégek annyira pénz szer-
zésre mentek rd, hogy sokszor megfeled-
keznek, hogy 6h'e.l‘e£q és ujmegoldésok nél-
kiil nem lehet igazén maradandét alkotni.
Az is igaz persze, hogy az ij Stletek hig-
nydanak prézai a magyarézata, hisz mar
régen kifogytak belslitk az kiadék. Miki) -
Mostanaban szokés minden levelet ugy
kezdeni, hogy: “bezzeg még azokban az
idskben...sth...” Dehat miket is beszélek,
én is iﬁy kezdtem ezt oz iromanyt. Hiaba
agyoményokat tisztelni kell. Az
igazsag az, hogy a mostani programok k&-
zott is akad jopar ami a “tokéletes” mércét
felislr8l veszi, am szerintem. egy game (és
nem feltétleniil csak jatekboll) igazi izét
csak az idé hozza ki. Es azokat a “régi j6”
rogramokat, a hangulatukat mar nem le-
Eet visszahozni. (IGAZ! Miki) Erélkadink,
emuldlunk, beszerezzitk a rég bomlasnak
indult gépek maradvanyait, és azokon ps-
tyégﬁni, megprobalva felemlegemi a leg-
emlékezerest-ngb pillanatokat. Amik mar
csak emlékek. Mert hat imédjuk mi FF7, és
kétségtelen, hogy a legjobb az 8sszes jaték
kozil, de azért most mit nem adnék egy
Contra-ért, vagy egy Dungeon Master-ért!
(Majd egy 5-10 év milva ugyanigy fogsz
érezni a FFVII irént: Miki) Hat valahogy igy

van ez, szerintem, persze De mit nekem

by, s banat, félre innen, ne nehezitsétek
utamat! Mas. Mit széltak a FF mozihoz2
(Nem volt rossz, de. lehetet volna — a t5rté-
net — még jobb is. Miki) Nekem egy péttyet
csalodas volt, mert tényleg Hironobu Saka-

guci bacsin kiviil nem sok hasonlésagot vél- *

tem felfedezni a film és a sorozat kazétt. «
(Az alapsztori szerintem kimondottan ha-
sonlitott a FFVil-re. Miki) )6, a t6rténet ta--
gadhatatlanul japén, és mint ilyen szerin-
tem dllat, de, hogy még egy nyamvadt cho-
cobo sem volt benne...2! (Igazad van pon-
tosan ez az, ami hignyzott. Miki] Akkor mi-
ért lett Final Fantasy a cime. (Rosszmaju-
sagnak tinhet, de lehet, hogy azért, mert a
patinas cim jobban eltudta adni a mozit.
Miki) Az oké, mindenki szémara evidens,
hogy a sorozat tagjai is feljesen kilsnbsz- -




nek egymastél, de ott vannak azok a dol-
gok, amik 6sszekatik ket (chocok, mog-ok,
gil, stb...) Széval nem értem, amigy egy
erés nyolcat megér a tizbél. Igaz is, ha
mér itt tartunk, mostanaban egyre 'tébb
[sajnos /szerencsére) a jatekbol kesziilt fil-
madaptécié, és tudom, hogy ez nem vag a
profilotokba, de esetenként egy ilyen filmet
nem mutatnétok be az Gjsag iasébiain?
(Erre gondoltunk mi is a FF kapcsén, de ha
nézed az eléz6 szamainkat megkapha-
tod a valaszt. Elképeszts helyhiany Gtétte
fel a fejét, és efféle luxus d'aiy okkal, mint a
filmelemzés mér nem volt hegrﬁnk foglal-
kozni. Miki) Mert hat vannak oft nalatok
nagy mozibaratok, neem2 Mint anno, a
KByte-ban is volt az SF-rél, meg a Mortal-
rol sz6. Mas. Hm. Ahogy igy az utolsé cse-
vegét olvasom, egy csoppet €lkomorodtam.
Nem azé’ mondom, de mé’ egy kicsit tele
van a hécipellém a sok rinyéléva’, akik -

. vagy egymas gépét fikéizzak, vagy nosztal-
giaszambamend Konzoltérténelmiket iro-
gatiak lefelé a papirra (ez nem rossz egy
mondatszerkesztés volt, mi2), esetleg a
mindhaldlig védik a “gemer” klant, mivel

fermészetesen & is tagja, az olyanokts| akik -

“havonta esetleg csak 2 jatékot vesznek
meg. (Haromszor is efo}vasfam ezt a mon-
datot és negyedszerre végre megértettem a
jelentését! Miki) Emberek, nem kell ezt £
olyan komolyan venni! Komolyan, mintha
mindenkinek az ¢lete fiiggene t5le, hogy .
bebizonyitsa, & is “gémer”, meg minden.
En is szeretek jatszani, én sem ma kezd-
tem, de asszem mar épp ideje volt abba-
hagynom ezt a “mindenjatékot-végignyo-
moiomi|élezikmer1Aénvagyokcfoszugyerek"
stilust. (Lassan maér én is "kinovém”, ezt a

dolgot, és csak azokat az anyagokat nyo-
mom végig, amik IGAZAN fetszenek. Es
{fyenb\;?;afnos egyre kevesebb van! Miki)
Es ahogy nézem ezeket a leveleket enyhe
lefutéis rangégdressket kapok. ...Ehh...De
tudjatok mit2: izenem nekiE: jatszatok so-
kat, de anyit, hogy a szemetek majd mar
csak 2 szint érzéiel, és akkor 60 évesen el-
mondhatjatok: sok szép dolgot /bulit /nét
* /egyebet szalasztotfam el ezért, de végiilis
megérIE! [{Manapség ha vélaszlani fteﬂ y
j6 bulit a haverokkal vagy egy hires jaté
kézott, akkor inkabb az e.’o‘ggf'. Ezt ajén-
lom mindenkinek is! Miki) Mert gémer va-
gyok... Ja, szerintem 18k jo &tlet, hogy ha-
vonta masok karcoljak a csevegét, igy nem

.-punnyad be! J6 volt az régen is, de ez igy

jobb! Még egy utolsé mondat: Szeretném
idvozalni EIS “plasztik” Zoli haveromat,

. aki tényleg a legnagyobb “gémer” a vila-

gon. Es mellesleg pér;lc’ls apa, és jo haver!

. Na elég a jolethdl, viszlatas legkozelebb:

Kérési “gamer” Balint alias K.G.B.

Hello Konzol boys! Most éppen dolgozom
és mivel nincs féndk a lathataron, dgy gon-
doltam irok Nektek! Ugy vettem észre a csa-
iok nem til gyakran kényeztetnek fite-
Lei...mérmint iromannyal, ezért billentyiize-
tet ragadtam. Ugye mondanom sem kell,
hogy a kedvenc%upom a Konzol, meg per-
sze a Cosmo, de els helyen ti dlliok! Nem
fenyezlek tovabb benneteket, hisz biztos
zsakszamra kapjatok a dicsérd leveleket.
Nemrég hozta a postés bécsi a szeptemberi
szémot, amit mar piszkosul vértam, egybél
eldobtam a rémai jog kényvet és révetettem
magam a...postas ||'|§yeh‘ az én dréga Kon-
zolomra. Dégss cimlapot csindltatok sréacok!
Magamrél annyit, hogy 25 éves vagyok és 2
éve boldog tulajdonosa egy PSX-neﬁ, féleg a
horror és kalandjétékokat nyomom, néha al-
vas és szex helyett is. (Azért ha valasztani
lehetne a kettd kézot, akkor inkdbb az utéb-
bi! Miki) Hogy tefszett a FF movie? (Ldsd.
fentebb. Miki) En élveztem, féleg hogy egye-
dili lanyként iltern a moziban, de komo-
lyan! (Bar nem vagyok lany, de miért nem
jottél el a szerkesztoségbe, én megnéztem
volna veled! Miki] A TR film sem volt rossz,
amigy megszélalasig hasonlitok Lara Croft-
ra....na j6, csak egy kicsit. (90-60-902 Miki)
Lenne egy kérdésem: a Messiah c. progi me-
lyik konzolra fog megjelenni, vagy mar
megjelent? Bar kerestem a Neten, de nem
talaltam. (Elészér dgy volt, hogy PS-re fog
megjelenni, aztén m
ni, de azt is t5rélték, ha jél tudom. Most mér

576 KOoN&oOL

DC-ré akartak kiad- .

nem tudni, hogy ki fog-e jonni egyéltalén
valamelyik konzolra. PC-re mér régen kinn
van — falén PS2-re. Miki) OK Sréacok, most
kénnyes bucsot veszek, majd irck még més-

. kor is! Tovabbi sok sikeres évet kivanck a

Konzolnak! Tsok: Betti (Legkozelebb irj tob-
bet, csipem a stilusod! Miki) (OH persze,
Véres kollega minden not ANNYIRA
bir csipni. Martin)

DEAR 576 Team! Hodd kezdjem azzal az
Ujsag nagyon dllat, szuper, kiralyak benne
a leirasok, valéban a tesztelsk is tudjak a.
dolgukat. Nekem egy PSX-em van, és kb.
masfél éve vagyok olvasoja az 576 Konzol-

" nak. Sajnos az mér tutkd, hogy a Playstati-

onnek lassan beharangoziak, de lenne né-
hény (reménykedd) kérdésem;

* FIRST: hog i',logy dlirja a SONY a legjobb
progik tovc':Ebi részeit PSX2-re: Tennchu3,
Bloody Roar3, Silnt Hill2, Shadow Man2,
MGS?2,....soroljam még? Hiszen ezek eléd-
jei mind PS1-en vannak!2 Talén tébb a
PS2-es gamer? Nemhiszem! Tehdt tutké

_hogy az elébb felsorolt jatékok nem lesznek.
meg PSX-re? (Bizfos, hogy nem jelennek -

meg. Egyszeriien azérl, mert ezen stuffok
el6z6 részei mar maximalisan kihasznaltak
a PS technikai kapacitdsat, és ha az 0j ré-
szek is erre a relative gyenge hardverre ér-
‘keznének meg, akkor semmilyen Gjdonsa-
got nem tartalmaznanak. A é'

lesziék feje
ugyanis tele van djabbndl Lifa[)b otletekkel,

* és ezek nagy részét mar nem lehet PS-en

megvalésitani. Miki)
2: a Final Fantasy Vill-ban négy védgistent
nem taléltam meg, hogy, vagy hol lehet

. 8ket megszerezni2 (Bardfom, ha nem irod

lé, hogy melyik GF-eket vetted fel, akkor
hogy irjuk le, hogy hol van & tobbi négy?
Eh2 Egyébként ajanlom figyelmedbe a 21-
22-23-as szamainkat, ahol az Ssszes FFVI-

. ll-cal kapcsolatos kérdésre vélaszt kapsz. A

GF-esre is. Miki)

3. jatszottam a T2 deméjaval, ami dobé-
késes, és az én NTSC-s verziémban pedig
dobécsillag van. Hogy lehetne ezt dobokés-
re atirni, vagy lehet egyéltalan? (Ha jé/ tu-
dom - majd Martin kiigazit ha nem - de
t6bb eurépai orszégban filfiék, hogy dobs-
csillagok szerepeljenek jatékban — ezért re-
alisztikusabb és jobb a Tenchu NTSC vélto-
zata. Atirni nem lehet. Szerezz PAL verziét
ha dobékés kelll Miki)

4. lehet, hogy egy kicsit régimédi vagyok,
de egy olyan mega voodoo-s programrél,
mint az Akuji: the heartless...Szerintem ez
a LEGJOBB voodoo-s jaték amit ismerek.
Kik a game fejlesztsi, kiadsi2 (Kiads az Ei-
dos, fejleszté a Crystal Dynamics, teszt a
22-es szamban. Miki) ~

Ime a véleményem errél a konzol haboro-
rél; hét' ziher, Kogy a PS2 nyeri, az a leg-
jobb konzol, én arra voksolok. Régebben
azt mondtad Martin, hogy; ebben az évben
10 PS2 keriil sorsolasra, nem kaphatnék én
is egyet ajandékba, Ogyis kozeleg a kara-
csony.... (A PS2-ink mar elfogytak, viszont
karéesonyra eléfizetéink kézétt kisorsoljuk
a sarvari Xbox gydrat, igy a szerencsés
nyerfes egy éven &t futészagrél fogja kugm’

an

a géﬁeket Miki) Méas téma. A 32. szam

Tenchu Shinobi-Hyakusen, melyet szintén
Veres Miki tesztelte, és mint nagy Tenchu
fan, nem vugrok megelégedve, elég ha-
nyag teszt volt, biztos sietett a Miki, mivel
10 palyat sem vitt végig, és ezért nem tudta
meg a cimképernyén a kézépsé opciét.
(Grrr. Mi a sz8522 Még, hogy hanyag lett
volna? Egyébként igazad van valéban nem
vittem el még a 10.-ig sem, mert ahogy ir-
tam is, a Shinobi profiknak — pld. te — ké- -
szijlt. Es én nem vagyok Tenchu fan. Egy-
szeriien olyan k***a nehéz volt, hogy az
étédik pélya utén Ggy réngattak vissza a
Szabadsag-hid tetejérél. Miki) Elarulom a
Tenchu rajongé tarsaimnak; itt kiilénbézs
videokat, valogatasokat kapunk, és a T1-rél
specidlis mozgasairdl tobbek kézt; (a ked-
vencem) csavartugrés: le, fel, X. Es a grafi-
ka szerintem tobb mint elmegy, de ezt senki
se vegye kritikanak, (biztos rossz napja volt
a Mikinek) (Ja, ép menzeszem volt. Miki]
ez csak megfigyelés. (Mar pedig a grafika
nem jobb az “Elmegy” szininél, ugyanis a
Shinobi — és most a rajongék ne sértédje-
nek meg - az egyik leggyengébb grafikéji

PS jaték. A rajongés kiesit elnyomta az ob-
jektivitasodat! Miki) Egyébként a tesztek
95%-a TOKELETES! Ai(':rhogy is vessziik
Martin ultimed vezetésével az 576 Konzol
a kiraly mindérokké! Most nézem csak
hosszora nyolé levelemet, ideje befejeznem.
Remélem levelem megér egy ‘kis’ helyet a
cseviben. Kérdéseimre valaszaitokat, véle-
ményeiteket elére is kdszéném. Ui.: Sok si-
kert, és tovabbi j6 munkat, csak igy to-
vabb!!! Hi olvasétok: Shenlong, EGER

Sziasztok! Az jsag nagyon tuti, szupi, ki-

“raly! Szégyen, nem szégyen, de vén (28

éves) fejemre is rajongok a Nintendéért, (leg-
alébb céfolod azt a tézist, miszerint a Nin-

tendo csak gyerekeknek valé lenne. Miki) ép-
pen ezért a kérdéseim is ezzel kapcsolatosak:

Tényleg szép a Game Cube-ra megjelent
jatékok quiEc’:ia? (Ebben a kérdésben
Martin illetékesebb, de dgy tinik, képraza-
tosak lesznek a GC jatékok. Miki) (Marha
szép. Martin)

Lesz-e Mario Kart, Mario Party a kockéara?
(Nagy a valészindsége! Miki) ;

Tényleg igaz-e a hir, hogy az anno kézzé
tett mesterien megalkotott, gyényéri grafi-
kajo Zelda helyett, egy primo grafikaval
megijelend valtozat lesz majd csak. (Mivel a
Zelg)a fejlesztése GC-re nemrég kezdédott
és még ](evese# lehet réla tudni, errél nem
tudok nyilatkozni. Miki) (Szerintem iste-
ni frufikc‘:iu lesz. Martin)

Mikor lesz kaphaté nélunk a jétékkocka?
(Valamikor j6vé tavaszra jelenik meg a Pal
verzié, addig legfeljebb csak NTSC-s gépet
lehet majd kapni. Az viszont nagyon draga
lesz. Mr'(i}

Véltoztatott-e'mér a Nintendé a “fafeji”
iizletpolitikajan2 Hiszen az Eternal Darkness;
R.E.Code: Vera nem éppen a dedos kategé-
ria.... Egyébként jutni fog még itss progi a
Nintendé kockéjanake Hiszen a két “nagy”
elhappol elélik szinte mindent a “kizéaréla-
gos jogukkal”, és az alagit végén a megalle
nenchz lesz mirgbu Déeumccsilszrsu? Szerin-
tetek? (Egyre t6bb a biztatd jel, hogy végre
a Nintendo talén mar észrevette eﬁdjﬁ i
lésainak okét. Egyébként ne féltsd a Ninten-
dét, mert most dgy tinik, hogy példéul a Re-
sident Evil sorozat mas gépre nem is fog
megjelenni, mert a cég megvette a Capcom-
16l a kizérélagos jogokat! Miki)

Lesz-e Tekken 4; F.F.X; Virtua Fighter 4;
Mortal Komat 5; Soul Calibur a kis gépre?
(Sorrendben: nem, nem, nem valészini, le-
het, a mésodik rész igen. Miki)

Mennyiben lesz rosszabb a mini DVD-s
rendszere a konkurencia normal DVD-s
rendszerénéle (Nem fér ra annyi adat, és
nem jatszik le filmeket, csak egy kiilon kie-
gészitsvel. Miki)

Ennyire szerettem volna az idétéket rabol-
ni! Ha gondoljatok, a csevibe is'betehettek,
hétha ezekre az “infékra” mas is kivancsi-
an vérja a vélaszotokat. Tovébbi sok sikert
és minden jot kivanok! Toniné

Tisztelt 576 Konzol. A multkori szamban a
levelemet elég félreérthetd médon lehetett ol-
vasni. Ugyanis egy kicsit le vagytok marad-
val Azt a levelemet amit beraktatok nem teg-
nap irtam. Széval mar elég rég. Széval,
most vagy nélatok volt eddig is a levél, vagy
esak most érkezett meg. (Az a pér hénap
mit szémit? Miki) Ez a két lehetéség lehetsé-

es. (Akkora lett annyi hely a Csevegében,
209;» letudjuk adlni. Miki) Azt hiszem egy
paran hiilyének néztek. (Nem kell letagadhi!
Miki) Azéta mér én is lattam a Final Fan-
tasy-t. Haat; mit mondjak. Nem teljesen ezt
vartam, de ettd| figgetlenil szerintem egy
nagyon 6 film.’ Errﬁékeziek mikor Aki megta-
lalta a 6. szellemet és...Ezt inkabb hagyuk!
A masik dolog ami érdekel, hogy tulajdon-
keppen kik a rockerek koztetek.2 Parotokral
mar biztosan tudom, de azért erésitsetek
meg. Bajtin a legfeltinébb, fogadjunk, hogy
Black Metal-os vagy.2 Vagy Death? (Nem va-
gyok egyik sem! Régota nem hasznalom ezeket a
beskatulyazasokat. Kb. 12 éven keresztil metdlos-
nak vallottam magam, de most igy vagyok ezzel,
hogy meghallgatom ami jo...ez lehet a Dimmu, de
lehet a Prodigy, vagy a Mode is. Bijtds) A mésik
Adam, ugye? A nagy Metallica-s. Nagyon
érdekelne, hogy ki még. (En példaul bizto-
san ftudom magamrél, hogy nem vagyok

rocker, bér szimpatizélok ezzel a zenei sti-
lussal. Mostanéban féleg Apocalyptica, Lin-
kin Park, és Theatre of Tragedy pérog a le-
jétszémban, de én is megfa”gafak minden-
félét — példéul a Static-X is tetszik. Ki nem
talélnad, hogy épp most mi szél itt mellet-
tem! Vivalditol a Négy évszak! Csics! Féleg
a Tavasz! Miki] Ugyanis én is rocker va-
gyok, és az ilyen j6 csévek mint i, csak még
jobbak vagytok, ha rockerek. Na bicsizom!-
Csak igy tovabb, az 0jsag jobb mint az MH,
kiralyok a fesztelsk. Viszont hallasra! Udv:
Sagranth

Cs6 Martin, Szilver, Véres professzor, Csi-
pi! Ti vagytok a kiralyok. Hat (fouo de ron-
dén kezgem] az Gjsag kiresi mit ne mond-
jak, Martin legkiralyabb tesztie az 8 nagy
szerelme a nagy szent, a kiraly DMC. Ore-
gem az valami asz teszt volt, mint egy r5-
vid regény és a boritéja is nagyon klassz.
A f8szerkeszt8 nagyon remekiirszerkeszri
az Ojsagot. Szilver Eratyé élete és palyafu-
tasa sorén kettd éridsi tesztje voot. Az a
ketté pedig az ILLBLEED teszt és végigjat-
szas (amibe nem lehet beleunni), valamint
az ONIMUSHA teszt és végigjatszas (ami-
be szintén nem lehet beleunni). Elég tskés
gyerek lett beléle, pedig nem régi tesztels,
e a 42. szam csevegbjét nagyon elszorta,
am a REZIDENS DEBIL Luriém (nagyon) tet-
szeft, ugye Neked is Martin2 Bojti mér’
Szilver a beceneved? Ja, és ne igyal sokat.
“Véres doktor ismét rendel” - igy is mond-
hatnam amikor 6 kivald jatékokat operdl.
Példanak okéért: FF6, KOLONOA 2 stb.
Veres bratyé, az FFé-ot egymas utan négy-
szer olvastam el olyan kiraly volt (de ha
lenne olyan, hogy {éi teszteld egy teszt,
vagyis FF6-ot Veres és Martin paros tesztel-
te volna). (llyen kézos tesztekre mar mi is
gondoltunk, de technikailag — féleg a kéros
id6hiény miatt — egyelSre ezt nem lehetne -
me ocgm'. Amit mondtal jél esett, készil
Milz'] No jél belekeveredtem! Veres, csak
igy tovabb nagyon hangulatosak a fesztje-
id, de Te enné? feliebb tudod I6kni Maga-
dat és szurkolok: Hajadat ré Veres! (Igyek-
szem. Miki) Csipi és most hozzéd szé\f}ok!
Neked hérom teszt és végigjatszasod volt
nagyon kiré, ez pedig az N64 csoda jaté-
kai (Nekem is Né4-em van), ezek pedig a
Zelda 2, Banjo 2, Conker BFD. Ja, és hol
van a CONKER végigjatszas 2. része? (Csi-
pi éppen hozta a cikket a szerkeszi&ségbe
amikor mif ad isten' az ufcén a fejére eseft
egy zongora! Azéta kérhazban van... Miki)
Csipi hoﬁversenyben elsé Martinnal, Ti
vagytok ketten a Konzol'lstenei, a csevegd
Sztarjai. Martin lécci békilljetek ki Csipivel.
(Mar kibékiilt, minden nap meglatogatia a
kérhazban. Még viragot is vitt nekil Miki)
Ja, és csindljanak amit akarnak az
oD/epeche), aM/ode/-esek, Dzsonosok,
Tibisek és a.., és a.. .nincs is t&bb! (Volt ift
egy rész amit kivégtam, de minden szavad-
JZI — féleg a FF Chronicles kapeséan -
egyetértek. Miki) Hat (jjaaaakk) jol megfa-
rasztottalak Titeket ezzel a levéllel (Maga-
mat is) Ti négyen maradjatok ilyen rosszak,
mer’ akéé’ még jobbak {eszfek. Csaol!!
HOSEGES OLVASOTOK: RAY (10 éves),
Hajduszoboszlé (Most szopatsz, vagy tény-
leg 10 éves vagy? Esetleg csak szellemileg?
Végill is lényegtelen, viszont bizton éllitha-
fom, ho‘iy megfdradtam mire végigolvas-
fam. Miki) (Tézse. Martin)

Hét ennyit erre a hénapra! Végezetiil sze-
retném megnyugtatni Raj Krisztian nevii ol-
vasénkat (aki egy akkora terjedelmd levéllel

- lepett meg benniinket, hogy hdrom Csevegdt

is meglehetett volna tolteni vele és-mindenré!
irt, amit eltudtok képzelni), hogy a szerkesz-
t6ségben senki nem rasszista és az csak po-
én volt! Viki nevii olvasénk meg nézze meg
a www.videogames.com oldalt, off biztos fa-
lalsz a TTT-hez képeket. De probalkozhatsz .
a Namco oldalan is - ird be a keresébe! A
szémialan dicséré és hizelgé szot az Ssszes
tesztels nevében készéném! Még valami! Si-
essetek, ha beakartok keriilni aezﬁvefkezo”
CsevegSbe, mert a kardesony miatt hamar
j6n a decemberi lapzérta! Talélkozunk a k-
vetkezd hdnupban is, mosf viszont meg; ek,
mert még meg kell irnom a Dark C/ouJof.

Sziasztok! Veres Miki
W 4
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Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132 AT w
Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiilddd a pénzt) kﬁ
az 576 Konzol valamelyik korabhi szamat
(576 Ft/db), akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
Ma ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 5760,-Ft-ért,
tiéd lehet tovabbi B altalad kivalasztott korabbi szamunk!
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