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| 007 RACING [PLATINUM) 7990
| 007 THE WORLD IS

!

1

w—
SONY PLAYSTATION JATEKOK

NOT ENOUGH (PLATINUM) 8990.-
3:2-1 SMURFI MY FIRST
RACING GAME 13990+
A BUG'S LIFE
L (PLATINUM) 7990+ i O
| ACECOMBAT3 SR
| (PLATINUMY 7990.-
1| ACIUAPOOL 13950.-
| AR COMBAT [VALUE SERIES)  4990.-
| ALADDNINNASRA'SREVENGE  12950.-
| ALEN RESURRECTION 13990.-
J‘ ALUED GENERAL 13990.- \Mmmo: e
ALONE IN THE DARK 4 13990.+
| ape escare \2990. IS5 DELUXE 7990+
| APEESCAPEAUALSHOCKIOY 13990  JEFFWATNE'S:
| ARMY MEN 3D lag9p.  THE WAR OF THE WORLD 3990.-
Bl et i ém%m;mmum 19990,
| ARMY MEN -
| cruouietom T e
| ARMY MEN SARGE'S HEROES  9990.- :
| ASTERIX & OBELIX:TAKE KOUDELKA 9990,
| ONCAESAR 5990.- KURUSHI FINAL 12990,
ASTERIX 12990,  LEGEND OF KARTIA 13990+
| ASTERIX: THE GALLIC WAR 7900  LEGORACERS 9990.-
| ATLANTISTHELOSTEMPRE  9990. G0 ROCK RAIDERS 9990.
| BALLBLAZER CHAMPIONSHIP  12990.- lEva-‘SEMD 2 11990
| BARBIE SUPER SPORTS 7990.- t’go”:::ﬁ:';ﬁ&mﬂ- 13::::
| BATMAN GOTHAM CITY 5990+
| BATILETANX GLOBAL ASSAULT 9990  LOST WORLD:
BIG AR 12990  JURASSIC PARK 2 (PLATINUM)  7990.-
BLASTO 12950  MEDALOFHONOR2(PUTNUW 8990
BLOOD LINES 13990  MEDIEVIL [PLATINUM) 7990.-
BOMBERMAN WORLD 13990  MEDIEVIL 2 [PLATINUM) 7990.-
BOMBERMAN : \a990.  MEGAMAN LEGENDS 2 9990.-
BREATH OF FIRE 4 9990 - MEGAMAN X5 9990.-
BREATH OF FIRE lil 13990.- METAL GEAR SOLID 9990.-
BROKEN SWORD 11990  METALGEAR SOUD-SPECMISSION  5990.-
BUGS BUNNY & TAZTME BUSTERS 7990, MICRO MANIACS (BESTSELLERS] 5990.-
BUSTA-MOVE 2(FLATINUM) 7990 MIDNIGHTIN VEGAS 9990
BUST-A-MOVE 3DX 9990.- MONKEY HERO 13990.-
C-12 - FINAL RESISTANCE 8990+ MONSTERSEED 13990,
CASPER 4900.  MOORHUHN 2D} 13950.-
CHICKEN RUN 13990  MORTALTRLOGY [PLATINUM|  7990.-
COLIN MCRAE RALLY MOTO RACER [PLATINUM] 7950
| [VALUE SERIES| s990.  MOTO RACER WORLD
| COLN MCRAE RALLY 2 13990.- TOUR {PLATINUM} 7990.-
| COMMAND & MS PAC-MAN 12950.-
} MUPPET MONSTER ADVENTURE  6990.-
B saeniny e WUSIC 2000 BESTSELERS) 5990
| COOLBOARDERS 4 12990 MUSIC 4990
| CRASH BANDICOOT [PLATINUM) 7o90.  NASCAR 2000 12950.-
§  CRASH BANDICOOT 2 [PLATINUM)  7990.- MNASCAR ‘98 9990
| CRASHBANDICOOT 3(PATMUM]  7990.- :x mi;:u 2000 4950+
| CRASH BASH [PLATINUM) 7990 - (CLASSICS] 6990.- i
| CRASH TEAM RACING [PLATINUM) 7990~ ::2 m: ‘2‘;:‘01 :g::g.- i
- R
g:g 'zVALUE b ,;x; NEED FOR SPEED 4. [PLATINUM) 7990.-
CRUSADER OF MGHT & MAGIC 9990  NEED FOR SPEED |
|  CYBER TIGER 13990.- ﬁ:mm&gww ::;98,.
| CYBERIA 7950~ -
¥ DANCING STAGE DISNEY MX 13990.. ::t :‘:‘2 e :23:£.-
DIE HARD 2 13990.- -
DIE HARD TRILOGY CLASSIC 5990  TOONECAN STOP MRDOMING  9990.-
DINO CRISIS 2 i gﬁs i:::s EXODUS  7990.-
= I Corsz a7
1 i PANZER FRONT 12990.-
. PARAPPA THE RAPPER 4950+
PPARASITE EVE 2 139%0.-
e %’ PINBALL POWER (VALUE SERIES| 4950.-
@ PlayStation. ::EAA:LA:;\A k) l;:x_.
DISCWORLD . PLAYER MANAGER 2000 13950.-
DISNEY'S PARTY TIME POINT BLANK 3 8950.-
WITH WINNIE THE POOH 7990.- E;‘iﬁgmﬁg:&klﬁl 4950.
DOOM (BEST OF} 5950~
DRIVER :am OF'PSX} 5990.- (VALUE SERIES) 4990.-
DRIVER ILUMITED EDITION 1a990.  FPOYPOYZ 13950.-
DUKE NUKEM-LAND OF BABES 7950  PREMIERE MANAGER'98 13950+
DUKES OF HAZZARD (EXCLUSVE) 990,  PROPINBALL TIMESHOCK 7990.-
DUNE (EA CLASSIC) 5990  RACING SIMULATION
EAGLE ONE (BEST OF) 7950~  MONACO GRAND PRIX 5990.-
EXPLOSIVE RACING 7950,  RAIROAD TYCOON 2. 13990.-
F1 CHAMPIONSHIP RALLY CHAMPICNSHIP 13990.-
SEASON 2000 [PLATINUM) 7990.- RAYMAN 2 9990.-
F1 WORLD GRAND PRIX RAYMAN 9990.-
99 SEASON 4990.- RAYSTORM -
FANTASTIC JOURNEY 4990  RCDEGO!
FEAR EFFECT 2 9990.- :EZOAOL;w
i::: :ﬁm l:;:_ [VALUE SERIES)
FIFA 99 13990..  RESIDENTEVIL3
! FIFA FOOTBALL 2002 13990.- NEMESIS 9950,
| FINAL FANTASY IX. 19990  REVOLT 13990.-
FINAL FANTASY VIIL{PLATINUM) 7990 - RIDGE RACER
FORMULA 1 ‘97 (PLATINUM) 3950~ [ VALUE SERIES) 4590
i S :&"&Em:,\m; 7990
| m:,oﬁixs Tm, RIDGE RACER TYPE 4 4990.-
| G-POUCE2 12990.  ROADRASH
GRAN TURISMO (PLATINUM)  7990.-  IPLATINUM) 7990.-
GRAN TURISMO 2 [PLATINUM) 7990 ROADRASH
GRAND THEFTAUTO [VALUE) 490  JAIBREAK  137%0-
| GRANDIA 3990  SCARS 13990.-
! GTA2 990,  SAGA FRONTIER 2 13990.-
| GUARDIAN'S CRUSADE 13990.- SHADOW GUNNER
| GUNGAGE 13990.  THE Ro:m wui; 12::3;
} ﬁ?f?.fim AND P90 HADOwMAN [VAILE SERIES] 49%0-
| THEPHIOSOPHER STONE 13990  SHEERDOG'N'WOLF 9990.-
HEART OF DARKNESS [BEST OF) 5990.- :“:’;?:ESB:IZRESWNG lg::‘-
HELINIGHT 13990~ i
HERCULES (PLATINUM) 7990.- :-:EEOO;SE-EKC;VEM ASSAULT im
| HOT WHEELS 13990.- =
Beislaunt el :mﬁmlmuw 22
| INTERMATIONAL TRACK &
A.EIELD (PLATINLIML 7990 - SP\’RO'I’HE DRAGON (PLATINUM}  7990.-
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GAMEBOY ADVANCE
JATEKOK
16990,
15990,
HV)
VI
13%%0.
DVANCE CHAMPIONSHIP RACING 16990
Nﬂsﬂ POTTER AND THE PHIOSOPHER'S STONE 16990
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 169%0.
L HV)
16990,
16950,
15990,
13950,
1590
169590,
169590,
1390
HV)
HV)
HV)
SHAUN PALMER. SN’JWWHL“P HV)
STREET FIGHTER 2 HV)
SUPER BUST A MOVE Hv)
SUPER DODGE BALL HIV)
SUPER MARID ADVANCE 1390,
TANG TANG HV
0P GEAR GT CHAMPONSHIP 14990,
TOTAL SOCCER HV)
TWEETY & THE
MAGIC GEMS 14990
WAROLAND & 15990,
WWF ROAD 1O
WRESTLEMANIA 14990,
NGAMES -
SKATEBOARDING 16990

SYPHON FILTER 2 (PLATINUM)
| SYPHON FITER 3
| TARZAN [PLATINUM)
| TEKKEN (VALUE SERIES)
o TEKKEN 3 (PLATINUM)
TENNIS ARENA
THE EMPEROR'S NEW GROOVE
‘ 1 THE mAuAN JoB
| THE LAND BEFORE TIME
§ | THE LAND BEFORE TIME:
| RACING ADVENTURE
| menor
| THE UNHOLY WAR

" | THEME HOSPITAL

THIS IS FOOTBALL+MULTI TAP
TIME CRISIS {PLATINUM)

TIME CRISIS-PROJECT TITAN
TIME CRISIS-FROJECT TTANLIGHTGUN
TOCA 1 (PLATINUM)

13990.-
13990.-
9950.-
79%0.-
12990.-
7950.-
49%0.-
7990.-
13990.-
12990
13990.-
6990.-

9990.-
12990.-
13990.-
139%0.-
19990.-

79%0.-

89%0.-
179%0.-

7990.-

' " KIEGESZITOK

PLAYSTATION 2]
Memory Crd 1N 1599 Mamory Cord - 254K 2965,
Manory Cord 8 2959 Rumble fock Pl -

Sory Memery Fock- B &9
Card 18 S R A B
Hyper Moe + User Gome

Mouse Fod Ll Adopler 11599
Yerlorer FAVI0 HvA Xftorer iy 13999
Aerges Gon + peddl HV Jo boszabit kitel 2955
Sony Duol Sk Troner ok 7%,
Canlrcher 999,

Double Shock GAMEBOY

Contoler &9, Wuki Boy

Cloyic Coniolls 1955, s - Nogyt - oy
Foleon Gun:

(lew romplimye)  HAH 168 Color ik ebel -~ 2955,
Rk ypicly S959, G8 hitizch aophe

Pro Shock Arcods. + iy 4999
Duol Shock 999

Kebelek:

-loy Houzdbith 1996,

Lok

TOCA 2 {BESTSELLERS)

TOCA WORLD TOURING CAR
TOMB RAIDER-CHRONICLES
TOMBI

TONY HAWK'S SKATEBOARDING (FLATINUM)
TRAP RUNNER

TRUE PINBALL [PLATINUM)

UEFA CHALLENGE

UM JAMMER LAMMY

VAMPIRE HUNTER

V-BALL

VEGAS CASING [VALUE SERIES)
VICTORY BOXING 3

VIPER

VIRTUAL KASPAROV

V-RALLY 2.[BEST OF)

WACKY RACERS

WARHAWK
WARPATH.URASSIC PARK (EA CLASSIC)
WCW MAYHEM

WING OVER 2

WIP3OUT

WIPEOUT [PLATINUM)

WORLD SCARIEST POLICE CHASE
WORMS PINBALL

WRECKING CREW

WU-TANG TASTE THE PAIN
X-MEN:MUTANT ACADEMY 2
ZERO DVIDE 2

JATEKOK

™ 10 PIN BOWLING

AUCE IN WONDERLAND

ALL STAR TENNIS 2000
ALONE IN THE DARK 4
JARMORINES PROJECT
SWARM.

JAUSTIN POWERS.OH BEHAVE

% BATILESHIP
BATTLETANX
BLACK BASS LURE FISHING
BUSTER SAVES THE DAY
CATWOMAN
CENTIPEDE
COLOR POWERMATE!
DAIKATANA
DEADLY SKIES!
DINOSAUR'US
DONKEY KONG COUNTRY
DROPZONE
ELEVATOR ACTION
EVEL KNIEVEL
EXTREME SPORTS
F/18 THUNDER STRIKE
FROGGER
GAME WATCH GALLERY 3
ARRY POTTER AND THE
PHILOSOPHER'S STONE
HERCULES /TTUS/
HEROES OF MIGHT & MAGIC Il
HEXCITE
| INDIANA JONES AND THE INFERMAL
| K.O. KINGS 2000
1 kuax
! KONAMI WINTERGAMES
| LAND BEFORE TIME
LAS VEGAS COOL HANDS
LEGO ISLAND 2
LEGO STUNT RALLY
LEGO-ALPHA TEAM
LEGO-RACERS
LITTLE MERMAID Il-PINBALL FRENZY
+f Locical
" LOONEY TUNES
LOONEY TUNES: RACING
LOONEY TUNES-COUECTOR
MARTIAN REVENGE!
MADDEN 2000
MARIO GOLF
MARIO TENNIS
MAYA THE BEE
MICRO MACHINES 182

COLOR GAMEBOY

JAUSTIN POWERS:WELCOME TO MY....

9999
11990.-
9990.-
9990.

14990.-
9990.-
9990.-
9990.-

L 11990.-
5990 -
9990.-
9990.-
9990.-

EB

MISSILE COMMAND

PACMAN

PERFECT DARK

PITFALL BEYOND THE JUNGLE
POKEMON CRYSTAL
POKEMON GOLD

POKEMON PINBALL
POKEMON PUZZLE CHALLENGE
POKEMON SILVER

POKEMON TRADING CARD GAME
POWERPUFF GIRLS: BATTLE Him
POWERPUFF GIRLS:

PAINT THE TOWNSVILLE GRE
POWERPUFF GIRLS:BAD MOIO JOJO
RAINBOW ISLANDS

READY TO RUMBLE BOXING
ROBIN HOOD [EA)

ROBOCOP /TITUS/

ROX

SHANGHAI POCKET

SHREK

SPY HUNTER+MOON PATROL
SPY VS SPY

SUPER BREAKOUT

SUPER MARIO BROS DELUXE

THE MUMMY RETURNS

THREE LONS

TINTIN:PRISONERS OF THE SUN
TOM AND JERRY:MOUSE HUNT
TONKA RACEWAY

TOP GUN/FIRESTORM

TOTAL SOCCER 2000

TUROK 2

TUROK 3 RAGE WARS

VEGAS GAMES

WARIOLAND 2

'WARIOLAND 3

WENDY.EVERY WITCH WAY
WOODY WOODPECKER RACING
XENA:WARRIOR PRINCESS /TITUS/
ZELDA ORACLE OF AGES

ZELDA ORACLE OF SEASONS

THE MUMMY

TUROK 3:RAGE WARS

SEGA DREAMCAST JATEKOK
HivVD A BOLTJAINKAT!

NINNTENDO 64 jIITEKOK
BANJO-TOOE 22990~

~ BATTLETANX
- CARMAGEDDON 64
© CHAMELEON TWIST

" CHARLIE BLASTS TERRITORY

i CHOPPER ATTACK
DIDDY KONG RACING

~ HOT WHEELS
- HYDRO THUNDER
 LEGO RACERS
LODE RUNNER 3D
™ MADDEN 99

17990+
17990.-
15990,
16990~
16990.-
16990
16990.-
16990~
16990
13990.-
16990~
16990,

‘STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER
TIGGER'S HONEY HUNT

TOP GEAR OVERDRIVE

TRACK & FIELD

TUROK 2

VIRTUAL POOL 64

ZELDA 2: MAJORA'S MASK

16990~
19990.-
17990.-
19990.-

5990~
17990.-
15990.-
19990.-
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FiNAL FANtASY CHRONICIES (PS)
Lucky LUKE WESEERN FEVER (PS)
Tony HAWK 3 - MoNsteRrs INC. (PS)
Puaystation LELTAR

MEN IN Black CRASHDOWN (PS)
HerRY Potter (PS)

DRrAGON WARRioR VI (PS)

SoulL Reaver 2 (PS2)

HeADHUNtER (PS2)
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RTALOM & ==

EAR SoLiD

KiNEtica - GTC AFrica (PS2)

SSX Tricky (PS2)

Vampire Night (PS2)

Tony Hawk 3 (PS2)

CrASH WRATH oF CoRtex (PS2)
NHL 2002 - RE2 (PS2)

Jak & Daxter (PS2)

AGE oF EMPIRES 2 (PS2)

MEtaL GEAR Sotip 2 (PS2)
PRoject EDeN (PS2)

007 Agent UNDER FiRe (PS2)
Tennis 2K2 (DC)

O-Booqn (DC)

90 MiNULES - BOMBERMAN (DC)
2ELDA: ORACIE OF AGES - ORACIE OF SEASONS (GBC)
AbVance WaRs (GBA)

Finat FigHt ONE - HARRY Potter (GBA)
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AKTualisc 45

45. szam. Azért ez mar valami! Ha j6l emlékszem 1997 decemberé-
ben jelentiink meg eldszir, 20 oldalas terjedelemmel, és most, 2001
decemberében mar 48 oldalasok vagyunk. Az oldalszamon til is sok
minden megvaltozott azota: az N64 eltiint a palettankrdl, a
Playstation nemsokara nyugdijba vonul, a Dreamcast szintén rovide-
sen leszerel. Jd jatékok voltak mindegyikre, igyekeztiink is a lehetd
legtibbet bemutatni nektek.

Szomorkodni persze nincs okunk! Jinnek az dj masinak: a Microsoft
Xhox-szal, a Nintendo a GameCube-hal, a Sony pedig a Playstation 2- z
vel szall be a “nagy buliba”, ami 2002-hen fog igazan beindulni. » ONIMUSHA JATEKUNK Nyertese:

Addig még van egy par napunk hatra. Remélem, a karacsonyfa alatt Eqerszeqi Attila ~ Butapest 1061
mindegyikatik azt taldlja majd, amire igazan vagyott - egy iij kon- A helyes megfejtés Nobunaga Oda volt.
zolt, egy kiraly jatékot, vagy egy szuper kiegészitot. Mi pedig jivre
is itt lesziink nektek! Bemutatjuk a csodamasinakat és jatékaikat; A Kiavinyhan megjelent sziveges és llusziraciés anyagok bérmilyen midon
teszteket és megoldasokat kozliink hozzajuk, igyeksziink megkannyi- vald jra felhaszndldsa csak a kiadd engedélyevel lehetséges.
teni a dolgotokat a vilasztashoz. Amiben tudunk, segitiink. Tessziik 155N 1417-9206

a dolgunkat ugyanigy, mint eddig! : ™ Hyomi: Offset 6s Jitéki miaRT  Laptuiajdosss: Balogh Zsolt
Szeretnék minden régi hiiséges (Replay Dezsdnek, KGB-nek, Suzy- (A mme's‘m as:m ]g;iaj : R

nak, Csiszéir Gergtnek, Krisch Evinek + a tibbieknek) és ij olvasdnk- . Fszorkoszti: Marti 278 WETEn*ﬂ'ﬂlgﬁm
nak is Kellemes Karacsonyi Unnepeket és Boldog Uj évet kivanni, az Comgame Kft., 1136 Budapest, mmﬁ"ﬁ,,"dap,j‘t, Pf.: 132,
egész csapat nevében. Remélem, hogy jovore is minket fogtok va- Gergely Gydzd u. 17.
lasztani! Torfeszti: Hirker Rt, NH Rt Eifftzsthot: Comgame 576 Kit.

és alternativ terjeszidk 1389 Bp. Pf.: 132.
E-mall: 576konzol@576.hu Wioksits: www.576.hu

Martin
Cimiap: Metal Gear Solid 2
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KIMELETLEN KARACSO-
NYl KONZOLKUZDELEM
AZ ALLAMOKBAN

Faraszio volt és halatlan. November 10. és de-
cember 10. kézét naponta 15bb mint 20, a szak-
ma dltal megbizhaténak tartott hirforras jelentése-
it dolgoztuk fel, hogy objektiv képet tudjuk nydjta-
ni a 2001-es év legjelentdsebb hetérél. Az Ope-
rencids tengeren Etuﬁ ugyanis egyeflen hét alatt két
0j konzol is piacot latott. Az 576 Konzol figyelt.

NOVEMBER 15.
A ZOLD SAROKBAN:
MICROSOFT XBOX.

Elséként a Microsoft Xbox diviziéja inditott, ne-
mes gesztusként a panamerikai kiadas helyszinéil
a mostanéban sokat szenvedett New York man-
hattani Times Square-ét valosziva (az inicidlisan
november 8.-ra bejegyzett megjelenés stratégiai
okokbol csiszott egy hetet]. Egy perccel megeldz-
ve éjfélt a sokezres dsszegyiilt, fagyoskodd t6-
megLez IIl. William Henry Gates vagy ahogy &t
a ndla egy negyed évszazaddal fiatalabb és sok-
millié do |c‘1rr2?szegényebb emberfarsaink pejo-
raliak: a Billy fio) intézett néhany lelkesits szét,
maijd kezdefét vette a f6 attrakcio. A Times Squa-
re Toys'R'Us boltidba csak azok lephettek be, akik
az 0j konzolt kivantak megvasarolni - az elss né-
hény szerencsés személyesen Gates Griél vehette
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at a hén ahitott dobozt. A Nagy Alma legisbb
boltjaban nem is keriilt polcokra oz éru: egyene-
sen a teherautokrdl és a konténerekbdl arusitotiak
a gépeket. Masutt joval nyugodiabb volt a hely-
zet. A legtobb amerikai kereskeds (Eszak-Ameri-
ka 15,000 boltja kezdte egyidejileg forgalmazni
az Xboxot) ugyan nem nyitott ki egészen regge-
lig, de este mar csaknem mindenhol ugyanazzal
az eredmeénnyel zértak: elfogyott (az, iogy a hi-
any szembetinébb volt, mint a harom nappal ke-
s6bb megjelent GameCube eselében, elsésorban
a leszallitott gépek mennyisége kozti elérésbal
ered). Hogy mire is lehetett valéjaban kélteni a

énzi? A $299-0s konzol mellé 19 jatekbal va-
r&‘xszﬂﬂatorr a korai érdekléds, csaknem minden
zsanerbd| (a teljes lista, alfabefikus sorrendben:
4x4 Evolution 2, Air Force Delta Storm, Cel Da-
mage, Dark Summit, Dead or Alive 3, Fuzion
Frenzy, Halo, Mad Dash Racing, Madden 2002,
NASCAR Heat, NASCAR Thunder 2002, NFL Fe-
ver 2002, NHL Hitz, Oddworld: Munch’s Oddy-
see, Project Gotham Racing, Shrek, Test Drive
Offroad: Wide Open, Tony Hawk's Pro Skater 2X
és a Transworld Surf). A leggyorsabban termé-
szetesen a Bungie fejlesztette, Microsoft forgal-
mazta “Halo” E)gyuh‘, szorosan nyomaban a Bi-
zarre Creations remek MSR remixével, a “Project
Gotham Racing”-el; de szép szammal akadt je-
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lentkezé “Dead or Alive 3", Madden NFL 2002"
és “Tony Hawk's Pro Skater 2X” birtoklésra is.
Rendelkezésre allt a sokat kritizalt DVD Mozi Le-
jatsz6 Csomag ($29.99), addiciondlis kontrollerek
($25-$40 kszott, természetesen a hivatalos a
|egdr<': abban), rnemériakériydk kiilénb6zé mar-
koneveiei villogtatva ($25-$35) és szamos
esszencidlis ésievésbé életbevago fontossago ka-
bel ($10-$40; kéztik a Microsoﬂ High Definition
A/V Pack és a Monster Cable fény(izé, aranyo-
zolt zsindrjai).

A tervezett 600,000-800,000 darabnal sajnos
joval kevesebbet sikerilt a megjelenés napjara le-
gyartani (pedig a sarvari gyartdsorok is igyekez-
tek kisegiteni a mexikéi munkasokat). Hogy a bol-
tokba szdllitott megkszelitéleg 3-400,000 gépbél
az elsé nap pontosan mennyit adtak el, arrél a
Microsoft hery":ﬂ a Goldman Sachs befektetési fa-
nécsadé cég probalt tajekoztatni. A november
19.-én az Allamok hét metropoliszéban végzett
felmérés soran (New York, Chicago, Denver, Dal-
las, Salt Lake City, San Francisco és Los Angeles)
hérom nagy bolthélézat (Toys'R’Us, Electronics
Boutique és Wal-Mart) negyvenkilenc izletében
kutakodtak. Nyilatkozatuk szerint a boliok 84%-
bol reményte|enﬁ| e"ogyolt a fekete-zold gépezet.
A Microsoft, ahogyan arrél az elézé hc’)nupﬁean
mar beszdmo|h.|c|)1%, heti 100,000 boxot fecsken-
dez majd kereskedelmi forgalomba, az év végeéig
1.5 millis jatekgépen szereinének toladni és fo-
vabbi 15 jatékot nyomnak a friss Xbox tulajdono-
sok orra ala. Néhany nappal a megjelenés utan
a jatékosok mar online is Gsszemérhették tudasu-
kat (a hivatalos Xbox hélézatot a Microsoft csak
i?vé nyéron izzitja be), hisz két — ugyan megle-
etdsen bonyolult és magas fokd hozzaértést
igénylé — megoldés is napvilagot latott a tirelmet-
len tulajdonosokat kielégitends: elssként az Xbox
Gateway (www.xboxgw.com)., azutan a Ga-
meSpy Tunnel (www.gamespy.com). Mindkét me-
tédushoz a dobozt halézatba kell kéini az ofthoni
szamitogéppel; de mig a Gateway Linux-alapd
alkalmazas, a GameSpy megoldasa az elérhe-
t6bb Windows feliletet célozza meg. Ehhez is,
ahhoz is legalébb 128kbps “upstream” sévszéles-
ségi broadband konnekcio szikségeltetik és a
maximdlisan ajanlott jatekosok széma egyidejii-
|eg csupan ketts.

NOVEMBER 18.
A LILA SAROKBAN:
NINTENDO GAMECUBE.

Akéresak a Microsoft, a Nintendo is csavart
egyet a megjelenési datumon: az eredefileg no-
vember 5.-re kitizstt kilsvés végil az Xbox mogé
keriilt a naptarban. Kétségtelen, hogy a hosszan
kigyézé sorok és Miyamoto-mégidra éhes tome-
gegl( (a nogyobb varosokban t6bb szaz f8s cso-
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portok] latvéinya olyan benyomést keltett, mintha
nem is leff volna egy masik megjelenés hetvenket
éréval korabban. A Nintendo a Nagy Napra
megkozelitéleg 740,000 gépet szdllitott le

(565,000 darabot az Egyesilt Allamok tagélla-
mainak kereskedGihez; 100,000 darabot a kana-
dai é&s latin-amerikai tzletekbe; tovabbi 75,00

(7

doboz a kélesénzé-lancoknal katatt ki ill. egyéb
disztribicios csatornaken csordogélt le, egyelére
ismeretlen desztinaciéval) - és bar a frekventdl-

tabb boltok polcait a lelkes rajongétabor masnap-

ra természetesen letakaritotta, az elemzék szerint

mindent dsszeveive oz elsé nop cschn a készle-
tek 55-60%-a kelt el (Goldman Sachs: 57%). A

Nintendo hivatalos kézleménye szerint 18.-i bevé-

telik $100 millié karil mozgott (Reuters: $98 mil-
li6), amit @ GameCube konzolok, jatékok és kie-
gészittk osszeladasa termelt ki. A vasarlok nagy
része 2-3 jatékot vitt haza a géppel; a Luigi's
Mansion-bél fogyott el a |egiéibE, de a Star Wars
- Rogue Squadron II: Rogue Leader (ami néhany
nap elteltével a legsikeresebb, nem a Nintendo
dltal fejlesztett jatek cimet vaghatta zsebre és ami
minden idék leggyorsabban fogyé LucasAris jaté-
ka — a LucasArts szévivsie szerint) és a Wave Ra-
ce: Blue Storm eladasai szorosan a Mario fivér
szellemvadaszatanak sarkaban lihegtek. Egyelére
minden ief arra mutat, az ellatas zavartalan: alig
fogytak el a szeretetcsomagok, a beigért heti
125,000 doboz rendben megielent betémni a
lyukakat, Sét, az er6s keresletre valé tekintettel az
NCL 200,000 konzollal névelte az tinnepek alatti
szallitast: az év végéig polcokra szant 1.1 millio

épezet helyett igy 1.3 millié darabra tornézva

| az idei leszallitast. Amerikaban egyelére két
szinben kaphaté a $199-0s arcédulaval feldiszi-
tett GC: IndF;gé (lilés-kékeslila) és Jet Black (na-
gyon fekete). A memériakartyak és plusz kabelek
mellett a $34.95-ért arusitott extra kontrollerek a
fekete ill. indigo mellett mar attetszé-ila és na-
rancs (spice orange) szinben is hozzaférhetGek

voltak. Szilveszterig még hosz 'Léliék szerelne meg-

ielenni, aztan a Nintendo egy kicsit visszavesz az
irambél és mérciusig csak tovabbi hiszat fog bol-
tokba tolni (egyes partizanok képesek voltak azt
is kikalkulélni, hogy a jelenlegi helyzethez képest
ez 66%-0s sebességesckkenés :).

Ami jovét illefi, a legnagyobb N bizakods. Shige-
ru Miyamoto @ Mainichi c. japan lapnak a Ninfen-
do online terveivel kapcsolatban &ltstt innepélyes,
am titkolédzo kilsét {“azon a napon, amikor a pi-
ac készen all, a Nintendo bemutatia majd az onli-
ne jatékait - jelen pillanatban is lﬁLb, fitkos projec-
fen dolgozunL" — mondka); Hirashi Yamauchi, az
NCL elnske pedig a részvényeivel zsonglérkadatt,
hogy egy “Fund Q" elnevezésii fejlesztési alapot
hozzon rérre, ielentette a Nihon Kezai Shimbun. A
raesd Nintenc]o értekpapirokat (1.18 millié rész-
vény — az dsszes 10.84 szazaléka) Japéan harma-
dik legnagyobb brokercégének, a Niktg Cordial-
nak eladva azokat masnap visszavasarolta [ponto-
sobban a 10.84%-bél 0.84%-of a tranzakciét lebo-

nyolitd izletembereknek hatrahagyva). Az igy szer-

zeft bevételbé| (megkzelitsleg $162 millié) a jovs-
ben olyan kis japani és szamukra fengerentdli fej-
leszidket kivén témogatni, akik kizc’:rc')?ug Nintendo
hardware-re fejlesztenének. A jelentkezck kszill
évente valogatiak ki majd azt a maroknyi csapatot,
akik 8 millié dolléros kamatmentes kélcsont fizet-
heinek vissza — azzal a felfétellel, hogy jatékuk 1
éven belil elkészl.

KONKLUZIO ES VELUNK
ELO TORTENELEM

A megjelenéseket kovets napok és hetek szam-
habordja a szerkesztéségben soha nem latott vi-

damsag forrasai lettek: a hozzank eljuttatott vala-
mint az interneten kozzéfett nyilatkozatok, elem-
zések, taldlgatasok és felmérések alapijan latszo-
lag érénként mutatott be valaki megdontheteflen
bizonyitékot arra, hogy az Xbox respektive a Ga-
meCuﬁe a sikeresebb (sét, minden id6k legsikere-
sebb) gépe. Az NPD csoport, a CSFB (Credit Su-
isse First Boston), a Microsoft és az NCL sajtokéz-
leményeinek illusztris értékei kozt nem egyszer
haromszazezres differencidt is sikerilt felfedezni:
a cégek latszolag inkébb a hirszerkeszts érzelme-
ire probaliak hatni, mint a j6zan eszére. Az NCL
példaul azt bizonygatta: eladasaik 25%-kal felil-
moltak a PS2 kezdeti eladasait. Nos, mi még em-
|eksziink a SEGA kontinens-szerte felragasztott
karorvends ériasplakétiaira, melyen “8szinte saj-
nalatukat” fejezték ki a felett, hogy a Sony nem
tudott elég gépet szallitani a megjelenésre. A
PlayStation 2-b8| valdszintleg elkelt volna ennyi —
ha lett volna idsben ennyi. Az elsé nap, az elsé
hét vagy az elsé hénap eladasi statiszfikait teljes
meértékben értelmetlen elemezgetni — a Star Wars
Episode | elsé napi bevételét is feliilmdlé amerikai
Dreamcast debiit még élénken kisért. Osszességé-
ben, mindkét redmonti cég jol telesitett (igen, a
Nintendo of America székhelye szintén a was-
hingtoni Redmont) és bar a két konzol egymas
mellett olyan, mint David és Géliat (a GC pici -
11x15x16 cm — mig a hatolmas Xbox a rossz
nyelvek szerint azért lett ekkora, hogy rivalis kon-
zol mar ne férjen a TV ala :), a bibliai hasonlat
szerencsére csupan a méretekre alkalmazhato.
Az elkévetkez8 honapok sorén a kemény magvat,
a “hardcore” rajongétabort felvaltiak majd uiéi—
kdznapi vésérléL. Ami mar most bizonyos: a Mic-
rosoft egyelére sikerrel vettette meg a labat egy
szamara ismereflen csatamezén, stratégiai fonfos-
sagu bazisokat foglalva (akéaresak annak idején o
Sonyl, a veteran t0lélé Nintendo pedig megfontol-
tan kezeli a 128-bites utanpétlast, amivel latszo-
lag sikeresen megszilarditotta a rajongétabor és
az ipar panditjainak hitét. Ahogy az mér a kon-
zoltorténelem golynmén szamtalanszor bebizo-
nyosodott: a technolégia szamit a legkevésbé;
amire most mindkét gépnek szitksége van, azok a
remek — és lehetdleg exkluziv - irﬁlteé%(ck. Ezena
téren sajnos a Microsofinak nagyok a vérveszte-
ségei: a Malice a Vivendi Universal gondozasa-
ban megjelenik PS2-re is; a Dead or Alive 3 cso-
magolasarél elparolgott az “Only on Xbox” felirat
(a Tecmo egyeﬁire hivatalosan kitart az exkluzivi-
tas mellett); a SEGA Charles Bellfield-je pedig
elejtett néhany szét a GameCube-Europe
(www.cube-europe.com) munkatdrsainak a Shen-
mue sorozat folytatasainak lehetséges feltiinésérél
bizonyos 1.5GB-os, 8.m-es lemezeken. A Ninfen-
donadl nincs ok az uggodaiomru, bar a heielenfeﬂ
jatekok mennyisége és a kiaddsok iteme egyelére
még az N64 korszakot idézik. A ket 0j gladiator
kiizdelmén nevetd harmadik, az eurépai piacot
illanainyilag maganyosan uralé PlayStation 2
ﬁcfdudvurc'sr ielenlEI a kimért higgadtsag jellemzi.
Az amerikai megjelenést kﬁveﬁiﬂ(ét hétben a Ko-
nami 1.8 millic darab Metal Gear Solid 2 leszal-
litasérsl szamolt be — hogy ebbél ténylegesen
hany darab kelt el, egy:%re nem tudni, de sok vi-
szonteladé méar november 13.-én (a kiadas nap-
iin) tovabbi példanyokat rendelt rakiarra, hiszen
az akkor boltokba kerilt 1 millié “Szabadsag Fi-
ai” pillanatok alatt talalt gazdara. A Konami ko-
rabbi igéreiéve[e“eniétben [hogy szimultan udiék
ki a jatekot az Allamokban és az Uniéban) az
eurdpai megijelenés sajnos 2002 februariara cso-
szoft - vigasztalasul, ift a fantaszfikus Silent Hill 2
csomaghoz hasonléan, bonusz DVD-vel keriil
maijd forgalomba. Erdekesebb - de nem varatla-
nabb - Kunitake Ando Grnak, a Sony elnskének
nyilatkozata, amely nemrég a Financial Times ha-
sabjain latott olvasét: az Xbox merevlemeze és
halozati adaptere olyan elénydkkel latiak el a
Microsoft IécE:'gdr, ami a Seny béleseit globdlis
stratégiajuk atgondolasara kesztette, “A PS2 élet-
tartama a tervezett 4-5 évrél harom évre csokken-
het, kdszénhetéen az Xbox-nak” — nyilatkozta
Ando. Hogy a Sony a haborit komolyan veszi,
nem Ieheriétséges: a PlayStation 3 koriili kutata-
sok és fe]|esziések mar g(’izerﬁve| Fo|ynu|<, az 0,
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varhatéan a kommunikéciéra kiélezeft processzor
a “Cell” becenevet ltapl‘u és eg $400 milliés be-
fektetés keretein belil az IBM ill. a Toshiba bevo-
nasaval épill - a gyartas ezek szerint 2004 he-
lyett mar jvére megkezdddhet. Kiegyenlitésként
addig is egy PlayStation 2 ”Nehvoffi):; Bundle”
(hélozati csomag) jelenik meg merevlemezzel és
ethernet kartyaval, 39,800 yenes ($321) éron,
varhatéan a jové év elején. Szintén ebben oz in-
terjoban hangzott el, miszerint a Sony-nak ko-
moly tervei vannak a hordozhato jatékpiacot ille-
1éen, de Ken Kutaragi (az SCE elnke) kérésére
egyeldre a cég nem [ép a Nintendo uralta akna-
mezére, inkdel:?b a PlayStation-re dsszpontosit. Vé-
gil: a PlayStation 2 japéni & zuhandséanak nincs
sok kdze az elmolt hetek torténéseihez. November
29 -8l kezdédden 15%-kal, 35,000 yenrd|
($282) 29,800 yenre ($240) csdkkent a konzol
ara (Utanajartunk: az arengedmény az SCPH-
30000 modellszamd sorozatot érinti, ami kordb-
ban - szokatlan médon — memériakartyaval és
DVD taviranyitéval volt 6sszecsomagolva; a cssk-
kenteit arg gépek csomagolasabél a két figyel-
messég sikeresen el lett tavolitva, tehat ez valoja-
ban nem c':rengedmény, inkabb az érfékesitési
stratégia Gjragondolasa).

A tények, barhonnan nézziik is Gket, tények ma-
radnak: a Microsoft Xbox, a Nintendo GameCu-
be és a Metal Gear Solid 2 megjelenése egyetlen
héten a videojaték-ipar torténelmének eddigi leg-
nugyobb bevetelt produkd|6 esemeénysorozata
volt. Az Xdoboz és a Jatékkocka hozzénk hivata-
losan jBv6 marciusban érkeznek. A Microsoft az
Uniés sajtéban mér megkezdte a “Karéicsony
napja: 14-03-02" kampanyat; az X a tervek sze-
rint 479 eurd (299 brit font) pénzmagért birtokol-
haté majd, ami megfe|e| a PS2 egykori bevezetési
aranak.

DRAGON WARRIOR IV

PLAYSTATION
A Dragon Warrior sorozat egyelére a fekete ba-
rany hc’i’:ﬂqn szerepét kapta a hazai RPG rajon-
gétabortsl. Abbél sarjadna a xenofébia, hogy ez
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a Final Fantasy saga legnagyobb és egyetlen ko-
moly rivélisu?!yEbgen zgz es?aly’;en yoergzn tisztitsa
meg mindenki az elméiét az elsitéletekid], hiszen
az Enix és a Square kozothi versengeés kifejezetten
baréls&gos jellegi - Yuji Horii, diszkriminalt soro-
zatunk irsja és rendezéie kovette el pl. a Chrono
Trigger forgatokanyvét is. Mikozben Veres kolle-
ga a hetedik epizéddal birkézott, Japanban meg-
ielent a 1990-es IV. resz feldjitott vdrlc?zuio; az
angol forditds jelenleg mar folyamatban. A resta-
urécid a legutdbbi PS verzié motorjat haszndlia
&s a jatékmenetet gondosan kibalansziroztak a
modern kézénseég igényeinek megfelelsen. Az
1992-es amerikai NES kiadas szovegét Gjrafordit-
jak (ezdttal minden név a helyére keril majd). Je-
,enrﬁ's minijaték jelenlét (koztik fogadasi lehets-
ség a SzémyArénaban), legendas Akira “Dra-
gonball” Toriyama karakfer design, 2002 év végi
megijelenés. A nlelgy kﬂllﬁnégltt; Fei;zel’}l::en jatszhatd
négy, astol latszolag Higgetlen hés ofo-
ik Krtanetben tolakozik o jokos ol kel
héssel, hogy aztan egyitt induljanak a végss ka-
landra. RPG hubzso|6inuk kotelezs tortenelem.

SMASHING DRIVE

A tényt, hogy szivesen masoliék le masok inno-
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vécioit a Namco-nal igazan soha nem igyekeztek
paléstolni - klénjaik majd’ minden esetben és
majd’ minden !ELiniel'ben felilmoltak a forrast,
hazi konverziéik — fiszteletlenség a kivételeknek —
pedig mér a béta ciklusban olyan mériékii poliro-
zast E!uk, amivel talan csak Miyamoto mester

jatekai biszkélkedhetnek. A jatéktermi Smashing
Drive koncepciéja a Crazy Taxi és a Ridge / Ra-
ve Racer FOzié'c’!LéI serkenhetett: egy taxisofér
szerepében kell majd utasainkat a lehets legrévi-
debb idén belil célba jutiatnunk, négy miiszak-
ban dolgozva (“Aranyat lel6 korankels”, “Csiics-
forgalom?, “A sziirki.'lre(;| fatyla” ill. “Ejszakai ba-
goly”). A hatékony munkat segitik a felkaphato
extrak: kérfirész, turbo raké;g(, vagy a faltéré
kos - ezek hasznélataval tudunk majd utat vagni

ill. athidalni a mindeniitt perszisztens forgalmi du-

got. A két jatékos Uzemmoddal felvértezett jaték
GameCube kizarélagos; vilagszerte 2002 tava-
szan lesz majd kézbe kaphaté.

STAR WARS -
JEDI STARFIGHTER

PLAYSTATION 2
“Gyerekek, George ideszdlt, hogy kéne egy ja-
tek a “Klonok Témadasanak” premierjére” — je-

lentette a goré a plendris ilésen. “Izé, fénsk... mi
lenne, ha kicserélnénk a jol bevalt Starfighter ha-
j6it a Il. epizéd modelljeire? Ezzel idére elkészil-
nénk. Van valami tériénet is...666, igen... Adi
Gallia, a Jedi mester & Nym, oz exiuléz {most
a lazadék egyik jelentés vezére - és az elss Star-
fighter jatek egyiL szereplSje) szovetségre lépnek
a Cavik Tath kapitany vezette Sabaoth* repiiléraj
és a Kereskedelmiek megfékezésére (*sabaoth -
héber, jelentése “Mennyei Seregek”). Adi a Jedi
Gsillagharcossal repiil majd és tudja haszndlni az
Erét - arzendliabél az Erépajzs értelemszeriien
visszaveri az ellenséges lézerprojekfileket, az Eré
Reflex lerdviditi a reakcididejét, tehét az &t kariil-
vevd vilag lelassul; az Erd Villam és az Eré Sokk-
hullam pedig latvanyos kis tamadasok. Nym Ha-
voc-ja egyszeriien kap majd néhany oj fegyvert:
Ha két jatékos akar vallvetve szembeszegtini az
agresszioval, hozzadobunk majd még két karak-
tert: legyen mondjuk Reti, aki Zoomer pilétdja és
Jinkins (Nym jobbkeze), aki a Freefall-t manéve-
rezi. A szlori persze na yol«:ir hara muid a ma-
sodik epizécl narraciojd al; mum:liu , 15 killdeté-
sen at... Nose”

COLIN MCRAE RALLY 3
PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE, PC

Egy hosszabb szabadsag utan most visszatér
Nagy-Britannia elsé (és idén november 25.-ig
egyetlen) rally vilagbajnoka, a skét Colin
“McCrash” McRae apé is; a londoni Codefest

e

2002 bejelentése utan immaron a Kockan is kés-
leltethetjiik vele a gyomnévényzet megjelenését a
vilag rallypalyain (Richard Darling fgﬁoncho: ‘A
Codemasters minden belsé fejlesztést jatéka meg-
ielenik majd minden konzolon”). A munkélatok a
Ford Racing éldésos egyiittmikodesének készon-
hetéen latvanyos eredményeket produkalnak: az
elss, Ford Focus RS WRC-t ébrazolé képek
13,000 poligonbél épiilnek fel, ellentétben a 2.
rész 800 5ﬁgn:mic':\n;xL Ha hinni lehet a 40 fat
szamlalé fejleszisi gardanak, ilyen poligonszém-
mal ie|enne|< meg majd az autok mogéﬁﬂn aja-
tekban is. Magatél éretédéen jarganyunk valésa-
got utanzo sériiléseket szenvedLet {a nagyobb
huppanéknal mitfahreriink megkapaszkedik majd
:) és nyoma sem lesz a legitbb szabad ég alatt
rendezett digitalis foldgystrés hirfelen, a semmi-
bél elétiing objektumainak. Pillanatnyilag tehat
egyediil a megjelenés idépontja az, ami a kédbe

veszik.

FAHRENHEIT
XBOX, PC

A nyugati civilizacioknak a francia-amerikai Qu-
antic Dream hozza el a Jopanban mér t5bb-keve-
sebb sikert betakaritott “epizédikus” akcio-ka-
landjatékok vilagat. A helyszin New York, egy
kiilvarosi csehé toalettie, ahol valaki iszonyatos és
véres gyilkossagot kévetett el. A probléma csupan
az, hogy az a valaki azonos velink. Lucas Kain,
az “ildozot” szerepében eredhetiink futasnak a
nagyvéros rengetegében, hogy aztan néhény
perc elteltével két rendsr (Carla és Tyler) testében
probaljunk a sajat nyomunkra bukkanni. Ponto-

Tyler va-
gyunk... hogy is van ez2! Az Omikron (A No-
i Ik elosziGinek 61 eteket haiio ICE (Infe-
ractive Cinematic Entertainment) rendszer lénye-
?e, hogy minden szereplét a jatékos festesit meg,
egyen az akér pozitiv, akér negativ. Nyomozas,
fejtorak, “Quicktime” esemén EE (lésd Shenmue)
és torténet. A hangsily a fobb cselekményszallal
atsz6it toriéneten van. Hogy mitsl “epizodikus” az
egész? Nos a Fohrenheit sztorija 13, havonta
megjelend epizédbél all majd Gssze, akar egy te-
evizids szappanopera eseléLen. Megijelenés idén
okiéberben mar biztos nem lesz {peetﬁg a gallok
errdl pr6b6|nuk meggySzni); de ami késik, nem

feltétlenil malik (ki).

KNOCKOUT KINGS 2002

PLAYSTATION 2, GAMECUBE
Kovéics Istvéin vereségével a hazai kozonség ér-
deklédése megesappant az skalvivas 6si hagyo-
manyo sportjaval szemben; de miutan az Electro-
nic Arts nem kifejezetten a magyar jatékosok ér-
deklgdasére alapozva fejleszt, rendben érkezik a

K.O. Kiralyok jové évi kiadasa is. Valédi boxolok
(Ali, Frazier, Lewis, De La Hoya,...), részletesebb
rafika, valodi birak (Mills Lane, Richard Steel),
?lnomitorl harcrendszer, valédi szoritok (kaztik a

Caesar’s Palace és a Wembley Arena), jaté-
kosszerkeszts és valédi tudésitok (Larry Michael
és Max Kellerman). Ellenfelink “3D face-map-
ring" technologidval modellezett dbrazatat allite-
lag hip-hop nétakra remixelhetiitk majd és kiilon
kontrollergombot kap az 0j “bosszantds” funkcis.

a japani New Corporation jelenleg is szapordn
smirglizgefi — hogy sikerill e tavasszal az EA
Sports-nak kiiitéses gySzelmet aratnia a Code-
masters jové Gprilisban megjelend Mike Tyson
Hllsquweighi Roxing-ja felett, az hamarosan kide-
ril.

PRISONER OF WAR
PLAYSTATION 2, XBOX, PC

Vetferan videojatékosok még emlékezhetnek a
Gibsons Games térsusiﬁlékec'iél keszitett “Escape
from Colditz" c. Amigas remekmiire (de ha mé-
lyebbre ésunk, John Sturges 1963-as “The Great
Escape” c. mozijat mar a 8-bites szamitogépek is
sikerrel rekonstrudltak). Az Gjoncoknak sem kell
elszomorodniuk, hisz a Wide Games kondérja-
ban mar fortyog valami nagyon-nagyon hasonlé.
1941. Feladatunk négy Szovetséges tiszt (brit,
francia, holland és amerikai) megszoktetése négy
német hadifogolytaborbél (Salonika, Stalag Luft,
Stalag Luft Il és a hirhedt Schloss Colditz). Mind-

ik hés mas és mas dologban excelldl: az ame-
rikai piléta példaul atlétikus alkat, firgén mozog;
a brit pedig a lingviszfika nagy bavara és szam-
talan nyelven folytat sikeres konverzaciét. Ha
olyan iigyesen terveziink meg mindent, mint Ri-
chard Aﬂenborcugh a fent emlitett filmben (ellen-
tétben a “Cooler King"-et jtsz6 Steve McQueen-
el), a siker garantalt - hisz a forgalmazé Code-
masters szavai szerint a P.O.W. vilagéban a mo-
zivasznak szabalyai érvényesilnek majd. A hazai
boltok polcain még a szilveszteri mulatsagok elétt

meg kivant jelenni, de a kiadés az utolsé pillanat-
ban atkeriilt 2002 mésodik negyedévébe.

ONIMUSHA 2

PLAYSTATION 2

Bér Inafune-san mantréja mostanaban a Game-
Cube, az (eredetileg PS1-re tervezett, végil PS2-
re télalt) Onimusha sem kerilheti el az elkeriilhe-
teflent: a folytatast. Aki végigjatszotta az elsé fe-
jezetet, annak az eredeti megjelenése utan 6 hét-
tel bejelentett jaték korantsem meglepetés: Akechi
kalandjanak végén mar izelitst kaptunk a Japan-
ban 2002. mércius 7.-n megjelend masodik rész-
bél. A 13 évvel kescbb jatszodo torténet hése a




Jyuubei klan Yagyuu Jyuubei-ie (Yusaku Matsuda
japan szinészrél mintazva, iukuzét jatszott tobbek
Lézt'ih‘ Ridley Scott ‘89-es “Black Rain”-jében). A

szokas szerint

rnegnévekadeﬂ démonakfivitast
= o

snyorii kdryezetben szabélyozhatjuk, Gjitas
gioolgzlunkon Yleycmufosan fe{rﬁné baratsagos
karakterek interakcisja (ha minden igaz, benéz
egy kaszabolés-duett erejéig maga Samanosuke
is) és Yagyuu specidlis “jeges” tamadasa (ami a
dokumentécié szerint oz Zﬂenfeleket néhany mé-
sodperc erejéig megdermeszti - fehat lehet akar
egy egyszer( “vérfagyaszte” voliés is ;) Az euro-
pai kiadas szorgosan kévefi majd a japanit és az
amerikait, a pontos déafum yel(:ire ismeretlen. A
lapzarta elstti percben Fuic:gbe a hir, miszerint
Shinji Mikami a Devil May Cry folytatasén szor-
goskodik - errél sajnos majd egy masik alkalom-
mal...

WRECKLESS -
THE YAKUZA MISSIONS

XBOX

A Climox Runabout sorozata, a SEGA Crazy To-
xi sorozata és az MS Midtown Madness szérigja
mind-mind csupan eléfutarai voltak annak az ell—
képeszié belvérosi autés térés-zizéasnak, amit a

U

Bunkasha kiado készil rank szabaditani (a fej-
leszték kézétt szamos, egykoron a Super Runabo-
ut-on dolgozé ex-Climax alkalmazott). Ha valakit
a korabban Double S.T.E.A.L névre hallgato ja-
tek manipulacié-gyants alloképei nem gyéznének
meg, azt a www.gowreckless.com cimen letslthe-
16 videok majd konvertdljak: minden kétséget ki-
zaréan ez oz X prospekius legszebb jatéka. A ket
cselekményszélon futé akcié hései a j6 oldalon
ket rendﬁrﬁny (Dirty Pair?!), a jakuzak oldalarsl

edig két pitianer biindzé - az & szerepeikben
Eell teliesitentink szamtalan, alapveten teljesen
eltérs feladatot kiilonféle srilt jarganyokon (kéz-
tik apré, haromkerekii rendsrauts, rozsaszin ho-
mokfuté a hatvanas évekbél, tank és tizpiros
sportkocsi,...). A két torténet szamos alkalommal
egymasba gabalyodik: ha a lanyok feladata,
hogy megvédienek egy pancélautot, biztosra ve-
hetjik, hogy a rosszfitkat jtszva lesz majd olyan
misszio, amiben kiildetéstink a pﬁncék:uk') elrab-
lésa. Mindez vulésﬁghﬁ fizikai modellel, valtozé
napszakokkal, realiszfikus sériilesekkel és cser-
nozjomig rombolhaté, akkuratus Hong Keng rep-
likéval edesitve. A kiadas az Xbox februari japa-
ni debitiéhez kapcsolodik - de a program Eure-
péban is megjelenik majd, héla az Activision él-
dasos lokalizacisjanak.

BLADE 2: BLOODLUST

PLAYSTATION 2, XBOX
A Marvel szuperhds kalandjait feldolgozo Wes-

A

ley Snipes celluloidponyva vizudlis vilagat nézve
akar a Métrix eléfutéranak is tekinthets, igy sem-
mi kétségiink nem volt: szorgosan lesz ez adagol-
va a videojatékos bunkerekbe is. Az Activision az
1997-ben alakult guildfordi Mucky Foot embereit
(koztitk sokan a Bullfrogbél dezertéliak) bizta
a Blade 2 fejlesztésével. Mike Diskett fron-

tember elmondésa szerint megbizéjuknak nagyon
megtetszett a Mucky debiitjatékat, az Urban Cha-
os-t haité engine és tokéletesen megfelelének ta-
laltak azt a Blade licenchez. Ha valaki nem ismer-
né a forgatéksnyvet: Blade egy félig ember, félig

vampir teremtmény, akinek életcélia nem keve-

sebb, mint oz urbénus dzsungelt jarva bosszisan
odacsapni a napfényt kevésbé kedveld vampirtér-
sainak. A vaddszatban a hatékeny eziistlvede-
kek és pengék mellett haldlos haremvészete is
segitségére van. A masodik fejezetben a vampir-
nemzet rendezi majd orokéletii soraif és megal-
kotjak a Reaper névre keresztelt szupervampir
fajt. Vajon kire vér a feladat, hogy meghitsitsa
ambiciézus torekvéseikefe! Talaltl :) Az akcié-ka-
landjaték “valamikor” 2002-ben érkezik, Diskett
Or megpedzése szerint “talén” még az 6j Ninten-
déra is.

AUTO MODELLISTA
PLAYSTATION 2

Hosszi-hosszl évek utdn ismét valami meghk-
kentéen eredeti, raadasul a Capcomtél (ha eset-
leg valaki a Resident Evil-t tartja a f0léls-horror
zsaner szilldatyjanak, megsigjuk: azt oz elsd
Alone in the Dark 3DO-s jopani valtozata ihlette).

A még varhatéan i6 ideig kérilrajongott “cel-sha-
ding” technolégiéval késziil az “Auto Modellista”
— egy, a PS2 online lehetsségeit majd maximali-
su.::gzihosznc’llé épitgetds / autés jatek. Minden
jarganyt — a legiobb valés markanév (Honda,
Mazda, Subaru) rajzfilmesitett véliozata - a leg-
aprobb alkatrészig szét- és dsszeszerelhetiink,
éni alkatrészekkel tuningolhatunk, kedviinkre
kifesthetiink. Ha ellenfeleinket a célegyenesben
ezutén sikeriilne felfedezniink a visszapillanté tis-
karben, jutalmunk némi Gj alkatrész lesz, amivel
tovébb lehet majd szészmétolni. A két jatékos
tzemmoddal valamint hélézati multiplayerrel fel-
turbozott jaték Japanban a kévetkezd év tavasza-
ra készil el, de megerésitést nyert a paneurépai
forgalmazésrél beszamolé korai hir is.

THE ELDER SCROLLS Hil:
MORROWIND
XBOX, PC
Hat év utén hamarosan ismét meglatogathatjuk
Tamriel vilagat (o “Daggerfall” 6ta ugyan megie-
lent két, ebben a létsikban jatsz6ds kaland - a
“Battlespire” és a “Redguard”, de ezek a szamo-

zast tekintve nem a sorozat részei). Morrowind

provinciét valaha a Birodalom seregei héditottak
el a vidéket eredetileg megmiivels Dunmerekté|

(Sotét elfek), most azonban — 400 év béke utén —
az 6t uralkodéhdz, a céhek és a klanok, valamint
egy vallésos szekta véres civédasai plusz egy bo-
nusz &si afok szaggatjak a fold szivét. A Belznes-

da projectjét mar most kiséré hatalmas informaci-
odaradat nehezen tomérithetd egyetlen szusszanat-

nyi hirblokkba: valésideiii csetepatészisztéma,
egy RPG-hez mérten magas poligonszami karak-
terek (6,000+ ksril); rendkiviili mélységi NPC in-
telligencia és interakcié (viszonyuk a jatékoshoz
még attél is figg, milyen ruhat viseliinkl), idgjaras
/ nuprulck és &jszakak valtakozdsa (meg a vilag
ket holdichoz igazods apaly és dagaly); megks-
zelitéleg 200, kombinalhaté varéazslat és komoly
varazsital-keverd rendszer; tabb, mint 50 féle
miszlikre aprithaté szornyeteg és a 30 hatalmas
varost és szamtalan falvat benépesits fajok (koz-
tisk khajiitok, argoniaiak, sotét elfek, redguardok,
nordok,...). Mellek-kiildetések tucatiai (természe-
tesen mindenkinek dolgozhatunk), kozlekedés és
hare valamint kiegészits felszerelés-szallitas ha-
tasjoszagon; Jeremy Soule csodélatos zenéje
(“Total Annihilation”, “Icewind Dale”), teljes sza-
badsag a vilagon belil és a legjelentésebb nya-
lanksag: egy intuitiv keze|6fe|§?eﬂe| felszerelt
konst?j(ciés készlet, amivel akar nekidllhatunk sa-
jat vilagot tervezni (ha hihetiink a készitsknek,
szerkeszitvel a “Daggerfall” is tjraépithets). Jovs
tavasszal.

ROOMMANIA #203

PLAYSTATION 2

Neiji Taihei élete nem kifejezetten kellemes. Sze-
gény egyetemi hallgaté bérmit tesz, minduntalan
azt érezheti, valaki figye|i, valaki iranyitja, valaki
aljos médon befu{ydsuliu a tefteit - és ez nem a
sors, nem a szerencse és nem is a deus ex machi-
na (isteni infervencio) — csupan egy elvetemiilt ja-
tekos. Az egyediili helyszin Neji szobéja, ahol a
kiilonbszé targyakra bokve tudjuk figyelmét foku-

szdlni, vagy tavollétében a beksvetkezé esemé-
nyeket megvéltoztatni. Gyakorlati példa: zarjuk ki
a fiot és az este kény1e|en lesz a hazfalon felkisz-
va, az erkélyen at hazatérni. A négy kozponti
tériénet soran szémtalan apré feladatunk lesz,
ami azién tevékenységeink folytan tovabbi sztori-
szélakra fragmentalodik; a fiatalember életét fe-
szi.'lilségge| teli drémava vagy egyenesen toléls
horrorrd tehefjiik, de nem marcxdﬁar el szexudlis
életének felviragoztatdsa sem. A SEGA korabban
Dreameasi-on bemutatkozé kisérlete 0j, tarkébb
grafikat, néhany 0j minijatékot és interaktiv objek-
tumot kap az tinnepélyes PS2 verzié atadas u|La|-
mabél - ami 2002 tavaszén térténik majd.

FREEKSTYLE 2002

kfolsml\‘{uslTAIPON ; lesik

Ha a paripék téldet falnak és megiilési vete-
ran rocﬂ: Z?Hngnuk is becsﬁ|e1ér:g vélna, k??zyony
szokds szerint nem toriént més, mint bizonyos fej-
leszték pnilms ic’ﬂéka a fizika Egyébként sem il
baratsagos forvényeivel. Azok a bizonyos fejlesz-
16k esetiinkben a San Francisco varosaban alkoto
Page 44, akik a hamarosan bekdszénts Gj év
egyeldre leglatvanyosabb motocross versenyén
veégzik az utolsé simitasokat. Nyolc hivatasos ver-
senyz6 (“a legnagyobbak!” - ujjong a kisérs szo-
veg), koztiik Jessica Patterson, Mike Melz?er, Stefy
Bau vagy Brian Deegan; kilenc pélya (“a legvad-
abbak!”), koztitk a hajmereszts “Monumental Mo-
toplex” elnevezésii krosszmotor kolosszeum; de el
maradhatatlan kellék a maréknyi méarkas motorke-
rékpar is (nem a leggyorsabbak - az egy més k-
tegoria). A vidam, d obohmuhwﬁnyiﬁcl meg-
tiizdelt versenyeken tsbb, mint 80 fele tritkkel vil-
loghatunk, amit a program a SSX Tricky jutalom-

w ¢ % :

rendszeréhez hasonléan dijoz. Remélhetsleg még
hé uralja majd a hazai panoramét, mikor az Elect-
ronic Arts elsé szdlliméanyai a boliokba érkeznek
[nagyon korai 2002-es eurépai megielenés).

GBA POTPOURRI

Erkezé savban a SEGA Shining Soul c. akcié
RPG-je, ami nevéhez hiien a szamos korabbi SE-
GA konzolt beragyogott “Shining” sorozat Gjabb

= el

epizédja. A “Force” eposz stratégiai elemeit nélkii-
16zve most katona (ember), varazslé (ember), fjasz
(elf) vagy “maniakus” katona (dragonyut] szerep-
ben kezdhetjik a kegyetlen katakombak kincseinek
kibanyaszasat. Megfelels kabellel fudunk majd tar-

yakat cserélgemi a kaland kentribitorai kézt, leg-
Eorﬁbbun mércius 28.-Gn (Japanban), vagy majus-
ban (az éreg kontinensen). A Capcom Guranbo
c. jatekanak kszéppontjaban evoliciéra képes ro-
botok dllnak. A grafika a fiatalabb korosztalyt cé-
lozza meg, a csatarendszer intuitiv és ikonvezérelt.
Egyeldre sajnos kétséges, eléri e valaha Eurépa

arfiait. A japani megjelenés december 28.-ra lett
Eiru"zve. Elkeriilhetetlennek tinik o Mortal
dUBRARHC
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Kombat Advance, a Midway konfroverz jatek-
termi vérontésanak GBA inkarnécisja. A jarék oz
Ultimate Mortal Kembat 3 minden apré mozzana-
tat igyekszik pontosan reprodukalni, a kétjtékos
dsszecsapasokhoz link kabel sziiksé e|haﬁL (arrél
még nem tudunk, vajon hany curfriez%e]. Megijele-
nés az Allamokban mar decemberben, nélunk 02
elején. A Raylight nevii kis olasz mohelyben keszil
a GB Rally Advance (nincs kéze a nemrég Ja-.
anban megjelent Rally Advance-hez), ami 14
ﬁglyszin 42 pélydjara invitdlia a terepautézas ked-
veloit. Négy jatékos megmérettetése link kabelen
evidens. Ugyaninnen 6n a Star Giants; egy, a
korai Wing Commandereket idézé epikus kalyund,
fermészetesen a kell vad, guluxisr atszelé 3D ir-
csatakkal - a torténet feliesitményiink figgvenyé-
ben agazik majd szerfeszét. Egyeldre egyik jaték-
nak sincs kiadéjo, de a korai képek biziatoak (A
Raylight egyébként szorosan egyiittmiksdik a ne-
ves Crnwfisﬁel: a Bitmap bratyck Speedball 2:
Brutal de Luxe konverzibjanok elkészitéséhez
nyGjtanak segité kezet — mi izgatottan vérjuk: a hi-
rek szerint az Amigés ill. MegaDrive-os valtozat
eredeti forraskadjat hasznaljak fel az dtirathoz). A
Nintendo a Super Mario Advance 2 kiadasé-
val (ndlunk januarra vérhaté) a klasszikus Super
Nintendés Super Mario World-ré| kivan megemlé-
kezni (1:1 dlirat), mig a Digital Eclipse-féle Atari
Anniversary Advance o mar jol ismert refro-
csomagot hozza el a GBA-ra az Infogrames gon-
dozasaban: Asteroids, Battlezone, Centipede, Mis-
sile Command, Super Breckout, Tempest. Ez 2002
marciusatol lesz hozzaférhets. Anime licenc? Fogj
egy tucat karaktert és ereszd cket egymasnak —
ennyi a Konami receptie. A népszerii Flame of
Recca rojzfilmsorozat minden rajongéja elégedet-
ten cseftinthet majd - “toléls”, “tournament” és ka-
beles “versus” jatékmod is van itt. Februar kornyé-
kén kéne jénnie. A (h)skor joystick-gyilkos Epyx
sporteseményeit haitja akkuratus médon Gjrae-
leszteni a THQ FILA Decathlon c. jatéka. A 10

3

esemeny kszott lesz magasugrds, 100m-es futas,
110m gat, tavolugras, ge(e|)§|1ui|’fés és diszkoszve-
s, rodugras és még harom, amit csinya modon
elfelejtettink. Az Athletic Designs jatéka nalunk a
jové ev e|e‘é16| kivan felejtheteflen perceket szerez-

ni, magaté| értet5dé médon link kabel témogatés-
sal. Végil itt a Monster Jam, a skandinay Uni-
que Development Studios “monster fruck” versenye
(Bket az Ubi Soft velte szarnyai ald). A fejleszté
korabban a “World's Scariest Police Chases”-szel
toborzoft hiveket; reméljiik a kis gépen is olyan si-
kerrel teszi majd ezt, mint oz elsé PS-en. “Szomy
Dugé” 2002 februariaban (ugye hogy nem muszdj
mindent leforditani?! :)

MAZSOLAZO

Leleményes szigetorszagi kereskedsk mar meg-
kezdtek az elérendelések felvételét a Gameboy
Advance Digital Camera nevii ketyerére, ami ren-
deltetéséhez hien fényképek keszitésére szolgal.
Volt ilyen mar a hagyomanyos Fichoz is, valéban
— de nem 256 szinben, 2 mega tarhellyel, 20 k¢
memériaval. A konzervélt piﬂunutokc! a mellekelt
szoftverrel ill. kabellel pillanatok alatt a PC-re
kﬁldheﬁﬁk, mindezt csekély $85 ellenében. A
GBA devscene (“fejlesztéi szubkultora”) kézben a
KB Gear JamCam 3.0 digitalis kameran ($50) jsit
lazba (képiinksn), hiszen a “foldalatti” mozgalom
egyik képviselsiének sikeriilt azt egy MBV2 (Multi-
Boot v2| kabel segitségével a GBA-hoz csatolni.
A JamCam LCD kijelzé hianyaban igy az Advan-
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ce képernydiét haszndlja és gyszelemmel zarult a
“fotékat a flash-re” kisérlet is.

Hamarosan 6j DreamKey béngészét kap Euré-
Ea, jelentette ki a SEGA - amivel szabadon allit-

atja be mindenki a neki szimpatikus szolgdltatét.
A verzidszam egyel6re nem ismerefes; sem az,
hogyan kivanja a cég az 0j szoftvert a felhaszné-
l6ihoz jutiati. Ugyanebben a sajtékszleményben
beszamolnak még a DreamArena portal beol-
vasztasardl a kézponti eurépai oldalba (Error!
Bookmark not defined.. Ami a malt havi amerikai
fizetds rendszer bevezetését illefi, a SOA
kérdésiinkre megerdsltette, hogy egyelére csak a
SEGA Sports jatékok (WSB 2Kx, NFL 2Kx, NBA
2Kx) ill. az Ooga Booga “hasznélataért” kel fi-
zetniink, a t&bbi iéfék fovabbra is ingyenes, A
Dreamcast online élma tehdt pillanatnyilag nem
igyekszik szerfefoszlani.

A holland vamhatésagok blokkoltak 1.3 millie,
az Unié tagorszégaiba tarté PSOne-t. A dolgot
azzal magyaraztak, hogy a kébelek a megenge-
degnél soI al (ckl?r hl'Jss;:J) t6bb kadmiumot
(Cd) tartalmaznak — az pedig nagy mennyiség-
ben az emberi szervezetbe igtva %)ilzony sgl)sff:g
vesebantalmakat okozhat. A Sony siiri morgas
kézeEeﬂe (“fenntartdsaink vunnulu hollandqﬁaré-
sgok torvényértelmezésével kapesolatban”) sza-
poran nekilatott kicserélni a kritizalt kabeleket. Mi
a hollandoknak adunk igazat: az ember soha
nem tudhatja, csemetéje mikor kap gusztust egy
olyan éivagygerieszié Lis PS kabelre.

Az Imagine Media hat év utén befejezi a nép-
szerli Next Generation magazin kiadését. Miutan
a brit EDGE amerikai testvér-publikaciojaként
szamon fartott lap iranfi érdeklédés jelentdsen
megcsappant (a cirkulacié szerény 115,000 pél-
dényru upudl] az Imagine I'uvuiy komoly pénz-
Ugyi nehézségekkel birkozé anyacége, a Future
Ing"shing Ggy déntétt: az utolsé szam a januéri
esz.

Ujra “gyartjak” a Dreamcast-ofl A komoly japé-
ni Leres?lfre valé tekintettel a CRI (CSK Research
Insfitute, Inc.} az Gnnepek alatt 2000, feketére fojt
konzolt rak &ssze. Er ekesség, hogy a cseresz-
nyefak foldién mar olyan mértéki a hiany, hog
a 2000 gépet amerikai készletekbd| kény’refene(
behozni. Az atalakitott konzolok kizérélag Japan-
ban kerilnek forgalomba, elérendelést az év vé-
géig fogadnak e?u februdrtsl 8,800 yenes ($71)
aron megvéasarolhaté masinékra. Az Allamokban
még 230,000 DC var gazdara, de miutan nem-
rég $79.95-rol $49.95-re csdkkent a gép dra,
mar nem sokdig. Ki tudna ellenalini a kisértésnek,
hogy egyetlen jaték aréért egy darabka konzol--
torténelmet th"IQSSDn magaénak?

Hollywood nem tanul. Szamtalan fiaské és cso-
fos kudarc utéan Gjabb és Gjabb jatékok megfilme-
sitésébe fognak bele. A Dimension Films (a Mira-
max diviziéja) és a Collision Entertainment a Ter-
minal Reality PC-s akcié-kalandjét, a “Nocturne”-t
viszi vészonra, némi plusz profit reményében. A
konzoltarsadalmat ez annyiban érinti, hogy a
Nocturne 2 célba vett minden divatos plzgrmoi
és a keszitsk szerint a folytatas — ha csekély mér-
tekben is — tamaszkodik majd a film eseményeire.
A “Hollywood Reporfer” szerint a forgatoksnyv
mar elkésziilt - a szerz8paros Brent Friedman és
Steve DeJarnatt (@ “Miracle Mile” és mas B sci-fi

szomy(ségek rendezdie); a kész produkcié pedig
2003-ban lesz majd megtekinthets. Szintén a Di-
mension Films készit majd mozit a DarkWorks
“Alone in the Dark” sorozatébél - errél azonban
egyeldre semmi konkrétumot nem sikerilt kinyo-
moznunk.

Szamitégép-tulajdonosok ingujjakat felttirni —
jBna Gu'z?ry Gear X PC-s {Winc‘ows 9%/ Me/
XP) verziéja. A Sammy népszerii verekedds jaté-
kanak PC véltozata a jatéktermi (Naomi) valtozat

nes konverziéja, fehat a japani PS2 jaték ket
z%?cionélis harcosat (KIiff Underson és Justice,
mindketten az eredeti PlayStation Guilly Gear ja-
tekbol) feleslegesen keressik majd. Ellenben halo-
zati jatek és béséges extra fogad minden kivan-
csiskodot — kepernyéveds és hattérkep, valamint
hat darab 158mm x 110mm-es foté. Kizarolag
gyiitoknek.

Auszirdliaban az OFLC (Office of Film and Lite-
rature Classification — az ELSPA ausziral megfele-
8je) visszautasitotta a Grand Theft Auto Ill (PS2)
osztalyzasat, tehat a jaték oft nem keriilhet forga-
lomba — mindennemi arusitas illegélis. Igen, ilyet
is lehet.

A Square Co., Lid. fenndllasanak legnagyobb
anyagi veszfeségét konyvelhette el, koszonhetéen
az ambicidzus am szerencsétlentl jart “Final Fan-
tasy — A harc szelleme” c. mozinak. A film a vart
$90 milliés amerikai bevétel helyett az egész vi-
lag bevételeit Gsszeadva csupan $74.9 milliot ho-
zoft (ebbd| $30 millist az eurépai rajongék pénz-
tarcajabél sikerilt kicsiholni); ami sajnos nem
elég, tekintve az animéciés csoda $115 milliés
keltségvetéset. Valoszinileg ezért (is) december
elsejével a korményrudat Hisashi Suzuki drtél (aki
egyébként csak az idén lett elngk, Takechi Tomo-
yuki bérsonyszékét elfoglalva) Youichi Wada vet-
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te at. Elmondasa szerint a véllalat a tovabbiak-
ban a jatékfejlesztésre &sszpontosit majd és rég-
t6n cc'xHoli minden, elbocsatasokkal kapesolatos hi-
resztelést. A cég japani PlayOnline szolgéltatasa-
nak beinditasa mellett (képiinksn a csinos NEC
PlayOnline ISDN modem) elérehozta a Final Fan-
tasy X amerikai megjelenését is december 26.-ra
- igaz, csak korlatozott példanyszamban
(500,000 darab ~ de ez tekinive, hogy Japanban
négy nap alatt tabb, mint 2 milliét adtak el belé-
le, nem is olyan nagy szém) és elmarad a szoka-
505 rek|émﬁud]dmi is (oft kell ruegh(:zni a nad-
ragszijat, ahol csak lehet). A révidtavi Square
ka?enclﬁrium tovabbi fontos datumai: januar 2. -
a Final Fantasy X “valédi” amerikai megjelenése
(tovabbi 1.9 millié példany a raszoruléknak); jo-
nuér 14. - a “Harc szelleme” DVD megjelenése
Eurépaban; janudr 31. - a Final Fanfasy X Inter-
national kiuciéso Japénban; februér 22. - a “Spi-
rits Within” és a “Spirits Within — Special Edition”
DVD megijelenése Japanban (a “killénleges valto-
zat" persze extra Final Fantasy X elézetessel és

az FF sorozat torténelmi attekintésével a masodik
lemezen... mazlistak).

Bezarta kapuit a Bleem! - hirtelen és minden
kommentart mellézve hagytak magéra a meghok-
kent rajongétabort. A népszerii emulatorfabrika
elsé és utolsé harom Dreamcast lemeze (Gran Tu-

rismo 2, Tekken 3 és a Metal Gear Sclid) tovabb-
ra is megvasarolhaté az angliai képviseletts|
[www.bleem.co.uk) - egyértelmiivé téve, hogy
most a hagyomanyokkal szakitva nem a (kordb-
ban a cég orra alé sok borsot t6r8) Sony ér-
ménykndoﬁ.

A SEC (Securities and Exchange Commission) el-
jarast kezdeményezett 11 nVidia alkalmazoft és
azok 4 csaladtagja ellen, akik 18bb szaz véllalati
részvényt vasaroltak kozveflenil a Microsofttal k-
1ot beszdllitasi szerzédés nyilvanossagra hozata-
o elétt (az nVidia grafikus chipje ﬁizeEii az Xbo-
xof), igy $1:7 millié tiszta (és egyben piszkos) ha-
szonra szert féve (a marciusi beielemést kéveten
a részvények megduplélzk':lk értékiket). A letartéz-
tatottak fejenként 50,000 dollér 6vadék ellenében
tavozhatnak. Derek Perez, az nVidia szovivéje
azonnal kijelentette, hogy a cég mindenben segi-
teni fogja a nyomozést ill. hogy a 11 alkalmazott
nem alkalmazott tébbé.

A Capcom of America nyolc tesztelgje valészi-
nileg egy idére elbicstzhat mindennemii fizeté-
semeléstsl, hisz a Super Street Fighter Il Turbo Re-
vival (GBA) tetemes mennyiségi Eibér tartalmaz.
Minden angol nyelvteriileten megjelent valtozat si-
keresen sszekeveri a gyézelmi “csatakidltasokat”
a féellenfelek esetében (M. Bison, Vega és Bal-
rog); Akuma helyett a Survival Exhibit-en kivil
barmelyik jatekmodot vélasziva véletlenszeri gra-
fikai e|emeLe‘f kapunk; de ami a legbosszantébb:
arcade médban Akuméhoz érve a jaték egysze-
rilen lefagy. A cég mér teljes erﬁve, nekilatott,

a hibés véltozatot “visszahivia” a boltokbél;
azok szamara pedig, akik mar megvasaroltak, in-
gyenes cserét biztositanak.

W32 Kriz virussal fertéz6datt az “Atelier Marie
to Elie” c. japani Dreamcast jaték GD lemeze. Az
alacsony sirtiségii savban ta,ﬁlhmé Windows-os
képernyévéds hordozza a veszedelmet, ami visel-
kedéségen leginkabb a CIH (Chernobyl) virushoz
hasonlit - és természetesen csak akkor kel életre,
ha megprébaljuk az extrat a PC-re installalni. A
kérokozé nem tudja tamadni a Dreamcast-of és
az ominézus program azéta villamgyorsan el lett
tavolitva a kereskedék kindlatabél.

December 20.-6n érkezik (Japan) a “Yu Suzuki
SEGA GameWorks” cimre keresztelt refrovaloga-
tas. A Dreamcast lemezen az AfterBurner Il, a
Hang On, az OutRun, a Space Harrier és a Po-
wer Drift kapott helyet. Az &t jaték kézil sajnos
csupan a Power Drift megy "L’Jidonsdgszﬁmgm”
(bar ennek is volt mér Saturn véltozata — a masik
négy pedig minden Shenmue Il tulajdonos szama-
ra elérhetd). A csalodasért talan karpétol majd a
vastag “torténelmi dttekintés” knyvecske a cso-
mugo?c’:s belss oldalén - az ugyanis, ahogy azt
angol barataink mondandk, “cool” — akarcsak
Szﬁ)éric )

reiker@eigo.co.jp
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Nintendét. Szeretem, mert a NES+, az

SNES-t és az azokra megjelent kivélé ja-
tékokat maig a szivembe zartam. Viszont az
Uzletpolitikajukkal mindig hadilébon élltam.
Az, hogy ki akarték Gizni az erészakot a jaté-
kaikbdl, teljesen felesleges és értelmetlen volt,
raadasul szamtalan kivalo stuffot nem jelentet-
tek meg Eurépéban. Hirtelen nem is tudok
mondani a Secret of Manén kiviil olyan Squa-
reSoft jatekot, amit kiadtak volna az éregion-
tinensen. Amerikaban (de Japanban is) a Nin-
tendo folyamatosan bele akart szélni a Squa-
reSoft anyagok tartalméaba, &t akarta iratni a
pérbeszédefel és keményen cenzirdzta volna
az erszakosabbnak MONDOTT jeleneteket. A
folytonos viszalykodas a két cég kézott eldszor
még csak azt eredményezte, hogy a Nintendo
nem adott ki Square anyagot Eurépaban, de
végil annyira farthatatlanna valt a helyzet,
hogy a cég (szerencsére) megelégelte a dolgot
és ofthagyta a Nintendot. Jef?ernzé’n a viszalyra,
hogy még a mai napig sem csitultak az incﬁﬂo-
tok (pedig a szakitas mar 5 éve volt), még
mincﬁg nem biztos, hogy a Nintendo enged-
élyezi-e Game Boy Advance-rg a Final Fanfasy
4-5-6. részének megjelenését. En mondjuk a
Ninfendo helyében még “fizetnék” is, hogy ir-
jak at a horcf;zhclré masinara is az emlitett
stuffokat, valészind viszont, mivel most a Squa-
re a Sony kezébe kerilt lehet, hogy egyéltglén
nem fog megjelenni egy jaték sem hordozhaté
gépekre. A lényegre térve, a Nintendo miatt
tobb évet kellett ugyan varnunk, de végil is a
Square volt ol unqbeldsé, hogy megijelentesse
utslag a |egs1'(eresebb RPG jatékait, igy hosszo
varakozas utan végigjatszhatunk t6bb Erilic’ms
anyagot. Az egész a Final Fantasy Anthology-
varkezdédéﬂ, amiben a FFV-6t és Vl-of pro-
balhattuk ki (hal’ Istennek ebben a hénapban
talan mér befejezem a FFVI leirast!). A nyar
végén megérkezett a legjabb valogatas is, Fi-
nal Fantasy Chronicles cimmel, ami tartalmaz-
za az erecreti Final Fantasy [V-et és az isteni
Chrono Triggert, ami kéztudottan a fantaszti-
kus Chrono Cross térténetbeli elézménye. Las-
suk mit rejt a 2 CD-n elteriils valogatas.

.
al

Egyszerre szeretem és nem szeretem a

A FFIV volt az elsé FF Super Nintendéra. ‘91-
ben jelent meg elészér Jurénbun, aztan Ameri-
kaban is. Az amerikai véliozat azonban nem

egészen olyan lett, mint chogy azt mindenki el-
varta. Elészr is tudnotok kell, hogy Japanban a

FFIV-nek két valtozata volt. A rendes bolti ver-
zi6 utan a Square kiadott egy gyerekeknek ké-
szitett valtozatot is. Ebbél a véltozatbél kiszed-
tek a varazslatok, targyak, eszkozok stb. nagy
részét, valamint egy csomé helyszint is. Sajnos
a Nintendo ezt a verziét forditotta 6t angolrc,
réadasul az FF rajongék kdrében egyhangtan
elhangzo vélemények szerint a lehets legpocse-
kabb lett a forditas. Lényegében az eredeti, ren-
des japén verzié 40-50%-at nem tartalmazta az
angol véltozat. Mind ezt fetézte, hogy mivel
Amerikaban nem jelent meg a FFIl &s I, csak
az elsé rész, a FFIV cime FFIl lett! Erdekes dolog
volt az, amiker a Square mar mu]dnem befeiez-
te a FFIl és Il angolra forditasét és az utolsé pil-
lanatban a Nintendo tarélte a megjelenést -
nem csoda, hogy a Square egy idé utan mege-
legelte a dongﬁuH Szerencsére a PlayStation
v(ﬁ?ozm mar megkupra az eredeti cimet, és
mind azt tartalmazza, ami kimaradt régen. Az
angol véliozatra is iigyeltek, mivel az egészet
Ojra forditottak. Most pedig lassuk a jaték leg-
fontosabb ismérveit.

Térénet: Az elss 6t Final Fantasy sztorija
négy magikus kristaly keril bonyolédott. Ezek a
kristalyok hordoztak magukban a négy elem,
azaz a viz, tiz, levegd és a fold erejét. Termé-
szetesen a negyedik epizéd is ezek |I<6ri.i| bo-
nyotédik A fészerepld Cecil, aki egy Dark
Knight, azaz Sotét Lovag. Azért tarfozik ebbe
az osztélyba, mivel az erejét a sotétsegbsl ve-
szi, ami kéztudott, hogy gonosz. Ez persze
maid csak késobb lesz fontos. A vilag legers-
sebb kirdlysaga Baron, melynek az egyiE zseni-
alis techn?{usu Cid, feltalélta a repiilégépeket.
A légiersvel aztan Baron ériasi katonai E’jiényre
fett szert. Ezt az elényt kegyetlenil kihasznélia a
kiraly, és ezért hamarosan a vilagot meghédité
hadjaratba kezdett. Cecil a légiers kapitanya és
teljes értekii parancsnoka. A kiraly (aki egyéb-
kent Cecil legjobb baratia) megparancsolja Ce-
cilnek, hogy gytijtse be a vilagen a négy Lris-
talyt, aki pedig ellenall azt likvidélja. Cecil ak-
kor kezdi me iértﬁé]ehzni a kiraly utasitésait,
amikor Mysicﬁc (itt &rzik az egyik kristalyt és a
régi FF jatékokban p —
szinte mindig ben- ){f' N\
ne volt) lerohan- =\ /L
jak és leslik az

ellendllokat. Ekkor Cecil kérdéseket intéz a ki-
rélyhoz, aki erre szamizi Cecilt. O hamarosan
rajon, hogy valami megvélioztatta a régen jés-
agos kirc’:‘l;yt és eldénti,ghogy kideriti, mi all a
hattérben, valamint miért kellenek neki a krista-
lyok. Izgalmas, véltozatos és nagyszeri sztori
lesz, ez majd meglatjatok.

Harci rendszer: Ez
igazan érdekes! Ez az
egyetlen FF jatek,
melyben egyszerre
oten vesziink részt a
csatéban! Igen jol ol-
vastatok, éten! Ennek
azongun az a hétra-
nyﬂ, Ogy nem va-
laszthatunk, hogy kivel
akarunk menni. Mindig
a térténet adja meg,
hogy melyik embert
visszilk magunkkal. A
FFIV volt egyébkénr,
ahol a Square elssként
haszndlta az ATB harci

rendszert [elétte kéronként ment az
akeid), ami méra mér kultikussé vélt
a szerepjatékok kérében. Tudjatok
az az ATB, mikor egy bizonyos ids-
nek kel eltelnie, hogy parancsot ad-
hassunk egy emberiinknek. Az
egyeflen egy fontos dolog, hogy a
FFIV-ben nem lafjuk oz igéﬁelzéi csi-
kot. A masik fontos dolog a kaszt-
rendszer, ami a FFV, VI és IX jellem-
26 tulajdonsagait viseli magan. Min-
den emberiink, aki csatlakozik hoz-
zank, egy bizonyos kasztha tartozik.
A kclszrol kézétt azonban nem lehet
véltani. Van itt minden, ami egy FF
jatekba kell: lovag, dragoon, sum-
moner, ninja, sage stb. Mindenki el-
téré kepességekkel és tudasokkal bir,
bar gondolom ezt a gyakorlott FF ja-
tékosoknak nem kell tol magyaraz-
nom. A vardzslatok és !ulu'[t:rc;nségok
folyamatosan fognak kifejlédni,
ahogy egyre magasabb szinfeket
ériink el, illetve a térténet bizonyos
fordulépontiain is kapunk 6] mégia-
at.

Extrak: A PS valtozathoz az 0]
forditas, és a hianyzé részek potlasa
mellet filmek is késziltek. Az igazat
megvallva ezek minésége nem a leg-
jobb, mert még ‘97-ben kredlta sket

a Square.

| Ekkor adtak ugyanis ki a programot
Japanban, PS-re. Egy révidebb introt
és egy hosszabb megnyerést is talé-
lunk CG animacisban!

Osszegzés: Grafikailag a jaték eleg kezdetle-

ges, szinte feljesen megegyezik o FFV-fel. Igazé-
bél a FFIV-en latszik, mennyit fejlédatt a SNES
technikai kihasznalasa, hisz a Chrono Trigger
csaknem PS mindségii volt. A zenék egyesel
szamara filsériék leheinek, szerintem azonban
aranyosak, és ahogy az lenni szokott remekil
alatamasztiék o térténet folyasat. Sajnos az
egész 'fﬂékro i:e"emzé, hogy kicsit kezdefleges.
Vannak dolgok, példaul az iranyitasban mar
megszokott aprésagok, amik nincsenek benne a
programban. llyen példaul, hogy gyégyitasnal
mindig kilép a Magic (és az Item) menibél a ja-
tek, vagy hogy nincs vilagtérkép (én legalabbis
nem m%h:m) — SNES verzid icl:, SNES verzié
oda, ezen azért nyugodtan valtoztathattak vol-
na. Egy masik h'tbu,iogy kicsit tobbet tolt a kel-

leténél a progi, gondolok itt arra, amikor behoz-

zuk a mentett allasunkat. Ahogy a régi FF ré-

ng 684:48 (o)
FPAFh 393:31 )

v
~ szeknél megszokhattuk, ebben is
elég nagy a kihivas, azaz néha j6 nehéz a hare,
e ez nem baj, s6t! A FFIV kellemes térténete
miatt batran ajénlom a FF rajongéknak, de csak
az igozi rajongdknak. Ha példaul bejstt a FFV
akkor mindenképpen szerezd be ezt is.

Mikor