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007 RACING
| (PLATINUM) 7990.- £
| 3-2-1 SMURFI MY FIRST = :
| RACING GAME  13950.- > My
ABUG'S LIFE e ———
(PLATINUM)  7990.- @ .
AIR COMBAT S ~ i
(VALUE SERIES) 4990.- H ' v '
ALADDIN IN NASIRA'S
REVEMNGE 12990.-
ALUED GENERAL 13990.-
| ALONEINTHE DARK 4 13990.- =
e 127007 TRACK & FELD (PATINUM) 79900
| ARMY MEN AR ATTACK 9990.-  INTERNATIONAL
! ARMY MEN OPERATION TRACK & FIELD 2 13990.-
| MELTDOWN 9990 S5 DELUXE 7990.-
| ARMY MEN SARGE'S JEFF WAYNE'S: THE
| HEROES 9990.  WAROF THE WORLD  13990.-
| ASTERIX 13990..  JUNGLE BOOK+DANCE
ATLANTIS THE LOST MAT CONTROLLER 19990.-
| EMPRE - 9990  JUNGLE BOOK-GROOVE
| BALL BLAZER PARTY (PLATINUM}) 7990.-
| CHAMPIONSHIP 12990  KOUDELKA 9990.-
BATMAN GOTHAM CITY  9990.-  KURUSHI FINAL 12990.-
| BATTLETANX GLOBAL LEGEND OF KARTIA  13990.-
ASSAULT 9990~  LEGO RACERS 9990.-
BIG AIR 13990 LEGOROCKRAIDERS ~ 9990.-
BLASTO 13990. LEGCHSLAND 2 11990.-
BLOOD LINES 13000  LIBEROGRANDE
BOMBERMAN WORLD  13990.-  INTERNATIONAL 12990.-
BOMBERMAN 13960..  LOONEYTUNESRACING  7990.-
BREATHOF FRE4 - 9990 MEDALOF HONOR 2
BREATH OF FIRE Il 13990.-  (PLATINUM) 8990.-
BROKEN SWORD 11990.-  MEDIEVIL 2 [PLATINUM)  7990.-
BUGS BUNNY & TAZ: MEGAMAN LEGENDS 2 9990.-
TIME BUSTERS 7000.-  METAL GEAR SOLD 9990.-
BUST-A-MOVE 2. METAL GEAR SOLID-
(PLATINUM) 7990..  SPECIAL MISSIONS 5990.-
BUST-A-MOVE 3DX 9990.- {-‘gg‘;m‘ﬁcs o
EMmpEf:NAL RS 23?,3;_ MIDNIGHT IN VEGAS 9990.-
CHICKEN RUN 13990.-  MONKEY HERO 13990.-
COLIN MCRAE RALLY MONSTERSEED 13990.-
(VALUE SERIES) 5990.-  MOORHUHN 2 (D) 13990.-
COLIN MCRAE RALLY 2 13990  MORTALTRILOGY
COMMAND & CONGUER (PLATINUM] 7990.-
(PLATINUM) 7000..  MOTO RACER (PLATINUM)  7950.-
CONSTRUCTOR 11990.-  MOTO RACER WORLD
CRASH BANDICOOT TOUR (PLATINUM) 7990.-
(PLATINUM) 7900  MSPAC-MAN 12990.-
CRASH BANDICOOT 2 MUPPET MONSTER
(PLATINUM) 7990.-  ADVENTURE 6990
CRASH BANDICOOT 3 MUSIC 2000 [BESTSELLERS)  5990.-
{PLATINUM) 7990.-  MUSIC 4990.-
CRASH BASH [PLATINUM)  7990.-  NASCAR 2000 13990
CRASH TEAM RACING NASCAR 98
(PLATINUM) 7990  NBALIVE 2001 13950,
CROC (VALUE SERIES) ~ 4950,  NBA UVE 2002 14990,
CRUSADER OF MIGHT NBA LIVE ‘99 13990.
s &MAGIC 9990.-  INEED FOR SPEED
CYBER TIGER 13990  PORSCHE 2000 9990,
CYBERIA 7990..  NOONE CAN STOP
DANCING STAGE MR DOMINO 9990.-
DISNEY MIX 13950 ODDWORLD 2:
ABE'S EXODUS 7990.-
x ODDWORLD ABE'S
- 5 ODDYSEE (PLATINUM)  7990.
g o] PARAPPA THE RAPPER  4990.-
| BT 2 PARASITE EVE 2 13990.
g | e | PINBALL POWER
B8 riayStation. §i (VALUE SERIES) 4990,
i PIPE MANIA 3D 4990 -
| . PFAL 3D 13950.
i B:i{{,‘}“o‘ié I }3333 PLAYER MANAGER 2000  13990.-
| DIsNEY'S PARTY POPULOUS VALLE SRES) 6990-
{ = Y POY 13990.-
i Eﬁ}‘vgﬂ*mﬁ THEP. 7990 oo FINBALL: TMESHOCK  7990.-
|| EpmoN 13990.-  RACING SIMULATION
.; DUKES OF HAZZARD MONACO GRAND FRIX  5990.-
t! (EXCLUSIVE) 6990  RALLY CHAMPIONSHIP  13990.-
| DUNE (EA CLASSIC) 6990.- RAYMAN 9990.-
| EAGLE ONE (BESTOF) 7990  RAYSTORM 11990.-
| EXPLOSIVE RACING 7990, RCDEGO! 5990.-
| F1 CHAMPIONSHIP REBOOT 13990.-
| SEASON 2000 (PLATINUM) 7990  REDALERT [VALUE SERIES|  6950.-
| F1 WORLD GRAND RESIDENT EVIL 3 NEMESIS ~ 9990.-
| PRIX ‘99 SEASON 4990~  REVOLT 13990.-
| FANTASTIC JOURNEY 4990  RIDGE RACER
| FEAR EFFECT 2 9990 [VALUE SERIES) 4990.-
| FIFA 2000 13990  RIDGE RACER REVOLUTION
| FIFA 98 7990  (PLATINUM) 7990.-
FIFA ‘99 13990.  RIDGE RACER
FIFA FOOTBALL 2002 13990 TYPE4 4990.-
FINAL FANTASY VIlI, ROAD RASH
(PLATINUM) 7990~  (PLATINUM)  7990.-
FORMULA 1 97 ROAD RASH
[PLATINUM) 3900 JAIBREAK  13990.-
FORMULA ONE 2001  13950.- gfg:;-"-i 13990.-
FORMULA ONE ‘99 13990.-
GAUNTLET LEGENDS ~ 9990.-  FRONTER2 13990.-
G-POLICE 2 12960.  SHADOW GUNNER
GRAN TURISMO “THE ROBOT
(PLATINUM) 5000  WARS" 13990
GRANDIA 3090. SHADOW MADNESS
GTA 2 5990. 8990
GUARDIAN'S CRUSADE 13990.-  SHADOWMAN
GUNGAGE 13990..  (VALUE SERIES) 4990.-
HARD EDGE 13990  SHEEP, DOG ‘N’ WOLF  9950.-
HEART OF DARKNESS SIMPSONS WRESTLING 10950.-
(BEST OF) 5990..  SPACE DEBRIS 13990.-
HELLNIGHT 13990  SPEED FREAKS 4990.-
HERCULES (PLATINUM) 7990  SPIDERMAN 9990.-
HOT WHEELS 13990  SPYRO 2 [PLATINUM) 79%0.-
| IN COLD BLOOD SPYRO THE DRAGON
i [PLATINUM) 7990  (PLATINUM] 7990.-
| INTERNATIONAL SPYRO YEAR OF THE
DRAGON [PLATINUM)  7990.-

1389 budapul, nslaﬂell 132, Tel.: 3295-303
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"~ SONY PLAYSTATION j'ATEKOK
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GAMEBOY ADVANCE
JATEKOK
CASTLEVANIA 15990.-
F-IERO 13990.
POTTER AND TH
16990.-
L SUPERSTAR SOCCER 16950.-
IE CHAN ADVENTURES 159%0.-
JURASSIC PARK [1l/DNA FACTOR 169%0.-
JURASSIC PARK 1l/PARK BUILDER 16990.-
KRAZY RACERS 159%0.
KURUKURU KURURIN 13990.-
LADY SA 15990.-
LEGO BIONICLE 169%0.-
LEGO ISLAND 2 16990.
MAT HOFFMAN'S PRO BMX 15990.
PLANET OF THE APES 15990.-
SHAUN PAIMER'S PRO SNOWBOARDER 15990.-
SPYRO: SEASON OF ICE 145%0.-
STEVEN GERRARD'S TOTAL SOCCER 2002

SUPER BUST-A-MOVE
SUPER DODGE BALL ADVANCE
SUPER MARIQ ADVANCE
SUPER STREET FIGHTER I
TANG TANG

TWEETY & THE MAGIC GEMS
WARIOLAND 4

WWF ROAD

TO WRESTIEMANIA 16950,

STAR TREK INVASION  14990.-
SUBMARINE COMMANDER  4990.-
SUPER PANG COLLECTION  13990.-

SUPERBIKE 2000 EA 13990.-
SYPHON FILTER 3 12990.-
TARZAN (PLATINUM]) 7990.-
TEKKEN 3 (PLATINUM] 7990
TENNIS ARENA 13990.-
THE EMPEROR'S

NEW GROQVE 12990.-
THE ITAUAN JOB 13990.-
THE LAND BEFORE TIME = 6990.-
THE LAND BEFORE TIME:
RACING ADV, 9990.-
THE NOTE 12990.-
THE UNHOLY WAR 13990.-
THIS IS FOOTBALL +

MULTI TAP 19990.-

RUMBLE RACING
RUNE: VIKING WARLORD

PlayStation.2

g S
| som PLAYSTATION 2 1A TEKOK
| X480 17990.-  ONI ;
' 7 BLADES 19990.- ONIMUSHA WARLORDS
' AGE OF EMPIRES I 19990.- PROJECT EDEN
70.- QUAKE Il REVOLUTION
RAYMAN REVOLUTION
READY TO RUMBLE 2 BOXING
EI‘DENT EVIL-CODE VERONICA X

KJEGESZfTOK
PLAYSTATION NINTENDO 84
Mamory Cord W8 1999 Memary Cord - 256K 2599,
Memory Cord W8 3999 Tunble Fock P
Mooy Cod ¥ 4999, 256K menory 59
FFU Adapter 099 Memary Exansion
Sony Memery Pock - 48 699
Cord 148 599 U Adoprer 9
Hypes Movse + Universel Gome
Mewse Fod 559 Adagter 11899~
Yfloree FXVI0 HVR Kowkiha 13999
Avonger Gun ¢ peddd  HVR Joy bosszchi kel 2959
Sony Dol Sheck Trosle Fock 7999
Cortrollr 999
Dbl Shod GAMEBOY
Certrolar 559 ol By
Clousic Contraller ~ 1999,- lémpa - Nogy - Joy
fokan Gun 5 ) 7%,
lize iy HV G Cokrlk kabel 2595
Ponther | fypiscily 5599, (GB hatizali cdopler
Fro Shock Arccde oy 0%,
Ducl Shock 5599
Kabelek:
oy Hozch 1999,
Ark X
SotsGlm 199 —

£S5

TIME éR!SIS [PLATINUM)

7990.-

1 (PLATINUM) 79%0.-
TOCA 2 (BESTSELLERS)  5990.-
TOCA WORLD
TOURING CAR 8950.-
TOMBI 13990.-
TRAP RUNNER 139%0.-
TRUE PINBALL (PLATINUM) 7$90.-
UM JAMMER LAMMY ~ 12990.-
VAMPIRE HUNTER 4990.-
V-BALL 11990.-
VICTORY BOXING 3 13990.-
VIP 9990.-
VIPER 9990.-
V-RALLY 2.(BEST OF) 5890.-
WARHAWK 79%0.-
WCW MAYHEM 13990.-
WING OVER 2 5990.-
WIP3OUT 13950.-
WIPEQUT (PLATINUM) ~ 6990.-
'WORMS PINBALL 13990.-
WRECKING CREW 13990.-
WU-TANG TASTE
THE PAIN 13990.-
X-MEN MUTANT
ACADEMY 2 11990.-
ZERO DIVIDE 2 13990.-

1

; ;'[ COLOR GAMEBOY
7990 ( 10 PN BOWLNG 9999,
wm 4 AUCE IN WONDERLAND 11990.-
17990.- ALL STAR TENNIS 2000 9990,
16990, JALONE IN THE DARK 4 9990.
17990 ARMORINES PROJECT SWARM 9990,
17990, .glasgg;gf":“s MISSILE COMMAND 9990.-
AUSTIN POWERS WELCOME TO MY.... 9990 : ;:RCF'E‘SNDARK 1733 l
BATMAN RETURN OF THE JOKER 11890.-
BATTLESHIP 2 ?92 i PITFALL BEYOND THE JUNGLE 9990 - l
BLACK BASS LURE FISHING 990,11 . FLANET ORTHE AFES 11290.. i
eSS o090,  PLAYMOBIL HYPE TIWE QUEST 11990
CATWOMAN 9900.- POKEMON CRYSTAL 13990.- ]
CENTIFEDE o350  POKEMON GOID 1990 |
DAIKATANA P00 1 e PN PINRALL 11990.-
DEADLY SKIES 11990.- POKEMON PUZZLE CHALLENGE 13990.
B SO POKEMON SILVER neso. | |
SRS |2950.  POREMONTRADING CARDGAME 11950 | |
R et \1900.  POWERPUEF GRLS: BATTLE HiM 12990
St w0 POWERPUFF GIRLS: |
1 ELEVATOR ACTION 9950.  PANTTHE TOWNSVILLE 12990 |1
f R Sooo.  POWERPUFF GIRLS. BAD MOJO JOIO 12990 | 11
FUPPER & LOKAPA 11990505 FUACE ATIECR ngo. | J
NOccE oo, RAINBOW ISLANDS 9990, ]
RAINBOW SiX 11990.-
W,
‘:&ELE: ;ﬁ”m(z?umy 3 :m READY TO RUMBLE BOXING 9950.- J
4 HEROES OF MIGHT & MAGIC I 9990.- ROBIN HOOD (EA) 10990.-
ROBOCOP /TITUS/ 9990.-
'r INDIANA JONES AND THE INFERNAL  11990.-
JUNGLE BOOK MOWGL'S SHANGHAI FOCKET 9990
WILD ADVENTURE 119905 s WHITE 11990
GG i Looq.  SPYHUNTERsMOON PATROL 950.-
KLaX. 9990.- SPY VS SPY 9990.-
| KOMAMI WINTERGAMES 9990 -1 2L E R TRCARCHIT Jatuglll |
| LAND BEFORE TIME 9990 - SUPER MARIO BROS DELUXE 9990.-
e o o990, THEEMPEROR'S NEW GROOVE 12990.-
LEGO ISLAND 2 x 9990.- THE MUMMY RETURNS 11990.-
S eI 9990, THREELONS 9900 Wi
LEGO: ALPHA TEAM 9990.- TINTIN PRISONERS OF THE SUN 9990 -
TOM AND JERRY MOUSE HUNT 9950
Ftwcﬁfmll) I-PINBALL FRENZY 1;‘;:8 TOP GUN/FIRESTORM 0.
! 1ooneY TUNES 9po0 A0 RIUROS 9990
TUROK 3 RAGE WARS 7990
LOONEY TUNES: RACING 9990
e e VEGAS GAMES 9950.-
; el o A (e 9990, WARRIORS OF MIGHT & MAGIC 9950
17990 LUFLA THE LEGENDS RETURNS 11960 = o CYERMITCH Wl 119790
17990 T go9p.  WOODY WOODPECKERRACNG 11990
Hiv) PR oo, XENAWARRIOR PRINCESS /TTUS/ 9990
17990.- MARIO TENNIS 11990.  ZELDA ORACLE OF AGES 12950.-
17990.- MICRO MACHINES 182 00 i DDA DR SEAIOHS 12990
17990.-
16950, Sk !
16990.- R 4
19990+
17990- | ~ - S
16990~ 1 °
19990.-

SEGA DREAMCAST JATEKOK
HIVD A BOLTJAINKAT!

)

,r GAME BOY GAMEBOYJATEK§K

POKEMON RED VERS. 11990
Ni‘:\g’:,ﬁ 2 :Zgg'_ POKEMON YELLOW VERS, 11990+
i . SMURFS 2-TRAVELTHEWORLD 7950
CHAMPIONSHIP POOL 7990~
SPY VS SPY. 6990
DRAGON'S LAR 7990. -
GOPIALA 7950, SUPER HUNCHBACK 6990
§ e SUPER MARIO LAND 2 7990
THE SMURFS NIGHTMARE 9950~
CHAMPIONSHIP BOXING ERE T
| JACK NICKLAUS GOLF 7990 ; .
H TUROK 7990,
o S99~ WATER WORD £990-
JIMMY CONNORS TENNIS 7990 =
| MAUI MALLARD COLD SHADOW 7990~ :
| MEGA MAN 2
| MICRO MACHINES
MR NUTZ
INIGEL MANSELL'S WORLD
!CHAMHONSHIP
INOTRE DAME
PINBALL DELUXE
PINOCCHIO
ﬁccmqms

NINNTENDO 64 JATEKOK

BANJO-TOOEE 22990.-

CARMAGEDDON 64 17990.

GT 84 16990.-

HOT WHEELS 16990.-

HYDRO THUNDER 16990.-

LODE RUNNER 3D 16990.-

MADDEN ‘99 16990~  POKEMON STADIUM 2. 24990.-

MARIO GOLF 19990.-  RACING SIMULATION

MICKEY'S SPEEDWAY USA 19990-  MONACOGP 7990.-

MONSTER TRUCK MADNESS 64 17990.-  RAKUGAKIDS 17990.- r

NHL ‘99 16990  RAMPAGE WORLD TOUR 16990.-

PAPER MARIO 64 23990.-  RIDGE RACER 64 17990.-

PENNY RACERS 17990.-  TUROK 2 5990.-

PERFECT DARK 19990.-  VIRTUAL POOL 64 17990.-

POKEMON PUZZLE LEAGUE 22990.-  WETRIX 15990.-

POKEMON SNAP 19990.-  ZELDA 2: MAJORA'S MASK 199%0-
) Prysn——

POKEMON BLUE VERS. 11990

ADVENTURE ISLAND

Az arak a 25% Al-'n-t mar taﬂalmmak' Az am!lnztatas |o|al mdnlmll usethel lannlamuk!



HiDDEN & DANGEROUS (PS)

ESSE JamES - Worms WoRLD Party (PS)
Puaystation LEITAR

TALES OF Destiny 2 (PS)

~ | VIP - AtARY ANNIVERSARY (PS)

Twistep Metat Smatt BRawt - AM Team Assautt (PS)

HosHigami lPl
Burnout (PS2)
~ SolierR OF FORTUNE (PS2)
| FinaL Fantasy X (PS2)
- Max Pawe (PS2)
Star TRek (PS2)
Dwasty WARRioRs 3 (PS2)
 DROPSHiP - PEteR PaN (PS2)
Moto GP 2 - MonsteRrs INC. (PS2)
. Tar2aN (PS2)

06000606060060000000000000000000000

BALDUR'S GALE (PS2)
EViL TWiN (PS2)
Ace ComBat Y (PS2)
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SiMPSONS ROAD RAGE - FROGGER tHE GREAt QUESt (PS2)
Puaystation 2 LELTAR
GAMECUBE iSMERLELO

SUPER SMASH BRoS. MELEE - WAVE RAce (GCuBE)

~ StarR WARS RoGUE LEaDer (GCUBE)

v
:
4
o
A
c
®
b

ISS - WaRiolanD Y (GBA)
RAYMAN - PLANEt OF tHE APES (GBA)
HypE - Luria (GBC)

PLANEL OF tHE APES - RAINBOW

8
fa}

AKTualis 48

Csak tilgltik ezt is... Megint nem volt vildgvége, a benzin dra sem ment fel, tulajdonképpen Griik
het az ember, mint majom a farkénak. De ha mésnak nem is, akkor annak, hogy itt az Gf 576 Kor-
20l,

Ha a kezedben tartod ezt az djsdgot, akkor - leginkabb - két dolog torténhelett: 1 - Eldfizetd vagy,
&5 megkaptad; 2 - Megvetted. Ha az elsd csoportba tartozol, akkor ORULJ! Janudrtl ugyanis 8
“sines” oldallal lett hosszabD kedvenc konzolos Gjsagod, és ezért 1 FORINTTAL sem kell tobbet fi-
zeined! Ha a masodik eset esett meg veled, akkor bizonydra konstatétad, hogy néhény gombbal
fobbet kellett leszurkolnod a lapért. Sajnos, ez ennyi éves dremelésmentes iddszak utén iddszerd
volt, de csak s kizdrdlag a plusz 8 oldal miatt - mi nem fdrasztunk téged a s20kasos “inflécids” dir
maval! (Ha mondjuk egy harmadik varidcioként csortad valahol a Konzolt, akkor meg szégyelld ma-
gad, te komisz!) Reméfjik, hogy a mindségge! tovabbra is meg vagy elégedve, & nem rongdl le
lilsdgosan ez a pér forint. (Azt meg én remélem, hogy eqy “pr évig” tarthatjuk jd szokdsunkat, és
nem kell megint emelndink!)

Ha mégis lestrapélt volna az emels, ne csiggedj! Ha ugyanis ezutdn fizetsz eld rank, akkor a régi,
VALTOZATLAN &ron kapod meg az djsgot!

U.i.: MAt6 hivjatok Gandalfnak!

Gandlaf (aka Martin)

TARTALOM iy she—y

Milyen
géptipusod van?

Nyertesek:

Juhdsz Gabor - Gyél
Papp Attila és Gabor - Budapest 1181
Borszéki Zoltdn - Baja
Kiss Sandor - Téglds
Torzsok? Istvén - Mezdsas
Balogh Gyula - Szekszdrd
Nikhazy Laszlo - Budapest 1048
Weisz Roland - Herend
Lippay Csaba - Miskolc
Ivanyik Timea - Szente
Agacs Laszlo - Jaszladany
Lacz6 Teoddra - Szekszérd
Piller Csaba - Budapest 1213
Pribeli Gabor - Balassagyarmat

A kiadvényban megjelent szveges és illuszirécios anyagok bérmilyen mdon
vald djra fel dlasa csak a kiadd engedélyevel lehetséges.
ISSN 1417-9296

Nyomés: Offset és Jatékkartya nyomda RT  Lapiulajdones: Balogh Zsolt

(A GOLDMANN csoport tagja)
: Martin

Lamgame K, 113 Bt
0 i udapest,
GergeyBya v, 1.
Vorjoszti: Hirker Rt, NH Rt

£s alternativ terjesztok
E-mall: 576konzol @576, hu

= 576 Konzol Team
m Recent Kit.
Lowdlelor: 1389 Budapest, P1.: 132.
Eifizsthotd: I:nm!game 576 Kit.
1389 Bp. P1.: 132,
1¥abafta: www.576.hu

(*fmlsp: Final Fantasy X, GameCube




NEW LEGENDS
XBOX

Anarchia és kaosz kinozza a kézeljovs Ki-
najat. A tobb mint egy emberéltén &t tarté
véres polgarhabori végén az orszagra a fe-
udalizmus sétét Gjkora készéntst, midén a
Menny, a Féld és a Pokol harcosai nem fud-
tak definitiv gy&zelmet aratni gyfilolt ellenfe-

leik felett. Az istenek, az emberek és a dé-
monok vérvonala elkeriilhetetlenil 6sszekeve-
redett; most 0j fajok prébaljak magukhoz ra-
gadni a hatalmat. Kevés a t6léls. Még keve-
sebb a hés. Kina, Nepal és Kazahsztan vér-
rel locsolt foldjén kiizd Sun Soo, a harcos
herceg a démonian despotikus Xao Gon ha-
dur ellen - egyedili eséf):: a “Mennyek Elfe-
lejtett Pengéinek” megszerzése, amit azon-
ban mér o Gonosz féldémon csatlésai is ko-
molyan keresnek. Az erdteljesen trténetori-
entdlt 3D akcié-kaland soran fontos szerepet
kapnak majd a mellettiink harcolé NPC-k és
a kézi-, valamint |6fegyverek egészséges
konglomerdcisja - de mig a magiaval meg-
tamogatott marokra kaphaté kaszabolék vil-
lémgyorsan forgathatéak, a tavolrél hatasos
l6fegyverek csak lassan kezelhetéek ill. tali-
hetéek. Az Infinite Machine Unreal motorra
épils, eredefileg PC-re (és tavaly karacsony-
ra) tervezett jatéka nem Gjdonsag; aki figye-
lemmel kisérte Justin Chin (Dark Forces, Jedi
Knight) palyafutasat, mar a LucasArts egyko-
i szrércEsignerének dezertélasa ota tudhat
réla. Most végre komolyabb format és meg-
jelenési datumot (marcius eleje) is kapott.

V=-RALLY 3

PLAYSTATION 2
Ahogy az elérelathaté volt, az Infogrames
Europe se szeretne kimaradni a hamarosan
indulé 6j rally-vetélkedésbél - a sorozat ko-
rabbi részeit is kédolé francia Eden Studios
vjfent jelentkezik egy V-Rally jatékkal. A
“Twilight” névre h(ﬁf;;uté 0j motor segitségé-
vel az autémodellek 15 ~ 16,000 poligonbél

Vd

allhatnak majd és mindegyik tobb rétegben
szedheti fel a palydk piszkat. A piszkos pa-
lyak pedig még tobb interakciéra adnak
maijd lehet&séget, mint korabban — szémos
tereptargy zﬁiuté ripityara és ha minden
igaz, tapaszthatunk Srdogszekeret is (a wes-
ternfilmek szél kergette, ?a?szércdl gyomcso-
moja) a szélvédsre. Minden helyszint mas és
mas tervezd készit — kézzel, 500 méteres
szakaszokat feldolgozva. Tekintve, hogy az
inkabb jatéktermi stilust elétérbe helyezé so-
rozatot leginkabb az eurdpai kézonség ked-
veli (a régicban tsbb mint 4, millie példany

2

kelt el az eléz8 részekbél), a verseny itt jele-
nik majd meg elszor: joniusban.

STATE OF EMERGENCY
PLAYSTATION 2

A jov8 Amerikajanak ura az ATO (alias
Americorp). Mindent ellenériz, mindenrél
tud, mindenkit figyel. Most tolcsordult a bili.
Az Orwelli vizio ellen lazadas tort ki az Ujvi-
lag nylizsgé nagyvarosaiban. Betdrt kiraka-
1oE, kiegett autéronesok és az utcat vizzel el-

arasztd, szétzizott ru"zcsapok kézt csap Gssze

a dihss témeg oz ATO cseppet sem kedves
rendfenntarté ergivel; a mellékutcakban a
csSeselék és a kilonféle bandéak viviak meg

harcukat egy-egy lopott vides vagy szines TV

birtoklasaért. Telies a fejetlenség — nekiink
pecfig, mint t8rvénytiszteld videojatékosnak
annyi lesz a feladatunk, hogy ez igy is ma-
radjon. Ot jatszhaté szabadsagharcos (Roy
“Mack” MacNeil, az ex-zsaru; Anna “Libra”
Price, a megalkuvasra hajlandésagot nem

mutatd igyvédns; Hector “Spanky” Seldado,
a karizmatikus ex-gengszter; Eddy “Bull”
Raymonds, a veterdn sportcsillag és Ricky
“Phreak” Trang, az arva - szilleit eltintette a
Nagy Testvér) veszi fel a kesztydt (kanny-
gazgrandatot, Molotov koktélt, Kalasnyikovet,
rakétavetdt, langszérét; elhevers, felesleges
emberi tesirészt, stb.), hogy megalljt paran-
csolion az elnyomasnak. A “szabadséagharc”
esetiinkben azonban a varos pori rombolé-
sabél és a dolgokhoz negativan 4llé lakes-
sag megtizedelésébsl all majd; 4 helyszin
175 kiji%e:ésén at. Fejleszts: Vis; kiadé:
Rockstar (ki mas :), amerikai megjelenés: ja-
nuar 15.

SLED STORM 2

PLAYSTATION 2

Egy picit fura marketinget kévetve, 1999
forré nyaran debiitalt a Sled Storm els ré-
sze, még a |6 ﬁre% Sziirkén. Valéjaban a
zsaner azodta sem latott sok innovaciét —
egyedil talan a Midway Arctic Thunder-ének
jatektermi valtozata csigoh ki belslink lelkes-
nek is finhetd kurjantasokat — de osztott kép-
ernySn mar az sem az igazi. Az ebbdl faka-
dé weltschmerz-tinkén (német - a vilag dlla-
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potan valé kesergés, “vilagtajdalom”) kivan
valtoztami az EA — a héviragok nyilasaval
parhuzamosan az EA Sports Big cimke alatt
megielens folytatasba ugyanis pakoltak némi
egyéniséget és trikkozést az SSX Tricky-bsl;
egy kevéske jatéktermi iranyitast és turbo
meghaijtast az Arctic Tiundﬁr—biﬂ; no meg

12 hatalmas pélyét. Robogé rédlinkkal dis-
borgs Dolby Surround zenére merész mané-
vereket prébalhatunk ki (allitélag a palyat
szegélyez fahazakon is keresztilszaguldha-
tunk majd), az ezért kapott pontokat pedig
minden verseny utan Gj alkatrészekre és cse-

csebecsékre vélthatjuk. Nagy kérvonalakban:

SSX motoros szanon.

DOSHIN THE GIANT
GAMECUBE

A Param és a Nintendo Populous-inspiralta
isten-szimulatora nemzeti Ginnepiinkén, mar-
cius 15.-én érkezik meg Japanba; igaz, mar
masodik alkalommal. Akércsak a Mother 3
(EarthBound 3), a Kyojin no Doshin (“Az éri-
as szive”) is eredefileg 64DD jateknak ke-
sziilt; de ellentétben eS?'ligesuto ltoi jatekaval,
meg is jelent a révidéletl platformon (sét, a
tervezett két kiegészité lemez kézil is sikerdilt
egyet forgalomba hozni). A killénés sarga
orids (szexepilje a kifelée domborods kaldsk)
feladata, hogy segitsen a sziget lakéinak és
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elnyerje bizalmukat. Ha ez j6l megy (hézak-
hoz kell alapanyaget gytijteniink, majd az
skorendszerre valé tekintettel fakat tltetniink;
terepet kell rendezgetniink, stb.) Doshin né
(és E:ssuil — ha nem (a sotét oldalt vélasztiuk
és artunk az élélényeknek), Doshin vérésre
szinezédik és a véghezvitt rombolassal egye-
nes aranyban zsugorodik. Ha nem lennén|
tokéletesen tisztdban azzal, hogy Doshin j6-
val korabban sziiletett, mint Molyneux fejé-
ben a Black & White, most vad plagizéalassal
vadolnank.

SMASH COURT PRO
TOURNAMENT

PLAYSTATION 2
Tavaly szeptember 20. és 22. kozott kerilt
megrendezésre Tokiéban a sorrendben 39.
JAMMA expb (a rendezé Japan Amusement
Machinery Manufacturers Association hon-

lg ja megtekintets a www.jamma.or. /eng-
a Namco PS2-gysker(i System 246 alap-
lapjan térolt Smash Court Tennis-t: mindenki
nagy meglepetésére a hagyomanyokkal sza-
itva mar ez a tenisz is a valédi sportot

prébalia reprodukélni a korabbi SD (Super-
deformed —“zsugoritott” szereplék, dltalaban
ufré testen hatalmas fejjel) hozzadllassal
éles kontrasztban (a kidllitas igazi kiilsnle-
gessége azonban a Capcom tavolmaradésa
volt — amit azzal indokoltak, hogy a cég
most elsésorban a konzolos fejlesztéseire fo-
kuszal). A hazi konverziéban négy jatékos

lish/index.htm cimen), itt mutattak be elész6r

parosozhat (mulfitap), a megtestesithets
sportemberek Sampras, Kafelnikov, Agassi,
az ausziral Rafter, Hingis, Davenport, Seles
és a régi euro Namco jaték-névadé, Kourni-
kova. A rungu:fék kézatt a US Open, az
Australian Open és természefesen Wimble-
don. Megjelenés februar hetedikén.

PAC-MAN WORLD 2

PLAYSTATION 2, GAMECUBE
Legendas 2D jatékok 3D feldolgozasa saj-
nos ritka esetben sikeres: a plusz egy dimen-
zib velejaréi dltaléban a minusz egy hangu-
lat vagy a minusz egy jatszhatésag. Nem baj

5 e
- adjak meg a népnek, ami a népé :). Az
1999-es PS Gjrakeverés folytatasaban Pac-
Féldsn messzire szall a segélykidltas: Pac-
Falvarsl a szemtelen szellemek elcsenték a
Pac-ek &t Arany Gyiimélcsét. Pac-Man a pac
nép utolsé reménysugara; el is indul hat,
hogy hat kiilsnfele vi?ég 20 terebélyes palya-
jan (koztik 15 klasszikus “Otveszt8”) vissza-
szerezze a fontos fruktézforrasokat. A képac
kisérs szovege szerint a platformjGtékban
sarga hﬁsﬁnE futhat, ugralhat, gérkorizhat és
korcsolyazhat, valamint kedvére eregethet
sorozatokat a Pac-Tengeralattjaré Gatling
gépagyijabel az Gidonsilt ill. a régi epizoé-
dol hérkiséﬁﬁ ellenfeleire (Spooky). A ket
véltozat fej-fej mellett késziil; megjelenésik is
szimultén - még az elsé negyedévLen. A
szerkesztéség kimentett allasa valészintleg
Pac-Falva kéryékén ver majd satrat, hisz a
helyi jatékteremben a klasszikus Pac-Man ill.
Ms. Pac-Man gépekbe lehet a palyakon
Ssszegylijtott rejtett érméket élvezetre valtani.

HERDY GERDY

PLAYSTATION 2
A Herdy Gerdy a néhany oldallal odébb
targyalt Maximo-hoz hasonléan életét erede-
tileg mint N64 jaték kezdte: pontosabban ez
csupan egy tanulmany volt; csak azutan left
jatek, hogy a Core Design megkapta az elsé
PS2 fejlesztsi csomagot. A Disney rajzfilmek-
hez hasonlé szereplSket és erételjesen rajzfil-
mes grafikat villogtaté akcié-kaland lelke a
Fésziorkodéls - szamos szinten keresztiil kell
inomitanunk nyaiterelgetd technikankat, val-
tozatos csordﬁzai noszogaiva legelérél lege-
|6re (vagy leghatra :) és mivel a project egy
egyszer(i ckorendszert is magdba foglal, je-
len lesz a teljes taplalkozasi ?

anc (tehat a
x

“birkan” és a “tereldkutyan” kiviil lesz “far-
kas” is — atvitt értelemben persze). Ha hinni
lehet a készitéknek, ez talan a térténelem el-
56 olyan jatéka, ahol a grafikusok kedviikre
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zsarnokoskodhattak a progrumozék felett,
nem pedig forditva - széval hatalmas és ap-
rélékosan kido]gnzoﬂ, részletes p6|y6kru le-
het szamitani. Eredetileg karacsonyra ké-
sziilt, most az Eidos 0j tervei szerint a kész
produkium valamikor %ebruélrbun vet hor-

gonyt a boltokban.

BLOODRAYNE

PLAYSTATION 2, GAMECUBE, XBOX, PC
A molt szazad harmincas évei. Eliot Ness és
a “Megvesztegethetetlenek” Caponét (ponto-
sabban Capone-t, hisz nem Capo nejérél
van szé) vadasszak Chicago mocskos sikato-
raiban; van azonban a korméanynak hajme-
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resztébb hése is: BloodRayne iigynsk, a fél-
vampir nésténydémon. A specidlis kiképzést
kapott hélgy elsédleges feladata a vilag glo-
bo?iz&lédé onosza elleni harc - jelen eset-
ben okkult j(i-néci partiiték megfékezése. Ha
akad még olyan olvasé, aki nem délt katana-
ba a videsjaték-ipar “forgatékényveinek”
borzalmas koncepciéit szemezgetve, elmon-
danank, hogy maga a jaték jelen allapota-
ban egy nagy st, amibe a készité Terminal
Reality (Nocturne) minden keziik iigyébe esét
belehajigélt — “Soul Reaver”-t (taplalkozas el-
hullott eﬁenfehinkb& - igaz, itt a dolog vérre
megy), “Max Payne”-t (bullett time feltGnése,
itt egy csipetnyi rogulomzavclrrd kiizdve
“lassitott érzékelés”-nek hiviék, pedig gyorsi-
tott az), “Wolfenstein”-t (mar megint a ger-
ménok gonoszkodnak), “Obi-Wan”-t (Jedi
akrobcl?kcl. Croft kisasszony Indiana Jones
szerefett volna lenni, BloodRayne meg Blade.
A forgalmazé Majesco 2002 &szére igéri a
puding késtolsjat.

FATAL FRAME

PLAYSTATION 2

Az alkotéi valsag komoly dolog; kiilénssen,
ha az ember belehal. Nagyjabél ez a tanul-
saga a Tecmo Japanban mar kaphaté hor-
ror-kalandjatékanak (oft a jatek “Zero” cimre
hallgat). A népszerti, hatborzongaté iroda-
lomra szakosodott iré egy szérnyl moltd vi-
déki hazat latogat meg, hogy ihreret meritsen
— majd eltiinik. Mentora keresésére indult ba-
tyank hasonlé sorsa jut, mint mestere — a far-

e ks

sasag (ha még életben van ugyan valaki)
egyetlen reménysége tehat mi Lsziink - azaz
Miku, a fanitvany kishoga. Jol felkészilten
(egyetlen zseblampaval felfegyverkezve) vag-
hatunk neki a nyomozésnak, de hamarosan
belebotlunk batyusunk kameréjéba és kezde-
tét veszi a (h)ideglelés. A Resident Evil és a
Pokémon Snap keverékében a f& hangsoly a
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fényképezésen lesz, ugyanis az életiinkre 16-
r8, megnevezhetetlen %orqumukar le kell
majd kattintanunk - a j6 oreg babona szerint
a fotogrdfia foglyul ejti a modell lelkét - a te-
éria pedig egy iryen szellemjarta helyen 15-
kéletesen mikadni latszik. Dinamikus kame-
ramunka, Silent Hill 2 inspiralta “szemcsé-
zés” effektus, “Blair Witch Project” stilust
narracié; sotét, hideg, nyirkos 2002 tavaszi
megijelenés nyugaton.

NBA INSIDE DRIVE 2002

XBOX
Amerikai focibdl, jégkorongbél, baseballbsl
és kosarlabdébél soha nem elég; legalébbis
ami a sportéhes amerikai kdzénséget illeti.
Nem igazan sokkolé tehat, ha a Microsoft is

be kivan illeszteni egy szeletet az EA Sports
/ Midway / Acclaim / SEGA Sports uralta
tortadiagramba. Kosérral inditanak: a
dzsemrd| Kevin Calabro és Marques Johnson
tudésit majd, a sziinefekben Sir Mix-A-Lot és
az L.A. Symphony szolgéltatiék a rap res-
pektive hip-hop talpalavalét. A csomagolas-
rél Vince Carter, a Toronto Raptors jatékosa
(és ketszeres All-Star “valogatott”) mosolyog
majd - az & atadasai, dobésai és gravitaciot
gonyolé zsakolasai szolgaltattak egyébként
az alapot az intenziv mozgasmodellezés
{motion capture) soran. Hogy az MS Xkluziv
kosarlabdaja hany pontost ob,, mar januar
23.-an kideril - legalébbis az Allamokban;
hozzénk a jaték feltehetsen mint “launch tit-
le” érkezik, magyaran a géppel egyazon
idsben.

BARBARIAR
PLAYSTATION 2

Bar nem a 8-bites szamitégépeken hatalmas
sikert befutott névrokon folytatésa, a “Bar-

bar” akar az is lehetne: a Utah allamban te-
vékenykedd Saffire (a Rogue Spear PlayStati-
on dtiratanak készitéi) fejlesziette program
ugyanis egy izig-vérig verekedss jaték. Ha-
Icﬁmus aréndkban torslhetjik fel egymassal o
padlét; minden felvehets, Lnsznélhuib, be-
vethetd az életiinkre torék ellen. A palyak
hangulatosak és valtozatosak, de ami a leg-
fontosabb: a Dead or Alive mintajara tsbb-
szintesek és interaktivak. Egyszerre akar
nyolcan indulhatunk neki a harcoknak, ebbsl
természetesen csak négy az emberi parancs-
noksag alatt allé hés; vagy v6|aszihulluk a
“Torténet” médot, amiben RPG-szerij karak-
terfejlédést menedzselhetink allitélag tabb,
mint 300 kilonféle kaland soran. A forgal-
mazé Titus favaszra jegyezie be a Bobo nevii

nagytest majmot is vélaszthaté harcosként
kinalé programot a megjelenési kalendari-
umba.

ZETTAI ZETSUMEI

PLAYSTATION 2

Amikor a kontinensek tolnépesedtek, az em-
beriség a tengert célozta meg: hatalmas ki-

teriedésﬁ nfonvarosokat emelt, az 6cedn

végleleniéﬁil tépett ki darabokat. Az egyik
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ilyen lebegs, sz varost most kataklizma
stjtotta — egy borzalmas foldrengés. Az égi-
gérd felhdkarcoldk kartyavar médjara omlot-
tak &ssze, a szokéar milliokat veszejtett hul-
lamsirba. Ebbe a cseppet sem vidam kérnye-
zetbe helyezte az Irem legtjabb kalandjateé-
kanak, a “Zettai Zetsumei”-nek (leforditva: az
élet abszoldt megsztinte, “Teljes Pusztulas”)
helyszinét. Hésiink egy Gjsagiré, aki szenza-
Ciéicihﬁszés helyett 0gy dont: megprobélja
tolélni a dolgot. Az pedig nem lesz kannyi.
Taplalkoznunk és piEenni.ink is kell majd, a
fejadagok pedig legalabb olyan nehezen fel-
Ielhefﬁek, mint a tolelsk. A végsé cél: médot
talélni, hogy hésiink és a térténet folyaman
hozzd csapédott tarsai szerencsésen elhagy-
hassék az Gvezetet. Hogy lesz e bator nyu-
gati forgalmazé, aki szarnyai alé veszi az
angol nyelvi kiadast, még a j6v6 zenéje —
ami azonban mar most biztos: Japanban fa-
vasszal megjelenik egy igazén érdekes tema-
j0 anyag.

SEGA SOCCER SLAM

GAMECUBE
A SEGA Visual Concepts studidja a jél meg-
szokott sportlavina mellett kstegnyi, kicsit
komolytalanabb képet is k;l%ﬂ legutobb — a
Soccer Slam-ben a lényeg a labmunkan van
— de legalabb akkora Kun stlyt kap majd oz
ellenfél sipcsontianak rugdosésa, mint a
pontszerzésre alkalmas bérgolyé megfelels
5 7] e s TR

kezelése. A jaték hat csapatot sorakoztat fel
egymassal szemben 10 stadionban — mind-
eﬁyik héarom jatékosbél (plusz egy kapusbél)
all majd és specialis tulajdonsagokkal bir: az
El Fuego csapat pl. a tiiz, a Tsunami csapat
a szelek, a Volton feam az elektromosség tu-
domanyaban jartas. Ha elegends erst ér-
ziink magunkban hozza (gy.k.: a képernys
alian elhelyezkeds kijelzs kijelez :), mege-
resziheﬁjn{ egy védhetetlen, on. “gyilkos ri-
gast” — ilyenkor a kamera a “Matrix“-bél jsl
ismert médon lassitva szépen koriilszaglasz
minket, mikézben mi a mozdulatba adunk
apait, anyait. A gél (és némi sériilés szegény
kapuson) 90%-ban garantalt. Negyjatékos

tizemméd, ren?ereg rejtett nyalanksag (titkos
karakterek, palyak, vided bejatszasok, k-
pek] — mindez mar a tavasszal a miénk lehet.

TOM CLANCY’S
GHOST RECON

XBOX

2008-ban az egyre fokozodé terrorizmus
mellett a masik fenyegetés az egykori Szov-
jetunié Oroszorszagabdl veszélyezieti az oly’
torékeny vilagbékét — egy katonai csoport fi-
tokban a kérnyezs orszagok felkelsit fegyve-
rezte fel, ami aztén indokot szolgdltatott az
orosz katonai jelenlétre. A Szivarvéany Hat

helyett most a Szellem Felderitsk feladata
megpaskolni az agresszié popsijat. A hang-
soly it is a csapatmunkéan van: magényos
hésként nem sokaig tart majd a karrieriink a
400 x 400 méteres palyakon. Nevéhez hiien
a mesterséges infelligencia igyekszik intelli-
gens lenni: nagy bcﬁ':é esetén a rosszfiok
erdsitésért radioznak; ha tilerében vannak,
bekeritenek; elséként az OICW tavcsévessel
felszerelt mesterlévészeinket igyekszenek ki-
fiistolni &s mindig (!) fedezik egymast ill. fe-
dezékbe hozédnak. A kildetések érdekesek
(pl. egy keksisakos helyérség kisegitése, vagy
egy leldtt F-18-as piléta kimenekitése a fog-
sagbol), a hang 3D (a zenét Bill Brown, az
Ré jatékok komponistaja szerezte), az egyen-
ruhék piszkolédnak (ha belehasalunk egy sa-
ros pocsolydba, bizony meglatszik). A Red
Storm és az Ubi Soft tavasszal megjelen
harci szimulaciojaban lesznek online modok
és osztott képernySs harc is.

PLAYSTATION 2
1877. A szamurajok lassan kimennek a di-
vatbal, még Jqpc’:nhun is. Az Acquire (Ten-
chu sorozat) 0 harci jatéka a feuddlis kor

szamurdj-patoszénak uiolsé napjait eleveniti
fel - egy biiszke, fiatal harcos szemszogébél.
A hat fﬁzponﬁ figura kalandjait feldolgozs
torténet rovid lesz ugyan (kb. két 6ra alatt
végigjatszhato), de a programban megbivée
variabilités gondoskodik majd az Gjrahasz-
nosithatésagrél. Széamtalan bejérhaté Gtvo-
nal, tobbféle befejezés, kedviinkre alakithato
f6hés; harom, kiilénbozé harci technikat
igényls katana és a munkélatokat feligy«lé
Terasawa-san és Nakanishi-san gondosko-
nak réla, hogy ez ne megvetésre mélté (@m
izgalmas :) bojécska, hanem minden rejte-
getni valé nélkili biszke és elegans kardvi-
vas legyen. A szamurdj ugyanis, a ninjaval
éles ellentétben a becsilet szinonimaja. A ki-



adé Spike Inferactive legutébb mérciust latta
a legvalészintbb megjelenési honapnak. Szi-
getorszagon kivilli forgalmazékkal a targya-
lasok egyelére folyamatban vannak.

GBA SALATABAR

Karutazasunk elss helyszine a kédas Albion
— itt él és szabaditja meg felesleges ériékiar-
gyaitél a nemességet és papsagot Denis Mo-
ore... azaz Robin Hood. Parfogénk a hirek
szerint a korabbinal nagyobb szerepet kap
majd a készills Defender of the Crown
konverziéban. A baijvivassal, lovagi tornak-
kal, szende szasz sziizek kiszabaditasaval és
hajitogépes varostromokkal dtitatott stratégiai
jarek ki.iﬁo'nﬁsebb bemutatast nem igényel, hi-
szen hajdanan szinte minden létezé plat-
formra megjelent (amelyikre meg nem, arra
atirtak lelkes amatérok — a ZX Spectrum val-
tozat pl. Gyérben sziletett); a legemlékezete-
sebb falan az 1986-0s Amiga verzié (a leg-
szebb pedig a Commodore CDTV étirat). A
Three Stooges brutdlis komikumra épiils
vilaga a hazai kézdnség szamara ismeretle-
nebb egy picit, de nemgkevésbé hires a Nagy
Viz masik oldalan: a harmincas évek Broad-
way-reviisztarjait 1934 és 1958 kdzott tsbb,
mint 200 révidfilm tefte az amerikai kultora
részévé. Ha azt mondod valakinek: “Larry,
Curly és Moe”, az olyan, mintha egy ma-
gyurnak azt mondanad: “Latabér, Csortos és
Muréti”. Az 8ket felvonultato GBA kaland
megelézi a Korona Védsjét o maga elsé ne-
gyedévre kitiizott megjelenésével. Mindkét ja-
tekot a Crawfish fejleszti a Cinemaware sza-
mara és a Metro3D fogja aruba bocsatani.
Sokak emlékezetében még élénken élhet az
Amigan (ill. MegaDrive-on és SNES-en) oly’
népszerii James Pond: Codename Ro-
bocod - o sorozat baratainak kellemes hir
lehet, hogy mér készil az étirat. A Creature
Labs platformjatékat a német Swing! Enterta-
inment publikélia majd, valamikor az év vé-
ge felé — igéreteik szerint az uszonyos tigy-
nok 2003-%(": szigoran fitkos bevetésekre
indul a konzolokon is. Egy cséppet talén iz-
galmasabban hangzik a Fox 0], szamitégép-
generdlta komédiajanak akcisjatekba gys-
mészolése — az lce Age hései Manny, a
mamut; Sid, az ériés lajhar; Diego, a kard-
foga figris és Scrat, a mékus. Egyiittesen len-
diﬁnek akcidba 10 palyan keresztiil, hogy
megmentsék a Roshan nevii megarvult em-
berpalantat. Kiadoé a francia Ubi Soft; meg-
jelenés a filmpremierrel szinkronban, azaz
marciushan. Ez a jaték is ellatogat majd a
kevésbé hordozhaté konzolkszosségbe. A li-
cenceknél és Franciaorszagban maradva a
Wannadoo és Light & Shadow Production
(LSP) kézés produkcidja lesz az Ivan Reitman
mozik szillte rajzfilmsorozatbél készilt Ext-
reme Ghostbusters: Code Ecto-1. A
felvér Mercharior gréf elrabolta a Szellemir-
16k két kulesfontossagi tagjat, Rolandot és
Garettet; az & kiszabaditasuk lesz a célunk
megmaradt tagokat (Eduardo és Kylie) terel-
getve a legvéltozatosabb jatékstilusokban (12
platform palya, lvsldézés akeid, szaguldo-
zas az Ecto-1 jargannyal felilnézethsl) a
|egkﬁi6nfé|ébb eszkozok bevetése mellett
(protonfegyver, bombak, csapdék). Ugyan-
csak marciustél katalogizalhaté a gyfite-
ménybe. Az Alphadream (forgalmazé: Nin-
tendo) RPG-je, a Tomato Adventure is
hamarosan megjelenik (Japanban januér
25.-én, nalunk egy picit kesébb a ({’ordi?és
miaftt). A torténet szerint a Ketchup Kirdly-
sagban csak gyerekek élnek. Doroppasu-nak
nevezik azt, 0% nem szereti a ketchup-ot és
a zord hatérvidékre szamézik, az apré Ko-
bore faluba. It él a nyolc éves Demiru is,
akinek egy szép napon a gonosz Abira ki-
raly elmgoﬁc kedvesét, Pasarant. Demiru fel-
bésziil és a jatekos segitségével bebarangol-
ja a “Super-Kids” nevii banda uralta hat ré-
giot (koztik egy szigetet, aminek lakéi a

a

Rock n’ Rollt istenitik), elkalapédlia a banda
nagyfénokeit, megszerzi a rejtélyes “Jatékda-
rabekal”, helyredllitja a rendet és nyugalmat,
valamint megtalélia és kiszabaditja kedvesét
és a hdrom paradicsomgyermeket: Tomakii-t,
Reftoma-t és Tomagreen-t. Nagyon érdekes
harcrendszer (fegyverek helyett fejleszthets,
on. ”Gimmick"-e;% hasznalataval); link kabe-
len jatszhaté, a Final Fantasy VIl “Triple Tri-
ad"-jahoz hasonlé kartyajaték (aminek re-
mek PC véltozata a tg.qghimm.com cimrél
szerezhetd be) és egy csapat mindenre el-
szant kalandor az oldalunkon (Alesa, a me-
chanikus dolgok nagy szakértsje; Sufubii, a
béka-szerii leny és Hanzo, a hirhedt Gim-
mick feltaldlé - dé ja vu). Ha 6] GameBoy
generacio, akkor 0] Mofocross Maniacs —
évek ofa érvényes a szabdly. Az els rész
még fekete-fehér volt, a masodik szines, a
legijabb Motocross Maniacs meg Advanced.
Hat 6rdégmotoros kozil valaszthatunk, aztén
huirﬁ —az akud6|yok kerii|getése kézben le-
het szépen eregetni a rakétakat az ellenfélre,
meg hatrahagyni nagy gonoszan némi tapo-
sécﬂ(nét. A Konami f?ilgos terepmotorozdsa,
a Motocross Maniacs Advanced egé-
szen pontosan marcius 26.-an jelenik majd
meg — multi-carfridge négyjatékos maddal
egyitt. Hasonlé csonya dolgokat mivel majd
egymassal egy muréin i notérius kukac a
Team 17 és az Ubi Soft Worms World
Party GBA-konverzidjaban (minusz géppa-
ripak). Ez barmelyik pillanatban itt lehet -
ami igazan érdekes benne, az a Wormope-
dia - egy kukac enciklopédia és a Wormpot
— amird| ebben a pillanatban még nem tu-
dunk bévebbet. Aprilisban lesz megvasarol-
haté a Konami Collector’s Series: Ar-
cade Advanced, benne hat klasszikus ja-
tektermi csemege: Gyruss, Yie Ar Kung-Fu,
Time Pilot, Rush’n’Attack (nalunk Green Beret
cimen ismeretes), Frogger és az isteni

Scramble. Erdekes (de nem megerésitett) hir,
hogy a multiplayer médokkal is kibévitett (21)
dtiratok mind-mind kilén kazettan kapnak
maijd helyet. Ha ez igaz, az Arcade Advance
elég vaskos kis csomag lesz. Igéretes a
WDDG cseppet sem vasarlébarat elnevezést
kapott Sadistic Boxing c. ckslvivasa, hisz
erdsen emlékeztet a fantasztikus “Punch
Outll” sorozatra. 12 hatalmas, csodélatosan
animalt ellenfelet kell maijd padléra kilde-

niink — hogy mikor és melyik kiadé szarnyai
alatt jelenik majd meg, azt még nem tudjuk:
a fejleszték most kia:?& keresnek. A THQ
gondozasaban megijelené Black Belt
Challenge szintén egy rajzfilmszerl grafi-
kaval megaldott verekedss jatek lesz, amiben
a 11 karakter valamelyikét valasztva indul-
hatunk a “Zero Kényvének” elveszett oldalait
visszaszerezni. Tavasszal érkezik, a megszo-

kott link kabel tamogatéassal. A Natsume
tobb meglepetést is tartogat nydrra: a
Pocky & Rocky with Becky az azonos
cimi SNES akcisjaték atirata, kibsvitve sza-
mos 0j adalékkal, o Wizardry pedig a sza-
mi?égéEes szerepjaték sorozat egy teljesen
0j, kézben tarthaté epizédja lesz — nem pe-
dig a nemrég megjelent WonderSwan Color
verzié dlirata. Ha esetleg elviselhetetlendl iz-
galmassa valik, majd még visszatériink ra. A
Lufia Gaiden: Ruins of Silence (Japéan-
ban Estpolis Gaiden) c. RPG a Taifo szarnyai
alél reppen ki a harmadik negyedévben (Ja-
panban mércius elsején), a maga béjos kis
véletlenszerl katakombagenerétoraval, ido-
mithaté szérnyeivel és 14 éves f6hdsével,
akinek pillanatnyilag oz a legfontosabb,
hogy megkapija a hivatalos kincsvadasz kva-
lifikaciét. Ezutan indulhat majd apja keresé-
sére, aki még gyermekkoraban tiint el - igen,
ahogyan az sejtheté volt - kincsvadaszat
kézben. Végiil, ha valakinek a Lufia Gaiden*®
sem Ienne‘:.-sl]ég, a Koei is bejelentette a maga
kis RPG-jét, Houshin Engi cimmel (*gaiden
— jopan; mellékidriénet, “side-story”). A ta-
vasszal PS2-n (szintén RPG) és GC-n (itt a
Dynasty Warriors-hoz hasonlé akeié) is meg-
jelend jatek a kinai mitolégia Fengshen Ya-
nyi c. epikus miivébsl taplalja torténetét. A
GC és a GBA verzi6 vidaman kommunikal
majd egymés kézt, de ha csak a hordozhaté

épek tulajdonosai roffennek 6ssze, az se
goi: akar négyen is indulhatunk egyszerre
kincseket keresni. Karakter design: Takeshi
Okazaki manga-ka*, az Explorer Woman
Ray, Lyrical Karen-chan és Koi mangak raj-
zofc:>|'c| (*manga-ka — manga rajzolé - nem
azonos a manga iréjaval; azt Ggy nevezik:
gensaku-sha).

ATIRATARADAT

Tsunamiként kézelit egy 0jabb migraciés
hullém, élén a Takara iorci PlayStation 2-es
mechanoid habordjaval. A J-Phoenix Plus
— ahogy a felcicomazott Xbox verziot elne-
vezték — szebb grafikat, valés idében médo-
sithatd gépezeie%(er (k&ztiik egy maréknyi
GOjat), 0j jatekmédokat és 100 frissen kioHott
0j kiildetést tartalmaz majd, marcius idusa
tajekan. A kémtérsadalom krémjét ismét
Bond tigyndk fogja képviselni, a nemrég be-
jelentett GC port utan most mar Xbox-on is.
Az MGM Interactive és az Electronic Arts ko-
z6s bejelentése szerint o James Bond
007 in... Agent Under Fire favasszal
keriil majd a viszonteladékhoz valtozatlan ki-
szerelésben, 12 valtozatos kiildetést foglalva
magdba (az FPS részeket az EA Redwood,
az autésakat a Need for Speed alkotéi, az
EA Vancouver készitette). A PS2 eredetirél
bévebben Bojtés Gabi értekezett az elézs
szamban. A Namco is meggondolta magét a
Smashing Drive Kockas exkluzivitasat ille-
téen — korabban még arrél tudésitottunk,
hogy tartés a romanc; azéta bejelentetiek az
Xbox dtiratot is. Hasonléan a GameCube
megijelenéshez, a jatéktermi Crazy Taxi-klén
erre a gépre is az elsd negyedévben érkezik.
Természetesen tovéabbra is 6zénlenek a PC-s
jatékkonverziok: a Codemasters (furcsa el-
,enimondﬁsban a szintén decemberi sza-
munkban emlegetett multiplatform stratégia-
javal) kizérélag a Microsoft gépére késziti a
Blade of Darkness feltuningolt véltozatat, az
Ultimate Blade of Darkness-t. A Rebel
Act Studios jatékaban a hires “Gyalog-Ga-
lopp” jelenet és a Die By the Sword ill. Dra-
gon’s Blood (DC; umerit&ban Draconus: Cult
of the Wyrm) mintajara szabadon szallnak
majd a lecsapott testrészek és vért iszik a
fold. A karacsonyi piacra érkezik :) A Crote-
am szémitégépes Quake-klénja, a Serious
Sam szintén a zimanké kézepére toppan
be: oz Xbox dtirat gyakorlatilag az elsé és a
késziilé masodik rész (Serious Sam: Second
Encounter) kompilacisja lesz; a Take-Two

forgalmazza majd. A Fekete Forgészél most
huncut médon a ikszrél csent egy jatékot: le-
het atcsoszogni a szomszéd faterjahoz a Be-
ach Boys kazettakeért, j5n o TransWorld
Surf. Az Ange| Studios / Infogrames tavaszi
hullamlovaglés jatéka oj mulfipﬁ’qyer médot,
frissitett szorfos licenceket és egy 0j lokaciot
igér — na meg egy 0j, “Shark Attack” jatéek-
moédot. A fogocska szabalyai egyszeriek: el-
Gszor is mindenki csindl egy rrﬁikﬁt - akia
legkevesebb pontot kapja érfe, az lesz a fo-
g6 (“capa”). Az esemény végén az a lovas
gybz, aki a legkevesebb idét toltstte, mint
capa. A GameCube, mint célplatform a Hud-
son (nyugati forgalmazé: Activision) Bloody
Roar 3 c. bunyéjat kapja, egyenesen a P52
Svezetbsl. A Bloody Roar: Primal Fury
(keleten Blood Roar Extreme) nem csupan
egy 0 név: oz eredeti jaték grafikajat jelen-
t6sen feljavitottak (a harcosoi is részletesebb
megjelenitést kaptak), 0j karaktereket adtak a
valasztékhoz (6j arc tobbek kézét Ganesa,
aki elefantta tud alakulni és Cronos, aki f6nix
format képes felvenni) és 6 0j, tsbbszintes
pélya ill. szereplénként két 0j kosztim vérja
az érdeklédsket. Tovabbi Gjitas, hogy mig az
eredetiben 6sszecsapésonként csak egyszer
lehetett fenevadda transzformalédni, itt kor-
létlanul étalakulhatunk barmikor — természe-
tesen energiacsikunk rovasara. A legszebb
ajéndék azonban az, hogy a mérciusi nyu-
gati megjelenés korabban lesz, mint a japani
debiit. A SEGA a remek Crazy Toxi konver-
zidja utan a 18 Wheeler - American
Pro Trucker kindlta kamionos kolbaszoldas-
tél sem kiméli a GC tulajdonosokat, ez azon-
ban (ahogy a PS2 véltozat is) mindennemii
valtoztatas és bavites nélkil lesz szervirozva,
A forgalmazé Acclaim az év elejére tizte ki
a kiogés napjat. Remélhetsleg nem lesz ha-
sonléan “széraz” és exiramentes a TDK Me-
diactive oktéber kdrnyékére helyezett Shrek
atirata — az eredetileg Xbox “launch title” el-
latogat ugyanis a Karest Fekete és az Apro
Lila gépekre is a Digital lllusions jovoltabsl.

MAZSOLAZO

GBA Ujraélesztéseivel parhuzamosan a Ci-
nemaware egy kellemes karacsonyi meglepe-
téssel is kedveskedett rajongéinak: kéz-
kinccsé tették az “It Came from the Desert” és
az “It Came from the Desert Il: Antheads” c.
jatékaikat. Letslthetdek a fejleszté honlapja-
rél (www.cinemaware.com), igaz csak
“korlatozott ideigi" — de szabadon. A Lizard
Breath nevii élmos kaliforniai kisvarosra
zGdulé, az Bivenes évek szérnyfilmieit paro-
dizalé ériasrovar-rémalomba a PC, az Ami-
ga vagy az Amiga vagy az eddig raritasnak
szamité SEGA Genesis (MegaDrive) valtozat-
ban meriilhetiink (utébbi valtozatokba a leg-
egyszeriibben emulator segitségével). Ha be-
tartjak az igéreteiket, hamarosan minden
régi Cinemaware jaték “public domain”, az-
Iaz “a nép tulajdona”, szabadon terjeszthetd
esz.

Az NCL 13%-kal néveli a GameCube be-

szdllitast a ksltségvetési év (annak marcius-

ban van a szilvesztere) végéig. Igy a ferve-

zett 4 millié Kocka helyett 520,000 darabbal

Ebb keril majd oz amerikai piaci forgalom-
a.

Eszak-Amerikaban hamarosan megijelenik a
Square antolégidk mintdjara az elsé harom
Arc the Lad epizéd (PS) egyetlen vaskos,
diszdobozos Eiudésl:lun; “Arc the Lad Collec-
tion” cimmel. Hogy érdemes lesz addig a pe-
takokat malacperselyben térolni, arrél az
RPG sorozatot felkarols, Lunar csomagijairél
hires Working Designs gondoskodik.

Tavasszal mar a jatéktermekben a Guilty

Gear XX, a Sammy / Arc System Works
nemrég PS2-n is megjelent verekedss jatéka-
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nak folytatasa. A Naomi GD-ROM-on farolt
“ereszdelahajomat” szamos 0j protagonistat
készénthet (Sluyer ill. Bridget - egy apéca,
aki jojéval harcol) és a kordbbi epizéd 4
gombos harcrendszerét felvaltia majd egy 5
gombot igénybe vevé (végil is ennyi ujj van
az emberi kézen).

A Tecmo sajtokézleménye szerint a Japén-
ban hamarosan megjelens Dead or Alive 3
(Xbox) véltozat extra kosztiimeit és bonuszait
az Allamok kézdnsége egy kiegészits lemez
formajaban kapja majd kézhez. Az eurépai
verzi6 kiszerelését egyelSre nem részletezték.

A Quake és a Doom utan még intenziveb-
ben lapozott bele az FPS-torténelemkanyvbe
a hobbi jatékfejlesztés Dreamcast-on: megje-

Woliamstom
&2

1

lent a zsénerteremtd, klasszikus Wolfenstein
3-D konverziéja is. Az elso nyilvanos béta
verzié mar hozzéférhetd crt0, a DC DevSce-
ne nagy dregjének honlapjan: www.console-
vision.com/crt0.

Janudr elsejétsl kezdédsen nem gyarthat
senki third-party (“utangyartott’) PS2 memo-
riakértyat az Egyesiilt Allamokban - az
SCEA egFrissebg ddntése szerint stratégiai
okokbél nem Gjitiak meg az erre voncf!?ozé
engedé[yekef. A eie|en1ést kdvets napon a
torontéi t6zsdén a Mad Catz részvényei mar-
is latvanyos zuhanorepiilést (22%-os esés)
produkﬁ?tuk. Az SCEE nem hozott hasonlo
déntést, a Kozésség tagdllamait — pontosab-
ban az itt ténykeds gyartokat — a probléma
nem érinti.

A Sony Computer Entertainment Europe le-
vélben }’ordult a Channel Technology kepvise-
|8ihez, amiben a cég dltal fejlesztett és gyar-
tott Messiah modchip forgalmazasanak
azonnali besziintetését szorgalmazia. A
“Messias” eligvetelének célia, hogy CD-R és
DVD-R PS2 (és PS) lemezek inditasat tegye
lehetévé, boot lemez haszndlata nélkil. A
ChannelTech emberei a beigert eljarastol
tartva ezt meg is fetiék, ém elmondasuk sze-
rint azonnal igyvédi segitségért folyamod-
nak, valamint arrél is morfondiroztak egy ré-
videt, hogy a rivalis NEO 4 design szintén
sérti a Sony intellektualis tulajdonait veds
torvényt (szerintilk aktivan haszndlja oz ere-
deti BIOS porciéit), mégsem léptek fel ellene
ilyen vehemensen.

Morris Sutton urat, a Majesco alapitéjat Ste-
ve Race valtotta fel CEO-i (chief executive of-
ficer) minéségében. Race ir széles kord
szakmai fapasztalattal rendelkezik; az elmalt
25 esztenddben puha bérfotelekbsl bizony
sikerrel kalauzolt révbe szamos igéretes val-
lalkozast. Volt kerabban tsbbek kozétt a
MicroProse CEO-ja, a Sony Computer Enter-
tainment America elnéke a PS piacra torésé-
nek idején; de fontos poziciét toltét be a Re-
ebok-nél ill. az Atari-ndl is. Hasonlé székfog-
lalé trtént az Acclaim amerikai képviseleté-
nél: az elnski (és COO-i - chief operating of-
ficer) pozicié ezentil Edmond Sanctis aré. O
az ipart a Sony marketing és kommunikacié

osztalyan kezdte, majd az NBC-nél dolgozott

(tobbek kazétt volt az NBC Internet elnske)
és az NBC-Microsoft szévetség (MSNBC) lét-
reiéiﬁéné| is kulcsszerepef jatszott.

576 KON£OL

Nem titok, hogy Shigeru Miyamoto-t ker-
tészkedés kézben csokolta homlokon a mo-
zsa - s |8n Pikmin. A Nintendo of America
és az S&G Flowers USA / Syngenta Seed
most az igazi, valédi Pikmin-t kinélia a ker-
tészkeds videojatékosoknak: a “Pikmin vi-

&

rag” (hivatalosan bejegyzett nevén: The Pik-
min Flower) a Sutera nemzetség 0j, Bacopa
Cabana valfaja és aprilists| vihets haza.

Jatéktermi Rez! Az United Game Artists fan-
tasztikus utazasat a Nameo 4j, O.R.B.S.
(Over Reality Booster System) névre hallgato
arcade kabinja reprodukdlja majd. A rend-

szer jaték kozben teljesen zart, a képernys a
te||'es latémezét betslti, a hang 5.1 csatorndn
arad. Az elss, kifejezetten O.R.B.S.-ra terve-
zett jaték a StarBlade: Blue Planet volt.

Ujraéledt az SNK, kézélte a féldi maradva-
nyokat birtoklé japani Playmore. A cég le-
anyvallalataként miksds SNK NeoGeo fsha-
diszéllasa Kérea - az itt operdlé Mega En-
terprise elngke, Sang Min Lee Or ilt bele de-
cember 4.-18] az 0j cég elnoki székébe is;
igaz, csak ideiglenesen. Az amerikai iroda a
tervek szerint aprilisban nyilik.

A GBA "hétara” csatolhaté GBATY neveze-
tii ketyere segitségével a hordozhaté miniatir
oridst mar a televiziéra is racsatlakoztathat-
juk. A kb. $75-0s aron kaphaté, kempozit és
S-Video kabellel csatlakoztathaté kiegészits-
héz egy kis csavarhazot is mellékelnek, hi-
szen az a GBA belsé aramkéreire csatlako-
zik, megsérive ezzel a garanciat. Sebesen
megrendelni a gyarté UVGA honlapijarél le-
het (www.gbatv.com)

A 7 milliés Svajcban elkelt a szazezredik
PS2 is ennek Gromére az SCE Switzerland
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hérom specidlis példanyt arverezett el a Ri-
cardo svdici online aukciés hazban - a
99,999. sorszémmal ellatott gép eziist, a
100,000. arany, a 100,001. pedig bronz. A
bevétel teljes Gsszege jotékony célokra lesz
felhasznalva.

Mig Yuji Horii a Mainichi c. japéni lapnak
adott inferjit (amiben elérulta, hogy a Dra-
gon Quest sorozat kévetkezd epizédjara mi-
nimum 2-3 évet kell majd vérni), addig a
Namco hivatalosan is bejelentette, hogy az
Enix-szel szorosan egyittmikodve két Pla-
cOnfine szerveren futé, “nagyon titkos” jaté-
on dolgoznak (a mozaikot majd az ids
'c'vsszemEiu kedve szerint). A PlayOnline-t ki-
agyalé Square kézben gondolt egyet és havi
dijat kér majd az 6sszes online jaték haszné-
lataért, ami a halézatukon bonyolédik (maga
a fagsg és az dsszes egyéb szolgdltatas —
e-mail, chat, stb. — diimﬁ:n).

A Square utén most a SEGA barangolt in-
govanyos teriletre: az elsd, “JAM” cimre ke-
resztelt révidfilmiik {rendezé: Joji lida — az
Another Heaven ill. The Spiral [Rasen] c.
thrillerek direktora) joniustsl gyiriizik be a
japéni mozikba. A teljes mértékben munkadl-
fomésokon késziilt szamitogep-generalta film
70 millié yen-t (megkézelitsleg $549,000-1)
szakitott ki a kltségvetésbél és a cég képvi-
seli szerint ez csupan a kezdet — hamaro-
san teljes g&zzel beinditjak a mozibizniszt.

Tavaly mérciusban jelentek meg az elsé hi-
rek a Microsoft és az NTT Communications
kéz6s online terveirél — decemberben Shini-
chiro Ata 0r, az Xbox divizié jopani elnske
kézolte a nagyérdemivel, hogy a broadband
hélézat rendszerbe dllitésa a konzolkiadast
kévets hat hénapon belil megtorténik. Kar,
hogy ez a kezdetekben egyszerii puzzle- és

kartyajatékokat jelent — a komplex online
multiplayer jatékokra (lasd Unreal Champi-
onship) valészintileg egészen karacsonyig
varni kell majd. A bejelentésre villamgyorsan
reagélt a Sony — a méjusi E3 kidllitason mar
&k is kozzétettek ugyan egy amerikai hely-
zetjelentést (ot az AOL Time Warner, a
Macromedia, a Real Networks és a Cisco so-
rakoztak fel, mint purfnerek], de Japan se
maradhat ki: 8k is az NTT-vel (Nippon Teleg-
raph and Telephone Corp.) élltak 6ssze. A
telecom érias NTT Broadband Initiative le-
anyvéllalata a jelentések szerint tobb, mint
$200 milliot forditott ADSL (Asymmetric Digi-
tal Subscriber Line) szolgaltatasanak bévité-
sére a megdllapodas kedvéért. Az SCE fo-
vabbi partnerei Japanban a Yahoo! Japan és
a Softbank Corp. — kézds erével fejlesztenek
és kinalnak majd olyan szolgaltatasokat,

mint online jaték, zenehallgatés vagy mozi
(de részt lehet majd venni arverésen, firmwa-
re-t frissiteni, olvasgatni a hireket vagy tele-
fonalni is az Internet segitségével). A pontos
részleteket és a készils broadband-kompati-
bilis online jatékokat a tervek szerint egy kii-
I6nleges konferencian leplezik majd le, febru-
arban. Amit méar most tudni: természetesen
havi dijat kell majd fizetni, a szolgéltatés lel-
ke pedig a Sony DNAS (Dynamic Network
Authorization Service) adatbézisa lesz. A
DNAS lényege, hogy aktivan “figyeli” a fel-
hasznalét — mikor mit t8ltst le, mikor jér le a
“bérelt” jatekideje vagy a lefsltott demé sza-
vatossaga, stb. - és minden informaciét to-
vébbit a kézponti adatbézisba (hasonlé
rendszer ellenérzi a PlayOnline-t). Az egész
buli aprilisban kezdédik majd az 6j, 40 GB-
os merevlemezt és ethernet portot is magaba
foglalé modul megjelenésével parhuzamosan
(a modult ot bérelni is lehet majd). Ugya-
nebben az idében indul a szolgdltatas az
“All and Usen” kabeltarsasaggal kotstt szer-
z6des értelmében a CATV Broad-Gate-01
halézaton (Reuters). Jelenleg a Sony a Fujit-
su-val targyal Japén legnagyobb Internet-
szolgaltatsjanak, a Nifty Corp.-nek (Fujitsu
leanyvallalat) az adaséarsl-vételérsl (Nihon
Keizai Shimbun). A konzolpiac igyekezete,
hogy behélézza a jétekosokat, d?cséretes:
azonban azt sem art megjegyezni, hogy a
Yahoo! Japan legutébbi felmérése szerint a
PS2 tulajdonosok 54%-at a lehetéség teljes
mértékben hidegen hagyja — a megkérdezet-
tek jelentds tobbsége pedig a személyi sza-
mitégépet preferdlia, mint az Internet eléréseé-
nek a &husznéﬂb szamara leginkabb barat-
sagos modjat.

Az NTT hélézatot hasznélé elss fecskék
egyike a Final Fantasy Xl lesz. A (Japénban)

marciusban megjelen online RPG-hez o
nemrég tartott Square Online Parfy-n a Logi-
cool (Logitech Japan) jelentett be izgalmas
perifériat: egy NetPlay Controller névre ke-
resztelt billentylizet / Dual Shock 2 foziét. A
“billentyiipad” a jatékkal egyidsben kerill
majd forgalomba, hisz kifejezetten ahhoz
tervezték — a prospektus szerint. Szerintiink
atlapoztak az ASCIl GameCube-kiegészitsket
felvonultaté katalégusat :)

Nem csak az nVidia kériil szaglészott a
SEC (Securities and Exchange Commission):
a Take-Two Interactive kényvelési eljarasai-
ban is faléltak kivetnivalét. A tavaly méjus
ota farté huzavona lezarasaként James Da-
vid pénziigyi igazgatét Albert Pastino véltot-
ta fel; am ogy 1ﬁnii elkéstek: a Levy and
Levy, P.C. ii? Wolf Popper LLP iro::?;’:k egy-
mastdl fiiggetleniil maris eljarast kezdeme-
nyeztek a Eiadé ellen. A vad: a részvények
aranak mivi inflacisja kitalalt bevételekrél
sz6l6 jelentések kozzétételével — szamolt be a
Reuters hiriigynskség.

Marciusra megvalik filmstodisjatol a Sguare,
jelentette a Honolulu Advertiser. Az eladés ké-
riili targyalésok — meg nem nevezett amerikai
véllalatokkal - jelenleg is folyamatban van-
nak, arulta el az inleribbun Yoichi Wada el-
nok. A Square Pictures utolsé munkdja egy,
az FF-moziban is bevetett technikékat felhasz-
ndlo 10 perces révidfilm, ami az “Animatrix”
project része (népszerli anime mivészek alko-
tasainak gylijteménye — elézetest a Matrix Re-
visited DYD-n talélhat az érdekléds).
reiker@eigo.co.jp




n csodak! Megérke: is @ hi
TZ& roppant igényes kommandé-szimuldtor, a Hidden
and Dangerous Playstation verzitjo. Mindenki ozt
hitte, hogy képtelenség athozni ezt a programot PS-re,
mégis - még ha komoly aldozatok érén is - de sikerdil.
Ez a program erede?ireg a keményebb masinakon star-
tolt, PC és Dreamcast tulajdonosok élvezhetiék, mér még
DC-n sem produkalt folyamalos sebességet, mig a PC-s
verzio esefeben a gatyankat is rakolthettik a gépre, hogy
jétszhatéan menjen. Ezek utan felmeriilhet a kérdés: hogy
tudtak akkor athozni Playstationre? Most karilbelil agy
érzem magam, mint amikor a Street Fighter 2 Konzol és
Amiga verzitja utan valaki kitaldlta, hogy ki kéne adhni
Céd-re is. Igaz kissé durva a hasonlat, de lassan tényleg
kezd a Playstation a mai konzolgépek kazétt a “Cé4”
lenni. Elég kemény érat fizetiink azért, hogy a H&D elfus-
son gépiinkén, ugyanis a készitsknek sok mindenrd| le
kellett mondaniuk a jaték konvertdlasa kézben. Tobbek
kozétt a grafikat butitottak le, szinte mar o felismerhetet-
lenség szintjére. Bizlos vagyok benne, ha nem csak egy
konverziérél lenne sz6, a Playstation ennél sokkal igénye-
sebb grafikat is képes lenne mozgatni, nézzitk csak a Ra-
inbow Six-et, vagy a Spec Ops-t. Ezittal viszont be kell
émniink ennyivel. A 14 teljességgel mozdulatlan, a vizet, o
fakat &s még az e”en%ebf(et ilﬁlﬁen is. Az ellenségek dlta-
laban alig mozognak, csak egyhelyben dlinak és [ének, il-
letve a mozgasukat mi nem vesszii{ észre. Egyrészt, mert
a kirgjzolas tavolsaga szinte az orrunk hegyéig sem ér és
csak azt latjuk, hogy nincs oft senki, aztén hirfelen oft fe-
rem és megdl minket valaki. Ha mozogni lafjuk dket, ak-
kor sincs tolanimalva a delog, csupén csisznak a fold f6-
l6ti. Emellett még fel kellett adniuk a team jétékot és o
csapatiranyitést is. Ahogy én lattam a térképet és a 3D
briefinget is szomiiziék a jéiekbol. Ebbél az a probléma
kovetkezik, hogy egy szoveges palyaismertetén kivil sem-
milyen informaciét nem kupunl( a kyij|de?ésr6|, igy Fogo|-
munk sincs merre lehetnek elbijva a gonosz maskarasok.
Elindulunk a palyan, egyszer csak megdl minket valaki.
Ilyenkor a gép rakozelit o gyilkosunkra, igy lathativk hol
allt és ki vcﬁl az. Uimkechi'glir a palydt egy ember veszte-
séggel o csopatunkban, fovabbé egy kis tolfésbél fakads
id6veszteséggel. Kilsjik oz elobb felfedezeit katondt,
majd holadunk omerre jonak lafjuk. Egyszer csak megint
éves hangokat hallunk és észrevessziif, hogy rohamosan
fogy az energicnk. Egy sniper ismét leszedeit min-

A BEVETES

Par szoban azért ésszeh?(lulnélm topasztalataimat a ke-
zeléssel kapcsolatban. Elscként az emelném ki, hogy em-
beriink nem mindig megy arra, amerre mi szeretnénk, al-
talaban abbsl az okbel kifolyslag, hogy beleakad o pa-
lyan elszértan talalhate obierlumokbu, Példaul a fak r:/e
leibe, a kialld fiicsomokba, a dobozokba, hazak oldalg-
ba, sib. Megneheziti a mozgésunkat tovabbé a hiheteflen
mértéki akadas és lassosag a fejiink forgatdsa kizben, A
lerep latoszogét egyszeriien nem zsugorithattak még job-
ban le, hogy ne uEudjon a scroll, mert akkor semmit se
lehetne latni o kérnyezd vilagbol. igy viszont képtelenek
vagyunk pontosan célozni, mert mindig filcsoszik oz el-

* lenfélen o kepzeletbeli celkereszt (ugyanis ozt is lefelejtet-

16k). A fegyvereket tarto kéz és a fegyver is teljesen moz-

dulatlan még lévés kszben is - ha jol emlékszem a belss
nézet o DC verzioban is gyenge volt, itt viszont nincs le-
hetéség mas nézelre. Alapbél nagyon lassan forog a ka-
mera, de az R1 !enynmﬁsu mellett gycm?lhuh}nk rajta,

Ilyenkor teljesen fekeveszetten porog ossze-vissza. Egyéb-

keént az R2 nyomva tartasaval és a?el,”e irényok kombi-

nalasaval tudunk valtani a kiszo és dllo helyzet kazot.

Az analég iranyitéval, vagy az iranyokkal tudjuk forgatni

fejiinket, mig a Haromszog, Kor, X és Negyzet gombok a

haladasi iranyokat helyettesitik. A Select-tel tudunk a na-

lunk lévé targyak listéjara lepni, ahonnan az X-szel ve-
hetjiik kézbe a kivalasztolt fegyvert vagy egyéb hasznos
cuccot. Az L1 lenyomésaval tudunk tiizelni, vagy eldobni

a gréndtot, hasznalni o radiét, stb.

A ndlunk levé cuccokat akar mi is kivalaszthatjuk, ha o
meniiben a kezdésnél nem hagyjuk a gépnek, hogy meg-
tegye. Ugyan igy vc'x|ogaﬂm!iu?\ dssze csapatunkat is. Vi-

ag 5o na kdziil csemegézhetiink, bar mind-

inak tiinik, igy nehéz lesz killonbséget

onsagaikban lényeges kGanbségeE
ne terlévészetre alkalmas, hiszen

, viszont kivaléan céloz, Az &

es puskat adjunk, mig a ro-

e

APISZKOS TIZENKETIO

ket, a gép megmulatia hol volt, Gjrakezdjiik és ez
igy megy. Kivéve persze, ha nem vagyunk nagyon
ligyesek, okosak, Ea 100 cm-es TV-n iiﬂszunk ma-
ximum fényerével - Ugy talan észrevehefjitk, hogy
van oft valami fekete moszat, aki bizios egy katona
lehet és ki kéne nyimi tavesoves puskaval.

PIXELHEGYEK

Az elsé kiildetések hegyes-dombos videken jét-
szodnak, eg volgyben, ahol a folyo mentén LEI'EI'
dunk és iniui az ellenfél bazisait. Valojaban pixel
hegyeken lépkediink és ez olyannyira latszik, hogy
az mar szinte fj. Mondhatném azt is, hogy a
program grafikdja egyenesen ocsmany. Emellett,
choc];y a DC verzidban sincs, itt sem talalunk sem-
miféle vided bejatszast. Zenei alafestés nincs, csak
a mentben, de oft is gyatra. A hangok olyanck
umi|yenek, nem nagy szam. Sajnos az iisszltép
nem valami csodés és maga az engine is nagyon
|assira sikeriilt — nem mintha a t6bbi verzio hires
left volna a gyorsasagardl. Playstationsn folyomo-
tosan akadozik, néhol mér
tényleg idegesitové valik.

Nem tartalmaz se sbbié-
tekos, se hélozati lehetdsé-
get sem, igaz ezeket a DC
verziobél is kihagytak. Ki-
zdrolag ﬁﬁéihulunk
a kiildeféseknek, melyekbdl
osszesen hat darab van.
Mindegyik kiildetés 1-6-ig
tartalmaz palyakat, killon-
fele elvegezends feladatok-
kal. Mindig nagy dilemma
elstt dllnak o programozok,
mikor egy eredetileg billen-
tylzetre készillt cuccot kell
dthozniuk a konzolok ird-
e A DC irdmyitén,
ahogy azt mér a CSiE;l-‘:I-

legam emlitette,
bi szamunkban, t:?y bruta-

- .3 -

lis kombindcick sziletiek. .

Tobb gomb kereszfiil-kasul kombindlhatd, nyomogathato.
A PS verzioban nem kell ilségosan félniink atiél, hogy
belegabalyodunk a gombkiosztdsha, részben azért, mert
magasrél fojfak ra a fejlesziok. Ami nogyobb melét ige-
n;j' volna, azt inkabb kihagytak. Igy nincsen futds és sé-
ta kozétti atkapesolas sem, csupan adtak oz embereknek
egy a kettd fokozat kbzoti mozgasi sebességet. Nincsen.
bonyolult kombinécié az embereink kézotti étkapesolasra
&s nincsen nézefvaltds sem. Csak belss nézethdl lathatjuk
a harcot, igy egy kissé doomosabbra szorilva a komman-
do érzést. Nem lesz olyan, hogy csapatban haladunk és
fedeztetjik magunkat egy tarsunkkal, s6t még a térképet
is foloslegesnek faldliak betenni, hiszen oz féleg a csapa-

()

hamosztagosoknak minigunt vagy smarfgunt. Amint meg-
halunk az egyik katondnkkal, toriédik a csapatbél és au-
tomatikusan a soron kvetkezét adja be o gép. Szémit az
is, hogy mennyire van megpakolva szerencsétlen embe-
riink. Ha felinyomjuk dinamittal, miker az adott pélyan
arre semmi szikség sincsen, valészintleg alig fogja von-
szolni magat s(llfnél &s még foltény se lesz nla elég.
Egyébkent a ferhelést egy piros csik s szazalék is jelzi o
fé rzésnél. Kilonben érdemes megnézni a gép mi-
mz be alapbel fe!fs;zgn;r::lésnek, hatha slfeﬁzv : e; volami
ényeges fargy, vogy fegyver a palya véghezviteléhez (ez
sajnos mashonnan nem igen defu“al}{?). Utdna dobaljuk ki
a L’i|5$|eges dolgokat, és valogassunk kedviinkre. Ha

meghalunk, vagy tiljutunk alyan, Gira a briefin
m:gﬁbe ken‘ﬂiigr, allunnunegr b ! :
mériakartyara. Scjnos a mentésen és fsliésen kivil a jatek
bedllitasciban nem igazan enged belepiszkalni a prog-
ram, csupén a hangerdt és a %épernyc‘i helyzetét modosit-
hatjuk. Harc kéizben sincsen lehetdség semmiféle bedlli-
tasra, a Start megnyomasara csupan Pause meni j6n
be, ahonnan fo[ey?uiutiuk a féiél(gﬁ v:g; kiléphetiink. ;(u
lonben is teljesen elhagytak o kepernysrél a kijelzoket és
az irénytit is. Csak a Eivﬁlusztoﬂ fegyver, az embereink
(tehat Gjrakezdéseink) szma és az energiocsik maradt

meg.

Set?kur gondolkoztom rajta miutan megirtam a cikk legja-
vat, hogy miért hordom le ennyire a programot. Hiszen
ennyire csak nem lehet rossz, mint ahogy én most bemu-
tattam. Foglam a lemezt és betslistiem Gjra és nekiestem
még egyszer. Fél éranyi jaték utan ismét arra jufotiam,
hogy inkébb mégsem Enznm magam. Réjétiem, hogy ha
nem lenne muszdj imom réla, sosem jatszanék vele on-
szintambol. Az egy dolog, hogy dtiratral van sz6, és
mint olyanok sosem szokiak uo? jobban sikeriltek lenni,
viszont ennyire elcseszni sem kellett volna a dolgot. Ennél
azért joval tobbre képes a Playstation.

. _TIPPEK A
 KUZDELEMHEZ

Mikor @ Martin arra kért, hogy jtsszam végﬂiu progra-
mi

mot, szerintem még 6 sem gondolta, hogy milyen draszti-
kus valfozasokon esett keresztiil a Playstation verzié. Ep-
pen ezért tényleg semmi értelme o végigjatszas kozlése-

nek ak a DC esetében lehene imi olyan tokfikai
& s |épésekrdl, amire az ember magatdl esefleg
nem

| jon ré. Ez esetben viszont totdlisan kisliék a

menthefiik allasunkat o me-*

programbsl o stratégioi részeket, a mar emlitett csonkt
sokkal. Maximum arrél tudnék irmi, h 3
kon hol falalhaték az ellenfe!ek,-ukikem :
vabba merre kell futni. Erre s:'Hmlu“Iml
terkepet kozélnénk o palyakrél. Mivel o
az, hogy segitséget n ";isuk azoknak, aki
veszélyes lopakodd okcioba, kénytelen
tippeket adni a végigjatszashoz.

Elsként mindig tgyeliiink arra, hogy elé
junk fel emberiinkre, féleg ha béndn céloz, mer
mini?(un falténnyel bizon{ hamar a hullahazban végez-
hefjiik. Ha kiléttink egy kofondt, gyszédjiink meg réla,
hogy valéban meghalt -e, mert néha csal elesn&, ésmi-
kor mi tovabb futunk felpattannak és hétba tamadnak (in-
kabb csak a késshbi szinteken). Mikor volaki meghal, el-
tinik @ tetem, csak a felszerelése marad a palyén. U
vettem észre, hogy nem tudjuk felvenni oz ellenfel c'nllgf
elejtett cuccokat.

Az elsé misszioban meg kell menteniink néhany lezu-
hant olasz csapattarsunkat, akik fogsagba estek a jar-
miveiknél. ElsG lepésben, a legelsé palyan a feladatunk
a folys tolsé partiara valo dtjutds lesz. Mivel a kérzet
minden hidjat lebombaztak mér, az utolsé épségben
maradt vasdti hidat egy rakas katona &rzi. Eszrevétlendl
itt képtelenség lenne bejutni, éppen ezért folosleges is
ilyesmivel foglalkozni. Fogjunk kézbe egy géppisziolyt és
rontsunk végig a part mentén. Homar két dcsorgé 6
botlunk, akiket mészaroljunk le. Utana egy kshéz ériink,
mely mégé behtzodhatunk a sniperek golysi eldl. Ha
mindenki a helyén van és nem csalia el ket a zaj, ak-
kor lesz ket 6r a haz kozelében, oz egyik a dobozok
mégott, a masik a haz fala magé bajt. Egy harmadik &r
zeﬁﬂ a hidon sétél és ha épp erre jon, bizony kénnye-

lén

6iba tamadhat minket. Sajnos, mint mar emlitettem




alig laini, hagy van -e oft valaki, részben oz &jszaka,
* részben a program hibdja miott. Lehetséges, hogy egy
katona az ulugﬁr iaratanal is re]iﬁzik, ezért dvatosan

& korultekintgen haladjunk. Ha mér fiszfa a terep, dkel-

hetiink a hidon. Vigyazat, mert a hidrol leérve azonnal
szemben falaljuk mogunkat egy mésik hidon sétalé &r-
rel, tovabba az 0t két szélén is lesznek orviovészek. A
haz mellett menjink el, a folyé masik partjan haladunk

- eldre. Vigyazzunk, mert a hazbél katondk fognak eld-
jonni a zajra és hatba tamadnak minkef. Ezutéin mér
csak el kell émi a kijelolt helyet (teherautd) a pélyan és
kész is vagyunk.

';f "f

ajta is falalhato a jatek re
lyokban Iés hubiﬁvolsdgujnkbun' kilonboznek. Az viszont
mindegyikre igoz, hogy jél jsnnek, ha fobb ellenfélre lo-
viink egyszerre, hiszen konceniralt csapast ziditanak az
ellenre, csak végightzzuk a fegyvert egy soron és hul-
|akkal leszink kériilvéve. Viszont elég sok élienyt zabal-
nak és nehéz vinni dket. Csak ésszel pakoljunk bel
Bren gun Hatétav: 600m, Browning gun hatétav:
1500m, MG 34 hatétav: 600m, Z8 26 hatétay: 600m
Sub Machine Gépfegyverek
A legaltalanosabban haszndlt fegyverek a SubMachine
Eéﬂ:iszlolrok. Célszer(i minden emberiinknél, minden
iildetés alatt tartoni egyet beléle. Valamivel kénnyebbek
a sima géppisztolyoknal és joval kevesebb fliényt is za-
balnak. Hatatavolsaguk sol(i«ﬂ kisebb, mint @ nagyobb
tarsaiké.

"Véllrél indithaté rakéték (Bazooka)

&s tobbnyire elbb vesznek észre minket, mint mi Sket.
Azért is érdemes hasznalni cket, mert roppant halk mo-
don gyilkolnok & ez kiléngsen jal jén maijd azokon

A legjobb poénok egyike, bar sajnos a legttbb kilde-
fés soran feliességgemsznélholal lan. Nagyon kevés ra-
kétéit I5hetink el velik, nagyon nehezek ezért ha valaki-
nél bazooka van, nem igazan tud mar mas korna|y
fegyvert cipehni. Talén egy Submachine gun-al még el
lehet vinni, de dinamit és idézitett bombakkal vagy ak-
nakkal mér nemigen.

Tovéhbbi hatranyuk, hogy azt oz egy vagy két rakétat
omit elbirunk, roppant hamar mellé [8hetjik a célkereszt
hianyaban.

Granatok

Kivalo fegyver, csoportokba tomérilt ellenfelek kiiktatd-
séra, szobak meglisziitasara, hazak felrobbantéséra.
Sajnos a Playstafion verzisban nem dllithaté a grandtok
eldobasanak ereje, ezért csak a dobas
szogével tudjuk valloztatni mennyire repill-
jenek.

Aknak
Inkabb csak jarmévek ellen érdemes bevet- -
ni oket, vagy esetleg komolyabb fegyver-
zet kommandésok likvidalasara.

Anti-tank akna: Kencentrélt robbanés és
hatders, a nagyobb pancélzat dtitésére

Anfi-infanh j(ncl: Széfterjeds robbands,
minél tobb kézelben leve gy0|ogos megse-
besitesére
Idézitett robbanéanyagok
Sokat kell muid hasznalnunk kery 6 bom-
bakat. Amint egy misszi6 azt mo:gic,
hogy egy ellenséges épitmény elpusztitésa
lesza fe{odal, 15bb mint valészinG, hogy
ilyeneket kell mojd alkalmaznunk. Miutan
kivalosztunk és felhelyezink egy ilyen
szérnyeteget, érdemes minél eldbb ellaka-
rodni a kozelébdl, j6 messzire, kilénben
kennyedén magaval rénthat a robbanas

ereje.

TARGYAK A
JATEK SORAN

Kulesok: mily meglepd, zrt ajtok nyitésé-
ra haszndlhatok, I&ibbnyire fontosabb kato-
nék halélakor ejtik el. Nem minden eset-
ben sziikségesek a fovabbjutashoz van,
hogy csak egy gyorsabb utat nyerhetiink
6E!a§;|c.

Fényijelzé pisztoly: Korom sotétben va-
|6 vilagitasra érdemes hasznalni. Vigyaz-
zunk vele, mert az ellenfelek is észrevehetik
és ezdlial elaruljuk helyzetiinket.
Tavesovek: A tavolban lévs ellenfelek
megfigyelésére lenne alkalmas, de nekem
nem Sﬁ‘erijh zoomolnom vele, csakﬁgy,
mint a Sniper Riffle tavcsovével sem. A DC
verzidban bizlosan lehet. Valsban folosle-
Ees a hosznalatuk, egyrészt mivel nem so-

FEGYVERE
A JATEKBAN:

Elég sokféle fegyver kézil vélaszthatunk egy Gj bevetés
elkezdésekor, ezért nem art ismemi, melyek is ezek és
mit érdemes magunkkal vinni.

Combat Knife

Egy teliesen szimpla késrél van sz6, melyet remélhets-
leg nem kell majd hasznalnunk a harc soran. llletve ha
3&%9 fajul a dolog, hogy mér semmi més fegyveriink
nincsen, akkor mar Ggyis mindegy...

Sten gun hatétav: 160m, MP 40 hatotav: 150m, MP 44
hatétév: 700m

Puska

Kézepes méref(i és hatotavolsag fegyver. Nem igazén
érdemes haszndlni, mivel nem éppen a pontossagaral
hires. Amikor puskat van kedviink hasznélni, sokkal
jobb szolgalofot fesz a tavesdves.

Johnson M41 hatétav: 400m

Sniper fegyverek

Talén a legfontosobb fegyverek egyike a Hidden &
Dangerous-ban. Ha épp észrevesziink egy ellenfelet,
azonnal célszer( leszedni taveséves puskaval, mielstt ko-
zelebb lépnénk és észrevenne. Sajnos 6k is haszndljak

® kot lati velisk, masrészt, mert a Sniper
fegyvereken is van favess, de azzal kapéshél le is szed-
hetjiik oz ellenfelet.

Radioade: Csak o késshbiekben lesz ré szikségiink.
Vizi, illetve légi segitség vagy erbsités hivasara. Le-
tessziik a foldre, majd oz érkezd csapatok az jeladasun-
kat bemérve falélhatnak réank. .
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JESSE JAMES ES NEPI ZENEKARA

uht, azt ti nem tudjatok elképzelni mi-

H lyen makacsak ezek a mai gépek.

Mindegyiknek megvan a maga lelki
vilaga, kivéve talan a PC-nek, mert az egy
halom vas.-Nos, a héten mar mindent kipré-°
baltam, taléan egy kivilallé szamara infantilis-
nek is tiinhettem. Prébaltam ravenni az oftho-
ni Playstation-6met, hogy az a CD amit most
beleteszek az 6, és toltse be, de megmaka-
csolta magat. Megtisztitottam, oldalra dllitot-
tam, de semmi eredmény. Minden lemezt be-
alvasott, csak ezt nem. Szereztem egy mésik
gépet, az se akarta a jot. Hat bevonszoltam
magam a szerkesztSségbe és az egész 576
Team egyitt imadkozott a PS-nek, hogy indit-
sa mér el azt a frénya programot. Aio”ekﬁv
tudat végil meggybzte; ennek kdszénhetitek,
hogy Jesse James bécsival most bemutatkozik
nektek.

James batyé egy igazi kemény csavo,
mondhatnank szimplan azt is, tuog “t5rvé-
nyen kivilli”. A haverjaval ketten 8k védik
meg a vadnyugati
varoskakat, ha mér a
sheriff nem hajlandé
kimozditani a Ld{us
seggét az irodajabel.
Van ém a mi beleva-
|6 hésiinknek egy né-
je is, mégpedig stil-
szer(ien egy pincér-
nd. A csajszit elra-
boljak és minden
baj, itt kezdédik.
Végtelen harag gyi-
lemlik Jesse-ben és
. elindul, hogy minden
biinszével végezzen.
A fészereplskkel, az
ellenfelekkel és a te-
quilat kortyolé mexi-
kéival is megismerhe-

mégis elfogy az idénk.

hosszabb tavon, de m[ndenképpen szdrakoz-
taté. Végignyomhatjuk a torténetet, jatszha-
tunk a mér teliesitett palyakon kiilon arcade

médban, tovébba teljesitménytinkkel megnyit-

hatunk aprébb jatékokat is (subgames). A &
rroblémc’ﬂ a szavatossagon 10l a célkereszt
lassusagaban és kissé pontatlansagaban ta-
laltam. Nehéz egy fedezék mb’giﬂiiforduha
pillanatok alatt becélozni egy biindzst, még
analég karokkal is. Tovabba iszonytan meg-
neheziti sikert az id6, melybél iszonyatosan
kevés van, minden mésodperc szamit. Alap-
bél hiéba vagyunk gyorsak, semmire sem
megyiink vele. Egy teljes csapatnyi ellenség
kicsinalasa |eglégiszér plusz idét ad és fi-
yelnink kell o rejtszé targyakat, no meg ki-
6ni Bket, hatha icléf vagy életet nyeriink alta-
luk. Ami a legjobban fefszett az mégis a vil-
lémgyors mozgds és a pergé akeié6 volt.
Unqt(ezni azt nem fogunk, ezt gcmnh'ﬂam,
kivéve ha mar szazadszor megytink neki és

e

tink a kezdé anima-
cibban, ami a korszakhoz hiven fekete fehér,
és Ojsagcikkeket mutat.

A iéﬂéﬁ egy House of the Dead stilust l6vol-
dozés anyag, igazan igényes grafikaval, hi-
hetetlen gyors mozgassal és nagyszer( zenei
alafestéssel. Leginkabb azokra a jatéktermi
programakra hasenlit, ahol egy pedalt tapos-
va kell kiugrélni a fedezékek mogil és le-
szedni minden ellenfelet. Nem mondaném
azt, hogy tartalmas a jatekmenet, féleg

" JESSE JAMES:

1 .. GUNFIGHITER
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alédi siker a maga nemé-
ben a Worms! Nem csak,

KUKACBALHE EGYE!

’ o
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hogy szinte a |étez dsszes
géptipusra megjelent, de nagy
népszerlségnek is drvend. Az 0j-
ratervezett Worms figurakkal és
grafikakkal ugyan nem mindenki
tudoft teljességgel megbaratkozni,
de azért elmondhatjuk, hogy
dsszességében az e|6nyére vélto-
zott a jaték. A mai napig nem dll-
nak le a fejlesztéssel és a konver-
zidk készitésével, biztosra ve-
szem, hogy hamarosan Gameboy
Advance-re is kijén valami (illene
legalabbis, ha méar Gameboy-ra
vﬁr Worms]), tovabbé a Hyperi-
on software késziti a Worms Ar-
mcgeddnn Amiga dtiratat, mikszben Playstati-
on-re most érkezeft meg a Worms WorIJ Party.
Az 0j rész lényegében teljességgel az elsdok
alapjain nyugszik, viszont 0j helyszinek, még
?6bE multiplayer lehetéség és single player méd
is jellemzik. Ez utébbi teljesen G'imdelésekkﬁ
allitja szembe a jatékost. VuféiéLan egyszem-
élyes kommandét fogunk nyomni a csapatunk-
kal, természetesen zEciévsimtégic’:hoz ills moé-
don. Kupunl( egy Ienesitendé feladatot, és elhe-

lyeznek a palya valamilyen életveszélyes szaka-

szara. Példaul az elss kiildetés esefében egy
sillyeds hajon tartozkods terroristatol kell meg-
szerezniink egy bizonyos béréndét. Mér a leg-

elsé misszi6 a mélyvizbe dob minket, a sz6 szo-

ros értelmében, ugyanis egy csonakkal érke-
ziink és ha mésojlperceken beliil nem agyaljuk
ki, hogy egy létrat elforgatva és arra ramaszva
juthatunk fel @ hajéra, akkor bizony elnyel a
tenger. A vizszint egyfolytéban emelkedik, min-
den lépésiinket kéveten. Tehat j6 lesz minél
elébb a magasba masznunk. Hasznéljuk a csé-
nakban taldlt cipst, mellyel még magasabbat
ugorhatunk. Altalaban minden lépésinknek at-
gondolinak kell lennie, mert ha egyet elfecsére-
liink fsléslegesen, nem sok esélyiink marad a
gybzelemre. Egyszéval piszok nehéz a prog-
ram, és ebben az iranyitds sem lesz a segitsé-
glinkre. Sokszor fordurels, hogy rosszul ugrik,
nem akkor mikor kell, stb. Ha meghalunk,
azonnal vége a jateknak, a meni.iie keriiliink,
ahol tjbél kezdhetiink mindent. Hosszd idgbe
telik, mire Gjra nekieshetiink a prébéalkozésnak.

@1:‘3;:

A jatek tobbi része mar ismerés lehet az elézé
epizodokbal. Van gép elleni jaték — bar a gép
nagyon buta és rengeteget gondolkozik a lépé-
seken, hiaba &reg és faradt mar szegény Plays-
tation agya - tovabbé nyomulhatunk a have-
rokkal bajnoksagon és cr;uthmarch médban is.
Mindehhez nincs szikség két iranyitora, felvalt-
va vezényelhefjik csapatainkat. A meniirend-
szer némileg étalakult, szikség is volt ra, mert
még t5bb bedllitési lehetdséget kapunk, kéztik
a beszélasok kivalasztasat egy rakas nyelv ké-
zil, a csupulok ‘re|ies szerkesziését és fe|fegy*
verzését is. A zene nem kiilongsebben kiemel-
kedé és a grafika is a mér {6l megszokott
Worms sfilust hozza. Mégis egy kedves és igé-
nyes jatekkal allunk szemben, mellyel a stilust
kedvelgk kellemesen elszérakozhatnak.
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JUMPSTART WILDLIFE
SAFARI

Talan minden id8k egyik legegysze-
rilbb meniijében talélja magat, aki
betolti ezt a jatékot. Mindéssze egy
New Game és egy Continue felirat
arvéalkodik szegény kis képernyénkan.
Aztén, mint utébb kiderilt, amilyen
egyszerii a meni, olyannyira egysze-
ri maga a jaték is. Egy al 3 dimenzi-
6s maszkalés-gyiijtégetds program-
mal éllunk szemben, az étletszegény,
kezdetlegesebb fajtabsl. Két, plusz
egy titkos szereplé kézil valasztha-
tunk, majd velik jarhatiuk be a pa-
lyékat. Amiken mind&ssze egy azaz
egy iranyban haladhatunk, jobbra.
Merthogy higba héromdéseL a sze-
replék az objektumok, az akadalyok
és a hattér is, a mozgés sajnos le van
korlatozva kétdésre. A szintvalaszié
képernyén taldljuk a palyak bejaratait
alé Crash, persze kezdetben, ahogy
azt mar megszokhattuk, mindig csak
az elsé palya elérhets, a tobbi majd,
csak ha rendesen gyijtdgettink az
eléz8n. Egyébként szintenként adott
szamd csillagot kell begyditeni (Ma-
rio?), a végén Ggyis a miénk lesz egy
bazi nugyiulcs (Mario?), amitél elti-
nik a kovetkezé palya bejaratat zard

lakat. A grafika nem egy nagy szém
tipikus fa, bokor, lada, szikla csak a
vilag szférajatél figgden valtozik, ez
igaz a hangokra is bar, a bargyo
szereplék rendesen pofaznak tényke-
déseinkts| figgsen. Mindegyik palya-
csoporton belil van egy plusz feladat
is, példaul: ésszeszedni a strucctoja-
sokat, vagy az ABC betii szerint ki-
potolni a%idakﬁt Az sszegydijtott
csillagokat aztan bevélthatjuk egy ki-
|6n opciénal, ahol cserébe mint:?tanféle
érdekes dolgokat kaphatunk, jatszha-
{ tunk példéu?pérkeresét is. Végiil is
nem olyan rossz mintha kétszer ilyen
rossz lenne, csak tol egyszerd, min-
den szempontbél. Igaz az is hogy ki-
csiknek valé. Elég kicsiknek...

PINBALL POWER

Na, ez a program aztan j6 néhanyszor
megkavart az elején. A CD-re ugye az
volt réirva, hogy Power Pinball, dgyhogy
gondoltam is magamban, hogy ez csakis
| egy flipperjaték lehet. Mikor azonban
o eﬁndifoﬁcm a jatékot, egy hossz beveze-
tének lettem tantja, amiben megielent a
néhai Artor kirdly, az excalibur, s6t még
Stonehenge is. Csak pislogtam nagyokat
(amikre mar csak azért is szikség volt,
| mert a bevezet ugye képekbél és felira-
tokbél dll, amiben a feliratok extra kicsire
| sikeriiltek, Ggyhogy ember legyen a tal-
pén, aki szemiveg nélkil képes elolvas-
ni). A fémenii egy lovagot EJErézol, aja-
ték cime pedig Pinball Power, na mon-
dom ez csak valami elvont fantasy RPG
lehet, igy is véltem egészen a START le-
| nyoméséig, amikor is bejétt egy flipper
| aszlal. Széval mégiscsak egy ?ipper! Az
persze csak koltsi tolzas, hogy bejott egy
asztal, mert az emliteft berendezési targy
mindossze a képernyd felét foglalja el, a
mésik felén a menipontok kaptak helyet.
| Ez sajnos igy marad az egész jaték alatt,
tehat vizuc’:ﬂsan a program igencsak sat-
nya, nemhogy csuE egy egyaszialos flip-
pert kapunk, de még az is le van kicsi-

nyitve. Es hogy mindennek mi kéze az
intréban olvashaté trténethez? Mind-
dssze annyi hogy az asztalt e kdré a
mondaksrre épitették fel. Megtalalhato it
minden mi szem-széjnak ingere, még a
kerek asztal lovagiai is. Huiizonyos spe-
cialis helyekre Gfjik a golyét, megjelenik
a torténet egy-egy szerepK’)’ie, akinek va-
lamilyen cuccra lenne szitksége, és on-
nantdl kezdve kereshefjilk azt a bizonyos
targyat az asztalon, feltéve, ha a nagy
pontszémra vadéaszunk. Ami nem lesz
egyszerli mutatvany, mert az asztal olyan
kicsi, hogy a nagy zsofoltsagaban nehéz
béarmit is megtalalni. Zene az nincs, ird-
nyitasrél meg inkébb ne beszéljink egy
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flipperjaték esetében. Inkébb én tiltalak el
ettél a jatektdl, mintsem a gép, amikor el-
kezded rugdosni.

CABELA’S BIG
GAME HUNTER

Elsljaroban el szeretném mondani mi is a
véleményem errél a vadaszosdirél. Széval
szamomra az a vadasz, aki mondjuk egy
késsel, landzsaval esetleg maga késziteft ij-
ial ejti el a vadat. Azaz képes a vadon élg,
a tolélésre igencsak jol felkészilt allatot

olyannyira megkdzeliteni, hogy a mai mo-
d;'n 16},fegweerglc nélkil is k:|§,e}; elejteni —
pont, mint mondjuk az &sein a pogény ma-
gyarok is. Azt viszont guszfusfer;?és un-
dorité dolognak tartom, amit ma vadaszat-
nak hivnak, azaz hogy egy magaslesrél
tévesoves fegyverrel 18bb szdz méterrdl
agyonléni a mit sem sejtd nemes éldozatot.
(Hét ez az! Minden vadasz
bek*phatja! Martin) Ebben én semmi
szérakozast nem faldlok, hacsak nem virtu-
dlisan tesszik a dolgot. Mérpedig ebben a
jatekban ezt megtehefjiik, tgy hogy egy
csepp valodi vér sem folyik. A programot
egyébként joval megelézte a hire, tgyhogy
kivéncsian vértam az eredményt. Eszak-
Amerika killsnbsz8 vadleléhelyein fordul-
hatunk meg és tehetjiik prébéra vadaszké-

fi, LA -I"‘:-" '-‘E“"‘!t"”r'iﬂ

pességeinket. Mindenegyes helyszin valés,
és meg van adva, hogy mire vadéaszha-
tunk. A stuff elég normalisan ki van dol-
gozva, azaz a valédi vadeités elt lehets-
ségiink van célba [6ni, illetve meglatogat-
hatiuk a helyi vadészbeliot is, ahol minden-
féle szémun{ra szitkséges cuccra kalthetjitk
a nehezen dsszelddézot pénziinket, Jatsz-
hatunk bels, illetve kiilsé nézetbdl is. A te-
rep elég nagy, amit bejarhatunk, viszont
nem vz?ami szép! Az Bssze bokor és fa
sprite-okbé| van felépitve, és példaul a ma-
gasles sem haszndlhaté - legaldbbis nekem
nem sikeriilt. Vihetink magunkkal egy cso-
mé felszerelési térgyat is, példéul hang-
utdnzé szerszﬁmoE,y erek stb. Vugc’lsz-
ni mondjuk még easy tokozaton is nehéz,
ha sikerdlt valamit eféiteniink, a trofedja-
ban, a szobankban gydnysrksdhetiink. A
sokféle jatekmod és az elég sok palya tar-
talmas szérakozdst nydit, a gyenge kivitele-
zés mellett is. Turelemijatek!

SESAME STREET
SPORTS

Van kézilletek olyan, aki nem ismeri a
Szezam utcét és annak ididta laksit
(magyar megfelelsje valészinileg a Fut-
rinka utca volt, béar azért az a babsoro-
zat joval szinvonalasabb volt)2 Ameri-
kéban viszont igenis nagy maltja van a
szezdm ulcénak, és arrafelé mar 18bb
jatekot is kiadtak a sorozat alapjén.
Ezek koziil a legbjabb egr “extrém”
gyermeksportokat felvonultaté darab,
ami enneﬁ?ﬁkrében a Sesame Street
(Extreme) Sports talalé cimet kapta.
Egyébként az egész szezémmagos vi-
lagra jellemz8 ez az egyszeriség (vagy
nevezzitk inkabb gyskérségnek), gon-
dolok itt példaul arra, hogy a nagy ma- |
darat stilszer(ien nagy madérnak hiv-
jak, és igy fovabb. Az épp most emlitett
nagy sarga buta madér lesz a segitsé-

-

giink a jéték folyaman. © magyarézza
el, hogy melyik opcié mire valé (ha
esetle magunkréﬁem jonnék ra) és
hogy ﬁol, mit kell nyomnunk a joy-on.
Hérom kiilénbszé nehézségt verseny-
osztélyban, hat versenyzének felcsapott
szereplovel, hat sportagban fehetijik
probara tudasunkat, ezek a kovetkezok:
egykerekes bicikli, gumilabdén valé ug-
ralés, evezés egy fiirdskadban, koreso-
lya, szénkézas, és az Gsszes amerikai
kisgyerek dltal favorizalt triciklizés. Az
dsszes palya folyosészerii részekbsl all,
amin egyedil kel “versenyezniink” (le-
het olyat?), és az akadalyok kikerilése
mellett még a f5ldén talalhaté ikonoken
| is at kell haladnunk a szint teljesitésert.
Nem egy izgi dolog annyi szent, még

i3 G

ha lehet kozben trilkkézgetni is. Vegil
is levonva a vegsé konzekvenciat, sem-
mi kiemelkeds nincs ebben a jatékban.
A grafika kézepes, az iranyitas hol j6,
ho?nem, a zenék unalmasak, és maga
a jaték alapstlete sem dllja meg a he-
lyet igazan. Ha Amerikabél hazatele-
ilt kisgyerek vagy, és ezen néttél fel,
Eiprébsrﬁﬁatod amigy keriild el.

3. Spont




IHRA DRAG RACING

Egy masik amerikai talélmany a Drag Ra-
cing is. Azokrél a gyorsasagi verse-
nyeir&i beszélink most, amiket extran
felspécizett csakis direkt kiilon erre a
célra épitett kocsikkal vivnak, a kicsit
suicid ll:ec’:llitoﬂsﬁgﬁ versenyzék. Ez
nem &sszekeverendd a mostanaban na-
lunk is divatossa valt hétvégi gyorsulasi
versenyekkel, mert amit itthon elkévet-
nek, azon amerikaiak valészinileg egy
hangos rohagéssel és egy legyintéss
elintéznék.

Ha valaki még mindig nem lenne kép-
ben, szoktak ilyen kézvetitések menni a
sportcsatornékon is, de hébe-héba a
hirmiisorokba is belekeril egy-egy na-
gyobb vagy esetleg halélos karambal.
Azt nem ﬂ:ef elmondani a jatekrol,
hogy fartalmatlan, mert mér az intré
alatt megisrnerleﬁ‘( veliink az &sszes hi-
resebb versenyzét és jarmivet, akik ra-
adasul szerepelnek is a jatékban. Van

" egy rakat jatekmad is, kezdve a gyors

versennyel, a bajnoksagon keresztill
egészen a kiilénbszé multiplayer via-
dalokig. Elétte informélédhatunk a pa-
Iyékré? illetve az sszes piléta és jar-
E:nyu felél is. Tehat nem is ezzel van a
aj, hanem a kivitelezéssel. Tol sok
mindent nem kellet volna a grafikusok-
nak lemodellezni, mindéssze azt a par

szaz méteres egyenes Utszakaszt, meg
a lassitét, de még azt sem sikeriilt nor-
malisan &sszehozni, a kocsik kidolgo-
zasa pedig botranyosan rosszra sikerilt
Igazdbal erre tobb szot nem érdemes
vesztegetni egyszerien randa. Az ira-
nyitas viszont gondolom nagyjabsl élet-
hiire sikeril, ugyanis csak tgy, minta
nagybettisben, itt is elég a legkisebb
hirtelen &s felesleges mozdulat, hogy
szaguldo faklyava avanzsaljuk el a
kocsinkat. Az a baj hogy ez a jatek is
leginkabb az amerikaiaknak keszilt, sk
meg Ugy latszik nem igénylik a mingsé-
get. Elf_;eynbe_p ha Fqndiiusy_agy ugor|
m' Pt AR o » ¥ o3

NECRONOMICON

Szerencsére a Click and Point tipust
kalandjatékok nagyrészt elkeriilték kon-
zolos pélyafutésomat, nem mintha a sfi-
lus Ggy igazan bévelkedne képviselsk-
ben, hiszen féleg akkor élte fénykorat,
amikor még sikeriilt elkapraztatniuk a
nagykézénséget a relativ igényesnek
mondhaté eldre letarolt hattérgrafika-
jukkal. Manapsdg viszont egy normali-
sabb szamitogép vagy egy erésebb
konzol valés idsben is szebb grafikét
produkél, tehét ez a vonzereie teljesen
megsz(int a P&C jatékoknak. Maradt te-
hat az izgalmas kalandelemek és a ol
felépitett csavaros térfénet. Hogy a
Necronomicon mennyire felel meg ez
utébbi kitételnek, nem tudom, lévén,
hogy nem jatszottam végig a két CD-n
terpeszkedd anyagot. Az egyetlen, ami
nagyobb réteget megfoghat a jatékban,
az a jaték alaptémdija lehet, ami lénye-
gében H. P. Lovecraft chtulhu mitoszara
és egy {6 nagy adag sGténizmusra
épiul. Aki jatszott mar Playstationsn a
Dracula Resurrection valamelyik részé-
vel, az tudhatja, mire szamitson, mert a

jaték teliesen mértékben hasonlit ra.
Egy kis Lurzorf iranyitunk a képernyon,
ezzel tudunk kézlekedni, illetve ahol az
ikon nagyitéra, kézre valtozik felvenni
vagy megvizsgalni valamit. Ha neki-
sz, alaposan vizsgalj &t mindent és
prébald meg huszné?ni mindig az
dsszes targyadat, mert néha nem egy-
értelmd dolgokat kell csindlni a jatek-
ban. A torténet elég jol alakul, még ha
a parbeszédek elég sablonosak is, vi-
szont rengeteg videot nézhetiink végig.
Izgalmakra, és misztikus rejiélyekre
szamithatunk, akciéban azonban kevés
résziink lesz. HA tényleg szereted a sti-
lust, szerezd be, ha nem, akkor neked
is ugyanaz lesz majd a véleményed a
stuffrél, ami a Veres “nécsabasz” Miki-

nek, aki épp nalam volt teszteléskor,
azaz hogy roppant unalmas.

POWER RANGER
TIME FORCE

A Power Rangers-bél is mar annyi faj-
ta létezik, hogy a normdlis ember mar
kévetni sem tudja igazan, legalabbis a

mi a TV-sorozatokat illeti. Jatékban
ugyanis nem létezik belslik tol sok, és
ami van az sem aratott igazan nagy si-
kereket. Ez a mostani stulf sem fogja a
rcngerek hirnevét cregbiteni, mar ha
van nekik ilyen. A program ezottal a
jovsben jatszédoé sorozatot Fprébél[u
|:Eldo|gozni, amikor is mar feltalaltak az
idéutazast. Ezt haszndlia ki az épp ak-
tudlis “gonosz”, és szétkiildi a csatlésait
a kijlb'niézé korokban. A mi szent kil-
detésiink tehdt, hogy végigutazva a ko-
rokat, péppé ver]ii% a “rosszakat’. A
Time Force egy verekedss jaték, a hala-
dés fajtabal, mint a Fighting Force, de
van benne egy kis platform beiités is.
Ezalatt a terep adia akadalyok kikeri-
lését értem, mint példaul a szakadékok
Gtugrélgatésa, és hasonlé dolgok. A

fent maradé idénkben a utunkba adé-
dé gonosztevéket kell leverniink, az
életerd csikjukat a fejiik felett latjuk.
Lesznek palydk kozti, és végi féellenfe-
lek is, nekik persze extra stﬁ: az életere-
juk, viszont a kozelikben mindig lesz
valahol pajzs vagy erénévels cucc.
Egyébként egy rakat felszedhets targy
van a palyakon, példaul plusz idé (mert
van egy szint id6 s ami u?qﬁ teljesiteni
kell a palyat.), gyorsitd, életers, pajzs
stb. A maszkalés palyak utén mindig
jén egy 3D-s parbaj az akiudlis f&go-
nosszal egr arénééban, ahol a range-
rek gsszedllnak egy hatalmas robotta,
és egyiittes er6ve?pr6bc’:|iék leverni az
ellent. A legidegesitébb a jatékban a
kamera helyzete. Ugyanis tol kézel van
az emberiinkhéz és ezért alig latni va-
lamit a terepbdl. Az akadélyokat is
csak akkor vesszitk észre, ha mar bel-
éjuk estiink/nekiink ot ezért folyton
araszolva kell kézlekedniink. Ez sokat
ront a jatszhatésagon, de azért dsszes-
ségében nem vészes.

POWERPUFF GIRLS

A jatek alapjaul szolgalé rajzfilmsoro-
zat a mi napig is lathaté a Cartoon
Network-6n, és egy idében nélunk is
vetitették, asszem. Adva van ugye egy,
kicsit habokos tudés, aki addig béna-
zik, amig egy ismeretlen (X) vegyszer
jut a koryvcl ékéba, és megszijleinek
a...na vajon kik? Ugyanis elfelejtettem
a magyar neviiket, meg a gonoszokét
is, csak azt tudom, hogy az egész torte-
net Bogarvarosban jatszédik, legalabb-
is a magyar forditas szerint. Nos igen,
rég elmoltak azok az idék, amikor én
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ilyesmivel molattam azok idét. A rajz-
fiTmsorozaf egyébként jopofa, allat Le-
szélasokkal teli volt, és a modern kells-
en elvont fajtaba tartozik. A jatékrdl ez
mar nem annyira elmondhaté. Mert mi-
r8l is van szo tulajdonképpen? Adva
van egy haromdimenziés fle|yszin (szo-
ba, u%‘uo”bqn a bank, ésatébbi). Ez a
helyiség tele van haromdimenziés tér-
gyakkal (példaul asztal, vazak, székek.
Es oft vagyunk mi is teljesen haromdi-
menziosan. Ja meg ott van a gaz ellen-
fél is total 3dében, akit nekiink kell le-
nyomnunk. Széval az egész csak egy
verekedés jaték, 3D-s kdrnyezetben,
hasonlé a Dreamcast-es Power Stone-
hoz. A tereptargyak nagy részét persze
lehet haszndlni azaz, hozza vagni az

ellenfélhez, egyébként marad a jol be-
valt rugdosédok, harapok taktika. Min-
den pé%yén van 3 adag X vegyszer is,
amiket 8sszeszedve specidlis mozgé-
sokra tesziink szert, amiket az R1-gyel
lehet lestitni. Van térténetes méd, ahol
egymas utan jénnek a helyszinek és az
eﬁenségek, és van sima verekedés, ahol
a behozott palyakon jatszhatunk. Nem
egy nagy szém a jaték, szerintem t8b-
bet érdemeltek volna a lanyok, ha mar
annyira a szivikén viselik Bogarvaros
sorsat.

CSIPIM LEE
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Namco talén a legsokoldalubb jaték-

Agyérié cég a vilagon. Barmilyen stilus-
an is készitett jatékot, bizfos, hogy ma-

radandé alkotés lett beléle. Persze eddig in-
kébb az arcade-ok vildgaban volt jératos a
cég, és olyan, valamelyest Gsszeteftebb sfilus-
ban, mint az RPG, még nem valt nagyon hires-
sé. Pedig megérdemelte volna, mert Japénban
oriasi siEert aratoft a Namco Tales of... soroza-
ta. Nyugodtan dllithatom, hogy a SquareSofiot
megszégyenitd mindségli és mélységii sorozai-
rél van szé6. Nem hozott forradalmi Gjitést az
RPG sfiluson beliil, de mégis oz egyik legszin-
vonalasabb sorozatré| van szé, melynek végre
megielent a harmadik része is, Tales of Destiny
Il cimmel. Furcsan hangzik, hogy ez a harma-
dik rész, még is TODIl néven fut az anyag. Ez
megint a szokdasos cim valtozasok miatt van,
ir;}imgy az egyszeriség kedvéért lassunk egy
kis fortenelmi visszatekintést.

A VEGZET
MESEJE

A térténet még ‘95-ben kezdédsit
SNES-en. Ekkor jelent meg ugyanis
a Namco elsé RPG jatéka a Tales
of Phantasia. Egy igen egyedi tor-
ténettel és harci rendszerrel megal-
dott anyag volt, melyben az id6u-
tazds jatszotta a fGszerepet. Sajnos
nem forditottak &t angelra, pedig a
jopanok szerefték. A legérdeke-
seEb, hogy a Numccmecﬂ( a fri-Ace
nydjtott segitséget a jaték elkészité-
séhez, amely cég a Star Ocean so-
rozatof is megcjgoﬂu az Enixnek.
Eppen ezért a TOP fsleg a harci
rendszerében nagyon hasonlé volt
a SO-re, s6t a késdbbi részeknél
is, (melyekhez mar tri-Ace-nek
semmi K&ze nem volt) érzékelheté a Star Oce-
an hatésa. A kévetkezs lépcsé ‘97-ben volt,
amikor megjelent a mésodik rész a Tales of
Desiiny, immaron PlayStationre. Grafikailag
ugyan nem nyuifoft tobbet, mint egy SNES-es

iilnézetes klasszikus RPG (nem sokkal volt

szebb az anyag a Final Fantasy Vi-ndl), ennek
ellenére egy szuper jaiék volt. Térténetben nem
volt folytatasa az elssnek. Az 6ndllé sztoriban
egy elképesztGen hossz( és csak a FFVI torté-
netéhez mérhet6 mesét ismerhettiink meg. Sze-
rencsére ez mér megjelent
angol véltozatban is, még
ha izletileg lényegében
meg is bukoft. Aki végigijat-
szofta egy kimagaslé jatékot
tudhatott a magéénak. Ha
esefleg még nem probéltad
érdemes megszereznil Az
Gjabb dllomés a sorozatban
a Tales of Phantasia PlayS-
tationds megjelenése voftl Japanban. A Namco
ugyanis Ggy déntst, hogy a Tales of Destiny

rafikai engine-jét felhaszndlva és egy kicsit
Eipofozvu kiodjo a TOP-at PS-re. Egy demé
CD-n volt szerencsém jatszani vele, tényleg
nem egy rossz jaték! Ift szeretném is megra-
gadni az alkalmat, ugyanis hanyag méjon el-
vesztettem ezt a demo CD-t, tigy hogy ha vala-
kinek meglenne akér a demé, akér a full Tales
of Phantasia (ez utébbinak nugKon orilnék), és
el is fuja nekem kiildeni, az ne habozzon és ir-
jon nell‘em egy levelet (576konzol@576.hy,
vagy a postafiokra). Visszatérve a jatékra, ‘97
utén nagy csond kévetkezett, dgy tint ezzel vé-

e is a Namco RPG sorozatanak, mignem tgy
Eér éve megjelentek oz elsé hirmorzsak a ko-
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vetkezd részrdl, mely 1 éve latoft napvilagot
Japanban, Tales of Eternia cimmel. A Namco
a Tales of Destiny amerikai sikerfelensége el-
lenére, tgy donictt kihozza a kévetkezs epizé-
dot is angolul. Mivel a forditast ugyanarra a
csupuiruiizta, mint az TOD-ét, ezért Ogy don-

tottek, hogy a cimet is megvaltoztatiak, igy az
Gj rész angol nyelvteriileten Tales of Destiny Il
cimmel jelent meg. Nem igazén értem mi
sziikség volt erre, szerintem a Tales of

Eternia mint cim sokkal talalsbb és sile-

tesebb volt. Egyébként az 0j rész
mér fokéletesen kihasznalja a
PlayStation grafikai tudasat, fo-
galmazhatnék Ggy is, hogy az
egyik legszebb RPG jaték a gép-
re!

ETERNIA KET
VILAGA

A Tales of... sorozat tarténete, mint
ahogy arra mér utaliam is nem
folytatasa egymasnak. Igy van ez
a Tales of Destiny Il-vel is, nem az
elss folytatésa. A legenda szerint
Efernia vilagat Seyfert a jésagos
isten alkotta. Eternia két ikerboly-
gobal, Inferiabél és Celestiabal all.
Hogy a két bolygé ne zuhanjon
egymésha egy gravitacios kie-
gyenlitd szerkezet tartja fent az
ensilyt. A kezdeli korokban a két bolygé
rcﬂz)sui stirtin latogattak egymast. 2000 éve
azonban minde:Eapcsolat megszint a ket
bolygd kézott. Torténetiink kezdefi szinhelyén
Inferidban éppen ezért rengeteg, tébbnyire ha-
mis plefyka fupoﬁ szarnyra Ce?estic lakairal. A

sztori kezdetén Celestiabél egy lany, Meredy
indul Ginak Inferiaba, hogy figyelmeztesse az
oft lakokat egy eljovends veszedelemre. Celes-
tia ugyanis észlelete, hogy a két bolygé vesz-
élyesen kozeledni kezdett egymashoz, és ha
nem allitiak ezt meg, oz teljesen elpusztithatja
mind a két bolygét, és ezzel Eternidt. A t5rténet
fészereplsje Ried és legjobb baraingie Farah
éppen E venc helyiikon folfik oz idot, amikor
megjelenik Meredy tirhajéja és majdnem vég-
zetes balesetet okoz. Szerencsére megisszék a
dolgot és hamarosan talalkoznak a celestiai
lénnyal. Viszont oz eltelt 2000 év ranyomta a
bélyegét a kapesolatra, ugyanis a hosszi idé
alatt Celestia és Inferia nyelve ketté szakadt és
éppen ezért Meredy egy szavat sem érti Reid
és Farah. Miutan a s:i??éfdujukbun nem latjak
szivesen az idegent (amihez az is hozzdjarul,
hogy egy masik celestiai férfi tamad rank és jo
alaposan réijeszt az amagy is babonés faluve-
zetdre), ezért Farah és Reid Ggy dont elkisérik
a lanyt egy kézeli gyermekkori baratjukhoz Ke-
ele-hez. Keele a Mitchen egyefemen tanul és
valészintleg ismeri a celestiaiak nyelvét, igy se-
githet megfejteni Meredy érthetetlen szavait.
Hosszi kalandok utén ez sikeriil, am akkor in-
dul be a forténet [ényege, hisz egyrészt meg
kell tudni ki akarja elpusztitani Eterniat, mas-
részré| ezt meg is kell akadalyozni. Errél szél
tehat, ez kimagaslé jaték.

HARC AZ ELETERT

A Tales of Destiny harci rendszere kimondot-
tan a Star Ocean 2-re hasonlit, igy aki azt sze-
rette, pillanatok alatt megbarétkozhat a rend-
szerrel. A szérnyek dltalaban véletlenszertien
fognak megtémadni benniinket. A csapatunk
amely maximélisan négy f6bél allhat, egy tag-
@t (ez rendszerint Reid szokott lenni, de iranyit-
I'luiunlc kedviink szerint mast is, sét ketten is le-
het jatszanil) iranyitjuk. A tebbieket a gép
mozgatia, az elére Lec'!lliioﬂ stratégiank szerint.
Persze mi is adhatunk nekik kdzvetlen paran-
csot, amit aztén igyekeznek is uzonnarv’ re
hajtani. Kezdetben két fajta iranyitasi méd ké-
zﬁfvéluszihoh.lnk. Az els6 az Auto, ilyenkor
nem vesziink részt a harcok iranyitasaban, illet-
ve csak parancsokat adhatunk menibél. A ma-
sodik a Semi-Auto azaz a félautomata irényi-
tas, ilyenkor ha kiadjuk a témadés parancsot,
Reid automatikusan odaszalad az ellenfélhez
és témad. A harmadik médot a Manudlt, majd
kescbb lehet megszerezni, ekkor teljes egészé-
ben mi iranyitjuk Reidet, ﬁ%iwgy ez a legjobb.
A Star Ocean 2-vel ellentétben a harcok alaft
esak sikban lehet mozogni, térben nem. Té-
madni az X-szel lehet. Ha 15bbszér taldljuk el
az ellenfelet, akkor kombézni (Hits) fudunk. Mi-
nél nagyobb iitéssorozatokat (ennek széma né-
vekszik a nagyobb vardzslatoknal) visziink be,
anndl na oﬂi mennyiségii tapasztalati pontot
kapunk ugz:urcok végeztével. Ugyancsak né a
tapaszialati pont mennyisége, ha a megadott
idé alatt vegziink a szomyekkel. Ezt a gy6ze-
lemkor kifrja a jaték, bar valljuk meg &szintén
néha kissé tolz6 idskorlatokat kapunk. A Négy-
zettel lehet védekezni, ez sokszor nagyen fon-
tos lesz. A Haromszoggel a meniit hozzuk elg,
ilyenkor szerencsére ledll a harc. A Skills-nél
tamadasainkat dllithatjuk be, de ugyancsak ift
tudunk azoknak az embereinknek is parancsot
adni, akiket a gép iranyit. Tehat ha Skills kiva-
lasztésa utan kivalasztiuk Meredy-t és megad-
juk neki, hogy esinaljon egy Lightning varazsla-
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tot egy ellenfélen, akkor némi habozas utan
azonnal végre is hajfia azt. Harcok alatt, féleg
a keményebb féellensegeknél, gyakran kell igy
parancsokat osztogatnil A Com.-nal bedllithat-
juk, hogy milyen elv szerint harcoljanak embe-
reink. A Srat. meniiben karaktereink harci stra-
tégidiat lehet bekalibrélni. Az Orderrel a for-
méciot fudjuk meghatérozni, de itt lehet késsbb
embert valtani. Az Equip a felszerelések csere-
ie, mig az ltemné| természetesen targyainkat
Lasznc'xlhatiuk. Ennél itt is Ggy van mint a Skills-
nél, azaz megadhatjuk, hogy melyik emberiink
hasznalion egy targyat. Maradt még néhany
gomb, név szerint a Kér, R1, R2, L1, L2. Ezekre
amér kifejlédstt specidlis tamadasinkat tehet-
jik. Ha ezt megtettiik és megnyomjuk uténa a
megfeleld gombot, Reid (vagy akarki més, mert
a tobbiek mozgasait és varazslatait is ra lehet
fenni a gombzirul, azonnal végrehaitia a pa-
rancsof. A Kérhéz még ﬂnnyimznék 0226,
hogy a Kér+irény gombokkal szintén lehet
mozgdsokat esindlni, mér ha bedllitottuk Sket.
A harci rendszer kapcsan maximalisan pozitiv
a véleményem. Az elején kicsit szokni kell a
dolgot, de aztan ha bele lendliink, bizton allit-
hatom, hogy élvezni fogjuk. Szerintem élveze-
tes, és ami a legjobb, hogy pergé a harc. Soha
nem lesz unalmas a kiiz?e’{em, ezt majd meg-
letictk.

MENUK ES
LEHETOSEGEK

Nézzitk akkor milyen fontosabb menisink van-
nak. Mivel a fenti blokkban mar tabbrél szét ej-
tettem, ezért lassuk amirél még nem volt sz6, i||-
letve parat egy kicsit részletesebben.
Az els az Equip, ahol a Fegrvereinkei
cserélhetiiik. Féleg Reidnek elképesz-
16 mennyiségl és sokféle fegyvert fu-
dunk feltenni, de peresze mindegyik
szereplé onall6 eszkozzel vesz részt a
kiizdelemben. Reid Feiyvereiné| ket
fontos érteket lathatunk, ez a Slash és a
Thrust. Attol fiiggden, hogy egy fegyver
milyen nagysagban n&\f;sll'

| ezeket az ér-
tekeket, tgy fognak kifejlédni a specidlis
mozgdsaink, amiket a Skills mentben @ w_
gombokra tehetiink. Ahhoz, hogy mi-

nél tobb mozgasunk legyen, nagyjabol
egyenletesenziell a ket J;lgoi fejleszteni.
Farahnak ugyanigy van, csak neki Punch és
Kick a neve a két értéknek. Ezek a harcos kar-
akierek, a masik ketténél Keele-nél és Meredy-
nél teliesen mas a helyzet, 6k ugyanis inkabb
varazslék, mint harcosok — hatvanyozottan
igoz ez Keele-re, mert Meredy még egész jol
elfémadgat a kis allatkajaval, Quicke-vel. A
legfontosabb meniink a C.Cage, ami csak ke-
:’i%b valik elérhetéve. It Meredy-nek és Keele-
nek lehet varazslatokat fejleszteni. Ez egy elé
osszetett és helyigényes dolog, igy errél a mel-
[éklefben irok részletesebben. Ok keften tudnak
Craymeleket hasznélni, ezek a Final Fantasy
Summonjaihoz hasonlé szérnyek - errél is a
rneﬂéklell)en. A Status képernyén, tanulma-
nyozhatjuk at karaktereink fejletségi szinfiét, de
ami a legfontosabb itt allithatunk be nekik Title-
t. Ezek lényegében egyfajta fokozatok. Meg-
szerezni 6@3 torténet szerint, illetve aljatékok
teljesitésével lehet. Mindenkinek van Title-je, va-
lakinek tbb (pld. Reid), valakinek kevesebb.
Az egyik legérdekesebb meniink a Cook, ahol
fozhetiink! A jéték sorén egy érdekes aljatékot
jatszhatunk. Mindegyik vérosban elrejive egy
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titkos szakdcs — a
Wonder Chef - rej-
t6zik, &t kell megta- ' *
|&lni. Ehhez vizsgalja-
tok at minden egyes
K:|yszi-

négyzetmetert a
neEen, féleg a furcsa szi- J

nij és kinézeld targyakat
és helyeket. Ha megtalaltuk
Woncrer Chef-et mindig megtanit
y Uj receptet és ellét a hozzéva-
16 kaII is. Szérakoztatd ez a keres-
gélés, és nagyban néveli a szava-
tossagot. Nagyon fontos a fézécs-
ke, mert az ltem meniben gyagyi-
tasokbél csak egy meghataro-
zott mennyiség dll rendelke-
zésre. Ezeket érdemes
harcok alatt elhasz-
nélni. Harcok utén

inkabb fézetek,
valami gyégyitd
hatast ételt, ami
egyébként az
Gsszes karak-
teriinkre ha-

-
téssal van. Az egyetlen kiké-
tés, hogy egy harc utan csak
egyszer lehet enni. Ne felejtsetek el bevasarolni
hozzéavalékbél! A meniiben a jobb alsé sarok-
ban taléljuk a Combo-t ez a legnagyobb sza-
mu iités sorozatot tokarja. Felefte oz eddigi
Ssszecsapasaink széma lathaté (Encounter). E
felett jatek ids, a sarga szamlalé azt jelzi, hogy
mikor mentettiink u!o?iﬁru. Menteni barhol le-
het, viszont a véarosokban és a labirintusokban,
allast visszatdlteni csak a meghatarozott helye-

ken tudjuk.

ERTEKELES

A Tales of Destiny 2 egy kivalé RPG jatek.
Szinvonalas, remek trténeti, igy minden RPG
&rillinek melegen ajanlom. A grafika teljesen
rajzolt, de olyan mindségii, mintha eldre leta-
ro‘t helyszineken jatszanank. A karakterek is
szépen megvannak rajzolva és @ manga stilus
is j6 fett a programnak. A szavatosség tekinte-
tében maximélisan teljesit az anyag. Ha csak

CD-s a jaték mér iga-
zolést nyer a fenti dlli-
tas, de gc: még elarulok néhany jellemzét, biz-
tos vagyok benne, hogy meggy6zok mindenkit.
Az egyik ilyen, hogy ugye Eternia mind a két
lygéiat be kell majd jérnunk, ami két kiilsn-
béz6 vilagot jelent! A triénet elképesztéen
hosszi, és mindezt tetézi, hogy tele van a
program aljatékokkal! Labdajatek, killonbozé
versenyek, feladatok tarulnak elénk a vérosok-
ban, igy érdemes mindenkivel t5bbszor beszél-
ni. Az dljatekokert Title-oket kapunk, illetve
egyéb hasznos targyakat. Csak az nem tefszeft,
hogy néhany jaték, undorité médon csal, és
megnyerhetetlen (példaul a hajé verseny). Az
egyik kedvencem a Namco vizsga valt, ahol a
legkiilenbdzsbb Nameo iéiékok%él tettek fel
kérdéseket (pld. milyen szinG Pac-Man szeme),
és ezekre kellett helyesen valaszolni. Hihetetlen
tartalmas a stuff, és tele van fitkokkall Talén a
hossz{) 6rténet, az Gsszeteften fejleszthetd kar-
akterek, miatt de szerintem kevés szerepld van
a jatékban. A négy féhdson kiviil, még kettét
lehet csatlakoztatni, de &k nem igazan jek. A
négy [8szerepld egyikét sem szaind kivenni a
csapathél hosszabb ideig. Reid nagyon erés,
Farah Ogyszintén bejon, Meredy és Keele vi-
szont né? Ulozhetetlen, mert 8k tudnak Cray-
mel-eket hasznalni és ezzel egyiitt varézslato-

- ne P,
S

kat. Lesz még egy ideiglenesen csatlakozé hés,
aki nem is rossz, de kevés ideig marad velink.
Szoval a 6 karakter, akibdl igazan négy a jél
haszndlhaté szerintem kevés, még szerencse,
hogy a jaték Bsszefettsége és a szereplsk fej-
leszthetdsége karpétol ezért. Az audio kapesan
is csak jot tudok mondani. Kezdjik a zengkkel.
Ahogy az ilyen programoktél elvérhaté, kelle-
mesek és dullamosc:i, nincs baij veltk. Oriési
pozitivum, hogy a szerepldknek van hangjuk!
Ez PS-en az RPG-k kdzott ritka dolognak sza-
mit. Igaz, hogy csak bizonyos heiy:Een (a tor-
ténet legfontosabb részeinél), de van hangjuk
és ez a lényeg! A szinkron mondjuk egy kicsit
mesterkélt, de ne legyiink telhefetlenek. Ossze-
bﬂ|a|va a dolgokat, a Tales of Destiny Il egy
kellemes meglepetés volt szémomra, ugyanis ki-
valé torténetével és tartalmas jatékmenetével az
egyik legjobb PS-es RPG jatéknak mondhatja
magdt. Tehat ha PS-ed van és ki vagy éhezve
egy j6 RPG-re ezt a jatékot szerezd meg!

Veres Miki
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SZRSZ" PRAMIELR, M DELUTEN

omo\yun mondom, néha DROP-TOTAL:= 190
Kmegdébbent, hogy milyen -

zomyiiségek képesek napvi-
lagot latnil Mekkora beszokilt agy®
emberek vannok szerfe a vildgon és
mit meg nem engednek ma uinuk.
Ezzel mar el is arulam a véﬂemé-
nyemet a most fesztelésre kerils
programmal kapesolatban.

A V.IP. név ugye a Very Important
Person szavakbol dll Gssze, vagyis a
“Nagyon fontos személy"-t jeléli.
Ilyen feliratt kartydeskat szoktak vi-
selni a diplomaték, kiilsnbézs
6sszei6ve!e|e|<en. Ezeket az embere-
ket killnleges banasmodban és fo-
kozoft biztonsaggal érzik. Jelen jé-
ek esetében a V.LP. egy szervezef,
amely nyomozoik és kejifggéik segitségével nydjf védel-
met a raszorulo embereknek. Ha valaki beteﬁonél és
segitséget kér, maris odacsédill egy csapat, hogy meg-
védie az illett, természetesen kellemes ﬁ? érabér mel-
lett dolgoznak, mint minden valamire volé akciéhds.
Ez idaig mind szép, de mi a kiilonleges a mi csapa-

[

tunkban? Az, hogy h':'bbnyire csajokbol all, méghozza
igen szemrevalé mactkbel, kéztik van példaul Pamela
Anderson is. Ezek a lenyzok - a latszat ellenére -
nem forékeny Barbiebabak, hanem kemény fabol fo-
ragtak cket. Ha kell, rignak, iitnek, bevetodnek a bo-
korba és még a pisziolyt is kells ferfiassaggal kezelik.
A csapat tagjait fogjuk felvaliva irényitani, igaz 10l sok
tehetséggel nem kell rendelkezntink & program végig-
csindlasahoz, mert strolja a “ha kimegytink kavézni,
végigmegy magdtdl is” stilust, vagyis nem sok akfivitast
kivain meg a jétékos részérdl.

Tényleg nagyon helyesek benne a lanyok, meg is
csodalhatiuk cket az Givezetd animaciokban, no meg
a fotbkon is. Csak az a kar, hcgy nem élok. Szamito-
gép generdlta Lara utdnzatok, szép nagy cicikkel, hi-
nyos oltozekkel és riszalo fenékkel. Van it széke, vo-
rés, barna, amit csak megkivanunk. Az Givezet ani-
méciok elég kidolgozatlannak tiinnek, mégis valahogy
kellemes :?ﬁvﬁny, marmint ami a lanyokat ifleti.

A f6 probléma a jatekkal o mar emlitett iranyitasi me-
todus. Vagyis, hogy nem mi irdnyifiuk a karakterein-
ket, hanem mennek azok magukiél is, és ha megjele-
nik valami ellenfél akkor kell verekedniink vele. De ozt
se a megszokott modon ém, hanem csak kombék se-
gitségével mozoghatunk. A jaték minden Gtés elét kiir
a képernydre egy kombinéciot és ha par méasodpercen
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FIP AR o g
= = illanatrél pillanatra valtozott, hogy mely
< it Pkok keriiljenek be a 2002-es év elsé 576-j6-  gyik valaki, akkor az legyen olyan fanatikus, mint
ba, végiil tgy déntttink holmi mészkalas a Martin, aki beszerzi az sszes eredeti gépet és

csodak helyett sokkal méltobb lenne egy Atari megélti velik a hazat.
noszlalgiagyijteménnyel megdrvendeztetniink

benneteket. Ezen a lemezen a héskorba vissza-

nydlé emlékek témege kdszonti a jatékost. Eredefi

arkad progrumokk‘:j] van “teli” a ko-

rong, s6f immaron pontosan 22 éve-
sek ezek a stuffok, 1980-ban léttak
napvilégot az eredeti verziok. Azt hi-
szem, nem iiihe?eh volna jubbkor ez
az 8sszedllitas, No de lassuk, mibél is
csemegézhefiink.

A lemez egy stilusos meniirendszerrel
fogad minket, melybdl kapésbél kiva-
laszthatjuk a nekiink tetszd jatékot.
Neév szerint van itt Asteroids, BatfleZo-
ne, BlackWidow, Ceniipede, Gravitar,
Missile Command, Pong, Space duel,
Tempest és Warloards, fovabbé néha-
nyuk deluxe véllozata, A legszebb az
egészben, hogy nemcsak a jatek lat-
haté a Playstation képernys-
jén, hanem maga az automa-
fa is, s6t amig nem kezdjiik el
a menefet, még az “Insert Co-
ins Player 1" felirat is villog.

Tehét a hangulat majdnem
olyan, mintha oft éllnénk a
jatékteremben. A jatékok
megvalésitasa meg egyene-
sen szenzacios. A hangok
pittyegnek, a grafika kis von-
alakbél éll &ssze, semmit sem
tuningoltak raita, szinte feljes
mértéekben megegyezik az
eredefivel.

Bonusznak nevezhetd o le-
mezen talélhaté archivum,
ahol fellelhets egy talén fél
aréndl is hosszabb vided interji Nolan Bushnell-el,
az Atari egyik alapitojaval. Mesél nekiink a cég
megolapitasarol, a kedvenc jatékarsl, az elss Ata-
ri Arcade gépek hardverérdl, tovabba arrél, hogy
az Alari név valéiaban a japan GO jatekbél szér-
mazik, ahol az ellenfél béLuinok megszerzését
hiviak Atarinak. Ezek mellett falélunk még itt egy
egész konyvet kiilonféle expert jatékosok tapaszta-
lateiibél és egy tebb széz képbél éllo Atari kép-
Qyﬁi'emé"ffL Minden van itt, plakatok, hirdetések,
logok, reklamok, képlopasok jatékokbal és még
egy meghivo levél is a 2002 augusztusaban meg-
rendezendé Classic Gaming Expo kidllitéisra is.

Sajnos hibakat is taldltam a progmmbon, ugyan-
is helyenként nem telies az emulécié. Az ériéfelési
is ehhez igazitottam, Erfelemszerien nem lehet a
mai programokhoz mérni, viszont ahhoz lehet,
mennyire valdsaghii. Nos, néhol bizony a megje-
lenités hibéazik, de a legtsbb probléma mégis az
iranyitassal van, Nem mindig mozdul tgy az iré-
nyik')val a jaték, ahogy kéne. Néhol be yorsu|, né-
ha belussu\. Ez féleg a Pongndl és a fallabdas j&-
tekokndl lesz zavard, Szerencsére a kedvencemet,
a Missile Commandot ezek a negafivumok nem
érintik. Természetesen az emulécio sohasem lehet
100%-0s, Ggyhogy emiatt kér lenne egy ilyen kafa

Tibi

belil bevisszik azt, akkor a leényzénk csindl valami
szép mozdulatot és lecsapja ellenfeltinket. Ha félrenyo-
munk van lasstak vagyunk, akkor minket Ginek meg és
ez bizony ener idbuierﬂi. Igaz vannak léveldozs ré-
szek is, ahol péidéul egy hordé mégé bijva kell egy
célkeresztel leszedni mindenkit, aki csak elébdjik. Ez
olyan Lucky Luke sfilusg.
Minden teljesitett palya utin bemehe-
tiink egy boliba, uhoﬁ szerzett pénzt
levasérolhatiuk szép fotbkra, meg ani-
maciokra. A jatékost szinte csak az él-
teti, hogy minél tobb dudas kepecsket
menthessen le @ memériakdrtygjara.
Van kdztik igazi fénykép is Pamela
kisasszonyrél, de a legtbbie csak
renderelt. Annak ellenére, hogy kiils-
nésebben nem vagyok oda a szamité-
gépes leanyzokert és a jafékot se to-
léltam valomi estics szupernek, mégis
el tudtam vele jatszogatni és falén
még élveztem is. Ennek oka az is le-
hefett, hogy a Planet of the Apes utan

robaltam ki és barmit tetiem volna

, fetszett volna.
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0ndo|om so-
kan kozile-
tek is eljgt- ~ *

szoft mér a gondolattal, hogy milyen

lenne, ha életben is eljatszhané vala-
- melyik kedvenc jarekat. En példaul elég

sok mindent megadnék, ha egyszer hangra
reagalé Command and Conguer makefteket
adnanak ki, amikkel ugyanogy lehetne ter-
melni és harcolni, mint a TV épernydjén.
Twisted Metal Small Brawl e?y olyan jate

amely olyan ?’yere[:ekrol szél, akik a vi

lis vilagban élében jatsszak el azta jatéko

amit a virtudlis vilagukban is esak virtu
lehet jétszani. Na asszem, ezt szebben
is lehetne megfogalmazm bar mégsem
sen err8l van szé. Hanem egg vésott kis

lyskrsl, aki terrorizalia a téb
kis prosztot. A kslok L

robléma oft kezdédik,
Eogy a varosban egy

i szerencséfle
edvenc jatéka legin-
kabb a Twisted Metal-hoz hasonit, a kiilénb-
hogy ezt “élében” kell jatszani a varos
k 6nb5z8 pontjain (példéaul golfpélya). A

sz*rvirag sem akar vele
jatszani ezért, fogja
magdt, és nehdnyuk1o|
elveszi a kedvenc jatée-

kat, kits| egy él6 békat,

kitdl a katonasdis cuc-

cait. A sracok pedig

nem fehetnek mast, ha

vissza akarjak kupni a

cuccaikat, mint hogy ki-
o kis anarchisté-

és legydzi 6t

zoval alapban adve

tt. Es ez azért nem toriént

ek annyi otletet az anyagba

tten kellemesre sikeriilt a stuff.
fele jatekmad egy illetve kequfekos
! ymés
kooperalva is jatszhatunk. A kilonféle jér-
miivek |s¥gesz otletesre sikeriiltek, oft van
példaul a markolé, ami az egyik kedvencem
volt, aminek az az egylk specidlis fegyvere,

utébbiban pedig még

8 DeATHS : 0

KILLS:
DEATHS "0

Qs fsmaoitaioz o
» gy felmarkolja az ellenséget,
B é: o fldhéz csq kodja. Ebbél
Eezﬂ( hogy
- mindegyik kocsinak van e
grsu

egyenesen kdvet

alupfegyvere és tobb specid

Ezeket o palyékon elszérva lehet

és felvenni. L3ni a két alsé blokkal

, és ami egyedil furcsa volt az iranyi-

lc:sbun, hogy a Négyzet és a

gaz, viszont tolatni csak a ha

Egyébkent a kocsik mindig a
4 ra

nem csak fél oldalam
rintem egész [.

~SMALL BRAWL

SONY
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ARMY MEN .

By < e

ik leghosszabb
gureeiy ,-:2%1 a E'Iays-

tationon talén

Army Men széria. Ha jol
szémoltam Ssszesen eddi
kilenc része |e|ent meg a ils
szirke gépen, és akkor még
nem is beszéltink a Dream-
cast-es és a Ps2-es konverzi-
okrdl, illetve a csak ot meg-
|e[eni epizédokrél. Es ezt a
réfestésztat most még egy ki-
csit megnyjtottak PS-en a
Team Assault alcimmel kia-
dott résszel. Egyébként én
szeretem a sorozatot, és az
a véleményem hogy az idék
folyamén a 3DO-s fidk las-
sacskan beleph‘ek a rogra
mozésha, és egyre e
hatébb szinvonalon ks o!tnk
a folytatasokat. Nem mon-
dom persze h ikkel
is valami murgg)c:ndé lejt-
hetetlen dolgot alkottak, clie a ;
Team Assault mar normdlis = i
grafikaval és 6 iranyitassal _..._-.ﬂ‘
rendelkezik. A [ntel(gun a ci- i
méhez hiven tényleg csapat-
munkara lesz szikségiink,
ugﬁ/unls most nem egyedul

a gaz sargak kérmeére
koppintanunk, hanem egy
csapatiarsunkkal vallvetve. ;
Ehhez hasonlé az |k els- gy -
26 részben is volt, ST R e &
csak az egyik emberunket o o e e il
hetett |mny|1um, a tobbieket j ; ¥

p vezényelte, most azonban mmdket ' Men a gépre, és akkor urrol még nem is be-
eni:erunicer nekiink kell iranyitanunk. Véliani ' széltem, hogy lehet egyszerre keften isjat-
koztilk a Kérrel lehet. Az is nagyon fonlos, szani velel! :

lyak elétt hogyan dllitiuk ssze a

kat. A katond ignuk ugyanis a
Tl
2 az s, mi 2t toltene!
a zoldek Flcdseregében Vannak mesferléva- - TEAM ASSAULT
szek, robbantasi szokemberek és igy fovibb, T
rmhdug a kiildetésnek m eléi;os!zedlhlusk
wgyuk mdgunkkul bar azis igaz, | ogy ads SRAFIK A o

dlgugyse enged fovabb a gép, amig nenf f§ JATSZHATsAC J6
raszun% %oi adod u;ig,w az egy,k SEAVATeSSAG 16
i

rink elhullik o pélyanak is vége, vagy, R ZENE / HANG.  KOZEPES
a{t a kildetés ogy rnu SUSAERREN § HANGULAT, ¥
az okbol klinlyo]u inteken csak a 12 JATEK®S
mésik emberii % djuk lehagyni. 1 MEMERLABLOK K
Ha va!amelﬁuknek nag skkenn ANALéc RANYITS BUAL SHIOCK!
életereje, inkabb hagyjuk ha :
pub:vgll fisztitsuk meg a fe v VEGRRE EGY NORMALIS

ARMY MEN

egyik ellenséges katona el « MEG POLROZHIATTAK VOLNA
zséglgyi csomagot. A
ebkenfcl szokdsos megin
| tacesra tenniink elég sok
fu A terep most életszeriien
tehat felejfsik el clzon qucm

hogy a fiirdékad sz szeegu fogju k irtani
mast. A j6 graﬁkuliakes az irényitasna ko
szonhetden szermfén lett a |eg|obb An'ny
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ielét elkezdeném ezt a cikket, sze-
Mreinék készonetet nyilvanitani Joco

baratomnak, aki rendelkezésemre
bocsatotta PlayStationjét, igy minden gond
nélkil eltudtam késziteni az e havi PS teszt-
jeimet! Még egyszer koszéndm, most viszont
vagjunk be?e! Ugy tiinik ahogy kozeledik a
PS életének vége, tgy jelenik meg ra egyre
tebb stratégiai RPG jaték. Ahogy a kézmon-
dés is tartja “Jobb késébb, mint scha” elv
ugyan érvényes, de azért hamarabb is el-
kezdhették volna kiadni a kiadok az ilyen
stuffokat. Nem baj, talén PS2-re, ami- 1
re mar készilében van a Final Fan-  §
tasy Tactics, én mar izgatottan varom! |
Az elobbi gondolatra visszatérve, par
hénapja teszteltem a Sayuki cimé E:n—
tc:sziiEus jatékot &s most mér itt is van
a kévetkezé alkotés a Hoshigami.
Mar régéta napvilagot lattak izgalmas
képek errél a nagyszertinek igérkezs
jatékrol, melyek hatasara a Final Fan-
tasy Tactics rajongéi egybél felfigyel-
tek. Igy nem csoda ha Martin is izga-
tottan adta 4t nekem a CD. A nyilvan-
valéan a FF Tactics grafikai engine-jé-
re épitett jatékot nem is akarmelyik
cég, hanem az Atlus készitetfe és Sket
a Persona 2 éta igencsak a szivembe
zértam. Nem meglepé tehét, hogy
magas elvarasokkal helyeztem a disz-

ket a gépbe. Nem is csalédtam, a Hoshiga-
mi egy csics anyag!

A Mardias kontinensen a tavoli multban bé-
kében élt a foldet uralé két faj, az emberek és
a spiritek, azaz a misztikus lelkek. Az embe-
rek kozott voltak olyan kivalasziottak, akik
tudtak kemmunikélni a spiritekkel, &ket hiviak
hoshigamiknak. Torténetiink kezdete elétt Ggy
3000 évvel minden megvaltozott, a békés
korszak véget ért. Egy Villa nevii ember, aki
képes volt megszerezni a spiritek erejét és
egyben hoshigami is volt, gy dontstt a spiri-
fei ellen Fordt?| és elkezdte leigazni a fajt.
Megalkotta a Marselva nevij szerkezetet, ami
magdba gyljtotte a spiritek erejét. Igy hama-
rosan oriasi erd birtoEosa lett és uralma ala
vonta egész Mardiast. Ekkor a spritek mind
menekiilni kezdtek félve Villatol, és az ember-
iségbe vetett bizalmuk is elveszett. Ekkor je-
lent meg a spiritek legnagyobbija Elvilla, aki
eldsntdtte, hogy likvidélia az emberiségét,
Mardias kontinens teljes elpusztitasaval. Sze-
rencsére azonban Elvilla szerelembe esett
Sarnusba oz utolsé ixiaiba, aki szintén egy
hoshigami volt és a legendas Ixia civilizacio
utolso tolélgje. Elvilla odaadta az erejét Sar-
nusnak, aki hat tarsaval elpuszfitotta Villat és
bezarta Marselvét. A béke helyre dllt, de az
" emberek és a spiritek k6zatt minden kapcso-
* lat megszakadt. 3000 évvel ezutan, Mardias
konfinens harom orszagra szakadt. Eszak-
nyugaton létrejstt a Nightweld kiralysag,
észak-keleten Gerald, délen pedig a legna-
gyobb hatalom a Valaimian Birodalom.
3030-ban Valaimian kiralya Fernandus had-
jaratba kezdett a két mésimrszélg ellen, El-
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szor Garaldtol, majd 3031-18] Nightweldtsl
is teriileteket szerzett maganak, ezzel Mardi-
as szuperhatalma lett. Az elfoglalt teriileteken
kegyerf‘en katonai terrort vezetett be. Ezért
aztan tobb ellenséget szerzett maganak, f6-
leg Nightweld terl'.i?etén. Ennek eredménye-
képpen 3045-ben egy 0j hadjaratba kezdett
a mdr igy is megcsonkolt orszdg, Nightweld
ellen. It kezd&dik el a jaték, ugyanis egy
nightweldi fitt Fazz-t fogjuk iranyitani a torté-
netben, aki belesodradik a habortba. Min-
den azzal kezdédik, hogy Reuperl, Night-
weld legnagyobb hadvezére hivatia Fazzt és
bardtat Leimrey-t. Mivel Nightweld még nem
épult L—:I a legutobbi vereségébdl, ezért Valai-
mian egy Ojabb fémadaséat mar nem tudna
elviselni. Es itt lepink mi a képbe. Reuperl
ugyanis megbiz minket, hogy védjiik meg egy
stratégiailag fontos helyet a Tower of Wind-
et. Ez maganak a kirc’:f;rndk parancsa. Mivel

a torony elfoglalasaval Fazz sziilévarosa is

E Sy EART

veszélybe keriilne, fhéstink
véllalja @ megbizast és elkez-
dédnek a hosszo izgalmas ka-

landok!

HABORU §s
BEKE
A torténet alapjainak megisme-
rése utan a rérf(épre kerijﬂjnk
Mér elsé pillantasra megéllapit-
hatjuk, hogy bizony a készitsk
nem szégyelltek atvenni dolgo-
kat a FF Tacticsbél, példaul a
terkép szinte majdnem ugya-
nigy néz ki, még a szine is ha-
: sonlé. A szto-
__ti ugyanigy
- fejezetekre

van osziva, mint az 6sszes hasonlé sfilusi
stuffban. A helyszinek csikokkal vannak 6ssze-
kotve. A piros szinli pontokon valészinG, hogy
harcok is lesznek, tehat ha i|yenre lépiink,
mindig késziljiink fel eldtie. A jatek Eard
rendszere igen sszetett. Magat a kiizdelmet
ugyanolyan nézetbd| latjuk, mint a FFT-of,
vagy a Sayukit, azaz kb. 45 fokos, déntot né-
zetben. Legeldszér megkapjuk a csata céliat,
azaz, mit kell tenniink, hogy nyerjink. Ez élta-
laban az Gsszes ellenséges katona, esefleg egy
kivalasztott személy elpusztitasa szokott lenni.
Vigyazni kell viszont a fészereplék, féleg Fazz
életére, ha 6 meghal a iéﬂéknai vége. Lesznek
olyan csatak is cﬁ:oi Fazz-on kivill a tébbiek
életére is vigyazni kell. Minden csata eltt le
kell pakolni a piros négyzetekre embereinket.
Karakiereink arcképe alatt lathatjuk, hogy
hény szereplét tehetiink le egy csatdba. Erde-
mes megnézni a Négyzettel szerepléink all-
apotét. Ha megvannak a kedvenc embereink,

a Starttal kezdhetjik az ttkozetet. Alapjaban
véve a karakfer gyorsasagatél fiigg, hogy mi-
kor léphet, illetve a képernys felsé részén lét-
haté kijelzstsl. A Move-vormozoghutunk a
kekre elszinez8dott négyzetekre. Mar lépésnél
is lathatunk egy kijelzét ez a RAP Gauge. Ez
hatérozza meg, hogy mennyit |épheﬁ.'|rﬁ( és ta-
madhatunk. Arra keﬁ’figyelni, hogy a cseleke-
deteink elfogyasztiak a RAP. értékét. Egy pél-
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daval illusztralva a dolgot, ha akkorat lépiink,
hogy szinte teljesen elfogy a RAP, akkor mar
nem marad elég energiank tamadni. Tehat
csak annyit érdemes lépni, hogy még tam-
adésra is legyen lehet8ségiink. Az Attack-kel
tamadhatunk, annyit, amennyi helyiink van a
RAP-en. Vardzslatokat is tudunk hasznalni, ez
a CF. Ahhoz, hogy ezt megtegyiik, embereink-
re fel kell szerelniink Coino%mt. Ezek a varazs
érmék adjék a varazslatokat. Minden témada-
sunk és varazslatunk utén a tapasztalati (EXP)
pont mellé, dgynevezett Dev pontot is kapunk.
Ezekkel lehet majd kifejleszteni varazslatokat,
egész pontosan akkor ha bizonyos mennyisé-
Eei, de leErébb esetben 100-at 6sszegyjfink
eléle. Lehet meg tar-

gyakat is haszndlni,
az ltem A |
meni-

ben. Ez a RAP.-es harci rendszer nekem na-
gyon fetszett. Igazan eredeti 6tlet, és sok fajta
strmégiézésm?ehetéségei ad. Féleg késsbb,
amikor mér tébb Faifu varazslatunk is lesz, ak-
kor valik igozan izgalmassa a csata. A térke-
pen is taléﬁunk érdekességeket. Mindjart az el-
s6 a torfénet kezdetén a Tower of Trial. Ez egy
40 emeletes torony, melyben gyakorolhatjuk a
harcot. Sokéig ez lesz az egyetlen egy hely
ahol jél fejleszthetjik az embereinket. Tehét
ha van olyan csata, mellyel nem boldogulunk,
akkor jsjjtnk ide, végezzink par emelettel és
bizfon é“ilhcl'om, hogy fei|6dt5k annyit, hogy
aztan sikerrel folytathatiatok a kalandot. Ré-
adasul a torony teljesitésénél és kézben is egy-
re ]obb cuccokat lehet kopni, f6|eg miutdn vé-
geztink az egésszel. Ha egy varosban va-
gyunk nyomjuk meg a Haromszoget és egy ta-
gas menii jon el6. Az elsé opcio a Town, azaz
a varos. Ezen belil tsbb érJ:.-?(esség is lesz.
Az elsé a Shop, ahol karaktereinknek vehe-




tink jobbnal jobb fegy-
vereket és paizsokuh
targyakat sth. A Coin
mar érdekesebb, mert
ahogy azt mar emlitet-
tem a varézslatokkal
kapcsolatos. Ift vehe- &
tiink érméket, melyekkel |
vardzslatokat csinalha- |
tunk. Erdemes beléle
bevésdrolni, ahogy azt
késsbb latni Foﬁiétck.
Coin mellett, lehet ven-
ni Seal-t is. Ezek a szi-
nes elementdlis gém-
bék. A Coin boltban a
Buy és a Sell opcié
alatt taléljuk az Engra-
ve menit. Ezzel a meg-
vasarolt Seal-eket lehet
egyesiteni a Coinokkal,
igy fokozva erejiiket és hatasukat. A képernys
fer;c'i részén lathatjuk, hogy az adott Seal
mennyiben néveli vagy nefan csokkenti a Coin
értéekeit. Ertelemszer(ien olyan Seal-eket kell a
Coin-okba rakni, melyek minél nagyobb pozi-
tiv, azaz értéknovels hatdssal lesznek az ér-
ménkre. A varosokban a kévetkezs bolt a Re-
cuit, ahol embereket vehetiink fel a csapatunk-
ba. Csak akkor érdemes ha hiény lesz, ami

Leimrey |

nem valészind, soha ne engedijétek, hogy bar-
ki is meghaljon! Inkabb siriin mentsetek és ha
kel toltsétek be Gjra az allast. Egyébkent itt
nem csak felvenni, de elkiildeni {Dismiss) is
tudjuk karaktereinket. Fontos épiilet a varosok-
ban a templom (Temple]. It lehet ugyanis
megvaltoztatni, hogy embereink mely elemen-
talis spirithez tartozzanak. Ahhoz, hogy ezen
véltoztatni tudjunk sziikség lesz az emlegetett
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| Dev-re. Az elsd me-
| niben a Change De-
1 ity-vel lehet ezt meg-
! valioztami. A méso-
o dikkal a Learn Skill-
| lel, lehet tudasokat és
varazslatokat, meg
még szamtalan min-
den megtanulni, per-
sze csa mE:gFBIeIZ?e
- szam0 Dev esefében.
Végeztiink a Town-
n:f johet a kovetke-
z6 az Orgaize. ltt fel
illetve levehetiink fel-
' szereléseket (Equip-
ment), fulajdonsago-
kat (Skill, mindenEi-
nek mas mennyisé-

, attél fiiggden,
Eggym}:znygoﬁ?a

van), varazslatokat (Co-
in). Attanulmanyozhatjuk
targyainkat (lfem), és em-
bereink érfékeit (Status).
A Dataval menteni, az
Options-szel a bedllitaso-
kat lehet elvégezni. It fa-
laljuk a House of Sessi-
E)nsl;t. It szobéllcal tala-
unk. Ha vegzel sZ0-
baval meh?;sz ueiggvefke-
z6be. Ahhoz, hogy vé-
gezz eggyel 6-hites At-
tack Sessiont kell bevinni
Sajirinek. Ez egy fontos
mozgas, errél még nem
irfam. Mikor egy embe-
rinknek kiadtunk egy pa-
rancsot s mar nem tu-
dunk vele lépni, valassza-
tok az End opciét. Né-

" kombét és sebzést lehet e

—

suffer the

i

veszitjik az iitkdzetet. Ez féleg azért rossz, mert
itt nincs szoftveres reset, mint a tobbi stratégiai
és RPG jatékban, igy kérilményes kilépni ha
vesztiink. A grafika semmit nem véliozott a FF
Tactics ota, aki ismeri az ilyen stuffokat tudja,
hogy nem ez a lényeg. Egyébként lesznek llwi-
mondottan latvanyos és 6 varazslatok. A zenék
is a megszokottan j6 szinvonalon vannak, sem-
mi proﬁému velik. A j6 sztorinak és renaeel'ei
fejleszthets tulajdonsagnak, a fitkos karakterek-
nek és a fobbfajta megnyerésnek készénhetsen,
a Hoshigami egy nagyszer(i jaték. Ha az effajta

hény beallitas utan meglehet adni, hogy véde-
kezzen vagy csindljon Sessiont. Ha Sessionben
van egy emberiink és oda lskjik elé az ellen-
felet, ulkor 6 abba oz iranyba fogja fovabb
skni amerre néziink. Ha egy masik emberiink
felé lokiik tovabb aki szintén Sessionben van
akker oz is tovabb loki és igy egyre nagyobb
Fé);ni. De hogy lehet
megadni a kezds [8kést? Egyszerd, az Ogy-
nevezett Shoot mozgassal. Amikor tamadni
késziilink a Haromszéggel bekapesolhatjuk
“ a Shoot mozdulatot. Amikor a képernyén

-
o

futé csik a Shoot mezébe ér, nyomd le az  stuffok bejéttek neked eddig akkor béfran be-
X-et, és emberiink amellett, hogy megsebzi  szerezhefed, mert nem fog csalédast okozni.
az ellenfelet két négyzetnyire arrébb is loki, Veres Miki
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egyenesen a Sessionds karakter karjaiba aki
tovébb [6ki arra amerre néz és ez igy megy
egészen amig véget nem ér a kombo. Tehat
ha Attack Sessiont akarunk csindlni a Sessio-
nos karakteriink két kockara dlljon az ellenfél 7
érkezésének helyétsl. Csak arra kell figyelni,

a Sessionben év& emberiink, igen se-
bezhets és ha megttik F&l8, hogy abbahagyja |
a késziilést az AS-re. Viszont sokat kell gon- ‘

JATSTHATES AG, J6
SEAVATessAc. KIVALS

dolkodni mert nagyon sok pontos bedllifasra ZENE / HIANG:  KIVALS
van szitkség ha AS+ akarunk csindlni. Az ctlet HANGULAT.  KIVALe
ragyogé még ha nehezen is kivitelezhets. 1 JATEK®S

1 MEMSRLABLSK K
ANALSG RANYITS BUAL sHiotk) |
v SEINVONALAS ES 6TLETES
STRATEGLA] RPG f
x A HARGOK TALAN
HIeSSZABBAK, MINT A
TOBE] LYEN JATEKBAN

ERTEKELES

A Hoshigami egy szinvonalas és kellemes ja-
tek. A harci rendszer 6iletessége miatt azokat a
jétekosokat igazén lefogja kémi, akik a Final
Fantasy Tacticsot vagy a Sayukit szerefték. Min-
den megvan ebben a jatékban, ami egy j6 stra-
tégiai RPG-be kell. Kirdly a torténet, dtlefes a
harc és rengefeg van belsle. Ezt még nem
mondtam, de fényleg ren%e;egef kele?kiizdeni,
ahogy azt az ilyen jatekoktol mar megszokhat-
tuk. Egy-egy csata hihetetlen hosszi ideig is el-
tarthat, ami kicsit bosszants, féleg ha netén el




Timer: 4:58.783

Lap. 1: 2:16.686
Lap 2: 2:08.266
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" Martint légy oly’ szives! Koszi...
Szerbuszeialifu! Bodebol hiviak
és a kartyam mindjart elverzik,

= széval révid leszek - IGAZAD
- volt. Tényleg nem nekem valé az
g oldalas tesztelés, azt kéne csi-

3 ﬁgi:\om, amihez szerinted a leg-
jobban érfek: révid kis “elmélaza-
sokat” irnom. Abszolite igazad
volt. Utaltam az egész planétat a

i

&l (lasd a 2001. januéri hireinket Ba-
ollabal), ami akkor még SRC névre hall-
mit akkor hat hét alatt dobtak &ssze a
multiplatform fejleszftkeszlet alko-
aték szive pontosan a Canon tulajdo-
dfordi cég fent emliteft Render-

C Exit

START

(] Help On
SELECT

External Cam

ereny :

Ware csomagja (amit jelenleg is t5bb, mint 100
jatek hasznal - tobbek kozott a Grand Theft Auto
Il vagy a Pro Evolution Soccer) és kzdltem,
hogy sok viz lefolyt azéta sok folyén, am az SRC
végre megérkezett — Burnout cim alatt. Megirtam,
hogy a renderelés rabszolgéinak kellemetlen hi-
r:&ﬂ szolgalhatunk, mert infré nincs; a grafika
pedig — bizonyos értelemben — nem éri j a
“benchmark” ﬁurmudik Gran Turismo szinvon-
alét; hogy a duoténust cimképernyd utan valami
elképeszten spartai meni fogad. Elészor a bedl-
litdsok alpontba elbarangolva érémmel konstatal-
hatjuk, hogy a 60 Hz-eﬁ(épfrissiréshez az ana-
morf szélesvasznd kép is kiszerelés; majd a han-
got piszkalhatjuk meg, ha a Dolby Surround-ot
kikédols erssitd is a rendelkezésinkre dll. A ja-
tekmodok a megszokottak: Single Race (verseny
3 gépi rivdlis ellen egy adott palyan), Champi-
onship (minden bajnoksagot 3 “credittel” kez-
diink, ami 3 éIeMeL felel meg — ha ennyi alka-
lommal hibaztunk, kezdheiﬁj% az egész bajnok-
sagot Gjra; plusz, a bajnoksagok sorén illik majd
egy bizonyos, elére meghatérozott helyezést el-
émiink). A hédrom palyabél allé bajnokséagot
e nyilik meg a kévetkezd bajnoksag il
ya, valamint az dn. “Face Off’ mé
variénsa van), ahol egyetlen ellenfél
nunk a gézt, h ejnyeriijk inicid-
téjat. Osszesen kilenc jargény
iselik a nehézségi szintekef. A
alt autck va eE:ssobbuk (ez itt
konnyen kezeﬂ?Eiﬁek —ku “nehe-
zek” vagy rettenetesen gyorsak (az akcié pérgé-
i vig nehezebbegyirényilhuréck. To*\)fgb%i)
a “Time Attack” (tamadas az idé el-
ival” — ez leginkabb a Tekken ha-
aséra emlékeztet: egyetlen iitkdzés és
a jateknak. “Survival” médban a pélyan
csak forgalom van, rivélisaink ofthon maradnak.
Vegiil, az egész jatékot megnyitva hozzaférhets-
vé valik a “Free Run” - ilyenkor nincs forgalom,
csak a versenyzok vannak a palyan. Phuj. It vagy
még?! Elesamesogtam azon, ﬁuogy a kordbban
beigért tavol-kelefi palyék nem keriliek bele a
végsd vallozatba (igy o hat bajnoksagon keresz-
tillverekedve magunkat végil 16, eurdpai és
amerikai témdjo fikfiv pélya van — de valéjaban
csak egyetlen kvintett, amit aztén megforditva ill.
mas napszakban is jétszhatunk) meg hogy a be-
igért iLink tamogatés is — nagy sajnalatomra — el-
parolgott. gy marad a “Head to Head” méd,
ahol egy oszfott képernysn a ket gépi ellenfél
mellett végre a éimﬁgékut is bele lehet hajszolni
karambolba, elére meg}onioh

szandékkal. A barétokkal lehet survival-t
és Twin Free Run-t is fulni — ez utébbi
keveshé élvezetes, hiszen a jaték minden
korilmények kozott tartani birja a kons-
tans 60 képkockat masodpercenként.
Vegill leirtam a benyomasaimat, misze-
rint @ Burnout egy e\(képeszft’i valami;
hogy olvastam egy interjit a készitckkel
és dllitolag dtlagosan 300 auté mozog
egyidejiileg egy palyan (a nagyobb pa-
lyakon 1,000-1,500); ezek kézétt sza-
guldasz amokfuté médjara; hogy elkép-
zelhetetlen, milyen is oz szaznyolcvan-
nal a szembejévé savban tépni. Nines li-
cenc, nincs probléma — szabadon z0z-
haté minden négykerekd. A mesterséges
infelligenciat csak dicsérni birtam: a ver-
seny Ew’viﬂdlléi mind a maguk médjan
reagalnak akcidinkra - vannak nyomo-
rultak, akik nem tartanak potencidlis ve-
szélynek és nem takarodnak az 0tbél,
hiaba fekszel a dudara. Vannak, akiknél
bejon a dolog. A szembejové forgalomba keriil-
ve vadul villognak rad, megkérdsjelezve épel-
méjiiséged. Altalanosan igaz, hogy mindent
megtesznek, csak hogy eiierﬁrék az osszecsoko-
l6zast. Normélis kérilmények kozstt teljesen hi-
heté a dolog: az ellenfelek befekeznek (latod a
feklampat), a hétkdznapi soférsk a forgalomban
sawvaltaskor és elézéskor indexelnek, mikadnek
a forgalmi lampék... hogy az egész él és léeleg-
zik - de “normalis kérilmények” itt nincsenek,
ez nem egy hagyoméanyos automobilvetélkedés.
A checkpoint rendszer rakényszerit, hogy nyo-
mulj, hogy kockaztass, hogy erészakoskodj. Az-
téin r&jéssz, hogy az a kis “power bar” nem vé-
letleniil van a képernyd bal alsé sarkaban; bele-
lapozol a fizetbe és megtudod, hogy az R1
gomb valami rejtélyes “boost” médot takar. Ettsl
a pillanattél kezdve a jaték megvéltozik: a “Burn
Meter” — mert igy hiviak a dolgot — akker telité-
dik, ha elmeorvosi eset vagy: ha a szembejévé
savban nyomulsz, hosszan csosziatod a kocsit
(“driftelsz”) vagy ha gy(itsd a “kézeli falalkoza-
sokat” - azaz olyan Eﬁzeﬂ hozol el a forgalom
részivevsi mellett, amilyen kézel esak tudsz -
persze itkozés nélkiil. A koccands ugyanis
visszaveli a mérémiiszer allasat; kezg{eled a
gylijtogetést Gjra. Aztan sikeriil az elss. “boost”
és te végleg asszimilaledsz. Hihetetlen. Ez egy
iatektermi jaték, minden fzében az. Nagykanal-
|o| fogyaszthaté. Hogy nem Gran Turismo2 Nem
baj. Vegiil is... izg:?rZusqbb annal. Azt hiszem,
ne||<ed nem kell bizonygatnom, mennyire j6 az
anyag - tudod, hogy a fesziverzié kibelezése
utan E,bc"uglam a sarki boltba és magaméva
tettem egy eredeti példanyt. Ennél jobb ajanléle-
velet nehezen fudok adni egy programnak. Szé-
val lefrtam mindent — mégis rettentden széraz lett
az egész. RETTENTOEN széraz. A sajat lelkese-
désemen kivill az olvasé minden kdzélt informa-
ciot megtalal a kézikiinrv‘ben is, a lenyeg pedi
atiaria majd két perceel a kontroller kézbe Véije
utan. Nem ontott el jotekony elégedettseg, ami-
kor befejeztem a cikket — azt hiszem, visszatérek
a fél oldalas eszmefuttatasokhoz. Hoppa. Egyet-
len egységem maradh, sipol itt oz egész hébele-
vanc. Gyorsan elkaszonck, mielétt megszakadna
avon...”

reiker@eigo.co.jp
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lamelyik nap, mivtan bezériuk o WestEndes
‘boltot, par munkatérsammal felmentiink
ten taldlhatd jatékterembe, &s neki-
inoksagot rendezni. Oszintén meg-
T volt kezemben az arkéd iranyité,
raadésul a Mortalt sem erdlietfem az utébbi
. id8ben (inkabb SF raj am mindig is), ezért
. elég hamar el leftem g é

| ofthon porosodl 4
* fesztelésre szant SOF a polcomon, és ab-
" ban azftn van minden, ami felforgatia
" egy jobb érzésii ember gyomrét. Spuri
* hoza, lemez behelyez, és akcié napo-
1 kon keresztill. Ha mér elévettem az

! é:qu o, éshggr(;l'kul toltck vele, akkor
doltam, a fesztet is megcsing-
fortent, hogy most megint nektek

}.
\ \7 =~ nyek ellen kiizdiink, hanem valéd
e emberek ellen. Ez mér énmagé
dolog (R6 rulez), de akinek még ez sem

®. ' van egy hatolmas Gjitas is, mégpedig a remekil si-

© keriilt seriilesi zondk kialakitasa. Arrol van sz6, hogy
ha valakit eltaldlsz, akkor az a sériilés helyétd| fiig-

mellbe az

‘ den reagdl. Amikor pisziollyal
) goeemb:z? akkor hc’mf!ﬂnb&?‘
kisebb lyuk, de amikor:
a fejét, akkor jelentds mértél
arcszerkezetét (gyakorlatilag eltoriod az emli-
fett festrészt, csaiyggy csonk marad a helyén).
Hmm...ez igy kellgen brutdlisan hangzik, de
akeid kozben még megrézobb, mint leirva.
Rengeteg a vér, és a sérilési zona, nem csok
a fejeket, de a labakat, kezeket, vagy esetleg
a gyomor rejfeft tarfalmét is sziomézni lehet a
vilag kivancsi szeme elél. Széval, lényeg o é-
nyeg, {6 moka, higgyétek el. A DVD behelye-
zése utdn lehet valasztani a

tobbjatékes, és az egyszem-

élyes harcok kézétt, de nekem
az elsd kicsit lassinak, és csi-
nyanak tiint, ezért nem veszte-
genék ré 1ol sok idat. Akar
nyolcan is leheftek egy arénd-
ban {Maximum 4 emberi jaté-
kos), lehet csapatokat alkon,
mindenkire lvaldozni, vagy

R1-el hasznalhatsz, velamint az R2 az alternativ fi-
 zelés. Ez utobbival szérakozhatsz o tavessves pus-

SOLDIER OF.
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kanal is. A bal nyil a targyaid kozti lapozgatésra
szolgal, ezeket o Haromszoggel aktivalhatod. A
Korrel Gjratdlthetsz, a Négyzettel pedig elhajithated
@ nem annyira szimpatikus fegyvereket. Az X az ak-
ciégomb (ajfok, gombok, sth.), az L3-al kibjhatsz a
fedezekek moguﬁ ezzel meglepheted a nem fol fi-
Imes katonakat. Gondolom az iranyitas nem
E)):iu meglepni a vérbeli profikat, akik mér vé-
Eig[é?szoﬂ:f a Red Factiont, a Half Life-of,
csak oz uishb megjelent programokat
ebn;tsem'.Amﬁ ui"l T:loefsern
meglepeté . Kiilonbéz6 or-
szagokban kell fen ;

o

an, vagy okér a

. Szerencsére
rrel rendelke-
mind j6l hasznélhatoak, .

iknek megvannak a sajétos-

és rense&iznlek uzzuldu tizerd- =

amire szitkséged lesz minden egyes

llanatban. lit nincs olyan, hogy amikor
csak egy piszioly van a kezedben, ak-

kor eléshatod maged...azzal is oszthatod @

haldlt. Szerintem j6 a SOF, még ha van is j6
par hib&ja. Eszméleflen, ahogy reagélnak a kar-
akterek a lovésekre, és ez egy jo darabig lekot =
mindenkit. En példaul egy id utén arra mentem ra,”
hogy minél tabb haldlos K“Jwési vitelezzek ki, még-
hozzé olyat, ami még latvanyos is. llyen példaul a
toroklévés. . fickd rangatbzik, markolja a nyakat,
&s hirdg, mikézben spriccel a vére mindenfelé. St
egyszer még a golyoit is elléttem egy szerencsét-
lennek, gyorsan elteriilt, és szivargott a vér a nad-
régjabél. Sajnos ez csak nagyon nehezen 5n be,
mert a gép mindent labnak vél, ami derék dlaft
van (egy rosszpont). Szintén j6 méka a vegyi ru-
hés zsoldosok hatan felrobbantani a far-
talyt. Kicsit brutdlis a program, ez azt hi- \g
szem mar elég nyilvanvalé left. Eppen !}
ezért, a GTA mellett szereiném, ha ezt is J
inkabb hanyagolné a fiotalabb koresz- =,
taly. A grafika j6, ami ront rajto, az a las-
st képfrissiilés, valamint az egyhangt kér=
nyezet, A jafszhatésag meg?jek'i, ahan-
kkal egyutt. Viszont nem biztos, hogy so-
EZn végigviszik majd az &sszes palyat, hi-
szen meg lehet unni egy id6 utan még ezt a
hatalmas mészérlast is. Az Ré, meg par ma- »
sik, hasonlo jatek életkszelibb volt, és off tény- e ‘ .
leg rettegni lehetett a terroristakidl, mert bar- " il T
melyik sarok mégétt oft bujhatiak, és egy go- . b L Nz =
lystol mér harangoziak neLiJnk. Ezittnemigy = © lﬁER ES BELL I %
megy, 55t néha mar olyan érzésiink van, hogy | - LA ~Cis . -
egy szuperhds bérébe bojtunk. Kér...minden- 1 [ : I3 ) ) N
esefre Ogy fudom, lesz Tom Clancy Erogmm o UE S
PS2-re is, és az majd feledtefi veliink ezt o hi- ;
ényt. Alig vérom...addig viszont prébaliuk meg
kiélni akcioéhségiinket, és adrenalin hianyunkat
a SOF mellett, mert egy darabig megfeszi, de
utan mar csak a vér, a brutalitds, és o megszokoft-
sag var.
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tasy X teszitd]. Amikor szeptember végén

megérkezett beléle o iapan verzié elbeszél-
gettink Martinnal a FF vilagrél és arra a megdll-
apitasra jutottunk, hogy az utdbbi idsben kezd
egy kicsit ellaposodni a sorozat. Az rendben van,
hogy a grafika meg a filmek fokozhatatlanck, el-
|eonien egyre gyengébb torfénettel rendelkeztek
az utobbi részek, raadasul lassan de bizfosan in-
kébb kalandjatekba mentek ét. Az utébbi részek-
ben teliesen line(:ris lett a térténet, alig voliak
benne leagazasok és mellekszalak. A Final Fan-
fasy VIl utén (amit én a legjobb résznek tartok a
sorozatban) a VIII. részben mar éreztem, h
nem térédtek igazén a részletekkel és a ﬁrkc:i al
inkabb a latvényra mentek ré. A VL. rész azon-
ban még élvezhetd volt, am az uténa kévetkezd
IX. mar nem. Szubjekfiv vélemeényem, hogy ez
rész a leggyengébb a sorozatban! Hogy ha
ennyire nem tetszett miért nem irfam meg ezt |
éve — kérdezhetné barki?! Egyszer( a helyzet,
mint emlitetfem teljesen szubjektiv dolgok nem fet-
szettek a jatekban, amiket most nem irok le, mert
ez a X. rész tesztie. Mint tesztel6 mindig félre kell
fennem a személyes bajokat egy jatékkal és telje-
sen obijekfiv kritikat kell irom, ezért kapta a IX.
rész azt oz értekelést amit kapott. Széval féltem a
X. rész megjelenésétsl, mert attél tartottam, hogy
ha ez a rész sem lesz olyan, amit elképzeltem, és
ezt meg is irom (magyarul lehdzom a jatékot),
akker a rajongék, a&iknek bejon a program még
a kereszivizet is lefogjék szedni rélam. Viszont
ahhoz sem volt kedvem, hogy ha mégsem
annyira j6 az anyag, hogy egy olyan, kissé
keseri iz cikket irjak réla, mint tettem azt
a FFIX esefében. Szerencsére mikor megér-
kezett az angol véltozat, par éra jaték
utan minden félelmem eloszlott, a X. rész
nagyszert left! Oszintén mondom, a kivé-
|6 Gjdonsagoknak és a kiraly torténetnek
koszonhetden az egyik legjobb rész a so-
rozatban. Azt nem mondom, hogy jobb a
Vil-nél vagy a VI-ndl, de a dobogs har-
madik fokat batran elfoglalhatia. Persze
valészind, hogy lesznek néhanyan akik a X.
részt is |efogic'zz fikazni, de ez nem valioztat
azon a tényen, hogy a késziték nagyon de
nagyon kitettek magukért! Olyan &tletes Gjitésok
tsmkelege varja a Final Fantasy rajongékat,
amik tényleg nagyban fel zscri'iik ezt az 0
részt. Es most nem a graﬁ:ﬁm gondolok, mert
az mér szinte fokozhatatlan. Haladjunk szép
sorrendben, lassuk elészér az 0j epizéd vilagét
&s torfénetét!

SPIRA VEGZETE

A Final Fantasy X egy Spira nevii vilagban
jatszodik. Ezen a bolygén oz emberek éridsi
technikai vivmanyokat alkottak, lényegében
minden munkét gépek végeznek, és az em-
bereknek csak a szérakozésra megy az ide-
jiik. A sztori egy Zanarkand nev{ éridsi ten-

erparti varosban kezdédik. A fshés, Tidus
Eﬁrébe bojunk bele, aki ismert sztar Zanar-
kandban. Van ugyanis Spiran egy kivals ja-
ték a blitzball, ez olyan népszerti, mint na-
lunk a foci. A blitzballt egy erétérrel kérilvett
nagy vizbuborékban jatsszak és alapjaiban
az amerikai foci és az eurdpai foci mﬁuidonv
sagat 8ivazi, de mivel vizben jatsszak, igen
ér&ekes és eredeti jaték. Széval Tidus egy ki-
valé blitzball jatékos, épp a kdvetkezé meccsére
kesziilédik. Minden jél indul, a csapat nagyszerg-
en jatszik, am e kézLen Zunarkancf:uﬁiclnd,

Bevu"om Gszintén kicsit féltem @ Final Fan-

—

megjelenik egy hatalmas szokdar. A viz mogott
valamilyen ismeretlen szornyeteg rejtézik, ami né-
hany perc alatt elpusztitia oz egész varost. Tidus
éppen csak megiissza dol or.ea(kor dsszefutunk
Auronnal (akit idaig is lathatunk parszor), akirsl
kideriil, hogy Tidus ismeri, mivel oz apjanak,
Jechinek volt barétia. Tidus egyélalan nem ked-
veli az opjat Jecht-ef, am mi‘ﬁmar a ferfi tiz éve
elftint, nemigen foglalkozik vele. Auron felvilago-
sitja Tidust, iogy a szérny neve, ami elpuszitotia
a vérost Sin. Néhény harc utén Sin kisebb fe-
remtményei megszéri{iék a vérost és végeznek
mindennel. Tidus és Auron kivagjak mogukat és a
harcok végén megielenik egy gomb (ami valoszi-
nii, hogy Auron munkdja), ami beszivia mind a
keﬂéi‘h:"aet Ezutén Tidus egy ismereflen helyen éb-
red. Némi kalandozés utan az Al Behd nevii
torzs eifi foglyul, akik egy teljesen ismeretlen
nyelvet beszélnek Spiran. Tidlus csak egy tagjukat,
Rikku-t érti meg. Mikor elmondia honnan i8t, a
lény hiilyének nézi, és valészingsiti, hogy mivel
tol éze(kerﬁlr Sinhez, a szérny megmérgezte és
ezért beszél zoldségeket. Rikku elmondja ugyan-
is, hogy churku;ejvérosc'ir mér 1000 éve el-
usztitotta Sin! Ez persze letaglozza Tidust is, el-
épzelni nem tudja, hogy Auron mit teft vele. Lé-
nyegében az a vi||69, ahol & élt teliesen kiilonbs-
zik attol, ami most van! Rikku hajéjat hamarosan
megtamadja Sin, igy Tidus ismét esz-
méletét veszti és egy kis falu kozelé-
ben ébred. Hamarosan baratot is

l?

Ay

] h Huh, hirtelen nem is tudom hol kezdjem annyi

ség, hogy tiz éve Yuna apja,
Bmskao?egyéiz'e Sint. Braskanak
két bardtia is segifett. A nevik,
Jecht és Auron volt! Na hat ez
érdekes, vajon hogyan keriltek
ide, és véletlen e?ﬂ ont tiz
éve tlint el ZanorkeﬁgzérJecht,
Tidus apja. Széval Tidus bedll a
Yundt kisérd és vedelmezé csa-
tha, mivel gy gondolja ha to-
E:llkozik Sinnel, ta?c’:n haza jut-
hat. Na és persze szeretne tob-
bet megtudni, hogy Auron miért
kildte 6t 1000 évvel a jovobe?
Tidus tehat Yuna egyik Védelme-
z8je azaz guardianja lesz, tobb
mas baréttal egyetemben. Innen-
16l az a feladatunk, hogy kiderit-
stink minél tobbet Sinrdl (pld.
honnan szarmazik, hogy Tehetei
TEUESEN elpusztitani), és a lanyt kisérve és vé-
delmezve megszerezni az dsszes Summont vag
ahogy most hiviak ket Aeont. Sint ugyanis :su{
a legergsebb Ggynevezett Final Aeonnal lehet el-
puszfiani, de QJ::Iig még hossz( az Gt, ugyanis
az a szent vérosban, Zanarkandban van! Igen,
abban a vérosban ahonnan a t5rténet indu?! Bi-
zonyéra latszik, hogy egy nagyon érdekes és iz-
gulmos sztori lesz ez, t8bbet nem is akarok mon-
ani réla, szerintem nagyon 6!

UJITASOK

minden van! Kezdjiik talan a stilusbéli

valtozasokkal. Mivel a karakterek ter-
vezdje Tetsuya Nomura, ezért a X.
rész leginkabb a FFVIIl illetve a

Bouncer stilusat képviseli, de

Ez a stilus egyébként nekem na-
gyon bejott, a FFVIll-at is e miatt
kedveltem, &s a Bouncer hasonlé
okok miaft fetszett. Példaul Auron el-
képesztden kiralyul néz kil Fontos valto-
zas, hogy ez a rész kicsit kalandosabb a

@ 15bbinél. Emlékeztek a Final Fantasy VI ele-
" jére2 Olyan volt, mint egy kalandjétek, hisz
csak Midgarban lehetett mozogni. Eltelt
majdnem 10 éra jatekid, mire kijutottunk a
térLépre és megkaptuk a nagyobb moz-
gasszabadsagot. Hasonléan van ez a Final
Fantasy X-ben is. A jaték eleje feljesen li-
nedris, és csak késébb kapunk nagyobb
szubudsélgot Viszont fontos Gjitas, hngy
nincs vilagtérkép, legalabbis a hagyoma-
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szerez Wakka szemé-
lyében, aki szintén ért
a blitzballhoz. Wakka
szerint Sin az emberek
biintetése a bineikert,
amit elkovettek a molt-
ban Spiran. A triénet
lényegében innen lesz
érdekes, mert hamaro-
san megismerjik Yunat
a Summoner lanyt. Sint
ugyanis csak egy Sum-
moner gyézheti le, Yu-
nénak pont ez a célia.
Erdekes dolgokat is
megtudunk, példaul
azt, hogy Sint teljesen
nem lehet elpusztitani,
mert a veresége utan
fiz évvel mindig felt-
mad! A mésik érdekes-

L,

FARTASY X
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térkép. Még a jaték elején kapunk
Spiréhoz egy térképet, amit az ltem meniibé| lehet
hasznalni. Viszont ha most kiléptink egy vérosbél,
nem egy 0] helyszinre jutunk,

hanem ugyanolyan grafika-

val megé?doﬂ he|yszinre, mint
amilyen a véros is. A véroso-
kat és helyszineket &svények
és iltvonaruk katik Bssze,
majdnem Ggy, mint a Final
Fantasy Tacticsban. A kii-
[6nbség, hogy a PS2 erejé-
nek kaszonhetGen, most teljes
3D-ben latjuk ezeket. Nincs
tehat akkora mozgasszabad-
sagunk, mint a régi FF jate-
kcibun (legalabbis a jatek
elején). Ez viszont nem azt
jelenti, hogy a varosok kézét-
ti kozlekedés egyszerii lenne.
Nagyon hesszl Givonalakat
kell bejarni, mire eljutunk
egyik varoshol a masikba, és
ezeken az 8sszekstd helye-

azért anndl valamivel lagyabb.

SHhahor

ken is rengeteg mindent talalhatunk {dobozok, kin-
esek, emberek stb.). Raadasul ezek is hihetetlentl
nagy és tagas helyszinek, Ggyhogy a régi vilagtér-

épes megoldas nem is hianyzott (na 16, csak egy

kicsit). Viszont ezt kompenzalja a gratika. Mivel-
hogy a vérosokat 6sszekdts helyszinek most
ugyanazzal a grafikai megoldassal késziltek, mint
maguk a vérosok. Mivel o PS2 felfoghatatlanul sok
poligont képes megijeleniteni, ezért szakitottak az
eldre lefarolt helyszinekkel és szinte mindent 3D-s
poligonos grafikaval alkottak meg. Eppen ezért le-
nyligszé lett a grafika. A Final Fantasy X a leg-
szebb PS2-es jtekok kbzott van. Csak egy-két he-
lyen, példaul a hazakban tartottdk csak meg PS1-
es részekben latott elére letarolt grafikai megol-
dast, de ezek a helyek is olyan gysnysriiek, hogy
nem sz0r szemet a kilonbség a 3D-s helyszinek-
hez képest. Karakterek is nagyszer{ien meg van-
nak tervezve, mint mondtam nekem Auron volt a
kedvencem, jellemben, stilusban egyarant. A leg-
szebb grafikai effekteket nem a varosokban, de
nem is a térképen produkélia a jaték, hanem har-
cok alatt. Mér a tarténet elején is olyan grafikai
|ﬁtv6nyossﬁgakbun lesz résziink, hugy csak cso-
dalkozva neziink, de késébb amikor Yuna csatla-
kozik, garantalom, hogy nem fogtok hinni a sze-
meteknek az Aeon idézések léttan! Minden FF
részben ezek voltok a legszebb jelenetek, de itt
olyan az egész, mintf-nueﬁlmet néznénk. Példaul
amikor Ifrit bevadul, a tiztdl és a héts| dgy vibral
a levegé és olyan grafikus megoldésok vannak,
amit én még PS2-6n nem léttam! Es akkor az iga-
zén létvényos Aeon tamadésok csak késébb lesz-
nek meg! Az igazsaghoz azonban hozzétartozik,
hogy vannak apré grafikai bakik. Néha egy-ket
iion dsszeolvad és e%ymdsba ér, példaul ami-
r két szereplé egymashoz ér, vagy dtkarolja
egymast, gyakran laini, hogy a poligonok sszeol-
vadnak. Ezt még PS1-en megbocsatotta az ember,
de PS2 mar odafigyelhettek volna erre! Ahogy az
lenni szokott az FF sorozatban, filmek is vannak

dagivel, méghozzé rengeteg, a késziték ragyogé-
aﬁihusznﬁiﬁk a DVD nytijfotta lehetéségeket. Az
divezetd filmek mindségi fe]‘t'idésér Ggy fudnam ér-
zékeltemni, hogy kb. annyi a killénbség a FFIX és X
filmiei kozott, mint amennyi min6ségﬂi}|6nbség
volt a FFVII és VIIl kezot! Errdl nem is irok tobbet,
ezt mindenkinek létnia kell! Fontos djités, hogy a
szerepldknek van hangjuk! Ezt a csorbét ideje volt
kikiiszobolni, mert a Square anyagoknak csak ez
volt a nagyobb hibjuk. Minden fontos f5- és mel-
|ekszerepldnek van hangja. Persze nem mindenki-
nek, tehat az utcakon élﬂdogc’xlé embereknek nin-
csen. Ezt valaki hibanak veszi, és azt mondja,
hogy mindenkinek, aki szerepel legyen hangja. En
erre azt mondom, hogy akkor a jéték tébb DVD-re
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sem férne ra, merf rengefeg em|
rosokban, és a helyszineken. Széval én elé
voltam, a hangokkal, féleg, hogy a szinkron is jol
sikerilt, mindenkinek a karaktershez megfelels
hangja van. A zenék kapcsan kevesebb a valto-
zas, hasonld stilust és hangulatd szamok szélnak,
mint amit eddig megszokhattunk. Egy kivétel van
csak! Megleps volt hallani o jaték elején sz6l6
szamot, omiEgr elgszor lafjuk a blitzballt élsben,
és eldszor jelenik meg Sin. Ez ugyanis egy kemeny
metal stilust szém, ami igen szokatlan a FF soro-
zatban, de annél kellemesebb volt, hogy végre
ilyen zenét is lehet hallani. Féleg azért, mert na-
yon ol illett ahhoz a jelenethez amikor a blifz-
Ecllozﬁs kdzben a varost lerombolja Sin. A leg-
fantasztikusabb Gjités a harci rendszer megvéltoz-
tatésal Errdl csak pér szét mondanék, részletek o
mellékletben. A Square végre észrevette, hogy los-
san minden RPG az ATB rendszert kezdte hasznal-
ni, és valljuk meg ez egy kicsit kezdeft mér unal-
massé vélni. Ugyhogy a
teljes rendszert megval-
toztattak. Az eredmény,
a FF sorozat legélveze-
tesebb harci rendszerét
alkottak meg a FFX-ben!
Igen, egyik részben sem
volt ennyire j6 a hare,
még a Vll-ben sem! Az
ATB-t felvéltotta o CTB.
Ez a kijelzé harcok dlatt
a jobb felsd sarokban
|athato, és azt jelzi,
hogy karaktereink és
szornyek milyen sor-
rendben fognak épni.
Mivel mindig fudjuk,
hogy ki fog jonni, igy
nagyon j6l kiszémithaté,
hogy miLor mit lépjtink.
Sorrend csak néha val-
fozik meg, pld. ha egy
nagyobb varazslatot
vagy mozgast akarunk
csindlni. Mind ezt tetézi,
hogy barmikor véltha-
fun?( embert harcok kéz-
ben - illetve csak akkor,
amikor egy emberiink-
nél van Zgiépés joga! Ez
azért j6, mert mindegyik
karakteriink bizonyos
szomyek ellen jo. A
pancélozott vadak ellen
Auron, az elementdlis
szomyek ellen Lulu, a
repildk ellen Wakka és
még sorolhatném. Igy
folyamatosan lehet s
keﬁ is véltogatni oz em-
bereinket. Egyébként a
CTB kicsit a ?(E')rénkénﬁ -
harci rendszerre emlékeztefett, de anndl jéval
&sszetettebb és jobb is! Tovabb fetézi a rendszer
érdekessegét, hogy ha ideéziink egy Aeont Yund-
val, akkor a szémy oft mard a helyszinen és tgy
mint egy rendes karakfer vesz részt a csatéban -
de csak egyediil, mert a tébbiek tavoznak a csata-
térrél. Mindaddig amig jelen van, elképesztd lat-
vanyos és hatasos tamadasokat lehet megereszte-
ni. Fantasztikus, hogy milyen stratégiazasokra ad
lehetdség ez a harci rendszer, még egyszer mon-
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FF sorozatban lattam. Talén a hare
a jaték legjobb eleme. Es akkor a

fejleszthetd fulajdonsagokrel és dol-
gokrél még nem is frtam. Rengeteg
minden van, még a tobbi FF jaték-
hoz kepest is! Csak felsorclas sze-
rilen mert fogy a hely. Tudjuk fej-

leszteni az embereinket [valami |'|i-
hetetlen, hogy mennyi mindent ki-

dom, ez a legjobb amit én eddig a .’ ’

tudunk fejleszteni nekik), az Aeon-okat (ne
vagy szaz féle dolgot tudunk fejleszteni), az
Overdrive-okat (limitek), Parasite Eve illetve Vug—

Zesiﬂusbun a fegyvereket. Ezekrol majda A PS2-re keszilt FFX,

csapato kell megszervezni, iranyitani, fejleszteni,  dekes és lebilincselé és ami a legfo

és gyézelemre vinni), &s Chocobo lovasnak is ki le-  élvezetes! A harc egyenesen :F zetesebb,
het magunkat képeznil A harmadik egy fordité j&- amit RPG-benm

ték a Spiran elterjedt Al Bhed torzs ismeretlen
nyelvét kell leforditani, angolra. Ehhez Al Bhed
nyelv ABC betiinek angol megfelelgit kell
talalni s ha sikeriil egyre tobbet érthefiink
meg az Al Bhed t6rzs beszédeboll

A

n irck a végigjafszas soran, mert na-  azt elvamank. Mincsegil {
gyon helyigényes és osszetett dolgok. Lesznek mi-  annyi Gjitast felmutatni, ég a fopaszia
nijatekok is, a harom |egfonfosqbi a blitzball (egy  kosok is taléinak benne Gidonsagot. A torténet
iy

i Iétiam, féleg késsbb ami-
kor, mind a hét karakter vélaszthaté lesz.
O nem is mondtam, &sszesen hét karak-
rt |ehet felvennil Ez nem tinik soknak,
rengeteg fefleszthetd tulajdonsag
no és azért mert minden szorny
valaki {6, éppen elég a karakte-
isége. Es lesznek ideiglenesen
szereplok is! Raadasul az Ae-
s olyanok most mint a rendes kar-
tehat ebbél a szempontbél is sem-
jatékkal. Titkokbol is van béven (tit-
fegyverek meg a szokasos
és a minijatékok is otlefesek, a blitz-
kiilon jatekkent is megjelenhetne!

W i ; nekem nagyon bejétt a Final Fontas|
w1 - SN X, ezt szintén mondom! A készitk buszhél
hetriek a FFX-re, mert teljesiti az elvarasain-
. kat. (Talan a “szavatossag” lehetett volna jobb
is, mert egy Final Fanfasy legyen hosszo,
hosszi, hosszd!) Csupén egy komolyabb hibat
. véliem felfedezni, nevezetesen filzottan
linedris lett a tSrténet. Sehol egy olyan pent,
ahol komalyabban el lehet akadni, vagy
olyan he& ahol a jatékos kreativitasan molik

s. Ezt sajndltom egy kicsit, mert a
en nem volt ennyire egyszer(i a
mitva egy tartalmas és uL
lag Final Faniosz—t kaptunk,
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indenki 8romére kijelenthetem teljes
Mbizonyossc’:ggd, hogy az elsé év

langyos unalma utén végre igazan
eredeti, és legféképpen mindségi alkotésok
érkeznek a 128 Bites Sony gépre. Ha rossz-
indulatt szeretnék lenni, azt mondanam,
hogy itt volt az ideje, de mivel nem vagyok
az, esak annyit mondok: “Végre!”, és ezt va-
l6di rémmel teszem. Azt hiszem nem csak
én vartam ezt a pillanatot. Honaprél hénapra
érfesitiink benneteket 9-10 pontos progra-
mokrél, amik tényleg kénnyen kedvencekké,
és slagerekké véﬁ’\afnok. Ezek dltaldban exk-
luziv anyagok, amik més gépekre nem jelen-
nek meg, vagy csak majd késsbb fognak, de
nagyon ritkén eléfordul, hogy mér egy ko-
rabban kiadett anyag konverziéiévZ? talal-
kozhatunk. llyen az MP is, ami hatalmas sike-
reket ért el a PC-sek kérében, és ez talén
nem is annyira meglepd, hiszen a kiadé nem
mas, mint a Rockstar, amihez olyan nevek fi-
z6dnek, mint a GTA sorozat, a Smuggler’s
Run, vagy az Oni. Az emlitett sorozat harma-
dik részét, példaul volt szerencsém nekem
tesztelni két szammal ezelétt, és igykadésem
kézben nem gyéztem csoddlkozni a mesteri
megvalésitéstol, &s a hihetetlen hangulatiél (It
megjegyezném halkan, hogy o jatékosok pré-
baljak ki akcié kozben a kovetkezé kombina-
ciét: 6xKér, R1, L2, L1, Haromszég, Kér, Ha-
romszdg. Ha minden sikerilt, akkor egy “ha-
talmas” meglepetésben lesz részed. He-he, 6
moka, nem?). Hat igen, Liberty City egy j6
hely. Max vilaga egy kicsit masabb. Komo-
rabb, ridegebb, és sokszor nagyon félelme-
tes. A programot készité csapat egyébként
Finn illetéséggi, valészint, hogy a mivik
ezért nem left az a tipikus akcidjatéek. Eszaki

barataim ugyanis kicsit depresszidsab-
bok a megszokotingl (Egy kedvenc
Finn bcnxﬁim “slagerszamanak” az o'
refrénje, hogy Ongyilkos vagyok...
Hmm, hat igen.), és igencmE kultival-
jak az dltalam is kedvelt misztikusabb,
okkultabb témakat. No igen, nézzik
meg, hogy hogyan is kezdédnek f5-
szereplénk, Max kalandjai.

MAXIMALIS
FAJDALOM

Payne egy nagyon 6 rendér volt, azon-

n most kérézik. Azok kutatnak, s~
vadésznak ré, akik idéig a tarsai vol-
tak. Hogy miért tortént ez a véltozés.
Nem egy hosszi torténet...bar harom
évvel ezelStire nyulik vissza. Mox féarad-
tan ért haza a munkabél, amikor, ré-
jott, idegenek vannak a lakésban. Elin-
dult megkeresni a behatolékat, miksz-
ben egy igen érdekes hivast is kapott. Az eme-
letre efgférve a felesége kidltozasat, és irgalo-
mért kénysrgé hangjét hallotta, majd szembe-
talalkozott par betdrovel, akik ériilt tekintettel
vetették ré magukat. Onvédelem! Nem térédatt -
a halalukkal, egy rossz érzésté| hajtva belépett
a erekszobgga, és...hatalmasat nyelve in-
dult meg a véres gyermekégy felé..."Ne...
Ne!” - ahol nemrégen sziletett kicsijének holt-
teste fekiidt, — O istenem... Nem, neeeem!”.
Szédelegve ment a halészobahoz, a ratama-
dékat &nkiviiletben I8tte le. Félt belépni a szo-
béba, aminek kézepén ot 4llt a rengeteg em-
leket felhozé franciadgy...és az agyon oft fe-
kiidt a megkinzott — “Edes istenem, ezt nem le-
het kibirni... Migéérte22” — kedvese is. A rend-
&r feliesen &sszeomlott. Fegyverét a féldre ejtve
térdelt le halott felesége mellé, és hangosan
zokogott.... Ez volt Zﬁ(or. Max bossziszomja
hatalmasra nétt, é mér csak azért élt, hogy
megblie azokat, akik errél tehemnek. Kideritette,
a behatolék egy Valkyr nevii drog hatésa alatt ©
&lltak, amit egy 0] alvilagi banda terjeszt az
utcakon. A rendér beépiilt a titkos szervezetbe,

.&s mar a sarkukban volt, amiker talalkoznia

kellett az 8sszekétsjével. Balszerencséjére az
ugynakst is megaltek, méghozzé a szeme lat-
téra. Mindenki meghalt, aki a kézelebe keriilt,
és mér senki sem tudja, ki & valéjaban. Azt hi-
szik, 6 kovette el a gyilkossagot, és ezért ilds-
zi a rendérség. Azonban nem ez a nagyobb - .
baj, hanem az, hogy a szervezet is felfigyelt
ré4, és el akarjék intézni...

. BULLET TIME, Eﬁ; %
FAJDALOMCSILLAPITO
Uhh, hat mar idaig is elég érdekesen kezdédi

==y @ program, de tartogat
o még egy csomd megﬂepe-
tést, ezek kozill a legfonto-
sabb, és legnevezetesebb
az un. Bullet Time nevezetii
érdekesség, ami a Matrixot
megszégyenitd jeleneteket
produkal. Egy gombnyo-
mds, és mérg{c'ﬂ atod is a
| golykat, és azok mozga-
sat, mikozben embered las-
sitott felvételes effekt kisére-
tében vetédik jobbra-balra.
Felkeltettem az érdeklédeé-
sedef? Azt elhiszem. Ez
mér igy is jél hangzik, de a
| latvany még silyosabb,
| mint ahogy ozt te a legna-
| gyobb fantaziaval is Z?kép-
| zelnéd. Siivitenek a golyék,
. hangulatos zene szél, ve-
| t6dnek az emberek, és ha-
talmas lyukak keletkeznek o -
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falakon, mikézben tﬁ|rényhiive| ek, és az osz-
lopokrél, falakrél lehullott vakor::rdorcbkdk
repkednek mindenfelé. Tisztéra, mintha valami
kultfilmet néznél. A filmes vilag egyébkent
rendszeresen visszakdszon a végigvitel alatt,
hiszen vannak jelenetek ll](ézismerl?‘ alliotésokbél
(Ponyvaregény, Matrix, hogy csak a legismer-
tebbeket emlitsem), de ?cu|§ﬁwnlunk enyhébb
utalasokat is. llyen példaul, amikor egy hulla
fekszik az égyon, a hatéban pedig oft figyel
egy karé. A padléra o kévetkezd Eeﬁjkel ka-
partak oda: B, U, F, F. Hmm, lehet, hogy itt
iart Buffy, a vampirok réme? Erdekes. De eze-
Len kivil talalhatunk plakatokat is (Zombie De-
mons From Outer Space), vagy hallgathatiuk a
biinozck beszélgetéseit, umikien elég sokszor
felfigyelhefiink fﬁm befejezésekre is. A biing-
zékre visszatérve... Nagyon j6l sikeriilt a mes-
terséges intelligencia. Az emberek rohangél-
nak, fedezéket keresnek, és a lévések zajéra
megindu|nu|( feléenk. Istenes. Nézziik csak, mit
kell majd csinalni. Természetesen filélni min-
den megprébaltatast, megtaléini az ajtkat, és
hasznélni a kapcsolokat. Nem tiinik nehéznek,
de azért néha meg fogsz izzadni, ahogy oft
4llsz egy sarok mogé iﬁjvu, és hallod, ahogy
a biinézsk egyre kzelebb kerilnek hozzad,
mikézben folyamatosan kerepelnek a feggve-
reik, és hullik réd a vakelat. Az étlag embe-
reknek elég pdr jél célzott lovés, de a fellenfe-
leknek tsbb kell, &ket 16ni kell egy darabig, mi-
dlatt e keriiléttik szaladgalsz, ugrdlsz, hog
elkeriild a lévéseiket. Amennyiben eltalélnak,
és vészesen lefogyott mar oz életeréd, kézbe
kerill a fajdalomesillapits, aminek rabjévé vélt
a f8szereplé. Ezt bekapva Gjult erével indulha-
tunk tovabb, és aprithafjuk a 6 népet. Gybgy-
szert sok helyen taldlhatsz, egyik leggyakoribb
leléhelye az orvosi szekrény a falakon, de buj-
doshatnak egyéb szekrényekben, asztalokon,
vagy a kiseﬁ), szétverhetS faladakban. Erde-
mes egyébként mindent alaposan amézni,
mert rengeteg t&ltényt, l6szert talélhatunk igy,
és akkor nem lesz probléménk soha a Iovc’:gbb
jutdssal. Fegyverbdl elég sokféle van, és na-
gyon '\6] hasznalhatéak is. Talalhatunk sima
pisziolyt, lefirészelt csovii sorétest, mesterls-
vészpuskc’:i, grandtot, és mindent, ami szem-
nek, szajnak ingere. A szobdkat atvizsgalni
amigy még egy szempontbdl érdemes, még-
hozza azért, mert rengeteg oz interaktiv targy.
Lehizhatjuk @ WC-t, megnyithatiuk a csapot,
bekapesolhatiuk a TV-, kiprébalhatjuk az
Amerikaban mené vibraciés agyakat, de egy
helyen akér dobolhatunk, gitérozhatunk, vagy
énekelhetiink is (bocs, ez utobbit mégsem, mert
hésiink kijelenti, hogy nem hajlandé ra). Max
eg{ébkénr mindenhez tesz megjegyzést, pro-
baljatok ki, mi torténik akkor, ha szétlovitek a
szirénat, vagy egy liftben a langyos muzsikat
harsogé hangszoérokat. Ennyit az érdekessé-
gekr&?, és bar van egy nagyon 6 kis bemele-
gité palyéja is a programnak, azért elmagya-
razom a kezelést is.

- Haladni a bal analég karral lehet, a jobbal
edig nézelddhetsz. Az L3 lenyomdséval
Oszhatsz, az R2-vel ugorhatsz. A fegyvereid

kézot ugy vélogcihutsz, ha az irénynyﬂukci
haszndlod, de amikor megnyomod a Harom-
szoget, kezedbe keriil a ndlad lévé legjobb
fegyver. Hogy ez mennyire 6, azt déntse el
mindenki, és mindenesetre szeretem magam
eldsnteni, hogy éppen mi |6 a szémomra. L6-
ni az R1-el lehet, az djratéltés pedig a Négy-

zet. Amennyiben mar Lezdesz legyengiilni, a

Korrel szedheted be a pirulakat, amiknek
egyébkent lathatod a szémat a bal alsé sa-
rokban. A kapcsolékat hasznélni, és a mes-
terlévész puskaval kézeliteni az X igénybeveé-
telével lehet. Az L2 beinditia a Bullet Time
modot, majd Gjranyomasaval ki is kapesolha-
tod. Az L1 segitségével vetédhetsz is ugyan-
igy, ez inkébb haszndlhaté. A balalsé sarok-
ban oft figyel egyébként egy homokéra, ami
jelzi, mennyit hasznalhatod ezt a képességed.

Amikor normél médon nyirsz ki valakit, akkor

toltédik is. A Select visszavisz a program f6-

meniijébe, ahonnan vissza is térﬁeisz, ha
nem kapcsolod ki a gépedet. Mentés automa-
tikusan van minden pélya elején, tehat ezzel
sem kell foglakoznod. Nos, ennyi volt, gon-
dolom hamar kiismered magad. A fréninget
azért mindenképpen prébald ki, mert nagy
segitség az elején.
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Megint aradozni fogok. Ez a jatek

elképeszien van elkészitve. A torté-

net, a kéfi vilag, a hangulat. Egy-
szer(ien fenomendlis. A grafika el-

Gszor nem fetszett ugyan (A beveze-

t6 videondl), de hamar meggy6zott.
A pélyékon olyan részletesen kidol-
gozott kérnyezettel talalkozhatunk,

mint még eddig sehol. Az emberek
is gyén(érﬁen vannak felépitve, na-
gyon olyan érzése van az ember-

nek, mintha filmet nézne. A kilanle-

es humor, és a filmes részletek pe-
gig kilon emelnek a hangulaton.
Amikor megélik a baratunkat, és
lassan elhomélyosul a kép, mialatt
mi a nevét ivdltozzik, és gydnydrii
zene sz6l...olyan, mintha a Leon a
profi végét tekintenénk meg. A Finn
gondolkodasmédnak készonhetsen
még okkult darabkak is rejtéznek a
sztori fe|épité5ében, mint
amikor a Ragna Rock (111)
klubban rqlél?unk par kany-
vet az 8rijlt gengszter kér-
nyezetében. A kényvcimek
kozt olyan ismerfebbeket is
lelhetiink, mint a Necrono-
micon, vagy a Malleus Ma-
leficarum...gondolom nem
csak nekem ismerések...he-
he. Ja, igen. Néhol még
rémélomszer( helyzetbe is
kerilhetiink, aminek a han-
gulata veri az eddig ismert
horror jatékokeét. Amikor a
sird buLdt kerestem, és
megnyolt a folyosé, va
amikor csak egy vércsiEZf
kévettem a hatalmas sotét-
ségben, akkor éreztem azt, |
amit az éléhalottak, és szor- |
nyek elél menekilve nem
tudtam. Tisztara pszicho az
eﬁ)ész, és sok horror jaték
elbojhat mellette szégyené-
ben. A Credits pedig olyan,
amilyent én mar régen sze-
rettem volna létni. Igényes,
filmszer(s, és remek zenéje
van, ami végig jellemzi a
programot. Melankolikus
zongorak, szaggatd gita-
rok, és minden j6. Ha nem
lenne olyan révid a jaték,
még az év stuffia is ,eheh'\e,
de még igy is nagyon kozel
volt hozza, végiil is én sem
egyszer vittem vé-
gig...olyan, mintha 5bb-
szor néztem volna meg egy
nagyon ié filmet. Ahogy a
Credits-bél kiderill, lesz :
még folytatds is, bizom ben- |
ne, hogy az mar végképpen
megfejeli a megszokottsag-
18l tres fejiinket. Amen! i
Bsijtés Gabor
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Dzson Munro zdszlés, személyi naplo, csillagids
50732 4. Uj beiegyzés:

Iit elgondolkoztam, hisz annyi dolog tartént velem,
hogy mindent dgysem tudok elmondani ennyi idg
alatt. Nem tudom, ki Fog'iu egyszer ncp|6mur olvas-
?ami, igy talén jobb, ha a legelején kezdem. A csil-
agflotia NCC-74656 azonositéval ellatott, Voyager
nevii hajojan vagyok jelenleg a Delta quadransban.
A haié kapitanya Kul)wryn Janeway, pontos poziciénk
ismeretlen. Emlékszem még, milyen érﬁmmergenem
tudomasul, hogy 6t szolgalhatom, hisz a kapitany hir-
neve nem volt ismeretlen a hajézok kérében, s én
mindig a holovizié elétt tltem ha az & torténetei vol-
tak mdsoron, Nem irigylem most &t, hisz a Deltdban
féleg a Borg az uralkoda faj, kik meglehetdsen haté-
konyan haszndljak kockdik technologiait. A Bétaban
mar a kezelheﬁLb Klingonokkal esz?yesebb dsszefut-
ni, ot a Romulén birodalom is, Alfaban a Kardassiai-
ak, Ferenghik, a Gamma részben pedig oft vér min-
ket a Bajoran féreglyuk. Nem lesz rovid és kdnnyd ot
hazdig oz a 70,000 fényév, az biztos. Taldn ezért
hoztak létre a Hozard csapatot, a mindig kimért és
magabiztos Tuvok vezetésével. Mivel a csapat rend-
szeresitett specidlis altozékét még nem volt alkalmam
kiprébdlni, ezért elfogadiam a felkindlt segitséget a
sotét béri Vulcanitél a holofedélzeten. Elstte persze
még afutottam a haijé adatbézisét a tiszti karrél, a
Hozard Team tagjairél és a ruha kezelésérd| (de ezt
jobb killdetés kozben atkonfiguralni, oft jbval tabb le-
Lel'éiségef kindl fel mint a hajé fémenijében). Mivel
volt a polcomon egy huszadik szazad végi 3 gombos
USB egér (milyen név, viccesek ezek az
8sk], igy vitem magammal azt is, hat-
ha becsatlakoztatva jobban tudom
urallni mozdulataimat. Es nem csalodtam, mert az &l-
tozet default kontrollerét az egyik kezembe fogva
(elére-hdtra, oldalazas, ugrés, guggolas,
om és fegyvervéilids), az f&erer

nipulélva (fel-le nézés, fordulas, els3- és mésodlagos

er-zo- |
ig a mésikkal ma-

1
l.la

tiizgomb és “use” a kbzépsdn)sdinte-barmit megle-
hettem. Koléngserrfictekonnyd vélt i?y ckcé 26
esefén, gmi hagyomanyos vezéripvel csak energiapo-
cséketd |6v6|dtg.yéssé Fu)islr valnala legtobb esergeﬁo A
gyakorlas nem volt nehéz, Tuvoklelmagyardzta pon-

tosan mit is kell tennem és hogydn. Alapveté manéve-
rek, létramészés, egészség- és fagyver energia termi-
nélok hasznélata, maidnz&s hard generéit ellenfelek-
kel. Mivel gy éreztem mar mincfnr tudok, megkap-

="k

tam els6 éles bevetésemet: szabaditsam ki baijtérsai-
mat a Borg fogsagabél, megszerezve az -MOD (Infi-
ity Modu?uforl fegyvert, amik nélkiil a Borg harci
panegl atlshetelennek bizonyult hagyomanyos fode-
récios fagyverekkel. Kisse sotu"tum ugyan a teleport
kamra foldqak bémulésat az ot alatt, de végil megér-
keztem a kotka belsejébe. Rovid jelentés utén a célin-
formécisk lesudérzasra keriltek a tricoderemre, és
magamra maradigm. A Borg kiismerhet jardrei nem

tonblokkban azonban képtelen voltam az ercterek fel-
olds konzoljaval z&ld agra vergadni, igy a kissé egy-
szer(l de hatasosnak gondolt médszert vélasztattam:
fegyveremet réiranyitva megnyomtom a fiizgombot. ..
...robbanés elemi ereiti volt, s hirtelen felfogni sem
tudiam az ismerés helyet ami hirtelen megjelent a
Borg kocka falai helyén. Oh persze, a holofedélzet. ..
Tuvok mindenesetre nem &rilt annak, hogy elhamar-
kodott déntésemmel megaltem magamat és tarsaimat
is. Bar ezt szokés szerint nem mutatta ki, mikozben
kudarcomat elemezte szamomra. Megjegyzem, a ho-
lo kivetitékon lehetett volna valamicskét javitani, mert
bér 6l adjék vissza a szimuldlt valés vilaget, a kéz-
kedvelt “Quake 3" holo engine-vel nem igazan vehe-
ik fel @ versenyt. Annok legenerdlt ksmyezetéhez ké-
st a Voyager EF ho!ogru?ikus motorja faké, a taro-
ok nem hasznélnak nagyfelbontést 3D matrix fextu-
rékat, &s még ezt a cséE entett minBséget sem képe-
sek telies sebességgel legenerdlni. Ha csak a kontrol-
lert haszndlom, nem tint volna fel gondolom, mivel
az eleve nem képes hirtelen és gyors mozdulatok fo-
gadasdra, de az egér dinamikusabb holografikat ki-
véinna - ilyen minéség mellett legalabbis. Aki jatszott
mér a Half-Life vilagaban, unnZi feltinik muits a ho-
sonlésag szerintem, de a Voyager ncg(teliesitményﬁ
P52 osztdlyl EE és GS processzorainak oz is csak ké-
zépteliesitmény leadasa volt, messze a csiicsra jara-
fastol. :
...&s hirtelen a véros riado jol ismert fényei gyullad- -
tak ki a turbéliftben! A hidra érve az oka is kideriilt:
egy idegen hajé. A warpdrive és a fézereink mar
hasznalhatatlanok voliak, s a kapitany
parancsot adot az egyetlen esélyt meg-

festesité foton torpeddk kilovésére. Ez
haszndlt, a masik jarmi generdla lokes-
hullam ozonban elérte o Voyagert is, és egy ismeret-
len vilagha taszitotta. S itt kezddddtt a valésagos ka-
land, mit mér oly jél ismertem a holoﬁ|me|<b6ﬁ s ami-
re Ggy vagyakoztam... Mert bevallom, nem a Voya-

geren vagyok, hanem az
NCC-Békasmegyeren
tlsk a holoszobaban. Jo-
neway kapitény és le-
génysége kalandjait csu-
pan egy fekete doboz tar-
ja elém a hajénaplé nyil-
vénossagra hozott részle-
tei alopjan. Ezzel kell be-
émem, de nem panasz-
kodok. Mert ugyan a mi-
néség voloban nem a
mai elvarasoknak megfe-
lelé, de a hangulat ezt
igen gyakran feledfemi
képes. Ahogy tarsaimmal
lepkediink egy soha nem
Iatott jarmii belsejében,
adatbazisha eddig fel

nem vett lenyekkel harcol- -

jelentettek gondot, csak lézer keressik hatésugaraba
nem szobadott belépnem. Azonban egyelére csak
kompresszios fegyverem volt és fézerem, ezért igye-
keztem az erétér fenntarté eloszték széflovése eldtt
nem felhivni magamra a figyelmet, mivel ennek hié-
nyéban a Borg mér ia'madiaté. Utkgzben nem keriil-
ték el figyelmemet o plazmasztrék sem, mint meg-
semmisitendd objektumak. A kacka belseje nyomaszto
volt nagyon, a konzolok s egyéb szerkezetek villogo
fenyei, mechanikus és elektronikus eredetii zajok,
inumv vagy feladatot teliesité Borg egységek oz isme-
reflen kdryezetben. Figyelmesen ﬁaladva szintrd|
szintre, végre eljutotiam bezért tarsaimhoz, meglelve
az I‘MODE?egyveﬁ is. Kissé felszabadultan rendeztem
nagy irfést oz ellenség soraiban, hisz végil is katona
vagyok vagy mi, igy [ételemem a harc. Az utolsé bor-

'-sn—"’l'ffr-
£
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va és csodalkozva a ko-
landok végkifejletén. Vagy o Voyagert megtamadéd
kalézok hajéjén osonok, gekupcso va oz autemata
futsgatlét, a lepteim zajénak csskkentése céljabol,
mikézben kériilsttem profi gyilkosok méaszkalnak. A
kildetések logikat is kivannak, tarsaink beszélnek
hozzank, és Eu megunja valaki a story médot, akar
négy humanoiddal is 8sszejshet egy kis holomecesre, - .
tgy 33 elégenerdlt palyan. De szamomra a kapitany
virtudlis s:cﬁgélah az elsd, batran megyek harcba ér-
te &s a Voyagerért barmikor!

Ensign Dzson Munro
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&g az els3 PS gép !de|e|:;en jelent meg o forénelmi
Mhéfhérrel rende?kezo DW elsg része, ami

szimpla verekedds jéték volf, de mar az :?eﬂemes
érakat szerzett nekem, készénhetden a valodi kiizddtechni-
kaknak, és a fradiciondlis ruhaknak. Azidn megforiént a

ny, elolvastam Marfin beszamoléiat az E3-ral,

u;gr talélkozott @ mésodik epizéddal, kicsivel késsbb mér
teszlelle is azt. Ekkor eldanidttem, hogy megveszem én is @
fekete gépet, persze az emlitett programmal egyiit, és nem
kellett csalodnom. A KOE| mér szémalanszor
ritkan hueyoﬂ cserben minket iddig. Napokon keresztil osz-
tottam a katondkat, és folyamatosan kuptum a kiflintefése-
ket, mngfokozato%ur Azuton, amikor mér n’:l voltam min-

I T OGO SR R
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den csatén, és megpmbuliu!uson I:ezdlem megfeledkm:
azén huseges tarsamrdl. A lemezt kezdte belepni a por, és
én ritkén nézlem fe|e|e, mert mér nem tudott Gjat mufani, is-
mertem minden arcét, és minden vesze}yel Homarosan
azonban kepekei léttam az utdidral, és tira hatalmaba ke-
ritett az az érzés, omit az elsd beszumolo Latasuru veftem
ésre. Remmykedrem és feltem, hiszen az Gjabb tolélkozas
rengeleg csalodést re||het mcguban Mi lesz, ha megvélio-
2ot Ha mér & sem a régj, és ha megféradh, 6 az
idak soran? Maid eliott o nagy nap, és megkaptam a f&-
nokidl o végleges verziot, amit hazaérve remegve helyezlem
be a gépembe. Lehunytum a szemem, és eldontdtiem,
aszép em[akekrd megfeledkezve cka jelennel Foglulko-
zom majd, & minden elfoguhsugo-
mat félre teszem. . eltelt egy éra,
két ora, majd még 1obb, és én oft
ilfem, kazemt:nmszoronguwu az
iranyitot, mi vicsorogva
ﬁ;ywehem ahogy a rebellis ve-
ulnbb csapatokat ve-
zényehnek egyre fogyatkor

) katonulm ellen, &

g matosan apri-
\ tom oket, mert mar
csak én dllok falpen
oz uralkedém hadna-
- gyoi kozil...én vo-
gyok oz uiolsd remé-

izonyitoff, és

‘ lenyomasﬂvu| Az L] a védeke-
Aizés, azR2a Iakepedelvalloz
fofo. Leguioljira még oz embe-

nye a lazadds elnyomasara, M\%\'

| rajtam mdlik @ biredalom iBvaje...

Ha esefleg vo|u|ﬂ nem ismeri az el6z részf, annok el
mondom, hogy hatalmas csatakrl, buszkesegro| itarfas-
rél, és hiségrél szél a jatek. Erdsnek kell lenned, ha ke-
zedbe veszeda kontro lert, mert nagy m probultahsok
elé keriilsz. Rogton a csata sirijében tolalod magad, és
onnan csak (gy kerilhetsz ki élve, ha hiszel o vezetédben,
és fudod, erzg ezt kell tenned, érte, és a népedért. A
rengefeg horcos kismlg vére nem hidba & a foldet, mert
o fe vezetésed aloft ezrek jonnek helreh‘iil(, és lesik majd
minden parancsodat...addigra mar legalabb tabornok le-
szel, és érzed majd a ferhet o valladon, hiszen nem lesz
mér mindegy, hogy merre, és kit tamadsz. Ha rossz sfraté-
ga vagy, urad is elbukik, mert nem lesz, ki védie. Igen,
van egy | kis stratégia is a progmmban de azért ne gor
do|| maris a Kessenre, ift a hangsu y a harcakon van, és

uzobr; soha ne add fell Hidbo o|teerr||ar :Jneg olszl?z
embert, egyszer ennyi kell a dicsséghez.
Soha nem mdhnfodmior ér el  végzet, és mikor a meg-

becsillés. Egy j6 imadss él éra olalt eldantheti oz okiug:
lis csata klrneneie|er de egy rossz, orakkal meghosszubhn-
hul]q oz, Ez mind benne von o pakliban, és csak RAITAD
mlik, hogy ebbé| milyen lupot htzol. Harcolhatsz egye-
du| a buru1oddu| egyiit a gép ellen, de egymast is meg-

uiun a kovetkezoképpen hasz-
ril.nglhflod harcosodat. T Eol anc-
ar, és oz iranynyilak a
mozgasodat seglhgnA Négyzet-
tei harcolsz, a Haromszoggel pe- |
erdsebb test vihetsz be |
ellemldnek AzR1-el uz:udai ;
veheted el6, és hasznélhat
legmltabb a fornyok védsi e||en
jo. Az X pedig felsegit o hétasa-
idra, valamint ugrani is fudsz a

dt, ami
pesolhatsz ki, és be. A Start
. |enyumsuvu| a térképen falg-
|od magué ahol ldihatod o
fok elhelyezkedését.
nphelyze?ben a képernyd jobb felsé surkubon van
a férkép, és a mordl. Ez utébbi jelzi a sereged lel
.~ kesedését. A bal, alsoban pedig oz életersd, o
nyilaid, és még egy sarga csik van, ami a ku!on
leges erodet jelzi. Ha felfoltdol, egy spe-
cidlis tamodast hasm;:ﬂhutsc oIKor
nyomaséval, Ezek a
m?sn?);subb részei a kezelegs
nek, de harminchatodik
szamban toldlhatiok

ok, A Ienyeg a technikén mulll( Indm:ls is.

e
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Lisgée
kessegekei is, amik a mésodik
részhez fortoziok, de igazak
épplgy it is. Sz esett a hafo-
Er ? Igen a prngrum egyik
b vonzereie, hogy

WiRRIORS =

[oru pql'tanha‘runk &5 onnan csaphativk agyon a l6zadé-
kat. Ez amigy is hatalmas élmény volt, de most még egy
kis Gjdonsaggal is megleptek min {el az alkotok, méghozza
a huh:lmujmra elefantokkal. Gondolom, el tud|a min-
denki l(epze|n| hogy meltltum pusztitast iuc| VEghEZ\‘Inm

aerasase

delehet, hogyegy | A \‘
saikloomlas veszi oz

életed, s nem utolsd sorban lehet, hogy a hadvezérrel
Fo?sz ma|d valivetve harcolni, emikor mindenki meghalt k5-
ri oﬂetek és csal( egy-rnusra szumlthnrrok Akkor kominezel

egLf ilyen robosztus dllat, ha
bekeri ufomegbe Ami még

maradt a végére, az par 6 fo- |
ndcs. Mindig a vezérek fest |
Sreit Ic’:mocll(g elgszér, ha Eth
megvannak, mér egyszer(
lesz a fénck likvidelasa. Cso- |
patrol csapatra haladj, ne vesd |
magad a siirbe, mert hamar
elvérzel. Ha valamelyik ellen-

s mégus varazsol, menj
3: mert nem sok 6 silhet ki
a dolog ha likvidéled o

magust, megszunli( a varazslat

ADW egy felecheieen -
mény, amit a kéfjotékos
mbc( még jobban feldob.
Itt valodi csata dil, és va-
I6di megprébéliatasok

vamak. Lehet, t:ay
gybzelemre vis 3
a csapataidat,

és Felsohoﬁusz rdjassz, hogy o huboru nem urro\ szn|
hogy tohb ezer kiloméferes favolsagokbdl, rakétakkal, és
bombakkal puszftosz el mindenkit, aki csak él, é mozog,
Nem errdl, és nem a modem [egyverekrol mert ft mar
nincs igazi hds, s nincs igazi dicsség. Ezek a fogalmak
csak a méliban léteziek, és amikor felpillantasz a kardodrol,
és szembenézel a rad frd zsoldosok seregével, amikor mel
letted] esik assze o melléd rendelt testér, aki oz életét adja
érted, és mindezt megbecsilésbdl teszi, okkor megeﬁ\ad oz,
amit mondhom, és megmorkolod o fegyvered, és nem adod
fel, amig van benned erd...hiszen szémitanak réd.

Béjiés Gabor
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csolodunk a jatel

-~ pacitds ahhoz, hogy kitalalhassuk végss

ura élmény nekem ez a
FDropship. Biztos 1i is meg-

tapaszialiétok mér azt a
fura értetlenséget, amit ennek a
jateknak a fesztelése alaft érez-
tem. Merthogy a torténet révi- |
den még nem is lenne annyira
rossz: volt ugye a szép vildg,
am jottek a gonosz emberek és
egy gigantikus vilaghabordt
varazsoliak ide. Az emberiség
mar-mér nem tudta, hogy hova
is szaladhatna ijedtében, f
inkébb létrehoztak lmsre-

k kell lenni. Ebben a kis -
lunk mi is, amikor beka
kba. Pilatak vagyunk, eb-

bél adédsan nem kell komoly értelmi ka-

célunkat és feladataink lényegét. Igen, re-
piilni kell & [ni. Na j6, o kildetések 75
szazalékaban, Merthogy azért akad olyan
pillanat, amikor iank:rgze“ vezemiink. A
programban a legfurabb légi fegyvereket
vezelgethetiik és igazabél nagyon élveze-
tes ezeket megszeliditeni, mﬁrgﬁ,u sikeril.
Merthogy nem mindig sikeril és ezért
éreztem én keftdsséget a teszfelés alatt. Az
6 képsorok, az Givezetd filmek,
mind szinte fokeletesek. Bar kicsit néhol halk a hang
és olvashatotlan a széveg, etidl még miksdne a do-
log, de akkor mér senkinek nincs kedve mosolyogni,
amikor egy kanyonban kéne ezekkel a franya nagy
lomha, bahom gépekkel dgy repdesni, ahogy azt
Will Smith tette az ID4-ban! Egyszerfien tdl lassan
reagélnak a dolgok a keziinkre. A mésik apré hiba,
hogy rengeteget kell olvasgamunk, ha tisziaban
szeretnénk lenni a kiildefések pontos céljaval. Vagy
6 bekezdésben taglalia a kedves kiképzétiszt, h
merre és mif kéne fenniink, igy mire végre lejutun
a kildetéshez, olykor-olykor mér unjuk az egé-
szet gy, ahogy van. Mindezell( ellenére
nem fudom azt mondani, hogy a jaték

- L ;» rossz lenne, mert tagadhatatlanul rne%-
5 ifel

fog a hangulata az elsé kepkocka
/' oz utolséig. Béven el tudom képzelni,
hogy vulu% répattan a programra és
eftd| kezdve egyszeriien nem képes le-
jonni réla, mert annyira addiktiv. J6-
magam is eliatszadoznék vele vagy 2
hétig, de igazabél nincs ti-
relmem hozza, arrdl
nem is beszélve,
¢ hogy itt van még
L) 5 jarek tesz-

PS)DROPSHIP

UNITED PEACE FORCE.

telésre. Am, ha valaki tirelmes, fantaziadds és ré-
adasul még imadja a repildket is, nem beszélve a
katondsdirél, mindenképp prébalja ki a gamét mert
az egyik legjobb ezek kozil, még akkor is, ha né-
hol kicsit altato jellegd. Ez legyen a |egnagrobb hi-

baja! Bar mar elmaltak az iinnepek, barmilyen ha-
borit szeretd vagy haboriban jartas, esefleg szimu-
|&tor rajongo kcﬁZgénak 6 kis utokaracsonyi meg-
lepefés lehet!

aDaM

DROPSHIIP UNITED
PEAGE FORCE
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% pédast, azt is azért, mert. Osszegzés kélfn en-

Disneg
P\ETER
_THE LEGE]

NEVE

avol alljon t8lem, hogy ismét le-
I szoljam a Disney 0j alkotasat,

de nyugodtan megvallhatiuk,
hogy a hiresen szinvonalas jatékokat
gyartd Disney Interactive a Peter
Pan-nel nem igazan falalt célba.
Kezdjik az egészet maganal a jatek
stiluséndl. Nem tudom, hogy minen
célkdzénségnek készilt a torténet,
de engem mar lassan kezdenek ide-
gesiteni ezek a bugyuta dialogusok,
melyeket a mesejatékokban valasz-
tanak a Disney emberei. Ebben a
részben nem is igazén értem, hogy
mit is kéne csinéﬁli, Pén Pé-
teriinkkel kell a szigefek vila-
gaban jarkalni, de sajnos a
sok ugrélason és buta sta-
tiszian kiviil szinte teljesen
érfelmetlen mindegyik kiilde-
tés. Nem is értelmetlen, in-
kabb azt mondanam, hogy
farasztd és unalmas. Pedig
én dllitdlag fogékony vagyok
ezekre a dolgokra, mégis
Ggy érzem: nem birja a
gyomrom tovabb arLi.i ének
nézést. Probaljunk eftdl fig-
Feﬂeniﬂ végignézni a teszfe-
és alatt pontrél pontra.
Klez:diijk az inrrc‘wall: m?etelve
alig van. Egy szép légi felvé-

Ph

CEU 49 [ararmasecas

telt vagyunk hivatottak meg-
nézni, melyben rnegcsod;ﬁ
hatjuk a szigetvilaget, ahol tériéneteink nagy
részét élhefjk majd meg (feltéve, hogy nem al-
szunk el mieléit a égére éménk az elsé palya-
nak). Erdekes dolog, hogy a jatékban feltinnek
olyan arcok is, akik alapvetden nem a Peter
Pan vilagbol ismertek. Kedvenc figu-
ram, Sebastian is tiszteletét teszi pa-
lyanként legalabb kétszazszor, am
ennek sincs semmi értelme. A grafikat
nézve a szinvilag giceses “Disney-dizéjn”-osra
sikertilt és nyugodtan mondhatom, hogy a ked-
ves karakterek animalasa valahol a béka feneke
alatt mozog. Mégis a legdurvébb komponense
a torténetnek maga a tltégetési ids. Betélt aja-
tek valamit...béar nem tudom, hogy mit, mert
utdna megint t5lt egy keveset, nem f6rédve az
elézéleg kiilon befoltatt résszel. Tudtok ksvetni2
Maid ezt kéveti egy bevezeis film, ami tulaj-
donképpen egy viszonylag pocsék animécis,
majd utana a véliozatossag kedvéért megint
egy remek tolt5-képerny kovetkezik. A kezel-
hetsségrsl azért |eE:t pozifivumot mondani, mi-
vel nem 10l nehéz 3D-s vilagban ugrélni, fordul-
ni és Gsszeszedni a dolgokat, am ezen kiviil
semmir8| nem szél igazén a tériénet. Még a
hangok és hanghatasok is hasznalhatéak lenné-
nek, de sajnos semmi pozitivum nem ellenso-
lyozza a magas szinti dilettantizmust, ami per-
sze lehet, hogy egy 8 éves gyermeknek az al-
mok cslcsa, mégis az én mar-mar dregnek szé-
mitd vérkeringésemben nem idézett el6 t0l ma-
gas hormonemelkedést, inkabb adrenalin kicsa-

gedjétek meg, hogy mindenkit éva intsek a Pe-

ter Pan legfrissebb verzidjatél és minden szils-
nek elvegyem a kedvét attdl, hogy ezt az erdtel-
jesen giccsesre sikeriilt ukcié'é@o’f ajandéknak
szanja szerencséflen gyermekének. NE |

aDeM

DISNEY BOSSZ Uk

PETER PAN THIE

LEGEND OF NEVER LAND ||
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CRAYMELEK HASZNALATA
Miutan megszereztik Undine-t, megnyilik o
meniben a Craymel Cage opcié. A Craymel
Cage jelentése ugye, Craymel ketrec és ezt sz6
szerint is lehet érfeni, mert valéhan egy ketrec
szerl szerkezetbe vannak zarva a Crymel-ek.
llven Craymel Cage-e, csak Meredy-nek és Ke-
ere-nek van, masnak nincs! Ahhoz, hogy va-
razslatokat tudjunk fejleszteni, szitkség van
Craymel-re. Ezek olyan istenségek és szornyek,
mint a FF rész summonjai. Felvenni a nagy ré-
sziiket torténet szerint lehet, de lesz néhany tit-
kos is, mint példaul Shadow. A kével’kezézei
kell tudni a C.Cage-rdl és a Craymelekrd].
Mindegyiknek folyamatosan fognak varézslatai
fejlédni, sét maguk a Craymelek is szintet lép-
nek és erésBdnei. Amikor kifejlédatt egy mé-
ia azt a jaték jelzi, és ekkor leheidség nyilik
Eifeilesztenl egy varazslatot. Menjetek a C.Ca-
e meniibe és a Fringe opciéval egyesitsétek a
Eéi Craymel kamrét. Ennek hatéisara, ha jél
vannak elhelyezve a Craymel-ek, akkor ki fog
fejlédni egy varazslat. Ha mégsem akkor a k-
vetkezéket kell tenni! Fogjétok és pakoliatok az
egyik kamrabél a mﬁsik?)o aCra melel(ei és
ugy egyesitsétek a két kamrat. Addig kell pa-
kolgatni &ket, amig ki nem fejlédik az 6 va-
razslat. Ha ez megtortént a jaték jelez nekiink
és egészen addig amig Gjra nem jelez a kile-
pésnél felhivia ugﬁgyeimijnkei, hogy maradt
még fejleszthetd vardzslat), hiaba egyesitjitk a
kamrakat semmi nem fog férténni. Fontos do-
log, hogy amelyik kamréban van egy Craymel
azé a szerepléé az adott Craymel vardzslatail
Viszont a Craymelek hatéssal vannak egymés-
ral Ez azt jelenti, hogy ha netén két olyan
Craymel van egymas mellett amik nem szerefik
egymast, akkor bizonyos vardzslatok nem
hasznalhaték. Erre j6 lesz odafigyelni a torté-
net soran, és gy leosztani a Craymeleket,
hogy a varazslatok a legopiimalisabban legye-
nek megosziva Meredy és Keele kézstt! Fontos,
hogy ha kisérleteziink a Craymelekkel (azaz
eiiik kamrabél a masikba rakjuk sket), csak
akkor léphetiink ki a meniibdl, ha elétte egye-
sitiik a Eér kamrat. Nem csak varazslatokat,
fejlesztenek azonban a Craymelek, hanem hiv-
ni is lehet 8ket. Mindegyikut egy bizonyos ele-
mentélis haids alé tartozik. Ha az adot ele-
mentélis varazslatbél sokat csinalunk a Cray-
melek toltsdni fognak és ha elérik a maximalis
szintet, hivhatjuk 8ket. Az egyszeriiség kedvéért
egy példaval i||usztré|ném,eﬁogycm kell hivni
Craymelt. Ha sok tiiz vardzslatot csinalunk
Efreet Craymelnek t5ltsdni fog a taltést mérs ki-
elz8je, ha ez betelik azt a jaték kiirja, ekkor
Livhclt]uk Efreet-et! gy tehat Undine-nél vizet,
Gnome-ndl faldet, Celsiusndl jeget stb. hasz-
néljuk. Egyszer ez majd létni fogjatok! Van
még egy lehetéség a C.Cage-ben, ez pedig az
Item. Talélunk majd kilénbdzé kajékat, amiket
megetethefiink a Craymelekkel. Mindegyiknek
més j6. Ezekkel is felerSsithetjik &ket!

TIPSEK| A HAR?H?Z -

Mindi en nalatok megreleld mennyiségi

HP és 'ISP ;ﬁyﬁ! 0, és ne feh.ggtsd ela Fe|rgm:gz-
tast sem, ez utdbbi a legfontosabb! Ez az élet-

ben maradasunkat segitheti elé! Ne bizz sem-

mit a véleflenre, f8leg a kemény féellenségeknél
és szérnyeknél, azaz mindig mindenkinek sajat

TITKOS KARAKTEREK

Lassunk néhany titkos vagy annak szamité
karakfert. Egyesek térténet szerint mésok bizo-
nyos feladatok teljesitése utan csatlakoznak.

Romleth: A birtonds csata utéan elbeszélgetiink
vele. Ekkor felajanlia, hogy csatlakozik. Ha be-
fér a keretbe iﬁLeT!

Silphatos: Hasonléan Romleth-hez 6 is fel-
ajanlja, hogy csatlakozik hozzank. Erdemes ki-
probalni.

Elena: A mésodik fejezet kezdetén, menj Dis-
soalba. It majd lesz egy jelenet, amiben %e|-

"ALES OF BESTINY I ssch'ssl GEK ' '

magad adj egy parancset! Vonatkozik ez féleg
Meredy-re és Keele-re, mert 6k ketten a komo-
lyabb méagusok. Spérolj a TP-vel, féleg a na-
gyobb labirintusokban! Ne haszndlj feleslege-
sen tamadasokat vagy vardzslatokat, mert pil-
lanatok alatt elfogy a TP és nem tudod &ket ak-
kor haszndlni amiker igazén kellene. Kézvetle-
niil mindig Reid-et érdemes iranyitani, t5bbie-
ket nem. Prébald mindig megdénteni a combo
rekordot, ugyanis akkor exira mennyiség ta-
pasztalati pont a jutalom. Vigyazzatok, néha
szégyen a fulds, c&e hasznos. Menekilni akkor
lehet ha a képernyd szélére dllunk és sokaig ki
akarunk menni a képbél. Ekkor megjelenik
egy kijelz és ha az betoltédik elmehetiink. Ha
meghalunk akkor is leheiéség van elszaladni!

LENS-EK
A Lens-ek specidlis kévek, melyek hasonloan a

Legend of Dragoonhoz a varosokban és hely-

szineken vannak elrejive. Ha megalaljuk sket

és tizesével oda udiuL Inferiaban Chambard-
ban vagy Celestiaban Tinnsidban egy ember-
nek aki gytiiti éket, akkor cuccokat kapunk.

Osszesen 60 darab Lens van a jatékban.

1 - Rasheansban Reid hazanak pincéjében, a
sarga doboz mellett.

2 - Ugyan ebben a vérosban a szélmalom qj-
téi?’:{mn is lesz egy.

3 - Regulus Dojoban, magaban a dojo épileté-
ben a jobb szélen lathaté szobaban, a va-
zaban.

4 - Ugyanitt jobbra, a masodik szobaban is

esz.

- Mintche-nben, ahol a két lannyal lehet jar-

szani a labdajaiékot. Kb. balra 18k vizs-

n

géld m at.

-A Min?cien egyetemen vizsgald meg a ma-
sodik emeleten @ Water Craymel laboratéri-
umot. Az egyik gépben van.

7 - Keele |okhgf;én, vizsgdld meg a dobozt
képernys aljan, kb. balra.

- Nostos burl'ungban ket kepernyével a haloft
ember és eggbear utan, lathatsz egy fat.
Nézd megeib'zdebbréﬂ

9 - Morle-ban nézd meg Mazet hazaban a
tiizhelyet.

10- UncEne rejtekhelyén, az elsé képernysn az

yik nem lathaté fat kell megvizsgalni. Va-
?cﬁ‘ud a viz mellett van, tirelmesen kutasd at.

11 - A Temptation erdében vizsgald meg a
gyokereket a kézépsé szobor mégét.

12 - Inferia vérosban az Imperial Playhouse-
ban, vizsgald meg a lépcsd melletti névényt.

13 - Ugyanebben a vérosgf:n, a kastélyban,
nézg meg az egyik ruhas szekrényt.

14 - Inferia varosban, az obszervatériumban,
az 8i6dik emeleten, vizsgéld meg a szoba
minden részét. Valahol oft lesz egy  felesz-
kép mellett.

15 - Vizsgéld meg a hordét a annak a hajo-
nak a iéze|ében amelyik Barole-ba készl.

16 - Barole kikétében a lépcsé melletti doboz.
17 - Barole vérosban, az aranyszinij vazaban

a Desire bolt mellett.

18 - Sylph barlangban a harom gyskeres szo-
baba jutsz. Vizsgald meg a kozépsdt, leesel.
Iit néz meg a képernyd jobb szélén mindent.

19 - A vilagtérképen, dél-nyugatra a Sylph

barlangtél, menj vagy repiil; a kontinens

széléhez. Vizsgdlod] és fiéd egy Lens.

o

oo

Egyébként a vilagtérképes Lens-eket, kicsit
razés megtaldlni, dgyhogy tirelem!

Innentél kezdve a kovetkezéket csak

a 2-es CD-n lehet felvenni!

20 - Chambard-t6l északnyugatra, van egy
sziget (szintén a térképen). Nézd meg a szi-
get bal szélét.

21 - Vegyél ki egy hajét valamelyik kikstében
és vszuszd, hogy mésodosztalyl legyen. A
haijén kutasd at kéessgaket, a melletted lévés
szobaban.

22 - Chambard-ban a Balloon Master mellett,
nézd meg a |6 szobrot.

23 - Chambard Bistroban, a masodikon vizs-
gald meg a tablat.

24 - Efreet rejtekhelyén, a hérom ajtés szoba-
ban, menj be a legalsé ajién. Van it egy
doboz, nyisd ki.

25- Far|os-gun, a hélészobaban vizsgalj at
mindent.

26 - Cope Fortress-ben, a lépcss felett kb.
jobbra vizsgdlj &t mindent.

27 - Imenben, Meredy hézéban nézd meg az
ivegtablat.

28 - Gnome faluban kutass @t mindent,

29 - A kis hazikéban, a Basament Level 4-ben,
néz be a fi alé is. Az egyik szobabdl vala-
hol balra, egy dobozszKivehefsz egy Lenst.

30 - A hazikéban Basement Level 1-ben, a
z8ldséges szobaban is van egy.

31 - A Van Elitén a Machine Roomban, a kép-
ernyd bal oldalan.

32 - Mt. Celsius-ban, azon a képernyén is van
egy, ahol felveszed a Sage, Batile Pick és
Miracle Gel cuccokat. Kiilénlegessége még
ennek a helynek, hogy le is esel.

33 - Perutiban az egyik Kﬁnéﬂ, fel &s egy kicsit
balra.

34 - Valahol van még egy a Perufiban, kutass
at mindent!

35 - Az elpusztitott Imenben, néz meg mindent,

36 - Tinnsidban az egyik szobor.

37 - Shileska rejtekhelyén, Max irodajéban
nézd meg a dobozt.

38 - Volt romjaindl oz egyik tablat vizsgald
meg, azt hiszem oz Z?séi képernydn.

39 - Baril kastélyban a kikétsben az egyik hor-

6.
40 - Az egyik dobozban a kastély jobb szér-
nydban, sokat kel keresgélni.
41 - Seyfert sirjanal nézz meg mindent.
42 - Aitread barlangjaban a bejaratnél kutass
at mindent.
43 - A szobaban ahol oft van Aifread szobra.

44 - Az atalakitott Van Elitan a hordéban a Vi-

ewing Deck-nél.

45 - Uglycln itt, vizsgald meg kék tveg ten-
geralattjarot.

46 - Jini-ben, a kaszinéban, nézd meg az
egyik gépet.

47 - Jiniben az Auction Hallban is van egy.

48 - Dance Hall, Jiniben. Valahol jobbra.

49 - Aifread Platform-jan, vizsgélJ meg a ké-
zépsé panelt.

50 - Inferia rejtekhelyén a 141,1-es koording-
tandl, vizsgald meg a dobozt.

51 - A Tomb of Aifread-ben az egyik doboz-
ban talélsz egyet. A hid kbzelében van,
ahol megiamad Kappoa.

52 - Farlos hegységben, az éllastsli kristaly
felett, kutasd at a kéveket.

HioSHIIGAMI SEGITSEGEK

ajanlia, hogy csatlakozik hozzank. Ha nem ve-
szed fel a 2. fejezetben akkor a 3.-ban fog
csatlakoznil

Chroma: Neki az elveszteft cuccait kell patol-
nunk. Osszesen hét darab van ebbdl. Ezek o
Hephaitos Towerben emeletein vannak. A tar-
gyakat a 4-es, 8-as, 12-es, 16-0s, 20-as, 24-
es emeleten faldljuk. Ha megvannak szereld fel
8ket Sajinak. Nem sokkal ezutén Chroma csat-
lakozik.

Jacqueline: Mielétt végeznél a mésodik fejezettel
kapsz egy vélasztasi lehetdséget, hogy killdesz e

AP 1 P R o B

egy kovetet. Killdj egyet és a 3-os fejezetben kapsz
egy Ujobb kérdest. Szabaditsd ki és csatlakozik.

PAR 5ZO A STRATEGIAROL

lgyekezzetek minden karakternél valamilyen i;y()-

yitd varazslatot vagy targyat tartani! Mas kiln-
Een igen veszélyes dolog belevagni a csatakba.
Ne fe?eitséiek eru sok lod disznéz gyéz elvet, az-
az ha egy ellenfelet tobb masikkal kezdiek el ta-
madni, az hasznos lehet, f8leg ha erds a figura.
Egyébként igyekezzetek spérejni a RAP-pel, hogy
tbbet tudjatok tamadni és varézsolni. Mindig

53 - Efreet rejtekhelyén, Gjra nézz at mindent,
lehet, hogy csak a 3-as diszken lehet felvenni.

54 - Shadow rejtekhelyén, Shadow kézelében
vizsgdl] at mindent.
A kévetkezé Lens-ek csak a 3-as

CD-n felveheték!

55 - Rasheans erdsben Meredy landolasanak
helyén, balra.

56 - A Craymel Hot Springben a bejérainal,
vizsgalj meg mindent.

57 - Ugyanitt kicsit arrébb (pér képernyével),
szintén vizsgdlj at mindent.

58-A vii(:gtér?(épen Inferiaban menj a
160.131-es koordinétahoz.

59 - Katz faluban az elsé haznal a vazaban.

60 - Szintén itt, az egyik vazat kutasd &t vala-
hol oft ahol Reid alszik.

16 cuccok jarnak a Lens gyiitésért, ha mind

megvan, megkapjuk a legjobb Title-t!

WONDER CHEF-ROL CSAK ROVIDEN
Azt terveztem, hogy leirom a Woder Chef
megtaldlési helyeit is, de sajnos nem taléliam
meg mindenhcf,l igy most ez kimaradt. Viszont
annyi tandcsom lenne, hogy kénnyen észreve-
heté a Wonder Chef, mert mindig a kémyezet-
18l eliité ulukctkvesz Fiel. Peldaul az elsbl; flslubon
rézsaszin kis malac, vagy az egyik haz-
Eg?"\ a héember a szobébungztb. :zg )i(|yen és
ehhez hasonlé targyakat j6l nézd meg mindig,
de ne hagyd ki a szekrényeket és az agyakat
sem. A legtbb esetben konnyen kilehet szarni,
mert hangstlyozom, nagyon elit a kérnyezet-
tél. Egyébkeént ha jo RPG-s mintdjéra 6 lapo-
san vizsgaltok mindent a varosokban, akkor
nem hiszem, hogy ne talalntok meg mindet.
Ha valaki megtalélia a Lens-eket (az sokkal ne-
hezebb volt), akkor ezzel sem lesz problémaja!

TITKOS DOLGOK

Lassunk néhény érdekes hely koordinatajet,
elészor Ce|esiifx{>cn, aviz dlatt: 5.12, 35.15,
55.113, 153.165, 168.112, 228.42, 3.151.

Most pedig j&jjon Inferia, szintén a viz alatt:
76.125,121.122, 142.1, 225.131.

Nem fartozik szorosan ide, de van két szerep-
18, akikrsl szot ejtenék. Chatrl &s Maxrél van
sz6. Ok is fszereplok, de gyakran kiéllnak o
csapatbél. llyenkor beszéljiink velitk és kérjiik
meg 8ket Gjra, hogy csatlakozzanak. NekiL is
lesznek titkaik, pzaéul Max-szel tamadasokat
gyithetiink, ha megtalaljuk az allatokat. Szin-
fén |ehei Maxnek fegyvereket késziteni. Shiles-
ka rejtekhelyen, beszélj az egyik emberrel és
kérd meg csindlion fegyvert. Adj neki annyi
pénzt amennyit Lér és hagyd el a helyet. Sha-
dow Craymeﬁ a fent emlitett 5.12-es koording-
tandl taléljuk. Sokat kell maszkalni a labirintus-
ban mire megfalaljuk, de érdemes felvenni. A
35.15-8s Jini bejarata. It jatszhatunk, tancol-
hatunk, és egy csomé aljatékot tizhetiink. A lé-
nyeg ha ideqeiutsz, hogy aludj egyet a szdlls-

an és éjszaka gyere kil Késsbb gyere vissza
és neked adja az 6] fegyvert. Mikor végig-
vissziik a jatékot, egy mentett dllast ajanl fel
nekiink a jaték. Ha ebbél Gjra kezdiUL az egé-
szet, akkor megnyilik egy 0] labirintus (Nereid
labirintusa, 44.6). Ezen a helyen exira erés f6-
ellenségek és szmyek ellen kell megkiizdeni,
de csak akkor érdemes ide jnni, ha 80-as
szint kéril allunk fejlefségben.

fontoliatok meg, hogy kit haszndliok a harcokban,
ha mar valakit sokat fejlesztettetek akkor azt mar
lehet, hogy nem éri meg lecserélni! A nyilasok
messzire visznek, de kbzelharchan nem igazén
alligk meg a helyiket, ezt ne felejisd el. Vedel-
mezd a fészereplst, mert ha meglhul vége a jatek-
nak! Prébaljatok meg hatulrél és oldalral megers-
szakolni oz ellenfelet, mert akkor tabb nagyobb
sebzést tudiok neki okozni. Azt is fartsd szem
elét, hogy akivel kinyirunk egy ellent, az tobb ta-
pasztalati és Dev ponfot kap.

Veres Miki

e T i, N T T A

L SR

B g
.J-'—H—*I"u =t td

4

el B
ﬂww=zgw




- e L.
MAX PAYNE VEGIGJATSZAS

AZ AMERIKAI ALOM

Haozaérve tekintsik meg o falra firkalt jelet, azutan men-
jiink be a hallba, és vegyik fel a telefont. Nem fogok min-
den targyndl szélni, de itt a szekrényben van egy shotgun.
Az emﬁeien rad nyitiak oz ajtét, és taldlkozhatsz végre o
betérékkel. A gyerekszobéban lathatod a babt, a kévet-
kezdben viszont van egy feszitévas. Tovabbijutva akcid, és
a halott feleség var. Ez volt a malt, most sjjon o jelen. A
mefrondl vagy. A nyithatd ajtén fol kiivessi.iL a vércsikot,
nézd md’, lce-T erre jart. Nyomas vissza, o lépesskan,
rosszfitkon tiljutva megérkezel o mésik metréhoz, aminek
a peronjan var egy puskas ember. Old meg, menj &t az oj-
ton. It az iranyitdszoba, de nem tudsz bejuini, ezért keress
volakit, aki tudja a kédot. A lepesé aljan Lﬁrmun varnck, a
személyzeli szobaban pedig var az embered, ckivel
visszamehetsz oz iranyitéhoz. Hmm, ez nem Ggy siilt el,
ahogy terveztik, minJeg . Odabent kisebb dsszejovetel
var, alazd le cket. A leghatso teremben inditsd be a gépe-
zefet, azutan szu|udi vissza az allo szere|vényhe1., amit
most mér vigan vezethetsz a kévetkezé éllomésra. Péaran
varnak ugyan, de ez ne nagyon aggasszon. Haladj elére,
egészen az alagitig, ahonnan, eljutsz egy bedinamitozott
ajtéig. Ide nemsokara vissza kell mojd jsnnéd, de elétte sé-
4l; le a berobbantott jératig, ami a bank biztonsagi rend-
szeréhez vezet. Vedd fel a telefont, nyisd meg a szamits-
géppel a két oldalsd szobat, és igy szerezd meg a defona-
tort, amivel szaladhatsz is vissza ahhoz a bizonyos ajté-
hoz. A lépcsén majd gyorsan szalad; fel, és |6j mindenkit,
akit meglatsz, mert hor lassi vagy !er;uszl emelnek a bing-
76k, és akkor kevés ese\yed lesz ellentk. Megvan? Kirﬁly
vagy. Egy szép kis vided forméjaban lathatod bejutasod a
rulgrdalru, ahol Alex majdnem lels...aztan 6t |5viL le. Sze-
gény, szegény Alex. Ha kisajndlkoztad magad, mehetiink
tovabb. Egy kevéske loveldszés, séta, és fajdolomesillopits
Feivérel utén kint faldlod magad az aJu|i6rbL6|, ohet @ Ho-
tel.

Nna, ez itten rdgidn két fémufii. L5j, bijj vissza, és ezt
jatszd el parszor. Amennyiben végeztél veliik, ne sokat né-
zelédj, mert a fogdmegieik hamar rad tamadnak. Ami fon-
tos, oz-0z asztalon fekvd levél, Kint zart ojték, nem miks-
dé lifiek varnak, ezért hasznald a Iépcséii. A csarmokbél
nyilo nagy ablokokon keresztiil menj ki a szabadba, majd
ajobb ?dukm sélalj is vissza oz épiilet masik részébe
[Nem értem, miért szeretnek téged ennyire?). A folyosén
szépen |osson, szobardl-szobdra haiucﬁ elére, és lepd meg
a TV-t néz6 fickét. Tavozz oft, ahonnan begzénlottek a ha-
verjai, de elétte tekints szét a budin is, ahol valaki pont
most repiil a szer hatéséra. Ha nem akarod, nem kell meg-
6lnéd, anélkil is mehetsz tovabb. Seétalj ki tehat a duplagj-
t6n, de utana vigyazz, mert a bal oldali szobaban megbi-
j6 puskas elszeretettel tamad hatba. Tavozz oz EXIT felirat
alatt, 5ld meg a rad tamodékat, nézd meg o TV misort, és
a szomszéd szobaban fekvs halotiat, aki még igy is élvezi
a vibraciét. Az elagazasnal jobbra tarts. A kdzépen dllo
oszlop utén csak egy iranyba tudsz haladni, a 313-as szo-
ba kinyitasa utan vetédj oldalra, mert egy puska van kife-
szilve oz ajtd mdgé. A ’E:ivés zajara paran kijsnnek, de
nem okoznak nagy gondot. A lift mellett van egy aits, amit
szét lehet verni, mdgdite massz ki az ablakon, igy egy rej-
fett szobaba juthatsz, ahol rengeteg cuce var. Miutan fel-
szedted Gket, szaladj oda, ahonnan kijstiek a gengszierek
a lévés zajéra, és omlaszd be a molotov, és a gép segitsé-
gével a padlét. Lent varnak ugyan egy paran, de nagy
gondot nem jelentheinek. Menj a 216-0s szobaba, it van
egy naplé az asztalon, valamint egy kamera [No, vajon
milyen miisor mehetett az agyon?), meg kijarat. Hallgasd
meg, ahogy vitatkoznak a binszsk, ki menjen utanad els-
szér, végil szdllj be a lifibe, &s menj le vele a mosodaba.
A rukf:?bun verd szét a kijarat eléit alldogalé dobozokat o
tovabbjutashoz. A géphi]zLé| csak egy 0t van, ami a kony-
héhoz visz, de vigydzz, mert ha nem vagy elég évatos, té-
ged fognok talalni. A lépcsst megmaszva régton a vendég-
latéi részen talalod maged, itt vélaszd o duplaaitét, és
vedd fel oz asztalré| o bar kulesét. A barba bejuiva rajta-
kapod Rico-t, chogy éppen a...kolbaszat témkadi egy fel-
szolgdlé szdjaba. Bérencei legyakasa utén mar csak 6t kell
elintézni, de légy tirelmes. Nyisd ki oz ajtét, sorozd meg,
majd csukd be oz ajtét. Ezt o miiveletet parszor isméle?
meg, és akkor nem Iesz semmi probléma, mert amigy elég
veszélyes a sric fegyvere. Ha meghalt gysnysrkadhefiink
egy kicsit az alsojaban, de akar ki is me{elunk Jo...are-
cepeiotél menjink fel o klubhoz, itt egy rosszfio pont most
ismerkedik a szerencsejatékkal. Miutan belenézett o torko-
lattiiziinkbe, elmondhatjuk, hogy nincs szerencséje. A tefén
l6dd ki az iivegeket, majd ess le, és tombolj a zenére, mia-
latt lelévsd a berohané pasikat. Az EXIT felirat alatt még
nem tudsz tavozni, de ha \enynmnd a recepcwonu| talalhaté
gombot, és gyorsan visszarohansz, akkor szabad az Gt.
Kint va i , téli uicakon, Utkdzben csok o mészaki
kereskedshéz tudsz bemenni, de az igazi cél, o furgon
mogati lejaréndl var, par emberrel egyiitt. Az it berob-
bont mégstted, és a tovabbvezels aijté is zarva van, ezért
a sarok mégé bjva 16dd ki o tartalyokat. Egy kis robba-
nas, és lehet h:vi:Lb menni. A szenveds drogosok nem sok
vizet zavarnak, a racsos kis kalitkaknal varnak

csok egy hasznalhaté aito nyilik, odabent par drogos rela-
xél a Iépcsﬁaliébon, fent viszont mér akciddosabb lesz az
élet. Legfeliil vér a hefepc kéd birtokosa, vele men\ vissza
az elébb mar meglatogatott helyre Amikor mér megnyilt o
bejarat, durrants fejbe mindenkit, és szaladj at a mosodan.
A recepcios pultial szemben oft varokozk o lift, amivel fel-
juthatsz az emeletre. Ne felejtsd el kilsni a hangszéret. Kg-
szondm! A lakasban dérsmbald meg o WC ajtat...nézd
csak, ki jon ki2 Csak nem Travolta az? A TV megtekintése
vegeztevei ki oz ablaken, &t a csévén, és a végébsl sorozd
az ablakon keresz?u] a biindzéket. U|aE|: ablak,
Gjabb cs8, és Gjabb emelet. A folétted lév3 szinten vannok
pérun, de gom:lo\om, nem okoznak til nagy gondot. Az it
végeén ketten pont arrol vitatkoznak, melyik vezetéket vag-
jak at. Tevedrek... Probélkozz oz a\tovu‘( ‘hoppd, ez nem
Iel[esen gy jott &ssze, ahogy terveztilk, de nem bai‘ Ale
omlott résznél ketten Fognuk eléd sieini, menj arra, chon-
nan isttek. Fent rajtaiithetsz Vinnie-n, és az emberein. Ki-
sebb szévalias, lovsldozés. Az emberiink elmenekiil, mi
meg utdna, ha megaltik a tarsait. Asztalrél papir, ablakon
ki, cstvon dt, fel az emeletre, ajton ki, és |urﬁaf\uk chogy
emberink meglép a helyi |aruHu| Te is kapaszkod; fel az
egyik mefréra, de ne ugorj, hanem nekifutashél ess neki.
Ess le baloldalon a csévekre, amiken keresztil Gimehetsz a
masik héztetére. Utkdzben kapard le oz erdszakoskodékat.
Haladj tovabb, amig lehet, és ugorj at a kévetkezd fefére,
azutén fordulj o szemben kidllitott Griasplakét felé, mert
ketten onnan tiizelnek rad. A helikopterrel ne torédi, csak
s.etu|| be oz egyellen hasznalhate ajtén. A fonak ;ehmldl az
embereit. Csomagot vissza a feladénak. Megint kijutottunk
a hidegbe, racdasul keményen palyaznak a fejiinkre is. A
felvonaval kévessik a rosszrui persze kozben gyepdljunk
le mindenkit. Odafent megint el ég kemeny menetben lesz
részink, raaddsul mmdefiw grandttal, & géppisztollyal
szu\nclgci A tetétéri ablakot torijuk be, és kildjink le par
grdnc':io‘r, hogy kifiistsliiik a bentieket. Bent tol sok érdekes-
nem var, nemsokéra megint egy létrandl, majd egy TV-
se?lmrunlt ki. A folyosokaniing:ngzgen vannak, glepeg
verrel, grandttal. Ha toljutottal rajtuk, mér csak egy u|agb
fol)fosé, egy ember vér, majd megkiizdhetsz oz tldézéttel,
és bardtaival. Nem volt egyszeri, de azért megvan, ugye?
Haho...megérkezfiink ui’girégvége barba. Hurra! A jegy-
penzfurb:%eheT tovéabbjutni, méghozzd o biztonsagi kar
segitségével. Az asztalon egy kényv, amit érdemes meg-
v:ngalm Bent vagy a tomboléban. Vigyazz a terem kdze-
én, mert az emel ?e); mindket oldalan vannak, és az egyik
Eerubbunlgul kerilstted mindent, ha nem figyelsz. Lesz
még egy diszko helység, azutin o bar kévetkezik. Az em-
b:iék ﬁkvicfélésu utén par okkult kényvhéz juthatsz az
aszhalrdl. Mékas rész jBn hamarosan. A borospincén, és a
lepcsan keresztiil juss Li a tetére. It jon a méka. Kildj be
az ablakon egy grandtot, és lavirozz &t a ridon a balolda-
li ablakhoz. It létszik, hogy mennyire érzékeny oz iranyi-
ts. En karomkodtam rendesen. Ha megvan, ne kénnyeb-
biilj meg, mert még egyszer lavirozhatsz kint @ tilsé ajte-
hoz. Kiabdlj csak hangosan, ha mar kezdesz ideges lenni.
Miutan lelgtel minclenzir, eljutottdl a szinpadhoz. Prébald
ki a dobet, a gildrt, ésa miLrofoni Menij Fel a lépcsén,
hasznéld a gépet, és sétalj be a dobcuce mégé. A lépesd
felején van egy kapcsohlabh hasznald ming ylk kart, és
rohanj &t a megnyilé réseken. Fent ugrdlj at o deszi«’:kon
az ajtéig. Eljétt a végelszamolas ideje. Vegyél fel minden
kényvet, s menj a cereméniaterembe. A jobboldalon kapj
fel minden sziikségeset, menj vissza a terem elejébe, és
most a baloldalra atfutva cseleked ugyanigy. Ha mar min-
den megvan, kisétlhatsz a terem Lozepere és megkuzd
hetsz :?(Isebb hadsereggel. Miutén megvoltak, jon o féel-
lenség, és két testére. E e(T’t.usr::r Bket szedd le, csaL uténa a
Farkast. Meghali? Vége az els5 fejezetnek.

EGY HIDEG NAP A POKOLBAN

A kezdet egy rémélom lesz. Az elsd folyosskon mindig
balra meniggr (értelemszerlien ez csak az eldgazasokra
értends), igy elériink egy stét helyre, ahol a vércsikot kell
kévemiink. Egyébként szerintem ez a jaték egyik legsilyo-
sabb része. A masodik lehetéségnél ugorjatok at balra, o
kovetkezénél megint ugrani kell, majd oz elagazasnal
egyenesen, a kovetkezonél pedig jobbra. igy eljutottunk a
gyerekszobaba [érdemes megfigyelni o kockékat, és az
azokbél kirakéds szét. Most mar csak a hélészoba van
hatra, no meg a valésag. A kazanhazbal kijutva alljunk be
az ajtd mogé, és varjuk meg, amig a harom emberke elsé-
tél. Ha megtették, lassan kévessik cket, és az elsd jobbol-
dali szobaban szedjiink fel mindent. Amennyiben megvan
kimehetsz halomra 6lni mindenkit. Lesz még egy szoba ol-
dalt, valami dégtéroléval (a legyekbsl gondolva), két em-
berrel, meg egy Ujsaggal, uténa pedig vér a lift. A felvons-
bal kilépve szedj le mindenkit, a nyitolt platés teherauténal
lezengd ficko remélhetéleg meggli sajatmagat a granatia-
val. A t8bbi mar a te dolgod, ha végeztél oz Gsszessel,
mehetsz ki az utcara. Az 0t végén sétdlj be o mér ismert
szdllodanak dleazott kuplerdjba. A beszéigeléis ferfit, és @
barétait intézd el, hallgasd meg @ radist, nézz be a klotys-
ra, uzulun |ukngusd meg a bar (bér ne mennék oda...)
En. agét. A fonsknek elég sok golys kell, de o

rad, méghozzé keften. A lépcsé tetején géppisziollyal fo-
adnok, és még a telefon is rékezdett. A csarnokban van
Eér halott (ha beértél, halottak...), és egy leszakadé plat-
form. Sétélj be a raktarhoz, l6dd le a lakatot, és vedd fel o
popirt, meg a kulesot, amit hasznnh kint, a dup|uc|lonu|
Felfelé haladva m |e|enlf& r maka Miklos, az egylk gré-
natot dobél, a masik levéldszik, a harmadik gép-
fegyverrel prcbcl leszedni. A WC-ben Par Fe\szed el6
cucc, ozutdn massz tovabb. A leszakadt részen ugori at.
Basszus, hogy itt minden leszakad... A szobaban szed; le
mindenkit, azutan massz ki az ablakon a létrahoz. Az ut-
can semmi érdekes nincs, a hazban viszont lesz egy lezart
ajte, amihez majd vissza kell jénni. A kovetkezs sikatorbol
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heoszlnmm nem hozzak o!ynn sokcug Most segiteni fo-
gunlt egy ismerdsiinknek. El kell |urm.rnk a raktarokon tili
hajékhoz. Nézzilk csak... Lepjiik meg a bodéban pihens

zet labai kozott 5zu|ud| at, és menekuﬁ be a kis szoba-
ﬁz ozutén vérj addig, amig oz izé vissza nem j6n, és meg
nem nyitja neked az utat. Két friss hulla var (8k meg nern
tudjak, amit fe igen], és o sarok magst még egy gép. C
lozd be a tetején iivoltszé po fat, és ha felemelkedett a |n
da, 8ld meg a fbbieket is. A felhtzoft hiddol szemben van
eg aiié magaite egy 6, egy laska, és a régota vart mes-
terlévesz puska. Selu{\ iovubg végezd ki o két masik 61, @
teherautd kereke olol pedig lodd ki oz éke. Meg van nyit-
va a hid. Most irany vissza odaig, de kézben védd magad
a rad tamadékkal szemben. A Iiemutﬁ melletti szobaban
taldlsz egy-két finomsagot, sét, az abbél nyilé kisebb rak-
tar még tobb mindent tartogat. Kifelé ugyan megtamad-
nok, de megérte. A raktarba érve, rogton fent lesz egy ra-
kods, és a lévések zajaira a dobozok magil is elsbujik
egy. Tovabbmenve megint az egy lent, egy fent parositas
én be, illetve cket elhagyva, még egy kézigranatos is be-
szdll a kiizdelembe. Amennyiben mindenki elcsitult, massz
fel az emelvényre, szedd le az aijtén kilépst, sétalj karbe,
aztan men; ki a friss levegére, ahol mér vér egy eml
valami furcsa femizén kézeledve. Legyints egy o nagyot
{legalabb akkordt, hogy az illetst levigye onnan a szél), és
massz ét a szerkezefre. Jo...szemben van egy 8rtorony, a
puskaval 16dd ki (a mesterlavésszel, te balga) a lakéjat, az-
tan haladj o megfelels kapesolokkal, a megfelels sorrend-
ben, persze mindig lnlezcrc | az értornyokban figyeldket.
Elére, balra, elére, jobbra, és végiil elére, majd bevetédni
az uilén. Az épii|etben lesznek paran, a lényeg, hogy juss
fel a tololdalon, és menj be a kis szobaba, ahonnan a
mesterlgvész puskaval le tudod nyomni oz ért, amelyik a
hajén dlldogal. Itt van még egy kapcsolé is, omi megnyitia
a hajohoz vezefd utat. Kint lesz két katona, a hajon pedig
harom, valamint fent o filkében még egy. It kapunk egy
hivést is, azutén mehetiink a hajéba (azért o kormanyt
még kiprébalhatod...). Lefelé nem lesz egyszeri dolgod,
de par granat mindig, minden problémat megold, ajanlom
neked is a hasznalatukat. A géphazban gyorsan szedd le
a testoroket, o fénckkel pedig gy végezz, hogy golyészo-
réval kilévid a bal hatsd sarokban lévé robbanéanyago-
kat, ezzel &t is megparkslve. A terem végében egy kisebb
fegyverrakiar var, vélogass re, majd lopozz a ké-
vetkezd fejezethez, omi valoban pokolian 6 méka lesz. Az
éfterem igen 6 allapotban van. Minden ég, robban, sza-
ladj a szemben talalhaté pult mégé, a konyhnn keresztill a
kévetkez3 aitdig, azutan a polcokon at az égé folyosdkig.
A terem mégatt megint egy langokban 6||oe‘gx|yosu és uta-
na ismét egy ferem. A végében mindkét oldalon egy lép-
cs6, neked a baloldalit kell hasznélnod. Felérve mér nincs
sok teends, csak az ajtét kell igénybe venni, és méar bizion-
sagban is vagy. He-he, csak vicceltem. Irany a jobboldali
jérat, majd a Eisebb helyeken csusszanj at. Bejutotial a biz-
tonségosabb részre, itt csok emberek vannak, de abbsl
mindjért egy ol kifejlett példany vér. A folon levé nyilasba
engedj le egy granatot, hogy minél kevesebb gondod le-
gyen o kesdbbiekben. A csatornaban ugyan sokan lesz-
nek, de nem jelentenek nagyobb veszélyt. Egy hazba keril-
tél. Lent, balra van egy szoba, uz asztalon pedig egy hul-
la, akit vizs u||un|( m Hu|m:|| elére, &ld meg az driket,
a pezsgds plakat uloeiclm van egy kis szoba ferﬁvul
és péﬁﬁ‘dubmcsil!apif@w\ Ha megvunnuk se}ejﬁulsz to-
vabb. A ll-mrdékon tol vér a konyha, és pér kérlya oz asz-
talon. A szomszéd szobaban egy kisebb barikad magil les
rad péar nagykutya, de persze 6k sem sebezhetetlenek. Ha
thclk, még bején par hilyegyerek, akiket rendbe kell
rukm Immaron husznﬁrl'?ulod a masik konyhaajtét is, ami
egy nagy csarnokba vezel, egy 6rrel a féldszinten, egyel
edig az emeleten. A szobaban van egy dzsungelharcos o
Eozbr mgbt, és egy zongora, amin jatszani [.ﬁehet. A
kévetkez teremben megint rad tamadnak, és...nahat, még
egy csarnok, lépesével, és sok-sok dishas emberkével. Mi
van itf? Buli2 Akkor engem se hagyjatok ki beléle! Az eme-
letre felérve jobbra van o kévetkezs fénsk, mojd balra a
kijrat (ne menj az ajté kozelebe, mert robbcm) Réadasul
bent valami brutalis Fegyverrel |Odozne|r réd. Erdemes
visszamenni szembe, és a korlatiél leléni a gozfickét, még-
hozzu tavesdvessel. Mns‘r mér felveheted o grandtvetst,
olheted az agy mégatt bujt, és mehetsz fovabb. A
Fu 8szobabdl nyilik o hals, ahol baratnénk holtan fekszik,
ezzel rossz emlékeket ébreszive hésiinkben. Helikopter za-
jat hallom? Meg telefonét? Utobbit felvehetjiik, és sétalha-
tunk tovabb. Nemsokara elérkeziink iildszétinkhaz, oki
éppen segitségért telefondl. Rovid beszélgetés, majd meg-
jbnnek az emberei, és mi gyepalhativk mindannyiukat. Ha
megvoltak, kifele menet egy kis meglepetésben lesz részed.
Eléggé meglepett? Reméltem. Hat ennyi volt @ masodik fe-
jezet, most mér csak egy van hafra...

KICSIT KOZELEBB A MENNYHEZ

A harmadik fejezet kezdete egy tjabb rémalom. Felese-
E‘Link hivé szavanak hatdsara fussunk fel oz emeletre, o

alészobshoz. Kicsit eltévedhettiink, mert a dolgozészobé-
ban kétiink ki. Vegyilk fel a levelet (Hmm... Még hogy én
egy képregény fSszereplsie lennék?), és a telefont. Miutan
kimentél az ajtén... Ez érdekes, mintha mér letiink volna
itt. Mindegy, ,evél [Hmm... Még hogy én egy szamitogépes
jatek fészereplgje? Marhasag!), no meg f;g?on, majd kija-
rat. Mur megint @ hazban. Prébaliuk meg ismét elémi o

&rt, és a benti kupcsn|c'wn| nyissulﬁ szét a kaput. Odadt ket
ten lesznek, na meg a lerakodérel nyilé roktarban rejts-
z6k. A szabadban megint 8sszeakadsz par brrel, és a k-
velkez raktérban is losben allnak. Liten fel, lada elpakol o
karral, berohanék kicsinal a fegyverrel. Odakint egyesével
szedegess le mindenkit, massz | a hatalmas gépre [amit
darunak hivnak), és inditsd be. A szemtanukat ||Ewdoid
majd szaladj be a gépezet mégé, ahol most mar atrohan-
hatsz a lada alatt (megjegyzends: ne dllj meg alatta, mert
elég laposnak fognak tartani a nék). A kovetkezs gé-

halészobét. Ajaj, ez ma valamiért nagyon nem akar &ssze-
jnni. A vércsikrol essiink -ne ugorjun i le jobbra (egyszer
érdemes meghallgaini oz orditast, amit a mélybezuhanas-
nal hu||clunk) menjiink a re, ugorjunk a szemben lé-
vore, annak a végebsl essﬁ le |ul?bm men|unk ugorjunk
at jobbra, ahonnan mér lathativk o messzirdl is csillogs,
gyertyakkal kérilvett gyen'neki:gyul. Ha odaértiink, bekerii-
liink végre a haléba, ahol scjét magunk fog rénk tamadni.
Gyorsan &ljtk meg magunkat. Vége a laloméasnak. Hurral
A tetéterré| ess be az ablakon, 16dd ki a falra tapasztott
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aknakat, hallgasd meg o radiot, és szedd fel a cuccokat. A
raktérben par kommandést kell majd leszedni, a kis szoba-
ban gyﬁitb'?etni, végil a hatsé sarokban nyilé kijaraton ta-
vozni. A fali aknét I8dd ki, szalad; vissza a gréndt elél, és
vérj oz u|mban az uténad rohand kommandaésra. A kohé-
ndl szérj meg mindenkit, & a hatsé kis ajthoz éliva l6dd
ki az aknat, ezzel elintézve a rad varokat is. Ujabb rama-
zuri von kiszilGben. A lépesén felfutva nyissuk meg a hi-
dat, és a tiloldalon mésszunk egyet megint. A folyoss vége
eldit eléd gurul egy katona, ne siess tovabb, mert a sarkon
16l egy grandtos var, majd a kovetkezé saroknél még egy.
A ladikon ol kis szobdban kihallgathatsz egy radisbe-
szélgetést (adovevs az aszialon). A kévetkezs helyszinen
rogton két maszkos var, meg egy boriték az asztalon. Kint
akna hegyek, o robbands utén zérd el a gézesapot, hogy
tovabbmehess. A hidnal egy rakéas kommandés, azon il
pedig egy nagyobb rakas akna. Granat be, te ki, latvanyt
élvez. A tizesovaknal értelemszertien akkor kell atmenni,
amikor éppen kihunynak, az ajté eléttieknél pedig l5dd ki
a racs moge szikrazé panelt, hegy bejuthass a gazesap-
hoz. A robbanasok utén a jobboldalon ess le a kis hidra,
és onnan |6dd ki oz aité elot allo emelén talalhato hordo-
kat. A teremben elég szépen ellathatiak a bajodat, de ha
nem sikeriilt, o gépezet tetején lévé racsrél ugorj at a lesz-
akadt feliaro ép részére, erre mindjart meg is ielenik
grandtos emberke. A blzfunscg\ aijtd mégottieket szedd le,
a szobdban hizd meg a kart, &5 6ld meg a berohané ért.
A géphazban hasznéld o szamitogépes kart, és ezzel oz
emeldt. Az aknakon til kijarat. A csille baloldalars! célozd
be az aknakat, pattanj be a kocsiba, és z0zz vele az 0t vé-
géig (kbzben |6dd szét a kévetkezd aknét is a baloldala-
don). Szaladj be balra, mikézben halomra &lsz mindenkit,
o karral lezarhatod a zsilipeket, igy nem lesz t5bb tiz.
Menj vissza o kis ajtthoz, robbantsd ki o kalondkat, a
y teremben ugorj fel a raklapra, hogy t tudj menni a
|n|isze|en A nagy racs mégatt hivd 0?)‘/'&' és ha felért,
dobj be egy granatot a pajtasoknak. Most mér utazhatsz a
mélybe. Az iivegen keresztill sorozd meg az iigynkaket,
haladj az egyetlen lehetséges divonalon. A laboratérium-
ban, a szémitégépet hasznélva szerezd meg o kodot, ami-
vel szaladj vissza, és hasznald mindenhol, ahol tudod. A
[ift utén megint menj elére, a bériénbe, ahol ne torédj az
iires cellakkal, vagy o fogoﬁ'u\, a jobbhatsd részlegben
van egy tudés, akit kévetned kell. A lift uténi zsilipet el-
hagyva inkabb eldzd meg, mert j5n péar kommandés. Ha-
marosan utat nyit nekiink, bar 8 meghal. Az utolss felada-
tod idelent, hogy élve kijuss a nagy robbanés elst. Csak
eggffele mehetsz, és nem lesz semmi komolyubb probléma
6zben (az aknds megoldasokat méar gondo\om kened,
vagod). Amikor az utolsé felvonéba beszdllsz, és az ehn
dul, u||| ela kozepetu| mert azon allni vesze|yes lehet. A
I)ud(olohqms rész megint nem lesz egy nagy feladat, 0z o
anyeg, hogy kévesd a furgont, mindenkit &lj meg, és ke-
resd a szamodra hasznos holmikat. A fgellenség ellen leg-
hatasosabb a grandivets. Az irodahazba kerilliél. Az k-
nék zajara beszalad egy kommandés, és ha tovabbmész,
a lépesénél még keften lesznek. A csarnoknal fent az eme-
leten maszkal egy ér, 6t is szedd le. A kameraszobéban fi-
yed meg a monitort, és figyelj a berohanékra. A folyo-
s0n, és :?r&nd meg ukornugk majd lepni, gyorsan likvidalj
mindenki, lépesdn fel. Az irodéknal hatdstalanits minden
aknat, és jérérdzét, azutan hn"gusd meg a radiét, A {'o\yo-
s6ré| bejutsz egy nagyobb szobdba, itt van az asztalon
egy kazefta, a szomszédban pedig tervrajz. A helység
végében van egy kisebb szoba, it '3}' d le o képet a Furrdl,
nyomd be a kcrpcso|ol és |E|u|+mlsz egy titkos helyre, ahol
a szekrényben rejtz6 cuccokbél koverzezmtve i6 kis sza-
dista jatekok mehehiek. 0, azok a draga honatyak! A
csarnokba érve szedd le a katondt, aki szemben pézol az
oszlop mégdt, és az egy szinttel lejiebb allot is. Sétélj o
lépeson a legalsé szintre, ahol vigyazz a jobb oldali ajto-
val, mert mdgétie egy grandtos van. A lent vérakozékat
knnyd elintézni egy granatal. A nagyteremben sokan
lesznek, és erdsek is, itf van oz uszio?on valami. A dominé
médijara dsls szekrényekrél ugorj a feliéréra, o lépesénél
grandtot dobnak eléd. A kﬁ:{w':rban minden be van ak-
nazva, és kommandésok hada lep meg. A kidélt oszlopon
massz fel. A csamokon érfelemszeriien haladj at. Vegil
egy nagy teremben kdtsz ki, ahol j6 paran rad témadnak.
Naluk haszndld a granétvetét, majd tavozz. Ha athaladtél
a femdetektorokon, mindenki neked esik, de nem &k jelen-
fik oz igozi problémét, hanem o sarok uténi grandlosok. A
fal mellett lapulva osonj a mésodik oszlop mégé, és egyen-
ként l5dd ki tévesovessel @ rakoncatlankodskat. A lézer-
csapdak felett ugorjunk at, vagy fussunk at alattuk, azutan,
ha meghaltak az érsk, nézziink el a jobb sarokba o
gyogyszerekért, és men|unk a lifthez, aminek o tetején &t
I6jiik ki puskaval az akndkat. A szamitégépszobaban
hasznaliuk o kapesolat, azutan szélljunk be a kévetkezé
lifibe. El!:bol ugwgunk at a masikba, amikor a helikopter el-
kezd fizelni. A négy generdtort umorhzalruk le, @ kom-
mandésokkal egyiitt, tavozzunk o |obb sarokban alls lifttel,
fent nézzik meg a szumllogeper és szalljunk be a flifibe.
Miutan felment @ racs, I&j le mindenkit, eLkor megjelenik
y helikopter, és tizelni fog rad. Ne trédj vele, inkabb
allj be az ablakndl lévé oszlop mage, hngy ne taldlion el.
Miutén elment, kinyilik oz egyik kapu, és ketten bejsnnek
rajta. Ra\hjlc 1U| amikor a lrapcsofot hasznélod, a mogoﬂed
talalhatd liftbsl [Dg kiszdllni egy Gr. Amennyl en klugrasz
a kis parkanyra, régtén kezdj el futni, mert j6n @ helikop-
ter, a nagyteremben, a monitoroknal nyom|uk meg az asz-
tal sarkandl lathaté gombot. Lassan a tetén vagy. Mikor
odaértél, l6dd el o tartohuzalt, 8lj meg mindenkit, allj a
mér kordbban kilétt huzal helyére, és tavessvessel szord
a mésikat is. Nos... A programnak vége, és bér a vé-
ge kicsit idegesitd voll, azért megérte szerinfem a faradtsa-
got, varjuk o kévetkezd részt...
Ba;tBs Gébor
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laszthatunk. Minimum egy végigiatszas utan elér-

hets lesz ugyan Drizzt Do'Urden, a renegét sotét
elf (Level 16 drow ranger], de 6 végil is bonusz karakter
csupan. A jatéek szempontjabol lényegtelen kivel nyomijatok
végig, maximum a torpék “brother”-nek szélitanak térpe-
kent, mig humannal csak “traveller” vagyunk szamukra. A
ladakban falalhatd cuccok egy része a|?undo egy részitk
pedig véleflenszeriien valtozik. Erdemes mindent kinyitogat-
ni és szétverni  felrobbantani (Ignite jelenik meg az ilyen
hordéknal), maximum nem tudunk mindent mngunkkarvin-
ni hossz0 tavon. Viszont végil is barmikor visszateleportal-
hatunk az aktudlis start pozicioba (mig van recall italunk),
és oft eladva a felesleget jo pénzeket tudunk gyiitgemi.

N os, mint irva volt, alapbél harom féle lénybél va-

Az iranyitas nem bonyolult, lehet ugrdlni is (RPG rulez...),
de ennek vagy 3 helyen vettem haszndt az egész game fo-
lyaman. Hasznos viszont az R2- 12 gombokkal végezhets
potion ivés [health és mana), nem kell inventoryban koto-
raszni, mexakitva ezzel a harcot vagy ilyesmi. A harmadik
fojta recall potionnal sem kell semmit csindlni, csak az a lé-
i‘ry i huEy |egy:: E)dhnl;}.:ztld a re]r:l fime térképet je-
enithetjiik meg két formaban [képernyé kézepén vagy o
szelenll segltiggeve\ bejarhatjuk Eeme): Felderil)lzﬂen Eylye-
ket, és a ajékozodas megltonnyrlese végelt az R3 automa-
Ilkusun Eszaki (asszem’) iranyba hrd\ha a kameréval
egyiit. Az iranyitas asszelogrtﬂvu X - tamadas az aktudlis
fegyverrel. Haromszdg: ugras (dobozok fetejére pl). Kér:
aktudlis mégia vagy magikus fegyver tulajdonsag. Negy-
zet: akcid [beszéd valakivel, nyitas, targyak felvétele). Fel
&s le nyilak: varazslat kivalasztas. Balra nyil: erosz-
taly (pr.’iiésznél kézifegyver és nyil valtds). R1: védekezés
(esak pajzzsal vagy kézifegyverrel). L2: gyégyits ital. R2:
mana (vardzserd) ital. L1: terkép. R3: !e?kep auto irany.
Select: inventory képernyd. Start: pause, options, switch
players. Bal yoj: mozgatas. Jobb joy: kamera.

INVENTORY SCREEN

Itt van minden fontos info (feliil: oktudlis sﬁ|)r/ max. vala-
mint a pénziink), és targy, itt Sltztethetjik harcosunkat
jobb ruhakba és fegyverekbe, adhatunk ré segitd amulettet
& gyliriket is, valamint azt @ nem tal sok questet is megte-
kinthefjiik, amivel megbiztak minket. Balrd| jobbra haladva:

Fegyverek: fegyverek, mit kell ezen még magyaréz-
ni...2 A fegyverek melletti értékek jelentése:

Sebzes [minél nagyobb annél jobb természetesen). Sok
nagy fegyver kétkezes, ami mellett pajzs nem hasznélhats,
igy csdkken a védelmi ' érakiink.

-Médosito: négy félével talalkoztam, mind a négyféle
més elem plusz ere iét adja a feg rhez. Ez ehi ileg azt je-
lentens, hngy mol |u|ﬂ Eegwiclgt enyi tiiz fegyver sebez
|ob|::c|n mig tuzlenyr a jég. Azonban ennek semmi |e|et
nem fapasztaltam sajnos [vagy csak figyelmetlen voltam) o
iatek folyaman. Széval, van a tiz, ami felgytitva oz ellen-
ieletp\usz sebzéseket ad még Y ideig. A jég megfo-
gyasztia (kék lesz), amitél lassul és 15bb esély van critical
it iitésre [ha ol vettem észre), s a gonosz széry jégdara-
bokra hullik szét. Az energia Gramot vezet szerencsétlen
ellenfeliinkbe, s végil o piros sztélin-csillaggal jelslt mo-
dosité plusz védelmi éréket jeldl (mas hasznat nem lat-
tam).

-Erték: Ez riink eladasi érieke, elvileg a Charisma
értékiink novelesével drégébbun tudunk eladni cuccokat [és
olcsébban vasarolni), de én nem igazéan erre gyortam.

-Soly: Na ez igazén fontos, mwef emberink [6rpénk, el-

i fiink) limitélt silyt cipelhet magéval. Erdemes 1-2 ponital
névelni szinflépéskor az Endurance (teherbirasi) képességet

1s.

Pancélzat: védelmi médositok. Nekem o legdurvabbak
a harmadik vilag Full Platemail cuccai voliak az fjésszal,
+3-as értekekkel (alapértéken felil 3 pont). A nagy fegyver
vasérlasok kozt néha nézziink at oz arusok panceljaira is.
A stuffok ériekei ugyanazok, mint a fegyvereknel: védelmi
érték, ar és sil|y.

-Magic: ltalok és mas mugnkus hatési eszkézok. Ezek az
amulettek és gyiirik valomely értékiinkre vannak befolys-
sal, ha vlsehu?ukel [védelem pl.). Sajnos a jaték nincs
o|iur| szinfen, hogy szamottevéen belalyésulnék kalandja-
inkat.

-Erigkek: Na, ez kisebb felsorolést kivan. A sorrend
érteken belil: human archer, elf sorceress és darwen Egﬁ
ter. Ezek csok o kezddértekek, példaképpen.
Experience: megnyert harcok és questek teljesitésére ka-

pott pontszam.
Next level: a kévetkez5 szint eléréséhez szitkséges Exp.
Health: (jelenlegi érték / mox. érék). A kalandor egész-
sége, életereje. 14,12, 15,
Energy: (jelenlegi ériék / max. értek). Magikus ers, va-
rézslatokhoz. 10, 16, 8.
Armor: védettség, pancélzat. 12, 12, 11.
Base attack: chhez j5n hozzt o Fegyver értéke, 4, 2, 5.
Damage: elérhetd seLzés min, / max. 4-5, 2-3, 5-6.
Strenght: +hit, +damage médosite. 17, 13, 18.
Intelligence: +max. energy (magikus) médosito.
Wisdom: +% experience minden gybzelem utan. Szerin-
tem igen hasznos! 13,12, 11.
Dexterity: +armor médosito.
Constitution: +hit points (életers) modosits.
Charisma: +% haszon izletelésnél.

Meég mindig az Inventorynal tartunk, oz értékeink utani
rész az aktualis feladatokat irja le (Quests), majd egy na-
?yobb lélegzetvételij rész jon: az egyénenként raszben ki-
l6nbéz8, szintlapéskor 'Feﬂeszﬂ'nela képességek.

Vahn, human archer:
} A:l:urucy‘ tavolsagi fegyvernél nagyobb pontosség (defa-

AT befrran
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Targeting: tav. fegyvernél (nyil] megielenik egy célzast
segitd vonal (default]

Arcane Quiver: kénnyebb nyilvesszsk.

Flame Arrows: lang aura a nyilvesszsk koril (+ tiz
sebzés médosits, mint a fegyvereknél).

Ice Arrows: jég aura.

Shock Arrows: energia aura.

Hail of Arrows: egyszerre 15bb nyilvessz6 kilovése.

Enchant Arrows: minden kilétt normél (nem auras) nyil-
ra + sebzés.

Exploding Arrows: robbané nyilvesszék, kérben se-

z.

Repulsion: egy lokeshullamot kelt o harcos karil, ami
visszaloki és sebzi is o tamadokat.

Dodge: armor bonusz.

Deflect Missiles: szazalékos esély ellenséges nyilok au-
tomatikus blokkolasara, kivedésére.

Endurance: feherbiro képesség.

Toughness: + hit pont.

Willpower: + mana

Meditation: gycrsubgo mana regeneréci (ital hasznalata
esefén).

Intestinal Fortitude: gyorsabb health regeneracis (ital
hasznalat esetén).

Combat Reflexes: gyorsabb fegyverkezelés.

Death Blow: + critical hif sebzés.

Improved Critical: nagyobb esély crifical hit elérésére
|a D&D és AD&D-ben Eockc’wal dobjak, lényege, hogy
egy kritikus helyen talalja el tamadéjat a harcos, igy
sokkal nogyobbat sebez rajta).

Adrianna, elf sorceress:

Magic Missile: nyil, csok varézslatbél.
Burning Hands: egyszeri fizvarazslat (default).
Melf's Acid Arrows: savas nyilak.

Fireball: robbano tiizlabda, kérben sebez.
Snowblind: jeges varazs, igen hasznos.
Lighting Bolt: villamcsapas.

Otiluke’s Icy Sphere: jéglabda, kérben sebez.
Ball Lighting: elekiromos labda, kérben sebez.
Fire Shield: tizkoszord a lany kéril.

Meteor Swarm: meteorzapor.
Mordenkainen’s Sword: repil magikus kard.
Intestinal Fortitude.

Willpower.

Meditation.

Accuracy.

Targeting.

Kromlech, dwarwen fighter:

Dodge.

Endurance.

Toughness.

Bull Rush: vérss kad ereszkedik a térpe szemeire, és jol
bevadul. + domage egy ideig.

Accuracy.

Targeting.

wil r.

Memzn.

Intestinal Fortitude.

Combat Reflexes.

Death Blow.

Improved Critical.

Sword and Fist: +1 attack és damage pontonként.

Improved Block: folyamatos blokkolds fegyverrel.

Shield Expert: +1 armor bonusz pontonként.

Whirlwind Attack: pérgs tamadas kétkezes baltaval
vagy kalapacesal.

Clangeddin’s Fist: Csapas a féldre Warhammer-rel,
kérben sebez.

ime, vélszthat mindenki vérmérsaklete dlapian, mivel is
akar lenni. A tarpe mondjuk meglepett az ijasz utan, mikor
egy suhival kettévagott par patkényt... No, ugorjunk a ka-
landokba beléje.

ACT |

Elfsong Tavern, oz iranyitas visszakapasa utan beszél-
jiink a pultos |unnyu1 majd megkapva a megllszielo “Rat
Exterminator” feladatot Alyth E|enr.rvrufo| egy vadilj rozs-
das 15rt és a lejarati kulcsot Ethlontal talan indulhatnénk is
lefele, de elétte dumé|]unk a fu|u|)c|ondi0 Nebbish-el, ki
palackjanak elvesztése felett sirankozik. Nagyon j6, méris
van két quesh'.ink, kiirthatjuk a kértékony patkanyokat a
csatornabél és kutakodhatunk a palack utan. Hatul, két of-
16 utan meg is Fe| ik o |E|urulul A varosba fumennl feles-
leges, maj csuk 6t Gjobb szint le- és feljarata fog oft
nyllnl kesobb A felcldutokhoz nincs mit hozzakizni, menni
és iitni o patkényt, hordét, dobozokat, nyitogatni o lada-
kat, stuffokat felszedni, megnézni. Széval patkany, kobold
és oriaspok. Arachnofébidsok csukott szemmel kizdjenek.
A teriilet obszo|ui nem \genye| nagy tajékozadasi skillt 15-
letek, mivel nagyrészt egyenesen huluJ 15 pu'kunyu"oi
uldn vissza is fzreporiulhurunk a koesmaba begyupem né-
mi xp-t és aranyot, eladni kevésbe fontos vackainkat (kez-
dé fjasznok és tarpének mi a fenének mana szérp?).
Hopp, kideriil, hogy Ethon haver utanunk jéit segiteni, de
mi hamarabb elékeriltink mint 6. Nem baj, nem hagyjuk
pachan (quest: rescue Ethon), plana hogy megkaptuk a fo-
vabbiutast jelentd kulesot. Recall vissza, ttlegeliiik a kobol-
dokat, kézben a medencés szobaban ré is akadunk Neb-
bish palackjara (kiirja o progrom ha felvessziik). Recall
hozzé, s & halésan ad némi aranyat, xp-t és egy mega
ketliteres vissza nem valthaté heazh potiont. Vissza a dun-
geonba, s tovabb elére. A koboldok utén jénnek a mar
emlegefett éridsi nyolclabtak. Probaljunk meg nem tameg-
verekedésbe keveredni velik, inkabb szaladjunk el, s vé-

gezziink a balgan minket ildozskkel csok, mojd vis-
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sza mig el nem fogynak. A térképet megvizsgalva egy
cselesen (2) elrejlett titokzatos Greget lathatunk, a bejarata-
hoz kézel 0z a Négyzettell cklivg?vu felrehizodik 'él, s mi-
énk a kintsch. Hurrd, fellelkesiilve mehetiink a level 1-re.
Uj ellenfélt talalunk itt, Mumusokat [miért, mi az, hogy
“Bugbear?”). Meg egy naaagy patkany, meg maga Mu-
mus t8rzsténdk (hohaha) is elékeriil végil. A szint kezde-
tén latjuk, mi lett szegény Ethon sorsa, igy megvan a cé-
lunk is. Egy taborban hasznos dolgokat fedeziink fel: fegy-
vertarté llvanyokat, miken kutatva (Négyzet] mindig talal-
hatunk valamit. Tovabbmenve, néhény patkanyon és ko-
boldon dtverekedve magunkat, két iranybél is megkdzelit-
hetjik azt o harom kapcsolot, amit landzsadobalés kobol-
dok ériznek. Ho nem a viz iranyabsl megyiink, akkor
meglephefjik ozt o par koboldot &5 mumust amikkel
meggydine a bajunk ha a viz felél mentiink volna. Most
vissza, irtsuk ki a fedezekbsl dobalokat, és a kapesolok
elétt mentsink egy éllast. Nos, hiilyeség lenne orditva be-
lerohanni a kobciiok sorfalohm mkubE y dobozt fede-
zéknek tolva magunk elétt, a végérdl keziﬁe szepen paro-
saval le lehet 8ket verni. [Ha varazslécsajjal vagy, i6 lehet
egy Snowblind is.) A kapcsolokat urfordlfvu kmyﬁhk a ka-
pu, Ujobb lepés barétunr megmentése felé. A négy érids-
patkany likvidélasa utan fel a doboz - lépcsén a két kin-
csesladaig, majd a mésik lépesdn az djabb palyaszakasz-
ra. Mentiink, mendegéhi.ink, mig a fﬁmumusﬁcz nem ér-
tink. Elétte azért kifoszthatjuk a déglatt koboldokat, és ré-
ckadhatunk haléluk okozéjara is egy dd66rias akéin
formajaban, aki viszont olyan hilye, hogy ha e e'n|uni’
egy dobozt a szitkebb folyoson, akkor nem jén at rajta s
kényelmesen megglhetd... Mehetink is vissza, s keressik
meg a zart ojtét és o kapesolét mellette, s mér kozel o f6-
ellenség, de elétte még par kobold varja a halélt. Egy
életerd csik jelenik meg a kép dlian, s ez igy lesz majd
mindegyik féellenfélnél. Ha meg,mh, szedjik dssze mit el-
hagyaott, kivaltképp Ethon cellajanak a kulcsat. Hurra, ki
szabadult. Mehetiink is fel o taborndl talélhaté lépesén o
kocsmaba (ha kevés a recall potionunk). Ott megkapjuk
jutalmunkat és tovabbi két questet Ipswitch és Osala dltal,
vagyis mehetiink is vissza egybél. A kulecsal kinyitva az
gjtét, még mélyebbre jutunk. lit vannak egyik kedvenceim,
a félelmetes zselés kackak, de kié|vezhel§ﬂi: a viz effektet is
szerencsére, Nincs viszont komplikalt feladat, csok egy kis
labirintusozas, mivel harom kapcsolét kell afcriwﬂnu:li a
tovabbijutas érdekében. Ujabb szint, save game, és he-
lyezziink készenlétbe egy kalapacsot vagy buzeganyt o
szivés, de kissé csontos rények ellen. Igen, jon it zombi,
csonivaz és nyilazés csonivaz. Hamar ésszefutunk Fayed-
del, llomter papjaval. A szerzeteshez barmikor visszajs-
hetiink egy kis gyogyitas céljabél, és megtudhatiuk t5le azt
is, hogy majd harom urnét kell helyére tolni a tovabbiju-
tashoz. Kapunk még egy questet is, “Evil Artifact” néven,
ami szerinte a hu”eie? zuporodusunuk elss szam felels-
se. A szinten megtalélhativk o “Family Heirloom”-ot is egy
kakoporséndl. Ezt akér vissza is adhatjuk a tulajnak egy
recall utan. Vissza, s az urnék he|yretoiogatélsa utan (kat-
tané hang ha jé helyen van|, &s szabad oz it a Kripa ma-
sodik szinljére. Az ift |e|en|evo foe"enseg maga a szerke
zet, amiré| o pap is beszélt: a halotfeltémaszté gémb. Us-
sk, mig lehet, ma|d az el8kerilt élghalottakat, mn|d me-
gint a gémbét, s igy tovabb a felrobbanasaig. Elkeril
pap, ad xp-t meg amulettet, hurra. A halott tolvajnal meg-
szerezzitk o megszerzendd, és teleport az Elfsongba.
Osala is ad egy kis stufot, de érdekesebb mar az j em-
ber, Jherek, ki megbuherdlja @ kulcsunkat, hogy az Ikinyis-
son egy fitkos ajtét o Sewer egyes szintjén. Dumcsizzunk
még Keiara-val is, &s mehetiink le a varosban talalhats le-
jaraton @ Sewer level 1 rejtekajtéhoz (amerre Ethont meg-
talaltuk), o tolvajszévetség teriiletére. Na, itt van sok em-
ber tolvaj, kobold és cuki kis beholder, ami harom fele
nyilik szét halélakor. Belépéskor realizélhatjuk valodi el-
lenfeliinket, egy kicsit nagy beholdert, de ne ijedezziink. A
itkézben megleljik a Spice Boksz-ot quest item), amivel
vissza is mehetink a kocsmaba. Maid Gjra it és mehetiink
is le a mésodik szintre. Ez alapvetden igyességi palya,
kerillgeti a lovedékeket, ugruﬁu oz elting p:j Eon de
van két nagy pok is hogy ne unatkozzunk, s a végén a
beholder szolgaja, kinoi emberei vertek le minket o jaték
elején: Karne. Picit trikkds legydzni, de nem nehéz. Ha
megvan, irany a harmadik szint. Véltozatossagképpen
szem - csapdakkal talaljuk magunkat szembe, vagyis in-
kabb ne engediiik, hogy meglassanak. Cselesen osonjunk
és kapcsolgassuk o kapcsolékat, és eljutva @ trénterembe
pukkasszuk ki a nagyfejii Xantam beholder urasagot. Jhe-
rek baratunk gratulal ifent, de mielst bemennénk a tele-
port kapuba, menjiink ki a feremba| és recalliuk magunkat
vissza a kocsmabol Beszélgetés, save, felcuccozas, és j6-
het a kapun tili masodik rész.

ACT I

Nopsitétte hegyek, és kedvenceim: a zoknis farkasembe-
rek és hogolyézo yetik. Az Bsvény végén eljutunk a #rpéek
banyasz taboraba, ami ugyuno|yan recall pont itt, mint a
tavern volt az elsd részben. A torpékkel dumélva megrud
juk, hogy meg kéne gydjtani o | elfizet a Iaronylmn am
elétte meg kel kgﬁ lelniink oz elveszett térpéket és a hozzéva-
lokat. A helyi arus megnézése (Hol a ﬁzl'roslun;.l?"’2 Hiip,
hiip!) és mentés utan vidaman vagjunk neki o hegynek. Az
Ot a Burning Eye béazison keresztill haromfelé 4gazik, de a
torony begyujtasahoz meg kell talalni a Flint Shard, Ligh-
ting Torch és Qil Flask nevii dolgokat. Mivel eliévedni ift
sem lehet, szépen jarjuk médszeresen korbe a szinteket és
csoddljuk meg a jégbarlangokat. Feltiinik valami gémbvil-
lém szerii gmbvillam ellenség is, de nincs vele baj ha ak-
kor iitjizk, amikor kisiitdite magét. Ha megvunnok a foron:
aktivizalasahoz o kellekek, gyditsuk be és gyonyorhodqunz
a jégsarkanyban is. Majd a kiolvadt hullatol elszedve o
kulesot, vissza a trpék taboraba. Felcuccolds, save, s
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irany a banya! Ncgyszaruen kidolgozott helyszin, minden-
fele szornye{kd Sajnos a leglsbb nyilazgot is, szoval ne
sokat acsorogjunk egy helyben. Médszeres felderités és ir-
tas szitkséges, hogy azért ne hanyagolivk oz xp-t sem. A
mésodik szinten mar magus fojzatok is varnak, dinamikus
fenyhatas lovedékeikkel. Kézben megvettem dlmaim kard-
ét a térpe arustél, 20-48 sebzés... Kellett is ez, mert 5t
Lirlelen valami dolog egy gyikon lovagolva, késsbb pedig
eg?( randa négylabo lila bogar maszott elé @ banya talajé-
&l. Széval megismerhettem a szérnyek 0 generdcidjat.

Majd elékeriilt a fellenfél, llivarra is, ki valami Lolih-nak
ajanlgatva a hullamat. Persze, hisz ez egy séfét elf. Volr.
Pedig mindent megprobalt, feleportélgatott meg kildte rém
a csonivaz haverjait, de végil elitint egy hatalmas kék rob-
banasban. Brogan ril, &s megtudjuk t6le, hogy valami ké-
szill mert nem csak Baldur's Gate-ba vezetett teleport kapu.
Torrgeir is rill a taborban (na, ez egy ilyen @rilos jatek),
de figyelmeztet, h egbaﬁungbun [ohova készilok)
sokknreemenyebbogren lesz, mint a yefik és farkasembe-
rek. Példaul teleportle macska csapokkal, meg fehér far-
kas, aki olyan fisherman's friend cukrot evett mert fogyos a
lehelete, meg dobalé harom méteres érigs... Végre meg-
van az itteni kapu, de érzi Ciraxis, az arnyék nélkili jég-
sarkany. Harom féle tamadassal machindl, hoesés, jégks-
pés és fresh lehelet, maradt a végére Smm éleicsikom j6l.

ACT Il
Bardtsagos helyen kstéttiink ki, csak magas a talajviz. Az
ajtén til mozgassériliek animalnak, de rajévik hogy ezek
zombik, csak gyorsabbak mint kriptabeli tarsaik. Ugya-
nigy részekre szakadnak, fej nélkill maszkalnak, csak
r!uszbun halélukkor mérgezé zéld gaz szabadul fel bels-
ik (mit ehettek?). J& haszndlatot tesz itt a Repulsion, vagy
valami kérben sebzs varazslat. A szint végén egy na-
gyobbfajta gyik acsorog, de 6 bardt. A neve Sleyvas, Elpa-
naszolja, az Onyx torony elnyelte emberei lelkét, o
torony kirélyndje emberi varosok ellen kovéicsol belélok se-
reget. Elsé karben meg kéne dlniink Sess'sth kin':|)d, ki

an erés de buta. Ebben a vilagban Sleyvan lesz a re-
call pont és az érus egy személyben. Kint folytatadik a mo-
csarvidek, isten ez a viz effect. Tabor, ostromgépek, és sok
magus a hatolmas terepen. Majd egy hidas rész, ahol hi-
das gytkok 6rzik o hidat - rémémre a féldrél nagyszerii-
en leverheték. Oh, és ime a nagy Sess'sth elsadja, hogy
majd atszirja a szivem egy |dn2rzsavai, és vert iszik a ko-
ponyambél. Ok, Miutan meghalt, beléphetink o Rotting
Bog vilagaba. Uncsi hely, tapalni viszont pont j6 a mocsari
halotiakkal. Na, mikor ezt lejegyeztem magamnck elabujt
valami nagy izé a fold alél. Hm, kellemes egy éllatka. Ke-
mény, mint o négylabo piranhek dlialéban. Nem baj, o
legdragabb pancélokban viritok, csak nem szabad a rossz
vége fele allni. Gyorsan save, mojd megjelenik egy 3x ak-
tzru allat, I|;:'1in|| a labas pirunhlu v;l‘r. HULI; MélrfgI templom-

n vagyok, elé szerli palyak vannak errefelé is. M
bika emberek, ki Zgzid lrez%?k),'ohogy lsknek egy nt:|g.]yoteg
rajtunk. Széval ha jon egy, védekezéssel kezdjiink. Nem
baj, vettem egy kardot gyik spanomtél, de egyszerre négy
ellen vigyazni kell még igy is. A hely amigy csodés, ned-
vesen csillogé mérvanypadlé, csurgé viz zajo, csobbané
sok, morgds. Gyikom mar vér a lépcsénél, ami a vizi vi-
lagba visz. Mivel oft nem lehet lélegezni, igy oz dton velem
lesz a mégidia is. Es mar oft is vagyok. Két save portal? Ez
gyans! Valami repils vackok tartanak felém, és a kard
nem igazén hatja meg Sket. Eladnam, de az Onyx torony-
bél nincs recall. Fene. Na akkor men|unk Jon egy harcos,
bénité szajszaggal prébal tamadni, &s mérgez egy hangja-
bél itélve bronz galem. Erdekes, ift mar szinte csu{ potio-
nok és nyilvesszsk vannak a széivert cuccokban, Sajnos
nehéz pancéljaim miatt nem nagyon van tarolékapacita-
som. Vagy nem kéne negyven kil nyilat hurcolnom, ha-
nem elhasznalni, hisz arcg: vagyok vagy mi. Tower level
1, rézgélem, bikaember, négyiranyt nyﬁuzégép, potion és
nyilvesszs hegyek. Hamar dsszehullanck o most taldlt 45-
87-es kardomra. Huh, djobb kard! Kek aurgjéval jél néz
ki, megyek vele, mint Luke Skywalker. Level 2, Repiils lé-
nyek, robot V2.0, ami pcrgeh a kardjat, egy masik ket
szerszammal... Semmi leimivalo, de tomo yan. De még a
level 3-mon és az azt kvetd Bluck Forgéban sincs semmi
érdemleges. Nagy, Fekele kok, mzelﬁove tiizlény, hatal-
mas kemencék, majd egy I?; atalmas acélgélem. Your ad-
venture has ended Nah, futkarozok koru?ol'l’e és Utém,
vége is. Enter Remembronce Fura hely, mindenhol szellem
alakok és szellem ut|nmk de e||enseg egy sem. Viszont fa-
lalkozok egy szellemmel, Keledonnal. Kideriil, hogy & az,
ckiért a lany lelke eneke| a Baldur's Gate-i kocsmaban,
egtkor hadvezér volt egy nd mellett, ckire oz snteliség s
beképzeliség elhozta végzetét, és & all minden gonosz ese-
mény mbgdt. Oké, hol ez a pajkos Eldrith, meg akarom
nevelni kissé. Kedves leanyzé, a kardjat csak dgy beleszor-
ia a képadléba. A hare sajnos nem volt 1l nehéz, csok fo-
Iyumnlasnn nyomkodiam kézben a health potion gombat.
A lany mar békiilékenyebb, s csendben elenyészik. Irany a
teleport kapu, a oz epilégust a gyik kommentarjaban néz-
zok végig.

Ennyi volt a BG2...

Nah, mi vagyunk a héssk, megmentettiik a varost. Ha
még nem faradtunk el, a New Game - “The Gauntlet"-tel
egy kis idére mend sldeklést rendezhetink Drizzt do Ur-
dennel! Ha megvan, mentsiink jatékot, és probaljuk ki oz 6j
megielens "Exireme Difficully” nehézségi szintet, ahol be-
importélt karokterinket tovabb gytrhatjuk. Ha ez is meg-
van [hehe), akkor Drizzitet is be'\mpaﬂd\hnlluk normal ja-
tékba mentett allasbol. Vagy akér sziiz jatékndl is a karak-
ter kivalasztasnal tartsuk nyomva az elsé gombokat o kent-
rolleren [R1 R2 L1 12), és megkiméltilk magunkat egy cso-
mé szivastl...

Dzson
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ISLE OF TRANQUILITY

Aquamarine Bay

Delfiniink iranyitésat su;uhrhaquk el itt fokeépp. Smn|unk
erre elég idét, az dreg delfin majd megmondja mit és ho-
gyan tegyiink. A harom fiatal delfinnel halfogasi versen
jatszhatunk, ha nyeriink kazelebb jutunk egﬁ;g vitalithoz i}:
elvileg. Egy masik vitalit egy vizszintes palma clatt van, a
harmadik pedi kéboltiv alatt a bornal: kbzelsben. Be-
széljink a Iiuicﬁ bélnéhoz, majd az anyjéhoz is, ekkor egy
tamadas miatt a Guardian darabokra t6rik, ziirzavar ta-
mad és a balnaborii elvész. Egy informacia kristaly m
mutctic @ helyét, de az e\muzt?iundb ké tol nagy nekiink,
ezért szolni kell mas delfineknek is. Egyesitett erdinknek ha-
la a borji szabad, oz anya hélabél segit atjuini a vizesés
alatt.

Perils of the Coral Reef

A kristaly megnézése utén versenyezhefunk két de|fmne1
jutalmunk egy vitalit. Mehetiink tovabb, vigyazva a capak-
ra és a medizakra is. Egy nagy vords szikla utan egy del-
fin keresi a testvérét, ha megtoldliuk neki, megtanit
énekre o capdk ellen. Szedjik fel a vitalitot a fenékré],
majd ugerjunk &t az alacsony sziklan a viz felett az 0 pa-
lyarészre. A capakat elhagyva egy delfin panaszkodik,
hogy nem hagyjék békén o dégsk a tekndsbékajat. Megél-
ve a harom bestiat, a delfin megtanitia nekiink a Turtle
song-of, amivel a tekngsket szolithatjuk fel kévetésiinkre,
de ez még nem lényeges most. Ugorjunk vissza a lesdjat
keresé palackorrihoz, beszéljiink vele, és vigyik vissza a
teknasbékas delfinhez. Miénk a Shark song, ezzel megallit-
hatjuk a capakat kis iddre - ez igen hasznos ha éppen
szembd témadnak. Vissza a kézpenti nagy dfjaréhoz,
chol egy delfin egy specks halat probdl e?kopni, Ha elkap-
juk neki, megtanitja a Fish song-ot, amivel a halrajok kéve-
tesét vuhhur]uk ki. Ezt mlnd|cm ki is prcbul'vu gyiijtsiink
magunk kéré néhany mérgezé halat, és men| un\i at velik o
piranhas barlangon. Célunknal egy Nagy FELE( ember (s
delfin) evé capa kérdz, o szajaban a Power of Vigor-ral.
Legyézésehez piszkaljuk fel a szonarral hogy uténunk dss-
zon, és szoritsuk be a kézépen lévé szikla lyukaba - ahol
mi aifériink de & nem. Ha beszorult, kiszedhets o szmubd
a Gift, és ennek ereje segitségével ki is nyirhaté a cépa [ha
nkaquk] persze ne fe]ﬁ ik a powert feltdlteni. Visszaisz-
va mar meg is kereshetL Vlgor feltals es
egy lenyes pont |e|Z| iunk atoszni erd
hianyéban.

a kijaratot,

ol eddig nem fu

Trial Without Error

A nagy medencében néhany capa talalhaté és egy anya-
delfin, ki harom borjat keresi. Az egyik a nagy szikla mé-
gott van, és ha meg kis fogécskaban, visszajén
velink o muterhoz. A mcsﬂi a barlang mélyén biit el,
vigyiink par vilagité halat be a felfedezésehez. A harmadi-
kat par pérolycapa tarfja fogva, egy kis harc és felszabo-
dul, visszavihetjik. Az anya 8rill, & egy dalocska utan fel-
tarul eg vitalit. Most Gt a novényes buﬂangan ahol egy
remult Je|hnl kell megszabaditanunk a capakial. A feladat

unnyltesere egy Vigor feltaltst talélhatunk fent a so-

n a delfines medencénél. Ha megvan, egy talalkat
beszél meg veliink a magas sziklanal az anyadelfines he-
lyen. Az info szerint az egyik sziklat ledanive (Vigorral)
megnyilik egy atjard, ami igoz is. Beszéljonk Gjra a delfin-
nel, aki lent segit elterelni a barlangi ériés polip figyelmét,
igy mi étoszhotunk az éfiarén.

Four Ways of Mystery

A kézponli részrél vezet par iranyba quest irany, példaul
cél egy nagy angolna semlegesitése is. Kazépidjon egy
csillag alakd fila valami képében megkapjuk a Power of
Air képességét. Keressik meg a na oszllop mdgoiti kis
dlagutat balra, ahol egy fehér kristalyndl ketfele agazik az
it. A baloldali részben egy vitalit var minket, maiivisszu
&s tovabb egyenesen. Ujabb elagazas, jobbra Vigour po-
wer, vissza és ezzel aftorhefiink a tovabbiutashoz. Most o
fenti, info kristalyhoz kézeli barlangba tegyink latogatast,

ahol csaldnozé szellérozsa — akarmik vannak a faloken.
Toltsgessiik fel magunkat Power of Air-ral, majd eljutunk
egy lila kristélyig, ahol az Gt haromfelé vezet. Valasszuk a
bal oldalit. A kagylékat leszonarozva életbogyst ehetiink
jol. Végil egy nagy medencébe kerilink, ahol egy maga-
nyos illetd keres egy specidlis, kekes szini halat. A f6 bar-
langban meg is taldliuk, & miutén neki adjuk megtanitio a
:?um dalrd mit probukep;l)(eﬂ ki is pmbcnlharunk ul r;unran
lent. Maijd ligyesen Ggy kell mandverezni eggyel,

pc|zsken|'r szgrgnhon gynugy angolna ellev:!g g;edm:?el a
vitalitot @ medence kdzepe felett kivgorva, &s induljunk is
vissza. A nagy ungu|ndf6| jobbra levs kis bejarat a c'e|,
chol bemenve a vérés kristalynal (amit ha megszondro-
zunk, elkezd buborékolni mint levegs - uténpdilas) eqy
eJugazus van. Jobbra csak egy kagylé van, a masikban el-
juthatunk @ mantas medencéig, ahol vitalit &5 Power of Air
is var rank. Nos, ezt a lapos ﬁuhl kell oz ér angelnaig el-
I8kdasni o szonarunkkal, s ha megnyilt az it mehetiink. A
hosszi alagit végén meg kell nyimi o tovabbijutast egy
szikla lelakasével, és lefele folytatni utunkat. Ket iranyba
mehetiink majd, egyikben egy kagylé, mig o masik vissza-
viszi delfiniinket a “Perils oﬁﬁe Coral Reef” pélyéra.

Perils Revisited
Itt a “Power of Sonar”-ral kell szésmi a szikldkat egy vi-
zindvényes falndl.

Return to Trial

Ez is ismerds Hefy, most azonban a krokedil sziklanal kell
attomi az utat, de elstte egy Power of Vigour kell, hogy a
vizesés alol meglegyen o Sonar felislis.

Up and Down

Specidlis hely, a Power of Endurance lelshelye tébbek ks-
z8it. Majd taléliuk meg o az Air és Endurance feltclisket,

y kovet |o|(|un|( le és kdvessiik, hongegEgyen a Sonar

Efjiohc is, ami segli széttomi o kovet felil. Ha o Genesis fe-
lé akornnk menni, a négy kboszlop megszonarozasaval
megtehetjik. Ha nem, ueior terjiink vissza oda, ahonnan
idedsztunk, és fent szonclrnnuk szét a kévet, és meniﬁnl:
be a nyilason. Elétte azonban nem art egy kis Endurancét
izzitani. Az alogitban tgyesen kupiukee?c hérom vitalitot,
kijutaskor pedig vélaszthatunk o vitalitos hely és a kavetke-
z8 szint kdzdit (vizesésen dt). A vitalitosat majd mindenki
felderiti maga, @ bejrat az ésszes kristaly dsszeszedése, a
szines korok begyijtése utan érhets el (megall a szél). Szé-
val, a vizesés olatt dimenve egy nagy tekndsbe és egy
szunnyads rajaba botlunk. A teknést leénekelve menijiink
vele a réja felé, és érjiik el, hogy a rajara essen. A hal
odébball, mi meg magunkéva tehefjisk o Power of Stealth
tudoményat. Ezzel mér biztonsaggal dtkelhetiink az egyet-
len kijaraton.

Special Level: Passage to Genesis
il is vitalit gytitsgetésbdl all oz élet. Jobbra egy ks-
vet ;:?Jehkni a bejutshoz, mésik helyeken meg power
szondrozni kell, de mintha errél a helyrél lenne is valami

terkép (ha befértek), igy inkabb nézzik a kévetkezst.

Speclul Level: Pathways From Nowhere
Vitalit és dragaks gy(jtégetés. Terkép mellekelve. Ha
kész, vissza oz Up and Down felé.

Roaring Forces

Itt meg kell kilzdeni az ériés angolnéval, ami uralja o
szintet. Vegyik fel az 8sszes feltoltét és a két vitalitot (egy
a viz felett, egy pedig a vizesés alatti kb.), vigyazva a pé-
rélycapakra. Ha megvan, irény o széles alagot o vizesésté|
bnrc Ovatosan a nagy hallal, és amint az alagit elégazik
menjiink balra, ahol punle var megoldasra. Nem ne-
héz megoldani, a hufﬂpcsdébél keti5t kell aktivalni, hogy
a delfines ikonok j6 helyre mutassanak (vagy mi). Van egy
vitalit is itt, mielétt kimennénk innen a transzformaciés szo-
baba, ahol a fényes gémb majd az wszkalé kis hal érinté-
sével halla (vagy mive) alakulunk, igy ki is szhatunk a kis
nyildson a kamra tavolabbi végén

EGGO 'I"l-lE DOI.PI'IIN MEGOLDAS ELSé RESZ

Atlantis Lost

A pélya lényege az &t szétszéradott kristaly meglaldlasa
és visszavitele a kézponti Guardianhoz. A kristalyok: lent
belra a sziklandl egy kis bejarat egy medizéval. Elvive o
Guardianhoz vissza ide, és beliebb balra van egy masik
is. A harmadik tavolabb egy ké épitményben talalhato (Po-
wer of Sonar-ral betorni az ajfojét], a negyedik a gyorsitd
gytirls [vagy micsoda) részen van, egy sziklat kell rélskni
egy lyukra és kovemi. Nos, minden gyorsitén étmenve kil-
|6nFére ajték nyilnak meg, ha la|é||un?< bennil iiveg mégétti
vackokat, szondrozzunk rajuk. Ha minden gyirii akfiv,
Gsszunk at sorban rajtuk, az utolsé (kint) aivisz minket a f6-
épleten, és megle|i|'."L az ulolsé gemet is. Déliink hatra és
nézzik o filmet

MAN’S NHTMARE

Shrine of Controversy

Nah, a delfinek klanckra szakadtak, és nem igozan j6n-
nek ki egymassal. Els6 feladat megkeresni kér szentélyt és
elforgatni az ottani kereket. A rozsdas vaslop bevezet min-
ket o szentélybe, ahol dumdljunk a delfinnel, majd a szent-
ély felett feltsltekezve levegavel meriiljiink ala és lokdgssiok
a kereket zarasig. Vissza a delfinhez, duma, menijiink vele
a femplom uik’:kﬁoz, és induljunk a Crimson szentély felku-
tatésara, Ha megvan (vilagits piros harang), és lebukva
tsszunk Gt a piros medencén, hogy pimsag legyiink jél. gy
mar Crimson delfinnek ismer fel a kinti delfin, vissza vele a
templomaitéhoz, majd onnan menjiink a baratsagtalan
delfinhez (kézel a kér szentélyhez), le egészen az alsé be-
jarathoz, ahol a Pilot (vagy valami ilyesmi) nevii dllat meg-
mutatia oz ulat oz olagutakon keresztil. A célnal egy kis
kiizdelem varja Ecchét, majd kévetve a legySzdtiet a taldl-
kozshelyre, énekeljik le a ka mbt a Iemeﬁ:vma\ln kinyitasa-
hoz, bent gyiijtogessiink a de?'nszobor lett lebegve, majd
fent megszonarozva a kérajtonal a készileket ki is jutunk
mindannyian.

Master of Forgotten Skills

Mozgassuk a daru vackot poziciéba, majd szondrozzuk
meg a gombokat sorrendben, majd merilljiink le. Itt a taro-
\orgell megtdlteni érccel, a szonarral iranyitgatva a targon-
cat vagy mit), s végezefil a pirosat kell élskni az ajtén, s
koveini @ masik szintre.

Process That Never Ends

Elére le, elhagyva a kecsit, be az dlagitbe, 4t a zsémbes
delfinen, s oz atlatszé csé vegenel a fa? on kereszfl szoné-
rozzuk meg o masikat, aki kienged minket a csabsl. Egy
kisebb csben faléhunk egy kapcsolét, és vigyazva jussunk
el 0 cs6 végebe ahol két delfint késztethetiink a kévetésiink-
re, s veliik visszamenve a érc kocsihoz azt kbzds erdvel to-
szogathatjuk el a daruig. Majd az érc segit afjuini a zozé-
k:f ViSSECI az n|ug|3lb§, s I:Z elsé Zﬁ:'sgmeulen be a bal-
oldali k&irszobébu, A kapesolékat megszonérozva szabod
lesz az 0. egy kapcsolét talalunk majd ha tovabbme-

iink a sziklak mellett {most Gepu unokém segit)), ésa

Egvelkezo alagitszakaszon keresztil (kévessik szorosan a
kéveket) at keﬁ csszni a torévacok poféin jol. A tovabbi-
akban ugyanez a szisztéma az utolsé z0zén, és a nagy
kérszoban &t a nogy kétordig. Iit elég kévet kell a szondr-
rol ala hordani, s igy az a padiét aisrve utat nyit a kévet-
kezé szintre.

Blades in Motion

Itt van par rész. A capakon atverekedve magunkat megit-
kézhetiink az igen pofas csigarakkal (vagy mivel), és eljut-
hatunk a labirintusba. Elészr is kévessik a szallitészola-
got, gyﬁzzi.if( lea cc’lpékcl‘r, a harmadik sugarnal fent ma-
gunkévd tehefjik a Power of Sonar-t. Lent a forgé iivegszo-
baban kévessiik az ajtokat iubbru és kb. negyed fordulat
milva latunk majd egy torot ivegtablat, ezt parszor m
szonarozva atbrik, és armeheluei rajta feltslive. Most lefe-
le tsszunk, at o kérajtokon a pengékre vigyazva, felszedve
a Sonar powert meniiink be a | iim. It 0z a ¢s6 a nyerd,
ami nem sebez minket, majd a fenlr 1orott ivegtablan szu-

perszondrozzuk Gt hengeres testiinket. Vegyiilc fela power
upokat, dumélhatunk oz info kristallyal, innen vissza a cs3-
be a kévetkezs torétt szukasng, amit szonaruzzunk meg
parszor. Usszunk at  szines bejarckon, és kezdadhet a
csata. A fenylé gémbat megérintve elékerill a nagy csiga-
rak - figyeljik az angolnakat! Haromszor kell megiii a
szorny mellpancéljat. A tank oljén talalunk halat meg leve-
g6t némi powerrur tarsitva. Ha meghalt, szabadda valik o
kijarat a labirintushoz. Vegyiink mély levegét és tsszunk
be a szemben levé alagitba. Iit gybitsuk fel az dsszes gém-
bat, menjiink vissza a bejarathoz, levegs, és irany a masik
alagdt. Iit szintén minden gémb felgyditandé. Harmadiknal
balra, elére, utolsd gombnél fel, zsakutea végén vitalit, le,
és kovessitk a f3 iranyt, gsmbnél le, egyenesen a levegsig,
fel oz elsé gémbig, gyujtds, jobbra, gémb, jobbra kijarat.

Perpetual Fluidity
Egy nogy teremben taléljuk magunkat. A tévolabbi vége

Fele Power os Sonar-t talélunk, majd be oz alagtba. it
vagjunk utat magunknak Sonarunk segl}segeve? Kicsit ke-
L pedlg a toliés segl?segeve| Gsszunk at par nagy, los-
san mozgé venfillatoron,

Lefelé menve talalkozunk egy régi ismerdssel, beszélges-
siink el vele. Elmondja, hogy meg kel talalnunk a Prime
Movert. Keriiljik el a tovabbi ventillatorokat, majd tsszunk
ki az olagithél. A kévetkezé rész tele van mindenféle léze-
rekkel, ezeken at, majd egy Ojabb clagut ventilatorral és
egy info kristallyal. Az olagit vége le van zarodva, és egy
cpa is oft dlalkedik. Usszunk at a kalitkés részbe, szona-
rozzuk meg a csillag alaki: gombot a falon, s a titkos kija-
rat megne?k a feremben. Keverediiink at a ventiltoron, a
lézereken, s elérjiik o kovetkezé medencét. Iit egy naaogy
capa és a huver]u les, keriljitk ki ket bemenve a bal oldo-
li alagutba. Vigyazzunk az elekiromos kabelre, majd mikor
a job ldli i iiveg kitisztul, anyjat keresd paiiusunkm lathat-
juk meg. Az alagit végén Gjabb banyahely, vigyazni o
nagy medizavol és szonarozzuk meg a kapcsolét, kinyitva
egy masik ventillatoros bejaratot. Ezen dt és felvenni a so-
nar rt, majd at @ mésik szobéboa. Itt par szoba kévet-
kezimd kapesolékat kell felkapesolgatni a szonrunk-
kal, amik egyre feljebb emelik a vizszintet. Az elsg szoba-
ban cirkélé capakat szonrozzuk szanaszét, és a felsé pi-
ros ajtd utdn meglelijik a Prime Movert is. Miutén beszél-
tiink vele gyeriink bétran elére, majd lefele o ventillatoron
at, kapesol %k be a kapcsolot és man;unk vissza a két ca-
ps szcbobu Itt is kapesold, ét a sarga-z6ld dtiarén, a ké-
vetkezd szobdban kapcsols, kék aijton ki, s ket capa mellett

n oz utolsé kapesold is. Szonérozas, ét az elézé
sz:gobu egészen a fehér ajton at, ohol masik ket fehér of-
1ot talathotunk. Az olsét vélaszive elhagyjuk az anyjat ke-
resd delfint és eljutunk egy sérga ajtéig. Iit ét, végig a léze-
rek és ventillatorok kézét a fehér ajtéig, mégétte Power of
Sonar, amivel atidrhetiink a piros vackos ajtén, ami a kija-
rathoz vezet egy csévon at.

Obscure Ways to Terminus

Iit 12 csévet talélhatunk, de keressik meg a vorés karimé-
sat balra tavolabb. Ezen at az aramlat bevisz minket a f6-
medencébe. A medence tetején gylijtgethetiink, o cél pe-
dig dtjumni az iivegfalon, ami egy 45 fokos ugrassal a re-
kénnyebb. Most ugralas kévetkezik a fent levs szamok sze-
rint - vagyis pl. uiunﬂas medencébdl a négyesbe. A fol
felett vitalitokat is gydijthetiink. Elérve az utolsé medencébe,
a hatsé falnal ki is Gszhatunk.

Sleeping Forces of Doom
Iit egy energia pajzsot kell semlegesiteni rétegenkeént, ami
elég hosszadalmas feladatnak igérkezik. Lényeg, hogy ne
engediitk a kigyé vackoknak feltalteni djra a pajzsot a kris-
talyokkal. A kigyoforma kristalyvivé lények pihend szaka-
szaban van ré esély, hog)r klussuk a gemet a fogasabal
bele a magba Mikor mar krlsldlyl juttattunk a magba,
kék sugér csapédik be o? &s ha kitartéan nyomjuk
EQT; a kristalyokat, elébb utébb felrobban...
Johet a Dolphin’s Nightmare - a kévetkezé szémban.
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ielétt neki allnék o végigjatszasnak, jsjjon
Mnéhdny az irényitasra és kezelésre vonat-

kozé o tandcs. Kezdjitk talan a legfontos-
abbal, azaz a karakterfejlédéssel.

SPHERE GRID
A FFX-ben nincs tapasztalati pont, embereinket
egészen mas médon kell fejleszteni. A gySztes csa-
tak utan, azok a karakterek akik barmilyen médon
részt vettek o harcban (még ha csak egyet tamadtak
akkor is), AP pontot l:upn?:%. Ha elérik a megadott
AP pont mennyiséget, az gynevezett S.Lvl szintet
lép. Ez az Salvl kell ahhoz, hogy embereinket fej-
leszteni tudjuk. A meniiben valaszd a Sphere Grid
opcidt, itt lehet fejleszteni. Ez egy hatalmas nagy
kétébla, tele kér aloko ikonokkoﬁ melyek egyene-
sekkel vannak &sszekétve. Mindegyik iken valami-
lyen tulajdonsag névels dolgot, esetleg tamadast,
varazslatot sth. rejt. Ahhoz, hogy ezeket aktivaljuk
nyomijatok meg az X-et, bejsn két opcié, a Use és a
Move. A Use-zal lehet akfivéalni az |Eono|:ct de
csak akkor ha van megfelelé Sphere-riink azaz za-
firunk. Osszesen négy 18 zafirunk lesz, a Power,
i Mana, Speed, Ability Sphere. Ezekkel lehet az |ko-
nokat megnyitni, mindegyiket méssal. Fontos mo-
; mentum, hcgy csak uzoiur az ikonokat lehet meg-
d nyini, me|yek minimum egy egység tavolsagra van-
I' nak t8link, vagy éppen rajtuk dllunk. Es itt jott el a
{ kévetkezé fontos kérdés, a mozgds a tablan — Mo-
ve-val lehet megtenni. Ehhez van szikség a S.Lvl-re.
Annyit lephetiink ugyanis az ikonok kézétt, ahanyas
szinten dﬁ az S.Lvl. Tehat ha 1-es szinten vagyunk
egyet, 2-esen keftén, ha 3-on harmat és igy tovabb.
Ugy érdemes haladni, hogy az utunkba keriilé
osszes dolgot kifejlesztjik. A Sphere-k miatt ne ag-
godjatok, tonnaszamra fogjatok ket kapni a térté-
net soran. Lesznek majd leagazasok is, ezeket is ér-
demes bejarni. Az (':l|ugosnuk szamild iu|c|'donst':|g
noveldkdn, tdmadasokon, varazsaltokon tol lesznek
specidlis ikonok is. Az elsé mindjart az iires node.
Ezekben nincs semmi, de kaphatunk olyan Sphere-t,
hogy feltélisik sket — szintén a Use-zal lehet meg-
tenni. A masik specidlis dolog szerencse ndveld
csi |aguk rnu|d és5bb ezeket is aktivalni tudiuk a
Fortune Sphere-rel, de ilyet sokéra fogunk kapni. A
legfontosabb azonban oz gynevezett Lv. Lock-ok,
amik lezarnak elétiink utakat. Jol lathate o jatek
elexen hogy minden fejleszthetd karakeriink eg
Ei hatarozott Gtvonalon fejlédik, melyeken csak ki-
leagazasok vannak, kivéve Kimahri-t, de &t
hngy|uk Az Gtvonalat, amit kévemniink kell |enyege*
ben a Lv. Lock-ok ielél'k ki, hisz nagyon sokaig eze-
ket nem lehet eltiintemi. Viszont késébb fogunk kap-
ni Lv. Key Sphere-ket, ezekkel tudjuk a Lnji okat
semlegesiteni. Osszesen 4 fajta Lock talalhate a ja-
tékban, mmdegylkel a hozzétartozé szinti Key- |e|
lehet deaktivalni. Ez azért j6, mert példaul feloldva
a zarat, akar Tidusnak is megtanithatjuk Lulu va-
razslatait, vagy Auronnak Wukku mozgasait, eset-
leg Yunanuk Rikku lopasat. igy e|me|ell?eg az
Bsszes kgrakier‘dnkneﬁ kilehet fejleszteni a tablan
lathate OSSZES ikont! Persze ez két perc lesz, ren-
geteget kell ehhez Feﬂeszlenl és ezzel egyiitt har-
colni is. A Slecettel {6 is ha megnézitek, %wgy mek-
kora nagy a tabla. Igaz, hogy ériasi2! Széval az
igazi RPG megsi&"ohﬂk ha mindenkinek mindent
kiakarnak fejleszteni, kesziiljenek tartés elfoglaltsag-
ral Nem csaL sokat kell majd harcolni, de a Key
Sphere-ket sem lesz egyszeri megszerezni. Peldaul
a legerssebb varazslatot oz Ultimat négy darab Lv.
4 Lock zarja el t8link! Még szerencse, iogy egy
Lock-ot elég csak egyszer megnyitni. Lesznek még
specidlis Sphere-k is, példaul amivel a mar kifej-
lesztett varazslatok vagy Skill-ek kézil, adhatunk
oda egyet egy masik emberiinknek, vagy a legjobb
Sphere amelyik segitségével a tabla barmelyik pont-
jan kifeileszrgeﬂjnk, egy ikont! Ez utébbi m( , mint
a fehér holla, csak hosszas kiizdelem utan |ehe|
ilyet szerezni, de errél majd maskor irok.

OVERDRIVE
Természetesen vannak Gjra limitek is, de most
Overdrive-oknak hiviak 6Lei. Az Overdrive rend-
szer nagyon hasonlit a FFVIl-re, éppen ezért elnyer-
te a tetszésemet. Hasonléan a FFVIl-hez, harcban
mindegyik karakterlink stafisztikaja alatt egy kijelzst
lathatunk, ez az Overdrive csik. Ha betelik, nyomd
meg a balt és minden emberink kilénbszé tama-
désokkal fog odacsapni az ellenfélnek. Azt, hogy
az Overdrive csik mikor t&lt5dik a késsbbiekben t5-
link fog fiiggeni, pontosabban attél, hogy mit alli-
tunk be. Az Overdrive meniiben ugyanis két dolgot
talélunk. A View-vel attanulményozhatjuk a kifejls-
datt Overdrive-okat. A masik opcid a Set Mode,
amivel bedllithaté, hogy az Overdrive milyen mo-
don t8ltédjsn. Kezdetben mindenkinek csak egy faj-
ta médja van a Stoic (ha megitnek tsltédik a csik,
tehat ez a klasszikus mod), c? késsbb ahogy egyre
tébbet harcolunk kifognak feﬂodm még mcc?:)k pld
Warrior, Comrade, Slyer stb. Mindegyik mas mé-
don télti az Overdirve-ot. A Warrior médban pél-
déul akkor #8ltédik a csik, amikor mi sebezzik meg
az ellenfelet, Comorade-ben, akkor amikor tabbi
csapattagot éri sérilés, Slayer-ben pedig akkor ha
megéh}nﬁ egy ellenfelet. Sok ilyen méd van, érde-
mes a leheté legvaltozatosabban bedllitani a karak-
tereket. Példéul Auronnak Warriort, Yunénak Hea-
I ler-t, Lulu-nak Comrade-et stb. Nem csak az Overd-
; rive modok, de maguk a tamadasok is fejleszthets-

ek, errsl par bekezdéssel arrébb olvashatsz, mert
mindegy]f karaktert mas madon lehet fejleszteni eb-
bél a szempontbél. S5t nem csak az emLerelnkne
hanem az Aeon-oknak is van Overdrive-juk! Ezek a
legerésebb tamadasi az Aeon-oknak, am mindenki-
nek csak egy van, kivéve Valefor-t, neki ketts.

SZEREPLOK

Ahogy azt mar mondtam, karaktereket barmikor
vélthatunk hare kézben, ha ezt épp a térténet meg-
engedi. Vallani az L1-gyel udunk. Igyekezziink ar-
ra torekedni, hog rnmJg mindenki vegyen részt
valamilyen forrnuﬁan a harcokban. Erre azért van
szitkség, hogy mindenki kapjon AP-t és fejlédni tud-
junk. Ha mar nincs mas otleted, hasznalj valami Ite-
met, apré varazslatot, vagy témadj nyugodtan akar
Yunaval is, nem szamit a sebzés! A legfontosabb,
hogy ‘AP-t kapjunk! Egyébként ha egy ellenfelet
Overkill-lel slink meg (ozaz extra nagy sebzéssel),
akkor is kap az emberiink bonusz pontot! A masik
ok amiért vehogutnl kell az embereinket az, hogy
mindegyikitk mas fajta szorny ellen j6. Most pedig
|éssunE egy kis attekintést embereinkré| az Overdri-
ve-okrél, meg a harci rendszerrél.

Tidus: A f8hss j6 fizikai képességekkel van meg-
dldva. Képes mindenféle specialis tamadasra, me-
lyek adott esetben t5rlik oz ellenfél késziils mozga-
sat. Specidlis képességei inkabb csak érdekességek,
gyakorlatilag kevés hasznuk van gondolok itt a me-
nekiilésre (Flee). Viszont nagyon hasznos varazsla-
tokat lehet neki kifejleszteni. Példaul a gyorsitast
[Haste), vagy az ellenfél lelassitasat (Slow), nagyon
siirin hasznaltam, mivel hasznos dolog! Az Overd-
rive-ja Ugy fejlédik ha a meglévét mindig a legdj-
abbat sokszor megesinaljuk sikeresen. Akkor vi-
sziink be egy mozgast j6l, ha a csiken akkor nyo-
munk X-et, mikor az a Lézépsﬁ sziirke savban van.
Egyébkénl erés mozgasai vannak.

Avron: Kedvenc emberem, meggyéz8, gizda kil-
sével, kiraly stilussal és nem utolsésorban 6 harci
adottsagokkal rendelkezik! Fizikailag nagyon erés
és & neki van a legtdbb HP-ja. A specialitasa a kii-
[6nféle Break tamadasok. Tudjatok, ezzel megtor-
hetjik ellenfelink pajzsat, ﬁziLaI &s varazs erejét
sth. Hasznos tamadésok, féleg emberek ellen. Mivel
hosszu kardjaba be van épitve egy piercing, ezért a
“pancélzott” szoryek ellen nagyon hatasos. Az
Overdrive-jai nagyon erések! Uj témadasok kifej-
lesztéséhez meg ie" talélni Jecht elrejtett Sphere-je-
it, kutassatok at mindent mindenhol!

Rikku: Az Al Bhed kislanynak bar elsére nem
Ggy tinik, de nagy haszna van. Hamar dsszefutunk

ele, de csak a torténet kézepe felé all be a csapat-
ba. Fizikailag gyenge, mint az &szi légy, ellenben
hasznos spe:i(ﬂis képességekkel van megaldva. Az
elsé a Steal, ami mialt az egyik legfontosabb embe-
riink. Ne legyen olyan csata, ahol legalébb egyszer
nem loptok valamit! Ugyanis olyan masképp meg-
szerezheteflen cuccokat tudunk a segitségével hoz-
zajutni, melyek szikségesek az Aeon-ok és a cucca-
ink fejlesztéséhez! Tehat sir(in és sokat lopjatok. A
masik érdekes parancsa a Use. Ezzel az ellopott
cuccokat dobalhatjuk az ellenfélre, ezzel némelyik-
nek komoly sebzést okozva. A fentebb emlitett
okokbél viszont, ne haszndljatok el az ellopott cuc-
cokat, mert fontosabb a fei|eszfés, mint a sebzés.
Legfeliebb vész esetben alkalmazzuk o Use-t, illetve
az Al Bhed Potion miatt. Ez utébbibél sokat &ssze-
gyuithetink és ez két dolog miatt j6. Egyrészt 1000
?yégyil mindenkinek, masrészt leszedi a poison, si-

lence, pefrification karos tulajdonsagokat. Ezt a
gyogyitast érdemes e|husznc'1||ni a Use-zal. Kifej-
|eszﬁ'|el-5 neki még hasonld dolgok, mint példaul a
Spare Change, amivel pénziinket dobhatjuk az el-
lenfélre, meg efféle szerintem értelmetlen dolgok.
Az Overdrive-ja a Mix. Ki kell valasztani két tar-
gyat, amiket 8sszekeverve |e|re1nn egy témadas,
vagy gyogyitas. Vagy 60 féle varazslat klser|eiez
heté igy ki.

Wakka: Hasonloan Tidus-hoz, & is blitzball jaté-
kos! Ezzel 8sszhangban egy blitzball a fegyvere,
igy a repiilé e||enfe?ek ellen hatasosan lép fel {V mds-
sal ne is probalkozzunk a szamyasok ellen, mert
nem fogjuk ket eltalalni. Egyebiem erds karakier
tigyesen lehet vele taktikazni. Specialitasai kézé tar-
tozik a kiilénféle karos tulajdonsagokkal felruhazott
tamadasok. Ezek példaul eluhui megvakitjak, le-
tiljak @ varézslataikat stb. Az u]tulasi remekil lehet
hasznalni. Csindlj egy Sleep Attack-et, és ne éb-
reszd fel az ellen}eim ha lgtod o CTE csikon oz jon.
Csak akkor tamad meg, ha utana Waakaval Gjra
eltudod allatni, vagy prébalkozz varézslatokkal,
azok ugyanis nem ébresztik fel azt aki szunyékal.
Az Overdrive-ja a j6 6reg rulett, ha harom azonos
alakit hozunk be, erés elementalis tamadasokkal
csaphatunk oda. Uj tamadasokat a blitzball jaték-
ban elért j6 eredmény esetében kapunk, kéztik bru-
talisan erdseket is!

Lulu: A szexi Lulu a jatek feketevarazsléjanak fe-
lel meg. Kicsit hiivés stilusa van, nagyon hidegvéri
és bélcs is! Kivalé varazslatokat lehet neki megtani-
tani, igy fontos szereplének szamit. Fizikailag még
csak ne is probalkozzunk, 6 a varazslatokban erés!
Nem elhanyagolhaté, hogy némileg megvéltozott
az elementdlis rendszer! A tiizes szornyeket jéggel
és viszont, a vizes ellenfeleket villammal és viszont
érdemes tamadni, ha extra sérilést akarunk okoznil
Az Overdrive-ja nekem nem igazan tetszett, bar
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kétségtelen, hogy némely esetben kivéléan alkal-
mazhaté. Amikor megesinaljuk, kivalaszthatunk egy
mar megtanult varazslatot. Ezutan megjelenik egy
kijelzs, ekkor kezd el forgatni a jobb D|[du|i analég
kart az éramutatd jarasaval megegyezé iranyba.
Minél tsbb sikeres fordulatot hoitunt végre, anndl
tobb varazslatot fogunk elsiitni. Igyekezzetek 6j va-
rézslatokat kifejleszteni és akkor egyre ergsebb lesz
az Overdrive.

Yuna: A FFX masodik szamd féhése, ez a Sum-
moner lany. Ahogy az ilyen természetii szereplaktsl
megszoktuk, kissé naiv, kedves és Tidus szaméra
nagyon fontos, nem véletleniil. Egyébkant 6t védik a
tobbiek, hisz kildetése Sin elpuszitasa. Tud White
Magic-et hasznalni, azaz gyogyité varazslatokat,
igy sokszor nagy hasznat vesszik. A masik felemels
tulajdonséga a Summon, amivel természetesen Ae-
on-okat hozhatunk elé. Eppen ezért a legjobb kar-
aktere a jateknak, egyfolytaban érdemes és kell is
hasznélni, hogy dinamikusan fejlédisn. Az Overdri-
ve-ja a Grand Summon, amivel megidézhetjik Ae-
on-unkat teljesen betelt Overdrive kijelzévell Ez nem
semmi, mert az Aeon-ok Overdrive-ja a legbrutali-
sabb mérets sebzéseket tud produkalni.

Kimahri: Emlékeztek a FFVIIl-ban Grevierre? Nos
Kimahri az 6 hasonmasal Egyébként a Ronso nevii
fajhoz tartozik, és kisgyerekgkoruid kezdve Yuna fest
Sre. Mindenaron megvédelmezi a lany. Nagyon csen-
des természetii és csak akkor beszél amikor sziksé-
ges. A 15bbi Ronsoval eilenseges a viszonya, mivel 10l
alacsony lett és a szarva is letdrt, ezért sozat csofol-
iak. © a FFX landzsas harcosa, am kissé vegyes ké-
pet mutal. Tol keves iu|u|dcnsugol lehet neki klfeﬂesz-
feni, és utdna egy Lock megnyitasaval érdemes bele-
vagni egy masik karakter fejlesztési Gtjaba. Specidlis
képessége a Lancet, ami emllékeziei a FFVIIl Draw-ja-
ra. A Lancettel ugyanis kiszivhatunk az ellenfeliinkbsl
némi HP-t és MP-t, de ami a legfontosabb, hogy igy
tanulhatunk meg Ovrdrive-ckat. Igen, Kimahri képes
Enemy Skill tamadasokra, méghozza Overdrive-val.
Ha megcsindlivk a Lancetet, és a szémynél volt vala-
milyen elszivhaté varézslat, Kimahri megtanulja azt.
Ezek a tamadasok i igen huiekonyuk fofeg az egysze-
rii kis szérnyek ellen (hasznéljatok a Stone BreclK -ef).
Egyebkenl gmkullmg kozepes Ikumkler bar nekem
nem igazan tetszett, mert kevés nallé dolgot tud
megtanulni a Sphere Grid-en.

AEON
A legfontosabb valtozas a FFX-ben, hogy megide-
zeft Summoniuink, ott maradnak a felszinen és mint
rendes karakterek vesznek részt a tovabbi kizdel-
mekben, Egyeilen kikatés van csui{, nevezetesen,
egyszerre csak 1 Aeon lehet a terepen. Aeon-
|CIFHE képesek tamadni (Attack), vuIDmi[yen specidlis
témadast csindlni (Special Attack) és varazslatokat
hasznalni (White var mint Black Magic). ltemmet
nem tudunk hasznalni, viszont amikor mi jBviink és
megnyomijuk a jobbra iranyt a joy-on, bejon egy
U|CI b meni. A Shielddel egy pcqzsol vonhatun
magunk kéré, ezt akkor érdemes alkalmazni, ha
veszhelyzei van és rud|uk hogy ellen*elunk Kavetke-
26 tamadasa 10l erés lesz. Ez némely szorny eseté-
ben kénnyen kiszamithat. A mqsocrk lehetssé
Boost, ami az eléz5 ellentéte. Nem mondtam, de ha
Shieldet csinélunk o biintetésiink se marad el,
ugyanis nem fog 16lt8dni az Aeon Overdrive-ja. Vi-
szont a Boost-olunk dupla akkora sebzések fognak
érni benniinket, am pllr::mtuk alatt feltsltsdik az
Overdrive. Van még egy hasznos trikk az elemen-
talis Aeon-oknal, mint Ifrit és Shiva. Ezeknek sokaig
nem lesz gybgyﬂdsuk, és nagy nehézségekbe itks-
zik pétolni a HP-jilket. Viszont rendelkeznek tiiz,
utebbi pedig jég varazslatokkal, amiket ha baj van
ne az ellenfélre, hanem magatokra nyomijatek, igy
kénnyen begyégyithatiatok sériilt Aeon-otokat. Az
utolsé lehetdség a Dismiss, ezzel elkildhetjik szar-
nyiinket. Egyébként akkor is tavozik ha meghal,
ilyenkor vagy el kel telni egy kis idének (par harc-
nak), hogy visszatérien az e{ok kézé, vagy meg kell
szélitani egy menthelyet. Ezt még nem mondtam, de
ha hozzaériink egy mentéhelyhez, akkor embereink
&s Aeon-jaink HP-ja MP-je @ maximumra tslisdik,
halottaink feltamadnak stb. Fontos momentum a tér-
ténetben mikor mésodszor talalkozunk Belgemine-
vel. Mentsetek ki egy allast elétte és gy6zzétek le.
Ajandékba kapijatok a Summoners Soult. Ennek se-
gitségével a meniben az Aeon pont alatt az ability-
vel kifejleszthetiink Aeon-jainknak varazslatokat & es
tamadasokat. Ezek fejlesziésehez specialis targya
ra lesz szitkség, amiket Rikku lopasaval lehet alt u|uf
ban megszerezni. Nagyon fontos, hogy 6 kifejlesz-
heté tamadasok csak u{kor fognak megijelenni,
egy Uj specialis targyat szerziink, ezért aztan ha
latiok egy 0j szérnyet, mindig lopjatok téle! A masik
?onl az Attributes, amit majd csak a jatek masodik
elében lehet megszerezni szintén Be|gem|ne legys-
zésével a Calm Landon. Ezzel névelhetjik az Aeon-
ok HP-jat, MP-jét, erejét, vedekezését és még szam-
talan mindent, Ehhez a tablan hasznélatos Sphere-
rekre lesz szitkség. Erdemes fejleszteni az Aeon-
okat, féleg a kemenyebb fellenségek elétt. En fleg
a De{ense -t &5 a Magic Defense-t fejlesztettem, mert
szerintem oz Aeon-ok gyengepontja a védekezés,
az erét ?eiiesen felesleges Feﬂesztem mert az
Overdrive-ck szinte mindig 9999-et sebeznek. Es

I'I'IIVEI hﬂ Aeon van a csatatéren ugyls arra Erdemes
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jatszani, hogy betéltédjon az Overdrive-ja, ezért a
tobbi varazslat és tamadas hacsak nem kisebb
szornyek ellen kizdiink, teljesen felesleges, lesza-
mitva néhany kemény varazslatot.

i
i
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CUSTOMIZE

Miutén Rikku bedllt a csapatba, megnyilik ez a me-
ni és fejleszthetjik fegyvereinket! Minden fegyveren
|{:’rhclunL rc')zsuszm mkul, ezek blokkoknak felel-
nek meg. Némelyik blokk meg is van tslive, ezeknél |
valamilyen tu|c1| 0nsugnove|o van a fegyverbe téve. |
Azok az igazén 6 fegyverek és pajzsok, melyeknél
minél t5bb ires blokk van! A Customize opciéval az
iires blokkokat fel lehet tlteni, ezzel felerssithetjik, i
tuningolhatjuk és mindenféle tulajdonsaggal ellathat-
juk fegyvereinket és pajzsainkat. Hasonléan az Ae- |
on-ok ZN sztéséhez, itt is akkor [onnek elé oj fegy-
verbe rcLhato tulajdonsagok, ha egy Gj specialis al-
talaban |ophuto targyat szerziink. Csak az a kar,
hogy ha egyszer egy eszkéz iires blokkiait feltsltt- ]
tik, akkor mér azt t5bbet nem lehet megvéltoztatni
és kivenni belgle. Ezt karpétolandé, stirin kapunk i
iiresblokkos fegyverekef, meg amin sok iires blokkot I
Iatunk inkébb tegyiik felre, hatha késsbb jol jshet. {
Egyébként az nagy &tlet, hogy sokszor ha 6j tulaj-
donsagot tesziink egy fegyverbe vagy pajzsba, az
eszkdz neve és kinézte is fotalisan megvaltozik. Ha-
sonléan a FFVII-hez minden emberiinknek lesz egy
Ultimate fegyvere, melyeket nem kis kalandozasok
aran tudu 2 csak megszerezni.

ZANARKAND PUSZTULASA
A végigjatszas olyan lesz, mint maga a jaték, te-
hét a titkokra és mellékszallakra kilon nem fogok
mindig kitérni. Mondhatnam dgy is, hogy ez nem
egy FFVI tipusi mindenre kiterjedd segitség lesz,
mert az igen helyigényes és a fénck az orromra is
koprinlunu. Ennek ellenére azért a titkokat amiket

talaltam, majd megemlitem, ha mas nem a kévetke- i
26 szamban! i
A szlori szokatlanul és érdekesen kezdédik. Egy

romos varos elétt Tidus és tarsai ildégélnek a tiz
kéril, mikézben Tidus mesélésbe kezg Lényegében
tehét a Tidus dltal elmesélt trténetet fogjuk jatszani
egy jo darub[g, igy Tidus sokszor fog kommentart
fizni az éppen megtériént eseményekhez. Persze
azt, hogy miért kell elmesélni mindezt majd csok
késsbb zog|u|< megtudni. Tidus meséje Zanarkand-
ban kezdédik, ahol fhésiink a kévetkezé sorsdén-
t6nek igérkezé blitzball mérkézésére keszilodik.
Kint a téren (egy fitokzatos csuklyas fio is megjele-
nik) beszélj o lanyokkal, majd a kisgyerekekkel is.
Névnek ad meg, hogy Tidus, majd prébalj tavozni,
kisebb jelenet utan stadionhoz vezetd sztradara ke-
rillsz. Beszélj mindenkivel és hallgasd végig Tidus
mondékéjat. A stadion elst vc’xgc?ﬁl magad a t6me-
gen és hamarosan beindul egy film a blitzballrsl &s
Auron és Sin megjelenésérél. A varos pusziulasa
utan fuss oda Auronhoz, aki mond pér dolgot az-
tan kévetjik. A sztrédan megint talalkozunk a kis
csuklyassal, majd Auron bemutatja a szérnyet aki
lerombolta a varost - Sin az! Hamarosan szérnyek
érkeznek, vagd at magad rajtuk. Néhany hare utén
megielenik egy komolyabb ellenfél, Sinspawnnak
2400 HP-ja lesz, tamad meg Auron Overdrive-javal
és Skilljeivel. Mivel csak Demizik nem érdemes gys-
gyitani. Gyézelem utan ments, majd kévesd Auront. ¢
K&rijl zarnak minket. Vagj le néhany szérnyet, az- i
tan Auron tandcsara kez Jel Uini @ jarmi energia- |
vezetékét. Ha elintézed felrobban és szabad tovabb
az Of. A menekiilés végén egy fantasztikus film j6n,
me|)rben a gomb (azaz Sing) beszx\qu Auront (mond
par érdekes dolgof) és Tidust. Erdekes modon a le-
vegdben ébredink, a Korrel tszkalj a lent allo sze-
mélyhez.

HIDEGBEN

A tengerben ébrediink, egy ismeretlen helyen ro-
mok k&zét. Fontos ijitas a {epernyﬁ bal felss ré-
szében lathaté térkép. Ezen a piros nyil jelsli a he-
lyet ahova el kell jutunk. A fehér négyzetek a men-
t6helyeket a zéldek a szobakat jelslik. A Kérrel Gsz-
kalva kévesd a nyilat, de ne felejisd el atkutatni a
romokat, mert vannak ladak. A mentéhely utan
folytasd az utat, am a hidon baj térténik lezuha-
nunk. A vizben harom hiill tamad rad, csapd le
&ket, a masodik utan megjelenik egy kellemetlenil
nagyra nét példany! Uss ré néhanyat aztan Tidus
menekiilSre fogja a dolgot és némi szerencsével
ugyan, de egy hideg helyre keriiliink. A fétéren
uEui a mentdhely van tiizet kéne gyoitani, mert
olyan az idé mint az idei tél, azaz dermeszien hi-
deg! Vizsgald meg el8szér a kézépsé tiizrakohe-
lyet, aztan kutasd at a szobakat. A mentshely mel-
letti helységben lesz Flint (tizké), mésik szobaban
pedig Withered Bouquet. Kutasd at 6l a helyet (pld.
az emeleten nyisd ki a ladat), aztan raki tiizet. Kicsi
pihend utan egy szérny tamad Tidus-ra. Adj neki
parat, aztan megjelenik egy csapat fura fazon, és
egy csaj bedll hozzank. A lannyal dcbéﬂ\' granato-
kat, ha elfogy lopj parat. A Klikk nevii szornynek
1500 HP-ja Kesz A gyozelem feljes lesz ug
az ismeretlen nyelvet beszéls ismereflenek Z)g|yu|
ejtik Tidust.
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FOGSAGBAN
Egy hajon ébredink. Sok mindent magyaraznak,
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de nem értjiik. Mikor iranyitasz a hajén lesz egy Al
Bhed Primer, amivel lefordithatjuk az Al Bhed nyel-
vet. Ezek az emberek ugyanis mind az Al Bhedhez
tartoznak, Ha talalunk egy ilyen Primert egy betiit
atforditunk angolra a nyel vﬁzbﬁL ezutan a lefordi-
fott betii piros szini lesz. Talalunk majd olyan men-
tshelyeket, melyekkel, eimenthequk a t3bbi dllasba,
az Eﬁssziiyu[toh Primereket, igy akér a |ufe|( elelen
is megé etjiik az Al Bhed- ek beszédét, persze eh-
hez végig kell vinni a jatékot és ssze keﬁ szedni az
Bsszes Primert. Beszélj a lannyal aki segitett nekiink.
Elmagyarazza a Sphere Grid mikadését. Ezutan a
vizben keriilink, meg kell oldanunk egy feladatot
az Al Bhednek. Usszui a helyes iranyba, kézben
vizsgalj at mindent, ami az utadba keriil. A ment-
hely utan példaul a terminalokkal nyilnak az ajtok.
Hamarosan egy féellenség Tros ellen kell megkiiz-
deni. 2200 HP-ja lesz. Tamad meg granatokkal és
sima tcmadasokkul Tros hamarosan elkezd dszkal-
ni, ekkor megjelenik egy 0j kijelzé a Trigger Com-
mand = nyomd meg a balt, mint az Overdrive-ndl.
Ezzel térténet szerint csinalhatunk mozgésokut harc
kézben. Vélaszd a Stand by-t &s a szdrny elég ke-
ményen megtamad. Gyégyits, majd folytasd a kiz-
delmet. Mikor Tros megint elszik, Gjra vélaszd o
Tngger Commandot, de ezittal a Pincer Attack-ot,
igy koriilvehetjik. Most mér csak le kell tamadni és
gyogyitani ha arra van szikség. Ussz be a lyukon
és kévesd a piros nyilat, hamarosan visszakeriilsz a
hajéra. Itt j5n egy kisebb beszélgetés a lannyal,
akirél idékazben kiderilt, hogy beszéli a nyelviin-
ket. Nem sokdig élvezhetjik az utazést mert feltinik
Sin és Ojra a viz ala lcerii‘ijnk,

UJ SZIGET - (J BARATOK

y sziget kozelében ébrediink, ahol paran blitz-
ba loznci A beszélgetés utan (sokat megtudunk)
kutasd at a partot aztan kovesd Wakkat, elvezet a
Besaid faluba. Megismerkediink a Crusaders-ekkel,
8k kiizdenek Sinnel. A faluban sok dolgot megtu-
dunk. Miutan Wakka megmutatta az iidvozlést
[plusz még a blitzball csapatba is bevesz minket
mert latja, hogy jél jatszunk), szél, hogy latogassuk
meg a Crusaders-ek hazat. Kutasd 6t @ falut, majd
beszélj a Crusaders-ekkel. Megint sok informacio
jut a birtokunkba. A beszélgetés utan, lepj be a
templomba és csevegj a fépappal. Mivtén a pap el-
mond mindent, szaladj vissza Wakkéhoz és tér|
aludni. Ejjel a pap érkezik, Wakka tavozik. Reggel,
menj a templomba. Wakka elmondja, hogy egy
Summener van odabent. Mér ét kellett volna esnie
a préban, de még nem jbtt vissza, ezért mindenki
nyugtalan. Tidus nem totojazik, bar tilos lenne bel-
ép a templomba. It most at kell menniink a préban,
lesz par hasonlé hely a jaték soran. Féleg a logi-
kank keril torndra itt. Kezdésnél vizsgald meg o
szemben lévé falat, ekkor megjelenik a falon egy
z8ld jelzés. Ezt tapogasd meg, és mehetsz tovabb.
Indulj el @ folyosén, majd amikor meglatsz egy vila-
gitd z5ld sphere-t (Glyph Sphere), vedd fel. Menj
tovabb és tedd a kincset az qjté elétti nyilasba, ki
kinyithatjuk azt. Vedd ki a helyérél a sphere-t, sza-
ad{ tovabb, majd mikor meglatod a kévetkezs nyi-
last, tedd bele. Kinyilik a fal és felveheted a Dest-
ruction Sphere-t. Ezt vidd vissza a nyilashoz ahon-
nan kiveted a Glyph Sphere-t és tedd bele. Szaladj
a folyosén lathate mélyedéshez és az allvannyal
szembelévs szimbolumot vizsgald meg. Vedd ki a
Besaid Sphere-t heiyér6| és tedd az éllvanyba.
Told elére az oszlopot és amikor kézépre ér megje-
lenik Wakka. Elmondja, hogy erre a helyre csak o
guardianok léphetnek be. oi védik @ summonereket
akik a pilgrimage nevii szertartason vesznek részt.
Pilgrimage soran a summonerek ellatogatnak a vi-
laag Bsszes templomaba és ott megszerzik az Aeon-
okat. Wakka egy guardian. Lent megismerkediink a
t8bbi guurdinunnu azaz Lulu-val, és Kimahrival, no
meg a Summoner Yundval is! A jelenet utan hagyd
el a templomot és kint lathatod amint a Yuna megi-
déz egy Aeont. Miutan tavozott nevezd el Valefor-
nak és este beszélj mindenkivel, féleg Yunaval. Yu-
an szerint holnap utazunk, ugyanis 6 megy a kévet-
kezé templomba és Wakka, mint guardian kéveti.
Mi meg ugye Wakka csapcldbc vagyunk, akiknek
lesz egy fontos bajnoksaguk ugyanebben a véros-
ban, reﬁc’n megyiink veliik. ?sonok Wakkaval be-
szélj &s nyugogéra térsz. E| | az dlomban beszélj
mindenkivel. Lesz még egy kisebb jelenet, utana
regge\ Wakka nekiink a egy kurc!ol Ezt tedd fel.
Hagyd el a falut és kévesd a piros nyilat. Lesz né-
héany tanité jellegii harc. Néhany romnal Wakka és
tobbiek imadkoznak, llitélag mindenkinek ezt kell
tennie ha nyugodt utat akar. Chappu Wakka batya
nem iméadkozott és nem is fért vissza tébbé. Ha
akarsz te is imadkozhatsz, Allj tovabb és egy pon-
ton neked ront a FFVII-bél a Grevierre emlékeztets
szdrny a templombél. 750 HP-ja van és teszteli az
erbdet. Miutan legyézted Kimarhi (igy hiviak) beall
a csapatba, & is Yuna guardianja. A hajohoz érve
(kézben lesz néhany oktatd harc) beszélj a falubeli-
ekkel, adnak cuccokat. A hajé nemsokara elindul

Kilikébe.
OSSZECSAPAS SINNEL

Szépen jard be a hajot és csevegj el mindenkivel.
Talélsz egy O'aka nevii személy adj neki egy kis

énzt. Cserébe cuccokat fog arulni. Sokszor 8ssze-

tunk vele o toriénet folyamén. Ha végeztél o felfe-

dezéssel beszélj Yunaval. A dolgok hirtelen megval-
toznak, megjelenik Sin! Néhany csaklya segitsége-
vel belekapaszkodunk a festébe, am ekkor szornye-
ket kiild rank. Ezeket verd le, aztan Gjabb harc j6n
mugélvul Sinnel! Ebben a harcban Wakka, Yuna és
Lulu hasznalhaté jl, mert a tébbiek nem tudjak
megtémadni Sint, mivel az t0l messze van. Wakka-
val tamadj, Luluval varazsolj, Yundaval pedig hasz-
nald a Valefort! Ha betsltédik az Overdrive-ja, biz-
tosan gy&zsl. Ezutan Sin megprobal szabadulni, és
kiszakitia a csaklyat és ezzel egyitt Tidus is leesik a
hajérol. Wakka utanunk ugrik. Egy Ojabb féellen-
séggel kell megkiizdeni, ez a Sinspawn Echuilles.
2000 HP-ja van! Hasznald Wakka vakité tamada-
sat (Dark Attack). Nem nehéz ellenfél inkabb csak
idegesité a pirahanjak miatt, akiket ne tamadd
meg. A gybzelmink utan nem sokkal egy gyénysri
film kévet{ezi k, amiben Sin végez Kilika varosaval.

AZ UJABB AEON

A parton indulj nyugat felé, Yundhoz. Yuna ép-
pen a sending nevij szertartashoz lat hozzéa. Ebben
atkiildi a halott emberek lelkét a masvilagra, azaz o
Farplane-be. Ha lelkek nem tavoznak elkezdik ter-
rorizélni az embereket, igy mint a fiend-ek azaz a
szornyek. A szerfartas utén beszélj Wakkaval, elst-
te azonban 6l nézz kériil a varosban - mar ami
maradt I'Je|6||e. Miutan beszéltél Wakkaval kévesd a
nyilat, fordulj balra és sétalj az erddbe. Nem soka-
ra j6n egy okiaté harc a Lancet hasznélatarsl. Ez-
utan keresd meg azt o névény szérnyet, ami eldllja
az utat oz erdében. Lord Ochu oz, verd le. 4649
HP-ja lesz, féleg tiz varazslatokkal tamadd, na
meg persze summonnal. Gy&zelem utan ments és
folytasd az utat, nemsckara eléred a templomot. It
ion egy kisebb futoverseny, aztan kiderill, hogy egy
Sinspawn van odafent. A Sinspawn Sin egy szér-
nye, tele van vele az egész vilag! Ennek 3000 HP-
ja lesz. Elgszér verd le a kisebb karokat, aztén ta-
madd a nagyobb célpontot. Féleg tiizzel és Aeon-
nal p!szkulj Gyobgyitas Yunaval! Templomnal lesz
néhany jelenet, az ellenfél blitzball csapatarsl, illet-
ve Donérél, aki szintén summoner. Dona illetve gu-
urdiaTiu jovoltabsl a tempiorlrlvbu ke!riili.irl':k, és ez
azt jelenti, h Ujra mi ell esinalnun ro
bat. IE|uszor ?sgzz Iu||vuney9rc| vedd fel o Kiri?kgg Ephe*
re-t. Tedd a kézelben lévé ajtéba, majd miutan elé-
gett szaladj tovabb. Vedd fe '| a Sphere-t és tedd be-
le az északi falba. Ezutan vedd ki belsle, és tedd
bele a bal oldali falba. Erintsd meg a meg|e|eno
szoveget és kinyilik a fol. Vedd fel a kék Sphere-t
az emelvénybs és tedd bele a jobb oldali nyilasba.
Men| be a tiizes szobaba. Szedd ki a piros Sphere-t
és tedd az dllvanyba. Ujra vedd fel a kék Sphere-t,
majd tedd oda ahel a tiz volt, erre klulszik Told az
alivanyt a helyére a nyilﬁshoz, Ezutén vegyél fel
egy piros Sphere-t valahonnan a k&zelbé? és a he-
lyére téve égesd le az aijtét. Bent beszélgess el min-
denkivel iéﬁszﬁr is, majd probalj tavozni, am ek-
kor megjén Yuna. Megszerezte |fritet!

UJRA A HAJON

Hagyd el a templomot és 'eri vissza Kilikaba. Ke-
resd tel a dokkot, kész az 6j hajé, amivel mehetiink
Lucaba. Az 0j hajén csmuldl azt amit az elézén, te-
hét szépen fedezd fel. Menj vissza a fedélzetre és
ha"gasd ki Lulu és Wakka beszélgetését. Tobbszér
is men| vissza oda, sok mindent hallhatsz! Ha min-
dennel megvagy ments egyet, aztan vizsgald meg a
fedélzeten a b?llzballr Most meglehet tanulni a
Jecht lgvesét. Elgszér gyakorolni kell, amelyik irany-
ban megjelenik az X, nyomd meg azt oz iranyt
plusz az X-et. Amikor ennek vége a képernysn
mondatok jelennek meg. Ahol latod a széveget ab-
ba az irényba nyomd a joy-t &s nyomj X-et. Ha jol
csindlod a szavak eltiinnek, és ha mindegyik tavo-
zik, meg?unu|od Jecht lsvését. Ha elrontotiad toltsd
be Gjra a mentet éllasodat. Nem sokkal ezutén
megérkeziink Lucaba.

A BAJNOKSAG

A megérkezésnél bemutatjak a csapatokat, akik
részt vesznek a blitzball bajnoksagban. Ezutan Yu-
na megakarja nézni o Maester-ek érkezését. A Ma-
ester-el X Spira irényitéi, tulajdonképpen fépapok,
hatalmas erével. A két legmegbecsiltebb tagjuk ér-
kezik, Maester Mika és Maester Seymour. Utébbi
nekem kissé gyanos, de én mar csak igy vagyok
ezekkel a fura kinézetii alakokkal. Egyébként Sey-
mour a guado fajba tartezik, ami hasonlit az embe-
rekhez, csak kicsit “mutansabbul” néznek kil Nem
sokkal ezutan az 8ltézébe keriiliink, j6n a bajnok-
sag. Nézd meg az okiaté részt errsl. Erre nem tér-

ef ki részletesen, mert egyszerii am igen széra-
koztatd jatek. Nem sckara Yuna érkezik, szerinte
Auron valahol a kézelben van. Kévesd a piros nyi-
lat. Hamarosan Yuna eltiinik, értesitsd a t5bbieket.
Az Al Bhed rabolta el Yunat! Indulj a megadott
helyre, kézben verd le a szérnyeket. Az Al Bhed
egy hajén tavozik, mi meg utana erediink. Ekkor
azonban rank tamad egy féellenség, Oblitzerator.
6000 HP-ja lesz! Csindld a kévetkezét. Luluval,
hasznélj Thunder varézslatot a jobb oldali indité
szerkezeten. Ez néhany villamcsapas utan beindul.
Ekkor Tidus Trigger Communic’:vurindﬁsd be a gé-
pet, ami hatalmas sebzést okoz a robotnak. Az ese-
mények utan visszakerilink a stadionba, kezdetét
veszi a meces ha megszdlitod Wakkat! A kez-
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detén dllitsatok at a kezelést (Haromszég) Manula
A-ra, igy hi iranyithatjatok embereiteket. Nagyon
nehéz megnyerni ezt a meccset, de azért probal-
kozzatok. A végén akarhogy is vegzédik oz ered-
mény, Lucat megtamadia Sin!

LUCA OSTROMA
Még a stadionban kezdédik a harc, verd le az
Oszkalé szérnyeket. Néhany gyczelem utan megta-
laljuk Auront. © is bedll a csapatba és segit leverni
a szornyeket. A gySzies csaték utén Seymour is ak-
cidba lép és egy gyonysri filmben megidéz egy
ériasi Aeont, aki pillanatok alatt végez a vérost el-
draszté szérny haddal. Egész erés ez a Seymour.
Kévesd a térképen a helyes iranyt és Auron hama-
rosan bedll a csapatba, mint Yuna guardianja! Au-
ron érdekes dolgokat mond, pé|dc’:u? azt, hogy Sin
nem mds mint Jecht! Hogy ez, hogyan lehetséges
azt késébb tudjuk meg. Miutan lenyugodtak a dol-
gok, nézz kérill a varosban. A szinhazban (Theat-
re) érdekes dolgokat vehetiink. Ha lesz réa pénziink,
vehenuk a jaték ésszes zenéjét, amit hallottunk

&s filmjét, amit lattunk. Persze rohadt draga lesz, 1
zene 2000 gil, mig egy film 5000-be keril, és mind
a kettsbél tabb, mint 60 db. van! Majd o irlﬂék vé-
gén érdemes ide visszajénni, mikor sok pénziink
::eTz! Ha végeztél menj Li az Otra és indulj el észak
elé.

HOSSZU UTAZAS

Innentdl kezdve a mentshelyeknél jatszhatunk
blitzballt, sét gyUijthetink jatékosokat a vildg min-
den részérsl. Ehhez szélitsatok meg o Négyzettel
az embereket. Ezt szinte barkivel meglehet tenni,
peldaul Wakkaval is beszél; igy muig egyet! Vagy
emlithetném az Gton a gyereket is, akinek ne rigd
el a labdajat, csak mivtan beszéltél vele. Az ton
mindenkivel csevegj t6bbszér is, mert cuccokat
kapsz cserébe. Megismeriink t5bb fontos személyt
az Gton. Az elsd mindjart Belgemine, akivel egyedil
Yunaval kell megkiizdeniink egy Aeon harcban.
Minden masodik kérben Ifrit Meteort haszndl, ezt
védd ki a Shielddel. Ha gy8zél egy Echo Ringet ha
veszitesz egy Seekers Ringet kapsz. Ez még nem
olyan fontos csata vele, késébb meghatarozeé fon-
tossagl dolgokat ad ha legyézid. Iit lesz még She-
linda aki mindenféle figyelmeztetéssel lat el. A ks-
vetkezd szeme!y Maechen, aki fontos infékkal tud
szolgalni! Osszefutunk még a Chocobo Knight-ok-
kal is! Hosszo séta utan Rin szallojaba, vele is sok-
szor fogunk taldlkozni. Ejszaka vuloml baij térténik
egy szorny elkezdi felzabélni a Chocobokat! Ke-
mény ellenfél lesz 10000 HP-val. Nyomij ra Auron-
nal Power Break-et, haszndlj varazslatokat és Aeon-
jaidat. Arra figyelj, hogy ne l5kjsn le mielétt megal-
néd! Ha sikerill Ggy kinyirni, hegy fent maradsz egy
csomé kellemes jutalmat kapsz. Ha lelék lent,
fent maradsz fent mehetsz tovabb, mind a ketté
ugyanoda visz. Elérkezel egy kapuhoz ahol nem
akarnak beengedni. A kapu elstt kivehetsz eg
Chocobo-t, vagy 1000 gilért vagy ingyen am:{ﬁigg
megdlted e a szérnyet az elébb. A Chocobo hatan
ufugcrhutsz titkos, elérhetetlen he|yekre, tehat kutass
at mindent ahol eddig jartal!

CSATA MI'IHEN PARTJAINAL

Menj tehat a kapuhoz és miutén elkild az &r meg-
jelenik Seymour. Az & segitsegével bejutunk atme-
|1eh'.'|nk. Kavesd a piros nyilat, j6 sokat kell gyalo-
golni, mire célba érsz. Miutan mindenkit kikérdeztél
megtudhatod, hogy épp egy csatat készilnek itt viv-
ni az emberek Sinnel. Itt lesz valahol az iranyité
kézpont keresd meg. Lesz némi kozjatek is, féleg az
érdekes mikor Wakka kérdére vonja Seymourt miért
hasznélnak gépeket, mikor az tiltott? Vasarolj be,
fejleszd az emﬁereidet, mert komoly csata j6n ha-
marosan. A taborban talélkozol Gattéval. Ha két-
szer azt monded neki, hegy harcoljon Sinnel akkor
megfog halni. Ha errél lebeszéled Luzzu fog meg-
halni! A taborban lesz némi beszéd, megismeriink
egy 0] Maestert (Kinoc-ot, Auron régi bardtjat), de
ha ennek vége j6n az Gjabb csata. Persze az iga-
zsaghoz hozzdtartozik, hogy a készillsds csatat el-
fogjak vesziteni Sin ellen és ezt Seymour és a t8bbi
Maester is tudjal Ments és az rnél mond, hogy ké-
szen dllsz! Kisebb események utan a ketrecbe zart
Sinspawn Gui neked j&n. A fejének 4000 a testének
12000 a kezeinek 800 HP-ja van. Elgszr intézd el
a kezét, érdemes erre Auront és Kimarhit hasznalni!
Miker a feje elkezd mozgolédni (és a jaték ki ir va-
lamit feliilre) tamadd meg a fejet. Auronnal tamadd
a testet a varazslokkal a fejet. Hasznald az Aeon-
okat, féleg Ifritet, mert azzal tudod magad gyogyi-
fani a tizvarazslatial. A kezei visszanének néha,
ezeket mindig semmisitsd meg, mert védik a testét.
Magét a testet verd amig megnem pusztul ez ddg.
A gyézelmiink utan Sin megérkezik és megkezdédik
a jatek egyik legjobb filmje! A Chocobo Knight-ok
megrohanjak Sin szérnyeit. Az erdfeszitések ellen-
ére azonban Sin erdsebb és az egész Chocobo
hadsereget egy szempillantas alatt megéli - ez o
film nagyon kirély! Mi sem Osszuk meg, a csapat
szétszorodik. Raadasul a Sinspawn Gui nem halt
meg, hanem megiémudin Yundt. Szerencsére Auron
és Seymour is oft van igy, velik &k is segitenek a
harcban. Igen Seymour ieu" a csapatba ennek az
egy harenak az erejéig. Erdemes kisérletezni vele,

példaul kiprébélni az Overdrive-jat! Ezutan az Al
Bhed-en a sor, am az & sugarfegyveriik sem eleg
erés arra, hogy legyézze Sint. A vereség feljes.
Maszkalj egy kicsit Tidusszal beszél akivel lehet. Ez-
utan Tidus Sin utan Oszik, teljesen értelmetlentl. A
dolog utén o csapat Bsszedll, és kovetkezé temp-
lomba indulunk - az 8sszes csapattaggal beszélje-
tek.

DJOSE TEMPLOM

Ha cuccokat akarsz beszélj az emberekkel. Indulj
a meglfelels iranyba, az elagazasnal Auron mond
par érdekes dolgot Sinrgl. A templom az elagazas
jobb oldalén van. A templomnél keresgélj egy kicsit
aztan lépj be. Egyébként a ruflkmlug egész fran-
kén meg van ez csinalva. A ||Io|ng mar van bent
egy summoner. Vedd fel egymas utén a két Sphere-
t és tedd Sket a nyilasokba. Vedd fel az Gjabb
Sphere-t &s tedd a jobb oldali nyilasba, az ajié
mellett fent. Van oft valahol egy masik Sphere is,
ezt vedd fel és tedd oz el6z6 mellé. Tegyél egy ks-
vet az dllvanyba és lskd az c’l||vémyt iobtm Miutén
felisltédstt a Sphere, vedd ki és tedd a zért ajte
melletti jobb cl’:{ch ny||::|sba Fordulj balra és allj ra
a villogé platformra, ez visszahozza kézépre az
élivanyt. Tedd az éllvanyba a két Sphere-t és lskd
az arammal teli gédérbe. Most mér az allvanyt
hasznalva attudsz menni a tololdalra. Nyomd be az
alivanyt, majd menj vissza. Hozd vissza a gédérbél
a lebegé allvanyt. Vedd ki a két Sphere-t az all-
van bél és rakd ket a bepruh ket iires blokkba.

edd fel a feltsltstt Sphere-t és tedd az ajté melletti

bu| oldali nyilasba. Menj az éllvanyhoz és menj fel
az 0j lifttel. Lekd a helyére az allvanyokat és me-
hetsz tovabb. A jellel ellatott falat érintsd meg, mcid
vedd fel a Destruction Sphere-t. Rakd ezt az eg
dllvanyba és végre megnyilik o kijarat. Mindenzwel
besze( legalabb kétszer, aztan prébald elhagyni a
helyet. Jén Yuna, aki megszerezte az 6j Aeon-t, Ixi-
ont!

UTBAN MOONFLOW FELE

gel a szélléban ébrediink. Beszélj a csapatta-
gckﬂcﬂ aztan keresd fel majd ébreszJ is fel Yunat a
templomban. Miutan a csapat &sszedllt, térj vissza
az Ufra, indulj az &svényen balra. Kutasd at oz &s-
vényeket, majd északon kiizdj meg Belgemine-nel.
Viszont most gy8zd is le, mert ha nem sikeriil egy
nagyon fontos dologtél elesel! Ixion ellen kell kiiz-
dened, hozd el Ifritet. Kezd el tamadni, aztén ha
kell gydgyits tizzel. Vard meg az Overdrive-ot
amig betelik, aztan csupd le. Ha gyé’zﬁl rnegkupnd
a Summoner’s Soult. Ezutén fejlesztheted az Aeon-
okat! Ez azt is jelenti, ha nem nyered meg ezt a
csatat akkor probalkozz ojral Nem sokara elérjik
az Ogynevezett Shoopuf Deparure Bay-t. A Shoo-
puf egy hatalmas elefanthoz hasonls éllat, amivel
utazni szoktak a tengeren. Erkezés utan csevegj a
csapattagokkal. Vasarolj, aztan beszélj a vezetsvel
és indulj el!l Az utazés alatt az Al Bhed elfogja és
elrabolja Yunat. Wakka és Tidus a viz ala meril-
nek, hogy megmentsék a lanyt. Egy féellenség is az
utunkba Kerijl, Extractor a neve. 4000 HP-ja van.
Haszndl; elektromos tamadasckat pld. Wakka
Overdriveﬂaii. Nem il nehéz. Folyluib&ik az ot,
mignem meg nem érkeziink.

MOONFLOW
Megeérkezés utan néz egy kicsit karil, aztan foly-

tasd oz utat, A parton egy lénnyal talélkozunk, &
Rikku akivel a jaték elején talalkoztunk. Annak ellen-
ére, hogy Al BLed csatlakozik hozzank & is Yuna
guardianja lesz. Csak Wakka megne tudja a szér-
mazésat. Na, ideje elkezdeni a targy lopkodést és
gyUjtést! Most mar készithetsz fegyvereket és pajzso-
kat is! Kelj at a Moonflow-on és meg se dllj a Gua-
dosalam-ig. Ez a guadok varosa, itt &l Seymour is!

GUADOSALAM

A varoshan menj a fogadéba, majd fedezd fel egy
kicsit a varost. Ezutan menj Seymour lakhelyére -
kévesd a nyilat. A vacsorén beszélj a tébbiekkel,
majd prébalj tavozni. Seymour érdekes dolgot
akar, ugyanis elakarja venni Yunat. Ez Seymour
szerint [t fenne mindenkinek Spiran. Yuna meg-
akarja gondolni a dolget, tehét van ids! A beszél-
getés utan keresd fel a Farplane-t, itt vannak a ha-
lottak lelkei. A Farplane-be Rikku és Auron nem j&n
veliink. Beszélj Wakkaval, Luluval meg a IébbiekLeL
Ezutén hagyd el a Farplane-t és beszélj o tsbbiek-
kel. A vérosban keresd meg a zéld ruhas lanyt (azt
hiszem Shelinda az?), aki e|uru|iu, hogy Seymour
elhagyta a varost. A csapat gy dént tovabb all, de
ehhez at kell kelni Rikku rémalman a Thunder Pla-
ins-on. A lenti kijaraton hagyd el a végost!

THUNDER PLAINS

Rikku ugyan retteg ettdl a helytsl, de kezdetét veszi
az atkelés. Mindig prébalj a tornyok kézelében ma-
radni és amikor beléd akar csapni a villam nyomd
meg az X-et. Menetkdzben keresd fel a szallot és itt
toltink egy éjszakat. Rinnek mondjuk, hogy jol
megy a nyelv tanulés, és azt, hogy az ember aki oft
all Auron. Keresd fel Yuna szobajdt, lesz itt egy ér-
dekes jelenet. Yuna eldénti, hogy feleségiil megy
Seymourhoz. Folytasd az atkelést a villamfsldsn,
amig el nem érsz egy erdébe.

e WA

Veres Miki
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az OLVASONAK 6. K8szi (a sajat nevedben is ),

Majdnem elfelejtettitk: a bekildsk kszott 1
vet is elfogadunk természetesen, nem kell az ollé.

KEDVES OLVASONK!

Az élet révid. A mi célunk (a meggazdagodas mellett, persze), hogy sziirke hétkoznapjaidat szebbé tegyiik egy clyan kiadvany elkészitésével, ami IGAZAN o kedvedre vals. Ez meg|e|1ef65en nehéz feladat
Ggy, hogy nem tudjuk PONTOSAN, mit szereinél. A segitségedet kérjik hat - az oldalon terpeszkeds kérdéivet mihamarabb fﬁﬁsd ki és juttasd vissza hozzéank, hogy az Gjsaget Ggy alakithassuk, ahogy neked,

érdekes szerkesziségi kegytérgyakat sorsolunk szét, széval ne felejtsd el OLVASHATOAN felfiintemni a boritékon a neved és a cimed. Igen - fenymasolt kérdéi-

576 Konzol Team

Nemed:
Fio / Ferfi / Or
Lany / N& / Halgy

Eletkorod:

Beszélsz angolul? Ha igen, milyen szinten? (Ha nem, ugorj)

e e e e fokon beszélek.

Milyen gyakran véasarolod az 576 Konzolt?
Elsfizets vagyok

Havonta

It--ott kimarad egy-ketts

Ritkan

Soha

Héany ember olvassa a TE példanyodat?
Csak én

A csalédtagjaim meg én

A csalédom, a barétaim, meg én

Mindenki, aki él és mozog

Ez nem az én példanyom, kdlessnkaptam

Miota jatszol konzolokkal? (évszém)

A felsoroltak kéziil melyik berendezéssel rendelkezel?
(Tebbet is bejelslhetsz)

Sony PlayStation

Sony PlayStation 2

SEGA Dreamcast

Nintendo 64

Nintendo GameCube
Nintendo Gamebcy Color
Nintendo Gameboy Advance
"Asztali” DVD

Szémitégép (PC / Mac)
Microsoft Xbox

A felsoroltak kézill melyik berendezés vasarlasat tervezed? (Tsb-
bet is bejelélhetsz)
Sony PlayStation 2

e
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Nintendo GameCube :
Nintendo Gameboy Advance
“Asztali” DVD |
Szémitégép (PC / Mac)

Microsoft Xbox

Megkazelitoleg hany EREDETI jatékot vasaroltal az elmuilt E
12 honapban? !

Befolyésolnak jatékvéasarlaskor az 576 Konzol tesztjei?
Mindig

Néha (attol fiigg, ki irta a tesztet)

Soha

Melyik harom irast tartod a legjobbnak, ha kizarélag a tavalyi
évfolyam
szamaibél mazsolazhatsz?

Orommel fogadnal cikket, cikksorozatot vagy allandé rovatot az
kovetkezé témakban: (jelsld be mindet, amire igaz az dllités)

Emulatorok

Térténelmi visszatekintések, nosztalgia

Hardware rovat: konzolmédosités, kiegésziték tesztjei

Japén: minden, amit nem vehetsz meg Eurépaban

Kultora: Zene / mozi / DVD ill. kényvajénlé

“A hénap duméija”

A lap ara:

Magas

Rendben van

Fizetnék egy hajszdllal tobbet is

Az elmilt 12 hénapban a lap szinvonala:
Javult

Véltozatlan

Romlott

Nem tudom, még nem olvasom 12 hénapja
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A nyari duplaszam:
Remek dolog; én nyaralok, ti pedig megérdemlitek a pihenést
Sziinjon m&' meg, alig élem 10l azt a kihagyott hénapot

Mennyire fontos(ak) a...? (értékel] hozzank hasonléan, 1-10-ig)
Hirel ool

Végigjatszasok .........

Poszter .........

Gameboy Color tesztek .........

Csevegb .........

Hogy tetszettek az e havi irasok? (értékelj hozzank hasonléan, 1-10-ig;
ha nem olvastad az adott cikket, adj nulla pontot - ne a jatékot értékeld, a CIK-
KET :)

Hirek: . pont
Hidden & Dangerous (PS): ... pont
Jesse Jumes: Gunfighter (PS): ... pont
Worms World Party (PS): ... pont
PlayStation leltér: . pont
Tales of Destiny 2(PS): .. pont
VERAPSE S L L e pont
Atari Anniversary Edition (PS): ... pont
Twisted Metal Small Brawl (PS): ... pont
Army Men Team Assault (PS): ... pont
Hoshigami (PS): . pont
Burnout (PS2): L pont
Soldier of Fortune (PS2): ... pont
Final Fantasy X (PS2): ... pont
Max Payne (PS2: L. pont
Star Trek (PS2): L. pont
Dynasty Warriors 3 (PS2): . pont
Dropship (PS2: . pont
Peter Pan (PS2): L. pont
Moto GP2 (PS2): L. pont
Monsters Inc. (PS2): .. pont
Tarzan (PS2): L. pont
Maximo (PS2): L pont
Baldur's Gate (PS2): ... pont
Evil Twin(PS2: L. pont
Ace Combat 4 (PS2): .. pont
Eccor(PS2):* "B A= FF e pont
Wave Rally (PS2): .. pont
New York Roce (PS2): .. pont
Simpsons Road Rage (PS2): ... pont
Frogger (PS2: L. pont
Playstation 2 Lelter: . pont
GameCube ismertets: .. pont
Super Smash Brpthers (GC): ... pont
Wave Race (GC): .. pont
Star Wars (GC: . pont
Pikmin (GC): L. pont
Rez (DGl == B¢ g W o) pont
[ssl@BAlels =m0 o B e pont

Warioland 4 (GBA): .. pont
Raymon (GBA: L pont
Plonet of the Apes (GBA): ... pont
Hype Time Quest (GBC): ... pont
lufia the Legend Return (GBC): ... pont
Planet of the Apes (GBC): ... pont
Csevegg: L pont

A cikkek szakmai szinvonala nagy éltalanossagban...
Magas
Rendben van

Amatsrok vagytok...

Vésarolsz mas magyar, jatékokkal foglalkozé lapot? Ha igen,
melyiket?
(t8bbet is felsorolhatsz)

Vasarolsz mas kiilféldi, jatékokkal foglalkozé lapot?
Ha igen, melyiket? (t5bbet is felsorolhatsz)

Van otthon vagy a munkahelyeden Internet elérésed? Ha igen, mi-
lyen atviteli sebesség mellett szorfélsz? (sulinet nem jdtszik; ha nincs, ugorj)

Szoktal vasarolni az interneten?
Igen / Nem

Milyen gyakran latogatod az 576 honlapjat? (ha nem ldtogatod, ugori)
Naponta

Hefente

Havonta

NAGYON ritkén

Még nem jértam arra

Melyik hazai televiziot nézed a legtébbet?
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KBBCENTIT — MEEG KGBCENTIT!

z elmlt években, mikor béarmilyen mo-
Atorversen)ﬂ teszteltem, minden alkalom-

mal elmondtam, hogy igazabol sem
motorversenyt, sem motokrosszt nem lehet
konzolon jatszani, mivel nincs meg a technikai
feltétele annak, hogy megfelels médon szimu-
laljuk azt a mozgéast, amit a pilétéak testsolyuk
véltoztatasaval és solypontjuk athelyezésével
érnek el. Ettél figgetlenil azt kell mondanom,
hogy lassan de biztosan sikeril elmozdulni er-
rél a holtponirél és ebben a Moto GP 2 fontos
pillér lehet. A jaték nem tol korszakalkots, de
néhany klasszikus hibat sikeriilt a kétkereki
motorversenyben kijavitani, igy egész hasz-
nalhaté lett az iranyitas, nem Eeszé|ve az el-
lenfelek élethi viseli:edésérél. A leghuméanu-
sabb emberi viselkedést prébaltak meg model-
lezni a piléték mozgasan és ez nagyen 6l si-
keriilt. Példaul ha kisebb 8sszetiizésbe keriiltck
barmelyik versenyzével,

batlan Akkor felmeriilhet bennetek a kérdés,
hogy miért nem legalabb 9 pontos a triénet?
Egyszerl. Azért, mert a bevezetsben emlitett
iranyitas (bér klasszisokkal jobb, mint barhol
méstol) még mindig nem télkéleres, de nem is
elég életszerl. Egyszer(ien nem lehet rendesen
kanyarodni. Akfsgrnény méterrel kezdink a ka-
nyar elétt fekezni, mindenképp ki fogunk sod-
rodni, hacsak nem |uss|'+unkfe annyira, h
mindenki elszaguldjon mellettiink. Kunyums
kozben szinte kizart, hogy gyorsithatank és
sajnos a motor még mindig ful érzékenyen re-
agél az andlég iranyité barmilyen iranyd
mozgatasara. Etdl figgetleniil ajanlom min-
denkinek, mert ebben a kategériaban még igy
is a legjobb. Idével remélhetdleg sikeriilni még
jobb jatékot csindlni, addig meg érjétek be ez-
zel. Egész hasznalhaté.

aDaM

vml;y a kozeletekben sikerdl |
valamelyik kolléganak
dsszelitkézni valakivel, a
mi kis motorosunk megnézi
az eseményt. Kicsit konkré-
tabban odaforditia a fejét
az esemény felé, esetleg in-
ieaef egy kicsit, félreérthe-
tetlen nemzetkozi jeleket
rnutoiutvu. A meniirend-
szereket nézve nem is ér-
demes semmit irni, mert a
legalapabb versenyeket ta-
laljuk meg, raadasul 18bb
kategériaban is, és fermé-
szetesen a vilag legismer-
tebb palyaikon. Nem is si-
keriilt olyan palyat talal-

i _rosiTion WTEER
| t -

nom, ami ne szerepelne a valés versenyekben.

Gralfikailag a jaték eltekintve par apré hibatél
szinte feljes mértékben a topon van! Akar a
jatek kézlben, akdr az ismétlés alatt vizsgalja-
tok a “koritést” mindkét esetben csak pozitivu-
mokat tudok mondani. Bar akadnak apré hi-
bak, néhény textira kicsit hamiskasnak ttinik,
de ezt csak akkor veszitek észre ha tényleg
hérom centire vagytok a képerny&tél. A hang-
hatasok is hibatlanul sikeriiltek, a motorok ba-
gése, a kdzonség ldvrivalgasa, mind-mind hi-

SONY

GRAFIK A e
JATSZHATOS AG. 16
SZAVATOSSAG 16 l

EENE / HANG, Jé
HLANGULAT: Jéo
12 JATEKSS
MEMSRIAK ARTY A SMB (124KkB)
ANALSG RANYITS DUAL SHIOCK)
v SEEP ES ELETSZERUY
x TUL ERZEKENYEN REAGAL AZ
RANYITORA
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FAAONSTERS, INC.

mi a legfontosabb:
A ég nem lattam ezt
filmet moziban, igy
o

amikor nekitltem jatszani a
Monsters Inc.-vel, igazabél
e|képze|é5em sem volt, h
mire szémithainék. Az utébbi idé-
ben nem igazan talalkoztam olyan
Disney-jatekkal, ami mélto left vol-
na a “kivale” jelzére és ez a prog-
ram sem mﬁqlmiklg vagyok viszi
el a palmat. Van viszont egy olyan
komponense, ami nagyon jol site
rilt és hosszd hefek sziirke tesztelé-
sei utan végre mosolyra fakasztott,
ez pedigvﬁunguluh. Ha ilyen a
film, mér elére fudom, hogy érde-
kelni fog, mert rég nem nevetiem
ennyit egy jatékon. Azért minimali-
san e|monclanc’im a jaiek vagy in-
kabb maga a Ioﬂeneffﬁs:'ﬁ%i ;
Mindannyiarr emléksziink azokra
az estékre, melyek gyerekkent a le-

fekvés eltt a szemben lévé szekrényrdl fudiuk: oft

rejtézkodik egy boszi mogotte. Vagy érakig nem
mertiink kibtjni o tokaré alél, mert bizfos jon egy
szrnyeleg és megkajdlia a fejiinket. Gyermeke-

imc.H.';E(gumnk volt! A sziilok neveftek m]mgi demi
tudiuk az igazsagot és ez a mese vegre bebizonyit-
ia, hogy igenis vannak szémyek. Aﬁd all ;Dz— 3

tikk, hogy a frészt hozzék a gyerekekre és ezt

drommel teszik. A jatékban is eme tulojdonsagun-

kat kell csillogtatni, ém ez nem egyik piﬂa- 5

natrol @ mésikral Mentirendszert tekintve nagyon
(i és szép minden, igy errél ennyi elégis

lesz. A hanghatasok és min?en

fettem, nem adjak olyan kénnyen a gyer-

mekferrorizalds tudomanydt. Killdetéseink eléft (me- ;

| b e

kapaszkodas. Van Friﬁhr-o-Meier-ﬁnk, ami
megmutatia, hogy jelen pillanatban mennyire sza-
mitunk ijesztd szomynek. Ezeket killonbézo szinek-

- ben kell ésszeszednink és ha meEtelelru kijelzek,
u

onnantol kezdve bétran hozhatjuk a frészt minden
rekre a jatekban. Nem is szeretnék tobb adatot
imi a i&téLréL mivel egyszeriien nem érdemes. Ti-

ramrol van sz6, ami hangulat-

pikusan ol

Eggé Az egyiﬁhnufbcn nagyon fud idegesite-
~ ni,mighajé keotu

 re nevetett szemekkel tavozhatunk a tévé eldl. Ha

- valoki a i5rignefre is kivancsi, nyugodtan lapozza
ERIT
@v' junk a kozepébe. Ahogy pér sorral fel-
i amaﬁ

tinkben sikertl nekitlni, kénnyes-

, mar egesz szubjekfiv kis véleményt rakhat

fel Csipi kollegam elézé havi értekezését és eme két
ckkb&?

AN N NN ANN R

lyek a jatekban végig errdl szolnak) nekiink isel

kell sajétitanunk a legalapvetébb atésokat, It
ézereh!ém felhivni a 'gyeime'ta,hg;yz?é, aki mind

végig kedvesen és bardtsagosan instruktdl minket a

feladatok rengetegében (igazabol ez volt oz a rész

a jétekban, ahol mér-mér gyomorgaresst kaptunk

a szinkronszinész zsenidlis artikulalasatel, nem is

nek néz minket a kezdetekben). Széval, N
szinte mindvégig rémiszigetniink kell a gyerekeket

beszélve a cinizmus felséfokardl, uhogrﬁl} hilye-
ot G

harom gomb hasznalataval, de az sem ért, ha tud-

iuk a legfontosabb mozgasokat, mint ugrés, iités,

'
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zenék, a kényvek, és a jatekok is dldo-
zatai a rendszernek, és a k':rsudulom amortizdlé-
dé szellemi, és erkdlcsi eszméinek a hétkdznapi
életben megijelend kivetiiléseinek. Hatalmas cégek
iranyitiak oz élefiinket, és befolyasolnak a dontése-
inkben, és mi képesek vagyunk ugyanazt a termé-
kiiket akér tucatszor is megvenni, Ku OK azt akar-
jak. A szém nem szamit, csak a sokadik bér, ami
|eh(:zésru kerill. Es az emberek nem is veszik ezt
észre...meglétiak a boltokban a sokadik fio, vagy
lanyzenekar sokadik albumét, megveszik, dtban
hazafelé beugranak egy tucat étterembe, megeszik
a h)col'ku'éiufut, kozben a tucattelefonjukat fel-
emelve felhiviak a fucat baraméjisket, aki csak a
pénzitk tucatjaért van velik, majd megbeszélnek
egr talalkozét az esti tucaffilmre, amit mér egy he-
fe lattak mas néven, de a reklam olyan j6 volt, és
olyan EROSZAKOS, hogy megnézir. Otthon szex,

z egész vilag egy hatalmas zlet... Barmi
Azlu hato és ioeil eladna barmit. A filmek,

maid alvés. Es aprobb valioztatasokkal, de kevés
eltéréssel ez mindenre igaz. Még a gyerekeket

szérakoziatd ce?ekre is. Ami sikeres, az megrom-
lik, vagy el*urvul

egy idS utan. A Disney nagy név

ti....hiipp-hiipp. Valészinleg
nincs mégottes tartalma, de ha
mégis, akkor sem ez a program
fogja megéllitani oz eséerdsk
pusztitéist, nem de bér? Ehh,
mindegy. Széval itt ez a dzsun-
gelsrac, és meg akarja véltani a
vilagot. Tehetjitk ezt tobbfajta mo- |
don is, de a lényeg ugyanaz ma-
rad muid, iussunk t0l az erds kii-
[6nbsz6 pontiain, és ne halaloz-
zunk el kézben. Tettek ugyan a
készitsk pér érdekességet a prog-
ramba, de még igy sem lett 15bb
egy egyszerii plu%nniéiékndl, és
mégetibél is csak kozépszer(i a
Freeride. Ha mar nekikezdtink
eiy pélyéanak, megtapasztalhat-
Lu a bonyolult irényitast is, amia £
évefltezﬁiet takarja: bol analég |
kar, és irany nyilok - mozgatas. X |
- ugras, a Kér pedig egy hatal-
mas Ovéliés. A Négyzettel harcol-

egyessel jatszanank, hiszen
nincs sokkal szebben kidol-
| gozva a laivany. A Crasht, és
| a J&D-t ismerve ez kicsit le-

| lombozéan hat. Még az ar-

| nyékok is csak Ggy oda van-

| nak féve. Nagyon tefszett pél-
déul, ahogy oft guggoltam
egy hatalmas vizilo mellett, az
| arnyékom révet6dsit annak

| hatara. Hmm...ez kicsit fur-

| csa, nem? Mindegy, ez mér
nem oszt, nem szoroz, hiszen
| az egész olyan érdektelen,
hogy nem is érdemes beszélni
| rola. A szorfoz6 részeknél pe-
| dig annyira nehézkes az iré-
| nyitas, hogy egyaltalan nem

" lesz nehéz egy krokodil szaja-
ba ugrani, vagy egy sziklara
kenddni, ezek viszont eléggé
amortizalé hatassal vcmnuE a
héstinkre. Az alapokndl van

hatunk pusztakézzel, valamint a
e Haromszéggel hasznalhat-

juk a magunkhoz vett fegy-

| vereket is, mint példaul a

| landzsat is (ezt egyébkent

szintén a Négyzeftel vehet-

| jilk magunkhoz). Az R2 a

| csOszasokndl alkalmazhatd

| trikkok behozasara. Ennyi a

| nagy fitok. Finoman fogal-

| mazva is egyszerii. A frikk

| szocska falan meglepSdése-

| ket okozhat az olvasdknal,

| de ez sem tart majd sokdig,

" mert nincs sok jelentdsége.

" A Tony Hawk rajongé fiata-

lok sem itt fogjak bemutatni

a legvadabb mutatvényokat,

| ezért azfan nem is értem, mi
értelme. A legtobbet termé-

| szefesen muiﬁ az ugrést, és

volt, de manapsag mar csak Gnmaguk, és masok
mésoldsara, megismétlésére képesj(. Ez idegesit,
és megitaszf, mert ha mér egy ilyen véllalat, ami a
gyerekek szorakoztatdséra eskiidott fel régen, ha
egy ilyen név is csak a bevételt nézi, és nem a mé-
gotte megbjo gyerekeket, embereket, akkor mar
tényleg nincs sok esélyiink. Valami véglegesen el-
romloft, és nem sok kell ahhoz, hogy a kisebb ha-
zugségokat feledve o 84 féle orbitd-
lis ?(qrnukoi is bekap[uk, akkor pe- o =
dig végleg rossz nekiink. Mindegy, 8
ch‘m nem is kéne foglalkoznom ez-
;el, hanem csak be kéne dllnom c& sorba,
ogy én is a gépezet, vagy a rendszer része
legyek... akkor talan a Tarzan is jobban fet-
szene, hiszen az is csak egy Ojabb lehtzott
bér a Disney asztalan.

UNGA-BUNGA,
TARZAN LENNI
MEGINT MORCOS

Unga... A majomembernek mindig van valami
baja. Ez még nem is lenne akkora gond, de ezt
még meg is osztja veliink... mondjuk nem Gnszan-
tabal. Szoval megint jsttek a gonosz emberek, és
csapdakat raktok a dzsungelbe. A szegény, kis
majmocskék fogsagba estek, és még Jane fiigefa-
levelei sem tﬁntorirﬁmnak vissza minket oz elkép-
zeléstinktsl, me|)[ szerint mi fogjuk megmenteni a
kis joszagokat. Amen. Olyan meghato, és erede-

az elére haladast fogja
hasznalni a bator vallalkozé, mert mas, nagyobb
mélységii dolog nincs is a jatekban. A hamis ha-
rom dimenzié azt takarja, amit egyébként is szo-
kett, vagyis egy megszabolt iranyt, ami dgy néz
ki, mintha s:gbudon mozoghatndnk.

Nézzitk o megvaldsitast. A feladat elég egyszerd,
még az is boldogul vele, aki el8szér i.'ﬁe egy vi-
deojaték mellé. A majmocskék, meg bananok
Bsszeszedegetése nem egy na
feladat, mint ahogy a szukadé%(yok

atugrélasa sem, ezért nem fogunk érakat Glni a
stuff mellett, ami raadasul hemzseg is a hibaktol.
Mivel kezdjem? A grafika a legszembettingbb.
Szinte tgy érezhefjilk magunkat, mintha a PS

— elrontva oz egész, és ezt nem
lehet palastolni semmivel, legfcképpen egy nevvel
nem, mert ha azt eivessziik, akkor nem marad mas
mégotte, csak a nagy semmi, némi dollérszaggal
parosftva. A Disney nem mélté mér a névre, és ha

3

igy folytatiak, senki nem lesz majd kivancsi
rajuk par év milva, bér oz is lehet, h
tévedek, mert még mindig el fudnak u?r:/i
barmit, ami a nevitkhéz %zﬁdik, csak azt
b2 tudndm, hogy miért. Az emberek tényleg
vakok, vagy csak tettefik magukat a nyu-
3a§musub élet érdekeben? E havi kérkér-

ésinket hallottak, varom a valaszaikat,

Lassan végre betelik ez az oldal, és akker
" befejezhetem a véleményem is, amit tulaj-
donképpen pér széban kitudtam volna fejfeni,
méghozzé imigyen: A Freeride nem j6, és még a
kazepes szintet is alig éri el, nem ajanlom senki-
nek, mert csak azért késziilt, hogy megvegyék, és

" nem azért, hogy szérakozzanak vele.

Bjtss Gabor
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valami noszfalgikus programmal, bér ezeknek a
rébélkozasoknak nem mindegyike sil el a
legioqun A kezdeményezés mindenesetre di-
cséretes, és a szandek szempontjabol megbe-
csilends. Most is valami ilyesmivel dllunk
szemben, hiszen a Maximo egy nagyon ré-
gi, elfeledett sorozat legdjabb része. Ha jol
emlékszem, még |uiekierember| is lafni le-
hefett az efodot maid a késsbbiekben oz
SNES, és az SMD odot otthont o fdsze-
repld |ovmgnu|?’{Tu|ﬁn mér a 8 Bites gé-
peken is megjelent, de ez nem széz sza-
zalek - Martin, javits ki, ha févednék :-).
(Mittomen’. Martin) A térténet arré|
szlt, hogy elrabolték a szerelmiinket, és
nekiink kellett &t kiszabaditani, mikzben
csonivazak, varazslok, és csapdak ezrein
kellett végigverekedniink magunkat. Volt
puncerahmk és alapfegyveriink,
amlltel fejleszthettiink, de akar el is
veszithettilk mindet, ami viszont
igen kozeli ehhollozsssol jart. A
jdtéknak egyébként Ghost N
Goblins, illetve Ghost N’ Ghouls
volt a neve, de arra mér nem em-
|ekszem, hagy melyik volt elébb. Ez / '\,
 egy fipikus platform program volt, DA
vagyis balrd| jobbra sétalhattunk, ki- [ ]',‘ ,
|§rﬁ>616 platformokra kellett feljut- {
nunk, és persze vigyaznunk kellett az
e”enségeEra Gyiiogeini valo volt
sen, és az extrdk is elég sze- )
pen csordogaliok. Hat, a Copcom
e ot mind oiradl- A3
Lehuk, természetesen a kor kéve- E’r
felményeinek megfelelden. A sfi-
lus maradk, esak a mozgés kerillt at
teljes harom dimenziéba, és azt kell
niondjam, ez most nem valt a jatszhaté-
sag kérdra (beteg vagyok, hogy ilyet
mondok, vagy csak dregszem??). Megint
van egy lovagunk, van rengeteg
zun Gellenségiink, cson‘wazunlf
lszednivalénk. lgy néz ez ki kerem

SZEPEH

Téik i0, hogy szinte minden honapban talalkozom

EGY
VARAZSLATOS
VILAGBAN

A Maximo egy gydnyarii vilagban jatszodik. Min-
den ot van, z%l kéne lennie, nincsenek felesleges
fargyak, heiyszmef( amiket nem odavalénak Z?
luniyi\ feladatunk természetesen nem a helyszmek
kritizélasa lesz, hanem a kijzdelem. Felvenni a fegyvere-
ket, pancelokul képességeket, kizben gy(itogemni az
urnnyokui és mmcrent amit lehet. Ellenfélbsl pedig nem
kevés les rank, ezért unatkozni nem fogunk. Csontvazak
hada akarja mug’d elvenni életiinket, és errél majd csak
akkor fesznek le, ha i6| rélknppinrunft a fejitkre. Termé-
szetesen, ha vannak csontik, akkor az eloLuhck sem hia-
nyozhatnak, ok szivszoritd dormagéssel, hérgéssel hu
nak el a foldbél, vagy oz ubbooflemelkedo koporso
bél. Nem nehéz legyozm egyiket sem, még a kescbbiek-
ben megjelens péncélosokat, csak a megfelels takfikakat
kell megtalélni hozzajuk, és ez a foelieilekre is igaz.
Amennyiben meg?q|o|tud a gyenge ponfjukat, sirva me-

nekiilnek anyucihoz, és halk szuszogassal hunyjk le
szemijket. Ha téged csopnak meg? Egy darabig birod
bal felsé sarokban az életersd), aztdn elveszited a pan-
célzatod. Még van esélyed Gjat szerezni, de ha nem si-
kerilt, és meglnfeilunguhuk akkor a ruhadnak is annyi,
és mar csak egy bokszeralso nyujt menedéket. E|eg vic-
ces latvanyt nytjtosz a szivecskés alsogatyaban, de nem

3ty
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I LOVE CHPCOM'

ba|, ez mind része a sonak. Innentd| kezdve nagyon vi-
gybzz, mert a kbvetkez6 dllomas a haldl lesz, vagy

dig talélsz mogadnak ruhdt. A felszereléseket egyeb ént
a vasladékbol szedheted fel, méghozzé akkor, ha meg
jelenik feletted a felkiahisjel. “A sima foladakbal csuk
pénz, meg i|yen npn’)sélgol( kerillnek els, 1% atalakul-
nak Griengd, ugoto, ezernyi fogat csattogtatd doboz-
szomnyé. Amik még akadalyozzak a tovabbjutdsod,
azok a szakodékok, ugyanis a fold folyamatos mozgés-
ban van, és szinfek “emelkednek fel, vagy sillyednek dla,
hogy ezzel még 1bb veszélynek tegyenek ki, de egy
olyan harcos, mint te, valészinileg ra sem hederi ilyen

uprésdiokro. Tolalhatsz kulesokat s, ezek a fovabbijutas-

hoz szikségesek, és a nagyobb kapuknéd lehet igénybe
vennl Gketa |e?k:bbszor Akadnak még megszerezhetd
épességek, kilanboz5 tkonok formdjabon, amik segite-

nek téged. llyen lehet a fizes kard, oz eldobhaté, vissza-

ferc pajzs, és még rengeleg erdeltesseg Sajnos ezek
idével elmdlnak, vagy elveszithetdk, de nagyon haszno-
sak, ezért keresgesj oket. A palyak végét pedig egy ha-

vidn a feldbe csaphatsz vele). Amennyiben megvan hozza
a képességed, a Kért lenyomva thelsz a pojzsoddal, vagy
akar el is dobhatod. Az L1 a kamerdt mozgatia, az R1 pe
dig mégénk is rendeli, vagy bizonyos helyzefekben belss
nézetként is haszndlhato. Az L2-vel quggolni lehet, az R2-
vel pedig védekezni, vagy képességek megszerzése esefén

’é ~e egyéb muluwunrollut hozhatunk elé vele (példaul beszip-

panthatiuk a kézeli, felvehets cuccokat). Szerencsére na-
gyon kézre all az iranyitas, nem nagyon lesz gond
vele. Most pedlg jdjion az itelemyilvanitds.
»  Nos...gydnydri, latvanyos, hangulatos. Nem gon-
doltam volna, hogy ilyen |o?meg tudjék mejd
csindli Ghost modern verzidjdt. Ku\soleg
mér-mar a Jok&Daxterrel vetekszik a ja-
fek, ami azért elég nagy szo. A fenyeffek-
ek ittis nagyon szépek, heme|endo pél
déul a tizkord, amitél elészér téiva
maradt a szam. A rahlu:n kidolgo-
zol?su 1emu|unu még megemli-
tene 1zan o rosugolml mint
a kulesol e|he yezése. Fohdsiink,
m:u!an megszerzelf egyef, nem
/ efgmeh a ruel'lgcz;:ban ho-
nem felbiggyeszti azt az ovére, és
| oft hordja a késabbiekben. Am|
mw Szln'Eﬂ nﬂgyﬂﬂ megle
a madarak lecsupusa Szél nuk a

]l tollak mindenfelé, és még azok is ki van-

nok dolgozva, nem csak pér paca 0z
egész. Tényleg szép. A hangok is nagyon
ik, ugatas, morgas, koppandsok, s&t be-
szedeE Elészi hakk kuncogdsban tortem
ki  sirdzstk menefeléséts| (hangosan szamoljak lé-
péseiket: One, Two...), de vannak eqyéb vicces hely-
zetek, pillanatok is. A zenei aldfestés is hangulatos,
de ez elvarhato a Capcom néwel fémielzeft programok-
nal. Szinte minden a helyén van, nagyon nem is fudok mit

falmas oszlop |e|zw majd, amit valamilyen aura vesz ké-
riil. Asszem ennyi. Ja igen, még azt eﬁe e|teHem hogy
vannak felezék is, ezeknél egy duplaugrasos lecsopast
kell elhozni, és akkor Enne?\g},clyla?hutocl, ha meghaltél.

KEZELESI UTMUTATO,
e ke

ERTE
Természetesen a bal karral mozgathatod az embered, és
az X oz ugrés (kétszer lenyomva: duplougrés). A Négyzet

a sima {ités, a Haromszog pedig az erbsebb, ezzel [hetsz
is, ha van vulomilyen képességed (valamint a duplaugras

N o
b
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imi hibanak, talan a szavalossag, ami nem tokéletes,
azonkivil csok oprabb hibékat lehet keresgélni az elége-
detlenkedgknek, de ennek mér nincs tul sok értelme. Egy
majdnem tokéletes p|nlformmle|t|m| dllunk szemben, omi-
nek még raadésul van egyfajta kilsnleges humora is. Bat-
ran prz%uhu ki mindenki, jol fog szorakozni.

Bgjtss Gabor
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- Minek akarsz sziilemi2

A kalandozé harom létforma kéziil vélasztha-
tott, mér ha vélasztani akart volna a talén fel
sem tett kérdésre. Mindenesetre mikor ontudatra

ébredt egy human fjész testében, mér a véros
falain beldl volt, &s almélkodott. Micsoda sima
formak, micsoda életszeriiség! Sehol egy rece,
egy elsimitasért kialté poligon éll gen, ez az
amit akart mér oly régéta, erré| almodott dur-
van kifaragott vilégok%on kalandozva, hol vagy
latta a messzi taj felepulesét, vagy szirtdk a ke-
zét a fiirészes éli épitéelemek, melyekbsl a
nemtérédom Teremtsk épitkeztek. It nem volt
ilyen, mintha Baldur's Gate vérosan az eddig
csak hirbél ismert full screen anti-aliasing va-
razslat lt volna, melyrdl mar nem is feltételezte
hogy igaz. Az fjasz dlmélkodott, és labai vittek
elére maguktél is - mégatte pedig élsimi-

foft ufuko?t tintek fel csendben. Majd

egy suhintas, és fajtarsunk (mar ha
szintén ember a tisztelt olvasé) elte-
riilt az utca kévén. Talan a pénze
mellett életét is elvesztette volna, ha

fel nem tinik az &rség, amitdl kirab-
16i élarcos vezérének hirtelen valami
siirgés dolog jutott oz eszébe. Kalan-
dozénk a véros patings kocsméja-

ban ébred Gjra Qa Lelkendezve néz
keril, majd fe|kendezé'> tekintete a
pultoslany gémbaly( kebleire fixél
néhany masodpercig. Oh, ehhez ké-
pest hol van egy idegen masik vilag La-
ra Croﬂic’mcﬁifele nétt szogletes tideje?

Na, de nem ez a lényeg, hanem maga a
kocsmal A fenyek s arnyekok jatéeka a pixel nél-
kili falakon, padlén. A ku|unc|or még nem latott
ilyet, ilyen szemrevalé poligon menyecskét...
Jaj, meg ilyen precizen teremtett kérnyezetet.
Osszeszedve magét, beszédbe elegyedett a lan-
nyal, s kézben nem feledkezett meg a lelkende-
zésrol, hiszen eddig befeljesifette minden elva-
rasat sziletése, mi ebbe az RPG léfsikra helyez-
te. Mér elére varta a sok-sok kalandot, csatdt,
idegen személyek s kreatirak megismerését, is-
meretlen helyek bebarangolasat, széval min-
dent, mit az Role Playing Game név sejtefni en-
gedett mint védjegy. A vilag angol nyelvét is f6-

kéletesen ertetfe, s eképpen megtudta azt is,
hogy a kocsmat étjaré csodas néi ének egy EIf
né dala. Egyesek szerint szerelmének sz?’:ﬂ:
légy dallam, ki a véros védelme kézben veszett
oc?a, de reméli hogy meghallia énekét s vissza-
tér hozzd. De ez csak mendemonda és mese,
isten hozfa az Elfsong Tavernben.

Amulat és bamulat! A zajokkal és hangokkal
egyitt elvardzsol ez a hely, a szél sivité és di-
bérgé hangja, a padlé s a régi fabutorok nyikor-
gasa, kanndk fompa csorrenése, vendégek Kulk

cseveje as kozott. A kandallo pattogo fiize,
felette aef?:{m JJCI

on egy Beholder (lelkendezés) kitsmatt

ként, és Ethlon szerint a patkanyok legkisebbie is
akkora mint egy ember I?:riu. Miutan megkapta
a lejérat kulesét, egy rozsdas tért, beszélt a kula-
csét keresd vendéggel és megtekintette mit is ve-
het majd Barﬂeyieé? az breg aristél (ha szerez
elétte némi pénzmagot), kalandvagyété! hajtva
rohant is le a esatornakba. Utkzben elismergen
bélogat magaban, ilyen embereket kevés helyen
latott eddig, beszéd kazben tokeéletes mimika és
ajakmozgés, gesztikuldlas.

Leért, Igen, lelkendezés Gjfent. Bar kissé masra
szamitott, de a csatornak kidolgozottsaga me-

gint csak émulatba ejfi. Nem, nem,

IEIT REAL L,lbj
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feje, vagyis maga a
fej a Beholder, de
aki lathatott mar ef-
féle rot szornyet,
agyis tudja mird| be-
szélek. Kalandorunk
most az &t megta-
mado antiszocialis népek feldl érdekladik, mire
megtudja, hogy az Uj tolvajcsapat lehetett, kik j
hos létiikre eléggeé injék a régi tolvajesapat képvi-
seldit. Az fjész lelke mér rekedt a |elkendezésr6|,
felveszi a Heihc"gu?éi hogy még materialis Books-
he kutydja ugatasa se zokkentse ki a red varo
szer(i kalandokbél. Bér le akarjak réla be-
szélni, & mégis bétran meg kivanja l(eresni afol-
vajokat. Hogy csatorna? Patkanyirtas? Na Ié, le-
en, hisz a szerénység is erény, mégsem lehet
elkezdeni egy torténefet kilences szintti kalandor-

nincs olyan sok és specidlis dolog
idelent, de ami van az technikailag
maga a felsébbrendtiség megtestesiilése. Szét-
verf?eh'i és darabjaikra esé horddk és ladak, el-
simitott élek mint eddig, az arnyékok kezelése a

fenyforrésok (feklyak) szerint, de ha ezeket di-
cséri, akkor nem tudom hogy fogja jellemezni a
vizet... Jatekban még nem volt ilyen szinten mo-

ol-

dellezve a felilefi hullammozgas! Nem csak
mi elére letarolt zagyvasag, hanem pontosan
koveti a folyadékok ﬁ:ikéio szerinti mozgst.
ljaszunk persze belegdzolt, ugrélt, ment benne
maid hirtelen iranyt véltott, de a hullam csak
mosolygott rajta és ment elére, ahogy azt neki
kellett. A medence szélérd| visszaversdstt, ke-
resztez6détt a 16bbivel, létrehozva a realisztiku-
san fancolé viztitkrat. A kisdrddg persze oft mo-
toszkdlt a fiilében: “Nézd, nem tikrszédik, ez
nem is feljesen valosaght!” De a hés erre mar
nem figyelt, eddig is tobbet kapott, mint amire
szémir%foﬂ. A csatorna zajaira figyelt mar ki-
[8nben is, patkanyok neszezése, Ieiullé vizcsep-
... Majd megjctt oz elsé valos orids ragesa-
r:is. Az e\vérésoknuk megfeleléen nem okozott
ondot, akarcsak csapattarsai. Persze a kalan-
Sor idékazben mér talélt valamivel jobb fegy-
vert is valamelyik szétesapott hordé romjai ké-
zott, mint a kezdetben kapott tér. Valamicske
pénzt is gylitogetett, és szines itallal feli palac-
; . kokat, ponfosabban piro-
\ sat és keéket. A piros mér
egyértelmd volt, hogy
megesappant egészségét
dllitia vissza (igen lassan
magdtél is gyogyul), de a
kekral csak sejtette, hogy a felsé részen lathato
csikok kozill a kekszinire lenne hatassal, ami
varézserejét hivatott jelezni. Mivel azonban
nem Adriannanak, a varézslélanynak sziletett,
igy ezen képességét egyeldre nem tudfa kama-
toztatni. (Lehetett volna
Kromlech, a forpe is, de
a killonféle letformakkal
valo kisérletezést inkabb
kessbbre hagyta.) Igy
most Vahn néven csap-
kodja a patkéanyokat, s
érzi, hogy lassan eljé az
ahitott elss
szintlépeés is,
legalabbis a
z8ld csik erre
enged kovetkez-
tefni. De most meg
csak halad elére,
nyitja az ajtékat, &li a
patkényt, majd elfogyé-
sukkal a pokokat (ferme-
szefesen a kellemesen
modellezett és megvalo-
sitoft faijtét). Nc]':q:nfos
dolgot is talélt a hirtelen
megielend felirat szerint,
bér targyai kozt nem je-
lent meg Gjabb cucc...
Végiil egy ajté, amihez
nem volt {(lu!csT, feg::!
visszagyalogolt a beja-
ramoz.lHuolﬁJstu [ett vol-
na gyalogolni, a menii-
bélgte);érﬁgié Recall visz-
sza is teleportdlia (recall
ital kel hozza), de 6
még csodalni kivanta o
szemet gydnydrkodtetd
kérnyezetet. Vagy itt
mér gyan(t fogott?
Nem, nem hiszem.
Maid csak keé-
sébb, mikor
csak egy

kulesot kap a bezért
ajtéhoz és
visszazavarjak
a csafornd-
ba. Most

m
fe?;verél
markolva
igyekszik a
kocsmaba, és tervezgefi, miket is vasarol
a questekért kapott pénzbél. Pedig”
ugye 6rok szabaly, hogy ami hasz-
néﬁ\uté, az draga is, de végil is

a talélt holmikat is eladogat-
hatja valamicske pénzért.
Héstink nem kimondottan
dobogtatia meg az érus
szivét — ami pedig
kedvezéen befolyasol-
na az arfolyamokat,
de ne bankadjunk, a
Charisma értéL nove-
éssel ez még valtoz-
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Ja igen, kézben megvolt a szintlépés! Ho, ho!
Igazan meggondolandé, mire is kalti a kapott
pontokat. Van itt hagyomanyos harci fulajdon-
sag, magikus képességek, teherbiras novelése,
és néha az alaptulajdonsagok is novelhetdek
egy kicsit. Valahol a mellékletben részletesen is
megszemlélhetéek mik ezek és mire jok [van
vagy hisz), de nyilvanvaléan egy térpénél nem
feliétlentil a varazstudoméanyt kell er8ltetni. Szé-
val, Vahn picit morog, de megy vissza a csator-
nakba és gﬁ,bésen irfia szegény koboldokat.
ljgsz létére még minJig karddal vagy kétkezes
baltéval, mert valahogy nem igazan érzi at
Eész léte minden elényét és a ?u|ukur meg hor-

lokat gyilkolia nyilaival, nem az ellent. Pediglen
u!upmﬁ:uidonsﬁgképpen segits célzo-vonalat is
kapott, vagy hogy nevezzem, de csak nem
megy az a franya nyilazgatés. Szegény Ethont
elkaptak a tolvajok (az Gjabbak persze), és va-
lomi igen nagy allattal ériztetik, igy végre felsej-
lik egy kis kaland is, az igen nagy dllat azon-
bc:%):ﬂd, akércsak a tébbi kisebb dllat, s
Vahnnak csak kétszer kell oz dllast visszatélte-
nie oz egész quest folyaman. Hm. Vissza a fog-

Szoval, folytatva ezt a remek kis tigyességi ka-
landjatékot, a kepi vilagban megnyugvast talalt
haborgo lelkem. Eppen egy hangulafos kripta
részen exierminﬁiorﬁgdmm ugyanis, csonfvazak
(buzoganyt nekik), és széfesd de kitarto zombik
kozot. Ezen zombik oly kitartoak, hogy végtag-
jaik, fejik és alsé részilk elvesztése esetén sem
adjék gel a kiizdelmet. Kellemes, mikor egy em-
beri torzé hizza magét felénk a féldsn a kezei-
vel. A kidolgozottsag it is szemet gyonyorkad-
tetd, az égd és robbané do|go|(, vci;minf ava-
razslatok (az a kevés, amit fjész létére hésém
eddig fanult) nagyon szépek. Késsbb természe-
tesen a vur&zslé?ggnyi is kiprobaltam (ne kun-
cogj, nem “fel”, hanem “ki}, mivel ugyebér a
kedves 15bb magiara okithats, s a vardzslatok
képezik a szin s feny-kavalkad cstesat. Igen
hasznosnak taldltatott példaul egy (nem tol lat-
véln{os) trikk, ami karben hatrébb 16ki a mons-
tereket + sebez is, mert

gyakran talélkozunk
csapatban témadé |
kreatrakkal, mik
igyekeznek k-

rilvenni bator kalan-
dorunkat. Széltam mar
a Fe?yverekrﬁl, amikbsl
meglehetdsen sok van
ahhoz képest, mennyi
hasznalhatatlanok. Ugy
érfem a kt:]lcndclazé ;
Ggyis mindig a legjob-
bat veszi / tarfja meg,
és fjaszomnak hamar
dsszegylilt az elss ket
vilagban a gempa az
iberfegyverre, a har-
madikban meg a legi-
berebb olyan dréaga,

hogy nem éri meg és
talalni ritkén hasonlét a
csatamezén is. Van am
panceél is! Csodalkoz-
tok, mi2 Hehe. Széval,

szépen fel lehet sltsztet-

ni jatékosunkat
amolyan barbi

baba madjara,

mivel real fime
megielenik rajta
a cucc (és kezé-
ben a fegyver)
az inventory
képernyn. Oke,

adéba, és most ha lenne olyan opci6, hogy “a
pultot verve ordibalunk Alyth arcaba”, uﬁz’)r
azt vélasztandm. Mert a hés radébbent, hogy &
nem ezt varta RPG cimen. Mikor a Summoner
vilagha sziilefett, na az RPG volt, de EZ2 Talan
ha Gauntlet 2 vagy Dark Angel 2 a dobozon a
felirat, akkor rendben. Mert itt nincs t8bb ka-
land, mint menni elére, kinyirni az Gsszes ellen-
felet, elosztani a szinﬂépés{or kapott pontokat
és beteljesiteni azt a maximum 3 (harom) ques-
tet, amit kapunk vilagonkent (3 (harom) vilag
van dsszesen!). Ez nektek errpégé?! Aaaaaaa-
adl
Oke, lecsillapodtam. Bosszibél le akartam
hozni nagyon a jatékot, de Vahn szerint nem
a kesziték hibéja az, hogy a magas elva-
 rasaim miatt csalédiam a mivikben, és
igaza is van. Csak annyit kel fen-
nem, hogy akkor nem szabad
! Ggy kezelnem a BG2-t,
mint RPG jatékot,
és mér minden
rendben is

undok voltam, a ki-
‘  dolgozasra azért itt
. sem lehet panasz sze-
& rencsére. A fegyvereknek
lehet médositéja is (mint
az RPG és D&D-ben dlfala-
ban), vagyis a sebzéshez még
hozzajarul tiz, energia vagy
iég pluszban. Ebbél a jég a
Ledvencem, esély van megfa-
gyasztani az ellent (bekekil -
veliink is megesindlia néhén
kedves NPC), i|yene<or lassab-
ban mozog és tobb az esély
crifical hit-tel szétfiii (jégdara-
bokra hullik az ebadta).
| Id8kszben a hero elért az elss
& vilag fégonoszahoz, egy igazi
nacaagy Beholderhez! Sajné-
latosan qgﬁurc a rutinos odadllok
mellé vagy futkarozok kérillstte és
* it5m + nyomogatom a health resto-
re gombot takiikabsl megnyerhets.
:of De nem ez a baj, hanem hogy a
masodik vilagba teleportalé kapu
havas hegyei eldszor kedvesefa
szemnek, de mikor jon egy Yefi és
elkezd hégolyéval dobélni... Mi
ez2 Donkey Kong2 Meg a far-
kasemberek is iz?néznek
ki piros csikos zok-
niban (nem hazu-
dok!). Es a zselét
kapkads zselés
. kockak sem ille-
. nek valami ko-
% moly kalandja-
tekhoz vélemé-
nyem szerint. De
eme néhany for-
medvenytd| eltekint-
ve a szornyek nagy
része o és félelme-
tes, s ajanlatos
~ gyakran nézni har-
cosunk életers csik-
jat a velik vald
hadakozas kaz-
ben. Példaul na-
gyon fetszeft az
oriaspok (mérgez
is a harapasavyal,
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plusz sebzések egy ideig akar a tiz varazsla-
toknal), de van tobbek kozstt fold alél kimaszé
dinoszauruszféle, gyikember, tizlény, bikaem-
ber, gélem és teleportélgaté vagy lathatatianné
valé macska is, a hatan két eséppal. Radadsul
a hullék nem tinnek am el, nem ﬁizony! Akar-
mikor bokdig jarhatunk a festrészekben és hul-
lakban, szétvert hordék és dobozok kazstt.
Mivel Vahn-nak megigértem, hogy nem biOk
fanyalogni, ezért azt dicsérem, ami mindenkép-
pen a BG2 erénye, a grafikat. Valéban mester-
munka, latszik mennyit dolgoztak vele. A ned-
vesen csillogé pud|6(, a jégvilag kek barlang-
jai, oda lehet mindenki orra alé dugni, aki sze-
rint a PS2 nem fud FSAA-t és pixeles a képi vi-
laga. DE (bocs Vohn), ha mondijuk kaptunk vol-
na hozza egy rendes jatékot is, akkor csupa ti-
zest adtam volna becsszavamra. Kevés a fel-
adat, [ényegében menni kell és irtani ez a meg-
foghato lenyeg, viszont ilyen game meg annyi
van mar, mint a szemét. Es ezt most komolyan
mondom, nem fikazéasbél. Summoner 2- uzcl-
rok, ki csindl nekem egy Summonerkettéi? ...
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i
GRAFIKA.  KIVALS ]
JATSZEHATES Ac. I6
SEAVATOSSAG KOREPES
ZENE / HLANG. J6
HIANGULAT, Jé

12 JATEK®S
MEMERIAK ARTY A EMB (S74KB)
ANALSG RANYITE DUAL SHOGK!

v G50DAS GRAFIKA
EFFEKTEK

ES
x EGYSEERU JATEKMENET,
NEM EPPEN RPG




zt szeretem az életben...barmi-
Hlye probléma adédik, mindig jsn valo-
mi spontan megoldas, ami helyre feszi a
dolgokat. gy van ez a jelenlegi cikkemmel.
Egyszeriien nem birtam kita!gﬁ'li hozz4 semmi-
lyen frappéns bevezetét, és mar vagy hatod-
szorra fordltem a kezdd sorokat, amikor. be-
mentem a munkahelyemre, és egy beszélgetés

soran elpanaszoltam kollégamnak, Gyurinak, a
bajomat. Ekkor tdrién| agyis baratom |
azt javasolta, hogy ke al a tesztet, =" X

hogy &szerinte rrlif;én volt a PC-s verzio. Azt :
mondjuk nem hitte el, hogy le is irom ezt, de oz | = e Y
& kedvéert j5jjon most a véleménynyilvanitasa: ~ {, = ‘.%v) " ;
“Evil Twin?22 A PC verzié sz'r voltlll”. Hat, tes- :j’ ; o iy . ‘a4
sék. Mondjuk a szavait nem kell teljesen komo- 17 /zj " o
lyan venni, mert szerinte semmi sem j6, amitaz | « ; \
elsé perc utan nem tud rogton profin iranyitani. | \ ’ 2
Sok mindent lehtzott mar, ami egyébként min- {Va15
denhol pozitiv kritikakat kapott, ezért én sem | ' I,
veszem komolyan. Egyébként az érdekesség | P A N
edvéért még megjegyezném, hogy a szamité-

gépes valtozat azért is lett gyenge, mert a kon- ! ag ol
zo[;s iranyitast probaltak atiltetni oda is, ami TESUK Hﬂ USSZEJUNNEK
nem t0l nyeré a Klaviatarat kedvelsknél. Mind- 7 '
egy...a lényeg, hogy nekink nem kell foglal- ra egy furcsa helyen tér magéhoz, ahol egy Wil-  Haromszog belsénézetbe
kozni ezzel a problémaval, mert a kezeink mar  burbe nevezetii exirém teremtés varja. Segiténk vélt. Ha nagyon belekeve
&ssze vannak néve a kontrollerrel. egy rendkiviil hajas, és rendkivil zold ele- redfél a kameramozgasha,
fant....éreflen még szegény, de azért rendes téle,  az L2 mindent rendbe tesz,
hogy “idegenvezet” minket ebben a killénleges dlophelyzetbe valt. A bal, és
; birodulosliun, amit UNDABED-nek hivnak (azaz 'obE nyilakkal fegyvereid
; . agy dlattinak). Ez a vilag sem volt mindig ilyen l(ézf valogathatsz, o Negy-
A trténet egy sétét éjszakan kezdédik, amikor  sBfét, csak jBit a Mester, és divaltoztatta ezt a bol-  zeftel pedig nyifogathatsz,
fohésiink, Cyprien, a sziiletésnapjét tinnepli. A dog helyet. Mivel 6 rabolta el a baratainkat is, & beszélgethetsz, sth. Ez az
kisfio mégsem 10l boldog, ugyanis pontegy éve  még Lenny-t is bezdrta (Nem fudom miért baj akciogomb. A Select az In-
toriént, hogy a sziilei meghaliak, érthetd tehat ez... Racs mdgé a biidss diigFeI!! le az &sszes  ventoryt nyitia meg, a Start @
morcos hanguleta, amit még a jatszotdrsai sem  horrormacivallll 686.  kicsit elragadtatiom ma-  Pause, és az R2 lto-
feledtemek. Bardtunknak egyszer csak elege lesz,  gam!), ezért persze elsédleges felada g
és koszones nélkil tavozik a partirdl, om?iicsii fe-  venni téle a hatalmat, és &lve meg(s
lelmetesen ér véget. Az aito becsukodasa utdn dokat. Utobbi nem lesz ‘
csapok jelennek meg, és elrabolidk a fiatalokat. lamunk a terepet, és a roy kat,
Cyprien erré| semmit sem tud, dinnydgve egyszer(i a felépités, a klasszikus 3D-s
enetel szoby ch -~ mal éllunk szemben. Héstink méc
W kedik a kamera, ami ké

zést indit meg, ami
visszatérek.

L : i

utan kibeszéltik a mozgatési lehetéségeket,
ek a masik Vilé'% nevgzsségea Elsékén

: mindenképpen jobban ajé
a Tarzant, bar egyik sem egy

s

mindig a kék tenygomboket, amik a en kalandjaiban az a 5, hogy ni
1 pélyara vezemek. Nem nehéz megtalal , és én dltalaban kultivalom al
a néha azért fogod keresgélni a kijaratot. igokat, talan ezért is all kozele
Rovid a tovabbijutdshoz szét k dom &
f’“ ol 41d coly :
boljgk a ba- _ - b
rétsgtalan, - felé nyil: Bsjtss Gabar
és gyanis - L1, és az R pedig
csapok, Ho- ; \ . jobbra-balra forgatja
siink nemsoka- ! r\ B anézefinket. Az
A AT eddig leirt funkciokat
% %6 azonban akéregy p
5 et f nyomassal is elintézhet-
% F — jik, méghozza a jobb
4 % analog kar igénybevéfelével. Termeé-
o 4 szetesen a bal karral mozoghatunk, az .
X az ugrés. A kbrrel 6ni lehet, mig a i
f;l
[ 1
fontos volt S

irfam, am

5 jatekosok ervenyesil
ez, most jojjenek oz ész-
jellemzik o programot. A zene, és
jpesolodik, egyszeriien b
inagyon mds...nem ] UBI SOFT
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v;lt idé, ami-
or még Ggy gon-
doltam, hogyiizérélng PC-

re lehet viszonylag élvezhets szimuldtort csi-
nélni, mér gsul azért is, mert grafikailag és
hangulatilag egy konzol erre képtelen lenne.
Nos, az Ace Combat 4: Distant Thunder az
egyik els olyan jaték, amit azoknak is ajan-
lanék, akik csak a vérprofi szimulatorok vila-
géban mozognak ofthonosan. No, nem
azért, mert annyira részletes, sokkal inkabb
azért, mert annyi-
ra hangulatos!
Mindenek elstt

egy kicsit irogat-
nék magarél a
torténetrdl, ami
egyébként a jatek

kozik ki, igy nem is
akarom leléni a poént. A man-
= géra hasonlité, &m minimélis manga-
jegyeket hordozé infréban gyakorlatilag egy
LI 0 forfénetét ismerjilk meg, aki egy hébort
alatt elvesziti a csaladidt egy légitémadas ko-
 vetkeztében. Természetesen ez mind a jévé-
~ ben torténik, ha jol emlékszem 2004-ben. A
. srac kiildetésrél kiildetésre mutatia be nekiink
- az & kis élefét, minden sikeres feladatelvégzés
| utan, egy Gjabb fejezefet ismeriink meg oz

‘ ébtéb‘;?y \zt, hogy nekiink mi kéziink van eh-
ethez nem rulom el, de legyen
¢ érdemes végigjafszani a ja-
Jfekot. Az els6 par kildetés alatt szinte feljesen
figgetlen lesz oz éivezetd képsorok és a kiil-
detések ma, de egyenlére legyen eleg

i rérkidszp:éi megvizsgdlva aja-

katlant'nem tapasz-
idkat dllitgatni e
figyelmet a stilusos
rii, amolyan Mission

gg‘égem esik ki o jate-
atabél @ bedllitasok

Kort kell nyomnunk és mar repiil
is a célkévetd rakéta, ami az

alatt. A jatékban alapvetéen vadaszpilétakent
kell repiiiniink és nyugodtan mondhatom,

a szokdsos kﬁld?atésekei kell véghezvin-  esetek 75 szazalékaban talal is.
niink. Akinek egy kicsi szimuldtor tapasztala-  Amennyiben ez nem sikeril, sir-
ta van, az azonnal tudni fogja, hogy miként Gsen |5jetek egy Ojat, mert kij-
is kell értelmezni a pilétafiilkebsl lathaté je- ﬁjnben meglép az ellenfél. Van
leket a képernyén. Aki viszont még so- természefesen gépagyunk is, ami
sem latott vadaszgépet belilrél, akad  nem feltétlenil hatékeny a gépek
_ ajdtékban egy Tutorial-méd, mely-  ellen, de a fsldi célpontokat re-
™ ben megtunmafiéfok ezeknek ale-  mekil le lehet szedni velik! Na-
nyegét. Etté| figgetleniil par mondatban le-  gyon fontos, hogy figyeljetek a
irom, hogy miként is kell iranyitani a gépet. ép magasségara, mert a kevés
Nem meglepd, hogy az analég iranyitéval iba koziil az egyik készitsk ré-
d6|heﬁi:E balra, vagy jobbra. Az R1 a gyor-  szérél az volt, hogy til “magas-
sitas, 2x nyomva kapesolhatjuk be az uténé-  ra” épitet-
getét (ez nagyban felgyorsitia a gépiinket, de  ték
alacsony magassagban évatosan kell hasz-
ndlni, mert ha rossz iranyba mozditjuk el
a gép orrat, hamar beleg;rédunk a

?6|c|be]. Az L1 értelemszeri-
en a lassitas, 2x
nyomva

— az épillete-
: ket. Az ember mér
azt gondolja, hogy sikeresen el-
“ repill felettik, valahogy mégis sikeriil le-
zuhanni. A jatékban a sikeres kiildefé-
- sek utan

kaptok, amit
“Fidével Gjabb gépek-
re és Ojabb fegyverekre
. cserélhettek. Ha a gro?ikét néz-
zik nagyon szépen sikerilt minden, a gé-
ek modellezése élethi, a fald a magusbé?is
Eihefﬁen z6ld és fekete, nem is beszélve a
vizrél az écedni bevetéseknél. Mégis nem ez
az a komponens, ami nekem feledhetetlenné
tette a Distant Thundert, az Ace Combat soro-

minimali-

zélja a motor felje-

g~  sitményét. Az L2 és R2-
gombokkal nagy ivben tud-

zatbél. Akiildetések
alatt folyamatos ra-
digkapesolatban va-
yunk a tarsainkkal,
Se e mellett az ellen-
felek radisizenetét is
hallani. Szinte min-
den informécié a mi
filesinksén megy ke-
reszfill, igy fantaszti-
kus dolgokat kaphattok el, ha tigyesen filel-
tek, mikdzben szeditek le az emberkéket. Pél-
daul ha raalliok egy vadaszgépre, és mogstie
navigdltok, idév:ﬁmlicni fogjétok, ahog
kétségbeesve beszél az irényitéioronyncf,
hogy valaki beallt ra, és fél, hogy mindjart
lelévi. Ezek utén a ti huméanus gondolkodéso-
tokra van bizva, hogy a 2 perce vérdsen vil-
logé tuti-betalalo rcxiétd‘f rakilditek e a sze-
rencsétlen paréara. Taktikai szempontbél sem

AZ EGEK URA

tok vizszintesen kanyarodni. Ez leginkabb ak-
kor vélik fontossa, amikor egy repllégép-
anyahajéra szeretnétek lefenni a kicsiiél. A
kiizdelmek alatt a radarunk automatikusan
radll az dltalunk kivalasztott célpontra, igy
csak azt kell megvarni, hogy varssen elkezd-
e vilagitani és sipolni, onnantél csak egy

némi lovét

rossz ez a “mindent hallok” dolog, mivel szin-
te minden kildetésben fontos informéaciokat
dobnak el a kedves ellenfelek. Példaul egy fel-
szini bombazas dlatt a feladatom az volt,
hogy minden dllé vagy parkolé gépet semmi-
sitsek meg a repiilétéren még felszallas elétt.
En mar mindenkit kiléttem, de vuluhogy mé
mindig hatra volt 1 darab vadaszgép a f:i
élzeti PC szerint, am sehol sem lattam. Ekkor
a szerencsétlen barom beszélt az iranyité to-
ronynak, hogy * felszdallok a 3-as kifutérél, a
domb mégijﬁ" Tebb se kellett nekem, mar for-
dultam is arra és ahogy a szerencsétlen fel-
emelte a gépe orrat, hogy elmenekiljsn, amo-
lyan Csillagok Haboruja stilusban szembél,
szitava Iéttem. Nagyon lehet ezt a jatékot él-
vezni és igazan ez teszi megunhatatlanna.

— !
-u!u '. 1 il
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F Zaraskepp

még par szét
a leszallasral.
- Az els6 kildetéseknél még
St atugorhatiatok, de utana
mar muszéj lefenni a gépet
magunktél. Prébaljatok
majdnem vizszinte-
sen rérepilni az
anyahajora és ab-
ban a pillanatban, amikor efér'[rek, nyomjatok
meg az L1-et telies erébél. Ekkor a gép leve-
szi a motor foléerejét és remélhetdleg a féke-
z8horog beakad valahova a fedélzeten. Am,
ha ez nem sikeriil, akkor viszont azonnal en-
gedjétek le az L1-et és nyomjatok meg az R1-
et, hiszen maximdlis teljesitménnyel tovabb
kell repiilngtsk és Gjra nekifumi. Ha nincs to-
|6erstok, akkor |epo?antok a hajé végén.
Nem egy 8rdéngds dolog, mindenkinek men-
ni fog. Fenti lefrésombél remélem kitiinik,
hogy nagyon 6 és nagyon élvezhets jaték a
Distant Thunder, moncﬁ\a'rném az Ace Com-
bat sorozat legjobb alkotésénak. En mér be-
szereztem egy példanyt magamnak és min-
den repiilégép-szimuldtor rajongé tegyen ha-
sonléképp, mert meggéri! Megyei is vissza jat-
szani...

o
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 szen mostandig, mikor is Martin telefonon adoft

di:; alapanyagdt a polcan. Bevallom, nem ezzel kezd-

lyen nyaban. Egé-
instrukeioi alapjéin megtaldltam a janudri cikkek

tem hanem a ST Voyager és BG2 foke-RPG stuf-
fokkal, de eljstt az ids végre, mikor a kedves ten-
geri emlés korongja is bekerilt a gépembe. Mivel
a game magyar gyarimany, igy fokozoft kivancsi-
saggal varfam, mit is kredltok a nemzet fiai, és
megnyugtatok mindenkit, oz Ecco a topon van

minden szempontbél!
A térténet szerint a delfinek és az emberek régéta
egyitt élnek nagy-nagy egységben, harméniaban.

Egyutt kufafiak a nagy ismeretlent, de szokas sze-
rint beleakadnak a gonoszokba is, kit csak mint el-
lenség neveztetnek. Ezek elég irigy szemmel szem-
lelik a foldet, igy a foldlakek vandorlésa alatt 6r
delfinekre harul a bolygé védelme, egy bizonyos
paijzs segitségével, mert az ellenség kitartéan vér
egy gyenge pillanatot hogy |ecsu;ﬂusson. Ezekben
az idékben sziletik a csillagos homloka Ecco, ki-
nek sorsa hogy oz emberek és delfinek megments-
ie és a Fold jovsjének a védelmezdie legyen. Ked-
ves story, bar elnézve a GTA3 osztatlan sikerét (és
auizfré i lifﬁhisalﬂ, a 'atékos;tdinkihbdiﬁuzuna-
nak egy gyilkos balnaval (ami pedig kardszarmyl
delfin), és a partkdzelben lesbél tamadva labakat,
karokat és fejeket szakitananak le gyandtlan fiir-
dézok testérsl. Széval, aki ilyen mészarlasos lelkii-
letii az ne probélja ki a kedves és emberbardt pa-
lackorrt Eccoval megmenteni bolygénkat. Erdet:s,
hogy bér valészintleg oz echo szébol szarmazta-
toft delfintink neve, lehetne oz ecology-bél is, mert
ugye a kbrnyezetvédelem legfontosabb pontia a
tenger lisztasaga. (Megjegyzem amigy, hogy
Auszirdlia befilffotta ugyan a GTA3-mat, ugyanak-
kor vidaman adja el erdeit a vilagpiacon...] Na
de ez mas téma, Gsszunk vissza eme remekmihoz
gyorsan.

Mér indulaskor elismerést vivott ki a 60Hz sup-
port, vagyis akinek a tévéje birja, az simabb és
gyorsabl képmegielenitésLen gyonyodrkodhet a vi-
zi vilagban. A kezdé meniiben elészor is kreal-
nunk kell egy jatékost, és csak ezutan ugorhatunk
fejest a hullamokba. A gallery alatt majd kutatha-

a vizi vilag. Torkizkék fengerviz,

mas delfinek, homokos fengerfenek,

néhany sirély. A viz hullamzésa
alulrbly csodas, igaz kozelebb menve
kiderill, hogy “csak” fextura hulla-
mok korbécsoljak oz amugy fikorsi-
ma felszint. Igy van ez a sziklakon t
megtérd hullamokkal is, de ez most
nem fanyalgds csupén targyilogos-
sag. A forténések amigy sem a fel-
szinen lesznek, hanem mélyen a viz
dlatt. Ez alél kivételt képez a levegé-
vétel, mert ugye Ecco emlsséllat ti-
dével, nem holmi kopoltyds hidegvé-
ri hal, ez miatt idérdl idére fel kell
mennie levegdt venni (és a haszndl-
tat kiftjni). Oxigén azonban nyerhe-
16 néha viz alatti buborékokbél is,
ez igen hasznos tud lenni egyes ese-
tekben. Felszini [élegzés kozben ter-
mészetesen akrobatikus elemekkel
tarkitott ugrésokat is kivitelezhetiink,
mint ahogy az egy realisztikus del-
finszimulatortd| elvarhaté, de akar
tartésan is a felszinen tarthaté éllat-
kank a “farok-jaras” segitségével. Ez
tgy torténik technikailag, hogy az
orrat kidugva a vizbél elkezd csap-
dosni a farokuszonyéval, s eképpen kiemelkedve a
vizbd| kériilnézhetink vele, vagy akér nagyobb té-
volsagok megtéfelére is készteaetiﬁk &t. De erre is,
meg minden fontosabb mozdulafra kiokit minkef
egy dregebb delfin a jaték elején, Gszkalas, fordu-
lés, fekezés és hatrdlas, t6p|élLozﬁs, hogy a leg-
fontosabbakat emlitsem. Ecco irényitésa engem
leginkabb valamiféle lebegni is képes repiilégep
(vagy helikopter) mozgatasara emléekezfeteft, és
végil is kdzeli hasonlat van oz égi madarak sza-
badsaga és a vizlakeke kozst. Sét egy halnak
elénye is van, mert nem kell allandéan esapkodnia
az uszonyaival, hisz oft a viz felhajtoereje. Az
eldbb taplalkozast irfam, de ezt ne gy értsétek,
hogy Ecconak éllands jelleggel zcbﬁﬂ:amékiu
van, a halevés csupéan gyégyité funkciéval rendel-
kezik sériilés esefén, Sét, ha a delfint megszirja
egy csalanozo medo-

za, akkor célszeri
yorsan “gyogyito”
Eu|ut enni az dllandé-
sulé egészségromlas
megallitasa végett.
Maskor azonban ke-
riilni kell ezt az éfren-
det, mert ez a hal
(sérga szinG, lasso)
mérgez maga is, a pi-
rosu%kcl pedig k’:vur
tarthatjuk a kéretlen
érdeklodaket. Van
még egy specidlis jel-
legii hut ami vilagito
mivoltabol fakadoan
kivaloan alkalmas s6-
tét barlangok felderi-
tésére, illetve Gfjutni
ezeken. Hogy ho-
gyan? Nos, Ecco fa-
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nulhat specidlis énekeket fajtarsaitel, ezek
hal ének, ami hatéséra a “leénekelt” halak kovetik
6t mindenhova — ha nem Gszik il gyorsan. Van
ilyen ének teknésbékak hasonlé meghabonazésa-
ra, meg capék ellen, meg egy ének a réjak iranyi-
tésra is. De ez még nem minden, mert a specidlis
énekek mellett kilénféle képességekkel is felruhéz-
hato hengeres baratunk. It van mindjart a Power

of Vigour, ami sz erejét noveli meg, segitségével

elérhetéek helyek aramldssal szemben, ledénthets-
ek bizonyos sziklak és ellenfeleinkkel szemben is
hatasosan haszndlhats. Egy hagyoméanyos cépa
dltalaban harom forpedozassal murdal meg, de
ha fel vagyunk Vigorral tslive, akkor egy palack-
orr tﬁmuaﬁs és megdaglik a beste lelke. A Power
of Air dupléjéra néveli a |élegzetvétel nélkilli ids-
tartamot adtiig, mig rendesen ki nem fogyna Ecco
tidejebél a levegd (ilyenkor ér véget a hatdsa).

Delfintink szonariat erésiti a Power of Sonar, ilyen-

kor ellenfelek ellen is kivaloan hasznalhaté, de

akar sziklét is tarhet feltuningolt hangradariéval. A

valédi delfinek is képesek kisebb halak elkabitasé-
ra ezen eszkdzitkkel, szoval ez a képesség nem
leghél kapott fantézia mint a fébbi speciZ?is dolog.
Mi maradt még... A Power of Endurance az
egészséglinkre van hatéssal, a Power of Stelath-al
pediglen iddlegesen érzékelhetetlenné tesz minket
ellenségeink szamara. Minden ilyen képesség ket
részbé?é", elészor is meg kell szerezni, mz:g fel
tolteni a palyakon talalhaté ikonokkal. Ne gondol-
juk uzonEan, hogy ezek valamiféle kényelmi meg-

oldésok! A képességek dltalaban egy bizonyos fel-
adat megoldasat seg{liik el6, vagy teszik lehefove.
kkal nem ez a helyzet, azok dl-

Szerencsére a dalol

- ok, de egyalt m [
adas, a Négyzet pedig a szondr (vagy forditva) és

yike a

az! A Kor a halevés/tam-

ennyi. Ecco mozgatdsa az, amit nehezebb meg-
: szokni, mivel az X
nyomogataséval érhe-
16 el a kivant sebes-
ség, ami azutén a
gomb nyomva fartd-
saig dllandé marad.
Van még gyorsféke-
e 265, lassi hairdlas és
hirtelen 180 fokos for-
dulés is a mozgasre-
perfoarban, ami végiil
is kijar egy delfin fi-
pusi élélénynek.
Remélem Martin j6 ké-
ﬁekei rak be (Igye-
ezni fog! Mar-
fin), bar dlicképen a
tengeralati laivany
nem tudom, mennyire
elemezhefd. A mozgas
teljesen valésagos pél-
déul, a delfinen érez-
ni, hogy egy aramvo-
nalas izomkdteg oz
egész lénye, fordulds
kézben pontosan gy
manGverez uszonyaival, mint eleven tarsai, Taldl-
kozhatunk nedves vilagunkban mas delfinekkel is,
érdemes mindenkit megszélitani, mert vagy infokkal
|étnak el, vagy pedig megoldands feladat elé llita-
nak. Hasonléak az info-kristalyok is, gyakran vizué-
lisan megmutatiak segitségkeént, hol és mit kéne csi-
nélni. Na, de a gr;EEc':r kezdtem el leirni, ahol veg-
re nem feltiing a kad effekt, hisz ez a viz alatti ke-
zeg egyik legfébb sajétosséga. A tavolban felting
élslenyek realisztikus megformélésa révén egybél
|éitni, ﬁ példanak okéért nem egy-két jatékos po-
|uckorr§%rgeﬁ a halakat, hanem capak Liiréznek,
lustan evezve fuggcleges farkukkal (a delfiné u
vizszintes). De vannak bélnék is, mindjért az ei;s)c%e
pélyén, kikkel ugyantgy lehet kommunikélni. Az
anyabélna elveszeft kicsinyét is nekiink kell megke-
resni, aki beszorul egy sziklaomlaskor, amit egy a
“pajzsnak” iitkdz6 zﬂen jarmi okozott. S mar ift
megmutatia a jéték, hogy elménket nem fogja pi-
hentefni, mert f(iszabaditéséhoz més c|e|fineL segit-
égére is szilkségiink lesz. Suta tekndsbékak evickél-
SZ?( a vilagos felszin dlatt, széik helyeken medtzak
lebegnek, és talélkozni lehet “normal” capékon fil a
kissé szivésabb pérolyfejt rokenaikkal, és egy nagy
fehérrel is — ami egy quest keretein belil elég ha-
mar megeszi delfiniinket, ha nem vigyazunk. Sok
-6ra iéu?ZE utén sem faldlfam semmit, ami amatdrség-
re valloft volna a készitdk részéré| a vizi vilag meg-
alkotésakor, Bér egy muréna-szer(iség gyanisan
nagy volf, de fogjuk ra, hogy azt valami mutans faj-
rél modellezték. Ezen c’!||u(1)§|<yegy barlang felfedezé-
se kgzben kI:eI:eIriieI:rékI delfinem életét, hirfeleLl ki-
nyulva rejtekhelyukrdl. Ugyanitt egy fengeri ektez :
katott csa‘ﬁnozébu is beleﬁorloﬂcm, ami fiirtokben
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felepedeft meg a falakon, de szerencsére a szonart
- nem birva kis idére visszahtzédasra lehefett késztet-
ni &ket. S8, nagy kagylékat leénekelve azok kinyil-
fok, s hozzéférhetd lett tartalmuk, egy gyéngy, ami
végil is mega-energia ha megeszi Ecco, de én még
nem hallottam igazgyongyot ev delfinekrdl. Nem
baj, szépen néznek ki és ez a lényeg. Megprobé-
lom &sszeszedni a gondolataimat, mert most meg
elmerengtem a kint tombolé orkénszerii szélviharon.
Hicba, év vége van, az ember befeg a bejglitél,
véria a holnapi szilveszteri bulit, megnézte a Kisva-
kond videét (ugye, Adam?), és kidbranditia a Janu-
ari rnunkukezclqe);. Ecco kbzben kerreg nekem a
kepernyn felem fordulva, hogy csilr.'netﬁni kene vala-
mit a capakkal, akik a szegény masik delfint nem
engedik ki a zsakutcabél. Pedig 6 fudna segiteni ne-
kem a hatalmas nyolckari polip ellen, akit egy bar-
lang mélyén taléliam, de nem birtam vele egyedl.
Kéne inni egy kavét... Hm, ez még csak 9930 kar-
akter, hol van még oz elsiranyzott 13000... Sze-
gény Ecco, komolyan t5bbet érdemel mint a mostani
teliesitményem. Ezért hatalommal szélitok fel min-
denkit, hogy szerezze be a sajéit Ecco the Dolphin-

jat, mert j6 par hétre lekoti a sziirke-
alloményt! Hatalmas bejarhato hely-
szinek, csavaros és fqnclorlafos fel-
adatok s rejtvények. Es tényleg szép
kornyezetben, ahol még a fengerfené-
ken is felverhetd az iszap, ha E62e|
Gszunk hozza. Kontrasztos, élénk szinek
mindenhol, ahol nyilt viz van a hétuszo-
nyunk felett, a vizen Gtsz0rédé feny jaté-
ka, buborékok, halacskak, elektromos ré-
ik a fenékbe firva, érias angelna, hatal-
mas aligator, idegenek. Persze ez utébbi-
ak nem rogvest a kalandok kezdetén, és
igen sok idegtépd perc var rank a végsd
yozelemig is. Valahogy engem a sokat em-
?egeteh‘ Tomb Raider han'nugik részére emlé-
keztetett néhol a delfines jatek, de csak olyan ér-
telemben, hogy abban is (meg dltaléban a TR-ek- %,
ben) mehettiink barmerre, és ez kissé nehezitete a
palyak feljesitését. Tudom, béna vagyok, de akkor
is. Vagy csak nem tudtam kelléképpen rahangold-
ni a fengeri eml8s kalandjaira? Mindegy, majd
megldtiatok a végigjatszasbél (vagy ami lesz I|:>e|c'§-

e le), igaz oz info kristalyok és szoja van. Ki-
- i éb beszélgetések megksnnyi-  domborods,
' e’ SN Y tik feladatunket. A téjékozédés- Fémbﬁlyﬁ hom-
e 5 A% ban segithet a Select-fel elshivha-  loka foloti legzs-
- 7 6 iranytiforma térkép, igy m nyilason kereszti
o reshetSek példaul az info kristalyok  |elegzik, bére sziirke
'{:" és a kozelben Uszkalé mas delfinek  és feljesen csupasz,

is. En nem igen haszndlfam a jatek
elején, mert szerencsére a jellegzetes
tereptargyakat kénnyli megjegyezni,
de talan a nehezebb szinteken szitkség
lehet ra.

Vegil is hogyan is jellemezzem az Eccof? Unikum
a jtekok kdzott mindenképpen, mivel delfint még
nem kellett megszemélyesiteniink 3D-ben, és ha
nem lennék jelenleg ilyen punnyatag, biztosan
nagy kedvvel menteném meg a foldet a gonosz s
kiméletlen idegenektsl ezzel a kedves éllattal - aki
a fogasceteken beliil a delfinek csaladjéba tarto-
zik, élettartama 20-50 év, eléfordul minden forré
és mérsékelt égovi tengerben, de igazi hazdja az
Atlanti-6cedn északi része. Csérszerd allkapcsa-
ban mintegy széz fog taldlhaté, agya viszonylagos
mérefe s barazdalisaga nagyon hasonlit a mién%—
re, egyetlen hétrafelé garbiilé hétiszéja, és vizs-

zinfes farokd-

hossza dltalaban maximum
3,6 méter, solya 150-200 kg.
Féleg hulukkc{ taplalkozik, Se

eszi a kalmart és a garnélat is,
hallasa nagyon j6, ennei és hang-
radarjanak segitsegével kutatja fel
zsakmanyat és térképezi fel kor-
nyezetét. Csoportosan él6,
rendkivill baratsagos, tanulé-
kony és jatekos vizi emlSs.

Kreeee.
Dzson the man
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sporfiatékok kozil én mindig is sze-
Areﬁem a motorcsénakos térténeteket,
mér csak azért is, mert jopofa dolog

a vizben béarmilyen jarmivet is vezetni, ki-
|6nésen akkor lehet ezt kiélvezni, ha mond-
juk az ember kezébe keveredik egy Jet-ski

rogram, igy a Wave Rally tokéletesen ér-
Eezeh, pont |6 idében, mivel a téli idészak-
ban, viszonylag kevesiinknek adatik meg
az a lehetéség, hogy a j6 meleg habokba
ké[:zelie magat. Killonssen érdemes ezek-
el manapsdg jatszadozni, mert ahogy a
konzolok tudésa né, gy javul vizudlisan is
aviz |c’:fvényc|, mi ebben a progrumbun
egyszerien bombasztikus. Mar-mér néhol
kicsit idegesitéen realisztikus. Jet Ski-vel
kell szelniink a habokat és versenyeket,
bajnoksagot vagy csak bemutatét nyerni.
Elészér a versenyekrél irnék. It a kf;sszi-
kus bajnokiség vagy a jatéktermi Arcade
méd kozétt vé?oszl-
hattok. Ugye nem
te“ elmolndI:::norg,

ogy melyik miben
kl'.i}%)l"lbb'zﬁ(. Beszeél-
jink inkabb reluk ki-
csit tartalmi szem-
pontbsl: talan az el-
s& igazén szembet(-
né hiba, hogy nehéz
megtalalni a palyan
a helyes iranyokat.
Az ef;éi par verseny
alaft folyamatosan
kisodrodtam a boja-
kon tilra, igy vi-
szonylag hamar ki-
estem az elsd helyért
folys kiizdelembal.
No, de ez legyen a
legnagyobb proble-  *
ma! Az ellenfelek nem td
csuEkodiélk a gépeket nekiink és tényleg
csak a versenyre &sszpontositva toljak sze-
kereiket. Tipushiba szokott lenni ezeknél a
'}c’:tékoknc’ﬂ, hogy a palyak és a nehézségi
okozatok nem arényosak egyméssal. Ma-
gyarul: minél e|f5rébL haladunk a jatékban,
anndl gyalézatosabbnak érezziik tudéasun-
kat, mert oz ellenfelek egyszeriien felgyor-
sulnak és a palyak piszok médon bedurvul-
nak. No, ebben a térténetben szerencsére

FOSITION
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egyik eset sem redlis, tényleg hu-
manusan véltoznak a tengerben kijelslt ot
vonalak, lassan de biztosan prébc’:lnuk
minket egy felsébb tudaskategériaba attol-
ni. Nem fogtok dithéngeni, mert igazabél
nem az ellenfelek gépei gyorsulnak fel, ha-
nem a palyak véltoznak és az ellenfeleink-
nek ugyanezekkel kell megkiizdeni, figget-
lenill o tudasuktsl. A latvanyos menirend-
szer, a |6 intré, a sok valaszthaté karakter
csak pozitiv adalék a jatékhoz, raadésul a
Freestyle-médban még idétlen idékig ug-
ralhatunk vizi jarganyunkkal. Mindent mér-
legre téve, |6 program lett ez a Wave
Rally, kiilsnésen akkor, ha férfi kollégéim
egy halgy karaktert vélasztanak. Hogy mi-
éri2 Igen, hatulrél mutaticsa jaték a moto-
rokat, és nincs is szebb l&Gvany, mint egy
elasztikus nadragba bojtaist, csurom vizes
lényka hétulrél...hehe.
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; atét, annak mindenképp bejétt az

Luc Besson r egész figgetlenil a nehézségtal, brutalis
A[Eéle Otodik e||enf?3|ei<t6| vagy a nehezen kavetheté pa-
P WAElem nyugod-

tan dllithatom, hogy a vilag egyik legjobb film-
je. (Ja. Eszed meg elment. Martin)
Azok kedvéert, akik esefleg nem

|attak, igy elsljaroban mindenképp
irnék rola par szot, mar csak azért
is, mert heﬁfeﬂesitheri a New York
Racer-ben az infré funkcigjat, mivel
az kimaradt a jatékbsl. A kozeljo-
vében jarunk, a helyszin New-
York. Természetesen az emberiség
technikai fejlettsége rége tolszar-
nyalt minden hatért. A kinai étter-
mek hazhoz jnnek, a cigaretiak-
ban 75% fustsziré és 25 % csupan
a dohany, raadasul a vilag vége is
fenyeget, ém errél nem biztos,
hogy a jatékhan tudomast szerez-
tek . Arrél viszont igen, hogy a ko-
csik mar rég nem a foldon jarnak!
No, nem emelkedett hangu-
latuk készitette cket lebe-
gésre, sokkal inkébb annak
a ténye, hogy nincs mar
hely az utakon. New York
szbvevényes utcdin t5bb
szaz szintian \Lerserl: ege[(
egymassal a kocsik lebeg-
ve, itt kapesolédunk be a
jatekba mi. Mert, ahogy
azt a cim is mutatia, a NY
Racer egy ilyen lebegé-au-
tés versenyjaték. Akik latiak
a filmet, azonnal végijak,
hogy miként is nézhet ki a
torténet, akik nem, azok vi-
szont szégyelliek magukat
i6 25 percig a szoba egyik
sarkdban, és utana inzgriqa-
nak a videotékéba kivenni a filmet. Egyébként
nincs nagyon mit irni a jaték tartalmi részérdl,
t6bb versenytipus van, fi majd eldéntitek,
hogy melyiket valasszatok. irmék inkabb az
iranyitasrol (ehh.. visszanézve a honap jaték-

lyatol. En az utéb?ai csapatba tartozom, igy
mar lebegek is vissza taxizni tovabb!
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a megszokasa ennek a fura-lebegs
k. Nagyon kannyen kisodrédhaﬂol??é
|, Ugyhogy ne kergessetek illozi ;
tleg nem fogtok nyerni az elss 10:
alatt. Egyeflen Eibcként itt emlitené
eg, hogy a nehéz iranyitas mellett az
lek is tol jok. Kicsit nehéz lesz a pélyakat is
I megszokni, én példaul kifejezetten eltévediem
a kezdetekben, mert egyszerlien @ nagy sebes
ség mellet nem voltam képes kévetni a pé
vonalvezetését. Nagyon szerencsére nem
eltévedni, mivel a jaték villogo lezercsikokke
levalasztia az egyébként grafikailag gyér
riien megvalésitolt varos “pdl
Versenyjatékrél van szo, m
goénak kiildeném sok szeret
mellett kihivés is. Réada
szerefte az Otddik Ele

v NAGYON SZEP STHLUSA WAN!
x NEHIEZ
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em tévedes, én elfogulf vagyok: Mindkét
N iranyba, mivel nemesak a Crazy Taxi

ot ge nagyon, hanem a Simpsons is
egyik kedvenc rajzfilmsorozatom volt (egész ad-
dig, amig még valamelyik kilfsldi miholdas
csatornén meg fudtam nézni “eredetiben” és
nem kellett ezeket a borzaszié magyar szinkro-
nokat hallgatni). Igazabél ebbé| a két kompo-
nensbél.Ggy gondoltam, hogy sikeriilni fog
dsszerakni egy. olyan jatékot, melyben minden
passzol és hossza lejarati befektetés lehet egy
jatekosnak. Sajnos azt kell mondanom, hogy
csak részben sikeriilt. Sorolnam a The Simpsons
Road Rage pozitivumait. Elsésorban ajatéknak
a hangulata nagyon a fopon van, mivel sikerill
a legjobb és legq'uyumorosubb hangokat behizni
a rajzfilmbél. A karakterek nagy széma is csak
segifi @ hangulatot, hiszen szinte
mindenkivel talélkozhatnak a ra-
jongék a csaladtol egészen a
Hindu érusig (Apu. Martin) a
sarki boltban. Mindegyik karak-
ternek megvan a sajat autéja,
omiben (és akkor most jjjon a
iatékleiras) a feladat a I'BLbl
Larukrer elszallitasa a varos kii-
l6nboz8 pontjaira. Igazabél ro-
viden ennyi, illetve van még e
Mission-méd, ahol megadott f?—:r
adatokat lehet kell elvégezniink

bizonyos idSintervallum

alatt. Ez a Crazy Taxi sfilusaban
férténik, igy szerintem mindenki-
nek fokéletesen megvan az el-
képzelése arrél, hogy milyen is
lehet ez valéjaban. Nagyon j6
aflet, hogy folyamatosan kapjuk az Gjabbnal
djabb karaktereket aftol figgsen, hogy miként
siu(eriﬂ teljesiteniink @ jatékban. Egy karakter
13bb szerepben is megjelenik, #8bb autéval,
ahogy ezt a sorozatban is néha lathattuk (pél-
déEFHomér nemcsak mint béles csaladfé nyom-
ia a gazt, de pér ezer pont begyfijtése utan,
mér Mr.Plow-ként is haszndlhatjuk, mint hokot-
ré segédmunkas). Ennyit a jaték j6 részérél, a
cikk hatralévs par sordban ra szeretnék mutatni
a negativumokra. Holgyek, urak! A Simpsons

DESTROY OBJECTS
COMPLETED!, 4/4

om
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egy 2D-s rajzfilm és ezt igy kéne hagynil Hiba
megprobélni atiltetni ezeket a karaktereket egy
3D-s vilagba. A palyak kicsit egysikaak, bér
tény, hogy sok helyszinnel vannak &sszerakva,
mégis az ember gy érzi, mintha nem is egy 0j
palyan vezetne, scikui inkabb a régin, egy 0j
skinnel. A forgalom egyszeriien nevetséges
nem beszélve arrdl, hogy szinte mindenﬁi képes
nekiink jsnni, figgetlendl attél, hogy mennyire
siefiink és mennyire navigalunk iigyesen a pa-
lyékon. Van egy kéz, ami folyamatosan mutatja
az Otiranyt, de nem Fehéﬂenﬁriél. Sokszor elé-
fordult, hogy akkor kezdett el balra mutogatni,
amikor baloldalt nem volt més, csak a tiizfal.
Egyszoval mindkeét oldal képviselteti magat a ja-
té?qun, igy erre sem tudok igazan mit monda-
ni, i||etve%csit talén iobban meg tudom itélni,
mint a Monsters Inc.-t, mert ezt rajongék sem
biztos, hogy szeremi fogjdk, igy lehetsleg vala-
hol probaljatok ki és ha bejon érdemes beru-
hazni ra. Eme irasomtél figgetlenil nekem
azért bejétt. Doh!
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Frogger név mindenkinek ugyanazt jelenti - “eand Mri1aoct
remé?hetéleg - a jatékos tarsadalomban. Egy
égi arcade jatékat, melyben a szerencsétlen
fehés egy béka volt, aki mindent elksvetett annak ér-
dekében, hogy sikeresen étjusson az (t tiloldaldra,
nem beszélve a kamionokrél, krokedilokrél és folyé-

medrekrél. Akkoriban a Cé4-es verzié is igencsal aDaM

sikeres vol, és idével min- ﬂ ZT S EZg KNM ﬁ ?

THF (

elesiszik a nehéz kezelhetdség miatt. Etél Figgetle-
niil egy probat megér.

er-reflex. Ez volt a szem-

éz kapcsolatra alakulé
mozgéskoordinécié, ami nagyban segitett a
jatek népszerlségében és egyéb jatekok
végleges vilagsikerében. Aztan eltelt par év
&s, ahogy minden jaték, a Frogger is egy-
szertien elavult. Nem volt kozonsége, nem
volt eléggé komplikalt ahhoz, hogy kiilon ja-
tekként esefleg egy PC-n is meggﬂz: a he-
yét. Hat, hélgyek-urak! A Frogger hossz0
évek fomény varakozasa utdn visszatért és
alapjaiban més, mint a hires eléd, s6t még
azt is mondhatnam, hogy a nevén kiviil sem-
mi sem emlékeztet a régi jatékra. Raadasul
még azt sem mondhatném, hogy olyan jél
sikeriilt a program. Alapvetéen ismét egy
3D-s jatékrsl van sz6, ami leginkabb Spyro
vagy.a Rayman vilagra emlékeztet, am egy
apré killsnbség akad eme alkotasok és a
Frogger kozét, Sajnos utdbbinak a leg-
rosszabh irnyitasa van, amivel az elmlt
években talalkoztam. Biztos mindenki ismeri
azt az érzést, amikor kétszazadszor esik le

szakadék szélén, miutan megprébéli a

mhﬁ legjobban a peremre élini. No, ezt
szorozzétok meg vagy 3-mal és akkor meg-
kapjéitok azt a hibaszémot, amit el bﬁiok
kévefni. Sajnos szinte egyélialan nem lehet
finoman iranyitani a békankat és ezt legin-
kabb a harmadik kiildetés utan fogjatok
megérezni, amikor mar sokkal komplexebb
mozdulatokat kell elvégezni, mint addig.
Tobbet kéne a reflexekre hagyatkozni, pon- &
tosabban kell ugralni, léni. Nagyen idegesits lesz,
elére megigérhetem. Ha ez nem |enneegi'

denkiben kiclakult a Frog-

FROGGER THIE

eléggé kelle-
metlen, még mindig it lesz a kameradllasok hibdja,
melyek igazan k')'nEreieszik az amigy is gyenge
jétszhatésaget. Mintha mindenhol rossz helyen len-
ne az a franya virtudlis operatér. Még szerencse,

GREAT QUEST

hogy az L2-es gomb megnyomasaval visszadllha- CRAFIKA. ¥

tunk a bekank hata mége, i%z némileg megmenthet- JATSEHATES AG: KOZEPES

jik rz elveszett kol;rdind:éin at. rici“ scl;Eonosd a ;IA‘V:\T:;SNﬁG: JI;OIEPES

jéték torténete is, bér ez lenne a legkisebb gond: a ENE d ’

Léku meg szeretné talélni dlmai hercegndijét, és HIANGULAT: KkOZEPES
1 JATEK®S

hogy miéri¢ Ne forjétek a fejeteket, elmondom: ha
4, megtaldlja és megesokolia természe-

tesen kiralyfiva valtozik. Ez még
nem lenne rossz, de sajnos
a nehéz kezelhetéség kicsit
megroggyantia a jatszha-
Ry, fosagot. (Sot, a béka is
S hlimnlerrlnﬁ. Martin) Nem

1ol mély élmény ez a Forgger
t'=is kiisii csalédott is oz emﬂler
ilyenkor, mert egy nagy molt
py ramot préiga')ituk %}t'h(.-zni
a jelenbe, &s a szép grafika, a
i6 hangulat mind-mind kicsit
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NASCAR THUNDER
2002

éé...ezzel a cimmel mintha mar talél-
J koztam volna pér hénc:lppc|| ezel&tt is.

Ja persze, cscE akkor még sima, me-
zei PS-en. Mindig is szerettem az EA
SPORTS kiadvényait, hiszen minden évben
elkapraztattak a csodélatos djitasaikkal,
s&t nem csak, hogy mertek ] Stletekkel
eléalini, de minden géptipusra kiadtak az
illeté platform erejét maximalisan kihasz-
nalé véltozatot is. Ehh, j6 erés a mennye-
zet itt mindlunk...széval félretéve kritikus
hangvételemet, én utoljara a FIFA 98-at
tartottam maximdlisan igényes alkotasnak
az EA mihelyébdl, azéta nagyon részok-
tak arra, hogy minimalis véltoztatéssal,
évente megjelentessék a sorozataik darab-
jait. Nincs velik komoly bajom, csak ép-
pen magukat jaratak le, ha mindig
ugyanazt csindliak...mondjuk tékmindegy,
hogy én it jartatom a szamat, mert a fo-
notizusok igy is megveszik az Gjabb meg-
jelenéseket, talan még el is killdenek
anyémba, hogy miért gényo|cm a kedvenc
kiadojukat. Nem teszem, inkabb nézziik a
Nascart. Kérozés, benzingdz, robaj, se-
besség, indulatok. Ezek a fébb jellemzsi a
Nascar bcinoksé oknak. Az emlitettek
mind meg is ta|élﬁcﬂ6clk a programban,
épplgy, mint az eddigiekben, vagy az

- -

el6z8 hénapban feszteltben. A kiilonbség
annyi, hogy ez valamivel szebb, jatszha-
tobb, és tégb, de ez el is varhatt a két
gép teljesitményét nézve. A lehetéségeink:
arkad, karrier, multi, és minden, ami ko-
rabban. Nincs vele semmi gond, csak az,
hogy mar ismerjik. A grcfiio kdzepes,
nem erdltették meg magukat tovabbra sem
a fejlesztsk, pedig a GT3 letette az alapo-
kat. A jatszhatésag megfelels, a szavatos-
sag Ogyszintén. A zene megint langyos,
altaté, amerikai rock, ez sem okoz megle-
petést. Nem tudom, mi kell még az EA-
nak, hogy észrevegye magét, és kisérletez-
zen, meglepjen, valomint Gjitson? A mosta-
ni FIFA utan nagyon elgondolkoznék eze-
ken a dolgokon a helyitkben...de 8k nem
fognak, hiszen még igy is megveszik a ja-
tekaikat, akkor meg minek2e?

SOCCER AMERICA

egprébalom elképzelni a dolgot,
Mbogy is készilt el ez a program. A

Soccer America magazin tulajdo-
nosa olvasgatott valamit, amikor hirfelen
radobbent, mekkora biznisz rejlik a focis
jatékprogramokban. Fel is csapta gyorsan
a “Szaknévsort” a megfelel helyen, és va-
lamiért a Taifo volt szaméra szimpati-
kus...gyorsan fel is hivta Sket, és iﬁz&ite a
kivansagait. A magazin szponzordlia a fej-
iesziéseEet, és a Taito egy sikeres progra-
mot alket. Hat nem is tudom...szerintem ezt
nem teljesen igy képzelték el. A kész mivet
figrelembe véve el tudom képzelni, hogy
milyen nagy pénzeket fekiefett bele az
egyik fél, és mekkora eréket a mésik. A SA
finoman fogalmazva is borzaszis left, mint-
ha egy MD-s, vagy SNES-es focit nyiistsl-
nénk. Gyenge iranyités, ostoba jatékosok,
ratyi grafika, és még sorclhaindm. Termé-
szetesen minden mod benne van, ami kell,
vagyis sima kiizdelem, kupak, bajnoksa-
gok, stb. Vannak kommentalésok is a
meccsek alaft, ériong a témeg, lengetik a
zészlokat, meg minjen, csak az egészet
nagyon szegényesen csinaliak meg. Nem
utalom ala;iél a focit, csak van egy bizo-
nyos szint, amit mar elvarok. Ezt a szintet

Sl o e
iitstle meg annakidején a FIFA 98, a UEFA
Dream Soccer, vagy a TIF 2002, és az em-
litettek utan elég furcsa egy Soccer Ameri-
ca elé leiilni, és sokaig jatszani vele.
Oszilr:tén szolva kataszirofa. Azﬁrt irolk .
egy-két pozitivumot is. Tetszett, hogy latha-
hm);( a stadion kéril elhalade vonmgkur,
villamosokat, meg hasonlékat. Aztan még
az is tetszeft, hogy egy kicsit visszautaztam
az idében a tesztelés alatt. Valahol a Su-
er Nintendo idejében dlllam meg, és egy
Eicsir még e|mozt§u|tum az akkori jatékter-
mi masinak felé (Gregem, ezek a zenék,
amik az SA dlatt hjﬁmréak...}. Sajnos
azonban ezek a pozitivumok, és azok,
amiket esefleg elfelejtettem, mind olyanok,

AT

amik alapjan maximum annyit mondhatunk
a jatékra, hogy “ez mér annyira rossz,
hogy 6”. Nem tudom, hogy ki fog vele jat-
szani, de én nem, az biztos.

CASPER - SPIRIT
DIMENSIONS

L gyerekek oriilhetnek, hiszen mos-

Afanc’xbcn elég sok olyan program
jelent meg, ami leginkabb a fiata-

labb korosztalynak szél. Crash, Lego Ra-

cers, Jak, és még a kis szellem (Casper)
is visszatért a Sony 0f gépén. Még PS-en

volt mar probalkozas az & fészereplése-
vel, de azt nem nagyon kedveltem vala-
miért. Raadasul még a film sem fefszett,
tehét nem rendeztem 6romoémben hatal-
mas kerti partit (mondjuk ebben az idé-
ben elég érdekes is lett volna), amikor
megkaptam az 0j részt. A torténet nem
mutat semmi Ojat, az &si gonosz megint
fenyegeti a vilagot, vagyis Kibosh, a S6-
tet Lélek visszatért, és nincs mod a meg-
fekezésére. Vagyis dehogy nincs...itt van
a j6sagos szellem, Casper, aki a varézs-
|6|’c’my, Wendy iranyitaséaval legy8zheti a
rosszindulatd lényt. A kilénbszé dimen-
ziokon dtjutva akadalyozhatjuk meg Ki-
bosh-t a gydzelmében. Mindleicézben ter-
mészetesen gyUijtdgethetiink, kiizdhetiink,
és hasonlék. Amit régtén megéllapitot-

tam, az volt, hogy a fejlesztéknek ege-
szen jél sikeriilt mintazni a szellemi moz-
gast. Jatek kézben tényleg tudunk azo-
nosulni a szereplével emiatt, bar azért
az elején kicsit hozza kell szoknunk a
furcsa iranyitashoz, de sebaj. A hangok
nagyon jok, a zenék pedig olyanok,
mintha valami komolyzenei alkotast hall-
gatnénk, létszik, hogy filmes hése van a
programnak. A szavatossag elég j6 a
stilushoz mérten, és a hangulat is. A

rafika 6, de azért nem sokkal van a
E&J’zepes felett a néhol megjelens kad mi-
att. Igazabél az egész egy kellemes csa-
l6dés volt a szémomra, mert sokkal
rosszabbra szamitottam, de nem jottek
be a szamitasaim. A gyerekek nyugod-
tan prébalkozhatnak vele, egy d)t;rubig
biztos leksti majd ket a Casper. Nem
egy kételezé jaték, de szérakoztats, és
azoknak, akik szerefték a filmet, még
tobbet nyojthat.

7.5pon|

VICTORIOUS BOXERS

ezdek kicsit faradni...az 576
Kbolfbcm egyre i5bben vannak,

sok a munka, érezni a karacso-
nyi &riletet, raadasul a tesztelésre ka-
pott anyagok kdzétt is van néhany
olyan c}gmb, amit kiilénben soha az
életben nem tennék be a gépembe, de
hat muszaj. Ezek kozé tartozik a V. Bo-
xing is, ami a nevébdl sejthetéen egy
boksz program. llyennel se jatszottam
sokat idéig, hiszen a Ready 2 volt az
egyetlen, amelyik le tudott kétni ebben
a stilusban. Nem vértam hasonlé telje-
sitményt a CD behelyezésekor, de azért
ennél mindenképpen tobbre gondolfam.
Kezdjik oft, hogy &sszesen egy egymas
elleni (haverral), és egy t5rténetes méd
all a rendelkezésiinkre. Ez kevés, de
mindegy, gondoltam, hiszen a sztoris

jaték még lehet j6. Sajnos nem az...a
tréningiink is csak abbal dll, hogy le
kell verniink valakit, nincsenek fa;da-
tok, csak a tiszta kiizdelem, ami hamar
unalmassa valik. Valami furcsa volt, és
idegesitett mér az elején, de nem tud-
tam réjonni, hogy mi az. Aztan felfi-
gyeltem ré, hogy nincs semmilyen élet-
erdesikunk, vagy hasonlénk, tehat fo-
almunk sem lehet réla, hogy meddig
irjuk a csapasokat. Ehh...nem érdekel,
nem foglalkozom vele, mint ahogy a
programmal sem tovabb. Egyszer min-
dent ki kell prébélni, mondjak...hat ki-
prébaltam ezt is, de nem kell tovabb
jatszanom vele, és nem is fogok. A gra-
hkﬁ egyszer{, és csinydcska, a hangu-
lat semmilyen, a zenékkel egyiitt. Sze-

rintem senkit nem fog érdekelnj, és
ezért nem én leszek a felelds. En nem
haragszom a cégekre, csak azt nem ér-
tem, hogy miért nem lehet normdlisan
kiadni egy programot2 Ok is jobban
jarnanak, és mi is...ha a lustasag f&j-
na, a fél szoftvergyarts vilagrorditana,
és konnyek kozt gstrengene...de leg-
alabb LATNAMII
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LEGO RACERS 2

*

ivel 576 boltban dolgozom,
Mminden nap tapasztalhatom a

vasarlék igényeit, és ez igaz a
gyerekekre is. Az r:vliai;nos kivansag
vagy az agyon ajndrozott Harry Potter
[Az tény, hogy elismerés annak, aki ra-
veszi manapséag az embereket az olva-
sasra...de azért 8rilnék, ha a valédi
igényességiet, és értekeket megtartandnk
a nagy boldogsagban. En példaul sok-
kal jobban Grilnék, ha az 1984-et ol-

feeee

vasna mindenki ekkora buzgésaggal,
vagy a legyek urdt], vagy a Lego prog-
ramok valamelyike. Hiszitek, vagy sem,
de PC-re kozel nyolc fajta van kidllitva a
polera, és a pattomok sirva kénysrég-
nek értik, mikézben a sziilék szemlesit-
ve ferelgetik ki ket az ul':én. Oriiltem is,

hogy végre kiprébalhatok egy ilyen al-
otast, bar nem vartam semmi maradan-
dét, és ezt j6l is tettem. Annak idején
nem volt szerencsém a Racers elsé ré-
széhez PS-en, de most méar nem is ba-
nom. Teljesen tipikus versenyjaték, ami-
ben fegyverek is vannak, az Gjitasok ab-
ban merilnek ki, hogy a pilétankat, és a
jargényunkat mi magunk dllithatjuk
&ssze, valamint, hogy sztori médban
tarsaloghatunk is ::ﬁ(iielﬁh emberkékkel.
Hah...nagy dolog. Az ilyen stuffokbél

évente egy tucatnyi megjelenik, de a
Iegfﬁbbiiizu Lego-hozeﬁasonlécm csak a
kézépmez8nybe keril, ami az unalmas-
sagig megszokott produktumokat talalja.
Akik ismerték anno a Mario Kart-of,
vagy a Crash Team Racing-et, azok tud-
iék, hogy mihez lehet viszonyitani, mi
az efalon. Az L. Racers-ért sirdogélé if-
jak sajnos nem tudhatjak mirsl marad-
tak le az emlitettek kihagyasaval, de
ket nem is fogja ez érieykehi, hiszen
remekill meglesznek majd ezzel a prog-
rammal is {amir8l nem tudunk, az nem
féj), tehat a fiataloknal meg lehet pro-
balkozni a jaték megvasarlasaval, de
azért nem muszdj. Nem egy kételezs
darab, az “hét ziher”.
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WORLD CHAMPIONSHIP
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nnak idején, még j6 par évvel
Aeze|6rr, rengeteget jartunk a

haverjaimmal biliGrdozni, és
mindig remeLUf szorakoztunk. Ugyan
nem mi voltunk az asztal kiralyai,
azért a kérpit mindig egyben maradt,
és tobbnyire a olyéﬁmr is sikerdilt be-
juttatni a lyukakba. Idével azonban
valakinek csaladja lett, van, akinek
sok munkaija, és egyre ritkabban Gztik
ezt a remeL kis sportot. Az elébb igen
finoman fogalmaztam, hiszen mdriéf
éve biztos nem keriiltem az asztal k-
zelébe, egészen mostanaig, hiszen volt
szerencsém a Codemasters igen 6l si-
keriilt probalkozasét tesztelni. Mit
nyGjt a program? Rengeteg, hosszo ja-
tekot...aki ismeri a sportot, az fudja,
hogy néha komolyan el tud gondol-
kogni az ember egy-egy Utés elétt,
ezért idénként mar-mar a sakkal
egyenlé partikat lehet lejatszani. Talal-
hatunk a CD-n kismillié kupét, és nagy
neveket, de az utébbiakkal kapcsolat-
ban megjegyezném azért, hogy akar

Jaremy Dack

@ rars wittisms 0 0(1)0 0
-

mi magunk is 8sszerakhatjuk a profi-
lunkat (na j6, persze elére elkészitett
sablonckbél...). Igazabél tol sok hibat
nem nagyon talaltam, pedig eltsltot-
tem a jatekkal egy kevéske idét. A
?rafika i6, de szerintem ebben a sti-
usban nem is ez szamit igazén, ha-
nem a hangulat, ami viszont tényleg
remek. Szerencsére a program hozza
azt az érzést, amit varunk, és ezért
rengeteg ideig le fogja kétni azokat a
jatekosokat, akik majd megprébalkoz-
nak a megvasarlasaval. Raadasul van
olyan érzésem, hogy a PS2 Leltar-
bél ebben a hénapban egyediil erre a
produktumra érdemes beruhazni, és a
masodik, harmadik helyen pedig a
Casperre, és a Nascarra. Ez kicsit

szomor(, de a mérhetetlen fikazast
még késébbre tartogatom, méghozza
a Hype nevezetii kasszasiker szama-
ra...vigyazz, készilj, most j5n...

L3 BN

HYPE - THE TIME
. QUEST
Es most iBjjon, ami még nem volt. ..

oizdn szintre cstsztam le ezzel a ja-
tékkal, ami mér tényleg szégyenletes.

Az Ubi logd mar eleve nem jelzett semmi
jot szamomra, az azutan megjelend Play-
mobil pedig mér végképpen e,keseriteﬂ, és
ekkor még nem is késziltem fel igazén ar-
ra a borzalomra, ami késébb vart. Prébal-
tam pozitiv lenni, meg megérts, meg j6in-
dulata, meg...hasonlék, de a Hype minden
hatéron tolmegy, mendhainam...HYPE
IGENYTELEN!!! Gondolom emlékszik még
mindenki a kis Playmobil emberkekre...volt
beléle rengeteg fajta katona, amolyan Le-
go formaban. Kiadtak mindenféle soroza-
tot vadnyugati, kdzépkori, &s még ki tudja
milyen véltozatban. Annak idején én is
gyUjtottem a kis emberkéket, de hat az
mar rég volt kérem szépen, és a nosztalgia
sem menti meg ezt a nagy rakas...kupa-

cot. A tSrténet egyszerd, és unalmas, a lé-
nyeg, hogy egy varazslo segitségével keri-
liink mi ebbe a jatékvilagba, ahol harcol-
hatunk, feladatokat oldhatunk meg, és el-
sésorban kikapesolhatjuk a gépet. A grafi-
ka...bruha, mit is mondok (Grafika-
aa?)...széval ilyet PS-en lattam utoljara,
pedig van egy-két BIT-nyi kilonbség a két
gép Eﬁzéﬂ. Az iranyitas, és a mozgas
szintén kritikan aluli, na meg Ggy az egész
progi. A legszivesebben adnék ra
0gy...NULLA pontot, és azt mondanam,
hogy értékelhetetlen, de nem akarom meg-
bantani a rengeteg Playmobil rajongét (A
kikef2e2 Bojtss). Ohdmmm, igen.. latszik,
hogy nem csak a Martin skizofrén. Széval
ez csics igénytelen. A V. Boxers-nél leir-
takhoz visszatérve megjegyezném (lusta-
sagtdl fajdalom, meg hasonlék), hogy az
Ubi Soft munkatarsainak goresoktsl ranga-
todzo testéhez még oda is mennék, foléjik
hajolnék, és mik;zien belershognék a ke-
piije, legalébb hat mozivaszon nagysa-
gu kivetitdn nyomatnam nekik a remekm{-
vitket. Csak hogy gondolkozzanak mér el

egy kicsit.

ARCTIC THUNDER

na, most, hogy ilyen j6l kimérge-
N |6dtem magam, jsjjon a kdvetke-

26 versenyzénk a “Melyik a leg-
igénytelenebb alkotas?” jatékunkban. Az
Arctic Thunder a Midway mhelyébé| ke-
riilt el8, és egy régéta futé sorozat leg-
Gjabb része. Még 6, hogy el6z8 hénap-
ban megkészéntem a kiadénak, hogy
mellézi mostansag a program folytata-
sat...legkozelebb majd |3<opogom, Eddig
mehettiink mar csénakkal, terepjaréval,
meg nem tudom mivel, most a motoros
szan lett a kiszemelt aldozat, béar 6rakon

& ]

keresztiili gondolkodas utan sem jsttem
rd, hogy minek...valahogy nem fudom el-
képzelni, hogy rajongdk ezrei allnak a
Midway székhaza eltt, és hangosan ka-
vetelik a kévetkezé Thunder epizédot,
amit motoros szanokkal akarnak majd
jatszani. Az igazgaté pedig izzadé Lomf
!okkul tekint le irodajanak ablakabsl a
kovetelokre, behivatia a fejlesztébrigad
fejét, és azt mondja neki: “Megcsinaljuk
nekik, amit akarnak. Legyen kész az Arc-
tic Thunder!”. Hiaba nehéz elképzelni,
mégis megérkezeft. Ismét egy akciodis
versennye?vcn dolgunk, de talan még in-
kabb eltiintették a hatarokat a két stilus
kdzott, ami még élvezhetetlenebbé teszi a
programot. Hiszen versenyezni szeretnék,
de méterenként kilévik aldlam a szant,

vagy 6ldskalni akarok, de mindig be kell
érnem abba a franya célba...szérnyi ez
a bizonytalansag. Ugyan déntsék mér el,
hogy mit ul(crn(i, mert ez igy nem élla-

of. Még a grafika is gyenge, az iranyit-
Eatésﬁgrél nem is beszélve. Ez a sorozat
egyre rosszabb, nincs mese. Ezennel be-
fejezem végre a Leltart, és visszavonnam
a novemberben irt véleményemet a PS
haldoklasarsl (Scooby teszt), hiszen a
keftes gépre is 6mlik a szemét, pedig az
még csak most kezd izmosodni. Mar csak
egy dolgot kérdeznék...ezeket a progra-
mokat megveszik az emberek? Mert ha
igen, csak sajnalni tudom &ket...

Bsjtss ‘SILVER” Gabor
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| GAMEGUBE.

VOLT...

Volt egy hosszi, hosszi vérakozés. Volt egy ideig a
misztikus Dolphin (o név ma is tovabb &l o z6ld szini
feflesztéi gépek kodneveként), majd hirtelen - derilt
égbdl villamesapds - lett egy GameCube. (Villam,
csak MAS! Martin) Voliok elhamarkodot kijelenté-
sek: hogy a gép eleve fel lesz készitve a vilaghélora,
akar a Dreamcast - de csok a bévités lehetdsegét kap-
uk. Voliok eleve evidens, bevalthalo lgere'tek hu?y
belss Fejlesztési jatekok k:mrc\ug ezeno esz-
) nek jdtszhatéak (vagy az NCL Cnrpm

| A GAMECUBE TECHNIKAI PARAMETEREI |

MPU [Mikroprocesszor]: médositolt 1BM PowerPC [*Gekko”)

Gydriési eljaras: 0.18 mikronos IBM Copper Wire technologia

Prooe;:usznr orajele: 485 MHz oh "

CPU kapacitas és IDP: 1125 Dmips (Dhrystone 2.1), 32bit infeger és
64bit lebegdpont

Kilss busz sévszélessége: 1.3GB / s [cstcs) (32bit cimhely, 84bit adot

busz 162 MHz)

Belss cache: L1 - vlasitas 32Kb, adat 32Kb (nyoleutas); 12 - 256Kb

(kétutas)

GPU {rendszer LSI): médositott ATI / Nintendo “Flipper”
Gyarlasi eljaras: 0.18 mikronos NEC Embedded DRAM
Orajel: 162 MHz

Embedded frame buffer: megkszelitéleg 2MB
Fennlurﬂv:m latencia: 6.2ns {1T-SRAM)
Embedded textira cache: megkzelitéleg 1MB
Fenntarthatd latencia: 6.2ns (1T-SRAM)
Textira olvasési savszélesség: 10.4GB / s (csbes)
Kézponfi membria svszélessége: 2.6GB / s fesics)
%;f:r il szinmélysé El:u-blt ( }

los ari s kapacitas: ]UﬂGFl.OPS cwcs

MPUPTGearretrla molor + feljes HW
'Valodl Ieliesmnenry 6~ 12 millo puhgun ma nkenl {esiies)
Telies rendszer meméria: 40MB
Kdzponii meméria: 24 MB NhSys 1T-SRAM, megkdzelitdleg
10ns fenntarthato latenc
Audio meméria {A rnermnnl 16MB (81 MHz DRAM)
Kepfeldolgozo nkciék: Kod, szubpixel-élsimitds, 8 hardver fenyforras,

dlpha blending, Virtual Texture Design, mulirfextirazas, bump-mg
ping, environment mapping, MIP mapping, bilinedris / rn||neuns))
anizofrapikus fillerezés, valos ideji hardver fextira-tomrités (S3TC),
valés idejd Displ hs}dekompmszro HW 3-line deflickering
*remegeselvono”) filter.

A rendszer LSHbe épitett hangfunkciok:

Hang processzor: médosifolt Macronix 16bit DSP
Ul:lslh:ls meméria: 8KB RAM + 8KB ROM
Adatmeméria: 8KB RAM + 4KB ROM

Oraiel: 81 MHz

Teljesimény: 64 szimultan csatorna, ADPCM
Mintavételezés frekvencigjo: 48 KHz

Megha[h CAV (Constant Angular Velocity)
Aflagos elérési ids: 128 ms
Adatatviteli sebesség: 18 Mbps
Adathordozé: A Matsushita |Eunnsnn|c| npﬂlml technolégidjan alapuld
Bem-es Nintendo GAMECUBE lemez ["mini-DVD')
Tarolokapacitas: megkozelitdleg 1.5 GB

Kimenetek és bemenetek:
Kontroller csaflakozok szama: 4
Dlgu:clr (memériakartya] csaflakozo: 2
AV kimenet: 1
Dlglto s AV kimenet: 1
N égl soros port: 2
Nagysebessegi parhuzamos port: 1
Méretek: 150mm (szélesség) x 110 mm (hosszisag) x 161 mm
[mogassag / mélység)
Forrés: The Official Nintendo GAMECUBE
Hardware Overview Documentation.

(BOVOS KOCKA )

ének igazgatdia, Satory hwato Omak szavaival: “Mi értelme lenne egy G
konzalnok, ha a 1uhknmk ugyanuznknl a |uleknkcl |ursl|mhm|t m\h mint a b
bin#). Volk kédas, hénaprél hénapra valtozs technikai paraméterek (elgszér a
Nintendo Spuoewurld 2000 [uugusms 24., Tokig) kiallitdson - azfan o Ninten-
do weblapjan, 2001. Majus 15.n oz E3 [Los Angeles] alotf) és voliok boira-
nyok. A Nirtendo $2000 kér oz amenkm izletekben o demonsiacids konzolo-
keﬂ a Sony és a Microsoft i adiék a sajdt gépelket. Volt egy amerikai és

zom lvzgfénsiltem japani megjelenés (rossz idgjéras,
WTC hﬂyoll, fonitdsi- és munkanap) - és volt @ bizonyossag,
hogy az 1889-ben dupﬂoll Nintendo Corp. Lid. fovabbra is a legnemesebbet és
legfisztébbat szdllfio mojd, omi a videojéiékok vikigabon fellelhels. Hiszen o
Nintendo iizlet. Hasonléan a Sony-hoz, a SEGA-hoz, vug)'uM\crnsch hoz, iz
let. .lolmenouziet az elmit fizenkét honapban @ hordozhato ocaa
i e R o
kyulon szdllés sziirke foloi komllu NCL alkalmazotiok a jaékosokat “igy-
feleknek” hiviak. mi)éwgy tudatos! A Ninendo brodﬂmnd amit GI
nél. Barki meggyd: rnlucsul:kezbe!telvmnmﬁuhgendaslmmdhﬁ

VAH...

Van it o szerkeszidségben egy apro, * * szinij kis kocka. Becso-
magolva is kisebb, mint az Xbox k:csomugolvu Van benne négy csavar, amit
hétksznapi Hu|undu o hagyoményokhoz hiien csok specul szereléssel képes
eliavolitani (lsd Game Bit kules nL“rgdmuzo Lk Sang, ér: $15). Szélszerelve,
van benne ey oloplap o méretét fekintve nem nagyobb, mint egy hogyomér

nyos CD tok), rajta csiicsil a “Gekka” processzor. Az IBM feilesztete CPU
korluﬂlug a komet PowerPC 750 RISC egy 50 Gj utasitgssal fehvértezett vg\(;m
fa - mérefét tekintve azonos a DC Hitachi SH-4-es processzoraval. Az egyik leg-
fontosabb madositas, hogy a 64-bites lebegaponios egysé 'keneszﬂ' -
0 GC minden ciklusban két 32-bites [Iebegﬁpmk}s} miveletet ud elvégezni. Van
egy technikai dokumentacié, amire a [qlesm Hszalng lulynmmoscn h}ysl
hanynak: az ot emlitett 6 ~ 12 mills poligon per mésodperc Iellsllmm/mk mér
a Rogue Squadron is ellentmond, hiszen standard 12 millés feljesiménnyel ok
gozik (o készil Factor 5 szerint @ GC bamikor “kivgja” a 20 rmﬂlui minden
szekundumban - egyeﬂen X-Wing modell [egyenesen az Indusfrial Light and Ma-
Fic Jellkonyviarabal] 34,000 poligonbél éll a pilé Iuvde%uhl Van oz alop-
lapon egy “Flipper” feliatt, a NEC ltyushul kilences szomd fabrikajaban soro-
thGPU [szerény 51 millo franzisztorral, a “Nikkei Electronics” c. lop ér-
szerini), ami az S3TC hx!.uuﬁnﬁn’lasmk keszonhetben 6 MB 24-bites
feh\e&eikepesuz 1 MB-os cache-be uszkolni (6:1 kompresszi6). Van gy Wave-
Bird névre hallgatd, zsenidlis konfroller, umlneku fervezését maga Miyomolo fel
igyelle (a “drémelkili” véliozat még vérat magaral. Vannak jdtékok aranyos,
8cm tmérdji lemezeken és vannok v6rds, kialvatlan szemek. A kereskedgknél
mar vannak dlolakitok, ha volaki eselleg a PS vagy a PS2 perifériaiat szereiné
husmulm az egyszert, de nogyszeri gyari helyet (Cube Joy Box névre hallgat
fermészetesen fimogalja a vibraciét]. Yon memériokértya vagy hivatolosan:
Dngﬂlmrlgjl ami 59 blokkos (512 KB). December 14. 6t van GC - GBA gssze-
kG kabel is {1,400 yen; $11), amit annak idején  Flippin’ Kirby-vel mutattak
be: az elsg, a GBA-t maximalisan kihasznélo jaték az Animal Forest+ (bar ben-
ninket igazan a jtékba eﬂu NES "emuldtor” nyligozst Ie amaga kis "Mike

Tyson's Pund'tDUl"' repli |cm:|| (0 GBA hasznélhatd ént kontrollerként
45} Van egy mosoly('.sn arcdn. Az olvasdnak pedig vannok fesziek
pfehm‘ ami g Ezunliugyebe keril.
LESZ...
Lesz egy eurd

lmeg|elen& amiré] még senki nem tudja, mikor lesz. leguisbb
mércius 15. voll, aztan maijus lett beléle - persze pontos LElum nékil. A vilagsajto
felkapta az MOV kereskedelmi lup érfesilését, miszerint o kiodds egészen szeptem-
berre folodhat. Reméljik ez nem igy fariénik moid (az MCV annak idején a PS2 ki
adas koril is rémhireket ferjesziet, meg nem nevezett forrdsokra hivatkozva - akkor
szerencsére nem lett igazuk). Lesz egy nem is olyan éles filozshavalis; hisz az ¢k
talanos nézet, hogy o Nintendo a fiatolabb kerosztalynak készit a jatekeit, funde-
mentalis felreértés - “Mi nem készifink aiékokat o , - egyeflen Mario
se hészih E:Hezeﬂen oz dliolanos ulmhsokui célozva - de nem knsnlunk |u1elto|m1
 huszonéveseknek sem. Mi oz egész csalédnak készifjik a jotékainkat, korra és
nemre val6 ekintet nélkil.” - alifa Shigeru Miyamoto. Aki valoha vetie a féradsé-
hc;%]wl\on egy kicsit oz epikus Ocarina of Time vagy a hihefeflen Super Ma-
rio World 2 mellé, jol Iud|u ezl. Mégis - ami lesz, az o Nintendo hisz éven f kuli
vélt csolédbordt i anlitézise ~ Etemol Darkness: Sanily's Requiem és Bio-
hazard (Resident Evi) sorozat. Mig az elabbi H.P. Lovecraft munkassagat fecsken-
dezi [sokadszor) o horrar-vérkeringésbe, az tobbi maga a

Japénban és az
2002.|cnuér'|-igmog

All-Star Baseball 2002 (1]

Animal Forest Plus (Doubutsu no mori) 2]
Batman Vengeance [1]

Crazy Taxi [1]

Dave Mirra Freesl)ﬁe BMX 2[1]
Exireme G3 [1

FIFA 2002 [3]

Luigi's Mansion [3]

Madden NFL 2002 [1]

NFL Quarterback Club 2002[1]

NHL Hitz 2002[1]

Pikmin [3]

The Simpsons’ Road Rage

Sanic Adventure 2 - Balﬁe 12]

SSX Tricky [3]

Star Wars - R Scﬁuudron 1I: Rogue Leader [1]

Super Menlray Il [3

Super Smash Bros. Melee (Dairantou Smash Brothers DX) [3]
Tarzan Untamed [1]

Tony Hawk's Pro Skater 3 rl!

Universal Studios Theme Park (Universal Studios: Japan) [3]
Wave Race: Blue Storm [3]

1 - csak USA, 2 - csak Japén, 3 - mindkét régio

it Allamokban
jétekok teljes listéja

horror zsaner - kizarélog GameCubeon, sz Felgjtott
Resndent Evnl mér marciusban, lesz Resident Evil 0 oz

jel ja - elgzménye) v vége felé; lesz
Resu.’ent EV|| 4 |umk rész) ZDSSW:Hén’.I?: kozben
uz Gsszes eddig megjelent epizod direkt kcnveﬂié]a.
Shinji Mikami szerint a Capcom részérd] ez csupén o
. Lesz kolozos Galleon: Islands of Mystery a Tomb
Roider szileitdl, sz6guldozés Mario Karl, halélos Bond
ligynok Tirz Alatt é verekedss SoulCalibur 2 0 Namco
gondozasaban. Lesz Starfox folytatds és Perfect Dark Ze-
ro. J6n a ‘Drégén Add oz Eleted”, o Mario Sunshine, o
Duke Nukem Forever; pnuMeiru\dPrﬁ'neaquAlm-
mére nagyol csap majd az 1080 Snowboarding 2. Lesz
64MB-o0s Panasonic SD memériakértya oz drok elége:
deflnkeddknek. Nogyon sok minden jon & nagyon sok
minden lesz... kbziik oz 6] Zelda is. Uj Zelda, ami mar
a bejelentesekor [Nlnkndu SpucewuﬂJ 2001, auguszius
23,, Tokyo Big Sight] hatalmos vinart kavart zenil,
Whﬁ\m| Ui lleldu ‘ annak a @T
39 nap alatt valt oz USA ot
abb jatekava 1998-ban; amelyik 6 hét alatt $150 millot
kasszirozot; amelyikbdl 1999 auguszusara mar 7.1 mil
li darabot adiok el. Annak a Zeldanak a folytatasa,
omit OLYAN NAGYON szerefiink. Hogy mi lesz még?
Lesz 576 Konzol és a lapban lesz GAMECUBE.

reiker@eigo.co.jp

576 KON&OL



ajon ki vinné el a
qu|rnut ha lehe-
téségiink lenne

Bsszeengedni az r-
i{ongd Mario-t, a
vadallatta vedierr
% Donkey-val? Es mit
szoinuregy Pika-
chu-Link meccshez?

y Kirby vs Pe-
ach bunyd? Nos, a Super Sm:g]'l Bros-ban ezt
megtehetjik, st még tobbet is! Ismét egy fipiku-
san csak a Nintendéra jellemzé oruleﬂeg( allunk
szemben, természetesen csak GameCube-on!
Ugy létszik o fentebb boncolgatoft téméak méso-
kat is érdekelték a Nintendénal, ezért készitettek

jatékot, amiben ezt fotalisan klprobulhuﬂuk

%gg t azt mar az elején leszégezhetjik, ho

(egy nem mindennapi) 3D-s verekedés wﬂd
e?)l{ﬂ( szemben, amiben Nintendo hésék a fé-
szereplék. Alapban, ha 6l szamoltam meg 14
karakter kozil valaszthatunk, ehhez jon me
kescbbiekben 11 titkos ember igy jon ki a bi-
vos 25-6s szam, ugyanis
ennyi harcost 1anu?r)r/|dz a
program. lft van mindenki,
aki egy kicsit is szamitoft va-
laha o Nintendo {példéul:
Bomba, Yoshi, Mario, Toad,
a Star Fox-bél a rokal illetve
a Rare (példéul: Donkey, a
Balst Corps-os fickok) jaté-
okban. A harcos sz6 kicsit
itt 0j értelmet kapott, hiszen
a gyengébb nem képviselsi
akar vcﬂcsz#huqck a Mario-
bl mér jcl ismert kirdlyki-
sasszonyt is. Minde: |(u
nek sajatos harci sh?ysa
specidlis mozdulatai és kom-
béi vannak, meg persze be-
szaras hangjaik. Az irényi-
tas kénnyen elsajafithats,
nem egy ordongdsség. Ami igazan megkapo
az anyagban a szerepléksn kivil, azok a E
nyok z szineil Elképeszien tletes he|ysz!ne-
ken vere{edheiunk amik mellesleg nagyon is jol

neznek . Akemany?
do é4-eseknek) ismerds lesz szunle az sszes
valahonnan. Példanak okéért megkiizdhetiink a
Start Fox-bé| ismert Grhajén, a Mario-ban fer-

eszkeds kastély tefején, vagy akar egy képze-
r;ﬁ:ell Pokemon aréndaban is, esetleg megszent-
segl'e lenitenéd Y keéss esti bunyovu| Hyru|e
templomat? Cs:E most, és csak ma, azt is meg-
teheted! Ha ehhez hozzévesszilk e ren eteg ja-
tekmodot (a hagyomanyos bunystol, a klasszi-
kus oldalra scrjrozodon at, a legkilonfélebb
két, harom, és négy |qtekos lehetdsegekig), el-
kényvelheﬁijk, hogy ez a stuff is koie?ezo do-
rab, ha mér egyszer egy GameCube flgye| a
V-d dlatt! Es umenn;ﬁen azt gondolnad
egyedu| jatszva nem fart hosszan az e|vezer el-
arvlom, Logy az qnyugbun tonnanyi titok, be-
hozhatt szerepl6, palya, és iréfea van e|re|fve
amit kiilén meg is nézhetiink. Sét hogy ne val-
jon a foly‘k)nos bunyé monotonnd, kuf;nbozo
mini és aljatékok szinesitik a menetek sz szi-
nefeket. Ne hagyd ki

CSIPI M LEE

e

! 'SUPER SMASHI BR6S
' MELEE

GRAFIK A Jé
JATSZHATE5AG, 16
SEAVATOsSSAG 6
ZENE / HIANG. KIVALS
HLANGULAT. KIVALS

4 JATEKOS
MEMSRLAK ARTY A (11 BLOKK!

vHATALMAS AZ 6TLET
x NEM ELEG EXTREM

dinamikus tsmeget a Iégnshezebb 6bruzo|m

latva. He%m a Ps2,-
relative nagyon szep?g
mégis mindig hianyolfai

kls plusz |utvanyo;scgot
gleg leesik az ember dllc
egy-hdfq%
most meg| ap
hoztam a ¢
nyozortun m
inkabb ennei
dott ki. Az el % scfiaéis
kat nézegeive e sam 5 r
tam hinni, hogy vala
het ennyire szép
kozben is, és néha ;
most sem akarok hi n%eg
sajat szememnel( Elképesz-
131 Hihetetlen! Az N64>’ 3
megjelenésekor a Ninfendo «
a Waverace 64-gyel kap- k
réztatott el minket, megmu- EE%
tatva dltala, hogy valdja: i

fekrligc'ﬂ‘c;

[RA Kq [a'o REBEED
ban mit is tud @ geptﬂt, & [AJL &'{)15_) !

most pedig it a GameCube
és szinte vele egyiitt dobtéak
piacraia WR 64 folytatasat.
is a Blue Storm-of, mintegy
ezzel is megmutatva a gép
technikai adottsagait. Az
alupszm.lacm maradt aré-
gi, azaz gyénysri idjakon
(vizeken) kell nyeregben maradnunk, azoz jet
skl-znunl(',. viszont olyan graflkc.n |ovu|as ta-
sztalhatunk, amilyet még konzolon nem
ralhuﬂunk Azt ugye senki nern vnnnu velem,
hogy a vizet, ezl,!‘uz sszefiiggs, dllandéon
'vel tlenszeri mozgusbun? v8, hatalmas

merteken felil. Kénnyen jatszhaté, magaval
ragadé program a Blue Storm, kisebbiamh
tarsasagok nagyszerten fognak szérakozni
vele a hideg téﬁi estéken (ugyanis vun négyjé-
tekos mod, és még igy sem esik 30 ala a
kepFrlssnes] mert nagyon &fjén a tengerpart,

a napsiités, és a viz a képernysrél.
cle uzf‘guruniélom b‘bf;y ily CSIPI M LEE
N mé séh tem sikerilt sel ki

o [

GRAFIK A ~ KIVALS
JATSZHIATES A, KIVALS
SEAVATESSAG 16

ZENE / HANG. KIVALG

HIANGUL AT Jé

4 JATEKeS
MEMSRLAK ARTY A

v GYENYERU Es A TOBBI
x KEVES TARTALMI WITAS AZ
Né4 VALTOZATHIOZ KEPEST




teszlelés kezdelekor még erdsen gundo|kozfam azon,
A/hogy egy poénos bevezefdi irjak a jatek elé, amiben o
ilagiir irodalmanak, és a Kozmikus Konzol sstét jeti lo-
vagjanak Marfint jelcltem volna ki, akit végigkergettem volna
“teja” vadaszgepével egyiitt a gn|uxisun,e§e aztan késsbb
igondoliom magam. A kis novellacskakat és bevezets ri-
meim inkabb mlmfuugyom a zoldfili kollegaimnak, és én in-
kabb megprébéﬁ a tenyekre szoritkozni, és érdemi informa-
ciohalmazzal ellai fiteket. Eldljaroban viszont annyit még el-
mondanék a tesztelésre kapott GameCube jtékokrdl, hogy né-

ROGUE SRUADRON 11

tés nekem nagyon felszeff, merf azon kivill, hogy a |eg|1:resebb
Grcsofokban részt vehen.lnk még egy csomd elvarratlan szalat
{efgungyolﬂhemnk és a tarténet homalyosabb részeire is fenyl
derithefiink. Mindezt sikerilt dgy dsszehoznivk a készitéknek,
hogy egyeflen egy logikai buktatot sem fedeztem fel a forténet
soran. Hasonloan o Rogue Squadronhoz, ismét a Zsivany Osz-
tag (ez hivatalos magyar forditas, maradjunk tehat ennél o tu
vabbiokban) vezetéset vehefjik dt, és velik dldazhefjik vé

telies vilagiirben o birodalmiokat. Minden ismert irhajo pi ohfu|-
kéjebe beiilhefiink - X-Wing, A-wing, B-Wing, Y-Wing, T-16,
Hosiklo, stb. -, azian mivtan végig-

melylluei jopan, neme\y\kel USA verzn kupluk lehnl
lehem

leh , hogy oz eurdpai PAL-os verzidban lere-
sek, ahhoz képest, amit o cikkekben olvastok, ezért tehat mar
most elnézéseket kérem, de errél nem én Iehelek. Az elsé pér
6ra jdték elég vol, (de talan annyi nem is kellett hozza, inEbb
csak néhany perc) hogy megérisem, miért is vitte haza a Ga-
meCube-ja mellé miden djdonsilt kockatulajdonos a Start
Wars: Rogue Leadert! A Faclor 5 fejlesztdbrigadja kilet maga-
ért, és o Lucasarts-szal karolive egy elképesz5 Star Wars jaté-
kot hoztak éssze! Ped\g atéma nem mai, a film mér két évtize-
des, és jatekok is mar fucatnyi jelent meg az idok folyaman.
Emlékszem, amikor az 576 KByte oldalain még az X-Wing,
meg a Tie-Fighter voltak az oktudlis sztérok, és mindenki hasra
eseft a [akker annak szamila) gyényri grufikdiu elolt. Azt vi-
szont ki merem jelenteni, hog.y egyeflen egy Stor Wars jaték
sem kozelitette meg a mozivasznon latotiakat annyira, mint @
Rogue Leader. Nem szerelek azzol a kézhellyel dobalozni,
hogz filmszeri grofika, igy meg dgy, de latvanylag, amit ez a
iéiek nylit, az szinle teljesen megegyezik a filmben latott gi-
ganfikus Grcsatdkkall Egyébként a jaték toriéneiéhez hozzdtar-
tozik még az is, hogy volt mér elézménye méghozza a kistest-
véren [N&4), Rogue Squadron cimmel, és szép sikereket ért el
az eléd is. Bar a ket jaick grafikdja ég és Hnﬁ

STAR WARS TRILOGIA

A jatek nem egy killondllo Gsszefiigad torténetet dolgoz fel, ha-
nem kﬁ\ﬁnbﬁzgiyis mellékvaganyokrol lebbenti fel a fatylat, amik
persze
dhoz, rdudﬁsképpen még a |agnng)ro|:b csatakat (péeldaul

Hoth-on, Endoron, a Yavin-on) is mind lejétszhafjuk. Ez o felépi-

d &

toklétesen logikuson és szervesen kapesolodik oz o tilgi-

visszik o |afekot még néhany speci-
alis titkos gépis behozhato.

X-Wing (X-Szérnyd)
A iulek egyik legjobbon hasznalhotd
Eepe erds & gyors is. Hosonloan o
Imhez, o két par szamyat itt is szét
lehet nyiini X alokzatba, nagy els-
nye, hogy a hétul helyett kapott R2-
D2 fipust robottal, ha mar nagyon
leamortizalodiunk, fel lehet javittatni
zoldre a pancélunkat. Neégy lezera-
gﬂ'ml és hat profon torpedéval van
lszed

rel've,

Y-Wing (Y-Szarnyd)

Elég lasst egy darab, viszont rende-
sen meg van Pakﬁ!vﬂ "Ehézlegyvﬁf‘
zettel, biintetésre kivaloon alkalmas.
Nevét a piltafilke melleti két hajto-
mubol adods formabal kapla. Szinfén lehet egyszer jovitani o
Pﬂ"ﬂelzﬂlﬂ" Mupbﬂn duplﬂ IEZErTEl reﬂdelkezlk ezen klle
magaval vihet még 20 proton bombat, s van rajta egy lon
agyv is.

A-Wing (A-Szarnyu)

A galaxis egyik leggyorsabb vadaszgépe, kiszénhetden a ki-
lénlegesen erdsre fejleszlett utdnégeldienek. Kicsit ugyan labilis
az kezelheldsége, de minclezt béven karpatolia o sebessége.
Dupla lézere és 20 duplafiizelésti rakétaval van felesumézva.

B-Wing (B-5zarnyu)
A Yavin bolygo utani csata utdn feﬂesz!eﬂe ki ezt o vadaszt
Ackbar admiralis, clapnok az Y-Szamyit vetfe és azt probalia
feljavitani. Lathatban sikeril is ne(u hiszen gwul gyor-
mﬁ: az elédjénél, és hozzavettlegesen ugyonnyi fegyvert ci-
lhet magévol (persze egy X-nél még mindig lossibb). Harom
ézeragyd, 12 proton forpedd, és egy ionagyd feszi igazan
rombolova

Ezek lefiek volna oz dltalanosan valasztolo gépek. Kildetestl
fiiggden kiprobalhatiuk majd meég a Hosiklat (A Hoth bolyga
felszini csatdjaban], o T-16 Skyhoppert (a Tatooine fréningpa-
yun] a Cloud Cart (a Bespini ielhcﬁrcolok kozot), mu|d aja
tek vége fele még atilhetink néhany birodalmi vadaszgep tle-
sébe is! Igyekezziink mindig o kildetés tipusanak megfelelat ki-
valosziani, ez nagyban megkénnyiti majd a palya teljesitését.
Ellenfelekbdl sem fogunk hianyt szenvedni, az ui:p Tie vada-
szoktol kezdve Tie Bombazok, Cillagrombolok, killonbszs lé-
pegetok, lézer s ionagyik, és a Halalcsillag 1-2 is megprabal
majd borsot 16mi az orrunk ala. Ami igazan megfogja az em-

jatékban sem sikerilt meg ilyen részletességgel &

: eleﬁusegig el visszaadni a fim |e|eneh| Nem spéraliak a poli-

sehol a keszitok, a csillagrombolok, a Hc!nlr.snllng
végre méretaranyos a vadaszgépekhez kepesl Elképeszid
zés ezek mellett a gigantikus méretii objektumok mellett elrepu|-
ni, mikdzben széz meg szaz lézemyalab cikazik o kozvetlen
kiszeliinkben! Es akkor oft van oz a rengeteg ellenséges és sz6-
velséges gép is, akik t6link figgelentl gyilkolick egymast Hi-

hetetlen hogy mennyi mindent mozgat eqyszerre a Cube, és
mindezt dgy, hugr pllanatnyi lassulés vagy okadés sem
érzékelhets jatek ﬁez%n [Na 6, néha érzékelhets, De ezt in-

kabb észre sem vettem. Mert a jaték mesés, és én nem vugynk
sz6rszalhasogald ipus.) A Iegszel:bek mégis a robbang-
esgz irhatnam hogy lelLesen filmszerii az effektus, de ez egy-
szerijen jobb, szebb, laivanyosabb, mint a filmben valaha is
volt. Es mindezt valds idsben enerdlia a gép! A hangokat
igazabol meg sem kellene em?lenern hiszen egy oz egyben a
imbd \eﬂeﬁldlozvu, szqugy mint a zenék i 15, tehat ebbe
nem nagyon lehet belekaini. Az iranyitast mindenki kedve sze-
rint varidlhatia az Options-ben, itt quu|hntunk még nehun)r
hasznos bedllatasi |eEel65égef (mint példaul: a kovets kamera
nézel, célkeresz!, stb. bekapesolasal, ezeket rakjuk mind On-
ra, nagyban megkdnnyifi a meldt, A Special Features-nél ren-
geleg érdekes do|og kozolt mazsolazhatunk, kar hogy ezek
t6bbsége csak akkor nyilik meg, amikor mér teljesitettik a jatek
bizonyos szazalekat. Ezekhez minél t5bb bronz arany, ezilst,
vagy bronz medalt kell megszereznink. llyeneket a palyak
uldn kapunk, miutan o gép érékelie a teljesitményiinket. Ter-
mészetesen a legjobb az arany medal, viszont ez a legnehe-
zebb elshozni, nehany kildetesben pedig szinfe |e|1e¢:ﬂen. A
gép egyébkent o kovetkezoket veszi figyelembe oz érekelesnél:
idd (mennyi ids olatt teljesitetitk az az:r palydt, von egy iddli-
mit is, amit c'uliépve mér le is mondhatunk oz aranyrél), elpusz-
filott ellenfelek szama (evidens, hogy igyekezziink minél 1ob
bet), I’omossug? (levéseink hanyad resze nem tolalt célf, szave!
ségeseink elhallozasa (hany velink egyitt harcold tagot hagy
tunk kinyiratni], elerveszieseg [hény életet vesztettink a puifunl.
Vegil a komputeres célz6 rendszer haszndlata (néhan
tésnél abszolit filos haszndlni ezt, de legjobb, ha egyil palyan
sem n)nil|sz hozzal; egyébként eza cﬂbéogé rendszer na
hasznos kis talalmany, kér hogy hasznalatokor dlialaban csok-
ken az esél)riink az aranyra. He|yeﬂe inkabb érezd oz erdt
magadban, és hagyatkozz a megérzéseidre! Nagyiabol ennyi
kiindulasnak elég, az iranyitas és a képemytn taldlhato kijel-
26k (pajzs stb.) szerintem elégge egyértelmiiek. Ha jol figyel-
tem meg az aranymedalok megszerzésébe nem szamit
bele, de nehany palyan fel lehet szedni fitkos dolgokat (példaul
a haldlesillagos palyan jobb pajzsot, vagy erdsebb lezert o
Hoth csalds palyan). Ezeket csaf‘ nagyjél iycl irom le, probald
megkeresni oket. A kiilonbozé medalokert pontok is jamak,
ezekert kapjuk meg a fitkos kildetéseket és a fitkos hajokat is.
Véleményem szerint, ha mar raszanlad magad egy G-
meCube megvasarlsdra, az elsd harom beszere-
zends jatékban legyen benne a Star Wars Rogue
Leader, nem fogrfgye banni.

A PALYAK
1 - Training Mission: Tatooine Training
A mér ismerds homokdinék kozott kell egy ki
csit gyakorolnunk, elsajditva ezdlal oz iranyitds
mint(?’:n'J csinjat-binjal. Nyerjitk meg o versenyeket
Biggs és Wedge e'[en, majd fél perc olatt vo-
dasszunk le nugy\ubd Given bucknpoikﬁnyi, végﬁl
keressitk meg oz elrejfett objektumokat (Banthak,
Jabba palotdja, és a lezuhant Tie vadasz Mos Eis-
ley-ban tabbek kazt). Van egy-két rejtett bonusz \
dolog is a palyan, példaul C3-PO-val is talalkoz-
hatsz, ha elég iigyes vagy. De rojfa kivil megtalalha- \r -
tod még R2-D2, a lezuhant mentdkabint, és egy hulu|mus
sirkany csonivazat is

2 - Mission 1: Death Star Attack %

Rogton a mélyvizbe dobnak minket o készitok, hiszen oz s
éles kiizdelem, a Yavin melletfi Halalcsillag elleni csata lesz,
tudjatok amivel o Cs\”ngali Haborija veget ért. Az ellopott
tervrajzok alopjén a lazadok eg)«ellen egy gyenge pontot fe-
dEZTIE §EI a hulﬂ‘mﬂs Urﬂlbfnusﬂﬂ Egy k[CS"'I)’ SzeﬁgzoLum'
az egyik kanyonszer jaratban, ami egyesen a reaklorhoz ve-

HZEHO A KUCKHB’HN UAN!

'berl |ulek kozben oz.az ufrrmzfera éa hli‘eieilen gruhlm

Zet, Most o igazén iol, oz eléz pa-
lyan bucktlnpuﬁ?:lfioklrc vmzhanunkl Eﬂ Ha-
lalmas monstrum felszine felett lavirozva ren-
geteg TIE vadasz é lovegtorony probal meg
minket elintézni, bér hogy az elsd palya ne le- /
g‘yen 'U! ﬂEI'IEz Egye|0re m EEEggE g’ye"gaﬂ ce-
loznck. Puszitsuk el @ mrnyj(ut ésa vuduszgepekel
|S mld a mEg[eIEIﬂ lﬂm'bﬂﬂ V% 1 ﬂIVU n)’ﬂmunkbﬂn
aTIE Advanced-et vezeld Vader- rjﬁ a prolon lorpeddkkal rob-
bantsuk fel o Holdlcsillagot. A végen, a Millennium Falcon is
besegit, okércsak a filmben. Az arany medalert tobbek kozt, 6
rc 5 masodperc olatt 91 TIE vadaszt kel leszedned, fedélzeti
E:mpuler hasznélat nélkiil. Az alakzatokba rendezsdstt Tie va-
daszok kozill sose a vezért szed les elészcr, mert akkor szél-
szélednek. A bonuszt eleg nehez msgln!u|n| viszont @ feﬂq
leszteft pajzs o kewbbl:lien 6l jon.

3 - Mission 2: Ison Corridor Ambush
Masodjara egy a Hoth bolygén talalhaté ¢ ZJ lazado bazisra

fartd konvoj fedezése lesz a feladatunk, kezdéskor nézziink ke-

fila Tormelekefmel valahol lesz negyzet aloko k, ezen
berepilve meglalalhativk oz erdsebb proton torpedokat. Ezek
utan |dE|e felvenni a harcot a csapalostul tamadd Tie vada-

szokkal. Ne felejisitk le, hogy a teljes konvojnak nem, de a ki-
emelt ’recl.)uihnk mlndenkepp e\efben kell maradnia. E|V||Eg az
dsszes ellenfél levadaszasa utan belejezetinek nyilvanithafik o
palyat. Az arany medalhoz nem szitkséges 100%-osnak len-
niink, példanak okert ket szovetségest is elveszithetiink, és
komputert is leterhelhefjik 72%:ig.

4 - Mission 3: The Battle of Hoth

A lazadok bézisat felfedezte néhany kutaszdroid, o birodalmi
egysegek mar megkezdiek az eiul:eszu\eled BW bo|y?oFE|szm|
invazionak, a szovet k fehat
kualas mér megkezdadat, de idokazben mar o felszinre érkez-
tek a birodalmi egysegek Nekiink kell a Hosiklokba iilve felior-
tozlatnunk Sket, mieloht elérik o bazist véds pojzsgenerdtort. Ez
szintén egy nagyon hires kultikus csafa. Ellenle]emk kutaszdroi-
dok, AT-AT-k, AT-ST-k és a szokasos Tie vadaszok lesznek. A
nagy lépegeidket o filmbal ismert modszerrel intézhetjik le, azoz
tekerjiik korbe a labukat a vontatokabellel. Egy ehhez hasonlo
pélya volt mér a 64-es SotE-ben is, persze ez most sokkal ldiva-
nyusubh. Valahol o jzsgenerdtor mellett meglulé‘hoiiuk az
erdsebb lézert. A pﬁf/: végén vigyazzunk a Tie bombazkra,
akik a Iranszportokat akarjdk levadaszni. Ha végeztink velik, -
Luke is lelép o helyszinrl és efindul a Dagobahrra. Wedge pe-
dig a Zsivany osznti:egjqd eddig |smeref|enSLu|unduk fele veszi az

iranyt. Az arony meddlert nem | kell nagyon magdolgoznunk
akar 22 szovelségest is eh tiink, viszont a p 1
zolékunk nem mehet 53 olé. Ja és nem huszndhcmuk a ledelzeh

szamilogepet.

5 - Mission 4: Prisons of

the Maw

Egy fitkos birodalmi
?&ﬂﬁngyﬁrat el fel-

derileniink és lehets-

leg el-
puszﬁkmunk.
Ez mar egy fokkol
nehezebb kildetés, hiszen
dllandéan tamadva lesziink ra-
addsul nem csok a vadaszgepek dltal,
hanem még oz Grlornyok is dssztiizet Zidikr

576 I(ONZOI.



ok rénk. l.eszndt u' alyan elfogo vudés.zok is. Egyasz#a'mdu 2
* mezgben kezdiink!'uf;

|- gyanis csen ellenére, hirtelen bein-

dulnok g dolgok. El6szsr is amilyen gyorsan csak fudjuk, intéz-
zik el a pojzsgeneratorakat (kék hatszogek), de minc,enképp ;
azelit kell végezniink veliik, hoay o birodalmi ersités megér-

“* kezne. Uténa o rabok dlial jelzet objektumiokat semmisisik .
meg. Ha Fl

emlékszem ez hét Griorony, amiket a profontorpe-
i dhafight oz logeklal o
o / vegyik az iranyt

alfelf- .

okkal kell szétrobbantanunk.
roboknak fegyverre van szii
afegyvergyar fele. Uban

kommunikacios turnynlm

. ak). Kzelitsik eket meg

. célpont, fem van ¢ hidnal. Ha elintézted o s

széfrobbantanunk. Ebbdl'kettd van a -
parancsnoki hidngl fent (gomb alaki-
mlré\, gy
kisebb ellendllasha fogunk tkszni. A .-
harmadik generdtort a monstrum aljan
taldlod. Utoljéra a parancinoki fedel-.
zetetkell elintézned, ari egy elég kicsi

Gsillagrambélo belezubian a bolygs atmosz-
férﬁi:?m, és.elég, Az qrany m Eﬁzﬂ legfokép-
A pen gyersnak kell len-
| “ned, hiszen Tperc 19 .
* mésodperced van minden- -
re. Ennek érdelcébén'e@ys.z'er‘még
‘meg is hallhotsz, és elég mindossze
‘ﬁ?e?\enfelet leszedned, A fedzlzeti
szamitogép hasznathatésaga 15%.

7 - Mission 6: Vengeance of
| Kothlis
| Tehat a Csilagrombolé lezuhant a
bolygéra, benne a Razor-ral és o
szamitogéppel. Nincs més lehetsé-
giink, uténa kell menniink. Crix Ma-
dine kommandasai elvégzik a pisz-
kos munkat, nekiink elsésorban cket
kell fedezniink. Szoval irény
franszport utdn, és védiiit meg
az idékszben megjelend Tie
vadaszoktol, Gsszese 24-ef kell

gyelhetink egy kupolara, ezt széléve erdsebb rakétakhoz jut-

nk. A kommunikaciés éllomasokndl ismét Griornyok lesz-
nek, gondolom ezen mar senki nem lepédétt meg. Romboljuk
le a kommunikéciés allomést is, majd a szerelvénnyel meneki-
I6 foglyokat fedezzik (6rtornyokra vigyazni), miutan dtszalliak
a franszportba, ismét jon néhany elfogé vadasz, de uldna vég-
re vége ennek a hossz( kildetésnek. Az arany medalért valo
kiizdelemben, akar meg is halhatunk egyszer (humanusak vol-
lok a készilk], és ket segitdtarsunkat is elveszithetjik, viszont
négy lovésbal haromnak taldlnia kell, mert legalabb 75%-0s
ponlosségra van szi.ikséggJ:kE Ehhez képest o fedélzefi szami-
i6gépet minddssze 25%-ban hasznalhafjuk.

6 - Mission 5: Razor Rendezvous

Ha egy kicsit meg okared kénnyiteni a dolgodat, szedd éssze
az el6iz palyakon leirt bonuszokat (jobb lézer, pajzs, stb.).
Egy Rozor nevi kisérs vadasz meglovasitolt egy birodalmi sza-
mitogépet, majd megprobalja nekiink eladni. Kothlis-ndl talal-
kozunk vele, hogy megprébaljuk helyrehozni, hiszen az utazas
sortn egy kicsit megsérilt. A szdmiiég:ren kilonlegesen titkos
adatok vannak, azért a birodalom mindent beveit hogy még o
bothaniak elsit - akik dekadolhatnak - visszuszerezzét. %
ezt kelloképpen alatamasszak, még egy Csillagrombolét is o
nyakunkra kildenek, o turblézereivel egyitt. (Egyébként vala-
hol a csillagrombolonél lehet felszedni az erdsebb protontorpe-
dékat, csak mar elfelejtetiem sajna a ponfos helyét, keresgélje-
tek ) El6szor o Tie vadaszokat & a turbolézereket igyekeziink
elintézni, hagy érezze magat a fregolt biztonsagban. Ezek
utén nekimehetsz a Csillagrombolénak, amin négy célpontot
kell elintézni. Elészor ugye a klasszikus pajzsgenerdtort kel

leszedniink. Mindekozben csatla-
kozik hozzénk még négy Tie Inferceplor is, akik a valiozatos-

. ért, nem a franszportro, hanem rank vadasznok. Ez
a hajcih egészen addig fog tartani, amig a ranszport meg
nem lalélja a Csillagrombolét, ami még igy holiaban is éla,
mert a védelmi rendszerének nagy része még okiiv. A Csillog-
rombold hidjanak bal feléné! lathatsz egy lyukat, ha nagyon
lassan repilsz, odabent meglalalod uaid‘welﬁ prolonlorpedé-
kat. Amikor megjelennek az AT-AT-k ideje diiini egy Hosiklo-
ba, és azzal elbanni velik. Valamivel neLezebb dol gunk lesz
most T‘!?;egebﬁlrkel, hiszen felig-meddig  vizben gazolnak,
Ugyesked; egy kicsit. Utdina a radaron sargén jelolt részeket ki-
nald meg egy kicsit bombakkal, hogy Crix-szélt hozzaférjenek
a Rozcﬁ'loz. Mieléit begyiitenéd a szovelségeseidiél a gratu-
lakat, még megjelenik egy rakat Tie vadész, de utana mar me-
hetsz pihenni. Az aranymedalért 100 ellenfelet kell leszedniink,
és mindgissze két szdvelségest veszithefiink, viszont a rendelke-
zésre Gllé tiz perc alatt, nem vagyunk rakényszeritve, hogy
mindel:wt elséire leszedjiink, hiszen elég 27%-0s pontossagot el-
émiink.

8 - Mission 7: Imperial Academy Heist

A dekodolt birodalmi szamitogép adatbankiobol elképesztd
informéciok juinak a lzadsk biriokaba. A Biredalom a Yavin-
ndl elszenvedeft veszteségét hamar kiheverte, és mér dolgozik
is a kovetkez6 Haldlcsillogon, az Endor egyik z6ld holdja mel-
left. A Haldlesilag 2-6t u?ﬂdr& védi egy igen erbs energia-
pajzs. A lazadok terve, hogy egy lopott birodalmi szallitojar-
mivel leszll egy kisebb kommandos csapat az Endorra, és
onnan semlegesilik a pajzsot. A t5bbi mér toriénelem... Vi-
szont az lopott géphez volahol, hozza is kell julnunk, amivel
dtjuthatunk az ellenrzési pantokon.

_FORM

GUNS TIES

Na ezt fogjuk ellopni, ebben az ér-
dekes kiﬁi!ésbe?u Prefsbel-i Biro-
dalmi Akadémidrel. Ez egyebként
egy “lopakodos” kiildetés, és érde-
kes, hogy atiél fiiggden, h milten
sz:gyvun, elleré géppeT?zgun a
heryszinre érkezni, ez egyébkent o
GameCube beépitett ardjatdl fiigg.
Ennek megleleléen kétféle madon jut-
hotunk oz adatok birtokdba. No
pal: eldszér is meg kel bénilanocﬁ:
szenzor dllomasokat, any meg tudd
kbzeliteni oz okadémiat. Ha mind a
nyolccal végeztél, két Givonal kéziil is
vilaszthatsz. Balra csak akkor menj,
ha az Gsszes szenzort elintézted
(mert egyebként nem kotelezs mindet
kicsindlni), amigy mindké iranyban
| igen kemény ellendllasba fogsz it
kdzni. Allitolag el lehet lopni vala-

honnan egy Tie vodaszt is, és azzal
eszrevéllentl maszkalhatunk, de ne-
kem ez nem sikerilt, ki tudja igoz-e
egyalfalan? Innen mar nincs messze
az akodémia, a Tyredium Grkomp
az északi platformon pihen. (A keleti
hangérban kemény rakeétakat talél-
hatsz) Gsszesen 4 perced lesz, hogy
ellopd a kompot. Elsszér a négy ér-
fornyot intézd el, utana foglalkoz-
hatsz a lmmppul‘ Ha megvan, nincs
més dolgod, mint, hogy a radar dl-
tal megjeldlt pontra igyekezz. Paran
a nyomunkba erednel_(, de azlan mi
is kapunk segitséget. Eijel a hosiklo-
val érkezel, vele egyszeribb kikeril-
ni a szenzorokat. Az Gelagazasndl
én mindig jobbra mentem, mert alli-

| 16lag balra le kell lopni a Tie vo-

daszt, és az nekem vuluhogy nem

“nek toldlni

Errglt Innentd| lr(ndélr il;rsr;egrg':l Iahzg'c; s
allas (annyi kilénbséggel, most
rolon bomgékuf tolalhatsz az egyik hangar-
Eun]. Az aranymedalért nem haszndlhaljuk a fedél-
zehi szﬁmitgbﬁixi, és majdnem minden masodik lvéstnk-
akell.: ‘

9 - Mission 8: Raid on Bespin

Mar nngban folynak oz elgkésziletek a masodik haldlcsillag
meglamadasara. A lazadéknak nyersanyagra van sziksegik
o fegyverek izemelteféséhez, amit o bespini gazlelshelyrdl Ti-
banna gaz formajaban szandékoznak. Sajnos azonban a fel-
hévaros birodalmi fennhatésag alatt all. Lando Calrissian-nak
a viros vezetjének aggdlyai vannak egy rajtaiitéssel kapeso-
lathan, ezért szinte Tﬁhé?e!es hataskokkal kell dolgoznunk, hogy
megnyerjik o ferfi szimpétiajat. Ez egy keményiﬁldelés lesz,
nehéz dogfight-okkal. lesz difcita ellenség is a ballonos agyik
személyében. A bonusz cuccot csak az egyik szovelségesiink
felaldozasa révén hudjuk felvenni] Sok tandcsof nem tudok ad-
i, kiizd] az lefedén, késsbb majd diszallhatsz egy bespini
hajéba is. A kildetés vége fele hasznld a radart, hogy megta-
lald a generatorokat. Megsemmisitésik ulan mar csak néhany
kosza Tie bombézot kell szétszedned. Az aranymedalért 110
ellenséget kell leszedned viszont akar 29 szovetségest is veszit-
hefsz. 65%-0s pontosség, 6 perc 40 mésodperc alati!

10 - Mission 9: Battle of Endor

Az egyesiltett lazads erék megiémadiok o mésodik Halélesilla-
gok, és ymindenre elszant végso kisérletet tesznek, hogy még
oz eléit elpuszfitsck, hogy elkészilne, és mikadaképessé vélna.
Azonban nem vart fordulatot vesz a va: [
raflonnak szént rajfaiités. Az Endoron
landolt kis csapat csapdaba eset, ezdliol
a pajzs mikodik! Hirtelen o semmibsl ti-
nimﬁ a telies birodalmi floto, elvagva
ezzel o menekijlési dtvonalokat! Raada-
sul a bothani kémek jelentései direkt kiszi-
varogtatolt hamis adatok voltok. A Halal-
csillag épitése joval elérebb haladott dlla-

ban van. Mar mikodsképes!! Csapda-

EZ estiink!!! Nincs mas lehetsségiink, tel-
jesen rd kell menniink a sillogrombolok-
o, hogy legalabb a Holdlcsillog tamadasi
felileteit lecsskkentsik. Egyebként ez volt
az egyik kedvenc kildetésem, mint ahogy
a filmben is ez a kedvenc Grcsatam! Ez
egy hatolmas csafa lesz, rengeteg harc-
:a{ totdlis kaosszal, Csillagrombolok
|még oz Executor is ift van) és vadaszok
ellen! Hatalmas élmény ezt végigjatszanit
Nogyon kemény hullamokban jonnek a
Tie vadaszok és oz Interceptorok. Amint
végeztiink velok, vegyi.ik kezelésbe a Tie
bombazékat, akik oz anyohojéinkat
szaggamnak darabokra. lszonyatos
mennyiségii ellenfelet le lehet vadaszni
ebben a killdetésben, majdnem 200 do-
rabot. A bal oldali Csillagrombolot meg-
semmisitve a hongdriaban taldlod a bo-
nusz cuccot. A masedik Csillagrombolo
kivégzése utdn mar csak harmine masod-
percet kell kibimod ebben oz iszonyalos
assztiizben, mert kzben odalent fordult a
kocka és hatéstalanifiék a pajzsgenerd-
tort. Szabad oz Gt a reaklorhoz!!| Az
aranymedalért nem kell nagyon kiizdeni,
10 perc alatt 60 ellenség 31%-0s pontos-
s6ggal. Jol gondold meg mikor hasznélod
¢l a pojzsjavitasodat!

11 - Mission 10: Strike at the Core

A pajzs megsemmisiilll Te és Lando-ek o Millenium Falcon-nal
herepﬂh&k a haldlcsillag belsejébe, felrobbantsatok azt.
Meég tobb s keményebi lézertigyd probal majd megakadd-
Iyozni, hogy elérd a reaklort. Persze oz Ezeréves Solyom far-
sasagabon nincs lehefelen. A féreoktorhoz vezetd alagit utol-
50 eloti elagazasanal lesz majd néhany cs6, amiben megtala-
lod azdulolsé bﬁ;;sz crlccilén méghhozzé a fedéf?eﬁ szamilogép
upgrade-jél! Ahogy a filmben is, ha megvan a tégenerdtor,
hagyd, hogy o Mili;nnium Falcon intézze ¢, te iﬁbb foglal-
kozz az északi energia-szabalyzé toronnyal, és kinald meg
néhany torpedavall Az aranymedélért nem kell nagyon kiiz-
deni, még eletet is veszithetsz, viszont a loronyra mindassze

egyellen egy darab torpedad lesz!

JU 1 J
[Ezeket a palyckat is ériékeli a gép, tireked] az aranyra)

Secret Mission 1: Death Star Escape (20 pont)

Ez a pélya akkor jatszodik, amikor Luke , Solo, & Leila
Csillagok Hébon)iél)an meglépnek a Halalcsillagral, és a fal-
con ulén ered néhény érszem. Az agytkat oz L s R gombbal

tudod haszndlni.

" Secret Mission 2: The Aste-
roid Field (30 pont)
ost a Birodalom Visszavag ide-
iébe repii|iink vissza, amikor Solo-
" ek egy aszteroida mezdben pro-
. . baligk meg lerézni a birodalmi
Csillogrombolét, mert o Selyom hiperhaijtomive ismét fonkre-
menl. Azzal oz tigyes ?ri]kkeﬁ:her lerc'xzni a birodalmia-
kat, héi egyszeriien a Csillagromboléra parkolsz.

Secret Mission 3: Triumph of the
Empire (30 pont)
Végre a solét oldaltis kiprobélhafjuk!!!
Most Darth Vader bérébe bijva kel
megakadélyoznunk, hogy a lzadd
erok felrobbantsak a Halélcsillagot! Elintézhetjik az Arany vezér,
a Voros Vezér, és vegil Luke-o, Biggs-, és Wedge't is. Nem
utolsd érzés! : :

Secret Mission 4: Revenge on Yavin (40 pont)

A 40 ponton kivill, ehhez a kildetéshez itt mar az is kell,
h meglEgyen az Gsszes pdl an 1egu|ébb a bronz meda-
Iuﬁ).( A palya az elsé Halélesillog pusziulésa vt jatszodik.
Egy Tie Advenced-del kell a Yavin bolygon ledvadaszni a sz6-

vefséges gépeket. Konnyd és szorakoziato palyo.

Secret Mission 5: Endurance (20 pont)
Az utolsd palya egy hatalmas hirig. Eqy elszakadt X-Szamyi-
ban iilsz a masodik Holdlesillag megsemmisilése utdn. Nem

tudod hol vagy, csak azt veszed észre, hogy hiheteflen mennyi-

ségli Tie vadasz van a nyomodban! Ezf tgy képzeld el, hogy

az arany medélért 1300 ellenséget kell levadasznod!! 400

perc alattll Egy hatalmas végsé Gresataban lehet része, oki
iddig elviszi a jatekot. Melio befejezése egy elképeszid jdtek-
nok! A végén megielenik Sith fekete lordja is egy Tie Adven-

ced-ben!!!
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ELET A MIKROSZKOP
ALATT

Az, hogy én a Nintendo 64 fénykoréban nem voltam
Nintendo rajongs, még nem jelent semmit. Bizios ismeri-
tek azt az érzést, amikor oz ember eldszor fogja a keze-
be egy 0j konzol kontrollerét, beizzit egy gamét - nem
all ra a keze az istennek sem - és oz az elss gondola,
hogy a dolog mér az alopokndl el van szirva. Na, ez
volt velem és a Né4-el. De, ozt azért mindenképpen el
kell ismernem, hogy a Nintends legalébb arra odafigyelt
az N&4 fiindoklése alatt, hogy nem higitotia fel o ]v’:tétki- soran. A feladatod tehat, hogy pikmineket nevelve és sa.

ndlatot olyon mértekben, mint ahogy oz a PS-nél feftea  szolgalataikat (képességeiket) kihaszndlva visszaszerezd Y- Belépés a szamifogepbe.
Sony. Nagyon izmos, nagyon komisz, de legfoképp na- o szikséges alkatrészeket. X - Pikmin “elereszfése”.

gyon eredefi anyagok lattak napvilagot, melyekhez ha-
KEZELES AZ ELSO NAP

sonlét semmilyen mésik konzolon sem talélsz tol sokat.
Gondolok itt pl. a RARE jétékaira, a Conkerre, vagy a
Zeldakra. Analdg kar - Olimar és a kurzor mozgatasa. Talan jobban atlafitok o dolgokat, ha el-
Aztdn jott a 2001-es E3, én meg mentem, be a Ninten- € kar - Az “irényitolt” pikmin{ek) mozgatasa mondom az elsé napod toriénetét. Az rhajo
do pavilonba, és ah y cikaztam a monitorok kozot, B- Mugudhoz hivhatod a pikminekei, Minél tovabb nyo- k&myékén talalsz valahol sotétbordé
csuf?’;gy bl hc‘maligc'ﬂ észrevettem a kis szines figurakat,  mod, anndl nagyebb terileten hallatszik a sipszé. hagymét. Odasétalsz, kin;iﬂt (), kiesik be-
a libasorban vonulo mitylroket, a virdgokat, a gombd- A - Olimar lefejeli az esefleges ellenfelet. Ha pikmint ird-  [6le egy magocska. Menj oda hozzé és hijzd
kat - meg a Pikmin feliratot. Mi ez? Kiszallt @ Nintenda- nyitasz, el (fel) tudod dobni (a megfelels helyre). Ezzel ki a foldbsl az A-val. Hurrd, van egy kis ra-
sok feje? Na nézzik csak meg; ha oz dflagosndl elvon- hozhatod ki o :iim\'nekei afoldbsl.  jongod, egy piros pikmin! Menj oda egy vi-
tabb stuffrdl van it s26 — mint chogy azt a nézim “sig- R - Ki/be zoom. rélgioz, ﬁ%{szoli bele pa-
ia” =, akkor ezt a Marfinnak Iulc'ulh':( kil Z - Kameranézet véltés. rat, amig kiesik a koz-
Kozben ugorjunk egyet az idoben, mert megérke- L - Kamero felzérkoziata-  epe. Vezesd oda
zett a szerkeszidség sajat (gusziusosan narancs: 4
sérgo) GameCube masindja is. A japén Pikmin % . - ¢ ‘;/
jott hozza eldszor, de ha nem az joft volna, ak- a s
Lor is az fettem volna be kezdésnek. %
Ahhoz nem fér kétség, a Pikmin egy 3
olyan (de OLYAN!) eredeti jaték, amely
azt bizonyitia, hogy igenis van még §j a
nap alatt, lehet 6j clefekkel kijgnni a
konzolatekok mostanara agyonégetett vi- -
lagaban, csak fantézia kell hozzé, semmi
mds! Real-time stratégia? Akics? Kaland?
Logikai program? A Pikmin mindez egyben!
A fészereplé Olimar kapitany néve:z.lt, foglalke-
z6sdt tekintve felfedez és Grhajés. Az o szerencsétlenil
klasszikus dolog esik meg vele, hogy gépe karambolozik
egy aszteroidaval és lezuhan egy i lanétdra, Urha-
ibjanak 30 kiilonbdzs darabja szétszorodik a becsapodas
utdn. Ha févozni akar, ezeket vissza kell szereznie!
Ahogy megkapod az iranyftast, rogton el fogsz csodal-
kozni, ugyanis itt, a pikminek vilég:’ﬁmn fe csak egy ap-
réeska “rovar” vagy. Elég furcsa perspektivabal latod az
akeidt, hozzad képest hatalmas novények kozott jarsz. A
balygét a pikmineieluki&k, kicsi, pélcika, hangya(?)-sze-
i élélenyek, még nalad is kisebbek. Ahogy kapcsolatba
kerilsz velik, rogién istenként tisztelnek majd és minden-
hova kéveinek, lesik parancsaidat. Von sérga, piros és
kék pikmin, mindegyikik més és mas feladato fud végre-
haitani, segitve ezzel féged 30 napos kényszerkiildefésed

hozzé a kicsit, aki felkapja és o hagyma ala cipeli. Hur-
ra, van ket Gjabb kis rajongod! Na, ovobécsi, most jard
kérbe a feriletet és gyiijtesd be gyerekeiddel be a tobbi
“tabletiat” is, ezutan egy csomé pikmined lesz - maxi-
mum 14, Ennyien (asszem’ mar 12-en is) el fudjak tolni
a kartondobozt, ami magétt megtaldlod oz elss alkat-

~részt, a géped molorjét! Ahhoz, hogy elcipeljék 20 pik-

min szikséges. Van itt a kémysken néhany tobletta, ab-
bal pont 6sszeLE>r|. A kicsik elviszik a motyot az Grhajo-
hoz, és mér johet is a masodik nap!

A game grafikailag n rendben van, meg-
|ehetdsen jol demonm a GameCube stuffok
“textlrdzhatbstigat” és azt a léivanyvilaget,
amit knnyedén letre lehet vele hozni, ha annck a
bizonyos jciték dizéjnernek szorult elég fantézia a ko-
bakjdba. Tavolnézeibd| egyenesen gydnyort o latvény,
szivderitok a virgok, zabdlnivalok a kis pikminek. A
franyok...! Vazzeg, nagyon szépek! Fenyek és amye-
E:k ~ isteniek, de nem gy6zom hangoztami, hogy a szi-
nek a verheteflenek! Sajnos, ha nagyon rakézelitesz a
bulira azért mér nem onnyira rozsés o helyzet - még igy
is jobb, mint sok més gépen a “kivalo” jelzé(l), de azért
a GC ennél falan meg tobbet fud.

A hangok eléeg Nintendésan priinfydgok, aranyosak (f6-
leg a kis pikminek nydszorgése), a zene is elég elvont.
De ha nem fudsz so(c’?isgz‘:ovéhbiumi (sz6val megakodsz),
és huzamosabb ideig hallgatod dket, kannyen a falra
tudsz maszni tolik. En falra mésztam.

A Pikmint a Nintendo sajdt stidioja, az EAD keszitette,

mégpedig Shigeru Miyamoto tervei és oflete alapjan.
A "fﬁné‘i" éppen akkor kapta az ihlefef, amiker kis-
kertiében sz6szmatcli - de errdl Reiker kolléga b-
vebben frt a Hirekben. Bizonyara azon finédhetett
¢l a mester, hogy milyen lehet oz élet éppen ab-
ban a pillanatban a cipéje talpa alatt! Nagyon be-
talalt vele, nagyon iiditd szin-
folt az anyag a sok igégy\‘&
len tucatmocsok kozot, de
miutén belemelegedtél, a kel-
leténél kissé gyorsabban végig
tudod vinni, még annak ellen-
ére is, hogy eqy-két feladat
és fellenség legydzése o
szokasosndl nagyobb kihi-
vast jelent.
Ha ezt nem veszed meg,

magadra vess!
Gandalf (valaho Mortin)
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LAYER LEVEL 01 - Szinesztézia

A hirblokk és a teszt kozétti alapvets kii-
lonbség, hogy mig a hirblokkkényes termé-
szetébél-adédoan érzelemmentes, a feszt

nem szikolkadik oz impressziokban — de
mindketté tartalmaz valamit, amit szinesztézi- |
anak hivunk (synesthesia — gorog, élettani ki- |
fejezés - valamely ingernek nemesak a neki
megfelels érzékszerv aliali érzékelése; kézve-
fitése; pl. szinképzetek jelentkezése bizonyos
'hdﬁgoE hallatéra). Az irodalom évszazado-
kon ét sikervel alkalmazta az irott szé életre
keltésére: a “hé” széra mindenki buksijaban
megjelenik a kép (legyen oz egy magényo-

san szallingézé pihe vagy vé%:elen hémezé ——

teliesen mindegy), a-“ropogé hé" viszont a
kép-mellé mér hangot is térsit'- EZ a szinesz-
tezia, - |

LAYER LEVEL 02 - Kandinszki
A szinesztézidval a képzémivészetben Va-
szilij Kandinszki orosz __Esh’i (1866-1944), az
absztrakt-expresszionizmus sziiléatyja kisérle-

~tezeft — sikerrel. A korai évek festményei he-
lyett (1911-ben Franz Marc és mas neves né-
met expresszionistak tarsasagaban megalapi-
totta a “Der Blaue Reiter” csoportot - a perié-
- dus alatt sziiletett abszirakt és figurativ-mun-
kai rendkiviili-mivészettorteneti je-
lentéséggel bimak) Tetsuya Mizugu-
chi (Manx TT, SEGA Rally Champi+
onship, Space Channel 5) a mester
Nagy Hégon] utani ill. kései alkotas
| sainak @llit emlekmivet legutébbi ja
| tekaban. A modern-miivészefek |
egyik legjelentésebb innovatoranak
| fiszteletére a program “beceneve”
| K-Project - Kandinszki-project lett.

| LAYER LEVEL 03 - Definicié |
| Korantsem tévedés o jatékota 3D
shoot‘em Up koieg&riél)u fickolni,
szépen a Space Harrier, az Om
Boost vagy a Panzer Dragoon mellé
—valéjéban ugyanis| mivészet ide
vugr oda - a Rez egy lévéldozés
jatek. Egyszer(i — nem a jaték-kéz-
ponti-mechanizmusa az, ami miatt
iemelkeds — de nem kénnyd. A
viriudlis valésag kaotikus illozisja-
ban az Eden fjszabaditﬁsﬁm
igyekvé harcosokat a kihivas bi-
zony alaposan meg fogja izzaszto-
ni, Kevés-az ennyire ki? lancolt
anyag — a Rez makulaflan munka.

LAYER LEVEL 04 - Tikor
—Ajéatekban minden akcio aurdlis és vizualis
eff lkh.lst sziil, ami keveredik az alappal, réteg-
ré| réfegre épitve az egészet. Miveltség, sfilus,
izlés, lelkiallopot - akar egy fikér, a Léték pon-
tosan olyan, amilyen a jatékos. Tépjik ki ma--
gunk ikonoklaszta médjdrd-az-éber meditacio

_ enkivileti-éllapotdbél és a varazs megiérik - a

jaték darabjaira hullik szét. A sikert a fegyelem

| és a jatekossag szokatlon fozidja hozza el.

| LAYER LEVEL 05 - Evolucié
| Az els rétegtsl az utolsdig, a jaték-kiz=

ponti témaja az-evollcid, Az utazas kezdefi
profan, drétvazas esztétikaja és primitiv iite-
me a szinfek végére tartalmat és fextorat
kap maijd, a levegdt pedig vibréans trance
muzsika 16lti be. Engediiink a hivasnakiés
ez a végletekig abszorbens jatéek kinyilik,
akar egy virag. Formék; fények, szinek és
hdngok fantasztikus szimfénidja 1Bt majd be
mipgent. Az immerzié péaratlan. Feil6di||< a
kibertér és fejlédik a karakter is - életek he-
lyett vandorunk hét |
evoliciés fokkal ren- |
delkezik; alfeiléidé;._ £
régds-ranglétrdjan a

sz energiagombok
foglyul ejtesével lép-

AT T

¥ TRE. LEX)

hetiinkfeljebb és fel-
jebb; azonban elég
egyetlen taldlat, hogy
visszazuhanjunk egy
szintet. Fejlédnek a
szintek is egymas
utan—=mind nehézsé-
giiket, mind audiovi-
zudlis befolyasukat te-
kintve. ‘.

LAYER LEVEL/06 -
_Kihivéas
Bar a kaland a kezde-

_cimek,-mint-a Soukyugurentai

—niyoroket kinal.

tekts| fogva meglehetésen lais-
sez-faire hqngu?otbon telik, a
nehézségi szint fokozatos nyo-
masa alatt olyan pillanatokat
élhetiink dat, melyek-a-zsaner
legnevesebb képviselsinek ha-
sonld kihivasaival rivalizélnak
- sajnos az orszé?bdn éls |
maréknyi megszéllotton kivill
nem sokat mondanak a hét-
kéznapi jatékosnak az olyan

(Terra Diver) vagy a Treasure

Radiant Silvergun-ja (mindket-
16 Saturn ill. jatéktermi ST-V |
dlaplap exkluziv volf). A benn-
fenteseknek GARANTALIUK, |
hogy a Rez hasenlé buja gys-|

LAYER LEVEL 07 - Trance|
A soundtrack stelléris. A brightoni Adam Free-
land befejezd, “Fear” c. elmégrézéisa vagy.a-ja-——
‘ _—ptni Joujouka banda
szolgdltatta diborgs
ambient kéjutazas a

negyedik teriilet “boss”

hﬁ'rca kézben (leirhatatlan,
ahogy Uranus Giga egy
rakas épitskockabal hirfe-
lenrehand emberdlakka
=) transzformalédva meneki-
lésre fogja) tomaren csodalatosak - de jelen van
a legendés Ninja Tune publikélia Coldeut is (o
teszt szerzdje feljes disongrdFic':i tud a tulajdo-
néban). i

-LAYER LEVEL 08 - Parhuzam

Akemil Takeya egy Bécsben él6 japan kore- |
ogréfus|/ tancmivész, aki'tavaly november- |
ben mufatta be Budapesten “Drowning Fish”
c. produkcisjat a Trc:iJ ;
szetek Haza"). A-Rez és a “Drowning Fish” |

~kbzoli hasonlésag szembeting. A holgy els-

adasa felejthetetlen, életre szolo élmény volt - |
szinesztézia felssfokon: vilagokat tancolt a

kore
lrime, Lend

¥ lnen

\ LT
nrm et
Fime Lax)

7
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6ban |(“Kortars Mive—{

szinpadra. Ufydnerre azéta csak aRezvalf

képes. A jatékot-azzdl gyantsitani, hagy nem
haszndlia ki a célplatformjénak adottsagait
szentségtorés — olyan, imintha Mondriant, |
Pevsnert, Gabot vagy Yasarely-t azzal vadol-
nank, hogy pazaroltak|a véasznat. “lllegitimis
non| carborundum”. ——

| LAYER LEVEL 09 - Dreamcast -

| Hasonléan az el626-szémban tesztelt |

“4-PS2 valtozathoz, siker esetén it is bo- |
séges az “extra” jatekmod kindlat: a |
“Travelling” nevé|!1éz hiien utazas az
\elsé négy ferileten ét, sérthetetlenség- |

tack” pokolian nehéz pentgyfijtési ki-
—sérlet; a feljes jaték feljesitése utan
megnyilé “Beyond” meniipont pedig
valésaggal elhalmoz!az ajandékaival.
Uj palyak (Lost Area, Trancemission),
0] jatekmadok (Direct| Assault / Nor-
mal, Ambient, Punk, {Pldschool,
Psychedelic, Trance) -|és egy 0] karak-
ter (Morolian a Space|Channel 5-bol :).
A Dreamcast verzi6 egy hajszalnyit las-
sabb, mint a Seny dtirat - c}
ség alig észrevehetd. Ajandék ez -
szebbet és izgalmasabbat-nem kivan-
hat-egyetlen fulajdonos sem.

LAYER LEVEL 10 - Témjén
Sikerilt. Tetsuya Mizuguchi-nak sike-
riilt. Egy megz’:rudt, dsszeaszoft zsa-
nert revitalizalt elképeszté médon-Ez nem
egy magényos-avantgarde kisérlet - ez maga
a reformécié; egy adrenalinnal teli fecsken-
d8, egyenesen az ipar szivébe défve. Kétség-
telen, hogy ahiperrealista iranyvonal mellett
ez a fejlddés masik, sokkal derisebb és szim-
patikusabb 8svénye a jbvé jatékainak szama-
ra. Mint miivészeti alkotas, a Rez nem érté-
kelhets — az nevetséges volna (“Hmm... ez a
Mona Lisa furcsan mosolyog... csak 8 pontot
kap”) - mint j&ték, nagyon is az. Mi (Gjra)
megteftik. | ;
ANALYSIS COMPLETE. e

; —t reiker@eigo.co.jp
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INTERNATIONAL SUPFERSTAR SOCCER

vitazni, melyik
jobb — a némiképp
Eurirén am remekil jatsz-
atd ISS sorozat, vagy a
FIFA széria a maga tolko-
reografalt akciétsl tolcsor-
dulé jatekmenetével.
(Szélhatok? ISS.
Martin) Van, akinek j6
a steril foci és van, aki a
kizarélag maximalisan
fotogén pillanatokra féku-
szalé szemfényvesztést
preferdlija. A stadion kiiz-
détér, nem cirkuszi po-

(o] 00 Mol

15t 0. 40"

rond. A futball elegans jaték, de
nem balett, amit 10 Pele 10
Best ellen produkél (mindkét ka-
puban 1-1 Robinsonnal). A lab-
darigast tesztelénk szamara
mindig is az ISS (Pro Evolution)
sorozat képviselte. Hogy a ma-
Eyar vélogatott nincs a jaték-

an? Hogy védekezéskor a jaté-
kosok mintha sinen mozogna-
nak? Hogy minden atadasnal
az eget kémlelik, mintha f'o'pk:lb-
dasok lennének? Nem baj. Ezek
a negativ nijanszok Fé'écL
ugyan, de fo|eruncidn||<ért cseré-
be a legjobb hordozhaté focit kapjuk. A
jaték ugyanis a legendas 1SS (SNES) téké-
|eies konverzidja — a maga atavisztikus, de
rendkiviil élvezetes jatékaval. 40 orszag
szineiben (plusz 5 rejtett All-Stars garda)
roghatjuk ronggya a bogyét; ]éltszﬁotunk
barétsdgos mérkézést és nemzetkdzi kupét,
vagy gyakorolhatjuk a tizenegyesrigaso-
kat. Bardtsdgos meccs eseiéniét jatékos is
pockolgetheti a bért feltéve, hogy akad két
példany a jatekbol és egy link kabel a ke-
zitk kbzvetlen Ggyében. Stratégia, formacio
szabadon véltoztathaté, — akér jatek koz-
ben is — a gépi ellenfél totojazasat (mert
ugye a 'srrinf - véds kikeriilése nagy ivben
- sprint - 6

Gvés - gol’ miveletsor 10-bsl 10x
bejon) pedig sebesen korrigalhatjuk a ne-
hézségi szint maximumra emelésével. Hihe-
tetlen a kommentator - ennyi digitalizalt
hangot egyetlen mas GBA iélékgun sem
hallottunk - gyakorlatilag az egész mérks-
zést végigkdveti, a jatékosok szamat és az
orszagok neveit is emlegetve és mégsem is-
mételgetve Snmagdt. Virgin-féle European
Super League? Ugyan. Magyar csapat oft
sincs, a jatékot pedig még a sarki presszé
kopott csocséja is ukgkur:':!usubban modelle-
zi. Az Ubi Steven Gerrard’s Total Soccer-
e2 Ez ugye csak vicc?! Az egy Speedball
klén és a magyar frikolort oft sem taldljuk.
David Beckham Soccer a Rage-tol2 A zold
szemi angol csapatkapitany (az ex-Spice
Girl Victoria Adams férjura) jatékaban oft
vannak ugyan a magyarok (szornyisége-
sen eltorzitott nevekkel), de ebben meg im-
bolygé éléhalottak strandlabdaznak. Az
ISS a nyerd - fiiggetlentl attél, hogy kivéte-

50

INO.GAMEPLAN:
Sasamoto

lesen nem Tokiéban szerelték éssze, hanem
a KCEQ (Konami Computer Entertainment
Osaka) Major A divizisjanal — 8k pedi
alaposan kihoztak anno a gyufat nd|uni a
botrényos, 64-bites kodbél konvertalt elss
PS2 dtiratukkal. A GBA ISS nagyon jol si-
keriilt. NAGYON jal.

reiker@eigo.co.jp

INTERNATIONAL

)/ SUPERSTAR SOGGER

GRAFIK A, )

JATSEHATOS AG. I

SEAVATessSAG KIVALS

ZENE / HLANG. KIVALé

HLANGULAT. KIVALS
12 JATEKSS

MENTES KARTYARA

LNk kABEL

v NAGYBETUS Fo6l
x TESSEK ELOLVASNl A TESZTET

! z Uiségir& az erké‘{en allt, kérilste
az éj leplét a szorakoztatod pirotechni-

~ ' o

ka szamtalan szines tlizviraga szag-
gatta. Az utolsé nap, az utolsé teszt. Papirt
és follat vett el8, majd imni kezdett - “Sze-
gény Wario soha nem élvezhette a Miyamo-
to-érintéssel megc’z]doﬂ, rivc|dcfényben éls
Mario népszeriiségét (ahogyan Tail vagy
Knuckles se Ieheﬂee%( soha igozi szuperhéssk
Sonic mellett) - de ezt ki-
zarélag maganak — ponto-
sabban az &t szerepelteté
jétekoknak kdszénhette.
Az elképzelés elkoptatott:
a Warioland egy hagyo-
manyos platformjaték —

u robugrdiés, ellenfelek
F&ﬂde|ése, kapesolok kap-
csolgatésa és az itt legna-
g ngb hangstlyt kapott
oﬁiektummanipulc’ucié afs
ingrediensek. A bejérat
(Hieroglifak Hallja) villam-
gyors Eiképzés; teliesitése
utén vaghatunk ne‘l(i a
négy vezet valamelyiké-
neE. Mindegyikben négy-
négy szint, mindegyik vé-
gén egy-egy féellenség.
Minden palyan négy ékks-
darabot és egy kulcsot kell
megszerezniink; aztén le-
nyomni egy békat, mire
visszaszamlalas veszi kez-
detét — mielétt az éra elér-
né a nulla-nulla: nulla-nul-
lat, vissza kell kecmereg-
niink a bejérathoz (kijarat-
hoz). A 16 szint teljesitése
utan megnyilik az izomet-
rikus kézponti terem
aranypiramisa, itt egy =

LEMEZBORZIE HELYETT

szint és egy végs6 Osszecsapds var még
rank. A fégonoszok ellen hatdsos lehet némi
prevencids bevasarlés: a jatékban dsszegyij-
tétt pontok hérom egyszer(i mini-jatékban
vélthatéak fizeiﬁeszfﬁzre, amin kilénféle
fegyvereket tudunk vételezni; a mini-jatékok-
ban nem art még a jaték kezdetén jelentss
tékét felhalmozni, mert idével pesetéink eré-
sen inflalédnak majd. Téméren ennyi. A gra-
fika véltozatos és aranyos, a zenei alafestés
sokszor e|képeszi('5 (minden szint zenéje el
van rejive az adott pélyan CD alakban, eze-
ket megszerezve a Eézponti terem zeneszo-
bajaban hallgathatjuk 8ket jra ~ nagyszeri
|. a “Palm Tree Paradise” palya japani
Eﬁnykc énekelte dallamos J-Pop nétaja). Az
egész fokéletes.” — fejezte be. Sajnos, ez nem
mindig elég. Hiaba a j6 éreg, pixelpontos
ugrasokra épills jatekmenet, ha az egész va-
!cﬁ'logy élettelen. Sem az intellektus, sem a
reflexek nincsenek megtornaztatva. A Wario-
land féradt, bagyadt, ismert, halalra unt.
Nem lobogtat semmit, ami kiemelné a hason-

3 = B £
16 jatékok konstans, hompalygs masszajabsl’
- réadasul révid is, a fiszta jatékids 8-10

éra. Az Ujsagiré kinyitotta az erkélyajtét és
hagyta, hogy a meleg, a zene és a fény keb-
lére Slelie. “A Szilveszterbdl holnapra nem
marad mas, csak egy kapitalis katzenjam-
mer” - villant at az agyan. Nehéz volt nem
vigyorogni.

reiker@eigo.co.jp
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SVANCE

- i@
gy moziban bben a - két Ubisoft jatek érkezett y W ben halnak meg.
Eiicsérﬁgfem, Ehozzénk Gameboy Advance-ra és egyik se \ Ha elfalalunk k-
felies megelége- g tartozik a legalja gqiegériébu, Kezdesnek itt g linkkel egy halat
déssel morogtam magam- 7 " van a mostandban Gjra felfutéban lévs hivatalos (ki kiugral a vizbél),
ban, hogy miért nem kezdadik RE £ X és legkedvencebb Ubisoft figura, Rayman. O az  akkor megdll egy pillanatra, kinosan vigyorog
mar oz a bottal verte film, omiért Vrpiad a srac, akinek a teste a levegdben lebeg és a egyet, majd elszdll. Hasonléképpen repill le a
¥ ONCECR W  testrészeit semmi se tarfja Sssze, hacsak a vara-  cserkészek sapkéja, a mcdumE tolla, stb. Rop-

majdnem egy ezrest adtam és még
idﬁLen se képesek lenyomni, mikor a bemutaiok- e Pl zserd nem. Ezlttal a szokvanyos mészkalés for-  pant aranyos és kénnyen kezelhel a program,
ban megpillantottam &t - A Majmok bolygdjdt. Néztem egy.  meghalunk valahol a pélyan, o legelejérdl fgzedherﬁngmin- maban talélkozunk vele Gjra. talan az egyetlen, ami hibaként emlithets, hogy
darabi, majd hangosan kijelentettem, hogy na ezt sefo-~  dent, mivel checkpoinfok nem nagyon vannak. Némi ener- A jatékmenet teljes egészében megegyezik a j6  Rayman figurdja még mindig 10l nagy a pélya
%ﬁdés élethe megnézni. Oltéri baromsagnak tartot giacstk megtalalhaté ugyan, de a fiiskék meg szakadékok e @R e W T it SToy o RS VTG, U P T R e Lol obieﬁh}mc’:hoz és a kepernyshoz viszonyit-

goma
. fam, és még taldin most s fenntartom ezt a véleményt, vi- ellen ez nem sokat ér. A képernyd teteién a kijelz tipusa sa a régi, persze a Gameboy Advance képer- va is. Elfeglalja a kép negyedét és ez a Game-
. szont ha mar akkor tudhattam volna, hogy érkezik egy, a e S TR W EY  nydjén mindez sokkal szebben fest, a hatterek boy parényi kijelz&jén elég zavaré képes lenni.
film alapjén késziilt program, tolan fontolora vettem volna, Ei?eh&iével,_ Itt vélaszthatiuk ki milyen targyat kivanunk icit elmosédnak a mozgas kbzben a folyé- Néha a terepet atlathatatlannd feszi a rengefeg
hogy beeriszakoliam magam a vefitésére. Egy picit azért  hasznalni. Erdekesség, hogy ugyan az a gomb van rendel- Eunykr?slc’:ly megijelenités miatt és ez a finom szin és arnyalat, a szemiink mér nehezen tudja

saindlom, hogy nem lattam, de talén a régi, még a TV-ben  ve az ugrdshoz, és a tamadashoz is, tehat mivton az Bvel NSRRI HARICI T RN NI RER TG megkilénboztetni a dolgokat. Kiilonben minden-

islweﬂeh e S A e S 1 et o v o s VS SRSl A feladatunk nem mds, mint végigjuni a palya-  nel meg voltam elégedve, a zene is tetszett, bat-

" iitlése se esik majd nehezemre. AT O et QSRS kon és a csodalatos terepekben, meg a brilians  ran ajénlhaté a jaték minden korosztdlynak és a

Szoval a Planet of the Apes térténete mindenki szimara — kométasan elfesszok a fegyvert és akkor tolan elkezdhetiink, [ETSISV SRR RE ST WeTe Gete i TH P T DL P AL mészkalés stilus minden rajongéjénak.
jol ismert kell, hogy legyen. A lenyeg a bolygd, amely tele  fejveszive pénikolni, de mér kés lesz. ar szinten mequnuEuk haszndlni képességein- Tibi
Eer, grimaszt vagni az ellenfelek képébe
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Van mojmokkal (6k oft o civiizdlt éef) és adot az egyik Ha mindenképpen platform programra vagytok és ram kopterezni a sérénkkal (igy
" has, aki hajétorést szenvedett. Utdna kildenek egy ments-
, vagyis minket, Ben-t. A feladat

hallgatiok, inkabb a Raymant valasszéitok. tovabb maradhatunk a leve-
egyertelmil, szabaditsuk ki Taylor-1, mielsit o e T

gében), stb. A jaték célia
Gsszegyuiteni mind a 17 me-

. mojmok embervaddszai végeznek vele. dalliont. Minden medal meg-

e bképpengrgi;zetesin vélu?zlthur;;lnll( 5 szerzéséhei, 6 liefreceikﬁll
elvet, bar a kézikonyv csak angolul és hol- : szétziznunk. A ketrecekben

Jandul fud. A meniiben taldljuk n?agunkul, ~ §| mindenféle arfatlan kis élélé-
ami ritka ocsmany, alig 6Mi hogy mik az ] = a0 §| nyeket tartanak fogva a go-
opcgfnd}nk an kijelolve meg eqyébként . ? = f d | noszok, ezért dltalaban vé-
i n‘;q@mmek gz brok. Ha sikerit kito- : & 1| dikis ezeket rendesen. Aki
h':kn!i' zr Ieliﬂllg hc; yksp:;o:- { g BEAES g nemkisrrerrfé a théirténe-
lok igen ki B €s a legolcsabb kartyal y fet, annak elarulom, hog
l:upm rengeleg pénzijifén, mivel nincs 1 : " o L # | ehben a vilagban az embe-
mentési lehetdség benne. A program ezt pé- =l fE | rek és a fermészet békesség-
lyakodokkal igyekszik kompenzalni, dgyhogy y ' i e . ben éltek egymas mellett. De
elsa pcpirrnﬂleeg a tollal, mint a régi szé v ‘ y nap a gonosz Mr.Dark

. idskben. A kis képekbél meg szévegbél 6l $ J o atia | ellopta a Nagy Protoon-t,
esiny@eska infro animéciobdl megismerhet- i ; i | ami az egyensily fenntarta-

séhoz sziikséges erdt biztosi-

PLANET L | fotta. Betilla megprobalta megallitani, de nem
volt elég erds, igy fogsagba esett. Szikség van

‘F THEE APES | egy igazi hésre, és ki més lehetne ez, mint a mi

UBISOFT Rayman barétunk. UBISOFT

jlik a forténet minden fortélydt, majd a palyéra kerilve ki
probalhatiuk, milyen oz, haolyan programozok készitenek
maszkalos jtékot, akik ehhez a legkevesbé sem értenek.
Az emberkénket a legkilonfélébb, a filmvésznon is felfing
helyszineken kcluuzo?]uk keresztil. Kissé vegyitve van az

Another World stilus a hagyoményos uarélés programok- x A kezdésnél kivalaszthatiuk, hogy a program

kal, legalabbis omi o ﬁckégy mo 2};} éusg a pélyglg?vezést il SRAFIKA. IO milyen nyelven széljon huLzﬁnklgtﬁqur be%"ﬂ-hqp GRAFIKA KIVALS
lefi. Valahogy furaa gravildcicﬁuuldsa ezen a planétan, JATSEHIATOS AC: KOZEPES juk, hogy zenét, hanghatasokat esefleg mindket- JATSEHATOS Ac. J6

mert emberiink érdekes modon ugrik, fokeletesen természet- SEAVATESSAG. KOZEPES tét kériink -, végil nyithatunk egy dllast o kar- SZAVATEsSAG 6
ellenesnek tinik @ mozgésa. Ha lequggolunk, gy is marad, ZENE / HIANG: 16 tyén (héarom allésmentés lehetdség van a card- ZENE / HIANG, Y6

mig felfelé nem n om]j& a gombat. Halguggolds kozben HIANGULAT: KOZEPES | ridgeon) és mér kezdddik is a moka. Kiléndsen HANGULAT: i

még egyszer lefelé hizzuk, igy veheh'.inE

fel térgyokat, aranyosck az ellenfelek, mivel a legkilénféléb- 1 JATEK®S
. AT : MENTES KARTY ARA
v RENGETEG VALTOZATOS | o ¥ ™ ¢ 3 ] v
HIELYSZIN ES ; v KEDVES REG] HIéS VISSZATER
. ELEG SZEP RAFIKA ) SEOR x NEHIOL KIGSIT ATLATHATAT-
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I Playmobil mg-
anyag figurakat
karécsonyra és egész nap |
velik jatszottam. Felépitet- |
tem a vérat, berendez-
;em, és sok ruh?nLés
yverem is volt hozza-
|SE am! Mikor mar mindet
i6l elhelyeztem, gondol-
tam kimegyek a konyhéa-
ba és sz?’:?ok anyucinak,
hogy [sjjon és nézze meg
miﬁen kafan szétbarmol-
tam a nagyszobat. Csak
mielétt a iunyhébu értem
volna, belepisiltem a pe-

)
lémba. Hi de gaz gondol- ";

tam, igy gyorsan a fiirdészobaba osontam,
hogy

|csere|]em, mielétt a mami észreve-
szi. Mikor végeztem, megkénnyebbiilten in-
dultam vissza és ot kézben gondoltam ra-
nézek a katondkra, helytksn vannak-e
még. De hihetetlen dolog tortént! Az 6sszes
Playmobil jatékom elttint! Csak valami kis
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lapos mianyag dobozka lapunk a var ks-
zepén a helyﬁgén. Ovatosan odalopédz-
tam, hogy kézelebbrél megszemléliem a
torténteket és akkor vettem észre, ho
minden katonam beleszorult abba ui)i/s
mianyag micsodaba. Vaksi bandzsa pa-
paszememmel kibetiiztem g szét a m-
anyag fedélen: Gameboy. Igy keriiltek be a

Playmobil katonaim a Gameboy-ba és az-
ota képtelen vagyok éket kiszabaditani on-
nan, ec|ig eltelt mér vagy hisz év azéta.
Goncﬁ)h’um kihasznélom a lehet8séget,
hogy az 576-nal vagyok tjsagiré és ezé
meséltem el nekiek ezt a torténetet. Ugy be-
csillietek meg, hogy ezt még anyunak se
mondtam el!

Viszont sok mindent felfedeztem ém a Ga-
meboy-ba gyémészslt katondim kapesan.
Tébbek kézétt, hogy pont olyan vilagban
élnek, mint a Zeldaek, csak egy kicsit job-
ban dénistt a nézet, amibdl lathatiuk Sket.
Kedvenc katondm, Hype épp a FeLete Lo-
vaggal kizdatt, amikor magéra hagytam.
A gonosz lovag tudta, hogy vesziteni fog,
ezért csalé médon elvarazsolta &t és a
mltba repitette. It kezdédat minden gali-
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vilagaba és legydznie a gonoszt. A masz-
kalos részeken gyfijtdgetheti o targyakat és
beszélhet az em erekie], mig harcolni egy
E|u1form terepen tud. llyenkor futkos, csap-
od, és ugrdl, akar a Marié, akit a WC-
ben felejtettem, amikor hat éves voltam.
Azota kenytelen szegény csovekben masz-
e kalni és tekndsokkel viaskodni...
: | Sajnos ha sok idére magéra
| hagyjuk Hype-ot, akkor bizony:
| e[é?réil kezdheti a kalandot, mert
. ajatek képtelen a kartyara men-
| feni. Viszont palyakédokat néha
. kapunk, azokat érdemes vésével
| beﬁavésni a gép burkolatdba, ne-
& hogy elfelejtsisk. Egyébkent kép-
zeljétek egy haverom a szamité-
| gépe kozelében hagyta a kafo-
| ndit, azéta a P(;-seE is jatszhat-
| nak Hype-pal. Osszességében
arilsk, hogy igy tortént a dolog,
mert bizfosan jobb neki a gép
belsejében, mintha a pisis %e-
A=EIES zemmel fogdostam volna...
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csupa Zelda sfi-

aminek én személy sze- '- ﬁg{_

y tinik Game-
Color-ra

lus program érkezik,

rint kifejezetten érillk. A
Lufia-ban kiilénésen az emberemre akadtam, hiszen
aranylag egyszerd, érthet3, konnyen iranyithatd és
nagyon |0 zenéjét at.

Egy atlagos emberkent éliink Patos nevii kis falunk-
ban. Gyermekkorunkid! kezdve vadasznak tanultunk,
egyszeri] élefet élfiink. Sohasem hallottunk a Doom
sziget héborird| vagy a haldl tornyarél. Egy nap vi-

szont egy jovends mondaval hozoft Gssze a sors. T6-
le tudiuk meg, hog{,‘l:iiliinbaziink az dtlagos, hétkoz-
napi emberekid| - bar valahol legbeliil mindig is fud-

tuk ezt. Senkinek se beszéltiink réla eddig, de érez-
tik, hogy a mi sorsunk nem lesz mindig ﬂyen nyu-
godt :sggékés. Taldn ezért is élveztik annyira az éle-
fet Patosban. Most viszont a vilagnak és kedvenc fo-
lunk lakosainak is sziksége van réank. Kalondra indu-
lunk, mert csak mi rendelkeziink olyan |
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targyakat és mindezeket felpakolhatjuk emberiinkre,
a jatek kozben eldhozhatd menirendszer segitségé-
ve‘, ami mellesleg elég cstinya és afthatatlan. A
harcrendszer is leheme jobban kidolgozott, mér omi
a grafikét illeti. A zenei aldfestés viszont mindenhol
csuda j6. A Gameboy hangja alopbél is hasonlit a

Cé4 SID-jének priinfydgésére, de ez a Elleturneglpb-
uban fel-

ban felidezi azokat az idcket. Foleg a
csendilld zene jiit be nekem, de olyannyira, h
csak azért bekapcsoltam a programot, hogy hzﬂi);m
a muzsikat.

Osszefoglalva egy igényes és izgalmas program a
Lufia, mellyel miﬁ%n Zelda rajongo kellemesen el-

szorakozhat.

Tibi

tuddssal és képességekkel, hogy le-
gybzhessik a gonoszt, aki most készil
belépni a vilagunkba. Satét felhok
ilekeznek a halél tornya karil, j6
Eeysz, ha sietiink. Még mielstt onak in-
dulnank, el kell intézniink par dolgot a
faluban, tobbek kezott |étrehozuni
egy mentett dllast és fegyvereket vasa-
rolunk, no meg jél telitomiik a ben-
dénket a szomszédnél. Utunk soréin
fogadskkal, &s kocsmakkal is éssze-
hoz a szerencse, melyekben megpi-
henhetiink, ehetiink, vasarolhatunk. A
puszta foldre kiérve azonban mar ki
nk téve minden veszélynek. Bar-
milyen fenevad rénk vetheti magét és
olyankor a jaték sajatos — akfiv mat-
rixnak nevezett - harc rendszerével

kell, hc;gj' likvidaljuk o gonoszokat.

|
1
i
|

Atvergédiink majd barlangokon, fold #5555
alatti jaratokon, megfordu?unk kikstskben, Bsszesen
200 kiilsnfele helyszinen. A kalandunk soran fizenkét
killénbdz6 karaktert iranyithatunk, mindegyik sajétos
tulajdonsagokkal, jellemmel és specidlis tamadasok-
kal bir. Végigvisszk a rténefet, mely feli van széve
szerelemmel, reménnyel, becsilettel, terrorral és
bosszival. Folyamatosan megyiink elére, bér azt
nem tudjuk, merre van utunk célia.

Valédi feliilnézetes kalandjaték ez, teljesen zeldas
kéntdsben. Tanulhatunk varazslatokat, felszedhetiink
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] Z ér-
Ag,eklsdé
nézte a

legkszelebbi filmszin-

hazban; majd hazatért

- evett, ivolt, aludt, dolgo-

zoft, élt. Aztan leslattyogoit

kedvene konzolkuckéjaba, megpillan-

fofta @ mozibol készillf jatekot — megvette és
szitkozédott. Ha a két esemény kozé beékelte vol-
na az “elolvasta az 576 Konzolban a fesztet”
mondatot, most hélasan razna veliink kezet: idét,
energiat és egy jokora kéteg bankét spérolt volna
meg. Az ismerfetének tehat van léfjogosultsaga —

kezdjiik is el. A “Majmok bolygéja” elss meglepe-

tésként azt szenvirozza, hogy a jaték nem a tava-
lyi, Tim Burfon rendezte 119 perces vaszonva-
razslat alapjan késziill; még csak nem is Franklin
J. Schaffner 1968-es eredetiie nyoman - a “Maj-
mok bolygéja” valéjéban a Lé’i Zalund kozti elsd
folytatés, az 1970-es “Beneath the Planet of the
Apes” (r.: Ted Post) feldolgozasa. Hogy milyen a
GBC vdltozat? Klasszikus platformjaték. Masiro-
zunk balrél jobbra, kézben néha Gsszefu=

funk néhany primitiv, elére meghatarozott
tivonalat bejérs ill. stafikus ellenféllel,

akiket elpusztitunk a birtokba vett fegyve-

rekkel (1.pélya - “rambékes”, 5.pdlya -

pisztoly, 8.pdlya - puska, 10.pélya -

géppisztoly; utébbi kettébél e@g egyeflen

6vés az éi;leréinkre tordk annihilacisja-

hoz). A grafika? Korrekt hétterek, remek

f8h&s animacié (& la Prince of Persia /
Flashback). A t5bbi cstinydeska és bé-

nécska. Zene? Ketts darab Mp'ozicié,

egy a menilben, egy oz egesz jaték alatt

(a harmadik palyatol kezdodéen szé-

munkra mér a GBC helyett Loreena

McKennitt: To Drive the Cold Winter

Away c. albuma szolgdltatta a zenei ala-

festést). A hangok megfelelsje itt a

priittydgés. A csomagolds fiz szinfet atka-

rolé sziinementes tolélstirat igér, némi fejtorével
fiszerezve — nos, a filélés helyben van (mi nehe-
zen éliik 0l 2), a puzzle pikun?ériu mar kevésbé
(a leghosszabb fejforést faldn oz okozta, hogy a
varosi palyan bizonyos |étrak szinte tokéletesen
beleolvadnak a hétiérgrafikéba és eltartott vagy
hérom percig, mig felismertilk, hogy ez nem csak
dekorécié), a szintek szama

képpen, de barhogy is szamolfuk — harommal

B76 IeoNZ00

ig — nem panasz-

an egy szakdllas, lakatlan sziget felett
Vrepﬁ & Superman-t; széttért combd, ki-

vanatos, ﬁ)ufcﬂ hajotorott lanyt és a
Léthatatlan Embert magaba témérits vice (az
élenkebb képzelettel megaldott olvasok maris
osszerakhatjak az olcsé poént) — nos, a Rain-
bow Six-re |Iecso ni a szarnyald szuperhést
ért csalédashoz Easonlé kellemetlen vegkifej-

probdl letet eredményez. Mig a hibakkal teli:PC

kédok vannak, meg ef. qii rogram a kellé mennyiségii javitas appliké-
az 58 perc szenvedés vo i r

dsa és némi modositas (az “Assassin” mod
gigjétszani a Majmokat. Bonusz pironkedastpro- SRR EE RN T S EERE R e THE TS
diﬁh, e RN e e lele) Zoldr2cToy '« S nagykovetség — felcserélte a szerepeket, cé-
2456 Joe Tabor - a jatékbél ugyanis egyeflen do- |uni egy 6l 6rzétt komplexumban a nagyks-
log hianyzik: a jatek. Ho az igazi utan sovargunk,  RERGICARTETCTRTS N T e Chte RN Gy
Pierre Boulle novellaja nagy valészintséggel oft a lopakodas és gyors csapasmérés lélegzefe-
pihen szillévérosunk kényvtérban — ha pedig oz lallitoan izgalmas elegyéve valhatott, a szines
emberként viselkeds dllatok gondolata hoz lazba, — KEXTE SN Tl We T leoM=1 e RS
Aesopus meséinek ma sincs parja. mellékelt képeken megesodélhaté pixel-puri-
e eXy Ml tan grafika nem is lenne akkora baj - a ja-
i tbéklmenet cll(z, uhmibe most
) elerigunk ‘néhanyat. Az
ORANG UTHIN 2675 ot
= [l tékmenet helyett a j6 éreg
“Senjyo no Ookami’-t (nyu-
gati vilagban ”Communclyol:’
- lasd C64 / ZX Spectrum,
stb.) ill. az Airborne Ran-
ger-t prébalja elénk vara-
zsolni, megkozelitéleg
négyszeres lassitasban és
enﬁek’ien sokkal kevesebb
lepuffanthaté rosszfidval. El-
viselnénk, ahogy azt is elvi-
seljik, hogy a?(orébbi ver-
zidk zart ajtéi eltiintek vagy
hogy a 16bLszinfes épile-
tek?nen nem lehet tiizelni az

tol. A hibak felsorolasat oldalakon at tud-

5

nénk folytatni (a “1st person” médra ne le-
gyen kivancsi senki — elészér csak a 4. kiil-
detésben talalkozunk vele). Steve Rockett ze-
néje talén az egyedili pozitivum, ami emli-
tésre mélté: a Rainbow Six téma amolyan
C64 / SID-es feldolgozasa kellsképp “dégss-
re” sikeredeft: Summd summarum; a fesziels
két hossz0 héten ét hagyta, hogy a program
megalézza, megkinozza, meggyﬁfﬁrieﬁ)ﬁsz-
keségét sarbartiporjaiés biesizoul szembe
kopie. Az utolsd elétti, 15. kiildetés (Wild Ar-
row) kézepén adta fel és valsjaban azt se
bénja, ha a végsé gyozelmet a készitok eset-
leg tobb éras, gmtasziikus renderelt jelenettel
dijaztak volnal Ez a viee nem a hajétorstt
lany testi adottsagairél szél, hanem a Latha-
tatlan Emberrsl.

reiker@eigo.co.jp

emeletek kézstt (pl. oz elsé
emeleti erkélyrél a haz elstt
szobrozo &rre). Ami viszont |
megtorpedozza a jdindula-  F et
tot, az a “bardtsagos tiz” hianya (nem lehef
leléni a sajat embereinket); az, hogy a nagy
ritkan feltting ellenfelek (akiket a Fjiilnézet—
perspektiva miatt mér messziré| kiszorhatunk
— nesze neked meglepetés) szinte kivétel nél-
kil hattal dliva variak a lassan érkezé gyors
halélt; de |eginkc’1bL az, hogy embereink al-
landéan beleakadnak MINDEN létez6 terep-
targyba, sikeresen leszakadva igy a csapat-
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Kézcsokom mindenkinek! Lefa-
radt kollégaim remegé kezekkel
adtak at a Csevego stafétabotjat.
Eddig birtak a gyirédést, amit
okoztatok nekik. Hogy telt a szil-
veszter gyermekeim? Az enyém
vadallat volt, megettem, megit-
tam, amit csak elém toltak. Sze-
retném is megkdszénni Claudia-
nak (féleg), Gery-nek, Pistinek,
lidinek, Robinak, Gydngyinek,
Lalanak az eszméletlen bulit, na
és persze mindenki kedvenc
Gyulajanak, aki megint kitett
magaert és egyébként is minden
hétvégén a legjobb fé-
nyeket varazsolja elénk
az E-Clubban. Kész! Na
lapozzunk. A januart kicsit laj-
tosra vettem, és megprobaltam
olyan leveleket 6sszevalogatni,
amik rolam szoltak (hehe), vi-
szont azt mar most megigérhe-
tem, hogy februérban j6n a szi-
gor, azaz a konzolhaborokrél
52616 leveleket csipébél mellékel-
ni fogjuk, még akkor is, ha egy
oldalasra csékken a csevego.
Csipi

Tisztelt Konzol! Régi olvasotok vagyok,
92-ben talalkoztam el8szér az 576 logé-
val. Csodélkozva olvasom a Csevegét és
nem értek valamit. Mi a fenének kell
pocskondiazni egymas gépét csak azért
mert az mads, eseJ/eg lefutéban van? Mit
fognak ezek a srécok mondani, ha egy-
szerre 3-4 hasonszéri konzol lesz egy-
mas mellett a piacon? Ez az egész en-
gem a Plus4, C-64 “haborira” emlékez-
tet. Az is f5lésleges volt, hisz mind a két
gép 94’ koril cgfd be a kulcsot egyiitt!
Annyit tudok javasolni, hogy aki most
akar mar az 0j csodakban részt venni ve-
gyen PS2-t, aki meg tirelmesebb varjon
amig megjon kis hazéankba a GC és az
XBOX aztén déntsén. (Béar az ember
gyarlé és mindig tébbet, jobbat akar.) En
személy szerint nem bannam, ha Gjra
tébb, hasonlé tudaso konzol lenne a pia-
con egyszerre hosszo ideig, Ggymint an-
nak idején a SNES és a MD, raadésul a
két 16 bites “csoda” békésen megvolt
egymas mellett a rajongéikkal egyiitt.
(Szivembél beszéliél. Ha nekem

nem, taldn majd neked hisznek

az olvasék. Béjtés G.) (Csak

azt felejtetted el, hogy azok az
idék mar rég elmiltak, és soha
nem jonnek vissza, egyébként
meg, én szeretek masokat és
masok gépét fikazni, ogyhogy
ezzel semmi gondom. - Csipi)
Més. Az 0j csodagépek kézil engem iga-
zabél a GBA érdiel mivel sokat utazom
a munkam miatt és ilyenkor jél jon egy
unalom(izé “ketyere”, de lenne par kér-
désem:

A GBA programaok mennyi jatékidét igér-
nek, hisz 6rtﬂ< nem a |egurucsonyubb'<}
(Szerintem ha van otthon PS-ed,
egy cseppet sem fog lekdtni a sok
2D-s anyag, bar azt mindenki
maga donti el, hogy mennyit ér
neki az a néhany kuriozum
anyag a GBA-n (neki). En minden-
esetre maradok a GBA ROM-ok-
ndl... - Csipi) Mit jelent valéjaban a
GC-vel valé ompcﬁLiﬁtc’xs? (Ré lehet k&tni
a gépre, és akdr iranyitoként is lehet majd
haszndlni. Meg hasonlok. B.G.)

Mikor j6n ki a Sonic Adventure vagy ha
kijétt mikor lesz elérhets itthon is2 (Ha s/
tudom, nem kell mér sokat vérnod rd. ..
B.G.) (A mult héten szereztem be
a japan verziot. - Csipi)

A vélaszokat elére is kdszonsm. Tovabbi
sok sikert! Bartké Zoltan, Szégliget

Tisztelt szerkesztéség! Elgszér irok nek-
tek levelet. Az X-Box-os témdahoz szeret-
nék hozzaszélni: Szerintem az X-box
rosszabb gép mint a play 2 vagy a Ga-
mecube mert, bar az X-Box k'ib%et tud,
de ezek csak adatok, til PC-és a grafika-
ja mert PC alkatrészek vannak benne a
PC-nek pedig az az elénye hogy szét le-

5 4

|
|
|
{
|
1
|
i
I
|
{
|
i

het szedni és Gjitani, felfejleszteni lehet
de ezt az X-boxal nem |e|!1ef csindlni, a
jatékok grafikaja a képekrs| nem olyan
nagy szémok. Szerintem az X-BOX nem
lesz annyira sikeres mint a PS2 PS2-re
hamarosan, par hénap molva sok 6 ja-
tek fog megijelenni (pl.: MGS 2, FF10, Si-
lent Hill 2). Mivel ezek remek PS jatékok
folytatasai, ezért rengetegen meg fogjak
&ket venni, és inkabb PS2-t vesznek. Bar
lehet hogy mas gépre is megjelennek de
csak késébb. (Csak aztan nehogy
azoknak legyen igazuk, akik
; szerint az Xbox-ra fél éven be-
. 16l kijon egy PS2 és egy PC
emulator, mert onnantol kezd-

ve az osszes PS2 tulaj csak dur-
van anyéazhat, mikézben az X-
esek, barmivel nyomulhatnak. -
Csipi) Egyébként a kedvenc jatékaim:
FF8, FF7, FF9, Chocobo Racing, Tekken
3 (ebben a sorrendben). Lenne egy-két
kérdésem:

1, 2 - Lesz FF10 poszter? Mikor teszteli-
tek a FF anthologyt, lesz hozza poszter?
(Ezen mar t0l vagyunk. Talan
rendszeresen vasarolnod kellene
a lapot, nem feleslegeseket kér-
dezned. - Csipi)

3 - A Jade Coccoon 2 mikor jelenik
meg? (Mostanéaban. - Csipi)

Ti vagytok a legjobbak (ez nem puncso-
lés) tovabbi j6 munkét kivan! Lénért And-
rés Pécsrél

Szevasz Martin! Egyik ok amiért irok az
az, hogy most akarck Gj gépet venni,
DE...PC-t vagy PS2-t. Szivem szerint mind-
kettst, de hat annyira nem vagyok ele-
resztve anyagilag. A PC mellett szol a Qu-
ake 3, a hélézat, az Internet, a billentyt-
zet+egér. (Ez mondjuk mind van
PS2-6n is, de sebaj... - Csipi) A PS2
elénye, hogy nem kell Eé|éven1e tuningolni,
nem fagy le, nem kell installélni stb. Tehat2
Kérlek valaszoli, mert ha “Bsszegydlék”
elég zseton, akkor le kéne cserélnem a PS-
t. A masik a DC-s srac levele. Nekem sem-
mi bajom a DC-vel. Szerintem attél Mar-
tin, hogy te nem birod a DC-t nem kéne
mar egybél betamadnia téged minden
DC-s tagnak. Ez az Gjsag azért sziletett,

hogy leirjatok a véleményeteket, észrevéte-
leiteket a konzolpiac dllasarsl, vagy netan
tévedek? (Csak egy kicsit... - Csipi)
Killonben Martin nej!e;i elég nagy az ar-
cod Ggy mint a GYEZE félének, de az a
kiilonbség, hogy neked van miért. (Erre
nem eskiidnék... - Csipi) O pedig el-
mehet a Né4-el a sunyiba. (Naaaaaq, te
kis harcos hércség - Csipi) Mellesleg
nagy megtiszteltetés lenne ha ez a levél
beEeriﬂne a Csevibe. Elére is kész! Tovéb-
bi j6 munkat! Varga Csaba -> Abdul,
Kistarcsa.

Hellé Martin(576)! Mikor lesz Zelda
Gamecube (Mert ugye lesz2)2 (Soka!

- Csipi) Azt sejtem, hogy pontos détu-
mot ti se tudiok, talan még a készitsk se,
de késziil egyéltalan és ha igen, hol tart?
Adj reményt!!! Par pletyka igazsag fartal-
ma érdekerne: a GC tényleg lyukacsos
DVD-vel fog meni, hogy masolhatatlan
legyen, és ha igen akkor csak azt fogja
lejatszani vagy a normdl film DVD-t is2
(Normal film DVD?! Lyukak? Mi
van? - Csipi)

A idvében tényleg nem akarnak olyan
konzolt megjelentetni Eurépaban amin
megoldhaté a jatékprogi méasolas? (Errél
mondjuk mindig hires volt a Nin-
tendo, valészinl, hogy a GC sem
lesz masolhaté, de ez nem baj,
legalabb csak az olyan tényleg
gazdagidiétak fognak ezt venni,
mint példaul én, mert ugye PS2-
ie mar mindeninek van. - Csipi)
Ugy halottam piros hé eset szegeden.
Tényleg létezik olyan hely amit Szeged-
nek hivnake (Szélj mar hogy mikor
kell rohégném, te kis méoka mi-
ki... - Csipi)

Befejezésnek bucso: Hello!!! Kis Tamas
Budapest

Hellooo. ..mindenki dllanak és éllatba-
ratnak (En is Gdvézdllek! - Csipi).
Annyi idétlen ember rohangal ide-oda
shoppingolni és mindenhol oft vannak. A
Cseviben is annyi barmot lehet talalni
(csekely kivétel) ennél mar csak a hentes
remekel szagos példanyaival. Ezt melles-
leg a levéliré emberkiléncségre speckéz-

tam. Mert fi édes-draga (folyik a nyal)
stab kilonlegesség nem tehettek “ezek”
ellen semmit. “Ezek” gyari hibas hiilyék.
Emiatt nem lennék a helyetekben. Az
hogy DC vs PS &szintén: nem mindegy?!
(Dehogyisnem! - Csipi) Ez most
olyan, kinek milyen csaij tetszik, hagy a
j6v8 héten milyen hajszin dukal...En
amigy 15 vagyok és az elsé gépem a
nagyon bruté?C-étL Még mindig meg-
van és hidd el imadom! Amikor mar tel-
jesen atéled a 3-4 kockanyi embered ha-
altusajat, de még birja a joyod, kénnybe
labad a szemed véarod a kévetkezs és
egyben utolsé |6vést...Game Over....
Minden dltalatok itélt j6 jarék megvan,

nem csoda hogy a nappali tele van

jobbnal-jobb dolgokkal. Mellesleg en-

gem nem izgat hogy most melyik kon-
zol a jobb! Maradok aki vagyok és olva-
s6: mindenki vigydzzon amire-akire akar,
tovabbi szenvegési a levelekhez: Szigi.
(Szenvedek az biztos, de kicsit
visszakanyarodva: ha neked
mindegy, hogy DC vs. PS2, ak-
kor miért akarod tudni, hogy
melyik a jobb? - Csipi)

Szia Martinl Udvl Ez mér a 3. levelem
neked! A masik bibi az, hogy szeretnék
magamnak sok élethii (vagy manga jelle-
gti) PS2 jaték képeket lehivatni, de nincs
egy db. cimem sem. Mondjuk a mené ja-
féiokrél kellene mint pl.: Tekken Tag, T||1e
Bouncer, Final Fantasy, GT3, Devil May
Cry, STB!!! Mindegy az a lényeg, hog
orzfsolc PS2 'étékogi(rél tudjak képekelr -
hivatni. Er'fecJ ugye? Kérlek segits!!11111
(Ez a Martin asztala. De most
nem ér ra. Nem hiszem el, hogy
egy keresével nem talalsz ma-
gadnak képeket! - Csipi) Nektek
olyan j6 képeitek vannak az tjsagban
biztos tudsz egy par cimet. (Azok nem
a netrol vannak. - Csipi) Vagy amit
csak tudsz az &sszest ird le, ha lehet. Ha
leirod nekem &ket igérem tobbet — soha
tobbet nem zargatlak az Internet cimek-
kel. ESKUHIIINI U.i.: Ja, amigy remélem
Lék a megfejtéseim a Nyereményijatékkal

apcsolatban. Udvszlsk mindenkit a
szerkesztéségben! (Csipikét is és izenem,
hogy ne legyen szomord!) (Miattam
mar nem kell aggéd-
nod, augusztus elseje,
de még inkabb tizen-
harmadika éta kifeje-
zetten BOLDOG va-
gyok. - Csipi) Na j6 Szié-
ka! Puszika mindenkinek! Es
idv a Konzol paijtasoknak!
Viki, Budapest

Szevasziok 576 Konzol-os Skacok (iidv
mindenkinek). Akkor réatérnék a levelem lé-
nyegére, ami egy idézet egy Gjsagbdl
nem, mondom a cimét, legyen annyi elég,
hogy “PC......". Az idézet igy hangzik az
Ojsag E3 2001 -es bevezeréiiéﬁéil: “Ugy tii-
nik a kézepes mindségii jatékok 61’030’0,
atkeriil PS2-re.” Ezzel ellentétben az Gjsag
azt irja, hogy az XBOX fergetegesen o és,
hogy a PS2 és a GameCube egy sz*r mel-
lette. En PS2 tulajdonos vagyok, megvan a
Gran Turismo 3, ... ... ezeket a tesztelései-
tek alapjan vasaroltam meg kivéve az
OW, de mindennel meg vagyok elégedve,
de nem is ez a lényeg hanem az, Ojsag
szerint a Metal Gear Solid 2, ... ...Run Li-
ke Hell (RLH), kézepes minéség jatékok.
Szerintem nem, szerintetek? Hol lehetett
latni ennek a kartondoboznak a kidllitasan
olyan jatékot mint a Final Fantasy X, vagy
a MGS2, fi tudiok ilyet, mert én nem. Amit
itt felsoroltam azok szerintem mind lesop-
rik a kartondoboz kindlatat! (1. Neked
PS2-6d van, tehat az objektivita-
sod redukal a 0-hoz. 2. Akik ezt
irtak, eleggé meg vannak tamo-
gatva, magyarul egy kis ingyen
reklamért cserébe Mo.-on szinte
elészor kaptak X-et, egyébként
meg ha idegesitenek, ne olvasd
oket. - Csipi) Nem tudom, hogy ti, hogy
vagytok vele, de én minden konzolt szere-
tek a Dreamcast-ot a GameCube-ot, Plays-
tation 2-6t, hat igen SEGA, Nintendo,
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SONY mér régen a piacon vannak, és er-
re j6n egy Microsofi-os milliardos BG. aki-
nek az elve az, hogy ha egy iigyet nem
tudsz megoldani kevés, pénzel, old meg
sok, pénzell (Szerintem ez teljesen
normadlis hozzaallas, ideje hogy
végre valaki megszorongassa a
Sony-t, aki mar til régéta egye-
duralkodé, és ez meg is latszik a
jatékkinalaton. - Csipi) En nem tu-
dom, mit gkar, de hogy nem veszi at a
Konzolpiad vezetését a Japén konkuren-
sektdl az biztos, azt hiszi, hogy & j6n és
tarol és mindenkit lesopér a kartondobo-
zaval hat nem fog sikeriilni elére, megjo-
solom nem fog siieriﬂni se, a Nintendo-t
se a SONY-t nem fogja kiszoritani (Mer-
refelé is laksz? Dado... -Csipi).
Most elbicsozom remélem levelem ol sike-
riilt és elnyerte tetszéseteket bicsizom, szi-
asztok. HG olvasétok: Kiraly Zsolt, Balassa-
gyarmat

Hellé 576 konzol!!! A milt hénapban
vettem meg el8szér az Ojsagot. Elétte mar
sokat hallottam rélatok, és bevallom, nem
csalédtam! Ez a lap tényleg fantasztikus!
Cstcsak benne a tesztek és a hirek is! Az
egész tok dllat......de nem csak errél
agarmm irni. (Hisz ezt mar mind tudja-
tok) Lenne egy par kér(d)ésem, 0gyhogy
gyorsan belevagok:

Nekem PS-em van, igy engem féként
ezek a hirek érdekelnek. Viszont azt ol-
vastam, hogy a PS meg fog halni! (vagy
mar meg is Kﬂh?) (Mar meg, bar
vannak akik nem hagyjak békeé-
ben nyugodni, és mindenféle
szeméttel prébaljak élesztgetni. -
Csipi) Ezért szeretnék helyette egy Xbo-
xot, de sehol sem talalok réla technikai
adatokat. Ha tudtok egy biztos forrast,
akkor légyszi irjatok meeeeg!! (Mindent
a maga idejében! Lesz itt is a
Konzolban! - Csipi)

Més. A csevi rovat nagyon 6, féleg a
16kss beszolasok tetszenek. En nem tu-
dom ki a fene az a CSIPI M LEE, de biz-
tos, hogy nagy arc. (Ha mindenki &t
akarja) Igy hat nem tehetek semmi mast,
kialtok egy nagyot: CSIPI! GYERE VIS-
SZAll (It vagyok gyermekem. -
Csipi) Na nem hizom tovébb az idét,
az Ojsag tényleg kirdly, és késsz, hogy
elolvastatok a levelem. Az Gjsaghoz to-
vabbi sok sikert, mostantdl nagy rajongé-
tok: Badnar Csaba, Debrecen

Szevasz Csipi! Olvastam a konzolban,
hogy ha valami gond lenne némely jatek
végigvitelével, akkor a tesztelshéz lehet
fordulni! Az az igazsag, hogy nehezen
vettem rd magam az irdsra, mert lehet,
hogy cinkes, amit kérdezni akarok. Azon-
ban a Parasite Eve II. végén elakadtam. A
legutolsé féellenséget nem tudom elintéznil
:gok neki a granatvetdvel, de az istenért
sem akar kim0lni! Egy szé mint széz, légy
szives segits! (Azoéta sok minden le-
folyt mar az ereim... a Dunén, és
sajnos nem emlékszem mar,
sorry! - Csipi) Segitséged elére is k-
sz6ném! Droba Péter Szigetszentmiklés

Hali, mélyen tisztelt 576 Team. A na-
gyon kézelmiltban tsltttem be a 13.
életévemet - s e neves alkalombél meg-
kaptam az RPG-k kiralyat az FFIX-et.
Imédom. (Az a legsz*rabb FF, egy
na%y f*s, utalom. - Csipi) Bér el-

kadtam az Evil Forestben. Az FF veteran
unokabatyém meg kérbershogatt. Brihi-
h.....Ujfent mas. Csipi, a higom beléd
van zogva. (Nincs egyedil, meg
aztan azok utan, amit csinaltam
vele, nem is ¢sodéalom. - Csipi)
Komesi. Mas. A hogom, a batyam és én
veszettiil gyGijtink egy PS2-re. Ezzel kap-
csolatban volna par Eérdésem. Lehetséges
az, hogy a ps2 ara kb. 90e Ft-ra cssk-
ken2 (A kézeljovében) (Barmi lehetsé-
ges! - Csipi)

Erdemes megfenni a PS2-t, vagy jelent-e
akkora konkurenciat a GC vagy az Xbox
hogy leigazza? (Ez majd idovel ki-
deril, nem szeretek jéslatokba
bocsatkozni. - Csipi

576 KONZOL

Kb. Mennyiért lehet most eladni egy
playstationt? (Amennyit nem vagy
pofatlan elkérni! -Csipi)

Kérem az illetékest, hogy tegyen be a
csevibe, Novemberig ugyanis déntést kell
hoznunk, milyen konzoﬁ akarunk. Elére is
koszi! Csas! Kyra U.l: Csipi, tessék ko-
molyan venni a hugit, kiilénben sirni
fog!! (Valamelyik éjjel komolyan
is vettem, de aztan reggelre
annyira KOMOLYTALAN lett a
dolog... - Csipi)

Hellé 576 Konzol Udv mindenkinek. En
még Uj hodolétok vagyok, de igyekszem
ezt a |6 szokdsomat megtartani. Elss lé-
pésként elé fizettem az Ojsagot. (megérte)
Bar kicsit bosszankodtam, amikor az a
hillye postas még mindig nem hozta pe-
dig az Gjsagarusnal mér oft volt az 576.
(Mindegy majd meg szokom) nagyon jék
a régebbi szamok is (amiket az eléfize-
téshez kaptam ajandékba). En mér egy
boldog PS2 tulaj vagyok (nem tjgazdag
bunké, dolgoztam érte és még igy is so-
kat vartam rd). De szerintem mindegy mi-
lyen konzolod van a j6 hangulato jatékok
a lényegek. Példaul a Dreamcastnal
srommel kiprébalném a Shenmuet vagy
a Phantasy star online-t interneten (de |6
is lenne par Japcsit agyon csépelni). Ps-
em nekem pedig nem is olyan rég volt 99
karacsonyara kaptam pedig akkor mar
elég réginek szamitott. De azok a jaté-
kok!!!! Final Fantasy IX a kedvencem.
Sok osztalytarsam hiilyének tarioft (Pc-s
bunkék) hogy én mit szenvedek azzal a
((sz"r)) Playstationnal. De én tudom nem
csak a grafika szamit a tartalom és a
hangulat fontosabb. Csipinek gratulalok
semmi kdzém a Né4-hez vagy a Dc-hoz
de az & tesztjei miatt ezek a konzolok is
megfogtak. (Naaa, neee, elpiru-
lok... - CsiEi) (mindegyikbél arad egy-
fajta sajatos hangulat) Ersem tudom kép-
zelni milyen j6 |eiet a Shenmue vagy a
N64-es Conker’s bad fur day. Nem tu-
dom esetleg be lehet-e nézni hozzatok
megismerni titeket és esetleg kiprébalni
eme kirdly jatékokat? (Bejdhetsz, is-
merkedhetsz, és a Martint cso-
dalhatod is egy kicsit! - Csipi) A
Sega pedig egy nagyon hillye cég (és itt
még finoman ?eieztem ki magam), én
még gondolkoztam Dc-vdsér?éson az
egy-keét kiraly progi miatt (Shenmue,
PSO, MSR, Q3). Igy csak a Sega csesz-
hetett ki az emberelkel. Sajndalom a Dc-
osokat (remélem én soha nem keriilsk
ilyen szar helyzetbe) A Dc egy rohadt j&
gép egy-két eszméletlen j6 jatékkal de
enn i%\c’:lc a segg Seganak. Né4-rél is
szélnék par szét. Csipi kiraly Né4 tesztiei
miatt mér a Né4 vasarlés is megfordult a
fejemben mert valami hihetetlen j6k a Ra-
re jatékok a Square-el vetekszenek. Halat
rebegnék oz égnek ha esetleg PS2-re is
fejlesztenének. Mas. Szeretm’g( pér kér-
désre valaszt kapni:

Mikor jelenik meg PS2-héz a modem és
a Winc"lesler Europaban? (Még az
idén. - Csipi)

Imétok-e egy kicsit bévebben a mér em-
litett véltoztatasokrél az Gjsagban?
(Gondolom most mar észrevetted
oket. - Csipi)

Lesz-e netan Phantasy Star Online PS2-
re? (Ha az nem is, hasonlé biztos.
- Csipi)

Az (jsag eszméletlen kiraly. Szuper a
Csapat, igy tovabb. Ui: Martin tesztelhet-
nél tobbet (kiralyak a tesztjeid) Betehetné-
tek a csevibe Bye Tutajos, Jaszberény

Kedves 576 Konzol Team! Ugy éreztem
épp ideje irnom egy levelet, mert mar jo
régen veszem a Konzolt. Szeretnék Gj
konzolt venni, ezzel kapcsolatban lenne 1
pér kérdésem:

Szerintetek érdemes GBA-t venni2 (Ab-
szolit nem. J6, csak vicc volt. De
a szemed ki fog folyni téle. - Csi-
pi) Lesz ra esetleg Space Harrier? (Még
nem lattam a neten. - Csipi) Meg tudna-
tok irni kb. mennyibe fognak keriilni az
0j konzolok? (100 és 150 ezer ko-
zott. - Csipi) A Gamecube elég Szim-

patikus nekem. Azzal lehet netezni? (Le-
het! - Csipi) PS2-re lesz Star Trek Vo-
yager Elite Forces? (Van! - Csipi) TR
Next Generation? Lehetséges, hogy a
Shenmue X-boxra kéltézike (Kétszer 22
Csipi) Valaszaitokat elére is koszonom!
Martinrél azt hallottam, hogy szereti a
mangat, én is imadom! Kedvencem a
Bubble Gum Crisis! Imaddom a Neon Ge-
nesist is. Te miket szeretsz2 (A Robo-
tech-et szereti. - Csipi) Orilnék, ha
bekeriilnék a csevegébe, mondijuk felal-
doznék oltarotokon egy tanért! (Fro-
csogjon a holdig a vér! - Csipi)
U.i.: A csevegé oldalara j6 lenne megint
valami dégds maca! Mindig maradok hi
olvasétok: ShadowMan

Csa konzol team! El&szor is b***ott j6 az
0jsag! Van pér okom amér’ irok nekiek.
Multkor kezembe keriilt egy masik Gjsag
(mint késébb ki deriilt, egy sz*r, gagyi,
csalé vjsag) belenydlok a ké‘)zepfie és mi
a f*** az a ki****oft poszter GT3 mint nek-
tek a jonius szamba nyéalozom tovabb és
besz*rok b*** meg mi van benne?
World’s Scaries Police Chases, Alone in
the dark, Crazy Taxi (mint nektek a joniusi
szamban sajnos elfelejtettem hogy boltba
vagyok és széttéptem azt a szarsagot Ggy-
hogy ra****tam mer’ kikellett fizetni. (Em-
ber, tetszik a stilusod, mintha
csak magunkat hallanam. Csak
ne felejtsd el a végérsl a g**it.
Egyébként talan azér’ voltak ben-
ne ugyanazock a tesztek, mert
azok a gémek jelentek meg ab-
ban a honapban! - Csipi) (Csipi-
nek igaza van, tényleg szimpati-
kus a gyerek! Veres Miki) Hat nem
kécsogség sét a WSPC cikk ugyan az a
két oldal ugyanazok a képek sét a leiras is
ugyanaz mint nektek. Més, tudtok nekem
cimet mondani Miskolcon ahol meg lehet
venni a Worm’s Armageddon-t PS-re mert
az a kedvenc jatékom. (Bocs bébi, nem
vagyunk otthon Miskolcon, talan
a Pataki Attis segithetne neked...
- Csiri) Apropé konzol haborii, nem ‘tom
mi a i***nak kell itt b***akodni mindenki
maradjon a sajat “csapatandl”. Kussoljon
és csindlia a jatékokat. Ja amigy az egész
haveri banda a Csipit hiényolja (ne értsd
félre te: is kiraly vagy) (Visszatértem! -
Csipi) Még valami, sz*rjatok oz egész
kib***ott kicség kritizalé taborra mert
mint mondfam ?'sza az Ojsag. Na az a
“gémvan” Ggy felb****a az agyam azzal
a sok b***saggal. Hehe suck. U.l.: Hajra
576 konzol team Semmi j6t ne hc"iunL ro-
latok U.i.2: Szeretném ha be***natok az
jségba a levelem. Elére is készi. Slide
“Speedy” Miskolc

Hell6 576 team. Mér a 8. levelemet
irom remélem ezottal végre beraktok a
csevegbbe. Nekem PSX-em van, és ezzel
lenne pér kérdésem:

A PSX-en lehet jatszani DC jatékkal?
(CD) (Persze! - Csipi)

Hany éran keresztiil lehet PSX-en jatsza-
ni2 (Az attél fligg mit szedsz be
elotte! - Csipi)

Nektek milyen gépeitek vannak? (PS,
DC, stb) (Minden, ami az univer-
zumban létezik. Csipi)

Nincs egy folos Resident Evil CD-tek2
(Jézusom... - Csipi)

A PSX ideje lejéart2 Nekem nagyon tet-
szik a gépem, és igaz az hogy a PSX
mar kiment a divathél? (lgaz. - Csipi)

Dragon Ball lesz PS-re2 (Van! Csipi)

A PSX-en lehet jatszani PS2-es CD-t2
(Persze, hiszen Sony mind a ket-
té! - Csipi)

Elakadtam a SYPHON FILTER-ben. Ott
amikor az alagotban (féldalatti éllomas)
felrobban a bomba. De egy id6 utan
amikor egy szinttel feniebg vagyok, zéar-
ba vc:nn,cﬁ( az aijték és aztan megfulla-
dok. MIERT22! (Mert elfogy a leve-
gdd. - Csipi)

Kezdek dlmosodni. (Ezen nem cso-
dalkozom, elég faraszté vaay! -
Csipi) Ezzel zarom soraimat hiiséges ol-
vasotok: CORNELL azaz Tiri Zoltan Ceg-

ledrsl.

Szevasz 576! Te Martin, azt tudtad
hogyha 8426-szor végig viszed az MGS-
t uEirlor mehetsz a ;ékc’:vd”u RE—bi? Es ha
azzal végignyomod egy ellenség kinyira-
sa né”(i.'ﬂg,l Eug)){sz egy kgéydof, Umi? ha E
irsz az MK3 Vs képernyé kadlistajaba,
mehetsz egy kort Link ellen a GBA-s Ma-
rio Kartban! Ez komo|y, csak préb('ﬂd kit
Na de mindegy, majd meglétod! Csipi,
imadlak! (Na azért azt nem, csak birom
a tesztieidet.) (Na azért! - Csipi) A
Micimackés teszted egy Isten volt! (Min-
denki aki csak elolvasta, gurult a réhs-
géstsll) Meg a Perfect Dark, meg a Zelda
és a Banjo cikk is. Ja és a Concer! Féleg
az a kitdrésed tetszett a Banjo cikk ele-
jén. Végre egy igazi NINTENDOS! Ma-
napsdg kevés az ilyen. A SNES-t is igy
birtad? (Fogjuk ra, de inkabb csak
a platform jatékokat, Donkey,
Mario, tudod... - Csipi) Igazsag
szerint én a SNES-nél iObEﬂl‘l semmit sem
szeretek. Meg a 16-bites jatékokndl (éljen
a Veres Mikil). A hangulat mar tényleg
nincs meg a mai gémekbe (mondiui:
azért egy Majora’s Maskra vagy egy Le-
gend Q?Munéra ez nem vonatkozik.) De
talan még van remény. Véleményem sze-
rint az az ok csupén, hogy nincs mar
fantézigjuk a programozéknak. Vagy le-
het hogy van, csak megvalésitani nem
tudjak. De akkor is a SNES-nél nincs
]obL. Es mondhatja nekem akarki — hogy
csak letsltck egy emulatort és kész — té-
ved! A Secret os Mandt egészen mas volt
SNES-en nyomni, mint a gépen. Gondo-
lom sok embernek ez a véleménye, de
sajnos ellen példa is tapasztalhaté. Ad-
dig is |6 éjszakat, és j6, faradalom men-
tes munkat kivan: Huszar Zsombor, Buda-
pest

Halihé Konzolosok! En egy vagyok a
marhéra lelkes o|vaséilokﬂ<ézii|, ugyanis
rajottem hogy az Gjségotok marha |6
szellemi taplalék szirkeallomanyom sza-
mara. Hiilye, nemnormalis retrémanias
hirében éllok, tgyhogy vigyéz Martin.
(Ne vedd komolyan!) Szerintem sokan
egyetértenek velem, hogy a PS2 VS DC
habort le van ejtve. O|y£é tinik, hogy
szeretnék tesztelni veletek (jo vicc). Na j6
elég a disznélkodasbél. Lenne par kérdeé-
sem:

Martin! Hany féle gép van birtokodba?
(25 karol. - Csipi)

Martin! Csipi idegbajos mostanéban?
(Az idiéta fondke folyton kiborit-
ja, a butaskodasaival. - Csipi)

Meddig tart még a PS halaltusaja?
(Nem sokéi?(. - Csipi)

Miért szeretitek a HIM zenéjét¢ (Szereti
a halal! - Csipi)

Zarul Miki mokatara! Elistt a bocsozas
éréja. Tovébbi j6 munkat és tovabbi
programgazda évet kivan nektek: Szalkai
Daniel (Torma), Miskolc Ui: Az &sszes
DC-s b***! (Te kis korlatolt :0) -
Csipi)

Kedves 574! Bekopogtatott a Jézuska
mindenhovd, legalabbis a kérnyezetem-
ben. Mindenki a karacsonyt varja, talan
még a Grincs is! Ti szeretitek a karacso-
nyi Uinnepeket? Megnéztem a FF mozit,
szerintem 6 lett haﬁér aki nem megrég-
zott FF jatékos, az azt sem tudta honnan
foj a szél. (Ez elég nagy hillyeség
volt, ugyanis a film ogy keészilt,
hogy nem kell feltétlen ismerni
hozza egyik FF jatékot sem, an-
gyalom. - Csipi) Tilsagosan elvont
lett, néhol még nekem is megféajditotta a
fejemet. Més — szerintetek az 4j PS2-re
megjelend FF-ban mtkadik majd Aeris
feltémasztasa? (Aja@nlom nekik,
hogy mﬁk&dl&n! - Csipi) Na, mara
ennyi, addig is kellemes iinnepeket! Ui:
Martin a Csipinek is hagyjal egy szalon-
cukrot! (Ha csak szaloncukrot
akart volna adni az a kis per-
verz! - Csipi) Krisch Evi, Salgétarjan

Na, elég lajtos volt? Februarban
bekeményitek!

Csili M Lee
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Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiilddd a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat (576 Ft/db),
akkor a postakoltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?
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ITHON ELTTED:

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, az sremeléstsl FUGGETLENDL
5760,-Ft-ért kapod meg a 11 iij szamot + tiéd lehet tovabbi b altalad kivélasztott korabbi szamunk!
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‘ Megrendelt iijsag{ok) dra I

Neved és cimed
(pontosan és olvashatéan!)

Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

Megrendelt iijsag(ok) felsorolasa,
ill. 1 éves eldfizetéskor a
kivalasztott 6 korabhi szam felsoroldsa
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