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SONY PLAYSTATION 2 JATEKOK

. (P—————
" SONY PLAYSTAT!ON JATEKOK
7990

| 007 RACING (PLATINUM)

I 007AGBNT UNDER FIRE
" 18 WHEELER
4X4 EVO
. 7 BLADES

/| ACE COMBAT 4

| 007 THE WORLD
15 NOT ENOUGH (PLATINUM) ~ 8990.- 3
! 3-2-1 SMURFI MY
| FIRST RACING GAME ~ 9990.- LT i
| ABUG'S LFE (PLATINUM) 7990.- ve )
AIR COMBAT @
[VALUE SERIES)  4990-- - %
| ALADDIN: NASIRA'S ; H '
| REVENGE (PLATINUM] 7990.- v., ]
| ALLIED GENERAL 13990.- .
| ALONE IN THE DARK 4 9990.- -
| APE ESCAPE 12990--
| ARMY MEN 3D 13990.- ' ROCK RAIDERS 9990.-
ARMY MEN AR ATIACK ~ 9990-- LEGOSLAND 2 11990.-
| ARMY MEN OPERATION UBEROGRANDE
| MELTDOWN 9990.- INTERNATIONAL 12990.-
| ARMY MEN SARGE'S LOONEY TUNES RACING ~ 7990.-
HERCES 9990~  MEDALOF HONOR 2
| ASTERIX 13990 (PLATINUM 8990.-
| ATLANTIS THE LOST EMPIRE  9990.-  MEDIEVIL2 [MLATINUM)  7990--
BALL BLAZER CHAMPIONSHIP 12990,  MEGAMANLEGENDS2  9990.-
| BATMAN GOTHAM CITY 9990  METAL GEAR SOLID 9990.-
BATTLETANK GLOBAL ASSAULT 9990~ METAL GEAR SOLID-SPEC.
BIG AR 13990 - MISSION 5990.-
| BLASTO 13990-  MICRO MANIACS
BLOOD LINES 13990  (BESTSELLERS) 5990.-
BOMBERMAN WORLD 13990~  MIDNIGHT IN VEGAS 9990.-
BOMBERMAN 3990  MONKEY HERO 13990.-
| BREATH OF FIRE 4 9990.  MONSTERSEED 13990.-
BREATH OF FIRE 13990  MOORHUHN 2 (D) 13990.-
BROKEN SWORD 11990  MORTALTRIOGY [PLATINUM)  7990.-
| BUGS BUNNY & TAZ: MOTO RACER (PLATINUM)  7990.-
TIME BUSTERS 7990.  MOTO RACER WORID TOUR
BUST-A-MOVE 2.(PLATINUM) 7990 (PLATINUM) 17%
BUST-A-MOVE 3DX 6000-  MSPACMAN 2090,
C-12 : FINAL RESISTANCE ~ 8990- MUPPET MONSTER ADVENTURE 6990.-
CASPER 6990,  MUSIC 2000 (BESTSELLERS) 5990.-
CHICKEN RUN 13990  MUsIC 4990.-
COLIN MCRAE RALLY INASCAR 2000 13990.-
[VALUE SERIES) 5990  MASCAR'98 9990.-
COLIN MCRAE RALLY 2.0 INBA LIVE 2001 13990.
[PLATINUM) NBA UVE 2002 14990.-
COMMAND & CONQUER NBA LIVE ‘99 13990.-
(PLATINUM) 7990  NEED FOR SPEED
CONSTRUCTOR 11990.- PORSCHE 2000 (PLATINUM|  7990.-
CRASH BANDICOOT NO ONE CAN STOP
[PLATINUM) 7950-  MRDOMINO 9990.-
CRASH BANDICOOT 2 ODDWORLD 2-_ABE,S EXODUS  7990.-
(PLATINUM) 7990.- ODDWORLD-ABE'S
CRASH BANDICOOT 3 ODDYSEE (PLATINUM) 7990.-
! (PLATINUM) 7990  PARAPPA THE RAPPER 4990--
| CRASH BASH [PLATINUM] ~ 7990.- PARASITE EVE 2 13990.-
CRASH TEAM RACING PINBALL POWER
(PLATINUM) 7990.- (VALUE SERIES) 4990.-
| CROC [\"A!.UE SERIES) 4990  PIPEMANIA 3D £990--
| Wiean 2 mﬁlﬁ ?VIDANAGER 2000 :3%
@\ﬁg TFTGAEQGIC s POFU,}S”% [VALUE SERIES) Ig%ﬁ. ’
i POY POY §
i Bﬁm?ﬁ DRHEY MK '%.;,’?g;_ PRO PINBALL TIMESHOCK ~ 7990.-
DISCWORLD Il 13990-  RACING SIMULATION
DISNEY'S PARTY TIME MONACO GRAND PRIX  5990.-
WITHWINNIE THE PFOOH 7990 RALLY CHAMPIONSHIP  13990.-
DRIVER (BEST OF PSX) 5p90.  RAYSTORM 11990.-
DRIVER 2 (PLATINUM] 7990.- ;EB%EO?O Ig%i
\ BE‘}’S& 82 ﬂﬂ?ﬁgﬂw 13990 RED ALERT (VALUE SERIES]  6990--
(EXCLUSIVE) 6990  RESIDENTEVIL 3 NEMESIS 4990.-
DUNE (EA CLASSIC)- 5990~  RESIDENT EVIL:
EAGLE ONE [BEST OF) 7990~ g?_%\[?i 1 v%‘9‘90.- :
EMPEROR'S NEW GROOVE RevouT e "
e (VALUE SERIES| 4990.-
5 RIDGE RACER REVOLUTION
= [PLATINUM 7990.-
Il RIDGE RACER TYPE 4 4990.-
g ROAD RASH (PLATINUM) ~ 7990.-
i-"} ROAD RASH JAILBREAK  13990.-
! S.CARS. 13990.-
| SAGA FRONTIER 2 13990.-
| m{éﬁ?‘mm SHADOW MADNESS 8990.-
| I CHAMPIONSHIP SHADOWMAN (VALUE SERIES)  4990.-
| SEASON 2000 [PLATINUM) 7990  SHEEPDOGN'WOIF 9990.-
| F1 WORLD GRAND PRIX SIMPSONS-WRESTUNG ~ 10990.-
SEASON 4990~ SOULREAVER-LEGACY
|| FANTASTIC JOURNEY 4950~ OF KAIN [VALUE) 5990.-
FEAR EFFECT 2 9990  SPACE DEBRIS 13990.-
FIFA 2000 13990,  SPEC OPS-COVERT ASSAULT 5990.-
FIFA 98 7990~ SPEED FREAKS 4990.-
FIFA ‘99 13990, SPIDER-MAN 9990.-
| FIFA FOOTBALL 2002 13990.-  SPYRO 2 [PLATINUM) 7990.-
| FINAL FANTASY IX. 19990.-  SPYRO THE DRAGON ke
! FINAL FANTASY VIll. (PLATINUM) 7990.-
[ (PLATINUM) 7960  SPYRO-YEAR OF THE
BN
| THUNDERHAWK 2 (VALUE)  5990.- A ASION 4990.-
| FORMULA 1 ‘97 [PLATINUM] 3990.- SUBMARINE COMMANDER ~ 4990.-
| FORMULA ONE 2001 13990,  SUPER PANG COLLECTION 13990.-
! FORMULA ONE ‘99 13990.  SUPERBIKE 2000 EA 13990.-
| GAUNTLET LEGENDS 9990, SW-PHANTOM MENACE  5990.-
G-POUCE 2 2990  SYPHONFILTER 3 12990.-
GRAN TURISMO fFiATINUM] 5990 - TARZAN [PLATINUM) 7990.-
GRA m 3900.  TECHNOMAGE 7990.-
| 5990.- ;Ekﬁ'; 3 I&AﬂNUMJ I;g%-
| ; i NNIS ARENA i
83:2%‘2’2 L 133% THE EMPEROR'S NEW
HARD EDGE 13990  GROOME 12990.-
HEART OF DARKNESS THE ITAUAN JOB 13990.-
(BEST OF 5000,  THELANDBEFORETIME 6990.-
HELLNIGHT 13990, THE LAND BEFORE TIME:
HERCULES [PLATINUM] 7990  RACING ADVENTURE 9990.-
HIDDEN & DANGEROUS 5990‘- THE NOTE 12990.-
HOT WHEE 000.  THEUNHOLY WAR 13950.-
INCOID moon (PLATINUM) ?990 . THISIS FOOTBALL
INTERNATIONAL MULTI TAP 19990,
TRACK & FIELD (PLATINUM)  7990.-  TIMECRISIS
INTERNATIONAL (PLATINUM) 7990.-
TRACK & FIELD 2 13990~ TOCA T [PLATINUM]  7950.-
1SS DELUXE 7900.  TOCA?2 (BESTSELLERS] 5990.-
JEFF WAYNE'S: THE WAR TOCA WORLD
OF THE WORLD 13990.- TOURING CAR  B990.
JUNGLE BOOK+ TOMBI 13990.-
DANCE MAT CONTROLLER 19990 TRAP RUNNER  13990.-
JUNGLE BOOK-GROOVE T;*UET LINBML o
| PARTY (PLATINUM] 7990~  (PLATINUM) -
| KOUDELKA 9990~  UMJAMMER e
KURUSHI FINAL 12990 = ol :
. YICIORY BOKNG 3

AGE OF EMPIRES Il
ALONE IN THE DARK 4
. ARMORED CORE
ATV OFFROAD

COTNEEN. ) [N [
7 T >

BATMAN VENGEANCE

JATEKOK
ADVANCE WARS
CASTLEVANIA
(CHU CHU ROCKET
F-ZERO
INTERNATIONAL KARATE
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER
JACKIE CHAN ADVENTURES
JURASSIC PARK II/DNA FACTOR
JURASSIC PARK I/PARK BUIDER
KRAZY RACERS
KURUKLRU KURURIN

MAT HOFFMAN'S PRO BMX

PLANET OF THE AFES

SHAUN PALMER'S PRO SNOWBOARDER
SPYRO:SEASON OF ICE

STEVEN GERRARD'S TOTAL SOCCER 2002
SUPER BUST-A-MOVE

SUPER DODGE BALL ADVANCE

SUPER MARIO ADVANCE

TANG TANG

TWEETY & THE MAGIC GEMS
WARIOLAND 4

WWF ROAD TO WRESTLEMANIA

VIP
VIPER
VIRTUAL KASPAROY
WARHAWK

WOW MAYHEM
WING OVER 2
WIP3OUT

WIPEQUT (PLATINUM)

GAMEBOY ADVAN

17990.-

15990.-
BLOODY ROAR 317990.-
BOUNCER 17990.-
BURNOUT 17990.-
CAPCOM V5 SNK 2 17990.-
CRASH BANDICOOT:
- THE WRATH OF CORTEX 17990.-

CRAZY TAXI (D) 17990.-
. DARK CLOUD 16990.-
- DEAD OR ALIVE 2 12990 -

DEVIL MAY CRY 17990.-
~ DRIVING EMOTION TYPE-S ~ 19990.-
. DROPSHPUNTEDPEACEFORCE  16990--
. ECCO THE DOLPHIN 16990.-

. EPHEMERAL FANTASIA 19990.-
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND.  17990.-
EXTERMINATION 17990.-
F1 2001 (EA) 17990 -

. F1 CHAMPIONSHIP
. SEASON 2000 19990.-
- FI RACING CHAMPIONSHIPIUBI) ~ 19990.-
. FIFA 2001 19990.-
. FIFA 2002 17990.-
| FUNSTONES VIVAROCK VEGAS ~ 12990.-
| FORMULA ONE 2001 17990.-
. GRAN TURISMO 3 A-SPEC 16990.-
- GRAND THEFT AUTO 3 17990.-
. GUN GRIFFON BLAZE 19990.
| HALF UFE 16990
- JAK AND DEXTER THE
PRECURSOR LEGACY 17990.-
| KENGO 19990.-
| KLONOA 2 LUNATEA'S VEIL 16990~
LEGO RACERS 2 16990.-
LOONEY TUMES SPACE RACE HIvJ
; 2 17990.-
© MONSTERS INC SCAREINC  14990.-
. MOTOGP 2 HIV)
NBA LIVE 2002 17990.-

NHL 2001 19990.-
NHL 2002 17990
ONlI 17990~
ONIMUSHA WARIORDS 17990~
PORTAL RUNNER 12990.-
PROJECT EDEN 19990{1
QUAKE il REVOLUTION 17990~
RAYMAN REVOLUTION |5990£
READY TO RUMBLE 2 BOXING 17990

RED FACTION

RESIDENT EVIL-CODE

VERONICA X 179%0.-
REZ 169%0.-
RUMBLE RACING 17990.-
RUNE: VIKING WARLORD 16990
SHADOW OF MEMORIES 19990.-
SHAUN PALMER'S

PRO SNOWBOARDER 17990.-

Y

)

SILENT HILL 2 =
SILENT SCOPE 19990.-
SILPHEAD:THE LOST PLANET ~ 17990-
SKYSURFER 12990.-
SMUGGLER'S RUN 2 16990.-
SMUGGLER'S RUN 17990.-
SOUL REAVER 2 18990.-
SPYHUNTER 16990.-
SUPERCAR STREET CHALLENGE ~ 17990.-
SW STARFIGHTER 19990.-
TARZAN FREERIDE 17990.-
TEKKEN TAG 17990.-
THIS IS FOOTBALL 2002 16990
THUNDERHAWK:
(OPERATION PHOENIX 19990.-
TWISTED METALBLACK 16990.-
UEFA 16990.-
UNREAL TOURNAMENT 19990.-
WILD WILD RACING 17990.-
'WIPEOUT FUSION 16990.-
- WORLD RALLY :
- CHAMPIONSHIP 16990.-
SQUAD 19990.-
ZONE OF ENDERS 19990.-
KIEGESZITOK
PLAYSTATION NINTENDO 64
Memory Cord 1M 1999, Memory Cord- 256K 999
Nerory Cod 08 3999.- Roebl Fock s
MemoryCod M3 499 256K memcay 599,
FRU Adpler 29, Eoension
Sony Memary fock - 4B o999,
Cord 1B 999, B Adper »9,
Hyper Mose + Usivers Geme
Moue Pad 95 Adpr 199,
e AUVI0 HVY Xorrkie 13099,
Arenger Gun + pedd VD Joy hoszcbi el 7999,
Sony Dud Sk Tronfe Pock %,
Contoller 999,

WORMS PINBALL 13990.-
WRECKING CREW 1399047
WU-TANG TASTE THE PAIN 13990.- §
X-MEN:MUTANT ACADEMY 2 H% L

ZERO DIVIDE 2

((L}

1 i
l

GODZILA
: HEAVYWEGHT CHANPONSH? POKEMON YELLOW VERS. 11990-
bone J000.  SMURFS2TRAVELTHEWORD 790

SPY VS SPY 6990

JACK NICKLAUS GOIF 7990 :
'jgf\'f 20y 4000 SUPER HUNCHBACK 8990
 IMMY CONNGRS TENNIS 7090 SLPEUGRO LD LN
| MAUIMALLARD COID SHADOW 7990 SUPERMARIOLAND 2 70
F e 7990 SUPER MARIO LAND 3-WARIO LAND 7990
" NIGEL MANSELLS WORD THE SMURFS NIGHTMARE 9990.-
. CHAMPIONSHIP 7990  TRACK&FIED 7990.-
NOTRE DAME 9990 TUROK 7290
Trnocato 79905 MATERMOHID Lol
BaCATERTAS Toe0.  WAVE RACE 7990-
POREMON BLUE VERS, 11990, WHO FRAMED ROGER RABBT 7990

POKEMON RED VRS, 11990

COLOR GAMEBOY

JATEKOK
* 10 PIN BOWLING 9999.-
ALLSTAR TENNIS 2000  9990.
ALONE INTHE DARK 4 9990.
L TGAM E BOY
SWARM. 9990.
g‘ﬁg;‘,};ﬁ’;f*s 9990~  PLAYMOBILHYPE TIME QUEST 1 wvo
AUSTIN POWERS: POKEMOM CRYSTAL 13990 |
WELCOME TO MY. 9990.-  POKEMON GOLD 11990 |
BATMAN RETURN POKEMON PINBALL 11990.- |
OF THE JOKER 11990.-  POKEMON PUZZLE CHALLENGE 13990~ |
BATTLESHIP 9990.- POKEMON SILVER 11990.- {
BLACK BASS LURE FISHING ~ 9990.-  POKEMON TRADING |
BUSTER SAVES THE DAY 9990.-  CARD GAME 11990.- |
CATWOMAN 9990  POWERPUFF GIRLS: BATTEHIM 12990~ |
CENTIPEDE 9990.-  POWERPUFF GIRLS: PAINT }
DAIKATANA 9990.-  THE TOWNSVILLE GRE 12990.- |
DEXTER’S LABORATORY: POWERPUFF GIRLS: 14
ROBOT RAMPAGE 2990 BAD MOJO JOJO 12990 | 4
DONKEY KONG COUNTRY ~ 11990.-  RAINBOW ISLANDS 9990.- I i
ELEVATOR ACTION 9990.-  RAINBOW SIX 1990 | |
EXTREME SPORTS 9990.-  READY TO RUMBLE BOXING ~ 9990.- } J
FUPPER & LOKAPA 11990.- ROBIN HOOD (EA) 10990.- |
glAME \;FATCH GALLERY 3 gﬁf O I, b 5 ;
"\ HERCULES /TITUS/ 9990.- Etms““' sl 1;3%‘. ¥
| INDIANA JONES SNOW WHITE 11990~ |

LD E R 11990 SPY HUNTER+MOON PATROL  9990.- |
JUNGLE BOOK: SPY V5 SPY 9990.-
MOWGLI'S WILD ADVENTURE 11990 g jper’rocs veuT 990..

K o KINGS 2000 5990.- :

9990  SUPER MARIO BROS DELUXE  9990.-
KOMAM WINTERGAVES  9999- TG""‘%%"Q‘!’EEROR S NEW e
LAS VEGAS COOL HAMDS ~ §990.- :
LEGO ISLAND 2 0990  THE MUMMY RETURNS 11990.-
LEGO STUNT RALLY 9990  THREE LONS 9990.-

| LEGO-ALPHA TEAM 9990 TINTINPRISONERS OF THE SUN 9990.-

! LITTLE MERMAID TOM AND JERRY:MOUSE HUNT 9990.-
1I-PINBALL FRENZY 11990-  TOP GUN/FIRESTORM 9990.-
LOGICAL 9990 - TUROK 2 9990.-
LOOMEY TUNES 9990.- TUROK 3 RAGE WARS 7990.-
LOONEY TUNES: RACING ~ 9990.-  VEGAS GAMES 9990.-
LOONEY TUNES:COLLECTOR WARIOLAND 2 9990.-

; MARTIAN REVENGE! 9990-  WARIOLAND 3 9990.-
LUFIA THE LEGENDS RETURNS 11990.-  WARRIORS OF MIGHT
MADDEN 2000 9990 & MAGIC 9990.-
MARIO GOLF 9990-  WENDY:EVERY WITCH WAY 11990 -
MARIO TENNIS 11990.-  WOODY WOODPECKER
MICRO MACHINES 182 9990 - CING 11990.-
MISSILE COMMAND 990~ XENA:WARRIOR PRINCESS
PACMAN 9990.- JTImus/ 9990,
ng'};EE'BEDYASED e ',‘,338 ZELDA ORACLE OF AGES 12990.-
TN 1290 ZELDA ORACLE OF SEASONS 12990,

- SEGA DREAMCAST JATEKOK ’i
’ HIVD A BOLTJAINKAT! I

~  NINNTENDO 64 JATEKOK

BANJO-TOOIE 22950.-
* | CARMAGEDDON 64 17950.-
\ GTéd 16950.-
HOT WHEELS 16990.-
HYDRO THUNDER 16990.-
MADDEN 99 16990
MARIO GOLF 19990.-
™ MICKEY'S SPEEDWAY USA 19990.-
MONSTERTRUCKMADNESS 64 17990 po oo oo o :
ol 16990 RIDGE RACER 64 17990
PENINY RACERS 17990, ROGERS 2
PERFECT DARK 19990 ;
POKEMON PUZZLE LEAGUE 22990
! POKEMON SNAP 19990.- AT
RAKUGAKIDS 17990

DROPZONE

Az arak a 25% nl’n-l mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas |n§al mllokllt esethan lenntartluk!
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A GYORUK URA FilMEKROL

Taxi 2 (PS)

GUNDAM Battie Assauit
PlAYSTAtiON LELTAR

REtRO ROVAL - MEGADRIVE

REtRO ROVAL - SNES

PR EVOLUtioN SOCCER (PS2)
Namco useun - JoNNY MOSELEY MAD TRiX (PS2)
RoBot WaRLORDS (PS2)

Atiantis 3 THe New Worib (PS2)
Praystation 2 LELTAR

Jape Cocoon 2 (PS2)

Eternal RiNG (PS2)

PARAPPA THE RAPPER 2 (PS2)
SPACE CHANNEL S (PS2)

DRAKAN (PS2)

SHapow Hearts (PS2)

Wi2ARDRY (PS2)

HaRrVEst MooN (PS2)

SHADOW OF 20RR0 (PS2)

LEGEND OF AloN D'AR (PS2)
RESIDENt EviL: SURVIVOR 2 VERONiCA (PS2)

PlaystatioN 2 LELTAR

Monster

P o]l

Monst el
Yamaragja: w:ﬁq
~Ancient god ol se;ul

SUPER MONKEY Baut (GC)
Conrtict 2one (DC)
BREAtH oF Fire (GBA)

TEKKEN ADVANCE - CHUCHU Rocket (GBA) .
Spyro (GBA)

GAMES SKATEBOARDING (GBA) B

00000600000000000000060000000000 =

AKTualis 47

A lap nyomdéba keriilésének napja eldtti id6szak elég forrd pélya az 576
Konzol hdza téjan. llyenkor az elGrelatd teszteldk kizarolag kora hajnalban,
vagy ebédiddben kozelitik meg a szerkesztdséget. Az okosabbak postasnak
vagy nyugdijas dijbeszeddnek alcdzzak magukat, és egy dvatlan pillanatban
dobjk oda az asztalomra a cikkeket tartalmazo lemezeket. De az jar a leg-
jobban, aki inkabb az utca kdrnyékére sem jon, inkabb az email dldasos
szolgéltatasdt valasztja. - ’ .

llyenkor ugyanis mondhatni harapds vagyok. Hajlamos vagyok az utols6 ) Ar SUPE_R "O_NKE_Y BA“-
nap még teszteket kiadni (ezt ebben a hdnapban Csipi, Veres mester és a = el g
Bojti is beszivta), esetleg nem taldlok egy pdtolhatatian CD-t, letorddik vé-
Ietlen egy screenshot (ivoltok, mint a sakal), vagy més, eldre nem bekal-

kuldlhatd esemény torténik. Mondjuk 2 nappal a leadss eldtt, amikor A kiadvanyban m L"‘"“ stiveges és illuszirdcids anyagok birmilyen madon

vald jra felhaszndlasa csak a kiadd engedélyevel lehetséges.
1SSM 1417-9296

amugy is alig alszom, hajnali 5 6rakor ébreszt a kutyét sétéltatd szomszéd,
hogy gond van a kocsimmal. Szemek bedagadva, szédilés, szajszag. Ki- : 2 s
megyek, korom sotét és tejkad az utcdn. A kocsi a parkold szélén all, az _ ; : Myomds: Offset és Jatékkartya nyomda RT  Laptalafdones: Balogh Zsolt

egyetlen magas kandelaber alatt, mondhatni spotiampaval kivildgitva. A (A ""L’Hmu csoport tagja) Laptore: 576 Konzol Team

héts6 szélvéddn oklamnyi lyuk, egy “kétdekds” vodkasiveg kandikal ki, g . olfdszitfs: Titz Renata Loviidgftés: Recent Kit.

ami szabdlyosan beledllt a kalaptartdba. Kupak szigortian visszatekerve! ménmgaﬁ Kit., 1113? Budapest, Lové'clm: 1389 Budapest, P1.: 132.

Uveg kihiz, szélvédd beomlik... Renddrjardr érkezik, helyzet kielemez: bi- | ergely byozo u. 17.

zonyara valamelyik felsgbb emeletral dobtak ki, kb. 10 fokos szdgben, & , : I B o s .
hu

héztél 15 méterre. .. Egyem a célzokadat, alkoholista bardtom! E-mall: 576konzol @576.hu Wobsita: www.576.
Cimiap: Luigi’s Mansion




DUAL HEARTS
PLAYSTATION 2

Sonno szigetén nagy a baj: az Almok
Templomanak kulcsai eltintek. Mint ifjo,
am tapaszialt szerencse- és kincsvadasz
(akinek vagya, hogy egy szép napon “Re-
lic Radar”, a létezé legmagasabb képesi-
tési relikviavadasz legyen) a mi felada-

=),

tunk, hogy a sziget lakéinak szendergésé-
be hatolva &sszegydijtsik azokat. A kul-
csok 15 ember és két allat almaiban szo-
rédtak szét — Sket felkeresve meg kell majd
varnunk, hogy elkezdjék hozni a lobért,
majd kiséréin{segitségével penetrélni a
megkozelitsleg 40 alomvilag valamelyikét
(a képerny& négy sarkat ilyenkor lagy “fé-
kusz filter” effektus mossa el). Nagyon ér-
dekes a “kétkezes” harcrendszer, ami a
Dual Shock 2 analég funkcisit lovagolja
meg és a szamtalan, nyers erével megol-
dandé fejtsrs (mint pl. a nagyobb kétém-
bsk tologatdasa, a Tomb quﬂer mintéjéra).
Az SCEI (Sony Computer Entertainment In-
ternational) belsé fejlesztést akcio-RPG-je
(Terranigma, Alundra istallé; 3D-ben) Felb-
ruér 14.-t8| kaphaté Japanban — hozzénk
a forditas az év vége felé érkezik.

ARMORED CORE 3

PLAYSTATION 2
Rosszmaji embertéarsaink az AC sorozat
feltetlen japani sikerét azonnal indokolva
latnak, mihelyt elarulnénk, hogy a From
Software sorozaténak mechanoid szerep-
18 Shoji Kawamori legendés rajzasztalan
szilettek (aki elsésorban a Macross-eposz
Valkyrie vadaszanak, vagy a Gundam
0083 hires GP-01 mechajanak megterve-
zésérd| ismert; de mint rendezé vagy iré

sem utolsé — kivald pé|du erre a Macross
Plus, respektive a Vision of Escaflowne),
vagy hogy Mitsuishi Kotono (seiyuu-ként
maga Sailor Moon vagy az Evangelion
Misato-ja) az egyik fedélzeti szamitogép
hangja. Az Armored Core a SEGA Virtu-
al-On védaihoz hasonléan azonban pom-
pasan megallja helyét gy is, mint jaték.
Az 0j fejezet hése ismét a Raven zsoldosa,
Hustler One (szinkron: Nobuyuki Hiyama -
Shiro Amada hangjat szolgéltatta a Mobi-
le Suit Gundam: The 8th MS Team c. soro-
zatban) és hiiséges mechaja; az AC2 mar-
si koloniai utan most a kiégett Féldén vag-
nak majd neki a szertedgazd torténet 50
kiildetésének. Dolby Surround robbanasok,
j6l megszokott variabilitas (allitélag 10
milliard lehetséges mecha-konfigurécid),

2

csapatos csetepaték (bérelhetd szarnysegé-
dek), 4 jatékos méd (ilink) és az analég
iranyitas abszencigja a tovabbi jellemvo-
nasok. A hatodik epizéd (mert ugye az
eredeti AC-t [PS] Japanban kévette az AC:
Project Phantasma ill. az AC: Master of
Arena; a vilagszerte kiadott AC2 [mar
PS2] pedig (szintén csak Japénban) kapott
egy Another Age névre ha|{;of€> folytatast
is) aprilis negyedikétsl vasarolhaté meg az
Akihabaran — a vilag tsbbi része egyelsre
a korabbi epizédokat is felkarolé Agetec
bejelentésére var.

PLAYSTATION 2, PC
1964-et irunk és haboro folyik, javaban.
Pontosabban MEG javaban e::ﬂyik, min-
deniitt. Nem is a masodik vilaghaborg —
hanem az els&, a Nagy (és nem “vilag”,
hiszen akkor még nem hivtak annak). Szé-
val a Nagy Haboro &iven éve tart, glébu-

szunk pedig egyetlen hatalmas romhal-
mazza degrcx alodott kézben. Ez ellen
egyedil “Wiz" Weasel, az ifjo katonatiszt
tud majd tenni — az & bérébe bojva kell
maijd a véllalkozé szellemiieknek az eurd-
zsiai frontok szamos pontjén merész kiil-
detéseket végrehajtaniuk: szabotazs, felde-
rités és jotékony asszisztencia az arra ra-
szorulé, nagyszabést hadmiveletekben -
a nyugati front (képi vilagat tekintve a Me-
dal of Honor: Allied Assault-tal ihletve),
Orosz-Mongdlia (“Anton Denikin” kiilde-
tés) és Németorszag (“Wolfenburg” és
“Reichstag” kiildetések) a jelen pillanatban
ismert helyszinek. A fejleszté 4x Studio a
szeptemberi hénap idéjarasat latja kedve-
zének az uchrénia® offenzivajahoz (*uch-
rénia — alternativ térténelem; mig az uté-
pia elképzelt jsvéképet rajzol, addig az
uchrénia a moltat irja &t — ma mar az
“1984" is ez :).

PLAYSTATION 2
Hogy a Volition / THQ folytatasa hol ve-
szi at a stafétat, nem aruljuk el — sokan
vannak, akik még nem dlltak neki, vagy
nem jdtszottak végig az elsd részt — nem
kivanjuk elrontani az éromiket. Annyi el-
arulhats, hogy Joseph helyét most Pava,

Halassar kiralyngje veszi at, mint kézponti
karakter (teljes nevén Pavakhasija - “j6-
vendslt gyermek”). A hélgy (csakigy, mint
Joseph) testén a Summoner (“idézé") jele-
vel sziiletett — elédjével ellentétben azon-

ban nem “idéz” - az &si, szent Aosi nyelv
varézsigéit mormolva 8 maga véltozik at.
Hosszﬁ%(olandia tobb, mint 30 régién at
vezet - Teomura trépusi szigeteitél Galdyr
2000 éves birodalman at (uralkodsja, II.
Azraman nem igazéan &riil, hogy Halassar
tartomanya fellazadt és benniinket korona-
zolt meg) egészen a Maszkok Vérosdig.
Régi ismer&ssk (mint Yago, Joseph tanits-
ja) és 0j arcok — bérgyilkosok (Sangaril,
aki megtagadia klanjat és hiségeskiit fo-
gad neit‘ln ), gladiatorok, szerencsevada-
szok csatlakoznak majd hozza - a csapat
immaron akar nyolc tagot is szamlalhat.
Ssszel érkezik, mint kifejezetten PS2-re fej-
lesztett jaték — feljesen 0j harcrendszerrel
és az elsé epizodét is fe!iﬂmﬁl%é, rendkivili
mélységli hattértsrténettel.

GAMECUBE, PLAYSTATION 2, XBOX
1997-ben az akkor még Iguana Enterta-
inment névre hallgaté texasi Acclaim Stu-
dios Austin alaposan felkavarta az FPS
dallévizet Né4-es (ill. gyorsitékartyaval fel-
szerelt PC-s) Turok: Dinosaur Hunter cimd,
azéta trilégiava duzzadt jatékaval. A ket

éve fejlesztés alatt allo folytatas a legelsé
epizdd elszménye — hésiink, Tal’Set gy-
lalt ellenfelével, népének kiiﬁé]évu|, Tobi-
as Bruckner kapitannyal ment lre éppen,
mikor varatlanul mindkett&jik az Elveszett
Féldeken taldlta magat. A Tal'Set sebeit
be?yégyité rebellis kolénia bennszﬁ|6ﬂiei-
nek in

indian hésink elészér nem kivan se-

édkezni a vilagot (Krapulax-hoz hason-
E’mn) uralni vagyé Lord Tyrannus elleni
harcban - de mikor tudoméséra jut, hogy
Bruckner Tyrannusnak dolgozik, nem
mond nemet. Interaktiv kdrnyezet (az élé-
vilag mozgasarsl tudssité eﬁ:lcxilé névény-
takaré; ellenfeleinkre dénthets fak, omlas-
nak indithaté sziklafalak); 0j, tovabbfej-
leszthets — vagy egyszerien csak érdeLes
— fegyverek (mint r a “Halél Taviranyit-

até Pékja”, ami Ezlderii, figyelmet terel
el, halalos gazt ereget vagy egyszeriien
felrobban); repiilés és harc Pteranodonon,
a “Rage Wars”-nal izgalmasabb multipla-
yer (rejtett, tavolbsl miksdésbe hozhatéd
csapdakkal a “camper”-ek ellen), valadi
hangminték (Andy Brock hangeffektus-
szaki digitalizalt t5bbek kézstt “hatalmas
darab nyers hisba eresztett tslténytarat”
is) és epikus / hagyomanyérzé zenei ala-
festés (Acclaim Studios Cincinnati). Hogy
végil hogyan valt Tal'Set Dinoszaurusz
Vaddassza (miért haltak ki a dinoszauru-
szok :), arra szeptemberben deril feny.

YAGER

A repil8s / lovaldazas Gropera és az FPS
zsaner sszekapcsoldsa jelen pillanatban
nagy népszerlségnek srvend a fejlesztsk
kérében, eiég a Starlancer-t3| nevet kapoﬂ
Warthog Bounty Hunter-ére (Xbox), vagy
a Point Blank Falcone: Into the Maelstrom
(Xbox / PS2) c. jatékara gondolnunk. A
Yager szintén a vérvonal sziilétje — ellen-
tétben azonban az Elite babérkoszorojan

zsengedezd riigyekkel, 8 a vegtelen ir he-
lyett a nagyon is véges f5ldi atmoszférat
vélasztotta akcidi szinhelyéil. Neviink
Magnus Tide, feladatunk 20 kildetésen at

an i
magasan Feifeﬂ fechno|6gic’1|<ka| felvértezett
repilé gépezetiinkkel tisztan tartani az
eget. Mikor nem repiilink, a fsldén kell
rendet raknunk egy FPS akcid-kalandjaték
keretein belil, tsbb mint hisz NPC-vel
egyittmiksdve. Emlithetnénk még a mul-
tiplayer-t is, de ezzel ki is meriilt minden,
amit a nemes egyszeriiséggel “Yager De-
velopment Team” névre keresztelt német
fejlesztégérda az orrunkra kétst. A (még
a nyéri vakacié kezdete elétt megjelend)
X-es véltozatot nem sokkal késé’b% a PC-s
is kéveti majd — érdekesség, hogy a THQ
forgalmazta jaték (egyelSre) csak Europa-
ban keriil kiadasra.

TERMINATOR:
DAWN OF FATE
PLAYSTATION 2, XBOX

Szémtalan balul elsilt konzolos prébalko-
zas utén a “régi” PC-s vilagban bizony
sok 6romet okoztak a Bethesda Terminator
jatékai: a Future Shock és a multiplayer-re
Liheg ezett SkyNet — most a Paradigm és
az Infogrames szorgoskodnak a hirnév
helyredllitasan. Térténetét tekintve a Dawn
of Fate elézménye a Mokép részérél “Ha-
lalosztd” névvel felvértezett 1984-es Ca-
meron mozinak (Schwarzenegger korai
munkdsséagét tekintve nem sejthették, hogy
kultuszfilm lesz ;). 2027-ben jarunk, a
Tech-Com és a SkyNet kozti ersegyensily
még nem lengett ki az emberek javara. A
Gépek [egO'u%b technolégiai attsrése a
101-es rno:le", az Infiltrator (T-800, hissal

a femvazon - a “klasszikus” Terminator).
Célunk biztositani Kyle Reese idéutazasat,

hogy megakadélyozhassa Sarah Connor
korai halalat. Jellemvonéasok: harom, ki-
|6nb&zé attribitumokkal biré karakter
(Kyle Reese, Catherine Luna és egy na-
gyon fitkos — bar mi mar tudjuk, hogy nem
ember lesz ;), 20 féle fegyver és ellenfél
(korai T-400, T-500; szamtalan H/K —
Hunter / Killer — gépezet), 12 véltozatos-
nak igért pélya, Devil May Cry inspirélta
iranyitas és nyari megijelenés.

RACE OF CHAMPIONS

PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE
A dunai hajézast egyre kilatastalanabb
helyzetbe hozé, folyot rekeszié rally-dém-
ping legutébb beie(enieﬂ tagja a Kanéri

576 KONLOL



szig}eteken évrél évre megrendezett “Mi-
chelin Race of Champions” digitalis feldol-
gozdsa. Mitsubishi, Toyota, Ford, Lancia,

Peugeot, Audi, Porsche, Seat, Citroen és
fovéﬂ:bi fizenst gyartd a vélasztek - a vir-
tudlis volan mégé vagédva maris prébara
tehetjiik magunk a kupa megszerzéséért
fo|y1uroﬁ kiizdelemben - aszlalton, sarban,
homokban, szerpentinen — Bsszesen 12
“valédi” palya autentikus replikéjan at. A
“valédi” ellenfelek (a francia Didier Auriol,
a német Armin Schwartz és a finn Tommi
Makkinen biztosan oft lesznek) és a “valé-
di” sérilesek ill. “valodi” piszkolédas ter-
mészetes velejaréi a dolognak. Az eurépai
Climax fejlesztette / multinacionalis Activi-
sion Forgcz|rnuztc Otgylirés akkor érkezik,
amikor majd Gjra nekiallnak “vedleni” a
lombleveli; fak.

RAYMAN RUSH
PLAYSTATION

Hasonléan a Rayman Arena-hoz, a Ray-
man Rush is a multiplayer aspektusokra
Ssszpontosit — a Ubi Soft ropogésan friss
versenyjatékaban a jopéni Tomarunner so-
rozathoz (kedvenc epizédunk a Tomarun-
ner vs. L’Arc-en-Ciel, amiben a népszer(i
J-Pop csapat tagjaival hizhatunk nydlci-
pdt) vagy a Cogemasters Micro Maniacs
c. jatékahoz itt is futva kéne atszakitanunk
a célszalagot. A rajtvonalhoz felsorakozo
hét valaszthaté karakter mindegyike tud
majd ugrani, csdszni és maszni akarcsak
a cimadé Sugérember — amire szikségitk
is lehet, hiszen a négy kézponti vilag 12
palyajat akadalyok rengetege boritja: tor-
zsi tancot jaré langok, mozgasban lévs te-
repdurabok, e|ek!romosségga| atitatott

hordék (2). Ha mindez kevésnek bizonyul-
na, egy nagy marék szabotazsra kiélezett
segédeszkéz is bevethetd lesz sebesen sur-
rané opponenseink ellen. A gyakorlason
kiviil 6t jatékmod (bajnokséag, time attack,
“lum” és “célpont’), két jatekos fej-fej mel-
letti kiizdelme és egy alaposan kidolgozott
jutalomrendszer is implementalédott (rejtett
Lurukferek, 0 kosztimsk és bonusz jaték-
modok). Az eurépai ember marciustol ke-

resheti a boltokban.

DRAGON WARRIOR
MONSTERS | & I

PLAYSTATION
A Dragon Quest (Warrior) sorozat rajon-
gbinak nincs sziksége 128-bites gépre, to-
vabbra is megteszi egy PlaySta (igy becézi
a japani ifjosag az elsé PlayStation-t). A
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most bejelentett Monsters kollekcié nagy-
szer(i példa Chris Crawford (az “Art of
Computer Game Design” c. kényv szerzé-
ie, ill. a Balance of Power, Patton Strikes
Back stb. szamitégépes jatékok tervezsje)

ortodox, Gm szimpatikus elméletére, mi-
szerint egy jaték TARTALMA karpétolia
annak minden hianyossagat. A kompilacio
héarom, korabban GameBoy Color-6n be-
mutatott jaték csokorba kétése (amerikai
név szerint: Dragon Warrior Monsters,
Dragon Warrior Monsters II: Cobi’s Jour-

ill. Dragen Warrior Monsters Il: Tara’s
Adventure), nagy meglepetésre a GBC val-
tozatok EREDETI grcuf%(élic’n felhasznalva. A
gyljtemény teljes cime Dragon Quest
Monsters | & II: Hero from the Star & Com-
panions in the Ranch. A hangsoly termé-
szetesen a Pokémon-szer(i szérnygy(ijtésen
van, a kelld RPG-infiziéval fclipra dllitva.
Japanban tavasszal (és iMode mobiltele-
fon-8sszeksttetéssel), az Allamokban egy
évre ra, Eurépaban (nagy valészintség
szerint) soha. Marad az NTSC véltozat va-
daszata,

DRAGON’S LAIR 3D

PLAYSTATION 2, GAMECUBE, PC, MAC
320 millié ember részesiilt abban az
sromben, hogy jatszhatott a legendas,
1983-ban bemutatott Dragon’s Lair jaték-
kal - éllitja a Dragon’s Lair LLC. Barmilyen
hihetetleniil hangzik ez a szam (bar be(e-

szamoltak a szinte minden létezé és léte-
zett platformra valé étiratokat - a ZX
Spectrum-tél a szines GameBoy-on at egé-
szen az “asziali” DVD lejatszékig, ahol a
taviranyitoval pecsételhetiisk meg Dirk, a
Merész sorsat), a tényen, hogy a Dragon’s
Lair volt a vilag elsé teljesen animalt lézer-
lemez-alapt jatéktermi jatéka és jelenleg,
mint ”fiirténellem" a Smithsonian Institution
allandé tarlatan pihen, ez nem véltoztat.
A “cel-shading” érkezésével — hogy meg-
sziilethessen az eredeti torténetet kévetd
3D feltjitas — &sszejottek a régi motorosok
is: Rick Dyer (designer: Dragon’s Lair,
Space Ace, Shadoan; jelenleg a Dragon’s
Lair LLC elnske), Christopher Stone (zene-
szerzé: “Walker, a texasi kopé”; “Dra-
gam, a kolyksk 6sszementek” TV szappan;
vagy 20 mozifilm) és fermészetesen a het-
venes években a Disney-18l kivandorolt re-
negat Don Bluth (a ReadySoft alapitéja,
animator: “Anasztazia”, “Minden kutya a
mennybe megy”, “Titan AE”) ill. Gary

Goldman. A harmadik negyedévben véar-
haté, az Encore gondozés(:bun.

ORCHID
XBOX

A brit Argonaut rajzfilmszer 3D beat’'em
up-janak hésnsje Orchid. A leanyka ko-
mébél ébred egy éllami arvahazban, he-
ves umnéziélvc:?{i}zd és nyomaban egy ki-
sebb hadsereg van — tudjuk meg a beve-
zetéshdl. Az iljo hélgy széméra nincs mas
of: végig kell magat verekednie New York
mocskos jovéjén, kislanfele szﬁrnyek segit-
ségét kérve és t6bb, mint egy éranyi atve-

zeté animaciét megtekintve. Hogy ki valé-
jaban Orchid, mit akarnak téle a csinya

acsik ill. ki fogja forgalmazni a jatékot,
az még az idén kideril - addig is lehet
emészteni a tényt, hogy szamos hollywoo-
di szinész adja majd a hangjét a térténet-
hez ill. hogy a forgatékényvet és a karak-
tereket a képregényvilag egyik Gj remény-
sége, Tony Daniel igveﬂe el (az F5, The
Tenth, Adrenalynn és Silke sorozatok ma-
gotti sahar — nemrég igazolt at az Image
Central-tél a Dark Horse-hoz). Daniel néi
karakterei artatlannak tinnek ugyan, de
dltalaban jéval 16bb rejtézik bennik: igy
nem meglepetés, hogy pl. az Adrenalynn
fizetekbél (Joel “Matrix” Silver kezei alatt)
készilé mozi f&szerepét Christina Ricci
kapta.

NEZMIX:
HAVE A MICE DAY

XBOX
Ha valami eladja majd Japanban a Bo-
xot, az a Nezmix — pontosabban a Nezu-
mi* Kusu lesz (*egér, japanul). A jaték ha-
sei az albiné Apollo és csapata, akik elha-
tarozzak: megszerzik maguknak a hazat
és kitizik az itt tanydzé rivalis ragesalokat.
Apollo barétait a Pikmin-hez hasonlé mé-
don kommandirozza - célunk a |étszé|c|g

békés otthonban egyre nagyobb és na-
gyobb teriiletet elfoglalni. A Media Vision
(Wild Arms sorozat, Gunners Heaven, Cri-
me Crackers sorozat) akcié-stratégiajaban
nem is Apollo, sokkal inkabb a Microsoft
kutatérészlegénél Jed Lengyel dlial kifej-
lesztett, forradalmi “fur shading” technolé-
gia kapja majd a f&szerepet. Ennek k&-
szdnhets, hogy cincogé allatkaink bunda-
ja ennyire élethli: nem geometriai techni-
Lérél van szé, sokkal ingkélbb koncentrikus,
szemi-franszparens rétegek és textOrazott
burkok egymasra hajigalasarél. A Micro-

soft biztosra megy: a zenét a Folder 5 ne-
v(i J-Pop stodiécsapat szolgaltatta be; a
“Magical Eyes” c. fétéma természetesen
kiilon kislemezen is megjelenik majd.

PLAYSTATION 2
Jatek a jatekban2! A hack (“dot hack”)
torténete szerint 2007-ben egy ], online
multiplayer RPG jelenik meg, ami gyors
itemben igen nagy popularitasra tesz
szert: t5bb, mint 20 millié ember kapcsolé-
dik be naponta egy kis szornyapritasra.
Egy szép napon azonban furcsa dolgok
kezdenek t&rténni a Vilagban (ez a jaték
neve) — a szérnyek rendkivili erére kap-
nak és soha nem tapasztalt tulajdonsago-
kat latszanak birtokolni, lehetetlenné téve
a normdlis szérakozast. Kite becenévre
hallgaté jatekosunkat ez bizony bosszantja
és mivel atkozottul i6 jatékos (meg hac-
ker), nekivag a programnak a maga méd-
jan. Leveleket kiild??érumokui olvas, kédok
és csalasok utan kutat; vagy csak egysze-
rien kalandozik, akéresak a jatékban
(“Vilag” :) jatszo Ssszes karakter. A .hack
négy részben jelenik majd meg, mindegyik
epizéd kb. 20 éras jatékidével bir — az 0
epizédok haromhavonta lesznek adagol-
va. Klasszikus RPG, nem rnuhipiayer_, nem
online — de éppen EZERT brillians. Ha va-

lami mégétt olyan legendas nevek sora-
koznak fel, mint lte Kazunori (forgaté-
kényvird; Ghost in the Shell, Pqﬂcﬂ':or), Sa-
damoto Yoshiyuki (Neon Genesis Evange-
lion) vagy Mashimo Koichi {Irresponsible
Captain Tylor), az nem Fe|fét|eniii)mssz =)
Ha anime OVA (Original Video Animati-
on), TV sorozat (.hack // SIGN cimmel,
aprilis 3.-t6l a tokiéi teleladakban) és
manga is készil beléle, mar biztosra vehe-
16, hogy a forgalmazoé Bandai sok pénzt
szeretne keresni rajtunk — nekiink nem ma-
rad mas, mint remélni, hogy fog is.

A tarlatot az Infogrames / Eden Studios
idékszben GameCube-ra is bejelentett V-
Rally 3 c. jatéka nyitia — a hozzank el-
juttatott tesztvéltozat kellemesen kezelhetd
volt, de a végsé verdikitel megvarjuk majd
a joniust; akkor jelenik meg a tervek sze-

rint. A zsoldos Kane-bél lett az elsé egyip-
tomi faraé: a “Momia visszatér” c. kassza-
sikerb8| megismert Skorpio Kiraly is benéz
az idén (kap majd sajét filmet is, Chuck

Russell rendezi). Az Universal Interactive /



WayForward Technologies The Scorpi-
on King: Sword of Osiris c. ferméke
hagyoményosnn oldc|ru-gérg6 akeid /
kaland lesz. A Dwayne Johnson pankrator
(“The Rock”) jatszotta karakter a harmadik
negyedévben meglatogatia majd a Kockat
is — azt a valtozatot a Point of View fej-
leszti (3D akci6). A Tony Hawk’s Pro
Skater 3 sok kommentart nem igényel -
elkeriilhetetlen volt. Minden, ami a konzo-
los valtozatokban szerepelt, miniatirizalt
vagy egyszer(sitett formaban itt is jelen
lesz. A masodik rész remek GBA atirataért
is felelés Vicarious Visions konverzidjat
marciustél izlelgethetjilk. Hasonloképp be-
szédes az EA Sports NHL 2002 bejelen-
tése — fermészetesen vizualitasat tekintve
az anyag a MegaDrive-os / SNES-es na-
Eokcr idézi, nem egy szerkesztétarsam
dnnycsatorndit megnyitva. Hab a tortan:
a marciusra bejegyzett jégkorongozas VA-
LOBAN a 16-bites konzolok gruﬁkc’xic’n
fogja haszndlni. A Capcom Mega Man
Battle Network-je (Rockman EXE) anime
sorozat lett — a TV Tokyo Channel 12 mér-
cius 4.-18| kezdi sugérozni. Hogy kézben
a nyugati rajongék se pilledjenek el, a
Mega Man Zero (Japanban Rockman
Zero, megijelenés: marcius 15.) végre a
klasszikus, oldalra-scrollozé cselekvést re-
novélja (béar egy évszazaddal az X soro-
zat utan jatszodik, hése az ot megismert
Zero repliroid). Nalunk nyaron debital. A
szerepjatékok csendesen csordogalé cser-
melyébél a Fire Emblem: The Sealed
Sword cimi, korabban “Maiden of the
Dark” alcimre hallgaté kis eposzt (megje-
lenés marcius 29.-én, forgalmazé: Ninten-
do) ill. @ Kadokawa Shoten kiadétél ké-
szil6dé Kaeru Bibak c. kalandot emel-
nénk ki. Ez utébbi a Chrono sorozathoz
hasonlé médon az idéutazas kérdését fe-
szegeli, gonosz erék dltal megidézett go-
nosz sarkanyokkal. A lokalizacié nélkili
japéni GBA jatékhegylanc két orma végre
a nyugati vilagban is megmaszhaté lesz: a
Konami Z.O.E.: The Fist of Mars c.
kalandjatéka napokon belil megijelenik
(tovébbra sincs |'|P|Or a Silent Hill E
- pontosabban digitélis novella - forditasa-
rél), a Tactics Ogre: The Knight of
Lodis pedig hosszas huzavona utan
(ugyanazt a fajdalmas tortirét jarta vegig,
mint N64-es elédje: a Nintendo of Ameri-
ca bejelentette a forditast, aztan elallt t6le
- az Aflus pedig felkapta és kiadta) keril
teritékre. A kordbban Tactics Ogre Gaiden
névre hallgats GBA epizéd méajusts| must-
ralhaté. A fogsorkikapas-fesztivalt o Ge-
kido Advance: Kintaro’s Revenge
folytatja. Hasenléan a PS-en megjelent
névadd 6shéz, ezt a bunyét is a Naps Te-
am fejleszti. Pillanatnyilag kiadét keres. A

békésebb természetii dolgokat preferals
kézdnségnek harom agytorndt is vet majd
Fortuna: a Telegames-féle Ultimate Bra-
in Games egy marék logikai jaték gon-
dos talalasa: dama, sakk, dominé, back-
gammon, Shanghai, Othello ill. a “taléalt ~
siillyed” csoespontt Csatahajok (Battles-
hips). Link kébel tamogatés természetesen
lesz. A Kemco / HotGen Studios-tél érke-
28 Tetris-szerl, blokk-potyogtaté Eggo
Mania a GBA véltozat mellett PS2 verzi-

a

alandjaték

éban is megjelenik majd - marciusban. A
link kabelt itt is tekergethetjik; a jatékhoz
eleg lesz egyetlen kazetta is. Vegiil, a jo
6reg Chessmaster is visszakacsint majd
a nyar bekészontével. 26 ellenfél, sakkok-
taté méd, hires jatszmak, link kabel csato-
las - a Software Toolworks 1986-ban Gtja-
ra inditott, szamtalan reviziét megélt sakk-
jatéka egészen biziosan ofthonra talal
majd a hirszerkeszt6 zsebében. Hogy a
GBA a nosztalgidra vagyé ember plat-
formja, arra a Codefire ill. a SEGA vala-
mint a THQ készills SEGA Smash Pack
Vol.1 c. valogatasa az Gjabb bizonyiték.
A Dreamcastot is megjart MegaDrive /
Genesis emulaciés csomag tartalomjegyzé-
ke esetiinkben: Golden Axe, Ecco the
Dolphin, Sonic Spinball. A tavasszal meg-
Lelené': megemlékezést varhatéan tbb is
Sveti majd. A hazankba eljutott kevéske
japéni rajzfilmsorozat kézil a két legpo-
pulérisabb egyértelmiien a Pokémon és o
Dragonball = mindkettébél készil jatek
GBA-ra is: a Pokémon 2003-ra érkezik,
benne 350 zsebszérny ~ szémos az 0, Ja-
panban joniusban debiitalé stodik egész
estés Pokémozibél; a Dragonball Z pe-
dig csak egy verzié a rengeteg kéziil: az
Infogrames elszabaditja a franchise-t GC-
n %ox-on és PS2-n is. Majusban jén,
egyszerli, RPG elemekkel kipingalt vereke-
dés anyagnak dlcazva. A GC és GBA val-
tozatok 6sszeksthetSek lesznek. Befejezé-
siil egy igazi csemege a videojaték-vila
veteranjainak: éprilistél elkezdenek széllin-
gozni a Jester Interactive feldolgozasai.

Ha ez nem hangzana kelléképp izgalma-
san: nos, a Jester favaly tavasszal megka-
parintotta a Graftgold ill. a Software Pro-
jects jatekok teljes kori és kizarslagos jo-
guait — ez pontosan annyit tesz, hogy j&n
az Uridium, o Paradroid, a Jet Set
Willy és a Manic Miner. A munkélato-
kat Steve Turner és Andrew Braybrook fel-
igyelik — az emlékezsk “ennél szélesebb
vigyort még nem lattatok” fotéit szerefettel
varjuk :)

MAZSOLAZO

Hamarosan Gjabb Gran Turismo relikviat
igazithatnak be a polcra a sorozat rajon-
goi: az SCEI bejelentette az “Attack Gran
Turismo” cimre hallgaté “rajongséi” DVD
kiadasat. A lemezt — tekintve, hogy kizaré-
lag képanyagot tartalmaz, hagyomanyos
“asztali” DVD lejétszok talcaiban is meg-
porgethetiik majd. A 15bb mint egy éranyi
dokumentumban szemiigyre vehetjik,
ahogy Kazunori Yumaucﬁi sajat Porsche
kilenctizenegyesében szaguldozik a valédi
Tokyo Route 246-on; a kulisszak mégé
sanditva megnézhefjik, hogyan készilt a
GT3 A-spec ill. a sorozat korabbi tagjai;
hogyan Ee'|eszterték a GT FORCE kor-
manyt; befigye”\eﬁjnk egy 40 perces inter-
jot Yamauchi-val valamint a Super Machi-
ne Gallery pont alatt meglelhetiink némi
dokumentumfilmet a jatékban szereplé au-
tokrol és palyakrél. Ha ez még mindig
nem lenne eég, Yamauchi ﬁriimeriré ta-
nulméanyitra invital minden stiriin bénazot:
elébb valédi autékkal, valédi palyakon
tart bemutatét, majd a jatékban reprodu-
kdlja kifinomult vezetési stilusat. A 2,500
yen-es aron boltokba keriils lemez a k-
vetkezé GT késtoldjaval zérul. Apropd,
GT4. Igen, be lett jelentve a Hong Kong
PlayStation 2 Expo-n. A jaték onﬁne moé-
doktsl hemzseg majd és az idsjaras ill. a
napszak a versenyek alatt is folyamatosan
véltozik. Hong Kong és Kina ad majd oft-
hont oz 0j palyaknak, a hangsoly pedig a
szimulécion lesz — egyeldre Ogy tinik, to-
vébbra is sérilések nélkil. 2003 kézepén
érkezik, de természetesen visszatériink ra
b&vebben is abban a mésodpercben,

amint 0 részletek latak napvilagoet. Ya-
mauchi-san mar most panaszkodik az
adathordozé alacsony kapacitasa miatt,
hisz a GT3 esetében csaknem teletémték a
DVD lemezt. Ide kapesoléds hir: a Polyp-
hony szévivéje cafolta azt az inferneten
szarnyra kelt hirt, miszerint PC konverzié
késziir, Gran Turismo Professional cimmel.

Nem henyéltek az “otthoni kotyvasztés”
nagy szahemijei sem, hisz két DivX lejatszé
is kisarjadt az elmdlt honapban Dream-
cast-ra; igaz, mindketts kisérleti stadium-
ban van. A Thenesis Dreamcast DivX Pla-
yer 0.2 (www.thenesis.fr.st) pillanatnyilag
csak Open DivX file-ok lejatszasat teszi le-
hetévé (max. 320x224, megkszelitsleg
15-20 fps, hang nincs), a Project Mayo
Alpha PR3 pedig PocketDivX alapokra
hajtja a buksijat (320x240, 300-500kbps,
22/44Khz moné MP3 tesztelve; max,
496x496; 320x176 24fps 800kbps-nél,
44khz moné MP3). Kércrezz-felehak:
DCDivX FAQ: www.moosegate.com/beta-

boy/dcdivix/.

Rendkiviil szimpatikus hizasra szanta réa
magat az lan Livingstone (pontosan: Ka-
|ung, Jaték, Kockazat :) alapitotta Eidos
Interactive. Mivel rengeteg remek, (eddig)
kizarélag Japanban megjelent jaték érde-
mes a bagyadt nyugati jatékos figyelmére,
gy hataroztak: felkapnak néhényat és ki-
adjak. Dicséretes igyekezetik elsé gyimsl-
cseiként a Mister Mosquito (eredetileg Kal,
a Mad Maestro! (eredefileg Bravo Music)

CAMBS

és a Legaia 2: Duel Saga ront majd réank
a specidlisan erre a célra létrehozott Fresh
Games logéval ellatott csomagolas alél ki-
ku;l:dikdlvu. Mindharman tavasszal témad-
nak.

Szarnyal az SNK NeoGeo: idén &t 0j ja-
tektermi és 2 0j konzol jatékkal 6rvendez-
teti meg a 2D kedveléit. A tervezelt jaté-
kok k&zott szerepel 6 Fatal Fury és Samu-
rai Shodown Osszecsapds is, valamint jon
az elmaradhatatlan The King of Fighters
2002 (szeptember). Mérciuiun mutatko-
zik be aprépénziinknek a koreai Mega En-
terprise és a japani Noise Factory két 0j
karaktert (Trevor és Nadia - Tarma és Eri
helyét veszik at) bemutaté kézss jatéktermi
folytatésa, a Metal Slug 4 - nagyon sze-
retnénk, ha ez lenne ugkéf tervezett konzol
jatek kozil az egyik :)

Hogy melyik az elsg PS2 jaték, amelyik
tsbb, mint négymillié példanyban kelt el -
pedig Eurépaban még meg sem jelent?
Nem kérdés: a Final Fantasy X. Hogy mi
az a két markanév, amit a Square Japan-
ban nemrég bejegyeztetettz Kapaszkodni:
“Chrono Break” és “Unlimited SaGa”.

A 20 millié eladott PS2 &rémére kiadott
szines széria (lasd Hire}: 10/01) hamaro-
san ellatogat majd az Allamokba ill. Euré-
paba is — tekintve a korlatozott szama ki-
adast, az ar $800 lesz. Kézben csendesen
elkelt a 25 milliomodik PS2 is.

Az Elecom eggf LD-PS2/P elnevezés(i PS2
BB (broadband) Infernet csomagot dobott

piacra Jupﬁnbun. Az LD-USBL/TX kaciféan-
tos névre keresztelt router-b&l (USB,
10/100Base-TX) és az EG Béngészﬁbﬁ|
(szoftver) sszedlld batyu 7,000 yen-ért vi-
heté haza.

PlayStation 2 kompatibilis, tintasugaras
nyomtatét taszaijt piacra a Sony februar
23.-an (Japanban), TAPIS MPR-505 név
ill. modellszém alatt. A “GamePrint” funk-
ciéval ellatott tintaivé 20,000 yen-es
($160) aron keriil forgalomba. Tamoga-
tottsaga a jétékok ill. a jatekfejlesztsk ira-

nyabol egyelére szerény — meglatjuk,
hogy idomul a Linux csomaghoz.

Visszavonult Minoru Arakawa, a Ninten-
do of America elnske. Utédja a japani
kézpont dltal kinevezett Tatsumi Kimishima
or, aki korabban mint a Pokémon U.S.A.
elndke operalt. Arakawa 22 éven at volt
az amerikai Nintendo frontembere, sokan
mint Hiroshi Yamauchi (képiinkén) lehetsé-

ges utédjat tartottak szamon. Ezzel parhu-
zamosan a 74 éves Yamauchi (az NCL el-
néke) egy, a Mainichi-nek adott beszélge-
tésben ismét felvetette a visszavonulast. Ha
lemond, azt idén nyaron teszi. Elmondasa
szerint nem kéveti majd &t 0 elndk - a
Nintendo Co. Ltd. iranyitasat vezetéségi
tandcs venné at.

A Bam! Entertainment elnski székébe pe-
dig Bernard Stolar huppant. A hosz éve az
iparagban tevékenykeds veteran korabbi
munkaadéi: Mattel Interactive (elnsk), SE-
GA of America (elnsk / CEQ) ill. Sony
Computer Entertainment of America (vég-
rehaité alelnsk).

Kozeledik a jopani Xbox kilévés (februar
22.). A gép 34,800 yen-es ($264) aron
keriil majd kiadéasra, 12 jatékkal megta-
mogatva (Airforce Delta Il, Dead or Alive
3, Double S.T.E.A.L. [Wreckless], ESPN
Winter X Games Snowboarding 2002,
Genma Onimusha, Hyper Sports 2002
Winter, Jet Set Radio Future, Nezumi Kusu
[Nezmix], Nobunaga’s Ambition: Chronic-
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les of Chaos, Project Gotham Racing, Ten-
ku [Amped] és Siienf Hill 2: Saigo no Utal.
A Reuters értesiilései szerint mércius 31.-ig
tovabbi 10 jaték jelenik majd meg, 6,800
és 9,800 yen kozétti aron ($52 - 75).
Hogy hany darab gép keriil majd iniciali-
san a polcokra, azt a bennfentesek is csak
talalgatiak; ami viszont biztos: egyelére
Japén is Magyarorszagrél ill. Mexikébél
lesz ellatva. Hirohisa Ohura Gr (managing
director, Microsoft Japan) elmondasa sze-
rint lehetséges, hogy egy bizonyos ponton
tol szikség lesz egy azsiai gyarra is — a
lehetéségeket egyelsre merlegelik. 1zgal-
mas a kifejezetten japéni piacra szant “Li-
mited Edition” Xbox gondolata: az attetszé
(“fust”) boritasi, 00001-t5] 50000-ig so-
rozatszamozott konzolhoz HDTV AV Pack
(S-Video témogatassal, 480 i/p, 720p és
1080i komponens video jellel) és egy Ga-
tes autogram-gravirral ellatott kulcstarts is
jar. Megszerzéséhez 5,000 yen-nel tsbbet
ell majd leszurkolni. Tovabb itjitk a vasat

- a szokdsokhoz hijen idén is megrende-
zésre kerilt a nevadai Las Vegcsicn
(ahogy koszoris kslténk, Nyomasek Bobé
is rimﬁe sltstte volt: “Hazardnak rendilet-
leniil Legy hive, oh magyar” :) a CES
(Consumer Electronic Show), a fekete tech-
nika titanjainak legnagyobb éves sereg-
szemléje. Iit prezentdlta elsé alkalommal a
Thomson Multimedia (Amerikaban RCA)
0j, Xbox kemponens videocsatlakozéval
felszerelt televizisit. A csatlakozé lényege
két széban: borotvaéles kép. A Micro:o%r
tal kotst két éves, exkluziv szerzédés kere-
tein belil t6bb, mint 15 kilénféle, direkt
Xbox konnekciéval ellatott Thomson TV
modell keriil majd a boltckba. Megint
més: a konzolba ezentdl a dél-koreai
Samsung Semiconductor is gyart majd
DDR SDRAM-ot, egy ropogésan friss meg-
dllapodés alapjan. A CBS Marketwatch
kdzben mar a Microsoft ~ Enix és Micro-
soft ~ Squaresoft targyalasokral tudésit:
pillanatnyilag egyik cég sem fejleszt a
gépre semmit. Mindkét RPG érias elemez,
gondolkodik. Konkrétan csak annyi hang-
zott el: ha mégis csinalnak valamit, nagy
valésziniiség szerint az nem Dragon Quest
(Warrior) lesz [Enix] ill. ha mégis csindl-
nak valamit, akkor az nagy valészinGség
szerint online lesz [Square]. Végil: Jeff
Henshaw (executive producer, Xbox Soft-
ware) kapréztatott ef)minket egy létfontos-
sagi adattal: jelen pillanatban planétan-
kon 3.45 masodpercenként megsziletik
egy 0j Xbox.

Nagy a késziilsdés a PlayStation2 istalls-
ban is. Februar 22.-én inditjdk az dzsiai
régi6 elleni offenzivat a dél-koreai PS2
megjelenéssel. Decemberben vilagszerte
&tmillic gépen adtak tol, most egy kicsit
ereszlenek a gyepldn: a koltségvetési év
végéig betervezett 20 millié konzol helyett
csak 18 millist szdllitanak majd le. Tervbe
lett véve tovabba, hogy tavasszal a gyar-
tast athelyezik Kinaba, igy jelentés 6ssze-
get spérolva az elddllitasi kéltségeken. Az
amerikai kontinens f8hadiszallasarél csak
a rédiéesend sig — a favalyi E3-mon
2001 &szére igérték meg az online hélé-
zatot — egyelSre nem tértént semmi. A leg-
tobb kiar?é az idei év végére tolta at onli-
ne jatékai megijelenését (koztik a szer-
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kesztéségnek oly’ kedves, headset-témoga-
t6 SOCOM). Egyediil Kenichi Fukunaga,
az SCEI szévivéje ecsetelte: a korai “onli-
ne” PS2 jatekok csak online lehetdségekkel
rendelkeznek maijd (lasd DC-s “postazd a
pontszamod a vilagranglistara” moédok),
nem online iéfékko?.

A hazai jatékosok széméra azonban je-
lenleg a legtsbb izgalmat a Nintendo els-
késziletei kinaljak: méjus harmadikan
ugyanis megjelenik Eurépéban a Game-
Cube. A 249 euro-ért megvasarolhaté gép
20 jatékkal kezdi elss napjat, kéztik olyan
nevek, mint a Wave Race: Blue Storm, a
Luigi‘s Mansion, a Sonic Adventure 2 Batt-
le, a Star Wars - Rogue Leader II: Rogue
Squadron, a Burnout, a Crazy Taxi, a
Tony Hawk's Pro Skater 3, a Batman: Ven-
geance vagy a FIFA: Road to World Cup.
A Resident Evil és a Super Smash Bros.
Melee hamarosan kévetik az Gttérécsapa-
tot, majd a Pikmin is idetaldl, jonius 14.-
én. Az eurdpai modell az RGB SCART
mellett 50Hz PAL valamint 60Hz NTSC
modokkal is ki lesz szerelve: a 60Hz-es
médhoz inditaskor lenyomva kell majd tar-
tani a kontroller B gombjat. Tovabbi GC
c:prc'>|éf< a levesbe: a Reuters '|e|enfése sze-
rint az NCL is fontolgatja a gyartés athe-
lyezését Japanbél Kinaba. A Famitsu Sato-
ru lwata urat faggatta az N enline politi-
kajarél, aki annyit mondott — a Nintendo
nem lat fantaziat a killénbszé platformok
alatt jatszé jatékosok egy fedél ala hoza-
saban. Ezt sikerilt lesziirnie valészindleg a
Squaresoft-nak is — a két cég kézt nemrég
megoijult parbeszéd a Square részérdl az-
zal a megdllapitassal zarult, hogy nem fe-
dik egymast az elképzelések, nem kivanjak
tamogatni a platformot (a hir megijelent
szamos infernetes GC rajongéi oF alon is,
ahol sajnos sikeresen elferditették — nem,
nem lesz Final Fantasy a Kockéan, ahogyan
Dragen Warrior vagy Metal Gear Solicr 2
sem, tessék belenyugodni). Visszatérve a
hirmorzsakra: Shigeru Miyamoto becslése
szerint 7-8 évig nincs eséf:f arra, hogy a
Nintendo 0] konzolt készitsen — a Game-
Cube tehat hosszabb tavra lett tervezve.
Végill egy helyreigazitas, hisz a lonak is
négy laba van: az eléz8 szam GC bemu-
tatojaban véletlenil tevesen kézéltem az
59 blokkos memériakértya kapacitasat —
az természetesen nem 512k, hanem feljes
4Mb. Megkévetem a Nydijast.

Végre Amerikaban is megjelennek a
Capcom 1997 / 1998 kérnyékén megje-
lent retrécsomagiai: A Capcom Generati-
ons Vol.1 a shoot'em up zséner kedvelsi-
nek kedveskedik az 1941, az 1942 és az
1943 jatéktermi lovoldszések PlayStation
konverzidjaval; a Vol.2 a Maximo kap-
csan most Gjfent fokuszba keriilt Ghosts'n
Goblins-t, Ghouls'n Ghosts-ot ill. Super
Ghouls'n Ghosts-ot reprodukdlia élethGen;
a Vol.4 pedig a szeretett Commando
(Senjyo no Ookami) — MERCS (Senjyo no
Ockami 1l) = Gun Smoke fri|égiévug fog
minket cirégatni. A Son Son-t, Higemaru-t
ill. Vulgus-t felvonultaté esomag Japéanban
marad.

Maér kaphaté (Japanban és az inferneten)
az 1996-ban alakult koreai Game Park
hordozhato kis gépe, a “GP32”. Mi elég
borsos, $180-os daron botlottunk bele.
Technikai paraméterei: 32 bites Samsung
ARM®9 RISC CPU, 3.5” LCD képerny8,
8MB SDRAM, SMC adattarolas (Smart
Media Card), 320x240-es felbontas
65,535 szinnel, 16 bites PCM sztereo
hang, kébel nélkiili YOOMHz-es radidkap-
csolat max. 16 jatékos kézstt (4 db. 4 ja-
tékos csatorna, minden csatorna 10m-es
hatésugarral), USB port, beépitett MPEG3

lejétszd. A megielent és bejelentett jatékok
listaja naprél napra bévil - |e?utébb a
Capcom és a Spike iratkozott

el a fejlesz-

16k névsorara. Bévebb informacié a
www.gp32.com cimen.

Vilagszerte megkdzelitéleg 20%-kal csok-
kentette a GameBoy Advance nagykeres-
kedelmi arat a Nintendo, jelentette a CTW
Online. Az bj, ajanlott végfelhasznaléi ar
nélunk 99 euro. Csupén az idén tsbb,
mint 200 jaték jelenik majd meg erre a
hordozhaté csodara ill. szamos régebbi
slager mér az 0n. “budget” kategériaban
(csokkentett aro Gjrakiadas formajaban) -
ha az olvasénak még mindig nem lenne
birtokaban egy, ezek utan semmiféle kifo-
gast nem fogadunk el :)

Diadalmaskodott a Sony a Messiah mod-
chip elleni perben. Jacob Dean biré véle-

etrésijnk szerint egy kicsit t0l is 6t a cé-
lon: itéletében azt is kimondta, hogy jog-
sértésnek mindsil killfsldrél (pontosabban
mas régiokéd alé esé teriletrsl) az Egye-
silt Kiralysagba importélt jatekkal jatsza-
ni, torténjen a behozatal internetes meg-
rendelés vagy akar személyes beszerzés
Otjan. Az itélet a “gyarté” ChannelTechno-
logy-t 15,000 brit ?onf kartérités és
45,000 font perksliség kifizetésére vala-
mint mindennem{ gydrtas és értékesités
azonnali besziintetésére kstelezte. Ezalatt
egy tavoli vidéken egy masik, “Origa”
névre keresztelt chip ezdett hullamokat
verni a vilaghalé férumain...

Az Argonaut bekebelezte a 40 alkalma-
zottat szamlalé brit Particle Systems-et. A
kis stodié kordbban az I-War sorozattal
(PC) vivott ki elismerést — jelenleg az EXO
c. PS2 jatékot fejlesztik, az Infogrames
publikélia majd.

Novemberi szamunkban mér beszamol-
tunk a készils PS2 Linux csomagrél, most
(a Linuxworld konferencia keretein beliil)
0j tények lattak napvilagot — a csomag
pontos tartalma: 40 GB-os merevlemez,
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100 Base T Ethernet halézati adapter, Li-
nux for PlayStation2 v1.0 szoftver disztri-
bicié ketté darab DVD-ROM lemezen
(Kernel 2.2.1 USB tamogatassal, gcc
2.95.2 és glibc 2.2.2 VU assembler-rel,
XfreeB86 3.3.6 PS2 GS tamogatassal),
VGA adapter audié csatlakozékkal, fekete
USB billentyiizet és egér. A bejelentést az
SCEI tette, tehat a csomag az egész vila-
gon nagyiabél egyidejiileg lesz kaphaté -
maijustél, kizarélag online, 199 amerikai
dollarnak megfelelé 8sszegért (Japanban
aprilistél, kb. egy tizessel olcsébban). A
PS2 Linux kizarélag VESA-kompatibilis
SVGA monitorokon lesz hasznalatba vehe-
16, televizion keresztiil nem (www.playsta-
tion2-linux.com).

Jeff Minter-t nem kell bemutatni: a legen-
dés Tempest legendas alkotéja legutobb
még a VM Labs laborjaiban lbLiry Slt a NU-
ON (korabban Project X) technolégian,
amit aztén szémos asztali DVD lejatszéba
sikeriilt belecsempészniik {Samsung

N2000, Toshiba $D2300,...), jatékkonzolla

alakitva azokat. A VMLt kézben felvaséarol-
ta a Paradise IV nevii cég, Minter-nek pe-
dig sajnos ofilaput katsttek a talpara. Vals-
szintileg nem volt szerencséjik latni a Tem-
pest 3000 NUON véltozatét. .. Jeff most
ofthon van. “Az egyetlen ok, amiért szeret-
nék gazdag lenni az, hogy akkor azt csi-
nalhatném, amihez kedvem van. Most mun-
kanélkiili vagyok és gy dontsttem, gy te-
szek, mintha gazdag ?ennék: ledlok és azt
csindlom, amihez kedvem van — djrainditom
a Llamasoft-ot.” — szimpatikus az idealiz-
musa ;) Minter tehét otthon il és j6l széra-
kozik: PC-re, PocketPC-re és Mac-re irogat
at régi jatékokat (az elsé ilyen a képen lat-
haté Deflex — letslthets lesz hamarosan a
www.llamasoft.co.uk cimrél). Jeff csak
annyit kér: ha tefszik a jaték, tamogassuk &t
egy szerény &sszeggel, belatasunk szerint.
A hélgyrajongék jonius 21.-én, a londoni
SoHo-ban féphetik le Mr.Tempest polsjat,
hisz az oft tartandé “Back in Time 2002”
buli diszvendégként készénti majd 8t. Rész-
letes infé: peeknpoke.emucamp.com.

Mi

Burnout

Capcom vs. SNK Pro

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex

Free sc?r e

Legends of Wrestlin

Return to Castle Wolfenstein
Spy Hunter

ATIRATOK, ROVIDRE VAGVA:

reiker@eigo.co.jp
Honnan Hova Mikor
PS2 Xbox, GC 3. negyedév
DC PSOne Aprilis
PS2 Xbox 1. negyedév
PS2 GC, Xbox 3. negyedév
PS2 Xbox, GC 3. negyedév
PC Xbox, PS2 8sz
PS2 GC, Xbox Tavasz




Gyiirtik Ura cimG kényy megfilmesitésérd| sz6l6 hirek egész 2001-ben laz- & - i F A
Aban fartoftak a rajongokat. Aztan decemberben megtortént a csoda J ; ] r
(természetesen Magyarorszagon csak januarban) — a mozik bemutattak / -
A Gyiiri Szdvetsége cim{ %imer, amely a fantasztikus trilégia elsé darabja. ‘ - ;
Mivel nem vagyunk mozi-magazin, és én sem kivénok bofcsindlta filmkritikus sze- f_ r .r
repében fetszelegni (megteszik azt méasok helyettem), csak, mint rajongé szeretnék % o

foglalkozni egy kicsit a témaval, 2

Az a helyzet ugyanis, hogy a film engem teljesen elvarazsolt! Ugy gondolom,
hogy Peter Jackson rendezének tokéletesen sikerilt athozni a kényv hangulatét a
mozivéaszonra. Nagyon j6l megtaldlia azt az egyenstlyt is, amellyel a regény ra-
jongdinak és a “atlag” moziba jaroknak az igényeit is kiszolgdlta. Egyszerten fe-
nomendlisnak falalom a filmet, abszoltt odavagyok értel Hihetetlen részletesseggel
dolgoztak ki a jelenefeket; azt hiszem, ezzel a filmmel most tényleg feladtak a lec-
két a tobbi rendezének.

A mozi DVD verzisjara még varnunk kell. Egyes hirek szerint majus elején jelenik
meg, mas, 6vatosabb forrésok joliusra kalibralnak. Nagyon izgalmas adat, hogy
a DVD véltozat 4-4.5 6ra hossz(sagl lesz, és a kimaradt jeleneteket fogja tartal-
mazni, melyek kézstt dllitolag egy komolyabb csata is helyet kap majd!

Addig is, Gsszedobtam egy kis gytijteményt néhany olyan jelenetbsl, melyek mind
azt bizonyitjak — ez a film a végletekig ki van dolgozva. Remélem talélsz kaztik
olyat, amelyikre még fe sem figyeltél még fell

A tindéket “kannyiléptieknek” is szoktak nevezni. Ez a filmben akkor latszik nagyon jdl, amikor a tirsasag a
i Caradhars hagajan akar atkelni. Mindenki derékig siipped a hoba, Legolas (a sor végén) viszont vigan lépked a
Gandalf (valaha Martin) hd felszinén.
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L. Gandalf nagy rajongdja Hobbitfalva pipafiiveinek. Utazasai sordn soha nem hordoz csomagokat magaval, kedvenc
pipaja mégis mindig kéznél van. De akkor hol tartja? Megtalaltam - a botja végébe van beletiizve!
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Miutdn Gandalf gyanut fog Bilbo gyirijével kapcsolathan, ellovagol Minas Tirithbe. A varos igazan Miutdn Frodd megsebesiil Szélteton, Aragorn és a hobbitok egy erdobe émek. Itt felfedezhetjik azokat a kave
lenyiigizd a filmben! Tényleg fehér, tényleg tabh szinten épiilt és tényleg a hegyoldalba vagak! vélt trollokat, akik még Bilbdval és a tirpikkel akadtak dssze a “Hobbit” (Babd) idején!

Peter Jackson rendezd jd szokdsa, hogy egy-egy pillanat erejéig minden filmjében feltinik. Nos, a Gyirik Aragorn magéra ilti a harcban elesett Boromir kézvéddjét, melynek diszitése nem mds, mint Gondor jelképe,
Urdban sincs ez masképp: amikor a hobbitok a fagadd felé tartanak Briben, 4 a répat rigesald dzott pasas. a néhal Minas Ithil Fehér Féfa!

& 2ETe B oNZ of



maris a folytatast kévetelik. Nagyon tavolinak tinik az a 2002 decem-

ber! Peter Jackson eiég éberen &rzi a masodik rész, A Két Torony titka-
it, de néhany jelenetbe azért mar betekintést engedett, s8t, az 0] szereplék ka-
ziil is megismerhettiink néhanyat.

Végeztem egy kis kutatast — nem birtam nyugodni —, melynek eredményét sze-
retném megosztani veletek. A legizgalmasabb falén a kévetkezs filmmel kap-
csolatban Elijah Wood (Frodo) egy interj() sorcin feft kijelentése: “Lattaiok az el-
56 részt? Tetszett? Nos, elarulom, hogy még nem lattatok SEMMIT!”.

Mint tudjuk, mar mindhdrom részt leforgatiék. A masodik epizéd utémunkala-
tai gozerével folynak, ebbsl mar létezik egy elég j6 vagott képiq (A harmadik
epizod még csak nagyon nyers formaban leledzik.) Jackson és néhany szerep-
16 visszatért Uj-Zélandra, hogy egy-két jelenetet Gjra felvegyenek és tovabb fi-
nomitsanak.

Osszeszedtem néhany érdekes képet, melyek azt bizonyitjak — a folytatas
tényleg elképeszidnek igérkezik! A film csucspontia bizonyéra az a csata lesz,
melyet hgseink a Helm-szurdokban vivnak Szaruman orkjai ellen.

ﬂ z ember telhetetlen. Még alig vagyunk 10l az els filmen, a rajongok

Gandalf (valaha Martin)

Eomer Eowyn Faramir Théoden
(Karl Urban) (Miranda Otto) (David Wenham) (Bernard Hill)
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A Sziirke Gandalf nincs tobbé! A képen mar a Fehér Lovas Ialham Gandalf '?negujwt kiilsdvel” siet
Kiirtvar véddinek segitségére.

Orkroham a Helm-szurdok ellen.
T ST . N S —

Peter Jackson éppen azt a jelenetet rendezi, amikor Aragam 6s csapata asszefa!afkaz:k
Rohan lovasaival.

Szaruman orkjai megostromoljék a Szurdokfalat, Csata Kiirtvar kapujanal. Legolas a Helm-szurdokot védi.
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artin a lopzérta elétti utolsé pil-
M|ano|'bun bizta rém a Taxi 2
megirésénak nem éppen kelle-
mes feladatat. Ez mar csak azért is volt
kissé kellemetlen dolog, mert megint
légnom kellett a sulibél, hogy készen
legyek vele, ami alapesetben nem lett
\:ﬂza akkora nagy baj! Elvégre min-
dent a Konzolért!! Viszont a Taxi 2
tesztelése utan azért gondolkodsba
estem, hogy ha el kéne toltenem
egy orat az unalmas iskolapad-
ban, vagy emellett o torzsziilst ja-
tek mellett, akkor lehet, hogy az
eldbbit véalasztanam! Hogy miérf2
Kezdjitk oz egészet oz elején: bi-
zonyara lattad a Taxi cimd film
mindkét részét. Nekem volt hoz-
z& szerencsém és szerinfem egy
jo film lett. Igaz csak elsére
megnézve poénos, K8bbszdri fo-
gyasztasra nem igazan alkal-
mas, de azt el keﬁ ismernem,
hogy nem rossz darab. A franciakat is-
merve nem keriilhette el a film a megjétékosita-
sat sem, ennek elsé eredménye egy Dreamcast
verzié volt, kb. 9 hénappal ezelétt. Hogy miért
tartott ennyi ideig megszilni a PS véliozatot,
azt csak az Ubi Soft tudja! Egyébként a DC
verziét nem lattam, de e‘oivﬂsiﬂm a majusi
szémban Baijtés barétom tesztiét réla, de csak
azutan miutan kiprébaltam a PS verziét. & eg
Eozifiv hangulati fesztet irt a jatékrél. Gondol-
odtam is, hogy most én vagyok a hiilye, hogy
nekem nem fetszik ennyire a PS véltozat, vagy
esetleg oz lehet a dolog nyitja, hogy DC-re
sokkcu? jobban megirtak az anyagot. Valészinii
az utébbi, mert ha DC-n is akkora tragya lett

-,

volna a
program, mint PS-re, biz-
tos nem adott volna a
Gabi 7.5-6t ra! Na akkor
kezdjik el a jaték fikaza-
satl Minden az introval,
meg az éivezeté filmekkel kezdé-
dik. Pozitiv, hogy a filmbél kiollézét jelenetek-
bl van sszerakva, de az mar nem, hogy si-
lany pixeles minéségben! Az intrét példéul a
film legkiralyabb ﬁﬁiﬁzéses jelenteibdl vagtak
Sssze, de olyan semmitmondé és unalmas zene
szol alatta, Kogy muidnem elaludtam mellette
(ugy éjfel utan jatszottam és néztem meg). Mi-
- ért nem lehetett valami
pergés adrenalinpum-
palé muzsikat betenni2
A masik, hogy nincs a
filmek alatt angol feli-
rat, tehat l(ényie|enek
vagyunk francia nyel-
ven "élvezni” a vided-
kat. Még szerencse,
hogy a menikben lehet
vélasztani az angol
nyelvet, ellentétben a
DC verziéval. Na mind-
egy az intr6 silanysa-
gatol még lehetne j6 a
jatek, de nem az! Két
médon foghatunk neki
az egésznek. Elészer is
oft van Mission Mode.

It sorban adja

be a feladatokat
a gép. Jé taxis
modiara kell
minclig idére el-
jufni egy bizo-
nyos helyre. A
feladatok egyéb-
ként ismerések
|eszgek, TSZFI
mindegyik a film-
ben vejrmegic-
lalhaté. Kivalasz-
fottam a Mission
Mode-ot és be-
1ltsdatt az
anyag. Nagyja-
béragkaver :Izo
felkialtassal
nyugtaztam az
e?:':m tarulé lat-

vanyt: “Jééézu-

som, mi ez az okadék,
f*s2” Hasznaltam mas
kifejezést is, de attol
|efolynu a nyomdafes-
tek az oldalrél, tehat
inkdbb nem emliteném
meg Sket. A Taxi 2
ratikajarsl a legutob-
i haverokkal tarfott
buli jutott oz eszembe.
Ezeken a bulikon a jel-
sz6 akar a “haverok,
buli, vodka” is lehetne,
de ez most nem fontos.
Sokkal lényegesebb,
hogy az egy;ﬂ( bara-
tom az iment emlitett

ital (meg még sok ma-

ws N
viety
k4

)
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denki igy parkol az utcan. Direkt megnéztem,
azok az auték tényleg parkoltak nem csak
lassan mentek. Ha nekimegyiink persze nul-
lara lassulunk, autonk sériil (persze ez nem
latszik rajta), ami a felsé részben lathats.
AmennyiLen a kocsi “életereje” elfogyna,
akkor kezdhefjik elslrd| az egészet. Az
olyan aprésagokra, hogy kénnyi eltévedni,
és egy nyomorult kbzlekedési tablat sem le-
het kidénteni mér fel se hivom a figyelmet.
Azon viszont j6t réhégtem, hogy ha sikere-
sen feliesitiink egy missziot, akkor a film f&-
szereplh':iie egy digitalis képen fog rank vi-
gKor ni, ha viszont sikertelenil vessziik az
akadalyt szomord képet vég. Tisztéra, mint
MegaDrive-os iddk verseny jatékaiban!
Megprébalkoztam még az Arcade méddal
is, melyben a filmben [atott rally autét kell
legydzni. Higba elézzik meg, olyan mintha
rank lenne kétve, nem lehet elhuzni eléle.
Réadésul mikor elézni akar olyan, mint a
Knight Ridder filmben Kit gyorsulasa. Em-
lekeztek, mikor kivégk'xk mindenen 5.
képkockat és igy prébaliak olyan ha-

sik) “kissé”
tolzott fo-
gyasziasa
utén “alkotott” egy
olyat az egyik Otszéli
kornal, ami engem
latvanyban kifejezetten
a Taxi 2-re emlékezte-
tett. Az, hogy pixeles,
mint az allat még elvi-
selhet. De, hogy a
kocsit miért kellet ogy
nagyjabal 100 poli-
Eon ol 8sszerakni az

érdéses. Egyébkeént
az Gtszéli forgalomban
kozlekeds jarganyok
Ealiqon szama is 50
&ril van, tehat kép-
zelhetitek, hogy mekkora latvanyt nyvjtanak.
Ennél még a legelsé Ridge Racer is szebb voli!
Talzas nélkil! A tajak a semmibél nének els,
mint a gombak az es8 utén. Ezt még megérte-
ném, ha mondjuk valami elviselhets, netan igé-
nyes grof'ikdvo‘ jott volna ki az anyag, de ilyen
szegényes és szintelen palyak me]f;rr, egysze-
rien botrényos az egész. Aztén oft vannak az
atszéli hazak. Eqy kifeszitett poligon fal, rafest-
ve egy emeletes haznak latszé épilettel. Igé-
nyes mit ne mondjak! 0666, nem vc’:riurof
csak! Van itt valami, ami arrél tantskodik,
hogy a jaték nem ‘95-6s grafikai szinten van!
Az auténknak tikrozédik a fényezése! Huuuu-
haa! Ez aztan a teliesitmény, meghailok a
programozok feliesitménye elétt! Na j6 hagy-
iuk az iréniat. Gondolkodtam, hogy nem e ér-
|1e1 az a véd, hogy az elmdlt idsben szinte
csak PS2-es autés jatékokkal szérakoztam és
ezért mar nem fudok mar érfékelni a PS1-es
grafikat. Nem igaz, mert ennél a jatéknal a
GT1-2, a V-Rally 2, vagy a Driver 1-2, de f5-
leg a Colin McRae sorozat sokkal szebb volt.
Mindegyiket jatékot nagyon szerettem és sok
idat iijﬁéﬂem el veliik (fsleg a GT1-el és a V-
Rally 2-vel és a Colinnal, imadom a rally jate-
kokat!). Széval a PS1-es kindlatban ennél
szazszor szebb anyagokat talalunk. Mindig
azt a tézist vallom, hogy a gyenge grafika el-
lenére még lehet j6 egy jaték, tehat folytattam
a tesztelést, hatha meglagyul a szivem. Hat
nem igy tortént. Autﬁeﬁ; viselkedése ugyanis
olyan, mintha egy olyan karton dobozt vezet-
nél, amit kanyarodés kézben egyfolytéban fij
a szél. Még csak véletlenil sem emlékeztet egy
igozi, normalis auté viselkedésére. Lesznek a
programban aszfalt és fld utak is, de ha at-
megyiink egyikrél a masikra semmi kiilénbsé-
et nem fogunk érezni. Mintha nem az Gton
anem a fold feleti lebegve menne a jargany!
A jatszhatosag a nullaval egyenls, mert a mi-
nésithetetlen kezelheteflenség (analég nélkil
jatszhatatlan) idiéta forgalommal parosul. Az
még rendben lenne, hogy hajszal vékeny utca-
kon kell furikézni, de az mér megbocsdjthatat-
lan, hogy oda is tettek civil autokat, ahova
nem keﬁen volna. Mondjdtok meg, ki az az
idiéta, aki az életben képes leparkolni egy f6-
utcaban a zarévonaltol kb. 1 méterre? Mert a
Taxi 2-ben a harmadik palyatél kezdve min-

tast elérni, mintha a kocsi valami hihetetlen se-
bességgel gyorsulna, holott csak egy egyszerii
trikkrdl volt sz6. Az mas kérdeés, hogy néha ha
megfigyelitek egy-egy szuperszénikusan gyors
madar még igy is lehagyja a képen néha Kit-
tet, de ez mas tészta. Széval a rally médis po-
csék, féleg, hogy semmi kdze nincs a rﬂ"yhoz,
Maid elfz(];edkeztem a hangokrél! Fillsérts,
mintha tényleg egy 16 bites jatékot tesztelnék.
Féleg a motoﬂmngnclk nevezett effekt volt szér-
nyl. Az egyetlen pozitivum ebben a tekintet-
ben és falan az egész jatékban, hogy ok a ze-
nék. Mondjuk a teszt verziban nem széltak,
de CD-n trackesen fenn voltak a szamok! Na
ezek egész |6 rockos, metdlos beiitéstiek, azaz
az intréval ellentétben hangulatosak. Ezzel vi-
szont kimerilt a pozitivumok listaja. Hogy mi-
ért kellett a PS-t ezzel o szérnytseggel *
szennyezni ozt csak az Ubi Soft tudja. Senki
ne szerezze meg még kivancsisagbol sem. Ugy
sz** az egész zaogy van, ezt elhihetitek!

Veres Miki

UBISOFT/DC STUDIOS

GRAFIK A ~ SRALMAS
JATSEHATSS Ac. SRALMAS
SEAVATESSAG. SRALMAS
ZENE / HLANG: KOZEPES
HILANGUL AT, SRALMAS
1 JATEKeS
1 MEMERLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOCK)

v EZERT AZ GLDALERT IS
MEGK APTAM A FIZETEST
x NING5 ANNYI] HIELYEM ES
AKKeRA STOKESELETEM, HiecyY
EZT KIFESTSEM




tiink a haverokkal a hézi masinénk, no meg a

TV képernydie eldtt és nyomtuk a bunyés jté-
kokat reggelté| estig. Mikor legydzétt valaki, gy
éreztik, minket gydztek le. A fiatalabbak bele tudtak
élni magukat a jatek szereplsibe, tolan néha filsago-
san is képesek voltak azonosulni velik. Annak idején
latni lehetett oz dltalanos iskolak kézeleben élalkods
Sub-Zero jelmezes gyerkécaket is. Hasonlo, de talan
hazankban nem ekforu kultusznak 6rvends sikert
aratott a Streef Fighter 2 is. Mikor megérkeztek az G
generécids szémitdstechnika rémséges eléhimakei, és
elindulf hédité djtara a térbeli megjelenités, szinte
minden fejleszt6 dttért ra. Gondoljunk csak bele, hol
latunk manapsag egy igényes kétdimenzios jatékot?
Hol vannak az igazi jobbre-balra serollozé platform-
jatékok &s hol vannak a téblas stratégiai jatekok?
Ugyan igy eltiintek a kétdimenziés verekedds progra-
mo{ is. Mindezeknek az értékeknek a helyét a !érien
repilé kamera, meg az dssze-vissza forgathato nézet
vefte at. Még ha van is olyan jaték, melynek nem je-
lent meg folytatdsa, gyorsan e|6rukk0Jnuk egy térbeli
véltozattal, talén azt hiszik, hogy az a jobb és oz kel
a népnek. Hogy lehet meggyaldzni Pacman emléket
egy 3D-s verzioval?

Minden esetre Ugy finik, vannak még régimodi fej-
leszt6k, féleg a Bandaindl, mivel 2002-ben kiadtak
egy olyan programot Playstation-re, ami hajszélra
agy néz ki, mintha a Megadriveos idskbél st volna.
Egy oldalnézetes bunyds anyagrél van ugyanis sz6,
melyben a Gundam ismert robotharcosait irdnyithat-

juk.

Rég volt, szép is volt. Mikor még egyitt tsmoriil-

" lgazén nem mondhato el, hogy sok verekedds jatek-
nak lenne komolyan kidelgozott sztorija, hat ennek
sincsen. Van ugyan Story méd a vélaszthatd opcick
kszéit, de unna( forténete kimeril a “megyek az ut-
can és megldtok hatalmas robotot, aki megtamad és
uauarrrg;%hh"-ban. Tehdt ha a Story mode-of va-
lasztjuk, utéina azonnal a robotunk kivélasztéséra ke-
ril sor. Aztan elindulunk utunkra, mig valakivel nem
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talélkozik figurank.
Olyankor beszédbe ele-
gyednek, vitatkoznak egy
sort, aztan Ogyis bunydba
fulladnak a vegén. Miutan
valakit széjjelvertiink, Gjra
a beszélgetss képernys
jén €l8, ahol sirankozik,
meg fenyegettzik a le-
gyozott ellenfél, mojd el-
somfordal.
Nyilvanvalé, hogy nem
lenne igazi verekedss j4-
16k, ha nem lenne benne VS méd. | ¥ hét ez is van,
dsszesen 12 harcos kozil csemegézhetiink (név sze-
rint: Wing Gundam, Z Gundam, Q-Mantha, Zeong,
Zaku |l, sfb.). Méretiket tekintve elég hatalmasak,
majdnem az egész képernyst betdltik. Ha valami ko-
mo‘y specidlis mozdulatot nyomunk be, oz egész kép
elsstétiil, villog minden, robgcn, repil, atomvillands,
sth. Egyszoval kissé kaosznak tinik elsére. Nehéz ki-
tapasztalni, hogy me|yi|( kombindciéra mit csindlnak
a fickk. Tobbnyire mindegyiknek van egy lézerlovés
és oklelés funkeisja. A rank irdnyuls lévések esefé-
ben, alkalmazhatjuk a kikerilést, melynek hatasara
emberiink dgymond ellép a tamadas eldl valamelyik
irényba, tb'binyire a hattér felé. Tehat olyan, mintha
belépne a hattérbe, viszont itt nem maradhat és nem
is mozoghat. Amint elmegy a tamadas, de pér mé-
i_\oclpercen belil mindenképp visszakeriil eredeti he-
)‘ErEA

Nekem mindig az a f6 problémam oz ilyen jellegi
programokkal, hogy nem igozan vagyok képes bele-
élni magam a fémszerkezefek és egyeéb jellemtelen
hurcosoi szerepébe. Az meg csak fesz ré egy lapat-
tal, hogy @ mozgésaik is éféthatatianok. Ugy néznek
ki, hogy ember ﬁu meg nem mondana me|yik alkat-
rész mire val rajfuk. Viszont ha 6ssze-vissza nyomo-
gatjuk oz iranyitét, akkor talan még normél fokoza-
fon is képesek vogyunk bevinni o|yun extrakat, amitd|
barmelyik ellenfelink (legalébbis oz elején) kidaglik.
Erdekesség, hogy minden menet csak egy fordulé-
bal dll, nincsen “round 2”. A robotok energi-
dja viszont sokkal szivesabb, mint az var-
hatnank. Igazi brutal tamadas sorozatok
és kombok nélkill semmiképp se gyéz-
hefiink. Mikor a z6ld energiacsik el-
fogy, akkor Ujra kezdédik narancsrél,
maid sér éu'é‘ és végil pirosrol. Csak ez-
utdin dél ki valoki. A Street Fighter 2-bél is-
mert kiiités itt is megtolalhatd, emberiink ke-
pes beszédilni, csui itt ezt a gép tilmele- <
gedesekent jelentkezik (overheat).
Megpiseli a vasat, ha folyomatosan
itik, illetve ha mi is keményen
igénybe vessziik.

FEMURALOM

A grafikara nem mondhatom
azt, hogy szép, mivel nem az,
akdrmennyire is emlékeztet o
régi iddk jatékaira. A hatterek
és a szerepldk kidolgozésa is
lehetne snfl(ui igényesebb. A
robotok egyike szinfe pont
O?y néz ki, mint a masik, leg-
alabbis az én szememben.
Van, amelyik nagyobb, meg
més szinj, esefleg dagadt,
vagy rakétak helyett lezerd-
gyt van a kezén, de a jellem-
vondsok semmiképp nem lat-
szanak rajfuk. Tal%n emlék-
szik még volaki o PC-n debij-
talt One Must Fall cimii robo-
tos verekedss jatékra. Ahhoz
lehetne @ koncepciét a legin-
kabb hasonlitani, de az OMF
esetében a kidolgozés mér
akkoriban sokku?igényesebb
volt. A robotok nevei és king-
zefitk alopjan is konnyedén
vélaszthatoft mugénoﬁ a jdté-
kos kedvencet. Itt viszont telje-
sen mindegy volt szémomra
kivel nyomulok, azt se tudom ki kicsoda, honnan jat
és mit akar. Nincs inird, nincs torténet csak egy VS
méd, Story méd és.az options. Persze ezeklg?a nega-
ﬁwmokté?eltekin’we &s mindent egybevetve, nem
o|yc|n rossz ic'nék ez, tipikus ész nélkili bunyézéls.
Semmi takfikét vagy rendszert nem fedeztem fel a
harcosokban és mozgastechnikéjukban, egyszéval
betdltjik, hatrahagyjuk mindennapi gondjainkat,
problémainkat és iunyézunk, mig meg nem unjuk. /
Tibi
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DAVID BECKHAM
SOCCER

David Beckham-et minden focit sze-
reté ember ismeri, hiszen a jelenlegi
futball vilag egyik legjobb jatékosa,
ezt én sem vitatom. Miéta azonban
frigyre lépett az ex-fiiszer lannyal,
Victoria-val, nemesak a sportmagazi-
nok vannak tele a nevével, hanem a
killonbszs pletyka és bulvarlapok is.
Elérkezettnek latszott tehat az ids,
hogy Becham betérién a Playstation
piacra is, egy sajat jatékkal. Termé-
szetesen egy — a nevével fémjelzett —
fociprogrammal. A jatékon kivil a
CD-n van egy kis torténelmi attekintés
is, David edg igi spoﬁrélquuiés:’:réL
e?észen a kezdetektsl a napjainkig,
plusz egy kis kérdezz-felelek tipust ri-

ort is. Azért az nagyon meglétszik,
ﬁogy otthon ki hordja a nadragot,
mert szerencsétlen focista folyton pré-
bélja a csalédjara terelni a szét, de
hala a készitéknek egyszer sem hang-
zik el a Spice lany neve a korongon.
Vegiil is egy focijateknak a jatékrol
kell széInia. Ami voltaképpen megle-
pden 6l sikeriilt. Ha egy kicsit még
javitottak volna a grafikén (enyhén
szogletesebbek az emberek, mint a

FIFA-ban), és a jatszhatésagon is csi-
szoltak volna, azt mondhatnam, hogy
elsé osztalyt munka. Igy azenban
csak egy |6 osztalyzatot érdemel.
Hogy mégis mi fogolt meg benne? A
rengeteg apro kis mozzanat, amit

éldaul a FIFA-ban sosem tudtam els-
Eozni (oxi-val elfektetni a kapust stb.),
az itt bejon elsére, és egyéb lava-
nyos mozdulatokat is kénnyedén vég-
rehaijthatunk. A kemmentator tipikus
angol, a kozénséggel egyiitt, még ak-
kor is, ha épp nemzetkdzi meccset
vagy nem angol bajnoki mérkézést
jatszunk. A rengeteg bedllitas és ja-
tekméd kézil csak a nehézségi foko-
zat szabélyozasat hianyoltam, mert
szerintem egy kicsit kemények a gépi
ellenfelek. Egész j6 darab.

s

¥ U B W A
JUNIOR SPORTS
FOOTBALL

Na mér a bevezets rajzfilm alatt tép-
tem a hajamat, hogy megint valami
etveré nagy baromsag kerdlt a
;ﬂaysmﬁonémbe, és hat az elsé gon-
dolatom, nem is jért messze a valé-
sagtél. A Junior Sports Football eg
focijaték kicsiknek. Izommetrikus oldal-
nézetbd| latjuk a palyat, amolyan rajz-
filmes grafikaval, amin idiéta {inézetﬁ
rajzfilmfigurék véanszorognak. Az
igazsag az, hogy most nagyon elére-
szaladtam a tesztben, mert mire a
meccsig egyaltalan eljutunk, nem lesz
egy egyszer( menet. Az alapbeallita-
sokat szerencsére kiilén opcidban ta-
laliuk, nekiink meccs eléit csak azt kell
efclénrefnijnk, hogy melyik oldallal
akarunk lenni. Milyen regyen a csa-
pat mezszine, kik legyenek a csapa-
tunkban. (Ezt killsn egy féléras klikkel-
getésben tudjuk &sszedllitani, mert el-
&szor sorsol a gép, hogy ki valaszthat
elészor jatékost, majd felvaliva a gép-
pel egymas utan kell kivalasztani a né-

.

zétéren ildsgels gyerekek kézil, a
nekiink szimpatikust.) Mi legyen a ci-
meriink, uténa fotézas, csapatésszedl-

litas, és akkor néhény opciét (mint pél-
daul a jatékosokkal vals kézelebbi
megismerkedést) még ki is hagytam. A
'éfétj( voltaképpen grundfoci, kispalya-
on zajlik, feleannyi jatékossal, mint a
nagytestvérben, (ufoljara kispalyés fo-
cival C-é4-en, a 7-11 Microprose
Soccer-rel jatszottam, és persze mint
mindenben, abban is verﬁeferlen vol-
tam), de éllithatom, hogy még az is él-
vezhetébb volt, mint ez. Béna, lasso,
unalmas, &tlettelen, meg még sorolhat-
nam. Ezen még a poénos beszolasok
és a killonboz6 ragasfajtak (példaul
amikor tornadévéa csavarjuk a labdat)
sem segit, egyedil a mentk alatt hall-

haté zenei track fogott meg a cucc-

ban. Lehet, hogy valamilyen szinten ez
egy jopofa jaték, csak szerintem a ku-
tyat sem fogja érdekelni.

PUTTER GOLF

Néha elgondolkozom, azon, hogy
_nem kellene-e mar besziintetni a
Playstation leltért, mert szinte minden
hénapban szemetebbnél-szemetebb
anyagok keriilnek itt bemutatasra, és
nem kéne inkabb csak egy-vagy két
normélisabb jatékot tesztelni fél vagy

egy oldalon. Bér a legtobbeteknek
még mindig Playstation-je van, de
szerintem megértenétek, hogy a sok
moslék csak a helyet foglalja az oj-
sagban. Példaul KG meglatom az Al
GAMES feliratot egy jatékon, tudom,
hogy oft semmi jéra nem szamithatok.
Igy tortént ez a Putter Golf esetében
is. Amird| voltaképpen még ezt a ne-
gyed oldat is nehéz lesz valahogy
Ssszeszedni, annyira nincs semmi a
jatékban. Mint ahogy intro sincs. Van
néhany alapbedllitas, amiken valtoz-
tathatunk, meg gyakorlas, ami 5k fel-
esleges. Kezd]ﬂnzinkébb egy 0j jaté-
kot, ahol van a sima mérkézések, és a
trikkss palyak. A jaték valdjaban
nem go|F|?, hanem a mini-go# egyik el-

J

korcsosult alfaja. Egy Lego emberkére
hasonlité kis mityirkével, aki egy kis-
kanalat tart a kezében kell bele-
rosszo|ni a labdét a lyukba, egyféle
apos itéssel, merthogy a jatékban
nem ithetiink magasat vagy csavartat.
Alul van egy kijelzé, amint lathatod,
hogy mekkora erével kellene Gtni, oft
ke|? megadllitani a lendiletmérénket,
miutén elindult a keziink. Azt azért
kalkuléljuk bele, hogy a terepviszo-
nyokra egyéltalén nem figyelmeztet a
gép, és ezen bizony nagyot szivha-
tunk. A homok vagy a magas fii (a
magas fivet sb'féfjnb zélden jeldli a
jaték) példanak okéért nagyban lassi-
t6 hatassal van a labdéra, hogy a kis-
|6nb526 dombokrol és arkokrél ne is
beszéljiink. Semmitmondé jatékmenet,
gagyi ?(rafiko priintybgds zene. En
szeretek lukra jatszani de nem ezzel.
Hulladékzozéba vele.

HUGO FROG FIGHTER

Ugy létszik a németeknél még mindig
Hugo a béna kis érdég a sztar, mert egy-
re-masra jelennek meg a fészerepléséve
készilt jatekok. Ezek némelyike még
emészthetd is volt, és valamennyi kreativi-
tast is tartalmazott. A mostanirél azonban
ez egydltalan nem mondhaté el! Emlék-
szik még koziletek valaki a Frogger cimi
C-64es jatekra? Tudjatok, amiben egy
z6ld kis béka volt a fészerepls. Egy na-
gyon egyszer(i kis Ugyességi logikai ga-
me volt az egész, egy-egy p(':||yr':|'in mind-
Bssze egy Fe?ﬁlnézeies képernyébsl allt.
Ezen a képernyén jobbra-balra haladtak
a ferep adta akadalyok (példaul a szira-
dan szaguldozé kocsik), vagy épp a to-
vébbjutast jelents p|c|fformos[l( (mint példa-
ul a Holyc’)s szinteken az 0sz6 farénksk). A
mi dolgunk mindéssze annyi volt, hog
egyik oldalrél (a képernys dljarol dltala-

ban), atjussunk a masikra (a képerny6 te-
tejére), anélkil, Hogy ki|c1piian(]nc|k, el-
meriilnék, bekapnanak, megfulladnank,
egyszéch hogy meghu|nc’mk. E|ég egy-
szer(i volt az otlet, viszont ebbé| adédo-
an, sokaknak bejétt a program. Aztan
sokkal, de sokkc' késé‘\gb kijstt egy 3D-s
verzié Dreamcast-re, szintén hasonlé
me?valésitc’:sbon, majd addig isd, mig
meleg cr|c|pon Frogger Fé’vszerepet knpuﬁ
egy 3D-s maszkalds-gydijtogetds jatekban
is, csak ezottal Playstation 2-8n. Hogy
mindezt miért meséltem el2 Mert o Hugo
Froi Fighter nem mas, mint egy Frogger
jatek, csak Hugo a fészerepls. Ugyano-
‘yun palyakon, ugyanolyan akadalyokkal
és ellenségekkel kell most is szembenéz-
niink, ugyanazon a médon, mint anno a

kis zoldlevelinek. Hugo most épp a szé-
ban forgé békakert szall harcban, mert
minden palyén van egy kules meg egy
ketrec is, amiben érie?emszeriien egy kis
breki raboskodik. Csak miutan a kulcsot
megszereztik, és a bekat kiszabaditottuk,
ie|eni|< meg a pc'||yu ki]c’:lruk':lnuk kulesa.
Ha valaki Hugo vagy Frogger manias
szerezze meg, amigy meg...




SALTWATER
SPORTFISHING

Azért kellemesen is csalodhat az ember
egy-egy jatékban, mint példaul ebben a
horgészprogramban. Amigy oz életben
nem vugyok egy nagy ho-ho-ho, sét ogyis
mondhatjuk, hogy utdlok horgaszni, de ez
a jaték kifejezetten jatékosbarat médon
16:]0 elénk a horgaszok mindennapi gyst-
rédéseit, ami megel8z egy-egy nagyobb

fogést. Mint ahogy a program neve sejtet-
8 ni engedi, sos vizeken, vagyis fengereken
foguni neki a zsakmanyszerzés eme fur-
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csa médjanak (ha véletlenil halat kivan-
nék enni — ami még sosem fordult el — én
inkabb beugranék valomelyik szupermar-
ketbe). Ennek megfeleléen a kifoghatd ha-
lak is mind sésviziek kezdve a mezei Wa-
hoo-tél, egészen a tigriscapakig. A kifo-
gott példéanyokat a Gallery menipontban
vehetjiik szemiigyre. Erdemes elészér baj-
noksagot jatszani (Tournament), mert csak
az itt elért sikereink utan nyilnak meg a
késsbbi palyak, addig a tebbi jatékmad-
ban is csak az egy szél arva hawaii par-
toknal idéizheﬁ.iﬁf. A bajnoksag egyéb-
ként tabb alfeladatbél 4ll, és tsbbek kézt
nekiink kell kihajoznunk a helyszinre is (fi-
gyeliik mindig a halradart). Ellentétben
mondijuk az arkaddal, ahol csak a csalit
ésa c]c:mih kell kivalasztani, és régtén szé
szerint a mélyvizben talaljuk magunkat.

Az mondijuk, profi horgasz legyen a tal-
pén, aki megmondja melyik mélységben
miiyen halak élnek, és ezekre mI|yen csali-
val kell menni. Egyébként a Négyzettel at-
valthatunk viz alatti nézetre, és megfigyel-
hetjiik egyaltalan kivaltott-e va|cmi?é|e ér-
dekladést odalent a “kukacunk”. Ha réha-
raptak, lehet berantani, majd szinte min-
den esetben farasztani, vigyazzunk, hogy
el ne szdlljon az egész cucc, inkabb min-
dig engedijiink vissza egy kicsit. Egyébként
soifé|e jatekméd kapott a CD-n hegfer
(tsbbnapos maratoni horgészattél kezdve,
a legnagyobb halig, vagy épp specidlis

B foj kifogasaig). Ha érdekel a téma, ez a
te jatékod.
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BOB THE BUILDER

Ekkora gydkérséget én még életemben
nem lattam Playstation-re, pedig nem ma
kezdtem az ipart. A korong mini-jatékokat
tartalmaz kisgyerekeknek. Leirom, melyik-
ben mit lehet csinalni, aztén akinek ke{i,
maijd beszerzi. A jatek fészerepléje Bob
az “épitész-ezermester” és az 6 kedvenc
munkagépei, akik azonnal a helyszinre si-
etnek, amint valami elromlik a csaladi fé-
szekben. Ja meg egy kiscsoi, akinek min-
dig meg kell keresniink a macskajat Pil-
chard-ot. Can We Build It2: egy hidnak
kell elszér lerombolni a tarté pilléreit (X
megnyomasa, amikor a kocsi odaér), mujd
ugyanezt felépiteni, uténa keressik meg a
macskat a hic?c:lc:h‘. Plumbing Puzzle: cs6-
torés van. A helyére kell tenni a szobanak
megfelelé szinG radiatorokat és cséveket,
mufd, mint j6 vizvezeték-szereldk, meg kell
hoznunk a csepegé csopokat, amitd| az

ész csalad elélvez. Travis's Race Day:
tE‘-ﬁij|nézerb5| versenyezniink kell valamelyik
munkagéppel, az Oton heveré akadalyok
nehezitik a jatékot...Bubble Trouble: egy
tthengerrel kell kiegyengetniink a homoko-
z6ban megjelend buborékok (valészindleg

emésztS van alatta) okozta felszini egye-
netlenségeket. Utdna keressik meg a ma-
csot is, aki szintén valamilyen dolgét végzi
a homokozéban. Wendy's Birthday: fe]gr-
szithetjik a kis gadzsé fortajat gyertyakkal
csoki és cukormazzal, utana jarjuk el a
gydzelmi tancot a cowboy figurakkal. Vé-
gil keressitk meg ozt a rohadt dégé... a
macskat. Scary Spud: az idiota kis varjok
megtamadtak a csaladi veteményest, a
madarijesztével intézzik el ket, majd is-
mét nézziink uténa az elcsémborgott cicus-
nak (csak nem tizel a szentem?). Porcupi-
ne Rescue: szerencsétlen munkagépiink
aggédik artalmatlan sini barétai testi ép-
ségéért ezért az Ot alatt csinélni kell nekik
egy jaratot, utana jBhet a szaros macska.
A grafika igénytelen, mint az dllat, a fel-

J

adatok, meg Ugy az egész jaiék szintigy.
Nem véletlen, hogy a Eészitb’k a palya uta-
ni “Ujra prébalod2” kérdésnél automatiku-
san a “Nem” vélaszt jelslték meg.

PAJAMA SAM

Hihetetlen, hogy az skérségeknek eb-
ben a hénapban nem akart vége len-
ni. A pizsamas “szemmel” hozzavets-
legesen 5 percet birtam jétszani. Ez-

alatt a kévetkezék torténtek. Elss kép-
ernyd: megismerkediink a rithes kisks-
|6kze|, aki még a zabdlast is nehéz
munkanak tartja, de mégis a zabpely-
hes dobozon lathaté szuperhéshoz
hasonlé akar lenni. Vegyiik ki neki a
szekrényfiokbél a piros torélkozét, és
késsik a nyakara, had induljon meg
az atvéltozas, majd hagyjuk el a szo-
bat. Masodik képernys: tancoljunk a
nyalékaval, utdna beszélhetiink eg
Hot-Dog-gal, egy félcséres fagyival,
és egy jegréemmel. Az elvetemiiltebbek
régtén meg is ehetik a kijéaratot eltor-
laszolé tortaszeletet. Harmadik képer-
ny8: beszéljiink a veliink egyiitt rabos-
kodé brokkolival, vegyi.'lnk%ei a sarok-
ban hevers Bon-Bon-okbdl| és céloz-

darabot a racsbél, majd azzal hozzuk
magunkhoz a kulcsot. A kulccsal nyis-
suk ki a lakatot. Negyedik képernys:
miutén a brokkoli héssé avatott min-
ket, prébaliuk meg elkeriilni a szalon-
cukor &rjératot, !‘.E?'Iéf induljunk el a
masik iranyba. Otédik képernys:
menjink be az ajtén. Hatodik képer-
ny8: menj, ahova akarsz. Es ezt a kol-
baszolast allitlag egy épkézlab sztori
kéti 6ssze. Ahogy a Bojtos kollega
mondofta volt a malt hénapban: ez
mdr annyira rossz, hogy az mar j6.
Egyébkeént a jaték egy Point and Click
szer(i valami. Idétlen elvont rajzfilmes
grafikéval és allandéan megrikaté po-
énokat kiagyalé és egyfolytaban za-
balé fészereplével. Szerencsétlen
Playstation-6mnek, hogy mit meg nem
kelrvmég érnie, a helyeft hogy béké-
ben porosodnu mar a po|comon, és
csak néha venném elé egy kicsit Final
Fantasy 7-ezni.

ET INTERPLANETARY
MISSION

A viragot szorongato, fényls ujju,
minden evoltciénak ellentmondo test-
felepitéssel rendelkez8 szeretetre mél-
t6 kis ufonauténk azaz ET is kapott
igy a Playstation végnapjaira egy ja-
tekot. En a mai napig is szeretem a
filmet, és ket kényvet is olvastam (igaz
nagyon régen) amiben ET volt a f&-
szerepld, innen tudom, hogy elvileg &
valami](en botanikus szerzet, szeret

eldaul novenyeket gytijtogetni, és ve-
E]k bibel&dni. Kis baratunknak kévet-

kezé& tulajdonségai vannak: gyégyitas
(Kor), telekinézis azaz targyak moz-
gatdsa az akarataval (Haromszag),
szivvel valé elkabitas (X), ami tulaj-
donképpen egyfajta [5vésnek felel
meg, az ellenfelek likvidélasara j6. Az
R2-vel széttart karokkal futni lehet, a
Négyzettel megjeldlt objektumokat
meg hat (mive?mélsscll?) a Negyzettel
lehet felvenni, és a Négyzettel jelcl
E]uﬁormokru érdemes ?ehelyezni. Eze-
et a képességeinket kihasznalva kell
pélyérér-’ dlydra jutni, és lehetsleg
minél tsbb gombat, és névénrt Bssze-
szedni. Idével akar még a foldre is el-
juthatunk. A jatékot egyébkeént izom-
metrikus nézetbdl latjuk, ezeken a fé-
lig dontstt 3D-s pélyakon totyordszik

a kis UFO. Az ellenfeleket I8jik le, a
viragokat gyégyitsuk meg, majd szed-
jik &ssze, ?\elyezzijnk a kapesolékra
néhdny targyat, errél szél ez a jaték,
semmi masrol. Grafikailag ugye a
mar rég elfeledett izommetrikus stilus-
sal szembesiliink talan utoljara, kar
hogy mindenbe beleakad szegény IT.
Igazandibsl most sem tudok beszé-
molni semmi kiemelkedd pozitivumrol,
ez is csak egy szimpla kis toltelék ja-
ték. Elég lehervaszio (persze azért
nem hervadok le), hogy a leltarban
pont egy horgész szimulécié viszi el a
palmat. Nyugodj Békében!

CSIPIM LEE
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vagyok, mert egy régi almom valé-
sult meg. Eddig j6 néhany cikkemben
nosztalgiaztam mar a régi, klasszi-
kus programokkal kapcsolatban, és
Veres kollégéval tsbbszér felvetettitk
az dtletet, mi lenne, ha Gjra irnénk
az elfeledett jatekokrdl, gépekrél.
Azutan kezembe vettem a dolgot, és
addig-addig ragtam a fénsk filét,
amig meg nem kaptam az engedélyt
az 0j rovathoz. Gyorsan felhajtottam
‘a kapcsolataimat, magaméva tettem
egy SMD gépet (na, nem gy te per-
verz...te mindig csak arra gon-
dolsz?), pér kazettéval, azutan hiv-
tam a Mikit is, hogy kaparja elé az SNES-
ét, &s a hozzavald gamakat is, mert eljétt a
mi idénk. Boldog vagyok... Remélem ti is
srémmel fogadjatok majd kézés szilemé-
nyiinket, és?esznek koztetek olyanok, akik
felhasznaliak az altalunk
nyGijtott in-

formaciét, és beszerzik va-
lamelyik emlitett anyagot. Bar gondolom,
hogy az olvasék egy része nem ismerfe a
na?y’né ala helyezett konzolokat, azért re-
mélem 8k sem fognak unatkozni, és tamo-
?uijék majd a remélhetéleg rendszeressé va-
6 visszoteLinfésiJnket, Reménykedem, hiszen
ﬂﬁy érzem magam, mint a szilészoba elétt
alle, izgulé apa, aki nem tudja még, mi lesz
a gyermekével. Ugy érzem ez a rovat vala-
ho? én is vagyok, dnmagamat is belehelye-
zem. Feszilten figyelem sziiletését, 6vom,
védem majd, és reménykedem, nem lesz
halva sziilstt, betegeskeds. Ha rajtam malik,
életerss, egészséges gyermek lesz majd, akit
mindenki kedvel, de — most {5n a legfonto-
sabb — RAJTATOK is molik, mi lesz vele.
Mint ahogy az egész Ujség, a tesziek, ez is
NEKTEK szél, &s Tl déntéték a sorsa felett...
Remélem, j6l déntstok majd, mi a Mikivel
mindent meg fogunk tenni, amit lehet. Két-

két oldalon fogjuk bemutatni a jobb-rossz-
abb alkotasokat, ami fejenként négyet, tét
jelent. Ertékeld nincs, de azt hiszem, ez nem
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is annyira szitkséges. Ami talén fontos lehet,
az a véleményiink, azt pedig megosztjuk ve-
letek. A megszokott médon jellemezzik a
grafikat, a Ecmguiarot, a jatékmenetet, és
mindent, ami lényeges ilyenkor. Nem mon-
dom, hogy szentiras, amit publikalunk, de
azért valamennyire érfiink a jatékokhoz,

i 1

ésa r!;lurllicc‘lnkhiz, tehat
nagy hiilyeségeket to-
vcbgra sem fogunk kéz-
zé tenni, aztén ki tud-
ja...két ilyen rosszarco fi-
atalemberts| barmi kitelik
-)... Nos, ennyit akartam
igy bevezetésképpen,
még |5jjén egy Eevéske
hozzészélas a gépekrél.

A 16 BITES
TITANOK

Elgszor Ggy terveztem,
hogy ide leirom a gépek
technikai tudéasat, és a
hasonlé érdektelen dol-
gokat, de aztan rajottem,
hogy ez a jatékosok
szempontjabél nem
tal érdekes, hiszen az
a fontos, amit latunk,
és nem a leirt sza-
mok, amik néha nem
is jelentenek semmit.
A latvany, és a han-
gulat pedig 6nmaga-
ért beszél, hiszen a
Super Nintendo Enter-
tainment System, és a
Sega Mega Drive
(Genesis) még ma-
napsdg is meglepd si-
kernek &rvend. En is
sokszor szivesebben
jatszom veliik, mint az
0j csodakkal. Ezek a
konzolok jelentették a videojatékok tarténel-
mének az egyik legfontosabb pontjét. Ez a
kor a gydnyériien (amolyan képregényes,

= rajzfilmes) megrajzolt
grafikardl, a ju rm ja-
tekokrél, és az egyszerd,
de nagyszer( zenékrél
szolt. A két vilaghird cég
két nagyagyot engedett a
piacra, és ezek egyfor-
mén megdobogtattdk a
rajongék szivét. Bar akkor
is voltak harcok a fanati-
kusok kozott (az enyém
jobb, a fied egy sz*r...
stb.), de azért viszonylag
békében megfért egymés
mellett a szirke, és a fe-
kete doboz. Raadasul
ezek voltak azok a masi-
nak, amik tényleg kihoz-
tak a nekik szant idét (azéta erre csak a PS
volt képes, a tobbi gép elég csinyan fejezte
be a palyafutasat), és bar mar régen nincs
réjuk feizasztés, még mindig keresetftek. Tu-
lajdonkeppen fudﬁeicm is elég ha-
sonléak voltak,
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a kevés eltérést pedig kompenzalta a masik
hianyosséga, vagy éppen a pozitivuma
(Mondjuk védencem egyik legnagyobb hiba-
ja a gyengécske hangminéség volt, de ez is,
és a tobbi neEuﬁvumu is be-

tudhaté annak, hogy pér év-
vel korabban jelent meg,
mint a nagy vetélytars...).
SNES-en Mario volt a kirdly,
de SMD-n viszont oft volt So-
nic... A Nintendo kiilénleges
fegyverei kézé tartoztak a
nagyon igényes sajét alkoté-
sok, mig a Sega szintén a
sajat, jatéktermi fejlesztései-
ve, tarolt. Utobbiak koze
olyan nagy nevek tartoznak,
mint a Golden Axe, a Streets
Of Rage, vagy akar az Alte-
red Beast, de még sorolhat-
nam tovabb a hatalmas ne-
veket. Ezekrg| mind fogunk

irni majd idével. Ami egy kicsit a Sega mel-
lett szélt az a cenzlra hianya... Barki, bar-
mit mond, a Mortal Kombat sokkal jobb volt
véresen, és brutélisan, mint megvagva, de
azért ez nem ronditja el a Nintendo emlékét
sem. En mindkét gépet nagyon szerettem,
ezért nem volt gom:],D hogy a Miki az SNES-
re csapott le, én az MD-vel is jol elvagyok.
Ezen is megvoltak a sajét kedvenceim, és
ezeket el is kezdem végre bemutogatni...el-
sékent jojjon négy nagyagyu, azutan meg-
latjuk, mi lesz majd legkdzelebb...

LASS CSODAT!!!

Koztudott, hogy egyik kedvenc sorozafom a
Castlevania, ami mar j6 néhdny részt meg-
élt, mire atkeriilt a fekete gépre. Bar a keg-
venceim a kis NES-re készilt harmadik, és a
PS-re megjelent Symphony epizéd, azért az
MD-n kiadott CASTLEVANIA: THE NEW GE-
NERATION is jol sikeriilt. Az alaptoriénet-
ben egy vampirvadész csalad (a Belmont fa-
milia), és Drakula &llt a kézéppontban, akik
folyamatosan harcban alltak egyméssal, de
ebben a fejezetben ezt a torténeti vonalat
mds irényba terelték a Konami emberei, és

0j hésok kezébe adtak a

vilag sorsat...ezért az Uj
Generdcié alcim. A Belmont csalad a
sotét erék dldozataul esett. 1917-ben
egy Elizabeth Bartley nevii vampir-
hérgy prébalia megszerezni a hatal-
mat, és bejarja egész Eurépét, hogy
minden gonosz tudés az & lelkét
szol?éli. Két bator hés van csak, akik

-

meF ékezhetik, és te valaszthatsz,
melyikiket iranyitva indulsz az éls-
holtak elleni harcba. Amig John egy
klasszikus Castlevania figura, aki a
korbéacséval pusztitia a ratérd csont-
vazak hordait, addig Eric egy telje-
sen 0] stilust képvise?, 8 eg;ﬁ'\utufmqs
dardat hasznal, ami bar nem meg-
szokott ebben a programban, jél
hasznalhaté az ellenséggel szemben.
Vannak persze specidlis fegyvereik
is, mint a szenteliviz (a féilc?é'm alls
ellenfelek ellen igen hatasos), a balta
(a repiils lények ellen j6...), és még
Ec’:r ulprésélg. A iéié(menet a megszokott,
alrél jobbra haladsz, ugrélsz, kiitsd a
?yer?/amnékm, és leversz mindenkit. A féel-
enfelek nagyok, és mindegyiknek megvan a
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gyenge pontja, de ezt mind tudod te is. Men-
tasként itt is a kédok szolgalnak, amik a jol
bevalt format kovetik (mennyiszer hallottam
annakidején a kévetkezd szavakat: balrél
masodik-kereszt, alatta korbacs, jobbra ket-
tével szentehviz..,stb.), elakadni nem lehet,
kis gyakorlassal minden akadalyt lekiizd-
hetsz. Bar a grafika nem hasznalja ki a gép
teljesitményét, igy is kellemes, és van egy sa-
jatos hangulata. A kezelés egyszerd, és {u‘.‘-
mar kézre all, bar nekem elég komoly meg-

i

razkodtatast okozott, hogy az iranyitémon
nem mindig reagél a |efefé nyil. A zenék na-
gyon 6k, a hangok viszont néha elég bénak.
A hangulat viszont olyan, mint mindig, vagy-
is nagyon [6. A sorozat igényességét bizo-
nyitia, hogy bér ez az egyik leggyengébb
rész, még igy is joval az étlag ?jeﬂ teljesit.
Hiéba...ez a Castlevania... Van egy mésik
nagy kedvencem, ez pedig a Street Fighter,
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CHAMPION EDITI-
ON alcimet kapta,
de nem kell megi-
jedni, ebbdl sze-
rencsére kihagytak
az idiéta karakte-
reket, amik a tovébblejlesztett
valtozatokban szerepeltek.
Hiaba, a klasszikus emberek-
kel harcolni az igazi, a frissi-
tés nem fett tol j6t a véget
nem éré sorozatnak. Minden-
ki itt van, senki sem hianyzik,
szerepelnek a féhéseink, a
vézna hindu, a dagadt kinai,
a medveszerij orosz, vagy az
6nimadé spanyol (mekkora
ember...gyors, kiméletlen, és
a Tengéi alélosak...). Lehet
jatszani egymas ellen (0gy az igazi), de a
épnek is megmutathatjuk, hogy ki az 6r a
Ec’lznél, barez a legneLezebb Lkozuton
erds szellemi leépiiléssel jarhat. (Sagatnal ki-
hullik a haj, a végsé amortizalédas pedig Bi-
son szemé||yében érkezik el, amikor az ira-
nyitét mar megszokasbol verijiik percenként a
falhoz, mikézben masik keziinkkel megtart,
megereszkedeﬁ' u[kunkﬂf penget{ﬁk, és koz-
ben hangosan dodoljuk
az

“Ez a harc lesz a végsé...”
kezdeti dalocskat.). A program hozza a ja-
téktermi filinget, mind grafikailag, mind a
hangokban, ami kicsitiﬁnté, hogy a ruga-
sok, és Utések kdzt a Start lenyomasaval valt-
hatunk. A szavatossag nem mérhet8, hiszen
a végtelenségig lekat a jaték. A sebesség ta-
lén kicsit lassinak, és dregesnek tiinhet, de a
tényt semmi sem feledteti...ezeknek a félks-
roknek, negyed kérsknek (Gy. k.: a specké
mozgasok legtobbszor
ilyen kombinaciskkal
hozhatéak be...) nincs
parjuk a vilagban. ..
Nos, van egy kazetta,
amit a Martin nyomott
a kezembe, azzal a ki-
jelentéssel, hogy errél
mindenképpen kell ir-
nom, mert az egyik
legszebb jatek volt a
maga idejében. A
DYNAMITE HEADDY
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tényleg gydnydri (per-
sze az akkori viszony-
latokhoz mérten), ré-
adasul még egy na-
gyon élvezetes jaték-
menet is kapcsolodik

ami az indulésa éta szintén rengeteg folyta-
téist megl(érf mér. Ez a jaték volt a legelss
igazén komoly verekedds anyag, ami egy-
egy elleni kiizdelmet mutatott be. Az SF utan
ijentek csak meg az olyan kévetck, mint
Mortal Kombat, a Killer I., a Primal, vagy a
Rise, hogy a mostani nagy sikerekrdl ne is
beszél]i]n{ (Tekken, Soul, Dead). Bér ezek is
nagyon ok lettek altalaban, azért a Street-et
nem lehet berelni, még most is jénnek a kii-
|8nbé28 véltozatai. Szinte nincs is olyan em-
ber szerintem, aki ne ismerné Ryu-t, Ken-t,
vagy Blankat. A tesztelt verzié a SPECIAL
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hozza. Egy furcsa kis
figurat kell iranyitanunk, akivel %olrél jobbra
haladhatunk, a klasszikus platform hagyo-
manyokhoz hiven, viszont az ellenfelekre
nem raugranunk kell, és nem valami tiizes
l6vedékkel intézzik el dket, hanem sz6 sze-
rint a fejiinket kell hasznalnunk. Egy elég fur-
csa mesevilagban vagyunk, ahol nem szamit
killonlegességnek az sem, ha a borankat ha-
jigaliuk vészhelyzet esetén...emberiink
ugyanis ezt feszi, réadasul még meg is tud
apaszkodni vele a kigllo platformiiban. A
tovabbjutashoz, nem kell annyira gondolkod-
ni, a legtdbb nehézséget a titkos mitytirsk

MEGAD

PITFALL
w1875

beszerzése jelenti majd, ez-
zel viszont megnévelve az
amigy sem rossz szavatos-
sagot. A készitéknek volt
fantazidjuk, és ez me?lér-
szik a programon. Kiilénbs-
z6 6I‘giekei is szerezhe-
1ian, és ezeknek mindegyike
valami speciélis tulajdon-
saggal bir. Az egyik lekicsi-
nyit, a masikkal repilni tu-
dunk, a harmadik magaba
sziv mindent, de van olyan
is, amelzik elaltat minket,
egy mokas kis animécio ki-
séretében (a fészerepld ha-
l6sipkat huz a fejére, asit
egy hatalmasat, majd elfek-
szik, a frissen felvert parngjan...). A humor
végig jellemzs a iétéfru, és nem erdlfefeft,
nem csak a gyerekeknek jn be...tényleg
nagyszerd. A pa-
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id6, és par élet elmaltaval azonban 8k sem
ielenthetnek nagy fennakadast. Kiilon érde-
Lesség, hogy talalhatunk bizonyos féreglyu-
kakat (ezek amolyan idékapuk, amik a leve-
gében lebegve jelennek meg...), és ezeken

belépve a régi jatek-

VO

lyak elég valtozatosak, és a féellenségek is
izgalmas kiizdelmet igérnek, amig meg nem
toﬁﬁiiuk a gyenge pontjukat. dinamit feji ba-
ratunkat egyarant ajanlhatom kicsiknek, és
nagyoknak, a szérulkozéls garantalt lesz...a
Disney-nek is hasonléan 0j Stletekkel kéne
prébalkoznia manapsag, és akkor biztos
jobban tisztelném 8ket is. Nos, szép...szép,
nagyon szép, és bér nem szeretek ellent
mondani a f8ndknek, de azért amitél mér

anno is, és most is leesett az allam, az a PIT-

FALL-THE MAYAN ADVENTURE. A sorozat
még a 8 BIT-es id8kben indult dtjara, én
Cé4-en talalkoztam vele el6szor. Akkor még
egy pélcika emberkét kellett iranyitanunk a
végteleniil egyszer(ien &sszerakott palyakon,
éselel kellett szedniink minden kincset, amit
csak talaltunk. A megjelent epizédok kézil
talén a teszt alanya lett a legjobb (a késsbb
kiadott PS verzié nekem nem &t be tolzot-
tan...), és ez készénhet a nagyon szép
(tényleg gy&nysrien van kidolgozva) grafi-
anak, és az élvezetes, bar neﬁéz jatekme-
netnek. Ifjo héstink-
kel dzsungeleken,
banyakon, Inka
templomokon, és
egyéb kellemes he-
lyeken kell atjut-
nunk, mikézben
vaddllatok, termé-
szefi csapasok, és
a késdbbiekben
misztikus lények
alliak utunkat. Mi-
vel rengeteg fajta
yverink van (a
Starttal lehet vélto-
gani koztik), az
ellendllés nem lesz
nehéz, maximum a
faellenségek iz-
zaszthatnak m
egy kicsit. Rovi

=iy

ban talaljuk
magunkat (tudod...a Cé4-es,

amirdl mér beszéltem...), igy Gjraélve az &si
kalandokat. A program hatalmas, a zenéi-
vel, és a valtozatos palyaival egyiitt, a grafi-
karol pedig csak aradozni tudeci. Ha tudod,
mindenképpen szerezd meg ezt a stuffot,
mert garantéltan lekst muig egy j6 darabig,
amig minden palyét felderitesz oz elejétsl a
végéig. Hat, ennyi fért bele ebbe a szamba.
Boldog vagyok, mert a gyermek megszile-
tett. Boldog vagyok, mert még bér esetlen, és
nagyon fiatal, mégis nagy jové dllhat elétte,
és én bizom benne, hogy eléri azt, amit el
kell érnie... Boldog vagyok, mert leirhattam
nektek azt, amit zfurfcm, és remélem, &rém-
mel veszitek majd oz ajandékom... Szomord
vagyok, mert nem tudom, mit hoz a j6-
v6...talalkozunk még ezeken az oldalakon?
Ha rajtam molik IGEN, és a j8v6 hénapban
is itt leszek Veletek!

BOJTOS GABOR




felhivott Bjt5s Gabi és elmesélte, hogy Mar-

fint meggy6zve sikerilt megvalésitani rég dé-
delgetett almunkat, azoz egy MegaDrive és egy SNES
rovat elinditasat! Rolam koztudoft, hogy imadom a 16
bites konzolokat, tehat oriasi lelkesedéssel vettefem be-
le magam a rovat fervezgetésébe - a mai napig dldom
az eget, hogy megtartatiam a SNES-em, clekrgost még
egy MegaDrive-ra is vagyom. Biztos vagyok benne,
hogy sﬁgn vannak rajtam kivil, akik szivesen olvas-
nak ezekrd| a régi jtekokral és gépekrol, foleg ebben
a felpdrgetett 128 f)iles vilagban: A SNES és a Meg-
aDrive bizonyitja (meg még sok més még régebbi gép
is), hogy a o jaték élményhez nem kell 128 bites
hardver. Akarmilyen bivaly is a PS2, valahogy hangu-
|atosabbak o régi idok jatekai. Lehet, hogy most sokan
értelmetlentl fogjck vakami a fejiket, de Gszintén
megmondom, hogy ha vélasztani kellene, hogy most
megkapiom az ‘))(szot tesztelésre vagy esefleg Meg-
aDrive-ra a teljes Sonic sorozatof, ;?;r inkabb az
utébbit vélasztaném! Ezt az érzést nem tudom megma-
gyarézni, akinek régen volt 16 bites gépe az tudja,
mird| beszélek és bizfos vagyok benne, hogy megert!
Ebbél az okbél kiindulva igazabl

az aldbbi jaé-

Mi! ne mondjak, eikéﬁeszl'ﬁen meglepett mikor

kismertetok nem hagyoményos

tesztek lesznek, hanem amolyan nosztalgikus visszate-
kintdk, kevés patosszal dfitatva. Az igazsag az, hogy
ne varjéiok, hogy itt teljes mértékben objekiiv legyek,
mint a tabbi teszinél szoktam, mert ez Ggy érzem nem
Kfezni fogjé-

nagyon fog menni! Egy bizios remélem &

tok ezt a kis visszatekintést, mert higgyetek el ezt most
azoknak mondom akiknek nem volt 16 bites gépiik)
ezeken a masindkon tetiék le azokat az alapokat, me-
lyek a mai konzol jatékok 90%-ban fellelhetck. Széval,
ha volt 16 bites géped, akkor azérf, ha nem, akkor
azért olvasd el ezt a 2+2 oldali! Akkor kezdhetik is,
de elétte szereiek kaszénetet mondani Gyérffy Attila-
nak a felajanlott Donkey Kong Country sorozatért!

SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT
SYSTEM

A '80-as évek végere, az Atarit legySzve két japan
érids konzolcég emelkedett fel és hoditotta meg a jate-
kosok szivét. Az els8 a Sega volt, mig a mésik az
1889-ben dlakult Nintendo - nem én irtam el, a Nin-

1 4

gyenitet minden akkori gépet, konzolt, PC,
Commodore geépeket egyarant. Mondjuk az
igazsaghoz hozzétartozik, hogy dlig volt
(ﬁyun jatek mely ezt 100%-ig kihaszndlta vol-
na. A jopéanban csak Super Famicomként em-
legefett gép kimagaslo sikert ért el.

Mig MegaDrive-on inkabb az arcade-
osagbb jellegti stuffok keriltek elétérbe,
addig SNES a komolyabb stilusok felé
is orientalodott! Példaul a mai divatos
RPG stilus alopjait is SNES-en rakidk
|e. Nagy vita ment a 16 bites idskben,
hogy melyik gép volt a jobb a SNES
vagy a MegaDrive. Sokak szerint
(ahogy azt Gabi is megirta egy oldal-
|af arrebb) mivel MD-n nem mokadatt
akkora cenzira, mint Nintendon, ezt a

tendo mér jéval tebb, mint egy évszazados mélira te-
kint visszal A cég siker szforija ‘85-ben kezdédatt,
amikor a videojdték érténelem egyik leghiresebb kon-
zolja, a NES megijelent. Hatalmas sikert aratott, mind
Jopanban, mind a vilag fobbi részén, am ahogy feltek
az évek, szitkség volt egy 0j, technikailag fejleftebb
gépre. Rt’:udc’xsu?o ‘89-ban kijott Sega éltal fejlesz-

ans MegaDrive, ami elképesztt mértekben nekiallt ta-
rolni és technikailag is soﬁcl fejlettebb volt, mint a
NES. A Nintendo belevagott a Fleilesztésbe. Elészér a
Sony-val kézésen ckart egy eredefileg CD-kel miksds
konzolt késziteni, melynek PlayStation-X lett
volna @ neve, de a Sony inkdgb Ggy danfot,
hcgy beszall a konzal piacra és egyedﬁ\ vag
neki a gép fejlesztesének, igy a Nintendo sajat
maga készitette el gépét. Végill (Europaban)

t, mely akkoriban a legfejletiebb volt a konku-
rencichoz képest. A SNES grafikaja 256 szini
volt ellentétben a MD 64 szinével, és oz audio
terén is sokkal erdsebb volt o gép. Emlékszem
a legelss 576-ban, amit megvettem a Super
Street Fighter 2 teszinél olvastam Marintél,
hogy a MegaDrive jatékoknak sokszor repedt-
fazék hangjuk van és ez teljes mértékben igaz.
A masik kimagaslé dolog a 3D-s mozgatés
volt, mely Mcje 7 néven hiresilt el. Ezzel a
gép olyan grafikai effekiusokat tudott produ-
kéﬁ\\' (3D-s grafikai effekteket), mely megszé-

tett brili-

'92-ben dobfa piacra az (] rendszert, a SNES-

gépet szeretiék jobban. Emlékszem
mennyit vacakoltunk MD-n a Mortal Kombat-
ndl a véres kéddal, meg arra is, hogy végil a
Nintendo is észbe kapoft és az MK2 SNES-en
lett a legbrutélisabb! Kétségtelen, hogy kezdet-
ben a MD vezetelf, azian végil SNES-re

ielent meg tobb és

igényesebb jo-

tek, bar azért azt tegyitk hozza, hogy szerin-
tem mind o kett3 egyforman ml a dobogéral Ami
hignyzott SNES-en az meg volt MD-on é:?ordilvo! Az
igazsaghoz persze hozzé fartozik, hogy igazan Ame-
rikdban és Japénban tindskalt mind két gép, mert oft
sokkal tobb jaték jelent meg réjuk, mint itt - ez hatva-
nyozoftan igaz a SNES-re. A gép fénykora ‘94-18| '96-
ig fortott, ekkor jelent meg ra a legtobb progi. Mivel a
kazettéba lehetett u|y0neiipat tenni, ami javilotta a
gép grafikai képessegeit (FX1, FX2 stb.), ezért ‘96-ban
mar olyan mindségi jatékok is érkeztek ra, hogy akko-
riban rengeteget csodélkoziunk, hogy mire is volt ké-
pes a SNES - példaul oft volt a Doom, amit a mai na-
pig nem fudom, hogyan fudtak megcsinalni. Végill is
‘97-ben oz eldre foré 32 bites rengszerek miatt o
SNES bedobta a foriilkozét, ebben az évben még je-
lent meg ré pér nivésabb anyag, aztén vége lett a en-
nek a ragyogé konzolnak!

A JATEKOK KREMJE

Talén azzal a jatékkal kezdeném e havi ismerfetonket,
me”ye[ megismertem a klasszikus RPG stilust és osztat-
lan rajongéssal szeretem a mai napig is. Ez a jaték a
Breath of Fire Il. A SNES hires volt RPG
jdtékairol, bar Europaba csak a BOF,
a Secret of Mana, az llusion of Time
jutatt el, hogy csak a legnagyobbakat
meﬁsem Zg;ynmerikui:inufygobb volt
a sorsuk, 8k részesiltek a Chrono Trig-
ger & a Final Fantasy Grémeiben. A
Breath of Fire Il-nek nagyon sokat k-
szonhetek! Elészér is, ha ezt nem isme-
rem meg, soha nem tudom meg milyen
az igazi RPG stilus és tulajdonképpen
azt, hogy most teszfeld vagyok, azt is
ennek a stuffnak ksszonhetd. Annyira
megszerettem ugyanis a BOF II-6t,
ﬁogy meg akartam lmp::rintuni az els§
részt. Itam hat egy levelet az dltalam
akkoriban istenkent tisztelt (és most
nem filoztam!) 576-nak, azon beldl is
Martin mesternek (Hol van mér az

a fisztelet?! Martin), hatha tud segiteni valamit. A
fandk felhivott (képni nyelni nem tudtam a meglepetés-
16l a telefonban), Eogy mennyek md’ be a szerkeszio-
ségbe és beszélgessiink egy kicsit. lgy tartént, hogy

eqy kisfid (azaz én) besétalt o szerkesziség ajtajén és
hirtelen oft talélta maga eldt Martint, qkiv:? ig csak
az Gjsag hasabjain m?dlkozoﬂ. A beszélgetés vége egy
probacikk letf, melyet természetesen a BOF [I-rdl irfam.
Igy keriltem végil is az tjsaghoz, &s a mai napig mér-
heteflen nagy héléval tarfozom Marfinnak, a kezdetek-
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kor az irantam fandsitott éridsi tirelem és

rengeteg “atyai” j6 tandcs miatt, valamint egyik leg-
jobb baratomnak, Gogosz Petinek, aki né||<iirszimén
nem feljesilhetett volna egyik legszebb dlmom, hogy
egyszer az 576-nél dolgozhatok. Széval a BOF Il egy
az én szememben még mindig egy kimagaslo jarek.
Az évek soran a BOF Il utan sok RPG-vel talalkoztam,
és most mar |étom, hogy ez a jaték nem volt a koré-
ban olyan kiemelkeds, mint a FFVI vagy a Chrono
Trigger, mégis én szivembe zartam ezt az alkofdst. A
feljesen hagyoményos RPG jétékban egy fio Ryu szere-
pét vesszitk at, aki egy Gate nevij falucskaban él. Ryu
anyja mér régen mgﬁch, apja és tesivére pedig rejt-
é|yes I«'J'riﬂmények kozét eltint. Csak Y hurc’;liu van,
Bow akivel még fiatalon kalandozni in?ulnuk Igy tolal-
koznak egy Barubary-val a szémyeteggel, aki cstnydn
elbanik héseinkkel. Persze kideriil Ryu-rél, hogy tulaj-
donképpen egy kivalasztott (a Sarkany Klan utolsé tol-
élsje), s az a feladata, hogy megnyitva oz alvilag ka-
puijét legyézze az oft varakozé ismeretlen eredefii dé-
mont, Persze a sotét oldal is arra vér, hogy a kapu
megnyilion, hisz akkor végre |eigézhuln?'iyu vilagot.
Ryu, mivel a Sarkany Klanba tartozik képes lesz sar-
kénnyé véltozni, ami nagyen hasznos lesz még a tér-
fénet sorén. A tériénet sordn, mely szovevényes, izgal-
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mas, rendkivil fordulatos és meglepefésekben gazdag.
Raadasul telies mériékben az elsd rész folytatasa. igy
nagyon izgalmas kibogozni a két rész kapesolotat.
Olyan dHlefek jellemzik o programot, mely a mai napig
megéllndk a helyét. Kalandjaink soréin nem nélkiloz-
hetiitk a hou.élnL, csatlakoz szerepléket sem. Osszesen
Ryu-val egyiitt 9-en lesziink, és elsgél egy litkos szerep-
16 lesz! Mindegyik karakternek &nallé harci és ie||embé|
stilusa lesz. Ahogy azt a SNES-es RPG-kigl megszokiuk,
rengeie?el kell harcolni, sokkal tbbet mint manapsag
a hasonlé stilust programokban. A kiizdelem kéronként

megy, tehat eldszor mi aztan oz ellenfel jon. Elképeszto
mennyi fitkol, torténefet &s fartalmat vardzsoliak a Cap-
com emberei ebbe a stuffba. Sok jaték megirigyelheiné
ezt a kidolgozoftsagot. A grafikdra semmi panasz, to-
kéletesen SNES mindségd. A harcok fefszettek igazan,
hisz a jaték ezen része sokkal szebb még a FFVI-ndl is,
féleg a szémyek kidolgozottséga. A zenék hangulato-
sak, a mai napig megdllnk a ielyi}kel! A torténetnek,

nék imi, hogy ezzel NES-en mennyit jaszat-
tam, de soﬁul érdekesebb most a SNES-es
rész, a Super Mario World. Soha nem szeret-
tem Ggy Mario-t, mint Sonic-ot, de azt elisme-
rem, hogy az egyik legjobb platformjaték ami-
vel valaha jatszottom oz a SMW vol. Talan
csak a legelsé NES-es Super Mario Bros volt
ennél is jobb. Az SMW-t minden SNES tulajdo-
nos ismerte, hisz ez volf az a jaték, amit a gép-

nic, SNES-hez Mario jart, emlekezfek!? De
szép is volt! Mario és a Nintendo neve szinte
egybeforrt, kiszonhetden, hogy oz egész vild-
gon éridisi rajongds Bvezete. Japanban példaul
a legnagyobb példanyszamban eladott jaték a
INES-es Super Mario Bros, melynek elodasait
még soha egy jatek sem kozelitette meg! A
SNES-re készillt Super Mario World mind a
mai napig megdllja a helyét a platformjatekok
kozott, hisz valami elképeszts ALKOTAS volt! A Ninten-
do 64-et és par SNES-es (és MD-os) sfuffot leszamitva,
més gépen nem is szilefett ndla jobb. Mario-val kalon-
dozva rengeteg pdlyan és vilagon vezet az utunk, hogy
e1puszﬁ?suE a gonosz Browsert s megmentsik a her-
cegnét! A Nintendo mesterien ért a platform stilushoz,
és ez meglatszik a SMW-n is. Fantasztikus mennyi pa-
lydt stiritetiek ebbe a csoddlatos és nagy mﬁgon!da fe
lépitett ilarfomiéiékbu. Mind ezt tetézi, hogy kivéléan
fokozigk a nehézséget. Eldszor

még

csak konnyd palyak jonnek,
aztdn egyre nehezedik a iété(, végil pedig
mar szinte teliesithetetlen szintek is vannak. A
normél pd|yc'1Lon tol, vannak fikosak is melye-
ket megoldva, megkannyithefjiik a sorsunkat
tobbi szinten, ilyenek, amikor a “I” jeles dobo-
zokat kell akfivélni. Menet kézben tobb érdekes
dologgal hoz 6ssze a sors. Talén mondanom
semoieﬂene, hogy a gombiéité] megnévink, a
virag felvétele utan l6hefiink, vogy a le-
vél\j repiilhetiink, esetleg 100 érme
utén egy élef a jufalom, ezek mind
Husszei%snuk szamifo dolgok. Sokkal
érdekesebb, hogy ebben a Mario rész-
ben bukkant fel elészér Yoshi, a z8ld
lhoz hasonlé sarkany. Az 6 hatdra
fe\paﬂnnvu nngybﬂn megk'dnnyil’heliiil(
a fovabbjutast. Imadiam ezzel a jatékkal jat-
szani, mert annyira tartalmas és olyon soL kihi-
vais van benne, mint kevés platformjatékban.
Tobb hefi jatékidébe kerilt mire eljutottam a vé-
géig még a SNES-es idékben. A grafikéja na-
gyon honguiufﬂs, és chhoz I(épes?, hcgy milyen
régi, még mindig a legszebb SNES jatekok {6-
z6t van. A zenéi szintén kiemelkeddk voltak, a
mai napig a filemben csengenek a palyak dlatt
halhaté dallomok. Volt folytatésai a srugfncxk,

a hungLulolnuF(, a két fujta megnyerésnek és az izgal
mas itkokban gozdag jétekmenetnek kaszanhetGen, én
ezt az egyik legjobb RPG jatéknak fartom. Az eiyeﬂen

hibéja [bar ez inkabb a Capcom takeflensége), hogy
befejezetlen a torténet, azaz a megnyerésben nincs vé-
ge a sztorinak, viszont a PS-re késziilt 3. és 4. rész
meg nem a mésodik folytatasa, igy mér valészin, soha
nem fogom megtudni, mi lesz a vege a BOF Il farténete-
nek. Viszont a BOF Il jBn Game Boy Advance-re, igy
van még esély! Ezért a Léi stuffért biztos veszek egy
GBA-!

Az RPG stilus mellett volt egy mésik is, amelyet oda-
adé rajongassal szerettem, ez pedig a platformiték. A
régi oldalra scrollozé 2D-s platform stilus, melyet a
NES-es Super Mario Bros feremeteft meg! Arrdl is fud-
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SMW?2: Yoshi's Island, errél a kivals majd a
legkozelebb irok!

Amit a Nintendo a SMW-vel elkezdett, azt a Donkey
Keng Country-val tokéletesre felesztett! Szandékosan
déntdttem Ggy, hogy a Donkey Kong mind a hérom ré-
szérd| egyszerre irok. Ez a vidyeéidték-tédéne\m] mér-
fﬁldkﬁni/ szamild sorozat, '94-ben vette kezdetét, ami-
kor megjelent az els rész. Ez lett ugyanis a SNES-es
(st szerinfem oz &sszes platformot ﬁgyalembe véve is)
platformjatékok cstcsal Donkey friénete ‘84-re nydlik
vissza, ekkor jelent meg az els jatek, amelyben szere-
pelt. Bizonyara fi is falalkoztatok azzal a kvarcjatékkal,
melyben Mariot irényitva kell megmenteniink a herceg-
nét, mikézben a pélya tetején egy gorilla hordékat és
akadalyokat gér:fir elénk. Na, oz a gorilla volt Donkey.
A SNES-es Donkey Kong Country-ban kapta meg Don-

hez csck Ggy grafisz adiak. MegaDrive-hoz So-

key az éndll6 fészerepet egy minden addiginél éssze-
reerrebh, nehezebb ;Pfét:ggielenﬁl élvezegsehb plat-
formjaték keretében. A Kasszikusnak szamito jatekme-
netet, olyan Gjdonsaigokkal és felfoghatatianul igényes
még ma is szépnek mondhaté grafikaval éivézték, mely
egyedildllo voﬁ akkoriban. De ami elképeszis- s
en megvolf ebben a sorozatban oz a kihivas
volt! Donkey-val és unokatcséve! Diddy-vel
szémtalan vilégon és palyan vezetett az utunk,
hogy visszaszerezzok hésiink bandnjat és el-
pusziitsuk a gonosz Kinget. A ket szerepld ko-
zill menetk&ien akarmikor valthatunk, és ak-
kor halunk, meg ha tgy érink hozzd egy ellen-
félhez, hogy nincs veliink a masik majom. Ez a
szerepl&s?-ﬁlogu&’:s, kombindlva azzal, hogy
mind a két majom elferd kepessegekkel rendel-
kezett, csoddlatos jatékmenetet eredményezett.
Nem csak a két hés, hanem més dllatok is se-
gitséget nyGjtotiak a kalandjainkban, példéul
Winky a QLu, Rambi az orrszanvi, Enguarde
kordhal, vagy Expresso a strucc. Az 6 hatukra
felnattanva, nagyban megkannyithettik a to-
véEbiuh’:sL s6t egy-két bonusz szinten Bket is
lehetett iranyitani! Ez volt az elsé jaték, mely-
nek grafikajét Slicon Grapics gépekkel készitetiék, igy
szinte kézzel topinthatoak voltok a héstk. A legszebb
SNES jaték sorozat volt, az biztos. A pdlyak valtozato-
sak voltak és egyre ne-

rész. Ebben mér nem csok Donkey-t, hanem Diddy-t is
elraboltak, igy Dixie-vel és ériés csecsemd bardtiaval
Kiddy-vel. Ujra K Rool allt o hattérben, de errél |I~|<'J'sein|(
semmit nem fudiok. A jétékmenetet és o tartalmat @
végsokig fokoztak. Olyan mennyiség fikok dolgot far-
talmazott az anyag, melyet
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még a mai na-
pig sem érfek utol, legfeljebb csak
N64-en, Szamialan dolgot lehetett begyditeni, targya-
kat, érméket, hossz0 @ sor, dgyhogy nem is folytatom.
A jatekot Ssszesen 103%-ra leheteft feljesiteni, am ez
még az igazi vérprofiknak is ériasi kihivast jelentet, ha
az igazi megnyerésre voltak kivancsiak. Megint voltak
segitségiinkre sieté dllatok (most mar rendes palykon,
st foellenségeknél is lehetet csak cket iranyitani). A
grafikat még tovabb fejlesztetiek, mar-mar PlayStation
szintii volt. Mind a hérom részben talélkoziunk még
majom baratokkal és rokonokkal, pk rendszerint segit-
séget nyGitottak, néha szoban, maskor (ellenszolgalta-
fas feiéﬁen] tettben is. Igy lehetett példaul menteni,
utazni a vilagok kézéH, ellensrizni teljesitménytnket
stb. Az egész sorozatra elmondhats, Logy mindig
olyan Gjitasokat tartalmazott, melyek sikerre vitték a so-
rozatot. Nem Wupnsocloﬂ el eqyik rész sem, koszonhets-
en az Gjdonsagoknak. Most, hogy ira nélam volt mind
a harom rész sokat nosztalgiaziam velik és tgy mint a
régi idskben megint f&j az ujjam oz Y (futds) ?a|yamu-

hezebbek, de mindegyiken volt valamilyen Gjdonsag. A
vilagok vegen, mindig egy foellenség vart rank, meﬁ'ek
legybzése altaléban egy megadott metodus szerint tor-
tént, ha réjstiink erre a metédusra, kitapasztaltuk és
iigyesek voltunk az Gsszes fégonoszt legydzhettik — ez tos nyomasétél. Elien a SNES, éljen a nosztalgial
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mind a héarom epizédra igoz. A méasodik rész ‘95-ben
elent meg, még fovabb fejlesztett grafikaval, hangula-
fos zenével és ami a legfontosabb, valami hihe-
teflen tartalommal és kihivassol. Ezt részt mar
nagyon nehéz volt 102%-ra feliesiteni, mert
mindegyik pélyarel az dsszes fikos érmét, ba-
nént fj ke|f;?t venni. A toriénetben, most a ba
nénokon kivill az elrabolt Donkey-t kellett meg-
menteni, fehdt ebben a részben {éhésﬁnk csa
statisztall, hisz itt Diddy és barénéje Dixie jat-
szofta a fészerepet. Ujra K.Rool voft a gonosz
és még 1obb palyan, kellett teljesiteniink! Ah-
hoz, hogy a r;g]obb megnyerést eléhozzuk az
&sszes Kremkoint 8ssze kellett szedni és dtiutva
az Elveszett Vilagba, Gjra lekellett gyézni K.Ro-
ol, holott egyszer mér m szobudurt'unk tle.
Ujabb baratokkal is 8sszehozott a sors, mint
példaul Clapper, Squawks, Rattly, Squiter és
még sorclhatném. Miutan megmentettik Don-
key-t és legyéztik K.Rool-t, nem érf véget a tor-
fénet, hisz ‘96 végén megjelent a harmadik
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A FOCIS JATEKOK BEUVEZETOJEVEL MINDIG BRJIBAN UAGYOK...

vért, de végiil &n kaptam meg. Kicsit félek t5le,

Jé, egy fociprogram! Hat, igen...ez is az Adémra
mert nem szoktam annyit mozogni ebben a sti-

lusban. Hilyeségeket remélem nem fo-

gok gagyogni, majd sszeszedem
magam. Bele is vagnék... Kicsit
megvaliozott az eddigi helyzet a
. labdarugdosés ferén. Marmint
PS2 viszonylathan. Idéig a FIFA
sorozat tarolt folyamatosan, de
latszik is, és tudjuk is, hogy meg-
oregedett, és megfaradt mar az
évek sordn. Lassan kezdi atadni
helyét a fiatalobbaknak, igy a TIF
mar le is csapott a lehetéség-
re, és sokak szerint folé-
nyesen aivette a pozici-
ojat. Ezzel a véle-
ménnyel én egyet

is értek,

Ggy vélem,

hogy itt volt

oz ideje an-

nak, hogy valaki

megszorongassa az EA torkat. A TIF2002 annyira j6
lett, hogy még én is napokig, hetekig, st honapokig
iltem eltte, kisebb megszciitﬁsokkol. Alaivény, a
hangulat, a jatszhatésag mind off volt a szeren, és
igy olyan mindséget produkalt a jatek, amihez fogha-

16t még nem fapasztalunk. Azon‘:x:n mésok is meg-

Erébc’xl oztok a hatolom divétellel, leginkébb kevés si-
errel. Amit mi ismertink itt Eurépdban, az a UEFA

Challenge, ami biszkén viselheti az igénytelen jelzét.

Rajta kiviil voltak még masok, csak 8k hozzank nem

nagyon jufottak el. Azonban ami késik, nem mulik,

ezért 0j versenyz6t mutathatok be, a PES (Idaig 155)

személyében (Nem Gsszetéveszteni a PEZ nevezefii

cukorkéaval, ami jéval finomabb és raghatébb, mint

16

oz elébb emlitett cimmel ellafolt lemezecske....). Hogy
valéban evolicié, és rénbitorlas esete all fent, vag
csak probalkozasok tandi lehetiink, azt a késﬁbbiez-
ben megtudjatok.

SZURKE VIDEO, ES
SZURKE MENU

A kezdsfilm kicsit gyengének tinik nekem. Nem szol
semmirdl, unalmas, és egyhangd. Nincs benne az
energia, amit ilyenkor érezniink kellene. Nézhetdnek
nézhetd, de csak ennyi. Utana a meniibe keriliink,
ami szintén egyhango kicsit, megvan mindennek a
helye, de nem mutat fantazidt, talén o steril sz6 @
legmegfelelébb ré. Ezek mind olyan dolgok, amiken
tolléphetink egy j6 hangulati jatek eseiien, ezért
nem is vontam le messzemend kovetkeztetéseket beld-
le, csupan elrakiaroztam magamban az elsé reakcioi-
mat. Rovidke nézelédés utéin betértem egy kupdra, és
keresgélni kezdtem a vélaszthaté csapatok kszo.

Meg is taléltam révid idén beri’J'CI:c Hungary
feliratot, ﬁgyhogy tovabb nem is ku-
tattam, elinditottam a meccset.
Révid t5ligetés (Eqy-két pilla-
nat az egész, teljesen meg-
lepett a dolog...) utéin mér
a palyén is talaltam ma-
am, ahogy a csapat
vonult egy hatalmas
2aszl6t cipelve. Az em-
berek Fe|sorukoz’fu|t, el
énekeliék a himnuszt,
&s hihetetlen, de mind
ki voltak dolgozva,
tgy, ahogy kell.
Még Illés neve is
két ellel volt irva,
ami elég bofrg-
nyosan el lett

rontva a TIF-ben. Na, gondol-
tam, it mér nagy baj nem le-
het...a lelatén piros-fehér-zéld lo-
bogak lengedeznek mindenhol, a
kommentatorok duruzsolnak, és
még a jatékosok is kinéznek valo-
hogy. Nagyon j6. Azutén elkezds-
dott a meccs, és egy kicsit letor-
fem. A grafika nem csinya, de a
t8bbszér emlitett konkurenciatél

még elég messze van. Az iranyitas
peeiig nagyon furcsa volt el-
8szér...ezt mondjuk sikeriilt meg-
szokni késébb, de valahogy akkor
sem left az igazi, és ezt leginkabb
a rargasokndl tapasztaltam. En-
nek a fechnikaja erssen eltér a
megszokoftol. Addig rendben volt
a dolog, hogy észreveitem, a
Négyzet lenyoméaséandl egy csik
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kezd Gigeti felfelé, és egybdl rajcttem, hogy ez a lo-
vés erejét probalja szi:ioﬁza ni. Nyomkoditam is
rendesen, &rilt tekintettel, és kajén vigyorral, hogy
most mekkora bika gélt fogok 1éni. Azutén rogtam,
&s...a labda tbb méterrel a kapu felett szdllt tova,
Ujra probalkozas, hiztam a kart ide-oda, az ered-
mény ugyanaz. lit valami nem stimmel, gondoltam a
sokadik probalkozas utdn, ezért megprobalkoztam a
greniébb erejii [ovéssel, de akkor meg a kapus zérta
dleld karjai kbzé a hangosan rohégé labdét, én meg
sirdogélva futotiam le a palyarél. Széval a kislanyos
rugdosas sem jtt be. Ez nagy hibdja a programo-
zasnak...nagyon ra kell érezni a kézépitra, amikor
mér van itése a labdénak, de még nem jatszik roké-

tét, ami a holdat célozta®
be maganak. Széval ez
zavart, Azfan région nem
fefszelf, hogy a gép fo-
lyomatosan elszedi a lab-
dat, de néha mar bivész-
mutatvanyra emlékeztets-
en. En szeretem, ha egy
Erogrurn élethii, és ne-
6z, de az mar nekem
sem jén be, ha egy mé-
terrel tlem kiteszi a labat
miszter David C, és igy
elvarazsolia elélem a
bért, mint széke lanyt a
kefrecbd... Fruszirls. A
kommentélas pedig idg-
vel unalmas lesz, a han-
gokkal egyiitt. Széval
nincs benne az, aminek
oft kéne lennie. Ezt most
iﬁy nem tudom rendesen
elmagyardazni, de falan o
kéveiz);zé példa bemutat-
ia, hogy érzem a dolgokat. Eb-
Len a jatékban, ha %rﬁgok va-
|akit, egy nagyot hasal, gurul
Ec’lrui, és megprobal feltapész-
odni. Ez szép, meg jo, csak-
hogy soha nem felejtem el a
pillanatot, amit a TIF-ben élem
at. A fénskemmel, Dalnoki Ja-
nival Eﬂszorrum, amikor vala-

|~«>%ye irfelen elém kerillt egy
emberével, én pedig egy gyor-
sat passzoltam. A |ub33:| megle-
Fc’i médon visszaszdll, de egy
ekete ruhas alak elkezdett
szenvedni, és goryedezni.
“Nahat, ez a biro!” mondtam,
és kicsit visszatekertem a felvé-
telt. A kikockézas alatt kerekre
nyilt szemekkel néztik, ahogy
elrogom a labdat, ami gydnydrii iveléssel repilt a bi-
ré elvidars orranak, mcig onnan pattant vissza felém.
De ez semmi, mert utana emberiink az orréhoz ka-
Eoﬂ, asszegomyeds, és tgy doléngélt elére-hatra, mi-
dzben a t5meg Bridngdi. Szegény bird... majd meg
szakadtunk a rohagéstd, és meg voltunk lepve az
élethiiség mindségétdl. Na, ez volt az, amit azéta
sem lattam més programban, és ez az, ami a PES-
bél is nagyon hianyzik, hiszen mar hozzészoktam.
Mondjuk ez is relafiv, mert aki nem tapasztalta ezt az
érzést, az megelégszik a kevesebbel is, de én azért
probalok gyszksdni, amennyire csak lehet. A PES
nem rossz, csak nem emelkedik a konkurenciak falé
(A UEFA nem nevezhetd konkurencianak, ezért azt
most felejtsétek el...), és ezért kicsit sziirkének tinhet
mellette. Ettdl fiiggetlenil j6 a hangulata, és még
idtszhat is egyiw'zonyos szinten. Minden megtaldl-
Luté benne, ami fontos (Kupék, bajncksagok, két-
személyes, vagy tobbszemélyes mod, sét még a sajat
karaktereid is Gsszerakhatod), és képes lekotni egy
ideig. Azonban ez manapsag mar nem elég, hiszen
hckﬁmus fejlédéseknek lehetiink szemtandi, amikkel
&pést kel tartani, mert ha nem, hat kénnyen bukds
lehet a vége. A Konami nem prébélt meg elézni, nem
En’)bﬁllu meg beérni a konkurencidt, egyszeriien csak
iadott egy viszonylag (nem hibaktol mentes) jo jaté-
kot, és ez ma sajnos Eevés.

Baijtss Gabor
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oszialgia... Ezta
N sz6t az utébbi évek-
ben egyre tabbet

halljuk, és egyre t5bb olyan
embert ismeriink, aki eléve-
szi a régi jatékokat, hogy
azokkal szérakozzon a mai
rohané vilagban. Gendolom
ezt a Namco is észrevette,
hiszen megjelentették a mi-
zeum sorozatuk legljabb
verziojat PS2-re is. A magas
gépru s miatt az elss kér-
és az lehet, vajon hany
klasszikust tettek fel a CD-re,
és ezek kozil mennyi szere-
pelt mér a korabbi valogata-
sokon. Hat, kicsit lelombozo
az eredmény. Van egy Pac-
Man, amiben a jél ismert sarga gémbéccel
szaladgalhatunk a labirintusokban, miksz-
ben a okat szedegetiiik, és menekilink
a szellerzg\(lJ elél. Ennek van egy feljavitott
véltozata is, ami szintén nem felel meg a
kor kovetelmenyeinek, de azért szép. Aztan,
van Galaga, amiben az trhajonkat iranyit-
hatjuk jobbra-balra, mialatt oz ellenséges
gépeket |6jik ezerrel. Ez is egy kultikus
anyag, orulok is neki. Szintén rendelkezik
egy korszeriibb verziéval. Harmadik skavii-
letiink a Dig-Dug, ami régen az egyik leg-
nagyobb kedvencem volt. A f3ld alatt ke
maszkalnunk egy kis emberkével, és kozben
assuk az utat magunknak. Yannak jaratok,
ahol szérnyek garézdalkodnak, sket fel kel
umpalni, {uogy széfrobbanjanak. Veszélyt je-
Eentenek még a sziklak, mert ha kigssuk ulﬁluk
a foldet, idével lezuhannak, lehet, hogy pont a
mi fejiinkre, de a szornyeket is kénnyen csap-
daba csalhatjuk igy. Rendelkezik ez is egy j
verziéval, ami kicsit SNES stiluso. Negyeci’ik a
Pole Position, és annak méscdik része. Ez egy
Formal verseny, persze az akkori kévetelmé-
nyeknek megfelelsen. Mi allunk, az Gt m
gyorsan szalad fova, kanyarokat hozva jobbré|
is, és balrél is. Otédik a Ms. Pac-Man. Ez a
korébban emlitett programhoz hasonlé, csak
az ottani f&hés néiév?j kell garazdalkodnunk.
Utolsénak maradt a Galaxian, ami a jatékter-
mek legnagyobb dsza volt egy idcben, de én
C-64-en is rengeteget nyiistdltem. Ez is Urhai,
ennél is fentrél tamadnak az ellenséges gépek,
és ez is egy csoddlatos klasszikus. De vajon
elég-e a nosztalgia ahhoz, hogy ezekkel a tér-
ténelmi alkotasokkal szérakozzunk. Azt hi-
szem, igen. Lehetne még ugyan par alkotds a
CD-n, ezeken kivil, de azért igy is megteszi,
féleg akkor, ha fanatikus vagy. Az eredménye-
ket ne Ggy vedd, mint egy mostani jétéknal, vo-
natkoztass el a jelentsl. Ordmhir, hogy van
analég iranyitds, és vibracio. A legtobb gamét
|ehet ketten jétszani, de persze csak kiilén-kii-
I6n. A mentés csak a pontszémok megérzésére
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szolgdl. Mi kell még? Kirdly lasszikusok, nosz-
talgia, skori zenék. En fanatikus vagyok, ne-

kem kell a lemez...hat neked?

GRAFIK A Jé

JATSZHIATES AG. Jé

SEAVATessSAG. KIVALE

ZENE / HHANG: KIVALS

HIANGULAT. KIVALS
12 JATEKSS

MEMSRIAK ARTY A SMB (FIkB)
ANALSG RANYITS DUAL SHIOEK)

v KLASSZIKUSok EGY €SOMAG
BAN, MEG PAR REFTETT DARAB

x LEHIETNE MEG T6BB MEG_MEG

_Mad Air.
- Mad Attitude,
Mad Trix.”

JONN

R

at, nem tudom...most lehet, hogy én
Hvagyok a hijlye, meg a m(ive|e§en, de

eskiiszém, hogy fogalmam nincs réla,
ki lehet ez a Moseley gyerek. Biztos nagy
csavo, ha mar egy egész programot elnevez-
tek réla, raadasul, chogy elnézem, a nék is
oda vannak érte, Ezt uiez(ﬁ videdbél deri-

Storar

tettem ki, ahol par bombazé kiséri mindenho-

va a sracot, 6t oz egyik még a blozat is
szétnyifia a kedvéért (Ez mind szép, és |6, de
a kamera miért a lany MOGOTT van2). Biz-
tos sok pénze van, és azért...ki is né-
zem beléle, mert igy elsé latasra az
jutott réla az eszembe, hogy “na,
még egy idiéta, kis nydlas k****g,
aki tele van tmve anyuci, meg
apuci pénzével, és Amerikaban igy
még sziar is lehet beldle”. Mind-~
, nem ismerem, és nem is ér-
ﬂel, hogy kicsoda. A lényeg,
hogy siel, de nem csak dgy na-
tor... A, dehogy. Nem, 8 a va-
rosokban sporol, és fantazia-
alyakon mutatia meg, mek-
E::ra kiraly arc. Brooahh! Bo-
csi, ez a gyomrom volt. :-)
Azért megnézném, hogy mi- ¥
kor csindl & olyanokat, mint
amiket a szamitégépes anima-
ci6 alaft lathatunk. Fantazial-
Eami én is tudok. Nem nagy
unszt. Mehetsz gyakorolni,
vagy sielgethetsz szabad(szé-
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kent, de egy karriert is elindithatsz.
Ez (gy megy, mint altaléban; vagyis
me: g&niﬁgeled a rekordokat, besze-
] dejl az érméket, és a rejfett abrakat,
| igy megnyifva a bbi palyét, és az
i e? ugott karaktereket. Semmi Gjat
| nem hoz, csak annyi a kiilonbség az
| elsdskkel szemben, hogy itt silece-
ken kézlekedsz, &s nem deszkan.
Rengeleq trikk létezik, amiket kom-
binalhatsz is a t6bb pont reményé-
ben. Egészen kénnyl a dolog, ha
réérze?az izére, és betanultad az
irGnyitést, ami szintén a j6l megszo-
kott sémat kévefi, gyorsan te leszel a
- pélya ura. A helyszinek egyébként
(Erdekel még itt valakit? Jol van na, csak ogy
megkérdeztem...) kiillonbszé orszagokban
vannak, igy legalabb a tajat élvezhetjik egy
kicsit, még ha nem is til szépek. Nos, elér-
keztiink a megvalésitashoz. A grafika kéz-
epes, nem 10l szép, és nem is annyira cso-
nya. Tucatmunka. Az iranyités kicsit nehéz-
tes néha, ember'u;lk Isoks;ur fzrgoJédik anél-
il, hogy mi engedélyt adnank ra, vagy
megkémeénk erre, ezért idénként fel fog dihi-
teni. Mit mondijak...az éleftartam kihizza
egy darabig, ha van hozzé firelmed, és lekat
a jaték, de ezt nem nagyon hiszem. A zenék
semlegesek, egy-két szam még tetszett is.

__ Ennyi. Nem valami nagy szam, mondjuk

jobban belegondolva, hogy ez is 3DO ter-
mék, ez nem is csoda. Futészalagon gyar-
| foft miianyagtermék ez is. Kell a |'|c:|c'1fj
nak...

Bsijtés Gabor
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alan csak Reiker tudna megmagyarazni  nyeg, de a kéritést elolvashatja az, méshogy érnék a fényviszo
T ai nyck. Pedig én piros meg cit-
romsarga masinakat akarok,
vagy valami pétydset...
Status: A Bullet, a fegyve-
rek és o pilota Gsszesitett
adatai.
Name: Piléta és mech név-
valasztas (Dzson, Mikroby).
A fennmaradé féme-
niik: Briefing: ahol kiildeté-
stink céljat mondjék el Gjra.
System: itt a save/load dj
ciok kaptak helyet, Config:
sound, vibration. Es végii? a
Mission, ahol végre eggyé
vélhatunk a géppel. Téltés
kézben vjfent egy forgo pa-
noramaban gyénysrkédhe-
tink, s megallapithatjuk,
hogy ennei a jateknak sem
a grafika lesz az erés-

sége...

a japanck furcsa vonzédasat a nagy, it nagyon érdekel a meglehetésen

ketlabu és erss dolgokhoz. Ott van ugye  gyenge minéségii intrébél, vagyis
mindjart Godzilla, aki beteljesiti ezeket a felte-  ilyen pérbeszégek és dialogusok fog-
teleket, meg a hover]ci a késébbi részekbél.
De a MGS2 alkotéja is szabadidejében egy
kis Mech arcade jatékot dobott éssze. Széval
futira van oft valami, amit én nem érthetek. Ta-
lan a kultora az, ami csodélatra észtonzi dket
minden irant, ami hatalmas? Még a népszeri
South Park egyik részében is ezzel figuraztak
szegényeket ii, miszerint az eurdpai pénisz
olyieidmcs és csoddlatramélté a szemikben.
Ej-ej. Sajnos én nem vagyok japén, sem pedig
Mech fan, de azért érde%dr’jdve vettem szem-
iigyre a Robothadurakat, mivel nem tartozok
az elsitéletekkel biralok népes hadaba (foj
xbox :-). Na jo, megprébél?ok komolyabb len-

iék elénk tari a torténetet az egész
jéték folyaman. A game lehetéséget
nyGijt a torténet meﬁeﬂ VS jatékra is a
haverral, ami szerintem elég kellemes
dolog. De elsének lassuk a story mé-
dot, amit a mar emlitett kissé mangés
fejek mondanak el, &sszesen harom
fazisban mozgé szdjjal... A beszéd
is halk, és persze abszolot nincs
szinkronban a kett. Mindenesetre
megismerhetjik a Mechek pilétait,
kikhez Kazuma Saeki rnagyot ren-
deli ki a miniszter. Az emberek el-
&szor persze lazonganak (kiiléndsen

S imé vala megnyila
az Ornak csodalatos
csata képernyeje. Nem
hinném, hogy til bo-
nyclult lenne. Felil az
értékeink, de az ellen-
ségé is ide keril, ha
ki]e|6|ijn|( egyet, alul
balra pedig az aktué-
lis kér szama. A harc
mint emlitettem kérokre
van osziva, felvaliva
lépiink az ellenséggel,
a mozgds pedig négy-
zefrdcson torténik,
mozgaspontjaink (Mo-
tive Power) értékeinek
elfogytéig. A harci

menu:

ni, ami nem megy ezzel a 8.-as szint§ natha-  az egyetlen civil kéztik), és nem tudjak mivel

val, ami az orromba van agyazédva hétfs menjenek mert az egy javitémihely, és csak

ota. Emlékszem, az elsé Mech stratégiat na-
gyen régen még egy teliesen mas Ojsag szer-
kesztéségében lattam, mikor Charlie behozta,
hogy képeket szedjiink ki hozza a cikkhez. A
iéré( az akkori PC igénytelen szinvonalhoz ké-
pest is csinya és périas volt, és mikor a radar
jelzése utan feltiint egy pixel a tavolban, kér-
désemre Charlie bUsz{én mondta “az oft egy
Mech!”. Azéta mér sok ilyen nagyra nétt gép-
csirke program latott napvilagot, s bevallom
nekem ez az els3, amivel komolyabban leiil-
tem jatszogamni. Ezt csak azért mondom, hogy
dsszehasonlitd elemzéseket ne varjatok télem.
A bevezets dicséretes (2) modon nem valami
szamitégépes 3D rendercsoda, hanem egy
elég kaotikus videomontézs, amit CNN tipusd
hirekbél allé kommentér kisér, Végezréve?ré-
vid attekintést kapunk a helyzetrél, s hogy
mik is azok a Buﬁeiek - a jatékban részinkrél
iranyitott gépezetek. 2002. augusztus az idé-
pont, s neiijnk hét napunk van megéllitani az

sériilt gépekkel meg alkatrészekkel van tele.
Ekkor j6n a képbe professzor Jonouchi, aki
unalméban sszefusizott par robotot a héaz
mégétt kint a kertben — csak nincs hozzajuk
aksija. Persze hozott neki az 0j fénsk, de
ezek csak négy szerkezet aramellatasat képe-
sek biztositani a nyolcbél. Sebaj. Indulhat a
gerilla hadviselésre épiilé “Operation Velvet”.

A harcok természetesen eligazitassal kez-
dédnek, ami indulasnak elég egyszerd, pl. tiz
kor alaft harom ellenséges egység megsem-
misitése. Kézben egy to%(iéi varosrészlet fo-
rog, kisebb fextira interferencia hibéakkal. De
nem ez a lényeg most Ggysem, hanem a
megjelend &t mentipontos képernyd.

Character: csapat formacié és garazs mi-
veletek. Az embereknek harom értékiik van
(Max TP (Technique Points), Exp, Next Exp), a
masinaknak pedig 8t (attack, defense, HP, mo-

—
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ellenséget, kik Tokiét veszélyeztetik. Ez a lé-

ve, speed).
Garage Scre-

Action: mozgas, tamadas.
Normal motion: hagyomanyos lépege-

tés. Két lépcsében tehefjik meg (két bazispont
kijelslésével), valamint a végén meghataroz-

METAL NINJAK ES SOGUNOK s

Custom: It tudunk részeket cserélgetni szer-
kezetiinkdn. A valasztashoz vegyik ligyelem-  hatjuk, merre forduljon a mech ha maradt

. be a téblazatban lathato énékeiet! Ezek eleg  még pontja — mivel csak egy 90 fokos tarto-

egyértelmiek a gyakorlott jatékosoknak, dura-  ményt képes tiz alatt tartani. A zéld mezék
bﬁity, armour vcﬁue, hit, weiehr, motive power, ielziz, mire elég pontjaink szama. A kifelé

cupucil-r. Fegyvereknél attack power, rapid fi-  iranyulé sarga vonal a témadhaté ellenfelet,
I mig a Kér lenyomasaval szemlélhets befele

re, shell count, range és weight. Az option
alatt specidlis dolgokat is felpakolhatunk, pél-  iranyulé a mi rémudharésé?unkat mutatja.
Turbo Boost: Amolyan korcsolyazé siklo-

déul fistképzd szerkezetet. Az értékeknél szo-
mozgads, csak tavolra (gondolom idé a gyor-

kés szerint szinek jeldlik kén?ﬂésnek a vdlto-
zast: a piros rosszabb, a zél liobb, a fehér sitas és lassitas). Hasonloan t6rténik a normal
motionhoz.

pedig ugyanazt oz értéket jelali, mindenki

mérlegelheti, mit legézik &ssze. Motion Technique: Mozgas alapu fech-

Install: A specidlis technikék installaciés he-  nika, az installélas szerint.

. lye. A TP jelzi, hogy mennyi @ maximum, és eb-  Attack: Kivalaszthatiuk a fegyvert és a ta-
b&l mennyit foglal le egy technika. Az afiribute  madandé ellen mechet, de dltaléban csak ak-

jelsli, hogy a tech melyik alapmozgéshoz tarto-  kor, ha azon megijelenik a “Hit Ratio” is. Ez

? ielzi, hogy mennyi lesz a kalkulalt talalati

zik (move, attack, intercept], mig alul révid le-

iras olvashaté réla (pl. firing hit ratio +10). arany. A fegyverek értékei kezdetben nem
Colour: A gép dffestése. Fogalmam sincs,  sokat szamitanak, de a fejlédeés elérehaladta-
= ez miért keriilt bele, mivel a valaszthatd  val mar komolyabb kiilénbségek is fognak

; adédni. Ha esak mozogni akarunk tamadas

nro|c szin teljesen egyforma, a kii-
6nbség olyan csak, mintha a mechet  nélkiil, akkor a No Attack ami kell nekiink,




vagy a tamadaési technikat valaszthatjuk ki az
Attack Technique alatt.

Reacfion a masodik fémenii pont itt. Ez azt ha-
tarozza meg, hogy egy ellenséges tamadasra
hogy reagélunk automatikusan. Lehet védeke-
zés, ellentamadas, kitérés, ilyesmi. A Consump-
tion az adott manéver fogyasztését hivatott je-
lezni.

Special Action: Nézegesse at mindenki.
Itt kaptak helyet a méashova nem illg paran-
csok, Ogymint példaul a hasznalhatatlan
fegyver r;dobésu.

Ugy latom a kezelés gerincét leirtam, a taktika-
kat meg remélem mingenki elsajdtitia, aki virtua-
lisan beleiil valamelyik labas konzervdobozba.
Egyediil nem érdemes elszakadni a tébbiekisl,
mert esefleg 15bb ellenséges gépfegyver nyit fii-
zet az 6n2iésodoﬂ csopattarsra. Az oldalt meg-
ielend action képernydn valasszuk ki a legkevés-
Lé rossz opciét (labak, kezek, torzs sériilese tob-
bek kazst, ez is fog menni remélem. Ha unjuk
a csata lassOsagat, az animéaciokat kikcpcso'
va kb. egy sakkprogram szintjére csdkkenthe-
t6 o megjelenités, ami nem tudom, hogy j6-
e, majd mindenki szépen kiprébélgatia.

/
Most viszont gondban vagyok, mert a

gém egészét kéne leirnom a t. olvasénak, vi-
szont nem akarom, hogy ez is amolyan finnya-

26 cikk legyen. Khm. Széval (de nehéz), nekem

egydlialan nem tetszett. (Hat ez nem sikeriilt.)
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Na j6, feladom. A grafika
egyszerlien semmiben sem
tinik ki a tucatjaték dom-
pingbél. A gépek teljesen
UgYﬂ"DIynnDk, Egyszerl’]
formak (legalabb valami
reflektor vagy vilagitas
vagy mittudomén Eanne
rajtuk). Ha egy mech meg-
semmisiil, akkor sincs va-
lami eget rengets robba-
nds, miutan a gép kiégett
csonkja vagy labai oft ma-
radnak dllva érék memen-
toként az utékor szamara,
hanem csak simén eltinik.
Hiaba alapvetden harci
stratégia oz egész, egy-
szeriien csak a mai idok-

3

ben mér elkel valami pofasabb kérités
egy ilyen jatékhoz, nem? Sajnos az ani-
macié az egyszer(iség masik fele a han-
gokkal (vagyis azok hianyéval). A
mech Ggy megy, mintha valami 10 de-
kas mianyag modell lenne, nem érez-
ni a stlyos terhet, amit a motorok csak
lassan képesek mozgatni. Ha én let-

3

tem volna mondjuk felelés a grafikaért,

akkor dinamikusabb mozgésrendszert
sugalltam volna a grafikai csapatnak. “A mech
sivito motorokkal felemeli a labat, eléretolja és
leejti hatalmas robaijjal, amitél felreped a be-
tonjarda, majd a térzs elfordul, a tizvezérls
bepoziciondlia a fegyvert és a 25mm-s pancél-
1616 lovedekek szinte almareszelévé formazzak
az ellenfél mellpancélzatat.” De j6 volt most

y kicsit fantazialni... Nincsenek valakinek
Fjesleges milliéi, amit beleinvesztalna a

p LEBS LARM R,_ARH

100, 100

7 | 6007

2

| Wﬁ.J‘
|

OPTION <[ | [UWER [ (iR.We
angy. wai ; ;

 AREEEEELT(EEL

e [E——— -

Dzson’z Gamez Industryba? Nem
banna meg, kapna hozzé ingyen
egy éves 576 Konzol eléfizetést is!
Nincs senki, Hat akkor prébalja-
tok meg megszeretni a RW kissé
egyszeri képi megvalsitasat.
A Fegyverefvégii] is itt is szé-
pen szérjék a tizet, talalat
esetén szikrazik a pancél,
fustslgé autéroncsok, eme-
|etes%1c’:zuk, a masodik kiil-
- detésnél pedig egy sarga
munkagép is van a kez-
désnél, ami talan az ara-
nyok felmérését szolgal-
ja. Lehet forgatni a képet,
van zoom is, vagyis hasz-
nélhaté a poligon vilag jo
stratégiai elemzésre. Mozgas
kézben latiuk gépiin-
ket 15bbféle kamera-
 dllasbsl, vagy “ro-
botzsarus” belss né-
. zetbdl azt, gmit a pi-
16ta lathat. Es nem
tudom vegiil is, miért
a grafikat szélom le,
mikor a stratégiai rész
kellemesen legyartott és
atgondolt mag, mivel nem
arkéd csodéval dllunk
szemben. Biztosan van erre va-
lami pontos megfogalmazas, talan
Tech RPG, Tactical RPG2 A harci
rendszer hasonlatos egyébirant a
Front Mission 3-hoz PSX-en, vagy em-
lithetném a Vandal Heartsot, Final
Fantasy Tactics-ot vagy az Ogre
Battle-t is. Széval, n?(i ezekkel jat-
szott és kedveli, az ofthonosan fog
mozogni a lépegetdk iranyitasa-
ban is.

irtam valahol az elején, hogy van
VS lehetdség is. Hat, a ketjatékos
rész nem sokban kiilnbdzik a single
killdetesektsl, bar a kezdetben va-
laszthatd palyak igen érdekes modon
a kelet-eurépai erdsk, utcak és siksa-
gok. Talén a japén és amerikai ver-
zidkban més, nem tudem, minden-
esefre érdekes, hogy mit akarnak a

japesik a mechanikus godzillaikkal

itt a mi kozelinkben, nem2 Van

nézni, sorry. A VS mode rendel-
- kezik érdekességképpen egy
B B handicap lehetéséggel is, amivel
agyilag valamivel gyengébb ellen-
felinknek adhatunk esélyt a gydze-
lemre. Még mindig azon réggok
egyébként, ?\ogy kézepest vagy jot
adjak a grafikara. Martin, miért nincs
" olyan “kézepesnél jobb, de a jondl
3 engébb”, meg “majdnem kivals, de in-
' kﬁgﬁ csak j6 f8le” opcid az értékelsben?
Nem kell vélaszolni atyam, kéltsi kérdés volt
csupan. (Pedig mar itt volt a valasz a
nyelvemen. Martin)

! . \ X még egy Tunnel nevii battlefield
@ ' D S ‘ is,ege azt meg elfelejtettem me?-
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Trentark, a Koponya keresésének elsé napja.

A forr6 nyéri este Silver a Mdgia Tornydban vér-
fa fonfos latogatdit. Amikor mar mindenki off volf,
a varazslo s elhelyezkedett székében, a Mesterrel
szemben. Immdron fél év felt el azéta, hogy meg-
nyifotta az elsé térkapukat, és azéta mdr tobbszér
is jért odadt, hogy felderitse a vildgok helyzetét.

A Mester pedi;?gnros hédits expedicikat inditott
a mdr feltérképezett foldekre, hogy uralma ald
hajtsa oz oft élck fejét. Az eziistmagus ezzel
ugyan nem érteff egyel, de mindengen az uralko-
c}cqi segitségére volt. Az elmdlt nap 0j felfedezése
voll, nza:gan most nem Ures J'(ézze/ jif vissza,
egy kovetet is magdval hozoft, aki kész volf fel-
ajanlani szolgdlatait, egy komoly segitségért cse-
rében. A vardzslé azért hivia 6ssze a Tandcsof,
hogy ismertesse a tényéllésokat. Amikor mér min-
denki elhallgatott, elérkezettnek ldita az iddt, hogy
beszélni kezdfjen. “Mint tudjuk, rengeteg vildg van
a kapuk mogoti, és ezek kozil ismét felfedeztem
egyet. Az off lakék Atlantidéknak nevezik magu-
kat. Térténelmik nagyon régi, és izgalmas. Réges-
régen egy idegen hatalom ajéndékot adott nekik,
egy n'coiidf. A kocka killénleges hatalommal

bir, magdban rejti a vildg pozitiv,
és negativ erdinek dsszes-
ségél, és oz ezzel G-

ITT A KOPONYA, HOL A KOPONYA?

16 fuddst. A nép, mely hasznélta, hatalmas fejl-
désen esett keresztiil. Mind technikailag, mind
mentalitasban magasan megelézte az ismert civili-
zdcidkat, azonban koztiik is voltak olyanok, akik
éheztek oz erdre, hogy megszerezzék a hatalmat
népik felett. A kocka ereje ketté lett osztva, és a
gonosz oldala egy koponydba left zérva, amit
egy kisebb csoport rejtett el a vildg szeme eld],

igy bizfonsagban tudva a rossz szellemeket. Az
drzék sokdig fartogattak titkukat, de mivel minden
titok kitudodik egyszer, az erd elszabadult. Kisebb
hébordk, intrikék, és megprébéliatésok utén a Ko-
ponya djra elsiillyedt aeg.'edés homélydba, de
nemrég valaki kiésta az ereklyéf, és megérezte a
beléle Gradé tudast, ami rosszindulativa, és térfe-
16vé tette Gldozatdt. Még nem j6it ugyan ré, hogy
hogyan lehet fegyverként felhasznéini @ fejet, de
az idé gyorsan felik, és mér nincs sok hdfra a
megvildgosodésig. Az Aflantidak a segitsé-
giinket kérik, és faﬂandéak ellenszolgailta-
tasként behédolni Mesteriinknek. Retteg-
nek, és vérnak minket, mert ha mi nem
dllitiuk meg @ gonosz hatalmat, az

egész vilaguk veszélybe keriil. En ugyan nem ér-
tek egyet a héditdsokkal...” A Mester it félbesza-
kitotta @ mdgust, mennydérgéshez hasonlithaté
hangja végigzigoft a termen. "Ez nem a fe...” Sil-
ver lehajtotta fejét, és legyintett, mikozben halkan
megjegyezte: “Nem az én dolgom... Tudom.
Rashyrk tabornok feladata a hadviselés, de én a
diplomdciéra eskiidtem régen. Mindegy, ez nem
lényeg. A déntés viszont siirgés, nem vérhatunk
vef; " Az egyik vezets emelkedett széra a halk
szavak utdn. “Ez egy nagyon izgalmas foriénet
volt, de honnan tudjuk, mi igaz ie!&fe? En nem
engedem az embereimet egy idegen vildgba hol-
mi mesék, és mitoszok alapjan.” A varézslé elmo-
solyodott, és a foldhéz koccintotta botjat, mialatt
elmondta a szijkséges szavakat. A Tandes hirtelen
a mégus bértnében taldlta magét, ahova az ide-
?en ltformdkat szokta zérni felderité ufjai utén. A
legelsd récs mégott egy kristalyos delfin lebegett.
Az ezijstmagus csak annyit mondott: “Ime a mese,
és a mifosz egyik foszerepléje... Most pedig va-
rom a déntéseket!” A Tandes minden fagja igen-
nel vélaszolt pér perc mulva, és rovidesen

az egyik legjobb harcosuk indult
meg az idegen vildgba. A Tandcs
Silver gémbjén kereszfiil figyelte
az utazé katona lelkét, aki ha-
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Playstation 2

marosan egy ndi fest-
ben kelt életre. A fia-
tal lény végignézett
magén, majd a siva-
tagon, ahova keriilt,
és megindult arra,
amerre a célpont bar-
langnak kellene len-
nie. A kiildetés nehéz
volt, de nem lehefet-
len, és a varazslé biz-
fos volt benne, hogy a
kiildett sikerrel jar.
Tornydnak rejtelf hely-
szinein suhant df,
hagy egy olyan prob-
léméval foglalkozzon,
ami Ggy érezte, sokkal
nagyobb figyelmet
igényel...

ATLANTISZBA

A program egy sikeres PC-s sorozat harmadik ré-
sze, ami végre atkeriilt a konzolok vilagaba is. A
sztori, mint ahogy azt elmeséliem, egy'ioponyu
keresése kérill bonyolodik, és a hésné iranyitasa
lesz a feladatunk a sivatagtél indulva, Egyiptomen, |
a kékorszakon at, egészen a mesés kelefig. Kar,
hogy a korabbi részek nem jelentek meg idaig va-
lamelyik géptipusra, mert ckLor jobban &ssze tud-
nénk tenni mogunkban a megismert torténetet. A
sfilus egyebként klasszikus kalandjaték, méghozza
azzal a bizonyos “point&click” rendszerrel, ami
elég ritka manapsag, a konzoloken pedig csoda-
szamba megy egy-egy ilyen program megijelené-
se. A fejleszt8 oz a bizonyos CRYO, amir8l mér
t6bbszér olvashattatok, mi|yen mindségi gro{ikusnk
dolgoznak naluk, de idaig még nem nagyon arat-
tak nagy sikert, ami a rossz jatszhatosagnak volt
betudhaté legtobbszér. A Francia illetéségl csapat
azonban soha nem adja fel, és ez valahol fisztelet-
remélto, fSleg akkor, hogyha ilyen alkotasokat ta-

lalnak elénk, mint az Atlantisz. Gondolom a
mifajt nem kell nagyon bemutatnom, hi-
szen azért PS-re oft volt a Dracula, ami
egy igazan igérefes probalkozas volt,

szintén franciaktél. A stilus ellenzsi al-
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elé kell venned oz esz-
kéztaradbél. Ez utéb-
bit Ggy nyithatod meg,
hogy a Kért veszed
i%énybe. A képerny
aljén megjelenik egy
csik a ndlad falalhato
targyak listajaval, ezek
kozt valo oantsz az

jeleni

: Par
opcib 15§ ,%r
sokat fclihietsz be, és
menthefsz is, méghoz-
| za t5bb ponton is, igy
tobben is ic’ﬂslzhuﬂok
egy mentéssel, Ugy,

|1eﬂe

hogy nem forli
kazlze

n o masik felve

akihez oda'lehet menni tarsalogni, akker az illetd
igen cslnya, és'nagyon pixeles. Ezf nem tudom,
hogy hogyan lehefett figyelmen kiviil hagyni, hi-
szen szinfe kiszOrjo\az ember szemét. A [atszhaté-
saggal kevés gond van, egyedill az probléméts,
amikar tobb Gt van eldttink. llyenker nem mindig
tudjuk, hoﬂﬁéh iottiink, és merre kell menniink, igy
néha l_?ezqvuroc]unk kicsit. Morr-morr. Na, még
egy kicsit morgolodom, aztén befejezem a negati-
un kémrolc’:sét Felhaboritoan rovid a'jdték...
iker mar mindent tud oz ember, egy-kéf ora
egig fud futni rajta, és utdna mar semmi-0j

m varja. Ezt megint.csak nem érfem.... Nem volt
g idejik a program megalkotésara, vagy mi

(=}

alla-48 van most? Hat, ez van. Eqy kicsit zavart még,

fj'lﬁs:f)r az elején alig van fejtors, folyamatesan ho-
o

unk elére, a vége felé viszont rank zoditanak
egy csomét, oz egyik megolddsa utan mér kévet-
kezik is o masik. Ez sem egy j6 Gllet. Ezeken a
problémaken kivil azonban minden rendben van:
A hangulat zsenidlis, minden helynek megvannak
a sajatossaga, és ezek emelik a kalandozds érzé-

oy
toléban azzal érvelnek, hogy ezek a jatekok
unalmasak, és nem tortenik benniik semmi.
Nos, szerintem ez nem igaz, csak a hangu-
latnak kell atadni mugunliut, és maris sokkal
. érdekesebb a dolog. Némi angoltudas, és
infelligencia (A logikai feladatok megoldasa-
ru..ci) ell esak, vcgium;rczlr s{zubclxdidéi. Az
eredmeény megéri oz odafigyelést, mert na
élmenyekkel lehetiink gazd%);]ubbuk. A mc?y
rohano vilagban kiilongsen Grvendeztetd,
hogy valakik még létnak ebben fantézidt, és
nem csak oz &ldaklésre, és a fomény akciéra
helyezik a hangslyt. Nekem ez bejon, és
azért is brillok ennek a teszinek, mert mar
kezdtem félni, hogy beskatulyézva leszek ol-
vasoink altal nzﬁcié, és horror jatekok vila- |
gaba. Visszatérve a jatekmenetre... Belsd
nézetbél latjuk az elénk tarulé vilagot, még-
hozza Ggy, mintha valami g(")mbb'ogl néznénk
ki. A képernysn lthaté egy kis ikon, amit
hasznélhatunk tovébbhaladaskor, illetve

et fala

= sét. Nekem leginkabb

Egyiptom, és a kékorszak
érinfeflen vidékei tefszettek.
A zene nagyon [0, nyugtat,
és ellazit, hogy dtérezhesd
az adoftkor, és hely érzé-
seit. Mivel én mér vagy ha-
romshete az Gj System OF
A Down albumot hallga-
tom,-kellemes-kikapcsolé-
‘dast jelentett ez @ stilusAz
allegjobb benne, hogy még
a korLaiérokkul sem kell
foglalkezniuk a'mindenre

> ﬁgye|mes sziléknek,

ugyanis erdszak szinte alig,
» vér laedig egydltalan nem
hato a programban.
Amennyiben a gyerek an-
golul tonul, még jél is johet
ez a kalondjaték, mert gya-

egy-egy targy elrakasakor, felhasznalasa-
kor. Amikor asszefutunk valakivel, beszélgethetink
az illetével, és igy fontos informaciokra teELeﬁJnk
szert, amik segitenek a haladasban. Erdemes be-
szélgetéparinereinkkel minden téméra kitérni, mert
van, hogy egyetlen kérdésen malik a jovénk. Sok-
szor Iogi(ai ladatokba botlunk, umiL rendesen
megmozgatiak oz agytekervényeinket, ezzel eliz-
ve az unalom legkisebb jelét is. El sem tudjatok
képzelni, mekkora érzés az, amikor oft éllsz egy
feladvény elétt, mér a hajedat kezdenéd tépni, és
akkor hirtelen bekattan valami a fejedben, és
majdnem felorditosz Grémadben a megfejtéssel,
ami mindvégig oft volt az orrod elé, cmi te nem
vetted észre. Errél szol ez a miifaj, és nekem na-
gyon bejon ez a dolog. Remélem masnak is felkel-
tem oz érdeklédését, hogy ne csak a kezeinket
tasznéliuk szorakozas kdzben, hanem az agyun-
at is.

AZ IRANYITAS, ES A
LEHETOSEGEK
Tehat, lathatod o kerilstted lévs terepet, és teljes
kbrben megfk sz a helyeden. Az iranyitas
az irGnynyilal ‘bal analég kar segitségével
zajlik. Egy pont jelzi, hogy merre nézel. Amikor
~ valami hasznalhatera pillantasz, egy kor jelenik
meg rajta, és ilyenkor az X lenyomasaval (Ez a
mindenes, akciogomb...) veheted fel @ fargyat.
Egy ikon ugyanigy jelzi a bejarhaté utakat is, és a
beszélgetpartnereidet is. Szinte mindig csak az X
van hasznélatban, kivéve akker, amiker valamit

érzoft allasat. Mint emlitettem, fontos, hogy min-
denkivel beszél, és ez tényleg csak neked lesz jo,
mert |ényegese||< az uprébﬁ informéciék is. Mindig
nézz j6l kérbe, ugyanis néha elég lehetetlen helye-
ken rejfettek el dcﬂgakar a fejlesztok, és ha nem fi-
gyelsz, érakig is bolyonghatsz egyetlenegy targy
kihagydsa miatt.

EGY GYONYORU
UTAZAS

Hat, nekem nagyon bején ez a stilus. Amuldoz-
lam a gynyorii ﬁ,elyszinel(en, az andalité zené-
ken, és a kilonleges hangulafon. Annyi a bajom,
hogy még igy is tele vuniibékkal a program. Az
yik, hogy a torténet elég egyszeri left a harma-
31 részben. Jén a csinya bacsi, és meg akarja
szerezni a hatalmat. Ezt mar ismerem valahonnan.
De vajon honnan? :-) Nem is tudom, na de mind-
egy. A sztori ilyen klisékkel indul, de azért a ké-
sé'gbiekben lesz pér meglepetés, mondjuk nem tol
hatalmasak. Ugy létszik, o trilégia végére kicsit
megfaradtak a fejleszick, és nem birtak kitalalni
annyi t‘::idonsdgof. Ezért o toriénetvezetés kozép-
szer(), de nem felejthetd. Ami szintén csipte a sze-
mem, az par irufiimi mego]déls. A ?éiul( nagyon-
nagyon szépek, néha azonban kicsit pixelesek. A
parbeszédek alatt lelegzetallitan gydnydrien van-
nak kidolgozva a karakterek. A mimika zsenidlis,
és a szdjuk is Ogy mozog, ahogy a széveg miaft
kellene. De ez CSAK a térsalgasok alatt van igy.
Amikor terepen vagy, és meg?c‘xtsz egy szerepldt,

korlisnak is remekil megteszi. Osszességében
rendben van a dolog, és nagyon fudom ajanlani
annak, akit érdekel. Teged is var Atlanfisz yila-

go...
U.L: Szeretném megkaszénni baratnémnek a ha-

telmas segitséget, amit a végigjatszés sordn nydj-
toit. Nélkiile nem biztos, hogy minden olyan kén-
nyG lettvolna, mint amilyen igy lett.
Trentark, a Koponya megtaldlasa utdn.
Silver végigvezette a'titkos alagutakon a Mestert,
aki nagyon elégedett volt az elmult napok esemé-
nyeivel, hiszen megoldottak egy problémét, és

kozben megszereztek egy vj vilagot is. Egy dolog
azonban nagyon zavarta az uralkodot, méghozza
a mégus viseﬁ'::dése_ Fesziilt, ingerlékeny, és ide-
ges volt az ulébbi idében, egészen ponfosan az-
ola, hogy visszajott a Hét Penge Birodalmdbl.
Valamit titkolf a varazslo, és ez nem fefszeff neki:
Elmélkedése kizben észre sem vette, hogy megéll-
tak, és egy mdgiaval védett cella il eldttik. Az
eziistmagus megkdszdrilte a torkdt, és elhizta az
ablakot elzcro tabldt, “Ezzel a lénnyel oz egyik

‘ufazésom sordn falalkoztani) de nem csak 6 volt

AZON a helyen, hanem rengeteg mdsik is. Na-
gyon veszélyesek,'és az oft €6 emberek rettegnek
éliik..." Kisebb sziinetet fartott, armigra Mester
asszeszikiilt szemekkel végigmérte a sotét cellaban
duihongé hatalmas, fekefetesti [ényt. Emberszaba-
st volf, de joval magasabb. A feje kicsit tarajos, a
koponydja hosszikds. Szajabé| egy mésodik 6il-
kapocsifort eld idénként, mikézben a fogoly han-
san sziszegelf, €s a fejét lengette. A szobdt be-
valami %j’ésu, atlatszo valadék. Az uralkodo
rémiilfen hétrélt hétra, mikézben a varézslé befe-
jezte a mondafot: “...0gy nevezik, idegen.”. A
Mester ranézelf régi bardidra, és ozt sziszegte ne-
ki: “Zérd be a kaput, és pusziitsd el ezf a‘vi}%-
gohassAimaégus lehajtotia a fejét, és Ggy sufto-
goft... “Van egy kis gond..." Pér perc milva a
Mester. a trénferem /g.'é igyekezett, hogy Ssszehivja
a Rendkiviili Bizoftségot. Ahogy végigrohant a fo-
Ivosékon, végig a mdgus ufolsé szavai visszhang-
zoffak o fesztan. .. “...azt hiszem, oz idegenek ide
tartariak:” ...aznap éjjel a Trentark vilégar koriils-
leld sététség dthatolhatatlanabb volt, mint valaha.
Minden létezé eré megkezdte mikodését a kozos
cél érdekében :
Béjtss Gébor
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ESPN WINTER GAMES
SNOWBOARDING
2002
Extrém sportokbol PS2-6n annyi van mér, mint
a szemét, Csak hodeszkas jatekbol fel tudnek so-

rolni 6-7 fajtdt, és gordeszkas anyagbél is van
mdr egy pér, valahogy mintha a kiadék rékat-
tantak volna ezekre a stuffokra. lgaz Ameriké-
ban ezeknek elég nagy kelefjitk van. Az X-Ga-
mes hodeszkds cucca is onnan érkezett meg
szerkeszioséginkbe. Egyeldre gy fiinik a snow-
boardos progik kézsit az SSX sorozat a kirdly,
mert ez az 0] game is csak akkor nyer8, ha mas
hédeszkas cuccal még nem nyomulial és nincs
viszonyitdsi alapod. Az X-Games Winfer 2002
is az elédak dltal kitaposott Bsvényt kéveti, dé-
gds infré, azian egy igen szerény meniirendszer,
amiben két fébb jatékmod falalhato. Lehet az X-
Games “arcade” médot valasztani, ami 4 opciét
takar, és a Snowboarder pontot is kérheted, ahol
versenyzot kell kredlnod magadnak (név, ada-
tok, test(!) - ez egyfajta “karrier” mod). A pa-
lyak jok, nagyméreii helyszinek és karakferek,
meg minden, ami egy ilyen jatékba kell - de az
a helyzet, hogy a snowboardos stuffokat nem is
on szoktak elrontani... Mondjuk ebben a

DRAGON RAGE

A 3DO neve leginkébb az Army Men soro-
- zattal fonédott egybe. Mostandban viszont
mintha szakitottak volna a miianyagfiguras
mitosszal, és egy-re masra jelennek meg mas
stilust képviseld jatékaik is. llyen a most tesz-
telésre keriilé Dragon Rage is, ami abba a
korba repit minket vissza, amikor a foldet és

ystation (és egyéb)
a tehat nem volt

a legkisebb
atirésra a

erikai nagyvaroshél
zt persze idGre, mi-

mind&ssze m észre, ugyanis
“a PS2 valtozatban mintha egy kicsit
>ribb lenne oz éra bacsi, amit
an atvittem elsére,
tobbszori probalkozas
gyébként minden mas
a négyféle valaszthaté
lya is, amin

az embereket még nem a globalizacié, vagy
a bolygénk fe|meE-)gedése veszélyeztette leg-
inkébb, hanem egy rég kipuszfult Fai a sar-
kanyok. Ezek a lények szépen fizedeliék az

hangsoly itt a stuffban a figuraknak talan a szokasosnal még emberiséget, és mas egyéb élélények cso-
ba az éllat szebb a grafikéjo, viszont a f4j elég sivr, né- portiait is, mignem az orkok megelégelték

a csaklgy hany fa rajza meg egyenesen Lol'rﬁnyos. (E- ezt, és elkezdiék kiiratni a sarkéanyokat. Az

n, ebben is - elfogott egyedeket elkabitva, egy gyarszeri

hatalmas epitménybe szallitottak, majd egy
tizes katlanba do{rfék, hogy a |6ngoL kozott
végezzék be. Az egyikik azonban még a ki-
végzése el6tt magc’ioz tért és kiszabadult.

Mi tehat az 6 iranyitasat vesszitk majd &, és
szamtalan kiildefésen és harcon at fogunk el-
jutni a jaték végeére. Valaki emlékszik még (a
Martinon kiviil) a Panzer Dragoon elnevezé-
st SEGA Saturn jatékra? Nekem egybél az
ugrott be amint az elsé gyakorlé szintre ér-

&szor kdoszlopoknak néztem 8ket!) Bajom legin-
kabb a sebességgel volt. Nem boardozom az
élethen, igy nem tudom, hogy milyen lehet iga-
zabol, de ennél a gyorsasagndl mar PS1-en is
csindliak jobbat, méghozza az “8séreg” Cool
Boarders sorozatban! Elég faradtak a palik, ére-
gurasak a trilkkok, majdnem elszundikaltam,
amig egyik ugratatdl elérham a masikig a lesiklas
sordn.... Ja, hat a legkeményebb dologrol meg
majdnem elfelejteftem szélni: iszony? poligonhi-
bak vannak a programban: dtlégasok, tuEurc’t-
sok, ”besﬁppedéﬁ" — és azt hiszem, hogy ez
nem a fesziverzié hibgjal

Ami ndlam vitte a palmat, az a zene. Dogos,
ahogy az az ilyen jatékckndl lenni szokoft.
Moor?ziu is az egyik haver — mikézben nézte,

tem. Ebben is abban is egy-egy sarkényt kell
iranyitanunk, csak itt nem l senki a hatun-
kon. Az iranyitasrél meg a Star Fox jutoft
eszembe, mert a !evegégen kiilsnbsz6 mu-
tatvanyokat csinalhatunk, Ggy, mint oldal-
érgés, atfordulés, visszafordulés, egy hely-
Egn lebegés (R3) stb. Persze mint minden va-
lamire :36 Funl'usy it':liékban, a mi sarka-
nyunk is rendelkezik varazserével az alap
tizfojason kiviil. Errél jut szembe, hogy a ké-
sziték nagyon humanusan automata célzast
raktak a jatekban, nem kell tehét nagyon a
célozgatassal bénaznunk a jatékban, mert
amigy igen kérilményes lenne az ellenfelek
|evc§dszdsa.h526vu| repkediint 0"3D-sknéhu
angl néha szép terepen, hallgatjuk a
eFt?l?\ zengéi, és |ever;'5k, ukl; kell, kﬁgzblen né-
vekszenek a tulajdonsagaink és a varazslata-
ink is ergsodnek. Errél szél ez a jaték, ami
nem kiemelkeds darab, de szédéval elmegy.
Most akkor ajénljam nektek vagy ne?

0.500nt

viszont az egyet-
is sikeriilt athoz-

ahogy iatszom —, hogy & inkabb hallgaini venné
meg ezt a lemezt, ha mondjuk harmadannyiért
adndk, mert tizenakarhanyezer forint azért egy
audio CD-ért elég sok...

6.5pon|

JEREMY MCGRATH
SUPERCROSS WOLRD

Ismét egy olyan jatékkal allunk szem-
ben, farkasszemet nézve, aminek bi-
zony mdar volt el6zménye még Playsta-
tionon. Az hogy egy motorverseny fal-
pon marad-e vugﬁ megbukik, nem is
igazan az iranyithatésagon malik, ha-
nem inkabb a 6 jatszhatésag donti el.
Mert készithetnek egy élethi iranyitast,
ha azzal t8bb Gjjasziletés alatt sem
tudjuk a palyén tartani a bringét, vi-
szont egy kevésbé redlis kezel?neiéség
még mindig megengedhets kompro-
misszum a kellemes jatszhatésag ira-
nyéba. Nagyjabsl ebbe a kategériaba
tartozik a JMSW is. Nem teljesen élet-
hiien dolgozza fel a sportagat, viszont
legalabb kénnyen elsajatithaté a keze-
lése és sikerélményekben sem lesz hi-
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any, |egc||ébbis ami a kezdeteket illeti.
Négy kilonbszs jatekmaéd all volta-
képpen rendelkezésiinkre (terepen, fe-
dett arénakban, szabadban talalhaté
nyitott palyakon, és szabad stilusd mo-
torozas, amiben voltaképpen a trik-
kézgetésen van a hangsuly), és ezek
lettek kilnféele kéntssskbe sltsztetve,
mint példaul karrier méd, vagy baj-
noksag. Persze van tébbjatékos tizem-
méd is. Grafikailag kellemes az
anyag, példaul a terepversenyeken
hatalmas péalyékat mozgat a gép, tel-
jesen ricegésmentesen, ami mondjuk
elvarhaté. A hangok is tetszettek, nor-
malisan el lettek talalva a motorhan-
gok, se nem t0l sivitésak, se nem t0l
mé|ye|(, pont umifyen kell. Az iranyi-
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tasrél mar értekeztem az elején, talan
még annyit, hogy néha nagyon irredli-
sakat lehet ugratni, és mintha az ellen-
felek tol robotosan mozognénak, ezen
még lehetne javitani. En persze nem

fogom minden este elévenni a jatékot,
de ha szereted a sorozatot PS-en vagy
csak a motokrosszt favorizalod, nyu-

godtan beruhazhatsz.




LEGENDS OF
WRESTLING

Emlékszem, hogy kiskoromban mennyire
fel tudtam idegesiteni a kérilsttem levs-
ket, ha épp pankracié ment valamelyik
csatornan. Mert ugye Eurépaban minden-
ki szidja ezeket c?c’l‘rvénybunyés tagokat,
én meg direkt valtig dllitottam, hogy ez
igazi bunyé, mert lehet lani, ahogy féj
nekik, stb. Ezt egy ideig elviselték a csa-
ladtagok, aztan vegil valamelyikiknek
mindig bedurrant az agya. Egyébként ez

~agloiniig,

==

a wrestlinges dolog tényleg megosztia az
eurépai embereket, mert a nagy tsbbség
ugye utdlja ezt az egész felhajtast, ami
kériilotte van (ellenben az cmzrikcick&cl),
egy bizonyos réteg pedig imadia, és be-
sgzrzi a féymc’:t Feh?orgozg iélékclnkat. Eb-
ben a hénupban Ogy eseft, hcgy két
pankrécié is bekeriiftla PS2-es leltarba,
nézzik melyik, mit tud felmutatni. Az
LOW 42 valédi pankrétor kapott helyett,
és ezen kiviil még 6 sajat magunk dltal
tervezett embert is kimenthetiink a kértya-
ra. (S8t az elvetemiiltek akar még Hulk
Hogan-t is kicsit atmaszkirozhatjak.) A
program mondjuk egy Tekkenhez szokott
szervezetnek nagyon lassinak és vonta-
tottnak fog tiinni, mint ahogy az mindig is
lenni szokott egy i|yen cucc esetében. Te-
hat LOW erésen csak ehhez szokott

o
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egyéneknek ajanlhats. Megtalalhats itt
az dsszes jatekméd (1-4 jatékos, karrier,
bajnoksag stb.). A bunyéL egyébkent
tényle? lassiak, ezt prébalia meg kom-
penzdlni, a rengeteg dobas, térés, fogas,
és minden, ami a valédi pankracioban
megtalalhat. Nagy segitség a képernyd
felsé sarkan megjelend ikonok, ilyenkor
érdemes a kijelzett gombot megnyomni a
joy-on. Nekem egegﬁl a grafika nem tet-
szett. Sem a kézénség nem volt elég
meggydzd, sem a szerepiak nem voltak
eleggé részletesen kidolgozva. Ett8l fig-
getlenil még élvezhets a csonttsré mutat-
vényok 16mEe|ege, csak akkor még egy
kicsit jobb left volna az 8sszkép.

TOP GUN:
COMBAT ZONE

Az ember azt hinné, hogy a kiadék
végre elkezdik eréltetni PS2-6n azokat
a jatékokat, amik szamara a gyenge
hardverbs| adédéan nem lehetett meg-
felelé platform a régi PS. Ezek kozé far-
toztak a repiilégép-szimulatorok is. Ez
PC-ken mér régéta egy nagyon kdzked-
velt jatékstilus, és rengeteg igényes és
élethi szimulacio latott mar napvilagot.
Sajnos a Playstation felett eljart az idé
és néhany jatékot leszamitva a levegd
szerelemesei bizony nem turkalhattak a
b&ség szarujaban. Ellenben nézzik
meg a Dreamcast kinalatot, igen tete-
mes mennyiségl repilés jatékot talalha-
tunk benne. Persze ez még valtozhat a
kdzeljsvében, és akér fiz repszim is {5-
het a jv6 hénapban. Majd megléfiulk.
Most viszont itt van a Top Gun: Combat
Zone, ami az Ace Combat 4 végigjat-
szdsa utani rt probalia meg bei'cﬁteni.
Ami nekem egydltalén nem tetszett a
jatékban (régtén az utan, hogy szinte
sosem tudtam teljesiteni még a leg-
kﬁnnyebb kildetéseket, hiaba, cmyélmék

nem repllégép pilétanak készitettek an-
no), hogy nem 6n le a képernyérél a
sebesség. En nem igy képzelek el egy
ilyen szimulatort, hanem sokkal gyor-
sabbnak. J6 tudom, repiltem mar, és
fentrsl tenyleg ilyen lassunak tinik min-
den, de akkor is... A mésik, hogy a
fordulasoknal és forgasoknal nem azt
érezni, hogy a gép ?orog, hanem mint-
ha a kifeszitett hétteret forgatna a gép,
szémomra ez is egy kicsit illozidrombo-
|6 volt. Ezt leszémitva, van itt mindenfé-
le kiildetés, meg akadémia méd, amin
beliil elsajatithatjuk az iranyitast, aki
ebben ofthon van az jétszhat is régién
(Quick Start). Az alap Tomcaten kiviil,
megnyithaté egy csomé repzi, csak le-
gyen aki gy&zi csillagosra teljesiteni a

palyakat. Nekem nehéz volt a jaték,
aztén lehet hogy ti siman megbirkéztok
vele.

SUNNY GARCIA
SURFING
Nem is olyan rég nekem volt balsze-

rencsém néhany Playstationds szérf-
deszkas és vitorlas programet tesztelni,

szintén itt s leltar oldalain. Akik nem ol-
vastak volna (ilyesmirél még csak halla-
ni sem szeretnék!), azoknak mondanam
el, hogy a kivitelezésik és megvalési-
tasuk is krifikan aluli volt. Igy aztén
nem sok reményt fiztem PS2-8n sem
egy szorfiatéknak, bar abban azért biz-
tam, hogy annyira nem lesz gany mun-
ka, mint az elédei. Sunny Garcia valo-
szintleg egy hires sorféz6...akarom
mondani egy szorfézé (hehe, milyen
poénos gyerek vagyok), ha mér a nevé-
vel akarjék eladni a stuffot. Nalunk
annyira nem divatos e sportég, hogy
tudjom ki is 6 valéjaban, de talan nem
is szamit. Grafikailug ez sem egy nagy
szam, lévén csak a tengert és azt az

egy szem sportembert latjuk a képer-
nyén. Sehofe y gyilkos cépa, vagy egy
hatalmas tintahal, ami el&l menekiilhet-
nénk...ja bocs. Persze a viz effektus
meg a Lullc’:mok valamivel szebben ki-
dolgozottak, de még igy is elmarad sok
hasonlé, mondjuk jet ii-s jateketal.
Ami viszont nagy pozitivum volt, hog
szinte mér az elsé pér alkalommal sike-
rilt meglovagolni a hullémokat, azaz
nem olyan kérillményes az iranyitas
mint a PS-es kistestvérekén. Az embe-
riink szép nagy, j6l animalt, féleg ami-
kor sikeriil neki felallni...a deszkara.
Van szémtalan jatékméd, karrier meg
hasonlék, kiléntéle &l& szereplék &s a
finnyasak még a deszkak kézil is sze-
lektélhatnak. Mar megszokott médon a
kérdéjeles opciok csoﬁ késcbb jsnnek
be. Ez idéig a legjobb hullamlovas ja-
ték amivel talélkoztam, de még sem ko-
ttt le hosszabb ideig, bar ez izlés dol-
ga. Szérfozni akarsz2 Szerezd meg.

WWF SMACKDOWN

Mint mondottam volt ebben a hénapban
ket wrestling jaték is bekeriilt a |e1f6rﬁu,
kozilitk ezzel jatszottam mésodszorra, és
bizony oz elsé perciél kezdve szembetiing
volt a mindségbeli kildnbség. Hogy més-
képp mondjam a képze|eﬂ:e%i mérleg nem
is kicsit eme produktum felé lendiilt ki. Egy-
szer(ien minciianben felilmolta vetélytarsat!
Kezdijiik off, hogy jéval szertetigazébb a
meniije, ami magdban foglalja, hogy leg-
alabb ctszér tobb jatekmaodall ren?; kezé-
sunkre. Ez a negyed oldal talan kevés is
lene ha mindent ¥e| szeretném sorolni, de

a sima egyjatékoson keresztill, a karrier,
bajnoksagtol kezdve a négyjatékos mod, a
kiilonbsz6 sulycsoporiokon és terileti baj-
nokséagokon &t minden megvan, plusz még
csomd érdekesség vagy eltérd sza-
balyformak szerint is ﬁzj‘aeﬁink. Ebben a
jatékban is megtalalhativk a jatékos-készi-
tési opciét, akivel aztan megpalyazhatiuk
a bajnoki cimet - ez szinfén egy kilén ja-
tékméd. It is rengeteg valédi “sportolét”
kiprébalhatunk, és itt el lehet felejteni a
nosztalgiét, a legtjabb arcok kézil véalo-
gathatunk, akar egyszerre hatan is lehet-
nek a ringben! Vagy a ringen kivil ha a
helyzet tgy kivanja, mert a kiizdétér mel-
lett is gyepélhuiiul( mast, igaz csak
korlétozott ideig. A sikeres szereplésekért
pedig egy rakat cuce behozhaté. A grafi-

ka szerintem majdnem elsé osztalyd, eleg
ha csak a hatalmas dudakkal megéldott
n&i pankratorokra vetjik igézé szemeinket.
Az akcio kifejezetten gyors, és brutdlis,
egymillioféle mozgast, fogast forést, ttést
hajthatunk végre, ha méar profin belejst-
tiink az irényitasba. Latvanyilog egyedil a
sprite kézonség zavart, de ez most meg-
bocsathaté. Azt még kiilon kiemelném,
hogy tébbek kozt a Limp Bizkit is hallhato
a korong zenei részén. a sorozat
el6z6 részei is arattak a PS-en, Ggy most
az Gjoncnak sem kell szégyenkeznie, m-
fajaban a legjobb.

Csipi M Lee
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icsit dgy jartam ebben a hénapban,
Kzinr a ll. Vilaghébor( idején a szovjet
i|eszr6mérni?k6k Amikor a németek
megtamadtak a Szovietuniét, a kemmunis-
ta nagyhatalomnak siirgésen szitksége volt
technikailag fejlett tankokra, hogy
meggdllitsak oz elére t6ré naci-
kat. Mivel Sztalinrél kéztudott,
hogy nem volt egy tiirelmes
ember, plane ebben a szorult
haborus helyzetben, ezért agy serken-
tette mérnﬁieil jobb munkéra, hogy
a fejilkhéz egy puskacsovet nyoma-
tott. Es hat ugye az emberi termeé-
szet olyan, hogy kényszer hatasara,
féleg hogyha az életének elvesztésé-
vel fenyegefik, csodakra képes. Ebben
a S'resszhelyzethen Uztén n(:lgyun h(:l'
mar, néha alig par nap alatt, olyan fegy-
vereket kisérleteztek ki a szoviet erék, me-
lyek végiil megéllésra késztették a német
hadigépezetet, st hosszi tavon még a ha-
bor( is eldélt ennek okan. Es, hogy miért
keriiltem én is hasonlé helyzetbe? Nos,
még nem fordult velem els, hogy majd-
nem az 8sszes cikkemet egyei?en egy
hétvégen kell megirom! Igaz, hogy
Martin nem hasonlithaté Sztalinhoz
. és fegyvercsével sem kényszeritett
«_ gyorsabb és jobb munkara, de a ki-
" #,_ " rugas gondolata elég serkentden
2’ hatott ahhoz, hogy i? en relative ro-
R\ vid idé alatt végezzet e havi mun-
kammal. A szines oldalas cikkek ko-
ziil a Jade Cocoon 2-6t hagytam
utoljéra. Pontosan két éve feszteltem
le oz elsg réjz!. lh\ki jatszoft vele bi-
zonydra tudja, hogy egy igazén
eredeti, mesébe iﬁé stuffrol van
~ = sz6. Az egész jatekra jellemzs
4% volt, hogy egy olyan hangulatos
% képi és zenei vilagot teremtetiek
benne, mely kiemelkedik a ha-
&, gyomanyos RPG-k kézil. A szinek
§/ & grafikak varialasaval, valamint o
zenékkel tényleg egy olyan han-
gulati vilagot hoztak létre, melyre
csak kevesen voltak képesek a
vilagban. Mindezt oivoztek egy
filozofikus gondolatokkal atszétt
torténettel, igy teliesen egyedivé
varazsolték a 't:':iél(ot. A hare is ki-
dolgozott és Br‘eles volt, hisz szor-
nyeket foglyul ejtve és azokat hasz-
nalva kellett a jatékban kiizdeniink.
a7 Talan killsnlegessége és egyedisé-
=4 \ ge miatt nem lett a JC olyan sike-
' 4\ res, mint az elvarhato volna, leg-
\ alabbis errefelé. A japanck job-
ban rékaptak a dologra, mert
. elkésziilt a masodik rész is és
szerencsére az angol fordités-
rol sem feledkeztek meg. Az

elsd rész kiemelkeds érdeme
: 'voll, hogy maximalisan ki-
%y .«* haszndlta a PS qruﬁkui tuda-
~ sét, igy kivancsi voltam mit fog
nyGjtani a JC2. Azt, amit elvariam.
Elkepeszts a grafika. De nem csak a
kidolgozoftsag vagy a mindség fekin-
teteben. A szinek az arnyalatok kom-
bindlasaval, az illusztraciokkal és a
rajzokkal, olyan mesés képi vilag té-
rul fel eiéﬂﬁn{, melyhez foghatét csak
az elsg részben lathattunk, de ez még
anndl vagy hisszor jobb. A Grandia
Il mar probalkozott hasonlé kissé
mivésziesebb beiitéssel, féleg
a rajzok tekintetében, de a

b
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Jade Cocoonban ez sokkal '

magasabb szintre van fej-
leszive. A legesodalato-
" sabb festék munkajéhoz
hasonlithaté a Jade Co-
coon 2. Mintha egy él6
mozgo Fes1mény1?dindn|(
g ésjatszandank! Csok Game-
~ s Cube-on lehetett latni ehhez ha-
% sonlét. Mindenhol lekerekitett
szereplék, gombélyded alakok
e W fedezhetsk fel. Nyoma sincs
= thgon éleknek, anti-aliasing
problémanak, vagy 2D-s lapféak-
nak. A telies 3D-ben meguﬁ(omﬂ szines
kornyezetnek és a PS2-n eddig soha nem latott
mennyiségii poligon szc’!mnukgkészﬁnhetﬁen az
egész alkotds grafikailag a legjobb, amit én ed-

di? a gépen lattam. A Genki mivészet szintjére
fejlesztette a grafikat, réadasul @ manga sfilus-
ban megrajzolt szerepldk is gyonyériiek lettek.

A TORTENET

A JC2 telies mértékben az elsé folytatasa, még
ha csak nagyvonalakban kéveti is az elss cse-
lekményét. En is csak nagyjabél ismertetném a

lényeget, mert hasonléan oz elsé epizédhoz en-

nek is kissé elvont filozofikus sztorija van. Tobb

évszazad telt el azéta, hogy az elsé részben Le-

vant gyézedelmeskedett a szornyek ellen, akik
megszalltak a falujat. Azota sok minden torfént,
de a legfontosabb, hogy o Nagi em-
berek eltiintek. Egyedill az elézé
rész f3szereplSje Levant maradt
meg. A régi tradiciok megval-
toztak és a Cocoon Masterek

sem léteznek mar. A he-

lyiiket felvaltotick a Be-

astHunterek, 8k azért

vannak, hogy a go-

nosz szornyek ellen
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kiizdjenek. A JC2 fészereplsje Kahu, aki Coco-
on Master akar lenni. Ennek a nemes cél teljesii-
|ése érdekében, meglatogatia a kézponti temp-
lomot, ahol Levant a fénsk. Mivel a Cocoon
Master nem lehet, tgy gondolia akkor Beast-
Hunter lesz. Ebben lesz nekUnL nagy szerepiink,
hisz Kahu-t iranyitva ki kell magun%i képezni
ergs és bator BeastHunterré, aki majd legyézhe-
ti a szdrnyek hadat és a vilagon a legjobb lesz.
Ehhez azonban be kell jarnunk a négy Worm-

hole Forest-et (amik ugye tele vannak szsrnyek-
kel) és le kell tudnunk gy8zni a mindegyikiikben
felelhets faellenségeket. A sztori olyan, mint
maga a jaték, azaz meseszer(i. Eppen ezért

négy erdé a négy elem, azaz a szél, viz, fold,
tiz alapjéin van megalkotva. Az erdék tsbb al-
részekbdl vannak ésszedllitva. Ahhoz, hogy at-
menjiink egyikbé| a mésikba, sziikség lesz az

kénnyed, am mégis
kellsen sszetett és ko-
moly. Angol nyelv tu-
das kimondofian ajén-
lott a fogyasztaséhoz,
kiilsnben megfekszi a
gyomrod!

Tehat a templomban
vagyunk, nézzik mi-
lyen helyekre lehet ella-

(G CI ot
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Ogynevezett Keyspore-ra. Ha ez megvan a pa-
lya végén (amit ugyancsak meg kell talélni)
megnyilik a kijarat a kévetkezs szintre. A na-

{ o

I\

togatnunk a kézépen lathaté teleportok segitsé-
gével.

THRONE ROOM

Ez itt a legjelentdsebb terem, itt talaljuk Levan-
ot is. Ami a legfontosabb, hogy innen nyilnak a
Wormhole Forest részei. Osszesen négy na-

yobb erdé van, de az elején még fel kell fe-
gezni gyakorlésképpen egy kisebbet is. Mind a

gyobb szintek legvégén (dltalaban minden
ik utan) egy fGellenséget kell leverni -
(ezekbé| egy er:(ﬁben t6bb is van) és ha
“ ezzel is végeztiink, mehetiink a kévetke-
z8 szinfre. Egy erds tébb nagyobb
és rengeteg kisebb szintbdl all.
_ Sét vunnui titkos rejtett részek is!
Az erdskben sok bardtot és el-
lenséget Foeunk talélni, a lényeg,
hogy mindent kutassatok at. A kis fér-
kép sokat segit, ha maradt rajta felfede-
zeflen teriilet, akkor jérjétok be és verjgtek
le az 8sszes ellenfelet! Egyébként a négy
“ erdé bejartaval még nem ér véget a jatek,
hisz a Throne Roomban oft van a Kaya
Gate, amit csak késébb
lehet kinyitni. Visszatérve az
erddkre, mindegyikben men-

etek be a gémbalyded ala-
LO ni:'vényihe, ezekbe lesz
(sok hasznos targy mellet)
a Keyspore is. Csak
vizsgald meg a fény-

& névényt és az fez

bsfagi neked a cuc-

cot. Lesznek még mas
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navények is, ahol egyesit-
hetjiik a targyainkat, igy
jobb hasznosabb dolgokat
nyerhetiink kis befektetés
ﬁLdT,bc:e emliﬂ1|etnfm aztis
ahol begyogyulunk. Barmi-
kor elhagyhatjuk az erds-
ket (Go to Temple), de ak-
kor nem térhetiink vissza az
eredefi helyszinre, hanem
kezdhetjik az egészet elol-
ré| - még szerencse, hogy
a felfedezett terkép meg-
marad. ‘

ROOM OF
LIFE
Az erdskben folya-

matosan szerezhe-
fink tojasokat és Di-
vine Beasteket. Eze-
ket itt lehet kikalteni,
illetve harcba dllita-
ni. Ugy, mint az els6
résznél, itt is szor-
nyekkel kell harcokat
vivni, de itt feljesen
mas rendszerben.
Ha vannak tojéisaid
vagy kalmaid, be-
szélj a nével és mar
valogathatsz a me-
nijpontok kézil. Az
elsé a Hatch Eggs,
 ezzel kikehheiiﬁ’e a
megtaldlt fojasain-
kat. Bevallom kicsit
Pokemonosra sike-

redtek a szr'jrnyek,

de ez szerintem nem
baj, késsbb o y is ko-
molyabb vadc?kqt is fel
lehet venni. A masodik
a Merge Beasts. Az er-
dt’ikll:eri Iieszkneli sz6r-
nyek melyeketf legyGzve
bekeriilnek a meniinkbe.
Itt a Merge Beast opcio-
val eladhatjuk ezeket és
névelhetjik a Reputati-
ont. Késsbb majd ennél
a meniinél lehet fejlesz-
feni a szornyeinket. A
Beast Kenelel fsbb min-
dent tehetiink a vadja-
inkkal. A Checkkel meg-
nézhetjik, de ez nem is
annyira fonfos. Sokkal
érdekesebb, hogy a
Dropoff-fal lefehetjiik

8ket, ez akkor j6 ha
mér olyan sok van,

hogy nem férnek el.
A Delete-tel trolhet-
jiik &ket. A hélgy
mellett &l két sze-
mély. A bal oldalinal
a szornyekrd| nézhe-
tink meg informaciét
a iobbejdulinél pe-
dig nevitket valtoz-
tathatjuk.

ARENA

Ha mér vannak
szomyeink, ideje
megismerkedniink a
harei rendszer alap-
jaival is. Ezt az Are-
néban tehetjiik meg.
Az erdékben szaba-
don maszkalnak az

ellenfelek, igy

mindig lathatjuk, hogy ki merre jarkal, nincsenek
véletlenszerii meglepetések. A kiizdelem a kévet-
kezsképpen zuiiﬁ(. Kahu kériil kér alakban nyolc
darab platformot lathatunk. A plaiformokra lehet
allitani a szémyeket. Két fontos szempontot kell
csak fi ye!embe venni. Az elsé, hogy Kahu min-
dig uégve legyen! Ha megitik és elfogy az ilyen-
kor &t kérill 6L|6 pajzs, meghal és vesztettiink.
Az erddben ez nagyon nagy baj, mert meghalni
ugyan nem fogunk, de minden cuccunk elveszik.
A masodik szempont, hogy a kér alakban lévs
platformoknak harom elementalis oldala van. A
szornyeket Ogy kell elhelyezni, hogy azok a meg-
felel oldalon legyenek. Tehat egy tiizes szornyet
nem lehet a vizes oldalra tenni. llletve lehet, csak
nem tud majd tamadni. Szépen Ogy helyezgessé-
tek el a szérnyeitel(et, hogy mindenkinez kihasz-
néliatok a maximalis kapacitasat. Amikor 8ssze-
csapasra keril a sor a kovetkezéket tehefjik: mi-
vel mindegyik elemental mas-mas tulajdonsaggal
rendelke:i, ezért atidl fiiggden, hogy mit aka-
runk csindlni, killonb6zé szornyeket kell bevet-
niink. Ha témadni akarunk, akkor olyannal fe-
gyﬂk, aminek van ilyen képessége, pld. tuzes
szomnyel. Gyogyitashoz oft vannak a vizesek.
Csak mindegyik o megfelels helyen legyen. A ket
elembdl keresztezett szérnyeket rakhatjuk clyan
platformra is, melyek két elem egységébé| allnak.
Ha cselekedni akarunk valamelyik szornyel,
egyszerien csak dllitsuk magunk elé az adott be-
astet és nyomjuk meg az X-et. A Haromszoggel
targyakat hasznalhatunk vagy menekilhetink, at-
tol figgden melyiket valasztjuk. Ha egy szérmy
elér egy bizonyos szinfet vagy nagyon sok nega-
tiv hatas éri egyszerre (példaul erésen megsérill,
de tul éli), akkor atvaltozik és erésebb, strapabi-
robb lesz. A torténet soran késébb, ha Kahu vé-
delem nélkil maradna és megsériil, akkor atval-
tozik - egyébként van pajzsunk, ahogy azt
mondtam mér, arra vigyazzunk nehogy elfogy-
jon, mert killsnben végink. Az étvéliozasndl a
gonosz énje veszi Gt az iranyitést és ilyenkor vele
is nagyokat tamadhatunk.

Visszatérve oz Aréndra, it killsnbdzé bajnok-
sagokon indulhatunk el, de csak akker, ha van
elég Reputationniink. Az Advencement Testnél
lehet bajnoksagokat vivni. A BeastHunter War-
ndl tobb nehézsolyonak igérkezs ellenfelet kell
leverniink. A Save BeastAmuletnal elmenthetjiik
szbrnyeinket, igy késébb a fémeniiben lehet
&sszecsapasokat rendezni.

KIKINAK&.CO.

Ez amolyan informéciés iroda, sok mindent
megtudhatunk a torfénet hattéreseményeirdl.
Ezen felill a bal oldali manusnal tarolhatjuk a
feleslegessé valt cuccainkat. tudniillik a meniink
kapacitasa nem végtelen, igy gyakran kell hoz-
zé jarni pakolni. A jobb oldali Grge mar mas
tészta, nala cuccokat vehetiink és adhatunk el.

LOUNGE

Ez afféle bar, tehat ide gytilnek a kérnyezs he-
lyekré| a BeastHunterek. Téliik is sokat megtud-
hatunk, de most nem ez a fonfos. A kijelz8-
nél ugyanis munkéakat véllalhatunk. Ezek
amolyan “keresd meg és hozd el” tipusd fel-
adatok, idedlisak, ha pénzre vagy egyéb ki-
raly cuccokra van szUEségiiuk. Kés&bg lesznek
olyan munkaét is, melyeket csak akkor véllalha-
tunk, ha a Reputation megfelelsen magas.

ERTEKELES

A Jade Cocoon 2 egy nagyon kellemes és ere-
defi jatek. A toriénet meghatd és elég dsszefeft is.
A grafikat a cikk elején hallra dicsértem, nem
isméflem &nmagam. llyet PS2-8n eddig még nem
lathattunk, csak legfeliebb hasonlét. Igaz, hogy a
FFX-nek latvanyosabb varézslatai voltak, de itt
mégis minden szinesebb, élettel telibb és mese-
szerlbb. Nem fokozom tovabb, ezt mindenkinek

meg kell néznie. Hog valami negativu-
L, mot is fe!]hozzaz, kicsit
- egyhangi, az er- |
dkf- |

=

-
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fedezése. Jo-i6 azt elismerem, hogy
mindegyik helyen triénik valami,
mindig talélkozunk oj szereplékkel
és érc?el(es dolgokkal, de
mégis az egész jatékban
csak Keys re-nLu? és a ki-
jaratokat kell keresgélni az erdsk-
Len, Egy kicsit véltozatosabb is le-
hetne a jatékmenet, mert igy fé-
18, hogy hamar megunhato
lesz. Bér ez a veszély nem
hiszem, hogy fenyegetne,
mert a tériénet és hangulat
nagyon oft van a szeren,
Utobbit a mesebeli zenék
biztositiak. A szamok iga-
zi egyedi hangulatot vara-
zsolnak a JC2-nek. A
hangokkal kapesolatban pozitiv
dolog, hogy mindenkinek van
hangja. Ez tefszik, errdl
quErun megfeledkeznek
a keszitsk. Az anya
DVD-n van, igy vohie|y le-
szinkronizélni a széveget.
Egyébkeént a szinészek ta-
kéletes atélessel mondjak
szovegeiket. Egyszeriien
fantasztikus lett a szinkron, :
taldn a | iobb, amit eddi » !
jatékban hallottam mindensioi- /
ta tolzas nélkil. Mindenkinek 4
megvan a maga stilusa, szoval pro- ¢
fi munkara vaﬁc: szinkron. Mas cég

N

nem szokott ekkora energidt fektetni

az angol véltozatra. Objektiv szem- -
szoghdl megvizsgalva a

jatékot egyesek azt a kon-
zekvencidt is levonhatjak

belsle, hogy kisebb gyere-

keknek készilt, és ez (még min-

dig térgyilagos szempo:lgéll ta-
lan igaz is. A szornyek olyanck
mintha a Pokemonbél léptek
volna ki és az egész csdppet
kénnyre sikerzgeﬂ. Vi-
szont ha zavar, hogy kicsit
gyerekesebb a jafék és ez
elriaszt ennek a kitind
stuffnak a megszerzésétd|,
akkor hallgasd és fogad
meg az alabbi Marcus Aurelius
(Kr.u. 121-180) idézetet: “Ha va-
lami kiilsé jelenség bant, fulajdon-
képpen nem maga a jelensé
nyugtalanit, hanem a réla alkotott

e

“itéleted. Marpedig csak téled fiigg,

hogy ezt megsziinfesd. A dolgokat
elfogadni tudni annyi, mint helye-
sen értelmezni...”.

Veres Miki
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. helyszinre, ahol falan megszerezheiné a hihe

okszor eléfordul, hogy egy jaték megjelenik Ja-
S anban, aztén csak éridsi megmagyarazhatatlan
éséssel érkezik meg angol véltozatban — ha egy-
dlialan megérkezik, mert nem mindig vagyunk olyan
szerencsések. Kézenfekvo magyardzat ebben az esel-
ben, hogy sokdig tarfott a Qorms elkészitése, de tobb-
szor ez nem kielégits. Féleg akkor bosszanté a jelentss
késés, ha ezalaft angol nyeleriileten jelennek meg més
sokkal szinvonclasabb anyagok. Hogy nevesitsik a dol-
gokat, itt von példanck az Efernal Ring cimii RPG. Ez
stuff mér PS2 japan megijelenésekor hozzaférhets volt a
j6tékosok szaméra. Iy majd két évet vami kellett az
angol véllozatra, Pet% nem lenne egy nagyon szormyi
darab. Ha j6l fudom, o jopan valtozat négy CD jelent
meg, addig oz angol mér DVD-n ferpeszkedik, ez
manapség kilonds aktualitdsd jaték. Most, hogy kirob-
bant A Gyfirtk Ura ménia, kicsit jobban meg tudnak
érinfeni a gyiiriis émajo anyagok. A kényvet is ima-
dom, 6t rajongok érte, a kedvencem egyébként Szmeé-
aﬁfollum melynek “kicit fantosztikusz, komisz, ész
hihetetlen szfilusza van, bizony ém Dragaszagom!!
Persze a nazgulokat is kedvelem. Eppen ezért nekem
sok ez a felhajtés, ami a film karil van, szerintem Tolki-
en nem azért il nlfériénetéi,lhogy azian n:jeg a zab-
Eehe*yben is Gyliriik Ura CD legyen s minden egyes
iilye ierméke(i;zuzzel adjanak :LQ}:ztén oft vunn:E)::lezok
az idegesits baromsagok, hogy megveted vagy meg-
nyerheted o Gyiiriiket, &t még az Egy Gyilrit is. Miert
kell ez2 Szegény Mester, ha ezt létna! Miért kell minden
i6 dologhél erdszakosan pénzt csinalni! Néha tele van
at*kom, ezzel a mai vilaggal. Na mindegy ez van,
most viszont visszatémeék oz Eternal Ringre. A From
Sofiwer illetve o Agetec dltal fejleszfett program (nekik
koszonhetjiik tobbek kozott az Armored Core sorozatot
is) forténete nagyon egyszerl. Egy Cain Morgan nevii,
ferfit fogunk iranyitani, oki @ kirgE« egyik leghtsége-
sebb szolgéiénak, Morgannek a fia. A t5rénet szinhe-
lyén lévé g?rﬂység kszelében fekszik egy sziget, mely-
6| még senki sem fért vissza élve. Egy napon Gillian
Morgan megkéri a kirdlyt, hogy fiat Caint, kildie a
vel bi Eernl ke s
ir6 Efernal Ringet. Ez ilcnleges gydrl, oridsi
hatalmat od @ binoigsﬁnnﬁ.gyh’mrganeze gryuezi a
helyre és innen vesszilk t az iranyitést. Els3 blikkre fel-
tinik, hogy ez az RPG kicsit killonbozni fog a mar
megszokolt, japan szerepjatékokidl. Ugyanis mikor
me?kap]uk az ir(;gﬁ'l:isi, rogton észrevehetjiik, hogy kii-
Bnleges médon ajé :
tékban belsanézetb] iranyit-  ISUSREEE BUF &
hatjuk a fshast, Ggy, minta
Quake-ben! Régebben mar
volt hasonlé probélkozés, ha
i6l emlékszem SNES-en, de
L’ileg PC-n, de ezek nem let-
tek igozan hiresek. Eqyéb-
ként a jafek teljes mérfekben
RPG, nem FPS, tehét ne He-
xen vagy Herefic stilust stuff-
ra keszilljetek. etl'\lnrg:ﬂ a hFCIL
gyomanyos mederben zajlik.
Tehat lesznek divezetd hely-
szinek, valamint felfedezésre
vard labirinfusok. A fehadi-
széllasunk (legalabbis az ele-
ién) egy tabor lesz. Innen
nak nyilni oz ismeretlen it
feriletek, melyeket persze ne- o
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cuccot, de mindegy. Mindamellett a kaland elemeket
nem vitiék lzésha, a tapaszialiabb és tigyesebb jaté-
kosok az agyafirtabb feladatokat is pillanatok latt
megoldjak. A lobirinfusokban mar nehezebb lesz a
helyzet két ok miatt is. Egyrészt mivel a keszitok elkovet-
tek egy csilrl:plzerényierei a jéitekosokkal szemben! El-

feleifetiek férképet csindlni o helyszinekhez. Hmm, ez
bizony nem szép dolog, mert igy a kissé egyhangt
épiletekben éseﬁelyeken nagyon sokszor el fogunk fé-

vedni. Mind ezt fefézi, hogy a helyek érigsiak, tovabb

névelve ezzel oz elveszetiség érzéséf. Sajnos egy adot
ferdleten belil nem nagyon véllozik maga a kémyezet,
tehat ha bemegyiink egy sziirke fal épiiletbe, akkor

az vé?ig ugyanolyan

szini lesz, semmi

minta vagy ilyesmi. UHHL 0
Ezzel dsszefiiggéshen

a grafikétel sem voltam eléjulva. A nagy-
felbontas miatt ugyon mutatos, de tolsa-
gosan egyhangd. Kevés a tereptérgy,

az iaozﬁn i6l kidolgozot helyszin.
Mindegyik kérnyezet tdlségosan sze-
gényes és a tavoli tereptargyak sotél-

ségbe vesznek, Talon ezért mondhato,
hogy késon jelent meg az anyag, hisz a
gép megjelenésének pillanatéban ez a

m i : =

kiink kell felderiteni. A kalan-
dosabh részeket dlialaban mindig kiizdelmek kavetik.
Egyébként a készitck megprobalidk kissé klasszikusabb-
ra imi a jfekot, ezért van egy-két olyan tulajdonsaga,
amitdl gy érezziik, hogy egy évekkel ezeldHi kalandjé-
tekkal jatszunk. llyen ;e%:j hogy a targyakat a fabor-
ban tgy tudjuk oda adni valakinek, ha elsbb a meni-
bal kivalasztjuk és a kbzelében dllunk. Szerinfem egy-
szeribb lett volna, ha megszélitiuk, azonnal megkapja

graﬁka még jonak mondhaté lett volna,
e manapsag mar nem. A viz grafikai

effektusa meg kifejezetien béna lett, Errd]
jut eszembe, a mély viz haldlos ellensé-
giink, nehogy bele lépjetek, mert azonnali halél var ra-
tok! A helyszinek egyhangiséga miatt, tehat kicsit mo-
noton a jarkalds és a harc is. Az irdnyitds ugyanis em-
|ekeztet eqy FPS jétékra. Viszont kissé furcsa és zavaré,

ETE

?e)lfehi, hogy ha

hogy nem tamogatia az anyag az analég karokat! Mi
az, visszamentink az idébe 5 ével? Tehat az R1/L1 ol-
dalazds, R2/12 le és fel nézés, Haromszog a tamadas
stb. Hogy miért nevezfem galad modon monotonnak a

harcof? Hat azért kérem szépen, mert egyetlen egy sira-

a szomyek ellen. Ez

tégia alkalmazhatd sikeresség
szaladunk a szoryhoz,

pedig kimeril abban, hogy

réifiink, aztan hatralni kezdiink, majd mikor & is fa-
madf, megint oda futunk és sebziink. Ha sokan jsnnek
oldalazunk és ha lemenne a HP-nk gyogyitunk. Ennyil
Ezt a stratégiat kell kvemi az egész ';glglba

n és ez

nem £l véltozatos, mit

ne mondjak. Arra kell fi-
ellen-
&l repil vagy a foldon ko-

szik, ne felejtsetek el rénézni, kilonben nem toldlidtok
ell Az RPG-Lhez méltéan it is szémialan dolgot lehet
feileszteni és szerezni. Moga az emberiink is fejlodik a
torténet sorn, de szerezhetiink neki fegyvert, killonbo-
z6 kristdlyokat (Mag Gems), és gyiroket is. Ezekkel
egyre erdsebbek és iigyesebbek lehefink {fermészefesen
maid varézsolhatunk is), igy kénnyebb lesz legytimi a
forténet kihivasait. Mondanom sem kéne, hogy az ellen-
feleink is ergsodni fognak nem is akarmilyen modon, és
lesznek erds foellenségek is. Erdekes benyomésom alo-
kult ki oz Eternal Ringrél. Alapjaban véve nem egy
rossz jdtek, de hibdi miaft hamar megun-
hatt. Az ugyan unikum, hogy belsé né-
zethé| Ieizi kiizdeni, de mivel igy a
harc is egyhang( lett, ezért ez sem
akkara pozitivum. Erdemes fenni
vele egy probat, mert ha bejon
és megszereted, akkor jot
szorakozhatsz vele,
rintem a #5bbség inkabb
megfogja unni és ha-
mara félre dobja.
Veres Miki
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MACALANIA

Az erdében szépen kutass &t mindent, és beszélj oz utad-
ba téveds emberekkel. Lehet itt egy érdekes dljatékot jat-
szani, melyben lepkéket kell elkapni. Ha dsszeszeded mind
a hét kékszind lepket, anélkill, hogy hozza értél volna a pi-
rosakhoz, kapsz valamilyen jutalmat. Az erdsben taldlko-
zol O'akéval is, mond neki, Logy tol magasek az érai, és
csokkenteni fog. Ahogy haladsz beljebb, megtémad egy
faellenség Spherimorpz. 12000 HP-ja van és Ethert tudsz
téle lopni. Ez egy elementélis szérnyeteg. Mikor valamilyen
varazslattal témad, felveszi az adott magia tulajdonsagét.
Magyarul ha tizzel tamad, vagj vissza jéggel, ha villam-
mal, akkor vizzel. A legegyszeribb, ha tizzel jon, akkor
hozd be Ifmet ha V|||ammu| ukknr leonl lgy gybgym:m

veliik ne b 4 .

Hcsznﬁlhu?ud Lulut is ellene, jél bevéllk A o!ulu utén o
szérny megkapjuk Jecht egyik Sphere-jét (Jecht Sphere). Ez
megianit Aurcnnak egy Gj Overdrive-ot és megmutatja Ti-
dusnak, menyire szerette 6t az apjo. A beszélgetések utan
folytasd az utad, mig egy jeges helyre nem érsz. Nézz be
a szdlléba. Ments, vasarolj, stb. aztén menj tovabb a jeges
helyre. Hamarosan megtamad egy Machina, Crawler.
16000 HP-ja van és Lunar Curtiant lehet lopni. Ne felejtsd
el o FF &si szabdlyat, nevezetesen gépek elren mindig az
elekiromossag valik be, azaz tamadd Thunderrel és Ixon-
nal. Van egy nagyon erés timadasa a Mana Beam. Mielstt
ezt elsiifi elkezd visszaszamléalni. Mikor 1-re ér a szumhsln,
valamelyik Aeonnal hasznélj Shield-et! Miutan legydzt

szabad az O, és beléphetsz a Macalania templomba ohol
egy Ojabb Aeon és persze Ujabb feladatok varnak!

CSATA SEYMOURRAL

Templomban most megfordul a sorrend, eldszér kell meg-
szerezni az Aeonl, aztan végrehajtani a Closter of Trialst!
Menj felfelé majd mikor zait hallasz fordulj vissza. A jobb
c|du|cn hallhated amint feltarul Seymour valédi tervel Be-
szélj mindenkivel, ments, aztén neki meh‘etsz Seymourlnuk

megvan folytasd az utat, a dobozokban Al Bhed Potion
van, ezeket Rikkv tudja a Use-zal haszndlni. Nem sokéra
meglesz Kimahri is, Yuna azonban hignyzik. Menj tovabb
és meglesz Rikku is oki elvezet benninket a HOME-nak ne-
vezelt helyre, ez az Al Bhed térzs székhelye. Kovesd tehat
a lanyt, kézben jard be a hatalmas sivatagot, mert renge-
teg cucc és felfedezni valé hely van itt. A sivatag végén
meg kell kiizdeni néhany homokiélesérben tanyazé

gel, aztén szabad az ot Home felé.

HOME PUSZTULASA

Mikor megérkeznek t8bb dologra fény deriil. Elgszér is az
Al Bhed rabolta el a Summonereket, bar ezt eddig is tud-
tuk. Fontosabb, hegy Yuna is a Home-ban van és a gua-
dok dgy dontéttek, elpusztiiak a helyet. Ezért most a varos
ostrom olatt van. Beszélj Ciddel (it most Rikku pfiu], majd
kezd meg Yuna és a ek ki Utks:
lesz néhany kénnyedebb harc. Mikor lemész, a lépcsén ta-
lalsz néhany szobét. Az egyikben lesz egy lezart rda is. A
kéd: 5633. Talélsz a szobaban egy specialis mentshelyet
is. Itt, ha mentesz egyet a megszerzett AL Bhed Primers-jeid
megtalalhatéak lesznek az el5z6 mentett allasaidban is. Te-
hat ha megvan az &sszes Primer, akkor kezd elslrél a jaté-
kot, &s ments ki egy dllast kdzvetleniil az elején. Téltsd be
azt az allasodat, melyben megvan az Gsszes. Primers &
ments el egy ilyen helynél egy dllast. Vi a
jaték elején lévé allasodat a tovabbiakban nélad lesz az
Gsszes Al Bhe fizet és igy mér a jatek elején megérthetjik,
mit gogyognak az Al Bhed térzs embereil Ha itt végeztél,
menj tovabb, am elétte ne felejts el menteni sem. Hamaro-
san eljutsz a Summonerekhez. Iit Tidus végre megtudja az
igazat, azaz ha valaki hasznélja o Final Aeont, akkor az
meghal! Ezt mindenki tudta (Wakka, Auren, Lulu stb.) csak
Tidus nem! Az Al Bheds ezért ejtette foglyul a Summonere-
ket, hogy ezt megakadalyozza, hisz &k is egy masik utat
keresnek Sin elpusztitasahoz. Tehat nem gonoszak, csak a
salur tjukat |ur|n|tiYunu azt vélaszija, hegy beteljesiti a

Menj be a templom mélyére és talall el

Mint az ugye nemreglben kiderilt, Seymour slte meg a
legutébbi guado Meastert. Ezért mikor oda ériink Seymour-
hoz végre kideriil Yuna valédi terve. Nem azért joit ide,
hogy feleségiil menjen hozza (ahogy azt eddig mondta),
hanem hogy elpusztitsal Egy hosszi hare veszi kezdetét.
Elgszor :suK Seymourral ﬁeﬁ' kiizdeni. 6000 HP-ja lesz, és
ha okarsz, lophotsz t6le Turbo Ethert. Seymour katonaits|
lopd el a Potiont, &s igy nem tudnak gyégyitani. Old meg
ket aztan foglalkozhatsz ezzel a pojacaval is. Fontos,
hogy hasznald Yuna Null témadésait, méghozzé mindegyi-
ket ebben a sorrendben: Null-Frost, Null-Thunder, Null-
Water, Mull-Blaze. igy kénnyedén hatastalanithatod Sey-
mour varézslatait, amik késébb halélosakat sebezhetnek
rad. Ugyancsak gyengitheted a magiat, ha Auronnal Ma-
gic Breuk-el hasznalsz! mlndlg h:lszn:ﬂf_H:lsle varézslatot
Tid |, igy begyorsitt | 6t és o tobbieket. Ez minden
foellenségre és keményebb sz8rnynél igaz. Amikor Seymo
urt elintézted, elshivia Aeonijat, Animat! Elég komolyan néz
ki és ugye em|ékszei még mire volt képes Lucaban? Semmi
gaz ugyanis Yuna most kapolt egy Gj Aeont, ami a menii-
ben “2" néven szerepel. Gondolom a jeges kéryezetbs|
mér tudjatok, hogy Shiva lesz oz. Gyégyitsd magad a Bliz-
zarddal, és témadd Ovedrive-val. Tapasztalatbél mondom,
hogy Shivaval kifejezetten kénnyen lehet végezni, csak ta-
karékaskodj az MP-vel, hogy tudd magad gyégyitanil
Egyébként 18000 HP-val rendelkezik &s tudsz t5le lopni Si-
lence Grenade-ot. Mikor végzel vele, Gjra Seymour lendiil
akeidba. Most kicsit erdsebb lesz, bar a HP-ja maradt
4000. Tébb varazslatot is megereszt, amik ha felvan téve a
Null védé varazslat, nem sebeznek - ugye feltetted Gket mi-
kor mondtem? Ha az egyik ilyen Null védelmet leszedi ro-
lod, pétold. Témadd keményen, ha gondolod Aeont is
hasznalhatsz. A Haste-rél ne feledkezz meg!

PROBA A TEMPLOMBAN

Most, hogy megaltisk Seymourt héseink radsbbennek,
hogy mégis csak egy Maestert intéztek el és ez bizony 6ri-
asi bajba sodorhatja Sket. Mikor tavozni prébalsz, egy
alak bekapesolja a Closter of Trials, ugyhogy Gjabb préba
elé néziink. Menj le és vedd fel a Sphere-1 és tedd kizépen
az dllvényba. L&Ld oz dllvényt jobbra a jéghez, majd felfe-
l&6. Kévesd az alivanyt és vedd gal a Sphere-t. Lent balra
van egy nynlos tedd bele a Sphere-t. Menj fél &s vedd ma-
gadhoz az Gj Sphere-t, amit vigyél le és tedd oz éllvényba.
Lokd az ullvc;rr Lobbm és kész a hidbél egy darab. Ujra
menij fel és vedd fel jobbra a Sphere-1. S&1dlj le és balra
talalsz egy allvanyt, helyezd oft el a kévet. Menj fel a jég
hidhoz és a zéld embléméval reseteld az élivanyt (ha ra-
dllsz az allvany visszakertl a kiindulasi pontra, azaz rese-
teled). Vedd ki az éllvanybsl a Sphere-t és lskd le az all-
vanyt. Innentd| kezdve tobb segitséget nem tudok adni,
mert nem emlékszem pontosan hova mit kell tenni, zéldsé-
geket meg nem ckarok imi. Mindenesetre a feladat annyi a
tovabbiakban is, hogy megnyissuk a jég hidat és ehhez a
Sphere-ket megfelelden be kell helyezni oz allvanyokba.
Az egész nem 10l nehéz emlékezetem szerint, egyszeriien
csak lskdossétek az dllvanyt és kicsit gondolkozzatok. MNé-
hény kapesolét és Sphere-t is hasznalni kell, hogy allva-
nyokat mozgassatok. Mint minden ilyen templomban itt is
lehet szerezni Destruction Sphere-t és ha azt is a megfelels
helyre tesszitk miénk cucc. Ez egy fritkkss feladat lesz,
ha j8l emlékszem ra kelrk'il:ni a resetel platformra az 4ll-
vanyt benne egy Sphere-vel. Ha sikeriil mindegyik Sphere-t
a helyére tenni és az allvany is a helyén van, megnyilik
fent a hid és mehetink ':wuz

MENEKULES A GUADOK ELGL

Mikor kiériink a vadok bosszibél elkez-
denek ildazni. Meﬂskul\ és ne ﬁ|? meg! Néha harcolni is
kell, erésebb ellenfelek ellen. A menek\'ﬂés vége felé egy 15-
ellenség, a j6 éreg Windigo tamad meg. 18000 HP-ja
lesz, és Hi-Potion van néla. Mikor a szérny jén, probald
meg Wakkaval elaltatni. Rikkuval lopd el oz érok gysgyita-
saitl Vigyazz, mert a katonak Berserk-et nyomnui a
szornyre, ki amugy is elég erds, de igy megkétszerezédik a
sebzésel Gyengitsd Auron Power Break tamadasaval és
hasznald Shivat és o t5bbi Aeont, ha kell. Me feledkezz
meg a katonakrél sem, ha nincs gyégyitasck kénnyedén
végezhetsz velik. Kalandos kéril yekLkazéh a iégkufb

alatt a guadek témadasba lendil-
nek, és a|robo|\6k Yunur Vedd fel a cuccokat a teremben,
aztén allj tovabb. A Cid leghajsjan folytatédik a kaland.
Mivel nincs mas kiot, Cid elpusztitia Home-ot.

YUNA KIMENTESE

Beszélj az sszes szereplével a hajén, vasarolj be Rinnél,
ha kell valami, aztén beszélj o pilétaval. Megtalélta Yunat
és épp eskiivéi ruha van rajta, mellette pedig Seymour alll
Varjunk csak, hisz 6t megéltik, nem!? Valéban halott, de
nem esett &t a sending nevii szerfartason. Emlékeztek, ez
az, amiker Yuna a vizen tancolva étkildte a Farplane-be a
halottak lelkét. Ezt a szertartast csak egy summoner végez-
heti, &s ameddig egy halott lelke nem esik 4t a sendingen,
addig még a valé vilagban jar és zargatja az éléket. Ha

y ember meghal, de elég erés akkor, mint halott tovabb

:g-el oz élsk kozéH, egészen a sending-ig. Mivel Seymour
nem esett at a sendingen (és nagyon erds) még mindig itt
van a vilagban és a jelek szerint eskiivére késziil Yunavall
Homarosan a hajét fiendek tamadjék meg, pontosabban
egy oridsi sarkany, mely a varost védi. Indu‘wu haijé tetejé-
re, elétte baszah Rmne\ Az & segitségével leeruhmk a ha-
jobol, és k a csatak. K k mindjart az
emlegetett sarkannyal. A neve Evrae és 32000 HP-ja van,
Woater Gem-et lehet téle lopni. Hasznald Auront és Tidust,
meg az Aeonokal. Hasznald az Overdrive-okat, és Rikku
Al Bhed Potion-jét. Amikor a sarkany energia 8000 ala
csékken Haste-tet tesz magéra, tedd te is ezt. Fontos, hogy
mindenkinek sok HP-ja legyen, hogy toléld o legkeményebb
tamadasait. HA j6l emlékszem lehet mozogni it a hajéval
Rikku és Tidus parancsaival. Amikor meg akarja csindlni o
Poison Breulh of, ad parancsba, hugr mandverezzetek el,
és i hatod ezt, ha j6l . A hare végén
Bevgﬁe ben landolnak hoselnL némi kalandos utazas
utan. Indulj felfelé és verd le a rad tamadé katondkat. Vi-
gyazz a Machinak Thrust Kick témadéaséval, mert az kire-
piti egy embered a palyarél. Ezt egyébként Kimahri meg
tudja tanulnil Mikor megérkeziink beindulnak oz esemé-
nyek, melyben el&szsr Yuna a Farplane-be akarja kiildeni
Seymourt, de oz figyelmezteti, hogy akkor a barétait meg-
Elimz emberei. Mivel Seymour azt hazudja, hegy megki-
méli o tobbiek életét, igy Yuna belemegy az eskivébe, de
persze utana régtén kiadja Seymour a parancsot. Még
szerencse, hogy Yuna azzal fenyegedﬁzik, hogy 8ngyilkos
lesz, ha megglik o baratait. A dolog vége menekiilés lesz,
majd Yuna is Iaugnk ém Valfort megidézve megmenekil.

bad az ot a Chamber of Fayth elétt tehét utazz odal
Remélem mindent jél irfam, &s nem lesz gond, itt is a fo-
vabbjutasban. Egyébként a kinesek febétele nem szitkséges
a tovabbjutasban, csak késébb lesz fontos szerepe.
Bent Yuna felveszi az Gj Aeont, Bahamutot. Lesz némi in-
formativ beszélgetés is, aztan elkapnak minket.

CSALAS

Yuna beszamol a még &l Meastereknek Seymourrél, meg
mindenrél, amirél tud. Am kiderill, hogy a ronso Measteren
kivil mindegyik méar halott, csak nem estek 4t a sendingen.
Yevon tanitasai szinte le\iasen hamisak, ez nagy csapas le-
het Wakkénck és Yunanak. Széval innents| kezdve nem-
csak Sin, de az egész Yevon egyhaz az ellenségiink lesz,
mnnd|uk ez mar a [Seymour haléla éta) gynk:egmhnn ed-
dlg is Ilgy ‘Vulf Egy prébara itélnek minket, amit még senki

em élt to

SUMMONEREK HARCA

El&szér Yunaval kezdiink. Ne nagyon hasznéld a telepor-
tokat, mert megzavarnak, inkabb menj gyalog. A harcok
kénnydek lesznek, hasznélj Aeont. Furdu{i keletre, aztan
észak felé, mig Kimahriba nem botlasz. Folytasd tovébb
észak felé oz utat, hamarosan meglesz Auron is (ezt a he-
lyet jegyezd meg). Fordulj nyugainak és egy zart ajtét ta-
lalsz. Ezt hagyd békén és menj dél felé. Menj egészen a te-
Ieponig, aztan keletre, hogy meg'alc'zld Lulut. Menj délnek

szen addig, mig meg nem falalod és ki nem nyitod o

eﬁ/ph-er Irény vissza az elsé szobaba. It indulj észak fele
és az elsé elagazasnal fordulj keletre, majd allj ra az emel-
vényre. Menj vissza oda, ahol felvetted Auront, majd for-
dulj nyugatnak. Mikor eléred a T alaki elagazast dllll raa
teleportra. Vedd fel a kincset, aztan kévesd a piros nyilat,
hogy kijuss innét. Miker elérsz egy pontot, &sszefutsz Isaa-
ru-val, megkezdédik az Aeon csata. Harom Aeont fog me-
gidézni, egymds utén. Mikor az egyiket legysztik, jon a
kévetkezé. Ifrit, Valefor, Bahamut harmast kell legydzni.
Csak Yunéval és Aeoniuivul harcolunk. Elszér hozd ells
Bahamut-ot vagy Shivét és adj Ifritnek jéggel. A kovetkezé-
nél Valefornal, hivj el egy Aeont és vard meg, mig felisl-
16dik oz Overdrive-j -jo. Erdemes Ifritet vagy Shivét (esetleg
Ixiont) hasznélni, mert velilk kénnyebb gyégyitani. Utolsé-
nak Bahamut lesz oz ellenfeliink. & visszaszamlal, igy mi-
kor 1-re ér a szamlalé Shielddel védekezziink! Ez fontos,
mert kiilénben Bohamut végezz azzal az Aeonnal, akit ép-
pen hasznalnunk. Egyébként szerintem Shiva j5n be ellene
a legjobban, baér Ifrit sem rossz. Még egyszer mondom, vé-
dekezz és vorazslatoidat csak gyogyitasra hasznald!

USZKALAS

A gyézelem utan némi kozqurek jBn, aztén Tidus és a téb-
bieket kell iranyitanunk, mentés és egyéb teendék utan a
viz alatt. Uszkalj elére, am hamarosan megszakad a téret-
len e|ore|utdsunk mert meglornud minket Evrae szellem
vallozata. 16384 HP-ja lesz &s Water Gem van néla. Va-
rézsolj ré gyégyitasokat, ugyanis ez a szérmy mar halott,
tehat zombinak szamit! S&t K: rényomtok egy Phoenix
Downt, akkor egybél meghall Harc kézben a Trigger Com-
manddal kilehet nyitni :inpul Ezt ne hasznald, mert el-
szalasztosz két fontosabb cuccot o dobozokbél. Mikor vég-
zel vele Gssz tovabb a kijérat felé és vedd fel a dobozokat.
A csapat egyesiil és hamarosan kemény csaték elé néz.

SEYMOUR ES A HALAL

Sok-sok beszélgetés jon, majd o bejaratnal megjelenik
Seymour. Tart egy monolégot a haldlrél (hogy mi‘yen j6is
az, & mar csak tudja), majd megtémad minket. Kimahri fel-
akuqc tartéztatni mikézben a tobbiek meneiulnek du az-

RESZ
Avron Break tamadasaival [Armor, Power). Lulu is bején a
jég és viz varazslattal. Ha végre megdaglik két iranyba
mehetiink. Vagy kévetjik a piros n:-ﬁul, vagy a hid clatt el-
sétalva egy 0 titkos helyre megyiink. Ennek o helynek a le-
irasat (fel lehet venni egy Aeont) par bekezdéssel lentebb

talalod, most folytassuk a leirast, de ha akarsz menj oda -
érdemes.

GAGAZET HEGYSEG

Ez a Ronso-k fsldje, innen szarmazik Kimahri isl Mikor a
be|umlhoz érink, meg|e|annak a ronsolt es !:e|luﬂéz|utnuk
mivel mégis csak a A gy a
szébeszéd szerint. Yuna szivszorits heszéde utén szeren-
csére dlengednek minket. Kicsit tapold magad, ments és
menj tovabb. A szorosban azenban akadalyba tksziink,
Ssszefutunk Kimahri két régi ismerésével Birannal és Yenke-
vel. Brian térte le Kimahri szarvét még régen. Most meg
kell velik kizzdeni, de csak egyediil Kimahrival. Ha tudsz
lopni, akkor vedd el 18I0k a Lvl. 3 Key Sphere-t. A Lancettel
tanuld meg az Enemy Skillt és intézd el Gket. Az a fontos,
hogy ne tamadj, mikor e?ymés mellett &linak, mert megvé-
dik t. Célran sbb ha o hogy egy-
massal szemben dllnak, te pedig %zepen, Gyogyits, bar
ezt szinte felesleges is mondanom. A gybzelem utan a test-
vérek végre rajonnek, hogy a kis oesikéjitk egy erds harcos
és lcviEengednek minket. Aztén egy képernyével arrébb
megint megallitanak, de aztan révid éneklés utan megkez-
dadik egy hosszi kalandozas. Tényleg nem lesz révid oz
t, tehat csak tirelmesen kutussénar a hegységet. Nagyja-
bél féliton talalkoztok O'aka testvérével. Vegyél téle renge-
teg Holy Watert és a pajzsodba tegyél Zombie Ward-ot.
Ezt csinald meg mindegyik emberre{ sok pénzbe fog keriil-
ni, de megéri, mert a jaték egyik legnehezebb harca jén
nemsokéra. J6, ha felisliéd az &sszes Aeon-od Overcjrive-
jatl A vasarlé pont utan egy mentshely L&‘m, utana pedig
egy kisebb duma utan megint megjelenik Seymour. Elgszor
gy tinik Tidusszal egyedil lesziink, de szerencsére o t5b-
biek idében visszaérnek, igy megkezdédik a jaték egyik
|egnehazeh|: tkézete.

Seymournak BO0OO HP-ja lesz és Elixirt lehet t6le lopni.
Bar lopast most felejtsd el, mert a tilélésre kell koncentral-
nod. Elészér is nyomd ra a feltsltétt Overdrive-0 Aeonokat,
majd ha egyet tamadtak Seymour meggli Gket. HA nem
vagy bevédve Zombie ellen akkor biztos, hogy rad fogja
tenni ezt, aztan egy Full-life-fal kivégzi az embereidet
egyenkénl. Tehat kell @ Holy Water, meg a Zombie Ward
a pajzsba. De arra vigyazz, hogy o Zombie Ward se nydit
100%-o0s védelmet a Zombie ellen! Gyorsitsd be az embe-
reidet, és néha témadd meg a kis célpontot Seymouron. Ha
ez meghal elsziv egy kis HP-t a f5 testtél. Mikor 25 ezer
kéré siillyed o HP-jo bedurran és itt o legnagyobb oz esé-
lye, hogy meg fog &lni. A Final Annihilationt nélam esak
Auron élte 10l, az uténa jBvé Flare-t azonban & sem. Ezért
oztan, Yunaval nyomj egy Dispelt Seymourra, amikor az
magéra lesz egy ReHed—et |gy a Flare, amit magéra nyom
nem Jasokkal és feltsltott
Aconakkal, | azhelo & is. Fulylcsd tovabb o sétat. Ho-
marosan eléred o kizponti részét ennek a helynek, itt van-
nak a Fayth-ek!

MINDEN KIDERUL!

Mikor Tidus megérinti oz egyiket elajul és egy alomba ke-
ril, ahol végre kideril az igazsag mindenrdl. Tidus és
Jecht, valamint ezzel egyiitt Zanarkand tulajdenképpen egy
Glom! Réges-régen sgyegngorﬁ dilt Zanarkand és Bevelle
kézdt. Zanarkandnak semmi esélye nem volt a talélésre,
ezért a varos Summoneriei aivalioztak Fayth-ekké és &rok
Glomra szenderetek. Egy alomvilagot alkottak, melyben

tan Yuna belétja, hogy nem hagyhatja védel

holni. Mielatt visszamennél Kimahrihoz vasarolj be 0‘uku
nal és ments is. Mielét elindulnél harcolj egy kicsit és foltsd
fel az Gsszes Aeon Overdrive-jat, plusz Yunaét is, igy
nogyban megkénnyitheted a kévetkezé csatat, Most mar
visszatérhetsz és beindul o kiizdelem az immér alaket val-
tott Seymour ellen. Ez mar kicsit keményebb alak, mint leg-
utébb. 36000 HP-ja van és Telra Elementalt lehet 15le lop-
ni. Auron és Tidus j6l bevalik itt, de ugyancsak hasznos
Rikku Al Bhed Potion-je is. Az Aeon-okat csak feltslist
Overdrive-val szabad kihozni, mert egy mozgas utén Sey-
mour megdli Gket. HA tehat oz elébb felrsltotted sket, ak-
kor most egyenként hozd ki ket és adj Seymournak.
Egyébként ne magat Seymourt hanem akisebb segitsjét ta-
mudd az majd Bﬂzi\qn téle az energidt. Egyébként tehetsz

Rikku segitsé skiink és Bevelle templomban folyta-
todik a kaland.

BEVELLE - CLOSTER OF TRILS
A templomban kidertl, hogy Machinakat hesznalnek a
k. Ez viszont ellenkezik Yevon fanité |, vagy

'evedeka Yuna éppen megszerzi az Gjabb Aeont, mi ped\g
at kell menjiink @ préban. Haladj tovabb a megadott irany-
ba és hamarosan eléd tarul oz utolsé proba, ezittal a leg-
nehezebb. Megprébalom nagyjébsl megadni, hogy hova
menj és mit csindlj, de ez elég Lmyn|u|l hely, ugyhogy né-
ha kissé vazlatos leszek. Elég nehéz ez a rész, ha rontotok,
sokat kell javitani, ugyhogy ide sok tirelem is kell.

Elgszér is, lokd oz allvanyt elére, igy az atvéltozik egy
platformmé és tudsz rajta utazni. Utazz elére felé, majd az
elsé elagazasnal, mikor o padlén lathatézsldes jelben o
nyil jobbra mutat nyomd meg az X-et (csak akkor amikor
rajta allunk a jelképen). Inde? lefelé és menj at a kévetkezé
elagazason. A folyasé végén vzdd fel a Sphere-t, '““id he-
lyezd el oz élivanyba. Lokd az dllvanyt vissza o fo

a Reﬂede! is, mert akkor, ha gybgyitia magat,
ukLor az lepattan és téged fog émi, mi ugye kellemes do-
log. Csak uikur ne hasznald Lulul. Ne feledkezz meg a
Hoste-rél sem. Mindenkivel csinalj Overdrive-okat és
hossza kiizdelem utén remélhetéleg legyszéd ezt az &ril-
tet.

UJRA MACALANIABAN

Mcalania erdében folytatodik a sztori. Keresd meg Ki-
mahrit, aki megmutatja merre lesz Yuna. Menj oda hozza
és hamarosan kezdetét veszi egy gyonyéri film, fantaszi-
kus zenével. Magyon szép, ahogy a jopéan csaj énekel.
Végre Tidus és Yuna egymasra talél és szerelembe esnek,
bér ez nem a FFVIIl, de ez a jelenet erre hasonlitott. Egy
hosszabb beszélgetés jsn. A végén visszatérnek héseink o
t6bbiekhez és masnap folytatédik a kaland Zenarkand fele.
Kévesd a piros nyilat!

CALM LANDS
heitak

nyilt terepre ériink. Ez a hely o

Utazas kézben o masedik forduléban fordulj jobbra. Vedd
fel és tedd bele o Sphere-t az dllvanyba. Megint lokd az
allvanyt a folyoséra és utazz. A masodik elagazasnal for-
dulj balra, vedd fel a Sphere-t és utazz tovabb. Az elsd
elagazasndl fordulj jobbra és mikor eléred a legalsé régict,
fordulj balra. Egy masodik folyoséra (ezentil igy fogom
hivni) keriltél, amelynek végén az utolsé eléguzx‘:snﬁ! vedd
obbra az irényt. Tedd a nyilasba o Sphere-t, igy megnyit-
Lulud a Glyph Sphere-t. Irény vissza a folyosorﬂ &s fordulj
o mésodik afﬁgnzésnul jobbra. Vedd fel a Glyph Sphere-t
és tedd az éllva . Menj o masodik folyoséra. Fordulj
jobbra az utalsé e|ug:|znsn:|| éstedd a he!yere a Glyph
Sphere-t. Vedd el a Destruction Sphere-t és menj vissza a

masodik folyoséra. Fordulj jobbra a masodik (utolss) ela-

keriilink. Beszélj sokszor mindenkivel és | ide-
ril, hogy Sin is itt van, felettink. Beindulnak az események
melynek végén...

SIVATAGI KALAND

Egy oazis partjan ébrediink Tidusszal, o 15bbiek eltiintek.
Ussz a partra és kezd el felderiteni o |13|yszmt am ekdz-
ben megtémad egy nagy madér. Bér ez nem féellenség
azért elég erds. Még szerencse, hogy Auron, majd késébb
Lulu is I:ekupcsolbdeﬁ( a kiizdelembe. Intézd el, aztan kezd
el keresgélni a tobbieket. Wakkat kb. északra talélod. Ha

al és tedd a Destruction Sphere-t o helyére. Utazz
vissza oz els3 folyoséra, fordulj ;nbhm az utolsé elégazas-
nél és tedd el a Sphere-t. Irany vissza a masodik folyoséra
&és most utazz tovabb jobbra az elsé elagazasnal. Lokd to-
vabb oz éllvanytd, igy megnyithatod az tjabb folyosét.
Menj fel az emeleten és vedd fel a kineset, majd élli réa
dlén a jelre. Vedd ki o Sphere-t az éllvanybél és tedd o
Eu“h nyilasba. Lékd az dlivanyt a kézeli folyoséra és ha-
marosan felvehetsz egy Gjabb cuccot. Ha minden igaz mar

sza-
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a egy
Cnlm lnnds méghozza azért hl\qﬁk igy, mert régen a
Summonerek itt kizdottek meg és gysziék le Sint, ma
hozték el a Calmot az egész vllugrc A nagy tagas u‘fnld
kézepén van egy épulet odu mem, it érkez:i: Iuke aki ér-
tesit minket par ivel, ments,
majd menj a boltsl kb. de| nyugutru oft lesz Belgemlne
Beszélj vele és gy&zd lel Mindenképpen gyﬁznod kell, mert
kulonben nem kupcd meg az. Aeon Souh ami egy Ojabb
meni | Tehat ha véletle-
nil klkupsz kezd elslrél ezt a csatdt. Kévesd o piros nyilat
és a kijaratal lathatsz egy z6ld négyzetet, ami azt jelsli,
hogy oda be lehet menni. Iit egy ember szérmygyiijtéssel
foglalkozik, réla majd késébb irck néhény nlyunloi
Egyébként o Calm Lands bejarata mellett jobbra van egy
leszakadt hid, itt Chocoboval lehet atkelni, szintén késsbb
lehet majd szerezni. Bér lehet, hogy most is itt lesz a Cho-
cobos fazon, a biztonsag kedvéért néz koril keleten. Menj
tehat tovabb. A szorosndl a hid utan megtamad két guado,
bar nem veliik, hanem egy kékatongjukkal kell megkizde-
ni. Defender X egy elég kemény ellenség lesz, késsétek fel
a gatyat. Innentd| egyébként is egyre nehezebb harcok var-
nak rénk. 65000 HP-ja van és Lunar Curtien van nala. Pré-
bald a HP-t maximumon fartani, és piszkald oz ellenfelet
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badon élhettek. Ebbél az alomvilagbél szérmazik Tidus
és Jecht is. Mikor azonban Sin megtémadte a vérost oz
igazit, nem az alombélit), elészér Jecht, majd Auron jévol-
tabol Tidus is atkeriilt az alomvilagbsl a valévilagba. A
Fayth elmondja, hogy ha Sint legyézik, tjra felfognak éb-
redni, mer mar elegiik van az &rékés alvasbél. Viszont ha
a Fayth-ek nbbulmgm:lk az élmodast, Tidus megsziinik la-
teznil Tehét végleges legyszésével Tidus is meghall Ugy
mint Yuna, ha haszndlja a Final Aeont.

AZ UT FOLYTATODIK

Tidus nem szentel nagyobb figyelmet ennek oz alomnak,
ezért folytatjuk az utat. Nem sokéra egy barlanghoz érsz,
ahol menj nyugatra. Egy viz alatti rész kavetkezik, itt ugye
csak Tidus, Wakka és Rikku hasznélhaté, Nem sokéra er
éred oz elsd proba helyszinét. A feladat annyi, hogy Wak-
kaval eltaléljuk a vilagits gsmbat, egyszerd, csak jo iitem-
ben kell eldobni a labdat. Kocogj vissza a mentdhelyhez.
Felfelé haladj tovébb az bj dsvényen Gjabb vizes rész jen.
Ussz egy kicsit elére, mig a szines lyukakhoz nem érsz.
Rikkuvarﬂssz a zéld, Tidusszal a kék, Wakkéval a na-
rancsszind lyukba. Menj vissza majdnem a mentéhel

és megfigyelheted, hogy egy Gjabb ot nyilt meg a keleti ol-
dalon. Fent lesz a kijarat, ments és lépj ki f5ellensé
Sacunlary Keeper tamad rénk. 40000 HP-vu?YrandB"ieE\E
és Turbo Ether van néla. Kezdetben Yunaval nyomj ré egy
Reflect-et, igy o téged fog gybgyitani. Ezutén viszont ne
nagyon hasznald Lulut. Viszont egy idé utén az embereink-
re & fog Reflectet nyomni, igy mégiscsak gyogyulni fog. Ek-
kor az adott embereinkre nyomj egy Dispelt. Hasznald Au-
ron, Break tamadasait!

ZANARKAND ROMJAI

A gyézelem utan Tidus végel megpillantja hén szeretett
varosat, Zanarkandot, legalabbis ami maradt beléle. Rikku
&s Yuna kézét lesz egy infim jelenet, aztan Yuna elhagy
valamit, ezt vedd fel. Egy hosszabb bejatszas jon, Yuna
bicsozik. Kvesd a nyilot és végre elériink az ominézus ta-
bortizhéz, dgyhogy innentél kezdve, mar nem a maltat
fogjuk lejatszani. Az éjszaka kévesd a tobbieket és a nyi-
lat. Hamarosan elérsz egy romos épiilethez. Bent nagyon
erés robotok ellen kell megkiizdeni, véletlenszeriien. Lesz itt
néhény jelenet o miltbél, példaul Seymour gyermekkora-
bél. Kévesd az allatszé Braskat és ments. Kévetkezik egy
ojabb Closter of Trials. Ez tart a leghosszabb ideig, de ez
a legkdnnyebb is. E|oszor is lu:pcsold be a ke!:ernyan lat-
haté ftetris alak t o faéldsn. Ha b d &ket (si-
riin nézheted a kepemynl), megnyilik néh:’:ny dllvéany. Az
egyiket told a helyére (csak azt oz egyet lehet meglakni.
Ezutdn menj be az 4j szobaba és a képernyst megvizsgal-
va kapcsold be a tetris alakzatokat. Ha megvagy akfivals-
dik egy szines platform. Tedd ezt a kévetkezé allvannyal,
ami utén Gjabb tetris jon, majd ezt még kétszer el kell jar-
szani. Készen vagy négy darabbal, méar csak kettét kell ak-
tivalni. A képernyd mellett van két Sphere, elészér a piro-
sat, aztén a kéket vedd fel. Tedd cket a helyikre és oz all-
vanyokat l6kd a helyére. Végre megvagy ezzel, am még
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mielétt folytatnad, ments egyet. Lépj be a tetrises szobaba
és prébalj lemenni o megnyilt lifttel. Megjelenik egy durva
fgellenség a Spectral Keeper, 52000 HP-val. Turbo és sima
Ether van ndla, de nem lesz idéd lopni. Hasznélj ellene
Mental Breaket, és Yuna Grand Summonjat. Auronnal ta-
madj, a tébbiekkel gyogyits. Tidus gyorsitson, és ha elkezd
villogni @ padlé, véltoztass helyet! A Summonok egyet tud-
nak csak lépni, uténa meghalnok. Mikor megdéglatt, le-
érsz, sok minden kiderill és megismerjitk Yunalescat, az el-
56 Summonert aki legySzte Sint. Miel6tt lemennél hozza,
védd be az embereidet Death Warddall Ujabb fordulat jsn
a térténetben. Final Aeon nem mas, mint @ Summoner
egyik guardianjal Jecht énként vrlullu\lu, hogy & lesz a Final
Aeon. Viszont miutan igy legyézik Sint, a Final Aeonbél
késsbb Sin lesz! Mas megoldas Yunalesca szerint nincs Sin
elpusztitaséra. Viszont a 15bbiek ezt akarjak. Sok minden
kideriil Avronrél is. il is Yuna és o tobbiek ogy donte-
nek, mas dton préimle'i meg elpusztitani Sint, hisz hiaba
&ldozna magat fel valaki, ha 10 év milva Ggyis visszajon-
ne Sin. Ez viszont meg ‘r‘unalescdnuk nem tefszik és megta-
mad minket. Az elsé alakban 24000 HP-ja lesz és még
nem olyan nehéz legyézni. Ha kéros tulajdonséagot tesz
rad, azt szedd le. Ez a forma nem til nehéz, agyhegy ne
pazarolj ra Aeont. A masodik alakja mar kicsit Eemef
nyebb. Egyrészt 48000 HP-ja lesz és sokkal tsbb témadast
ereszt meg. Példaul csinal Zombie-t, majd Regent, igy amig
a rothadas rajtunk van addig folyamatosan csokkeni fog o
HP. Bevalik Shiva, mert tudja magat bgyitani. Ez se lesz
olyan veszélyes, viszont a harmadik Qr kja mar igen. El-
Gszor is kezdésnek elsiit egy MegaDeath varazslatot, ami
ha nem vagyunk minimalisan bevédve ellene, egybél végez
az &sszes emberinkkel. Nemesak akkor vugyuni védve a
Death ellen, ha a pajzsunkban van védelem, hanem akkor
is, ha zombie van rajtunk! Viszont most a zombie-s embe-
reinkre meg Curagat csinél, ami 5 és 6 ezer kézit sebez!
Hasznéld az Aeonokat haldlig, a legjobb tamadasaidat.
Egy kis szerencsével ez a forma is elpusztithaté. Yunalesca
mond valamit egy Yu Yevon nevii szerzetrdl, aztén meg-
szlnik létezni. Kutasd at a helyet, oztan tinj el innen. Ut-
kézben Auron bevallja, hogy & is halott, mert évekkel ez-
elétt Yunalesca megdlte. Tehat ezért nem okart jénni o
Farplane-be! Kint Sin &s a repilén érkezé Cid var read.

MIENK A LEGHAJO!

A hajén keresd meg Yunat. Kimahri azt javasolja, keres-
sik fel o Maeter-eket, hathc megmondiak mit tegyiink.
MenLlehm a templomhoz, ahol megkiizdatél Seymourral
(amikor Kimahrinak segitetiél). Ez Bevelle templomban volt.
Széllj le tehét High Bridge-nél, it lesz Shelinda. Lesz egy
h bb beszélgeté egynlv. terrel, aki végre el-
mondja ki is az a Yu Yevon, Sin tulajdonképpen Yu Yevon
pancélja, és 6 az, aki mindig feléleszti Sint — egyébkent
egy nagyon erds Summoner, részletek a jatekban. A Maes-
ter mikor megtudja, hogy Yunaelscanak vége ijedten tavo-
zik a Farplane-be. Hamarosan megérkezik o kisgyerek
Fayth és mesél par dologrol. Tidus elhalarozza, hogy Yu
Yevon elpusztitasaval megszabaditia a vilagot Sintsl.
Visszalériink a hajéra, beszélj mindenkivel, t5bbszér is.

SZABADSAG!

Végre felies szabadsagot kapunk, tehat itt oz ids, hogy
megoldjatok a titkokat és felderitsétek az ésszes bejaratlan
terilletet. Erdemes visszamenni a mar kiprébalt helyekre,
mert szinte mindenhol lesz valami, pérbeszéd vagy érdekes
'Lelenev. Na ha készen dllsz, beszélj Ciddel és megkezdéd-

et a Sin elleni végsé harc.

HARC SINNEL

Menj hat ki Sinhez, ha Ugy érzed mélié vagy hozza. Lesz
mojd néhény érdekes film a kizdelmek kézétt. Amikor la-
tod, hogy erés tamadasokat akar csinélni Sin egyes darab-
ja, add ki a tavolitas parancsot Cidnek. Elszér is Sins Fin-
eket kell legyiimi. Mindegyiknek 65000 HP-ja lesz. Hasz-
nald Auron Armor Break-jét. A kévetkezd a“enfé!, Sin és
Sinspawn néven fut. 36000 és 20000 HP-val. Szintén az
Armor Break és a Silence (Wakka) vélik be elleniik. A k-
vetkezé 6sszecsapas nagyon kemény lesz, Overdrive Sinnel
szemben. A feladat annyi, hogy megéld ezt a szérnyet, mi-
elatt betelik az Overdrive-ja (lényegaben Sin is egy Sum-
mon), ha ez bekavetkezik meghalunk! Myomj ra Mental
Breaket, és amig messze van varazslatokat (Ultima). Mehet
ré Armor Breck és tegyél mindenkire Haste-ot. Tamadd si-
ma tamadéasokkal, Aeont ne haszndlj, mert nem fogod ids-
ben megélni. Ha ez is megvan Sin lezuhan, mi pedig beke-

rilink a festébe.

SEYMOUR VISSZATER

Sin teste feltérks , igy némi keril, mi-
re kitalalunk. A szomyek e\ég kemények, tehat vigyazz ve-
k! Kb. 1 éra jarkalas utan kikerilink innét, és a lépess
felett talélkozunk megint Seymourral, aki ismét nekiink jon.

O akar Sin lenni, és ezzel a vilag uréva valhat. En Null va-

rnu|ﬂﬂn| bevédekeztem az éppen hasznalt varazslata el-
len, aztén adtom neki, ami a csévén kifér. Kénnyedén vé-
gezni lehet vele Valefor masodik Overdrive-javal is. Egyéb-
ként 80000 HP-ja van. Nem egy nehéz ellenfél, csak mikor
elementalis hatast valt, akkor valtsunk ellene Aeont. Tehat a
tozzel jBn legyen bent, Ifrit, ha jéggel akkor Shiva stb. Miu-
tan legyéztiik, Yuna végre haijtia a sendinget, igy végre el-
jutathatiuk a Farplane-be és ezzel 6rokre megszabadulha-
tunk téle.

AZ UTOLSO SZAKASZ

Kévesd oz utat, lesz néhany aité, ami akkor nyilik, ha bi-
zonyos szami szémyet megoltink. Néhany falat meglehet
18kni, cuccok vannak mégattik. A vilagits platformok Gj he-
lyekre visznek. Az egyik ||yen egy mentshelyhez wsz uta-
na pedig egy lorony pottyan le az égbél. Menj be. |
szedd Bssze a kristalyokat, a kilencediknél egy i ha!yre te-
Iepcﬂu\unk Vigyazz ne, hogy neki menj a kr\'sk:ly dardak-
nak! Az 0j helyen oft lesz Jecht és lesz vele egy szivszoritd
purbeszerj A végén dtvaltozik a Final Aeonnd és nekiink
jon. Felcsendil o kedvenc zeném és kezdetét veszi a végss
kiizdelem.

VEGSO KUZDELMEK
Nem egy nehézsilyl ellenfél 60 ezer HP-val. Nyomj ra
kemény tamodasokat, Hoste-et az embereidre, Yunéval pe-
dig csinalj Holy-1. Auronral térd meg a védelmét és a va-
rézserejét. Wakka folyamatosan témadja oz oszlopok

feledkezz meg. Auron folyamatosan csinélion Break tama-
dasckat. Ha ez is meghal, Yu Yevon elékerill és megszallja
az Aeonjaidat, igy éket kell levernink. Ez nem nehéz csak
eltart egy darabig. Ha ez is megvan, Yu Yevon dll elénk és
vele keﬁ megkuzdeﬂunk Ez viszont mar tényleg kénnyil
lesz. Uss ré egy Zembie Attack-of Auronnal, aztén egy
Phoenix Downnal &ld meg! Egyébként 99 ezer HP-ja van.
Lehet ra Reflectet is rakni, ha nem ckarjatok ilyen megala-
z6 médon megglni, akkor nem tudja gyégyitani magét. Ha
ezzel is végeziink vége lesz a |c|lean|k és a tériénetnek is.

Nu mit széltok a megnyereshezz Szarlnlem nagyon kiraly,

Ubb a egész FF sor Reme||uz eljut

hozzunk a februarban jopanban megpalenﬁ FF X Infernatio-
nal, mert abban 15bbet megtudunk a térténet végérsl.

A SZORNYGYUITES

Ez a legérdekesebb fitok az &sszes kézil. Calm Landson
Iclﬁikczunk a szﬁrnyc_;l;’yﬁivé manussal. Beﬁéli vele &s vegyél
néhany fegyvert, amiben van Capture ability. Ha egy szor-
nyet ezzel a fegyverrel 8link meg, akkor elfoghatjuk.
Amennyiben egy helyszinen begyiijtjik az Gsszes szémyet,
cuccokat kapunk. Ha beszéliink a fészerral, megkizdhe-
tink @ mér begydjtott szérnyekkel. A tablan lesz harom
specidlis hely, amit meg kell nyitni. Ha egy helyszinen meg-
von az 8sszes szoérny az elsé (Original) megnyilik, benne
egy specidlis fenevaddal, amit legy&zhetink. Ezek a szér-
nyek elég erések lesznek és ahogy gyiijtjiik a helyeken a fi-
endeket, ugy lesz egyre t5bb specialis llegyﬁzen 6 szér-
nyiink. Viszont a helyszineken nem 1, hanem 10 szérnyet
is begyiithet. Ha ezt megcsindliuk ojabb, nagyon de na-
gyon kirdly cuccot kapunk és az éreg megint megnyit egy
0j helyet Gjabb hurcoflml. Ezek viszont valami e|Eépeszﬁen
erés szérnyek lesznek. Egy példaval illusziralva a dolgot,
az egyik ilyen helyen o fiend csupan 75 ezret sebzett ram!
Aranyos! Ha valami isteni szerencse folytan mindegyik he-
lyen mind a tiz szérnyet begydititek és az Gsszes specialis
szomyet legydzitek, akkor egy j vad jelenik meg a lehets-
ségek kozolt. Ez az Omega Weapen uj véllozala és cse-
kély 10 millié HP-ja van! Nem, nem, nem! Nem irtam el és
nem nyomdahibal 10 millié, igen 10 millié HP-ja van!
Hogy hogyan lehet legyézni2 Nem tudom, bar aki odaig
eljut, hogy behozza, nem hiszem, hogy kemolyabb gondot
fog okozni oz elpusztitasa. Leirenek meg a legjobb fegy-
verek és a HP-1 is fejlesszétek fel &t szamjegytre — ezt a
pajzsba rakhaté cuccal lehet megesinalni, elméletileg 99
ezer HP-nk is lehet! A sebzéses is akérill legyen. Szerezd
meg a legjobb Overdrive és Aeonok is. Hogy mit kapunk,
ha legyézziik? Majd meglatjaiok! Bar nem igazan éri meg,
mert semmi szikség nem lesz ra, mire legy6zzik. Tehat ka-
landra fel, sokat kell fejlesztenil

TITKOS HELYEK

Elgszér is lassuk, milyen rejtett helyeket lehet talélni a tér-
képen. Csak mozgassatok a nyilat a megfelels koording-
takhoz és nyomd meg az X-et.

Baaj Temple: X:11.16, Y:57.63.

Sanubia Temple: X:12.16, Y:41.45.

Besaid Falls: X:29.32, Y:73.76.

Mi‘ihen Ruins: X:33.36, Y:55.60

Battle Site: X:39.43, Y:56.60.

Omega Ruins: X:69.75, Y:33,38.

Van még harom masik hely is, ezeket kédok beirasaval
lehet elshozni (Input Password).

A kévetkezsket, igy csupa nagybetivel irjatok be: GOD-
HAND, VICTORIOUS, MURASAME.

OMEGA RUINS

Ez egy tagas helyszin, tele szérnyekkel. Mint Sin belseje,
ez is felfedezetlen. A hely kézepén meg kell kiizdeni Ultima
Weaponnel. 5t Briddel le lehet fizetni, Eiré\y cuccokat ad,
de sokba (1.4 millis gil) keril. Lopni is lehet, ha azt akar-
juk. Ulfima még nem lesz nehéz, de uténa, a barlang vé-
gén jon Omega Weapon. Na ez mar keményebb lesz, j6
erében kell lenniink, ha megakarijuk 8lni, kb. 0 ezer kéril
van a HP-ja. Vigyazz az Ulfima varazslataval!

TITKOS AEONOK

Valefor: O ugyan nem fitkos és nem is 4j, de lehet szerez-
ni neki egy 6j Overdrive-oll Ez az Energy Blast, még a j&-
tek elején felvehets. Beszélj Besaidban a templom mellet 4l-
|6 nével, & tanitia meg.

Yojimbo: Gyiits &ssze minimum 250000 gilt. Menj o
Calm Lands-on észak felé a hidokhoz. Gyere at a hid alatt
egy 0] helyre. A mentéhelynél van egy barlang. Bent a lesz
egy kis parbeszéd, Lulurél kiderill, hogy az elsé Summo-
ner, akit védett itt halt meg. A Summonja még mindig ift
van. A barlangban megialaliuk az emlitett Summonert, aki
hivia az Aeon Yojimbot. Verd el éket és Yuna végrehaijtja
a sendinget. Lesz it egy platform, omi odarepit, ahove az
iranyt nyomod. Repiilj elgre. Itt lesz Yojimbo. 300 ezer gilt
kér, hogy csatlakozzon. Ajénlj neki 150 ezret, Aztan kicsit
tébbet. Kb. 250 ezerig lehet lealkudni az arat, ha kifizetjik
Yojimbo mellénk éll. Lehet, hogy 200 ezerig is le lehet
menni, ehhez elészor ajénlj fel neki 150 ezret, aztan 1 gil-
lel t8bbet. Elég érdekes Aeon, mert ha nem fizetiink neki
semmit nem fog csinalni. Viszont ha sok pénzt adunk neki,
egybél megéli az ellenfelet. Viszont annyit meg nem ér, tol
sok pénzt fogyaszt.

Anima: Elgszor is az a feladat, hogy latogasd meg Baaj
templomot - elétte ne felejtsd el bevédeni magad Patrifacti-
on ellen. Old meg a nagy halat, amivel a jaték elején talal-
koztal - kapsz egy fegyvert Wakkanak, amivel kikapcsol-
hated a harcot. Menj be a nagy aijtén. Lesz itt 6 szobor. It
is lesz egy oijtd, ami zarva lesz. Ahhoz, hogy ezt kinyissuk,
szitkség lesz arra, hogy az dsszes Closter of Trials-ban fel-
vegyik az sszes dobozt. Viszont ehhez mindegyik helyen
fel kell venni a Destruction Sphere-ket és a hely\'j{re kel
tenni, hogy az utolsé ladakat is felvegyik. Az utolsé helyen
Zanarkandban kell a felvenni a Destruction Sphere-t. Ehhez
meg kell oldani egy 0] tefriszes feladatot, és ha sikerdl mi-
énk a Sphere, amit mar csak a helyére kell tenni. Bevelle-
be nem lehet visszameni, de szerencsére, mikor elészér oft
jartunk, akkor o tovabbjutashoz, mindenképpen kellett o
Destruction Sphere. Ha kinyilik a hely, megkapjuk Animat,
&s sokat megtudunk Seymourrél is, Egyébként oz dsszes
Closter of Trial végén a Chamber of Fayth-nél lathatunk
egy kisebb pérbeszédet és t6bbet meg k o t5riénet-
rél.

Magus Sister: Elészor is vedd fel az 8sszes Aeont, beleért-
ve Yojimbot és Animat. Gyiijtsd be Gagazetben az &sszes

amik b itjak. Ezeket mindig verd le, mert nagyon
Hogeek i btk Jach Overdrvad boci hozzs T
dusszal. Miker | ik a HP-jét, aiv

alakjanak 120 ezer HP-ja lesz és egy kicsit kemenyebb f&-
leg az Overdrive-jo. Jol miksdik Varefur masodik Overdri-

ve-ja! Csinald azt, amit az elébb, tehat az oszlopokrél se

szdrnyet és kopsz a gyiijtéts| egy cuccot. Ha ez megvan, a
Calm Lands-cn és vegyél ‘ i egy Chocobo-t a nétél - kb.
kézépen a bolt kézelében lesz. Menj a bejérathoz és for-
dulj jobbra o leszakadt hidhoz. A madérral at tudsz men-
ni. Itt lesz Remiem templom. Beszélj Belgemine-nel, kideriil
réla, hogy mar halott, de nem esett
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a4t a sendingen. Gyézd le az ésszes Aeont, amit felkinal.
Kiraly cuccokat kapsz, végil pedig egy specidlist. Ezzel és
a szémy gyiitsts] kchH targgyal kinyithatod fent oz ajtét

és megkapod a legjobb Aeont, a Magus Sisters. Csics ez
az Aeon, egyébként o FFIV egyik foellensége volt. Megéri

folvenni, bivaly erés!

A LEGJOBB FEGYVEREK

Csak Ggy, mint a FFVIl-ben itt is minden emberinknek van
egy legjobb fegyvere. Ezek megszerzése nem egyszeri me-
todus, sokat kell vele szoszmotsIni. Elszér is a legjobb
fegyverek elsére nem tinnek nagyon erésnek, mivel nem le-
het Sket tuningolni és benne van a NO AP ability, tehat fel-
szerelve ket, nem kapunk AP-t. Azonban ezt el lehet tavo-
litani, &s bivaly erés fegyvereket lehet belslik csinalni.
Mindegyik Ultimate fegyver lelvétele azért is nehéz, mert o
doboz vagy o hely mindig zérva lesz, és ahhoz, hogy eze-
ket kinyissuk szitkség lesz egy specialis cuccra. ?ehul\i

jik oz elején. Els3 lépés, hogy megszerezzik a Cloudy
Mirrort. Menj Remiem femplomba és versenyezz a Choco-
bo versenyen itt. Nyerd meg (elbb érj kézépre, mint az el-
lenfél), és megkapod a tikrdt. Most ezt vidd Macalania er-
débe. Bent az erdében falalsz egy anyat, aki a férjét kere-
si. Nagyjabél 18liik jobbra az egyik kis tisztason lesz a férj,
beszélj vele és vissza megy a csaladhoz. Cseveg el velik
&s kideriil, hegy most a fiok tint el. Keresd fel a fényls ve-
kony &svényt, ami a levegsbe vezet. It megtalalod o fiot,
szo(tsd meg és elszalad. Viszont most szabad az it a fény-
16 nagy gcmbhoz Ezt vizsgald meg és megtéltheted ener-
giéval o tikrét, igy oz aival %Ioznl: a Celestiol Mirrorra. Ok
ez megvol# jdhetnek a fei erek.

Ahhoz, hogy a fegyverel rl eltavolitsuk a No AP-1, kel
szerezniink mindegyik eszkézhsz két kévet. Az egyik egy
Crest, a masik egy Sigil lesz. Minden emberiinknek két
ilyenre van szilksége, hogy igazan kihozzuk legjobb fegy-
veriink erejét. A Crestet altaléban kénnyi a Sigilt pedig
baromi nehéz vagy kérilményes megszerezni. Nézzik fe-
hat, hogy hol talalhatéak a fegyverek, Crestek és Sigilek.
Ne felejtsd el, hogy az alabbiakat csak akkor lehet megesi-
nélni, ha megvan a Celestial Mirror!

Tidus

Caladbolg: Repiilj Calm Londs-ra és jatssz egyet a Choco-
bo kiképzével. Ezutén indulj nagyjabél észak-nyugatra. Itt
van egy lejars, ahol ha jétszottal a Chocoboval, akkor le-
mehetsz. Ha nem egy ember fog megallitani. Lent megtalé-
led a fegyvert, csak érintsd meg a falat.

Sun Sigil: Zanarkand Dome-ban taléljuk egy ladaban,
egy szinttel feljebb [vagy lejjebb nem emlékszem), ohhoz o
helyhez képest, ahol legysztik Yunalescat.

Sun Crest: Na ezt idegesits lesz, mert a Calm Landson meg
kell nyerni a Chocobo versenyt 0.00.0 mosodperc alatil
Hogy hagyun lehet ezt elérni? Szedjetek Sssze kb. 12 leg-
gémbét és keriljétek ki a madarat. Ugy vettem észre, hogy
ha 1 madér eltalal azt két lufival lehet kompenzélni. Nekem
14 leggémb, 1 madar volt az eredményem, mire sikerilt

Wakka

World Champion: Beszelj Lucaban, a barban az egyik
emberrel (talén a pultossal) és neked adja.
1 a az &lts-

Rikku
Godhand: ird be ezt igy csupa nagybetiivel és teleportal
oda. Benne lesz a fegyver a dobozban.

Mercury Crest: Sanubia Desertben van az egyik ladaban.
Mercury Sigil: Ujabb kérilményes feladat, megint Sanu-
bia Desertben. Kapcsold ki harcot, mert j6 sokaig fog igy is
tortani. Lesz itt is egy kaktuszké egy embléméaval, amit vizs-

galj meg. Beindul egy minijaték, melyben kaktuszokat kell
keresni. Ha megtaldlsz egyet, akkor egy Gjobb jaték jon.
Akkor kell kézeliteni a kaktusz felé, amikor az hatat fordit,
ho igy elkapod akkor kepsz egy z8ld kristalyt. Ezt vidd vis-
sza a kaktuszkéhéz és tedd bele. Osszesen 10 kaktuszt kell
megtaldlni és eljatszani veliik a jatékot. Csak sorrendben
lehet haladni, nem &ssze-vissza. Gyakran elsfordul, hogy
meg kell vizsgalni bizonyos tereptargyakat, hogy a kaktu-
szok feltinjenek. Szerencsére barmikor elhagyhatod a siva-
tagot, ha megunod a jatékot. Ha &sszeszedted mind a fiz
kaktuszt és megnyerted a jatékot tigd a Sigil, és bemehetsz
a Koktusz folubal

Ha megvan a fegyver a Crest és a Sigil is, akkor most jén
a legfontosabb! El kell menni Macalaniaba chhoz a hely-
hez, ahol feltsltotted o Celestial Mirrort. Vizsgald meg a
gombat megint és ha megvan a Crest és o Sigil nyomd ra
o fegyvereidet a gémbre (ha mind a két cucc meg van ak-
kor) kétszer egymas utén. Ha ez megvan a fegyveredet “ki-
csit” megerdsitve kapod visszal Pld. 6tszamjegyiit sebez-
hetsz! Mindegyik fegyver csodékat tesz oz Aeonokkal,
ugyanis hatasukra (mindig mas valaki) képes lesz &t szam-
jegy(t sebeznil

NEHANY OVERDRIVE

Auron

Az 6 Overdrive-jait a legnehezebb &sszeszedni, mert
Jecht elrejtett Sphere-jeit kell keresgélni. Osszesen tiz dorab
van, mégLezzé az alabbiak.

1- Miutan legyézted Spherimorph-ot nézz koril a helyen.

2- Besaid faluban jobbra a templomtal.

3- 55 Liki nevii hajén valahol.

4- Luca Stediumban az alsé szinten.

5- Mi'ihen Highroad

- Mushroom Rock Road

7- South Shoopuf morph

8- Thunder Plains

9- Macalania Woods déli részéb

10- Gagazet Mountain

Ahol nem irtam semmi pontosabbat oft 6l nézz kériil,
mert apréak, ezek a Sphere-k. Egyébként mindegyik utan
lathatsz egy kisebb bejatszast Jechtral.

Wakka
Nyerj vele blitzball meccseket (bajnoksagokat) és kapsz
Overdrive-ckat.

Tidus

Csinald meg a Spiral Cutot 10-szer, a Slice&Dice-ot 20-
szor és az Energy Raint 50-szer, hogy kifejlédjenek jobb
Overdrive-ok.

AL BHED NYELV
Ezeken a helyeken veheled fel az Al Bhed leforditasahoz

Jupiter Sigil: Ez is Lucaban lesz egész p
28 egyik szekrényében.

Jupiter Crest: Na ez macerasabb, mert rengeteg blitzball
meccset kell megnyerniink, hogy ezt megkapjuk. Ugy tu-
dom, hogy az &sszes (négy) Overdrive-ot meg kell elébb
szerezni, aztan kapjuk csak meg. Arra figyelj, hogy vélet-
lenszeriien kapod meg, tehat nagyon sokat kell jatszoni,
mire meglesz, kb. 50 meccsetl

Lulu

Onion Knight: Baaj templomban van egy elrejteit lada-
ban. A vizben talalod nagyjébél a bejarattal szemben,
nem lathaté ezért kutass at mindent és nyomkodd az X-et.

Venus Crest: Mikor megkapod o repiilst, menj vissza a
Farplane-be, oft lesz egy ladaban.

Venus Sigil: Ma ez mar megint nehéz lesz érdemes lesz a
harcot kikapcsolni (Baaj Templomban a hal legyézése utan
kapsz olyan fegyvert, omivel ezt megteheted. Mikor meg-
van a repils irany vissza Thunder Plainsbe és kerilj el
sszesen 200 villamot! Ez tebb dolog miatt lesz nehéz.
Nem szabad hibazni, nem szabad menteni és nem szabad
bemenni egy épiiletbe se kiilonben kezdheted elslrél oz
egészet! Valahogy biztos meg lehet csinalni! Ha megvan a
200 és utana talélnak el akkor is kezdheted elélrél! Fontos,
hogy ne dllj meg és kezdj el nyomkodni rijlt médjara az
X-et, mert bintetésbs| mindenképpen beléd csap egy vil-
lam, és igy jarsz, ha avtemala joyt akarsz hasznalni! Ha
megvan menj Rin épiiletében, cl!'uol oft lesz a lada.

Yuna

Nirvana: Gylijtsd 8ssze a Calm Landsen oz &sszes szér-
nyet és beszélj a gyiijtével, 6 oda adja azt a ladat mibe
benne lesz. .

Moon Crest: Besaid szigeten a tengerparton van. Ussz be
a vizbe és lubickolj jobbra

Moon Sigil: Gy5zd le az 6sszes Aeon-odat Remiem temp-
lomban. Ebben benne van Yojimbo, Anima és a Magus
Sisters is.

Kimahri

Spirit Lance: A Thunder Plainsben lathatsz néhany kaktusz
szobrot. Menj oda hozzajuk és o Négyzettel okfivalj har-
mat. Ezutan menj vissza a hely déli részébe és kévesd a
kaktusz szellemet a toronyig (a jobb oldalon lesz) és akti-
vald azt is. Ekkor megjelenik egy lada.

Saturn Crest: A Gagazet hegységben van egy ladaba -
azt hiszem Seymour utén lehet felvenni, de ez nem biztos.

Saturn Sigil: Macalaniaban nyerd meg a lepkefogs jate-
kot, miutan megvan a repiléd. Ez nehéz lesz, mert csak a
kék lepkéket foghatod meg a pirosat nem!

Auron

Masamune: A Calm Landsen talalod annak a barlang be-
jaratéval szemben, ahol felvetted Yojimbot. Indulj el arra és
a kében megtalalod a Rus Bf Swordot. Vedd fel azian térj
vissza Mushrom Rock Readra, ahol indulj el észak felé. A
térképen lathatsz majd eg: z8ld négyzetet, itt lebeg egy
ké. Utazz vele fel és felfedezhetsz egy kardot a foldben.
Vizsgald meg a kardot és a szobrot, és felveheted a fegy-
vert, ha Celestial Mirrorod.

Mars Crest: Vagy Mi'iehen vugy Mushroom Highroad-on
[mér nem emlékszem) van lobozban.

Mars Sigil: Gyiits éssze leg{ulonbozo helyen 10 szérnyet
és megkapod a sz8mygyijttsl. Beszélj vele tobbszér is.
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ges betitket. Ezeket csok térténet szerint lehet felven-

ni, ha néhényat elszalasztunk, tébbet mér nem lehet. A ja-
1ek végén, ha oz &sszes megvan kezdjetek 0j jatékot, ment-
sétek el, majd visszatélive c régi allast mentsétek el a nyel-
vet egy Al Behd mentéhelynél, igy oz 0j allasotokban o tel-
jes nyelvet ismerni fogjatok!

1- Al Bhed hajén a jatek legelején.

2- Besaid faluban valchol.

3- Liki hajé egyik szobajaban.

4- Kilika szalleja

5- Winno haijé eg ik szobajaban.

4- Luca stadion chszm!ien

7- Luca Thatre-ben.

8- Mi‘ihen Roadbon Rints| kaphatod meg.

9- Mi‘ihen Highroad

10- Mushroom Road

11- Djose Highroad

12- Moonflow

13- Guadosalamban az egyik hazban.

14- Thunder Plainsben a hazban Rinté| kaped.

15- Macalania Woods

16- Lake Macalanigban oz egyik hazban.

17- Sanubia Desert

18- Sanubia Desert

19- Al Bhed HOME

20- Al Bhed HOME

21- Al Bhed HOME

22- Bevelle Temple

23- A Calm Landson van valahol.

24- Remiem Temple

25- The Calm Lands-en Yojimbo barlangjaban.

26- Omega Ruins

BRIDE
Ezzel a paranccsal a szérnyekts| rengeteg pénzért cucco-
kat vehetiink. Nagyon kiraly du|gokut?ehet igy szerezni,
csak elképeszts so{clcve kell hozza. Néhanyat leirck a fon-
tosabbak kéziil. Pénzt egyébként az Omega Ruinsnal lehet
szerezni a Bride-hez, mert ot tsbb pénzt adnak a szér-
nyek, féleg akkor, ha felvan szerelve a Gilmore abiliti és
legydzitek o Mimic-et (ez egy dobozhoz hasonlé szérny).
- 40 darab Level 3 Key Sphere 900000 gilért Demonolith-
tal.
- 2Idarub Level 4 Key Sphere 194000 gilért Chimera Bra-
in-1ol
- 2 darabWhite Magic Sphere 256000-ért Dark Flan-tal
- 2 darab Black Magic Sphere 152000 gilért Black Ele-
mentté|
- 2 darab Skill Sphere 360000 gilért Zuu-tol
- 6 darab Special Sphere 1088000-ért Adamantoise-tal
- 2 darob Door to Tomorrow 74000 gilért Mech Leaderts|
- 2 darab Mega Phoenix 8600 gilért Aleyone-tél
- 60 darab Chocobo Wing 360000 gilért Machea-t5l
- 16 darab Ether Turbo 81600 gilért Thorntsl
- 4 darab Wings to Discovery 540000 gilért Marlborotél
(ez egy nagyon kiraly cuce, és fontos a
tuningolashoz!1!)
- 99 darab Pendulum 1400000 Ultima Weapontél
- 10 darabRename Card 157000 gilért Zaurustal
- 80 darab Remedy 92980 gilért Lord Ochutol
- 15 darab Winning Formula $00000-ért Sand Wormtél |
- 20 darab Supreme Gem 260000 gilért Halmatol
- 20 darabHecling Spring $0000-ért Octopustél
Veres Miki 4
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A KEZDET: SIVATAG
ES BARLANG

A bevezets utan egyediil talaljuk magunkat a
usztdban. Ha a kiindulé ponttél balra fordu-
Enk, talalunk egy utat, ami elvezet a taborhoz,
és az eléte allo iofonc’xhoz. Vele ne nagyon be-
szé|gessiinl<, mert gyorsan e|ic':r a keze, és kezd-
hefjiik elélrél a jatekot. Amikor vele szemben al-
lunl(, jobbra fordulva (balra nincs semmi) latha-
tunk egy dsvényt a sziklak kézé, arra induljunk
el, igy beleiitkdziink Y ﬂ'gubb 6rbe, de szeren-
csére jon a megmenték, és elintézi helyettiink.
Rovid szovaltas utan mehetiink fovabb. Keresd
meg a parkanyt, ahonnan leldtsz a taborra, itt
kabelek vannak a féldén. Fordulj meg, és egy
barlang széjat tekintheted meg, amin sétdl] is be,
egészen a rérkupuig. A kcpu elét van a féldsn
egy Gbra, ami mikodésbe hozva megnyitja az
atiarot. Vedd els a nalad talalhato két targyat,
ralkd Sssze Sket, és a forgd kis szerkezetet inditsd
el a kévetkezé abraknak megfelels sorrendben:
jobb lab, bal kéz, jobb kéz, bal lab, fej. Meg-
nyilt a kapu, egy sirkamréban talélod magad.
Menj balra, oeixion lévé csillaghoz, és tekergesd
meg a k&vetkez&iképpen: bal, iobb, iobb, bal,
iob . Kinyilik a szarkofag, és egy fiives momia
ép ki belgle (olyan, mint aki be van szivva), le-
het dumcsizni, Zﬁ\zben még szkarabeuszt is
kapsz. Ha mar minden témat kitargyaltatok (egy-
mas nemi élete, csalad, gyerekek, munka, stb.)
fordulj jobbra, és vedd Fgru baloldali oszlop
jobb tul azatandl rejtézé fa madarat. Beszélj er-
18l is a Eurc‘:tunkkul, maijd lépj a kijarathoz, és
hasznéld a madarat. Kiiuioh‘ﬁ‘...

1. FEJEZET:
A FARAOK FOLDJE

Kint egy repilé ladik var, csapjunk a lovak ka-
zé, és lovagoljuk meg a szél erejét...(Vagyis
szdllj mar be a csonakbal). Egy &si templomhoz
jutottal, odabent egy pap vér, aki érkezésedkor
eldadja meséjét a faradrol, majd mély hallgatas-
ba burkolézik. Ha elkezded kérdezgemi, kideril,
hogy elég szerény, és csendes a srdc...csendes?
Bazzé! Semmire nem vélaszol a csokatt, hagyd is
oft, séh;':|i inkébb vissza a csénakhoz. A 1érképen
jelold ki a vizben lévs, bal felsé sarckba rajzolt
szigetet, ez Isis temploma. Odabent tarsalgas, és
egy kisebb feladat var rad. Allj a falhoz. A ke-
pekbél, és a feliratokbdl kell kirakned a farad
torténetét. Balrdl jobbra halad;, elészor a felss
sor j6n, és azutan az alsé. Kovetkezzen a képek
helyes sorrenclie: Ulg ng, elétte a faras egy te-
kercesel. Kutyafejii ember a langokban. Kutyafe-
ji ember a szarkofag mellett. Faraé a nyitott ko-

rséban. Par ember vizbe dobja a ladét. Szar-

ofag, és a jobb oldalan egy palma. A kutyafejii
kupt'ﬁ. Baloldalon arc, mellette testrészek, és er-
dé. Kézépen né, kérilatte testrészek. N6 all,
jobbra tle faraé a szarkofagban. Kutyafeid, ke-
zében egy szimbélummal. Kutyafejii, és a nap
elstt allo taras. Jo, ez is megvolna, most jGjjenek
a feliratok. Csak @ mondcke:f elejét irom le a
L megfe|e|6 sorrendben: Osiris, son of earth...
Seth, twin to Osiris... During a feast... All the
quesls try... Before Osiris can leave... Isis seeks
her lost... She hides Osiris... He finds him, and
cuts... The faithfull wife... She puts the body...
After death, she lies... Who one day... Na,
ennyi volt, kapsz egy talizmant. Utazz a hajéval,
méghozzd a Szfinx r\c'xisé labanal lelhets szent-
& elyhez. A katablan allé kis dobozbél vedd ki a
keresztet, és utazz egyet megint. Kévetkezé alle-
masunk a Szfinx seggénél lathatéd palmafés part-
szakasz. Sétdlj oda a halaszfichoz, beszélgess
vele, és haszndld rajta o talizmént. Most mér
szerencséje lesz a sracnak, és kifog par halat,
meg két ajandékot neked is. Tedd el, és utazz a
Szfinxtél delen lévs kis szigetre. Kapaszkodi fel a
lépesén, egy nagy marvany ladahoz jutsz. Az
oldaléra rajzolt képhez illeszd oda a fiotél kapott
néi arcot, hogy kinyiljon, és megszerezd a io'r:
kat. Most fordulj balra, és az oszlopbél kialls
biityskre Qkaszé fel a mérleget. Az lesz a dol-
god, hogy kimérd, melyik a legnehezebb toll. Ha
megvolt, a tabbit rakd vissza a ladaba, de ezt az
egyet tartsd meg (egyébként elarulom, hogy a
sarga az...). Menj vissza az &si templomba, ahol
a pap magyarazott a faraérél, és helyezd a fol-
lat a bal, mig a keresztet a jobb emeﬁényre, igy
lathatod a csodélatos feltamadast. Mivtan ez is
megvolt, a szkarabeuszod arannya véltozolt. .
Most mar csak egy dolgod van...utazz a szent-
élybe, ahol a keresztet talaliad, és a nagy lada
elétt (azon van a kis doboz), hasznald az arany-

bogo rat.

ATLANTIS 3 VEGIGJATSZAS

2. FEJEZET:
A VALOSAG, ES
EGY FURCSA VILAG
HATARAN

A kapun kilépve visszajutsz a barlangba. Menj
ki, és beszélj a kopasszal. A terembe visszaérve
kérdezé’skédli ndla mindenrél, azutan kapd fel a
koponyét. Egy igen érdekes helyre keriiltél. Ke-
resd meg 0Erish’:|yde|ﬁnt, &s beszélj vele min-
denrsl. Amennyiben megvolt, Forduli t6le balra,
és menj le az elsé Gton. Egy jarhatatlan 8svény
van elstted, fordulj jobbra, és megint haszndld
az elsé utat. Ugyanigy kétszer megint jobbra
meni, és igy elérkezel két buborékhoz, amik aj-
t6kat, és egy folyosét abrazolnak. Lépj be bar-
melyiken, nyisd ki a baloldali, els aijtot, azutan
a kévetkezé teremben a jobboldali harmadikat.
Az utolsé teremben fordulj meg, és sétalj ki a
féajton. Keresd meg 6jbol a delfint, és néla
megfcrdu|vu meg:ﬁc’dod a buboréket, ami
visszavezet a kopaszhoz. Tarsalgas kévetkezik,
uténa vedd szemiigyre az egyik oszlopon allo
egyiptomi alakot. Eledése utan beszélgess vele,
aztan hozadj vissza a szoba végébe, és kattints
a szeles szerLezeire, majd az abbél sziletends
valamire, Most egy iranyité pnnel van elétted,
aminek a harom gombija kézil a jobbeldalit
kell hasznalnod. Ho, és szikla, amit latsz...in-
dulj el, var a kékorszak.

. 3. FEJEZET: AZ
OSLENYEK BIRODALMA

Révid séta utan egy mamuttal futsz 6ssze, és
hét a talalkozas nem nevezhets baratsagosnak,
ezért egy barlangban kétsz ki. Halad; elére,
amig le nem zuhansz, és meg nem halsz. P&
nikra semmi ok, a lélek nem vész el csak atala-
kul, igv te sem tintél el nyomtalanul. Ha a fes-
ted veled szemben van, latsz a ]obbcHnlcdon
egy barlangot, ide menj is be. A tizraké helyen
hasznald a nalad lévs botot, hogy kicsit vilago-
sabb, és melegebb legyen. Sitogetni ugyan
nem fogsz, azért igy is van eredménye a do|og-
nak, a ?ulon pér farkas alakjét pillantod meg.
Baloldalon van egy sziirke, és egy fekete, a job-
bon pedig egy zéld, egy vérés, és egy hofehér.
Ossze keﬁ eresztened é'Ier, de tgy, hogy a fe-
hér nyerjen. Ez nem fil nehéz, csak a kovetke-
z6t kell tenned. Klikkelj a zéldre, majd keresd
meg a baloldalon a FeLeiét, és azt is jelsld ki,
igy egymassal szemben fognak acsarkodni. 1dé-
vel az egyik leveri a masikat, ezutan ie|6i|d be a
voroset. Az Ojabb hare végeztével sjjon a sziir-
ke, majd ha megint csak e \4 maradt, a fehér is
beszallhat a pankrécisba, hogy azutén gyszte-
sen keriljon ki belsle. Egy révid bejatszés so-
ran lathatod a nyertest, uhogy a falon keresztil
tavozik...jél csindlia a kis bitang, kévesd hat.
Egy gyonydrd, és érintetlen helyen taldlod ma-
gad. Lépj egyet elére az svényen, itt faldlsz a
bdlolduﬁm egy farénkst, amit tegyél zsebre
[Heh, megnézném azért ezt...). Szaladj tovabb
a nagy faig, és rakd le elé az elsbb Fe||veH tén-
két, majd massz fel réla oz agakhoz, hogy at
tudj maszni a viz felett. A tololdalon egy kard-
fogo tigris vér a sziklakon, de mielstt odamenn-
él hozza, vedd fel a faldrél a kévet. Egy |épés,
és mar kozelebb is vagy a fenevadhoz. A ma-
csek kdrbe-kérbe mész(éf, amikor fent van a
dombon, célozz fslé, és dobd el a kévet.
Amennyiben ol csindltad, lathatod, ahogy sze-
génykém elmeril a futdhomokban (Vagy mo-
csarban, de ez lényegtelen...). Ide 6 idézités,
és pontos célzas kell, ez oz egyik legnehezebb
része a jatéknak, nem csoda Eéi, ha kapsz
majd egy kisebb idegbait. Miel6tt tovabbmész,
vedd feﬁlo jobbodon fekvé botot. Ha méar meg-
van, maszhatsz fel a sziklara, és hasznalhatod
az elébb szerzett eszkézt a nagy kénél. Megint
megalkottad a tovabbvezets utat, hasznald is
ki. A sziklak kozt menj le balra, a medve felé.
Hirtelen morgasra leszel figyelmes, egy fekete
farkas az. Hoppa!l Most mi lesz2 Hatrdlj vissza
kettét, azutan menj a masik Otra, cminelk a vé
gében oft pihenget a jambor fehér farkas, és
majd 6 megvéd a gonosz malackazabalétél
(Meg Piroska gyilkos, meg nagymama imita-
tor...). Amennyiben megvolt ez is, vigan fiitys-
részve haladj vissza addig, ahol 8sszefutottdl
az ordassal, és vedd fel a fsldrél a rudat, ami-
vel a domb tetejérél atugorhatsz a vigan ha-
laszgaté maci mégé. Butuskam tudomést sem
vesz rlunk, ezért menj a partszakasz széléig,
ahonnan rigd le a rénkét, ezzel utazhatsz a vi-
zen, a sziklafeljarsig, Ennek tirazd fel magad
a fetejéig, onnan pedig kapaszkodi fel a repiils

szerkezetbe, ahol felvehetsz egy targyat, meg a
koponyat. Ismét a buborékok vilégélgu keriiltél.
Nines mas dolged, mint megkeresni a delfint,
beszélni vele, azutan megfordulva kilépni az r-
haijé belsejét formazé buﬁorékon keresztiil. Ki-
raly, ez is megvolna... A szerkezet nyilasan ke-
reszlil ereszkedj vissza a feljarohoz, majd sé-
télj le az aljgba, ahol meglatod a fehér garl(ns
E!bréiél a falon. Jelsld ki, és ismét a barlungf
ban vagy. Juss vissza a csarnokba (Ot van a
tested is.), és nézd meg, merre Fo|yi|( ki a viz.
Ott, ahol ezt latod, van egy masik bejarat, sé-
télj be raijta. Lépj az ire zéze ébe, vedd fel a
dardat, és vadaszd le a i&rbe-tﬁrberohqngéb
allatkakat (Hadt...ez sem igazan az én stilu-
som...). Amikor mar mindegyik megvan, lesz
négy dragakéved, amiknek mindegyike egy-egy
természeti elemet jelképez (tiz, viz, fold, leve-

6...). Mar csak vissza kell menned a csarnok-
ga, hogy elhelyezd ket a tested kériil felrajzolt
abrék szerint (Fald, és tiz a labnél, viz, és \eve-

6 a karokndl...), és ismét élhetsz a megszokott
?ormd szerint. Fuss az eddig még nem hasznalt
feljarathoz, igy visszakeriilsz a korabban mar
latott vadaszhoz. Hatalmas mosoly kiséretében
atadod neki az dltalad készite}‘t landzsat, ami-
vel mér leslheti a mamutot... Eljen, innentél
kezdve ieried a fegyverek készitesének techno-
légigia...a végéallomas az atomkor, a nukledris,
és biologiai fegyverek kora. Hurra-hurra! Tap-
soljuk meg hésnénknek az eredményt! Mind-
egy. Visszakeriiltink a kriptaba. Alljunk a szo-
ba végében lévs falhoz, vegyiik elé a kapunyité
szerkezefel, és most a legalsé abrat hasznaljuk,
hogy Bugdudba kerislhessiink. Vége ennek a
résznek is...

4. FEJEZET: ALI BABA
ES A NEGYVEN 'I'API.6

Oh, hirtelen a mesés keleten talélod magad.
Csodalatos heiy, gyonyori h'ciigyek a vékony
fatylak mégétt, ezeregy éjszaka, és azok meséi,
meg...de mi ez a sdtét, masszunk ki ebbél a s5-
tét valamibél! Széval...csodélatos hely, gysnysrii
hél...broodaal Mi ez a déglstt halszag? Még ez
az idiéta macska is itt hangoskodik. Ha nem
akarod, hogy felverje az &roket, gyorsan tévo-
litsd el @ iobgcldali térolé fetejét, ezzel megnyit-
va neki az utat a gusziustalan tetemekhez. Foj,
fura izlése van a 36 nek. Nos, jelenleg tol-
vait alakitunk, és fel kéne jutnunk az erkélyre. Ezt
a kévetkezéképpen tehetjilk meg: ahogy kilépiink
a hatalmas edénybsl, Forduliuﬁ? jobbra. A boker
mellett van egy k&, ezt dobjuk a baloldali torony-
hoz, hogy az &r elfordulion egy picit, amig meg-
nézi a zaj forrasat. Gyorsan szaladjunk a szem-
kozti létraért, majd ha megvan, lépjink vissza a
bokorhoz. Tamasszuk fel balkonhoz a létrat, és
masszunk fel rajta. Egy lépés, és mar megint
megzavar az a hillye macska...nel A vazat ne!
Basszus, ezt megcsindlia, szaladjunk be az elét-
tiink allé ajtén, és hagyjuk, hogy a szép hélgye-
mény megmentsen minket az érség karjaibél.
Oh, asszonyom, a lekdtelezettie vagyok, barmit
megadok, amit kivéan (ehhez persze kajan vigyor
parosul). Egy fekete rézsat kivan? 686...rendben
(a vigyor e?is tiinik gyorsan, itt méar nem méka-
zunk), megszerzem. Hamarosan egy kertbe ke-
riilsz, itt fordulj meg, zurﬁndckcﬁe?ef a lépesdn,
és vedd fel a baloldali 0t végében kitamasztott
botot. Vissza a kertbe, de ne Fog|u|knzz a satrak-
kal, inkébb keresd meg a kis medencét, ami mel-
lett ket Ot van, és faklyakkal van kerilvéve. A
baloldali &svény szélén all egy bananfa, amirsl
egy darabot le tudsz verni a palcéaval. Ezzel juss
at a medence masik oldalara, és add oda buta
kis majmocskanak. A kedves kis allatka boldo-
gan fogadija el ajandékodat, és a rudacskait e[-
dobélva kezdi majszolni kedvenc csemeggijét. El-
jen-élien! Tiéd mind a harom szines valami. Rég-
t6n mogotted oft a fal, sétdlj oda, és fordulj ioﬁg-
ra. Az Ot végében egy ronJa, nagy griff var, na
meg a fsldon egy gémb, amit fel kéne venned.
Lépj egyet vissza, és a baloldali emelvényen allo
vizipipa szerGségbe (J6 ez az anyag, mi2) he-
lyezd be a ggmbst. Kaptél egy szarvat, amit
régtén hasznalhatsz is a “postaladanal”,
amennyiben visszafordulsz a griffhez. Szér-
nyiinkre rézuhant egy ketrec, ezért mar bizton-
sagban kiveheted a élbﬂ helyezeft dobozkabsl
az ékkdveket. Nos...a kévetkezs feladatod, hogy
elmenj mindharom satorhoz, és a sziniiknek
megfe eléen hasznald a botokat a dzsinnekkel
szemben, azutan a benti hélgyeknek add oda a
nekik valé dragaksvet a kévetkezé harom ajan-
dékeért cserében: két kulcs, és egy térkép. Hat,
nem semmi csajok, de egyebet Ogysem adnak,
tehat kér réjuk pazarolni az idét, sétélj a kert k-

b VP b Y LT

zepén allé nagy toronyhoz, és a benti racsnél
hasznald az aranykulcsot. Egy fura fazon jele-
nik meg a nyitott Eupu tololdalan, és versenyre
hiv ki. Neked kell elgszor felérned a toronyba,
killsnben elbuksz. A minijatékban déntheted el,
hényat Iépsz, a majom segitségévei. Attél Fﬁg-
géen haladhatsz, hogy hany vizilovat talélsz el,
aminek a szamdt a kis, piros gombbal tudsz
kentrollalni (minél |eiiebE cstszik a majmocska,
annal tsbbet léphetsz). A csillagokba lépve egy
emeletnyivel feljebb kerilsz, mig a kigyéval je-
lalt kér szintén egy emelefnyit visz, csak éppen
lefelé. Ezek miatt érdemes nézegetni a kapott
terképet, és igy kiszamitani a kévetkezs lépések
szamat. Miutan felértél, nyisd ki az ajtét az
ezist kulcesal, és repij|i egyet a szﬁnyeggei. A
varazslé véraba keriltél, aki éppen a koponya-
val jatszadozik. Nos, mivel az neked is kell,
lépj be az ajtén, és nyugodtan sétélj at a kigyé-
kon. Egy furcsa szobaba keriiltél. A fsldsn egy
csillagoikul teli szényeg. Ezen kell majd kijeldl-
ndd az ablakokban, és a faliszényegen lathato
csillagképeket. Csak elsére finik nehéznek, de
ha valami mintét képzelsz a helyikbe, maris
kénnyebb (Faliszényeg: kereszt, az aljaban egy
L betiivel; stb.). Amikor mér megvan mind,
egyetlenegy csillag marad a féldén érinfetleniil,
ezt kell Gsszekstnsd a kigyd szajaval (kereszt
teteje), méghozza a legrévidebb Gton... Ugye,
azért ez nem volt t0l nehéz2 Most mar felme-
hetsz a lépesén, és megbirkézhatsz az Gjabb
logikai Feﬁxdch‘uL A szekrény alsé részén van
négy abra egy bizonyos sorrendben (fel, le,
baﬁ'c, jobbray), feliebg pedig négy sor. Ezek
kézt latsz né Y olycﬂ, ami karil szegé|y van.
Na ezeket a tickokat kell Ggy kihozogatni ab-
ban a sorrendben, ahogy lent lathattad. Vi-
gyazz, mert nem olyan egyszer(i a dolog, ami-
lyennek latszik! Valamelyik fiok kihtzasaval
mésikat is kinyiihafsz, ezért nem sokc’lig ugyan,
de pér percig azért eltarthat a dolog. Jé,ia
megvan, hoz ki az alsékat is, és vedd ki a pa-
piruszokat. Fordulj az agy melletti vizipipéﬁoz,
és azzal forditsd el a szekrényt. Még egy ja-
ték... A vizszintesek a sorok, az utanuk ré:vé
szam pedig a kihtzandé figk, tehat ebben a
sorrendben nyitogasd &ket: negyedik sor-har-
mas, elsé sor-harmas, méasodik sor-négyes, elsé
sor-egyes. A megnyilo zugban van egy kends,
amit a mellette &ll6 vazéba kell belehelyezned,
igy atvezetd kévetkezik, amiben hésiink e|nyeri
mélté jutalmat, a fekete rézsat, igy dromet sze-
rezve a korabban latott hélgynek. Beszéljiink a
delfinnel, és tavozzunk a téle jobbra lebegs bu-
borékon at. Visszakeriltink a szobaba, uion-
nan az ajtén kilépve végre atadhatjuk a rézsat.

5. FEJEZET:
AZ UTOLSO KULDETES

Visszakeriiltink a jél megszokott vilagba. A ko-
passzal valé tarsalgas utan vegyik igénybe a ko-
nydt, keressitk meg a mér korabban ﬁ’uszné"

FoclJyosés buborékokat, és odabent a kévetkezs-
képpen haladjunk at az ajtékon: Bal-elss, jobb-
harmadik, bal-negyedik, bal-harmadik, jobb-el-
58, és bal-hatodik. Rendben is volnank, az elve-
szelt vilagban vagy. A két &reg kézil a jobbol-
dalihoz menj (a néhsz), és beszélj vele, de csak
az ket abrazold ikonrsl. Ha megvolt, fordulj a
ferfi felé, de ne kezdj vele még beszélgeini, lepj
oda hozza, és ha mar hozzad szélt, akkor fug-
gasd a koponyarsl, magadrsl, majd a fsldgsm-
bét abrazolé ikonrél. Ha mér ez is megvolt, du-
mél] megint az Eireglc'mn al, méghuzzé a nyi|u|o
kal szegélyezett gémbrél)j és uténa a varézsbot-
rél. Tfjeﬁ}ei mar nem kell velik térsa|ogni, séi:'l|i a
téhoz, és az amellett dlldogalé bokorhoz, itt be-
leugorhatsz a vizbe a botért. Megint a barlang-
ban vagy, és kisebb &sszetiizésbe keriilsz a ko-
passzal. Hasznald a varazsbotot, beszélj a kris-
télydelfinnel, és lépj be a barlangot abrazolé bu-
borékba. Kint vagy a tabornal. A baloldali bun-
ker tetején van egy fekete zseblampa, ezt vedd
fel, és isd le vele innen az elstted dlldogéld &rt
(Ne menj oda hozza!). Elszenderedett? Most mar
odasétalhatsz, és felveheted a kést, meg a kul-
csot. A baloldali bunker fefejénél még fel van
akasziva egy kules, magaban a bunkerben Eedig
oft a barétod, akinek el kéne vagni a kételékeit a
késsel. Beszélgess vele, mutasd meg a kulcsokat,
aztén, ha sikeriilt rabeszélni egy kis autokazas-
ra, menjetek a kizelebbi terepjaréhoz, és a kul-
cesal inditsétok be, hogy mar esak a befejezé fil-
met kellien megnéznetez. Hat, ennyi volt. Ugyan
a vége lelé szerintem egy kicsit el lett kapkodva
a sztori, és még ki lehetett volna bogozni par
szalat, azért igy is |6 szérakozast nyvjtott a
rogram.
Y Bsjtss Gabor
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DOLPHIN’S NIGHTMARE

Anguish of Dearth

Miutan beszéltiink a delfinnel, két médon is tovabb-
mehefiink. Az egyik, ha beszélink az sszes delfinnel
a faluban, és az éreg delfinnek visziink egy kis kajat
(vigyiink magunkkal egy piros halrait oz énekiinkkel a
Lelzen helyrél), mire a fia megmutatia az alagiton at-
elés méjigi (beszéljiink vele). A masik, hogy me-
gyiink elére, majd a sziklafal utén jobbra, ét a kébolt-
iv alatt és meglatiuk az ériasi halat. Iit jobbra, kéves-
stk a sziklas tolnydlast vagy mit balra, a végénél ebvi-
leg van egy Steurlﬁ power, igy el tudunk bojni a nagy
hal széiébun, és az dbvisz minket a falon.

Entrapment

A nagy medencében szedegessik fel a powereket,
legfontosabb a Stealth. Igy vérakozzunk a nagy ka-
pundl, ami ha kinyilik osonjunk at rajta (nem érintve
senkit). A kzépsé épiletbe gy jutunk be, ha meg-
keressiik az ajto kapesolot, megbékiik és gyorsan
atdszunk az aijtén. Bent egy &rt likviddlva meniiink
at a kis alagdton a szoba hatuljéban, a buborékos
szobaban egy narancsszin kapesolét kell megszona-
rozni, hugyei)i’nyﬂim a bal olaali ajté. Egy nagy ab-
lako helyre jutottunk elvileg, Gjabb Lc sold, és be a
folyoséba. A kereszitinal jobbra a %E;mm van,
bu{ru ket kapesolét talalunk Srdelfinnel. Kijutva in-
nen, a lc'cizépsé dtjarén a monitoros szobaba Uszva,
egy Endurance power lehet a miénk az erys mo-
gétt. Ha megvan, a narancs kapcsoléval nyissuk ki
az 0 ajtét, menjiink le @ nagy kamréba. Itt szaba-
ditsuL ki delfin haverunkat ugKorgonyok szétitésével,
majd visszakapva az iranyitast szonarozzuk le a
trombita névényt és keressilk meg a havert, és meg-
szondrozva lassan Usszunk kifele, Otkézben a trom-
bita névényeket szonarozva. A jobb fal mellett ha-
ladjunk, emu a a nagy halat és kijutva a medo-
zas medencébe. A haverunk feldszik, a film utan pe-
dig vissza le az alagiton at az Anquish palyéra,
megkeresni a klan tagjait.

Anguish

Mikor beérink a tengeri csillagos folyoséba, a na-
rancssarga vackot szondrozzuk meg, s igy megtud-
juk merre vannak a szurkélés indak. Ovatosan ét-
0szva kdztitk hasznalva a szonrunkat is, majd ha
levegéztiink egy buborékbél meniiink tovabb a ks-
vetkezd alogitrészen. Ha sikeresen dtértiink, lent ta-
lalunk egy levegforrast, majd Gsszunk a medence
kszepére. Latiuk, hogy egy csapat nagy cépa ferro-
rizdlja a delfineket. A bestiak legyakasa utén
széljink a rejizkods sreg delfinnel (ha nincs meg
nézzitk meg a radar-térképet), s 6 megnyitia ne-
kiink az utat a tovabbjutashoz.

Caverns of Hope
Az info kristaly szerint a passing song-gal az el-
lenségbél bardt lesz. Atjutva az aramlaton felfiygel-
heh;?i a robbané vackokra, és a delfinre, aki azt
hiszi, hogy a masik oldalhoz tartozunk. Beszéljiink
vele, igy mar nem lesz semmi baj. Kozel az Ot vé-
éhez, menjiink a baloldali alagitba. A keresztezs-
gésnél Gjra balra (jobbra vitalit van), majd le, és
meglesz az Gjabb delfin is. Elhagyva jobbra lesz
egy Endurance, vissza és megkeresni a kévetkezé
de{ﬁnr. It Ogy néz majd ki, hogy zsékutedba keril-
fiink, de nem, hanem a felszinen a tovabbjutas kul-
csa. It majd Gjabb robbané vackok Iesznelk, ami-
nek a végén egy nagyobb barlangban talaljuk ma-
gunkat. Keressilk meg a nagy gémbalyi gubét, az

EGGo THIE DOLPHIN MASODIK RESZ

egyik mégdtt egy fényes gombét talalunk, ezt meg-
érinive klan tagok csoportia tiinik fel. Most (Jsszuerﬂt
a tilkrdzdds sziklakhoz, onnan pedig kévessik a
delfint és védiiik is meg a tabbiekisl. Az ot folya-
mén ne engedjiik visszafordulni! Ha tigyesek vol-
tunk, elérkeziink egy naaaagy aligatorhoz, akivel

rsze meg is kemzdeniin . Ha vége, megnyilik a
Ei?c'lml' a falon, itt be és atugorva u?:?ucsonyo bik
Fcion kint is vagyunk a palyarel.

Lair of Evil

Van térkép, remélem oz alapjan el lehet ift navigal-
ni. Vigyazzunk az ellenséges c‘elﬁnekkel, lézerekﬁ.
A vrés jeles ajtondl hagyjuk a delfint, alul a kek csé
egy gyorsitd. A hosszi alagutakon at majd eljutunk
egy nagy gépezetig. Itt a bal kapesolét, a kagyls fel-
nyilasa utén a jobb kapesolét, majd a kagyléba be-
0szva az utolsét is akfivaljuk. Most jon a gyorsito
cs8, és keressitk meg a fényls légbuborékos szobat.
Itt két qité van, a z8ld jelzési a miénk, majd kves-
sik a mésik delfint a parancsnoki kézpontba, a léze-
rek utan kinyit nekiink ajfét a gé;ﬁzzr{ Szondroz-
zuk meg unly'ényes kapc?gér, és dliszva a pengén a
feltsltott szonarral témadjuk az indékat. Ujra kap-
csoljuk be a kapesoldt, vissza a szobaba ahol segi-
tettiink a klantagnak, és menjiink be a szembelevé
c:)lggbl‘bu. A lézeres rész utdn egy delfin lesz, itt a
jobbra levs aijtot valasszuk és a gyorsits cséven at
elériink a géphez. Kapcsoljuk a szondrral a gépet a
legmagasa Fokozulﬁo ajd jobb kapesold, bal
kapcsolo és bent az utolsé. Most vissza az elsé kam-
réhoz, és mér Gt tudunk menni a piros, zold jeles aj-
ton a kijarathoz.

Powers of Levitation

Van rész - terkép. Elég nagy pélya. Elészér is
sszunk a na '8 kéizponﬁ épLi|ethez, és nézzik meg
mit ir az infoiristc'xly. Most keressiik meg az ovélis
ajtét kdzel a fenékhez, majd azon tol klan tag
delfint egy buborék tarsasagaban. Itt mdmr fele
latunk egy ovalis részt aramlattal, ezen atiszva egy
stealth powert vehetiink fel, és érintsik meg a két
sarga feny kézil a jobb oldalit kis d:ﬁn foci-
hoz. Ha vége, vissza a Steulrh-:sgﬁelyre és beszél-
iiink a delfinnel, észrevétlenil kévessik 6, és gyor-
san Usszunk be a csébe. A lany elmondja ezutan,
hogy aktivalnunk kell a vizesést, meganitja a kells
ielizét, de az olkﬁvﬁfc'lstioz ke|L keresniink még delfi-
neket segitségil. Most keressiik meg a gépészt, a
generdtor kézelében talalhatunk még feﬁr?ekei, be-
széljiink a gépésszel, ki elmondja, hogy aktivalnunk
kell az &sszekatéseket. Most vissza a klan generdli-
sos szobdba, a méasedik aijté utan jobbra, 4t a kita-
gult ajtén a kovetkezs keresztezddeésig, itt jobbra és
meglesz az elsé kapesolédas. Szonérozzuk meg,
utdna vissza a f5 terembe, és innen jobbra. Keres-
sitk meg a tobbi kapesolodast is, kézben lesz egy
kis harc a biztonsagi fénckkel is, miutan ajto
nyilik ki az itteni kapesolét akfivalva. |nne?'|gri, talal-
kozzunk két balnaval, s beszéljink a baloldalival,
aki segit nekiink. Ezutan megkereshetjiik az utolsé
harom impcsa|édé|si. Menii.in?: a generdtor kézepé—
hez, és a padlén mindharom nyilésba bemenve
megh:||d|iu|< ezeket. Ha megvan az aktivalas, a hi-
anyzé livegli portalon Gtmenve, a f3 teremben meg-
talaljuk az ésszegyiijfstt delfineket. Menjiink az dres
kagylohoz a jelszdt aktivalni, és a feladat teljesitve.

Hanging Waters
Nos, itt @t kell manéverezni a vizesésen. Elég ne-
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Passage from
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Sonar

héz ligyességi rész. Az otédik gat utan a két gsmb
kazt kell a magas csébe beugrani, majd az
dsszes gombre szitkségiink lesz a viz felett. Tovabb
kinladjunk, ugraljunk, s ha elértiink egy forgé gom-
big azt étugorva szonérozzuk meg a kirtat. Ez
megnyit egy utat lejiebb, ezt keressik meg és
0sszunk &t rajta. Ha j6 irényba mentiink, elériink
hamarosan a mozgé sziklﬁ(ig, amik utan Gjabb
kiirtat talalhatunk. Majd még egyet, s kézel mar a
szint vége, valamit egy elég nagy szémy.

Ice and Fire: Boss Battle

Elég durva delfin, de nagyobb baj, hogy ha le-
gy6ztik mehetiink tjra végig a Hanging Waters
palyan.

Hanging Waters Il
Kiizdjik végig magunkat Gjfent, s eljutunk a maso-
dik fészomyig.

Abyss of Inferno: Boss Battle
A cél a piros gémbét nekilokni parszor. S ojfent
Hanging Waters...

Hanging Waters Il

Szerintem az eléz6 két tréning utén mar nem lesz
Eond senkinek, a szint végén egy madar visz min-

et az utolsé [Sellenséghez (ha megszonarozzuk).

Mutaclone: Boss Battle

a lekiizdéséhez meg kell semmisiteniink a fenyls
kéveket feliil, ekkor eltinik a pajzsa. Elhaltaval dél-
jink hatra s nézzik az animot.

DOMAIN OF THE
ENEMY

Chunﬁelof Re;koning T
Vegyiik fel az Endurance powert, majd megfelelé
sorrendben blokkolni kell a harem fenék - ventillatort
IO viz emell‘k?jéshez. ﬁw jobb oldaliba |i5kii.‘-nk szik-
at, vegyUk fel a Stealth power, s ezzel menijiink a ma-
sodikhoz. Itt mér nehezebb a miivelet, a harmadik

venti pedig a kiralynd (akinek a szeme a gyenge
pontja) hata mogot talalhaté. Vegyiik fel o Sonar po-
wert, ezzel szonarozzuk meg a logé dlien mégst a
kovet, és Ikdassiik bele a ventilatorba jél. Most kiszo-
narozhatiuk a kiralyné mindhéarom szemét, ha meg-
van gyorsan hatoljunk &t oz Gjonnan nyilt kijaraton.

Hatchery

Ez végiil is valami keltets tojasokkal. A lényeg,
hogy megéllitsuk a folyamatot. Ehez deaktivélni kell
az erdteret a kar kérill két kapesoléval. Mikor vilagit,
akkor kell leszonarozni jol. A kar mellett talalunk ha-
lat és levegét is, ha kell. Ezutan egy hibas tojést kell
ledobni, hogy megnyilion a Mﬁmuiést jelents aito.
Nézzitk meg, mit mond az info kristaly, vegyik fell a
sonar powert, s ezzel izzik el az Greapat a lmp-
csoléktol. Ha haromszor megiitétitk a kart, leesik, és
mi bemehetiink az 0] tojascsuszdanal.

Seeds of Poison

Egy kézponti barlangban talaljuk magunkat, ahol
keressiilk meg a sonar powert, majd menjiink felfele,
szondrozzuk meg a fojast és szonéirozzuL meg.
Minden tojasbél egy larva bojik ki, ezzel vigyaz-
zunk. Asszem’ négyszer kell elvégezni a miveletet,
mc]d az aléhullé zsld fojas j6n, s kévessiik a pirg-
nékat a kijarathoz.

Transfiguration

Itt majd megint halla kell vélni. Power szonérral
Ussitk meg a denevérszerii e||ensége|cet, halaluk
utén tslisiik fel magunkat megint, majd menijiink a
start ponttél balra. Ujabb ellenség, majd egy szikla
betorése utan miénk a power of morph az atvalto-
zashoz, Usszunk kézel a medence urﬁdhoz talélunk
egy halat is a mivelethez. Igy Gsszunk ét a felszin-
kézeli kis piros folton.

Heart of the Foe

A feladat egyszeri, a zéld vackokat szondrozzuk
bele a szivbe, s ha megéﬂi vagtassunk neki. Ha ezt
sokszor rneicsinéhuk, a szivnegk annyi, megmentetiitk :
uh.

a féldet. H

Start

Anguish of Dearth

Powers of

Levitation
Evil

Start

Lair of




Kezdiiik talan a karakter generélassal a leckét gyere-
kek.

A fajok:
Humnn
nsilyozott, bar papnak nem fil jo kezdetben
lacsony faith miatt. Kesébb kellemes, ha classt-t
ukorunk valtani.
Elf
A magas wisdom miatt j6 priest vagy sorcerer lehet
belsle. Warriornak nem ajénlom a gyenge fizikai érté-
kei alopjan. Esefleg egy thief széba jchet.
Dwarf
Kitiing harcosnak, de j6 priest is lehet az alacsony
ember. Ha knight akarsz majd lenni, a dwarf a leg-
jobb vélasztas.
Gnome
A magas faith-ja j6 priestté feszi, de kellemes thiefnek
is, kivéve, ha egyszerre akared mindketBnek.

Halfling
Kiting agility = j6 thief, és a legjobb faj, ha nindzsat
akarunk belgle késsbb gyartani.

Ha i Ugyesen eldantatiok fulunlmf |ohei az ah‘rlbthm,
ami megegyezik az RPG-ben szintén hasznélatos
t:|||gr|rnenl‘w tel. Ez a wtzurdrybun harom értéket vehet
ﬁood (j6), neutral (wmleaes] és evil [gonosz) lehet
az illet3 karakter. A lényeg, hogy azones aftribitumi
yorsqbbon tanul :\ﬁled Actionst. Goed jatékos
ne gyl ol jon barati monstereket és pozifivan reagal]on
a parbeszédeknél, mig a gonosz pont forditva. A ne-
utralnak végiil is mindegy. Arra figyeljiink, hogy csele-
kedjiink a csapatiagoknak megfelels mentalitassal,
hogy ezzel is naveljik a bizalmukat, ez késébb igen
fontos lehet. Az atiributum ozt is befolyasolja, hogy
milyen NPC-k csallakoznak hozzénk a idléL folyaman.
A iegiébb a neutral szamara elérhets persze.

Kevetkez6 |epesunk a karakter osztalya, ami lehet
Wurrlor, Sorcerer, Priest vagy Thief . Ezen kiviil még
négy osztdly van (lesz), ezeEeyi maid késbb ismerte-
tem. A bonusz pontokkal lehet varidlni, ha visszalé-
plink egy képernyét és Gjra elére ide. Altoldban 7 &
12 pont kzott kaphu?unL banuszt.

Warrior

Hustorony, minden fegyvert és pancélt hasznlhat /
visehet, és az elsé sorban a helye. A Power, Life és
Agility pontok szamitanak.

sunell.ﬂl.:)a k | | l.

Varazslé baratun értelmiien magiéaval opera
Gyenge, ezért héts?ysorban é\litsukie (a hgso sor-
bal lehet dobo vagy ?6va|sdgi Fegyvereket is hasznal-
ni). Fontosak a Wisdom és Life pontok.

s kel riyba, k & tud

E szinte kotelezé a , mert csak & tu
TU&YLFJ’:Seod of, ami elenge%?\efeﬂen bxzonyos szinfe-
ken. A mégidia Fokent gyogyits iellegl, de tud Sorcerer
dolgokui is, és viselhet pancelt és rel(ed is jol, de
nem manloﬂ elére rakni. Pontok: Fm & Life.

Thief

A tolvaj umo|yun kszepit, mivel harcolni és varazsol-
i is tud pap és varazslo spelleket egyardnt a 3. szin-
fig E(fyerlen elénye talan a zarak kinyitasa dlkulecsal.

clapveten harcos, mégsem javasolt az elsé sorba

rokm maximum az elsé szinteken. Ha valaki tolvait in-
éitoﬂ, javasolt a késsbbiekben nindzsava atképezni.
Pontok: Agility, Power és Life.

Ha ezzel is megvcgyunlt, akkor a maradek bonusz
pontok elosztasa kovetkezik. Lehetsleg a karakterosz-
talynak megfelelden adagoljuk a pontokat, vagyis ne
erdliessiink Powert egy varazslonak...

Mint az nyilvanvalévé valt gondolom, csapatunk hat
febal allhat, ami harom ember két sorban. Csak az el-
56 sor tamadhat révid hatdtavolsagd kézifegyverekkel
(pl. kard), és csak 8k tamadhatbak ilyennel az ellenfsl
részérd] is. A hatsé sor a tavolsagi (ij, dobokés) fegy-
verekkel tamadhat, és persze varazslatokkal is innen
célszeri manipulalni. Ha egy csapatiag elhaldlozik az
elsé sorban, a mdgotte lévé automatikusan he|)ret cse-
rél vele. Az elss sorba ajanlott o szamurdj, warrior és
knight, hatulra pedig thief, priest és sorcerer. A mn
dzsa lehet barhol, dg ha van elég harcosunk, tej
&t hétra inkabb. Ha a csapat hatulrél kap tamaddst,
akkor a csata képemyiin a party megcseréit snrnkltu|
kezdi a harcot, vagyis a gyengék lesznek elsl. Mivel a
teljes helycsere kb. két szabad kérhéz jutiatia a mons-
tereket, inkabb vigyazzunk, hogy ne lepjenck meg
minket onnan.

Az Allied Actions mér volt emlitve szintén. Ez alopija-
ban azt jelenti, hogy tobb csapatiag egyszerre hait
végre valamil enoc?kcié?. Az aE:iok széma alapvetéen
a csapat bzza‘ml értekebal (trust, jopan karakterek egy
l‘fﬂrben a kemrnyﬂ bai UISO Sarka n:l ﬂMlk ésa
csapattagok egyéni trust-jabél fakad. Leheroleg tartsuk
magasan a bizalmat, mert a dungeonokban késsbb
lesznek igen kemény ellenfelek, amik leverésére jo AA
nélkil elég kevés az esély. A trust értékek csatdk utan
véltozhatnak. Ha nem tamadunk berﬁisdgos szrnye-
ket (leave), akkor a geod atfribGtumi karakfereknel
{e‘ mlg az EVlIeknEk iEFEIE megy a hlmlmu DE a per-
sonuhrr (személyiség) is beleszol, peldanuk okdért egy
neutral Hobbit utélia a rovarszer(i szémyeket, és ha
sok ilyet irtunk, akkor a faith-ja igencsak meg fog ug-
rani. Ami még a faith médositéja, az az NPC-kkel vo-
6 parbeszédekben a reagalas. A j6 a good és neutral
karakterekét, mig a rossz az evilekét noveli. Nyilvan-
valé, hogy opfimalis azonos atiribtumi karakterekbél
allé esapattal belevagni a kalandokba...

Class valtasok,
és az advanced classok:

Alialaban minden karakter (generalt vagy felvett) tud
usziaiyl véltani. A miveletre a guild- ban adédik lehe-
tBség, viszont vannak kdvetelmények vele kapcsolat-
ban. Ezek némelyike atugorhats, ha talélunk valami
targyat amivel direkt class valtas eszkozslhets. (pld.
Az orb-ok a B5 nél). NPC karakterek
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EMeLET § egy kis fréninget igé iels
) |
sze.
Samurai
A japén jellegeket hordozé class 6.

azt hiszem, csak ilyen targyakkal tud-
nak valtani. A guildban szintvéltason-
ként csak egyszer lehet kérni ezt, és
class véltaskor at adott karaker elveszti
az eléz6 class specialis képességeit - a
spellek kivételével! Viszont az MP és
e)qierience level értékek Gjraszamoléd-
nak. A szamuraj, nindzsa, bishop és
knight “advanced” classt képviser: igy
kis fréninget |genyeinek m|e|aﬂii-
ﬁ:sztununk ezeket, a guild ban per-

szintig tud sorcerer varazslatokat tanul-
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ni, és j6 a kizdelemben is, akar
warrior. Néhany er és pénceé?yl;iv
vételével barmit viselhet, amit a harco-
sok, és képesek egyetlen csapassal
azonnal megélni az ellenfelet (ezt a
nindzsa is tudja, csak nem olyan gyak-
ran). Specidlis fegyvere a katana, amit
csak @ szamuréijol tudnak viselni. A ka-
tana az egyik |egerosel:b fegyverek
egyike. A minimum 8. as szintij karak-
ter, aki nem evil attribotumd, 23 power,
20 life &s 20 agility ponttal.

Ninja

Tud Leh‘es szintig fanulni papi és va-
razsli spelleket, bar elég kérdéses,
hng'y ez hasznalhaté-e a jatek Folyu
man. Specidlis képessége a mar emlitett
“hirtelen halal”. Masik szuper képessé-
ge az elhajlas, amité| elég kevés mons-
ter rud|u korrekfiil megini bardatunkat.
Viszont ha meguhk azt sokkal jobban
megérzi, mint mas karakter. Elsé sorba
bétran rakhaté, viszont ha talalunk neki
surikent, akkor hétulrel vigyorogva do-

balhatja ozt a |egnogyobb mons?erekbe is eleg jo hu
tekonysaggal. Ami még fontos, anolyan pick-
lock (zamnyitd) képességgel is renogncezg{ mint a thief
(Csnk kicsit gyengébb persze ebben). A Kévetelmé-
nyek: 12- es szint, ewreﬁrlbule, 25 power, 25 life, 25
agnhty és 25 luck.

Knights

Kb. mint a szclmuru|, de 6. szmhg tanulhat prlesl
spelleket. igy szilkséges esetekben gybgyitonak is
hasznalhaté. Es tud turn undead-ot is, de nem il j o
hatésfokkal. A nindzséval ellentétben nem igazan haj-
lekony ﬁgure (kevés opposite], viszont neki van a leg-
16bb HP-ja. Level 8 kell T hozz4, good afiribitum, és
minden értékbél 20, kivéve a luck-ot.

Bishop

Tudja a priest és sorcerer varazslatokat, de nem
alyan b hatassal, mint a csak p. vagy s. A varazslé-
ndl jobb, de a priesiné| gyengébh pﬁncé[zuio‘r képes
viselni. Tud dispel-t (varazslat hatas leszedés ha jél
emlékszem), de gyengébben, mint a pap. A specialis
skillie az, hogy ismeretlen targyokat megvizsgalhat,
hogy micsoda is az (appraising]. Level 5, nem neutral
arrfibute, 23 wisdom és 23 fal?h kell hozza.

Van egy i¢ kis tritkk az osztélyvalts orb-okkal. Ha vi-
se(iini Tiorunk valul:nii, umié;mﬁgz kamkleriinkl nem
tud, akkor ink Kasta boltiaban (B5) olyan
orb-ot, urn:a:? );Umegfeleh clc?ss vélthatd el'?gszn):;;uk
mc:|d equehuk a haszndlni kivant dolgokat. Most ve-
gylink olyan gémbét, ami az eredeli class- iudd|u
vissza, Ej?u visszavaliaskor a program nem veszi fi-
gye|ern azt, mi van rajtunk. |gﬁusznu|hulc marad
a mésik class ruhdzata ) fegyvere.

A viselkedés (behavior):

Ez is frust modositd. A behavior nem véltozik akkor
sem, ha a karakter attribitumot valtott [pl evilral go-
odra) Viszont fontosabb a trust értékben valtozasa-
ban, mint a karakter atiribituma!

Humans:

Good - Jus (Justice) - Minden ellenséget bardtian ke-
zel, ha az is bardati szandékot mutat. A trust novexik,
ha nem béantjuk a barati monstereket.

Neutral - Kin (Kinship) - a baratok minden masnal
fontosabbak, nem szereti elveszteni éket.

Evil - Bel (Belligerent) - Erés monsterekke! szeret har-
colni, és megveti a gyengéket.

Elves:

Good - Int (Infellectual) - Intellektusanal fogva szereti
a spelleket. Névekszik a trustja, ha valamelyik karak-
ter spe" szinfet |ep

Neutral - Lon (Loner) - Depressziés lest tsmegben.
Vagyis minél 16bb tag van a csapatban, anndl negati-

vabb hatassal van ez a frustjara.

Evil - Fic (Fickle) - Unatkozni kezd, ha ugyanazt a te-
riletet jarjuk be Gjra és Ojra, majd depis ?a):z Lehets-
leg ne menjiink vele soxor mér felfedezett részekre.

Dwarves:

Good - Fri (Friendly) - Félénk az idegenekkel, de sze-
reti ha a tobbiek uyganabbél a fajbél szarmaznak.
Vagyis minél 15bb a térpe a csapatban, anndl jobb ez
a frust értékre. .

Neutral - Fea (Fearful) - Utallja a sotét helyeket és a
zombikat, nem szeret a labirintusban sokéig maradni.
Irtsunk neki zombit, s ne tartsuk a csapatban a labi-
rintuson kiviil.

Evil - Dht (Dragen Hater) - Nem szereti a sérkanyo-
kat, csak megalni cket.... Elég egyértelmi.

Gnomes:

Good - Emo (Emotional) - Iméd csapdakat hatéstala-
nitani, drvendezik, ha sikerrel jr. Jo nindzsa vagy thi-
ef lehet beléle.

Neutral - Cow (Cowardly) - A gyava gném, inkabb
elrohanna, mint harcol. Nem szerefi viszont a Reaper-

eket.
Evil - Gre (Greedy) - A pénzt szereti nagyon.

Hobbits:

Good - Col (Collector) - Szeret ritka dolgokat gyijte-
ni, és azokat nem elveszteni.

Neutral - Iht (Insect Hated)] - Gyiiléli a rovarszer(
monstereket, minél 15bb halott, annal jobb. Gyi||m|iun|<
ilyesmit | kok szitakaték, foldalatti bogarak).

Evil - Kﬁo Nem szereli az allatszerd monstereket.
Gondolom azokat, amik hasonlitanak valamelyik me-
legvérii hagyomanyos dllatra...

Spells

A |egy|||<o|f szémyek utan maradt anyagokbél Vigger
felesége a varosban varazskoveket tud késziteni, s ez
kepm varazslataink egyll( u|c|p|c|1 Az adot kévet tbb-
szor hasznélva ugyanozon a karakteren o varazs
erdsségét nuve|he’r|uk Az 1. szintij spellek elég gyen-
guszok amigy is. A B1-en lesz rnuure material
shop, ahel ugj:'u venni lehet ezeket a dolgokat. ime,
egy lista (remélem, teljes):

Rotten Meat, Skull, Devil's Horn, Vampire's Claw,
Undead Dragon Wing, Pied Piper's Flute, Giant's To-
oth, Giant's Guts, Giant's Blood, Dragon Heart, Dra-
gon Scale, Dragon Tail, Bogey Cat's Fur, Bogey Bird's
Claw, Frog Tongue, Wyvern's Eyeball, Hound's Ear,
Chimera's Head, Slime’s Goo, Pixie's Wing, Demon
Egg, Cocoon, Slime Jelly, Fairy’s Wing, Broken
Sword, ThlePs Blood, Ninja's Hood, Priest Hair, Sorce-
rer's Eomng, Samurai's Beard, B»shop s Bracelet.

Ezeken kiviil harom “boss material” van, az Incubus
Wing, Golem's Flesh és a Sword Fragment. Ezeket
méshol nem tudjuk megszerezni. A varazskévek gyér-
tasandl vigyduunlt azzal, hogy a hold ne |egyen vo-
rés! Ezt oft tudjuk megfigyelni, ahol a frust ériéket ;e|1|
a program. Ugyanis ilyenkor véletlenszeri hatasok ér-
vényesilhetnek kékészités vagy szétszedés kézben.

A Vellum egy mésik fajtéjo a spelleknek, Ezek sokkal
ergsebbek, mint amiket Vigger asszonya monster
unyugokbol tud dsszerakni, viszont csak talélni lehet
dket, valamint ezekbél hurcnm kel egy spe“hez

Vellumok és feltalalasi helyiik:

Hypnosis Vellum - B2, masodik szint lent,
Guiding Vellum - B1, Danielts] kapjuk.
Sculpture Vellum - B4, egy godarben.

Silence Vellum - B4, az elsé piros gédérben.

B2,(a koszés ojtaja mégat.

Healing Vellum -
B5, a Bé kijarat elh.

Antidote Vellum -

light-Up Vellum - B&, délre az elsd egyiranyi
ajtondl.

Resurrect Vellum - B5, a zsakuteaban.

Mutation Vellum - B8, a nagy szobak
egylkeben

Recovering Vellum - B1, Helga harmadik
queshene|

Transfer Vellum - B6, a méregpadlos
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B10, a rozzant fal mégét.
B8, az egyik nagy
szobaban,

Conversion Vellum -
Blozing Vellum -
Revival Vellum -

Spellek listaja:

Priesk:
Bless - 1 karakter, néveli az Evade-t.
Feal - 1 karakter, HP helyredllitas.
Barrets - 1 NPC, sériilést okoz neki.
Kowt - 1 karakter, néveli az Agility-t.
Conair - 1 sor, ndveli az Evade-t.
Conairu - Egész csapat, Evade novelése.
Safeal - 1 karakter, fél HP-t ad vissza.
Conkowt - 1 sor, néveli az agilitast.
Feals - 1 sor, Agility névelés.
Sabarrets - 1 ellenség, sérilés.
Jiscort - egész csapat, ugiliiy névelése.
Lofeal - 1 karakfer, nagy HP visszadllitasa.
Force - 1 ellenség, nagy sérilles.
Stipyl - 1 sor, tiz tamadas.
Amok - 1 sor, sérilés.
Stigma - Bsszes ellenfél, sériilés.
Sorcerer:
Crefa - 1 ellenség, fizvarazs.
Hardy - @ haszrﬁé, valamit nével
| (nem 1uc|or|||1 elolvasni mit irtam le...).
Teal - sor, villamesapas.
Yaiba - g kurokler domF:lge ndvelés,
undeadot is o|hei
Zateal - egy sor, nagy villamesapas.
Zakreta - egy sor, nagy iz tamadas.
Jateal - &sszes ellenség, nagy villamesapas.
Zaiba-  egy sor, domage névelés, undeadot
is olhet.
Delpus - egy sor, evade csokkentés.
Kuld - egy sor, jég varazs.
Jokreta - Bsszes ellenség, nagy tizcsapds.
Zakuld - 1 sor, nagy jégvarazs.
Dipy dsszes ellenHeI evade csokkentése.
ga - Gsszes e||enfe|, damuge,
undeadra is j6.
Jakuld - Gsszes ellenfél, nagy jég varazslat.
Death - a halal.

A kaszés elég tritkks. At tud menni falakon, padién,
akarmin és gyorsabban mozog, mint a parti. Ha meg-
ielenik, probdlivk meg elhagyni a szintet vagy transfer
potionnal menjiink vissza a varosba. Ha megérint,
nem mindig halalos, és a karakter utana képes az ér-
ze|||<e|es mel ?ieﬂ latni is a Reaper aijtékat (rezeg a kont-
roller).

Apprulsmg

Amig nincs Bishopunk, addig a vérosban a boltban
tudjuk felismerteini a 2 jelii cuccokat Viggerrel. Hasz-
nu\Lonuk is oz itemet felismerés nélkil, de akkor val-
|c||u|( az eselleges atkozott targyakkal jaré veszélyeket
|§.
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Level 1:
Fortress

NPC lista:

Kyo - Good Ninja: A startnl kapjuk meg
a tavernban..

Ricardo - Neutral Warrior: 6t is ugyanott.
Sara - Good Priest: A dungeon 1. szint-

én.

:E'ur' - Neutral Thief: Ha megtalaliuk o B2-
ben, menjiink vissza a Lodgings-ba.
Orphe - Evil Warrior: Ha kétszer talalkoz-
tunk vele a B6-ban, meniiink végig Gjra a
Bd-en.

Aoba - Evil Samurai: Ugyanaz.

Kulgan - Good Ninja: B8-ban csatlakozik
hozzank.

Virgo - Evil Sorcerer: A B10 vége utan ta-
lalkozunk vele a B7 ben, majd Kasta bolt-
ja (B7) és valasszuk a “Try to Stop Her"-t.

Level 10: Testament

o w
LB
i m

Grace - Good Knight: A B8-as 6 utdn,
Garcia mésodik questiében vissza a B5-be
és keressiink 0j utat.

Wolfe - Good Warrior: Szintén.

Kaza - Neutral Bishop: Miutan a B10- ben
talalkoztunk vele, és velink van Mitcele.
Michele - Good Sorcerer: A B5 teljesitése
utan csatlakozik.

Hina - Good Samurai: Ha elfogadjuk o

Level 11: Dimension World

EMELET 1
EMELET 2

EMELET 3

UTOLSO EMELET .

questiét, velink jon.
Daniel - Neu.'ra} Thief- Mentsik meg &t a
B5 -ben az arkokial.

Monsterek
Ezt most inkabb nem sorolom fel...

Allied Actions:

Az els8 akciokat oz elss szint vége felé ta-
nulhatiuk meg a kardforgatétsl, aki foga-
dott minket a varosba jsvetelkor is. Rég-
vest ki is probalhatunk néhanyat, tobbek
kozdtt az elsé kisebb foellenségen is.

Offensive AA
Témadé akciok.

Converge Attack (Trust level 6)

EMELET 1 ? : EMELET 2
| Level2:

Harom karakter egyetlen monstert tamad
nagy erdvel.

Sweep Attack (Trust level 5)

Az els3 harom karakteriink az ellenfél el-
56 sordt limadja.

Rush (Trust level 3, Guildban)
Mind a hat ember eléretér, és tamad min-
dent, amit lat.

Ninja Attack (Trust level 8, Guild-
ban)

Kell hozzé nindzsa az elsé sorban, két
fighter karakferrel. A nindzsa felugrik,
két harcos tamad, majd a nindzsank leér-
kezik egy nagyot csapva az ellenre.
Double Slash (Trust level 3)

Keét emberiink tmad egyszerre egy mons-
fert.

Stun Attack (Trust level 4)

Stun effektet varézsol egy elss sori karak-
ter fegyverére, ez afféle aramités ha jol
lattam. Jol haszndlhaté pl. a B Giantjai
és Gaze Houndjai ellen.

Fake Attack (Trust evel 6, Guild-
ban)

Old Jail
EMELET 3 “*q"
—
Felsd szint Level 4:
|——.- Cemetery . j i

Egy karakter eltereld hamis tamadast in-

#éz, mig a t5bbiek megcsapjak a mons-

tert. Nem til hatasos dolog.

Hold Attack (Trust level 4)

Nagyjabal olyan, mint a Stun Attack. Ha
l!enség immunis a Stunra, prébdljuk

rneg ezt alkalmazni.

Jump Attack (Trust level 5)

Levitaciot varazsol az elsé sorban 4llo

harcosra, ami ezek utan gy tucl|u megiit-

ni ellenfelét hogy oz nem tudja &t elémni.

Nem sebez viszont nagyot az ités.

Warp Attack (Trust Lv. 8) (Mikor
Orphe beall hozzank)

Ez talén a legerssebb AA a jatékban. Az
els6 oszlopra van hatasa, majd ha mi j6-
viink akkor mindhérom elsé emberiink egy
iefszﬁ|eges monster mellé te|epoﬁé|16dik,
és igen nagyot Gtnek @ nyomorulira. Spell
Cancellel kombinalva a legjobb.

Back Attack (Trust level 4) (Mikor
Rui csatlakozik)

Egy emberiink csali lesz, mig masik kettd
tamad. Probaljunk nindzsét csalinak hasz-
nalni. A szémyek nem mindig rémadic‘xlc a
csalit, erre vigyazzunk. Restrict Shottal
ajanlott mixeii.

Sacred Cross (Trust level 8, guild-
ban)

Egy Knight kell hozzd az elsé sorban, mé-
gétte jobbra pedig egy priest vagy bis-
hop. Azt hiszem féleg halhatatlanck ellen
i6 [undeads).

A o R

End Lash (Trust level 5, guild)

Két harcosunk végzi a méveletet. Hasznos, mert az
ellenség hatso sorat is tudjuk vele fegyveresen tamad-
ni, ami amdgy lehetetlen lenne az elsé kivegzése nél-

a

Crisscross (Trust level 7, guild.)

A kozépst harcosunk felili oz ellenfelet a levegabe,
ahol a két sz¢lss felugorva erdsen megesopja. Ha nem
10]0' Dkkor nem nug)foi !el‘JEZ, de ho kaerei Ukkur es-

Jyes megolini a széryet, Fészoryeknél ne kisérletez-
ziink vele. Masik hatranya, hogy mindharom frontem-

bert lefoglalja.

Defensive AA
Védekezd akeidk.

Front Guard (Trust level 1)

Az els8 harom emberiink pajzsot formalva megved
barmitdl, legyen oz statusra haté varazslat vagy fizikai
tamadas.

Deploy (Trust level 6, guildban)

dT megvédheﬁ vele magat a breath fipusd tama-
dasok vagy felezheti unnoE hatését.

Spell Shell (Trust level 6, Michelle csatlako-
zasakor.)

A hatsd emberek egy pajzsot varazsolnak, ami kb.
felezi a varazs tamadasok erejét, illetve a statusra ha-
t6 magiakat semlegesifik. A fizikai tamadasra ez nincs
hatassal.

Spell AA
Varazslat alopt AAk.

Assisted Spell (Trust level 6)

Egy hatsé ember segit a varazsmondanknak, amitél
az nagyobb szinti témadé spellt mondhat (effect spel-
lek kivételevel). Fészémyekre nem mindig jo.

Sweep Spell (Trust level 7, guildban)

Az Bsszes Ee ts6 embert fe||'|asznu||c| viszont a va-
rézslatok hatésa kiterjed egy emberrél egy sorra, és
egy sorrol az egész e!|enseges csapalra. Az erbsség
nem véltozik viszont.

Silence Breaker (Trust level 7)

Levleszi az els sorrdl a silence vordzst. Elég fura,
mert ugye elére az ember nem rak gyenge varazsle-

at.

Spell Sword (Trust level 5, guildban)

Legyézi az ellenséges atkot.

Assisted AA

Assisted Shot (Trust level 4, guildban)
Egy lovés erejét és pontossagat noveli.
Restrict Shot (Trust level 3)
Nagyszerii dolog. Két hatsé ember véd két elsét,
urniiéruzckra {i:ﬁai tamadas nem mérhetd. A tam-
adé monster pedig dobofegyverekkel talélkozik. Ho o
karakternek nincs ilyen (nyil, dobokés, suriken), akkor
keveket fog dobalni.

Spell Cancel (Trust level 3)

Semlegesit egy (Bas trust szinten kettd) ellenséges va-
razslatot.

4-es trust szintt| kombinalhatunk AA-kat, ezekhez
pér tipp: Double Slash + Resirict Shot, Double Slash +
Spell Cancel, End Lash + Spell Cancel, Stun Attack +
Double Slash, Restrict Shot + Jump Attack, Restrict
Shot + Back Attack, Double Slash + Assisted Shot,
Crisscross + Assisted Shot, Double Slash + Spell Shell,
Double Slash + Deploy, Front Guard + Spell Assist,
Dt?uble Slash + Spell Assist, Warp Attack + Spell Can-
cel.

Bizonyos esetekben elérhetek az alabbi AA -k is:
Flee, Blade of Death, Break Spirit és Death Medicine.

S most tovabbi segitségek kdvetkezzenek:

Elgsszor gy gnndnltum, hogy leirom az &sszes szin-
tet, csok aztan inkabb a terképek mellett déntsttem. A
térképek nincsenek bekommentezve, de remélem iigye-
sen megfaldliatok a kapesolékat, egyiranyd ajtokat
meg i|{esmi|{et. Viszont dlljon it @ kocsmaban kaphaté
questek listdja:

Kyo - Help me conquer my fear.

Az elsé két quest egyike. Oda kell menni vele, chol
elézéleg mcijnem meghalt, s ha elértik oz oltart, ki-
csit mcgdba szall.

Dij: Kyo bedll csapattagnak a szint végén.

Ricardo - Tell me what trust is.

Annyi, mint az elézénél. A négyzetes folyosén balra
van az a szoba ahova menni igflau csonivazhoz.

Dij: Ricardo is bedll hozzank.

Lisa - Charm to fulfill a love.

Egy pixie wing-ge| meniiinlt vissza a tavernbe,

Dij: 300 EXP, Hair Ornament

Lydia - Help my boyfriend.

Smei kiilﬁnb!:, m:niiinnlrnégyzeles szobdba és fi-
gyeljik meg o trténéseket.

Dij: 350 EXP, Magic Stone

Lydia - Change my boyfriend

Nem til kénnyi. Ad|un|< el a fickénak minden materi-
alt amit csak tudunk, mig az inventory hs?up:l teljes
nem lesz.

Dii: 50,000 EXP, Shield

Maria - Train me to be a priest.

Ha undeadokkal falalkozunk, engediitk hogy parali-
zéljanak minket, s igy menjink vissza.

Dij: 400 EXP, Magic Stone

Maria - Train me to be a bishop.

Elosszor is kell egy Carcass spell. Ha meghal egy
csapattagunk varazsoliuk ezt rd. Ha hamuva valik
(szlirke kereszt a vrds helyett] menjiink vissza a ta-
vernba.

Dij: 1000 EXP, Cloak

Helga - I'm opening a magic stone shop!

Egy Labyrinth k& kell ne il s ha megkapta akkor meg
is [6logarzcniuk a B1 szinten a szobdjéban.

Dij: 800 EXP, Magic Stone

Helga - I'm opening a weapons shop.

Kutyafilét neki! Vagyis irtsunk Glare Hound-ot hogy
legyen Hound's Ear, s ezt vigyik el hozza.

Dij: 5000 EXP, Mace

Helga - V'll sell special swords.

Ha megszereztik a Houndsword-of (special item,
nem fegyver), csatazzunk 15bb, mint harmincszor. §
ha wsszcmegyunk a vérosha a warrior szélni fog a
FeEyver miatt, irdny a tavern. Ha a vérosban megiele-

ik a He\gumarlt?, menjiink be oda is.

Dij: 8000 EXP, Vellum

Garcia - Find a girl named Rui.

Gyeriink le a B2 (Old Jail) szintre, oft van a méasodik
emeleten egy cellaban. Vissza a tavernba.

Dij: 400 EXP

Garcia - Deliver an axe.

A B8 (Sham Sanctuary) szinten van egy nagy szoba,
ahol megkiizdhetiink egy vampir lorddal (elészsr a ket
segédvampirt gyilkoljuk le).

Dij: 38,000 EXP, kétkezes kard.

Lorenzo - Check if he’s dead or alive.

A B2 (old Jail) negyedik emeletén a cellaknal keres-
stk meg a csontvazat.

Dij: 1500 EXP, Dagger

Anonym - Tell me who | am.

A lorenzo quest kérnyeken talalkozhatunk egy fiin-
deérrel, utana vissza a Eocsmélbo

Dij: 2000 EXP, Staff

Merrick - | want to make a wonder drug.

Adjunk neki két sarkanyszivet (Dragon Heart). Sﬁiﬁ
nyokkal a B3 szinten talélkozhatunk elgszér.

Dij: 4500 EXP, Cloak

Palo - | want to sleep soundly.

A B4 szinten (Graveyard) essiink le az aluguhkhoz
(térképen jobbra lent), & menijink jobbra legtavolabbi
szobdba. Iit egy rothadé hullaval var egy kizdelem.

Dij: 11,000 EXP, Charm

Rose - Find out about my husband.

Szintén a B4-en a felsé szinten akadhatunk bele Gi-
orgio-ba.

Diij: 10,000 EXP, Hair Ornament

Gustav - Recover our party’s shield.

B4, alagutak fent jobbra, s keressik meg a csomagot
a félden.

Dij: 11,000 EXP, Shield

Paul - | wanna do the right thing.

B5 (Waterfall), talan a Tindérforrast kell megkeresnie
Akillss részen kell lefele menni, s az ot vége felé van
egy szoba...

Dij: 12,000 EXP, Wrist

Geese - Please find Hannah.

Kb. az elébbi helynél egy findér &riz egy szobat. Ha
elfogadiuk, meg kell kiizdeni egy Démonnal.

Dif: 21,000 EXP, Wrist

Fawn - Please bring back our music.

B5, ahol mér jartunk az elézsekben is. It lesz egy
zenebolt, majd vissza Fawnhoz.

Dij: 12,000 EXP, Hair Ornament

Walter - Find a certain book.

Walter kényvfesztivalja a feliérképezhetetlen Bé
(Moldy Fort) részen van.

Dij: 30,000 EXP, Ring

Hina - Help my brother.

Ha Hina a csapatial van, a B8 (Sham S.) részen
haszm’:liuk a teleportot, majd fel a labirintuson, fel me-
g\ni és a B6 egyik végében faldljuk magunkat. Keres-
siik meg a falhoz lancolt csonivézat, mire egy démon
tinik fe? Dij nincs, csak Hina lett boldogabb...

Elizabeth - | want to go to the labyrinth

Ez a végss quest csak akkor elérhetd, ha az dsszes
el6z8 megvan. A kévetkez5 pontokon kell megéllnunk:
B1: Spring of Fortune (a t6 a kijaratnal)

B2: Prison of Evil (Lorenzo quest helye)

B3: Labyrinth (fel @ Bdre, majd vissza a B3-ra),

B4: Grave of the Gorgeous Couple (az els8 pirosas
gdarnél leesve, visszafele a E’ﬂdszinthez egy zsa-
kutcaban van, godrokkel kériilvéve),

B5: Sage's Spring (Paul questie)

B6: Hell of Mold [csak menjiink keresztiil siman). Ha
megvan és visszateleportaliak, menjiink mi is velik.

Dij: 40,000 EXP, Robe.
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ALICE MEGMENTESE

Az intréban megismerkediink a térténet alapjaival és
végén oz iranyitast is megkapjuk. Szépen kocogj a vo-
nat elejébe. Kozben j6 alaposan nézd meg hullakat és
vonat részeit is, mert cuccok vannak széfszorva minden-

hol. Ha Yuri taldl valamit egy kérddiel jeleink meg a feje
folst. Kutassatok mindig mindenhol az dsszes helyet és
négyzetméfert, merf cuccok bérhol leheinek! A vonaton
még az ele\'én megtamad ket széryeteg, ismerkedi meg
a harci rendszer alapjaival {lasd. oz ismertetét a szines
oldalon), muid ha mindennel fisztaban vagy verdle a
ket fenevadat, aztan dllj tovabb. Mikor vissza érkezel o
helyhez, ahol megtalaliad Roger Bacont, meglepve fa-
paszlalod, hogy a fekete magus mar elftint. A vonat fe-
tején menekil az éjult Alice-szal. A vonat tetején folytat-
iuL hét, ahol némi intermezzo utan meg kell kiizdeni Bo-
connel. Ez egy kilatastalan harc lesz, mert o végén
jelentds. dsszesen 999-et sebz6 varazslatial kjveskee%k
Yurinak, ami tekinive, hogy kb. 30-40 kézétt van az
energiank, halalos kimenefeli. Még szerencse, hogy ez
a vereség a toriénet n]enelélﬂ adadik, hisz Bacon teny-
leg legybzhetetlen, MEG legy8zheteflen. Nos Bacon épp
végeznek Yurival, amikor Alice-bél hirtelen furcsa Fény
aramlik ki. Ez megzavarja a méagust és éppen elég idst
ad Yurinak a cselekvésre. Bemoss egy hatalmasat a va-
razslénck aztan Alice-szal tavozik.

ERDO ES GATAK

A térképre keriiliink. Mivel szelektdlni nem tudsz, ezért
vélaszd az egyetlen lehelséges helyet. it Alice kissé ide-
genkedve fogadia Yurit, aki miutan bemutatkozott kény-
telen a lany utén kajtaini, mert oz elszekik eléle. Indulj
tehat az erds felé, am ekkor megszélal o Hang és érde-
kes dolgokat mond. Keresd meg a lanyt, ift lesz valahol
a kozelben, épp djultan fekszik, néhany rossz akaré
szorny jovoltabal. Alice is bemulcfkozélés kicsit bekile-
kenyebb hanget i meg, melynek eredményeképpen
csatalakozik végre. Ki kellene talalni ebbsl az erdsbél.
Indulj jobbra. Kézépen van egy folyd, ami meggétol,
hogy dfjuss a il oldalra. El kéne terelni a folyat. Foly-
Iasc(v jobbra az irényt a gatakhoz. Vizsgald meg oket,
balrél az elsébél kivehetd egy kurblira emlékeztets teke-
16. Ahhoz, hogy ezt kiszedd, a harchan hasznalatos fa-
nyér (azaz JR], fog megjelenik. Nyomd meg az X-et és
fied a tekerd. Ezt vidd oLhuz a gathoz, ahol Yuri feje
felett megielenik egy? jel. Ennek a gainak a megmuL
l6saval megnyithatod oz utat folyon. Ezutan azonban
nem lehet tovabb dlini, mert héseink elféradnak és lepi-
hennek.

FOX FACE ES A REMALOM

A nyugodinak igérkezé éjszakat egy furcsa dolog za-
{ varja meg. Megielenik Yuri rég halott apja egy rg%u
dlarc mbgdt. Mond par izgalmas és érdekes dolgot,
majd megtamad. Elég fitokzatos alak ez, bar Yuri nem
igazén tudja, mikén‘ﬁépheieh ki az Alvilagbol. Egy biz-
tos, ebben a harcban ki fogunk kapni téle. A vereség
utan egy alvilagi helyre a Graveyardra kerilliink. Ezt a
helyet Yuri csak Rémalomnak hivia, hisz valgjaban tény-
leg az! Ez egy fontos, mondhatni meghatérozé hely
jatekban. Itt lehet ugyanis majd Fusion szomyeket sze-
rezni. Az elsé dolgod a vildgitd sir megvizsgdlésa le-
gyen. Egy démon tamad rad. Adj neki, ahogy a cséven
kifér &5 gy6zelem esetén megkapod a Soul of Tiggert,

den szérny a jatékban valamilyen elementalis hatés ala
fartozik. Ha legy6zod, akkor azt az elementalis kivet
fogja fejleszteni (ezeket nemsokéara megkapod
hez tartozik. Ha az elementalis ks szintet lép, latogasd
meg a Graveyardot és valamelyik sir vilagitani fog. Ift
megkiizdhetsz a Fusion szémnyel és ha legy6z5d meg-
kapod a lelkét, tehat atvaliozhatsz. Késsbb majd 6] he-
Iyek is megnyilnak. A mentéhelyen kereszfil jéLe?sz ide
és a kijératon tavozhatsz. Na ha mindennel isziaban
vagy menj az ajtshoz, ahol a maszkok repkednek. Egy
hossz0 beszélgefés utan megkaﬁod a Malicet. A masz-
kok elmagyarazzak mire j6 és hogy miksdik. Ahogy
azt méar mondiam, ha bepirosodik megtamad Fox Face.
1 Ha ezt elakared keriilni le kell adni a Malicet o masz-

1 koknak és ha legyzél egy szellemet, akkor fisztan ka-

5 pod vissza. Egyébként a beszélgetés kozben is kapsz

Y maid egy ilyen szellem ellenfelet, ksnnyi lesz vercr el
Ujabb duma utén végre tavozhatsz.

i KANIBALOK VAROSA

Reggel Alice ébreszt, mondvan, hogy Yuri egész éjjel
magaban beszélt. Szerencsére kétségbe esése csak ad-
dig tart, amig el nem ébrediink. Mikor miénk az iranyi-
1ds, indulj el balra, &t a megnyilt folyén. Tartsd az
iranyt, mig héseink megpillantanak egy varost. A kbze-
lébe érve azonban Yurit megint gystorni kezdi a Rejt-
élyes Hang. Most figyelmeziet valomilyen lathatatlan ve-
szélyre, ami fenyeget minket. Egyébként arra is feny de-
riil, hogy Alice is hallja @ Hangot. Sétdl; a varos bejara-
tahoz, nem akarnak beengedni. Jon ket kisebb gyerek,
1 6k meglatvan Alice-t & gﬁnlenek, hogy jchetiink, am

felettebb furcsa, hogy i?}}:en gyorsan “megszerefiék” o
lanyt. Bent néz be a hazakba, de a f5 célod a varos fel-
56 részében lathaté haz legyen. Iit egy egész halomnyi
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azaz egy 0j Fusion szémyel. A lényeg a kévetkez: min-
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emberi csontvazat pillont meg Yuri és Alice. Persze eb-
bél Yuri tudja mi a képlet. Varosban mindenki éhes+so-
vany+sck az emberi csontvaz=kanibélok a lakék! A be-
szélgetés utan menj be balra abba a hazba, dhol a gye
rekei vannak. Jén egy kisebb vita és beszélgetés, majd
bezarnak minket. Yuri ogy dont, lefeksziink aludni. Ej-
szaka a gyerekek belopoznak és meg akarnak kastolni
benniinket! Szerencsére idében ébredink! A gyerekek
szdlnak par szot, atvalioznak két fura démonna és meg
kell velisk kiizdeni. Kend el a szajukat, aztan kecogj a
csonfos szobaba — idé kézben a varos furcsa véres kéd
lepte be. Itt is lesz némi beszélgetés, melynek vagén meg
kell talalni az Greg nét. A véros azon részeit kell atkutat-
ni, ahol megie|e§ﬁ< egy felkidliojel - két ilyen helyet kell
talélnod. Higba minden a nét nem lehet elfogni, ezért
menj a véros kijaratahoz. Itt talalkozol Zhuzhennel, aki
csatlakozik és segit kijutni innen. A véros bejarata
ugyanis bevan zarva és csak akkor lehet kijumi ha le-
gydzzik a démonokat és a nét. A varos bejaratandl lesz
a homokos érus is, nala Fei\eszl'heiﬁnk, ha van kedviink
hozza. Megint a nét kell megtalalni kétszer egymas
utén. Ha ezzel megvagy menj be o hazba, ahol a imént
aludtal. Lesz itt is egy i?,s ielen?, melynek végén megszi-
lemek a fervek a né elfogasara. A lényeg, hogy meg kell
talélni két fontos cuccot, egy fém vaza és egy faklya. A
vazat a kézépsé képernyén az (a kicsit hosszabb) utca
bal oldalan talalod. Megint csak egy kerdgiel jelenik
meg Yuri feje felett, ha megvan. It nyomd meg a megfe-
lels sévban az X-et és fied a vaza. A faklya o véro:—ﬁi-
iaratandl a 6 kapu mellett van - szintén kérdajel jelzi.
Setal; vissza a hazba és amikor megjelenik a! jel nyomj
X-et. A cereménia végén meg kell kiizdeni @ macska né-
vel. Sokkal kénnyebb lesz, mint az elsére latszik. Val-
tozz &t Fusicnnerés Zhuzhennel csindlj varazslatokat. H
végeztink vele még mindig nem Hint e| a kijaratot lezare
varazslat, Ahhoz képest milyen nehezen akartak been-
gedni minket, most meg nem tudunk kimenni! Szaladj
vissza a csonivazas szobaba, ahol rovid beszélgetes
utén megnyilik az Gt és megtamad minket a Pokel Ura -
eldtte meg kell vizsgalni az emelvényt. Na ez mar kissé
nehezebb ellenség ?esz, mint az elézé. Elgszér is valtozz
at Yurival, aztan csindlj tamadasokat. Ha esefleg lenne
valamilyen jobb varazslatod is vele, akkor csindld azt!
Thuzhennel csindlj Ying Yang féle iz varazslatokat
azok effektiven seLsz! Alice-szal nem érdemes tamadni,
inkabb vele gyagyitsatok, ha szikség van ra. A hare
utan végre megszubudu|unk a démonokidl és ettdl az
egész rémalomidl. Egy hosszabb beszélgetés veszi kez-
detét, melyben sokat megtudunk Roger Baconrdl és az
alvilagi terveirsl. A dolog utan menj vissza o kijarathoz,
végre szabad az of. Ne sokdig idSzziink itt, menj kil
Kint Zhuzhen tavozik, mi pedig o térképre kerilink,
ahol Fengtian a kévetkezs dllomasunk!

AZ OROSZ KEM

Amint kivalasztjuk a helyszint egy bejatszas kezdédik.
A forténet kezd bonyoldni és egyre Gsszetettebbé valik.
Elészér is a vonaton lathatunk egy hosszabb beszélge-
tést a Japan Hadsereg egyik magas rangd parancsnok
nje Yoshike Kawashima és katenai kszot. Kawashima
a vonaton tiriént mészarlast Alice-nak tulajdonifia és
mivel olyan hireket kap, hogy a lany Fengtian felé tort
ezért elrendeli oz elfogasat. Valt (ep és Roge Baconrd|
lathatunk egy bejatszast. Megismerkediink azzal @
személlyel, oki a hattérbél iranyitia az eseményeket. O
Dehuai a felig ember félig démon Adept. Erdekes par-
beszéd bontakozik ki kozte és Bacon kozot, érdemes
oda figyelni és értelmezni, mert sokat megtudhatunk be-
I6le! A végén megint valt a kep Gjra Yurit lathatiuk, Alice
még alszik. A Hang tjra megszolal és egy érdekes jele-
net jon egy kis kutyavall Mikor iranyitasz beszélj min-
denl(ivel. Beszélj a szsksktl bal felss régicban allo
emberrel. Jaissz vele egyet néhany jegyért és nyerj! Az
iirge beszél egy kicsit egy aljatékrdl, aminek o rényege,
hogy jegyeket gyiijthefink vilégszene, Beszélj Alice-szal,
oki végre felébred igy egyiitt mehetiink tovabb a hotel-
ba. Indulj balra és%zépen megszélii egy eladé. Menj
be a boltba és beindulnak az események. Egy orosz
kémng alaaknézza @ vonatot és éppen fe|roibaniuni ke-
sziil - ezt jelenti feletfeseinek is. A kém neve Malkevich
és ugye emlékeztek az ellentét okara. Nem rég jatszé-
dorl?eyeoz orosz-japan habord, tudjatok. Az épilletben
vésarolj és ha végeztél menj ki. A l(iidrah16| megszolal a
radio és bemondja, hogy keresik Yurit és Alice-t. Eppen
ezért menekilniink kell! Kint azonban éppen robbant az
arosz kém, igy kis hijan minket is likvidal. egy rovid jele-
net jon a kém és héseink kézét, azién a csatornaban
folytatédik a kutatds. Nem egy nagy hely, de sokszor
megtamadnak minket. Jobbra egy mentchelyet és egy
lezart csatorna fedelet taldlsz, ezeket j6, ha megvizsga-
lod, féleg a csatornét. Mivel nem lehet tovabb menni,
ezért ineilﬁ el balra. Lesz itt egy tagasabb lyuk, benne
az ismerds kiskutyéval Tiny-vecﬁ?, Kézben l6vések dardiil-
nek, fordulj vissza. Ujra taldlkozol a kémmel, ki hélabél
miért segitettél, elarulja oz igazi nevét: Margarete-nek

hivick. A bemutatkozas mé \élbé| gondolom mér tudod,

hogy & is csatlakozni fog. Feltapolt fegyverrel egész jo-
kat tud sebeznil Mikor be all a cqu)o , kocogj ale-
zart csoforna fedélhez és Gjra nézd meg kozelebbrél.

AP e
B by 43 LT i e P T i b AR A
iﬂ'—.ﬂ.,,_ !

0 vonrde gt cme el

Egy hosszabb duma isn, valami vorézslat zarta ezt le és
A?ice érzi, hogy egy gonosz alak figyeli 8ket. A varazs-
latot kell tehét megiémi. Ehhez menj a csatorndban a
ffolyosshoz. it fent lathatsz egy kéLes szing falat. Menj
oda és ahonnan a kek feny jon, vedd ki a kek kavet az-
az a Sedling Stone-t. Ezt jutasd el a csatorna fedélhez.
Mikor bele rakod egy fﬁehenség tamad rad. Harman
lesznek. Elészér a kékeket verd le, és csak aztén a piro-
sat. A nyerd kombindcio a kévetkezd. Yurival Fusion,
Margarete-fel granat dobas, Alice-szal gyogyités. Ha
gy6z8l massz fel és ki kerillsz a szabadba. Kint lesz a
kutyus is, am ez inkabb gondoi, mint rémét okoz, mert
riasztja @ katonakat! Azok hamarosan itt lesznek és le
kell verni péarat belélik, nem igazan nehgzek Mikor Yu-
ri kézelebb 1ép o géphez az felrobban. Eppen hogy fil-
&liik, raadasul az is kideril ki az a gonosz akit Alice ér-
zett. Tiny a kutyal Méghozza azért mert 6t szdllta meg
Dehuail Ezt én mondjuk nem értem. Hisz Dehuai Bacont
kildte, hogy tamadjon meg, akkor viszont hol van a fe-
kete magus és mit keres ift Dehuai? Mindegy végil is a
lén eg, E meg kell vele kiizdenil Na nem mugévul
Dehuai-val hanem a démon kutyéval. A takfika az els-
z6hdz hasonlé, tehat Fusion, granat, gyogyitas a nyers
kombinacié! Ha gysziink Margarete szerez nekiink egy
0] gépet, amivel végre elmenekilhetink! Idskézben
megérkezik Kawashima ezredes is, am késve.

AZ ELATKOZOTT LANY

A térképen a kévetkez§ ofi cél Dalian. Abban a pilla-
natban, chogy belépsz egy vissza emlékezést lathatsz
Yuri rrn:%)réb& Itt feltiinik @ kis Yuri (egy réka
moszilyted a fején), apja Ben és anyja Anne. A kis jelent
utan jra a repilén talalivk magunkat, ami lezuhan, ké-
szonheten annak, hogy Yuri a visszaemlékezést dlmod-
ta, azaz elaludi. Még szerencse, hogy igy is elérjik Dali-
ant. A varosban elészor beszélj az emberrel aki a kisebb
26ld fives teriilet elétt alldogal. Taléld meg neki a teknés
békajat és ad egy cuccot. Sokat kell keresgéhni, ne add
fell Menj tovabb, a kévetkezd képernyén egy mentshe-
lyet lathatsz. Beszélj mindenkivel, akivel csak lehet, sokat
megtudhatunk a véros gondjairél. A szélléba vezessen
az uted, ahol talalkezol @ Sea Motherrel. & épp egy ferfit
akar megmenteni, akit megﬁﬂmzch egy szellem, Sajnos
nem sikeril, meg fog halni. A Sea Mother tévozik. Meg-
szdlini nem lehet, mert tele vannak, ezért menj le a bolt-
hoz. J6, ha veszel ereket m éb tulajdonsa
névelsket, mert hur[nega?:sun szliks?gzg)ie sz rd.IMuid gyé-
gyitasbol is vegyél sokat, mert az is kelleni fog! Menj vis-
sza fels§ emeletre és kicsit vizsgald @t a helyet. Ha ke-
szen dllsz lépj ki oz uicara. Par lépés utan megpillantasz

y nét, Li Li-t. Elég zombisan néz ki. O oz a szellem,

ce:ii reftegéshen tartja o folu loksit. Megéatkozza Alice-t,
ami azt jelenti, hogy méasnap meg Foge%dni, gy, mint a
szélloban a ferfi. Yuri elviszi a lanyt @ Sea Mothernek,
hatha tud segiteni. Mér hivatott egy jobb szakembert oz
& érkezését varja. A Sea Mother a varakozés percei alatt
elmeséli Li Li toriénetét és ragédiajat. Nem tudja végii
mondani, mert meﬁérkesz a fenfe!ab emlitett jobb szak-
ember, azaz Zhuzhen kézben a Sea Mother egyik embe-
re Gyava Chen is megérkezik, & jelenti be, hogy ki érke-
zett, Zhuzhen elmondiu, hogy azért késelt, mert egy idi6-
ta felrobbantotta a vonatet. Margarete elég fura képet
vag. -] Zhuzhen szerint egy specialis pentagramot kéne
megfaldlni és megsemmisiteni, hogy er;szﬁtsuk oz dtkot.
Mikor visszakapnénk oz iranyitést valt o kép és Kawashi-
ma ezredest lathatjuk, amint Gyava Chen éppen elmeséli
neki, hogy hol vagyunk és mit csindlunk. Persze miutan
Chen tavozik j6l megérdemelt pénzével, az ezredes kiad-
ja a parancsot, hogy érje varatlan és szémyd baleset
szegényt. Aronyos ez a csajl Mellesleg kap egy Gj segitét
is Seiji Katot is. Ok ketten neki allnak Gjobb tervek szove-
sének. Ezutan Gjra Yuriékat iranyitod. Szereld fel Zhuz-
hent és menj a hajékhoz, oft lesz az emlegefett penfag-
ram. Ahogy bele allsz egy sz6my Yamarja: Wind tamad
meg. Enné{Y a szomynél fontos, hogy legyen elég MP-d!
Fizikai témadésokat ne hasznélj, mert a széry kivégzi
Counter aftack-kel azt az embered, oki megtamadta. H
Yurival megszerezied a Tornado Soult, akkor szél va-
razslatokkal prébalkozz. Margarete dobélion grandto-
kat, Zhuzhen pedig csindlion Ogre Flomedance-t. Ha
van elég gyégyitasod oz llem meniiben és tudod pétolni
oz MP-det, akkor nem lehet akadaly oz elpusztitasa. Mi-
kor meg vagy menj vissza Alice-hoz aki végre rendbe
jBtt. It most elég sokat megtudunk a tiriénetrél. 15 éve
Dehuai megp:'iéha elpusziitani a vilagot, de néhany
harcos megallitotta - elfkor pusztult el a teste fele. Most
tjra a Valorizationnal prébalkozik. Ennek sorén meg-
nyifja a Demon Gate-et és az egész vilagot elpusztitia.
Ahhoz, hogy ez sikerilljon Alice o kules, fehat ezért akar-
ja elrabolni, &t Sok minden kideril. A beszélgetés végén
Yuri és a tibbiek elhatrozzak, hogy megallitick Dehua-
it. Ehhez azonban el kell jutni Shanghaiba. A Japan
Hadsereg miatt ez elég nehéz lenne, de jén egy varatlan
segitonk, oki kihallgatta az eldbbi beszé||geiési. Smuggler
Boss-ként mutatkozik be, de mi mar ismerhefjiik, hisz Ka-
washima ezredes az! A né elmondja, hogy van egy sza-
bad hajéja, amin eljuthatunk Shanghaiba. Erdekes, va-
jon mire jatszik oz ezredes? A megéllapodas utan lepi-
Lenijnk és reggel ébredink. Iit lesz Meiyuan is, ha cka-
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runk fejleszthetiiik ndla a fegyverinket. Ha most leme-
gylink egy szintet és beszélink a gyerekkel, ki elallia
eddig az utat, akkor végre arrébb m Y és feheheﬁﬁk a
ladabal a cuccot. Ha beszélink o Iolﬁgeﬁekkel jotszha-
tunk egy érdekesebb keresgiﬂﬁs iélélcot, meg lesz néhﬁny
cuce is a faluban. A dokkban beszélj Margarefe-tel,
majd a vele szemben allo Katoval (persze all néven mu-
tatkozik be). Mond, hogy mehettek és a hajéra kerillsz.
Yuri fengeri beteg lesz és ezért kissé lossan kbzlekedhe-
fiink. Beszélj Alice-szal, aztan sétdlj fel. Yuri mojdnem le-
hényja Margarete-t! Szépen araszolj a kabinig és vizs-

dld meg oz ablokot. Egy hosszi parbeszéd on Kawos-
Eima ezredes és Kato kzot, Tovabb szévik a ferveiket!
Ezt Yuri nem hallia, mert zérva van az ajfé! Araszolj
Zhuzhenhez és beszélj vele is. Ha megvagy menj vissza
Alice-hoz. Miutén vele is csevegtél Margarete ériezik és
szdl, hogy menii.ink fel. Ezt tedeg meg, a fedélzeten meg-
tudjuk, hogy nem haladunk elére, hanem kérbe-kérbe
Gszunk. Hamarosan megérkezik a dolog kivalto oka is: Li
Li az, még mindig él! Elskeriil a Sea Mother is, eddig el-
bx’:it. A beszé|ge$és végen visszakeriiliink a menlﬁhelres
szobdba — kozben megsziletnek a tervek Li Li megallita-
sara. It a Sea Mother befejezi Li Li fériénetét. Hamaro-
san démonok tamadnak meg kel keresni és el kell puszti-
tani okel. Lesz egy adag Kawashima szobéjéban, Zhuz-
hen elstt is. Mikor végeztél beszélj a Sea Motherrel,
majd Zhuzhennel is. Kész a cereménia és a pentagram.
Li Li csapdaba keriil és le kell gyszni. J6, ha van nalunk
pardlizis elleni szer és gyogyitas. Tamadd Fusionnel és
varézslatokkal. Altalaban Alice-t meg szokia 8lni, tehat
feltamasztas is kell. Nem egy nehéz inkabb kellemetlen
ellenfél. Mikor azt hinnénk, ﬂogy vége megielenik Dehuai
is és felerssitve rank uszil"‘u Li Li-+. Na ez mar egy fokkal
keményebb csata lesz. Folytasd az imént leirt stratégidt
és nem okozhat gondot az elpusztifasa. A végén Dehuai
elmenekill, Li Li végre elkeriil Nirvanaba (Nirvana az
Buddhista vallasban oz abszolit boldogsag foldje. Az
emberi lélek csak akkor iul'hute\ oda, ha szamtalan rein-
karnécién esik dt), Sea Mother meghal. Még mieldtt
megérkeznénk jén egy tjabb bejatszas Dehuaird és egy
Gjabb szolgajarel Wuguirdl. Arra azért kivancsi lenngk
hové Kint Bacon? AmiEor a térképen vagy, valasszétok
Shanghai-t és azon beliil is Fuayuant.

SHAGHAI

Egy multbéli bejatszassal kezdiink. Zhuzhen és Wugui
kozotti beszélgetést nézhetjok meg. Dehuai terve az volt
(és most is az), hogy megsemmisitse Japant! Mikor mér
végeznének Zhuzhennel Wugui emberei Hyuga érkezik.
Ot iranyitva kell legySzni a két szBrnyet és Wugui-t.
Nem lesz nehéz csak ne hasznal; varazslatot mert be-
gyégyitod! Ezt o harcot nem vesztheted el, mert Hyuga
borzaszié erds! Egy djabb beszélgetés jon, aztan a je-
lenben folytatédik tovabb a szlori. Zhuzhen mesélie o
fentieket Alice-nak. Azt valaszinGsitik mind a ketten,
hogy Hyuga, Yuri apja volt, e ezi nem ckarja elmenda-
n?%uzienn fionak. Most élveheriijk az Breg iranyitasat,
oki sétdlni szeretne, plusz egy régi barafiét okarja meg-
latogatni. Kint az utcan menj lefelé, le o |épc55n ésbea

arba. belépsz Gjra valt a kép és Kawashima ez-
redes terveir6| tudunk meg tébbet. Megismerink egy 0]
parancsnokot is Suketani-t. O téjékoztatia Kawashimat
Dehuaival kapcsolatos eseményekrél. A Japan Hadsereg
elég sokat fud, Dehuai ferveirdl, ez megleps. Dehuai mar
elpusztitotta a hérom istent és mar csak egy maradt o
White Tiger. Whuanban a hadsereg megprébalt katona-
kat kildeni oda, de mind bevégeziék. Valami erss szér-
nyeteg van oft! Persze Kawashimanak van egy dilefe, ne-
vezelesen a szomyeket szomyekkel akarja elpusziitani.
Vajon ez mit jelent?

A beszélgetés végén Zhuzhennel beszél a barpultossal.
Hamarosan egy lany érkezik, aki tart egy kis elGadast.
film végén észre veszi Zhuzhent és végre idvézli. O an-
nak a Zhennek a lanya, oki Hyugaval megmentette Zhuz-
hent. Zhenrél kideril, hogy mar nem a bér tulajdonosa,
hanem egy egyszerii a|§grmuzoﬂ. Az igazi tulaj Wugui!
Egy kis bes:é?;etés utéin nekiink ereszfi két démoniat.
Haszndlj ellenik fiz varazslatot. Keits utan mind a ketts
kifekszik. Utana Wuguivol kell megmérkézni, de ezt nem
lehet megnyemi. Wuguival szemben ugyanis hatéstalan
Zhuzhen vardzslatal Raadasul a csataban csindl egy
olyan varézslatot, ami miat régton meghalsz. Még sze-
rencse, hogy Yuri is megérke:ia és bekupcsobd?k az
Bsszecsapasba. Persze csok egyedil. Véltozz at (mond-
juk a Rigging Tigerré), aztan csok fizikai tamadasokkal
témadd, mert a varazslatok gyogyitiak! Nem nehéz
gydzni, csak a Tigerré valtozz 6t A harc utdn egy hossz-
aﬁb beszélgetés jon. Végre Yuri eléit kiderill, hogy majd-
nem mindenki ismerte oz apjét. St oz is kideril ki slte
meg 8. Zhuzhen volt az! Kideriil par dolog egy Xifa ne-
vij mesterrd| is, aki valészinG Dehuai kbvetkezs célpontia
lesz! Hamarosan megérkezik Kawashima ezredes is (per-
sze még mindig nem fedi fel valodi kilétét]. Elmondia,
hogy Dehuai emberei Wuhan felé mentek &s a Japan
Hadsereg is hasonlé lépést telt! Ez kezd izgalmas lenni.
Mikor visszakapod az iranyitést és meglatogatod Zhent,
akkor harcolhatsz szémyek ellen cuccokért. Ha felfelé
mész kimehetsz a vdrnsgé| a térképrel A kvetkezé meg-
alléd a Temple Ruins legyen.

Veres Miki
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ARCTIC THUNDER
A kédokat kszvetlentl a karokterval
eloit kell adagolni.

Minden meghajtds:

Kar, R1, R1, Kor, R2, Start.
Nincsenek 'powa*u “-ok:
Négyzet, Négyzet, Kér, Négyzet, R2, Négyzet, Start.
Nincsenek “drone"-ok:

Négyzet, Négyzet, Kér, Kér, L1, R1, Start.

11, 12, 12, Kar, L1, Kr, Start.
Minden bomba és véleflenszerd tirgy:
Kx'ir Kér, R1, R2, Start.

¢ md:

Kar, Négyzel, Kor, Kor, Négyzet, Start.
Minden vonshorog és véleflenszeri torgy:
Kér, Kér, L2, Kr, Kr, L1, Start
Minden véletlenszerd férgy:
R1, R2, Négyzei, Kér, R1, R2, Start,
Szuper megnajids:
Kar, L1, Négyzet, R2, Négyzet, L2, Start.
Lthatatlon versenyzok:

, Kor, Negyzet, R2, Kor, Kér, Start.
Minden hé!abda?gﬂd
Negyzel, Négyzet, Négyzet, L1, K, Starl

ARMORED CORE 2

A lehets legoptimélisabb Core sszedlitasthoz eldszér is végig
kell jatszanunk o jatekot,

hog( a tovabbiakban harcba tudjunk vinni én. “overweight’, az-
az filstlyos AC-tis. A csics-AC:

Fef: ZHD-2000/SV

Mog: Z0XH/ROOK

Karok: ZAN-004/8

Labak: ELF-XX33

Meghcqlu IBT-21/ARTERE

LOOD-GHT

Genwfur HOY-8999

Sugdrzé: RBG-CLX5000

Belss: INW-DM/R11

Extenzio: BEX-BRM-04

Hm egysag (bal) EWM-FIN-800

[jobb): EWC-IN44-AC

Kur egyseg (L: LS-MOONLGHT

Kar egység (job KARASAWA-MK2

Opciondlis ulbarreszek SP-BCNDR

SP-BSHLE
SP-BFS/LOSL
SP-CBFK
SP-VIECH

Ellenséges AC-k emblémajanak ellopdsa:

M\eloﬂsefﬁml egy ACt az Aréndban, nyomd meg egyidejileg a Stort
& Select gombokat. A Gordzsba elld oz "Edit Emblem” mentpont
dlatt feltink mojd o kivélasziott ellenfél hén ahilott embléméio.

Tapétavdlids:

A Garézs menii “Edit Emblem” ponfia alatt készitsd el a kivant
emblémat, majd nyomd meg oz L1 + R1 + Select gombokat. A ja-
tek Gsszes meniije alatt ezentil a fe krealmanyod virit majd.

Pilétafiilke méd:
Jatek kézben nyomd le a Start + Négyzet + Haromsz5g gombokat.

Ingyen lé:
Egyszeriien lepj ki egy olyan kildetésbal, amiert elare fizeftek. A
pénzt mindenképpen megkapod

BALDUR’S GATE - DARK ALLIANCE

Indul; neki a kalandnak, mint Drizzt Do'Urden... bamikor:

Drizzt Do'Urden akkor valik jétszhaté karakterré, ha végigitiik @
j6tekot normalis, “lanckesztyG” il extrém nehézségi szinten. Vi
- karaktervélaszids kézben nyomjuk le az L1, 12, R1 és R2 gomﬂi/o
kat. A révid foltés utan moga Drizzt lépked majd be Baldur's Gate
vildgaba. Hormodik altemativa: o fémentiben tartsuk lenyomva az
L1 + R1 gombokat, majd nyomjunk egy X + Haromszaget.

Csalds:

Jaték kdzben tartsuk lenyomva az R2 + L1 + Balra + Haromszig
gombokat, majd nyomjuk le a Start-ot. Egy speciélis “Csalésok”
ablak nyilik meg, “Lathatatlanség” és “Szintugras” opcickkal.

Ujraglesztés multiplayer médban:

Az élethen maradt jatékos siessen vissza o legutobbi mentési
ponira — iit az elhunyt hés konirollerén folyamatosan nyomogassuk
a Négyzet gombot. A férat alulrél szimatolé kolléga felpatton -
igaz, HP-je csak felig all majd helyre

Térgyak sokszorozdsa:

Mentsd el a jétékot, majd dobj el mindent, amit sokszorozni (pon-
fosabban dupl‘\kﬁ[ni] ohajfasz

Nyomd meg a Start-ot, majd valaszd a “Change Your Character”

niot. Hozd be az eldzoleg elmentett jatek karakterét és csipegesd
F:Euz elhajigalt targyakat o foldrsl.

CAPCOM V5. SNK 2: MARK OF THE
MILLENNIUM 2001

Boss Challenge méd:

Arass gybzelmet mindkét rejfett “boss” felett, majd tartsd lenyom-
va a Negyzet + Haromsz5g kombinaciét, mikor Arcade médot va-
laszhosz.

Exira opciok:
Verekedd magad végig a Boss Challenge médon folytatas (Conti-
nue) haszndlata nelve?

DYNASTY WARRIORS 3 (SHIN SANGOKUMUSOU 2)
Minden mozi:

A cimképernyén nyomd le az L1, Haromszdg, R1, Héromszdg,
12, Négyzet, R2 & Negyzet gombok.

Minden karakier:

A cimképernydn nyomd le a Né
romszog, R2, Négyzet és 12

Minden Shu tabomok:

A cimképernydn n
12,12 s R1 gombokat

Minden Wei tabornok:

A cimképernydn nyomd le o Négyzet, Haromszog, L1, 12, R,
R2, L1 & L2 gomboka.

Minden W tbomok:
A c:mkepemyon n{omd le a Haromszog, L1, Négyzet, R1, R2,
11, 2é12 gombo at

, R1, Haromszdg, L1, Ha-
t,

le az L1, Négyzet, Haromszog, R2, L1,

Zenei feszt opcid:

A cimképernyén nyomd le o Né
Négyzet, L1, R1, R2 és L2 goml

Nyitany-szerkesztés opcié:

A cimképernydn nyomd le az R1, Négyzet, L1, Négyzet, R2, Ha-
romszg, 12 és Haromszog gombokat.

*Szabad” méd:
Aclmkepemym nyomd le az R1, R2, 12, L1, Negyzet, R2, Ha-
romszdg és LI gomgzrd

ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING

Ejszakoi palyak:

Teljesitsd az X Games mod sszes négy perces eseményét [Snow-
boarder X, Super Pipe, Big Air és Slop Siyle], hogy o Big Air és
Super Pipe eseményeket éjszaka is jdiszhasd.

, Haromszog, Haromszég,

ESPN X GAMES SKATEBOARDING

"Nehéz" nehézségi szint:

Szerezd meg oz arcade méd 36 licencét, majd o pélyavélaszio
képerydn nyomd meg a Kért.

Nagy fejek:
Szerezz meg az arcade médban min. 30 licencet, majd adagold
be a Négyzet + X kombét a karcktervalaszto képemyén.

EXTREME Gl
len pajzs és furbé:
Aelgmenui:ennyomdleazu +R1,12+R2,L1 +2ésRT +R2
kombinaciokat.
A kédot minden verseny elét bjra be kell plantalned @ gépbe.

A nyeremény dsszegének megduplzésa:
A fémeniiben nyomd meg az L1, 12, R2, RT, Rl +R2és 12+ L1
gombokat.

telen IGszer:
A enubennyomdmeguzu R2,L1,R1,12 +R2&sL1 +R1

“Extreme Lap” kihivds:
A fameniben nyomd meg az L1, 12, L1, R1, L1, R2, L1 +R1, 2
+ R2 gombokat.

Minden palye:
A fomeniiben nyomd meg az L1, L1, 12,12, R2, R2,R1, R1, L1 +
R1 + 12 + R2 gombokat.

Ammnﬁm!frezaﬁﬂammegyerase
A fomeniiben nyomd meg az L1 + R1 +12+R2, 12+ RZ, R1 +
R2, L1 +R1 + L2 + R2 gombokat.

StarCom csapat:

A csapatvilasztd képemyén nyomd meg az L2, R2, L1, R, 12+
R2és L1 +R1 gombokat.

FANTAVISION
Teljes dupla-lovés:

Alltsd meg o j6tékot & nyomd meg a Fel, Fel, Le, Le, Balra, Jobb-

ra, Balra, Jobbra, Négyzet majd Haromszog gombokul Ezaksd
mic néhany alkalommal lkalmozhoté.

Teljes lézer-livés:

Allitsd meg a j6tékot és nyomd meg a Fel, Fel, Le, Le, Balra, Jobb-
ra, Balra, Jobbra, X majd Kér gombokat. Ez a kéd csak néhany ol-

kalommal alkalmazhato.

FIFA 2001

Gydizelem:

A mérkszés elinditasa utén varj ket percig, majd allitsd meg a ja-
tekot (pause). A Pause menitben tartsd lenyomva az L1 és L2 gom-
bokat és adagold be a kovetkezdt: X, X, Kér.

Hosszabb rigasok:
A cimképernydn nyomd meg az X, X, Kér, Haromszog, Negyzet,
R1, R1 gombokat,

Electronic Arts All-Stor csapat:

A csapatvilaszié képemydn véloszd oz Arsenal, majd a Kér
gomb lenyomasa mellett pckalj egy Stort-of. A mérkdzést az EA
All-Star csopat szineiben kezded.

PI.AYS'I'A'I'ION 2 kobok

GRAND THEFT AUTO Il
Figyelem! Ha akifv kédokkal mented el a jatékot, a kédokat ké-
sobzy nem tuded kikapesolnil

dls Shoreside Vale-be:
¢k kozben nyomd le az L1, L1, R2, Kar, Haromszsg, 12, R1 &
X gombokat.

Minden fegyver:
Jaték kbzben nyomd le oz R2, R2, L]
Bl U, Aok, Eebgermboli

, R2, Balra, Le, Jobbra, Fel,

Makk egészség:
Jatek kbzben nyomd le oz R2, R2, L1, R1, Balra, Le, Jobbra, Fel,
Balra, Le, Jobbra, Fel gombokat.

Teljes “pdncélzat":
Jatek kbzben nyomd le oz R2, R, L1, 2, Balra, Le, Jobbra, Fel,
Balra, Le, Jobbra, Fel gombokat.

sabb “Wanted" (kérdzési] prioritds:
Jatek kbzben nyomd le az R2, R2, L1, R2, Balra, Jobbra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra gombokat.

Alacsonyabb “Wanted” (krozési) prioritds:
Jatek kozben nyomd le az R2, R2, L1, R2, Fel, Le, Fel, Le, Fel, Le
gombokat.

Ju!ek fenﬂaen nyomd le az R2, R2, L1, L1, Balra, Le, Jobbra, Fel,
Balra, Le, Jobbra, Fel gombokat.

Tank:
Jatek kozben nyomd le a Kar, Kér, Kar, Kar, Kar, Ker, R1, L2, L1,
Haromszog, Kor és Haromszg gombokat.

Idégyorsitas:

Jatek kozben nyomd le a Kér, Kér, Kar, Negyzet, Negyzet,
NégmNégﬂet Négyzet, L1, Haromsz6g, Kér, Haromszdg
gombokat.

Aligzés:
Jeték kozben nyomd le o Jobbra, Le, Balra, Fel, L1, 12, Fel, Balra,
Le, Jobbra gombokat

Uheai verekedés:
Jatek kézben nyomd meg a Le, Fel, Balra, Fel, X, R1, R2, 12, LI
gombokat.

Kozutlainak Grvendés:
Jatek kozben nyomd meg a Le, Fel, Balra, Fel, X, R1, R2, L1, 12
gombokat.

Oriil népek:
Jatek kozben nyomd le az R2, R1, Haromszog, X, L2, L1, Fel és
Le gombokat,

Fight Club:
Jaték kézben nyomd le a Jobbra, R2, Kér, R1, 2, Le, L1, R1
gombokat.

Jobban kezethets jarganyok:
Jatek kozben nyomd le az R1, L1, R2, L1, Balra, R1, R1, Harom-
szog gomboknt

Minden autd felrobban:
Jatéek kzben nyomd le az 2, R2, L1, R1, L2, R2, Haromszsg,
Négyzet, Kor, Haromszdg, L2, L1 gombokat.

Jtsk kizben nyomd e  Négyzel, L1, K, Le, LT, R1, Hérom-
sz5g, Jobbra, L1 és X gombokat.

Tiszta iddjdrds:
Jatek l(ézllaen nyomd le az L1, L2, R1, R2, R2, R1, 12 & Harom-
sz6g gombokat

Kadés ido:
Jatek kizben nyomd le az L1, L2, R1, R2, R2, R1, 12 & X gom-
bokat.

Felhds / boris idéjrds:
Jittk kiizben nyomd e az L1 12, R1, R2, R2, R1, 12 és Négyzet
gambolmt.
505 id:
J:ﬂ'ek kézben nyomd le az L1, L2, R1, R2, R2, R1, L2 és Kir gom-
bokat.

Marafonfutds:

Futés kézben az X folyamatos lenyomva fartasa helyett alkalmazd
azt in. "Decathlon Day" médszert - siirin nyomogasd az X-¢t,
]ﬂugy ne Féradi ki [virtudlisan).

Repiilé Tank:

Aktivald a “Jobban kezelhetd jarganyok”, “Fight Club” és "l't:lnk’r
kodokat. HoEa pancélosba és keress egy hosszabb, egyen
szokaszt, A lovegtomyot forgasd el lamkd {hmmar:] é kezd;
el vodul lévéldazni. Megkszelitéleg 10 masodperc intenziv Hizelés
utdn a tank emelkedni kezd majd. Amig a tiiz gombon hasalsz,
nem is fog foldet émi - manGverezni viszont lehet! (Megiegyzés: ha
nagyon magasra emelkedsz, a jGték hajlamos a lefogydsra)

An kordé:

be a gardzsba a rejiekhelyeden és szallj ki. Menj ki o gardzs-

bél - de csak annyira, hogy az qjté ne csukédjon be. Ha telfes

“péncélzatod” és az életerdd, volomint van nélod egy rakétavets,
eressz meg egy rokétdt o kasznid felé. A detonécié ehajit - de
visszatérve a jargany vodonatt lesz, eseflegesen egy teljesen més,
frissen fenyezett verda.

Autok eliintetése:

A killdetéshez sziikséges jarganyokon kiviil mindenkit eh.lmeihelsz
(beleérive a rend éber Greit, az FBH és a semmit sem
mat], csak vidd be kb. fizszer  “Tank” kédot. Klmenel: illni a Mm
den outd felrobban” ¢., Lemmings inspiralia koddal lehet.

GRAN TURISMO 3 A-SPEC

Prof nehézsigi szint Arcodle médban:

A képernydn, chol a nehézségi szintet vélasziod, nyomd le egy-
szerre az L1 és R1 gombokat.

Plusz léerd:
Az n\npbéJ Iegnlf':bb 400 lgerss jargan kat frissen, vasarlas /

megnyerés utdn olajcserére buzdiva azok feljesiményét megkdzeli-

Blog 30 I erejevel névelheted

LEGACY OF KAIN - SOUL REAVER 2

Minden bonusz:

A Start meniiben nyomd meg a Balra, Haromszég, Jobbra, Ha-
romszog, Le, Kor, X gombokat.

Fire Reaver:
Allitsd meg a jatékot (pause), majd nyomd meg a Le, Kér, Ha-
romszdg, Fel, Jobbra és K gombokat

MAX PAYNE

Sérthefetlenség:

Allitsd le o jatékot (pause], majd nyomd be az L1, L1, 12, 2, R1,
R1, R2 és R2 sorozatot.

Ezt a kédot az automafikus mentés utan Gjra be kell adnod.

Minden fegyver tele torral:
Alisd le  jétékot [pouse), majd nyomd le az L1, 12, R1, R2, Hé-
romszdg, Kor, X és Négyzet gombokat.

Pal&amlasms
A “Subway A1" pdlya ulén férj vissza a fémeniibe, & nyomd le
a Fel, Le, Balra, Jctﬁc| bra, Fel, Balra, Le, Kér gombokat.

NBA LIVE 2001

Uj stadlionok:

A fomeniiben nyomd le az L1, L2, Negyzet, R2, R1, Kér és X
gombokat.

NHL 2001
Dude:

Nawmek add meg: “Bruce Will". A tudeésitk a jaiékesodra ezen-
10l gy utalnak majd, mint o “Dude”.

A Kolopdcs:
Névadasnal keresziévnek odd meg: “Hammer”. A tudésitok a
jatekosodra ezentil gy utalnak majd, mint “Hommer”.

Az Allot
Névadasnal kereszinévnek add meg: “Animal”. A hudbsitok a ja-
fekosodra ezentil gy utalnak majd, mint “Animal”.

Szuper tomadsjatékes:
Névnek add meg; “Peter Forsberg” vagy “Jaromir Jagr”. A bedlli-
tsckat ne piszkald.

véddjatek
Nm odd
dlitasckat ne piszkald.

Szuper kapus:
Neévnek add meg: “Patrick Roy”, “Dominik Hasek” vagy “Ed Bel-
four”. A bedllitasokat ne piszkald.

§5X TRICKY

Minden (minden pélya, minden karakter, minden deszka, minden
koszfiim}:

Az opcioknal farfsd lenyomva az L1 + 12 + R1 + R2 kombét majd
vedd le a labarél a programot egy Le, Balra, Fel, Jobbra, X, Kér,
Haromszg, Négyzet sorozattal,

Maximélis tulajdonsdgok:

Az opcidknal nyomd meg az L1 + 12+ R1 + R2 gombokat, majd
az X-et (hétszer) végill o Négyzefet. Vogy: az L1 +12 +R1 + R2
utén o Kot (6tszdr), az X-ef, o Haromszoget, végill o Negyzetet. A
japén vaktozatban ez igy modosul: L1 + 12 + R1 + R2 majd Negy-
zet, X (hétszer). Ha sikeresen akfivaliad a kodot, azt egy hang jelzi
- akarcsak az Bsszes fobbi 55X Tricky kod esefében.

“Running Man” mod:

Az opciokndl farfsd lenyomva oz LT + 12 + R1 + R2 kombinaciat,
majd efesd be o jatékot egy Negyzet, Haromszog, Kar, X, Negy-
zel, Haromszdg, Kér, X :5;{km°‘.1}’z

Mallora deszka:

Az opciokndl tartsd lenyomva oz L1 + 12 + R1 + R2 gombokat,
majd nyomd meg sorban: Kor, Kér, Kér, Kar, Kér, X, Haromszg,

égyzet. Ezek utan mér mmde?, melyik deszkat véloszod, a
Mallorat fogod kapni. Mint minden SSX Tricky kéd, ez is akkor de-
aktivalodik, ha tjra beviszed

Alocsony gravitdcio:

Az opcidknal fartsd lenyomva az L1 + 12 + R1 + R2 kombst,
majd adagold a Negyzet, Haromszog, Balra, Jobbra, Fel gombo-
kat.

05,
: “Sandis Ozolinsh” vagy “Chris Pronger”. A be-
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chdt, ebben a hé-
N napban két rit-
musjdtékkal is ta-

lélkozhatiok a Konzol ha-
sébjain, ami nem minden-
napos esemény. Elsének
oft a Space Channel 5,
Emi:( a ?EGA széghloﬂ ne-
iink a legnagyobb r&-
mi}nkre,esr;dsggiknok pe-

Visszatérve
a programra. A
menii utén, ha elinditot-
fuk a jatékot, akkor egy lerképre

zitt, amelysken gyakorolhatunk is, de meg is kiizdhe-
fiink elien?;lemkkel igy learatva a megnyeréshez
szikséges babérokat, A gmhka nagyon aranyos, és
stilusos, aki ismerte oz elsé részt az nem fcg nagyon
rneglepodnl a |atvanl1o| A teljesen 3D-s terepen 2D-s
korakerek mozognak, folyamatosan recgalnak min-
denre, szinte mar voldban élnek. A jétek ¢ gy miks-
dik, hog (gyakorlésnal is, és kuzdelemnel is) a képer-
nyb'n |61Zulunk két csikot. Az egyik a gép dltal iranyi-
tott karakteré (ez dltalaban a felss), a masik a

RN s ] M 4
- 'y ! miénk. Lathatjuk, hogy
’T¥£’ E“lﬂ?g] _LT 3 \ ho?yun kell megesi-

S nélni az adott felada-
+‘ 0@ " f’? : +

fot, rnc:jd a csikunkon
megindul a minket

P
.

dig itt a Parappa 2, ami-

hez mér volt szerencsénk, méghozza anno, a PS-
en. Akkor nagy siker volt, a hangulatnak, és a j6
otletnek készonhetden, de nekem specie| meg sem
lesz még fo fol ytalasa
is, hiszen 10l sok Gjat mar nem lehet ebben a stilus-
ban kihozni. Ugy latszik a Sony ezt mésképpen
ondolta, hiszen itt a masodik rész, ami akar mélto
ﬁ)l)ﬂuicsq lehet az eldnek. Az els5 részben
egyébként az volt a feladat, hogy a gom-
omijuk le,
va kellett
iink, Sunny Funny
szivét, Ez vegu| meg is 1rtént, és mi let-
h.lnk a Szlnpﬂd Szfurlﬂ HU )’ a mﬂsﬂ |k
Een jobb, vagy
rosszabb, azt hamarosan majd megtudja-

fordult a F3|emben hogy esell

bokat megfelels sorrendben nr
és igy minél jobb ruprerre v
meghoditanunk szerelm

rész miben véltozoft, és mi

tok.

moEm7€—.
FABLN 1 OECEZ L,

dbrazold ikon,
és a jelek-

nek megfe\e|6en kell
lenyomni oz iranyitonk
gombiait. Ez igy elég egy-
szerlien hungzii, e
mindezt ritmusra kell

o

megtenniink, és idén-

ként eleg komoly kom-
binaciakkal is talélkoz-
hatunk. A gyakorléssal kapesolatban

| Atorténet folytatodik tovabb, és is-
mét az lesz a feladatunk, hogy minél
jobban szévegeliiink, akér gyakor-
lasrol, akar kUzc]e\mekrﬁl van sz6.
Megjegyezném egyébkent, hogy ki-

lyén elsajatitanunk minden tudast, amikor ezt mér
megfettik az elsé részben. A kezdsk szempontidbel
i értheid a dolog, és nem is tamadnam, de onnc:L aki
™ csit el van borulva az agyam, mar jatszott az elddel, ez elég faraszto, és unalmas

| ugyanis mar egyszer megirtam a lehet. Jobb lett volna, hogyha tgy oldjak meg a dol-
| tesztet, de valamilyen rejtélyes oknal  got, hogy a menilben van egy tréning opcié, amiben
| fogva a cikk eltiint @ gépembdl, Eedvére Icnufguthur az, aki szerené megismerni a

iizdiink, el kell szévege\niink egy bizonyos részt, de
is lesz olyan, mint az el6z6 probal-  még hozzd is tehefiink, igy tobb pontot szerezve az
kozas, de kicsit sietnem kell, merta  ellenfélnél, igy |esoporve 6t a “szinpadrél”. Jatszha-
leadas napja van, és két éra milva  tunk yebkent egymés ellen is, var melyik ismerd-

a szerkeszidségben kéne lennem. Ezt sunkfegi ez a legjobb része stuffnak. Leginkabb bu-
szoktdk dltalaban szivasnak nevezni.

| ami nem tol nagy 6rom. Remélem ez

keriilink, ahol folyamatosan haladhatunk a palyak ks-

KOBON

annyit, hogy nem teljesen értem, miért kell minden pa-

| ezért most irom meg masodszor, l?rogrc:rn minden csinjat-binjat. Amikor valakivel meg-

likba u|unIoH mert rengeleget rnhngheiunk a bénaza-

'Eﬁhmiﬁﬁﬂo

sokon, féleg par “vicces cigi” elszivasa utan, amikor
mar amagy is tetéfokara hag a hungulu#.‘.he-he. To-
lajdonképpen ennyiré| szol az egész, de azért vannak
benne kisebb kozjatekok, meglepetések, amik még in-
kabb nevetésre késztetnek. Van példaul olyan gyakor-
las, amikor négy kis emberke alrkurulohunk a gom-
bok elhelyezkedésének megfelelsen, és mlndunnyluk
kezében van egy téglalap. Ekkor le kell nyomnunk a
megfe|e|o gombot, hogy a upol szeiussuz Nemegy-
szer eléfordult, hogy én mar rég tottem, amikor a
szerencsétlen forpe még csak a doboza-
ban turkalt morgolédva...ilyenkor egy
csattands hallclsznk Tusl:' Es szegény kiss-
rébb a pofon hataséra.. szegényke. Azerl
sajndlom. llyen, és ehhez husonL jelene-
tek emelik a progi amigy is 6 hangulatét,
ezzel muguhuzoﬁmcdvu a ;uhel(usniuf Hangu-
lat... Még nem értem az érékeléshez, ezért
varjatok egy kicsit, mind-
jart ratérek erre is.

POZITI- o
VUMOK, <Ntk
%E@ﬁ%?%%ﬂ%ﬁQ%ﬁm

|} Nos, a grafika nagyon aranyos, és A\
nagyon szép, sfilusos, de én Ugy ér-
zem, ennél t5bbre lehettek volna képesek a fej-
leszték. A formékat néhel jobban is le reheleﬂ vo||ncx
kerekiteni, &s idénként latvanyosabba lehetett volna
tenni @ kornyezetet, de ez nem nagy probléma,
csak egy kisebb hianyossag, ami nem annyira
szémit. A szerep|6 nagyon ki vannak dn|gozvu,
mindegyik karakteres személyiség, és ezt mar a
kilonbzo hanghordozasok alapian is le lehet venni.
Nagy kedvencem az elsg részbérismerf hagymames-

?Ei' ﬂklnﬂk ESZmeﬁE'IEn a mUZgﬂSU es az uk
centusa. Marha 6 fej oz éreg. Mindenki ki !
van dolgozva teljesen, taldn a {oszerep|o a {
leggyengébb ember {kutyu] Aranyos & is,

e valahogy nem annyira egyéniség, mint

a tébbiek, raadésul néha olyan érzésem

volt, mintha kicsit fuhungif lenne, de ez nem

annyira érdekes, mert elég furcsa lett voln, q

ha az elddbé| ismert szinkront valaki més-

ra csberéﬂék volna le. A részwev‘ﬁkk

yébként mozognak, grimaszolna

|DI(E?ITE deritve ezzel minket. A hunguJuI

nagyon o, tokéletesen koveli oz eloz6 részét.

Azonban van még egy hiba, méghozzd a szavatos-

sag. Tébben jatszva sokai e[veez%leto a shuff, de

egyedil unalmassa valik i jovel ellentétben az Urcsa-

tornaval, ami y edil is véget nem ér6 szorakozast

nyGit. Kicsit fob pélya, jatekméd megmentette volna

a Parappdt a més khel[ch Sajnos szerencsétlen-

ségére egyiltt jott ki a konkurenciaval, és nem lett erd-

sebb anndl. Kicsit korébbi meg|e|enesseJ lehet, hogy

nagyobb sikereket érf volna e, de szerencsére igy

sem lesz bukés. Azonban visszatérve a kordbban em-

litett dologhoz, nem biztos, hogy szikséges volt a

fol ctésc,’?ehefeﬂ volna helyette egy 0 ieiﬁeﬂd is pro-

balkozni, hiszen ez nem az a m?:?m amiben sokaig

nagy sikereket, meglepetéseket lehet okozni. Nem

okozoft ugyan csalédast a Sony, de semmi Gjat nem

talalt elén?: ezért lett csak masodik a Parappa.
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EGY TESZTELO
NAPLOJA...

2002. Februar 01. Péntek

Ma bementem a szerkesziéségbe, hogy végre le-
adjak minden tesztet, amit meg kellett irmom. Orijl-
tem, hogy erre a hénapra befejeztem a munkém.
Amikocr,%’;lépiem az ajtén, és a Martin jokedviien
fogadott - mér gondoltam, hogy itt bizony valami
baj van. Mint kiderilt, kaptam még négy oldalt,
mert az Adam azokat nem tudta megirni gép hié-
nyaban. Hat ez van. Léttek oz esfi sziesztanak. Ha-
zaérve régidn a munkaba vetetiem magam, és elsé-
nek a Space Channel cimi SEGA programot indi-
tottam el. Mondiuk mar DC-n taldlkoztam vele, és
akkor nagyon maradandé élményeket okozott,
azért megnéztem, mit valtoztatiak rajta. Semmit, tel-
jesen ugyanaz maradt, mint anno. Kicsit elalmosod-
tam idével ezért lefekiidtem aludni. Majd legkéze-
lebb fo|yrutom a tesztelést.

2002. Februar 02. Szombat

Korén keltem, hogy gyorsan kivesézzem a teszt dla-
nyat. Hetfon lesz leadas, ezért sietnem kell, h
mindenne! végezzek. Elészér a torténettel kezdtem.
Nem nagy szam, de elég pofas videoval van kéritve.
2489-ben taldlnak az Grben lebegve egy lanyt, aki
tolélsie egy balesetnek. Vagas utan tiz éwel elére
ugrunk a torténetben, ahol Ulala (ez @ lény neve)
mar csinos kis névé fejlédatt, és az étds esatorna tén-
cos mijsorvezetd ndjeként tengefi hétksznapiait. Egy
napon azonban idegen lények tomek a foldre, és el-
raboliék az embereket. Hsnénk régton oft ferem,
hogy tudésitson a fejleményekrél, és nem mellékesen
kiszabaditsa embertarsait. Hat ez a torténet, amit én
le is irtam. A jaték egyébként nagyon j6. Hasonld a
korébbi ritmusiatekokhoz, csak nekem valahogy még
jobban bejstt. Sétalgatunk a csajjal, mikazben vala-
mi funky zene szél, aztan meglatiuk a szines kis ide-
geneket, és a tszaikat, Amazok elkezdenek tancolni,
én hallok egy jelzést, és utana le kell utanoznom a
korabban elkévetett mozgasukat, igy visszakildve

GYERE KISLANY GYERE,
L U5 USHIR) SEUL AENI B 2

ez van, azért nem keseredtem el a
bukésoknal, mindig djra kezdtem, és
igy gyakoroliam, hogy a végén fel-
jesen profi legyek a tancolgatéshan.

Ez sikerilt is, mert amikor anyam be-
nézeft az ajtomon igen meglepsdatt,
hogy oz irényitoval a kezemben ranga-
tozom a TV elétt, mialatt vigyorogva do-
du|gul‘nm az ivaliS zenét, és bambulom
a szereplok mozgasat. Vegil jol rea-
gélta a dolget, nem hivott ment8ket,
csak annyit mondott, “Nem baj fi-

am, ez rnegesil( a fegiobb csala-
dokban is...". Mar csok azt

nem tudom, hogy miért ra-
kott biztonsagi berendezé-
seket az ajfaja elé. No,
ez nem is érdekes.
Amikor elkezdtem
ecsefelgemi a cikk-
ben az iranyitast,
és a kovetelmé-
nyeket, me-
gint eldl-

mosod-

fam, ezért vasar-
napra hagytam a
végsé simitasokat. Be-
faltam egy fél pizzat, és le-
daltem a macskam mellé,
aki mér vigan szuszogott, és
rangatézé labai alapjan ré-
gen az lomegereket kergette
abban a kedves, kis butuska
fejében. Ezen gondolkozva,
Ulala felkialtasokkal egybekat-

ve aludtam el.

 0@®

2002. Februar 03. Vasarnap
Ma mér Ggy terveztem, hogy minden
cikket megirok, és készen is letiek esfére,
csak a téncos progrom befejezése véra-
tolt még magéra. Azutén elkezdtem leir-

8ket az trhajojukra. Neha 6ni is kell, de az sem ko-
molyabb. Err6’|I jutott eszembe, és le is jegyeztem,

hogy csak az iranynyilakat kel hﬂsznéllni a mozgas-
nZEymegFelelfien, illetve a lovést még, ami az em
reknél a Kér, az idegeneknél pedig az X. Tek egy-
szertinek fint elészor, de azért ra Ee"eﬂ [onndm,
hogy nem is annyira az. A mutatvanyainkat ugyanis
ritmusra kell eléhozni, és van még éleferénk is, ami
sok hiba utén elfogy. Az meg, hogy bizenyos pont-
szam kell a tovabbjutashoz, teljesen fermészetes. Hat

ni a véleményemet a megvalésitasrol.
Megirtam, hegy a hungu{:i hihetetlendl 6, az em-
ber szinte egyiitt tancol a hetvenes évek hcsh zené-
re. A mozgasok is szuperek, hasnénk riszélja ma-
gdt, lépeget ide-oda, és kihaszndlia a ritmus lehets-
sé?eit. Az emberek, akiket megmentett, kévetik &, és
vele ropjak a muzsikara, Neha még zenészek is ke-
rilnek mellé, 6k mondjuk gitarral, vagy massal szi-
nesitik az amagy sem hétkdznapi hangzast. Lejegy-
zefeltem, hogy vannak féellenségek, akiket jéval
hosszadalmasabb, és nehezebb megélni, valamint

mindig megielenik egy-két kon-

tén meg kel kiizdeni, ha meg
akarom &rizni a himevemet.
Kedvencem a Jagudr volt, aki
elég laza csoka. Gondolkoztam
azon is, hogy megemlitem azo-
kat a motivumokat, amik
igazén tetszetiek, de
azutdn lefet-

kurens miisorvezets. Velik szin-

feltekeny lesz... Pedig tudhatnd, hogy igazén csak”
8t szeretem, senki mast. Ezeket taléliam fontosnak,
és ezért véstem le cket, mint annakidején a kémia
tandrom az egyeseket a napléba. Csak utana &
gombostikbe ilt, velem meg nem torténik ilyesmi. Ez
a kiilonbség. Na, most, hogy mér ol voltam minde-
nen, és felmentem a bordindmhéz, nyugodtan -
szom el 8lel karjai kozt. Kicsit ugyan & is furén né-
zett ram, amikor lféléhmbun a jatek zengit fityilget-
tem, és néha felkidliottam, hogy Ulala, de azert nem
vefte nagyon a szivére.

2002. Februar 04. Hétfo

Ma végre bevittem mindent a féncknek, és elégedet-
tek lehettiink mind a ketten. Egy hét molva megjele-
nés, kivancsi leszek az 0j szamra. Nyugodlaﬁgheve-
részlem ofthon egész nap, hiszen nem volt més teen-
dém. Méléenilguiés kézben a tancolé misorvezetd

gdmbélyded formaira gondoltam, és idénként arra

tem réla. Kit érdekel oz
példaul, hogy amikor meg-
nyerink egy kiizdelmet, a

||:'1ny, és partne-

rei Gromidncot

Space m'n:mnels bl

szégyenkezve,
lelombozédva lépeget tovébb. Szerintem az sem ér-
dekel masokat, hogy folyomatosan segitenek minket,
beszélnek hozzank a Csatornétdl, ezzel is emelve a
hangulatot. Ami negafivumot faldltam, azt viszont
ming emlitettem a tesztben. Ezek egyike, hogy na-
on sfilusos ugyan a grafika, &s urunyos,?gnem
gryon szép, mint lehetne. Nem zavaré, de tbbet is
ki lehetett velna hozni. A masik pedig az volt, h
a jatszhatdsag kicsit nehéz, ezért sokszor fogjak lat-
ni a jatékosok a Continue feliratot. A végigjatszas
soran egyébként falaltam pér rejtett karakfert is, de
szémomra a fészerepls oz igazi, 6 egy vérbeli
bazo. Ritkén van ilyen, de megfefszett egy pixelcsai.
Neki van sfilusa, és i¢ kis rucikat hord (minden pa-
lyan méasikat). No, ezt nem ragozom tovébb, mert
még a végén a bardiném megtaldlia a naplémat, és

is...hogy vajon ki a fene rakott gombostiket a szé-
kemre... (Még nem tudtad, hogy egy Leltart
is a nyakadba akasztok az utolsé nap!
Martin)

Bsjtds Gabor
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em tudom kinek fiint fel, hogy az elmilt karé- :
Ncscnykor Lara Croft és Tomb Raider nélkil marad

a nogyérdemii2 Nekem mondjuk nem nagyon hi-
anyzoft, annak ellenére, hogy kivancsian vérom az “jge-
neracios” részt, viszont nagyon sok ismerssm, mar hoz-
zdszokott, hogy a Jézuskaval a szilikon csajszi is megjbt
az Eidos boszorkdnykanyhdldbbl. Bar kardcsony mar

i6cskan elmal, és ti Lara nélkiil maradiatok, most viszont -
Lér egy kicsit megkésve ~ itt van Rynn, aki Laréhoz hason-
16 testi adottsagokkal rendelkezik, és megprobdlja Lora
utan maradk (kéf) hatalmas Grt betdlteni. Meglafiuk, sike-
rille neki.

Drakan cimet két angol szobol a dragon (sérkany), és az
ancient (si) szavak- o
bol left sszerakva. 1
A jaték abba a
korba kalauzolja &
¢l o jatekosokat,  §
amikor a sarké-
nyokiés az embe-
rek hellyel-kézel bé-
kében megfértek mei

egymds mellett, egyél
kreattrakkal egyetemben. A

Innen tudom, hogy a kezdeli mészkalés palyakon kivil
lesznek mu|d olyanok is, amikor a surkunyunlc hétéra pat-
tanva, felemelkedink a |evegobe & onnan infézhetiink
témadsst foldi celpontak illetve més repils szerzetek el
len. Eqyébkeént az 8sszes obbi szint 3D-s maszkalés-ka-
szabols labirintus felderités, vagy o kildetések teljesitése-
vel telik el. Ha legjobban szereiném jellemezni a jatékot,
akkor jo szokasom szerint megint hasonlitandm volami-
hez, mégpedig a Dreamcastos Draconus: Cult of the
Wyrmhez. Hiszen mindketis egy fantasy helyszineken jat
s20d6 okcié-kaland, igen i6 kivitelezésben. A Drokan per-
sze joval feliilmdlja a Drachonust, 18bb pélya, sokkalia na-
|!:b kiterjedest helyszinek, és valamivel sszetetiebb
Ezruklerfeﬂodes s felszerelés térgy magunkra aggotdsi
rendszer ellemzi. Mégsem mozgatia meg annyira meg a

sziorira 1l sok szot nem akarok veszlegeini feleg, mert az
introban elmesélik az elmlt egymlHln év fortenéseit, Ogy-
hogy lehet csiszolni forfénelmi ismereteifeket, A |enyeg a
mar szokasos fantasy szfori: a gonosz erésebb, mint vala-
ha és Ggyis csak nekiink van esélyiink legy&zni.

PAFF

Bér nem ez a neve, de nekink is lesz egy eqyfei bivés
sarkanyunk, aki veglgk:ser minket a kalandjainkon. A
Sony dltal kildzt review verzib sajdtossaga valf hqghe
alopban a CD-n volt a palya-valasztasi opcio, ezért
f6ségem volt szinte az Bsszes pu|yu|x: f:l:'!Eﬂ'IEm nem
kellett szenvednem, azzal, hogy végig is vigyem azoka.

e ruﬁluﬁ ténylegh ehld
aza k o, afalma:
ki m|ndg1{éh§y;k|111i ik &0 4
szabadban & i a legfavolabbi Es

két kisebb hibét |azdm|1vu {példéul néhany hell;en ezs;ry

kicsiel van estszva oz amyskunk, bar lehet,
a verzioig mé kijavitiak), nincs is mit a |u}-
vanyra dobalnunk. Az olyan dlfalanos problemokat
alapbol Feleitsik el, mint peldaul a textira-6idiszé-
 dasok, vagy a heszn gatds. A készitoknek még |
arrais vol mergm;uE hogy a labirintusok folara
nem csak egy fexiira fel,
nem, hogyerdes koves fe ﬁletethomnukléhe

. De egyebkent ismindena

van, CHI'IBZOSETI

ilonbit nvinyek dii
L
részét a csata

!ol: goblinck, orkok, meg ehhez hasonlé fan-
tasy szereplok. Exek szinén j©l és rész-
b ok idolooe, lleayir nedig .

gyobb
teszik maid ki @ ku|nnfelee|ovugyhaloﬂferanl-
\ien Ezek lehetnek csontvazak, vorazs-

BUJA MENYECSKE

GALANS SARKANYT KERES, el il o
CALKALMI KAPCSOLATRA ”ﬂfmk

csdg a vér is rendesen. Elhaldlozasukkor mindenféle érté-
kes cuccokat hagyhatnak maguk utén, omiket aztén Gssze-
szedésik utan fel is hasznalhatunk oz invertory-bél.

IRANYITAS, INVERTORY

A bal analog karral “haladsz”, a jobbal pedig nézelodni
fudsz, oz analog karokkal egyebkeni a sarkanyt is iranyi-
foni lehet repilés kézben, ilyenkor a fobbi gomb mind-
dssze fizokédso, & o izlabda klévésére hosznélhatt,
A Haromszog oz ugras, Az L1 a beszéd, az R1 a fegyver
eloveiel az X a bukfenc, a Negyzet pedig a fegyverhasz-
nélot qombjo. A két clsé blokkal p|usz uiozzunyomoﬂ
iranyokkal lehet oldalazni. Ha mér megvan az fj, a Korrel
tudunk célozni és az R1-gyel loni, erdei:s modon nincs a

nyilveszonek ive, . -
ahova célzunk oda fog

vatott, de valamiért ezt oz egyet nem sikerilt kiprobélnom
oz elézetes verzlébun A SELECT-tel lépsz be a ta |stu-
ba, oz killon lavanyos, hogy ilyenkor a szereplonk

garhvﬂun

nt o Négy-
zetiel o hcsmél!huﬁu a fargya

inkat,

hﬂyv&re?nket. Eldobni/lerakni valamit a Haromszéggel
fudsz,

becsapodni a vessz6. A Kér egyebloent a vurm'.slasru is hi-

fordul, It lathafivk o inket, llefve a nalunk levo
dolgainkat és azok tuiu| it. K is vo-
|uszjhu1|uk ket oz X—sﬁa I)rankor i6-

e

ezek a cuccok egyébként nem tinnek el, késdbb is
Fevehetek lesznek. A fargylistaban egyebkent az R1-L1-l
lapozhatunk, a kévetkez6 képernyén példéul a vartzslate-
inkat vu?y a summoniainkat vizsgalhatjuk meg. Utdna jn-
nek a tu donsugurnk lSklﬂs), majd a Ierkep, ahol minden
fcntosqbb helyszin és mi is jeloive vagyunk, nagyon hasz-
nos a tovabbjutds szempontiabel. Az uiols o ﬂﬁ’ﬂ pedig
a kill deleseml( listéja tcm'luto egy mondatban, amit mar
teljesitettiink, az ki van pipdlva

OSSZEGZES

A jétek nagyon kellemes emlékeket hagyolt bennem. Egy-
qftulun nem esett nehezemre jdiszoni vele. A palydk abszo-
|6t nem nehezek, csak csinjan kell bcmnl 0 gyogyio ita

Iokkal. A grofika fényleg nuE]):on z;,eaz is .

- nugyonfetszeﬂ aminta
pancélok felvéelik utén a figu-
R

run!tru is rokertinek, és néme-

riink belegllitia min=

det a sajdt hataba, ma|d
finnek, Az ellefelenk
rézslatai s jol néznek kl
Minden szerepld beszél is o
sojat hangjén (plusz o k::mlu
) is mozog), ezt a DVD kapa-
citds mict nem volt nehéz
<:|sszel'u:.m|F,ezIduznnr;lz’lcmI
nem vagy angol, le-
kémi feliratozdst s,
jobban megér!suk a
alokulésat, ami so-

ugya
nen megfordulunk ma d a havas hegységek
lmmoreﬁurlunq:fyn do!g labirinfusok mélyén i I:eloﬁh

képzeletbeli la
jénezni a jatekot, o maga mofajaban oz egyik |eg|obb
Csipi M Lee
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korembe-

munket. Na de nem akarom fové tom- :




z RPG’Lc'ltékoic kozott
Algen ritka a horror be-
fési anyag. Valahogy

?z REds cégek keru]hl;lezr a sfi-
ust, ig rengeteg lehetoség
lenne bengne Hcresi emlékszem
a SquareSoft-ot czed hagyta oft
néhdny programozéja, mert
nem készithetek olyan jatékot,
melyet 8k igazén akartak - leg-
alabbis &k ezt mondiak. Ezek a
programozok alapitotidk a Sac-
noth nevii céget, mely a Koudel-
két is kédelta PS-re ~ az SH is
kisértefiesen hasonlit erre. Mér
azon is latszott, hogy nem egy
szokvényos darab, de a Kou-
delka még semmi a cég dltal
most készitett Shadow Hearts-
hoz kepesl Eza |ulek ugyanis
5h|szeruen {Ogﬂlmﬂz\’ﬂ eg)’
“vérbeli” horror RPG, olya
hangulattal és ior?eneﬂely mely
egyedul allé a stilusban! Amugy
se nagyon feszegetnek blzonyos temékat manap-
sag, am a SH belenydl a legsététebb dolgokba is.
Hogy mire gondobk2 Kevés az olycn jatek mel
ennyire okkultista, mar-mar bizarr és misztikus ren
nel Az, hogy a torténet soran patakokban émlik a
vér mar megszokott dolognak mondhatd, de mikor
elékerilt a |egb'tzc1rrc:bb téma, méghozzc‘! a kanni-
balizmus is, oft mar nekem is kezdett fnrogm a
omrom. Nem volt semmi, hogy ket klsgyerek be-
?Ypozoh‘ az éjieli szdllasomra, hogy némi késtolat
vegyen a f8szereplébsl és bururnqeboll Legalabb
megeértettem, 1’109 miért mondtak a |6nyru még az
elsé falalkozasunkkor, hogy olyan “puha a bére”!
Nem sokat érne azonban a csics szfori, ha nem
lenne hangulatos a stuff képi vilaga. Maga a grafi-
ka ugrvun rengefeg kivanni valét hagy maga utén,
de sfilusa egyszerien fantasztikus! Clyan sofét,
ponfosabban sziirke az egész, mely e!kepeszh:en

nyomaszté hangulatot ad az amgy is mesferi szto-

rinak. Mind ezt tetézi, hogy j6 részt E|szu|(c jtszo-
dik a jéiek, &s a zenék is elképeszitk és sokat
nyomnak a lotba. Gyakran keriilnek elé talvilag,
spiritudlis dolgok, melyek tovabb fokozzak a han-
gulatot. A misztikusan sctét képi vilag egyébkent is
nagyon 6l illik a torténelmi korszakhoz, melyben

az an{ag jatszodik. Egész pontosan 1913-ba kala-

uzol el minket a SH, féldrajzilag Azsiéba. Ez a kor
nagyszertien illik a |uhzk sofét sfilusahoz. Bar alap-
vetden fantasy beiités a sztori, némi torte-
nelmi haér is van benne. A valés
foldrajzi &s t5riénelmi ré-
szek utén viszont

i megszakad o
kapesolat a rea-

litas és @ jatek kézott. Ugyanis a tarténet horror,
fantasy komyezerbe van gec’agyuzvu és nagyszer(-
en van vegyitve és egyesitve a valés c|0|goEK It A
szerepldk sem mlndennapnuk van it [Iahb] sofét
okkultista fekete magus, démoni erejii Fox Face,
orosz kémnd, démonok, tilvilagi szmyek va
e (nem vice, bevu%{mun
a férfiakhoz vonzédik) Meiyuant is, aki cuccoku!
fog nekiink arulni. Lényeg a |enyEg’ mlndegylk kar-
akter remekill felépitett dnalls személyiséggel és
egyéniséggel van megaldva, 15bb szere:?ot egy-
szerre lehet gyiilolni és szereti is. A legjobb, hogy
mindenki kicsit titokzatos és valahogy sotét karak-
ter, legyen akdr a i6, akér a rossz oldalon. Az
egész jaték hangulatilag a Persona 2-héz dll kozel,
az volt ennyire az atlagtél elité, hangulatos jatek.

JAPAN-OROSZ HABORU

A XX. szdzad elején Japan korlétlan hatal-
mat akart Azsia felett. Ebben azonban
ket vetélytarsa is akadt, Kina és
Oroszorszag. Mivel a Japan szi-
get soha nem volt asvanyokban
guzdag (és ez a gazdasagi hat-
rany minden hatalomra éhes or-
szg szaméra ériasi negativum,
ezért a jopan csdszarok és sho-
gunck, a torténelem soran a

azdag koreai félsziget meg!
glkxsun faradoztak. Tabb:
e|fog]c|tuk pe!duul az 1500
évek végén, am tarfosan
sem tudtak birtokolni. A}

zad elején Oroszorszag is Korea
megszerzésére palyazott, és mivel
Jopannak is hcsonrb ambiciéi vol-
tok, igy 1904-ben kitért a habord
Japan és Oroszorszag kozdtt, a
terillet birtoklasaért. A harcok
szintere a Koredtdl északra fekvé
Dél-Mandzsiria lett. Két nagy
csatat is viviak ift a japan és
orosz erdk, egyet Porth Arthurnal,
a masodikat Mukdennél. Mind a
kettoben a japanok gyézfek, igy
megszerezték oz uralmat De|
Mandzstria felett. Végil 1905-
ben a Csuzima-szorosndl (a kore-
ai-félszigetet és a japan szigetet
elvalaszté tengeri szoros) a japa-
nok megsemmisits csapast mértek
az orosz flottéra, ezzel a habord
eldslt a japanck javara. Az
1905-6s portsmouthi-béke értel-

mében Korea és Dél-Mandzsiria jopén protekturd-
tus azaz védnokség ala kerilt. Végil is 1910-ben
Japén annekiélta Koredt és igy a terilet 1945-ig
Japan gyarmat lett. Ezt a torténelmi jegyzetet azért
irtam le, mert voltaképpen a Shadow Hearts a Ja-
pén dlial biriokolt DerMcndzsunuban kezdsdik,
1913-ban. A korabban |E|aiszoc|oﬁ habort nagy
hﬂrﬂssul van a Sztonrﬂ hlﬁz a |{lp(]n Orosz e"en
1ét, még nagyon erSs és ez meghatérozd lesz az
egész Lcﬂekbun Ne felejtsétek el azt sem, hogy a
japén hadsereg Azsia legerésebb hudere|e volt
ebben a korban. Ennyit a valés forténelmi hattér-
r6l, innentd| kezdve mindenki késziljon fel a hor-
ror fantasy-re!

A REJTELYES LANY

1913-ban egy francia varosban, Rouen-ben egy
ul'qzo szerzetest brutdlis kegyeﬂenseggel megolnek

- csak darabok maradnak szerencséflenbd]. A l6-
nya szerint egy gyilkos vadallat mészérolta le ap-
jét. A lany nyomozni kezd és igy eljut Azsidba,
ahol a Japén Birodalmi Hadsereg e\fog|c| és vona-
ton akarja elszéllitani Japanba. Dél-Manchu koze-
lében azonban valami trténik. Egy kulcpos |oi al-
t6zétt angol Oriember, nyugodtan és kimert leptek-
kel elindul a lanyt 6rz6 kabin felé. A japan katonak
rpen arrél diskuralnak, hogryc &y vajon miért
olyan fontos a Japan Birodalmi Hadseregnek. Az
eszmecsere nem tart sokaig, mert ahogy az angol
kszelebb lép az egyik |upcnhoz amaz pér masod-
perc milva arctalanul és vérbe fagyva bukik a fold-
re. A masik japan rémiilt iek\nfeﬂeg|y:ez az ungolru,
aki kéril egy pillanatra elsuhan egy Amy, aki vé-
gez az ||e?ien ré bamulé japannal. Az angol foly-
tafja Gtjét a vonatban, mikézben a tébbi katona
megprobélkozik a megéllitaséval, ém a rejtélyes
Arny nemcsak, hogy megvedu a lovésekisl gazda-
ot anem keg efleniil és véresen kwegzu az (fjéha
erulo Iwarcoso{ot A lany ijedten nézi végig a mé-
szarlast, 8 mér Jatta ezt az angolt és a

HUHHDRSZ TORI HNGDL USHN VEGYES KORETTEL re e Ot s

nosz fekete méagus! Mikor Bacon a
lanyhoz ér, megjelenik azor?bcn egy alak, aki ed-
dig néman kévette Bacont. A magus nem il az 0j
szereplének a darabban, ezért rakiildi az Arnyt.
Az val dlott levagja a fické bal karjt, de nem fi-
gyel eléggé, mivel az ismeretlen egy iigyes csellel a
jobb kezével megragadia a fejét, az immér alakot
oltatt Arynak. Pér masodperc és az agya a kér-
nyezd szekekre frocesen. Miutan a repeﬁ)(fes alak
visszailleszti kcr'\c’:t a helyére, biziossa valik, hogy
nem ember, de & is a lanyra pélyazik. Kézben a
ID"Y menekulnl prﬂbﬂi de Bacon Drsﬂbb es e!cl
tafja. Az ismereflen megprobu|kcz% a menféssel,

de Bacon hamarosan a vonat mésik felébe Iski. Mi-
utdn falpra dllt a csopéshél, hésiink Bacon utén in-
dul, lever két kisebb démont, majd a vonat tetején
megbnzonyosodlk arrdl, hogy Bacon fényleg a vilag
legjobb vardzsléja. A vereség uttn azonban érde-
kes dolog forténi :L Bacon éppen ki akarja végezni
az ismereflent, amikor a lanybél valami kiilones




feny aramlik ki, ami megzavarja Bacont. Ezt ki-

hasznélva hésiink magéhoz tér és behoz neki egy

hatalmasat, mely szétroncsolja az arcat. Ezutén

me%rugodiu és favozik a lannyal, tavozébon csak

azt latja, hogy Bacon begydgyitia magdt, és sze-

;nében bosszd langjéval, tudja, LDgnuE még talal-
ozni.

Nagyjabél igy kezdsdik el a jaték, késsbb persze
asszerepldk neve is kideril. A lanyt Alice-nak, a
megmentSjét pedig Yurinak hiviak. Yuri o fészerep-
|6e?é|ig jopan félig orosz és ahogy arra utaltom
nem ember, hanem harmonixer. Ennek a fajtanak
az a specialitasa, hogy képes dtvaliozni démonokka
és szomyekke. Ez egy. hasznos képesség, ahogy azt
I fogjuk, de most nem errél akarfam szélni. Lé-
nyegében Alice védelmezése lesz a feladatunk a
torténetben, kdzben persze faiyﬂmclasun egyre tob-
bet fogunk megtudni a sztori hatterérs! és oz ese-
mények mibenlétérsl. Erdekes, hogy Yuri nem &n-
ként, hanem a fejében lévé Hangnak engedelmes-
kedik (amint oz kiderill ezt Alice is hallja), ez a
Hang adja parancsba, hogy mentse meg Alice-t.
Hogy ez a Hang ki vagy mi szintén késébb deril ki.
Fantosztikus, hogy lényegében harom szélon fut a
cselekmény. Az egyik ugye Yuri-Alice paros lesz. A
masodik Bacon szall, mei;et figyelemmel kisérhe-
fink a torténetben. A harmadik fontos szal pedig a
Japan Hadsereg lesz, akik szintén palyaznak vcﬁc-
miért a lanyra. Lesznek még egyéb izgalmas széllak
is, Ugyhogy készilljetek egy sszetett torténetvezets-
i, nagyszeren felépiteft atékral Késobb majd
minden kideril, de annyit elarulhatok, hogy semmi
sem az, aminek elsdre ﬂ'}tszik!

HARCOK ES
ATVALTOZASOK

A harcck természetesen véletlenszerten CJc':‘mnek
és koranként zajlanak. Fontos, hogy minden em-

beriink meghatarozott mennyiségii SP ponttal ren-
delkezik. Minden kér utan az SP folyamatosan
csokkenni Fog, és arra kell Figye|ni, nehogy el-
fogyjon. Ha ugyanis ez a sajndlatos és szomor(
esemeény bekovetkezik, emberiinkre ratelepszik a
Berserk, és amig rajta van nem tudjuk irdnyitani
és tapasztalati pontot sem kap az emberiink. Ezt
SP toltskkel lehet eltiintetni. Osszesen harom em-
ber lehet a csapatunkban és természefesen min-
denki eltéré képességekkel, varazslatokkal rendel-
kezik. A harci rendszer elég érdekesre sikeriilt.
Ha kiadunk egy parancsot (mondjuk az Attack-
of), egy kor u?okﬂ tanyéron (ez a Judgment Ring,
iovﬁi%iqkban JR) elkezd szaladni egy mutato. A
JR-en lathatunk beszinezett régiokat. Az a feladat,
hogy amikor a mutaté a szines savba ér, meg-
nynm[uk az X-et. Ha esetleg olyan jél csinéﬂiuk,
hogy a rendkiviil vékony piros savban tartzkodik
a mutaté mikor X-et nyomunk, akkor még na-
gyobb sebzést produkalhatunk. De nem csak a
témadésnél, hanem va-
razslatokndl és targy
hasznalatnal is ezt a
mutatds modszert kell
alkalmazni. Példaul ha
gyi)gyitunk s igy
nyomjuk meg oz X-et,
hogy a piros savban
van a mutatét, akkor
tobb HP-t nyerhetiink
vissza. Az a fontos,
hogy nem szabad hi-
bazni, mert akkor nem
probalkezhatunk Gjra
csak a kovetkezé kor-
ben. Lehetéség lesz
majd fejleszteni a JR-
en, szélesithetjik a szi-
nes savokat, vagy kes-

kenyithetiik cket attol
fiiggden, hogy mit fej-
lesztiink. Ugyancsak val-
tozik a sévok mérete
Gjabb fegyverek felsze-
relése utan, de ez nem
hiszem, hogy komo-
lyabb magyarézatra
szorul. Mint a bekezdés
tetején emlitettem min-
den hozzank csatlakozd
szerepl§ eltéré vardzsla-
Iokkurrendelkezik. Em-
bereinknek, majd folya-
matosan Fei'esﬂheliﬁ{
az 0j képességeket,
Most azonban elemez-
?essﬁk egy kicsit a leg-
ontosabbat Yuri-t, mert
& nem egyszeri figura.
A harmonixer mivolta-
hoz méltéan ugyanis -
a Fusion paranccsal -
felvehetiik démonok és
felelmetes széryetegek
alakjat. Kezdetben csak
egy ilyen alakot birtoko-
lunk, egészen addig,
amig ssze nem futunk
Fox Face-cel. O lénye-
gében Yuri talvilagrél a
valé vilagba atszabadult

Hittark "
rSge:ial Attack
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Defend
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, and press the X button three times!
e

apja. A Japan Hadse-
reg egyenruhdja van
rajta, és mivtén az elsé
talalkozas alakméval el-
banik veliink, atkeriiliink
egy tilvilagi helyre (ez
amolyan Rémalom Vi-
lag), ami tulajdonkép-
pen a rémalmunk, a ne-
ve Graveyard. It lehet
0 Fusion szérnyeket
szerezni. Miutén megis-
merfik a helyet, kapunk
egy Malice nevij kincset
és par fejleszthets ele-
mentalis l(avei. Ezeket
harcok utan fejlédni
fognak, attel fiiggéen,
hogy milyen elementalis
szérnyet 6ltink meg.

Ahogy fejlédnek, ugy
lehet a Graveyardon
megszerezni (] szornye-
ket. Ha latjuk, lho ¥ va-
lomelyik sir eikezg vila-
gitani (ha megfelels
szintre ért bizonyos ele-
mentdlis kévek szintje),
menjiink oda és vizsgal-
Iuk meg. Ezutan gydzd
e a szdrnyet és tied az
alakja. Erdekes még a
Malice k& szerepe, a
meniiben a jobb alsé
részben lathaté. Minden
harc utén a Mdlice el
fog szinezédni, elészér
sargaba, oztan pirosha.
Mikor vér piros szin,
megtamad minket a

lan 154/154 _71/6] 14/3

i for the hit ares, and press the x button three times!

Folyamatos hangulatos ze-
nék, a tériénet szerint bekd-
vetkez§ szintetikus torzita-
sok, fokozéds vagy éppen
lelombozé szamok szélnak.
Kivalél A kedvencem, ami-
kor megszélal a Hang (a f5-
szerepld fejében), nagyon-
nagyon jél és hangulatosan
szol. A hibak ugyan lehoz-
zék némileg a jatékot, de
nem valtoztatnak azon a té-
nyen, hogy a szfori csics, a
hangulat pedig fenomenalis.
E két sszetevé miatt mar ér-
demes megszerezni az SH-t.
Féleg azok széméra j6 beru-
hazas a program, akik sze-
SPLE - "M retik az okkult, bizarr, hor-
1 { ror jatékokat és nem idegen
nekik az RPG stilus. Or;?&}k,

urgotete ?51___14_1 ?{31 :
Homie 123/123 143/143 12/12

lun 1547154 87781 14/ 31 EZ%ym ilyen kicsit komo-

b alkotas jelent meg oz
RPG-k kézétt, remélem ez-
utdn érkeznek majd hasonlé stuffok!

(Folyt. kév. a melléekletben)
Veres Miki

szinte legySzhetetlen és fitokzatos Fox Face — min-
dig eg;egciliil Yurival kel vele megkiizdeni. Ha ezt
el akarjatok keriilni, menjetek at a Graveyardra
és adjatok le a kévet az ajtondl allb szellemeknek.
Ekkor meg kell kiizdeni egy szérnnyel és ha ez si-
keriil a Malice Gjra zéld lesz! Viszont minél piro-
sabb a ké, unnéll| nehezebb harcot kell megvivni

a “visszazolditéshez". Hogy mi térténik, ha
esefleg legyzziik Fox Face-12 Ez nem valé-
szini, hogy egyhamar befog kévetkezni,
de ha mégis siZeriil a lehetetlen, akkor...
tudjatok mit, majd meglatiétok, prébalkoz-
zatok sokat! Na azért ne olyan sokat,

mert tényleg nehézsilyd ellenfél és ha pi-
ros a Malice, talan még nehezebb lesz Uj
ra zoldet csindlni beldle. A Graveyard-ra
a mentdhelyeknél és a vilagtérképen lehet
atmenni.

KRITIKA

Igaz, hogy a Shadow Hearts-rél eddig
szinte kizarélag pozifiv véleményt mond-
tam, nem rejtegethetem a negativ kritikat
sem. Hogy mi ez? Egyszer(i! A jéték nem
PS2 mindségl. Lego?élbbis a grafikéja. Elére
letarolt hattereken jatszédik a torténet és valljuk
meg ez PS2-n mér elavult grafikai megoldasnak
szamit. Voltaképpen ez egy PS1-es grafikdjo jatek,
pixelek nelkill. Bar még PS1-es anyagnak is kicsit
csOnyacska szegény, mert a Chrono Cross vagy a
Parasite Eve 2 sokkal szebb ennél, pedig ezek
csak 32 bites masinara késziltek! Sokkal jobb lett
volna, ha az egész anyagot 3D-ben alkotiék meg.
Még szerencse, hogy a grafika stilusa, szinei és a
kepi vilag karpétol az elavult grafikus motor miatt.
A harcok kinézette se sokkal jobb, ugyanolyan
elavult, st kicsit forz is az egész, féleg, hogy a
szerepldink animacioja kissé darabos. Csak né-
hany komolyabb varazslatnal lathato grafikai ef-
fekt emlékeztet arra, hogy 128 bites géppel jat-
szunk. A filmek azok jok, de ez is csak a DVD-nek
kdszonhets. Viszont ha méar 4.7 giga dllt a prog-
ramozék rendelkezésére, iguzén!ieszinkronizdlhar
tak volna a szerepldket és nemesak a filmek, ha-
nem a jaték alatt is! Csak felirat van és ez kevés.
Hangot akarok! Vegyék mar észre az RPG fejlesz-
16k, hogy ez nem PS1, ha DVD-n adnak ki egy ja-
rékot,mor az a minimum, hogy minden fésze-
replonek legyen hangja! Ezzel ellentétben viszont
a zenék baromi jok! Hihetetlen, hogy a szamok
milyen jél fokozzak az amigy is csies hangulatot.

] MIDWAY/SACNOTH

GRAFIKA  KOZEPES
JATSZHATSS Ac, 16 }

SEAVATesSAc. KIVALS
ZENE / HIANG. Jé
HIANGULAT. KIVALS
1 JATEKeS
MEMSRIAK ARTY A EMB (E5KB)
ANALSG RANYITS DUAL SHIeCK)
v KIVALS 5ZTeR] ES ZENE,
FOkoZTHIATATLAN HLANGULAT, HiGR-
ReR ES BIRARR EGYSZERRE
x ELAVULT PS1ES GRAFIKAJA VAN
NINGS A JATEK KOZBEN SEINKRON




z élet csupa csalédas. gen, megint finnyazok. Sze-
A@im mér mindenki elkanyvelte magaban, hogy

n nem lenne Dzson finnyazés nélkil. Persze
azért nem oly szomy(i a helyezet, csak én
egy ilyen kis maximalista vagyok, vagy
mi. Na, de kezdjik az elején. Eqyszer
volt, hol nem volf, volt egyszer egy
Duhan nevii véros. kAVéi;,r:: kor- o
ményz6 szépséges kirdlyné azonban
nem gondolta volna, hogy birodalmét
mostanra mar vastog héréteg fogja beta-
kﬁ:ni' Eg::ly hirtelen vﬁlanﬁsban ugyanis
elhamvadt a szegény nép. De most
kalandor lép?ezietgpo)c;iéipu havat, ésegy
varos firténefe lassan feliarul. Vagyis
varjunk még ozzal a feliarulassal, mi-

vel a kalan l6re legenerdlat-
lan allopotban fjﬁzik. Szerencsére
- mondhatném, hiszen a karakter-
erdldsi procedira végre valami
Eg:mb & mely jatekot sejfet, leg-
alabbis oz eldzs szamban faglalt
BG2-héz képest. Mivel o mélyebb
ismertetésre késsbb lesz még egy
vagy két melleklet oldal (u:c'ﬁ fiiggs-
en%n?y haladok Zorro barafunk

kalandjaival, igy csupén egy gyors

Ya==

%
™ > A
.;‘(fh.,?q o

)

UARAZSPALCA NEM ART,

atfutdst tarok célszerlinek, hugy a hozzééribbek rogvest
lassak, mire is szamithatnak. A név megodasa egyértelmd, s
i©> dolog mikor o térténetben a neviinkn szolifanak benniin-
Lel (Team leader Jozsi). A keresztels utén o faj definiélasa
kvetkezik, és sok jatékos dlma vélik valéra h:lL’!n, ha egy
gném szerepében jarja a dungeonokat, En mindenesefre
maradiom a materidlis létben is ol bevélt humanndl, leg-
clabbis az els tesztiatéek erejéig, de ezeken kivil o hagyo-
ményos ADD-s elf, dwarf és hobbi fajok elérheidek még.
Lossan realizéléds héstinknek most a szintén eme szabély-
rendszer szerint kijelolends jellemvilagét kell megformél-
nunk, ami lehet jo, semleges és velejéig romioft ).
Hogy ez miben szmif? Na ezt kifejfem: ham)m:izelar
levé beitérsi temadas (biztosan van jobb ford
fés ra) szempontiabél lényeges, hogy ne veszik
sik el farsaink bizalmat. Vagyis, egy 6 karakfer
nem biztos, hogy sszedll egy rosszal, ki barat-
sGgos mnnslerotj(yel gyilkol és forditva. Ez az Al
lied Actions” amigy teljesen i és hasznos do-
log, csak éppen az elsd szint monsterei egyéni
harcolgatéssal s lapesra verhetBek. Ha ez is
megvan, akkor mar csak a karakler oszialyanak
kivalasztasa van hétra, omi kezdetben csupdn
hérom vélaszthatd lehetdségben meriil ki. De ne
ijedjen meg senki, merf az osztdly véltoztathato
a jéték folyamén, és oft joval fobb lehetéség var
mojd rénk.

Es végre! Rohannék Duhanba, de erre megie
lenik egy leromloft dllapoti fehér haij ficks, a
kardjat monkénok hasznélva... Elmendasa sze-
rint a egy istennd sutiogolt hozza az &jel, mi-
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szerint eljé végre o megmentd eme elatkozolt foldre. Dzson
erre biiszkén feszif, mivel egyértelmien rola beszél o masik,
de erre a fehér hajo folytafia: *Hehe, szoval te vagy az?"
... H&, 1obb fiszteletet, nyomoronc!” (- mondanam, de ez
sajnios nem interaktiv rész.| A figurc tovabh sérfeget, tobbek
kazot kifefi, hogy jobb left valna az érkezésem eléit meg-
halnia. Az, plane, Logy mindezt egy teljesen 2D-s, anima-
latlan, szanalmas meseknyv illusziraciotol kell elviselnem!
Ez most egy saijdtos sflus, idej
designre a készitoknek? Minim

viselgje

meg minden 203
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lyefte més fura dolog. Széval, ugye eddig azt szokiuk meg,
hogy ha jén valami akkor nyilvanvelé hogy mi az. Nos, itt
nem fgy van. Mikor a déndzsonckbe belépve eldszor latiom
azokat a szines fiist clakokat, logikus volf, hogy azok vala-
miféle monsterek. Aztén kés&bﬁiderﬁ f, hogy azok csak

!"elzik a monstereket, mivel harc esefén egy kulonallo csafa

goemnyon zajlik oz itkozet. Lehet, hogy ez mar mashol is
L;Te bevdlt, de Lérem, hol marad akkor oz eredetiség oz &si

\
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2
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" ﬁ If | only knew a bishop. ¥

DE NEM IS KOTELEZG...

hétha a vrosba tibb energiat
feccoliek a grafikusok. Hat, leg-
alabb ez mar térbeli vilag - gon-
doliam, és megnyugodva bemen-
fem a kocsmaba. Na ne! Lapos és
jellegtelen a “laivanyvilag”, és
ilyen minden épilet belseje az em-
berekkel egyiitt, sehol semmi tér-
beliség vagy animacié! Talan
mégsem annyira finom a Wi-
zardry mint chogy ozt gondoliom,
legalabbis o killseje izeﬁ:n no-
gyon szegénynek. llyen karakle-
 rébrazoléssal hogy a fenébe
bele magam egy jété
ba? Szerencsére (2) a jatek-
ban mar nem lafjuk viszont a parfyt, maximum, ha va-
lokinek mondanivalja tamad, akkor jelenik meg a ké-
csak. Duhanban (vagyis ami megmaradt beléle} a
ocsmén kivil egyébirént talélhaté még pér épilet: A
Guild-ban valloztathatunk foglalkozést, tanulhatunk
csoportos akeidkat. A Salem templom funkcicja egyér-
telméien a kérsagok gyogyiftsa, valamint a kissé meg-
- halt embereink felélesztése. A Lodgings-ban realizal-
f6 a szinflépés, de ezen kivil lsidrmikor betérhe-
ink egy kis pihenésre (50G/ f6, o nyerészkedak).
lan még eqy shop is, ahol @ véséroéuhis melletia
dzslafokat is legyérthatiuk (az mar mas kérdés,
a karakfer m-a hasznalni is). A jatek lényege
fesen a du n atszodik, végre vala-
ift mér nincsenek rajzolt alakok - von viszont he-
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néven kivil2 Raadasul o batle screen
as, semmi extra vagy kilénlegessé nk amonsterek és
jonnek a korok. Nem hanyingerkelféen rossz vagy borzal
mas, nem ezt mondom, a Wizardry eqy erds kozepes jdiek
(a grafikat leszamilva), mert a magja oz megmaradt. De
érdes, ez elég-e valamifele ) sikerhez? Persze o
kilalakot elnézve nem is dltek fil sok energidt a projectbe,
széval oki ismerfe és szereffe i i
esak az lesz vele meradékialonu
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érem szépen, én varosi fio vagyok és voltam
K:]s mindig, de most egy levél jstt apdtol nagy-
pa farmjaval kapesolatban. Allitélag vidam-
parkot akarnak érireni arrafelé, és most ram hérult
ennek megakadalyozésa, valamint a kémyék és
nagypapi farmjanak felviragoztatésa is. Mikor meg-
érkeztem, a telek Gires volt és elhagyatott. Se 6, se te-
hén az istallokban (ami jobb is, mert még nem lattam
olyat és félek is t8lisk), csirke sem kotkodéesalt az 6l
ban (csirkét mar lattam viszont fényképen), és a kis
haziké is csendesen élte a maga kis éretéf. Viszont
volt TV! Na, végre valami ismerés dolog... Fura zajra
riadtam fel, de nem a mobilom volt az. A haz el8tt
harom kis szines izé veszekedett lelkesen, de 6k job-

ban megijedtek t5lem, mint én t8lik, és kiderilt az is,
hogy nem UFO-k. Ok az araté manck, kik oz araté
istennét szolgdljak, akit hamarosan én is megismer-
hettem személyesen. De elstte még elfogadiam o ma-
nocskak kérését, miszerint segitek nekik megvédeni
ezt a helyet a gonosz vidamparkosoktol. Orvendezés
kovetkezett, majd elétint a lila hajo kedves tinemény
is. A nevem utan érdeklédatt, majd néhany tesztkér-
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dés utén (amibsl kiderilt, hogy mennyire jo ember
vagyok, és én leszek a vérosEa megmentdje) a far-
mom neve kivetkezett. Az istennd biztositott réla,
hogy ha barmi gondom van keressem fel 8t a tavacs-
kajanal, beszélgessek mindenkivel a varosban, és
magamra hagyott.

Idedig nagyon aranyos a torténet, azt hiszem nem
bantam meg, hogy farmer letiem, kiilsnasen j6 volt
az intré clatt s26l6 kerings. De mi az, hogy vete-
mény2 Ohh, hat ebbe Ggy latszik bele k;?runuhom
hamar. Segitségképpen a hazban talaliom szerencsé-
re feljegyzéseket, és par szerszamot paraszt karrie-
rem elkezdéséhez. Nézzitk csak, széval a vekker
funkcional mint naplé, vagyis itt menthetink allast,

vizsgalhatjuk meg tulajdonainkat (egyelére nem sok),
és mehefiink aludni. Sajnos o mezégazdaségi és -
|attenyésztési élet kemény vilag, reggel hatkor kelni
kell biza még hétvégén is. Na, menjink egy kis felde-
ritésre a varosba, ismerkedjiink a népekkel. Hat tény-
leg nem egy tlzsifolt hely ez, de megvon minden,
ami szilkséges. Miutan a Selecttel elévarazsolt térke-
pen eiegete?c’mam, vidéman indultam el az dton. Ho-

hé, Roneld szupermar-
kete! Ide benéziink,
L Ggyis akartam venni
egy FFX-et... De itt
nines ilyen. Sebaj,
ha lesz valami érté-
kesithetd c|u|gom,
ide is jchetek elad-
ni. Ez a kefirany0 ke-
reskedelem jellemz6
amigy a fobbi hely-
re is, azt hiszem.
Viszlat! Tovabbi ku-
tatdsaim eredménye
’ y csirkedl volt, rj;
i a fehértollas haszon-
madarak nem reagéltok az &nts-
zésre, csak o kapéaval toriénd Utlegelésre.
Hm, ez véletlen volt! Remélem nem néz va-
lami animal szadistanak oz istennd. Kis-
vartalva @ mandkra talaltom ra, majd
batran ésszegy(itogettem néhany vadon
fermé ndvényt eladas szempontiabél.
Ugy létszik, itt is csak a pénz a lelke
mindennek,
mert eg
nyamvadt iu-
tyadl 5000 arany oz
% acsnal. Nem baj,
még Ogysincs Bo-
okshe kutyam,
meg amigy is

B

elég bor0léto ez az ember a
varos jovojét illetsen. Nos, ha-
mar Ggyis ?uzdug leszek, és
majd csindltatok vele egy full
extrés konyhdt, ahol fézni is tu-
dok j6l, hogy ételkiilonlegessé-
geim eladasabl is r6kéﬁové-
csolhassak. Livia viragbolijéban
végre olvashatok errr’.ﬁ a vete-
mény dologrol, meg a novény-
termesztésrdl is. No de fovéabb,
bér mér erésen kezd sstétedni
@ 14]. Bobnal végre lathattam
igazi tehenet meg lovat! Hat, a
tehén tényleg nem egy kerek
siilt hos két zsdmle kézé rakva,
ki hitte volna? A 16 is j6 (jo
nagy) fej éllamak tiint, bar Bob
lova nem volt nyitott arra, hogy
a hétara ilve vagtassak a ré-
nén &t. Na majd a sojét lovacs-
kéimon megtehetem, ha sokat
épolgatom ket meg efféle élla-
tokat illetd dolgokban részesiil-
nek. Hopp, hirfelen az agyam
elstt talalom magam, vagyis
reggel van és kezdadhet az G
nap! Fogom hét a kapamat, és
megyeﬁ(i a bamna féldhsz dol-
gozgatni, hogy eliltessem azt a
pér magot amim van, Ho ho,
tolaltam aranyat, meg koveket,
meg vakondot is a nagy askd-
lodés kdzben! A kiivef);zinlén
eladhatéak, mar amennyiben
nem dobom el azokat régvest
(X], hanem szépen zsebrete-
szem (R1). A ndlam lévé holmik
tanulmanyozhatéak a Start kép-
ermydn, és a Select egy kis in-
forméciét is ad azokrdl. Az X
j6 még dolgokat felszedni, oda-
adni, belerakni (pl. qtya tanyér-
iéba a kejét), emberekkel be-
szélni, ilyesmi. Ha mér van sze-
liditett ebem, az L1-es fiitty neki
sz0l, mig az L2-es a lovacskam-
nak. Lovamat mint mér mond-
tam dpolgani fogom, kefélge-
tem a ke?éve| (ha mér n& nincs
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a farmon), és igy feliilhetek idé-

vel a hatéra. Beteg dllatoknak

majd adagolok orvossagot, és

nem keltem fel j6szégaimat ha

alszanak. Kutydmat is hasonlé-

képpen szereini fogom, been-

gedem ha kint esik, de ha siit @

nopocska akkor véfek lenne be-

zérva farfani &t. Tehénkéimet

szintén kiengedem legelni j6 idében, de ha bent van-
nak, mindig lesz eléttik frissen kaszalt fi! Na igen,
az esé nem tesz jot nekik sem. Nem magamto| va-
gyok am ilyen okos, a farmer shopban olvasgattom
ezekrél. Viszont itt mashogy mennek a dolgci egyes
esefekben mint azt én sejfetiem, mivel borié sziilefésé-
hez csodaitalt kell o tehénnek adagolni... A vemhes
tehén viszont nem a tejet, meg a fiatal sem, eh kezd a
dolog banyolédni. A sajt egészségem is fontos, ne
maradjak fenn &jjel sokéig (itt amigy sem érdekes a
TV hérom csatornéja), és ne dolgozzak esében. Eh,
mennyi infé! Mintha valami paraszt szimulétorral jat-
szanék, komolyan mondom. Oke, mig az eliltetett
mag eléri a csira dllapotot, veszek egy csirkét! Még
sosem volt csirkém, Ggy izgulok. Hm, 500 arany. Ak-

kor hat vissza gazdalkodni, vetni, betakaritani, elad-
ni, egyszéval mindent, ami szitkséges ebben az igen
kedves karnyezetben. Aranyos éllatkak, nagy szemii
japanos emberkék, szép szines kdrnyezet, és végre
nem valaki / valami megélése, megsemmisitése, fel
robbantasa vagy megaldzésa a cél. Ha ti inkabb
mégis GTA3-maztok, legaldbb a baramnstoknek sze-
rezzétek be ezt, halds lesz érte!

Dzson from Mutscha farm
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“Megint felriadtam.... Ez azt
ielentette, hogy valamikor el is
ellett aludnom, ugze. De mi-

kor vajon? Talan akézben,
hogy a képernyén a féhés el-
tiint a sok arnyék kézt, vala-
melyik takaréasaban? Va
qmi{or az éllandoé csenc? Kez-
dett tol sok lenni2 Eh, mind-
egy végilis. Nagyot ésitot-
tam, s megprébaltam valami
motivaciot keresni, ami segit
hogy megalabb ezen a pa-
lyarészen jussak tdl, de nem
sikerilt. Igy hat lomhén felta-
paszkodva kiszedtem a ko-
rongot a géphdl, elintéztem
az elintéznivalét, és nyugove-
ra tértem. Ez eddig nemgbai,
de mikor ez a harmadik este,
amikor az élarces szivtipré
kalandjai alulmofivaltsagba és inakfivitasba
taszitanak... Gondolom mindenki rajétt, hogy
megint lehtzni készilsk valamit. Na de in-
kabb elmondom elbb, mirél is van sz6.”

]

1822-ben jarunk. A hosszinevii Don Diego
De La Vega és apja, Don Alejandro éppen fo-
gadjak az 6j rendérfénckat, ki Fuertes néven
mutatkozik be nekik. Az &reg Don azonban
felismeri benne a haborts binsst, kit csak,
mint Zaragoza henteseként becéztek annak
idején. Mivel gy tudia meghalt, most kissé
csodélkozik az atya. Hogyhogy életben ma-
radt? Mit csindl Kaliforniaban? Ki az a gys-
ny6r( ledny, ki szemei pillantaséval meggzbo-
nazta Don Diegot (ez mér tiszta szappanope-
ra)2 Micsoda falanyok, nem? En példaul egész
élefemben arra vagytam, hogy meg-

.célzas rasegités (L1). Ez a célzas dologLﬁgy

ZORRO: A MASODIK MLE#H]

let kozben. Ez neki lopakodas? Igaz, Lara is
nydgdécselt maszas meg ugralas kézben, de
az teljesen mas élményt kizvefitett, ha az em-
ber becsukia a szemeit és l'JgL hallgatia. Az
iranyitasbél hatravan még a belsé nézet [R1),
futds (L2 + irény), fegyver elékapésa (R1) és a
mikadik, hogy ha az alul megjelené abran
avonal a z%%' csik kdzepén van, -
e

akkor a legpontosabb a l6vés,
széval ez amolyan reflexjaték.
Természetesen a kor technikai
szinvonalénak megfeleléen iszonyat
hangos és fiistés a pisztoly, de nem
baj, mert dgyis korﬁilozoﬂ |8szert ta-
é|||I'|utur|k hozza. Van még bomba

is, meg valami novény, de ezeket
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helyben maradni. De nem tud, mert a zsofolt
helyszineken nem mindig akar a karakter ms-
?éﬂ maradni, ami meglehetésen kaotikus tud
lenni szitkséghelyzetekben. Ugyanis kerilgefi a
tereptargyakat szegény, de a nagy kerilgetés
kézEen a koderek megfeledkezfe?kissé a
hasznélhatéséagrél. Ez van akkor is, ha kéril
szeretnénk nézni, de a kameranak Gtban van
valami s vagy nem fordul, vagy pedig ugrik
hirtelen egy nagyot. Blehh. Ez sajnos az ilyen
jatekok egyik kényes pontja. Mert egy FPS
gaméban nem kell kﬂm torédni a ka-
meraval, hisz maga a f6hés az, de
kiilsé nézetben szinte egy nal-

|6 személy, amit edcli;%-

vés jatékban tudiak ma-
radéktalanul lekezel-

ni.

Na, azt hi-

szem oz
ira-

s

személyesithessem a nagy Zorrot, és
ilyen furményos kalandokban bizonyit-
hassam, mélté lennék én is a hires
dlarcra. Persze abban a korban viselve,
amikor nem tinne fel senkinek, hogy a
hangom és az arcom 70%-a (amit nem
takar a kendd) teliesen megegyezik egy
elég ismert szernéhyel, a 1eskﬂrutomrnu|
egyutt. Igaz, ehhez nem Magyarorsza-
gon kellene élnem, mert it maximum a
“Shadow of the Tenkes Kapitanya” j5-
hetne széba, mint helyi kultikus hésre
alapozott jaték, és jonne benne a Buga
Jakab, mint a néma szolga.

Most ugye megint gy tinik, h 0-
nyolc‘)doi, ped?gg; nemg?;. A Shaggyw %F
the Zorro-val az az egyetlen nagyobb
bajom, hogy iszonyGi0an 0GGGnalmas!
Pedig nem gondoltam volna réla ezt,
mert el&szér valami Gjabb Tomb Raider
uténérzésnek latszott a stuff. Vagyis az
is, csak gondolom kinjukban mar nem
tudtak, hogy hogyan gyurmézzak at el-
adhatéan az alapétletet, s igy lett beldle
egy kalapos ember, ki csak é&jjel mehet
ki az utcara héstetteket véghezvinni, mint vala-
mi perverz szatir. Persze lehet, hogy vannak
nappali jelenetek is a kalandok folyaman,
csakhogy a négy nap alatt képtelen voltam el-
jutni ilyenig, :?enl emlitett okok miatt. Széval,
Lara Croft tilemancipélta magat és férfi lett
beléle. O nem, nem utélom é&t, csak ez jutott
hirtelen az eszembe. Végiil is ez a third per-
son vagy hogy is hiviak dolog elég kellemes
jatékélményeknek adhat 6nt6?0rm(:f, és van,
amit csak igy lehet megvalésitani. Na meg té-
jekozédas és latvany szempontiabél is kelle-
mesebb, ha latjuk a f8hést és mozdulatait.

Visszakanyarodva ehhez a korai Jedi lovag-
hoz, példaul a fémeni egész j6 a képregény
Gjsagokkal és a halk latin gitar zenével, nem?
Nocsak, nincs easy nehézségi szint, csak nor-
mal és hard, de ez az egyetlen szokatlan, amit
itt taléltam. Mivel valészintleg még kezds Zor-
ro a jatékos, igy ajanlom a gyakorlé palyat,
hogy még zorrobb legyen mire élesben jonné-
nek a k:f:mdok. Ez egy teljesen szokvanyos
Zorro gyakorlépdlya V1.0. Lehet ajtokat nyitni
(X), felmaszni, Elugr«'ﬂni, felhtzédzkodni dol-
Ic_;okru (Négyzet), guggolva osonni és falhoz
apulni (Haromszag), lapulas kézben sarok
mogil kilesni (R1) és fittyenteni is, ha fel ki-
vanjuk hivni magunkra a figyelmet (Kar). A fel-
maszassal kapesolatban csu( annyi az észre-
vételem, hogy Zorrénak vu|6sziniif;g koszvé-
nye lehet, z?yyun hangosan nyogdécsel a mive-

nem igazan haszndltam (a
pisztalyt sem). A tesztpalya nem

tal bonyolult, és mindjart lehet ér-

zékelni, hogy Zorro is unja magat

- ugyanis mintha kissé lomhan rea-

gélna az iranyitéra. Egyébként, ha
veszélyben vagyunk vagy ilyesmi, ak-

kor érezni is hésiink szivdobogasat

ezen keresztil. Hm, ennyit az iranyitas-
rél, ami maga taldn nem is lenne rossz, ha
a kamera képes volna hosszabb ideig is egy

nyitasrél tényleg eleget irtam, éttérhetiink a
grafikéra. Mivel Zorro amolyan sététben buj-
kal ellenforradalmér, igy a kezdeti szinteken
(ahol én jartam) a dinamikus fények és ar-
nyékok dominalnak. (A sététség a legjobb
barétom! ~ ismételte Vuk csillogé szemmel
Karak utén.) Sajnos az amyék annyira dina-
mikus, hogy gyakran telje-

sen &ndll6 éle-

tet




él, és olyan, mintha Zorro a falon menne
vizszintesen vagy ilyesmi. Egyszer meg a pla-
fonon jelent meg meglepd médon, pedig a
fenyforras teljesen mashol volt. Na mim?e Y,
a kdpeny viszont nagyon jél libeg uhf:nunf,
mint egyetlen pozitivum, amit negyed éréan
belil leirtam. Mert mit is mondhatéke Az esti
helyszinek eleve fako palettabol valasztod-
nak, szerintem mdsnuE is élmosité lesz, nem

csak nekem. Azért ne keseredien el senki, a
jaték tartogat szép helyszineket is!
Holdfény, a fak las-
san hajladozo

lombjai, és a felvert madarak néha felrazzak
a petyhiidt és aludni keszuls jatékost.

A grafikai motor sajnos hajlamos berangat-
ni, annak ellenére, hogy alig van valami a
képernyén. Talén ez is az atiratok betegsége
lenne? Hisz PC-n ha jél tudom, mar karé-
csony karil hozzéférLeré’ Don Diego De La
Vega picit egyhangd torfénete.

A tdrténet, amiben csendben osonva kell ke-
rillgemi az &rsket, és ha lehet nem harcolgat-
ni veliik. Ugyanis elvileg a hés nem egy vé-

rengzé vadallat, hanem az igazsag bajnoka.

Sajnos ez a bujkalas do-
log ritkan jstt be nekem,
pedig vannak kiilénésen
sofét helyek is, ahol még
egy zorro ikon is jelzi a
biztonségot. Enne\( ellen-
ére az 6r on (amit jelez
a kbzeledésielzé vacak is
balra fent), és meglat va-
lohogy. A hangok is so-
kat szamitanak, ne za-
jongjunk feleslegesen, és
ne jarjunk az 6rok koze-
lében \«'jvén vogy mas
kopogés talajon (bar
nem tudom, ez szémit-e
valamit). Figyeljik azo-
kat @ dolgo?(ul, amik at-
latszéva véalnak kézeled-
tiinkre (oszlop, falrész),
mert ezek ier':k bivé-

wlliloniy 0

helynek! (Erdekes, hogr honnan szedték az
el

6rok hangjat a hangfelelésok, mert nekem er-
rél a roswelli UFO katasztrofa jutott az
eszembe leginkabb. Az oftani Jormer elmon-
désa szerint a lények valami nem emberi or-
ditast csaptak, mi{or lezuhantak a gépiikkel.)
Széval infébb ne engediiik, hogy egy &r k&-
zeledése a jelzé éicsapjon a sérga sav tete-
ién, ha piros van, akker pedig jobb futni. En
nem nagyon torédtem ezekkel, mert a harc
csupan abbél éll, hogy megfelels sorrendben
kel lenyomni egy éltaléban négy gombos
kombét a joypadon,

> csak lehetéleg lepiiik
meg az &rt, mielétt ki-
abél a tarsainak is.
Egy &r kb. két nyert
1 kombinacié, de volt,
aki egyre is elfekiidt a
fsldsn miutan egy Z
betii vagédott a ruha-
jéba. llyenksr jénne
i6l egy kibelezés vagy
ilyesmi, de nem, ez
tényleg egy békés
szabadsagharcos. Az
&rok fel is kelnek
adott idé malva, tehat
semmi komolyabb ba-
juk nem esett. Az vi-
szont meglepd és mu-
|c1!sc’:gos,iogy egy &r
akkor is bamban al-
szik, ha éppen han-

gos kardparbaj dil a
hata mégétt. Errdl a Top Secret egyik je-
lenete jelent meg eléttem, de prébalok a
jatéknal maradni és nem ecsetelem most
ezt nektek inkabb. A kardozési rész
maga amigy feljesen 6 left! A mozgas

emberi, a erek gyors penggit is
lelkiismeretesen |emo?:ai|ezrék (hivata-

losan motion blur lenne), és mindezt

meg is tudjuk figyelni, mivel a gomb-
kombinacié beiitése utdn nincs mas dol-

gunk, mint nézni a harcot. Sajnos az

oraknek is van am l8fegyveriik, és ezzel
nem Gtallnak korai batmanunkre l6véldaz-
ni! Ha ilyen puskas figura vett minket észre

(fent az iEonon latjuk, hogy tolt és céloz), ak-

kor lehetleg ne rnurcdiuri egy helyben, ha-

nem fussunk, hogy kikeriljiink a latétavolsa-
gabél, vagy biijjunk el. Erdekes médon ez
nem mindig haszndl, mert egyszer egy fo-
ronybél kezdett el [6véldézni engem egy ilyen

b

orvlévész, mire gondoltam elbﬁliok a torony
alatfi szobécskégun. A fické azonban valami
cselt alkalmazva egyszeriien atlétt a padion!
Ez igen. Nekem is ol jnne egy ilyen szuba-
tomi lovedék.

A feladatok nem tolségosan bonyolultak, az
elsé palyan példaul egy asszon Zgr segifsé-
get t8link, miszerint férjét pénzf;péssol gya-
nositiak, de 6 tudja, hogy artatlan (persze
mama, Eersze]. Apank elmegy masfele, igy
az iigy felderitése rank marad. A pénzt meg
is leltem egy templomban oz oltaron, majd
onnan egy fontos beszélgetés kihallgatasara
indultam azonméd. Most igy visszagondolva
azért akad némi hangulata a lopakodésnak.
Figyelni az &roket, megvamni, mig masfele for-
citﬂnuk és gyorsan elmenni a hatuk mégétt,
vagy éppen egy alvé katonatdl egy méterre
felvenni valamit (pl. a megtalalt pénzt). Tiszta
MGS, nem? Zorro Snuke?rom L.A. Baratunkat
persze nem &lik meg, ez egy teljesen erészak-
mentes jaték, Ogy néz ki. Ha veszit egy pér-
bajban vagy kériilveszi a tilers, egyszerien

y a bortonbe - és persze game over. A
jatekban feltinnek a hagromc’myos Zorro fil-
mek szerepléi kézill is, pl. Garcia vagy Ber-
nardo, de a teljesen Gjnak kézé szamit Fuertes
(az 0j kapitany), Omeillo (a hires egyetemi
professzor], Carlota (Orneillo leanya) és Aga-
ta (Fuertes jobb keze) tobbek kozot. Hogy a
hést most is Antonio Banderas jatssza-e, mint
a filmben, azt viszont nem tudom. Hehe.
Azért én azt tanacsolom, legalabb nézzétek
meg a jatékot, pl. havernal mielétt megveszi-
tek, mert sosem art az évatossag. Es amiért
nekem nem annyira jott be a latin zenével tar-
kitott lopakodas, az nem jelenti azt, hogy a
jatek a rossz. Téenyleg vannak benne hangula-
tos és egyedi elemek, szemnek kellemes grafi-
kai megvalositasok, valamint végiil is lattam
mér sokkal rosszabb dolgokat is a PS2 égisze
alatt. Elvégre Zorro egy valéban kuhikuseaéis,
bator, cs:?es és védelmezi a szegényeket.
Nem gyilkol feleslegesen, kiizd a gonosz el-
len, becsiletes, elég sok poligonbél all és em-
berszer(ien mozog. Csak ne este kezdjen el
vele jétszani az ember...
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végig i is {Ugysem lehet el- kell tapasztalni, ami Gjabb géressléshez
nyomni), és mivelodjetek. vezel, Fegyvert vlthatunk harc kozben
Szoval mi ezt a Jarik nevii sz6- s, barmikor mikor mi kévetkeziink. De
ke sziklat fogjuk iranyitani a ezt megtehetjik még a harc elétt is oz
jatek alatt (legalabbis ameddig  invertory-bol, chova a Neégyzetel tu-
elvittem ve!eefeﬂeﬁ kolbaszol- dunk belépni. It elészér is megtekint-
ni. A jaték legnagyobb részét  hetjik @ karakterink tulojdonsagait (let-
az e|6Lb emlitett mészkflés, erd, vml:ﬁzserb’, ésa kulﬁnbﬁz;:i;u\uidon-
targy-gylijtogetés feszi ki, a sagaink 0gy, mint erd és a tbbi), meg
fennmarads idsben pedig har-  az aranytarfalékainkat is. A jatékban o
colni fogunk. A szérnyeket csatdk utén szintén EXP-ét kapunk, csak
egyébkent mar messzirdl ki le- itt PP-nek hiviak, amiket o klilginb&jzé 3 i
het szimi a nagy nyilt 3D-s te- feiyvgrek & Yardzshto'k tulajdonsagai- e, . AR
repen (kivéve, ha mondjuk, egy  nak fejlesztésére hasznalhatunk fel (van N Punch
élhalottrél van sz6, aki galed e yébl(éni normél karakterfejlédeés is). ] 2 Runed ChoPinTou
médon a foldbal kel ki, mert :ﬁmléban persze ez évekbe telik, mert ~ % (1921(
akkor kénytelenek vagyunk mondjuk kapunk egy PP-t a harc utén, a E
harcolni vele), ezért nogy ré-  legtobb tu|uidonségpoz meg kb. szdz
szitk némi szerencsével elkeriil-  kellene, ezt most mindenreefiveliwe eleg -
heté, ahol erre o ferep adta le-  hossza kis fejleszigetésnek néziink elébe. Ezért nem mert, igen kanny( elfelejteni, a sok idegen és érlelmet-
hetéség van. Egyébként, haa célszerl elkeriilni a harcokat. Ha itt nyomsz egy R1-ef,  len név kézatt, hogy kinek mit is igérttnk. Amelyik fel-
FE . : a valodi Inver-  adat épp teljesités alatt dll, egy cs%fug jeldli, X-et
: } ; tory-ba ke- nyomva rajta, bévebb informacichoz is juthatunk réla.
. & = rilsz,ahola  Fegyvereket, cuccokat egyébként mindig lehet vasarolni
< nélad lévé tar-  az erre hivatott embereknél, de ugyanigy van, akitél
ﬁ'yokaf és fegyvereket varazslatokat tanulhatunk és igy fovabb, csak birjuk
alod, és meg is vizs-  anyagilog a megferhelést. Elszorva ladékat is taldlni
unk, ha valamelyik &pp nincs nyitva, akkor prébal-
juk meg szétverni.

ERTEKELES

Grafikailag a latvany egydlialan nem teljesit magas
szinten, nekem példaul egyélialan nem tetszett a kar-
akterek kidolgozottsaga (téleg a fejiik sikertlt nagyon
béndra), tolsagosan szogletesek, nincsenek rendesen
legombolyitve az
élek. Ez igaz lemf
re és a terepfargyak-
ra, a legtobb objek-
fum 10l szgletes,
pont, mint mondjuk a
DC-s Omikron-ban,
de azt mondjuk PC-
16| hoztak at konzol-
ra, azt meg nem fu-
dom, hogy LoAD-nak
van-e szamitogépes
milija. Az iranyites

szerencsém tesztelni, o Drakan-t és a Legend of

Alon Dar-t. Mindketté egy elképzelt fantasy vilag-
ban jaiszédik, & mindkettében nekiink kell Felvenni.ini
a harcot a vilagunkat elpuszfité gonosz ellen, némi
karakterfejldési és szerepjaték beiitéssel, mégis kide-
rilt, hogy mennyire eltéren is lehet kivitelezni a készi-
tok elképzeléseit. Egyik jatek sem kifejezetien RPG

AN
\
A

Ebben a hénapban két hasonlo sﬁlqs(j anyagot volt

la

szereplok dbrazatdt nem i

vesszuk ide, akkor sze-
rinfem a harcok leftek a
legjobban elsziirva. lga-
zan ezen nincs mit ma-
razni, egyszeriien
énak. Ha mar csinaltak
' egy maszkalos anyago,
| akkor elvileg elvémam,

: hoiyeu harcok is valés
idoben feliesen 3D-ben
© menjenek. Ehe(?reh‘ a fi-

&Ir;l:j |efﬂgc| o bErc:im.i egyszer(, el-
n, és csak akkor akadni meg nem na-
kepes barmire, ha az ATB sze- gyon lehet, mert ha

valohol valamit csi-
nalni kell, erre az
emberiink is figyel-
mezlet, vagy épp

rinti ideje betelt. Addig oft dll,

mint egy fa..., és hagyja, hogy
az ellenfé! ilegelie, és hagyja,

hogy az épp felszerelt cucca
hgﬁm kivz’acl’iJ a tamadasait. Miu- nem hagyja el a

fan befelt az ATB, jviink mi, ' e z — helyszint. Ha mégis
ilyenkor mér lehet szalodgalni,  gélhatod &ket a Korrel. A Quest ltem-ek a torténet elakadnank, erre valé a Quest Log. A feszfelt verzié-

jobbra-belra, csak nincs semmi  szempontjabél mindenképp sziikséges cuccok listja,  ban az elején még duméliok a karakterek, késébb vi-
értelme, mert ilyenkorra mér ezeket csak bizonyos helyeken tudod majd haszndlni,  szont csak feliratozas volt, de legalabb a zengk kelle-
legalabb ketszer megsebeztek, o Collectibles a gyfijtogetni vald targyakat jelcli. Ezeket  mesre sikerilek. Engem mond'ﬁi a grafikai hidnyossa-
és a futkarozds helyett j6 lenne,  dltolaban a helyszineken elszorva fﬂrc:ﬂcd, ésvalome-  gok melleft, csak o refienetes e\cseszeﬂ harcrendszer
ha inkabb tamadndk, ehhez lyik baratsagos szerepld kér meg ra, hogy szedd 6ssze  monotonitasa, és a sok egyhangi maszkalas embertsl
meg ugye kbzel kell menni hoz-  neki, persze némi ellenszolgltatas fejében. Hogy emberig, majd beszélgetés és megint maszkalas em-

' 26, és Utés utn megint teliesen  mennyire van szilksége az adott dologbél, aztis 6 ha-  bertél emberig zavart, mert a bejérhaté terilet nagyon
vagy kalandjatek, mégis, omig a Drakan egy konnyen  védtelenek lesziink, kezdddik tehat minden ellrsl. Ez ~ tarozza meg, ez lehet harom vagy okar harminc da-  nagy, és elég nehéz megjegyezni, hogy ki hol van. Ha
emeszthetd, ol jatszhato, hangulatos darab, addiga  hatvanyozottan igaz, ha mondiuk, egyszerre ket rab is. Van itt még egy fontos oldal a Quest  mar valasztani lehet, a ket jaték kozil én mindenképp
LOAD egy iéva’vontulcﬂubb, unalmasabb stuff. Elsére  szérny témad rank. Raadasul a kilonféle lenyek k4 Log. Itt van ?jfegyezve a befejezett, @ Drakan mellett tenném le a voksomat.
sikerilt lemaradnom az bevezetérl, mert épphog ellen nem mindegyik fegyver vagy P WY megkezdett, vagy az épp jéi-
csak elkezdtem nézni, amikor cséngettek, és Ei keﬁlei varézslat 6, ezt mind ki Lie ,b T szoft killdetések lényege. CSIPI M LEE
mennem. Annyit [éttam mindéssze, hogy valami elme- L " o Ez mondjuk elég .
bajos megint életre kelli a gonoszt, mire fontos,

visszaériem meg mar romokban hevert o0
a sziildfalum. Ugyhogy kénytelen ¢
voltam Gjra inditania a jaté-
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koziletek  gunk van be is kalibralni (Target Adjustment], haeseleg  mennek, ez lejariakor utanunk ered @ 3-b6| o Nemesis.
horror méfaj a Resident Evil 1-gyel sziletet meg,  megveszik majd, tgyhogy nézziik, mifis farfalmaz o DVD. ?éfrevinne a piszloly. Lehet sima joy-jal is flsmm(wrg&d- Minden pélya végén egy- f6e||erueF is vér a kulesos
! nem 11'(:|mi gyoker grafikéji Alon?oin I:hj Dﬂl:,l; so- : il ni)l, viszoI:!tkid gon&oli;k meE, lhngy melyik i ) fist szz;l;:‘l!tban,h ﬁ ﬂ gnmme{ﬁmk lesznek oz eLb’ﬁé ré-
rozatial, aminek a nagy visszatérése is csifos kudarc - valasztjuk ki, mert mincegyik elég gazos. En példaulnem LA inek hozzovetolegesen gy néznek ki,
fulad. Bér Playstation-6n az utolsd két Resident (a 3. & a DOOM-ZUNK folékam olyat, ahol egyszerre lett volna az egpy?ll(d:nolég mint @ Code: Veronicaban, és egy-két kivetellel gy is ko-
Gun Survivor) szintén csok oz erds kézépmezanybe fortek A Resident jétékokigl megszokott/elvrt bevezett vides az  karon az Elére, Hera, Jobbra, Balra funkei, Ez mondjuk,  vefikiegymest. Az ellenfeleink mind o négy részh aikeril
el ez meg mondjuk {zlések &s pofonok dolga, mert a 3ot valahogy lemaradt a fbb: adalot fartalmazé DVD-  nem tudom, megint kinek a fejébél pattant ki de baromi tekiide is, @ mezei denevéreken, kutyékon, zombikon kivil
éldaul nagyon sokan szerefik, annak ellenére, hogy az 18], helyette van viszont r g jeleneta  idegesits. Al von is 526, hogy a Bal, Jobb irdnyok lesznek Hunterek, a Felkartl, @ yalcsorgaos és a tabbiek.
elsd ket kozelébe sem ért szerintem és még sokak szerint  jatékgrafikajavel. Ez is valom megmajd ki helyeft oz emberiink elkezd cldalozni o kar elmozditasa Ezek kivtelezése mondjuk nem mindig a legjobb, ezt PS2-
is), azért Dreameast-en Code: Veronicaval megmutato, ~  szirom magamnak. Az Arcade @ fent emlitett jatekmédot  eseféin, és nekiink vagy @ masik karral vagy a blokkokkal  &n sokkal jobban is megesindlhatidk volna. A grafika sem
hogy még mindig & a kirdly, a horror kategéridban. Az-  takarja, 6zaz azt, amiker Gjra bejarhafivk a Code. Veroni-  van csak |eheféségiirﬂ( fordulni. Ebbal ugye a blokkek nagy szém, szerintem rosszabb, minta CODE végén a
6l azonban voltaképpen siri (hogy a fémandl maradjunk]  ca helyszineit. Kezdéskor valaszthatunk szereplét is Claire  alapbol kiesnek, mert az egy nagyon lassi megoldas, ma- mozhulé bels6 nézetes jaték grafikja. A lasso mmu-

% las miatt pedig gyakran fog egy-egy cijtd, vagy doboz el
UERONIKA MEGINT A ZHJI{&HUSBH‘W HMSZ IK!

Mondhutés irhat bérki barmit, szémomra atiléls  nek érte. Ettel fiiggetlenl éondolom, rengefegen

si:dani a fekintetiink mel!e:,klehén
tblnyom részt ra nk keny-
szeritve a feljes 36VS?ZEos kérbe-
nézelédésre. Szerencsére a fegy-
vereink (vannak szép szémmz?,y
és ha mar megvan a hafizsé-
kunk, szinte minden lehet nalunk)
automatan rédllnak a célra. A
hangok és a zenék a szokasos,
kivéve, hogy nincs a jéiek koz-
beni aivezetd képsorok alatt du-
ma, pedig a szereplék széja mo-
= 20g. E?Kyébkénl az Arcade mod

csend honol a Capcom kovécsmihelyében.
Volt ugye egy minimalisan feliavitott Code
Veronica X a Sony keties gépére, de a v
lodi 4. rész & a 0. is GameCube-ra jon el-
&szor, az Ssszes tobbi felturbdzott valiozo- |

taval egyetemben. A Resident fonok tehat ! g
még jo darabig jaték nélkiil maradnak, ha- {0 “’]

cs:i nem szerzik be a Resident Evil: Survi- i

vor 2: Code Veronicé+, és egy Playstation ] i
241 ,‘

MEG EGY BOR

Ugye a Survivor 2-nek volt mar egy elsé
résgze[ltiilfinben, hogy is lehetne :zg); mé-
sodik?), még Playstationgn, ami szintén
bels nézethdl jatszodott és szintén hasz-
nélta a fenypisztolyunkat. De konydrgsm,
oft |ega|dbg volt egy alapforiénete a jaték- - kb. 30 perces idshatar komye-
nak, még ha nem is valami agymozgatd, és a jotékmenet & Steve kozil (mig egyikitk két jdtekban is fBszerepls volt,  rod tehét @ mésik stick. Elmés. Eqyébként az iréinyitds igen  kén. Altalaban csak le kell julni @ %e"enségekhez, és likvi-
is hasoﬁ?iloh volamelyest a sorazui?o? mér megszokothoz,  mésikuk csak, mint eqy mellékszereplé volt jatszhaté a Co- puritén. A Négyzettel (vagy a blo‘ﬁimkkd —abedllitéstal ~ dalni azokat. Sok helyszin itt is ismeréis lesz mér a korabbi
nem pedig mondjuk, az Resident 1-et dolgozta fel belss ~ de-ban), és enyhe csodalkozassal vettem tudomasul, hogy Elugg&en} loviink [0z cijtéra is ré kell loni, ha pisztollyal jat- Resident-ekbdl. En azt hiszem mindent leirtom o jatékrol,
nézetbdl. Mert a Survivor 2-nél pont errdl van szl A Co- @ személyi karlyajuk szerint Steve minddssze 17 éves, ésa  szunk, és ki akarunk menni). A Kérrel szedhefiik fe(oz el omit érdemes fudni, hogy beszerzed-e az mér rajtod dll
de Veronica szinhelyeit jarhafjuk be, nagyvonalakban & csajszi is minddssze két évvel idssebb tarsanal. Nem szere-  szort fegyvereket, a gyaqyitd cuccokat, és a pénzérméket. CSIPI M LEE
igencsak leegyszerisitve, belsd nézethél. Ha ez nemmég  tem az ilyen jopén folsséigokat, nem érfem miért kell az A fennmarada blokkok o fegyvervalias funkcigjat tallik be.

bér lehizdsa a témarel, akkor elmegyek kukutyinba  egyikiknek 0-s, mﬂsikuinak meg AB vércsoportot adni,  No, de nézzilk a bedllitasokat. Von ugye a nehézségi foko-

pér palydjat kénnyebb megunni
LB (levén, gy egyil( sem tobb 67
[ A § renél), mint @ Dungeon mod
- ldetéseit. It s idére megy @ ja-
1ék, de iegu|('1bb az e"ogm‘fhulé

zabot hegyezni. Persze lehetdség van o megvételére ésa  miért nem lehet valamelyikilk egy mezei RH+2 Na j6, zat, hard dlatt senki ne vérjon A vagy S rangot a jdiék vé- nﬁsm* EVIL SLRVIVER
boliok pjcnin hagydsara is, és én mindenképp a mésodik  annyira persze ez sem érdekel, csak Ggy megjegyeztem. A gén. A rendelkezésiinkre allé idét is szabélyozhatiuk, és ‘ '
lehetdséget valasztanam, ha mér dantenem kellene, mert iéfé( menete egyébként nagyban befolyasolhato a bedllitg- gkapcsdhquuk a gépi segiiséget [parfer), ebben oz esel- ] 2 GODE: VERONICA
szerinfem ez a jdték, nem éri meg azt a pénzt, amit elkér-  sokndl. A smﬁusznéﬁa 0 G-Con 2-es fegyvert, lehetése:  ben a mésik szerepls veliink egyiift jon a palyakon és ve- : CAPCOM

|iin|! vilivetve gyilkolaszik. :

AmUgy 6 is meg tud halni. - i

Az ufolsé az Enemy Indi- flec

cator, ha ez be van kop- EPES

csolva, kis feliratok fogjak

ielezni, hogy merre vonnak >

~ . $Blink a nem lathets ellen-
" felek {L-bal, R- Jobb, Be-
hind-mogotink). Visszaka-
nyarodva a jtékhoz, o
nehézségi szinttd| figgden
minden palya eldt egy tér-
képen nézhefjiik meg,

hogy melyik szobaban van 3 Y A

a kijératot nyito kules, és L { R |
hogy hel a pélya kijérata, R )

h:glthnnyﬁ &kom?on jat- k) e Ve

szunk, még a padiéra is (X foN
nyilok lesznek felfestve, \ N, ° I\

hogy merre kell menniink.
A szintek keményen idsre




DARK SUMMIT

Ugy latom, hogy a mostani hénap
az extrém sportok hénapja. Idaig
még soha nem latott szamban sora-
koznak fel a stilus képviselsi a Kon-
zol oldalain. Leginkabb a Leltarok
vannak tele ve!iﬁ(. Ez még nem is
lenne baj, ha min&ségiek lennének,
de t6bbségiikben sajnos nem azok.
Itt van péigéul a THQ gondozasaban
megijelent DS, ami bar nem a hénap
bukdsa, azért nem egy nagy szam.
Azt mér a kezds képsorokon is lat-
hatjuk, hogy a jatéknak nines tal sok
kéze a valésaghoz, de ez nem is
lenne mondjuk akkora tragédia, ha
jél lenne megesindlva. Azonban nin-
csen. Mindenféle &riltséget kell vég-
rehajtanunk, de olyan intenziiéssu?
hogy az ember mér az elsé negye-
déra utéan belefarad, és elmegy a
kedve mindentsl. Ennyire azért nem
kéne akcié dusnak lennie egy prog-
ramnak. Az Arctic Thundernek is ez
volt a legnagyobb hibaja. A grafika
tirhets, de nem nagy szém, az ira-
nyitas is hasonlé, a zenék viszont
egyszeriien pocsékok. Van par jaték-
méd is, umiEben kilnbszé felada-
tokat hajthatunk végre, valamint ket-

ten is szérakozhatunk egymas ellen,
de a szavatossag igy is nulla. Annyi-
ra prébalnak lecsapni a késziték az
extrém sport témara, hogy a miné-
ségre mar nincs is erejik, és ez nagy
kér, mert tényleg j6 lenne, ha a stilus
igényesebbé valna, és nem csak egy
par program nyGjtand azt a tobble-
tet, ami szilkséges egy lemez megva-
sarlasahoz. Ameddig azonban a tiz-
bél egy tendencia mutatkozik, addig
szomor( ugyan, de hordjuk le a ja-
tékokat a séarga féldig, hatha meg-
valtozik az arany, béar az a baj,
hogy szerintem ebbe nekink nincs
igazan beleszélasunk, és ha van va-
laminek, akkor az csak a pénz lehet.

ey
The Chase

ROBOT WARS:
ARENAS OF
DESTRUCTION

Ujabb CD a Leltarhoz. Hmm, a cime
eleg igéretes, robot harcok. Ez biztosan
fetszeni fog, ugyanis nagyon szeretem
a hatalmas robotokat, meg a hozzajuk
kapesolédé gamakat. A meni elég ter-
iecfelmes, és sok minden van benne.
Megnézem a gombkiosztast, akcié dos-
nak igérkezik a jaték, hiszen van benne
iranyitas, valamint fegyverhasznalat.
Legalébb nem ragozzék tol a dolgot.
Na, induljunk neki...megnézem a bol-
tot, még nincs elég pénzem, de agy la-
tom nagy lesz késébb a valasziek.
Mindegy, ha mas nincs, hét lassunk
egy gyors kiizdelmet a szabadjatékban.
Tar;és._.iéltés...taltés... Végre kezdsdik.
MIK EZEK?222 Ezek rohadt héaztartdsi ro-
botok, amik egymast zGzzdk le! Ezt
nem hiszem eE ennyire nem lehet pi-
hent egy dllam. A BBC jévoltabsl most
kiderl‘.i?r, hogy az angolok legalabb
olyan idié?r’i, mint az amerjiaiak. Va-
salébél atalakitott gyilkologep, és tar-
sai, kézben meg csapol a témeg. Bulls-
hit, ha mar azonos szinvonalra akarok
lesiillyedni a programmal. llyen egy

sz*rral mar régen nem talalkoztam.
Nem tudom, nem értem, hogy minek
kell ilyenre pénzt kidobni...ennyire sok
van? Kildjenek mar nekem is. Nem tu-
dok mit mondani...ez borzalmas. Az
elsé perc utan gyors iramban menekil-
tem vissza a fémeniibe, azutén egy cigi
elszivasa utan visszanéztem egy mésik
helyre, de ezt még az én gyomrom sem
birja, pedig azt hiszem, eﬁé erds Ugy
dltaléban. Van szerencsém bemutatni
az elsé olyan alkotdast, ami maximum
tiz percig porgétt a gépemben, uténa
pecﬁg majdnem az ablakon keresztill
pordiilt tovabb, csak akkor a fénsk rott
volna meg érte, hogy miért tettem tonk-

re ezt a...a...a...valamit. Nem is sza-
poritom tovabb a szét, ez ERTEKELHE-
TETLEN!

BASS STRIKE

Elnézést...de tessék ma’ halkabbnak
lenni! Ha nem latné, éppen halaszok,
vagy legalabbis megprobalok tgy
csindlni. Ja, kérem szépen, hogy egy
TV elétt Glsk? Es akkor mi van, Ggy
mér nem is lehet maga szerint pecéz-
ni2 Ja, ha az urasagnak van pénze,

és ideje kimenni a téhoz, akkor te-
gye...nekem egyik sincs, ezért (izém
igy a sportot. Mcndiuk, kicsit beszél-
gethetiink, mert kezdek unatkozni. Ré-
gebben kezembe vettem ugyan a hor-
gaszbotot, de az még DC-n volt, és
nem tegnap. Igen, a Sega Marine Fis-
hing volt a maniam, és aztan2 Szép
volt, izgalmas, és érdekes. Hogy ez
most mi2 Hat a Bass Strike a Tiéjcsk-
jotél. Hogy milyen2 Hat, az 6z szintjét
megvallva, nem tol j6. Latvanyban
nem il gazdag, meg amagy is unal-
mas. Eletem legnyugodtabb, és legér-
dektelenebb halaival talalkozhattam
az elmolt egy érdban...nem akarnak
harapni az istené’ sem. Igen, persze

hogy 6 csalit hasznélok, de magunk
kézt szélva, kiprébaltam az &sszes
fajtat. Széval tldégélek itten a kis
csénakocskamban, és bambulok ma-
gam elé...higgye el az uraség, hogy
nem jé kedvemben teszem, muszaj!
TecciL latni2 Bedobom a csalit, varok,
mozgatom, de semmi eredménye. Mit
tegyen ilyenkor az ember2 En m&’
kezdek mérges lenni... Lehet, hogy
mégsem nekem valé ez a sport, bar
szerintem a megvalésitassal van baj.
Es gondolja végig, hogy nekem birka-
tirelmem van, més G&Eor hogyan rea-
Ec’:lnc a helyzetre? Mér régen abba-

agyta velna. Véarjunk csug..csiﬁ le-
gyen! Kapds van. Ezt még kifogom,
aztan hazasétélok, mert elegem van.
Ember, menjen mar innen, nem latja,
hogy zavar?

WOODY
WOODPECKER

Ebben a hénapban ez mar a maso-
dik CRYO tesztem, azonban ez mar
merében mas miifajo, mint az Atlan-
tisz. Woody, a kis Eukop(mcs mar is-
merés lehet a rajzfilmekbsl, de annak
sem kell szégyenkeznie, aki még so-
sem hallott réla, hiszen hazankban
nem annyira ismert, mint kiilfsldén.
Az Universal 0gy érezhette, a népsze-
riiség mar akkora, hogy hésik meg-
érdemel egy programot, ezért bizhat-
ta meg a francia céget a fejlesztéssel.
Elsére kicsit negativan élltam a dolog-
hoz, mivel nem éppen a szivem csiics-
ke ez a madar, de a révidke tesztel-
getés soran ra kellett jonném, sokszor
nem tesz 6t az e|6ifé||ei, hiszen a
Woody egy egészen pofés kis plat-

formjaték lett. A grafika is szép, még-
hozza cel-shading technikaval ke-
sziilt, és a jatékmenet is tobb, mint el-
fogadhats. Mivel a féhés fakopéancs,
a ?eilesztéik prébéltak minden &tlettel
ezt a lehetéséget kihasznalni ahhoz,
hogy a szokvanyosté| eltérs feladatok
is E’)’ szerepet vallaljanak az alkota-
sukban. Rengetegszer kell madarunk
csérét hasznalni a fovc’:bbiuléshoz, és
ez egészen 0] tavlatokat nyitott meg,
minek kévetkeztében falakat maszha-
tunk meg, és egyéb érdekességeket
tehetiink. Amagy minden olyan, mint
amilyet elvarhatunk a miifajtél, vagyis
jonnek az ellenségek, akiket Iegyﬁrﬁ, -
tink, gytijtogethetjik az emblémakat,
és megnyithatunk mindenféle furcsa

vilagot, amikben t&bb palyét kell tel-
jesiteniink a tovabbjutashoz. Az
egész nagyon szérakoztatéd. Bar ne-
kem nem okozott sokaig tarté élveze-
tet, de az biztos, hogy a gyerekek re-
mekiil érzik majd magukat mellette, és
végil is ez a lényeg. Ez most a CRYO
hénapja, megérdemelték mar a pozi-
tiv kritikat. ..




FREQUENCY

Nem tudom, hogy a véletlen miive,
vagy pedig ez egy 0j trend, de egyre
tobb zenés jaték jelenik meg mostana-
ban. Lassan kialakult egy verseny, ami-
nek mér j6 par résztvevdje bemutatko-
zoft az utébbi idében. Ebben a hénap-
ban nekem ez mar a harmadik ilyen
stiluso programom, de nem sokkal ez-
elétt mar kollegéim bemutattak a REZ
nevii SEGA produktumot, ami igen é&tle-

| tes probalkozas volt. Bar a két tesztel

(mas irt a DC, és a PS2 verziérél) nem
nagyon volt egy véleményen, én Reiker
oplimizmusét osztom. A Frequency is
hasonlé kicsit az utébb emlitetthez, nem
annyira a SC5, és a Parappa nyomdo-
kaiban haladva. Egy alagitrendszer-
ben haladunk elére, és a gombok segit-
ségével rakhatjuk dssze a szémokat.
Nagyon igényes az egész rendszer, a
menitél kezdve egészen a pt’:l|y(:ki , bi-
zonyitva ezzel azt a bizonytalan frﬁve-
tést, hogy a Sonyndl is dolgoznak 6 iz-
lest emberek. Ennyi bizonyosséag utén
az is emlitends, hogy a zenesza-
mok nem csak Ggy vannak, de hiresebb
eldadok nevét viselik magukon. Ra-
adasként, akinek nem elég a normdl ja-
tek folyamatos elérehaladasa, némely
idegdlé nehézségi alkotoelemmel, an-

nak kilén srémet jelenthet a megszo-
kasbol kiemelkedd remix lehetésége,
ahol aztan tényleg szabadjara enged-
heti alkotéi fantazijét, és még meg is
hallgathatia munkéjéanak zamatos gyi-
mélcsét. Es hogy ez mennyire igaz, és
mennyire fantasztikus, azt olyan nevek
bizonyitjak, mint a Fear Factory, a No
Doubt, Roni Size, vagy a trance Uidvés-
kéje, Paul Oakenfold, ezzel megnyitva
a stilusok kézti merev hatarokat. Ezzel
yitt, bér egyedil unalmas lehet egy
idd utan a transzba fordulé muzsika,
bulikba mindenképpen ajanloft a hasz-
nélata. Es vajon keﬁ ez nekink? Mi
tagadas, a vélasz egyszeribb, mint va-
|cﬁu...TERMESZETESEN!

GAUNTLET:
DARK LEGACY

A MIDWAY, bar régen még nagy
név volt, egyre inkabb a gyenge pro-
dukcisirol iezd elhiresedni, amiket
csak Ggy ontanak ki magukbél min-
den évben. Ezt a tendencidt igazolja
a GAUNTLET is, ami bar megjelent
mar PS-re, és DC-re is, egyiken sem
okozott kirobbané sikereket. Ezek
utén nem is értem, miért farasztanak
minket a PS2 verziéval is, amikor
semmit, de rény|eg semmit sem véltoz-
tattak az eddig ismert, mindségen
aluli programeon. Még mindig ?ehet
egyediil, vagy négyen apritani a fo-
lyamatosan elé6zonlé lenyeket, még
mindig keresgélhetjiik a kincses la-
dakhoz sziikséges Lulcsokut, és a to-
vabbijutashoz nélkildzhetetlen kapu-
kat, je ezt mar kordbban is megte-
hettik, és akkor sem voltunk oda a
monoton jatékmenetért. Négyen még
mondijuk, hogy el lehet szérakozni ez-
zel az &skdvilet feldolgozassal, de

mar DC viszonylatban is felmérgesi-
tette az embert, de ez most még job-
ban észrevehets, hiszen a fekete &r-
dégdn mér ezerszer szebb alkotaso-
kat is lathattunk. A zenék még Ogy
ahogy bejénnek, és kélcsénéznek egy
kis atmoszférat az amigy kézepes
hangulathoz, de ez igy is nagyon ke-
vés. 58t, azt kell mondjam, hogy még
anndl is kevesebb... Ez az a prog-
ram, amit lefesztelek, és tébbet sosem
veszem el...te pedig elolvasod a cik-
ket, és sosem szerzed meg...a MID-
WAY pedig kiadta, de sosem fog si-
kereket elérni vele. Az egyik kévetke-
zik a mésikbél, ahogy a kavé reklam
is mondand, és most az egyszer
egyetértek vele.

SHAUN PALMER’S
PRO SNOWBOARDER

Na, mér csak két Leltaros jatékom van,
aztdn egy hétig megint pihenhetek. Na-
hat, ez megint egy extrém sportos cuce,

S WG RSB O ARG IS 1D ES
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mondom, hogy sok van mostansag az
ilyenbél. Valami Palmer nevii sréc a 8-
szert:}o|6, de &t se nagyon ismerem,
mondjuk nem is vagyok jartas annyira
az ilyen hirességek terén. A kezdé film
eleg j6, latvanyos. Azt veszem észre,
hogy egyre kevésbé lényeges a valo-
ségﬁﬁség, és olyan hajmereszts mutat-
vanyok vannak nagyité alé véve, amik
soha az életben nem oldhatéak meg.
Mindegy, ez nem annyira probléma, ha
a megvalésitas j6, és én egyre inkabb
gy érzem, hogy 6 lesz. Ez a menii
egyszerien zsenidlis, szép, és még jol
attekinthets is. Kivalasztom a szabadja-
tékot, és elindulok raijta...ez marha j6!
Emberiink ruhéja lobog a széltél, a

FS BOARD SLIDE + TAILGRAB +
50-50 + STALEFISH AIR

deszka felveri a havat, valamint végi
egész pofés a grafika. Ez j6, mos??e?—
hangositom a zenét, mert a Papa Ro-
qch%éle Dead Cell ivélt, és azt nagyon
csipem. Be is nézek gyorsan a szamok
listajahoz, és miket taldlok az elébb
emlitettek mellett2 Pantera (Mouth Of
War), Static-X, és hasonlék. Ez tényleg
tetszik. Jok a jatekmaodok is, bar nem
mutatnak 16l sok Ojat. Mivel nincs na-
lam a kettes iranyitém, nem tudtam ki-
probalni a kétszemélyes verziét, de me-
gelélegezem, hogy biztos az is minésé-
gi szérakozast nyGijt. A trikksk egészen
egyszeriien kivitelezhetsek, amennyiben
odafigyeléssel probalkozunk veliik, és
nagyon szuper a hangulat is. Hat, vég-
re egy kellemes csalédas, mert a név
alapjén nem vértam a programtél t8b-
bet, mint a t8bbi tucat sportjéatéktél. Ha
szeretnél egy egészen |6 hédeszkas
programot, akkor szerintem ezt vedd
meg, mert nagy élvezet lezOzni a hegy-
oldalon, mikézben nyomod a szaltékat,
és “a filledbe vad zene szél”!

STUNT GP

“Csékolom bacsi! Mivel tetszik jatszani2”
“Szial Ez a Stunt GP PS2 véltozata, de
nem jatszom, hanem fesztelem éppen.
Szeretnéd kiprobalni? Tessék, jafssz ve-
le..." “Jujj, cﬂa i6, nézd anyu! A bécsi
megengedte, hogy iétsszcﬁzzel a kisauté
versennyel. Wrrooommm, wrrooommm!
Most nyomom a gazt, és mindenkit le fo-
gok elézni... Bacsi, neked hogy fefszik?”
“8szintén? Nem tilzottan. Mér volt egy ko-
rébbi véltozata a Dreamcast gépre is, de
az sem volt egy felejthetetlen &lmény. Sze-
rintem til egyszerd, és unalmas. A grafika

sem valami szép, meg Ggy egészében at-
lagos, és megszokott.” “Hét, tényleg cso-
nyécska kicsit a grafika... Nekem még
nincs gépem, de az apu, meg az anyu
megigérte, hogy karacsonyra kapok t,
ket jatekkal. Még nézegetem, hogy miket
keériek, de szerintem nem ez lesz...(8ssze-
rancolja kicsiny homlokat, és felcsillan a
szeme) nem, ez biztos nem, talén az a
GT3, amit Ogy dicsértek a magazin-
ban...az biztos j6.” “Igen, az tényleg 6.
Ez akkor nem fefszik, gondolom.” “Nem
igazan, ki fetszik velem prébélni a két-
személyes médot? Bar nem tudok vele fil
6l jatszani, azért hatha megy valamennyi-
re.” “No, jol van, essiink nﬁi...czf nyomd
le, és oft valassz magadnak autét. Jérvon,
nekem ez is megteszi, elvégre én mar tb-

bet probalkoztam vele, mint te...kapsz egy
kis elényt!” “Ez a palya i6 lesz2 Jaij, ez
igy még cstnyabb, mint egyébként. Teny-
leg ez a gomb mire 62" “Azzal haszndl-
hatod a turbét, hogy gyorsabb legyél. La-
tod? Ot van jelezve a jobbalsé sarokban,
azzal a csikkal, csak vigyazz, mert ha til
sokat haszndlod, elfogy az energiad, és
lelassulsz!” “Jaj, ne...méar meg is alltam!
066, mindegy, Ggy sem tetszett. Hiv az
anyy, mennem kj( Hényast tetszik ré ad-
ni2 En négyest adnék neKi, és biztos, hogy

m fogom megvetetni apuékkal. Csoko-
lom!” “Szial Négyes? Legyen, bar én egy
&tdsre gondoltam...”

Bsjtés Gébor




MA‘GANVEI.EMENY

Szeretnék még a teszt elétt néhany dolgot el-
mondani. Annak ellenére, hogy mﬂ,'m uiép‘e-
inken nem is latszik, a Lugi Mansion egy TO-
KELETES jaték. Ugyanigy kérbeveszi az a
magaval ragadé és esak a Mario vilagara
jellemz6 baj, ami megtalalhaté a SNES-es
Super Mario Worldben, vagy a Mario é4-
ben, amit én annyira szeretek. Amikor a fé-
szereplénk elalszik, ha nem nydlunk a joy-
hoz, és almaban Gssze-vissza beszél... A ja-
tek nem a grafikara lett kihegyezve, nincse-
nek hatalmas 3D-s helyszinek, a gép (bar
tudna), nem mozgat egyszerre téEb millié po-
ligont. Persze igy is nagyon latvanyos, de so-
kan hozni fcgi(':lZu szdjukat, hogy mi ez a
yerekes okorség, amiben egy porszivoval
?elszereli fickéval kell szaladgalni. Ezzel a
Lc’:rékkd jétszani kell, hogy dtérezd milyen
angulata is van. Egyfolytaban széz és szaz
jaték megy at a kezeim kézétt, de mér 6 ide-
je egyik sem hozoft tizbe: Metal Gear Solid
22 Gran Turismo 32 Ada, mindketts fél oraig
hozta nélam. Jok and Daxter? Az egy f*s eh-
hez képesf. Mar nagyon rég nem volt, hogy
ennyire magaval ragadott volna egy jaték.
Kezdtem azt hinni, hogy kiégtem, cf:a szeren-
csére nem. Egyszerien csak nem jelent meg
semmi épkézlab otletet tartalmazé program.

ANTIK INGATLAN SZELLEMES OLASZ TULAJDONOSTOL FLADO

Eddig. Mert most itt az én kis z6ldruhas viz-
vezeték-szerelé baratom, aki ismét képes ar-
ra, hogy egész nap a TV elétt iljek, és a ge-
rincemen le-f8l futkarozzon a hideg. Aki ké-

es arra, hogy a bennem megbijé gyermek
feri.ih‘én elétérbe, és egyiitt izgulja végig a
kalandos szellemirtast, és testvérének kisza-
baditasat Luigivel. Hogy nekem is remegjen a
kezem a mikor az ajtékilincs gombjéhoz
nydl. Es ezért jok a Nintendo jatékok, mert
erre mas nem képes. Es ez komoly.

A NYEREMENY

Egy nap Luigi egy varatlan iizenetet

kapott: &n nyert egy hatalmas hazat!

Természetesen Luigi nagyon izgatott

lett, &s egybél felhivta bétyjat Mariot.

“Mario? En vagyok az Luigi! Képzeld

nyertem egy nagy hézat. Talalkozzunk
oft és Uinnepeljik meg! Na mit szélsz

T E S &
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hozza?” Luigi pro-

balta kévetni a tér-
pék altal megjelslt
utat az 0j hdzdhoz,
de az éjszaka sotét
volt és & reményte-
leniil letévedt asz i
otrél a hétborzon- £
gato erdében. Ve-
giil nagy nehezen
egy elhaﬁyuron ki-
sérfeties hazhoz ért
az erdd szélén, Uj-
ra és Ujra megnéz-
te a rérLépef, de az
nem hazudhatott,
ez volt a megnyert
haz. Luigi idegesen
lépett be a haz ka-
pujan. Mariot, aki
elébb érkezett ide,

i -

sehol nem talélta.

De mégsem volt egyedﬁL a haz kisértetek ta-
nydja volt! Hirtelen oz egyikik megtémadia
Luigit! Ekkor egy furcsa Gregember jelent meg
a semmibdl! A killenés tars segitségével Luigi
megmenekilt a szellemektsl, majd mindketten
kimenekiiltek a hazbél... A térténtek utan az
id8s ember bemutatkozolt, & Professzor Elvin
Gladd, itt él a hodaly mellett a kishazban, a

kedvenc temajat, a szellemeket vizsgélia a
hazban. Luigi elmondta E. chd-ni Logy a
bggliu eltint odabent a hazban. A professzor
pedig gy déntdtt, hogy segit Luigi-nek. Még-
is Luigi-nek 6ssze kell szednie minden bator-
sagat, és leleményességét, hogy megtaldlja
elveszett batyjat, és elbanjon a csinytevs szel-
lemekkel!

'

A KULDETES

Ezzel a bevezetével indit a jaték, amiben mi
is szervesen részt vehetiink. Igaz, hogy csak a
program grafikus motorjéval van megrendez-
ve az egész, mégis k':‘kéleles Ir’:rvényticpunk.
A feladatunk tehat a haz szobarél-szobara
valé bejarasa, és a szellemek elfogasa lesz.
Ebben legnagyobb segitségiinkre a pro-
fesszorré?kupon Poltergust 3000-es, némileg
atalakitott porszivé. Kicsit hasonlit az egész a
szellemirtokra, ugye? A legtdbb szoba termé-
szetes kulcsra van zérva és ezeknek a kul-
csoknak a megszerzésével fog elmenni a leg-
tobb idénk. A kulcsokat dltalaban szellemek
&rzik (néhany eset kivételével, mint példaul
amikor a WC-bél kell kiporszivézni) egy ma-
sik szobaban. Bizonyos teriiletek megtisztita-
sa utan, aztan mindig Ssszefutunk egy féel-
lenséggel is, akinek legy6zése utdn az adott
éra megtisztitott murcexg.

AZ IRANYITAS

Luigit az analég stick-kel mozgatod, ter-
mészefesen oncﬁ&g médon, hcﬂ(icsil
nyomod lopakodik, ha nagyon jér.

A nagy zéﬁi A gomb t5bb min-
denre is j5. Alapban a meg-
nyomasara Luigi elkezd Ma-
rio utan kiabalni. Ha va-
lamilyen berendezési
targy mellet va-
gyunk, akkor azt
megkopogtat-
ja, vagy
meg-

prébdlia fel-
emelni. Ha lehetséges, akkor ki is
nyitja. Szintén ezzel tudunk az aijté-
kon benyitni. A R-rel (jobb alsé
blokk) lehet bekacsolni a porszivat,
nagyon éllat, hogy GameCube
blokkiai tényleg analégok, tehét
amilyen erésen nyomijuk le, annyira

pezet. A masik blokk (L) épp az ellenkezsjére
16, ezzel tudsz ugyanis levegét fujni. Termé-
szetesen ez is analog, de ﬁevegéﬁﬁ'c’:snuk
maijd csak késébb lesz értelme, majd mé
visszatérek ra. A Z-vel (jobb felss kis b|oEk) a
targylistaba lépsz, itt |61Lurod az Bsszeszedett
dolgaidat. Minden berendezési targybél (csil-
lar, szekrények, polcok, asztalok, kanapék,

székek) ki lehet porszivozni értékes dolgokat,
pénzt, érméket iﬁetve aranyrudakat is. Ezek
elszémolasa a F&e"ensége{ utén tarténik, és a
pontszémok alapjén kapsz a munka utén egy
rangot. Sajnos a targyak egy része szétszo-
rédik, amikor sériilsz, és hamar el is tiinik,
Ugr/hogy iparkodni kell az vjra felszedéstk-
kel, legjobb ilyenkor, ha gyorsan ésszepor-
szivozod Sket. A keményegb Ogynevezett

O?QTheA:-_'I
~<Necube

hagynak maguk utén, ezek Gsszeszedéséért
szintén pomoi jarnak. Mellette talalhaté az
elfogott portré (vagy festmény) szellemek lis-
taja. It nézheted meg, hogy melyikiket kap-
tad mar el. A B altaléban a visszalépés
gombia, kivéve, ha egy sotét helyiségben
vagy, mert akkor az elemlémpét tudod vele
lekapcsolni, igaz ehhez folyamatosan nyom-
va kell tartani. Az Y a térkép. A térképen le-
het kézeliteni, illetve az emeletek kézétt vélto-
gatni. A mar felderitett helyszinek is mas
szinnel vannak jelclve, és az ajtokrol is elti-
nik a kuleslyuk. A X az egy érc!ekes gomb.
Ezzel lehet bekacsolni a

Game Boy Horror-t, ezt
a kitlonos ketyerét a
professzortal kapjuk, és

tobb funkciét is eﬁét. A

6rszivot illetve az elem-
ampat a C analég karral
lehet mozgatni a térben.

A SZELLEMVADASZAT

A kvetkezéképpen zajlik. Ha olyan szoba-
ba ériink, ahol sotét van, és Luigi-nek meglat-
szik a lehelete, biztosan lehetiink, hogy szel-
lemek tanyéznak. (Evszézados mitosz, hogy
a kisértetek tarsasagéban lehiil a levegs)

festmény-szellemek, elfo-
gasuk kézben kilonbozé
nagysagl gyongyoket

Egyébkeént, ha mar beléptink egy szobaba,
el sem hagyhatjuk azt, amig nem végeztiink
vele, mert egy sz0rés inda ?onio be mégst-
tink az aijtét. Kapesoljuk

ki az elemlémpénkat,
hagy mutassak meg ma-
gukat a rémek, majd
amikor mér kézel vannak
hozzénk, hirtelen kacsol-
juk be. Ekkor a szellem
megmerevedik és egy pil-
lanatra lathats lesz a szi-
ve, az életerejével egye-
temben. Ebben a pillanat-
ban kell bekacsolni a
porszivat, hogy elkaphas-
suk. Ezutan persze mene-
kiilni prébal, és nekiink
kévetni kell az analég
karral, és megprébalni
célon tartani a porszivot
a C karral, amig el nem
fogy az 8sszes életereje,
hogy beszipponlhas:uL
Ha tol sokat vacakolunk,

erdsen fog szivni a kis haztartasi-gé-

kiszabadul a porszivé va-
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kuumabél, és kezdhetjik elslrél az egé-

szet, igaz, hogy legalabb az életereje

marad a Iecsfﬂ(kent. Lesznek aztén specié-
lis szellemek is a sima mumusckon kivil, pél-
daul amiket mar elére lehet latni a tikérben,
vagy akik dlarcot viselnek, és elébb azt kell
rélut leporszivozni, hogy el tudd vakitani
8ket. Egyébkent a féellenségeknél is hasonlé
metodust kell kovetni. Egyszerre akar tobb
szellemet is elkaphatunk. Ha a szoba meg-
fisztult Felgyulia:fmk a lampak, és megjelenik
a fovabb jutdst jelents kulesok ladikaja is.

A GAME BOY HORROR
ES A PORTRE
SZELLEMEK

A cucc neve ugye a Game Boy Color-
bél lett elferditve. Ezt a kijelzét lathat-
juk a jobb alsé sarokban is. Kinézetre
L:’:I ugye leginkabb egy Gameboy-ra
hasonlit, de a targylistank megjeleni-

=

vizsgalhatunk mindent és egy-két
dolgot (példaul a titkos egeérlyukat)
még aktivalhatiuk is). Az jsé féel-
lenség utdna a professzor levisz minket a pin-
cébe, ahol a Partificationizer talalhate. A
megtelt porszivét itt lehet kitiriteni csakagy,
mint a Szellemirtékba. A sima mezei szellem
a gépben megsemmisiilnek, a specké portré
szellemek pedig egy futészalagra keriilnek,
amin a professzor segiiségéve?visszuzérul-
nak egy-egy festménybe. A képeket a galéri-
dban nézhetjok meg, ami szintén a pincében
van, seEiisUnk a professzornak, hogy az
Ssszes kép a helyére keriljon.

A NAGY BOO,
AZ ELEMENTALOK,
ES A TOBBIEK

Biztos sokan emlékeznek koziletek (akiknek
64-e vagy SNES-e volt) a nagy gombac for-
majo szellemekre a Boo-kra. Ebben a jaték-
ban 8sszes 50 kilonbdz6 Boo kapott helyet,
és egy szerencsétlen véletlen folytan mi en-
gedjiik szabadon &ket. Ezek utan megkapjuk
a professzortdl a Boo radart, ezt egy villogo-
csipogé lampa testesiti meg a Game Boy
Horror-unkon. Amennyiben a szobaban van
elrejiézve egy Boo, aktivizalédik, és elkezd-
hetjik a hideg-meleg jatékot. Minél kozelebb
vagyunk hozzé, qnnd‘ keményebben riaszt,

_ és ahol teljesen bedll, megkezdhetjik a por-

szivozast, rovid idén belul elébukkan, és
megpr6b6|huriuk e|kupni. A Boo sclinc':lmos
Le"emzﬁ[e, hogy el tudjék hagyni a helysége-
et a falon keresztil, tehat, mindenképp szip-
pantsuk be Sket elsére. Az elementdlis szelle-
mek mindig valamilyen energia kivetiilése ki-
sértet formaban. Elfogasukhoz szikséges
elébb megtalalni az elementalis medd?okut, a
tiizet, a jeget, és a vizet. Ezek utén, ha be-
szippantunk egy ilyen szellemet, képesek va-
Fyunk killonféle elementalis tamadasokra az L
lenyomasaval. Ha példaul tiz van nélunk, a
porszivé egy langszérd funkcisiat talti be, ha
pedig viz akér locsolécsékent is hasznalhat-
juk. Ez is analég médon mikadik, sét ha
Eyorsun nyomogatjuk az L-et, még l8ni is le-
et a porszivoval. Bizonyos helységekben ta-
|é|kozﬁaiunk a mar régi ismer&snei szamitd
gombakkal, naluk c’:iiu?c’:ban menteni lehet, és
persze mindig a pozi-

tesén kiviil még egyéb dolgokra is j6. Aktivi-
zélva ugyanis belsénézetre véalthatunk és kér-
benézelddhetiink, igy meglathatunk az egy-
szer(i emberi szem dltal lathatatlan dolgokat
is, példaul kapcsolokat. De a legfontosabb
hogy csak igy lathatoak a portré szellemek.
Ezelzlc killongs szerzetek a hagyomanyos
médon nem elkaphatéak, és |egt6bbi'dt nem
is tamad meg minket, mert nagyon jél érzi
magat a béréeben, és épp lefoglalia magat
valami cselekvéssel. 8k altalaban nem késza
rémek, hanem emberi alakot 8lt5tt jelenések.
A sziviiket is csak a Game Boy Horror-ral lat-
hatjuk. Elleniik mindig valamilyen speciélis
taktikat kell alkalmaznunk, hngy kihozzuk
&ket a sodrukbdl, és nekiink tamadjanak. Pél-
daul egyikiknek a porszivaval kell nekivezet-
ni a repiild kdnyveket, vagy el kell hizni a
figgonyt, hogy bejsjjon a huzat. Amiker
megunjak a ténykedésiinket, felidegesitik
mugukoi, és elbukkan a szivik, i|yen-
kor kell betamadni &ket. Az Game
Boy Horror-ban az A-t nyomva meg-

L] L (]

tiv valaszt adjuk meg
nekik, hogy boldogok
legyenek. Ameddig
eljutottam a jatéban
(egy napom volt a ja-
tékra és a teszt meg-
irasara, raadasul a
Martin annyira féltette
a Pikmin dllasait,
hogy a meméria kar-
tyat oda sem adta a
gép mellé, tehat ami-
kor meghaltam, kezd-
hettem mindent a le-
gelejérdl, de ez miatt
majd még szémo-

lunk), még egy segitséget falaltam Mada-
me Clairvoya-t. 6 egy jévendémondo
szellem, és amikor megtaléliuk Mario itt-
|étére utalé nyomok egyikét (példaul a
piros sapkéajat a moségépben), ad vala-
mi tampontot a jétékba. Mindenesetre ki-
indulasnak ennyi azt hiszem béven elég.
Ha tudok, a j6vé hénapban alkalmaz a He-
adhunter végigjatszas mellé egy Luigi Mansi-
on teljes leirdst is.

ERTEKELES

Az ismertetébél mar gondolom,
lesziirhettétek, hogy egy igen vélto-
zatos iﬁrékmeneﬁerrendeﬁezﬁ
anyaggal dllunk szemben, ami
megunhatatlan és lerakhatatlan, legalabbis
szémomra az volt, még memériakartya nélkil
is. Mint az elején mondtam nem a grafika a
fs ekessége a jatéknak, de azért minden na-
gyon flottul néz ki. Szép szines lavanyban
van résziink, a szellemek foszforeszkalnak, és
igy tovabb. Egyébként szerintem nagyon
jleh talalva minden, nagyon at-
moszférikus a jaték. Az jz
gyatott hazban minden lépé-
sunk utén felverédik a por,
és barhol porszivozunk,

ort mindig talalunk. A
f;giobb, hogy bizonyos
targyakat fel is lehet szip-
pantani, példaul a feritéket
az asztalrél vagy épp tik-
rokrél a pledeket. De mégis
szerintem a legjobbak a ze-
nék és a hangok. Luigi mintha
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letgyérabél pattan ki és kerill is meg-
vcﬁ’:sirésm Hossz0 ideje az elsé
olyan jaték, ami le tudott ki hu-
zamosabb ideig, és mindvégig él-
veztem a Ieszte?ésr_ Ez egy JATEK.

] 'P L4 L S ‘%

I} AT 5% _,'-,” Yo
5 < T ¥

i/ a'

t8link figgeflen életet élne, didolja az épp
hallhaté zenéket, vagy magaban fitysrészik,
ha épp jol érzi magdt. De rengeteg aprosag-
ra kiterhetnék még, ami csak a Nintendo &t-
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egjartam a mennyorszéagot! De saj-
Mnos vissza kellett [snném. Letelt a

tesztelésre szant hét és a GameCube
visszakUszott Martin asztaléra. Ez az egy hét
maga volt a csoda. Csipi mar elébb elmeriilhe-
fett a gép varézsaban, és most nekem is meg-
adatott a j6. Ez a gép amilyen randa, olyan
szuper! (Randaaaa? Martin) A sarba ta-
pos mindent, sajnos egyﬁlére a jatékost is, ha
nincs parszaz ruppéja, hogy megvegye. Min-
den esefre a gruEEc?csodé atos, a jatékok (leg-
alabbis az a néhany, ami eddig joff) lenytigs-
| z8k és az sem elhanyagolandé szempont,

l hogy mi van a kockan %e|i§|. Nem a legéiva-
rabb dzsunka hardverb8| dobélték &ssze, mint
az XBoxot.

Megiott a Super Monkey Ball is, melyts| be-
vallom egy kissé tartottam, mivel a nevébé|
e?y idétlen tablas-rakosgatés jatékra asszoci-
dltam, szerencsére tévesen. Azért az talén
mond valamit, hogy a Nintendo gépére az
egyik elsé programot a Sega adta ki. Es ha-
marosan varhaté, hogy a Sonic is atksliszik
GC-re. Viszont addig is nyugodtan majmoz-
hatunk, hiszen a Super Monﬁey Ball egy
“majdnem Sonic” jaték.

MAJDNEM SONIC

A jaték valdjaban az Amusement Vision alko-
fsa és az erc’:dokban is hadit egy ideje. A
GameCube ereje is bizonyiték arra, hogy a
rogram tokéletesen hozza a jatéktermi hangu-
[;toi és sebességet, szinte sohasem akad meg,
végig folyamatos akciot produkal. No, de lassuk
miré| is van sz6. Vannak ugye a majmok. Kicsi
majmok, még kisebb bébi majom. Ok lesznek a
mi Lc‘Sseink, akiket végigguritunk minden palyén.
A jatékban ezek a majmok be vannak zarva
'Liveggé')mbbe és gum|nc||<, ntosan Ggy,
ahogyan azt Sonic is feszi, ha E:guruL A jatek
persze itt egész masrol szél, ugyanis nem ugral-
nunk kell meg robotszsrnyek ellen i'lUfCOlnI’,%lﬂ'
nem csak az Ugyességiket fesszilk probéra.
Szintrg| szinheialudunk és a lényeg, hogy a
megadott idén belil beérjiink a célba, minél
i&'}ﬁ% banant szedjiink fel, és lehetéleg ne pat-

SITA ESFTE A SARGA DELIGYIMBLCCSEL

szinteken, szétsz6rédnak a bananck. Kiilén étle-
tes a készitsk elleni hare, ahol a programozék
nevei vannak kirakva faragott kovekbél és azok
zuhannak a fejiinkre, mi meg szlalomozunk k-
zottiik.

PARTY JATEK

Természetesen a normal médot is nyomhatjuk
t5bben, sét harom nehézségi fokozatban is,
ahol egyre t6bb és egyre mocskosabb palyat
kel teljesiteniink. Viszont van még Party méd is,
melyet szintén gép ellen is jatszhatunk, viszont
az igazi élvezetett 1ébbiétél<osso| nybitia. llyen
pé|d%u| a Monkey Race, ahol egy félbevagott
alagit-szerii palyan szaguldunk és versenye-
zﬁni a {6bbiek ellen (mint a Sonicban a bonusz
palya). Elszértan vannak turbo kilové helyek és
dobozok, melyekben fegyvereket és éﬁ nya-
lanksagokat talalunk. Az ellenfél gé:lg)iaéi alval-
toztathatiuk kockava és akkor dssze vissza fog
l:»uno?ni, és a végén lehet, hogy ki is esik a pa-
yarsl. Még jobb viszont a Monkey Fight. Ilyen-
kor feliil nézetben latiuk a palyat, és a cél hogy
bokszkesztytinkkel kilkjuk a tébbi majmet a
szakadékba. Kicsit olyan, mint a dodzsem, de
sokkal nagyobb poén. Végiil van még a Mon-
key Target, ami inkabb egyszemélyes jaték, illet-
ve egyszerre csak egy eﬁ‘lgber jétszik. A felada-
tunk, rlogy minél tébb pontot gyditsiink éssze,
tehat a mésik ember éltal Feléﬂl?;oh‘ rekordot kell
megdénteniink. Egy looprél indulunk, majd fel-
széllunk a magasba, mikor mér lefelé estink, ér-
demes kinyitni az A gombbal a gémbét, igy
sérkdnyrepiiléizheﬁan egy kicsit. A fengeren el-
szortan vannak szigetek és piramisok, melyek-
nek kiilonbdzé részei mas és mas pontot érnek.
Nos, ezt kell becéloznunk és landolnunk. Van-
nak nehezitések is, melyeket a program a menet
elétt sorsol ki. Lehet, hogy piszok ers szelet ka-

unk, vagy felhds lesz oz ég, esetleg teli rakja a
ﬁeszéllépé at bombakkal.

Még mindig nem fogytak ém ki a programe-
26k az dtletekbél, ugyanis ha normél médban
elég ol teljesitiink, akkor feloldhatunk egy bi-
zonyos Mini médot is. Név szerint Biliér:{

Bowling és Golf. Ertelemszeriien

azért vélasziottak
ilyen labdas jatéko-
kat, hogy @ majmunk
lehessen a labda. A
bowlingndl be kell cé-
IoznunﬁI a babukat és
minél tsbbet ledsnteni,
a biliardnal mi lesziink
a fehér golyé és a da-
ké minket csap nya-
kon, a meg golfot
szintén el lehet képzel-

ni.
Az ériékelésnél biztos
az a kérdés meril fel,
hogy adhattam “J6"-t a
gratikara, ha a Game-
Cube olyan szuper.
Nos, egyszer(i a ma-
gyarazat, ugyanis el-
hoztam még par jaté-
kot a szerkesztéséghdl
és megnéztem péﬁéd
a Rouge Leadert vagy
a Wave Racert is. Ezek
kidolgozasahoz képest
a Monkey Ball csupan
szépnek nevezhetd, de
semmiképp sem Kivalo-
nak. Az iranyitas elég
i6, bar néhorunnyiru
szemét a pélya, hogy
csak a véletlenen molik,
hogy beériink e vagy
sem. Az id8 rohamo-
san fogy és nincs idé
Gvatosan menni, egy-
szeriien padloig nyom-
Luk a gazt és remeny-
ediink, hogy atériink
(t8bbnyire nem, de van
elég continue lehets-

ség). A zene mindenhol dalla-

mos és filbemaszé, még a me-
ni alaft is. A szavatossagra
sem lehet panasz, hisze

teflen mennyiség(
a programba &
osztott képern

O
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n hihe-
lydt tetrek

koljunk el. A palyak valtozatosak és na-
gyon nehezek. Valsjaban semmi mésra
nem lesz sziikségiink, mint az andlég
karra és hatalmas kéziigyességre (leg-
alabbis a normal médban). Vékony
deszkakon nsolyozunk, hatalmas
magassdgokban. Ha innen lezuhanunk,
azonnal végiink van. Es ami a legjobb,
hogy minden mozdulatunkra a kamera
és ezdltal a palya is bedd| abba az
iranyba, amelyikbe menni akarun
sokaig nézzik csak a képernyst
het szédiilni. Tehat a f& cél, hog
giggurigdzzunk minden akadaly
az egyre nehezedd és pisz
szemét palyakon. Les:
askerekek, amik beszivng
Ei|i5kne|< a szakadékba
| raték, rugok, szélesd |
stb. Es természetesen
nak bonusz palyak is
ahol révid idé al
dsszes banant fel
szedniink. A ban
pont olyan, mint
nicban a gy(irl
ul ha nekimegyinl
valaminek a bonus

1.7 km/h
BElFLooR A

dére lekst. Eleg kemény meléba fog keriilni,
. hogy 6sszeszediik azt a nem csekély kétezer
onfot, amive! legalébb az egyik mini jatékot fel
juk oldani. Ehhez végig kel csindlnunk leg-
negyven palyat. Osszességében nagyon
aranyos program a Super Monkey

Az elején kissé idétlennek és egyszertinek
de par éra jaték uten elkezdiink réérezni
izére, Alig birtam letenni.
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cikk irasakor eszembe jutott, amikor még csak egy
Ekészu gondolat volt fejemben, hogy én egyszer oz
576 Konzolnal dolgozzam, mint jatékteszteld. Az-

an @ gondolatot feft kovetett, és én bejditem a szerkesz-
toséghe “jelentkezni”. A Martin pedig hazakildét, hogy
';)liiuk egy prabacikket, azttin majd meglafiuk. En akkor a

laysation-8s Command and Conquer: Red Alert: Retalli-
afion vélasziottam, mint “fémét”. A jaték ugyanis akkor
jctt ki, és mi a Joci haverommal imédtuk, hiszen a valos
idejll stratégiai jatekok irénfi szerelmiink mér-a PS-es
C&C-ig visszanydl:. (A cikknek oztén valomennyire sike-
rillnie Ee"ei, mert még most is itt dolgozom, de ezf most
ne boncolgassuk) Ugyanakker egy masik dolog is bevil-
lant, mégpedig, hogy épp egy-vagy két hénapja panasz-
kodtam valamelyik cikk elején, hogy Dreamcastra még
egy normalis (meg semmilyen) sfratégiai jiték sem jelent
meg, Rendszeresen figyelek bizonyos nefes oldalakat,
hogy milyen jatekok jonnek ki a kilonbozo gepekre, és
bizony az utolsé pér hénapban Dreameastra néhany. jo-
pén jéickon kivill'szd szerint semmi értelmes nem jelent
meg, kivéve a Headhuntert (feszt a jévé honapban) és a
Conflict Zone. De ez a két jalék szerencsére csak oregbili
a DC himevét, igy a haldlanak utolsé. napjaiban.

A harom befii annyit tesz, hogy Real Time Strategy,
azaz hogy valés ideji siratégia, mert a CZ, ebbe a sti-
lusba tarfozik, és ilyen még talan nem is volt DC-n, pe-
dig mdr fobb mint haromszaz jaték megfordult a keze-
imben. Ez azt jelenti; hogy oz lfalunk irdnyitott egysé-
geknem kérénként lépnek, hanem valés idében. Ugyan-
igy folyik a termelés, vagy a harc is. Ez szerintem egy
nagyon infenziv és odafigyelést igényls jatékstilus, mégis
mondhatiuk, hogy egyszerségében rejlik o nagyszer-

ége. Egy mindségileg és tartalmilag kifegéstalan intré-
val kezdédik az anyag, Ggy latszik, mégiscsak lehet
normalis videokat kadolni a DC-re, csak érfeni kell hoz-
za. A atéek minden izében a nagy.elodre (C&C) hoson-
lit, jatszhatunk killdetéseket {Campaign], ilyenkor va-
laszthatunk a béke védelmez6i (ICP), és a lazadé sdtét-
ség erdi kozott (GHOST). Ez utohbi egy megerdsadatt
ukrdin ferrorszervezefet takar. Mert hogy nem mondiam
még, hogy a jaték napjainkban jafszédik, ezért nehany
helyszin [példaul @ Kozel-Keleten) ismerds lehet szamo-
tokra. A hadjaratok elétt még valoszthatunk nehézségi
fokozatot is, majd a he[ﬁzei ismerfetése utdn a palyd-
ra kerlink, és igy fovabb. Késbb oztan folytat-
hotunk egy kimentet dllast (LOAD), vagy Gjra-
jatszativk a killdetéseket (REPLAY). A SKIR-

MISH mar ismer8s lehet azoknak, akik a
C&C nevelkediek, ez jelent az RTS
Deathmatch-gt, egy szabadon va-
lasztott ellenfél ellen, az alta-

latok bedllitott paraméterek

szerint folyik a kizdelem.

Itt bedllithatjuk, hogy kivel

akarunk lenni (ICP vagy
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GHOST), és véloszthatunk egy virtulis ellenfelet is. Ezt
nagyon oflefesen oldottak meg, mert egy névlistabol va-
laszthatunk magunknak ellenfeler, akik mellett a csillag-
iaik jelolik a ne%ézségi szintjitket. Az viszont negafiv,
Logy egyszerre csak egy ellenfél ellen jdtszhatunk, a PC
verzioban, ha ol emlékszem oten leheffiink Gsszesen a
pélyén. Amibél 23 van a CD-n, és amikrsl némi infor-
macio is helyeft kapott a képik alatt. Ezek utan mar
csak o kezdatokénket kell meghatarozni. Ja, meg hogy
be legyenek-e kapcsolva a médiak. Ugyanis a jatékban
nagy szerepet kapott a kilonbszé me?:l)i’c’!k véleménye is.
Minden ténykedéstink valamilyen hatéssal van a kilvi-
lagra, akik mondiuk, @ TV-n keresztiil nézik a konflikiu-
soiuf, és mi is kihatdssal lehetiink a nézetiségi aranyok-
ra (enyhe cinizmus a készitékkel: esinéljunk olyan habo-
rit, ami érdekli oz embereket), példaul még média kéz-
ponfot is épithetiink. Bizonyos helyzetekben pedig hirte-
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lenszertien megugorhat a
nézettségi rta {sﬁwres ak-
cio, artaflanok megvédel-
mezése stb.) csak vigylink
magunkkal operaféroket is
(és vigyazzunk is rajuk).
Jatszhotunk tehdt bizonyos
nézefiségi szint eléréséig is.
A bedllitasoknal szabalyoz-
hofjuk a jaték és a kamera
sebességet (valiaképp a joy
vagy az egér sebessége), és
a visszohtzast Feedbock),
azoz hogy a joy vissza-
ugorjon-e a kivélasztott
egységekhez. A kamera
razkodasat szerintem érde-
mes bekapcsalva hagyni,
mig a feliratozast vegyiik
ki, ugyanis sok helyet foglol
a bu?aisé sarokban, hogy
folyton kiirjék az dsszes elhangzott szoveget (viszont igy
veszit értekebél a kozvefitésszeriség). Amit viszont sem-
miképp nem hagyi ki a CREDITS, mert ilyen barom dllat
médon még egy jatekban sem lattam megesindlva a ké-
sziték listéjat, vagy haromszor megnéztem! Gyorsan
ratérnek oz érfekelésre, mert o cikk masodik felében
kicsit részletesebben foglalkozom majd oz iré-
. nyitdssal és az egységekkel azok Ledvéérl',
. akik nem jaridsak még a téméban, de
Dreamcast-re szivesen beszereznék
& azanyagot. Szovall Akdrhogy is
.. nézzik a grafika KIVALO!
. Gydnyorii nagy dimbes-dom-
bos 3D-s terepeken zajlanak
" a harcok, hol oz gsszes ob-
jekium Iterepfc’:r épillet és
W egység feliesen 3 dimenzids. Ezt
7 o méregZuszgonn!Jn is leellenérizheti
barki, hogy a kamerdval teljesen bele-
8 zoomulhatunk okar oz embereink pofdjo-
ba is, és akkor sem talalkozunk pixelekkel.
gyébként a faj valoban olyon hihetetlenil szép
mintha tényleg egy TV kbzvefifést néznénk. Még a
békesen legelész3 birkak, vagy egyéb hézi és vadalla-
tok is tokéletesen vannak kid:%ozva. Az 8riornyok mo-
zognak, a fankok csove forog, és még szamalan ilyen
aprosagot felsorolhainék. Es ami fontos, szinte sosem
lassul be, még a legnagyobb harcok és ezer robbanas
kbzben sem. Néha a nap is elvakithat. Ez tehét kivélé.
Az egységek hangjai is 6l el lettek talélva, ahogy neki-
indulnck o lanctalpak, aszott élethd, de nekem mégis a

Crase mode
Slowed comn 57
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kedvencem, amikor megszolal a legvédelmi riado - a
hideg kiroz olyankor. Ugyanez igaz o zenékre is, sosem
untam meg ket. A idszﬁzh’asc‘xg az mér kicsit gézosabb,
mert abba bizony bele kell tanulni, ami nem kevés idst
igényel, igaz viszont utana minden menni fog, mint a
karikacsapas. Valészin PC-n, a billentytzeten kon-
nyebb volt megoldani az irdnyitast, de azért a joy-on
sem vészes, és legalabb nem Iell hozzé kilon Klaviotd-
rét venni. Az ellenfelek egyébkent jél jatszanak, és lat-
szik rojfuk a bedllitolt nehezségi FoL‘ Nagy pozitivum
volt szamomra, hogy egyarant tamadnak a foldan, vi-
zen, és a levegcben is, ellentétben mondjuk a Red Alert-
ltel, ahol csali rifkéin és p:zhéz fokozaton gyérott a gép
égi egységeket. Vizit pedig sosem. It most egyszerre
kejl \fg’efgznﬁnk és iémucl?\unk minden Fro;g)ri Van
elég pélya és ugye oft a Skir-
mish is. Ami az osszké-
pen (jél modellezett
mai egységek,

onyord 1aj,
stb.) nagyot




dobott oz a média bevonésa a jatékba, igy oz egész
még egy kicsit atélhetsbb, hangulatosabb lett. Lehetne
felsorolni hibanak, hogy tényleg kemény beletanulni az
irényitésba, és hogy néhany menil lehette volna jobban
is megszerkeszive, de ez elenyész8. Egyedil, ami mini-
mélisan visszavet a jatszhatésagbél, az, hogy néha
megokad a jaték, amikor betdlt egy-egy beszolast vagy
hangeffektet, de ezt lehet, hogy korrigdlick a bolti verzi-
éméﬁ Nekem nagyon bejott a cuce, ha megvan még a
DC-d, mindenképp vedd meg.

IRANYITAS

Sajnos az elézetes verzishoz nem killdiek gapknyvet,
ezért lehet, hogy nem mindenre jtiem rd jaté ltiizi:ven
[példaul néhéany réviditést o mai napig is homaly fed
szamomral, lehet, hogy vannak egyszerisitett gomb-
kombinéciok it is, mint a C&C-ben, prébélkozzatok.

Az egységek kozétt a kereszttel valtogathatsz, vagy a
kurzort réjuk véve, az A-val tudod kiioe?é\ni oket. Ako-
merdt az analog karral illetve az R+ analog karral moz-
gathatod. Zoomolni az R+B-vel vagy az R+A-val tudsz.
Az R+X-szel visszaugorhatsz a kiieﬂéﬂ egységekre. Alap-
ban az X-szel a képemys lathaté dsszes egységet tudod
kijelolni, Egy egységet vagy egy épilletet az A-val tudsz
kilelolni, de ezzel kezdhetsz meg egy épitkezést vagy az
épileteket is az A-val fudod lerakni. A kijelslést meg-
sziinfefni a B-vel lehet. Az R+kereszttel a terképen a kii-
|6nbdz5 zondak kszétt lepkedhetsz. (A térkép egyébkent
a bal felsé sarokban lthato.) Bal oldalon fent a kilon-
boz8 kijelzsk kaptak helyet (nézettség, energicelldtott-
sag, pénzmenny\'ség). Tény|eg erre az egyre nem jottem
rél Mérmint, hogz termelni nem tudunk, de akkor mitél
nd a pénzmagunk? Valamiképp a nézeftséggel van
Bsszeﬁggésben, csak nem teljesen egyérielmii. Az L+Y
visszatesz minket a legutolsd Lurc szinhelyére. Az L+8 a
bazisra, az L+X pedig a legutoljara kijelolt csapathoz.
Az L+START-nél tudjuk megnézni a palya kildetéseit.

Az L+Kereszt t5bb funkeiot is ellat. Ha f:rl'tynmiuk, elftinik
a jobb alsé sarokbél a joy képe. Ha fel megvizsgalhat-
iut az adott egységet, ha balra a jéiék sebességén val-
foztathatunk. Ha pedig jobbra oz egységeink hangulatat
dllithatiuk be, ez Ezhei példaul normal, vagy épp ag-
ressziv is. llyenkor megvaltozik a fejik felett lathato kis
ikon képe is. Epitkezni, nem mindenhova lehet, csak a
kijelolt helyekre. Valomit épiteni, vagy gyértani,
legkdnnyebb, ha kétszer At nyomsz az adoft épileten
vagy a gdzisépiﬂeien, (Egyes epillefeknél, példaul ério-
rony, iobbféle funkciot isi/:slehet igy allitani.) llyenkor
oldalt megjelenik a gyérthaté egységek ikonja, és egy-
szerlien csak At ke{ﬂ;omni, rojtuk. Egyszerre épithe-
fiink tebbfélét is &s sokat is. En mindig esinalok példaul
gyorsan 50 tankot, hogy legyen némi védelmem. Kilde-
fesek utan a gép egy mindenre kiferjed értékelést od a
teliesitményiinkrdl. Nagyjabél ennyi, ezzel mindenki el-
indulhat mar,

GHOST EPULETEK

(Ne felejtsiik el soha: minden épilet felhizasa idsbe,
pénzbe kerill, és szinte minden energidt is fogyaszt.)
Minden épiletnek hérom tulajdonséga van: HP, VF, AR,
ebbdl els6 oz energidijdt jelcli, a tobbire sajnos nem jéit-
fem ré.kHu rulumek ik Iépﬁletben gyartés folyik, az ener-
gia csikja alatti csikon It , oz épp gyariott egyséq
elkészillési hanyodat, Azok az épﬁleieﬂ, amik a [FAKE)
szocskaval vannak kijelélve dlca épiiletek, lenyegi funk-
ci6juk azon kivill, hogy oz ellenfeleinket megtévessze

5oeeoesll cosal: DHLM

nincs, viszont jéval nagyobb péncélzattal rendelkeznek,
mint eredeti tarsaik, ezért a lerombolasuk is t5bb idét
igényel, ezzel egy kis plusz idét nyerhetiink.)

Command Center (gyGriani nem lehet, elveszetése dlfa-

laban a jaték végét is jelenti): A fabézisunk, minden

épiiJsezés elkezdeséhez nélkiilozhetetlen u|upépﬁ|e}, tele-
pitése utan generditort és Enlistment Camp-ot épithetiink.

Generator (PP: 0, §: 1000): a Command and Conqu-

er-bél mér jél ismert “erém(”. Minden épilet miksdesé-

hez energia kell, az energighoz viszont generatorok. A
képernyd tefején a villam ikon mellett \6!&0!06, hogy a
bazisod energia ellatasa hany szazalékon is all.
Felhozasuk utn megkezdédhet o volodi épitkezés:
barakkot, tankgyérat, média kézpentot rakhatsz

.
Barracks (PP- 25, $: 300); o C&C 6ta mindenki
csak barakknak hivia ezt az épiletet, (mondjuk ez
is a neve), ahol a killénbdz gyologos egységeink

kiképzése folyik.

Enﬁsa‘meﬂf Camp (PP: 0, $: 1600): a civilek beso-
rozasdra alkalmas tabor, polgéri csapatszéllit
helikopterek gyarthatunk it.

MacEine Gun Bunker (PP: 20, $: 800): Géplegy-
veres érorony, kivaloan alkalmas gyalogos egysé-
gek lealazasara, barokk kell hozza.

Jail (PP- 0, $: 1600): Borion, talan az emberek
harci kedvét erésiti. Voliaképp nem jstiem ré, és
nem is nagyon eréliettem az épitését.

Media Center (PP: 0, §: 1000): barakk kell hoz-
26, és operatdroket lehet utana a barakkban gyar-
fani. Ezen kivill lelkesiteni is lehet az embereket
vele, ranyomésa utén ugyanis egy hangos bemon-
do buzdi!]u Bket.

Vehicle Factory (PP: 20, $: 1800): a tankgyé-
runk, az Gsszes szérazfoldi egység gyériasa it
zajlik, védjik keményen, mert oz
ellenfé! egyik kedvenc célponfja.

Anti-Aircraft Defense(PP- 40, $:
1200): egy elég kemény legvé-
delmi agyu, Iankgydr kell hozza.

Artillery (PP: 40, $: 2100):
“agyls” Briorony, rendesen ki-
hamozza a tankokat a pancél-
jukbal, tankgyar kell hozzdjuk.

Logostics Center (PP 40, %:
2500): tankgyér ulén lehet épi-
teni, felhdzasa utdn egy csomé
0j fejlettebb épilet gyarthatd.

Radar (PP: 50, $: 2200): a ra-
dar a felderitésben segit nekink
iffg\lf:" ho;zﬁ, izlenkivﬁl innentd|

épithetiink légi egysége-
ket, plusz |I'1éhc’1ny magum
szintii gyalogos egységet.

Advenced Vehr'ii Facfory (PP:
55, §: 2500): magasabb szint
tankgyér, o legkeményebb sza-
razfoldi egységeket csak ebben

'rlhursgz, mindenképp ajan-
Ezyﬂou felhdzasa.

Repair Center (PP: 55, $: 3000): a sérilt szarazfoldi

ek javitdsara szolgdl mihely.

Nuclear Fallout Shelter (PP: 45, 12000} nuklearis
csapds elleni bvohely, sok értelmét nem latiam.

Heliport [PP: 60, $: 2300): letétele utén, megkezdhet-
ik o kolinbbz3 lagi eqyséaek qyérését,

Anti Misille (PP: 75, $: 2400): ellenraketak kilovésére
szolgalé forony.

C41185
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Fake Oufpost (PP 45, $: 1400} az egyeflen ﬁ|ct; épi-  rakétdkkal ellatott harckocsi (elédje a katyusa volf

let, aminek nincs eredeti megfeleléje, az ellenfelek ked-
velt célpontja.

(A gyartasnal mindig figyeljink arra, hogy maximum
170 egységiink lehet, ennél 13bbet ugyanis nem enged
irGnyitani a gép. Az egységeinknek hat Fele tulajdonsa-
?uk van, HP [éﬁ:.lerél, VF, AR, DM, FR, KL (meggh ellen-

elek széma), pluszban még tudnak szintet is fejlédni, a
rangjukat a nevitk mellett faldljuk)

to [{71%

The civiban populstizng would like to get
Public 2pinion is not in your favar, i
The [CP refuses ta cs-aperate with the NGOs.

logosok
Soldier [PP: 0, $: 100): sima gépfegyveres katona,
van, sok lid disznét gydz, de nem jellemzs.

ier: (PP: 5, $: 250}: grandios ficks, leginkabb
az ellenséges gyalogsag ellen jé.
Bazooka (PP: 20, $: 400): a mindenki &lal kedvelt ba-
zookds, nagy elénye hogy légi célpontok ellen is hatd-

505.
Doctor [PP: 20, $: 800): a doki teljesen harcképtelen,
felodata hogy a sebesilieket cpolia, némi szteroiddal.
Cameraman (PP: 0, $: 500): oz események rogzitése-
ért felelds.
Spy (PP: 50, §: 800): észrevétlenil belopézni az ellen-
séges bézisha, kifigyelni oz ellent, ez a kém reszortja.
Commando (PP: 80 §: 1000): a legkeményebb gyalo-
ggs, akér egyszemélyes kildetéseket is végrehajthatunk

vele.
Mechanic (PP: 25, §: 800): a szerelék a sérilt jarmi-
veinken segithenek.

Szarazfoldi egységek (szinfe az 8sszes jarmiinek
van megiévesztd dlea valtozata, réjuk nem férek ki.)

Troop Transport (PP: 20, $: 500): pancélozoff csapat-
szdllito jarmd.

Reconnaissance Jeep [PP: 20, $: 600): felderits dzsip. -
Tank (PP: 25, $: 1200): a hagyoményos lénctalpasunk.

Mine Layer (PP: 30, $: 1500): cknatelepité harckocsi.
Mobile Artillery (PP: 50, §: 1800): agyival felszerelt

harckocsi.

Mobile Radar (PP: 60, $: 1500): mozgé radar, felderi-

tésre kivaloan alkalmas.

Radar Jammer (PP: 65, $: 1500); oz ellenfél zavarésa
érdekében ilyet is vihefink magunkkal.

Advanced Tank (PP: 70, $: 3600): tovébblejlesztett
tank, eréseb, stb.

Missile Launcher (PP: 85, $: 12000); nagyon kemény

Reapair Truck (PP: 20, $: 1500): szerelé kocsi, a sérilt
egységeink ellétasara.

Mobile Anti Air Craft Defense (P- 60, $: 1500): a fégi-
erd ellen hasznélatos agyivel ellatott harckocsi. Faldi
tamadas ellen védtelen.

Légi egységek

Civilian Helicopter (PP: 0, $: 1400): csapatszallitd heli-
kopter, asszem' 4 polgéri lakés transzportéléséra alkal-
mas.

Transport Helicopter (PP: 40, §: 700): teherszéllito heli-
kopter, a gyorsabb
épitkezés érdekeben
érdemes gyérfani (2).
Reconnaisaance Dro-
ne (PP: 45 §: 1400):
felderitd roketa.

Anti fank helikopter
(PP: 65, $: 2000):
Az egyik legkemé-
nyebb helikopter,
mint ahogy a neve is
mutufia,oEZményen
|ehet vele irtani @
szarazfoldi egysége-
ket.

Paratroop Helikopter
(PP: 40, $: 3000):
csapatszallite-harci
|1e|ii2pler,

Tactical Fighter (PP:
70, §: 3800): Vo-
daszgép, vigyazzunk
vele, mert a égvéde-
lem hamar semlege-

|
@

sitheti.

Strategic Bomber (PP: 90, $: 8000):
nehézﬁombézé repilégép, lassisa-
ga mictt, még védre|enebi a legvé-
delemmel szemben.

Vizi egységek

Missile Launching Submarine (PP:
100, $: 20000): Az egyetlen vizi
jarmi, a tengerolatfiérd eszméletle-
nil draga, de kemény is.

Refugee Camp (PP: 0, $: 2100):
szintén egyfajta foborzo tabor.
Hospital {PP: 20, §: 2000): nagyjé-
bél m ik a GHOST bértnnel,
csak :ingaml huménusabb.
Marine (PP: 0, $: 150): egyszerii
géplegyveres gyalogos, :c%sn csoka
nevében mas?
Mine Clearing Expert (PP: 45, §:
600): femdetektorral ellatott aknakeress ember.

Awacs (PP: 45, $: 2110}; felderitd repilsgep

Strategic Bomber (PP: 90, $: 12000): lopokodd bomba-

0.
Missite Launching Cruiser (PP: 100, $: 30000): nagyon
brutlis nehézfegyverzettel ellétott hadihajé.
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“Mitél lesz j6 egy RPG2" — tették fel nem is
olyan régen a kérdést az Ujsagirénak. Ot és
akkor félvallrdl vette a firtatot (hiszen kozvetlendl
elétte azt is megkérdezték, szerinte hany minia-
tir jopén zaszlét lehetne elallitani egy standard
pottyds Rudi esomagolaséabél), a Breath of Fire
érkezése azonban komolyabb hozzaallast ki-
vant. Nos, a valasz egyszer(: dltalaban a reme-
kil kidolgozott hései, vagy az emlékezetes hely-
szinek; de mindenekelétt a torténete adja el a
szerepjatékot. A BoF egyetlen kritériumnak sem
felel meg: karakterei sablonosak, vilaga nyers,
meséje Klisekbe fullad.

Hogy akkor mégis hogyan valt kultuszjatekka?
A BoF “technikai RPG" — szémos Ojitést és ren-
geleg szines, érdekes otletet sikeriilt belegyéms-
szdlni kilenc évvel ezelétt ebbe a jatékba, amit
azéta sikerrel vett at sok sorozat — az egykoron

razslatai vagy a “map ability” - a szereplégar-
da iérképeng}:'asznéih%ré rul?:gdonségai. pAoghé's
horgaszata pl. elengedhetetlen a Sarkanykard
és a Sarkanypancél megszerzéséhez - ezek nél-
kiil nem tudjuk a Kiképzs Szentélyek kihivasait
elfogadni, ebbél fakadéan nem tudjuk megta-
nulni a Sarkanyvarézslatokat ergo nem tudjuk
mch leverni a fégonoszokat. Hasonléan befe-
jezhetetlenné teszi a jatékot, ha dnéziink Nina
repilési k?ességei felett, vagy ha ignordljuk Bo

azon fulajdonsagat, hogy képes dathaladni az er-

dés terileteken. A szabély minden szereplére
applikélhatb.

KONVERZIO

A zsebben hordhaté “Tiizes lehellet” nem az,

aminek latszani szeretne: nem az eredeti, 1993-
ban Super Famicom-ra (majd egy évre ra SNES-

re) megielent jaték feljavitott valtozata. Ujra let-

forditotta angolra
(&s neheziielﬂe be:
a japani valtozat
sol(k?:? kénnyebb;
rengeleg remek
pancélt és kiegészi-
t6t szerkeszfettek ki
a jatékbél, hogy
“kiegyensilyozzak”
a keményebb sze-
repjdtékokhoz szo-
kott Nyugatnak).
Kevesebben tudjak,
hogy &k készitettek
a dokumentaciot;
terveziék a boritot
és ami a legfonto-
sabb: 8k forgal-
maztak a jatekot.
A nyugati Advance

belatnunk nagyobb teriletet. Kivélé példa erre
pl. a Tock Torony (Carmen-t8| keletre) harmadik
emelete, ahol a padlén elhelyezkeds teleport-
puzzle kellemetlen fel-le maszkalassa fajul...
vagy a Spyre Torony, vagy Pageda. Az is meg-
sasolhaté, hogy a feldjitott BoF sokkal vilago-
sabb, mint elédje. Esszerii megoldas: a GBA
meglehetdsen gyenge képernysién igy nem kell
szétfolyatnunk szemink becses vilagat - de kér-
élii penge is egyben: oda a hangulat, amit az
eredefi ielieﬁ vorosen izzo tizeivel, sotét kata-
kombdival, mélyzéld fenyveseivel. Itt minden
pasztell. A grafika redukcija mindezek ellenére
érthetd és logikus — nem 0gy a hangé. A zenék
gyengébben szélnak, a hangeffektusok erétle-
nek. Mig az eredeti a furcsa bevezetésével (Sara
és Jade csatdja, majd a
lany sorsa feldli bizonyta-
lanséag, a csak SEJTETT
végkiﬁa]let) sikeresen csal-
ta a szivet a torokba, itt
mindez hatastalan és ér-
zelemmentes.

KONKLUZIO

kiadas sikeresen megszabadit minden kellemes
emlékisl: a promécié igénytelen (nem érvényes
ez a japani GBA BoF1-re; lasd www.cap-

tek tervezve a csataképernydk portréi, igen; gra-
dudlisan véliozik a meniik alapszine, valéban -
és ha akad a haznél link kabel, targyakat is cse-

friss gondolatok méra a zsaner természetes vele-
iéréﬁenek. Iskola volt, a vilag pedig megtanulia
a leckét. A Satét Sarkanyok mesterkedését meg-
akadalyozni igyekvéi nyoic hés (egyszerre négy
vihet§ ﬁ’urcbo] vezére Ryu (inpénurez annyit
tesz: sarkany), aki csupan névrokona egy masik,
nevesebb Capcom sorozat kézponti szerepldié-
nek. A rohamosztag tagjai Nina, Windia szar-
nyas hercegndje; Karn, a vilag legigyesebb tol-
vaja; Bo, a vadészatban jartas “farkasember”;
Gobi, a kuférhal; Ox, a kovécs (nevéhez hiien
egy nagy “barom” karakter, a jaték “erés” figu-
raja); Eﬁeu, a csapat varézs|é|n6ie és Mogu, a
vaLond. Mindenki 100%-ig fipizalt - Ryu (a
GBA valtozat furcsaméd a Zack nevet erdlteti,
ha nem adunk meg semmit) bir a legjobb offen-
ziv és defenziv tulajdonsa-
gokkal, & kapja a legjobb
péncélokat és fegyvereket;
Nina mint minden RPG bii-
bdjosa gKenge és csak gyo-
Ezitésru asznalhaté; Bo,
r egész jol banik az fjjal
hatarozottan kbzepes 1u|c|'y
donsagokkal rendelkezik —
sem a vardzslas, sem a

harc nem megy neki igazan
j6l, et cetera. A diszletek
szintén nem eitik transzba

Annak ellenére, hogy a
BoF egy tisztességesen
megcsindlt jatek, nem

a gyakorlott kalandort a

ajanlhato fenntartasok

narracio pedig szegényes —

nélkiil. Azok szémara,

reberélhe-
tink baréta-
inkkal (s&t, minden ilyen al-
kalommal a jaték véletlen-
szerijen ajandékokat oszto-
gat]. A veszteséglista hosszabb. Nem titok,
hogy a jatékot annak idején a Squaresoft

akik csak most ismerkednek a zsénerrel, tolsago-
san dsszetett lesz; azok szaméra, akik szerepja-
tektol szerepjatékig élnek, kiabranditéan ires
lesz; azok szaméra pedig, akiket az emlitett
kepcsonkitas miatt megkozelitéleg 30-35 érasra
duzzad fiszta jatékids csabit, rettentéen unal-
mas lesz.

Ha valaki mégis nekiall, reméliiik karpétolja
majd &t minden hianyossagért a részletes, |I<éz-
zel gyartoft grafika; a t5bb, mint negyedszéz
bejarhato \oiécié, a ketfajta befejezés lehetdsé-
ge vagy a BoF kedves japani humora (kezdve
onnan, hogy a bevezetésben langokban 4ll @ fo-
lu - Ryv pedig az inferné kellés kozepén egy
kenyelmes nyoszolyaban hizza a lobért egé-
szen odaig, hogy Tolvajfalvaban [Bleak] meg-
szdliva még a kocsméros is megprabal majd ki-
rabolni ;). Préba szerencse.

pedig Prima, a tenger alatti kereskedévaros
vagy Tunlan ho|dvi?ﬁgné|| meglesett fiirdz8 her-
cegnéje megérnének egy misét - igy a jaték
olyan, mint amilyen az Ezeregyéjszaka lenne
Sahrazéd nélkil. Mint "[echﬁul RPG” azon-
ban, a BoF kidlita az idé prébajat, hisz marad-
tak ma is egyedi elemei, mint pl. Karn foziés va-

i r com.co.jp/newpro-

duds/consumer/gbcl-
bof1/), a csomag tartal-
ma a semmihez kézelit,
a Square fevékenységé-
nek pedig még a nyo-
mait is eltiintették, pecﬁg a jatéek
tovabbra is az & forditasukat
haszndlja. Sehol egy logé, sehol
egy utalés. Tovabba - ha Gan-
da{F kegyes (Az. De nem ér-
demled meg! A j6 szivem
fog egyszer a sirba vin-
ni... GvM), lathatd az oldalon
egy dsszehasonlité illusztracio:
SNES kontra GBA. Megfigyelhe-
18, hogy a GBA verzié, mivel az
eredeti grafikat husznéliu, ala-
csonynlﬁa felbontasa miatt kény-
szersegbdl levagta a kép tefejét
és aljat. Ez szamtalan esetben
lesz rendkiviil bosszanté, hiszen
nem egy olyan fejtérével talalko-
zunk moid {cﬂcn jaink soran,
ahol egyszer(ien muszéj lenne

P
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Sara: I'll try to
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ahlua-t (mexikoi kavélikér), vodkat és

tejet adagolt. Fehér Oroszt gyartott — ezt ve-
delte a “Nagy Lebowski” hordészam. “J6 ez a
Tekken.” — probélta meginditani a tarsalgast
vendégeskeds bardtia, S. Ur - “Ahogy e?nézef
getem, megvan itt minden. Kilenc iit8s karakter
a Tekken 3-bdl (Xiaoyu, Yoshimitsu, Nina,
Law, Gunjack, Hwoarang, Paul, King és Jin),
klasszikus és a Tag Tournament-bé| tovabbfej-
lesztett jatekmodok (Time Attack, Survival, 3
on 3 Arcade), link kabel tamogatas (VS Battle,
3 VS 3 Battle). Hangeffektusok és zenék a Tek-
ken 3-bol... jé, most latom: ha lenyomva tarted
a karaktervalasztasnal az R ravaszt, masik
kosztiimét kapsz - igaz, csak a meglévé ruhad
szinpalettéjat keverték Gjra. A grufifa lehetne
jobb is: maltkor mutattad a Tony Hawk 3 béta-
iat, abban meg birtak jeleni-
teni egyszerre négy fextora-
zoft poligon karakfert, itt
meg minden bitmap. Ez a
“nagyitgatas” effektus kicsit
gusztustalan, ellenben a “ki-
mozdulés oldalra” a palya
porgetésével egész frappan-
san meg lett oldva. J6 ez a
Tekken... a lebutitott harom
gombos harcrendszert is
meg lehet szokni (A - rigés,
B - Gtés, R - dobds; L - csa-
Egﬂdrs-véhés a Tag médok-

n, a kézikényv szerint -
nekem mondiu(‘; Select-el
sikeriilt) és a nehézségi szin-
ten is igazitottak. A kombok
ioval kevesebb sérilést okoznak, mint korab-
Lan —igaz, sokkal kevesebb van belslik és
sokkal egyszeribben kivitelezhetdek” — atvette
idskszben elkészilt italat. “Nem, ez a Tekken
NEM j6.” - szogezte le R. Ur - “Nagyon las-
50, bar az eredetinél joval lassabb eurdpai
PAL PS / PS2 valtozatokon felnevelkedett ge-
nerdcié ezt nem fogja észrevenni. Nézd - a
maganyos jatékos széméra nincsenek megnye-
rés-animéciék (se alléképek, se semmi) és nin-
csenek rejtett titkok - Heiiachi-n és az uténa

e
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. Ur a konyhapulinl allt és a jegkocka-
R?i teli poharakba egyenld aranyban

megnyilé Team Battle médoken kiviil (ez utéb-
bit még a Tag Tournament leste el az SNK ja-
tékokieﬁ:l. Ures, csupasz az egész. Te se birtad
10 percnél tovabb. A link kabeles bunyé pedig
azért nem lesz kedvenc, mert egy ilyen harc-
rendszer tilsagosan primitiv é:giimilf!h ahhoz,
hogy fartésan élvezhets legyen. A GBA teljesit-
mény szemponfiabél - a mindent leegyszerisi-
15 laikus szemszégebsl — a SNES és a PS ka-
zott van; sajnos a GBA Tekken szintén: mar a
2D finTsse ufﬁngge még a 3D ffrrudclk}m elétt
vegetdl, nem tébb egzotikumnal, egyszer(
fjc%mikai quuiuiéngl." - zéria |¢';“E§xydisgzyi
kussziot R. Ur. Az asztalon at egy Super Street
Fighter Il X Revival kartot csusztatott bardtja fe-
lé. A rancok kisimultak — vidéman, Fehér
Oroszt szopogaiva agyabugyaltak egymast
egy szebb malél meginditva.
reiker@eigo.co.jp
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ChuEhu Rolckef! clvidleoi?:lék-férfénelemc)d
egyik — méltanytalanul - félreérieft epizéa-
Au. 1999 8szén jelentkezett els izben Dre-
amcast-on, hogy a gép online kapa-

citasanak apostolakent haljon gyors
marfirhalélt. A DC kesdi, eurdpai
érokbefogadéi mar a geppel E;lplﬁk,
ajandékba - de | hk i széfg;ﬁm
az egyszerd, jatékosra irt tejtord
sku:ﬂ;ébun v?;;yezlfe ~ sarokba hajit:
va a konzol kézikonyvével egyiitt:
Eleg volt azonban négy kontrollert
csatlakoztatni és a jaték hirtelen vad,
adaz multiplayer reflexpankréciot
Erezenh’:h egyetlen képernyd elét; a
ozzd kotelezd kiszereléskent jaro
iivolfozéssel, joypad-csapkodassal és
bizonyos korokben a profan - sza-
poroc(c’;sul, felmené agi rokonokkal
és ezek tarka kombinécigival izesitett
~ “székincs” lehetd legszélesebb
spekirumon mozgd demonsiracioja-
val. A GBA valtozat ugyanezt kindlja
~ természetesen link kﬁggelen; cartrid-
ge-bdl elég egy darab! A cél: az
osszecsapas ideje olatt rivalisainknal Y
tobb ChuChut (Gregeret) iranyitani =it
sajat rakétankba, a mkéh‘:nllzul meg-
egyez6 szinfi kurzomnyillal a pélyéan
megfelel fereféinriquui elhelyezve. A
portalokbel 6z6nl6 egérkekre a po-
tencidlis veszélyt valéjéban nem is a
kébor KapuKapuk (Grmacskék] jelen-
tik - sokkal inkabb az azokat a raké-
tank felé hajto, szabotdzsra mindi
kész emberi ellenfeleink - ha rnaciu
jut a rakétankba, normélis esetben
odaterelt egereink harmaddt elveszit-
jiuk. Ami a kilonbségeket illefi: csupan az infernetes
jateklehetdség valamint a kooperativ Stage Challen-
ge favozott — hianyukért mindenkit béven karpotol
majd a Puzzle méd frissen feliint “User Stage”
gylijteménye, amit a SEGA a vilag DC szervereire
oromﬁllﬁﬂ, a jéitekosok dltal barkéesolt szin-
6l valogatott, Az “User Stoge” négy “rakétanyi”
G palyat zodit a nyakunkba - egészen ponfosan
2500 darabot {minden rakéta 25 karakiersziromra
nyilik, azok mindegyike 25 Gj kihivésra). A puzzle
méd remek, e'ﬁyeﬁen jatékosra kihegyezett, fokoza-

tosan megnyithatd csoportokba osztalyozott fejtordi
gyakorlatilag megegyeznek a forraséival — persze

vuri, ul;zl vél z%uly:u a FE%’I kedvéért {lésdmr-
mal méd 13. palya). Véliozatlan az egyiitmikédé-
sen alapul, akar négyen is jatszhato Team Batile
&s megmaradt a palyaszerkeszié is — a korabban
emlifeft Stage Challenge pedig egy jatékosra opti-
malizalédott. Friss és G azonEan a meglepden. jol
hasznélhaté karakterszerkeszid mod. A bevezets-
ben felcsendiilé “Szonikki timi” szigné hasenlé au-
rélis inger a sziirkedlloménynak, mint a Castlevania
cimképernys “Kyrie, eleison”-ja (“Uram, irgal-
mazz!"), ez pecI; csak jelenthet: idskozben a
CsuCsu is modern Klasszikus letf.

rejker@eigo.co.jp
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adiék nekik. E nyvia
rbskénmrendor nevii

P} g2 -

- nemében. Nehéz elképzelni, hogy |
mekkora melo|leheteft a Spyro;r
sen harom dimenzios terepeit afif-

. hatalmas karrierre se vagyott, ~ fetni Gameboyra. Mégis s'ik_eﬁ,ﬂ%ﬁ '

\f isz0 nap, mikor Bian-.  jaték megérizte térbeli hatdsat, bar 1

. "%: 3 knyviarban keresgélt ~  inkabb kissé izometrikussa vélta .+
Otikonyvek utén, hogy megter:  nézet. Déntve |6T|Jk apdlyatés |/

suk ofi céliat Spyroval  barmerre mozoghatunk, akér fel is

sotét lelk magus va- ~ maszhatunk emelvényekre vagy le-
vitorlazhatunk onnan. {f

s

vezze a'nyd
és Hunterrel, ofthagyta

razskényvét az aszialon: Grendor raakadt és el-

kezdte olvasni. Hamarosan réérzett az - Maga a jaték |
izére és egzre mélyebben mglje{_gz 7 ’ 18bbnyire felje-
igek sorai kézt. Mig Spyro, Bianka'és | g sen olyan, ¢
unter a napon sﬁiéreztek afen- M amilEen ana;.
£t | gyobb masing-"
kon volt. Egy~” |

oh s e

maszkalds gyes-
ségi programrol van szo, me-
lyet néhany benusz szint is tar-
kit. llyen példéul a Sparx-al valé
[AA . repilés az erdsben, vagy a gyé-
mantgyiités, Van egy kiindulé palya,
ahonnan az igazi akciot magikus kapukon ke-
resztiil érhetiﬁi el. Minden szint feljesitése utan
ide keriliink vissza. Ahhoz, hogy kinyithassunk
egy Gjobb kaput, meghatarozott gyémant

. mennyiséggel kell rendelkezniink, amit a mar
N e|érﬁek’i palyékon kell beszerezniink. A jaték
soréan Spyrot és Sparxot iranyitjuk, van hogy
egyszerre, van hogy kiilon. Ha a hagyoma-

" nyos palyakon haladunk, akkor Spyro-t kor-
" manyozzuk, és Sparx mindenhova kévet ben-

| ger : ninket. Viszont van, hogy felilnézetbél jatszunk
parton és él- Spax-al, ha olyan helyre kell bemenniink, aho-

| vezték a jol meg- * va Spyro nem fér be. llyenkor tabbnyire csak

| érdemelt pihenési- gyémantokat szedegetiink, bogarakat irfunk és
ket a legutébbi ka- a fellenséggel kﬁ;ﬂﬁnk meg. Minden teljesitett

. landjuk utén, Grendor ta-  szint utén az &ssze felsze-

dett kincsiink bekeril a kis
ladikankba és a program
automatikusan el is menti
nekiink az dllést a kartya-
ra. Nos, nem tudom ez
mennyire az én hibam,
de ed{{ig még nem talal-
koztam olyan Gameboy
Advance jétékkal, ami fo-
gyott volna. A Spyro vi-

| lalt egy varazsigét, mellyel
| ocsmany satnya kijlsejét
iZmoss@ és sarmossa va-
rﬁmlhu:ia, de véletlenil
fejiel lefelé tartotta a kény-
vet, mikor felolvasta a va-
razslatot és elszabadult a
baj. Egy kétfeji szornye-
teggé véltozott, ukine(u
gonosz feje a sdtétségbe

_ dkarja taszitani a vilagot.  szont mar lemerevedett

onosz kuruzslé megtaposésa utén a tenger-
nyi Rhynoc had itt maradt veliink, Vezetéjiiket el-
veszive megprébaliak beilleszkedni, de minden-

honnan kiutdliak ket és a leggenyabb munkakat

Elrabolta Zoe-t a j6 tin-
dért és befagyasziotta a
feld legtabb tindérét. Zoe
az utolsé pillanatban tu-
dott kiildeni egy tzenetet
yronak, az egyeflennek,
aki megakadalyozhatja

nalam parszor, féleg az

dllés visszatltesnél. Kiva-
lasztom az dllést és fekete
képernfﬁ készont. Egy ki-
kapesolas és Oirapréiél-

kozas tobbnyire meghoz- :
ta az eredmenyét. Ez akér a gép

ezt a lidérenyomast. Ter-  hibdjanak vagy egyedi kariya- ™

Lnjszﬁtesen azfnn(]:i otra hibl.l::nuk is befudhulf.;.\. i ; \
nek és Bianka ekkor ve-  Ahogy e merulink bele (

szi észre, hogy elhagytaa @ ié?ibae%i-ﬁnhet milyen &

zavard, hogy akérhol va-
nk a pélyén, halé-
unk utén a Kegeleiére
tesz vissza a gér. A
tengerparton a legbor-
zalmasabb, hogy amint
a vizhez ériink, azonnal ‘\
elsiillyediink és megha-
lunk. Mig a lavas pa-
lyén a tiizbe esve
csak megporkalsdik
Spyro feneke. Per- |
sze sarkany létére
jobban birja a ti-
zet, de ez akkor is
Gz szerintem. A hi-
lakon dtjulni kész mi-
vészet, mert ha a fél la-
bunk is a vizhez ér méris
elmerdlink. It megemli-
teném, hogy az iranyi- /- } ‘
tés bizony nem min- e .
denhol remekel. A legtébb baj a célzassal van,
ezélial Spyro mozgéséval is. Mivel nagyon ne-
héz pont dgy dlini vele, hogy eltalaliuk a tiizo-
kadassal vagy az skleléssel az ellenfeliinket.
Talan oz iranyité gombjai nem képesek fino
man forgatni {uésijnkef, de ez Sparx esetében
rnéi iubiun elgjon, mert [6voldszniink kell a
rank témadé bogarakra. Elég nehéz lesz elta-
lalni 8ket. Tehat a mozgas feloszlik a négy
alapirényra és az atlokra, nehéz egy atmene-
tet Gsszehozni.

SPYRO MOZGASA...

...szerencsére megtartott minden extra tulaj-

* varazskonyvet. Most mar
| minden vild?os, azonnal

akeidba kell lépnitk.
AZ AKCIO

— “ A Playstation tulajdono-
sok most biztosan elmosolyodnak meghallvén,
hogy a Slpyro megjelent Gameboy Advance-
ra, de talan mégsem ha pér pillantast vetnek a
képekre, hiszen a program gyénysri a maga

donsaget, amire korabban i;\.&épes volt. igy a
B gombbal tiizet okadhatunk, ez a leghatéko-
nyabb témadés, az R gombbal futva felsklel-
hetiink mindent, ami az utunkba keriil. Ez
utdbbi 0l gyors ahhoz, hogy a satnya kor-
man 6553(' 6 iranyba dllithassuk. Az A
gomtzbal tudunk ugrani, illetve t5bbszari lenyo-
masaval vitorlazni és egyhelyben repdesni. Ha
nyomva fartiuk az L gombot és kombindljuk az
iranyokkal, akkor mozgathatjuk a kamerét. Ez
nagyon hasznos tud lenni, mivel a kicsi kijelzs
miatt nem létjuk be valami 6l a terepet.

Szélni akartam még Sparx funkcisjéarsl a
normal pélyékon is. Alap esetben |i|u szinnel
repUl mellettink, de ahogy Spyro sériiléseket
szerez, gy valtozik Sparx szine is. Tehat & a
mi energia kijelzénk. Harom veszteség utén,
Sparx eltinik, ezutan a kévetkezé seb mar
haldlos lesz. Ha talalunk legelészs birkakat a
mezén, érdemes feldklelni 8ket, hiszen ez

Spyro kajaja és ilyenkor Spax is
visszanyeri szinét.

Végil is teljesen rendben van ez a Spyro
jaték, kihoztak beléle mindent, amit csak
lehetett Gameboyon. Elég hosszd, elég

szép és vdltozatos hely-

szineken kalauzol ke-

| resztiil benniinket és

a nehézség sincs el-
tilozva. Csak a fe-
lejtheté zenén és a

gyenge iranyitason ja-

vithattak volna.

Tibi

SPYRe
SEASON OF IGE
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gy Ujabb jaték Gameboy Advanceos focira-
Eiongéknqk. Megérkezett ugyanis a Total Soc-

cer, amely oz eddigiek kézil tényleg a legki-
magaslébb élményt nyditia az apré gé eﬁ(en. Azt
nyilvan tudjuk, hogy a foci mindig is 'ie?:n volta
szorakoziatd szamitdgépes '6ié|(oEL palettdjan,
még akkor is, mikor nem volt csillogé, villogé, va-
kité harom dimenziés megielenités. Leginkabb
ezeket az idéket idézi a Total Soccer 2002, a ma-
ga kis feliilnézetes kameréijaval, talén a Kick OF
elsé részeihez lehetne hasonlitani a latvanyt. A
program semmive! se nyOjt

golt lévink, automatikus visszajatszast ka-
punk. Sajnos a kapusok iranyitasa teljesség-
gel a gép dltal tériénik, nem is kapesolhaték
manudlisra. Kis idényi jatek utan az lesz az elss,
ami feltiinik a szamunkra, hog)r mennyire egy-
hangl a program, mivel az iranyitasi lehetéség
elég erdsen korlatozva van. Csupan megyiink,
rogunk, passzolnunk néha és ennyi. Latvanyos fi-
gurazésckra, mutatvanyokra, hic‘:ﬁc szamitunk.
Ami talén egy kicsit javit a helyzeten, hogy a tak-
tikai részbe van beleszélasunk, ha a taktikai tab-
éra lepink, akar jatek kézben is. Bedllithatunk
szinte mindent, elhelyezhetjiik az embereinket,
formaciékat valaszthatunk, stb.

Nem hinném, hogy ennél sokkal jobbat lehetne
csindlni erre a picurka gépre, mivel a 2D-s scroll
legaldbb villam gyors. Ha elmennek a 3D iranya-
ba, akkor ismét alig lenne lathaté, hogy mi torté-
Eik és még lassd is volna {mint az X-Gomes esefé-

en).

tobbet, mint a régi vetélytar-
sai. No, de |és:.:i részlefe-
sen, miket is kinal.

Mint azt mar megszokhat-
tuk, jatszhatunk szimpla me-
netet a gép ellen, vagy egy
mésik i:’néfos ellen, a Lin
Kabelt haszndlva. Ez utébbi
esethen fermészetesen ket
cardridge-al kell rendelkez-
niink. Aztan oft van még a
bajnokség, ami lehet Euré-
pai, Vilagbajnoksag, vagy
sajat rnugunll( altal szerkesz-

Tibi

. 5‘ FEEE
ETH : EFTEAd
i diin U

feft. A program a 2002-es

rlrlrd

idényt dolgozza fel, vagyis a

csapatok és jatékosok valédi-
ak, kézel 38 valogatott kézil csemegézhetiink.
Az iranyitas killondsen egyszer(i, csak az ira-
nyok és az A, B gombokra lesz szikkségink. Ha
nalunk a labda, akkor az A-val rughatunk, mig a
B-vel passzolhatunk. Ha labda nélkil vagyunk,
mindig a hozzd legkdzelebb lévs jatékost iranyit-
";Jk, és a gombokkal felrighatiuk, illetve elkoboz-
atjuk ellenfeliinkté| azt. Ezen felil funkciondl
még a Start, illetve a Select gomb, melyekkel az
uisté par masodpercet nézhetiitk vissza (Replay),
vagy a pause menilbe léphetiink. Egyébként, ha

”~ G
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v 38 VALOGATOTT A 2002ES

DEN
% KORLATOZOTT RANYITASI
LEHIETOSEGEK

ratéra hajtunk nézetet vélt o
 elég lassan térténik

Mikor izls dobozLd kezemb?n Itonoggm
az 4llt rajta, hogy a nyole legjol
skateboarder szerepel benne, hogy
eddig soha nem latott grafika és sebessé
jellemzi, hogy a legtckéletesebb gﬁrdeszfu
emulacié. Nos, ezek utan helyeztem be a
cardridge-ot a gépbe. llyen reklamszévegek
utén csak csalédni lehet. Mondanom sem
kell, hogy nem jstt be a program, sét mi
tobb kig)i’ezehen rossznak rc?élrcm. Nyilvan
figyelembe kell venniink, hogy Gameboy
AJ\lfdnce-on fut és lehet, hogy Gameboyon
tényleg ez az eddigi |eg]o§g gérdeszkas ja-

Garmes
\ satebaarding‘

OLLIE HOPP!

és a cél, hogy a birdk és a kézon-
ség tetszését minél jobban elnyer-
juk. Talén ez az a része a jatéknak,
amely a legjobban élvezhets. A
menirendszer olyan ocsmény, hogy
csoda lesz, ha megtaléljuk benne,
amit keresiink. Minden esefre az
Opticns-ben van egy Skate Shop
nev(i hely, ahol mindenféle cuccokat vehe-
tiink a megkeresett pontokon, javithatunk ké-
pességeinken.

A kértya tartalmaz mentési lehetséget, igy
automatikusan menti is a helyzetiinket. Kij-
|6nben extra szereplSket is itt van lehetésé-
giink feloldani. Mit is mondhatnék még?
Nem voltam megelégedve a programmal,
az iranyitassal sem. Az ilyen programok
nagy, atlathaté terepet és nagyon gyors gé-
pet kivannak. Egyszeriien nem Gameboyra

valé.
Tibi

ték, de miért -
eréltetiink olyat,
ami nem megy?
Ez pont olyan,
mint amikor
Playstationre ki- |
adnak egy olyan
stratégiai jaté-
kot, melynek irg-
nyitasahoz egy
billenIT(izet is
’sh enne, kS
meg héarom egér
a nyakunk kéré
tekerve. Jelen
esetben egy ha-
talmas TV és jo
nagy tavolsag
lenne az opti-
malis, hogy at-
lathassuk és be-
leélhessik ma-
gunkat a jatékba. Persze ez még messze
nem elegends a sikerhez. De ezen a picurka
épernydn semmit sem létunk. Egyrészt sotét
a kép, a figurénk alakiat kivenni se birjuk,
masrészt a kameranézet menet kézben val-
tozik. Mikor a foldan siklunk, vagy egy ug-
R . Sajnos ez
, latszik a n mate-
GBA. A k;'?efa! :

ozik rajta

X-GANES
Sk ATEB® ARDING

GRAFIK A Jé
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Szasztok! Mivel ebben a hanapban mondhatni az Gsszes
teszteld oz utolsd napig galyazott (Reiker fiom egyenesen
odaig merészkedett, hogy oz utelsd nap KEZDETT galyazni),
én vallaltam be a Csevegdt. (Morha, marha, marha ~ fej asz-
talba veregetése.) Anyag az volt baven (Kupas Gabit inhi-
velygyullodassal kezelik a Baleseti sehészeten), de én legin-
kabb mar a kivetkezd honap izgalmait varom, mert épp most
sz6lt “levélgépelank”, hogy Gjabb mestermii érkezett a “le-
gendds” GYZ-1dl, de u szokasosndl sokkal baratibb hangvéte-
li. Mé" Gyéze sem a régi, a végén még baratok lesziink...
Mindegy, oddig is nyomassuk... A levelek erdsen vagva van-
nak, mert egyrészt mindenkinek szomenése volt, masrészt
elég sok “Boldog Kardcsonyt” szveget falaltom, ami arra
utal, hogy “kissé” el vagyunk maradva a lekazlésikkel. Ez
van bozzé, névelni kell o Csevegét 8 nldulnsrnft‘l?l}ﬁd( (vo-
|oha Martin)

Iin

Hi 576 Konzol Team! Mar rég-
6la veszem az Ujsagot és azt
kell, hogy mondjam, telies mér-
tékben meg vagyok vele eléged-
ve. [Csak az az egy baj van ve-
le, hogy til hamar végigolva-
som...)

Olvasd visszofelé, vedd fel videora,
jatszd le visszafelé, és dgy hallgasd
oz immdron “o” sziveget! GyM

Tetszenek a cikkek (kiiléndsen,
amit a Bouncerrél vagy a Gran
Turismo 3-rél irtatok). Nincs is
kedvenc fesztelém, szerintem itt
mindenki vérprofi! Tavaly karé-
csony 6ravl::ﬁiog PS2 OUrui va-
gyok, kedvenc jatékom a Tek-
ken Tag Tournament. Ebbél fa-
lan mar nem nehéz kitalalni,
hogy melyik az egyik kedvenc
ic’:h’a(stﬂusom. (Bér még sokat
szeretek.] Nos, ezzel kapcsolat-
ban lenne par kérdésem, amire
orilnék, ha vélaszolndtok. Mi-
kor jelenik meg Eurépaban a
Tekken 4 és a Virtua Fighter 42

2002-ben. Ezt saccolom. Egy magus
nem latnok. GvM

Azt hallottam, hogy Amerika-
ban a Tekken Advance mér
idén novemberben megjelenik,
nélunk mikor lesz kaphaté?

2002-ben. Ez biztos! Egy magus lat
azért dolgokat. GvM 5

Ja, és a szeptemberi szamban
irottakkal (a Goofy's Fun House
cikknél) teljes mériekben egyet
érfek Endrédy Tibivel, szerintem
is bizfos, hogy az Xboxhoz nem
sokkal a gép megjelenése utan
elkészil az illegalis emulacio
Windows alé. (Kilénben én
sem szeretem a Microsoffo,
mér sokszor csalédiam bennik.)
Shiff Andras, Budapest

Nem hiszem, hogy lesz belathatd
idon belil igazan jo X emulator, Azé’
uz elég merész lenne! Még a 16 bites
konzolemulatorok is csok mostanaban
futnak igazan jol (vagy csak én var-
tam fil sokat @ PC-m alkatrészeinek
feltuningolasaval?), de ha igaz o
pletyka, hogy az Xbox tok ugyanaz
beliil, mint egy PC, akkor most hillye-
séget mondtam. .. De mikor monds,
én hiilyeséget? GvM -

Hello emberek. Gondoltam
tollat ragadok, és elmesélem a Vivi babin

landos

torténetét, omi csak gy hemzseg az izgolomtol

Kezdédott azzal, hogy bekiildtem a valast, gs re-
ménykedtem, és gondoltam magamban: basszus
nem nrerek semmit. Aztén az dprilisi szam végén
megpillantom a nevem. Kb. 2 napig vigyorogtam,
és mutogattam mindenkinek a nevem. Minden nap
vartam a postast, de az a szemét nem akarta hozni
a babét. Csak vartam és vartam és vartam. Majd
egy nap megjelenik oszt ilyet szol 7 kil6 lesz. Mon-
dom ne vi:celien mar. Megharagudiom rétok, és
mondom egyelére ne killdje vissza. Itam nektek eg
”ﬁnnepéjyes” hangulati levelet, amit még aznap fel-
adtom. En hillye. Mésnap reggel lementem a posta-
ra a majusi konzollal, és mar azzal fogadtak, hogy
tévedés volt, és odaadtak a csomagot. Eddig oke.
Na mér most az oz “anyazés” levelet mar szdllitot-
 tak volna el, de én megmentettem. Hal isten. Csak
nem érfem, hogy miért csak én vettem a faradsagot,
hogy irjak egy készonélevelet, Gaspar Alex
Alex bardtom, ha jol emléxem egy kezemen meg tudom szé-
molni azokat, okik a Konzol nyereményjatékainak tarténelmé-
ben megk@iszonték oz ojandékaikat, szal’ teljesen elérzéke-
nyiltem... Szerencséd, hogy nem j6tt meg a gyala levél, mer’
olyat tettem volna veled... Jo, szivesen! GvM

5 4

Tisztelt 576 KONZOL! Vége a nyamak, s igy rajot-
tem, hogy a tovabbtanulasomat egy gimnaziumba
adiam be, s két honap utdn réjstiem, hogy b*szoft
nehéz (very hard).

Nehéz? Mit fogsz mondani fiom, ha majd kikeriilsz o nogybe-
fils Eletbe? Havonta szamlak befizetése zsebbél, meld, barat-
nd eltartasa... Addig jo, amig a szilaket pumpolhatod. GvM

Ez azttn mire megy, na mire, hat az én kis PSX-em
rovaséra. Erre a kis masinara méar nem sokdig fehe-
tem ra a kezem, mert eldantdttem, hogy lecserélem
egy DC-re. Mivel hogy PS2-re nincsen elég moneym
igy a vélasztts erre esett. De még varok, egészen
addig, amig meg nem jelenik a Tony Hawk's Pro
Skater 3. :

Ma" megjelent, de azért azt o DC vsarlast ne kapkodd el -

na. A feszt vége pedig egyenesen csics volt. Azt
mondta, hogy ez a legizgfdeszkds jatek.

Tudod gyermekem nélunk az aDaM a sportfelelds, de még a
Csipi is konyit némileg a deszkas jatékokhoz. Az u baj, hogy
ettil eltekintve ok “csak” jatekosok, de nem “deszkasok”. A
legtibb férfiember ebbil a betegséghil iddvel kigyagyul és
bend a feje lagyo; kidobja o buggyos, popsikazépre folt nadré-
got, meg a kapucnis, feliratos pulovert. (A baseball sopkdt
nem dobja ki.) Luxus lenne azért alkalmazni egy ilyen “sza-
kértit”, hogy a havi 1 deszkés gémrdl szakszeriien tudjon ir-
ni. Meg aztan, ha a Vers Miki irta volna, rosszabbul jartal
volna... Az élet aprd Gromei. GvM

A tesziek egyébként tok ok, csak irjatok mér oda a
lu|uidonsﬁ;§|émz, hogy melyik jaték hany CD-s.

Ha megveszed a jatékot, ugyis kideril, nem? Majd’ mind-

Mér majdnem végig nyomtam, igaz hogy japénul
van az egész, de hamar kitanulmanyozhaté a game.
Anndl is inkabb 6rillnék neki, mivel a jaték mar (alli-
t6lag) az angolra valé forditasra vér, és meglenne a
teszt az amcsi megjelenés korilll (A Jouney fo jaburo
mar kint van nﬁle] Amigy nehogy azt higgyétek,
hogy egy pisis szérukozia, hogy mindendron tesztel6
akar lenni. Informatikai fsulira jarok, de mindenem
a videojéitékok fantasztikus biroc&nlma. A konzolosok-
nak meg iizenem, hogy fejezzék be a hillyéskedest,
az un. “konzolhébortzést”. Az Gjsag konkrét, remé-
lem bepakolsz a csevibe. Na szeva’ CORGAN, Du-
nakeszi

Haverom, ha beinditjvk o “japan” rovatunkat te leszel az
masodik szami esélyes a vezetdi posztra. Mer’ az elsé a “jo-

. péni” Reiker, s ugye & az én kisfiom, akit

nagyon szeretek, foleg, amikor képes idre
{eadni o cikkeit-Halljo oz illetekes? GvM

inkabh gyiijts még pénzt és utazz el Kandri szigetekre egy
hétre! Vagy utald at nekem a pénzt, és a barid leszek! GvM
Visszatérve ahhoz, hogy veszek egy DC-t remélem
csak nem banom meg. Aki meg barmely konzolt is
szidja pusziuljon a sérga foldig. Nem tudjatok-e
hogy DC-re kijon-e a Commandos 2 és a Heroes llI2
DC-re mar nem nagyon jon ki semmil Ezek tuti nem. GvM
A kedvenc teszterem Marin. Az Gjsagotok lehetne
jobb is. A csevegét feldobhatnatok valamivel. Na b
nem szoltam végiil is “Nem értek hozza". Mind Herr
Fabry mondana: “Kezeket a paplan folé, éljenek a
csajok”. Tisztelettel: Papp Néndor, Cegléd
Nandi, szerintem ezt a “feldobast” fe is kivitelezheted. Tu-
dod: feldobod, ladilsz...a kivetkezd szim melléklete egy fél-
tégla lesz! GvM

Tisztelt 576 Konzol! Kérlek a tesztelni valo jatékokat
olyannak adjétok, aki szereti is a témat és tud is vele
jatszani! Megvetftem a szeptemberi szamot, végignéz-
tem, majd omikor lattam oz X-games Skateboarding-
ot elkezdtem olvasni. Nem tudom, hogy ndlatok ki ért
a gordeszkas gamekhez, de hogy nem az aDaM oz
tufi, A fél teszt azzal ment e, hogy & nem ért az ilyen
atekokhoz, meg hogy nem nagyon tud az ilyenekkel
iafszani, de az Isten szerelmére akkor miért 6 teszte-
i2 Szerettem volna, ha hozzdértd kezekbe adiad vol-

Tisztelt 576K Szerkeszigség! Mindenek
el6tt hagy gratuldliok az Gjsaghoz, az
0] design-hoz és az eddigi teljesitmé-
nyetekhez. Azért irok, mert szerenek
hozzaszélni a konzol témahoz és lenne
néhany kérdésem is. Ugy latom valami
nem OK a vilaggal. Divatba jstt a ha-
bord.

Ext in csak most konstatélta? En mér azéta
tudom, hogy kiléptem oz iskola kapujan és o
nyakamba szakadt az a fene nagy és han ahi-
tott dnallosag! Meg amidta megvettitk az elsi
TV-nket (Color Star, de nem robbant) és kizé-
rélog halal meg harc megy a hiradoban. GvM
A hir patiandsig fesziilt a jenkik és a
talibok kozt. Emellett erésodik az tiveg-
hazhatas, tamad a lépfene és még a
kenzolosok is hideghaboriba kezdtek
elészor a PC-sek s most egymas ellen.
Nem beszélve arrdl, hogy 200 ezer felett van
a Denon 2800-as DVD lejatszd, hullik a ho-
jam, draga az angol Font, nem birom ledolgoz-
ni a puhot o hasamrél (apamtol Grokoltem,
bakker) és idiotak a csojok mind. Gvié
A csevegd hasabiait ezer mas dologgal
is meg lehetne folteni, ehelyett az egyik
oldal sir, a masik meg rajtuk nevet. Le-
het hogy a DC kévefi Isao Okawu-t (in
memorian), de “megcselekedte amit
megkovetelt a haza”. Egy gép feledéshe
merilhet, de a vele eltoltott orak emlékei
soha. A DC-sek és PSX-esek gondolja-
nak mindig erre. Remélem a DC téma
ezzel lezéirul. Egyesek a Nintendéra is
pikkelnek — jogosan. En sem vagyok a
Gamecube hive, de azt mondom adjunk
még egy esélyt ‘Have more fun’-ék 0]
masingjanak, hisz nem az szamit mi
volt, hanem hogy mi lesz.
GomeCube RULEZ! GvM
Ahelyett hogy dsszefognank vitazunk, és
észre sem vesszilk, hogy egy “szémito-
gép” furakodott gé Olgl kozé h
megdonise azok hatalmdt. Egyébként
remélem Bill Gates létta a South Park fil-
met. Ennyit szerettem volna kézzé tenni,
remélem végre bekerilok a Csevegdbe.
Magamrél annyit, hogy 19, hobby a
sport, zene stb.
Bill Gates ha akarjo, drok szamiizetéshe taszit-
hatja a South Park teljes alkotogardajat, de
még a gyerekeik gyerekei is fizethetnék a per-~
j = ére nem ennyire vé-

egyik P52 jaték 1 DVD. Joaaa, hogy te “piacon” vést-
rolsz...? Nemadaadr. GyM

Es a szerkesziGségré| és mindenkirél egy képet ko-
zdlietek mér le oz Gjsagban. A csevibe meg tegyetek
néhany érdekfeszité nénit. Kédokra meg ne pazarol-
jatok lapot. Az a gyengék erdssége. Végigjatszasok
azok elmennek.

Az “érdekfeszitd nénik” meg mas lopok profiljaba tartoznak.
Azon viszont gondolkodom, hogy a szerkesztdséghil berakok
1-1 képet mindenkirél, “érdekfeszits” pézbarn... GyM

A Bagb Petit meg sajnalom, hogy mar nincs ndla-
tok. Mikor jon a Tony Hawk's 32 Tisztelettel: George
Bush V.S. Osama Bin Laden

En is sajndlom, & is sajnalja, de hat az élet nem hahostorta.
Sojnlkozasbal nem éliink meg. GvM

Csétészta KONZOLU! Elgszor is koszonom a GUN-
DAM robotot amit kildtetek, nagyon konkrét!!! Ja, és
a kulestartét is!

Na, még a végén kideril, hogy. vannak itt illedelmes
emberek is! Szivesen, haszndld egészséggel. GvM

Visszatérve a GUNDAM:-hoz.: a Jupczﬁ‘ altal ked-
velt sorozat mar PS 2-n is hodit. A MOBILE SUIT
GUNDAM: ZEONIC FRONT baromi nagy siker né-
luk, és nalam is, Esetleg egy fesztet nem keértek réla?

Arany gyerek vagy, de most kihagyom. GvM

Ie: a srac... GvM =

Lehet-e PSX-et PS2-vel linkelni, &s PSX
; jatekokkal nyomulni

Hatdrozattan NEM! GvM

Miért hagytak ki a MANGA stilusi sztorit az eurd-
pl;!; ACE COMBAT 3-bél , és az ACE 4 -ben lesz-e
ilyen?

Benne van az eredefi sztori a 4-ben. Epp most néztem meg
neked. GvM :

Van-e angol nyelvi RACING LAGOON és lesz-e
folytatés volamelyik gépen?

Beiititted o buksidat? NINCS és nem is lesz. GvM

A PS2-es TOMB RAIDER farfalmazni fog-e alapbél

alyakat, vagy mar az els6 killdetéseket is a netrsl
E:l(l:rﬁlleni?

Minden 6j lesz. Gondolom én. GvM

Van-e ra leheiéség, és ha'igen mit kell tenni, hogy
sajat jatekatletet megvaldsittassak egy jatékfejleszts
céggel, olyan “étletgyéros” médiéra.

Fel kell keresni eqy magyar fejleszto céget. Szerintem elhoj-
tanak, de praba-cseresznye! GvM

A vélaszokat elére is kszénom, remélem részese
leszek a csevegd forténelmének. Sok sikert kivanok a
tovébbi pumidsohkhoz, csak igy tovabb! Godspe-
ed, Peter X-ady, Oroszlany

SEGAsztok fiok! Nem mintha annyira odalennék a
SEGA iizletpolitikajaért, csak megfetszett ez a készs-
nés.
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Ez az én duméam, dgyhogy nem plagizélni! GvM

Mondjuk oz {6 dg;’bg, hogy a SEGA kiadja mas
konzolokra is a jatékait, de tudom, hogy ezt csak
azért teszi, mert életben akar maradni. Na, mind-
egy, nem ez a levelem apropéja, hanem lenne 1-2-
kérdésem! Még anno irtam egy levelet Martinnak a
BLEEM! PSX-es emulatorrol (volt benne 9-10 kérdés),
&s Martinnak az volt ré a vélasza, hogy:”...Ha
ennyire nem megy a BLEEM! iranyitasa, vegyek ma-
gamnak PSX-et. Nem fetlem meg, hanem, megtanul-
tom kezelni a BLEEM!-et és szereztem egy masik
emulatort is. Ez pedig a Connectix Virtual Game
Station. Ebbé| adadik az elsé kérdésem: :

Szerintetek melyik a jobb, a BLEEM!, vagy a CVGS?2

CVGS. GvM

A PSX2-es CD-k elindulnak oz emlitett emulatoro-
kon2
‘Nem. GvM

Vannok-e PSX2, Xbox és Dreamcast emulétorok?
Ha tudtok légyszi mondijatok meg az internetes oldalt
chonnét le e|i§|;1er tolteni!

Nincsenek, egyelare. GvM

Szerinfetek melyik a legjobb Dreamcast-os jaték?
(Szerintem a 18 Wheeler American Truck Racing)

Jo kérdés.-Shenmue. Crazy Taxi. Virtua Tennis. So-
ul Calibur.

Evezziink mas témak felé. A Gameboly Advancral
lenne sz6. A Nintendo miért csak ilyen gyerekes szi-
nekben adja ki a gépe? (lila, rézsaszin, sth.)

Mert a feketét nehezen talalndd meg a sitétben. GvM

Szerintetek mennyire hasonlit a PSX -es Grand Tou-
rismo az Advances GT Advance Championship Ra-
cing-ra?

Mindkettd nevében benne van a GT. GvM

Mennyire 6 az Advance? Megéri venni2

0lé1 jo. Ha olcsan hozzajutsz, megéri. GyM

Malicsek David, Budapest

Sziasziok! En most irck nekiek elészér és lenne egy
igen fontos kérdésem a PS2-rél. Adok a véleménye-
tekre, kérlek komolyan. En most akarok venni egy
PS2-6t és bizonytalon vagyok. Az internefen ldttam
hirdetést arrél, hogy gondok vannak a géppel. Ko-
vetkezok: DVD dsszekarcoljo a filmeket, uEudnzik.
Meméria kartya hiba. Kérlek nézzetek uténa, vala-
szn|iu?ck! Hogs of War 2, Syphon Filter 3, Vigilante
(autds lovoldozés), Medievil 3 lesz PS2-re2 Az Ujsag
kirﬁ}y tovabbra is veszem, a teszleléket birom. Te-

_gyetek be a csevibe kivancsi vagyok. Az iromanyom
most csak kérdéseken alapszik, c{: legkozelebb bs-
vebben frok. Tovabbi j6 munkét, Petya Szerencsrd.

A PS2-vel szerintem ilyen gondok nincsenek. Amig frankd
stoftvert hasznalsz, nem hiszem. A felsorolt jatékok kozil
egylk sem lesz PS2-re. Mondom én... GvM

Szasszé Mindenkil Nem cicazok régton a dologra
térek, van olyan rallys jaték amelyik meghaladja a
Colint?22 Ha van iriéfnl( lel!l Van egy masik kerde-
sem is, igaz az hogy a PS2-t6n elindulnak a PSX-s
jatékokee2 Ha el :fzor irjétok azt hogy el. H olva-
sotok: Brabanti DJ Istvan, Ujhatar UL Tobb kadot

... Colint? Azt hiszem PS-en nincs, PS2-n talan a WRC.
Iguz. Beteszed az eredeti CD-1 és elindul. GvM

Verdfényes Szépionapot Kivanok Tiszfelt 576 Kon-
zoll! Sokadik |eve|ern ez néktek, de az eddigieket a
csevibe be se tettétek. Tovabbi j6 irogatast! Kyra, de
Martinnak csak Bahamut! U.1.: Remélem teccii: a
mellekelt rajzom, rakd ki Martin a SzerkesziGségbe!

Leveled kiizepét kivigtam, és ext a részt is csak azért tet-
tem be, mert nem akarom, hogy tovabb faraszd maged még
egy sokadik ij levél megirasaval - és engem oz elolvasasa-
val. Kivoltam téle, mint mediza a sésavas medencétél. Lgy
ol GvM

Csakany Martinez! Hehe, dicsértessék a Dreamcast
neve! Nagyon dllat, van DC-re egy NES emulétor

(NESter DC) 900 dllat jatekkall Régi szép idaket ide- -

zet fel bennem! Hja Martin, had kérdezzem meg,
neked inkabb jobban bejonnek az Atari eléti game-
k, mint mondjuk NES, MS2

Khmmmm, NES és MS az Atari ELGTT? Id6zavarban vagy
gyermekem, az Atari joval ezek eldtt jelent meg! GvM

1 kérdés: a Dzson a Mosquio-s tesztben miért cél-
zoft arra, hogy ami P52-n kézépszerd, oz tulajdon-
képpen DC-n kiralynak mondhaté? Szivesen kolcss-
nadom neki pl.: a Soul Calibur-, vagy a Senic Ad-
venture-2-t, ha esetleg még nem latott DC jatékot be-
kapesolva. Az Gjség mindségileg, mennyiségileg
(bocs tartalomra) 1-re jobb lesz, éljen az Gsszes kon-
zol, ha-lee! Rino

0 meg kileson adja neked a Gran Turismo 3-at meg o Metal
Gear Solid 2-1, meg a Final Fantasy X-ef, és te egybil sirva
fetrengesz majd. Ne kezdjiik mar megint, meg a halotiakat
vgye nem kéne kihantolni... GvM

Kedves 576 KONZOL! MARTIN, és Csipi M Lee!
Lenne egy kérésem, ami valdszinti nem feljesithetd:
nekem van egy PSX-em, mindenki azért ujjong, hogy
{6 sok PS2-es feszt van, falan én vagyok oz egyetlen
aki falén kicsit szomord, mert én azt hallotiam, hogy

576 ONLE

a PSX ideje lejar. Ha mégis igy lenne én &sszeomla-
nék, mivef elég soka farfott, mig megkaptam. A lé-
nyeg, hogy legaldbb egyel k’:’vbﬂ PSX-es teszt lehetne.

Hidd el fiam, én sojnéllak, de PS-re mostaniban mér csok
iszonyd gagyi jatékok jelennek meg. 1-el tobb szemetet meg
minek rakjunk be; oft a Leltdr, uz egy igazi szemetesladn!
GvM

Na elég a sirashol! Egy-két kérdés:

Csinalnak-e még volami j6 jatekot PSX-re2 Mert
aDaM azt irta, hogy a SPIDERMAN 2-nél jobbat
nem tudnak kihozni a gépbél.

Ext talin a dodonai j6sné tudja megmondani. GvM

Megcsindljak a TONY HAWK 3-mat PSX-re2 (gon-
dolom nem)

Mér megjelent. GvM

Tudnél-e ajanlani PSX-re jo jatékot? (a Metal Gear-
en kiviil)

Tenchu, GvM

Hét ennyi, ne réjatok fel nekem, hogy csak PSX-el
kapcsolatosan kérdeztem, de szeretném élvezni amig
lehet. Elére is készi, ha betesztek a csevibe. Az G-
sag nagyon éllat. Na pal Kiss Benedek Aron (14
év), Bugupesl

Csao mindenkinek! Nos, mélyen fisztelt Martin ely-
tars, engedje meg, hogy dtnydijthassam gratulacis-
mat partja irant! Egyszerien lenyiigézé! Tulajdon-
képpen csak azt akarom, hogy mindenki tudijon rola
— bér szerintem mar igy is mindenki tudja, hogy ez
egy haveri hangvételi konzolos lap, ami mindamel-
ett, hogy még humoros is, nagyon informaciédus!

Aki nem tudja, az megérdemli, hogy hiilyén hal meg. J6 hogy
a legjobb! GvM

Es ez nem valamiféle nyali, én Ggy gondolom, hogy

- bardtiak vagytok és ez nagyon \6. Sok fiirelmet az

anyukak emlegetései miatt és a lehets legjobb format
mindannyitoknak! Udv. by Feverboy

Altalaban én viszem o palmat a bekapott anyazasok foplis-
tajan, de a Csipi is szorosan ott kullog mellettem o masodik
helyen. Fileg mostanaban. Hala a Cseveganek! GvM

Tisztelt 576 Konzol! Lassan 1 éve mar hogy rend-
szeres olvasélok vagyok; azért ragadtam follat, par
kerdessel zaklassalak bennefeket.

Létezik N64-re egy dlialam nagyra becsiilt jaték, a
neve: LYLAT WARS. Kérdés: vajon létezik-e PSX
ONE dtirata (véltozata), vagy felhéket kergeteke
[Régota keresem!)

Ez egy kizarélogos Nintendo jaték, ne is almodia réla mas
gépen. GvM

1SS PRO 2.; melyik régebbi tjsagotokat rendeljem
meg, hogy olvashassak réla tesztet, leirast, fippeket?
(Tippeket, nem csaléisokat!) Maga a progi ugyanis
csak, legszitkségesebbeket kszli még a kezelsgom-
bok "cselekvéss‘::?oszlésﬁnfxl” is. Nem szolva uoﬁomp-
lett mozdulatsorok elvégzésérsl!?

llyen mélységig mi nem irtunk errél a jatékral. Probalkozz
az interneten. GvM

Gondolom most az eddigiekbé! kiderilt, nekem
PSX-m van; remélem a tovébbiakban is megmarad
az Gjsagban legalabb ennyi cikk, dacara a nemrég
szinre lépett PS-2-nek, ill. a varhaté X-BOX-nak.

Ez a kiadoktal fiigg, nem téliink. De ne dédelgess hii abran-
dokat. GvM

Koszonettel: Gibbon, Tatobénya

Csumcsala a Konzol Team-nek! Tetsuya Nomurg
vai yak, és mivel perfekh'.'ﬂ megtanultam ma| yuru|,
irok nektek egy levelet, telis tele jo 1un6csokio|!
(ha, ha, ha) Na de félretéve a tréfat. Ha meg nem
sertelek fiteket, adnék egy tanacsot a csapatnak.
Lehetne-e 1-2 oldal plusz az Gjsagban, melynek ci-
me mondijuk “MADE IN JAPAN" (vagy ilyesmi)
lenne? Ift egy-egy jopan jaték bemutatasa lenne o
cél, azért, hogy olvassitok megismerjék és megsze-
ressék ezeket a féként anime stilus gameket. Sze-
rintem lenne ré igény, mert mar sokan unjék a sok
amerikai stilust “jovok és lovok” cimszéval ellatott
jatekokat, amik szinte mind egy kaptaféara keszil-
nek. Lassak a gamerek, hogy ez egy fantasztikus
&s rejtélyes vilog ahol az érzelmeken és 6sszhaté-
son van a hangstly, nem pedig a “I6jik szét a ko-
csdgét” mottdjo ulEok':sokun. Tovébbra is hi olva-
sotok: Zoga, Dunakeszi

Terverziik egy ilyen rovat beinditasat. Meglassuk’. GvM

Hellé 576 Konzol csapat! Ludényi Olivér (Oszy) va-
gyok és most irok elszdr. Nos nekem van egy kon-
zolos (marmint jaték) torténetem. Ez gy kezdédott,
hogy kb. 3 éves lehettem és megkaptam életem els6,
valami Atari nevezetii masinat. Két fityi formalyd
kontroller volt hozza, meg négy kis kar oz alap gé-

en.
pﬁllhllhh, ez biztos, hogy egy konzol volt? Nem egy sziami
ikerpér Atari polaban, olul semmi... GvM

Egy szép boris napon az Isten fudja miért de bek-
repalt. Aztan 6t a “sarga kazettas” jatek, aminek
Batman autd Hormﬁio volt. Ennek dgy lett vége, hogy
valamive| jatszottam és olyan ideges |eﬂemfﬁ\o Yy
akkorét vertem a gépre, hogy 6sszeort. Azian kap-
fam meg egy huson&l, unnn{ meg az udaplere szé-

tégett. Majd jott a SUPER NINTENDO. Ez még ma is
meg van csoL nem jatszom vele, mert meguntam.
Azt itt a nagy kirdly: A PSX. Kb. 100 jatekom van
hozza, de mar ez is ledgazéban van. Most tervezek
egy PSX 2, de nem tudom, hogy érdemes-e meg
venni vagy vérjak-e még. Lenne még par kérdésem:

Mikor irtok @ Silent Hill 2-rél és ki a fészereplsje?

Mar irtunk, vagy csak elkeveredett a leveled a halom aljd-
ra? Fdszerepld ugyanaz, mint az elsohen. GvM

Tudtok kédokat a Diné Crisis 2-h6z2

Nem. GvM

Jonnek még jo jatekok PSX-re2

Ehh. GvM

Mikor jon Syphon Filter 3 PSX-re?

Tényleg régi lehet ez a levél... Kapas Gabi, gyere csak
ide... GWM

A Soul Reaver 2 mire fog ki jonnie

PS2, DC. GvM

Nos ennyi. Lehet, hogy kicsit hossz voltam de sze-
refek imi. Na csaaal Ludanyi Olivér, Tok

Toki, hosszd voltdl, de megvagtam. Ollokezii Edvard, alios
GvM

Hello Martin! Csak azt szereiném megkeérdezni,
hogy @ Bouncer megvan DC-re? Mert én Ggy tudom,
hogy csak PS.2-re ot ki. De az tjsag 10-edik sza-
ml:'gban, a csevegdben fobb helyen is irtak, hogy (a)
i6 jatek DC-re. Valaszod elére is koszonom. Bocs a
Libékérii Olvaséd: F. Nikolett, Budapest

Niki, téged csunyén atvertek. Bouncer csak PS2-n. GvM

Hello! Martin elsé kérésem lenne: semmi féleképp
ne tegyél be a Csevi-bel K&ssz! Megprobalok ravid
lenni. Szeretném megkeérdezni, hogy kiglinal-e egy
szerény Tekken meccsre ellenem, persze nem csak te
hanem a tébbiek is egy péran a szerk.-bal222 Es
hogy lehetséges-e, hogy oft bent nélatok karbeku-
|:u<:s§<6|inn az ember, megnézni hagyun dnfgnziclt.
Cserébe én és a bardindm vinnénk valami finomat
{lt’:;d: siiti, nasika stb.). OK? Kiradaly oz bjsag! Pa,
Viki.

Viki, az elsd kérésem az lenne: ne 1 baratngddel gyere majd
be, hanem legalabb kettdvel, mert sokan vagyunk. Siiti is le-
gyen dégivel. A kidllast meg majd megorganizaljuk! OK? GvM

Tisztelt 576 konzol! Az el6zé hénapokban irfam
egy levelet vartam hogy bekeriiliek de hiaba. Aztén
belegondoltam hogy milyen sokan irhatnak nektek és
lehet, hogy egy-két (széz) levelet el sem olvastok, ha-
nem megy a szeméfben gondoltam még egyszer
megprobalkozok. ;

Minden levelet elolvasok, de az unalmasakat és a marhasa-
gokat — uram bocsa” ~ kidobalom. GvM

Az Gjabb konzolok koziil szerintem a konzol lesz
a befuté a Playstation 2. Mert egyre jobb szebb ja-
tekok iﬁnnek és egyre olcsobb lesz a gép is.
Ugyanaz fog lejétszédni, mint par évvel ezelsth: A
Dreamcastnak mint régen a Saturnnak befellegzett
Rendkiviil kevés ré a jaték, a jobbak meg se jelen-
nek. A Gamecubenak mérsékelt sikere lesz mint a
N64-nek. Sokan szeretni fogjak Mert kevés de
azok mindségi jatékok lesznek ezért is sok rajongé-
ja van az N64-nek mostanéban mar jaték se jele-
nik meg réa de sok i6 jatek van ra. Az 6j indulé a
Microsoft az X-boxal tgy gondoltak hogy egy PC-t
beraknak egy dobozba monifor nélkil ra mondjak
hogy konzﬁ megvesznek sok fejlesztdt, jatékot és
sikeres lesz, de mint tudjuk a PC mindig tuningolés-
ra szorul mert minden héten elavul, ezt nem Ighe!f,
és til PC-és az X-box gruﬁkéiu latszik a képeken
én biztos nem vennék szerintem nem lesz sikeres. A
hordozhato gépek kozt a GBA lesz sikeres mint ko-
rabbi tarsai bar elég draga de lejatssza a tobbi GB
jatékot és sokhoz kepest szép grafikajo van. Ma-
radt a PS2 j6 gép rengeteg jaték gyonyorii grafika
DVD lejatszo PS-t lejatssza egyre olcsobb mi kell
még?

Szerintem ennyi tbb, mint elég. Latom, valami felelds he-
Iyen dolgozal, hogy ilyen biztos labokon allo, jGvébe mutatd
kijelentéseket mersz tenni a gépek sorsaval kapesolathan.
Kdszanom oz informacioket az olvasok és a munkatarsaim
nevében is. Engedelmeddel a levél tovabbi részét, azt a dirka
14800 karaktert kimoderaltam. GvM

Most pedig igjjenek a kérdéseim:

Megjelent mar PS-re a Bushido blade 2 vagy csak
Japanban?

Most erre konkrétan nem emlékszem, Asszem’ igen. GvM

Mikor tesztelitek az FF10-et. Lesz hozza poszfer?

Megvolt, volt. GvM

Viégleg megsziint az SNK?

Pont mostanaban éled djjé. GvM

Lénért Andrés, Pécs UL.: berakhatnétok a csevegé-
be U.1.2: nézitek a Bardtok kszfot2

En nézem, mert meg vagyok bolondulva az “Eszter” lanyért.
GvM

Hellé 576 Konzol. Elsé levelemet irom és ezt azért
teszem, mert lenne veletek néhany bajom (jol kezdé-
dik mi2), meg néhany kérdésem. Kezdjisk a rosszal.
Nem szeremék belekdii a csevegébe, de j6 lenne
ha afféle Heti Hetes médra a Csipi mindig benne

lenne. Példaul oz el6zé szamban “Veéres dokfor Gr”
elég silanyan valaszolt a levelekre (bocs).

A Miki egy csendes, rendes gyerek, ne varj tole Csipi-fele
szemétkedést. GvM

Martin szerintem nem volt til j6 a DMC fesztje. Fi-
gyelj ez igy elég szubjektiv vélemény, hogy neked
milyen ié?meni, meg mennyire tefszett. Elég burkol-
tan fettél néhany emlitést a jatékra de oz nem elégi-
fette ki igazabol azt amit a JATEKROL kellett volna
imi. (Bar most dgy kifogsz osztani, hogy megbénom,
hogy megsziilettem.)

Nem osztalak én ki, ne pardzz. Ez jutott eszembe a jatékrdl,
és kész. Személyi kultusz van a Konzolndl, azt csinalok, amit
ukarok. Sztélin (valaha Martin)

Mér nem sok van hatra mindjart befejezem (6rilick
mi?). Ki a halél az oz aDam. O most egy G tesztelé
vagy a régi ADam ment &t Nemecsekbe.

0 az, a halalbél j6tt vissza. Akarhogy is irja a nevét, & csak
u régi, dreg Adam marad! GvM

Viszlat tidvozlettel Kiszombor Petdfi v.23 (a iranyi-
t6szém 6775. A Brunermeister. Ul: Ja egyvalamit el-
felejtettem amit nem hagyhatok ki: Az ojsag kirdly,
bars, dllat, Magyarorszég legjobbja. Most mar kive-
szem a nyelvem a s'ggeiekb6| és hello.

Még maradhatett volna. GvM

Hell6 576 Konzol Team! En is léptem mér ku-
fyasz*rba de nekem a MARTIN nem ajénlotta fel a
csevegd irasat. Lenne néhany kérdésem.

Mikor jelenik meg GBA-ra a Banjo-Kuzooie: GR.?

2002. GvM

Menyi esélye van a GCube-nak a tilélésre2

Remélem sok. GvM

Mit jelent az NTSC2

Egy TV-s szabvany neve. Tobb vizszintes sorbal all a kép.
Asszem’ legalibbis... GvM

Meddig élnek még a régebbi gépek (N64; PSX)2

10-20 ezer kbzdtt. GvM

MUMBO JUMBO Budapest

A HONAP LEVELE

Kedves Martin! Neked cimzem ezt a levelet, mert
személyesen szeremek gratulalni a decemberi szam-
ban megjelent MGS2 tesztedhez. A legjobban az
tetszett, hogy volt benned elég batorsag 9 pontot ad-
nod a jatéekra a “boritekolt” 10 helyett. Az indoklas
pedig ozt hiszem sok “oreg” jatékos szivébd| szolt,
és nem csak Kojima mester remekmiivére érvényes.

Kasz haver, neked és o hozzad hasonloknak irtom ozt o
tesztet. GvM

Hol vannak az igazan étité, igazan 0j és innovativ
jatekok? Hol van a 128 bites forradalom?

Késik, mint a borravala. GvM

Es ift persze nem a bombasztikus grafikai kidolgo-
zésra gondolok (khm...GT3...), hanem olyan 6j, a
jatszhatosagot és a jatekmenetet alopvetden befolyd-
solé ﬁiitﬁsngru, mint amilyenre az el6z generacio-
ban az MGS volt oz egyik legjobb példa. De sorol-
hatnék meg o|ycn, igazan forradalmi iétékokcr, mint
Mario 64, Resident Evil, Final Fantasy VI, Ocarina
of Time, Gran Turismo (természetesen az els!).

Es ezek még nem is az igazi, REGI klasszikusok! GvM

Ezek olyan anyagek voliak, amik felforgatiak az
ember eﬁ:épzelését arrol, mi is az a “videojatek”,
milyen lehetéségek vannak az interaktiv szorakozta-
tasban, milyen sokfele élményt tud kozvetiteni ez az
0] médium, Ezért is lehangold egy kicsit, hogy mik
kevas ujitast hoztak eddig az Gj generaciés or\zo{oe!:1
a gyonyérii grafikan és Dolby Digital hangon kiviil.

Mindenképpen nagy djitast jelent, hogy megtudhattuk: 15
ezer forintért is lehet kapni sok-sok gigas DVD lemezre ké-
sziilt jatékokat, melyek egy 1986-0s C64-es jaték szinvon-
alét is nehezen tudjak hozni. GvM

Meg kel dllopitanom, hogy a Sony tényleg szuper
gépére egészen eddig nem {ott ki semmi olyan, amit
mar ne latunk volna. Az utébbi idében azért van
néhany igéretes probalkozés (Devil May Cry, ICO),
de meg mindig semmi, ami igazan kiérdemelné a
FORRADALMI ie|zc">t Talan oz 0 titanok, az XBOX
és a GC hoznak valami djat, talén nem, mindeneset-
re remélem, hogy a konkurenciaharc rd fogja kény-
szerifeni a cégeket, h kisérletezzenek. Ja, és 576
Konzol, csak igy tové%% Kellemes tnnepeket! Ker-
tész Balazs

Azt hiszem mostanaban a cégek mar nincsenek ra-
kenyszeritve az dltalad emlitett dolgokra. Mégpedig
azért, mert az Gj konzolokat és az j szoftvereket
nem azoknak csindljak, akik mar 2-3 konzolgenera-
ciot lestrapéltak és megéltek, hanem az G veviknek.
Nekik meg még minden vicc Gj! Nem beszélve az
igények dtalakulasérsl: mar nem kell, hogy egy ga-
me hossz( és nehéz legyen... Gondolataid tetsze-
nek, ird meg a cimed egy levlapon, kildiink valami
csecsebecsétl GvM

No, hat ennyit birtam megsziilni elsg nekifutasra. Néztem
tobbi levelet, o “Karéesony” és az “Ujév” kifejezések bur-
vanylanak bennilk, szal elore is bocs. Erzem, hogy nemsoka-
ra beérjiik magunkat... Gandalf (valaha Marfin)



Comgame ° 576 Kft 1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin utalvanyon kiildid a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat (576 Ft/db),
akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
. Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, az sremeléstsl FUGGETLENUL
5760, -Ft-ért kapod meg a 11 iij szdmot + tiéd lehet tovabbi 6 sltalad kivilasztott korabbi szimunk!

Megrendelt iijsag(ok) felsorolasa,

{ ’i xj Megrendelt djsag(ok) ara

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Kérlek ne feledd az irdnyitdszamod!

ill. 1 éves eldtizetéskor a
kivalasztott 6 korabbi szam felsorolas:
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UJ UZLETUNK NYILIK!
2002 MARCIUS 20.-AN
AZ ORS VEZER TEREN AZ
ARKAD UZLETKOZPONTBAN

West End City
Center

okai Mér sétany 47.

Tel.: 23-87-576

Nagyker
Budapest XIII. Gergely
Gyozo u. 17
Tel.: 329-53-03

GAME BOY ADVANCE
<= fPlaystation.2

A

Mammut 2 Bev.
Kozpont
Széna tér
3. emelet

Tel.: 345-80-76

Polus Center
Center Court 237
Tel.; 419-41-17
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