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L 007 RACING [PLA
oomewmm |s
| NOT ENOUGH [PLATINUM)
! 3:2-1 SMURFI MY FIRST
RACING GAME
! ABUG'S LIFE imnnuw 7990-
| ACECOMBAT 3
. (PLATINUM) 7990.-
| AIR COMBAT [VALUE SERIES)
| ALADDIN: NASIRA'S REVENGE
. (PLATINUM)
| ALUED GENERAL

| ALONE IN THE DARK 4
| APE ESCAPE
t ARMY MEN 3D

ARMY MEN AR ATTACK

| ARMY MEN OPERATION
| MELTOOWN
| ARMY MEN SARGE'S HEROES
ASTERX
ATLANTIS THE LOST EMPIRE
BALL BLAZER CHAMPIONSHIP
BATTLETANX GLOBAL ASSALLT
| BIG AR
BLASTO
BLOOD LINES
BOMBERMAN WORID
BOMBERMAN
BREATH OF FIRE 4
BREATH OF FIRE Il
BROKEN SWORD
BUGS BUNNY & TAZ:
TIME BUSTERS BEST OF)
BUST-A-MOVE 2 [PLATINUM)
BUST-A-MOVE 30X
12 FINAL RESISTANCE
CASPER
CHICKEN RUN
COUIN MCRAE RALLY
[VALUE SERIES)
COUNMCRAERALLY2
COMMAND & CONQUER
(PLATINUM)
CONSTRUCTOR
CRASH BANDICOOT [PLATINUM)

9990.-

’ SON Y PLAYSTATION MTEKOK

8990.-

7990
13990.-
9990.-
12990.-
13990.-
9990.-

9990.-
9990.-
13990.-
9990.-
12990.-
9990.-
13990.-
13990.-
13990.-
13990.-
13990.-
9990.-
13990
11990~

7990-
ES’?O-
139‘?0-

5990.-
13990.-

7990.-
11990--
7950

CRASH BANDICOOT 2 [PLATINUM)  7990.-
. CRASH BANDICOOT 3 (PLATINUM)  7990.-

CRASH BASH (PLATINUM) 7990~
| CRASH TEAM RACING (PLATINUM) 7990.-
| CROC [VALUE SERIES| 4990.-

CRUSADER OF MIGHT & MAGIC ~ 9990.-

CYBER TIGER 13990~
i DANCING STAGE DISNEY MIX  13990--

DANGER GRL £%-

DIE HARD 2 13990.-
| DISCWORLD . 13990
| DISNEY'S PARTY TIME WITH

'WINNIE THE POOH 7990~

DRIVER (BEST OF PSX) 5990
! DRIVER 2 (PLATINUM] m.-
| DRIVER [EUMITED EDITION )

+ DUKES OF HAZZARD (EXCLUSIVE] sm-

DUNE (EA CLASSIC) 5990-
EAGLE ONE (BEST OF) 7990.-
EMPEROR'S NEW GROOVE

7990.-

(PLATINUM]

| EXPLOSIVE RACING

FI CHAMPIONSHIP SEASON
| 2000 [PLATINUM)

| F1 WORLD GRAND PRIX

99 SEASON

FANTASTIC JOURNEY

FEAR EFFECT 2

FIFA 2000

| FIFA 98

| FIFA'99

| FIFA FOOTBALL 2002

FINAL FANTASY ANTHOLOGY

1 FINAL FANTASY V1.

| FINAL FANTASY VIL[PLATINUM)

| FIRESTORM-THUNDERHAWK 2

! (VALUE)

| FORMULA 1 ‘97 (PLATINUM)

| FORMULA ONE 2001

| FORMULA ONE 99
GAUNTLET LEGENDS

* G-POUCE 2

| GRAN TURISMO [PLATINUM)
GIA2

GUARDIAN'S CRUSADE
GUNGAGE

. HARD EDGE
HARRY POTTER AND THE
PHLOSOPHER' STONE
HEART OF DARKNESS (BEST OF)
HELLNIGHT
HERCULES PLATINUM)
HIDDEN & DANGEROUS
HOT WHEELS
N COLD BLOGD [PLATINUM)
INTERNATIONAL TRACK & FIELD
(PLATINUM]

| INTERNATIONAL
TRACK & FEELD 2
1S5 DELUXE
JEFF WAYNES:
THE WAR OF THE WORLD
JUNGLE BOOK4DANCE MAT

| CONTROLLER

| JUNGLE BOOK-GROOVE PARTY

7990~

4990.-
4990,
9990.-
13990.-
7990.-
13990.-
13990.-
HIvV)
7990.-
7990

5990.-
3990.-
13990
13990.--
9990.-
12990.-
59%0.-
5990.-
13990.-

13990.-
139%90.-

13990.-
5990.-
13990.-
7950.-
5990.-
13990.-
7990.-
7990~

13990.-
7950.-

13990.-

LIBEROGRANDE INTERMATIONAL 12990.-
LOONEY TUNES RACING 7990.-
LOST WORLD (EA CLASSIC) 4990.-
MEDAL OF HONOR 2 [PLATINUM)  8990.-
MEDIEVIL 2 (PLATINUM) 7990.-
MEGAMAN LEGENDS 2 9990.-
METAL GEAR SOUD 9990.-
METAL GEAR SOLID-SPEC MISSION 5990.-
MICRO MANIACS (BESTSELLERS)  5990.-
MIDNIGHT IN VEGAS 9990.-
MONKEY HERO 13990.-

) 10990.-
MONSTERSEED 13990,
MOORHUHN 2 (D) 13990.-
MORTAL TRILOGY (PLATINUM)  7990.-
MOTO RACER (PLATINUM) 7990.-
MOTO RACER WORLD TOUR
PLATINUM) 79%0.-
MS PAC-MAN 12990.-
MUPPET MONSTER ADVENTURE ~ 6990.-
MUSIC 2000 [BESTSELLERS) 5990.-
MUSIC 4990.-
NASCAR 2000 13990.-
NASCAR ‘78 9990 §i'
INBA. LIVE 2001 13990
INBA, LIVE 2002 14990
INBA LIVE 99 13990.-
NEED FOR SPEED
PORSCHE 2000 {PLATINUM) 7990.-
INO ONE CAN STOP MR DOMINOG  9990.-
(ODDWORLD 2:ABE'S EXODUS 7990.-
‘ODDWORLD-ABE'S ODDYSEE
(PLATINUM) 7990.-
PARAPPA THE RAPPER 4990.-
PARASITE EVE 2 13990.-
PETER PAN RETURN
TO NEVER LAND HV)
PINBALL POWER [VALUE SERIES)  4990.-
PIPE MANIA 3D 4990.-
PITFALL 3D
PLAYER MANAGER 2000
POPULOUS [VALUE SERIES)
POY POY 2 1
PRO PINBALL TIMESHOCK
RACING SIMULATION
MONACO GRAND PRIX ~ 5990.-
RALLY CHAMPIONSHIP 13990.-
RAYSTORM 11990.-
RCDEGO!
REBOOT
RED ALERT [VALUE SERIES)
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS 4990.-
RESIDENT EVILSURVIVOR 5990.- Pt
RE-VOLT 13990
RIDGE RACER (VALUE SERES|  4990.- et o
RIDGE RACER REVOLUTION CHU CHU ROCKET
PLATNUM) 7990- s
%ﬁgﬂﬁ%} ;g;g HARRY POTTER AND THE PHIOSOPHER'S SIONE

- INTERNATIONAL KARATE
ROAD RASH JAILBREAK 13990.- INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER
JACKIE CHAN ADVENTURES
SCARS. 13950. JURASSIC PARK IL/ONA FACTOR
SAGA FRONTIER 2 13990~ JURASSIC PARK 1l PARK BULDER
SHADOW MADNESS 8990.- KRAZY RACERS
SHADOWMAN (VALUE SERIES)  4990.- s pmam
SHEEP,DOG'N'WOLF 9990.- LUCKY LUKEWANTED!
SIMPSONS-WRESTLING 10990~ mﬁwws s
SOUL REAVER-LEGACY i
OF KAN [VALUE] 5950. e
SPACE DEBRIS 13990.- m;w;m&wwn
SPEC OPS-COVERT ASSAULT 5990.-
N GERRARD'S T -3
- - SUPER DODGE BALL ADVANCE

SPYRO 2 [PLATINUM) 7990.- SURLMA) AVANCE
SPYRO THE DRAGON (PLATINUM)  79%0.
SPYRO-YEAR OF THE DRAGON
(PLATINUM) 7990.-
STAR TREK INVASION 14990.-
SUBMARINE COMMANDER 4990.-
SUPER PANG COLLECTION 13990~
SW-PHANTOM MENACE 5990.-
SYPHON FILTER 2 [PLATINUM) 7990.-
SYPHON FILTER 3 12990.-
TARZAN [PLATINUM] ~ 7990.-
TEKKEN
(VALUE SERIES)
TEKKEN 3 (PLATINUM)  7990.-
TENNIS ARENA 13990.-
THE EMPEROR'S
NEW GROOVE 12990.-
THE ITALIAN JOB 13990.-
THE LAND
BEFORE TIME 6990.-
THE LAND BEFORE TIME: TOCA 2 [BESTSELLERS)
RACING

THE UNHOLY WAR  13990.-
THIS IS FOOTBALL+

MULTI TAP
TIME CRISIS (PLATINUM)

19990.-

o @ 22

TOCA WORLD TOURING CAR

TOMS RAIDER (UK)

TOMB RAIDER Ii (VALUE SERIES)

TOMsI
TRAP RUNNER
TRUE PINBALL (PLATINUM)

7990.- UM JAMMER LAMMY

Az arak a3 2R AF

o |
Cropar
ELTMENTAL FORCE £

TOCA T [PLATINUM) 7990:

KIEGESZITOK

PLAYSTATION L)
Memery Cod IMB 1995 Memory Cord - 258K 2999,
Memory Cod 28 3999 Fumble Pock Pl
Memory Cod 4N8 4999, 256K memory o959,
AU 09, Memary Exiensicn

Fock - 4HE 999,
Cod I8 @, U Adpter %,
Hyper Mease + Unend Gane
Mouse Fod 4 Adepier 1159,
KoreFXVID  HVA Mhowking 13999
Ao G epedd  HYE  yhoctihobd 2999,
Sony Do Shock Tronafar Fock 7%

V-BALL

VICTORY BOXING 3
3 99%0-
VIPER 9990.-
VIRTUAL KASPARQV 9990.-
WARHAWK 7990-
WARPATH:IURASSIC PARK

[EA CLASSIC) 4990-
WCW MAYHEM 13990+
WING OVER 2 5990.-
WIP3OUT 13990-
WIPEOUT [PLATINUM) 6990
WORMS PINBALL 13990+
WRECKING CREW. 13990
WU-TANG TASTE THE PAIN 13990
YCMEN:MUTANT ACADEMY 2 -
ZERO DIVIDE 2°

JATEKOK

% 10 PIN BOWLING
ALL STAR TENNIS 2000
ALONE IN THE DARK 4
ARMORINES PROJECT

AUSTIN POWERS:
WELCOME TO M'
 BATMAN RETURN OF THE
BLACK BASS LURE FISHING
'BUSTER SAVES THE DAY

DEXTER'S LABORATORY:
ROBOT RAMPAGE
DONKEY KONG COUNTRY
DROPZONE

ELEVATOR ACTION
EXTREME SPORTS

FUPPER & LOKAPA
FROGGER

GAME WATCH GALLERY 3
HARRY POTTER AND

THE PHILOSOPHER'S STONE
HERCULES

INDIANA JONES AND

THE INFERNAL

KLAX
KONAMI WINTERGAMES
LAS VEGAS COOL HANDS

| II-PINBALL FRENZY

| LOGICAL

! LOONEY TUNES

LOONEY TUNES: RACING
LOONEY TUNES:

COLLECTOR MARTIAN REVENGE!
LUFIA THE LEGENDS RETURNS

MARIO TENNIS
1 MICRO MACHINES 182

" MISSILE COMMAND
ODDWORLD ADVENTURES 2
PACMAN
PERFECT DARK
PITFALL BEYOND THE JUNGLE
PLANET OF THE APES
PLAYMOBILHYPE TIME QUEST
POKEMON CRYSTAL
POKEMON PINBALL

COLOR GAMEBOY

~GAME BOY

9990
9990.-

9990.-
11990.-
9990.-
9990.-
11990.-
9990.-
9990.-
11990--
11990.-
11990.-

13990.-
11990.-

POKEMON PUZZLE CHALLENGE
POKEMON SILVE
POKEMON TRADING

CARD GAME

POWERPUFF GIRLS: BATTLE HIM

POWERPUFF GIRLS: PAINT THE

TOWNSVILLE GRE

POWERPUFF GIRLS:

BAD MOJO JOIO

READY TO RUMBLE BOXING

ROBIN HOOD (EA)

SHANGHAI POCKET

SHREK

SNOW WHITE

SPIDERMAN

SPY HUNTER+MOON PATRCL

SPY VS SPY

SUPER BREAKQUT

SUPER MARIO BROS DELUXE

THE EMPEROR'S NEW GROOVE

THE MUMMY RETURNS

THE NATIONS

THREE LONS

TINTIN:PRISONERS OF THE SUN

TOM AND JERRY:MOUSE HUNT
ONY HAWK'S PRO SKATER 2

TOP GUN/FIRESTORM

TURCK 2

TURCK 3 RAGE WARS
VEGAS GAMES

WARIOLAND 2

WARIOLAND 3

WARRIORS OF MIGHT & MAGIC
WENDY:EVERY WITCH WAY
WOODY WOODPECKER RACING
XENA:WARRIOR

PRINCESS /TITUS/
X-MEN:MUTANT ACADEMY
X-MEN:WOLVERINE'S RAGE
ZELDA ORACLE OF AGES

ZELDA ORACLE OF SEASONS
TUROK 3:RAGE WARS

SEGA DREAMCAST JATEKOK
4 HIVD A BOLTJAINKAT!

13?90
11990,

11990.-
12990.-

12990.-

9990.-
11990~
11990.-

9990.-
9990
9990.-
12990.-

- BANJO-TOOIE
" CARMAGEDDON 64
Y Gred
HOT WHEELS
HYDRO THUNDER
MADDEN ‘99
= MARIO GOLF
MICKEY'S SPEEDWAY USA
| MONSTER TRUCK MADNESS 64
! NHL'99
| PENNY RACERS
of PERFECT DARK
| POKEMON PUZZLE LEAGUE

NINNTENDO 64 JATEKOK

22990.-
17990.-
16990.-
16990.-
16990.-
16990.-
19990.-
19990.-
17990.-
16990.-
17990.-
19990.-
22990.-

RAKUGAKIDS
RIDGE RACER 64

e e R i e g pee P s




ARC THE Lab | (PS)
Peter PAN ADVENTURES iN NEVER Lanp (PS)

REtRO MEGADRIVE

Pirates (PS)

Virtua FigHter Y (PS2)

Love SmasH TENNiS - AiR RANGER (PS2)

CHoRro Q HigH GRADE 2- BomMBERMAN Kart (PS2)
RAYMAN M - UEera League 2001-2002 (PS2)
OKAGE SHADOW King (PS2)

Forever KingDom (PS2)

Gobai ELement Force (PS2)

StaR WARS RACER REVENGE (PS2)
Driven (PS2)

SiDEWINDER F - APE Escape 2001 (PS2)

MoBile Suit GUNDAM 2€eoNicC (PS2)
GRAN TURisMo CoNCEPt 2001 (PS2)
Sait lake 2002 (PS2)

DraGON's Lair Il (PS2)

LooNEY TUNES SPACE Race (PS2)

SPLASHDOWN (PS2)
State oF EMERGENCY (PS2)

XBOX BEMUtALG
HeapHUNterR (DC)

SuPer Bust-A MoVE - MEGgaman Battie Net (GBA)

.

BOMBERMAN TOURNAMENT - GRANDiUS ADVANCE (GBA)

GUILLY GEAR X ADVANCE EDitioN - DENKi Blocks! (GBA)

X-MEN WOIVERINE'S RAGE - Mutant Acapemy (GBC)

ODDWORLD ADVENTURES 2 - SPiDERMAN (GBC)

860060606606000000000000000000000

Pacman ColLECtiON - NAMCO MUSEUM (GBA)
I-KARAte ADVANCE - Colums CROWN (GBA)

CSEVEGO

0S Kan d. ZU-
It neki, ami tudvalevéleg him, és
GvM

B TARTALDHM & 5

DRAGON LaR II

{0) 2000, 2001 From Software. Inc. All rights reser
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Hyomds: Ofiset és Jatékkartya nyomda RT  Lapfwlsjdoncs: Balogh Zsolt
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PLAYSTATION 2, XBOX, G/ UBE
A iéﬂék azonos nevii fohésének hatarozotian
rossz napja volt: sziilébolygéjat, Astara-t leigaz-
ta a “Satet Yabu” (aki fajtajat tekintve “Sha-
dowraith”). Yabu csatlésai !eldﬁlrﬁk a békeés
Rockhaven térzs életét, Vexx nagyapjat pedig
sajnélatos médon megalték. Hastinknek sikeriilt

fellopokednia az ellenség Szélszeljére (Winds-
hip :), ahol megleli az utolsé pér létezd Astani
Csatalanckesztyit - a tokéletes eszkézt a bosszo-
hoz. Az Acclaim Studios Austin korabban Jinx
cimre hallgaté akcié-platform jatéka a Turok Evo-
lution moterjét haszndlia és a fejlesztésbe eddig
beledlt két év gondoskodni |6Iszillz arrél, hogy a
Vexx mélt fé?lyuvivc’iie legyen a Super Mario 64
teremtette hagyomanyoknak. A 18 - rejtélyes
barlanget, &si sivatagi templomot, viz alatti va-
rost, halélos tizhanyokiirtst és a Viharérias kas-
télyat is magéba foglalé palyan folyamatosan
kergeti moig egymast a nappal és az éjszaka: a
solélség leple alatt o kérnyezet bardtsagtala-
ncbb, ellenfeleink agresszivebbek lesznek. Reileﬂ
multiplayer iéfél(mégok, elem-alapt tamadasok
(tiiz, viz, levegd, féld) és szamos fejtord is be-
széllnak muizgu mokdba. A nyugati saité dltal
maris “Jak & Daxter gyilkosnak” elnevezett sz6-
rakoziaté szoftver okioberben jelenik meg.

A hirszerkeszt6 szamara szomord, a jatékosok
szaméara az eladési stafiszfikakat elnézegetve 6r-
vendetes tény, hogy az erészak keresett arucikk.
Jél, s6t, remekiil udjc el magat a legvéltozato-
sabb formakban - igy cseppet sem meglepd,
hogy a létezé sportok egyik legfegyelmezetiebbie
is vu|oszmu|eg attraktivabb lesz egy csipetnyi
brutalitassal megszérva. A “Térvényenkiviili Golf”
hései biinézék és holdkérosok (c|yun nevekkel,

mint pl. “Gyilkos Molnar” vagy “Diggler Doki” -
dsszesen 10 karakter kéziil valaszthatunk); hely-
szinei Idbbnrire mellézik a kecses suhintasok

Eﬁrboiérc oly’ iellemzé zélddvezetet - ehelyeﬂ
(iz6s mocsurcll(ba, mérges kiparolgasaikral elhi-
resiilt szeméttelepekre invitalja az érdeklédst. Se-
gédeinket jol elverhefjiik majd, a minijatékokban
pedig jatszhatunk az “isd ki a parkold auté szél-
védsjét” méddal is. A Simon & Schuster aprilis-
ban megijelens jatékénak érdekes eleme az on.
“Higgadtsag visszajelzd rendszer” (Composure
Response System) - minél rosszabbul jatszunk,
anndl komplexebbé valik majd az iranyités.

I L KOMBAT:
ADLY ALLIANCE

PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE, GAME-

b BOY ADYANCE

Osszel kellene érkeznie a nemrég Gjraélesziett
Mortal Kembat korabban egyszeriien “stodik”
sorozatszammal megjelslt epizédjanck. A Mid-
way Games a szokasosnal is komolyabban veszi
a misztifikaciét — minden apré hirmorzséért a so-
rozatra jellemzé vérre mend csatat kellett viv-
nunk. Elbuktunk: azon kivil, hogy a “Haldlos
Szévetség” egy teljesen Gj motort kap majd, hogy
lehet fegyvere{kel és puszta kézzel is harcolni Iﬁ
hcgy rengefeg titkos mozdulat, kombinacié ill. fa-
tality lesz beépitve, sajnos mi sem tudfunk meg
tobbet, mint jelenleg barki. A régi gardabél
visszatér majd Scorpion, Subzero, Raiden, Jax,
Sonya, Repﬂlle, Shang Tsung és Quan Chi - ez
utbbbi két Griember kéril forgolédik majd a kéz-
ponti térténetszal. A megszokott arcok melleft
persze feltiinik majd a harcosok egy 0j generaci-

dja is. Aki nem tud varni, a www.mortalkombat-
deadlyalliance.com cimen figyelheti, hatha el-
arulnak valami konkrétabbat. “Uj harcosaival, vi-
Iﬂgﬂvﬂl mlﬂldﬂnsﬂ?ﬂlvﬂl és fEIIESEI'l Ulszeru

programozéi megoldésaival a Mortal Kombat:
Deadly Alliance soha nem latott magassagokba
emeli majd kévetkezé generacios verekedss jaté-
kok zsanerét” - sugalltak nekiink a Midway mar-
keting osztalyarél. Ugy legyen.

PLAYSTATION 2

A tokiéi Spike (Fire Pro Wrestling sorozaf) ta-
vasszal érkezé motorkerékparos jatékat nyugati
kollegaink maris a motorversenyek Gran Turis-
mo-janak titulaltak. Az Idaproba, Jatektermi és
Palyafutas jatekmodokkal kiszerelt szimulacio lel-
ke az akkurdtus fizikai modell és az iranyitas,
ami a motorbika ES a motoros kiilsnalls kontroll-
jabél tevédik dssze. Négy iranyba mozdithatjuk
majd el silypontunkat a stabilits megérzése és a
teljesitmény novelése érdekében, A kiprébalhate
kétkerekiiek szama 150 és 200 kézét mozog,
természetesen mind a legnevesebb gyartok nap-
rakész kindlatabél: Ho::ﬁu, Yamaha, Kawasaki,
Suzuki, Yoshimura, Moriwaki... markés abron-
csok: Michelin, Bridgestone, Dunlop... kézel 70
fele motoros szerké és 0 féle sisuE Maganyos
és paros jaték, a Gran Turismo gy [1 eté e{el-
mc’)diéi fclkelelesen utanzé Karrier méd valamint

8 orszag (Japén, USA, Olaszorszéag, Nagy Bri-

tannia, stb.) aszfaltaréndja varja a Rallydsm-
pingtdl elszakadni vagyd Nagyérdemit. Az ame-
rikai és az eurdpai kiadasrel a Bam! Entertain-

ment fog gondoskodni.

XBOX, GAMECUBE

2097-ben a BMX brlngusoknuk halélbiintetes
iér a sport (izéséért — az idéutazé Jason Hayes
szamara az egyeflen legitim méd, hogy ho:ﬁﬂ
hasson szenveJ;zlyenek a “Toxic Grind” cimi
&riilt televiziés show — am természetesen nem &n-
szantabél jelentkezik. A misorvezets, Dixon Von
Blass halalos mérget fecskendeztetett minden pro-
Iugcnisru vérkeringésébe. A toleles egyeflen mad-
jo a részvétel (a mereg ellen kizarélag a vad ad-
renalin-termelés nydjt menedéket, aminek szintjét
a Dave Mirra jaté ioLhoz hasonloan kivitelezhets
triskkok segitségével tudjuk majd névelni) - a né-
zerrsé? ellenben az elhalalozasok aranyaval ng,
szoval nem lesz egyszerti dolgunk — a Toxic
Grind vilaga t6bb, mint életveszélyes. A Blue

XBOX

YSTATION

Ha vulumelylk csoszcgosubb ismerésink elindult
volna megvasoro|n| az EA NBA Street c. utcai ko-
sarazasat, még van egy kis idénk: rohanjunk és
livk oz orra alé ezt a révid bemutatét. A

dérgsl

Black Ops / Activision kihivéasa ugyanis
mindazt, amit rivalisa, meg egy p.cn mbbe? is. A
jegyzék: Haromféle jatekmod (World Tournament,
King of the Court és Full / Half Court Pici(upl -az
els ketts amolyan “csindlj karriert méd”, a har-
madik instant akeio akar nyolc jatekos szamara
(Xbox-on csak négy, de ugye oft nem kell multi-
tap). Vilaghird beionszonyegek az “eleji” Venice

| Beach (Los Angeles), az “O” Mosswood Playgro-

Shift fejlesztette killdetés-orientélt kerekezés t6rté-
nete képregényszerii narraciéval bontakozik
maid ki, elvandorolva a milt, a jelen és a j6vé
14 hajmereszten kialakitott aréngjaba (New
York vérosa, a Bourbon Street New Orleans-ban,
a romai Kolosszeum) és kapunk majd egy fej-fej
mellett rohané, két jatékosra bedllitott versenymo-
dot is. Forgalmazé a THQ, megjelenés 2002 ma-
sodik feleben.

XBOX

A 2350-es, a tolélék altal csak a “Tiiz Katakliz-
méjanak Gytriieként” emlegefett hatalmas Csen-
des-6ceani fol clrengés meghilzia a kaosz ravaszat
- 200 hidrogénbomba erejével razta meg a fen-
ger fenekét, nyomaban vuILénkii'o‘rések, lekeshulla-
mok és egy fucat hatalmas szokéar szabadult el.
A vilagtengerek szintie megemelkedett, orokre el-
torélve a régi vilag gazdasagi kszpontjait. Az
egyenlits hizia meg az 0] hatért: az Eszaki Félte-
ke négy hataloméhes vezére dllandé harchan 4ll
egymélssu\ — éhezés, haboruk és nyomor pecséie“k
meg az oft élék sorsat. A Déli Félteke polgémi
guzdagsagban és békében éliek — egészen a mai
napig. Az éllands északi menekiilthullammal
ugyanis ijeszté hirek érkeznek: az Eszakiok tam-
adasra készilnek Dél ellen. Nincs mas ot: be kell
veni az Argosy nevii szuperhordozét - o félig vo-
daszgép, ﬁjlg villamgyors tengeralattiaré SeaBla-
de-ek anychajéjat. grnlcleles artatlan civilek
megmentése, Lcmnal akeiok az Eszak Fenyegetese
ellen és tudomanyos kutatémunka a Bering-szoros-
ban. A csapat: egyidejileg akar négy 6. A meg-
bizé: Vision-Scape, Inc.; Poway, Ka es?Fornm (koréhb-

ban atvezets filmeket és gruﬁkol szolgaltattak be a
Might & Magic VI, Everquest és Twisted Metal 3
jatekokhoz) ill. @ Simon & Schuster Interactive. Az
akeié kezdete: Osszel. Csapat pihenj, oszolj.

und-ja [Oakland), a philadelphiai Lombard Court,
a chicagoi Jackson Park, az “ej-tauni” Run n'Sho-
ot (Atlanta), a Meneteld Szemel( Shakespeare
Parkjo (New Orleans) vagy a Nagy Alma legen-
das Kerece (“The Cage” — New York, West 4th
Street]. Amerikaban vilaghiri (sic!) utcai jatéko-
sok: AQ, The Main Event, Headache, Hch-Mcn
Half-Amazing, Hot Sauce, Booger Smith, The Fu-
ture, Speedy Williams (a magyar ember szémara
ilyen nevekkel akér pankrétorek is lehetnének).
Ami viszont jol mutat a sajtékdzleményben: karak-
terszerkeszi-mod tefovaldsi lehetdséggel (vegre
mindenki rekonstrualhatia Gandalfet ;) és a bor-
bélynal alokithatd frizuraval - sét, a fogadasokon
nyert pénziinket akér az ékszerésznél is elverhet-
ik a r?ezo legvastagabb arany bokaléancra. Gro-
ovy enough, man?! Mar a nyaron,

Jalius hurmudnizun talaljak mu|d az amerikai mo-
zik az 1997-es Amblin / Sony Pictures-féle MIB
“akciévigjatek” folytatasat - természetesen PlayS-
tation 2 DVD-ROM kisérettel, hien o ferengi Va-
gyongyiijtés Szabalyaihoz. Az Infogrames prébal-
kozasa, Lu pontosan nem is, de kéveti majd a Lo-
well Cunnmghum kepregenyebo| keszilt, Barry
Sonnenfeld rendezle film cselekményét: egy szigo-

rban &rzétt Grbdrién csapédoft az éceanba, kbz-
veﬂenﬁ: P:er' Ytl;rk me||fh‘ -a szTrl'Eszét menekiils
intergalaktikus biindzd| ig tilsdgosan gyorsan
szwogchok fel a Faldsn. il‘rz‘i ?deie E ng(yW|||
Smith) és K. (Tommy Lee Jones] igyndl l:‘?(ok akciéba
|ep|enek A termék mint “gyors iitemii, harmadik
személy szemszogebdl |utszhoro akcisjatek” keril
a polcokra: gyokorlahlug “pufiants le mindent,
ami mozog” |e G, a “Millennium Soldier: Ex-
pendable’-t mimelé anyagral van szé. Ot epizé-
don (21 szinten) at kell majd semlegesiteni a ga-
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laktikus gonoszt — a két [6szereplé alapvetéen kii-
[nbézik tulajdonsagaiban, de ez nem befolyasol-
ia kﬁlﬁnﬁseb!)en a jatékmenetet. Az ausziral Mel-
Lourne House fejlesztéi nem spéroltak az arzendl
dsszevalogatasandl: a filmbél ismert J2-es kézi-
hgtveﬁﬁ] a Pulsar Blaster-en at egészen az arquil-
lai kézi golydszérsig mindent fellelhetiink. Terme-
szefesen azt a bizonyos “villané bigydt” is (Neu-
ralyser), ami az emléknyomok torlésére szolgal. A
robbanasok és a Fénye ktusok mar pi"onal‘nyihg
is nagyon latvanyosak. Ahogy a Vagyongyiités
12. szabalya is kimondja: “Minden, amit érdemes
eladni érdemes arra is, hogy kétszer add el.”

ANIMAL LEA

GAMECUBE
Egy rozsaszin kocka sfilizélt szemmel / szdijjal
ésa meghu]h’:st szo|gn'||6, szarnyszerlen csap-
kodhaté lappal. llyen alakban lathatunk neki a
Saru Brunei / Marigul jatékanak. A cél egyszeri:
el kell paholnunk és fel kell falnunk mas, puritan
geometriai alakzatokbél allé dllatokat. Ha sikerill
a taplalkozasi lanc csicsara hagnunk, mi lesziink
a “100 éllat kirélya”. Térténik mindez egy olyan
vilagban, ami cseppet sem komplexebb, mint
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mulgo a f8hés. Ha a kockanap dltal beragyogott
téglatest-hegyek és a kockavslgyek kozt kedviink
tamad atgazolni a iéglo!appuial

lamok is szogletesen érik majd az
tot. Egyeseknek spartai stilus, nekiink kubizmus ;)
Az elejtett allatok h;la]dcnséﬁai és textiraja szé-

on, a felvert hul-
yenes par-

pen hozzéadédnak a miénkhez: hasonlé médon
a Rez-hez, a f& hangsdly itt is az evolicion van.
Példa: a “tigris"-t elejtve egy résziink csikos lesz
és labaink nének. Ezutan egy oriaskaticaval bir-
kozunk meg, akit felzabdlva végil egy szamyas-
labas, csikos-péttyds fenevadda valunk. Hasonlé
szerep jut a “fenyészianyanak”, ami a szinfek vé-
gén lenyomott bosszok utan nyilik meg. Itt paroz-
I'ulhuiiu{ az éllatokat (sajnos az aktus utén el-
ruszfu|nak, de az utéd rokli a szilsk minden tu-
ajdonsagat). Bar az Animal Leader (Doubutsu
Bancho) eredefileg Nintendo 64 jateknak készilt,
az esély, hogy hozzank is eljut valaha nem left
nagyobb a Kockéra ugrés révén sem - pedig jo-
pani jelentések szerint a jaték rendkivil uddiiﬁv
(ot mar piacon). Miyamoto ugyan nem zéria ki
a lokalizacié lehetéségeét, de amit hozzafizst,
az nem 10l kecsegteté: “A jatekosoktsl fiigg. Ha
lesz érdeklédés, lesz forditas is.” - tekintve, hogy
nem is oly’ rég sokan a vizualitsa miatt a Rez-
nek ESELYT sem voliak hajlandéak adni... eh,
mindegy. A hirszerkeszts jatszani fog az Animal
Leader-rel. S8t - ha kell, Japanig evez érte.

SUPERMAN:
MAN OF STEEL
XBOX

Tanultunk a hibabél - nem keverjitk ide Nietzsche-
t és Ubermensch elméletét, hogy réjgjjink minden
szuperhésok |egszuperebbiéneg titkara. Az 1938-
ban sziileteft kepregénysorozat felenk wjsagironak
dleézott Superman-je késsbb az amerikai popkulti-
ra egyik balvanya leti; a mai kor gyermeke azon-
ban valészintleg mér a John Byre éltal 1986-ban
a Man of Steel fiizetekkel korszeriivé gyirt, meg-
Gjult Superman-t ismeri (az ivenes években még
Ggy definialtak &, mint aki “gyorsabb, mint a pus-
kagalyé és erésebb, mint egy lokomotiv” - ez per-
sze ma mar édeskevés, igy a jelen Superman-je pl.
puszia kézzel és legyengilve (!) aprit fel egy tucatot
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a vilagmindenség “leghalélosabb” fajabal Dan Jir-
gens és Kevin Nowlan “Superman VS Aliens” fiize-
tében ;). Az &sszel megie|en6 videa'c'liék-FeHdgo-
zd1s (esetiinkben nem dsszekeverends a szintén oz

Infogrames-16| késziiléds PS2-es Superman: Sha-
dow of Apokolips c. jatékkal - az “cel-shaded”
rafikaval késziil és o Warner Kids csoforna rajz-
ilmsorozata alapjén) a j6 6reg Lex Luthor és Brai-
niac 13 urak mesterkedésének fokuszaba helﬁezik
a

a Kr{pton bolygé utolsé fiat - a két, minden hajjal
megkent gonosztevd ugyanis el kivanja pusztitani a
Féldet egy robothadsereg segedelmével. A DC Co-
mics és a Circus Freak Studios kézos erdfeszitesei-
nek készénhetéen oz akeis idénkeént kilep majd
Metropolis-bél és elrepit a képregény sorozat ked-
velgi szamara mar ofthonos Fantomzénaba; de lesz
alkalmunk verekedni oz {ir vakuumaban is, feny-
évekre apro kék planétanktol. Reméliik kedvenc tal-
stllyos konzolunkon sikeresebben szerepel maid,
mind legutabb (N64).

C

XBOX
¢ alaxisba - egy ga-

X, P
A jové. Az ember kilépett a

laxisba, amin hét masik fajjal kell oszioznia.
Bosszantd, hogy a folyamatos terjeszkedésben a
planétak asvanyi és egyéb javait békésen foszio-
gaté emberiségnek szembe kellett néznie a hoz-
za legkézelebb esé Jaldari és Velleakan fajok
hasonlé t6rekvéseivel. Adaz kolonizacios ver-

senyfutds vette kezdetét — a Féld kiilon erre a cél-
ra egy specidlis alakulatot hozott létre; Mace
Griftin ennek volt tagja, amig az - belss ember
arulasanak kdszoénhetéen — meg nem szint létez-
ni. A Starlancer Dreamcast konverzidjat végzé
Warthog félig FPS, félig epikus Grkaland-jateka
magéHi inspiracié nem titkoltan a Bell / Braben
péros alketta klasszikus Elite. Mikor éppen nem
valamelyik drkikatében piheni.inl( / keverii.'lfc a
bait, akker o kedviinkre fejleszthets Grhajonk le-
zereivel probalhatjuk megvédeni a szdllitott
csempészarut a hasonléan pajkos kalézoktél.
Meglepéen értelmes e"enfeﬁ, szamtalan megva-
sarolhaté hajé és extra, fordulatokkal teli torte-
net... izmos, Tusk névre keresztelt motor, ami le-
hetévé teszi, hogy a jatekmédok kdzti amenet
zokkendmentes legyen. Kiads: Crave Enterfain-
ment; megjelenés: Gsszel.

CONFLICT:
DESERT STORA
. PLAYSTATION 2, XBOX, PC
Az Obslhabort poklaba invital minden képer-
nyé eldtt harcedzett veterant a brit Bath varosa-
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ban a Pumpkin Studios “tlélgibél” (2000-ben
sziintette meg a részleget az Eidos egy koltségve-
tés-rendezd uiigyukorhi soran) Gsszeallt Pivotal
szimulécioja. Az iraki konfliktust eléidézs 1990-
es kuvaiti megszallassal indulé jatékban egy
négyfés kilsnleges alakulat iranyitasat vehetiik
kézge; természetesen harcolhatunk formﬁciéll:vun
vagy vélaszthatiuk a maganyos rambézast — csa-
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pattarsaink iranyitasat ilyenkor a gép veszi at.
Maga a kezelés egyébként erdsen emlékeztet o
Core Design Project EDEN c. jatékaban megta-
paszialtra. Harei foktikankat minden esetben illik
majd a kérnyezethez, a napszakhoz ill. az elle-
ndllés erésségéhez igazitanunk - o maximdlis
élethiiség visszaadasaban Cameron Spence ha-
borus veteran és SAS katona segit a fejlesztck-
nek, mint technikai tanacsadé. A katonak az
RPG jatékokhoz hasonléan fejlédnek majd, a
program cselekményeink alapjan tapasztalati

ntokat osziogat. Megjelenés mindharom plat-
formon még az idén; az Xbox és PC valtozatok
multiplayer jatékkal lettek kibGvitve.

A GBA PAKLI

A verekedés- és boxjatékok dllandé vendegei
rovatunknak; ebben a hénapban sem lesz mas-
képp. Az Acclaim Enfertainment Punch King c.

dkélvivasa a korabban bemutatott Sadistic Bo-
xing-hoz hasonléan nagy, szines ellenfeleket so-
rakoztat fel boxkesztyiink latészagébe. A Full Fat
fejlesztetie jatekban a 18 rivalist karrier jaték-
médban is sorbaszapulhatiuk, a sokoldaldsagrsl
a jatékos-szerkeszt igyekszik gondoskodni. A
link kabeles multival kiszerelt bunyé tavasszal ér-
kezik. Szintén szoritbban szokdécselést széllit a
Konami K-1 Pocket Grand Prix c. kickbox
jateka. Marcius 14.-18| kalapélhatiuk el 14 “su-
per-deformed” ellenfelinket (rekapitulacié: SD =
nagy fejek, apré testek) 6 killonbszé jatekmod-
ban. A Namco mar ofthonosan mozog a GBA
szinpadon: Ok a SoulCalibur 2 & o Tekken
Advance 2 [megijelenés: majus) bejelentésével
szandékoznak kitti belélink a tavaszi pilledtsé-
get. Szivesen kozsltiink volna képeket, de a ci-
mek kozzétételén kiviil pillanatnyilag semmit nem
tudni réluk. Hogy az utebbi gondolata a mérsé-
kelt japéni fogadtatasnak vagy a lelkes nyugati
kritikc’:Enuk készénheti megsziletését, egyelére
rejtély — mi oz elébbiben reménykedi.i:f;yegy
amolyan “valéjaban ezt akartuk csinalni el6z8
alkalommal” kiadasban. A mésodik Calibur ter-
mészetesen linkelhets lesz a GameCube valtozat-
tal. Hasonléan a testi sértésekhez, a mozislage-
rek és a sikeres konzolos jatekok GBA dtiratai is
egymast fapossak: a THQ késziti a Star Wars:
Episode Il - Attack of the Clones jafékot.

Nekivaghatunk a veszélyeknek mint Anakin
Skywalker, Mace Windu vagy Obi-Wan Kenobi;
acsaphatunk a masodik fejezet Jango Fett-jé-

nek vagy a gonosz Dooku gréfnak. Megjelenés
az amerikai filmpremierrel parhuzamosan. A
TDK Mediactive a Shrek-et nyizza - félre az of-
bél, Mario Kart klén érkezik Shrek Swamp
Kart Speedway cimmel. 16 palya, 8 verseny-
26, 4 rejtett karakter, link kabel tamogatas, mar-
cius 20.-i megjelenés. A Universal Studios-t6l Ubi
Soft-os barétaink vaséroltak meg a Momiabél ké-
szillt rajzfilmsorozat jogait — a Warner Kids csa-
fornan Lm’: The Mummy: Animated Series
&sszel érkezik; a Digital Eclipse pedig Kermit-et
(Breki) &s bardtait hozza el marciusban, flippe-
rasztal alakban: « Muppet Pinball Mayhem
négy, értelemszertien Muppet témajo asztalt t5-
mérit egyellen cartridge-re. Forgalmazo: New-
KidCo. A Metro3D a SNES / MegaDrive kincses-
ladaban kotoraszott és amit megleliek, az az
Aero the Acrobat volt - az egykoron népsze-
ri béregér bérébe bijva lehetésegiink nyilik
majd djraélni a platformkalandokat. Az Atomic
Planet direkt konverzidja joniusban valik elérhe-
t6vé. Hasonld tervrajzot (SNES, MegaDrive, Sa-
turn, PC valtozatok) kévet a Majesco keltetsgepé-
ben az Earthworm Jim 2, amin a moszkvai
Super Empire csapata végzi a végsé simitasokat.
Dave “Shiny” Perry ugrabu rﬁléegukacc’muk az
eredeti hat palyan keﬁ maijd keresztiilverekednie

magat - tavasszal. A Sennari Interactive augusz-
tusban befuté Driver 2 atirata oz eredefi PlayS-
tation véltozatot széllitia majd le, készénhetéen o
fejleszté dantésének a raycasting technolégia

mellett (hasonlé motor haijtia a Deom-of, az Ecks

vs. Sever-t vagy a Dark Arena-t is GBA-n) - négy
varosban kell maid Fogécskdznunk a rendérok-
kel, Tanner verdajan szemmel lathatéak lesznek
a sériilések. Az Infogrames kiadasra kiszemelt
hordozhaté jatékaban természetesen a digitali-
zélt hangok mellett akar négy jatékos c':ha? jatsz-
hato muﬁipk: er is lesz. Ugyanilyen cipdben jar
a Midwuy-féi{: Spy Hunter, ami a régi GBC
kémvadasszal ellentétben nem az eredeti jatek-
termi jatékot, hanem a tavaly bemutatott PS2 fe-
lojitast prébalja utanozni - joniusban. A Namco
popularis PS RPG-je, a Tales of Eternia is kap
maid egy szép egyenes dtiratot, kivancsian var-
juk az elsé kepeket és a fovabbi részleteket. Eb-
en a masodperchen csupdn oz idei megjelenés
az idelancolhaté informécié. A Downforce a
Titus kohéiban pirul, a méjusban megjelens P52
supercart autéverseny (7 jatékmod, 14 gépjarmd,
21 palya, 8 lokacié - Las Vegas, Hong Kong,
Sydney,...) szilkségszerien atesik egy GBA Eon-
verzion is. Sabrewulf! Az Né4-es “Banjo-Too-
ie”-ban Sabreman delfinlovaglésrél ﬁlmoJon -

nos azéta a vizi emlésbal Jatekkocka, a kévetke-

z6 generdcios Sabrewulf-bél pedig hordozhaté
kaland lett. Sabreman nagy kincsvadasz, a kin-
csek pedig a sunyi Wulf birtokaban vannak. A
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cél egyszer(i: elcsenni a kincset, majd nyomas
vissza a bazisként szolgdlo satorba. Menekiiles
kozben nem art majd elbabralni az interakfiv
kﬁrnyezeﬂe| egy kicsit — a csopdék és Olakada-
lyok sikerrel éﬂiihuric’xk meg a nyomunkban lihe-
g6 Wulf-at, akinek oktualis poziciéjat egy tigyes
"kép a képben” effekius segitsegével figyelhetjik.
A Rare zsenidlis, eredefileg Spectrum-os jatéka
még az idén igyekszik majd megjelenni. A méju-
si Pokember mozi 6rémére bejelentett Spider-
Man: The Movie is hordozLotévé zsugoro-
dott, az Activision platformjatékat a Digital Eclip-
se fejleszfi — egyelore nem sok kiilonbséget sike-
rilt kiszornunk ez és a korébban megjelent Spi-
der-Man: Mysterio’s Menace kazott. A “hoho,
adjuk el még egyszer!” receptet szigortan kéveti
a Universal & a Konami is - elébbi a Spyro:
Season of Flame c. jatékkal (fejleszt6 ismét a
Digital Eclipse, megjelenés a 3. negyedévben),
ami a két 0f iétszhuré szerep|6n ésaz c':tpofozaﬂ
grafikan kivil egy az egyben Season of Ice;
utsbbi régton ket jatékkal. Az érdekesebb a dal-
lamos cimij Castlevania: White Night Con-
certo. 1740-ben jarunk (idérendileg Simon Bel-
mont utén de még Richter Belment Z?éih), hsink
Jeust Belmont, aki a Belmont és Belnades csalé-
dok sarja (a Belnades csaladot Sypha Belnades
kisasszony képviselte a Castlevania Il idején) és
akinek sorsa természetesen a bajuszosszeakasz-
tas Drakula gréffal. Jeust cimbordi, Maxim Qui-
cin és Liddy Erlanger (szintén jatszhatd szerepldk
lesznek) ugyanis eltiintek ~ minden jel arra mutat,
a vérszivo nemes tépdfogai csattogtak az eseme-
nyek hatterében. Ayami Kojima, a Symphony of
the Night magotti mivész tervezi a karaktereket,
a producer pedig maga Koji Igarashi lesz, aki
azt is megsigta: ez még mindig nem helyettesiti
azt a bizonyos PS2 jatékot, amit megigértek. A
Japanba jonius 6.-an érkezé anyagot természete-
sen nem sok killonbozteti majd meg a Circle of
the Moon-tél, de sebai - a kontraszton minden-
eselre emeliek. A kevésbé érdekes o Frogger:
The Great Quest - ezt a Vicarious Visions
csiszolgatja (a Tony Hawk 2 GBA és az elébb
emlifett elsé Spider-Man fejlesz16i). A tavasszal
betoppané jaték a PS2 eredetit fosztja meg o
harmadik dimenzistél. A cilinderbdl februarban
kiugrott még ket fenisz jatek bejelentése is — a
Davis Cup (Ubi Soft) méjusban, a World Te-
ur Tennis (Sennari Inferactive) augusztusban je-
lenik meg; mindkeftd négy jatékos tdmogak':ssa\.
Veégiil még ket Sennari idréL: az Aegis: The
Awakening egy jobbrél balra gérgé akeié-
platform lesz, hasonlé a Castlevania / MegaMan
sorozatokhoz. Lash és Zhen (mindkét hést meg-
testesithefjilk majd mi, vagy a link kabel masik
végeén Jégé felebaratunk) Aldara ostrom alatt élle
vérosaban indulnak a Jadin’zhal nép megmenté-
sére, korhazba kiildve utkézben néhany szaz ele-
mentaris magiaval felszerelt ellenfelet. A masik
jaték egyeldre névielen (RC néven ismert, de ez
ugye csak a “radio controlled” réviditése): az
$59.95 ard csomagbél a szofiveren kivill egy ja-
tekauto és egy, a link kabel portjaba csatolhato
radidads hj maid ki. Az autét ezutdn o GBA-
val parancsolhatjuk a szoba egyik sarkabél a
masikba — vagy irhatunk egy révid utasitassort is
(max. 40 lépést tudunk Iéroﬁ\i), amit az apré jar-
gény becsﬁ':ﬂel el is végez - majd az Gsszel.
Utolsénak maradt a Capcom marciusi Shantae c.
akeié-zenés-tancos ié?éfc, ami a vi|c'xgi&5r1éne|em

elsé “bi-kompatibilis” GBA jatéka: a kazetia
ugyanis 6l fogja magat érezni egy GBC-ben is,
de a GBA-ba tolva egy feljesen mas élményben
lehet résziink - plusz szinezés és grafika, 0j j&-
tékmaédok, titkos karakterek.

Sajndlatos emberi mulasztas t5riént az elézd
hénapban: az elkévets - ki lenne més - az a
munkatarsunk, aki februarban az utolsé nap kez-
dett “galyazni”. A Minoru Arakawa visszavonu-
lasarol beszamold hir mellé keriilt foton természe-
tesen nem Yamauchi 0r, hanem az elkészong
Arakawa Gr mosolyog.

A SEGA szereli a Sony-t. Egyeflen éwvel ezeléitt
ez még hihetetlennek tiné kijelentés lett volna,
ma azonban valésag. A iélé\( yar idei fejleszté-
seinek 50%-a célozta meg a PlayStation 2+, a
mésik fele megoszlik az Xbox, a GC és a GBA
kézat. It falél majd ofthonra szémos Mega Drive
és Saturn klasszikus “Ojraélesztése” is — hogy mi-
lyen forméaban (direkt konverziek? kompilaciok?
elujitasok? folytatasok?) arrsl az idei E3 latoga-
t6i tudnak majd elssként. Egy NiGHTS folytatés
rendel.

Sajnos a hivatalos Konami MGS2 “cserefigu-
rak” kizarélag Japanban kerilnek forgalomba.
Természetesen ie|5|eﬂen dobozokban ?esznek
drusitva, azaz a véasarlé gyakorlatilag zsakba-
macskat vesz. Mivtan mar e||(épeszi6 mennyisé-
gl figurét halmoztunk fel ofthon, még sincs meg
a felies sorozat - szinre lép majd a cserebere a
haverokkal (vagy o telies arukészlet felvasarlasa
- ez Gandalf jol bevalt modszere ;). Az itt bemu-
tatott sorozat 15 darabbél all - a képen lathaté
7 figura fem véltozata és egy rejtett, ritka (vals-
szintleg Ninja) feszik teljessé a ||<o||ekci6t. Aki
nem bir ellendllni a kisértésnek, a HobbyLink Ja-

an online boliocskajaban (www.hlj.com) kezd-
Eeli a betakaritast: a figurak darabja 500 yen.
Ha mér itt tartunk: “virtuélisan” mér négy és fél
millio Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty talalt
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gazdara a vilagon, hiszen az eurépai elérende-
lések szama elérte a masfél milliot. Ha minden
igaz, a lap standokra keriilésének pillanataban
mér olvaséink is fellelhetik a magyar boltokban,
a marcius 8.-ra kitizét megjelenés ugyanis biz-
tosnck létszik. A Konami ezzel elcsente a Square
tizedik “Utolsé” Fantasy-jének koronajat (ami,
mint tudjuk eredetileg “Végss”, azaz Ultimate
szeretett volna lenni - csak nem volt kéznél sz6-
tar), mint a legeladottabb PS2 jaték. Csak a rend

edvéért: “Kemény Kigys” elézé kalandjabsl 6.6
millio kelt el.

Komolyan veszi a Sony a sokat emlegetett onli-
ne offenzivajét: a februarban tartott “PlayStation
Meeting 2002" keretein belil Ken Kutaragi elnsk
és Akira Sato alelngk olyan dolgokrél szamoltak
be, melyek minden kétséget eloszlatiak. Az apri-
listol életre keld PlayStationBB (BB = Broadband)

Mi? Honnan? Hova? Mikor?
Driven PS2 GC Marcius ]
Rally Championship PS2, Xbox GC 2003

SEGA Soccer Slam GC PS2 Osz
Smuggler’s Run 2 PS2 GC 3. negyedév
Star Wars -

Knights of the Old Republic PC Xbox Karéesony

The Thing PS2, PC Xbox 3. negyedév
Top Gun: Combat Zones PS2 GC Nyar J
UFC: Throwdown PS2 GC 2. Negyedév

Japén négy legnagyobb Internet-szolgaltatéjéval
koprodukcidban indul: a Fujitsu Nifty, a NEC
Biglobe és az NTT-BB csoport két hélézatanak
(OCN és Plala) becserkészésével gyakorlatilag az
orszag 70-90%-nak broadband inﬂcstrukh’)rﬁia
készen all majd a PlayStation 2 jatékra. Tekintve,
hogy a HDD / Ethernet adapter csomag szerény
havi 1,000 yen-es aron ($7) mar bérelhets lesz,
a siker latszolag nehezen elkeriilhets (figgetlendl
Kutaragi azon megjegyzésétdl, miszerint “a fele-
vizick képernydje nem alkalmas a HTML oldalak
preciz megjelenitésére”). A bejelentett “beazono-
sithate” jatekok listaja: Squaresoft: Final Fan-
tasy XI; Arika: The Dungeon of Doruaga; Cap-
com: Auto Modellista, BioHazard Network (Re-
sident Evil Network); Genki: Tokyo Highway
Battle Online (Tokyo Xireme Racer Online); Ko-
ei: Nobunaga's Ambition Online; SEGA: Guru
Guru Onsen PS2, Hundred Swords; Success:
Shogi Dojo 24, Soreyuke! Karacke Heaven;
SCE: Kuma Uta (Bear Song), Gran Turismo Onli-
ne, Minna no Golf Online (Everybody’s Golf On-
line / Hot Shots Golf Online), Arc the Lad Onli-
ne, Mojibu Ribben (korabban Vib Ribbon 2;
ugye mindenki emlékszik a Parappa papa, Ma-
saya Matsuura drétnyuszijéra?); Hudson: Bom-
berman Online; From Software: Armored
Core Sigma; Namco: Clockwork Online, Project
Venus (a - sajndlatos médon - kizarélag Japan-
ban megjelent Seven: Morumusu’s [Lacemorse's]
Cavalry Corps c. RPG egyenes folytatasa). Ter-
mészefesen sok mas, jelenleg embriondlis stadi-
umban lévs anyag karil is megindu!tak a talal-
gatasok: a SEGA egy autéversennyel (SEGA GT
Online2 SEGA Rally Online2 A korébban Dream-
cast-ra bejelentett Daytona USA 32 Nem tudjuk
}), a Namco egy repiilés-lovsldszs jatekkal (ne-
tén egy Ace Combat Online?), a Tecmo pedig
egy — a Vérds Bolygén jatszodé — akcié-kaland-
jatekkal szall mdiﬁe az online izletbe (érdekes
ez azért, mert Tomonobu ltagaki, a Team Ninja
[DoA sorozat] Xbox evangélistaja korabban nyil-
vanosan is “molt generdciés” konzolnak nevezte
a PS2+). A legnagyobb port természetesen a
Capcom Res?gent Evil bejelentése kavarta fel...
hiszen a cég pontosan két nappal korabban ca-
folta azokat a hireket, me!yek a sorozat Game-
Cube exkluzivitasat kérdsjeleziék meg. Benninket
igazén nem leptek meg: a Capcom néhany nap-
pal a GC japéni kiadésa el jelentette be a ki-
zarélagossagot; majd kb, egy Léﬁei a fiaské utan
Bill Gardner (Capcom USA) mér ezt nyilatkozta:
“Ha a Nintendo nem mutat fel magas eladéso-
kat, tjra kell gondolnunk a Resident Evil tigyet.”
A Nikkei Electronics magazin a piszkos anyagi
oldalt piszkalta: hasonléan a japani i-Mode mo-
bi|1e|e£nnk dijszabasahoz az drak a szolgéltats-
16l (ISP) figgenek majd. Ez havi 500-1,500 yen
kériil varhaté; a esatlakozdshoz szijkséges felsze-
relést bérelhetjik, megvasarolhatjuk, vagy havi
részletekben torleszthetjik barmelyik szolgdltats-
nal. A |egérde|(esebb Jo| okat azonban egészen
mostandig sikerilt lepel n?cn tartani. Elészér is: a
Sony a DigitalTaco TiVo technolégiajat felhasz-
nélva a PS2 merevlemezét digitélis videofelvevs-
kent is felhasznalhatéva kivanja tenni. Masod-
szer: a Sony a PlayStation 2+t az asziali DVD le-
jatszéiba is integralni szeretné. Hmm. Egyesiilt
Allamoke Ame':i?(u tovébbra is hallgat. A PlayS-
tation Underground ugyan megkezdte a halozat
tesztelését (www.psubetatest.com), de a kiaddk
tovabbra is csak oz online jatékaik athelyezése-
vel vannak elfoglalva. llyen sors jutott a TimeSp-
litters masodik részének is, ami abban a pi||enui-
ban, hogy online iéiékmédokkd béviilt, maris at-
keriilt az “minden pillanatban megijelenhet” kate-
gériabol a “Karacsony 2002” csoportba. Hogy
mi van Eurépéval? Azt csak a Szent Biblia szer-
z8je tudjo. Magyarorszagrél pedig még 6t is fel-
esleges lﬂgguini. Ez van.

Februar vége a listak idészaka volt a Sony-nal -
kszkincesé tették a kézelisvében PlayStation 2
platformra késziilé jatekok terjedelmes lajstromat
is. Szemezgettlink, o teljesség igénye nélﬂ(iil.
Nameco: Ninja Assault {fénypisziolyos SEGA
koprodukeid), Axis, MotoGP3, SoulCalibur 2 (au-

gusztushan), Ridge Racer é (novemberben), Tales
of Destiny Il {(a “valédi” Tales of Destiny Il, nem
az dinevezett elsd rész), Seven I, Time Crisis lII;
SEGA: Virtua Tennis 2 (mi az amerikai, Tennis
2K2 nevii DC véltozatot feszteltizk); SCE: Ape Es-
cape 2, Fantavision for Couples (az egyik legsi-
keriiltebb euro “launch” cim remixe), Arc the
Lad: Spirits of the Dead Dusk (aka Seirei ne Ta-
sogare — RPG, a negyedik fejezet), XI Explosion
(Devil Dice: Explosion); Capcom: Clock Tower
3; EA: Harry Potter & the Secret Room / Cham-
bers of Secret, The Lord of the Rings, James Bond
007 in... Phoenix Rising; Enix: Star Ocean 3: Till
the End of Time; Konami: World Soccer Win-
ning Eleven 6 (a “We Will Rock You” ill. “We
are the Champions” Queen nétakkal a koron-
gon), Genso Suikoden Ill. Kivétel nélkiil az iden
ielennek meg. A DMA irodaibél is kiszivargott
egy apro inEﬁmorzso: lazas munka folyik a ne-
gyedif Grand Theft Aute-n, de a 2003-ban ese-
dekes folytatésig illegalitasba lehet majd vonulni
a GTA3 készils "kiegészits” lemezével: Grand
Theft Auto Miami. Kubai maffia, drogcsempészet,
napsitstie homokos partok ~ karacsony tajékan.

Idén is megrendezi a SEGA a GameJam-ef, kef-
tes sorozatszammal. Aki marcius 30. és 31. ka-
26t esetleg a Tokyo International Forum kérnyé-
kén jar, ne felejtsen el benézni — a belépés in-
gyenes ;). A hagyoményokhoz hilen az exhibici-
én leplezik mcig le a kesziils SEGA jatékokat - a
tavalyi, Dreamcast orientdlt kiallitas utan értelem-
szer(ien idén a PS2, GC, GBA és Xbox jatekoké
lesz a fészerep. A Dorimokasztésokat egy Saku-
ra Taisen 4 buli prébalja majd vigasztalni.

A hazai Décések pedig egy 0j DreamSNES revi-
ziéval vigasztalédhatnak (v0.9.6). Marcus Coms-
tedt, Peter Bortas és Per Hedbor népszerii Super
Nintendo emulator konverzidja jelents sebesség-
novekedéssel, fenypisztoly (SuperScope) famoga-
tassal és a Valentin-napi kiadas legtbb hibaja-
nak kijavitasaval bisszkélkedhet. Mér a SuperFX
chipes jatékok (pl. az esszencialis Yoshi's Island)
is hulimtéulr lettek. Letsltés:
http://me.pp.se/dc/dreamsnes; vagy azonnal
legyarthaté CD image-ekért lasd a www.console-
vision.com archivumat.

A PC Format (természetesen nem a magyar ki-
adas) tavaly szeptemberi szamaban |6Hu( napvi-
lagot azok a spekulaciék, miszerint a Microsoft a
kozeljviben egy “bévitett” Xbox kiadasat terve-
zi, HomeStation néwvel. A HomeStation kérili in-
ternetes zsongas janudrban ojra feleréssdstt: a
pletyka szerint nagyobb merevlemez, kabelmen-
tes konnekcio és cﬁgihﬁﬂis kép- ill. hangragzités is
szoba kerilt. A _pletyka_ szerint - mivel a Micro-
soft a Reuters hirigynskségen keresztiil céfolta,
hogy létezne “HomeStation” vagy barmilyen ha-
sonlé project.

Platinum jétékok Eurépéban. Az elsé PlayStati-
on-6n hatalmas sikert aratott (18bb, mint 50 mil-
li¢ Platinum jaték talalt gazdara a Sziirkén) hiva-
talos, Sony-féle “olcs” ?(aiegéria most atgyuri-
z6it a fekete monolitra is: mércius elsejétsl mar
kilenc jatékot vihetiink haza — megkézelitsleg —
felaron. A teljes lista: Crazy Taxi, Dead or Alive
2, F1 2001, Gran Turismo 3 A-Spec, Oni, Red
Faction, Star Wars - Starfighter, Tekken Tag To-
urnament és TimeSpliters.

Ideiglenesen “kitiliottak” a berhelsk ksrében
igencsak népszerii Lik-Sang-ot (Hong Kong) az
Allamokbél - egészen pontosan az amerikai
vémhatésagok meghatarozatlan idére blokkolnak
minden szallimanyt, ami az emliteit cégtél érke-
zik, tajekoztatott a WIRED magazin. “A vamha-
téséigok nem tudjék pontosan, melyik termék im-

orfia illegalis és melyiké legdlis — amig nem
Ecpnuk egy pontos listat, nem engednek oz or-
szagba semmit.” — mondta McMackin 0r, a UPS
(futarszolgalat) szévivie. A Lik-Sang kindlta por-
téka szamos esetben sérti az érvényes szerzéi jo-
gi torvényeket (lasd modchip-téma el6z sza-

munkban).
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r«'{z NPD csoport kdzzétette 2001 legsikeresebb (= legtébb példanyban eladott)

elfer bekében ez is. Ime:

A

Helyezés / Cim Platform
1. Grand Theft Auto Il PS2
2. Madden NFL 2002 PS2
3. Pokémon Crystal GBC
4. Metal Gear Solid 2 PS2
5. Super Mario Advance GBA
6. Gran Turismo 3 A-Spec PS2
7. Tony Howks Pro Skater 3~ PS2
8. Tony Hawks Pro Skater 2 PS
9. Pokémon Silver GBC
10. Driver 2 PS

Forras: NPDFunworld TRSTS Video Games /

jatékainak listajat (amerikai piac) - ha mar ennyi lista szerepel ebben a hénapban,

Kiadé Kiadas Ar
Rockstar Okt.’01 $50.33
EA Aug.’01 $49.62
Nintendo Jul.‘01 $29.24
Konami Nov.’01 $48.57
Nintendo Jon.'01 $29.85
Sony Jol'o1 $49.70
Activision Okt.'01 $47.82
Activision Szept’00  $28.83
Nintendo Okt.’00 $29.17
Infogrames Nov.’00  $29.52

J

A szerzdi jogok megsériése cimén kapott a SE-
GA és reklamigyncksége (Leagas Delaney) is
meghivét a birésagra az oregoni Nike-tol. A pa-
nasz szerint a SEGA NBA 2K2 televiziés hirdeté-
se egy az egyben ("képkockardl képkockara”) a
Nike Michael Jordan-nel készilt “Frozen Mo-
ment” c. reklamjanak (1996 és 1997 kozstt volt
sugarozva) koppintasa — jelentette a Reuters. A
Niie a reklam azonnali levételét kéveteli az ame-
rikai TV-csatornakral ill. karteritest — minden ela-
dott jaték utan. Ez utébbi szerintiink erds puffa-
nassal fog végzddni egy bizonyos |6 masik olda-
lan.

A j6l megszokott jatekmotivumokkal kipingalt ja-
pani I'EEefanc':rtyu-lléz mellé most a Square / Di-
giCube / UC Card tri6 specidlis Final Fantasy XI
PlayOnline hitelkartyakat is felsorakoztatott, Mas-
tercard és Visa izesitéssel. A kartyak természete-
sen egy marek
* kellemes tulaj-
donsaggal ke-
nyeztetik el a
fanatikus Final
Fantasy rajon-
gét: a folyama-
tos vasarlékat
pontokkal jutal-
mazzdk, amiért
akar 6,000 yen
értékben kap-
hatnak ajande-
kokat - egy Fi-
nal Fantasy XI
poléért “csu-
pén” 100,000
yen-t kel kslte-
niink :). Remek alkalom pl. a Fossil
[hﬁp://www.fossﬂ.com LundingPuges/Finu|Fun-
tasy.asp?Tier| =) korlatozott példanyszémban
gyartott (1000-1000 darab) “A harc szelleme”
karérai: a Deep Eyes éra (hivatkozasi szam:
112042) éra $125, a Phantom éraé (L12043)

$130. A hattérben a tarolésra alkalmas diszdo-
bozok lathatéak. Egy utolsé FF hir: a t5bb mint
egy éve bejelentett Final Fantasy VI, VIII és IX
PS2 felujitasok project-jét sajnos a Squaresoft
meghatarozatlan idére lefagyasziotta (.

Lokberendezé szoftver érkezik a Victor Interacti-
ve jovoltabél: a Let's Make My Home for PlaySta-
fion 2 @prilis 25.-én jelenik meg. A gyors be{sﬁé-
pitészeti kozmefika utan mar huiigéi%tiuk is be
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a latvanyos 3D térbe a bitorokat egyszer(
kezelsi écl)ﬁiei segitségével - 15bb,en91)i’ni gZYOOO kii-
[6nféle butor és kiegészits all majd rendelkezés-
re; a legtobb persze mérkés és sajnos kizéréla-
gos japani cuce: a Mitsu Home batorai, Seiko fa-
lisrak, a teljes Matsushita (Panasonic) / RCA
(Thomson) Hi-Fi katalégus, Kokuyo butorok, Toto
firdgszoba-felszerelés.

Veszélyes vizekre sodrodott a Sony jogaszainak
lodikja: a Messioh milt havi kereszire feszitése
utdn most Auszrdliaban prébalkoztak - pert in-
ditottak Edward Stevens ellen, akinek itt a Chan-
nelTechnology-hoz hasonlé véllalkozasa volt. Az
Auszirél Fogyasziévédelmi és Versenyhivatal
[ACCC) kékeményen reagalt: birésagon tamad-
jak a Sony-t, sét — a DVD régiékédo?ésrél sz6l6
nemzetkézi szerzédést is. A per aprilisban kap
jogorvoslatot — a téméval azonban mar szémos
nemzetkdzi anti-irészt hivatal és az Eurépai Unié
szakemberei is foglalkoznak. Allan Fels (ACCC):
"Ha létezik megallapodas a mozistudiok kézstt
vilag régidkra osztasarél, akkor az a megéllapo-
das torvényt sért.” Amen.

A Hollywood Reporter tovabbra is ontja a jaté-
kokbél készils filmek bejelentéseit - a legutobbi
négy kézil ketts érdekes, ketts pedig pusztan a
iéﬁgbevﬁh kapitalizaciés céllal sziletett :). A Nam-
co teljesen szamitégépes grafikaval készils Xevi-
ous mozija igazan nem meglepetés: a cég ilyen
rovidfilmekkel viszi haza évrél évre az Ars Elect-
ronica / SigGruph ie||egﬁ rnegméreﬂetések diiait.
Amitsl kilénleges lesz: ezt a hirek szerint végre
nem csak egy maréknyi latogaté tekintheti majd
meg - nydron dllitélag bemutatjék a japéni mo-
zik is. A forténet pontosan kéveti a haskor loval-
dézését - 10,000 évvel ezeldt az emberiség egy
magasan Feileh‘ civilizaciét alkotott, ami nyomta-
lanul pusztitotia el 5nmagét. A tolélsk az Grben
kerestek menedéket... g)rnrscsévé|és elére...
2150. Az emberiség benépesiti o Naprendszert,
a Jupiter kéryékén azonban felfedeznek valami
kellemetleniil ellenséges, &si erét... masodik kun-
csaftunk a malt hénapban mar bemutatott Don
Bluth és baratai. A pEoenixi féhadiszallason la-
zasan folynak a munkdlatok egy egész estés Dra-
gon's Lair rajzfilmen, ami jo: ez mindig inkabb
rajzfilm volt, mint jaték. A $30 millios ﬁéihségve—
téssel késziilé animacio forgc?élciinyvét most fe-
jezte be Robert McFarlane - vigan mesélte, hogy
a film a jatékok elézménye lesz - az ifjo Dirk ko-
rai kalandjait kévethetjiik majd figyelemmel. John
Hoffman és John Lakey eredefi torténete kerekebb
képet fest Mordroc-rél a gonosz varazsléral és a
szexi Daphne hercegnérdl is. 2003-ban ballag-
hatunk a bemutatéra, akkor Gnnepli ugyanis a je-
lenség sziiletésének 20. évfordulsjat. Bluth allito-
lag hasonlé terveket széviget a Space Ace kérill
- “Mar a Titan A.E. utén szivesen megcsindltuk
volna”. Egészen 2005-ig vérnunk kell majd a
Namco / Gaga Communications /i Crystu| Slcy
Productions (a Paramount régi ligyfele) Tekken
mozifilmjére. Korabban mﬁészi.ih anime a
verekedds sorozat alapjén, de Ggy tiinik ez nem
elég. Rendezs, szereprﬁk, forgatoksnyv egyelére

mind-mind ismeretlen; egyediil az bizonyos,
hogy a jogok $60 millié ellenében keltek el. V-
gil a State of Emergency kézben is bedarélha-
tunk majd néhany kilo pattogatott kukoricat, hisz
aztis felkcp'u a New Line Cinema ill. a Zide /
Perry Entertainment (Amerikai Pite). Damian
Shannon és Mark Swift adaptéligk vaszonra -
ezt 2004-ben plakatoljak majd Li.

Eurépa is megkapja a maga kis Gran Turismo
Concept-jét, Gran Turismo Next cimmel.

A kii|6anég csupan annyi, hogy ebben eurépai
profotipusok kapnak mui!helyel. Ennyit tudtunk
meg, ei)’eﬂen széval sem t8bbet. Megjelenés:
masodi negyedév (az 6pri[i5‘ré| jonius végéig fart
;). 2002.

A tokiéi AOU Expo 2002 kidllitéson debitélt a
Triforce — a Namco, a SEGA és a Nintendo ks-

zosen fejlesztett, GameCube-kézpont jatektermi
aleplapja. Mig a Nintendo emberei szerint a lap
|-:i:'>ze|eEL hozza majd a jatektermi- és konzoljaté-
kokat, @ Namco és a SEGA emberei szerint a ja-
tekok GC konverzidja minden, csak nem egysze-
ri - ez egy tisztan arcade architekttra. Reméljik,
a Ninlerelgo optimizmusa nem légbé| kapott (a
technikai dokumentéaciot még nem volt alkalmunk
szemrevételezni) — a GameCube felcseperedésé-
ben komoly szerepet kaphat egy ilyen lehetéség
- uhogyun tortént ez annak idején a Naomi /
Dreamcast roménc esefében. Az alaplap a hirek
szerint képes adatot fogadni hagyomanyos ROM
készletbél, a GC mini-DVD formatumardl és a
SEGA GD-ROM lemezeirél is.

A vibracios funkciokkal ellatott kontrollereken fi-
gyelmeztetést kellene feltintetni, hiszen azok
rendszeres és hosszan farté hasznélata rongdlja
a kéz idegeit - figyelmeztettek a brit orvosoi a
Reuters hirigyndkségen keresztiil. A publikalé
Dr. Gavin Cleary és kollégai a londoni Great Or-
mond utcai Gyermekkérhézban 1985 éta vizs-
gdlick a videojatek-perifériakhoz kapcsolodé be-
tegségeket - a figyern?ezterés? egy 15 éves fit
esete ihlette, akinek szimptémdija: karja és keze a
koritroller vibrécisdjanak tleméhez hasonlé fermé-
szetellenes rezgéseket produké[.

A Ballantine Books a Del Rey kényvkiadéval k-
zésen “iredalmat” kivan publikélni az Xbox-hoz.
A megallapodas értelmében a Del Rey kizaréla-
gos jogokat szerzeft, hogy kényveket adjon ki a
Microsoft Game Studios fejlesztette jatékok alap-
jan; papir, audio- vagy akar elektronikus forma-
Lcn. Osszel maris érkezik harom regény: az elsé
az “Unseen” sotét vilagaba kalauzol, a masodik
a “Crimson Skies” |égiiu|6zui kézé repit, a har-
madik pedig a “Halo” harcaiba enged bepillan-
tast. Az egyitimikadés tavaly novemberben in-
dult - akkor jelent meg Eric Nylund “HALO: Fall
of Reach” c. kétete, ami mint “hivatalos eléz-
E‘tény" oszfatlan sikert aratott a jatékosok kére-
en.

Meghatérozatlan idére kivonul a jatekipar csa-
tamezejérd| a Heartbeat, az Enix hires Dragon
Quest (Warrior) sorozatéért felelés fejlesziéi csa-
pat. A nevikhéz egészen pontosan a lll.,, a IV., a
V1. &s a nemrég bemutatott VII. epizéd kstsdik. A
kérdes tehat mar nem csupan annyi, mikor; de
az is — kitél jona nyalco ik szerepiélék?

A GamePro magazin sorsolja ki olvaséi kézst a
hires Utolsé Dreamcast-ot. A tavaly bejelentett

“Utolsé” nem késziil majd t6mér aranybél (ahogy
azt az internefes forumok latogatdi gyorsan elhit-
tek egymasnak), egyszeriien c?é lesz irva az
sszes nagy (amerikai) DC fejleszt6 altal &s 55
amerikai SEGA jaték jar melle.

Februar 20.-an keriilt sor a Square Sounds /
Tokiéi Filharmonikusok “20020220 Music from
Final Fantasy” koncertjére. Tébb, mint dtszazan

voltak kivancsiak a hangversenyre, a bejaramnal
a sor nem sokkal a kezgés elétt még kb. masfel
kiléméter hosszan kigyézott. A megiézelitéjleg
90 perces eléadas a Final Fanfasy VIl Liberi Fa-
tali-jéval vette kezdetét és a klasszikus Final Fan-
tasy témaval zarult, amit részben a diszvendég-
ként jelenlévé Nobuo Uematsu vezényelt. Kar-
mester: Taizou Takemoto. Narrécié: Masakazu
Morita és Mayuko Acki (Tidus és Yuna japani
szinkronhangjai. Enek: Emiko Shiratori (Melodi-
es of Life) és Rikki (Suteki da ne). Zongora: Aki
Kuroda. Gitar: Kiyotsugu Amano. Szinpadra al-
kalmazta: Shirou Hamaguchi. A hagyomanyok-
hoz hijen természefesen hamarosan megijelenik
muid egy “Live Concert CD” is, a DigiCu hale-
zaton keresztiil.

Valaki magason a felhsk felett meghallgathatta
a milt havi Mazsolazé nyafogésat: a Mega En-
terprise képviselsit az AOU kiallitason faggate
tjsagirok megtudhatiak, hogy az oft bemutatott
Metal Slug d-gbc'il nem készfﬁ hazi valtozat. Ellen-
ben az SNK Neo-Geo bejelentette a Metal Slug
stodik (1) részét azzal a révid kommentérral,
!mgy ez nem kerill iéféldermeki)e: egyenesen és
kifejezetten konzolra készitik.

“Kend a hajadra o GBA-dat!” - lehetne a rek-
lamszlogen. A Takara GameBoy Advance alako

flakonokban értékesitett samponja a ragyogé,
egészséges haj zaloga... $9 per darab aron.
Koszonjik neked, Mario!

A Mainichi Shimbun értesiilései szerint az SCE
tovéabb csskkenti a PlayStation 2 aréat Japanban.
A jelenleg 29,800 yenes dron kaphaté konzol
hamarosan a Nintendo GameCube-bal azonos
dron, 25,000 yenért lesz megszerezhetd (egy
Xbox-ért most 34,800 yen-t kell legombolnunk).
Az SCE kepviselsje mosolyogva csak annyi kom-
mentart fizétt a ciabghnz: “A gyerekek szamara
is elerhetéve valik majd”. Hasonlé radikalis ar-
csokkenés varhaté az Egyesiilt Allamokban —
kémmadaraink azt csiripelték, a bejelentés oz E3
kiallitason arat majd tapsvihart. Eurépa szokas
szerint hatul kullog; de remélhetéleg még az idén
megkapijuk mi is, ami jar nekink.

reiker@eigo.co.jp



indenki fudja rélam, hogy imadom a
Mklasszikus jopan RPG jatékokat.

Ezért aztan mikor egy japan szerep-
jatek keriil a kezembe, nem allhatom meg,
Logy ne fudjak meg réla mindent. Ebben a
hénapban is ez 5rfént, hisz az Arc the Lad
egy nagyon érdekes és izgalmas jatek. Akik
kicsit jaratosabbak mondjuk a neten, azok

biztos hallottak mér errél a jatékral, viszont,
azok kedvéért akik nem ismerik végeztem te-
hat egy kis kutaté munkat az Arc 1Ee Ladrél,
hogy mindenki képbe kerilljén az anyagot il-
letéen.

ARC THE LAD JATEKOK

1995-6t irtunk, a Sony PlayStation mér fél
éve megielent Japénban. Igen ém, de addig
egyetlen valamire valé RPG jéték sem érke-
zelt rd, ami hossz0 tavon végzetes lehetett
volna a konzolra nézve. Japanban még a
SNES miatt (mely akkor még viragkorat élte)
éridsi kultusza volt és van is az RPG-nek, igy
a Sony nem habozoft sokaig és még ‘95 ké-
zepén megjelentette a gépre a legelss 2D-s
RPG jatékot az Arc the Lad-of. Sokan most
azt kérdezhetik, hogy ha ennyire régen jelent
meg az anyag, akkor hogyhogy most foglal-
kozunk vele, hisz id&sebb, mint az ebben a

szamban a Retro ro- -

vatban sze-

replé Yoshi‘s
Island? Ennek
tébb, prézai
oka is van. Mindiéri az elsg, ho y Jcpénban
az Arc the Lad egy sorozat kezc?etét is jelen-
tette egyben. Mivel a jopanok réakaptak erre
a stratégiai elemekkel dtitatott jatékra, kb.
masfél évvel az eredeti utén megjelent a ma-
sodik rész. Mind tsrténetben, mind hangulat-

ban remek f0|y?cié|s volt. A siker egyéﬁelmﬁb-

GYUJTEMENYBE UELE!

bé valt, igy egy kiegészité epizéd is napvila-
got latott a masodik részhez, Arc the Lad
Monster Game with Casino Game cimmel. Ez
a profi harcosok szémara jelentett kihivast,
hisz lényegében feltur-
bézott szérnyek ellen
kelleft kiizdeniink. A
ksvetkezé allomas az
Arc the Lad életében
'99 oktébere volt,
mert ekkor jelent meg
a harmadik rész. Ez
tovabb folytatta az el-
56 és a masodik epi-
zédban megismert
sztorit, Gm részben
szakitott a klasszikus
2D-s megjelenitéssel,
hisz a terepek mar
poligonosak voltak,
am szerencsére a kar-
akterek megmaradtak
2 dimenziéban. Ez a
rész mar csak

hossz0sagéban is iberelte a t8bbit.
Az elsét kb. 40-50 éra dlatt lehetett
megcsinalni, a masodik mar joval
hosszabb volt, hisz 60 éra kérilli
volt a jatékids, mig a harmadik
megoldésa mar 60-80 éra kazott
van! Otletes, hogy a triénet min-
dig folytatasa vcﬂr az el6z6 részek-
ne?(, peldaul a folytatasokban min-
dig be lehetett télteni az eléz6 rész-
bc’a a mentett éllasunkat! igy egyfo
taban talalkozhattunk régi szereplél
és egyre jobban megismerhettik oz
the Lad vilagat. Bizonyara ha RPG ra-

\,c_' - v-n-:' At
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jongé vagy felkelfette az
érdeklédésedet eme sorozat, T
és gondolom mar fel is merilt S —
benned a kérdés, hogy hogyan lehet, i
hogy nem halloftal még réla és nem sze-
rezted meg. A valasz szokdsosan egyszer:
sajnos nem jelent meg angol verziéban! Ed-
dig! Ugyanis par hénappal ezelsit a Sony
bejelentette, hogy megkezdiék az angolra
forditas hadmiiveletét! De melyik részét, kér-
dezhetitek. Nos ebben
a kérdésben a Sony
maximalistanak mutat-
kozik, hisz “ha lod,
legyen kover” elvet
kovetik. Ez azt jelenti,
hogy Arc the Lad Col-
lection néven az
&sszes eddigi részt
megielentefi?( angol
véltozatban, ez egy 6
CD-s (!) valogatast
ltlaient. Nézziik csak,

ogy is jon Sssze ez a
hutg)éiszl(. Elgszor is
oft lesz az Arc the Lad
| egy CD-n, aztan az
Arc the Lad Il hozzé a
fentebb emlitett Mons-
ter Game with Casino
Game kiegészitével,
ez két CD-t emészt fel.

il
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Az Arc the Lad Il
mér két CD-s alapbél, ez igy ed-

| M [ i |
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ot negys

dig 6t diszk. A hatodik egy “igy ké-
sziilt” lemez lesz, amin kiegészits infé-
kat lathatunk a sorozat készitésérsl. Ha

mondjuk valaki arra véllalkozik, hogy mind'a
harom részt végigjatssza, akkor késziljgn
egy 150 6ras teljes kikapcsolodasra, s akkar
még nem is jatszoft a kiegészits leme-
zekkel! J6| hangzik, nem2 Ez a
kollekeié, ha minden

vasszal

(taléan marcius-

ban) jelenik meg,
persze az egy mas kéi

el

-~ (remélem idéks
jon az angol verzid is), igy van
valamilyen valtozas (akar tarta-
|ombeﬁ/, c?kél: grafikai), ufli(;r
azt mindenképpen meg fogom
emliteni a késébbi tesztekben.
Hogy a tavolabbi jBvérél is te-
yek némi emlitést, készil mar a
ik rész is, természetesen PS2-re.
Még nem lehet tudni, hogy folytatasa lesz-e

0z eredeti torténefnek, vagy egy Uj sztorit

dolgoz fel, és az is kérdeses, hogy készil-e
ngol valtozat. Ez iondolom a most megjele-
llection amerikai fogadtatasatél is figg.

ARC TORTENETE

st egy kicsit nehezebb dolgom van hisz a

pén verzié miatt kicsit kérilményesebb volt

oznom a torténet lényegét, ezért a szo-
feliletesebb lesz az ismertetés. Az
Is6 részének foszereplsie egy
ska. Bar valamennyi résznek & a
az igazi fészerepet az elsé
m a tobbiben is j6 parszor

egy havas hegységben
gy lany Kukuru épp a miszti-
et 6rzi. Némi sugallatra
oltani a hegységben lévs ti-
kor kialszik a tiz, egy 3000
 szabadul el - Kukuru csak
Az események mogott titok-
Andel, a kirdly jobb keze all,
nem tud semmit. Hamarosan
rc is feltinik. Az apja tiz éve
fio elérkezetnek latja az idét,
ja mi lett vele. Arc magara &lti
apja pancéliat és elindul a nagy kq?andru.
Az elsé Otia mindjart a hegységbe vezet,
ahol az imént elszabadult a démon. Arc ta-
lélkozik Kururuval, majd - némi vita utan -
nekilat a hegyi toranak. Hamarosan azonban

-jta._'
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&sszetaldlkozik a démonnal, aki estnyén el-
banik vele. Még szerencse, hogy egy killonle-
ges fény visszahozza az életbe Arcot. A fény
mellé egy hang is tarsul és arra szélitja fel a
fidt, hogy immér a végzetévé és killdetésévé
valt, hogy szornyek és démonok ellen kiizd-
Ein. Innen indul az igazi kaland, hisz apéank

alalat és egyben a szémyek és a démon
eredefét is Ferkell kutatnunk és persze az
utébbit el is kell pusztitanunk. Aranyos man-
ga torténetet ismerhetiink meg, mar most ki-
véancsi vagyok az angol véltozatra.

TORTENETVEZETES

Az Arc the Lad t5rténetvezetése kissé szokat-
lan, ém kétségtelen, hogy egyedi és szamom-
ra szimpatikus is. Altaléban minden fonto-
sabb esemény utan egy térképre keriiliink, itt
lehet szelektalni, hogy hova akarunk menni.
Ha kivalasztasz egy helyszint régton automa-
tikusan beindulnak az eseményei, dltaléban
két dolog kévetkezhet. Johet hare vagy torté-
net is. Amikor eggyel végeztiink visszakeri-

BTé6e EoNZ080

link a térképre,
ahol Gjra valaszi-
hatunk helyszint.
Nem lehet azon-
ban barmelyik he-
lyet valasztani,
csak azokat, ame-
lyeket a jatek felki-
nél. Igy viszonylag
linedris lett a jatek,
bar sokszor eléfor-
dul, hogy tebb
hely is megijelenik
a térképen egy-
szerre, s nem art,
ha t8bbszér
visszalatogatunk a
mar bejart helyek-
re, hatha tarténik
valami érdekes.
Neéha egyébkeént

-egy Givezetd
5 ?i?r:r:gﬁlis megor-
vendeztet a jaték. Udits volt egyébként ez a
fajta jatekmenet. Ami nagy erény, hogy elé
kényelmes megoldas, megkimél minket a fZE
esleges jarkalastsl és harcoktél. Hisz ha bel-
épink egy helyre Arc és a tobbiek maguktol
adabcﬂyognat a helyekre. [it a térképen lehet
menteni is, sét ha ber;':p'dnk egy olyan hely-
szinre, ahol valamilyen komolyabb csatara
szamithatunk, akkor is Felaiénriu a jaték a
mentest.

Az Arc the Lad harci rendszere érdekes egy-
veleget mutat. Egyrészt megtalélhatéak benne
a hagyoményos vonasok is, de féleg a straté-

iai elemek dominalnak. Minden csata elétt
ehet felszereléseket felpakolni embereinknek,
sszesen négy féle cuccot tudunk felhelyezni
karakterenként. Ha minden bedllitassal vé-
geztiink, akkor jshet a hare! A kiizdelmekkor
nem vélt a kép, hanem ugyanolyan grafikéjo
helyszineken Eﬂunk neki a kiizdelemnek, mint
amin maszkalunk. Az ellenfelek (legtobb eset-
ben szérnyek) is igy

l:elennek meg. Ah-
0Z, hogy gyéizzﬁnlt
mindenkit meg kell
&lniink. Kéranként
Fo|ka az akcio, a ko-
vetkezd rendszerben.
Mikor Arc-kal vagy
valamelyik embe-
riinkkel Tépijnk akkor
megjelenek koriilstte
fehér szinii négyze-
tek, ezek ielélii,
hogy hova mehe-
tuon?( Fontos momen-
tum, hugy nyugodfﬂn
mozoghatunk min-
daddig, amig ki nem
adunk egy paran-
csot, gondolok itt
példaul a tamadas-
ra. Ahhoz, hogy té-

o -

R S A
madjunk, oda kell menni oz ellenfélhez és a
Kérrel odacsapni neki. Az ellenfeleink is ha-
sonléan lephetnek, fehat & rajuk is vonatkoz-
nak a szabélyok. Persze nem csak Arc-ot le-
het maijd iranyitani, hanem sok més szereplét
is, osszesen heten vehetiink részt az &ssze-

csapasokban, ami azért elég jol hangzik. Ne-

hezitik a helyzetiinket a terep és annak aka-
délyai. Hisz nem mindegy hova lépiink, hogy
dllunk be vagy, hogy mi resz a kovetkezd lé-
pésiink. A terep illetve a tarsaink és a tobbi
ellenfél elhelyezkedése miatt j6 lesz iigyelni
erre. Vigyézni kell, nehogy legyen olyan em-
beriink, aki beragadjon egy kevésbé fontos

rozatban. Visszatérve a iéfékra, akik a
klasszikus grafikajo RPG-ket kedvelik (mond-
juk @ Chrono Triggert vagy a FFVI-ot), annak
nem okozhat csu?édés? a program. A kinézte
kicsit megkopott, de mit varunk egy ‘95-5s
jatekiol2 Aki ezt a 2D-s stilust kedveli, az
nem fog csalédni a programban, masok vi-
szont F§|eitsék el. A ﬁurc dicséretét mar az

elébbiekben eléttem, errél sokat mér nem is
tudok mondani. Talan csak annyit még, hogy
néha rettentd sok kihivas van a csatakban,
mert nem kénnyli a program, féleg ha nem a
megfelels stratégiaval jatszunk. A zenékben
sincs hiba. Teljesen RPG sfilust dallamok

pozicidba, hisz addig
semmi érdemlegeset
nem csindlhatunk. Har-
cok eldtt és utén felsze-
relhetjitk magunkat
mindenféle cuccal, ez-
zel természetesen eré-
sithetjiok magunkat.
Természetesen nem
csak tamadésra van
lehetéség harcokban,
hanem tudunk gyégyi-
tani és egyéb targya-
kat hasznélni, csa
nyomjuk meg a Ha-
romszéget és vélogat-
hatunk a hasznalhaté
targyak kozil. Vannak
varazslatok és specidlis
témudésn?k is, ezekeiT
Negyzet lenyomasava
hﬁmod elg. Ha egy
|épésr kdvetden nem tudunk semmit csindlni,
az X-szel passzolhatjuk tovébb a kezdemeé-
nyezést. Természetesen minden tamadas és
fonfosabb cselekvés utan tapasztalati pont
jar, ami elérve egy bizonyos szamot szintlé-
és kovet, igy erésddhetiink az egész jaték-
Eun. Nekem bejstt ez a harci rendszer,

csendiilnek fel, aki ezt szereti, az biztosan
élvezni fogja. Az egész jatékra jellemzs,

ho Y kellemes, és eé?vezefes alkotds, tehat ha
itt Fesz az érthet$ valtozat minden RPG jaté-
kosnak ajanlom a beszerzését!

Veres Miki

|

ugyanis sokfajta stratégiazasra ad lehetdseé-
get, &s ez kombinalva a j6 torténettel egy él-
vezetes jatekmenetet alkot. Tényleg nagyon
tefszett nekem a hare, ez a jatek |eg;'obg ré-
sze.

OSSZEGZES

Az Arc the Lad elsé része egy kellemes ja-
ték, esak az a kar, hogy az angol kiadés az
elézetes hirek szerint csUszik. Japanul meg
nem annyira élvezetes a cucc, mert nem so-
kat érﬁjni: a toriénetbdl. Egyébkent a sztori
ténrleg érdekes, meg kevés az olyan RPG
melynek kovetkezd részei folytatdsai az elé-
zéknek. Szdmomra mindig izgalmas létni,
hogy hogyan folytatnak egy-egy sztorit. Eb-
ben eddig a Suikoden volt az istencsaszar,
hisz olyan tokéletesen felépitett torténete és
viléga van mind a két edcfi‘g megjelent rész-
nek, mellyel mas jatekban én még nem taldl-
koztam. Mér alig varom a harmadik részt,
hegy még jobban megismerhessem a Suiko-
den vilagat! Kivéanesi ?eszek, az Arc the Lad
sorozatot hogyan épitették fel és van-e
annyira élvezetes a sztori, mint Suikoden so-
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Gjra a periodikusan visszatérs,
de dllandéan bennem bujkalo
Fantasy mania. Ugye a Gyirik
Ura is épp most fut, egész szer-
kesztoségiink Gytirik Ura lazban
&g, Martin skizofrén hajlamai is-
mét elgjstek és most Gandalfnak
képzeli magat. Mi meg a Mikivel
mar kéfsé Eeeseﬁen keressik a
Eybgyirt, ogy Ujra visszakap-
assuk a régi Martinunkat. Nos,
mivel Péter egy Elf gyerek, meg
y tindérke segitsjével Ugyks-
?J?L, nem lett volna nehéz beleél
nem magam a jatekban, viszont
ez mégsem sikerilt. Ennek t5bb
oka is van, tobbek kozétt az,
hogy a jétékot mér mésodszor

- “ondhaim':m azt is, hogy e £
M55 milszEREPBEN LILL IAMSL

tesztelem le és irom meg ezt a tet felilrs|
cikket, mivel azéta érkezett egy P |atjuk, kiva-
Gjabb verzio a programbél. Sat, . laszthatjuk,
az Uj verzioval jatszva is folya- hogy merre
matosan éreztem a “valami itt " megyiink fo-

megtaldlni. Elindulnak hat a terkép felkutatasara,  vabb. Visszamehetink a mar
mieldtt a gonosz kalézok bukkan-  feljesitett szintre is, hogy fitkos
nak ré. Igen am, de 6k mér meg- he\yekei keresstink. Vannak
kaparinfottak és el is indultak a extra palyak, ahol Think-el
kincs felé, a terképet pedig miszlik- kel repi.‘lfr(]ﬁnk egy barlang-
be apritottak és szétszéridk a szige-  ban, ez dltaldban csak egy
ten. Ezek utan még nehezebb dolgunk  akadaly kikeriils moka lesz.
lesz, a térképet is Sssze kell szede- Neéha talalhatunk a szinteken
getniink. egy-egy elrejtett filmtekercset,
Maga a jatékmenet roppant melyet ugyancsak az Indién
unalmas, a szokvéanyosndl  fickénél vélthatunk be egy
W\ sokkal sivarabb plnt}lorm ele- bejafszasra. Ezek tobbnyire
mekre épil. Pefer tinde va-  az eredeti Peter Pan rajzfilm-
razsereje jovoltabol képes re-  bal kiollozott jelenetek, falan
ilni, igy szinte scsem éria @ legnormalisabb részei a jé-
éba a fldet. Csupén a fabo-  téknak. Sajnos igen kevés van bels-

nem stimmel” érzést.
Az el6z6 verzibban az animéciék még igencsak
felkész allapotban voltak, azéta szerencsére ezt
befejezték és most mar legalabb nem gy
néz LT Péter, mint egy kifordult szem@
zombi. Viszont tovéabbra is nagyon
gyenge, mesterkélt a hatasa. Nem-
csok a szereplk hangja és moz-
gasa, hanem a rajzok is. Néz-
zik mit is tortalmaz maga a

program.

(nyomva fartasaval) tu- danak, hiszen a Monkey Island 3-
dunk emelkedni, elen-  ban is hasonlé minéségti animéciot
gedésével pedig érte-  kredltak — ha nem jobbat - csak a

t2iek Kadveart
Az ellenfelek unalmasak, madarak,
hosevé viragok, bogarak, halak, no

u giink, mivel mindiiu levegében lebe-  zalmakat. Kiilonben a rajzfilmbejat-
gi.ink. Az X gomb segifségével szasok sem tiinnek mar valami cso-

nill kifogyunk az energia-
csikbél és meghcl[unl(, bi-

zony Ujratélti a palyat az
elejérsl &s mindent Gjra
kell kezdeniink. De ami a
legszornyubb oz egész jatek-
ban, az a hangok és a zene. Ha

lemszerGien

1} ereszkedni. Ezen kiviil hcszn(’:ﬁuk majd még a random médon nyomogattak volna a zongorén,

REPULO FENEGYEREK Négyzetet a harci tériinkkel valé tamadésra. Az akker is dallamosabb muzsikét kredlhattak velna,

ritasi padléra képes labbal ra-  lik és nem elég ahhoz, hogy elfeled-
lépni. Ugrélasra sem lesz szilksé-  fesse veliink a jaték kozben atélt bor-

meg a gonosz kalézok. Ha véletle-

A legétletesebb a i:‘:tékbcn a mentrendszer, ami L1 vagy R1 gombokkal léphe-
egy fa torzsén talalhaté odiba valé bebtjast je-  tink @ térképre, de persze csak
lenti. Minden odi rejt valami menipontot. Beknp- annyit latunk beléle, ahol mér

csolhutt.lk ugyan a vibracié funkciot, de ennek Eﬁunk és a palyak tsbbsége

semmi hasznat nem fogjuk venni a jatékban, mi- lettébb egyszerd, Ggyhogy
vel csak haldlunkkor érziink remegést és az is semmi sz:Es nem lesz r.
olyan, hogy fél percig folyamatosan kerreg a joy- A pdfyékufejdulrél latiuk, a
pad. Ezen{

iviil érdemleges bedllitdsi lehetdsé- jol megszokott platform nézet- |
gekre ne szamitsunk, kezdii.'lnk el jatszani. Azon- &l. A grnﬁkc egy cseppet sem
nal felttinik milyen iszonyatosan sokat talt a jaték.  mondhatd szépnek, sét. Teli

Csak a kezdskepert kitlon perceket szenved. Az-  van urrébb hibakkal, dﬁbﬁd-

tan betdlti a menit, majd betdlti az animaciokat,  sokkal, stb. Fél-le, jobbra-bal-

majd a palyavélasztd képernydt, végil megvar-  ra scrollozunk a szinteken és
hatjuk mire bekinlédja magat a jatékot is. Meg szedeeefiijk a madértollakat,
kell emliteni még, hogy oz Analéﬁ karokat sem  melyeket késsbb majd hasznos

tamogatia a program, vagyis hiacba mozgunk dolgokra - példaul tippekre,

azokkal, semmi erﬁérzékjést nem Iu|é||urﬂ<, energidra vagy kincsre = valt-
ugyan az, mintha a nyilakat nyomogatnéank. hatunk az Indién remete sétra-
A torténet Ggy szol, hogy Pefer Pan ban. A palyak végén a szige-

és kis tindérke segitdnaje Think egy

szigeten nyaru|nui, mikor tudo-

mést szereznek eg{ kincsrdl. Vi-

szont a kincset csak a fit-

kos térkép segitsegével

lehet

|\ TURES IN NEVER LAND |
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mint ami a pélyék alatt szél. Persze az is lehet,
hoiy tényleg igy tettek.
El

eseredtem. Kénydrgom, miért kell ezt? Miért

nem lehet a Playstationt cséndben, békében és
nyugalomban hagyni meghalni. A szép jatekok
emléekét vinné magaval. Ha eddig azt dllitottuk,

oagqszegény Playstafion utolsé napjait egyre

n gyalazzék meg a kiadék, akkor ez a leg-

Gjabb Disney csodéra duplan igaz. Aki csak fe-
heti nagy i\Zen keriilje el.

Endrédy NEON’ Tibi
""PETER PAN-ADVEN- |

GRAFIK A. ELMEGY
JATSZHATSS AG. KO6ZEPES
SEAVATESSAG. SRALMAS
&ENE / HHANG: SRALMAS
HIANGULAT. SRALMAS
1 JATEKOS
1 MEMERLABLOKK)
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
v NEM HINNEM, HiocY Sok AN
FoGNAK JATSZANI VELE ES EZ
BIZONY J6
% HIUHIHI, MEG IKENE N&VELNI T
A HELYET A FELSOROLASHIOZ
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|rc1 itt, Ojra velefek... Nem mondom

ismét ezerszer, hogy mennyire boldog

vugyok mert murilzios unjdtok, de
annyit azért megemlitenék, hogy a Retro be-
mutatkozasa utan érkezett visszajelzések
minden élmomat felilmoltak! Reménykedtem
a pozitiv wsszhungbun de ezt nem vartam.
Amin meglepddtem, és ieglnkubb kellemes
csalédas vc:lP az, hogy még a fiatalabbak-
nak is fetszeft oz Slef, nem idegenkednek t5-
le, sét varjak a foly’rotast _hat, most meg-
kapjék..:-). A legnagyobb negativ kritika,
amit |da|g hallottam, az annyi volt, hogy mi-
nek ez az egész... Nem tudom a vélaszt,
barmennyire is keresem, Talan e yszerlien,

csak hogy legyen, és emlékezziink a régmdlt-

. Jott egy ilyen fejlovésem, és nem birtam
|e€x||ni. Eszembe jutott, chogyan annakidején
Zoli és Dave baratommal éjszakakat atjat-
szottunk, és felvaltva aludtunk. Beraktuk
mondiuk az SNES-be valcmelyik SW jatékot,
és addig nyomtuk, amig ébren birtunk ma-
radni, aztan felébresziettitk az alvét (alve-
kat), és mi déltiink le, amig a tobbiek to-

vabbvitték az éllast. Rengeteg poén, és vic-
ces jelenet zajlott le akkoriban, és ezekbdl
az idékbs| szarmazik Dave azéta elhiresilt
mondata is, ami a kévetkezéképpen csattant
el... En voltam éppen a soros az alvasban,
és probaltam ébresztgemni cimboramat, mert
lattam, hogy elnyomta a buzgésag, és én is
szerettem volna Ldélni. Razogattam, rénci-
galtam, de mindig csak magyarazott, hogy
mindjart. Jol van, mondom, akkor még ezt a

¥ comix zone

COMIX ZONE

==

palyat megcsmalom de uténa fe jBssz! He-
ves bélogatas, és szemdorzsolés a valasz.
Neki gyiirkézém az aktualis helyszinnek, és
javaban osztom a népet, amikor meghdllom
a halk szuszogast... Ez igy nem lesz j6,
mondom, mert lassan nekem is aludnom ké-
ne. Szélok neki, hogy ne aludjon, mert mar
nincs sok, erre azt vélaszolja, hogy nem al-
szik, csak PIHENTETI A SZEMET! Jal van, ok,
én egy |o|-uszemu ember vagyok, visszofor-
duloE és nyomom az akciét, de par masod-
perc molva mit hallok? Horkolast méghozza
IRTOZATOS hangerévelll Bazzé... Még
hogy pihenteti...a szemét! Késébb ez mér
szinte |e|szovo valt az é |e|i végigj atszésok
esefében, és ha meghu!foﬂuk vc1|u|klfo|, hogy
plhenfeh a szemét, akkor tudtuk, hogy jéra
mér nem szémithatunk... Persze nem csak
ilyen vicces jelenetek voltak akkoriban, mert
emlékszem, hogy a Mario Kart esetében mar
a konnyekke| kiiszksdtem, amikor az utolsé
alyan stvenedszerre lskétt le egy dllat (ta-
ﬁ:n a teknéc volt, de t5kmindegy), és gy
kellett |enyugtarni, hogy ne verjem szét a gé-

et. Azutan elszMum egy cigit, sziviam egy
EIS friss levegét, és els6 probalkozasra meg-
volt a pélya... Azéta mindig nyugodtan pro-
balok rea 6|n:' a kudarcokra. Hat széval
ilyen emléiei( késztettek a Retro Rovat létre-
hozésara, mert hianyolom ezeket a hangula-
tos “Konzolmaratonokat”, és az akkori jaté-
kok kicsit visszarepitenek az emlitett idskbe.
Na 6, gondolom, nem akarjatok egy szenti-
mentalis Gregember nyavalygéasait hallgatni

rjvasni], ezért abbahagyom, j6j-

jon az e havi kindlat, ||? tve elétte
egy kis érdekesség a két oldal
sziiletésével kapcsolatban.

KEPKERESES,
BETORES, TELJES
KETSEGBEESES

A f8szerkeszitk és tesztelsk sorsa
nem mindig fenékig tejfel, néha
még a le egyszer( %bnek ting
dGlgDH&CI? (13 SZOrn}'en megg}'ulhe?
a bajuk. Igy van ez a Refro eseté-
ben is. Kezdadstt oft a dolog,
hogy a két-két oldalhoz ugye il-
lusztraciok kellenek... Ez igy nem
hangzik nagy feladatnak, és elis-
merem, nekem sem tint annak,
amikor a fénék elkezdett morogni
miattuk. Rahagytam a dolgot és
jbhiszemiien nekiélitam a “szérfo-
|esnek , azon hirtelen felindulés-
E)GI hog}' en mﬂld blZ?Dﬁ h:llolnk
valamit. Ehemm, ahogy azt Mé-
ricka elképzeli! A hoszadik meg-
latogatott oldalnal elkezdtem
gondo“(odni az otletem helyessé-
Een és azon, hogy nincs-e ne-
em jobb do|gom is ennél, az-
utén felesillant egy kis remén
Meglattam egy hangzatos reﬁu

RETRO ROVAT

mot: “Minden Genesis jaték, ami beszerez-
hets!”. Jol van, gondoltam, ez az, ami ne-
kiink kell_.. Belepes (jél van, létezik az ol-
dal), befélrés (nem ngy le, (e van, hi-
hefetlen), keresés (hol is vunnuk azok a
programok?) és klikkelés
(eléttem a cimek listaja, tény-
leg az OSSZES létezd prog-
ram!), klikkelés (az eloE
nem [ott &ssze, majd most!),
Klikkelés. . klikkelés.. fejcsova-
las, dormoges' Bakker, na-
gyon 6 fej volt az illets, fel-
1eh‘ egy listat a |c1tel<okro
.ENNYI!I Nem |:1c|| kere-
5unk mast... Talalok is még
egy helyet, itt mar allitelag
tesztek is vannak, gondolom,
oft kep Is tc|u|hcfo lsmét tol-
togetes, keresgélés, lejon a
lista, valasztoE egy cimet, be
ion a teszt. Klrdlyl Az meg
mondjuk még kiralyabb lett
volna, ha nem csa{q fehér

' idi

ANOTHER WORLD

Az elsé részivevé az egyik legnagyobb
kedvencem a 16 BlT-es iorszu bl ? Ez a
program nem mds, mint az Another World,
ami SNES-re, és MD-re egyarant meg|e|eni
Aki nem ismerné, annak elarulom, hogy a
kalandjatékok egylk koronézatlan kiralyérsl
van sz6, ami raadasul vektorgrafikaval keé-
sziilt, igy elég stilusos lett. A torténet egy

ANOTHER WORLD

oldal villog a szemembe, a
fekete betiikkel egyitt, hanem
mondijuk par feleb****t, nyo-
morult, szerencsétlen szkrin-
sot is oft van ezekkel egyit.
Na, itt lett elegem az egész-
bnl a gépet kivagtam ledllas-
hu a kabétot felkaptam, és

agytam a szerkesziGséget a
tob i ot dolgozénak, mert el-
borult az agyam. Remélhets-
leg a fénck tobb sikerrel jart
(s legalabb egy franya emu-
latort sikerilt taldlnia), és ak-
kor most nem csak az iires ol-
dalakat bamuljatok...ha igen,
minden elismerésem az &vé.
Széval nem egyszer(i dolog
ez a munka, vannak benne
ilyen bukkanok, meg olyanok, mint a tegna-
pi, ugyanis pont nekialltam a cikknek, mikor
a szomszéd veszettiil elkezdte nyomni a
csengdt. Morcos tekintettel kibattyogtam, a
|e§ele|esen gondo"(ozium amikor meg|ohum
magstte a mésik hazban laks rendérsracot
is. Agyarak visszah(zva, kérdezem, mi baj
(kéizben azért a fiatalkord |dny|<0|<cr fapofa-
val terelgettem vissza a héléba...). Kiderilt,
hogy Fe|?eszﬂehek a pud|usunkut Hurral
Nagykabét, zseblampa, gumibot... Egymést
kévetve, libasorban fel a padlésra, a sotét-
ben nehuny csattands, majd elnézést kériink,
amiért egymast urlegehuk Lentrél zaj, lefu-
tunk, két sétét alak a tavolban, ahogy a ka-
pU Feie Igyekeznek Meg ID hogy van kUryU
& a farkat csévalja. Mikor mar a tavolodsd
motorzOgast hallgattuk, feladtuk, és haza-
mentiink. Nincs gyanUsitott, nincs biintény
(nem sikerilt ellopniuk semmit), hat ennyi.
Ami megmaradt, az a szép emlék, és a szél-
t6l ritmusra csapkodd, han kolodd ajt6. Na
meg az, hogy mér éjfél vor és igy ma irha-
tok.. rnlndlg csak a probiemuk

rofesszorrél szél, aki kisérletei kézben at-
Eeriﬂ egy masik, ismeretlen és rémisztd vi-
légba. Ebben a vilagban idegen lények és
szérnyek hemzsegnek széE szémmal. Az el-

8 |e|eneiek feleit eteiiene az akkori |arekcv
sok szémara. Alighogy megérkeziink, és fol
vagyunk par plafonrél ?Ilehu?o fereg tamada-
sén, elkezd tlddzni egy hatalmas, fekete
szorny. Visszarohanu K, de bérmennyire si-
etiink, mindig olyan érzésiink van, mintha
barmelyik piﬁanmbcn elkaphatna. Aztan
egy szakadék szélére ér'LinE, réugrunk a li-
anra, amivel visszalendiilve a szérny hataba
keri.}|ijn|<, ahonnan rohanhatunk tovébb, mig
elé nem bukkan az orrunk elétt par furcsa,
emberszerii Iény, akik leldnek minket is, meg
a szornyet is. Késébb az emberszabastak
bijrt&né{)en ébrediink, ahonnan meg kell
szokniink. Az egész szrorl felejthetetlen, és
lenyligéz8, nem hidba volt a jaték olyan si-
keres, amilyen. A program h:LeterIen han-
gulahal birt, é&s még most is nagyon élvez-
tem a ic’xtékot, ahogy elévettem a kopott kar-
tyat, Fejtorék, megoldhatatlannak ting fel-
| b AN PO 9 ‘B .Y |



adatok, és sok-sok akcio...ezek jellemzik ezt
a nagyon kiraly gamét, ami kételezének
szamit minden nosztalgiazé, és csak most
ismerkedd szamara. A grafikai megoldasok
nagyon szépek az akkori viszonylatokhoz
képest, a jatszhatésag is jol el van talélva,
és végre gondclkodhotunL is, nem csak [6-
voldszhetiink agyatlanul. Mindenkinek na-
gyon ajanlom a megszerzését. Ami kevés
negativum van, az leginkabb csak a nehéz-
ségre vonatkozik, ugyanis néha kicsit elve-
tettek a sulykot a készitsk, és embert proba-
l6 fe!odoto{at alkottak. Azonban ez legyen
a legnagyobb gond minden jelenlegi jaték-
ndl is...6sszességében szinte hibatlan, és
&roksikerti klasszikussal allunk szemben.

COMIX ZONE

Masodik részivevénk a Comix Zone, ami a
verekedds kategériaban hasonlo eredme-
nyeket tudhat magaénak, mint az elébb em-
litett tarsa. Akinek megvolt régen a SEGA
fekete gépe, az biztos emlékszik ma is erre
a cimre, mert nem kénnyd elfelejteni. Egy
képregényrajzolét iranyithatunk, aki a sajat
rajzolt vilaganak fogsagéba esik. Egyik al-
kotésa a gonosz, muténs Mortus feléled, és

tobbi hasonlé stuff, mindenesetre
a sikerek, és az SNK mihelyében
készilt sorozat rajongdi megérde-
melnek egy visszﬂem?ékezést. Ter-
mészetesen a Fatal Fury csaladrsl
van szb, avagy mas néven a King
Of Fighters keriil most bemutatasra. Bér a
mostani gépeken megjelent Capcom Vs
SNK nagyon tetszett, és abban megtaldlha-
téak voltak a mostani tesztalany szereplsi
is, Snmagdban mégsem fudtak lekdtni so-
hasem az engem nagyon SF masolatra em-
lékeztetd program bunysi. Nem akarom le-

hozni a jatékot, mert nem —

rossz, és elég nagy térténel-
me van mar ahhoz, hogy
legalabb emiatt tiszteljem,
de nekem mindig ez a mé-
solat dolog jutott réla eszem-
be. 2D-s verekedések, kezzel
rajzolt hatterek, szépen ki-
dolgozott kurukteref, és sok
fc:i!ﬂ ités, rogas kombindcio,
valamint a kihagyhatatlan
specidlis tamadasok. Ez
utébbiakat a megszokott fél-
kér, negyed kar csusztatds-
sal, és a hozzavalé témadas

ARCADE QRAPHICE & BOUND
MHEW OENSIONTD BN GAME PLAY

megijelenik a valés vilagban, majd rajzoléjat
bele el(ezi a képregérgbe. Ha emberink

meghal, a gonosz minden hatalom birtokosa

lesz, és leigazza a féldet. Ez még nem is
lenne idaig olyan nagy szam, legaldabbis
h'irfénefﬂeg, de a megvu|65irés pc’:rct!on. A
program a képregényben jatszodik, és an-
nak megfeleléen Eoclérél, kockara jutva ha-
ladhatunk elére, és Ggy verhetjik le a go-
nosz mutansokat. Ha nagyon belemelege-
diink, és durvan osztjuk a csapasokat, mé
at is Uthetiink par ellenfelet a Eépek kozti fe-
hér csikon, egy reccsenéssel atszakitva azt.
Tu|dlkozhutuni mindenféle mutanssal, dé-
monnal, vagy emberi harcossal, de a lényeg
mindig ugyanaz, vagyis Usstink, rigjunk,
hogy rendesen leamortizaljuk 8ket. Taléalha-
tunk fegyvereket is, mint példaul a bomba, a
kes, vagy akar segitétarsunk, és baratunk, a
kis hazi patkany. Természetesen nem mind-
egy, hogy mit, hol hasznélunk, mert vannak
bizonyos targyak, fegyverek, amiket csak
egy, vagy muximumiét dologgal hatéstala-
nithatunk. A zenék piszok jok, és a grafika
is szemet gyonyorkadtets. A hangulat feno-
mendlis, ami leginkabb a meglepé alapkon-
cepciénak készonheti erejét...ugyanis ez az,
ami miatt még ma is megdllja a helyét a
program. Egyetlen hibaja ennek is az, hogy
nagyon nehéz. Sz6 szerint vért lehet izzadni
a végigjatszasa alatt, de nagyon megéri az
eréfeszitést. Szerintem azéta sem taléalkoz-
tam ilyen zsenidlis &tlettel, ezért aztan meg
ne harliam, hogy nincs oft a polcodon...ja,
hogy MD-d sincsen? n'-\zonn<:|'|:l pétold be ezt
a hianyossagot!

FATAL FURY

Koztudott, hogy mennyire Street Fighter
rajongd vagyoi,..rdlc'm ez a tény indokolja,
hogy a most bemutatandé verekedss anyag
rém nem volt anno akkora hatassal, mint a
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ellen is, de két iranyité birtokosaként akér
a haverjainkat is megalazhatjuk elég kemé-
nyen. (Bar mondjuk megfigyeltem mar,
hogy ha van olyan ember a téarsaségban,
aki iszonyatosan nem tud jafszani, és csak
nyomogatja a gombokat, hat biztos, hogy
pont 6?09 a végeére leverni mindenkit...)

Az ilyen egymés elleni par-
tik elég jo ?\cmgubhﬁuk,
ezért ezzel sem, meg ma-
géval a programmal sem
nagyon van gond, termé-
szetesen az daltalam emlitett
masolés dolgon kiviil.
Azonban ez is csak azokra
a szemé|yekre vonatkozik,
akik hozzam hasonléan az
SF automatakkal ismerked-
tek meg elészér annakide-
ién, és nem az FF gépekkel.
Akik az utébbi tc':borgu tar-
toznak remekiil szérakoz-
nak ezzel az anyaggal,

lenyomasaval hozhatjuk elé emberiinkbél.
A karakterek a mar azéta jol ismertek,
vagyis it talalkozhattunk elészér Terry, és
Andy letaglézé csapésaival. Persze nem
csak ketten vannak, mellettik megtalalhato

még a “részeges karatemester”-re emlékez-

teté Tung Fu, a Streeet Fighter Balrogjara
emlékezteté Max, a punk Duck, vagy a ro-
bosztus termeti Ruicf::n (6 pedig Zangief
klénjanak tinik). A harcok mehetnek a gép

akik pedig az elgbbibe,
azok e y-egy Ures percben
maijd eldveszik a kartyat,
hogy az SF cartridge ne-
hogy tolmelegedien...:-)!!

THE PUNISHER

Uccsé versenyzénk a Punis-
her, aki a képre ények vila-
gébél lepett e|én£i(. Sok
Marvel hés lett mar megja-
tékositva, és ezek a szuper-
hésok leginkabb természet-
feletti erejiukrél voltak hire-
sek. Azonban a “Biintetd”
egy hétkéznapi ember, hét-
kéznapi bosszivaggyal. FrunE Castle, a
visszavonult veteran nyugodtan tengeti
unalmas napijait, egészen addig, amig a
csaléadjat le nem mészarolja par gengszter.
Emberiinknek ekkor elborul az agya...le-
mondja az HBO elsfizetését, fegyvert ra-
gad, és felveszi a mér jél ismert koponyés,
tiszta fekete géncdt. A kosztiimben megin-
dulva elhatarozza, hogy végez az ésszes
gonosztevével, és ebben te tudsz majd segi-

teni neki. A program olyan, mint a tsbbi
hasonlé probalkozas, vagyis mehetsz balrél
jobbra, és szétcsaphatsz mindenkit. Idén-
Lénr |6fegyverrel is 8sszetalalkozhatsz,

ilyenkor nincs méas dolged, mintho Y fel-
kapd a heverészé mordalyt, majd auszné-
|qI'Ec: vedd. A célzas automatikus, Ggyhogy

= FATAL FURY

ezzel nem lehet til sok gondod. Amennyi-
ben életeréd megcsappant mar, érdemes a
kilénbéz6 targyakat is szétverni (szemetes
és tarsai, persze ezeket fegyverként is hasz-
ndlatba veheted), és az azokban rejtézé
egészségiigyi csomagokat felhasznalni. A
jaték nagyon akcio nf\]s, és egyedil is élve-
zetes, de ketten az igazi...lehet szidni a
masikat a bénazasaiért, réhdgni rajta, vagy
csak egyszeriien védeni egymast, és osztani
a rank t6ré gengszterek hadat. A fgellensé-
gek elég ok lettek, mindegyiknek van vala-
mi kiilonlegessége, feldobjak az amigy sem
unalmas jatékmenetet. A grafika szép, és
az egész Ogy 6, ahogy van. Hasonld, mint
a kévetkezd oldalakon lathaté Maximum
Carnage, amit Veres baratom veft nagyité
alé. Na, oz is egy 6rok klasszikus bunyds
darab, mindkettét nagyon tudom ajanlani.
Hat, erre a hénapra ennyi volt, de aprilis-
ban is ift lesziink, ha minden igaz, csak
még nem tudom mivel, mostantél a fénsk
fogic bevé|ngurni a tesztelendd kc’]rf(ékcl‘,
ezert elérejelzéssel nem szolgalhatok.
Egyébként megjegyezném, hogy akinek van
PC-je, annak nem szikséges beszerezni a
Retro Rovatban szereplé gépeket, mert a vi-
laghalén nagyon 6 kis emulatorokat lehet
?qﬁ&lni, és azokhoz rengeteg ROM is fellel-
hets, amikkel t5kéletes minéségben jatszha-
téak ezek a programok. Még egyszer meg-
készonném a pozitiv visszajelzéseket, és
még egy gyors kéréssel eléallnék... Ha va-
lakinek megvan a Splatterhouse, vagy a
Contra (Probotector) MD vdltozata, az na-
gyon kérem, hogy lépjen velem kapesolat-
ba, mert az emlitett kartyék fontos részét
képeznék gyﬁiieményemnek, de sehol sem
talalom 8ket...érdekel még esetleg a Golden
Axe sorozat is. Varom a lehetséges ajanla-
tokat, sziasztok!
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RETRO ROVAT

tinik a mdlt hénapban beindult 16

Ug}i’res rovatnak pozifiv sikere lett, ami

meglehetésen nagy rommel toltst el en-
gem. Ezze? bizonyitofté vélt, hogy az emberek
tobbsége szerefi még ma is a 16 bites konzolo-
kat, és szivesen olvasgatia a nosztalgikus
visszatekintoket. Viszont felmerilt ezzel kapeso-
latban egy fontos kérdés. Nevezetesen, hol lehet
beszerezni a MegaDrive és SNES progikat? Er-
re van egy drd;tﬁ:b, de jobb és egyocﬂcsébb,
de kicsit igénytelenebb megoldas. Mindjart az
elsé a kilonbozé piacok (pld. Budapesten a Pe-
t6fi csamok), ahol még a mai napig meg lehet
talalni bérmilyen 16 bites programot, csak ke-
resni kell, no meg nem ért egy nagyobb adag
szerencse sem. it aztén lehet vasarolni vagy
adott esetben cserélgemi a kazettakat. A masik
joval olcsobb megoldas (és egyben illegalis és
sok szempontbé| rosszabb is) az Internet. A vi-
laghalén ugyanis megtalalhatéak SNES és
MegaDrive emu|5’:1ore<§1<, s6t hozzajuk ROM-ok,
azaz jatékok is. Igy akinek nincs 16 bites gépe,
de szeretné kiprégélni a rovatban felting alke-
tasokat, az kutassa fel a netet, ugyanis “aki ke-
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res az talal”. Mondjuk a személyes véleményem
elég lehangolé barmiféle emulatorral kapesolat-
ban, ugyanis dllandéan lefagynak, rosszabb a

rafika, satsbbi. De, ami igazan kiokasztd,
Eogy a zenéje és hangja az emuldlt progiknak
egyszerlien borzadély és pocsék. Még szeren-
cse, hogy Martin volt annyira kirély, hogy
mindegyik jatékot eredefi SNES kazeftan sze-
rezte meg nekem, igy nem kell a lehangold
emukat tesztelnem. Ezt javaslom nektek is, emu-
laci ide, emulacié oda a SNES kazettak csak
SNES-en az igaziak, nem PC-n vagy DC-n, és
ez vonatkozik a MegaDrive-ra is. Persze ha
nincs més megoldas, szerezetek emulétorokat,
mert az is jobb, mint a semmil

Ebben a honapban igazi gysngyszemeket va-
logattunk nekref dssze, ﬂgﬁ-nogy nem is szapo-

ritom tovabb a szot, jjenek a jatekok!

MAXIMUM CARNAGE

Még 94 végén jelent meg eldbb SNES-re azfén
MegaDrive-ra is az egyik kedvenc Pokemberes
verekeds jatékom a Maximum Carnage. Tébb
szempontbél az egyik legélvezetesebb haladés
verekedss jaték lett. Az Acclaim dlial kiadoft
stuffban ugyanis a Marvel képregény kiado egy
— akkor még Ojnak szémité — sorozatdt jétékosi-
totta meg, a teljes friénet czdaptdlésévc:‘ és kép-
regényes bomba j6 grafikaval. A jatékmenet
Klasszikusnak mondhatd, azoz oin:lc:lra kellett ha-
ladni, mint a Final Fightban vagy a Streefs of Ra-
ge-ben és minden elénk vetsds ellenfelet le kellett
verni. A trténet is nagyon érdekes és izgalmas
lett, a Pékember rajongék bizonyéra nagyon
kedvelik. Diéhéjban csak annyit, hogy a vilé
I veszéfyesebb hiin?jzéi]e, Carnage, megszi:?l(ik
ae%t'\dﬁnéb& és Ssszegyliti Pokember majdnem
&sszes ellenfelét. Egy csapatban egyesiil Carnage
mellett Shirek, a Pékemberhez hasonlé éam tebb-
kezii Doppelanger, a robbané tokoket hajigalo
Demi OE in, valamint Carrion is a csapat tagjé-
va vélik. Ezzel az 6rdégi formacival veszi fel a

versenyt Pokember, de szerencsére nem egyedil.
Haldlos ellensége Venom ugyanis ebben a t5ri¢-
netben Pokember mellé dll, igy bizonyos palya-
kon &t is lehet vélasztani, és a két karakter kozstt
bizony van eltérés! Mig Pékember gyorsabb ém
valamivel gyengébb, addig Venom sokkal er-
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sebb viszont valamivel lassabb. Szeren-
csére a palyakon mas szuperhésoket is
segitségul lehet hivni, akik megtémadiak
az ellenfelet. Ahhoz, hogy meghivhassuk
ket eldszor fel kell venni az ikonjukat.
Segitségil hivhaié Black Cat, Cloak és
Dagger, Deathlok, Capfian America, Fi-
restar, Iron Fist és Morbius is. Nem csak @
pélyékon hanem a térténetben is fontos
szerepet jalszanak ezen szerepldk. A
sziorit képregényes sfilusban atvezetd ké-
ken mutatia meg nekiink a jatek és egy
iheteflentl izgalmas és fordulutos torté-
nefet ismerhetiink meg. Errél Csipi bizfos
oldalakon keresztiil tudna mesélni. A MC
egy nagyon nehéz jaték! A palyak folya-
matosan egyre brutélisqbbuE lesznek, és
a folytatashoz szitkséges életek szama pe-
dig gyorsan fogy! Igy aztén érdemes min-
den%lyet i6 dlapesan atkutatni, rejtett
energiuh'ihﬁ szivecskék, életek és s a szu-
rhésok ikonjai utan kutatva, Tok o,
Eggy a falakra is fel lehet maszni. Az is
pozitivum, hogy Pékembert vagy Veno-
mot vélasziva més-més pélydkra jutha-
tunk el, és a torténtet mas megvilagitas-
ban lathafjuk. A tolzott nehézséghez hoz-
zdtartozik, hogy a féellenségeket bor-
zaszié nehézo?eyverni, mint ahogy a képre-
gényekben is elég nehezen szojduk el-
pusztulni. A gruefﬁ(c: ahogy emlitettem na-
gyon j6, minden szerepl szép nagy és
jol animalt. A képregényes sﬁﬁls is sokat
dob raijta, példaul még az itéseknél is
képregényeknél megszokott kiirasok jelen-
nei mei A képregényes hatas miatt az-
tan irté hangulatos a program, féleg,
hogy a Green Jelly szerezfe a zenéjét és nagyon
its szamok szélnak. Az egyeflen hibdja az volt
a jatéknak, hogy nincs két jatékos méd (és néha
mar fényleg ol nehéz volt), és falén ezért nem left
akkora asz, mint a Final Fight vagy a Streets of
Rage. Mindenesetre egy hangulatos, Pskember
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rajengoknak meg kifejezetten ajanlhato
jaték a Maximum Camage.

SECRET OF MANA

Elég kevés SquareSoft jaték jutottal
SNES-en Eurdpaba, de szerencsére
a Secret of Mana kbztiik volt. Ezt a
tényt viszont bearnyékolta egy nem
kicsi aprésag. Arrol van sz6, hogy a
Magyarorszagra kerills példanyokat
a kereskedék nagy része Németor-
szagbol hozta be. Németorszagban
pedig a Nintendo a jatékok 16!3)se
ét atforditotta német nyelvre, és a
Eﬂzeh‘u sziikds kapacitasa kévetkez-
tében nem is volt ezekben a véltoza-
tokban egy angol sz6 sem - sajnos,
bar nem igazan érfem az okot, a németek
is megtanulhatnanak angolul... Még a
SNES-es idékben is elég nehéz volt, ma-
napsag meg kuriozum szamba megy ha
vcrt):lki a SNES-es RPG-kbé| (Secret of Ma-
na, Secret of Evermore, Zelda stb.) angol
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verziét fud szerezni. Sajnos Martin is csak né-
met valtozattal lepett meg a SOM-bdl, igy ami-
lyen kitérs &rommel lattam meg a kazeftat,
alyan lestjto volt hallani, hogy német a nyelv.
Nem tudom, valohngy idegenkedek a német
verzios jatékoktdl és nemesak amiatt, hogy vilag

életemben angolt tanultam, hanem azért is, mert
elég keményen cenzoraztak a jatékokat. Eski-
sz6m szivesebben jatszok egy RPG stuffot japan
verzioban, mint németil és ezt komolyan mon-
dom! Na mindegy, most lassuk a lényeget, a
Secret of Mana ismertetését. Nagyon érdekes és
izgalmas RPG volt ez, ami csak a Final Fantasy
Vl vagy a Chrono Triggerrel emlithets egy la-
pon. Kb. ‘93-'94-ben jelent meg. A tsrténetben
egy fiatal fiot ismeriink meg (nevet mi adunk ne-
ki), aki egy békés faluban éldegél. A falu koze-
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lében a folydban egy sziklaba dllitott kard a
Mana Sword talalhaté. Ezt a kardot még senki-
nek nem sikerilt kihoznia a helyérél. A legenda
szerint régen egy régi civilizacié léfre hozta a
Mana Fortresst, ami egy hatalmas, fechnikailag
magasan fejlett eréditmény és civilizacié volt.
Mivel til nagy erére tett szert, az istenek elpusz-
fitottak. Csug a Mana Sword maradt meg belé-
le, amit csak egy kivalasztott hozhat ki a helyé-
r8l. Egy napon r'o'hé'siink épp a faluba vezets
hidon sétal és egy véletlen balesetnek koszonhe-
t5en lepottyan. Révid mészkélés utan ré lel a
kardra és sikeriil kihtznia a helyérél! Ez bein-
difja az események lancolatat, hisz szérnyek je-
lennek meg a falu kériil. Mikor hazatériink a fa-
lubeliek megijednek, hogy a kardot elfavolitot-
tuk, és a szornyek érkezését is ennek tulajdonit-
iak, igy szamzik a fiot. Innentdl magikus kard-
dal a birtokunkban fel kell kutatnunk a Mana
Sword titkét és ki kell derfteniink a mér homaly-
ba veszett moltat. Persze mindekézben majd o
akadalyok is elénk gordilnek, igy egy nagyon
izgalmas és fordulatos szforit ismerhetiink meg.
A SOM-et t5bb dolog is érdekessé tette. Elsésor-
ban a hare izgalmas, ugyanis nem kérénként
vagy ATB szerint kell sszecsapni a szornyek-
kel, hanem lényegében real-fime-ban! Azaz az
ellenfelek folyamatosan jénnek, nekiink pedig le
kell 8ket verni. A képernys aljén van egy kis
csik és utana minden ités utan egy %-ban mért
szamlalé. Akkor érdemes iitni, mi(or eza
szamlalé 100%-on van. Utunk sorén természe-
tesen folyamatosan fejlédni fogunk, a jo Gre
topaszialati pontos rendszerben. Lesznek fﬁj-
lenségek is, &k nem egyszerl figurak az biztos!
Eze:ﬁeiijl fejleszthetjik fegyvereinket és hozzank
csatlakozo tarsainkat is. Szamalan lehetésé
van a programban, ezt ennyi helyen nem i:ﬂe-
het kifejteni. Aki jatszott vele akkoriban tudia,
hogy egy hihetetleniil 6sszefett triéneti és na-
yon izgalmas jatékrél van szé. Aki nem pro-
Eéhu, de jatszott a FFVI-tal vagy a Chrono Trig-
gerrel, az nagyjabél elképzelheti milyen nagy-
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sagrendi alkotés a SOM. A grafikéja szemet
gyonyorkodtets, a FFVI-nal biztosan szebb, és
megiiti a Chrono Trigger szinvonaldt is. Még
azt is megkockaztatom, hogy az ebben a szam-
ban tesztelt kifejezetten PS-re készitett Arc the
Lad-nél is latvanyosabb és szebb a jaték! A fi-
gurdk szép nagyok, a tajok pedig kimagaslo
médon meg vannak rajzolva. Nagyon kellemes
és jo jaték ez, igy ha lehetdségetek van kipro-
balni és megrucﬁc'xiok szerezni, érdemes, mert
tényleg a SNES-es RPG-k legjébbikal

SUPER METROID

ENERGY 94

SUPER METROID

Most pedig kévetkezzen a legigényesebb SNES-
es akciojaték, a Super Metroid! Aki jatszott ezzel
a meseri anyﬂggurbizroscn nem tudia lefenni.
En is igy voltam vele, el8szér nem igazén tefszeft,
de ahogy haladtam benne elére, gy izgultam ré
a jatékra. A Super Metroid ‘94-ben jelent meg,
de nem ez volt az elsé Metroid jaték. NES-re
ugyanis mar két rész érkezett, igy \ényegében a
Super Metroid egy frilégia harmadik tagja. A
torténet kissé Alienes beiitést, de nagyen jo! Tel-
jesen sci-fi az egész. A jovében jarunk. A fshss
egy mechanikus oltzékbe burkollézoh‘ lény, Sa-
mus. O a galaxisban feltint idegen faj, a Mefroi-
dok ellen kiizd mar elég régota (két reszen ke-
resztil). Az el6z6 Ssszecsapasban legydzte Mot-
her Braint, aki felelés volt a Metroidok felfinésé-
ért. Végill a Metroidsokat is elpusztitotta, csak

yetlen példany maradt. Ezt Samus kutatasi cél-
rj tudésoknak adta. Egy nap a kutatébazisrél
baljos jeleket fog Samus és helyszinre érkezve ki-
deriil, a Mefroin? elszabadul! Samus &sszecsap
egy szornnyel, aki elviszi a Metroidot a Zebes
boi;fgéra. Miutan megszéktiink a bazisrél, a Ze-
besre utazunk és feladatunk az lesz, hogy felde-
ritsilk majdnem az egész bolygét! Oriési helyszi-
neket kell bejarni! A ﬁﬁénettjiesen majd jatek
kdzben fog HeHc':rulni. Maga az SM egy oldalra
scrollozé platform, rengeteg akciéval és fantaszti-
kusan jél megraijzolt helyszinekkel. A Super Met-
roid magén viseli @ Mega Man sorozat porzitiv
tulajdonsagait, de érzésem szerint egy csipetnyi
Turrican is benne van a programban. Mind ez
Bivzve van egy igényes és izgalmas sci-fi torié-
nettel, a hatds nem is marad j, a jatek még
annyi év utén is fantasztikus. Képernyéré| képer-
nyére kell haladni (csipetnyi Flashback utanér-
z8s), kdzben persze irfani az él6 és mechanikus
szérnyeket. Samusszal egyre tébb és 1bb hely-
szint kell bejarni, mikozben f0|yc|mc|105c|n gylijte-
ni kell a tulajdonsagokat is. Ugyanis Samus me-
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chanikus 8ltozéke fejleszthets és ennek kulesfon-
tossagl szerepe van. Folyamatosan kell gyGiteni
a képességeket és a fegyvereket, cmefyef afo-
vabbjutashoz kellenek. Nagyon fontos példaul a
Morphing Ball, amivel egy?cbdévé tudunk Sssze
Fémbﬁlyﬁdni, iﬂy be lehet jumi a szik kicsi he-
lyekre. De emlithetném a Bombot is, amit labda
alakban lehet lerakni, és akadalyok kircbbanté-
sara szolgal. Fegyverekbd| is van dogivel, kilon-
b6z6 plazma- és lézerfegyverekid| kezdve a fa-
gyaszié és puszitd sugdrig van itt minden, ami

SUPER METROID
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amilyet kellett volna. Pedig ez a csodas jatek
mindyen izében kilonleges szorakoztatd és rend-
kiviil élvezetes volt! Kezdsdatt mindjart a torté-
nettel, mely nem folytatasa, hanem elézménye
volt a fantasztikus Super Mario Worldnek. Egy
nagyszer( rajzfilmszer( animacioban ismerked-
hettink meg sztorival. E szerint a gonosz varézs-
I6 Kamek egy napon belenézett a jovébe és oft
szornyi dolgot latott. Nevezetesen, hogy meste-
rét a most még kicsi Bowsert és gonosz kiralysa-
gét egy Mario nevii egyén fogja megdénteni.
Ezt megakadalyozandé dgy dént el-
rabolja a most még csecsemd Mari-
ot. A kisgyereket (és testverét Luigif)
épp kézbesiteni késziil a gélya, mi-
kor megtorténik a baj, Kamek lecsap
és elrabolja Luigit. A terve azonban
nem sikerill teljesen, mert Mario nem
jut a kezébe, hanem lezuhan a Yos-
|'|ik szigetére. A Yoshik Ggy donte-
nek, hogy a gyerek melle repo ant
térkép s iiségi(ével visszajutatjak Ma-
riot a sziileinek és segitenek meg-
menteni Lugit (és a gélyét). Shigero
Myamoto dltal készitett platformjatek-

ban tehét nem Mario, hanem valsjé-
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kell. Energiankat is lehet tuningolni, Energie Tan-
kok segitségével. Persze ezeket az eszkozoket
nem adja ingyen a jaték, meg kell Sket talalni,
ami nem egyszer( dolog. Tudniillik elképeszts,
szinte Fe|fongidi|cnu| sok fitkos és rejtett helyszin
talélhaté a programban, és ezeket sokszor csak
véletlenil leEer észrevenni. Hihetetlen, hogy ho-
gyan tudiak ennyi helyszint belesiiriteni egy
SNES kazettaba. K{izgen majd akadnak fSellen-
ségek is szépszammal, Sket nagyen nagy kihivas
elintéznil A grafika kicsit sotét tonusi, cﬁe stilusos
és nagyszeri. Tefszett, hogy minden figura szép
nagy és igényesen meg van rajzolva. A zene
igazodik ehhez, hangulatos és véltozatos is! A
foriénet is kimagaslo, akar egy RPG-ben is meg-
allng a helyét. Tényleg egy nagyon 8sszefett és
igényes programrol van szé, manapsag ehhez
hasonlé alkotas nem nagyon jelenik meg. Cso-
délkozok is, hogy a Nintendo nem adott ki Né4-
es folytatast. Nem baj, mert GameCube-ra mér
készil az 0 Mefroid rész, és a Ninfendot ismer-
ve, biztosan nagyszer( lesz!

SUPER MARIO WORLD
2: YOSHI’S ISLAND

A Yoshi's Island a személyes
kedvenceim kozé fartozik! Imad-
tam ezt a jatékot mikor megje-
lent, nem csoda hét, hogy abban
a pillanatban neki kezdtem me-
gint, amikor Martin odaadta a
kazeftat. Nyugodtan kijelenthe-
tem, hogy nekem SNES-en a Yos-
hi’s Island volt a kedvenc plat-
formiétél(om, iobban szerettem,
mint bérmelyiL Mario vagy Don-
key Kong részil A f6 baj az
anyaggal, hogy kicsit késén jelent
meg, ‘96 végén (amikor mar folyt
a SNES hattytdala és a PlayStati-
on is a diadaldtiat jarta), igy nem
kapott akkora figyelmet, mint

¥ suer mario woLo 2:
YOSHI'S ISLAND

ban Yoshi a f8szerepls! Mario is Le‘
len van, hisz mindvégig oft il Yoshi
hatan. Ez azért fontos, mert ha eset-
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leg egy ellenfélnek mennénk Mario leesik Yoshi
hatarel és egy buborékban elkezd repkedni és
rettenetesen bégni. llyenkor, ha nem kapjuk el
mig a bal felsé sarokban a szamlélé nullara ér,
akkor Kamek emberei elviszik Mariot is, és egy
életnek kampec. Ez a megoldas ériasi tlet és el-
képesziGen 6 jatékmenetet eredményezett. A

szémlalé 10 masodpercrd| kezdett visszaszamol-

ni, de ezt fel lehetett turbozni esillagokkal akar
30 mp.-re is! Sét az ellendrzési pontként funkci-
ondlé csillaggytiriknél is folthettink a szamlalén.
Nem csak az életvesztés elkeriilése miatt volt
fontos, hogy meglegyen a maximélis 30 csillag,
hanem a palyék okéletes megoldésa miatt is.
Aki jaiszoft mar Nintendo platformjatékkal tudja
milyen tartalmasak és mesteriek ezek a stuffok.
Ahhoz, hogy egy palyat tokéletesen teljesitsiink,
&ssze kell szedni palyanként 6t viragot, 20 piros
szin{ érmét, valamint a palya végén 30 mp.-nek
kellett lennie a szémlélénak. Az érméket és a vi-
ragokat elképeszté nehéz begydijteni, mert na-
gyon i8l el vannak rejive a szinteken. Gyakran
csak véletlendl lehet 6||<ef megtalalni. A Yoshi's
Islandben &sszesen 6 vilagot kell bejarnunk,
mindegyikben &sszesen 8 palyéval. Minden ne-
gyedik palya egy kastélyban jatszédik, melynek

végén valamilyen jspofa féellenséggel kell meg-
kiizdeni. A fellenségek mindegyike egy-egy
egyéniség, itt latszik mennyire ofleteses voltak a
Nintendo programozéi. Ha mind a 8 pélyan
megtalaltuk oz érméket és a viragokat is és a
szémlélénk is 30 mp. volt ez a E’Se!ienséges pé-
lyakon elég gazos megesindlni), akkor bejott két
bonusz pfi?yc is, melyek dltalaban igen nehezek
voltak. Vannak kimondottan bonusz palyak is
(ha a rendes szinfeken a y viragot sorsoltunk
ki magunknak akkor jéttek be) mjyeken életeket
és egyéb Iérgyakm lehetet nyerni, pé|déu| p|usz
csillagokat, fojasokat stb. Ezeket a Pause képer-
nyén lehetett hasznélni, a csillagok jol strek pél-
déul a féellenséges palyakon. A szin1e||(en fel le-
hetett még venni nagy sarga szing csillagokat is,
amivel Mariot lehetett egy révid idére iranyitani.
Ezen felill kilénbdzé ikonokkal Yoshit jarmivek-
ké (pld. helikopter) valtozhattunk, és igy kellett
atmenniink bizonyos palya részeken. Kiemelke-
dé ez a jatek minden szempontbél! A grafika
még a mai szinfen is megéllja a helyét! Gyonys-
rii zsirkrétaval megrajzolt helyekre vezet az
utunk. Olyan a latvany mintha egy rajzfilmet

SERO ROVAT,

(-

néznénk! Egyes objektumok raadasul nemesak
2D-sek, hanem a kazetiaban rejtézé FX-2-es
chipnek a segitségével 3D-sek lettek. Ezt kombi-
ndltak néha a Mode 7-tel, igy a latvany a leg-
szebb, amit SNES-en valaha is lathattunk! Fé%eg
fsellenségeknél produkél olyan grafikai trilkksket
a program, hogy arra csak biiszke lehet a
SNES. Mindemellett a palyak grafikai szempont-
bél véltozatosak, csodalatra mélts, hogy fért el
ez a rengefeg minden a kazettaban. A zenékrd|
ugyancsak szuperlafivuszokban lehet beszélni.
Nagyszeri hangulatos és j6 szamok szolnak.
Még most is gyakran dodolgatom magamban a
dallamokat. Akik kedvelik a platformjatékokat,
de nem jatszottak ezzel miiremekkel, azok ne
habozzanak! Ma mar nagyon olcson lehet hasz-
nalt SNES-t kapnil Széval Kq veszel egy gépet
és hozza egy-két kazettat, nagyon 6 izletet csi-
ndlsz, ezt garantélom! Bizios, ﬁ’ogy nem bénod
meg, mert ha nem vagy oda 3D-s szuper grafi-
kaért akkor sokkal ]obgbun fogsz szérakozni pél-
déul a Yoshi's Island-del, mint a mai stuffokkal,
ez biztos! Legalabbis én gy vagyok ezzel, és
abban is biztos vagyok, hogy nem vagyok vele

egyedil.
Veeres Miki
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nos az tartént, amitdl titkon tartottam. En-
nek a jatéknak voltaképpen semmi kéze a
ré?i Pirateshez! Nyilvéan valé, hogy azért
véalasztottak neki ezt a patinds cimet,
hogy igy serkentsék az eladasokat. Pedig
mikor meglattam a Westwood légéjat,
még reménykedtem, hisz egy olyan cég,
aki a C&C sorozattal 6rvenJezteteﬂ meg
benniinket nem hibazhat, gondoham én.
Sajnos ez
az 0j Pi-
rates

Miutéan a lany elolvassa
apja utolsé levelét
(melybél kideriil, hogy
az anyja kaléz volt)
megszdkik apja égé ha-
zabol bosszot eskiszik
a gyilkosokkal szemben.
Teﬁéf a feladatunk itt az
lesz, ho Y megic|c'||iuk a
grilkoso at, és bosszat
dlljunk. A jatékmenet
két részb6|| all. Az elss,
amikor a hajénkat a
Wind Dancert kell ira-
nyitani. llyenkor rendel-
kezésiinkre dllnak egy
kalézhajén fellelhetd
eszkézéL. Altalaban ]
Francis Drake (angol § -
hajés kapitany, 1572-

artinnak a legutébbi szam beve-
Mzel’éiében tokéletesen igaza volt,

veszélyes dolog a szerkesztéség
kézelébe menni a lapzarta kézeledtével,
mert a fénsk mindenféle plusz munkéval
lepi meg a gyandtlanul arra jéré teszte-
|6t. Aztan meg csodalkozik, ha egy vod-
kas tveget talél a kocsijaba forodval
Hopp, most lebuktam, na mindegy. Per-
sze egy kis Ojabb munkat nem veszek
rossz néven, sot kifejezetten 6rilok neki!
Most példaul a hires neves Pirates PS2
valtozatat kaptam ki tesztelésre, mely cim
biztosan sokat jelent egyeseknek.

PIRATES REGEN
ES MOST

Bizonyéra sokan észrevettétek
koziletek, hog{ a kiadé cégek az
utébbi idében kissé kifogytak az
igazan 6 és talalé stletekbsl.
Tobben ezért is fikazzak le a
- PS2-6t

ben folyamatos kaléztama-
dasokat intézett az amerikai spa-
nyol kikétsk ellen, ezért |. Erzsébet
kiralyn& lovagga is iitétte) madjara
kell rajtaiitéses és tipikusan kalézos
feladatckat megoldani. A masik
méd, amikor Katarinat kell iranyita-

mond- nunk a szarazféldsn. Ezek amo-

van higba lyan Tomb Raideres felfedezs utak
az egetverd Tesznek sok-sok ellenféllel. Altala-
grm‘iica, meg a ban kiildetéseket kapunk, amiket

bivalyerss techni-
kai adatok mégsem
képes arra a gép,
hogy hangulatos és iga-
zi Ujdonsagokban gaz-
dag anyagokat mutasson
be. Persze mindemellett
olyan hangok is megjelentek,
akik szerint az Xbox majd
megmutatja, hisz sokkal erésebb

végre kell hajtani. llyenekre
onc|0|iufo|(, hogy meg kell ta-
?édni egy-egy targyat, kincset,
" vagy kulcsot, de emlithetném
a hajés killdetések kazil az
eréd ostromat, vagy
elpusztitandd
ellenséges ha-
" jokat is. A be-
jarhaté tertlet

gép, mint a PS2. Ez igaz is, csak elé‘g nagy és
a térténelem mar parszor igazol- kiildetésekben
ta, nem attél fiigg, hogy egy nem lesz hi-

gépre milyen hangulatos és &tle-
tes '|6téi<oi(/cﬂ irnak, hogy milyen
technikai paraméterekkel ren-
delkezik az adott masina. Az
utébbi idében két olyan gépet
latok csak (persze ez szubjektiv
vélemény), amelyben elég sok
fantazia van. Ez a két gép a
maga kategériajaban hihetet-
len technikai adatokkal és jobb-
nél jobb anyagokkal jelentkezik
és a jovéjuk is igen biztaté.
Nem titok, a két Nintendo masi-
nérél beszélek, a GameCube-ral
meg a GameBoy Advance-rél.
Na féleg az utébbi nagyon szim-
atikus nekem. Visszatérve azon-
Ecn a korébban megkezdett gon-
dolatomra, ha kifogynak az stlet-
bél a kiadék, gyakran egy alkal-
muznqk egy beveﬂ' SZOI((']S". Ennek
|ényege, hogy |efij'|ic'1|< a port a mar
lassan feledésbe meriilt cimekrd| és
0j, altalaban 3D-s részekkel &r-
vendeztetnek meg minket. Ez t&r-
tént példéul a Prince of Persia-
val, a Pipemanival, és a most be-
mutatdsra szant Piratesszel is. Akik
még Cé4-en kezdték jatékos palya-
futasukat, bizonyéra emlékeznek er-
re a cimre, hisz a legiitésebb jaték-
nak szamitott a megjelenésekor.
Olyannyira sikeres volt a program,
hogy datirtak Amigéra, aztan PC-re
is. A lényeg, hogy egy kalézhajét
iranyitva kellett szémtalan dolgot fen-
niink. Tudtunk kereskedni, csatézni,
varosokat elfoglalni, tehéat egy Ossze-
tett stratégiai elemekkel atszétt nagy-
szerii program volt ez. Nem csoda
hat, hogy felfokozott varakozassal
vittem haza a PS2-es verziét,
hisz abban reménykedtem,
hogy minél jobban ha-
sonlitani fog a jaték a
régi Pirates-re. Ki
probaltam, és saj-

egyélta-
léan nem
hasonlithaté

a régi naﬁz
nev{ jatékhoz.

Azon is elgon-
dolkodtam, hogy
csak véletlen név-
azonossagrol lehet
e sz6, hisz akkoriban
mikor az els& Pirates
megijelent mas cég
adta és készitette a ja-
tékot. De nem hi-
szem, hogy errdl len-
ne, sz6 mert azért
nagyvonalakban felismer-
hetéek régi dolgok. Félre

' értés ne essék, ez az 0j Pi-
rates nem egy rossz jaték,
csak kicsit masra szémitottam.
A készitsk egy 3D-s maszkalos,
kalézos jatékot alkottak, melyben
éridsi szerepet kap a kilénbszé
kincsek gylijtsgetése is.

A f8meniiben kezdhetink 0j jaté-

kot (New Game), melyben egy tér-
ténet bontakozik ki eléttink. A f&-
. h&sné, Katarina apjat idegenek

meggyilkoljak, egy sziget birtoklasaért.

any. Egyébként az
anyag igencsak kalan-
dosra sikeredett, azaz
nem minden esetben
rdiio a széankba a ja-
tek, hogy épp mi a fel-
adatunk. Tovabbijutas
dolgaban sok molik
rajtunk is. Igyekezze-
feL minél nagyobb
h teriiletet felfedezni,
mert mindig ka-
punk Gjabb misszi-
6kat. Sajnos kicsit
unalmas ez a kiil-
detés megoldas,
fsleg ha megaka-
dunk a jatekban.

KISASSZONY, KIRABOLNA:

Ugyanis akkor csak jarkalunk
vagy hajékazunk a térképen,
és fogalmunk sincs, mit kell csi-

nélni. Még szerencse, hogy a kildetések-
nek van egy listaja melyet nyomon kavet-
ve azért lesz némi fogalmunk, hogy mit
kell még tenni. Viszont ezek nagy része
egyhang( kulcskeresésbél éll, ami nem
kimondottan a legélvezetesebb elfoglalt-
sag egy jatékban.

A masodik jatekméd a fémeniiben a Sea
Battle. A cimb8l mér sejtheté, hogy it
tengeri csatéat kell vivnunk mas hajék el-
len. Valaszthatunk térképet, hajét, sét
még kétjatekos médra is lehetéseg van.
Mondijuk ez utébbi kicsit kényelmetlen,
mert egy képernyén kell laviroznunk a két
hajéval, igy nem annyira élvezetes.

A Continue-val a kimentett allasunkat
folytathatjuk (menteni a papagéjoknal le-
het), mig az Options-nél agpvek’i bealli-
tasokat lehet elvégezni. Az utolsé pont a
Scrapbook, ezt Ie?wet, hogy a végleges
verzidban majd kiilon el kell hozni. It
elég j6 mindségi és esztétikailag is kielé-
gité, mondhatnam szép festményeket, raj-
zokat és képeket nézhetiink a jatékbél
meg a szereplkrél.

KEZELES

A Pirates iranyitasa két részre bonthaté.
Az elsé ugye a hajénk navigélasa, mig a
masodik Katarina LezeléseA A hajénk ke-
zelése szerintem nem lett a legegysze-
ribb, féleg amikor csatara is sor keriil.
Tulzottan nehézkesen tudunk csak mo-

zogni. A hajét a kévetkezéképpen le-

het iranyitani.
A bal oilc:li analég karral
mozoghatunk. Az X az agyizés,
tehat a tamadas gombja. Minden egyes
[5vés utan a bal alsé sarokban egyii]elz&
téltédni fog. Ha eléri a maximumot, egy
exira eréset tamadhatunk a Négyzettel. E
mellett a kijelzé mellett falalunk egy masik
kék szinGt is. Ez “turbd” kijelz&je. Ha le-
nyomijuk a Kért, hajénk egy darabig extra
sebességgel fog szaguldozni. A jobb ol-
dali analég karral a nézetet élliﬂl'latiuk.
Az L2 is fontos szerephez jut, hisz ezzel
lehet kikstni. Késsbb az elfoglalt erddben
lehet venni hajonkhoz extra ?e yvereket és
targyakat. Ezen eszkszok kézil az R1-
yel vélogathatunk, és a Haromszéggel
Eosznc’dhatiuk Sket. A szarazfsldsn a ks-
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sal, véliogcnhutunk
ksziilik. A Kérrel ug-
rani fudunk. Fontos
gomb még a Select,
amivel a térképet

| hozhatjuk els. It a

| fel le iranyokkal valt-
hatunk a mar meg-
szerezett térképek
kozott. Ezen tol a
jobbra és a balra
irénnyal tanulma-
nyozhatjuk statiszti-
kainkat. Tobbek ka-
zét, itt lathaté, hogy
hény kiildetést oldot-
tunk meg eddig, és
hany van még%ﬂc'nru
Vehetiink majd Kata-
rindnak is cuccokat,
a térképen eqy cilin-

deres irge jeldli az

vetkez8 a helyzet. Szintén X a témadas,
és hasonléan a hajés médhoz itt is min-
den iités utan tshsdni fog az extra tam-
adas kijelzsje. Ha betelt a kijelzé a
Neégyzettel egy nagyon eréset tamadha-
tunk. Védekezni az L1-gyel lehet. Ladakat
nyitni az L2-vel tudunk, lesz beléle egy

ar az biztos. Vannak olyan ladak is, me-
f;'ek csak kulcesal nyithatok, ezeket a kul-
csokat nem lesz egyszer(i munka megta-
lélni. St lesznek rejtett kincses ladak is.
Ezek a féld alatt rejtéznek, és szintén az
L2-vel lehet &ket kiasni. Ha valami lapul a
fald alatt, a joy elkezd rezegni, illetve Ka-
tarina is elkezdi mondogatni, hogy kincset
érez a kézelben. EgyébEénf ezeket nem
kénnyd megtalalni, szerintem jelezhették
volna kicsit pontosabban is, hogy hol van-
nak a ladak. Talalni fogunk teleportokat
is, ezeket, ha majd aktivaltuk szintén az
L2-vel hasznalhatjuk. A teleportok 0j he-
|yekre visznek minket, érdemes &ket be-
kapcsolni, majd étkutatni. Természetesen
Katarinaval is lehet majd targyakat felven-
ni (féleg fegyvereket), ezeket is a Harom-
szégge? hasznéalhatjuk és az R1-R2 péros-

g

arus he|yze¥éi.

ETEKELES

Kicsit sajnalom, hogy
a Piratesbél egy ilyen
éatlagos stuffot hoztak
csak dssze, pedig ha
a régi jatékot vették
volna alapul, bizto-
san egy nagyszeriibb
anyagot lehetett vol-
na kredlni. Ahogy
azt mar hangsolyoz-
tam szerintem bor-
zaszté hamar meg-
unhaté a program, és
csak azokat fogja
igazan jol lekstni,
cgkik buknak a folya-
S matos kincskeresésre,
meg a Ojabb és Gjabb térképek felfedezé-
sére. A tengeri csatak izga|mcso|( ugyan,
de csak atmeneti kikapesolddast nydita-
nak a rengeteg keresgélés kozott. Felemas
a jatek grafikéja is. Vannak kimondottan
szép effektek, de ugyanakkor szembestls-
en egyszeriiek is. A szereplék tilzottan
szég?etesek, és animaciojuk is darabos
kissé. Maguk a terepek ugyan szépek, de
semmi éridsi latvényossagot nem tartal-
maznak. Egyedil a viz néz ki jél, de az is
csak addig, amig partra nem szdllunk.
Még a nyﬁf tengeren meg a partok men-
tén elég [l néz ki a viz, ahogy fodrozé-
dik, meg tikrézédnek rajta a elszini dol-
gok. A sekélyebb részeken halak 0szkal-
nak és a tavolban megfigyelhets, ahogy
delfinek ugralnak ki. Viszont kézvetlenil a
part mentén, Ogy néz ki a tenger, mintha
oda lenne fagyva a homokhoz. Egyrészt
nem hul|c’xmzﬁ< rendesen, masrészt kicsit
szdgletesen szegélyezi a partot. Széval a
grafika béar nem rossz egy kézepesnél
egyaltalan nem jobb, szerintem a PS2
ennél tobbre is képes lenne. Jépofa, hogy
az atvezeté filmeknél nagyszerten kever-

tek a CG animéciét rajzolt helyekkel.
Olyannyira jél, hogy elsére meg nem
mondanénk az infréban a partrél meg a
hazakrél, hogy rajzoltak lennének. Az vi-
szont nem fetszett, hogy az ellenfeleknek
(gondolok itt az emberekre) a mesterséges
intelligencidja igen alacsony. Ha a kéze-
likbe érunk, egyb6| észrevesznek, akar

mit csindlunk. Nem lehet elbojni, vagy or-
vul megtémadni éket. Mintha rendeﬁez-
nének az Alien filmbél ismert ellenfelek
érzékelésére hasznalt kijelzével, ugyanis
ha lassan ké‘)zehtiﬁk &ket hatulrél, akkor is
nekiink rontanak. Béar lehet, hogy ez nem
hiba, bar én a Metal Gear utan elvarok
egy kicsit magasabb gépi értelmet a jate-
koltéL Féleg iu PS2-re késziltek. Amugy
érdekes, hogy a hajék valamivel értelme-
sebbek! Ugyanis ha valamelyiket mar ogy
szélléﬂijk,?-nogy nem sokara felrobban (ez
mondjuk érdekes, szerintem jobban nézne
ki, ha e|sU||yednének), akkor nem i]ed
meg a visszavonulastél és menekiilésts|
sem! llyenkor el& all a Tom és Jerry effek-
tus, azaz perceken keresztil kell tldszni
és kergetni 8ket, mire végleg végzink ve-
lik. Erdekes a hajok infeﬁigencic'!'c: meg-
van, akkor a szarazféldi emberek miért
nem kaptak bel&le? A zenékkel nincs baj,
hangulatos tengeri vagy tgyis mondhat-
nam kalézos temajo szémot, szdlnak.
Mondjuk, ha egy kicsit valtozatosabbak
lennének szamok az nem lett volna bui.
Szerintem e Pirates azok szédméra j6 sz6-
rakozdas, akik szeretik a Tomb Ruic,eres
felfedezés jatékokat. Nem rossz az
anyag, csak monoton és ezért kénnyen
megunhaté. Viszont ha kedveled a felfe-
dezéseket a kincs és kulcskeresést, meg a

hangulatos kalézos hangulatot, akkor be-
jon neked az anyag. Mindazonaltal sze-
rintem azt az energiat, amit a Westwood
a program megirasanak szentelt, befektet-
hette volna, mondjuk a C&C 2: Tiberian
Sun vagy a Red Alert 2 PS2-es atirasaba.
Persze ez csak magan vélemény, és in-
kabb az mondatja velem, hogy még min-

dig nem jelentették be hivatalosan, hogy
va?qmeiyik PC-s stratégiat afirjak e PS2-
re. Pedig a C&C és a Red Alert PS-es si-
kere indokolnd ezt, szerintem!

Veres Miki
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lokon — mindenkinek a Tekken 3 név ugrik be el-

sének, mint efalon. Nagyon nehéz dolga van an-
nak, aki arra vallalkozik, hogy megdsnise az uralkodé-
sat. A Sega mégis megprébéﬂiozoﬁ ezzel, méghozza
egy Plastation 2-es kiadaso jatékkal, a Virtua Fighter
legtjabb, 4-es verzidjaval. Tébb oldalrél is probaltam
nekiesni a programnak és valami oltari nagy bakit talal-
jak benne, de nem igazan sikerilt. Ez a jaték j6! Ugy-

ogy érdemes belemerilniink és kivesézni. Lassuk.

SZOLIDAN VERLEK SZEJJEL

Az elsé és talan leg-
fontosabb, amit meg
kell emliteni, hogy
igyekeztek miné

H a felmeriil a verekedss jaték téma — féleg konzo-

N
N

PN

kevésbé brutdlis, de mégis é|vez|jef6 bu-

ny6t generélni a programozék. En mon-
dom, ez sikeriilt is niik! Sehol nem to-
csog vér, nincsenek kivégzések és
egyéb szdrnyliségek, stb. Az iitéseink
utan még csak nem is porzik az ellenfél,
egyediil a mozdulat és a csattanés adja
tudtunkra, hogy eltaléltuk. Ezek hianya
egy(1|fu|é|n nem kelti a m(]bunyé érzetét,
nagyon élvezetesre sikeredett a jaték-
menet. Rengeteg fajta lehetéség rejlik a
programban, nézzik sorba &ket:
A.l. system: Ujdonség a jatékban a
mesterséges 'infelfigenciénuk nevezett
rendszer, mellyel talan
a legnehezebb ellenfe-
lek ellen mérk&zhetiink
meg. Az elején létre
kell hoznunk a memé-
riakérh(élru egy jaté-
kost, akit utana vissza-
tltink és kihiviuk egy
meccsre. A kezdetek-
ben még gép iranyitot-
ta jatékos minden iité-

siinket megjegyzi és megtanulja hasz-

ndlni Sket, illetve kivédeni. Vagyis a

menetek alatt folyamatosan tanul a gép

és a végén mar mindent tudni fog, amit

mi is, Ggyhogy nagyon bele kell Eﬁz-

nunk.

Kumite: Vagyis a t0léls méd. Talan

legel8szsr a Fighting Vipers-ben falal-

kozhattunk ilyennel Saturn-on, azéta

kézkedvelt a verekedds jatékoknal. A

lényeg, hogy egy emberrel milyen

messzire rucj/unk eljutni, a végtelenitett,

Ifolyamatosun djratémads ellenfelek el-

en.

Versus mode: A 6l ismert egymas elleni kiizdelem,
két iranyitéval és egy haverral megunhatatlan bunyskat
nyomhatunk vele. Osszesen 13 szereplé kozil cseme-
gézhetiink, csakigy minta gép elleni jatéknal.

Training mode: A gyakorlést harom részre osztot-
tak. Mivel jatek kézben nem tudjuk lekérni karaktereink
mozdulatlistajat, mint a Mortal Kombat 4-ben vagy a
Tekken 3-ban, ezért erre szolgél a Command training,
ahol egy mozdulatlan ellenfélen prébalhatjuk ki a kiva-
lasztott ember 6sszes lehetséges tamadasat (a gép mu-
tatja, hogy mit kell nyomni). Aztan oft van még a Free
training, ami a nevébdl is kévetkezik egy kétetlen menet
és a Trial méd, ahol a lehets legjobb stratégiakat saja-
ﬁthufiuk el, p]. hogy kell atvenni a vezetést egy Fo|yumu-

HARAGUDNAL, HA LEZUZNALAK? oozt oo,

kott gép elleni verseny, ahol min-
den jatékos ellen meg kell kiizdeniink, vagyis végigvinni
a programot. 13 kiilonféle karakter all rendelkezésiink-
re, csakogy, mint a VS médnal.
A jaték egyéb menipontjai a Data Files, ahol a mar
széba kerilt embereket hozhatjuk létre, menthetjitk el a
k:’:rlrém és tolthetjik vissza. A Replaynél értelemszeriien
a felvett visszajatszasokat nézhetjik meg, az Options-
ban pedig a bedllitasokat intézhetjik és megnézhetjik a
toplistat. A bedllitasok kézt érdemes kilon figyelmet for-
ditani az idé, és az itési effekt bekapcso!c’:sém. Mivel
az elébbi elég sztikre van szabva alapbél, mig az utéb-

" bival a talalatkor felting fény effektet tudjuk bekapesol-

ni.

IZOMPACSIRTAK

Tobbszdr emlitettem, hogy a program 0|0rb6| 13 va-

aszthaté harcost tartalmaz, de bizonyéra lesznek rej-

' tett szereplk is (melyik jatékban nincseneke), de errdl
. semmi biztosat nem tudok mondani. Szerencsére az

_ emberek j6 karakteresre sikeriltek, nem lesz nehéz ki-

. Ryu hasonmasa, stb. Kivélasztasukra téb

.~ valasztani a nekink |eiiobbun fekvét, aki lehet példaul

egy ninja harcos, egy kigyort jamaikai ficks, izmos
amerikai bokszos csajszi, rb’réLeny kis japan leanyzsé,
g mint mésfél
perciink van, igy még arra is marad idénk, hogy a el-
olvassuk a képernyé szélén talalhaté révid ismertetéket.
Ha nem vélasztottuk ki az Options-ben, hogy legyen

~ palyavalaszté képernyd, akkor véletlenszerien, vagy

b arcade modeban az ellenfélnek megfeleléen ad be egy




“IRANYITAS

; Hasznéljuk az analég karokat a

~=@8 karakter mozgatasahoz, mig az

AR Bsszes tobbi gomb (az iranyokat
és a start-selectet kivéve) az Utése-
ket, rigasokat és védekezést szol-
gadlia. Nem kell nagy 6rdéngss-

i | ség, hogy elsére leverijik a gépet,
akér kézepes fokozaton. Bevalik a
i6 6reg mortalos jatéktermi tritkk,

f miszerint csinéld folyamatosan
ugyanazt a mozgast és a gép
e?ﬁbb-uiébb meghilyil, elengedi a
védekezést és meghal. It viszont
vannak sajat stilussal rendelkezé
harcosok is, akik nem nagyon dél-
nek be a csapdéknak, elmozog-
nak, kivédik a tamadast és kinyir-
nak.

En kilsndsen Gigyes trikksket tud-
tam am bevinni, mivel a gép, amit
kedvenc fénskinktsl kaptam igen-

csak érdekes dolgokat muvelt. Az
iranyitén néha beakadt néhany
gomb és olyankor magatél kezdett
el hadonészni az emberem, sét
! volt hogy kimentem a klotyéra,
mire a gép kipauzalta magat és
leverte neEem az ellenfelet [vug is
sajat magat). Ez ém a kiszolgalas!
Ez a Sony tudhat valamit. Tébb
szempontbdl is cstcs volt ez a
gép, fsleg, hogy azzal a figyel-

_}
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. “Nagyon vigydzz ra Tibikém, mert
harmincezerbe kerilt a javitasa”.
(35 ezerbe, pontosabban,
plusz Afa. GvM) Nos, ezek
utan hazacaplattam, betoltam a
gépbe a kabeleket, bepattintottam
a lemezt és vartam. De semmi se
tértént. Az olvasé kerregett benne,
néha lepkedett egyet-kettét maga-
t6l a meniben, de ezen kiviil sem-

ringet a gép. Ami talan azonnal kibski a szemiinket,
hogy milyen villam gyorsan t&lt a jaték. Szinte mésod-
percek arcﬁ benn van a meméridgban a terep. Latha-
tunk egy apré kis izelitét a tajbol, a kamera kérbevezet
benntnket, majd kezdédik is a meccs. Nem birom
megdllni, hogy ne tegyem széva, milyen débbenetesen
j6l néznek ki a pc‘:lyéﬁ(, no meg Ggy Ssszességében az
egész jaték gydnyori. A helyszinek débbenetek, ...f8-
eg az, hogy folyamatosan valtoznak és mozognak a
menetek kézben. Példéaul a hattérben talalhaté épiletbe
belecsap a villam és 6sszeomlik, a varosban eISEukkcn
egy helikopter és a szemiinkbe vilagit, kis idé multan
lenyugszik a nap, sth. Nagyon jél néz még ki a viz
alatti akvarium, ahol a hattérben halacskak oszkalnak.
Es akkor még nem is emlitettem a ringet, mely lehet
zart vagy nyitott. Ha valakivel nyitott ringben kell meg-
kiizdeniink, a legjobb taktika, folyamatosan az egyik
sarokba kergetni és kilskni a péalyarél. llyenkor azon-
nal megnyerjik a mérk&zést és ez még a legkemé-
nyebb ellenfelek ellen is bevalik. Vannak kiilsnlegesen
szép terepek, ahol példaul héban lépkednek az embe-
reink és kitapossék a havat amerre lépnek, vagy vizzel
van teli a ring és tocsognak a pocsolydban, meg oft
vannak az &szi faknak a lehullott levelei, melyeket foj a
szél... A grafikara tényleg nem lehet semmi panaszunk.

mi. Prébéltam az egyik meg a

masik oldalara fektetni, de

nem hasznalt. Na, mondom Martin me-
gint egy félhalott zombi gépet sézott
ram. Mikor mar éppen a kikapcsolas fe-
|é nyGltam, egyszer csak csoda tériént,
berantotta a programot a memériaba és
elindult. Nagy volt itt az 8rém, ugralt és
tancolt az egész csaléd, a tengerimalac
kiszabadult a terrariumabél és szétragta
a fél lakéast sromeben. Kilonssen bol-
doggé tett, hogy végre leesett az éllam
egy Playstation 2-es jaték grafikajatél.
Az utébbi idében egyedil a GameCube
okozott nalam ilyet. Kicsit ugyan hoztam
a szémat, hogy néhol a vonalak kissé
tolzottan villognak az interlace felbon-
tasnak készonhetéen, és ez a szinek ro-
vasdra megy, de aztén rajséttem, hogy
mindennek az 8scsétény TV-m az oka,
akli nehezen bénik az NTSC felbontas-
sal.

MI AZ, 2
AMI KIMARADT? =

Urré lett rajtam a gigantikus Virtua Fighter laz, azon-
nal be is kapcsoltam a szamitégépet és
felsiklottam a vilaghéléra, némi pEJSZ in-
formécié utan kutatva. Ré is akadtam

t8bb konzolos lap, és mily megleps, még
a Sega oldalan is. Persze mingenhd
csak az eurépai valtozatrdl esik sz6. A
screenshotokat nézegetve megakadt a
szemem egy érdekes opcién, amit nem
talaltam meg az NTSC verziéban, ez pe-
dig a Character Edit. Utana olvastam és
itt bizony emberiink ruhazatat és kinéze-
tét ediréﬁtlatiuk a végletekig, s6t a csajok
buksijara még satyeszt is tehetiink. Ki-
|onben a karakterek cltozetét az is meg-
hatarozza, hogy melyik jatékos (illetve
iranyitéval) valasztja cket. Ezen kivil
tobb eltérést is észrevettem, példaul a
Kumite médot Survival mode-nak hiviak,
stb. Remélhetéleg a nélunk ForgolcmLu
keriilé végleges verzio mar tartalmazni
fogja ezeeier a nyalénksagokat.

Endrédy ‘Neon’ Tibi
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" a meccsek hosszaig. Jaték kdzben lehetiink

t]pc'ln kiilsnlegessegeket kedvelsk sriil-
A etnek, mert nekikezdtink a nehezen

beszerezhetd programok bemutatasa-
nak, ezek kézil az er

cepcion alapul. Adva van egy kevés szerel-
mespar, akik megkizdenek egy-
massal a “teniszpalydkon”. Az
idézc'iie| nem véletleniil van oft,
hiszen ezek a helyszinek min-
denre emlékeztetnek, csak nem
a sport dltal megkavetelt terep-
re. Van itt minden, ami kapcso-
lédhat a szerelmesek szétrob-
bantasahoz kapesoléds ese-
ményhez, személyes kedvencem
a kosré|ybcm megrendezeﬁ bal,
ahol a kedves résztvevsk kézétt
adogathatjuk a labdat. Nem
semmi, az biztos. Lehet egyéh-
ként normal jatékot inditani, de
ha csak egy Lénnyed akciéra
vagyunk, azt is megtehetjik. Az
opciékban egyébként minden as—
fontos bedllitast megm|(':||unk, a nehézségtﬁl

haverral, vagy egyedil, és szimpla, vagy
dupla kiizdelemben. En személy szerint a
Sega Tennis 6ta mindig dupléazok, és ez
most sem volt masképpen, Eiszen izgalma-
sabb a dolog, ha van még egy segitém is,
és az ellenfelek is ketten vannak. A kiizdel-
mek menete a megszokoﬂ, szerva itt, szerva
oft, mi pedig adogatjuk vissza a lasztit,
yedilli eltérés a specidlis mozdulatban rej-
EE, amit a haromszoggel csalhatunk ki em-
beriinkbél, ha mar felment a piros csik a
balalsé sarokban. A szerep|6E aranyosak,
és ezt leginkdbb a manga csajokra értem,
mert a fitszereplékben szamomra semmi ara-
nyos nincs, &k talan maijd a lanyoknak jonnek
be. A valaszthats holgyek egy'Ekénr htien
tikrozik a jopan igényeket, nagy szemik, és
hatalmas, minden mozdulatra rezzené melleik
vannak. Egyem a... Ehh, mindegy. A grafika
egyébkeént botranyos, minden tiszta pixel,
semmi sincs kidn]gozvo rendesen, és ez végig
iellemzi a jatékot, sem a palyak, sem a sze-
repldk nem kivételek. Ez a legfébb hibaja a
programnak, de azért a ic':isz%ﬂurésdggall is
van egy-két probléma. Valahogy nem mindig
0gy reagdl az emberiink, ahogy kéne, és ez
fjeﬂébb nehézzé teszi a tovabbjutast. Ezeken
kivill mar csak egy fontos negativum van a
Iurso|yombun, méghozzd a neve?ségesnek
hangzs, de az életben sokkal jobban feldihits
KET PERCES taltési ids az oj palyak elstt...
Faraszto, és ezen még a kézben bemutatott
firdéruhas képek sem valtoztatnak...na 6,
arat azért szivesen nézegettem :-). Ha azon-
Ecm toltettik magunkat ezeken a hibékon,
egészen ol szérakozhatunk, mert a jaték él-
vezhetd, a zenék japanosak, és pont ezért
szuperek, a csajok mellei pedig igézéen ug-
réalnak fel-aléa. Egészen tirhets a Love Smash,
és rivdlisa egyeh’ire nincsen (mondiuk rogton
el is ashatnd magat, ha a Virtua Tennis is

s6 egy igen érdekes kon-/, 8

megjelenne PS2-re), mindenesetre, csak a ja-
pan érdekességek kedveldinek ajanlom.
Boijtés Gabor
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iztosan vannak olyanok, akik a Légi
Bmenié':k cim{ buta sorozatot szokfeéﬁ(

nézni az xy csatornan (mar ezt elég
nehéz elképzelni). Talan pont nekik keszilnek
az olyan programok, mint a mar korabban
bemutatott City Crisis, vagy a most nagyité
dla helyezett Air Ranger. A feladatunk, ugya-
ndgy, mint az emlitett TV sorozathan,
uzqzsz, hogy a fisztelt polgarok védel-
mében mindent megtegyﬁrﬂ(, és védel-
mezzlik 8ket minden aprébb veszélytél,
a nagyobb balesetekid], esefleg maga-
tol a nagybettis halaltsl. A meniiben ta-
|alhatiok eligazitast, gyakorlé feladato-
kat, de akar régton belevethetitek ma-
gatokat a siriijébe, ezzel elinditva kar-
riereteket. Az irdnyitas nem nehéz, ha-
mar hozza lehet szokni, még amellett
is, hogy minden gombot haszndlatba
vehetiink a kiilonboz6 funkciokhoz. Ki-
csit szimulétor jellegli @ program (nem
unnf!iru arkados, mint a CC), és ezt fi-
gyelembe véve minden elismerésem an-
nak, aki ennél remekebbil megoldotta  ®
volna a kezelést. Tényleg mindin oft van, ahol
lennie kéne, én ket elbénazott killdetes
utén vigan repicgﬁm erre-arra mindenféle Gf-
kozés, szerencsétlenkedés nélkil. A kildetések
véltozatosak, menthetiink embereket kézleke-
dési balesetekbl, helyredllithatiuk egy hatal-
mas hid forgalmat, amit az elszabadult kami-
on szdllitmanya akaddlyoz, de akér egy hajé-
bol is felhtzhatjuk a szerencsétlenil jartakat.
Ezek azonban csak az elss lehetdségek, utd-
nuk még tobb moka var ratok, csak gydzzétek
Bket teljesiteni. Természetesen nem mehetiink
csak gy egyik palyardl a mésikra, a gép nézi
az eredményeinket, és ahhoz, hogy minden
helikopter fipus, és minden kiildefés megle-
Eyen, nos aEhoz bizony legalabb plafina fo-
ozatot kel elérniink, ami azért mar kicsit ne-

ményeket taldlni ilyen az a pillanat, amikor

- kédasitéssel talalkozunk), szerintem nu%yon i6

munkét végeztek a fejleszték, féleg ha figye-
be vesszik a sok, nagyban eltéré kamera-

ézetet, na meg azt, hogy még
a helikopter belsejébal is bar-
merre nézelsdhetiink, mindent
olyan fokélefesen latunk, ahogy
az a nagykényvben meg vagyon
irva. A hungo\gés a zenék is
megfeleldek, tulajdonképpen
| minden tokéletes, ami szamit, és
| ez leginkabb a hangulatra igaz,
_mert hiszitek, vagy sem, ebben a
hénapban szinte ezzel a prog-
rammal atszottam a legtsbbet,
| ami azért mutat valamit. Azt hi-
. szem, nyugedtan ajanlhatom
bérkinez ezt a remek kivitelezésti
programot, mert remek szérako-
; zast nyGit, raadasul szerintem
még jobban is sikerilt, mint az egyeflen kon-
kurens, a City Crisis. Két apré negativuma van
dsszesen, az egyik a néhorgyen élkeds grafi-
ka, mig a masik, hogy csak egy fél oldalam

volt ra....

Bajtss Gabor
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ég
Miovc:iy,
a novemberi

(43-as) szamunkban aDaM
kolléga fesztelte a Gadget Racers nevii
csoddt, amit a Takara adoft ki. A program
ugyan sem néla, sem mashol nem aratott ha-
tcﬂmcxs sikert, a cég valamiért a folytatas lehe-
t8sége mellett déntst, és japanban mér most
beszerezhets a furcsa nevii masodik
rész...hat, nem vérattak sokat minket, az tuti,
bar az értelmi részét nem latom a dolognak.
En ugyan nem prébéliam az elédst, v[;?uhogy
nem is vagyom az ismeretség létrehozasara.
Munkatarsam cikkét elolvasva az a sanda

gyanom tamadt, hogy vjitasokrél itt nem na-
gyon van sz, csak egy egyszeri folytatasrél,
ami azt kell mondjam, ismét nem fog nagy t6-
megeket rajongasra késziemni. A idh’i egy hét-
kéznapi versenyzés, a hétkéznapi autéknal jo-
val kisebb, amolyan zsugoritott jarmvekkel.
Normél médban mehetiink kilonféle, eltérs
stilust palyakon egyedil, vagy ketten, mig
karriert jatszva mar érdekesgbb lesz a téma,
mert névelhetjilk gépezetiink tudasat a tovabb-
jutas alatt megszerzendé pontokkal, igy egyre
erdsebbé valva a gépi mezénnyel szemben. A
legnagyobb méka az egészben, hogy a verse-
nyeken kiviil barangolhatunk mindenfelé a ki-
[6nb6z6 varosokban, ekdzben meglatogatva a
festémihelyt, az alkatrészest, vagy a tobbi lat-
vanyossagot. Idével pediglen kijuthatunk az

autépélyéra is, hogy szemiigyre vegyik a kér-

nyéket, és
annak neve-
zelességeit.
Ezen a részen még egészen érdekes a prog-
ram, legalébbis én egészen jol elvoltam, furi-
kaztam ide-oda, és kézben gondolkoztam az
élet nagy dolgain. A versenyek mar teljesen
hétkéznapiak...elindulunk j6 sokan, lskdssé-
diink, falra kenjik a rivalisokat, dudélunk,
szidjuk a készitsket a remek iranyitasért, és
fejcsovalva ériink be a célba, mialatt azon
tdprengiink, hova tiint az élboly. Az egyetlen
érdekesség, hogy néha még hatalmas vizesé-
sien is lezodulhatunk, vagy folyok-
ban is kozlekedhetiink, mert ugye ezt
nem sokszor tehetjik meg a GT3-ban,
és tarsaiban, az é|etben pedig még
ritkabban adjuk ilyenre a fejinket (a
fejiink még hugyir':ln, de a draga autét
meg pldne nem tesszik ki ilyen vesz-
élyes helyzeteknek...). Nos ennyi az
alap informéciskrél, az értékelés pe-
dig elég egyszerii lesz a szamomra.
A mfiia aranyos, de nem a leg-
szegbb, pont megfelel azoknak a gye-
rekeknek, akik erre a lemezre vagy-
nak. Az iranyitasnak vannak nagyon
yenge pontjai, és ez sajnos a hungu-
E:rof is korlatozza az alapszint hely-
zetére. A zenék dltalénossagban be-
jsttek, tipikusan japéanosak, viszont
par szam, és a motorhang rendesen megdézs-
mélta az agyseitieimet, utébbi kifejezetten ide-
gesitd, ezért ajanlom a kikapcsolasat, Mit is
mondhatnék még, ez egy teliesen hétkdznapi
jatek, leginkabb gyerekeknek, bar nekik is ta-
|6|hciu:E jobbat ennél.
Bsjtss Gébor
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fene, .
nem jut az - e
szembe kezdésnek semmi, pedig na-

gyon szeretem a fszereplé kis figurdt, hiszen
az alap Nintendo gép éta mar rengetegszer
elévettem tartés szorakozas cé|i6b65r a nevével
fémielzett programokat. Most azonban nem
egy tipikus bombaember jatékkal van dolgom,
elvégre itt most versenyezni kell Mario Kart,
vagy CTR médra. Az alapsorozatot remélem
sokan ismerik, abban a fghést kellett iranyitani
a labirintusok rengetegében, és az volt a f5 cél,
hogy kifobbanlsuEd lakat, felvegyik a ke-
pességnévels ikonokat, megnyissiﬁya kijaratot
jelentd kaput, valamint leamortizaljuk az ellen-
}e|eker. A filing hatalmas volt, és maradando,
talan még a Pac-Man érzést is tolszarnyalta, de
az biztos, hogy elérte ugyanazt a szin-
tet. Sajnos azonban minden nagyobb
sikereket elérd féhés belekeril e?ﬁbb-
utébb a pénzszagl véllalatok biznisz
haléjaba, ezzel e?advo énmaggdt, és a
korébban haszndlt stilust. Igy jart a mi
emberiink is, amilyen héwelynyomkodru
annak idején a robbanoészerkezetek ki-
biztositéjdt, olyan erével tapossa most a
gazpedalt, és rangatja vadul a kor-
ményt. Természefesen vannak fegyve-
rek, mert milyen MK klén oz, dmian
nincsenek, és ezekkel rendesen szivat-
hatunk mindenkit, vagy rosszabb eset-
ben minket talélnak meg az ellen dlfal
szabadjéra engedett, dihéngs, céltala-
nul kolbészolé capateiii rakétak, a ka-

hatésag 6, az egész
leginkabb atlagosként
nevezhetd, AZONBAN

van a meniben egy pont,

ami megmentfi a lemezt a
- kukatsl, vagy a szekrény
: po|cénc|l( homal vesz8, po-
~ rosodasra rendkiviil hajlamos
. " pontjatél...és ez a klasszikus Bom-
berman aljaték. Iit Gjraélhetjik a rég elfeledett
dréméket, és vigan robbantgathatunk akér téb-
ben is, nem térédve az idejemolt grafikaval, és
azzal, hogy tulajdonképpen egy PS2 virit a TV-
nk alatt.

&szintén megvallom, én ezt a meniipontot vet-
tem igénybe a legidbbszér, fittyet hanyva a
“korszer(" versenyzésekkel szemben, amik nem
nagyon fudtak mar lekéni, bar gyerekkent le-
het, hogy azt is élvezném. Kilon érdekesség,
hogy a program témogatja a GT3 féle kor-
ményt. Mindenesetre a CD-n elhelyezett retro
méd mér megér ndlam egy tizest, a levont két

pont pedig csak a fgjaték hibaja, negativumot
csak arrél fudok mondani. Bomberman rulez!
Bsjtss Gabor

nyar mégatt fanyar mosollyal megbojs,
antiszocidlis ég6 bombdk, vagy a hangos ré-
hagéssel nyomunkban lohold, csaholo, bulldog
médjara ragaszkodé hokaveték. Miki moka-
téra kitarult, a gyorsulasi palyéktél a szel-

lemjarta féldekig, kastélyig minden meg- z

talalhats, és bejarhato egyediil, vagy
tobben, kupaban, vagy szimpla
dsszemérettetésben. A téma mér ezer-

szer leragott csont, és a nu?y elsdket it \

sem sikerGlt beémi, vagy tolszamyalni. A
grafika nézhets, de semmi kiilonos, a jatsz-
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bizony, mint multiplajer! Egyedi kiné-
Mzeh:i Raymankénk nem kerUﬁ'\eﬂe ela

népszerl platform figurak sorsat, ami
elérte anno Crash Bandicoot-ot és csapatat is.
Maltkor lattam bandicootot a tv-ben, hét az
oft bemutatott kis sziirke bundas ausztrél er-
szényes abszol0t nem hasonlitott a jatékban
10|6|Kotc‘> réka - farkas szer héshdz! Ray-
mant viszont nem hiszem, hogy barmi létezé-
rél mintéztak velna (vagy CSCI?( eddig nem
akadt ré a tudomany), igy kinézetébe nem is
akarok belekstni, maximum kissé nehéz jatsz-
hatésagaba oz elézd részek tekintetében. De
itt jon be a multiplay egyik igen kedvezé tulaj-
donsaga, mégpedig az, hogy a csalé gép he-
lyett szegény jétékos tarsunkat szidhatjuk (it-
legelhefjik) kedviink szerint. Nos, az egyértel-
mi, hogy a légies végtagu dllatka (2) benne
van a M szekciéban ugye, mellette pedig nem
meglepé modon ismerdsoket idvozolhetiink:
Razor, Teensies, Henchman, Globox és még
harom rejtett karakter vérja azt, hogy segitsé-
giikkel nagy defeatet mérjiink szegény have-
runkra vaF ?

nyozva mar lathats, hogy alapvetden ket féle,

verseny és harci mérkézésekben jeleskedhe-
tiink. Mivel sajndlatosan éjjel kettékor othon

umeiiy.lik palyan. A kezelést tanulma-

nem falaltam part-
nert RM-ezni (Books-
he kutyam is aludt
mar), igy a single player
részt vetiem csak gorcsd
alé. Osszesen hat leauge van, s
ezeken belil hdrom - harom race és
kombat palya. A beginner (mint el-
sére hczzéérheiﬁ} oszialyban a
verseny amolyan ckadalypalya, ki-
kapcsolhaté meg étugornivalé falak-
kar szétlshetd c?obozokkd (amik
olyan magasra dobé ugrékerongot
tartalmaznak), megrazé élményt
nyGjto energiamezokkel, csoszos fu-
tojardakkal és gyorsité turbomezsk-
kel. A graphic nagyon szép, szeren-
csére nem rontottak le a kiting Ray-
man mindséget, valtozatos szinekkel
és fenyhatasokkal manipulaltak a
tervezék. Bar nekem nem igazan si-
keriilt még utol sem érni az eléttem
levéket, de szokas szerint inkébb én
voltam a béna, mintsem a jéaték sikeriilt ol ne-
hézre. A kombatban pedig (még mindig a
beginner league) az volt a cél, hogy én szed-
jek dssze elébb 6t darab valamit, mikézben
vigyazok oz ellenfél fagyaszio golysbisaira
(ez nem mindig jctt Gssze). En is lovoldozhet-
tem ilyeneket, segitségképpen még a célke-
reszt is rélockolt a gonoszra - viszont az elé-
szeretettel bojt el a fereptargyak mégé. Futo
ismerefségem a RM-el azért nem mondhaté
sikertelennek, és meg vagyck réla gydzédve,
hogy az ilyen multi ga-
méi nugyszerl'.i mulatsa- =
ok &s bulik kiemelt ‘
Eﬂngulul‘feielt’ise lehet.
Dzson.
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mozdulat-
lan jatéko-
somnak). A bi-

ro szerint ez sar-
ga lap, amit én a de-
velopereknek adnék in-
kabb. Mar szérakozok, és megint
megéillok a lasztival, de a jelenet ugyantgy
megismétlédik. A negyedik (1) utan pedig
Ein is egy piros lap neki. Nem

irom én most ezt, hajnal van,
almos vagyok, és ilyen vicersl
kell irnom nektek, ami még a
leltarba sem valé. Gondoltam,
megnézem az Options-t, hatha
ez valami hiper game, csak én
nem dllitottam be valamit, de a
nehézségi fokozat maximuma-
ndl is csak annyi volt a kiilsnb-
ség, hogy az dcsorgé csata-
rom szerelését nem jutalmazta
lappal a birs. Ebbé| elég is
volt ennyi, még viccnek is
rossz.

Fc’!m ettdl a
focitél, de nem

azért, mert fobias vagyok, ha-
nem mert eddig csak egy focis cikkem volt,
igy nem éreztem magam teljesen kompe-

Dzson

tensnek a téméban. Bér sokszor fi-
gyeltem, mint csatézik egymassal
Gepu és Don a Fifaval, azért jatszani
mégis mds. Mar el6re gondolkoztam,
mire is kel figyelnem: grafika, jatsz-
hatéség, élethiség... Na 6, korong
be, loading loading. Meni képernys.
Hat akkor ugorjunk bele a méENiz e
a Quick Siurhu]. Egy figura écsorog
valami mezben, forgathaté meg min-
den. Csapatvélasztds, van ift 1-2-3-4
csoport, Real Madrid, Liverpool, Bo-
russia Dortmund, Galata Saray, ez
mind szép. Lehet kutami a régi baj-
nokesapatok kézétt is 1956-t6l :
2001-ig bezérélag, meg developer teams,
custom teams is valaszthaté. Fo, ez tok bo-
nyolult, tuti |6 jaték lesz — gondolja Dzson.
Start. Halk kerregés, és me; ielenilk a stadi-
on. Kézelebb hajolok a TV-hez, mert azt
hittem valami baja van a szemeimnek, de
nem. Na j6, ez még nem jelent semmit, las-
suk a meccset. A kamera mér bent van a
stadionon belil és befutnak a csapatok. Mi
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egydPSZbic’:lték! De az... Borzo|o|r71i1de meg-
rendszabdlyozom magam azzal, ta-
lén a i:’:lékgn van a h(glngsﬁly. Foci:ggt);fnék ANALSG RARYITS BUAL SHoEK)
hat a slipszé uiérlx, de a '|6gékos|ok elkupk’:lk v BENNE VSAE%\ "il:‘“t UEFA
a paralizist az elemes Godaitél. Semmi di- x ENNEk 5] TETTEM
namika, semmi éleihﬁség, szerintem az ér- A LENYECET
tékelé lassan atesuszik a negativ tarto-
ményba. De ez még semmil A jaték Al-ja
(ha |)t/3het ezt annak hivni) olyan szinten
szellemileg visszamaradott, ﬁogy ha me-
gallok a labdéval egy helyben, megéll az
egész mezény és engem les! Ertitek? All
mindenki egy helyben! Nagyjabél 2 ma-
sodperc mfﬁvo aztén a legkdzelebb alls el-
lenfél kapcsol, és becsﬁsiﬁ(

MEMGRLAK ARTY A EMB (93KB!

(a még mindig

| 3o IS



Playstatiop ,

ikor eldszor féltétem be az
MOl(uge: Shadow King cimd ja-

tékot, rogton arra apellaltam,
hogy egy Vib Ribbon féle rilt stuff ke-
riilt @ kezembe. Azért vontam le ezt az
utblog févesnek bizonyult konzekvenci-
at, mivel a cimbél és a kezdskéepernyd
kissé fura rajzaibél a tapasztaliabb |6-
t6kos egybél egy a szokésostél eltérs
jatékra szamit. Bar lehet, hogy bennem
van a hiba és kezdek besokallni ettél o
rengefeg RPG jatekidl. Ha megnézitek
az elmdlt fél évben csak ilyen stuffok
mentek Gt a kezemen, sdt RPG jétékon
kiviil mostansag egydlialan nem is jat-
szoftam mr’:ssuﬁ Ahogy a kézmondas is

harmadosztalyi volt) &s & is nemhogy
a gonoszsag K:Jrﬁlyénuk, hanem egy
egyszerli dmyéknak fituldlia! Nagyon
ié poénok vannak a i&inénerben,%o
leg, hogy a gonosz Stant (tényleg go-
nosz!), mindenki semmibe veszi - ko-
molyan mar meg is sajnaltam ez a
kissé nagykept kirélyt, aki egyébkent
Arit dllandéan csak rabszolganak ne-
vezi. Ilyenkor James vigasztolja meg
Stant! Raadasul Stan tudomast szerez,
hogy feltiint a vilagon pér vetélytérsa,
ariyszinrén a Gonoszsag Kirdlynak
adjak magukat ki. Innen indul oz iga-
zi sztori, ugyanis fel kell deriteni a
t8bbi Evil Kinget, el kell ket pusztito-

fartia “Jébél is megért a sok”, ami fel- _ ni, hogy Stan ereje visszatérien és Gjra
efiébb igaz! Teljesen kigheztem olyan | jon az emberiségen! A vilagot

anyugoEru, mint a WRC, a Half Life [ ok |

vagy az Age of Empires 2. Tarfottam
most egy par napos korét és csak

bejarva kell teliesitentink a kiildetést és
kozben szémtalan humoros és poénos

helyzetbe sodrodva,

WRC:, WipeOut Fusiont meg a SNES-

Tetszik ez a sztori, féleg, hogy lénye-

kedni. Ezek majd a torténet szerint fog-
nak megnyilni elétiiink. Természetesen
majd csatlakoznak hozzank Gjabb hé-
sok is, maga foriénet veze-

téshen és jatekmenetben tel-

jesen a Klasszikus és hagyo-

ményos alopokon .
nyugszik a Okage.
A harc is az FF
hagyomanyai
szerint azoz

ATB rendszerben
folyik. Lehetdség lesz
majd varazslatok és ta-
madasok kifejlesztésére is,
persze ehhez el kell émi a
megfelels szinteket. Mivel az el-
lenségek oft mészkalnak a terepen
ezért az iigyesebbek el is keriilhefik oz 6sszecsapéso-
kat, szémolva persze azzal, hogy nem fognul( [ei|éid-
ni. Mindenkinek lehet majd cuccokat is szerezni, me-
lyek tulajdonsagainkat fogjak névelni. Fontos megem-

liteni, hogy a Négyzet lenyomaséval eléhivhajuk
Stant, aki tanéicsokkal fog ellani o tovabbijutast illets-
en. Ugyancsak segitségiinkre lesz majd harcok olatt

es refro anyagakat nyomtam, ?gt most Gjult ervel ve-  senki nem veszi komolyan. Haléli és rengeteget réhég-  gében, ellentétben a tébbi RPG-vel most a gonosz
feitem bele magam a szerepjdtékok szépségeibe. Hig-  fem, ahogy Stan mindenkinek bizonyitani akarja, szolgalataban allunk! F§ a véltozatossdg!

ba, e%f gozdagon megteritett asztal is csak akkor iz-  hogy milyen gonosz és kegyetlen kizben meg senki
[éses,

Hoey miérf? Csak nézz
ré képekre és szerintem
lesziirheted! A jaték meg-
rajzolasandl nem az volt
a szempont, hogy minél
redlisztikusabb grafikat
allitsanak elg, de még
csak azt sem akartak az
alkoték, hogy a manga
sfilust majmolja az
anyag. Nem! Ugy néz ki
az Okage, mintha a f6-
rogramozo az dtéves
Eisﬁénuk adta volna a ce-
ruzét, aki aztéin megraj-
zdlla a szerefi:’ikel. Félre- .
értés ne essék, ezzel nem
ledegradalni akartam az
anyagot, mert éppen a
szereplsk fura kinézette
miatt, meg az érdekes ké-
pi vilagnak kbszénhetden egyedi az Okage. Mind ezt
a képi vilagot remekil &tvoztek egy humoros és rend-
kivil széroiaztuié toriénettel. Oridsi pozitivum, hog
tele van poénokkal a sztori és szerencsére 6 poénok-
kal, nem debil ergltetett hillyeségekkel. Hogy érzékel-
tessek ebbél valomit, ismertemém nagyvonalok-
ban a sztorit. Mivel fipikusan jopén az egész, ne

) ' vegyélek nagyon komolyan!
SHADOW KING

A torténet f6hése Ari egy teljesen nor-
malis 16 éves fii) és egy feljesen normé-
lis(2) csaladban él, nagyszileivel, szileivel
és hogaval Annie-vel. Ari apja egy napon eg‘y
szines liveget hoz haza, melyet akérhogy prébal-
jak, nem m;::f kinyifni. Ari éli oz aflagos 16 évesek
életét, amikor egyik este, mikor hoza fe?é fart a cir-
kuszbél higat szellemek témadiék meg. Szerencsésen
elkergefi o szellemet, de Annie i«')mc’!bc esik és elkap-
ia a “tehénbetegséget”. Ez azt jelenti scha nem ébred
| & dlmaban tehénakeentussal beszéll Apja csak
egy megoldast lat a lany meggyogyitdsra, nevezete-
sen ha kinyifiak a szines tivegesét. Ebben ugyanis oz
apa szerint egy olyan vard:s?; &, mely segithef An-
nie-n. Egy rovid szertariés keretében megnyilik az
iiveget, amiben azonban a j6ségos varazsié helyett
a Gonoszsag Kiralya, Ston Iukik. Még régen egy
- hs (Hopkins) legydzte Stant és oz iivegbe zarta.
A szolgdja James segitségével Stan egy ajanlafot
tesz a csaladnak. Ha valomelyikitk o sététség
szolgélataba all, akkor meggyégyifia Annie-t.
rovid teszt ufdn kidergfﬁy;&r? a legal
kalmasabb a szolgalatra, ezért 6t vélasztia
Stan. |géreféhez hiven meggyégyitia Annie-,
am gonoszsagat bimnyitﬂn%grzmszinﬁvé
véltoztatia a lany amyeékét! Ezutan Ari sajét
amyékaba kaltszik Stan, amit mésnap
az apja eltjsagol mindenkinek. Ez o
irveres nem éppen igy sikeriil,
ahogy azt Stan elvimd, mert a
jésagos apa tgy dllifja be az
-eseményeket, mintha a fia Ari
egy iigyes tritkkst megtanulva fud-
na “jéiszani” az amyékéval. Igy hat
higba eréskadik, fenyegetézik Stan, a
faluban minden ember kirohgi és

a véltozatos ételek vannak rajtal Visszakanya-  oda se figyel ré csok kinevetik, st amikor valami go- JATEKMENET is, ilyenkar gyckran megtamadja magétél oz ellenfe-
rodva az Okage-re, azért nem tévedtem nagyot, mi-  noszségét akarja bizonyitani, akkor is bt cselei(szﬂ( let, persze csak akkor, ha egy adoft helyzet ezt meg-
kor oz elején nem mindennapinak itéltem ezt a jaté-  (persze nem tudatosan). Akkor fekiidtem meg, mikor A jaték kiilonbozd térképeken, vagyis foldrészeken  kivanja. A harcok és a atékmenet viszonylag egysze-
kot. RPG ez is, de mégis mas egy kicsif, mint a fobbi.  dsszetalalkoztom egy gonosz szellemmel (Stan szerint iétszéd‘\k. A részek kozott fe|eporfo?<{u| lehet kézle- rd, és o\yon, mint a idfék kéEi vi|égs, uzuzb: kiseh-

eket veszi célbo, igy

barki néhany perc jaték
utan elsajdtithatia az alo-
pokat,

ERTEKELES

Annak ellenére, hogy ki-
csit gyerekes az Okage,
szerinlem egy kellemes
RPG jaték. Jo humor van
benne és ezt mindig
nogyra értékelem. Tébb
hiba is rontja azonban
az dsszképet. Elészér is,
ahogy azt emlitettem ki-
csit gyerekes leff az
anyag, legalabbis sokan
ezt fogjck réla gondolni.
Ez még nem lenne akko-

A7 ABNYEKKIBALY. LEGENDAJA

ra baj, szerintem ugyanis
kifejezetten sfilusos az egész, sokkal zavarsbb iiba
van a grafikaban. Bar kéfségteleniil szép a program,
csak sajnos olyan, mintha egy kozelléts szemivegben
néznénL az egészet. Azaz a favoli tereptargyak elég
erGsen el vannok homé|yosi1vu ésez e|ég ige esits,
ha oz ember sokéig nézi a képet. Ha kozelebb ériink
bérmihez is a felbontés valt és kiélesedik a kép, de
engem ez akkor is zavart. Mas hiba nem nagyon van
|eg%e]iebb a harcok unalmasak egy csoppet, J:a ez in-
kabb szubjektiv vélemény. A zenét kellemesek, j6
Jangulato teremtenek a kissé debil térténetnek. Vi-
szont megint eljon o masik hiba, nevezetesen nincs
mindig hangjuk a szereplcknek, csak bizonyos hely-
zefekben. Elég nagy az RPG dmping mostanség,
Ggyhogy meZ]?onio ands, hogy meiyle jtékot szerez-
ziik be, de szerinfem oz Okage azoknak j6 vélasztéss,
akik kedvelik a humoros és fipikusan japan sfilusi
anyagokat. O szémukra remek élmény lesz a jatek!

Veres Miki
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pillantotiam, hogy a From Software készitette. Pesszi-
mizmusomnak két kivalté cka is volt. Az Armored Co-
re-ral vilaghirivé valt cég ugyanis eddig ket szamot-
ftevé RPG-t adoft ki, az Eternal Ringet és az Evergra-
ce-t. Mind a ket stuff a PS2 megjelenésének elsé ho-
napjaiban érkezett meg, és véleményem szerint na-
gyon gyenge ereszfések voltak. Persze ennek is
megvan a magyardzata, hisz az Eternal Ring
még nem tudia kihaszndlni elég jél a gép
technikai adotfsdgait, az Evergrace pe-

dig eredefileg egy PS1-re készillt szoft-

ver lett volna és csak utdlag kezdtek afir-

ni a jatékot PS2-re. Ez meg is latszoft

rajta, a grafikéja ugyan mutatés left, &
de mivel az engine-t nem igazitotték a
PS2 tudasahoz, ezért szémyen lasso-
va és akadozoftd valt oz egész. Mi-
vel a Forever Kingdom valsjéban

az Evergrace masodik részének ké-
sziilt, ezért volt részemrél a negativ
varakozés. Azién ahogy az lenni
szokolf, néhdny ra fesztelés utan
belattam, ez oz anyag csics!

Nem hibdtlan, de élvezetes és

ncgzszerﬁ RPG-vel leptek meg ULELS
minket a From programozéi. Csak =)
az a kér, hogy rengefeget késett az o1
anyag, hisz Japanban mar favaly jini- e

us 6ta hozzaférhets, am angolul csak
most érkezelt meg,

HAROM BARAT
TORTENETE

A Forever Kingdom, mint emlitettem o masodik része
az Evergrace-nek. Ennek ellenére nem folytatésa a
szfori az elsének, hanem ha jol vettem észre, akkor
az elézménye. A jatek egy gydnydri bevezetd vides-
val indul és oz vtana kovetkez6 intrd is nagyon ki-
raly! A FK vilagaban négy kirdlysag iéﬂsziE kbzponti
szerepet. Pontosabban nem is helyes a kirdlysag sz6,
hisz ezek a helyek mar csak varosok. A tériénet egy
Edinbury nevii lonﬁnensen jatszodik. Ezen a helyen
régen egy hatalmas civilizacio, a Rivebane Birodalom
pompazott, de ebbd| mar csak négy telepiilés maradt.
Az elsé Morea, a mésodik Solta, a harmadik Seclue,

az utolsé Toledo. Hamarosan kirobbant egtl agressziv

konfliktus Morea és Solta kézott egy nagyobb erdé
birtoklasaért. A dolog haboruba torkolloft, mind a ket
fél telies ersbedobassal harcolt, csatak egész sorat
viviak meg egyméssal. Morea megprébalta elpuszti-
tani az erdét, sikertelenill. Ekkor azonban bekévetke-
zett egy kataszirofa, amire senki nem szamitott. Szin-

te a semmibé| széryek egész hada drasztofta el a vi-

léigot, éricisi rombolés és pusztulést okozva. Ezt a na-
pot azién Eve of Disaster néven emlegetiék. A ka-
tasztrofa utan a két orszag kozothi hadmiiveletek
megszakadiok, hisz oriasi veszteségek voliak a fragé-
dia miatt mind két oldalon. Persze ez nem nevezhets
bekeének, hisz az ellensegeskedes és a feszilllség
megmaradk. Innen ebbé| a helyzetbd! indul a forténet.
A t8szerepls harom fiatal harcos. Az elsé Darius a
csendes kardforgatd, az egyike a Four Swordsmen of
Solta nevii csopatnak. A mésik gyerekkori o bardfia
Ruyunl,(uki szintén bzbbe a kaszt?:u tg:lozik. Dur':lusro
gy fekint, mint a batyjara. Nagyjabé évvel az
Eve of Disaster ufén a Lét kc|ungtI:!r Secﬁjggkdzeiében
talélkozik egy lannyal, aki a nevén kivil @ malfiabél
semmire nem emlézszik. Faeana-nak hiviak és az
amnézidja ellenére jol kiizd, igy a csuﬂuLozik a ket
barathoz, hatha egy nap visszanyeri az emlékezetét.
A csapat Gsszekovacsolodik, minden jol megy. E
apon épp egy utazas kdzben Faeana megérzi, irogy
valaki bajban van. Hamarosan kideriil, hogy két har-

@)

cos meglamadott egy lényt. Faeana nem tudja miért
de tgy dont, megvédi &t és persze ebben segit Darius
és Ruyan is. Igen am, de a két harcos piszok erss, az
egyikiik egy kézzel lenyomija Dariust, majd masik egy
mc’:giébueizzd. Mind kiderill bosszabél, amiért belea-
vatkoziok a dolgukba, a varézslé egy erés
. dtkot, a SouFBind-nl bocsatia harmukra.
Ez egy kilonleges dtok, mivel mind a
héarmuk életét dsszekdfi ezutén. Ha
ugyanis egyikilk megsértl, ak-
\ or azt a masik keltS is érzi, és
“# ha valomelyik meghalna, akkor
mind a harman meghalnak! Er-
dekes dtok, az biztos! A ket
harcos hamarosan tavozik, és
héseink dgy donfenek utanuk
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erednek. Egyrészt, hogy kideritsék a fitokzatos lany
kilétér, masrészt, hogy megszabadulianck az étokiél.

PALMIRA ACTION

Igy indul tehét a hossztinak igérkez3 kaland. A jaték-
menet a kovetkezoképpen bgfﬂhufé ossze. Kivillrel
3D-ben lathatiuk a fészereploket, kb. olyan szemszdg-
bél, mint a Tomb Raiderben, vagy hogy egy RPG-s
példét mondjak a Phantasy Star Online-ban. Minden
es he}{szinnek, ahova eljutunk lesz egy térképe, a
feladat a legtobb esetben, hogy bizonyos feladatok
végrehajidsa utdn megtaldlivk a tovabbjutast jelents
fargyakat és megnyissuk o L&vefkezé szinfre, illeive
helyre vezeté kaput. Ez nem mindig lesz egyszer,
mert gyakran ré@uszokbmn beszé| a jatek és sokszor

megtomnéztatésra keril az agy-
sejt llomanyunk. Na azért nem
kell megijedni, nem vitigk filzés-
ba a dolgot. Csak kells mennyiséget kell logikézni,
hogy tovabb haladjon a torénet.

A FK egy linedris jfék, nem sok elagazas van, Terme-
szefesen a helyszinek renﬂeleg szomy ofthondul is szol-

Ed|nnk, igy harcban nem lesz hiény, lényegében a jaté-

idd legnagyobb hényaddt ez teszi ki. A From alkoto

drdaja egy nogyszerii harci rendszert alkofolf a FK-
Egz, mely tenyleg killonleges és j6 szorakozés. Az
egész Eeginknélb a régi Secret ogMunﬁhoz hasonlit,
csak valaﬁivel 6r!ere;i:b. .:; akeié recn!-tim\e-l:m?e'w&‘e
megy, lehdt a szornyek minden mozgasat és cselekvesét
végigkovethefjiik. Az akcicban mind%ohdmm embe-
riink részt vesz egyszerre. Az dltalunk irdnyitoft szerep-
én kiviil o fobbiek is folyamatosan oszfiék az ellenfelet,
gy sokszor keményebb tomegjelenetekre is sor kerill.
Témadni egyébkent az X-sz:ﬂeher, védekezni R1-gyel

'. glé

tudunk (bizonyos
helyzetekben |étfontos-
sé{?ﬂ!], mig embert
véltani az L1-gyel le-
he!1.|152ubl::|c:]on vélo-
gatnatunk, hogy a
harom fészerepl6 kozol
melyiket akarjuk irdnyita-
ni. Késsbb egyébként csat-
lakoznak hozzénk mésok is,
de &k csak veliink fognak
harcolni, iranyitani nem lehet
ﬁket.kA li(lczrcgcn a Soul Bind
dtoknak is megvan a nega-
Hﬁ hutéksq. Mind hérom f8-
dsnek ugyanis egy ener-
gia csikja van :ngu az
elfogy mind a hérman
meghalunk! Erre jo
lesz oda figyelni,
mert ha egy olyan
karaktert ér sériilés,
akit nem mi irényi-
funk, akkor is
cskkeni fog a
HP-nk. Kicsit
igazsagtalan-
nak érzem
- pont ezért
ezt a rend-
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szert, bar kétség kivil ofletes és szorakoziato, Minden
sikeresen bevitt Gités uféin embereinknek foltdni Foi egy
kisebb csikja, o képernyd fels6 részén — ez a karakferek
ikonja mellett lathato. Ha ez befoliadik nyomhatunk egy
specidlis tamadast. A kis zold szamldl6 azt jelzi, hogy
hényszor lehet megesinélni egy mozgést. A tamadésa-
inkat a kovetkez6képp hasznalhatiuk. Mind @ hérom
emberiinkhdz tarfozik egy gomb. Dariusszé a Harom-
sz0g, Ruyonné a Negyzet és Feaena-jé a Kar, Ha le-
nyomjuk a megfelels gombot, a megfelelé emberiink
megesindlia a vardzslatot (mozgést), igy kbzvetlen mo-
don iranyifani fudjuk mind a harmukat. Ezt rendszert
hivia a jaték Palmera Actionnek. Nem csak egyszerii
tamadasra nyilik lehetéség, hanem kombézni is lehet!
Amikor bevisziink egy specidlis tamadést, a sz8my k-
ril megjelenik egy buborékhoz hasenlé sarga szinti au-

ra. Ha ilyenkor
egy masik emberiinkkel
is rényomunk egy specidlis
témadast, akkor kombézha-
nk. A legjobb a harmas kom-
b6 illetve az Overkill, amigrt bo-

usz targyakat (kristlyok is kapunk.
A szomyek természefesen érméf:l' és egyéb

targyakat is elhullajtanak, ezeket feltéflenil szed-
iérj(ygssze, foleg a lovét, mert szikseg van

ral Az iranyitas kapcsan meg cnsziy ann it,eﬁogy az 12-
vel nézefet dllithatunk, oz R2-vel pedig ﬁeknlibr&lhatiuk
a kamerét a megfeleld iranyba. A meniinkbe a Starttal
juthatunk.

BOLTOK, FELSZERE-
LESEK, TARGYAK

A helyszineken, tallunk szép kristélyokat, ezek a
mentohelyek, plusz egyfaifa teleporiként is funkcional-
nok, hisz egy teliesen 0j helyre visznek minket. Amo-
lyan mini-plazéba keriliink, mivel egyszerre rengeteg
dolgot lehet itt csinalni. A k6zépsé nagy elefantdl le-
het egy csomé dolgot fenni. Az els funkcio a Save,
amive természe%es!enkngﬂ?eﬁ:-nk. IA rnésocllii;;yCDIise_
um. Ez ialis kiizdelem, a lényege,
aréndl eﬂmk Az it ellenfelek fol egmafosun efgg
nak z8nleni, és egyre erésebbek lesznek. Ha az invé-
zio tiléljik, jon egy fGellenség is, és ezt is legyzve ki-
rély cuccokat kapunk jufalmul. Nehéz lesz ém ezt meg-
szerezni, mert kemények a szomyek! A harmadik pont
a Fashion, ezzel lekérdezheliik, c%éppen milyen

k- Aioqy feJtkink  jcekban

rangt harcosok vagyun
myeket

és szerezzik a jobb cuccokat, gyilkoljuk a szo:
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stb. gy fogunk egyre jobb besorolasokat kapni. A ne-
gyediEyponi 0z egyik legfontosabb, az Upgrade. A fo-
paszialt jatekosok a néz?:él fudhatjak, hogy itt fejleszte-
ni lehet, méghozza a targyainkat és a felszereléseinket.
Kalandjaink soran falalunk majd szines kristalyokat,
ezek kilonbozs szin Palmirak. A szintdl fiiggéen
ezekkel lehet a mér meglé felszereléseinket tuningolni.
Lehet fejleszteni a Famteﬂ (Weapon), sisakot (Helm),
pancélt (Armor), labbelit (Legs). Nagyszerii dolognak
fartom, hogy a felszerelésvaltas meg?c’nfszik emberiin-
kan és késabb mikor mér sok fajta cuccunk lesz, gy
8liztethetjiik Skef, mint egy BurLie babat! Van még
egy felszerelés, mit azonban nem lehet Palmirakkal fej-
leszteni, ez a Palmira Accessories. Ezek a nyaklancok
és egyéb cuccok adjak embereinek a Palmira Action-
cket azaz a specidlis tamadasokat - amiket a Harom-

ak el. Ezekbdl is lesz egy par! Igyekez-
zetek (igy felszerelni ket, hogy kénnyen
tudjatok kombézni. A boliesndl még KZ?
opcit szokoft felftinni. A Traningnél gya-
korolni, lehet, a Mushromnal meg a
gombankat adhatjuk oda. A gombakat
menetkszben lehet gyitogemni. A tsbbi
boltostél @ mér emlitett cuccokat és fel-
szereléseket lehet vasaralni. Kar, hogy
nem mindegyik mentthelyné! lehet venni
mindent. Fontos, hogy vegyetek lteme-
ket, viszont zovuré?iyugy mindegyikbdl
csak 9-et lehet. A jatek egyebkent nyil-
vantartia, hogy hany felszerelest gyijfot-
tiink be a térténet sorén. Ezt a fément-
ben az Ilem Bookndl lehet dttanulmé-
nyozni. Eqyébként lesznek majd bonusz
jatekok is, ezeket a mentett alldsunkat
befilive a Bonus Game-nél lehet kiprobdlni.

PRO ES
KONTRA

. Ahogy azi, mér oz elején is emli-
*  fettem, tobb aprd, am anndl
~ bosszantobb hiba is leronfja a j&-
tékrol alkotott képet. Ez csak a prog-
ramozok figyelmetlenségének tudhatd
be, mert szerintem ki lehetett volna ki~
szobolni ezeket, Mindjért itt van az
% idegesitd kamerakezelés. Rettentt za-

' riinket oz operatdr és ho mondjuk az
 ellenkez8 iréinyba kezdink el haladni
- nem vdlta kép, hanem nekiink kell
g\ ezt meglenni oz L2-vel. Miért nincs
w, legalabb egy olyan gomb,
% omivel aufomatén réllhat-
* nank az ellenfélre? Sok-
szor eléfordul, hogy a
komerakezelés miatt
szerlien nem ldtjuk
az ellenséget & nem tudjuk
rendesen megtamadni, megiit-
ni. Mindemellett igencsak nehéz a prog-
tam meg ennyiszer ufoliara?! Ez persze nem
hiba, csak tény. Nem is |xx| legalabb na-
¥ gyobb kihivast fartogat nekiink oz anyag, mint
az Gllag RPG-k. Talén csak az a tolzés, hogy az
aréndban sem szabad meghalnunk, mert ugya-

nigy vége lesz a jatéknak, mint ha rendes csata-

szog, Negyzet, Kor gombokkal hozhato-

vard, hogy nem kovei rendesen embe-

ram, nem is emlékszem melyik jatékban hal-

ban véreztink volna el. Ennél egy ki-
csit kegyesebbek is lehefiek volna ké-
szitdk. A sirli mentés tehét ajanloft!
Az anyag grafikéja szerintem rogyo-
g6 lett. Kicsit harsény szinekben pom-
rélzm}k a helyszinek, ugyanis hason-
6an az Evergrace-hez, most is els-
szerefettel alkalmaziak élénk narancs-
sarga szineket. Mondjuk szerinfem
egy picit megint folzasba vitiék a dol-
Foi, mert néhdny helyen egy amya-
atnyit lelassul a program, #8leg azo-
kon a helyeken, ahc:)? szabad ég alatt
kell maszkalni. Még szerencs:ﬂlogy
ez nem annyira zavard jelenség. A
grafikaval tehat elégedett voltam,
igaz, néha itt is eléfordul egy-egy hi-
ba, gondolok itt élagé peligon dara-

bokra. Ezt csak azért jegyeztem meg,
mert egyszer egy ilyen hiba miatt haltam
meg. E

hatalmas fenevad joit nekem, mivel
tudtam, hogy egy Utése is hu\élos; gondoltam
elbtjok egy oszlop mogé. A szomy odajott,
ot eﬁﬁiuknusui és hopp, a fegyvere at-
diffundalt az oszlopon és a halalomat okozfa.
Anytiziam rendesen, de mar nem volt mit ten-
ni. Néha kicsit kodas a hattér és a szereplok
mozgasa sem tkéletes, om ezzel egyiit kiva-
16 a grafika. Tetszett, hogy az divezetd kép-
sorok mingségileg fantasztikusak, pedig nem
is CG animécidk, mint oz elsére tinik. CG
filmek is vannak, melyeknél jobb mindségiit
nem nagyon latiam eddig, talén még az
FFX-nél is jobbak. Nagyon bejétt nekem a
zene. Mindenegyes helyen elképeszis han-
gulatos lagy decﬁf;mok szolnak, gyakoria
énekkel kombindlva. Igen hangtﬂZtos, ritka,
hogy ennyire igényes muzsikét irjanak egy jatékhoz.
Raadasul rnind?enkinek van hangjal Végszéll(éni csak
annyit, hogy aki megszerzi az Forever Kingdomot,
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egy j6 Uzletet csindl. Ha nem zavar az étlagosnél ki-
csit nehezebb kihivas és szerefed a kalandos RPG-ket
sok kiizdelemmel és nemi gondolkodast igényld jatek-
menettel, biztos tetszeni fog oz FK.

Veres Miki
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3DO, 3DO, jatszottam én valaha 3DO-s ga-
mezzal vajon? O, jatszottam biza, bar ez in-
kabb umolyon reol time helpline volt egy ked-
ves leanyismerésdmnek, akinek megtetszett
az az oroszlanos-csajos jaték. Nem jut
eszembe a neve, de az elsé pé|yékon a
plasztik katona haverja is feltint. A leanyzo
nem volt jaratos a videogémekben, és minden
masodik palyaszakaszon nekem kelleft atvinni
a féhést... Széval nem vagyok egy nagy szri-
di6 expert, bar ez a iéféku‘ﬁ kissé tavol dll a
il ismert Army Men sorozattél, mar ami ké-
Eeker azokrél lathattam. (Irés kézben megy a
attérben a Narayan a Prodigy-él, isme-
ritek?) A Godai tan a Tenchutél iri-
gyelte meg a nindzsasoskodésos-
dit, mivel szépreme-
ny( hésink ezt oz
&si és megbe-
csiilt mester-

séget (zi (asszem'). Mint
azt az intronak nevezett
bevezets filmecskebél valé
megismerés folyomanya
elénk tarja, a torténet sze-
rinti cselekmény oz ele-
mek birtokosa ‘girroklésﬁ-
nak iranyaban helyezi el
a kezdetek elejét (gocs
GvM, ez egy i|yen lirai
nap most nalam). (Mik-
szath forog a sirja-
ban. GvM) Az elemek
(lapos, ceruza, ilyesmi)
birtokosa egyelére még
kiskor(, igy nem is tudna
hatasosan fellépni a héazu-
kat hirtelen ellep sétét és
gonosz erdket megtestesi-

16 harcosok ellen {meg talan be is csuknak ér-
te bortonbe jol, amilyen idsket éliink). Egy
arny azonban defeateli a sétét arnyakat, de
sajnos a végén a f8 sotét arny &t defeateli le,
ami az elé?lii satét arnynak semmiség, mert
szellemként megtjulva {velkcxpjo béleséjebél a
fiatal elemes gyereket, s kiszaguld vele az of-
tén. (Most j6tt a Firestarter, igazi cikkiré ze-
nel) A termék az intré alapjéan még 6 jatek is
lehetne, de az ember igy 12 éves jatékia-
pasztalattal
a

hatéban azért évatos, és kivalassza a Trai-
ning opciot a meniibdl mielétt a gaméba ug-
rana.

Jél tettem azt hiszem, mert igy csak egy kis
adag igénytelenség érte szemeimet, ami kondi-
ciondlt a iétékba:gioncenfréh nagyobb adag-
hoz valamennyire. A bajok f6 forrasa oz
&sszesen kb, 5 fazist boorrrrrrzalmasan gagyi
animécio, amivel a szerencsétlen féhds probal
mozgolédni. Az nem volt benne az introban,
hogy a kisgyermek még serdiilékoraban ate-
sett t6bb gyermekbénulason és szégesdrot ke-
ritésen! Vagy az lesz majd az ;”Ii uest,
hogy megtaléliuk az izomsorvadas eﬂenszeréi?
Nézegetem a Lurongoi, de nincs rajta, hogy
pre-pre-preview version, széval akkor irom to-
vabb. Godai barétunk a paralizis enyhitésére
kapott egyfajta Matrixos r:.assiioh mozgast (A'la
makszpajne), és valami antigravitaciés képes-
séget is, amivel képessé valt lebegni - leg-
alabbis lassan ereszkedni lefele ugras utan.
Mivel a gyakorlépalyat igen hamar megun-
tam, igy inkébb lemondéan elinditottam a
story jatékot, s megfogadtam, hogy keresni fo-
gok porzitiv dolgokat is a jatékban (AIDS teszt).
(Ezt biztos kihtzza GvM, de a Diesel Power el-
vonja a figyelmemet kézben.) (Nem hizta
ki! GvM) Nos, a kis béna lurké felcsepere-
dett az intré éta elrelt 20 év alatt szépen, an-
nak ellenére, hogy a darkness elboritotta a f3l-
det (6, hat ezért nem tudott rendesen megta-
nulni mozogni!). Tréning gyandnt Gimegyek
valami kapukon, majd leverek egy tréning nin-
dzsdt, fiszta Tenchu Deja vu rélfirmegint.
Nyilvén Ninjutsut fanulgatott a fio nagy dark-
ness alatt, de ezt a tényt most a hafterbe szo-

ritja o t4j egész igényes kivitelezése. Mos-
tandban az left ezexerint a szokas, hogy

a hétteresek megtanultak rendesen dol-
gozni, mig animétoroknak felveszik a
fénok unokasecesét és
egyéb rokonsagait.
De legalébb a pere-
I putty csinélna is vala-
[ mitl Na de azért
héttér sem 100%,
™ csak ezt mér betud-
C E hatjuk annak a kevés
textura memérianak,
amivel a PS2 gazdal-
kodni fud, és a lustasagnak, hogy a main
memory-bél is textura memory-t csiholja-
nak ki. Bonyolult okfejtésem lenyege az,
hogy a Fécht elég homalyossa teszi a bi-
linear filtering, de szerencsére nem annyi-
ra felting, hogy az amigy kellemes te-
repnek artana. Mondjuk nem nyomfam
félreanimalt nindzsammal végig a jaté-
kot, de a kezd§ helyszinek hatarozottan
tetszettek. Szép élénk szinek, nem kopéar
de nem is folzsofolt, és ha nem lenne a
kep kozepén Godai még azt hinném,
valami korrekt gama keriilt GvM aszta-
lérél a szatyromba, .. De ha mér itt
- van (nem a GvM) (O is itt van, és
figyel! GvM), belemegyek vele a vizbe
- j6l, mert az kimondottan vizszer(, hul-
|c’:mzik meg tikrézddik — és végre minket
is tikrdz nem csak a tajat. Remélem,
azért ha egy game hasznél mindenféle

 special effecteket, akkor csak nem lesz poféja
_senkinek ennél acskabbat csindlni (eme felfeve-

sem késsbb megcafolodott, teve néhany kért a
Drivennel). Nah, vissza az ementdli force-hez,
ami végil is nem olyan shit, mint amire rake-
sziltem. Példéul az érnyék is korrekt, nem va-
lami paca a fsldén a fické alatt, hanem telje-
sen SZGbElIYOSJ uhog}' az ke" A kcmerﬂkeze‘
és is hasznalhatd, nem keriilget feleslegesen
objecteket, a kamera és a hés kézé kerils tér-
ak egyszerlen dttetszévé valnak — viszont
ix, mint egyetlen hétrany. Kdzben eljutottam
egy hazba, megkiizdttem négy ellennel, né-
zegeftem a titkrozéds padléi?édei, és szét-
tortem par vazat (a jutalmam fistbomba
volt). A kandalléban tiiz ég, persze le-
?eszfehem, hogy lekezeli-e a program,
a teszt eredménye néhany harmadfo-
ko egési sérijlés. Erdekes amuagy,
hogy a fegyverek kopnak, vagyis
nem lehet velik végigiitlegelni egy
szintet. Ez pozitiv, mivel gondolkozés-
ra is késztefi a jatékost a nagy mé-
szarlasok kozepette. Sajnos az ellen-
felek mozgaskultoraja sem jobb,
mint amivel kézponti figurank je-
leskedik, amit egyre jobban
nem értek mivel a kdrnyezet
alapjén a grafika a “J6” ming-
sitést kapna si-
man. Mar
kezdem saij-
nélni a gamét,
mert gy 3-4
szint ufan fo-
vabbra is oz ani-
maciét tarfoftam a
legrosszabb do-
lognak benne. Ha-
lovanyan emlékez-
tefett a Viking
Warlords-ra, de
nem tudom, mi kap-
csan vont faradt
agyam parhuzamot a
ket stuff kozé. Mindegy
végil is... Mindenesefre
vétel eldtt probaliatok ki valahol
a Godai-t, de ez mondjuk a
jatekok 90%-andl melegen
ajanlott.
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fit gyomra megremegett az ismerds dal-
A!amlél... Egyike azon zenéknek ez, me-

yek gyermekkorara oly nagy hatéssal
voltak. Az igen-igen favoli galoxis most egy
Gjabb versenyidényre késziﬁg nyolc évvel az-
utan, hogy az ifio Anakin Skywalker legyézte a
hirhedt duget, Sebulbat. A gépek azéta vélioz-
tak, hiszen szémukra is létezik egyfajta termé-
szefes evolicié, bar ezt nagyrészt a gépeken
szoszmotold kilonféle

lények szabalyozzak
egy — egy tovabbfej-
lesztett é||zeﬁ aggyal
vagy nagyteljesitményi
iizemanyag befecsken-
dezével a hajtémivek
szamara. A fiG szeren-
csésnek mondhatta ma-
gat, mert elvileg bar-
melyik versenyzé jar-
mivében elfoglalhatta
a pilétafilkét a leg-
Gjabb PS2 jel, hiper-
bonyolult, Auplc roid
aggyal felszerelt egysé-
ge segitségével. Szem-
lgyre vette hat a kina-

latot, s egyre tobb is-
merdst fedezett fel o | I——
hangérok felhomélya-

ban. Itt volt régtén Anakin, ki falén az egyetlen

humén az egész mezényben hossz0, kecses gé-

ével. Occo Ninebar kis légyszer(i formajanak
ilon gémbolyded kubiniec%kiioﬂ ki, amit két
vizszintes téglalap alakd hajtém{ vontatott ma-
ga utan a fSegységgel egyitt. Shrivel Braittrand
az elmaradhatatlan hatizsakjaval tint fel, mé-
gétte pedig a leginkabb imadkozé saskara ha-
sonlité Aldar Beedo, gépének két hajtémiigon-
dolgjaban négy motor @gh:i? helyet. De ittvolt
Ben Quadinaros a mékasan nagy arcéval, Dud
Bolt létetii-szerii pofajaval és veszélyesen foga-
zott orr0 hajtémiveivel, Ody Mandrell - ki vég-
re emberre Lezderl hasonlitani és Teemto Paga-
lies a sosem nyugvé farkéval. A tebbiekbél
egrelﬁre csak arnyakat latott, a j6l ismert Se-
bulba hosszokard sziulettiével egyetemben. ..

Természetesen a Skywalker gépet vette célba,
&s bemaszva a vezérlbe, szemigyre vefte a
kissé puritan kontroller egységet a két analég
gazkarral. Mint azt hamar megéllapitotia, a
szerkezet két izemmodban is képes volt paran-
csokat killdeni a Steelton kabeleken at a vonta-

tast végzd motorokba. Az elsé és egyszeribb
konfiguracio szerint alapéllapotban az X a
gyorsitas, a Négyzet a fékezés, a bal

kormanymiihéz. Szitkozodas, a gondolak esat-
tanva értek egyméshoz, de a diagnosztika sze-

rint nem volt nagy a kér. Nem igy az ag-
resszorban, aki négy kanyar molva mar lat-
vényosan tiint el egy nagy narancs tiiz-
gombben, deformélt alkatrészeket, vala-
mint fém- és acélszilankokat szérva szana-
szét. De egy versenyzd sem adta kénnyen a
helyét oda, igy a kritikus dllapotot jelz6 riasztas

TEMP:

analég eszkéz pedig a fordulasi manévereket és a gép elkezdett jobbra balra inogni. A Wi-
kategériat érintette, mivel itt rasegités nélkil kel-  keztek volna... De most nincs idé ezen elmél-
lett killon kezelni a kétoldali hajtomiveket. El- kednie, mert mar csak a tobbiek AG turbini
duléban véletlenil az el-
lentétes oldalra ad gyor-
csof, ezdltal villamgyorsan leamortizélia jarmi-
vét. Egyenesen nem lenne gond - elmélkedett,
hagy menjen, vagy visszahtzza hogy csskkent-
se a toloerét. Egyelére ezért nem nydlt a konfig
tartozott kamera valts, kiilén hatsé és teljes
kiilss nézeti “kombat” gyorsgombokkal, az AG

kapcsold

(R1), az &n-

javité rendszer

aktivizélasa (L2) és

i.izemunrcg toladagolé (R2)

is. Ezzel a tuladagolasos do-

kivant élni, mivel a gon- N

dolak inkébb o brulis .a{ \

teliesitmény leadaséra op- =0

érendszer épphogy el tudta

laini a feladatat. Egy ilyen tol-

vezérlés azonban villamgyor-

izemi hémérsékletet, ami volban. A Tatooine ikernapja dltal kiszaritott

akar a haijtémi felrobbanasat Ec’tlyc’m amagy nincs is mas lamivalo, sziklak,

is elsidézheti, ha nem figyeli anyonck, néha egy-egy betévedt kivancsi szdl-

tort a sebességielz8 alatt. gépnek, és meg is kezdi o felzarkézast, amit el-

Mivel a foldén mar vett részt hasonlé kategori-  lenfele tamadasnak vél és szandékosan nekikor-

&s Wipeout futamokon, igy nem az iréinyitas ményozza magét. Talén azt vérta, hogy a ké-
Osszesen 8 ellenfél j6tt 8ssze, és a rajfiel utén ~ mert a sréc a frissen megszerzett kontrollt nem
az idegen szinte rafekiidt a szinkron gyorsitora.  akarvén elveszteni, egyszerien nem is nydlt a
Wowl A ]

volt hivatott vezérelni. A masik mod mar a profi ut gépek mintha jobb stabilizaléval rendel-
kepzelte, cho?y egy for-
SEBULBR, DEFEKTED VANE

suléssi és fekezési paran- 0 e
hiszen csak elérenyomija oz adagolékat és
bedllitasaihoz, amihez beallitastal figgetlenil
generdtorokra haté csUsziatas

egy igen hasznos

loggal azonban egyelére nem

timalizaltattak, ezért a hit-

san tollépi a motorban az altal felvert port latja a ta-

a pilsta a hémérséklet indika-  litéjarmi adja a htteret csupén. De mér ura a
miatii aggédas vitte ki a gyakorlé futamra. vetd piléta megijed, de elszémitotta magdt,
hirtelen

meglodult,

meg is szolalt, de sze-
rencsére a vészjavita-
sokat eszkdzls rend-
szer tudta a dolgat. A
piléta elégedett volt,
mert az &t ide kildé
GvM szavai igaznak
bizonyultak oﬁélvény?
és a versenyzeés izgal-
mat tekintve. A SW
univerzumhoz mélté ez
a versenysorozat, akar
a kéritést, akér a fajo-
kat nézzitk. A Tatooi-
ne-i Mos Elspa Tyih’)
| utan (amin meglepd
mé}don az Elseﬁgheﬁy?en
| végzett, 3 KO~al a
hata mégét raadasul)
a Sullustra telepilt a
' mezény, ahol a Sero
foldalatti létesitmeényei adiak olf{noni a futamok-
nak. Itt sem csak egy Ot vezetett a gyGzelemhez,
hiszen mindig voliak elagazasok, amit a fedél-
zeti lokacios radar hien meg is mutatoft. Kima-
gaslé véleménnyel volt a Mon Calamon-i és a

_ Gamorr-on csodas erdei
st B kérnyezetben ki-
8 épitett pa-
yakro

lyékesl i
_ |

" is. Filmszerd
formak, effektek,
semmi negativu-
mot nem talélt kritikus bedl-
litottsaga ellenére sem. Barme-
lyik jarmivet kiprébalva élvezhette

a szaguldas és a verseny sima, folyto-
nos mivaltat. Bar a két gazkaros vezérlési meto-
dussal nem birt, azért a hagyomanyossal is el-
érte mindig a kivant eredményt, ezdltal az
Ojabb versenyekre nevezés és az eddig elérhe-
feflen gépek vezetésének lehetéségét is. Sét, a
versenyeﬁéﬂ kapott Truguts-ait el is kslthetie
Watto-nal, amiért cseré%e az ezermester toyda-
ri és szerelé-droidjai a legkulonfélebb kiegészi-
t8ket szereltéek be a kivalasziott gépbe. Tudta,

ha egyszer hazamegy Ujra, minél tsbb

embert ravesz ezeknek a legendas versenyek-
nek a kiprébdlasaral

Dzson Moonwalker

" _STAR WARS -

RAGER REVENGE

GRAFIK A KIVALS
JATSZHIATES Ac. Jé }
SEAVATessSAG. KIVALE
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HLANGULAT, KIVALS

12 JATEKOS
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em tudom, mi-
N kor kezdédott
a videojatek-

bél filmet, illetve film-
bél videojatékot iroga-
tas hagyomanya. Bat-
man meg ilyesmi tuti
volt mér a Cé4 kor-
szakban is, aztan
Mortal Kombat, Wing
Commander, Disney
é&s Pixar mesék, Tomb
Raider, és most a Dri-
ven. Sajnos (vagy sze-
rencsére) a filmet még
nem lattam, de gon-
dolom Sylvester Stallo-
ne valami kései
hattytdala lehet. Na
i6, nem akarom leirni a sztart, mert lehet,
Logy a Rambo 9-ben megy majd meg-
menteni a nyugdijas veteranokat, és a ja-
rékeretébe lesz beépitve a rakétavetdje. A
Driven — mint gondolom a képek alapijéan
egyérielmi — egy autéverseny game, és
mint ilyen még az elsé jaték elst adtam
neki egy kis megelélegezeft bizalmat.
Mert ugye egy racing stuffot nehéz elron-
tani 2002-ben. A Drivenes fiok azonban
ezt a nehéz utat valasztottak, bar szeren-
csére a jaték tartalmaz 6 részeket is az
egyhangt unalom mellett, ami tapasztal-
haté mér fél éra szaguldozas utan is. ..
Széval, szerintem a Drivent bonuszként
kellene adni a mozijegy mellé, mert nem
hiszem, hogy aki nem Sly fan, az megve-
szi csak az autéverseny mivoltGért. A do-
bozon is egy fél Stallone arc lathaté
montézsban egy éppen szétrobbané mo-
tor versenyautéval (ez a loading képer-
nyd is egyébként), és a save game ikonja
is a sztar feje, csak éppen erdsen stilizalt
dllapotban. Vagyis a marketing stratégia
kimondoftan a ?Shé'»s személyére épiilt.
Nézzitk csak, van eladva 25 millié PS2
eddig, mondjuk ebbdl a gaméért kiad
pénzt 1%, az eddig 0,25 millis, vagyis
250ezer. A cég keres minimum 20 dol-
csit eladoft pélgényonkénf, az annyi, mint
5millié dollér. Ebbél lején a film jogdija,
1db SDK, reggeli, ebéc!l,
koanm|6nyc?k, mittudo-
mén, szerintem igy is ma-
rad nekik 3millié $. Nem
is rossz, mar hivom is a MTV-t a “Pirx
kapitany kalandjai” jogainak megveételé-
ért. De most elébb egy kis Driven. Mivel
a filmet nem ismerve Ggyis mindegy volt,
igy az Arcade / single race-ban kotdttem
ki, mint elsé bemutatkozas. A kezdd pa-
lya egy egyszerii oval volt, nem til sok
|diniva|6vu{. A teliesen szokvanyos dol-
gok kézait viszont feltiint egy fura effekt,
ami nagy valészintiséggel a filmben is je-
lent valamit: bizonyos idékézénként a ka-
mera amolyan csélétast kredl, vagyis a
képernyd szélén dsszemosédnak a dol-
gok, és mintha a zajok is elhalkulnanak.
Sajnos a film nélkil fogalmam sincs mi

playstation 2

kil a fexturat és ennyi.
| Az autdk egyszerd for-
| majahoz illik minden-

| esetre, igy legalabb a
\ stilusbol nem estek ki a
| dizajnerek (BAM! En-
tertainment — hallott
réluk valaki eddig?). It
is mentem par kért,

| megnéztem a vissza-

| jatszast (mindig meg-
nézem, ez igen sokat
arul el az ugoﬂ jatek-
rél, amit nyomulas
kézben nem vesz ész-
re az ember), és meg-
dllapitva azt, hogy a
12 auté nem fogja

HOGYAN FER BELE

ez, neten meg lusta
vagyok uténa olvasni
(na meg egy cikk kii-
[6nben sem a netrdl
leszedett infok fordita-
sa legyen — kivéve
Eersze a nylzt). Nem
aj, elolvasom majd a
cseviben két szam
molva, hogy “A Dzson
mekkora £**, az a
Stallone limbikus
rendszerének a zava-
rabé| ereds szemideg
sorvadas a koponya-

o

N Er W BN
o oS

Gri nyomés foko-
zbdasa miatt,
amit egy neuroti-
kus hipofalamus
diszfunkcié idé-
zett el!”.

Na izé, az oval
palyén azért

'| megkezdhettem a

torésteszteket is,

I ami viszont nem

is olyan rossz.
Leesik az elss te-

| relészarny, koveti

az orrkop, kacsa-
zik a kerék majd
ki is esik jol, a

kocsi maradéka

szikraesst hizva maga utén halad tovabb
{az L1-el meg lehet repairolni parszor a
iﬁr;?c‘:nyﬂ, a leesé darabok pedig oft ma-
radnak az Gton, nem tﬁnnefei azon
nyomban. A kocsik alél (nem hibajelenség
olc'm) felcsapé szikrék is adnak vc1||c1mif a
feelinghez, amit sajnos a gépi versenyzék
elég szegényes intelligencigja megprobdl
elég alacsony szinten tartani. Szerintem
naluk éllandésult ez a csélatéas dolog, és
nem képesek figyelni szegény humén ver-
senyztarsukra. Nem baj, az ovél aszfalt-
csik utan egy varosi palyan kellett bizonyi-
tanom, és itt végre jobban megfigyelhet-
tem a grafikai motor teljesitményét. Hat,
vegyes az 8sszkép. Van szép diadaliv,
meg (t5k egyforma) fak, na meg sok olyan
héz, ahol egy kockdra rahoztak gond nél-

megterhelni a EE-t, in-
kabb mentem a kévetkezs palyéara. Hop-
pa! A track szinte egy az egyben a RR3-
mas Trial Mountain! Még a fak lombkoro*
néLén atsziirsds fenypaszmak is megvan-
nak ugyanigy, és végre valami dicsérni-
valét is hoz az eddigi eléggé atlagos fel-

hozatalba. Ez a pélya legalabb szép, a
kisodréds kocsi porolasa élethis, és elhoz
nekiink egy kis RR3 nosztalgiat.

Latiatok, mégsem hoztam e teljesen sze-
gény autéversenyt, csak szerintem aki jat-
szott mar valami valédi szimulatorral
vagy igényes arcade racerrel, annak
semmi Gjat nem ny0jt az égvilagon. Van
természetesen boinoLség lehetdség is, Eu-
ro, US és World chamiponship &iEOZCI'
tokkal, gondolom ezekben lehet unlockol-
ni pélyéakat és vezetSket egyarant. Ezen
pilotak valészintleg szintén a filmbsl
pottyantak be a gaméba. Az Arcade ré-
szen kiviil jatszhatunk a Story médban is,
béar kérdés, hogy a film térténete tényleg
csak abbél éllna, hogy ilink az autéba
és mindenféle feladatokat teljesitiink. Per-
sze ilyen “26 mp-s kér teljesitése a Siva-
tagi Palota palyan”, meg “legyél benne
az elsé haromban” tipustakat gondolja-
tok elsésorban. Mikor a Storyban men-
tem, azért egy picit élveztem a jatékot,
meg végiil is nem olyan borzalmas a .
grcﬂiko sem egyes palyaknal. Hid, meg

azak, besit a nap a sze-
= e membe, karambolnal (amit a
gﬁ;’?ﬁ‘; 7 kamera kiviilrs| mutat ha na-
- gyobb csattands volt) Gsszev-
issza repilé cﬁ;rabok... Lehet8ség van ol-
dalra is nézni vezetés kdzben, de ezt

| . csak hosszi egyeneseknél ajanlatos ki-

prébdlni. Sajnos az ellenfelek 100%-osan
ismerik minden kanyar ivét, vagyis aki si-
kerélményt szeretne gylijtgetni, az el-
8sz6r is tanulja be a pc':’yé at, masodsor-
ban pedig baratkozzon meg az auté né-
ha meg|eﬁef65&n fura iranyitasaval. Hat
ennyi lenne a Driven, aki gy(jti a kéz-
epes tucatgamékat, szerezze be.

Dzson Rambo 8
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"Az élet rivid” - vefte kezdelét két honappal ezeldtt ankétunk,
Bér az eladott januari példanyszamot tekinive csupdn olvasdink
4%-a ragodot tollal, a visszajulialott mennyiség éppen elegends
volt ahhoz, hogy Gondall, megunva a szerkesziség ?ailéién

ot

jatékot. Havonta aflagosan 2 jatékot oz olvasok 3%-a vesz -
ug[anennyfer\ vannak azok is, cis'ilt t6bb, mint 25 jatekkal ajan-
dékozzak meg magukot évente. Ok o kemény mag.

heverd levélrengetegben bokaig vald jérast, dnként j
keressen (de tényleg :] a kérdsivek feldolgozasara. Hogy
mennyire rovid az élet, azt R. Ur tapasztalhatta meg, aki most
minden komolyabb bevezetés nélkiil a puszta tényeket fogja fel-
tarni. Az érdeies szerkeszibségi kegytargy ebben a hénapban
talal majd ] gazdat - a szilvacioval a fGszerkeszt6 (és Fortuna)
fognak foglalkozni - eredményhirdetés az aprilisi szamban.
Minden visszakiildgnknek kiiszénjik oz idél és az energiat amil
rénk dldoziok ~ hosszi) és eredményes élefet kivanunk nekiek!
576 Konzol Team

A STATISZTIKA

Nemed:

Fio / Férki / Ur - 95%
Lany / N& / Holgy - 5%

Eletkorod:

6~10év: 1%

11~13 év: 7%

14~17 év: 24%
18~25 év: 35%
26~30 év: 25%
31-35 év: 6%

36 vagy idosebb: 2%

Beszélsz angolul? Ha igen, milyen szinten?

A bekiildék fele nem tiintetett fel ungo| nye|vludés?; ulupfokan
33%, kézépfokon olvasdink 17%-a beszéli Albion nyelvét.

Milyen gyakran vasarlod az 576 Konzolt?

Elgfizets vagyok - 18%

Havonta - 72%

It--ott kimorad egy-kett6 - 8%

Ritkan - 2%

Soha - 0%

Hany ember olvassa a TE példanyodat?

Csak én - 31%

A csaladtagjaim meg én - 26%

A csaladom, a barétaim, meg én - 39%
Mindenki, aki él és mozog - 4%

Ez nem oz én példanyom, kslessnkaptam - 0%

Miota jatszol? (évszam)

1985 vagy korabban: 4%
1986 ~ 1989: 8%

1990 ~ 1993: 19%

1994 ~ 1997: 33%

1998 ~ 2001: 36%

A felsoroltak kéziil melyik berendezéssel rendel-
kezel?

Sony PlayStation: 44%

Sony PlayStation 2: 59%

SEGA Dreamcast: 22%

Nintendo 64: 9%

Nintendo GameCube: 0%
Nintendo Gameboy Color: 3%
Nintendo Gameboy Advance: 6%
“Asztali” DVD: 6%

Szamitogép (PC / Mac): 24%
Microsoft Xbox: 0%

A felsoroltak kdziil melyik berendezés vasarlasat
tervezed?

Sony PlayStation 2: 28%

Ninfendo GameCube: 24%
Nintendo Gameboy Advance: 10%
“Asztali” DVD: 3%

Szamitogép (PC / Mac): 12%
Microsoft Xbox: 23%

Megjegyzés: a jelenleg - kizarélag - az elsé Sony géppel ren-
delkezd alvnsbinllc 98%-a a biztonsagos ulat vélasztia: a PlayS-
tation 2 vasarlas gendelataval kokettal; mig a jelen PS2 ulajdo-
nosai csaknem egyenld aranyban szimpatizalnok a Nintendo és
a Microsoft “kévetkezé-generacios” masindival. Erdekes kizde-
lemnek néziink elébe...

Megkazelitéleg hany EREDETI jatékot vasaroltal az
elmdlt 12 hénapban?

Térvényen kivili rnyékharcos a valoszt adok 20%-a - a kér-
désre ugyanis azt felelték: egyetlen eredeti jatékért sem hajlan-
déak fizemi. Negyedévente az olvaséink 38%-a lepi meg ma-
gét legalis szofverrel; kéthavonta 16%, havonta 20% vasarol

Befolyasolnak jatékvasarlaskor az 576 Konzol
tesztjei?

Mindig: 65%
Néha: 32%
Soha: 3%

Melyik harom irast tarted a legjobbnak, ha kizé-
rélag a tavalyi évfolyam szamaibél mazseléz-
hatsz?

A vélemények megoszlanak: olvassink 24%-a azonban meg-
egyezik abban, hogy a valaha Martin névre hallgats andu??
Devil May Cry fesztje mindenképp maradandé alkotés. Masodik
helyen szintén egy Marfin cikk locsolja a pezsgét, konkrétan a
Metal Gear Solid 2: Sens of Liberty teszt [19%); a bronzérmet
pedig Veres Miki The Bouncer tesztie lopta el (14%), egyetlen
(1) szavazatial aDaM Gran Turisme 3 A-Spec irasa elsl.

Orémmel fogadnal cikket, cikksorozatet vagy él-
landé rovatot a kévetkezd témakban: (jeléld be
mindet, amire igaz az allitas)

Emulatorok: 30%

Térténelmi visszatekintések, noszialgio: 39%

Hardware rovat: konzolmédositas, %iegészilék teszliei: 65%
Japan: minden, amit nem vehetsz meg Eurépaban: 39%
Kultra: Zene / mozi / DVD ill. kényvajanlo: 34%

“A hénap duméja”: 33%

A lap ara:

Magas: 5%
Rendben van: 67%
Fizeiék egy hajszdllol tbbet is: 28%

Az elmult 12 hénapban a lap szinvenala:

Jowult: 77%

Véltozatlon: 18%

Romlott: 2%

Nem tudom, még nem olvasom 12 hénapja: 3%

A nyari duplaszam:

Remek dolog; én nyaralok, ti pedig megérdemlitek a pihenést:
59%
Szinjon ma" meg, alig élem 10l ozt a kihagyott hénapot: 41%

Mennyire fontos(ak) a...? (értékelj hozzank hason-
léan, 1-10-ig)

Fontossagi sorrendben:

Hirek: 9.16

Végigjatszasok: 8.75
Csevegd: 7.61

Kédok: 6.99

Poszter: 5.84

Gameboy Color tesztek: 3.27

Hogy tetszettek az e havi irasok? (értékelj hoz-
zank hasonléan, 1-10-ig; ha nem clvastad az adott
cikket, adj nulla pontot = ne a jatékot értékeld, a
CIKKET :)

Tetszésindex szerint sorba rendezve:
Max Payne
(PS2, Bojtés Gabor): 9.23

Final Fantasy X
(PS2, Veres Miki): 9.09

Star Wars: Rogue Leader -
Rogue Squadron Il
(GC, Csipi): 8.96

Biivds kocka - Nintendo GameCube ismertets
(Reiker): 8.90

Hirek
[Reiker): 8.71

Ace Combat 4: Distant Thunder
(PS2, aDaM): 8.69

Ecco the Dolphin: Defender of the Future
(PS2, Dzson): 8,65

Pikmin

(GC, GvM): 8.45

Dynasty Warriors 3
[PS2, Bojts Gabor): 8.43

Tales of Destiny Il
[PS, Veres Miki): 8.41

[ ] ® *
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Baldur's Gate - Dark Alliance
(PS2, Dzson): 8.40

Maximo
[PS2, B&jtds Gabor): 8,35

Soldier of Fortune
(PS2, Bojtos Gabor): 8,31

Hoshigami: Ruining Blue Earth
(PS, Veres Miki): 8.22

Super Smash Bros. Melee
(GC, Csipi): 8.06

Wave Race Blue Storm

(GC, Csipi): 8.06

Wave Rally
(PS2, aDaM): 7.92

PlayStation 2 leltar
(Bojiés Gabor): 7.91

Csevegd
[Olvasok + Csipi): 7,87

Burnout
(P52, Reiker): 7.87

Evil Twin: Cyprien’s Chronicles
{PS2, Baites Gaborl: 7.81

MotoGP2
(P52, aDaM): 7.81

Hidden & Dangerous
P, Tibi): 7.79

Star Trek: Voyager - Elite Force
(PS2, Dzson): 7.78

New York Race
(PS2, aDaM): 7.74

Rayman Advance
(GBA, Tibi): 7.71

Atari Anniversary Edition
[PS, Tibi): 7.60

Monsters, Inc.
|PS2, aDaM): 7.57

Tarzan - Freeride

(PS2, Bisitiss Gabor): 7.57

Lufio: The Legend Refurns
|GBC, Tibi): 7.50

Dropship - United Peace Force
(PS2, aDaM): 7.48

Warioland 4
|GBA, Reiker): 7.47

Frogger: The Greal Quest
(PS2, aDaM): 7.44

Gunlighter: The Legend of
Jesse James
[PS, Tibi): 7.43

Twisted Metal - Small Brawl
(PS, Csipi): 7.41

PlayStation leltar
(Csipi): 7.40

VIP.
(PS, Tibi: 7.36

Tom Clancy's Rainbow Six
(GBC, Reiker): 7.36

IS§
(GBA, Reiker): 7.34

Army Men - Team Assault
(PS, Csipil: 7.33

Worms World Party
(PS, Tibi): 7.32

The Simpsons: Road Rage
(PS2, aDaM): 7.25

Planet of the Apes
(GBC, Reiker): 7.22

Hype: Time Quest
(GBC, Tibi): 7.19

Disney's Peter Pan - The
Legend of Never-Land
(PS2, aDaM): 7.15

Planet of the Apes
(GBA, Tibi): 7.13
Rez

(DC, Reiker): 6.99

A cikkek szakmai szinvenala nagy éltalénossag-
ban...

Magas: 36%

Rendben van: 63%

Amatérok vagytok...: 1% (itt a gép igencsak szenvedett -
majd erésen lj erekitett, hogy o tribulacié numerikusan megje-
lenithetd legyen - azt a két Griembert, akik elcsufitottak a statisz-
tikat szivesen latjuk a szerkesztdségben egy barali beszélgeté

Vasarolsz mas magyar, jatékokkal foglalkozé la-
pot? Ha igen, melyiket?

Olvaséink 79%-nak keze alatt més sajtéorganum is aimegy
havonta; a valaszolsk 59%-a személyes horizonfiét a Playtime!
bongészésével tagitia - jelentds testvérlapunk, az 576 Kbyte je-
lenléte (11%) és a Kédmester népszertisége is (9%) - a tobbiek
a “futotiak még" kategériaba kényszeriltek felkerekitett, 1%-os
jelenlétiskkel.

Vasarolsz mas kilféldi, jatékokkal foglalkozsé la-
pot? Ha igen, melyiket? (t5bbet is felsorolhatsz)

A vélaszt adék 17%-a idegen nyelvii nyomlatott informaciot is
magahoz vesz: a legpopularisabbak természetesen a PlayStation
2 Magazine, oz Official PlayStation 2 Magazine és az Electro-
nic Gaming Monthly (EGM).

Van ofthon vagy a@ munkahelyeden Internet eléré-
sed? Ha igen, milyen atviteli sebesség mellett sz6r-
folsz? (sulinet nem jatszik)

A visszakiildott kérdgivek 19%-a fartalmazott hatarozoft igen
vélaszt - sajnos az awviteli sebesség csok ritka esetben volt meg-
jelolve - a legtabb valaszadé nem tudott tényleges felvilagositas-
sal szolgalni |

Szoktal vasarolni az interneten?

Internetezé olvasaink 17%-a bizony elészeretettel hasznalja a
hitelkartyajét online vasarlashoz - az “igen” valoszt felelsk egy
harmada halgy volt.

Milyen gyakran la d az 576 honlapjat?

L Pl

10% NAGYON ritkan. Havonta és hetente a drétozoftak 7+
7%-a. Egyetlen szerény szazalék log a www.576.hu férumain
naponta. A 18bbiek még soha nem jartok arra

Melyik hazai televiziot nézed a legtsbbet?

Nézeltségi toplistank:
RTL Klub: 53%

™2 14%

HBO: 12%

3%-o0s nézeffsage van a Sport 1, Viva+ és Viasat 3 csalornak-
nak; a 16bbi TV-adé o maradék 7%-ot rakja &ssze. Hogy hova
lett 5%2 Ok bevallasuk szerint keriilik o televiziok misorat, mint
kopasz farkas a forrd vizet.

Mit valtoztatnal meg az Ujsagban?

Szigorian azokra a javoslatokra Gsszponositotunk, melyek si-
kerrel tiriék ot vagy érték el az 5%-os kérelmezés magikus ho-
tarvonalt. Ezek:

Tobb oldalt! (14%)

Tobb kédot! (14%)

Tebb nyereményjatékot! (5%)
Tobb végigictszest! (5%]

Egy-két szavazat hianyzott a “Stabfotst”, “CD mellekletet!” &
“Megijelenést kéthetentel” konydrgéseknek — ez most nem jott
dssze :) A "dantbe” jutolt kéréseket természetesen Gandalf
meghdnyja és megveti majd - a sz6 legnemesebb értelmében,
persze ;).

|Megjegyzés: Személyes szimpatiamat birja Bagi Jozsef vaci és
Csorba Csaba nemeskoliai olvasonk - személy szerint engem is
a helyesirasi hibak és tipok allandé erdeje bosszant legi:’iébb a
lapban: errél igenis mi, djsagirok tehetink - Gandalf (aki sok
minden mas mellett o nyelvi Eorrel:h]réi is elvégzi becsilettel)
igyekezhet, ahogy bir - a legtébb cikk sajnos csak lapzartara
bir befutni. Megtéptem a ruham és hamut hintettem a fejemre -
iiuzcmlﬁ van. Részemrs| NAGY “szégyellem magom” van. - Re-
iker)

Midta jitszol kenzalokkal?

Melyik berendezéssel rendelkezel?

Melyik berendezés vésarlasal tervezed?
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Zanzasitva, mert nem fudok mindenre kitérni a le-
irésban, hiszen csak 2 oldalam van. Tehat nem fo-
gom leirni mindegyik szobéndl, hogy hel, mit por-
szivozz, vizsgdlj at, ezt tedd meg mindig magadtsl!
Alialéban az 8sszes bitor, berendezési targy rejt
valamit magaban, pénzt, dragakaveket, érméket...
Mindig |egy nagyon alapos. Aranyrudak még a
csillarban is rejiézhetnek. Amikor Lele sz egy szo-
béaba, azt mmcllg kiirja a gépa bal felss sarckban,
a kénnyebb seg edvéért én is az angol nevitket
hasznalom, igy legalabb nem lesz kavarodas.
Kezdjik a szellemvadaszatot!

AREA 1

Foyer (1F)

Legelss dolgod legyen, hogy beszélj a siré kis
gombaval, azaz a régebbi Mario jatékokbél mar
ismerds Toad-dal. It jegyezném meg, hogy a jatek
soran sok alkalommal Gsszefutunk majd ezekkel
az aranyos kis manékkal, és miutan végighn"gai-
tunk @ mondékéjukat, mindig a felsé, azaz a pozi-
tiv valaszt adiuk meg nekik. Ez esetben ugyanis
“megksnnyebbiilnek” és az adott helyiségben fel-
oltjgk a fenyeket, raadasul még mentehetiink is na-
luk. A tiksrral |eporszivéz|'|cio:| a |ep!e1, a csillar-
béldpedig egy nagyobb kéteg bankot és érmét

hetsz ki. Vigyazz, mert a csillar rad is sza-
kadhat. Irany az emeleti dupla ajté.

Parlor (2F)

Elgszér is porszivozd dssze a szobaban talalhato
cuccokat (a szekrénybdl, és az éjjeliszekrénybél és
a kézépsé szekrénysorbél is, vagy akér az asztal-
rol a Ierlioi], mc!d oltsd el @ gyeﬁyakcf a porszi-
voval. A képek a falon életre kelnek, és @ mon-
dandéijuk utan megtamad egy szellem, rajta kivil

kettst kell elintézned, hogy fe|gyﬁ|ianck fe-
nyek és megjelenjen a tovabbijutast jelents kules
|od|kc|c A kulcs a szobabal kivezetd masik ajtét
nyitja.

Anterom (2F)

Ebben a szobaban mindéssze & szellem likvidala-
sa a feladatunk, és mehetiink is tovabb a balra
nyilé ajton keresztiil. Azért ne felejtsik dsszepor-
szivézni a bitorokban rejlé értékes targyakat.

Wardrobe Room (2F)

Itt 3 normal és ket keményebb “bananhé|” doba-
16 remmel kell megkiizdened, igyekezz nem el-
cstszni rajtuk. Miutan végeztél velik, nyisd ki sor-
ban a szeLrények, az egyikben egy szellem lapul.
Legydzése utan egy kulcs jelenik meg a ruhak fe-
let, amit a porszivéval tudsz magadhoz szélitani.

Balcony (2F)

Balra van még egy kis erkély is az ajté mégatt,
egy Toad-dal, ahol menthetsz is, amigy menj vis-
sza egészen a hallig, és a dupla ajténdl menj bal-
ra. Miel6tt azonban benyiméfaz ajtén, rad csérog
a prof és ellat némi instrukciéval.

Hallway (2F)

Miutén felporszivoztad a padlérel az érméket,
nyiss be régtdn oz elsé szemben lévé ajton. Vi-
gyazz a folyosén van kamu qjté is, ami csak séri-
lések Gsszeszedésére jo.

Study (2F)

A Study-ban begyiijthetjiik végre az elsé poriré
szellemiinket. A figura a karosszékben iildogél, és
békésen olvasgat, a Gameboy Horror-on keresztiil
lathatod @ szivét is. Miel6t azonban nekiesnél szi-
vozz egy kicsit az iréasztal kriil. Hirtelen megije-
lenik rnn eg szel[em és megprébal lelépni,

gyorsan ere\ lenyomasa utan nemcsak egy ra-
kas cuccal leszel gozdagabb, de ha igyes voltdl,
mei egy gyémantot is felszedhetsz. Na it az |de

ogy oz &reg Bookish Father Neville-lel foglal
Lozzun Az mar megfigyelhetted, hogy a szc?bu
ban van egy “megszallt” kényv is a polcon, aki al-
landéan nered akar széllni, kapd el a porszivéval
és vezesd neki a sze||emnek a konyvet Amint
megijelenik oz életereje, probald meg ésszeporszi-
vozni. 100 HP-je van és kézben megprébérgim
neked menni a kényv is, elfogasa utén szedegesd
fel a gysngyoket, és a kulcsot a ladikabal. Irany a
folyosé masik végében talélhaté ajtéhoz passzol.

Master Bedroom (2F)

Elészér is porszivozd ssze a szekrénybél a lét és
az érméket, meg az agyrél a takardt. Ha jobban
kérillnézel, lathated, hogy egy masik portrészellem
épp a fitkér elétt szépitkezik. Jobban mondva fé-
silkadik. Hozzuk tehét el a jobb oldali figgsnyt,
hogy a betsrt ablakon betsrin a huzat. Amikor o
s:ji;mnc'i felall, hogy visszahizza a figgényt, va-
kitsuk el, és ejtsiik fogsagba. 100HP-je van, egy-
egy rakat gydngyst is elejt maga utén. Az igy

megszerzett kulcs a folyoson szemben talalhaté aj-
16t nyitia. Ahonnan egyébként is furcsa gyereksiras
sziirédik ki.

Nursery (2F)

A gyerekszobaban szedd ssze az érméket. In-
ditsd be a hintalovat, mire a gyereksze"em akis-
é4gyban azt hiszi, hogy atszani akarsz vele és kikel
az ag abél. E|ég érdekes, hog)r szamara az |elenh
a jatékot, hogy megprébélia hozzavégni a jatekfi-
gurdit. Hat igen ilyenek a mai gyerekgk Kerild ki
azokat, szivs fel a nagy gumilabdét, és ezt l5dd
neki. A kis kdlsknek erre elborul az agya, és az
idéig magaban hordozott diihe, minden kisebbségi
érzése is elszabadul. O tehat az elsé fﬁe"enségi?rﬁ(
és a kisagyban kell vele megkiizdeniink. A nekiink
iranyitott hintalovakat keriild ki, utana labdakkal
kezd el dobalozni. Ezek kézil az egyiket ismét fel
tudjuk szippantani, majd neki tud:? 16ni. Ekkor kell
elkapni a porszivéval. 100HP-je van, de nagyon
keményen tud menekilni, Ugyhegy elég sokszor
meg kell csinalni ugyanezt a procedﬂréh Miutan le-
gyozfuk kapunk egy nagy kulesot, és a haz ezen
része, megtiszfitott mcrody Ekkor azonban hiv min-
ket a prof Ideje tehat kitiriteni a porszivét.

E. GADD LABORJABAN

Megismerkedhefiink a Ghost Portrificationizer nevii
szerkezettel, ami a sima szellemeket megsemmisiti,
a portrékat pedig visszazarja a sajat képikbe. A
gép osszesili is az eredményeinket és megkapjuk az
Ssszegyljtstt cuccinkeért is a pontokat. Menthetiink
is, majd irany vissza a hazba.

AREA 2

Hallway (1F)

A hallban most mér ki tudod nyitni az elsé emeleti
dupJn szives ajtot a kules segitségével, amit a bébi
szellemtél nyeriél el. A szévevényes folyosén mind-
ossze egy ajté all nyitva a firdészobae, ezt gy tu
dod elérni, hogy elészér jobbra indulsz, majd fel,
balra fel, és balra az elsé ajté lesz az. A Folyosén
kiilonbszéképpen témadnok meg majd szellemek,
de nem érdemes veliik foglalkozni, mert nincs HP-
juk. Azért vigyazz o porszivézassal, mert néhany
vazaban kicsinyité gomba-bomba van, és azt no-
gyon megszivhatod.

Bathroom (1F)

A firdészobaban © 0j tipust szellemek tamadnak
rad, szém szerint kefts. Ennek a fuuunak az a tulaj-
donsaga, hogy hatulrél rad akaszkodik és elkezd
fojtogatni. llyenkor érillt modjara el kell kezdeni
réngatni az analég kart. Ezt egyébként a prof is el-
mondia, mikor felhiv a radién. Gydzelmed utan
egy kulcs jelenik meg a kis fali polcon, és mehetsz
vissza a folyoséra térképen jelslt ajtéhoz. (jobbra,

balra, jobbra)

Ball Room (1F)

Itt 6 maszkos szellem tamadnak réd a dardaikkal.
Elészér is szippantsd le a vakuummal réluk a
maszkjaikat, amig ugyanis ez rajtuk van, nem lehet
&ket elvakitani az elemlémpaval. Egyszerre akar
16bbrél is leszipkazhatod az dlarcot. Utana gyorsan
vakitsd el a rémeket és szippantsd be dket. Ha
azonban végeztél velik még nincs vége a méka-
nak. Beindul @ zene, és a padlén elkezd forogni a
keét hatalmas kér, mialatt megjelenik ket portré szel-
lemalak, akik a zenére funce?nak Egyecro | naluk
nem jéttem ré, hogy miképp lehet Sket elkapni,
egyszeriien csak szivogattam, meg vi”ogioﬁum a
lémpéval, és megjelent a szivitk. Elkapni éket mar
nem olyan nehéz. Utana megielenik a kulcsot rejts
ladika.

Storage Room (1F)
A raktarban kiillénbtzé szellemek tamadnak rank,
ket mar ismerjik korabbral. Miutan minddel ve-
geztiink, vizsgaliuk meg a filkrét a Gameboy Hor-
ror-ral, mintha egy kapcsolé lenne benne! Menjiink
a fal azon részére, ahol a kapesolét latjuk, és
nyomjuk at, mire a fitkos falrész elgsrdil. Tekintsiik
meg a falon a posztert, ami Boo veszélyre figyel-
meztet minket. Ennek ellenére szippantsuk le, mire
elétinik aléla tjabb kapesold. Mondanam,
hogy ne nyomjuk at, de akkor nem folytatédna a
iufet tehat n om|u|( at. A padlabel felnyilik a racs
és lrlszubadui;ak a Boo-k! Ezeket a nagy szelleme-
ket mar 6l ismerhefjitk a korabbi Mariok-bél is,
példaul a Super Mario World-ben voltak kiilén
szellem hazak is! A nagy Boo-k kellemetlen tulaj-
donsaga, hogy rengeteg éleferével rendelkeznek, és
hogy képesek a falakon keresztil kézlekedni, azaz,
ha a vesztiket érzik akar a falon dt is leléphetnek!
Némi diskurzus utén a prof elmagyarazza a Ga-
meboy Horror titkos funkciéjdt, a Boo Radar-t, azaz
innentsl kezdve, ha egy
AL A b A T s
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helyiségben Boo bujt a butor belsejébe, villogni és
szirénazni fog.

Washroom (1F)

Ide akkor kell jsnniink, ha mér legalabb 5 Boo-t
e|f09runk az eﬁglg fefljenrfeﬂ sz!obuli(bun *?l;kor
ugyanis a prof hivia fel a figyelminket a helyiségre.
(.l'-‘g\yBoo tod%zkodﬁlsi helyét Sﬁgd kessbb megoggm
egy listaban) Beszélj a sarokban sirdogalé Toad-
du{, majd a gyeﬂrdL elgyulladasa utén szipkazd le
a kis polerél a kulcsot. Menj vissza a folyosan a jel-
zelt szobdig.

Fortune’s Teller Room (1F)

Ha jobban megvizsgalod a kristﬁlygﬁmbét, beszél-
hetsz Madaeme Clairevoya-val is, amennyiben ra-
vilagitasz a gémbre az erqm|ampqvu| aki egy segi-
t6kész poriré szellem, innentdl fogva, ha talélsz va-
lami érdekesebb elhagyott targyat, ami Mario ittlé-
tére utal, mindig hozcﬂl neki megmutatni. A szo-
babdl a masik ajtén keresztil tavozz.

Mirror Room (1F)

6 szellem fog rad tamadni a radakaszkadés fajta-
bél, szerencsére mér elére meg lehet lamni sket a ti-
karben. A ladikabol ezittal most nem egy kules fog
elékeriilni, hanem a Fire Elemental Medall!l Ennek
segitségével mar el tudsz fogni, és bent tuded tarta-
ni a Tz Elemental szellemeket is! Egy példaul itt is
van a szobaban. Mivtan beszéliél a proffal , szivd
be, most lent lathatod az Elemental Meter-t amin,
nyomon kévetheted, hogy mennyi “tiz szufla” van
még a porszivedban. Fijj tizet, & gyljtsd meg a
sarokban a gyertydkat, hogy el iudg hagyni a szo-
bat.

Forune’s Teller Room (1F)
Szintén gyujtsd meg a sarokban talélhaté négy
gyertydt. Jutalmad egy kulcs lesz, ami le is k:? por

szivoznod a bitorzatrdl.

Laundry Room (1F)

A kulcs a Laundray Room-of nyitja, ami a jésdatol
balre a folyosé végén nyilik. Itt négy radakaszko-
dés szellem tamad meg, és a felss a|to is csak egy
csapda. LegySzésik utan egy nagy halom cumé
hullik az sledbe a |od|kcbo? Pluszban még egy na-
gyobb adag lét is ki lehet szippantani a berendezé-
si targyakbél. A mosogepbél pedig elskeriil Mario
sapkaijal! Irény vissza a j6snd!

Fortuna’s Teller Room (1F)

Beszélj Ojra a madémmal, sajnos valaki kimosta a
scpkqi ezért a madame nem sokra megy vele,
mégis hogy megmutassa menyire nagy az ereje,
azt azért meg tudja dllapitani, hogy a Mario egyel-
Sre még életben van. Menj ki a f?:?ycsum

Hallway (1F)
Ha figyelmes voltél idaig is észrevehettél egy lebe-
yerfycf a fuyoso blzonyos részén. Most ezt ke-
re:ac'jI meg, & g Gjtsd meg. Egy szellem materializé-
l6dik, és elkezgmenekulm Kévesd egészen a la-
undry Room-on keresztiil a Butler's Room-ig.

Butler’s Room (1F)

Amikor leiilne pihenni az inas-szellem, akkor tu-
dod levakitani a lampaval, majd gyorsan felszip-
I:)untqni. Az Greg és faradt porirészellem oz egyik
egkdnnyebben elkaphaté rém. Hiaba van 100HP-
ie, elsé alkalommal is el lehet kapni, ezért pedig a
|egnugyobb gyﬁngyﬁkbd jar neked nehcmy darab,
meg persze egy tovabb jutdst jelentd kulcs. Egyéb-
keént, ha kimész a szobuLo| Butler-t, megint kint a
Fo|ynsém talaled és ismét meg kell gyﬁitcmod a
gyertyajat. De van még mas érdekesség is a szoba
ban! Elészér is egy csomé bonusz a szekrényben,
és egy Boo a vasalés asztal magéti falban. De o
java csak most jn! Ha a Gumoioy Horror-on ke-
reszfiil megvizsgalod a we papirok melletfi falrészt,
egyegerlyukrc?elsz amibél egyfolytaban jsnnek
az egerek! Nyomj rajta egy A, hogy meginduljon
a léegaramlat, és magaba szippantson! Egy titkos
szobaba jutottal!

Hidden Room (1F)

A rengefe% bonuszért keményen meg kell majd
kiizdeni. A ladak kinyihﬁwkor, véletlenszerlen négy
szellem fog megijeleni, a jeges fajtaébal, azaz nem
|ehe1 oker%esmppuniam” A tiizzel kell 8ket lefiijni,

meg|10||nnu|(| Nay yon oda kel figyelni a dol-

Dﬁu mert épp hogy elég a porsziveban lévs
cuce. Egyebkent nagyon gennyek a szellemek foly-
ton rad akaszkodnak. A?e {e|gyu lladasa utan
meg|eFenlk még egy extra |ud|ku is rekord mennyi-
ségii pénzzel és harom gyémanttal is!! Utana mar
r.suk a szobaban rejtszé Boo kell elintézned, mielstt

Ujra igénybe veszeJ az egérlyuk aramlatat. Menj
az elézéleg a térképen megjeldlt szobaba.

A oAl

Conservatory (1F)

Ez a szoba tele van elhugyafoh‘ hangszerekkel.
Sorban egyenként szélaltassuk meg éiet, mire meg-
ielenik egy portré szellem a zongoréndl, és egyitt
e|iél'sszeﬁ a Super Mario Theme-t, nagyon allat!
Utédna még egy kicsit villogtatja neki 1 a tudasat
Melody Pianissima és eljatszik egy ismerss dallo-
mot. Nekiink a helyes valaszt keﬂ megadnunk!
Amennyiben nem sikeril ktelen dihbe gurul jobb,
ha kimegyiink a szobabdl, és elélrsl kezdiink min-
det. Amennyiben a j6 vélaszt adjuk, ismét elkezd
jatszani. Gyorsan porszivozzuk dssze a kottat,
maijd amikor sebezhetévé valik, 5t magat is
(100HP-je van). A szoba sarkdban a szekrény fele
van zsetonnal, a kulcs az ebéd|ét nyitja, kicsit elé-
rébb a folyosén.

Diving Room (1F)

A jobboldali szekrény tele van lével, a baloldali-
ban pedig egy szellem van, aki elélem mindig meg-
légott. Gytjtsuk meg az asztalon a gyertyakat,
hogy feny deriilion o hatalmas csamesogés gazda-
jara. Egy bészme nagy disznd szellem zcbu? az
asztal kézepén. A vciuum segitségével szippantsuk
el eléle a kajat, mire megjelenik két pincerlj any szel-
lem, akik az Gjabb adagot hozndk a hombérnak.
Vakitsuk el sket, majd fogjuk el (10-10HP). Ezutan
ismét szippantsuk el a kajat, minek utan most mar
nincs utdnpotlas az iires tanyért meglaiva, a dagadt
mérheteflen haragra ger\ed mz[ub?ckku\ kezd el
kapkadni. Keriljiik ki éket, és amikor zihalva az
asztdlra rogylk vuklisuk e| es 52|ppunlsuk Ossze.
Jutalmunk egy ladika lesz tele zsézséval és harom
Eyémc’mﬂul is A baloldali ajton menj &t a konyha-

a.

Kitchen (1F)

El8szér szippantsd fel a repkeds konyhai eszkszs-
ket, majd utana nyisd ki o hitst, amiben viz ele-
mentdl szellem lakik. Ot a hagyomanyos médon
nem tudod beszippantani, a fizzel kell elintézi. A
megielend ladikaban ezittal sem kulcs lesz, hanem
a kiraly Water Elemental Medal!! Innenté| kezdve
hasonléan a Kizhéz a vizi szellemeket is betudod
szippantani és a vizsugar vagy vizlabdo formaja-
ban ki is tuded 16ni. Hasznesitsd is mindjart ezt a
tudast és oltsd el a gézélgé ajtét a konyha vége-
ben. Mielétt azonban meg kimennél rajta, kapd el
a szintén a hitsben rejtézksds Boo-t, és szetﬁ:l
dssze a szekrénybdl a bonuszokat.

Boneyard (1F)

A hatso kertben egy fjiubb poriré szellem tanya-
zik, a kutya az a kutyaslban. Mielétt nekigllnank el-
kcpni, elészér szivd ki a viz elementalt a csupbéi,
és 6ntdzd meg a palantét a kertben. Kezd el her-

elni a kutyat, mire az neked megy (ilyenkor min-
ﬁig keriild ki lehetsleg). A hangos kutyaugatasra
felébred egy szellemcsonivaz, &t gyorsan intézzick
el, viszont amikor beszippantandnk, az egyik lab-
szarcsontja a fsldén landol, amire a rémkutya egy-
bél rastartol. Mikézben a csontot majszolja sebez-
hetd, vakitsd el és szipkazd fel Spooky-t! Ha jobban
megvizsgaléd a kutyahazat, egy titkos atjaréra
b:kgkunsz, ami a hatsé udvarba, a temetdbe viasz!

Graveyard (1F)

A sirokbél csontvazszellemek kelnek ki, vér';uk
meg, amig nekink vagiak a labaikat, és ilyenkor
vakitsuk e?ol(el utana Iehet szippanfani. Ha na-
gyon kevés az eleleronk ulogessuk meg a fejfakat
némi szwuianpoﬂcser! Vegyuk az iran kdzponti
hatalmas kriptahoz. Jon a mésodik fgell enseg! A
nagy szellem Bogmire megprobal minket megté-
veszteni, és kis szellemeket killd maga helyett tam-
adasha. A fekete szellemeket egyszeriien csak szip-
pcmfsult fel, benyelni ugyan nem mdiuk, viszont ez-
zel mar meglShetjilk Bogmire-t aki szinte lathatatla-
nu| iranyitia a dn!gokat a hatterbél. Amikor sebe-

ik, megijelenik a szive is, ilyenkor szippanthat-
juk. Jotalmunk egy nagy kules lesz.

AREA THREE

Hallway (1F)

A folyoss északi bal végében az idaig szorés in-
daval védett ajté megnyi e?k a Bogmire-td| szerzett
kules felmutatasakor. Az ajté a hatsé udvarba ve-
Zzet.

Courtyard (1F)

Az udvaron kislénféle szellemek prébaliak rank
hozni a fraszt, de ne hagyjuk magunkat. Szépen
sorban intézzik el ezeket a késza rémeket (ezt a ki-
fejezést a szellemirtok 6ta imadom, altalaban nékre
szoktuk haszndlni, hehe, amit még szeretek az a
csillagrombolo) A madaretetsbél egy kis porszivo
rasegitéssel eldkeriil Mario Levele! Arrébb évatosan
nyissuk ki a kerti poﬂynmos we-t (vigyazz nehe

mreriie W pofan vagjon az ajtajal, odabent
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egy Toad pifyereg. Nem, nem a papir fogyott el,
valami félelmetes van a kerfi kitban és attl lett tele
a gatydja... Nézzitk meg mit talélunk odakent.

Bottom of the Well (B1)

Menj jobbra, ameddig csak tudsz. Egy szober
szajaban lyukadsz ki, ami nem més, mint egy titkos
SZDLQ egy rejtett oltarral, felette Mario egyefzpbe
zarval Sajnos azonban innen nem tudsz bejuni,
ideje visszafordulni. A visszatton még intézzik el a
plafonrél lelogd szellemet, majd a kis nyilasbsl
szipkazzuk el a kulesol. Odafent nyugtassuk meg
a kicsi gombat, és mentsiink, elarulja nekiink, hogy
Mario-nak &sszesen 5 dolga van elszérva a haz-
ban. A kulcesal a masik ajtén meniiink be oz ud-
varrél

Rec Room (1F)

Idebent egy Gjabb festményszellem mulatja oz idst
egy kis testedzéssel, azaz épp bicepszezik a terem
kézepén. Ahhoz hogy sebezhets legyen a koriilétte
talalhaté héarom bokszzséaket kell, megiitve neki-
csapni a dijbirkézénak! Ezzel a metédussal nem
art, ha vigyézol, mert a visszacsapédé zsakok 1é-
ged is Ieﬁ)e kaphatnak. Az elss ités utan Biff Atlas
(igy hiviak a kiscsakét) elkezd kajtatni utanad, g
még nelﬂezebb eltalalni. Amikor kifekszik lehet vo{i-
fani és szippantani. Mésodik kér alkalméval mér
elég csak egyszer megiii. Elfogasa utan egy zsak-
nyi pénzzel lesziink gozdagabbak a \c’:dikégc’sl. De
u{kor hol a kules? Ra kell allni a baloldalon talalha-
16 futégépre, és addig fulni rajta, amig ki nem képi
a szerkezet! A déli ajton menj tovabb. (A kulcs
egyébkent a folyosén balra talélhaté ajtét nyitja, ez
csak réviditésre o)

Tea Room (2F)

A lepesén feljutva région egy tizes ajto fogad
minket, oltsd el a langokat a viz elementéllal; ez a
Tedzd ajiaja. Ha nagyon gyors és iigyes vagy el-
kaphatod az arany szellem rengeteg némi bonu-
szért, uldna végezz a rad témadé szellemekkel,
mind6ssze ketté van a szobaban. A asztalon meg-
ielend ladikat viszont nem éred el, Ggyhogy egy
triikkhoz kell folyamodni. A keleti sarokban van egy
kilénds pad, ami nem més, mint egy antigravitéci-
s pad! Ez feldob teged a plafonra, és fejjel lefelé
tudsz maszkalnil Ezzel mashol is taldlkozol majd
még a hazban, és ugyanigy kell majd ket haszndl-
ni. Széval a plcfonon szlo?omozvu Juss ela Iﬁddig
és ess az aszlalra. Ezittal sem kules lesz benne, ha-
nem a Jég Elemental Medall A késsbbiekben ebbsl
a szobabél (is) tuded majd magad jéggel feltapolni
a jégkasa tartsbél. Halad] fovabb a folyosén, vé-
gén a firdészoba nyitva lesz.

Bathroom (2H)

A furdskadkadban szemmel lathatéan valaki épp
tisztalkodik, méghozza egy nagyon kivéanatos vala-
ki... Egészen addig, amig el nem szippantod eldle
a fuggdnyt! Akkor ugyanis kideril, hogy az illets
drnyé?«: igencsak megtévesztd volt. A Eédbun Miss
Petunia a dagadt 6reg portrészellem mossa magat.
Gyorsan nyomjunk is ra egy kis jeget, majd ejtsik
for |yu| 8nagysagat. Utana miénk a bilit'm:l szoba
ku?csa‘ Ezt a szobdt egy emelettel lejjebb talélod
kozéptait a folyosén. Szép kis séta lesz.

Billiard Room (1F)

Megint egy poriré szellem, ezottal egy biliardozo
manus... A fické minden gurités el&tt zﬁrbeiériu az
aszialt, majd nagy akkuratusan 16k egyet, am a go-
lyék ssszevissza patiognak a szobaéban. Ezek ks-
ziil kell neked egyet Fe?szivnod, maijd amikor az
asztal karil jarkal, a pacaknak 16n6d. Uténa azon-
nal porszivozz! Slim Banshot elfogaséért egy na-
gyobb adag bonusz keriil elé a ladabél. De van
még itt egy nyitolt ajté is, falan be kellene menni
rajfa...

Projector Room (1F)

Kapesold be a nagy kivetitét a falra, ez féleg azért
szi.ilcséges mert ebben a szobaban a szeﬂemee% tel-
iesen lathataflanok, maximum az arnyékuk tinik fel
a kivetits fényében a falon. Intézd el Sket szép sor-
jaban. A feny felgyulladasa utan a ladaban Mario
Keszlylije bulkun el§! Most mar itt az ideje, hogy
benézziink Madame Clairvoya-hoz.

Fortune Teller’s Room (1F)

Ezttal a madam mér jéval tebb informacioval
szolgal nekiink. Mario tehat még él és egy képbe
van zérva (kdsz, ezt eddig is tudiom), és oki elfogia
az nem mds, mint... King Boo azaz a Boo-k kira
lya. Egyeldre ennyi telik az erejébsl. Hat mit
mondjak... Mielétt azonban magéra hagynad o
h6|gyef, menj at a masik szobaba, és szivd fel a
Tiiz elementalt. Ujra fel kell menned a masodik
emeletre, majd ahol a folyosé dél felé fordul, nyiss
be jobbra az elsé ajtén.

Astral Room (2F)

Gyuijtsd meg a pentagramma csicsainal (kicsit
666 IJeelingie van a dolognak) a gyertyakat, és
gy6zd le a megjelend szellemeket. Végzetikkel ha-
lodj tovabb a kelefi ajton.

Observatory (2F)

Természetesen, mint minden embernek a vilagen,
ha teleszkapot lat, mi is nézziink bele. Valami torié-
nik a holddall Mire visszatériink a szobaba, az tel-
jesen megvaltozoft! Nagyon hangulatos és szép igy
minden. A porszivo segitségével iranyitsunk egy
csillagot a holdnak. Az igy megnyilt csillagésve-
nyen araszoljunk végig, és a végeben vegyiik fel
Mario Csillagjat Hagyjuk el a szobakat. Ismét men-
jink a folyosé észak-nyugali részébe (Ahel a firds
is volt), jobbra az egyik ajté egy reg halgyet rejt
magdban.

Nana’s Room (2F)

Nana az az 6reg nénike, aki a hintaszékben kits-
get mar idétlen idsk éta, hiszen & is egy festmény-
szellem. Kicsit babrald meg a harom pamutgombo-
lyagjat, mire azok szétgurulnak, és Nana uténuk
ered a székével egyiitt. Gyorsan szivd fel az egyik
gombolyagot és 16dd neki az nyanyanak, harom
talalat utan megjelenik a szive és lehet szippantanil
Elfogaséért egy Ujabb kulcsot kapsz a ladikabél.
Most nagyon-nagyon messzire kell visszamenned,
egészen oda, ahol a bébi szellem féellenséget le-
verted. Ha még emlékszel azon a ‘fo|yosén maradt
egy bezért qjto, na... azt nyitja ez a kules.

Twin’s Room (1F)

Az ikrek szobdjaban természetes az ikrek laknak.
Hogy felkeltsik az érdeklédésiket, pa rgessijk meg
az agyuk felett felakasziott ket repUT'cci)gé t. Az ik-
rek e?é]ﬁnnek, és jatszani akarnak veled, méghozza
bijocskat. Természetesen menj bele a mokaba. Egy
pillanatra ki kell menned a szobabél, és mire
visszatérsz négy lada lesz a foldsn. Ebbsl kettsben
az ikrek vcmnuz. Lehet egy kicsit csalni is a porszi-
vé segitségével (s6t muszdj is), az ikrek persze be-
durciznak és inkabb egymassal jatszanak. Az egyi-
kitk egy repilégépbe pattan, a masikuk pedig egy
autéba. Szippantsuk ki aléluk a jarmiveiket, majd
uténa Sket is. A ladikabol ezotial Mario cipsje ke-
ril els. Latogassuk meg a josndt.

Fortune Teller’s Room (1F)

A jpvenddmondsé utoljra néz bele az elksvetke-
zendd idék végtelenjébe. Es amit lat, az mindenkit
megdobbent, 8 ugyanis Bowsert létja. Ez a végsé
“akius” a szellemvilaggal (pedig 6 maga is szellem
akkor meg nem értem?) azonban minclgen erejét el-
szipkazza, és megker minket, hogy fogjuk el, és &t
is helyezzilk be egy képbe. Persze nem adja magat
egykonnyen, keményen meg kell kUzdenUnL vele,
'umlmuni: egy kulcs lesz. A kules a harmadik eme-
leren hasznalhats, tehat keressik meg a masodikon
a felvezets lépesst (dél-keleti folyosévég), vigyazz a
robbuntgatés sze"emegerekre! la, és utkézben cse-
réld le a tiizet, viz elementalra.

Safari Room (3F)

A szobaban a sima mezei szellemeken kivil lesz
maijd viz elemental kisérfet is akit meg kell fagyasz-
tani, a normalis elfogasi médszer ugyanis nem
haszndlhaté ellene. Az ésszes szellem elfogasa
utan a {ények Fefgyu“odnnk, a ladikabal edig egy
kules kerill el6. Haladj tovabb a hurmudifemeleli
fo|yosén.

Balcony (3F)
Az erkélyen egy csapatnyi Boo tancikal, majd
amikor meglainak, Ggy déntenek, hogy méresre ta-
nitanak! Szemek, kezek, lesnek, megragadnak,

nem engednek, kézrefognak!! A szellemek egyetlen
egy hatalmas Boo-va allnak &ssze. |megjegyzem,
csak akkor tudsz vele megkiizdeni, ha mar leg-
alabb 20 normal Boo-t elfogtal iddig a jaték sordn)
A Boo nem lesz egy kénnyi ellenfél, rohanij el o
“palya” jobb oldalara, ahol a nagy unikornis szo-
bor IaléllLuté, yorsan szipkazd fel a jég elemen-
talt, és kezdj e?kﬁrbe-kérbe szc|cdgc'1,ni a szobor
kéril! A nagy rém utanad patiog, és egy kis ids
utén beleakad az egyszarvi egy szurvéi;o. Pukk!!
Kipukkadd, és 15 kicsi szellemre szakad! Most kel-
lene gyorsan, ahanyukat csak tudod lejegelned, és
beszippantanod. A maradék Gjra Bsszed?, és neked
ront. Minél tabb szellemet fogtal mar el, annal ki-
sebbek lesznek, ha 8sszedllnak. llyenker célszeribb
mar a porszivéval elkapni Sket és nekivezetni a
szarvnak. Sajnos a szeﬁemek félnek a porszivadial,
amint hasznélni akarod, szerteszélednek, ezért ne-
héz ket egy kicsit lefagyasztani. Ha az utolséval is
végeztél, a nagy ladabél nagy kulcsot kapsz és
mész Uriteni (nem azt...) a pincébe. Ja és egyéb-
ként az elfogott tizenst szelr;m is hozzdadédik az
elfogott Boo-khoz!

AREA 4

A kézjatek utan egy jabb hosszadalmas kolba-
szolds utan juss vissza az erkélyre, a nuiy kules

nyitja a masik oldalon taléalhaté ajtét. Ekkor azon-
ban vératlan dolog férténik, egy hatalmas villam
csap bele a hazba és az egész épiilet sotétbe bo-
rll Ez nagyon kellemetlen, mert igy mar a meg-
fiszfitolt teriletek is megint szellemjaria helyekké
vedlenek vissza, az egész haz tehat veszé|yes te-
riiltet. A prof hiv, neked pedig egészen a Ward-
robe szoEéig kell visszavanszoregned! (Még va-
lami, miutéan helyreallt az aramelléatas a hazban,
menj vissza a masodik emeleti mosdéba is, mert
azt is meg kell fisztitani Gjbol!)

Wardrobe Room (2F)

A szobaba idskézben egy porirészellem kalte-
26, az elkapési technika a Eﬁveikezﬁ: fordits ne-
ki hatat, maid amikor ijesztgetés kézben egy pil—
latara feltiinik a szive, vakitsd el. Ugye milyen
egyszer(i? A tag egy kulcsot hagy maga utan. A
ku(;csul a pincébe kell lemenned (az utat talald
meg magad, nem nehéz)

Breaker Room (BF)

A szellemek elfogasa utan ebben a szobaban
nincs mas dolgct, csak a generdtort visszakap-
csolni. Voila... és 16n vilagossag. A kulcsot se fe-
lejtsd oft.

Cellar (BF)

Ez a déli szoba a pincében. Iit t8bb szellem is
lesz majd, akiket el kell kapnod, utana porszivézd
fel a foldrsl a szemétkupacokat (sajnos ezek min-
den alkalommal miker elhagyed a Lelyiséget
visszatermel&dnek), az utolsé szellem a hordéban
van. A megszerzett kulecsal a harmadik emeletre
kell visszamenned.

Telephone Room (3F)

Végre ki tudod nyitni a harmadik emeleti folyo-
sét is. Vannak itt is alcaaijtok, ogyhogy csak ova-
tosan. A keleti ajté a ieieEcmas szobaeé. Elég egy-
szer(j helyszin, csak ki kell nyitogatni a nagy lé-
dakat, lesz, amelyikben kincs van, kettében vi-
szont csontvaz szellem tonyézik. Elfogdsulc utan
felgyulladnak a fenyek és megijelenik egy extra lé-
da extra kincsekkel. Van itt még egy ajto, ami
északra nyilik, vegyiik igénybe.

Clockwork Room (3F)

Ami rdgtén feltinhet mindenkinek az a harom
szellemkatona. Inditsuk be a szobéban talalhaté
harom érat. Az igy felcsendiil zene hatasara a
katondk elhagyijak &rhelyeiket, és rad tamadnak.
Egyszeriien csuL be kell ket szippantani. Ha
mindharmat elfogtad |épj be a kozépsé jatekhaz
kinyilé ajtajaba, és a lifttel menj ki a fetére.

ROOF

Kezdéskor a tiz kéril tancolo maszkos szelle-
meket intézd el, ahogy szoktad (el&szér maszk,
azién gazda), uténa jshet a fel-feltinedezs jég-
szellemek, ket mondjuk, a tabortiizbsl kiszipka-
zoft t{iz elementéllal olvaszd meg. A kiszdelem
végén kapnod kell egy kulcsot. A kulcs @ harma-
dik emeleti folyosan a masik ajtét nyitja.

Armory (3F)

Megint egy egyszer( helyszin, csekkeld a lovag-
kori péncélokai |vigyazz nehog a buzogc’myuk-
kal fejen nyomianui:l, ésa |ddé{ul is. Vegyesen
lesznek benniik szellemek és kincsek. A fények
felgyulladasa utan egy kulcesal is gazdagabb le-
szel. Az északi ajtén tavozz.

Ceramics Studio (3F)

Elgszdr is cserélj elementalt a szobaban (tiz he-
lyett jeget vegyél magadhoz), és allj a keramiak
alkotta kér kézepébe. Ekkor megjelenik eg
Gjabb portré szellem, aki egy mini-jatékra {ﬁv ki
teged. A |énye e ho \4 czciui a ké:sﬁgékei kell
Ie?ugycxszlanodg, cmigen megjelenik. Ha hétszer
egymas utan sikeriil megjelenik a szive és lehet
beszipkazni. Jarvis a dzsinn nagyon-nagyon sok
kincset hagy maga utén. Menj vissza a fetére, és
a jobb oldali kéményen keresztil ess le a lezart
szobaba.

Sealed Room (2F)

Ez az a szoba, aminek az aijtaja kiviilrsl be volt
deszkazva és sehogy sem lehetet bejumi. Nem
hiaba volt ez a nagy elévigyazatossag, hiszen a
szoba tele van |c'|délkq|... amik szokas szerint ki-
sérteteket és kincseket rejtenek! A végén még egy
kulcsos ladika is megjelenik. Na de hogy fogun
kijutni innen? Szippantsd le a takardt a tikarrél,
vizsgald meg a Gameboy Horror-ral, és mar kint
is Iu?ﬁk;d magadat a szoi:élbéd. Ez a tritkk egyéb-

b At PR B R T

ként a legtobb toksrnél bevalik, kivéve a tiker
szobaban. Tol sok zart szoba mar nincs a maso-
dik emeleten (mert hogy most oda kell menned),
célozd meg azt, amelyikhez kulesod is van.

Sitting Room (2F)

Kénnyi helyszin, elgszér fel kel gyojtani a két
gyertydt a szobaban, erre e[kezdeneL megjeleni
a kisértetek, le kell verni a sima szellemeket,
majd a megjelend tizeset kel elintézni a vizzel,
amit a szoba sarkabol lehet felszippantani. Erde-
kes szoba, mert ez az egyetlen hely, ahol két ele-
mental is talalhato. A keleti ajton menj tovabb.

Quest Room (2F)

Ez viszont még érdekesebb! Ugyanis az egész
szoba a feje tetején all, de sz6 szerint. A p?ufcr
non talalhaté agyban egy kislany szellem alszik
nagy nyugodtan. Kicsit iiﬂdiﬁk meg néhany viz-
bombéval, hogy felébredjen, erre persze nagyon
morcos lesz csids szentem! Harmadik alkalommal
aztan a szive is felbukkan, indulhat a gépezet.
Miutén elfogtunk megjelenik a ladika, de a plafo-
non! Semmi gond, hagyjuk el a szobat, BANG!
Menijiink vissza, mér minden a helyén van, mi
pedig felvehetjik a ladabsl a kincseket. Most
mar tényleg nincs sok hatra! Irany elére a pince.

Pipe Room (BF)

Nemi kiizdelem utan (egy-két galad szellem
akar a nyakadba akaszkodni, Fgugyuszd meg a
mérgezé |6ty patakot. A tloldalon tekerd meg a
ltereie‘r, mire elzarédik a szobaban a vizesés,
ami mégétt egy ojabb kules van! Ez nyitja az
utolsé ajtét a pincében.

Cold Storage (BF)

Ebben a fagyos szobaban egy portrészellem ta-
nyazik. Vu|cﬁmgy probalj meg elcsoszkalni a kis
tabortizgéz és szippants fel a tiz elementalt. Ez-
zel olvaszd ki a tagot a jégkockabdl, ki a tiiz lat-
tan elég zabos lesz. Jeghullamokkal tamad, amik
elég sokat levesznek az energiadbél. Amikor né-
hany pillanatra megall Sir Weston, 16dd meg tiiz-
zel, és mar kezdheted is beszipkazni. Az utolsd
elstt kules a még zarva levé egyeﬂen szobat
nyitja a hazban.

The Artist’s Studio (3F)

A mivész szobajaban épp az alkotas csodaja-
nak lehetiink szemtandi (az folyik most is, amikor
ezt a cikket irom). Amiért megzavarjuk, rank kil-
di a képeit. Jobban mondva azokat a szelleme-
ket, amik a képen lathatéak. Szép sorban jonnek
az egyre keményebb ellenfelek, raadasul nem is
egyesévell Ha az dssze fojta szellemet legyéztik
(j6 hosszd csata lesz, még jo hogy gyakran fo-
gunk sziveket kapni), Vincent van Gore is ré-
szanja magat a tamadasra. O semmi extrara
nem képes, vakitsuk el és szippantsuk fel. Az épp
festet képrél, megelevenedik a ladika, és egy
nagy kules a jutalmunk. Vigyik magunkat a pin-
cébe, a hosszi folyoso végén a végss féellenseg
vér! (Csak ha legalabb 40 Boo-t eﬁ(op‘runk mar)

The Secret Altar (BF)

Végre szemtdl szemben allunk a nagy Kiraly
Boo-val. Valami azenban térténik! Hirtelen a te-
t6n talaljuk magunkat Bowser-rel!

KING BOO/ BOWSER

Bowser felvaliva tamad a kévetkezé dolgokkal:
Il'.izfﬂiés, taposas, beszippunrds, és hatalmas sz6-
ges robbané tekegolyok nekiink guritasa. A szo-
ges golyok elsl menekiiljink az oszlopok mége,
maijd egyet-egyet szippantsuk fel. Amikor Bowser
be akar szippantani minket, 18jik a torkaban a
golyét. Ettsl Bowser-nek |erepi.ii| a feje! Aha, szo-
val ez nem is Bowser, hanem a King Boo alruha-
ban. Amig a fei lent van a gaz szellem védtelen,
és lehet kezdeni beszippantani. Egyébként &tszaz
HP-je van. Ez igy megy 2-3 kdrdn keresztiil,
majd amikor oz életereje mar 200 alatt van, nem
birja rendesen visszatenni az dlruhdja fejét, ha-
nem csak forditval A megvakult Bowser mar nem
ugrdl, és nem foj tizet, csak cikk-cakk alakban
probal minket elfaposni. Innenté| kezdve mar ab-
szoldt nem nehéz E y6znil A megnyerésrél az
extra fitkos dolgokré ] mngckré ,Q begyﬁjihei&
dragakévekrdl, pontszamokrol és legfsképp az
50 begytijthetd Boo-rél majd egy hénap milva
még hallasz, a Headhunter végigjatszas masik
felével egyiitt, mert egyszeriien mindkét esetben
elfogyott a helyem. Remélem a Martintél kapok
még egy oldalt erre a két témara. Addig is j6 va-
daszatot!

CSIPI M LEE




ivel a rendelkezésemre bocsatolt hely igencsak véges, és
Mn iéilekbol megLr.egngeTeg van hatra, kissé siritenem kell.

Ez ozt ielenh y kicsit vizloosabban folylalom o milk
kor megkezdeﬂ eirdst, hogy bele ?érien 0z egész
Még szerencse, hogy a joték elég linedris ehhez.

a szclmbo.

MISZTIKUS ROMOK

A romos templomban elgszér beszélj o 6bbi csapat taggal. Kb.
kézzpen, toldlsz egy emelvényt, ezt vizsgéld meg. Zhuzhen neki-
kezd egy hosszabb szerartasnak, tgyhogy addig magéra kell
hagyni, mig végez. Balra tolalod Kawashimat és Katot, beszélj ve-
lik s ments is. Sétdlj vissza Zhuzhenhez, oki végzett o szertoriésa
& megnyifja nekink az utat lefelé. Indulj lefelé, amig meg nem je-
lenik Xluo[ung Egy hosszi és lde?eslfu feladatot kapunk, at kell
menni egy proban. Elgszér Yurival és Zhuzhennel kell menned, de
nem hasznalhatsz hare alatt Itemet. A barlangrendszerben szines
teleportokat taldlsz. Ahhoz, hogy kijuss innét a kévetkezs sorrend-
ben, hasznald sket: z&ld, sarga, piros. A rézsaszin teleporiokat ne
hasznéld, mert nem visznek sehova. Elag terebélyes ez a labirin-
tusrendszer, igy konnyen eltévedhelsz benne. Mindig obba az
[rﬁnybo hulmg'y amerre a ladékban taldlsz cuccot. Mikor célba
érsz vizsgald meg az emelvényt, jtin egy foellenség Xieshi. Fusion
(Inferno ha van), felerdsits varazslat, Ogre Flamedance a nyeré
kombindcié ellene. A kovetkezs probuban a lanyokat kell iranyita-
ni, viszont nincs vardzslat! Ugyantgy a z6ld, sarga, piros teleport
kell keresni, és csak a teli ladak iranyaba haladj. Mielst az emel-
vényhez émél vegyél a gyerektsl pardlizis és Death ellen gyogyito,
illetve véds cuccot. Az emelveny? megvizsgalva Gjobb [oeﬂeynseg -
Baigu - j6n. Usd amig kell, és szedd le may udro‘ a paralizist. A
gybzelem utan duma, ma idis jon 0z uiolso I(imnh.ls. Most nem lesz
se ltem se Magic (és ezzel egyiitt Fusion se!) harcban, Yurival és
Thuzhennel kell menni. Az itvonal ugyanaz o teleportokkal, mint
fentebb. Az egyetlen killonbség, hogy mikor az emelvényhez érsz,
hignyozni fog egy fontos cucc. Menj vissza a k5|y5|(|1éiz é beszé|i
vele. M 0? | tolalnod ezt a fontos dolgot. Menj vissza a piros te-
leportot, e?mszm:zld &s keresd meg a Wooden Tokent. A t5bbi fele-
portot nem kell hosznélnod, mert ittlesz valahol @ cuce. Ha m
von, fedd az emehfén(be &5 meg kell kizzdeni Qinggu-val. Egyal-
talan nem nehéz, csak vigyézz, nem fudsz gydgyitani. Megnyilik
egy ajtd, menj be és egy hosszabb jelenet jBn. A végén Dehui el-
rabohu Alice-t. Vadd be magad Death ellen. Prczbc:leal meg ehagy-
ni @ helyet, am o kijératnal megjelenik Wugui. Ha nem vagy be-
védve Death ellen halott vagy! NE haszndlj ellene Magicet! A gy5-
zelem utdn megjelenik Bocon és elviszi Wuguit!

UJRA SHANGHAIBAN

A szdllodaban ébrediink Shanghaiban. Menj at @ szomszédos
szobaba, Kawashima ezredes felfedi valadi kilé{é‘t. Menj Zhenhez
és amint belépsz egy jelenetet lathatsz, amiben Sukefanit kivégez-
e egy 0] berpo, a jopén hadsereg egy tisziie Kutsugi. Zhennél
Gjobb jelenet, kozben a jopan hadsereg elfoglolic a varos. A k-
tonakkel ne beszélj, mert horc lesz! Sétél; a varos kozepére és Ka-
o érkezik, oki elmeséli mi t6riént oz imént. A dolog uian keresd
meg a hajot és nyisd fel @ csapaito fedelét, itt lesz a Yawang Ge-
te Key. Menj vissza a szdllodaba, Kawashima szobajab. Verd le o
katondkat. Uténa egy bejétszas jin, akar mit vélaszolsz Dehui
megkinozza Alicet. En a szexes valaszokat adtom meg!

KUHUI TOWER

Mikor visszakapod az iranyitdst, menj o toronyba (Kuhui Tower),
A bejaramal mindjart lesz egy legy6zends féellenség. Nyomd
meg Infernoval és erdsits be magad Fighting Spirittel. M‘ru)r gy6
28], megkapod a B. Tortoise VP-L. A foronyban menls @ menté-
helynél, aztan fordul; jobbra és bokiass fel a lepesén. Lesz itt
emelvény, oft fedd be az imént felvett Tortoise VP-1. Van itt @ |3{
oldalon valahol egy ait6, menj oft be &s menj addig, mig meg nem
talélod egy ladaban a B. Dragon VP-t. Kocogj vissza a menighely-
hez, de most balra indulj. Vedd fel a Phoenix VP-1 és tedd bele o
Dragen VP-1. Balra van it egy feljars, kocogi fel. It is lesz
emue?:eny tedd bele a Phoenix-et. Kinyilik egy ajté, mdgatte felve-
heted @ W.Tiger VP-t. Men] vissza nhzuz a ladahoz, melyben o
Dragon VPt Eugﬁud. Vedd ki beldle, és tedd bele o Tiger VP-.
Séldlj visszo o mentshelyhez és tedd o kézelben lévs emelvénybe
o Dragon VP-t. Most ha visszamész ohhoz a ladéhoz, ahova a
W. Tiger VP-t tedd (vagy oft van, ahonnan kivetted, mar nem fu-
dom), egy fitkos hely nyilt meg, ahol felvehetsz egy erofikus Gjsa-
got. Ha végeziél ments, és menj fel oz emeletre. It lesz Alivee &
Dehui is. Homarosan megtamad egy fellenség. Nem egy nagy
szam, kénnyen végezni lehet vele. Mieldtt Dehui utan erednél
ments. Most ssze kell csapnod Dehuival. Ez egy kicsit kegyetle-
nebb kizdelem lesz. Persze a szokasos tokiika alkalmozéséval
(Fusion, gybgyités, varézslés), & sem egy killnssebben nehéz el-
lenfél. A gydzelem utn megszélal @ Hang, és lehetdségiink lesz
csapafot vélasztoni. Ha ez megvan, egy bejatszas jon Kawashi-
mérel. Készillj egy kicsit (nem rt, ha van Silence gyégyitasunk)
mojd menj fel. Ments és lépj be Dehuihoz megint. Egy révid be
szélgetés utan egy Gjobb fellenséget ereszt o nyakunkba. Na ez
mér nehészlyu??Zsz &s igen kellemeflen is. Elég erds tamadasai
vannak és Silencet is ruE rank rossz esetben. A Petrifirs| mar nem
is beszélve, omit szintén szedj le, mert ho mind o harom embered-
e 1 kertl a FF-bél mér tudhatod, hogy mi lesz. Figyelj az SP-re,
nehoiy elfogyjon. Ha gyszdl, Dehui végre megpuszul, am a ja-
téknak még csak a felével végeziél, mert Bacon akcioba lép egy
lathatunk egy filmet.

PRAGA

A jatek masodik fele Eurépaban, Pragaban kezdédik fél éwel
Dehui pusztulasa utan. Alice irdnyitod, keresd meg Rosat és be-
szélj vele. Zhuzhen is feltinik. Révid beszélgetés utan egy Gjobb
szerepld mutatkozik be, Terry, oki elmagyarazza a mostani hely-
zetet. Mikor megkapod az iranyitast, kicsit kutasd 4t varost, van it
{6 néhany cuce. Harc is lesz oz egyik helyen, de ksnnyis megnyer-
ni. Menj lefelé ki a térképre, és menj Bistritzbe.

BISTRITZ ES BLUE CASTLE

Mivel mindegyik haz zarva lesz, menj Terry hazéhoz. Az elstte
dllonak mondd, hogy oz apja bardtja van és beengednek. Har-
man lesznek odabent, Nina, Michelle & Kevin, oki mellesleg o
polgarmester. Beszélj velik, mesélnek egy furcsa vérds kodrdl.

AL T P A T

Ktlapve a varosba, az emlifett kid mindent belep, ugyhogy most
mar harcok is lehetek. Egyelére ne beszélj sen vel hanem for-
du\| balra. A képemyén az elsg hazban megkapod oz engedélyt,

ogz Eﬁhess az Armor & Weapon shopba. Most sétdl] a temp-

0z, ahol probal bemenni Kevin hazaba. A prébalkozas si-
kertelen, mert zarva Lsz, ezért beszé|i mindenkivel, akit csak latsz.

Ha ezzel megvagy menj vissza Terry hézshoz. Lesz egy cuce, amit
fel tudsz venni. A hazban Nina odaodjo oz East Gate Key-. Ki-
sebb beszélgetés ufan, ha megszolitod Ninat megengedi, hogy be-
menj az anyjo boliaba. Vasarolj it be, majd ha bejartad o va-
rost, nyisd ki o kaput. Ki jutsz o vilagtérképre, vélaszd o Blue
Castle.

Elszér is menj a kapuhoz, ami azonban nem fog kinyilnil Pré-
bald meg iit hagyni, erre mégiscsak megnyilik. Szépen kezdj el
hu\udnsgmene?kggnzben egy él ésmm||:e| is talalkozol - r[slﬁﬁe
Alice észlel valakit. Révid séto utén Gjra eldkeril egy lathatatlan -
gura, kévesd! Hamarosan nyoke koporséhoz jutsz. A feladat akfi-
vélni oket oz ABC betlinek sorrencfimében. Igy a sorrend a kévetke-
26: Abel, Edgar, Frank, Helen, Lean, Maria, Robin, Steven.
Amennyiben ez sikertl, kinyilik egy ojto. Menj fel @ mentshelyhez,
mojd jobbra és be az ajtén. Kicsit nézz kéril, majd probél tavoz-
ni. A lathatatlan figura megint feltinik és kisebb fecsegés utn be-
mutatkozik nekiink. Keith a neve és & is csapatiag lesz! Mellesleg
egy vémpir. Indulj vissza Bistritz be és keresd fel Terry hazar. It
megtudod, ho? Michelle eltint! Menj Kevin hézéhoz, ahol egy
foellenség, Tindalos var réd. Elég kemény tomadasai vannak, igy-
h c:ii csinjan banj vele. Alice gyogyitson és figyelj az SP-jére.
Mikor legyéz5d probalj bemenni o hazba és Keith neki all révi-
debb monolgnak. A dolog utén menj vissza Blue Castle-be. Itt a
mentshelytdl kb. balra van egy lepess. Indul; fel felfele, és H{u'
malosan nézz be az ajtok mgé, mert cuccoL vamok rad. A leg
felss szinten menthetsz! Mikor belépsz oz aijton egy kilsnleges f6-
ellenség tamad rad. Yuri oz! Ez érdekes harc lesz. Yuri nagyon
gyors, erds, és kemény o védelme. Ne feledd, hogy Yuri pont azo-
kat a témadasokat udia, amit meglanulunk, tehat dgy harcolj el-
lene. Vesd be minden Iudumunr::ﬁ a kules a csato megnyerésé-
hez o kitarié gyogyitasban rejlk, szerintem. A kilzdelem végén
Alice o Gruveyur o kerilink Erdekes ezt Alice szemszagéebs! lat-
ni. Menj a négy maszkhoz, akik kinyitick az eddig zért kaput
Bent Yuri, Alice és Fox Face beszélgeinek. Nem sokaig tart oz in-
terakeid, mert Fox Face megh'xrncld. Valtozz &t Fusionnel, és intézd
el. Ha lenyomja o HP-d 1-re gyoqyits! A gybzelem utén vélasz-
hatsz csapatot, illetve a vilagtérképre keriiﬂsz‘ Indulj Pragdba, elst-
te ments is!

MEGINT PRAGABAN

Menj Roshoz [Peddler) és beszél; vele. Egy hosszi véget nem
ér5 beszélgetés veszi kezdetét, majd egy szobaba keriilsz egy tii-
kéirrel. Vizsgald meg o két rekeszt, és a fikrdt. Ez utobbit harom-
szor nézd meg, o harmodik ulan megtémad egy nd, Olgo. Elég
sok tamadassol fog béntoni, ezért haszndld o Blessed Light-of. A
hare utén vélaszthatsz csopatot. Hagyd el Prégét és menj a toré-
net kiindulé pontjaba Rouenbe.

ROUEN
Abban a pillanatban, chogy belépsz, egy hesze\gelest lathatsz
Olga és Bacon kézét. Mikor Yurit iranyitod, menj o szélloddl
Az dllasments helyet még nem fudod haszndlni. Mindekszben o
széllodas felismeri Alice-1. Ez clott Yuri visszotér o Graveyordra.
Beszél a maszkokkal és mehetsz is tovabb. Amikor magadhoz
férsz menj a szomszédos szobdba. Géaz van, Alice eltint. Kicsit ta-
Id Yurit (felszerelések, i Fusion szémyek sb. . Hogyd itt @ szdl-
Izial és kint, képerny fels részén megpillantod Alice-t. Eppen
beszélget, amikor megérkezik Bacon és Olga, sét Margarette is
visszatér. Két kisebb szornyet is le kell veri. Ezutan egy hosszi
beszélgetés veszi kezdetét. Utdna valassz csapatot. A vrosban
l:ulcss &t mindent, mert van it néhany cucc. Keresd meg Doyle-t és
Olga megint m |e lenik, egy idd ulan. Ujcbb kiizdelem lesz vele,
eziftal is haszndl d‘!’unl hisz 6 a legerdsebb. Mivel Olga varézs
ereje nagyon erds villozz t egy nght fusion szornnyé. Ezutén a
hare utén menj ki a vilaglérképre és valaszd Londont, majd azon
belil is oz Old Costle Streefet.

LONDONI KALANDOK

Kezd el felkutaini a vérost, beszélj mindenkivel. Egy idd utan ész-
reveheted, hogy oz Gsszes pénzed elfint. Keresd fel a bart és be-
s2élj a pultossal. 8 bemutat neked egy ] szerepl, Halley-.
Hagyd el a bart, menj a szallodéba. Szintén érdeklédj, aztén ke-
resd meg az a hazat, ahol egy lezart aitét taldlsz. Ezt vizsgald
meg, majd fordulj balra. Lesz itt egy lejaral, nyisd ki. Ahogy le-
érsz, egy rejekhelyre jutsz. Kuloﬁyél, mert lesz par jobb cucc. A
végén visszakapod a lovét. A duma utan kutasd at még egyszer a
rejfekhelyet, majd keresd fel Carlt (valahol o rejtekhelytsl jobbra
levé it mogott van). Beszélgess vele, aztan probél; bemenni
Orphange-be. It a beiérulnﬁ? dsszefutsz JucltEe\, aki kidob innét.
Ezutén egy hosszabb jelenetsor kévetkezik, melynek végén vissza-
keriilsz a szdllodéba. A barban felvehetsz cuccokat, ha akarsz. In-
dul; vissza a rejtekhelyre, megérkezvén lathatod, hogy a fobbiek
elfintek. Menj vissza Orphanage-be. Bent jobbra egy menishelyet,
balra pedig egy ajtét. Lépj be rajta és le kell vemed egy szémyet.
A harc végeztével megkapod a Kid's Room Key-t. Menj a kivetke-
26 szobéba és vedd fel o Guesiroom I:ey t. Hogyd it ezt a szobat
&s indul felfelé, majd balra. Az asztdlon megpillanthatsz egy ho-
lom konyvel VlzsguH meg okel, és végre ke hu|funl egy nyum'm
dés feladatot. A kényv ezt irja: 3, March, 75. Ez egy kodhoz kell
késobb. Hagyd el a szobét és lordu|i iubbm. Itt majd valohol beir-
hatod a kédot: 5, 3, 7, 5. A mércius ugye a 3. hénap az évben.
Vizsgald meg o festményeket, Gjabb kodot lathatsz: 3, July, 54. A
szel:rén\,‘l |seEmynhnﬂ:d ha i Ugyes vagy. Tavozz a szobdbal és
menj le o kbzépsd szobdhoz. Kédnak ird be ezt: 3, 7, 5, 4. Lat-
hatsz egy erdet:n beszélgetest Chris és Jack kozot, mclid megszé-
lol @ Hang is. Nem sokkal ezutén meg kell kiizdened Jackkel. Pa-
ralizis és gydgyltas a kedvenc mozdulota. Mindemellett nem nehéz
elintézni, csak arma vigyézz, hogy sok HP-d maradjon @ kijzdelem
utdn, mert egy ﬂ[nhh%?::uvﬁr rad, Mammon ellen. ez az idegesi-
16 Petrificationnel fog tamadni, ezt gyorsan szedd le mindenkird],
mert ha mind o harom emberedre ra keril, megholsz. Hasznald
Halley Aqua Blade-jét, és Alice volamint Yuri is jol hasznélhate

SIIIADOW I-IEAR'I'S VEGIGJATSZAS i BEFEJEZO RESZ

ebben a csafabon. A gydzelem utan valosz csopatot, majd a tér-
képen keresd fel Calios Mental Hospitalt.

CALIOS MENTAL HOSPITAL

Iit 0z elsé felodat négy Coin ésszegyijtése lesz. Miutan leverted
o bejarainl akadékoskods Gket, léthatsz egy beszélgetést Bacon,
Olga és Rausan kézoh. Az elss érmét fent faldlod, kb. balra, ez o
Bronze Coin. Ha folylatod erre o keresgélést, a halot Frior melll
felveheted a Silver Coint. A bal oldalon egy mentshelyet talalsz, it
ments. A kézelben a Friartol felveheted o Heart Key-1. Ezzel menj
vissza a bejérathoz. Az els ojtndl jobbra faldlod o Club Key-t
A mellette lév szobsban csak cuce van, viszont utdina oz els8 aijté
mdgéHt oft lesz a Dimond Key. A mésodik ajté nem nyilik (ezt je-
gyezd meg, késabb vissza kell ide j6nni) ezért prﬁbﬁﬁ(ou ahar-
madik és o negyedik ajtoval. Az elobbi mégétt o Gold az utebbi
mégétt a Platinum Coin talélhaté. Ha meg vannak a Coinok ko-
cogj vissza a mentdhelyes szobdba és tedd a Coinckat  helyiikre
&s egy Gt nyilik meg. Menj le &s Gjra megszolal @ Hang, Ezutan
egy Bsszecsapasra s sor keril Rausan ellen. Vannak megleps
mozfésui, de ne:g vészes, konnyen Iegzézhlerﬁ. A dﬁlog ulrc':n

apod a Spade Key-1. Lesz ift is jelenet Halley-vel, vi-
::enil uptgsu ful;:?hal:g az ufal. M?rﬁ visjzu ahhoz uez ajidhoz,
amelyik zarva volt, mert most mér kinyithatod. Ha akarsz alud-
hotsz is, de fontosabb, hogy vedd fel @ Dungeon Key-t. Ezutan
lesz egy visszaemlékezés Halley-rél, Menj vissza a mentghelyhez
és nyisd ki a nagy kaput. Magdtte Olga vér rad. Na ez egy ne-
hézstlys kiizdelem lesz, mert elég stlyos tamadasokat ereszt rad.
Mindenesetre j6 Fusion tﬁmcclt’:sokka(:s sok-sok gybgyitassal vé-
gezhetsz vele Lénn)'edén. A csala utdn automatan visszakeriilsz a
rejtekhelyre. A varosban Sharonndl tudsz részt venni egy bajnok-
ségban. A hidon talélkozol Halley-vel, aki véglegesen be éll o cso-
potba. A kévetkez3 ifi cél Roven legyen megint.

Lesz it pér targy, amit felvehetsz ha aloposan kutakodsz. Az
egyik hazban [ozt hiszem a szdlloda kbzelében) felveheted Doyle
levelét. Ehhez ki kell nyitnod oz cijét. Ezt nézd meg, majd probald
meg elhagyni a helyet. Lathatod Bacont, majd aulomatan visszoke-
riilsz a rejtekhelyre. Vélasz csapatot és men ki a térképre.

NEMETON MONESTARY

Ezt o helyet valaszd - itt felvehetsz egy titkos Fusiont! Kezd meg
a helyszin felderitésé!, valohol a helyen lesz egy kisebb jelenet.
Keresd meg Roger hzét és beszélj vele. O elmeséli o moltiér. A
dolog utén keresd fel a romokat és Roger feltiinik. Kavesd. It most
egy hosszabb és idegesitd labirintus jon, sok-sok felveheid cuccal
és farggyal. A vageege\e a piros Kizbél kiveheted a Destruiction
Stone-t. A végén fermészetesen egy mentdhely var rad. Indulj felfe-
lé & lépj be oz ajtén. Albert és Koudelka beszélgetését lathatod.
Ezutén meg kell kiizdened Albertial. Komoly ellenfél, mert egy idé
ulan avallozik Amonnd. Legyen sok feltamasziasunk és gyogyita-
sunk, kelleni fog. Figyelj az SP-re is, mert leszivio azt. Ha elinté-
zed és felvetted o Destruction Stone-t, megkapod Amont! ezutin
autematikusan visszakeriilsz Roger hazaba és egy hosszabb be-
szélgetés kezdddik.

TITKOK

Van a jétékban pér titkos dolog, melyeket most érdemes megesi-
nalni, mivel késsbb mér nem lesz ra |Ei'|e!55ég. Lassuk ezeket. Ha
fejleszteni akarod a Dark elemntal kévedet, massz fel Blue Castle
tefejére, oft Dark szomyek jsnnek. Bistritzben beszélj Ninaval. Eg)'
viragot iltet, Yuri meglocsolja. Hagyd it Bistritzet, gyere vissza,
csold meg a névényt. Ezt tedd meg egy parszor. Mikor léiod Nl
nat kint beszél] vele és kapsz valamit! Pragaban beszélj az egyik
emberrel, majd adj neki Tissue-t. Ho?yd ?ﬂ helyet és egy Air
Gravestone a jutalmad. Rouenben felvehetsz egy Water Gravesto-
ne-t, csak ltogasd meg o széllodds. Beszélj mindenkivel, azién
menj a templomhoz. Add meg a kettes vélaszt és menj vissza o
szdllodahoz és beszélj oz emberrel.

A JO MEGNYERES!

A toriénet szerint most van az utolsé lehetdség arra, hogy elé-
hozd @ j6 megnyerést, teht oz alébbiokat feltéflenil csinald meg!
Tehat o ments ki itt egy dllast, hogy megnézd mind o két megnye-
rést, mert gondolom, hogy mind kettére kivancsi vagy. Nyomd fel
o Malicet valahol pirosra. Ha pires, harcol; tovébb és hamarosan
meg kell kiizdeni o Mnszltel:lmr Am nem mindegy, hogy milyen
sorrendben! GyGzd le cket a kévetkezs sorrendben. Grail, Gold,
Stoff, Sword. Ha nem ebben a sorrendben finnek fel, akkor mene-
kiilj el a harchél, s addig prébalkozz, amig nem jén a megfelels!
Neémelyik maszkot kéinnyebb, masokat nehezebb lesz legyézni. Ha
megvagy ezzel, menj a legkzelebbi allasmentd helyhez és menj
6t a Graveyardra. Vizsgald meg azt a sirt, ahova Alice neve van
irva. Innentd| kezdve triénet szerint is az alabbiokat kell csinlni.
Menj vissza a rejtekhelyre (London Rat's Hideout). Maikor ide érsz
Halley és az anyja kszit lothalsz egy kisebb beszélgetést. Meni
vissza Nemeton Monestary-ba és beszélj Rogerrel. Aludhatsz

et és Alice o Graveyardra keril. Vil!g:g meg megint a sirks-
:gze! (foleg azt, amelyiken Alice neve lathatd), aztan menj o
maszkokhoz. Egy nagyon kemény kijzdelem jon Atman eden‘ Ha
kikapsz s folytatodik a sztori, de prabald legyézni. A csota utén
beszélj Rogerrel.

NEAMEETO
Kezdd el dikutaini ezt a helyet, jo olaposan. Sétal; fel a lépessn
& vizsgald af oz emeletet, Ha megvagy shet o kavetkezs szint.
Sajnos ift @ piros szinii akadély az viadat dllja. Ezt vizsgald meg
majd menj vissza. Vélaszd a kévetkezd szintet, de semmit nem to-
lél a csapat. Most iranyithatod a 15bbieket egy kis iddre. Vélassz
csapatof & menj a mésodikra @ piros ukamm Vegre elint!
Hu|ud| tovabb és nyomd meg a gombot. A dolog utdn kisebb jele-
nef j6n, azian Gjra Yurit |rany|f03°Men| oda, ahol a tobbiek van-
nak. Indulj el velul( &s egy foellenségbe Soul Blockba botlunk. Ne
hasznal| ellene fizikai tamadasokat. Yuri Amonja jol mokadik i,
e?szerened Toltsd az MP-det, hisz a varézslatok miatt szuk
esz ré. A gydzelem utn menthetsz, csapatot vélaszthatsz
& egy teleportal lovabb allhatsz. Ha ezt vf:|uszlod jobbra a zéld
szini helyet keresd fel. WzsgélH meg a helyet és kigyullad a feny.
Tolalsz erre még egy pirosas és egy kekes szobat is, mind o kettgt

kutasd &t Ha ezzel megvagy menj tovabb felfelé. Egy

tjabb foellenségbe, ezittal Hate-be botlasz. Eleg sok karos tulaj-
donsagol bocsét rad, elég, ha a Poisont vogy @ pardlizist emlilem,
de a vakilast is hasznalja. Sokat gybgyits és nem lesz nehéz dol-
god Ezulén Alice & Margarete csevegnek egy kicsit. Ujabb men-
16- és csapatvaloszio hely valomint egy teleport inik fel. Halad]
tovabb, és keresgélj. Meg kell talalnod o Filth Key-t. Ehhez Iele-
ponélfnnod kell pérat és maszkalnod egy keveset. A kulcs meg-
szerzése utdn fordulj balra, aztén menj fel. Hamarosan egy Gjabb
Bsszecsapésra keril a sor Scapegoat ellen. Elég kemény vardzsla-
ai vannak, de o tamadasokkal (Fusion és a fél egblek varazslatai)
konnyen el lehet puszlitani. A végén megini, mentdhelyel, csapat-
valasztot és egy !elepoﬂol Izup:e% A lefepnrﬁnl kimehetink innét.
Ha viszont tovabb megyun {on a végsd osszecsapas. Most lehe-
18ség van a titkok megoldcsam [lasﬁentebb} Ggy hogy ezeket
csinald meg elgszor, aztan végezz o jatékkal. Ha mindennel meg-
vagy men] tovabb és megtoldlod Albertet. Atvaliozik és meg kell
vele kijzdened. Elég durva tamadasckat ereget rad, szerelj fel mi-
nél 13bb Crucifixet magadra. Véhozz Amonné és hasznéld a De-
mon Rays-1. A fobbekkel (attal fiigg, kit valasziottal) tamad; és ta-
moguv.‘ru csapatol. Ne feledkezz meg oz SP toliérdl sem, mert,
azt eldszereteftel kiszivio ez a szémy. A harc utan Albert gy 0
helyre teleportal és valaszthatsz csapatot. Jén az utolsé fellenség
a Meta God. Szerencsére maximumra tlisdiek oz érékeid ez po-
zitiv. Az mar kevésbe, hogy igen kellemetlen lamadasokkal képes
minket témadhi, igy a kilonbszo gyégyitasok elkelnek ide. Yurival
valtozz &t a legerﬁsebb Fusionnné és tamadd, omivel csak tuded
Ha végeztél ezzel is j6n a megnyerés, atiél figgden, hogy melyiket
hozted els.

TITKOK

Akkor most icjjenek a fitkosabb dolgok, van egy pér dolog. El-
6526 is érdemes elnézni Keith-tel o csopatban Blue Castle-be. It
ha kérill nézel egy érdekes dolgot lathatsz. Ugyancsak Keith-tel o
csapatban létogass el Bistritzbe. Beszélj Nindval. A dolog utan
menj a kastélyba és nyisd ki a koporsokat. Az egyikben lesz Keith
batyja. Meg kell vele Z’Lizdeni egyedil Keith-lel. Of kérdn keresztil
nem tamad, viszont csak fizikai tamadasokat hasznalhatsz. Ha si-
kelri}| legy6znid megkapod a DemonSwd-1 és jon egy jelent Keith-
tel

Rouenben keresd fel a széllodat és beszélj o homo Meiyuannal.
Ad egy levelet, amibal kideril mi fortént Kawashimaval és o tobbi-
ekkel. A dolog utén egy cuccot is kapsz. Szintén Rouenben, ho
Margaefe o csapatban van menj a templomba. Hétulrél menj be a
kdzéps6 szobaba. Iit Margarette beszél egy kicsit Yurival, és kopsz
egy cuccol is.

Péragaban tedd Alicet a csapatba. Az egyik hazban egy ember
mesél egy hazrol, hol szikség lenne egy Grdgiizdre. Ha kimész
a térképre, egy Gj hely tinik ;3, menj oda. Alice-t fogod iranyita-
ni. Elszér is vedd el a targyat (azt hiszem egy kurbli oz) oz 6ra-
bel, ez balra van. Menj le a lejaron és vlzsge% a szokskufat.
Ha ez sikerilt megkaped a Storeroom Key-1. Kere:f meg a Store-
roomot és nyisd ki. Keresd meg a generdtort, és a kurblival inditsd
be. Men le és vizsgald meg az ivegeket. Tiéd a Slide Plate. Menj
vissza a hazba és ledd o Slide Plate-et a kivefitche - ezt a hazban
fent talalod. A képen egy lanyt és a babdjat lathatod. Olvasd el a
kényvet a jobb oldalon. Indul; le és inditsd be o kereket a kévetke-
26 kombinaciéval: 1,2, 2, 4. Menj vissza a Stnrngammba es
nyisd ki o két ajtot. Vizsgéld a helyeket, mikor az egyikbl tavozni
u{ursz, megtamad egy fdellenség, Orb Chaos. Somitu varézslat-
tal fog tmadni. Nem egy nehéz ellenség. HA legyéz6d megko-
pod Alice-nak o Holy Book-Flesh-t.

usd meg Orphange-et. Van itt valahol egy gyerek, vele
beszelj. Mond neki, hogy jétszol vele, majd azonnal hagyd it
a szobcll Keresd fel  f6bbi harom szobat, ahol a gyerekek
re|lcznek € i)esze|| velik - off re\tuznek a szcbunl:bqn‘ Az
utolsé kdlysk valahol kint van a szobak kzelében, keresd meg.
Mielgtt kaJrnul az idsbél, menj vissza ahhoz a gyerekhez, aki-
vEl e|uszor beszéliél és megint szolitsd meg. Vizsgélld meg a
6t és kapsz valamit. Ezutén lépj a meniidbe és olvasd a
Vu|uu les részt o Status képernyS. Menj a vilagtérképre és oft
Londonba. Beléphetsz a Cave Temple-be. Vizsgéld at a helyet,
a kévetkezs sorrendben menj at az ajtékon; bal, felss, bal, al-
s, alsé, bel, bal, fels6, bal. Ha jél csindltad, egy mentshelyet
kell talalnod. Menj tovabb valamelyik iranyba és bejarathoz
keriilsz. A fels3 ajté mdgétt egy cuccot talalsz. Menj ki a vilag-
terképre és nézd meg a meniidben a szoveget a he||yr5\. Most
mar visszomehetsz. A felss ajto “ad” egy Fifth Key-1. Most a
kovetkez8 sorrendben menj at az ajtékon: jobb, felss, |nbb al-
s, also, jobb, jobb, fels5, jobb. Megint o memchelyhez e
rilsz. Ho |'UVGl’JL mész Cherubim vér réd. Ve néhany kemé-
nyebb csapésa, de kénnyen legyézhets. A harc utén megka-
pod a Holy Peak Sraffot.
Menj vissza Nemefon Monestry-be. Sétdlj vissza oda, ahol
herrco‘lﬁl Alberttel. Vizsgald at a helyet és néhany cuce vér rad,
plusz az igazi Roger is megjelenik. Ugyancsak cuccok jarnak
ezért. Gyere ugyanide lhuzLennel és Aliceszal o csuparbnn
\‘"lzsgchrmeg a romokat és a sirokat. Kapsz néhany cuccot és
egy kisebb jelenetet is lathatsz. Nézd meg a Viaublest @ meni-
ben és beléphetsz az Ancinets Ruinsba. Iit egy trikkos feladatot
kell megoldani. A kévetkezé sorrendben menj at a szines he-
\yei:en: piros, sarga, sarga, 26ld, kek, kek, rozsaszin. Vissza-
julsz a bejarathoz. Nézc]qmeg a Book of Ritulast ezt az elsbb
chlud meg Zhuzhentdl). Most bjra kellj at a szines részeken,
igy: rozsaszin, kek, kek, zald, i lages sarga, sotétebb sarga,
piros. Visszatérsz a kiinduldsi pontra, viszont most menj lefelé.
Egy fdellenség jon. Amennyiben legyézéd tied a Volt Spine.

Ha legydzted a négy maszkot, plusz megglied Atmant, gyere
vissza a Graveyardra és beszélj a maszkokkal. Adnak valomi
érdekeset.

Amennyiben o Pedometer elég sokaig van felszerelve, és maxi-
mumra toliédik, beszél o Silent Peddlerrel. Margarete kap egy
cuccot. Egyébként a Pedometer szamolio, mennyi idét olfiink el
o|y:m teruleten, ahol hare van - ehhez fel kell szerelni. Minél 15bb
Ed?f toltesz ilyen helyen, annl jobb cuccot kapsz a Silent Peddler-
1al.

Veres Miki




TRANING MISSION (ajénlott)

A tréning pélyakat nem kell feltétlen végigesindlnod, akér ét is
ugorhatod ket (Skip). Viszont a jditék elétt egydlialn nem jén
rosszul egy kis bemelegités s oz iranyitas elsajafitdsa, Ggyhogy én
mindenképp csak u{t’::?uni tudom. Erdekes, hogy fréning%zben is
elhaldlozhatunk.

ESCAPE

Jock egy miltSasztalon ébred leszijazva: feliépi a bilincseket &
végez az drokkel. A folyoson eldszér is vedd fel o napszemiveget,
csok hogy gizdulj egy kicsit! Kozben az egész bézist riasziohek,

tigyhogy ideje indulni. Fuss végig a kanyargss folyoss, és itkdz-
ben I5dd le o hat eléd quruld ort. Persze, csak ha akorod, mert
akér el i lehet szaladni melletiik. A végén talalsz majd egy ajtét.
Vagas, Egy korhazi agybon ébresz! Chief Hawke, oki dllitolog o
fnékiink. Ugy néz ki, hogy amnéziaban szenvediink., 0l sok min-
devivts e enthibscink ki fegyver és o mokrhaszndlira, A
kovetkezs videsban megielenik oz ligyeletes sz6szi is, akinek em-
leksziink @ nevére, 6 Angela Slem, és lermészefes o tovabbiokban
6 lesz a megbizénk is, halott apjonak gyilkosain kell majd bosszit
alini. A gyilkosai voloszinileg o mi emlékezetvesziésiinkkel is
guszehiggésben vannak. Viégés.

STERN MANSION

A Stern villaban megprobalhatiuk visszodllitani o memérianka, il
letve annak egy részét. Kezdésnek olvasd el a két dokumentumot a
pulton, uténa jshet a kandalld fellett Angela MIT diplomgia, a fo-
lon van egy kép, amin Alan Sharpe, Angela, és az apja Christop-
her léthaté, Az asztalon megtaldlhatod oz tgyniksk keziksnyvét,
egy ACN “bibliat”, utoliéra @ mésik kényvet kell ainyalazaunk a
szobéban. Agne\unul: mindenhez lesz majd egy kis hozzafiizniva-
Iéja. Utdna végre megkopjuk a folyosén talélhaté récsos ajté kul-
cst (Ster Mansion Keycard) @ kinytél. Menj ki o nappalibsl o
dupla ajtén, régton f:fm az edzBterembe Iu!sz vecfrjm | o kis
szehényr&ﬂ az adrenalint (Adrenaline). M\'eIc'm beszallnank a liftbe,
o csajszi még utanunk jon és elmogyarézza a térképen, hogy hova
is kell eljumunk. Irany Los Ange|es?regu|ébbis unnaE egy része
Fortune Hilll Kavessik o terkép alapjan a megadott divonalat, egé-
szen oz ID csekkopuig.

NORTH DISCTRICT

Az els feladatunk lesz dsszekinlodni valahogy 250 Skills pontot,
ezt {ikzésmentes motorozassal tudjuk elémi, o mi igencsak nehéz
\esz mert egy picit nehéz iranyilani o jarganyt. Legokosabb, ha le-

iink @ csatorndba [tisztéra mintha a Grease autéversenyes ré-

szébdl loptak volna), és oft gyorsitgatunk fel-ala. A pontszam meg-
szerzése utin mehefiink o LELLA. iroddba. Az iroda helye fel van
finteive  terképen, a parkolon keresztil is odajuthotunk, de van
egy rovidebb 0t is, o beszakodt keritésen és a roncs autén dt.

L.E.LLA. OFFICE
Odabent sszefutunk egy kollegéval, Hank Redwood-dal, aki
szinkén egy fejvadész. Hogy megkapijuk oz engedélyiinket, eldszér
néhany tesztet kell lenyomnunk a VR szobban. Ez it van régfén o
“porta” mellett. Ulj a székbe. LEILA LICENSE tovabbiakban csak LL.
LL C-1: A Check-pontokon dthaladva kell idére bemotorozni a cél-
ba, akar Hank rekordjét is megdanthetiik. LL C-2: A folyosén vé-
lopakodva-bujocskazva kel e?ktcsekazni az 8t virludlis rt, nem
neiéz feladat. Akér gyilkolhatunk is igaz, csak teljesen csendben,
nyakkitdréssel. Kis segitség oz eldobhato decoy shells-ek, aminek o
hangjéval elterethetdk az &rok figyelme az drok. LL C-3: Meg kell
8lni 4 6rt (pisztollyal), majd elhagynia a virtudlis valésaget a “ka-
pun” kereszfil. Ha mindharom C teszten aimentink jshet a vizsga!
LL C-4: Az eddig megtanult technikék olkalmazasaval kell elemiink
o kijaralig. Az elsd négy 6rt o “guggolas, kifigyelem, amikor elfor-
dul és elrohanok mégaite” modszerrel hagyjuk magéra, A kévet-
kez8 ajté mgott viszont mindenképp kénytelenek vagyunk harcol-
ni, 3 6rt kell megdlni, hogy megjelenjen o kijarat. Beszélj megint
oz dreg holggyel, Angela és o Iéndkad is jelentkezni fog o VM
CASIO-n, Fanatikuzok visszamehetek és megdénthetik a rekordo-
kat is. Miutén megkaptuk o nétél oz engedélyiinket, nyissuk o ki az
oltozsszekrényiinkel és vegyiik ki o munkaeszkszeinket (Stimulator
Automatic, Scorpion Neurostunner, Decoy Shells). Menthetsz, és ha
van kedved, végignézheted a hiradé egy igen rosszul megjétszoft
kiadasat,

4 NORTH DISTRICT

Ujra oz utcén! Keress egy egyenes szokaszt vagy menj megint le
a csatornéba és molorozz ismél ssze 250 Skills pontol! Kezdéskor
régton 1bbfelé is mehetsz o térkép szerint, de ne rontsunk ojtésul
0 hazbo, elssként célozd meg @ benzinkutaf (o térképen Wolfpack
Gas Station felirat jelzi o helyét]. Angela ismét ieiemf:zw'k, hallgasd
végig, ha akarod. Az dllomés hats udvarén Beavis és Butthead I6-
gyakorlatozik. Az aflatszé ivegkirakat elét ne nogyon grasszalj,
mert rigtén kiszornak odabentrsl, bar végil is tskmindegy, mert
valaki igy is, Ggy is észrevesz! A legokosabb, ha gyorsan kérbe-
szolodsz az épilet korill és agyonlévid a négy 6. A benzinkutok-
nél o ladakon von egy odag adrenalin, o kit kériil egyébként 3
gréndtot, és egy kocsiba valé elemet toldlsz [Car Battery). Ja meg
o muksdt, akivel beszélniink kellett volna szénné égve o kocsiban.
Valami van ndla, de egyelére nem tudjuk a langok miatt a magun-
kévé tenni. Az Gzletben o pulton egy granat figyel. A két ojto kozil
oz egyik nyitva, odabent a szerelémihelyben a togot I5dd hatba,
mieldt felocsidnal Van oft egy eis csomag a munkapadon, és egy
Gjobb granat a hordén. Amikor a kocsit szeretnéd lehivni az eme-
lovel, kigg az egyik biztositéek vagy kabel? Mindegy, oz elemet o
folon talélhatd slotba helyezve kiemeljitk az aknébél a motorblok-
kot, faradozasaink jutalma egy token (Carwash Token) lesz, omi az
odakint taldlhaté autémosé kapujénak megnyitasara 6. Nosza,
dobjuk is bele, mire felnyilik mgattink o rolos ofo, és megwlemk
3-4 fické is. Ok mér nagyban granatoznak is, igyhogy j6 lesz ve-
lik vigydznil A haszndlaton kivili autémoséban mindéssze egy
gréndtot talalunk, viszont a kiscijén keresziil bejuthatunk o kony-
héba, oda, ahové a bolton keresztiil nem. Vegyik fel oz aszialrél
a kukesol [locker Key), és menjiink vissza a r:gzuwbe, ez ugyanis
oz off talglhald ltszészekrényt nyitic. Eléte azonban még vissza
kell emelni az aknéba o motorblokkot. A benne taldlt elekironikus
kébelt (Electic Cord) ugye mondanom sem kell, hogy @ konyhéban
a fali vezetékeknél l(e“gzusznﬁFnE, Természelesen o leeresztett kocsi-
ban egy porolié lesz [Fire Extinguisher], amivel mar lehet volomit
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kezdeni odakint az ég8 roncsnél (vigyazat idgkozben megjelent
egy Ujabb ér odakint]. A ficks 1k 695 modon kidsl a kocsibél, és
semmiféle informacioval nem akar mar nekiink szolgélni, dgyhogy
vegyik el t5le o feszilévasat (Crowbar], ezzel vajon mire készilhe-
teti? Az épilet mésik oldalan van egy bedeszkazott ojté, ez a mel-
lekhelyiségekbe vezet, ha hasznaljuk rajta az imént felvett vasat.
Odabent megtaldljuk talalunk egy pasast, akit idejekoran nyugdij-
aztok (vagy csak kiszarla @ beléf?]. Vegyik el tle oz AMCO kar-
tydt, amikor odakintrél motorzigas iti meg a fulinket. GreyWolt
az, okit iddig kerestiik! ... és siman hagyjuk lelécelni mikézben mi
csak éllunk off, mint egy fa.... Ments és dzsana uténa. A fické o
WolfPack féhediszallasra indult (Wolfpack Headquaters)

WOLFPACK HQ

Alépessknél egy 6r all neked hattal, ez izgalmas kerdést vet fel,
puszia kézzel, vagy l6fegyverrel? Van ot egy grandt is, de ha ida-
ig nem dobaltod bészen, valgszini most nem tudni felszed-
ni. Az it talalhaté ajté, egyelre még zarva és a kisszekrény is o
folon, agyhogy prébalkozz inkabb oz udvar masik oldalan falalhe-
16 kértyas kapun, jé ezt nyitja az imént felvett AMCO kartya. Nyiss
be, de vatosan... Mert odabent két alnok gazficks beszélget.
Aha, széval GreyWolf o harmadik emeleten van, j6 tudni. Ezen o
szinten 2 vagy 4 &r lesz o zojszint csapasatél figgen. Tobbléle-
képpen is elintézhetéek, viszont, ha mar mindenkép lovéldszésre
kerill o sor, arro azért vigyaz, hogy o hordok elgszeretetiel rob-
bannak fel veled egyilt, tehat keog(i a Iarsuscgul:af A kisebb mé-
szarlas ulan ved Eiﬁ az adévevd (Walkie Talkie, és a kis kulesot
(Padlock Key]. Ha jobban kérbevizsgélédsz taldlsz oz egyik sarok-
ban egy mozgasérzékels detonatort | mx:m\ry] ésegy adog adre-
nalint is @ dupla aité elét. A lift egyernre még nincs arom olatt, ezt
odokint a kis szekrényt kinyitva kulcesal tudjuk raadni. Menjink fel
vele a masodik emeletre. Ami elég kicsi és nyugis. Felvehetjik o
menetrendszerini el csomagunkat, és mér mehefiink is o harmadik
emeletre, A lepukkant folyosan &t aijtd is van (meg egy gmnm a
padlén), o liftel szémitva o negyediknél kihallgathatunk
szélgefést (Hogy ezek o bwnozot milyen esinyan beszelnee?] Avé
cébél pedig egy Gjobb detondtor keriil el5, de vajon hogy keriilt
oda? A dupla cjtéval szemben egy ires szobaba jutsz. A vémyo-
mokbé| itélve itt nem békésen veriek a blattot, sét inkabb csok ver-
tek valakit. Vizslasd meg a féjl az asztalon, és vedd fel oz igaz-
sagszérumot fartalmazéd injekeids fi. Amint kilépsz o folyoséra, az
egyik zart ajto mdgil egy ficko ugrik neked, szereld le, és menj ar-
ra, chonnan joit. [A kis helyiségben tolélsz még egy grandtot is). A
kovetkezé folyoson két ficko lesz, ebbsl az egyik van olyan hillye,
hogy pont héttal allion neked. A “gardrébban” egy kis adrenalin
var, arrébb meg egy csomé aité. Az elsd egy kisebb helyiségbe
visz, ahol elkell hiznod a nogy foladat a poszter elsl, uténa lehe-
18leg olvasd is el. A kovetkezd egy raktarhelyiségben, ahol a so-
rokban egy detonétor, a szekrény magasabbik polcan pedig egy
kulesot (Locker Key) taldlsz. (oda kell elé hizni o ladat, h
érd). Ez nyifia o harmadik cjté mégoti helyiségben, a szekrényt,
amiben egy fél embléma van (Broken Emblem). Von off még egy
grandt, megZ egy el csomag is. Kifelé menet megszélal oz adéve
vé, vélasszuk o “YES” opcidt, Jock kicsit idéflendl, de valoszol
GreyWolf hivasara. Most mér mehetiink vissza o dupla kédos ojté-
hoz, de csak ovatosan, ugyanis mér két proszid posziol eléte. It
elég konnyl meghalni, lévén, hogy az egyikiskné| shotgun van, fe-
hét o legegyszeribb, ho kazéjuk kirunk egy gronétot, Némi kazja-
18k utén Gssik be oz 1993-as kédot. Odabent végre szemtl-szem-
be kerilink GreyWalf-fal, oki rosszcsont modjra lelécel, és rank
vszitja o legjobb helyettesét: Bruce-t. A fickéndl azelgtt sem volt fil
i6 a renoménk, de miéta kinyirtuk a tesskéjat o benzinkitndl, még
jobban pikkel rénk. Bruce ehdt az els3 ||enség. A fickot nem
nehéz eﬁmézni, pont abba o sarokban menekill, chol van valami
felrobbantani valé (sajnos nem lattam jol mi is oz), nekem sikerilt
Gigy robbantanom, hogy még a szaladgalo patkany is feldobta o
pacskert. Sajnos GreyWolf afoja megint csak trikkésen van lezar-
va, ugyhugy egye|ure ot meg hunyugolnunk kell. Ellenben nyissuk
ki n egy res embr;mnt
[Woleuck Emhleml vehefiink ki. A dupla ajlé oz asztalon taldlhaté
piros gombbal nyilk, viszont pont ekkor eszik ide o fene, m
6rta ﬁ:el egyﬂn),' Ej, még egypgonddal 16bb, bizony egy FE;gldeﬂg:;
élete nem hobostorial Utdna menjiink le @ masodik emeleire, oft
ugye eldzoleg mar megvizsgalhattal egy szerkentyit, ezt most mar
hasznélhatod is. Rokd be az iires emblémét, mojd o kévetkezé
négyzeteket jelsld ki: felsd sor: két széls, masodik sor: mind @ né-
gyel, harmadik sor; @ két kszépsdt, negyedik sor: o két szélsét. Ha
helyes o kombinécié o gép lemasoljn, & szimmetrikusan kiegésziti
a tortdt emblémadon lathato jelet. Az igy kapott “kulecsal” mar
mehetsz vissza a targyaloba Lon‘nodfk emeletre. Ez nyilja ugyanis
oz ajtdl, omin Greywoll elmenekilt. Fel @ k'-pcsén ki a tetére, ahol
idokdzben mér szakadd ess, és maga GreyWolf vérakozik rank
egy hatalmas mordallyal felszerelkezve! GreyWolot extra kénnyli
leverni, annyit kell mindéssze csinalnunk, hogy a két “oszlop” kbzé
mindig lehelyeziink egy-egy mozgasérzékels detontort. A harma-
dik utan, szinte nem is marad éle!emie, par lovés és o fickanok
annyi. A lévéseibe viszont nem j6 beleszoladni, hiszen egy-két to-
llot utan simén elvérziink! Bar oz egyik fol mellett felvehet egy et
csomag. A kiizdelem utan GreyWol e?olesik 0 el peremén, cseré-
be hogy felhizzuk, végre megered nyelve &s elkdp ezt ozt o szin-
dikatusrel, és a fejérdl Don Fulci-rél is. A vegen annyira dimegy jo-
fitba, hogy még néhany exira cucc helyét is elaruljo nekink o I:u
hudlszo”uson amiket hogy miképp kell felvenni, nem jétiem ra,
mert ulona egybél kiraknak minket oz utcéra. Hugyiulk mogara
szerencséflent o tetdn, és nézziink végig egy Gjabb hiradd bejar-
szast, amiben példaul o Biotech-rdl is megtudhatunk ezt-az1. Jelent-
kezik a féngkiink is, igy latszik upgradelni kellene az engedélyiin-
ke, ugyhogy irany o LE.LLA kézponti ireda.

L. E I L. A, OFFICE
Foglalj helyet megint o székben. LL B-1: egy Gjabb motoros teszt:
megint a check pontok érintésébdl all, csak most hosszabb és ko-
nyargsabb az Givonal, szerencsére az idénk is tbb. LL B-2: na ez
mér egy kicsit keményebb. Az elsé &t a sarkon el kell csalni né-
hany tliényhiively eldobasaval. A hosszd folyosén maszkalé ért
kdnnyi kikerilni o beugrokndl, csok o maradék kett3 lesz macerés.
Nem mindig, de némelyik éjrakezdésnél szinte egymas mellett ha-
ladnak, ilyenkor kell elrohannunk mellettiink, amikor héttal vonnak.
LL B-3: 6 ellenfelet kell kinyimunk. Hasznalhatunk shotgunt is, igaz
csak kevés 1Gszer von hozza. A ladak jo fedezéket nydjtanak,

haszndljuk ki. Utana irany a kijarat. LL B-4: o vizsgan oz elsd szo-
baban hizzuk ki a ladat, majd a shotgunnal I6jitk szét o hordokat,
hogy o rebbanas megdlie a golyddlls iveg mdgdtti fazont, ekkor
kinyilik oz cjto. A kovetkezs két teremben minden rad van bizva. 3
&s 4 ellenfél lesz, clyon médon nyirod kim ket chogy okared
Vedd ki a B jeld szekrénybsl fegyvereida: a piszlolyt és a vadidj
shnli:n-l‘ A révid parbeszéd utdn irany a Ster villa és Anga!n
{kézben probélj meg szerezni Gjobb 300 Skill pontot is, gy, hogy
mér levonnak a Skill pnnqmdbai ha itkézél. Nem egyszeri.

STERN MANSION
Természetesen miénk a legutolsé parkoléhely a garazsban, csok
hogy még tabbet szivjunk. Odahazo nincs senki, de legfdképpen o
csaj tint el otthonrdl. A falra irt szévegbél hamar kikévetkeztethet-
ik, hogy elraboltok. Aggadni kezdiink o pénziinkért, hiszen & volt
a meghizénk! Marpedig ha nincs pénz, az nogy géz! Az asszony-
nok ruho kell, o kdlkdknek étel oz asziolro... I.eg|obb lenne utana-
L(,ml a dolgoknak, tehét beszéljiink a Chief- fel és menjiink o bank-

 csatornan kereszfil...

SOUTH DISRICT, SEWERS, BANK

A deli varosrészen keressitk meg o térképen jelzett részt és szall-
junk le a motorral. A sététbél és a labunk alat folydogalé szarpo-
takbé! itélve ez bizony a varos alatfi csatornarendszer o maga ri-
deg voldjaban! Tele is van o helyszin simaszkos csatornapatka-
nyokkal. A B3-as szint egyelére semmi hasznalhatét nem rejt mo-
gaban, dgyh keregs?li meg a létraét és masszunk feljebb. An-
gela ielenglzeai . A B2-es szint egyébként a foldalatti parkolohaz.
Ez egy elég nagy kiterjedésti helyszin, egy rakas &rrel, és még tob-
ben jgnnek, ha nagy zajt csapunk (csok halkan jegyzem meg,
hogy van egy detondlor o szemeles kosamal). Lehet takiikazni, el-
rohanni, kicselezni, vagy hétulré! kitérni a nyakukat? Vagy esefleg
o kabitofegyvert hasznalni2 Tabb kocsibél a benzin is ki van folyva
ezt kihasznalva, lehet szép nagy tizijetekokat is rendezni. Nekem
végill is mindegy hogy miképp jutsz ?el a kvetkezd szinire (igoz
hogy bizonyos esef:ﬁ;en a szélszort cuccokat nem tudod felszed-
ni), ahol lesz egy kis csapda. Amikor is elosonndl a nagy fekete
kocsi mellett, megszélal a riasziéjo, Ggyhogy mindenképp kényte-
len vagy két ore%vegezni‘ A falra von némi robbandanyag felio-
pasziva, ami valészind @ valohai WTC-hez is elég lenne, i ezzel
most nem tudunk mit kezdeni, egyébkeént a terroristék oz egész
épiletet “olaaknaziak”. A kis ojlo o lépesshazba vezet. Innen nyilik
még egy aité a pincébe, amineL a folyoséjo tele van érrel, viszont

:ienyilunk, pont szemben van a klozet, omiben egy eii csomag
lapul, azt azért felszedhetiik. Vissza a lépcsshazba, innen mér na-
gyon kozelidl fogjuk Angela jelodsjat, menj fel a lépcsn. Az elss
emelefi gjtén egy elhagyatott folyosora jutsz, ohol néhany helyiseg
ojtaja nyilva &l :? Talélsz mojd adrenalint, és shotgun faltényt is. Ke-
resd meg azt a szobét, amiben egy hulla il az iréasztalngl, és
szedd le a folrél @ racsot, arra folytasd tovabb az uiad. A szellsz-
Grendszerben egy hosszabb kolbaszolds vér rad, a végén egy zsa-
kutcaval, viszont |egc||c'|hh ki tudod huﬁgomi a rosszfitk terveit.
Mint aki ol végezte dolgét menjiink vissza, ahonnan i6itink. A
biztonségi kézpontban irhnliuk hogy mennyire szétverték oz
egész hobelevancot ezek a csinya rosszak. Vedd fel oz asztalrél o
mozgésérzékeld defonstort. A iranyitopulirél pedig a dokumenty-
mot és a Security Control Card-of. Miutén a megjelend két 6r sike-
resen lecsokkentette az energitdat, mehetsz vissza lepesskhoz és
egy szinttel lejiebb, célozd meg a pincét. Iit o pincefolyoson lesz
vagy négy 6r, Ggyhogy nagy hirigre szamits, ha tilélted jard kérbe
a pincét és gyditsd be a cuccokal. A csatornanyilsrel hizd le  la-
dat, és menj is le. Lesz lent egy eltévelyedett terrorista, meg néhény
torsat is ideeszi a fene, o nagy lovéldozésre. A falon lesz egy pa-
nel, itt tudod hasznélni o Control Card-odat. Ha megvagy irény oz
els5 emelet és o széivert bizionsagi berendezés. Nem art oz ovo-
fossag, ugyanis két brutal gyerek maszkal egy shoigunnal és egy
géplegyverrel. Ajanlatos kézigrandtial megkildeni sket. Kapesold
at, hogy o folyosd végén oz elekiromoson lezart ojt kinyilion.
Lépj be a Shoping Centerbe. A bevasarlé kézpont egy nagyon
szép és veszélies helyszin, hiszen tele van Ierrorisfc'?ﬁnl. A lényeg,
hogy gy I5jik sorban hétba &ket, hogy ne riaszthassak o 5bbie-
ket. A han llemez botban a pult alél egy eil csomagot kotorhatsz
elo. Jcpofugk a belohetd l:irafuﬁvegek. A karzaton a forgéaito elott
szintén lolélhatsz egy el csomagot, volamivel orrébb pedig egy
dobozban Neurostrunner faltényeket. A nagy gyilkolaszas utan ke-
resd meg a liftet, aminek ki van lémasziva oz ojfoja egy konténer-
rel. Told ki beléle, és menj fel @ masodik emeletre. A folyosén ket
&r, meg egy hulla van a sarokban, ja meg még egy o fenymasolo-
ra borulva. Az elsé ajtét nyisd ki, de ne menj ki rajta. A kovetkezs
duplaszémyd szintén visszavisz egy eldzs helyszinre (a karzatra)
A kovelkezoben o foldrsl vedd fel o detongtor, az asztalrdl pedig
a gréndiot. A folyosé végén a lifiakndban végre megtalélod a bent
rekedt Angela-t. A lift melletti tizoliécsévet dobd le a csajnak, akit
igy sikerol megmenteniink. Bejalszés. A robbanas utén Angela
ugyan bizionséagba jut, de nekiink mas utat kell keresniink a kiju-
1asra, ugyanis a lépcss megsemmisill. Keszilsd elé o kabitofegyve-
redet, mert oz épilletbe idskozben behatolt a rendérség is, és Skt
vétek lenne kinyini. Elszor at kell evickélned @ bevasarlo kszpon-
ton, majd @ lépesshéazon keresztil le a pincében (o parkolshaz
szintén Licsii dlolakult o robbanés kévetkeztében), egészen, ahol o
csatornanyilasrl lehiziod o nogy ladat. (Lehet, hogy késén szélok,
de a pincében lesz még egy terrorista. A csalomaban szintén lesz-
nek rendérok, akiket ugye nem béntotok? Vedd fel a foldrél o deto-
nalort, sajnos o kivezeld léra is megsemmisiil, Ggyhogy oz Gjen-
nan megnyilt csatornarész fele iﬂdui {ahol berobbant a récs]. A
kovetkezd csatornarendszer mér régi |smerﬁseinid(e[, a terroristak-
kal lesz tele, tehét ideje, hogy elévegyitk a valadi, les l6fegyvere-
inket, A fclyusu végén o lera o boemn vezel, Ahel rogfén talal-
hatsz is egy el csomagot, meg egy rakas bankrablét (kb. négyen
lesznek). A nagy fiizharcok utdn szedd fel o szétszért cuccokat. A
biztonsagi kamerékon keresztil lthatod Romirezt a bizionsagi
helyiségben, aminek oz ojtaja iddig zérva volt. Mondom idéig, te-
hét lehet bemenni, &s felvenni oz aszialrél oz adrenalint, @ mésik
helyiséghé| pedig a proximity detondtort, és a toliényeket. A dupla
ivegaito mégil elokeril Ramirez is, oki azonban nem vu||u||u a
szemid| szembeni kiizdelmet, a golydélld ivegaits mégil engedi
rank o robotpskjait. Kemény kilzdelem lesz! A taget o sc|m?egy
vereivel fudjuk Jmtezna nyirjuk ki @ pékokat, hogy csak egy ma-
radjen, majd az vilssba eresszink 18ltényt, hogy megbénul-
jon. llyenker gyorsan szaladjunk ud:?uué, az A-val vegyik 6t az

irdnyitdsat és vezessiik az ojtonak, ami mdgdt a fické van. Sietni
kell veluk, mert csak nagyon minimalis idére miénk az iranyitdsa,
&s ufdna automatan felrobban. Arra is iigyeljiink, hogy a pok na-
gyon gyorsan halad ezért joval az ajto e?érése eldtt mar ugorjunk.
Nehany robbanés uldn oz ajté megadjo magat és berobban. A
légnyomas a falhoz csapja Ramirezt is. A {iic’: nagyon kemény,

inkébb meghalna, mint sem hoiy beszéljen, pedig a széfbe csok

az & segitségével lehet bejutni, hogy hatastolanitsuk a rengeteg idl-
tetet. Adjuk be neki az el6z6 palyan szerzett igazsagszérumot, mi-
re neki is megered a nyelve, és kiderill oz Gjlenyomatai kicsit 6t
vannak operalva, Ennek segn!segevel mér konnyeden bejuthatunk a
puncelszekrenybe plusz még m tudunk némi informaciét is Don
Fulci-rél és szindikatusrél is, Odabent hiv Angela. A bombakat egy
kis meméria jgtek keretében kell deaktivalni, o megjelend kockakat
kell emlskezetbal ugyanolyon sziniire atszinezni. Nem egy nagy
kunszt, még az llku Laci is megesindlia elsére. Kifelé menet még ki-
szedhefiink egy kevéske informaciol Ramirezbél - gagyog volomit
a Pentagonrél, és egy Fénix feddnevii akciérél - mieldt teljesen ki-
i 0z igazsbgszérum, Ideje visszomennink a kzpontba, ugyonis

aték csak akkor folytathatd, ha ismét megszerziink egy maga-
suLb szinti engedélyt. Ho eselleg még nincs meg o 800 Skils pon-
tunk, kezdhetjik a szenvedést. Eﬁenkem esetben mehetiink a

LE.L.LA kszpontba.

L.E.L.L.A OFFICE

Az A teszt mar joval nehezebb. LL A-1: ezittal 8 ellendrzési

nlot helyeztek eI a képzeletbeli varos uicéin, amik nem linedrisan
fﬂ etk egymast. LL A-2: Negy 6mek kell kikgmi o nyakét két perc
alatt. Ez csok azért gz, mert, ha nem pontosan oz ellenfél magé
dllunk, akkor nyakkitérés helyett eldobunk egy figyelemelterels tal-
tenyhiivelyt, s esefleg kiszomok minket. Mas ese‘rﬁen viszont nyak-
torés eldtt ajanlatos inkabb elterelni o tag figyelmét. A negyedik
fické o legmacerasabb, elgszér ki kell csalni o vékony afiaron ke-
reszfil, majd uténa végezni vele. LL A-3: a fegyveres teszt csak
mennyiségileg valtozol, ezittal nyolc virudlis ellenfelet kell likvidal-
nunk. LL A-4: o végsé megméretietés alkalmaval 3 kilonbszé el-
rendezésii helyiséegsi:en kell kivégezni harom-hérom &rt. Ift mar
lugsmdlhnliuk a ISuh-M hine (iun-t is, ami egy elég ;eig‘;lly kis gép-

r. Az A jelzési oliozoszekrény nezl a géplegyver és

egyyrteédFe\téré szerkezefet rejt. Jelentl:lgi)fu Iénékgiink is, kideritet-
te, hogy a Fénix egy ultra fitkos katonai nukleéris project. Kovetke-
26 dllomasunk ismét o Wolfpack HQ legyen, idgkéizben o Skills Le-
vel 1300 lett.

WOLPACK HQ

A fohadiszallas idskszben lezarta o rendérség, és hatrahagyott
néhany ficket hogy Grizzék is azt. Ebbél kifolyolag o fegyverhasz-
nélat egyelére nem engedélyezett az item menisben dt is vannok
hﬁraceigyverek]. Az idaig jol bevalt bejarat sajnos zérva van,
(:gyh egy masik Givonalat kell keresniink. Térjik ki oz egyetlen
ér n;%l aki az udvaron strazsal (csok azt nem értem, hogy ak-
kor miért nem lehet [6fegyvert haszndlni, most nem mindegy hogy
dlém meg?!) A nalunk lévé Wolf kértya egy panelt nyit, amit 6f-
kapesalva egy létra ereszkedik le. Massz fel o tetére, ahol két
Gjabb ANC rendsr poszol, cselezd ki dket, &s menj be oz egyetlen
ajtén, ami a tetdn faldlhaté, le a lépesén. Most megint abban a fér-

yu|ubcn vagy, chol anno megkiizdsttél Bruce-szal. A fegyvert
még mindig nem hnsznn[halo? viszont az emelet tele van 6rakkel.
A Iurgyulcbol az elekiromos ajié lenne a nyerd, viszont az épilel-
ben nincs dram, ezt fehat e\obL el kellene kapeselni. Ovatosan
guggolva lopaked; ki a duplaaitdig és a liffaknan kereszil juss le
o masodik emeletre. Az aromellétas kapesolsja elsd rénézésre is
1ol magasan van a folon, dgyhogy toljunk alé egy ladat, hogy at-
kapcsolhassuk. Az utdna megielens két mek tord ki a nyakat. A
lift mellet [omin lejgtel] kell lennie még egy cjfonak, ezen men[ ki,
&5 rohanj végig a karzaton, Lesz oft egﬁ(up(suo omi leengedi o
létrdt az elsd emelire. Amint leérél, eqybsl rohanj fel a lépcsdn,
mert @ szint tele van rendérokkel. Ho elérted o lifiet mar bizionsag:
ban vagy. A masodik emeleten van egy eii csomag, utdna menj a
harm emelrre Ez egy elég kemény menet, mivelhogy a folyo-
son géplegyveres Grok vannZi A legegyszeribb, ha olienyhi-
vellyel eltereled oz &rok figyelmét, és beszaladsz a targyaléba (kell
hozzd egy JONAGY adag szerencse is, hogy élve megiszd). A
k':rgyul:gm végre nyithatd a kis ajfé o karlyavol. Odabent egy
dokumentumot, egy térképet és egy Lockpick-et taldlsz. Video.

SOUTH AND NORTH DISTRIRCT: DEFUSE THE BOMBS
Viagas. Video-bejtszas, amiben a miholdas csotorndt megzavarja

a szindikétus feje Don Fulci, nkl kbzli oz emberekkel, hngy elrapeﬁ
Los Angeles szivében 6 robbanétolietet (lehet hogy
csak annak én nem lainém érfelmét, Hat atombomba egy vumsbu?
Abbl egy is sok!). Amiket aztdin nekiink kell hatastalanitanunk, a
hat in:g: a varos két keriletében killnboz6 pontokon leftek elrejt-
ve. Azonban sok idita jatékkal ellentétben most nem csak dgy oft
van oz ulca kézepén magéra hagyva a skuld, hanem jél el vannak
;Ziphe, és Grok vi f:zul: réLué&k& l:ekem kr::g:;n fefszef. Rduii;

m” e nenezt Ogom MDINOCIO) mEgﬂ Pa 15
tolanitasahoz. Figyelem, oz odueresn és haléstalonitasi wi';egybe
szémifio a gép, Ggyhogy j6, ha tém eg rkettiiziok. Az els6 megio-
lélésara 1 perc 40 masoc!n ciink, s 0 elyssze érkezésiink utén o
csalorndba kell leereszkedniink érte, egy &r vigyazz ra. A mésodikra
2 perc 05 masodpercet kopsz, és rogion elkezdédik a visszoszaml-
las, amint végeztél az elsével. Ez kezdetben nagyon dgy néz ki,
mintha itt lenne o kszelben, pedig baromi messze van a déli keriilet
ben, és szintén o csatornaban van elreive, szintén egy ember védi.
A harmadikra szintén 2perc 05 mésodperced lesz. Ez itt van szintén
a déli kerilletben, az egyik hosszi alagithan, és egy feljesen meg
kell hozzé keriilni @ csotomét, hogy elérd. A negyedikre 2 perc 30
masodperciink van, és az északi varosrészben van, nagy csofomé-
ban [moloros tréning) van, egy ember védi. Az 8ksdk a parkoléban
van, és eléggé meg van kavarva o hozza vezets i, pluszban még
két & is vedi. A leguiolsé a LE.LLA irodéba rejietiék o galadok, in-
tézd el o két 6rt és fuss a folyoss vagére, hogy hotastalanitsd. Eléggé
ki van cenfizve oz idd még szerencse, h fennmaradat hozzé-
odia o gép o kovetkezs rnennylséghez Dgnul bombat egyszeme kell
megcsinglni, mert hidba mentesz, a gép automatan még a betsltt
allasral is az elsd ele rak vissza minket Ik\pmbu\lcm hidd el) Széval

sznq egy kicsit, ma|d |ohelegy megnyerés vided, és a {ulyk:hs ket
ong
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PLAYSTATION 2 I(ODOI( AGTION REPLAY V2 I(AR'I‘Y

4X4 EVO

M

ECB6AG34

1456E60A

A “Hack Check” eltévolitasa

1CB284F4

1456E7A5

Legyen elég egy kort menni

1CB4E710

1456E7A5

Alacsony kamera

1CAD?938

1456E7A5

Véglelen pénz

1C1D6884

61DFBOOC

Holdi témegvonzas

1CADYB14

D4DSE7AS
[ne hasznald ezt a kodot, ha akti-
valva van a Szuper t8megvonzas)

Szuper fémegvonzas

1CADYB14

D5D6E7AS5
(ne hasznald ezt a kédot, ha akti-
vélva van a Holdi témegvonzés)

7 BLADES

M)

ECAEDBES
1422D4AC
Végtelen energia
1CD79590
1456E6AS5
1CDEEB84
1356E6A5

A karakter készen dll a specidlis moz-

dulatra

0CC4A066
1456B10C
1CC84964
1456B00C

Gokuraku - Maru (L2)
A karakter készen all a berserk-re
0CC4A066
1456B20C
1CC84964
1456E7AS

Gokuraku - Maru (R2)
A hetedik penge
1CC8446CC
1456E7A4
Gokuraku - Maru
Puska + I6szer
1CEQQES8

1456E7 A6
1CEQOEB8

1456E781

AIRBLADE

M)

0E3C7DF2

1645EBB3
0C1081A7
F8FCFDFD
Felturbézott pontszam
3C279E%F

AFECFEFE

Minden szint/tamadas nyitva
3C29AAB7

F8FCFEF1

3C29AA%F

F8FCFEF1

3C29AAB7

F8FCFEF1

3C29ABCF

F8FCFEF1

3C29ABE7

F8FCFEF

ARCTIC THUNDER

M
EC8C264C
144160FC
Monster pontok
4CC02C78
1456B00C
4CC02C76
1456E00C
Minden aranyérem
1CB571E8
61DFBOOC
1CB571E4
61DFBOOC
1CB571EQ
61DFBOOC
1CB571DC
61DFBOOC
1CB571D8
61DFBOOC
1CB571D4
61DFBOOC
1CB571D0
41DFBOOC
1CB571CC
61DFBOOC
1CB571C8
61DFBOOC
1CBS71EC
61DFBOOC
1CB571F0
61DFBOOC
1CB571F4
61DFBOOC
Elképeszts sebesség
1CCO2EAQ
D394E7AS

[ne hasznald a “Dead on the Line”

kéddal)
“Dead on the Line”
1CCO2EAD
1456F025
[ne hasznéld oz Elképeszis sebes-

ség koddal)
ARMORED CORE 2

M)

ECB7A2ES
1456E60A
Végtelen energia
4CBE3C9C
145653CD
Végtelen Boost
4CBE3CAQ
14564285
Végtelen I6szer (1)
3CBE4760
1456E751
Végtelen l6szer (2)
3CBE47EQ
1456E7AD
Hémérséklet
4CBE3F36
145624DE
Nagy zsak pénz
1CAE1028
17E9C70C
Minden kiildetés befejezve
3CAE102C
1456E7A6
1CAE10F8
1654E5A7
1CAE10FC
1654E5A7
1CAE1000
1654E5A7
1CAE1004
1654E5A7
1CAE1008
1654E5A7
1CAE100C
1654E5A7
1CAE1010

AL T S T

1654E5A7
1CAE1014
1654E5A7
1CAE1018
1654E5A7
1CAE101C
1654E5A7

Egyeﬂ'en taldlat efeg az ellenfelek ki-
iitéséhez
4CBE777C
1456E7A5
(csak Challenge madban)
Minden ellenfé/
1CAE1348
1355E6A6
1CAE134C
1355E6A6
1CAE1350
1355E6A6
1CAE1354
1355E6A6
1CAE1358
1355E6A6
1CAE135C
1355E6A6
1CAE1360
1355E6A6
1CAE1364
1355E6A6
1CAE1348
1355E6A6
1CAE136C
1355E6A6
1CAE1374
1355E6A6
1CAE1378
1355E6A6
(csak Challenge médban)
Minden Fej
1CD8BB98
1355E6A6
1CD8BB2C
1355E6A6
1CD8BBAO
1355E6A6
(Level modifier)
Minden Térzs
1CD8BBD8
1355E6A6
1CD8BBDC
1355E6A6
(Level modifier)
Mindlen Kar
1CD8BB18
1355E6A6
1CD8BRI1C
1355E6A6
1CD8BB20
1355E6A6
1CD8BB24
1355E6A6
1CD8BA28
1355E6A6
1CD8BA2C
1355E6A6
1CD8BA30
1355E6A6
(Level modifier)
Mindlen Léb
1CD8BAS8
1355E6A6
1CD8BASC
1355E6A6
1CD8BASO
1355E6A6
1CD8BAG4
1355E6A6
1CD8BAS8
1355E6A6
1CD8BASC
1355E6A6
1CD8BA70
1355E6A6

1CD8BA74
1355E6A6
1CD8BA78
1355E6A6
(Level modifier)
Minden Booster
1CD8BAY8
1355E6A6
1CD8BASC
1355E6A6
1CD8BAAQD
1355E6A6
(Level medifier)
Minclen FCS
1CDBBADS
1355E6A6
1CD8BADC
1355E6A6
1CD8BAEQ
1355E6A4
(Level modifier)
Minden Generdtor
1CD8BA18
1355E6A6
1CD8BAIC
1355E6A6
(Level modifier)
Minden Sugérzé
1CD8BD58
1355E6A6
1CD8BD5C
1355E6A6
(Level modifier)
Minden belss egység
1CD8BD98
1355E6A6
1CD8BD?8
1355E6A6
(Level modifier)
Minden kiilsé egység
1CD8BDD8
1355E6A6
1CD8BDDC
1355E6A6
(Level modifier)
Minden jobb hdtsé egység
1CD8BD18
1355E6A6
1CD8BD1C
1355E6A6
1CD8BD20
1355E6A6
1CD8BD24
1355E6A6
1CD8BC28
1355E6A6
1CD8BC2C
1355E6A6
(Level modifier)
Minden bal hdtsé egység
1CD8BC58
1355E6A6
1CD8BCS5C
1355E6A6
1CD8BC40
1355E6A6
1CD8BC44
1355E6A6
1CDBBC48
1355E6A6
1CD8BC4C
1355E6A%
(Level modifier)
Minden jobb oldali kézi egység
1CD8BC?8
1355E6A6
1CD8BC?C
1355E6A6
1CD8BCAQ
1355E6A6
1CD8BCA4
1355E6A6
1CD8BBCAB

1355E6A6
1CDBBCAC
1355E6A6
1CD8BBCBO
1355E6A6
|Level modifier)
Minden bal oldali kézi egység
1CD8BCD8
1355E6A6
1CD8BCDC
1355E6A6
1CD8BCEQ
1456E7A6
(Level modifier)
Minden opciondlis alkatrész
1CD8BC18
1355E6A6
1CD8BC1C
1355E6A6
1CD8BC20
1355E6A6
1CD8BC24
1355E6A6
(Level modifier)

ARMY MEN:
GREEN ROGUE

M)

EC878218
1456E60A
Bio-Strike
4CB505DC
1456E79D
Super Mini-Gun
4D94DD68
145664B9
Szérnydségesen magas pontszam
1CB5E484
17E9C70C

ATV OFFROAD
FURY

M)

EC89CC30

1456E60A

999 versenypont

4CDA4304

1456E404

Badlands nyitva

4C5D0138

1456E7A6

Manitoba Mills nyitva

4C5D01B8

1456E7A6

Kodiak Pipe nyitva

4C5D0038

1456E7A6

Salems Backlot nyitva

4C5D00B8

1456E7A6

Red Rocks nyitva

4C5D0338

1456E7A6

Somer’s Raceway nyitva

4C5D03B8

1456E7A6

Taramac Ranch nyitva

4C5D0238

1456E7A6

Syracuse nyitva

4C5D05B8

1456E7A6

Latrobe nyitva

4C5D0438

1456E7A6

Tupelo nyitva

4C5D04B8

1456E7A6

Santa Fe nyitva

4C5D0738

1456E7A6
Menifee nyilva




4C5D0788 BATMAN - 3C2ECA4E3
1456E7A6 VENGEANCE F8FCFEFE
3C2EC4E7
BALDUR’S GATE Forcres
OE3C7DF2 Minden szint nyitva
IN DARK 1645EBB3 3C2EC3AF
ALLIANCE 0C185B4B F8FCFEFE
M) F8A0254F 3C2EC3B3
0E3C7DF2 Végtelen energia F8FCFEFE
1645EBB3 3C801127 3C2EC3B7
0C176EEB BACAFEFE F8FCFEFE
F89CEE77 Végtelen Powermove 3C2EC3BB
Nagy zsék arany 3C801103 F8FCFEFE
3C20B828 BACAFEFE 3C2EC3BF
F88F3C3F Végtelen Batarang F8FCFEFE
Mindig 1 megterhelés (Encumbrance) 2C801175
3C20B873 F8FCFEOF CAPCOM VS
BF7CFEFE Végtelen Bat Stunner
Egészség = 30 2C801179 SNK 2
3C20B8DB F8FCFEF5 M)
F8FCFE1C Véglelen Batcuff OE3C7DF2
Intelligencia = 30 2C801181 1645EBB3
3C20B8DF F8FCFEF3 OCOB7FF7
FBFCFE1C Végtelen robbanészer F88C08F
Bélcsesség = 30 2C80117D Végtelen energia (P1)
3C20BBE3 F8FCFEQF 2C3F5513
F8FCFE1C Véglelen halé FBFC359F
ﬂgyessé‘g =30 2C801178 Végtelen energia (P2)
3C20BBE7 F8FCFEQF 2C3F5BE3
FBFCFEIC Végtelen elekiromos Batarang FBFC359F
Alkat = 30 2C801177 Egy utés = kidités (P1)
3C20B8EB F8FCFEQF 2C3F5BE3
F8FCFE1C Végtelen villanégrandt F8FCFEFE
Karizma = 30 2C80117F Egy iités = kilités (P2)
3C20BBEF F8FCFEQF 2C3F5513
FBFCFE1C Lebegé paldast F8FCFEFE
Végtelen egészség 3C25C7CF Végtelen idé
3C20B8F3 FBDCFEF6 2C4010CB
469832FE 3C25C7D3 F8FCFES3
3C20B8F7 F8FCFEFE Zsebharcosok
469832FE 3C3F5417
Végtelen energia BLOODY ROAR 3  BE7CFEFE
3C20B80B 3C3F541B
469832FE M) BE7CFEFE
3C20B8OF ECBE3138 3C3F541F
469832FE 1456E60A BE7CFEFE
Végtelen tapasztalafi pont Minden jatékmod nyitva 3C3F5AE7
3C20B82F 4C8ADCD4 BE7CFEFE
F8FCFES3 1456B00C 3C3F5AEB
Alaptémadas = 9999 4CB7569C BE7CFEFE
3C208817 1456B00C 3C3F5AEF
F8FC270E Végtelen energia - Yugo BE7CFEFE
[dncn'cesz!yﬁ / Exirém médok nyitva 1CE463CBC
3C223037 1456E7A5 CART FURY
F8FCFEFF 1C2518EC
Gyors szintugrds 1456E7A5 M)
3C20B7A7 1C2538EC EC8CCFB4
F814487F 1456E7A5 1456E60A
(a kapott pontok szétosztasa utan Minden auté nyitva
mentsd el a jatékot, majd inditsd 0j- BURNOUT 3CCD4531
ra a kéd nélkil) 1456E70C
M) 3CCD452E
BASS OE3C7DF2 1456E70C
1645EBB3 Minden pélya nyitva
STRIKE 0C09C237 3CCD4535
M) F8FCFDFD 1456E70C
0E3C7DF2 Végtelen credit 3CCD4532
1645EBB3 2C2E1E9F 1456E70C
0C072E6F F8FCFE5S3 101 Barrelsi
F88DCE2F Minden Bonusz jargdny 3CF71248
Az ellenfél nem fog ki halat 3C2EC34B 1456E7A5
3C32823B F8FCFEFE Mindig elsé helyezés
F8FCFEFE 3C2EC353 0CCD1EB4
[Arcade méd) F8FCFEFE 1446E7A5
A jétékos kifogolt 5 halat 3C2EC35F 3CCDI1EB4
3C32B233 F8FCFEFE 1456E7A5
F8FCFEF5 3C2EC367 Boost kijelzé teljes
[Arcade méd) F8FCFEFE 0DC26FCC
A atékos felsé silykategérias halat Survival méd nyitva 1436E66B
fog 3C2EC4EB 4CC26FCC
2C224E95 F8FCFEFE 1456E66B
FBFCFOFF Minden Face Off méd nyitva Allands SuperBoost
3C32B21B 3C2EC4DB 0CCD1EO1
F8FCC7CE F8FCFEFE 1456E7A5
(Nyomd meg az L2-) 3C2EC4DF 3CCD1EOT
F8FCFEFE 1456E7A%
A8 i
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CITY CRISIS

M)

ECB6AC3C

1456E60A

Végtelen vizrakéta
4CABC86C

1456E7A2

Sok-sok pont

4CABC570

1456B00C

Megdll az id&

4CABC626

1456D83C

Végtelen vizagyd
4CABC872

1456F025

Megall az idé (Time Attack mod)
4CABC626

1456E73C

Végtelen energia
4CACDFO4

1456E51F

30 megmenteit ember (Final Rescue)
4CABC5D4

1456E7AB

Nines halott (Final Rescue)
ACABC5D0O

1456E7A5

CRASH
BANDICOOT:
THE WRATH OF
CORTEX
M)

OE3C7DF2
1645EBB3
0C13BB97
F8FCFDFD

99 élet
3C5A4E07
F8FCFES3

Teljes energia
2C51A243
F8FCFEBS

Nincs nehézkedés
3C5A575F
320CE1CE
Sérthetetlenség
3C5A3AF7
F8FCFEF1
Lathatatlansag (L2)
EDCA2B79
F8FCF3FF
3C5A4007
F8FCFEF1

Minden mozgés
3C5A3A03
F8FCFEF1
Teriiletek megnyitésa
2CAFDFEB
F8FCFEFF
2CAFDFEF
F8FCFEFF
2CAFDFF3
FOFCFEFF
2C4FDFF7
F8FCFEFF
2CAFDFFB
FBFCFEFF

Az elss Hub befejezve
2CAFDFC3
F8FCFEFF
2CAFE06B
F8FCFEFF
2C4FE033
F8FCFEFF
2CAFE1DB
F8FCFEFF
2CAFDF&F
FBFCFEFF

A masodik Hub befejezve
2CAFEQDF
F8FCFEFF
2CAFE2B7

F8FCFEFF

2CAFEQ4F

F8FCFEFF

2CAFE1F7

F8FCFEFF

2C4FDF37

F8FCFEFF

A harmadik Hub befejezve
2C4FEQ17

F8FCFEFF

2C4FEQ87

F8FCFEFF

2CA4FDF53

F8FCFEFF

2CAFDFFF

F8FCFEFF

2CAFEQA3

F8FCFEFF

A negyedik Hub befejezve
2CA4FDF8B

F8FCFEFF

2C4FE12F

F8FCFEFF

2C4FE2D7 '
F8FCFEFF

2CAFDFA7
F8FCFEFF
2C4AFE247
F8FCFEFF

Az 6t6dik Hub befejezve
2CAFDF1B
F8FCFEFF
2C4FE113
FBFCFEFF
2CAFEOBF
F8FCFEFF
2CAFE263
F8FCFEFF
2C4FE29B
F8FCFEFF

A hatodik Hub befejezve
2C4FE2F3
F8FCFEFF
2CAFE20F
F8FCFEFF
2CAFE22B
F8FCFEFF
2CAFE27F
F8FCFEFF
2CAFEQFB
FBFCFEFF

Massziv tizellenség
2C52C339
F8FC3E7E
2C52C33D
F8FC3E7E
2C52C341
F8FC3E7E
Osszelett Grnyékok
3C5929DF
F8FCFEF1

Mokas Hub reflekcio
3C5A37AF
B98YFEFE
Koordinéték
3C5A3AFB
F8FCFEF1

CRAZY TAXI

M)

EC8DB760

143C2DB4

Végtelen idé (Arcade)
4CBAC3F4

1456DC2F

Végtelen idé az utasok szdllitasra
4CBAC22C

1456DF0B

Crazy Bike megnyitva
4CB80848

1456EBAS

Crazy Box teljesen megnyifva
4CB8087C

1456B00C




ATLANTIS: THE LOST
EMPIRE

Palyakédok:

2. palyc: BMGDNPJS
3. palya: BRZSGZDY
4. palya: BYMIFYLG

5. palya: B7JHPMHC
6. palya: C6XQLVNF

BACKTRACK

Minden fegyver

A Select lenyomasaval a “Dark Side of the
Moon” menuﬁe jutsz — itt nyomd meg az L,
iobbrc, B, L, R és balra gombokat. Ezutan
nyomd meg az A gombot és jelszonak add
meg: weap.

L&szer minden fegyverhez

A Select lenyomasaval a “Dark Side of the
Moon” meniibe jutsz - ift nyomd meg az L,
jobbra, B, L, R és balra gombokat. Ezutan
nyomd meg az A gombot és jelszénak add
meg: ammo.

Sérthetetlenség

A Select lenyomasaval a “Dark Side of the
Moon” meniibe jutsz - itt nyomd meg az L,
jobbra, B, L, R és balra gombokat. Ezutan
nyomd meg az A gombot és jelszénak add
meg: god.

BATMAN - VENGEANCE

Belépés az “Advance Mode” jatékmédba:
Jelszénak add meg: ARKHAM.

Kijelz6k és videok
Megnézheted mindet a jaték végigjatszasa
nélkil, ha jelszénak megadod: NORA.

Palyakédok:

2. palya: Gotham
3. palya: Batman
4. pélya: Barbara
5. pélya: Grayson
6. palya: Robin

7. pdlya: Tim

8. palya: Batgirl
9. pdlya: Fries

10. palya: Victor
11. pélya: Alfred
12. palya: Catwoman
13. pélya: James
14. pélya: Drake
15. palya: Harvey
16. palya: Selina
17. pélya: Batarang
18. palya: Bruce
19. palya: Quinzel
20. palya: Jack
21. palya: Edward

BOXING FEVER

Bajnokségok megnyerése:

“Amateur Series” megnyerve: 0HG6738
“Top Contender Series” megnyerve:
H7649DH5

“Pro Am Series” megnyerve: 2GG48HD?
“Professional Series” megnyerve: 8G3D97B7
“World Title” megnyerve: B3G58318
“Survival Mode” megnyerve: G51FF888

DEXTER’S LAB:
DEESASTER STRIKES

Extra élet:
Vidd be: LLRRLRLLLRLLRRLL

Gyorsabb Dexter:
Vidd be: LRRRRLRLRRLLRLRR

Gyorsabb ellenfelek:
Vidd be: LRRRRRLLLLRRRRLL

Alacsonyabb a sériilés mértéke:
Vidd be: LRRRRLLLRLLLLLLR

Alacsony gravitécié:
Vidd be: LLRRRRRRLLRRLLLR

T6bb lgszer:
Viddbe: LRRRLLRRLLLLRLLR

Megforditott irényitds:
Vidd be: LRRRRRRLRLLRRLLL

Lassabb ellenfelek:
Viddbe: LLRRRLRRRLLRRLLR

Erésebb ellenfelek:
Vidd be: LLRRRRLRRRLLLLLL

DOOM

“God” méd (ideiglenes):

Allitsd meg a jatékot (pause), majd tarisd le-
nyomva az L + R gombokat és adagold be: A,
AB A A A A A

“God” méd kikapesolasa:
Allitsd meg a jatékot {pouse), maijd tartsd le-
nyomva az L + R gcmbokuf és adagold be: A,
A, B A BB,BB

Ser!hefef.’enseg (tartés):

Allitsd meg o jatékot (pause), maijd tartsd le-
nyomva az L + R gombokat és adagold be: B,
B,B, A A A A A

Minden fegyver, targy és kulcs:

Allitsd meg a jatékot (pause), majd tartsd le-
nyomva az L + R gombokat &s adagold be: A,
B,B, A A A A A

“Berserk” méd:
Allitsd meg a jatékot (pause], majd tartsd le-
nyomva az L + R gombokat és adagold be:
B, A, B A A A A A

Térkép:

A|||rsd meg a jatékot (pause), maijd tartsd le-
nyomva az L + R gombokat &s adagold be: B,
AA A A A A A

Antiradiéciés éltszet:

Allitsd meg a jatékot (pause), majd tartsd le-
nyomva az L + R gombokat és adagold be: B,
B,A A A A A A

Pablﬂugrcs (1 pdlyat elére):

Allitsd meg a 1c|te(m [pause), majd tartsd le-
nyomva az L + R gombokat és adagold be: A,
B, A A,B,B,B,A

Pcr!yaugms (5 pdlydt elére):

Allitsd meg a |cte{ol (pause), maijd tartsd le-
nyomva az L + R gombokat &s adagold be: A,
B,A A BB A A

Pan'yaugras (10 palyat elére):

Allitsd meg a jatékot (pause], majd fartsd le-
nyomva az L + R gombokat és adagold be:
AB, A A B, B, A, A

Megje yzés: a |cnfekbun Ssszesen 24 palya
van, a fod a l14. pu|yc: {"Hall of the Damned")
utén mér értelemszerien nem mikadik.

“Tower of Babel” pélya:
Allitsd meg a iélref t (pause), majd tartsd le-
nyomva az L + R gombokat és adagold be:
A B, A B, A BB, A

DRIVEN

Kodok:

Minden palya és jargany: 29801
Game Stop Car: 07913

Master Car: 62972

E.T. THE EXTRA-

TERRESTRIAL
Utolsé dlya megnyn'asa
Balra, E Ira, A, L, jobbra, jobbra, B, R.

ECKS VS. SEVER

Multiplayer kodok:
VULNERABLE
VORACIOUS
VENDETTA
VIOLATE
VINDICATE
VESUVIUS

Ecks palyakédjai:

2. palya: EXTREME
3. palya: EXCITE

4. palya: EXCAVATE

GBA fe@BOk

EXCALIBUR
EXTORT
EXPIRE

5. pélya:
6. palya:
7. palya:
8. palya: EXACT

9. palya: EXHALE

10. pdlya: EXHUME
11. palya: EXONERATE
12. palya: EXPEL

Sever pélyakédjai:

2. palya: SEVERE
. palya: SURVIVE
. pélya: SAVANT
palya: SUFFER
palya: SULPHER
. pélya: SERVE
. pélya: SEETHE
. palya: SEVERAL
10. palya: SEVERANCE
11. palya: SAVAGE
12. palya: SACROSANCT

F-14 TOMCAT

VN LA WN

Palyakédok (Novice):
2. péalya: DHGJ KLFF

3. palya: GSDF BFPT

4. palya: RRHC FDVM
5. palya: BPSX FDNF

6. palya: LDFS DTKQ

7. palya: PXSB SZNJ

8. palya: DKXZ GZQK
9. palya: GKQB GHCT
10. palya: DTRH RPFJ
11. palya: WZPK JYZX
12. palya: IDZF LKFV
13. palya: SPNG DRRG
14. pélya: SFGF JHDH
15. palya: LPFH PRFZ
16. pélya: TDKZ XSHX
17. palya: DGBV KMNB
18. pélya: KIHG RICB
19. pélya: VBMQ RWTP
20. pélya: LKFD SPBV
21. palya: NHDC DKPM
Pélyakédok (Ace):

2. palya: XDFT RLFF

3. palya: KJTR DBPT

4. palya: RVBP ZJVM

5. palya: BMNQ YLNF
6. palya: LFMS DNBQ
7. palya: PGHP CZNJ
8. pélya: DKDG BPQK
9. palya: GSYP ZLCT
10. palya: DCZX RPQR
11. palya: WRTN JYSX
12. palya: JDPQ MIRT
13. palya: SPBX BMRG
14. pélya: SPXP RGDH
15. pélya: LPFG NBGZ
16. pélya: TQWJ GZHN
17. palya: BGJK SZPQ
18. palya: PLMN HRTY
19. palya: GLMR TRRC
20. palya: NHDJ PBCX
21. pélya: LCML FLTC

GRADIUS ADVANCE/
GRADIUS GALAXIES

Minden fegyver:

Allitsd meg a jatékot [Start gomb), majd nyo-
mogasd meg a fel, fel, le, le, L, R, L, R &s Start
gombokat.

GUILTY GEAR X
ADVANCE EDITION

5. kosztimszin
A karaktervalaszté képernyén nyomd meg a
Start gombot is a vélasztasnal.

6. kosztiimszin
A karaktervalaszté képernydn nyomd meg a
Select gombot is a vélasztasnal.

INSPECTOR GADGET -
ADVANCE MISSION

Pélyakédok:

Statue of Liberty - In the Statue: *7*MM14
Statue of Liberty - The Flame of Liberty:
*3HML1 4

Big Ben - The Palace: P153LR5

Big Ben - The Top: ZF53LM5

Egypt - The Valley of Kings: Z9P3MMS5

STAR WARS - JEDI
POWER BATTLES

Jaték retszé'n'eges szerepl'ﬁvel':
Jelsz6: NMHOYQR (Qui-Gon, Mace Windu,
Obi-Wan és Darth Maul).

Darth Maul pélyakédjai (minden szint, 7 tar-
talék Darth Maul):
: VMT3BY)

: VMT3D*K
VMT3GKL

: VMT3JTL

1 VMT3L2L
VMT3N*L
VMT3QKM
: VMT3STM

: VMT3V2M
10: VMT3X*M

VNG A WN —

Mace Windu pélyakédjai (minden szint, élta-
laban 6 tartalék Mace Windu):
: WB1BCPF
: VCJMBFF
: VC1MBPF
: VCINBYF
VCI1DBYF
VYCGYCFH
VCXYCFH
: VCDZCPH
10: VCVZCPH

50PN OB LR

Obi-Wan Kenobi pdlyakddjai (minden szint,
7 tartalék Obi-Wan):
: WFJ3BPG
: XFI3BYG
YFI3B46G
ZFJ3BFH
OFJ3BPH
1FJ3BYH
: 2FJ3BSH
: 3FJ3BFJ -

10: 4FJ3BP)

NENO LN

Qui-Gon Jinn pdlyakédjai (minden szint, 7
tartalék Qui-Gon):

2: VHS3BPG

3: VMS3BYG
4: VRS3B6G
5: VWS3BFH
6: VOS3BPH
7: VAS3BYH
8: V853B6H
9: VCT3BFJ
10: VHT3BPJ

JACKIE CHAN
ADVENTURES

Minden pélya és tekercs:

A fekete, “Press Start” képernyén tartsd le-
nyomva az R gombot, majd vidd be: B, A, bal-
ra, le, fel, jobbra és véalassz kedvedre palyat /
tekercset.

LEGO BIONICLE: TALES
OF THE TOHUNGA

Mesterkod:
Névnek add meg: BPRBRN.

Titkos minijtékok megnyitasa:
Névnek add me,

V33673 - Knpufo minijatek
4CR487 - Tahu minijatek
5MG834 - Pohatu minijaték
9MA268 - Gali minijatek
8MR472 - Onua minijaték
3LT154 - Lewa minijatek

NAMCO MUSEUM

Galaga csalas:

A legelss palyan semmisitsd meg az &sszes
ellenfelet, kivéve a bal szélen lévs két, egy-
més folott elhelyezkeds idegent. Tarts ki 5-7

ercig, amikor is abbahagyjak majd a tize-
E’zst (2-3 perc utan mar csak egyet-egyet 16-
nek). Vard ki, amig legalébb tizszer “atfor-
dulnak” a képernyén (aléereszkednek majd
felbukkannak a kep tetején) aztan lédd ki
Sket. A jaték hatralevs részében az idege-
nek nem tizelnek majd rad.
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‘latiam a briefing képen
a hires vonala-
kat, sajnos a te-

| repen csak
egyet (
darat)

ma-
eztem

Hber repils-
szimuldto-

rokrél hall PS2 vi-

2nére 1 m szimulator,
hanem arcade jellegekkel bir, de en-
nek koszonhetden egyszerien ira-
ithats k. Az Options-ben ta-
blgot, mint pél-
ninek ha-
karja el
sdra, a

T_AswwaceNnt
GRAFIKA. 16
JATSZHLATESAG I8
SEAVATeSSAC 1é

ZENE / HHANG. Jé
HIANGULAT: Jé
12 JATEKeS

MEMSRIAK ARTY A EMB (S0kB)
ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)

v IGENYES KINEZET
x ER SEM ICAZI SEIMULAGIS

zt a ga-
- Emét is
e mar ré-
T gebben ismer-
© fem, viszont
egyszer jatszot-
tam csak vele,
T?‘- . amikor megnéz-
; . tem, mi is oz a Ma-
jomszokes kettdeze-
regy. De most ift van el8ttem, mint cikk
dlapanyag, igy mélyebben bele kéne
, asnom magam azt hiszem. Nos ké-
rem, a jatekbol annyit érzékeltem,
hogy egy fické valamiféle porszivéval
kerget olyan szirénalémpés sapkéval
felszerelt majmokat. Nem vagyok buta,
csak a game japan, és nehezen értem meg
G i[@, @#7$*()!(*@#!" mondatokat

; ol azért
annyit fe"oglum, hogy par csapat majomallatot
valami professzor trge elteleportal més vilagokba,

" (mint mar emlitettem). A lényegbdl

ELUE DAGY HALUA

egy fextura arcy kiscsaj pedig utanuk lodit egy
iigyeletes gonosz kiskélyt&it is. Hirtelen valami
gond akug, és megjelenik a porszivoval felfegy-
verzett fiG, mint iigyeletes probléma elharité em-
ber. Itt kezdsdik u{;lund, amit a f6 terképen ko-
vetni is tudunk. Adva vannak azok a valamik (ma-
jomszigetek?), és azokon kell elkapni a kék sziré-
nas majmokat, megszerezni t6lik valamiféle also-
gatyéanak latszd rﬁﬁadurubot. Hogy mennyi

van még ezekbé| hétra, azt a képernyd
szélén elhelyezett gatya sziluettek mutat-
ik segitsé {pren. Széval, ha egy ilyen
Lék makit leporszivozunk, a galydjat a
srac maga utan ki, és hozza a palyan

at. A cél a gatyak beledobdlasa a gigan-
fikus moségépbe (indulé pozicié, a tefejére
kel éllni). Sajnos a dolog bonyolitésaképpen a
nacitél megfosztott é]lu?cﬁ( piros villogésak lesznek,
és ez oz agresszivitasukra is hatdssal van, minda-
mellett piros &let-szivecskeket lehet kisajtolni beld-
lisk, amivel témadésaik hatasat lehet begyogyitgat-
ni. Ennyi. Ja nem! Talélni bombét is ém, amit ré-
nyomva a kis fSeml&sokre kicsit levegshz jutha-
tunk. Meg ozt hiszem, a mésodike:;?yén ezzel le-

ﬁt felrob-
bantani a ké-
zépen elhelyez-
ked8 makitojést,
amiben par kék
bijt el a gatyskajat felive. Saj-
nos ezen a palyan tl nem men-
tem, mert csak fél oldalas a cikk, de

-

igérem ha igény van ra, akkor raszanok egy estét.
(Vicceltem! He, halljatok, csak vice voltil!)

§ZKMMMN E’K Ef;ghé" a jatek uzon sikja, amit fel-

ni képes voltam. Szerintem, ha
egyszer eljut hozzéank a majomgatyétianité angol
nyelven is, akkor akér egy Qri Qri Miksz szint
rajongétabort is magéénak tudhat. Kedves grafi-
kajo és hangulatd jaték, esak sajnélom, hogy nem
értem meg oz Bsszefiggéseket, nem tudom, mit
szed le a porszivés a szirénazé majmokrél, ki az
a kislany meg a prof, &s ki lehet a gé|szemﬁ baike-
ver6 egyén. lgy meg kissé idegenkedve kergetem
szerencséflen allatokota g

B areszii] 1 .‘
ep:ltﬂ on keresztiil az &;v; & o

ozommel. Makk. G

2 Dzsonr ‘-’h'
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romos véros elétt egy lélek sem volf lét-

Aﬁc.'é, csak pér madar kérézéi a levegs-
en. A kilométerekkel arrébb emelkeds

domb fetején azonban egy csapat harci robot
allt mozdulatlanul, mintha vérndnak valamire.
Fémes pancélzatukon meg-megcsillant a nap-
fény, a néma csendet semmi nem térte meg.
Egyszer csak az egyiknek félrecsiszott a z}g'fke‘
zdréja, és egy apré alak kapaszkodott fel a
tobblakasnyi nagysdg fejre. A férfi megta-
maszkodoft a hatalmas festen, és eléveffe speci-
&lis tavesévét, amit a legjobb tudésok fejlesztet-
fek ki. A Habord mdr régen zajlott, és az agyt-
résztok minden lehefséges ponton fovabbfe;-
lesztették az 56k tudasat a gySzelem érdeké-
ben. Silver parancsnok is a gyézelemért kiiz-
détt. Csapataival mér rengetegszer széllt szem-
be a sokszor tilerében lévs ellenséggel, de idd-
ig mindig gySztesen keriilf ki minden harcbél.
Kopotf, és megviselt harci gépe még mindig
biiszkén allt a helyén, nem volt oka panaszra,
hiszen “hiiséges” tarséra mindig szémithatoft.
Ahogy a katona belenézett a lencsékbe, meg-
latta a vérosban dllomésozé ellenséges csapa-
fokat, amik mar nagyban késziiltek valamire.
Tébb tucat foldi, és légi egység siirgétt-forgott a
centrumban, a tavolban pedig egy anyahajé
pihent méltésagteljesen. A parancsnok megvon-
ta a véllat, nem szémitott a tilers. A tankokkal
hamar végeznek majd, a robotokat pedig
&sszehangolt csapatmunkaval szintén kénnyen
legyozhetik. Ennél veszélyesebb helyzefeket is
sikeriilt mar élve meguszniuk, nem aggodott.
Embereiben széz szazalékig megbizoft, nem

van.... Kérem isse be a kordinatakat, és a le-
hetséges célpontokat a vészcélzérendszer hasz-
nélatahoz, majd kapesoljon manudlis kezelés-
re! Es uram...6rémomre szolgdl, hogy ismét
&nnel harcolhatok!” A parancsnok elmosolyo-
dott az érzelem nélkili érzelmek hallatén.
Gyorsan beiitétte a szitkséges szamokat, az-
utén az étkapesoldssal éivette az irényitést, és
beizzitotta a gépezetet. A t5bbtonnds harci
szerkezefek egyszerre dlltak fel, és indultak le a
lejtén, hogy elfoglalick a varost. A hatalmas
monstrumok lépéseinek zaja messze elhallat-
szolf, monoton Ufemiik t5rzsi dobként hatolt az
emberek agyénak mélyére. A két csapat kiilsn-
vélt, és évatosan mi ézel'ia‘effe a hézakat... A
tamadas megkezdédstt, hamarosan robband-
sok, lévések zaja fogja megremegtetni a fala-
kat, valamint fiist, és Iéngoi lepik majd el az

utcdkat. A hébord folytatédotf...

GUNDAM...A LEGENDA,
A HAGYOMANY, ES A
NEPSZERUSEG

Ahogy azt méar megszokhattuk, megfigyelhet-
tik, a japancknak rengeteg mr’mir’:iui és ima-
dott témaijuk van. Ezek kézé tartoznak o hatal-
mas szemd, artatlan arco, révid szoknyajo, és
nagymelld mangalényok. (Es talédn pont ezért
olyan nagy japénban a pedofilizmus is, leg-
alabbis dgy tudom, hogy elég jelentds a gyerek-
lany kedvelsk széma.) Azutén oft vannak még
rajtuk kiviil az éridsi szérnyek, amik az emberi-

egyszer bizonyitotték mar ratermetiségiiket, és
hozzéértésiiket a nehezebb helyzetekben. A Bi-
zoftség parancsa kellett csak, és 6k megindul-
nak a vérosba, hogy leszedjék a gyanitlan &r-
szemeket. Radiéjanak sistergését az egyik kato-
ndjénak hangja torte meg. “Szzzzkkkkrrr...Pa-
rancsnok...A tandcs ,iévd%lagyfa a fam-
adast...szzzkkkrrr...Uram! Széljak a tobbiek-
nek, hogy késziilédjenek?” A parancsnok ma-
géhoz emelte a kézikommot... “Veffem... Egy-
ségek, felkésziilni, hamarosan alégyujtunk az
eﬁgnséges ységeknek!” Rovid hatdssziinetet
tartott, majd folytatta. “Osszehangolt témadast
szeretnék, uraim. Egyes osztag délkeletré], ket-
tes osztag délnyugatrdl #émazj?on.' A cenfrum-
ban faféﬂozunk, azutdn lefegyverezziik a ha-
jét! Remélem minden vilégos... Van kérdés?” A
vélaszok sorban érkeztek, egymés ufdn...
“Nincs uram, felkésziiltiink...” A csapat készen
allt.... Silver ufalfféra még belenézett a tavcsébe,
majd visszamészolt az irdnyitéfilkébe. A léle-
geztets sisak felvétele utdn az ajté hermetiku-
san lezdrédoft, és a miszerfal életre kelt, mia-
latt a hatérozott gépi hang megszélalk
“Adé...parancsnok... Oriilék, hogy djra itt

GUNDAMBORBEN

% e X
séget védik, illetve tamadiak, lasd Godzilla, ami
talan sikeresebb naluk, mint barmi mas...mond-
juk ezt meg is tudom érteni, mert tényleg jok az
8sgyik filmjei, ezek kdziil természetesen kivételt
képez az a tragya, amit az amerikaiak készitet-
tek, hogy elkapraztassak a nézékozonséget.
Ezeken kiviil még rengeteg minden van a rajz-
filmekkel, filmekkel, babakkal, Pokémonokkal
eiyﬁﬂ a vagottszemiek tarsolyaban. Ez utébbi-
ak kdzé tartoznak a teszt targyai is, a
hatalmas népszeriiségnek orven-
dé Gundam robo-
1ok, més néven me-
chak, vagy me-
chek...ki, hogyan
mondja. A kis sar-
ga emberkék imad-
jak ezeket a draba-
Iis femdsgoket, kép-
regények, rajzfil-
mek vannak tém-
ve velik, vala-
mint minden

mas megtalalhaté még a mifajjal kapesolatban.
A gépeket megformalé mianyagfigurék is ton-
naszamra adhatéak a boltiaikban, amikkel kap-
csolatban megjegyezném, hogy a mi 576 iizle-

teinkben is lehet talalni belslik parat (ragaszt-
hatét, pattinthatét), méghozza nagyon éeséér’,

egy ezresért. Ezek utdn meg sem lep&dhetiink,
amennyiben kideriil, hogy a benga robotok
még videojatékokban is megtalalhatéak, megst-
gom, elég régen. Méar SNES-en, MD-n talélkoz-
tam ilyen jellegi programokkal, tehat nem va-
gyok mar felkesziletlen ebben a sfilusban, ked-
velem is az ilyen gamédkat, toriéneteket. Jo,
mondjuk ez utébbiak sokszor nem 1ol egyéniek,
vagyis jonnek a rosszak, visszacsapnak a jok,
térés-z0zés, majd a végén boldog befejezés,
és mindenki &riil. Mindenesetre igy is
van valami kiilénleges hangula-
ta a dolognak, és van is ra
igény, hiszen nem jelentetne
meg még ma is tucatszam
Gundam jatékokat a Ban-
dai, ha nem vennék eze-
ket. A teszt alanya is egy
ilyen Bandai termék, ami
_immaron PS2 kérokben
hodit (Nem vice, a prog-
ram japanban hatalmas
siker, & mar Eurépaban
is kiengedte az orosz-

|ankarmait...), tobbek kézt engem is, |jjon te-
hat egy kis dttekintés a progival kapesolatban,
hogy tisziabb képet kaphasson mindenki, aki-

E:IE esefleg felkeltette az érdeklédését a robot

ultusz...

FRONTKOZELBEN

Amint belépiink a meniikbe, |athatjuk, hogy a
program igényesen lett megalkotva, és bar az
0] jatek inﬂitﬁsukor még a iiﬂénb&z&i pontok fe-
|ével sem nagyon tudunk mit kezdeni, a késéb-
biekben mar azok is jol jsnnek. Ami inditasnal
rogton kideriil, az még nagyon az alap. A stilus
kicsit keverék, ezért nem foglalom &ssze egyet-
len széba. Az alapok az akciéra teszik a ﬂeng-
silyt, vagyis kilsg nézetbal, hétulrél lathatjuk a
robotunkat, és Ggy maszkalhatunk vele, illetve,
ha célpontot talalunk, lavsldszhetink is. Azuian
késébb mar joval tobb dologra kell majd figyel-
niink, és sok||<c|| tobb feladatunk, lehetéségiink is
lesz. Elsdsorban iranyithatunk majd tébb csapa-
tot, taktikazhatunk, sét fejleszthetjik is a gépein-
ket. Na jof van, hulodiunL csak szépen, sorja-
ban. Elészér minden palya elstt at kell muié es-
ned egy-két tréningen, ami megmutatja az iré-
nyitas alapjait, rogton, kezdésnek példaul ott
vannak a kévetkezak... A Bal qnq@g karral
mehetsz, a Jobbal pedig nézelsdhetsz. Amikor
lépegetsz, az L1-et lenyomva futésnak ered a
kaszni, ezzel emberibb sebességet produkalva
lecsukéds szemeid kereszitizében. A képernysn
lathatsz egy nagy célkeresztet, ez a lévéshez
hasznélandé ugyan, de normdl dllapotban sem-
mit sem ér. Amilar mér elég kozel mentél eg
ellenséges egységhez, és a célkereszted mar Le
is fogta, na akkor tudsz végre tlizet nyitni a

uszlité fegyverekbdl, mégﬁozzé az R1 igény-
Eevéte|éveﬁ Az ellenfeleket lathatod egyébkent
az érzékeldkan is, ezekbdl van harom fajta, név
szerint a radar, a héérzékels, és a hangérzéke-
6. Ezeket érdemes néha valtogatni a Kérrel,
mert az ellenség le tudja arnyékolni magét, de
a véletlenszerli pésztazéssal észreveheted Sket.
Amikor mér tobb csapatod van, véliogathatsz
koztik a Le, és Fel iranynyilakkal. Lehet paran-
csokat is kiadni a csapattarsaknak, illetve a tob-
bi egységnek. Ezeket a parancsokat az L2, és
az R2 segitségével hivhatod el8, méghozzé ak-
kor, amikor a masik bandad egy ellenérzé pon-
ton all. Hmmm...széval mindig van egy elére
megadott Gtvonal, amin |'|u|c|clgsz, és ezeken né-
ha talalhaté egy-egy pont, ami az ellenérzésre
szolgal. Amikor rnoncfiuk a gép dlial iranyitott
csapat odaér, megdllnak a robotok, és fe ilyen-
kor kiadhatod az utasitasaidat. A brigadokat
nem lehet 8sszekeverni, mivel minde zik kiilen-

bz8 szin. Az iranyitassal problémak tehat




taktikat, megadva ezzel a
végsé csapast a tam-
adéknak. A Team Setu
pont alatt vélogathat
Sssze a vezetSidet, akik a
csapataidat iranyitjak. Ra-
. juk érdemes vigyazni, mert
7 sok killdetésnél egyet sem
veszithetsz belsluk, kilan-
ben bukod a missziét.
Mindegyiknek van j6 tulaj-
donsaga, van, amelyik
erds, van, amelyik gyors,
vagy nehéz tizérzettel ren-
deﬁ(ezik. A tulajdonsagai-
\ kat egyébkent fejlesztheted

célkereszt is, és akkor lehet osz-
tani az aldast. Csakhogy... Ha
esetleg & is észrevesz benniinket,
az aurdja pirosba csap at, és
rank fog tamadni. Ez még nem
lenne CIEI(OFU gond, de az mér
viszont kellemetlen, hogy amig a
tankokat, helikoptereket siman
lelghetjik, addig az ellenséges
rc:bnruL héfuhé?nyl'rhoféuﬁi a g
legkénnyebben (Mondjuk, :
hogy igy lehet csak elpusztita- l
ni 6i:efl. Ez viszont elég nehe-
zen kivitelezhetd, amikor a
t8bbtonnas monstrum éppen fe-
l&nk kocog, mialatt rakétaval so-
rozza habtestiinket. Na ezért kell . idével ugyanezen a pon-
szépen, dvatosan megkdzeliteni : ton belil, méghozza a
hatulrel, és egy ovatlan pilla- q % 8 Y= Support cimszo dlatt. Sze-
natban |egyﬁEo|ni. Azt meg ‘ rezEetsz itt példaul véd-
még nem is mondtam, hogy &szerkezeteket, amik ledr-
nem mindig tesz jot a kiildeté- | nyékoljak az ellenfelek érzé-
siinknek, ha észrevesznek kelit, vagy pont ellenkezs-
Amikor meglatsz egy ellenfelet, az beszinezé-  minket az ellen figyeli, tehat leg.. .Fe|vei|’etsz magadra
dik, ilyenkor kézeledve hozza lassan bedll ra o ezért is jobb évatosan lopa-
=t ] . kodni, &s csendben

- e bemérni az ellenfe-
leket. Amikor tobb
csapattal haladunk,
az ellendrzépontok
nagy segitséget
nyujthatnak ebben
a taktikdzasban. Ha
mdr egyszer csapat-
munkara eseft a
sz6... Van a meni-  {
ben egy Route Setup /=
pont, ahol fe magad  §
is megvalaszthatod
az embereid Otvon-
alét, igy kialakitva
egy re?i);sen egyéni

nem nagyon lehetnek, mivel nagyon egyszerd,
és kézredllé az egész. Az utasitasok kiadésa ta-
lan még az elején bonyolulinak tiinhet, de idé-
vel megszokod, mivel nem nagyon van tolbo-
nyolitva a dolog, megallhatsz, mozgasba len-
diilhetsz, védekezhetsz, és tamadhatsz...nagy-
vonalakban ennyi. A képernyén oft van minden
adat, ami kell...ﬁogy melyik brigadot haszna-
lod, mennyi az életeréd, és hogy milyen dlla-
poibcm van a fegywered, blabla. Mind kézil a
radarok fontosak csak, tgyhogy a tébbire nem
kell nagy figyelmet szentelned.

FEJLESZTESEK,
FELADATOK,
CSAPATMUNKA

Nos, az elébb mar emlitettem az alopokat,
most pedig gjjenek azok a dolgok, amik mar
komoﬁfcbﬁ igyelmet érdemeinj(. Legeldszar
is... A célzésrol mar ejtettem par szot, de van
még egy-két érdekesség ezzel kapcsolatban...

olyan érzekelst, amit sk
\ nem tudnak majd learnyé-
kolni. Ezeken kiviil még sok
@ &1 minden talalhaté itt is, az
gjjellatd szemivegtdl kezd-
4 ve a fistbombakig. A cso-
: taidat nézegetve va-
i r:szihuiod meg a fegyve-
. reidet is, és idével kapsz Gj
ﬁ gépeket, pancélzatokat is.
K Egyszévar:éhozutosség az
| van béven, ha az stsdik pa-
lyaig eljutottal, mar nem is
I tudsz o jatektsl elszakadni,
"= | mert onnanté| kezd izgalmas-
§ sa vélni az akeié. A missziok
utan egyébkent értekelve lesz
az, ahogy végrehaijtottad a
kiildetést, de ezt mondjuk
mér megszokhattuk mas
" programokndl is, tehat nem
;:‘:3 e esem hanyatt t5le. Mas ér-
% —p dekesség nem nagyon
=& van, j5jjon tehat az érféke-
&s.

GUNDAM
RULEZ!

|déig is szerettem a Gun-

§ I& dam jétékokat, de a Zeonic

% Front szerény véleményem

+ szerint a legjobbak kézil

van. Az iranyitas nem ne-

héz, kézre all, raadasul

elég “valésaght” is egy-
ben. Bar még nem ve-

._ zeftem ilyen harci ro-

A3
\Z

L

Avoin. |

botokat, de az biztos, ho y nem muzcgnuk
valami kénnyen, és ez eb%en a programban is
igi(y miikédik, vagyis kicsit lomhak, kicsit lasst-
ak, de pont ettd] tokéletesek. Ez nagyon fet-
szett, valamint a hangulat is, ami fenomendlis,
Eonr ezen tuluidonségok miatt, és a zenék,
angok pdrositasa miatt is. Akcié kézben meg-
ielennek a felettesek arcai a képemyﬁn, és
Lasznos informécidkkal, fontos parancsokkal
latnak el 1éged, vagy pont az eﬁenséget Aztéan
az is eléfordul, hogy csak a radiéban hallod
az emlitettek tarsalgasait, egybekstve a kelle-
mes kis sztatikus zorejekkel. Szoval az egész
nagyon stilusosan, izlésesen van megcsinalva,
és emiatt a hangulat is frenefikus. Az egész jé-
ték egyébként o?ydn, mintha kevernéd a Rain-
bow Six sorozatot a Gundam vilaggal, és pont
ez az érdekesség teszi killonlegesse... Ami hi-
bajanak rohato ?eL az a grafika, mert bar a
manga képek nagyon ok, és a menik is igé-
nyesek, a rerepeken mar nincs minden ennyire
rendben. Sajnos mindennapos a kédésités, és
a tereptargyak is csinyacskak kicsit...még a
robotok néznek ki a legjobban, de azért azok
sem tokeéletesek. Ez egy nagy hiba, és elég
gaz, hogy a Bandai még mindig nem tud erre
odafigyelni, pedig nem e|észér?e|eiti|< elezta
"kis aprésagot”. A program legnagyobb hat-
ranya az elébb emlitett, ezenkiviil mar csak
annyi a baj, hogy idével kicsit unalmassa val-
hat az 6|d6k|é:%izonyos emberek szamara. Ez
amiatt kivetkezhet be, hogy sem a taktika, sem
az akcié nincs dominéns szerepben, mindketts
elvétve fordul csak elé. Egy perc maszkalas, l6-
vés, gondolkozas, megint par perces séta...aki
nem elég kitarté, az hamar kiveszi a lemezt a
gépbél. Ez azonban az & hibaja, mert a ZF
tényleg nagyon kiraly, és mindenki prébélja ki,
akit érdekel a téma! Uhhh, ez volt az utolsé
tesztem, ezutan elmondhatom, hogy egy kicsit
szét voltam esve ebben a h:’)nupban, t?e ezt
?onddom i is észrevettétek...biztos a tavaszi
aradtsag, vagy mi a fene... No, igérem, leg-
kézelebbre 8sszeszedem magam, de addig is
élvezzétek a tavasz elss pillanatait, és azt,
hogy mér nincs sok a nyarig...
Bsjtés Gabor

'i BANDAI
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FIEJEZETEK £ GENFT AUTOSZALON TORTENETEROL

eg_fim egy Turismo! Remélhe-
Mf&’: eg ez a mondat mindenki
vérében kicsit felpezsditi az
adrenalin mennyiséget. Az érdekes-
sége az ennek a jatékteszinek, hogy
Eonr egy nappal azelstt, hogy meg-
aptam a Martintél a programot
tesztelése, volt egy kisebb beszélge-
tésem a legjobb virtudlis autéveze-
tékkel, egy miisor kapcsan, ahol ar-
rél beszélgettiink, hogy mitél is lesz
igazdn j6 egy ilyen tipusd program.

Rengeteg jaték felmerult a CM2.0-t4l
egészen a WRC-ig, és rengeteg ér-
dekes dolgot hallottam azoktél az
emberektd|, akik tényleg eszik-isszak
ezt a jatéktipust. Mitél lesz egy prog-
ram szimulator? Rengeteg élnek ab-
ban o tévhitben, hogy akior szimulél
i6l egy program egy versenyt, ha a
jaték nehéz. Et8l érzi ugy a jatékos,

ogy alapjaiban élethii a dolog.

Legql'bg is rengeteg ezt gongoﬁék,
de a fent emlitett beszélgetés elsé ta-
nulséga szémomra az volt, hogy
igczé%él nem errdl van szé. A jaté-
kos kollegék legjava azt mondg,

ogy igazan uEkor szimulator egy
jaték, ha a versenyek alatt szimuldlja
a kocsik valés mozgasat. Tehat nem
attél lesz valami sikeres és hiteles, ha
baromi nehéz, inkabb attél, ha a ko-
csi 0gy viselkedik, ahogy igazéabél
viselkedne egy elnézett kanyar, vagy
egy elfékezés kovetkeztében.

Példéaul a WRC (annak ellenére,
hogy nekem nagyon bejsit), renge-
teg jatékos szerint nem volt hiteles,
mivel a kocsi mozgdsa olyan volt,
mintha a kézepén%eszﬁrt volna vala-
ki egy bofot s minden mozdulata a
]@‘rﬁénynuk ahhoz igazodott volna.
Oket nem érdekelte, hogy milyen
szép a grafika, mennyire latvanyos,
ahogy beszir a napfény néhany he-
lyen a latetérbe, igazabél, mint szi-
mulétor egyértelmiien megbukott a
WRC. Pontosan ezért szereti a PS-
tarsadalom magéat a Gran Turismo
sorozatot, mive? itt a legnagyobb
hangsily egyértelmiien azon van,

ogy a kocsik mozgéasat a lehets
legélethGbben szimuldlja a jaték.
Azok kedvéért, akik most kapcsoléd-
tak be a sorozatba, par mondatot ir-
nék errédl a GT-oriiletrsl, ami talan
‘96 magassagdban kezdédatt. Akkor
jelent ugyanis meg el&szér a GT elsé
része, a PS-piacon és ha valaki még
emlékszik az intréra, pontosan tudja,
hogy mennyire lélegzetelallits volt
minden, amit oft lattunk, sét merem
allitani, azéta is megdllja a helyét
bérmilyen konzolon az a bevezets

filmecske, ami egy hideg, angol nap-
keltével kezd&dott és egy rovid ver-
senyt mutatott be.

Az eredeti jaték koncepcisja az
volt, hogy minél t&bb iranybsl meg-

Szelithesse a jatékos az autéver-
senyzés minden rétegét. Volt ugye,
sima verseny vélasztott kocsikkaT két
jatékosnak, de az igazi autésok
azonnal répcﬁantcf a karrier-méd-
ra, ahol el&szdr jogositvanyt kellett
szerezni, majd apré versenyeken

yiijtdgetni a pénzt, hogy egy jobb

ocsikat vehessiink. Nem vo?t vélet-
len, hogy a GT elsd részével (amit
egyébként pontosan az ezredfordu-
|6n kévetett a masodik, ugyan-
ilyen tematikéra épiilé rész) na-
gyot szakitott a Sony. Ha
ugi(yanis mér napok ota nyerté- |
tek a versenyeket &s méar az =
Ssszes létezd palyan jartatok,
még mindig volt okotok kiizde-

ni: alkatrészeket vehettetek a
kocsikhoz, hogy a felsébb ka-
tegérias Gsszecsapasokon is
mélt6 ellenfélként nyomhassa-
tok a gazt. A mésik nag
elénye a jatéknak az volt,
hogy az addig ismert
legnagyobb autélista ks-
zil valaszthattatok, emel-
lett nem csak vélasztani le-
hetett a kocsikat, meg is
nézhettétek Sket, ki is probél-
hattatok és ami a legfontosabb: szin-
te minden technikai paramétert meg-
tudhattatok azokrol a gépekrél, me-
lyeket eddig csak hirbél ismerhette-
tek.

Es még mindig nem volt vége, mert
mindez mellé olyan szinti szimulécio
parosult, amiben tényleg a valés ko-
csik, tapadésok, motorhangok domi-
ndltak, igy torténhetett meg az, hogy
a jatékosok kéziil rengetegen még
“sz(iz"-kézzel vették meg a progra-
mot, de mire végigjatszottak, mind
profi ouiészokérfc’isr( lettek. Jomagam
és Andris-nevii haverom kb. é héna-
pig nyoztuk a jatékot, hogy az
sszes lehetséges versenyt, kocsit,
tunningot megnézhessiik.

J6tt a mésodik rész, majd a PS2.
Erre a gépre mar az A-Spec volt a
Turismo. Ez megrengette a vilagot,
és most elsészor mindenki végignéz-
hette az internet segitségével, hogy
miként digitc|izc':|1c’:|E be a kocsik
hangjait, végre meggyézédhettek ar-
rol a jatékosok, hogy tényleg nem ki-
talélt jarmivekrs| van szé, hiszen
bejartak a vilagot a fenyképek (me-
lyeket itt is lathattatok az 576-ban) a

garazsrél, a palyarel
sét, még a GT-A-Spec-
felirato iukésiskcr& is,

melyet a jaték programozéinak a
tesztpilotai viseltek a digitalizalés
mélsFFé;l éve alatt.

Megjelent az USB-porton keresztil
kommunikalé GT-kormény és min-
denki azt hihette, hogy a sorozat
majd |6 3 év milva jelentkezik egy
Gjabb résszel, Gjabb palyakkal. Am
szerencsére nem ez tortént, és las-
sacskan eljutunk a jelenbe, vagyis a
hGrcm Turismo Tokyo 2001 Concept-

ez.

Ez a legfrissebb adalék a sorozat-
hoz és nyu odtan mondhatom, hogy
sikeriilt a j6l bevalt sémaval 50 sza-
zalékban szakitani, ami azt jelenti,

SISWL hogy a

AN YL
Ny 7k iatek il
Triz 7lzad Lallino SILULATSs  |afek fartalmi-

lag bar emlé-
keztet a régi elédckre, a felépitése
és logikdja lapjaiban kilénbszik, ez-
zel is Gj kihivast nydjiva a mar ére
rokéanak szémité GT-FanctikusoknaE.
Am mégis a legnagyobb hizoéers a
Concept megvasarlaséra a benne ta-
lalhaté auték tipusa lesz. Képzeljétek
csak el, hogy milyen érzés left volna
mondjuk 1993-ban beleiilni egy
206-0s Peugeot-ba, vagy egy olyan
kocsikat vezetni, melyeE még csak a
tervezék papirjain élnek, esetleg egy
szamitégépes programban lettek fel-
vazolva.
A GT Concept-ben a legtjabb, még
tervezés alatt allé kocsikiu‘ vaghat-
tok neki a versenyzésnek, olyan jar-
mivekkel, melyeket még sehol, senki
nem prébdlt ki, olyan futurisztikus
“dizajn”-okkal, melyeket talan csak a
sci-fi }ilmekben lathattatok, esetleg
egy-két vilagsztar gardzsaban.
A program elsédleges célja, hogy
minél t8bb kocsit mutasson be nek-
tek, de, hogy ezt mar megszokhatta-
tok, lepésrsl-lepésre kell mindent el-
érni, igy nyugodian mondhatom,
hogy megkézelitéleg egy honapig el
tudjatok foglalni magatokat, ha jég




szellgsen jatszotok, de a vadabb fa-
natikusoknak 5 nap alatt is bebaran-
golhaté a program gy, hogy az
dsszes létezd autét kiprobélta mér.
Az els8 reakciok igencsak megosz-
lottak a jétékrél, amikor a 2001-es
Tokyoi Autékidllitason bemutattak,
mert mig rengetegen Ogy aposziro-
faltak, mint folytatas, legaldbb
annyian egyszeriien egy kiilénallo
résznek fartjak, melynek pusztan
annyi kéze van a sorozathoz, ho
a palyékat dtemelték az elédskbs| és
a menirendszer hangjait is meg-
hagytak.
Ha az én véleményemre vagytok ki-
vancsiak, én is az utébbit tartom
helytallénak, névlegesen azt, hogy
egy egészen 0j jatekrél van szé,
esetleg annyi hasonlésaggal a régi-
ekhez képest, amennyi elenged-
hetetlen volt a név miatt.
Az engine, a hangok, az iré-
nyithatésag és a palydk szinte
teliesen megegyeznek az eléz6
részekkel, de it teljesen 0j lett a
menirendszer, a koncepcid,
ahogy elére juthattok a versenye-
ken és ?(b. 50 0j autét sikerilt hozza-
csapni a progihoz, melyek szinte
mind kivétel nélkil ritkasagok és
olyan kocsik, melyeket még csak fer-
veznek és nem keriltek kereskedelmi
forgalomba. Kicsit szamomra tgy j6n
le a jaték, mint egy GT ARCADE-ver-
zi6, melybé| hianyzik a karrier méd,

a kocsik tesztpalydi sét, még a kocsi-
moso is. Nem |ezef alkatrészeket
venni, nem lehet kiilonb5z8 bajnok-
sagokban lépkedni eldre, az egész
jatek ogy van felépitve, mintha egy
csalédl%n menetelnénk agrol égra,
csak itt nem emberek nevét kell néze-
getniink, hanem a kocsik tipusat.
Minden versenyben elért helyezésért
kapunk egy Oich autét, amivel egy
masik versenyben indulhatunk el, ez-
zel is javitva az esélyeinket egy még
Gjabb auté megszerzésére.

No, aki azt hiszi, hogy az elsé kér-
ben, régton a legvadabb Concept
Car-okat fogja megkapni ajandékba,
annak azért elérulnam, hogy kéze
sem ennyire egyszer{ a torténet. Ter-
mészetesen a iezdetekben ismert,
bar ennek ellenére ritka kocsikat ka-
punk és a megfelels tudas elérése
utén kezdenek potyogni az 0 kocsik.
Ha pontositani szeretnék, szerény
szamitasaim szerint 11 autévak in-
dultok, melyekkel nincs mas dolgo-
tok, mint arany-besorolést elérni 10
kilenboz8 vizsgaversenyen, majd
megnyerni 20 versenyt ellenfelek el-
len is mivel a vizsgaversenyeken
minddssze egy auto kiizd ellenetek,
az is elég gyengén).

Ha ezt sikeriil teljesiteni, a maradék
40 kocsit is megkapjatok, de ne
higgyétek, hogy kénnyi dolgotok
lesz, mivel a fent emliteft 20 verseny-
b&l 10 normal és 10 profi fokozaton
porég majd, igy az utébbi tizet bi-
zony véres vizelet megszilésével fog-
iéroi csak teljesiteni. A készitsk
Ugyesen elrejtettek extra ajandékokat
a programban, azokra pontokra,
me|yeief egy bizonyos tudés utén si-
keriil elérnetek, igy egy-egy fonto-
sabb verseny megnyerése utén a gép
ajandékként megmutatia a GT3-nyi-
tofilmjét, ami teljesen felesleges, ha
megvan a jaték nektek. Egyéb ajan-
dék példaul 10 millié kredit, amit at
tudtok vinni a GT3-A-Spec-be, és oft
levasarolhatjatok.

No, ez azért nem rossz otlet, valé-
szinlileg a készitsk is érezték, hogy
kicsit siieri.'llt eltérni a j6 reg séma-
tol és igr Erébd[idk kompenzalni ezt.

Persze lehet, hogy egy sima marke-
tingfogésrél van szé, pontosan azért,
hogy azokat is bevezessék a Turismo
régebbi részeibe, akik még nem vet-
ték meg ezeket a jatékokat. A palyak
szinte mind a megszokott aszfalt iT—
letve sarcsikok az elézé részbél, ki-
véve egy palyat, ami az Autumn
Ring. Ezt viszont azok ismerik, akik
a régi Ps1-es GT-vel jatszottak. Van
még egy specidlis palya, amit kizéa-
rélag a Toyota POD-nevii “koncept”
autéjaval jarhatiok meg , de ez nem
is igazaboél a palya szempontjéabdl
érdekes, sokkal inkébb azért, mert
ez a kocsi a legfurabb auté, amit va-
laha lattam. Nem akarom leléni a
poént, de mér csak ezért is érdemes
végigjatszani a programot.

Ez a kocsi olyan, mintha egy doboz
gurulna négy keréken, sét még eg
arc is van rajta, csak , hogy még bu-
tébban nézzen ki, hehe... Raadasul
az arc, még érzelmeket is képes mu-
tatni a palya kiilénbézé pontjaindl,
de err"fsem szeretnék tébbet irni,
mert még a végén lelévém az dsszes
poént, ami csak van a programban.
Bar nem tudtok a kocsikhoz vasarol-
ni alkatrészeket a jatékban, azért mi-
nimalis éllitésokat végezhettek rajtuk,
mint példéul a leszorité eré vagy o
fek keménység bedllitasa.

Ezek aprosagok, de jol jshetnek ki-
|6nésen azoknak, akik mar régéta
jatszanak ezzel a sorozattal és tény-
eg minden testrészilkben érzik a pé-
lyak vonalvezetését. Azok kedvéret,
akik a kocsikra kivancsiak, annyit
azért elarulok, hogy 5 f& kategéria-
ban vannak a jarganyok felosziva:
concept, 0j, alom, verseny és rally. A
Concept-kategériaba tartoznak azok
a kocsik melyekbsl majdnem mind-

egyik elkészil majd idével a vals vi-
légban is. Ezek a Daihatsu Copen,
Toyota pod, Nissan MM, Mazda
Atenza, Mitsubishi CZ-3 Tarmac, To-
yota RSC, Nissan 350 Z, Honda Du-
alnote, Nissan Skyline GT-R V-Spec,
Honda NSX-R, Mazda RX-8, Suzuki
GSX-R/4, és a Nissan GT-R Con-
cept. Az 0j kocsik mér most léteznek
és megvehetéek, ha méashol nem,
legalébb japanban: Honda Fit, Toyo-
ta Altezza Gita, Nissan Primera
20V, Toyota Will VS, Toyota Soarer,
Nissan Skyline 300GT, Honda Civic
Type R, Honda Integra Type R, Hon-
c:rc’: 52000, Nissan Skyline GT-R M-
Spec, Subaru WRX STi Prodrive
Style, Mazda RX-7 Type R Bathurst.
Az dlomauték létezd kocsik, kicsit at-
véltoztatott, (digitalisan) megbuheralt
verzioi. Ezek a Toyota RSC rally,
Mitsubishi CZ-3 Tarmac rally, Maz-
da Atenza LM, Honda Integra Type
R LM, Honda NSX-R LM, Honda
NSX-R LM Road Version, Nissan GT-
R Concept LM, és a nagyon szép,
am anndl insatbilabb Mazda RX-8

A maradék két kategéridat nem from
le, mert azokat mar valészinileg is-
meritek, igy semmi Ojdonségot nem
tudnék mutatni neldeL.

A jaték nagyon 6 és méltd utéda a
sorozatnak, még akkor is, ha kicsit
révidre sikerilt, az el6z8 részekhez
képest. Mindenkinek ajanlom, aki
szereti az autéversenyeket, nem be-
szélve a rajongokrél, akiknek ez
egyenesen kotelez8. Szerencsére
még sosem csalédtunk a GT sorozat
egyik tagjéban sem és most is nyu-
godtan mondhatom, hogy ami TU-
RISMO az TURISMO.
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6 szurkolast kivanok kedves olvaséimnak.

Ma megtekinthetik a sokadik téli olimpia
2002-es, Salt Lake-i 6sszefoglaléjat, a békasme-
gyeri studiobsl Dzson Funétkovics kaszénti 6né-
ket. Sajnos az eseményre t8bb orszag is lemond-
ta a szereplést, amit a nemzetkozi he?yzer foko-
zédésc’:valprudok csak magyardzni. Igy a bevonu-
6 olimpikonok az USA, Auszirélia, Ausztria, Ka-
nada, Spunyolorszég, Finnorszag, Franciaor-
szag, Nagy Britannia, Németorszag, Gérégor-
szag, Itdlia, Japan, Norvégia, Oroszorszdg,
Svéjc és Svédorszag szineibdl kertlnek ki. Hosszo
Gt vezetett idedig, és nem mindenki lehet itt most,
kinek életcélja az olimpiai jatékokon vald részvé-
tel. Ezek az elszant sportolok azok, kik toljutottak
az embert probalé “j jatékos inditdsa” proced-
rén, és remélhetéleg eleget gyakoroltak a Free-
form Mede szabadon vélaszthaté mérkézésein is.
Egyeseknek talan fura lesz, hogy a versenyzé ne-
ve a kiirasban “Kis Pista”, mialatt a képen egy
hslgy készil éppen a si szlalomra, de yiejE a-
mar 0l rajta magunkat. A versenyszamokban le-
het akar egyszerre négy el-
lenfelet is latni, de mi most
csok az egyéni gyakorlatok
kazvetitését tudjuk idshiany
miatt feljesiteni. Mielétt el-
kezdddnének a viadalok,
megemliteném még az
egyéb lehetdségeket. A ver-
senymédokban az Olympic
Mode dlatt a versenyzok sa-
jat maguk vélaszthatick ki a
sportagak sorrendjét, a To-
urnament Mode a négyfor-
dulés esti versenyek lehets-
sége, a Classic Mode a hat
versenyszamban valé indu-
léss, redlis kérilmenyek ks-
281t és Gsszesen harom hi-
bazasi lehetdséggel. A Free-
form-rél mar széltam, itt a

Trutqtotaauq traca pam pam pam. Jo estét,

szém fipusa mellett még a napszak (nappal, du.
este), az id&jards (jeges - tiszta — havas, 5 foko-
zatban), és a latési viszonyok (szintén 5 fokozat)
is tefszés szerint valaszthatd a bétor sportembe-

rek szamara. De most megtekintjik a bevonuldst,
amit két kilféldi riporter kollégam is kommental

csoliuk az elsd helyszint!

ALPINE SKIING
DOWNHILL

Es maris lathatjuk a lesiklopalya fenysfakkal sze-
gélyezett csodas kémyéket. A kamera végigpasz-
taz szikrazé héval boritott lejtskén, megfigyelhet-
juk a kék biztonsagi keritést, a témétt lelatokat, és
az iiresen kéz|e|<e3f:’ sifelvonét. Az elss versenyzd
mar az startallasban var az inditdjelre, amit most
meg is kap, és hatalmas |end|'.i|ehe1| veli magét a
szliz héra (mit késébb mér szamtalan siléc nyoma
fog bekigyézni). Latvanyos profizmussal manéve-
rezve léceivel elér a gyors szakaszra, ahol legug-
golva (X) rakétasebessegre gyorsit. A siléc Negy-
zet gombjat hasznalva villamgyors fordulékat lat-
hatunk téle kivitelezni,
de ez f8ként csak allé
testtartasban hasznal-
hats. O jaj jaj! Az
egyik kanyarbél tol

N ¥

gyorsan it ki, és mar nem volt ideje korrigalni!
Prébalja megérizni egyensilydt, de nem siEeriJl
nekil Hatalmas bukfencek utan a keritésen tol két
ki, a sprite kézénség tombol, remélem néhany tex-
tura hiban kiviil nem lett nagyobb baja... Micsoda
szdrny( baleset, mindjart a nyitészamban, valészi-
nilleg oz elhamarkodott és tiirel-
metlen sportember nem hasznal-
ta ki a Freeform adta edzési le-
hetéségeket. Még a visszajatszas
megnézésére van idénk, de arra
mér nem, hogy a masodik pré-
balkozét miként diszkvalifikalja a
versenybirésag egy kapuhiba
miatt.

SKi JUMPING
K120
INDIVIDUAL

A mélységté| valo természetes fé-
lelem Lkﬁzdésének bajnokai a
siugrast valasztd sportemberek,
ez nem vitas. Sokan mar attdl is
elszédiilnek, ha lenéznek a sanc-

(8ket versenr kézben is hallhatjuk am), majd kap-

vonallal), és a leérkezésnél egyarant. ig valészi- ;
nilleg a levegsben sem fog diléngélni, hanem a
fel-le iranyokkal mcnipulé?vu a zéld értéken belil
tarfja majd a megjelend nyilakat. De most igy jért,
s mi kapesolunk is tovébb.

SNOWBOARD
PARALEL GS

A mar hagyomanyossa vald panorama nézegetés
kézben bemutatom a kévetkezé szamot, a péros
hédeszka szlalomot. Nagy eredmények itt sem
vérhatéak, mivel nekem volt szerencsém megszem-
[élni néhany versenyzét gyakorlatozas kozben, és
még a legiigyesebb benevezett is csak kinkeserve-
sen jutoft le a célig. Késébb elpanaszoltak egy in-
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rél, igy gondolom nem csodélkozik a t. hallgaté,
ogy szémomra 8k a valédi héssk a téli olimpia
szines sportagainak képviselsi kozot. A kérpano-
raéma megcsodélasa utan mar lathatjuk is elss ver-
senyzonket, amint kétségbeesetten kapaszkodik az
Ulérodba odafent. Sajnos egyszer el kell engednie,
de mire kimondtom mér szaguld is lefelé a lejtén!
Persze, 6 sem gyakorolt, hanem régvest beleugrott
az olimpiai kizdelmek kizepébe. Es ennek most
meg is latszik az eredménye, mivel a versenyz6 a
levegdben kb. féloton mar elkezd borulni, és a le-
érkezéskor talél valamit a héban. Mekkora esés!

Bevallom, én ezért szoktam nézni oz ilyen vesz-
élyes sportokat, mivel punnyadt életemben mar
csak a kardrém szamit valami

terjoban, hogy a hé-
deszkat szinte leheter-
lenség korrektil iranyi-
tani, hidba a Kockéval
megtehetd gyors ugré fordulés. Ha a legfinomabb
mozdululoiu[kerﬂgeﬂék a kek - piros zészlékat,
akkor a CSALO ellenfél szinte pillanatok alatt le-
hagyta Sket, mig nagyobb sebességnél mar egyet-
len zészlshiba is kizardst vont maga utan. Igy
most nem is varnak sokat ettdl a szamtél, az indi-
tasjelzés eldtt behintazva varjck a startielet, majd
a CSALO gépi ellenfél villamgyors szlu\ornozc’lsso\
leérve onnan szemléli emberi tarsét, ki a snowbo-
ard iranyitasaval kinlédva szidja ennek az amagy
kellemes sportagnak az 8sszes megalkotojat.

ALPINE SKIING SLALOM

A nk egyenjogisagénak legjabb tandjelét adva
most egy XY kromoszéma készil a tetén, hogy a
legjobb idét elérve & allhasson a dobogé elsé he-
lyére. (Kisanyam, kozben hegyekben ﬁ?l a mosat-
lan! - szél ki lelkembs| egy borizi hang...) Es el-
indull A 2D-s kézénségné( népszer(i a Efjs nevij
hélgy (lasd bevezets), de & a biztatasukat talén

meg sem hallva probal a kapuk kézétt ellavirozni.
A probléma hasonlatos a hédeszkas szlaloméhoz:

kis feludilésnek az ilyesforma
balesetek lattan. Khm, széval:
“Szegény siugro ember, ki
hogt;ia ell repilni nem mer,
fekve is maradt a héban, vala-
mi torz fura pézban, mintha a
kicsavarodott laba, felkerilt
velna a nyakéba.” (Dzson F.
verse.| (Ady forog a sirja-
ban, mester! GvM) Ver-
senyzénk kézben fel is éllt mar,
s szomoruan integet a lelatok
felé. Késsbb valésziniileg nem
fogja kihagyni a gyokor?dsi le-
hetdségeket sem, ahol is elsaja-
fitia az X lenyomogatasat a
kezdesnél (a szélirany érteke-
hez minél kszelebb kell a
szamlalét megdllitani), oz elug-

rasndl (ez is egy reflexjaték a
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vagy a kapuk, vagy a sebesség. Bar a kovetkezd
akadaly mindig jelzésre keriil, szegény kiemanci-
Eﬁlé&oﬂ héziasszony csak nem tudja bevenni (a
aput). Oh, magyar riporter tarsaimmal egyiitt
hérdilnek fel - ha lennének, ugyanis hibandl a
kisasszony egyszer(ien vissza rerepodéllédik a ke-

ﬁu elé, minden datmenet nélkiill Egy darabig azt hi-

efné az ember, hogy parajelenség esefe van
fennforgas alatt, de aztan kidbrandultan veszi tu-
domdsj azh, hogy ez is csak egy Ojabb igénytelen
hiba a Teremts részérsl. Mindenesetre megtéri a
lendiletet nagyon, és az ember elgondolkozik
azon, vajh’ miért nem lehefett volna a hibakat
hozzdadni a végén az elért idshsz2 Még a Ha-
romszoggel vélaszthaté belss FPS nézet sem javit
a kedélydllapotomon, és elkezdem sajnalni sze-
igén),r eséiﬁem bajnokielalt sielg nét. Szerencsére
ejrt az id8, és johet egy 0] sportdg.

FREESTYLE !
AERIALS
o) igen! Egy latvanyos verseny-
5zam van soron éppen, az akroba-
fikus siugras! Gondolom, hogy a
bizottsag (nem a TENEB (vag
hogy hiviak anno)) inkabb a kén-
nyen lebonyolithats, tgynevezett
“arkad” iemeg(i sportokat részesitet-
te elényben az eEc’S sorozatban,
nem pedig a bonyolultabb, de élet-
hibb megvalssitast kivanokat. En
személy szerint legalabbis inkabb
vennék részt valami komolyabb do-
logban, mint példaul gyorskori
vagy biatlon. De vissza a kbzveti-
téshez, mert tetén mar készil egy
Gjabb hélgy, hogy bemutassa repii-
|8 koreografigjat. Kezdésnek kiva-
lassza a bemutatandé elemet o
szaltk széma szerint (singles - 3,
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doubles - 6, triples - 7), természetesen ajanlott az
egyesekkel kezdeni. Elindulaskor fontos az optima-
lis szinkron a szélsebességhez (Kocka, reflexjatek
a csikkal), s ezutén nincs mas dolga, mint az alul
megijelené és futd gombok vagy gombkombinacisk
megfeleld idében t6rténd lenyomogatasa a vezér-
l6n. Az eredmény a lassitasban |6aloré igazén, és
egész impozéns ahhoz képest, hogy a versenyzd
nagyrészt dsszevissza nyomogatta a nyomogatni-
valot. De ez nem tiint fercnnyiru az érlékekﬁ(nek,
mivel egész csinos pontszamokkal lett gazdagabb
a repiilé hésnd. Igazabél az lenne az optimc’ﬁis,
ha a levegsben azt csinalhatna mindenki amit
akar, &s a landolés vian kszélné mi is volt az pon-
tosan. Miért nincs egy szabaly szerkeszt62 Kapcs.

Végre! Orvendezek itt a riporteri szoba agyé-
ban, mivel elérkezett ama sportag, amit annyira

szerettem volna latnil
Mar régen megfogott
ezekneE a nagy, szivar
alako szerkezeteknek a
széfuldozdsu abban a
sziik jégesében. Gyerek-
koromban nem érfettem,
hogy mit kell azon kor-
manyozni, hiszen a fal
eléggé behatarolja a
mozgast, de méra fel-
ch.{:om nogy]ébc’ﬂ a dol-
gokat. Kérdes, az elsé
péros hogy hasznositja
ezen tudast a gyukorllm-
ban, mikor latvanyosan
kihagytak 6k is a Fre-
estyle tapasztalatszerzé-
si lehetdségét? A starttal
nem volt baj, a Kocka
vagy Kér nyomogatasa-

val behintaztatott smeg

engedelmesen megindult elére, miutdn a ver-
senyzok feljes erejiikbél tolni kezdték. Eddig nem
is volt onJ, csak éppen a vonal utén elfelejtettek
az X uiﬁvéiélsévd a bobba beugrani, igy nagy
hasra esés utan az elindult o sajét dtjan lefelé.
Oh, blaméazs. Nem baj, a masedik rajt mar 13-
keletes volt, és el is jutott az egység a palya felé-
ig, ahol is a gravitacié csof rrééxiuiénr i6l felbo-
rultak. Hm. Nem baj, majd a kévetkezé olimpién
jobban fog sikeriilni talén. Pedig a korméanyes
régi Ridge Racer specialista, azért tdbbet vart el
gondalom sajat magatsl. A harmadik lecstszés
mar problémamentesen zajlott, készénhetéen an-
nak, hogy a fické észrevette a jégbe vaijt nyom-
vonalat, amit megprobalt tartani, mint idedlis
ivet. Mi most el is EOcsﬁzunk innen, kévetkeznek
az eredményhirdetések, ezt kévetéen pedig a
stidiébél meghallgatiuk a versenyzsk véleményét
az idei olimpiai jétékokat eljdtszé jatekokrol.

FINALS

A részivevéket természetesen az is befolyd-
solhatja, hogy ki milyen helyezéssel érkezett
haza a sés 16 parfiarél, de remélhetéleg
objekiiv kritikﬁﬁkﬂl fognak ennek ellenére
szolgélni. Elsének a megva-
lésitésral halljunk néhany
szét. A tobbség egyén-
| fetd véleménye szerint
i o kérnyezeti:iclc-

E~"FN L H. AR aB

kitdsa nagyon szép, mélto az dtkarikas jatekok-
hoz. Redlisztikusan csillogé ho, életht fenysfak
és tereprc’:rgzuk, a situ|:|gk nyoma a héban,
nagyszer(i tény és arnyék modellezés, az ember
szinte érzi a friss hideg levegét a szobajaban,
komolyan. Az idéjards és latasi viszonyok meg-
valésitésa szemet gydnydrkadtets, nagyon igé-
nyes munka, és mindamellett, hogy lathaté a ki-
[6nbség az egyes bedllitasok kézott, még valé-
szeri}zgé teszi a helyszineket. Végre dicséretes
médon nem csak vaLmi maszat fexturakat hoz-
tak 20 poligonbél éllé objekiumokra, hanem dol-
Eoziuk is a kinézeftel. Az esti versenyek megte-
intését pedig ajanlatos kiprébalni mindenkinek,
még ha futélag is csupan, mert nem sokban ki-
|6nbozik a TV kézvetitésekben megszokott ming-
ségtd| (eltekintve attél, hogy ilyenkor is csak egy
arnyéka van a versenyzének). Sajnélatos médon
a karakterekkel és a motion capture mozgas-
rendszerrel kézel sem torédtek ennyit. A festiik
még csak-csak elmegy, de a fejik... Bar nem ez
a rosszabbik dolog, hanem a mozgasuknak
azon része, mikor egyik tipushal dtmenetet ké-
rez a masikba. Elmagyardzom: példaul o lesik-
asban nagyon szép az elindulas, de trés van

ha étmegy siklasba, majd ha onnan felegyenese-
dik, vagy leguggol, esetleg esik szegény para.
Nincs jél megoldva az atvezets anim, érezni,
ahogy megall a lendiilet egyik pillanatrol a ma-
sikra. A bobndl pedig fura az titkézés, megakad
a szerkezet valamiben, aztén kb. ug{dndydn se-

bességgel megy is fovabb. Ha ez is lenne olyan
szép, mint a hattér, nem lenne nyavalygas ré-
szemrdl. Sajnos talén ez, meg a massziv kezelési
gondok miatt nem képes éthozni a stuff az olim-
pia hangulatdt, pedig nem sok kell hozzd, de ez
sajna csak arcade feeling. Na meg szivesen jat-
szottam volna olyan korong izét is, na, tudjatok,
azt a cstszlatasos dolgot, mikor egy ember elloki
a korongot és ordibal, mig a masik kettd suvic-
kolja a jeget elétte. Ta-
lan majd a kévetkezs-
ben!

Dzson Fundtkovics
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és nem szeretne...barki, barmit ellenez,

ez a cikk most nem a megszokott médon
lesz megirva. Bar én ogy é||l'u1c':|gc|n szeretek 0]
dolgokat kitaldlni, és meglepd cileteken gondol-
kozni, most kifeiezeh‘en a fénok adfa parancs-
ba, hogy mindent mondjak el a tesztelt jatékrél,
és keletkezésérdl, és ennek érdekében nyugod-
tan engedjem szabadjéra a “rizsazokamat”,
amit most meg is teszek. Ez a teszt nem is
annyira teszt lesz, mind inkébb torténelem, el-
mélﬁ’edés, és noszlalgia...mindez egy olyan
klasszikusrél, ami megérdemli a visszaemléke-
zést, mert valami teljesen Gjat hozott a jatékos
tarsadalom életébe, tgyhogy fejet hajtok a mes-
terek elgtt, akik az étletet kiagyaltak, és a kész-
terméket megalkottak. Jsjjon tehat egy nagyobb
|élegzetii 5sszefoglalas a megjelenésrdl, a meg-
valésitasral, a |ehe165égekr6|, és az alkotokral...

JATEKTERMI
MEGDOBBENESEK,
AZ ELSO TALALKOZAS

Romlé memériammal elészediem pusztulo
agyam leghatsébb zugaibdl az emléket, ami-
kor elészor megléttam a Dragon's Lair méso-
dik részét. Nagyszilleimmel szokas szerint at-
ruccantunk Ausztriaba, és mivel a hatalmas
bevasarlasi laznak mar rég vége volt (@ Mo-
zart golyoktél meg a bandnos csokitdl mér ré-
gen hanyingerem left, a csalad minden tagja-
nak oft viritott a szobajanak falan egy karora
alako faliéra - természetesen miianyagbél —
és még a Ladatél is sikerilt me szebujiﬂni...),
leginkabb a jatéktermeket és uiépr ényes
bédékat tamadtam, hogy aztan mesélhessek
maijd a “szakmunkasban” a haveroknak, mi-
kézben a tandr eldl bujkalva sziviuk a jo kis C-
vitaminos Szofit (Szofit mar akkor is mindenki
ismerte). Széval béklasztam a gépek kozét

Bc’:rki, bérmit vér...barki, barmit szeretne,

(verekedés, nem
rossz...l6voldszés, ez te-
szik, verseny, nahdt, elfo-
gyolt a pénzem, megyek

Eumpolni az 8soket...), ami-

or észreveﬂem Egy Guiomﬂ'
tat, ami kériil rengetegen all-
tak. Na mondom, ezt én is megnézem magam-
nak, miért a nagy tumultus...aztén, amikor
odaverekedtem magam a képernyshoz, ela-
multam, és egy 6 farubig nem birtam moz-
dulni, vagy széhoz jutni... Télem jobbra egy ti-
zenhat kériili sréc szitkozodott vérben forgo
szemekkel, mialatt a képen egy lovag szcﬁ;ud-

gdlt rajzfilm kérnyezetben, és osztotta a népet
a src iranyitasa szerint ...bakker!! Ekkor
ezerkilencszézkilenevenkettét irtunk, és én a
Mario, meg a Castlevania ofthoni valtozatainal
sokkal szebbet nem nagyon lattam, nem hogy
ilyet! Ez egy valodi rajztilm volt, hatalmas inte-
rukiivitc’:ssor 15 feléra utan felszedtem az alla-
mat a padlérél, és kénnyezd szemekkel vettem
bicstt az automatatsl, mert mar indultunk ha-
za. Idével ugyan megfeledkeztem az élményrél
(a Fekete Lygt bulik, az elsé csék, és sziizessé-
gem elvesztése is kﬁzreiéisznﬁ ebben), de most
megint elém keriilt a “program”, ezért feleleve-
nitettem a képeket, amiket magamban &riz-
tem...

LASSU MEGSZULETES,
GYORS SIKEREK

Az tlet sziiléatyja Rick Dyer programozo
volt, aki egy olyan interaktiv jatékot szeretett
volna megalkotni, ami mar-mér filmszerd,
vagy rajzl ilmszerl érzést, vi|t':|gor produk6|. Az
elmeletbd| valosag lett, amikor vegre 1983-
ban a rajzfilmekkel foglalkozé Don Bluth Studi-
os ne|<ic'|||r, hogy megvalésitsak az eddig csak
alomnak hitt stletet. A Bluth brigadban renge-
teg tehetséges alkoté dolgozott (kéztik nem

y ex-Disney rajzolé példaul, akik azért értet-
:j( a munkéjukhoz) a Elveteﬂ téman, egészen
84-ig, amikor kicsit megpihentek a muerﬁ(dla-
tok... A “kicsit megpihentek” megjegyzés elég
finom megfogalmazas, hiszen a teljesen kész
automata csak 91-ben jelent meg a jatékter-
mekben, és elészar senki sem tudta, hogy mit
is kezdien vele... Aztan az izlet szépen, las-
san beindult, és idével mindenhol oft figyelt a
Lair 2, hiszen ériasi lett ra a kereslet.. ezt leg-
jobban a kimutatasok igazoljak, melyek szerint
egy-egy jobb hét leforgasa alatt akar (kapasz-
kodni tessék!!!) 1400 ao"(:rt is hozott egyetlen
egy automata. Gondoljatok bele, mennyire si-

keresnek mondhaté egy
olyan gép, ami ekkora bevé-
telt kaszalt az akkori idék-
ben. Szerintem nem semmi
eredmény. Mondjuk a készi-
ték tényleg beleadtak apait-
anyait, a rajzolék dolgoztak
ezerrel, és ez mar a gyénys-
riien megmunkalt karaktere-
ken is latszodik, amik barme-
lyik Disney rajzfilmben meg-
allhatnék a helyiket, de emli-
tést érdemelnek a vizfestékkel
pingalt hatterek is, amik ter-
mészetesen mesések. A latni-
valé azonban még nem elég,
a hangzés is fontos, ezért
profik szinkronizaltak az
anyo?ot, még profibb rende-
zés alatt, az igy elért ered-
mény pedig megdabben-
18, ezt mar nem is lehet
iélféknak nevezni, e|vég-
re...ehh, széval nem le-
het. A zenéket egy Chris
Stone nevii emberke kom-
pondlta, aki szintén ismert
volt mér kerabban is, ké-
szénhetéen akfiv munka-
janak, amivel filmek, TV-s
sorozatok zenéjét szerez-
te. A hangok, az effektek,
és a zenék mind elkiiloni-
tett csatornakon szdltak,
ezzel egy igen tokéletes
hangzast eFérve az akkori
képességekhez mérten. Es,
hogy hogyun fert fel ennyi
adat, és munka az akkori
géﬁekre? Ez az, amit an-
na ideién a iétélderem-
ben még nem értettem,

és sokaig gondolkoz-
tam ruifc,“ Ez az,

ami a legnagyobb
visszhangot ieheﬂe a
szakmai iérb’kben,
és ez az, amitdl a

progtrum olyan lett, amilyen. Az anyagot lézer-
diszkre helyezték fel, és ez hihetetlen vjitas, és
nagyon vuzmeréi probalkozas volt abban az
idsben, amennyiben jatékokrél beszéliink...
Egy j6 darabig nem is lehetett ezt uténozni az
olthoni szamito-, illetve konzolgépek
- esetében, de mivel most mar a DVD
korét éljiik, megjelenhetett a Dragon’s
Lair 2. Hogy ez mennyire j6 ne-
kiink, azt déntse el mindenki ma-
ga; mindenesetre én oriilck a
' kiadasanak, és ha belegon-
= dolunk, hogy a névvel kap-



csolatos minden kacat, és ereklye eladhaté kint
[poszlerek tiz és Stven dollér kézott, ezenkivil
hasonlé érakban széréanyagok, fizetek, és
egyéb aprésagok...), akkor megértjik, hogy a
névhez kupcsu|éd6 siker még mindig toretlen,
ezért nem csoda, ha most mar egy kevéske
pénz ellenében akér otthonunkba is megvasa-
rolhatjuk ezt a klasszikust, amihez csak egy
uszl:ali DVD lejatszé, vagy egy PS2 szikségel-
tetik...

DIRK, DAPHNE VERSUS
MORDROK

Tehat...ha van otthon egy DVD lejatszod,
vagy egy PS2 géped, okior csak elinditod a
lemezt, és mar a meniibe is keriiltél, ahol meg-
nézheted a hamarosan megjelend alkotéasokat,
illetve megnézheted a teljes rajzfilmet, vag
nekigllhatsz a jatékmodnak, igy élvezetese‘gbé
téve a torténetet, mikdzben haladsz eldre,
megszakitva néha-néha a filmet egy-egy elha-
lalozassal. A torténet a megszokott Dragon’s
Lair sztorin alapul (ehh, folyamatosan dgobcilé‘
dzom ift az idegen szavakkal, amikor Orban
atyank kifejezetten megtiltotta ezt nekiink...a
francha, mi lesz, ha elkapnak?), amit mér rég-
r8l ismerhettiink, még az eredefi verziébél,
vagy a konzolokon megjelent platform vélto-
zatokbél. .. Dirk és Duegme boldogan éldegél-

nek, mignem egyszer csak megjelenik az evil
lelnézést, gonoszt akartam irni...) Mordrok,
aki elrabolja a lanyt, ezzel depressziba ejive
a féhést, uL

i egyedil maradva majdnem én-
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gyi lesz... A torténet azonban elég révid len-

el

- s

ne, ha Dirk meghcﬂno, tehat hstink dsszesze-
di magét, és megindul hédits otjara, hogy
visszaszerezze asszonydt. Az idé elég rende-
sen strgeli, mert a baromira gonosz, és szivie-
len Mordrok mar ki is eszelt egy baromira &r-
dégi, és szivielen (na meg baromira go-
nosz...) tervet, amivel a vi|ég, és Do;ﬂ‘me ura
lehetne. Tervét el is kezdi megvalésitgatni, és a
lovagnak szednie kell a labat, hogy még idé-
ben megdllitsa a cereméniat, ami a Végzet
Szelencéjének segitségével fog lezajlani. En-
nek a lényege, hogy a baromira genosz va-
razslé ra akarja hozni az emlitett ladikabal
eldkerilé Halal Gyiiriijét az elrabolt hlgy
vjiara, igy atvaltoztatva 6t. A jatékmenet
abbél dﬁi, hogy mikézben halad elére a
torténet, néha megvillan egy-egy hely,
illetve a f6hss kardja. ||yen(or csak

le kell nyomnunk azt az iranyt, ami
a hely felé mutat, illetve hasznalat-
ba kell venniink az X-et, amennyi-
ben a kardra keriil a hangstly. Ez
mind elég egyszer(i, de azért elére-
jutni mindig csak tébbszori nekifu-
tasra tuduni csak. Az iranyitas te-
hét nem tol bonyolult, mint ahogy a
sztori sem, de ez nem is nagy baj.
A lényeg, hogy a helyszinek kapra-
zatosak, és so[szor azokra figye-
link majd a kijelslt helyek helyett,
igy Ojra, és Ojra megtekintve a Con-
tinue (666, mar megint...jajj, jajj -
ijedt arcot vagok — most mi lesz...)
feliratot. Ut-
kézben egy
idégeép is a se-
giiségiinkrle lesz,
és ez meglepd
helyzerekie sodorja
majd hésiinket, aki
hirtelen nem is tud mit
kezdeni a bizarr Cso-

Cabinot: 76, 37°d, 20'w
Cratect: 80°n, 39°d, 32w
Weight: 300 Ibs, crated

Morisor: 25" Wells-Gardney
Horirontsl Mount

van mdr, a fenébe is...elegem van. Amennyi-
daorszaggal, vagy a ben Viktor apank olvassa ezt, lebuk-
kifordult Edennel. Emi-  tam...amennyiben nem, nem is faj neki, ogy-
att kicsit elvont a t6rie-  hogy err8l ennyit. Egyébként is, szerinfetek
net, és kicsit kusza, de  Ggy nézek ki, mint kit érdekel ez az egész
erre még kitérek az ér- i(ﬁém térvény? He-hel) is ront egy picit. Emiatt
tekelésben. .. a hangulat sem tokéletes. Ezek még nem len-
nének nagy gondok, de a legnagyobb baj,
A MESE hogy bér a jaték hossza amigy is iszoni;cﬂo-
E san révid (tiszta jatékids: TIZ perc), az, hogy
v GE 0|up|:)c')\ megnézherii.'lk a filmet, nulléaval teszi
A grafikarél csak azt egyenlévé a szavatossagot (raadasul lemara-
lehet mondani, hogy dunk az olyan élményekrél, mint a helyenként
gyonyori, de ez termé-  kiilonbozé halalmadok, amiket NEM SZABAD
szefes, hiszen it tulaj-  kihagynilll). Hat errél ennyit, ez jol el lett
donképpen egy rajz- cseszve, legalabb felraktak volna par kiegészi-
filmrél van szé...még  tést, vagy egy masik interaktiv filmet, de sem-
aki megszallott médja-  mi. Nekem, és az éregebbeknek ugyan még
ra keresi a hibakat, az  igy is tetszik, de a fiatalabbakat nem hiszem,
sem fog talélni semmit  hogy le fogja kétni...kér érte. A bemutaték
ebbdl a szempontbsl.  kézt |étni,iogy a Space Ace is megjelenik 0j-
A zenék, és a hangok  ra - miért nem lehetett a kettét egy DVD-re
szintén tokéletesek, rakni valahogy? Ez annyira kiabrandito. ..
nincs velik semmi baj.  Van egy hatalmas multtal rendelkezé, nagyon
Ami mar picit probié- 6r|eres, és szép idrék, nekem meg le kell hoz-
mésabb, az a jatszha-  nom egy kicsit, mert a késziték voltak olyan 15-
tosag, mert annyira fo-
lyamatos az akcio, és

ketlenek, hogy elrontottak a leg%bb tényezdt,
olyan gyorsan térténik

DON BLUTH ELETE,
ES MUNKASSAGA

Bluth Texas-ban (El Paso) szileteft, &s mar
kiskoratol kezdve eleg kreatfivnak bizonyult.
Eletében hatalmas fordulatnak szamitott az
élmény, amikor megnézte a Hofehérke, és
a hét torpét. Ekkor eldsntstte, hogy & is
rajzolé akar lenni, és a Disney-nél szeretne
dolgozni. Mikor csaladjaval Kaliforniaba
ksltsztek (Santa Monica) és kijarta az
egyetemet, végleg elhatarozta magat, és
portfoliokat kezdett kildézgetni az imadott
rajzfilmes vallalatnak. A cég meglétta a
benne rejls tehetséget, &s innents| kezdve
unTméforLén'r dolgozik. Az elsé egész estés
film, amin részt vett, a Sleeping Beauty
(1955-1956), majd tovabbtanult, egy idére
igy megvélva a Disney-t6l. 1971-ben keriilt
vissza hozzajuk, és szépen lassan feltért a
ranglétran, producerré, rendezévé lépve
elé. 71-t8l '79-ig rengeteg filmen dolgo-
zoft, 16bbek kézét a Robin Hoodon
(1973), és a Micimacké 1974-es verzidjén.
Késsbb otthagyta a céget, két kollegajéval
egyitt (Gary Goldman, és John Pomeroy),
uEiH(el létrehoztak egy sajat céget. Olyan
filmeket kész&nheiﬂre'li nekik, mint az An
American Tail (1986, Spielberg kézremii-
kédesével...), a Minden kutya a mennybe
megy (1989), és az A Troll in Central Park
(1993). Az interaktiv jatékok teriiletén is
hatalmas sikereket értek el a barataival. A
Dragon'’s Lair (1983), a Space Ace (1983),
és a lézerdiszk térténelem nagy alakja, a
Dragon'’s Lair 2: Time Warp véglegesen
feliegyezte Bluth nevét a videojatékok
nagykényvébe. Ezek az alkotasok megle-
pdéen nagy sikereket kényvelhettek el ma-
guknak, és szép kis rajongétabort sikeriilt
Ssszeszedni veﬁjk Azonban a térténet még
nem ért véget, hiszen Don Bluth jelenleg is
nagyon akfiv, és keresett rendez6/anima-
tor, valamint fontos és kiemelkeds tagja
Filmakadémiénak. A kézelmaltban produ-
cerként talalkozhattunk vele, és Gary Gold-
mannal olyan nagy cimeknél, mint az
Anastasia [1997), és a Titan AE (2000},
amik szintén kasszasikerek leftek. A munka
tehat folyamatosan halad, és héseink min-
dig kitalalnak valamit, hogy a kézénséget
szérakoztassak. Akiknek pedig az igérge-
tések nem elegek, azoknak elarulom, hogy
Bluth és Goldman jelenleg is dolgozik egy
fontos projekten, méghozza az 6j Dragon’s
Lair filmen, ami a kdvetkezé években %g
elkészilni... Kivancsian varjuk!

és igy az egész nem mas, mint egy rovid,

agyament torténettel ellatott rajzfilm... Na
minden, hogy néha mindegy, a Dragon’s Lair 2 igy is élvezetes,
nagyon nehéz lesz maximum péran nem fogjak majd annyira él-
megoldani egy-egy fel-  vezni, ha nem ismerték korabbrol az alkotast.
adatot, ami idével ide-

gesits, és a filingen (jol Béjtés Gabor
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pohér Sangria

mellett, azt mondta, hogy tal sok
novellét irck, 6t pedig az érdekli,
hogy mi van a jétékban, nem az
én romantikus orténeteim, ig\f
nem szaporitanam tovabb a le-
itést feleslegesen, merilljiink bele
a program tartalmi részébe.
Ahogy a név is mutatja Tapsi-
Hapsi, Dodé-kacsa, Szilveszter,
Csorike, egyszoval az ismert
WB-csapat (&s itt most nem foci-
rél irék) lesz a f8szerepléje en-
nek a jatéknak, ami nem més,
mint egy versenyprogram, amo-
lyan Wipeout szer(ien megalkot-
va, de sokkal meseszeriibb ele-

mekkel. A grafikéjat nézve a jé-
téknak ren(?ben van mindene,
bar az a Anti-Aliasing-effekt hi-
anyzik az animaciokbdl, igy en-
gem nagyon zavart, hogy a kar-
akterek és targyak széle folyama-
tosan vibral,

Elészor azt hittem, hogy pusztan
a 60 Hz-es bedllitas miatt van,
de idével ra kellett ébrednem,
hogy minden frekvencian ugya-
nlgy mozog a targyak széle.
Persze ez csak egy minimalis hi-
ba, igy nem kell rogtsn palcat
torniink.

Nagyon alaposra csindltak a ja-
tekot a készitsk! Hogy ez mit is
jelent? Azt, hogy par éra utan
mar kicsit idegesiteni fog, fiteket

is, hogy mindenre rékér-

dez a gép haromszor, de
ez sem negativum, pusztan
onnan jutott eszembe,

B hogy a 50/60Hz-es meg-
£ om;c’:st is felajanlio a gép
mér a jaték elején.

A f8meniiben 15bb érdekes
ntot is talalunk, igy ha-
adjuk szépen snrié%un! A
RACE nyilvanvaléan a ver-
seny. It els6 kérben ki kell
vélasztanunk, hogy ponto-
san kivel is szeretnénk ver-
senyezni. Természetesen a
kezdetekben még csak 3
e versenyzé dll rendelkezé-

siinkre, igy csak j6 pér

: ! megnyert verseny utan fu-
‘ dun bg

LAP 148

nnak jatékok, melyek nem feltétlentl

vgzért késziilnek, hogy az ember bele-

képzelie magat, valami eszement j5vé-
be, ahol a vilag legmodernebb fegyvereivel
kell kiizdeni, nem beszélve a rengeteg ellenfél-
rél. Nem tagadom, hogy a fent emlitett jatékok
a legsikeresebbek és nyugodtan mondhatom,
hogy én is azokat részesitem elényben, mégis
umir:or meglattam a Looney Tunes Space Race
c. mivet nagyon megtetszett pont azért, mert
alopvetden egy egyszerdi jatékrol van szé és
minden egyszer{iség ellenére nagyon Ssszefett-
re és szinvonalasra sikeriilt. Tudnék meg éra-
kig irni a filozéfiai részérél a jatéktesztemnek,
de amikor a Csipivel legutébb talalkoztam egy

A o

a szélesebb paleftan
véloiarni. Ha kivélasztot-
tuk a mesefigurénkat, a helyszin

kovetkezik, ami szinfén vi-
szonylag kevés, pontosan 5
pélya az elsé alkalommal.
A verseny elétt az utolsé
beéllik’:sozndl a szabalyo-
kon buheralhatunk egy ki-
esit, mint példéul kételezs kér-
szém, segitségek, tur-
bék...sth. Par masodperces
toltés utan mar kezdhefjik
is a szaguldozéast. Maguk
a palyak, mint mar emli-
fettem nagyon hasonlita-
nak egy Wipeout vgy egy

Bl
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Exireme G pélyéra, pusztén annyi
kﬁlénbséggzﬁ {logy ?aizﬁlmvilégzk-
ban vagyunk.
K‘ A kiizdelmek alatt folya-
\ks matosan vehetjiik fel a
SN kilonb&zé fegyvereket,

melyekkel oz eléttiink
haladokat tudiuk megritkitani és atme-
netileg kivenni a forgdlombél. Persze vannak
kivételek, mint példaul a Roger Nydl a pacban
c. filmb&| megismert szallithatd lyuk, amit ha
mégénk |edzgun|<, remélhetéleg az utanunk
kovetkezé delikvens belezuhan, ezzel is pér
masodperc elényt adva nekiink.
A fegyverek is az un. Acme-szériabél valék,
igy van itt bomba, a kengyelfuté
yalogakakukkbél ismert expan-
ger testi boxkeszlyii és mincil);
fele pisztoly. Persze talalhatunk
pozitiv dolgokat is, mint példaul
a négyleve?l’.i |6here, amit ha ak-
tivalunk, sebezhetetlenek lesziink
j6 10 méasodpercig.
Iranyithatdsag szempontjabol
kézepesre sikerillt a jaték, néhol
kicsit kénnyen sikeril kirepilniink
a pélyérél, mashol egészen jél
1q|1hq?:|< magunkat. Ami engem
néhol telhizott oz a teljes mérté-
ki tehetetlenség az ellenfelek
ereivel szemben. Ha valaki

rank 18, az valészinileg el is taldl
majd. Ha ledobnak elénk
csapddt, az esetek 95 szé;g?:éké-

a versenyhez. A Concept Art
nem lesz idegen a Star Wars és
egyéb filmrajongékiél, ez ugyan-
is a készitok elsd rajzolt elképze-
leseinek a gyijteménye a jatekban lévs anima-
cidkrél. Er(?eylxas, inkébb szakmai ajandék, mint
tartalmi. Megnézhefitek, hogy miként nézett ki
mondjuk egy bunkésbot mitkodése, amikor az
1920-as években az els8 rajzolé megalkotta.
Am az igazi meglepetést az utolsé menipont-
ban iq|6?i6|ok, Ziofp:gy eddig még soha nem
|atott epizédot tudtok megnézni a Warner Bros.
Csapat f8szereplésével, am ennek éra van, egé-
szen pontosan 1.000.000 Token. Ha azt ven-
nénk figyelembe, hogy egy gy6zelemért
az els6 korben 10 Tokent kapunk ez
elég kilatastalan lenne, de természete-
sen idével a jaték nehezedik és a nye
remények értéke is né. Ennek a Galle-
ria pontnak készonhetéen érzi Ogy az
ember, hogy van értelme versenyezni,
kislsnssen akkor, ha pont Tapsi-Hapsi
rajongé az illets.

Mindent &sszevetve zaras gyanant azt
mondhatom, hogy ez a jaték minden tekinfet-
ben j6. Nem azt alitom, hegy a vilagot sikeriilt
megvéltani a készitsknek, de amit egy ilyen ti-
pust programnak tudni kell, azt a Looney Tu-
nes Space Race teljes mértékben magaénak
monch)'latic, igy nyugodt szivvel ciém?cm min-

denkinek kortél, nemtél, szexuélis bedllitottsag-
tol és legféképp partallastal fiiggetlenil.
aDaM

ban nem tudjuk megkeriilni. Az
meg a vilag |egid esitsbb dol-
ga, amikor vezetiink és egymés
utan mind az 5 ellenfél felrob-
bant, meglé, megatkoz és lea-
mortizél bennii:Eei, igy fél ksrrel
a verseny vége elétt oz utolso
helyre esiink vissza. Ha egy kis
mandverezéssel ki lehetne cselez-
ni &ket, méris masképp nézne ki
a dolog. Ennyit a versenyrdl.

Ha nyeriink, Tokeneket kapunk
érfe és itt jon be a képbe a f&-
menij egy masik pontia, a Gal-
leria. Van még buinoLsc’lg, idé
elleni kiizdelem...stb, de ez a
legfontosabb.

Itt az éltalunk megnyert Tokene-
ket vélrhuriuk be 4 f6 kategéria-
ban. Az els§ az ANIMATIONS. Itt megnézhet-
jik, hogy melyik karakter milyen mondatokat és
mozgasokat tud a verseny alatt. Természetesen
minfenkinek testre szabott ara van. Tapsi-Hapsi
csak 10 Token, de mondjuk a Tazmén &rdég
méar 5000. Kinek ki a legdragabb...szé szerint.

A Secret stuff érdekes, a palyan nem megtalal-
haté extrak alkalmazasa, mez;/eket a versenyek
alatt tudunk hasznositani. Van itt mindenféle

csapda, de ift vehetjik meg az 0j
karaktereket is
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os igen, ez volt az a lénék, amird|
N pontosan tudtam mit togok irni. A

torténet vagy két honappal ezelétt
kezdédétt, amikor is Don funa and boss
brother mondta, hogy létott neten valami-
fele Jet-Ski szimulatort PS2-re, ami megle-
hetésen jol nézett ki a letsltstt vided alap-
jan. Nos, ez mar azért is jelent valamit,
mert Don brudda a Magyar Jet-Ski Sz&-
vetség race marshall-ja. Széval ha réfi-
gyel valamire, ami ezzel a sportaggal
kapcsolatos, akkor azt nem lehet valami
igénytelen frmedvény. Igy kisvartatva be
is szereztem a Splashdownbél egy pél-
danyt, és valéban nem nézett ki rosszul.
Mivel sajnos én még életfemben nem tltem
élé jeten, kivancsian vartam a hozzaérts
szakvéleményt egy hétvégén, mikor is
elhoztam munkcﬁelyemre a plajsta-
ciont egy kis hétvégi, hajnalig tarté
osszjatékra. Sajnos az installacié
utén még dolgunk akadt, ezért Do-
zsit ([Don’s old man) tltettitk a jaték-
hoz - ki ugyancsak szaktekintély ab-

ban), hogy a haijé orrét le-
fele iranyitva az ember &t-
megy egy akaddly alatt.
Nos, ha real life valakinek
nem megy elég mélyre a jet, és a feje ki-
lég a viz folé, akkor igen kézelrsl meg-
vizsgalhatia az adott objektum felijletét az
arcaval. Na, de még nem tartunk oft, mi-
vel egyel&re feltekert hangerével hallga-
tom az intro zenéjét. Az extrém sporfok-
nél megszokottan dinamikus, él& zenéket
pakoltak fel a zenesavokra Infogramesék,
amolyan igen ismert el8adéktsl, mint pl. a
Blink 182. A menilk hagyoményosan ar-
cade vagy career futamokra adnak leheté-
séget, de persze van training, vs és opti-
ons is. A traininget szerintem csindljéatok
végig, mert egyrészt egy-

szerl, mas-

Sbasssssnane

bél a szemponthél, hogy a nyari idényben
& szervizeli a iérgdnyc‘iut a versenyek
elétt és utan. Nos, elmondhatom, hogy a
game osztatlan sikert aratott! Még Gepu

{mein php obersturmannfihrer) is leilt elé,
és paros jatékban defeatelték egymast
amolyan kérmérk&zés szinten. Hm, azt hi-
szem most atérek a i(’]fékro lassan, bar ez
mintha USA verzié lenne az altalunk meg-
ismert Pal-ossal szemben.

Gondolom Jet-Ski-t mér a nagy tbbség
létott: ezek olyan vizi motorhoz hasonla-
tos dolgok, de propeller helyett egy csiga-
val beturbézétt vizsugar haitja elére, ame-
lyet a csiga utan elhrjyezke 5 favokaval
lehet a megfelels iranyba forditani, ezdltal
korményozni. A jaték elején megkapjuk a
szokdsos figyelmeztetésiinket, miszerint ez
csak jatek, és ne prébaljuk meg ez alap-
jén iranyitani jarméviinket, illetve ne na-
gyon prébélgassuk az it elsajatithato
trukksket az életben. (ha lehet kdlcsénzs-
ben se gyakoroljatok a trikkézést — Don)
Ezt mondjuk megértem, mivel példaul le-
het olyat is csindlni {nem csak a gameé-
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részt meg mas iranyitani egy ilyen vizi
csodat, mint mondjuk egy autéversenyt
vagy ilyesmit. A tréner csaj segitségével
megtanulhatiuk az alap haladast és fordu-
last, a hydroplaninget (hajé elejét meg-
emelve nagyobb sebesség elérése), sub-
marine-t (hajo orra le, igy lehet akadalyok
alatt is atjutni, megréviditve egy egy pa-
lyarészt pl.), a bunny hop-ot (?\aié orra le,

maijd uténa régtén fel, amitél a jet kiugrik
a vizbél), és az invertet, ami Ggy néz E,
hogy a hajé orrat ugyanigy le kell nyom-
ni mint a nyolugrasnal, cng éppen feljs-
vetelnél a testsolyt hatul is kell tartani,
amivel egy szép hétraszalté kivitelezhets
optimdlis esetben. Van még egy gyakorlé-

si rész, a figurézés:
jobbra lent a sebesség-
mérdnél talalhaté egy
csik, amit ugratésok
kdzbeni mutatvéanyokkal
(R/L gombok) tudunk
feltslteni (ha ol figyel-
tem, egy kis bonusz se-
besség reményében).
De vigyazzunk, mert
rontasndl kezdhetjik az
egészet elslrél. Ugyan-
igy figyeljink a béjakra
is, mivel ha rossz irény-
bol vesziink be egyet,
az azonnali sebesség-
csdkkenést von maga
utén! Bar

o senki nem fog
gyakorlatozn tirelmetlentil
maris versenye: na mindegy,
azért leirtam. A vélaszthats palyak és ver-

laszth
senyz8k természetesen futamok megnyeré-
sével bdvithetSek, és a jetek értékei is
szokvényosak: gyorsulas, sebesség, kor-
mﬁnyozﬁcfésﬁg és stabilitas.

A jaték tenyleg szépl Es hasznos igy tél-
viz idején, mert az iﬁ/en versenyek erésen
kstédnek a vizhez és napsiitéshez, ami ta-
lan segit eloszlatni a téli depresszié mara-
dékat. A jatekbeli viz csodalatosan hozza
a valédi kézeg kinézetét és fizikajat is,
ennyire élethi felszint ritkén lathatunk azt
hiszem. Csillogé, fodrozédé hullamok, a

szaguldé haijék altal felvert hab, a fe-
nék zdld és barnas élévilaggal bori-
tott, az ember szinte beleugrana a
katodsugarcssbe (plazmaernysbe
gazdagok esetében), hogy lubickol-
jon egyet. Egyes helyeken nagyobb
LU||:’|rnokkc| is talalkozunk, ezek
amolyan turcios fcifék, amik kellemesen
megdobaljék jarméviinket. Mehetiink ten-
ger mellett, Folyébun vagy mesterséges
alyan, amikbél nem sporoltak ki a kiilon-
éle akadalyokat sem persze. A jetek és a
viz kﬁ|csénﬁotc’|sq teljesen valés idében
van szamoltatva, ennek készdnhetéen
nincs benne semmi darabossag vagy t5-
rés, teliesen folyamatos mozgast tapasztal
a t. gamer. Ami egyedl kissé béna, az
az esések kivitelezése (mint az egyetlen
elére letarolt dolog a repiilé trikkozések-
kel egyiitt). Vagyis nem annyira béna,
csak emellett a lagy kezelés mellett -
nik darabosnak kissé. A palyéak az
egyszer(ibbekté| a me ﬁahefésen
bonyolultakig megtalélhatéak a
3 |isté|£an, és ?egrébb'iik hivatalosan
is ilyen versen: eknelk ad otthont,
vagy erre épiilt. Azt hiszem, a leg-
hiresebb a Lake Havasu kéztik, de hat
sajnos én lenni lamer. A verseny feelingje
is oft van nagyon, a versenyzd és az eﬁ
lenfelek dumélnak, latvanyosakat repiilnek
az ugratékon, majd esnek nagyokat. A ja-
ték meglehetésen gyors, de szerencsére
kis gyakorlatozas utan kivaléan iranyitha-
t6. Szerintem, aki nem elhivatott eme sport
iranyéba, a jaték szépsége miatt akkor is
érdemes ravetnie egy pillantast erre a
tényleg kivals vizi racerre. Csodas, jatsz-
haté, élvezetes. Remélem, nem csak a fa-
noknak. ..

Dzson

Hianyossagként még megemlithets, hogy
csak Sea-Doo gépekiel Ieier haladni (XP,
RX, stb), és a versenyeken ellenfélként is
csak ezekkel talalkozhatunk. J6 lett volna,
ha legalébb a Yamahékkal (Waverunner,
Waveblaster széria), vagy Polarisokkal le-
hetett volna egyiitt versenyezni. (Don)
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"KAOTIKUS BEVEZETO

Mindig vannak jatékok, melyek alapjaiban
botrankoztatjak meg a vilaget. llyen volt pél-
déul a DDerby vagy anno még Cé4-en a
Barbarian. Mindkettében komoly pusztité te-
vékenységet kellett folytatni, de Ka a Carma-
geddon vagy a Duke Nukem elsg kiadésara
gondtok, pontosan emlékezhettek, hogy mi-
csoda témeghisztériat véltott ki a megjelenés.

Mindig akadnak emberek, akik ogy gondoljak,
hogy a jatékok alapjaiban véltoztatjak meg egy
emr gondolkodését és, aki a PS-vilagban l6vi
halomra az embereket, az elébb vagy utébb az
életben is elkezd I6v6ldszni. Mieldtt nekiallnék
a jatékrol a véleményemet leirni, fontos lenne
lesz8gezni: ez igy, ahogy van hillyeség!

Ha a fent emlitett hipotézis igaz lenne, ak-
kor tobb ezer elmebeteg rohangdlna kar-
be-kérbe a féld killonbszé orszagaiban és
mindegyik naponta 20-30 embert &lne
meg. Ez nyilvanvaléan nem igy van, ebbél
adédéan nem is igazén értem, hogy mi ez
a nagy hiszti a State of Emergency koril.
Tobb orszagban is be dkariéE tiltani, mivel
16l vadnak tartjék. Tény, hogy furén néz ki,
mikor baltéaval apritivk az embereket, de
ez semmivel sem vadabb, mint mondjuk
egy Unreal-féle kazeli kivégzés.

A iélék zsenidlis, természetesen nem
azért, mert ennyire vérengzés, raadasul
van benne egy opcié, amivel ki tudjatok ik-
tatni a vérfrécsdgés és minden olyan dol-
th ami a sziilsket sokkos dllapotba hoz-

afja. Mieltt tolsagosan elragadtatném
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eme diktatora alappilléreit.

magam, kezdjilk az elején a jaték leirasat.
A jovében vagyunk (megleps médon),
ahol némileg Orwell-szeri tarsadalmat si-
keriilt a térténelemnek kialakitani. Ez pon-
tosabban azt jelenti, hogy egy cég iranyit
mindent, a gazdasagtsl a ;g?i’ﬁkén 4t egé-
szen a szérakoztatéiparig, mondhatmém
azt is, hogy diktatira van. Am mint min-
den diktatiréanak, ennek is meg vannak
szamlélva a napjai. Bér a kermény igyek-
szik mindenkit meggydzni arrél, hogy min-
den rendben, mindenki boldog, az utcakon
folyamatos zavargésok bentjék meg a ren-
det, nem is beszé?\.ve azokrél a kis esopor-
tokrél, akik bandakba verédve prébaljak
meg a sajat igazsagukat osztani. Sk arra
specializalédnak, hogy a cég minden tevé-
kenységét megpré-
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mikadnek rivalis ban-

dak is. Eme utébbi két
csapatbél bérkit meglét-
tok, nyugodtan &ljétek
meg, mert ellenkezé
esetben ennek a fordi-
toftja torténik maijd.
Réviden ez lenne a
summéja a jatéknak,
nem is nagyon érdemes
magukat a feladatokat
részletezni, inkébb arra
tennék kisérletet, hogy
kicsit belemeniink a
rogram iranyitasaba, a
Ei.i| etések menetébe és
egy-ket trikkbe, aminek
a segitségével kdnnyeb-
ben fud:‘ﬂ( majd eliga-
zodni a palyakon, a sok

]

Ebbe a tevékenységi kérbe tartozik min-
denféle lopés, fosztogatds, kémkedés, hac-
kerkedés. ..egyszéval minden olyan tett,
amivel az aktuélis rendszernek szegiilhet-
nek ellen.

Mi is ennek a kis csoporfokbél all6, laz-
adé brancsnak vagyunk a tagjai. A jaték-
ban gyakorlatilag mindvégig csak pusztita-
nunk kell, mindent és mindenkit, aki az
utunkba keveredik. No, ennyire azért nem
lesz fekete-fehér a feladatunk, mert néha
csapu!unk fontosabb informétorait, besi-

6it is védeni kell, igy egész komplex kis
Eﬁldefésr kell alkalmanként véghezvinniink.

Természetesen vannak gonosz katondk,
akiket a cég bérelt fel, hogy fegyelmezze-
nek és renc?et tartsanak, mellettik raadéasul
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rohangalé ember ko-
z6tt. A meniirend-
szerben a neveket
kell megadnotok, ez-
zel nem hiszem,
hogy sok probléma
lesz.

Két faijta jatektipust
ismer a gép, az
egyik a Chaos, a
masik a Revolution.
A Chaos felel meg

az ARCADE médnak, = T
ami olykor-olykor b
sokkal élvezhetébb s

és konnyebb, mint
barmilyen kildetés.
Itt altaléban mega-
dott idére kell egy
megadott feladatot
teljesiteni. llyenek le-
hetnek: minél tsbb pont értéki pusztitast
végezni 3 vagy 5 perc dlatt...vagy...150 a
cég dltal kitenyésztett klont megalni, minél
révidebb idé alatt. Ha ezeket sikeresen el-
végzitek, idével egyre t8bb karakterrel
jatszhattok, nem is beszélve az egyre érde-
Lesebb kiildetésekrsl, amit meg kell olda-
notok. Kifejezetten ajénlanam az elsé kar-
ben ezt a részt, mert itt alapjaiban sajétit-
hatiétok el a mozgésokat.

Ha mar it fc:rtunE, beszéljink kicsit eme
mozgasrél. A jatekban a baloldali analég
irényitéval terelgethetitek az embereket, a
Ebb oldalival a kamera dllést allithatjatok

e. A gombok a kiilsnféle verekedésekhez
kellenei, ezt majd mindenki kitapasztalhat-
ja. A palydkon el vannak szérva fegyverek
és pusztitasra igencsak alkalmas targyak,
mint %ﬁz spray vagy balta. Ezeket a kar
gombbal Felveheﬁteﬁ és mar |8hettek, dthet-
tek vagy csapkodhattok kedvetekre. Fonfos
megemﬁteni példaul a mozgélépessk ira-
nyét, ami nem kétoldald, igy ha piros jel-
zést latiok a mozgélépcss aljan és esetleg
kergetnek a biztonsagi 6rok, akkor min-
derﬁ(épp keriiligtek el, mert az épp lefelé

Faurdt

megy és egyszer(ien nem tudtok felfutni

rajta. -
Miutén sikeriilt visszaolvasnom a cikk ed-
digi részét, rajsttem, hogy kicsit megint el-
ka?anc!oztum és a tényekrd| alig irfam

még. Ugyhogy az irds ettdl a pontjatél a
megszo%ﬂ, lasszikus rendszerben nézzitk
a jatékot. Kezdjitk az elején, a legfonto-
saLb sszetevdvel, a jatszhatésaggal:

JATSZHATOSAG

A jaték iranyitasa mér pér széban le van
irva, most inkabb minésegileg nézzitk meg.
Néhol sajnos eléfordul, hogy bizony nem
latjuk, merre is kéne |6n|'.inf,ys$r olykor-oly-
kor egyenesen lathatatlon oz utolso e||ené|
a jatékban. Fontos azt is leszégezni, hogy
bar komoly tartalommal bir a program, vi-
zudlisan semmiképp sem nevezhetd realiszti-
kusnak, kicsit humorosra van véve a grafikai
megvalésitas, persze ez nem azt jelenti,
hogy végighahotézzuk a kildetéseket. A ve-
rekedés maga nem tol bonyolult, még akkor
sem, amikor {6 10 kommandés prébal kéril-
venni minket, bar oft mér nagyon ligyesen



_melyet kicsit jobban ki
kell fejteni, mert kezdé
jatékosoknak kicsit ne-
I'léz!(es lehet, mint iranyi-
tas, mint feladat szem-
pontiabél. Mivel dgyis a
c':fszLufésé rél beszé-
iink, nézziii akkor ezt. A
jaték Revolution-részében
nem csak a pusztitas az
elsédleges feladatunk. A
pélyakon meg kell talalni
a sajét informatorainkat
és 6-féle feladatot vég-
hezvinni. Ezeket 6k ad-
iak, nem feltétlenl ab-
Lcm a sorrendben, chogy
én most leirom, de min-
denkepp ilyen tartalom-
mal.

jat igynckeinket, és
egy-keét véletlen szembe-
i6v6 céges kommandast
eiitni, a mar emlitett
PROTECT, viszont a leg-
nehezebb és nyugodtan
mondhatem, hogy a
logidegféngbb feladat
lesz mink Eizﬁl. Itt
ugyanis kifejezetten me
keﬁ’ amolyan testsr médg—
jéra védeni kollegain-
Lcl, gy, hogy rengete-
gen meg akarjak olni
Sket.

Az elss palyan a beva-
sarlékézpontban, egy
hackert kellett megvéde-
nem és mindenféle koltsi
tolzas nélkil mondha-
tom: 4 éran keresztil

nem tudtam megesinal-
ni, a végén mdr ragtam az iranyitét mér-
gemben. It kell majd a legtébb tirelem.
A RESCUE nyilvanvaléan a mentés. Fog-
ségba esett igynokeinket kell kiszaba-
ditani, mig a
DESTROY a pusz-
tito rész, itt mega-
dott célpontot kell
ténkretenni. Ezzel
y sem lesz kilonosebb
3 probléma.
{ Ajanlanam, hogy figyeljetek
lehetéleg oda, a menekités és
a védelmezés részeknél a ki-
sebb ajtokra és lépcssha-
i zakra, mert onnan szoktak
a legtdbben kiugrani a cég

kell csapkodnunk ahhoz, hogy sikeresen fel-
vehessiik a versenyt velik. Ezeknek a sze-
rencsétlen katondaknak esziik nincs, csak
gyors labuk, igy ha Uigyesen menekiiltsk els-
ik, még az is el&fordulhat, hogy sikeril el-
hagyni 6ket.

A pusztitasok kivitelezése (legyen az kocsi,
kirakat vagy egy sima asztal) nem til nehéz,
bar egy dof;gra oft is érdemes oddfigyelni:
ne legyetek 10l kézel a robbanés vagy a be-
csapddas pillanataban, mert akkor bizony
fogyni fog az életerstok. Bar verekedések
kézben minden megalt emberke ad egy kis
életerst nekiink, nem lehet annyit Gsszeszed-
ni, amennyit egy szerencsétlentl elhajitott
molotov-koktél vesz le a mi erénkbél.

Bér a bevezetében mar beszéltem a két ja-
téktipus kozil az Chaos-rél, a Revolutiont
nem emlitettem. Nem véletlen. Ez az a rész,

Az ELEMINATE nem 0| nehéz. Megkapjuk
a célpont nevét és helyét, majd oda elr
menniink és pestiesen szélva Ikinyirni. A fe-
Liink felett pargé nyil mindig mutatja majd,

oiy merre van éppen a kévetkezd aldozo-
tunk.

A STEAL, mar egy fokkal nehezebb, de
még ez is megolglxclé, mivel itt adott cél-
pontoktdl kell ellopni dolgckat és atszéllitani
esetenként egy bondarag?\oz, vagy magd-
hoz az 6sszekotshoz. Itt érdemes figyeﬁ\eteﬁ:
arra, hogy nem minden ellopandé fﬁrg?' lesz
maijd lathaté. Amikor az ésszekaténk el-
mondija a feladatot, érdemes elolvasni, mert
oft sigja meg, hogy hova, milyen plakat
mdgé van elrejtve mondjuk egy unﬁ)ﬂ cso-

mag.
Az ESCORT-feladat a kévetkezs, a PRO-
TECT-feladat kisécese, itt csak kisérni kell sa-

OSSZEGZES

A State Of Emergency minden tekinfetben
egy vereked6s jaték. Tényleg vad, tényleg
brutélis, tényleg nem feltétlenil azoknak a
sziilsknek uién?oh‘, akik oz X-Aktak elstt ki-
zavarjak a sracokat a szobabol, de 14-éven
felil szerintem mindenki van elég felngtt ah-
hoz, hogy megértse: a jaték poén.

Ezeken a mozdulatokon esak nevetni lehet,
és kiereszteni a gézt, amit nap kézben sike-
ril magunkban alhalmozni. Mivel tartalmi-
lag és torténetileg is rendben van, minden
tekintetben megfelel azoknak az elvaréasok-
nak, melyeket napjainkban allitunk ezekkel
a programokkal szemben.

Talén egyetlen dolog hiényzik nekem na-
gyon, az pedig a két jatékos kézés jatéka,
amolyan Fighting Force-stilusban. Talan par
hénap molva lesz hasonlé prébélkezés erre
a konzolra, addig viszont mindenkinek
ajanlom a State OF Emergency-t, mert pon-
tosan annyira hirhedt, amennyire j6 és sz6-
rakoztatd.

aDeM

emberei s8t, ha a ké-
s6bbi palyakon egy-
szer-egyszer elnéztek
egy ilyet, azonnal vé-
ge is a kildetésnek.
Pozitivum, hogy ilyen-
kor esak az adott, épp
utolsé kiildetést kell Gj-
ra megesindlnunk, igy
nem kaptok agyvér-
zést attél, hogy az el-
molt mésfél éra killde-
téseit probaljatok Gjra
teljesiteni.

GRAFIKA

A leglenytigszsbb
komponense a jatek-
nok a tomeg. Grafikai-
lag is stilusos a dolog,

de egy specidlis engine felel&s azért, hogy a
témeg a jatékban tényleg tomegkeént vise i:ed-
jen. Vizualisan kicsit engem a képregényekre
emlékeztet a forténet, de ez csak pozitiv érfe-
lemben dob a jaték szinvonalan. A karakte-
rek teljes mértékben személyiségek, mint

& slkedest tekintve, igy tényleg
reokkal tudjuk kiilénbszé médon
megrenditeni a kiilsnbdzé dikiatirakat (nem
fogjatok kitalalni...) killonbozs palyakon.

HANGHATASOK

Talén a jéték legjobban észrevehets kompo-
nense és mondhatom, hogy egyben az elséd-
leges felelds a jo hangulatért. Ha szteres cuc-
con tudjatok hallgatni a jatekot, akkor el fog-
tok djulni a tomeg kézepén dllva és hallgatva
a visitozd embe:iet A hangosbemonds is
100 szézalékos, igy nem panaszkodhat senki
a hanghatésokra, mér csak azért sem, mert a
fegyverek kattogasatél egészen a kénnygéz
sziszegéséig, minden tokéletesen élethd. A
programnak tényleg sikerd! O{Gn at-
moszférat teremteni, ami egy felkelés vagy
kéosz alkalmaval érezhets.

JATSZEHIATES A, 16
SEAVATOSSAG. 16
ZENE / HLANG. Jé
HIANGULAT. KIVALE
1 JATEK®S
MEMERLAK ARTY A SME (220KB)
ANAL6c RANYITS DUAL SHICCK)

v HIANGULAT A GSUGSON
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nehéz. Egy mésik konzolhoz viszonyitva.
Valsjaban nem nagyobb, mint egy kép-
magné és nem is neﬁezebb. ATV dla
mindenesetre tokéletesen illeszkedik — a

“Vigyazzon, nehéz!” - figyelmeztetiék a
bolti eladék a japéni vasarldkat februar
22.-én. Nos, az dllités igaz az Xbox so-
lyara és - sajnos - a sorsdra is. Ha ne-
hézségekkel ||<e|| szembe-
néznie a redmonti rids-
nak, akkor azt csakis és
kizérélag az emberi buta-
sagnak és elsitéleteknek
készonheti. Az Amigas
évilag és a Linuxos Ojvilag

mésodperc tért része alatt tlinik
maijd el a nappali {6l megszokott
Hi-Fi berendezései kozdtt. A négy
kontroller port megerésit a hitben:
ez a gép jatékra lett teremtve. A @
lab hosszd zsinér végén a hatal-
mas (nem OLYAN nagy, ha az
ember kezében volt mar Dream-
cast kontroller) gamepad a hérom
| versengd rendszer kéziil nagy

| meglepetésre a legjobb analég

| karokkal bir - bar nem fekszik
olyan jél a kézbe, mint a Game-
Cube ll(onfroflere. A Mitsumi Elect-
ric gyartotta japéni pad kisebb
(Pat Ohura, MS Japan: “Miker
megkaptuk az amerikai kontrolle-
reket, a néi dolgozéink keze ne-
hezen érte at a gombokat. Azon-
nal széltunk Redmontnak.”), job-
ban kezelhetd egy gyermek sza-
mara és remélhetsleg hamarosan
megvasarolhaté lesz a vilag més
ponfjain is. A DVD lejatszast a kilsn

gurujai kivétel nélkil meggy8zédéses Mic-
rosoﬂr gy(ldlsk — okkal, vagy ok nél-

kill: lenyegtelen. A szabad vélaszias
vilagaban élink; kar, hogy a sza-
badségharcos szakemberekhez csa-
pédott csorda mar minden konkrét
tapasztalat és tényleges indok nélkil
irja biiszkén a Microsoft-ot Mic-
ro$oft-nak. Szidni valamit biztonsé-
gosabb, mint kiallni mellette; az atla-
gos halandé szémara mindenképp.
A valésag? A hardware ragyogé és
a prospektusok ill. sajtétajékoztatok
lelkes tomjénzésété| figgetlenil a le-
gerésebb, amit jelenleg ember a pén-
zéért megvasarolhat. Az Intel
733MHz-es processzora az x086-os
sorozat egyenes dgi leszarmazottia
(méretét te(intve a%egkisebb ['] a ks-
vetkezé-generacios masindk pro-
cesszorai kézott — am a legfiirgébb),
az “atalakitott” nVidia GeForce 3 pe-
dig teljesitményét tekintve messze |};
[ilmdlja rivélisait - latvanyos dolgok-
ra képes, bar e|55d|eges Qadoia a
CPU felszabaditasa. Rengeteg kritika
éri a konzol méretét és solyat - az
Xbox valéban nagy (kb. négyszer
nagyobb, mint a Kocka) és valéban
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megvéasarolhatd DVD Lejatszé Cso-
mag biztositja - érdekesség, hogy a
kilsnféle régiokbsl szarmazé leme-
zek a hirek szerint a nekik megfele-
|6 tertletrdl szarmazé Lejétszé Cso-
maggal gond nélkil lejatszhatéak.
Ha a “kévetkezd” generacios kon-
zol mellé "kévetkez&” generacios
hangrendszerrel és televizioval is
rem?elkezt}nk, remek befektetés le-
het a HDTV A/V csomag — a jové
jatékai minden bizonnyal témogat-
ni fogjak a magasabb felbontaso-
kat is. Az SVGA monitort elényben
részesitok egyelére buheralasra
kényszeriilnek - oz internefen fellel-
het6 a bekstési rajz Adobe Acrobat Rea-
der-bardt .pdf formatumban

(http:/ /www.xbox-hacker.net/resour-
ces/VGA_Schematics/). A memériakér-
tya beszerzése felesleges, hacsak nem ki-
vanjuk mentett llasainkat a zsebiinkben

CPU (Mikroprocesszor): Intel (32bit)

Processzor érajele: 733 Mhz

GPU (Grafikus processzor): médosi-
tott nVidia iGPU

Orajel: 300 MHz

Kiegészité processzor: nVidia MCPX
(200 MHz) / hangfunkciok

Elméleti teljesitmény: 150 millio
poligon mésodpercenként (cstcs)

“Valodi” teljesitmény: 50 millié
poligon méasodpercenként (cstcs)

Rendlszer meméria: 64MB egyesitett

Kézponti meméria sévszélessége:
6.4GB / s (cstcs)

Grafikus meméria: nincs (egyesitett)

Maximélis felbonfds: 1920x1080

Képfeldolgozé funkciék: hardver
transzformacié és fények, teljes

multi-textirézas (4 egyideidleg),
textira tomérités.

Hangfunkciok: 256 db. 2D csatorna,
64 db. 3D csatorna, hardver 3D
effektusok, MIDI DLS2 témogatés

Adattérolds: merevlemez (8GB)

Meghaijté: DVD (5x)

Adathordozé térolékapacitdsa:

4.7 GB
| Memériakértya kapacitdsa: 8 MB

: Kimenefek és bemenetek:
Kontroller csatlakozék széma: 4
A/V port: |

| Expanziés port: 1

| Halézati csatlakozs: 10/100Mbps
| Ethernet broadband, 56Kbps mo-

képernyés élsimitas, 3D effektusok,

|

|
]
1
1

| dem csatlakozas opciondlis

¥

i,

hordani - a beépitett merevlemez helyette-
siti az altaléban ksliséges perifériat. Ami
fontos: az Xbox oz egyediili konzol, ami
valéban felkésziilten varja az internet tele-
vizids térhoditasat (a kimend savban szor-
{516 Dreamcast-et leszamitva), raadasul
egy “kicsit” magyar is
— bizony |6 érzés vé-

++ gigsimitani azon a
“Made in Hungary”
matricén ;)

Ez lenne a fa, léssuk
az erdét mogotte. A
jétékokat nézve ve-
gyesek az érzelme-
ink: a z8ld-fekete do-
boz minden idék legjobban &sszedllitott
kinalatéval inditott — a Halo brilians, a Jet
Set Radio Future detto; a Project Gotham
Racing remekil jatszhato, akarcsak elédje
(Metropolis Street Racer); a Dead or Alive
3 pedig gyakorlatilag tokéletesen de-
monstrdlja, mit is vettiink tulajdonképpen
~ a piacon lévd konzolok legizmosabbijét.
Pompas szérakozas mind a négy jaték.
Ha ilyen lenne a folytatas, az emberek
hamarosan az ablakon dobalnék ki a ri-

g1

valis gépeiket. A biszke amerikai konzol
murkeiingesei e%y kanna benzint éntéttek
a tizre; de egyelére Ggy fiinik, j6 ideig
csak gallyakat hajigalnak majd. Be van
Ie|enWe természetesen sok izgalmas do-
og: dkori fogathaitas a Circus Maximus:
Chariot Battle cim égisze alatt, brutdlis
rajzfilmgag-hegy az egykoron PC-s Sam
& Max o|y1c1tésgcn (LucasArts), hajme-
| v 7R "W ‘' .Y |



érdeklédés rohamos néveke- A sort a 19.-én megkezdett Xbox Experi-
dése emelhefi magasra. A ence fesztivél folytatta — a Shibuya Q-
PS2 viszont készen dll vele  Front épiiletében a kivancsi kzonség sza-
emelkedni. Csalédotiak len-  mos jatékot kiprobalhatott (a Pioneer
nénk? NEM. Az igazat meg-  hangrendszereinek készonhetéen 5.1-es
vallva, o Halo 8nmagéban hanggal) és felpakolhatta magat elké-
elég ahhoz, hogy SZERES- peszt6 adag Xbox szuvenirrel. A fogadta-
SUK az Xbox-ot. Nem baj,  fas kellemes volt. Tokié Akihabara negye-
hogy nagy és nem baj, hogy ~ dének legisbb boltja nagy elénnal készi-
Microsoft logé disziti. Az 18d6tt a kilévésre — a Solmap korlatozott
sem baij, hogy “nehéz". A szam0 Dead or Alive 3 Xbox kiadast ké-

Lf:fékoknck elkdtelezett jaté-  szitett: a konzolt és a jatékot tartalmazé

| Amped: Freestyle Snowboarding |
| Batman: Vengeance
. Blood Wake
Dark Summit
| Dave Mirra Freestyle BMX 2
| Dead or Alive 3
. Fuzion Frenzy
| HALO
' Jet Sef Radio Future
' Mad Dash Racing

os szamara lemondani réla  csomagolasen a Tecmo jatékanak harco-
is az lenne. Eurépa mércius  sai ke|F

14.-én nyit be az Xbox buli-
ra — mi OTT lesziink.

etiék magukat. A Laox az itt talél-
haté boltjanak egész masodik emeletét
Gtépittette az Xbox kedvéért. A vilaghalén
vasarlék o jopani Amazon-t “rohan-
tak” meg - néhany éra leforgasa

reszté Crazy Taxi 3, lopakodés Dead to
Rights (jelenleg Xkluziv), latvanyos Dua-
lity, idegen invazié a Half-Life 2-ben, ve-

ov6 az ECTS sztarjatékaban, a Strident-
Len; csapéismérés a Yager-ben, irikkdzés
a TransWorld Snowboarding-ban. Rejt-
élyes, finom Metal Gear Solid X. Az elsé
rész vizudlisan lenyligszé feltjitasa, a Ja-
tekkockés Resident Evil mintajéra? Egy tel-

rekedés a SoulCalibur 2-ben és a Kakuto alatt a teljes készlet elkelt (elérende- | Max Payne
Chojin-ban, autés ildézés a Maximum lesekrdl van szé). Hasonlé sorsra ju- | NBA Live 2002
Chase-ben, sérkénylovaglds a Panzer tott a DVD Playback Kit és természe- | NHL 2002
Dragoon-ban. Sttét Gibsoni cyberpunk tesen a Dead or Alive 3. Végil eliétt | NHL Hitz 2002

Oddworld: Munch’s Odyssey
| Project Gotham Racing
| Rallisport Challenge

a nagy nap: 22.-én, pénteken, O éra

0 perckor Gates or jelenlétében -
ugyanabban az aruhazban, ahol an-
nak idején Ken Kutaragi dfiara en- | Tony Hawk’s Pro Skater 3

gedte a PlayStation 2-t - atvagiak @ | TransWorld Surf

z6ld szalagot. De facto az drusitds | Wreckless: The Yakuza Missions
reggel hét orétél indul meg - hosszo |

i sorokkal a popularis Laox, Softmap és |
Messe Sanoh boltok el6tt, gyérebb érdek-
|6déssel masutt. A mozgolédas a tavalyi
GameCube megijelenés mértékéhez voﬁ
hasonlithaté. Kilenc éraker djra feltint Bill
Gates — jatszott egy rund Project Gotham-
et a népszer( J-Pop csillag, Yoshiki ellen
(ex-X-Japan :), szélt néhany szét, majd
tavozott. A Microsoft laddja 12 jatékkal
keriilt forgalomba (a teljes listaért lasd az |
el6z6 szam Mazsolazojét) - leggyorsab- | Jonius
ban a Dead or Alive 3 fogyoft, csaknem |

marcius 10.:

Arctic Thunder

Deadly Skies (Airforce Delta Storm)
| ESPN International

| Winter Sports 2002

F1 2002

Genma Onimusha

The Simpsons: Road Rage

izt wmerre

fesen 0j epizod? A Konami képvise-
6i hallgatnak. Sajnos latszélag
mindegyik nélkiilozi az igazi, isteni

szikrat (a szétarban lasd a Ninten- egy az egyhez arényban a gépekkel. Ki- | Blood Omen 2
do cimsz6 alatt) - és a jol bevalt - tinéen finiselt a Jet Set Radio Future, a | Buffy the Vampire Slayer

nem feltétlentl rossz - szazadik
folytatést a fanatikus rajongénak re-
ceptet is. A tiléléshez a neves fej-
lesztchazak meggy&zése kell, hogy
a Microsoft elsédleges feladata le-
gyen: az Enix, Squaresoft, Capcom, &
Namco, SEGA kvintetté. Exkluziv —
kizarélag IDE készilé - jatekokra
lenne szitkség, a legtobb fejlesztd
azonban remekil érzi magét o
“multiplatform” divathullamot lova-

golva (Peter Moore, SEGA of Ame-

Genma Onimusha és a Project Gotham | Championship Manager Season 01 /02
Racing is, de mindent 6sszeveive a konzol | Crash Bond?coot: The Wrath of |
~ hazavitt jaték arany itt csupan masfél | Cortex

az egyhez lett. Sajnos a legsikeresebb FIFA 2002 World Cup

amerikai X jéték, a Bungie Halo-ja ift csak | International Superstar Soccer 2
aprilis 25.-t6l lesz megvasarolhaté. A MotoGP i
250,000 gépbsl 123,000 talalt maganak NBA Inside Drive

gazdit az elsé hétvégén — a korlatozott Test Drive - Off-Road: Wide Open
szamd (50,000) attetszé kiadas az utolsé Shrek

darabig elkelt — hozta le az adatot a Blo- | Spider-Man: The Movie

omberg és t6lik figgetlenil a japani Fa- | Star Wars: Obi-Wan

mitsu magazin is. A lassO indulés utan ki- = rorr——

J
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rica: “Ha $5 milliot kéltesz egy ja- &
ték fejlesztésére, remek dolog, hogy |13

potom félmillibért megduplazhatod % ti

a kdzénséged — ennyibe keril atirni

véncsian varjuk, vajon sikeril e az ameri-
kai jatékgépnek meghéditania a videojé-
ték-vilag anatémiai szivét. A teljes kép
kedveeért: ezidaig 1.8 millié Xbox, 2.7

és 26 millio (9 millié Japéanban) PS2 talalt
tulajdonost. Utbbbi esetében nem illik
megfeledkezni a 20 hénapos elényrsl.

reiker@eigo.co.jp

egy masik gépre.”), vagy egyszeri- s millié (1.2 millié Japénban) GameCube
en 6vatos (Kenzo Tsujimoto, Cap- B
com Japan: “Ha a Microsoft elad 5
millié Xbox-ot Japanban, atgondol-
Ek a dolgokat - ez az a hatér, ami
lett profitot termel fejleszteni vala-
mire.”). Akar a GameCube, ez a
konzol sem versenyezhet a Sony
orokségével; egészen biztosan nem
az elkévetkezé 2-3 évben - késsbb
a vilaghdls / online eldorads uténi

Femno:

BIG IN JA

Kipipalhatiuk a japéni
Xbox kiadast is. A mulatsa-
gok mar 16.-an kezdefiket
vették a Dead or Alive 3 Ve-
|oci3' King Tournament pér-
viadallal, a szigefcsoport 89
GameShop boﬁ]ébun. A do-
bogésok egy “Special Editi-
on” Xbox-ot és egy mese-
szer(j DoA3 csomagot (ja-
ték, poszter, soundtrack,
egérpad, stb.) vihettek haza.

>
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ra fer ¢ atekkal mar
Bbﬂ:lkozmnk az egyik korabbi szémunkban
r a PS2-es verzié volt tesztelve), mégis
al gy gondoltuk, hogy a jatek van

annyira j6, hogy megér még egy misét. Kovetkez-
zen tehat most a DC valtozat ismertefdje!

SOLID?

Legalabbis nekem ez jutott
eszembe, nagyjabél tiz perc
jaték utan. A keszitsk le sem
tagadhatiak (vagyis hat leta-
gcdhuiic’lL, csak ki fog hinni
nekik?), hogy szinte mindet
az isteni MGS-bél vettek at,
kezdve a szerepl§ iranyita-
satél, egy csomé mas dyolo-
gig. Ez mondjuk szerintem
egydltalan nem baj, az
MGS, Ggysem prébalta még
senki lemasolni, most pedig
egy kifejezetten élvezetes és
husznc’uchk’) képiaval éllunk
szemben. A trfénetrd| sok
mindent az elején nem lehet
fudni. A kozeli jovében jarunk, Los Angeles-ben. A
féhés Jack Wade, egy fejvadasz az egyik tigynok-
ségnél, ugyanis ekkora mér engedélyezve vannak
az ilyen magénkopékhoz hasonlits, egy j6 nagy
adag lovéért minJ;:re képes fickok tevékenysége.
Ennek héiranya, hogy ezek a fejvadészok ritkan
szolgdliék a j6 tigyet, mi azonban most kivételt
ressziJnL. Kezdésgor y mitasztalon ébrediink a
Biotech egyik részlegében, felies az amnéziank,
azt sem tudjuk, ki vagyunk, lelher tehat elindulni, és
szépen kiderifeni, mit is csinaltak vajon velunk, és
legtéképp kik élinak az tgyiink és még sok més
gozemberség mogot? Elészor is nézzik ét az irg-
nyitast, mert egy kicsit Gsszefett a dolog.

be, vagy akkor, ha
nem az ellenfelet,
hanem valamilyen
élettelen targyat
akarunk becélozni.
Az R a guggolds,
célozni és [6ni eb-
ben az dllapotban
is lehet, viszont
guggolva célozni és
huﬁ]dni egyszerre
mar nem. A guggo-
las egyben a fedezékbe
bujést is takarjo. AB a
buLfenc, lehet elére, s a két
oldalirényba is gurulni, akér
célzas kdzben is, ez egyéb-
ként egy nagyon hasznos
mozgés, kivaléan alkalmas az
ellenfelek loveseinek kikeriilésé-

A jatek egy killsé nézetbél lathaté akcio-prog-
ram. Ellentétben a Metal Gear Solid-hoz képest; itt
nem fentré| vagy izommetrikus nézetbdl latjuk oz

1) DBERAMICAST UTOLSO NAGY JATEKAZ

majd kapunk egy kodfeliré szerkezetet is. Két
cuecra kiilén kitérnék még: az egyik az adrendlin,
amit sok helyen talalhatsz, minddssze arra jo,

hogy egy kevés ideig jobban pérdgjon az embe-
runk (mint anno a Duke-ban a szteroid), a masik
pedig a Decoy Shellek. Ezek iires t5ltényhiivelyek,
eldobasuk utén az 6k a zaj irdnyéba figyelnek,
s6t elindulnak megkeresni a zaj forrasat is. Egyet-
len egy mozdulatrol nem irtam még ez pedig a
nyaktdrés, mint az MGS-ben (csak szerinfem ift
keményebb), ezt az R+A kombinéciéval tudjuk el-
érni, ha hatulrél csendben kszelitjik meg oz el-
lenfelet, &s pont j6 helyen allunk. A START menij-
ben egyébként, szintén a cuccaink kozétt szelek-
talhatunk, menthetink vagy akar a begyditstt do-
kumentumainkat is atnézhetjik.

A iéték érdel(essége, hogy a maszkalés p(1|y(1k
kozott nekiink kell kozlekedniink a képzeletbeli Los
Angeles utcain egy Yamaha ZFR1-essel. Ezt csak

onnan tudom, Kogy grafika az egész jatek
alatt nagyon profi médon van kidolgozva
és akar még a kozlekedésben részt-
N pedig egyiken sincs feltiin-
e tetve a marka-

M. vevd autdkat is fel lehet ismemi, |

oz épp elyikrl, azért nem teli
hiilyek, ha pedig tsbben vannak, gyorsan meg is
f*ngathatnak minket. — 3 lovés elég, hogy elhala-
lozzunk. Ennek ellenére a jaték egyaltalan nem
nehéz, kdszonhetden hogy az egyes pélyarésze-
ket nem kell mindig elslrél kezdeni. Bizonyos ré-
szeket check pontkeént érzékel a gép. Természete-
sen ki is menthefjik az allasunkat a kartyara.

A mar emlitett hiban kiviil (@ motor iranyitha-
tatlansagarel beszélek), mindsssze e yetlen hi-
bét fedeztem fel jaték kdzben, ez pedig a kame-
ra elhelyezkedése. Nagyon sokszor lesz rossz
helyen az operatér, vagy csak késik az utanunk
fordulasnal. Ettél figgetlenil oz anyag szerintem
nagyon ol jatszhaté, szoval ez nem ront sokat
rajta, de lesz egy-két eset, amikor bizony na-
gyon bosszunk’;g{esz, és ez miatt nem sikerdl
maijd valami. Az 6sszes tobbi komponens vi-
szont nagyon profin sikeriilt, értem ezt a grafi-
kéra, a hongoﬁm (szerinfem ugyanaz a szinész
adta a hangjat Jack-nek, aki
Solid Snake-t is alaki-
fotta) a jatekmenet-
re, és a hangulat-
ra. Elvezhetd és
atvanyos.

CSIPI M LEE

emberiinket, hanem oz esefek nagy részében a
hatunk mégatt foglalt helyet az operatér. Kezdiik.
Az onc:|ég€1(

tarsl van szé. Residentesen a jobb oldali ravasz
(R) a célzas, ennek nyomva tartésa melleft is lehet
haladni, csak futni nem, Az A tizelés, az X pedig
a célpontvalias. Ez féleg akkor jon jél, ha a gép

arral mozgunk, akar futasral, akar sé-

re. Az Y-nal MGS médjdra emberiink a falhoz la-
ul, és off oldalozva lopakedik. Ebben az dllapot-
Eun az X-szel tudjuk dllitani a kamerdt. Ha épp
egy oszlop vagy egy sarok mdgétt vagyunk, ki is
tudunk kuﬁucs?ﬁlni (analég kar), vagy akér ki tu-
dunk bukni és 16ni (R+A). Elengedve az R-t ismét
fedezékben lesziink. A kereszt Fel a farcsere. Bar

automatikusan nem a kézelebbi ellenfelet célozta oz alapfegyveriink végtelen 6szerrel rendelkezik,
a jaték taranként szamolja a
golydkat, ezért l;gkiikuhscn
egy-egy nagyobb tizharc
kozben, mindig fedezékbe
hozédva valtsunk tarat, ne-
hogy pont rosszkor fogyjon
el a toliényink. A kereszt Le

iréinyra bején a targylistank

»7

reszt jobb-bal iranyokkal fu-
dunk vélogatni, majd amit
hasznalni szereménlk azt
szintén a kereszt Le irénnyal
tudjuk kivalasztani. Ezt hjvicl
a jaték gyors meniinek. Alta-
laban egyre keményebb
fegyverek, el csomagok
lesznek nalunk, illetve az Ot
kézben felszedett hasznélati
targyak (kulcsok, kédkar-
tyak]. A késébbi palyaken

a bal alsé sarokban, it a ke-

i
—
jelzés. A Crazy Taxi  [5"l
sorozathoz hasonléan  §
vannak feltintetve azok
az épilletek, ahol valami tennivalénk
van, itt le kell széllni a motorrél (A
omb). Ami minden esetben nagy meg-
Etinn ebbiilés lesz, mert a jargany vala-
mi elképesziden érzékenyen reagdl a
joystick-ra. Fordulni szinte képtelenség,
és a gazzal is csak 6vatosan, Viszont
azt nem lehet lefagadni, hogy a mo-
tor lelkének viselkedése nagyon élet-
hen van kidolgozva: prébalgasd a
g6z adagolasat és hallgasd a mo-
for hangjét!
Az ellenfeleink igen intelligensre
sikeredtek, bar konny( ket elcsalni

SONY/SEGA
GRAFIK A: . KIVALS
JATSEHATES Ac. 16
SEAVATeSSAG J6

ZENE / HIANG, KIVALE
HANGULAT. KIVALE
1 JATEKOS

VISUAL MEMORY. VIBRATION PACK
v ELETHIUEN KIALAKITOTT
KORNYEZET, 16-5 ELLENFELEK,
ELVEZETES EGY FEJVADASZ
BOREBEN GARAZDALKODNI
x RANYITHIATATTLAN A MOTOR,
KEVES EREDETISEG, K AMERAMAN

ETL B &N T 08



izo- -
nydra .
o nem.sokan Jsmenk az Armgun nem.is

o|ycm régiben debiitalt Bubble Heroest. Pedig

a most kévetkezd program szinte ponfosan

megegyezik vele, azzal a killsnbséggel, hogy
. aBubble Herces sokkal szebb és at uthutob%

A Super Bust-A-Move egy logikai jaték, mely-

ben akar gép ellen, akar egy masik crekos
ellen mérhetjik 8ssze tudasunkat. A kedves
kis ﬁguraknak {igy Bubble Bobble-nak sem)
nem sok szerepik van a jaték soran.

A zért, Tetrishez hasonld palyan egy folyo-
matosan lefelé csusz6 golyotomeggel kel
megvivnunk. Van egy agyink, melyet a kiva-
lasztott Flgumval iranyitunk. Véletlenszerien
killonféle szint goiyozuf kapunk az agyo csé-
vébe, melyeket a legjobb lehetéségek szerint
kell kiléniink..A. palyan taléalhato golyok.is
szinesek és ha harom vagy t6bb keril egy-
més mellé, akkor az felro ban. A robbanus
hatéssal van az alatta, il-
" letve a rajuk akaszkods

f6bbi ggmbre is,
igy azok is lezu-
. hanhatnak. A cél, .

' hogy minél eldbb
| ftinfesstk el az
| dsszes lufit a szin-
rél-és f8leg ne var-
juk meg, mire eléri
a gombtomeg a
... hostinket és az r

agyljat, mert a
kor nekiink |6ttek.
Ha puzzle médban
jatszunk; akkor-
csak a tolélés és a
1ovqbbiuios ale
nyeg, mig gép
+vagy-egy masik-ja- -
tékos ellen nyomul-

¥

F

& ezu|iq| a gombok és minden.szereplé ..

kon lathaté apré animéciokra (amik j&

K IS GEP Nﬂﬁi’ LOGIKA?,

|yuknuk hatalmas keretet
adtak, mig maga a jatekmezd

dsszement. Ezeknek a pici goh/oknuk a szingt

is nehéz megallapitani, fleg ha egy stetlila

és egy sotétkek keriil egymas mellé. lsmét

. csak beiit a gyenge kijelzé éiltal feléliit_oh‘ il
 akadaly.

Prébéltam nem ésszemérni a mas platfor-
mon megismert hasonlé rogrumokEol de
kepfe|en voltam ra, Mincl:nhol elsjott az ér-
zés, hogy ez {6 ugyan, de lattam ezt mar
Lobbun is kldolgozva Féleg igaz ez a Fu|yu-

orman

nincsenek is) és a szinek e?mcsudusarc, meg
a hatterek puritansagéra is.

Pedig oz emlitett hlEaktol eltekintve nem
olyan rossz ez a program, de ezekkel a ké-

,.Egssegekkel amiket produkél,.akér Game:

y Colorra is kiadhatték volna. Szefintem
csoppet sem haszndla ki oz Advance erejét.

va az is szamit,
hogy ki I'ukum]u el-elébb-a-buborékokat. Ter-
mészetesen a link kabel segitségével kapesol-
hatunk be mésik jatékost a menetbe. Amint
__latiatok egy nagyon egyszer(i, ém mégis rop-
3 Eum élvezetes programrol van sz6, amely
ell iigyességet és tirelmet is igényel. Mikor
kilsjik az agyobél a toltetet, hasznalhatiuk a
Fuiukat is, hogy mandinerbé taléliuk el o
E?Fe|efo helyet.
egnagyobb probléma, ami miaft nem
«.igazan. tudtam.élvezni.a. jatékot, hogy a pa-

GRAFIK A: ~ KOZEPES
JA"I'SZHA'I'&;AG; KOZEPES
SEAVATeESSAG KOZEPES
ZENE / HLANG, 1§

HLANGULAT. KOREPES

12 JATEKeS
LINK K ABEL

v TETSZIK AZ ALAPOTLET
% BE A KIVITELEZES €5AK EcY
KOZEPESET ERDEMEL

T RO B, RS S 1

ngem Lan-nak’ hivnak és egy te||e n at-
lagdos ‘sracnak érzem magam, Anﬁuvnl
éslapuval élink egy szép kis hazban,
nem |'||TI ssze a \Uélros sz:|e23| kfo‘léﬂlr;\tqn iak
azt, hogy a mi vilagunk egy kiss
_mdr, fiszt6 cyberpume(jresr kapott. [En
mindenesetre |6l érzem ma-

gam ittfvannal Tbcmrmm .
akikkel yuH nyomulok
wSU\I- lﬁdenkmi TOS

van egy (gy ne{rn
ami a personal lexplora
fermlnul nak a owdlfes
vagyis égy személyes reng
szer, t Mega- |
man. eAxE-uek hivjak. Ezekk |!
ékkel Bsszekapeso-| |
lodhatuhk egy ialezatbe; =%
amely egész életiinket |
i hazunk bli
onsugde 1S ezfe
rcimmn%uf illetve az & cﬂra B3
luk m szemefygstteﬂ karak-
Ierekke?

sokban hasonlitunk egymashoz. Sajno

tiinket jyre jobban veszel)leztenk a

széndékd virusok, lugyhogy elhataroztam va-
Jamit.b lElindultarn hét, hogy felku-

tassam es e‘puszh‘gsum -ezeket o vlrusokut a
i -

Llf‘Kulonhen én és Megumcm ndagyon

egaman segitség
Hu obban megfi ye!edcl
emy Iathatod,ihogy az én kalandom™
fobbnyl e izomefrikus nézetben-jéiszodik Ha
segites nekem veﬁhezvmm d fervet el
lem mi mindent c 5‘clhcrunk még egyl
3 lhcmmlm wéirosh emehetink a
t(so|h0t|u a PC+,
a EET ne koszonheioen

wrusoklﬁu szembem vedel(ez s |eg|obb forte-
|ymro arra, hogy kell hasznalnl a kiiln

z8 chipeket. Ha talélkoz kegy gonoszievé-
vel, biz

lis ra|u|k$zhciom ittlés akar pc:rhu|oz-

kartyata nyugodtan elments
heted kcz{dndun&; + és bér- |
. mikor %hdcﬂmt k. Hu m’

€Z"s

5
o mi kis wlugunls a
hog feli vagyokjé muzgikakat 1urln mazé
{ I, ogy ogy nem fogunk unatkozni.
egy jzgalmas kaland lesz
ndlrédy|'Neon” Ti

1
JATSZHATEs Ac. KIVALS
SZAVATesSAc. 6
ZENE / HIANG, Jé
HIANGULAT, 1

12 JATEK®S
MENTES KARTYARA LINK KkABEL

v NAGYON é5SZETETT RENDSZER,
RENDHIAGYS GTLET
x NAGYON SOk AT KELL
BESZELGETNUNK




- a "karabonozasnak” tehat
fontos szerep jut. A legydzott
ellenfelek fizetdeszkazt hugy-
nak maguk utan - jépofa,

hogy ezért pi. a Fé’eﬂenségek

“Ha nem romlott el, ne javitsd!” — mondja
egy brit blcselet. Fittyet hany latszélag a j6
tanécsra a japani Hudson — a remekil bevalt
Bomberman receptet az elmolt 5t évben vagy
tolséztak, vagy tilédesitetrék. Hésiinknek
nincs sziksége haromdimenziés aréndkra
vagy “cel-shaded” grafikara - a legjobb val-
tozat ma is az eredetileg NEC PC-FX gépre
elgondolt Hi-Ten Bomberman
(ami végil Saturn Bomberman
néven fette lehetévé a nagy-
képernyss televiziéval és%cﬂenc
(1) cimboréval rendelkezé em-
bertarsainknak a felhélen ki-
kapcsolodast). A most bemuta-
tasra kerils GBA inferprefécio
a klasszikus jatékmenetet némi
RPG-vel (a japéni cim: Bom-
berman Story) és zsebszérny-
neveléssel higitja; Elifent =
vesziére. "Mé|yfir, a Bombéazé
Galaxis peremvidéke. A Phan-
tarion nevii planétara &t rejt-
élyes meteor csupédik be, a
ierenséger Max ment kivizsgal-
ni. A kapcsolat megsziint Max-szel - az utol-
56 jelentés egy fura eréditmény épitésérs|
szamolt be — Doki a mi segitséglinket kéri.” -
indul a Zelda (a “Link to the Past” epizéd
[SNES], természetesen :) és a Pokémon fizio-
jabél sszedllé kaland. A harcos zsebszér-
nyeket itt Karabonoknak hivijak, am
Si;oii Mizuno és Kozue Sato (a
karakterekert felelés munkabri-

?c'n:l) fantaziajat solyos bék-

W DY RN EPER

yok rantotiak foldre: az ele-
mentaris erékkel rendelkezé
allatkék ksziil pl. Pommy a
gyakorlatban egy rézsaszin Pikachu,
P. Fangs pedig egy sérga Raichu :(.
Neveltjeinket hagyoményos csaték-
ban, vagy a '[flféibﬂn helyet kapott
négy Kolosszeumban ereszthefjitk éssze. It 6t
masik Karabont kell lekalapalnunk a végsé
gy6zelemhez — minden csataban mas és mas
Karabont bevetve (a hasznosabb fajtak: Ce-
edrun, Thunder Tiger, Pommy vagy Fire
Kong). Az itt Zelda kardjat helyettesitd bom-
baknak szamos valfaja van; a taviranyithato

L Sy

szeretefcsomag eléallitésahoz sziikséges tran-

zisztor pl. csak Kolosszeumban nyerheis meg

| 868

hatékony leverését bemutaté
képregény-fiizeteket vasarol-
hatunk. A kalandokat ift-oft
m'\ni-[érékok szukitic’lk meg,
ilyenkor a feltlnézet oldalné-
zetté lesz. A torténetet gyer-
meki baj és ariatlansdg jel-
lemzi, aranyos - és révid. A
grafika klasszikus (2D, kézzel
pixelezett és esztéfikus) a ze-
ne pedig nem béntja a filet.
Szerencsére van a jatékban
egy vagy tobb jatékos altal jatszhaté Csata-
maod is [Képeink innen szarmaznak); jé hir,
hogy a multihoz:{akdr négy részivevovell)
elegends egy cariridge. Ez hagyomanyos, ez

i6, ez remek. Aki a csoportos jaték apropé-

jén érdeklsdik, nyugodtan adjon hozza egy

pontot az értékels ablak pontszamahoz.
reiker@eigo.co.jp

(o)

3y

GRAFIK A 6
JATSEHATES AC. KIVALS
SZAVATESSAG. 16
ZENE / HIANG: KOZEPES
HIANGULAT. KOZEPES

4 JATEKeS
MENTES KARTY ARA, LINK KABEL

v BATTLE MODE ’

x QUEST MODE

OMNIAMUTANTUR, NIHIL /1

jarérozé megszamlalhatatlan idegen
ggység kontra impressziv tizerével felpa-
kolt'maganyos kis hajo (alias “az emberiség
ufolsé reménysugara”) — hd\csak ennyi volna
az egész, ezen a/ponton beis lehene fejezni
a recenziot. Nem csupan ennyi'~ az 1985-
ben Utjara engedett Gradius (vagy ahogy az
eurépai jatéktermek akkori latogatéi megis-
merheﬁéL: "Nemesis”) valgjaban ‘g shoot'em
up zsaner egyik legbefolyasosabb formdléja
volt. Az Scramhle (szinfén Konami, 1981)
koncepcisjat kannibalizals [6vsldszés, nélkil
mé nem lenne Darivs, nem lenne Barodius és
ami a legfontosabb’nem lenne RType sem.
A kérdésre, hogy mégis HOL az'a nagy
adag innovécid ebben ‘gz anyagban, ma
mar nem egyézer{j a vélasz: a fokozatosan
fejlesztheté powerup rendszer, a vertikdlis és
horizontélis képgdrgetés kem-
binalasa’vagy az érdekes' foel
lenségek ui. jelenleg telies
mértékben megszokottthozza-
valgks,a Gradius a maga ide-
jében disét és borsot adta az
azéta ezerféleképpen érfelme-
zett recepthez. “Speedup”,
“Missile”, “Double”, “Laser”,
“Option” és “3" %,az ellenfele-
ket kiléve ezgk a folyamatasan
megszerezhetd bonuszok (Az
“Option” d hajénk mozdblatait
uténzé “rabszolga” energio-
gdmb)./Ezekre és természetes
sen reflexeinkre kell majd ha-
gyatkoznunk, ha a jaték nyole
palyajat sikerrel szgretnénk letakaritani. A
groﬂkc ie|ent6sen fel lett javitva:/a vikarzéna,
a napkitorések |éngorosz\én'\ni, a Hisvéh, Szi-
getekszobrai vdgy a regenerdlods biofalak
a gydnydrij fenyetfektusoknak és a merész
szinezésnek készonhetden bitang jél néznek
ki. Az dllanddan'ézonls ellenséges hajok
gondoskodnak réla,*hogy @ tiizgombrél
egyetlen pillanatra se tavezhasson a hiively-
kujj, a ravasz bosszok pedigia Phoenixzet fe-
lidézve tobbszéros pangel mogéreijtik gyenge
pontiaikat — nem elég megszorni 6f<et: HAJ-
SZALPONTOSAN célgzva kell megszérni

obbrél balra vonulé téjat rendiletlentil

%rm/r

ket Mindehhez hozzdjon az emliteft
Scramble Klausztrofebias manéverezése az
egyre sz{ikiil§ jaratokban; parallox gargetés-
sel és “Mode 7”/effektusokkal megvaditva —
direkt belépsjegy a shoot'em up mennyor-
szagba. Vagy,pokolba, ahogy/az a nyslca-
dik, émbert prabals pélyéra érve régtan egy-
értelmivé yalik majd! Remekiil lett athozva
minden a GBA-ra. A zene ugyan felejthets,
az élettartam pimaszul révid, a meglepetések
pedig kifulladnak @ Hint-méd személyében (a
mér megkezdett péalyakon mutatia meg a gép
hogyoniéne jatszanunk ajsiker érdekében) =
mégis,ja l6voldazss jatekok jegyeseil szama-
ra ez;maga lesz a Paradicsom. A tsbbieknek
unalemig ismert; atlagos jatéektermi akcis,
egyeflen déluténro.

reiker@eigo.co.jp

%

~ KONAMI/MOBILE2]

GRAFIK A ~ KIVALS
JATSZHATES A, KIVALS
SEAVATeSSAG SRALMAS
ZENE / HIANG. ELMEGY
HIANGULAT. 16

1 JATEKeS
MENTES KARTYARA

v NOSETALGLAF AKTOR
x ALAGSONY ELETTARTAM




iSUNHLYS ‘T9YdY

ihivni a
KCapcom-
of és az

SNK-t a 2D vere-
kedss jatek are-
néban egyidejiileg rette-
netesen bator és reftene-
tesen naiv elhatarozas:
az Arc System Works és
a Sammy masodik pro-
balkozasa (a sorozat
PlayStation-6n indult a
Guilty Gear-rel) azon-
ban sikerrel hajolt el a 7
zuhogo itések elsl, majd -y L ey
déntetlent jatszott a ja- Y —
tektermekben; DC-n,
PS2-n és a szaméra feljesen idegen teriilet-
ként figuralé PC-n is. Elképesziéen részletes,

felig angyal teremtés. Hitetlenkedés. Uicbb
prégbu, most KIZAROLAG a jobbra és ités
magas felbontasu grafika, gzényérﬁ hatterek, Eombok hasznalataval. 1dé: tizenharom pere,

sz méasodperc. Kérdés csak egy van: hovéa
lett a kihivas, hova lett a mesrerséies intelli-
gencia?! Ez igy sajnos nem nevezhets jaték-

nak.

fantasztikus harci pirotechnika; 14 egyéniség-
gel biré vélaszthaté karakter (Sol Badguy, Ky
Kiske, Millia Rage, May, Zato-1, Potemkin,
Chipp Zanuff, Faust, Baiken, Johnny, Ax| Low,
Aniji Mito, Venom és a tesztels kis kedvence,
Jam Kuradoberi) - barme-
lyikitk lehetne akar Gung-
Ho Gun is a Yasuhiro
Nightow-féle Trigun-ban :).
Lagy zongoraet(idskbél és
harcias gitartépésbél éssze-
all6 zenei aléfestés; na és
rersze eﬁy végletekig toke-
efesitett harcrendszer. Ez
mind a Guilty Gear X - és
ez mind NEM az Advance
Edition. A GBA konverzio
szinte érintetlenil hozza at
a régi jatékmodokat (Arca-
de, VS, Training, Survival)
és az iranyitast (az Options
meniipont alatt kedviinkre
piszkalgathatjuk &t a négy-
gombos rendszert hdromgombosra, hisz a “3
on 3" és “Tag Match” médokban ezt fogjuk
hasznalni), ém a latszat csal. Gyakorlas in-
dul: az esztétikus kivitelezést felvaltotta annak
brutalisan lebutitott véltozata - a hattereket
mintha nem is kézzel ru]zchélk volna, hanem
valamilyen szoftverrel lenne (de)generdlva (el-
tint minden addiciondlis animacié is: london- |

GRAFIK A ELMEGY
JATSZHATES AG. SRALMAS
SEAVATESSAG. SRALMAS

ban pl. nem esik az esé és nincs kébor kutyus ZENE / HIANG,  KOZEPES
sem); a harcosok apracskék, de legalébb a HANGULAT: SRALMAS
harcba minden korabbi animéciés fazisukat 12 JATEK®S

elhoztak. Pirotyehnyika tozse absziszivujet. A
zene is az eredefi — kar, hogy “beleesett a So-
kol radi6 a vizsblitésesbe” eléadasmodban.
Sebaj. Félre a killsésegekkel. Még gyorsan ki-
prébaljuk a kombékat: igen, itt van Sol “Na-
palm Halal” suhintasa, meg Johnny “Joker
Trikkje” is, nem is beszélve Potemkin “Mag-
num Operaijarél”. Remek. Harcra fel - Arca-
de mécr. Elsé ellenfél lenyomva. Mésodik,
harmadik lenyomva. PERFECT-re. BosszUs fej-
razés. Kilépés, nehézségi fokozat felnyomésa
VERY HARD-ra. Uirain?réls. Tiz percen belil
minden ellenfé| kitive. Hozzaférhets a két f5-
ellenség, Testament és Dizzy, a félig démon,

BEPE e oM ZZ o8

MENTES KARTYARA, LINK KkABEL

v FRANGHIISE
x TOLYAJ FOGJAK MEG!

reiker@eigo.co.jp

SAMMY/ARC SYSTEM WORKS

I

“Overall Best Game of ™
the Show” — azaz “Ugy Al-
taléban a Kidllitas Legjobb Ja-
téka” (megint forditottunk ;) cimet
véghatta zsebre a “denki blocks!” a
tavalyi ECTS-en (Kispeti foté roolz! :), te-
yilk hozzéd, nem véletleniil. Az Aberdeen-
Een készilt logikai jaték egyszerd, szines,
eredeti. Ha nagyon muszaj len-
ne hasonlatokat vonnunk — ez a
Soko-ban szterineken. Célunk
On. Gumiblokkok eltiintetése
lesz a jatektérben, ahol nem
egy esetben fehér On. Blokkolok
segitenek az esetleges kivant
alak (shape) létrehozasaban. A
Gumiblokkok ugyanis tapadnak
yméshoz — a négy iranyba
focfuivu ket kell megfejte-
niink a jaték megszamlalhatat-
lan fejtéréjét. Jessop, az dreg
varazslé fogad minket a Gya-
korlés meniipont alatt — min-
dent érthetSen magyaraz el és
mutat be. A maganyos agytor-
naszt a Solo Games véria - a
Tournament (Torna) médban
Puzzle Sziget Puzzle Mesteri ci-
méért kell megkiizdeniink a szi-
get hét lakéjéaval majd a cim bir-
tokoséval: mindegyikik 25 fejto-
r6t kinal, amibé| a tovabbijutas-
hoz 15-6t kell megoldanunk. A
Waorkout médban esiszolgathat-
juk a tudast — valasszuk ki hany
Gumiblokkbél (elembél) élljanak
a puzzle-k ill. mennyi idé élljon
a rendelkezésiinkre, majd rajta -
vagjunk neki. A Perfecto! a szi-
getlakok kedvenc alakiait {sha-
pe) kindlja — rakjuk ki &ket
gyorsabban vagy kevesebb tolo-
gatéssal. Az alakot mindig a
jobb oldali kijelzén lathatjuk. A Tourna
modhoz visszatérve egy pillanatra: h
szin{i Gumiblokkal jatszunk és sikeriil iaz
alakban &sszetolnunk 8ket, vagy ha d
dott alakot rakjuk &ssze (egyegz:l itt nem
telezg!), azért Denki Csillagot kapunk:
ket a klubban (The Club) tudjuk Gjabb, ki
[8nleges fejtorékre valtani (Special Puzzles
It tekinthetjiik meg mér begyfitétt trofe
is. A kabelen cstingsk a Versus Games ki
ndlta finomsagokba késtolhatnak bele: a szi-

érdemes a fig

RAGE/DENKI

GRAFIK A KIVALS |
JATSZEHIATSS Ac. KIVALS
SEAVATESSAG. KIVALS F
ItdlI!AI.li
J

ZENE / HLANG:
HLANGULAT:

Sy 4 JATEKOS
geflaksk elleni MENTES KARTYARA LINK KABEL
max. 4 embel 1
ligenciahén: ; il v GONDOLIKoBNI KKELL ’
és Kék kiin::\'ek felvéliva egym x GONDOLk #DNI KENE

a tabla letakaritasa '—'éls?kéhﬁ, |




|Gre
kijelen-
tem, nem

vagyok X-Men
rajongd, Ogyhogy
ne varjatok téle elfogultsagot. A cimébadl itélve
ez a Playstation verzié kistestvére lehet, de csak
a chbﬁriiéhe, mert egyéb hasonlésag bizony
nem sok van. Mindenki tisztaban van vele, hogy
a szimpla Gameboy gép milyen hardware kor-
latokkal bir, tehat eKrT eg ezt a készitek is tudtak.
Vannak olyan programok, melyek nem valék bi-
zonyos gépekre, mivel olyan megszoritasokhoz
kell folyamodni a konverzié sorén, hogy élvez-
hetetlenné valik a jatékmenet. Ennek ellenére, oz
Activision mégis kiadta a Mutant Academy cimi
verekedés jatékot. Elsé és masodik préba utén is
azt vallom, hogy ez
szornyli, s6t egyenesen
rzalmas.

A problémak oft kezdédnek, hogy valami iszo-
nyatosan pocsék zenét nyomat. Fajdalmas
disszonancia, ahogy anyam mondana “kakafé-
nia”. Totdlisan elvette a kedvem az élettsl, de
ongyilkossag helyett inkabb letekertem a hang-
ertt. Ongyiﬁ(ossc’xgrd jut eszembe, hogy senki
meg ne prébalja otthon egyedil! Erre vannak
specidlisan kikepzett kommandék, hozzajuk le-
het jelentkezni és nemes célért feléldozni ma-
gunLuf. Ha mar Ogyis végezni akarunk silany kis
életiinkkel, fegyik valami hésies eszméért, pel-
daul a Microsoft redmondi féhadiszallasanak és
(az Xbox raktarnak) a felrobbantésa egy rank
esatolt bombéval, de nem akarok tipy Eﬁ(yef adni.
Visszatérve a jatékhoz, a legszornyiibb az
iegész!:»‘en az ir&ny'ri’tuiésc’:g, illetve irényithatat-
lansag. Megnyomjuk a ragast vagy itést, és ma-
sodpercekkel Kés&Lb veszi észre a program,
hogy mi a helyzet. A legjobb az volt, mikor
egyedil az A gomb folyamatos nyomogatasaval
levertem harom embert, A grafika még nem len-
ne csUnya, de az emberek iido]gozésu elég si-
lany, foleg mivel méretiik is olyan, mintha Gssze-
nyomtdk volna 8ket. Egy Gameboy-ra fejleszté
haveromtél tudom, hogy mﬁl«'}'dnei ezek a dol-

MUTANT
AGADEMY

i

ok. Vagyis fog-
iéi a ic’:féfgun

szereplé képeket és
figurakat és megraj-
zoljak 8ket hatalmas fel-
bontasban szamitégépen, majd lekicsinyitik pa-
ranyira és belefdltik a jatekba. Hat itt elnézték
az arényokat, mert gnémnak néznek ki a harco-
sok. Mystige-re példaul ra sem ismertem volna
és WOK'erine-re is csak a ruhdja szine miaft si-
kerillt.

Hiéba kinél a jatek Story, Arcade, Survival és
Training médokat, mivel szinte semmi eltérést
nem fogunk iq clszig|ni kezatuk, pillanatok alatt
raununk a iétéEra. En azt iunc'!csofom, hogy j6
messzire keriiliik el, ha j6t akarunk magunknak.
Mert ha nem 6n a gonosz mané és megesz!

FURA ALAKOK FURA BANDAJA
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dtnotok )
be"eﬂ vol-
a, hogy mi-

lyen fejiel dltem ne-
ki a kévetkezé X-Men
jaték tesztelésének. Szerencsére roppant optimista
jellememnek kaszonhetéen folyamatosan bennem
volt, az “nyugi, ennél rosszabb mér nem johet” ér-
zés, és lass csodét tenyleg nem. A Wolverine's rage
meglepden haszndlhato kis stuff. Neézzik mit is fud.

Eldszor is egy. platform jatékrol van sz6, vagyis az

ik legmegvalésithatébb stilusrél a hordozhato gé-
;g(en, Sose felejtem el az &si Tom&Jerry+t, a ked-
vencem volt. Az X-Men sajnos kevés ahhoz, hogy
ekkora nevekkel versenyezzen, de semmiképp nem
egy rossz jaték. A befolteskor egy kis infrdt tekinthe-
fiink meg, inkabb nevezhetd mondjuk képregénynek,
melybé| kideril micsoda veszély fenye-
geti a vilagot, meg a mutdnsokat. Ter-
mészetesen csakis mi tudjuk megmen-
feni az egész bolygét, meg mindenkit & magunkat
is, Ugyhogy kalandra fel. Mint ahogy az a cimbl is
kideriil, Wolverine-t iranyitiuk és a feladatunk a pé-
|y6|(cn, idére vald afjutas lesz. A meniirendszer
asszesen egy hangersallitast, a palyakedok beirasat
és az 0 jate kezgését tartalmazza. A harc kézben
a két gomb az ugrésra és a karmoldsra szolgdl. Saj-
nos uiurmolésscd nem sokat ériink a géppiszollyal
fiizelé terroristék ellen, ezért gyakran fogjuk Ojrakez-
deni a szinteket. Utunk sorén egyre magasabb emel-
vényekre is fel kell majd jutnunk, ez az apro nyilak-
kal megijelclt platformokon lehetséges, melyekbe be-
lekapaszkodhatunk és feﬁrénthutiﬁ magunkat. Van-
nak ugyan liftek is, de ritmustalan mozgésuk megne-
hezifi a réjuk valé felugrast. Ami meglepett, h
egész dallamos muzsikat sikeriilt késziteniiik a fidk-
nak a p{']|y-:':|k ala, igy még csak el sem aludiam, pe-
dig ezt a tesztet mar jocskan éjiel ket ora utan irom,
a végs6 leadasi hatarids elétt egy nappal. Azt hi-
szem a Martin meg fog &lni...

A mészkalas soran négy egyre nehezeds palyén
kell keresztiljuinunk, név szerint New York, Togz),
Savage land, Laboroférium. Mindegyiken két kiilon-
boz5 ellenféllel akadhatunk ssze, tehat til nagy val-
tozatossagra senki se szémitson. Harom féellentel is
szerepel, Sket kissé tovabb kell majd karmolaszni va-

|oszintleg.
Szerencsére a
grafika a GBC le-
het6ségit maximalisan
kihaszndlia és emellett
nagyon finom scrollt is produkal, #nyleg nem lehet
ré panasz. Ami igazén zavart, hogy amint fovabb-
megyiink a képpel, ﬂircteremiédnﬁyaz ellenségek.
Féleg akkor lesz iszonyatosan idegdl, ha egy sze-
mét dllat kommandés mar belénk (6t egy sorozatot,
mi kinyirtuk, de leestiink egy szinttel lejiebb. Termé-
szetesen energiank megfogyatkozoft, de mire vissza-
ugrunk, megint utunkat éllia ugyan az a mocsok ka-
tona. No, de egye fene, nem olyan fene rossz prog-
ram ez, mint az el6z8, nyugodtan beszerezheié,n:a?
lehet vele szérakozni.

Endrédy ‘Neon’ Tibi

ROZSOMAK MERGESH
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ielott nekikezdenék az

Oddworld Adventures

2 értékelésenek, hadd
meséljek el egy (szerintem) fon-
fos torténetet a Game Boy Co-
lor els6 ram teft benyomasaral.
Még anno a Nintendo “sima”
Game Boy idskben nagyon
szerettem jafszani ezekkel a
gépekkel, mert a biirokracia
mocsaraiban (orvos, adébeval-
lés, auté Ggyintézés...sth.) jol jBtt, amolyan
idéelesapénak. Amikor hosszd évek utdn el-
8szor sikeriilt megkapnom idén a Martintél a
GBC jatekokat, rillem, mert kivancsian vér-
tam, hogy mivé fejlédatt az ipar, micta nem
foglalkoztam vele.

Le is tiltem a munkahelyemen és 6 dolgozé-
hoz méltéan nekitiltem iétszuni!'ldeive Gltem
volna, mert amikor bekapcsoltam a jatékot
szinte nem lattam semmit! Rémilten telefonal-

tam a szerkesztéségbe, hogy rossz gépet ad-

tok, ahel viszont mésodperce!
alatt kézaltéek velem, hogy ez

ilyen és nincs a képernyd megvi-
lagitva, magyarul: lampa alatt
vagy erés reﬁekiarfény fele fordit-
vuSKaﬂ jatszani a Game Boy Co-
lor &s az Advance jatékait is, mert
kilonben nem létni semmit!

Az Oddworld 2 viszont némileg
feledtette minden fajdalmamat,
mert (még ha félhomélyban is) tud-
tam j6 mésfél érét jatszani vele.
Grugi ailag a gépbél teljesen sike-
rult kisajtolni mindent, amire csak
kepes |eLet, nyugodtan mondha-
fom, hogy hibétlan a képi vilag. A
kezelhet&ségrdl nem igazan érde-
mes szélnom, mert azt szinte min-
denki ismeri.

Réviden a legfontosabb infok:
ebben a részben is beszéddel kell megmente-
ni szegény Mudokon-testvéreink lelkét, a szo-
kasos 4-iranyt gombokkal és az A-gomb le-
nyomasaval. Ezt a jaték elején e|pr6%é|hutid-
tok, igy mindenkinek menni fog a hires mon-
datok reflex-szeri alkalmazésa.

Réviden irnék a torténetrél. Volt egyszer
Necrum vérosa, ahova a Mudoko_nok szeret-
teiket femették évszazadokon at. Am jottek a
gonosz Glukkonok és szeretetiik jeléul felfor-
gattak a sirokat.

Abe, a mi hésiink egyik éjjel otthon pihent,
amikor (Kenny-hez hasonléan a South Park-
bol) megjelentek a haborgd Mudokon lelkek
és arra kerték: segitsen rajtuk, mert nem
nyughatnak a szent f5ldben. Abe tinak is in-
dult és nekiallt megmenteni a sracokat és la-
nyokat.

Itt kapesolédunk mi a jatékba. Gyakorlatilag
a vizudlis és mentdlis aLadélyok megoldasa-
val kell egyenként megszabaditanunk sze-
gény tesoinkat. Palyanként kell egy megadott
Mudokon szamot teljesiteniink, amit a START-
Eomb megnyomasaval meg is nézhefiink, le-

ontva elég részletesen. Osszegezve min-
dent, remek jatékrél van szé, méltéan a hiré-

EBFL B B FaB

hez é&s szinvonaléhoz. Nem unalmas, minden

dlyan Gjabb tipuso feladatokkal, még egy
Felnah harmincon 1li jatékosnak is kedve
szoftyanhat ehhez a programhoz. Az Odd-
world Adventures 2 teljesen tobbgenerdciosra
sikerillt s ezt még annak a ténye sem tudja
elhemalyositani, hogy néha nem latni rende-
sen, mert a Ninfendo fiityill o hattérvilagitas-
ra. (No, ilyen szép képi zavart, mar rég nem
irtam!!)

aDaM
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z Oddworld 2 fesztelé-
Ase utdin, igencsak bein-

dultam erre az apro kis
gépre, (annak ellenére, ﬁngy 3
nem igazan lattam még mindig sem-
mit), igy nagyon vartam a Pékembert, mert
sok jof meséliek réla és régen nagy kedvencem
valt a térténet, még anno akkor, amikor a mihol-
das csatornakon hajnalban nézhettem 10 évesen
a “halds srac” torténefeit.

Azt kell mondanom, hogy nagyot sikerilt csaléd-
nom, pedig a doboz szerint “Ezt a jatékot nem
csak jatszod, ét is éled”. No, hét ha valakinek
ilyen szint elég ahhoz, hagy belezuhanjon és min-
d)l;n illanatot megeljen, c?({ur nekik mindenkeépp
c}énﬁ:ném a jatekot, de kicsit igényesebb és jol
jctekhoz szokott kollégaknak csak némi Figyellmez—
tetéssel nyomném a kezébe a Spiderman GBC-s
verzigjat.

Lehet, hogy ha nem az Oddworld 2 kicsit komp-
lexebb vilagaval kezdek el6szor jatszani, akkor
maskeént éltem volna meg a dolget, igy azonban
minden szinten csalddnom kellet, barmilyen kom-

volt. Mondhatjuk, hogy nyilvén-
valéan nem képes Game Goy Color még

hasonlo feliesitményre sem, de ha leg-
alabb a foriénet kicsit emlékeztetne a tib-
bi konzolon megjelent elédokre.

% Technikailag is talaltam némi kivetniva-
ot a jatekban, névlegesen felmeril ben-
nem a kérdés: ez a szegén Peter Parker hova a
rakba (bocs, pokbal l6vi ki a halsjate! A kék ég-
ben is meg tudja akasztani a cuccost, mert a jaték
szerint igen. De, ha valaki arra szémolna, ho
minden ?eleﬂ at tud maijd lendilni és minden ji;n-
felek ki tud keriilni, ne nagyon remen kedjen, mert
harom vagy négy lendlés utén, minc|yenl<épp le-
poftyan a mélybe.

Ennyit roviden a pokember Nintendo Game Goy
Color-os forténetérsl, ami nem sikerilt tol fenyesre,
bér tény, hogy rengeteg idét lehet eltslteni vele,
mert mire ezen a rengefeg pélyén végigrohangél-
fok biztos, hogy elmegy a fél...napotok. Ja, csak
ne feledjetek el vinni magatokkal zseblampat, mert
Ggysem latiatok anélkl!
aDaM

POKEMBERT NEM LEHET MEGALLITANIA

ponensét néztem a jatéknak. Nem szémit, hogy
az ismert ellenfelek mind-mind megjelennek, a
gyengécskére sikeriilt jatszhatosagot és megiele-
nést nem tudjak pétolni. Konkretizaljunk lassan,
;'nfr? még megvadoltok, hogy a levegébe beszé-
ek.

A Spiderman (nagy torténelmi miltja ellenére)
nem egy nagy durrands, sem grafikailag, sem
torténefileg, viszont unalmas. Kicsit platform jel-
leggel lceTFu mi kis pokemberiinkel szaguldozni a
haztetokon és mindenkit megiitni, aki szembe jon
veltink. Természetesen vannak f8 ellenfelek, akik
sokkal nehezebben iktathatoak ki az élék sord-
bal, mint egyéb kollegak, de idével dket is le-
nyomhatjuk.

Sajnos grafikailag a géphez képest is gyenge a
]é?él(, hatérozottan mondhatom, hogy leginkéabb
egy régi 1985-6s kvarcjaték vizualis megielenité-
sére emlékeztet, ami vuhiuk be: nem tul adrenalin
emels.

Na j6, anndl azért kicsit jobb a vizudlis megvalé-
sitéis, mégis Ogy érzem, hogy nem sikerilt mara-
dandét alkotni a készitdknek, kilénésen azér,
mert pont én feszteltem ennek a jatéknak a PS-es
véltozatdt, ami még tartalmilag is teljesen mas

el
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G YERUNK A MUZEUMBIE

gy latszik mostandban min-
denki rakattant ezekre a
nosth|?1’a dolgokra. Game-

boy-ra példaul egy rakedli érkezett
berﬁlﬁk Nem tudom miért, de az a

hiedelem ferjedt el, hogy ha egy
régi, vagy héskori programot irnak
4t Gjra, akkor az csak nagyon 6
lehet, hiszen az eredeti jéték is az

volt. Nem pontozhatiuk le, hiszen
régen ezek voltak a |egiobb prog-
ramok. Hélgyeim és uraim, most
elkalauzolom néket a Namco mo-
zeumba, ahol — mint mindjért azt

most hozzdjuthat ka- &nék is latni fogjak - szuper régi

pasbol né

jatekokat dolgoztak fel, sajnalatos

médon roppant gyenge minéségben.
A Namco Museum egy jatékgyditemény,

, és
csak egyet kell kifizet-
& » . | nie (oz mellekes, hogy
az ér bizonyéra négy-

M Nomco mizeumahoz hasonléan szin-
Ain egy Namco kiadast gylitemény,
8t még a kéntds is ugyan az. Viszont
ezittal egy kicsit rendesebben 6sszerakott
ramrél van sz6 és a négy
vélaszthatd jatékot is jobban
dolgoztak ki. Ez tehat egy
Pac Man kollekeié, ami nem
masbal all, mint négy kilon-
fele ruhaba bojfatott Pac-
Manbél. Megtalaliuk benne
az eredeti verziét (Pac-Man),
ami mellesleg talan a leg-
jatszhatobb az Bsszes kézill,
azién az eredetinek egy ki-
csit feltuningoltabb véltozatét
{Pac-Man Arrangement), ami
szebb és gyorsabb, ezdltal
nehezebb is, tovabba egy
harmadik teljességgel ha-
romdimenziositott, Lego koc-
kak kozott jatszodét, ami

szeres :). Ha ozt nézziik, hogy eme négy
még kiilonbozik is egymastol és nem annyira

etlen baja,

tol kénnyii, a palyak
LAty

rosszak, akkor fiszfa j6 bolfot csinalnunk, S .
nem? s 8 E : eléggé, hamar réun
3 é = o o 3 az emter | hél‘ it
L B X . van a keziin egy
) O S = X 5 killénféle progra-
¥ 3  mot fartalmazé kar-

5

melyben megtaldliuk a rég malt legkira-
lyabb programiait, olyan neveket, mint a
Galaxian, Galaga, MS PacMan, Pole

Position, Dig Dug. A kazetta beillesztése

sokkal lassabb az eredeti
(Pac-Mania). Erre a csigasé
van szitkség, mert a palya d%ni&rrsége miatt
csak egy saroknyira E:funk el, igy nem tudjuk
jon-e onnan valaki. Rém ez utsbbi fette a
|egnquobb benyomast, altaté hatassal birt.
Annyira lass és elvesztette minden lendiile-
tét, hogy én pikk-pakk bealudtam raijta. Arra
ébredtem, hogy valami dllat éjiel harom-
kor kopogtat oz ICQ-n. Gyorsan fel-
pattantam és elkiildtem j6 messzi,
meleg égtdjakra. Ahogy mostand-
ban mondani szokés: Lubihoz kild-
tem. Aztan leiltem folytatni a cik-
ket, no meg a fesztelést. Nem szél-
tam még a negyedik részrdl, ami egy
Tetris klén (Poc-Aﬂuc(. Egy kiilénleges Pac-
Man Tetris, melyben az a?ﬁkzotok kozott kis
szornyek csiicsiilnek és harom alakzat utan
réereszthetjik a palyéra PacMan-t, aki futkos
&s mindenki megzabdl, akit csak ér. Eppen
ezért Ogy kell elhelyezniink a sorokat, hogy
Pac hozzaférjen és felkajalhassa sket. O tolti
be a soreltiintets szerepét. Talalhatunk egy
Optionst is, ahol nehézségen kiviil az életeink
szamét és a bénuszokat dllitgathatjuk. Sze-
rencsére a grafika rnindenho? vilagos, jél lat-

és a bekapcsolds utan azonnal egy kis
mendben talaljuk magunkat, uhg?{ivéiaszi-
hatjuk az elinJiiani kivant régiséget. Ami az
egész cardridge-ra jellemzé (kiilséleg is),
hogy sotét. De olyan szinten sétéf, hogy még o) i
nappal se Faﬁunk latni belsle semmit. A Go- [ STUDIO 3

laga és a Galaxion példaul mindenre valo, RAFIKA. LMEGY

csak a Gameboy f*s kijelz5jére nem. Fekete s oy ‘

héttér, szirke el enFe|e¥(l, és lpdrc’myi pér pi- JATSZHATOS Ac. KOZEPES
xeles Grhajé. A lovésekrél meg ne is beszél- ZAVATESIAG RLMECY
juk, azok szintén nem latszanak, azt se tud- &ENE / HIANG:  Jo

juk merre menjiink, hogy ne taléljanak el. HANGULAT, KOZEPES
Szerencsére a t6bbi jatékkal nincs ilyen
probléma, azok arénylag jél latszanak. A
i Pole Position egy autéverseny, de nekem na-
v PAGMAN AZ Jé 1 gyon iresnek tiint. Az idé pillanatok alatt le-
j@r, és az iranyitas is olyan érzékeny, hogy
csoda lesz, ha a pélyan tudunk maradni. Az
MS PacMan sem véltotta be a hozza fizstt
reményeket, de ezittal a gép jatekmodora
nem jott be. Szemét, csald médon nyomul,
szinte lehetetlenség megnyerni a péli'élkui. A
monszterek sebessége tobbszérése a mienk-
nek és csak par masodpercre tudjuk lezarni
Sket. Mi maradt a szerencséilen elkeseredett
jatekosnak, aki kiadott egy valag pénzt ezért
a gy(jteményéri? Hat a Dig Dug! Nagysze-
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is fordulék vannak (ro-

und), vagyis egy or-
szagban ketszer kell
. nyernink ahhoz, hogy

tavabbmehessiink. Ha legy&ztilk ellenfelinket,
egr bonusz jatékbd kerilink, ahol egy Utével
kel visszacsapnunk a rankirenté golyokat,
vagy bombakat kell kikeriilnink. Ezekért
plusz pontok jamak, no'meg ugye a dicsé-
ség. Az dsszes palyat begyakerolhatiuk kis-
18n, ha mentben a Practice-t vélasztiuk. A
dobozon sehol'se lattam a tobbjatékos link
tkabel jelzesét, és'ajatékon beli.ill se faldltam
ra utufé nyomokat, ebbél'arra merek kovet-
keztetni, hogy esefleg nem is lehet tsbben
nyomulni aprogrammal. Ez nagy kar, mert
az a legnagyebb poén az egészben. A grafi-
ka'nagyon pefasra sikerilt, maximalisam ki-
huszné{in a GBA szinpaleftajat, de a legjobb

ikor atvettem a Gameboy Advance
Mprogrcmokaf, i6 par darabon fenn-

akadt a szemem. Komolyan mon-
dom igényesebb, és &tletesebb programok
jonnek erre a kis gépre, mint a nagyokra!
Leginkébb az International Karate név hallaz
tan jottem gigaszi izgalomba, alig vartam
hogy elhﬁzicssuk a szerkeszi8ségbé| és tel:
jességgel atadhassam magam a jaték élveze-
tenek. Van valaki, aki tan nem ismemé ezt'a
legendés nevet? Ugy gondolom pinesen. De
ha mégis, akkor fucf:wofok kell, hogy minden
idsk egyik legsikeresebb bunyés jéiekarél
van sz6, ami dgymond stilust teremiett, ren-
geteg kovetdt szerzett maganak; hosszl idé-

AZ UJ GENERACIONAK, SZFRETFTTEL

kig belsle meritettek:étleteket Vajon ugyan
azt hoztak at Advancesra, amit Amiga500-
on annyira szereftiink? Hat nem egészen, de
azért kisérfefies.a hasonlésag.

A jaték stilusa és lenyege maradt a régi, vis
szont egy, kicsitfuningoltak iis:a.programon.
Vadi 4 pélyak, gyenyori helyszinek; egy ro-
kas valaszthato karakter és fobbfajta jatek-
méd leftek a'réncfelvarras eredményei.

A pélyan harom ellenfél kilzd egymas ellen,
ezeﬁuﬂ kettét alap esetben @ gép iranyit.
Természetesen sajat maga ellen'is jatszik.
Minden betalalt Gtés vagy rogés utan kapunk
egy pontot. A cél az, hogy-minél hamarabb
legyen meg a kellé pont. Tehat ha jél allunk,
akkor is vigyaznunk kell, mert ha a gép egy-
mést kezdi Gini, 8 is ponfot szerez. Természe-
tesen az ido is oz ellenségiink, mivel ha lejar
az nyer, akinek a legtsbb ponfja van. Or-
szagroél-orszagra haladunk és mindenhol két
versenyzével kell megbirkéznunk. Minden or-
szagnak jellegzetes palydja és hattere van,
amik tényleg nagyon jol festenek. Ahogy azt
a késsbbi programokbél mar jol ismeriiik, itt
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akkor is'a zene, amit igyekeztek egy oz egy-
ben éthozni.
Iszonyatos nosztalgia tort rém, ezért eld is
szedtem 6 Breg hiséges tarsam, kedvenc ba-
.rétndm, az Amiga500-asom. Belenyomtam o
floppyt és eredeti pompéjaban élveztem az
Infernational Karatét. Recsegett a joy, bém-
béltek a négycsatornas zenék. Ezek érnek va-
lamit! Persze aki nem teheti meg, hogy az
eredeti jaték elé dlion, még mindig a legjob-
ban akkor jar, ha Leszerzi a Gameboy Ad-
vance verziot.
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v MAJDNEM, MINT AZ EREDETI
x KIGSIT KONNYU ES HILANYZIK
A TOBBJATEKSS MoD

ost kepzeljé-
Mtek magatokat
a helyembe.

Ulsk itt az éjszaka kéze-
pén, leadés a nyakamon,
mér mindennel kész vagyok,
csak ez a teszt maradt a végére.
A monitor fénye vibral a sotéthen,
az egész varos alszik. A hattérben épp egy
csait probalok megfiizni az IRC-en, hog;ﬁuc
talalkozik velem, akkor az bizony 6 lesz ne-
ki. Persze valahogy nekem is el kéne hinnem,
hogy ez j6 lesz nekem, mivel nem akarok
konfrontaciokat a masik éppen mar sikeresen
megostromolt fronton se. Széval Glsk itt a
szniébcn és azon t5rém a fejem, hogy mivel
téltsem ki a helyet, mert ha megint 6tszaz
karakierrel kevesebbet irok, felakasztanak.
Valahogy a kezembe keveredik ez a Co-
lumns Crown nevii program, befeszem a
Fépbe, hatha eszembe jut réla valami. Lam-
am, a Sega csindlta, akkor olyan nagyon
rossz mar nem

sor. Van ugye
a manapsdg oly nép-
szer( Survival méd, ahol addig megyiink,
mig igazi pancser médjéra el nem rontjuk,
meg van a VS méd, ahol a gép vagy mésok
ellen nyomhatjuk idére. Ha legysziink egy el-
lenfelet, Fe|1unLol|1cﬂiuk a verdat, megpakol-
hatjuk a kasszat, vagyis elvisszitk a koveket.
Ha j6l érfeftem &sszesen 24 ké kell abba a
franya koronaba és ha az mind meglesz, ak-
kor Eizony nagyon boldogok lesziink, dllni

fog a bal. Ezért kalandra fel, gyiitsétek a k-
veiet, én meg megyek aludni, ezennel végem
van, mint a botnal , magamra zarom a ko-
porsét, ennyi voltam, UF?.

Neon

she. Einclvo- ) SMARAGDOSZLOPOK ROMANCA

lami intro, de a
szuper takarékos izzé a szo-

baban 1ol halvéany fényt ad ah-
hoz, hogy barmit is lassak.
Azért a torténet pér elcsipett
szébél is vilagossé vélik. Bekés
kiralysag, mindenki boldog,
szokdsos kampé széveg, mikor
aztén a kiralyné a kis herceg-
nére hagyja a korondat. Vi-
szont a korondbol hianyoznak
a dragakovek, melyek nélkiil
nem igazi buli hordani, ezért
hat elindulnak baratnastil
megkeresni ezeket. Természe-
tesen képbe j6nnek a gonosz
erdk és kész a baj. Az introt
nem lehet elnyomni sehogy se,
kénytelenek leszlink legalabb egyszer végig
szenvedni. Utana |ét:3iozzu|< a Euquferﬁn-
ket, elmentjitk a kartyara és onnantél mar en-
gedi elnyomni az animacidkat.

Beléptem a meniibe, nagyon szép, designos
minden, tipikus igényes Sega stuff. Elinditot-
tam a iél!éﬁmédo at és latom, hogy megint
valami Tetris szer( logikai jatékkal allok
szemben. Jaj ne, ehhez én most nagyon agy-
halott vag ol(. Parpercnyi szenvedés utén
azért |eesii a fantusz, a harom dragakévet

tartalmazé alakzatot esés kozben forgatni
kell, méghozza tgy, hogy harmat majd egy-
méas mellé rakhassunk, mert akkor eltiinik egy
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z élet még mindig nehéz! Jo
Apéldu erre az el6zé Csevego,

amit példanak okadék (ez di-
rekt volt, ehe-ehe) az utolso pillanat-
ban krealtam (mindig az utolséban,
néha meg az utolso utan egy kicsi-
vel), ezért még a szokasosnal is tobb
bakit kovettiink el benne (tulajdon-
képpen nem "-tink", hanem "-tem",
de gondoltam dobok a Rendtara
(gyk. a tordeld) is egy kis cinket, ne-
hogy ma' én vigyem el az egész bal-
hét). Az, hogy néhany helyen elfelej-
tettilk bevastagitani az én beszélasa-
imat még hagyjan, mert az intelli-
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gensebb olvasok bizonyara elboldo-
gultak igy is a szoveg ertelmezésével
- azert minket mégis egyszeribb ol-
vasni, mint egy a kvantumfizika bel-
s6 osszefiiggéseit taglalé kényvet.
Volt viszont néhany elég meleg félre-
olvasasom, ami alapjan gyakorlo
gyengen latonak, rosszindulatu olva-
sok esetén siman gyengeelméjiinek
is gondolhatna valaki - példaul, ami-
kor a srac megkérdezte, meddig él-
nek még a régebbi gépek, én meg
sérobol vagtam neki a masinak arat!
Megigérem tehat, hogy ebben a hé-
napban nem kovetem el ugyanazo-
kat a hibakat! Szaz szazalék, hogy
egészen mdas hibakat fokok elkovet-
ni... G{andalf)v(alaha)M(artin)

Hello Nektek KT-sek! (Konzol Team) Bevezetét
lusta vagyok irni, ezért belevagok...a dicshim-
nuszt kihagyom...jaj nem birom ki, legalabb 2
mondat: Imédom a L:lpot, nem tudok létezni
nélkile, a megjelenés napjan frissen, melegen
mar a kezemben van. Imadlak fiteket. Nekem

= A

kell kozilletek 1 pasi!l! (Ha jél csalédom,
mintha kiskegyednek MAR lenne k&-
zillink egy pasija, nemdebar? GvM)
Bojti megkaptad a rajzot? (Kiindulva ab-
bel, hogy a Boijti atszellemiilt fejjel,
lobogé haijjal, szembeszéllel rohan-
gal, nagyokat kurjongatva, kezében
egy papirlapot lébalva, nagy bizo-
nyossaggal merem allitani, hogy
MEGKAPTA a rajzot! GvM) Nem mon-
dom, hogy fegyefek be a csevibe, Googyse
tesztek be, de azé... j6, nem rinyélok. (Fitk,
betegyiik neki? TEGYUUUK! GvM)
Csak annyit irjatok mar meg lécci, hogy: tény-
leg van Japanbdn FFXVII prototipus? Es a lé-
nyeq: Bojtuskam, édes kis
- = manocskam, ird md'
I meg, hogy reagdltdl a
rajzra. Anyam ma' rinyal,
hogy meniek neki segiteni
(") Dammit. Majd foly-
tatjuk...(tudom, hogy mér
viszkettek az email
‘-” hossztsagatal). Na rush-
« |}l olok takaritani, pedig tgy
|} kacsingat rém a GarnTu-
rismo ﬂeher, hogy ki akar
velem kezdeni?) (>,<) Sok,
sok, sok stb. Puszi Németh
Natélia Budapest

Hello Martin! En most vet-
tem meg elészér a lapoto-
kat, eddig nem igazan ér-
dekeltek a konzo?ok mert
PC-m volt, és mindig azt
fejlesztgettem STB. Akkor
jottem arra a kévetkezte-
tésre, hogy j6 lenne egy
konzol mikor a PC-mrél a
képet kivetitettem a tv-re és
Ggy jatszoftam vele. (Is-
ten hozott a hivék
taboraban! Fiam,
orilck, hogy megtér-
tél, jobb késon, mint
soka. Az itélet napja
mar koézel, addig
mindenkinek el kell
déntenie, melyik ol-

. dalra all. GvM) Igaz
,hogy nem volt egy gyd-
nyor és a szemem is ﬁc’m—

ta, de arra a kévetkezte-
tésre juttatoft, hogy j6 len-
ne kiprébalni egy konzolt
amit direkt ezért csindltak.
Ekkor megvettem az Gjsa-

otokat, miben latam,

Eogy ezt a temat eléggé
kened :) .Gondoltam segi-
tenél nekem. Az elsé gond,
hogy fogalmam sincs mi-
lyen konzolt vegyek. Az a
helyzet, hogy jatékok terén

az Ea Sports jatekokat birom és szinte csak
azokkal is jatszom (féleg NBA2002). Ami
ezen kivill meg talan bejn az a Tekken stilus.
De az amit kigjezeﬂen nem birok az az, mi-
kor megy az emberke és l6voldoz egy nagy
puskaval. Lécci segits mar ...

Koszi : Gabor (A megadott paraméte-
rek alapjan szamitégépem a kovetke-
z6 megoldasjavaslatot dobta ki:
Playstation 2-t vegyél. PS2-re az
osszes EA sportjaték fellelhets, grafi-
kajuk nivés (a PC verzidval egyenér-
tekl), sebességiik kivals, jatszhatésa-
guk a kontroller aldasos tervezésé-
nek készénhetéen fantasztikus. Van
ra Tekken Tag, Virtua Fighter 4 és
még sok mas verekedds game is.
Szoba johet még az Xbox is, ami gra-
fikailag a jelek szerint tobbet nyuit,
mint a PS2, lesznek réa sportjatekok,
de egyaltalan nem biztos, hogy olyan
mennyiségl, mint PS2-re, azonkivil
meég varni kell az eurépai gépre és az
arkategéridaja is valamivel magasabb
fekvésinek varhato. GvM)

Sziasztok! Neéhény kiragadott idézet a Ma-
gyar Nemzet hétfsi szamanak (december 3.)
Telecomputer mellekletebdl: "Eszak-Amerika
Xbox-lazban ég.", "] fejezetet nyit a széra-
koztaté elektronika vifﬁgébun", "eddig nem
|atott audiovizualis élmeényeket igér f‘eﬁwuszné-
l6inak, valésaghd, moziﬁi‘nszerﬁ grafikus tel-
jesitményével az Xbox az otthoni szérakoztaté
elektronika nélkilozhetetlen szerepldie lesz",
"a jatékosok minden képzeletet tolszarnyals,
|enﬁ/ﬁgézé jatekélmeények birtokosaiva valhat-
nak".

MN Hetvégi magazin december 8, szombat:
"varhatéan a karacsonyi szezon f6 szenzacio-
ja lesz", "Az egyik pult mdgstt maga Bill Ga-
fes arulta a cég 0j csodafegyverét, ...", "re-
ménytelen a Nintendo helyzete", "Game Cu-
be-rél még annyit: a féként 6-14 éveseknek
szant jatékgép nem képes olvasni a DVD-le-
mezeket". Nevetséges! Csopog a nyaltél, és a
Microsoft pénzér6|! Undorité, mert ez nem Hir-
detés rovat, hanem 1 cikk! Ez a propaganda
akér még fénn is tarthatia ezt a takolméanyt. Es
ez szomort! Nagyon sol(un at lesznek verve a
boltokban! Zalavari Peti (A cikk természe-
tesen kimeriti a "fizetett hirdetés" té-
makérét (amit bizonyos etikai szem-
pontok szerint nyugoedtan sorolha-
tunk a "gusztustalan" kategériaba),
ezenkiviil nagyfoks lamasagrol tesz
tanibizonysagot, de ez Bill Gates Or
piaci modszereit és uzletpolitikajat,
plusz a magyar iroft, nem kifejezet-
ten "jatékspecifikus" médiak cikkiroi-
nak e témaval kapcsolatos hozzaér-
tését tekintve nem meglepetés. Ettol
fuggetlenil az Xbox egy nagyon jo
gép! Epp ma lattam egy videot
(Warthog Jump cimmel), ami mond-
hatni hurrikanként szaguldott végig
a szakmai berkeken - a HALO cimG
jatek fizikajat hivatott demonstralni,
egy srac bolondozik benne, jarmive-
ket robbant fel, amik aztan ugy
szallnak tova, mint a gyézelmi lobo-
go. Szaz szonak is egy a vége, ro-
hantam Xboxot venni... A GC persze
nem csak 6-14 éveseknek valo, de
tényleg nem olvassa a DVD lemeze-
ket. GvM)

Sziasztok! Az Gjsag nagyon tetszik, és kiva-
nom, hogy &rokéletli legyen. (Amen! GvM)
Szerintem a lop a kezdetek éta nagy véltoza-
sokon ment dat. Ugy latom éreﬂebbez és em-
berkozelibbek leftetek, s ezaltal fokoztatok az
olvasénak nytitott foldéntali sromeket. (No-
csak! Te akarsz valamit? GvM) Ez ida-
ig kénnyd volt a dolgotok, hisz volt ugyebar a
PS és szinte semmi mas. Nem kellett menfege-
t6zni egyetlen tabor elétt sem a programok
mennyisége miatt.(elfekintve néhany kivételtsl
DC, Né42 ami azért nem volt

szémottevd). Most viszont jon ez a kores fat-
ty0, ez a Gates s******* fogant szemét és he-
lyet kovetel maganak. Ne engediéfek! Az X-
Box NEM KONZOL! (Eszkiizmi, de akkor
mi? Szerintem elég konzolos formaja
van, habar a dimenzioit tekintve va-
loban inkabb hasonlit maffias-kivég-
z6eszkdzre - amit ugyebar a palik
nyakaba szoktak kétni, majd belok-
ni 6ket a folyéba. GvM) Irjon réla a
KByte és ne ronfsa a mi tiszta levegénket.
Martin, kérlek harcolj a PS2 népszertsitéséért,
hisz Te tudod a legjobban, hogy ez a j6vé.
(Tudom? Ez? Harcoljak? A Maximus
nevet ne vegyem fel? GvM) Felel6sség-
gel tartozol az olvaséidért, és nem engedheted
meg, hogy Gjra a DC hibéjaba essenek. (Ol-
vasok! Ne essetek meg egyszer
ugyanabba a hibaba! GvM) Ebben oz
orszagban Te vagy a konzolok szécséve az
egyellen szakember, akire hallgatni kell és
hallgatnak is az emberek. En gyilslom az
Xboxot és nem szeretném az Ujsagban latni!
Maradjatok mindig KONZOL! Kél?ek tegyel be
a Csevegdbe, mert ez a cikk orszagos mérete-
ket kell hogy &ltsen, és igy talan par dollart
megmenthetiink Bill Gates fenekeflen zsebéts|!
Maradok tisztelettel hti olvasétok: Tamas
Gybrgy, Zalaegerszeg. (Tomikéam, imad-
lak, szeretlek, de sajnos olyba tinik,
hogy el kell majd viselned azt a
"mocskos" Xboxot az Ujsagban. Ha
nem irnék réla, maradnék ugyan
szocs6, de semmiképpen sem szak-

ember! Habar, ha kérbenézek itt a
"halpiacon”, van it 1-2 (1 biztosan,
ot ismerem is) olyan mondvacsinalt
konzolguru, aki iszonyatos borivas-
bél csapott at vizprédikalasba, sét
egyenesen dreg mélytengeri rajanak
képzeli magat, de ettél fiiggetleniil
nem mas, mint egy kételts beka,
ami ¢sak addig tud az altala prédi-
kalt viz alatt maradni, amig nagyon
muszaj neki. GvM)

Hy Martin! Ez a levél nem kifejezetten az 0j-
saggal lesz kapcsolatod, de mar annyi helyen
ergeklédfem, talén te tudsz segiteni! Szoval
azt szeretném megtudni, hogy mit fud a PS2!
Vagyis mennyivel tébbet mint a PS1! Melyiket
ér&%mes megvenni2 Erdemes PS2-t venni?
Lesznek rd jatékok? (Most ez vagy me-
gint egy osrégi levél, amit elkevert a
Kapas Gaborka baratom (ujjé, me-
gint masra kentem!), esetleg a Cse-
veg6 malmai tul lassan érélnek,
vagy te iltél be egy idégépbe. A PS2
technikai paramétereit mar ismertet-
tik par szammal ezelétt, enyhe tol-
zassal "egy cseppet” tud tobbet, mint
a P51, millic jaték van ra és az elé-
gedett vasarlok/olvasok visszajelze-
seibol kovetkeztetve ERDEMES meg-
venni. GvM) Nem tesz neki ala az Xbox2
(Erre csak 1 év molva tudnek meg-
bizhaté vélaszt adni! GvM) Es még va-
lami. Lehet hogy erre nem akarsz valaszolni,
de talan... Széval dllitslag van valami chip,
amit ha beletetetek a PS-be, akkor fudok hoz-
za masolni CD-t, amik mGkadnek is! (Errél a
dologrol én még nem hallottam! :-0
GvM) Elére is kdszi: Chrys

Ui: Eddig csak az 576-ot vettem, de ha lesz
PS, akkor lefeszteljik a Konzol-t is! :-) bye
(Varlak az olvasck kozott! GvM)

Szeva Martin!(bocs az ékezetek miatt)
(Nincs bocs! Tudod mennyit szivola-
zok én 1-1 ilyen ékezetek nélkili le-
vél miatt? Olyan lesz a kezem, mint
Quasimodonak, mire sikeril fo-
gyaszthaté formaba éntenil! Jaj, a
harangok...a harangok... GVM)

Nem szeretnem oz Gjsag dicséretével kezde-
ni, mint ahot y a |egiébben szoktak, mu[d a
kerteseikkel folytatni. (Pedig az egy be-
valt kezdés és jo folytatas! GvM)
Egyenes ember vagyck, ezért régton a kerfe-
seimmel jovok. Hol a francha tudok eredeti
ntsc jatékokat venni magyaro-n (Talan a
kisebb konzolos boltokban talalsz
nehanyat, de inkabb ajanlom, hogy
az internetrél rendelj. GvM) Mar felhiv-
Luem iz 6s|:zesh§étez€5 boltot, de semnlli .kTi is

rakjatok néha egy-egy Uj ntsc jaték képét az
érl%stélbu, de ti sem aruljatok Sket. Ehhez kap-
csolédéan: a PS tényleg nem olvassa az ere-
defi nisc jatékokat, csak az iroftakat a
chippel? (Erre a kérdésre nem tudok
valaszolni. :-0 GvM) Mas: ha tudsz vala-
mi infot, vagy internet cimet a kevetkezéhoz: a
jatek cime valami ilyesmi: Seven:...no...{pont
Lelyen japan gagyi), kiadé: Namco, fipus:
stratégiai RPG. Elsdsorban az érdekelne, hogy
megielenik-e angolul. Elére is készi. Tovabbi
i munkat!! Dawee (Megvizualtam a
Namco japan honlapjat, de a Xeno-
saga az egyetlen 0j RPG, amirél
anyagot talaltam. Nem ismerem ezt
a progit, amirél kérdeztél, bocs. Leg-
kézelebb masold ki a japan krikszk-
rakszot, illeszd be az Altavista fordi-
tojaba, hatha kapsz valami hasznal-
haté angol széveget, ami alapjan el
lehet indulni. GvM)

Hells Martin. A moltkor kiildtem egy levelet,
de sajnos nem kerilt be a csevibe. Am én Ggy
gondolom, hogy egy igen fontos témaval kap-
csolatosan irtam, bar lehet, hogy Nektek nem
tetszeft az 6ilet. Szoval az az ctletem tamadt,
hogy mivel sokan vagyunk, akik szerefnének
megismerkedni Veletek, és sokan szeretnénk
lenyomni egy-két meccset egy Tekken Tag-
ban, vagy egy GT3-ban, kejr;ne szerveznetek
egy bulit, 8sszejévetelt, amin barki részt vehet-
ne, korhatér nélkiiL és it mindenki ilyesféle
gamés vagya kielégiilne. Igy lehetdség nyilna
arra is, hogy megismerkegiiink Ve|efe?< ésa
konzolosok is ismerkedhemének egymassal.
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Nem tudom, hogy Ti hogyan gondolkoztok er-
18l, am ha személyem a t8szerkesztsi, vagy
akar egy tesztel6i székben dlne, engem na-
gyon érdekelne, hogy milyen emberek olvas-
sak az Ojsagomat, hogy egyaltalan kik azok.
Tehat kerlek Prof. Martin, vedd komolyan a le-
velem és ha lehet, gondolkozz is el a dolgon.
Meg aztan, ha gondolod, most mar berakhat-
ndl a Csevibe is, az elején mar kifejrettem en-
nek a miértjét. Allando tisztelettel mindegyiks-
tok felé: Feverboy (Végiil is, ha ennyire
kéred, miért is ne? Bekeriltél. A ko-
16s Gssznépi osszemelegedes nagyon
io otlet, de - nem akarlak kiabrandi-
tani - nekem erre nincs se idém, se
hangulatom. Azt hiszem - ez a tortée-
nelem soran mar szamtalanszor be-
bizonyosodott -, hogy addig j6, amig
az ember nem ismeri meg kézelrél
az idoljait. Még a végén kideriilne,
hogy mi is his-vér emberek va-
gyunk! Meglatnad, hogy tok gyoker
vagyok a GT3-hoz, béna vagyck a
Tekken Tagban, hasonlok. Azt meg,
hogy ti milyenek vagytok - persze
csak Ugy nagy altalanossagban - én
leginkabb a levelek alapjan szoktam
leszirni.)

Szevasziok! Révid leszek, hogy lehetéleg be-
ferjek a legkdzelebbi csevibe. Csak harom
gyors ké:ﬁ'esr szeremnék feltenni. PS2-re most
végiil is mikor fog megjeleni a Medal of Honor
szerintetek? (Még az idén. GvM) PS2-re is
tobb rész fog kijonni dgy, mint anno a PS-re2
(Elképzelhets, kettorsl mar hallot-
tunk is! GvM) A Stuntman mikor keszil el
végre? (Még az idén. GvM) Megprobal-
tam gyors és révid lenni, mint egy szivroham,
remé?em vélaszoltok. (Mindent kielégité-
en megvalaszoltam, mint Pintér San-
dor beligyminiszter elvtars a kényes
kérdéseket. GvM) Nektek tovabbra is haj-
rd és tartsatok a szinvonalat. Az olvasok meg
hagyjak abba ezt a "konzol habordt". Vagy
ahogy a cukorfalat Sandra Bullock mondta:
"En is vagyom a vilagbékére". Udvozlettel: PE.

Kedves Martin! Rég éta mar, hogy az elsé
Konzol a kezembe Eeriiii azéta nem tudok
szabadulni téle. Amiért irok az a kévetkezé.
En az USA-ban tanulok egy lefemen. (Sze-
rencsés! Akkor te biztos tok okos
vagy! GvM) Na mar most nem ez a lé-
nyeg, hanem minden hénapban meg szoktom
kapni az 576-ot (igaz majd ket hét késéssel).
A legutobbit is megkoptam, tuded az Gssze-
vontat, & a nigga averokkal nézegettik a
Konzol torténelmet. Nos olvasva a gofgot, |ét-
tam, hogy néhény konzol hiényzik a gytite-
ményedbé| és kissé utdnanéztem a dolognak
(felejtettem mondani, hogy magyar Windows-
t nehezebb volt szerezni:))) ) Nos, it a lyu-
nélytidsztéccben vannak olyan kis bolrc{, ahol
ezek a dolgok megszerezhetéek. Nos nem
mindent sikerilt megnéznem, de a nagy ré-
szilk megszerezhets, fermészefesen nem
mindegyik mtikszik mar, hiszen kib*™***ott régi
gépekrd| beszéliink. Pl. egy Intellivision potom
12008, persze a mikodsképes. Szerintem ez
a magyar pénztarcakhoz képest nagyon dra-
a. Na mindegy egy gyiijtének semmi sem
ﬂrc’:gu. Amennyiben érdeLe| a dolog, kérlek
hogy irj az emilemre... (Arany gyerek
vagy, koszonom, de mar idokozben
megszereztem a masinat, az Ebay-
rol, 50 dollarért jatékokkal. Nem tu-
dom, te milyen boltban néezted, de
momentan mintha el lennének szall-
va oft az arak, nem? Esetleg egy
nullaval elnézted az arcédulat? GvM)
Mas. Az Ujsaggal kapcsolatosan szeremék
valamit innen kivﬁlrérelmonduni. Ugyi ift kint
az Usa-ban a bérek meg az arak egyensly-
ban vannak. Na mar most kis huzc’mtbun,
400$ koriil osztani egy PS2-t azért egy kisse
meredek, nem gondoljdtok. errél még nem is
ti tehettek, ezt nem irom. De. Egyre inkabb
tért hodit a PS2, noha az orszagban o|ig van
tén 1000 tulaj szemben a cséré 10000 Ps tu-
|ajjal. tevedés ne essék, nekem itt kint van
mind a keft8, de Mo.-n ez nem Ggy van mint
itt, hogy minden 4-ik hazban van. (Most
mar itt is van, minden tizedikben.
Koriilbelil. Lehet, hogy néha csak
minden huszadikban, de akkor van
olyan, ahol ketté is van! GvM) A DC-
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r8l meg annyit, hogy nagyon sajnalom, és bi-
zony itt Marylandban is voltak csoméan, akik
anydztak rendesen. A kérdésem az, hogy
nem lehetne a régebbi, de még be nem muta-
toft PS jatékokat betenni, és amikor a PS2 ara
lejjebb megy, akkor eréltemi2 Tudom, hogy
egy hangyaf***nyit nem értek az Gjsagkeszi-
téshez, de a csoro mcgyumk kozil nem min-
denki tehefi meg a véltast. (Tervezziik en-
nek megvalositasat, a Csipi lenne ra
az ember, ha nem csak a szdja jar-
na és végre szerezne is valami regit,
amirél irni is tud. Varom az otlete-
ket! GvM) Bar én is szivesen olvasom a
PS2-es teszteket, de a PS sokkal inkabb a szi-
vemhez nét. Most nem fechnikailag, mert Ggy
mar elavult, hanem a hangulata. A PS2 nem
tudja azt a hangulatot produkélni, hiaba gys-
nydrii a grafika. it az Usaban tombol a retro,
és nagyon sokan nem akarnak valfani, mert
bar a Sony eladasai az egekben vannak Ps2
terén, azért a Ps is ott van az élbolyban.
Egyébként a Bagé Petivel értek egyet a PS1
kapcsan: mésolni csinya dolog, de kell:)) Ha
beléksz a esevibe, akkor thanx a million. Ud-
vozlettel: Andrew Garay dlias Al Gore
(Kuldjél dollart! GvM)

Tisztelt 576 Konzol Team! Mar elnézést az
ocsmany kifejezésért, de azt hittem, hogy az
ideg szét b*** amikor megkaptam a novembe-
ri szamotokat! Az igazsag az, hogy Playstati-
on 2.-m nincs, nem is akarok hazudni, hogy
van, de azért ez tilzas h csak egyeﬂen
egy Dreamcast programot birtatok kiertékelnil
De széljon az mellettetek, hogy az eddigi leg-
jobb programot elemeztétek, amista csak ja-
tekgépek leteznek! A lényeg amiért vegil is ir-
tam az az velna, hogyha mér 576 Konzol az
Gjsag neve, akkor j6 volna ha Ggy is végezné-
tek a munkatokat! (Attél félek, hogy enn-
él "576 Konzolosabban" mar nem
tudnank a munkankat végezni. Min-
denkinek vannak korlatjai, nekiink
is. GvM) Vagy néwaéliozast ajanlok (Pl:
P.S.X.2-es Gjsag)! De volna még egy otletem,
emeliefek az Gjsag aran egy szazast, (én ben-
ne vagyok) és tébi oldal szammal tudnatok
megjelentetni az Gjsagot! Es igy talan tobb
D.C. progit is tudnétok ki ériékelni! Egy sz6-
nak is szaz a vége! Foglalkozhatnatok azért
egy kicsivel tobbet ezzel a haldokls géppel,
ameddig még éldegell (Mar megbocsass,
de nem vagyunk mi kézkérhaz,
hogy elfekvé osztalyt uzemeltes-
siink! GvM) Véleményem szerint hizni fog-
ja még egy 6 darabig! Mindezek ellenére to-
vébbra is KG olvasétok maradok, amint észre
is vehettétek! Ja! Szerintem meg érné berakni
a csevibe ezt a levelet! Talan egy paran el-
gondolkodnanak! Es lehet hogy igazat is ad-
nanak?! Visz latl!l Molnar Zu?rdn, Kunbaja
(Tudom, hogy késtiink a levél lekoz-
lésével egy pottyet, de mindenkép-
pen eléremozditotta volna az Ggye-
det, ha az idegeskedés helyett ajan-
lottal volna par tucat olyan DC cimet,
amirél szivesen olvasnal teszteket.
Ezt még mindig megteheted! GvM)

Szevasztok skacok! Lenne egy par gondola-
tom az Gjsaggal kapcsolatban. Lehetne egy
ér oldallal t8bb az Gjsag, mert én nagyen
Eijlyeségnek tartom ezeket a szovegeket a ja-
tekok mellett. (Napoéleon legyek a
NyUldombon, ha tudom, mirdl be-
szélsz! GvM) Lehemne egy kicsit f8bb jaték-
leiras, vagy kéd. Szerintem mindenki ériilne
neki. Legalabbis én igen. Nem tudom miért

széljatok le Playstation-t2 Szerintem még min-

dig ez a legjobb jaték-konzol. (Khmmmm,
esetleg, mondijuk, talan nem biztos,
hogy ez igy van, de tiszteletben tar-
tom a véleményed. GvM) Lehet, hogy
mér réj;i de még odab*sz. Nem akarom iste-
niteni de (tuti kis gép: féleg a Parasita Eve 1
nevi jaték ra.) Amogy nem tudfok kiildeni
egy posztert rola? (Talan majd a har-
madik részrél, ha egyaltalan megje-
lenik. GvM)

Hello 576 Konzol Team! Azt vettem észre,
hogy a fesziek egyre kiralyabbak, ezért csak
dicsérni tudlak titeket. J6 atletnek talalom,
hogy a friss hireket 4 oldalon nyomatjatok.
Lenne par kérdésem és orilnék, ha valaszol-
natok ra.

1. Mikor véarhaté nalunk a MGS 2 megjelené-
se? (Most, marciusban. GvM)

2. A Shadow Man 2, Commandos 2, Silent
Hill 2, Ace Combat 4, Red Faction, Jurassic
Park: Survival mikor lesz kaphato kis ha-
zankban? (Még a nyar elétt. Gondo-
lom én. GvM)

3. Mikor 8n az Xbox hozzénk és mennyibe
fog keriilniz (Ev vége felé talan lesz
hivatalosan, de sziirke importbol
szarmazo gépeket mar most is
kapsz. Az NTSC USA gép 160 ezer
koril van, a PAL-os talan 120 lesz.
GvM)

4. Az Oddworld: Munch's Oddysee a Halo és
a Dead or Alive 3 megjelenik PS2-re2 (Ta-
lan a DOA3. GvM)

5. A Tony Hawk's Pro Skater 3 novemberben
jelent meg Amerikaban, nalunk mikor fog?
(A szimatom azt sigja, hogy ez egy
régi level lehet... GvM)

Elére is koszonom a valaszokat. Tovabbi j6
munkat kivanok. Tovabbra is h olvasétok &e-
szek. Ui.: Megkdszonném, ha befennétek a
csevibe. Varga Laszlé, Ozd

Tisztelt 576 konzol Team Nem tudom ti hogy
vagytok vele de az én megléatasom szerint ez
az egész konzolosdi kezdi elveszteni a vara-
zsat. (Ne érfsetek félre, nem okoskodni akarok
csak a véleményemet papirra vetni.) Emlék-
szem kb. 3 éve mikor még dtalakits chip se-
hol se volt, a pecséba jartam elcserélni hétvé-
genként a mar megunt lemezeimet, egyszerre
nem volt 15bb 5-6 lemeznél a tulajdonomban
(igoz ez a nes, md, snes, sat idészakokra is).
Masok is igy voliak ezzel a bardti kéromben,
akkoriban a mar meglévs cd-inkkel jatszani
kellett, végig kellett nyomni a jatékokat, mert
nem voltil?( evésben. Az Ojdonsagokat hidba
vettiik meg kemény pénzekért, vagy cseréltitk
el rafizetéssel, hogyﬁc egy hénap milva sz'rt
se ért a lemez (és itt bezarult az 6rdogi kor).
Mekkora kiraly volt, mikor az aznapi "zsak-
ménnyal” utaztam haza felé a é-os villamo-
son, és mdasra nem is nagyon tudtam gondolni
csak a kezemben tartott jatékra: vajon milyen
Ujdonsagokat fartogat a szémomra. Mire Ku
zaértem, szinte teljesen attanulményoztom a
hasznélati utasitast és minden egyéb az infor-
mécié kozlésére szolgalé perifériakat. Akkori-
ban valahogy jobban megbecsiltik a jatéko-
kat, akar leheteft az cd-n vagy kozettan. De
ma mar barki megszerezheti cd-arban a leg-
Gjabb stuffokat és ez érvényes PS2-es csoda-
gamékra is. Ebbél kifolyslag a ps/dc tulajok-
nak ofthon fornyosul az csztalufon a tbb
szaz progi és nem gondolnak arra, hogy 3-4
éve mikor 3-4-5 jatéka volt, hogy megbecsil-
ték azokat. Persze nem akurokiépmumté len-
ni, mert nekem sem adatik meg, hogy barmi-
kor eredefi programot vegyek ezért mikor
még de-m volt én is a fentiek szerint cseleked-
tem. Epp ezért valahogy nem éreztem készte-
tést végignyomni olyan csucs jatékokat, mint:
RE: CODE VERONICA-t, TR CHRONICLES,
és az MSR-t sem nyomtam le 100%-ra. Egye-
diil a Shenmue volt at egyetlen ami igazén ki-
emelkedd volt. Ez szerintem nem egy kifeje-
zetten Csevegé-s levél éppen ezért nem is
szanom oda. (Csak annyit akarok, (*és igy ta-
lan visszatér a régi "érzés") hogy oft bent ol-
vassa el valaki &s egy kicsit gondolkozzon el
a dolgon. Ennyil Tisztelettel: S.NLI. Ul: Bocs a
helyesirasért, én igyekeztem! (Az altalad
korilirt érzést mar én is atéltem, soét,
nap mint nap atelek valami hason-
lot. Persze a helyzet elég sz'r, de
nem reménytelen! Annyi tértént,
hogy kissé kiégtél. Oregedtél, meg-
valtoztal. Mas szemmel és ami a leg-
fontosabb, mas AGGYAL tekintesz
az egész konzolosdira. Ez természe-
tes! Aki most (mostanaban) cséppen
bele ebbe a vilagba, annak hidd el,
ugyanolyan (ha nem is UGYANO-
LYAN, de valami hasonlé szintd) él-
ményeket okoz ma is a jatek, és a
hozza kapcsolédo "szertartasok.
Ugyanilyen valtozason ment annak
idején keresztil példaul az 576
KByte legendas foszerkesztoje, Zolee
is. Még ma is sokan sirnak, hogy
hozzuk vissza. Nem értik meg, hogy
ot ez a vilag mér nem mozgatja
meg. Semmilyen szinten. Mit javas-
lok? Vegyél egy SNES-t! En is vettem

egyet. Rakotom a hazimozi rend-
szerre és rohogve nyomom 7.1 csa-
tornan, hetente kétszer a Super Ma-
rio World-6t. Vagy vegyél MegaDri-
ve-ot. Régi, rendes "pénzbedobos"
flippert. Kiszuperalt jatéktermi gé-
pet. Atari 2600-ast. Garantaltan
"refro-nosztalgia" gyényorben lesz
részed! Nem kételezé hajszolni a bi-
teket. GvM)

A HONAP LEVELE,
AZAZ GYZ VISSZATER!

(Gyerekek, akik nem hiszik el, hogy ezt a le-
velet betiird| befiire igy irfa meg kedves nyelv-
Ujité barétunk, azoknak ingyen és bérmentve
killdsk egy fénymdsolatot. Az eredetit megér-
zém. . Kapas Gébor) (Az eredeti az
ENYEM! Maijd j6l popsin billentelek,
hogy igy kisajatitod itt a leveleket!
GvM) Hellé Martin avagy Gandalf! Na igy-
kell dlysagot csindlnil Meg valom enél job
dlysag nincs is, a szinvonal nagyon magas.
Mar egy j6pér honapota, nem is tudém mi a
p6csnek szidtalak téged (beneteket), ugy ér-
zem akar hanyszor ithatok nektek kevés hogy,
Bocsanafott kérlyek téled (tslefek) (Nem keﬁ
GYZ, ezt mar egyszer megbeszéltitk!
Nincs harag, sét haversag van! GvM)
Hétha ezt az Glységot szidni meri valaki, az
térdeljen le elécrés ezdjen el obodzni. Marfin
a kérdésedre vélaszolva igy meg késve, nem
altambe senmilyen hitgytilekezetbe csak beke-
let latnom hogy tul elvakult és elfogult voltam,
csak egy létezet és az a Né4-volt, de azota
volt, PS-em és jatszotam a hires FF-progikal és
bekelet latnom valamit tényleg tud az a gép.
Meégegy szer bocs (és mindeengkifﬁl akit ufor
meg bdntottam. Na és most mésrol, Martin
tényleg 6 az az tly N-csoda fejzsd marki
légyszi, hisz I'asziegé| egy progit hoza ami,
nagyon nagy dolog tsled. Hisz még egy N-es
jatekot se teszteltél amicta van konzol, csak
egy dolgot felejtetélel &s hat a csipi is a progik
a dudlt tamogat jak vagy nem? (A kérdé-
sedre magad udIuJ meg a valaszt.
Tudod, hogy nem voltam egy N64
rajongd, de a GameCube nagyon
megfogott. Szerintem neked, mint
nagy Nintendo rajongonak érdemes
lesz megvenni. Ha a dual alatt a ra-
zast érted, akkor valaszom NEM, a
GC kontroller nem raz. GvM) Na és
szerinted hosszu életi-e lesz a Game Cube?
Mivel a PS2, elégjo kisgép és hat valami fer-
gefeges en jo progik vannak ra, PL, Mefdlgir
2, FF10, Granturizmé és hat még mas is, csak
én ugy latom az az X BOX elégé feketels lesz
lehet hogy kitti a Game Cube-oft, teneked
mia véleményed eré| hisz lassan azt a gépet
is tesztelitek? (Mérsékelt sikerinek jo-
solom a GC-t, kabé az N64 szintjet
fogja elérni. Sok egyedi, kizarclag
GC-s szuperjaték jelenik majd meg,
de ez szerintem nem lesz elég ah-
hoz, hogy fenyegesse a P52 vagy az
Xbox hatalmat. GvM) A Game Ctie»on
lesz e Perfek Dark 2 és tudtok e rola egy par
képet kézéIni mivel szerintem csak és kizaro-
lag a Rare jatekok miat érdemes Game Cubot
veni, hisz ez a cég szerintem az egyik leg-
jobb fejleszta (hanem a legjébb) Na és hét
oftvan az anya cég Zelddja és hat az aclaim
is a turokal tényleg lesz ré furok mivel a 64-
etaz emelte a magasba akoriba. Na enyilene
az iromanyom hozatok az ulysagot csak igy
tovéb csindld (csindljatok) Martin! ja még va-
lami Mélyusban j6n a klénék haboruja remé-
lem irtok majd rola mint a baljés armyakrol.
Na enyi tenyleg! bocsanat a helyes irasi hiba-
kértja a hez;fes irasom csa 2-es volt, a kérde-
seimre vala milyen uton modon véla szoljatok
légyszi! Gyalog Zoltén, Erd (Gondolom
irunk majd az Episode 2-rél, leg-
alabbis Ogy tervezem. Remélem jé
lesz, mondjuk én most eléggé Gyu-
rik Ura lazban égek. Az 0j RARE fej-
lesztések Ggyeben mindig figyelgesd
a Hireket. Mivel te lettél a Honap Le-
vele, ird meg a cimed egy levelezé-
lapon, kiildok valami csecsebecsét -
polét, sapkat, vagy valami nyalank-
sagot. Lehet, hogy P52-es jatekkal
kapcsolatos cucc lesz, az ugye nem
baj? A Nintendo nem oszt semmit...

GvM)
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Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132

Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildod a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korahbi szamat (576 Ft/db),

akkor a postakdltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, az sremeléstsl FUGGETLENUL
5760,-Ft-ért kapod meg a 11 dj szamot + tiéd lehet tovabbi 6 4ltalad kivdlasztott kordbbi szdmunk!

Neved és cimed

‘ Megrendelt ijsag(ok) ara |

(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

AN 7.

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az irdnyitdszamod!
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Megrendelt ijsag(ok) felsorolasa,
ill. 1 éves eldfizetéskor a
kivalasztott 6 korabbi szam felsorolas:
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