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Ha 2002. majus 18—~ig vasarolsz a matricaval jeldlt A nyeremények: 2 db 19”-0s monitor, Logitech
3D0 termeékek koziil, akkor részesiilhetsz a tohb mint  PS2-es kormany és tovabbi nagyszerii nyeremeények:
300.000 Ft értékii nyereménydzonbdl!  polok, poszterek, kulcstartok...
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ADTRIX

Sorsolas 2002. majus 22-én, A nyertesek névsora megtalalhato lesz a www.576.hu és a www.dynamic-systems.hu oldalon. A nyertesekel postan is értesitiiik! A szamlat Grizd meg, mert a nyereményed csak a szamia felmutatasa ellenében
fudjuk atadni! A fent képpel abrazolt termékeken kivill még szamos 3D0™ Jaték részt vesz az akcioban, keresd a matricaval ellatott termékeket az 576 KByte boltjaiban!
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ALFRED CHiCKEN (PS)

PRo EVoLUtioN SOCCER (PS)
LARGO WiNCcH Commanpo (PS)
RavmaN RusH (PS)

REtRO MEGADRIVE

REtRO SNES

ESPN WiNter 2002 (PS2)
Gitaroo MaN (PS2)

GRANDiA 1l (PS2)

PAcmaN WoRiD 2 (PS2)
Knockout Kings 2002 (PS2)
SmasH Court Tennis (PS2)
TiGeEr Woobps 2002 (PS2)
HEeRDY GERDY (PS2)

SHADOW Man 2 (PS2)

EVE oF ExtiNction (PS2)

StAR WARS JEDi STARFiGHLER (PS2)
SLED Storm (PS2)

FataiL FRAME (PS2)

MiDDLEWARE - GAMECUBE NEWS
GENMA ONiMUSHA (XBOX)

Hato (XBoOX)

Toki ToRi - MEGAMAN XtREME (GBC)
MiKE TYsoN BoxiNG - Batman VENGEANCE (GBC)
DRiVEN - INSPECtOR GADGEt (GBA)
CRASH Banpicoot - Ice Age (GBA)
Tom AND JERRY - DoNALD DUCK ADVANCE (GBA)

INtERNAtIONAL WiNER SPORTS 2002 - DiNo Attack (GBA)

GOLDEN SuN (GBA)
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AEKT 49

Viak tytik is talal szemet! Ez a patinas Gmagyar kozhely ram tay tiinik hatva-
nyozva is igaz, mert egyrészrol elég vaksi vagyok, masrészrol gyakran taldlok
szemet! ElsG “falaimanyom” mostanra mér az 576 Konzol egyik kedvenccé
notte ki magat (érdemiteleniil :), 6 Reiker. Most viszont egy djabb nagyon fi-
gyelemreméltd kollégéval gyarapodott a team, G Liquid (néhol FX), aki egy
komoly GBA csokorral startolt, és reményeim szerint isttkdsként fog tiindd-
kdlni a Konzol egén!

A GYZ meg akar valamit. ..

Enhh, mieldtt ezt bavebben kifejteném, némi magyarazatra szorul ez a mér-
mar mitikus monogram; ugyanis EZ a GYZ, akirdl most beszélek nem AZ a
GYZ, aki a Cseveqd hasdbjain szokott el6fordulni. Széval EZ a GYZ a KByte
oszlopos tesztelje és ha a szimatom nem csal, akar valamit. ..

“Martiiiiin, hadd teszteljek a Konzooolbaaaa. .. Valami nagy durranadadst!"

Most mit adjak neki? Mi a legnagyobb durranas ebben a honapban? “Vidd az
Xboxot a Haloval!”. Na, igy sziiletett meg GYZ elsd konzolos tesztje!

A tovabbiakban eszk6zoltink még némi design madositast és egységesitést,
egyebként minden ment a régiben. Boszen késziilink a kovetkezo szamra, ami
ludvalevdleg az 50. lesz!

GvM

SWap ©Special 5 Cather/Supmon W7 |

Next time, we shaii
et .

A kiadvényban 'ﬂg sziveges és illusztrécios anyagok barmilyen modon
vald jra fel alisa Icsagua(!a‘l;l?mnednljml lehetséges.

Hyomds: Offset és Jatékkartya nyomda RT  Laplulajdonos: Balogh Zsolt
(A GOLDMANN csoport tagja)
Flszorkeszif: Martin Lapterv: 576 Konzol Team
mdal eldkészités: Titz Rendta Leviidgités: Recent Kt
ladjm lémngalmz Kit., 11%5 Budapest, Leviicm: 1389 Budapest, Pf.: 132,
ely Gydzd u. 17.
Taﬂmﬂ:ﬁder Rt,NHRt Elffizethetd: Comgame 576 Kit.
65 altenativ terjesztik 1389 Bp. Pf.: 132.
E-mail: 576konz01@576.hu Wobsite: www.576.hu

Cimlap: Genma Onimusha



LOST KINGDOMS

GAMECUBE
Valohol, Argwyll vilaganak athatolhatatlan fenyvesei
kozt |6 szokasa szerint fliidszﬁieleﬂ a Rossz. SGr{,
kete Léd alakjaban latott neki felfalni a vilagot - siird,
fekete ksd alakban, mely megallithatatlanul terjed és
kiméletlentl zabal fel mindent, ami él8. Pasztorok és
csordak, magdnyes utazék és karavanok utén egész

falvak tiinnek el nyomtalanul; hamaresan a vilagot

egymas kozt felosz1o 6t kiralysag egyikének lakéi sem
érezhefik majd biztonsagban magukat. A From Soft-
ware (Armored Core sorozat, ng s Field sorozat,
vagy az eldzé szamban talalt Forever Kingdom) jaté-
kanak hésnsje Katia Gerber hercegné, aki a beveze-
16ben kétsegbeesetten forgatia fel oz egész kastelyt
rég elfeledett magikus kartyak utan - a legenda sze-
rint kizarélag ezek dllithatiak meg és gyézhetik le a
Gonoszt. A tobb, mint két tucat “vilagon” keresztil ki-

y6z6 kalandban hasonls elfoglaltsag ksti majd le o
ﬁé|gyel - a csatarendszer ugyanis ezekre oz on. "6r-
kc’mﬁékru” épiil. Osszesen tobb, mint 100 ilyen lapot
csiphetiink fel; hasznalatukkal idézhetiink meg valto-
zatos segitket (csérgd csontvazharcosokat, irdatlan
ordasokat, sapaszié sarkanyokat, et cetera), vagy
gyég 4#hul|u|( be sebeinket. Az Gsszeteft harcrendszer
bebll{ l4zsa utén o “versus” méd keretein belil kar-
tyagyijteményiinkkel akar barataink paklija ellen is
szegiilhetink. A Japénban Rune névre hallgato sze-
repjatékot Japan, Kina és Korea kivételével az egész
vilagon az Activision forgalmazza majd, a pontos
megijelenés: majus 15.

BLACK & BRUISED

PLAYSTATION 2, GAMECUBE

A [6szerkeszt6 és a hirszerkesz1té néhany honappal
ezeldtt o szerkesztdségi folyosén egy dssznépi eszme-
csere 'F0|yomén bizony n|upcsun racsoddlkoztak a
tenyre, miszerint az dkélvivas videojaték feldolgoza-
sainak még a kiads dllomanyaban is akadnak hivei -
de a tény, miszerint a karikirozotiabb Super Punch
Outll vagy a Ready 2 Rumble kellemes perceket sze-
reztek a ?ent emlitett ket triembernek ill., hogy a ter-

mék a szerkeszﬁisé? agyonpatyolgatott Jatekkockajé-
ra is megérkezik, olaposan megnévelik az esélyt arra,

hogy a Black & Bruised ne csupén egyetlen tesztels
sanyari osztélyrészéil jusson majd, hanem masok is
elvigyék nehany prébakérre. A Digital Fiction vidam
monokli-ingyenkonyhajan 18 szines egyéniséggel biro
boxolé lép szoritéba 18 killéntéle aréndban, 6t jaték-
méd szabélyainak megfelelden (Edzés, Mérkézés,
Bajnoksag, Tolels, Ket jatekos). Mindegyikiik 30 fele
arckifejezest lthet, figgden az adott és kapott Gtések-
t6l, Mindegyik ellen kiizdhetiink kiilsé, vagy belsé né-
zetbdl is. Hiperérzékeny andlég iranyitas (sajnos a
fejlesztsknek gyakran sikeril elfelejteniiik, hogy a PS2
analég karja 256 fokozatot “érez”) és az elmaradha-
tatlan “cel-shaded” grafika alkotjck a “figyelemfelkel-
16 foktor” kategériat @ ajékoztato pamfletben. A ki-
adést a Majesco jelentette be, de az Argon Inferactive

2

plLaystation -

realizalia majd (lasd a Mazsolazot), az idei év remél-
hetéen sc'lrgds'vérﬁsesburnc‘ns, melankolikus &szén.

PROJECT EGO

XBOX
Dene Carfer, Simon Carfer (mindket fivér a Bullfrog-
16l menekilt) és lan Lovett 1998-ban szantak ré ma-
gukat véglegesen a Big Blue Box nevii apré fejleszis-
haz |é!rZiozésé|ru - ez a vallalkozas lett Peter Moly-
neux elsd On. “szatellit” cége (a jatekot kezdetben a

Lionhead pénzelte, késsbb a Microsoft - a technolégi-

ai parbeszéd azonban ma is allandé a BBB és Moly-
neux Oroszlanfeje kszot]. Ami magét pedig a Popu-
lous és a Black & White atyja éll, az nem lehet kicsi-
nyes. 12 () éve indultak meg a munkélatok a Project
EGO-n, a Cé4-es Druid szerzgjeként is ismert Dene
még egy Atari ST-n kezdte el rajzolgati a térképeket.
A cél nem kisebb, mint egy él5, lélegzs vilag létreho-
zasa, melyben kuruklerunz induléskor egy 15 éve-
sen megarvult ifji vagy leany - 70 éven at kalandoz-

hat majd, hogy megbosszulia csaladijat. A vilag hatal-

mas: egy magasabb helyrsl akar 8 km-re is ellani -
ahova pedig ellatunk, el is latogathatunk. Ez a sze-

repjalék azonban tenyleg szerepijatek: hasiink él,

6re%szik, fejlédik. Pontosan Ogy néziink ki és 0?()( ala-

kul kériilttiink a vilag, uhogz:ln az tetteinkbd kévet-
kezne. Minden seb, minden heg a helyén marad - fi-
zikailag és megkimélt ellenfeleinken pszichikailag is

(eléfordulhat, hogy akér 20 év eleltével is emlékeznek

majd réank - kilonasen akkor, ha hirnévre is szert te-
sziink). A nap barnifja bérink, o testi munka acéloz-
za izmaink. Csalédot alapithatunk és gyermeket ne-
velhetiink: az EGO sokkal inkébb a Princess Maker és
a Shenmue keveréke, mint egy klasszikus AD&D ha-
gyomanyokat épolé RPG. A készitsknek ez volt a cél-
ja. “A jatekosok megszokiak, hogy a Tolkieni hagyo-
mc’mycl(m épllé szerepjétékak elérelathatéak. Az oft
egy Ork, 32 HP-je van, a fiizes nyil pont i6 lesz elle-
ne. Nem. A Project EGO nem errél szél”. Hogy pon-
tosan mirdl, az Licler'u\ még az idén.

GROWLANSER II:

THE SENSE OF JUSTICE
PLAYSTATION 2

“Rolandia, Barnshutain és Lanzak. Harem civilizacie,
dllands ellentéiben. A konstans haboriskodast néha
rovid idére torékeny béke enyhiti. Wein Cruz, az ifjo
birodalmi lovag a Barnshutain hatérvidéken jérérs-
zott, mikor felfedezte Sket. Ismeretlenek vo\laL - nem
&ltottek magukra ellenségei vértjét, nem hordoztak ri-
valisai zésjéit. Vajon ki?( 8k és mit akarnak?” - indul
az Aflus ﬁjubb klasszikus megkﬁze"lésﬁ, am szerte-
szét 4gazé torténetli RPG-je. Erdekesek a térténetsza-
lak, érdekes a nen-linearitas és érdekes a harcrend-
szer is (az Ogre Battle / Final Fantasy Tactics vérvo-
nal és a PC-s valésideji stratégiak elmés ivizete). A
fejleszté Career Soft vulészin?i?e ismeretlen a hazai
szerepjdték-veteranok kérében, Eisz elss jarekuk a ki-
zérélag Japanban megielent Growlanser (1999) volt
- megnyugtatésul legyen elég annyi, hogy a csapat a
rendkiviil népszerii Langrisser stratégiai-RPG sorozat
készitgibsl allt 8ssze (hoppa... annak sem jelent meg
sok epizédja angolul - a Warsong [Langrisser Hikari]
talén harangokat kendithat néhény éreg MegaDrive
tulajdonos fejében... karakter design: Satoshi Urushi-
hara... semmi?!). A grafika régi isiek':s |kézzel raj-
zoll), a hatterek sluliiusqk - de ez nélunk soha senkit
nem zavart. Vérhatéan Veres kolléga elégedett lesz: a
jaték “szinkronizalt” — minden fébb karakter beszél
(nem is keveset), raadasul folytatas is: fanitvanyunk,
Hans Part; baratunk, Maximilian Schneider, vagy a
szamiz6h renegat lovag, Ernest Raiel mellett az elss
rész szamos szerepldje szintén visszatér. Az Atlus oz
anyafsldsn mér o harmadik részen is 1ol jér, itt volt

tation 2

az ideje, hogy eljusson a széria hozzéank is — az ame-

rikai kiadast a Working Designs véllalta fel. A saga

volumenét mi sem illusztrdlja jobban, mint hogy a Ca-

;Ieer Soft tavaly oktobertsl mar az Atlus Japan tulgj-
iona.

CRIMSON SKIES: HIGH

ROAD TO REVENGE
XBOX

Nathan Zachary, a j6képi légi legenda szemiregei-
bél szemlélhetjilk az alant elteriils veszélyes vilagot a
Microsoft Games dlternativ univerzumaban. A légi ka-
l6zok és propelleres szerencsevadaszok benépesitette
- eredelif;g tabléas [board) - jatek korabban mar vég-
rehajtott egy bétor kamikaze repilést a PC-s vilagban
- most kiglancolva, helyrepofozva, hibajavitva, feltan-
kolva, kibévitve megérkezett a legvalészinibb célplat-
formra is. A Talespin / Porco Rosso rajzfilmek és a
Rocketeer vilagat éivzs légi paradé az 1930-as évek
Amerikéjaba teleportalio majd a gyanttlan jatekost -

célunk felkutatni & megbinteini Nathan legjobb cim-
bora|unul< gyl":oscm me?menteni a gyonyorl pi\é?ﬂ-

|ur|y|, na és persze langolo / fustsls tormelékhalmaz-
zé géppuskazni az el!enseges aszokat. Segilségiinkre
oz inferakfiv kcrnyezef &s 10 “allig” Fe|Fegyvarzeh
{napalm rakétak, mégneses vonshorgok, “homokvi-
har” gépagy), hrge kis vadaszgép siet - a jatékme-
net megbocsathatéan a légi harcra fokuszal a bonyo-
lult szimulacié helyett. Negy jatekos mérhefi 5ssze fu-
dését egyidejileg egy osztott képernysn — remélhets-
leg az élmény karpétol majd minket a tavalyi terror-
cselekmények hatasara zizdaba keriilt SEGA fele
Propeller Arena elvesziéséért. A legesavarokat &sszel
porgethefjik fel.

CRAZY TAXI 3:
HIGH ROLLER

XBOX
Csdppet megszaporodiak az “A. pontiél B. pontig,
gyorsan” fipus, kildetésorientalt versenyiatefok mos-
tansag - a csillogé-villogs, am jatszhatatlan Wreck-
less utan a SEGA Hitmaker munkakézessége is
visszatér, hogy igéretéhez hiien elhozza az egykoron
szeruen Crazr Taxi Next cimmel futé folytatast. A
szm most “Glitter Quasis” képzeletbeli varosa, ami
gyukorlahlug Las Vegas mintajara késziilt - az egész
jatek éjszaka jatszédik majd, jatekbarlangok és tema-
tikus szallodak allandé animacicban lévs neonrek-
|dmini kézt. Ismert az &rilt pénzért jargényba pattané
0j chlsofor személye — 8k Dynamic Angel (fiata-
|ernﬁ 8 éves, 175cm magas, 68kg, vércsoportja
B), Zax (h&, 36 éves, 192cm, 143kg, B), Bixbite (fér-
fi, 24 éves, 185cm, 74kg, AB) és Vénusz asszony
(hélgy, 48 éves, 165¢m, 93kg, vércsoport: O). Az
utasok kzétt PJuyboy nyuszik, krupiék, pincérnéak és
tancosndk, valamint egy egész szimfonikus zenekar,
frakkban; tokkal, vonéval. Pillanatnyilag nem tudni,
Visszrddn s velokt o korabbl jatékokbal; ellenben o
Hitmoker megigért egy élialanos “nagy amerikai va-

ros” palyat is, ill. itt lesz o CT / CT2 mini jatek kucko-
ja (Crazy Box / Crazy Pyramid) — valészintleg mas

néven és mas mini jatekokkal. A \elenresek szerint je-
lenleg 40%-0s készenléti dllapotban lévé jatek mar a
nyaron megérkezik, elévagva a Digital lllusions (Ral-
lisport Challenge) fejlesztette Midtown Madness 3-nak
- ez gyakorlatilag két dolgot jelent: @ CT3 tjdonsag
faktora (a diszleteken itivlﬁl minimalis lesz, i|||. hogy
uszM3 kesik (a svedek egyszerre 9 jatékon dolgoz-
nak).

QUANTUM REDSHIFT

XBOX

Mivel WipeOut vagy F-Zero nogy vu|052|nusegge\
nem varhaté a Microsoft pancélosara, a gép tulajdo-
nosainak egyelére be ke”p rnik a Curly Monsters Ltd.
/ Microsoft Games frissen bejelentett futurisztikus ver-
senyjatekaval. Nem mintha nem hinnénk egy 0} Wi-
peOut megszilletesének lehetéségében — de oz emlitett
sorozot sikere egészen mas okokra vezethetd vissza
(elég talan megpislogni a WipE"out 2097 soundtrack
eldaddinak listajat, vagy alaposabban szemiigyre

venni a londoni Designers Republic proméciés mun-
kajat). A Quantum Redshift tehét, ha (pillanatnyilag)
mas nem is, de ambiciézus. A t6rténet (2) szerint
megkdzelitleg szaz év milva az emberiség fontazia-
ja még mindig leragad holmi 650 merfald per érat is
meghaladé sebességgel repkeds gépezetek nemzet-
kézi versenysorozatanok rendezésénél - érdekes (2)
csavar lehet, hogy minden részivevének szembe kell
maijd néznie egy személyes rivalissal (politikai ellenfél,
elhideglt szeretd — kinek mi tetszik), aki az életére
tor. Mert természetesen ilyet is lehet; szamialan fegy-
ver, csel és piszkos trilkk bevetésével. A kezdetben va-
laszthaté hét pilota mellé a ligaban elérehaladva o
jatszhatd karaktereket is megszerezhe‘rﬁnk; akinek pe-
dig a 16 pélya (plusz ismeretlen széma rejtett] esetleg
kevésnek tiinne, az harom havert is leséparhet majd
oszfoft kepernyon jatszva. Osszel.

GODZILLA: DESTROY ALL

MONSTERS MELEE
GAMECUBE

Gojira (mert igy hiviak Japanban) tiizet okad és va-
rosoLul rombol. Néha megmenti a vilagot. 1954 éta
hoz fraszt vagy csihol ki réhégést a keleti kinematog-
rafia felé is odakacsintgatd kézﬁnségﬁ], hiszen ak-
kor mutatkozott be a vi?dgnck az (1956-0s) amerikai
bemutaté éta csak “Godzilla, a szérnyek kiralya” cim
alatt ismert filmben. Dludu\ufu azéta teretlen — tsbb,
mint egy tucat mozi fuszerep]me 8, még Hollywood is
ragott rajta egy kicsit nemrég. Most az lnfogrumes ké-
szit 1 ~ 4 janékos éltal is jatszhatd verekedss jatékot a
Toho biped King Kong imitatoranak vilagabal (apro-
p6, Kang: 1963-ban ériasgyikunk megkizdatt az
amerikaiak felhkarcolokon logé gigantikus majmaval
is; lehet talalgatni, ki lett a gydztes ;). A széryarénak
természetesen nem is lehetnek masok, mint a vildg
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mefropoliszai: San Francisco, Seatile, Los Angeles,
London, Tokié vagy Oszaka — minden épiilet féldig
rombolhaté, az interaktiv kérnyezeti elemeket pedig
kedviinkre hasznalhatjuk a harcban. Ellenfeleink sza-
mat két kézen nem lehet megszamolni (izenvalohény

rivélis szérny), kéztik oft lesz Mechagodzilla, King
Ghidora és Mothra is, ill. Gojira szamos inkarnacié-
ban (Gedzilla 1990, Gedzilla 2000,...). Mivel az
dsszecsapasokal a hadsereg is élénk figyelemmel ki-
séri (harci helikopterek, tuigok, sth.), @ megmérettetés
részivevi alaposan meg lesznek paskolva az embe-
rek altal is - a katonak mindig azt a szérnyet tamad-
Lc'uk, akia Iegflébb pusziitasért felelgs: ic’) slmlé%ia le-
et dtessékelni az ellenfelet néhany felhékarcolén,
maijd kényelmesen hatradini; a méhraj régton &t
kezdi csipkedni. Csemege a Rombolas jatekmod, ami-

ben feladatunk adott idé alatt nagyobb varosrészt lee-

gyengetni. A Pipeworks Studios faradozésa idén &s-
szel hozza meg gylimélesét — remélhetéleg ez jobban
sikeril majd, mint a legutebbi ket Gojira jatek (csak
japani Dreamcast-on).

AERODANCING 4
PLAYSTATION 2

Aerodancing... légitanc. Japan “Blue Impulse” névre
hallgats, elit akrobata repiilérajanak tagjaként -
egyetlen fegyverrendszer aktivizélasa nélkil. Szép el-

BN Original Gome {C)SECA-M1 {C)SEGI-MN2/SEGA 2074

kepzelés, csak nem jéit be — a Dreamcast tulajdono-
soEwNI akartak. Jétt hat az Aerodancing F (mint
Fighting) és az Aerodancing i (mint Internet), korrigal-
va a marketinges bakit {nalunk a sorozat AeroWings
néven futott, Crave zaszlé alatt). Nos, 6 hir lehet a
sorozat szimpatizansainak, hogy a SEGA-AM2

2002-re bejegyzett 10 jatéka kozil oz egyik oz Aero-

dancing 4 - a piac kovetelményeinek megfelelsen az
Ace Combat sorozatot utdnozva (még a fSmeni is
hasonld) a hangsly it mar [szinte?) teljes mértékben
a légi harcra helyezsdstt. A hivatalos sajtokzlemeény
révid és 15mér — hat gépezetet emlit (név szerint F-2A,
F-14B, F-15E, SU-57, F-16C, F/A-1BC; mi a képeken
felfedeztitk az AH-64D harci helikoptert is — az AM2
szerint pedig lesznek jatszhatd helikopterek is) és kitér
az 0n. "Scramble Mission” nevii 0] jatékmodra, de a
lényeget nem részletezi ["Instant Akcio” szaga van a
dolognak]. 40 oktaté “palya” gondoskodik majd o
kell kiképzésrdl. Megjelenés idén — a plusz hardver-
rel rendelkezsk szamara még elmondanank, hogy a
PS2 merevlemez, a Hori Flight Stick Controller és a
Logliconl / Logitech Flight Force Controller is tamogat-
va lesz.

GUNGRAVE

PLAYSTATION 2, XBOX
A tokisi Gamelam 2 killitéson jelentette &s mutatia
be - mér idiszhclib formaban — a SEGA, a Red Enter-
tainment (Sckura Taisen sorozat] és o Manga Dimen-
sion a Gungrave-et. A Smilebit szekcié animalt dssze-
kots jelenetekkel gazdagen farkitott (choy, Final Fan-
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tasy rajongék!], “cel-shaded” grafikaval készils 3D
lovoldozés akeid-kalandjatékanak karaktereit Naito
Yasuhiro (aki mint “Nightow” irja ala magat... bingé!
O a Trigun manga alkotdja) tervezte, a mechanoid
design pedig a veleran Fujishima Kosuke (az “Aa!
Megamisama” [Oh! My Goddess] és “Taiho Shichau-
zol” [You're Under Arrest] mangak iréja és rajzoldja

ill. o Sakura Taisen karakterei mogstti asz - Tokisban
évente nagyszabési hepojt rendeznek a fiszteletére,
Fujishima World cimmel) tehetségének allit emlékmi-
vet. A kezelés egyszeriien hangzik (bar a hirek szerint
egr kissé problematikus - de a project jelenleg még
fejlesztés alatt éll) - az L1 “ravasz” veszi célba az el-
lenfelet, az X pedig annihilalja. A f8szereplén megfi-
gyelhets egy hatalmas oldalsziity is - feltehetGen eb-
ben cipeli magaval a fegyvereket (a hirszerkeszto
erds Trigun befolyas alatt van: széméra ezt szemléto-
mast a Wolfwood éltal cipelt “kereszt” inspirdlia). A
mozgds és manéverezés akkora szabadsagot élvez,
mint Max Payne a réla elnevezett jatekban. Japanban
joliusban érkezik, hozzank igen nagy valosziniseggel
akkorét csiszva, mint az a bizonyos pingvin a Harco-

sok Klubjaban.

TOMB RAIDER: THE
ANGEL OF DARKNESS

PLAYSTATION 2, PC
San Francisco és London szinte egyidében adott oft-
hont egy-egy Eidos sajtétajékoztatonak, ahol nagy
volumen( - am cseppet sem meglepé - bejelentésekre
keriilt sor. Négy 0 Tomb Raider jatékot vettek a fejiik-
be a Core Design-nal: jelenleg oz elss ketts fejleszte-

se folyik, szimulian. Elssként o “Sététség Angyala” ér-
kezik (g)«:l|t:c=r|v:|ri|u$I ez a valamikori Tomb Raider

Next Generation|, hozzank november 15.-én. Az 0j
kvartett az elézé ot jatékkal ellentétben a kerek befe-
jezések ellenére 6551&"0?2 & torténetet alkot majd —
tgy tiinik, Albionban is %Fedezfék az epizodikus mi-
fajt. Az immaron Angelina Jolie utan mintazott Lara
5,000 poligonbal allé porhivelyét (az elsd jaték Croft
kisasszonya 500 poligonbél ruzbdcﬂ ssze) Périzson
és Pragén keresztill kell kommandiroznunk - o forga-
tokdnyv szerint Laratél partfogéia, a périzsi Von Croy
ir kér segitséget felefonan, de mire hésndnk a hely-
szinre :Eezik, Von Croy halott - a gyilkossaggal pe-
dig a lanyt vadoljak. A dolgokat menekiils izemmod-
ba rakva hamarosan kideriil, hogy Von Croy-t bizo-
nyos Eckhardt kérte fel egy 14. szézadi festmény
megszerzésére (ami egyike annak az &t hires képnek,
amit csak az “Erthetetlen Festménynek” gyiitsnév alatt
ismer a vilag). Lara “nanéhogy” ge|ebonyo|6dik a
szélakba - lesz itt minden: rejtélyes &si civilizécié rejt-
elyes &si gonosszal, ami évszazadokon at él; fekete
magia, sorozatgyilkossagok, MGS inspiralta lopako-
das / nyakiorés és Kurtis. Kurtis Trent, a kalandor, aki
szintén Eckhardt és a képek nyomaban liheg. Az An-
gel of Darkness utolsé harmadaban &t is iranyithatjuk
majd. A megallapodas szerint kizarélag PS2 konzo-
lon. Ide fizékapcsolhatiuk az informéciét, mely sze-
rint a kévetkezs TR mozi 2003 juniusaban keriil be-
mutatasra (elézetes lesz a jaiék lemezén).

MOJIB RIBBON

PLAYSTATION 2
Kar lenne tagadni: a Nana On-Sha Vib Ribbon c.
jateka mély nyomokat hagyott a szerkeszigség elvete-

miltebb munkatarsaiban (egy ilyen biztosan van :) -
a csodéval hatéros az is, hogy aEyéhah':n megjelent a
ri

magyar boltok poleain (az amerikaiak pl. lecsosztak
réla - off nem adtak ki). A PaRappa sorozat készitéi-
nek dinamikusan generdlt zenei prcﬁormic’ﬂéka mini-
malista, drétvazas vektorgrafikajaval hivta fel magéra
anno a figyelmet - a nemrég bejelentett folytatas aa-
sonléan izgalmas - olyannyira, Logy a hirszerkeszté
nem fért agbéirébe; muszéj volt irnia réla, még mielétt
“igazi” képek érkeztek volna (az illusztracis a Game
Developer's Conference [San Diego] kivetitgirs| szar-
mazik). Széval... miért nem Vib Ribbon 22 Az eredeti
cim “Vib"-je a vibralé vendlra utalt, amin Vibri uta-
zott; a “Mojib” a japéani “moji” sz6bél fakad, ami
annyit fesz: beti, Lumkfer. A vekiorgrafikét echt japa-
ni bokusho (a sumi-e mivészet egy valfaja - ]ésc{
http:/ /www.mcedit.com/artweb/shingo/english/su-
mi.phtml) valtotta fel és o f6hés sem Vibri mar (oz o]
protagonista neve egyelére ismereflen). Maga a jaték-
menet NAGYOT véltozott: zene helyett o bemenet
széveg (internetes oldalrél, e-mail-bél,... - ne feled-
jik, ez egy online jatek), amire a PaRappa-hoz ha-
sonléan rapy \nﬁn\x kell majd. Ha még azt is megsog-
juk, hogy a Ezsziﬁk hatérozott szandéka a jatékot
Amerikaban is kiadni, angol szévegfile-okkal is
zsonglérkédni tudé valtozatban... herzig! Ezért leg-
alabb nem kell majd evezni :o)

TWIN CALIBER

PLAYSTATION 2
A rendér és a rosszfio sszedllnak, hogy kitakaritsak
a varoshél a gonosz szekta élshalott tagjait - elss
hallésra azt mondanank, John Woo (“The Killer”) és
Robert Rodriguez (“From Dusk Till Dawn”) kézés fil-
met fcrgainui. Persze nem - csupdn a Rage Software

(Millennium Soldier: Expendable) szabadult el ismet.
Mickey egér és Dumbo helyett itt Fortman biztos és
Valdez fegyenc vag neki oz anyag 12 palydjanak
(robogd vasiti szerelvény tetén szokdécseléssel termé-
szetesen teritekre keriil majd), Gtkézben leléve min-
dent, ami nem él, de mozog. Figyelemremélté az ira-
nyitas mechanizmusa: minkét keziinkben lehet fegyver

(8sszesen kilenc féle van, a pisztolytel a lefiirészelt
csovii vadaszpuskan at a TNT-ig), amiket a Dual
Shock 2 ket analég karjaval tudunk majd szimultan
vagy astol figgetlenil tizelésre birni. “John
Woo-stilusban”, 6mleng a sajtéanyag. John Woo
csuklik. Eurépa télen ve?'neti birtokba az elsésorban két
jatekos Bsszehangolt akcisjara épitkezd zombifeszti-
valt.

WILD ARMS 3

PLAYSTATION 2
“Egy sotét (és viharos) &jszakan kezdédbtt trténe-
tink. Virginia Maxwell bekésen szamolgatta a bara-
nyokat a prérit atszeld szerelvényen, mﬁmr a vonat
vonaglott egyet. Az ifio hélgy azonnal ahhoz o va-
gonhoz siefett, ahol egy rejtélyes, ragyogé ladiket

&riztek. Harman léptek ki o felhomalyabél, fegyvert
réntva - a feléllas a Kutyaszoritéban-t idézte.” A be-
vezetd képsorok megalltak, a jatékos a kivant karak-
terre bokve prolégust valaszthatott. Kik ezek oz embe-
rek? (Virginia ARM specialista, Jet Enduro ifj0 szeren-
csevadasz miszfikus multtal, Clive Winslet hidegfejii
fejvadasz, Gallows Caradine pedig a Baskar térzs fia

- meg amatér saman is). Hogyan keriiltek erre a vo-
natra? (Ez kideril a valasziott bevezetsbdl). Mi van a
ladikéban? (Mindent azért nem érulunk el a hirblokk-
ban ;). A Wild Arms sorozat elsé epizodja (PS) sze-
rencsés iddben érkezett: akkoriban még nem valt @
piacon épkézlab RPG, igy kénnyedén szerzett maga-
nak hivefe!. A masodik probalkozas kijavitotta az
eléd hibait, de nehezen iapoh labra az akkor mar
agyonzsifolt piacon. A MediaVision harmadik pro-
balkozasa (Japanban Wild Arms Advanced 3rd né-
ven jelent meg marcius idusanak eldestéjén) ismét
megprébal majd més lenni — mig a korabbi epizédok
csa kacérkodiak a temaval, a WA3 mar erételjesen
EPIT a vadnyugati témara. Vonatrablas, colt-ropogas,
desperaddk meg tiizes viz. A nyugati megjelenés biz-
tos, am egyeldre nem fiizhetd konkrét datumhoz. Ki-
adé: SCE.

GBA MUZLI

Ha nincs a SEGA, bizony meglehetésen kopar lenne
az ehavi GBA karkep - de ne [6jjitk el a tiizijatekot
roglén az elején. A molt hénapban bejelentett Cast-
levania: White Night Concerto gyors néwal-
toztatason esett at: ezentdl Castlevania: Harmony of
Dissonance cimen tessék keresni — a megjelenés datu-
ma is médosult, jolivs 30.-ra. Koji Igarashi producer
a Dengeki GameCube magazinnak azt is erérullo:
hamarosan Japanban is Castlevania névre fog nall-
gahni a sorozat (jelenleg ugye “Akumajou Dracula”
cimen fut, ami annyit tesz: “Démon Kastély Drakula”).
Az ok egyszerii: a sorozat szeretne elszakadni a hal-
hatatlan erdélyi gréftsl és Gj iranyt venni. A Konami
més meglepetéssel nem szolgalt, 5jjén @ Nameo. A
Family Tennis Advance [megjelenés: jonius 14.)
Gjabb szint dob az egyébként is agyonzsofolt tenisz-

lettara (nincs kéze a cég Smash Court sorozaté-

-

ELESZTOMENTES JATEKTRANSZPORT

Mi? Honnan? Hova? Mikor?
Baldur's Gate: Dark Alliance PS2 Xbox, GC 2002
Capcom VS SNK 2 DC, PS2 GC tavasz
Ferrari F355 Challenge DC PS2 2002
Master Rallye PC PS2 2002
Monsters, Inc. PS2, GBA GC Bsz
Rubu Tribe Ps2 GC 2002
Splashdown PS2 Xbox nyar
Star Wars - Jedi Starfighter PS2 Xbox méijus
State of Emergency PS2 Xbox 8sz
k TimeSplitters 2 PS2 GC 3. Negyedév /

oz), lagy jétéktermi hangulattal és a névhez hien
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“csalédias” legksrrel. Hasonléan kénnyed a rajzfilm-
sorozatbél készilt Druopy’s Tennis Open oz LSP
brigadiatél — mindket jatsk tamogatia 4 jatekos szi-
multan kizdelmét. UbLbl nyéron érkezik. A testmoz-
asnal maradva — a nemrég GP32-re is fejlesztésbe
? 6 japani Spike a Formation Soccer 2002 -
Wnrld Cup c. focival prébéla letaszitani az IS5+ a
trénrél — az aprilis 26.-an megszillets labdarigas egy
érdekes “kviz" jatekmédot is fartalmaz majd, amiben
mindenki letesztelheti tudésat (a téma - mi lenne més
- a FOCI). Ezt s jatszhatjuk csoportosan, akarcsak a
brit Rebellion és a Destination Software (GBA-n a
Snood és a Midnight Club Racing ragaszthaté a kar-
tonjukba) Tiger Woods PGA Tour Golf c. opu-
szat. 12 PGA jatékos 18 lyukra a TPC Sawgrass Sta-
dium pélyan - aprilis 12.-18l. Megtéveszi5 lehet az
Advance GT2 (MTO) és a GT Advance 2 (THQ)
kézti hasonlosag — elébbi 10 japani gyarta 97 verda-
ic'll, utébbi 15 rally jarganyt vonu\lui? ~hisza upu‘
ni Advance Rally c. jaték dfiratarél van szé. Elgbbi
32, utobbi 42 palyat kingl. Elsbbi aprilis 26.-an jele-
nik meg, utébbi valamikor a nydron. A gyakorl anq
egyik sem killénb Mrs. Deck véisznandl. Az Activision
a Stuart Little 2 GBA feldolgozasaval készil az
aratésra — a Creation stidisiban ksszérilgetett plui
formjatek TERMESZETESEN a mozibemutatéval par-
huzamosan kivan megjelenni (jolius 19.) - érdekessé-
ge a két jatekos E:llueiewugulhuio versenymod. A
BAM! Entertainment Wolfenstein 3-D dtiratarol
eredetileg be akartunk szamolni, de egyetlen hétiel a
hivatalos bejelentés utén mar meg is jelent - széval
errdl inkabb majd egy teszt tesz igazsagot. A straté-
giai / RPG jatékokat aprilisban a Black Matrix
Zero hivalolt képviselni, a NEC Interchannel gondo-
zasaban. A trténet cirka szaz évvel oz elsd Fekefe
Matrix elétt jatszédik (ez ugye eredetileg egy sikeres
Dreamcast ) PS2 RPG sorozat Japanban; Jchszerep-
ben o Fehér Angyulck a S&iét Angyalok és a halan-
do [de akkor is nagybetiis] Embere%() hése Cardi, aki-
nek |eg|obb C|mb0rq|c11 Mardia-t elraboltak és megkl-
nozttk az angyalok. A halélos sebet kapott barétot a
rivalis angyalcsoport mentette meg, akik — hogy tilélie
- szamyakat Gltettek a hataba, angyalla valtoztatva
ét. Cardi a kalond kezdetén valusgtiul merre a loja-
lithsa - a térténet ugyanis teljesen masképp alakul, ha
a Fehér, vagy ha a Sétét szurkolétaborba hugy|u|{
magunk toborozni. Méjusban Japanban, (remélhets-
leg) késsbb a |enyugvo nap orszagaiban is. Jgjjon az
a vihar: a THQ és a SEGA bejelentette, hogy GBA
atiratot gyartanck szamos hires SEGA konzoljatekbal.
Készéntse taps o résziveviket: Virtua Tennis (2002
végén), Crazy Taxi (korai 2003-as megijelenés),
Super Monkey Ball (2003) és Phantasy Star
Collection (2003 tavasz - az elsd harom klasszikus
Phantasy Star epizéd EGYETLEN carfridge-en, hason-
léan a korabban kiadott Saturn kompilécishoz; a so-
rozat elsS része még Master System-en jelent meg). A
SEGA még az idén tovabbi hat jatékot kivan bejelen-
teni GBA-ra. Hasonlé mennyiségii port kavart fel az
olasz Raylight Studios bemutatéja — az urak olyan 3D
motort raktak ssze, ami képes aflagosan 3000 poli-
gont a folyadekkristalyos kijelzé 60%-ra pakalni ma-
sodpercenként. A Blue Roses nevii middleware tamo-
gatia a textirazast, a fenyforrasok és a kéd hasznéla-
tat is. A kézkézre bocsatott két technikai demé egyike
egy tilels horrort (poligon zombikkal &s megtorlak-
kaﬁ, a masik egy futuriszlikus versenyjatéeket mutatott
be. A Raylight ragion bejelentett harom jétékot Blue
Roses motorral — mivel azt tudjuk, hogy a Metro3D /
Cinemaware szamara a croyc}oni Crawfish-sel kéz-
sen készitett Wings kéztik van, biztosnak latszik,
hogy a ket iechniiui demo az alapja a fennmarads
Eélrosnak. Ja, hogy a Wings az vajon mi2 Az egy
lasszikus Amiga jaték dtiltetése. Egy Nagy Haborgs
pilta szerepében kell lenyomnunk a levegé aszait,
“bombéaznunk a németeket, megfutamitanunk a ma-
gyarokat” (ponfos idézet egy internetes elézetesbdl) -
16bb, mint 200 kiildetésen at (egyenletesen elosziva
1914 és 1918 kozéH), izometrikus (lasd Blue Max,
lasd Zaxxon, lasd Desert Strike, lasd térténelemkany-
vek) és 3D perspektivabél. A 3D a Blue Roses-nek ks-
szonhetden fe|ur 0Olja az Amigas eredetit. Mi majd
valamikor tavasszal futamithatjuk meg magunkat. Z4-
rasként egy csemege: az Elite Systems Gjra megsze-
rezte a Tecmo-t6l a 100%-osan klasszikus jatéktermi
Bomb Jack (1984) sorozat konvertalasi jogait (annak
idején portolidk szinte minden 8 és 16 bites szamito-
gépre, de Ogy latszik vagy nem 1001 évre, vagy csak
szamitogépre szolt a dolog. A Bomb Jack World
augusztusban fut be, egy kazettén a Bomb Jack,
Mighty Bomb Jack és Bomb Jack Twin epizédokkal.

a

Errata: rossz szokasunkhoz hiven ismét sikerilt fel-
cserélni egy képet oz elézé szémban. A Punch Kin
[GBA) illusziracioként tetszelgé kép valsjaban a Mike
Tyson's Heavyweight Boxing (GBA) c. termekbdl szar-
mazik - ami végii?nem kerilt a hirekbe, mert idg elstt
megjelent. Az esetleges félreértésekért utdlag is elné-
zést kériink.

MAZSOLAZO

A Sony, az IBM és a Toshiba kzdsen fejlesztett, Cell
névre hallgatd “processzoraval” szemfilesebb olvaso-
ink méar megismerkedhettek a decemberi hirblokkban
- a project azéta felvette a “Grid” nevet - a PlayStati-
on 3 kézponti processzorara azenban egyeldre nem
fogunk igy utalni. A Grid (Cell) ugyanis a varakoza-
sokkal eﬁlnlétben nem \te"éllenu!? lesz processzor, sok-
kal inkabb technolégia. Megosztott kérnyezetet tessék
e||<épze|ni, ahol a feladatok fe|do|gozdsc'|f sok, halo-
zatha kététt processzor végzi. Ken Kutaragi, oz SCE
elnske egy koreai lapnak adett nyilatkozatdban ig
morfondirozott: “Ha a 10Mb/s atviteli sebességre i'-
pes broadband kapcsolat és a jatekkonzolok &sszens-
nek, az ipar, ahogy jelenleg ismeriik, megszinik le-
tezni.” - jatékkonzol hel en tehat kénnyen lehet, hogy
legkdzelebb PS3 \ogova ellatott set-top boxot kapunk,
amivel mozit, jatékot, zenét t5lthetink magunknak. Mi
a bejelentéssel szimultan remekil szérakoztunk: ma-
gyar "bennfentesek” mar azt is tudni vélik, hogy a
PS3 processzora 1000x gyorsabb lesz, mint a PS2-¢
- ezt vnloszmu|eg abbél a sajtéan: ngbél forditottak
(ki] maguknak, amiben Shinichi tumolc mesél a
Game Developers Conference 2002 (San Jose) kap-
csan a fejleszisk kielegithetetlenségerdl (“a PS2 erejé-
nek ezerszereséért kényﬁré‘»gnek":l. A balgasag védel-
mére: az IBM nemrég azt jelentetie a New Scienfist
magazin hasub|cmeiogy 110 GHz érajel pro-
cesszort sikerilt elsallitaniuk. A j6vé itt van a kilszs-
bon; ellenben, hogy Kutaragi-san szavaival éljiink:
“Még semmi sincs eldéntve PlayStation 3 tigyben.”

A szervezék eltavolittattak a Sony gépeit a hannove-
ri CeBIT Expérél, a szintén kiallitd Microsoft kérésére.
Az exhibicié hivatalos szabalyzala szerint jatékoknak
és jatékgépeknek nincs helye a vasaron - a Sony Li-
nuxbérben csempészte be a farkasait, ém a békés
prezentécié csakhamar vad Tony Hawk's Pro Skafer 3
sszecsapasokka fajult. Hasonlé szabélysérts mans-
vert hajtottak végre tavaly és tavalyelétt — most azon-
ban a rivélis szeme lattéara. A Microsoft szaja elgér-
Eﬁll (8k ofthon hagyték az ikszet), a Sony pedig lebu-

off.

Az SCEA hosszas halogatas utén kbzzétette online
stratégigjat. Elss lépésben a PS2 Network Adapter ér-
kezik, augusztusban, $39.99-es éron. Az adapter le-
heldvé feszi hogy 10/100 Ethernet csatlakozéssal
broadband kapesolatot, vagy 56k (V.90) modemmel
hagyomanyos {analdg) kapesolatot létesitsiink a szol-
géﬁmévul [DSL, CATV szintén jatékban). Kszvetlenil
a gépbe csatlakozik majd, ellentétben a kerébban, a
merevlemezen keresztil illeszthets modellel. A nagy
szolgaliatok bedllitasai a megegyezés értelmében
mlng mind oft figyelnek morc?o periférighoz mellékelt
CD-n: az Earthlink, az AT&T WorldNet, az SBC-Pro-
digy és a Sympatico mellett azonban barmilyen szol-
gltatd adatai hasznalhatoak lesznek. A megjelenés-
sel egyideime kb. 12 online jaték is felbukkan majd
(ha minden jél megy), kéztitk a SOCOM: Navy Seals,
a Twisted Metal O Tne a Tribes: Aerial Assault ill. a
Frequency Online viliozato |a Tony Hawk 3 mér most
készen all az online mdkara, a TimeSplitters 2 pedlg
Gszre sodrodott]. Az infernetes |uteker1 semminem{

lusz dijat nem kel fizetnie az amerikai polgarnak,

angsilyozta Kaz Hirai, Az SCEA elnke azt is kije-
lentefte: a jovében minden SCE PS2 jaték tartalmaz
majd valamilyen online médot. Japanbél kézben be-
futott a megerésités, miszerint a Gran Turismo Online
valéjaban a Gran Turismo 4 része lesz ill. hogy a Fi-
nal Fanfasy XI hasznalatéért oft havi 1,280 yen-t kell
a Square szémléjéra utalnunk (minden Gjonnan létre-
hozott karakter tovabbi 100 yen-be keriil majd - ha-
vonta).

Mégbttink a jopani Xbox megszallas, a hénap
uzongbun természetesen nem tavozhatott botrany nél-
kill: @ média felkapta és biszkén kérbecipelte a hirt,
miszerint az Xbox szémialan felhasznélé lemezét kar-
colta Gssze. A Laox, a Yodobashi Camera, a Sakura-
Eﬁ és a Safo Musen Uzleflancok (8sszesen kb. 150

alirél van sz6) egy teljes hétig szineteltették az Xbox
forgalmazast, tartva attél, hcgy hardware prob|ém€)~

rél van sz6; végill a Microsoft tiszta vizet énist o po-
harba. Midori Takahashi, a Microsoft Japan szévivsje
a Sankei Shimbun hasabjain is megerésitette: a prob-
léma csak a vasarlék kis csoportiat (kevesebb, mint
1%) zaklatta és a lemezek halyle||en gépbe helyezése-
bél adédott — ugyanakkor biziositott minden érinteffet,
hogy oz adatherdozékat dijtalanul kicserélik. Hangso-
lyozta: nem hardware hibérél van szé és a lemezek
szélein megfigyelhets apré karcolasok csupan kozme-

hivatalos fejlesztékeszletébe. Az Xbox-hoz hamarosan
megjelend Xbox Communicator (headset) segitségével
kapunk majd lehetéséget a verbdlis interakciéra: an-
gol, francia, német, olasz, spanyol, japani és koreai
nyelven. Aki nem tudja elképzelni micsoda lehetése-
geket rejt a technolégia, mozogjon egy kicsit: valészi-
nﬁ|eg nem lmp e!ég oxigént az agya ;).

Hivatalos Xbox bérbe bijhat @ Windows Media Pla-

tikai jellegi rombolé hatéssal bimak. Erdekesebb volt
szamunkra a Nikkei IT felmérése, aminek sorén 1378

punl polgart faggattak az Xbox-rél (95 szazalékuk
\le fi, 82 szazu\ekui hosz és negyven év kszotti). A
vuiuszolol: 68%-a tartja az Xbox 34,800 yen-es érat
tilsagosan magasnak; 57% nem is tervez vasarlast
(22% b'\zonyfa?an}. A megkérdezettek 76%-a “meg-
szdllott” jatékos - két, vagy 18bb konzolt tart ofthon
(csak 5% valaszolt tgy: nincs ofthon gépe... Japan-
ban vagyunk|. Azok kazst, akik nem akarnak Do-
bozt, az indoklas a kévetkezéképpen oszlik meg: 56%
- gyenge szofiver / kevés jatek; 55% - mas konzolt
vasarlasa van kilatasban; 47% — merénylet a j6 fzlés
ellen (gyk.: csonya a konzol); 37% - azért, mert o
gyarté a Microsoft; 9% - nem farfja jonak a hardvert.
Tanulségos.

Eurépa és Auszirdlia is letudta az Xbox invaziat;
igaz, csendesebben és szerényebben, mint a masik
ket videojatek-foldresz. Az ilyenkor szokasos parade-
265 persze mar korabban beindull: méarcius 13. -
szakai élete az Unis 16 févarosaban zéld neonién(iﬁl
kapott 0j dimenziét. A legnagyobb népiinnepélynel
London adott ofthont (limuzin vitte haza oz elsé vasar-
lot), am Bill Gates nem fette fiszteletét a rendezvé-
nyen. Itt sok kereskedd (kéztilk természefesen a Virgin
MegasStore) &jfélkor nyitott. A Németorszagi ostrom
maésnop reggel kezdsdat, a Media Markt lanc nagy-
vondlian agressziv 399 (1) eurés bevezetd aron kinal-
ta a portekat, joval a Microsoft ajanlott 479 eurés ara
alatt. A példat azonnal sok mas nagykereskeds kével-
te, hatalmas kavarodast és felzidulast okozva — hisz
a kisebb iizletek tulajdonosai kénytelenek voltak tarta-
ni az arat, ha egyeflen fillért is keresni akartak. “Ele-
mezlik a heiyzele?, de az drazas kérdésében az utol-
56 526 @ kereskeddé” — mondta Hans Stefimeer, o
Microsoft Deutschland elnéke, - “Nem avatkozhatunk
&s nem is avatkozunk a dologba”. Svéjcban bizarr
Xbox bulin lehetett unnepelnl az elsé hat olyan lato-
?a!c aki ha||ando volt magéra tetovaltatni egy Xbox
ogot, ingyen kapott konzolt. Az eladasok szamadatai
még nem fu iohaE be - oz Egyeslt Kirdlysagban oz
elsé hét 48,000 dobozzal zart, ennyi biztos. Jatékok?
A |egnugycbb példanyszamban a HALO, a Wreck-
less: The Yakuza Missions, a Dead or Alive 3, a Ral-
lisport Challenge és @ Jet Set Radio Future fogyatt -
az eurépai konzol ~ eladott jaték arény 1:2.5, oz el-
s8 nap abszolit gy8ztese a HALO - és a jatékosok,
akik megkaparintottak. A tervek szerint jinius végére
60 jatékot szamlal majd az Xbox katalégusa. Mindent
Bsszevelve, a Microso\!? és a kiadok e|égedeﬂek a
megjelenéssel - annak ellenére, hogy amerikai elem-
28k szerint a jiniusra tervezett 4.5 ~ 6 millié vilag-
szerte eladott konzol tilsagosan optimista becslés.

Nem éprilisi tréfa: oz IBVA agyhullam-kévets tech-
nolégiét jelentett be az Xbox-hoz. A gyakorlatban ez
pontosan annyit tesz, amennyit sugall - gondolatial
rud|uk rnu|d iranyitani a j6v6 | ulekulf Mielstt barki vi-
lagot atszeld konspnrucnos elméleteket kredlna, elarul-

juk: az els8 hasonlé fejlesztések mar 1996 kérnyékén
gyiimélesét hoztak - Japanban. Akkor és oft a tech-
nolégia pontatlansaga ill. ksltsege alliak az otba.
Most majd jonnek az elgitéletek.

Hasonléan komoly innovécié a Fonix ASR (Automa-
tic Speech Recognition - autematikus beszédfelisme-
rés), ami mér az idén infegrélodik majd o Microsoft
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er for Windows XP, ha lefsltjik a médositast:
Kﬁp :/ /wevew xbox.com/downloads/wmskin.

Az eléz8 ho Xbox bemutatéja (ami bemutaténak ké-
sziilt, nem fechnikai leirasnak) tartalmazott ugyan sok
hirszerkeszii vagyalmot (meg kapitélis helyesirasi hi-
bat), ezek kozil az egyik maris teljestlt: a Microsoft
aprilis 30.-t6l kezdi forgalmazni o Controller S névre
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hallgaté kiegészitst, aminek nevében az S a Small (ki-

csi) méretre kivén utalni. Ez a jopani gamepad nyu-

gati megfelelgje - $39.95-0s arcédulaval keril kira-
katokba. Teljesen megkapo, chogy az X csatlakoztat-

va felismeri a perifériat - automatikusan a jatékok
;;coniroﬂer setup” képernyjén is lecserélédik a grafi-
a.

Uj NES (Famicom) emulator létott UV-sugarakat
PlayStation-re, “It Might Be NES” hangzatos cim alatt.
Mint minden ofthon 8sszekotyvasziott szoftver, ez is
megkivanja a “médositott” (gyk.: chipelt) konzolt; di-
cséretes, hogy a klasszikusokat mindennemii sebes
ség- és mingségredukeio nélkiil élvezhetiitk a segitsé-

ével. Azonnal elddllithatd CD image |e|l6hefy:
ﬁﬂp://home.smy.n.com /imbnes/index.htm.

A Capcom masodik Onimusha-ja mar t5bb, mint 1
millié tulajdonost telélt magénak Japénban — érdekes-
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ség, hogy oft 2,097 yen plusz pénzért egy 0n. “rajon-
goi" DVD korongot is birtokba lehet venni, rajta
“szinfalok mégatti” mozgoképanyaggal és részletesen
illusztralt dtmutatéval a jatekban esetleg elakadt har-
cosok szamara. Halkan jegyeznénk meg, hogy a Ko-
nami vagy a Square PAL konverzidinak mintéjara a
Copcom-nak sem artana kissé dsszekapnia magat és
esetleg ingyen mellékelnie a lemezt az eurépqiiiudés
mellé. A gyalazatos PAL Devil May Cry dfirat utan
[hova lett a 60Hz2!) talan ez kiengesztelné a dihds
rajongdkat. Talén.

Az SCE| mar eljutiatta a fejleszisknek az OmniVision
6 CameraPlay fechnolégigjanak implementalasahoz
szitkséges konyviarakat - jelentetie az OmniVision
Techn?:ﬁogies. A technolégia az USB porton keresztil
csaflakoztatott digitdlis kamera videojelét dolgozza
fel, lehetéve téve ezzel olyan jatekok fejlesztését, mint
a jatéktermekben megismert Police 911 vagy a Mo-
cap Boxing (Motion Capture Boxing). Pillanatnyilag
nincs tudomasunk olyan projectrél, amely a CameraP-
lay-t integrélna. Sajnos.

Cineméania. Az elmdlt hénapban csak (2) két olyan
0 moziré| szereztiink tudomast, ami videojatékon ala-
pul: @ Mindfire Entertainment (a “House cg the Dead”
c. SEGA jatéksorozatbél készils film mégsti garda)
srommel jelentette, hogy filmet forgatnak a Dead or
Alive sorozatbél is (a torgatés mér oz idén elkezds-
dik, a végterméket pedig jovére helyezhetjik lupe
alé}, @ New Line Cinema / Dark Aura Entertainment
pedig a Silent Hill kindlta borzalmakat prébélia majd
vaszonra varazsolni. Forgatékdnyv és rendezé nem
ismertek, a hirek szerint a producerek Johnny Depp-et
szeretnék a fGszerepben latni.

Az elmlt év 11. havaban mér bemutattunk egy, ki-
fejezetten @ Gran Turismo-hoz késziilt periféridt a Lo-
gitech GT Force személyében — most a jopani lwata
Denki kinalta portéka keril feritékre. A GT-Simulator
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névre hallgaté apparatus 29,800 yen-es (megkszeli-
téleg $250) arcédulat visel, hosszisaga 185 centimé-
ter, silya 85 kg. A kormany természetesen erg-vissza-
csalolsos, a pedalok pozicidja I)edlg szabadon allit-
haté. Amerikai és eurépai forgalmazé(k)rél sajnos
nincs tudomasunk.

Kissé kénnyeben beszerezhets (legalabbis nem kell
rékslteniink az alsénadragunkat a postaksliségre) a
Konami két ropogésan friss publikaciéja: az Art of
Metal Gear Solid 2 és a Making of Metal Gear Solid
2. Az elsé kiadvany a nagysiker(i Yoji Shinkawa “art-
book folytatasa szamtalan gysnysri illusztracieval,
szerény 2,900 yen ellené-

ben; a méasodik nevéhez

hten a készités folyamatat
bencolgatia, 100 yen-nel
olesébban. Az igazi con-

noisseur fermészefesen a

kizérélag Jopanban hoz-

zaterhets (lasd www.ko-

namistyle.com), 5,800

yen-es fekete “albr” disz-

dobozt kivanja majd tulaj-
donaban tudni. Ez a Yoji

Shinkawa / Takato Yama-

moto koprodukciés Art of
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Metal Gear Solid 2 és a hajmereszté cimii Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty — Metal Works: The Perfect ki-
advanyokat foglalia magaba, ajandék DVD-ROM fi-
szerezéssel — a lemezen dllitélag “soha nem latott”
meglepetésekkel és titkokkal. Nagyon érdekes az a hir,
miszerint az Art of Metal Gear Solid 2 EUROPABAN
is megjelenik — sét, allitolag mar meg is jelent - marci-
us 29.-én.

A legendas DMA Design nincs 18bbé — a skét fej-
lesztéesapatot publikalta annak idején a Psygnosis
(Lemmings, Hired Guns, noszialgia-nitré bekapcs), fel-
vasarolta a Gremlin; végill, 1999 szeptemberében a
Take-Two, a Rockstar Games anyacége kaparintotta
meg. Feloszlasrél természetesen 526 sincs, hisz — mint
ahagy arrél mér beszamoltunk - a GTA sorozat épp
és egészséges; a hir csupan néwaltoztatasrél szamol
be: a DMA Design csapata ezentil a Rockstar Studios
elnevezest viseli majd.

Nevet véltott o Majesco is - ezentdl Argon Interacti-
ve név alatt publikﬁfnuk {hasonlé dolgokat nalunk az
adokedvezmény mialt szoktak praktizalni o kedves
kiilfsldi befektetsk ;). A Black & Bruised és a Blood-

Rayne tehat mar Argon logé alatt érkeznek majd.

A Pelican Accessories dlial kinalt CodeBreaker csalo-
kértya az InterAct Accessories GameShark kédjait
tartalmazza. Ez természetesen csonya dolog, az Inte-
rAct maris Maryland dllam birésaga elé varja az
Electro Source / Pelican parost oz ilyenkor megszo-
kott barétsagtalan eszmecserére. Kariéritést és a Co-
deBreaker azonnal kivonasét vérjak a juriszdikeio
déntésétsl.

Dijak, plecsnik, kituntetések. Februar 28., 5th Annual
Inferactive Achievement Awards gélaest, Hard Reck
Hotel & Casino, Las Vegas, Nevada - az AIAS (Aca-
demy of Interactive Arts and Sciences) dijkioszt iin-
nepsége. BG lére engedett (per longum et latum, ismét
:) beszémolénkat (és a hozza i:’:réiommeniénl ki-
emelt helyen talaljuk (valohol itt lesz az oldalon).
Marcius 11., Digital Contents Grand Prix 2001, Ja-
pan-a Ninlenj’o két trofeaval tavozott: az Animal
Forest (Né4) a “Kézosség" kategoria dijdt, a Luigi's
Mansion [NGC) pedig a "Szc‘)r:ioziulés: Jatek” kate-
géria elss dijat vagia zsebre. Marcius 21, 19:30,
Gome Developers Conference, San Jose, Kalifornia -
Yuji Noka (elnsk, CEO - SEGA Sonic Team) életmiidi-
jat (Lifetime Achievement Award) vett &t az IGDA-18]
(International Game Developers Association). Naka-
san vezelésével a Sonic Team olyan dolgokat hagyott
az utékorra, mint a Sonic jatékok, a Phantasy Star so-
rozat, a Samba de Amigo széria vagy a NiGHTS.
Naka-san egyike a SEGA zseniieinei. Naka-san sze-

iinket és feltétlen tiszteletiinket birja.

rajongoknak. A gyiijték jonivs 3.-t6l, $79.95-0s aron
csaphatnak le ra.

Terjeszkednek @ franciék — Nagy-Britannia fejleszts-
hézainak felvasarlasa utén Japan felé pislog az Infog-
rames — nemrég megé"andﬁsf kététtek a Konami-val
és a Capcom-mal jatékaik japani forgalmazasarel. A
Konami hamaresan a V—Ru"y / Nascar sorozatokat
és az Alari Games logéval ellatott termékeket (PS2,
Xbox), a Capcom - meglepetés - az “Alone in the
Dark - The New Nightmare” PS / P52 kiadasat
szervirozza majd odadt.

A Lik-Sang megkezdie a nagy sajtéfigyelmet kapott
Afterburner GBA hattérvilagitas (ami gyakorlatila
elétérvilagitas ;) forgalmazasat. Az lowa dllambeli
Adom Curtis képviselte Portable Monopoly (www.por-
tablemonopoly.com) termékét korantsem egyszerd ins-
tallélni: beszereléséhez szét kell szedniink a gépet
(specidlis csavarhizé NINCS mellékelve), Firnunk /
faragnunk egy kicsit (Fenyforrasnak, kapcsolénak), vé-
gil lgorruszlanunk (az Afterburner a GBA-bal tapolja
mogat) és felraknunk az kijelzére egy specialis ﬁ:\y&
tereszi6 réteget (belillrsl, természetesen). A csomag
ara $35, amit mi a szikséges szenvedéssel egyutt
mér nem tartunk olyan jutényosnak: szerencsére a
Lik-Sang mér médositott GBA-t is kinél, hat killénféle
szinben. Ugrodeszka: hitp:/ /www.lik-sang.com/cata-
log/product_list.php2category=47&.

Dreamcast DivX — A Marc Dukette tehetségét de-
monstréld Project Mayo visszatért: a hibajavilott, DivX
5.0 tamogatassal felpakolt, enyhén gyorsitott Beta 2
Release 2 mar letslthetd a www.dcdivx.com cimen.

Szépen cseperedik a GamePark GP32-je is: 0jabb és
Gjobb fejlesztk akadnak koreai horogra, Gjabb és
0jabb jatekok keriilnek bejelentésre. Néhany hangza-
tos cim: Princess Maker 2, Guilty Gear X, Ti:e King of
Fighters GP32, Breath of Fire IIl (1), Rockman X5, Hel-
lo Kitty Tefris, Street Fighter Zero 3. Egészséges a bar-
kées hatér is (DevScene): a GeePee32 nevii emulator-
ral (users.skynet.be/firefly/gp32/index.him) mar

Az év jatéka: Halo (Microsoft / Bungie)
Az év Lcnzoﬁéléku: Halo [Microsoft / Bungie
Kimagaslé érdem o mijvészeli rendezés terén: 1CO (SCE)

Kimagasld érdem (forgatoknyv / koncepcis): 1€O (SCEI)

Innovéciés dij (konzol kategérigban): Pikmin (Ninfendo)

Qzednh‘.ikl érdemes jétékokal is.

/5TH ANNUAL INTERACTIVE ACHIEVEMENT AWARDS (AIAS)\

Kimagaslé érdem az animécié terén: Oddweorld: Munch’s Oddysee (Microsoft / Oddworld Inhabitants)
Kimagasld érdem (zene / hang): Metal Gear Solid 2 (KCEJ)

Kimogaslo érdem (formatervezés): Grand Theft Auto Il (Take-Two / DMA Design)

Kimagaslé érdem o vizudlis megjelenités terén: Halo [Microsoft / Bungie)

Kimagaslé érdem a jotékmenet terén: Grand Theft Auto Il (Toke-Two / DMA Design)

Az év akeid / kalandjatéka (konzol kategéria): Halo (Bungie)

Az év gyermekeknek Lészi.ih jateka (konzol kategéria): Marie Party 3 (Nintendo / Hudson Soff)
Az év verekedss jatéka (konzol kategéria): Dead or Alive 3 (Tecmo / Team Ninjo)

Az év hordozhatd gépre készillt jétéko: Advance Wars (Nintendo / Intelligent Systems)

Az év szerepijatéka (konzol kategéria): Baldur's Gate: Dark Alliance (Interplay / Snow Blind)
Az év versenyjatéka [konzol kategéria): Gran Turismo 3 A-Spec (SCEI / Polyphony)

Az év sportiatéka (konzol kategoria): Tony Hawk’s Pro Skater 3 (Activision / Neversoff)

Kommentar: Az AIAS (Academy of Inferactive Arts and Sciences; székhely: Los Angeles, CA) gyakorlafilag a videojaték
ipar hivatalos, professzionalis akadémigja: a rendezvény tehat a filmes Oscar megfelelsje. Az
{ami miatt egy tavoli orszag egyszeri hirszerkeszigie arcatlanul megkérddielezi az AIAS Awards legifimitasat, integritasat,
objektivitasat és validitasat) az, hogy a dijra csak uL{cn jatekot jeléinek, aminek kiadéja fizet az akadémiai tagsagért. Az
igazgatétandesot az Activision, a BioWare, az Electronic Arts, az Ensemble Studios, az Infogrames, az Insomniac Games,
az IDSA (Interactive Digital Software Association), a Knowledge Adventure, o Microsoft, a Nintendo of America, az Odd-
world Inhabitans, a Sony Computer Enfertainment America és a Ubi Soft Entertainment kepviseldi alkotiak: 6k jelslk a dijra

ili “zavard” tényezd
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Junius fizenegyedikén lesz kereken egy éve, hogy a
Gameboy Advance megijelent az Ujvilégban (azéta
oft 15bb, mint 5 millié gép kelt el) - ennek tiszteletére
a Ninfendo of America korltozott példanyszama,
Platinum Jatékfio kiadéssal kedveskedik az elkstelezett

olyan dolgokat is futtathatunk, mint a Wolfenstein 3-D
dtirata (www.personal.friticom.com/%7Eerm/GP32
/GP32Wolf), Tom Forsyth Doom kenverzidja
{www.tomforsyth. pwp.blueyonder.co.uk
/GP32_roothtml) vagy egy kétségteleniil lehengerld
ZX Spectrum emulator (GPSpeccy, egyeldre csal

\ .SNA kiterjesziési image-eket olvas). A fejlesztés rop-

pant izgalmas “hogyan’smiérije” pedig a
www.devrs.com/gp32, playeradvance.console-
mul.com/gp32eng.htm, vagy a www.gh32emu.com
cimeken szaglészhaté kérbe. Készilédik egy Game-
Boy emulator is...

Nagy sajnalatunkra t6rélték a Dragon Quest / War-
rior IV amerikai megjelenését (PS). A teljes fordités el-
készilt ugyan, am a Heal t visszavonulasaval
(lasd Hireg 03/2002) nincs, aki implemenidlja azt.
Az ok trivialis: az amerikai Enix csupén a szoveget
forditotta - a beillesztés a japani programozo garda
feladata lett volna - nyomozta ki az Official PlayStati-
on Magazine (US Edition) szerkesziésége.

A kévetkez8 szomori hir elétt egy vidam: Eurépa-
ban is megjelenik majd a Final Fantasy IV és V PlayS-
tation feldjitasa (az A||umokban az egyik az FF Ant-
hology, a masik az FF Chronicles boritsja dlatt la-
pult). A nemrég kiadott PAL VI. epizéd utan (FFX PS2
demd lemezzel - de nem ezért érdemes levadaszni) a
Square Europe ezt a két jatékot mar nem kiilén, ha-
nem egy csomagban kivanja kiadni. Remek — mar
csak a Chrono sorozatot és a Xenogears-t kéne ide-
gorgetni...

Megvan az Xbox elsé hési haloftja: a tavalyi E3 ex-
pén bejelentett Giants: Citizen Kabuto [PC, PS2) még-
sem késziil el a Microsoft ijsziiltiére. A hivatalos in-
doklas: a PC eredefit fejleszté Planet Moon Studios
emberei méssal vannak elfoglalva — egész egyszeriien
nincs szabad ember, aki az dtirattal foglalkozna; az
Interplay tehdt t6rdhte a megjelenési listarél.

A Lycos Japan is megrendezi a maga kis bulijat,
”ICS21 Enterfainment Expo” név alalt. Az idépont:
aprilis 20.-21; a jelleg: vésar; a helyszin a Tokyo Big
Sight, a belépsjegy 1,200 yen. A téma? Videojaté-
kok, hazimozi, manga, “hobby entertainment”. Min-
den, amit nem vehetsz meg Europaban.

Egy masik japani ISP (Infernet Service Provider), az
All-About pedig maratoni (5 6ras!) jatékzene-koncer-
tet rendez Tokid Azabu negyedében. A méjus negye-
diken délutan ketiéisl este hétig tarto hepaij fellépéi
kézétt oft lesz Shinji Hosoe [Namco; Ridge Racer so-
rozat), Jon Kobayashi (SEGA; Rez) és a divindlis Yu-
z0 Koshiro (SEGA; Streets of Rage sorozat, Shenmue)
is. Jegyeket mércius 23.-16l lehet elérendelni (2,500
yen per arc). Emléktargyak, CD-k, miegymas a hely-
szinen abrakolhatéak. Hogy? Tessékz Nem, Jupénga
nincs Zold Kartya...

Klasszikus Mega Drive (Genesis), Saturn és Dream-
cast jatekok kicsinositott véliozatai érkeznek Xbox-ra,
jelentette a SEGA és a Cool Network Enterfainment.
Konkrét neveket a tavasz folyaman hirdetnek ki; az el-
s6 két ilyen jatek mar nyaron megérkezik.

Csodst jelentett a Kalisto (Nightmare Creatures soro-
zaf), kdzolte a bordeauxi kereskedelmi kamara. A bé-
vebb informacié utan esdekld drétpostankra lapzarta-
ig nem érkezett visszajelzés.

Alomszérés: a Playmore / SNK Neo-Geo bejelentet-
te a King of Fighters 2000 éfiratét Dreamcast-ra. Di-
csérefes.

1982. november 13.-an Scoft Safran a pennsylvani-
ai Newtownban térténelmet csindlt. Egyetlen érmével
41,336,440 pontot szerzett az Atari Asteroids jaték-
termi gépén — azutan eltiint. Az Atari és a Twin Gdla-
xies Intergalactic Scoreboard (a szervezet, ami vilag-
szerte szamon lartja a videojaték- és flipperrekordo-
kat) a nyolevanas évek elején még fartottak a kapeso-
latot a fiatalemberrel, késsbb a kontaktus megsza-
kadt. A cég képviselsi 15 éven at probaltak megtalal-
ni Scottot [a keresésbe bekapcsolédott az ABC News
online diviziaja, a Scranfon Tribune és megszamlal-
hatatlan internetes farum ill. levlista — a Wireless Flash
News Service pedig 1,500 amerikai radiéallomas
szamara adott ki sajtokdzleményt). Csak idén januar-
ban sikerijlt a nyomara bukkanni: 1989 marciusaban
leesett egy tetérdl, mikézben Samson nevii macskajat
probélta megmenteni és halélra z0zta magét; Pennsa-
uken (New Jersey) véarosanak temetgjében talalt drok
nyugalomra. Scoft Safran ma 35 éves lenne. Astero-
ids pontszama a mai napig a leghosszabb ideig meg-
dontetlen (videojatek) vilagrekord.

reiker@eigo.co.jp



meg ennyivel
és mindenkép-
pen valami go-
nosz dologra készil.
Amikor Aﬁred kedve-
se, Floella épp a bolt-
ba megy, hogy ve-
gyen maganak egy
0j rozst, Mekka elra-
bolja és foglyul eijti
eldugott kastélya-
ban. Alfred, aki mel-
lesleg Ggy néz ki,
mint egy rakéta, egy
repiilégép és egy
csirke keveréke, elin-
dul baratngje meg-
mentésére. Ne feled-

egint csak az Amigaval
Mfogok jonni, hiszen ez
az Alfred Csirke dolog

nagyon ismer&s nekem abbél a

korszakbol. Egy kis maszkalés

J jatekra emlékszem, talén

egy, vagy két lemezes le-

hefett és sose jsit be igazan.

’ Késébb napvilagot latott
CD32-re, feltuningolt zenével és

grafikéaval és de korabban debitalt

NES-en is. Meglepve lattam, hogy a

Sony beharangozott, majd be is muta-

tott egy késziilé Alfred Chicken nevii

Erogrclmof, ami raadasul szintén masz-

alés, platform.

ELVETEMULT
CSIRKE

Vettem a faradséagot és a mel-

lettem lév8 Amigal200-esbe be-
pattintottam az Alfred-es floppykat,

mar csak kivancsisagbal is. Nos, el-
mondhatom, a Playstation-6s verzié épp
olyan idétlen hiilyeség, mint a régi. A
grafika stilusén szinte semniit se véltoz-
tattak — még mindig egyedien mékas -
hacsak azt nem, hogy sokkal nagyobb
lett minden. A csirke akkora, hogy be-
t6lti majdnem a negyed képernyét. De
ez persze nem baj, i:iszen ettdl lesz
egyedi az egész.

A sztori a kdvetkezé: vannak ugye a
csirkék. Ez az & birodalmuk, vigan élde-
gélnek, tengetik a héﬂ('ciznupiuiiur. De a
gonosz MeEka Chicken nem elégszik

PIPIHOST EBEDRE! &% oy

kezziink meg arrél,

szednie, hiszen Flo-
ella nagy sokkot kaphatott és sziik-
sége lesz a dragakévekre, hogy
megnyugodjon. Nem is tudom, mit
kéne ehhez, hozzafizném, csak
annyit mondhatok, hajra!

1\ akkor a csérével a foldet ka-

hozzuk az iranyt. llyenkor
Alfred nagyon brutalis ra-
kétazuhanasba kezd és le-
! tarol mindenkit. Ha a fal-

don éllva hozzuk le a joyt,

parja meg, ami arra j6, hogy
e felszedje a
Checkpointokat,
vagy széttdrién ma-
ga alatt, vagy kdzvetlenil
maga mellett talalhaté
targyakat. Igy lehet atjut-
ni a jégkockakbsl kira-
kott #c|on is. Ezen kivil
van még egy tulajdonsa-
Ec, mégpedig a levegs-
en, ugras kézben még
egyszer benyomott X
gomb. Ennek hatasara
megprébél legyezgetni
szarnyaival és egy picit
tovabb képes a levegé-
ben maradni. Néha na-
Eyon jol jon, féleg a tis-

és részeknél. Amire még
nem lehet elsére rajsnni,

A program betdlitése utén beleol-
vashatunk az Gjsag-
ba, melyben az él?,
hogy elraboltak egy
csomé csirketojast,
halljuk, amint az em-
berek szornyiilkod-
nek, lapozunk és lat-
juk, hogy tortént vala-
mi a csirte elnskkel is,
az emberek mér szinte
sirnak. Végil a tekinte-
tink egy apré kis hirre
téved a lap aljan,
melyben az dll, hogy a
hés Alfred
baramsjét
elrabolta
valaki, a
témeg ne-
vet...
A meniibe

e
R

O érve talalunk egy

Load-ot, egy bedllitasokat és egy 0j
jaték kezdést. Ez utobbi
nem mikédik, tehat él-
vezzilk a menirendszer-
ben valé maszkalast.
Nem, csak vicceltem,
ersze, hogy miksdik,
Eﬁ[é‘mben mird| tudnék
irni ebben a cikkben?
Hmm, de hat tényleg,
mirdl is irok, hiszen a
jatékrol szinte alig esett
sz6 és még most sem a
programrél irok, hanem
ezt az idétlenséget. Na
de félre a tréfaval, az
options-ben tekerjik lej-
jebb az effektek hange-
rejét és feliebb a zené-
jét, i?y sokkal jobb lesz,

mivel az eredeti bedlli-

tasokkal a zene egy pi-

cit halk. Allithatunk a kép-
ernyd helyzetén is, amit ér-
demes igénybe venni, mert
a felszedett cuccok szamla-
l6ja nagyon oldalt van és
kiloghat. Ezek utan kezd-
}Unk el jatszani. Nem kell
¢lni, iszonyatosan gyorsan
betslt mind);nf, sajnos nincs
is min vacakolnia, mert a
grafika amellett, hogy poé-
nos, elég sivar. A textirak
sok helyen nagyon hia-
nyoznak, féleg olyan helye-
ken, ahol két plattorm il-
leszkedik &ssze és nem latni
rendesen, hogy mi van ott. &
Ahogy elnéztem szandéko- i
san csindltak ilyen egysze-

‘

riire, ez lehet itt a stilus.

D
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IRANYITAS

Na ez az, amir8l tényleg nem lehet mit
irni. A jaték ugyanis nem igényel ana-
lég iranyitét, mivel a sima joypadrél is
minddssze egyetlen gombot kell hasz-
nélnunk! Az X-et benyomva tudunk ug-
rani. Ennyi, semmi mast nem kell fud-
nunk. Futkosunk és ugralunk, pofon
egyszer(, akar egy évodés is el tud-
na vele jatszani. Tényleg, lehet,
hogy ez a jaték nekiz ke-
szilt? Nincs kizarva,
minden esetre én is jol
elvoltam vele. Széval el-
vétve talalunk kutyakat,
meg egyéb ellenfeleket,
akiket a felugrasbél vég-
rehaijtott zuhanérepiilés-
sel likvidalhatunk. Vagyis
felugrunk, maijd lefelé

hoiy a teleport kapuk nem

aktivizalédnak magukiél.
A kapu dlé éllva a felfele
iranyt kell megnyomni, és
ugyan ez érvényes a rejtett
helyekre, ahol a hattérbe furJunk
bemenni.

Ennél tsbbet nem is tartalmaz a jaték,
ugyhogy [8jjén az 8sszegzés. Viszont
azt még el Le” mondanom, hogy a CD-
n talalhaté audio track-ek formajaban
tarolt zene, nagyon 6! Igazi, kellemes,
jol hangszerelt csirke muzsika. Nekem
annyira megtetszett, hogy csindltam is
belsle kézkedvelt mp3 adatveszts for-
méatumot. Széval, az Alfred Chicken, a

régebbi verziékért nem voltam
oda, most megtetszett, mivel na-
gyon egyszeri, élvezetes és
aranyos jaték. Tényleg min-
den platform rajongénak
ajanlhaté.

> Endrédy “Neon” Tibi
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ost hogy valéban kezd tavaszod-

Mni, a napocska is egyre gyakrab-
ban kukucskél be az ablakomon
(miutén nagy nehezen kikecmergiink dél-
utén héromﬂ(or az agybodl, és feﬁnﬁzzuk a
redénycket), stirlibben csérég a telefonom
is, hogy mi lenne, ha végre lefolnam a ké-
pem a palyara, egy kis grundfocira. Per-
sze — majd megyek, ha tudok, amogy is
rém férne mér egy kis testmozgas — véla-
szolom alattomosan, magamban meg
olyanokat gondolok, hogy: hat farassza
magdt ki a halal, mikor it az én 6 éreg
Playstationdm, és a most tesztelésre kapott
Pro Evolution Soccer cimii program hozzé.
Kicsit ismerds volt nekem a jaték neve,
ogyhogy uténanéztem a dolgoknak, és
gy néz ki a helyzet, hogy a Pro Evolution
nem mas, mint az igen sokak éaltal favori-
zdlt International Superstar Soccer sorozat
legtjabb része, és nem csak az egyes, ha-
nem a kettes gépre is létezik beléle egy
dtirat, amit asszem mar teszteltink is. Azt
hogy PS2-6n, most épp mely focijatékok
az uralkedék szerintem hagyjuk, PS-en
meg mindig is a Fifa és az ISS sorozat
harcolt az elsésé-
gért, amit végl is
a FIFA nyert meg
a “jatszhatésaga”
miatt. Mér ha
i:’:lszhutéségnuk
iviuk azt, hogy
Snnyi fokozaton
10-bél kilenc I5-
vést biztos, hogy
beengedett az el-
lenFéFicapusu,
vagy hogy akér a
sajat fizenhato-
sunkrdl is begyalo-
olhattunk az el-
enfél kapujaba
ugycnazzu‘ az
emberiinkkel.

R.Keane

A o S

RKONATA

Nasseh [FK

wq

MmF Alexander.

Mindegy szerintem a gyors sikerélményt
nem keITene dsszetéveszteni a j6 jatszha-
t6saggal. Az 1SS viszont soha nem errdl
szolt, és most sem err&| szél, még kénnyd
fokozaton is relative meg kell do? oznunk
az eredményekért. Az intré inkabb latva-
nyos, mint energikus, megprébaltak a
sportag szépségét (2), eleganciajat Ssszes-
Griteni a késziték az ehhez passzolé zené-
vel. Szerintem nem sikerilt rosszul. Mert
azért a foci, nem midig a hatalmas &ssze-
csapasokrél, a latvanyos gélokrol szél,
sok kis niiansznyi dolog felett elsiklik o te-
kintetiink, amiben pedig rengeteg szenve-
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dés munka, kiiszkédés van. Per-
sze most nem a magyar focirél
beszélek, ami még évtizedek
molva sem fogja a j6 szin-
tet elérni, hiaba papol a
(most még) sportmi-
niszter, meg az
8sszes hozzaérts
szakember az
utanpétlés fon-
tossagaral.

A jatek i
e%yébkénf amar
jél megszokott 1SS eré-
nyeket és hibakat hordoz-
za magdban, némi fejlé-
déssel megfiiszerezve.

Jancker IF¥r

mF
151 2490

. Kezdijilk példéul az-
" zal, hogy valami
kérméntont médon

a program most el-
téréen az elédskis|
a magyar csapat
zaszléja megfelels
szin( és még a nem-
zeti valogatott balla-
basaink neve is szin-
te megfeleléen lettek
beiiltetve a prog-
ramban (csak az
ékezetek hianyoz-
nak), a tébbi csa-
patrél nem nyilatko-
zom, mert annyira
azért nem vagyok otthon ebben a téma-
ban, de mintha nem minden stimmelne...
Ezt a hibat akarja orvosolni a Player Edit
nevezetii opcid, ahol mindenkit, és min-
dent étkonﬁgurélhcfunk, atnevezhetiink, és
minddssze csak két blokkot foglal az 0j
adatok mentése a kérlzc’m, és igy nem kell
mindenféle javitd patch-fajlok felmasolga-
tasan gondolkodnunk, ami amigy sem
szép c&:iog. Egyébként akar egy teljesen
0j csapatot is krealhatunk, ha épp ahhoz
van kedviink.

Sokféle kiilénbszé bajnoksagban, kupak-
ban lehet indulni, ezek kézstt vannak

Malyus OF

Lankari
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nemzetkézi Gsszecsapasok és klubcsapo-
tok megmérettetési is. Jatszhatunk aran
golig, vagy épp tizenegyes rugd bc§n0E~
sagot is, de van egky eurdpai és egy vilag-
valogatott is a jatékban. Természetesen
van gyakorlas is, ahogy azt egy ilyen ja-
tékban mér elvérhatia az ember. EzenLi-
vil még ezerféle bedllitas is megtalalhaté
a CD-n, a mér megszokott kamera, idéja-
ras, helyszinek, napszak, taktika, forma-
ci6, audio, és vizudlis opcick meg még
egy csomé minden paraméter megvaltoz-
tathaté.

A grafika lehetne szebb is, mind a me-
nisk, amik igen puritanok, mind maga a
iaték, mert szerintem az emberek hﬁ? sz8g-
|e|esek, ennél mar lattunk joval szebbet is
ebben a mifajban ezen a gépen. Ez féleg
a visszajatszasoknél szembeting, ahol azt
is jol megfigyelhetjiik, hogy a kézénség
még az atlagosndl is pixelesebb, 8sszecsa-
pottabb, kifeszitett sprite halé csupan.
Egyedil a nemzeti szinG zaszlok azok,
amik szépen lengedezve buzditjak a csa-
patot. Az ISS fanoknak az iranyitas mar
ismerds lesz, én ugyan nem emlékszem
mar az elézé 1SS jatékokra, de szerintem
nem nagyon vagy egydltalan nem valtoz-
tattak rajta, most is ugyanogy célkereszt
mutatia a labda leérkezésének a helyét a
fsldsn, és most sem elég csak 0gy meghi-

A CSIPI LABDABA RUG...

kézni a labdat a tizenhatoson beliilrél,
hogy goélt érjiink el, mint mondjuk a FIFA-
ban. It bizony erésen ra kell érezni, hogy
mi az a hatar, ahol nyomva tartva a l6ves-

ombot még nem a pénzverdénél vagy a
eltilic'xrénéﬁandoi a labda. Az is j6 meg-
oldas, hogy a blokkon kapott a futas he?yet
és hogy a masik blokkal vélthatunk manu-
alisan is embert, mert én speciel gydlslom,
amikor a gép valasztia ki az dltala legin-
kébb labdakézelinek itélt jatekosomat. Ami
még megfoghatja az embert, azok a beve-
zetében mar emlitett apré dolgok, mint
példaul, hogy lehet akar még az alapvo-
nalon is cse?ezgetni, ha nem visszik ét raj-
ta a labdat, az emberiink elhelyezkedése
miatt nem fog kiviil landolni az.

Azért van néhany tipikus hiba is a jaték-
ban, az elsé régton, hogy a biré tolsago-
san szigorl a szerencsétlen jatékos ira-
nyéba. A mésik pedig egy nagyon-na-
gyon régi hiba, ami mér a kezdetektsl je-

len van minc&en
focis jatékban,

mégpedig a
golhelyzet ér-
zékelése. Ezt
elmondanam
egy példaval.
A sqjét alapvo-
nalamnél, a
szogletzaszlo-
nal szivatom
az ellenfelemet,
esélye nincs a
kis buténak,
hogy elvegye a
labdat fflem,
de egy kétség-
beesetett be-
csuszédssal vé-

- letlentl eltalélja
a bogyét, és az &t érintve utoljara
elhagyja a palyat az alapvonalon
keresztiil. Erre a gép régtsn kiir-
ja, hogy Goal Kick, mikor a lab-
da olyan messze volt a kapumtél,
mint a valogatottunk a VB szerep-
lestsl. Utana persze a statisztika-
ba is belekeril a dolog, mint ka-
pura rogas! Széval a jvében
jobban odafigyelhetnének a ké-
sziték, és pontosabban meghaté-

rozhatnék, hogy voltaképpen mi
is szamit valédi gélhelyzetnek! A
kommentéatorok egyéb{énf elég
kézépszintiire sikeredtek.
Mincr;nt tsszevetve, az 1SS soro-
zatnak ideje lenne t8bb Gjdonsa-
got és odc]figyelésf felmutatni a
soron kévetkezd jatékaiban, mert
i?y nagyon kénnyen elveszitheti
elskeld pozicisjat, amit anno még
példaul az els8 Né4-es megjelenésnél ért
el, amikor még graFikéliﬁva?és Ojdonsaga-
ival is lenyligdzte a jatékosokat.

CSIPI M LEE
csipimlee@576.hu
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Playstay;

mar megint nem érti, mit keres benne
egy ilyen silany produktum. Lehet, hogy
haragszom rd, és ilyen jatekokkal biintetem —

Szegény Playstationom! Szerencsétienem

ondolhatia magdban. Pedig nem ezt érdem-

i, hisz annyi évet keresztiil taltottink
el egyitt hossz0-hossza érékat ket-
tesben jobbndl jobb jatékok tarsas-
agaban. Egyitt sirtunk, amikor Sepi-
roth hétba szOrta Aeris-t, és egyiitt
oriltink, mikor sikerult Crashegaréf
tunkkal elérni a biives 105%-os
alomhatart, az azéta négy részessé
béviilt — akkor még trilégia — harma-
dik epizédjéban. Persze voltak prob-
lémasak napok is, amikor legszive-
sebben rajta vertem volna szét a
joystick-ot, de & ilyenkor is bélcsen
csak hallgatott, amit szerintem job-
ban is tett, mert ha azokban a pillo-
natokban prébélta volna rém harita-
ni mikédési hibait, hat bizony lehet,
hogy most nem ilyen éllapotban fi-
gyez-ne itt az dgyam végében a fol-
ddn. Nos igen, az én Playstationsm,
és szerintem mindenki Playstationje ért mar
meg szebb pillanatokat, szebb napokat, de
mint minden, ez sem tart &rokke, és eljstt
azaz idé, amikor, mar csak az ilyen Lar-
go Winch féle szemetek jelennek meg

a gépre, és én mint teszteld kényte-

len vagyok betenni a jatékot és
mindketténk idegeit hizni egy

kicsit.

r

Az UbiSoft 16gé nélam so-
sem ie|enh—:H iot, mert ez az
a kiadé, ami képes barmi-
lyen min&ségi programot ki-
adni, ha csak e y kis nyere-
séget is lat a dologban. A
“Based on a TV Series” feli-
rat pedig arrél tantskodik,
hogy ez a jaték sem egy lég-
bg?raporr otlet alapjan szfi?e-
tett, hanem egy TV sorozat
alapjén, asszem. Most vagy
én nézek bizonyos TV csator-
nakat keveset, vagy csak egy-
szerijen ku]h]rbun?(é vugyoi, de
abszolat fogalmam sincs a do-
logrél. Persze ez egydltalén nem
gatol meg abban, Eogy egy kicsit
ocsaroliam a belsle készilt jatékot.
Fémenii: 0j jaték, bedllitasok (sem-
mi lényeges) és mentett allas betsl-
tése (na nehogy mér ere pazarolj
egy blokkot is a kér?rén, te bu-
tus...). Jaték elétt valaszthatod a
tréninget is, ahol gyakorolhatod

L3

L5 e ‘..

HOLL Y000~ KOMMANDOSOK

az iranyitast, amit mindjart el is magyarazok.
Az emberedet kiilsé nézetbdl latod. A jobb
analég karral, vagy a digitélis gombokkal
mozogsz, az R2 folyamatos nyomva tartasa
mellett tudsz futni. A felvehetd targyakhoz

oy

elég, ha hozzaérsz, kivéve, ha az mondjuk,
egy asztalfickban van. llyenkor nyomva tar-
tod az X-et, és a kép aljan megjelenik egy
csik. Amig ez fel nem fsltédik, tartsd nyomva
az X-ef, ez mutatja ugyanis a cselekvéshez
szikséges idét. Igy tudod 18bbek kézt a szé-
mitégépeket is kezelni. A targyakat hasznalni
is az X-szel lehet, ehhez szerencsére nem kell
a targylistéba belépniink, a gyerek automati-
kusan felhaszndlja a megfelels cuccokat a

ni tudsz, az L2 a 180 tokos hirtelen megtor-
dulés. Az R1+ iranyok a lopakodas, ez kife-
jezetten oft j8n jél, ahol a padlé és a cipsnk
talalkozésa tilsagosan nagy zaijt csapna, én-
magdban pedig a leguggolds. Oldalazni is
lehet a Négyzet + jobb/bal ira-
nyokkal. A Haromszsgnek két
funkciéja is van, ezzel tudsz ugra-
ni, és kapaszkodni is. A végére
maradt a Ksr (rogas), és az X, ami
harcoknal j értelmet nyer, ez az
iités gombja. A négyzettel egyéb-
ként védekezni is lehet, és ha sike-
rijlt észrevétlenil megkozeliteni egy
ellenfelet, ezzel tudjuk leiini is. Le-
het kombézni is, ha yorsan egy-
més utén nyomkodod a Kért vagy
az X-et. Van még egy gyokér
mozgds, amikor a fické az lt('app i-
nyitott ajton, vagy egy sarok mé-
gl kikullwcskél, kézgen meg olyan
bedllést produkal, mint aki épp
besz*rt... A Select-tel a targylista-
ba léphetsz be, ahol az adott pa-
Iyr'm Eelmpcsdhu?od, illetve eléve-
heid a Brain Wave Monitort, azaz az
Agyhullém Képernyst, ami a Metal
Gear 6ta ismert radarnak felel
meg. Ezen léthatod az ellen-
e?eleid elhelyezkedését,
hatrany, hogy amikor a
kezedben van, csak
rogni tudsz. A bal al-
s6 sarokban a W jel
az életerédet hiva-
tott jelképezni. Sok
jelentdsége nincs,
mert ha elfogyna
is, és meghalnal,
a gép a legutébbi
helyszinre rak
vissza.

A jatek faszereplsie Largo, 8t fogod iranyitani.
O valami "guzd};gidiétu", mert gyérfu|ui<j;nos,
meg hasonlék, de mégis egymaga kezd nyo-
mozasha, amikor tamadas éri az egyik érde-
keltségét a SAR elnevezésii Dél-Amerikai 0ttors-
csapat személyében. Akit érdekel a téma, az ne
nyomija el a palyék kézti ratyi videskat. Van-
nak persze segitStérsai is, Joy, és Simon, akik a
messzi tavolbl egyengetik utunkat és prébal-
nak minket a j6 iranyba ferelgetni, a kilénbézé
instrukciéikkal. Ez néhanapjén majd szikséges
is lesz, mert a program igen szikszavian fo-

viOn
galmaz, mar ami ji,"

a megoldandé
feladatokat illeti.
Altalaban csak

oda réffenti, hogy:
“hatastalanitsd a
bombat”, vagy hogy
“taldlj meg egy liftet”.
Nem mondhatném,
hogy nagyon sok pa-
lyan keresztiil gydtér-

tem magam végig, de o

ezek kozil (és a frénin- TN
en sem) talalkoztam 18-

ggyverekkel, tehat valészi-

néi, hogy végig ez a lopako-
désfvegeykef]%sglopuk 6s-ke-

resgélés jatékmenet domindl

majd a programban. (He-He... .
Gondolom most a Martin berak
majd két olyan screenshot-ot,
amibél az egyiken a sréc
RPG-vel rohangdl, a masi-

kon meg tévig nyomja

valakibe a lanchirészt) Ez

még énmagdban nem is
hangzana olyan rosszul, csak hét a megvalosi-
tasa hagy elég sok kivanni valét maga utan.

He-he... Tok 6, hogy a jaték cime egyben
mindsiti is azt. llyennel sem talalkoztam még.
Széval a pali mozgasa katasztrofdlis, lasst
darabos, nem fordul normalis, meg még foly-
tathatnam. Olyan a jarasa, mint egy Mikrobié..
Vagy mint a Norton gyereké, az Amerikai
Histéria X-bél az egyigominézus utén... Gra-
fikailag épphogy kézepes, mert ahhoz képest,

ogy mennyire nem részletes a latvany mr:?-
gosan is kozel vagjak le a horizontot, akar
még egy folyosén is. A Largo gyerek is eleg

e retek, valamelyik régi
Flashback-es ﬁ{cké jutott
réla az eszembe, annyi-
ra gyér. Na annak is volt
egy iranyitasa. Meg saj-
nos ennek is van egy. Az
ellenfelek randék meg

buték is. Bamulnak ki a
kockafejilkbsl és mindfele
értelemté| mentesen, at-
néznek ruirunk legy, az-
az 1 lepésrél is), ha a
kédolas agy kivénja.
Most nem eértem, valaki
nem hallott a Metal Gear
Solid-rél2 Vagy itt alkal-
mi vakok az 6rek? Hajjaj
nem lesz ebbs| igy sem-
mi |6, aztan az ubis fiok
sem fognak semmit ke-
resni a cuccon, és a masodik részt mar nem is
akarjak maijd terjeszteni. A zenék még nagy-
ic’:bc’)l elmennek (csak mennének mar), riekem
valamiért az X-Aktak jutott réluk az eszembe.
A hangulat meg olyan, amit a t&bbi sszetevs.
sszehozott. Ez a jaték majdnem &t pontot ér.
De csak majdnem...
CSIPI M LEE
csipimlee@576.hu
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megfelel helyen. Az L1+ iranyokkal nézelsd-




legjobbkor jstt! Mar tisztéra el vol-
Aium keserec!ve az e havi jatéktermést

nézegetve, mikor betettem az ﬁiabb
Rayman-t. Ezottal Rayman nagyon siet, mi-
vel a Rush névre hallgat és ez jol is all neki,
mivel a jaték porgés, szép és izgalmas! B-
vebben mindjart, ne siirgessefek.

RAYMAN MEGESZ

A legérdekesebb az egészben, hogy uta-
na olvastam az Ubisoft hivatalos oldalan,
miszerint a Rayman Rush Arena (M) néven
létezik Playstation 2-re, GameCube-ra,
PC-re, Xbox-ra, stb. Sima Playstation-t és
Rush-t senki sem emlit. Nos, ennek ellenére
itt a program, gydnydri lett és, nagyszerd!
Nem méssal allunk szemben, mint egy
t&ibbifﬂékos versenyfuk’:ssclL Mindezt gyo-
nydrii grafikaval, olyannal, hogy akér
Playstation2-nek is nézhetnék a sima Psx
verziét. A lényeg, hogy van Rayman, meg

Lari’i

még j6 par ididta ha-
verja, uEiker az ellensé-
ﬁeinek is tekinthetiink,
iszen folyamatosan
eg?umc'ssr pusztitiak. Ok
a észerj;lﬁi az egész
poéndradatnak, misze-
rint beneveznek egy
versen be.kHachmaFn
egy robot kinézeti tic-
ko, akinek a kezén
fegyver van és mindig
akkor siil el, amikor
nem kéne. Globox egy
kévér hajpacni, aki
mindenhol megestszik
és letarol mindenkit.
Hasonlé épiiletes tagok-
bol all eme diszes tar-
sasag, akiknek j6 része
a kezdésnél még reijtett
karakter. A célunk nem
mads, mint megnyerni a
versenyt — meglepé mi?
Igen am, de nem hét-
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kéznapi a verseny, ugyanis kegyetlen fere-
peket tiznek ki eléenk, melyek fefi, vannak
akadalyokkal, vizesésekkel, legordiils ks-
vekkel, réviditésekkel, él‘vdgdsokkd és egy
csomé mindennel. Minden tavot a sajat Fc'r
bunkon futunk le, egyedil a turbo kilévsk
tudnak gyorsitani ro;'iunk. Viszont tudunk
falra maszni, ugrani, vitorlazni, vannak el-
helyezve rugok, varnak rank lavafolya-
mok, mocsarak, vizesések, elagazasok,
stb. Es a legfon-

tosabb, a fegy-

veriink. Rayman S

esetében ez az
&kle, de a t8b-
bieknek is meg-
van a sajatjuk.
Ha re|itrc1fc'||iu|< e
a masikat, ak-

kor az elszédil

par masodperc-

re, igy egy kis

elényhdz juthatunk.
Azt hiszem minden-
kinek van fagyaszté
varazslata is, ami
messzire elhat, de
sokaig kell varni ra,
mire feltslisdik.

A befsltés utan egy
roppant aranyos
animacié fogad, ami
kapasbal magéval
ragad Rayman poé-
nos vilagaba és
megadija az alap-
hangot a pérgs ja-
tékmenetnek. Végre
nem raboltak el sen-
kit, nincs végveszély-
ben az egész kirdly-
sag és Rayman éle-
te, csupén nyomul-
nak egy jot a palya-
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kon. Az intréban szétlsvik egymast, folya-
matosan harcolnak, majd a ?egvégén
egyitt mennek haza a tengerparton, gys-
ny&ri naplementénél. Széval ncgyonio-
moly!

A menithéz érve sem hagy alabb a poé-
néaradat, Hachman |8ni ui’cr, de nem sil
el a fegyvere, persze belekukucskal, hogy
miért nem mikédik... Rayman csak réhég,
és a hasat fogja, mig Globox csémcesog
valami gusztustalan ?(uiénA Elssként kiva-

lasztjuk,
hogy jatékot akarunk
kezdeni, vagy a beallita-
sokkal vucquh’\i, majd
régtén a karaktervélasz-
t6 kovetkezik, akiknek
tsbb mint a fele kérdsiel
mégé van elrejtve. Ez-
utan a palya kivalaszta-
sa és a jatékmaod jon.
Sajnos, csak &t palyat
tartalmaz a ]éféE, ami

nem éppen sok, remélhe-
téleg van tobb reijteft
ozoﬁb& is. Mehetiink

gyakorlasra, mikor egye-
dl haladunk végig, megismerve a pélyat,
va?y Bajnoksagon, a 1i'jgbiek ellen és vé-
gil tébbjatékos médban, egy haverunk el-
len birkozva.

A legjobb az egész jatékban a zenéje.
Ritmusos, dallamos, filbemaszo, és minde-
nekel&tt pérgés. Megadija a kedvet a ver-
senyhez. Minden pélsryén és karakter eseté-
ben mas muzsika szél, tokéletes 8sszhatds-
ban a hang effekiekkel. Azt hiszem ez mar
csak hab a tortén a gyénysri grafikai ki-
dolgozas és sebesség meﬁ’eﬂ. Igen, tényleg
tetszik a program, pedig ez ritka eset na-
lam, fsleg ha ilyen tingli-tangli idétlenség-
16l van szé6. De annyira aranyos és poé-
nos a program és mindenek eléit j6l &ssze-
rakott, hogy nem lehet letenni. Elveztem a
vele valé jatékot, pedig nem is tudom mi
katétt le benne igazén. Nem mondhatom,
hogy annyira véltozatos, hogy mindig 0j
meglepetésekkel szolgalion, de mégis leks-
tott. Persze ha végigvittem volna a bajnok-

RATMIAN,

ségot, az dsszes palyan és nem kapnék
még bonusz szinteket, lehet, hogy réduntam
volna.

A NAGYTESTVER
FIGYEL TEGED

Kilonben megnéztem a Rayman Arena (M)
képeket az Interneten, ha nem tévedek, ak-
kor tényleg kéze van egymashoz a két ja-

teknak, bér ez nem deriil ki ponto-
san. A zenék, karakferek, palyak
viszont nagyon egyformc‘:E, azzal
a kiilsnbséggel, hogy az
Arena a komolyabb
géfeknek hala
épes az osz-
tott képer-

nyére és a 4
jatékos egyideji
kezelésére. Kijlén-
ben elég kegyetlen a
grafika, ?aniuszrikusan
iol néz ki.
Nehéz béarmi mést elmondani a Ray-
man Rushrél, hiszen annyira egyszer( és
nagyszeri a program. Végre egy olyan
rogram Playstation-re, ami nem a legalja
Earegériébél valé és nyugodtan ajanlhato,
mint korosztalynak. Tébb ilyen kedves és
i6 kidolgozasu jatek kellene. Ifjabb, vallal-
Lozé kedvij programozoék szamara mond-
juk, hogy “Aranyozzuk be a Playstation
végnapjait” jeligére a probalkozasokat keé-
retik a ciminkre kiildeni. De addig is, fu-
tasra fel Raymannel!

Endrédy “Neon” Tibi
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anyzott a Super Spin Dash. Ennek ellenére na-
Fyon {6 szérakozas, sét ennek a végén van a
egkonnyebb féellenség.

SONIC THE HEDGEHOG

a 6l emlékszem valamikor ‘93-ban,
Heseﬂeg ‘94-ben talalkoztam eldszér egy
rendkiviil érdekes jatekkal. Talén a TV-

ben lathatiam egy 576 miisorban elészér, amint

egy kek szinii sindiszné szaguldozik a palya-
kon2 Mar akkor felkelfette oz érdeklddésem a
dolog, bar az akkori helyzetemben biztos vol-
tam, hogy soha nem talélkozhatom ezzel a ja-
tekkal. A cimét azért megjegyeztem, hisz egy-
szer(j és konny( volt qhhoz.gZogy megmaradion
az ember Feié{;en: SONIC. Azian telt-mlt az

% SONIC THE }fEﬂEEHBB;
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THE HEDGEHOG

i, T
-

ids és megismerkedtem élefem egyik legjobb
gépével, a Sega MegaDrive-val. Ahogy lehek’i-
ségem nyilt ra, rogton a Sonic megszerzése
mellett tettem le a voksom, igy hamarosan oft vi-
ritott melletiem a Sonic 2 és Sonic 3 kazetftgja,
az arcomon pedig egy széles mosoly... Aztan a
mosoly nemcsak megmaradt, hanem fokozé-
doft, sét egyre boldogabbé valtam, mert bele-
szereftem eﬁbe a sorozatba, jobban, mint elétte

barmibe! Szeltem a palyakat, gyiijtottem a gyd-
riiket, és aédaz harcot viviam Dr. Roboinikkcﬁ?’
Hogy miért volt ez j6, mikor elsé pillanatban
dlig kislonbszott a progi egy atlagos platformja-
tektol? Talan a sebesség, talan a gratika, falan
a torténet, talan a jatekmenet...talan ez igy

mind egyiiftvéve? Nem fudom. Leirni igy az 0j-
sag hasabjain egyszertien nem is lehet azt az
érzést, amit a sorozat nytjfott. Nyilvan, aki ak-
koriban “sonicos” volt, teljességgel atérzi, mirdl
beszélek, és micsoda élmény volt ez a JATEK!
Igen direkt igy, csupa nugygetu"vel, a tiszteletem
jeledl.

A Sonic sorozat MegaDrive-on 4, torténefileg
egybefiiggé részt alkot. Erdekes, hogy mind a

10

négy rész egyforman élvezetes volt és tudott
annyi Gjitast felmutatni, hogy soha nem laposo-
dott el. Mondjatok nekem manapsag egy olyan
sorozatot, ami ennyi rész utan nemﬁesz unal-
mas! Persze tobb mas kiegészitd rész is napvi-
lagot latott, mint példaul a Sonic Spinball vagy
a Sonic 3D, de ezek mégsem arattak akkora si-
kert, mint amilyet a f6 sorozat ért el. A MegaD-
rive sikereit soi:an a Senic sorozatnak tulajdo-
nifiak, és valsban, ha ez a jaték nincs, valészi-
nii a MD scha a kézelébe sem keriil a SNES-
nek. Nem csak MD-ra, hanem mas
Sega masindkra is jelentek meg
Sonic stuffok, mint példéul Master
Systemre, Game Gearre, vagy a
MegaDrivehoz illeszkeds Me-
gaCD-re. Ez utébbi részre nagyon
vagytam régen, kar hogy soha
nem probalhattam ki. Aztan volt
Dreamcastos rész is, de ez mar
nem aratott akkora sikert. Most
GameCube-ra jon a DC-s Sonic
Adventure 2, de a legérdekesebb
a Game Boy Advance-es Sonic
Advance lesz, ugyanis ez hasonlit
a legjobban a 16 bites MD-os
véltozatra (izgatottan varom a

.,:,,kaﬁy

megijelenését]. Most viszont jjjén az emlifett
négy rész felidézése. Elétte azonban megks-
szénném, hogy Marfin megszerezte a kazikat
(Ne nekem koszond, hanem Pusztai
Antalnak, a legnagyobb magyar MD
gyﬁlll&nek! GvM), Bojtss Gubincky,pedig
azt, hogy odaadia a MegaDrive-jat. Cridsi él-
mény volt Ojra jatszani a sorozattal! Aki szeret-
te, szerintem gyGijtogessen egy kis pénzt, és ve-
gyen egy MD-t. Megéri, bar gondolom, ha sze-
retted a Sonic-of régen, nem ie" ezt a tényt
megmagyaréznom!

SONIC THE HEDGEHOG

1991-ben jelent meg ennek a fan-
tasztikus sorozatnak az elsé része.
A kis kék stindiszné Sonic szembe-
szl a gonosz Dr. Robotnikkal, aki
mechanikus gépekkel terrorizélja
Sonic baratait, azaz a kiséllatokat.
Robotnik legyszéséhez Gsszesen
é+1 pé |yé|eng]:e||eﬂ atszaguldozunk.
Mimﬁe‘;yik pélya héarom részbé| éllt
a végen egy foellenséggel, ami
rendszerint Dr. Robotnik dltal ira-
nyitott mechanikus sz8rnytiség volt.
A szintek fokozottan nehezedtek, a
végén mar brutalis palyakat kellett
teljesiteni. Amiben Gjat hozott a ja-
ték az egyértelmden a jatékmenet
volt. Mint minden platformjatékban
ift is gydijteni kelleft valamit, méghozza gytirt-
ket. A gytirtigy(ités nem csak a minél maga-
sabb végsé pontszam meghatarozéasanal, vagy
szaz utan egy élet megszerzésénél volt fontos,
hanem a védelem szempontjabél is. Hisz a gyii-
riik védtek meg minket a sériilésektél. Ha ellen-
felnek mentiink az Gsszes gyirit elveszitetfitk, és
ha esefleg Ggy mentiink neﬂzi,u egy gépnek (oz el-
lenfelek kizarélag gépek voltak), hogy nem volt

nélunk gy(irfi, azonnal meghaltunk. Tehét leg- 2

alabb 1 gytrit mindig meg kellett tartani. Ez Nagyjabol egy évvel az eredeti megjelenése
azian meghatérozta a jatékmenetet, sét feliesen  utan latott napvilégot a Senic 2, mely nekem a
Gj szint hozott. A masik forradalmi dolog @ se-  személyes kedvencem. Szerintem ez a rész sike-
besség volt. Elképeszts gyorsastggal szagul- riilt a legjobban az &sszes kdzil. Rengefeg 6j-
dozhattunk a 6i;rékon, donsagot tudott felmutatni oz elédjéhez kepest,
‘Mai szemmerilletve a f8bbi Senic jatékhoz ké-  sokkal porésebbé és izgalmassa valt az egész
pest kicsit kezdetleges volt az anyag. A sebessé-  jaték. Kezdjik talan az Gjdonsagokkal. A grafi-
ge ugyan nagy volt, de a tobbi részhez képest Lc sokat Fei&c’idéh‘, minden sokkcﬁ szinesebb és
ez volt a leglassabb. Na,
de Sunic-ré? csak jot vagy
semmit! Mindenkéeppen el-
ismerésre mélto, hogy le-
rakta oz elss rész az ala-
pokat, melyek a t5bbi
részben fﬁzéletesre fejlesz-
tettek. Ugyancsak fontos
dolog, hogy a Sonic volt
az elsé jatek, mely igazan
megmutatta mire képes a
MD grafikailag. Csodéla-
tosan szép c'lﬁ«'ékm hoz-
tak ki azzal a 64 szinnel,
amit a gép tudott. Hozza-
jarultak a hangulathoz a
perg® ritmusd sr(imclgcxsit’)
zenék is. Most jut eszem-
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véltozatosabb lett. A zenék annyira élvezetesek

be egz fontos dolog, nevezetesen nem csak
voltak, hogy azt méltan bizonyitja, hogy a leg-

gy(riket kellett am gyditeni! A kiiithetd TV-kben
bonusz dolgokat {vgﬁbuborék, elpusziithatat-  15bb igazi sonicos dallam még mindig a fejem-
lanséag, gydrik stb.) voltak. Aztan itt vannak @ ben zakatol. Mégis a legérdekesebb és legiz-
legjelentdsebb dolgok, a Chaos Emeraldok, almasabb vjitas, hogy itt jelent meg elészér a
ezek a magikus kristalyok, melyeket Dr. Robot- ?cnrasziikus mozgés a Super Spin Dash. Tudjé-
nik elrabolt. Na most, a palyak végén az érigsi  tok ez az, amikor lehajolunk és az ugras gom-
gylirGkbe beleugorva bonusz pélyakra keriil- bot benyomva Sonic “bepérég” majd a gombot
tink. Itt, ha eljutottunk a 360 tokos &rillt forgas  felengedve szuper sebességgel kils. EzzS az
ellenére a pdlya kézepére és kiszabaditottuk @ apré am jelentss mozgassal a jaték sebessege
kristlyt, ufkor onnantél kezdve a magunkénak  legalabb masfélszer akkora volt, mint az eléd-

mondhatiuk. Osszesen hefet lehefett ezekbdl ben, és sokkal kénnyebbé dinamikusabbaé valt
az egész jatékmenet. A masik jelentds djitas Ta-

sszeszedni. S6t, ha nem gyfijtottilk Gssze min-
det, akkor a végén a megnyerés utan Dr. Ro- ils megjelenése. A rokakalysk Sonic legjobb ba-
ratja volt, és it tiint fel eldszor, mint Sonic segi-

botnik Sonyosun kacagott rajtunk és a sejtelmes
t5je. Mindiiuzt csindlia, mint a f8hés, sét ira-

The End2 feliratial bucsozott aciéliék, mik&zben
nyitani is lehetett. Ha valami baj érte mindig
visszatért, mivel dupla farkat mint egy helikopter

az Emeraldokat dobélgatta a doki. Magyarul
tudta hasznélni. Ami nekem nagyon tetszett,

érdemes volt Ggy végigvinni a jatékot, hogy
megszereztilk az 8sszes Chaos Emeraldot. A

hogy vélasztani is tudtunk, hogy kivel akarunk
menni! Tehat lehefett egyediil Sonic-kal, Ta-

palydk tehat eleg nehezek voliak, bar ebben
szerepet jatszott, hogy én csak a Sonic 2 és 3

ilsszel vagy egyiitt mind a kettGjiikkel. Természe-
tesen Tailsszel mas volt a

utén ismerfem meg az el részt és nagyon hi-
végén a megnyerés. Eb-

ben az epizédban t8bb
helyszin volt és a palyak
mérete is nagyobba valt.
Viszont itt a pélyak alta-
laban nem héarom, hanem
a kettd részbél alltak. Ki-
vételt képzett az utolsd
négy szint. A Metropolis
harom, a tobbi 1-1 szint-
bal épilt fel. Természete-
sen most is a vilaguralom-
ra téré Dr. Robotnikot kel-
lett legydzni, aki most

még borzasztébb gépi
hadsereggel tamadt ré a
vilégra. Szinte vala-
mennyi palya masodik
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szintje végén oz dltala iranyitott robotokat és
épeket kellett legySzni. A Eis dllatokat most is
Ei Eelleﬁ szabaditani, mint mindegyik részben.
Nagyszerii dolognak tartom, hogy a Chaos
Emeraldoknak fontosabb szerep jutott, mint leg-
utébb. Ha egy ellenérzési pontot tgy akfival-
tunk, hogy t6bb mint 50 gy(r( volt nélunk, ak-
kor lehetéség volt egy bonusz palyara keriilni.
Itt egy 3D-s alagutat képzel el rne(
kellett gydijteni. Ha megvolt a kells mennyiség,
megszereztik a Chaos Emeraldot. Mondy
rintem ezt esak gy lehetett megesindlni, Lu Ta-
ils nem volt ve|EnE, mert & mindig elvesztette az

altalunk nehezen Gsszeszedett gydriket. Ezt egy
pérszor majdnem a joyom bénta régen! Iit is
dsszesen hét kristalyt lehet megszerezni. Ha ez

o T
THI

o

Ol &

g,

megvolt és sszeszedtetek legalabb
Gtven gydrit, atvaliozhattunk Super
Sonic-%‘!J Ilyenkor hésiink szinte el-
puszﬁthufal{unnél valt és még gyor-
sabbé. lzgalmas Gjités volt ez, és
nagyban érzékeltette a Chaos Emeral-
dog);reiét Ezért is akarta Sket Robot-
nik megszerezni, hogy birtokolja ezt
a fantasztikus erdt. Rdadésul a meg-
nyerést is befolyésolta a CM-ek gy(j-
tése. Igy lényegében haromszor volt
érdemes végigvinni a Sonic 2-8t. So-
nic-kal, Tails-szel, és Super Sonic-kal.
Igaz csak kis mertekben véliozott a
megnyerés, de mégis megeérte szen-
vedni és megcsindlni. Sajnos ha Ta-
ilsszel szedtiik 8ssze az Emeraldokat
semmi nem tortént. Megjegyzem sze-
rintem a Sonic 2 volt a legnehezebb a
sorozatban, féleg ami a végét illeti. Az utolsd
Death Egg palyan nem volt gytirtink, és igy hi-
ba nélkiﬁielleﬁ legyézni elészér a Robotnik al-
tal kredlt robot Sonic-ot ~ elképeszt§ csatakat
viviam vele! A masodik ellenségiink egy ériasi
robot volt, melyet gyiiri né|ki§??egyﬁmi olyan
nehéz volf, mint a FFVIl-ben gyégyitas nélkil az
Emerald Weapont. A nehézsége ellenére vagy
pont ezért, de én a Sonic 2-&t tartom a legélve-
zetesebbnek a sorozatban

SONIC THE HEDGEHOG
3

A ‘94-ben harmadik rész régton oft kezdédstt,
ahol a mésodik abbamaradt. Igy lényegében
eEy osszefiiggd egyseges torténefet lathatott oz,
aki a Sonic 2, 3 & Knuckles-t végigvitte. Széval
oft fartottunk, hogy Sonic-é az dsszes Chaos
Emerald és Robotnik vereséget szenvedve a De-

ath Egg-gel egyiitt lezvhan egy Angel Island ne-

vii szigefre. Iit egybd| megkezdi az aknamunkét
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yben gy(riket

juk sze-

E HEDGEHOG

%

és magamellé dllitia a
voros szinh Knucklest. 6
a Sonic 3-ban féhasiink
legnagyobb nemzise,
mindig akadalyozza So-

(MEGADRIVE )

nic-of. A torténet kezdetén
elrabolja Sonic-tél a Chaos Emeraldokat, igy
azok visszaszerzése Gjabb kitarté munkat igé-
nyel. Knuckles egyébként az 0n. Master Emeral-
dok 6rzéije, amit titokban meg akar szerezni
magénak Robotnik — tehét csak kihasznélja 6t a
doki. A legfontosabb iités a Sonic 3-ban, hogy
a grafikat teljesen Gjragyiriak. Sokkal szebb,
latvanyosabb é|yc':Lut észitettek és Sonic alak-
ja is formasabb lett. A grafika elérte a maximy-
mot, amit MegaDrive-on produkélni lehetett. Uj-
fajta mozgasok is megjelentek.
Ugras utan ha lenyomtuk a
| gombot, akkor Sonic kérill egy
el gyors villam szaladt végig, igy
E&Snn ebben kilehet végezni az
ellenteleket, valamint Tails ese-
tében végre tudtuk haszndlni a
helikopteres képességiinket.
Megielentek 0, TV-kben lathato
bonuszok is, igyen volt a tizbu-
borék, sima buborék, elekiro-
mos buborék (ez nagyon poén
volt, mert vonzotta a gytirlket)
sth. Most 7 palyan keresztil ve-
zefett az utunk, palyankent ket
alszintel, viszont most sokkal
hosszabb ideig tartott egy szint

SONIC &
KNUCKLES

A kovetkezd epizéd ‘95-ben
ielent meg kicsit felfrissitett cim-
mel, de teljes egészében a So-
nic 3 Fo|yiulé:liént. Nekem a
Sonic 2 utn ez a masodik ked-
venc részem, az Ojitasai és az
&tletei miatt — gondolok itt ma-
géra a kazefta kialakitasara is!
Miért volt a Sonic 3 egy fél ja-
téke Hat azért, mert a Sonic &
Knuckles is egy fél volt és a ket-
15 egyitt alkotott egy egészet! A
Sonic 3-ban a palyakéd beira-
sa utan voltak olyan szintek, me-
lyeket nem lehet kivalasztani. Ez a két pélya a
S&K ket legelss palydja volt. Na most az az ér-
dekes, hogy a Sonic 3 megjelenésekor mar tud-
tak, hogy a kovetkezd részien mit fognak csi-
nalni, igy logikus volt, hogy a két részt vala-
hogy fizikailag is 8sszekapesoljak. Ennek az lett
az eredménye, hogy a S8K kazettajan egy be-
meneti nyilas kapott helyet, igy a Sonic 3 és a
S&K @sszeilleszthetévé valt! A ket jatekot nem is
lehet egymastsl elvalasztani, mondhatmam tgy
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feltérképezeése. A Chaos Emeraldok gydjtése to-
vabbra is fontos volt. Most a palyakon elhelye-
zett érids gyiriikbe (mint a Sonic 1-ben) bef;-
ugorva fuﬁaﬂunk el azokra a pélyakra, ahol
megszerezhetSek voltak a kristalyok. Most kek
buborékokat kellett asszeszedni; ha megvolt
mind, miénk lett az Emerald. A hetedik utan az-
tén jShetett az étvaltozés Super Sonic-ka. Bo-
nusz palyak is tarkitottdk a palettét (ezekre az
ellendrzési pontoken juthattunk be), és tulajdon-
sagokat (amikrdl fentebb emlitést tetem a TV-
kneél) lehetett szerezni, vagy csak a gydrik gydj-
tését szolgaltak. A grafika mellett jok voltak a
zenék is,iér nekem nem fetszettek annyira,
mint a Sonic 2-ben, de még mindig pérg8s és
dallamosak voltak, és remekil fokoztak az élve-
zetet. Most elészor lehetdség nyilt menteni! Te-
hét ha egy palydt megcgin?’:?tunk, a jaték egybél
elmentette a kazeftdba. Erdekes mc’n:llon a Sonic
3 azonban csak egy fél jateknak tekinthetd,
amit a negyedik rész bizonyitott be, mindjart ki
is elemzem, hogy miért.
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be lehetett ellatogatni. Raadasul nem csak a
S&K-ban lehetett Knucklest valasztani, hanem
ha osszedugtuk a két részt, akkor a Sonic 3-
ban is! Ez volt azién az igazan j6 szérakozas,
azaz bejarni egy feljesen Gj szereplével a mar
ismert palyakat. Mindez még mindig nem elégi-
tette ki a programozokat, ugyanis a S&K kazet-
tajat osszeilleszthettik a Sonic 2-vel is! Igy a
Sonic 2-6t végigjatszhattuk Knucklesszel is. Erre
aztén lehet mondani, hogy egyet fizet harmat

is, hogy egyiitt alkotiak egy egé-
szet. Ezért is volt a Sonic 3-ban
mentés (az S&K-ban nincs, csak
ha &ssze van illeszive a Sonic 3-
mal), hogy majd ha megjelenik
az S&K konnyebben végig lehes-
sen jatszani Gket. Meg lehetett
azt csindlni, hogy a Sonic 3 elsé
alyajan elke:i'e a jatékot, pa-
I;élrél-pélyéru haladva étjussunk

a S&K-ba, és oft is eljussunk a
torténet végére. Ezért aztén az G
rész grafikdja nem fejlédatt, de
mivel mér (gyis elérte a maximu-
mot, ez nem is baj. Az S&K-ban
hianyzott Tails, de ha sszedug-
tuk a kartyat a Senic 3-mal, at
lehetett hozni ide is, sét kiilén ve-
le is lehetett lenni. Természetesen
tobbszor 6sszeakadtunk Knucklesszel is, akivel
a vége felé meg is kellett kizdeni. Mivel azon-
ban Roboinik atveri, igy a végén mellénk all,
&m akkor az jfejlesztést robot Sonic-kal kellett
hadakoznunk. Errél eszembe jutott, hogy a pa-
lyak ragyogéak voltak, igazi So-
nic hangulatt mindegyik.

Az igazi Gjitasra mar a cimben
is utaltak. Ezattal Knucklest is le-
hetett valasztani! Ez teljesen o
szint hozott a jatékba. Az 6 spe-
cialis képessége az volt, hogy a
levegében lehetett vele kiszni és
a fiiggéleges falakon fel lehetett
mészni. Hatranya, hogy egy
centivel kisebbet ugrott, ém ez a
kis véliozas jelentosen befolya-
solta a jatékmenetet. Az S&K-t
végigjatszva Sonic-kal és Knuck-
lesszel feljesen mas élmeényben
lehetett résziink, mert mind a
kettéjukkel a palyak més részei-

kap! Mondijuk a Sonic 2-ben kicsit nehezebb
voﬁ Knucklesszel menni, pont azért, mert kiseb-
bet ugrott, igy a Mefropolis palya végén a foel-
lenséget majdnem lehetetlen volt legySzni. Ter-
mészetesen a Chaos Emeraldokat is gyijthettitk
Knucklesszel is, és ha megvolt mind atvaltozhat-
funk az elpusztithataflan Super Knucklesszé.
Oridsi 6tlet volt tehat a S&K kazettéja, hisz oj-
raélhettik vele a régi részeket Gj szereplévell A
véﬁsﬁ megnyerés (és az utolsé palya is| csak
akkor jott elé, ha a végén megvolt az Gsszes
Chaos Emerald. Ekkor a végss pélya utan volt
még egy menet, melyben Super Sonic-kal repiil-
ve az {irben kellett leverni Robotnik falalmanya-
it. Lehetett Master Emeraldokat is gydifeni (nogy
fenyes gytrik vittek oda), de azok olyan nehe-
zek voltak, hogy nem is tudom mar mi térént,
ha az mindegyiket 6sszeszedtiik. It is megvoltak
a Sonic 3-bél ismert bonuszpalyék is. Az S&K
egy remek beruhdzas volt annak idején (de
még ma is), féleg ha megvolt a Sonic 2 és 3.
Valésagos mennyorszag a Sonic rajongdknak.
Veres Miki




(RETRO ROVAT )

isebb meglepetésként hathat a tér-
Kzsclvuséru, Ec y mit is keresek én a

Nintendo oldalon, megijedni min-
denesetre nem kell, ez nem egy végleges
dolog, vagyis nem fogom itt rontani a leve-
g6t, minddssze annyirél van szé, hogy a
Véres kollega kisajatitotta magénak a So-
nic programokat, ebbél kifolyslag 6vé lett

az érzése, hogy ismét befejeztiink egi ra-
gyogédn megmunkaélt programot, és ké-
ok, segitségek nélkil vagyunk tol a meg-
prébéhatc’::c?k tucatjain. Széval megérte.
De ez nem csak erre a jatékra volt igaz,
hanem a mostani négy szereplénkre is, hi-
szen az R-type vagy a Mario Kart is renge-
teg kihivast rejtett magaban, amit vagy j-

nem...de azért dltala-
ban mindig szembe-
szélltunk a 16 Bitnyi el-
lenséges hatalommal,
mesterséges infelligenci-
aval. Az, hogy gydze-
delmeskedtiink-e, vagy

fogadtunk, vagy
~\

sem, méasodlagos, min-
denesetre a prébalkozas
meEvoit, és mi harcol-
tunk, amig még eré volt
benniink... Azokban az
idékben mi a Konzol
Triumviratusnak hivtuk
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az MD rovat. Na, azért ennek is meglesz a
baitie (illetve Bojtose), mert mar ki is néz-
tem magamnak par SNES jatékot, amirdl
exkluziv fogok irni...remélhetéleg a kévet-
kez8k lesznek: Castlevania (mi mas?), Pro-
botector (avagy Contra), Black Thorn, és
Demon'’s Crest... Hogy mikor szerepelnek
majd ezek az anyagok, az még a j6v6 ze-
néje, mindenesetre szeretném bemutani
8ket, mert a legjobbak kézétt vannak.
Mindegyikkel sokat jétszottunk anno a ha-
vemkka{, és elég mély nyomokat hagytak
bennem...gondolom a 5bbiekben is, mert
néha mar majdnem bunyéva fajult a hely-
zet, amikor rabszolgahajcsar médijara no-
szogattam Sket ﬁgyghuinali harom, nég
kérnyékén, mert mar csak egy pélya volt
hétra, és szerettem volna tol f;nni rajta.
Mentem, meghaltam, atadtam az irényitét,
mentek, mcignem meghaltak, de kzben
elaludtak, kiejtették keziikbél az iranyitot,
felvettem, orditottam,
csapkodtam, a taskés sze-
mek felém fordultak, a
meggyatort arcok gyiilsl-
kéet?ve néztek ram, az élé-
holtszer(i testek megindul-
tak irdnyomba, és nem
sokon malott, hogy nem
élem t0l az estét. Azutén
valahogy be lett fejezve a
pélya, jott a vége técim,
és mi hatalmas egyetértés-
ben, boldog mosallyal az
arcunkon néztilk, ahogy a

mqgl](unkat, és alig volt
jatek, amit nem végez-
tink ki. Ennek a kis csa-
patnak az emlékére

széljon a mostani pér feszt, és a benniink
éls gyermek emlékére, aki mara mar vala-
mennyire feln&tt, és megkomolyodott. Talan
ezért talalkozunk kevesebbet, talan csak a
felgyorsult vilag miatt, de azért rommel
toltott el, hogy par napja ismét 8sszegydl-
tink, hatalmas DC, Xbox csatakat rendez-
tiink, és hajnalig fivornyéztunk... Szép volt,
io volt, rég volt ilyen.. .visszatértiink.

CSILLAGOK, LEZEREK,
VIZVEZETEKSZERELOK,
ES VERSENYEK

Ebben a hénapban az elsé sztarunk az
R-TYPE 3: THE THIRD LIGHTNING
lesz. Az IREM dltal készitett sorozat mér
1987 6ta a jatéktermek, és a konzolok
szférja, ami nem is meglepd, hiszen az el-
56 rész fektette le az alapokat az igazan jo

STARWING

Belmont gyerek kilép Dra-
cula vc‘:rfarél, és e]irl\)dul a
pusztaban. El lett felejive
minden sérelem, a meg-
torlasok elmaradtak, csak
az 8rém maradt, és annak

12

l6voldozss, Grhajés jatékokhoz. Tudjatok,
ez a klasszikus, rombolés stilus, amilkor tel-
jesen két dimenziéban széllunk balrél
jobbra, & minden szembejovét szétlyugga-
tunk a fegyverinkkel. A sorozat hqrmadﬂ(
része a legjobb a trilégi-
abél (ami aztén kiegé-
sziilt még egy epizéddal
PS-en), 33 érdemes
megszerezni a korabbi
fejezeteket is. Az R-
TYPE mindenképpen ji-
t6 volt a maga idejé-
ben, hiszen a torténet (a
megszokott: idegenek
megtamadtak a fsldet,
mi majd megvédiiik, és
mindenkit elpuszti-
tunk...), és a gyonyori
(rajzolf, nagyszertien ki-
dolgozoﬂl,iicsif képre-
gényre, vagy rajzfilmre
emlékeztetd gru}iku mel-
lett ket fontos, és sajétos
jellemz&je is volt. Az egyik, az Ogynevezet
"biomec!‘nanikus” stilus, amit a kévetkezs-
képpen kell elképzelni... Az idegen létfor-

1 PLAVER |

rinket, mind javitiak az amdgy is szuper
hangulatot. A fegyverek kézétt van haks-
vetd rakéta, lézernyalab, energiagolys, és
még pdr aprésdg. Ezeknek mind megvan a
feladatuk, és mindegyiket jél lehet hasznal-
ni bizonyos helyzetekben. Az ellenfelek na-
yon jok, bar intelligencigjuk nem sok van,
E&innyen képesek kiszorni a lankads figyel-
mi jatékossal. A féellenségek legtobbszor
nugﬁ'on durvék, igazi ALIEN kinézetiek. A
jatek eleg nehéz, és ez egyre inkabb jel-
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MARIO ALL STARS _
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lemzs, uho%y haladunk elsre, de legin-
kabb az utolsé palyak kérnyékéen fogunk
rajdnni, mennyire emberteleniil nehéz a

STRIKE
EMPIRE !
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mak kinézetére egyfor-
man jellemz&ek a Eicﬂé‘
Eioi HOFITIC’I'(, a hos, és a
6r, mint mondjuk a
mechanikai absztrakt
kinsvések, amik kicsit
gépiesebbé teszik Sket.
Akik lattak, szEreﬁk,
vagy rajongjdk az ALl-
EN )Filmslzket,luzok tud-
jak, mirgl beszélek,
mert a mozi sorozat el-
készitésében is rengete-
get segédkezett a mive-
szeti stilus “feltalaloja”,
H. R. GIGER, akit sokan
riiltnek, és gonosznak
tarfanak, eﬂig szerin-
fem pont benne van meg
az a dolog, ami miatt valakit miivésznek
lehet nevezni...mondjuk ismerjik a mon-
dést, kevés valasztja el az riiltet a
zsenitél. GIGER szellemét megvitatni
nem az én dolgom (és talan kevés is
vagyok ahhoz, hogy egy ekkora em-
ber feleft ité]kezzeE), de az tény,
hogy a programen nagyot dobott a
stiluséban megrajzolt grafika. A mé-
sik érdekesség a megvalésitassal
kapcsolatban, a segédszerkezet, és
a tobbfajta tizers bevezetése.
Ugyanis !kapunk egy kis segitséget
is, ami egy kiegészits fegyver sze-
mélyében jén el hozzank. Ez meg-
véd a kisebb lovedékektsl, tizel,
amikor mi is hasonloképpen teszink,
és trhajénk elejére, hatara szerel-
hetjik, vagy csak Ggy szabadon
ereszthetjiik, amikor kedviink tartja.
Ez, és az, hogy a palydk alatt Fo‘ya-
matosan ”épgrédeﬁ\et]&k" a fegyve-

SHIELD

feladat, hogy megvédjik az emberiséget
az idegene k’)’|...ge azért csak sikeriilni
fog!!!

Ha mér az rhajés téméndl tartunk, emli-
tést tennék a NINTENDO sztérjéra, aminél
elég, ha annyit emlitek meg mindségjelzs-
nek, hogy exkluziv N fejlesztés (ha emléke-
zetem nem csal, azon beliil RARE alkotés,
ami még inkabb emeli az értékét). Ez azt
hiszem, mindent el is arul a STARWING
(més néven STARFOX) nevi jatekral. A
program féhése FOX, a réka (micsoda fan-
taziados név), aki egyébként piléta a fan-
taziabolygé harci kotelékeiben. A bolygot
m rémagia egy idegen faj (ez eddig a
szokdsos korités), és csak is a pilétc’:rﬂ(on
molik (na j6, még par tarsan is) az oftani
civilizécié sorsa. Ez idaig semmi Gjat, és
killonlegeset nem mutat, de a megvalésités
mar anndl tobbet. Az mar eleve ragyogé,
hogy a grafika vektoros, és azon kiviil még
nagyon igényes is, de killén j6 pont, hogy
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az egész olyan, mintha a STAR WARS uni-
verzumban tevékenykednénk, és ez renge-
teget emel az elve stlyos stuff hangulatan.
Mér a kezdsképernyé is hatborzongats,
ahogy berepiil egy-két gép a képbe, és
mégotte pedig egy anyahajé ereszkedik

A legfontosabb talan az indulé sorozat
volt, ami megélt harom epizédot is a ré-
gebbi NES masinan. Es mit akarok én ez-
zel, lehetne kérdezni, de akinek megvolt a
sziirke gépe, az tudja a vélaszt, hiszen a
régebbi fejezetek egy csokorban ki lettek
adva, méghozza SU-

-
SUPER MARIO KART

PER MARIO ALL
STARS néven. A
csomag a kovetkezd-
ket tartalmazta... El-
séként oft volt a stilus-
alkoté SUPER MARIO
elsd része, amit még
a NES vasarlasakor
ajandékba kaptunk.
ELkor kezdadtek a
kalandok, vagyis el-
Gszor indultun( ot-
nak, hogy megment-
siik a hercegnét a
jonosz BROWSER
gsagabél. Mostani
szemmel mar kicsit
kezdetleges a megva-
lésitas, de még igy is

be, olyan az egész, mint amikor megijele-
nik egy csillagrombolo, és tizelni kezd oz
X, Y szarnyoakra. Egyébként a sajat gépe-
ink is olyanok, mintha az utébbiakral lettek
volna mintazva. A palyak kézott véalosztha-
tunk is, és igy folyamatosan, és véltozato-

merem kockaztat-
ni, hogy a grafika ettdl figgetlenil is szép,
a jatékmenet pedig mindentsl Fﬁggeﬂeniﬂp
nagyon hangulatos, és jél el van talalva.
Csovekben valé utazgatds, érmegyiijtoge-
tés, és a tekndsok, viragok, és egyéb él?lﬂf,
névényfajtak legyilkolasa a megszerzett

taktsl, de nekem pont ez tefszeft, hogy
nem ugyanazt talaljak Gjra. A sorozat
harmadik részében ismét sikeriilt Gjita-
ni. A grafika még szebb, mint korab-
ban, és rengeteg az vj, felveheté cucc,
amivel féh&siink erejét novelhetjilk. Rep-
kedhetiink, Gszhatunk, és még akar kér-
tyazhatunk is. A palyak, vilagok megvalé-
sitasa zsenidlis, nem unatkozunk egy per-
cig sem. Az utolsé vilag pedig mar szinte
Fé?e|me!es az elészor sotét képével, majd
az elébukkané, dibérgs, hatalmas gépe-
zeteivel. Ez a négy jaték garantdlia a E:
zefta szavatossagat, ami szinte a végtelen-

(SNES)

hangulata volt az, ami felejthetetlenné tette
ezt az alkotast. Minden szerepld részt vesz
benne, akivel talélkozhattunk a platform
sorozat epizédjaiban. Minden jatékos
megtalalhatia benne a sajat kedvencét,
akivel azutan nekiallhat a killonbsz6 ku-
paknak. Ez utébbiakbél aztan van elég,
nem lesz okotok a panaszra. A nehézségi
szintek még tabbet

SUPER MARIO KART .

adnak, és a végén
egy mindent eldénts
kiizdelemben is
&sszemérhetitek erdi-
teket a gépi ellenfe-
lekkel, A helyszinek
bamulatosak, szintén
ismerések lehetnek a
korabbi részekbdl.
Van ift szellemekkel
teli haz, normal,
csovekkel teli ver-
senypdlya, vagy
akéar BROWSER kas-
telyaba is bejutha-
tunk. Természetesen
a kupékkal nem me-
ril ki a lehetéségek

GUPERMARIO.

san haladva juthatunk el
a végceélig. Ellenfeleink
kilenfele Grhajok, gépe-
zetek, még robotszerdi lé-
pegetdk is akadnak kéz-
tik. Az akcié alatt farsa-
ink is jelen vannak, segi-
tenek, segitséget vérncﬂ(,
és idénként még biztat-
nak is minket. A parbe-
szédek nagyon jék, tet-
szett, hogy dumal min-
denki, nem hallgatnak
sokaig. A féellenségek
véltozatosak, ahogy a
palyak is. E|6bbi2i ellen
mindig mas taktika szik-
ségeltetik, a gyenge
L)ontioi viszont segitség-

éppen meg vannak je-
slve. Az iranyitas na-

yon ol el lett talalva, repkedhetiink min-

enfelé, &s meg figgdlegesbe is allithatjuk
a hajonkat, hogy aiisebb helyeken is el-
férjiink. Erre a manéverre a késgbbiekben
nagy szitkséged is lesz, mert az utolsé
szintek mér elég komoly helyszinekhez
kapcsolédnak, oszlopok, falak fogjak uta-
dat allni, és csak ezzel a trikkel fudsz
maid rajtuk taljutni. A zenék, a hangok
mind szuperek, és a sebesség is megfele-
|8...bér vannak akadozasok, azért igy is a
maximumot hozza ki a jaték a gépbﬁr. Ko-
telez8 darab.

Ha mér a NINTENDO nagy neveinél tar-
tunk, mindenképpen megemlitend® a viz-
vezeték szerels, MARIO személye, aki
t5bb izben is megjelent a 16 BIT-es gépen.
Véres kollega mar értekezett a WORLD keét
részérdl, de azokon kiviil jelent meg mas
is a piros ruhds emberke eéiszereplésévef.
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tizlovedekek segitségével. Nagyon
i6 moka, és elég hosszantarté, ka-
szonhetéen a nehézségnek, ami
nemegyszer képes nromdafesiékei
nem t0ré szavakat elécsalogatni be-
I8link. Ehhez a részhez csatoltak
még egy kiegészitét is, ami a LOST
LEVELS névre hallgat, és it lehetett
vele el&szor talalkozni. Ugyanaz a
rafika, és ugyanaz a feladat, de
Ee[lemes moka szintén, és a rajon-
goknak biztos, hogy még ennél is
tobbet jelent. A kazettan szerepel
még a SUPER MARIO 2 is, ami ki-
csit mésabb lett, mint a tbbi rész,
de szerintem emellett ugyanolyan 6,
mint a tarsai. Ebben mgunk szerep-
18t is valasztani magunknak, és még
kisebb aljatékok is varnak rank. A
he|yszineL is eltérnek a megszokot-

nel egyenls, féleg tobben, fel-
valtva jatszva. Ez is kotelezs.
MARIO neve azonban a tapasz-
taltabbaknak nem csak a pﬁ:l—
formjatékok kapesan ugrik be,
hiszen a versenyjatékok terén is
nagyot bizonyitott a kis szerels.
A kart versenyek atyja is egyben
a vele késziilt SUPER MARIO
KART, aminek azéta mar ren-
geteg kovetsje akadt, de miné-
ségben egyedill a CRASH TEAM
RACING tudta felvenni vele a
versenyt. Hogy mi volt az, ami
ennyire magasra emelte a mér-
cét? Nem tudnam biztosan meg-
mondani, mert bér a grafika
nagyon szép volt (1), az azéta
megijelent gépek ezt kénnyen
iberelni tudjak. Talan a stuff

tarhéza...mehetiink egy masik opciéban
az idé ellen is, ami néha komolyabb ve-
télytars a legergsebb versenyzénél is, sét,
tébben is 8sszemérhetiiik erdinket a kiilon-
béz8 jatékmédokban. Mehetiink versenyez-
ni is a haverokkal, de més médon is meg-
kiizdhetiink velik, méghozza egy-egy Iagi—
rintus-szer(i aréndban. Ez utébbiban nem
a versenyzésen van a hangstly, és azon,
hogy ki ér be elébb a célba, hanem azon,
hogy ki szivatja jobban a térsait. Fegyve-
reket szerezhetiink (Ezek egyébként a nor-
mal versenyekben is benne vannak), és
azokkal tizedelhetjik ellenségeink szamat.
Tekndspancélok, akadalyok, és hasonlo
nyalc’:nEsﬁ ok segitenek, vagy hatraltanak
minket, miiézben teljesen afadjuk magun-
kat a program fenomendlis hangulaténak.
Aki 1eEeli, szerezze be ezt az anyagot is,
mert sem egyedil, sem tarsainkkal nem fo-

%:Jnk unatkozni, ha be-
elyezziik a kis szirke
gépbe a kazettét.
Hmm...ennyi volt erre
a hénapra a RETRO,
legkozelebb folytatjuk,
cgdig pedig, ha még
nem szereztétek be va-
lamelyik gépet (SNES,
MD), ideje Enne meg-
venni valamelyiket,
mert egydltalan nem
dréagak, és a konzolok
térténelmének nagyon
fontos képviselsi. Hiba
lenne kihagyni egy
ilyen fontos lépést az
“evoltciéban”...

BOJITOS GABOR
1 =



teli o||mp|c|nuk ugyan mér |ocskun vége, a
Aknadok és a jatékleileszték mégsem hagy-

jak kihilni o témat, Playstation 2-re sor-
ban jénnek ki a fli sEonokui feldolgozs, illetve a

snowboard-os jatekok. Milt hénapban volt ugye
az olimpia hivatalos jatéka a Salt Lake, most pe-
dig itt az ESPN International Winter Sports 2002.
Annyit azonban e|o||urobun még el kell, hogy
arulick a jatékrél, hogy a Hyper Winter Sports
2002 teljesen megegyezik az ESPN sorozat Win-
ter Sports 2002- esegyrubpvul csak, ugye mig az
uiobEOEuropcbun jott ki, az elébbi a fgﬁl(eb nap
orszagaban latta meg az imént emlitett napvilagot.
Ossziusonhtoﬂam a két programot és mindéssze
a nyelvben és a sportolok sorrendjében taldltam

F kiilonbséget, Ugyhogy

ezt a tesztet

ML,

e ————
akar az ESPN WS 2002
teszfiének is tekinthetitek. Kar hogy nem jér érte
dupla tiszteletdij. .

Egy ilyen sportgyiijteményt magdba foglulo jatek,
vagy esetleg egy nevesebb sporteseményt pé leléul
olimpiét feldolgozé program, mar a Cé4 ideje dta
nem sz6| masrél, mint a joystick (illeive a kontrol-

ler) és az U|csonl|uu1|<on megtapadé izomrostok le-

amortizalasarol. Emlékszem a Cé4-es joy-jaimban
sosem fort el unnyl mikrokapesolé és sosem sza-
kadt fel annyi tapadokorong, mint a nyari jatékok
100 méteres sikfutasandal, o
gattuk jobbra-balra a szerencsétlen boikorményt.
Azéla persze véltoziak az idék, és most mar kove-
telmény a szép grafika és az e|e1huseg hogy a
szimuldlasrél {nem az iskolairél) ne is beszerunk.
Vizsgaliuk tehat meg a HWS 2002, mennyire is
felel meg ezeknek az elvarasoknak.

Az intr ebbsl a szempontbol lényegtelen, azért
nézzétek meg mert nem is rossz! A Trial méd az,
ahol a kerongon megtalélhaté IO killsnboz8

ol mint az ériiltek rén-

sportagat, killon-kiilon klprobu|hui|uk vagy ha
gy |0Eban tetszik, begyakorolhatjuk. Hogy aztan
a késébbiekben a Chumpmnshlp 0zaz a Eamoi
sag és a Competifiton azaz a tsbbjatékos médban
kapraztassuk vagy keseritsiik el jatekostarsainkat
esefleg a gépet. Hazudnék, ha azt mondanam,
hogy akér csak egy Kazvefitst is megnéztem a téli
olimpiébél, nekem ezek a féli sporfol( mind csak
hidegnek tinnek, &s nem igazén kenem-vagom
dket, ugyhugy kivéincsian varom mekkordt ogok
bakizni, & ki mennyire fog anyazni a kovetkezd
hénapban. Martin u yan javitsd mar ki, ha vala-
mit eﬁrnek.‘. (Gondo ﬂod, hogy én nézek sportot?
Maximum test-test ellenit! )

h‘J-“—
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I GL00TS

A SPORTAGAK

DOWNHILL/Alpine Skiing (orias mule-
siklas, nol/ferﬁ] a visszaszamlalas és az el-
rajtolés utén nincs més dolgod, mint hogy a bal
analég karral iranyitsd a sielét (elére-hatra-jobb-
ra-balra), lehetsleg a parosan feltinedezs zaszlok
kozott, Ellenkezd esetben ugyanis a lesiklast befe-
jezheted, de a versenybél ‘? iszkvalifikalnok. Az X-
szel tudod keresztbeforditani a s||ecekei, és ezdltal
lassitani. A zaszlokat lehetéleg ne is érintsd, mert
szinte minden esetben egy nagy bukta lesz a do-
log vége (bér a gyerek egy duplabukfenc utén is
mmdlg lclpra ej(y és gy Fuy10i|c| a siklést, mint-
ha mi sem tortént volna). A lopfak, és az egyfcﬂu
vonalban felsorakoztatott névényzet a palyan le-
hangold.

SLAI.OM/AIpme Skiing (mulesiklas,
nol/ferﬁ) nagyjabél, mint az elézé verseny-
szém, csak itt joval révidebb a palya és sokkal
tobb a zaszlés kapu Ugyanaz az irGnyitas és sza-

 fels6 blokkal korrigdljuk a

balyok érvényesek is. Sok-
kal tsbbet fogod hasznélni
az X-et, mert a kapuk na-
yon kozel vannak elhe-
Fyezkedve egyméshoz ké-
pest. Epp ezért a joy-t is
tobbszor fogod a foldhsz
vagni.
K90/K120=INVIDU-
AL/Skii Jumping
(sénc, vagy siugras,
esak férfi): a két sport
TnIndossZe a sanc hasszuso
géban tér el egymastsl,
ezért vehefjik a kettét egy
kalap alé is akér. A start
utdn a Kor és az X gombok
nyomogatasaval meg kell
adnunk a kezd8sebessé-

giinket. A cstszés alatt

szintén nyomkodiuk ezt a
ket gombot, mo|c|| a sanc
végen az L1-gyel rugasz-
kodjunk el. (Vallalkozd ked-
viiek id6zitsenek rosszul.) A
levegében szintén nyom-
kodjuk a Kért meg oz X-et,
majd a k||e|zo|r(r;ﬁgye|ve

 foldkozelbe éréskor a két

leérkezésiinket. Szerintem
béna az egész a kamerané-
zet miatt.
MOGULS/Freestyle
Skiing (siukrobuiiku,
noi/feérfi): A ket blokkal
tudjuk a kis hébuckakat
meglovagolni (akkor nyom-
juk cket, amikor a felsd ki-
ielzén a mutatd a betikhsz

L1 faick]

T KGruss |

er), az ugratokndl a levegé-
ben pedig a két analsg karral lehet trikkszgetni.
Egy esikf:s alatt nagyjébél kétszer van lehetésé-
gink trikkdzni, haszndljuk hat ki. A kameranézet
megint fos (nem tudom, hDgy lehet eliilss nézetbsl
jatszani, tehat hogy az 'emberiink elétt van a ka-
mera). Van egy:lﬁz;nr eqgy trikk lista is.

HALFPIPE/Snowboarding (hédeszka,
néi/férfi): a smnowboardozas félessben szerin-
tem mindenkinek ismerés. Trilkkdzgetni kell ponto-
kért. A jatszhatésagon sokat ront a avolods-kéze-
[ité kameraman. Meg oz idiéta gombkiosztas. Ne-
kem nagyon nem istt be.

SPEED SKATING/500m (500m-es gyors-
korcsolya, néi/férfi): a kérpalyan minddssze
a Kért és az X-et kell nyomogatni, mint az &riliek,
kivéve a kanyarokban nehogy kisiklas |egyen avé
ge. Jam beugrcnl sem erc(ames a rajnal mer
ketts utan kizarna. Persze a gépnek ez is jobban
megy, mint nekiink, és hat a iumeranezer

BOBSLEIGH (Bob néi/férfi): szinten Karrel
és az X-szel rajfolunk, majd amikor a kijelzs eljut
eg)' eg)’ Ponhg az I. g)'ell beugrunl( az a fUUIIS
emberrel, utana mar csak iranyitani kell a bob-ot,
szerintem lasso, és fol mianyag a pa|yo

CURLING (férfi/noi): na ez az, amit
Dzson batyam maltker hianyolt a Salt Lake-
bél. Lokés elétt mindent alaposan vegyiink
szamitasba és allitsunk be l:Haromszo
Neégyzet R1, lehet csavarni is, stb.) LoEnl az
X-szel lehet, seperni pedig a Kér+X nyomo-
gatasaval. Az nyer, cklngl( a célterillet koze-
péhez a legkdzelebb &ll a “golysja”. Tek j6 a
jatek, csaﬁucsn tébbet kellet volna Foglalkozf

nl a megvﬂlos”ﬂsﬂvcl

HOL UHN MHB AZ IDE | HO? [UUI_ TEG VHTHI_ AN 2 vt vogy o sors

emberek ne |épjenek bele a korongokba,
meg ilyesmik. Amagy OK.

FIGURA SKATING (csak nai): harom kiilén-
boz8 zeneszamra jégtancolhatunk, a képernyén
megjelené gombok |runyok megfelels |c|l.;ben valé
lenyomasaval. Aranyos és latvanyos iigyességi ref-
lex jaték sikeredeit a dologbl.

ERTEKELES

A program egy erés kézepest ér nalam, mert sze-
rinfem nagyon dsszecsapott a dolog. Miért csak 8-
8 vélaszthaté sportolé van? Kiabrandits, hogy
ugyanazt a fejet latom snowboard-ozas és jégtanc
kézben is, raadésul az amerikai fické kormi. Ré-
hej. A |egrobb jatékban rossz a kameranézetés
bénén néz ki a hé, szerintem. Ez a tiz sportag pe-
dig nem til nagy vu|asziek mert mindegyikhez
minddssze egy-egy palya tartozik. J6 Ieﬂet hog;
az életben is igy van, cﬁ: ez akkor is hamar una {
massd valik. Persze oz |doeredmenyeken a végle-
|enseg|g |nwigurhc|1un|( (na jo addlg azért nem) és
oz osztott képernyds egymas elleni versenyek sem
tol rosszak, de ezt mégis nekem kevés. Tudjatok mi
a véleményem, hogy ezzel a jarék csak egy Salt
Lake utanérzés, és csak gy kihoztak a iel climpia
utén egy ilyen jétékot, gondolva, hogy olyan na-
gyot nem bukatnak rajta.

CSIPI M LEE
csipimlee@576.hu
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WINTER SPORTS 2062 ||
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laystat;

p
rrrrr, most na-
] gyonnn meérrges
E vagyok! Nem bi-

rom a frusziraciét, és az
elébb olyan szavakat is
| mondtam, amiért a vikto-
rianus korban tan megé-
gettek volna istenkaromlés
| vétsége miatt. Félreértés ne
| essék, nem a jaték ilyen
rossz, hanem az én reflexeim
és koncentracios képességem
gyatra, amik nélkiil pedig a reflex-
atékok t5bbsége hamar a sikertelenség
6l ismert érzésével tlti el elborult elmémet.
Tudom, nem éiie! kéne jatszanom, a napi ke-
mény melo utan, de hat dltaldban ez jut osz-

tam is maradt, és szerintem, aki ki szeretné
probalni ezt a gamét, az csak valami szépen
sz6l6 dolgon tegye meg, mert megér ennyit
(kivéve, ha a tisztelt jatékos death metal
vagy mds, z0zésabb zenei stilus-
ban talél 6rémet). Nos, a tér-
ténet a szerelmes kisfiorél
és tengerimalac fejii kutya-
Jérél sz6l, amint killonféle
vilagokon mindenféle fura
szerzetfel vivnak zenei csatat. A
ku!rlu természetesen beszél, s6t néha
idétlenil vihog is (hi-hi-hi), de a jaték stilusa-
hoz és karaktereihez hozzészokhatunk mér a
meniiben is. Véleményem szerint semmi baj a
designnal, sét kifejezetten elényos manapsag,
mikor egyre t5bb jatekban
erltetik a teljesen emberszerl
realizmust (18bb kevesebb si-
kerrel).
Az options-ben talan érdekes
lehet a kontroller dllitgatasa,
bar én mintha valahol lattam
volna nefen egy specké gitdr-
forma kontrollert ehhez a go-
méhoz. A kezelés abszolit
nincs tilbonyolitva, és a single
play-be ugorva régvest
meg is tanit ré Puma név-
re hallgaté ebiink.

=

Ezc’wu[, uciva van a
épernyé kézepén egy
kéEeponf, amit két
tizemmodban
hasznalhatunk a
csatak soran. A
legelsé a fel-
{oh6s (Felss
z6ld csik)
ésabatle ™
mode, amikor
is a bal joyjal
egyrészt pontosan
k(':'welniintJ kell a kcnyurgé vonal
iranyét, valamint a piros szaka-
szoknal lehetéleg iéridﬁzihte le-
nyomni a Kort, s tartani, amig
az adott piros csik fart. A masik
a guard méd, amikor is négy
iranybol (Haromszog, Kor,
Neégyzet, X) jsnnek felénk az
objeku-
mok, s a pontunk el-
érésekor fell elég pon-
tosan lenyomni a meg-
felelé gombot. Ha té-
vesztiink, bekaptunk
egy talalatot, s érfe-
lemszerlien az veszt,
akinek elgbb elfogy,
vagy pedig kevesebb
a fenti zold csikja a Fi-
nal végeztével. Nos,
ez télem elég szara-
zon hangzott, a fura
fejii eb eléadasaban
sokkal szérakozta-
t6bb, plane, mikor a
gombnyomésokat han-
gos push-push-push
szavakkal kommental-

talyrészemil. Mielétt tilzottan elkezdeném
magamat sajndltatni, gyorsan attérek inkabb
eme zenés Uigyességi csoddra, amivel sikerilt
ennyire fel(sip)ni az agyamat.

A ritmusjatékokkal valé ismeretsegem
még a PS1 dicsé idejébe nyulik vis-
sza, s konkrétan a Bust a Move c.
zenés-tancos darab az, ami megra-
gadt bennem. Egyrészrél zene mi-
att, ami a Knife cimet viselte, s
amolyan japan tancdalnak hang-
zoft. O|yannya'rc megtefszett, hogy
képes voltam egy kazettavélogatés-
ra is felvenni. Azonban jellegébsl
adédéan oft a zenébe

nem tudtunk beleszolni  ja nekiink.

nyilvan, mivel nem Ha végeztiink a tré-
azon volt a f8 hang- ninggeﬁ szobénkban
soly. A Gitaroo-ban  pihennénk éppen,

amikor is megjelenik
egy ordog-szeri figu-
ra, s maris kezdetét
veheti az elsé nagy
csatal Persze nem a
akorlé teniszitével,
Gsiink atvaltozik Gi-
taroo Man-né, s az
t6bél lesz maga a
roo! De ez meg
minden, mert Pu-

azonban pont, hog
Aoz interakfiv muzsika
S @ fészerepls, bar az
W interakiivitas kimerdl
v A( abban, hogy iigyes-
3\ ségiinktsl figgden
} szolal-e az adott
dallam vagy sem. De
ez nem baj
ték zenéi kivaloak |

taros-énekes’
kompozicidja
arra késztetett,
}IOQY Ee| ditea

hasznositva élvezzem a mjozikot. A fiiles raj-

\ Kdzéptajon viszont mar a dal-
L lamkavets is bedurvul, és tbb

] mésodperciﬁ tartd kcnyur?é

szerre, szoval ajanlatos nem a hatteret bamul-
ni, hanem a tennivalénkra koncentralni. A
alya gybzelem esetén Ggyis visszanéz-
Eek’:’:, s ilyenkor mar nyugodtan lehet
a grafikara és g zenére ﬁ'gyelve
pihenni egyet. En is kigu-
vadt szemmel lestem
a felbukkané szaka-
szokat és pontokat,
mikazben hatul valami
dllat tint fel a hétam
magott, ajtok csapkodtak
a folyosén és végil az ellenfel
valami vonaton keringett &ssze
vissza. Bevallom, nem sikeriilt
azonnal kiismerni a stratégiat,
és nagyrészt fol koran nyomtam
le a Kért vagy a guard gombo-
kat. Az a fuang, hogy ezek al-
talaban egy hangszerhez kap-
csolodnak (gitér, dob, trombita),
s ha az ember megprobalja
csak azt figyelni, valamivel kon-
nyebb lesz a dolga. A legnehe-
zebb kétség kivﬁ?ﬂ guurg aja-
tekban, elég rendesen bele lehet
bonyolédni a kiilénbsz4 ira-
nyozb6| j6vé sorozatokba, de
lehet, hogy ennek is van vala-
milyen tritkkje (tudom,
W\ nem kellett volna bé-
nanak sziletnem).

. jatekosnak. Az aivezetd
~ animban a fitcska talalkozik
 szerelmével, bér a rézsaszin

*

hajo lanykéan nem latszik,

per zene, egy japan lany énekel pér-

leszolok a sikeresen eltalalt és kdvetett hang-
) vissza nyomogattam, mi? a hattérben tan-
colt a témeg, s atlényegiilt robotkutyam ra-

rii reggie méh fogadott a trombitdjaval (ér-
ekes, a Mojo a Powerpuff Girls-ben
is a gonoszhoz kétédik, vajon mit je-
lenthet a sz62) A zene tényleg reggie,
békak és denevérek vokaloznak, s egy
medve is feltiinik a kolykével a szinen.
A jaték grafikaja nem sok szét érdemel,
de tgyis hiaba lenne valami ultra iités di

Széi, meg szines, meg érdekes, de nem

karités szerepbél. Aki ismeri a Parappa

Egyébkeént, ha jél belegondolok, akkor
az ilyenforma jaték sokkal jobban lekati az
agyi palyakat, mint mondjuk egy latvanyo-

16 stuff. Es mivel a jatekok lenyege Ssidéktsl

azt hiszem a Gitaroo-t nyugodtam besorolha
tom a valédi jatekélményt adé programok so
réba. Sajnos nem tudom, hogy a végss, 11.-
ik stage utan var-e még valami a felajzott ga
merre, de szerintem azért addig is lesz egy
két nehéz perce annak, aki leiil ehhez a na-

tek meg, azért |ec|;u|65b egyszer nézzétek

“bolond gyerekes japansagok” felirati szem-

ellenzés sapkatokat.

GRAFIK A, i
JATSEHATES Ac, J6
SEAVATESSAG KOZEPES
ZENE / HLANG. KIVALé
HIANGULAT, Jé
12 JATEKSS

MEMGRIAKARTY A SME (256KB)

ANALSG RANYITS DUAL SHIeCK)
v JAAATEEEEK!
% A SENEN ES A HIANGULATON
KIVUL NINGS BENNE
SEMM] EXTRA

" csikokat kellene trackingolni a

hogy baratsagnal tobbet akar-
na... De nincs idd ezen filozofal-
ni, mert j8n az UFO témadés! Szu-

l6s ritmussal kisérve, amibe Ugl(yesen én is be-

sévjaimmal. Persze a guardot megint 8ssze-

harapott egy kis csészealjra. Innen egy erds-
be keriiltem, ahol Mojo King Bee, a szines bs-

zajn, mert a lényeg Ggyis a zenén van itt.
is akar elétdmi a szigortan vett hattér és

rapperkutya vilagét, az otthonosan fogja
érezni magdt itt is nagy valészintséggel

sabb, de sokkal kevesebb koncentraciot igény-

fogva az elme karbantartasa és dolgoztatasa,

gyon j6 muzikélis darabhoz. Ha nem is veszi-

valahol, de lehetéleg hagyjatok otthon a

Dzson
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onfosan egy éve fdrtént, hogy végigjatszot-
Pmm Sega Dreamcaston a Grandia II-6t. Ab-

ban a pillanatban, ahogy a végére értem
gondolkodéba estem. Féleg azon jart a fejem,
hogy ez bizony a hibai ellenére is egy kimagaslo
RPG volt! S, most hogy mér teljes egészében is-
merjik a Dreamcast dicséséges életét, majd hirte-
len bekovetkezett csifos bukasat, ozt is megkoc-
kaztathatjuk, hogy a legjobb szerepjéték volt a
gépre! Nekem legalabbis nagyon bejéit az egész
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program, szérostil-bérostiil faltam az egészet. A
mostani PS2-es verzié megjelenése kettds érzelmi
reakciét valtott ki belélem. El@szor is tudnotok kell,
hogy jatéktesztelének lenni kicsit skizofrén dolog.
Egymﬁl |étezik bennem -

a jatékos én, ami ugyan

észleli egy anyagban \

eléfordulé hibékat, de "l

azért jbval megbocsaté és
sok negativum feleft szemet
huny. A masik énem viszont
kényortelen, még az élé faba
is belekst és allandéan csak
azt hangoztatia, hogy milyen
hibak és hianyossagok van-
nak egy ic’:rékEc:n. Bar néha
az egyik néha pedig a masik
énem kerekedik Fe|'u'?, azért
fontos megtaldlni az egyen-
sOlyt. A Grandia |l esetében
ez azért killéndsen nehéz,
mert fudom, érzem, hogy ez
egy nagyszery anyag, fény-
leg érdemes végigjatszani.
Viszont oz elfelt egy év, plusz
a konverzié a rc'fiibéli ra-
nyomték a béKfegﬁker ajé-
tekra. Egyeldre azonban nem
firtatném a Grandia Il hig-
nyossagait, raérek erre majd a cikk vége fele,
egyeldre kezdjik a pozitivumokkal, azok kéziil is
mindjart a |egjobbuf,ouzaz a sztorival.

GRANAS ES VALMAR -
JO ES A GONOSZ

Mint minden RPG-ben a Grandia Il-ben is a torfé-
net a klosszikus 6 és gonosz harcara épil. Ez elsé
hallasra nem fiinik tolzottan érdekfeszitének, hisz
ha belegondelunk valahol
volamennyi RPG errél szél.
Meégis, ha j8l adjak els még
a legtsbbet alkalmazott térté-
netet i||etvl;e kliséket is, abbél

élvezhets, sét nagyszer(i
ﬁégr;‘éne? kerekedhet. ngpéldu
erre mondjuk egy szinhazi
eléadas. Ha jok a szineszek,
profi a rendezd és még a
diszlet is a he|yén van akkor
a legunalmasabb legjobban
lejaratott és legrosszabb da-
rabbal is egyeEivc‘lfé eldadas
szillethet. A Grandia Il-ben
mindez a helyén van. A szi-
nészek (aka a jaték szerep-
18i) kivaléak, tele vannak ér-
zelemmel és mindegyiknek
fantasztikus karaktere van. A
rendezé (aka a készits cég a
Game Avrts) tényleg mivészi munkat végezett, to-
keletesen megkompondlt jelenetek, sfilusos grafikak
és kiraly zenék jellemzik a jatékot. Es végil a disz-
let (aka a kilolok azoz @ grafika) is a helyén van
még ha egy év tavlatabél szemlélem és a hibakat
is fi ye!eengge veszem, akkor is. Ezen dsszefevok-
nek%(észﬁnhetﬁen az eléadés (aka oz egész
Grandia ll) nagyszerd, el-
s gondolkodiatd és JR.R
2 Tolkien szavaival élve

“érzelmi hatast is el tud
érni”. A sztori alapfel-
dllasat a kovetkezs-
képpen lehetne lefes-
teni. Evszazadokkal
ezeldtt a jésagos
Granas isten terem-
fette oz emberisé-
get és az 6 ved-
dszarnyai alatt
az emberek
boldogstg-
ban fenget-
\ tek élefis-

ket. A zavartalansag és a harménia azonban so-
ha nem tarthat 6rokkeé, igy ez az utbpisztikus
helyzet gydkeresen megvaltozott mikor meg- -
Ieleni a sotétség istene Valmar. Ahogy az
enni szokoft Valmar megrontotta az embe-
reket, amit Granas nem nézeft i6 szemmel.
Kitért o habord a két isten kozott, melynek
végén Granas kardjaval legybzte Valmart. I
Ae?leﬂ en, ahol Valmar elpusztult egy hatalmas
repeciés keletkezett, melyet oz utokor Granacliff-
nek nevezett el. Granas és Valmar haborijanak
legenddjéit az egyhéz &rzi meg, mely tovébb vitte
Granas fanitasait és érkédik, nehogy a vilagba
visszatérhessen Valmar, aki nem pusziult el telje-
sen, de ez majd a férténet soran jobban megvila-
gosodik. A fészereplé Ryudo, aki egy geohound,
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amit talan gy lehetne |eforditani, hog
zsoldos. A geohoundok a vilagot jaria
és pénzért barmilyen feladatot, kildetést
elvallalnak. Ryudo is egy ilyen ember,
bér hozzé kel tenni, hogy nines egyedil.
Gyerekkori barétiaval Skye-jal jariak a
vilagot, aki egy beszéld (és szerintem bélcs) sas.
Viszonyuk egyébként bardti, am ennek ellenére
vagy pont ezért, de rengeteget késtolgatick egy-
mast és ez bizony szémtalan humoros helyzetet te-
remt @ fSriénet soran. Meg aztan hozza kell tenni,
hogy Ryudonak igen szokimondé és néha szervte-
len stilusa van. Ez azt ie!enti, ho y ami a szivén
oz a szdjan elvet vallja, igy mindig kimondja, amit
gondol. Engem kissé a Csipire emlékeztetett... Egy
napon Ryujo egy Uj megbizast kap a Granas egy-
haztél. A kicsi Carbo falu papja Carius egy szer-
tartast fervez a kézeli Garima toronyban. A legen-
dak szerint eme épiilet fetején egy magikus zar
tartia fogva Valmar egy darabjat. A szertartasra
szLiLségességér az indokolja, hogy éjszakanként
szornyek lepik el a falut, ami fél8, hogy egy jele
Valmar kézelgs visszatérésének. Carius biztosra
akar menni, ezért megbizzu Ryudnt, hogy kisérie
el a naiv, am jészivi Elendt, az egyhdz egyik leg-
ielentsebb névérét, aki kulcsfontossagt a szertar-
tashoz. A foronyba Ryudo nem léphet be, am kis
idd elteltével vuKJmi bai torténik, igy Elena nyoma-
ba ered. A torony tetején meglepédve tapasztalia,
hogy Elena szérnyakat névesztett és valami go-
nosz fekete fiist lepte el a helyet. Kimenti a lanyt és
visszatér vele Curgoba‘ Ott Carius elmondja, hogy
szérnyak, amit latott, lehetséges, hogy szomyi
dolgot jelentenek. Elenat megszallta Valmar Szar-
nya (Wings of Valmar). Ennek pontos kideritése
azonban meghaladja Carius erejét, ezért megbiz-
za hésiinket, hogy menjink el a Granas egyhaz
fejéhez és vezetSjehez Zerahoz, St. Papal State-
be. Ryudo bizva az anyagi haszonban, no és a
lany irant érzeft szimpétiaja miatt elvéllalja o kil-
detést, bar Skye-nak Eiseb fenntartésai vannak a
dologgal kapcsolatban. Innents| kezdve indul tehat
be a sztori, végig kel kiserniink Elenat oz Gton, s
kézben rengeteg akadalyt le kell kiizdenink.
Mindjért az els6 estén példaul megtamad minket
egy szeleburdi lany, Millenia, akirdl kideriil, hogy
a gonosz Valmar szolgéja, nekem viszont a ked-
venc szereplém volt a f5rténetben, ugyanis majd
csatlakozik hozzank. Ahogy kisérjiik Elendt véros-
rél vérosra, egyre tobbet fogunk megtudni Granas

w7

és Valmar harca-
rél, és a fgszereplsk jelle-
me is kibontakozik rnenerLtSz-
ben. Fantasztikus, hogy milyen ér-
zelmi hétteret tudtak a karakterek mégé
allitani. Mintha tényleg él6 érzé emberek
lennének a fshéssk. A Grandia Il szerintem egy
emberkdzeli és szentimentdlis iéﬂék, nem nélkillézi
a meghaté és elgondolkodtatt jeleneteket, a hu-
moros helyzeteket, ériasi fordulatokat és a szivszo-
rité monor;’sgokui. Erzékenyebb lelkiilet jatékosok
egy adag papir zsebkenddt is bekészithetnek, hisz
lesz egyiéi olyan rész a torténetben mely sz6 sze-
rint kénnyfokaszto hataso! Mindemellett érdekes
kérdéseket gondolatokat vefit elénk a jatek. Most
kicsit bvatosabban kell fogalmaznom, vigyézva ar-
ra nehogy eldruljak valami fontosat a térténetbdl.
Az életb| mindenki fudhatja, nincsen semmi és
senki, akinek vagy aminek végletes jelleme lenni.
Magyarul semmi sem abszolt gonosz és semmi
sem abszolit j6. Ezt remekill szinte mér mivészien
érzékelteti @ Grandia Il. A jaték soran végig olyan
érzésiink van, hogy Granas egyhaz mogott vuﬁ;mi
sitét dolog lapul és nem teljesen azt a kepet adja
magarél, amit mutat. Ugyanakkor a végletes go-
nosznak bedllitott Valmar sem az feljesen, hisz er-
re él példa Millenia, aki ugye Valmar egy darab-
ja. Mégis azt érzékeltefi veliink o torténet, hogy bi-
zony Millenia nem rossz és nem is gonosz, még
ha a sététséghal jtt akker sem. Végig a 6 oldalai
keriilnek megvilagitasba. Mellesleg a vége felé
mér filozofikus kérdések is felmeriilnek. Mi térténik
akkor, ha kideriil, hogy nincs isten és az emberek
egyedil maradnak, igy kell bizonyitaniuk a létjo-
gosultsagukat. Tebbet nem is mondanék errdl, de
oz biztos, hogy a szfori miatt mar érdemes meg-
szerezni a Grandia Il-6H

MOZGASOK, TOJASOK,
KONYVEK

Alapijéban véve nem szeretem a plagiumot, azaz
amikor egy cég dtlet hijan mas jatekokbol vesz at
pofc’ll'loni? dolgokat. Ez csak qblmn az esefben
megbocsathaté, ha oly modon feszik ezt, hogy az
&tletes és djdonsagokat felmutats legyen. Erre csak
kevesen képesek, mégis a Game Arts a Grandia II-
vel elérte a bravirt! Gondolok itt a harei rendszer-
re, mely elsé blikkre megallapithaté, hogy a FF
ATB-bol left kifejlesztve. Nem most, még regebben,
ugyanis oz elsé rész is ezt a
rendszert hasznalta, még mikor
megjelent elészér Saturnra, az-
tén PS-re. Kezdjik akkor talan
az alapokndl. Elszér is az
6sszecsupésok, ellentétben
mondjuk a FF-val nem véletlen-
szeren jonnek, az Gsszes szdrny
mozgdsat nyomon kovethefjitk a
helyszineken. Ha nekiszaladtok
egynek, valt a kép és indul a hi-
rig. Arra figyelietek csak, hogy
ha hatba tamad benneteket va-
lamilyen monster, akkor elég
nagy héatrénybél fogjatok kez-
deni. Eppen ezért érdemes tgy
mozgolédni, hogy ti kapjétok
hatha az ellenfelet, mert ez sira-
tégiai elényt adhat a gyézelem-
hez! Mikor elkeriilhetetlentl

harcra keriil a sor, a kévetkezé-
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ket kell tudnod. A jatektér jobb alsé szegletében
létsz egy csikot (ez az IP Bar), melyen karakfereid
és a szornyek ikonjai szaladnak elére az COM feli-
rat felé. Ha vc|ume|rik karakteriink eléri eme biivds

harom befit, akkor lehetéségiink lesz egy parancsot
kiadni neki. Ez lehet Combo, azaz sima témadés,

minden emberiink kettét R:ﬁ‘rﬁijini az ellenfélre. Ha
gondoljuk o Moves/Magic-kel varazsolhatunk,
vagy specidlis mozgésainkat hasznalhatjuk. Erde-
kes a Critical parancs szerepe. Ezzel csak egyet
iitink ré oz ellenfélre, de ilyenkor életbe lép a Can-
cel hatas. Ez nem mas, mint valokinek a visszalské-
se illetve tolasa az IP Bar-on. Erdemes ezt olyankor
hasznélni, mikor létod, hogy az ellenfeled kozele-
dik a COM-hoz (vagy az ACT-hez). Ezt gyakorlat-
ban nagyon sokszor érdemes kihaszndlni, Fﬁleg a
foellenségek elleni harchoz. S5t nem csak a Critical
parancsnak van Cancel hatésa, hanem némely va-
rézslatnok is! Persze egy parancs kiadésa még nem
jelent azonnali végrehaitast. Ugyanis ahhoz elébb
az IP Baron el kell émiink az ACT, jelzést. Al fig-
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EN DREAMCASTROL

gden, hogy mi volt az utasités (varézslat vagy tam-
adas) a végrehajtas sebessége valtozni fog. Erte-
lemszeriien egy Lomolyabb varazslat sokkal tbb
idot vesz igénybe, mint egy sima Cpmbo. Ha elér-
fik az ACT+, johet a végrehajtds. Erdemes viszont
belekalkulalni, hogy vesiran a szomyek t6link
messze vagy tavol dllnak. Ha kiadun{mundiuk egy
tamadés parancsot, akkor emberiinknek oda kell
szaladnia az ellenfélhez, ami adott esetben sok idét
is felemeészthet. Sét ha épp tamadas elst sikeril
megiitni mondjuk egy szémyet (vagy egy szérnynek
m;ieﬂ, akkor életbe lép a Counter, ami automati-
kusan nugynbb sebzést jelent, tovabba ha igy nyir-
juk ki valomelyik ellent, akkor még bonuszokat is
Laphuiunk. Osszefoglalva ezt a harci rendszert,
szerintem 6riasi! Elképesziden j6 takfikazasi lehets-
ség van benne, majd meglétitok!

A gydztes harcokert julalmul @ mar ismert pénzen

és tapasztalafi ponton kivil
ket rendkiviil fontos dolgot is
kapunk. Ez a Magic és a
Special Coins. Ezekkel lehet
ugyanis karaktereinket fe-
leszteni. Egész ponfosan Lc’:—
rom féle dolgot tudunk tu-
ningolni ezekbé| a pon-
tokbél. Az elsé mindjart
a specidlis mozgasok.
Ezekré| sokat nem is lehet
papolni, minél erdseb-
re fejleszted anndl na-
gyobbat sebeznek és -
anndl gyorsabban
haitjuk végre. A tor-
ténet soran folya-
matosan !:og|ul
kapni az dgyneve-
zett Mana Tojéso-
7z kat Minden kar-
akteriinknek egy
ilyet lehet felszerelni.
A Mana Tojasok adjak embereinknek a
varazslatokat. Egy Tojas rengeteg kifej-
|eszthets vcrézs?a)t'of rejt. Hasonloan a
mozgésokhoz itt is eldnthefjiik, hogy a
mar meglévaket fejleszfjik tovabb, vagy
inkabb Gjakat kisérleteziink ki. Erdemes
ébként folyamatosan fejleszteni még

z%yegérde{debnebb varazslatokat is, mert
tjak csak akkor jelennek meg ha mind-

yik magia a megfeleld szinten dll (az
EE'UEJ“S fejletségi szintet csillagok jelé-
lik, illetve eqgy MAX felirat, ha nem tu-
dunk rcwﬁgﬁy

fejlédni). Az utolsé fejleszthets dolog

a Skills, azaz a tulojdonségok és teljesitményndve-
|8k. Hasonléan a Mana Tojasokhoz, a torténet so-
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ran kapunk kényveket is. Ha mér van kényviink, ki-
Feileszfﬁeﬁink mnndiul( gyorsitast, HP naveldt, erési-
t6t, védelemndvelést stb. Ezeket aztan a barmelyik
emberiinknek feltehefjik. (Szeretem mikor szabad-
kezet kapok és magam donthetem el, hogy épp mi-
kor mit fejlesztek ki egy karakternek.) Ez a rendszer
szerintem fantaszfikus és kombindlva a nagyszeri
harcirendszerrel egy Gjabb érvet szolgéltat a Gran-
dia Il megszerzése mehen.

POZITIVUMOK ES
NEGATIVUMOK

Mivel a pozitivumok nagy részét mar ellttem,
ezért most inkabb a negafivumok keriilnek elétér-
be. Kicsit kellemetlen érzés, mikor egy jo jaték hi-
béit kell felsorolnom és felaldoznom a teljesen po-
zitiv magénvéleményemet az objekfivitas oltaran.

wemeemey  Hogy érzékeltessem, ez ki-

&= csit olyan dolog, mintha ar-

ra kérnének téged, hogy so-
rold fel egy olyan ember hi-
béit, akit nagyon szerefsz.
Széval az elsd bajom a
Grandia Il-vel, hogy kicsit
megkopott ez alatt az egy
év clatt. Ami egy éve DC-n
gyonyéri volt, az ennyi idé
elteltével PS2-6n mar csak
kzépszer( lehet. S&t a kon-
verziébél adédott egy-két
bosszanto hiba is. Nem ar-
tott volna példaul a képer-
nyére egy full anti-aliasing-
ot hizni, mert igy végig
olyan érzésink van, mintha
rezegne a képernyd (ez
hossza tavon kicsit zavaré a
szemnek) és sokszor lami, hogy a textira szélek
nincsenek lesorjézva. Ez nem csak a DC verzié
utan volt zavaré (ahol alkalmaztak ezt az effektet),
hanem a tobbi PS2-es jaték utan is, hisz manap-
sdg mar nem nagy
megterhelés anti-ali-

asingot késziteni, erre mar szamtalan példat is lat-
hattunk. A masik sokkal zavarébb bug, hogy néha
ordendré modon lelassul a program a nagyob!

csaték hevében. llyen DC-n nem volt, bér tgy vet-

tem észre, hogy PS2-6n is csak a zart helyeken

(értsd barlangok) fordul els. Ny’lh terepen nem, vi-

szont oft halovany kad lepel homélyositia el a tere-

pet - ez szintén nem volt jelen DC-n. A PS2 eré-
sebb gép, mint a DC, akkor viszont nem értem,
hogy miért nem lehetett legalabb ugyanolyanra
megcsindlni a Grandia II-612 De hat ez van, mikor
egy konverzié elkészill... Egyébként ezen bajok
hamar megszokhatdk, sét a tebbségik csak akkor
felfedezhets fel, ha esefleg jatszottatok a DC verzi-
éval. Ha azt nem latiatok nem fogjatok (annyira)
észlelni sket. A grafika egyébként még minJ;g cu-

ki. Tetszeft a managa sfilus, ami nyomot hagyott a

karaktereken, hisz nem esak a mentkben, hanem
e?ész grafikén alkalmaztak. Igaz, hogy kicsit

szogletessé feszi a szerepldket, és bizonyos testré-
sz:ii, mint példaul a szajuk lemaradt, d); ugyan-
akkor igazén hangulatossé varézsolta az egész
jatékot. A karakterek meg egyenesen mivészien
vannak megrajzolva (pld. a parbeszéd képernysn,

vagy az oldalainkon lathats illusztraciokban), re a

kaﬁ:ppd a rajzolé elétt. Jol néznek ki a gigantiku-

sabb varazslatok, gondolok itt arra, miker éivélt
filmbe vagy rajzfilmbe a jaték - lasd Millenia mé-
giait. A torténefen, a harci rendszeren és a fejlesz-
tésen kiviil van még egy dolog, melyben ickéletes

a program. Ez peiﬁg a zene! Csodélatos és hihe-

tetlentil szép szémok csenduilnek fel, lirai aléfestést

adva a cserekménynek. Kedvenc szamom Elena

éneke volt, amit ha j6l fudom portugdlul ad elé a

hélgy és egyszertien szivmelengets a dall Ugy hal-

lottam audio CD-n is mellékelték a DC verzishoz a

iatek zenéit, és arra szeretnélek kérni benneteket,

Lu megvan valakinek és volna olyan kedves, hogy

elkilldi, irjon vagy hagyomanyos levelet a postatick

cimre, vagy pedig egy e-moailt
(576konzol@576.hu). Elére is kész! Visszatér-
ve a jatékra, vannak szinkronhungok is, sajnos
uzonLun esak a torténet bizonyos részeinél. Szerin-
tem PS2-n leszinkronizalhatték volna az egész jaté-
kot. Ahol viszont van hang oft nagyszerti munkat
végeztek a szinészek. Még talan a FFX-nél is jobb
a szinkron helyenként, kaszonhetéen, hogy remek
atélessel moncii’Zk a szinészek a szoveget. Az érté-
kelésnél nem rugaszkodhatok el a tényekis|
és figyelembe kell venni a program leg-
nagyobb hibajat, ami DC-n is jelen volt:
tol révid! 30-37 ora alatt barki végig-
jatszhatia, és ebben mar benne
¢, vanazis, hq n"’lindeni kifejlesz-

i J(i;_ & thk Igt]ungql csak egyszer
’ jatszhaté végig, mert tikok is
alig vannak, és aljatékbal

is nagyon kevés van,
bar azért ab-

- bol akad egy-

* ketts. Osszeg-

- zésképpen

"4 " ugyan a PS2 ver-
zié nem fud semmifg{eo Gjdonsagot
vagy pluszt felmutatni, de ennek
ellenére én azt mondom minden-
képp érdemes beszerezni, ha nem
jatszottal vele DC-n! Mindenesetre
remélem, hogy a kifejezetten

PS2-re késziild Grandia X mar

. jobban kifogja hasznéhni a

L gép fudasat. A jatékhoz tel-

 |es végigjatszast a 37-es és

38-as szamban faldlsz!

Veres Miki
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Pac-Man vilag évrél évre valtozik, eb-
Ab6| adédéan minden alkalommal sike-

riil Gjat mutatni a jatékosoknak, béar
tény, hogy nagy atidrés az volt, amikor ta-
valy a Namco 20. szilletésnapjara bemutatta
a Pac-Man World 3D-s verzi6jat, ami ma-
sodpercek alaft vilagslager lett.

A mésodik rész megjelenése is elég nagy
reklamkampénnyal left megtémogatva, és a
késziték szinte minden oldalrél megprébéaltak
inspirdciot szerezni a jatékhoz (perszer hasz-
nalhatném a lopas szét is, de az rosszindula-
tG lenne, ami nem opcié egy Pac-Man feszte-
lésnel).

Igazabél eléljaréban esak annyit mondanék
a I]ﬁrékréi, hogy szinte minden téren kifogas-
talan, de nagy rosszindulattal is j6. Viszont
van egy komponense, ami szinte teljesen sza-
nalmas és agyonvagja a jatszhatésagot, ez
pedig szerény megitélésem szerint u?(omera-
mozgés. Errél a ke-
sébbiekben még fo-
icjok irni, de talén az
esz a | iohb, haa
jatek szellemiségéhez
méltéan par mondat-
ban leirom, hogy mi
is a térténete a maso-
dik résznek.

Hol volt, hol nem
volt... Volt egyszer
egy Pac-Land, ahol a
kis Pac-Man-ek bol-
dogan éltek. A véros
kozepén dlldogalt egy

i melyen arany szi-
nii gyimoles termett,
igy mindenki boldog
és vidam volt. Persze
ha valaki hozzaér eh-
hez a szent fahoz,
nefén ellopja ezeket a

| kézben ismert recse-
| gés, mikézben Pac-
. Man éppen fogyasztia
. a golyokat és ezzel
| szedi életerejét. A ja-
tek soran talalkozhat-
| tok még pér baréattal
= &s ellenséggel, akik
| gyerekié?éﬂ( 0z mélto-
an fognak giigysgni
és segiteni nekiink a
kiildetések alatt. Mint
mar mondtam ezek
. mellett mindenféle se-
| gitséget is Bsszeszed-
Eeﬁink a vilag kiilen-
b&z8 pontjain, igy 16-
. vedékeket és gyogy-
szzlereker is tc;lg’:furﬂ(.
A legnagyobb poziti-
vum ebben a jatékban

SASTEMBER DJRA SZAGULD &cmsreciss,

‘ gyumolcsoket, akkor bizony nagy veszedelem  falapokkal, dobdlézni, és ha eg{ vizes kor-
gok divézése. Nem

tor ki a vilag eme rejtett poni[lfln! E?yik sétét  nyezetben vogrmk, meg tudjatok ragadni a
éjszaka par szellem belopézik a faluba és el-  kemény fémgolyo

lopja a tak gytimalesét! A fald

megremeg, villamok hasitjak ketté
az eget, hiszen ezzel kiszabadi-
tottak a f6 szellemet baricnebdl,

ahhoz pedig nem kell nagy tu-

das, hogy réjsjjiink: eme teft a
?emheii a Pac-vilagnak,

kévér, sarga mindenfalé

végét je
hucsa||<

hésink nem tesz valamit ellene.

Sablonos, de ez van!

A jatékban rengeteg a palya, és
ez mindenképp pozitivum, még

akkor is, ha némely feladatot

annyira nehéz lesz megcsinélini,

hogy a falat ragjuk majd erdlks-

kat és igy lemeriilhettek a

-

TO FLIP. RICK, JUMP AND THEN
PRESS THE' © BUTTON. THIS WILL
LET YOU DAMAGE SOME ENEMIES
AND BREAK OPEN CRATES,

désiinkben! Minden rosszindulat
nélkiil mondom, hogy it sikerilt

dsszevélogamni a platformtdrténelem legismer-

tebb megoldasait, igy mindegyik feladat élve-
zetes és izgalmas.
Aki az elsd részt ismerte, az ponto-
san fuja, hogy milyen
3D-s vilagban kell
barangelni, igy
nem nagyon ma-
gyarazom el az
irGnyitast, ogyis
mdn); Fogiétglr.
Nagyon meg-
Fogot)fr -unn?:i
ellenére, hogy
mér lassan a
negyedévszéza-
dof taposom - a
f6szerepld sokszintsége
Mindenféle mozgas Ei
k vagytok, tudtol

vizek dljara, ahol &sszeszedve mindenféle
power-upokat sérthefetlenek leszfek. Lara
Croft stilusaban a dolgok szélén tudunk logni
és a Sonic-sorozathdl megszokott sprint is
megy nekiink! Nyugodian mondhatom, hogy
sziii)s" e is lesz ra, mivel szinte minden léte-
26 feliletre fel kell mennie, igy nincs nagyon
vélasztasotok.

A pozitivumok utén j&jién a par sorral fel-
jebb emlitett negativum: a kameramozgas.
Sajnos a legkezdetlegesebb kameramozgas-
rél van szé, amivel valaha talélkoztam! Na-
gyon elkeseritd tud lenni, amikor egy nagy
precizitast igényld pillanatban azért nem tud-
juk megoldani a feladatot, mert nem latjuk a

desen. Ez sajnos képes olyan pontok-
ban kicstcsosodni, Eogy mar nem latjuk ma-
?én a karaktert, mivel a kamera beszorult egy
‘a mdgé vagy egészen masfele néz. A jaté-
kosnuE néha olyan érzése van, mintha a ké-
sziték elsédlegesen a jatékot szerették volna
neheziteni ezzel a mozgassal. A grafika vi-
szont nagyon szép, mint latvany, mint fanta-
zia szempontjabél, szép textorakkal és latva-
nyos hc’lh‘erek'(e

Anmi a legjobban tefszett nekem, az a prog-
ramozok torekvése, hogy az eredeti jatékot
megprobaliak atilteti erre a 3D-s program-
ra. Megprébaltak a régi Iabirinmsoiut plat-
form jétékhoz méltéan modellezni, de csak
részben sikerilt, ettd| figgetlenil annyira elég
volt, hogy a jaték hangulata megmaradjon.
Ha a grafikéan 1ol vagyunk, beszéljink a
hangokrél, amik még old-school-abbak, mint
a vizudlis megjelenitések. A jaték eredefi ja-
tektermi verziéjaban nem sof( hang volt, igy
ebben a jatékban sem szél tsbb 5 sav-
nél...szerintem. Persze lehet, hogy mas, mast
hall, de ezzel igazabél semmi probléma nin-
csen. A legviccesebb,6 a szellemek kergetése

gondoltam velna a tavalyi megjelenés utan,
de a Namco végre kiruktolr egy olyan folyta-
tassal, ami még masfél évig lazban tudja tar-
tani a Pac-rajongdkat. Tény, hogy a program
nem feltétlendl anéih‘eknek valé, de a kiseb-
bek elképzelésem szerint hosszi hénapokig
fogjéak nyomni a programot.

Kicsit meg kell buréﬂ(azni azzal a franya
kameramozgassal, de ha ezt sikeriil elerni,
hosszi orakat lehet jatszadozni, olyan vilago-
kat felfedezve, melyekhez eddig csak kiilon-
kiilén lattunk. Tény{eg olyan érzése tamad az
embernek, mintha egy valogatast nézne a vi-
lag legjobb platformjatékaibél. Szinte minden
omponens megvan benne, ami
. csak sikeressé tehetett egy ilyen ja-
tékot a multban és végiggondolva,

ogy a Playstation 2 rugésu ezzel
everedik, nem kell til j6 kombina-
65 készség, hogy rajgjjink: a
Pac-Man World 2 a tavasz si-

kerjateka lehet, sét talan még a
nyéré is...platform kategériéban
mindenképp!!

aDaM
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hasonlék). Ezutén tiszta RPG stilusban a tulajdonsé-
Eaivcl is manipuldlhatunk, példaul a magassag ki-

atassal van a staminara, mig a soly az erd és a se-
besség értékeket médosifia. Bar nagyjabél nyomon
kovethets az alokitgatas vizudlisan is, de ez csak
amolyan vizszintes és fﬂgg6|eges k)rz;'?mélsa a figu-
rénak, semmi tobb. Osszesen 200 modosito pontot
oszlogathatunk el emberiinknek, de ezt a vélet-
lenszém-generéiorra is bizhatjuk, ha lustak
lennénk hozzé. Ezek utén mar csak a fi-
zimiska kivalosztasa van hatra a ki-
lenc lehetséges kzil, lehet melle
tetkét is tenni a vadabb és har-
ciasabb kinézet érdekében a
festre (nem tol nagy vélasz-
ték, és 6 lett volna valomi
szerkesztd is, hogy “szeret-
lek Mari” vagy “tss” feli-
_ ratokat gyérﬁlussnn a
~ . leleményes player).
. Megemliteném még
% aginyolodas
gombra elghiv-
haté reakciot,
ami hatésa-
ra talan el-
|enfeliink
koncentréci-
 ojat torhet-

z emberi mozgast szimulal jatékok kivanjak
A? legnagyobb odafigyelést a készitsk részé-
&l, ozt ﬂiszem. Hidba a modern motion
capture technika, mert ugye egy az eg ben nem s
tudnak egy teljes mérkozést beszkennei;n', ha-
nem megcsindliak a f6 mozgas fazisokat, s
innentdl mar manuélisan keﬁ az Gsszefii-
zésiiket megoldani. Lassan erre valami A
0j technikat kellene kitallni, mert a ko
KO Kirélyokban is ezt tartom @ w
legszembetiingbb hid-
nyossagnak. Sajnos
még nem lattam
olyan jaté-
kot, ahol

ez 100%-0s lett volna, plane nem boksz
szimulatort, A sporféIéEcl( alloképein
manapsdg minden Liré|yu| néz ki na-
gyon, aztan ha megmozdul a képer-
nyén ofthon, akker iena kisebb na-
gyobb csalédas, persze attol fliggs-

en, hcgy kinek mi az elvarasa.

Hm, ezt talén nem a bevezel8be

ik meg va-
kellett volna irnom, széval in- F Jomennyire,
kabb jsjj5n maga az ismerte- és van még
16. egy specidlis
A program nyilvénvaléan Utés is Esidl::un.
a nagy Muhamad Ali ne- " Ebben a karrier
vét és alakjat kivanja fel- médban amigy a

hasznélni a siker érdeké-
::en, mI:iaveI eme nihf;lﬁ&
lyO potongép tiinik fel az int-
roban és a jatek fsmeniben is 6
oz elsd, akit meglatunk. Az EA
gondolom nem kis pénzt fektetett
ebbe, de mivel nem vagyok boksz
rajongd, igy fogalmam sincs, hogy
e név mennyire ingerli vésarlasra a
fanokat. A zene az mindenesetre egész

j6, amolyan gettozene — mar amennyire

meg tudom éllapitani Modern Talkinghoz

szokott filleimmel (hehe). A vélaszthaté bunys-
sok a hérom alap stlycsoportbél keriilnek ki,
vagyis nehéz-, kozép- és Egnnyijslﬂyﬂ emberekkel
vivhatoak a viadalof. A moka kedvéért 5sszeenged-
hetiink egy kénnybe tartozét egy nehézzel is, bar
mint késé’gb lani fogjuk, a nagység nem jelent feltét-
lendl e|5ny1 egy kiscg)b, de ]6vu| gyorsubb ellenféllel

manageriink szervez
nekiink meccseket, s az
edz8terem szoritéjabél kell
feljutnunk a célig, ki természete-
sen nem mas, mint Ali bécsi.

Mivel a jaték tényleg nincs filbo-

ALT AZ ISTEN?

szemben. A hozzaérick kedvéért jgjion egy kis lista
a vélaszthatd sportolok kbzil. Nel‘:ézst'ﬂy: Muhamad
Ali, Karl Savard, Eduardo Sanz, Darryl Rogers,
Lawrence O'Toole, Lennox Lewis, Wladimir és Vitali
Klitschko, Evander Holyfi-
eld. Kézépsily: Oba
Carr, Walter Williams,
Catalino Magilaya, Ge-
rardo Lopez, Sugar Ray
Robinson, Bernard Hop-
kins, Oscar de la Hoya.
K&nny(isily: Roberto Du-

diilete, amit élében lathat az ember. Az a gyanom,
hogy az titésfajtékat éllé helyzetben digitalizaltak
be, és innentdl el is vesztették azt, ami a valédi
mozgés illzisjat megteremtheti. Ezt igy nem na-
gyon tudom most elmagyarézni, de gondoljatok ar-
ra, hogy két ember érnyéko\ a tokér eldt, aztan
fogjak dket, &s egymas elé montirozzak, mintha
harcolnénak egymassal. Persze lehet mozogni a
ringben, oldalazni, hétralni, de mintha minden
egyes Utésnél megtorpanna az illetd. Mielstt azt
gondolnatok, hogy csak ezt a jatékot finnyazom, ol
vassatok el, mit ifam oz elején. Az a baj, hogy az
emberi test mozgésa nem o|bycn fizika, mint pl. egy
autbverseny esetében, itt az anatémia szamit leghé-
képpen. Az izmok, inak, csontok alkotta egész, ami
reagdl a tehetetlenségi eré és a gravitacié vekforai-
ra. Nem tudom, hogy a mai processzorok kevesek-e
egy ilyen valés ideji komplex modellezéshez, vagy
még a programozoknak kell szintet lépni a feladat-
oz.

Az animot leszamitva viszont a grafika jonak
mondhaté az arcok, a test és kilénésen az izmok
kells alapossaggal lettek megielenitve. Sajnos a rin-
gen kivﬁmds a helyzet, egy tiz féle embert magé-
ba foglalé 2D-s kézonség lesi a meccset, és szerin-
tem azért nem left volna nagyobb munka valami
normalis hatteret dsszedobni. A kételek rugézasa is
tefszett, és mar csak valami biré hignyzott az éssz-
képbél. Tudom, hogy felesleges, csak gy kiprobal-
tam volna, mit reagdl ra, ha oz ellenfél helyett 6t
kezdem el itlegelni... Amigy oz Utések hatasara
széfspricceld izzadsag és nyal (néha egy kis vér is)
a pozitivumok kézé szamitands. A labmunka a bel
joyra harul legfgképp, elére, hatralés és oldalazas
szinten — amit megkavarhat néha az elleniranyo ka-
merakép. Az iitések kozott emlitést érdemel a mar
emlitett specidlis, valamint egy illegdlis forma, ami-
vel jol nemz&szerven lehet csapni ellenfeliinket a
gyors gyézelem reményében. Sajnos ilyenkor a ké-
z6nséq fujclni kezd, és dlialaban le is épteﬁk a
trilkkézni szandékozo sporfolét. A jaték kozbeni op-
fions-ben bekapcsolhaté health meter-rel valodi ar-
cade érzés kerifett
hatalmaba, de ennél
sokkal jobb volt a vé-
laszthaté belss, FPS
kamera nézet mind-
ket jatekos szemszo-
gébal! Erdekes volt
megﬁg{ehi a masik
arcanak gylrédését
és grimaszait egy-
egy keményebb tala-
lat nyoman, vagy az
én jatékosomét szem-
bél. Kiités esetén pe-
dig amolyan dizzy

PEekﬂel latiuk a (hir-
felen valahonnan
megjelend) birdt,
amint rank szamol.
Sajnos taldllam koz-

.

ran, Henry Tibault, Mi-
chael Murﬁ/one, Pete Do-
nohue, Barry McGuigan.
Persze vannak un|cch|-
haté karakterek is, és a
karrier médban még egy
sajat sportembert is
&sszerakhatunk! Embe-
rinknek adhatunk nevet,
nemzetiséget és egy nic-
ket {wonderkid, the sur-
geon, philadelphia kid,
lucky lefty, baby face és

nyolitva, igy ezen kivill jatszhatunk Exhibition és To-
urnament mode-t és kész. Az Exhibition egy mérké-
zés a gép vagy haverunk ellen, a Tournament pedig
amolyan “csak egy maradhat” sorozat négy vagy
nyole versenyzd nevezésével. A stadionok is ismeré-
sek lehetnek, tobbek kozott Patriot Arena, Caesars
Palace, Wembley, és Dortmund Garden helyszine-
ken folyhatnak a virtualis meccsek. Hat most elértem
oda, amit a bevezetében mar elkezdtem mondani,
vagyis az animacié hagy némi kivannivalét maga
utan. Olyan az egész, mintha balettoznanak a ﬁﬂk,
mivel az Uréseknzgi nincs meg az a dinamikus len-

| 3 XS

ben még valamit: né-
: haa Fiﬁé keze egy-
szer(ien atmegy a masik fején vagy kezén, de a
Erogrcm nem hagyott oly maradandé nyomokat

ennem, hogy ezen is elkezdjek sajndlkozni. Az EA
mihelyébd| Eerﬁhelc ki ennél joval nivosabb termé-
kek is, bar egy bokszrajong biztosan kepes leiilni
és lenyomni parszor Ali bécsit ezzel is.

Dzson
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ar nem is emlékszem, hogy mi is volt
Mneve annak a lemszlcieknuk

amit én feszteltem jo masfel

. Asszem' Virtua Tennis volt és a

|obi) itk volt, amit errdl a sporirél
vecﬁuhu csindltak. Kicsit furéin mozogtak

ugyan a sportolok, de a jafszhatésaga R —— : nehezseg
nagyon ravert mindenkire. i - emelkedésénel |ul16|ok
Azttn teltek moltak a hénapok, és nem ~ leginkabb, mivel a gyorsab

sikerilt meg§e|efo ellenfelet talalni a ja- - leteken igenis i:’s&bnn kell re-
ekhoz, igy mar igazan it volt az idefe, ~ agdlni az ité Tequnk lassan

zardskepp még

hogy a PS2-es piacon is megielenien az . ramagaraa ral A mlcemlt vulaml szemef g) _
a program, amit a japdn jatékosok mér | 4 program egyiL !egn ) pozi- éfsﬂi teljes mértékben eﬂerlsﬁ a ezt
régota élvezhetnek, névlegesen a  fivuma negativum is egyben bar A kar kétharmada hasenlit val jére
Smash Court Tennis Pro Tournament. Ez itt szereiném leszogezni, hogy mi-  de nem hgudhutom hogy szivié dilo
a szimulétor (mér, ha hivhatunk ilyen nimélisan befolyésolia ez a jatsz=  Anna Kournikova virtudlis ma
programot annak} minden feniszrajon- huiosugot Ez pedig a ltonnyusegl els alkalommal. Nem

onak tefszeni fog, mert nagyon jatsz- Kénny( és Normal fo  sricok. Mindent egy lapéra téve ez a
Eub és maximalisan élethd. szmie nem faldliok olyan e]lenfa[al  egy Gjabb generdcionak :

A grafika néhol kicsit gyengére sike- 0 programban, aki megfelel ki- iak csak megszeretni a.
rilt, de ez lesz a legkevésbé észrevehe- hivast biztosit egy topaszialiabb  mélhefleg rengeleg folytatasa |

16 komponense a programnak. : ,_: T teniszez6 szamara. Ez falan cb-  Vagy két fucainyi delog van meg a progra
A jatek intrajardl felesleges beszélni, szép és' !el egérdeme belis adodlk hogy a szervéikon kivil nem na= ban, amirdl.nem irtam, mint a multiplayer,
jesen hasznalhaté. Nem 0] unalmas, nem tol fe- 1s [m gyon tudunk kitini |ubc|€|i a pd|yuro| ¢ en  lonbe iuhivusok lyak:

uletes Ugy |c1151|k a |u|'ek|<eszniok kezdenek ru-" 6, ',  csak a szemiin-  nem magyi Az élethi

aK KIS i 19,
itsk a nagy nevekkel, az yrr;egliélc magukat a készitak.
teved, hiszen a jétékosok o egyeflen negativum, nem s cs¢ maognék
volés lajdonsagaikat hoz-  raita, inkabb arrél Gradoznék, hogy
tak muguldml aprogram-  vezetesek a mérkézések ebben a |€| :
ba, igy mindenki azt a Maér |e|ur1uk azok a progmmol: uhoi
posﬂni tudja mojd a legha-  kellett iini a lobdat @ méasik
tekonyabban jétszani, ami-  oldalra és vami, hogy az el-
ben az életben is [elesl:el::llk. lenifél vﬁgre bkzlebalqmdr; ! :
Agass: ugmesen jatssza kia  valamibe. It kérem gon
hosszi labdameneteket, ?0

kodni kelll Raadasu
Sampras a szervaival iti ponensek mesterséges mie|
szét a népet, mig Kourniko-  gencidja olyan szinten ma-
va a haléndl fog sokkal s, hogy kifigyelik a =
jobban réptézni, mint bar- Ea;gyengebb pontiainkat és.
~melyik ellenfél. Nagy jol si-  idével azon kapja magat
pr mondjuk egy lasstbb jété-
: minden harmadik
: Iabdut dlhk a halo

ébredni, hogy a Iegmkeresebben_ukknr tud veglumeneie|et Avirtudlis |éié|msok a leiezﬂ ;

adni a programokat, 6 _tekosoklm tomik  8sszes felileten kiprobélhatiek a feniszezést, ere  csap itk a Iubdc atl
tele a sport szimuléciekat, | gramozék a vilg negy I'al&n |eghnrese|:\b - zik, hova is kéne
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golfiatékokndl - mar a Cé4-es években is
A: ugyanaz a fipushiba jelentkezett: egy-

zertien nem lehetett megtanulni a kezelé-
siiket, mert a rengeteg feliilet és kiilénbsz3 ré-
teg, ahogy iini kell a labdat, ki kell vélasztani
az 16t és bele kell kalkulalni a szelet, nem volt
iranyithaté egy darab kontrollerrel.

Elkezdett hat kisérletezni a jatékos tarsadalom
a fejleszt8kkel kardlive és ennek eredménye lett
a rengeteg kilonbozé iranyitd mechanizmus, ki-
ielz6, potméter, stb.

No, mindezeket elsé alkalommal sikeresen i6 1
éve tudta 8sszehozni az Electronic Arts és akkor
dobta piacra a Tiger Woods elsd részét, ami
elég nagy guritasnak szamitoft. A lehetdségek-
hez képesi, mert egy haromdimenziés vilﬁgoi
mozgatni, olyan vizudlis megjelenitéssel, ami
egy golfiatékhoz szitkséges, még egy PS2-es
sem tudott minimalis gépigénnyel, igy a gép ere-
iének a kétharmada szinte kizarélag a palyak és
abdék megjelenitésére

15T swoT

Eu?nt eL, ezzel nem sok
elyet hagyva a mennyi-
ségnek és alﬁnbazﬁ me-
niipontoknak. Ebben a j6-
tekban, mar 17 vales pa-
lya talélhaté meg, raada-
sul még allitslag egy 18.
is megnyithatd, melyben
kilsnleges feladatok elé
allit a gép, igy senki sem
panaszkodhat, hogy a ja-
tek nem fejlsdatt. Fejls-
dott, de még mekkorat!

Sokkal t5bb jatekos és
sokkal t5bb kilhivc':s kozil
vélogathatjuk ki, a szé-
muﬁim legérdekesebbet.
Mégis a korszakalkoto
déntés az volt a fejlesz-
t6ktdl, hogy az inJuhis
utan, csak 1 meniipont
vélaszthaté, az pedig a
Tutorial!

A jatékosok veterdn csa-

tabél paran biztos ki-

E:’:rik maguknak, hogy a
t8bbi meniipont szgﬂ(y

és nem lehet v~
lasztani 8ket, de
ez végre min-

SR 2277 yAnDu

ben az okiato részek-
ben szinte mindig be-
lefutnak a programo-
z6k abba a higdbc,
hogy egy utasitést
mondatnak fel a szi-
nésszel, majd azt ren-
delik hozza egy fel-
adathoz. Magyarra
forditva, rengel al-
kalommal el&fordult
velem, hogy nem tud-
tam elitni egy labdat
a fa mellett vagy a ho-
mokbal ki, am a gép a
57. probalkozas utan
is csak annyit tudott
mondani, hogy “tsd el
a labdat a fal mellett”
Nem monda, hogy

Ih En vagy merre éls
egtékeépp, hogy mivel.
No, ebben a jatékban
ez is megoldédott. Az
elsé erdsben landolt ités utan a gép elmondja,
hogy mit csindltunk rosszul és segit. Aztan var 3-
4 iitést. Ha addig sem sikeril javulnunk, még

denkit megtanit minimalisan golfozni, aki egy
kevés fehetséget is érez magaban a jaték iranya-

331 vos
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A kommentarok is betartanak minden golf-pro-
tokollt, igy nem iivéltsznek és nem dumalnak be-
le a legnagyobb koncentraciét igényls itésekbe.

Ja, majd elfelejfettem! A grafikai megoldasok
kézil nem emlitettem meg azt, ami talén a leg-
tobb dicséretet érdemli és a legkorszakalkotébb,
mind kéziil. Halgyek, Urak! A palyakon lévé ta-
vakon a vizesillogas olyan szintl, hogy ez mar
egy 0] grafikai megjelenités elipvetelét jelzi, ra-
adasul még azt is sikeriilt megoldani, hogy a viz
felszinén kisebb koszréteg lathats, ami mar a ja-
tekgrafikai (vagy processzor?) tudas csoesa. Tok
i6 lami, hogy az dltalunk masfél éve mar tokeéle-
tesnek tartott PS2-es grafika, még béven meg
tud Gjulni és javulni! Az meg, hogy végre sikeril
egy i[yen iranyitast Gsszerakni, egyenesen kor-
szakalkoté dorog, remélhetéleg masoknak is szii-
letik a fejében hasonlé elképzelés és egy szép
napon a legbonyoluliabb rnozdulcxtsorotdl is ke-
pesek lesziink egy sima iranyitoval modellezni és
produkalni. Nem tudiok olyan érvet mondani,
ami ez ellen a jaték ellen szélna, épp ezért én
sem teszek ilyet. Nagyon kivancsi vagyok, hogy
talél e valaki kivetivalét benne, ha ez megtorté-
nik, irioiok egy levelet nekem, 62
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besegit egy egészen 0] in-
rméciéval, egészen ad-
dig adagolva a segitsége-
ket, mig meg nem tud'eugk
oldani egyedil a Feluc&
Az oktatds a jatékban
egyébként amolyan Gran
Turismo-szinten megy, mert
" kiilonboz6 szinl bizonyit-
vényokat kaphatunk és et-
18l figg&en E)g a jatek be-
sorolni mindet a verse-
nyekbe szinvonal szem-
pontjabal.
Ha mér sikeriilt mindent
teljesiteni, a jatek elérhets-
vé teszi szamunkra a tabbi
meniipontot és kezdetét ve-
heti a nagybetiis golf. A
rafikarél annyit érdemes
Feimi, hogy solc'( fejlodott
a tavalyi jatékhoz képest, rengeteg textora javult,
nem beszélve Tiger Woods karakterérél, ami
.~ szépen ki lett do?gozvu.
| A programnak megvan az az elit hangulata,
. ami a golfot megkiilonbézteti a tobbi jatekiol és
 a fejleszté cég munkaja egyértelmien latszik a
végeredményen. Sokszo:%pidk ezek a faijta jé-
" tékok kriﬁkczém, hogy “egy ilyen komoly és
nagy precizitast igénylé sport, hogy a fenébe
szimulalhatd egiy sima asztali konzolon?”.

Ha valaki dgy véli magarél, hogy elég tapasz=
talattal rendj(ezik golf?fnék ijg?f%in éesg méF:'G B
nincs szilksége semmi gyakorlasra, az fog a legs
inkabb meglep&dni, mert az EA-Sports fogta és
szépen egy teljesen j ttéstechnikat fej-
lesztett ki a jaiékra.

Gyakorlatilag a golfitét most az ana-
log iranyito Fogiuiefyeﬂesiteni, ezzel
l:)eﬂ maid lenditeniink és Gtniink.
Annyira fekszik ez az irényiiés a
programhoz, hogy még csavarni és
nyesni is tudunk a met:ﬁelelﬁ moz-
dulatot elvégezve. A jaték alatt egy
hang végig segitséginkre lesz,
hogy mit és hogyan csinal-

junk. Szériahiba-
e kent ezek-

atof.

ha valaki kezdé ebben a sportban, a kénnyeb!
kategériakat valaszthatia, mig a profi jatékosck
rengefeg apré és nagy hozzaértést igénylé gom-
bokat is buherdlhatnak az opcioknal.
Grafikailag mér leirfam mindent, a jatszhaté-
sagroél is eseft sz6, nem beszéltiink viszont
hunsrél. Nos, egy golfmérkézésen alapvetéen
min

kat, igy nem nagyon volt szerencséflen progra-
mozéinak mit digitalizélni kézénséghangnak.
Etts| figgetleniil sikerillt egy nagyon szép és
minderﬁ(ép hangulatos uh'nosr%rét kiqr::kituni,
néhol még lagy héttérzene is gondoskodik a
nyugodt és lazulés hangulafré?.

Itt ezt is sikeril alapjaiban kiaknazni, mert ugye

lenki kussol, nehogy megzavarja a jatékoso-
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g6 fillek, nagy vizfe] tetején csoméba

asszefogott haj és bamba tekintet jellemzi
eme jaték hosének megformazott gyermeket, mire
gondolnafokz Nem, nem rélam mintaztak (bar

Nos, ha azt mondaném, hogy eldlls, lebe-

vannak hasonlosagok nem kétséges), csak a Core

Desingnek valahogy ezek a formak estek kézre,
ami bevallom meglepett, lévén 8k alkotték meg a
szinte minden szamban megemlifett Lara Croft fi-
gurdidt is. Szegény Gerdy pedig nem néz ki vala-
mi formasan még a vilé Koz képest sem, amiben
kalandjai fognak vuldzsi?yen szintd szérakozést
biztositani a tisztelt jatékosoknak. Szémomra leg-
inkébb valamiféle Disney uténérzésnek ldtszik az
egész game jellege, mindenesetre szerinfem nem
éri el mondjuk a Jak and Daxter vagy a Maximo
szinvonalat, bér a lemaradés elég csekély csupan.
A szigetet, ahol lapatfild barétunk éldegél, anno
heten alkotték, s lelf:uz Elef Makkja volt = mint
legelss miviik. A sziget harménigjanak a fenntar-
tasa o fopasztor (Master Herder) dolga a makk
ereje alfal (Use the Acorn, Gerdy). A mesterek
utddiat a négyévenként megrendezésre keriils
Nagy Pésztor Tornékon vélasztottak ~ volna,
ugyanis Zadorfnak, a legelsd mesternek esze agé-
ban sem volt masnak uecﬁ'\i a hatalmat (igazi posfiii-
kus mentalitas). Mivel vele
volt a makk ereje, igy a tor-
nakon sem fudta senki lede-
featelni, mig egy napen
megielent a szinen Gerdy
faterja, mint potencidlis el-
IenFé\. Persze Zadorf nem
szaindékozott becsilettel ki-
allni ellene, hanem va-
lasziési kampényfogas-
ként mély almot

R 00 5L

magéénak. Erdekes, hogy nekem dltalaban er

N

4 ,;_’i';.'EgleHél‘, igy a kezdd erdss részben leginkabb a
b | 14 mikor elészor latiam meg Gerdy gyerek vilagat,
2 bevallom fanyalogtam egy kicsit, mivel valahogy

* reggelén. Sebai, maid @
| kedves és'.agyes:'jéaelkﬁ'iaié

; segitségével zld ag-
ra vergddik a nagy kalan-
 dok sokasagaban, nem?

A grafikabol mar a start
tunk, mivel a kamera szép
kométosan berepiili ?z

T egész il s ez gy lose
' minden palya elején. Mint
az megdllapithatd, a hely-

obLekc;ekkeL és specidlis dol-

‘gokkal, viszont ezt ellensg-

| vezési koncepciat fud

bél az a hasonlat jut az eszembe a jatékokrd!
amit egy régi vasotmodellezd kényvllaen ajdnloftak
a kgzec%yfei'_epaszful épitdknek: egy asztalba ne
akarjunk belezstfolni mindent, erdat, folyét, va-
rost, utakat és hazakat. Vélasszunk ki egy témat,
és tartsuk is magunkat hozza, ugyanis igy kis ré-
forditéssal is szép és kellemes eredményt érhefiink
el, ami gyakran jobb, mint egy feljesen beépiteft
konuefcié. Szerintem ezek oz irdnyelvek teljesen
igazak a pélyatervezsk szempontiabol is, és a
Core a j6 utat valasziotia. Mint lathatiuk, van ta-
gas rétecske, erdéeske, tehenecskék nyaljak a fis-
vecskét a legelGeskén, patakocska, kis vizesés
(ecske?) utan tavacska, benne halacskak, gyits-
gefésre valo kis harangocskak, csirkécskenek lat-
sz6 targyocskak egy dlacskaban, és végil de nem
utolsé sorban egy hazikécska, hol Herdy lakik o
papéval. A kérnyezet szembet(inGen ru{zfﬂmsze-
i1, amalyan Disney és Hanna-Barbera keverék,
de persze lehet, hogy csak nekem az, és masnak
mondjuk a Frakk jut az eszébe rolo. De ne a mo-
dernebb fajta Cell Shaded {vastag fekete szegély
féleg a karakterek kontiriaképpen)
technikéra gondoljatok, inkabb a régi,
ol bevalt egyszeribb kivitelezés car-
toon-okra. A szinvilag is a pasztell, és
igyekeztek szinfenként sszevalogatni a

rnds és sérﬁc’ls-zﬁldes szinek dominalnak. Bar

masként képzeltem el a dolgokat, de dgy hosz
perc milva kezdett tefszeni és egyre iOE an bele-
jottem. Ozig:smi ez, amire ozt mondjék, hogy

| “evés kdzben jBn meg az éivagy”. (Ezt egy volt

. baratném is mondta nekem, csak éppen mas érte-

lemben.) Azt nem felejtem el azonban, mikor
meglatiam Gerdyt animdlva is - elétte meg az int-
| . 2 s R 5
\~rober fint fel, hogy képes a filleit is mozgatnil
Széval, a gyerek oft éll a héz elét, a kezei leér-
nek a labszara kbzepéig és tipikusan dgy ringafja
magat, mint a keﬁesfe a Lipétmezei pszichiatriai
klinika megfigyelsjében! Na j6, ennyire nem va-
gyok szemét, szoval legyen inkabb valami ganxta
rapper mozgds akkor, olyan mai mutoga-
6s stilusban, jobbra-balra rugézva és
lengetve mancsai hozzé. Nni, mozgas-
suk meg oz engine-t! — gondoltam, és
belevetettem magam a kalandokba. Hat,
a minimdlis beréngatés csak akkor tapasz-
% talhaté szerencsére, ia kertl kivanok nézni a
%\ kamerdval, de jaték kézben igazén elhanya-
golhato. Hm, megint vivodok, hogy leirjam-e
az iranyitast, mert szerinfem az ilyen p‘lcli-
form dolgoknal ez az, amire kb. fél perc
alatt ra ?&het jonni, mivel nem tal soilzeaz a
, 14+2 gomb + 2 joy a kontrolleren (réada-
| sul segitséget is l(dpunk a jatekban sok
“™5 helyen). De az is igaz, hogy a leirgs
\ pont annyi helyet foglal €|, mint eme r6-
2 vid kis vivadasom. Nah, muid
. megkérdezem GvM-et errél, az
i/ lesz a legjobb. Visszatérve
g bamba hésinkhoz, karil-

s\-’i* b nézve a haziké ksrnyékén

¥

indultam a csengs
- mentén R&videsen?uqu

{He, ne lqgglzdn' S
‘ :képémyﬁn.i_g_-izeliiﬁf kapha-  kony faterja miat is, és

- clapjén kénnyebben meg-

szin nincs éppen tolzstfolva
-~ esteket is a jatekban! Ez
 igen drvendetes, mert fél-
Rozeind clég eayséaes fer- -

AVARAZSEURULS AL

solyogua a dagonyt-
iken) valami fartcima-
elfoglalistgot lcerglzve 1
lélkez
NPC fitval, aki =

3

adolt egy férképet, ami
kereshetem a faluban a na-
gyit, ki valészindleg segit
oldani a problémamat.
Hohoha, széval kapok qu-

tem, hogy a feladatom szi-
gortan platform alapoken

fog nyugodni, de igy azért
kapunk egy forténetet is va-
lamilyen szinten. Sajnos
Herdy allandéan olyan fu-
rén vigyorog, ezért igyek-
szem gﬁl(eﬁ ni azt, hogy a
kamera szembol mutassa
huzamesabb ideig. Tovabb
gylijtogetve a harangokat
egyre novekedeft a mar em-
litett tetszési index, &s ez le-
gyen nektek is int5 jel, mi-
szerint ne irjatok le egy ga-
mét csupan az elsé 2 perc

alapjan! Erdekes médon ez

e

sége, mivel (mint azt GvM
irta valakinek neten) mi
nem mondhatiuk azt vala-
mir8l, ha nem fetszik, hogy “na errdl ennyit”, és
nem tehetjik le a joyt, hanem igenis jatszanunk
kell az adott anyaggal. Viszont igy o|yun kellemes
jatekokat is megismeriink, amiket falan be sem
tennénk a géplinkbe 8nszéntunkbél - a fent emli-
tett okok miatt. Szévdl igy kedveltem meg lebegé
fili baratunkat is, és egyre nagyobb kedvvel né-
zegettem a viragokat, madarakat, barna nyuszi-
kat, pillangokat, fat kopacsolo

harkdlyt és Ggyesen vizbe is ful-
lodtam a pulg{ egy mélyebb
szakaszan, Nagyon pozitiv do-
log, hogy nem a pélya elejére
keriiltem vissza, hanem haldalom
helyérél folytathatiam azonnal a
f:’:fékoi. Sajnos a palyék kézott
ajlamos foltogetni a program,
de egy palya nem két perc alatt
teljesftheté altalaban, igy talén
ennyi még belefér a varakozas-
ba. Miutan megesodéltom az
Gzeket és a foldbal felig kialle
vakendéllatot is, esupén egyet-
len dolog maradt, ami nem iga-
zan n‘):;rfe el ud tetszésemet,
mé ig Herdy mozgatasa.
Ezeglpbeli.lgl isa lZ.dés, ]'gbban k
mondva annak vége, amikor is
a fi fékezésképpen furan cstsztatja a labat. Ez
il mutat akkor, ha elétte tényleg futott is a gyer-
mek, na de mikor épp csak elére nyomtam a joy-t
fél masodpercre, akkor talén nem kéne ilyen dol-
gokm produkélnia. A mésik emlitésre érci;rnes hi-
a pedig az, hogy
néhol |eget egy
helyben futtatni
szegényt valami ob-
jecttel szemben. De
ezeken kiviil minden
mds korrekt és hasz-
nalhaté, az irényi-
tés nem fog sen{i-
nek gondot okozni
reméﬂheré’bg,
Kézben fa-
lélkoztam
aci-

236G &

e

génnyal, aki {akik) a kiilss terképen kalauzol
majd minket, vagyis Iényegébengﬁu felelgsek
azért, hogy fovabbjussunk egyik palyarol a mésik-
ra. Sajnos a szinkront kissé elrontottak, mivel a
karakter egy idés néninek latszik (valami put-
tonnyal, amibé| edények és levehetd elélapos au-
téradiok kandikélnak ki), mikézben a hangja tel-

. [esen olyan, mintha

¥ egy kb. 25 éves csaj

probdlna meg minél
mélyebben beszélni.
Nem érfem, talan nem volt
a kézelben egy korban in-
kabb megfeleld ﬁalgy, esefleg
valamelyik developer nagyma-
méja? Na mindegy, a kiﬁZﬁl:n vi-

lagban végre menthetek is, és irany a kbvetkezd
hjyszin‘ Na itt mér beindul jobban a térfénet.
Ragton taldlkozok is egy lila )huiﬁ lanykaval, aki
egy hintén iilve mutatja meg az emberekkel valo
beszélgetés médjdt, kiket a térképem is mutat.
Ugyesen megtalaltam a nagyit is, ki nagyon meg-
nyerd és aranyos, ha rajta van a szemive-
ge, mivel pont Ogy pislog a végén a szeme,
* mint az dlialaban megszokott a rajzfilmek-
ben. De ami fényleg fontos, megvan a kis
harangok gyGijtogetésének a célia: 100 kisha-
rang utan Eepunk egy nagy harangot, aminek a
tehenes ember annyira iir?iT (tehénkeivel egyiitt),
hogy cserébe kinyit egy “Extras” dolgot nekiink a
meniben. Mivel nem mindig tudunk begyfijteni
minden harangot egybél, igy nyugodtan vissza-
mehetlink mér bejart pél|y'iym az ofthagyottakért.
Példaul nekem oz elsé pélyén maradt egy, de til
magasan ahhoz, hogy elérjem (dihcngtem is egy
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~ Usznak) a viz

szeri pasztorbomak is, mert ha

feladathoz, mert o gsirkeféléklebegnelﬁ'.'[de nem

{ha jol veftem észre), vala
efiik az regt zeff csizli

mint hasznat

annak mégikus hangjai vonzzék az allatkékat.

elkedését, csopor-
futnak elsliink, myleg i

a helyikrel Hogy
2) fer még be

tudjuk

‘nyomon kévetni, azt hiszem ez minden,

amit elmondhatok errdl. Ha megvagyunk a
 csirkézéssel, az oreg elismeréen megdicsér,

& ad egy cstzlinak latszo targyat, omi va-
lamifele terelgetési segédeszkoz. Kedves ja-

ték, s a most hallhaté tangharmonikéas

zene is kellemes a fileimnek. Az alafests

(néha azeért kissé egyhangt) dallomok teljes
egészében instrumentalisak, ezzel csak to-
vabb fokozva a rajzfilm feelinget. Idsksz-
ben jelentkezett egy szemiveges vakond, ki
a segifségadas rﬁgﬁeﬂ mentéhelyként is
hasznosithaté, ami nagyban megksnnyithe-
i a kevéshé advanced jatékosok dolgat.
Mivel ez nem végigjatszés, igy ozt hiszem,
még leirom a kovetkezs pdlya topasziala-
tait és nem tobbet, mivel szerintem kedvcsi-
nalénak ennyi is elég volt.

Széval, itt is figyelem a pﬁl{ﬁl‘, amit ugya-
nigy bemutat a kamera, mikor egy sziirke
szamdr utan felfint valami nagy és veszélyesnek
létszé dllat a fslden Gesérogve, ami leginkabb
es? rézsaszin medvére hasonlitott. Késsbb kide-
rilt, hogy a neviik Gromp, és elgszerefettel esznek
meg barmit, ami az Gfjukba keril, legyen az csir-
ke, gizmo vagy Herdy. Ezek a gizmék lehetnek
éppen koala medvék is hosszd ?urokkul, kinek mi

e
r _ck, riu'dh'

tetszik. Szerencsére a gonosz Grompok hiilyék, és
elég konnyen csapdaba ejthetdk oly médon, hogy
Herdy a kozelikbe megy, mire a medve elkezdi
kergemni szegényt. llyenkor csak dt kell futni egy
e?ieheﬂ csapdan, hogy tildézénk is ar-

Gromp fejje
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A bottal prébéltam a gizmokat is becsalnia
helyikre (a térképen mindent megtalélhatunk,
allatokat, csapdakat és karamokat is), de mi-

vian egyeflen calba juftatasa is kb. fél orat

vett igénybe, lemondtam a mésik 6trsl. Gondo-
lom, lesz valamiféle hasznosabb eszkéz is ezek-
nek az idegesitSen ostoba szerzeteknek a megre-
gulazésara, peldaul az elss sivatagi palyan meg-
szerezhets furulya a mékustél. Vagy elétie ki kéne
deritenem az undok beszél5 fa rejtélyére Ah, ezt
inkabb ratok hagyom azt hiszem, mert j6, hogy
aranyos jaték meg minden, de hajnal 4 éra van
az amigy is elére allitott idomérs szerkezetemen,
és bar a holnapi locsolés népiinnep miatt nem kell
korén kelni, de azért érzem, hogy kezdek tompul-
ni. A mékusos feladat azért jspota, mert t8bb

szerzeft csuzii-
foldbe szirjuk

I AT
: ~ de azt sem mondom,
. = hogy a kisebb korosz-
minket, igy elég hamar ssze lehet ot - L fdlynak szél, hiszen
rasztani 6ket, mikézben mi a fel- e 4 aki szereti ezt a sti-
adafra tudunk koncentrélni. S lust, az leill hozza
Félalomban persze nyomok még ide egy duplaX kérnyékén is, nemde?
ssszefoglalast. Ha a Maximo, Jak és Dexder, Dzson
Klonoa 2, Crash Bandiceot oft vannak a polco-
don, akkor ajanlani fudom a HG-t is melléjik nyu-
Fodt szivvel. Bar lehetne kidolgozottabb, viszony-
agos egyszer(sége mellett j6 jatékot kindl. Nem
kell benne lni, rombolni, felgytitani vagy ilyesmi,

Gromp is iilddz, viszont ezek
egymast jobban utéljék, mint
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Ezrecfvegl vn'ug e hangulat, ritudlis gyilkossagok,
voodoo mdgia esveihm valdsok: ha nem févede
ezek egy psycho horror kellékei.” VZ

“Az okkultistak és tiltott tanokkal foglalkozo tudésok
mdr évezredek 6fa foglalkoznak vele (veliik), és egyre
16bb videojétékban is taldlkozhatunk a vilégvégét
megjovendold, és azt eléidéz személyekkel... A té-
ma engem is foglalkoztat, és végre taléltam egy
olyan programot Playstationre, ami kell§ hitelességgel
mutatia be a témét mind képi vildgéban, mind han-
gulatdban. Engedjétek meg, hogy réviden bemutas-
sam nektek az utobbi hénapok (évek?| legfantaszfiku-
sabb maszkalos 3D jatékdt a Shadow Man-t.” Martin

Ezek utan a bevezetdk utén nehéz helyzetben va-
gyok, ami a Shadowman 2-6t illeti. Vogy a Martin
szedi le a fejemet vagy Ti, vagy a Marfin és Ti
szerre (A VZ-nek erre mér kicsit kevesebb az e:tj);e]
Itt van ez a Shadowman 2, amit gondolom mér so-
kan vartatok, és mindenki egy NAGYON pozitiv

SWMMWNMNMWHNWEM?

hangvételi tesztet var tlem, taldn még akkor is, ha a
iéték nem annyira jo. Csak hogy mar ismerhettek, a
vefemenyemet sosem rejtetiem veka ald, és a nemfet-
szésemet is mindig kinyilvanitottam, hol ilyen, hol
olyan formaban. Széval Shadowmaniink, Micheal
visszatért, de ez az Arnyékember mér nem az, akit
ré?ebben megismertiink, sem kinézetében, sem han-
gulataban.

Nem is tudom, mivel kezdjem igy hirtelenjében. Ta-
lén azzal, hogy én oz el6z6 részt sem faléliom egy
brilians ;cﬂeinak Eliétszogattam a Playstafion és az
Né4 verziéval is egy darabig, ez utéhbi persze (ké-
szonhetden a memoriabévilnek) sokkal szebb is volt,
de igy igozan nem fogott meg a dolog. Egy dtlagos-
nél jobb jatek volt, mint mondjuk Soul Reaver, de
szerintem azért messze nem jatékforténelmi mérfold-
kével alltunk szembe. Nélam mindenestre a feledés
homélyéba veszett o stuff. Aztan lassacskan elkezdiek
szivarogni a készlg masodik részrél, &s megjelentek
az elst elzetes screenshot-ok is a neten. Amik ah
azt lenni szokott megint csak nagyon csalokak vol D?
mert dlialuk olyan kep
alakulhatott ki az egy-
szeri |c|1ef<osbun hogy
itt valami nagy durra-

nas van késziilsben.

A MASODIK
ELJOVETEL-
RE...

..azért van sziikség, mert
&rik térvény, hogy ckarhény-
szor is veriink kardt a gonosz
szivéve, az mindig Gjra és dj-
ra feldled, & megprobilia oz
uralma alé hajtoni ezt a bé-
kés (2), jo (22) vilagot. Talan
egyszer hagyni keﬂene ezt,
hétha jobb dolog siilne ki az
egészbdl. A iGriénet még New
York varosaba és az Ur 1976

évébe r‘:(vuhk vissza, amikor
két rendériardr rajtakapd egy

démont (!) randalirozas kéz-
ben. Az érddgi feremimény-
nek egy fitkos kodexre f4j o
foga, és egy proféciat emle-
get, ami dsszefiiggésben van
egy fényes csillag megjelené-

sével oz égen. A kényvet

végill sikeriil megmeneki-
tenie az egyik zsarunak,
igaz erre mindkét laba
ramegy, igy hét a démon
dihosen tavozik a sajat
dimenzisjdba. Az esemé-
nyek utdn vélt a kép, és
mar a Holdlmezsgyén ta-
laljuk magunkat, napja-
inkban. Shadowman,
Mama Nettie hivé szavé-
ra lukel sirjabol és elin-
dul, hogy ismét vé
kiizdje magat a fe?w le-
gon. A torénet tobbi ré-
szét majd menet kbzben
ismerjik meg a jatek
grafikéjaval készilt éive-
zet5 jelenetekbdl (szeren-
csére van feliratozas is),

és annyit elarulhatok,

hogy homarosan a m
nyomoritoft ex- rendorre
is talélkozni §ogunk egy
kripta mélyén, és hogy a
biztonsé go helyezett
kodex 1sgfnszerepe4 kap
majd a sztoriban. De
hogy voltaképpen mi is
az g Shadowman? Nos
az Arnyékember volt és
mindig is lesz. 6 az, aki
a Mama Nettie a voo-
doo varézslénd dltal a
mellére operah maszk
eg se?eve at tud jamni
Ikek foldjére, hol
az elkarhozott életek
szanalmas szellemei
arok szenvedésiket tol-
tik, o Halalmezsgyére.
Mostani Shadowman-
iink Michael LeRoi, akird|
ulnnyli érdemes mdni, hogy valaha (lmeg az elsd rész
elot) temista volt és az decsével egyitt nem é
rerme:geyi:s halalt haliak. Jelen ||lan:rﬁayan & védilzz
Elék vilagat o holtakétsl. A |uiefele|en nagyon ha-
mar megszerezhets majd
egy ora, amivel szaba-
lyozni tudjuk oz idét,

: " 13bb nagyobb dlpdlyanak megfelels szintre
* bomlik. A Shu:?owman 20z 1-ben | ESE
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ugranrs a fiib csak sotétedeés utan tehat este hattol reg-

gel hatig tud Shadowman lenni, a kézfes nappali ids-
szokbon visszovéltozik emberi ook
A f8meniiben a féllabo teddy macindl kezdhefiink ¢ 0
jatékot. A memoriakérfyanal egy ebbit tolthetsz
Le a harom maradék lehets I'Bi a killonbszom
bealitasokat takaria (hungol:elgepernyo, |runy|tusl
Az elsg feladah:nL régtén, hogy megtalaljuk @ mér
fentebb emlitett Teddy macit, ez ugyanis nem csak el-
lendrzési pontoknak felel meg a palyakon, hanem
egyfajta teleportoknak is. Ahol tehat megérinted a
szellemmaci képét, oz a hely megjelenik az egyik me-
nitbe és ide a késébbiekben is barmikor vissza tudsz
teleportélédni. A sztori @ mar megszokott Lovisianna-
ban kezdédik, de idovel le-
jutunk a PIT- be, ami egy ha-
talmas foldalatti csumziyes
innen fognak megnyilni a pé-
lyak (templomok) bejératai.
Osszesen, ha mindent beleszd-
molunk, hat kilsnbiszs helyszinen
fordulhatunk meg (Lovisianna, Uj-
Guinea, Oroszorszdg, Irorszag, a.
4 Holtak Fo|c||e és vegu?u Halal szigete
" " kbvelkezik), persze ezek mindegyike

kfetelt alapok-
ra épiil, azaz most sincs mas dolgunk, mint a hatal-
mas helyszineket bejarva, kupcso?okoi keresgéljiink, -
és kozben az utunkba keriils démoni szerzeteket le-
jik. A kapcsolok aztan Gjabb ajtokat, hidakat, ré-
csokat nyitnak, umlk vagy Gjabb kapcsolékhoz vagy
u Koclex hez valé pecsétekhez visznek. A program-
nis a kozponti faladatunk, hogy a templo-
rnofc n ruegtulgro k a Kédexhez a pecséteket,
hogy aztén a seglrsegukke| 0j helyszineket nyis-
sunk meg, és igy |ussunk el a legfébb gono-
szig. Ulunk soran dlialdban csak ellenfelekkel
talalkozunk, de azért akadnak bardtsagos
teremhnenyek is a jaiékban.

SEGITO-
TARSAINK

Munl'm Nem'e' Fc;l;';odoo va- ;
. razsiono, 0 a famogatonk.
 Louisiannd- bo|egAz Elet Templo-
abol” koveti nyomon az esemé-
nyeket.
» Jﬂunl{: a kis fickd a jaték elején
~ még inkabb csak gond, mint se-
- gitség. Kobold a|j(|abc|n ;e|en|k

meg, és igencsak meg van széll-

KONL£OL




playstat.ion 2

va a gonosz dltal. Csak nagyon sokéara tudjuk megsza
boditani 8le a Nephilim keiely fiségével. Halabol
[mér kigyo alakban), megnyifia nekiink a Boneyard
kapuiat.

Deacon: a megnyomoritolt rendér. Téle kapjuk meg
a hidnyos Kodexet, és ellat minket némi j6 tandecsal is.

. MOZGASOK, MENUK

A jobb analég karral irényithatod az Amyékembert,
a ballal nézelédni és oldalazni tudsz. A D-pad mind-
ossze o kamera forgotasara, és a kozelités-avolitasra
i6. X az ugrés, de Gszni is ezzel tudsz a viz alatt. Azt
6, ha tudod, hogy emberi alokban, azért levegére
szilkséged van a viz alatt, ennek a csikjat latod a jobb
E|sé su!rotbun, a kérben. hI('cir a haszndlas gombiﬁ,

apcsolokat nyomogatni, hizogatni, vagy targyakat
hosznélni tudsz vele, példaul a Kbdexbéris igy kell fel
olvasni bizonyos helyeken. A Négyzettel buk?zncezni
lehet, elére és n|dc||ir('1nybc:n azon kivill, ha lenyomva
. fartod, Mike gyerek leguggol, és igy is lehet haladni. A
Héromszﬁgggr: kezeinkben tartoft fegyvereket lehet

elvenni, vagy gyorsan elrakni, erre féleg akkor van

szﬁkségiink,iyu valamin meg akarunk kapaszkodni,
figgeszkedni, vagy épp egy kotélen akarunk végig
csimpaszkodni. Fegyverrel a kézben ez ugyanis nem

“ megoldhato. A két keziinket oz R2 és az L2 hivatoft jel-
képezni, attdl fiiggsen, hogy van-e valami a kezink-
ben és hogy mi van benne, ezzel a két gombboal lehet

tiizelni, i, szorni, vagni, varazsolni. Ha el6 is van-
nak véve a fegyverek, akkor sem feltétleniil szikséges,
hogy mindkettét hasznéljuk is, a két felsé blokkal le-
het aktivalni ket. Az a rrendszer szerinfem
nagyon dfletes, és sokféle kombindciéra ad lehe-
tBséget, példaul lehet oz egyik keziinkben szo-
rofegyver a mésikban I5fegyver, vagy épp
csinalhatunk egy voodoo vardzslat+lofegy-
ver keveréket is. A START-tal megéllithat-
juk a jaékot, a targylistainkhoz, és a me-
nikhdz a SELECT-fel léphetsz be. A CD
lemeznél a bedllitasokat és a men-
test/allastslést talélod. Balra mellette a
Documents-nél van a Kédex (rajta ét-
hatod @ megtalalt pecséteket is), az
adott helyszin férkepe (csak ha mar
felvetted). Itt tudod ibol megnézni
az Givezetd jeleneteket (cutscenes),
itt van Deacon levele, és egy érde-
kesebb knyv is, amibdl egy csomo
mindent megtudhatsz. A szerszd-
mos ladéban a targyaink vannak.
A macindl teleportalni tudsz, a
Pocket Wach-ndl pedig az idat
szabéulyozni.f:z, mint mér Il"nondor‘
tam nagyon fontos targyunk, és ar-
ra szolgél, hogy felgyersitsuk az
idét. A programban ugyanis egy-
fu|ylﬁbcnortjik az ids, igaz joval
gyorsabban, mint a valésaghan,

és ez kihatdssal van rank is, az
aivaltozas mialt, Shadowman
anis nem mindet fud megesi-
:grni mindkét alakjaban. Ember-
ként példaul el tudia tolni o hatal-
mas Ebe'sziHﬁkui, Squcmmun-kénl
pedig haszndli tudja a varazsla-
tokat, illetve korlatlan ideig képes.
a viz dlatt maradni. A maradek
négy targyunk vollaképpen fegy-
vernek szamito eszkoz (balta,
szogbelovo, feszitovas, machate),
mégis ift kaptak he|(ef, mert van
egy plusz funkciéjuk'is, dlialdban
ezekie| a szerszfimokkal kell meg-
dolgozni a zérakat, lakatokat,
meg hasonlok. A dupla pisztol
ikonndl a 6fegyvereket, a kardnal
a woodoo fegyvereket faldlod. Az

agyon szurkalt voodoo babéndl a

varazslafok vannak. Az utolsé me-
niipont a Nephilim. Ide kerilnek a
nagyon kiilonleges cuccaink, ez le-
het fegyver, pajzs, vagy akér egy

1.

FEGYVEREK,
VARAZSLATOK

0 erek: dsszesen 8-at fo-
|altam a jétekban, ebbal ketidt
kombindlni kellett, hogy kapjak
egy grandivetst, maradna telhdr
hét kilonbsz6, csak hogy a shot-
gunbél dupla van, ezért csok 6 el-
teré mordaly van. Ezek koziil kii-
6n emlitést mindgssze a taveséves

mesterlovész puska ér. A ié’:fega{e—

rek mindegyike és még a szog

£

Striam ilsee
, LJJ.*M-‘;“& \/ H l“vi‘ -\

-
avG is foltényt zabal. Ezeket a vazakbal, ladakbol kel
kiverni. A képerny8 dlién léthatod, hogy a kiilnféle
toltényekbsl mennyi van.

Woodoo fegyverek: ...bsl harmat faléltam. Az
Incininer egy kigyé alakd langszéré. A félhold alako
sarlopenge a Faux woodoo tiizzel operdl, a zért ajfo-
kat is fe|?ehe1 vele 15mi (lehet, hogy csak programoza-
si hiba?), kozelharchan jol jon. A Colle egy bogar ala-
ki akna, fel kell fapasztani valahova, azidn spuri
messzire, mert elég nagyot robban. A nagy k8halmok-
kal lezért részeket is ezzel lehet kirobbantani.

Woodoo varazslatok: Peste: egy na raj
pestist terjeszi5 legyet engedsz az ellenfelekre, amik

szerre fobb ellenséget is tmadni tudnak. Lezabal-
ick réluk a hst is. L’T:?emo: a cuccal magadat gybifed
meg, és a hozzad ér8, illetve a megiitott e||enfeﬂ:ui
sériilnek ezdltal. L'Orage: villam alapi elementalis tam-
adés. Guerre: ezt felszerelve, egyik Eezedben sem
tudsz fegyvert tartani, viszont ﬁ(yézfeieden talathato
karmos pengék felhaszndlick a véros kad erejét igy j6-
% Srzb nﬁvecllve Shadowman :_;;ei?rﬂ réviden: slokkal
erd tudsz Ufni. Mort: a z6ld koponyéval egy na-
gyot lehet robbantani, foldrengés kiséretében, elég sok
manndt eszik. Famine: a néi koponyaval oz ellenfele-
inkbél tudunk energiat elszivni.

Nephilim: Malignum: arhaikus nyilpuska, nagy
elénye, hogy nem kell bele toltény. Blode: a legen-
das Oriasok kardja, Nephilim varazslatial dtitat-
va. Sajnos a nagysagabél adédéan még az Ar-
nyékember is csak két kézzel tudja tartani.
Shield: paijzs. El is lehet mogé bujni a love- ,
dékek elsl, ugyanakkor, ha fel van szerelve,
dnmagaban is védelmet nyojf, példéul a csap-
dak eﬂen. Shard: Kézelhareban hasznélatos
690 , vardzsereje miatt ez is elég kemény.

A magikus energiét is a kilonbozo vazakbol lehet ki-

verni (nem Ggy!)
A fegyveregel és a vardzslatokkal kapesolatban

még annyit mondanék el, hogy van, amelyi-

ket lehet gerjeszteni, ha lenyomva Y
tarfjuk. IlyenLor kis kek kor .
kezd telitédni a jobb alsé sa- ; L

rokban. Bizon sl'eiyve

reknél ondo|g§diun le,

mielst hasznaljuk, pel-

daul a grandtvets... Mert elég konnyen megszivhatiuk
mi is.

Van még egy targy, amirsl nem beszéliem, ez az is
az elézé részgt'ii kerilt at o Cadeaux-okrél van szo.
Ezek leginkabb kiszdritoft szivekbdl keszilt csorgokre
hasonlitanak, ezért a leirdsban is csak sziveknek hiv-
tam &ket. Ezeket érdemes begyditeni, mert Nettie temp-
lomanak alagsoréban van két oltér, és oft tizesével be
lehet véltani cket. Az egyik helyen a maximum élet-
eronk, a masikon a maximum vardzserénk fog nove-
kedni egy egységnyivel.

ERTEKELES

A grafika ugye sokkal jobb, mint az eléz8 részé. Mike
is szépen élo?c):fuli, Arnyékember formaban kifejezetten
gusziusos, hogy beléi a bordéi kbzé. Viszont az nem
tetszet, hogy emberi alokban, egy nagy bészme négert
left az el6z6 részben megismert egyefemista fichoz k-
pest. A helyszinek 526 sem réla nagyon szépek lettek,
de még igy slem em;llji;ednekll(i a ic’?iufegél:idbd,lmu-
napsag ennél én tobbet varok. ébként is leg-
psdg r:&gbeegyeb oy

1obbszor csak folycsbkon és termekben Fogink maszkal-

ni, oz meg mind ugyanolyan. Kannyf eltévedni is a sok
nagy helyszinen és az a |£gidegesité‘bb, amiker valami

apré dolog, vagy egy kapcsold keriili el a figyelmedet
és ez miatt kolbészolsz a mar megfisztitott teriileten,
érakon keresztiil. Ebben sajnos a térkép sincs s
segitségiinkre, ugyanis nagyon csaldkan egy-
mdsba vannak rajzolva a helyszinek. Az
idénk mésik nagy részét a szémyek kasza-
bolésa fogja kifalieni, ami szintén nem
egy nagy méka. Raadasul nines is kihi-
vas az anyagban, mert higba halunk
meg a gép mindig a legutolsé macihoz
tesz vissza minket, DE a felszedet cuc-
caink megmaradnak és a ledlt szor- -
nyek sem fermelddnek vissza. Tehét
voltaképpen okarhényszor meghal-
hatunk, mar ha egy egyébként is
halott ember mdyi!yer. Az ellen-
feleink sem 1ol meggy&zdek,
ezekkel a fozonokkal nem
nagyon lehet megrémiszfeni
a mai fiatalsagot, hidba gro-
feszkek. Sajnos horror iclge
vér oda, az Bsszes ellenfél-

'

= fajta haldlokkor ugyantgy
ol VAR oukkan szét darobokra,
QEBRQESE oz kiclohatok vo-
- &F jobbat is. A hangok meg_

a zenék sejtelmesek miszti-
kusak, csak néha illiziorombolo, amikor a viz alatt a
csatornéban is kérog a varii. Amigy a program nem
hosszd. Nagyjabél 15 éra alatt vittem végig, az utolsé
két pecsétig, (ohol sikerill] elokadnom, de mindez ma-
sodik nekifutdsra, mar csak 6 éramba keriilt. Mégis azt
ajanlom, hogy ne egyszerre prébdljunk meg a végére
émi, mert dgy nagyon be fogsz sokallni, a sok e?fur-
ma folyosotdl meg teremtsl, hanem naponta inkabb
jatssz 2-3 érdf, :;Ekcr nem fogod annyira megunni. A
jditszhatésdg korrekt (kivéve, amikor eitévedrr!tﬁ). A
Lnn ulat meg egy erds “i6"+ fog t6lem kapni. A prog-
ram eginkéﬁ! azoknak fog tefszeni, ckiknek bejdit az
elozd rész, vagy akik a Tomb Raider érkezéséig el
akarigk i valamivel oz idst. Nekem nem joit be ez a
kapesold keresgéléses jcigkmenet, szerinfem ez mér a
TR3-nél lejért. Tudom, lhogy egy kicsit negativ hangula-
16 a cikk, de hét elégedetlen vagyok a jatékkal. Lehetett
vclvha?g benlne iliibb Il;lciggel, vél?ozulosub,: iﬁlékmenek Ej
1ol figgetleniil a Shadowman 2 egy nagyon 6 jaték, de
kdzel sem lesz dobogés a végséej}s'zﬁmolésnd. (Vagy
ha igen, akkor az a jétekipar teljes csédjét jelentené). A
leirashoz még csak annyit iznék hozz4, hogiy sok hely-
szin egyiranyd, egyérielm, masok
viszont szovevényes labirin-
tusszer(iek, és voltaképpen
semmi tdmpontot nem le-
het adni, mert csak
nagy és kistermek
vannck meg folyo-
sk, igyhogy lehet
elolvasva, sok
minden nem lesz
tiszla, viszont j&-
" ték kozben majd
minden a helyére
razodik. Széval, ha
a MGS2 is csak egy
9-est ér, akkor 52 sem
ér tobbet 7. 5-nél. {na jo
talan csak egy picivel, de akkor sem 8)
CSIPIM LEE
csipimlee@576.hu
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os hat, a csatak elétt megtekinthetjick
seregl'.ink 6||apoiﬁ|, megnézheiii.'lk a tér-
ténet aktudlis részét, ersithetjik a sere-

get és kivalaszthatjuk az alkalmazandé taktikat
a kevetkezé iitkdzethez.

Elsének az iranyitasrél:
Men, Politikai (Pp), Haboras (Wc):
Irény nyilak: parancsnokek kivalasztasa

(csak a Political policy és War council médok-

ban).
Negyzet: Sereg informacié (Pp), Terkép (Wc).
Héromszdg: visszalépés.
Kér: Informécié Gjra elshivasa (Pp, We)
X: select, ok.

Térkép méd:

Irany nyilak: select, ok.

Neégyzet: informacio a kivalasztott egységral.
Héromszég: hadsereg nézet.

Kér: harci parancs menii.

X: select, oﬁ,

L1, R1: valtogatas az egységek kozétt.
L2: egység nevek ki/be.

R2: segitség.

Select: FunEcié mend.

Joyok: kamera.

Sereg nézet:

Irany nyilak: parancsnokok kivalasztasa (tiszti
nézet, ha az egység harcban van), egység
irényité parancsok (merre nézzen az egység,
csak ha menetelés médban vannak).

Négyzet: csata térkép nézet.

H?romszég: kijelslt egységrél leveszi a kijels-
ést.

Kér: harci parancs menii (0f cél és formaciok
megadasal).

X: kijeloles, tiszti nézet.

L1, R1: egység kijelolés

L2: Csapathoz tartozasi jelek kikapcsolasa (pi-
ros és zold jelek a katondk feje FF>t‘>|é‘>ﬂ]l.

R2: segitség.

START: pause.

Bal joy: menetelés médban csapat iranyités.

Jobb joy: kamera.

L3 (bal joy lenyomva): radar ki/be.

R3 (jobb joy lenyomva): kamera kézépre.

Tiszti nézet (X a csapat nézetben, harc
és specmlls képességek hasznalata):

|runr nyilak: iranyitas, csapat gyfiitése (irany le-
e

), specidl kivalasztasa.

Négyzet: harci ierkep

Héromszég: esapat nézet.

Kor: specko képesség kivalasztasa.

X: kivélasztés, sereg lerchanasa csapat gyiités
utan (lasd |E||Ebb) itlegelés (megdlni nem fu-
dunk senkit, a harci morélra van hatéssal).

L2: csapat hovatartozési jelek kikapesolasa.

R2: segitség

START: pause.

Bal joy: mozgatds, navigalas / csapat gydités.

Jobb joy: kamera.

L3: radar ki/be.

A harcosok jobbak, ha egymas mellett harcol-
nak, mint egymasté| tavol. A hovatartozasi jel
fenyessége jeldli, az adott embernél mennyi ez
az érték.

A tisztek:

Egy tiszt egy csapatot iranyithat, viszont ha
16bb tisztin (generulrsunk:l van, mint csapat,
akkor a csapaton belil kap egy sajat szuEaszi
Minden csapat 6t ilyen szakaszbél all amogy.

A tiszteknek hat értékilk van:

War: Eré, hatassal van a védelemre (defense),
tamadasra (offense), és a mordlra a vezetése
alatt &llé csapatban.

Magic: Magikus erd. A varazslatok erejébe, és
a csapata mégikus védelmébe szamit bele.

Fame: Hirnév. Minél hiresebb, annal t8bb egy-

séeet kaphat egy csapaton beliil. Az érték né-

ekszik, ha megfurumii e"enséges egysé eket.
Experience: Tapaszialat. Névelésével ojabl
speciélis Eépességeker tanulhat meg embe-
rink. Futamitsunk meg ellenséget, romboljuk
le raktaraikat vagy csak éljik tol az aktualis
csatat.
Troops: A vezényelheté csapattest osztalya.
Special Abilities: Specidlis képességei.

Minden csata elétt két fontos dolgot kell meg-
tenniink:

Political Policy Meeting:
Harom generélisunk harom féle javaslatot tesz

nekiink, amibél ki kell vélasztanunk egyet, csa-
taink nyerési esélyét javitandéan. A ddntésben
segithet (mit kellene névelniink) a Négyzettel le-
kérhet statusz, amin a mi és ellenségiink érté-
keit egyarant vizsgalhatjuk.

Recruit froops: Uj emberek bedllitésa a seregbe.

Train froops: A csapat, s ezzel egyitt a fisztek
trenirozasa.

Kill man-eating tiger: A tigris levadaszasaval ng
a fame értékiink.

Getting supplies: Az ellatmany névelése.

Research weapon: Uf Fegyverek fejlesztése.

vagy 0j tipust fegyver a végeredmény, amit
egyik generohsunaap meg, vagy a mdr
meglévsk lesznek erésebbel
Allow some general to frain: Egy generdlis fo-
kozott mértéki fejlédése.

Form a special unit: A kijelslt tiszt egy nagyon
képzett egységet kap meg.

Making plots on the enemy: Ez amolyan triskks-
zés ligyes embereink segitségével. Az ellenfél
meggy&zése arrdl, hogy mi vagyunk a jobbak
(ellentél sereg létszam -10%), hamis tamadas
hirdetése (oz ellenfél egységeket iranyit oda,

r?yls ezek nem veszne{ részt elleniink a va-
csatéban), és megteveszies az ellenség
soranbcn [esnk az ellenfél moralja).

Showdown of Chi Bi: Ha mér egyszer végigvittik
a jatékot, utana Cao Cao-val jatszva verseket
irhatunk embereinkhez (mordl emelkedés).

War Council:
Most harom javaslatot kapunk a kéze!gé' csata
stratégidjara. Mindegyik hasznélhaté, de alta-

laban az egylk kiiléngsen az.

Special abilites:
Strategic Abilities:

Duel: Parbaj. Az ellenfél egyik vezérét hiviuk ki,
ha gyﬁzﬁnk, csopmunk mort'1||'o né, mig az
ellené csskken. Vereség esetén természetesen
Fordlhta
Volley: Ossztiiz a nyl|akkcl rendelkezé embere-
ink el A terilet nagysaga a tisztiink képzett-
ségéts|

Snipe: A Vcﬂley huiekonycbb véltozata.

Iron Wall: Katondink energia pajzsot general-
nak, ami megdllitia az ellenség magikus tam-
adasait. Ha Egyeliﬁk az itkdzetet, és latjuk,
hogy ilyesmi késziil, akkor az X lenyomasaval
akfivalhatjuk pc|zsunl<ut régvest,

Battle Cry: Kis idei yengiti az ellenfelet és
csokkenti a mordl ?|ug|<u1 is. Ra“y A mi egysé-
geink erejét és mordljat néveli egy idére.

Raid: Atgazolhatunk az ellenségen, amig a
jobb u?so kijelzs él.

Charge és Rush: Osszegyijtott emberekkel tam-
adés.

Magical Abilities
A hadurak magikus ké

=
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Meteor Shower: Meteorzapor,

Fireballs: Tézlabdak.

Fire Strom: Tizvihar.

Hail: Orias |eg|:|urc|bok

Ice Storm: Jégvihar, két jégmeteor megfagyaszt-
jaaz e||ensege1 karilttiink.

Lightening: Villamesapés.

Gale: Tornada.

Fissure: Egy ériasi repedés nyilik a foldben.

Szereplék:
Shu Sereg, Liu Bei csapata, z8ld szin.

Liv Bei: A f8szerepls, nem t0l hasznalhaté, de
hat 6 a vezér.

Diao Chan: Liu Bei szerelme, az énekes leany.
Amellett, hogy gysnyérii, még tud egy igen
fontos titkot is...

Zhuge Liang: Egy legendas hadir, igen képzett
minden féren.

Guan Yu: Liu Bei fogadott testvére (akkoriban
ez nagy sz6 volt, ugyanolyan komolyan vet-
ték, mint a vér szerinti rokonsagot, az idé-
sebb az ccséve, mig a masik a bdfyévd fo-
gddru a szerencsest]

Zhang Fei: Az (o]} Tlgrls Generdlis egyike Guan-
nal egyitt, és & is Liu fogadott testvére, egy-
koron Lnndlfa volt.

Zhao Yun: A Han Csaszari Testérség vezére.
Erés az igazsagérzete, és helyre szeretné alli-
tani a kihaléfélben levs Han dinasztiat. & is
egy az Ot Tigris kozil.

Mei Sanniang: Régi baratja a harom testvérnek,
Liunak, Guannak és Zhangnuk.

Mei Mei: Zahnge id&sebb lanya, sajnos meghal
még a jatek elején, Dico Chan védelmezése-

or...

Li Li: Zhang Fei masik leanya.

Luo Luo: A harmadik lény a Zhang csaladban.

Sun Li: Sun Quan Rctulugb lanytestvére.

Ma Chao: Egy igazi hés nyugat Xi videkérsl.
Tigris Ef-. enerdlis, Cao Cao ellenfele.

Huong Zi ong Szintén tigris, talan a legidssebb

kezilik

Pan Tong. Zhuge Liang testvére, igen erds ma-

giius képességekkel.

Tovabbi karakterek:

Guan Ping: Guan Yu fogadott fia.
Zhou Cang: Guan Yu kévetsje.

Ma Su: Zhuge Liang kévetdie.

Cai Mao: Cao Cao egyik volt tisztje.

Wei sereg, Cao Cao hada vérésben:
Cao Cao: Erével t6r a vilag uralmara, nem bi-
zik semmiben, csak sajat erejében. 6 a f8 8

rosszfio.

Xun Yu: A né Cao Cao jobb keze, erésen kéts-
dik urahoz.

Himiko: Egy gyermek lelké fiatal hélgy, erés
I'aniCIVEI(

Cao Bu: Cao Cao bacsikéja.

Xiahou Yan: Cao unckatestvére és egyben leg-
jobb generdlisai egyike is.

Xiahou Dun: Szintén rokon, az “egyszemii”.

Xiahou Ba: Xiahou Yan fia, ki apja nyomdokai-
ba szeretne lépni.

Sima Yi: Zhuge Liang tokéletes rivalisa.

Zhang Liao: Vezér a Wei seregben, régebben
kozel allt Guan Yu-hoz.

Guo Jia: Hador, erés magiaval.

Cheng Yu: Elég fura figura, mindazonaltal nem
szuﬁcd lebecsiilni!

Cao Ren: Cao Cao unokatestvére, védelmi ké-
pességei kimagasloak.

Hu Zhi: A leger&sebb néi vezér!

Yu Jin: Hehe, gyengusz és kissé debil is mellé...

Xi Xuanfeng: Bérgyilkos és kém.

Dong Xuqn?eng Ugyancsak.

Xu Huang: Jé képességli vezér.

Zhang He: Yuan Shao volt fisztie.

Pang De: Ma Chao volt tisztje.

Tovabbi karakterek:
Cao Hong: Cao Ren festvére.
Guo Shao: Talén Guo Jia fia?
Deng Ai: Xi volt tisztje.

Yue Jin: Zhang Lio tisztje.

Li Dian: Ugyancsak.

Ezeken kiviil még az alébbi seregek-
kel és embereikkel talalkozhatunk a
jatékban:

Wu sereg (Sun Quan, vilagoskék): Sun Quan, Zhou
Yu, Gan Ning, Lu Xun, Lu Su, Lu Meng, Taishi Ci.

Yi sereg (Liu Zhang, sziirke): Liv Zhang, Yan Yan,
Fa Zheng, Zhang Ren, Wu Yi.

Nanman sereg (Meng Huo, lila): Meng Huo, Zhu
Rong, Wu Tugu, King Mulu, King Duosi.

Formaciok:

Ring: Altalénos formacié, védekezésre és tamadés-
ra ugyanigy hasznélhaté.

Moon: Nyitott végével kérbezarhatunk egy kisebb
létszamu ellenséges csapatot, zart vegevel jol tu-
dunk védekezni.

Erés > Carp, Box

Gyenge > Asp, Bull

Swan
Nagyszami ellenség ellen hotésos ék.
Erds > Carp, Dart, Box

Gyenge > Asp, Bull

a
;"édzrmi formécia, kivéve, ha kérbevesznek min-
et...
Ergs > Asp, Bull
Gyenge > Moon, Swan, Bowl
Goose
J6, ha védeni kell a generdlisunkat, és nyilazashoz
is kivalo.
Er8s > Flat
Gyenge > Asp, Bull, Dart
Asp
Ncgyon j6 tamadni, de védekezéshez ne hasznal-
uk.
IErés > Flat, Moon, Swan, Bowl
Gyenge > Carp, Box
Bull
Jé tamadasi érték, és védekezéshez picivel jobb,
mint az Asp.
Erés > Flat, Moon, Swan, Bowl
Gyenge > Carp, Box
Dart
Erds, hasznalhaté formacio féleg generdlissal.
Erés > Flat

Gyenge > Moon, Swan

Flat
Nem igazan hasznalhaté komolyabb dolgokra.
Erés > nincs

Gyenge > Asp, Bull, Dart, Goose

Awl

Er&s generdlisnak j6 formacie.
Erés > Flat, Dome
Gyenge > Moon, Swan
Box

J6 védekezés és tamadasi értekek.
Erés > Asp, Bull
Gyenge > Moon, Swan, Bowl
Bowl

Jé, ha kérbe kivanjuk venni az ellenfelet.
Erés > Carp, Box
Gyenge > Asp, Bull
Dome

Bizlonségos tamadé forma
Erés > Flat

Gyenge > Asp, Bull

Csapat tipusok, leirasuk, és tisztjeik ne-

ve:

Archers, néi ijaszok, Li Li, Himiko, Xi Xuangfeng.

Bow, téavolsagi fegyverek, Huang Zong, Ma Su,
Cheng Yu, Li Dan, Guo Shao, Gan Ning.

Cavalry, lovas harcosok, Mei Sanniang, Guan Yu,
Guan Ping, Cao Cao, Xun Yu.

Crossbow, szamszerijas harcosok, Pang Tong, Yan
Yan, Cao Hong, Sima Yi, Lu Xun, Lu Su.

Elephant, ormanyosok magas védelmi & tamoddsi
értékekkel, Meng Huo, ZELU Rong, King Muly,
King Duosi.

Foot, karddal felszerelt csapatok, Liu Bei, Zhuge Li-
ang, Zheo Yun, Cao Ren, Pang De, Sun Quan.

Horse, néi lovassag, Sun Li, Yu Jin.

Horesbow, lovas ijaszok, Cai Wengi, Ma Dai, Ma
Chao.

Light Sword, néi kardosok, Li Li, Himiko, Dong Xu-

anfeng.
Spear, landzsasok, Zhang Fei, Zhou Cang, Zhang
Liao, Hu Zhi, Dian Wei, Fa Zheng.

Csapatok fejlédési menete: Bar egyértelmi, van
he!y, hat beraktam.

Név: upgade nevek
Offense
Defense.

Foot: Light Foot, Foot, Heavy Foot, Armored Foot
0:2,4,6,8
D: 6, 8,10, 12

Sword: Light Sword, Heavy Sword, Elite Sword,
Ultra Sword

0:3,57,9

D:57,9 11

Spear: Light Spear, Spear, heavy Spear, Armored
Spear.

0:4,6,8,10

D35, 7,9,

Archers: Archers, Heavy Archers, Elite Archers,
Ultra Archers

0:2,4,6,8

Dili 35, 7.

Bcw Short Bow, Bow, Long Bow, Marksmen

Crossbow: Crossbow, Heavy Crossbow, Armored
Crossbow, Arballests

0:1,23,4

D1, 2.4 6.

Horsebow: Hunters, Horsebow, Mongolian Horse-
bow

0:7,9,10

D:6,8,7.

Cavalry: Cavalry, Cavalry, Heavy Cavalry,
Elite Cavalry

0:8,10,12, 14

D:7,9,11,13.

Horse: Horse, Heavy Horse, Elite Horse, Ultra Horse
0:911,13,15
D:4,8,10,12.

Elephant: Elephant, Armored Elephant, Elite
Elephant.

0O: 16,18, 20

D: 16, 18, 20.
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DEADSIDE CANYON

Miutén kikeltink o sirunkbal, indulj el oz egyetlen lehetséges irény-
ba, és bokszold le az utadba kerilé 6 zombit, mire egy kicsit felemel
kedik o vasaijté. Gurulj ét dlatia, a folyosé végén, balra massz fel a
léfréin, zombi, a kétélen fi.iggeszkedj at, ﬁiobb zombi. A véridesa of
jéan van egy sziv, a falon pedig egy kapesold, ami jobbra oz ciét
nyifia. Zombik, ugras a parkany tololdalara, mojd végig o vékony
pérkdnyon a maciért (teddy bear].

LOUISIANNA

A biliardasztol mellett o harom furket verd el, majd a negyedik iiveg
mogul kitorst is, fel az emeletre. A folyossn az elsd jobboldali it
magott megtalalod a varosrész terképét, a szemben levd szobaban
pedig z els5 fegyvered a szagbeliv hever. Kozben felkel a nap is A
masodik jobb oldali aito egy tagot rejt, okit a plafonra szegeztek o
sajét beleivel, az dgyon pedig a feszitévasat faldlod. Bemehetsz a vé-
cébe is, de max pislantani lehet poénbal. Vissza o foldszintre, a loko-
ot az aijtén a vassal verd le, az utcan balra két pali vér, de inkabb
jobbra indulj, és a sarkon fordulj megint jobbra. A téren megint rad
tamad néhény ficks, persze a sz6gbelévbvel semmi sem lehetetlen. A
tér elkerilett sarkaban megint lesz egy lokatos ojfé, uténa oz it egy-
irényi, csak ellenfelek nehezitik a dolgodat. Mivtan kiértél a varosbél,
elészér a baloldali elégozast volosztd. A kis fohézbon vzék vannak.
Tedd el a fegyvereidet és massz 6t a kbtélen. Tovibb a barlangban,
kapaszkodj egyre magasabbra,

Hamarosan felérsz oz 1-bl mar jol ismert lemplomba, ahol egy
checkpoint és egy kisebb dumcsi jon Nettie-vel Aki még egy machefet-
vel is megajandékoz. A templomat a jobboldali cjtén keresztill hagyd
el, az elagazasnal balra forduli, majd a vizben gazolva ismét fordulj
bolro, ahol némi ellendllasba itksz6l. A fohat melltt balra van egy
dird, egy teme julsz, Jaunty a fn log. Duma. Templom. Beszélgetés
Nettie-vel, Jaunty-val. Jaunty-val torténik valami, neked pedig éssze
kell szedned 10 madérszellemet 0 Gourd-ba. Irény ehét a most fel
nyilt pince, ahonnan miénk o bala. A balta mér keményebb fegyver,
eldszor is menj vissza arra, chonnan j5Hé), a ledeszkazolt fohazat
mér szét tudod vele verni, mbgate egy sziv van. Menj vissza oz elsé
elégazdsig, oft szinkén lesz egy fohdz, amiben a téveséves fegyver
lesz. A héz mellefi dton o hordokat I5dd szét azf imént felszedett
fegyverrel, oz egyik madarszellem igy mér ki is nyiffan. Ussz 6t a vi-
zen. A tavesdves fegyverrel 15dd szét a foldon heverd horddt, a -
kon berepiils modar lesz o mésodik ldozatod. A madarakat egyéb-
ként konnyi leléni mindig egy kicsit eléjik kell célozni. A berobbantott
folyosén tovabb egy nagyobb nyitolt térségbe juisz. Eléiszor lodd le o
krokodilokat (2-2 loves), majd johetnek a madarak is, Osszesen 1
csontit kell leszedned, ebbal parat tudsz leszedni erél a partrél, be-
gytifeni dket a viz alél lehet (krokodilokat leldtted ugye?). Emberként
sokat azért ne dszkal], mert kénnyen megfulladsz. Ja meg imadkozz,
hogy a leesett lelkeket fel is lehessen szedni, tehétt az egyik se landoh
jon, mondjuk  haz fefején. Az utolsé maddr a 16 legvégeben kordzik,
ezt csak innen a kivagott fa mell lehet leszedni, uidna tipli vissza a
templomba. Ha mégsem lenne meg mind a kelld mennyiség, o kiksts
aljéin van egy jérat a vizben, ami o hazba vezet, néha oda is be szo-
kott esni egy-egy darab. Maximalistak mielstt elhagyjok o helyszint,
Hugoﬁmmuk amozgé esénakra is, omirdl mér fel lehet a stégre,
amin a lada egy szive rejt, kicentizve ugor at o kavetkezére, o masik
szives ladaért. A femplom elgit viszont mindenképp menj még vissza a
vérosban és o fitkos hordéval eltorlaszolt ajtéka, nyisd ki, de csak
évatosan messzirdl. Osszesen harom ilyen cijio van, o ladakat szintén
veriik szét. Az emeleti szobban a Faux az els8 voodoo fegyvertfolé-
lod, amivel simén vagni, illetve hogyha van voodoo energiad, akkor
fizeset is fudsz vagni. Van azonban egy rejtet funkcidja is, ami lehet
hogy végil csak egy orés, azaz hogy ezzel a fegyverrel a tiloldalrsl
bezért ajtokat is be lehet 5mi, s61 még a tér kézepén a nagy vasajtot
is. Ez foleg azért 6, mert az egyik elzart szobdba (amiben o pisztoly
van], csak emberként leheie bemenni, tolni kell o ladakat. Egy mésik
karzat végében a shoigunt taldlod. A kocsmatél balra van egy vékony
jérat, ha mar a fologatasndl tartunk ennek a végében, van egy rakat
loda, amiket @ helyikre fologatva egy szivhez jutsz. Innen egyébként
a nagy duplaszamy ajtén &t visszajuthatsz a téme is, ez egy ravidF
tés. Asszem mas cucc vagy érdekesebb dolog nincs a vérosban, talan
még annyit megtehetsz, hogy visszafelé a templomhoz, a fahézokban
vannak szétverhetd ladak, amikben néha szivek lapulnak. Arra azért
mindig vigyazz, hogy egy-egy értékesem cuce utén mindig Gj ellenfe-
lek jelennek meg. Ha tgy érzed, mindennel megvagy (10 szived van
Gsszesen), menj vissza o véarosba, a tér mdgotii részen van egy nagy
vasaild, amit viszont csak voodoo alakban tudsz kinyitni. Ebben a tér-
ségben minddssze egy ajtét lehet kinyii a trilkkds fegyverrel. Innen
egyiranyl {1t vezet egy Ujabb lokatos ojtéhoz, ami mégétt balra for-
dul. Krokodil kinyir, dszkalas, létran fel, cumokat szedd fel. Ennyi,
eqyébként most a kikstés stégek tiloldalén vogy. Na 6 most mér
tenyleg ideje visszaindulni Nettie-hez. Kozjaték, vissza a varosba. A
parktél balra van a Lofeyette uica, innen nyllik o temets, mag egy ror
kas 0j ellenfél is. A temet5 ojtaja egyébként magatol kinyilk. A ket an-
gyalszobor kbzstt van egy kapcsolé réélva a szemkdzi kripha ojojat
nyitia. A kriptdban egyiranyi az it viszont csak emberként lehet lejut
i, mert tolni kell. Thomas Deacon-nal a rendér csokéval taldlkoz:
hatsz. Aki felvilagosit minket sok dologgal kapcsolatban. Meg lesz
egy proféciai latomasunk is. A kriptabon egyébként van egy lada is,
eliolhatd, ami mdgdt egy csomd vézahoz jubsz. Idskézben a tondl el
ered az es6 és o megemelkedett vizszint miat eqy eddig elérhetetlen
partszakasz is megnyilik elétink. Ide a Tree-t6] jutsz. Mielg szion-
ban aimaszndl a tolparira, nézz el a vizben balra is, ahol némi gyit
kolaszas utdn tiéd o voodoo kigyd (Kingszor) és a géplegyver is).
Most mér mehetsz a tilpartro. Az it egyirany( le o viz ald, majd Fel)
& egy kisebb harcokkal feli logikoi rész kevetkezik. A hazokban tolah
hatd kapesolszekrényeket kell széfiangd, amik mindig o fovabbjutast
jelent ajtét nyifiak, szerencsére hogy ne kellien nagyon keresgélned o
gép elézékenyen mindig megmutatia, hogy épp mi nyilt k. A végén a
nagy racsnak kell leereszkednie. Az alagsor az els6 templom bejara-
tahoz vezet. Na most o femplom két zarral van lezarva, az elséhsz

jobbra kell leugrani a bejérat mells], de nagyon ki kell cenfizni, a mé-
sik o lépesszetes parkany felején van. Utdna kénytelenek vagyunk vis-
sza feleporfalodni Tree-hez mert nem lehet felmaszni (legalabbis ne-
kiink nem sikerilt) A Tree-16l vissza o femplom kapujéig.

Az elsd “lemplom” még relafive egyszerl helyszin. Elészér még csak
jobbra udsz menni. Az éra az alivanyon egy igen fontos részét fogja
képezni tulajdonunknak (pocket watch), ezzel ugyanis oz idét tudjuk
szabélyozni a jatekba, ez féleg az divallozasoknal én jél. Felszedése
utdn, kinyilik o masik két ajtd is. A szembe léviben egy sz5my, o be-
jérattal szembeniben pedig a kédex els3 pecséfie van. Lodd szét az
dsszes cserepet [szivl), feleporkiﬁ az ex zsarvhoz @ kﬁp?ﬁbu. Duma,
& végll kapsz egy voodoo fegyvert a Nephilim Shard-of, azién me-
gint egy csomé duma. Teleportéld moga o Mapov Tree-hez. Az mel-
lett a haz mellett, ahol megemelkedett a vizszint van egy malomks,
ezt csak oz G fegyverrel lehet szét vemi, ugrds a vizbe, és Gssz 6t a
hatalmas ventillatorok kizstt (szivet felvenni]. Amikor kiérsz a vizbal
ne a filpartara, hanem az innensé oldalon gyere ki. Lodd szét a pa-
nelt a falon (megnyilik egy révidités visszafelé), azian keszlj egy no-
gyobb hirigre a lépes tefején. Udna jérd be a roktarertletel, panele:
ket szétléni (lesz megint egy révidités), meg egy rakés hordd is ami
eldszereleftel robban fel veled egyiit, végtl oz egyik fahazban [a
danger-6s ajtéval szemben), van egy kapesolé a falon (a sétététial
alig léini), ami az elsbb emlitet feliratos aitst nyija). A barlang me-
gint szinfe 15k egyiranyd, kivéve egy zsakutedt, amiben cuccok van-
nak. Lifttel fel, szémyet likvidalni, vazakat széfléni. Az udvarrél a dup-
Iuszém)ﬂ] ajfon be, fel a az emeletre, o leszakadt résznél Ghugrani,
kapcsolét dmyomni. Vissza a bejérathoz, jobb oldali racs mér nyitva,
egyiranyl szobak, szomy, tliényhegyek, plusz egy fontos kapesolé a
falon. Szsmyek, vissza a bejrathoz, baloldali racs nyitva, kapesolo
folon, lépcsa elét ajtét nyitja, negyedik kapesolé a kvetkezés szobér
ban, ami oz utolsé récso nyitja a folyoson. A kaput szintén ket zar
nyitja, elérulom, o fakokon vannak. Cuccol;, jon egy ellenfel, okitsl a
hely térképét kapod meg. Balra oz egyik ferem nyitva, bemész, ojto
lecsuk, végépenge beindul, szbrmyek megjelennek, halélfejes kapesolé
a falon, d a szemkézti terembe, lerchanni a pengék melle, emberrs
valiozni, kévet elfoln, récsrél elugrani, mert beszakad, és fiskek van-
nok alatto. Nogyteremben a kéveket betolni a falban, mégatik at
kapesolni a holalfejes kapesolokat, platformok kiemelkednek a foldbél,
megjelent démonokat leverni, utolsd betolt ké mégétt felmenni, kap-
csolét dnyomni, le a nogyterembe, kézepén a lyukban réugrani o
kapesoléra, uiolsd platform is kiemelkedik. Teleporiéld ki maged o be-
j6rathoz, visszo, ohol fel tudidl menni o kapesolshoz, menj még fek
jebb, mast a platformokon kell végigugralni, kivéve, amikor a falon, a
pérkanyokon kell figgeszkedni, repils kis kakikat leléni, tololdalon o
lejarat végében megalalod az egyik f5 kapesolst. Balra vissza @
pengék mellet az elétérbe (vagy teleportdlj vissza). Jobbra megint lesz
egy pengés szoba, meg ellenfelek is, kapesolok a falon. Szembe lévs
ajté kinyilik, szomy kiténfereg, te lelévéd, tovabb a pengés jératon,
emberként fulba betohni a kdvet, ijbol felreugrani. Nagyteremben k-
zépen a lyukba nem beleesni, két kockat betolni a folba, két kopesolét
ainyomni ket platform felemelkedik, két sz5my megjelenik, Gket leve-
red, nagyteremben a platformon felkapaszkodsz, két oldalra atug-
rasz, felveszed a két szivet, két magasabb platformon ahugrosz a -
loldalra, j6rat végében mésik fakapesolé. Nagy cité kinyilik, bemész,
06 lecsukadik, duma, negro gyerek atvallozik fomufiivé. Langszére-
val siitbgessed shotgunnal meg lovgessed, lvéseit kikerilgesd. Ids
ulkén térdre esik, mértogasd meg benne valamelyik voodoo fegyvere:
det. Kdzjiek, meg kapsz egy G fegyvert is a shadow gun-. Lejératon
irny a PIT. Nagy kupolateremben, nagy démonok timadnak. Utinuk
kinyilik o kopu.

PIT

Ez  nagy forgopadloj terem o “templomok” bejératait foglala ma-
géban. Szmyeket leléni, szobor melletti racsok kinyilnak, Magétte o
szobor feléled, terképet elvenni téle, latoft kapesolét ainyomni, kézre
felszerelhets karmokat felvenni, baloldali gjtén tovabbmenni, szomy
likvidélasa, ajte I:inyilElt, innentdl kezdve szﬁmyeltﬂ likvidalni, megnyt
o récsok mogott kapesolokat ainyomni iddre visszasillyeds platfor-
mokon atugraln, (a gép mindig mutatio mi kévetkezik, jo meg van
egy sziv o foli kislyukbon|. Taloldelon jaraton le, ellenfeleket kinyimi,
nagy oszlop leereszkedik, te pedig rééllsz a kapesoléra, kicsit vis:
szabb az ai kinyilik. Jartban a padla tivege latt sziv van, szembe
az mésodik kédex darab, récs le, ellenfél neked, de inkébb hagyd
magara, & balra a nagyobb ferembe menj. Ellenfelek a levegdben
wiénuk cjte megnyilik, kapcsolé a falon igy mér akiivalhato, o padié
bol o labirintusfal kiemelkedik, amin gyorsan kell végigszaladnod,
mert hamar visszasiillyed am! Tololdalon a kapesold dinyomésa utén
aléra segitssgével lehet prebalkozni, felszedni az oldalss beugrakbsl
a sziveke!. Jarat mogoit ess le a szoborhoz, kapesold van oz dljan.
Visszomészol, pengék mellet elosonsz, megielent platformokon to-
vabbugralsz, szivet felveszed kapcsolora rall, kicsit visszabb az it
kinylk, j6rat padiéja alatt sziv, harmodik khéromszsg o kédexbe o
tiéd. Balra tovabb @ nagyterembe, szomyeket kinyimi, hosonlo igyes
ség feladat vér. Kapesolét amyomod, felemelkeds labirintus platfor-
makon idére atugralgatsz a filoldalra. Létra kapesoldjo, sziv a tikok
dalon, kovekez6 nagyteremben a tiiskék felett o mozgo hidakon &t
szalodsz, kapesoléra radllsz, szivet felszeded, sz6myek megjelenek, te
lelovod dket, kilonben visszafelé bizios, hogy leloknek, nagyteremben
megint o felemelkeds plafformokon ugrdlva dtjutsz a tévolabbi oldak
ra, szivsz egy kicsit vele, uténa a szivet felveszed, kinyilt cjfon fovabby
mész, végében felszeded a negyedik pecstet a Kodexhez. Teleportah
hatod magad vissza a PIT-be.

PIT
A hérom nyilas ajté kinyilik. A kupolés teremben a kr kézepén
haszndlsz (kér gomb) nagy bejérat kinyilik, te meg bemész

RUSSIA
A ruszkiknal mondjuk elég fagyos a legksr. Polipok a levegaben. A
nagyterembé| jobbra van egy jérat, bemész. Platformekon éhugrél-
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gatsz, jobbra egy sziv van balra egy kapesold, menj tovdbb egyese-
sen. Most a nagyteremben vagy de eqy emelettel feljebb. Indulj neki
a semminek, a jégtablak majd megjelennek dlatid. Szemben lesz o
térkép, meg egy kapesold is, amit dinyomsz. baloldali jarat nyitva,
tiiskéket étugrod, balra o kiugrén van egy kapesols, jobbra meg egy
latra, ezen felmaszol, polipok a plafonan lognak. A jarat két végében
nagyterembe vezetd ajtokat o kapesolokkal felnyitni, Kinyilik visszbb
a harmadik cijt6, kérbe le a lépcsakdn, démonok vamak lent, kap-
csol az egyik sarokban egy ajtot nyit odafent. Legalacsonyabb plat-
formra felkapaszkodsz, utina egyre magasabbra ugrélgatsz. A
csiics legletején lesz oz elsg pecsét. Meg egy aitd is kinyilik, visszo-
ugrdlsz oda, és bemész rajta, kapesolé a falon a liftet hivia le, ré-
dllsz. Tovabb lefelé a csigalépesdn, kapesolo egy roviditést nyit o
kzponti terembe, a masik csigalépcsén kezdj el felvanszorogni, el-
lenségek megjelenek, jaratban tovabb fel, kriptabl kijutsz oz udvar-
ra. Bal oldalon van egy sziv, kézben elkezd kévetni a fsmutt, aki
eldl egyeldre menekil] csak, jobbra a fohazrol l6dd e a lokatot és
cool cuccot rejt, megjelenik egy ij opcié a Voodoo Magic benne pe-
dig a nagyon hasznos U'lnferno, ennek segilségével a specialis fizek
kbzéit udod magadat teleportdlni s igy titkos helyekre lejuini. Tele-
portold is magad vissza o Netfie-hez, lemész a pincébe, chol korab-
ban a balta volt, itt van egy fiiz, ami felieleportal egy elérheteflen
helyre, ahol az MP-det fudod névelni (Kér gomb), de okosabb ha 61-
nyomod az oszlopon a kapesolét és o megemelkedet vizszint segit-
ségével dtliszol a tololdalra, ahol viszont ugyanezzel @ médszerrel o
HP-det tudod névelnil Most a templomtal délre mész a nagy 16hoz,
ahol a csénak magatél dszoft, van oft is egy Hiz. Egy kis 16 mellé fele-
portilodsz, amiben van egy sziv, amébb meg egy Gjabb voodoo va-
razslat a Guerre. Teleportalj vissza Russiaba. Tehat most megint az
“udvaron” vagy. A tizzel teleportélod; at a kerités mésik oldaléro.
Valaki megint kéveni fog, egyelére ne i6rdj vele. A barlang filold-
alén egy kinai?? héziks lesz, amibl felveszed o shotgunt, igy dup-
léd lesz belle, amik furcsa médén maguktél hizédnak fel2z2ill. A
beszakads jegekre vigyazol, a jeges viz alaft egyébként van egy sziv
is. A hololat kéveted balra, o megielens banya rad kiild par démont,
amébb lesz ket kis beugro is szivekkel, a masodiknal a viz utén @
magas platforman is van egy sziv, amit csak késébb tudsz felvenni.
Kicsit vissza aztdn megint balra a barkangba, kiérsz egy nagyobb
nyilt részre. Jobbra berobbantod a jégfalat, a jarat végében a sziv
lesz, amit az elébb lattdl. Vissza majd tovabb balra o hofal mentén,
kéizben o banya mér lovéldszik is. Amikor elérsz o banyajaratig, ke-
reszfilmész rajto. A tizrakés mellet a folon van egy kapesols, oz of-
10 kinyili, egy csomd ellenfel kitodul. A szemkszti szoborpérok keze-
ikben torfott buborékokban oz egyik mindig egy kapesols, o masik
egy szomy, l6dd szét oket, platformok felemelkednek, amiken atug-
rélsz, sziveket 8sszeqyljtéd, utdna a kitélen dimaszol. Pecsétet felve-
szed, jfo kinyilik, ellenfel megjelenik. Jaraton le, szomyeket lelodsz-
i, falon a hérom kapesolét gyorsan atnyomni, a vizbél felemelkeds
platformokon gyorsan atugralni, egyébként a vizben is van ket sziv,
tiloldalon felmaszol a létrén, kérberohansz o karzaton, a beugroban
a kockat benyomod a falba, nagy jfo kinyilik. Odabent kismillio el-
lenfé], szivet felveszed, Sket levered, mésik nogyaité kinyilik, pecsétet,
cuccokat felszeded. Visszateleporidlod magad a banyahoz, majd o
tizzel a récs tolokdoléra transzporiéléd magoad, tovébbmész a tamé-
ban. Mivtan kijutoftal oz istallobal felveszed a 0.9 GPMG fegyvert az
tavesévessel pedig meglévid a harangot, ami igy leesik, és fel tudsz
maszni a létran, a voodoo varazslatért ami egy energialopé magic.
A hazokban sziv van, meg ladak. A kinyilt kapun tovébbmész, a
iégfalat berobbanted, a szivet felveszed. Kijutsz egy 16hoz, amin
|egpluﬁormok vannok, meg o banya, aki divaliozik egy fomuttiva.
Afiszol a tiloldalra, chol egy sziv van, maid kézelrél meg d

nézz kdril o szivek utén, azidn bemész o barlangba. A jarat tolold-
alén megint megjelenik a bészme nagy diszng, aki mér 5 is, igy-
hogy mindképp szedd le, mert kicsinlhat. Felmész a dombra, meg
keresed a kis tavat, amiben van egy vizalati folyoss, o kapesold vis-
szabb nyitia egy masik kapesold aitojat, ami viszont o megint csak
visszabb falalhatd récsot nyitia. A jorat tiloldalan, jobboldalon fent o
szikléknal van a jobboldali arat récsanak kapesoloja. Bemész rajta.
A vékony parkanyon felmész és fegyver nélkil, hogy tudj kapaszkod-
ni, éhugrassz a foronyba, majd annak is a tololdaléra, és onnan a
tils sziklooromra. Atnyomed a kapesolét, ami a kiugrs faplatformok
helyzetét valioztatia meg a fornyon, ezeken még magasabbra fel
tudsz majd ugrani, de elétte ess le, és a torony aljéban, o vizben
ssz fovabb, kijutsz a szarazflre lesz egy kapesolo, amit ainyomsz,
vissza toronyhoz. A sziklék mentén, a pérkanyon lehet megint feljutni
o loronyhoz, de a fahidakndl vigyazz, mert csak a kézepik nem
szakad el. A forony tetejébs] most o fabastya felé ugori, bolra mész,
o hid deszkéi leszakodnak, kapesolo lesz a végén, amire radllsz.
Vissza a leszakadés hidon, balra fordulsz a szikléban, dnyomed o
kupcsold Vissza a orony lelejére, & most szikla felé ugrasz, kin
lesz centizve, |o|>hm tovébb ugrasz. lea lepcsan veled szemben
régln a folon van két kapesolé. Atnyomod, ellenfelek megjelennek,
a kapesolok melletii ajiok megnyilnak, o baloldali folyosan Gjabb
kapesold, meg mégy egy, majd a padion még egy, ami az ajtot nyit-
i, Feljebb ugrdlsz sziv, Gjabb kapcsold, ez meg odakint egy Feljro
ajfajé nyitio. Idskézben fel tudod venni az elsS pecsétet is. A nogy-
terembsl mehetsz a masik iranybo, kapesolé a falon meg a padién,
a récsot nyitja, ellenfeleket nyirbaled, @ masodik pecsétet felveszed.
Kinyilik a harmadik darabot rejt3 récs oijtaja is. Menj ki ebbél a
templomrészbdl, mehetsz abba az ajtéba, ami odakint nyil ki, kicsit
ugrélgatsz, lesz megint egy leszakadd hid. A nagy barlang bejarat-
18l balra a sziklaban lesz egy kapesolé, mész tovabb balra  fal mel-
lett a vizen tol a récsot nyilva taldled. A jarat tololdalan megint meg-
jelenik a bazi nagy vasember, leszeded, balra a falba betolod a mé-
sodik kockokévet, uténa pedig az elsét balra tolod. Az igy megnyilt
jératon lefelé (kocka eliol], o templom kévetkezd részébe érsz be.
Egyenesen tovabbmész, ellenfelet levered, o folyosé végén a kockat
betolod. Balra oz it a templom elejére visz vissza ez egy rovidités,
egyenesen fovabbmész, ellenfelek, oz elagazasnél jobbra van egy
kapcsolé a padién, amire megjelenik melletied egy szémy, mész to-
vébb jobbra le a lépessn, a végén a kapesold oz negyedik darabot
fogva tartd récsot nyitia, tovabb le jobbra a lépesén, kapesolé a
padlé, arrébb jobbra o pecsél. Tovabb a lépeson fel Gjabb kapesolo,
ami oz 815dik darab récsét nyitia. A folyosén van egy lejérat, ami
egy nagyobb terembe visz. A falon a kopesolokat lehajlod, odafent
folrészek leereszkediek, fel o lépcsan, a leeresziett falrészeken tovabb
Mész, lesznek ellenfelek is, meg tjabb kapesolok a padién, a folyoso
egyébként kéirbe megy és o harmadik kapesolé egy récsot, nyit, ami
mogdtt o hatodik pecsét van. Innen egyenes it vezet egy kapcsolé-
hoz, amire radliva be tudsz ugrani egy jaratban, pluszban odakint is
megnyllik egy récs. Az 0] folyosérészen kockét elfolod, lesznek ellen-
felek, végig egyiranyi minden, a végén a legelss terem tiloldalan
fent taléld magad egy kanyv a Gromiore Infernale tarsasagéban. Be-
le is nézhetsz, 15k jo, meg minden. Teleporidld magad o Moytura
Abbey-hez, végigrohansz egészen a két betolt kakockéhoz, ahol har-
madszorra jelent meg a vasember. Na aitél nem messze nyilt meg a
récs, viz alatt étszol, vasember megint megjelenik, balra  fal mel-
lett @ masodik jaratban a kapesolét atnyomod, vissza a szabadba,
jobbra visszamész az elsg jarathoz, a récson 1ol jobbra a fol mellet
von egy kocka, eltolod mage a kapesold a Chromlec kapujat nyil-
[von itt egy teleport iz is, ami egy szivhez visz) Odalent o parka-
kedve és leugorva tovabb felveszed az 4] voodoo fegy-

de ne il kszelr8ll! Amikor megkonyul Vogd bele o Nephilimet, aztén
meg szedd fel a pecsétet. Tovabbmész a kinyilt tamén. Az elagazas-
nél a baloldalon van egy kapesolé a fakon, a csille kilski az ajtét,
amin bemész, & felveszed a pecséfet, meg a vizbél o szivel. Ki a
vizbél ellenfeleket leverni, elagazéshoz vissza, szivet felvenni, ellenfe-
leket leverni, nagy 1 cljan egy tjabb sziv, csillebe beleugrasz, Korrel
haszndlod, bogy a lézerek ne duruboﬁunuk szé, a tiloldalon a a-
ratbon megtaldlod az lokd pecsétet. Teleportdld mogad vissza a
PIT-be. Nyisd ki a kér alatt nyil templomot, ezzel egyiitt megnyilik az
Arena is.

ARENA

Ezt nevezheiék okar egyfajla banuszpalyanak is. Az Aréna nem il
nagy teriilet, van néhény csapda a padién, a legnagyobb teremben
pedig egy lezért ivegburaban egy voodoo fegyver, amit néhany zar
véd. Ezeket o zérakat kilnbéz6 mini felodatokkal lehet kinyitni, a jér
ratok végén mindig meg kell 8lni mindenkit, azion a megjelens kap-
csolokat dinyomni (aminek hatasara példaul egy hid djrapil], absze-
ot minden mogété| értetdik. Bikofejek szétrobbannak, alatiuk kap-
csolok, szobrok feleledek, te meg kinyirod Gket. Miutan az Gsszes zar
kinyilt, vedd ki a Nephilim Shield-et, ami egy kirdly pajzs, és szinte
nélkilozhetelen o kévetkezs palyara. Szedd Bssze o sziveket is, azidn
irény o kbvetkezs helyszin

IRELAND

Egyenesen eldre o kapesold két leirét hiv le. Valomelyiken felmész,
kézépen oz alvanyzatbsl kihizod o Nephilim Baldet, ami egy kard.
A migotied lévé lépcsén felindulsz, és régton felrakod magadnak o
pojzsot, mert a padlebél kindzsak dllnak ki, az elagazasnal a jobb
oldalon mész tovabb, a forgé pengén til. A jobbra, balra kaszabolé
pengéknél ess le, gyilkolj, és a falon a jelképes kapesolokat nyomo-
gasd at, hogy szemben az ajtek kinyiljanak, a masedik magatt egy
sziv lesz. Utdna visszamaszol, és élaraszolsz a vékony “hidon”, paj-
zsof feltéve, mert @ mozgo fejek kézst o falbol kidllo fejek lonek rad.
Tiiskek mdgtt vazak, Kijuiva a szabadba Moytura Abbey-be jutsz,
ami egy lerombolt kis képolnés rész, az egyik vazaban von a térkép,
ha j6l emlékszem. Amint kigrsz o szobadba szemben lesz egy eliol-
haté kocka, magatte van a balra nyilé barlangban a tovabbjutdst je-
lentd récs nyitoja, a nagy vasembert megdlni nem, csak ellokni lehet,

veredel Colle, amivel o berlangokat eltorlaszold sziklakat tudod fel-
robbantani. Egybél vissza is teleportalodhatsz a Moytura Abbey-hez
ahol oz egyik ityen borlangban, felveszed oz Gj voodoo vardzslato-
dat a L'Orge. Vissza a Chromlec-be, robbangasd be a falat, hétha te
is felrobbansz, cuccok vannak a jaratokban, meg valamelyikben o
grandhvets, amit kombinalni kell o GPMG-vel. Tovabb kell arra men-
ni, ahol a voodoo fegyver vol, a végén be kell robbantani a szikla-
kat. Ez a templom utolsé része. Balra mész, @ mésodik Kiznél tele-
portald fel magad, szedd fel a serleget. Ebbél a terembél balra fel @
lépesdn, kapesolo a falon, majd oz Gjonnan kinyilt helységben szin-
tén kapcsold falon. Elestszik egy foldarab, ami o kévetkezd pecsét-
hez visz. A nagylerembgl pont szembe s kinyilk eqy feljarat, de oft
egyeldre mg nem tudsz tovabbmenni egy gydkérség miatt, Ugyhogy
o nagyteremben a léiran mész fel lesz oft egy kapesolé, ami o padlét
nyitia, Odafent a karzaton @ pengék utan lesz egy kapesolé, ami el-
kezdi mozgatnia a falakat, menj tovabb Gjabb pengék, a végén egy
pecsétel, Most mar mehetsz vissza nagyteremben, és ess le o lyukba
o kbizepén, ellenfél, kapcsold  viz tiloldaln, ami o karzaton fent
nyitia az egyik ajtét. Utdna leugrasz  vizbe és a nogy propellerek
kzoH, eliszol o jobboldali végében, ohol megint egy kapcsolé van,
ami egy mésik ajtdt nyit o karzaton, balra 13le Gjobb vizes lyuk nyi-
lik, beleugrasz atiszol a propellerek kézdt, ki a vizbél, és a lyukbel
is teleportélva magad o Sepulchure 3-ba. Nagyleremben fel o letra-
ra, mindkét kinyilt ajté mégétt cuccok lesznek a vazakban (értelmes).
Na, halisten elfogyott o helyem. De amint  leirasbél is latszik, min-
den nagyon egyértelmil és ideg@ls. Utdlom, mikor a bezért ajtokhoz
mellettik van a kapesols, semmi értelmisk. Amigy a templombal mér
nincs sok hétra, a falbél kilgt kétélen at tudsz csimpuszkodni atilol-
dalra, aztan rnu\‘d le a csatorndba, &5 hamarosan o lﬁenenségnél le-
szel, akinek mad jol lecsapod a fejét (a vasember lesz az). Utdna
vissza kell teleportdlni Neffie-hez, aki o kehely segitségével kiizi a
gonoszt Jaunty-bol, aki igy megnyitic o Boneyard kapujat, ahol szin-
te csak gyilkolaszni meg egy iranyba holadni kell. Uténa johet az
utols6 templom oz utolsé 12 darab pecséttel  Halal Szigetén. nem
lesz bonyolult dolog, elérulom. Ha azonban mégis mindannyian el-
akadnatok, talén még visszatériink ra o kivetkezs honapban.
CSIPI M LEE
csipimkec@576 hu
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i FATAL FRAME VEGIGJATSZAS

BEVEZETO

A program végiiiétszélséhoz megprébaltam Ggy se-
gitséget nyuijtani, kézben nem lévok le minden
poént, mert akkor nektek mar semmi nem marad.
Emiatt eléfordulhat, hogy talélkoztok valakivel, akit
én nem irlam, de ez nem o|y0n fontos, azért a lénye-
ges problémakat, megoldasckat mindi |eiegyzeieie
tem. A sima, tologatés feladvanyt ajtékhoz nem fiiz-
tem I(Dmo|yab'n kommenrérf, de azt iszem, azok
elég kénnytiek ahhoz, hogy ne “felolvasva” kellien
Sket megoHuni, mindeneselre az elsénél e|mug ara-
zom a lényegét a dolognak. Ami félreériésre adhat
okot, az a kédos ajték megnyitdsa. A kiillénbsz6 ver-
zidknal eltérések |eLe|nek, de nem kell megijedni, he
az dlialam leirt szamok nem jok, csak fel kell cserélni
az elsd kettét az utolso kettével. Peldakent vegyiik,
hogy én 4576-ot irtam, de az nem j6. Mi o teend&?
Cserélsz, igy lesz 7645! Ennyil Ugye, hogy nem
nagy kunszt? Bevezetének legyen elég ennyi, talan
annyit még, he iijtogess, fenyképezz pontosan,
és h)::: kézg| ke?'gl.'lfl: Egzlzzg egy kis)érleF;, Ukk’:l" inkabb
menekillj arrébb, és Ogy tamadd Gjra! Kellemes jateé-
kot kivanok!

HIMURO BEVEZETOJE

A lépesén felsétalva vegyik fel a jobboldali falnal
taléalhaté filmtekercset, és h’:vczzunll( a bal oldali aj-
ton (itt egy mentshely is van, de egyeldre minek?). A
kételszobaban, chogy megyiink a tiikér fele, megje-
lenik egy szellem, fenykepezzitk le, és sétaljunk to-
vabb a jobboldali & gun allé ajtohoz. Fentrdl egy
szafir figyel minket (ﬂallem a csattogést....), kapjuk le
&t is, és kapaszkodijunk fel a lépcsén. Odafent van
egr naplé a fBldén, amint meiluldlfuk, valaki megin-
dul felfelé a lépcsén. A paras hangulat eredmeé-
nye...rank témadt egy szellem. Végezd ki. Amennyi-
ben megvolt, szaladj le a lépcsén (Hallgasd kézben
fészereplénk csodalkozasat a géppel kapesolat-
ban...teljesen el van éjulva a muki...hét igen, a tech-
nika vivmanyail), azzal szemben van kis szoba,
chol még egy dithés szellemrdl is kész?iz_tsz par re-
mek aktképet! Menj vissza a katélszobaba, ahol mar
varnak...véged vanlll

AZ ELSO EJSZAKA

A jobb oldalon megint vér rad valami, most speciel
egy kis életer! Mehetsz tovabb, illetve csak mennél,
mert az ajtényitas kézben megzavar valaki a para-
van mégil. Odasétalva egy szellem oszija meg veled
hatalmas miveltségét a kételekkel kapesolatban, amit
egy foldre dobott papirdarabbal egészit ki... (Még
egy kotél...és még egy katell! Bluﬁu...} Ha akarsz,
menthetsz, ha nem, séta fovabb! A fikér elstt egy
kamerét lelsz, és lathatod testvéred utolso pillanatait
is. A film megtekintése utan mar nalunk is a kamera,
meg egy naplé, elébbit hasznélni is kell régtén, mert
magattink, Eni, a ktelek kézott figyel valaki minket.
Mehetiink be az éraszobaba. Az élare mellett egy
gybgyszer fekszik, a lépcsénél pedig egy szellem mu-
tatja az utat, de elétte nézziink be a kis helységbe is,
a tekercs miatt. Most mér felmehetiink, és bar az aijté
zarva, az Ot végén Gjabb életerd névels. Visszatérve
a foldszintre megint lathatunk valakit, amint besétal o
paravéan mégé, majd amikor azt megvizsgdljuk, a
mar t8bbszér latott fehérruhas lany lat el minket inst-
rukciokkal. Fenyképezziik le az dlfalat, és igy latha-
téva valik a mogstie allé qjté. Tegyik szabaddé o
hozza vezets utat, majd lépjiink be rajta. A folyoson
megint beszélhetiink a “kételes emberrel”, illetve &
beszél, mi hallgatunk. Azt mondja, nem talélia a kul-
csat. Majd mi megkeressik... A folyosé végében,
egy me"ékc’lgbun van még gybgyszer, amigy csak
az els aijtd nyilik. Bent a szekrény fetején jsagda-
rabka, tovabbhaladva pedig szellem fogad. A kelle-
mes mormogés a tololdali szekrényb('ﬂ arad, ahon-
nan megtudhatjuk, mi tortént embertinkkel. Miénk o
magné, meg egy szalag. Az ablaknal filmiekercs, at-
tol balra pedig ajto, amin be kéne menni. A fsldsn
talalhatsz maris egy gyogyszert, a szoba masik vé-
gében pedig csillog valami a féldén, de mielétt fel-
vennéd, megh:‘:mc?gu szellem. Kiizdj meg vele, uténa
tied a kévetkezs kazetta. Kifelé menet fotozd le a fe-
silkédé asztalkat, és menj vissza az éraszobaba a
képen lathaté maszkhoz (Utkézben megint megtamad
a “kételes ember”, verd le, és kész.). A szekrényen
lelsz egy kézititkrt, ezt kell behelyezni az elsbb la-
tott féstlkédé aszialkaba (Otkézben ismét lesz fotéa-
lanyod, méghozza a folyoss végében, valomint az
ajtén belépve...). A tikér berakaséaval megleled o
kulcsot, és egy képet is, ezzel megharagitva a “kéte-
lest”, aki emiatt “kdtelessegének” érzi, hogy eltegyen
lob aldl, kovetkezzen tehat a végsé sszecsapés! Ha
sikerilt foglyul ejteni, ott fog dérdmbalini a kis kris-
talyban, ami a béritne left. Kifelé menet a sarokban
lefenyképezhetsz egy nét a két paravan mégétt, az-
utén sétdlj vissza az éraszobéba, és gyalogolj fel a
lépesén, a kules nyitia az ajtét. Régtén melletted, a
vazandl feljegyzések vannak, a terem végében élet-
erd noveld, valamint, ha érdekel valakit, a bal oldali
ajtén beldl menteni lehet, és itt rejtzksdik egy kazet-
ta, és egy naplé is. Van még itt egy kisebb ajté is, de
az egyenlére nem fontos. Menj vissza a nagyszoba-
ba, és sétdlj be a bal oldali nagyobb aijtén. A hatal-
mas szekrényben egy tekercs rejts-
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zik, tovabbhaladva egy E:\ﬁf k(-:F||I|e|:ut6dzr||:, a mtle‘“ék
agon dgyszert vehetsz fel, majd ha ezek meg-
vagnnui?):ngeﬁ??g a lépcsf:in. Kisebb ki.!lzdelem var ré?:l,
ha végeztél a szellemmel, tekints meg a térképedet.
Harom aité van, abbél ketté nyithaté, az egyik dé-
len, a masik északon. Szaladj a délihez, és répi be
rajta. A sarokban notesz, a masedik ajte mégatt
filmtekercs, oz utolsé magstt pedig egy kanyv, és
szenteliviz vér, valamint egy Gjabb bejarat. Ezen
még nem tudsz bemenni,‘ezén rchcmi vissza az off-
hagyott északi ajtéhoz. (Utkézben harcolnod
kell...valamint ha jobbra mész majd a lépcsés terem-
ben, akkor a falban lathatsz majd egy kis mélyedeést,
amiben egy Ujséglap hever] Az északi teremben film-
tekercs, egy pnpiﬂefercs, egy szellemks, és egy le-
ényképezends aijté var. A masik bejarat mégétt pe-
dig mentdhely, notesz, papirtekercs, életerd navels.
Emlékszel a lépcsénél levs folyoséra, ahol az északi,
és a déli ajté vol? Van oft még egy bejarat, de ozt
egy kéd védi! Szaladj oda, és nézd meg... A szim-
bélumok a szamokat helyettesitik, hogy melyik melyi-
ket, azt megtudod az egyik Research Notes-bal. A
feladatod, hogy beiisd a 1312 kédot. Szezam tarulj!
Odabent a fehérruhas szellem var, segitségével ke-
resd meg a létra mégbtt lefényképezends pontot,
amivel megkapod az aijtén latott papirt. Van még itt
eﬁy gyogyszer is, ha felvetted nézz fel az emeletre,
ol egy ké rejtézik. Jo, most fuss vissza a lefényké-
pezett ajtéhoz (chol oz elsbb emlitett papir volt...),
azon bellépve két aijtot kell lefotdznod, és egy szelle-
met (a lépcsénél egy notesz is van...). A térre lépve
lathatsz egy nagy kaput fent (Iit var egy kazetia, de
még nem tudsz menni.), valamint egy nyithato at-
jaré, amin egy szellem is atsuhan (amennyiben a ve-
randa mellett haladsz, még egy lélekkévet is lel-
hetsz...). Odaét révid nézelédés utan vedd fel a fald-
r8l a kazit, és tekintsd meg a kellemes filmet. Oldalt,
a deszkan kapd fel a kévet, [-cupd le az osz|opot, és
araszolj be a forgé kerék mdgé, hogy semlegesitsd
az egyiL magikus védelmii ajtét. Az elsé az, amin
bemehetsz, és régtén készithetsz is egy pillanatképet
a szoba tiloldalérél. Keresd meg a kévet, és a nap-
lét, azutan fotézd le a sok kis babat, hogy a m(ﬁsiﬁ1
ajtét is megnyisd! Nagyon durva hangulati film, és
egy kemény iémﬂdésiﬁyetkezik,, .ha mér vége sétdlj
a megnyilt bejarathoz. (Utkézben megint lesz egy kis
afférod a 5ze||erni erckkel...) Fenyképezd le ueﬁ?gﬁr
elétt allé Greget, szedd fel az sngyojtét, és o noteszt,
majd rohanj vissza a lampaoszlophoz, amit lekaptal
a viz mellett. Gyojisd meg a benne lévs gyertyat,
ezért tied a kS, amivel mehetsz vissza az Sngydijtos
szobaba. it egy aijté nyithaté csak, méghozza az,
amelyik a tololdalon van, nem nehéz megtalélni,
mert a kisértet mutatja az utat (a fslden egy pnp'lrdcl—
rab...). A pallékon atkelve egy gyégyszert latsz, ami
kelleni is fog, mert megint egy kemény kiizdelem var
rad. A terem masik végében megint egy kod kell, ez
a 3669, az atjaré nyitva. Megint egy mentShely, és
ar targy...illetve a {01 mellett nagyon fontos az élet-
Eg, féleg, hogy egy iszonyatosan tahé, féreg, mocsa-
dék szellem tamad rad!l! Halala utan sétalj tovabb a
temetében, vedd fel a fekete noteszt, és a bejaraton
kereszfﬁtitf.:s[:: Tedmlp|omhcl:z, ami elﬁtL bki!sértzt all
(az egyik fat kapd le!). A kapun isel ikai
Feiaggtyvdr, de r?em lesz nehzz, :;gu{ el kell i:tg:hod
a megfelels szimbslummal ellatott kévet a megfelels
helyre. Hamar meglesz, és utana mar bent is talalod
magad. A kazetta megszerzése utan fotézd le a
megleszitett Sreget, aki elég szép lavanyt nyijt, és
még neked is tamad. Zozd le! Amennyiben megvelt,
kapd fel az otthagyott noteszt, és nézd meg a temp-
lomban all6 oltart. Fényképezés utan lathatod, h
babo hianyzik, amit meglelsz a kinti kapu bz?y
pillerénél. Rakd fel oz oltérra, és az az elétti kis tar-
16rél is készits egy képet, hogy lésd, hogyan kell el-
helyezni sket. A ény , hogy a vérbél rajzolt abra-
nak megfelelsen kTvﬁrﬁelyﬂedienek el a véres test-
részek, és a fej pedig kézépen, legfeliil. Miutan sike-
rilt, j6n a kisérteind, és elragad...meghaliél? Vagy
ez még csak a kezdet? Megnyugtatlak, hogy az
utébbirél van szo...a rémalom folytatedik...

MASODIK EJSZAKA

A szobaban, ahova érkezel, van par targy, és le
kell fotéznod a bal oldali falat. Kifelé menet egy ala-
kot latsz elfutni, uténa rad tamad egy kivajt szemi
né (a szemtelen...). Sétalj szépen a temethdz vezetd
ajtéig a lépcsé mdgst hﬁzc‘mE: folyos vezet
oda...utkézben megint kisebb atrocitasban lesz ré-
szed...), de ne menj ki rajta (nem is tudsz...). A be-
jaratot magia védi, de lefotézva lathatod a lépesét,
ezért menj is vissza oda. A védelem felidrése utan
folytathatod utad, a kod 2611. A temetdben vagy is-
meét, most mar félrehtzhated a kit fedelét, ahonnan
egy kislany ugrik neked. LegySzésével egy kéhsz
jutsz, ami még jél fog jénni. Most megint vissza kell
zarandokolnod egy kicsit, méghozza oda, ahol az
észoki, és a déli ajté volt, na oft keresd meg a men-
t8helyet (az utat természetesen nem Oszod meg kiz-
delem nélkil...). Nos, széval a gyertyak mégéti szo-
baban van a mentéhely, és a romok kézétt talalod a
nagy kaput, amit ki keﬂ nyitnod @ mar ismert fologa-
tés modszerrel. Az Gt vége ugyan le van zérva, de
semmi gond. Szaladj vissza a vizimalomhoz, ahol a
Iﬁmpétielleﬂ meggyjtanod, fuss a hid végébe, és

vedd fel az érmét a kérakasrél, ezzel mar meg-

nyithatod az elébb bejart ot vegét (azért par infark-
tus, és egy bunyd ér ez alatt is...). Az dldozéterem-
hez keriltél, massz teljesen le, és a kapu jobboldali
részét fotdzd le. Amennyiben megvolt, kiizdj meg o
nével, az igy kapott gyertyéakkal pedig rohanj a
gye a‘.\kkcxsli teli oltarhoz (a mentdszoba mellett...). A
kisegt;ik asztalnal all a sze"emic'my, oda menj, és fo-
tozd le azt is, igy lathatod, hogy csok a piros gyer-
tyak égnek.. ezt a kévetkezéképpen érheted el. Elé-
szér a bal oldali pirosat gybjtsd meg, azutén a jobb
oldalit...ha ez megvan, j8jitn a jobb oldali fehér, igy
meggyullad magatél a kézépss piros, neked pedig
nincs mas dolgod, minthogy Gjra a jobb o|dcri‘ piro-
sat vedd kezelésbe, hogy megnyilion a kisszekrény,
és hogy rad tamadjanak ismét. A papirral, amit a
szekrénybél vettél ki, szaladj a masodik éjszaka
kezdészobajahoz, ahol a babak vannak, és helyezd
a falra. Fényképezd le a labaidnal lévs megjelslt
I:oniol, azutén pedig tavozz a titkos étjarén. Gondo-
lom, ismerds a hely...és gondolom, emlékszel mé
arra is, hogy merre volt az éraszoba, mert azt k:!ﬁ
most megtalalnod. Ott pedig rad talal a futkaroze kis
lurké is, és megprobal eltenni lab alél. Gondolom,
nem sikeriilt :3(\', fe viszont visszaszerezted a tikér-
darabkat, amit elvettek t6led korabban. Fényképezd
le az orat, majd szaladj fel az emeletre, s oft pedig
az aijtét kapd lle. Ha ez is megvalt, sétdlj el a folyosé-
hoz, aminek kételek lognak le o mennyezetérd! (tu-
lod, még a jaték legelejérdl...). A plafonon egy ar-
cot pillanthatsz meg, és ha ezt megérakited, mar
meg is nyilt az emeleti ajté. Odabent végy fel min-
dent, és Kévesd az dreg szellemét a kis szobaba,
ahol kapd le a kis dobozt. A szemben lévé aijton ta-
vozz (duplaaités szekrénybél filmet kivenni...), és a
mellékfolyosén kiizd meg az asszonnyal, valamint
fotézd le a lezart ajtét is. Sétdlj le a lepesén, és 6rs-
kitsd meg a beugrét oldalt, amire mér egyszer felhiv-
tam a figyelmed. A magikus zart eltiintetted az elgb-
bi bejaratrél, mehemnél is vissza, hogy megkeresd
odabent a ladika kulesat. Amennyiben mar megvan,
haszndld is, na persze &éld meg a szellemet, ami
megiﬁmud a doboz felé tarté Gton. Nos, tied a
maszk, ami a cereméniateremhez kell. Egyelére
azonban ne bolygassuk meg annyira a demonckat,
inkébb menj ki most a balkonra, ami a duplaszarnyd
ajté mégétt van (a fater szelleme odavezet...),
amennyiben latiad a csaladi tragediat, setalj ki o fa-
hoz, és vedd fel a mellette talalhats jegyzeteket, ké-
Eekei, azutén intézd el az akasztott nét. Rohanj be a
abas szobaba, ahol megint le kell fényképezned a
kis babokat. Egy hianyzik, de elég megfordulnod, és
a hatad mégstt mar meg is tolalhated a hianyzo
lancszemet. Hogy melyik az2 A jobb oldali, tehat azt
szedd ki, és tedc{u tobbi kézé, hogy megkapd a dii-
hés maszkot. Megint tenned kell egy kisebb utat,
mert az elsé mentohelyre kell visszamenned, vagyis a
jaték legelejére, hogy a maszkot a falra helyezve
megnyiss egy titkos dfiérét. Odaét szedd le a masz-
kot a falrél, és sétalj tovabb. A balra agazé folyosd
végében talalhatd maszkot szedd le, a ﬂiie|6|1e1 pe-
dig fotézd le. A folyoso masik végén menij be, és
vizsgald meg oz oszlopon talélhaté egyet]en masz-
kot. Megint egy nagyon kellemes kis bejatszas ksvet-
kezik, az azutén récr tamadé vak nét pedig kezdem
nagyon sajndlni, mert ez a szertartas ELEGGE DUR-
VA volt!l! A maszkot tedd el, &s tavozz a masik aj-
16n, hogy a kis kertbe juss, ahol egy Gjabb mentshely
van. A nagy ajtét lefotézva lathated, hogy a kis kert
kézepén allo kérakasbél kell az érme a tovabbjutas-
hoz. A nagyteremben vedd fel az asztalrdl az egyet-
len hianyzé maszket, és most menj vissza az oszlop-
hoz, ahol a szertartast latiad. Helyezd fel az dlarco-
kat. Valahol kinyilt valami. Emlékszel a folyoséra,
ahol a két maszkos aijté volt2 Régton itt van a mésik
ajté mogstt. Ott az egyik ajtét nem tudiad eddig ki-
nyitni, de most mar azt is megteheted. Az oltarnal
megleled az dldozati maszkot, amivel mar csak meg
kell keresned az dldozati termet, ?udod, ahel a nagy-
kapu volt. Régtsn a cél elstt neked esik az egyik ki-
sértet, és kéveteli a maszkot, de ne add oda, inkabb
intézd el. A létrakon lemaszva probald meg behe-
lyezni az emlitett targyat a kapu oldaléba, de ez
még nem jon Bssze, mert a vak asszony is prébalko-
zik egyet... Miutan megvolt, végre helyére teheted az
alarcot, és bemehetsz a barlangba, ahol a fehérru-
has tart karokkal fegad (ez itt most szé szerint érten-
dé...), és elragad. Ez a masodik felvonds vége. Jo
volt, kellemes volt, de &riltem volna, ha ezt a sok
“banyaszellemet” kihagyjak, mert 8szintén szélva a
torkomban dcbogo" a szivem...

HARMADIK EJSZAKA

A bevezel5 film vegeztével sétalj be oz elstted allo
kapun. Fényképezd le a bal o|du|i pontot, azutén
folytasd az utad. A harom szellem kedvesen invitdl-
gat a tolvilagra, de azért én &rilnék neki, ha nem
hagynad magad, inkébb elkennéd a szajukat. A fo-
lyosé végén papirt talélsz (amig odaérsz, még hever
egy-két aprésag a foldsn...), valamint egy filmbejat-
szais is bemutatasra kerill. Dolgod végeztével hatra-
arc, egészen a gyertyas szobaig (a mentshely mel-
lett...), azaz csak mennél, mert az ajté le van pecsé-
telve (azt mar meg sem emlitem, hogy a ffolyosén
egy kodszeri valami esik neked...), de semmi panik.
Elég megfordulnod, majd megérokitened a kérakést,
és mar szabad is a palya. Kévesd a szellemet, és igy
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kijutsz a nagy fahoz, ahol a keleti ajton lépj be (nem
a gyerekszoba, hanem a masik.), és nézz be a lép-
csé melletti szobéba. Az oltaron egy aldozati kstél
lesz, amit a szobrokon kell hasznositani, méghozzéa
a kévetkezéképpen. Vegyik tgy, h az oltér a
kézepe a helységnek. Az aijio, cmi:iyelépfél, balol-
dalt van. No, uelior hasznéld a katelet a baloldali,
elsé szobron, azutén a jobbolddli elsén, majd a bal-
oldali mésodikon, és a jobboldali mésodiken. Meg-
nyilt a szekrény, és tiéd az érme, na meg persze a
kardos fické, akit gratiszként nyomnak az arcodba.
Haldla utén az érmével szaladj a fa melletti nagy aj-
téhoz, és fejtsd meg a kirakést. A terem kizepén
nyisd ki a szekrény szarnyait, taldlsz egy konyvet,
valamint megjelslédik az oszlop négy c(dclu. Fény-
képezd le mind, lathatsz a képeken négy kérakast,
ezekhez kellene elmenni. A faladat a kévetkezs lesz.
Megkeresed a rakasokat, megslod az azokat érzé
kisérteteket, és felveszed a megjelens kényveket. Az
elsé rakas régton a fa mellett van, a masodik a vizi-
malomnél, ha végigmész a pallén (oft volt a lampa,
amit meg kellett gyditani...), a harmadik o temetsi
részen, ahol a nagy kit van (az atjaré kédja: 1347),
a negyedik pedig a kis kertben, ahol az egyik ments-
hely is volt {ide jutottal a maszkos résznél, amikor a
szertartas pillonatat lattad o kivajt szemi nével...).
Sétdlj vissza a terembe, ahol lefényképezted a raka-
sokat (Nevezzitk mostantél udvarhaznak. . ), és fi-
gyeld meg az oszlopot. Mindegyik cldalan van egy
lap, azon pedig négy gomb. A szemben lévén az el-
sét nyomd le, a baloldali lapon a negyediket, a hat-
s6n a harmadikat, mig az utolson a masodikat. Vala-
mi toriént, fotézd le a szemben talalhatéd |cpo? (az
volt oz elsé...), hogy meglésd a vért, ami elvezet a
térképen lathaté, dél-nyugati szobéhoz, ahel mar
egy kisérlet var. Kizdj meg vele, és ha megvolt, lépj
be az aijtén, és szerezd meg a fekete kévet. A kere-
seft targgyal menj vissza az udvarhazba, és helyezd
be a megfelels helyre... Film kévetkezik, ami utan
kapd fel a tikrét, ami a szobornél van, és igy bebo-
csalast nyersz az utolsé felvonashoz...

A NEGYEDIK, AVAGY
AZ UTOLSO EJSZAKA

Ezen a palyan rengeteg felszedhets targy lesz, ezért
nem fogom tudatni mindegyikrél, kilén-kiilén, hogy
hel vannak, tgyis kénnyen észre lehet &ket venni.
Széval... A zenei jegyzetek segitségével hasznald a
szerkezetet, amit talalsz. A feladat végeztével folya-
matosan haladj elére, at a nyitott ojtén, amig meg
nem talélod a lyukat a foldén. Tekintsd meg kéze-
lebbrsl, hatha talalsz va|umj érdekeset. No, ez a ki-
sértet eleg érdekes neked? Ugy latszik, egyeseknek
nem fetszik a kutakedased, valészing, hog ezért ta-
madt réd & is. Intézd el, azutan sétdl] fqv‘:’:gb a falon
tatongd hasadékig. Ezt is nézd meg... Ugy néz ki,
most mar csak filmeket fogunk nézni, de azért ne
csak a szad tatsd, halad; is kézben, hogy aztan
menthess egyet, mivel rad fér mér, azt hiszem (nézd
csak, ez oj mentShely...). Az elkévetkezendsk-
ben szedj fel mindent, nézd meg oz éivezeidket, egé-
szen addig, amig az egyik szoba elhagyéséaval meg
nem latod a lanyt. Kezd el kévemi. Megint zaklani
fognak, de foglalkozz a gonosz energiakkal, inkabb
fuss vissza az udvarhézig, Ereszked; ?e ismét @ mé-
lyedésbe, azutén helyezg el a haitiit a figuran. A le-
zart ajté végre hasznalhato, lepj at rajta, és ismétel-
ten azt kell, hogy mondjam: haladj felyamatosan elé-
re... Amennyiben megtamadnak dtkézben, forold
meg a sérelmeidet, de a f8, hogy idével eljussél a
sziklahoz, aminek megvizsgélasaval megismerked-
hetsz a f8ellenséggel. Kellemes kis csata kévetkezik,
e|ég rémends a draga, de azért ne {é|i, le lehet
gybzni idével, csak bele kell j5nni (magyarul Stve-
nedszerre mar biztosan sikerilni fog...). Igen nehéz
ez az ulolsé csata (vagy nem is Sivenedszerre, talén
inkabb szazadszorra. . ilyen rohadt, szemét lényekkel
mar régen nem talalkoztam, mint ebben a jaték-
ban...), de mér nincs sok a megnyerésig. A gonosz
Eusztuldsu utan mér csak egy feladatod van, még-

0zzd az, hogy elhelyezd az utolsé tikérdarabkat a
szikla kdzelében, ezzel végleg megisrve a gonosz
hatalmat. Kévetkezik a vége fscim...ennyi volt, azt
hiszem, még talan sok is. J6 éjszakat gyerekek!

UTOSZO

Nos, remélem egyszer sem téptétek a hajatokat, ha
valami komolyabb probléma keriilt elétek, hiszen a
jaték a széra(ozésrél szol. A FATAL pedig tényleg
szorakoztatd, raadasul sikeres vegigjatszas esetén
megnyilik még egy csomé 0j opcid is. Az semmi,
hogy palyét lehet valasztani, de még a génceinket is
lecserélhetjik, ha arra van kedviink. Ezenkiviil va-
laszthattok nehézségi fokozatot, de ez igazabél azért
érdekes, mert ha rémalom fokozatban is végigviszed
a programot, megnézheted az alternativ ;Z?eiezést
is...csak, hogy tZEes legyen a boldogsag. J6, mi2 Na
ié, tudom, hogy fe telhetetlen vagy, ezért elarulom,
van még egy opcié, méghozza az, hogy idére kiizd-
hetsz meg o kiséﬁeteklfj...mc’:r ha nem volt elég o
normél kiizdelem a jaték alatt. Nos ennyi... Ne ha-
ragud;, de Gjabb lehetdségeket nem tudok odavars-
zsolni, igy Gjsdgon keresztiil. Nem, ne is almedj!

BOJTOS GABOR
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Elgszér is lassuk az “50” nagy Boo felelési helyét, mindegyikitk
neve valami jopola elferdités, és mindegyikiik valamilyen poénos
dolgot is odamondogat nekiink. (Mondia egy haverom, oki
asszem’ tud angolul, asszem’ |.

01 - BamBoo {30HP) - Parler, {*I'm Bamboo, if you please”)

02 - Bootha [50HP) - Waiting Room, (“Looking for me? Bootha!”)

03 - GameBoo Advance (30HP), Closet (“Wanna play Game-
Boo Advance?”)

04 - TaBoo [50HP), Study, [“Speak not my name: Taboo!")

05 - Boolicious (30HP), Master Bedroom, (“I'm teh yummy Booli-
cious!”)

06 - Turboo (50HP), Nursery, (I'm TurBoo, and off | gol”)

07 - Boo La La (60HP), Ballreom, [“Allo! I'm Boo La Lal”)

08 - GameBoo (50HP), Storage Room, (“Just call me Game-
Bool”)

09 - Kung Boo (40HP), Mirror Room, (“Feel the wrath of Kung
Bool”

10 - Boogie [40HP), Lounchy Room, ("Yow! Get down! Fm Boo-
1 'Ii!e"lkuﬂoc (40HP), Butler's Room, (“You found me, Peeka-
I?Eioé!t:mhu [40HP), Hidden Room, (It is my own self, Gum-

IJBAOOB:.»:»meo [40HP), Conservatory (“Wherefore am | Boo-

meo¢
14 - Boodacious (80HP), Dinig Room, (“Name's Boodacious! got if2*)
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15 - Bosligan (80HP), Kitchen (“Boy howdy, I'm Boo“gcm!'}

16 - Booregard {100HP), Rec Room, (“l is |, Booregard!”)

17 - Mr, Boojangles {SOHP), Tea Room, (“Jingle, Jangle, Mr. Bo-
ojangles!”)

18 - Boo Hoo [50HP), Billiard's Room, (“Sniff ... I'm.... Boo-
hool”

19 - ShamBoo (SOHP), Projection Room, (“Fresh, clean... Sham-
bool”)

20 - LimBooger (100HF), Nana's Room, (“Stinky, sfinky, LimBooger!”")

21 - Booris {100HP), Twin's Room, (“Call me Booris, Und be av-
raid”

22 - Boonswoggle [100HP), Astral Hall, (“I'm Boonswoggle! Po-
ochl”)

23 - Buigi (40HP), Fortune Teller's Room, (“Hi, I'm Luigi, | mean
Bmﬁi,‘"]

24 - Litfle Boo Peep (100HP), Safari Room, (“Little Bo Peep lost
sheep!”)

25 - 39 - Boolossus. The Boo Boss (222HP), (2222")

40 - Boo B. Halch (200HP), Breaker Room, [“I'm Boo B. Hatch!
I'm nuts!”)

41 - Booripedes (100HP), Cellar, [“It is |, fair Booripedes!")

42 - Boomerang (300HP), Telephone Room, (“Boomerang co-
ming back at yal”)

43 - Boocaster (300HP), Clockwork Room, (“Time for the six o
clock Boos!”)

44 - Boolivia (100HP), Sitting Room, (“I'm Boolivia! I'm hate
youl”)

FFES

45 - Boonita {100HP), Quest Room (“I'm the lovely Boonita!”)

46 - UnderBoo (150HP), Armory, (“UnderBoo's makin’ a come-
back!”)

47 - TamBoorine [200HP), Ceramics Studio, ["Who's shaking,
TamBoorine?”)

48 - Booffant (300HP), Pipe Room, (“I'm Booffant, nice hair,
greenl”

49 - Boolderdash (150HP), Cold Storage, [“Calch me? Boulder-
dash!”)

50 - Bootique (300HP), The Arfist's Studio, (“Bootigque, c'est
chicl)

HIDDEN MANSION MOD

A jatek végig viele utén nyilik meg, a szellemek eréisebbek
lesznek, a targyak pedig véletlenszerien lesznek elrejive a szo-

akban,

NOVEKVO NOVENY A KERTBEN

A kis palantat haromszor kell meglocsolni, elészér mielt meg-
kiizdesz Bogmire-ol, utan mieldH megbirkoznél o hatalmas Boo-
lossus-szal, és miutan kivégezted a jatékot. A ngvény mindig ng-
ni fog egy keveset, és legutoljara 20000000 bonusz ponttal ju-
talmazza féradozasaidat!

Arany Pénzérme: 5000 pont

Papirpénz KOteg: 20000 pont

Arany Rad: 100000 pont

Kék Rubint: 500000 pont

Z5ld Rubint: 800000 pont

Vérds Rubint: 1000000 pont

Eziist Smaragd: 2000000 pont
Rézsaszin Smaragd: 5000000 pont
Arany Smaragd: 20000000 pont
Nagy Gydngy: 1000000 pont
Kazepes Gydngy: 100000 pont

Kis Gysngy: 50000 pont

RANGOK

A: 100000000 pont felett

B: 70000001 - 100000000 kézétt
C: 60000001 - 70000000 kazsH
D: 50000001 - 60000000 kazot
E: 40000001 - 50000000 kozott
F: 20000001 - 40000000 kizsit
G: 5000001 - 20000000 kezstt
H: 5000000 alott

Senki sem tévedhetetlen, torfja o mondés, és hat milyen igaz. A
Martin sem. Ugyhogy most kijavitanék egy valészinileg (remél-
hetéleg) csak a faradsag és a sietség kovetkeztében vétett hibat.
Széval a GameCube kontroller-ben alapban benne van a rezgé
funkei6, és tabbek kozt példaul a Luigi Mansion-nél és szépen
rezonalgat.

HIE ADHIUNTERVEGIGJATSZAS 2 RESZ

Annak ellenére, hogy megmentettik a varost, meg hasonlé j6-
tetieket vittiik végbe, most a legkeményebb viz alatii barténben,
az Aquadome-ban taléljuk magunkat. Hat igen igy cselekedjen
az ember {6, vagy igy prébéljon meg befolydsos cégek ellen
furkalodni. A bérignben egyéhl;énl a rabokkal egyfojla gladia-
tor jatékot |ulswlnak amit még a kabeltelevizio is kozvelit. A
kévetkezd midsorszém mi vagyunk, GrerwolF fol egyitt, oki szin-
tén ide keriili, mivian lefiilelik. Az Greg nem hizza til sokdig o
pancélos érias ellen, két Gtdssel loverik Rajtunk tehét a sor.

Foellenség: Gladiator

A nagy disznét a pisztollyal oz erés pancélzata miatt nem le-
het sebezni, ezzel ne is probalkozz. A megoldast oz Aréna pad-
16jan lathaté karokben rejlik. Ezekre kell récsalni a fickét, de
eldtte nekiink kell raallni, hogy a kér felizzon, és amikor a gladi-
dlor ralép az elekiromos kisilés j6l megréazza. Minden talalat
utén egy-vagy két pisztolyos fické is betéved az arénéba, Gket
gyorsan intézd el, mert hamar leszedik oz energiadat.

A gybzelem utana az 0 Aquadome Congerer-1, 0zoz a bajno-
kot m probc|||u|: elgazositani, de megjelenik Greywoﬂ és leiti
az Groket, majd egy mentskapszuléval lelépnek o viz alatti lete-
smenybol Fel Fuli hajsjéra. \"ugus Angelinat mutatiak, akivel
Jack kontaktba lép és a segitségét kéri, menjen o dokkokba, a
Queen of Hearts nevij hajora, ahol idékazben elfogtak, és be-
zérisk.

DOKK - Angela

Angela szétcincdla a kapu elekiromos rendszerét, és kihallgat-
jo az Grok beszélgetését. Allitlag a 12-es raktarhézhoz all
majd be o hajé. Vedd &t az iranyitasat és ments elgszér is. Old
meg a két 6rt, utana kapesold at a kapesolét a sarokban a ka-
merck clatt, A kiivetkezd helyszinen szintén lesz néhany gép-
"’SEYVE"” &r, szerencsére van mellettitk egy olajos horda is, ami
sokat segit a likvidalasukban. Jobbra a zsékuteaban van egy Re-
sonatore Grenade a ladan, menj tovabb a masik iranyba, jobb-
oldalt a jrot végében Adrenalin van, baloldalt pedig még egy
granat. A vékony hidon menj a tololdalra, és nyisd ki a racsot.
A nagy épilet tiloldalan a rakarok kézott lesznek 6rok, még-

226 j6 sokan, O nem art a fal magil ki-kifordulgatva

leszedni a tulerét. A 9-es roktarhaz mellett o sarokban egy gm
nat van. A 12-es raktarban menj be, ahol kihallgathatsz
szélgetést két r kézoH, egy nagyobb fegyverszallitmanyrel és
egy fejvadaszrdl, aki szintén u%e“mrul? valahogy a Queen of
Heart-re. Elég kemény lesz Gket leverni, mert igen brutalis fegy-
verilk van, és hamar megesappantidk az energiadat. Vagj kéz-
&jik egy grandtot, aztan lehet lovaldszni. Egy kulcsot Loading
Keycard) iugynuk maguk utén a kis iroddban, és egy el cso-
magot az egyik sarckban. Ki a raklarbél és keresd meg kicsit
arrébb a nagy kerilésajtot. A kikstcben ket ér lesz, a tavolban,
szedd le Sket, o Keycard nyitia nagy dupla ojtét o kapesolénal.
Angela bebijik egy konténerbe, azt pedig felrakick a Queen of
Hearts-re. A chegkyl'u! Angela-val, és Jack-kel egyiitt. A csajnak
persze egybdl sikerill lebuknia. Az drség tehat utanunk ered.
Ideje lenn megtolalni gyorsan Jack-et.

QUEEN OF HEART- Angela

A hajon egyetlen aifd nyithatd, o térkép segitségével tolald
meg, és 6lj meg mindenkit. Az egyik zsakutcaban Proximity Mi-
ne van a foldsn, két hordd mellett pedig Adrenalin. Odabent 5ld
meg az 6rt, balra a pincébe jual a lejaraton, de egyeldre in-
kébb menj jobbra, aztén fordulj balra és menj fel az emeletre o
lépessksn az F2-re. Be az ajtén, a folyosén balra, a kis hely-
iségben egy dokumentum van, meg egy grandt, latsz még itt ha-
rom res slot-ot is, menj jobbra, lesz egy 6 a folyosén, az &lts-
25 zuhanyzéban egy Acllrenalm van az egyik szekrényben. Lesz
itt két zart ojto is, meg egy nyitolt is, ez a z{lplkmy kabinjg, itt
négy cucc is van, a Bela Comy und, eil csomag, egy fajl
[Diary), és egy dikiafon. Ki a épuah;gf:o, &s menj a harmadik
emeletre. Az ebédlbe az roket szedd le, elég sokan lesznek,
uttna szedd fel a cuccokat: grandt, arrébb a folyosérel nyilé ha-
1ébo| pedig az Adrendlint, a szekrénybél pedig a K. Es az
Alpha Chemicalt. Ez mellett van egy lejérat a 2. emeletre, hasz-
nald. Balra az ojté kivisz a mar ?jyemen részhez, menj inkbb
jobbra. A Isg!ei:L ajté a folyosén zarva lesz oz egy:km ket 6r
6rzi, vagj kbzéjik egy grandtot, ebben a szobaban 6rzik Jack-
et, kapsz téle egy loc| |egipic|<el {a program Hook-nak nevezi}, ami-
vel t5bb zart ajtot is ki tudsz nyitni, t5bbek kozt a Jack melletti
cellat is, ahol egy nagy reredes éktelenkedik a falon, ez késébb
még |al on majd. Menj fel a negyedik emeletre. A nyitot raktar-
helylsegLen egy grandt van, a Hidon ket ficke besze(gel ald
meg 6ket, de vigyazz, mert az egyik sholgunos. Az asztalon egy
féil van (Logbook) alatt pedig egy kapcsc?é, amit nyomj at. A
szekrény eliolodik, és mogatte bejutsz o lockpick-kel a titkos ira-
nyité kézpontba, chol végre megtaldlod o Gamma Chemicalt,
egy grandtot és a Maser Disk-et. Menj vissza a 2 emeltre a ha-
rom iires slot-hoz, és rakd bele o harom vegyszeredet, o
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géppel keverj ki egy kis robbanészert (Explosive), a harom kii-
lanbéz5 szinbél Egﬁuzt kikeverned, ami a tiloldalon lathats.
Vissza Jack celldja melletti fogdaba, és ahol repedt a folat rob-
bantsd be. Jack tehdt szabad. Angela felmegy a hidra, Jack pe-
dig megkeresi Greywolf-ot.

QUEEN OF HEART - Jack

Jack-kel menj le oz elsg emeletre, ahol bejottél o fedélzelrdl, és
hasznéld a lejératot @ pincébe, amit Ange|u kinyit neked az irg-
nyitéterembal. Utkézben lesz majd egy &r, de szerencsére az
&sszes cuccod megmaradt az egyes CD-rél, dgyhogy nem lesz
nagy dolog leverni. A pincében a folyosén régton egy 6r k-
szont, meg a két végében egy-egy ajto. Merﬁse az egyszar-
nyln, uhz?sub m:iﬁme un fBliény von. At a tiloldalra, be a
dupla ajtén, emi a mktﬁﬁm visz, ahol harom &r van, meg egy
sholgun téltény o faldan. Keress egy létrat és massz fel a karzat-
ra. Taldlsz oft egy darukezel pultot, nyomd at o kapesolat,
méssz le, & menj be a Cold Storage Reom-ba. A sarokban van
egy eij csomag, a fali kapesoléval pedig oz egyik hitskamrat
tudod kinyitni, amiben nem mas, mint o kapitany hullaja lég,
vedd ki o zsebébdl oz ID kartyajét. Egyébként meg az imént el-
pakolt lada torlaszolta volna el az ajtajdt. Kifelé 6ld meg az
elobb megjelent harom 6rt, ismét massz fel o létran, hasznéld a
kartyat az elekironikusan lezart ajténal, majd o hangazonosits-
ndl o kapitany szobéjabél felvett dlhnbnl Ol| meg mindenkit,
miutan elhallgatott a riaszt6, be tudsz menni a kzépsé kis te-
rembe, ahol az ANC rendér van, vides, elveszed téle a Ship
Keycard-ot, meg van egy el csomag a féldsn is. Ami azonban
a legérdekesebb, végre megtalaljuk Greywolf haverunkat is egy
iivegtartalyban kicsit megrohasziva. Vissza a nagy raktarba, a
Cold Storage Room mellett volt egy idaig zart aijtd, amit az 6]
kartyaval tudsz kinyitni. A folyosa végén még egy ér, meg egy
nagyobb adag sub-machine gun tltény, tovabb a folyasckon fel
a lepesckdn egészen a liftig, ami kivisz a fedélzetre, ahol az
egyik maffio tag Gldgél, azonban nem sokung, mert megjelenik
egy helikopter és agyonlovik. A helikopterbél régi ismerdsink
Ramirez ugrik le a &e lzetre.

Féellenség: Ramirez

Elsgként is fuss a ladak mage, és valts a shothun-ra, rohun| ke-
zel Ramirez-hez és oldalra gurulgatva, szedd le o négy hatal-
mas reflektort, ami elvakitott idéig. Utéana nincs mus? god, mit
hogy a grandtjait, és a géppuskéjat keriilgetve leszedd a mexi-
kéi gyerek energigjdt, ami azért elég nehéz feladat lesz, mert
igen j6l céloz a hatalmas fedélzeti gépagyival, és a grandtjai-
nak is elég nagy o hatétavolsaga. Raadaskant még a ladak ma-
gé sem bojhatunk Grokké, mert azokat is siman szétrobbantja
egy-két lvéssel. Viszont a legegyszeribb médja hogy kicsinald,
ha o rad dobalt grndtokat (o X-szel célpontof valiva) visszals-
véd rd, igy o s Igrunuhumuk a robbandsai is sebezni fogjak,
plusz a koztes uiwben még néhany sorozatra is lesz idéd. Utana
azonban nincs idéd kifijni ma :;3 jbél megielenik a helikop-
ter. Fuds Angeld-ért o hTir:é;gki u;v utolsé ﬁillumht:on kidlerililc
Master Disc segitségével, mindvégig Alan Sharpe volt Ful-
ci, ez mondjuk, sok mindent megmagyaraz, t5bbek kézt, hogy
Alon Angeline apjanck o gyilkosa is. Végill még azelsit sikeril
elmenekilngtsk, hogy oz egész barka :fevegabe repiilne. A vil-
laba érkezéskor hiv minket o fanakiink, Ggyhogy mehetiink is o
LELLA irodaba, kézben a média beszamol Don Fulei halala-

rol2).

NORTH DISRICT - LEILA OFFICE - Jack

Elnszor is jn a nagy kicseszés, ahhoz hogy egydlialan been-
gedjenek oz irodaba, rendelkezniink kell 1300 Skulls[ronnd na
mast ezzel oz a probléma, hogy korabban, amikor idére kellett
eljumi a varos kilnbazs részeibe a Ixxmb(:k hatéstalanitasa mi-

Vélgybe (Gate to Bio Vulley] A Biotech laborba nem tudsz be-
juhni @ Fnkupun Ggyhogy le kell menni a kamionok mellet a cso-
tornanyilashoz, ahol Jack ikusan leszall a motorrdl és le-
mészik, Oclalent megjelenik az érulé Hank, és kihiv minket egy
Ear&mim, Hank végil is egy fgellensagnek szamit, de mégsem

ell kislondsebb magyardzat hozza, hasonloan o Shenmue-hoz
egr QTE-vel kell megoldanunk a fickét (Bol, Jobb L, A}, fovabb-
haladva sub machine gun 5ltény a féldsn, és egy létra o folyo-
50 végeén.

BIOTECH LABORATORY- Jack

Az udvaron szedd le a két ért, menj a nagy Biotech épiletbe.

A fénskad hiv, a B1-es szinten van. A hallban megvizsgélhatsz
szabrot, a lépesé alatti fotelben egy proximity mine

van, F:?y lépesén, oz emeleten a harom hel yisegben humm ér

lesz, a masodikat kénny( leszedni a herdé f

végén a mutans gyerek is felébred. Egybél le is veri az dreget,
aztan uténunk ered

Féellenség: Adam (nem a miénk :)
A tag leginkabb a Resident Evil-bsl mar iéi ismert Tyrclnl hez
huson?l? Csak p|uszbcm még valahonnan még egy nagy durun-
tis szervalt, és azzal prsfmhu meg leveri celgyunket Tabbfe-
?amodszer is létezik o legyGzésére. Minden eselben a nagy be-
rendezések kéril kell rohangélnunk. Széval operalhatunk a fald-
re lerakett proxikkal + lévéldazéssel, bar a proxik nem mindig
robbannak fel, és akkor bizony zsakutcaba kerilink, néha meg
hiéba robbannak fel, szinte semmit nem sebeznek a gélemen.
Van egy olr:n médszer is, hogy a fal kellet talalhats ket és ka-
zépen lolalhatd harmadik pul.ﬁ.{an e||nd||]uk a gazémlést a ¢s5-
vel E)en, és amikor Adom @ becélozhatd csé mellé ér, eg'yszeru

mumdsknu‘ marad a hagyomanyos modszerrel. Az egyik pu"ﬂn
a Reception Key van @ masikon gréandt, ezen kivil a kis elkeritett
helyiség eii csomagol rejt, az egyik berendezési targyon pedig
proximity van. Vissza a foldszinire, a kisebbik ojté a kulecsal
nyithatd. Odabent csak egy riaszid gomb van., Nyomd meg,
beindul o riaszt6 (mily megleps), de legalabb két shotgunos fic-
ko felin a lifitel. Vard meg, amig kiszallnak, és mindkettét lsdd
hétba. Irény a lift. A B1-es szinten ideje elévenni az infravords
szemiiveget, ugyanis a riasztoval egyiitt bekapcsolt a bizionsagi
rendszer is és a folyosén szemmel lathatatlan lézernyilasok ci-
kaznak. Ezeket keriild ki, szemiveg le, harom tagot 8lj mg a pi-
ros folyosé utén. Innen balra nyilik oz iranyité terem, oho%u
nagy zéld gombbal kikapesolhated a riasztét, és még egy gra-
néilot is felvehetsz. Jobbra az &li5z8k vannak, a csapon Adrena-
linnal, oz egyik nyilott szekrényben pedig rakétak. Menj be a pi-
ros folyosoval szembeni dup‘u ajton. Ez egy hatalmas kupola
alako terem, de [Gre még csak a folyossjan vagyunk. A leg-
egyszeriibb, ha mwnk a jobbra talalhate Lere :?z:eu targy
mdge, és bevarjuk mind az 6t 6t mdgatte, azian egy-egy shol-
gun lovéssel leszedjitk Sket. Errél a folyasaral tobb aijtd is nyilik,
az elsé magot egy udug si’mlgun s gepfegyverﬁifiény talalsz
Mésodik oz iroda, ami azon kivill, yonydrl, egy csomé
dolog is van itt. Régtén belra a ét kep eFrmzd\lhuIn &s ket rejt-
vény van mégattisk, amiket egyelére még hagyjunk. A kandallon
van a Serpent Key Bronze, az iréaszialon egy Lﬁil, a tiloldalon
a kényvespolcoknél, pedig a nagyképbé! a Gold Serpent Key.
Az irdasztal melletti polcon van egy fapcsolé, ami @ fal titkos
részét nyitjo. A két kules o szemkdzti ajtéba kell, sojnos nem nyi-
lik, mert kellene még oz ezilst is, dgyhogy inkabb menj le a csi-
galépesén. Ahol a raktarhelyiségben egybsl megtalélod a hi-
anyzé eziist Serpent Key-t, meg egy fasza ki ladat, amibé| az
asszes fegyvertket teli pakolhatiuk tilténnyel. Vissza a zart ajto-
hoz, az ulolsé kulcsot is tedd a helyére. Vagas. Alan kinyirja
Hawk-et. Jack-et elkapiék, kideril mi is az Bloody Mary virus.

BIOTECH LAB - Angela

Déja Vu, most Angela ébred egy miitSasztalon a Biotech la-
borban. Melletfiink oz idskszben jobblétre szenderillt Alan
Sharp fekszik enyhén kibelezve. Ismel a r.scnu| kell megmente-
niink Wade-et. Ki a miitsbél, a folyosot varas fenyek pasztoz-
zik. Amennyiben nem lépsz belgjiik érokkel, nem FDAEsz taldl-
kozni. A nagy elagazasndl, ki vannak irva a folyosok tetejére,
a részlegek nevei, valoszd a Chip Research-8t, a végén lesz
egy ajté. A lokatial lezért szekrényt a Hookal tudod kinyitni, a
kis asztalon pedig Adrenalin van. Vissza az elagazashoz,
menj a Genetic Research-héz. A laborban Saline-t talalsz egy
{ivegcsében és egy féjl o wrusrcl elvileg tehat elkészithets oz
ellenszer is, ez:j a géppel, csak egy DNA szekvens kellene
hozza. Menj ki az elagazéashoz, és a biztonsagi berendezés

aff, senki nem figyelt oda ara, hogy b vezessen,
Ggyhogy a skills szémlal -nugy]obul mir nullan all,
tehat elég kemény és unalmas meld lesz most 1300 pontot
dsszemotorozni. Utina lehet menni oz irodéba. Letenni az AAA
engedélyt. LL-AAA-1: A varos hat kilonb6z8 pontjan kijelol el-
lenérzési ponton kell éthaladni, és végil a finis ponton. Sorrend
nem fontos, csak mindenképp teljesitsik 2 perc 35 mésodperc
alatt. LL-AAA-2: 2 perc 42 masodperc alatt kell négy tagot, ész-
revétleniil halkan hanlrél kitsmi a nyakat. A palya nagyon kicsi,
és mind a né e‘dguzés vgyanoda visz vissza, ezért nagyon
kénnyen ki tudnak szormi. Lehet figyelemleterelés céljabél t6ltény-
hi.'rveﬁfekel is dobdlni. LL-AAA-3: Olj meg 10 embert masfél perc
alatt, hasznélhatod az 6j rakétavetédet, viszont az ellenfelek is
granatokat dobalnak, nem kénnyd. LL-AAA-4: Gsszesen harom
nagyobb heiéiséget kell bejérnod, amiben szétszérva 10 ellenfél
lesz, hasznald o gréndtokat, és o keményebb fegyvereket. A
szekrénybdl kiveheted o rokétavetét, az infra-szemiiveget, és
golysallémellényt. Mehetsz az utolso helyszinre, azaz o BIO

pﬂnehuhuz ?egye| le egy pmmmIL mine-, és robbantsd fel, de
6l, a biztonsagi rendszer telmondja a szolgalatot,
ug}'cnokkur megielenik két &r is. Nyird ki 6ket, &s menj arra,
amerrd| jdttek, igy a nogy kupoléhoz jutsz, amit a iéléi Amfi-
tedtrumnak hiv. Angela megmenti Jack-et, de a virus mar ben-
ne van. Ahhoz hogy ellenszert készithessen Adam-bé| kell DNS
minta, mivelhogy 6 mér immanis vele szemben. Menj An
val oz irodéba. Az iréasztalon azért kinyithated a Hook Eel
Egy taviranyithaté kemera akfivalodik, amivel o hallban latott
nogy szobor testére kézelithetsz r, rajta megtaldlod az elsé
festményes puzzle megfejtését. Leirni nem fogom, mert japan
karakterekkel, és ismereflen irasjelekkel kell operélni, meg
amigy sem nehéz, hn leirod. A megfelels abrakat kell sorrend-
ben rakni, a kep mogil az Eve Key fele kerill els. Menj le o
csngufepcscn es a raktar vegebe oz ajtehoz rakd be ezt a fél
medalt, menj le a lifitel. Két ér lesz a folyosén. A kévetkezé of-
16 magéit o loldon hever egy el csomag, meg oz Adam gye-
rek is oft “pihen” oz aivéliozott formajéban, megjelenik Zwei-
berg professzor is, amikor a mintavételre késziilnénk, és a leg-
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enk iink &s a robbanas utan kismls gaz bbot
sért rajfa. Probléma: nem mindig sebzdik, csak |'|u 4l ponto-
san szémitjuk ki o tavolsagot. Utolso médszer, messzirgl soroz-
zuk a pisziollyol, majd amikor nekink akama rontani, egyszerd-
en menekiliink. Ez a leghosszabb, de a legbiztosabb médszer
is. Hajra.

BIOTECH LABOR - Angela

Miutan levettik Adom-bél @ DNS mintat, irany vissza a kupo-
lan il @ Genetic Research-be, chol o szémitégép segitségével
keverd ki a vakcindt. Vissza Jack-hez, ad be neki. Kézben lat-
juk, amint a Zweiber Bsszeszedi utolso erejét is, és telenyomja a
mutdns Adam-et sztercidokkal. A fické felkel &s magéhoz szolit
egy még kisérlett fazisban allé sugarfegyvert is.

BIOTECH LABOR - Jack

Vissza az iredéba, onnan a harom kulcsos ajté mégatt terem-
be. Kapesold be a szamitogépet, és vedd fel rola o fajl. Vedd fel
az infraviirés szemivegedel, és a padién meg|e|en6 karakfer-
kombinaciét rajzold le volahova, vagy jegyezd meg. Ez oz iro-
daban a masik kep magoti rejivény magoﬁiusu Az emlitett kép
mogil az Adom Key keril el6. A fél medal az Amfitedtrum fo-
lyosjanak a végén oz ajtshoz kell. Magate két ficks, Adrena-
lin, meg t5ltények a féldan. Inditsd be a liftet, miclatt lefelé ha-
ledsz hérom emeleten is I6ni fognak rad az Grék, prébald meg
Bket messzird| leszedni o hordol segitségével. Miulin leértél,
egyelére csak egy mmybu tudsz menni, a vékony ives folyoson.
Van oft egy kapesold, ami odakint elinditia a luclvus dorut. Gyor-
san vissza kell rohannod, és miutan magadba nyomfal egy
adag Adrenalin-, fuss a lada mellett végig, mert csak ez alatt a
rowﬂ i alatt, Impcselodnk ki a lézeres védelmi berendezés, Un-
kézben lesz néhany &r is. A szobros ajté abba a terembe visz,
ahol Angeling-val megkiizdatél a szérnnyel. Ha nem kapcsoltad
be o paneleket, most kell megtenned. Végiil kapesold be a nagy
szamitogeépet is. Szokas szerint beindul a labor Snmegsemmisits
rendszer, falan ideje lenne lelépni a helyszinrél. Vissza kell men-
ni Angeli-nihoz az Amfitedirumba. Mindsssze két prébal majd

eg feltartoztati, chelyett, hogy az irhajat mentené. Az utolso

|§|unl’mn persze megjelenik l;\s‘:){am a Judgement Cannon-nal a
Eezében. Leilti a lnyt, ogyhogy ismét miénk a munka neheze.

Foellenség: Adam

A fické a terem kézepérdl fiizel rank, harom fazisban. Ketszer
16 keket, amit elétte gerjeszt a rbél. Nem nehéz kikeriilni,
csak célozzuk be a muténst, és oldalazzunk. Kézben engedjink
bele amennyi rakétat, omennyit csak tudunk. Harmadszorra pi-
ros sugarat |6 rank, és ezt felkdrben végightzza termen, tehat
csak akkor Gsszuk meg a dolgot, ha elbijunk az egyik oszlop
mégé. Viszont amikor kéket 16 sose bijunk oszlop mége, mert a
kék loves széfrobbanija ozt Mivtan elfogyot o rakétank, soroz-

zuk o géplegyverrel, Ggyis mindegyik oszlop mégdtt van egy I6-
szenes%aes:mrbel bugrmkor u??l'zlrhemnkpdeocgs:k ezt :S)‘ egy
fegyvert. Nagyjabél a fele energidjandl, szétrobbantja oz ésszes
oszlopot, Ggyhogy innents| I:ezgve nem tudunk hova elbojni. L&-
|uk mint az dllat, és imadkozzunk, hogy az éleferénk kihtzza o
végeig. A nagy robbands utén azonban a muténs nem hol meg,
csak a fegyverét ejti el. Mint kideril, a génmanipulalt testét ha-
anyos fegyverrel nem lehet elpusztitani, nekiink pont oz &
gﬁ{: elejtett stukkerra lenne szitkségiink. Csaljuk el a fegyver
lﬂnze|ebo! majd Igjik addig, hogy megszédiljén. Nyomj ma-
gadba egy adag Adrenalint, és rohanj a fegyverért. Amit Jack a
stlya miatt durva lassan vesz fel, de ha mér nalunk van (és még
nem érf utol miket a rém), egye“en lovessel leterithetjik o ficket.
Johet a megnyerés, az ériékeléstnk, és allast is menthetsz. Sze-
rintem ez egy nagyon j6 jaték volt.
CSIPI M LEE
csipimlee@576.hu
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Az alabbiakban szeretnék némi segitséget
nyGjtani a végigjatszashoz. Arra sajnos kevés a
helyem hogy egy I‘e||es rnegoidusl |r|c||t a chak
hoz. Igy most addig irom a dolgot, amig |ehet
de sajnos az egész lekozlése sokkal tobb helyet
igényelne, és nem is tudom mennyire van ra
szilkség. Mivel a Golden Sun egy elég 6 jaick,
megérdemli, hogy foglalkozzunk vele. Ha
igénylitek, akkor gyarthatunk hozz4 telies vé-
gigjatszast is, most csak egy kisebb segitségre
futotta. Arra felhivnam a figyelmeteket, hogy a
program nem linearis. igy a felvazolt divonal
csak egy a lehetségesek kozil. Tébbszér van
olyan, hogy felcserélhetitek bizonyos varosok
meglatogatasanak sorrendjét. Ugyelietek a gyé-
gyitasok és a feltamasztasok mennyiségére! Az
se felejtsétek el, hogy minden egyes helyszint
kutassatok at, mivel lehet (s6t biztos), hogy nem
talaltam meg az sszes titkos helyet. Ha Ivan
csatlakozik, mindenkinek nézzetek bele a gon-
dolataiba (Mind Read), mert sokszor igy arul-
nak el emberek fitkos helyeket. Figyelietek az
apré logikai feladatokra. Alialéban egyszeru a
megoldasuk, csak egy kicsit kell agyalni...
véarosok tele vannak cuccal, minden zugot érde-
mes atkutamni, de figyelem, ne feledd el, hogy a
kapacitasunk véges.

A MULT TRAGEDIAJA

A toriénet kezdetén Vale-ban vagyunk, épp
egy hatalmas vihar t6rt a varosra. A féhés lsa-
uc anyja Dora szol hozzank par szét, majd el-

%yhcnuk a hézat. Mivel a vihar ériési, az

erek a Psynergy-t hasznalva probu|nc|k meg

segneni egymason, viszont a hosszu kiizdelem
mar kimeritette a nagyrésziket. Lathatsz egy
hosszabb dic!égusi, mielétt kezedbe vehetnéd a
dolgokat. Példaul elmondjak, hogy menj a
Town Plaza-ba. Mikor megkapod az iranyitast
indulj el lefelé. Mivel a kézeli hegyrél ériasi
sziklak zuhannak le, ezért tobb helyen le van
zérva az 0. Ez viszont kijeldli, hogy merre lehet
és kell is menni. Tehat nincs mas hatra, mint fel-
felé észak felé fordulni. Hamarosan talélkozol
Garrettel, aki Isaac legjobb barétja. Bedll hoz-
zad. Indulj el a véros nyugati felébe. Az Gton
mér lehet, hogy lesz egy-két hare is. Ha folyta-
tod az utad, hamarosan egy hazhoz érsz, ahol
mindenki Felix-ért aggédik. A sréc éppen egy
sziklaba kapaszkodva kiizd oz életéért. Mivel
mindenki elhasznélta mar az energigjat, szinte
lehetetlennek tinik a megmentése. Az aggode
emberek elkiildenek minket, hatha akad valaki,
akinek még van annyi energidja, hogy segiteni
tudhat Felixen. Indulj a véros bejaratahoz, dél
felé. Itt a nagyobb téren talalsz segitséget, be-
szélj mindenkivel, az egyik fické velink jon.
Jenna, Felix festvére is csaflakozik hozzank, hat-
ha hasznossé fudja tenni magat. Indulj vissza
Felixhez. Lesz némi beszélgetés, mikor odaérsz.
Beindulnak a mentési munkak, am ekkor tragi-
kus dolog térténik, egy hatalmas szikla elszaba-
dul, lerombclia a hazat és a haborgé vizbe loki
az embereket. Felix is eltiinik. A kévetkezs fel-
adatunk Ojra talélni egy felndttet. Indulj vissza-
felé és két emberrel talélkozhatsz, akik valami-
fele Alchemy erejérél beszélnek. Mikor észre-
vesznek megtamadnak, mivel kihallgattad &ket.
Ez egy reménytelen csata lesz, ugyanis minden-
képpen el fogod vesziteni.

3 EVVEL KESOBB

Harom év telik el a tragikus nap éta, és itt foly-
tatédik a sztori. A varost helyredllitottak, min-
den megnyugodott azéta, igaz Felix nem kerillt
elé és Jenna szilei is halottak. Sétalj fel a tetére
és beszélgess el Doraval. Egy hosszabb cseve-
gés utan hamarosan megérkezik Jenna és Gar-
rett is, akik hasonléan Isaac-hoz mar megtanul-
tak a Psynergy hasznélatat. Miutan Garret okoz
némi galibat a tetén, meg kell latogatnunk tani-
tonkat Kradent. & a véros nyugati részén él. Mi-
elétt elindulnank hozza érdemes kicsit felterke-
pezni a varost, van egy csomé hely, ahova el
lehet menni és az embereket is j6 dolog kikér-
dezni. Példaul a szallodéban a méascdikon ér-
dekes a maszkos ember! Ha eleget jarkaltal ke-
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resd meg Kraden hazat. Elgtte talalkozol a két
alakkal, akik harom éve elbantak veled. Most
nem akarnak harcolni, szabad elvonulést ad-
nak. A nevitk egyebkeni Saturos és Minardi, Sé-
talj Kraden hazéba és beszélj a tanitval. © is
mesél errél a kettéral (oz Alchemy erérdl is) egy
keveset és 0j feladatot ad. El kel latogatniuk Sol
Sanctumba a hegyekbe & magunkkal kel vinni
Kradent. A bibi oft van, hogy ez egy filtott te-
rep, senki nem |éphetne be, legalabbis elméleti-
leg. Sol Sanctum bejarata a hazunktél északra
lesz, egy &r maszkal oft és ha be prébalunk
menni elzavar. Akkor prébalkozz o belépéssel,
mikor hatra fordul és elindul jobbra. Igy nem
lathat és nyugodtan besétalhatsz.

SOL SANCTUM

No itt mar lesznek mérsékelt logikai feladatok
is, s harcolni is kell. Hasznald a kéveket, hogy
tovabb tudj menni. Miker vélaszthatsz, hogy
melyik irdnyba mész tovabb a kovetkezéket
tedd: elészér is a vizben hasznald a kéveket,
hogy atugrdlj a tiloldalra. Mindjart eldszér is
indulj el balra, majd a folyosén nyisd ki a do-
bozt. Menj vissza, vélaszd a kézépsé utat, majd
Gjra vedd fel a doboz tartalmat. Az imént leirt
sorrend azért fontos, mert az egyik dobozban a
tovabbijutast biztositd kristaly (gem) volt. Most
mar mehetsz jobbra. Itt hamarosan talalsz egy
vilagits fejet. Az egyik szeme hianyzik. A me-
nibdl valaszd ki a kristalyt és tedd a szembe.
Erre megnyilik egy 0j dtvonal, ha jol emlékszem
nagyjabél balra, hasznald a kéveket és ugrdlj
arra. Ha tovabbmész, egy zsakutcaba jutsz,
amit még Kraden is kommental. Van itt néhany
szobor. Menj a terem jobb széls részébe. Az
egyik szobrot arrébb lehet [kni. Ezzel megnyit-
hatsz egy Gjabb aitét. Egy nagy terembe jutsz a
néhany otvonallal. Menj balra, aztan fel, utana
jobbra a falhoz, innen balra a falhoz, aztan le.
Itt o kézelben talalhatsz egy kincsesdobozt,
vedd fel a tartalmat ebben is egy kristaly van,
fontos! Innen kijutni egyébként balra lehet, tehat
arra keresd a megoldast. Harom szoborhoz
jutsz, ha tovabb mész (kell egy kicsit kévalyog-
ni, mire ide jutsz). Balra (ebbe rakd bele az
imént felvett kristalyodat), egyik jobbra, mig az
utolsé a jobb szélen. A jobb szélss elvisz a
helyszin szivébe. Kraden fart egy kis eléadast.
Kint a lenti ajté mogstt talélsz Psynergy Stone-,
ami felislti a PP-t. Meni fel szogrokhoz, egész
ponfoson a Lunéhoz. Prébald mozgatni a szob-
rot, am ekkor Kraden megjelenik és megakada-
lyoz ebben. Menj balra a Sol oldalara. Tedd a
szobrokat a helyére. Megjelenik egy lyuk kozé-
pen. Menj vissza Lunahoz és told a helyiikre a
szobrokat. Kraden is megjelenik és kozli, ezzel
hatastalanitottunk egy csapdat. Ha végeziél,
menj le Kradenhez és beszélj vele, majd fordulj
balra és allj bele a fénysugarba.

A SZOBROK TERME

A portdlon keresztiil eljutunk a szobrokhoz,
melyek tarfick a négy elementalis kristalyt; Kra-
den nagyon boldog. Meg is kér, hogy szedijik
8ket dssze. Ugralj sziklardl sziklara. Kezdd a
iobb alséval, aztan a iobb felsével, harmadik-
Léni pedig a bal alséval. A harmadik utan meg-
jelenik Saturos és Minardi, valamint egy Alex
nevii személy, plusz a faluban latott maszkos
alak. Réla kiderill, hogy Felix az! Add nekik
oda a kristalyokat és prébald meg felvenni az
utolsét. Ekkor azonban megjelenik a Wise One
hatalmas Guardian és mellesleg a terem is az
sszeomlas szélére keriil a kovek energidja nél-
kiil. Hossz0 beszélgetés utan Saturos és Felix él-
rabolja Kradent és Jennat, valamint elviszi a ké-
veket is nalunk csak az az egy marad. Szeren-
csére a Wise One kiteleportal minket innen.
Hasznald Garret teleportaciojat és menj a kija-
rathoz.

AZ 0UJ KULDETES

Vale-ban csoddlkoznak az emberek, hogy miért
tort ki @ vulkén. Még szerencse, hogy a Wise
One megakadélyozza, hogy megsemmisiilion a
varos. Beszélj mindenkivel, akivel csak lehet. A

GOLDEN SUN SEGITSEG

faluban a Wise One parancséara megbiznak
minket az 0] missziéval. Meg kell menteniink a
vilagot, hisz a kévek segitségével barki elpusziit-
hatja azt. Mellesleg Jennat is meg kéne menteni.
Hossz( biicsizés veszi kezdetét, a végén kike-
rilsz a térképre. Ha visszamész vasarolj be egy
kicsit, majd megkezdheted a kalandot.

AZ ELSO DJINN

A térképen rogton megfigyelheted, hogy vala-
mi oft ugral Vale kzelében. Szélitsd meg, az
elsé Djinn-ed az. 6 a Venus Djinn, azaz a Flint.
Csuﬂul(ozik hozzad, majd tart egy kis felvilago-
sitast, hogycln is mitkédnek a Djinn-nek. Elég
sok Djinn-t 8ssze lehet szedni, csak alaposan
mindent atkutatva kell jatszani.

GONDOLATOLVASAS

Folytasd dél-kelet felé az utad és egy karavan
érkezik. Szolnak par szét és mar robognak is
el. Lépj be a kézeli varosba. Miutan atkutatiad,
keresd meg a gyereket, akit vannak hivnak. Re-
la kiderill, hogy képes Psynergy-t haszndlni,
méghozzd gondolatolvasésra. Ezt haszndlja is
héseinken, akik ezt eléggé zokon veszik. Csatla-
kozik hozzank, vele egyiitt kell megtalalnunk
néhany folvajt. Keresd fel a széalloda masodik
emeletét, ahol a ket fura figura alldogal. Pro-
béld elkapni sket, de reménytelen, mert mindig
elfuinak. Gyere vissza a lépcsshoz, it van ki-
eszel egy csapdat. Kergesd az embereket lvan
kdzelébe, aki a gondolatolvasassal kideriti,
hogy valamiféle itkos utat kéne keresni a széllo-
da kézelében, ugyanis az ellopott bot valahol itt
van. Menij ki és massz fel a szallé bal oldalan a
|étréra. Bent hasznéld a Move-ot, hogy tovéabb
menj majd szélitsd meg az alakot. Megjelennek
a rolvcioL és le kell 8ket gySzni. Ez lesz az elsé
komolyabb csata, habar ezt is nagyon egyszeri
megnyerni. Tamadd a szélsé kettét elészér, az-
tan ha elintézted ket akkor a kdzépsét. Garret
és Ivan haszndlja a varazslatait, Isaac pedig a
Dijinnt. A végén minden a helyére keril. A tol-
vajok a béridnbe, az elrabolt bot pedig vissza a
jogos tulajdonosahoz. van elhagy minket. Ez-
utan menjiink a polgarmester hazahoz, aki ad
nekiink egy feltamasztast.

GOMA BARLANG

Vaulttél kb. észak-keletre talaljuk Goma bar-
lang bejaratat. Bent a Move-ot hasznélva lskd
arrébb az ckudc‘ﬂyozé p|u|‘formu|mi, igy to-
vabbmehetsz. A vizesés mellett megjelenik me-
gint lvan és Gjra csaflakozik hozzank. Lskd Mo-
ve-val az 0thél az akadélyt, majd a barlang ol-
dalan a Whirlwinddet hasznélva takaritsd el a
névényt. Mielétt tovabbmenné! felhivnam a fi-
gyelmed, hogy érdemes visszamenni az eddig
bejart két varosba, és mindenkinek kifaggatni a
gondolatait. Ne feledd, hogy Ivan oz dlatoknak
is tud olvasni a gondolataiban. Példaul Vaulr-
ban ha kutyanak adunk csontot (az egyik haz-
ban talalunk) és kiolvassuk mire gondol, valami
titkos utat emlit. Ennek majd késébb lesz jelents-
sége. A Whirlwinddel az emlitett névényeket
tudjuk eltakaritani, ilyet is talélunk Vaultban
(vagy Vale-ban?), egy mégatte egy dobozzal.
Goma buriongbdn haladj az egyetlen lehetsé-
ges iranyba és ha kell, hqsznulcr a Move-ot. Az
egylk osz|op telepsn oft fog csiicsilni egy Djinn,
Forge a neve. Ot mar le kell gyoznl hogy csat-
lakozzon. Téamadj Garrettel és hasznald az
Earthquake-et Isaac-kal, valamint Bolt-ot Ivan-
nal. Ha legy8zad bedll a csapatba. A Dijinn
megszerzése utan mehetsz tovabb egészen ki a
térképre. Ne felejtsd el, a kijarat kbzelében a
vizbe |skni a paltformot, mert akkor kénnyebb
lesz majd az étkelés a barlangen!

BILBIN ES AZ ATOK

A térképen régton egy varos mellett kezdiink.
Ennek a neve Bilbin. Erdemes itt a rerkepen fej-
leszteni egy kicsit. Lépj fel par szintet és gyiijts
egy kis pénzt. Ha megvagy lépj be Bilbinbe. A
varos halélra van rémilve, mert az elsliare,
McCoy miatt egy atok szdllt a telepilésekre a

kozelben, Ezért az emberek awvaltoziak fava. A
varos bejaratandl ezt le is fudod ellendrizni, hisz
oft egy ilyen elétkozott, és tudsz olvasni a gon-
dolataiban! Magéban a varosban van par da-
rab cuce. Lényegesebb viszont, hogy el lehet
mozditani kézépen a szobrot. Ezalatt egy titkos
lejaré talalhaté. Lent sokat nem tudsz tenni, egy
masik dtvonal kell. Menj fel a lépcsén jobbra és
sétdlj a colopskon balra. A sziklafalnal a néve-
nyen Whirlwindet hasznalva egy atjérét csinal-
hatsz. Most mér egy olyan helyrsl mehetsz le,
ahol a Move-val elmozdithatod a szobrokat és
felveheted a Djinnt. Most nem lesz hare, auto-
matén megkapod. Menj McCoy hazaba és be-
szélj a beképzelt pasival. Nem sok eredményt
érsz el, nem hajlandé edaadni a kuleset a tor-
laszhoz (ez zérja le az utat az elatkozott helyek-
16l), mivel gyerekek vagyunk. Az ér viszont el-
mondja nincs szikségiink kulcsra. McCoy hazét
még érdemes c'ltvizsgc':lni, uténa viszont meniﬁnk
tovabb. A torlasz a varostdl dél-keletre van. A
bezart atiaréndl éllj a balra és a Move-val lskd
arrébb az akadélyt. Mehetsz tovabb a térképre.

HARMAS VALASZTAS

Most harom hely kézil szelektalhatsz, szaba-
don déntheted el, hogy merre mész fovabb.
Mehetsz észak felé Imilbe, vagy Koliméba (kelet
fele), esetleg Kolima Forestbe (szintén északon
van de kézelebb). A vélaszias rajtad milik, én
Kolimat javaslom, mert kzelebb van, mint Imil
és fel lehet venni egy Djinnt.

Tehat Kolimaban lathatod, hogy mindenki fava
véltozott. Mikor belépsz valami eré megtamad,
de a Psynergy megvéd - ez tarténik ha Kolima
Forestbe lépsz be akkor is. Hamarosan azt is
megtudod, miért sijtiak ezt a helyet atokkal. Ku-
tasd at a varost és olvasd ki a faemberek gon-
dolatait. A Djinn megszerzéséhez menj a véros
t)bb alsé részében fekvé orias fahoz (azoz

azhoz balra a Djinn-t8l) és egyszeriien menj
neki felilrsl a fanak, igy egy titkos helyre jutsz.
Kévesd az utat és a Djinnhez érkezel, aki csat-
lakozik hozzad, ha megszélited. Innen mehetsz
Kolima Forestbe vagy Imilbe, valassz!

DJINNEK MEGTALALASI
HELYE

Most felsorolom az 8sszes Djinn, megtalélasi
helyét, persze csak vazlatosan, majd nektek kell
megtalalni a pontos helyet. Remélem azért igy
is adok némi tampontot, hogy hol lehet &ket
megszerezni,

Venus

- Flint: Vilagtérkép délre Vale-tal.
- Quartz: Mogall Forest
- Granite: Kolima
- Vine: A vilagtérképen az északi szigefen
nagyjéabél Desert kdzelében.
- Sap: Vault, majd késsbb lehet felvenni.
- Ground: Kalay Docks.
- Bane: Crossbone Isle Cave.
Mars
- Forge: Goma Cave.
- Corona: Xian kézelében, az északi szige-
ten. A vilagtérképen lesz.
- Fever: Imil.
- Scorch: Kalay.
- Ember: Tolbi.
- Flash: Suhalla Desert
- Torch: Lalivero.
Jupiter
- Gust: Bilibin.
- Breeze: Kolima Forest.
- Zephyr: Fuchin Temple.
- Smog: Lamakan Desert
- Kite: Vale barlang.
- Squall: Altmiller barlang.
LL?H! Babi Lighthouse.
Mercury
- Fizz: Mia-ndl lesz.
- Mist: Xian
- Sleet: Mercury Lighouse.
- Spritz: Altin.
- Hail: A vilagtérképen, nyugatra Tolbitdl.
- Tonic: Lunpa Fortress.
- Dew: Suhalla Gate.
Veres Miki
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PLAYSTATION 2 k6Dok AGTION REPLAY 2 V2 KARTY

(M) = Mesterkéd, muszdj megadni

DARK CLOUD

(M): EC838C80, 1445ACCC

Pénz: 4D5A82B4, 1456089C

Végtelen energia (Toan): 4D594176,
1456E70C, 4D594182, 1456E70C

Végtelen energia (Xion): 4D59417C,
1456E70C, 4D594188, 1456E70C

Végtelen energia (Goro): 4D59417A,
1456E70C, 4D594186, 1456E70C

Végtelen energia (Ruby): 4D594180,
1456E70C, 4D59418C, 1456E70C

Végtelen energia (Ungaga): 4D59417E,
1456E70C, 4D59418A, 1456E70C

Végtelen energia (Osmond): 4D594184,
1456E70C, 4D594190, 1456E70C

Nincs szomjisdg (Toan): 4D5A8276,
14562615

Nincs szomjisag (Xion): 4D5A827A,
14562615

Ninecs szomjusag (Goro): 4D5AB27E,
14562615

Nincs szomjoséag (Ruby): 4D5A8282,
14562615

Nincs szomjisag (Ungaga): 4D5A8286,
14562615

Nincs szomjUsag (Osmond):

Minden szint nyitva (Todd Lyons):
1CB82120, 1456E7A6, 1CB821DC,
1456E7A6, 1CB820A8, 1456E7A6,
1CB82374, 1456E7A6, 1CB82330,
1456E7A6, 1CB8B20EC, 1456E7A6,
1CB823B8, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Luc - E):
1CB825E8, 1456E7A6, 1CB825A4,
1456E7A6, 1CB82470, 1456E7A6,
1CB8273C, 1456E7A6, 1CB824F8,
1456E7A6, 1CB824B4, 1456E7A6,
1CB82780, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Scott Wirch):
1CB829B0, 1456E7A6, 1CB82946C,
1456E7A6, 1CB82838, 1456E7A6,
1CB82804, 1456E7A6, 1CB828CO,
1456E7A6, 1CB8B287C, 1456E7A6,
1CB82B48, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Colin Mackay):
1CB82D78, 1456E7A6, 1CB82D34,
1456E7A6, 1CB82D00, 1456E7A6,
1CB82CCC, 1456E7A6, 1CB82C88,
1456E7A6, 1CBB2CA4, 1456E7A6,
1CB82C10, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Zach Shaw):
1CB83140, 1456E7A6, 1CB82EFC,
1456E7A6, 1CBB31C8, 1458E7AS,
1CB83094, 1456E7A6, 1CB83050,
1456E7A6, 1CB8310C, 1456E7A6,

Végtelen Devil Trigger: 3C53A7BF,
9EFCFEFE

Minden jatékméd nyitva: 3C6B50D3,
FFFFFFFF

Minden 0 mentés: 3C5223DF, FFFFFFFF

Max. vérés gémb végsé dsszecsapasnal:
3C6B58CB, 85F19EFF

Megdll a visszaszémlalas: 3C52194F,
F8FC30FE

Mindig 3 kék gémb: 3CéB57F7,
F8FCFEF3

Minden mozgéas: 3C6B57E7, 7FFEFEFE

Attack Rank nem nullazadik:
3CO0A2AD7, FBFCFEFE, 3COA2ADB,
F8FCFEFE

Lathatatlan Dante: 3C539D5F,
F8FCFEF1

Beer Goggles: 3C5306CF, F8FDDE26
(Ez, vagy a Clear Vision)

Clear Vision viz alat: 3C5306CF,
F8FCDE26 (Ez, vagy a Beer Goggles)

DRIVING EMOTION
TYPE-S
(M): EC8B99DO, 1456E60A
Mindig max. fordulatszém: 1CD4D560,

_DB5CE7AS
Attetsz8 auto: ACDA48B28, 1456E7A7

99 Booster, B tipus: 3C18BB2A,
1456E788
A|ph0 kéﬁyﬂ: 3C18BB2B, 1456E7A6
Beta kartya: 3C18BB30, 1456E7A6
Snow Truck kules: 3C18BB31,
1456E7 A6
Vonat kules: 3C18BB2E, 1456E7A6
Feszitévas: 3C18BB2F, 1456E7A6
Gary bombaja: 3C18BB34, 1456E7A6
Fémlemez 1: 3C18BB35, 1456E7A6
Fémlemez 2: 3C18BB32, 1456E7A6
Program lemez: 3C18BB33, 1456E7A6
Roger kése: 3C18BB38, 1456E7A%
Minden dégcédula: 3C18BB39,
1456E7A6, 4C18BB36, 1456E6A6,
1C18BB3C, 1355E6A6, 1C18BB40,
1355E6A6, 1C18BB44, 1355E6A6
Tactical Grip: 3C18B80C, 1456E7Aé
Shotgun: 3C18B80D, 1456E7A6
Granétveté: 3C18B80A, 1456E7A6
Hatléveti granatvets: 3C18B80B,
1456E7 A6
Langszéré: 3C18B810, 1456E7A4
Dégcédula egység: 3C18B8OE,
1456E7 A6
Zoom Scope: 3C18B814, 1456E7A6
Ultimate Launcher A: 3C18B818,
1456E7A6
Ultimate Launcher B: 3C18B819,

4D5A828A, 14562615 1CBB30D8, 1456E7A6 Kezdj az utolsé kérben (1., 2. és 3. divi- 1456E7 A6

Végtelen pecapont: 4D59EF44, 1456089C Minden szint nyitva (Slim Jim Guy): zid): 4CD48B28, 1456E7A7 Ultimate Launcher C: 3C18B816,

1CB83208, 1456E7A6, 1CBB32C4, Kezdj az utolsé kérben (GT): 1456E7A6
DAVE MIRRA 1456E7A6, 1CB83590, 1456E7A6, 3CD73CB2, 1456E7A1 Teljes automatika: 3C18B817,
1CB8345C, 1456E7A6, 1CBB3518, 1456E7A6
FREESTYLE BMX 2 1456E7A6, 1CB835D4, 1456E7A6, DROPSHIP Sértheteflenség: 4C18B158, 1456E6A8
(M): ECBBA74C, 1456E60A 1CB834A0, 1456E7A6
Minden szint nyitva (Dave Mirra): Minden BMX (Dave Mirra): 4CBBFCCO, (M): OE3C7DF2, 1645EBB3, OCOFC227, F1 2001

1CB8FFD4, 1456E7A6, 1CB8FF18,
1456E7A6, 1CBBFEAQ, 1456E7A4,
1CB8FEE4, 1456E7A6, 1CB80128,
1456E7A6, 1CB8016C, 1456E7A6,
1CB801BO, 1456E7A6

1456E5A2
Minden BMX (Ryan Nyquist):
4CB80088, 1456E5A2
Minden BMX (Troy McMurray):
4CB80450, 1456E5A2

F89295CF
Sérthetetlenség: 3DDC3083, FOFCFEFE
Végtelen 18szer: 3DDC3087, FBFCFEF1
Végtelen idé: 3DE5F72F, FBFCFD16

(M): EC87CEDA4, 1456E60A

Challenge Timer 00:00: 1CDCCé67C,
1456E7A5

Minden Challenge teljesitve: 1CAEABS0,

Minden szint nyitva (Ryan Nyquist): Minden BMX (Mike Laird): 4CB80918, EPHEMERAL F87A4B81, |CAEABG4, F87A4B81,
1CBBO3ED, 1456E7A6, 1CB8O3IC, 1456E5A2 FANTASIA 1CAEABSS, F87A4B81, 1 CAEABSC,
1456E7A6, 1CBBO268, 1456E7A6,  Minden BMX (Tim Mirra): 4CB8ODEO, F87A4B81, 1CAEAB70, F87A4B81,
1CB802AC, 1456E7A6, 1CBBO2FO, 1456E5A2 (M): ECB70584, 1456E60A 1CAEAB74, F87A4B81, 1 CAEABT7S,

1456E7A6, 1CB8B0534, 1456E7A6,
1CB80578, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Troy McMurray):
1CBB0O7A8, 1456E7A6, 1CBB0764,
1456E7A6, 1CB80630, 1456E7A6,
1CB8BOSFC, 1456E7A6, 1CB8BO6BS,
1456E7A6, 1CB80674, 1456E7A6,
1CB80940, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Mike Laird):
1CB80B70, 1456E7A6, 1CB80B2C,
1456E7A6, 1CBBOBF8, 1456E7A6,
1CB8BOACA4, 1456E7A6, 1CBBOABO,
1456E7A6, 1CBBOA3C, 1456E7A6,
1CB80AOS, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Tim Mirra):
1CB80OF38, 1456E7A6, 1CBBOCF4,
1456E7A6, 1CBBOFCO, 1456E7A6,
1CBBOESC, 1456E7A6, 1CBBOE48,
1456E7A6, 1CBBOF04, 1456E7A6,
1CB8OEDOQ, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Kenan Harkin):
1CB810BC, 1456E7A6, 1CB81000,
1456E7A6, 1CB81388, 1456E7A6,
1CB81254, 1456E7A6, 1CB81310,
1456E7A6, 1CB813CC, 1456E7A6,
1CB81298, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Leigh Ramsdell):
1CB814C8, 1456E7A6, 1CB81484,
1456E7A6, 1CB81750, 1456E7A6,
1CB8171C, 1456E7A6, 1CB817DS8,
1456E7A6, 1CB81794, 1456E7A6,
1CB81660, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Joey Garcia):
1CB818%90, 1456E7A6, 1CB8184C,
1456E7A6, 1CB81818, 1456E7A6,
1CB81BE4, 1456E7A6, 1CB81BAQ,
1456E7A6, 1CBB1B5SC, 1456E7A6,
1CB81A28, 1456E7A6

Minden szint nyitva (Rick Moliterno):
1CB81C58, 1456E7A6, 1CB81D14,
1456E7A6, 1CB81CEO, 1456E7A6,
1CB81FAC, 1456E7A6, 1CB81F68,
1456E7A6, 1CB81C24, 1456E7A6,
1CB81FFO, 1456E7A6

Minden BMX (Kenan Harkin):
4CB811A8, 1456E5A2

Minden BMX (Leigh Ramsdell):
4CB81570, 1456E5A2

Minden BMX (Joey Garcia): 4CB81938,
1456E5A2

Minden BMX (Rick Moliterno):
4CB81A00, 1456E5A2

Minden BMX (Todd Lyons): 4CB81ECS,
1456E5A2

Minden BMX (Luc - E): 4CB82290,
1456E5A2

Minden BMX (Scott Wirch): 4CB82658,
1456E5A2

Minden BMX (Colin Mackay):
4ACB82B20, 1456E5A2

Minden BMX (Zach Shaw): 4CB82FES,
1456E5A2

Minden BMX (Slim Jim Guy):
4CB833B0, 1456E5A2

DEAD OR ALIVE 2

(M): ECBEOBCS, 1456E60A

1. jatékos - végtelen energia:
4CEOF8C8, 1456E6B9

2. jatékos - végtelen energia:
4CEQFB30, 1456E6B9

1. jatékos - egy Utésre K.O.: 4CEOF8CS,
1456E7A6

1. jatékos - egy Uitésre K.O.: 4CEOFB30,
1456E7A6

Minden kosztim: 1CEOE4648,
61DFBOOC, 1CEQOE66C, 61DFBOOC,
1CEOE&70, 61DFBOOC

DEVIL MAY CRY

(M): OE3C7DF2, 1645EBB3, 0C1794B3,
F8FCFDFD

Végtelen energia: 3C53A423, FBE4FEFE

Max. vords gomb: 3C6B57F3, 85F19EFF

Végtelen sarga gémb: 3C6B57DF,
F8FCFBD7

Max. pénz: 1CAPES62C, 14BE5S98C,
1CAPES634, 14BESP8C, 1CF19E84,
14BE598C

Max. eré: 4CF1921DA, 1456089C,
ACFFCF1C, 1456089C

Max. értelem: 4CF191D6, 1456089C,
ACFFCF1A, 1456089C

Max. Ugyesség: 4CF191DC, 1456089C,
ACFFCF20, 1456089C

Max. tamadas: 4CF191DA, 1456089C,
ACFFCF1E, 1456089C

Max. védekezés: 4CF191EQ,
1456089C, 4CFFCF24, 1456089C

Max. magia: 4CF191DE, 1456089C,
ACFFCF22, 1456089C

Max. magikus védelem: 4CF191E4,
1456089C, ACFFCE28, 1456089C

EXTERMINATION

(M): EC8D348C, 1456E60A

Végtelen energia: 4C18B376,
145625DD, 4C18B4FE, 145625DD

0%-os fertézés: 4C18B37E, 1456E7A5,
4C18B38C, 1456E7A5

Végtelen Nato |&szer: 4C18BB5C,
1456E404

Nem kell uténtélteni (Nato 18szer):
4C18B806, 1456E5D6

Végtelen shotgun |&szer: 4C18BB50,
1456E404

Végtelen granat: 4C18BB4E, 1456E404

Végtelen napalm: 4C18BB52,
1456E404

Végtelen rakéta: 4C18BB58, 1456E781

Mindig feltsltstt elemek: 4C18BB56,
1456E7C9

99 gyogyir, A tipus: 3C18BB26,
1456E788

99 gyogyir, B tipus: 3C18BB27,
1456E788

99 MTS: 3C18BB2C 1456E788

99 Booster, A tipus: 3C18BB2D,
1456E788

F87A4B81, 1CAEAB7C, F87A4B81,
1CAEABBO, FB7A4B81, 1CAEABSB4,
F87A4B81, 1CAEAB8SS, F87A4B81

F1 CHAMPIONSHIP
SEASON 2000

(M): ECB3C6F4, 1456E60A

200 bajnoksag pont: ACAD92EC,
1456E7DD

200 versenykezdés: 4CAD92FO,

1456E7DD

Orafagyaszté kéd (Hakkinen):

_1CDB4EQO, 1456E7AS5

Orafagyaszté kéd (Coulthard):

_1CDB5170, 1456E7A5

Orafagyaszté kéd (M. Schumacher):

,1CDB51EQ, 1456E7A5

Orafagyaszté kéd (Barrichello):

. 1CDB5050, 1456E7A5

Orafagyaszté kéd (Frentzen):

_1CDB50CO, 1456E7AS5

Orafagyaszté kéd (Trulli): 1CDB5330,

_1456E7A5

Orafagyaszté kéd (Irvine): 1CDB53A0,

,1456E7AS5

Orafagyaszté kéd (Herbet): 1CDB5310,

“1458E7A5

Orafagyaszté kéd (R. Schumacher):

_1CDB5280, 1456E7A5

Orafagyaszté kéd (Button): 1CDB52FO,

“1456E7A5

Orafagyaszté kéd (Fisichella):

. 1CDB5560, 1456E7A5

Orafagyaszté kéd (Wurz): 1CDB55D0,

“1456E7A5

Orafagyaszté kod (Alesi): 1CDB5440,

“1456E7A5

Orafagyaszté kéd (Heidfeld):

. 1CDB54B0, 1456E7AS5

Orafagyaszté kéd (Diniz): 1CDB5420,

_1456E7A5

Orafagyaszté kéd (Salo): 1CDB5790,
1456E7A5




e ——

Orafagyaszté kéd (De la Rosa):
. 1CDB5700, 1456E7A5
Orafagyaszté kéd (Verstappen):
,1CDB5670, 1456E7AS5
Orafagyaszté kéd (Gene): 1CDB54EQ,
,1456E7A5
Orafagyaszté kéd (Mazzacane):
_1CDB5950, 1456E7A5
Orafagyaszté kéd (Villeneuve):
_1CDB59CO, 1456E7AS5
Orafagyaszté kéd (Zonta): 1CDB5830,
1456E7A5

FORMULA ONE 2001

(M): ECBA217C, 1456E60A

Kezdj az utolsé kérben (Quick Race):
4CCO7064, 1456E7A5, 4CCO6B28,
1456E7A5

98 kér (Quick Race): 4CC07064,
1456E787, 4CCO6B28, 1456E787

Rengeteg bajnoksag-pont (Coulthard):
1CB0039C, 1456089C

Rengeteg bajnokséag-pont (Irvine):
1CBO02BC, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Fisichella):
1CBO05DC, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Mazzacane):
1CBO04FC, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Frentzen):
1CBO071C, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Alesi):
1CBO093C, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Button):
1CBO085C, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Panis):
1CBOOB7C, 1456089C

Rengeteg bajnokséag-pont (Trulli):
1CBOOAPC, 1456089C

Rengeteg bajnokséag-pont (Verstappen):
1CBOODBC, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Villeneuve):
1CBOOCDC, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Burti):
1CBOOFFC, 145608%C

Rengeteg bajnoksag-pont (Hakkinen):
1CBOOETC, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (M. Schuma-
cher): 1CBO103C, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Heidfeld):
1CBO135C, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Barrichello):
1CB0127C, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (R. Schuma-
cher): 1CBO159C, 1456089C

Rengeteg bajnoksag-pont (Montoya):
1CBO174C, 1456089C

Rengeteg konstruktér-pont (BAR Honda):
1CBOFEA4, 1456089C

Rengeteg konstruktér-pont (Benetton-Re-
nault): TCBO1D54, 1456089C

Rengeteg konstrukt&r-pont (Ferrari):
1CBOTFé4, 1456089C

Rengeteg konstruktér-pont (Jordan-Hon-
da): 1CB02534, 1456089C

Rengeteg konstruktér-pont (McLaren-
Mercedes): 1CB02754, 1456089C

Rengeteg konstruktér-pont (Williams-
BMW): 1CB02C14, 1456089C

FREAK OUT

(M): EC88793C, 1456E60A
Mindig 10 pont: 4CFD77CO, 1456E79F

FUR FIGHTERS
(M): ECB330EO, 1456E60A

World Quack Center:

Végtelen energia: 4CD7CD24,
1456E781

Végtelen |ovedék: 4D9F924C,
1456E781

Végtelen toltény: 4D9F924A, 1456E781

Lower East Quack:

Végtelen toltény: 4D82174A, 1456E781

Végtelen |évedék: 4D82174C,
1456E781

Végtelen granat: 4D821750, 1456E781
Végtelen rakéta: 4D82174E, 1456E781

Upper East Quack:

Végtelen energia: 4CACC124,
1456E781

Végtelen lvedék: 4C54F8CC,
1456E781

Végtelen tolteny: 4C54F8CA, 1456E781

Végtelen granat: 4C54F8D0, 1456E781

Végtelen rakéta: AC54F8CE, 1456E781

Quackenheim Museum:

Végtelen lévedék: 4C662FBC,
1456E781

Végtelen toltény: 4C662FBA, 1456E781

Végtelen granat: 4C662FCO, 1456E781

Végtelen rakéta: 4C662FBE, 1456E781

Végtelen energia: 4CD71CC4,
1456E781

GRAN TURISMO 3
A-SPEC

(M): EC878298, 1437F4F4

Sok pénz: 1C04BA20, 1DBCYEOC

New Beetle Cup Car: 1C114054,
1456E7A2, 1C114058, 1456E7A5

Ford GT40: 1C11078C, 1456E7A2,
1C110790, 1456E7A5

ZZ 1l: TC11EBB4, 1456E7A2,
1C11EBB8, 1456E7A5

GT one: 1C112AAC, 1456E7A2,
1C112AB0, 1456E7A5

Mazda 787B: 1C110484, 1456E7A2,
1C110488, 1456E7A5

R390 GTI LM: 1C1173D4, 1456E7A2,
1C1173D8, 1456E7A5

Viper GTSR Concept: 1C12B3C4,
1456E7A2, 1C12B3C8, 1456E7A5

Ford Escort Rally: 1C12B8FC,
1456E7A2, 1C12B800, 1456E7A5

Lancer Evo VI Rally: 1C11477C,
1456E7A2, 1C114780, 1456E7AS

Lancer Evo VIl Rally: 1C11FOEC,
1456E7A2, 1C11FOFQ, 1456E7AS5

Nissan Z Concept: 1C114894,
1456E7A2, 1C114898, 1456E7A5

Celica Rally Car: 1C1292D4,
1456E7A2, 1C1292D8, 1456E7A5

Impreza Rally Prototype: 1C118044,
1456E7A2, 1C118048, 1456E7A5

Acura RS-X Type S: 1C117A1C,
1456E7A2, 1C117A20, 1456E7A5

GT-R LM Road Car: 1C12A24C,
1456E7A2, 1C12A250, 1456E7A5

0 mérfsld autézva: 1C04BD30,
1456E7A5, 1CO4BE44, 1456E7A5

B jogositvany: 1C02B058, 1456E7A5,
1CO2B3AC, 1456E7A5, 1C02B200,
1456E7A5 1C02B454, 1456E7AS5,
1C02B7A8, 1456E7A5, 1C02B6FC,
1456E7AS5, 1C02B850, 1456E7AS5,
1CO2BBA4, 1456E7A5

A jogositvany: 1CO2BAF8, 1456E7A5,
1C02BCA4C, 1456E7A5, 1CO2BFAQ,
1456E7A5, 1CO2BEF4, 1456E7A5,
1C02C048, 1456E7A5, 1C02C39C,
1456E7A5, 1C02C2F0, 1456E7A5,
1C02C444, 1456E7A5

IB jogositvany: 1C02C798, 1456E7AS5,
1CO2C&EC, 1456E7AS5, 1C02C840,
1456E7A5, 1C02CB94, 1456E7A5,
1C02CAES8, 1456E7A5, 1C02CC3C,
1456E7A5, 1C02CF90, 1456E7A5,
1CO2CEE4, 1456E7A5

IA jogositvany: 1C02D038, 1456E7A5,
1C02D38C, 1456E7A5, 1CO2D2EOQ,
1456E7A5, 1C02D434, 1456E7AS5,
1C02D788, 1456E7A5, 1C02D6DC,
1456E7A5, 1C02D830, 1456E7AS5,
1C02DB84, 1456E7A5

S jogositvany: 1CO2DADS, 1456E7AS,
1C02DC2C, 1456E7A5, 1CO2DF80,
1456E7A5, 1CO2DED4, 1456E7A5,
1CO2E028, 1456E7A5, 1CO2E37C,
1456E7A5, 1CO2E2D0, 1456E7A5,
1C02E524, 1456E7A5

R jogositvany: 1CO2E778, 1456E7A5,
1CO2E6CC, 1456E7A5, 1C02E920,

1456E7A5, 1CO2EB74, 1456E7AS5,
1CO2EACS, 1456E7A5, 1CO2EDIC,
1456E7A5, 1CO2EF70, 1456E7A5,
1CO2EEC4, 1456E7AS5

BEGINNER’S LEAGUE

Sundﬂy Cup: 1CO2F4D4, 1456E7AS5,
1CO2F4D8, 1456E7AS5, 1CO2F4DC,
1456E7A5

Club Man Cup: 1CO2F378, 1456E7A5,
1CO2F37C, 1456E7A5, 1CO2F380,
1456E7A5

FF Challenge: 1C02F250, 1456E7A5,
1CO2F254, 1456E7A5, 1CO2F258,
1456E7A5

FR Challenge: 1C02F274, 1456E7A5,
1C02F278, 1456E7A5, 1C02F27C,
1456E7A5

MR Challenge: 1C02F428, 1456E7A5,
1CO2F42C, 1456E7A5, 1C02F430,
1456E7A5

4WD Challenge: 1C02FOBS,
1456E7A5, 1CO2FOBC, 1456E7A5,
1CO2FOCO, 1456E7A5

Lightweight Sports Car: 1C02F504,
1456E7A5, 1CO2F508, 1456E7AS5,
1CO2F50C, 1456E7A5

Stars and Stripes: 1CO2F4B4,
1456E7A5, 1CO2F4B8, 1456E7AS5,
1CO2F4BC, 1456E7A5, 1C02F4CO0,
1456E7A5

Spider & Roadster: 1CO2F49C,
1456E7A5, 1CO2F4A0, 1456E7A5,
1CO2F4A4, 1456E7A5

80's Sports Car: 1CO2FODC,
1456E7A5, 1CO2FOEQ, 1456E7A5,
1CO2FOE4, 1456E7A5

Race of NA Sports: 1C02F44C,
1456E7A5, 1C02F450, 1456E7A5,
1CO2F454, 1456E7A5

Race of turbo sports: 1C02F410,
1456E7A5, 1CO2F414, 1456E7AS5,
1C02F418, 1456E7A5

Audi TT Race: 1CO2F4EQ, 1456E7A5,
1CO2F4E4, 1456E7A5, 1CO2F4ES,
1456E7A5, 1CO2F4EC, 1456E7A5,
1CO2F4F0, 1456E7A5, 1CO2F4F4,
1456E7A5

Legend of Silver Arrow: 1CO2F510,
1456E7A5, 1CO2F514, 1456E7AS5,
1CO02F518, 1456E7A5

Altezza race: 1CO2FOF4, 1456E7A5,
1CO2FQF8, 1456E7A5, 1CO2FOFC,
1456E7A5, 1CO2F000, 1456E7A5,
1C02F004, 1456E7A5, 1C0O2F008,
1456E7A5

Vitz / Yaris Race: 1C02F794,
1456E7A5, 1CO2F798, 1456E7AS5,
1CO2F79C, 1456E7A5, 1CO2F7AOQ,
1456E7A5, 1CO2F7A4, 1456E7AS5,
1CO2F7A8, 1456E7A5

Type-R Meeting: 1CO2F74C, 1456E7AS,
1CO2F750, 1456E7A5, 1CO2F754,
1456E7A5, 1CO2F758, 1456E7A5,
1CO2F75C, 1456E7A5, 1CO2F760,
1456E7A5

Evolution Meeting: 1CO2F30C,
1456E7A5, 1CO2F310, 1456E7A5,
1CO2F314, 1456E7A5

New Beetle Cup: 1C02F024,
1456E7A5, 1CO2F328, 1456E7A5,
1CO2F32C, 1456E7A5, 1CO2F330,
1456E7A5, 1CO2F334, 1456E7AS,
1CO2F338, 1456E7A5

Gran Turismo World Champ’ship:
1CO2F208, 1456E7A5, 1C02F20C,
1456E7A5, 1CO2F210, 1456E7AS5,
1CO2F214, 1456E7A5, 1CO2F218,
1456E7A5, 1CO2F21C, 1456E7A5,
1C02F220, 1456E7A5, 1CO2F224,
1456E7A5, 1CO2F528, 1456E7A5,
1CO

AMATEUR
LEAGUE:

Japan GT Champicnship: 1C02F594,
1456E7A5, 1CO2F598, 1456E7A5,
1CO2F59C, 1456E7A5, 1CO2F5A0,

by VP e B Y LT

1456E7A5, 1CO2F5A4, 1456E7A5,
1CO2F5A8, 1456E7A5

U.S Championship: 1C02F77C,
1456E7A5, 1CO2F780, 1456E7AS,
1CO2F784, 1456E7A5, 1CO2F788,
1456E7A5, 1CO2F78C, 1456E7AS,
1C02F790, 1456E7A5

Europe Championship: 1CO2F3F4,
1456E7A5, 1CO2F3F8, 1456E7AS5,
1CO2F3FC, 1456E7A5, 1CO2F300,
1456E7A5, 1C02F304, 1456E7A5,
1C02F308, 1456E7AS5

Gran Turismo World Champ’ship:
1C02F560, 1456E7A5, 1CO2F564,
1456E7A5, 1CO2F568, 1456E7AS5,
1CO2F56C, 1456E7A5, 1C02F570,
1456E7A5, 1CO2F574, 1456E7A5,
1CO2F578, 1456E7A5, 1CO2F57C,
1456E7A5, 1CO2F580, 1456E7AS,
1CO

German Touring Car: 1CO2F384,
1456E7A5, 1CO2F388, 1456E7AS5,
1CO2F38C, 1456E7A5, 1C02F390,
1456E7A5, 1CO2F394, 1456E7AS5,
1C02F398, 1456E7A5

FF Challenge: 1C02F268, 1456E7A5,
1C02F26C, 1456E7A5, 1C02F270,
1456E7A5

FR Challenge: 1C02F28C, 1456E7A5,
1C02F290, 1456E7A5, 1CO2F294,
1456E7A5

MR Challenge: 1C02F440, 1456E7A5,
1CO2F444, 1456E7A5, 1CO2F448, |
1456E7A5 |

4AWD Challenge: 1C02F0DO, :
1456E7A5, 1CO2F0D4, 1456E7AS5, i
1CO2F0OD8, 1456E7AS5 I

Stars and Stripes: 1C02F4C4,
1456E7A5, 1CO2F4C8, 1456E7AS5,
1CO2F4CC, 1456E7A5, 1C02F4D0,
1456E7A5

Boxer Spirit: 1CO2F348, 1456E7A5,
1C02F34C, 1456E7A5, 1CO2F350,
1456E7A5

80's Sports Car: 1CO2FOE8, 1456E7A5,
1CO2FOEC, 1456E7AS5, 1CO2FOFOQ,
1456E7AS5

Race of NA Sports: 1C02F464,
1456E7A5, 1CO2F468, 1456E7A5,
1CO2F46C, 1456E7A5

Race of Turbo Sports: 1C02F728,
1456E7AS5, 1C02F72C, 1456E7AS5,
1C02F730, 1456E7A5

Gran Turismo All Stars: 1CO2F2C4,
1456E7AS5, 1CO2F2C8, 1456E7AS5,
1CO2F2CC, 1456E7A5, 1C02F2D0,
1456E7A5, 1C02F2D4, 1456E7A5,
1CO2F2D8, 1456E7A5, 1C02F2DC,
1456E7A5, 1CO2F2EQ, 1456E7A5,
1C02F2E4, 1456E7AS5, 1CO

All Japan GT Championship:
1CO2F5D8, 1456E7AS5, 1CO2F5DC,
1456E7A5, 1CO2F5EQ, 1456E7A5,
1CO2F5E4, 1456E7A5, 1CO2F5ES8,
1456E7A5, 1CO2F5EC, 1456E7AS,
1CO2F5F0, 1456E7A5, 1CO2F5F4,
1456E7A5, 1CO2F5F8, 1456E7A5,
1CO

Tourist Trophy: 1CO2F4F8, 1456E7A5,
1CO2F4FC, 1456E7A5, 1CO2F400,
1456E7A5, 1CO2F404, 1456E7A5,
1C0O2F408, 1456E7AS5, 1CO2F40C,
1456E7AS5

Race of Red Emblem: 1CO2F2FC,
1456E7A5, 1C02F200, 1456E7AS5,
1C02F204, 1456E7A5

Legend of Silver Arrow: 1CO2F51C,
1456E7A5, 1CO2F520, 1456E7A5,
1CO2F524, 1456E7A5

Altezza race: 1CO2F00C, 1456E7AS5,
1CO2F010, 1456E7A5, 1CO2F014,
1456E7A5, 1CO2F018, 1456E7AS5,
1CO2FO1C, 1456E7A5, 1C02F020,
1456E7A5

Type-R Meeting: 1C02F764, 1456E7AS,
1CO2F768, 1456E7A5, 1CO2F76C,
1456E7AS5, 1CO2F770, 1456E7AS5,
1CO2F774, 1456E7A5, 1CO2F778,
1456E7A5

Evolution Meeting: 1CO2F318,

1456E7A5, 1CO2F31C,



1456E7A5, 1CO2F320, 1456E7A5
Dream Car Championship: 1C02F3BC,
1456E7A5, 1CO2F3CO, 1456E7AS5,
1C02F3C4, 1456E7A5, 1CO2F3C8,
1456E7A5, 1CO2F3CC, 1456E7AS,
1CO2F3D0, 1456E7AS5, 1CO2F3D4,
1456E7A5, 1CO2F3D8, 1456E7A5

PROFESSIONAL
LEAGUE:

British GT Car Cup: 1C02F354,
1456E7A5, 1CO2F358, 1456E7AS5,
1CO2F35C, 1456E7A5

Gran Turismo World Champ’ship:
1C02F534, 1456E7A5, 1CO2F538,
1456E7A5, 1CO2F53C, 1456E7A5,
1CO2F540, 1456E7A5, 1CO2F544,
1456E7A5, 1CO2F548, 1456E7A5,
1C02F54C, 1456E7A5, 1CO2F550,
1456E7A5, 1CO2F554, 1456E7A5,
1CO

FF Challenge: 1CO2F25C, 1456E7A5,
1CO2F260, 1456E7A5, 1CO2F264,
1456E7A5

FR Challenge: 1C02F280, 1456E7A5,
1C02F284, 1456E7A5, 1C0O2F288,
1456E7A5

MR Challenge: 1C02F434, 1456E7A5,
1CO2F438, 1456E7A5, 1CO2F43C,
1456E7A5

AWD Challenge: 1C02F0C4,
1456E7A5, 1CO2FOCS8, 1456E7A5,
1CO2FOCC, 1456E7A5

Spider & Roadster: 1CO2F4A8,
1456E7A5, 1CO2F4AC, 1456E7A5,
1CO2F4B0, 1456E7A5

Boxer Spirit: 1CO2F33C, 1456E7AS,
1CO2F340, 1456E7A5, 1CO2F344,
1456E7A5

Race of NA Sports: 1C02F458,
1456E7A5, 1CO2F45C, 1456E7A5,
1CO2F460, 1456E7AS

Race of Turbo Sports: 1C02F41C,
1456E7A5, 1CO2F420, 1456E7AS5,
1CO2F424, 1456E7A5

Gran Turismo All Stars: 1CO2F298,
1456E7A5, 1CO2F29C, 1456E7A5,
1CO2F2A0, 1456E7A5, 1CO2F2A4,
1456E7A5, 1CO2F2A8, 1456E7AS5,
1CO2F2AC, 1456E7A5, 1CO2F2BO,
1456E7A5, 1CO2F2B4, 1456E7AS5,
1CO2F2B8, 1456E7A5, 1CO

Japanese GT Champ’ship: 1CO2F5AC,
1456E7A5, 1CO2F5B0, 1456E7AS5,
1CO2F5B4, 1456E7A5, 1CO2F5B8,
1456E7A5, 1CO2F5BC, 1456E7AS5,
1CO2F5C0, 1456E7A5, 1CO2F5C4,
1456E7A5, 1CO2F5C8, 1456E7A5,
1CO2F5CC, 1456E7A5, 1CO

Italian Avant Garde: 1C02F58C,
1456E7A5, 1CO2F590, 1456E7A5

Race of Red Emblem: 1CO2F2F0,
1456E7A5, 1CO2F2F4, 1456E7A5,
1CO2F2F8, 1456E7A5

Vitz / Yaris Race: 1C02F7AC,
1456E7A5, 1CO2F7B0, 1456E7AS5,
1CO2F7B4, 1456E7A5, 1CO2F7B8,
1456E7A5, 1CO2F7BC, 1456E7A5,
1CO2F7CO, 1456E7A5

Elise Trophy: 1CO2F3DC, 1456E7A5,
1CO2F3E0, 1456E7A5, 1CO2F3E4,
1456E7A5, 1CO2F3E8, 1456E7AS5,
1CO2F3EC, 1456E7AS, 1CO2F3FO0,
1456E7AS5

Clio Trophy: 1CO2F360, 1456E7A5,
1CO2F364, 1456E7A5, 1CO2F368,
1456E7A5, 1CO2F36C, 1456E7A5,
1C02F370, 1456E7A5, 1CO2F374,
1456E7AS5

Tuscan Challenge: 1C02F734,
1456E7A5, 1CO2F738, 1456E7AS5,
1CO2F73C, 1456E7A5, 1CO2F740,
1456E7A5, 1CO2F744, 1456E7A5,
1CO2F748, 1456E7A5

Dream Car Championship: 1C02F39C,
1456E7A5, TCO2F3A0, 1456E7AS5,
1CO2F3A4, 1456E7A5, 1CO2F3AS,
1456E7A5, TCO2F3AC, 1456E7AS5,
1CO2F3BO, 1456E7A5, 1CO2F3B4,
1456E7A5, 1CO2F3B8, 1456E7A5

Polyphony Digital Cup: 1C02F470,

APl T P R

1456E7A5, 1CO2F474, 1456E7A5,
1CO2F478, 1456E7A5, 1CO2F47C,
1456E7A5, 1CO2F480, 1456E7A5,
1CO2F484, 1456E7A5, 1C02F488,
1456E7A5, 1CO2F48C, 1456E7A5,
1CO2F490, 1456E7A5, 1CO

Like the Wind: 1CO2F7C4, 1456E7A5

Formula GT: 1C02F324, 1456E7A5,
1C02F228, 1456E7A5, 1C02F22C,
1456E7A5, 1C02F230, 1456E7A5,
1C02F234, 1456E7A5, 1C02F238,
1456E7A5, 1CO2F23C, 1456E7A5,
1C02F240, 1456E7A5, 1C02F244,
1456E7A5, 1C0

RALLY LEAGUE:

Super Special Route 5 Wet Rev.:
1CO02F118, 1456E7A5, 1CO2F11C,
1456E7A5, 1CO2F120, 1456E7A5

Smokey Mt. Rally Rev.: 1CO2F124,
1456E7A5, 1CO2F028, 1456E7A5,
1C02F02C, 1456E7A5

Alpine Rally Race Rev.: 1C02F030,
1456E7A5, 1CO2F034, 1456E7A5,
1CO2F038, 1456E7A5

Rally Challenge Rev.: 1CO2F03C,
1456E7A5, 1CO2F040, 1456E7A5,
1CO2F044, 1456E7A5

Tahiti Maze Rev.: 1C02F048,
1456E7A5, 1CO2F04C, 1456E7AS,
1C02F050, 1456E7A5

Super Special Route 5 Wet: 1C02F054,
1456E7A5, 1CO2F058, 1456E7A5,
1C0O2F05C, 1456E7A5

Smokey Mt. Rally: 1C02F060,
1456E7AS5, 1CO2F064, 1456E7AS5,
1CO2F068, 1456E7A5

Alpine Rally Race: 1CO2F04C,
1456E7A5, 1CO2F070, 1456E7 A5,
1CO2F074, 1456E7A5

Rally Challenge: 1CO2F078, 1456E7AS5,

1CO2F07C, 1456E7A5, 1C02F080,
1456E7A5

Tahiti Maze: 1CO2F084, 1456E7A5,
1CO2F088, 1456E7A5

ENDURANCE LEAGUE:

Tokyo Route 246 - Akasaka: 1C02F090,
1456E7A5

Grand Valley Speedway: 1C02F094,
1456E7A5

Laguna Seca Raceway 200km:
1CO2F098, 1456E7A5

Mistral 78 Laps: 1CO2F09C, 1456E7A5

Roadster Event: 1CO2FOAQ, 1456E7A5

Passage to Collosseum: 1CO2F0A4,
1456E7A5

Special Route 11: 1CO2F0AS,
1456E7A5

Seattle 100 mile: 1CO2F0AC,
1456E7A5

Super Speedway 100 mile: 1CO2FOBO,
1456E7A5
Trial Mountain: 1CO2FOB4, 1456E7A5

GTC: AFRICA

(M): EC872268, 1456E60A

3 korés verseny: 4CACC434,
_1456E7A8

Utkszéstigyelés kikapesolasa:

. 1C881098, 1456E7A5

Oriilt nap: 1C8B76F4, 1456E7A5

GUNGRIFFON BLAZE

(M): ECB19B&0, 1438BB90

Megfagyott idéméré: 4CDF0574,
1456E1F7, ACDFO5A0, 1456E1F7

Takaros pontszém: 1CDF0570,
17E9C70C

Végtelen nyomkéveté rakéta: 4CD3CE-
AC, 1456E79E

Végtelen mozgasérzékels bomba:
ACD3CEAA, 1456E79E

Végtelen “New Penetrate” fegyver:
ACD3CEBO, 1456E79E

Végtelen rakéta-pod: 4CD3CEAE,
1456E7%E

Végtelen anti-tank rakéta: 4CD3CEB4,
1456E79E

Végtelen géppuska: 4CD3CEB2,
1456E79E

Végtelen MG Ver.1: 4CD3CEBS,
1456E79E

Végtelen “Sequence Shot Gun”:
4CD3CEBS, 1456E79E

Végtelen gréanat Ver.1: 4CD3CEBC,
1456E79E

Végtelen granat Ver.2: 4CD3CEBA,
1456E79E

Végtelen hiper granat: 4CD3CECO,
1456E79E

Végtelen shotgun: 4CD3CEBE,
1456E79E

Végtelen Power MG: 4CD3CEC4,
1456E79E

Végtelen S-Shot Rocket Gun:
ACD3CEC2, 1456E79E

Végtelen MG Ver.2: 4CD3CECS,
1456E79E

Végtelen MG Ver.3: 4CD3CECS,
1456E79E

Végtelen HP nyomkévets rakéta:
4CD3CECC, 1456E79E

Végtelen Fuel Air Explosion: 4CD3CE-
CA, 1456E79E

Végtelen tizerd 1: ACD3DOAC,
1456E79E

Végtelen szuper utantsltés: 4ACD3D0AA,
1456E79FE

Végtelen Flash Roll: 4CD3DOBO,
1456E79E

Végtelen Advanced Armor 2:
4CD3DO0AE, 1456E79E

Veégtelen Wheel Adapter: 4CD3D0B4,
1456E79E

Végtelen Super Zoom: 4CD3D0B2,
1456E79E

Végtelen Hyper Zoom: 4CD3DOBS,
1456E79E

Végtelen IG rendszer: 4CD3DOB6,
1456E79E

Végtelen ugréasregulator: 4CD3DOBC,
1456E79E

Végtelen tizers M: 4CD3DOBA,
1456E79E

Végtelen Advanced Armor M:
4CD3D0CO, 1456E79E

Végtelen fiizers 2: ACD3DOBE, 1456E79E

Végtelen Advanced Armor +1:
4CD3D0C4, 1456E79E

Végtelen gyors utantsltés: 4CD3D0C2,
1456E79E

Végtelen hiper utantsltés: 4CD3DOCS,
1456E79E

HALF-LIFE

(M): OE3C7DF2 1645EBB3, 0C1AB027,
FBA9CBYF

Xen Grav (Cheat Modes): 2C291BED,
F8FC3F7E

Sérthetetlenség (Cheat Modes):
2C291B05, FBFC3F7E

Végtelen 18szer (Cheat Modes):
2C291B1D, FBFC3F7E

Lathatatlanséag (Cheat Modes):
2C291B35, FBFC3F7E

Slow Motion 1 (Cheat Modes):
2C291B4D, FBFC3F7E

Slow Motion 2 (Cheat Modes):
2C291B65>, F8FC3F7E

HEADHUNTER

(M): OE3C7DF2, 1853E59E, EE85F3A2,
BCA99C80

Végtelen energia: DE4941A2,
FEZ719B83

Végtelen adrenalin: DE4941AE,
FEZ19B83

Nincs automatikus utantslté stimulétor:
CE4945FE, BCA99B8D

Végtelen géppisztoly tsltény: CE4945D6,
BCAP9BAI1

Végtelen Neurostunner tsltény:
CEBFO742, BCA99B8D

Végtelen shotgun shell: CE49449E,
BCA99BBB

Végtelen rakéta: CEBFO756, BCA99B8D
Az utolsé palya kivételével mindig elér-
heté a LEILA: FE4657FA, BCAP9B84
AAA jogositvany (VR Training):
DE9094C8, BBAB?AB2, DEQOPACA,
BBABZAB2
250 tehetségpont: DE46798A,
FF239B83, FE4657FE, BCA?9B7D
500 tehetségpont: DE46798A,
FFA39B83, FE4657FE, BCAS9C77
800 tehetségpont: DE46798A,
OO0F19B83, FE4657FE, BCA99EA3
1500 tehetségpont: DE46798A,
00641B8B3, FE4657FE, BCA9AOSF

HERDY
GERDY

(M): OE3C7DF2, 1853E59E, EE93EQ1E,
BCD85A22

99 Csengettyi: CEAAF8%E, BCA?9BES

Orafagyasztas: DEAAEFAE, FF219DE2,
DEAAEFB&, FF3B63CD, DEAAEFBE,
FF219DE2, DEAAEF46, FF3B63CD,
DEAAFA32, 01BAD46D, DEAAFA3E,
FCDESE%4

99 Doop terelve: CEAAFAFE,
BCA99BES

0 Droop-ot kell még terelni: CEAAFAFA,
BCA99B83

0 Droop halott: CEAAFAB6, BCA99B83

99 Gromp ferelve: CEAAFAB2,
BCAPPBES

0 Gromp-ot kell még terelni: CEAA-
FASE, BCA99B83

99 Bleep terelve: CEAAFA9S,
BCA99BES

O Bleep-et kell még terelni: CEAAFA92,
BCA99B83

0 Bleep halott: CEAAFASE, BCA99B83

Minden extra nyitva: DEA4729E,
BCA9P9B84, DEA4729A, BCAP9B84,
DEA472A6 BCA99B84, DEA472A2,
BCA?9B84, DEA472AE, BCAP9B84,
DEA472AA, BCA99B84, DEA472B6,
BCA99B84, DEA472B2, BCA99B84,
DEA472BE, BCA99B84, DEA472BA,
BCA99B84, DEA47246, BCA99B84,
DEA47242, BCA99B84, DEA4724E,
BCA99B84, DEA4724A, BCAY9B84,
DEA47256, BCA99B84, DEA47252,
BCA99B84, DEA4725E, BCA99B84,
DEA4725A, BCA99B84, DEA47266,
BCA99B84, DEA47262, BCA99B84

Minden terelSeszkdz: DEASE172,
BCABYE87, DEAYE17A, BCA?YB87

Csizma: FEAPE106, BCA99B84

Mészé szerszam: CEARE102,
BCA99B84

Kesztyl és génc: CEAPE10E,
BCA99B84, CEAPE10A, BCA99B84

Minden 8svény nyitva: DEAPE1 1A,
BCA99B84, DEAYE126, BCA?9B84,
DEA9E122, BCA99B84, DEAPE] 2E,
BCA99B84, DEAYE12A, BCAP9B84,
DEAYE136 BCA99B84 DEAPE132,
BCA99B84, DEAYE13E, BCA99B84,
DEAYE13A, BCA99B84, DEAYE1CS,
BCA99B84, DEAYE1C2, BCAP9YB84,
DEAYE1CE, BCA99B84, DEASE1CA,
BCA99B84, DEAYE1DS, BCAPYB84,
DEAYE1D2, BCA99B84, DEAPEIDE,
BCA99B84, DEAYE1DA, BCAP9B84,
DEAQE1E6, BCAY9B84, DEAPEIEZ,
BCA99B84, DEAPEIEE, BCA99B84,
DEAZE1EA, BCA99B84

INTERNATIONAL
SUPERSTAR

SOCCER
(M): EC881470, 1456E60A
Végtelen “Creation Point”: 3CF53015,
1456E7D7
Allandéan mozgé labda: 4ACCABE74,
1456276A
Dégléstt labda: 4CCABE76, 1456B00C
Oriilt gélszerzés: 4CCABE76,
14564B0C
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0j killdstire, melyet az Eidos
kuzenk A kiildétt neve Eve of
vetkez6 Istentiszteleten min-
e fogok szamolni errdl az oj kiil-
a nyajadnak tudnia kell réla. El
ni nekik, hogy ez egy nagyon
ély, és ha nem egy egyszer( vi-
nne sz6, akkor bizony erésen

ram, magassagos Istenem, ki Ur va
u foldon ésa Mennyekben, ho r

azt manapség a fiatalol
nem vagyok réla tol j6 véle-

és a Te segifség
1 T ed volna,
;0 emash?zzm: a Messiast, a Jéfé[(os :

Boyt. Azéta még csak meg sem ford
en, hogy oz apacdkra nézzek. |
' szélva azért szélhatdl a romai
Hogy ugyan mér torélje el
franya colabéfusﬂ Na de nem hé
o a Te szent idodet, inkabb elmon-
dom miért is
v iméadkozok
wrw most hozzad.

I Te i rsmersz engem Urarn, ludod,

- mennyire 6dzkodom a kézépszeri jatekoktol
azoktol, amik semmi féle U|§onsngo’r nem
hoznak a papsagnak meg a nyajnak sem.
Eve of Exfinction sajnos kézépszerl nem is
csit. Tudod, amikor jatszottam vele vegkeép
megf almazédott bennem q‘ltlonozus bet
tusunoi akfivabb szorgoimuzu z
szentségtoré cselekedet men

szik az EOE-n, s&t kepz:f; el & Magassa-

Fel kell hiv-
=/ nomaTe gos, nem csak egy, hanem fobb jatekbol
és nyajod  is klonoztak! Sét nem csak jatekokbél,

hanem filmekbél is vettek &t dolgo-
kat. Hosszo 6rak utan réjottem,
hogy az egész EOE nem mas, mint
egy nagy klénhalmaz! Van benne

minden, ami a legneme-
sebb hazak mihelyébsl

az elmolt egy évben illet-
ve korabban kijstt. Egy
csipetnyi Fighting Force,
Shenmue, Bouncer, és a fil-
mekbé| a Matrix és a Star Wars készontstt
vissza ram. De hat
kérdem én, mire gon-
dolhattak oz Eidos
haz tagjai, mikor a
jatekot keszithettek?
Vagy h
tak dolgokat |ec1;a|6bb

dobték volna fel vala-

AZ EIDOS

milyen megnyerd és
lenyiigézé ujitassal.
Persze ha ezt megtet-
tek volna attél még a
klélnozés biin mlaradt,
volna. Hogy milyen
felting elgn)'llekeiytolél-
tam az eltsltst orak
alatt? Elgszér is oft
van a jatékmenet, ami
a Fightining Force-t

B76 kkoNZo08

paruncso|otot Széval ez egy ak= i

a mar lemésol-

dolog eieg monoton, bevu"om egy 6ra |u|e|_t
utan szivesebben masoltam volna kédexet a
kazépkorban mint hogy tovabb gystoriem
magam. A Bouncert |ccﬁ22| hogy lehet Fe;|esz-
teni emberiinksn! S&t, specuahs mozgdso
Gseg nyilik. Tobb%‘neiyen,
‘megcsindlni egy-egy ilyen
lehet tovabbmenni. A fent
kép&sf tobb kolcndelern
: , az ligyességi részek is
¢. Ezt azt hiszem, kihangsi-
Gt Nem |epodtem meg fal-
Eidos haz kiildte kozénk
s (sot az FF-et is), igy nem
egy-egy vuszutero elem feltii-
kban is. Még j6 hogy elég
s médon tajékoztat mJnKer a jatek
a Leze ésrél meg a fo-
7 véﬁiziulésrél.
A Bouncer-
t6l és Figh-
"% fining For-

,..‘1 ce-tol elté-
=

réen ift

nem csak
puszta
kézzel kell
pifslni az el-
lent, hanem
fegyverekkel. Az elején kizarélag a Star
Warst idézé lézer és dupla |éze3(urdok all-
i’lok a |ufe|<os Eendelkezesere Késsbb azian
esz még mas tegyver is, s6t egész nagyra
fejleszthets a létszam (balta, |6fegyverek,
stb.). A jaték élvezetét nagyban rombolja a
buta gépi intelligencia. Nem azt vartam el,
hogy olycn okos |enyeket reremtsenek az Ei-
dos alkotéi, mint amilyen Adam és Eva volt,
de egy kicsit intelligensebben is kizdhetnek

Bmu em'

~ néha olyan, mint egy filmben Talén
; |obbanlin egygyu
-~ di mozgast. Meﬂasleg engem

ellett volna tant m&nyoznluk a valt

elején emlé
dgynckok szerepeltel

hogy semmi
kiemelné az atlagbal! A I'Iyﬁ
tudni, hogy mi |uiak

elmesélem nekik, bar most
leszek. Egyszertien tol ar&
cso[nr képét vlehh a j
multinaciondlis s
egy btor it kit :?megf
innen mar van olyan okos a n
8sszerakja a torténetet, Ggyhogy h
nod Uram, most nem mesélek errél fabbet.
Egyebkenr a telies szforit, majd menetkézben
az Givezetd animéciokbél fu atiuk meg. lit
mutatkozik meg egyébkent, hogy a keszitsk
,::tszoﬂak a Shenmue-val is. Ezek az éivezetd
épsorok gyakran interakfivak. Tehat dgy
mint a Shenmue-ban a jelenetek kozben meg-
jelennek kiilénbszs gombok melyeket le kell
nyomni, killénben masképp alakulhat a tarte-
net vagy netan meghalhatunk, megsériilhe-
tink. Uram kérdezni szeretnék valamit! Miért
adtdl nekiink szemet? Hogy lassunk, ugye! Es
megdldottal minket azzal a képességgel,
hogy szeressiik a szép vizualis lavanyt!
Kkor ezt miért nem vették figyelembe az
Eidos haz tagjai? Nekik talan nem ad-
tal szemet? Vagy csak nem lattak,
hogy a grafika, amit az EOE-hez
készitettek sziirke, kommersz és
abszolGt knzepsszu Még csak
meg sem probaltak mai
szintre, azaz szinvona-
losra és szépre csi-
nalni. De ugya-
nezt mondhat-
ném a zenék-
re is. Végig ugyanolyan sti-
lust szémok menneK Ennél
még az is jobb, amikor a
aromuijji Judés atya jatszik
vasarnaponként a femplomi orgonan. Félre
ne érts Uram, nem azt mondom, hogy szér-
nyii vagy rossz lenne az EOE, hisz a nyéjad
azon tagjainak kik buknak erre a stilusra bi-
zonyara kellemes érakat fog szerezni. Vi-
szont aki nem szereti, az unalmas jatékmenet
és a kozepszerusege miatt valészind, hogy
sokszor fogja a szGjéra venni a neved Uram,

A

LEGUJABB GYONGYSZEME (UAGY NEM?)

az ellenfelek. A legtobbszor csak allnak egy
helyben és megmozdulni nem tudnak, mikéz-
ben piifsljuk &ket. A késsbbiekben a mester-
seges értelem hianyét Ogy oldottak meg,

rank ku|denei: &tszorss tolerst. Igy az-
tan Kesobb faraszté is lesz az egész. Nekem
is kiszivia minden erém, és biztos vagyok
benne, hogy ha Mézes ezt kapta volna par
éra jatszadozéasra, akkor annyi ereje sem
maradt volna, hogy be|e|épien egy pocsolyd~
ba, nemhogy megnyitni a Vérés-tengert!

aztan megint telt haz lesz a gyénasnal. Hm,
azt hiszem eleget imadkoztam ma hozzad,
amit elmeséltem mindenképen elmondom a
nydjadnak is, leszémitva persze az apécas
dolgot. Amen!

Veres Miki

| EVE/OF EXTINGTION |

GRAFIKA: ELMEGY
JATSZHATES A KOZEPES
SEAVATESSAG, KEZEPES f
&ENE / HLANG: ELMEcY
HIANGULAT: KOZEPES

1 JATEKOS

MEMERIAK ARTY A EMB (E3KB)
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
v AE AKGI¥ KEDVELSKNEK
TETSZENI Fec
x E6GY NAGY KLONHIALMAZ,
MELYBEN SEMMI WpeNSAG
NINGS, MoNoToN
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gen, egy messzi-

esszi galaxisban...

Ismerds, ugye? Bar a bevezetd jobb lenne ilyes-
forman: “A csupaszra nytzoft roka meséje”. Sze-
gény galaxis, de hat ez a himév atka, ugye. Pont
ma lattam Mark Hamillt egy meglehetdsen gyér
filmben, valami écska szerepet jéitszva. Solo kapi-
tanynak valahogy jobban beijétt a filmesdi, mint
Anakin ~ Darth Vader fiénak, Luke Skywalkerek,
nem? Talan Hollywoodban mas is kell oz érvé-
nyesiiléshez, mint er8, mert Leila Organa is elfiint
teljesen. Nosziolgiabél eldszedtem a polcomrol
az elsé magyar forditast 1980 tajarol, ami még a
‘76-0s amerikai mii alapjan készilt, s toredezett
cimlapién biiszkén feszit a testvérpar. Hhhh. De
ez mar masik id8, mésik galaktika. A fiatalsagot
nem érdeklik a régmlt eseményei, csak a mo-
dem marekting csdszarsag dltal a sajat maguk
képére formalt Episode | torténései. Ezen 0j és
szamomra mar kissé iztelen (de sl csomagolt) vi-
lagon jatszédik a Jedi Starfighter is, ami nyilvan-
vu?écn egyenes dgi leszarmazottja a Star Wars
Starfighternek, ami nogyjabol egy éve lata meg
feldink napjat. Szévul?{uu i6l szamolom, ez a ne-
gyedik dltalam latott SW game, mert ugye volt
még a két SW Racer is kézben.

A torfénetben Adi Gallia jedi mester hivast kap,

utazzon a Karthakk rendszerbe, mivel gon-

dok adédtak egy bizonyos Count Dooky, vala-
mint titkos szévetségese, Cavik Toth kapitany (ke-
reskeddi szovefség) és a Kéztarsasag kozott. Se-
gitségére lesz a kaléz Nym par emberével, kiknek
Toth amigy is a bé:[;yﬂkgen van. Nem valami
mély hdttér-sztori, de a toriénet a kiildefésekkel
egyitt folyik szerencsére, akércsak az eléz6 rész-
ben. A hasonlésagok olyan szintiiek, hogy aki
jatszott a Starfighterrel, az szinte Ggy érezheti,
Logy ez csak valamiféle kiegészits killdetés lemez
nem pedig egy feljesen Gj jaték. Ez abbél a szem-
pontbdl mindenképpen j6, hogy Lucasartsék azért
nem gyartanak rossz jtékokat, vagyis a mindség
az legalabb garantalt ugye. A kezelésrdl irok
azért keveset, hatha vannak, akik vc|omi|yen
okbéleifi’zilyélug kihagytak az el6zd részt. Nos,
mivel nem csak sajat hajonkat vezethetjiik, igy
lassuk elsének az dltalanos dolgokat. Igen hasz-
nos az R1 mint zoom. Az L1 + irany gombokkal
adhatunk a szérnyembereknek parancsokat, a
Haromszdg a |eg(éze|ebbi ellenséget jeloli be (a
célkérben balra a paijzs, jobbra a sériilés allapo-
ta), a Kér a mésocﬁsgos }egyver (vagy az Erd ak-
fivalésa, ha a Jedi hajéval vagyunk) a Négyzet a
manudlis cél kijeldlé (nyomva tartva az 6sszes
célpontrél informélédhatunk), és az X a hagyo-
manyos elsdleges fegyverrel nyit tizet. Jedi Sf.
esefében a K&ﬁlenyomésévul kapcsolédunk az
Erchoz, majd figyeliik oz Erét a hajé kériil, mivel
a legjobb teljesitményt a megvila-
gosodas pillanataban érhefjisk
el, amit a fényes fehér re-
szecskék jeleznek. Ez amo-

lyan redexiérék, és a va-
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BOVIDESEN TAMADNAK A KILONOK!

lasztott masodlagos fegyver hatékonysagat befo- A jaték a mar megszokott zenével indit, és ez a
lyasolia harom éllapotban (kapesolédas, megvila-  nagyszeri instrumentdlis stilus szolgaltatia a jaték
osocjés és lekapesolodas). Széval, a mésodlagos — hangulatanak egyik legfébb elemét. Pélc\dul szinte
?egyverek a irany gombokon, éramutaté iranyé-  a filmben éreztem magam, mikor felesendillt egy-
ban fentrdl: Jedi Sf. - pajzs, Erdcsapas, reflex egy ismer8s motivum, mikézben a képernyén szi-
(idgyorsulas), sokk hullam. Nym hajsja: energia  nes csikokat hizé lézerek kdzt lavirozgattam. A
bomba, cruise rakéta, cluster rakéta, kozelségi grafikai motort mintha tovabbfejlesztefték volna,
gyuijtés akndk. Reti Zoomer-e: gépagyd. Jinkins: am sajnalatos médon mé minc!ig hajlamos be-
droid vadaszok. Az L1-el adhaté parancsok rangatni, aminek mondjuk nem igazén rill az

"'-A:

1 ember. Igen felting volt

Eéldéul egy foldi csata-
an, ahol két vizi

transzportot kellett vé-

| delmezni. a céljuk el-

| éréséig. Ezt ellensilyo-

L zands, egy ﬁrcsufﬁgun

. annyi hajo mozgolt

8 egyszerre a képernydn,

¢ hogy komolyan elisme-

| rden bélintottam ral A

| grafika 8sszhatésa

| tényleg nem rossz, és

| az aranyokat is nagyon

e ol eltaldltak, igy tényleg
| opronak érezzik ma-

| gunkat, ha berepiilink

egy (rbézis, vagy vala-

mi nagycbb hajé kdze-

ugyanezekkel a gombokkal: kijelslt cél témadasa,  homalyos fextirak nem mutatnak

kijelolt cél védelme, jelentés kérés és a parancs ki-  valami fényesen, de ezt kar is

adé védelme. Ezeket néha kételezs hasznalni, pl.  megemliteni mar, mert a

abban a kildetésben, amiben a féldi kommuncffs- PS3 meg]e|enéséig nem til

soknak kell kiadni bunkerek tamadasat. valészint a vided meméria megnévekedése. Vi-
o szont megnézve a két rivélis konzol jatekait, azért

oft sem fobzodnak a i éles kontirok egy-egy ko-

| zeli objecten (s6t néha rondabbak, mint a P52

gamékban), széval ezt nem hibaként rovom fel,

| csupén megjegyeztem. Egy mésik foldi kildetés

| viszont csodds volt, mint groﬁ'l(uiln , mind pedig

| hangulat alapjan. Egy 0 Fegyverre?qkartdk meg-

szomi a védelmet kéré te\epef, és t6bb hullamban

| inditott rakétakat, valamint bombézékat kellett ha-

tastalanitani. Egy mésik helyen pedig ellenséges

| épiletek megsemmisitése volt a cél, és a sziget,

| amin ezek voltak, valami nagyon profi médoén lett

| kivitelezve. A fény- és émyéfﬁul’&soh szinte fény-

kepszeriive teftéek az egészet, raadasul kidllt par

nagy fémcsé a hegybdl, s ezek fényvisszaverése

|| is a nézSpont szerint valiozoft, majd késsbb ha-

| talmas langeséva lovellt ki belsejikbal. Amit vi-

| szont egyszer(inek fartottam, az a nagyobb dol-

b gok (épiletek, objektumok) megsemmisiilése volt,

| mivel néhany rochnc‘:s kiséretében csupén pér

darabra szétesve eltinnek a semmiben. J8, nem
annyira rossz, csak a kisebbek olyan szépen fel-

robbannak,
piros-narancs tiz-

gombben, ahogy oz kell

ugye.
Az ellenség infelligenci-
dja élethdi — mér ha sza-
bad ilyet mondani egy droid starfighter rajra, ami
alakzatban kézelit, majd szétrajzanak a megfele-
|6 tavolsag elérésével és a hatékonyabb tamadas
reménﬁéeben. A kiildetések nagyon jok, nem érzi
az ember, hogy a torténet dtcsap arcade szerf fi-
csungoléisha, mert mindig oft van az adott feladat
elvégzése. S&t, ha nem azt csindljuk, amit kéne,
még rank is szolnak radion! Ez az audio kapeso-
lat szintén szuper dolog, halljuk a tarsainkat (kis-
[6nésen a bébeszéd Retit), amint témadnak,
vagy éppen menekiilnek valaki elgl, és néha fed-
élzefi cr:oidunk is hallatia hangjat. Ami viszont

feltiint @ missziék széma alapjan, hogy ez a rész
sem lehet sokkal hosszabb, mint elédje volt. Ep-
pen ez miatt nem ajénlatos easy-ben nyomni, mi-
vel igy nagyjabél egy napos idétsltest jelent, ami
egy igozi iéfékosnziynem 10l nagy kihivas. Sze-
rencsére a bonusz cuccok kézétt (mint Gjrajat-
szasra molivalé erd) megszerezhet egy valadi X-
Wing és Tie Fighter is, mindjart a 3. és 4.-ik mis-
sion?xmus részeinek teljesitése utan! Késsbb re-
ilhetd lesz a Slave | is, ami ha nem csal az em-
rékezerem, Boba Fett hajéjanak a neve. Hm, hm,
talan készillnek valamire lukas arcék, hogy lemo-
dellezték ezeket a régi hajokat? Remélem, de
addig is itt ez a jaték, ami vegill is profi
munka. Jatszhatd, szép, hangulatos,

és Star Wars.
Dzson / g

[ébe. Sajnos az ilyen =
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yla‘ystation 2

ki egy kicsit is otthonosan mozog a

Al:S? jatékok vilagaban, az elsé rané-
ésre tudni fogja, hogy a Sled Storm

nem mas, mint egy brutélisan hasonlé ja-
tek az SSX-hez, Gm ez csakis
grafikailag értends.
Anno, az ellsﬁ Sled Storm
még PS1-en latta meg a nap-
viﬁﬁ%of, de azt kell mgndc- i
nom, hogy szinte &sszehason-
lithatatlan a két iéiél(, és a fent
emlitett SSX-es példaval ellentét-

versenyjétékokra emlékeztet,
melyekben teljesen mindegy,
hogy mennyire sikeril ofthagy-
v nuni az ellenfelet, biztos, hogy

az elsé hiba utan a nyakunkon
lesznek masodpercek alatt.

Ezzel is csak alétémasziani szeret-
ném azon felhivasomat, hogy figyelje-
tek nagyon oda a jaték kdzben, mert
eza S?ed Storm egyszeriien nem en-
ged hibat sehol. Tipikusan arrél a ja-
tekrél van sz6, amiben egyszer lehet
csak hibazni, azonnal vége az egész
bajnoksagnak. Ha mér széba keriilt a
bajnokség, annyit érdemes tudni réla,

hogy legalébb a harmadik
legjobb idét kell produkélnunk
ahhoz, hogy tovabbjussunk.
Ahogy ezt az S5X-ben is meg-
szol(?\uﬂuk, ha nem iuhmk to-
vébb, az egész versenysoro-
zatot kezdhetjiik Gjra.

A palyak néhol egyszeriien
beﬁi?hctaﬂanck. Meg nem fu-
dom szémolni hény alkalom-
mal fordult elé az, hogy szinte
vakon motoroztam bele egyik-
masik kanyarba, mert nem lat-
tam, hogy merre kell majd
fordulni. Most, hogy eleget
szidtam a programot, kicsit
ideje dicsérni is, mar csak

megoldésokat érfem.
Ha most valaki régtén a
ja: “hiiid, ha ez olyan mint
az SSX, akkor én megveszem”, ne
szen mds Lérékr()l van szd, remek jatszha-
t6saggal, kicsit nehéz feladatokkal és ren-
szaladnék rogton a kozepébe, kezdjik a jél
szokott jatszhatésaggal.
versengfeniink a vilag legmeredekebb sipalya-
_in, a vilag legkeményebb ellenfelei ellen. It
szavamat, mint férfi Q'Léiék készitsi ellen! El-
s6 korben nem vélaszthatunk csak 3 verseny-
szépen! Mi ez, ha nem negativ diszkrimina-
ci6e! Persze, ha szi- j ’” y 7
W 190 KUTYAERGS SZANKG
a do|goi, akkor sem - e — . - =
hogy miért van minddssze
egy motorunk a kezdetek-
ziteni kell a dolgunkat, de
ennyire?
a jatek hun?ulctc‘lrél, ami
szerintem alapvetSen fele-
sonlitasokért. A “dizajn”
szinte feljesen meiegyezik
gévu|, s6t a karakterek
*nagykeép(”-stilusa is ta-
mok felfedezésére. Ezek
utan jon maga a grafika,
sonlé, bar erre rafoghatja
minden értelmes jatékos, hogy a ho,
senki nem tud maijd elfogadhaté vé-
laszt adni, hogy miért hasonlit az
Attol félek, hogy fﬁlst’:gosan beleme-
gyek majd a hasonlitgatésba és ezzel
ntosabb: minél tsbb informacio a
jatekrol. Kicsit nézzik meg kozelebb-
gencidjat, ami figyelemremélté. En-
gedijétek meg, hogf(y a tovabbiakban,

ben, itt nem csak a grafikai
szivéhez kap, és az kialt-
hamarkodia el a déntést. Alapjaiban egé-
geteg “életmegkeserits” elemmel, de nem
Ebben a programban motoros szanokkal kell
egy par sor elejéig fel szeremém emelni a
z6 kdzil, azokbdl is ketten lanyok! Hat kérem
lardan a jatékosi
tudom megmagyarazni,
ben. Elhiszem, hog{ nehe-
Kicsit beszéljiink magarol
" 185 a SSX-el vals sszeha-
a fent emliteft jatek kollé-
mo! urélug hat a parhuza-
ami szintén nagyon ha-
az minden jatékban hé! Arra viszont
5SX-hez a turbé kijelz is. Ennyi.
F;oni az nem jut el felétek, ami a leg-
rél a Sled Storm mesterséges intelli-
ezt csak a nemzetkézileg megszokott

roviditésként hasznaljam (Al), mert
ezzel helyet és idét spérolunk egy-
masnak. Széval, a Sled Storm Al-je
kicsit engem azokra a

azért, mert grcFikuilcg nagyon szép és inno-
ativ minden.
Szemet gyonyorkodets a latvany, bar sajnos
nem engedheiiﬁk meg mogunknuk, hogy azt
figyeljik, de mindenképp érdekes, ahogy la-
vafolyamok szokékutak és lavinak kozott kell
elmandverezniink. A palyak vonalvezeté-
sét kifejezetten tilos komolyan venni,
mert gy a harmadik verseny utén
mar képtelenek lesziink a nyerés-
re. Vannak ugyanis lerdviditések
és keriilsutak, melyeket a legna-
gyobb elészeretettel maguk az
ellenfelek hasznélnak.
Ne ijedjetek meg, ha példaul
y ugrasnal sikerilt teljesen
elnézni a felszallas iranyat,
minddssze a levegsbél prebal-
jatok azt megnézni, hogy hol
lolyfurédik a pélya a tavolban
és reménykedjetek, hogy rovi-
ditésre alkalmas helyre fogtok
landolni. Az utolsé tartalmi
Bsszetevs, ami miatt SSX-klént
érezhet a jatékos, az a freesty-
le figurak bemutatasa az ugra-
sok kozben. A nagyobb ugra-
sokért pontot és turbét kapunk,
amit az egyenesekben lehet
hasznositani, mar ha lennének
egyenesek, mivel viszont nin-
csenek marad a j6l bevélt ka-
nyarodés turbézva.
Technikailag nézve a jétékot,
nincs Sehol Ug chy Qlyﬂn
latvanyelem , ami
kiilsndsen belas-
sitana a grafikat.:
Raadasul ha fi-
gyelembe
vessziik, hogy
mennyi és milyen
palyak vcxnnc:i: a
programban,
Eem Iis beszéhl:r’e a
6rol és egyé
Ei:fc-zldekr'o?;‘::J )I;Zi
kell mondanom:
j6 munkat végez-
tek a grafikusok.
Ha le szeretném
zarni az irast és
célkozonségkent
egy csoportot ké-
ne megneveznem,
nem tudnék ilyet
mondani. Ez a jaték egy PS1-es program javi-
tott, fejlédatt verzidja, ami minden 1ekinierl:-en
megfe,el a mai elvaréasoknak. Ha valaki mégis
ogy véli, hogy az EA-Sports fogta és lekoppin-
totta az eg?ﬁ( legsikeresebb jatékat, azzal sem
tudok vitatkozni, de ilyenkor arra kell gondalni,
hogy eg.j’y maésolt, koppintott jaték még nem kell,
hogy feltétlenil rossz mindséget jelentsen. Ha ez
mondjuk az SSX-ben lett volna benne, mint va-
laszthaté “hészan opcié”, biztos mindenki az
egekig istenitette volna EA-Sports-ékat, igy sem-
mi — markefing szemponthél - mcgyurézgutm-
lan dolgot nem éreztem a jatékban. Raadasul
még 6 is, igy mindenkinek ajénlom.
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“BEHALOK A
KEPEIDTOL...” - EGY
KiSERTET UTOLSO
MONDATA

“A fictal lany elfordult oz asztaltél, amikor
meghallotta a zajt. Mintha labak dobban-
_ tak volna a lépestkan, r&ih':in utdna pedig
- megreccsent az éreg fatékolmany. Miku
sszehozla a szemét, azutan lampdjéval
megvilagitotta a feljarst, de nem volt oft
semmi, pedig megeskiidatt volna ra, hogy
valaki felrohant uténa az emeletre. Moz-
gasnak semmi jelét nem észlelte, ezért is-
| méta metszet felé forditotta a figyelmét.
W{a A képen egy csalad dllt...egy nd, a férje,
"1 &s egy fiatal kislany. A tekinfetiik valami-
g | ért nagyon szomor(nak tint. Miku las-
" san visszatette a metszetet az aszialra,
~de mielétt még elengedhette volna, vala-
ki megszoritotta a vallat. A képek hirfe-
len fortek rd, nagy intenzitassal. A gye-
rek, amint vidaman kérbeugrdlia az
~ udvaron dllé nagy fat, és énekel. lsme-
~ r8snek tiint a du%m, de szinte még el
sem kezdddatt, amikor a lany az egyik
szobdban taldlia magét, ahol az anya
rohangdlt ide-oda, és a fényképezs-
gépével lathatatlan célpontiait prébal-
ta felvenni. Ugy tint, mintha téncol-

MAJONEM BERITTYENTETTEM!

na...azonban folyamatos sikeltozasa
megcéfolta ezt a lehetéséget. Miku a
kovetkez3 pillanatban megint a fandl
eszmélt, ekkor a |6tomé|se3( felgyor-
~ sultak. Az agakrél az asszony [¢-
gott, nyakaban egy precizen ssze-
csomozott ktéllel. Ures szemei a
tavolba meredtek. Az udvar azon-
ban folyomatosan valtozott ez-
alatt...amorf formakat vett fel,
maid egy sétét folyosd alakult ki
belsle, amin egy kivéjt szem né
rohant végig, étfutva az egyre
jobban resj(ek’i médiumon, ezzel
egy Gjabb latomas képeit elinditva
az agyaban. A folyosén latott né
1érde%r egy kisebb terem kézepén,
és két kdpenyes alak tartotia,
majd egy harmadik [épett elé.
Az Gjonnan érkezett egy masz-
kot fartott a kezében, amit las-
san a n arca elé emelt. Az
dlarc belsejében pedig kis szar-
vak voltak, amik folyamatosan
kozeledtek a kényrgé né sze-
meihez. A végtelenné valo,
sz8rnyl sikoly ismét egy mésik
helyre repitette a lanyt, A véllai
felett kotelek lengedeztek, egy-
ketts még hozzd is ért a fejé-
hez, a ketelek kozott pedig
egy kifeszitett ferfi logott. Az
arcét nem lehetett lati, esak a
sutfogéisa hallatszoft. Egy szét
ismételgetett folyamato-
san...'Kotelek'... Kéte-
lek’...Kotelek’. A mormogés
mar filsérts volt, és Miku ra-
szoritotta a kezeit a fileire,
csak hogy ne kelljen hallania
az éleftelen, borzongatd
hangot. Ekkor ismét a szo-
baban volt. A kezet, ami
megfogta, még mindig a
véllén érezte, de ahogy
megfordult, nem volt mé-
: gotte senki. Nem érezte jol
" magdt. A latomés ugyan

Lo, végetért, de a levegBben
% vz?f valami, ami nagyon
S zavarta. Médiumkent sok
. killenleges helyzetbe kerilt
~ mdr, de ilyen ﬁorzulmos
" latomasa nem volt még,
. ésilyen hatalmas gonosz-
~ sdgot sem érzett korab-
5 ban, mint most. A rossz-
indulatd er szinte &ssze-

" et roppantotta a testét. A
R sarokbel pedig egy vib-

- ralo alok indult meg fele,
~ emberielen gyorsasag-
~ gal, mialatt egy hang

kérbezarta, elszivia elsle

a levegét. A Siri csend-
ben robbandsokként
visszhangoztak az elsutto-
Foh‘ mondatok... “A kdte-
ek”... “Ujabb katelek”...
“Mindenhol oft van-
nak”... A csaladi kria
belsejebél sikolyok, és fal-
déntdli zajok sztirédtek
ki. Az “offanick” sohasem
szerették a latogatokat...”

BORZAL-
MAK HAZA
A TECMO 6 jatekat

nem elézte meg hatalmas
beharangozés, de akit ér-
dekelnek a horror siilust

e

programok, az elég sok
informaciot begyﬁeiﬂ'leieﬁ
az igéretesnek tinG, hamarosan megjelend pro-
duktumrél. A kézzé tett alapkoncepcié nagyon
izgalmasnak, &fletesnek, és mindenek elétt for-
mabonténak igérkezett. Egy jopan koriaban kell
kalandoznunk, de gy, hogy csak egy zseblam-
pénk van, valamint egy fényképezégépiink. Biz-
tos ismeri mindenki azt a babondt, ha le
fenyképeziink valakit, akkor ezzel elr?:%liuk az
illets lelkét. Ezt a remek gondolatot dolgozza fel
a program, ugyanis ellenfeleink kisértetek, akiket
elatkoztak, és ezért bosszira szomjazva kerget-
nek minket a héz ki-

sségei vannak, és igy érzi, és latja a szellemvi-
r;egot is. Ezen okbdl ksiﬂlyélug egyedil neki van
esélye ré, hogy rajsjjon, mik torténtek a borzal-
mas helyen, valamint arra, hogy megszintesse a

onosz {iuru|mé|f. Elég jl hangzik, nem? Az pe-
gig hab a torfén, hogy a torténet jéval komo-
lyabb, mint amilyennek finik, részletekben mutat-
ja csak ng magdt, és I::l jatek végé_'n all csak
ossze a teljes egésszé, a rejtély még meg-
dabbentébb, :? hé'rbarzoog;uléhll le);y:s mi?ffi
azt mi gondoljuk.

[6nb&z8 helyszinein.
Egyetlen lehetéségiink
eﬁenﬁk, ha megérokit- | 4
ik Sket, igy csapda-

Lo csalva szellemi
energigjukat. Ha ez a
feletiébb &tletes meg-
oldas még nem gys-
z6tt volna meg vala-
kit, annak annyit
mondok még, tuogy
az éplilet minden ta-
jan sotétség uralko-
dik, és a hangulat
minden eddigi horror
atékot feliilmal. Sokat
nem akarok mér
most, az elején elarul-
ni, ezért inkabb atter-
nék a torténetre, de a
kessbbiekben garan-

e e

talom, hogy visszaté-
rek orrc?ﬁogy milyen érzés az elhagyatott haz-
ban sétalgatni. A sztori japanban jatszodik,
méghozza egy csaladi korian, ahol a hiedelmek
szerint koréelian érdogi szertartasok folytak,
maijd késébb az enyészeté lett, & méra csak a
szellemek lakjak. Ide latogat el egy ir6, hogy Gj
konyvét az inspirald helyen irja meg. Azoorﬂ:};un
eltiinik & is, és a kisérete is. Egy 0jségiré utanuk
utazik, hogy kideritse, hogy mi tortént, de hama-
rosan neki is nyoma veszisr(. &t higa kévefi a ki-
halt hézba, hogy megtalélia elveszett testvérét,
és megtudja, mi folyik a hirhedté valt épiiletben.
Miku egyébként médium, vagyis killonleges ké-

A JATEK...

A program megvalésitasanak alapjai hasonléak
- a kézismert RESIDENT EVIL sorozat legfébb jel-
lemzéihez. Ez annyit jelent, hogy itt is kiviilrsl
lathatiuk a fészerepldt, és igy iranyithatiuk. A ka-
meradllasok régzitve vcnnuEL, de egy darabig
kévet minket r:iép, és utana valt csak at a kdvet-
kez8 kameradllasra. Ebbél adédéan az iranyitas
is kicsit hasonld, a bal analég karral irényitiuk
emberiinket, a jobb karral pedig a zseblampa
fenyét mozgathatiuk. Az X az uiciégomb, ezzel
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centrumaba vonni,

mert attél figg a
sebzédeése, ho
mennyire |6 a %p.
Tehat, ha mondjuk
csak a filét kapod
le, akkor oz elég
keveset fog érni, de
ha mér oz egész
arca benne van a
képben, akkor na-
gyobb a seb-
zés...ez még fokoz-
haté azzal is, hogy
nagyon kézel enge-
deg magadhoz
(Sérga lesz a lencse
latoszoge), és tgy
érokited meg. Az
ellen éleferejét
egyébként lathatod
a képernys bal-fel-

nyithatjuk az ajtokat, illetve ezzel vehetjik fel,
haszndlhatjuk a targyakat. A Né?yzel segitségé-
vel futhatunk, a Kor f;nyoméséwu elévesszitk a

fenyképezégépet. A Haromszoggel juthatunk be

a megszerzett !drﬂzmk listdjéhoz, itt talalhatéak a
térképek, jegyzetek is, valamint itt tudjuk fejleszt-

s8 sarkaban. A
témadasaid utan Ggynevezett SPIRIT pontokat
kapsz, ezekbd| fejlesztheted a gépedet a menii-
ben. Lehet nagyobb latoszogii ?encsér venni, és
hasonlokat, de akér kiilonleges tamadasokat is
vehefsz, ezek kozil a leghatasosabb az, amelyik
egy rovid idsre megéllitia a szellemet, és igy az

dbra ald kell helyezni,

hogy igy parban le-

Eyenek, ez sem nagy
unszt, Amit majdnem

elfelejtettem, hogy

vannak mégikusan vé-

dett aijték, ezekre egy N s

papirllcp van feltizve. o e 4

Ha ilyet taldlsz, csak i i df_;b‘?. el

fenyképezd le, és az w o

elkésziils képen mar ) . 7

|éthatod is, ﬁ:gy hova ] B

II:e"erLe elmenned ?h- 2 =
0z, megnyiljon il

az Gkh?g is bz?ér)::t! i

Lényegében ennyi, i
amit fontosnak lehet
mondani, de dgyis ré-
j8ssz mindenre, mert

L

There's an old suit of armor here.
Doesn't seem to be just for show.
Seen some hard use.

elei korrekt médon

lett kitalalva minden.

Ez mar azonban oz értékeléshez tarfozik, Ogy-
hogy attérnék arra is. ..

...ES AMI MOGOTTE
VAN...

Kezdem el8szér a negativumokkal, mert abbél
kevesebb van. A jtszhatésag ugyan nagyon 6,

hetni o' gépiinket is. A Select bead'lq atérképet,  nem fog kacsazni mindenfelé. Egyéb hasznos de a karakter mozgasa kicsit befeges. Ez ozt je-
amin piros nyil jelzi az aktudlis helyzetiinket, dologkeént tarthatd szamon a STONE MIRROR lenti, hogy tgy sétal, fut, mint egy csim-
-

—_

ezen kivill azt is megtekinthetjik, hogy melyik aj-
16 van zarva (Piros), és me|yil van nyitva (Z6ld).
Az oldalt lathaté nyilak mutatiak a négy égtajat,
ezek segitségével tajékozodhatunk. A Start a f6-
meniit riyifia meg. Amikor elévesszitk a kamerdt,
megvaliozik a gombkiosztés. A bal karral moz-
othatjuk o “célkeresztiinket”, a jobbal mozog-
Eurunk. Az X, és az R1 az elsiité gomb, az L1
pedig arra j6, hogy beinditsuk a gép speciélis
tulajdonségait. A Haromszéggel tehetiink egy
gyors fordulatot, a fényképezét eltenni a Kér le-
nyomésaval lehet. Akeié kézben a jobboldalon
lathatsz egy kek csikot, ez az életeréd. Amikor
elkap ;gzisérteh automatikusan fogyni kezd, és
csak akkor all meg a siillyedése, ha mér kisza-
badultél a “halélos” slelésbél. Amikor harcolsz
valakivel, prébald meg minél jobban a lencse

nevezetij targy, amibdl egyszerre csak egy lehet
nélad, de ha megholsz,eg tlti az életersdet.
Ezért én egyszeriien csak életkének neveziem el
magamban. Kevés van belle, de becsiild meg
minden egyes darabjat. Menteni csak az arra
szolgalé mentshelyeken lehet, ezek kameréval
vannak jeldlve, elég nehéz nem észrevenni éket.
A szellemek ellen nincs éltaléban semmi straté-
gia, a legfontosabb, hogy gyorsabb legyél, mint
&8k, de azért egy-egy gyenge pontot lehet taldlni
idével mindegyiknél, és ezﬁegiébbszér a mozga-
sukkal kapcsolatos. A logikai feladatok nem ne-
hezek, hiszen még nekem is mentek...:-). Van
egy-két kodos aijto, aminek a szamait leirtam a
végigjatszasban is, de a jegyzetekbél is rajuk le-
het jnni. Van még fologatés faijta is, ilyenLor
van egy “tabla” amin zﬁmrongokuf a megfelels

panz, ez pedig néha eléggé kellemetlen lehet, ha
éppen menekiﬁnénk vu|oﬁovu. Hogy miért is?
Azon egyszerii okndl fogva, hogy oz emlitett
mozgaskultora hatdsara héisnﬁf:ra hajlamos min-
den egyes apro szegletbe, sarokba, de akér a fal
szélébe is beleakadni. Ugyan hamar kiszabadit-
haté ebbél az éllapotbél, de van, hogy egy ma-
sodpercen milik csak, hogy elkapnak-e a szelle-
mek, vagy sem. llyenkor pedig zavaré ez a béna-
2zés. A mésik nem is annyira gibu, csak a stilus
jellemz8je, hogy a szavatossag csak

i6... A FATAL FRAME rengeteg meg-

nyithaté méddal rendelkezik, de csak
a fanatikusok fogjak kettonél tsbbszor

[

végigvinni, ami pedig kér, mert hatal-

mas a jaték. Most ezzel a kijelentés-

sel at is fernék a poziﬁvurnoll(ru. A
rafika nagyon szép, néha ugyan
icsit egyszer(i, de ez még inkabb

hozzétesz a siri hangulathoz. A

lampa fénye gyénydriien megvild-

gitja a terepet, bér ez csak egy kis

tobblet a vizudlis hatashoz, ugyan-

is nem nagyon kell ténylegesen

hasznélatba venni a folyamatosan

jelenlévs fenycsévat. A zenék, és

a hangok ennél jobban még so-

ha nem adték vissza a horrorfil-

mek hangulatét, de falan még

tol is tesznek azokon, és ezzel

ré is térnék a hangulatra. Ugy

emlékszem, még soha nem

éreztem ennyire nyomaszténak

jatekot, de falan filmet sem. A

grafika, a hangok olyan ele-

gyet alkoinak, ami a fraszt

hozza az emberre. Bevallom

8szintén, én a RESIDENT,

vagy a SILENT alatt nem fel-

fem igazan, legfeliebb a

hirtelen ?émudésoL ijesztet-

tek meg, de az mas, mint

amit most tapasztalhatunk.

Egyszer volt egy nagyon

durva rémélmom. Az mér

el

mindegy, hogy mirdl szélt, a lényeg, hogy mit
éreztem. Ami ram telepedett, oz a semmihez nem
foghaté, végtelen gonoszsag volt. Nem lattam
semmi konkrétat, csak éreztem valami nem embe-
rit, ami rém nehezedett, szinfe Ssszeroppantott.
Aki érzett mar ilyet, az tudja, ez semmihez nem
foghaté, elképzelni nem lehet, mert az ember
nem képes ilyen gonoszségot eléhozni magébél,
és nem képes azt elképzelni, felfogni sem. Egy-
szerijen iszonyatos, és nagyon rémiszt6. Na, ezt
az érzést sikerilt divinni a jatekba, és ez nem
semmi. A szellemekbél, és a folyamatos mormo-
gasukbal, sikolyaikbél ez vetiil ki felenk, és &jjel
jatszva nagyon komelyan le tudja zozni az em-
rt ez a hangulat. En, aki régen sétanizmussal,
ukkulﬁzmusso?[meg'egyzésekei elkeriilends: MAR
nem érdekelnek ezel( a dolgok, afeista vagyok, és-
egyedil oz emberi érzéseknek hiszek, azok kozil
is a szeretet mozgat leginkabb) foglalkoztam, fél-
tem. Féként esie,ioincl ban jatszottam, és néha
abba kellett hagynom a programot, mert azon
vettem észre magam, hogy 6ssze van hizva a
testem, és minden Gprégg zajra Bsszerezzenek.
Nagyon komoly. Amik Fedi még egy lopdttal
ratesznek erre, azok a ilmeﬁ. A iﬁetéi tele van la-
tomésokkal, és ezek azt mutatjak be, hogy mi tor-
tént korabban azon a helyen, ahol jarunk. Feke-
te-fehérben, és nagyon nyomasztéan. Mondjuk a
torténet eleve nagyon NYOMASZTO, és ez folya-
matosan fokozva van. Lassan kibontakozik a ha-
lott csaléd, és az érdagi szerfartasok forténete,
ami apré kis pillanatokbél, jelenetekbél all. A vak
né, a gyerelt,..mind rendelkezik valami kis 6nal-
|6saggal, ami mar egyediil alapja lehetne egy
programnak. Mindenesefre ezt nem lehet igy el-
mondani, mert ez az a jaték, amit mindmiorror,
és kalandkedvelének végig kell jatszania (DVD!),
hogy egy bejatszasrdl se moraclion le oz illets.
Tehdt javaslom a FATAL beszerzését. Egy kipihent
napodon leiilsz, behizod a fiiggényt (vagy eleve
sttétedés utén dllsz neki.), és jatszol. Az elején
még talén nem fog meg, de ha belemerillsz,
nem enged, és azon veszed észre ma-
gad, hogy mér reggel van, te pedig meg-
&sziiltel a sok borzalom hatasara. Igen...
A FATAL FRAME a legjobb PS2 progra-
mok kézé tartozik, és a horror jatékok cst-
csan foglalja el a helyét (A SILENT elsg ré-
szével egyiitt...). e
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int azt mar
tobbszor is
kinyilvanitot-

tam, igen szeretem a
stratégiai programo-
kat. Es igy nem is na-
Eyon bankédtam, mi-
or GvM hozzdacsa-
pott az addigi 6t ol-
dalamhoz még har-
mat, miknek targyat
ez a program képezi.
Sajnélatos médon a
PS2 gyerekkorabsl
szarmazo elsé részt
kihagytam (azt hi-
szem, a Summoner
miatt éppen), igy
most b&ven van mit
bepatolnom eme re-
mekmivel, Ogy vélem.
Informécisim szerint
a jaték a “Romance
of the Three Kingdom” cimii kinai torténet
alapjén készilt, széval van benne romantika,
habord és stratégia is kell mennyiségben.
Mivel az emlitett harom kirélysag roméncat
nem ismerem, nekem inkabb egy masik kinai
historia, a Vizparti Térténet jutott eszembe a
K2 elsé szemrevételezésekor. Bar a Vizparti
Térténetben a romantikus szl nem volt tolsa-
gosan eréltetve (pedig ha j6l emlékszem szé-
EJirodc:lmi besorolast kapott), hanem inkabb a
sldre szallt csillagok, a bator vitézek harcat
meséli el az elnyomé gonosz mandarinok el-
len, Jokor jBtt Esé vezetésével. Mivel akkori-
ban éppen a haremiivészetek korszakat éllem
(jadegytirii lépéses mandarinkacsa rigas a
kapubalvany ellen), igy kétszer is elolvastam
a 3 kétetnyi mivet, ami amigy nagyon jol
bemutatja a korabeli Kina néprajzét is. Kina
nagyszer( része volt az emberiség torténel-

K1ZAROLAG STRATEGAKNAK |

mének, amit egy ideolégia és a hozza tarto-
z6 rendszer borzalmasan széfcseszett sajnos
napjainkra. Erdekes, vajon mi késztette a ja-
pan illetéségli Koei-t arra, hogy a Romance-t
vegyék alapul, de ha megtudtam, megosztom
ve?etek is. A jatekrol komoly dolgokat lehetett
olvasni a neten régebben, példaul, mikor
megkeérdezték a készitst, hogy mas platfor-
mokra is elkészitik-e, és ha igen, melyikre
(Xbox, Nintende GC, PC). A vélasz valami
ilyesmi volt: “Nem, mert més rendszer képte-
len kezelni egyszerre kb. 200 harcost, telje-
sen kiilén, mindegyiknek 8ndllé mesterséges
intelligenciét biztositva”. Viszont elfelejtettern
meinézni a friss infékat, széval ezzel most
csak arra szeretnék utalni, hogy nem valami
tucatarit dobtak 8ssze a Koei-nél, hanem
rendesen megdolgoztattak a PS2-t minden
szempontbdl. Ez latszik méar régvest az intrd-
bél is, de nem szabad elfeledni persze, hogy
egy elére renderelt szémitogépes filmbél csak
annyi deriil ki magarél a jatékrél, mintha egy
nét hatulrél latnank télikabétban, széval
messzemend kévetkeztetések levonasara nem
valé. Amigy az intrd nagyon szép, a vezérek
szines ruhc‘:gun és fejfedsben vezénylik em-
bereiket, lathatunk egy hajshad pusztulasat
elgidézé tizvarazst, csatajelenetet lovasokkal,
majd megijelenik egy repij\éi lany és folyosét
vag benniik szépen. Igen, van ém varézslat
is! De ez nem meglepd, mivel a kinaiak életé-
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ben a magikus és természetfeletti dolgok so-
sem szamitottak valami kuriézumnak, csak a
mi kultorank csodalkozik réa ezekre (és kezd
azonnal szkeptikus reflexeivel magyarézato-
kat keresni r&juk). Varézsolni természetesen
csak a fshssek tudnak, a térténetekben a
kdzemberek és katondk altalaban nem
érdemelnek még kiilon emlitést sem,
nemhogy specidlis képességeket, hi-
szen 8k képviselik a pétolhats, s ezért
nem t0l értékes
cimkét a Romance
vilagaban.

Aki mar jatszott a
Dynasty Warriors-
szal, vagy latta azt,
annak valészindleg
feltinik a hasonlo-
sag a grafika terén.

A jatékme-
net termé-
szefesen to-
tal mas, bar
mindkét ja-
tekban a
mészarlas a
lenyeg.
Annyi azért
visszakészén, hogy né-
mely hero-val lehet nagy
csupkodést rendezni az L
emberek kézétt, viszont a & ‘
megvalésitas nagyon bé- YA
na, és sajat embereinket
is jol fejbe lehet itlegelnil Na jo, ez igy re-
dlis, oz is igaz. Ez a korlatozott beat-em
‘up egyébkent azt hiszem az ellenség mo-
rc’:?iérq van kihatassal, gondolom jol megré-
miilnek a lohaton kézottik termé hirességtél.
Mas részré| viszont kellemes élmény beTgovu‘
Eolni a legnagyobb forgatagba, és testkdzel-
&l nézni, ahogy a két tabor defeateli egymast
nagy serényen. Bar, bevallom én valohogy
tebbet vartam ettél a nagy forgatagts!, mert
ugyan tényleg minden karakter énalléan cse-
|e?<:zik és mozog, viszont meglehetdsen kevés
mozgasfazissal és lomhén teszik mindezt. De
ez megint csak nema
jaték hibaja, hanem
azt hiszem nekem kell
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belatnom, hogy gyakran tol sokat va-
rok el egy-egy alkotastél. Most azt
mondhatjatok, hogy ha nem tetszik
csindljak jobbat, vagy fogjam be, vi-
szont ugye senkinek nem kell mester-
szakdcsnak lennie, és mégis megérzi ha kevés
a s6 egy bablevesben.

Egyéb(ént a tesztelés 0gy indult, hogy mikor
elhoziam a jétékot bentrdl, nem néztem meg
azonnal, mivel mozgal-

mas napjaim voltak éppen
a munkahelyemen és dlta-
l&ban késdn értem haza.
Mikor végre nyugalom lett,
boldegan rakom be a le-
mezt és készilok ra a gaméra, bamulom az
infrét mikor megszélal az elsé ember: “Traé-
rig, blész dasz spil spréhn in déjese, und un-
méglih andere sprahe...”. Na j6, nem ponto-
san ezt mondta, de kellemetlenl realizalédott
bennem a jaték német mivolta. Aki nem isme-
ri a németeket annak elmondom, hogy min-
dent leforditanak a legtsbb gaméban, az int-
rétol kezdve a legutolsé menipontig, és egy-
szeriien nincs mas nyelv vélasztaséra lehets-

ség! Ezt olyan komo-
lyan veszik, hogy az
Xbox kernel romjat
Gjra kellett égetni, mi-
vel az angol “Opti-
ons” német megfelels-

e egyszer(ien nem
lé:ii, és modositani
kellett par grafikai és
menii elemet. (A fran-
ciak ugyanilyen.
hmm, “erésen nemze-
ti érzelmiek” valami
okndl fogva.) Széval
gyorsan SMS a GvM-
nek, akit hidegen ha-
gyott csekély német
nyelvtudéasom (Schwe-
inHund Sumacher) és a cikket akarta latni
mindenféle kifogas nélkiil. Kapkodas, telefo-
nok ismergsoknek, és masnapra mar a ke-
zemben volt egy angol példany (sajnos csak
kéltschén), huh.

Nos, 0] jaték inditasa-
kor megszemlélhetjisk
a féhadiszallast, meg-
ismeriink még péar
szereplét, majd izgul-

atunk
X

yet Diao
Chan (Liv

Bei, a fhés szeretéje) el-
rabléséan, bar Cao Cao
gaztettét majdnem sikeriil
megakadélyozni. A ha-
bors megkezdése elétt persze jon a tutorial,
ami igen hasznos az ilyen bonyolultsagi foko
jatekokndl. Megtanulhatjuk a kiilénféle forma-
ciokat, Ojra lathatjuk a repils lanyt, megeso-
dalhatjuk az ékori sarkanyos landzsavets gé-
pezeteLei, és végre lathatjuk a varva vart va-
rézslatokat! Bc':eﬂ:ezdésnek csak kettdt mutat-
nak be amolyan kedvcsinalé gyanant, amibsl
a villamlasos nem tol latvanyos effekteket va-
razsol a képernyénkre. Viszont a masodik-
ként megismert fsldrengés azért mar valami!
Meély morailés jelzi a magia sikerét, majd a
csatamez8 kdzepén lassan egy mély hasadék
keletkezik, amibe a kézeréllé lova-
sok és gyalogosok menthetefleniil
beletantorognak. Ez igen, félelme-
tesen élethii latvany volt, komo-
lyan. Késébb lesz meteoresé (kéz-
epes mindséqi), szélvihar és jégvi-
har is, csak hogy néhanyat emlit-
sek kedvcsinaloként. Sajnos Sssze-
sen kb. nyolc féle mégiéval tudunk
operélni, ami nem sok, bar ez nem
egy fantasy, ahol a gyorskezi va-
razslok szamolatlanul szérjak men-
télis nyavalydikat az ellenre. A ve-
zéreknek ezen kivil van még spe-
cidlis képességik is, ami szemé-
lyenként véltozo, tebbek kdzstt
csatakidltés, parbajra hivés és egy
vasfal nevli, ami a mégikus tama-
dasok erejét hivatott csokkenteni.
Mindezekrd| bévebbet a melleklet-
ben, ha nem alszom el az irésa
kézben... Hidba no, a teszteldk
élete sem fenékig tejfel (sirankozo



zemméd on).
A grafika igen vegyes sszképet mutat, mert
mig az emberek (kiléndsen a f6h&ssk) nagy-
szer(en kidolgozottak, addig a hattérre mar
nem maradt semmi az engine erejébdl. Bar
nem tudom, mit is akarok megint, hiszen a
regmolt itkozeteket a csatamezén (micsoda
beszédes név, egy mezS, ami a csata lebo-
nyolitéséra szolgal) viviak, ahol elegendé
hely volt a szigord srroré?iui formacisk betar-
tasara, és az azokkal valé mandverekre. Eleg

Loffcer ormation

furén nézne ki egy hatalmas ttkézet mondjuk
egy erddben, ahogy a harcosck a fakat ke-
rilgetnék, és egy parancs kiadéasa utan per-
ceket kellene varni a végrehaitasra ez miatt.

téségei [a per pixel megvi- -,
lagitast és vertex shadinget =7
is%e|eértve] sosem fugiéc]l( ‘w
utolérni, ehhez mér egy gyé-
keresen 0j technolégia szik-
ségeltetik. Viszont van a Kes-
senben valami, ami igen

nagy elismerést vivott ki:
mégpedig az arnyékok! Min-
deerﬂ(i (1) teliesen valés amyék-
kal rendelkezik, ami a csapatok
letszamat fi-
gyelembe véve brutalis
szémolast feltételez a
héttérben a render rutin
részerdl. Egy arnyék le-
generdlasa még a fent
emlitett modernebb
GPU-knak is annyira
megterhels, hogy a kar-
akterek alé inkabb rak-
nak egy sotét foltot, és
kész. J6 lenne, ha a fej-
leszt6k alkalmaznak mas
iérékukbon is ezt, mert a
atvany realitasat igen
nagyban megdobja. A
motion capture mar ke-
vésbé kifinomult, mint ir-
tam mar, de végil is ez
elsésorban stratégiai jé-
ték, ahol az ember haj-
lamos elnézni az ilyen jellegd hidnyossago-
kat. Summazva a véleményemet, a jaték gra-
fikaja annyira nem latvanyos, mint amennyi
idét és ?ucﬁlﬁsi nyilvanvaléan belesltek a prog-

Széval, a kérr:!ezeﬁél ne varjon senki sokat,
bér néha akadnak kézelebbi 'rere‘aiérgyak is,

tabor, barakkok, hid, ilyesmi, de legtébbszar
csupdn a szirke talojt lathatiuk az emberek
talpa alatt. Az atvezetd részekben viszont az
anim nem sokban kiilénbézik az elsre rende-
relt filmektél, csupan a fényhatésok azok,
amik elaruljgk nekiink, hogy bizony most a
jaték sajat motorja tekeri ki a poligonokat.
Hat igen, a Ray-tracing az nem v‘aeﬂen(ﬂ a
legproblémasabb képalkotasi metédus, a po-
ligon alapt grafikai segédprocesszorok ieﬁe-

ramozé bacsik (és nénik). A nénikrd| jut
eszembe, hogy egy 0j szereplét Ggy ismerhet-
tem meg, hogy odament a f8hésémhéz, a ka-
mera rafokuszalt a cicijeire, a lany meg ra-
zott rajtuk egyet, olyan “boing” hang kisére-
tében! Wow!

Csapataink 8sszetétele a kor hagyoméanyait
kéveti, vannak példaul néi ijaszok, lovassag,
sét még elefantok is (rulz). Felesleges mon-
danom, hogy minden csapattest kilonféle tu-
lajdonsagainal fogva mas és mas feladatra
husznosi?hufé a legjobban. Fejleszthetéség

PP szem-
pontjéabal
Ogy érﬁem vi-
k. s szont, ho
\a E f kissé korlg{ol—
tak a lehetéségeink, mivel tipusonként csupén
csak 3-4 szint éll a rendelkezésiinkre, amik
egyediil a tamadasi és védekezési (offensive,
defense) értékeket modositjak. Csata kézben
sokat szamit a formacié is, amibél viszont
mintegy 13 kiilénféle alakzat all rendelkezé-
siinkre, s mindegyiknek megvan az elénye és
a hétranya is. Ezt varialhatjuk a tamadas ti-
pusaval (frontdlis, oldaliranyo és hatulral,
meglepetésszer(ien), és
azért ez mér elég sok
kombindciéra ccﬁnaf le-
hetéséget a leends had-
vezér:i szémara. Jatek
kézben rendkivil
meg?yéizéi, ahogy egy-
egy formaciévéltaskor
tényleg realisztikusan és
egyénenként viselkednek
a katondink, nem pedig
egyforman, massza-sze-
rien. Ez akkor is igaz,
mikor a sereggel megin-
dulunk valamerre vagy
fordulunk, a széleken a
yorsabb mozgas miatt
?emarudé emberek és
lovasok prébéliak tarta-
ni az iramot, eIFoglalni
korabban befsltstt he-
lyeiket, akadalyozzak és
keriilgetik egymast. llyenkor gondolok bele
ilirc,iog ez még tiz embernél is mekkora
munka lehet egy algoritmusnak, nemhogy en-
nek a hiszszorosat korrektil lekezelni. Ked-
ves szemeimnek az ilyesfajta jatek, laini,
ahogy a hadsereg tamadasba lendiil, lab és
pata dltal felvert porban futva.

A harcok alapvetéen a torténet fonalat k-
vetve kévetik egymast, elészér is a csapatok
helyzetét és mozgasait léthatjuk a virtualis te-
repasztalon, politikai lépéseket tehetink a
F\aiékonzsc’!gunk névelése céliabél (pl. se-
reg gyakorla-
foztatdsa, ]
fegyverfejlesz-
tés), a stratégia
meghatarozasa
utan pedig kezdetét
veszi maga az tké-
zet. A harcok lehet-
nek foldiek, fengeri
iitkézetek (ami vé-
gul is olyan, mint
a hagyoményos,
kivéve, hogy egy-
szerre egy egy-
ségiink vehet
részt a hare-

5 i
v,

= ban, és néhany specidlis képesség
* nem haszndlhaté), és amolyan var
elfoglalé csatarozasok. Altalanos
iranyelvként elmondhaté, hogy ha
megtoriik az ellenfél moréﬁéf, mar-
is fél sikert tudhatunk a magunké-
nak, s erre elég jol hasznal-
haté a bekerités — aminek
" persze eléfeliétele a szambeli
foleny. Bar ez az én meglata-
. som, vagyis mindenki igyekezzen sa-
N at stratégidat kialakitani, ami nem lesz
kénnyl a sok médosité figyelembevételével.
De példaul (csak nem birom megallni az
okoskodast) parbait (duel) lehetsleg csak ak-
kor kezdeményezziink, ha a csapatunk mo-
rélia magasabb, mint az ellenségé. Eleg ha-
mar fordulhat a csata menete, és figyeljiink
oda a késébbi keményebb hadakezéasokban,
mert kénnyen dobalozik a program olyanok-
kal, hogy Cao Cao most rusho?iq ki 2500
emberiinket és hasonlé 6 dolgok.
Nos, a végszé maradt igy hajnaltajban (kint
mér hangoskodnak a muci/arak]. A Kessen 2
nagyon j6! Persze vannak benne kisebb hia-

nyossagok, de karpétlasul egguremek stratégi-

at kapunk, amivel csak az a baj, hogy kb. 20
éra alatt végigjétszhatd, ami ugye egy hét
kb. rendes jatékidsben szamolva. Ha Liu Bei-
vel végigvertitk a gonosz Cao Cao-t a jaté-
kon, akkor un|ocko||6dik a

sotét oldal, és mi lehe-
tiink GICao brigad.
Ha vele is megnyer-
titk, akkor v6|zgzt)ﬁ:té
lesz az extrém nehézsé-
Eii szint {mazochistak
elényben);s-hia ez is meg-
van, mégkapjuk a rejtett
csatdkat. Erdekessé te-
. szi a torténetet a ro-
% mantikus szdl, és a

szereplsk vegyes
japén-kinai ieﬁ’ -
mabrézolasa. Lora
fel, és hajral

Dzson
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z Internet férumai hasznos
Adolgok. Az ember publikal

egy rovid Xbox bemutatot
és mdris intim részleteket tudhat

meg édesanyija titkos életébal,
vagy teéridkat hallgathat meg ar-

(AM
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ITIKUS MIDDLEWARE

rendelkezik. A legtcbb FPS telje-
sen ugyanigy néz ki és ugya-
nogy kezelhets, szinte csa
szinfalak valtoznak. Kenjik ra a
middleware-re. Teljesen mas és
volt azonban annak idején a

rél, hogy a Microsoft vaskos gépe
igenis feltuszkolhaté egy atlagos ember
andlis testnyilasan (siirgetve az Gjsagirot:
tegyen egy prébat). A profan abderitak
meﬁ,eﬂ néha azonban H:l-fehﬁnik egy-egy
értelmes, radians elme is — a morfondiro-
zasabdl pedig kénnyen cikket szilhet az
élelmes zsurnaliszta — tortént ez jelen
esetben is.

A téma a Grand Theft Auto lll volt, ami-
nek kapesan tébben Ggy vélték: a prog-
ramban megtapasztalhaté képfrissitési
rata zuhanas (“szaggatas”) a program
magvat képezd RenderWare fejleszisi

platform hibaja; ha a programozoék
egyenesen a hardverre ereszkedtek vol-
na, ilyen csinya dolgok nem fordulnénak
el8. Nos, a pohar megérdemel némi tisz-
ta vizet.

Mi is az a middleware? A Lycos értelme-
z8 szotara szerint “szoftver, ami két,
egyébkent kilénalls applikéciét kot
&ssze. Példanak okaért, szémos olyan
middleware termék van, ami e Y adatba-
zis rendszert kot 6ssze egy Web szerver-
rel”. Esetinkben, a videojaték ipar furcsa
légkari viszonyaihoz igazodva: jobbéra
olyan szoftver, amit a designer elképzelé-
se és a programozéi garda tapasztalat-
lansaga kozé ékel a neves — vagy kevés-
bé neves — fejleszté. Mert korra és nemre
valé tekintet nélkil, a fejleszték bizon
hasznélnak middleware-t. A Grand Theft
Auto lll mégétti DMA Design (Rockstar
Studios) nyiltan véllalja a Criterion Ren-
derWare middleware-jét — de sok fejlesz-
16 nyl ilyen eszkézskhsz anélkil, hogy
valaha is nyiltan beismerné.

Ez az irés az okokat kivanja lenyomozni
és a jelent8séget prébalia mérlegelni. Mi-
ért “ciki” midglewcre csomagot hasznal-
ni2 “Ciki” egydltalan? A vélemények me-
goszlanak. Az ipar jelenleg kétrétegli: az
egyik oldalon oft vannak a veteranok, a
masik oldalon oftt vannak a frissen diplo-
mazott, elképzelésekkel teli fiatal saha-
rok. A veterénok egy olyan — ma mér
szinte csak a legendék szintjén létezé —
iparban véltak veteréannd, ahol a progra-
mozéi tudas megkapta a kell& elismerést
(és misztifikaciét ;). Ez volt a “halészoba-
kodoléas” (bedroom coding), vagy ahogy

DEUS EX (PS2) -
UNREAL motorral “g5¢

10018173 } 1
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felénk ismeretes, a “garazsfejlesztések”
kora. 2-3 f&s “csapatok” irtc’:L a jatékokat
(sokszor a programozé rajzolta a grafi-
kat, vagy “programozta” a zenét) — a
programozéi tudés elismerése az “ipa-
ron” beliil pedig a 48k / 64k kozponti
memériaval rendelkezé hazi (nem szemé-
lyi) szémitégépekre kédolgaté nemzedék
szamara minCJ?g megeldzte magat a JA-
TEKOT. Ez haijtotta elére a dolgokat. Tal
kellett kédolni a rivélist. Tebbet, jobbat
gydmészélni a gépbe. A programozo
volt az isten. Ma nem ilyen idéket éliink.

Ma a designer mindenhaté.

A middleware nem ellenség. Mindenki
hasznél t8bb, kevesebb middleware-t —
hisz nem csak a jaték “motorjarél” van
sz6; ma mar middleware kezeli a fizikat
(MathEngine féle Karma, a Havok), a
mesterséges intelligenciat, a halézati jate-
kot, a vizualizaciét, az adatfeldolgozést,
a hangot (Dolby 5.1 / Surround / Digi-
tal, Sensaura, Qsound — ezek is middle-
ware-ek). Tiz évvel ezeléit, a harmadik
dimenzio tavollétében egyszeribb volt a
dolog: a jatékok kevésbé voltak Gsszetet-
tek — animdciés motor, sprite motor,
hang. Ennyi. Pillanatnyilag a helyzet nem
ilyen egyszerd.

Természetesen vannak, akik vitaba szall-
nak — vajon felveheti e a versenyt barmi
egrr kifejezetten a jatékhoz készilt motor-
ral (custom engine)? A legjobb eredmé-
nyeket, a |egfb%b poligont, a legfino-
mabb jatékmenetet igy lehet kicsikarni.
Nem a poligonszém szémit, hanem a jé-
tek — érvelnek a middleware evangélistai
— érthetd, hogy mindenki szeretne 6j John
Carmack lenni; de vajon j6 dolog az, ha
a programozékat arra kényszeritjilk,
hogy taléliak fel Gjra a kereket (gyk.:
olyan dolgokon fériék a fejiket, amit mas
mar megirt és kitalalt helyettik)? Vajon
héanyan tudnanak olyan 3D motort irni,
mint Carmack (Doom, Quake — iD Soft-
ware)2 Nem egyszer(ibb dolog megven-
ni, majd kedviinkre alakitani valamit2
Az egykori DMA Design hasonlé véle-
ményen volt. Amikor a Take Two athe-
lyezte a cég iroddit Dundee-bal Edin-
burgh-be, a csapat 3D programozé spe-

cialistai (a Wild Metal Country / Body
Harvest mdgétti emberek) kileptek, 3D
guru nélkiil hagyva a csapatot. A Grand
Theft Auto 3-D (akkoriban igy hivtak) el-
lenben be lett jelentve, nem‘iis fejtorést
okozva ezzel a vezetdségnek. A frissen
felvett programozoék tapasztalatlanok vol-
tak, az hataridé pedig szoros. “A kérdés
az volt, megengedhetjik e magunknak,
hogy elfecséreljink egy csomé idét azzdl,
hogy sajat motort fejlesztiink, vagy sem...
a valasz hatarozott NEM volt”.

Egy mésik remek példa az Oddworld In-

habitants. A céget két veteran szamitoge-
pes animétor, Lorne Lanning és Sherry
McKenna alapitotték, akik széméra nem
volt kérdés, hasznéljanak e middleware-t.
“Ha egy jaték 6, senkit sem érdekel, ho-
yan left j6” — allitiak Abe és Munch szi-

ei — “Szémunkra nem jelent semmit a
programozas. Jatékot akartunk fejleszte-
ni; kézben nem érdekelt minket, hogy
egy sajat technolégia kifejlesztése macho
e vagy sem”. Bar a MuncL's Oddysee
eredetileg PS2-re készilt az Epic Unreal
moioric‘wa, a munkacsoport Netlmmerse-
re atallasa utén az X-re ugrés nem jelen-
tett gondot — a jatékban nincs platform
specifikus kéd.

Persze naiv dolog lenne azt hinni, hog
ma mar nem kell a technolégiaval ra;fii
ni. Egy platform- és jatékspecifikus motor
tokéletes lehet, de egészen biztosan nem
hasznélhaté semmi masra. A 16 tilsé ol-
dalén heverészik a porban szamos
programozé, akiknek jatékait elragadta
a technolégia. Ma egy jaték atlagosan
18 hénapig készil és $2 millis dollarba
keril, a E’lddék pedig gydlslik az exklu-
ziv anyagokat — minélievesebb befekte-
téssel, ncgyobb é|dc'1nyszc'|mbc=n akar-
jak eladni a iétéEokqf. A kulcsszé a mul-
tiplatform. Szémukra a middleware a
megvaltd — lersviditi a fejlesztési és a
portolasi idét is. A jatékosok szamara a
middleware éltalénos megoldés. Minden
a stodioktél figg. A Grand Theft Auto Il
“szaggat”, mert programozéi tapaszta-
latlanok voltak. Kenjitk ra a middleware-
re. Szaggat azonban a Rogue Leader is
ésa Hoslao is — mindketts sajat motorral

HALF-LIFE (PS2)
~ QUAKE Il meghajtdssal

0
Hu|F-LiFe, pedig a Quake Il engine-
re épilt.

Hogy hol és kinél az igazsag, az nem
egyértelmli. Meggyézédésiink azonban,
hogy a me FeleE‘)‘ ozzadllassal és ta-
puszmlcﬂu? remek, s8t korszakalkoté ja-
tekokat lehet majd alkotni middleware
hasznélataval is — ugyanakkor azt allita-
ni, hogy Carmack kéviilet, pimaszsag.

A pisztolyh8sok kora lassan lejar. A for-
radalom folyamatban van.

reiker@eigo.co.jp

(A PISZKOS ANYAGIAK)

Hogy mennyi pénz kell a lubickolas-
hoz2 Egy igazi multiplatform middle-
ware csomag (pl. az NDL Netlmmerse
4) ara kb. negyedmillié dollar. A Qua-
ke (iD) és az Unreal (Epic) aktudlis mo-
torjanak arfolyama negyed és fél millio
kozott ingazik, természetesen platform-
t6l, tamogatasts| és a royalty sématél
fliggden. A LitTech kiilonféle kiszerelés-
ben vésarolhaté meg: a Talon a leg-
egyszeriibb; a gyors, hatéridés projec-
fei készitsi széméra (6 ~ 12 hénopos
fejlesztési ciklus, ezzel késziilt pl. a
Monolith Aliens VS Predator 2-je); a
Cobalt kényelmesebb (arban a Talon
szintjén, cirka $75K-ért vihets) — ez a
LifTech els6 generaciés PS2-es kindlata
(ez hajtia majd a No One Lives Fore-
ver 2 PS2 dtiratat). A csicsot a Jupiter
jelenti ($250K). Készilgdik a Nautilus
(kifejezetten Xbox fejlesztésekre) ill. a
Discovery, ami a cég massziv multipla-
yer szerver technolégia megoldésa.
Mindegyik modularis architektoraval
bir — a kliens szabadon illesztheti sajat
készitést rutinjait, technolégidit. Az
egyik legolcsobb megoldas a Criterion
Féﬁe RenderWare - ez évi $1000-0s
(egy személyre) dijért vehet8 igénybe —
nem csoda, hogy névekvé trend ezt
haszndlni (Rayman 2, Pro Evolution
Soccer, Grand Theft Auto lll,...). 2001
végéig 55 jaték jelent meg RenderWa-
re maggal — idén ez a szam 100 karil
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jatékok sajnos nem érkeztek meg a Konzol szerkesz-
tﬁségﬁbe. Hogy konnyitsiink a nagy N kis konzolja
érdeklédek szenvedésein, asszedllitotiunk egy répke

E|mamdmk aprilisban a GameCube fesztek - a vart

utdin &

hiresokrot - hogy @ majus harmadikara kifiizott megjele-
nésig is legyen mirdl beszélgeini a tavaszi tordzasok alatt.
Mert o GameCube i6n - errefelé csak fekefében és indige-
ban, de jon. A morLe?ing kampény valéjaban mar mérci
us kazepétdl zakatol Evrpa 17 orszagéban: ofthon sziir-
realis TV reklamok (7 féle, azonosak az amerikai hirdeté-

sekkel - jatéktematika hatalmas tivegkackdban - itt mind-
ik 0z 0j szlogennel zarul; “Az élet j6tek”), oz aruh-
zi:ba betévedve pedig konfinens-szerte 3,500 bemutaté-
gép vérja a dantést még mindig hologatd rétegét fogyasz-
161 tarsadalmunknak. “A cél - fisztan mmuriﬁ(élni, maxi-
mélis becsapdassal.” — summarizdlta David Gosen (aki
feffingen hasenlit Antonio Banderas-ra :), @ NOE értékesi-
tési igazgatoja. “Tudom, hogy a sajté imadja a konzolha-

GDS a pénziigyi év vé-

tint minden karakter

ra. Ennyi 0z az infor-
macio, amit a Nin-
tendo vagy a Square

EGY PERCCEL EJFEL ELOTT

géig (2003. marcius)
3 ~ 4 jatékot szeret- GAM E c U BE
ne kiadni Nintendo-

szerepel majd benne,
A témaban jdrafla-
nabb kollégak récso-
dalkozfok a dologra -
elhitiek annak idejeén,
hogy végill a Shenmue

hivataloson megerési-
teft. Amit mi fennénk hozza: a bejelentést kéveten a Nin-
tendo részvények ara 5, Scl‘uure részvények dra 15.4
szazalékos emelkedést produkalt a Nikkei indexen. H

a nagy N papiriai miért csak 61312 Amit kevesen Iudn‘;f:ye
megallapodast kévetden Ken Kutaragi (elnok, SCEA|
azonnal személyes beszamolara hivatta Yoichi Wada és
Hisashi Suzuki Square honchokat, hogy személyesen ma-
gyarézzék meg a dolgot - a Square a Seny tudia nélkill
készitette el5 az akeidt. Masnap a Nikkei SKimbun hasab-
jain a Sony PR igazgatoja a kovetkezsket mondta: “Udvs-
zoliitk o tényt, hogy a Square Ggy donfot, tamogatni fogja
o GBA: de megkérdﬁiejezﬂnk minden olyan elképzelést,
ami Final Fantasy jéték fejlesziését célozné GameCube
platformra”. Tekintve, hogy a Seny-nak 19%-0s érdekelisé-
ge van a cégben, a kbzeljovében ne vérjon senki Final
Fantasy-t a Kockan...

Hogy mi tortént még? Lezaijlott a SEGA GomeJam 2, ami
nyugodian viselhette volna a GameCube Jam 2 elnevezést
is, A hirekben bemutatolt Gungrave melleft csak a (REND-
KIVUL izgalmas) Trigun — The Planet Gunsmoke <. online
ukcié-szand (PS2 /g Xbox] gerjesztette a nyé\tenne|ésf,
minden més érdemi bejelentés a GomeCube jtékkinalatot
gyarapifia mojd. A Sonic Team szineiben Yuji Naka mu-
fatta be a Phantasy Star Online GC dfiratat {Liva!qlosqn

ainevezve Phantasy Star Online: Episode | & Il-re). A ka-
land sok fojfa kiszerelésben lesz atélhets: majusban egy

bortt, hisz ez adja el @ magozinokat - mi azonban nem
érezziik magunkat a Microsoft vagy a Sony versenytarsé-
nak - 8k Tecino!bgié? arulnak, mi jctekokat: nyolctol
nyolevan éves korig.” - tefte hozza. A 100 mi\ﬁﬁ's eurdt fel
emésztd reklamhadiarat része az Angliabol indulo Cube
Club Tour is - 42 datum, 28 véros, Glasgowtd! Sevilléig -
kora mérciustol a megjelenés napjdig. A bulira belépés
csak 18 éven felilieknek vagy meghivoval (varjunk esck...
nem videojaiékokrd| van sz62!), bévebb felvilagositas a
www.cubeclub.co.uk cimen. Az 50 Kockat magaval cipeld
hokni @ jatekok mellett olyan aktivitasokat is kindl, mint
PhoIDCuLe doboz - belenyomva a fejiink lekap minket hat
kamera hat iranybol - a vegeredmeny hat foto, amibal
i‘i\sszerukhitiuk a s}t]ziﬁgockubuksink (a Erszerkesztﬁ elmé-
lazoft icsit a hir felett — szegényes fantazigja m
l(:l(adl;eg(}e"hezen I(épzehe el az Ie:;f er;lfﬂoﬂ kocll(u AEE&)
lapja).

Az elmilt honap NAGY eseménye természetesen a Squa-
re “visszatérte” volt a Nintendo gépeire ~ a hirt minden in-
temetes forrés lehozta, ki 16bb, ki kevesehb sikerrel (érisd:
orzitéssal - kedvenctink az IGN illusziraciéja volf, a Go-
meCube felett FF logaval ;). A tények: a Nihon Kezai
Shimbun napilap kozolte az cromteli hirt, mely szerint a
Squaresoft leanyvallalatot alapitott Game Designer Studios
néven, kifejezetten o Nintendo gépeire valé fei?esziés cék
jabél. A 10 milli6 yen-es alaprﬁml létrehozott caget Aki-
foshi Kawazu (Seiken Densetsu sorozat [ndlunk ...of Ma-
na), Romancing SaGa sorozat) vezefi majd - az & nevén
van a részvények 51%-a, mig a fennmarado 49% a
resoft tulajdona. A fejlesztéseket a Hiroshi Yamauchi ol
dlapitott Fund @ pénzeli majd - a GDS méris belevagott
egy ismereflen GameCube és két GBA jaiek fejlesztésebe.
A L’él GBA jatek kozil az egyik azonos lesz a GC jatekkal
és adatot cserehetiink majd o két verzié kozott; a masik,
mint késébb kideriil, a Final Fantasy Tacfics lesz. Nem
konverzio, nem folytaids: feldolgozas. Remix. A szikloszi-
lérd jellem, megbizhaté Weekly Famitsu magazin szerint
a j6iékot egykori Quest alkalmazotiak Fei|:zﬂiﬂ‘ {azok, okik
a Tactics Ogre: The Knight of Lodis c. jatékon dolgoztak),
amér korabban dtigazolt Yasumi Matsuno kondlidé;'u
dlatt. Matsuno “rendezte” oz eredefi Final Fanlasy Tacfics-
ef, & a hires Ogre Batile Saga megalkotdjo; most a Final
Fantasy Xl befejezésén faradozik. Apraps, Ogre Batle: a
Square pont ebben a hénapban vc’:sél:gﬁ: meg a soroza-
fof @ Questtd! :). A Final Fantasy Tactics GBA véltozata
30%-ban kész, Japanban karacsonyra jelenik meg. A
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probavaltozat jon (ez NEM lesz broadband kompatibilis,
ellenben INGYENES, az igen), hérom csomagoldsban:
modem nélkil, modemme?(?,SOO yen) ll. modemmel és
billentyiizeftel (16,600 yen). Maga a jaték nyaron jelenik
majd meg, valdszinileg bevarva a Ninfendo broux!band
adapterét. Mésnap Yu Suzuki sensei [épett szinpadra: a
SEGA-AM2 nevében ket jatékot jelenteft be - a rejfélyes
Virtua Fighter 10th Anniversary Special Project (vagy be-
cenevén a Virtua Fighter Quest; megjelenés: 2003) akcio,

lett a rejtélyes “Virua
Fighter RPG”, pedig Suzuki-san anno hatdrozofian Iagc;d-
o a dolgot [meg egyébkent is — o Shenmue kbdneve Pro-
ject Berkley volt ;). Nos, itt van oz elveszett VF szerepiél#ék
A mésik program a Beach Spikers (megjelenés: 2002 ~
nyarl), ami gyakerlatilag a SEGA tavaly jatéklermekbe
tuszkolt, Naomi 2 alapd strandrdplobda jatékanak mesés
portia. Kétszer annyi csapat var majd rank, mint az erede-
tiben és lesznek 0j jatekmadok is, mint pl. a World Tour (a
Virtua Tennis mintdjara).

Killon scjléanyag foglalkozott az elsé Triforce jatéktermi
aloplapra készils kozos SEGA-Nintendo jaték-

huncut Sony leszdllifia o PS2 drat a GC szinfjére: nos,
nem fogna(sokéig L|k| mellett haladni. A Ninfendo k&-
veti a Sony példajat és szintén leveri az arat - de elsbb
megvariak a PlayStafion birodalom vezéreinek pontos Ié-
péset (E3, majus). A GameCube tovabbra is o E;olcsébb
0j generacios konzol marad - ha rik, ha szokad. Ha vo-
loki nem szandékozik olyan sokdig halogatni a vasarlast
(személyes tapasztalat: aki belekastolt @ Super Monkey
Ball-ba, 0z a méjust sem tudta kivami), joniusban mar
spéci kiegészitok miatt forheti fel a fartalek malacperselyt.
A Memory Card 251 $19.95-6rt (hasznos — az NBA 2K2
egymagt’lcn telepakolja az 59 blokkos kértyat), a “zsi-
nomeélkili” WaveBird konfroller $39.95-ért viheld el (ez
csak $5-ral dragabb, mint a hagyomanyos gamepad).
VéEezetﬂl egy gydnyoriség: az oldalon lathato szines
Kockd

ak. Kezmives munka. Colorconsoles dot com (jelen

pillanctban étépités latt = nem fogadnak el megrendelést).
ﬁsléssel és modositassal foglalkozik - profi

A cég konzol

kal, az F-Zero-val. Javarészt Shigeru Miyamoto s

dradozoft benne lelkesen egykori rivélisairdl,
de konkrétumok is napvilagot lattak. A jéték
GameCube-ra is meg';e!enﬁn, nem sokkal oz
arcade debiit utdn, koszanhetGen a kszos vo-
nasoknak oz architektirakban (végtére is, a
Triforce NGC alapdl). A Naomi ~ Dreamcast
arhuzamon elindulva lehetdvé valik majd a
E:mmunikﬁdé a jtektermi és a GameCube
valiozatok kozott, a GC memén'ukérlyéjénuk
segitségével (hasonléan mtkadatt pl. az F355
Challenge, aminek adatait a Shenmue Passport
olvasta be - Japanban). A jéiekot a SEGA
Amusement Vision részlege [Super Monkey

Ball, Daytona USA) fejleszfi, Ninfendo feliigye-

s s

: /

let alaft - megjelenés még az idén. Az F-Zero sorozat (fu-
furiszfikus versany"té?rz?vcn s26) még Super Famicom-on
kezdre meg diuda‘t’liiﬁl,‘ érdekes a renovétorck véleménye:
"Ez egy furcsa sorozat, amiben a készitsk a jatékosra erd-
szakoljck oz izlésitket - a jafékos pedig boldogan fogadia
el ezt az eszement vilagot.” - Takaya Imamura (Ninfen-
do); “Nem aufdverseny, de verseny. Jot tesz majd neki, ha
noveljik egy cseppet a sebességet” - Toshihiro Nagoshi
(SEGA AV).

szinten. Régioatkapcsolok, mefdlfényezes (elnézést, szabo-
dalmazott KrysfalKlear™ technolégia ;), szines LED-ek.
Tiszta, oleso ($34.99 per darab), igényes munka. Kétségr
telen, Eurdpdban is |en.ne ilyesmire igény (magyar
kisiparasok koziil valoki?!). Atdolgoznak GBA, PS-1, PS2-
1, Né4-el, Xbox-at, DC+1... és ahogy lathatd, GameCube-

of is.

Majusban visszajviink.

Disney's Tarzan Freeride

Donald Duck: Quack Attack

Driven

ESPN Winfer Sports

International Superstar Soccer 2

Luigi’s Mansion

NBA Street

Sonic Adventure 2: Battle

Star Wars - Rogue Squadron

IIl: Rogue Leader

Super Monkey Ball

Tony Hawk’s Pro Skater 3

Universal Studios Theme Park
Adventure

Wave Race: Blue Storm

Maijus 10.:
Simpsons Road Rage

Maijus 24.:
NBA Courtside 2002

\_Super Smash Bros. Melee

Junius 14.:
F1 2002 (EA)
Pikmin

SSX Tricky

Jonius 28.:
Lost Kingdoms

2002, masodik negyedév:
Dark Summit
Gauntlet - Dark Legacy

Juolius:
Top Gun: Combat Zones

2002 nyar:
Resident Evil

Szeptember:
Eggo Mania

Batman: Dark Tomorrow

2002, utolsé negyedév:
Defender

Freaky Flyers

Godezilla: Destroy All Monsters
Melee

Mortal Kombat: Deadly
Alliance

NHL Hitz 2003

Scooby Doo - Night of

100 Frights :
Super Mario Sunshine

2002:

18 Wheeler: American
Pro Trucker

Animal Forest
Bomberman

Cubic Juggler

Die Hard: Vendetta
Evolution Worlds

Phantasy Star Online: Episode
1 &I

Race of Champions
Rayman 3 Hoodlum Havoc
Star Fox Adventures

Tetris Worlds

Turok: Evolution

Virtua Striker 3 ver.2002
WWF Wrestlemania
X-Men: Next Dimension
ZooCube

2003, elsé negyedév:
Rolling Rage
X

2003:

Futurama

The Hobbit

Rally Championship

kolond és RPG elemeket vegyit és a sorozatban eddig e~ A marciusi szamban mér beszamoltunk arrél, hogy a reiker@eigo.co.jp
€ NINTENDO GAMECUBE - EUROPAI MEGJELENESI LISTA oy

Aprilis 26.: Majus 30.: 2002, harmadik negyedév:  Extreme G3

World Cup 2002 (EA} Worms Blast Eternal Darkness: Sanity’s Inline Skating

Requiem Jeremy McGrath

Madijus 3.: Majus: Gravity Games - Kelly Slater

Batman Vengeance NHL Hitz 2002 Bike: street.vert.dirt Legends of Wrestling

Bloody Roar: Primal Fury Red Card Soccer MX Super Fly Madden NFL 2002

Burnout Spy Hunter Mario Golf

Cel Damage Jonius 7.: Toxic Grind Mario Tennis

Crazy Taxi Spider-Man: The Movie Metroid Prime

Dave Mirra Freestyle BMX November: Minority Report




egre eliott az ids, ho?y itt,
Wrépdimn is hozza lehet jut-
ni a MICROSOFT fekete ma-

sindjahoz, az Xbox nevéi mini
erémihdz. Hihetetlen, hogy mit
nyljt a gépezet mér az elsé
programokkal. En vetfem is
eﬂyet, és bar nagyon varfam
mér a dobozt, &s nagyon sokat
vartam téle, nem csalédtam. . .illetve
mégis, de ami csalédast éreztem, oz
pozitiv volt, és ez elég nagy szé,
mert élicxlc’ﬁxm ilyen-
kor negativ az ef:’:’
talalkozés, hiszen
tobbet varunk, mint
t Iuml_ilt lfupt:gk. Ez je-
; en helyzetben nem
T igaz. Most azt kapjuk,
amit megérdemliink a pén-
ziinkért, nem hitetgetnek minket killonbozé ki-
egészitdkkel, modemekkel, amikre aztan éve-
ket kell vamunk. A program kindlat pedig
csodélatos... A HALO a jelenlegi legjobb FPS,
{  még a hibaival egyiitt is, és még tarsasagi ja-
. tékra is alkalmas. A DEAD OR ALIVE 3 leny(-
goz6 jelenetei megerésitik benniink azt a gon-
dolatot, ez az, amit elvérunk a jelenkori kon-
* zoloktél. A RALLISPORT minden eddigi autés
# jatekot lepipal grafikaban, a kérnyezet, az
autd zsenidlisan van kidolgozva, és ezt az
sszképet még az sem rontja le, hogy a
idrgdnyokncf nincs akkora sC||yuk, mint
amilyennek lennie kéne. A WRECKLESS az
arkédrajongoknak nydit felemels szérako-
% zést, a FUSION FRENZY pedig egy fokele-
tesen multiplayer madra kivitelezett stuff,
ami nem a grafikaja-
: val, hanem aiangullc-
I > taval tarol, bulikba,
* By dsszejovetelekbe kotele-
26. Es ha belegondo-
lunk, ez csai a kez-
det, mi lesz itt ké-
<8bb? Két j6té-

kot taldltam csak, ami kritikan aluli,
ezek a MAD DASH, és DARK SUM-
MIT. Utébbi mar a PS2 verzioban sem
nyligozétt le, de az AMPED (AM-
PED...hmmm. Na, igy kellene progra-
: mozni manapsag egy snowboard jaté-
#  Lot...) mellett plane nem szamithat semmi
" jéra... Széval elégedett lehet a jatékos, &s
megéllapithatia, ez TENYLEG egy konzol
gép, és ha valamiért nem lesz siKeres, ak-
kor az valéban a Reiker cimbora altal
emlitett emberi butasag és elitéletek
miatt lesz. Ami miatt félek, oz a

|

__ sok atirat PC-rél, PS2-rél, és mas

. A o

Eépekr6|...ez mondjuk nem
iztos, hogy mindig rossz,
de sok e:ggen azt jelenti
majd, hogy az dtirat nem
haszndli:gli a gép ftelesit-
ményét, és ezzel rombolja
annak hirnevét. Hogy miért
is mondom ez? Teszfala-
nyom, az ONIMUSHA mar
megjelent PS2-re, és annak
idején még lenyiigozdnek
szamitott, de azéta mér el-
telt egy év. Hogy ez az id6
mennyit szamit, és a prog-
ram mennyire felel meg az
X dltal lefektetett elvarasok-
nak, oz majd a feszt végén
kideril, addig is lassuk a
torténetet, ami viszont 6n-
magaért beszél.

HABORU A
KELETEN

1560-ban jarunk, a tradi-
ciondlis jopanban, ahol
Yoshimoto Imagawa, egy
béles hadvezér hatalmas
hadjaratot indit, hogy
dsszekovacsolja a szétess-
ben lévé keleti nagybircdal-
mat. Természefesen a cél
nemcsak az egységes biro-
dalom, hanem a hatalom is,
ami minden halandé &lma
(az ember gyarlo, és ez
nem vita targya...). Seregei-
vel sorra nyeri a gy-
zelmeket, mér-mar

Ggy tinik, senki nem

tudja megdllitani, de

il %

=

aztan Owari-ban mégis eléri a végzete.
A kis tartomanyban éllomasoznak,
amikor éjszaka megtémadja seregeit
az oftani fejedelem, Nobunaga Oda, a
brilians elméjii vezér. Mindossze kétezer f6s
csapataval foldbe déngsli a betolakodokat, és
megnyeri az amigy megnyerhetetlennek tin&
csafdt. Imagawa elesik, feje porba hullik egy el-
lenséges katona katanéjénak suhintasatél, c{e
ezzel még nincs lezarva a kiizdelem, ugyanis
\L_ az Unnepld Oda torkat egy nyilvesszs jar-
ja at, ezzel ledontve a megdsbbent arco

84 1 vezért, annak lovarsl. Az Okehamazai

csata véget ért, de az azt végignézé fia-
tal harcosnak még csak most kezdédnek
a kalandjai. Samanosuke Akechi, a hu-
. szonéves arnyékharcos folyamatosan
¢ vandorolt idaig, és mélto ellenfelét ke-
©  reste, akit most lehet, hogy megtaldlt,
mivel egy évvel késdbb fura események
kszéppontiaba keril. Az Owari tarfo-
mény kbzelében, rejtélyes elttinések, haldle-
setek térténnek. A hercegnd, Yuki segitséget
kér, és Samanosuke odasiet, de mé?gkésa a
lany elttint. Héstink elindul keresésére, még egy
néi ninja is hnzzészeg&dIk, akit erEdeﬁ|eg pont
azeért kildtek, hogy elintézze a fiatal harcost.
Ha ez még nem lenne elég, a kéryékbeliek dé-
moni prukiii(ékur emlegetmek. Ejjelenként go-
nosz lényekrs| beszélnek, és egy vezérrdl, aki
iranyitia &ket... Egy vezérrdl, u{i egykoron di-
csé rncrcos volt, de elvették az életét, és Forfinb-
ras, a démonok hercege 0j esélyt adott neki,
hogy beteliesitse bosszijat...egy vezérrdl, aki-
nek az emberek élefe mar mit sem szamit...egy

vezérrdl, akinek a nyakan egy heg lathato...az
életét egy nyilvesszé vette el, ami afforédott a
torkén. 6 Nobunaga Oda, az egykori hadve-
zér, aki most az emberiség legnagyobb ellensé-
ge... :

STiLUS ES JATEKMENET

A jatek megvalésitasa teljesen a RESIDENT
EVIL sorozatot idézi, vagyis a karakteriinket iré-
nyitva kell majd haladnunk, és harcolnunk a ki-
[6nboz6 helyszineken. Emberinket kiviilré| lat-
hatjuk, a nézetek pedig a rogzitett kameradlla-
sokiol fiiggenek. Természefesen a hatterek itt is
elére taroltak, emiatt nagyon szépek is egyben.
A feladatunk tébbnyire a maszkalas, a harc
(valés idében), és a logikai feladatok megolda-
sa lesz. Ez utébbiakbsl ugyan nincs tal sok, de
azért kellemes szérakozést nyiijtanak a sok ha-
lalosztas kozben. Ami kicsit eltér a megszokot-
t6l, hogy idével beszivhatiuk oz elesetiek lelkét,
ezzel novelve tudasunkat, életerénket. Négyfaj-
ta lélek létezik. A sarga oz életerénket 8l vis-
sza, a kék a magiankat, a rézsaszin pedig a
szellemi erénket. A negyedik egy teljesen Gj do-
log, ez a PS2 verziéban nem volt benne. A
zold lelekkel a bal felsé sarokban lévé kis gom-
boket tolthetjiik, fel, és ha mar mindegyik vila-
git, akkor egy gombnyomassal visszatolthetjik
a teljes energiankat. Talalhatunk kilenb6z8 ma-
gikus fegyvereket is, ezekkel tudunk majd vara-
zsolni, valamint a késébbiekben még kapunyito
kulcsként is szolgalnak. Emlitettem mar a szelle-
mi erdt. Ezt gyGijtgemniink kell, majd ha ment-
helyre jutunk, atalakithatiuk oz energiat tgy,
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képernys bal, felsé sarka-

ban lathatiuk a mér emlitett
z6ld lelkek szamét (8ssze-
sen &t kell az energianéveld
varazslathoz), valamint az
életerdnket (Sarga csik), a
magiankat (Kék csik), és a
specidlis energiankat (Ro-
zsaszin csik). A kis pago-
daknal menthetiink, és itt
tudjuk a specidlis energi-
ankkal névelni a Fe?lyverek
szintjét, valamint a haszna-
|ati térgyainkat is fej-
leszthefjik. A gybgyi-

to névénykéb'o;f
gyogyszert, a nyil-
vesszokbél langolé ‘\
nyilakat gyarthatunk.
Ezek nem jonnek

s

hogy azzal a fegyvereinket erésitsik. Ez azért
is o, mert (érfelemszeriien) nagyobbat tudunk
majd sebezni, de azért is mert bizon(os kapuk-

hoz mu\< kettes, vagy harmasszintii kulcs szik-

ségeltetik. Hogy hanyas kulcs kell egy ajtdhoz,
ozt megtudiatok az azon elhelyezett gdmbik-
bal. A ﬁmLék is harom szindek lehetnek, de itt
sem kell megijedni, és valami komplikalira gon-
dolni, annyiré| van szé csupan, hogy haromfai-
ta varazsfegyveriink lesz, és ezekﬁgz kiilonbszé
a szinik, és a tudasuk. A PS2 valiozattdl eltérs

oz is, hogy oft a kulcsokat, és a fegyvereket kii-

lon kellett apgrédelni, de itt egyben feltslthetjik
mindkettét...ez egy pozitiv Gjitas. A Feluda!olk
dlialdban nem lesznek nehezek, de ha elakad-
ndtok, a Konzol 42. szémat vegyétek e, ami-
ben mar irtam egy vegigjatszast, és egy kétol-
dalas tesztet. A targyak ugyan kicsit at vannak
rendezve, valamint a szérnyek is masképpen
jonnek, de a kédok ugyanazok, ahogy észre-
vettem (bizonyos ladakhoz kédok kellenek, és
ezek nem egyszeriek dltalaban...). Eltérés még
annyi van, hogy a szérmyek is elsziviok a zsld
lelkeket, és igy joval erdsebbek, és gyorsabbak
Feszneti(lfi jr;nfél is ra|ﬁ||'iurk6 (mint a bcbul a

ekkel), és ez megint csak pozitiv, mert leg-
Eﬁ:b nem csak bgyeggyszerﬁee] atkodoltak :g
programot. Az irdnyitas elég egyszerl, de
azért kitérek ra részletesen...

KEZELESI UTMUTATO

Emberiinket az irénynyi|c|(|(0| rnozguihuiiuk, a
bal ravasszal védekezhetiink, a jobbal pedig
egy tamadb poziciét [ezzel sokat nem ériink,
vagyis ide is felhasznalhatjuk a PAPA ROACH
fele “Fuck your position!” idézetet, még ha az
eredetinek kicsit masabb is a ie|entése“.) vehe-
tink fel. Az X az iités, ezzel kaszabolhatunk, de
Giitasként, ha nyomva tartjuk, idével egy speci-
ﬁ|is tamadaést is be lehet hozni vele, aminek az
ereje attédl is figg, hogy hanyas szinti a fegyve-
runL Az A a lelkek szivasara szolgdl, valamint
ezzel nyithatunk aijtokat, ladékat, vagyis ez az
akcibgomb. Az Y pedig a varazslashoz kell, ezt
lenyomva hozzuk léfre a szintén fegyverfiiggs
magikus csapésokat. A fels, fekete gombbal
egy gyors megfordulast lehet elérni, a felss, fe-
her pedig a zéld lelkek dltal elérheté energia-
nbvelést%iztosifq (ilyenkor egyébkeént sérthefet-
lenekke is vc’!lunL egyben). A bal analég kart le-
nyomva megnézhetjik az aktudlis helyszin tér-
képét, a ]ob t megnyomva pedig a nélunk ta-

lalhato targyak, fiizetek kézott mazsolazhatunk.
Innen a B lenyomasaval térhetiink vissza. A

rosszul, de azért nem kote-
lez& éra|qkirgc|tni 8ket. Utkdzben taldlhatunk
hordékat, ladakat, amiket érdemes szétverni,
mert néha nyaléanksagokat rejthetnek (mint pl.
yogyszer). Az e||enF?.=|ekné|, féellenségeknél
Eeressi.ink egy 6 taktikat, mert killsnben na-
gyon hamar mehetiink a masvilagra. Hat, lé-
nyegében ennyit a fontosabb tudnivalékrél,
most mér nyugodt szivvel kezdhetem érté-
kelni a ic':!ézo!... =

—
i

- —
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TAVOLKELETI
CSODA???

Nem is tudom... Tulajdonképpen hason-
l6an kéne értékelnem ezt a verziét is,
mint a PS2 véltozatot, de pér ténye-
28 ezt nem engedi. Az els8, hogy
bér egy éve még nagyon szép
volt a grafika, de most mar
azért ez nem a maximum, és f&-
leg az X lenne ennél sokkal E
tggbre képes. Nem mondom, igy
is szép az eredmény, de azért S e
nem kivalé feliesitmény. A fil-
mek gyonyoriek, de hat azok-
nak meg nincs tol sok kdzik a
tényleges jatékhoz, ezért nem is
foglalkozom az értékelésikkel. A
hangok, zenék ugyanolyan pro-
fik, mint korabban, csak elisme-
réssel lehet emliteni a filmzenesze-
rii melédiakat, és a korrekt hatiér-
zajokat, parbeszédeket. A jatszha-
tésaggal még mindig az a ‘egnu-
gyobb baj, hogy nem lehet analég iré-
nyitést vélasztani, és a D-pad kezelése &
néha elég idegesits. Aztan még egy kis
probléma ebben a kategérigban... A P52
verzié elég kénny( lett, gyorsan ét lehetett futni
rajta, és varhaté volt egy kis nehezités, de azért
az mar nevetséges, hogy az elsé helyszineken
(mér bent a nagy hazban) is vért kel{izzud-
nunk a fovébbijutashoz. Talén egy kbztes dlla-
pottal tsbbet értek volna el a fejlesztsk, mert
egy dtlagjatékos hamar fel fogja adni az egysi-
ko, elhalalozasoktal hemzsegéi kaszabolasokat.
Sajnos a szérnyek “pusztitéva” véltozasa (a
z'c')fd lelkek beszivasa utén...), és a létszémbeli
felenyik elnyomia azt a segitséget, amit a spe-
Iciéli?-ltémudés, ;sl Tkz élere|r6 névelés ad... Fé-
eg, hogy a z&ld lelkeket elég nehéz elszivni
elslik. Vagy 6k a gyorsabbak, vagy pedig tb-

ben vannak, és ami
mi a lelkekért harcoﬁmk az
egyik lénnyel, addig a térsak

szépen péppé vernek. Ez csinya
meglepetés az Gjitasok kbzst, és
lerontja kicsit a jatszhatésagot is, va-
lamint a hangulatot is (ez utébbi pedig
nagyon-nagyon o lenne). Kar. Mondjuk
ez a negafivum a szavatossag szempontja-
bél még pozitivum is, ugyanis a révid, és
egyszerl végigjatszas miatt a korabbi tesz-
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© . femnél erdsen
gondolkodnom
kellett azin, hogy
% . 6, vagy kozepes
X eredmenyt irjok
az értékeldben, most azonban nincs
ilyen problémém, mert aki komolyan neki éll a
programnak, az hossz( ideig lefoglalja magat,
pont ennek a nehézségnek készt;ﬁle?&en. Hat
igen... Hogy akkor ez a nehezités 6, vagy
rossz...nézépont kérdése, mindenki déntse el
maga, hogy neki mit jelent. Abban azonban
biztos vagyok, hogy jobb lett volna, ha egy tel-
jesen Gj epizodot Ereé|nc|k a fejlesztek az X-re,
mert akkor kihasznalhatték volna a gép igazi
tudését. A DC-nek sem okozoft jét a rengeteg
dtirat, ezért (a kezdetekben irtakhoz visszatér-
ve...) remélem, hogy a MICROSOFT nem esik
bele ugyanabba a hibabo. Bér azért szerintem
a fekete lada elét nogyobb ié\}é all, |egu|ébbis
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remélem (a pénz is tbb moggtte, de azért nem
ez a legfontosabb). Mar csak egy dolgot nem
tudok... A PS2 gépet Ggy neveztik, hogy a fe-
kete démon... Az X szintén fekete, és lehet,
hogy jobb is (fegyvereket elrakni, agyarakat
visszah(zni...azt mondtam; LEHET...), mint a ri-
vélis. Hogy ne legyen keveredés, ki kellene ta-
lélni valami talalé nevet...

BOJTOS GABOR

GRAFIKA. ¥
JATSZHATES AG. KOZEPES
SZAVATeSSAG. 16
ZENE / HIANG.  KIVALS
HANGULAT, 36
1 1ATEKSS
1 MENTES 8 BLOKK
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v EGY NAGYON J6 JATEK
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SBKEREDETT NAGYON



HEADLINE:
WAS IST LOSZ?

Nyole és fél kilényi szérakoztaté elektronika-

val zétykslédni haza ma is egyike a legfele-
|6sségteliesebb foglalatossagoknak. Kiemelt
érvényt élvez a megéllapitas, ha ebbél nyolc
kilot egy Gjgeneréciés konzol, a marudé{ot
pedig annak tartozékai s a vele érkezd debi-
talo szoftver alkotjak. Martin volt annyira elé-
relaté s egy, a legszebb (2) sztaha-

novista idék bajét torkon ragads,
s egyébirant ko|osszé|is méret
rei?dm(z]ucskébu rejtette el

a biives szakszerkezetet,
mely ezen formajaban szél-
litasra, valamint megtévesz-
tésre egyarant alkalmasnak
mutatkozott. Kapaszkodni
sziveskedjenek: a Retro
Corporation lemondfa a
meghivést — a jelek szerint
2002-ben sem zsenént olyan
masinaval jelentkezni, me{y-
nek sulya egy 82-es keltezé-
sG vide... akarom mondani,
képmagnééval vetekszik. Na
persze, kinek ne lenne édes-e
teher? Példaul azoknak,
akik mar elkotelezték
magukat valamely
mas géptipus

mellett, s igy
hajlamo-

sak magukat abban a hitben ringatni, hogy
barmely egyéb konzol kézvetlen kézelsége-
nek esetén instant jellegl bérkivtéseket produ-
kalnénak. Akérhogy is, lassan egy éve mar
hogy a Sony débbenetes sikersorozatat szem-
|16 Microsoft a konzolpiac felé kezdett ka-
csintgami. S ha valamire a Microsoft kacsint-
gatni kezd, abbél az esetek $9%-aban, tet-
szik, nem fetszik, de kistl valami. S noha o
cég neve ezen bizonyos pillanatig jobbara
csupan PC berkekben meriilt s meriilhefett fel,
a konszern dltal viselt, kiméletet
még csak hirbsl sem ismerd
Uzletpolitika révén sejteni
K lehetett, hogy Billy s hor-
~ dai semmit sem biznak
majd a véletlenre.
S l6n: révid-

del a konzol lelkének életre hivasat kévetéen

a Microsoft tucatnyi, kizarélagos fejlesztét va-

sarol/nyer meg az 4j platform szémara. A
Bungie neve ismerdsen csenghet azoknak,
akik mar hallottak. Mi tobb, azoknak is, akik
ismerik a PC platformon igen népszer(i Myth
sorozatot, avagy a kézelmalt soran bemutat-
kozé Onit. Minden jel arra mutat, hogy mos-
tantél {6 ideig csupan a Microsoft konzoljan
talalkozhatunk a cég fejlesztéseivel. A gyarts-
val valé megé“apoiiskor szémos projekt fu-
tott mér Bungie-ék asztalan, meEyeE java ré-
sze — hasonléan az Onihoz - muliiplorforrn
alapon mikadatt.

&nndn technolégigjanak dicsfényében pozold
emberiség, valamint lakhaténak vélelmezett
Flanérék vonzésksrzetében cirkuldlé atmosz-
éra processzorok. Nézzik, hogyan s miként
kamatoztatiak a Halo alkotéi a mér szémta-
lanszor bevélt, mondhatnék: édon sci-fi vilag-
modellt. Van elészér is a UNSC. United Nati-
ons Space Command, azaz Egyesilt Nemze-
tek Urparancsnokséga. Ezen szervezet felelss
a kolonizéciés tevékenységért, melyet minden
eszkdzével témogat s szorgalmaz. 2552-re
mar emberek tizezrei laknak kisebb-nagyobb
orbitdlis kolénidkat, mignem egy hajo fi‘z nem

Ezek a jatékok igy
még elkészilnek min-
den, eredetileg fervbe
vett platformra is -
am satirozandé a
Bungie jelenlegi elks-
telezettségeét, egy-
szersmi:g arantalan-
dé a gép |§1216 leg-
erdteljesebb bemutat-
kozasat, legigérefe-
sebb fejlesztésik a
szoftverérias konzol-
jan mutatkozik be.
Ahogy az 0j gép is te-
szi ezt, debiitale-
szoftverként hasznosit-
vén a Bungie legfris-
sebb szerzeményét.
Most latom csak, még
a jaték neve sem
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hangzott el. Ugy hiv-
j@k: Halo. A gép neve pediglen: Xbox. Nem
egy tirelmes tipus ez a cuccos — csak bekap-
csolod, a kévetkezé tizedmasodpercben mar
nyitia is a szajat. Odaadtam neEi a Halo feli-
ratd korongot, majd pér percen belil kény-
szerlien megallapitottam: igy egyiitt, &k ketten
I—elég kemények. Nem hiszed? Akkor figyu-
al

- i 2552 -
¢ TEL VOLT,
- HO ESETT

Legalébbis a Féldan. Szinkronban a
“jovében jatszodos” jatékok teteme-
sebb részével, a Haloban abrazolt

" jovékép sem nélkiilszi az anyaboly-

gét solyté apokaliptikus allapotokat.
Az Ur 2552-edig évében bizony

~ mar nem annyira késer a klima. Tdl-

( népesedés, atombunker, illetve az

Ggynevezett “...a maradék folélsk”

csoportjai hirdefik mar csupéan egy

hajdanén viragzé, s immar tankre-
tett bolygé létének sziv-, s torokszo-
rité voltat. No persze az ember,

mint olyan, meglep&en kitarts, mi

i%
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: t8bb: hatérozottan szi-
vés virusfajta. Igy meglehet, hogy 2552-re si-
keriil lenullaznia az anyabolygd nyersanyag-
tartalékait s faungjat, am az oft ragadtakon
kiviil ez mar senkit sem aggaszt kiﬁénb’seb-
ben. A Féld valamikori létének aran kifejlesz-
tett technologiak titkrében a fénysebesség
nem dlom immar - realitas. Realitas, akar a
F&ldan megépitett koléniahajék tomegei, me-
lyek 0j vilagok felé repiik egy 0j kor embere-
it. Klasszikus a szint: meggyiﬁ(olt anyabolygs,

EVOLVED A&

fedezi a Reach névre keresztelt planétat. Tek-
i6 hely: mintha csak &si idék kinyilatkoztatott
irasai elevenednének meg a radarrenszere-
ken — ez a bolygé maga az Eden. Az még
rendben van, hogy ilyen min&ségében 0.1 fi-
zedmésodperc |jorgr'zsu alatt ingerli oz em-
bert azonnali lelakasra, am pératlanul goz-
dag 8konémiai adotfsagai folytén egyérfel-
miien alkalmasnak téinik ko|6niuhcfc‘?k, at-
moszféra processzorok nagyiizemii gyartasa-
ra is. 5 18n - vizsgélédasaink utan egy de-
kéddal, a Reach mar mint infrastrukturalis, tu-
doményos, sét militarista kézpont mutatkozik
az égen. Marmint, ha j6 nagy tavesével néz-
zitk — persze egy mélsi||< bolygérel.

Egy szép napon aztdn j6n az Aliens féle
csavar — csak nem az LV426 névre keresztelt
koléniaval, hanem a Harvest névre keresztelt
koléniaval sz(inik meg mindennemi kapeso-

" lat. Mennek is a nugrdurvo fegyveres csavok
i

mindenféle jopofa felirattal a pancéljukon, ki-
deritend3 a jelenség okozatait. A kivezényelt,
csatahajényira valé seregbél minddsszesen
egyetlen szakasz tér vissza egy megszolgélt
mentékabinban. Halmiféle megéllithatatlan,
rémiszté s nem kevésbé szérnylséges idegen
organizmusrél beszélnek, majd riadt tekintet-
tel menekiilnek a lathatéan, sét érezhetéen
vészterhes hallgatés petyhiidt kebelére. Ez
volt az emberiség elsé talélkozéasa a Co-
venantokkal. A Covenantok = Idege-
nek. Még pontosabban: Idegen
Faizg valésagos szovetsége.
Vallasi vezetsik Isten pilla-
natnyi szeszélyébé| faka-
db, veszedelmes s fértel-
mes kornak deklaraliak
az emberiséget, rne, re
— mint ilyenre — dltaluk
legélisnak mindsitett kere-
tek kozott vadasznak.
Preston Cole admiralis gyorsvo-
nati sebességgel hivia életre s helyezi
azonndli hatélyba a Cole Protokollt. Ennek
értelmében, ember dltal vezérelt hajé fel nem
fedheti ember altal lakott bolygék navigaciés
adatait - ily médon ugyanis iomr.ﬂy esély
mutatkozna, hogy a Covenantok az érintett
planéta azonnali elpusztitasara térnének.
Mindezenkézben, egy a Reachen folys kato-
nai kisérletek meglepéen kedvezé eredmé-
nyeket mutatnak: a Spartan Il kédnév alatt fu-
to proiekt, me|y profir;a szerint fokozott haté-
konysago katondk elééllitasét szorgalmazza,
szuperhumanikus gyilkolégépeket eredmé-
nyez. Kilén 8rém: szemben az ilyenkor el-
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netet illetd vizsgaloda-
sok megkezdése elstt
el is meriilink a grafi-
kéaban. Az optimali-
zdlt hardver réven
egészen részletes tex-
tirékat haszndl s ke-
zel a jaték. Elég csu-
E-'én lepillantancd a
Gre a masodik pa-
lyan, s leteszed a ha-
jadat. A gép PC ala-
po |e|kec3(é'ének tu-
datéban éleL a gya-
naperrel, hogy egé-
szen erdfeljes textora
kompresszié szemta-
nui vagyunk. Amit
hosszas szemléldest

varhaté/megszokott “hé666 - 8lécssk!” affi-
. tiddel, a kisérleti alanyok még emberi intelli-
genciajukat is megérzik. Mingez szép, dm a
Spartan Il kodjeli egységek szama még rop-
Eunr kevés ahhoz, hogy megfordithassék a
abori kerekeét. A terv: Spartan Il szuperka-
tonak megszdlljak a Covenantok valamely
hajidt, s
rezni az |degenek anyabolygéjanak hollété-
rél. Fajdalom, de ket nappa?c kiildetés meg-
kezdése el6tt, monumentalis Covenant ersk
vonulnak a Reach kérzetébe, s a félddel te-
szik egyenlévé a koléniat. A szuperkatonék a
Reachen semmisiilnek meg, még mielétt elin-
dulhattak volna kiildetesikre. Az Idegenek
ugyan nem sejtik, am karnydjtasnyira vannak
csup@n az emberiség elsé, s egyben utolsd
mentsvaratél — a Faldisl. A Reach-et ért csa-
Ec’ls egyetlen tolélsje a Pillar of Autumn névre
eresztelt cirkald s legénysége, mely végsé el-
keseredésében véletlenszer( hyperugrast pro-
dukal az Gr egy bizonyos pontiara — remél-

lilrsl probalnak informéciét sze- .

kovetden sem tolzas
forradalmi megoldasnak nevezni textirak
szinfién, az a Haloban dbrazolt bump map-
ping technolégia. Talan léteznek, akik még
nem hallottak ezt a kifejezést — az & kedvii-

kért megmagyardzom. Széval, adva vagyon
egy fextira. Left |ég{en ez egy szikla rajzola:

ta. A tréfi grafikusok ezen rajzolatot étkon-
vertaljak Fcieie-fehérbe, majd az igy eldalli-
tott kép révén — mely a fekete-fehér szinkodok
szerint deformdlja a forrasrajzolatot — kitii-
remkedéseket szimulalnak az eredeti, szines
textirén. Mér az elsé palyan megfigyelhets a
Halo hosszas kocsanyeresztést érdemls bump
mappingje, elég csupan zseblampaval,
avagy éppenséggel anélkil végigpasztaznunk
bizonyos falakat. Nem tudom hogy az Xbox
hardvere, avagy a Halo készitginek Gjszeri
technolégidija teends feleldssé nagyobbrészt
ezért a latvanyért, dm ilyen minéségi bump
mappinget maximum renderelt Glloképeken
|athattunk. Most mar megy valés idében is.
Eleg keménység. Jémagam vagy negyed érat

vén, hogy a Covenantok kévetik Sket, ily mé-
don terelvén el figyelmilket az anyabolygd
karzetérsl. A hyperugrast kévetéen konstatal-

Lo'k, a Spartan I szuperkatonak hibernétorai
6zil egy Uzemzavart I|'(e|ez, Egy, mely nem

nyilott ki akkor, mikor ki kellett volna. S mely-
ben oft van az utolsé Spartan II: Te.

HE AS HOLLOW AS |
HALO NOW

Master Chief, a Spartan Il szakasz egyetlen
tolélsje modfelett kemény ficke. Hivatasat
olyannyira komolyan veszi, hogy a jaték so-
ran egyetlen egyszer sem meriﬁgeh'jnk maijd
el arevondsainak tanulmanyozaséban - lévén
mindvégig fején viseli azon szolgélati sisakot,
mely plexiboritésa mindennemﬁ%ény? kész
derékba tarni. A Halo FPS jaték. Térténetkéz-
Fontﬁ vonalvezetése széjtatasra sarkallé gra-
ikus kivitelezéssel parosul. Lévén sz6 az
Xbox bemutatkozé programijardl, a jatekme-
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tokéletes inspiracios inyencfalatokbol ssze-
gyurt, azonnali fogyasztasra ingerlé akcidja-
ték. Elkalandoztam, mint kéz az asztal alatt -
bocs. Oft tartottunk, hogy nyitott teriiletek. A
Halo a kezdetekkor kitiing izléssel s érzékkel
adagolja mind a szabadtéri, mind a mar em-
litett, “zegzug” alapt helyszineket. Ezen sza-
badtéri ﬁégok mérefei csupan a Giants vila-
?uinak monumentalitdsahoz mérhetéek, me-
lyeken akér fiz percen at gyalogolhatunk ne-
kiink tetszé iranyba. Hozza kell tennem:
szép, szip ez a fene nagy szabadsag, ém
nem minden esetben idvozits. A Giants az
nagyjo, mert bekapcsolom a jetpacket, oszt’
hasitok. Master Chief ellenben meglehetésen
lomha, hosszasabb jéték utan szinte mér ke-
nyelmetleniil kimért tempéban szeli a vidé-
ket, igy a szabadtéri missziok soran hignyol-
tam az elsédleges objektivakat mutaté nyila-
kat. Melyek, jelzem: léteznek. Am érthetetlen
médon, rendszerint csak akkor hajlandéak
megjelenni, ha mér perceket bolyongtunk a
latszélagos dologtalansag iegyégen. S noha

elszérakoziam kezemben a pilécesal. A Halo
textdrdit illetd tovabbi boncolgatasnak helye
nincs — lévén hibatlan munka. S a hibatlan
munkéknak sajnos megvan az a rossz tulaj-
donsaguk, miszerint nem minden esetben
szerencsés azon maszturbalni, miért is jok,
miért is hibatlanok. Latni kell Gket, ahogy o
Halo textiraszerkezeteit is.

Elmondhaté, hogy az FPS mifajatél nem
esik tavol a kisebi, zegzugosabb helyszinek-
re épitkezé vilagmodell. Gondoljunk csak
barmely klasszikusra, Quaketé| Half-Life-on
at egészen oz Unreal-ekig. Az Unreal bizo-
nyos szempontbdl kivételnek mondhats, léven
a kezdeti palyékon még elé-eléfordult par
nagyobb, nyitottabb terilet. Elsé izben a sza-
mos platformon bemutatkozé Giants révén
szemlélhettiink hatalmas, FPS szemszégbél is
bejarhaté teriileteket, sét allitani merem: a
Halo készitsire az Interplay alapvetése is ko-
moly hatést gyakorolt. Mert eléﬁéréban le-
szégezhetjik hogy a Halo nem egyéb, mint

a Halo vilaga rendkivil erételjes, s igy a ben-
ne valé boklaszas minden kariilmenyek kdzott
kellemes dolog — ennek ellenére is llitom,
nem minden esetben j6 hecc 6t perc gyalog-
lés utén visszagyalogolni egy mér unalomig
ismert tvonalon. Mindez nem jelentene gon-
dot, ha azok a kis nyilak mindvégig velink
lennének. De nincsenek, meg kell varni sket.

KATONA DOLOG

A Halo nagyszeriisége tulajdonképpeni egy-
szer(iségében rejlik: irtunk, felkutatunk, akti-
valunk. Ezek lennének o jatékmenet fébb
mozgatérugéi. Irtés alatt azonban a valaha
keltezett, legkomplexebb s legétletesebb”ar-
cade-alapy” harcmodell értends, mely érakra
a Halo el;:'a szegez majd. Altalanossagban el-
mondhaté, hogy nem egy tilbonyolitott jaték
ez. Idénk java részét a Covenantok vég nél-
kiili, am kiilén fejezetet érdemls irtésa, illetve
a térképek felderitése teszi majd ki. Kézbe
azzal a joképl iranyitoval, magyarazni fo-
gok. De igen!

Naszal' van oft az a kis analég cuccos bal-
ra. Azzal mész elSre, hatra, illetve az dltalad
kivant, kztes iranyok szerint is. Természete-
sen anndl gyorsabb/lassab itemet diktal em-
berkénk, minél jobban nyomijuk elére a kart.
Fejiink forgatasa a jobb oldali karral kivite-
lezhetd, s im: mér kész is a mikédéképes
FPS-iranyités szisztéma. Az én egérhez szo-
kott lelkemnek ugyan fajt s faj maig is, hogy
igazéan gyors mozdulatokat produkélned -
mint példaul fél masodperc alatt kétszer meg-
perdiilni — esély sincs ezzel a modellel. Am
meg kell hagyni, hogy nem is lesz ra szik-
ség. Az iranyitépad bal s jobb (alsé) szélén
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figyelget6 ravaszgombok pont kézre esnek,
igy a jobb oldalival léni felidilés, mig a bal
cﬁdah’vul grandtokat szérni a tumultus kéze-
pébe - nagy szemétség, de épp ezért szeret-
juk. Az A gombbal ugrunk, mig az X-szel
Gresedésnj( indult tarunkat pumpélhatjuk te-
le. A B segitségével kamatoztathatjuk a na-
lunk levs gorgéléeszkéz fizikai kivetiléset -
hogy ez mit jelent pontosan, egy késébbi fe-
jezet soran részletesen is targyaljuk. Y fegy-
vert vélt, mig a felss, kis fehér gomb zseb-
lampankat akfivalia. SPOILER - Utébbi esz-
koz kifejezetten ol jon majd sotét helyszinek
felderiteséhez! A FeLete gombbal a lehetséges
2 granat-tipus kazétt véalthatunk

Tudni kell, hogy egyszerre két fegyver lehet
nalunk. A Halo meglehetésen sok stukkert is-
mer s kinal, melyek mind funkciéik, mind
haszndlhatésaguk szerint ég s fold kazott mo-
zognak. Képzeld csak el mekkora Gbermajer
lennél monumentdlis rakétavetéddel egy 3*3
négyzetméteres szobaban, ahol kis facehug-
ger-szer(i sz*rcsimbokok prébalnak a nya-

kadba ugralni. Pfujj, de utdlom cket. A fegy-
verek dttekintése elétt nézzisk, hogyan s mi-
kent mikadik az allasmentés/tsltés tematika.

HETKOZNAPI
KOMMANDO

A biztositasunkra, védelmiinkre kirendelt
kommandasok mesterséges intelligencigja
egészen figyelemremélté: az adott szituacié
FijggvényégEn mérlegelik fegyvereik hasznal-
hatésagat, szitkség eseten le is cserélik azo-
kat, avagy szo néﬂ(ﬁ| felpattannak a fellelhets
jarmivekre, biintets menetiink hatékonysagat
okozandé. A kezdetekkor még stiriin méri a
Halo segitétarsainkat, am a késébbi palyaken
- mikor pedig a legnagyobb sziskségiink len-
ne rajuk — a UNSC-neE esze agaban sincs ki-
rendelnie ket a hadszintérre. Nagyobb ka-
varodasok kézepette persze érdemes igyel-
niink, hogy ne Sket trafaljuk telibe (“En vol-
tam, bocsikal”) - de ha megmagyarazhatat-
lan médon mégis is tennénk, ukEor sem kell
tartanunk a t6bbiek megtorlasatél. Ki van

rébélva: egy checkpointot kéveten kézvet-
ren kézelrﬁl%éﬂem homlokon harom darab
hazafit, am a tobbiek csupan ideges pislo-
gassal nyugtaziak ezt.

HOGYAN S MIKENT
MUKODIK AZ
ALLASMENTES /TOLTES
TEMATIKA?

Elegansan, szépen, kellemesen. A Halo gya-
korlatilag lépten-nyomon szérja a checkpoin-
tokat, melyeker érintve haladdsunk automati-
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kusan mentésre keriil. Elhalalozas esetén az
utoljéira érintett checkpointtél ébrediink 6j lét-
re. Nonszenitasoknak, mint példéul éIeieL
szamanak, nyomat sem latni. A Halo egyik
|egijdvéz|encfébb hozadéka ez: az alkotok
dldéasos médon egyetlen pillanatra sem felejt-
keztek meg réla, hogy jatékot készitenek, ja-
tékosoknak. Meghaltal? No para - ift egy 0j
élet, probald Gjra. A Halo gorantdltan “biin-
tetésmentes” darab, s remélhetéleg fébb
iranyadé is egyben az &t szemléls fejleszték
szemében. A jatékbél valé kilepés alkalméaval
az Uio|iérc| érintett szint, s azon belili check-
point automatikusan mentésre keril, igy sem-
mi akaddlya hogy nekiink alkalmas ic?ében
foLyiassuk oft, ahol — geschenk — abbahagy-
tuk.

STUKKER KULTURA

Mint mér érintslegesen széltunk réla, egy-
szerre maximum két fegyver lehet ndlunk a

nek a bizfos exitummal. Mér ha vagy annyira
leleményes, s lehetéség szerint kézvetlen k-
zelrdl terited “mejjbe” a gonoszokat. Fébb
hatranya s elénye a klasszikus shotgunok
eszmeiségével latszik halas hasonulast mutat-
ni: ritkan Ut, de nagyot. Ajlévit!

$2 AM Mesterldvészpuska: a helyi
GYTF. (Gyan0s-Titkos-Fegy-
ver) A célponttol két-
szdz méferre le-
tottyanok, nagyi-
tok, majd: PUKK
Az M90 kétszeres,
illetve fizszeres nagyitasra képes. Utsbbi méd
tikrében nem |étezit célpont, kinek fejszerke-
zetét ne lehetne premier planban beléni. El-
8szor képlefesen, aztén gya-
korlatban is. Alapvets jellege,
valamint alacsony isméflési
szdma végett kozelharcra
csak végszikség esefén javal-

jaték soran. Ha valamely szakszerkezetiinknél
nekiink jobban tetsz8 darabra lelnénk, agy
az “X” folyamatos nyomva tartdsa révén em-
beriink magéhoz veszi a féldén hevers stuk-
kert, mig oz aktudlisan néla lévét elhajitja.
InyenceE elszorakozhatnak o fegyverek tobb-
szori kicserélgetésével — nem vezet ugyan
semmire, de |6 hecc.

HUMAN FEGYVEREK

M6D Pisztoly: alap stuk-
keriink kis mérete ellenére
sem lebecsilends. Magas is-
métlésszama kedvezs tarka-
pacitassal parosul, mig a jobb
oldali kart enyomvén?eheiésé-
Eﬁnk van az eléttink lévs tér

étszeres felnagyitasara is.
Ezen méd fikrében fejen kapni
az ldegeneket — gyereLiéiék, A
fejlovés egyebként joval hatékonyabb, ugyan-
akkor jéva nehezel:b médija az érvényesiilés-
nek. Elénye: szépen t6rik a csévén a fény.
Hétrénya: ezzel nem vagyunk elérébb. L5-
szerutanpotlas: atlagos.

MAS5B Geépfegy-
ver: szemérmetlen,
am kénnyfakaszté-
an szép Aliens be-
hatas. Az MA5B
egyenesen Hicks Tizedes
markabél pottyant a Haloba, s minden szin-
ten hozza a klasszicista Pulse Rifle kedvezg,
kedvezétlen tulajdonsagait egyarént. Kedve-
26 hozadék: irgalmatlanul magas ismétlési
szém - cafatokban a pali. Akarom mondani,
az ufé. Kedvezétlen hozadék: TENYLEG na-
gyon gyors ismétlések - par sorozat, s lires a
tar. Lészerutanpotlas: gyakori.

M90 Shotgun: Pump Action helyett itt van

nektek Combat

Shotgun. 12 betar-

azhaté sérét,
melyek kozel-
harcban egyet jelente-
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lott stukker — ilyetén médon pazarolni az

M90 municiét azonban halélos vétek a vér-
beli Spartan Il szemében. Arrél nem is szél-
vén, hogy 18szerutanpétiasa: nagyon ritka.

M19 SSM Bazooka: o helyi “Damn I'm
Good!” tipust szakszerkezet itt is a Duke Nu-
kem féle hallatlan biverst s
hatékonysagot hir-
deti. Toltsk, cél-
zok, l6vek — hadd
vélogasson Isten.
Egyetlen toltet valosa-
gos tdmegeket szaggat cafatokra, kiilsn kal-
sag az utolsé f3ldi megnyilatkozasképp kéz-
zel-labbal kalimpals, orbitdlis réppér;fc':ru allt
ufonautak tragikomikus répte. Imadom! Els-
nye: két betarazhaté téltet. Hatranya: elfogy-
nak. L8szerutanpétlas: atlagos.

COVENANT ARZENAL

Plazmagéany: szamom-
ra rendkiviil barétsagta-
lannak, erétlennek ting
fegyver. Ez szigortan
sztﬁ:iekiiv vélemeny, jel-
zem. Kiilénben zéldes
plazmabogyskat képkad,

oszt’ j6van.

Plazmapisztoly: ez mar joval komolyabb
darab. Az elsédleges tiz-
ombot nyomva tartvén
E:hei&ségﬁnk nyilik “fel-
herge|ni" a szerkentydit,
mely maximdlis feltsltst-
ség s taldlat esetén még a
legszigoribb Idegeneket is

hajlamos (célkévetéssel) leteriteni, de leg-
alabbis megtantoritani.

Needler: ezen fegyver pontos
eredetérd| s mikadeserd nem
sokat tudni. A tudomany je-
lenlegi allasa szerint megha-
I‘c’sroziufoﬂan Bsszetételd, li-
l&s lovedékeket bocsat ki, me-

A

lyek élé szovettel érintkezvén azonnali reakci-
6ba lépnek a célpont testével. Kemény, avagy
nem szerves eredetii célpontokrdl illetve
anyagrél a lévedékek lepattannak, majd ro-
vl{ tovabbhaladést kévetsen megsemmisil-
nek.

Shade: immobil harci iteg
melyet viszonylag kis elle-
ndllas, mérsékelt tiizerd jelle-
mez. Ha kedviink tarfia,
mi muEunk is beleszall-
hatunk az eredeti gazda
kifistolését kéveten,
am alapvetden nem sok tefeje van a dolog-
nak. Infﬁbb kellemetlen, mint igazéan vesze-

delmes eszkéz.
]ﬁ |[—': ]

sabb haladésunkat, avagy nélkilik megksze-
lithetetlen helyszinek Fe|<j?aritésél szorgalmaz-
zak. A jarmiivek kidolgozottsagat, fizikai mo-
delliét nem érheti negativ kritika — mas kér-
dés, hogy az iranyitasukhoz hasznélt modellt
nem érzem a legszerencsésebbnek. A bd
karral udagoliu? a gazt, mig a jobb oldalival
forgatjuk a kamerét. Ez remek. Lehetne.
Csakhogy kameraforgatas cimén implemen-
taltak a jarmivek fordulérutinjait is. Magya-
réin arra megy a vas, amerre a kamerét E:P

atod. Kénnyed, am meglehetésen alamuszi
aifolésnctk mondhaté az iranyok felcserélése
is. Rikverc soran 99%-os valészintiséggel
nyomsz rossz iréinyt, lévén sztdnszerlien al-
kalmazod a hasonlé jatékokban mér bevalt
modellt. Elmondhaté hogy a jarmivekkel valé
kényszer( szerencséflen-
kedés joval tobbszor kap
labdat, semmint odaad-
ank neki.

Letezik még ket
fajta gréndt, egyik
ezek fﬁzﬁl a hu-
man fejlesztési,
klasszikus repeszg-
ranat, masikuk az
Idegenek altal
haszndlt plazmag-
réndt. Hatékonysa-
Euk, fellelhetésegiik

ozel azonos.

JARMU-
VEK

Kiildetéseink soran
ré-ré lelink majd
bizonyos jérmivek-
re, melyek profiljuk
szerint vagy gyor-

T

4
L




M12 LRV: ez egy
jeep. Egyszerre
arman hasz-
nalhatjak,
mégpedig kor-
many-agyo-
anyds ?éldl asban.
Eszerint lllés kildi a
szekeret, Jocika tekergeti a jeepre szerelt
stukkert mint gép, Dénes meg eredeti kézid-
gytjéval kildi a rosszakat az anyésilésbél.
Amennyiben egyedil jatszunk, Ggy meg kell
elégedniink a volan-leosztassal (vagy Jocika
szerepével, de akkor nem megy a szekeér) —
levén a segitségiinkre/védelmiinkre kirendelt
katonak csupén utasként, illetve tizérként
hasznalhatéak. A jeep kiilonben aranyos,
kedves joszag — am kiszallni beléle olykor
sokkal Uditéb%, mint be. (Kis, avagy nagydo-
log, teszem fel. Ez persze nincs kijatszva,
csupan pré|:16|o|< poénos lenni. Bocs, ha nem
jott be.)

M8088 Scorpion MBT: das ist meine
spezidalitet. A
UNSC joképii

ja személyes szim-
patiamat, vala-
mint az atomst-
rapat is. Pér so-
rozattiiz, plazmaess,
nukledris rakéta? Pho, pha,
ugyan mar! A |6 dreg MB088 Scorpion MBT
mindig veled marad. Az a j6 ebben az
M8088 Scorpion MBT-ben, hogy az M8088
Scorpion MBT az M8088 Scarpion széria
legojabb, legiitésebb darabija. Igy véletlendl
se hidd, hogy ez egy tank. Nem! Ez az
MB088 Scorpion MBT, s egy M8088 Scorpi-
on MBT-t semmi sem dllithat meg — leszamit-
va egy jol iranyzott aramsziinetet talan. De
erre sem kéméi: fogadast. Ujjongd srémmel
szallok bele, mig 5zﬁ|<5ég esetén, vele egyutt
el — mert 6 az én kedves cimborém, mert &
az én bajnokom: az MB088 Scorpion MBT!
A szémém finye!

Ghost: a Luke Skywalker féle Grsikle “alie-
nizalt” kiadasa a Halobol sem maradhatott ki

tunk;’a eg[;yurénr bir-

— lathattunk mér rea hajazé gépeket a
Tribes univerzumban. Ha
elég kitartéan pré-
bélkozunk, uEkor
hajlandé holmiféle
vordsl6 plozma-
% bogyokat kpkad-
ni, melyek él6 orga-
nizmusra rombold hatdst
yakorolnak. Egyébiréant meg-
lehet&sen lassi, térékeny, s ilyen ming-
ségében, mérsékelt hasznalhatésaggal
biré személygépjarmd.

Banshee: meg|eﬁﬁen nagy tizerével,
am nehézkes manéverezési
B készséggel rendelkezd

Jar Er vy
Qititiiiiiid
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operativ médban kere-
kedhetiink az Idegenek
megrendszabdlyozéséra.
Kimért, kiinnyen kezelhe-
16 tempdja végett ugyan-
akkor alig hiszem, hogy
a Halo fé?e multiplayer-
nek sansza lehet 6?f::|r-
mélnia az FPS birodal-
mat. Adés vagyok még
azon filmek, hatésok s

) milisk megnevezéseivel,
melyek lathatoan s érez-
hetden inspiraciét gyako-
roltak az alkotékra: Alien
mondakér, Predator
mondakér, Joe Pesci szi-
nészi munkéssaga, illetve

= -

Girddg. Komoly elénye
M\ hogy vertikalis irany-
) ban - értsd: fel-le, Méric-

A ka - is képes kozlekedni.
Vigyazat: @ magasban

torténd gépelhagyas nem minden esetben bi-
zonyul majd a lelécelés leghatékonyabb méd-
janak.

AJANLHATO

A Haloban dbrazolt, vegnélkili irtas eszmei-
sége megkérdsjelezhetetlen, s nem kevésbé
nagyfokd hasonlésagot mutat régi idsk nagy-
jainak alapkéveivel. Az immar kultikus MDK
sorozat, a mar emlitett Giants: gyakorlatilag
ugyanazon néta, kristalytiszta hangszerelés-
sel, s ezottal fix FPS szemszoghél. Félreértés
ne essék, dohanyozni ne tessék! Nem a Halo
érdemeit kivanom megkérdsijelezni, végtére is
alkotdi hozzc‘lériésénei sa p\cﬂ'form erejének
kaszonhetden a mi minden kétséget kizaréan
megérdemli az eddigiekig valaha keltezeft
legszebb, legergsebb, kénnyed hangvételi
shooter cimét. Am ne hidd, hogy nem lehet fi-
kéazni - fikazni mindent lehet. Nos, rneg|c':|té-
som szerint az alkoték roppant magasra fet-
tek a mércét az elss par Eﬁldeiés megalkota-
sakor — melyet bizony, a késébbi térképek so-
ran alaposan le-lenyomkodnak, amagy két
kézzel. Utolso elstti-elétti palya, példaul: 5
km séta a szabadban, persze végig 18sz. Az-

tan hid. L8sz és 16sz. Aztan komplexum. Kér-
be-kérbe mész egy tobbszintes spiré’on, me|y
elkészitése soran egyetlen textorakészlefet

a Tribes univerzum. Egyi-
kisk kakukktojas. Mar csak egy kérdés maradt
hatra: mi a 6 biidés franc oz a Halo?!

by GyZ

hasznéltak fel. Paras-

pirdl. Leirtasz min-
denkit, majd tovabb-
dllsz. 5 km séta a
szobu:l:lbun, persze
végig l6sz. Aztan
h?g LSsz és |65z, Az-
tan komplexum. Kér-
be-kérbe mész egy
tdbbszintes spiralon,
mely elkészitése so-
ran egyetlen textira-
készletet hasznaltak
fel. Paraspirél. Leir-
tasz mindenkit, majd
tovabballsz. 5 km sé-
ta a szab... széval
érted. Loopolt palya-
szakaszok vég né kil
egymas hegyén-ha-
tan. A Halo féle Iga-

T
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zsaghoz hozzatarto- =

zik, hogy ilyen is van benne. S ez: nem tskjo.
Emlitést érdemel még a mi hatarozottan erés
mulfiplayer tamogatottséga, mely tikrében
akér négyen egyszerre mérhetjik ssze erén-
ket klasszikus Seurhmmch alapon, avagy ko-
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vhu, ez aztén a név,
H ezek a stuffok érnek va-
lamit — egy vérbeli Me-
gaman jaték Gameboy Color-
ral Igaz, egy picit sajnalom,
hogy nem Advance-re jctt és
keriilt hozzam, de a Color val-
tozattal is csuda jél elvoltam.
Nem megyek bele abba, ki az
a Megaman, mert aki nem tud-
ja, viszont jatszik mar egy ide-
je szamitégépes és konzol jaté-
Lokkol, az igencsak szégyellheti magét.
Mi torténik az Xtreme2-ben? Nos, valami fu-
ra dolog folytdan, az Gsszes szamitogep ira-
nyitotta reploidbél trlédik a vezérlsprogram
és|1e|ile<35en hjszné|hurci|unnék s s
vélnak. Mindez egy szupertitkos K E h1
katonai éllomésjng);ériérﬁk, gy- I SI’ KEK’ Es HN- '
e = meniben pakolhatjuk ma-
gunkru, illetve hasznalhat-

juk fel. Szamomra megle-
pé volt, hogy tudtak egy
ilyen nagyszeri jatékot
belepasszirozni ebbe a
kis kapacitaso kazettaba.
A hatterek a lehetgségek-
hez mérten szépek és val-
tozatosak, csakagy, mint
az ellenfelek. Még a ze-
nékkel sincsen semmi
probléma.
Széval nekem nagyon be-
jott a program, fi ikus
Megaman hqnguﬁ:ﬁ arad
beléle. Aki szereti az
ilyen platform, lévaldsz6s
jatékokat, esetleg a Turri-
can-t, annak mindenkép-
pen be fog j6nni ez is.
Tibi

LLELLLLEETE R -
-

menet kdzben is vélthatunk a ket haver ks-
zot.

A pdlyan felszedett fegyvereket és targyakat
a Start megnyomasara elébukkané Inventory

LU R R R ER RER LA NA T Y]

hogy felettébb gyants az tigy. Héseink Otra
kelnek, hogy felderitsék a helyzetet, és persze
sok fura dof;ggai talélkozncz majd. A hely-
szinen egy Uj DNS lélek chip-et fedeznel é
a reploi‘?okbcn, aminek hatésara igencsak
fegyvert kell ragadniuk. De kinek a méve ez?
Ezt kell kideritenink!

Vélaszthatunk, hogy X-et vagy bardtjat Ze-
rot iranyitjuk, kézben a hc’:ﬁéﬂ:»en egy kedves

GRAFIKA  KIVALS
JATSZHATEs Ac. KIVALS
SZAVATeSSAG. %6 f

R ey TS e S S ZENE / HANG. 36
r‘;sr.kx]nyza, ris navigal minket, mint opera HANGULAT, KIVALS

A térténefet nem csak a kézikényvbél, ha- :

nem a kartyara razsofolt introbél is megis- 1 JATEK®S

merhetjiik, majd vélaszthatunk a meniibél. A ]

bedllitasoknal a hangokat hallgathatiuk meg v ATGONDOLT, GSSZETETT. |

és a gombok kiosztasan valtoztathatunk. A
jatékot elkezdhetjiik Zeroval vagy X-szel is,
akik természetesen eltérnek egymastsl nem-
csak fegyvereikben, de kinézetiikben is. S&t
mozgdasuk is kiilonbszik egy picit, de ami a
|egicﬁ:b, hogy més utakon jarnak. Tehat ha
X-szel indulunk el oz elsé pélyén, 8 a fold
alatti barlangot valasztia, mig Zero a felszi-
nen prébal szerencsét. Ami a legjobb, az a
késc'SEbi részeken elérheté Scramble Change,
amivel a szitkséges feladat megoldasahoz,

4 é

5i
x ADV ANGE-¢N BIETeS Sokk AL
JOBBAN NEZHET KI

fBrtenetet, amelt gy kezdsdik,

akkora mdr-+
e?ismerretném
denkivel a nagyszerd

hcgy volt a esirkefarm, ahol mindenki bé-
kességben élt... De egy nap, eljot egy
Eonosz, magikus erd és elrabolta a tyiko-
at és az Ssszes tojast! Igen ém, de egyet-
len fojés lepottyant a félgre és kettétort.
Belsle kelt ki Toki Tori, a kiscsirke, aki
nem egy hétkéznapi teremtmény! Szemta-
noja volt testvérei elrabléasanak és elhatd-

rozta, hogy megmenti éket. Fel maszotta

kérnyék legmagasabb hegy-
csticsara, hogy lassa, merre
repilnek a tojasok. Egy sotét
kastélyt fedezett fel, melynek
kérnyéke tele van elrabolt
csirkékkel. Utnak indul hat,
harcba szdll a'gonosszal! A
legjobb az egészben, hogy
ezt a térténetet megnézhet-
jiik egy kis animacié forma-
jaban is a jatek elején.

A jaték mindezt teljesen ko-
molyan gondolja, ugyanis a
cél, Tokival végigjarni a
szinteket és 8sszeszedegetni
a tojésokat. Az egyre nehe-
zed§ szinteken logikaiva

rébalnak valni a feladatok,
Eissé talan a lemmingshez
lehetne hasonlitani. Mindig
adédik egy akadély, amin
at kell jutni, vagy egy fojas,
amit nem érink el, csak ha
létrat hasznalunk, hidat épi-
tiink stb. Miért is allitottam azt, hogy Toki
Tori nem egy étlagos kiscsirke, nos azért
mert a palydk elérehaladtaval bizony fel-
fedezi sajat vardazserejét is, és annak se-

itségével lesz képes elharitani az akada-
?yokut, legy&zni a monsztereket, stb.

A grafika sajnos elég gyér, féleg mivel
alig latszik a lfekete hattéren barna létra
és iusonb a hasonlé objektumok. Probal-
tam Advance-ban is a programot, de a

ny| :
megelégedve,
csiiénE aligike
ugrani és 0g or
zog, mint egy lassifol

; felvétel. Unalmas és egy
hangt lesz téle a jatek. Még a kétszer =
egy irényba hizott joypaddal behozhatd
futas se nagyon segit rajta. Az egyedili
ami feldobja, az a hangulatos és dalla= =
mos zene.
Szerintem poénnak, meg rohagni |6
kcimo|y szérakozast ne nagyon varjato
tole.
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ar épp azt hittem, hogy minden-
Mnel készen vagyok amikor a ke-

zeim kozé keveredett ez a frénya
Tyson. Nem mondom, az életben nem ke-
verednék szwesen a kezei kézé, de most

mégis én vagyok

az, ok flet e f FULEFMET NE, HA KERHETNEM!

hclrclpnt Ez a

program borzaszté,
iiyen rossz sportiérékoi
régen lattam! Ennek fé-
n)«‘ében atértékelném a
Winter Sports-ot, amit
annyira lehordtam, de
mar odaadtam Martin-
nak. Az ehhez a szér-
nylséghez képest egy
csuda 6 jatek. De miért
is lett olyan rossz Tyson?
Nagyon egyszerii, egy
mondattal tudnék ra va-
laszolni, mivel nem Ga-

je volt, amivel nem bosszantott fel.
nggyerek nekem, ol[an messze kell kike-

rilni, amennyire csa

nem udhuf ki egy
olyan neves cég, mint
az Ubisoft, vagy a
Codemasters, ezért
nem fakadtam sirva.
Vagy mégis? No
mindegy, most mar
késé banat. Orilsk,
hogy csak ilyen kis
helyet kapott az Gj-
sagban és maris
megy vissza Martin
asztaléra.

Azt a harom pontot,
amit kapott, csak an-
nak kdszonheti, hogy
egész kellemes zené-

otham vesz-
élyben van! De %%
Batman Ojra itt 1

mozog és megment minden artat-
lant, meg elbénik az ésszes go-
nosszal. Joker visszatért, bar az nem
vilagos hogyan, mikor a filmben
szaz emeletet zuhan és szornyet hal,
no mindegy. Es itt van a Batgirl,
meg Méregcsok, sét még Mr. Freeze
is a fagyasztopisztollyal. Széval jol
Ssszekevertek mindent, és csinaltak
belsle egy maszkalés ugralés jatékot,
természetesen Ubisoftek. Ugy latszik,
lassan egyediil lesznek a Gameboy pi-
acon, mert mas cégtél alig érkezik ja-
tek. Lehet, hogy csak 8k lamak fantazi-
at a kis gépre valo fejlesziésben?
A jatéek a rajzfilm grafikajara és gon-
lehet. dolom sztorijara épil, amit bevallom
Jite (e RN R 1T <05 kivettem, de néhany epizédot
azét lattam. Viszont a jatek nem is len-
ne olyan rossz, ha rendelkeznék valami
Gameboy lampéval, mert az 6rokss
Advance probﬁemcm a sotet
Gotham utcéin is e|0|oﬂ,
vagyis hogy sotét az egész,
nemcsak Gotham. A kilstt
Batbumerangok példaul egy-
dltalén nem latszottak. Vi-
szont dicséretes, |1ogy belead-
tak apait- onyall és van Bat-
mobilvezetés felilnézetbdl és
Batplane repiilés is oldalne-
zetbdl.
Kilsnben nagyon szép a Ba-
tintré és a Batpalyék grafika-
ja is és finoman is mo-
zog. A jarmive-

|
|
|

(]

meboy-ra valé a boksz.

*++ Chanse @ Select B Cancel

zetésen kiviil

Persze mindjart kifejtem

~ . vannak még bo-

bévebben.
SZQVEI a CCII'CIrIdgE fell van mlnden SZEP'
pel és joval, bajnoksaggal, gyakorlassal,
szubac! |<uzd5|emme| edzéteremmel, 16
vilagbajnokkal, rengeteg bedllitassal és
statisztikai adatokkal, egyszéval minden-
nel, ami egy vérbeli sport jatékban nélki-
lszhetetlen. Viszont maga a motor, ami a
kiizdéteret mozgatja és a meg|e|en|tesf
mozgatja, réhejes. A bokszolékat szinte
teljesen feltlrsl latjuk, arcukat egyéltalén
nem, csak azt, hogy egyik vilagosabb bs-
ri és akkor & biztos nem lehet Tyson...
Széval tskmindegy kit vél|usztunz. Az ira-
nyitasi lehetéségiink totélisan le van korlé-
tozva a jobb és bal itésre és a két irany-
ba valé elhgjlasba. Ha nyomva tartjuk az
ités gombot, egy idétlen hang kiséretében
nagyobbat iithetiink. A gép folyamatosan
Ercbc:l nagyot odacsapni, ilyenkor elég,

a mindig egy kicsit odavagunk, de gyor-

san, és igy sose jut széhoz. Elmozogni
szinie semmi értelme nincs, mert barmerre
egylink, a gép semmi mést nem csindl,
csa nyomul rank, mint déglégy a zom-
bikra és csapkod. De mivel tisztaban va-
gyok vele, hogy egy ilyen szérnyiséget
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i

( nusz palyak is,

ahol Robint iran |i|uk egy Bat-
s puzzle jatékban. Ugy lat-
_szik itt minden Bat-el kez-
=85 dadik, de sebaj. A repi-

KE_TYSON BOXING |
(ADV ANGE)

CAPCOM
Jé
JATSEHATOs Ac. SRALMAS ;
SEAVATESSAG SRALMAS |
ZENE / HLANG. Jé
HLANGULAT. ELMEGY
12 JATEKeS
LNk kABEL
MENTES MEMGRLAK ARTY ARA
v MAR NINGS NALAM NEM IS |
EMLEKSZEM RA HIOGY T JART

x SEORNYU_JATSZHATATLAN,
ELVEZHETETTLEN

shoot'em up stilusban
nyomu\, mig a feliilne-
zetes autokazas egy ki-
csit a Micro Machines-
re hasonlit. Idére kell
! keru’|gefni az ellenfele-
ket és a forgalmas és
elérni a célt. Ha meg-
| nézzitk a Cédes Bat-
mant Returns-t, amit an-
no a Reds jévoltabel él-
vezhettink sokan Ma-
gyarorszagon, (ugye
Martin? :) akkor
észrevehetiiik,
| mennyire ha-
/ sonlit a két
program.
Maszkélos
részek,
majd veze-

/ l6gepesdi ProjectX-es

mentést is, de ne

-

tés, maid représ, muid ismét maszkalas,
stb. Tehat készéntsik a régi ismerédst, egy
kissé 0j kontésben. Rengeie fe!szedheio

© targy és |l‘e i

gyver, fistbombak, otelek kul-

csok, szinesitik a jatékot. Nem olyan rossz
ez, csak a palyakédos rendszer helyett érde-
‘mes lett volna megprébalni megoldani a
? gyunk telhefetlenek.
Endrédy “Neon” Tibi

i s

jEna
i
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ku[ ; es, a zene borzalma
ran szolnak. Szegény ‘
harmatgyenge |nle|t£ldolgo

is naiv.

Mivel ot perc jatek utan meg sem illik itelefet hozni
(rettegve fisztelt fSszerkesziém pedig az éppen soros
dlteregéjchoz illé médon biintetne meg - mostanség
valészindleg békavé varézsolnal, adiam még egy
esélyt az anyagnak. Es lassatok csodat: fél ora molva
mar nem is tint annyira rossznak a dolog, Gjabb fé-
l6récska elteltével pedig mar kifejezetten tetszett. J6-
pofa &tlet, hogy az atlages, ugerj ide, ugorj oda
plaformjéiékot a szere %c’ik feladattél figgs valtega-
tasanak lehetdségével dpoblélt fel. Ez esetinkben
konkrétan tgy nez ki, hogy a jaték soran barmikor
karaktert cserélhetiink (Gadget, Penny, és a kutya,
akinek sajna elfelejtettem a nevét...azaz dehogy, hisz
benne van a tutori-
alban, oft nevén
szolitiak: Brain), a
kiilsnbézé karakterek pediglen kiilsn-
b&z8 mozdulatokra képesek. Gadget
helybél ugrik hatalmasat, a fejgbél els-
ugro kalapacesal hatékonyan Liinieii
az eilenfe[gll(ei, no meg dinamitot rak
le, Penny fud 0szni, és iranyfidsa ala
vonja a palya meghatarozott részein
rohangéf:robotzfat, Brain pedig kicsi,
gyors, tavolra/magasra ugrik, valomint
veszély esetén dlcazni is képes magat.
A fenti tulajdonsagokat megfelelgen
véhogotvu) felhasznalva kell lekizde-

-!'I!‘-E:_§ Z'f
ENSPEGTOR
_ A\

a helyszinek maximum a

hatterekben killsnbsznek egy-

mastol, a pdlya egyéb elemei tel-

jesen ugyanazok Parizsban, mint

New Yorkban. A jaték zenginek elks-
vetjét meg el kéne verni valami kemén
és gocsrios targyal, mert amit it mﬁvei;, az krifikén
aluli. A zene nem csak szimp|é|n rossz, hanem
egyenesen idegesité: a magam részérél par perc
utén ki is kapescltam, és az eredeti rajzfilmsorozat
zenéjét hallgattam helyette.

Gaéger GBA-s kalandjait a fentiek miatt nem fogja
mindenki szerefni, de ha meg tudod bocsatani neki a
hianyossagait, akkor nyugodtan tegyél vele egy pro-
bat, mert ronda, de finom!

BIGY0 FELUGYELD R WILAG KORUL
@ﬁ vy

niink a pélyakon elénk fornyosulé ake-
délyokat, ez pedig azt jelenti, hogy né- & (@
ha ﬁizany gondolkodnunk kell. A Zur
aktervaltogatds misorszamon kiviil az Inspector Gad-
get feladatai raadasul valiozatosak, és nagyon jol
idézitettek: ahogy meguntad az ugrdlast, régton eled
rak egy ajtot, amit valahogy fel kell robbantancd,
vagy egy olyan részt, ahol a Gadget kalapjéba épi-
teft propeller segitségével ropkadni kényszerilsz.
Sajnos a boséges belsd fartalomhoz elég szegé-
nyes killsé megvalésitas kapcsoladik, és ez meglehe-
t6sen lerontja az Bsszképet. Hidba mesélik el o jatek
elején, hogy killénbozd nagyvarosokban kell majd
kutatnunk a M.A.D. dltal eﬁldyezeﬂ ordagi gonJo

hlee20]
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tavalyi éve egyik legnagyobb bukasa volt a
mi |6 dreg SyK'ester Stallonénk mara mar
eglehetésen kopotias neve dltal femjelzett
Driven cim{ alkotés. Ahogy Al Bundy mondané: a
film annyira j6 volt, hogy nalunk csak videén jelent
meg. EbL‘il rogton a film mindségre is kévetkezteti
lehet (meg abbdl is, hogy idén szamos kategéria-
ban jelolték az anti-Oscarként szamon fartoft Arany
Mélna dijra, de csak egyet “nyert” meg). Aki volt
olyan szerencsés, és nem 1a|c’1ﬁ(<ozoﬂ a o
miivel, ime a zanzésitolt fartalom:
Stallone bacsi egy kisregedett Cart-au-
tévesenyzét alakit (a Cart tulajdonkép-
pen F1, csak pepitéban), aki szarnyai
ald vesz egy leldrekvd tehetséget, a
srac azonban hamarosan arrogdns
lesz &5 megtagadia mesferét... a tabbit
gondolom sejtitek, Rocky huszonhatod-
szor, csak most autékkal.

Ebbél az alapanyagbél milyen mas
jiék is keszilhetett volna, mint auté-
verseny. Ha nagyon kategorizalni ke-
ne, akkor "crcfle stiluso F1 szimula-
ciénak” nevezném oz anyaget, ahol =g
nem sokat szamitanak a fizﬁ«: torve-  EERS
nyei, anndl inkabb a latvany, az pedig a Driven
esetében (a GBA képességeihez mérfen persze)
kiting. A game izometrikus nézefet hasznal, mely-
bél remekiil kovetheték az események, ezzel tehat
nincs baj, ahogy a jatékmédok vdﬁozatosségdvd
sem. Jatszhatunk sziori médban (itt a film csodéla-
tosan primitiv torténetét kovethetjik végig, és a
versenyeken kiviil bonusz feladataink is akadnak),

yakorolhatunk vagy gyors versenyt futhatunk egy

ivélasztott pélyan és csapattal, vagy akér a baj-
noksagon is indulhatunk. Van tsbbjatékos izem-
mod is, maximum négyen nyomathatjuk a Drivent
egymas ellen.

Amit viszont szokni kell, az a kocsik irényitésa,
mert az bizony kicsinykét furcsa (tilsagosan érzé-
keny) elsére. Némi gyakorlassal persze megszok-
haté a dolog, de mivel a verseny kézben a kocsik
sérilnek, és ennek kovetkeztében meglehetdsen
gyorsan fel is robbannak (ekkor hatrakeriilink a
mezény mégé) nem art, ha urai vagyunk a gé-
pinknek. Erdemes gyakorolni, mert miutan meg-
szoktuk kocsi viselkedését, nagyon élvezetessé va-
lik o szaguldozas. A versenyj( yorsak és pdr-
gé’!sek, hatalmas tﬁmegkoramboﬁ:kuf mdunfo
dsszehozni, és még totdlisan vert helyzetbé| Gjra-
indulva is lehet nyerni. A grafikai megvalésitas

What drives ‘_Y()

orrekt, sériiléskor vagy
itkozéskor kuszfnidumgak
repiilnek le az auténkral, és
a durvabb, robbana-
sokkal tarkitott {megijelene-
tek soréin sem lassul be a

jatek

IA Driven mindent 8sszevetve kellemes csalédas:
6 kis adrenalin-pumpalé autéverseny, ami elé
}elfecleznivalér és kihivast nyGjt ahhoz, hogy scﬁ(d-
ig odakdsson a gép elé. Az igazi Forma 1 szimu-
laciatal taval dll, de i|yesmire GBA-n nem is na-
gyon szabad szamitani, arra oft van a komolyabb
tudas nagytestvér...

Liquid

BAM! ENTERTAINMENT
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Crash-es hangulat is a helyén van széz sza-

q, ezt is
N megltok,
Crash Bandico-

of egy Nintendo masi-
nén, még ha a Gameboy Advance is
az a masina! Mindenki kedvenc rékaja-
nak gémbojos kalandja szerencsére nem
tartozik a megszokott gyors rékabér kategé-
riba (réka-rékabér: figyelitek?), hanem &n-
magdban, minden pléjsztésénds eldélet nél-
kil is élvezhets alkotas. A jaték mingségérdl
mondjuk méar az is elmond valamit, hogy
Crash baratunk GBA-s kalandjaiért az a Vi-
carious Visions a felelds, akik mar kemolyan
letették a néviegyiiket ezen a platformon: a
két nagyszeriien kinézs/ féfszﬁuré Tony
Hawks Pro Skater-rél van sz ugyebar. A
GBA-s Crash szinte mindent tud, amit a PS-
es eléd valaha is felmutatoft, csak most poli-
onck nélkil, a j6 éreg oldalnézetbél szem-
Eizlve az akciét. A Crash Bandicoot XS grafi-
kailag, és animacié terén teljesen rendben
van, s6t, meg merem kockaztatni, hogy az
egyik |egszeﬂb (altalam létott) Gameboy Ad-
vance-es jaték. A tartalommal sincs semmi
baj, aki mar latott vala-
ha életében Crash-jate- KﬂS
kot (itt most valészind- =
leg a magyar konzolos popu-
lacio 95 szdzalekars| besze-
lek) az régtén otthon fogja
magat érezni benne. A palyak
vilagokra osztésa, és a vilagok
végi kdtelezéen legyézends
fellenfél is megmaradt, a po-
énos minignmeiréﬂ nem is EO i
szélve (pl. itt is talalkozhatunk
majd “Nagy szérny eldl mene-
kilink a jegesmaci hatan”-fel-
odatoki(ul, de résziink lesz
majd egy 6 kis, a Space Har-
rier-re emlékeztets [ovoldozés-
ben is. A mozdulatok is ma-

radtak a régiek, Crash ugrik, péré?, esafs-

ellenfelek legy&zése utén G mozdulatokat
kap - ilyen példéul a dupla ugrés vagy a fel-
ugrik-aztén-odacsapja-a-féldhéz-a-fenekét-
hogy-mindent-és-mindenkit-szétverjen-vele
cimi akrobatikus mutatvany is.

A szfori (mint mindig) kecf\lres csacskaség: a
nagyon-nagyon-nagyon gonosz Cortex leki-
csinyiti a Foldet, és Crash-re var a feladat,
hogy a titokzatos lila kristalyok 6sszegydito-
getésével mindent visszadllitson a régi kerék-
vagasba. Ami a legfontosabb: a régi j6

76 KONZOH

= zalekig, senki
meg nem
mondang,
hogy a jatek
mdgétt nem az el-
s& harom részt fej-
leszt6 Naughty Dog éill.
Ha mindenképpen kritizal-
8% nom kéne valamit (és miért is
ne tenném) akkor a “menekil8s”
részek iranyitasa lenne az. Nem arrél van
sz6, hogy rosszul, vagy késve reagélna a ja-
tek a parancsainkra, ﬁcnem arrél, hogy a
kis képerny8n néha nagyon nehezen kévet-
heté ez a rclim, rendkiviil gyors reagalast
megkaveteld, gyakorlatilag folyamatos roha-
nc’!siél és ugralasbol allé akcio. Ennek ks-
szﬁnheiﬁen?‘ldyenként nehéz megsaccolni,
hogy a kévetkezé ugrésunkkal hol is ériink
féldet - a rossz helyre érkezés kovetkezmé-
nyeit meg ugye nem kell kilon ecsetelnem....
Ettél az aprosagtol eltekintve a Crash XS
egy nagyszer( kis iéték, minden, a stilust
kedvels GBA tulajnak kételezéen beszerzen-
dé darab.

CRASH BANDIGOOT
; X5

N wuvesa
GRAFIKA  KIVALS
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dolog, de
erdsen két-
lem, hogy fiz
éves kor folott
barki mas tarté-

sorok sz&
sével na

szerkesziSbe potydgé-
jabol egy idsben mutatiak be

I az ameri ozik a Fox 0 haromdi-

‘menzi6s anim filmjét, az lce Age-et. A sabban s lenne szorakozni vele.

film t (mamut, kardfog figris, & sitivumot is sikeriilt azért eléasnom:
egy 0 meg Scrat, a gilisze- ene, ami igazan aranyos és

ndolom a film dallamait (me-
a nagyszerii David Newman
nevéhez fizédnek) vették
kélessn a jatékhoz. A
hangok szintén nem
rosszak, az intro pedig
a filmbal digitalizélt,
egész jo mindségi ké-
pekbal all. Tu|c:?gonkép- s
pen sajnalom, hogy.
ilyen gyengusra sikere-

t meséli el, aki egy
s megprobaliak visszajut-

ez. Vizsgalodasom
feldolgozasa, me-
z Ubisoft égisze
on jépofa (nézzé-
| Scrat egy makkal
jatékrél ez mar
lom, hogy eredeti-
amot, de nagyon

a fiatal korosztalyt
alan tolsagosan is. A ja-
egyszer(i és gyerme-
tunkat iranyitjuk
lovagol a psttém gyer-
rmészetesen az, hogy
-andozéssal, és néhany
Brténéd) lecsapdosasaval a
. Az Ice Age a platform-
yobb csupgéiébu esik

as gyakorlafilag nines
rﬁitiﬂ makkok egyben
|elentik, és rengeteg van
oldandé feladatok egy GRAFIKA. KOZEPES
n, még a fSellenfelek is JATSZHATEs Ac, ELMEGY
erc alaft. A palydk a lehets SEAVATesSSAC, KOZEPES
annak felépitve, a legys- ZENE / HIANG. 16
pedig elég gyakran ismét- HIANGULAT: KOZEPES
fé?éra ié:é{ utén mér 1 JATEKES
inéliul’( végig Sket. Ne‘hrfzz- MENTES KARTYARA
' a menyét koma rohangdlos
, vele ugyanis egyfolytaban v ARANYOS ZENE
ugralni, kszénhetéen a folya- P ‘mmﬁﬁ‘ "Aﬂ!"“ﬁ;
llozé képernyének. Gonosz W,::?:Y ’E"s F;Im;”

of Gsszecsaptak, és most a

prébﬂli&f eladni. Grafi-
zer(i, egyedil a hatte-

a manapsag elvarha-

A szereplok kidolgoza-

6t h a utan, animaci-
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a nappadli, konyha,
alagsor és a park. Az
ellenfelek macskak, po-
kok, kiilénféle rajzfilm-
figurak és természetesen a haziasszony, aki
nem szereti, ha a laba alatt haszontalankod-
nak a haziallatok.

agyon meg-
Sriltem, mi-
kor meglét-

tam, hogy egy Tom&lerry program érkezett
GBA-ra. Mar csak azért is, mert anno na-
gyon szerettem a Tom és

Jerry-t és Classic Gameboy-
on is szerintem egyike a leg-
nagyszeriibb maszkalés jaté-
koknak. A Magic Ring néven
debitalt véltozat elég sok-
ban hasonlit elédjéhez. Nem
éllitaném, hogy jobbra sike-
redett. Lassuk mirgl is van
526 tulajdonképpen.

A két figura mindenki sza-
mara ismert. Yan ugye Tom,
meg Jerry, mindig iﬂdézik
egymast, stb. Nos, ezittal ki-
csit mas a helyzet, ugyanis
nem egymast és nem is a
gépet fogjuk ildézni. Ezottal
van trténet is, méghozza Chip a varézslénal

Egy kicsit tobbet vértam a programtel, f6-

indul minden... Az & hiiséges macskaja Tom.  leg, hogy akaratlanul is a régi &4
Egy napon Chip megmutatia Tomnak azt a Tom&Jerry-hez hasonlitottam. Nem <5

jott be az irényitas, ami bar % ¢

ofon egyszer(, mégsem el
Eorreld aKhuz, hogy id6benefe~

csaphassuk az ellenfelet, hogy at-
ugorhassuk az akadalyokat vagy
csapdakat. Valahogy a zenére sem
emlékszem, tehat nem gyakorolt va-
lami nagy hatést ram.
Osszességében egy teljesen altalé-
nos programrél van szé, semmivel
nem tiinik ki a t5bbi maszkalés, ug-
rélés, futkosés iélrék kézil, maximum
annyiban, hogy roppant unalmas
kezd lenni egy idé utan.

varazserejii gylriit, ami az utolsé kisérlethez
kell és amit Indiaba kell szallitani. Természe-
tesen a lokéts Jerry is oft dlalkodik a kozel-
ben és eljatszadozik a gytriivel, amig 8k
nem figyelnek oda. A gy(irl raszorul a fejé-
re, és az istenért sem tudja levenni. Pont dgy
néz ki, mint egy kis egérkiraly, koronaval a
fejen. Tom feladata, hogy vigyézzon a kincs-
re, amiért busas jutalmat kaphat, vagy vég- !
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|eg egy egyszerl hézimacska sorsra marad-
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A jaték soran valaszthatunk, hogy melyik
szereph'i bérébe bbiunk, dea pa yék kazott
nem sok kiilsnbséget vettem észre a két kar- .
akterrel jatszva. Jerry fején a koronaval ro- v KELLEMES &mﬁ kA ES
hangal, mig Tom 0gy megy, mintha részeg WI;ABMELNT IE:ZME'!TEPEI.
lenne. Egy szokdasos Tom&Jerry platformja- 2
tekrol van sz6, ahol a cél nem mas, mint vé-
gigfutni a pélyén, a Tom éltal felbérelt segits
macskakat megdobalni tanyérral (akik é?ge-
kes modon ugyantgy megtémadnak, ha
Tommal vagyunk), Ed kell szétesapni 8ket ba-
seballiitével, kikeriilni a kandallébal kipatta-
né langesévakat és egyéb akadalyokat, stb.
Osszesen négy pélyat tartalmaz a program,

iLOH9IN NUNYSITHY U M

em is olyan rég | 1% lén még a Donald volt
N volt, hogy Playstationre érkezett egy </ ami a leginkabb bejstt,

Donald game. Akkor arrél volt szé, ) mivel nem akarnak téb-
hogy Daisy-t elrabolta valami gonosz szérny bet kihozni a jatéekbél és a
és “jaj de meg kell menteni”. Nos, ezittal gép lehetBségeibdl, mint amire képes. llletve
megeréltették ém a fantézigjukat a fick. Ezo- o grafikai megoldasokat leszamitva, de még
tal Daisy-t elrabolja egy gonosz szémy és igy is a jatszhaté maradt.

“iaj de meg kell menteniink”. Daisy ugye Do- Tibi

&¥ X

nald szerelme, aki riporterként dolgozik és
folyamatosan veszélyben
forog az élete. Sebaj, nem
lesz olyan nehéz megta-
l&lni, hiszem Donald ba-
ratia, Gyro feltalélé és te-
leportgépet kovacsolt
&ssze, ami energiakristé-
lyokkal miksdik. Igen am,
de a gonosz szolgai felke-
rekednek és elcsériak az
majdnem az sszes kris-
télyt. Donaldnak elsbb
meg kell talalnia a kove-
ket, mivel azzal a kevés-
sel, ami maradt nem tud
messzire re|eporfé|ni. Igy
szedegeti a kéveket és
mindig egy kicsit
messzebbre jut.
Hogy is néz maga a

jatekz Nagyon egyszer(,
fipikus platform stuff, futko-
sunk, ugrélunk, felmaszunk
kotelekre és bemaszunk az
alacsony barlangokba is.
Kezdésnél a trténetet meg-
nézhefiik révidke kis ani-
macié formajaban, majd a
meniben vc'x|oguﬁ1c|tun||< az
0j jatek kezdése, a demo
méd, a galéria és a bedlli-
tasok kézét. Ez utébbi nem
mas, mint a hang és zene
ki-be kapcsolasa. Ha a Continue-ra nyo-
munk, megadhatjuk a palyakadot és onnan
folytatadik a 'c’:tél(, tehat a kartya nem tartal-
maz mentési |ehef65éget
A pélyak nagyon szépek és gazdagon diszi-
tettek minden joval. Tiiskék, elsi]enfele , mada-
rak, kételek, gyémantok, alagutak, szakade-
kok és nem utolsé sorban mutatés hattér.
Mindez kivalé lenne, ha a kijelzén latszana
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platform, amire ra is lehet ugrani.

Kilonben a palyak sablonja ismert mar mas
Playstationss jatekokbél, vagyis a harom
energia kévet ol elszortak és ezeket kutatjuk
fel. Mikor valamelyik ké kozelébe ériink, tala-
lunk egy kdnyvet, amit megérintve megindul
egy visszaszamlalas. Tehat sietniink kell, és
Fjvenni a megjelend kévet, mert az idé letel-
tével ismét eltiinik és mehefniink vissza a
kényvhéz. Természetesen ilyenkor betesznek
valami j6 szivatés akadélyt, hogy az istenért
se tudjunk afjutni idére (bér szerencsére

tébbnyire megoldhatok a feladatok elsére is). . -

Kilénben a mostani Advance terméshé| ta- = S .
B7Te6e e ORMRZ 00
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‘merika e
Areridezeﬁ, szép nagy bot- B

rény is kerekedett gelﬁle. Biztos min-
denki hallott réla, milyen korrekt médon folyt  ter Sports az egyedili, mely tartalmas tabbia-

Ami vi-

i csak nagy poziti-
vum, hogy az éltalam tesztelt
négy Gameboy Advance jaték kozil a Win-

tékos lehetdséget (Excite

: l Mod;-z).kLink kabel segitse-

ével akar né épet is
égisszeﬁétherﬁ:i.}"l'gaizn gy
van valami értelme a jaték-
nak, egymés ellen, rekor-
dokat ?eféllifani és meg-
dénteni, stb., mert egyedil
jétszva és semmi élvezet-
eset nem faléltam benne.
Sem a bajnoksdg, sem pe-
diga gyuLorlés nem koti le
iﬁuzén a jatékost, mivel
alig van beleszélésa a
képerny8n térténd esemé-
nyekbe.

le o Téli Olimpia. Hozzank is el-
érkezett az Olimpiai jatékok pa-
lettajars| Gsszevalogatott progra-
mok ideje Gameboy-on. Rossz
eléérzetem volt, de miutan meg-
néztem, bizton dllithatom, hogy

bér ne j6tt volnal Ez egy borza-
lom! Hogy miért is2 Nos, las-
suk...

Fogtak és razsofoltak a kazetté-
ra annyi jatékmédot, amennyit
csak fudtak. A listat nézegetve
kissé hasonlitott az érzés a régi
“100 in 1” jelmondatos készij?é-

]

kek cardrige-jara. Valdjaban 2
ugyan azt a motort hasznaljgk minden méd-
ban, csak a nézetet valtoztatiak. Van am it
minden, Ski Jump, Downhill, Freestyle Ski,
Short Track, Jégbalett, Snowboard, Bob, Biat-
lon, amit esak akarunk.

Az iranyitashoz semmi ész nem kell, csak
nyomogatni a gombokat. A legjobban a Biat-
lon tetszett, ahol sifutds sik terepen és célba
lsvés van kombinalva. A futas abbaél éll,
hogy az iranyokat és az egyik gombot nyo-
mogatjuk, mint az éllat, majd a célnal |e?:c|-
sal a figura magatél és jon a lévés. Van 5
céltabla, melyeken jobbra-balra futkos egy
célkereszt és nekUnL a megfelel8 pillanatban
kell megnyomnunk a tiizgombot. Bamulatos,
hol tart ma a tudomany! A tsbbi méd iranyi-
tasaba nem is mennék bele, mert szintén ha-
sonlé 1Q-huszar feladatokkal fogunk talélkoz-

ni.
A grafikai kidolgozast nem fogom szidni,
mivel ezen a kiie?zﬁn egész 6l mutat, a ha-
vas tajnak kdszonhetSen szép vilagos és at-
lathatd. Egyedil o nézetekkel vannak gon-
dok, példaul a bobozasnal, mivel felislrél lat-
Jjuk emberiinket, kb. egy méteres tavolsaghél.
Tehat a palyabal, hogy milyen kanyarra sza-
tsunk, semmit se fogunk észrevenni. Igaz
2 a Snowboard Pipe nevii médra is.
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' szinfe az egyetlen jarhato of, hogK fej-

ég mindi
géllés nelkil
jonnek a Juras-

sic Park jatékok, noha a
film kavarta “laz" mér
rég elilt. Ujra tamadnak
a dinék a Sorna szigeten,
a repiilégép ismét lezu-
han, a mléf%k eltnnek.
Ekkor jdviink a képbe mi,
Rambo szerepében, egye-
dijl keliink ofra és puszta
kézzel fojtiuk meg a Velo-
ciraptoroLar. Néha bele-
rogunk egy T-Rex-be is,
de akkor aztan futés!
Ezittal nem csak tigyes-
ségi és logikai e!emelkel tizdelt Jurassic
jatékrol van szo, hanem egy izometrikus
nézetii kalandrél. Emberiinket enyhén dslt
szemszogbél figyeljuk és mozgatjuk — mar
amennyire tudjuk. Sajnos a jétszhatésag a
veszte a Dino Attack-nak, ugyanis szinte
sosem tudunk arra menni, futni, vagy I&ni,
amerre kéne. Ha megtémad egy szérny

=

veszive menekiilink, amerre latunk. Vi-
szont pont erre alkalmatlan a kezelés, mi-
vel soEszor kell atlésan mozogni, tehat két
irGnyt nyomni egyszerre, viszont a fuldst

| az irdnyok egymas utan kétszer vald le-
" nyomasaval kapcsolhatjuk be. Tehat mire
‘kiszenvediiik, hogy figurank nekiléduljon,

mdr megesz a Tyrannosaurus. Més gon-
dok is vannak az iranyitassal, példaul
ugyanoz a gomb szolgdl a targyak hasz-
nalatéra és vizsgaldsara, meg a témadas-
ra is. Tehat [8ni akarunk a puskéaval egy
szérnyetegre, de épp egy doboz van a k&-
zelben, akkor elkezdi vizsgdlgatni és ka-
put. A mésik meg hogy Fe?vesziink egy
energiacsomagot, amit késcbbre tartogat-
nénk, de ki akarjuk nyitni az cjtét és nem
azt veszi be a gomb, hanem felhasznélja

“az energidt... Enyhén szélva kiborits. Min-
 dezt gy, hogy a Select gombot semmire

se haszndlja a jaték, dgyhogy nem értem.
Két fajia lehetdséget kinal nekiink a prog-
ram, a Story és a palyavalaszté modot. Az
elsében 6 sok széveget kell végigolvas-
nunk, mert elnyomni nem igazan lehet

'gmﬁésodlkSGn palyanként csing
eg a feladatokat, akar 6sszev="4

k'grafikéja nagy
szinte'még Playstation:
ve, csak oft igazan, mert
hogy merre kell menni
Sajnos sotét oz egész és a
ség miatt alig dttekinthetd
terep. Viszont tényleg
mutatnak a vizesés

hanihctésoi, mint az eléd-
jének. ;
Endrédy “Neon™s

"JURASSIC PARK:
PINe ATTAGK
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ilyen révid ids alatt. Kezdédét minden azzal,
hogy Baijtds baratom oda adia MegaDrive-jat
é?iozzﬁ a feljes Sonic sorozatot. igy vjra atél-
hettem a régi nagy kedvenc fantasztikusan j6
alyait. Mér ez is elég left volna oz idvésseg-
Eez, de a java csak ezutan kévetkezett. Epp
bent jartam és a kdvetkezd szam leend tartal-
mét nézegettem, mikor megakadt a szemem
egy cimen, méghozza a Golden Sun-on. Mivel
mar sokat hallottam errél a hires neves RPG ja-
tékrol, gondoltam megkérem a fénskat, had:j
csindliom én a tesztet. A masik okom, hogy
még nem volt nélam Game Boy Advance és
mér régéta terveztem, hogy egyszer kiprébalom
ezt a szimpatikus kis masinat. A Golden Sun
cikk megszerzése viszont nem volt egyszer(i do-
log, mert sajnos mér Csipi megkapta a jatékot,
de ezen gyorsan segiteni tudtam, felhiviam &t és
megegyeztem vele, igy enyém lett a teszt. Nem
bantam meg, ezt batran mondhatom! Sokszor
irtunk mér fesztelk arrél, hogy kicsit sziirkének
talaljuk manapsdg a videojatékokat. Valahogy
nem egészen azt az érzést nyoijtiak, mint X év-
vel ezeltt, Sokszor nincs meg a hangulat, a
_ késztetés, hogy neki iljiink egy-egy csillogo

|~ anyagnak. Néhény GBA-s cmyc:? kiprobalasa

utén viszont, Gjra feljes erével fellangolt bennem
a fiiz, teliesen rabul ejtett a gép és a jatékok is,
egész pontosan kett. Amikor gemeniem agé
pért (Martin nyitoft ajtét, majd egy hangos
“Nem vesziink semmit!” ki&liéssu(eiszc?udt),
gondoltam elhozok egy kazal jatékot is hozza,
% csak hogy legyen viszonyitési alapom és
; kﬁnnyebgben megtudjam itélni a grafikat. Més-
részrdl minél 15bb GBA stuffot aEurtam kipro-
"!bc’xlni, széval dsszekotottem a kellemest a ﬁaszf
nossal. A jatékok kozil a mar emlitett ketts az
Advance Wars (gyerekek, az évszazad konzo-
los stratégiai iéiéic, ilyet még nem pipdltam!)
és a Golden Sun volt, ezekig? egyenesen meg-
kéviiltem, mintha a Gorgo szemébe nézfem vol-
na bele, annyira jok voltak. Egyszertien szohoz
nem jutok ettdl a Lét stufftél, de féleg a Golden
Suntél! Annyira 8sszetett, hosszu, tartalmas,
szép és élvezetes alkotés, hogy én nem is érfem
miként fért ez bele egy ilyen iicsi, a CD kapaci-
tasahoz mérten hangyanyi méretii kazettéba.
Hiaba keésziilt a kis hordozhaté GBA-ra a jatek,
végig olyan érzésem volt, mintha egy PlayStati-
on jatékot tesztelnék, és ez Figye|eenﬂ:>e
véve a gép kapacitasat jelentés do-
log. Kéretik a GS-t teljesen ko-
o]yun venni, mert batran
Elveszi a versenyt az
otthoni konzolokra
keszitett nagy
RPG jatékok-

rommel teli ;
volt ez a hbn(:r, ritkan fordul el8, hogy
ennyi pozitiv dolog fordul velem el

kal, s&t sokat még le is faléz! Aki felréja ne-
kiink, hogy miért foglalkozunk GBA-val, annak
itt a valasz a felvetésére. Ezért! A Golden Sun-
ért, meg a tobbi hasonléan kimagasls alkota-
sért. Figyelmetekbe ajanlom tovéabba, hogy az
eddigiiordozhalﬁ gépek azaz a Game Boy il-
letve ennek Color véltozata, utén a GBA akkora
elérelépés, mintha kis Nintendorél vagy Cé4-rél
térnénk at egy SNES illetve PS kézétti tudaso
gépre! Nagyjabol ebbél a hasonlatbél érezheti-
tek, hogy micsoda csoda az, hogy egy pér éve
még kvarcjaték szinvonalrél felemelkedtiink erre
a szines, nemegyszer 3D-s szinfre. Félreértés ne
essék, mert tudom, hogy a GB-re és GBC-re is
késziiltek fantasztikus anyagok, mind (a gép tu-
sasahoz mérten) grafikailag, és a jatékmenetet
illetsen. Viszont minden elavul egyszer, és a
GBA tényleg azt a szinvonalat képviseli, melyet
elvarunk manapsag egy hordozhaté konzoltsl.
Talan nem véleflen, hogy eddig 5 millio gépet
adtak el (és ez a szam tolyamatosan nd), sét a
megielené jatékok mennyisége hamarosan eléri
a 200 darabot! Es ez bizony nem lebecsilends
adat! J6, hogy nem hibatlan a GBA (hisz a
kézhely szerint semmi sem az), de egy jol meg-
vilagitott helyen (mondjuk egy é&jjeli lampa mel-
lett) takeéletes élményt nydit. Még akkor is, ha
éranként nem art nyﬁi?ézlltodni egy nagyot, kii-
l8nben azt fogjatok érezni mint én. Par ora utan
az Gsszes végtagomba olyan zsibbadas allt be,
hogy mozdulni is nehéz volt, nem beszélve a
hatamrél és nyakamrél. Na de most tekintsiink
felre ezekts| a kellemetlenségektsl és kezdjiink
bele a Golden Sun e|emzés(:ie,

B

A Golden Sun egy hagyomanyos RPG jaték-
nak tekinthets. Seﬁ( nagy CD-s meg DVD-s jatek

megirigyelné azt a kidolgozottsagot, amit be-

leprésel-
tek ebbe a
GBA-s kaziba. Az els6
fontos napirendi pont, amit meg kell osztanom
veletek a sztori. Ebben a kérdésben olyan nagy
klasszikusokkal veszi fel a versenyt a GS, mint a
Final Fantasy VI, vagy a Chrono Trigger. Nehéz
a dolgom, mert horjozhak’) konzolra szinte egy
komo?yabb RPG sem jelent meg. Leszamitva
persze a Zeldat még a régebbi GB-kre, de
GBA-ra a GS a legelss :
ilyen tipusi mii. Csak hat
az a kilénbség, hogy az
FFVI-of &s a CT-t kifejezet-
ten SNES-re fejlesztettek
ki, a G5t meg GBA-ra,
igy sokkal latvanyosabban
fest a kis gépen, mint a
felsorolt stuffok a TV-n.
Egyébként most olvastam
egy ragyogd hirt, misze-
rint a SquareSoft megbé-
kelt a Nintendoval! Ez azt
Lelenti, hogy szinte biztos,
ogy a Final Fantasy Tac-
ties elkészil GBA-ra, de
nem lehet kizarni mas ré-
gebbi FF jatékok atiratait
sem! Visszakanyarodva
azonban az eredeti kerék-
vagasba, épp a GS torfé-
netét kezdieim ismer-
tetni. Egy teljes egé-
szében klasszikus
mégis borzasztéan
hosszi és élvezetes
sztorit ismerhettiik
meg ebben a lenyi-
g6z6 jatékban. A
Golden Sun egy fan-
tasy viléiba ropit el
minket. Az An-
gara nevij
konti-

s
OpDa .

i

B,

nensen kezd&dik a
szfori, egy Vale nevii falucskaban. Ez egy ki-
csiny am anndl kiilenlegesebb telepiilés, mivel
az embenle(k rendelkelznek qzl Ug}mevezeh
Psynergy képességgel — az ilyenfajta embert
Adeptnek hividkeiien a vilagban. Ez egyfajta
varézs képesség, melynek mindenki birtokéban
van itt, valaki kisebb, masok nagyobb mérték-
ben. Persze t5bbré| van itt sz6, mint egyszer(
varézstudomanyrél, hisz mindenki eltérg mér-
tékben részesilt ebbél az isteni adomanybél.
58t mindenki masra képes ezzel az erével. Va-
laki targyakat tud mozgatni, mas elementalis
varazslatokat tud megereszteni, megint mas
gyogyit ezzel. Ahany ember annyiE%be képes-
ség. A torténet kezdetén még keveset tudunk a
Psynergy-rél. Az biztos, hogy csak Vale lakéi
képeseiyennek hasznélatéra, és ez egyben al-
das és atok is az itt élkre. Aldas, mert meg-
kénnyiti az életiket, viszont atok is, mert egy-
folytaban titkolézniuk kell a kiilvilaggal. Arany-

szabdly, hogy idegen varosbol vagy falubsl ér-

7

kezd elétt, senki sem hasznalhatia a Psynergy-t,
nehogy valaki is megtudja mire Lépeser Vale
lakéi. Tehét Vale egyszerre nyitott (hisz befo-
adjck az [degenZEet] és zart is (mert nem lép-
Eetnek ki). lgy aztén a falu lakéi mér régéta
még csak nem is ismerik a kilvilagot, a ?iu%q-
|u§guk példaul még annak a szénak az értel-
mét sem tudjak, hogy éceén! Térténetiink kez-
detén egy ériasi vihar tamadja meg a falut. A
f8hés Isaac baratjaval Garettel probalja meg-
menteni a vihar kévetkeziében bajba jutott falu-
belieket, am ahhoz még tol fiatalok, hogy
Psynergy-t haszndljanak. Harmadik baratjukon,
Jenna becsén, a kicsi Felix-en mar nem tudnak
segiteni, egy nagyobb szikladarab elsodorja &t.
Nem sokkurezuic’:n"két titokzatos személy is fel-
bukkan Vale-ben. Ok Saturos és Menarid. Va-
lszind, hogy a Psynergy eredetét kutatiak és
mivel Isaac kihallgatta Sket ezért, nekitamad-
nak. Persze hamar elintézik a még fiatal fiot. A
trténet harom évvel ezutan folytatodik. Isaac és
Garet is megtanulta a Psynergy hasznélatat,
igazi Adept lett belélik. Egy napon mesteriik és
tanitéjuk, aki kutatja a Psynergy fitkét, elkldi
ket az Alphet hegységben talalhaté Sol Sacun-

- tumba. Ennek az épiiletnek a mélyén megleps

felfedezések és fordulatok torténnek. Elészor is

‘kideril, hogy a hegység gyomréban négy ele-

mentdlis k& rejtézik, lényegében ezek biztositjak
az emberekben a Psynergy képességet. Ezek a
klasszikus Fold, Viz, Tz, Sz&l. Miutan lsaac
megszerzi ezeke, meg';e|enik Saturus és csapa-

“ta, egy titokzatos alak, valamint egy Alex nevii
“ferfi. A titokzatos személyrél kiderﬁ{,

_#"uz, Saturos mentette meg évekkel ezelétt! Satu-
‘rus megszerez a négy kbdl harmat, mig egy

hogy Felix

Isaac-nal marad, kézben megjelenik a termet
véds Guradian. Mivel eltavolitiék a helyérél a
veket ezért felborul az egyensily és a terem,
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ahol a kévek voltak &sszeomlani készil. Min-
denkinek menekilnie kell, am elétte még Satu-
rus és csapata elrabolja Jenndt és a tanitonkat,
hogy késsbb cserébe majd az életikért meg-
kapjak a hianyzé kovet. Ezek ugyanis olyan
energiat odna{ melyek, képesek akar érokéletet
adni, de rossz kezetbe keriilve a vilag pusztulé-
sat is okozhatjék. Miutén a Guardian segitségé-
vel Isaac és Garet kijut innen, Vale-ban a Guar-
dian jvoltabél nagy feladatot kapnak. Meg kell
talélniuk Saturost és vissza kell szerezniik a ké-
veket valamint az elrabolt barétainkat is. Es
persze nem szabad megfeledkezni a legfonto-
sabbrol, nem engedhetjiik, hogy az utolsé ké is
Saturos birtokaba jusson, mert az végzetes ks-
vetkezményekkel jérna. Ennyit a térténetbe valé
bevezetésrdl. Ebbél is lathatjatok, hogy egy jol
kidolgozott dologrél van szé, pedig a java még
csak menetkézben fog megmutatkozni. Fordula-
tok, izgalmas események, &sszefoglalva minden
megvan, ami kell egy nagyszeri torténethez.

FELKESZITE
KALANDRA
Megkapijuk fehat a megbizast, igy elhagyhatjuk Va-
let. Elindul tehét a vilag felfedezése és ugIlosszﬁ, kb.
50-60 6rés kaland! Elgszér is a varost elhagyva a
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szornnyel, melyet a jaték Djinn-nek nevez. Ahhoz,
hogy egy Djinn-t rabirjunk, hogy csatlakozzon hoz-
Zl’]n{, nem elég a szép sz6, hanem bizony meg is
kell velisk ki}zecﬁanL Ha legydztik sket rnefrénk allnak
és utana megindulhat o kisérletezés a vardzslatokkal.
Elszar is lassuk, hogyan kell eléhozni a Djinn-neket.
Harchan az Attack (tamadas), Psynergy (varézslas),
menik mellett o harmadik a Djinn. Ha ezt valasztjuk
16bb minden torténhet, ez uﬁél figg, hogy a kiva-
|asztott Djinn milyen tipust. Vagy ﬁmaﬂ‘mnk vele
kicsit erésebben, mint egy sima Attack-kel, vagy az
allapotunkat befolyasolhatiuk (gyégyftas, paraméte-
reini::rﬁsi}ése stb.). Minden embernek tbb Djinnt is
fel lehet tenni, de az elején igyekezziink azt elémi,
hogy mindenkinek legyen legalabb egy! Ehhez jél
kutassatok &t minden Zelyet, mert sokszor jol elrej-
t6zve talalhatsz csak Djinn-neket, Egyébként 6ssze-
sen négy féle Djinn-t talalhatunk, de ebbdl a négy
fajtabél rengeteget. Széval mivtan elsiittted a Djinn
parancsot, a kévetkez8 kbrben megjelenik a Sum-
mon. Ezzel mér maga a Djinn fog el8jsnni. Vannak
olyan Djinn-nek, mjyek gyogyitanak vagy felerssitik
valamilyen képességiinket. Miutén elsiitétik sket, el
kell telnie egy kis ﬁlﬁnek, hogy Gira hasznalhassuk
&ket. Természetesen targyakat is lehet harcok alatt
hasznalni (Item). A gySzelmek utan tapasztalati pont
jér, és a megadott mennyiség elérése utan természe-
tesen szintet lépiink, erésodink, sét jobb besorolast
> is kaphatunk. Ez azt jelenti,
. hogy minden emberiink egy
bizonyos kasztba tartozik. A
|| jobb szintek elérése utan
| egyre jobb besorozasokat is
fogunk kapni. A harci rend-
szer szerintem ha nem is ki-
| magasld, de mindenképpen
| élvezetes, fleg, hogy ilyen
| Gsszelelt és még a vardzsla-
tok rendszerérd| nem is tet-
tem szot. A magidt, chogy
arra mér utaltam a
| Psynergy-vel lehet harc alatt
. hasznéﬁnT. Uj varézslatok
8 egyrészt szintlépasekkor,

| masrészt viszont a Djinn-nek
| felszerelése utan jonnek els,

vilagtérképre keriliink,
mely Ggy néz ki, mintha
e 7-es grafikaval ke-
sziilt volna. Kicsit 3D-s
hatast kelt, szerintem na-
on hatéisos. Mindenek
elétt a térképen és még
szémialan helyen mér
harc is lehet. Ezek az
6sszecsurésok véletlen-
szerGen tognak bekovet-
kezni és kéronkeént zajla-
nak. Mindenkivel kichuk
a parancsot, azian az el-
lenfél jn. Persze a dolog
nem ilyen egyszer(, el-
6szér is nem lehet veszeft

médon mindegyik emberiinket egyszerre ruszilani

oz ellenfélre. Csaptunkban maximum négy ember le-
het. Elukmindegyifnek kiadjuk @ parancsot, hogy
mondijuk tamadjon va

varazsoljon egy ellenfélre ﬁﬁﬁﬁ ]
rosszul jarhatunk, mindjart r
mondom miért. Tegyik IFel, hogy az emlitett ellenfél
az els taldlat utan elhaldlozik. Ez jo dolog, csak-
hogy ha még a kijelslt célponton kiviil is van még el-
|e?|?é| a iétéktéren, akkor azokat mar nem [ogidk 14-
madni embereink! Tehét érdemes Ggy osztani a pa-
rancsokat, hogy rmén mincle:iiyt tamadunk,
nem csak Spartacusi takfikaval, egy valakit de azt
teljes erdvel. Természetesen a sima tamodasokon ki-
vill @ harcban lehet varazsolni, sét a FF jatékokhoz
hasonléan még szémyeket is idézhetiink meg. Mind-
jart Vale-bél T(%épve talélkozhatunk az elss ilyen
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va?y tiinnek el, mert ilyen is lehet. Na mér most, tgy

kel tehat a Djinn-neket felszerelni, hogy fi

glelembe
vesszitk, milyen hatdsa lesz a véltoztatasnak. Mely

varazslatok jelennek meg és melyek tinnek el. Fontos
dolog ez, hisz az igozan hatasos erds magidkat (le-
gyen az gydgyitd vagy tamadd), igy lehet kifejleszfe-
ni. Ezért is fontos, hogy a Diinn-nj();i begytijtstk.
Nem elhanyagolhaté még egy momentum! Neveze-
tesen némery varézslatot nem csak harc kzben ha-
nem az egyszer(i helyszineken, varosokban stb. is le-
het hasznalni, olyanok is akadnak melyeket csak itt
lehet alkalmazni. Ez szamtalan esetben a tovabbju-
tast segitheti el6. Példaul a legfontosabb képessé-
gink sokéig a Move varazslat lesz, amivel nagyobb
=L objekfumokat tudun{
mozgatni. De emlithetném
| Ivan (az egyik csatlakozd
| szerepls) képességét a
Mind Read-ot, amivel ol-
vashatunk az emberek
| gondolataiban. Ez kiilo-
i ndsen tetszett, mert
nemegyszer a fo-
vabbjutast is elése-
giti, masrészrd|
rengeteg fitkos
dnﬁ)gnﬁl igy sze-
rezhefiink fudo-
mast. Lesznek

-
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ségeink, de a Djinnek
okos kombinalasaval
(mert az se mindegy,
hogy egyszerre milyennek
vannak egy embernél), itt
is lehet Gjakat elhozni.
Ott van példaul a Whirl-
wind a grgészél, amivel
a sziklafalakon falalhatd
barlangbejarokat lehet
megtisztitani a névények-
18l. Sok hasonlé van, ta-
pasztaljdiok ki cket. Ren-
geteg fitkos hely van a ja-
tékban, figyelmesen ke-
resgél'éieEYc'Skei, mert jo
r.uc:oll«ll Djinn-neket sze-
rezhetink. A harcokon ki-

vill is van ltem mend, it
fegyvereket pancélokat
meg a szokésos dolgokat
lehet felrakni. Figyelem!
Mindenkinél csak korldto-
zoft szami eszkoz lehet,
erre tgyeljetek. Az is fon-
tos, hogy {esznek olyan a
tovabbjutasban kulcsfon-
tossagu targyak melyek
hasznélata nem automati-
kusan férténik. Példa erre
a jaték eleje mikor egy
hianyzo szemet kell o he-
lyére illeszteni. Nem csak
a szemet kell felvenni ésa %
megfelel helyre alini, ha- |
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nem a meniibél kivélaszt-
va hasznélni is kell 8ket.
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A fenti fécimet nyugodtan vonatkoztathatiéiok a
Golden Sunra, mert valéban cstcsmingséget képvisel.
Kezdédik példéul a grafikéval. Egyszerten hihefeflen,

mi mindent kipréseltek ebbé| az arfatlan kis
gépbél. Csodalatosan szép szines helyszinek, animé-
ciok, remek fényeffektusok gyéznek meg mindenkit

arrél, hogy ez a legszebb hordozhaté RPG. Megfi-
Ihets, hogy a szereplsk még

islognak is, a hé-
Eﬁ oft maradnak a |é|eEn mainf, nolt?urlungakbun
viz csopog a padlora, o 'kj/ék bevilagitiak a folyo-
sokat és még sorolhatnam, de akkor c'll? nék vele a
CsevegBbe. Még arra is volf ers, hogy ngonlosabb
szereepﬂb’knek a pérbeszédeknél arcképe legyen, ilyet
tobbek kozott a Suikodenben lathattunk. A vérosi
helyszinek mellett nagyon tetszeft a harc is. 3D-s ef-
fektek, gysnyari ellenfelek tarkitiak a palettat, a Djinn
Tdézése?( &a [mmui(ubh vurézsllutolt pedig barme-
lyik PS jotékban is elmennének, itt viszont egyenesen
gjn?aszﬁkusak A grofika tehat elsé osztalyd, ennél
szebb GBA jaték nem hiszem, lenne a piacon,
még az Advance Wars-ndl is szebb és kidolgozot-
I'GEE. Egyébkent fontos megemliteni, hogy ne a képek
alapjan sziird le, hogy milyen a grafikal Ugyanis
megnéziem sok szamot és tobb jatékot is, és bizton
mondhatom, hogy a GBA jatékokndl a képek nem
adjak vissza ozt a laivanyt, amit élsben az a kis kép-
emy® nyuit! Ez fontos, ugyanis sokkal pixelesebnek
finik a képe-
ken, holott
élsben egyal-
talan nem az. De hat ez van igazabol a GBA képek
ilyenek, pont a kis képernyd és a gép hordozhatdsa-
miatt. A latvény oz, ami engem is megfogott eb-
g:n a jatékban, a latvany, melynek olyan hatés van,
mint amikor az ember el8szér Kit PS2-8t, vagy Xbo-
xot. Megmutatiam sok embernek a GBA iéié?;l«sf és
mind hasonlo véleményen voltak. A GBA cstcs, és
még ezen beliil is a Golden Sun egyszerien fantaszfi-
kus. Hasonlé pozitivumok fogalmazhaték meg az au-
dio kapesan. A kazettdba rengeheg zenét siritetek
bele, sokkal tbbet, mint arra gondolndnk. Mindségi-
leg a zenék rendben vannak. A hangok kicsit egy
SNES szinvonalara emlékeztetnek, de kiilonben azok
is megfeleléek. Oj, most jut eszembe! Erdemes a
GBA-t egy 6 és mindenképpen sztered filhallgatéval
jtszani! Oridsi mindségi javulst fogsz tapasztalni
azt garantdlom. Sokkal jobban, tisztdbban és kelle-
mesebben fog szélni minden. Tartalmi szempontbol
fentebb mar tulajdonképpen értékeltem a GS+, csak
ériési pozitivumot fiiznék még hozz az eddigi-
:FZez.hA btgrtrébr;ethnem Iinieélrzi;!-L Sokizor kerﬁlfﬂ;rz;l:m i
olyan helyzetbe, hogy valaszthatunk, merre tju
a kalandot. Néha egyszerre tabb helyet is meglato-
gathatunk, és azt hogy melyikkel kezdjiik pusztén o
mi dontéstnkigl figgvénye. A vﬁlusziélsunﬁléi figgs-
Gifhet mas m iégiidsbc keriilhet, esefleg 0j
rezhelﬁﬁﬁ:tmésokrél meg lemaradha-

tunk. Ez egy nagy plusz, mert emictt érdemes 16bb-
szor neki menni a iéiéknuk, hogy a toriénet vala-
mennyi lehetseges agat felderitsik. Elképeszid, teny-
leg, hogy fért ez a kidolgozoft jaték a GBA kazefta-
ba? A GS haszndlia a link kabelt is, ezen keresztil
jatszhatunk egymés ellen is! Ehhez két kazetia kell
természetesen és betslive az cktudlis mentett allasunk-
bél (max. harom lehet] o legjobb karaktereinket az-
tan indulhat az Bsszecsapas és kiderithefjik ki a jobb.
Kivancsi lennék, mi lenne, ha az FFVIl-ben is lenne
ilyen?

Zérszoként csak annyit, hogy nagyon elégedett vol-
tam mind a GBA-val, mind a Golden Sunnal is. A

ép képességeihez mérten egy fokeletes jaiékot hozott
Ei a Nintendo, elég hizelgs, ha csak ozt mondom,
hogy ha igy PS-re is megjelenne, akkor se panasz-
kzgnék. Hibja szerintem nincs @ programnak, leg-

Y

- '1-

o4

alabbis semmi olyan mely rontana az ésszképen. Az T ¢

egyeflen baj, hogy a GBA-t eredefileg nem stratégiai
és RPG [dtéLokru tervezték. Hidba birja egy nivésabb
markas elem 20-25 éraig, az ezek mellett a stuffok
mellett nem sok. Igy az &jjeli lampa és a filhallgaté
mellé egy hélozafi adapfert is érdemes beszerezni.
RPG-t és siratégiat (Advance Wars) Ggyis csak ofthon

edil j6 jatszani, nem a buszon vagy a suliban,
gﬁ:or meg minek pazaroljuk oz elemeket, egysze-
ribb oz adopter, oz elemek meg jol iénneﬁu el kel
menniink ofthonrél. A GBA éra mér nem olyan vé-
szes, de a kazettaké bizony borsos, igy azt nem mon-
dom hogy érdemes beszerezni o gépet és a jatéko-
kat. Viszont ha IGENYES hangulatos miivekre vagysz,
akkor az Advance Wars és a Golden Sun mialt mér
megéri egy Game Boy Advence-t vennil

Veres Miki

NINTENDO/CAMELOT
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irtam ezt... Talan azért, mert a hatam

mégétt iilé Tamas (a KByte tordeléje) ép-
pen ezt ivéliétie be a nagy magyar délelétibe.
Kivan szegény, sok a melo, késik az ebéd. Na,
kézben megjott a Csipi is és azzal izélget, hogy
a GameCube kontroller igenis RAZ. Jesszus, fél-
revezettem a GYZ-t! GYZ hallod, bocsika, alap-
bél raz a GC iranyitéja! Ja, GYZ, kiildtem ne-
ked Erdre egy polét meg egy sapkat, remélem
megkaptad!

Na akkor csevegjiink. Miel6tt azonban bema-
solnam ide a Kapas Gaborka altal begépelt
(habar mostanaban inkabb a chat dromeit ré-
szesiti elonyben a melo helyett), immar tébb
megas terjedelemben burjanzé.doc file 1-1
darabjat, guritanék egy kedves kis sztorit.

Egykoron kedvenc netes topicomban - amelyet
kizarélag veteran jatékos, magasan kvalifikalt
és tévedhetetlen, emellett naprakész informaci-
o6kban duskalé és mind a magyar irodalom-
ban, mind a nyelvtanban képzett urak latogat-
nak (mély tisztelet a kivételeknek, akinek nem
inge, az ne vegye...) - rendszeresen marogat-
jak a Konzolt. Hol okkal, hol ok nélkiil, lényeg
a savazas; mindenkit, korra és tudasra valo te-
kintet nélkiil. Legutobb példaul Endrédy Tibi
Virtua Fighter 4 cikkét szedte izekre az egyik
nagy nevuy kritikus és esztéta, mondhatni alazé
hangnemben hivva fel a figyelmet a kovetkezé
“tényekre”: ET egy lama, mert azt merte dllita-
ni, hogy a tesztelésre kapott PS2-nek beragad-
tak a gombijai, és a harcosok maguktol pifsl-
ték egymast. Ez ugyanis - forumos szakembe-
rink szerint - egy a jatékba direkt becsempé-
szett funkcio, egyfajta “tanites” jatékméd. Nos,
az a nagy biidés helyzet, hogy ez a dolog a je-
lek szerint a szerkesztéségbe érkezé MINDEN
PS2-es programban benne van! Példanak oka-
ért a Medal of Honor tesztverziojaban is, amit
sajat kezileg probaltam ki, és jokat deriiltem
rajta, amikor katoném énmuikodéen rohamoz-
ta meg a német allasokat, kézben vadul valto-
gatta a puskat és a granatot a kezében, felallt
és leguggolt, valamint gyakran lepauzalta ma-
gat és az akciét. Nem, kedves olvasé, nem ar-
rél van sz6, hogy bekrepalt a kontrolleriink! A
helyzet az, hogy mi itt a szerkesztéségben
mind teljesidiétak vagyunk! Azt sem tudjuk,
hogy a lemezeket melyik oldalukkal felfelé kell
berakni a masinakba, fogalmunk sincs arrél,
hogy mi a DVD és az 1.44-es floppy kézott a
kiilonbség, a Tekken szerintink egy japan étel
és egyébként is! Ezennel megigérjuk, hogy
ezentdl minden tesztiink megirasa elétt tanul-
manyozzuk az emlitett kritikus kolléga sajat
készitési weboldalat, ahol igen nivés és példa-
értékl, mondhatni “kirrr” ismertetoket olvas-
hat a “gammakrél” a szerencsés latogaté! Pea-
ce!l GVM

Heufe ist action tag! Ne kérdezzétek, miért

16 napot 576konzol izé! Széval azt akarom mondani kend-
nek (GvM-nek), vagy inkabb kérdezni, hogy o’ Xbox-nak
jobb-e a grafikéja, mint a PS2-nek,és ha igen, mennyibe fog
LeriJ'|ni Magyarorszdgon? Ja és még azt szereiném mondani,
hogy a Marciusi szamban a “Neon” fénye nagyon szigord
volt a VF4 muzikja ellen, mert szerintem a zene az nem
annyira fontos, mint PL: a grafika vagy a hangulat. Széval
adhatott volna még egy fél pontot. Az a Taméas pedig ne
hangoskodijon, mer’ a XBOX IGENIS KONZOL [mé’ csak
azért is, mert nem PC). Laszlé kirdly (524 éves).

Tisztelt felség! Az Xbox programok kdzétt van
sok olyan, melyeknek - SZERINTEM - SOKKAL
jobb a grafikéaja, mint sok PS2 jatéknak. Ugy
nagy éltalanossagban merem adllitani, hogy
IGEN, jobb a gép grafikai tudasa. Persze ettl
még marhasag lenne azt mondani, hogy MIN-
DEN jaték jobb. Nem, sok gyenge eresztés is
van (+lesz is) az Xbox cuccok kozott. Jomagam
nehezen tudnék valasztani a ketté kozil, hi-
szen mindegyikre vannak kihagyhatatlan pro-
gik. Az X gép ara mostansag 110 ezer forint
kéril van, folyamatosan csékken. Ertékelési
modszereddel messzemenden nem értiink
egyet, mert szerintink a zene nagyban megha-
tarozza a hangulatot, ami nekiink a LEGFON-
TOSABB egy jatékban - a grafika csak méasod-
lagos! GvM

Hello Félisten szerkeszté banda! Az O[Séi naggon i,
szép, és régi onmagatokhoz képest is sokkal jobbak vagy-
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tok (94 6ta eléfizetek). Nem azért irok, hogy a csevibe ke-
riliek, nem akarom azt lapositani csupan agy kérés azaz
kérdés, hogy nem ?udnc’ﬂoli: e odaimi a idtékgoz mondjuk
az értékelésnél, hogy tamogatja-e a Pocket Station-t, tu-
dom, hogy ez a kiityii nem til elterjedt (legalabbis itt sem-
miképp), de ez csupdn ket sz6 és talén ennyi belefér.....re-
mélem. Igy tovabb az Gjsaggal, és ha lehet jelentkezzetek
hegylakénak, hogy még sokéig olvashassuk ezt az ojsagot
ilyen kirdly szinvonalon. Bye allz Egressy Kristof
Valéban egyszerl lenne odairni, DE mivel ne-
kiink nincs PS-iink, ezért nagy gondban len-
nénk a tesztelésével! A PS csak néhany japan
NTSC progival megy, tudtommal. Azt meg,
hogy egy JNTSC jaték kezeli-e a PS-t, maxi-
mum az eredeti dobozrél tudnank leclvasni,
ami csak a legritkabb esetben all rendelkezé-
stinkre. Széval ezt most nem tudjuk teljesiteni...
GvM

Tisztelt 576 Konzol Team! Eddig sok* prébalkoztam mér
az irassal de nem véltem felfedezni magam az Gjsagotok
ezen nemes rovataban! 17 éves vagyok és amiéta az esze-
met tudom mindig volt valamilyen konzolom! Kezdtem a si-
ma Nintendoval majd a SuperNintendo és a Sega Master
System I-II. Volt szerencsém a Né4hez és a mai napig van
egy Sony Playstation, amit meg 1996ban véasaroltam! Volt
atmenetileg DC-m is ami rengeteg 6romot szerzett nekem
pl.: MSR, Shenmue és most kaptam 5 honapja egy PS2-t!
Fantasztikus a gép és szuperek a tesztjeitek!! Megvan a
GTA3, GT3, Bouncer, Tekken Tag, Klonoa2, This is Football
és a Devil May Cry a jobbak kéziil. Az 8csemnek GBAja
van és azt is nagyon szeretil :) Most a Mario Kartal nyom-
ja! /én a DOOMmal/

Nem akarlak megsérteni, de valészinlleg
azért nem keriiltél be eddig a Csevegdbe, mert
a tébbi leveled is ehhez hasonlé volt! Személy
szerint orilok az eddigi elémenetelednek, de
nem vagyok teljesen biztos benne, hogy a tob-
bi olvasot is érdekli, hogy neked eddig milyen
gépeid és jatékaid voltak/vannak... GYM

Ezért én most érdeklédnék az irant hogy milyen Gton mo-
don lehet bekeriini egy ilyen Teambe? IMADOM a KON-
ZOLOkat!! nagyon érdekelne a dolog és szerintem nem
csak engem!! Ezért szereinék bekerﬁ?ni a csavibe!! Ha lehet
teljesitsétek a kérésemet En maradok hi eléfizetétsk és ol-
vasétok BY Ll dead-code Budapest!

Egy ILYEN teambe sok-sok szerencsével lehet
bekeriilni. Esetleg lehet ostromolni a szerkesz-
toségeket (azokat, ahol ilyen témajo Ojsagot
készitenek). A MI teamiinkbe keriiléshez nem
tudok neked 100%-os recepted adni, de egy
biztos - hozzank nem kell jelentkezni, sét, ez-
zel a legtobbszor pont az ellenkezé hatast éred
el. A mostani tesztel6k 99%-at én valogattam
be, néhanyukat Ggy astam elé innen-onnan,
talan egyediil a Bojtés Gabi maszott a nya-
kamra... Széval probdlkozni lehet, de megsér-
tédni nem éri meg, ha NALUNK esetleg nem
jarsz sikerrel! GvM
allitia: azt mondték, hogy
DREAMCAST-ra is kész
van mar a Medal of Honor most tesztelték, sikeresen, és
meg is fog jelenni! Széval arra lennek kivancsi, hogy mit
tudsz te errél2 Vagy mi a véleményed?

En 6rilnék ennek a legjobban, mert nekem DCm van! De
mivel, hogy haldoklik, nem hiszem, hogy megéri nekik afir-
nil Koszénettel: Kornél/Szekszard

Korni, a véleményem egy széban el tudom
mondani: KAMU. Vagy a haverod hallott félre
valamit, vagy én vagyok téjékozatlan, de es-
kiidni mernék ra, hogy nem lesz DC-re MOH.
Néha Ugy érzem, a Csevegd a legjobb forum
arra, hogy a széban forgo TV csatornan dllitott
okorségeket kijavitsuk... GvM

A haverom tegnap nézie
a “Game One” jatékcsa-
tornét! Széval a srac azt

Mélyen tisztelt GvTyler, Csopi, Delusha, Bsjfi + others (és
Rendta)! Hogy van mindig? Jél szolgél az egészsege? Az
&n dltal szerkesztett sajté hénaprél hénapra finomabb. A
papiros is remek, és a helyesiras sem hagy maga utan ki-
vetnivalét. Nemrégiben filléres latogatést tettem a pesti ki-
nai negyedbe, és nem talaltam kedvemre vald sargakazet-
tés jatékot a csodamasinériéra. Pedig ez az érdégi gépezet
egyszerlien minden eddigi technikai talalményt Gberel. Akik
rendelkeznek ilyen elekironikaval, azok tudjak, hogy hol
tart mér a mai szérakoztatd elekironika! Kézre éllé kontrol-
lerek, p|aszti|< adathordozék, fantasztikus hcnghqtésok, fil-
bemaszé melodiak, szemetgydnyérkadtets kepi megolda-

sok, lebilincsel& iétékmenei... Az ember csak amul, és jat-
szik... Tavaly még t6bb tucat szofivert lehefett kapni mint pl:
Terminator 6, Autéverseny, Morila Fighter 5, Tétrisz, Quest
for tires 2, és egyéb sikerprogramok. Lehet hogy csak a ka-
récsonyi nagy E:|vésdr|és végett nem taléltam sargakazet-
tas csodakat, de ha dnéknek még akadt az 8nék altal for-
galmazott (és gyartoft) széric'lkbé?, akkor szivesen felvasa-
rolnam. Tovc'lb%i i6 munkat és kihivaan mély dekoltazsokat
kivan: Sipos Adorjan, Bran Ervin és Roland T. Fleckfizer!
Minek tagadjam, rajottetek az 576 Shopok
2003-as - terveink szerint - mindent és min-
denkit elsépré uzletpolitikajara: sarga kazet-
takkal akarjuk elarasztani a piacot. Ennyi. Na-
lunk van az 8sszes. Bocs. Nincs harag ugye? A
tulaj azt mondja, hogy nagyobb &sszeget tud-
na kidobni nektek, ha ez a kis “felfedezés”
kéztiink maradna... GvM

Szevasz Martin! En egy 15 éves, Nintendés sréc vagyok.
Mar az elsd szém éta veszem
a Konzolt, de még egyszer
sem irtam nektek. Most vi-
szont Bsszegydlt bennem
néhany kérdés, mégpedig a
Nintendo csodoEépéveL a

GameCube-bal kapcsolat-
ban.

Mennyibe fog keriilni itt
Magyarorszagon?

60-80 ezer forint ko-
ril. GvM

Valéban lesz modem a
“kockéban”? Ha igen, ak-
kor mikor lehet majd onli-
ne-n jatszanié

Gyarilag tudtommal
nincs benne modem,
kiilon kell megvenni.
Online lehetéség? Ta-
lan a Reiker tud-

ja... Figyeld a
Hireket! GvM
Tudtok valamit az
0j Zeldérél vagy a
Resident Evil-ré’f?
Finesi kis vi-
deokat lattunk
belsliikk, mind-
ketté bomba-
sikernek tinik.
Tobbet majd
az idei E3
utan! GvM
Annak kiilén ri-
l8k, hogy poziti-
van dllsz az
géphez, nem Ggy,
mint fetted azt an-

no az Né4-gyel. Egyébként a jatékok valéban gy néznek
ki mokadés E&izben, mint az a screenshotokon latszike

Azt hiszem a screenshotok nem adjak vissza a
latvanyt - még jobban néznek ki! GvM

Ha igen, akkor minden elismerésem a Ninfendo felé, akik
tanulva az eléd hibajabsl végre egy olyan gépet jelentetiek
meg, ami megéllja helyét az amigy is erds mezényben. Ha
a szofiverellatottsaig is rendben lesz, akkor nem kérdeses,
melyik konzolt fogom majd megvenni. Ugy fudom, a jate-
kok specialis méreti DVD-ken vannak raijta. Mekkorak pon-
tosan? Ezek lettek volna kerdéseim, tovabbi o fesztelest ki-
vén:

Sziics David, Szolnok GAMECUBE FOREVER!

A GC lemezek mini-CD méretiek, ami 8cm. A
lemez természetesen DVD, kapacitasa 1.5GB.
GvM

Hells Gandalf! En csak most tudiam megnézni a Gyiirik
Urdt, de megérte vamil Ez a film ALKOTAS! Nekem, mint
olyan embernek, aki olvasta a regényt, kicsit talan tol sGri
lett, és kihagytak egy-két szereplét és helyszint, de mostan-
tél ez a kedvenc filmem.

Ha mindenki benne lett volna, és nem hagytak
ki volna beléle semmit, akkor Szomszédok-
szintl teleregény lett volna beldle, amit ugye
senki sem akart. A Két Torony kaloz-elozetesét
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mar lattad? Apam, szerintem mérfoldekkel
jobb lesz, mint a Gylrl Szdvetsége, ami ugye
mar elég bomba volt! Mikor lesz mar december
18? GvM
Egyébként (most jBnnek a tiszteletkérsk ) az djsag nagyon
i6, a legjobb. A Zolitél pedig nem vartam volna, hogy
ennyi id6 utén elhagyja az 576-of, de mégis megtette.
Erdekes, mi sem ezt vartuk tole... De hat min-
denki a sajat szerencséjének a pogacsa! GvM
Ja, és azirant szeretnék érdeklédni, hogy van-e a stabban
olyan, aki szerepjdtékos vagy pedig harcmiivészetet tanul.
Remélem még nem kérdezte ezt senki és tudok valami Gjat
mutatni/mondani. Ha beteszel a Csevegébe, tedd, de ha
nem, azért, ha van rd idéd, kérlek valaszolj, akar csak
tgy, hogy XY-nak izenem, hogy... Ennyi voltam. Tovabbi
j6 munkét! Péter U.1.: Reiker honnan keriilt be a csapatba?
Tudtommal senki sem szerepjatékos, de mond-
juk a Bajtésrol el tudom képzelni, mert 6 min-
denbe beleiiti azt a fitos kis orrocskajat. Kiiz-
désport detté - ha jol tudom
a Bojtos a test-test elleni
agakban jeleskedik. Ja,
ebben a Csipi is fekete
oves! A Reikert egy netes
forumrol csiptem fel, nem
is bantam meg. (Na j6, né-
ha megbanom, de amikor
ranézek, Dr. Genya Mini
Me-vel kapcsolatos hires
mondasa jut eszembe az
Austin Powers 2-bél:
“Nézzék az arcat! Nem tu-
dok réa haradugni...”

Hi Konzol! Olvasétok vagyok, és
tetszik az Ojsag. Franké, csak a
tesztek idézitése nem a legmegfe-
lelsbb. Pl. Metal Gear 2, ami
még meg se jelent (irtam marc.

7

A piaci harc azt
koveteli meg t6-
link, hogy a le-
heté leggyorsab-
ban tudesitsunk
a videojaték vi-
lag vjdonsagai-
rél. Azonkiviil
azt is mondtam
mar, hogy ne-
kiink - lehetoleg
- akkorra mar
be kell mutat-
nunk a jatéko-
kat, mire a bol-
tok polcaira ke-
rilnek. Foszer-
kesztéi meggyo-
zédésem, hogy
jobb elébb, mint
késébb. Jobb
visszalapozni
egy korabbi sza-
mot, mint varni a

kovetkezére. GVvM ;
A Final X viszont csics. Mikor jelenik meg Eurépaban? En
gy tudom, hogy jlius.

Mi is hasonléan tudjuk. GvM

Mas. Nem telies mértékben értek egyet azzal, hogy a régi
gémek jobbak, mint az Ujak. Igaz, hogy az tjdonsagok zé-
rus 0 llefet mutatnak fel, de azér’ ha meEnézed, hogy mit

miivel a Square PS2-n tobbek kézstt grafikailag, akkor ta-
lén egyetértesz.

Valoban, grafikailag a jatékok egyre komoly-
abbak. Viszont nalunk nem a grafika a lényeg,
hanem a tartalom és a HANGULAT! (Ismétlem
magam.) A Square - olyba tinik -, hogy nem
tudja reprodukalni azt a csodalatos feelinget,
amit a FFVI-tal és Vil-tel hozott. GvM

Egyébkent egy jatekban a grafikan kiviil a legfontosabb a
hangulat. Az a |6 jaték, amit ha beraksz a gépbe, és elin-
ditod, végigfut a hideg a hatadon. Legutoliara ilyet a Final
Fantasy 8-nél tapasztaltam. Bér most néztem meg egy fan-
tasztikus videdt a FFX-bél. Csics... Més téma. Igaz, hogy
régen volt, de nem értem, hogy mért fikazta mindenki an-
ncﬁ(ideién a Dino Crisis 1-et. Hangulatilag maga volt a
csics, ravert még a Residentre is. Ennyit mara. A legjobb
jatékok lesznek mostanaban szerintem a METALGEAR?2, a
FINALFANTASY10, valamint a TEKKENA4. Nacsé M.ZS.

A Dino Crisis nem volt rossz jaték, de messze
elmaradt a Resident Evil elsé 2 része mégot. A
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MGS2 szintén nem hozott olyan atérést, mint
az elsé. FFX lapos a korabbi sztorikhoz képest.
Tekken 4 teszt a kovetkezé Konzolban, de
annyit mar most elarulhatok, hogy igy néhany
napos tesztelés utan nagy csalédast okozott a
stabnak! GvM

Csa csumi konzolfiiggsk! Szeremék megosziani veletek,
egy bomba hirt. Hosszas vajodas (gydijtés) utan 2001 Nov.
20.-an megsziletett a csodagyerek a PS2-es gépem. Amit
megkorondzott az, hogy az Gjsagotokat is meg tudtam ven-
ni. Eddig csak 23.-a utan érkezett meg Debrecenbe. Vagy
én vagyok lemaradva, vagy most hamarabb lett kiadva.

Hamarabb jeleniink meg. Gratulalunk a gép-
hez! GvM

Visszatérve a “kis fekefe drdégémre”, bar jatékot nem tud-
tam venni hozza (kevés volt a mannéam), mégis 6l elszéra-
kozok az SSX demoval. Amit ez a gé csinc’:?, az frenetikus.
Olyan mélységeket képes bemutatni, Eogy néha mar tér-
iszonyom van. Féldetéréskor pedig magamon érzem sze-
gény snowboard-os csonfjainak darabokra esését. Persze
ebben segit a DUAL SHOCK is. Beraktam a GT 2-t, de nem
lattam a kép javulasat, de lehet, hogy csak az avatatlan
szemem nem veszi észre a kilénbséget?

A kép kezdémeniijében (mielott betennéd a ja-
tekot) allitsd be a textira megjelenitést smo-
oth-ra! GvM

Mintha azt olvastam volna, hogy van rajta isliésgyorsité.
Ezt hogyan lehet bekapcsolni?

Ezt is ott lehet a meniiben beléni. GvM

Volna egy étletem de lehet, hogy oltari nagy baromsag,
akkor fatylat ra. Mit kezdtek azokkal a lemezekkel amiket
tesztelésre kaptok? Nem tehefitek meg azt, hogy kisorsolja-
tok ket? Akér a régi lemezeket is, mert nem hiszem, hogy
barki is sértésnek venné ha nyerne mondijuk egy korabbi
jatékot. Mondijuk, ha lehetne mar biztosan nektek is esze-
tekbe jutott vo|nc|.

Esziinkbe jutott! Amit néha-néha kisorsolunk,
az mind a tesztelésre kapott cucc. De a legtébb-
szor ezeket a jatékokat az 576 Shopokbél hoz-
zuk el, és a magyar disziribitor cégek is
visszakérik 6ket. Te viszont ha elkiildéd a ci-
medet egy levelezolapon, szivesen dobok ne-
ked valami PS2 cuccot! GvM

Még egy utolsé kérdés. Nem lesz baj, hogy egyes jatékok
10l magas pontszamot kapnak? Par hénap milva, hogy le-
het majd viszonyitani? Azért az djsag kirdly, minden%ikézé
csak kotekedni akar veletek és a békés hangulatot akarjak
megtdmi. Kérdésetekre valaszolva, mint fentebb kiderilt ne-
kem PS2-m van. K&széndm, hogy még nem dobtatok a ku-
kaba, jatékokban és sikerekben gazdag tovabbi j6 munkat
kivan Major Sander Nyiradony

Ez az értékelés elég kényes téma. Visszanéz-
ve, az Uj jatékokhoz viszonyitva néha tényleg
megkérdojelezheté 1-1 stuff pontszama. (Sét,
csak zaréjelben jegyzem meg, hogy néha én is
tolzasnak érzem a fidk kiosztott pontjait!) De
hat az értékelé mindig arra az adott idészak-
ra/pillanatra vonatkozik, és azt hiszem, Ggy
nagy osszességében a Konzol fennallasa ota
elég megbizhatéan vonijuk le a konzekvencia-
kat a kilonbozé programokkal kapesolatban!
GvM

Hell6 Martin! Mér régéta tollat akariam ragadni, de csak
most éreztem késztetést ra. Elgszor is: hogy tudtok ilyen fa-
in Ujsagot csinélni2e? Csipi és te vagytok a kiraly!! Igy fo-
vabb!! Egyébként PS2-m van és nagyon meg vagyok vele
elégedve. (elészér Dreamcast-ra gondoltam, de mégse sze-
reztem be). Gamecube nem teIszﬁ(, tipikus NINTENDO.
Dedés jatékok témkelege pl. Pikmin, Mario, Donkey Kong.
Phuijj!! Es az XBOX, Bﬁ|y fionak nincs elég mi||i<':|rcra??.
Iszonyatos PC grafika és jatékok. Lehet, hogy er8sebb az
XBOX mint a PS2, de arra jobbak a jatékok. PS2 RULEZ
MINDOROKKE!!!! Lesem a postast, hatha hoz valamit sze-
rény levelemért... Csa, Adam alios Carmax (12 éves) Kis-
tarcsa Ul: Egy vice: Agressziv kismalac beleesik egy gadar-
be. Arra jén a réka.

- Segitsek, kismalac?
- Ja!

- Vérj, hozok létrat!
- Nem varok!!! :-))

A fain Ujsag abbél johet, hogy mi is iszony0
fain banda vagyunk, és legalabb nem jatsszuk
meg magunkat - nem prébalunk baranybért
hozni a rékabundara! Cserébe én is dobok egy
viccet neked! GvM

A baromfiudvarban fél kilés tojast tojik az
egyik tyUk. Egy riporter megkérdezi tole:

- Megmondana, hogy hogyan sikeriilt?

- Ez csaladi titok.

- Tervei a jovére nézve?

- Egykilos tojasokat tojni.

A riporter faggatja a sikeres kakast is:
- Megmondana, hogy hogyan sikerilt?
- Ez csaladi titok.

- Tervei a j6vore nézve?

- Szétverem a strucc pofajat!

Hello Konzol! Az elbb vettem be a gyégyszerem, és mi-
vel megvolt a hatasa, levették rélam a L’ényszerzubbonﬁ,
gyhogy szabad vagyok!!! Itt az intézetben csak Bibliat le-
het olvasni, de mivei;elég hadilabon éllok az olvasassal,
még csak a teremtésnél jarok. Tudtatok, hogy az 1. napon
Isten sajat képmasara embert alkotott s Marfinnak nevezte
el2 Nagy embert teremtett, az biztos. (Ja, hisz & Isten) Szé-
val az Gjsag kiraly, a Csevegé is el van talélva, a tesztek
faszak, a legjobb Veres Miki Shenmue 2 fesztie, de 8sszes-
ségében minden, amit & ir. (Vivaldi 4 évszakatél mar csak
a Linkin Park: In the end jobb!) Lenne egy (sajnos) fontos
kérdésem: szerintetek megy még lentebb a PS2 éra? (Mert
én nem vagyok olyan gazdag ididta, mint ahogy “kedves”
G.A. nevezelli olvasotok (2) gondolia.) En még egy PSX-et
nyGzok, ami elég reg mér, de a szivemhez nétt a jészag.
Jai... itt a névér, megint fel kell vennem azt a rohadt zub-
bonyt. (Talan észrevette a baltat a héataban2) Na sziasztok,
sok sikert, és legyetek jok: Csillu Ui.: Tegyetek mér be a
Csevegbe! Naaa... Nincs egy felesleges Dreamcast-efek?
(Mar csak a Shenmue 2 miatt)

A PS2 ara folyamatosan zuhan, és ha kéme-
ink nem hazudnak, akkor majus 3 utan (ekkor
jon az eurépai GameCube) még lejjebb viszik.
Mar szétosztogattuk az &sszes felesleges DC-
nket, Xbox lett volna, de hat azt nem kértél...
GvM

Kedves Martin! Tudom, hogy te is Star Wars rajongd
vagy, igy remélem, te majd tudsz nekem vélaszolni a film-
mel kapcsolatos kérdéseimre:

- A Sith lovagok = a sétét oldalra allf Jedik, vagy ez két
teliesen killdnbszé dolog? Am ha igy van, akkor a Sith-ek
is olyan Jedik, akikben megvan a Fér:elem, mely dihst, gyt-
[8letet stb.-t szil, s emiatt hajlandé az eré sétét oldalara
allni, vagyis képességeit rosszra hasznalni?

Azt hiszem a Sith lovagok a sétét oldalra allt
vagy dllitott jedik, illetve eleve sotét jedinek
nevelt tanitvanyok. Pl. az Episode I-bél én azt
szirtem le, hogy Darth Maul eleve sététnek
volt nevelve! GvM

- Darth Sidious = Palpatine szendtor = késsbb a frilégia-
ban a csészar?

lgy igaz! GvM

- A “Birodalom visszavag”-ban miért mondja azt Obi-
Wan, hogy beléle is Yoda faragott Jedit, ha egyszer Qui-
Gon a mestere?

Szerintem ez talan egy apré logikai bukfenc
(Lucas sem gondolhatott mindenre!), de az is le-
het, hogy Obi-Wan nevelését Yoda fogja befe-
jezni az Episode ll-ben. GvM

Egyébként van egy kis logikai baki a filmben: ugye a Bal-
i6s Arnyakban robotkatondk voltak. De 32 évvel Eés(:ibb,
(azért ennyi id8 alatt fejlédik a technika, nem2) hogyhogy
a iuzdu abb és fejlettebb birodalomnak csak ember kato-
ndkra tellett?

Az Episode ll-ben mar korai klén-rohamoszta-
gosokat (és csillagrombolokat) fogsz latni. A
valasz egyszeru: egyetlen iranyitohaijé kiiktata-
saval az egész robotsereg 6sszeomlott. Egy fej-
lett birodalom ezt nem engedheti meg maga-
nak, ezért embereket toboroz a seregébe, aki-
ket nem lehet egy révidzarlattal semlegesiteni!
Egyébként meg - ez is egy ok a szakérték sze-
rint - Lucas nem akarta, hogy az 0j filmjében -
amit tobbek koézdtt a gyerekeknek is szant,
lasd Jar Jar - tomegével embereket gyilkolja-
nak. GvM :

Meg észrevetted, hogy Lucas a Baljés Aryakban még a
Biblia tjszévetségi részébél is meritett2 Hisz Anakin anyja
szerint a fia csak 0gy a semmibél, apa nélkiil fogant...

Eszrevettem. Szerintem az Episode I-ben elég
sok ilyen “atvett” rész is van, lasd a Ben Hur
fogatversenyét... GvM B

Na, nem farasztlak tovabb titeket, igy bicsizom. Udvéz-
1ett|e|: Losonci Andras, Budapest Ul: Star Wars TRILOGIA
Rulez!!

Nem hizom til hosszan az elkészénést, mert
mar most a kévetkezo, jubileumi, 50, széam jar
az eszemben. Iszonyatos meglepetésekkel és
nyereményakciokkal készilink, széval izzitsa-
tok magatokat! GvM
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“Semmi sem hat gyorsabban a beteg koponyara mint egy balta. Neked is sziikséged lesz egyre, hogy tuléld
Baldur's Gate vilagat. Hirom és fél millié ember jatszik a PC verzidval - de ez mas, teljesen mas.

Egy 55 szinten at tarto oriasi csata. A teljes megsemmisités fegyvereivel. Ez egy akcid és kaland mese, amely |
talan még Tolkien meséit is feliilmalja. Ez Baldur's Gate: Dark Alliance, a Sotét Szdvetség.

By
Raldour's (ate

JARK ALLTAN

Felejts el mindent, ami korabban volt!
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