PSEPSEREEE BB CREFCEUEE LA R

99999

629- FT

50. JUBILEUMI SZAM - AJANDEK DVD EST EXTRAVAL



Forgalmazza:
Stadlbauer Kift.
2045 Torokbalint
Depo 6

Tel.: 23/337-196

s Nagyon ¢lethu, LiFe's a game
UL S TORM| hasznalj mentomellényt!  ...orencosemecone-corope com

>

A -

/




HIREK

_History oF StREEt FiGHIER

REetro NiNtenpo 64

Yo-Gi-On! FoRaimoen Memowies (PS)
JEt Copter X (PS)

FinaL Fantasy V (PS)
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Goib & Giory (PS)

Conrtict 208e (PS2)
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FReek Ste (PS2)

Deus Ex (PS2) _
WoRMSs Biast - LlEGo Soccer (PS2)
PRro Rally - TEtRiS WoORLDS (PS2)
G-SURFERS - JEt loN (PS2)
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WRECKLES (XBOX)

Deap OR ALVE 3 (XBOX)
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NHL 2002 - Virtual KasparovV (GBA)
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KioNoa - PEter PaN (GBA) .
BROKEN SWORD (GBA)
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A SONY jovoltabal
12 darab ilyen PS2 demé
DVD-t sorsolunk ki —
rajta jatszhatd
verziokkal és vieddkkal!
Kérdésiink:
Melyik cég neve fémjelzi
a Final Fantay
sorozatot?

Bekildési hatdrid:
2002, Julius 1
1389 Budapest Pf.: 132

DRAKAN
Nyeremény—
jaték

Ha Drakan jatékdemo
DVD-t akarsz nyerni,
nincs més dolgod,
mint helyesen vélaszolni
erre a kérdésre:
Hogy hivjak a jaték
hdsnejét?
Bekdildési hataridd:
2002. Julius 1
1389 Budapest Pf.: 132

Csecsebecse Nyeremény jaték
Megnyerheted a képen lathatd valogatott ajandékcsomagot
(2 db pdlo, 576 bagre, Nintendo jelvények, EA sapka), ha
valaszolsz a kovetkezd kérdésre: Melyik év mely honapjaban
O jelent meg az 576 Konzol els6 szama?

Bekildési hataridé: 2002. Julius 1
1389 Budapest Pf.: 132

% o°
W\Q
b - i et e i o
el
s 165N 1417.92%8
2 s Offset és Jatékkértya nyomda KT Laptulajdonos: Balogh Zsalt
”{gmu E‘ﬂlﬂﬁﬂl csoport tagja) g -
Fiszerkesati: Martin Lapterv: 576 Konzol Team
Hyoms s i vt  Lovitgitds:Recent K.
o Congame K., 10 gt vl 139 Pl 122,
b 12 U] oo 06358
TerjesziHirker Rt HH Elifzethets: 576 K6t
\) 6 altemativ ferjesziik 1389 Bp. Pf.: 132.
F-mall-ST6konz0l@576.u Website: waw.576.hu
Cimlap: History of Street Fighter



Hhhhhi

~

Az aprilis elején kézzétett Bloomberg jelentést és sza-
mos elismert elemzé cég beszamoléjét Léve?c’ien 12%-
ot zuhant az nVidia részvények ara a Wall Street-en.
A jelentés az Xbox jopani nehézségeirdl alkot képet —
a pénzvilag legtobb guruja arcsckkentést javasolt (Ta-
kashi Oya, Deutsche Securities: “A Microsofinok még
tavasszal redukdlnia kell a konzel arét 10,000 yennel,
hogy versenyképes maradjon”). Hasonlé kévetkezteté-
seket summarizaliak a Reuters hirigynskség csatorna-
in leziditott Bank of America Securities / Whitemore
jelentések — ugyanakkor a Ragen MacKenzie és a
Morgan Stanley analitikusai figyelmeztetiek: fiiggefle-
nil attél, hogy a Microsoft vélr%?éun milliardos nagy-
sagrendi dsszeget veszt majd az Xboxen, hosszi fé-
von a befektetés kemény profitot termelhet. Eladési
szamadatokkal mi nem kivanunk zsonglérkédni (nyolc
kiilsnféle beszamolét fiirkésztink at - bevett szokas
szerint minden szeninek maga felé hailik a keze); min-
denesetre szomord fény, hogy Japéanban éprilis elsé
hetében kimutathatéan t8bb “Gjrahasznositolt” Dream-
cast kerilt értékesitésre, mint Xbox (Weekly Famitsu).
A Microsoft valaszlépésként a konzol arat Eurépaban
aprilis 26.-i rajttal 479 eurorél 299-eurora csékkentet-
te. Azok a vasarlok, akik korabban, eredeti éron vet-
ték meg a Boxot, két szabadon vélasztott jatékot (a ki-
nélatban oft a DoA3, a HALO, vagy a Project Gotham
Racing is) ill. egy kontrollert igényelhetnek “kartérités-
kent”. Hasonlo hetmerfsldes, drasztikus artompitast je-
lentettek Ausztraliabol: o differencia naluk 38 szazale-
kos. A 399 ausztrdl dollérért ($215) hazacsalogathaté
Xdoboz éra igy oz oft méjus 17.-re naptérba jegyzett
GameCube ajénlott végfelLasznﬁlbi araval lett azonos.
Jopanban, chol szitkség lenne ra - bar tervbe van vé-
ve -, egyelGre nem toriént armédositas. A Microsoft
“visszavette” oz eladdsi elérejelzéseit is: o fervezett
4.5 ~ 6 millié konzol helyett a pénziigyi év végéig je-
lenleg 3.5 ~ 4 milli¢ leszallitott masinaval szamolnak.
Az nVidia részvények John Connors CFO bejelentésé-
nek hatésara tjobb 5.7%-of estek a NASDAQ-on -
ezek utén senkit nem ért meglepetésként a hir, hogy a
cég nyatogni kezdett a grafikus processzor beszallitasi
ara kérill. Hogy sikeriilt e végil m ezniitk a red-
mondi éridssal yegy mugus‘;ﬁ c'lrbeug:g:rrd mar nem
érkezett beszamolé — a piac azonban optimista:
ahogy a Reuters lehozta a hirt, az nVidia részvények
14.5 bszc‘xzculékkcl ugrottak, majd merevedtek meg a le-
ben.

Az arcskkentés hatarozottan jét tett a magyar inter-
netes forumok “bennfentesei” altal maris eliemetett
konzolnak: a Microsoft Eurdpaban éprilis 26. éta
csaknem meghéiromszorozin eladasait, Ausziraliaban
pedig a hirzaria pillanatéban az Xbox jobban fogy,
mint a PlayStation 2.

Csupén hat hét telt el az Xbox eurdpai kiadasatél
szamitva, a bejelentés azonban nem sokaig élvezhettz
a “minden idék legrévidebb idé alatt végrehajtott ar-
csokkentése” cimet, hiszen a Nintendo néhany nappal
kestbb — és ket hettel oz aktualis europai MEGJELE-
NES ELOTT - jelentette: masinéjuk szerény 199-
euroért lesz megvasarolhaté, a tervezett 250 euro he-
Iyett (Reuters). Az N majus harmadikan tamad, félmil-
li6 kockaval kontinens-szerte ~ erésitésként Gjabb
500,000 konzol széll majd partra, nyolc héten belil.
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Ahogy arrél mar korabban beszamoltunk, a Sony
Computer Entertainment valészinileg hamarosan
szintén csokkenteni fogja a PlayStation 2 arat - hogy
pontosan mikor, az még nem feljesen fiszta. Az elem-
z6k fele az Allamekban méijusi (E3) bejelentést jésol
és erré| probal meggyézni az MCV kereskedelmi lop
német kiadésa is - véleményiik szerint a Sony Euré-
Ec’xbcm maér csak a nyér elején befuls eladési statiszti-
ak érkezését varja a pontos bejelentéssel. A datumok
kériili homaly vilagszerte megoszfja az andlitikusokat
- sokan dgy vélik, a Sony'nﬁ( nincs szilksége armoé-
dositasra. “Pillanatnyilag pénzt keresnek a gépeken
és a kereslet nem csokken.” - fejtette ki John Davison,
a Ziff Davis Media Game Group szerkesztéségi igaz-
gatéja. “Egy armanipulacié a Sony részérdl, kozeli
terminussal kizarélag negativan értekelhets” ill. “Ugy
érzem, az év masodik fele jobb vélaszias lenne a sza-
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mukra” - voltak a hasonlé vélemények. Sokak szerint
Amerikaban nem is a Sony teszi majd meg az elsé lé-
pést, hanem a Microsoft. Igy vagy Ggy, a Microsoft
gépének ara és a Nintendo Csocﬂ:kockdiééﬂ kért
8sszeg dllandé harcban fognak alini az SCE tzletpo-
litikéjaval. A gladiatorok felvonuliak - George Harri-
son, a Nintendo of America alelngke ismét hangso-
lyozta: barhové zuhanjanak is az érak, a Nintendo
kész aléjuk merillni (Reuters). Vitan felil allé tény,
hogy a durva arhabori abszolit gysztese a VASAR-
LO. A kérdés az marad, mekkora Kesz az elszenvedeft
vérveszteség a gyartok kérében [a lasst NGC elada-
sok és a sorozatosan ellologatott jatékkiadasok hata-
séra a Nintendo részvények arfolyama is pottyant
5.6%ol, jelentette o Bloomberg).

Figyelemmel fogjuk kisérni a fejleményeket.

Legendévé vélni még arénylag egyszerii dolog - le-
gendaként ELNI az, ami pokolian nehéz. A 'éﬁ(os
megszokia a lécet - kizarélag magasabbra lfehet he-
lyezni, alacsonyabbra soha. A 8 és 16 bites korszak
szdmos legenddja nehezen igazodott a harmadik di-
menziéval érkez8 Gj lrihivésoihoz (elég csak szegény
“Brutal De Luxe" Bitmap Bratyokat megemlirenﬂiil;
masok szamara, mint pl. a Spectrumos Ultimate
[Knight Lore, Lunar Jetman, Gunfright) a tranzicié foj-
dalommentes volt - &ket ma Rare néven fiszteljik, oz

Né4 megvaltikent. Esettanulmanyunk targya, a tokisi
Treasure neve szintén hevesen dobogtatia meg minden
kékemény shoot'em up rajongé szivét — a 2D kadijai
t6bb platformon is bizonyitottak: tudnak &k 3D-t is (Sin
& Punishment — Né4, Stretch Panic / Freak Out -

PS2). A tavalyi JAMMA expén bemutatolt, Naomi GD-
R hordozta lkaruga azonban ismét “kettddés” és ko-
rdbban “Project RS2" névre hallgatott. RS2... bizony
kerem... Ruclliunl Silvergun 2. Minden idék egyik leg-
jobb lovaldszss jateka (oft ragyog az R-Type mellet)
megkapta a folytatést. Ot pélya és két, jatek kszben
cserélhetd hajo - fekete és egy fehér — mindketts a
vele azonos szin[ieg?;nséges tizet tudja “felszivni”, az-
az mas ellenfél ellen hasznalhaté sikerrel. Garantaltan
intelligens jatekmenet, Zero Gunner 2-t megszégyenils
grafika, “régi iskolés” szérakozés. Erdekes odeu?ék,
hogy a Treasure nemrég céfolt mindennemi konzol-
véltozatot a jatekbsl — néhény, az évek soran 99%-
ban MEGBIZHATONAK talélt amerikai on-line import
bolt azonban BIZTOS a megielenésben. Olyannyira,
hogy elérendeléseket is elfogadnak - o jatek majus
30.-én jelenik meg (japani) Dreameast-ra, valamivel
késsbb PS2-re. A hirszerkesz1é (szdméra ez oz idén
megielend jatékok kdzt a legtiirelmetlenebbiil varf)
megrendelte és szanaszét teszteli majd. J6 lesz.

Ahogy annak idején a halézati jatek megreformalia o
PC-s piacot, most az online jaték késziil ugyanezt tenni
a folytatasoktél fuldoklé konzolokkal. A PC-rél érkezé
MMORPG (“massively muliiplayer online RPG") migra-
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cié elsd fecskéje az EverQuest - bar népszerliségben ift
kemén{ ellenfelére talal majd a Square Final Fantasy
Xl-ének személyében. A jaték nem étirat — de nem is
teljesen 0j vilag. Fél millenniummal jarunk az eredefi
EverQuest triénései eldt — Antonius Bayle még meg
sem sziletett, Tunariaban (késébb Antonica) még min-
dig élnek elfek, Freeport varosat pedig csak most alapi-
tofta a Kereskedsk Koalicidja - az északi barbarok pe-
dig békében élnek. Ertelemszeriien EZERT (és nem o
technikai korlatok miatt ;) nem tudjuk majd PC-s karak-

tereinket a jatékba importalni — héseink ekkor még kon-

cepci szinten sem léteztek. Gyors karoklerkészités utan
(kilenc jétszhaté faj, tobb, mint egy tucat “foglalkozés”
- ezek is kilénbéznek az eredetitdl, hiszen akkoriban
mas fojok népesitették be Norrath-ot) maris nekivagha-
tunk @ 360 négyzetmerfsld kiterjedasii vilagnak - cé-
hekbe‘lﬁmiirﬁ\heﬁ.ink, kincskeress kalandokra kelhe-
tink. Ujdonsag a funariai “jegyrendszer” —  teleporta-
last megvésérdhuté Iikehekig{;:ﬂesiﬁk ill. friss az a
tény, miszerint ebben a valiozatban szereplgink mar
megtanuliak dszni is. Eliavot kapot oz eger - a beszél-
gelést chat) javarészt a kontrollerre ssszevalogatot,
eldre gyértott frazisok helyettesitik — de aki szészatyar,
nyugodtan felcsatlakoztathat majd egy USB billentyiize-
tet a bévebb lére eresztett tarsalgasok kedvéért. A PS2
inkarnacio kiilén szervereken fut majd (mindegyik kb.
3000 jatekost bir el egyidejileg), az SCEA bejelentése
szerint oz 56K-s modemek ulajdonosai szémara is él-
vezetes, 15liégetés-mentes jatékmenettel. 2003. méasodik
negyedévében érkezik, egyelére nem pontositott havi
dijszabas becsiletes atutalasa utan.

“Ez a véros nem eshet ell” - adia ki az vkazt Sztélin
1942 szeptemberében, mikor a 6. német hadsereg el-
érte az egyik legfontosabb ipari és stratégiai kozpon-
tot a Volgan - Sztélingradot. Midta Ryan kézlegény
megrohamozta a mozikat, szinte minden II. vilagha-
boris jatékban partra széllunk Omaha Beach-en...
most szimpatikus fordulatként a francia 4X Studios
honfitérsuk, Jean-Jacques Annaud “Enemy at the Ga-
tes” c. mozijdt kivanja jatékba gyomni - a film a le-
gendas szoviet mesterlvész, Vaszilij Zajcev és az
ugyancsak legendas német puskamagus Kénig &r-
nagy parviadalat meséli el. Nem feljesen akkurdtusan
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ugyen (a valéségban Zajcev és a moziban révidélet
Kulikov nagy meglepetésre egy egyszerii csalival -
egy bolra tiizétt sisakkal - csaliak lépre a tapasztalt
Kéniget), vagy olyan szintii dramaisaggal; de képi vi-
lagaban a ﬁ?rn mindenképpen felveszi a versenyt Spi-
elberg apé eposzaval. Nem a sztélingradi csatérsl
sz6l - meséli Annaud - nem a gigantikus héaboros gé-
pezetrdl, ami o fészereplsk hato magstt dolgozolt. ..
a propagandaérél szél. De mit kapunk mi a télen meg-
fe|en6 jatekban? Egy szoviet mesterlovész (nem feltét-
leniil Zajcev) usankaja ala bojva jarjuk mojd az ost-
romlott véros (ma Vcigogri:d) romjail, fasisztakra va-
dészva... mi kivancsian varjuk, mikor sikeril megis-
mételni ezt a bravirt a németekkel és fegyvertarsaik-
kal [mondjuk ha ez o jaték oz AZONOS cimii német
filmbél készilt volna...). Hogy miért2 A fejlévések
oszlogatasa kézben nehéz elfelejteni, hogy nem

messze innen vérzett el a 2. “doni” magyar hadse-
reg...uzok a katonék nem p0|i onﬁgurc':i voltak, ha-
nem emberek (kéztik a i\irszeraeszh‘)' nagymamaja-
nak csataban nyomtalanul eltiint fivére). A komol
grafikaval kiszerelt, kiildetésekre osztott FPS-ben L\-
tinnek majd RPG elemek is (fapasztalati pontok) és le-
hetéséget koE ket jatekos (vagy szolé lovész gépi se-
gitséggel) a kooperativ fisztogatésra.

Téredelmesen beismerjik: az XIll {“A tizenharmas”)
vilagat csak o Ubi Soft Leielemése utén fedeztik fel
magunknak. A francia Jean Van Hamme hazai pa-
lyén valészinGleg népszer(i képregény-sorozatabél
{{lorﬂup: www.bdxiii.com) “cel-shaded” grafikaval ké-
sziil§ FPS (first person shooter) a legfrissebb Unreal
motort fogja hasznalni és harom barattal a hanunk
alatt lehetéséget kapunk az osziolt képernyds parbe-

szédre is. Torténetink hése egy emlékezetkiesésben
szenvedd Griember, aki névként a testén taldlt tetova-
last (“XNII*) hasznélja és pillanatnyilag sajnos éppen
JFK {John F. Kennedy elngk) meggyilkolaséval vadol-
jak. A képregény-sorozat természetesen kkemeny
uchrénia - a nyolcvanas években jatszodik és “semmi
sem az, nminez latszik”. A PC véltozat okosabb mes-
terséges intelligenciaval jon, diszkriminélva ezzel o
konzolos tarsadalmat (mintha kiilonbség lenne Super
Mario és Counter-Strike kbzétt... a konzol az dltala-
nos megitélés szerint komolytalan és gyerekes, amire
LEHETETLEN rabélintani: ilyen perspektivabél nehezen
érthetd, hogy egy felnétt ember miért latszik komo-
lyabbnak attél, ha egy szamitégép elétt szokdécsel
[“bunny-zés”] és pufogtat... de érvényes ez barmelyik
jatékra). Az Xbox verzié online jatekmédokkal is *er
lesz szerelve (CTF, DM, mesterlévész-tamogatéisos
“Cover Me") - am a jaték minden gépre egyszerre
érkezik, valomikor a j6v6 év elején. “Ha a Sony halé-
zata addigra életre kel, lesz online tamogatés a PS2
véltozatban is” - kézslték a készitsk. Hajra.

A jaték cime Japanban Gun Survivor 3: Dino Crisis -
ezeL utén az lenne meglepd, ha bérki barmin megle-
pédne. A Resident Evil sorozat Kockara, a Dinc Crisis
sorozat X-re kltozot — a PS2 tulajdonosok az Oni-
musha / DMC sorozatokat koptﬁk - meg Gun Survi-
vor-t, minden mennyiségben. 2009-ben jarunk, egy
fura dimenziocsuszamlas kévetkeztében a torténelem
eléti idsk ckorendszere megsériilt és az Egyesilt Al-
lamok Szenétusa megfelels déntést kell, hogy hozzon:
a “Noé Barkaja Terv” keretein beliil az &skori dllato-
kat ideszallitanak az idében, majd amikor a veszély-
forrast kiiktattak, vissza lenne csinalva minden. Hogy
ebbe a képbe hogyan illeszkedik a reank varo fekte-
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len lovéldszés, az eg elére a készitsk titka. Harom
kislonbszé karakterrel vaghatunk neki az éthatolhaté
dzsungeleken és féldén-vizben-levegében zajlé ersfs-
leny-fitogtatasnak - 8k Paula (egy rejiélyes maltd

576 KONLOL



halgy), Mike Wired (a 23 éves, rejtélyes malti U.S.
Air Force pilsta - 1943-bél) ill. Mystery Man (”Reii-
élyes Ember”, aki - kapaszkodnil - rejtélyes milti &s
szemelyamnossagu :). Lesz itt sok rende}Ln diné (a
telies Dino Crisis kinalat, plusz egy 6j rém, a karno-
szaurusz) és sok rendes fegyvefﬁt};‘)zﬁlk tavesdves
puskal; érdekes sszeksté-palydk (terepjarérél loval-
dbzés, ejtéernydzve géppisziolyt-ropogtatas =8o), Ali-
ens inspiralta mozgasérzékels szerszam ill. a szomo-
10 tény, hogy ezt a mékét csak egy ember élvezheti
[one player only). A Capcom jatéka a felhasznélt Gun
Survivor 2 motor ellenére egész pofésan kezd alakot
&lteni - a SEGA legendas ‘I%e Lost World jatéktermi
pénznyelSje és a Dino Stalker kézti szakadék napral
napra szull(u |. Definitiv itelet jonius 27.-15| hozhaté - a
boltok polcaira két fojta kiszerelés érkezik: e
gyomanyos, ill. egy korlatozott példanyszéaml
Namco GunCen 2.0-val ésszecsomagolva.

“Rav a liszlas kézepén allt - egy gyors mozdulattal
elvagta o lefogott katona torkét. Az hérsgve bukda-
csolt elére, kézben kezével megprabalta eldllitani a
széles sugarban elétoré vért. Nem messze t8lik egy
masik sebesiilt ellenfél kétségbeesetten kiszott tareert
- Rau lassan lépett hozza, kardjat kimérten a katona
bordéi kézé szorta. E plllana?ru csend lett, majd a
harmadik, felelemté| fé 9?:aruh zsoldos hatulral, iivslive
rontott a barbarra — Rau anélkiil, hogy megfordult
volng, egyeﬂen yors. mozdu|uﬂu| doile at pohnez
derdcqovol A fjnymrsuh folyamatosan sikeltozé ka-

tonaval egr'urr pérgette meg o hluhul muid fuggu|e-
dbe vagta - a halott test lossan lecstszva,

gesen a fol

halk puffanassal ért talajt.” - nos, az eddig kézzétett
képefbel ugyan nem ez deriil ki, de erre tessék sza-
mitani @ Sony San Diego Studios eredefileg PSOne-ra
tervezeft — hiﬂeteﬂeni.ﬂ agressziv - jatékaban. Héseink
a szikszavi noméad harcos, Rau és segitéje, Kuzo, a
hollé. A kézéppontban egy rejtélyes, &si varazslat,
ami elszabaditand a lehetd |egganoszubb gonoszt -
a varazslat akkor “siilne el”, ha a Kri jelét testén hor-
dozé hat ember talalkozna. Helyszike miatt tavirati
sfilusban: forradalmi harcrendszer, ami dllitélag jobb
és dftekinthetobb, mint az Né4-es Zeldag (a Sony le
is védre], lopakods méd, ijészat sajat szemszoghdl.
Interaktiv kérnyezet (kardunk pl. bellerugndhat aks-
zeli fa térzsébe a csata hevében), linedris jatekmenet,

nyithaté arénak 0] jatékmodokkal (Time Atiack,
Body Count). 130,000 animéciés fazis (ennyit termelt
hat animétor két év alatt), 75 kilénféle tamadas,
tobb, mint 30 halélnem oz ellennek. Rajzfilmszeri
grafika (Disney / Don Bluth emigrans mivészek a
csupuibun], ho”)'woodi szinkronszinészek, zene a
trance legenda Juno Reactor-18l (). A féjdalom forge-
szelévé jolius 30.-t6l valhatunk.

Kina t6rénelmének legvéresebb idészaka a “Harom
Kiralysag” periodusa volt (a mi idsszamitasunk sze-
rint a masodik és harmadik szazad) - ekkor a Wu, a
Wei és a Shu birodalmak birkéztak a hatalmon. Had-
vezérek, helytartok és hivatalnokok szazai intrikaltak
és hadakoztak az uralomért - a kézéppontban a Wei
kir6|ysfxg feje, a legendas Cao Cao és a Shu kiraly-
56 alapitdja, Liv Bei gystoriek egymst. Bei és gene-
rélisai, Zhou You és Guan Yu végiil gondoskodiak ré-
la, hogy Cao Cao soha nem hc:? ithatta meg Kindt és
a Chin dinasztia csendesen felvaliotta a Han-t. Vagy
mégsem? Valassz egyet magadnak a jaték 535 kar-
aktere kozil (vagy kénozd? magad a karakterszer-
keszidben) és lodulj neki - ird at az 8si Kina torfénel-
mét. 54 véros (élénk kereskedelemmel) ajénlja fel
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keészségesen némi meghaditas utan szolgalatait, tsbb
mint 100 torténelmi helyszin féldje szomjazza harco-
saink vérét, szamtalan fGriénetcsavar és ehe}seges
befejezés csébitanak Gjrajatszasra. A hetedik rész a
szerényebb sorozatszamo véltozatokkal ellentétben
nem egy, de rogton fiz hud|amtot kinl, a “Sarga
Turbénes Forradalomtél” kezdve egészen “Lu Bu Le-
hetSségéig”. A halél nem szélhat kdzbe - ha elhul-
lunk a csatamezén, a legmagasabb rangban lévé ta-
bornokunk veszi at a vezetést - itt csak teljes gydze-
lem vagy felies vereség létezik. A végss cél természe-
tesen Kina egyesitése és az abszolit uralom megka-
parintasa. Ambicié és intelligencia — ez a két kulesszo
a sikerhez. A Koei két évvel a jopani megjelenés utan
(ott mér a nyolcadik rész is megvasarolhatd) végre
bejelentette kérskre osztolt stratégiai-szimuléciéjanak
angol forditasat - az amerikai boltokba a kulfikus ro-
manc jonius 26.-an érkezik.

Az egész dolog igy kezdadstt, hogy a kellskéepp
gonosz Drek, az Orxon nevii agyonszennyezelt pla-
néta vezetéségi elncke egy szép napon zsenidlis ksr-
nyezelrendezc'i tervet eszei; ki: 0] bolygé!, ergo Uj oft-
hont épit magéanak a galaxis legjobb anyagabsl - az
univerzum szamfalan vilaganak t(rémiéﬁl. Fogunk
néhany ités bolygéi, leszedijiik roluk o természetvé-
delmi tajakat és gyorunk bafﬁ\e egy 0j Orxent - a
tébbi mehet a kuiubn... ha valaki ellenall, \etupcssuk
Blarg harcosainkkal vagy robothadseregiinkkel - szolt
a koncepcio. A levesbe csak héseink, Jak és Daxt..
azaz Ratchet és Clank tudnak belekdpni - Ratchet a
kalandvagytal fitétt szérés “idegen” szerels, Clank
Eedig a hatan csimpaszkodd kicsi robot (Drek robot-

adseregének apré mihiba folytan éntudatra ébredt

egykori tagja). Ratchet arzendliét az elesett ellenfelek-
bé{behkurithuté csavarok / refeszek segitségével bs-
vithetjitk (ez a jatek egyetemes fizetdeszkoze) - csa-
vurkullcsunkui pl. gyorsan bumerangga fejleszthetjisk;
Clank pedig mindenféle mechanikus segédeszkszzé
tud maijd dtalakulni — egyelére csak a Ratchet-et fel-
hek kézé emels he||kpplerre morfolodast mutattak be.
A vilag sszefiiggs (nincs “Vari, toltogetek” képernyd)
és mindket kurti?er jatszhato. A Sony sajtéanyagban
egyszerlien csak “harmadik generéciés PS2 jatéknak”
nevezelt anyag kondérjaba a fejleszték belehajigéltak
minden ag kon atvillané gondolatot: fejisrak, fgeﬂe-
dezés, sci- zufuntusy, kaland, akcié és verseny — min-
dent summazva zsanerét mi egyszeriien mini-jatékok-
kal gazdagon fiszerezett plattormnak definidliuk. A
kivitelezés gondossagat az Insomniac Games Sziirkén
szerzett lupuszlu[otal o|ap|un (Spyro ihe Dragon so-
rozat) nem kérdsjelezzik mei* ha jelen van, a teli
H

m L(l)enes alkalmabsl dgyis kidugja fejét a sz6g a

A BioHazard Zero (Resident Evil 0) fejlesztése még
Né64-en vette kezdetét (elsszér a 2000. évi E3 avatta

be a nagykdzonséget), most - hasonléan sok sorstér-
sahoz - GameCube project-ként kivan befejezédni.
Nevéhez hijen a iénéE nem folytatas, hanem elézmény
- a f5rténet az elsd Resident Evil elstt jatszodik, hései

a parancsnoki utasitasra “ildézé” szerepben felvilla-

né Rebecca Chambers (S.T.A.R.S. Bravo Team) és a
“szikeveny” Billy Cohen [valaha Navy Seals katonal,
akik egy éléhalottakidl hemzsegé szaguldé vasili sze-
relvényen (és krnyékén, amiker nem szaguld) pro-
bdlLék majd kézésen a biolégiai fen[vegelés meértéket

csokkenteni (kells slommennyiséggel a tarakban). Or-
vendetes tény, hogy mig pl. az Onimusha képi vila-
gén atsiitdtiek a PS1-es gydkerek, a REQ Né4-es ere-
dete t5kéletesen urnyeltc?l (bér a kéd magja azonos)
- esefiinkben a jatek jobban hasonlit a nemrég kia-
dott elsé epizéd felvjitasara, mint o mésodik vagy a
harmadik részre. Az elére gyariott (pre-renderelt) hét-
terek elétt mozgé poligonszereplék maradnak (ez
nem feltétleniil rossz dolog, de reméltik, hogy a Co-
de: Veronica-val ennek vége), a tébb rétegben a hat-
térre vitt FMV (videdanyag) ill. részecske-effektusok
(esd), fenyek és amyjaték ellenben rendkiviil meggys-
z6ek. Elérelépés elsdsorban a jatékmenetben lesz: a
ket fészerepls kozdt valos idBLen valthatunk (korab-
ban egyszerre csak egy karakter volt jatszhato) és far-
gyaink “elejthetéek” lesznek, azaz a "vardzsladakat”
sziimiilzik a Korongvilagba. Oktéberben végleg lehull
a lepel.

Veégzetes katasziréfa (féldrengés) pusziitja el Tokiot,
maid rejtélyes erék erednek oz Obaro ninja klén tol-
&lginek nyomaba. Hotsuma, a klan feje bosszot eski-
szik, majd elindul, hogy a puszhlas mogatti fitkok
fatyla mogé kukucskcuhen &s liszlazzon minden meg
nem vélaszolt kérdést. Utia a |edongo|r Tokié romiain
at vezet, menet kdzben démonok és természetfeleffi
erdk hordi prébéliak feltartéztani... Minden ninjak

legninjébbika, (legalébbis konzolon — a Last Ninja

azért keni és vagja ;) Joe Musashi tehét hét év utan
sem fér vissza — remélhetéleg van olvasonk, aki em-
lekszik @ jatektermeket (System 16 alaplap), Master

System-et, majd Mega Drive-of, Saturn-t és Game Ge-
ar-t is megijart eredetire. Akkoriban a ninja nem lopo-
kodé / torkot nyiszalé amyékharcos volt (Tenchu so-
rozat), hanem megallithatatlon haléloszts kifogyhatat-
lan shuriken (dobocsillag) készlettel. Szerencsére Hot-
suma nem kivanja rombelni a hamis illoziét - villam-
gyors [specidlis “témegpusztité” tamadasa a “stealth
dash” egyidejileg egész demonfalkak pokolra kiilde-
séhez elegends), falakon futkos (mint Tigris vagy Sar-
kény), kardjanak véres pengéjén nem vﬁlan a nap-
feny, shurikenjei haldlt osziva surrannak szerteszét.
Tu!niniu magiat is. Az ilyesmire mindig vevd szer-
kesztéseg maris elkezdte a felkésziilest - az interneten
fellelt “Hogyan legyél ninja, ha csak egy nyomorult
poléd van” c. képes itmutatot a Csevegsben lehet be-
vizsgélni. Kristalytiszta 3D akcio, idén dsszel.

Flipperek minden oldalrél: a brit Rebellion fantazia-
disan Pinball Advance névre kereszielt golyoszo-
rasa joniusban érkezik, harom tematikus aszfallal
(“Tarantula”, “Jailbreak” ill. “The Daredevil”), képer-
ny8rengetd “tilt” funkciéval, hat nehézségi szinttel és
félszaz zenével. Szebbnek, jobbnak és izgalmasabb-
nak igérkezik a SEGA Wow Entertainment brigadja
nak (még a fovalyi Nintendo SpaceWorld-gn bej Lew
tetf) The Pinball of the Dead c. munkaje. Alom
szép palyak — minden animalt, minden villog, pm-yeg,
serceg, mozog, csillog vagy éppen berreg - és van
torténet is! A Fuggetlenség napjan dugja ki oz orrat -
rogton ket kepet is kéizkjeni |f1 annyira letszet6s ;).

A "hé, ezt mér lattuk volohol és akkor se tetszett”
csoport élén o Kid Clown in Crazy Chase lova-
gol peckesen - a Kemco (akik az E3 latogatéinak alli-
tolag érdekes MP3 lejatszo perifériat is bemutainak
majd) 16-bitrél r'JIsz'ciLken' platformjatekéaban Kalysk
Bohéc az ocsmany ferveket szévigetd Piszkos Joe
(foglalkozasat tekintve dirkaloz) ellen huzza fel o
krumpliorrot, okiéberben. A Telegames a Soccer
Kid [Amiga, CD32, SNES, stb.) atirataval prébélko-
zik, amiben Faci Klysk rugdossa végig a laszfit a vi-
lagon, természetesen valtozatlanul 2D platformjatek
kéntasben.

A “nagy” nevek kategériaban o Duke Nukem
Retribution a falkavezér, remélhetsleg éthozva vo-
lamit oz elédsk hangulatabél (a cimen kiviil semmit
nem tudunk az anyagrél) - de a méjusi csokorbél
benniinket Ieginkatb a Super Ghouls n’ Ghosts

R ragadott maiﬁvul. Julivs 19.-én jelenik meg - a
Capcom jatékaban megtalalhatiuk majd az eredeti

Super Ninfendo jaték pixel-pontos konverzmur és egy
“remix” (innen az R a cimben| jatékmédot is - 0 pa-
lyakkal és Gjrakevert grafikaval ill. zenével. Hasonls-
an pulzussiirgetd anyag a Nintendo-tél joniusban ér-
kez6 Custom Robo Advance, ami az Né4-en
{Japanban ;) HATALMAS sikert aratott robot-szimula-
¢i6 zsebbe masszirozésa - a Virtual-On és a Poké-
mon keverékének tessék elképzelni. Feltétleniil var-
juk... csakigy, mint a !egencfﬁs Mega Drive (meg
SNES, meg Game Gear, meg Alari Lynx, meg...) ja-
ték feldolgozasét, a Desert Strike Advance-et.
Maijusban érkezik, benne 4 palyan 27 kiildetés - va-
lami a2t sigjo: hamarosan beszamolhatunk majd a
Jungle / Uiﬂn Strike Advance-rdl is... A fortelmes
chntlel Legends utén mi évatosan kczeliﬂﬁk maijd

a Gauntlet: Dark Legacy c. jatékot - bar a
M ay azt igérfe, visszatérnek a ic’xréldermi gydke-.
rekhez. &szintén szélva, nem drtana a sorozatnak. Ev
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MECHANOID MADRIGAL #1
MURAKUMO
Fejleszté / Kiadé: From Software
Célplatform: Xbox
Megijelenés: nyaron

A dérgés: V|!|omgyors (mbhny\re} urbénus

mechanoid akeié villamgyors hardveren. Hose-
ink a német-japani Gerald Rothschild és tarka
csapata, feladatunk a kézrend éber Srzése. Min-

den szerepls FemLomeze meredeken kilonbszik
- a verszalilis (sokoldalo) gépet természetesen o
\Foszereplo lovagolja.

o

vége felé érkezik, elmaradhatatlan, de nem részlete-
zett négy jatékos témogatéssal.

A “majd meglétiuk” csapat kapitanya a Dual Bla-
des. Ez egy nagy verekedés, ami Attila (Isten Ostora)
fenykoraban jatszédik - fészerepben 15 harcos, akik
egy magikus fegyver uténi hajszéban mészaroliok a
biings lelkeket. A Metro3D joniusban megjelens jatéka-
ban link kabellel két vallalkozé teheti pricra {helyt)al-
loképességét. A Shrek Swamp Kart § nyoma-
ban sivit az Antz Extreme Racing (LSP / Empire
Interactive). Ujabb PDI / DreomWorks animécié, Gjabb
versenyjaték a nép szeme kézé. A “Z, a hangya” hése-
ivel pattanhatunk szardiniasdobozba vagy asvanyvizes
palackra, hogy fényereményként e||ussunEu rovarle-
genddk In lj?zt(c.pic’xiéubcx Lesz belsle PC, PS2 és Xbox
véltozat is |umusbcn senki sem menekiilhet. Osszel
oson a regalokra o Robotech: The Macross Sa-
ga, ami nevéhez hilen az elss Robotech generécio ka-
landjait kivanja életre pofozni. A lényeg: megdllitani a

i

Zentraedi invaziét hiiséges (2) Veritech vadaszunkkal.
Gandalf hiifi o pezsgét (lévén nagy Robotech rajongs,
ellentétben a “nyugatiasitast” nehezebben visel hir-
szerkeszidvel... hogy lehetett Misa Hayase-t dinevezni
Lisa Hayes-re?! :of. Furé Ur is visszavag - a Mr. Dril-
ler Ace o nemrég megielent (uff... kizardlag Japan-
E}on) harmadik rejsz a Mr. D{iller G (PSOne) éliﬁla
esz Az aranyos i jatek lenyege toméren: Fomni,
farni, Farni — zsokcogen lol:lp ye?evegﬁt. A jolius
12.-én bélcssbe kerils jatekot osszekéﬂ'.eiiiik majd az
8t Bsszel kévets GameCube vallozattal, ami a Famitsu
magazin szerint “vidémpark” jellegd jaték lesz és jelen-
leg @ Shin Mr. Driller [“Uj Foro Ur") cimet viseli. Az in-
terakei6 formajarél sajnos nem tudunk beszémolni. Vé-
il itt egy folylatas, a Pinobee & Phoebee, chol -
?gyelmet fokuszalni: Pinobee mellett testvérkéjevel, Pho-
ebee-vel is kalandra kelhetiink. Na persze nem igazi
testvérkéjével - Phoebee, akaresak Pinobee robot mé-
hecske; mindkettéjiket Nngyapo tervezie az Erdei Ki-
ralysag védelmére (bajos a sajtéanyag :). A zséner to-
vébbra is “platform-akeié”, a lelleszfc pedig tovabbra
is oz Arfoon (tagjai kézt szamos volt Senic Team alkal-
mazottal). Kiadé: Hudson, megijelenés: jilius 18.

Lassan felszéll a kéd az Xbox online tervekrél. Lon-
donban Steve Fowler termékmenedzser tartoft besza-
molét a saijté prominens képviseldinek: az elképzelé-
sek szerint a drotozott moka a Nagy Feketén még az
idén beindul, Eurépaban is. A népgzﬁzé hintett né-
hény cim: MechAssault, Whacked!, Unreal Champi-
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onship, Tom Clancy’s Ghast Recon és NFL Fever
(U'ﬁbgl csak az Allamokban). A teljes lista és a téma
részletes megragasa a majusi E3 privilégiuma. David
Hufford (ugyancsak termékmenedzser, egy ocednnal
odébb) a szolgaltatas nevét is kozolte: ;gcx Live. Ha-
rom fontos iranyvonalat jelélt ki: oz els a Dreamcast-
16l mar ismerds “Matchmaking”, ami a gyakorlatban
annyit tesz — gépiink minden kériilmények kozéi és
minden napszakban talal majd nekiink ellenfelet - ha
kell, a vilég masik felérdl, de talal. A masodik a jaté-
kok kdzti valésidejii valiasi lehetdség. Példa: beleunsz
a fociba és egyszeriien “atkapesolsz” egy kis lopako-
dés / taborozés levsldszésre — kdzben csupan lemezt
cserélsz. Végil arra is fény deriilt: a Microsoft nem
tervez billentyiizetet ill. egeret az online jatékhoz. He-
lyettizk lesz Voice Communicator periféria (természete-
sen "hang-aleazas” opcioval a skizofrén alkatuak-
nak). “Minden jaték hangtémogatassal lesz kiszerel-
ve...minket nem érdekel, mit tudsz csindlni oz 56K-s
modemeddel, az kispalyas jatékosoknak valé. Ot
éven beliil a vilagot Emﬂdbﬂnd halé beritja majd - a
moka oft kezdédik.” - mondia Hufford. A Reuters ér-
tesiilései szerint oz E3-mat megeldzé Nintendo sajto-
tajékoztaton megtudjuk azt is, mit tartogat tarsolyban
online ligyben a széfﬁmyékbél leselkeds M.

Bar nem érint széles néptomegeket kis hazankban,
egy szusszanasnyi figyelmet még szentelnénk o Go-
mePark GP32-nek: csékkent az éra keleten, $179 he-
lyett $159-ért lehet szatyorba sépdmi, a hozza alap-
kiszereléskent jare USB PC-GP32 kabellel egyiitt ll.ifv
Sang). Az adatalvitelt segité szofiver (PC-Link) is Gj
reviziét kapott (v1.2), letslthetd a sebesen sszetakolt
“hivatalos amatér fejleszi6i” oldalrél, a www.game-
parkdev.co..kr/english/ama/main.himl cim alatt, a

PDS szekcidban. Segitségével gépre pattinthatjuk o
frissen kozzétett Herefic vagy Tefris (GPTetris v1.0 Fi-
nal, GPTris v0.12) afiratokat. Utban a Quake és a
Street Fighter Il hazilag kotyvasziott valiozata is.

Van élet azonban a GBA-s garézsokban is: a renge-
teg, jatekosok szémara szemidélrugasz!é technikai
ujigyakorlat kézst feltinik itt-oft nehany jatek is — mi
a Spoutnick Team “élethi” Rick Dangerous Advance
konverzisjét néztik ki magunknak. A port az Amiga
valtozat uWupiﬁn készil, a hivatalos oldal:

http:/ /www.spoutnickteam.com/rda.

.
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MECHANOID MADRIGAL #1

STEEL BATTALION
Fejleszté / Kiadé: Capcom
Célplatform: Xbox
Megijelenés: szeptemberben

Az abra: Aprélékosan kidolgozott, “elethi”
SZIMULACIO, csupa nagybetiivel. A Japanban
egykoron BrainBox, ma Tekki (tetsu + ki, azaz
acél + lovag) névre hallgaté jarék sajét kontrol-
lert is kap — a Vertikalis Pancélost iranyito ket
botkormany mellett kozel félszaz nyomégombbal

(kéztik egy elévigyazatossagbdl lezart EJECT
pocok ;) és 3 pedgﬁ}hul.

A
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MECHANOID MADRIGAL #3
BATTLE ENGINE
AQUILA
Fejleszté / Kiadé: Lost Toys / Infogrames
Célplatform: P52, Xbox, PC
Megielenés: télen

A helyzet: Olvadé sarki iégsurkék ketseg-

beesett epikus kiizdelem oz akivélis nagyhatal-
mak kézt - ismét egy guildfordi cég [tele egykori
Bullfrog alkalmazottal) prébal bevagédni nalunk
(el6z6 jatekukkal, a MoHo-val nem igazan sike-
rilt). Mi - ahogy azt illik - a konflikius végére
ponfot fenni szandékozé harci gépezetben, az
Aquila pilétafiilkéjében (egyedii éﬁé protatipus)

Qyomoguﬁuk a gombokat.

Ujabb ISP (Internet szolgdliaté) gyarapitia majd nyé-
ri szabadsagunk alatt a Sony PlayStation BB (Broad-
band) csaladot — a SEGA-CSK csoport ISAQ.net nevii
divizisja. Az 1999-ben inditott v6|r:szczés egykoron
a Dreamcast online stratégia jelentds jatékosa volt,
nevét természetesen a néhai lsao Okawa elnsk utan
kapta. Az ISAO.net — csakigy, mint tarsai — a Sony
DNAS {Dynamic Network Authentification System)
szolgaltatasat veszi mu|d |genybe az elsfizetsi d||uk
belninnlﬂsnhoz Csatlakozasaval a progmmhoz aja-
pani PS-BB terveket tamogaté szolgéltatok szama
pontosan tizre nét.

Az Egyesillt Kiralysagban az Xbox tulajdonosok
86%-a vasarolta meg a Bungie HALO: Combat Evol-
ved c. jatékat, az amerikai eladésok pedig elérték az
egymilliés hatart. Szinte egyidejtleg jelentette a Sony,
hogy a Japanban tavaly nyaron debiitalt Hot Shots
Gﬁ? 3 (nalunk majd Everyiody’s Golf 3 cimen) szin-
tén ilyen eredménnyel bszkélkedhet: oz 1 millié ela-
dott példany azonban ebben az esetben vilagszerte
értends. A célvonalon a lapzérta pillanataban atbuk-
décsolt a Dead or Alive 3 is (1 miﬁié db. vilagszerte).

Ken Kutaragi ismét mikrofonok elé allt és a kévetkezé-
ket kézolte: Az SCE + Sony + Toshiba + IBM kozos

rojectie, a CELL (most mar igy, csupa nagybetiivel) va-
E)bon mikroprocesszor: a Sony féle “Grid" pedig sok-
sok CELL, halézatban. A gyartési eljarés 0.1 mikronrél
0.05 mikronra modosult, az utasitaskészlet pedig forra-
dalmi lesz - a tervek szerint nem csak az oj PlayStation
generdcié, de mas Sony termek (TV, vides, DVD lejét-
sz6) is kénnyen kaphat belgle (Nikkei Electronics Onli-
ne). Ekzben, a jelenben: a Sony Nagasaki varosban
tzemeld iizeme Lqmurosan 0j fipust PlayStafion 2 so-
rozatokat kezd gyértani (o pentos sorozatszém-megje-
18lés ismeretlen), 0.13 mikronos eljarassal - a lényeg,
hogy az Emotion Engine és a Graphics Synthesizer
EGYETLEN chipben ?esz omoritve.

Elhagyta a Microsoftot Seamus Blackley, az Xbox
egyiﬁegismenebh nyilvanos “arca”, a doboz egyik
fervezéje. Az egykori Looking Glass / DreamWorks
alkalmazottbal lett Xbox technikai igazgato tervei sze-
r:ni most ismét azzal kivan majd foglalkozni, amit a
Lu bban szeret: jatékkészitéssel (természetesen elsé-
n az Xbox-ot megeélozva). Mi talén melléznénk
az elektronikus sa|tnban felmondasat kisérs sardoba-
lést (névielen amerikai “szakemberek” becsmérlé véle-
ménye nem ezekre az oldalakra tartozik) &s egyszer(-
en csak “sok sikert” kivanunk Blackley ornak.

Uj helyre kaliszatt (a malt havi lapzartét kévets na-
on >:) az "It Might Be NES” emulétor henlopija, o
Eorreld cim (ebben a pillanatban): http://imbnes.ga-
mebase.ca. Ordmeli ﬁir, hogy a szerény PSOne val-
tozat mellett mar PS2 verziban is letdlthets. Erdekes

az elsé PS2 Genesis (Mega Drive) emulator is, @
PGEN. Reitekhely: htip://members.xoom.virgilio.it
/sniperkilla.

Méijus 11.-én nyilik meg a vén Eurépa harmadik
legnagyobb arcade mizeuma, a dén Sporup véres-
kaban. 50 JAMMA kabinet és 150 folyamatosan cse-
rélgetett alaplap varja az érdeklédsket, minden csii-
torisk deélutan kettétsl este hatig. A belépés ingyenes
- csak a jatekok nyelik majd az aprét. Odasiiss:
www.arcademuseum.dk

Tranzakeiok didhéjban: a francia Infogrames “sz6-
réstiil-béréstil” megvette (korabban méar volt 19.8%-
os részesedése a cégben| a francia Eden Studios csa-
Eulol (V-Rally sorozat), tizenkettére bévitve ezzel mi-

elyeinek szamat (Gvék a brit Reflections, az ausziral
Melbourne House, az amerikai Paradigm; de a Ron
“Monkey Island” Gilbert alapitotta Humongous vagy
a Microprose is); szintén nekik adta el az amerikai In-
terplay a Dave Perry vezette kaliforniai Shiny Enterfa-
inment stidiét (Earthworm Jim sorozat, MDK, Messi-
ah, vagy a “csudijé” Sacrifice). A Shiny-nal legutébb
a Wuc%wski fiverek Matrix mozijabsl probaltak jaté-
kot gyGmi; a project a céggel egyiitt az Gj tulajdonos
birtokaba keriilt. Ekézben az Acclaim az angol Sofi-
ware Crealions-t dobla a bevasarlokosarba, majd
asszimilélta kedvére — a fiok ezentil “Acclaim Studios
Manchester” alkalmazottként keresik kenyeriiket.

Az Capcom amerikai mihelyébsl merészen menetel
felénk a Maximo 2 - egyelére annyit tudni, hogy a
karaktereket ismét Susumu Matsushita tervezi majd. A
Londonban él§ mijvész a japani Famicom csoport al-
tal kiodott magazinok olvaséi szamara nem ismeret-
len: munkéiva ?hunaprél hénapra talélkezhatnak a ki-
adé valamelyik publikacisjanak boritsjan. Hazai
szemfillesek az EDGE magazin mérciusi cimlapjan
baratkozhattak a sfiluséval.

Gyorsan és fajdalommentesen ért véget a Nike (fel-
peres) — SEGA (alperes) biréségi haicihg (targyaul az
a bizonyos NBA 2K2 reklam szolgalt, ami a Nike
“Frozen Moment” TV hirdetését masolta): a SEGA of
America $50,000 pénzt adoméanyoz majd jétékony
célokra a Nike nevében, azonnali hatéllyal eltévolitia
a TV képernyékrél az ominézus reklamot és hivatalo-
san bocsanatot kér (vonatkozik pediglen ez a reklam-
Ugynckségére, a Leagas Delaney cégre is). A pelicio
mindhérom pentja betartatott; a Nike szévivéje vidam
és elégedett hangszinnel valaszolt a riporferek kérdé-
seire.

Hihetetlen, de igaz: elkésziilt a Sonic Team ChuChu
Rocket! c. klasszikusanak Atari ST (STe / STFM / Fal-
con / TT) dtirata. 150 pélya, minden jatékméd, 13 Gj
chiptune, multiplayer és Atari Jaguar |I<Dn?r0||er tamo-
gatas. Cim: hitp://www.users.zeinet.co.uk/pinkpage.

Hizzunk le Gjabb bért - az aprilisi Xbox Media Pla-
yer [XP) bért most majusi HALO bér kéveti, egyene-
sen a sushi szigeteirdl: http://xbox.jp/software/ha-
lo/index.html (Movie meniipont alat).

Két rendkiviili médon vart jatek tiint el a PS2 megje-
lenesi listakrol: az Appeal az Outcast 2: The Lost Pa-

- >

MECHANOID MADRIGAL #4
GUN METAL
Fejleszt / Kiadé: Rage / Majesco
Célplatform: Xbox
Megjelenés: joniusban

Szexepil: Macross médra vadaszgépbal két
labon jéré csateménné alakul, (viallig felfegy-
verzett fémszémyeteggel rendezzitk a kaoszt. A
kildetésalapu jatek ellenfelei elsésorban hagyo-
manyos foldi és legi egységek - dgy tessek QJO
képzelni az egészet, mintha ez egy “mechani-
zalt” Incoming lenne. Merthogy az. Akinek nem

\inge, ne vegye.
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MECHANOID MADRIGAL #5
ZOIDS VERSUS

Fejleszté / Kiadé: Tomy / Nintendo
Célplatform: GameCube
Megjelenés: §sszel

Zoids... végelathatatlan makett-sorozatok, vé-
ges anime sorozat és a rajongdk 20 éve folyama-
tosan egymast valld generacidi. A fészerepben al-
lat alak mechanoidok pilétainak nyers nézetelte-
rés-rendezése. Ulirasaurus felpofozza Elephantust,
Godkaiser (Istencsaszér :) szétkapja Barrigatort.

Kesziil hozza spéci kontroller is, a Tekki mintajara
\ - persze sokkar:;yszerﬁbb kivitelben. b

Ugyancsak Thrustmaster logé disziti hivatalos VB kie-
gésziték egész hadseregét: nyolc megas FIFA meméri-
akértya Xbox-hoz, 1 megas PSOne-hoz, 59 blokkos
NGC-hez. Gamepad-ek Kockahoz (PoweShock Pad

2C02 FIFA WORLD CupP™
U0 PAO

néven, memériakartyéval egybecsomagolva), PSOne-
hoz és PS2-héz, arcade stiesZ’PSZ-héz, programozha-
t6 kontroller az Xbox-hoz (a PC-s FireStorm Dual Po-
wer alalakitva). Kizarélag Europaban.

radise fejlesztését jegelte le, az Electronic Arts LA pe-
dig a Medal of Honor: Fighter Command projectet
zérfa rovidre. Béke poruiE{u He

Hamaresan piacon az elsé Xbox modchip. A NeoX
(http:/ /xboxmeds.co.uk) segitségével mindpen import
jatek gond nelkiil leengedhets a dobozon, ellenben a
Lu|ézrnéso|c|to|( nem. Konkrét ar és megjelenési da-

tum egyelére latoszogon kivil.

A Video Store Magazine c. publikacié kézzétette az
Infernatfional Recordqing Media Association szaméra
keszitett Cambridge Associates felmérés eredményeit
- a statisztika szerint az amerikai héztartasok 46 sza-
zalékaban megtalalhaté legalébb egy konzol &s az
amerikaiok 60%-a hellyel-kézzel, de jatszik videojaté-
kokat. Az “aktiv” jatékos atlagéletkora 28 év; a “leg-
aktivabb” jatékosok 42%-a azonban 18 évnél fiata-
labb; 37%-a 18 és 35 év kozétti. A jatekosok 43%-a
a szebbik nem soraibal kerilt ki = ami benniinket
ezen a tényen valéjaban meglepett, az az, hogy ez a
43% mar két éve folyamatosan 43%. Mindenesetre
biztatébb, mint a mi olvaséi ankétunk szerény 5%-a
;). Tavaly 140 millié videojatékot hordozé lemezt
Eyﬁrloﬁuk - 128 millis PS2 lemezt, 5 millic GameCu-

e korongot és 7.2 millié Xbox adathordozét.

Max Payne mozi érkezik - jelentette a Variety be-
szamoléja. A szforit Shawn Ryan, a “The Shield” c.
sikeres TV-sorozat szerzéje (és az Angel producere)
irja a Dimension Films (Miramax) megbizésabél.
Ugyancsak megerdsitést nyert a (nalunk még be sem
mulatott) Resident Evil c. mozifilm FOLYTATASAROL

52616 hir.

A napokban kéne elérnie bolfjainkat a Thrustmaster
gyariotta 2002 FIFA World CupTM Football Stadium
nevii kiegészitének. A “Stadion”-ba csatlokoztatott
gamepad gondoskedik az irényitasrél, a fenyérzé-
keny szenzorok pedig labunk kecses mozdulatait ka-
veﬁl. PlayStation 2 és GameCube valiozatokban, elé-
retarolt bedllitdsokkal minden népszeri jatékhoz - az
oroszlén szigefein 34 egész 99 fontért.

| 3 F' 9 "W . .Y .Y |

Joniustél Japan helyett Kinaban gyértjak majd a Ga-
meCube-ot, jelentette a Nintendo. Az atmozdulés ké-
vetkeziében a gép elddllitasi kéltsége t5bb mint 50 (1)
szazalékkal csokken — Miyamotogk dsszel a jelenleg

@ )

MECHANOID MADRIGAL #7
MECHASSAULT
Fejleszt6 / Kiadé: Day 1 Studios / MS
Célplatform: Xbox
Megijelenés: novemberben

A nagy Ujsag: irasmadiat tekintve ugyan
nem FASA licensz, de valami nagyon hasonlé -
BattleTech helyett itt BattleMech-ek kongatjak
ossze a fembuksit. 12 gépstruce, 20 kiildetés,
halézati témogatés, chat mikrofonnal, osztott

képernyss multi, pepecselés az alkatrészekkel.
\Minden a nagykényv szerint.

4

A virtudlis baseballpalyakon méar megmeérksztek,
most a focistadionckon a sor: hamarosan a Square és
az Enix is belekéstol a zsénerbe. Elséként az Enix
“Dramatic Soccer” névre kereszielt alkotasa fut be,

Mi? Honnan? Hova? Mikor?
Barbarian PS2 Xbox, GC, GBA 3. negyedév
Batman: Dark Tomorrow GC PS2, Xbox 4. negyedév
The Castle of Shikigami Xbox PS2 Jonius 28.
Conflict: Desert Storm PS2, Xbox, PC GC Karacsony
Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex PS2, Xbox GC 3. negyedév
Ecks Vs. Sever GBA PS2 November

Enclave Xbox PS2 2002
Fireblade PS2 Xbox, GC 4. negyedév
Grand Theft Auto Ill Ps2 GBA Oktéber
JANE's Attack Squadron PC GC 2002
Lotus Challenge Ps2 Xbox 2002
Medal of Honor Underground PSOne GBA 2002
The Need for Speed: Hot Pursuit 2 PS2 Xbox, GC, PC 2002
Operation Flashpoint: Cold War Crisis PC Xbox tél
Pinobee: Queen of Heart GBA PSOne Jolius 18
Rolling PS2, Xbox, GC GBA 2003 elején
Shadow of Memories PS2 Xbox, PC szeptember
Silent Hill 2: Restless Dreams Xbox PS2 Julivs 4.
TimeSplitters 2 P52, GC Xbox 2002
Wreckless: The Yakuza Missions Xbox PS2 85z

havi 600,000 kenzol helyett mér havi 1.35 milliét ki-
vannak legdrgeini a gyartosorokral.

/ MECHANOID MADRIGAL #6

ROBOTECH: BATTLECRY
Fejlesztd / Kiadé: Vicious Cycle / TDK
Célplatform: PS2, GC, Xbox

Megjelenés: &sszel

A lenyeg: Ragasszuk egymashoz a jopéni

Macross, Super Dimension Cavalry Southern
Cross és Genesis Climber Mospeada anime so-
rozatokat, irjuk Gsszefiiggéve az egyebkent
osszefiiggestelen torténeteket &s megkapjuk a
Harmony Gold féle Robotech-et. Az amerikaiak-
nak ez a bejelentés olyan, mintha nekiink egy
Tenkes Kapitanya jaték érkezne. Bevizsgélﬁ:
nincs kéze a McKinney féle Robotech: Batle Cry
u:. kényv 1Briénetéhez.

o

majus 23.-an. Erdekessége az Gn. “active fext” rend-
szer, ami Folyumafosun?&inlés elé helyezi a jatekost
|"passzolsz? rarigsz2”), a Shenmue QITE rendszeré-
hez hasenléan (érdekes lehet igy focizni). Janius 6.-
an kaveti 8t a Square “World Fantasista”ja, ami a
sportagat ortodox modon kézeliti; de a fokusz a 35
nemzetkozi csapat mellett a japani bajnoksagon ma-
rad - a szerepeltetett neves lobdarigok is hazai (ja-
péini) értelemben lesznek nevesek. Az egyedilli ténye-
z8, amivel kiemelkedik a focijaték-folyambél az, hogy
a bevezetd animéciét a Final Fantasy sorozat grafiku-
sai keszitettek. Mindket jatek kizarolag PlayStation 2
konzolra keszil - és kizarélag Japanban jelenik meg.

A Munka Unnepével (maijus 1.) Shirou Takagi, a
Namco egykori dlelngke vette at a cég vezetését, mint
elndk: az esemény Gromére sszehivott sajtotajekozia-
t6n kozolte - 2003. marciusaig 34 jatékot adnak ki, o
jovében a Namco a piac harom szegmensére kivan
Liemehen odafigyelni - ezek a tengerentili piac [tehét
MI), a hélozati ]t']lékok ill. @ fiatalabb kerosztaly. Ta-
kagi-san sajndlkozot egy sort a folyomatosan Ku"é
csillagon is: mig 1988-ban a piac 22%-at uralték, to-
vali);‘csupc’m 3.7% volt a részesedésik a nagy jatéktor-
tabol.

Maijesco marad a Majesco — eg(ek’ire. Az Argron

Interactive névre valé valtas kéril ugyanis - l:wil a-
natnyilag kibogozatlan - jogi bonyodalmak leptek
fel.

Harom nagy seregszemléje van évente a videojaték-

iparnak: Amerikaban az E3 (Electronic Enfertainment
Expo, Los Angeles), Eurépaban az egyre romlé szin-
vonali ECTS (Electronic Consumer Trade Show, Lon-
don), Japanban pedig a TGS (Tokyo Game Show, va-
ion hol? ;). Nos a TGS az idei évid| kezdédden nem
Lé?, hanem csak egy alkalommal keriil megrendezésre
- &sszel (szeptember 20.-22., Japan Convention Cen-
ter / Makuhari Messe). A profil a szokasos jatékszoft-
ver mellett oktatoprogramokkal és az online szolgalta-
tasok bemutatasaval bévilt - a szokmai “nap” pedig
ezentil a szokdsos fél nap helyett egy telies napon at
tart majd. A nagy nevek (SEGA, Konami, Takara,
Capcom, Bandai,...) persze nehezen nyugodiak bele
a j6l megszokott tavaszi prezentacios lehetdség el-
vesziésébe és a majus 11. és 12. kdzdit tartandé Tok-
yo Toy Show-t szélljgk majd meg a jatékaikkal (ezen
a bulin éltaléban megvasarolhaté minden, amit a ha-
landé el bir képzelni: Tekken sér, Pac-Man metélt
tészta, ST.AR.S. zippo a Resident Evil-bsl, Ryo Ha-
zuki elokoptatott bériaksja,...). Ami az Greg Eonﬁnen-
set illeti, az ECTS idén
szakit a 14 éve tarté ha-
gyomannyal és a szak-
ma mellett kitarja kapuit
a > nogykézénség <
elétt is (szeptember 1. és
3. kézétt, a londoni Ex-
Cel-ben).

Szécséplés helyett: Phan-
tasy Star Online akciéfi-
gurdk egyenesen a SE-
GA japani D-Direct (Dre-
amcast Direct] online

boljabsl.

GT3 kiegészits lemez [is-
mét ;). Jolius 25.-én jele-
nik meg Japanban a
“Gran Turismo Cencept
2001 Geneva”, ami a
tavalyi genfi autészalon
gépeit szervirozza. A
jarganyck kézt a Ford
Mondeo ST Sports Salo-
on, a Maserati 3205
Concept {Spyder prototi-
pus amivel idén a Mase-
rati az amerikai piacra
készil) és az Opel Astra
Coupe OPC X-Treme.
Hova lett az eurépai

e “Concept Next"2!

7
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PHANTOM CRASH

Fejleszté / Kiadé: Genki / Phanfagram

Palackposta a Nintendo
tébornak: a kocka nincs
elvelve - csak a hirzérta
eselt pont majus masodi-
kéra...

reiker@eigo.co.jp

=
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/
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Célplatform: Xbox, PC

Megijelenés: &sszel

A szitu: Tokié 6 szokas szerint elpusziult né-
mi upokilérszis utan. A romok kézt villamgyor-

san repkeds / futkosé gépmonstrumek, 0n.
“Scoobee”-k csapnak &ssze. Kivanatos a remek
dlea opcié - segitségével beleolvadhatunk a kér-
nyezelﬁ:, mint Ragadozé a dzsungelbe. Japani
fejlesztés, koreai kiadéval, amerikai konzelra —
helyenként Sakura Wars illattal, amit mi a szer-
\F(eszh’iségben szivesen szippantunk.




PIXELHARCOSOK A POLIGONKORBAN
A STREET FIGHTER JATEKOK TORTENETE

Mesélj R. bacsi, — kérlelek a gyerekek —
meséljl R. bacsi elmosolyodott nem létezs
huszaros bajusza alatt, 6rémtél sugarzé te-
kintete végigszaladt a kélyskkéruson. Las-
san, artikuldltan ennyit mondoft — Jo.

ELOJATEK

1987 augusztusaban kezdédst, — fogott
bele a mesébe — mikor az utcai harcosok a
vilag minden fajarol gyiilekezni kezdtek,
hogy az elsé tornan kihiviak és legyézzek
tiz tarsukat, majd Thaiféld veretlen mue tai

(muey thai) kickbox bajnokét, Sagat-ot. A

nevezok kozott oft volt Ryu és Ken, a két fi-
atal, tapasztalatlan, shotokan karate eleme-
ket is haremiivészetébe épitd ansatsuken di-

1. rész

8-bites alaplapon; olcsé, kidregedett alkat-
részekbé| dsszerakva — mégisegiss, egészsé-
ges fuvallatként figurélva a Kenami Yie Ar
Kung Fu, vagy a Data East Karate Cham
épe mellett. Bar csaknem minden megtaldl-
Ecﬂé volt ebben a jatékban, amit az SFIl si-
keréhez asszocidlunk (nagyméret(, szines
karakterek; specidlis tdmadésck, életers vo-
nalszer( kiieﬁzse, hat gombos irényitas — 3
fele ites, 3 fajta ragas, bonusz palyak — k-
tablazozas, célraiités), a kilonbség mérva-
dé. A harcosok kdziil csak ketts jatszhato
(Ryu és Ken — utébbit csak a mésedik, jobb
oldalon jatszé jatékos valaszthatta és csak
paros Gsszecsapashoz), a specidlis timada-
sok (ttizlabda, sarkéany iités) pedig olyan
nehezen végrehaithatéak, hogy a hézi val-
tozatok megjelenéséig ke-

ziknyv vagy dokumenta-
ci6 hiényaban a géppel
prébat tevd jatékosok el
selzn hLﬂék léfezisiike]:f.
Akinek mégis sikeriilt
“kombd” Tg kombinéc?gy
szobdl), az pezsgét nyit-
hatott: az SF specidlis
tamadasai a sorozat tor-
ténetének legerésebb at-
takjai: egyetlen tzlabda
34%-ot sebez, a halélos
csapashoz tehat elegen-
dé volt egy harmas soro-

k. Ryu-n kivil ketten érkeztek Japanbél:
Retsu, a szerzetes, aki a shorinii Eem o til-
tott technikait gyakorolta és GeLi, a cﬁ:bé—
csillagokkal felszerelt, ide-oda teleportalga-
t6, pengekarmos ninja. Ken-en kivil ketten
jottek az Egyesilt Allamokbél: Mike, az
ykori neﬁézsﬁlyﬁ skalvivo vilagbajnok
?gkinek oft kelleft hagynia

zat (megj.: a jelenleg emu-
l&tor alatt kiprébalhaté véltozat nem model-
lezi akkurdtusan az eredeti iranyitési meté-
dust). Hazi hasznélatra az akkori divat sze-
rint Europaban a személyi szamitogép tulaj-
donosok (ZX Spectrum, Cé4, Amiga, Atari
ST, PC) kaptak beléle; konzol véltozatban a
PC Engine CD és annak amerikai megfele-

a boxot, mert “véletlenil”
megglte ellenfelét — az
SFll-ben mint Mike Bison
tiinik majd fel - n&lunk
Balrogként) és a kickbox
bu'noi Joe. Angliabél a
birLézé~bﬁn616 punk Bir-
die és Eagle, a kidobs-
ember utazott ide, akit
Sagat elpaholaséra bérel-
tek fel. Ot a kessbbi ré-
szekben a Capcom Fred-
die Mercury imitdtorré
(gy&zelmi csatakidltas:

Hl DRIVIBLD

“The show must go onl”)

és ebbdl fakadéan “massa” gyort: a Cap-
com Vs. SNK 2 japéni véltozatdban Eagle
mér félreérthetetienil homoszexuélis — ajan-
latokat tesz Rock-nak és mosolyog Morri-
gan (Darkstalkers sorozat, succubus) vonze-
rején, mondvén “bizonyos okok miatt —
most nem részletezné — a nésténydémon
nem tudja majd elcsébitani (a nyugati val-
tozatokat fermészetesen cenziraztak). Kina-
bél Lee, a kinai kempo mestere j6tt és Gen,
az étteremtulajdonos, aki akkoriLon bér-
gyilkosként kereste meg a zsebpénzét. A
nyolc részivevd méresre tanitdsa utan végil
a statikus vilagtérképen repilégépiink Thai-
fold kifutépalyéjan ért fsldet: itt a tornét
rendezé “Mue Tai Isten”, Sagat és fanitva-
nya, Adon vartak kihivéra (utébbi szerény
héarom “sakél rigasa” sikeresen Purgatéri-
umba kiildatt minder:ivlc’zllulkoz?r). A torté-
net szerint Ryu a viadal végén legyézte Sa-
gat-ot, megsebesitve a bajnokot - a késébbi
epizodokban a “sarkany Utés” okozia séri-
lés szemmel lathaté Sagat mellkasan.

Nos, ezt kinalva igyekezett elécsalogatni a
pénztarcakat a Capcom STREET FIGHTER
(Chicagoban FIGHTING STREET cim alatt
[is], ami @ megszokott hat gombos panel
helyett két pneumatikus, eré-visszacsatold-
sos gombbal volt ellatva) c. jatektermi gépe.

|6je, a NEC TurboGrafx-16 CD-ROM2 (sic!)
élvti:zeﬂ atiratot (ismét Fighting Street cim-
mel).

Az SF nem volt siker, Gm
nem volt bukas sem.
Csendben lapult a sarok-
ban — a lafogaték a Do-
uble Dragon kedvéért fet-
tek tiszteletiiket az arka-
dokban és erre a vonalra
allt ré a Capcom is, a Fi-
nal Fight sorozattal - az
idé homokja pedig las-
san, biztosan eltfemette a
Street Fighter-t. Senki nem
gondolia, hogy ebbél a
jatekbal késchb eclgy olyan

elején, de “lebuknak” - a jatéktermek iize-
meltetsi dihdsen jelentik ki: “Ez NEM Stre-
et Fighter”. Megjelenik a Final Fight, majd

szamlélhatatlan klénja; mind az ),
16-bites CPS (Capcom Play System) alap-
lapon. A cég jelentds pénzigyi sikereket
kényvelhefeesi; elsésorban a tengerenttlon,
igy az amerikai divizié nyomasara a Ko-
nami-t5| korabban éfigazolt Yoshiki Oka-
moto a Street Fighter folytatasan kezd dol-
gozni: a project producere Noritaka Funa-
mizu, a karalkﬂere!( tervezéséért felelds
hoszfés csapat vezetSje Yasuda Akira (a
teljes brigad 35-40 emberbé| allt - szokat-
lanul nagy csapat volt ez akkoriban). Min-
den harcoson egyideitileg t5bb tervezé
dolgozott - R: ﬁinézere nagyban Manabu
Takemura ércreme, aki igy emlékszik vis-
sza: “Ryu és Ken, a két i’izponri karakter
a japén rajongék kérésére maradt és ez j6
dontés volt. Ryu a tokéletes japan haremii-
vész, egy igazi budoka — Ken pedig az
amerikai szellemmel azonosulé japéni fia-
tal valasztasa. Ryu-n latszik a kemény
edzés - ruhaja szakadt és mezitlab van:
nem csak bent a dojo-ban, kint a szabad-
ban is dllandéan gyakorol - 6 az, aki té-
len, a jeges vizben is Uszik. A fején voros
szalag — ez a hachimaki —, ezt Japanban
ma is viselik az emberek, ha valami ne-
héz, valami bonyolulf, 6sszetett dologgal
kell megbirkozniuk”.

1990. Tobb szaz oldalnyi terv és elképze-
lés megtekintése utan a jaték kezd kérvo-
nalazédni. Nyole jatszhaté karakter, 12
helyszin. A csapat olyan bemenet-szkenne-
|6 rutint fejleszt ki, ami késébb forradal-
masitjia az ipart — az Uj irGnyitas megérez
olyan &sszetett mozdulatokat is, mint pl. a
“felkér” + rigés — lerakva ezzel az idézi-
tésre és technikdra épité kombérendszer
alapjait. Okamoto szinte a végkimeriilési
haitia magat. Reméli, hogy sikeril elérni;ﬁ(
a Final Fight sikerét, de ketsegek gystrik,
ideges — az akfiv baseballozasban keres
kikapcsolédast, hogy gondolatait elterelje
a jatekral. Nincs pontos fogalma arrél, mit
szabadit el.

1991 mérciusa. Két év fejlesztés utan
meg]elenii( a STREET FIGHTER II: THE
WORLD WARRIORS. A jaték vilagszer-
te BOMBASIKER. Az amerikai jatéktermek
valésagos reneszanszukat élik: a legtobb
ﬁzemeﬁetﬁi tobb gépet is vesz - ilyen utol-
jara egy évtizede volt, a Pac-Man esefé-
Len. Az emberek sorban éllnak, a hir
szajrol szajra terjed; a jatéktermi gépeken
a Capcom tobb pénzt keres, mint Hollywo-
od a Jurassic Parkon. Egyediil Amerikaban

lytatést kovacsolnak,
ami hadékenként (tizlab-
dakeént) sspsr majd végig a jatéktermeken
&és az ofthonokon.

TATSUMAKI SENPUU
KYAKU
Azaz Sérkéany Forgészél — vagy ismer-
tebb nevén Hurrikan Rogas. Lassuk csak...
1989. Tavasszal a Capcom bemuiu!liu a
Final Fight-ot, Street Fighter Il logéval az

megkézelitéleg 60.000 jatéktermi gép ke-
rilt értékesitésre, a kiilénbézé médositaso-
kat hozzdszémolva ez a szam vilagszerte
mar 140.000. Oriasi bevételi forrast Lelen-

tenek a hazi valtozatok: akkor is, ha hiva-
talosan csak SNES-re (t6bb, mint 2 millio
eladott példany), GameBoy-ra ill. hazi- &s
személyi szamitogépekre késziilt atirat
(megj.: az EREDETI SFIl napjainkban csak
a Street Fighter Collection 2 lemezen falal-
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haté meg — PlayStation és Saturn verzio-
ban jelent meg - ezen a korongon azon-
ban ¥e||e|het6 az elsé SF, a Champion Edi-
tion ill. a Hyper Fighting is).

De mirél is van sz6: a tornat most a rejt-
élyes Vega rendezi és ti-
zenkét harcos méri Sssze
rajfa erejét és tuddsat.
Az el6z6 részbél csak
Ryu, Ken, Sagat és Mike
térnek vissza, mindenki
més 0j. A brazil Blanka
egyszer( lélek. Valadi
neve Jimmy és egy csi-
nya repilégép-szeren-
csétlenség egyedili fol-
élsjekent az Amazonas
dzsungeleinek faungja
nevelte fel, Maugli méd-
ra. Kézben megtanulta,
hogyan vezethet 4t ma-
gan némi magasfeszilt-
séget. A kinai Chun Li a
vilag legerésebb holgye
[szﬁ?inup: 1968. marcius
elseje, magassag: 169

e e e e o o =
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és j6l t0ri a hideget - el-
lenben gydléli a szép, fi-
atal lanyokat — ami nem
is csoda, ha tudjuk,
hogy hivatalosan & sem
heteroszexualis.
A négy “fénok” koziil
Sagat a “legkisebb” —
ekkor mér nem a “Mue
Tai Isten”, (az 1. és 2.
torna kézt jatszodé Zero
2-ben ugyanis tanitva-
nya, Adon elhaditia t8le
a cimet) de szivesen
dsszeakasztana ismét
{ugyancsak nem létez6
) ia]szc’:t Ryu-val. A
mésodik paciens Mike,
pontosabban Mike Bison.
A Capcom amerikai részlege évatosan (és
okosan) aievezte a boxolét (aki egyértel-
mijen egy Mike Tyson inspirélta karakter
volt) Balrog-ra - egy olyan orszagban,
ahol egy moségép hasznalati Gtmutatéja-

azs

cm, méretek: 84-59-89,
vércsoport: A, soly: titok!!! ;). Nem, nem
&reg: a jatek megjelenésének évében pont
23 éves volt. Ot éves koréatél edzett, szo-
bajanak falét Bruce Lee poszterek diszitet-
tek. Kitiing [6v6 (hatodik egy nemzetkszi
versenyen). Harcstilusa ereci:afﬂeg Wou Shu,
amit a Capcom késébb Tai Chi-re valtozta-
tott (hiszen a Wu Shu-t oz apécdk hasz-
ndlték és nem voltak benne magas roga-
sok azon egyszer(i okbél kifolyslag, hogy
az apécc’:ﬁosszﬂ ruhdja ezt nem fette le-
hetévé); majd az SFill-mal ismét Wu Shu
lett (immaron egyéb elemekkel tarkitva ;).
A tornéra a bosszi hozta; Vega (Bison)
megdlte apjat; 6t a csalad sreg bardtia,
Gen (lasd elsé SF) tanitotta. Az indiai
Dhalsim sokéig csendesen meditalt elefant-
joi kozott, majd arra az elhatarozésra ju-
toft, hogy meg kell dllitania a planétan
egyre csak gytlemlé gonosz energiék sza-
bad aramlasat. Aguni tiizisten segedelmé-
vel a joga energidt tizes leheletté tudja
transzformalni. A nyaklancként viselt gyer-
meki koponydk egy jarvany idején megii-
resedett arvahéz mementéi. A j6ga ereje a
urut erés mentdlis képessé ekLe? ruhézza
?el — képes olvasni a gondolatokban. De
ez egyértelmivé valik azonnal, amint
szemﬂaekerﬁlﬁnk vele ;). A japani rikishi
(sumo birkézé) Edmond Honda azért érke-
zik, hogy bizonyitsa a vilagnak: a sumo
birkézas igenis igazi, barmely masikkal
felérs kﬁzgﬁsport Nem csak harcos, fanar
is: szomszédai allandéan panaszkodnak a
hatésagok felé a dibsrgésért. Az amerikai
vadészpildta, Guile a kronolégiailag ko-
rabban jatszédé Zero 3-ban meggyilkolt
baijtarsat, Nash-t (nalunk Charlie) érkezett
megbosszulni. Amikor nem jatszik Rambét,
a csaladjaval és Safu nevii kutyajaval tolfi
szabad perceit. Az SF2 utén Ken elveszi
felesége hugét, Elizét — igy ségorokké vél-
nak. A [6rszg|'lulé harcosok sorat Zangief
zérja: egy igozi orosz hés (“a tri rasin
hire” — lasd az Armageddon-f}, aki Gor-
bacsov felkérésére vegigbirkézza a vilagot
— késébb az ex-elnck személyes festére
lesz. Elismert pankrator, szereti a vodkat
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ban fel kel fintetni, hogy az haziallat és
gyermek fisztitdsara nem alkalmas, ez tel-
jesen érthet8 déntés volt. Nem akartak
Capcom Vs. Tyson pert — a Balrog névre
hallgaté karakter azonban igy név nélkil
maradt. Megkapta hat Vega neveét, aki vé-
il felvette az M. Bison nevet. Vilagosab-
Eun: Mike Bison Japénban = Balrog nyu-
gaton (tehat nalunk is); Balrog Japanban =
Vega nyugaton és Vega Japanban = M.
Bison nyugaton. M. Bison (Balrog) profilja
és térténete megegyezik Mike-éval, ami
gyakorlatilag Tyson valadi profiljanak ka-
rikatiréja. Egyszerd :). A masodik tornéara
csak a haszonszerzés haijtja. A spanyol
Balrog (Vega — az egyetlen ember, akinek
elényére valt az ainevezés) egy nemes fa-
milia sarja. A csaladban mindenki gys-
nyér{ vo‘t, de elszegényedtek - igy anyja
kénytelen volt egy gazcz:lg, &m rot arcd
birtokoshoz menni. Balrog baratunk kez-
detben matador volt, majd tett egy kiran-
dulést Japénba, hogy némi ninjutsu-t sziv-
jon a vérlieringésébe - kdzben apja (attél
az igazsagon alapulé meggyszédésts| ve-
zére?ve, hogy felesége lenézi 6t csifsaga-
ért) megdli az édesanyjat, emberiink pedig
beporég. Nappal nemesor, éjszaka ver-
szomias gyilkos, aki kedvielésbél nyomo-
rék koldusokat mészérol
le. A fgellenség Vega
(Mike Bison). Itt egysze-
riien egy erds harcos,
aki a legerésebb szeret-
ne lenni — kiméletlen dik-

bot"-divatia miatt kerilltek a jatékba, egye-
nesen a Final Fight-bél. Az SSFII X idejére
teljesen eltiintek és csak a Street Fighter IIl:
Second Impact injekeibzta 8ket vissza a
sorozatba. Erdekes még a Ryu dltal a ja-
tékban folyamatosan emlegetett Sheng
Long — annak idején az amerikai EGM
magazin — bolondot csinalva az egész k-
z6sségbél — elhintette, hogy egy rejtett kar-
akferrél van szé (sok kis csoport ma is eb-
ben a tévhitben él — a Street Fighter Il sze-
repjatékosok pl. meg vannak gy6zédve ré-
la, hogy Sheng Long azonos Ryu mesteré-
vel, Gouken-nel). Nem - a Sheng Long
egyszerien a shoryuken, a sarkany ités —
kinaiul ;).

A Street Fighter Il tehat legendava valt.
Héseit akcidfigurakba frécesontatiék; fitkait
képregény-fizetek szazain és Ojsagcikkek
ezrein at boncolgattak. A Goﬂlieb%i pert
gyartott a jatekbel, a Tiger kvarciétéfokut,
Hollywood pedig — mozit. A magazinok
nemes egyszer(iséggel “minden idék leg-
iobb jatekanak” kidltottak ki. A Zero (Alp-
La] sorozat kévetk...

Ajéoal - orditott be ekkor valaki a gye-
rekseregbél, — mi van a tobbi Street Figh-
ter |l jatékkal2! — st a firtatas. Jél van, jol
— nyugtatta meg ket R. bécsi —, sorra ke-
rilnek azok is. Menj fiam, hozd be azt a
kek tveget az alméarium fetejérdl, vigyazva
— sz6lt oda egy nyurga legénykének -, ha
nem éred el, folj oda egy szétet. Bele ne
igyal, mert akkor rajtad mutaiom meg a
tobbieknek Honda “100-kezes pofonjat” —
kacsinfott ravaszul. Az ital révid csérom-
polés utén rendben meg is érkezett. Bristoli
sherry - fahordékban érlelik a véros fétere
alatti pincékben, 1796 éta... képrazatos
zamata van — mélazott el. Aztan igéreté-
hez hien, folytatta.

Fiiggetlentil minden sikertdl, oz eredeti
SFIl a sorozat minden idék legtsbb hibaja-
val rendelkez8 epizédja volt — nem egy
esetben Ojra kellett inJﬂani a jatéktermi
gépet, mert azt sikeresen ”beﬂugyuszioﬂu”
egy-egy merészebb kezdeményezés a jaté-
kos részérél. Furcsa, de igaz: maguk a
“kombék” is egy programhiba eredményei
— de mint ahogy majd’ minden nagy Felr -
dezés hibak és veletlenek eredménye, ezen
igazan nincs is mit csodalkozni. A készitok
fejiikbe vették, hogy a gonosz hibékat ki-
javitiak... — ezzel az quruﬂql foglalkozik
Lﬁveﬂ-;ezé’ fejezetiink, a...

GYEMANTCSISZOLAS A
RAGOGUMIGYARBAN

1991 aprilisaban a STREET FIGHTER
Il - CHAMPION EDITION nyitotta
meg a “javitolt” Street Fighter Il verziék
sordat. A tériénet azonos, az akcié azon-
ban gyorsabb, a gép pedig keményebb
e||en?é| lett. Itt Vega és barétai (Bison,
Balrog) mér iélszga!évé vélnak és ennek
sromére felszerelkeztek néhany Gj tam-
adassal, a harcok pedig azonos helyszi-
neken, am mas napszalEI(ban folynak. A
legfontosabb djitas természetesen az volt,
hogy a jétékosok végre AZONOS karak-
tert valasziva is 6sszemérhették tudasukat
— a jaték igy kiegyenstlyozottabb lett (az
erec]eﬁben egy tapasztalt Guile / Dhal-
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tatorrd, szellemi energi-
ak zsonglérévé és a
Shadaloo ferrortaborno-
kava csak késsbb alakit-
jak majd at a Capcom-
nél.

Széval Tatsumaki sen-
puu kyaku... G. (valaha
M.) béacsi ezt almabal
felébresztve is vagna,
gyerekek... Majd’ el felejtettem: figyelem-
reméltéak a bonusz palyak — ezek Kizéré—
lag a kor “csapkodd gyorsan azt a gom-

sim bajnok ellen iyakorla!ihﬁ lehetetlen

volt gydzni) és a harcosok feletti veszeke-
désnek is vége szakadt (lasd “nemd’, én
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(CE) idején még mind-
egyik boss findléja
ugyanaz volt. Tovabbi
precizi6s beéllitdsokat
végeztek a harcosok
kozti egyensilyon is
(ami sajnos még mindig
nem lett egyensily: a
CE az azonos karakter-
valaszias lehetésége el-
lenére még mindig a
Guile / Dhalsim péros
eréfélényét srokalte — itt
mar radikalis médosita-

akartam Ryu-val lennil”). Ryu és Ken
haremodora is finoman tavolodni kezdett
egyméstd| — Ryu a megfontoltabb (defen-
ziv), Ken a forrébb feji (offenziv) harcos
szerepét kapta. A jatéktermi jatékon kivil
HIVATALOSAN kizérslag egy NEC PC
Engine atirat késziilt (nem hivatalosan
megszamlélhatatlan), az amerikai Tur-
bografx tulajdonosck azonban ezottal le-
maradtak a mékarél. A tervezett MegaD-
rive konverziét a SEGA lefijta, amikor tu-
domést szereztek arrél, hogy a Ninfendo
gépére ozonos idében mér a kiforrottabb
SFll Turbo érkezne — ami rendben meg is
érkezett, hisz 19 hénappal késsbb be?w
tott a STREET FIGHTER Il TURBO -
HYPER FIGHTING EDITION (ndlunk
egyszertien STREET FIGHTER I - HYPER
FIGHTING). A vilag ekkor mar totalis SFIl
lézban égett, nem megleps hat, ha élel-
mes tdvoﬁke]eﬁ kalézok szamtalan vari-
ansot gyartottak beléle (Esetiinkben jatek-
termi ROM szett kalézokrél van szé. Az
ilyen chipkészletet azonos névvel illetik a
katalogizalé gyiijték, mint a zenevilag
“nem teljesen hivatalos” koncert CD-it,
vagy a szerzdi jogokra fittyet hanyé szo-
cialista ipar “majdnem Playmobil” ill.
“Csillagok Habortja” akcidfigurdit: mind-
mind BOOTLEG). A Capcom, félig megil-
letédve, félig haragosan, felébresztett
oroszlanként ezt a verziét telepakolta a
kalézok Gjitasaival: a hare Mrﬁé sebes-
ségre kapesolt, a harcosok 6j technikakat
kaptak. A legjelentssebbek a Ryu - Ken -
Chun Li tri6 hurrikén rogasa, Chun Li tiz-
labdaja és Blanka vertikdlis vetédése —
kivetel nélkil kal6zstletek. Meghakkents
tény: ezek a friss trilkksk gyakorlatilag
EGYETLEN 0 animéciés fazist sem igé-
nyeltek: Chun Li tiizlabdaja pl. a kétkezes
itésének és Dhalsim kékre szinezett j6ga
tizgolyéjanak igyes &sszemontirozasa.
A kosztimok szinpalettajaval jatszottak
egy kicsit, Vegaék pedig végre sajat be-
fejezést kupfai — a Champion Edition

RYU

Szuletési id6: 1964. jolivs 21.
Sziiletési hely: Japan
Magassag / suly: 175cm, 68kg
Meéretek: 110-81-85
Veércsoport: O

Harestilus: Ansafsuken

Hattérinformacio:

Ryu szérmazasardl keveset tudni: csecsemé-
koraban anyja Gouken gondiaira bizta, aki
sajat fiakent nevelte fel. Ifjova cseperedve
megismerkedett a mostohaapja szérmyai ala
tuszkolt Kennel, akivel egyitt edzeft - a ket
sracot szoros barafsag és némi egészséges
versenyszellem fizi egymashoz. A “Harcosok
Almét” kéveti — életét a harenak és a tokéle-
tesség hajszolasanak szentelte. Irtézik a po-
kokitl - egy alkalommal, amikor a szabad-
ban aludt egy nagy, sz8rés (pék) mészott a

széijdba...

sokat vetettek be az al-
landé siras-rivas besziintetésére: Guile
kkeményen le lett “gyengitve”). Hazi
véltozat PC, Super Famicom (Super Nin-
tendo) és MegaDrive (Genesis) gépekre
készilt (hogy ne legyen egyszeri az élet,
csodalatosan ésszj(evert nevekkel: Ja-
pénban mint STREET FIGHTER II CHAMPI-
ON EDITION PLUS, nyu-

talosan “legdokumentéltabb” szerepls -
kilén cikksorozatot lehetne szentelni neki.
Egykoron a Shadaloo agymosott bérgyil-
kosa volt, akit Dhalsim jen kisldtek, J:e
az a jbga erejével elkezdte tisztogatni a
lany elméjét — amit persze Vegt’]é?( nem
néztek j6 szemmel. Szerény személye el-
len iranyulé merényletek sorozata utan
Cammy ”Felszczchfi/fio" a Shadaloo Elit
Kilonleges Alakulatat (12 db. Agymosott
“Baba”), majd a Kirélyné titkosszolgéla-
tanak (MI-6) terrorista-elharits részigé-
nél (Delta Red) tér magdhoz - feladata a
Shadaloo uténi nyomozds (megj.: remek
otlet — legalébb annyira j6, mintha Osa-
ma Bin Laden prébdlna meg beépilni a
ClA-be ;). Cammy eredetileg Vega (Bi-
son) elméjének befogadasara lett “kite-
nyésztve”, festében a big boss DNA-jat
hordozza. A jamaikai Dee Jay (az egyet-
len olyan SFIl karakter, amit nem tulérék-
tél 1er{|es oszakai éjszakékon stléttek be-

gaton mint STREET
FIGHTER Il SPECIAL
CHAMPION EDITION -
mindketts természete-
sen a HYPER FIGH-
TING, némileg étgyor-
va). A SNES véltozat a
geép torténetének elss
20 megds, a MegaDri-
ve verzié a konzol tér-
tenetének elsé 24 meg-
as kazettaja volt. A ja-
tékosok arcan soha
nem |atott ember na-

gyobb mosolyt.

1993 djabb két remixet kdszonthetett. A
Capcom ekkor gorgette elé CPS2 (Cap-
com System 2) nrgveréf— a magcqub
szintli grafikai és zenei lehetéségek
(@Sound) pedig egyértelmiien a szinte
azonnal Elasszﬁ(ussé valt sorozat Ojrake-
veréséért lihegtek. A SUPER STREET
FIGHTER Il - THE NEW CHALLEN-
GERS nevéhez hiien egy csoddlatos be-
vezetd animécié utén végre 0j kihivokat
kiildstt a kiizdétérre: Ok Cammy (UK),
Dee Jay (Jamaica), Fei Long (Hong Kong)
és T. Hawk (Mexiko). A térténet bandlis
szovédményeket szedett 5ssze: Vega (M.
Bison) itt mar a Shadaloo (Amerikédban
Shadowlaw vagy Shadowloo) biinbanda
feje és Guile, Cammy, Chun Li vagy T.
Hawk kivétel nélkil rejtett széndélﬁ(ul ne-
veznek a tornéra — valéjaban Vega béré-
re f&j a foguk. A juvenile sztoricsavart
igen nagy valésziniség szerint a Midway
féle Mortal Kombat mitologia korili zson-
gas ihlette. Cammy White az egyik hiva-

Torténet:

SF: Az elsé torndra azért nevezett be, hogy
onmaganak bizonyitson. Sagat azonban ke-
mény ellenfélnek bizonyult &s CSAKNEM le-
gybzte a fiatal harcost. Ryu mér a féldsn he-
vert, Sagat pedig odalépett hozzé és a kezét
nydjtotia neki, hogy felsegitse, amikor embe-
rinkon elhatalmasodott a gydzni akaras -

n mérheteflen fokon, hogy elméjét szinte
felzabalta a Satsui no Hado (“A Gonosz
Szandék”) és benyomott egy hatalmas shoryu-
ken-t Sagatnak — életre sz8l6 festi és lelki sérii-
lést okozva ezzel a “Mue Tai lstennek”. R
gy6zolt — gy6zelmét azonban némiképp ﬁér-
nyékolta a tény, hogy nem tisztességes eszkd-
zokkel érfe l, umﬁa{éﬁ ill. hogy hazatérve
holtan talélta mostohaapjat, akit mostoha-

esija, Gouken paholt holtta. Zero /
Alpha 2: Ryu Gouki keresésére indul, akit meg
is falél @ Gokuento szigeten — de Gouki sza-
méra a kizdelem csak préba; kivancsi Ryu
erejére és fudasara. Roviden késtolgatiak egy-
mast, majd Gouki kerek perec kozli: a “Go-
nosz Szandék” megtalathats Ryu-ban - ha
egyszer majd sikeril teljesen felébresztenie, Gj-
ra megkiizdhetnek. A monolég utan dtést mér
a talajra, amitdl a sziget a fengerbe siillyed ~
Ryu csak a szerencsének készénheti, hogy
megmenekiil, Fogalma sincs réla, mit jelente-
nek Gouki szavai — dsszefut Kennel, u'ki legys-
zi, mert a fiatalember 8ssze van zavarodva és
képtelen fokuszalni. A vereség és a régi barat

le a torténetbe — Dee Jay egy amerikai
Capcom alkalmazott agyszileménye)
mint kickbox vilagbajnok és popsztar (be-
ceneve: “Déli Ustokos”) teszi tiszteletét a
tornén, hogy harc kézben 6j ritmusckat
(31) fedezzen fel a dalaihoz. Fei Long
(ejtsd: Feilon’ — a “g” a név végén csen-
des) a Hitenryu kung fu ifjo mestere és
akeiéfilm sztar Hong Kong élomgyara-
ban. A torna végén visszavonul — eredeti-
leg visszautasitja a filmes ajénlatokat -
miutdn azonban a (New Challengers elétt
jatszodé) Zero 3-ban felfedezik, a Revi-
val-ben (GBA) a Capcom étirta a befeje-
zést ennek megfeleléen — Fei Long vissza-
vonul a vaszonrél (ettél fiiggetlenil ma-
rad mozicsillag ;). A két méter 30 cm
magas, 162 kilés mexikoéi érias, Thunder
Hawk meghivéval érkezik a bajnokségra
— azzal a nemes céllal, hogy |eLeverien
néhény derekas pofont Veganak. A moti-
vacié: Vega Hawk apjénak gyilkosa. A
Zero 3 idejében még (maijd) torzsének

szavai rendet raknak Ryu elméjében, de ragb-
red: sokat kell még tanulnia. Felkeresi &t Saku-
ra, a fio elsd szamo rajongoja — rugdossak
egy kicsit egymast, majd Ryu gélénsan gyézni
hagyija a lanyt. Zero / Alpha 3: Hésink
dsszefut egy Rose nevii hélggyel, aki figyel-
mezteti: Vega (Bison) vadaszik Ryu-ra, legyen
avatos. Vega el is kapja Ryu-t és agykontroll
beklyait boritia a fio Eiére, hogy megszerezze
a harcos festét kavetkez8 inkarndcié gyanént.
Szerencsére Ken és Sakura idében éliyeznei( -
feltartoztatiak Vega-t, mig az ekkor Vega szol-
galataban allé Sagat - feleszmélve, mﬁﬁren
amordlis foncke — kezelésbe (“Fight!”) veszi
Ryu-t. Ryu &ntudatra ébred, Vega visszavonul.
SFil: Ryu végleg felhagy a “Gonosz Széandék”
lényegének 'rfu'éséva%yés egyszerien, a tiszia
harc kedvéért benevez a mésodik tornara. Go-
uki belério: Ryu boldogul a sétét oldal segitsé-
Ee nélkiil is és tirelmetlentl véria a napot, mi-
or kereszifia mélié ellenfélnek bizonyul majd.
SFill - Second Impact: Ryu benevez, Oro le-
&zi. SFIll - 3rd Strike: Amerikaba utazik,
EY felkeresse Kent - végigstoppolja az Alla-
mooSE;t; a Nagy Almaban ralel Kenre. Bardtsa-
Eoson elpaskolie, ahogy a kézben felttint SFill
ajnokot, Alexet is.

Mit csinal most?

Gyakorol és felkészil, valészintleg Oro tar-
sasagaban. Kozben j ellenfelek utan kutat -
mint mindig...
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a 3DO-n élvezhette a
beteljesilés felé rendit-
heretienl'.'ll masiroz6 ra-
jongé. Késébb a PlayS-
tation / Saturn gépe{
kétlemezes “Street
Fighter Collection”
gyUijteményében csinalt
tarsasagot a SSFll-nek
ill. a Zero 2 Dash-nek
(Zero 2 Alpha). A jaték
legtokéletesebb megje-
lenése az exkluziv ja-
péni Dreamcast kiadés

(“Villamlab” torzs :) hianyzé tagjat kere-
si, akit a Shadaloo rabolt el. A négy 6j
szerepl6hdz természetesen négy O pélya
is jart; a grafikét Ojrarajzolték, a karakte-
rek animaciés fazisait feltsltsttek. Chun Li
megkapta végre a SAJAT tizlabdajat,
Ryu és Ken pedig tovabb h’]vofodtaL egy-
mastél — mar ami a személyiségiik jegyeit
illeti. Fontos apréség: a
Eép végre kijelezte a
ombokat. Mig a jaték-
termi véltozat tobbé-ke-
vésbé sikeres volt, a
SNES és MegaDrive so-
rozatok eladasai nem
véliotték be az ide bilin-
cselt reményeket — tal
gyorsan és tol kevés val-
toztatassal érkeztek. De
miért is emelték volna le
a vasarlék az Uj Kihive-
kat a polcokrol négy oj
harcosért - a régi valto-
zat mér csaknem min-
den ofthonban oft fi-

(SUPER STREET FIGHTER
Il X - GRAND MASTER CHALLENGE FOR
MATCHING SERVICE). Bevezették benne
a “szuper kombét” — a sarokba szoritott,
kititésre allé jatékosok végsé reménysu-
gardt: ezt a II(eilerneerniil erds tamadast
akkor lehetett végrehaijtani, ha a “szuper”
skala maximumra hagott. Bemutattak Go-
ukit (Akumat), akinek Shin-Gouki (Super

gyelt. Raadasul a Hyper

Fighting kiadassal ellentétben a New
Challengers nem volt “turbé”. Lassi volt,
egky gyorsulé vilagban. A Eofonbél kap-
tak a PC-sek, az Amigasok (kiilén 32 és
256 szini véltozatot) és a Commodore
CD32 tulajdonosok is. A masik véltozat a
SUPER STREET FIGHTER Il - THE
NEW CHALLENGERS: TOURNA-
MENT EDITION. Iit a diverzitas maxi-
mélisan kozmefikai jellegt - ez a kiadas
kizarélag jatektermet latott.

1994 hozta magéval az utolsé (el ;)
és egyben tokéletes SFIl variaciot. A SU-
PER STREET FIGHTER Il X - GRAND
MASTER CHALLENGE (nalunk SUPER
STREET FIGHTER Il TURBO) az éra végsd
SFll-je, a “legjobb” SFII. A ]dfékferemi&
hazatérve az Amigén, CD32-n, vagy a
Panasonic dltal publikélva a frissen Ki-
pumpalt “kovetkezé generdcios” dadén,

KEN MASTERS*®

Sziletési ida: 1965. februar 14.
Sziiletési hely: Egyesiilt Allamok
Magassag / Soly: 175cm, 72kg
Méretek: 110-82-86
Vércsoport: B

Harcstilus: Ansatsuken

*Ken a Masters uténevet akkor kapta,
amikor a Capcom Street Fighter Il akei-
ofigurakat hozott forgalomba és a Mat-
tel (a Barbie m& b'hi%irmul a mésod-
perc tort része alatt fogta perbe a céget
— mondvén Ken Barbie bardtja, nem
holmi shoryuken-t rikoltozé, vérés gi-s
vadember. Hogy meg lehessen kiilon-
boztetni a két széke Ken-t, a Capcom a
Masters csaladnevet adoményozta em-
beriinknek.
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Akuma) forméjaval megkiizdeni csak a
legnagyobbak osztalyrészéil jutott — a
hozzé%éréshez folytatds (“continue”) nél-
kiil kellett végigjatszani a jatékot, bizo-
nyos szamo “perfect” kimenetelt kiizde-
lem vagy a harc “szuper kombés” befeje-
zése mellett. Gouki a kézhiedelemmel el-
lentétben nem gonosz és nem halhatat-
lan, de még csak démon sem szallta meg
(Capcom USA félrefordités). Bar megalte
mesterét, majd fivérét (batyjat), Goukent
is — de mindkettét becsiiletes kiizdelem-
ben - ez pedig békésen elfér a személyes
etikai kécraxében; 6 az “abszolit harco-
sok” dfjat jarja. Ez a csonya ember ra-
adasul Ryu nagybécsija (Gouken srokbe
fogadta Ryu-t ;). A tornéra nem nevezett
be hivatalosan - csak beugrott, hogy le-
tesztelje a “hires” Vegat (Bisont). A térté-
net szerint a Shadaloo fénék még egy

Hattérinformacio:

Ken géndlloményanak csak negyede
ameriﬁqi — haromnegyede japani (értsd:
édesanyja japéni, apja félig amerikai).
Hihetet enijl gazdag cml:’:d%él szérma-
zik (ozt rebesgetik, a Masters familia
egyike a tiz leggazdagabb dinasztianak
a Féldén), nem szenved hién{t semmi-
ben. Tizenévesen bohém naplopéként
él, baramait gyakrabban valtja, mint al-
sénemijjét — a csaladnak ebbdl persze
gyorsan elege lesz: ismerésikhoz, a jo-
pani Gouken-hez kiildik, aki rohamlép-
tekkel farag embert beléle. It ismerkedik
meg a sensei fogadott fiaval, Ryu-val -
bardtok és vetélytarsak lesznek.

Ken nem természetes szoke — szkitett.
NG&s, felesége Eliza. Egyetlen fiuk Mel, _
aki apjahoz hasonléan harcos szeretne
lenni (reméljik, hogy sikerl neki - a
Foleiykc’:k szerint a Capcom nem akarja

lytatni a Street Fighter sorozatot, csak
a “versus” jatékok szintjén — azok pedig
nem részei a hivatalos térténetnek). Van
egy fanitvénya is, Sean Matsuda.

Térténet:

SF: Ken HIVATALOSAN nem vett részt
az elsé SF tornan — ez idé tajt az US
Martial Arts Tournament bajnoki cimét
szerezte meg. Ift ismerkedett meg késcb-
bi feleségével, Elizaval. Meglatogatia

egyszerli “Shun Goku Satsu”-t sem birt ki
(fiktiv speciélis technika, aminek sordn
mindkét harcos tesz egy révid kirandulést
a Pokolba és akinek nem teljesen fiszta a
tudata, azt szétkapjak a démonok — fiig-
getlentl attél, biinds lélek-e vagy sem).
lgy itt el is bocsoztunk Vegatél ;). Ben-
ninket bosszanté teleportalasi képességé-
vel; karate, dzs0dé, taekwondo és koppo
elemekkel felcicomazott ansatsuken hare-
mivészetével és védhetetlen shoryuken ki-
szereléssel fog bosszantani. A technikai
dolgokra visszatérve: beszerelték a kosz-
timvéltas remek lehetéségét — New Chal-
lengers kosztimbe bﬂiva%arcosunk TU-
LAJDONSAGAI is visszadlltak — nem volt
képes szuper kombéra, ugyanakkor bizo-
nyos tamadasai eriisebbei voltak {végre
sikertlt ragyogéan kibalanszirozni a jaté-
kot). A Séﬂ(ﬁny iitések megszakithatéak
és védhetsek lettek (Gouki esete a kivé-
tel), a védekezések megkeriilhetek. A jol
bevalt stratégiak darabokra hullottak, a
harc 0j dimenziékat nyert. A Street Figh-
ter Il végre megkapta igazi forméjét...

Igazan kar, hogy ez ekkor mar senkit
sem érdekelt. A jatéktermekben és a nap-
palikban valésaggal hemzsegtek a klo-
nok, masolatok és utanzatok. Az Alla-
mokban a Mortal Kombat, Japanban oz
SNK offenzivaja a Fatal Fury (hasonléan
rétestészta stilusban), Art of Fighting és
Samurai Shodown (Samurai Spirits) soro-
zatokkal. A Capcom ériési gondokkal
kiiszkodott - hatalmas mennyiségii SSF I
(SNES / MD) maradt a n czukon -a
nagykozonség qukorluﬁz:g beleunt a
folytatasokba. Mindenki a Street Fighter
Il bejelentésére vart. Arra azonban EK-
KOR még vérhatott...

R. bécsi tekintete a falidrara tévedt, arca
elkomorult. Késg van gyerekek — motyog-
ta —, a szileitek mér egészen biztosan
betegagyba aggédtak magukat. Azt mar
ti s iuc?iéfoi(, hogy a |ege.3eguro|sé SFil
nemrég jelent meg, GBA-ra: SUPER
STREET FIGHTER 1l X REVIVAL (SU-
PER STREET FIGHTER Il TURBO REVIVAL)
cim alatt potyogtatia le planétank harcos
szellemG jatékosainak dﬁc’ﬂ. A Capcom
az idékézben megjelent temérdek rész-
hez igazitotta a szereplsk szévaltasait és
befejezéseit — egyedil ITT kovethetS tehat
végig a HIVATALOS Street Fighter Il t&r-
ténet — a Revival szforija felilir mindent. ..
most fussatok gyorsan Lazu. Ha oz égiek
is ugy akarjak, egyszer majd folytatom a
mesét...

reiker@eigo.co.jp

Gouken-t, de pont abban a pillanatban
érkezik, amikor Gouki (Akuma) eg
végzetes kimenetel( parviadalban r -
gybzi az idés mestert. Zero / Alpha 2:
Ryu keresésére indul - falalkoznak,
megverekszenek, Ryu szétszort, Ken

y6z. Itt ajandékozza Ryu-nak a piros
Eachimaki-r, emlékeztetSil a vereségre.
Zero / Alpha 3: Ken &sszefut Sakura-
val, aki Ryu elsé szam( rajongéja —
egyiitt nyomoznak az idékézben eltiint
eﬁﬁ szamo hds utan. Megtalaljak —
agykontroll alatt tartja 6t a gonosz Ve-
ga (Bison). Szerencsére Sagat segitd ke-
zet nydijt — mig 8k feltartéziatiak Vegat,
az egykori rivdlis helyrepofozza (sz6
szerint) Ryu-t. Mindenki boldog — Ken
&és Ryu versengése fovabb folytatédhat.
SFlI: Buli van, Ken nem maradhat ki.
SFIll - Second Impact: Hésiink részt
vesz, de nem nyer. Tanitvanya, Sean is
probalkozik — Ken megleckézteti. SFIII -
3rd Strike: Ken masodik alkalommal is
megnyeri a US Martial Arts Tourna-
ment-et. Felajanlia a dijat Sean-nak, de
az visszautasitia, mondvén: szeretné azt
sajat maga elnyerni.

Mit csinal most?

Boldogan él a csaladjaval, amig meg
nem hal - vagy at nem irjak oz életraj-
zat Oszakaban.




tal kicsit hétkdznapibb helyszinekre visziink

J el, példaul egy nugyvérosgun kezdiink, és
egy felhdkarcols tetejére kell feljutnod veliink
az elsé f8ellenséghez, ami mintha csak a Lim-
bo-bl l¢;

az utolséként tesztelt 6 Mario jatékkal tebbet is sze-
retnék foglalkozni egy kicsit.

TUZOLTO LESZEK MEG
VADAKAT TERELO JUHASZ

Minap almot lattam. Almomban én voltam A Teszte-
|6, A Jatékos, A Kritikus, Az ltélethozé, A Bira. A
galaxis elsé szamo konzolmagazinjanak voltam az
elsé szémo embere. En voltam Akinek A Szava
Szent. En voltam az Isten. A jatékkészits cégek igye-
keztek a végletekig a kedvemben jarni, mert j6l tud-
tak: rajtam all vagy bukik egy-egy 0j programijuk j5-
véje. Amirdl pozifivan nyilatkoztam, az sﬁ(eric’:fék
lett, amirél negativan az hamar a sillyesztében vé-

sajat szuperhdseiket kiildtek el hozzam, hogy bemu-
tassak legujabb jatekaikat. Minden honapban egy-
szer tartottam ehhez hasonlé “fogadosrat”. Azon a
napon heten jutottak at az elzetes rostakon, amit

PROLOGUS HELYETT

Ebben a hénapban kicsit sziinefel a Refro

~  Rojtos és Vedres asszisztenseim végeztek el helyet-
tem. Elséként két indién suhanc viharzott be a tréntermem-
be. “UFF! Nagy sapadt arct torzsfénck! Az Acclaim 6] Tu-

gezte. A dolog mér olyannyira elfajult, hogy a cégek

ett volna el6, tudom, hogy te érted
mirdl beszé?ek. Utana atmetrézva a varos alatt,
egy katonai bézisra jutsz, és csak a jaték utolsé fejezetében
kerilink at az Elveszett Vilagba. A megalkotéink mostana-
ban nagyon sokat jatszottak a Half-Life nevii programmal,
ez meg is latszik rajtunk, hiszen sok pontban hasonlitunk

rovatunk, jobban mondva van, de eziftal
nem a SNES és Megadrive kapja benne a
fészerepet, hanem az éltalam leginkabb
favorizalt Nintendo é4. Sikerilt ugyanis
révennem a felettesemet, hogy adja nekem
ezt a négy oldalt, hogy bemutathassak né-
hany érdemtelentiil (vagy nem) kimaradt
programot. Kiilon koszonet még Vincze “Z
a Boss” Zoltannak, aki rendelkezésemre
bocsatotta a hamarosan géress ala kerils
Iarogrcsmokc:f, és aki egyébkent kis hazank
egnagyobb Nintendo “forgalmazéja”.
Nem is értem, hogy miért nem kapta még I

e

meg Miyamoto-tél az Arany Mario szob-
rocskat, mint “Best Seller”. (Z! Csak az el-
veidet add fel! Mindketten jobban jér-
nankl) Mindenesetre, ha mar a Veres kol-
lega reklamozta a Pecsat, mint elfeledett
SNES jatékok lelshelyét, még annyit hoz-
zaftiznék a dologhoz, hogy ha valamilyen
SNES vagy N64 jatékot keresel, jobban
jarsz, ha inkabb kinézel vasarnaponként a
gyali piacra Z-hez, mert garantalom, hogy
mindent meg fogsz talalni. (En példaul jo
multkordban még egy FFé-ot is leltem ma-
gamnak!) (Szerencsés! Nekem is kéne. Ho-

(
zod be azonnal?l GyM) Széval Nintendo

ﬂ-' 7 | ?ﬁ”’:ﬂv o o *‘q'?“-.q !ﬁﬂ L4 9 28 7B

b

64. A sokak altal utdlt, és dedos szintre ledegradalt konzol.
Amin csak 5 éveseknek valé jatékok vannak. Amin azért va-
lahogy mindig megjelent egy-egy olyan jaték, ami elnyerte

az “Ev Jatéka” dijat. Megnézném a sok butaarcd “més kon-

KIRBY 64

zol” tulajdonost, hogy akkor is igy beszélnének-e az N64-
r6l, ha az is masolhaté lenne? Na mindegy a Nintendo min-
dig is kiilsn kihangstlyozta, hogy az igényes vasarléréteg-
nj( késziti a jatékait. Szerencsére ez a hozzadllas megma-
rad a GameCube esetében is. A pénziinkért legalabb ming-
séget kapunk. (Ossze lehet hasonlitani a Rogue Leader-t a
Starfighter-rel, vagy a PS2-es Code Veronicét, a hamarosan
megieﬂené’ felvjitoft Resident Evil 1-gyel. Amikor a netrél le-
hozott elézetes videot néztem, elészor azt hittem, hogy a
film trailer-e az!) Mondjuk az meg az érem masik oldala,
hogy csak azok ruhazzanak be GameCube-ra akik képesek
y-egy jobb jatékra tobb hénapot is varni, mert ahogy igy
elnéztem a vc':'osz?ékof egy-két sajdt fejlesztési jatékon kivill
nem nagyon taléltam nagy durranésokat, na és ugye a Ga-
meCube-ot sem lehet majd masolni. No de legyen elég a
szocsépléshél, ez a négy oldal ugyanis nem sok, féleg, mert
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rok jatékaban a Shadow of Oblivion-ban szembeszéllhatsz
a villc‘:gunkaf fenyegets Feledés Kadjévell A Ksddel, ami
még a vilagunk megsziiletése el6tt [etezett, és mely most el-
pusztitasunkkal fenyeget. Mi a Turok harcosok, a Kivéalasz-
tott Indianok sziiletésiinktél fogva az eredends Ellenség ellen
késziiliink, aki most a Kéd képében jelent meg. Dimenziék
csisznak egymasba, az Ellenség mar a mi vilagunk kapuja-
ban van. A Vég kézelebb, mint gondolnad! A Sereg eré-
sebb, mint valcﬁm! Adéz kiizdelem van kilatasban! Ezottal
mi széllunk szembe a gonosszal Joseph dcsémmel” - véla-
szolta a lany, akit, mit kideriilt Dunieﬁe-nek hivnak, arra a

kerdésemre, hogy hol a jelenlegi Turok, Joshua Fireseed.
“Ujitas a jatekunkban, hogy kezdéskor valaszthatsz kézi-
link szereplét, és igy két megkozelitésbs| jatszhatod végig a
torténetet. Eltérs palyarészeket jarhatsz be velem vagy a né-

az elsbb emlitett jatékra. Nagyobb szerepet kapott a kap-
csolék és a kodkartyak megtaldlésa is, sokszor taléalkozol
maid civilekkel is. Ezttal igyekeztiink, hogy ne kelljen éra-
kig csak barangelnod a méar megtisztitott terepen. Ezért in-
kéﬂ)b tobb nagy fejezetre, és ezek kisebb szekcisira bontot-
tak a jatekunkat. Sokat segithet a jaték vegigvitelében az
Gjonnan kidolgozott j6pofa cheat rendszer is. Ha azonban
mégis megunnad az egyjatékos médot, még mindig oft van
a multiplayer lehetdség, ahol te is leends aldozataid igen
hosszu ideig elszérakozhattok a direkt erre a iérékmégru
keészitett 6?)fékon, a direkt erre a célra fervezett fegyverek-
kel.” (Twhiiip! Egy nyilvesszé landolt olyan kézel a csuklya-
sizmomhoz, hogy a pélémndl fogva od):Jszegezeﬂ a fal-
hoz.) “Nézd csczi Megmaradt az az effektus is, hogy a ki-
|&tt nyilvesszét az ellenfél elporladésa utén is fel lehet ven-
nil” — Gjsagolta Joseph, mikézben kihizta a falbsl a

véremmel” — vette t a szét a fio. “A grafika maradt a régi-
ben, ha van expansion pakked, akér nagyfelbontésban is
élvezheted a latvany, ami igen szép ebben a modban. Ezit-

vesszdt. “Azt még nem is mondtuk, hogy a helyszi-
nekkel ellentétben viszont az e||enfe|eing|< egyaltalan
nem hétkdznapi figurak. Ezottal igazdn undorité szér-
nyekkel kell megkiizdentink: zombikkal, hatalmas
nyolclabi poktest kreatirakkal. Egynémelyik mintha
csak a Hoﬁ-LiFe beteges vilagabol teleportaladott vol-
na at hozzank. Sajnos azongcn teremtSik ebbél a
részbél mar szémizték az erészakot, nincsenek lesz-
akadé végtagok vagy fejek, az dsszes ellenfelink
egyforma médon pukkan darabokra. Es hat a kiomls
trutyi is csak dllagaban hasonlit vérhez, de szinében
mar semmiképp sem.” “Pedig vannak nagyon baba
0j fegyvereink is” - vette &t a szt Daniel?e - "Réada-
sul egyiket-masikat csak velem vagy az Gcsémmel
jatszva haszndlhatsz!” “Igen ! Igen !” - kiabdlta til
névérét Joseph, mikozben én megprébaltam kitérni a
kezében tartott Vampire Gun tiziranyabol — és me-
gint van egy szdjfer fegyver, aminek minden palyan
el van rejtve egy darabjal En mar 8ssze is szedtem,
latod!” “ Hel Sracok, ezek az eszkszok nem gyerekek
kezébe valok. “Adjatok csak ide” — szolalt meg egy
igen ismerés hang a hatuk mégil, majd adott mindkettejik-
nek egy apai muﬁésf. A gyerekek sirasra gorbilé széijjal
rohantak ki a duplaszéarnyd ajtén.
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“Azt hiszem, mi még nem talalkoztunk személyesen, de
olyan érzésem van, mintha ezer éve ismernélek. Hadd mutat-
kozzam be: a Nevem Bond... James Bond. Nélunk odaét az
Electronic Arts-ndl nagyon jél tudjék, hogy mennyire szereted
a Goldeneye-t* — kezdte a mondokaijat, mikozben toliottem
neki egy ifalt, természetesen elétte felraztam, nem keverfem —
“Ezért az 0j FPS jatékomat a The World is not Enough-ot is
teliesen a Goldeneye 007 mintéjéra alakitottuk ki. It jegyez-
ném meg, hogy még csak véletleniil se keverj &ssze a Playsta-
tion-6s kistestvéremmel, mert ketténk jatéka csak nagy ven-
alakban hasonlit egymasra. Es ez féleg annak készanhets,
hogy ugyanazt ues?keres mozifilmet a Vilag nem eléget dol-
goztuk?el. Tehat ebbél lesziirheted, hogy hol szorosan, hol
csak nagyvonalakban de végigkavetjik a mozgéképszinhaz-
ban lathato alkotas cselekményét. Az egész kc?cmdot belsé
nézetbél izgulhatod végig. A kezemen ﬂivﬁ| szinfe csak oz at-
vezetd jelentekben fogunk talalkozni, amik a jaték grafikus
moforjéval készilte, sajnos a N64 kartyak kis kapacitasa a
filmbol kiollozoft jelenetek tarolasara szinte teljesen alkalmat-
lan. 14 kiilsnféle palyan kell majd végigverekedned magad
velem, mire elintézheted Elekira King-et, és a teljesen érzékel-
ten szdvetségesét Renard-ot. Intelligenciémnaél, és elegéns —
sokak dltal sarmosnak - fituldlt stilusomnél fogva, ez nem
csak egy eszement megyek és l6veldszok tipuso jaték, na-

on osszetett killdetéseink lesznek egyiitt, és mindegyik tobb

ilonféle alfeladatra oszlik, amik teliesitésének elmulasztasa-
val sajnos az adott palya sem fog siierﬁlni. Természetesen
minden bevetés elétt részletes tajékoztatasban lehet részed,

Q, M részérd| és Miss Moneypenny is hasznos j6tanacsokkal

mondanék, hogy most is lehet csalésokat behozni, és termé-
szefesen teljes iiér‘" |ést kapunk a palyak utén a teljesitmé-
nytnkrél. Jatszhattok t8bben is, mert van multiplayer méd is.
A hibdim és a filsagosan is Goldeneye utanérzet kinézetem
és felepitésem ellenére mégis, azért igy gondolom, egész jol
sikeriilt a visszatérésem a Goldeneye utan.”

Kovetkezé vendégem minden igyekezem ellenére sem fedte
fel a kilétét. A naboo-i Kirdlyi Bizionsagi Erék egyenruhajat
hordta. “Vélaszd a Star Wars: Battle for Naboo-t* — kezc!|eﬁ'
neki a monolégjéanak — “és visszarepitelek messze, egy ré-
ges-régi galaxisba. Azokba az idskbe, amikor a Birodalom
még csak gyonge szarnyait probalgatva vonta blokad alé a
Kereskede?mi Szdvetség nevében a mi békes bolygonkat
Naboo-t. Mi azonban ellendlltunk és igaz Gj szovetségesek-
kel és kills segitséggel ugyan, de visszavertiik a témadést.
Ezeket a harccﬂmr golgozza fel ez a Factor 5 novi jatéka,
amely még a Rogue Squadron-on is fultesz bizonyos szem-
pontokban. Ei|en?eleic§ ereskedelmi Szovetseggel lepaktalt
Borvo a Hutt egyiittes csapatai lesznek. A Baitle for Naboo
egy teljesen atlagos (rhajés loveldszds jaték, amit a Luca-
sarts mar a kezrﬂelek 6ta (X-Wing, Tie Fighter) gyart, és
amely a Rogue Squadron-nal reformélédott meg. Es mely-

talalkoztunk legutoliara2 — Megvan annak mar vagy 6 8
éve is, emlékszel, amikor még ATARI 800 XL-en nyomtad az
ipart! ~ Jesszusom, az még a késéi kozépkorban volt, aztén
mi a palya 6esém? — Te még nem hallottad nagyfénok? Ne-
hany Fe'|);sz|6 csokanak semmi 0j tlet nem jutott az eszébe,
elévettek leporoltak, és most megint megprél:)é|nc|k lenydzni
rélam egy Eért! Ez0ttal Nintendo é4-en. — Mi a sz6sz2 PA-
PER BOY 64-en? Mesélj mar nekem erré| valamit, meg az
olvasoknak is, akik kozil sokan talan még nem is hallottak
rélad. — Na akkor hesszeljetek ide, kisarcok! Nagyon régen
még a mostanaban divatos csodagépek megjelenése elétt,
volt egy Paperboy nevii jaték, még a 8-bites idészakban. En
voltam benne a fészerepls, én a Paperboy, azaz az Ujsag-
kihordo Fit. Izommetrikus nézetben, bringan kellett bejar-
nom a kérnyékef, és kézbesitenem az e|6?izet6knek a regge-
|i tjsagjukat. Ebben minddssze a fél vilag akart megakada-
lyozni, elszabadult vagy direkt péraz né?k'di tartott vérebek,
épjarmiivek, nehezitették a munkamat. Ez az egész most at
E:H elyezve full 3D-be, de az alapok maradtak a régiben.
A készitsim krealtak egy sziorit is, amiben, mint zaldFild Gj-
sagkihordé kezdem meg a pélyafutdsomat. Ezt a butaséagot,
én mint kezd8! Na de hagyjuk. Minden térség egy-egy 0]
palyat jelent van it hegyvidéki kemping tengerparti kitéh’i,
vagy sivuiul?i lakékocsi-véros, a legvégén
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még Tesla doki horror varoséba is el kell te-
kernem, ahol élet-halal harcot kell vivnom a
doki altal életre keltett Frankeinstein-nel. Mi-
nél nehezebb fokozatban kezded meg a ja-
tekot, anndl tobb lesz a palya. Minden la-
kénegyedben van egy bizonyos mennyiségi
elsfizets. Viszont kezdetben még nem min-
denki tarozik kézéjuk, a legtdbben csak ak-
kor csatlakoznak az Gjsagolvasék népes ta-
boraba, ha a tobbiek elégedettek az Gjsag-
kihordéval. Ezért aztan, ha a maximumra
torekszem, tobbszor is végig kell mennem
mindegyik palyan. Sét ha nagyon maxima-
lista vagy nem elég, ha csak a kiiszébre vé-
god a lapot, preciz célzéssal telibecsiirhe-
ted a postaladat is. Ezért még tobb pont
jar. Az eldfizetsink postaladaval vannak
jelképezve, ezek kellenek a keéssbbi palyak
megnyitasahoz. De vannak ém jutalompé-
lyék is. Ezeket akkor tudod elérni, ha szin-
tenként begy(ijtod mind a harom csillagjel-
vényt. Ezeket Ggy tudod megszerezni, iq
minden pélyﬁnsixiijtsz harom prominens sze-
mélyiséget, példaul a tengerparton napozé
lanykat. Csak, azért mert ebEen a jatékban
megdobalhatsz am mindenkit, a sarki bol-
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lat majd el. Egyet én is adnék: midig vigyazz a civilekre! Ren-
eteg kilonbozé titkosiigynokss ketyere is segiti majd a mun-
Eéldui, ezeket ugyan néha komplikalt és idigenyes Luszn&lni,
mint ahogy az iranyitassal is van egy kis gond. Az elére be-
allithaté gombkiosztasokbél hiﬁnyiﬁz amit te annyira sze-
retsz, azaz az inverse mouse bedllitasi lehetdség. Ez a tizen-
négy palya kicsit falan kevésnek tiinhet, de a hérom eltérs ne-
hézségi fokozat és a velik egyre béviils feladatksr talan kom-
penzec’ﬁid ezt. Bar némi keserl széjizzel teszem hozza, hogy
mielétt ide jottem volna kiprobaltam szinte az sszes palyat,

" PAPER MARIO
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és sokszor a nehéz fokozat csak az ellenfelek szamaban és
erésségében tert el a masik kettsisl. Ez azért visszalépés a
Goldeneye-hoz vagy féleg a Perfet Dark-hoz képest, ahol a
nehézségi fokozat névekedésével egyenes aranyban nétiek a
teljesitends feladatok, és sokszor még a pélyék is kibéviltek.
Sajnos nalunk nem dolgoznak akkor aszok, mint a Rare szu-
percsapatéban. Ez a grafikan is meglétszik, nem rossz, de
sajnos mindenben alulmarad az elébb emlitett jatékokéndl.
Pedig én jsttem ki legutoljéra a piacra. Az ellenfeleim sem ta-
nositottak til nagy emberi inelligencidt, sajnos a konkurenci-
ém ebben is iob%/cn teljesitett. Annyit azért még szivesen el-
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nek a készitska-grafikus engine-jét is felhasznaltak, némi

tosté| kezdve beveheted az &sszes ablak-
tiveget fejbe verheted a jarékeléket. Mindenért pont jar. -

felszinén fognak zajlani, és hét kilonféle Naboo-n
hasznalatos repilé alkalmatossag pilotafilkéjebe
huppanhatsz bele. Sorban egymas utan jnnek az
egyre nehezedd és egyre Ssszetettebb kiildetések, és
minél elobbre jarunk a torténetben, Ggy keriilnek
alank a brutélisabb szekerek, és akkor még a fitkos
gépekrdl nem is beszéltem. Ezeket sajnos nem tud-
tam kiprobalni, lévén a tudasom kevés volt eléhoza-
sukhoz, de ez neked valészinileg nem fog
gondot jelenteni. Atiiltették a Rogue Squad-
ron bonusz rendszerét is, tehat a pélya telje-
sithetd kilonféle szint medalokra, ezek koziil
értheté médon az aranyat a legnehezebb el-
érni, még a veferan pilotak is meg fognak
szenvedni vele, kivéve persze téged. Kicsit
morogtam magamban, mikézben a jatékot
rébélgattam, a grafika tényleg némiképp
Fe[iuvifoﬁ, hiszen messzebbre ellatni most, vi-
szont az iranyitas nekem még mindig elég labilis
volt, fordulni pedig kifejezetten nehézkesen sikeriilt. A
kiildetések is ismerések voltak mar innen-onnan, a fi-
ikus 16dd le ezt, védd meg azt fipustak, ebbél sem
ﬁesz forradalom — gondoltam magamban. Azért a ra-
darra még mindigsiehet hagyatkozni, és a masodla-
os fegyverek is nagyban segitettek a keményebb el-
enfelek likvidalasaban. Mikézben a fické idegesen
jarkalt fel s alé a teremben, én gyorsan végigvittem a
jatek tizendt palyajat, és még a harom jutalomkiildetést is
Lehozk:m, hogy 1eﬁies legyen az osszkép. Eltinddtem par
percre. Ez a szokdasos Lucasarts, mé ukpkor is, ha a Rogue
Squadron éta ugyanezt |6vﬁldﬁzik:?még PS2-6n is. De ak-
kor is {6 az anyag, féleg ha valaki Star Wars fanatikus.
Hmmm. Meg aztén az erd is az & oldalukon van.”

modositassal u?‘yan. A harcok dlialéban a bolygé -

e

“KEREM A KOVETKEZOT!”

“Na szeva Csilp Mester! De rég nem talalkoztunk! — Hat te
meg mit keresel ift2 Ezer éve nem lattalak ember! Mikor is

o

Aha, széval ennyi. A készitsk nem igazan eréltették meg
magukat, mi2 Es ez a pop-up, elég siralmas, par éras sz6-
rakozés ez fiacském, annyit meg nem ér oz eg... A monda-
tot mar nem tudtam befejezni, mert egy Gsszetekert Gjsag
landolt a szamban. Na gyere csak vissza te kis sz*ros! — or-
dibaltam utana, de a kis rohadék szélsebesen eltekert a bi-
cajan, én meg turkalhattam ki a filembél a masik napila-
pot.”

“Hogy ezek utan mi jshet még? Semmi jof nem vartam mar
aznap éjjelre. Ha j6ra nem is, de jo sokat kellet varnom a
kdvetkezé paciensre, szerencsétlen kisggmbéc ugyanis még
a szélesre tart duplaaijtéba is beszorult. Mondtam neki,
hogy képie ki, ami a széjban volt, de elkezdett hablatyolni
valami abilityk-rél. “Létom a meglep8dést az arcodon
Nagymester. Szinte mar el is felejtettél jol sejtem? (Volt vala-
mi a szavaiban) Hét igen az anyacégem elég sokat vért a
64des jatekommal a Kirby: The Cr}'s;{? Shards — megjelené-
sével. Az Gsszes tobbi nagy szupersztar mar fobb jatekban



; megfordulunk, hogy tényleg csak egy papirfi-
y guraval dllunk szemben: ugyanis nincs vas-
tagsaga a szereplénknek. Ezzel szemben vi-
' szont a hatterek 3D-ben késziltek el, igy kap-

juk azt a furcsa latvanyt, amint egy 2D-s figu-
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is szerepelt, amig nekem csak ez az elsé Né4-es “fellépé-
sem”. Pedig SNES-en tébb sajat jatékom is volt, hogy a Ga-
meboy-os atiratokrél mar ne is beszéljink.

a fejemre ugrott és angolosan tévozott az abla-
kon keresztiil. Nagyon kivancsi voltam mi van a
kartyan, hiszen régéta nem talalkoztunk. De most
még nekem is meg%epetést okozoft, nem egy
szo?(vﬁnyos platform jatékot hozott nekem. Ezittal
ugyanis egy szerepjatékban kapta meg a f3sze-
repet. Meﬁmek cime PAPER MARIO. Igyatok hat
szavaimat. Messze, messze az égbolton is f0l, a
felhgk felett van egy 0f, ami a Csillag Mennyhez
vezet, ez az a hely, ahol a Gsillagok laknak,
vagy legalabbis igy mondjak. It a Csillag
Mennyben, egy szentélyben pihen a mesebeli
kincs a Csillag Jogar, ami minden tudas hatalmat
birfokolja. E csodélatos jogarral tartja fent a bé-
két és a rendet hét kiilénleges és kivalasztott Csil-
lag Szellem. Egy nap azorﬂ)on szérnyli dolog
torténik! A gonosz kiraly Bowser megielent Csil-
lag Mennyben és ellopta a Csillag Jogart! A jo-
gar erejét felhasznalva a hét Csillag Szellemet
pedig egymasté| elszakitva bebartonszte! Ugya-
nebben az idében - mit sem fudva a sotét felle-
gekrél, melyek nemsokéara Gomba Kirélysagot boritjak majd
- Mario épp induléban van Peach hercegné palotéjaba, egy

Kicsit azonban csalédott vagyok igy is. Bar
a sztori egész j6l kezdédik. Egy tavoli pla-
nétén a galaxis egyik sarkaban, békében és
harméniaban éltek a tiindérek. Am eg
nap siir( fekete kéd tamadta meg a boly-
gét. Ez a Sétét Dolog megprébaélta uralma
ala venni a nagy energiakristaly hatalmét,
amiben azonban megakadalyozta egy Rib-
bon nevi tindér. Mielstt teljesen ellepte vol-
na a bolygét a kéd, a kristallyal egyiitt el-
hagyta a planétat. De nem volt elég gyors,
hérom fekete pamacsszer( lény kezdre @l-
dézni, végig a sotét és fagyos Giron keresz-
tiil. Amikor utolérték és megtamadtak, Rib-
bon helyett véletlenil a kristalyt talaltak el és
az apré darabokra szakadva szétszérodoft
a kérnyez6 bolygékon. Ribbon-nak is esak
annyi szerencséje volt, hogy egy nagyobb
darab héatén a Pop Star nevi Eo] gon lan-
dolt, pont, ahol a jél m érdemef;, és vall-
juk be egy kicsit mér tol hosszd szabadsé-
gomat taltsttem. Innentd| kezdve egyiitt vag-
tunk neki a kalandnak, hogy még a Satét
Dolog csatlésai eld| Gsszegyditsik a Kris-
talydarabokat, sorba bejérva a naprend-
szer bolygoit. Mint mondottam, csalédott
vagyok, mert ellentétben a tébbiekkel ne-
kem mar nem futotia a készitsk erejébél egy teljesen 3D-s al-
kotasra, mint példaul Mario esetében. Bar a hatterek és a
kornyezet 3D-s és mégis csak balrél-jobbra tudok haladni, na
és persze fel meg le, ha ezt a pélya Liolckii{:sa megkivénia.
Osszesen hat nagy bolygé van, tehat ennyi nagyobb vilagra
oszlik a jatékom. Lesz majd lavas, jeges és a tobbi szint. Ezek
a palyék sajnos nem tol nagyok, és nem is tal komplikéltak,
hamar végezni lehet velik. Tol hamar. Félek, hogy a nem ja-
pan fiatalség hamar ram fog unni. Pedig rengeteg 6 tulaj-
donsagom van. Be fudom szivni az ellenfeleimet, majd veliik
tudok tiizelni is. Fel tudom 8ket emelni, le tudom &ket nyelni,
és a hasamban el is raktarozom &ket. Ha egynél tébb ellenfe-
let hozok a benddmbe, mindenféle érdekes abilityk-et tudok
sszehozni az ellenfelek lenyelt hasznos tulajdonsagaibél. Ta-
lan ez a jatékom legnagyobb erénye. Szamtalan killonféle
szimpla és dupla ability-t lehet kikombinalni az elementdlis el-
lenfelekbsl. Ezen kiviil gydithetem még a csillagdarabokat is
meg néhany a végigjatszas szempontjabél nem lényeges dol-
got is. Minden vilélgian van f8ellenség és a végén egy-egy
mini-jaték is. Ami még érdekes lehet, hogy begydithetjik az
Gsszes jatékban szerepls ellenfelet is egy kanyvbe. Ja és min-
den bolygén csatlakozik kicsiny csapatunkhoz is egy-egy ara-
nyos szerepls, akik aztén nagyon j6l mutatnak a szintek k-
zoffi Glvezetd animéciokban. Amikben persze mindig én jat-
szom a f8szerepet, sajnos dltalaban egy kétbalkezes tigyefo-
yottként dbrézolva. Tudom Csipi ez nem sok, de hétha eze-
et a sorokat olvasva néhény fiatalabb gyerkécnek megjon a
kedve egy kis korbizéshez... Meglehet, de szerinfem nem. Tu-
dod ez a 2D-s megoldas ebben az esetben nem til nyers,
ennél még én is igghﬂ vartam, pedig én aztan nem vartam
semmit. Huppsz! Alig birtam leugrani az asztal ola egy je-
es-tiizes |ovés eldl. A genya Kirby, majd jol lehizom ezt a
gedés iatekat. Hogy mostanaban milyen sertédékenyek ezek
a jatekhssek!”

“Amint feltdpaszkodtam egy pillanatra megéllt bennem oz
iits, bar egy izmom sem rezdil, mégis sotét fellegek futottak
&t az arcomon. Nem félelem volt ez, hanem valami mas.
llyen az, amikor két isten talalkozik. Mario éllt velem szem-
ben. Sz nélkiil az asztalomra helyezett egy kazettat, majd
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kis partizasra. lit kapjuk meg az iranyitast, tehét elsé dol-
gunk lesz, hogy meglétogassuk a Kastélyt és magat Peach-et
is. Oft aztan begyorsulnak az események, rnegie?enik Bow-
ser és az egésziostélyf kiszakitja a foldbél és a jogar hatal-
maval felemeli az épitményt az égbe. Mario (Jobban mond-
va mi) ugyan megkizd Bowserrel, de a Jogar hatalméval
még & sem szdllhat szembe, hamarosan azon talélja magat,
hogy kifelé repil a kastélybél, majd nem épp siman landol
odui:enf a kévezeten. Innentd| kezdddnek tehat a valédi ka-
landjaink: megtalalni a hét bebértonzott Csillag Szellemet,
segitségikkel djra feljutni a palotaba és legydzni a szinte
sérthefetlenné vélt Bowser-t. Annyit mar most elarulhatok,
ezittal nehezebb dolgunk lesz, mint Mario 64-ben, a ka-
land igen hosszira sﬁ(eredeh‘. Es hogy miért éppen a Papir
Mario cimet kapta? Erre régtén megkapjuk a vélaszt amint
bekapcsoltuk a gépet. Az dsszes szerepldt mintha csak egy
képeskonyvbs| vagy valamelyik régebbi SNES-es Mario-bél
vagtak volna ki, mindegyikﬁzcsuk egy 2D-s sprite, melyek-
neE négy kiilénbszé fazisa van. Jél laini, példaul amikor

ra kolbéaszol egy 3D-s helyszinen. Hét igen,
amikor mar mindenhol frend a 3D-s poligon szerep?é’:k és az
elére letarolt hatterek, a Nintendo megint csindlt egy csa-
vart, és szakitva a hagyomanyokkal egy teliesen 0j dologgal
lepte meg a jatékosokat. Széval graﬂiaﬂag a jaték nem
egy nagy durrands, vagy inkéabb jobban mondva nem iga-
zan haszndlja ki az adott hardver lehetéségeit, ezt akar
GBA-n is megjelentethenék. Aki azonban ezen tilteszi ma-
at, az egy nagyszer( jatékot fog talélni az egyszeri grafi-
Ec mdgétt, ezt garantalom. Egyébként pedig a latvéannyal
sincs igazabél gond, hangulatos, aranyos, minden olyan
mintha csak egy képeskonyv lapjai keltek volna életre,
6sszegezve: nagyon Mario-s az egész. A jatékhoz senki ne
ogy allion hozza, hogy itt ugrdl ez a kis piros figura, széval
ez biztos valami franié kis platform jatek. Az ugralés-masz-
kalés részek ellenére ez bizony kékeményen egy RPG, azaz
mentkozben sokat fogunk harcolni, elmaradhatatlan lesz a
karakterfejlédes, a kilonbozs specidlis targyak és mozga-
sok megszerzése pedig egyenesen elengedhetetlen lesz a to-
vabbjutashoz. A program nyolc nagy fejezetre van osziva a
bevezets utan, oz elsé hétben mind?g egy-egy Csillag Szel-
lemet fogsz kiszabaditani, az utolséban pedig jshet a végss
|eszc’1mo?c':5. A tBrténet két szélon fut, féleg Mario-t fogo
iranyitani odalent a féldén, de minden fejezetben egyszer
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megkapijuk az elrabolt Peach kisasszony iranyitast
is. Vele a feladatunk éltaldban igen egyszert: a
palota rejtekajtéit és jaratait kihasznalva meglégni
a barténinkként funkciondlé szobabal, és inﬁ)rmé-
cié szerezni a bebértdnzstt Csillag Szellemek hollé-
térsl. Amig ez nem sikeril, a térténetben sem tu-
dunk tovéabblépni. Mario és Peach kézétt Twink,
egy fiatal csillag fartja a kapesolatot. Rajta kiviil
még sok segitétarsunk is akad majd a kaland so-
rén, és amint egy j6 RPG-nél szokés kiilonféle
okokbdl sokan csatlakozni is fognak hozzank. Az
idaig mindig ellenfélként feltinedezs szellemek pél-
déu?kényszerb& kotnek velink békét, Bowser egyik
csatlésa ugyanis szellemeket eszik, és egyedil kep-
telenek legydzni. Osszesen nyolc e|tér6?(crakieri
szedheh’jni fel utunk soran, és javaslom, hogy egyi-
kitket se hagyjuk parlagon heverni: mindegyiki
nélkilozhetetlen lesz aiésébbiekben. A Mario “mi-
li8” igen massziv hatteret tud adni akar egy szerep-
jateknak is, errél barki megbizonyosodhat, aki vé-
gigjdtssza a programot. A rengeteg ismert vilag
mellé (lavés, jeges, sivatagos Yoshi-k szigete, ésatobbi), né-
hény 0j is helyet kapott, és igen érdekes volt ezeket a hely-
szineket és szereplket mas megvilagitasbol latni. Ellatogat-
hatunk akéar Mario-ék hazahoz is, oiol a Luigi egyelére
még csak egyfolytéban henyél, mondvén: hogy ra késébb
lesz csak szikségunk. Eg égirént a Forever Forest végében
talalhaté, egy szellemek lakta, Boo Mansion is... A legna-
gyobb kiepitésii helyszin a kiralysag févarosa : Toad Town,
ahol a kis gombasapkas fickk élnek. Ahhoz hogy a torténet
folytatodjon, a megtelelé emberekkel kell diskuralnunk, eset-
leg valamilyen mellékiildetést kell elvégezniink, illetve azért
is elakadhatunk, ha nincs a birtokunkban valamilyen specia-
lis targy. Az ellenfeleink is a mar 4l ismert figurék lesznek,
az sszes Mario jatékban fellelhets rosszarct fickéval
dsszefuthatunk. Velik nem minden esetben kell megkiizde-
niink, hiszen elére lathatjuk 8ket a képernyén (vilagtérkép
ugyanis nincs — illetve csak a meniiben — minden helyszinre
a sajat két labunkon kell elbattyognunk. Késébb aztan a To-
ad Town-i esatornakbél megnyithatunk Gtrévidits vizelvezets
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csoveket) Széval visszakanyarodva, ha mar mindenképp
harcolni akarunk, ozt haromféleképpen tehetjik: a legegy-
szeriibb, ha egyméshoz ériink az ellenféllel. EsEfleg ha
megtamadnak minket, és nem tudunk kiterni (példaul meg-
dob a vakond stb.] Vagy ha mi kezdeményezziik a tam-
adést, ezt Ggy kell, mint barmelyik més Mario jatékban,
egyszeriien réajuk ugrunk. Ez mér csak azért is kifizetsds,
mert igy még a harc megkezdése eltt sebezhetiink egyet az
e||enfeﬂ|'.‘|nk5n. Ezzel el is érkeztiink az egyik leglényege-

sebb dologhoz a jatékban nevezetesen a harcokhoz. A kiiz-
delmek kiilén képernyén és a klasszikus kérénkénti forma-

ban zajlanak. Egyszer mi jéviink, egyszer oz ellenfelek. Ma-
rio-nak harom kiilonb6z6 tamadasa lehet, ezek a kévetke-
z6k: a klasszikus ugrés, a kalapacsa, és az elsé Csillag

Szellem kiszabaditasa utan kapott Csillag Eré — ez utébbi
kilonféle varazslatokat takar magéaba, hatranyuk hogy sok
Csillag Energiat emésztenek fel, amit ugyan lehet fokuszélni,
de magatsl nagyon lassan toltédik Gjra. A csatak kozben le-
het targyakat is hasznalni. A csapatunkba sajnos egyszerre
csak egy segitétarsunk lehet. Ez igi(/ eleg keskeny lenne, de

Miyamoto-ék mindig gondoskodtak arrél, hogy ez ne igy le-
gyen. Ebben az esetben, ami az egészet megkomplikélja

" azok a Badge-ok. Ezekbdl a felszerelési targyakbol ugyanis
kismillio darab van a jatékban (elrejtve vagy egyszerien
csak a boltokbél lehet ket megvésarolnil, és mindegyikii
kilsnféle specidlis tulajdonsagokkal és extra tamadasokkal
ruhazza fel a viseljét. Azonban nem lehet egyszerre raj-
tunk az osszes, csak amennyi Badge Pontunk van. Azt pedig
nem kénny( szerezni. Elmondom a dolog, hogyan is miks-
dik. Minden legy&zott ellenfél utan Csillag Pontokat kapunk,

B FL BraRFPai

100 begygjtése utan Mario szintet [ép, ekkor dénthetiink,
hogy az Eleferd Pontjainkat (HP) esetleg a Virag Pontjainkat
(FP) noveljiik 6ttel vagy a Badge Pontjainkat (BP) harommal.
Ez elég nagy dilemmét fog okozni mindenkinek féleg a kez-
detekben. Mert ugye a legjobb Badge-ok sok BP-t emésztenek
fel, de az ezek dlfal nyert extra tamadésok vagy mozdulatok
meg csak sok FP-val sitheték el. Ahogy haladunk elére a tor-
ténetben egyre jobb cuccokat is talalhatunk: erssebb kalapa-
csof, amivel mar a keményebb kékockék is szétverhetsk, vagy
jobb surranét a dupla ugrashoz példaul. Igy olyan helyszi-
nekre is lejuthatunk, ahova sansztalanok vo! h.ml bejutni. De
ezek a specidlis targyak a harcban is nagy kihatassal lesznek
a teljesitményiinkre, egy erésebb kalapacs ugye nagyobbat
sebez, de kizailesthe?ijnk Mario-nak Ultra kombékat is. A
harcoknal egyébként nem art atgondolni, hogy kit hogyan is
tamadunk. Egy tiiskés ellenfélnek ugyebar badarsag lenne a
fejére ugrani, hasonloképpen nem 6 Gtlet egy Koopa-t kala-
acesal itlegelni, hiszen éllandéan visszahozédik a pancélja-
Ec. Neki inkéabb ugorjunk a fejére, hogy a hatéra essen, és
védtelen legyen. A harcokban egy segitstarsunk is lehet vala-
melyik csapattarsunk személyben (lehet 6ket valtogatni is), ne-
kik nincs HP-jik, ha véletleniil Mario magétt is sebzédnének,
mindossze csak egy vagy tobb kérbsl maradnak ki. Mind-

ISHADOW OF OBLIVIONS
a,i -

eleg kemény melé sszegyditeni mind a 160 Csillagdarabot,
amiket aztan a kis fickonal valthatunk be a jos hazanak
emeleti szobajaban. Természetesen a legjobb cuccoknak
igen borsos az dra. Aztan oft vannak uﬁeve!ek - az egyik
hozzank csatlakozé szerepld (Parakarry) ugyanis egy postas
— ezeket a leveleket isr{ézbesiiheﬁij , sot
Toad Town-ban a postahivatalban a nekiink
érkezé leveleket is atolvashatiuk. A jatékdo-
bozos fejezet utén aztan nekidllhatunk f&-
zécskélni is, miutén visszaszolgaltattuk a
szakéesnak a szakacskanyvet. Nagyjabsl
Stven killonféle ételt készithetiink el, miutén
beszereztiik a hozzavalékat, az igy kapott
ételek pedig a legbrutélisabb cuccok a ja-
tekban, van, amelyik akar 50 FP-t és HP-t is
gyogyit e ﬁ/szerre, igaz elkésziteni sem
gyerekjatek. Egyébként az egyik fejezetben
Peach-csel is f6zniink kell, hogy “megféz-
ziink” egy dagadt 8rt, ez a rész olyannyira
kidolgozott, hogy ha nem a megcJoH ideig
sitjiik az adott zabalnivalét, oz étel nem
fog sikeriilni. Az is 6 idébe Fog telni, mire
a ?e hasznosabb Badge-okat megtaldljuk
és kikisérletezzitk melyik kombinacié mire
jo. Vannak még mini-jatékok is, és néme-
lyik varoslakék is akik megbiznak minket
ezzel-azzal. Két jétandcs: minden vérosban
van egy gombahéz, ahol pihenhetiink, és
minekutan csak korlétozott szamo haszna-
lati targy lehet nalunk, vegyiik igénybe a
bolti eladok vagyonmegérzesi szolgalatat,
amit az egyikiiknél lefettiink, azt barmelyi-

annyiuknak specifikus tamadasaik vannak, Goombaria alap-
ban pé|dc':u| |eFeie|i az ellenfelet, Bombetta viszont felrobbant-
ja 8ket. Az alaptémadéson kiviil azonban mindegyikiiknek
van specidlis tamadésa is, ezek jéval erésee%bek, vi-
szont FP hasznélnak el. Mindegyikiik raadasul még fel-
fejlesztheté Super illetve Ulira rangra, ilyenkor még ke-
ményebb tamadasokat tanul meg az illets. Up rugelni
vc:chii a Super Blokkoknal rud'ﬁﬁ, ezeket az atlatszo
kockakkal csak nagyon ritkan }ogunk talélkozni. (Ha
mér itt tartunk, gyorsan elmendanam, hogy az S betis
kockak — a kockakat ugyanogy kell kitini alulrél, mint
a régi Mario-kban — a mentési pontok, a Szivesek fel-
gyogyitanak, a Kérdsjelesekben és a simakban cuccok
vagy érmék vannak, amigy az érmék a fizetdeszkozok
ebben a vilagban, és a legyszétt ellenfelekeért is kapunk
valamennyit)
A fickék nem csak harcban lesznek a segiiségi.'lnkre,
jatek kozben is ki kell cket hasznalunk, Watt-tal pél-
daul vilagitani tudunk a sététben, Parakarry-vel pe-
dig ré'vidgideig repilni fudunk stb. Jol gongoljuk meg
tehét, hogy kit, hol hasznaltek. Altalaban minden fe-
jezet végén lesz egy kisebb-nagyobb feladatokkal és
ellenfelekkel teli dungeon hasonléan a Zeldéhoz,
melynek végén a Csillag Szellemet veds féellenféllel
kell megkiizdeniink. Valamit majdnem elfelejtetem! A ks-
rénkénti harcok sem a mér megszokott sémak szerint zaijla-
nak! Miutén megkaptuk Peach-t8| a Lucky Star nevii cuccun-
kat, |eher65égi.ini van plusz tamadasokra, ha pont jokor
nyomijuk le a képernyén lathaté gombot, de ugyanigy a j6
iitemben lenyomott gombbal akér ki is védhetjik a tamadast
vagy esetleg csokkenthetjilk azt. De az &sszes t6bbi specidlis
témadas végrehaijtasaban is aktivan részt kell venniink. Hol
egy ki]elzﬁﬁell feltslteniink gombnyomogatéssal, méaskor
pedig megfelel idsben kell elengedniink az cmcllv&?I kart. A
jaték relativ gyorsan (25 6ra alatt) végigjatszhatd, ha csak a
}6e||enség leverése a célunk, azonban azok, akik a 100%-ra
torekednek, bizony j6 darabig ellesznek vele, a program-
ban mindent &sszegydijteni szerintem t6bb idébe telik, mint
valamelyik Ze|c|c'1:?u||ru teljesiteni. A jatékban ugyanis na-
gyon so{ mellékildetés és 8sszegydijthets dolog van. Példéaul

kiknél felvehetjik a késsbbiekben. Osszegezve: a Paper

Mario egy nagyszeri jaték, és a képi megjelenitése is érde-
kes szinfoltja a jatékpiac palettajanak.”

“Nyugaton lassacskén eltiinedeznek a nap elsé sugarai, és
én is kezdfem ébredezni. Nem lepédtem meg, azon hogy
ébredésem ufdn is még én voltam A Jatékos, A Teszfels, A
Kritikus, Az ltélethozé, A Bira. De ez igy is van rendjén.”

EPILOGUS HELYETT

Ennyi left volna ebben a honapban.. .erésen ketlem, hogy
lesz E}Mﬂfﬁsu a dolognak (bar ez nem télem fiigg). Mond-
juk, lenne még egy-két jaték a tarsolyomban (pé?gdul a Ga-
meCube-os Super Smach Bros Melee Né4 véltozata, és a
Paper Mario is megérne még egy oldalf). Remélem a Retro
kifejezés ezdttal nem volt teljesen helytallo, hiszen az Né4
maig is igen elterjedt konznf, nem pedig e?y mar lejart gkép,
és ha nel?ed még nincs otthon, de szeretnél valédi jaték

kal nyomulni, szerezz be egyet: sok jaték mar most olcsébb,
mint néhany SNES-es stuff.

CSIPI M LEE
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gény Playstationre, alig érkeznek
értékelhetd programok. liyenkor
esik meg, hogy a Martin a fickba nyul
és matatni kezd. Lam, elékerilnek bizo-
nyos programok Yu-Gi-
Oh. Igaz is, most mér minden egyes -
tékra sziikség lesz, ha akarunk valami
PS anyagot is fenni az Gjsagba. A Yu-
- Gi-Oh egy kérlyuﬂ‘:fjlék.l Bevallom, én
leltar méret hasabot szantam volna
Egti, de mégis egy oldalt kapott. Lehet
rogram, csak én nem vettem észre? Ez
ﬁgyﬁ[lflén nincsk kizé{v?,hhiszen attél,
i artyajaték, még lehet nagyon 6.
Mosr?gﬁnkrz:e a rész?gtekbe. o
Egyszer volt, hol nem volt, egy Jaffar.
Majdnem Ggy nézett ki, mint az Alad-
dinban. De persze nem igy hivtak. 6
volt, aki megtaldlta a Faras elrejtett
kincsét. Ez nem j6 dolog, mert még el
talélia tulajdonitani. A Faraé palota-
ja koril szép kis varos épilt, teli ka-
landozékkal, kémekkel, harcosok-
kal és egyéb klanok tagjaival. Mi
is ide vetédiink és a megszolita-
sunkbél télve egy herceg lehe-
tiink. Amint a véros kapujan bel-

: ' Iugyon fbgywkoztko fermés sze-

akar tanitani kartyazni. Nekiink
persze fogalmunk sincs, hogy

ért [0 nekiink, ha kartyazunk,
oo o

rog it minden. Ha va-
|aki j6l megrakarja
mutaini, hogy & ke-
mény csavo, akkor
elokapja a kartyapaklit
és lapot oszt. Nem kell
sok id8, hogy éssze-
hozzon a sors ilyen
nagyon vagény embe-
rekkel. Van, aki fiszta-
ra sivatagi betmennek
van bedltozve, van,
aki ninjanak. A cél
minden esetben az,
hogy mi nyerjiik- meg
az “sszecsapast”.
Szoval valaki belénk
kat, lehord a sargafol-
dig és akkor nem azt
il mondjuk neki, hogy

| “Ezért meglakolsz te

| mocsok!” — és lecsap-
Luk karddal, hanem ki-
ivjuk kartyazni. [rany
|l a Duel aréna, ahova a
| varos haromdimenziés
|| - térkepén juthatunk el,
| csakogy, mint az
Bsszes tobbi helyszin-
| re. Amig nem nyertiink
meg |6 par menetet és
| nincs pénziink, nem
| sok értelme van be-
menni a kartyaboltba
vasarolni. Egyszeriibb,
ha kalandozni kez-
dunk. Széval a Duel
Arena-ban egymassal
szemben il a két har-
cos, de van kézoik

kétabla, amire a

lapokat helyezik. Min-
| ket jatékosnak megvan
- ' o rnugo terfele, persze

024 gy || Servant
085/'5ilver Fang

102 yask of Darkness
104/ Curtain of the D

130 waather Control

130 weather Control
'S5 Fiend's Hand
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[{GUARDIAN STAR | tcmodasr ciépher
: ‘ ' {Uk a szakadékot. Lap-
> i \g :::: s | jaink karaktereket. ab-
: {2 u | razolnak, akik vardzs-
4 rézolnak,
| a v i % e L lattal, erdpontokkal és
f @Twisting the fabric | védekezési pontokkal
EOf rea': iity, ?rms | rendelkeznek. Ezen ki-
i:z:::‘;r g?;eng?:n i rul ";i"de"l'(ki';zk E“I
& aszthatunk vedéboly-
'.;to attack opponents. étis. Eldanthetiuk,
H Eogy melyik oldaléval
i dllion a lapa palyan,
i vagyis hogy léssa-e az

| _ellenfél, mit teftiink le.
| Mikor tamadunk, min-
* denképpen lathatova

épiink, egy gyants kilsejti alak
Veﬁdiki%%inden @ron meg

z6ink
. TR

X

2 They wield a stranage
i invading the palace!!!

hey're

vélik a lapunk és oz ellenfél is. Azt is eldont-

hefjiik, hogy a palya helyzetéhet képest dllva
vagy fekve helyezkedjen el az illeté lény. Van
egy karfyalista, ahova az elérheté karaktere-
ket, fegyvereket és varazslatokat pakelhatjuk,
majd innen vélaszthatunk a jaték soran. A me-
t sorbél alinak, az d‘sébq a varazsla-
éb kiegeszitok keriilhenek, mig a fel-
sobe a famadok. Elég elvetemult szornye
nak am. Példaul estszo maszo hemyéiu’urcos,
vagy épp egy. széfszakadt hasfald, beleit a ke-
zében tarté dagadt monszter. A képek nem
annyira durvak, inkdbb mulatsagosak, kézzel
rajzoltak. A kivalaszias elétt minden lapot
megnézhetiink, elolvashatjuk oz adafait és a

rovid leirast a tulajdensagairsl. Ha a tamadast
vélasztjuk, vagyis az X gombot, akkor egy cél-
kereszttel a masik jétékos térfelére keriilink,
ahol eldanthetjisk kit mészarolunk le. A tam-
adas tabbnyire 1-2 itésbd| all és minden ani-
macio nélkil torténik. A két rivalis lap egymas
mellé keril, villam csap a veszteshe és az el-
fustsl. Tehat valodi harcot nem lathatunk. A
varazslatokat fejiel lefele érdemes lefenni, mert
ha felforditjuk, akkor lépnek akcidba: Tehat
egy tizvarazslat peldaul egy korben felégeti
az ellenfél Gsszes lapjaf. A menetek fermésze-
tesen kérokre osztottak, a Start megnyomdsa-
val adhatjuk &t az ellenfélnek a lépést, és egy
karben csak egyszer léphetiink.

A grafika elég kellemes, &s a zene is kelefies,
a hangulathoz illé. A kartyazés részeken kiviil
a haromdimenzios varostérképet és a parbe-
szédes képeket lathatjuk. Ugy fest a dolog, mint
egy kalandjéték, vagyis beszélgefiink, v?:?aszol-

atunk; vasarolhatunk, kereskedhetiink a lapok-
qu, sth. Az indulasnal a memériakartyara E!)-
rehozzunk egy jatékost, amihez kiilon kédot
rendel a jaték, a kereskedések soran és a meg-
szolitasunkat is a neviink szerint alakitia, Ter-
mészetesen keften is jétszhatunk egymas ellen.

i e

van-

T W,

power.

e e mcow il s )

KARTYAHARCOSOK

A Trade mentpont alatt pedig kereskedhetiink,
de ehhez a memériakartyarél be kel tslteniink
elébb az emberiinket. Az options meniipontot
nem is tudom, hogy minek tették bele, mert
egyedil a Stereo, Mono allitast tartalmazza,
Jatszogattam vele |6 ideig, és nem is annyira
rossz a program! Azért az latszik, hogy a Ko-
nami keze munkaja. Bar csak egy egyszeri
téblas jatek, ezekben az inséges id6 ien, el le-
het vele szérakozni. A kériéréios méd pedig
kiilen dicséretes.
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Ez a Jet Copter X cim elég komolyan

riilt tesztelésre. A nevébdl itélve egy |6
kis l6voldozss helikopteres jatékra lehetne
asszocidlni, talan az engedett erre kovetkez-
tetni, hogy az “X” jel a végén a 6 reg sho-

denkit, a program a lehets legnagyobb csa-

hiszen egy nagyon 6 szimuldtor is lehetne,
de ez még annak is a legrosszabb. Léssuk
részleteiben a medve bérét.

hangzik. Féleg, hogy a japén verzié ke-

of'em up-ra emlékeztetett. Megnyugtatok min-

L lodast okozta. Se nem l6vldsz8s, se nem ak-
cio. Ez idaig még persze nem lenne csalodas,

likopter piléta lehessen belsliink.
Olyan izgalmas akcickat kell elkép-
zef;li, mint a Checkpoinfok idére
t6rténd megérintése, vagy korokon
%) dfrelpi.i és. Ezek a fer::dutok yébkent
nem is olyan egyszertiek, mint u:lﬁyennek
igy elsé hallésra tiinnek, hiszen a készitsk
roppant redlisra csindliék az irényitast. llletve

et

mondijuk azt, hogy megprobaltak. Az ered-
mény a totalis kezelhetetlenség lett és a maxi-
maélis kamu arcade hatés.

Hogy is mikédik egy valédi medikopter a ja-
ték szerint? A Fel irannyal emelkedik és orral

e kabb semmilyen

———t

sem. A karokbe
valé berepiilés pél-
daul hatalmas fiirelmet
és sok kisérletezést ige-
nyel. Erdemes kiprobalni
a Select-el valé nézetval-
tast, mert tobb, egyre
hasznalhatatlanal L né-
zet kézill valogathatunk.
Talén egyedil a hétulné-
zet és a belsé kameradl-
|&s j6 valamire. Ha hétul-
rél szemléljitk a dolgo-
kat, csak még jobban
bekavar az irényil(’lsnu;(,
hogy a kamera is leng,
az elmozdult iranyba (ez
egyébként az alapnézet).

KIDOLGO-
ZAs

Els8 ranézésre azt tud-
ném ré mondani, hogy
j6. Egész rendben van, a
gép Eépességeihez mér-
ten Lé mutat. Viszont
amikor az infréban és
az dsszes palyan ugyan
azt a téjat latjuk, ugyan
azokat a textirdkat,
szinte valtozatlanul, na-
gyon egyhangi lesz. En-

em mar a masodik kil-
geiés alatt elfdrasztoft,
féleg hogy az egész te-
rep mozdulatlan. Még a
viz sem hullamzik, jar-

| lgen, akér igy is nevezhették volna a Jet megddl a gép, a Le irannyal pedig ereszkedni  miivek, foldi egységek
| Copfert, hiszen tobbnyire mentSakciokat kell  és orral emelkedni kezd. Oldal iranyok érfe-  sem mozognak. vagy a jaték nehézsége akar lenni. De szerin-
majd végrehajtanunk, ha kibirjuk a helikopter lemszerten forditiak a tem teljesen mindegy. A
Eiléh:':kcf megilleté komoly kikepzést. Mikor masindt, mig a gazkar MAN ombok sémajat harom fajta
etdltiik a programot, megnézzitk az idéz3-  szerepét a Haromszég Fehert'ﬁség kazil véalaszthatjuk
jelben gydnyéri intrét, ami telies mértékben o és oz X tolti be. A se- ki, mig a hangok meniiben
| jatek motorjaval készilt, utdna bekukucska- besség melleft a magas- ™ meghallgathatjuk a jafek hat-
: |unk a meniibe. It véalaszthatunk gyakorlas, sagra is hatassal van- 7 ] térzenéit és a Lungeréikkel
szabad repdesés és kiildetés mfxﬁak kazétt. nﬂi és ha elengediiik N babralhatunk. Sajnos nem
Az elsé kett6re nem érdemes sz6t fecsérelni,  &ket, szép lassan vissza- B igen tudok mast elmondani a

% jatékrol, mivel ezzel ki is me-
rul, amit nyGjtani képes.
Mindent dsszevetve, nem tet-
szeft a program. Nem kotétt
le, hogy egg' pirosra fesfet

dllnak alapéllapotba.

Az L1 és R1 gombok a
labkorman ankciéiﬁ-
nak prébﬁfrzcﬂ( eleget ; 1
tenni. A realizmus oft ; i

mert biin unalmasak, féleg a gyakorls, hi-
szen a killdetések elsé par pé?yc’:]u is megfelel
gyakorlasnak szerintem. Ha ranyomtunk a
Mission feliratra, a pélyavélasztas kavetkezik.
Mivel most indulunk, ezért csak az elsé szint

valaszthaté a hegyes és a siksag videkbsl is.  jon a képbe, hogy min- |t i éppel repkediek egy mozdu-
Erdemes a legelsére nyomni, mivel oft még denre késve reagdl a \ i Eﬂ an terep feleft és a bajba
it nekiink a gép, a pélyékon megfelels gép. lgy az arcade irg- e i jutott, Gesorgé emberkéknek
haladési iranyba mutaté nyillal. Mielétt még  nyités mégsem lesz telje- - { L&Stelet dobjak. Ha végignéz-
e]kezdhe?nén(c repilést, egy eligazitést ka-  sen darkéad, hanem in- s . I zitk, az egyébként nagyon

punk, hogy mi holl ralélhﬁlél cd fe-
repen és merre célszer(i halad- M [

nunk. Ezt elnyomva, szinte azonnal EQICUPTEB
bejon a palya és meg is kezdijiik a B e —
kemeény kikepzé gyakorlatokat, amelyek
ahhoz szitkségesek, hogy igazi mentdhe-

létiuk is oz egész jatékot, és
annak lényegeét. Vagyis az-
zal, hogy megnézriji az ani-
& mdciét, mar ré is unhattunk a
3 programra. lsmét csak azt tu-
dom mondani, kar, hogy
ilyen programok érkeznek az
utébbi idében Playstationre. ..

J hosszlra nyditott intrét, szinte
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Nem széltam még az options meniirdl, amit
! csak a palyaré| valé kilepés esetében érhe-

\ 4 tiink el. Két dolgot talélunk benne, a Sound
¥ és a Key configot. Ami a legmeglepshbb,
hogy a gombok kiosztasandl talélunk egy
Mode Easy vagy Expart (“a”-val irva) éllitési
lehet&séget. Nem tudtam réjénni, hogy ez va-
jon a gombok kiosztasanak bonyolultsaga,




anapsdg egyre ritkaban
Mszk meglepetések a vi-
eojaték iparban. Ennek

magyarézata igen egyszerl: midla
o szinre lépett egy ricsi hatalmi
Nogyir a szakméban, jorészt bar-
mi megtériénhet! Ami pér éve még
teljesen abszurdnak leheteflennek
tiint (mint példaul, Sonic megjele-
nése Nintendo gépen], a Nagyur-
nak készénhetden most mér E)é,:‘
zelfoghaté valésag. Az azonban
engem is meglepett, hogy héla a
Nagyornak, oz elmolt két honap-
ban o SquareSoft elkezdte megje-
lentetni eurépai PAL verziohan a
régebbi Final Fantasy jatékait.
Egesz pontosan hérom régi FF ja-
ték érkezeft meg hozzank, a IV oz
V és végill a VI rész. Hogy miért
pont most jutotick el oda, hoiy el

szanjak magukat és az dreg konti-
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nensen is megjelentessék is neki
dlljanak o ferjesztésnek az megéme egy rovic' eszmefuta-
fést, de van egy fippem, omire mar ulai;urn, A Square is
kezd behadolni a Nagyimak! Annak a Nagytrnak mely
sajnos egyre inkabb urclja a vilagot. Miota tronra lépett,
azéta az emberek még dlnek is érte & nagyon kevés az
olyan ember, cki ki tudja vonni magat az uralma, vagyis
intdbb a hatésa olél. Ezt o Nagyurat pénznek hiviak és
mostandban kéziudott, hogy a SquareSoft hijan van bels-
le. Minthogy a Final Fantasy film sajnos csifosan megbu-
kot [pénziigyileg) a mozikban és o Sony segitsége nélkill
|ehet, hogy a FFX lenne tényleg az “utolsé” Final Fantasy.
Igy szerintem a Square most gy cselekszik, ahogy egy
szorult anyagi helyzetbe keriilt csalad. Elészor hozott o
nadrégszijon (kevesebbet ksl reklamra), masodszor pedig
elkezdte kirusitani a csalg-
di pcrcelénkésﬂeiel [ma-
. gyorul kiodja oz eddig
még oz EU-ban meg
\ nem ie|em
\ anyagai). En-
\ nek mi jté-
kosok csak
h Y arilhetink,
N hisz Ggy
b 3 néz ki,
h%)" a

e

Square-nek egyre fontosabb az eurépai piac. Példaul o
FFX megjelenése kapesan napvilagot latott a hir, mely sze-
rint nélunk nem a FFX amerikai verzidja fog megjelenni,
hanem a Japanban nemrég debitélt FFX Internafional, oz-
az az extrakkal és kiegészitckkel ellatott valtozat (megjele-
nés méjus 31.), umineé? éldéul sokkal hosszabb megnye-
rést lathatunk. R(':ﬂdc’lsurren' egy bonusz DVD-vel is meg-
fejelik a dolgot, rajta inler]gika. képekkel stb., tehat na-

on el lesziink {vagyunk] kényeztetve Final Fantasy igy-
EZn oz elmilt idsben. Hicba egy cégnek mindig jot fesz,
ha hirfelen meginog az addig szilard pozicidja.

\.'\
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FORDULAT [SSvas |

A SquareSoft elséként o Final
Fantasy Vi-of jelentetie meg eu-
ropai vc’:ibzall)un, dgy mésfel
hénappal ezelét. Mit ne mond-
jak raeglepadtem, mikor az
egyik 576 Shop kirakataban
megpillantottam a progi reklam
posztereit, mert nem gondoliam
volna, hogy valaha is eljut hoz-
zéink a jatek. Mellesleg a cso-
magban egy Final Fantasy X
demé is helyet kapott (persze
ezt csok az fudja ﬁ::)ré ali, aki
rendelkezik PS2-vel). A masodik
hullamban a Final Fantasy Ant-
hology fog megjelenni, de nem
eﬁészen abban a formaban,
ahogy Amerikaban. Ott ugyan-
is az Anthology vélogatasban a
FFV és VI volt megtalalhato, ad-
dig Eurdpaban a IV. és az V.
részhdl all dssze az antologia.
Ami igozén érdekessé teszi o
kiodast, az oz tény, hogy Euré-

dban hivatolosan a felsoroltak
Egziﬂ eqyik FF jatek sem jelent
meg, vogrész (a IV) amire 11
ével(l) kellet varnunk. Hmm, er-
re mondjak, hogy jobb késhb,
mint soha. lgazabél a PAL ver-
ziok semmi féle valtozast nem
mutatnak fel az NTSC-s vélto-
zatokkal szemben. A FFIV-nél,
most is cenzirazatlan angolra
forditolt japan véltozat latott
napvilagot, az V-nél a PS ver-

zio ?ordiiéséi hoszndlja a
jatek, a Vi peds? még

mindig 16kéletes, megéri megvenni eredefiben!
Természetesen mindegyik lemezen megla-

Aquazone

BEald Money

energidt tudiak forditani. Lehet, hogy ma is ezt kéne kévet
ni¢ Szamomra szimpatikusabb egy tartalmasabb am nem

KALAND HAROM DILAGON ATY

\ lathatéak az amerikai verzieban latott
CG videok is. Mivel az elmdlt év vé-
gén a FFIV-et & VI-of mar részlete-
sen kielemeziik (fleg a V1-of),
ezért a cikk hatralévé részében in-
" kabb oz V résszel szeremék kicsit
lalkozni. Ha a IV rész
feszfjére vagytok kivancsiak, akker lapozzétek fel a
45-6s szamunkat, ha a VI rész tesztiére és végigjat-
szasdt akarjdtok elolvasni, akkor pedig o 42-es, 43-
as, 44-es, 45-8s (hit, de hosszd sor) szémainkat.

behatébban

OREG JATEK NEM ‘v
VEN JATEK

A Finol Fantasy V' 1992-ben SNES-re latott nuivi\i:got Jo-
pénban, tehat mar 6 alaposar benne van @ ko

annyira szép, mint egy res, tartalmatlan ém gyBnyari j&-
ték. Mik ezek a tartalmi jovulsok illetve jatékmenetet illets
véltozasok? ElGszor is FFV-nek nem egy, honem négy fgsze-
replgje von! Nem csak egy kurukferzgi(u kézéppoﬁcn,
mint a mai “modern kori” részekben. Ez egyébként o legel
5 FF-ben volt jellemz5 (az elsé harom ré:ggen], tehat, hogy
egyszerre 13bb fészerepls volt. Mivtén a csapat dsszedll vé-
gig egyiitt marad, bar ez nem telesen igaz, de ezt majd @
térténetbé| dgyis meglatiatok. A szfori szamomra igencsak
szimpolikus volt, mondhainam, hogy kiemelkeds, de nem
feszem, mert ez a jelzé igaz minden Final Fantasy jatékro.
Ha nem jétszotial az el6z3 FF jatékokkal, akkor tudned kell,
a legelsé ot rész kozépponfiaban négy méagikus eleri
kristaly cllt. Ezek a fold, leveg®, viz, fiiz. Mindegyik oridsi
energiaval és erdvel rendelkezik, igy nem csoda, hogy kérii
latiik forog az elsé &t rész forénete.

an. AFF - A FFV-ben is hasonloan ériasi jelentdséggel bimak ezek

j6tékok szokéisthoz hiven és a IV részhez képest szémialan md%ikus kristélyok. A férténet kezdetén a hotalmas Tycoon

ﬁidcnsr’:g ie|enl meg a pr ramban, és labb dolgol vissza- kirdl
hozick oz els6 harom részbdl valamint a Dragon Warrior ~ meg
sorozatbol. A grafikat nem sokat fejlesztetiek (csak egy r-
nyalamyit szebb a jétek], véleményem szerint ugyanozt az
engie't haszndlja az anyag, mint oz
elézé epizéd. De taldn

sdg kirdlya rossz eldérzetétd] vezérelve Ggy dont, hogy
K’:togufu a Szélkristalyt. Lanya Reina is érzi o veszélyt,

amire figyelmeztei is apjat. Ahogy a Szélkristalyt 6rz6 krip-
toba lép a kirdly, a kristély darabokra térik szét. Ez tragikus
kévetkezményekke! ér az egész vilagra nézve, mert ha egy
elementélis kristél elpuszfu\, akkor a hozzé tartozd elem is
semmivé v6|i|<“Te\£él a Szélkristaly megsemmisiilésével meg-
szinik a széll Es ez még csok egy a vilagra vard ragédiak
és csapasok sorozataban! A k\’ré{y [énya Reina elhatdroz-

pont ezért a farta-
lomra tabb

b 20, hogy felkeresi apjat, aki a kristély elpusziulésa utén

nem fér haza. Nagyiabél ebben a pillanatban vesszik &t mi
oz irdnyitdsat, eqy kolandort, Butz-ot iréinyitva. Butz béke-
sen aborozik bardfiaval egy Chocoboval, akinek torténete-




;nuisfij.-Fisht rono
Summon [ris
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sen Boko o neve. Az idilli egy dridsi meteor foldbecsapoda-
sa zavarja meg. Butz azonnal @ helyszinre siet. A meteor
mellett nehuny szormy meglamud egy |uny1 hasink
kénytelen ckcidba lépni és megmenteni. Msnﬁzlderiii Tycoon
kiralysag hercegndjét Reinat menfette meg, aki apja utdn in-
dul. Erdekes médon o meteor kézelében egy Gregembert is
taldlnak. Galumak hivigk és @ nevén kivil semmire nem em-
lekszik, valdszinleg o meteor becsuﬁgdéw utén omnéziot
kapott. Golufak a nevén kiviil azonban eszébe jut még va-

[ Bolt of Judsement I
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rendjén? Badorsag! Ame"eﬂ hogy végig nagyon i6 a forté
net raadasul a bﬂ? ejezés mllyen e’ [G|1UI1?(YIS mlik, mert
a megnyerés olyasohu Sellenséqgel szemben
hogyan kiizdink, és hany em runk marad életben!

JOB & ABILITYS

Most egy kicsit furcsa hasonlattal fogok élni, mert egy ké-
s6bb megjelent jatékot fogok hasonlitani egy kordbban
megjelenthez. Arrél van 26, hogy a FFV
harci rendszerén olopszik o Flnu| Fantasy
Tacics harci rendszerének gerince. Es mivel
valészinii, hogy tobben jétszottatok a FFT-
vel mint oz V-tel, ezért kényelmesebb ala-
pul venni a FFT. Tehét a FFV-ben a kaszt-
rendszert haszndlia a jaték, ogy, mint a
FFT-ben. Ez azt jelenti, hogy embereinket
killonfele osztdlyokba sorolhafiuk, dgymint
vardzslé, lovag, folvaj, summaner, vadasz
ésmég sorolholném. A kasziok kézatt bér-
mikor valthatunk. Mindegyik elemi kristaly
meglatogatdsa utan kapunk kasziokat, A
kaszlok elteré képességekkel és tulojdonsa-
gokkal ruhazzdk fel embereinket, de ami a

Faris

Chrono

Lenna
JiCara 7

Rchelone

lami, nevezefese, hogy Reindhoz hasonléan & is a Szélkris:
taly kripidjaba igyekezett, de hogy miért, arra mar nem em-
lekszik. Reina és Galuf egyitt folytatiak az utat, am hama-
rosan BL"Z 1] Csﬂ“ukﬂllﬁozzuluk Ug)‘(}rlls Ulru m kE"
dkef menteni néhény horcias sz5my miaft, A csapathoz ez-
uttin egy Gjabb tag, a ha]oskupntuny Faris is csafiokozik,
okinek hajoja segitségével folytu afivk
az uiat. Faris egyébként nd, csak ﬂfkol,o
nehogy gyengének finjén. Igy né n
tehat Ie||ese valik a csapot. A Szél rlstufy
knpfu|ubun kideri, hogy egy ismereflen
erc ef akurp puszfilani az sszes kris
ezzel mi a célja ozt nem tud-
ni, mm! ohogyan azt sem, mi farténik,
ha ez bekévetkezik. Eqy bizios. Butz, Reina, Galuf és Foris
megkapjok az elpusziu gﬁ Szelknslnly dumb|mr hogy ezek-
nEk ErEIEVE‘ I'Iur:ollﬂnﬂk es mﬁgﬂkﬂdu )'szﬂk a 'ﬂg 1 krls
taly pusztulésat. Eqy végtelenil fordulotos, izgalmas és tsbb
mint hérom vilagon dfivels kalandot ismerhefiink meg. A
SquareSoft hozta a 16le megszokhaté szinvonalat és egy
dramai toriénetet tolalt ki, mely nem nélkilozi a meg|epo
esemenyel(ei A mesteri sztori azonbon még mit sem éme,
ha nem lenne a t3bbi elem is o rendjén. De hét mirdl is be-
szélnék, még hogy egy FF jatekban ne legyen barmi is

FINALF

\ fontosabb eliérd fegyvereket és eszkéze-
fegl hasznalhatunk, I:lgzy:onkenl Mikor
egyik emberiink egy kasztba sorolva kijzd,
természetesen vardzslatokat és fulajdonsa-
gokot Is kup, s6t tanuthat is. A kasztok
el mindegyike rendelkezlk dgynevezett Job
commanddal, vuluml:gre!szerelhelo még egy Ability is. A
Job command an utasilds amivel c:gf egy adoft
kaszt rende|kezEEY éldaul a feketevarazslok a Black pa-
rﬂnCCSGE a Summmﬂrek a Summ mﬂl es meg Sﬂrdhﬂmém

Ablll olyan
?>QQS¥ ”f fy egy ol

képesség, amit

B e i iy e b

egy kasziba sorolt emberiink megmnul!. A Job commandon
nem lehet valtoztatni, csak ha mas kasztba soro||u|( embe-
riinket, viszont Abllniy + azt cseréhefiink. Mikor egy kaszt-
ban szolgu|unk a gydztes harcok utdn ABP ponot kapunk.
A felodat elémi eiy adoft mennyiségef, és akkor a kasziunk,

amiben szo|gu|un szinfet hT A szinflépést kivetden egybdl

fejlédnek ki j Ability-k, amiket akkor is feliehetiink, ha
megvalioziatjvk a kasztunket. Peldéul ha Golufbsl egy feke-
te vardzslot csindlunk és elérjik vele a keties szintet, akkor

FINTGST V
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mon lehet kéveni, hogy mikor kévetkeziink a sorban. Mivel
kb. 22 kaszt van a jatekban (van kszotik fitkos is), ezért
nem olyon nagy baj, hogy csak négy(?) iranyithaté szereplé
van, Egyébként szamiclan fitkos dolog szinesiti o torténetet,
emlithetném példaul a rejtézé summonokat (meg kell ket
talalni és le kell gyszni), vagy fitkos helyeket is.
ERTEKE

Mindig furcsa dolog egy refro jdtékot értékelni. Sokan
ugyanis képesek kizarélag a grafika alopién osztélyozni a
jatékokat & ha én is ebbe a hibaba esnék az éridsi baj len-
ne. Azt is figyelembe kell venni, hogy a FFV fiz éves anyag.
Volé igaz, hogy '92-es szinvonalon egy minden szempont-
bal hiheteflen |otekul kupunk de ma mar nem lehet az ukko
i hangulatot, és helyzetet reprodukalni, igy okkori fejjel &
kelni sem. Ezért azian Gsszehasonlitasi ulupken} a InbL\ bjra
kiadott vagy ha Ugy tefszik refro anyagot kell vennem. Iit
most a FFIV-re, Vl-ra és a Chrono Triggerre gondolok.
Mondjuk ez se teljesen fiszlességes, hisz a FFV & Vi velo-
mint a CT kbzétt 2-3 év van, ami Elen?os differencia. Igy ér-

demes mondiuk a IV résszel ésszehasonlitani. Ha igy nézzitk
a FFV sokkal hosszabb, fartalmasabb és nehezebb is. Kb.

kifejladik o Block/Lv2-es meni. Ha mmd[uk ezutan Galufot
ditessziik a lovag kasztba, akkor cdaadhafiuk neki Black
mend, igy ume\cﬂan hogy igen erések lesziink vele, meg fe-
kefevardazslatokat is hasznélhatunk. Persze mindig csok
olyan szintit, amlfyen szintliig e!|uloﬂunf< a Fe lesztésben -
Ieﬁuf Black/Ly. 1- -gyel nem hasznalhatunk F\re 2 vardzsla-
tot, Igy lényegében kombinalni tudjuk embereink képessége-
it és tulojdonsagail, igy erdsitve dket. Csak =gy kikatés van,
tehat csak egy Ability-t lehet fel-
fenni emberenként!
Nem csak meniket, hanem ru|ui-
donsagokuf is fel lehet rakni! A
rendszer clapjai a legelsd harom
FF-bél valok, de sokat divett a
Square a Dragon Warriorbdl is!
Ahogy ozt lathatjuk majd, a FFT-
ben Ifeﬂeskﬂ;:ek ezta rel:ldszeﬂ uklokellre ﬁ: mar itt
is nagyen ol mikodatt. Az egyeflen egy komolyal negnh
?\ogy nagyon lassan fejlédnek eiuszqmnt és re
gel kell harcolnunk. Kb. kétszer vagy még tobbszor to I
mint egy alagos FF jatékbon. Ezért oztdn elég nehéz a FFV,
talan az |egneLezebb rész a sorozatban! Rengeteg ki-
hivas vaneg);nne, érdemes az elkstelezett rajongoknak bele-
végnia. Nagyon érdekes ez a harci rendszer, mert kicsit
tsbb sfratégiat igényel, mint amit megszokhattunk. Eqyéb-
ként a harcok n?oh mar laini lehet az ATB kijelzé, igy nyo-
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FT282 (=) |
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dupla olyan hossz jaték idével kell szamolnunk, mint a
FIV-ben és  filkos dolgokbl i legolabb ketszer annyi von.
Osszetetiebb a horei rendszer és o grafika is szebb valami-
vel. A Hunguk:f tekintetében, szerintem betaldlt o |u|e!( Nem
éri falan el azt o szinvonu|u!, mint a FFV1 & a CT, de egy jo
RPG-hez mélian nincs baj vele, sét izléstd] figgden még az
se e\képzelhefeﬂen, hogy sokakat \'obban mi ? a szlori,
mint az emlitett clkotésok. Széval a FFV illefzsftgjve a megje-
lenés altol képzett kronologiai sorhoz, a FFIV-nél jobb, de a
Vi-nal és o CT-nél egydlalan nem. De hagyjuk annck bon-
colgotasat, hogy mee%ik a sorban a legjobb jdték, hisz aki
szerefi ezeket @ SNES-es RPG-ket, az (gyis megszerzi volo-
mennyit, nem szémit neki semmi. Ho tehat szereted ezeket o
sruﬁozul [és foleg o FFIV-et) & még nem tetied meg, hog
megszerezted  FFV-61, akkor tt oz ideje, mert hibjéval és
nehezségével egylit is Ilényleg nagyon nehéz| egy igazi Fi-
nal Fantasy id:eﬂ(. Ha pedig rojongé vagy, akkor tudod,
hogy ez mit jelent! E tb'bi héfig tarté, &jszakakon 6t zcijlé
kalandozést és egy jzépeszfﬁen kellemes szorakozast!
Veres Miki
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megsemmisits csapést mérhetiink ra. A palyak
szik a Japanoknak nagyon tefszene nem nagyok, viszont aréanylag jél néznek ki és
ezek a kis lények, hiszen sorra jénnek az véltozatosak is. A két kedvencem a felhsk felett
Gjabbnal-vjabb t5rtenetek és jatékverziok. Ezi-  és a pokolban jatszods. Mindketts egy kis
tal épp nagy bunyd lesz a Rumble Arendban. A tébbszintes szigeten jatszodik, és kérie szaka-
Digitélis Pokemonok lezoznak mindent és min-  dék, vagy léava talalhato. Tehat ha talpon ma-
denkit. radunk, de a mésikat sikeril |e|6kni.inE vagy
Erdekléds fejjel tettem be a lemezt a meghaijté-  megpiritanunk akkor mar nyert igyiink van.
ba, majd vartam. Tipikusan Pokemonos intré fo-

gadott, ahol minden csillog-villeg, repil, rob- DIGIUNALOM

ban, stb. Aztan egy nyafogé Digimon-kiéltas

T igitalis Pokemonok? Nem tudom elkép-  gy8zzilk, visszavéltozik Diiimonnfs és végleges
Dze|ni, mi\yen csapas érhet még? Ugy lat-

utén, maris a teljesen szokvanyos menii foga- Emlitetiem, hogy nyomulhatunk a gép iranyi-
dott. Kis gombok sorban és semmi design, ja- totta expert harcosok ellen, vagy akar ketten
pan egyszeriiség. Gép ellen, egyedil vagy egy  egy haver ellen. Igen am, de feltinhet az a bi-
mésik ellenfél :l?en kizdhefiink. Beé"irdsgl is zonyos “VS mode” is, ami bizonyara valami
vannak, ahol nehézséget, gombkiosztast, hang-  marha izgalmas dolgot rejt. Hat elarulom, hogy
eréket médosithatunk. Folésleges most eltslteni nem. Arrél van szé,iogy kivalasztunk magunk-
ezzel az idét, hisz semmi érdemleges valtozta-  nak, meg a gépnek is egy jatékost és bunyo-
tas nem szitkséges. Kezdhetiink jatszani... zunk egyet. Ha vége, akkor valaszthatunk ma-

Vélaszthatunk egy sor kilénféle Digimon és @ sik emberkét. Tok izgi nem? Pontosan ez a leg-
Eazdéin kézil, majd szinte azonnal a pélyéra  nagyobb baj a programmal, vagyis, hogy na-

eriiliink. A terepet oldalrél latjuk, de a kamera  gyon silény a szavatossaga. Nem kindl elég le-
zoomolé mozgasa térbeli hatast kdlesénsz neki. Eetﬁségei, ami hosszi idére lekéiné a jatékost.

Két parényi fickénk egyméssal szemben all és Van ugyan pér rejtett meniipont és karakter, de

mar bunyozhatunk is velik. Sok lehetséges iités-  odaig nem jutottam el, hogy felfedjem Sket,

kombinacié nincsen, ha végignyomogatjuk a egyrészt mivel nem volt cé?cl program végigjat-

?ombokur, durvan ki is meriﬁjni minden érdem-  szdsa a teszt soran, tovabba mivel mert megun- = -
eﬁes tamadast. Példaul ha egyszer megnzom‘ tam a jatékot, mielétt végigvihettem volna. Na-  Osszességében viszont annyira mégsem rossz  last az elején. Poénkodni ellehet vele, de tbbre
juk a Haromszéget, Digimonunk egy sor kom-  gyon vonfatottd feszi a meneteket, hogy til sok  jéték ez, fleg azoknak, akik birjck ezeket a Di-  nem igazén j6. Hosszi szérakozést senki se

varjon t8le. Ilyenkor jon a
képbe mindig az, hogy va-
jon megéri -e azt a sol
pénzt, ha Ogyis raunsz fél
éra alatt... Szerintem nem éri

Lét mutat be. Ha lenyomijuk o Kort, energianya-  energidval rendelkeznek a figurék és tol lassan
labokat 16. Az X hatasara
ugrik, mig a Négyzettel si-
ma Utéseket produkal. Sok
killsnbséget nem fedeztem
fel a killénboz6 karakterek
kozbtt, igy hamar egyhan-
gova vélik az akeié.
Mondtam, hogy az Opti-
ons-ben kar eltslteni az
idét, de hamarosan Ggyis
odavezet majd utunk, mi-
vel rajsviink, hogy a gépet
bizony elég kemény cﬂé
megverni. Biztos a nehéz-
ségi beallitasokkal lehet a
gond, tegyiik Easy-re. Igen
am, de ekkor ér a megle-
etés, hiszen c|upb6| a
regkénnyebb fokozaton
van a program. A f5 gon-
dot mégsem a gép szemét
stilusa okozzo,iunem az
iranyitas gyengesége. Az
ellenfel viﬁc’lm gyorsan mo-
zog, mig a mi famadasa-
inkra késve reagél a kar-
akteriink. Mire bevisziink
egy lévéssorozatot, & mar
rég messze jar. Ebben
csak segitségére van a te-
rep kidolgozésa, mivel a
hattérbsl néha elsjonnek
akadélyok (pl. készikla,
™ ami agyon nyom), és van-
nak szintek is, ahova fel
lehet ugralni. Fel lehet jut-

Tibi

LT W g

RC Iy,

TAMADNAK A (01G1)URDALLATON

nyos feltételek esetében Di- ' g 5
gimonunk at tud véliozni egy izmosabb karak-  fogy. Igy egy kér legalabb olyan hosszo, mint gitalis Monszfereket. A zenéje meg az
terré, ilyenkor az illets energigja ellen kell har- ~ mas bunyés programokban harom teljes menet.  idétlen hanghatasok és csatakialtasok PIGIMeN RUMBLE

colnunk. Elég kemény tud lenni, mert ha mi nem A palyak hiaba szépek, sajnos til kevés van be-  aranyosak, jokat lehet vidulni rajtuk. Féleg ARENA
véltozunk, akkor kénnyebben a szakadékba ta-  l6lik, talén 8t vagy hat darab. Ismétlédnek &5 ha e ké::lpzeliiik annak a Japannak a fejét, aki

szithat minket, egy arra alkalmas pélyén. Ha le- oz egész jatékmenet folyamatosan ismétédik. felmondhatta példaul a “Rumble Arena” beszé- BANDAI
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ég valamikor taval te|en |cﬂcm a i
MGold and Glory: Tﬁe Road to ElDo- |
rado-t. Na nem mintha akkor ment '1
volna a mozikban, az egyik tékaban akadta
kezeim kozé, aztan fogja-vigye alapon, ;
végiil ofthon kotattiink ki. Nem vartam t6- %
le ol sokat, de kellemesen csalédiam, a
Dreamworks rajzfilmje nagyon jél sike-
rilt. Egyébként is mostunc%cn inkabb az
Alomqur" teljesit jobban, ami az
egész estét betdlté mozikat illefi, a Dis-
ney lassan teljesen atmegy a balesis ko-
tegériba a szupernydlas és elure i-
szamithatd cuccuwur Meg ezek a foly-
tattsok: Hamupipéke 2, meg Héfehérke
visszatér. Gyoferseg Az Eeg radéban
két senkihazi szélhdmos a Foszereplo i
akiket koroznek hazajukban, a torténet
pedig a kézépkori Spanyolorszagban |

vabb, mert lattam a mozifilmet is), de ez
még elnézhetd lenne, hiszen egy kalandjatek
sosem a folyamatos ukcmrol szolt. Viszont az
iranyitas na yon pocsék left. Az emberiink
~ késn reagdl a lenyomott gombokra, meg
egyébkent is csi uf;ssu fempobcm kozeledik.
Nehu meg is bo?ondul szegény, féleg amikor
egy olyan hely felé indulnank, chol semmi
keresnivaloja nem lenne elwleg A palyak
is elég belathatatlanck, néhol elsiklik
majd a figyelmetek egy-egy sikator beja-
rata felett, de ezt majd meglétiatok ma-
gatok is. Ezzel o rossz erzeke,essel kap-
csolatos az is, hogy eléfordulhat, hogy
ha kis helyen iogg dolgot is kell ‘esindl-
nunk, néha az abszolit nem logikusba
kezd bele az irge. Mindenesetre, ha a
lI-.D lrunz[bcu haladtok a program eiy

angeffektussal jelzi azt. En csak

Wi

ELRUGASZ- cselekszunk a Horomszog
KODVA A Eel pedig a fargylistankat

ivhatjuk eld. (Van még lo-
VALOSAGTbl kodas is, és elﬁforﬁ,
é - hogy MGS szerien kell
& majd lopakodnunk is.) Ha
es volt |aini, valamit hasznélnunk, meg-
- g 6k sok alapve-  vizsgalnunk kell, oz adoft
Hidher e d o|got megvalioztatiak:  cucc villogni Fogk ha a ke-
- . e o pelduul tén az elején zelében vagyunk, igy aztén
N " ’ egesz mruoiepp iutunk fel o eltéveszteni sok minden
hajéra, mint a ﬁllmben bar  nem fogsz. A fiok beszél-

a lenyeg mondjuk, hogy nek, és feliratozas is van (a
rajta lesziink a barkan. S&t parbeszedek ok jok, van
i egész lorfénet maregy  egy csomé poén is a jatékban!), mindig
lemez, a két f6hss kapsz valami tampontot, ha elakadnél. Vi-  aranyvéros legendaidt. ;
li el nekiink a kaland-  szont a megoldandé feladatok nem épp a CSIPI M LEE
il idsben. Miguel és
 laza Fickéi, eleg
|, jokat lehet raj-
ghi, mar abban
sem fudnak megegyezni,
hogy voliaképpen milyen
napszakban iezdodoﬂ az
edvencsor, egyik estére em-
lekszik, a mc’lsikuk reg elre.
Aztéan végil kiegyeznel
délben. Ez egy kiilsénézet-
bél jatszodé kalandjatek
#] melybsl értelemszerten hi-
anyzik mindennem akcid

DEN UT El. DUHHDHBH VEZET
HZTEK BOLCSESSEG) \

kezdédik. e fenki fel és harc. It minden a tcrgyak
- akart valamit akadaly nem volt, haszndlatén és némi igyességen
akkor még vizum el fozni Ameri-  molik majd. A jaték korai fejlesz-
kaba. Mlguel és Tulio (ig a foszerep-  fési stadiumaban volt egy olyan
I8ket), épp azon mesterkednek, hogy o mun-  véltozat, hogy P&C jétéek lesz be-
kune]kursegelyukei k[egeszﬂsek egy kis |6le, de azian szerencsére ezt a
3 Elusszu oz egyik katonatiszfet kopaszfiak “nagy otlefet” dobtak a készitsk.

landjaték kedvelének merem u[ﬁnlum az

Dne, Pesetos

kajatekban. Szerencsétlen kaparja is ren- Az emberiinket r0ﬁ2|teﬁ kamera- e
desen a falat, ugyanis éllandéan veszit, @ nézetbél latiuk, a hatterek oy :
parti l:regen rnkeg a 'Iinko[s IArunyvarosba vezslz pedig e[6ri|letaf|tgk, & 2 ; 4 ft e _ THE ROAD
16 térképet is kénytelen feltenni, mit persze el- igen szépek is. Az ira- ; b 4 ; z
nyernek téle a Fok. Ekkor azonbun e|pcr10! nylfus nem egy nagy ,"' - 3 E i Y | *‘ E'.. mm
" t6luk a szerencse, meg az is kideril, hogy vé-  vasz iszt dasz, az X-szel y ©oni Slz: DREAMWORKS/UBISOFT
szereplok, ¢

GRAFIKA. Y
JATSZHLATOS Ac. ELMEGY
SZAVATesSSAG, KOZEPES

(]l csaltak, és ken)ne|enek kereket oldunl a
téﬂ(éppel a zsebitkben. Nem kevés bonyoda-

fal sokun,
lom utén végiil Cortex a nagy felfedezé hajo- i

jan kainek ki, mint potyautasok, ahonnan o £ 41 _ |

csak Altivo-val Cortex fehér paripajaval fud- E : o % incs 10l sok, a:  nyole ZENE / HIANG: ELMEGY
nak olajra lépni. Egy szerencsés véletlen foly- > - nak atvez In HLANGULAT: ] 16

tén, azién hredezik a mindenki altal ke- e ¥ ’ i n 1 JATEKSS

reset aranyvarost, az meg csak hab a . h tek at (ez po [ 1 MEMGRIABLOKK

tortan, hogy a tudatlan indianok istennek e L 4 . I / de ANALSG RANYITS DUAL SHIOEK!
nézik Gket. A helyi varazslé Sket akarja . ‘ k. s W 3 Vi késsbb is meg tu v JOPOF A SZEREPLOK, PAR-
felhasznélni, hogy dtvegye a torzs felett a 7 N F o ¢ nézni egyik opcidbar PESZEDEK. FELADATOk

x ROVID, RANYITHATATTLAN,

hatalmat, végiil aztan megunngi kaland és BUGSS

megprébaltatas utén, a két {6 barat
(bocs, harom a pacival egyiitt),

egymasra taldl, és megmentik R . i Yy .
torzset. Ekkor azonban mar az . !
Eldoradoba vezets jarat vege- :
ben gyilekeznek Cortex em- " |
rei, hogy kifosszak a va- 5 : s : | ® Poni
= 4 1 —— =



CONFLICT ZONE

ala a Dreamcast és vala a Conflict Zone.
VVala(ha) Martin, aki most Gandalf, vi-
szont a kezembe nyomott egy Gjabb
Conflict Zone-t, de ezdttal a Playstation2-es ver-
ziot. Csipi kollégam tesztelte az DC-s véltozatot,
igy elég nehéz ﬁe|yze1ben vagyok, hiszen a
program alig véltozott, én pedig nem akarom
isméfelni a mar leirtakat. Sajnos Ggy latszik,
mégis kénytelen leszek. Mirél van ugyanis sz62
Egy olyan jatékrsl, ami a kézelmolban debitalt
az akkor még haléltuséjét vivé Dreamcast-on,
és tényleg nagyon jol siLer%jlt, dregbitve a DC
hirnevét. Most viszont az Ubisoft Playstation2-re
is kiadta az anyagot, amely szinte semmivel
sem sikeriilt rosszabbul, mint az elézé valtozat.
Valés idejii stratégiaval éllunk szemben és azok
paletigjaral is az egyik legkomolyabb képvisels-
vel. Természetesen részletesen elolvastam Csipi
cikkét, de 5bb mindenben ellent kell, hogy
mondjak neki. Azt mendja, hogy az RTS-ek ese-
tében az egyszerliségikben r:i?i{ nagyszer(isé-
guk. Ez igy igaz is, ge a Conflict Zone nekem
mindennek fiint, csak nem egyszertinek. Rop-
nt médon tilbonyolitotinak taldltam, féleg a
E;i:'elzésf, épitkezést és az iranyitast. Szé se réla,
maga a sfilus tényleg egyszerl volna, ha a ké-
sziték nem bonyolitandk tal a végletekig. Ezdttal
edig igencsak ez tértént, hiszen a program a
Eﬁzei jovében jatszodik (2010 koril) és egy ki-
élezett haboriba kalauzol el benniinket. Ha
néztik az utébbi egy-két évben a CNN-t, akkor
mar megszokhattuk a habor(s képsorokat, fo-
galmunk lehet réla, hogy mik térténnek oft. A
mai napon, ebben a percben is biztos, hogy
van olyan front, ahol emberek szazai lévik egy-
mast és halnak meg. Ep-

poénosan rakozelit a melleire és a mélyen kiva-
gott blozéra. A csaj természetesen zavarba jBn,
rohogesélnek, még mi is elmosolyodunk. Ebben
a pillanatban egy tank l6vedéke csapodik be a
szemben |évs hazfalba, melynek robbanasa j6
pér méferre ellski kedvenc riporternénket, aki
azonnal eszméletét veszti az Gtéstél. A kamera
megséril, a lencséje betdrik. Az operatér a
csait otthagyva veszett menekiilésbe kezd, len-
geti a kamerdt futtaban, alig latunk valamit,
egészen addig, mig egy GHOST le nem szedi a
fickét. Elejti a rekordert és elhasal a féldén, a
kép elsotétiil. Ekkor hirtelen Gjabb bevagasok
kévetkeznek, de mar csak sablonszertien a csa-
tatérrél, ahogy egy tank majdnem elgazol egy,
az Gton felejtett babakocsit, de ez ICP-s katona
az utolsé pillanurban odébb ki, ahogy a fede-
zékek mogott golyot kapnak a kibuké szévetsé-
gesek, sth. Szoval elég FI:emén infrénak lehe-
tink a szemtandi, persze minjezt renderelt for-
méban, hiszen a jaték nem tartalmaz igazi,
archiv képsorokat (talén jobb is). Tudnunk kell,
hogy az ICP a béke védelmezs hadserege,
akiknek viccesen az is lehetne a szlogenitk:
“Szamunkra a béke a legfontosabb és ezért
még fegyvert is fogunk!”. Mig a masik oldal a
GHOST, a C[C-s NOD-ra emlékeztet leginkabb,
vagyis egy jelentés ukrén terrorista szervezet,
aki idé kozben vilagmérets hatalomra tett szert.

TESZTELEK

A meni még nem annyira e||enséEes, hiszen
csak nyelvet kell vélasztanunk a felkinélt hérom
kéziil, majd a fémenibe jutunk. A bedllitasokat

pen ezért prébélkozik a
jaték valami féle realita-
sérzést nyljtani, amit mar
az infré gemuruiésc‘wd el
is ér. Tényleg fantasztiku-
san j6l vagott az film!
Egy ostromlott varost la-
tunk, ahol katonak és
tankok lévik egymast, mi-
kozben mi, egy TV ripor-
terei vagyunk, illefve a
kumerégél l&tjuk a torfe-
néseket. Ugy kezdédik oz
egész, ho?y a csinos mi-
sorvezetd lany igazgatja
a ruhdjdt a felvételre ke-
sziilve, az operatdr meg

P~

mindenképpen érdemes
megtekinteni, mert a hcng-
er6i6n, nehézségen és se-
bességen kivil talalunk egy
Thetre gombot is, ami az
Army Men RTS-hez hasonlé-
an vided bejatszasokat mu-
tat. Itt vélaszthatjuk ki @ mar
megtekinfett, elért filmeket.
alul talélunk egy Credits
videdt, amit Csipi is emlitef.
Hat mondanom sem kell,
igaza volt, én is majdnem
megfekidtem a rohogestsl.
A jatek szereplsit egy terep-
re zsifoljék, de mindenkinek
a feje hellyén egy készitének
az idétlen Fényggpe van. Egy hiperigénytelen
techno zenére tancolnak meg ugrélnak, meg
egymast lokdosik. Van, aki beleiil a haverja
nyakaba, vagy felmaszik egy terepjarora. Egy-
széval hihetetlen, mar csak ezért is érdemes%/e-
tolteni a jatékot. Ezen kivil természetesen tala-
lunk a meniiben egy LOAD opciét, amivel a
mentett dllasokat tolthetjik vissza memariakar-
tyarél (8MB szitkséges, mert a program minden
beallitast kilén ment el), tovabba megakadha-
tunk a SKIRMISH feliraton. Veteran C(C-sek biz-
tos tudjak, mirél van szé, vagyis egy stratégiai
deathmaich-ben lehet résziini Minden ré:zqefé-
ben megtervezhetjik a végigjatszhaté csatdt, el-
lenfelet valaszthatunk a listarel, palyat valaszt-
hatunk a lemezen lévé tobb tucat kéziil, nehéz-
ségi fokozatot, pénzegységek elosziasat, stb.
K8szénhetden a DVD?«: acitasainak, tényleg
hatalmas mennyiségi uJZﬂoi talalunk a jaték-
ban. Sajnos az a negativum

Unit lost.
Unir lost.

Vehicle Facfary

lembe, hogy a DC kétszer annyi grafikus me-
mériaval rendelkezik, mint a PS2 és az utébbi
esetben javitottak a grafika részlefességén és a
kirajzolés tavolsagan is. Ezért szinte fj amato-
san talti @ meméridba az adatot, ami er:'ag
gyakran kemény akadasokat okoz. Féleg igaz
ez, ha a kamerat mozgatiuk, mikézben 0j ellen-
séges egységek lépnek a Lépbe. Mindegyiknek
qeﬁangiér és a telies animacisjat be k:l?
szuttyogni a meméridba, igy 8ssze-vissza szag-
gat a jatek. Mondanom sem kell, ez az, ami en-
gem a legjobban bosszant. Ha egy PC-n feszi
ezt [van PC-s verzi6 is), akkor azt lehet monda-
ni, hogy vedd meg az 0j Windézt, az 0] 3GHz-
es gépet meg Geforce5-6t, de a konzolok eseté-
ben erre nincs lehetéség és szerencsére t5bbnyi-
re szilkség sem. Ezért a konzolos jaték haldlia,
ha akad. A GTA3 esetében nagyon kiabrandul-
tam a PS2-bél, amikor léttam, hogy a 15fps-t

a P|uysh}1ion2 verziora is &
all, hogy esak egyedil nyo-
mulhatunk, a skirmish eseté-
ben is csak gép ellen, és
egyszerre csak egy ellenfél
|eief a palyan. Valészinileg
a gép ereje nem birna tsbb
egységet megjeleniteni és
nagyon belassulna az akcié.
Sajnos ez még igy is elsfor-
ul néha, amig én a negafi-
vumok kbziil az egyik legje-
lent8sebbnek talaltam. Csipi
is emliti, hogy a DC verzié
néhol megaicd, amikor a
lemezrél talt. Vegyik figye-
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nem érte el a jaték. Kénydrgém, miért kell olyan

részletesre csindlni, ha a gép nem biriu moz-
gaini¢ Persze lehet, hogy a programozdk nem
tudnak kédolni. Egészen addig vonakodtam a

PS2-t6l, amig az MGS2-t meg nem pillantottam.
A Martin csak mosclygott, & mar valamit tudha-

oft...

A grafikai kidolgozas persze j6l néz ki, a ka-
mera mozgésa nincs korlatozva, mint az Army
Men esetében. Forgathatiuk, porgethefiik, dont-

hefjiik, zoomolhatunk, ahog r:sui akarunk,
akar a ksdss felhskbe is beremeheﬁink, Ha

egészen leereszkediink a felszinre még far-

kasszemet is nézhetiink katondinkkal, vagy be-
lekukucskalhatunk a tankok csovébe. A zene ko-
moly hangvételd, csakigy, mint az egész Conf-
lict Zone. A hunﬂhuh:so jok, széval a sebessé-

get leszamitva j6l teljesit a jaték vizudlisan.

AZ EPITKEZES

Ami igazan nem fetszett, az a tolbonyolitas.

Szinte direkt telizstfoltak a képernyét, a kezds

jatékos szamara értelmetlen kijelzskkel, muta-
tokkcs| adatokkal. Ez onnylru PC-s szokas, mi-

vel a hatalmas monitoron s nagy felbontasban

nem tinik annyira zavarénak és a kis bettk is

Ees épitkezési eleme-

amibe aztan a helikop-

ter beh‘aj)oﬁycm?iu a tel-

kénnyen olvashaték. Azért meglétszik, hogy
honnan indult a jaték eredetileg. Lehetne valami
részletes HUD bedllitas, ahol nagyobbithatjuk a
beﬁjket, megtudhatjuk a mutatok jelentését,

agy kikopcsolhatiuk ami nem kell. Teliesen fo-
1 eges szerinfem a bal alsé sarokban [évé text
mEZC Ghovﬂ Qaz Eg)’SegEk bESZDIGSDI* meg
egyéb mondatokat ir a
gép, mintegy kdzvefi-
tésszerlien. Ettsl még
nem lesz TV adas han-
gulata a jatéknak, és
csak a helyet foglalia,
szerencsére ezii lehet

csolni. Tudnunk
| F |, hogy minden épi-
et és egység energid-
ba és ﬁZdelie kerﬁ
Elkesziltikkor egy heli-
kopter hozza a szitksé-

=]

et. Nem latjuk a fo-
lyamatot, csak egy

kérvonalas vazlatot, CAMERA

|es eréditményt és mar
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kész is. A folyamatkijel-
z8ket egyébkeént min-
denhonnan hianyoltam.
Az is hianyzoft, hogy
nem tudtam kivéalaszta-
ni, hova épilién a ki-
vént haz. Az elég béna
és igénytelen Construct
meniben, ahol egy-
szerre csak egy épiilet
latszik, az is mintha ho-
logram lenne, nyomunk
egy X-et és a gép ma-
gatel |eruk|c| a bunkert
vagy hazat oda, ahova

ondolja. Tobbnyl re
he?yet sem hngyvu ke-
ztisk.

Az egységek kijelolese
a j6l megszokott C(C
srilusbon térténik, a timadés és mozgas pedig
az X-szel. A felss gombokat L2, R2 tobbnyire
csak a kamera dllitasara hasznalhatjuk, a Kér
és az X kombinalasaval példaul zoomolasra. A
bal oldali analég kar a scrollozast, mig a jobb
oldali a nézet forgatasét és dontését szolgdlja.
A lenyomijuk a Se?ecter, akkor bején egy nagy
segitség, az iranyitd képe, amin meg van [el ol
ve, hogy melyik gomb mire 6. Ha lenyomunk
egy gombot, akkor az iranyits képe is valtozik,
azt fogja mutatni, amit az aktudlis gomb be-
nyomva tartasa mellett érhetiink el.

Ahogy Csipi emlitette, olyan adatokat is talalt

R(IIAII'JN

Aggressive defense |
A X 2

a programban, melyek jelentéséré| fogalma
sincs. Nos, ilyenek nalam is akadtak. Persze
lehet, mi vag unk amatérsk és |de|e len-
ne nyugdijba vonulnunk, esetleg irhatnank zsi-
ros kenyérért vc!ame|yik Barbie magazinnak.
A szerkesziéség biztos dijazna az &tlefet, mert
a sz6ke bombazékat rendre dtiranyitanank az
576-ba, ezzel nem kevés éromet vagy fejfajast
okozva az oft dolgozoknak. Bizios vagyok
benne, hogy KisPeti j6| lecsapna Martin kezé-
r8l az Bsszes valamire valé bigét, ahogy az
ECTS-en is tértént... igaz? (

Azt hiszem mindent elmondtam a progrumrél
ami a DC-s feszthen nem volt annyira részle-
tezve, az épiiletek és egységek jellemzését vi-
szont f5loslegesnek tartom ismételni. Ami még
fontos, hogy fén |eg lehetne sokku| kislonba-
z8bb a ket oldcru jatekban. Epp ezért a ked-
vencem a mai napig a Starcrqﬁ ahol az egy-

e?ek épiletek, és tu|q|donsqgok a harom ol-
dal kdzétt viszonylag aranyosan oszlanak el és
hihetetlen valtozatossagot alkotnak, ezzel szin-
te megunhatatlannd téve a jatékot. it ez sajnos
nem igy van, de akkor is élvezetes, bonyolult,
igazi stratégiaval dllunk szemben, ami nem is
annyira a fantaziara, hanem a valés élet bor-
zalmaira épitkezik.

Tibi

Icomicﬂ- ZONE

GRAFIK A Yo
JATSZHATSS AG, I
SEAVATesSAG 16
ZENE / HANG: KéZEPES
HIANGULAT. Jé
1 JATEKSS
MEMSRIAK ARTY A EMB (80KB!
ANALSG RANYITS DUAL SHISGK!
v SEEP, AKGl6 DUS, 50k
LEHIET@SEGET REJT

x AKAR, A TUL 56k ADAT A
kmuvo: MEGEAVARIA A




érkezése is mosolyt csalt borostas arcomral
Baz ugyanis ki akar ugrani a jetpackkal a gép-
bél, csak szorakozolt farsa razérja a kezére a
fiilke aijtét, mielétt az rendesen a hatara keril-

eﬁu HDEH pihizs kis kreatira nupszemuvegben de mire
n szemrevételezhetiem volna, egy nagy és erdszakos
do log hirtelenjében eltaposta szegényt, s nagy orditdssal
bemutatkozoft a \u}ek cmszerep\cqe a Kabuto. Hogy ho-
gyan lesz ebbél citizen (nem nyomiatd), az maradjon ti-
fok, de a bevezets ke"okeppan megnyugtaloft, miszerint
valéban megprobaliak fiszer gyanant megfelels

mennyiségu%\umoﬂ adogofnl a tervezéskor a |utekbu Es
valéban, mér az elsé szmd f6hés (mert hérom van) meg-

lemezt behelyezvén a fekete gépezetbe, Dzson ke-
Ar‘z'dmesen hétradslt gyaban, a fokozott kivancsi-
aggel vérta, hogy a GVM dltal szervirozoft Kabuto
vajon mit fog neki nyGitani oz elsé randijukon. A felfokozott
kivancsisag nem volt u\cp!a\un hiszen Dzson hallott mér
eme szerzeményrél igaz egy PC vs konzol forumban, chel
életre haldlra mend vitdk folytok afelett, hogy jelent-e vala-
mit oz a tény, hogy a P$2 valtozatban jéval tbb poligon-
bél épitkeztek a keszitok. Idskozben megjelent a képernyén

hetne. Baz ezért kissé ke-

gosan kell eljutnia @ pirossal
jeldlt célig, ahol megleli a jefpackot, bar a
Smarfie (az 6 fojo a bevezetében széflapi-
tott egyed is) kissé furan dll a biriokos vi-
szony kérdéséhez. A Smartie-k olyan kis
fura arcd lenyek, és remélem nem veszik
\ bén!:’nsnok, de meg|eheiﬁsen taval all-

ek fo|)rum:'m 5zamos poénra ad okot, de ha
leimém az 6sszest oz olyan
lerme, mintha \enyu|oguinc’1m
egy csomag ropirel a sét, és
gy kinalnalak meg vele ben-
neleket. Bér a poénok megér-
tesehez 5uiné|nloscn szijksé-
geltetik oz angol nyelv hasz-
nélata, és amint lattam a molt-
kori kérdgivel, ez nem min-
denkinek adafik meg. De ne
keseredjetek el (nagyon), csak
a humor az tényleg kell, mint
ételizesits a Kugutbba, mert
ezt leszamitva nem sok kilon-
bézteti meg a tobbi fsmeger-
melésbdl ﬁ(eruh tucafitékok-
fl. De azért ne kerilljétek el
nagy ivben, én is jokat jatszot-
tam még ifionc gamer korom-
ban barmivel, annak ellenére,
hogy angel tudasom kimerit
a “game over” és “iry again”
leforditasaban.

7
4% ményen ér faldet, és gyu|u-

nak a szépség fogalmatél. Ez a késsbbi-

Bmarlties!

Ha ismeriétek oz MDK sorozatot, vagy minimum a mésodik
részt belle, akkor nekiek is az lesz tﬁegeh&i gundojufclo!(,
hogy annak egyik igen kézeli unokatestvéréhez van szeren-
csétek. Ez falan feltiinik régvest az iranyitas megtekintésekor
az options keretein beliil, ugyanis it ugyantgy hérom kiilsn
ltonfigul él]ilgafhutunk, mint az emliteft nagyon szuper adven-
ture (vagy plaform?) gaméban. Oft ugye volt Kurt, a doki és
a hatlabo kuhio eb, it pedig Mecc Boz, egy Delphi nevii lany
és kalandjain e|6reveliféseEéppen a Kabuto kiln iranyitasa.
S6H Boz jetpackja egy oz egyben a kutya dlfal haszndlt ofo-
mic jefpack! Mikor ez fudatosult bennem féltem kissé, mert Gj-
ra atjdrta csonfjoimat az MDK egyes szintjein érzeft dih, ku
darc és konfroller zizési kényszer ezen jefpack falélmany mi-
aft, de végEJ is itt nem kell killnféle ligyességi feladatokat
megoldani a segitségével (hogy érilt ennek a dualshock2-
ml). Az egyeflen kissé nehéz rész rogvest o masodik kildetes-
ben megvan, ahol szikldkrol lepotyogé kis kek
|ényefce1 kell megmenteni, s utna mar csak
= mint repkedési segédeszkbzt hurcolia a szka-
fanderes alak a hatan. A ie!'puclt mellett
', néha eg- egy Smartie-t is cipelni kell, kik
»  szemmel |athatoan rendkivili madon
élvezik ezt az utazasi metodust, s
ennek hangos "iihi haha, fesz!”
‘ felkicliasokkal is hangot adnak.
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A gome questiei egyébirdnt rendki-
viil egyszeriiek, elmenni ide vagy oda, megszerez-
ni ezt vagy azt, megé|ni az Uiba esé szﬁmyekel és
kész. Kivételt képez a kissé mar komplikaliabb bazi-
sépités, ahol o Smartie-kat etetni is kell, kilénben
nem dolgoznak, de amig mi elmegyiink hist va-
daszni nekik, a bazist megiémadhatio az ellenség,
&s galad modon a rumbo?us mellett e|robuf|1ul|u a
vezérikef, ||yenk0n ha nem |o|uk szilava a Io\va\t
és az elér az 6 bézisukig, bizony restart mission...
A hos utanpétlas megoldasa pedig az, hogy o térké-
pen kekkel jelolt, nagy két labon jar tehencsirkeket

[vun hivatalos nevik is, c( e engem erre emlékeztettek o leg-
jobban| le kell gyilkolni amolyan mészarlasos jelleggel, s a
festiik utan maradé hisdarabokat Bsszegyiitve visszavinni
az épiilé bézisra. Ha kiiriottuk oz egész csordat, kis tehén-
csirkek rojzanak el6 és ndnek meg igen hamar, mint utén-
potlés. De a jaték ezen stadiumaban Boz mér négy masik
tarsaval harcol a kis kekek elnyomasa ellen! Ez o csapat
mér elég komoly tizerst képvisel, de a lényeg oz, hogy kor-
latozott médon parancsokat is adhatunk a csapatiagoknak
am! Persze nem valamiféle komoly dolgok ezefe\k[ildheﬁiik
Sket elére, &5 csak egy visszahivo, illetve tamadasi lehetéség
van ezen kivil, A I;EZI Mecc [Meccaryns) szerencsére hal-
hatatlan, ha el is tinik kis idére, Gjult erével tér vissza mel-
lenk. Fegyverek gyanant van szokasos vég!e|en gszerl pisz-

()
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i hogy csak néztem hitet-
A szereplok iranyitas szem- le:iye&ve a képernydt,

- ponfiabol is eleg kolonbozs- ert ilyen foki beranga-
ek, mér ami uehgzikoi résztil-  tast ecz:rig csak PC-n E‘Jf‘
lefi. Baz jetpackja nem okoz  fam. Na {6, oz esefek

kilonsebb gondot, emellett  85%-ban a framerate
pedig csak a foldsn futkaro-  esés nem igazan észre-
zik a kildetések alatt, viszont  vehets, de vannak
a kontroller horizontdlis érzé-  visszatéren kényes
~ kenységét volohogy nemsi-  pontok, mint példéul oz, 1
~ kerilt normlisan bedllito- mikor a vezér Smartiet |
~ nom. Ez ha Gnyos elraboliék a bazisunkral, i
maszkalasndl és harcnal nem  és mi elkezdjik ildozni
#  dkadaly, viszont macera, ha o rablét. Kar-kar, a ran-
\  peldaul ranagyitva valamire  gatés az, omit a legjob-
a mesterlovesz puskévul kép- Eun rishellek barmifele
telen az ember ez miatt fino-  gaméban, széval ez egy
- man bedllitani a célkeresztet.  elég nagy fekete pont. A

; . J6 lett volna, ha sikerill rébir-  fegyverkinalat tényleg
- * nom az USB egeremet valo-  béséges, igaz nem éri el
- - | miféle kozremikodésre, dea  egy FPS u?élrmi szinligt,

de igy legolabb tényleg S »
von topasztalhaté kilnbség oz egyes eszkozok kozot. Si-
ma gun az dlfalanos harcra, RPG a festesebb szomyekhez,
automata fegyver ha sok
ellenség lett hirfelen ko-

rilatink, és a sniper

kontrollban nem szantak
neki szerepet, és belegon-
dolva lehet, hogy igazuk
is volt, mivel eleg sok
' gombot kell hasznélni
e s a2 irGnyiton igy is
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toly, kemolyabb PG, géplegyver és egy mesterlvész
puzkcl is, m);glehemsen 6 ho?Z':Feri)lwzoom Ejgnykciévul. :
Delphinek nincs kilén specidlis képessége vagy leheid- i
sége a varazslatain kiviil, viszont ige:ejiinyiis floj-
donséga az, hogy a vizben nem eszik meg a piranhak, %
s6t pont hogy lubickolas kozben viszonylag hamar rege- N
nerdlodik a kicsike fesfi és lelki (mana) ereje egyarant, Ba- 3%
zisépitéses feladata neki is lesz, de emellett majdnem ilyen
érdekes o Reaperski verseny, amin részt kell vennie. Ez o
rész fiszta Crash Team Racing, vagyis nekem ez ugrott be el-
sének rolo. Semmi extra omgy, szaguldozni kell, vigyazni,
hogy ne legyen 15bb harom kapuhibanal, és felszedni a tur-
bo meghajtast, illetve két féle rokéta power up-ot iigyesen. A
bazisos résznél a lanynak nem hist kell széllitani az épitke-
zésre, hanem lelkeket, ami o csirketehenek ledlése helyett ke-
nyelmesebben megoldhatt egy kis 6ztatassal, mivel o kek
mana jelzé tarolia ezt is. Es e%arkeziem mini bemutatém vég-
s6 alakishoz, de most undok leszek, és csok annyit érulok el,
hogy nekem o nagyra néit szomy a kedvencem! Kabuto tgy
megy, mintha Godzillaval kellene rombolni, és élefereje gyo-
gyitaschoz kiilsnféle lények elfogyasztdsa a recept. Termé-
szetesen a do|gok nem annyira egyszerﬁelt, mint én itt felva-
zoltom vala, de o mér emlitett ropis példat felelevenitve azt
mondom, jobban jariok ha a poénokat személyesen élitek
atl Vogy maximum a leirasban kitérek réjuk, megléfiuk mi-
\yen kedvem lesz annak gyartasa kézben. Bar :%m:‘elések,
mint mondiam egyértelmiek, és még tippeket is kapunk a
végrehajtasukhoz segitségképpen. Azért nem art minden na-
gyobb elérelépés utan menteni egyet, hogy ne kellien telje-
sen elglrd| kezdeni valami malér miat,

egrszerre. Az opeiok kazott fellelhets
killnben is a célzasi rasegités, ami azt
eredményezi, hogy nem kell a célke-
resztet hajszélpontosan rajta tarta-
nunk a megdlends lényen, hanem
elegends csak megkozelitdleg meg-
célozni. Ez persze 6, csak néha
cheat érzése von az embernek t6-
le, mikor a tavolba lovildézve mar %
akkor megsemmisiti ellenfeleit, mikor
0. b e i b e még

" ebh objekumbo,

—

enkor egy helyben futva vérja, h
kényelmesen annihiléljuk. Tallkozhatunk még egy nugyzg
fojta madarral is, aki elégé meg fud szomi minket tizlobda
szeriiségekkel. Von egy ennél joval nagyobb madar is, ami
kinézetét tekintve amolyan reptls hillére hasonlit, de funkcio-

!a szigortan véve hattérelem, semmi mas. Kellemes, mikor

ustan korozgetd festitk amyeka eliszik a foldon. Kedvenc el-
lenfelem sajnos nem gyakori, pedig IEltvénr{los egy darob: o

Sonak. Gondolom, mindenki ismeri a Banthakat, ami a buc-

kalokok kozlekedesi eszkdzének szamitanak egy masik vilag-

ban, nos, a Sonakok engem ezekre emlékeztettek. Sajnos

kénnyl meglepni ket lassisaguk miatt, és még jetpack-béni-
16 Eangiu sem veszélyes r. Aki valoban kivan méar
egy kis skillt is a kicsindlasahoz, az oz ellenséges kirdly-
nd, mint szint végi boss a lany részében, de most @
grafikardl akartam beszélni. Mint mér réjshefte-
tek, a jaték ezen része sem fog nyemi semmi-
lyen dijat sehol. Ha részeiben nézziik, akkor
nem olyan vészes, de mindezt Gsszerakva oz
osszhatds valahogy nem join Gssze. Erzésem szerint @ karak-
terek szinével kellett volna minimum valamit kezdeniik, pél-
daul élénkebb ténusokat hasznélni hozzajuk. Ez Delphi eseté-
ben a |egmsszubb, mert a |c‘my egy egybefi] g0 sépadrsﬁg a
szines haftér elét. Az animécicja pedig a turbo repilés kivé-
telével nagyon gyenge. Kedvenc I{riiizc'ﬂnivdém az ugrds,
amit vampir bardtunkndl is megjegyeztem odébb par oldal-
lol azt hiszem. A lany szinféne?ehgrik, mereven repill
egy darabig majd leérkezik és kész, mintha aknara [é-
pett volna. Es akkor még nem széltom a poligon hi-
békrél, amitél az emberek laba hojlames bokaig el-
tiinni oz emelkedsk szikla (sziklanak latszo textura)
anyagaban. Nem jok ezek a felemas stuffok, most
megint taprenghetek, hogy 6 vagy kbzepes le-
gyen oz értékeld a grafixra.

azt sem tudja,
hogy mi van oft

| pontosan. Azt viszont elis-
- merem, hogy futds vagy tavoli, preciz kilovésekhez. A lanynal ezek
| mozgds kozben nagy se- megfeleléi a killonféle fiak, kozeharchoz pe-

c|ig egy Iekinté|yes méretii kardot hurcol mugﬁva|
a szentem. Bar [efpackja nincs, Bazzal ellentéfben tud ug-
ralni, és hasznéllni egy turbo elnevezésii képességet, amivel
gyorsan fudunk igen nagy tévokat is megtenni. Easy foko-
zaton a tamado jellegii varazslatainak nincs tolzoft jelentd-
ségik, szoval aki valomi bonyolult jatékmenetet c':i'nuii (ajan-
lott), az ne ezen legyen a Smartiesek hése. S végiil kedven-
cem, Kabulo fegyvere elsdsorban a testi eré, masodsorban
pedig az Ivadék, amit kb. hasonléan tudunk vezérelni Baz
csapattarsaihoz.

i gitségneli szamit, mert nem

10l elényss egy helyben

| megdllva l6voldszgemi,

- ugyanis ez a célzds help

. dolog nem csak nélunk le-

| het bekapcsalva... Sajndlo-

| tosan a grafikai motor né-

ha annyira berangat, mint-

! hadia ‘Ill:'l nézegets funa

| agépiinksn! Hogy ez mi-

. nei g h\'béfu, noz?zem ki-
vanom feszegeini, de volf,

5;%

A grufiku elemzését szandékosan hagyiom a végére, hogy
elstte legyen mit dicsérni. Nem, nem annyira rossz, jol illesz-
kedik a megformalni kivant vilaghoz, csa{ éppen, na mi?
(Kérus: “A péesketts fud ennél joval szebbet is!”) Pontosan. A
texturck ltismnlésﬁ mivoltat mér meg sem emlitem, de etiél
még gydrthatiak volna réjuk valamiféle dinomikus fenykeze-
lést vagy aryékokat. Egyetlen egyet fedezfem csak f:r, ana-
pocska ﬁo szembesit, valamennyire elhulvﬁnrodik a kép. Hat
ez nem sok, szerintem a gép kb. 40%-a von kihasznalva csu-
rdn, a maradék 60% oft il a processzorokban és lébélia a
abat. Ennyit a szidsrdl. Dicséretet érdemel a hatalmas be-
{orhaté terilet, barmiféle pop-up nélkiil, és még a legna-
gyobb nagyitaso fegyvert hasznélva sem |ﬁlui a hattérben

yors Gtemben felépils hegyeket vagy mas objekiumokat. A
Eqrukferelt és mindenféle lények modellezésén mondjuk nem
venni észre azt a hii de sok poligont, de talan az is Lazreiﬂl-
szik ebben, hogy szinvilaguk nagyon hasonld a kéryezet-
hez, eléggé beleolvadnak a hattérbe. Szomy és ellenfel gy-
ben pedig nem igazan mondhatom azt, hogy a i&fél( duskal
bennik. Van kis és gyors szérny, oki narancssarga léveds-
kekkel famad, ennek o nagyobb valtozata inkabb hefyhez
ktve, Ggyuszerien bombazza az aktudlis fdszereplanket kek
golydbisokkal. Mindketts a fsld dlé bijik, bar csufa kisebb
veszélyes onnan hirfelen elébojva s ezzel meglepve minket.
Az intelligensebb ellenfelek kozé tartoznak a katondk, bér az
igozsaghoz hozzatartozik, hogy ez még messze van attol,
amit valéban 6 Al-nok nevez az ember. Példaul a sokat em-
legeleft vezér Smartie elrablsja siman beleakad bérmilyen ki-

GULLIDER LIL

Nah, 8sszeszedtem magam, és dsszefoglolo gyanant igye-
xem a szép dolgokra em?ékezni. Peéldaul tefszett, hogy majd-
nem minden fereptargy leamortizalhato! Kunyhélc,cllgz (amik
lassan mozognak a szélben), kisebb sziklak, de ennek jelen-
t6sége csak a Kabuto kiildetéseknél lesz fontos, ahol majd
széﬁ‘ell vemni a kun\(hékat, hogy a bennitk megbvé mission

objecteket el tudjuk kapdosni. A humor valoban kedves és

mosolyogtatd, de csak oz Givezeld filmekben, mert jatek kez-
ben minimélis a poénok széma. De igy is sokat ad a jaték
hangulatghoz, ami végil is megmutatkozik, mint mofivald té-
nyezd arra nézve, hogy az ember ne unja meg o felénél

meg eldtte. Sokkal jobb koritést érJeme|na, az bizios, és
cmr méltén lenne KuL
jdteka,

ulo is egy next-gen konzol nexi-gen
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int az a cimbél is
Mlﬁtszik, a feszt al-
anya egy régen fu-

= 16 sorozat imméron negye-
W 5B dik része. Sokan nem isme-
=4 b rik ugyan a nevet, de a ja-
pani régiockban elég nagy
it~ sikernek drvend ez a cig},
sot, paran még Eurépaban
is ke%ielik uen(‘?iszﬂkuz ka-
landokat, amiket a FROM
SOFTWARE kredlt. Ez a
cég mar t6bbeknek ismerds
lehet, hiszen 8k kévették el
az ARMORED CORE ve-
gyes mindségii epizédjait
is. Visszatérve a KF soro-
zatra...még a SONY PS1-
es gépén talalkoztam els-
szor az egyik fejezeftel,
. ami kellgképpen felborzelta
az idegeimet, ennek pedig
a |egfe§bb oka a gyenge
grafika, és az iszonyatosan
+ elszrt iranyitas volt. Nem
lehetett haladni, a kizde-

e

lem pedig valami rémélom
volt, idével inkabb magam
déltem a kardomba, csak
ne kellien néznem a témadsé
buggyok (kocsonyaszer(
pacak, amik a fﬁTdtin kisz-
va témadtak rém...én igy
neveztem el Gket) seregét, amik
kozel keriilve hozzam folyama-
tosan tamadtak, és megallitha-
tatlanul fogyasztotidk az ener-
giémat, mialatt én nemes egy-
szer(iséggel csak hadondsztam
iobbrc:Eolru. Nem, nem voltam
részeg, €s nemis a narkéd
emésztette fel teliesen a koordi-
nacios képességeimet, csak a
remekbeszabott iranyitas ered-

ményeképpen alig birtam eltalélni ellenfeleimet. A
Iizec‘(ik-hﬁszudik eredménytelen probélkozas utan
elegem lett, és hajitottam a CD+t, ami falén még
ma is a kert foldjebe agyazédva pihen, és varja,
hogy a tavoli j6vaben majd pér fejleszt megtalél-
ia, hogy utana elrettentd példava vélion a fiata-
lubb jatékalkoto generacick szémara. Széval, ha
még nem derillt volna ki, negativ élmény volt ez a
talalkozéis. Azutin méasodszorra mér a kettes gé-
n futottam 8ssze egy hasonlé stilus FROM S al-
L):iéssul, ami oz ETERNAL RING névre hallgatott.
Hogy ez vajon a sorozat része volt-e, vagy csak a
mﬁ?ui volt ugyanaz, nem sikerillf kideritenem. A
megvalésités mindenesere egyezett az elébb emli-
fett programéval, csak az utébbi szebb volt, és
még talan az irdnyitas is jobb lett. Amin pedig na-
gyon meglepddtem, hogy a hangulat lenyiigozott,
és rabul ejtett. Mondjuk csak a harmadik pélyaig,
ahol Gjra elgjéttek azok a hibak, amik a KF soro-
zatot jellemzik. Gyanakvé tekintetem, és fokozato-
san megijelend rancaim eltintek abban a pillanat-
ban, amint kideriilt, nem kell megijedni, nyugaton
a helyzet ismét valtozatlan (Vagy keleten? Fene se
tudja...). Széval lathatiatok, idaig nem a mindség
volt az elsé ezeknél az alkotasoknal, emiatt féllem
is kicsit a tesztdl, és a végigjatszasi segitségektsl.

Martin azonban hamar rendre utasitott, amikor a
par, jatekkal eltolfott 6ra utan konnyezd fekintettel
néztem ra, és kérvényeztem a veszelyességi potlek
megeme!ését...szivfef;n, és rideg a mi fénckiink,
de ezért szerefjiik... Tartja benniink a lelket, és
mindig akkor csap rénk a korbécesal, amikor iga-
zéin szilkség van az Gszténzésre. (Csatt!!!) Jaj, ne!
Most is.... (Csaft!l Csattlll) NE! Fének, kérlek nel
Mar irom is, de tényleg...

SOTET FELLEGEK
GYULEKEZNEK
AZALIN FELETT

A csodalatosan megirt torténet az unalomig ismert
harcrol szél, amely a {6, és a rossz kozott dol.
AZALIN foldién elszabaduliak a kiilonleges erck.

Természefi csapasok, és természeffeletfi borzalmak
pusziitiak a ferilet javait, és lakossagat. Az elkese-
redenséﬂ hatalmas méreteket 6lt, a kirdlynak pedig
ki kell talalnia valamit, mielétt nem lesz ember, aki
felett uralkodhat. Mint megtudiuk, a problémak
okozéja valészintleg egy kis szobrocska, méghoz-
zd a Szomortsdg Balvanya, amit HELADIN kiraly
kapott ajandékba egy dtutazétel. Nos, az ok ismert
immaron, most mar csak tenni kel ellene valamit.
Az uralkodé meghiz egy bizonyos Kardmestert,
hogy csapataval vigye vissza a szobrot a szarma-
zasi helyére, vagyis a Csapdsok Foldjére, igy talan
megsziintefve o%orzulmas atkot, ami eluralkodott
a birodalomban. A probalkozés azonban kudarcot
vallott, és a bélvany egy herceghez, név szerint
DEVIAN herceghez kerill, avagy hozzénk. A mi
feladatunk lesz tehat, hogy visszavigyiik a szobrof,
és megkizdjink a démonnal, ami a vilagra szaba-
ditotta borzalmas hordait, és eget-foldet rengetd
haragjét. Hat igy néz ki a hattér. Ami pedig az
elétérben van... A stilus egy klasszikus ka-
land/RPG, ami még PC-n volt jellemz6 a régebbi
idkben. Belsé nézetii a program, vagyis olyan,
mint egy FPS, csak it nem ?&egwere el kiizdhe-
tiink, hanem kardokkal, buzoganyokkal, &s hasonla
kozépkari, simogats, bardtkozo eszkozokkel. Lehet

ugyan varazsolgatni
idavel (es kell i, ha elet
ben akarunk maradni...),
de ez fényleg nem egy
QUAKE, vagy UNREAL,
tehat senki ne szamitson
hasonléra. Kalandozha-
tunk, gyitogethetiink, és
harcolhatunk a képzelet-
beli teremtményekiel.
Természetesen fejlédik a
karakteriink, és folyama-
tosan megtanulunk Gj
dolgokat (vardzslatok...],
illetve falalunk, vésarol-
hatunk 0] fegyvereket,
pancélzatokat. A pancel-
zatok is fejlodnek, és ido-
vel minden testrésziinkre
jut egy par fém, bér,
vagy egyéb kityti. Széval kaland adédik béven,
mint ahogy izgalom is, erre késziljetek fel... Ja,
igen...éﬁ!ogy hol folynak majd ezek a kalandoza-
sok? A sorozatté] megszokottan barlangokban, rit-
kébban szabad terileteken, de tilnyomé részben
tarnakban, labirintusokban...és ami nem megszo-
kott ezekkel kapcsolatban, hogy sokkal komorabb
helyszineket lathatunk majd, mint eddig. A feriile-
tek is, és a tarténések is rémisziébbek, frusztralob-
bak, mint a korabbi részekben, tehat kasse fel min-
denki a gatyaidt, mert az Gj rész nyomasztéhb,
mint a megszokott, korébbi fejezetek.

EGY HARCOS, ES AMI
MOGOTTE VAN

A lemez behelyezésével a cimképernyén falathat-
juk magunkat, ahol csak pér opcio talalhato. A
Leé"ifélsokbon 16l sok izgalmas nincsen, ezzel nem
is foglalkoznék. A konfiguralas mér érdekesebb, it

megvaloziathatia mindenki a gombkiosztast a ne-
ki megfeleldre. A cimképernydre visszatérve indit-
hum:ﬂ menteft allasbél, de kezdhetiink akér egy Gj
jatekot is. Utobbi esetében oft allunk majd az elss
Lelyszinen széll semmiben; puszta ekallel. In-
nentd| kezdédnek a kalandok. Az alapbedllitas
szerint a kovetkezé modon iranyithatiuk oz embe-
rinket... A bal analég kar az ei%re, Lc‘:rru hal-
adas, valamint az omanlra tekintés, de erre szolgal-
nak az iranynyilak is. A jobb karral nézhetiink tel,
ésle, ezen Ziviil ezt a célt szolgdlio oz 12, R2 pa-
ros is. Oldalazni az L1, R1 gombokkal lehet. A
Négyzet a tamadés, mar amennyiben a normdl
kﬁeza;lmekrél beszéliink, ugyanis ha magikus
erénket szeretnénk hasznélatba venni, akkor a Hé-
romszoget kell haszndlatba venntink. Az X oz ak-
cidgomb, ezzel nyithatjuk oz ajtdkat, zarakat, és
ezzel vehetjik fel a targyakat (utébbiaknak a sze-
miink el6t Lell lennitik, nem elég, ha csak elgjiik
allunk...). A Kér pedig az almentibe visz minLeL
Itt rengeteg dolgot lathatunk. Az elsé pont (ITEM) a
haszndlati targyainkat mutafja, itt talalhatiuk az
életerd novels, gyogyitd szereket, és a tobbi létfon-
tossagd cuccot. A masodik pont (MAGIC) alatt va-
laszthatunk a megszerzett varazslatok kozil, ami-
ket a palyakon talalhaté kristélyok jelolnek. Hat

kiilnbdz8 szféraval talalkozhatunk, és ezeknek
mind van egy-egy killsnlegessége, jellegzetessége,
valamint mindegyiknek megvan az a tulajdonsa-
ga, hogy kifejezetten jol hasznathatd egy masik
er6 ellen. A szferdk a kovetkezok: Tiz, Viz, Sotét-
ség, Vilagossag, Fold, és Elekiromossag. Ertelem-
szeriien a Tiiz varézslatok nem alkalmasak a tiiz-
lények ellen, és igy tovabb. Nos, a harmadik pont
(EQUIPMENT) u%szerdésﬁnkei mutatja, amibél
tetotdl-talpig feloltoztethetjik oz embertnket. Van
itt mindenféle pancélzat, ruha, s6t még gytirtket,
nyakvédat, sisakot is talalhatunk, amik egyardnt
névit a védekezésﬁn}:(e?, Lﬁmadész&k:t. Ezliket
egyébként meg is nézhetjiik a negyedik pontban
[STATUS), itt bavebb felvilagositast kapunk a kar-
aktertink dllapotérel, mint egy megfeleléen kitsltatt
kérlaprél. Eleterénk, mdgif?r?{, pénziink, és minden
egyéb fontos jellemzénk, adatunk fel van fiintetve.
Az otodik pont JOURNAL) arrel a helyral nyojt ki-
sebb felvilagositast, ahol éppen vagyunk, ez amo-
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lyan dokumentécié jellegti dolog, amit késsbb ﬁih’:
meg is nézhetiink. Nos, ezek azok, amik fontosak

az elsbbre jutdshoz. Még azt elérulom, hogy men-

feni az angyalszer(i szobrokndl lehet. Tobbnyire i-
nedris az (t, de azért majd a mellékletben nydjtok
kis segitséget, ami ru||én megknnyiti a pro-
ba kozésiiut. Addig is, ami fonfos. Ha zarva van
egy 0f, az nem szilkségszeriien azt mutatia, hogy
kesébb sem lehet arra elmenni... Lehet, hogy par

perc milva hozzéiurunk egy ulyﬂn fe erhez,

vagy vardzslathoz, ami megnyitia nekiink a kordb-

ban lezart szakaszt. Ezt soha nem szabad e|fe|ei-
teni. A mésik, hogy jél nézziink at mindent, mert
néha éppen csak, K y nem szlrja ki a szemiinket
a megoldas, unnyircﬁézenfekvﬁ. A harmadik pe-
dig a legfontosabb. Ne vessik bele magunkat az
Gjabb, nehezebb helyszinekbe, hanem elészér fej-
lesszik magunkat, éﬁﬁnk le mindenkit, igy a ké-
sdbbiekben is konnyebb lesz a haladés. Ugyanis
az ellenfelek szintigy fejlcdnek, mint mi, raadasul
nagyon sokan vannak. Idével fobb ezer testen ga-
zom;rsz maijd &, ha mér lesltél mindenkit. ..sét,
ahogy most \ﬁtom, tébb szazezren, tobb million...
Elnézést, kicsit elragadiatiom magam, de az utéh-
bi hetekben igen furcsa, sokszor valétlan kijelenté-
sek, forénések borzoltak a kedélyeimet, amiken

am-iuirenn) jese
Az qggodfi megnyugtatasa erdekeben: Készo-
* nom szépen, most mar j6 vagyok, nyugodt va-
gyok...és bizom a kellemes jGvaben.

SZORNYEK HADA,

LOHOLTAK SEREGE,
€S JAJJ, A BUGGYOK

IS VISSZATERTEK!

Igen, iﬁen...kedves olvasé, jél lted, a teszt elején
kitargyalt buggyok visszatértek, és még sok mas
aprésag is oz elozd részekbsl. Széval...mit is aka-
rok én kihozni ezekkel a buggyokkal kapesolat-
ban2 Oh, ja...natiirlich, mér rd is jétrem. A bug-
yok egy 0j nemzedékével dllunk most szemben,
je ezek a buggyok nem sokban kilénbsznek
azokidl a buggyoktdl, amelyekkel a korabbi fejeze-
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; iai 6rat a buggyok e
maijd legkdzelebb vesszik

tekben mér talalkozhattunk. Kevéshé dlinak ugyan
kockakbsl, de a mozgasuk, és a tdmadési médjuk
hasonlé. Ide-oda 6tydgnek, alig lehet sket elkapni,
és mindig sokan iﬁnnZE szembe, hogy még inkabb

megkeseritsék az életinket. Hogy miért tartok itt bi-

érd| (szoporodasukat
az ora cime “Buggya-
pok, és buggyanyok kilonleges nemi élete” fesz. ),
és faiji jellegzetességeiral? Csak azért, mert velik
teliesen Bsszhangban van a program véltozdsa is.
Kicsit emeltek a grafikai szinvonalon, kicsit rnegto|-
dottek a ferﬁ|eteE nagységat, de etisl még ugyanaz
a jaték maradt a FIELD, mint kerdbban volt. Vagy-
is... Az iranyits szerintem borzalmas az els3 pilla-
natban, s6t még a masodikban s, falan egy-két
éra utén mér kezdiink belejénni, de addigra meg
mar unjuk az egészet. Keringiink jobbra, meg bal-
ra, elnézzik a célpontokat a témadasok alat, ra-
adasul valamilyen rejtélyes oknal fogva tgy hala-
dunk, mint valami roLkani nyugdijas a veferantalal-
kozén. Tegyik azt hozzd, hogy valészintleg még a
tolészék;rﬂ(et is ofthon hagy?uﬂz az apolokkal egye-
temben. Azért azt kozélhették volna a progro‘:ngi@
vezetdjében, hogy DEVIAN egy aggastyan, és nem

pedig eiy delceg ifit, mert akkor tgy dllok neki a

dolognak én is. Széval az iranyités nem egy egy-
szerii dolog, de ezt hagyjuk most mar, kirérgyuﬁuk.
A grafika egyszer(i, néi};| még szépnek is flinhet,
ha nem megyiink kbzelebb a nekiink tetszeids te-

reptargyakhoz (és ha n gy mindezek
mellett még néha szaggatasra is felfigyelhetiink. ..).
A szavatossag viszont elég [6, mert s%{?':ig fart a
jatek, és még nehez is...a baj az, hogy szokatlanul
nehéz, ezért aztan a szavatossag is csak uddig 16,
ameddig meg nem unjuk oz elhaldlozasok folya-
matos ismétlddesét. Pil\unntok alatt felfalnak, leka-
szabolnak, megmérgeznek minket, ha nem figye-
link elégge, rdadésul nem csak oz ellenfeleinkre
kell figyelniink, hanem a koordinacios képességeit
vesztd agg hercegre is, aki bot nélkiil toporzékolva
hamar egy mély szakadékban, vagy lavatengerben
taldlja magat. Utsbbiakkal kapcsolatban még
annyit, hogy a rengeteg csapda szintén felulilést
nydjt a sok akcio kozben, legalabb nem csak az
egyenltlen kiizdelmek utan tekinthefjik meg o GA-
ME OVER feliratot. A zenék, viszont egészen han-
gulatosak leftek, ezek adnak egy kis tbbletet a ne-
gativumokkal szemben, bar annyira nem sikerilek

j6l, mint az ETERNAL RING-ben. Minden esetre

BCEG IS, A KOCSONYAK HADA

Al

B

ezt, és a komor, misztikus tarfalmat, hangulatot 5
egybegylrva kaptunk egy egészen tiirhets kis jaté-

kot, ami bér elszérakoztat egy darabig (féleg,

hogy ez a stilus nem tal gyakori manapség...), a -

kor kovetelményeinek nem felel meg, sét... Azon-
ban nem bantom a progit, mert egy darabig lekat- =2
heti a jatekos tarsadalmat, s6t a tirelmesebbek 3
meg meg is kedvelhetik a sorozatot. Azt azonban
még elérulnam azoknak, akik ezen felbuzdulva
meg szeretnék tekinfeni a korabbi részeket is, hogy ;
mint emlitettem, a jaték KEGYETLENUL nehéz, és o
ezek mellett ez a legksnnyebb része a sorozat-
nak... Aki ezek utdn is megnézné a régebbi epizo-
dokat, az \‘egre‘ En mindenesefre egyet mon-
dok...és ez elérul mindent. A buggy, buggy ma-
rad, a KING'S FIELD pedig KING'S FIELD, és ez

nem pozitivum. .. S R "
BOJTOS GABOR
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ik vannak... Ezek a 3DO-s sracok nagyon
Mrdkuﬂumuk erre az Army Men dologra,

mivel lassan kimeritik az 6sszes lehetséges
stilust. Volt mar Army Men akcio, maszkalos, plat-
form, Doom klén és most stratégia. Komolyan mon-
dom, jsheine Army Men Teris és Kikugi is. Minden
esefre a DVD lemeznek és a Playsfation2-nek ks-
szonhetden falan a keszitsk kisse megemberelik
magukat, hiszen a legutébbi Army Men egész po-
fasra sikeredett. Az RTS, vagyis Real Time Strategy
egy vérbeli stratégiai jaiék, melyben ponfosan Ggy
keﬁ harcolnunk és épitkezniink, mint mondijuk a

Conflict Zone-ban, csak itt minden réhejesen néz ki.

Az egész lgy kezdédik, hogy egy haz kertigben
van a Zoldek tabora. Készeﬁ!lben vannak, mikor

& hirt kapnak, hogy valami nagy baj foriént a fronton.
. Sarge-ot magdhoz hivatia a fépo-

Fotdk is érkezte
rancsnok és eligozitast fart neki. A Tan-ek valomi
nagyon kegyetlen fegyvert vefettek be, ami megol-
vasztia a manyagkatondk fejét. Sarge-nak meg-
fagy a vér oz ereiﬂen a féenyképek lattan. A terv at-
iutni @ Tan-ek fronfvonalan és megsemmisiteni a
Lézpontot és természetesen elkobozni a fegyvert.
Elg is ediuk katondinak a tervet, akik a halalba is
kéveinek felettesiket. Helikopterre szallnak, &s mar
indul is az akcié. A komolytalansag és komolysag

@ 1465

arénya annyira jél el van talalva, hogy egy felntt
is nagyon ol szérakozik a videckon. Féleg mivel a
DVD-nek kdszénhetden végre kivald mindsegben is
kidolgozasban gybnyﬁrkggheﬁink. A UPC adasat
siman Gbereli a jaték animacidinak mindsége. Aki
létta mér a UPC kabel mpeg-zaj gyands képét, az
tudja mird| beszélek. A katonék egy miagyag vé-
dérlben érkeznek, ami felborul és igy keriilnek a
kertbe. A sracok pont dgy festenek, mint az ameri-
kai akciéfilmekben. Kemény vagés Rambo
bazookéval, nagyszaji néger géppisziollyal és
ijedt arco kéz|egénye||(, persze mindegyikiknek
a hatan a jellemzé mianyag-
katona |yuL

A menli nagyen egyszer(,
kis ikonokat talalunk a kép
aljan, amikkel gyakorlast
{bootcamp), kampanyt (cam-
pagin), vagy egyéb specidlis
missziokat vélaszthatunk. Ez
utébbiak csak akkor lesznek
elérhetdek, ha megszerziink
egy bizonyos fokozatot. Talalunk
még egy bedllitasokat is, ahol mindenki-
nek a figyelmébe ajanlom a Preview
gombot, mivel érdeLes animéciokat, filmeket és in-

terjokat hozhatunk be, a 3DO egyéb készils, vagy
azéta mar ki is adott jatékairdl. Tovabba a zene is
fontasztikus, amit a bejatszasok alatt nyomatnak
(Mad Trix). Mindenképpen ajanlatos benézniink a
Bootcamp gyakorlopalydra, hiszen a program ke-
zelése egy picit eltér a megszokottél, de errél majd
kessbb széﬁk bavebben. Elssként elsajfithatiuk a
kamera kezelését, ami mar magaban nem egy egy-
szer( miivelet, majd jon oz egységek kijelolése és

mozgatsa, a bézis felépitése és izemeltetése, végill
pedig a harc. Ha mindennel sikeresen végeztiink,
nyugodtan belevaghatunk a kampényba.

AZ AKCIO

Ott kezdédik a dolog, hogy valahogy be kéne jut-
nunk abba a franya kertbe. Az egyetlen Ot a keri-
tés alatt, illetve annak repedéseiben vezethet, de
nehogy azt higgyitk, hogy ez olyan kénnyi lesz,
mert a Tan katonak bunE:rel(er és nehéztiizérséget

SN Jump

B Meit

helyeztek el a vonalaik megerésitésére. A féhadi--
szallasrél indulunk, és annyi embert gyartunk,
amennyit csak tudunk. A cél minél elébb atjutni a
védelmi vonalon és eléri a mosolygé pontot. Ha
ez megvan, jchet is a kovetkezo szint, vagyis az el-
helyezkedeés a fiben. Kapunk egy bulldézert, ami-
vel épiileteket hozhatunk fel. Elséként a Command
Centert (HQ), majd a refinery és a barakk kévet-
kezzen. Ami a legjobb, az a harvester, ugyanis
minden egységiink és épiilefiink mianyaghél
van, igy fermészefesen mianyagra lesz sziiksé-
" glink, mint banyaszandé alapanyag. Fogjuk a
' hé olvasztos harvester kocsit
és a gyerekek dlfal szétha-

- gyott jatekokat beolvasztjuk
' vele, ugy mint kiskacsa,

" walkman, napszemiveg, la-
pat, vizipisztoly stb. Amikor
- egy Ui épiletet huzunk fel,
egy olvadmény miianyag
“masszéabé| épil fel, mint
Terminator 2. Egyébként a
jatékmenet felépitése pont
olyan, mint egy sima RTS-¢, vagyis épit-
keziink, csapatot gyiitiink, majd tam-
adésba lendilink, vagy elvégezzik a rank bizoft
feladatot. A start megnyomasaval behivhatjuk az
Options-t és az Objectives-ben elolvashatjuk a te-
endsket. Tobbnyire nem lesznek bonyolultak a kiil-
defések, a megszokott “foglald el, mentsd meg,
robbantsd fel”, kategéria, de fil nagy Gjitasokat
nem is kell vérni a programél.

A grafikai kidolgozésrél nem tudok édakat
zengeni, mivel elég puritannak mondhaté a
gratika a gép tudasahoz képest. A texturak
mindenhoﬂehemének részletesebbek és hi-

Build ‘&
Zoom w



anyzik a kamera teljes iranyithatésaga is.
Meg van szabva, hogy merre és milyen
szogben mozdithatjuk el, és eléggeé korlatoz-
va vagyunk benne. Nem fetszett az sem,
hogy néhol sszelégnak dolgok, ami egyér-
telméien az engine hibdja kell, hogy legyen.
Féleg azutan fint hihetetlenil sovénynazo
gr eﬁ(q, miutan eltsltsttem egy kis idét a
szerkesztéségben és Martinnal meg Reikerrel
Metal Gear Solid 2 trailereket nézegettiink.
Nem hittem el, hogy ilyen grafikéat a Playsta-
tion 2 hardvere mozgatni képes. Es lam,
mégis, tehat ebbdl egyenesen kovetkezik,
hogy a 3DO jobban felurbézhatta volna a
grafikat. Ezt anélkil mondom, hogy Gssze
akarném hasonlitani a programot az MGS2-
vel, hiszen teljesen

hilye azért én sem

vagyok... vagy igen?

A lényegen ez mit

sem valtoztat, vagyis

hogy az Army Men

RTS lehetne jobb is.

Nagyon tetszett vi-

szont, hogy minden

misszi6 Zﬁs');r kisebb

atvezets, bevonulé

animdcié van, termé-

szefesen engine-el,

ami a végénél gy

marad, csak mar mi

iranyitjuk. Otletes

megoldés. Futnak a

katondk, helyezked-

nek, bazist épitenek,

jobbnal-jobb kame-

radllasok, majd a ka-

mera eltévolodik, je-

lezve, hogy mér mi

iranyitjuk. Az épile-

tek is jol mutatnak, mivel mindenféle gyerek-
jatékbol, meg szemétbsl vannak 8sszegyir-
va. A féhadiszallas példaul egy szétreszelt
kélas doboz. Ha mar it tartunk és ennyire
belejottem, hianyzott a zene is a Bootcamp
alél. A kampény médok alatt van ugyan

muzsika, de nem kiilénésképp lenyligbzs. A
meniiben meghallgathatjuk a hattérzenéket,
a Négyzettel valogathatunk kézsttik.

IRANYITAS

Célszeri; tudnunk, hogy van egy 0gy neveteft
Medal Goal opcié a jatekban, vagyis ha bizonyos
bonusz feladatot sikeril elvégezniink a pélyan,
akkor kapunk pontokat, amikkel a meniiben elér-
hetjik az extra kildetéseket. llyen feladatok pél-

ul, hogy egy bizonyos plasztik mennyiségnél
kevesebbet fogyasszunk a pdlyan, vagy taldljuk
meg az Gsszes rejteft akndt, sP{:

Az iranyitas kilsnlegessége a kijeloles modsze-
re, ami Ogy torténik, hogy a Négyzettel vagy a

Bevallom, nekem ez nem fefszett, mert sokszor
olyan egységek is beleesnek, akiknek nem kéne
(pl. harvester). A mér kijelslt csapatot a gép meg-
iegyzi, és a Harom-
g szoggel vissza-
B |éphefiink

Kérrel a palyara katfintva egy szines kér
ruizolédif ki, ami kijeldli a bznne le-

v6 egységeket. Ha tobbszér nyom-

Luk meg egymds utan, akkor a

&r egyre nagyobb lesz, igy je-
|6lhetiink ki egyre tabb embert.

; rajuk. A L2-vel
csinalhatunk kilénbézs kijels-
éseket, de én nagyon hamar belekavarodtam,

hogy mit is jeloltem ki és mikor. A kivalasztott em-

bereket az X-szel mozdithatjuk el, de a tamadas
is ugyan ezzel trténik. Fontos szerepe van az
R1-nek, amivel a kivalasztott épiiletnek, vagy o
bulldézernek a menijét hivhatiuk be. De csak ad-
dig van a képernydn, amig nyomjuk a gombot.
Teiét R1 nyomva tart, kivalaszt HQ-ban épitendd
barakk X-szel, majd elenged gomb. Minden épi-
letnek, ahol fejleszteni, vagy épitkezni lehet, van
ilyen meniije. Itt tudjuk upgradelni az egységeket
és a bazist is és a “rally point”-ot is itt éﬁithutiuk.
Amit az Army Menek esefében egy zdszlé jeld].
Ezt mozdithatjuk el és akkor az e Eésziﬂéi katonak
odafutnak majd alapbél. Azt is j6 tudni, hogy a
bulldézernek nem kel oft allnia, amig felépiil egy
héz, hanem csak lerakja o méianyag masszdt és
mar tovabb is all, épitheti a kévetkezét. Poén, ha
megnyomijuk a Selectet, akkor mindig mond vala-
mi nagy bélcsessé?et a proEram, példaul: “Amit
egyszer mar elértél, azt senki nem veheti el 15-

led”. A hangok és beszélasok mellesleg elégge
feldobjék a hangulatot.... igaz Sarge? “Sir, Yes,
Sirl” |

Az emlitett aknakeresést egyébként nem csck a
bonusz palyakeért érdemes megesindlni, hanem jé
tessziik, ha mindig visziink a csapatban par ak-
nas fickét, akik felfedezik a terepet, hogy a dzsi-
|:ek ne szalljanak az égbe. Mér az masodik pa-
R{u teli van aknamezékkel, még a legksnnyebb
okozaton is.

Az épiletek és azok haszndlata j6l ismert
a t8bbi stratégiai jatekbsl, viszont it szinte
mindenhez upgradelniink kell, mér o jatek
legelején. Tehat sima Commad Centerrel
csak feldolgozo Gizemet és barakkot épithe-
tink. A harci dzsipekhez mar Szuper Com-
mand Center szitkséges, a tankokro| és ne-
hezebb dolgokrél nem is beszélve. Ugy vet-
tem észre, hogy nyugodtan épitkezhetiink
kedviinkre, mert pénzbdl (amit a jatek
plasztiknak hiv) jut béven. Gond nélkiil upg-
rcdf]hefﬁnk, és halom egységet gyartha-
funk.

Tényleg egész j6 program ez az Army Men RTS,
sokkal rosszabbra szamitottam. Féleg, mivel
Playstation-on elég sok satnya Army Men-el talél-
koztam mar, mert a Martin rendre nekem adja
ezeket a kis szerencsétlen jaték katonakat. Csak
tudném, hogy mi viszi erre... egyszer talan elérul-
ja. Mégis, stratégiai szemszoghd| megkozelitve
egész |6 jatek kerekedett o dologbsl. Ara-
nyos, jél is néz ki, pergés a jatékmenet,
gyors scrollok ie||emzﬁ<. NéLo| még a
zene is kellemes, szoval pozitivan csa-
l6dtam. De ha mér a stratégiaknal
tartunk, érdemes egy pillantést vet-
niink a Conflict Zone-ra is, mielétt a

4 boltba rohanunk.
Tibi
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indig izgelmas egy hires sorozat legdjabb darabjérsl
Mleszigei irgrﬁ, féi!ege%:: az adott u|ku:':|gs l!ordbb'\ résiél

nagyon szerefi az ember. J6 magam mér régi Tekken
rajongd vagyok. Mindig is imédiam ezt o verekedss jatékot,
haverjaimmal 6rakon at kiizdsttiink egymas ellen o kilonbszo
részeivel. Az ériasi grafikanak, kivalo karakler készletnek és o
nem utolsd sorban rendkiviil jatszhatosagnak kszénhetden,
szerintem a Tekkennél jobb verekedds anyag még nem jelent
meg. Voliok probalkozasok, amik lehet, hoiy bizonyos tekin-
tetben komolyabbak vagy szinvonalasabbak voliok, de mindig
a Tekken mellett kolunﬁy Tolan csok a Soul Blade illetve a So-
ul Calibur volt az egyeﬂen meEy a kézelebe tudott ferkszni @
Tekkennek, nem véletlen, hogy a Namco alkotdsa ez a ket suff
i. Erdekes & izgalmas kerdes, eddig melyik volt a leg-
jobb Tekken rész? Ez rézben izlés kérdése is, de szerintem a
Tekken 3 viszi a palmat, minden tekintetben. Ebben voliok a
legvaltozatosabb és legérdekesebb szereplok, maximalisan ki-
hasznélia a PS grafikai udasat és tartalmilag és hangulatilag
is @ maximumo nyGitotia. Az utana érkezs Tekken Tag ugyan
nem volt rossz, de a PS2 képességeihez és tudasahoz mérfen
nem hozott kiemelkeds Gjitést. Inkabb csak  fobbigtskos Vs
médra készilt a j6ték, hisz benne volt o Tekken 2 és 3 majd-
nem dsszes szerepldje. Az u1dnnsufzk hiénya miatt mégsem
az igazi. Kivancsi vol?um az 0 Tekken 4-ben vajon képesek

lesznek e wjitani, és hozni azt a for-
mat, azt a fartalmi és mindségi Gjitast, amit a Tekken 3 hozolt
o 2héz képest? Sajnos azonban barmenyire is j6indulaft vo-
gyok, szerinfem a Tekken 4 nem jobb annyival o 3-ndl, mint
amennyire a 3 volt jobb a 2-nél. Csak mindségileg Funlaszilkus
ajavulés, de iclncllmlh:l tekinive a PS2 képességeire nem hoz
semmi Ojat vagy kiemeﬂ.edot a jaték. Mintha @ Namco embe-
rei ellustultok volna és “kivéla” munka helyett beérék volna egy
egyszerii “j6"val. Egy kicsit laposra sikerillt ez oz j Tekken.
Végig olyan érzésem volt, hogy egy félkész program kerilt o
kezembe, ami tarfalmazhana sokkal tbb mindent, mint ami
benne van. Félreériés ne essék a Tekken 4 nogyon i6, folén a
legjobb verekedas jatek PS2-re, de a Tekken jalék oL kazot
szerinfem csak a masodik [esefleg harmadik?) helyet foglalia

el. Ha minden idok legjobb Teki;rliei! roknank sorrendbe, ak-

kor els a Tekken 3, és csak masodik a Tekken 4. Fonfos hang-

silyoznom, hogy j6 lett, de kevés az Gjdonsag. Pedig emlék-
sziink mindannyian, hogy a Tekken sorozat pont azért vol ki-

emelkeds, mert az 0j részekben mindi volt onnyi fantasztikus
ﬂiifés, ami miatt soha nem laposodott el. Mielstt azonban meE

frném, hoﬂy mi oz ami hianyzik és nem tefszet, jsjienek a Tel
ken 4 legtentosabb jellemzsi, mindenek eléit o foriénet.

A NEGYEDIK VIADAL

A Tekken 4 szlorija még a masodik rész végén kezdsdik.
Emlékeztek még a Tekken 2 végére, egész pontosan Heihachi
megnyerésére? Ebben Heihachi legyézte fidt, az rdogi dé-
mon alkal megszallt Kazuyat, mufr% festét egy forrongs vul-
kan belsejébe dobta. Ezzel tgy Hint végleg megszabadult o
vilag o gonosz Kazuyatdl. Azt senki nem tudta, hogy az
Gsszefort festet egy G nevii vallalat tolalta meg, és genetikai
kutatasokba kezdett vele. Ennek eredményeképpen Kazuya
visszakapla az élefét, s6t megfanulia kon?robﬁa a festében rej-
825 brddgi lenyt ez a Devil G). Mindekszben elelik hisz év
és lezajlik @ harmadik Iron Fist bajnoksag. Ebben Hmhuchl
megprobdlia el [ogm az onasn erdvel biro 0%:
szerezze oz ereiét és igy a vilag legerdsebb harcosava valjon.
A probalkozasa azonban sikertelen, Ogre megszokik, ugyanis

Heihachinak kevés az ereje chhoz, hagy legyézze. A kudare
utiin Heihachi elkezdi begytiteni az Ogre dlfal elha
és szovetmaradvényokat, hogy egyesiive sajét génallomanya-

val egy (j élefformat hozzon léfre. A kisérletek azonban nem
vezeinek eredményre, ezért oz dregnek mas utat kell vélaszia-
nlu hogy megerdsadion. Hedﬂuchelgxm még élénken él o kép,
a harmadik ba|nol<sug végén Jin uhfu|hznlt ordogge
hoson|oun fighoz Kazuyahoz. Nyilvén vals tehat, hogy ha vo-
léban & akar lenni vilag ura, kén K'I:hn megh|c'||ni Jint és meg-
szerezni a festél, hisz a benne lake 6rdag (Devil G) az
dili eré a wlugon mely tilhaladja Ogre erejét. Mivel eglze
chi és Jin genetikailag nagyon kézel dllnak egyméshoz (hisz
Jinnek Hei‘zchi a nagyapjal, ezért egyszeriien meg tudja sze-
rezni a Jinben rejlé ert és genetikai fudomanyat felhasznélva
egy feljesen 0j létet tud |éfre?'uozni a sajdt génjeinek és az Devil
Grnek o keresztezésével. Megindul tehdt Jin keresése, ami
meglepd fordulatot eredményez. A kutalds kézben Hethachi
rtjén, hogy egy G nevi vallalat megérizte fiénak, Kazuyénak
a festéfl Az Greg szeme felesillon, hisz a finak o teste is elég
neki, hogy megszerezze az érdogi erdt, ami egy koron meg-
szdllla Kazuyat. Mivtan meg-
tette a felfedezést, Heihachi
arra utasifja TeH(en kom-
mandsjt, hogy a G vallalat-
ba behatolva szerezzék meg
a festet. Csakhogy arra nem
szémit, hogy e kdzben Kazu-
ya dntudatra ébred és el-
uszfifia a kommandat. Hei-
Each‘muk nem marad mas
vlasztasa, mint egy ] Iron
Fist bajnoksagot kiirni, hisz
tudia, Logy csak igy csalhat-
ja elé Kazuyat vagy Jint. Ha
megszerzi valomelyikik festét
az mar elég lesz, hcgy meg-
valdsitsa gonosz ferveit. A
harcosok o bajnoksag hirére
Ujra gylekezni kezdenek
[mindenki més ok miatt), és
hamarosan kezdetét veszi a

negyedik viadal!

UJITASOK

Sajnos nem sok minden van, amirél
szomot fudok adni ezen a téren. A leg-
ook g o s s |
teljesen 3D-sek lettek, gy, mint azt a
Decd or Alive 2-ben vagy 3-ban lat-
hattuk. Tehat most nem harélhatunk a

e?hlenseglg, mert egyszer e|fogy a

a és nem lesz hova tovabbmenni.
CSCII( az a kar, hogy az aréndk nem til
nagyck a DOA2 Dan sokkal nagyobb

kiizdhettiink. “kkl » y
re a Tekkenben is
csﬁ mmv:gmghumnk Ezzel
egyiitt jart, hogy oz iranyités némileg
ntu!nkuh hisz most a ha felfelé nyom:
uk a joyt nem ugrunk hanem felfelé

ezdun séfalni. Az ugrushoz most a
fel iréinyhoz valamilyen més mozgést is
tarsitanunk lte” Ja dolog, Fﬂgybegyuk
ran megséril a terep hare ko:
Gsszefirik egy I'e|re£n{u|ke vagy egy szobor. Koréntsem olyan
jok a terepek mint az X-es DOA3-ban, de azért mmdenkep
pen klerne\endu pozifivum, hogy ittis
Jren nagyok. Megjelentek {j szerep-

6k, és mojdnem mindenki it van o

harmudit részbél is. Ezen kivil
hérman visszatértek a méso-

dik részball Az 0j szereplok mar a fantasztikus mingségi iniro-
ban is felitinnek, mely mélio a Tekken hirmevéhez. U|donsug,
hogy néhany |utekmodbqn el lehet menteni a visszajdtszasokat,
hogy aztdn azokat késébb a Theatre modban megnézzik!

Ugyancsak 6j delog, hogy lehet kombokat elmenteni o meméri-

akartyaral

KARAKTEREK ES
JATEKMODOK

Gondolom minden Tekken rajongét az izgat a legjobban,
hogy hény ember van a jatékban és kik ezek? Nos, 6sszesen
mindenneTegyiih 23 véloszthatd szerepl6 van a Tekken 4-
ben. Nézzik csak, hogy is jon ssze ez a szém. Minden o
Klasszikus mederben zajlik. Tehat mikor nekikezdiink a jatek-
nak dsszesen 10 ember valaszthato. Ezek a kovetkezsk:
Hwoarang, Yoshimilsu, Xiaoyu, Marduk, Paul, Kozuya, Ste-
ve, Christie, Law &s King. A sorbol bizonydra feltiinik harom
arc azaz Marduk, Steve és Christie neve. Ck az Gj belépsk,

és mér az infréban s lathatjuk ket. Marduk ec];y origs, na-

gyon er6s utcoi horcos. Steve egy bokszold kellemes rula\
onsagokkal rendelkezik. Christie csak a nevében G, tulaj-
donképpen egy néi kontdsbe dltoztetett Eddyrél van szo!
Ugyanazt a stilust tudja mint Eddy - a torténet szerint az &
ngje. Law-val kapesolatban csak annyit, hogy & a Tekken 2-
bél tért vissza, tehat Marshall-rél van szé nem Forestréll A
16bbi karakter majd csak akkor fog elgjgnni, ha
végigvisszitk a étékot sorba mindeniivel. Az
igy elshozhato szereplok: Julia, Lei, Jin, Bryan,
Nina, Kuma, Lee, Hethachi, Combot. Ez eddig
19. Ezen felil vannak az ikerkarakterek, ezek:

Panda, Violet, Miharu, Eddy. iy jon ki a 23. Szerintem ke-
ves!

A jatekmodok terén minden a régi. Van Arcade, Time At-
tack, VS Batlle, Team Battle, Survival, Practice. Gondolom
ezek egyike sem szorul kiilsnssebb magyarazatra. Megma-
radt a Tekken Force méd is. Ez most is a szokasos halados
verekedss méd, némi Boun-
ceres hangulatial. Ujra itt
van a Theatre Mode is,
ahol a bevezetsket és az
epilogusokat nézhefjik
meg. Két ] jatékmod is
meglu\éﬂ'éulﬁ. Az eisﬁbeu
Story Mode. Lényegében o
régli-YArcude mc'sdyreigk felel
me?. Vélasztunk egy sze-
replét, aztan végignézhe-
tiink némi prologust rela,
majd miutdn végig vitiik a
étekot jon o megnyerés. A
masik djdonsag a Traning.
Ez hasonlit a Pracfice-ra,
annyi csak a kilonbség,
hogy a gép altal elsirt moz-
gasokat kell megesinalni.

TITKOK

Eddy: Vidd végig a Story

Modle-ot Christie-vel, majd valoszd ki a Haromszoggel,
hogy Eddy-vel lehess.

Miharu: Vidd végig a Story médot Xiaoyu-val, majd véloszd
ki &t a Karrel, hogy Miharuval |e|1ess

Panda: Véloszd ki Kumét oz X-szel.

Violet: Valaszd ki lee-t o Haromszoggel.

Combot: Nyerd meg minél tbb em rela jdiekot, és egy
id5 utan valaszthatd lesz.

Xiaoyu 0j ruhaja: vidd végig o Story Mode-of vele és va-
laszd ki @ Hémmszﬁgl?el. d

Theater Mode: Vigyik végi zer o jtekot.

Dojo palya: Teljesgg uv;g'femol és :negnyilhclod ezta
fitkos palydt is!

AMI NEM TETSZETT

Mast pedig lassuk azokot a dolgokat, amik mictt a Tekken 4
nem nevezheld a legjobb résznek a sorozatban. Elgszér is it
vannak o szereplﬁigkidolgazonsdgu. Emlékszem még o Soul
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os, ha valaki nem kivéanja egyedil
N felderiteni eme jaték “mélységeit”,

talan jél jon egy ilyen merlék et-sze-
riség. Bar a BO2 nem tartozik a tilbonyo-
litott és nehéz jatekok kézé, talan mégis
lesz akinek kell eme segitség. Haladjunk
hat szép sorjaban.

Fegyverek: Mint itam a cikkben, nem
igazan iapusztu|hcf6 nagyon nagy kis-
|6nbség az egyes fegyverel( kezot (hatés-
ban). Huszn(ﬁgul‘éség szempontjabol ta-
lan icbbak a hosszabb szerszédmok, mivel
tobb helyiink marad egy esetleges kitérs
manéverre. Figyeljik fent a fegyver all-
apotdt, és ha pirosba megy at, lehetéleg
hamar keressiink mésikat. Az ellent meg-
csaphatjuk 3x a Négyzettel, erésebb ha-
tas0 a fel + Négyzet, de el is dobhatjuk a
megragadott dldozatot a fel + megfogé
gombbal. A nagy fejszének és kardnak
killsn specké hasznélata a lefejezés, amit
ugyancsak a fel + tamadés gombokkal
hivhatunk el.

Ellenségek: A varoslakék nem igazan el-
lenségek. Latvanyos panikrohamban t6r-
nek ki, ha meg akarjuk 8ket tamadni,
esetleg szemtanui lesznek egy polgartar-
suk vérvételének. Ritkén a térténethez is
van valamicske kézik. Kissé mar vesz-
élyesebbek a meztelen felsétesti fickok
buzogc‘mnyd vagy mivel, de ez még min-
dig a kezdé szint. A t&rrel és nyillal ma-
nipulélé tolvajnsk kellemetlenek és gyor-
sak. Lehetéleg elészér a nyilazést kapjuk
el, majd térédjink a baratngivel is. Ez
utan talalkozunk az elsé ellensé ge|, aki
blokkolhatatlan tamadast mutat be. Ha le-
guggolva vérésen kezdenek fényleni,
ugorjunk vagy oldalazzunk odébb gyor-
san. A vilagité ruhas érok adottsaga,
hogy érzékelik a vémpirok jelenlétét, a
mist éltal nyojtott lathatatlansag ellenére
is. Talik feﬁ:el szerezni majd késébb
olyan kétpengés fegyvert. A Sarafani pa-

ok fegyvere az emblémas bot, mas ki-

Snlegességik nincs. Sarafan lovagjai

mar kezdenek durvulni, s szintén rendel-

keznek védhetetlen (blokkolhatatlan) tam-
adéssal. Az utolsé emberi lények a Glyph
lovagok, hatalmas kardjukkal térnek

rank, és szintén képesek atlatni a mist-en.

Elég kellemetlenek a zéld szini pokokra

emlékeztetd démonok, s vigyazzunk, mert

ezeknek is van a z&ld Fény eréstdeésével
kezddds specialis tamadasuk. A végsé
részeken még egy zéldes lény is elénk ke-
ril majd, és egy eltGnni is képes kaszés
kreatora is.

Ladak: A kék és piros diszitési ladak
egyrészt a vérszintjelzé mellefti stamina
csikot navelik 3 (piros), illetve 5 (kék)
egységgel, masrészt pedig tartalmuk
plusz erét adhat az uktué?is fegyveriinkre.
Ez utébbi csak fegyverre érvényes, vagyis
mancsainkat nem tudjuk Gberelni. Az ig
feltuningolt fegyver szép kékes aurat tud-
hat magéénak, de vigyazzunk, mert az
erd Fegyverre szdl, vagyis ha |ec5eré|i|'.]k,
akkor az 0] eszkézre mér nem lesz érvé-
nyes.

A DARK GIFTEK

Fury: Az egyik kezdeti giftink. A fels& “diih
merd” feltsltésével (ami pedig a blokkola-
sok haszndlataval érhets el) ?ehet iéi mani-
pulélni vele. Ha Kain elkezd pirosan vila-
gitani, akkor tudunk elég nagyokat csapni
a segitségével.

Mist: Ez is amolyan kezdeti gift. Csak ak-
kor mikédsképes, ha a féldsn terjeng
olyan fejszeri kéd. Hatasara vampirunk
férig meddig lathatatlan és észrevehetetlen
lesz. Ha elhagyjuk a kadét, vagy észrevet-
tek benniinket, a mist megsz(inﬁ(. Ha ezzel
a lopakoedéssal valaki hata mégé osonva
annck a feje f8létt koponya jel jelenik
meg, akkor egy mozdF:.Jloﬂal ki is végezhe-
t6 az illets.

Jump: Az els& f8ellenség leslésével kapjuk
meg ezt az ugrasi képességet. Haszndlata

egyszer(: kijelslése utan egy kort kell moz-
gatnunk, mikézben az arnyalakunk ugral
téliink a kérig. Ha a kér és az arny lilas
lesz, akkor végezhetjitk el az ugrast. Ta-
madni is lehet vele, ilyenkor a piros szin
tudatja veliink, hogy sikerrel eltalalhatjiuk
az ellenfelet.

Charm: A masodik fsellenségtsl szerezzik
be. Segitségével atvehetjilk egyes emberek
agya felett az iranyitast. Hasznalata akkor
szﬁkségszerfj, ha y olyun szobdban van
egy kupcso|6 p|., zﬁd van egy ember is.
Ilyenkor egyszertien odasétalunk vele és
aktivaljuk. Szegényt lehet ordibéltami is a
Négyzettel, de ennek az 6rok figyelemelte-
relésén kivil nem sok eredményét tapasz-
taltam.

Berserk: A harmadik boss kéressége. Ha-
sonlé a Fury-hoz, ezt is fel kell t5lteni, de
ezzel egy egész kombét iithetiink az ellen-
élre.

Telekinesis: Egy vampir csajtél kapjuk. El-
56d|eges cé|iu a zold szind, kér alaks ob-
jektumok aktivizalasa, de hasznalhaté ez
is tamadni, akarcsak a jump. Ezt hasznal-
tam akkor is, mikor a hordés hati boss-t
kellett lelskni haromszor egy szokskot-sze-
riségrél. (Amelyik az Immolate-e hasznal-
ja el?enijnk.)

Immolate: Az elébb emlitett hordés addja
halaléval nekiink, s ez a legergsebb tam-
adé varazslat.

CHAPTER ONE:
THE SLUMS - WELCOME
TO MERIDIAN

Ebredés, majd duma Umah-val. Itt j6n egy
szokasos alapvetd tréning szakasz. Méaszka-
lés, ugras, ilyesmi. A vampir suttogé médnal
azért j6 az az aura. Véaroslakot még hiaba
8ldssiink, vért még nem tudunk szivni. Ug-
ras, lebegés, dtugras egy kerités felett, majd
egy zsakutca végén kapesolé aktivaléas. Egy
bezart ajtén me 1nnu||'u:|riuk, h ha egy
ajté a kézeledtitkre fehéressé vcéﬁt, akkor az
kinyithaté. Miutan kinyitottuk életiink elsé aj-
tajat, majd a checkpoint utén még egyet,

ejthetjilk az elsé vérszivast is. A vérmérd

melletti savot dobozokbdl, illetve sok vér szi-
vasaval is tﬁhhetiﬁk, ha teli lesz, akkor meg-
né a tarolhaté vér mennyisége és a lila csi-
kot kezdhetjik megint téltégetni (mivel kiii-
ril). a kévetkezd részen a kilancolt embert is
leszivhatjuk, majd j5n egy Ujabb kapcsols.
Umah felhivio a figyelmiinket a viz egész-
ségtelen hatdsaira, és megmutatia a ladat,
amikbél jobban tslthets a lila csikunk (0gy
kell szivni, mint az emberekbdl). A csatornak
elétt Umah egy kis harci tréningben részesit
benniinket, E?okkolésok és tamadasok, vala-
mint a Haromszdggel megvalésithatd megfo-
gas és eldobas a gyakorolnivals. A kapeso-
[6val eresszitk le a vizet, hogy dtkelve a
gédrén végre harcolhassunk is egyet. Vé-
gezzi.'lk ki, igyuk ki, vegyﬁk el a egyverét
(Négyzet), és haladjuk tovéabb. A tizt8l bal-
ra egy lada lesz, majd hétraarc és a temets-
nél a Mist giftinket is kiprobalhatjuk. A nagy
siremlék mégstt lada, Umah felé egy masik
maijd, de ez fegyverhez j6. A lany megmu-
tatja a glyph energigk hasznalatat egyes
kupcso|é hoz, ami annyit tesz, hog a va-
lamit nem tudunk bekupcso|ni / eltekerni, de
latunk egy dobozt a kapesolé mellett, vagy
valami csévet, ami az aktivalandé doleghoz
vezet, akkor elébb ennek a forrasat kell fel-
kutatnunk és bekapcsdnunk, hogy a zold
kédhéz hasonlé energia eljusson a rendelfe-
tési helyére. A kovetkezé kapcsolonal vi-
gyazzunk az ellenre, aki odarohan hirtelen,
maijd a glyph kapcsolé utan a normalt meg-
hozva kinyilik a kapu. Tovabb, majd mielétt
a felsébb részre masznank, aktivaljuk a kap-
csolét a mist kédés rész felé. Ujabb kapcso-
6, és fussunk at a megnyilt éfjarén a check-

ointhoz. Mielétt lopakodva kinyirnank a fic-
Eér, allitsuk el a gézt, a kerék télink jobbra
lesz. Le a lépesén, Ha lent kivégeztik az
Bsszes e||enEe|e1, megijelenik Umah, &s beszél
nekiink a szentélyrél. A film végen fel a lét-

rén, a kunyhéra felugorva checkpoint, leug-
rélva a tetékdn oz ot végénél egy naaagy
ugréast eszkézéljink a kévetkezére, és at a
parkényon a kinyithaté ajtéhoz. Menijiink at
ezen, a dobozt 1o|ogossuL egy kicsit (tanu-
l&s), majd menjink at az ajtén, ami elstt
volt. Most lifteziink egy kicsit lefele, és a
kapcsoléval elérhetévé tesszitk az eddig le-
zart teriiletet alul. Menjiink is arra, majd a
kapcsoléval emeljik fel a racsot, toljuk ala a
ladat, és hozzuk meg a kcpcsoléi még egy-
szer. Nyitva az Gt a szint végéhez.

CHAPTER TWO:
THE DEN - CREATURES
OF THE NIGHT

Varoslakok t6mege, majd egy checkpoint
utan régvest jobbra lada és kapesolé. A
glyph energiat akfivalva kinyithaté lesz a te-
kerével a kapu, majd aktivalt Mist-tel nyirjuk
ki a két tolvait. Fel a létran a kék részhez,
jobbra checkpoint, majd le a lépessksn bal-
ra, a lada utén 3 &r, majd egy kapesolé var
benniinket, és meniﬁnk vissza a checkpoinh
hoz. lit lefele menve atkelhetiink a hidon, at
az ajtén és lefele a lépcssksn. A szobaban
tekerjik el a kereket, toltekezziink a ladéabal
és atmenve a zart teriileten, irany fel a lép-
csén. Kapesolé, majd vissza, tekerés, ﬁjdEb
kapesold, fegyver lada, vissza, és kint kap-
cso|iuk kia yph erGleres kupcsoiét. Elére,
két Mist terilet utéan tekerjitk meg a kereket a
kapunyitashoz, elére a checkpointig, majd
menijink be a kocsmaba. Ha meghallgatiuk
az sszekoténket, felil elhozhatjuk a keny-
vespolcot a titkos atjaré bejarata elél. Le a
lépcsskan, ki az ajton, s a dobozt a kerités-
hez vonszolva, ugor'unk ata chackpoinihuz.
A iemplomnéﬂ mistelhetiink, mu{d megdlve a
két &rt, ugorjunk fel a rekeszeken a lifiig,
menjink le és kévessiik az alagutat. Menjiink
at a vizre ugyelve, és kapcsoliuk ki a ventila-
tort a kapcsoléval. Majd &t az ajton, oda,
ahol az 6r mindig bezarja a kaput, ha meg-
lat minket. Hasznaljuk a Mist-et, igy atkelhe-
tink a kapun. Bal felé keressiink meg harom
kapcsolét, és knpcscﬁuk at azokat, majd
nyissuk ki az ajtot, aminek a masik felén me-
gégettik a fickot most. Egyenesen, kapcsold,
kévessik az alagutat, kapesols, ajtén at a
gazos kamréba, fel a létréan, kapesold, ét az
aijtén, Gjabb kapesolé, futés vissza, megint
egy kapcsolé, majd vissza az elséhéz, utana
pedig at az ajtén (ami nem marad nyitva
sokaig), és megint egy kapcsolés. (Ez igy
nem t0l érthets, de a jatékban az lesz.) Ha
tigyesek voltunk, akkor egy hidon landolunk
egy chekcpontmél, ami pedig oz elsé boss-
hoz vezet.

Faustus harom Iépésben tamad, mint dltala-
ban a bossok a gaméban. Figyeljik ki a sor-
rendet, mikor alkalmaz piros fznnyel kisert
ugrast, akkor térjink ki elsle. Amigy blok-
kokkal néveljisk a fury-nkat és csapjuk meg
il. Programhiba miatt kihasznalhatéak az
ajték is, ha bedllunk, néha nem tud megta-
madni. Ha eleget itstisk, a masodik fazis-
ban ré kell gydjtani a kazanckat, itt a mist
hasznélatéval semmi nehézség nem akad. A
harmadikban pedig akker mozduljunk -
ugorijunk el, amikor lehuppan a fsldre a
kampék kézil, maid vissza oda, ahol alltunk
és csapdossuk meg alaposan a gonoszt. Ha
meghalt a kapott Jump gifitel ugorjunk &t a
hidra, s menjiink be a csempészek alagotja-

a.

CHAPTER THREE:
THE LOWER CITY - IN
DARKNESS WE GATHER

Umah-val valé talalkozasunk utén a két be-
szélgeté varosi utan jobbra fel a lépcsén,
kévessitk a peremet, majd ugorjunk le a kis
utcaba. Checkpoint, fel a lépesén, az utca
vége felé megtaldliuk a Red Raven Pub-ot,
ahol dolgunk akad. A pultossal beszélve
mar atengednek minket a kapun. It
masszunk fel a magas dologra, itt lesz eg
léda, majd a megszerzett ugrassal iussunz
at a térstt létras platformra, ahol egy kap-
csolé var minket. Kévetve a glypht energiat,
egy masik kapcsolét is aktivaljunk, és men-

. emelni, és igy ledobl

jink be az aijton. It egy térétt glyph oszlopot

ell egy mikedsképesre kicserélni, s most
mar kapesolhatiuk a kapesolénkat. Checkpo-
int, ki az ablakon, és keressiik meg a jelsza-
vas embert egy utcacska vége felée. Ha meg-
van, vissza, tel, & a kapcsoléval atmehetiink
a hidon, majd a jelszé megadésa ksvetke-
zik. Tovabb, fel a létran, hosszo ugras a
checkpointhoz, majd a “No freedom under
Sarafan rule!” felirat kérnyékén kapesoljunk,
megint hossz0 ugrds, és be az ajtén, At az
épl‘.ﬁeten a kopcsoléi , amivel e y ladaval
|yukal tthetiink a pa lon. Ezen le, majd egy
kis tritkkozes kovetkezik. El&szér a kapesolot
akfivéljuk a bal sarokndl az épiiletben, hoz-
zuk el a dobozt, hogy a kis it fel tudja

imiuk azt az Otra, hogy

tovabb tudjunk haladni. A kerékkel engediiik
ki a vizet, igy a lebegé vacakra hosszi
(glyph) ugorva elérhetjiik mar a létrat. Be az
uitén, glyph kapcsolé, majd utunk egy félig
elarasztott szobaba vezet, itt jobbra és fel a
létran. It par meggy“koh vérosit talélunk, in-
nen fel a kdzponti épiilet tetejére, I8kjik le a
dobozt, at a hidon, kapcsoléval nyissuk ki a
kaput, és a masik oldalan ro[iuk CIT::} a do-
bozt. Most a lenti szobaban engediik le a
vizet, vissza, és fussunk at gyorsan a kapu
alatt. Most j6n egy nehezebg rész, vigyaz-
zunk a riasztéral Ha mindenki meghalt foly-
tassuk utunkat két kapun at. Ha talalkoztunk
az 0] vampirral, kévessiik, amig lehet. Ha
végezh’.ink, le a |épc56n, majd keressiik meg
a |E|'érofot a csatorndkba megint (asszem’ at
is kell ugrani egy glyph kaput). Itt egy kap-
csolét talélunk, beﬁa a gédorbe, jobbra, ki,
és keressitk meg a tologathaté ladat. Ezt to-
logassuk a helyére az atjarénal, arasszuk el
vizzel és ugorjunk at a tilpartra a kapcsolo-
hoz. A cél a ladat a sly - kapcsoléra von-
tatni. Ha megvan, at a Zapun, és kupcsoiiuk
ki a glrph gatakat, és igy eljuthatunk a
szentélybe a Curios-on dt.

CHAPTER 4:
THE UPPER CITY -
A QUESTION OF FAITH

At az r.'||ug|:|l‘on, majd a ki:'\ziérékok és gyil-
kolaszéasok utén ét a kerekes kcpun, le és fel
a lépeséksn, a kerékkel a helyére a hidat, és
menijiink is at rajta. Fel a lépcsén, at a ka-
pun, majd még két kapcsolé (hasznaljuk a
mist-et). A torétt létra ala toljuk oda a do-
bozt, mnid még egyszer, hosszl ugras, at a
nyitott ablakon, le a lépesén és ki az ajtén.
Kerekes kapu, majd egy kapcsolés, aztén
egy sima ajté. Glyph energids kapcsolé, ami
utan nyithaté a masik kerekes kapu is. Most
a mist kell, hogy az 6r ne zarja be eléttink
a kapui, ha éfiutoﬂunk, balra zarjuk el a vi-
zet. A két 8r megolése utan fentrsl hossz0
ugrdssal jussunk at az udvaron, és zarjuk el
az itteni kerékkel is a vizet. Tovabbhaladva
az Ojabb udvari résznél kapesols, majd a
két medencénél addig Ugyeskediiink, mig a
leengedett doboz lebegni nem kezd a me-
dence sarkandl. igy mar tovabb juthatunk,
célunk az ératorony. Mozgassuk el a ladat
itt mcid, fel a |épr.‘56n, Forgcssuk el a kereket
és uténa a kapcsolét aktivaliuk. Ezzel meg-
nyilik kiviil egy oj teriilet. Itt fel a lifttel,
hossz0 ugras a nyitott ablakon ét, le a lép-
csén, és elériink a ket fiilkéig a glypht oszlo-
pokkal. Fel a kerékhez, éﬂo?ni az oszlopot,
megint kerék, oszlop, és szabad az at. Fel a
|épc55n, és ki az ajtén az ukcéra. Fel a lét-
rén, hosszi ugrds, és at az qjtén. Ha meg-
mérké&ztiink az elsé lovaggal (blokkoljunk, és
akkor Ussiik ha kifaradt egy tamadésban),
egy bishop szolga megmutatia az utat. A fe-
metében egy dobozt kell elhizni, és elérjik
a lefelé vezets utat. A harom sétét blokkot
nyomjuk meg, menjiink &t az ajton, s egy
Ojabb jarat elvezet minket a pispskig. A
kozjatek utan fel a létrakon, at a haztetsksn
ébs hossz0 ugrés az ablakon ét a templom-

a.

Marcus lathatatlansagét a kétoldali haran-

ok bekapesolgatasaval torhetjik meg, majd

a a papjai elvagjak a haragon a kateleket,
meniiink tel és probaliunk beleugralni a ha-
rangokba. Ha meghalt a gaz, miénk az
agykontrollos Charm képessége.
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CHAPTER FIVE:
THE SARAFAN KEEP -
HOUSE OF MY ENEMY

Régvest ki is probalhatjuk, mivel egy fickét
kell ravenni arra, hogy nyissa ki neil'.ink az
ajtét. A Glyph akfivalasa utan vigyik a for-
go kért a figurara, és Kér gomb. Tovabb, a
sze|ep el zériuk el az aramlast, Ugoriunk
le, és helyezziik a miksds glyph oszlopot a
helyére. A gépezetet téltsik fel egy kapcso-
léval, majd a felsébb szintivel aktivalva ja-
ratot robbant nekiink. Ide be, lefele, majd
menjink at az ajtén, kapesolo, és vissza a
f8 részbe. At egy kapcsolés ajtén, le, at a
folyévizen, fel a létran, és zarjuk el az
aramlést, Tegyl'.ik meg a kévetkezdvel, muid
ugrés a harmadikra, és végiil a Charm-al
zérassuk el az utolsét az oftani fickéval.
Ugrés le a kitirilt medencébe, be az ala-

Utba, @t az ajtén, mégy egyen, ugrds a
?éiréra és tekerjik el a ereiet, Ugrés a
masik oldalra, Le a kézépsd kamraba és
kapesoljunk. Lent egy lada, majd vissza és
megint forgassunk. Be az aijtén, fel a liften,
kapcsold, és menjiink be az ajtén. Megint a
charm az, ami kell majd, kilmpcsohotni egy
g[yph kaput. It egy kérést kell te!iesifen'l a
}avébbiuréshcz, amit a tesztben is irtam.
Ha meghalt a ficks, fel a liften, hossz0 ug-
rés a masik oldalra, kqpcso|6va| le a létrat,
de menijiink tovabb egyenesen. Hosszo ug-
rés, at a kapcsolés ajtén, masik kapesols,
és masszunk fel a létrén. a balkonon at az
elébb még zért ajtén, ugrés le, majd lifte-
zés fel. LepesSzés, kapesols, at az ajtén és
egy kapcsoléval aktivaliuk az utat. It me-
gint egy kis cgykon}ro”, fel a |épc56n, lada,
maijd ?e és at az O jaraton a G[yph |ovagv
hoz. Az épiilet oldalanal kerék tekerni, be
az épiletbe. Umah csapdéban, de van egy
szobor itt, amit elhGzva titkos atjarét nyit-
hatunk kifele, kint tekerii.'lk vissza a kereket
és Umah szabad.

CHAPTER 6:
THE INDUSTRIAL
QUARTERS -
THE NEXUS STONE

Menii.'lnk elére, kerék, mqjd vissza, kup-
csold, megint a kerék, at az ajton, amit a
kapcsolé nyitott, s fel a lépcsé'\n. chcso|6,
qijté, lepesézés, kapesold, létra, jtéd film. A
hid utéan le, a fsldszinten kapesold, 2x
hosszo ugras a ladak felett, rajtuk fel, és
még egy nagy ugras a kiinduléponthoz. A
hid végénél iapcsolé, a bal szobéban szin-
tén egy, és a liftszeri dolgon menijink le.
Kapesoljuk be lent, mint a négy kapcsolét,
masszunk vissza a létran, az ellentétes ol-
dalon kapcsold, amitél beindul a szerkezet.
A széllitészalagon utazva a végénél tigye-
sen ugorjunk le! Tovabb, majd a felsé szin-
ten kapcsoliuk be az utazé szerkezetet,
ugorjunk bele és hasznaljuk. Leugorva a
célnal, maszas a létran jobbra, majd vjabb
létra. Balra, és lefele, kapcsolés aijto, fel az
Gjabb létran. Liftezés jon, utdna &t az aj-
tén, masik liften le, a végén ugrds balra az
alagithoz, és kapcsoljuk be a nagy gépet.
Ezutéan vegyiink ra charmmal egy embert,
hogy kapcsolja be a robbano gémbak kap-
csolojat. Menjiink be, tjabb charme-os aj-
tonyitas, majd még egy. Most elébb e y
kapcsolé jobbra, majd jshet a charm Eom—
roll, amitél atmehetiink az 0 részen, és a
charm-mal nagy robbandast idéztethetiink
elé. Az Ot végén liftezeés, fel a lepcsékon,
kapcsols, és at az ajtén. A charmmal nyit-
tassuk ki az ajtét, Gjabb charmolas, vissza,
at a gépen, a kapcsolokkal aktivalni a tali-
gakat s ezzel a liftet, és felmenni rajta.
Tartsunk jobbra, fel a lépcsén, tavolitsuk el
a sinrél az okcdé|yl mind a két helyer!,
maijd a kapesoléval inditsuk a kocsit. At az
0j alagiton, nagy ugrds a szakadékon dt,
majd a kér alaknal meglesz a nexus k& +
egy Ujabb szint boss.

Sebastiant probaljuk meg elkapni a Ha-
romszéggel, és beledobalni az oldalsé géz-
be, vigydzva magunkra. A mésodik kﬁr%en
ha megdll a rohanasban, a kézépsé aram-
lat legyen kéztiink, hogy annak ugorjon ne-
ki. A harmadikban pedig felugorva az

erneivényre, chcrmo|iuk a huveriét és ho-
zassuk meg vele a jobb oldali kapcsolét
egy gézfirdshéz. Ha vége, megkapjuk a
berzert giftet.

CHAPTER SEVEN:
THE CANYONS -
WILD PLACES

Fel a balra a dombon és keressitk meg par
ugrdlés utan az alagutat. Hasznéljuk a
charm-ot, majd fel a lépcséksn. A dobozt
nyomijuk be a kapu ala, majd ha a fické me-
gint kupcsoi, jussunk ata belsé keréken
vagy min a Mlpcriru. Ata kupun, hosszi
ugrds &t a medenceén, fel a lépcsén, az utol-
s6 szobénal ismét fel, kapesolé a fékapuhoz,
majd ét rajta. Be az épiiletbe, fel a lépesén,
vigyazzunk a riasztéra, a kerékkel nyissuk ki
lent a kaput, at, de évatosan a sziklaomlas-
nél! HosszG ugrés a viz felett, at az alagoton
a masik sziklaomlasnél, hosszi ugrds a la-
déhoz, fel, majd megint nagy ugras a mist
mezéhoz. Kovessik az utat a féld ala, és a
|yukbn leugorva checkpoint. A liften fel,
majd az ughkoknéﬂ charmolés egy rab ele-
resztése U yében, aztén pedi a rabbal a
lépesén felmenve eresztessitk ?e a létrat.
Ezen fel, a kapcsoléval nyissuk ki a bezarult
aijtét, jobbra le, kapesolés aijté, oj ellenfél
megodlése. Folytassuk az utat lefele, a nagy
kapunél balra &t az ajtén, fel a lépcsén, at a
dupla ajtén, forgassuk el a kapuhoz kézeli
kereket, a haz tetejérsl nagy ugras a ladaig,
itt is kerék forgatas, és a charmmal indittas-
suk el a fickéval a kocsit. Ugorjunk fel ra, és
a darus részhez érkeztiink. A daruval tegyik
a kévet a szalagra (bal, kézépss, jobb, ké-
zépsé kapesold), majd menjiink és tekerjik
ela quefe!, és a kapcsoléval nyissuk ki az
ajtét. At rajta, kerék, majd itt is kapesolé, s
a szalag elszdllitia a ratett kévet a masik da-
rus résziez. Itt ugyanogy operdljunk a daru
kapesoléival, s a robbanas 0] utat nyit ne-
kiink. Kévessik a sineket a bényéba, balra
masszunk fel a pé[kéln ra, és hosszi ugras
a medence folstt. Uiab‘g nagy ugrds, és
menijink ét a kerekes kapun. 2 démon utén
iobbra, a glyph csévet kévetve nagy ugras a

azhoz a tololdalon, lent a fickéval kinyiﬂat-
ni a kapesolét, és megfelels idézitéssel min-
dig a glyph ﬁmmluferﬂéﬂ elkapcsolni a kap-
csoldkat, hogy az |eiusson a kupuig. A kclp-
csoléval megsziintetni az eréteret, és az épii-
letben talalkozzunk egy vémpiréval, aki ne-
kiink udia a telekinesis képességéf.

CHAPTER 8:
THE ETERNAL PRISON -
BAD BLOOD

Fel a sziklas Gton, kapesoljuk ki a zéld kap-
csolét, és csoddljuk meg a pok lényt. Fel a
lépcsén, ugorjunk at a tetején a masikra,
hosszo ugrds a tololdalra, If(-1| a létran, és
hosszo ugras vissza. Essiink le a lyukon, a
nyitott ceﬁc’lbun hozzuk meg a kapcsolét, ki
innen, hossz ugras a méiﬁ( ce"élkig, kup-
csoléval nyissuk ki itt is a cellat, bent masik
kapesolé, majd ismételjik meg a miveletet
egy masik cellanal is. Egy kapcsols, utana
menjiink &t a most megjelent ajidkon. Le a
lépcsén, a zold jelet te ekinezdalva épitsitk fel
a romos részt, és meniﬁnk at a dimenzidka-
pun. Itt a kézépsé szigeten van a kapesols,
amit aktivélni IEeEI, majd iigyesen felugrélni a
kéesikokon a fenti kézponti épiiletig. It
Gjobb dimenzickapu, majd a dobozokral
nagy ugras a masik oldalra. It kapcsolé,
maijd ugras a legmagasabb dobozra, innen
at a magas helyre a tololdalon. Charmoljuk
meg a vak nét, hogy bejussunk, hasznaljuk
a telekinézist, méasszunk fel a kovetkezé
szintre. it kupcso|é|, keressik meg az ﬁiuhb
letrat, ezen is fel, megint charmolas, moid
tovabbmenve még egyszer. It létrézas, kap-
csold, a dobozokon atugras a masik oldalra,
fel a |épc56k6n, charmolas. Nyissuk kia
z6ld zarat, &t a dup|cn ajtén, Cliubb kupcso-
6, at a felépiilt hidon, majd vissza a zsld
kapesoléhoz. At az ajtén, majd a betdrt iive-
gen, at az ajtén, a négy kapesolé csak a fii-
zeket akfivalja, semmi méast nem csindl. Ol-
jik meg az &roket, és menjiink ki az ajtén.

ALl T B Ty

Churmoliuk a vak nét, nyi[fassuk ki vele az
aijtét és menijiink ki rajta. At a hiden (a ka-
zanhatoval ne foglalkozzunk), és nyissuk
szét igyesen a hidat utanunk. At a dimenzi-
6kapun, hosszl ugras a kb’zpontﬁoz a szo-
baban, a z8ld kapesoléval hidépités, majd
vissza és mozgassuk a hidat. ezt iélfsszuk el
parszor, mindig bemenve az 0j hozzaférhe-
18 szobdkba. Ha ligyesen csindltuk, leeresz-
kedik egy vas cella, amiben o rab elmondia,
mikeént pusztithatjuk el oz 6rdégi szerkezetet.
Kapcsoﬁuf( be a I;qpcso|61, s vissza oda
amerrél jsttink. At az ajtén, s a kek kér
utan a padlén rohon]uni el a kapcsoléig, at
a hidon, és aztassuk meg az Ssszecsukasa-
val megint a kazénhatit. A Fe|épi.'||5 Utvesztd
végén Ec bezaradiunk, a telekinézissel akti-
valjuk a kapesolét, és fussunk.

A kazanhato boss elsg kérében bujjunk el a
kérben allé szobrok mgétt, mig haromszor
le nem tudjuk 18kni a telekinézissel a kéz-
ponti kitrol. A kévetkezé helyen ragadjuk
meg, és dobc’l[iuk neki a négy szobor bard-
janak, az eléting zéld kapcsoldkkal a nagy
szobrot rakhatjuk &ssze, ami bardjanak me-
gint csak dobiuk neki, muid az alatta lathaté
ielnek, amitdl a szobor radél. A figurélrc'ﬂ ki-
deriil, hogy & is egy volt emberiink, Magnus.
Huldlévulgmiénk az Immolate.

CHAPTER NINE:
THE DEVICE -
INTO THE DEPTHS

Lefele, majd kapcsolé, at az aijtén, hosszi
ugras, at a torst ablakon, és le. Két kapcso-
16 var minket, maid telekinézissel u{divéliuk a
zold jelet. Liftezziink, Gjabb kapesolé aktiva-
lésa a falon, és &t az ajtén. It megint csak
aktivalas az ablakon @t hogy kijsjjen a
charmolni valé ember. qucso|c'>, efele, me-
?int kapcsolé (ez egy ilyen kapcsolés jatek),
el a felsé szintre, és charmoljuk a fickét a
kapcsolas érdekében. Hosszi ugrés a viz
felett, visszafordulva zsld zar aktivélas, Le a
medencébe az I'Jiclbb kcpcso|éhoz, vissza,
és mér kinyithatjuk az ajtét. A kapesoléval a
kart éllitsuk j6 helyzetbe, majd robbantsunk
egy masik kapcsoléval. A kévetkez helyen
charmoljuk meg az embert, &t a térétt abla-
kon és ki, vigyazzunk majd a vizre. Zsld
kapcsold, charmolas a kiszabaditott fickén,
vigyi.ik at a hidon, muid deufdivc’ﬂiunk vele
egy masik zsld kapesolét. Még mindig char-
moljunk, mert ki is kell nyittatni vele az aijtét.
Hossz( ugras, kc(pcso|6, majd le, és hozzuk
vissza a vorés oszlopot, deaktivélva ezzel a
démonos helyen a nggokui. Tovébb vissza,
s egy kapcsoléval kapesoljuk ki a sarga ers-
teret. At a medencés részen, kis idé molva
megint charmolni kell valakit, a vizes csap-
dandl ki kell kapcsoltatni az eréteret. A k-
vetkezé kamrandl kapcsolé, bele a fura liftbe
é&s majd aktivaljuk a megfelel kapcsolét a
tavolban. Fel, kapcsolgassunk ha kell a har-
cok kézben, s a teté kézelében ukiivéﬁuk a
szint végi koEcsokﬁt is. Ezzel megsemmisitet-
tik a gépet, huh

CHAPTER 10 THE
WHARVES - BETRAYAL

Futés &t a mist mezén, charmoljuk meg a nét
hogy kinyissa a kupui, majd a jelszé ligyében
menijiink jobbra a gatiél. it egy kis kapcsol-
gatds lesz megint, miszerint az elsé kapcsolé-
val eresszik e?u glyph energiét, rohanés a
mésik oldalra a szobaba, és tekerjik el a ke-
reket, fel a lépcsén az vjabb kerékhez, majd
fel megint az utolséhoz. Az akfivalt kupcso*é
meghtzasaval a hajé kiszabadul. Hossz0 ug-
rassal at a tenger FelleH, és megkapijuk a jel-
szét a gatnal, amivel vissza a kérsjghez. At a
kErEkES kﬂpun, 5 6\’0!050“ UgDriUnL a erD'
ményra. Megfordulva egy alagitban aktiva-
lasra varé zéld kupcso|é a haié mialt, moid
megint nagy ugrés a fenger felett, fel a létréan
a szobdba, ahol egy dobozt mozgassunk
ugy, h y leesve az u_isé részbe ra tudjuk fol-
nia sﬁmupcsolém. At az aijtén, maid talal-
kozunk egy bardati emberrel, aki informal is
minket j6l. At az ajtén, majd jobbra, harcolé-
sok utan a ketrecnél a kereket forgussuk el,
menjiink be, és kapcsoljunk egyet, majd egy
kerél( jon. Most a masik ketrecbe kell bejutni

és knrcsolni, majd megint ugyanez. Ha jél

csindltuk, megnyﬁik a lovc’lbbiul‘c’ls. A hazndl
megint daruzni fogunk, kézép, jobb, kézép,
bal, bal, kézép, jobb sorremfﬁ apcsolgatas-
sal. Kévessitk az elszabadult démont, majd a
kapunal charmoﬁuk meg az embert a kinyita-
sahoz — bal és jobb a sorrend. Az utca jobb
oldalén menjin be a nyitott ajtén, maj
hosszi ugras a masik oldalra, Lis ugré[ds és
haladés utan egy lépeséhsz érkeziink, aminek
a tetején forduljunk Eﬂll‘d és ugorjunk le, és at
az aijtén. Ujabb aijté (ami eddig zéarva volt).
Fel a létran, hossz0 ugrés, oft F?el jobbra és a
kalitkas résznél charmoljuk meg a fickét, @
kszépsd karral engedtessik ki a zord figurat,
maj ha az kicsindlta az éroket, eresztessiik
le a charmed emberrel a kalitot, menjl'.ink be-
le, és a kézépsé kapesoléval vitessiik ki ma-
gunkat a szintrsl.

CHAPTER ELEVEN:
THE HYLDEN CITY -
THE LIVING END

A hulléval feli hqiéru érkeztiink. Balra, le a
lyukon, ét a kitsrt tivegen (a harcok utan),
maid a lifitel szalljunk ala. Rohanjunk balra
muid fel, és at az ajtén, mc:id a masikon is.
A hid utén lefele, aktivaljunk két gombot, @
robbanés utan pedig tovabb lefele. Be az
egyetlen nyithaté ajtén at, a checkpointig,
majd onnan le a glyph oszlopig, amit toljunk
a helyére. Tovéblﬁmludva charmoljuk meg @
fickét az liveg mdgétt, eleresztetve vele eg
démont, majd a gépet ledllitva és rajta a dé-
monnal Gjra beinditva &ljik is meg azt. At a
betort Uvegen, ugrﬁ|iunk, maijd két lcupcso|é-
val Gjabb robbantast eszkézslve haladjunk
tovébb lefele. A vizesblokk tveszténél tjabb
charmolés a viz elzarésa érdekében (hasz-
naljuk a fickét), utana lent a dobozt toljuk ré
a vi|ﬁgosqbb teriiletre. Most vissza, és a fic-
kéval nyittassuk meg megint a vizet, hosszo
u?rés a dobozra, és onnan ugorjunk keresz-
til a t6rétt részen. It jobbra, és kapesoljuk
be az utolsé kcpcso|6r, felereszte a vizzaré
gatat, igy mar elérjiik a liftet j6l. Ha fent va-
gyunk forduljunk is meg, készen a leugrasra.
Tovabbmenve essiink bele a lyukba, az ot
végeénél pedig forgassuk el a kereket, ren-
dezzitk egyenesbe a dobozokat, majd a vi-
zet visszaengedve ugrdljunk at a dobozo-
kon, a harmadikrél pedig charmoljuk meg
az embert az qijté kinyitasa érdekélben. At
az ajtén, engec’iiik le a vizet és haladjunk
tovabb a jaratban. Kapesoljunk, at az ajtén
és ]C:'Jkii.ik le a kockat, maid vigyﬁk e[iumed-
dig tudjuk, majd haladjunk tovéabb. Ujabb
kocka lelskése, helyezzik el ezt is, majd me-
gint elarasziva a teriletet, ugraljunk at raj-
tuk. At az ajton és Iovagol[ui meg a z&ld
korongot jol, fent at az ajton, majd le a lyu-
kon. A zld teriilet felé vegyik lépteinket, &t
a hidon, majd pér hosszo ugras és kapcsol-
juk a kapcsolét be. Ugorjunk a platformra,
Leni pedig iigyesen ugraljunk at a kédss re-
szeken. Tovabbmenve menjink be a balol-
dali ajtén, kapesolézzunk, és ugorjunk le az
0j szobaba. It is var egy kapcsold, és a
mozgd tablén feliebb jutunk. Kévessik az
alagutat, ugoriunlk at a jardéra, majd a vé-
gén le balra. It két kapcsolét kell aktivalni,
majd a démon magstt ajtén ki, ra a doboz-
ra, utunk végén pedig j6n az al-f&szérmy.
Akﬁviﬂiuk a zéld dolgokat, és maradjunk is
eléttiik, mig a dégét el nem pusztitjak ks-
zéptajon. A végsé épiilet elé keriiltink, aho-
va menjink is be az oldalaijtén jobbra, majd
charmoljuk a viz elzéarésanak érdekében. A
dobozt lent hizzuk a kapcsolé ala, majd a
fickoval arasztassuk el a teriletet megint. A
kapesoléval egy liftet aktivaltunk, ugorjunk
ki, és egy mési{ kapcsoléval nyissuk ki a ka-
put. Visszamenve mar liftezhetiink, kapcsolés
qijtd, és jon a valodi féellenseg.

Vigyazzunk a Soul Reaver lévésekre, a hid
felénél adjunk neki telekinézissel egy lokest,
majd gyorsan ugorjunk is neki a hosszo ug-
rassal. Blokkolasokkal t3ltsiik fel az Immola-
ténkat (az utolsé iitést keriljik el, és ezzel is
adjunk neki. Ha megvan a Soul Reaveriink, a
Berzerk-kel hasznélva, vagy a fickét megra-
gadva és eldobalva hamar vége szakad nyo-
morult létének.
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GEMEGUBE k6Dok TIPPEK ES GSALASOK

SONIC ADVENTURE 2
BATTLE

Dark Chao Garden behozasa

A héarom “dark” karakter vu|ume|yikéve| addig
efessiik és neveljiik a Dark Chao-t, amig el nem
kezd atalakulni. Ahogy atalakul a f& CEGG épilet
elécsarnokaban egy? epcsé jelenik meg — ez ve-
zet a Dark Chao Gardenbe.

Hero Chao Garden behozasa
Hasonléan jarunk el, mint a Dark Chao-nal,
csak most a Hero Chao-t neveljik+etessiik a ha-
rom Hero karakter valomelyikével. A & Chao
épiiletben jelenik meg egy i;:p:sﬁ, ez a Hero
Chao Gardenbe vezet.

Boss Attack méd

Ennek a médnak a behozésahoz vagy a Hero,
vagy a dark térténetet kell 1e||esﬂenug|( [story mo-
de). ezutan borrneJylk Bossal megkiizdhetiin

majd - a Hero és a Dark karakterekkel egyarant.

Kép kitisztitasa
Pauzald le a jatékot, és nyomd meg az Y és X
gombokat.

Alternativ kosztimék

Fejezd be mindegyik karakter &sszes misszisjat.
ekkor egy alternativ ruhét kapsz, melyet a két ja-
tékos médban tudsz majd hasznalni.

Garantalt “A” minésités

A legegyszerlibb méd az A minésités elnyerésé-
hez, ha minden péalyan &sszegyiijtesz minden
gyUrit. A palya véegén megjelenik a “Perfect” feli-
rat a gyﬁrﬁ-szc’:mlﬁ?é mellett, és megkaped az
ahitott “A”-t.

SUPER SMASH BROS.
MELEE

Alternativ japan konzolok

A tréfea-teremben nézhetiink meg par kordabbi
Nintendo-masindt és egy Visualboyt — ehhez mind-
ssze a jatek nyelvet ker | atallitanunk jopanra.

Alternativ Multiplayer zenék

Tartsd nyomva az L+R-t mikézben palyéat valasz-
tasz a VS. modban, és tartsd lenyomva addig,
ameddig a palya fsltsdik. A palyan ekkor mas
zenét fogsz huﬁuni. Csak néhany palyan miks-
dik a dolog, ezek a kévetkezsk:

Infinite Glacier: Icicle Mountain (Retro téma a
NES-es Balloon Fightbol)

Termina: Great Bay (A Lost Woods-téma az
Nédes
Legend of Zelda: Ocarina of Timebél)

Hyrule: Temple (Remix a Fire Emblem jatékokbél)

Yoshi’s Island: Yoshi's Island (Stage 1-1 remix a
NES-es Super Mario Bros 3-bol)

Kanto: Pokémon Stadium (Trainer Battle téma a
GBC-s Pokémon Gold & Silverbsl)

F-Zero Gn:md' Prix: Big Blue (A NES-es March Ri-
der zenéje

Eagle lanc} Onett (Az EarthBound f&témaija)
Mushroom Kingdom OR Mushroom Kingdom II
[Fever zene a Dr. Mariobél)

Special Stages: Battlefield (Multi-Man Melee kiiz-
delmek zenéje)

Special Stages: Final Destination (Az Event 51 -
The Showdown zenéje)

Néha [az esetek 10 szazalékaban) a zene ma-
gatél, mindenféle berhelés nélkiil megvaltozik.

Mindig a kivant Pokemonnal jatsszunk
Menj a training médba, és folyamatosan a po-
keball-t valaszd a meniibél. MiE&zben dobals-
dzol, figyelj arra, mikor jelenik meg a kedvenc
zsebszérnyed, és allj meg annal. Miutan befejez-
te a mozgast, vcclts at az e |ulekos adventure
mﬂdbﬂ vagy a C assic mo gﬂ az ESO Pﬂkebﬂ"
umn kmynsz a korabban kivélaszioft pokemont

?|u tartalmazni. A legjobb poén, ha Mew-al al-

kalmazzuk ezt a trikkst, ugyanis érte bonusz

pontok jarnak.

Capt. Olimar tréfea

Ha tgy inditod el a SSBM-et, hogy egy Pikmin
mentés is van a memériakartyadon, régton kapsz
egy tréfeat.

Titkos karakterek megszerzése :

Dr. Mario

Dr Mariohoz végig kell nyomnod az egyjatékos
Classic médot, barmilyen nehézségi fokozaton,
és continue-k igénybeveétele nélkil.

Falco
Hozzé a 100-Man Melee médot kell teljesiteni.
Ezutén gy&zd le Falcot, és maris a tiéd.

Ganondorf

A gonosz Ganondorf megszerzéséhez az Event
29-et kell teljesiteni, ekkor kihiv teged. Mar csak
meg kell verned...

Jigglypuff

Az egyik legegyszeriibben m
akter: a Classic/Adventure mo
barmely nehézségi fokozaton.

szerezhetd kar-
ot kell teljesiteni,

Luigi

Luigi behozusahoz valasz egy palyat, és nyerd
meg 0 y az :do-szomlui::n legalabb egy
durubieheo? egyen (pl: 03:12:43). Ekkor egy
animot létsz, melyben Luigi lerdgja Mariot, és Pe-
ach-el eggyitt neked esni Gyc"yzd le, aztan por-
gesd ki az Adventure médot — itt ismét meg kell
kiizdened vele. Ha lenyomtad, mér jatsszhatsz
vele is.

Marth

Ez kissé hosszadalmas lesz: a Classic médot kell
végigjatsszanunk mind a 14, alapbél is valaszt-
haté karakterrel. Ekkor Marth kihiv, te levered, és
voila, viheted &t is.

Mewtwo

Ez is fajdalmas: vagy a VS madban jatszol
legyfolytaban!) 20 érat, vagy egyszerien le-
nyomsz 700 meccset egymas utan, kilépés nélkil.
Mewtwao kihiv, ele kell verni, és valaszthatéva va-
lik

Mr. Game & Watch

Hozzé a Classic és Adventure modokat kell tel-
jesiteni minden karakterrel, vagy 1000 VS mecc-
set kell lenyomnod. Ha megven, megmérkszsl
vel, és a tiéd a kis ravasz.

Pichu

Az Event 37-et (Legendary Pokémon) kell teljesi-
teni. Kihivés, agyonverés, Gjobb karakter... Pi-
chu.

Roy

Az Adventure méd végigjdtszasa szitkséges,
méghozza Marth-al, barmely nehézségi fokoza-
fon. A végén j6n Roy, gy6zd le &t is!

Young Link

Teljesitsd a Classic médot barmely nehézségen
10 karakterrel - ezek kdzott kell hogy legyen Link
és Zelda is. Ekkor elskeril a fiatal Link, lecsaped,
és valaszthaté lesz.

Valaszthaté gyozelmi poz Melee
médban

A meccs végén (multiplayer méd!) nyomd le az
X+Y -t. igy ki tudod vélasztani, hogy milyen gys-
zelmi pbzt vegyen fel a kﬂmktereg.

Persze csak aEkor, ha megnyerted a meccset.

Crazy Hand trofea

Ha valahogy sikeriil 15 perc alatt végigvinni a
Classic médot Normal fokozaton (vagy anndl fel-
iebb) - continue-t nem hasznalhatsz! - akker a
végsd ellenfeled a Master Habd + Crazy Hand

aros lesznek. Hogy megszerezd a Crazy Hand
E upat, teljesitsd az Adventure médot hard vagy
very hard fokozaton - continue-k nélkiil.

Mas zene a Break the Targets alatt

A Target bonus gyakorlasa kézben tartsd le-
nyomva az L+R-t (a karaktervalasztas kézben) -
az eredmény egy masik zene lesz.

Mas zene az Adventure médban

Az L+R+Start-ot kell nyomva tartaned azon a
képernyén, mely a kévetkezé palyat mutatja -
csak akkor engedd el, amikor beindul a zene.

Kiilonb6zé trofea hatterek

Mikor a trofeakat nézed, valts ét Close Up-mod-
ba, és valogass a hatterek kézstt - nagyon szép

fenyeffekieket produkal a GC.

Giga Bowser az Adventure méadban

Vagj neki az Adventure modnak barmelyik kar-
akterrel (normal, vagy magasabb fokezat!), ne
hasznélj continue-t, és juss el Bowser-ig. Verd -
meg, és a tréfedja éltvﬁlltozik Giga Bowser-é. Ha
&t is legy6zad, tied a Giga Bowser trofea.

A Credits atporgetése

Mikézben a Credits fut, nyomd le a Start-ot, igy
“belepdrgethetsz” az animaciéba. A Start Gjboli
megnyomésaval visszadll az eredeti sebesség.

Fox és Falco titkos taunt-jai.

Mindkét karakter rendelkezik egy titkos tisztel-
géssel - de ezeket csak a sajat palyaikon (Corne-
ria, venom) lehet elshozni. Valaszd bérmelyiket,
és kezdd el vadul nyomogatni a jobbra-balra ira-
nyokat. Ha jél csindlod a karakter razkodni kezd
- ekkor hu"Lcisz pér j6 poént a fejlesztektsl -

ennyi a nagy titok.

TPl A S T

Mew és Celebi - a rejtett pokemonok
Két olyan zsebsz&rny is van, melyek feltinnek
ugyan a Pokeball médban, de csak nagyon rit-
kan. Egyik sem tamad, de specialis I‘r‘o? akat
vagy bénuszokat kaphatsz, ha meglétod 8ket.
Mew-hoz be kell hoznod mind a 11 titkos karak-
tert, Celebi-hez pedig minden mas, a jatékban
fellelhets titkos dolgot — kiveve a trofeakat. Ha
mindez megvan, df kcr] :251 eséllyel megtalalod
a két rosszcsontot valamelyik Pokeball-ban.

Rejtett trofeak

Nehany trofea alaposan el van rejtve, és nem
lehet ket megszerezni a szokasos madon vagy a
Lottery/Snag Trophy mini-gamekben. It a trofeak
teljes iish’.’]in, és az, hogy miképp lehet ket meg-
szerezni:

1. Karakter trofeak (Harom trofea jatsszhaté kar-
aklerenként - az egyjatékos Regular Match mé-
dok (Classic, Adventure, All-Star) teljesitéséért)

2. Male Wire Frame (Teljesitsd a 100-Man Me-
lee-t 240 masodpercen belil)

3. Female Wire Frame (Szerezz 100+ K.O.-t az
Endless Melee-ben)

4. Fighting Wire Frames (teljesitsd a 15-Minute
Melee-t)

5. Giga Bowser (Gyézd le Giga Bowser-t az Ad-
verlure médban conlinue*k%emuszndiésu nél-

il)

6. Master Hand (Teljesitsd a Classic médot hard
vagy magasabb nehézségen continue nélkil)

7. Crazy Hand (Teljesitsd az Adventure modot
hard vagy magasabb nehézségen continue nél-

i

8. Food (Jatssz le 1000 VS meccset)

9. Maxim Tomato (Jatssz le 10 VS meccset)

10. Heart Container (Jatssz le 100 VS meccset)

11. Lip's Stick (Nyomj le egy 20+ combot a
Training médban

12. Motion-Sensor Bomb (Teliesilsd az Event 3-

at)

13. Metal Box (Nyomij le egy 10+ combot a Trai-
ning médban)

14. Burmt Hood [Nyomij le 125+ combot -

Osszes urukierre| — &sszesen persze — ezt isa

Trainin: dban)
15. Smo?\ Coins (Jatssz le 100 Coin Battle mecc-
sef)

16. Mew (Tejesitsd az All-Star médot Hard vagy
magasabb nehézségen)
17. Sudowoodo (Jatssz le 200 VS meccset)
18. Unown [Allitsd be a Home-Run Contest re-
cord|ul 16,404 labra (azaz 5000 méterre)

19. Entei {Te\iesirsd az Event 26-of)

20. Celebi (Figyeld meg Celebi-t PokéBallodban)

21. Lon Lon Milk (Teljesitsd 26 perc alatt a Target
Test-et)

22. Kirby Hat 4 (Jatssz le 100 Coin Battle mecc-
set)

23. Kirby Hat 5 (Hozd be mind a 11 titkos kar-
aktert)

24. Falcon Flyer [Jatssz le 150 VS meccset)

25. F-Zero Racers (Teljesitsd az Adventure modot
mind a 25 karakterrel)

26. Mute City (A karakterek altal megtett tavol-
sag haladja meg a 10 000 métert)

27. Kraid (Jatssz le 50 VS meccset)

28. UFO (Jatssz le 100 VS meccset)

29. Game & Waich (Teljesitsd az Event 45-61)

30. Target (Teljesitsd a Target Test-et mind a 25
karakterrel)

31. Sandbag (Allitsd be a Home-Run Contest
984 labra)

32. Battlefield (Teljesitsd az All-Star médot)

33. Final Destination (Teljesitsd az Event 51-et)

34. Goomba (Teljesitsd az Event 14-ef)

35. Paper Mario {Allitsd be a Home-Run Contest
rekordjat 1476 labra)

36. Wario (Teljesitsd az All-Star médot continue-
k nélkil)

37. Marin (Hozd be a Sound Test-et)

38. Majora’s Mask (Teljesitsd az Event 47-et)

39 Lundmusier Tank [Az 8sszes karakier &sszes

-jo haladja meg az 1000-et)

40 Wo fen (Teljesitsd az Adventure médot keve-
sebb, mint 18 perc alatt)

41. Meowth (Teljesitsd az All-Star médot mind a
25 karakterrel)

42. Tom Nook (Nydits tsbb mint 1000 érmét — a
mar elkététt érmék nem szamitanak)

43. Mr. Resetti [Uss ki (K.O.) legalabb 5 karak-
tert egymas utan a Cruel Melee modban)

44, Captain Olimar (Téltsd be az SSBM-et, és le-
gyen egy Pikmin mentés a

memériakartyadon)

45. Donkey Kong Junior (Teljesitsd a Classic mé-
dot mind a 25 karakterrel)

46. Mach Rider (Teljesitsd a Classic médot keve-
sebb, mint 5 perc alatt)

47. Sheriff (A Target Test teljesitési ideje legyen
kevesebb (8sszesen!) mint 750 masodperc)

48. Diskun (Szedd &szzes az dsszes pélyavégi
bénuszt és biintetést)

Random palya behivasa

Hivd be az 8sszes palyat, kivéve: Battlefield, Fi-
nal Destination, Dream Land Né4, Yoshi‘s Island
Né4, és a Kongo Jungle Né4. Ezutén 0j opcid
jelenik meg az Additional Rules/Custom Rules
menipont alatt a VS médban.

Uj hattérzene a Gallery médban

Miutan behivtad a Music Testet, valaszd ki a
szémot | az A megnyoméasaval) amit hallani sze-
renél a Gallery mo({{mn Ezutan lépj ki innen
(tartsd nyomva a B-t!) — most megnézheted a tré-
{eéllmt, mikézben az altalad kivc')?cszlol'r zene
szél.

Uj hattérzene a Main meniiben

Ha mas zenét szeretnél hallgatni a F& meni
alatt, nyomd meg az A-t és a Start-ot, mikor
meglatod a Super Smash Bro. Melee feliratot

Random karaktervalasztas (Tourna-
ment Melee maéd)

Amikor Tournament Melee-t jatsszol, nyomd le
az L+R-t a karaktervélaszté képernyén, és karak-
tervalaszté kockad atvalt lilara. A tritkk csak
a”Winner Out” és “Loser Out’’ meccsek esetén
miixik.

Samus titkos tamadasa

Ezt elég nehéz dsszehozni, de egy prébat min-
denképpen megér. Nyomogasd a Z-t folyamato-
san addig, amig Samus ki nem lévi a csakanyat
(ha tol so ELr.ng nyomkodod, akkor pajzs lesz belé-
le, szoval csak iigyesen). Mikozben a Z-t bivélad
csinalj egy kért (az éra jarasanak iranyaval el-
lentétesen) az analég karral. Ha mindent jél csi-
naltal, a csékc’my kdzé héromszorosara né, és
nagyon Ugyes dolgokat lehet vele csinélni: az A
vagy a Z megnyomasaval elkaphatod vele az el-
|en%e|ekef, de ha az Lt nyomod meg akkor auto-
malikusan megragadija a legkézelebbi ellenfelet.
Ugyes!

A tikos palyak behozasa:
1. Battlefield Stage
Teljesitsd az Alls-Star médot
2. Big Blue Stage
Jatssz le 150 meccset a VS médban, kilépés
nélkil
3. Brinstar Depths Stage
Jatssz le 50 meccset a VS médban, kilépés
nélkil
4. Dream Land Past Stage
Teljesitsd a Target Test modot az ésszes
karakterrel (a titkosakkal is!).
5. Final Destination Stage
Teljesitsd mind az 51 Event meccset
6. Flat Zone Stage
Teljesitsd a Classic médot barmely nehézségen
Mr. Game & Watch-al
7. Fourside Stage
Jatssz le 100 meccset a VS modban, kilepés
nélkil.
8. Kongo Jungle Stage
Teljesitsd a 15-Minute Melee-t. Tipp: a leg-
kénnyebben Donkey Konggal megy a dolog,
hasznald folyamatosan a Le+B tamadasat!
9. Mushroom Kingdom Il Stage
Szedd &ssze a Birdo trofedt, és a tiéd a palya.
10. Poké Floats Stage
Jétssz le 200 meccset a VS médban,
kilepés nélkiil
11. Yoshi’s Island Past Stage
Allitsd be az 1350 labas rekordot a

Home-Run Contest-ben.

Atval Zeldava a elott

A Classic médban, ha Zeldat valasztod, at tusdz
alakulni Sheik-é (és vica versa), mielétt megkez-
dédne a meccs. A karaktervélaszté képernyén
tartsd nyomva a Le+A-t, amig el nem kezdédik a
meccs — a kiizdelem kezdetekor mar a masik kar-
akterrel nyomulsz.

Az All-Star méd behozasa
Egyszerii: hozd be az &sszes titkos karaktert, és
mar készen is cagy.

Event #51 behozésa
Teljesitsd az Bsszes Event-et {1-50)
Event 40-50 behozésa
Hozd be az &sszes titkos karaktert.
Event 30-39 behozésa
Hozd be Luigit, Falcot, &s Young Linket.
A Sound Test behozasa
Hozd be az &sszes fitkos palyat, teljesitsd mind
az 51 Event-et, és szerezd meg az Ssszes fitkos
szereplét.
Liquid
el W
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ELSO LEPESEK:
LIBERTY ISLAND

A déli dokknal kezdesz, ohol tesivéred, PAUL fogad. Par lepés
utdn megjelenik, és tarsalogni kezd veled. Az informéciocsere vé-
geztével harom ['e?yverl ojanl fel neked. A nehéztiizérséget nem
ajanlom, és bér feladatod az lenne, hogy minél kevesebbet &lj, o
kabités nyilpuskat sem tartom i6 fegyvernek. Marad a mér sokszor
bevalt igvesoves puska, ami bar he%ulf okoz, mégis a legjobban
hasznalhatd o misszisban. Amennyiben ez is megvolt, kapd fel o
feldrél o feszitévasat, és verd szét a dobozokat, valamint o foldan

talalhatsz néhany aprésagot. Léthatsz egy lépest, ami a ten-
gerbe vezel, ezen ereszked; le, és a vizben tolalhatd dobozokat is
verd szét, Egyébkent jo szu!:c':sorn szerint nem fogok minden fel-
szedhetd targyol liteni, elvégre én dgy g ogy
nem helyettetek kell megcsinalnom a jatékot, hanem segitenem kell
benne. Széval nézzetek at minden helyet, és szedjetek fel mindent,
amit faléliok...rengeteg cucc van, és ezek kézil sok csakigy hever
a faldén, és o ladakon, valomint rengeteg van o szétverhetd fado-
bozokban. Eppen § tgy, mint a dokk vagében heverdekben. Széval
a dokkbél kiérve még taldlkozol par “kollégaval”, balra van a f6-
hadiszéllas, de oz most még nem érdekes. Jobbea viszont von egy
dsvény, omi kivezet o hadszintérre, Révid t6liogetés utan léthatod,
hogy az NSF erék mér mindent elfoglaltak, lesz mit csindlni. Az
eszaki dokkhoz kell eljuinod elsszér, ahol egy informétor var rad.
Indulj balra, szépen csendben szed; le mindenkit, oz egyik lada te-
tején van egy informéciés kocka, aminek o segllseg;jyagy 6
birtokaba juthatsz. A leiiti, megoh droket lehetsleg hizd félre,
hogy ne |eLessen meglaini cket, és vedd el t6lok oz, amit lehet
Tovabb holadva egy jérér droidot veszel észre, chogy kdrbe-kdr-
be flongal. Pmbc!egy kerilni Ggy, hogy ne vegyen észre, és in-
tézd el a biztonsagit ue?nbeiurulna\ A komerara, &s az aulomata
agyura igyelve foglalkozz egy kicsit o folon Iu|é\hc|k'| szamitogép:
pegmllitsd le a kamerdt, és az agylt pedig az ellenségre progra-
mozd at...valomint nyisd ki o kapukat...). Ha ez megvolt, hagyd el
a bejarato, és menj tovabb, amerre elindultal. A terroristakon af-
jutva elérsz az északi dokkhoz, ami elétt egy robot varakozik, vele
ne foglalkozz, mert a te oldaladon all. A mélén viszont lesz egy-
ket NSF parttag, ket likvidélhatod. A kis hazikoban beszélgess oz
informatoroddal, aki megkeér minket, ne &ljik meg az NSF fiszet o
késgbbiekben, mert nem érdemli meg, hiszen oz egész akeid oz
UNb»:TCOk {l'lli’\ée. Szerizle.‘Hdl e}égi érdetesdezl hu"unikeg)' sojat
emberiinkidl, de tegyilk 1l magunkot a kezdefi megrokényodesen,
és haladjunk lov;?:iyrn nével ngem érdemes Fog|:ifgzni, m{eor;]:sak
arulni aker, réadasul méregdragan...). Azért még beleereszked-
hetsz a vizbe, ahol van egy elsiil ?aedT hajoroncs is, benne par érté-
kes dolaggal (16bbek kozt Eegyver is...]. Na.. tovébbséldlva elérsz
idével egy kisebb rakiarféleséghez, ami a foldbe van épitve. Oda-
lent csak egy 6r van, de a folyosé vége el van forlaszolva...vagyis
oz ram miatt nem tudsz bejuini. Nyomd le a fargonca inditéjdt,
és pattan fel o villjéra, amirél mar kinnyedén atsétalhalsz.
Amennyiben ez is megvolt, fuss vissza a szabadba, és menj oz
egymasra pakolt ICH:IE?I: amiknek a tetejérsl Fel\ufhalsz az elfog-
lalt erédhoz. Kerbe-karbe csak terroristak vannak, némitsd el ket
hamer, és kapaszkodj fel a kétoldali bejarathoz, de vigydzz az oft
elhelyezett robbanészerkezetekkel. Bent intézz el mindenkit, s o
lépcssket megmaszva elérhetsz az NSF tisztig, aki nyugod beszél-
getésbe kezd veled. Emberiink kicsit furcsa dolgokat beszél, gssze-
eckiivés elmélete nem gy6z meg, de azért kicsit el lehet gondol-
kodni a hallotiakon. A feladat tulajdonképpen teljesitve van a fog
|yu| ejlésével, meg[onnek az UNATCO katonak is, de azért még
nézz szél az épiletben, mert rengeleg eldugott kis szoba van, e
néhény Felszecrheto targgyal. Ajanlom figyelmedbe a szellézsjra-
tokat is. A kutakodas befejeztével sétal] vissza a fhadiszéllasra,
chol mér vér testvéred is. Révid szévéltas, majd menj a kettes
szintre (a bejératnal nézd meg a recepeidsndl lathato disagot, van
benne egy kod...). A masodik szinten a folyoso \egvegebe i
ra van az irodad, menj odo. Az iredadtdl balra van még egy szo-
ba, amelytsl jobbra tovabbmenve eljuthatsz az “étkezshaz” (itol,
étel automatak...), muEd onnan NAVARRE iigynokhaz. A duma
végeztével menj a folyosd végében tnlfxlhu'o?)m pcsshoz, amin lejut-
hatsz a hérmas szintre, itt keresd meg a fegyverresziege!. CARTER
neked od egy hangtompitést, valamint vélaszthatsz még valamit,
szerinfem kérj alkulcsokat, & hasonlokat, mert o nehéztegyverzet
miatt beraghat. Keresd fel még a laborokat, hol felisltheted ma-
gad, és élalakitast is végezhetsz. A loborral szemben beszélget-
hetsz még ALEX bacsival is, oki idaig segitett, de a lényeg fent var
a kettes szinten, MANDERLEY irodajaban, ahol eligazitast kapsz o
tovabbiokrol. New Yorkba kell menned oz ellopott vokeingkért,
hogy a fontos emberekhez, polifikusokhoz idében eljusson. (Talan
tényleg van volomi ebben az Gsszeeskiivés elméletben? Miert fon-
tosabbak oz emlitetiek, mint @ mér haldoklé normal csaladek? Egy
kicsit kezdek elbizonytalanodni.) Megkaped a munkadért a pénzt,
azutin mehetsz is tovabb a déli dokkhoz (ohol elészér megjelent-
€l...], de eldtte nézz kérill az egyes szinten is, ahol most mar ki tu-
dod nyitni az ajtkat {alkules hasznélata elnyben...), és felszed-
heted a fonfosabb cuccokat, Kint még latogasd meg a helikopter
leszallopalydit, ahol a kis bunkerben, &s a mellette talalhats fald
alai helységLen felszedhetsz még egy-két dolgot. Most mar me-
hetsz a moléra, ahol mar nwlurcsém!{
a fovarosha.

ok varnak, hogy elvigyenek

NEW YORK...
NEW YORK

Erkezésedkor NAVARRE vilagosit fel o helyzetrdl. Az NSF kato-
nak egy CASTLE CLNTON nevij épiletben vannak o vakeinakkal
egyiti. A nyolcszogletl épitmény el van barikadozva, valohogy ki
kellene fiistalni beléle a terroristakat, mert vélhetgen az épilet alatt
egy bazis is talalhalo. ANNA el is rohan, hogy intézkedjen, és fé-
ged is felszolit o tmadasro. Ne indul el, hanem nézd meg, hogy
van e ndlad valomi étel. Amennyiben nincs, vegyél oz automata-
bal, vagy keress egy kis szojat, vagy csokit a kéryéken. Mivtan
ez megvolt, iceres?;eg a kikétaben flangélo gyereket, és beszél-

55 vele. Amennyiben odaadod neki az étel, elarulja neked,
E:gy az ifal automatanal van egy kis fitkos lejars, s6t még a ked-
jatis elaruljo. A lejaratot oz automata melleft lévd szekrényben

DEUS EX -

tolalhats terminallal nyithatod meg. Bent talalni fogsz jobboldalt
egy lépesdt, ezen lejulva egy helységbe julsz, A szembejovd ért in-
tezd el, leheidleg halkan, s ne lépj be o szobaba, mert a kamera
észrevesz. Likvidalosa utan o jobbon kiszva elkeriitheted, hogy o
kamera felfigyeljen réd, keresd meg a rcsos szenviz jaratot, és in-
duli lefelé. Lent menj iow:bb a folyosén, a |épcs&, &s a hid sok ve-
szeer rejt magaban, ezért felepscr el ozt az viat. A medence mel-
lett ért intézd e, és figyelj a komerara is. Az 0t végén egy akna-
hoz, valamint egy ruklarfmely hez jutsz. Varjal egy darabig,
hogy az ér feléd menjen, és ﬁor intézd el, igy :ﬁzrﬁlve 0z 6gyl
tizelését. A jobb oldali dobozok életerdt is rejtenek, ezért érdemes
szétiomi dket. A kamerdt elkeriilve pattan] at a nyugafi k||aruﬁ‘»oz
ahol o medence végében megtalaled a zéldes tartalyt. Kapaszkod;
el a lépesdn, és :Eardu\obun hasznald a kapesolét, hogy kime-
hess az ajtén, A kétszamyd ojténdl csinglj egy kis zajt, hogy ma-
gadhoz csald oz droket. Belglik mar szerencsére nincs il sok,
mert a legtobbet mar elintéziék a kint varakozo UNATCO ersk.
Nincs més dolgod, minthogy kijuss oz épiletbé, és meghallgasd o
kévetkezs felodothoz szikséges informéaciskat.

A METROALLOMAS

Az elabbi épiletté] keletre talélhatod a metrééllomést, ahol az
NSF elbarikadozta magat, és tiszokat ejtett. Mér a felszinen ad-
hatsz egy kicsit o terroristaknak, ezzel besegitve a baijtarsadnak,
akik Gsszecsaptak velik. A lejardt par r vedi, ezért inkébb oz af-
18] jobbra talahaté szerviz Gton séidlj le. A feladat nem il hosszd,
és oz egyellen nehézséget a mindenhova lepakolt robb
ladak jelentik. Van még egy langszérés is, aki jelenthet némi prob-
lémét, de @sszességében nem nagy kunszt mindenkit kifistalni (-
lojdonképpen ezt o ladak segilségével is megleheted, csak akkor
az egész allomas a levegabe ropill, és akkor nem csak ok, hanem
e, és a tiszok is elhalaloznak...). Erdemes a leghétsé bejératnal
bemaszni a terembe, &s eldszér a langszérést elintézni. A tobbie-
ket ezutén mér pillanatok alatt likvidalhatod. Amennyiben minden-
ki kipurcani, szallj a mefrdkocsiba, és indulj el o HELL'S KITCHEN
dllomasra, ahol festvéred mar var rad. Elvileg oz NSF egyik f5 ge-
nerdtordt kellene megtalalnod, de ehhez informaciokat kellene
gyiitened az utca embereitsl. Azonbon omikor kiérsz @ metrébél,
megtudod, hogy tiszdréma folyik a TON'S hotelben, chol a fogva
farioftak kézét még a csoladed régi ismerdsei is oft vannak, ezzel
személyessé téve o helyzetel. A hotel délkeleten van, és omikor
odaérsz, ismét lathatod Gsszecsapni a két szervezetet. Segits be a
tarsaidnak, azutan beszéli az UNATCO tiszitel, aki felvazolia ne-
ked a benti helyzetet. Bejutasod utan ne nyugtasson meg a Tﬁlsz&
lagos béke, a recepcioban allo RENTON mégétt egy lerrorista
van, Likvidéldsa utdn indulj le o lépcsén, mert oz emeletrdl érke-
z6k hamar elintéznek. A folyosén harom NSF katona van, akiket
el kell intézned, de vigyaznod kell az oft lbatlankods fiszra is.
Ha élethen marad, e[c’lru\ia neked, hogy mit hallott oz 6rokisl. A
generdor, és egy rokidr volahol o hofelts] délre van egy uicaban.
Tobbet nem tud a helyréiL de még a biztonségi kédot eilruhu A
folyosén lithatd virag mbgdit egy szamla Eo;at talalhatod, ezzel

késbb egy kis pénzt szerezhetsz. A recepcioban nyugtasd mi
RENTONT, és érdekléd; o lanya feldl, oki mint kideril, honapol e’i
4ta eltiint. Te persze majd megkeresed, elvégre nincs iobb dc[gnd
ket gigaszi kilzdelme, hatalmas & kiives, ezek ufan
mar csak egy lanyt szereinél hajkuraszni...a rendsrok egyebkent
miért vannak?). Sétalj fel oz elsd emeletre, és menj be PAUL szo-
béjaba. Kutass &t mindent, s nyisd ki a titkos szeLrényr a kép mé-
gatii kapesolstabla segitségével (4321, jutalmad Igszer, életers
noveld, valamint egy termindl, ominek o kédjo oft van a jegyzet-
ben. Most mér nincs mas dolgod, minthogy a tetdin keresztiil kijut-
va megkeresd o rokiarépilefet.

A RAKTAR ES A
GENERATOR

A tetéin vigyazz oz 6rokre, mert legtobbszor tavestvessel pro-
bélnak mﬂ|JeE|n!ézni. Probald meg egyenként eltenni sket lab
alél, azutdn keresd meg ozt oz épiiletet, aminek a tetején renge-
teg parabola van...abban van a generdtor. Szerintem felilral be-
hatolva indulj lefele, és sorban nyirj ki mindenkit, de vigyazz,
mert elég sokan vannak, & még kutyakkal is tolalkozhatsz. Tabb-
fajta 0t is tolélhaté, aki nagyon szerefi az akciét, oz mehet a csu
tornén keresztil is o generatorhoz, de ez kicsit veszélyes m

das. Egy fal éirobbantase utén egy bonyu\u\l biztonsagi részhe:
érsz. A lézereken gyorson rohanj &1, igy az agydknek nem |esz
idejitk a becélzasodra. Az egyik dtvonalon bejuthatunk a szami-
togépterembe is, ahol a terminalt feliarve ragton leallithatiuk o
generdtort. Amennyiben ezt nem tudod meglenni, o generdtor
melletti hordok igénybevételével hasonlé eredményt tudunk elémi.
Ezzel teliesitve is van a killdetés. Nézziink még koril oz alagsor-
ban....a gazzal teli fartalyokat felrobbaniva [vard meg, amig el-
oszlik a géz...) lehet keresgélni. Volamint van itt egy iroda is, oft
is nézziink széf. Ha ez mér mind megvolt, mehetlnk a tefére,
ahol mér vér a helikopler, ami elvisz minket vissza a féhadiszal-
lasra. A leszallopalyanal talalhat, mar kordbban kinyitott hely-
ségben t5hstk fel rnugunkcll a robot segitsagével, aztan menjink
be a faépilletbe, ohol irdny bjra o keftes szinten lévs MANDER-
LEY iroddjo. Eg idegen !ag is van ndla, & allittlag eleg nagy
géré az |\| ci:za nem arulja el a nevét, amikor kijon, és te s26-
ba e\egyedsz vele. Az NSF foglyokat ind kihallgatni a harmadik
szintre, de o hangosbemondé ugyanezt MEGTILTJA neked. Vajon
miért? Mindegy, menjiink be, és beszélgessiink o fénkkel. A fel-
jes vakeina szallitmany eltiint, és oz NSF valészinileg volomelyik
repilltéren keresztiil probélio majd meg eltiintetni o csomagc(ul‘
Mellekesen megjegyzi, hogy PAUL nem jelentett neki, és valomi
nem sfimmel vele...iigyeljiink ra, mert néhany dolog nem tiszta
vele kupcsahﬁmn. Hmm.. ezt érdekes tudni. Jél van, akkor néz-
zink még kéril oz llemason, volamint tekintsik meg a kihallga-
tast is @ eEt:lmms szinten, itt elég furcsa jelenemek lehetiink tandi.
Egyre jobban nem tefszenek a felsabb vezefés modszerei. No
nem baj, a helikopterhez visszatérve elindulunk o kévetkezs kil-
defés helyszinéhez. Beszélgessink a katonakkal, és o esovesekkel.
Az egyikd| vehefiink |6szert, mig CURLY hasznos informéciokkel
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szolgél a fold alaft &l vakond emberekrdl, okik terrorisiakot rejfe-

etnek. Azonban ennél f6bbet nem fudunk meg a jelsz6 hignyd-
Eun, viszont késsbb meg fobbet is megtudhatunk. Egy gyerek
még egy fitkos joratrol is beszél, ami a metrénél !ulérhel‘o, Odo-
lent még az informatorunkkal is talélkozhatunk (HARLEY), aki
kevés [KEVEEES222 500 pénz...) ellenszolgaliatas fejsben e!é:ﬁz
nekiink a jelszat. A jelszéért cserebe megkapunk egy kadot
[6653). CURLY még egy nevet is mond, CHARLIE-t a BROOKLYN
BRIDGE dlloméson taldl iul:, aki fontos infokat drulhat el nekiink.
Az dllomésra érve rogton Bssze is akodunk az emlitett személlyel,
és még segitene is nneiﬁnk, de ahhoz még meg kell oldanunk egy
kisebb feladatot, vagyis helyre kell allitanunk a vizellatast. A va-
ganyok északi részénél van egy ofte, ennél gerendak zarjdk el az
utat. Egy robbantds, & mar o csapokndl is vagyunk. Ho mindket-
16 csapot megnyitottuk, mehetiink vissza segiténkhoz. A beszélge-
tés utn még nézeladjiink egy kicsit, ne menjiink rogién tovabb. A
lépess fetején egy bundélv:%ltsz dssze, vezérik (EL REY) Gzletet
ojanl. Mivtan elintézzik o ROCK nevis kbitészerdrust (azért be-
széljiink is vele...), menjiink vissza El-hez, & megkapjuk oz cjan-
dekat. Vissza a lepesén, o ferfimosdoban beszélgessink az em-
berkével [Gjobb ajandzk...], majd menjink o nﬁi%e, ahol @ mos-
do alatt van egy ajtonyitd szerkezet (5482], ennek megnyitasaval
mehetiink o fald alatti emberekhez. ..

VAKOND EMBEREK,
ES A REPTER

Uim akeioba kezdhetsz, mert idelent mindenitt NSF katendak
vannak. Csendesen végezd ki cket, kilanben a riasztét fogjak
haszndlni, oz pedig nem fesz jof neked. Balra lesz ket WC [a fer-
fit még nem lehet nyiti...), uu‘uminl a kdomlés alatt éimaszve
felszedhetsz par cuccot, de vigydzz oz akndra, ami ki van élesit-
ve. Ha ez megvolt, o mésik iranyba verd le az droket, oz egyik
civil elarula, hogy a terroristak vezére délen rajtézik, egy szoba-
ban. A hozz vezetd ajtét o dobozok szétverésével, és @ magat-
fisk kigllo iegln lenyomasaval tudod kinyitni. Megadja magat
ozonnal, és 0z usziu|on megl0|u|hul|u|= az elgbbi WC kulesat,
amit hasznaljunk is. Utkazben informéciét kapunk, omi szerint o
csatorna oz egyik repiérre vezet, Az elagazasndl balra haladj, o
lézereknél pokold egymésra a ladakat, & Ggy menj at. Az egyik
kisebb dobozt dobd 6t o lézer felett, mert a késsbbiekben még j6l
jhet. A kamera alé szalodjunk be, majd végezzink az egyetlen
drrel, s vegyik el 15le o kulesot. A csapdakat, & o Fﬁgg&ihidul
hagyjad, mert veszélyes...a sarkon il egy granat var rad. A ré-
cson 1l egy o\ugu'ul !cla\sz ami a medencéhez vezet. Onnon
Ussz be a kis alagitba, igy odajutsz, chova a csapdékndl is ke-
rilél volna. A két robcnoi kerild el {vagy kabitsd el Gket a fegyve-
rekkel...), majd az aivezeld termen ELHFYHTPGCIDS kocka, leters )
keresztil menj o helikopterbézishoz (vigyéizz o kemerra...). Ut-
kézben taldlhatsz vakeindt, azutén fordulj balra, az irodak felé.
Kutass at mindent, mojd sétalj oz emeletre, ahol o cserép magoti
kapcsoloval kinyithalod o feiyverrulﬂdrut is. Itt szedjink fel min-
dent, valomint o ferminalon keresztiil kapesoljuk ki o kamerakat.
Az emeleten még van egy tarsalgs, it ismét értékes dolgokat talé-
lunk {a flipperrel fitkos ojté nyithaté!). Sétal; tovabb, és &ld le oz
Groket (a felsd folyoson egy tavessves probalhat o leszedésed-
del...). A esatornéba men\‘iink, chol dszkéthatunk egy keveset, va-
lamint ladékat is tologathatunk, igy a reptér mellett, o tengerben
ktiink ki. Az itt sétlgaté langszords Grrel hamar végezziink,
mert sok problérnéi oiozhuf. A kamionoken, konténereken, és &r-
robofokon 1l van egy nagy kapu is, amit pér katona vigyéz.
Kapcsold le cket, talalhatsz néluk kulcsot is a kapu kinyitsahoz.
Még mielétt bemennél, nézz krill, és lesd meg a hiényzé oldaly
konténert, aminél feljuthatsz a kapun tili ladak segitségével. Per-
sze csak akkor tudsz feljutni, ha mér egy kicsit atalakitotiad ma-
gad, viszont akkor megint falalhatsz par érlékes holmit. Széval, o
kapun besétalva egy szllast tolélsz, ami tele van &rakkel (o kr-
nyéke is...egyébkent...). Vigyazzunk, hogy ne riasszanak, mert
akkor agyitiz ala keriliink. Balra, o lépcss alatt talalhats tégla
egy fitkas helyet nyit meg, Az emeletre felkapaszkodva var egy-
két doboz, van itt egy informacies kocka is, ami o folyosé végé-
ben levs ajfd. kodjat tartalmazza (5914). Neizzunbun nézziink
ksrill, ugyanis kijutva egy e|eg erds ellenallasba itkazink. Az 6r-
toronyngﬁel kamera, két agy( figyel. Az droket lecsapva kulesot
kapunk, amikkel bemehefink o toronyba. A problémak elkerilése
érdekében rohanjunk, és lapuljunk a falhoz, valamint a lampa-
usziop is fedezéket nyjt. A Ioronybun Eupcsahuk kia blziunsag1

éseket o termindl segitségével. Menjink vissza o mésik
Ioronyhoz, és a kulecsal nywssul: meg o bep:lrmul Rohands, mc\d
letramaszas o mai program, uldna egy lavesdves pusku var rénk.
Most iwulud unk eszakoi\e vegylk be o lomyokcl (az egyikben
van egy bdl om yver is, csn{iem biztos, hogy befér a cuccaid
mellé....szortirozz!), és sétdlj t a leszéllopalyan (H befd...), igy
meglelve a keritést. Robbantsuk fel o mgétte allo dobozokat, s
rohanjunk &t ksztik, Ugyelve oz ellensages tizerdre. Az ucesd to-
rony megtekintése utan rohanjunk vissza a széllésra, chol most
mar dimehetsz az emeleti cjton. Megérkeztél a hangarba. Renge-
teg kozjaték kovetkezik, ugyanis megjelenik PAUL, cki bejelenti,
hogy & az NSF embere. F rt eltenni, nem kell béntani, hiszen
mégiscsok a testvériink. Hallgassuk meg inkabb, mert érdekes
dolgokat mond. A vakeindt azért lopték el, hogy azutén HONG-
KONG-ba vigyék, &s ott megvizsgaliak, majd nekicljonak o
gydrfésénuk, igy tobb emberhez eljuttatva az ellenszen. Meg-
iegyzi, valaszing, h ugyanaz leremfefte meg  virus, aki oz
ellenszert is, ezzel szabélyozva a népességet, és megéwa a
nugy’nal’n\mul Szép kis torténet, mar kezd zogni o fejiink, de
még testvérink fonokével is kell beszélniink, uii a repiilén var
mrrﬂ(ef (LEBEGYEV). Nézz eldtte koriil, szed; fel minesen!, a kafo-
nékkal pedig ne foglalkozz, mert mostantél nem fognak bantani
lomigy ezt a beszélgetest mar korabban is meglehetett volna ej-
teni, mert okkor nem kellett volna ennyit harcolni oz NSF katonak
ellen...). A repil3 aljaban van még egy kis ellenanyag, valamint
egy orvosi robot, hogy felidltsd az energicidat. A gep fels része-
ben van egy kulcs, ha azt, és minden més fellelhetd dolgot meg-
szereztél, mehetsz a repild farka felé, ahol LEBEGYEV var rad.
Az érdekes beszélgetés olatt megjelenik o Hilfitst NA-

VARRE is, oki az NSF fonsk fejét akarja. Akar meg is engedhet-
L‘dk, de jobb o torténet tovabbvezetésének szempontiabal, ha in-
abb a nére timadunk, mert erre elobb-utobb gyis sor kerilne.

Elég kemény lesz ugyan o likviddlaso, de erre mindenképpen sort

kell keriteni. A tobbiek elkenik oz lgyet, Ggyhogy nem fog kide-
riilni semmi, mehetsz vissza o |eszc'|ﬂZpéiyﬁru,D§Ecl mar var a he-
likopter. A fohadiszallason keresd fel MANDERLEY-, aki nem tud
semmit oz eldbb toriéntekrsl. Szerencsére... Kiadjo o kévetkezs
feladatot, mely szerint HONGKONG-ba kell menniink, és meg
kell talalnunk az NSF fudésat, aki o vokcindt akarja elemezni
[TRACER TONG). Amiigy is ezt akartuk, igyhogy haijtsunk fejet
fonsk akarata elét, majd ha ainéztik a fohadiszallast, menjink o
helikopterhez.

ITT KONG, OTT KONG,
EZ MEGSEM
HONG-KONG---

Hat, valohogy mégsem sikerilt eljumni  kijeldl: helyre, ismét
NEW VORKDghokurculm kozott vagyunk. A hotel tetején lando-
lunk, ahonnan nincs messze PAUL szobéjo, beszéljiink vele. Eleg
rossz bérben van, de megigérjik neki, hogy ha teljesitjik oz ij
kildetest, akkor &t is vissziik a kis kinai fudashoz. Nézzik at o
szobat, majd hasznaljuk o liftaknat, hogy feljussunk o harmadik-
ra, ezzel megszerezve egy-két fontos cuccot. Odlent a tuloj ve-
szekszik o megkeriilt lanyaval, sétaljunk is le hozzéjuk, és beszél-
jiik meg a dolgot. Az emlegetett punk meg is jelenik, és csesze-
getni kezdi a lanyt, mire a popa is beszall, és a vége az lesz,
hogy szokas szerint nekiink kell rendet csinalni. A buli befejezté-
vel nézziink le @ barba, ahol informétorunk iszogat, valomint
megiegyzi, hogy az UNATCO ra fog tamadni o varosrészre, és
¢l ckarjdk kapni a testvériinket. A csopos lany, és a riporter szin-
tén megerdsifi az infét, ezért gyorsan kell lépnink. Menjiink az
északi bejarat (itt mentettGk meg a lanyt...) melletfi tiarohoz, ami
idaig zarva volt, és induljunk meg az NSF bazis felé. Az épilet
fels részében lévd szamitogéppel kéne elkildentink egy jelet a
francia SILHOUETTE-nek, de eldtte meg kell talélnunk o belépési
kédot, ami a gardzs alati fitkos helyen lévd informacids kocké-
ban van. Az ehhez vezetd utat egy gép nyitio @ harmadikon. In-
dulj el o febejérattél jobbra, o kek kcnlénerLez. It talélsz egy in-
forméciés kockat, umben a biztonsagi kéd van. A foldszintre jut-
va menjiink o ndi mosdaba, és vegyil ?(Fe\ a kulesot, amit haszndl-
junk kicsit hatrébb [balra, @ dubozok &s a hordd mellett.), o fal-
dan lathatd kemel. Errefelé van egy orvosi robot, amit hasznal-
junk, ozutén menjiink o hermadikra (o mésodikon semmi érdekes
nincs...). Sajnos a szoba gézositva van, de a szellsztetét beindir-
va ez a probléma is megoldadik. A bizionsagi rendszer a falon
van. Az alogsorba énve nyisd meg o baloldali cjtét, majd @ termi-
ndlrdl hatéstalonitsd a biztonsagi rendszert (illetve onnak csak
egy részét...). A lézerfalok, és oz agyok nem jelentenek nagy
problémt, oz elébbiekhez jok a robbanészeres ladak, mig oz
utébbiakhoz o falban lévd iregek. A kévetkezd helységben sok
lada, és hordd van, it csak robbantanod kell o tovabbjutashoz. A
folyosén, a szekrényben, & folétte informaciés kockék vannak,
kadokkal, és érdekes odatokkal. Utabbiak a fénakiink piszkns iz-
leteirdl szolnak, és o kormany visszaélésérdl o vakeinakkal, és o
virussal kapesolatban. Még egy-két kisebb tizhare lesz [az agyit
a hordsk felrobbantasaval semlegesitheted...), azutén szaladj a
teféire, ahol o szobdban évé edények e||1e?;ezé:e utén megnyilik
o szamitogépszoba. It leadhated o jelet o franciaknak. Régton el
is a’ruszlunar az iizenetek, az egyik oldal grohldl, mig a masik
megkdszini az dergl munkadat, de mostantdl nem tart \gerr a

dlataidra, sét, ellensegkenl viszonyul hozzéd az elkovetke-

zeng kben. Hat, sZép kis helyzﬂ fu\eg, hogy mindenki a te fE\e—
det akarjo @ kémyéken. A |E\ulus legegyszeribb megoldasa oz
ugrés, de ez csak akkor ésszer( orleleﬁu mar fel vagy fejleszive
oz esési sérilés ellen. Legelsszor o hotelbe kell eljumod, uho| PA-
UL var, de nem sokdig beszélhettek, mert rétok torik az ajtot az
UNATCO ersk. Gyors menekilés az ablakon keresztil, mjd
kévetkezs feladat épségben lejutni  metréhoz, és onnan elémi a
BATTERY PARK allomésig, ahol megint az UNATCO fogod a fel-
szinen. Ledlni ket nem lehetséges, ezért o megodas az egyetlen
meguHﬁs‘ A bor?unbo\ azonban hamar kiszabaditanck, és ha-
maroson még fegyverhez is julsz. Az rsket halkan intézd el, o
|<||c|rc|t alatti szell6zét kell megkeresned mu|d azon be]utva Jm
ladj balra. A késsbbi elégazasnal mehetsz erre is, arra is...az
egyik 0t végén a felszerelésed var. Idavel azonban 6 lenne meg-
keresni a legfelss szintet, ahol a kockabal megtudhatod, hogy le-
het iprogramozni o robotokat. A kbzéps szobaban régtdn ka-
matoztathotiuk is ezt a fudasunkat, azutén a hatsebon szediik fel
a kackébdl a kodot, It lesz egy lépesd is, de a végaben lévd két
robottal ne prébélkozz. Vérd meg, amig elmennek, és utana térd
fel oz ijtét, vuiumml &ld meg oz 6rt. Az emeleten par berende-
zést kell majd leallitani, kesd eib pedig a labort kell elerni, hogy
megludjuk, Lcl van elrejive PAUL A?ﬂozzéveze?é Uton leginkabb
Brokkel, és par érdekes dllatkaval kell megkiizdened, utébbiaknak
azonban elég oz is, ha eléjik dobsz egye-gé! hullat. Amennyiben
meg van o testvériink, mehefiink is, vége a kildetésnek. lsmét
fohadiszallason vagyunk, itt érdemes mindenfelé elnézni, egyedill
a bérién olyan hely, omi értelmetlen veszélyeket tarogat. Foknt
a dokit kell meglatogatni, valamint a szémitbgépzseni ALEX-et, és
a fegyverraktarat. Ho mar mindegyikiiknél jarial, szalad; fel o f6-
nokhoz, MANDERLEY neked esik, és megprobal megéini.
Amennyiben kivégezted, mehetsz o helikopterhez, ami mar szallt
is tovbb, de az egész dton HONG-KONG felé oz fog visszhan-
gozni a fejedben, amit M az utolsé pillanatokban mondott. Mér
kevesebb, mint egy napod van hétra, és beindul a beléd épitett
dnmegsemmisits... Szép kilatasok, jé utat! Hat eddig tudiom segi-
teni, sajnos elfogyott a hely. Azonban nem kell megijedni, mert a
I.'agfuntusubbug:ut mar elsajdlitottad, innentél keves rll:eg|epel:és ér-

et. Azt azonban megjegyezném, ez még csak a jaKék egy-
harmada, negyede,aﬂgg:hgzgy lesz :::gymit csier?c'ﬂni. H:'JT‘igen,eSzy
az egyik leghosszabb program, amivel idaig talalkoztom. Kelle-
mes szorakozast hozzal

BOMMOS GABOR
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1. PALYA - RAISIN’S
CAVE

A legelsé feladat &sszeszedni legalabb 50
darab z8ld szini bogyét (spooce shrubs). Kez-
désnél a zold panelnél nyisd ki az ajtét (A) és
a nagyobb teremben gy(ijtsd be a bogyskat.
Miv ?ez egy elég sotét terem vigyézz, nehogy
leess a vékony Gsvényen, mert az sok bosszi-
sagot okozhat! Sajnos a szobaban csak 48
darab spooce van, ezért termelj vissza parat a
bal ravasz lenyomasaval. Ha megvan mind-
egyik sétalj a panelhoz és az A-val ad le a
spooce-okat. Menj at a kinyilt ajtén és jén is a
kévetkezé palya.

2. PALYA -
SPOOCE-SHRUB FOREST

Ez még mindig egy gyakorld jellegii palya
lesz. Végre lehet beszélgetni a tarsakkal, s6t
m:myl}am is kell Gket! Az elsé feladat (és egy-
ben a palya megoldasanak kulesa), hogy
osszeszeJé Mudokont. Elgszér is folytasd a
spooce- ok szorgos szedegetését. Régton szem-
ben egy qjtot lathatsz, melytsl jobbra egy Mu-
dokon medital. Udvszsld és kévetni fog. Ki
kell nyitni az aijtét, amire azonban Abe nem
képes, csak a tsbbi Mudokon. Ezért aztéan
sz6lj a pajtasodnak, hogy nyissa ki az ajtét.
Ehhez allj az ajto elétti kor Eozelebe és a B-
vel utasitsd a baratodat, hogy lasson munka-
hoz. Révid meditalas utan mehetsz is tovabb.
Kévesd a spooce-ok dltal kijeldlt utat, azaz in-
dulj lefelé. Lent régtdn szemben egy ajtét lat-
hatsz, ezt nyisd ki. Bent ket Mudiﬁon csijesiil.
Udvszsld Gter, maid fordulj meg és indulj els-
re kéveive a spooce-okat. Hamarosan egy
elaknazott teriiletre érsz. Szélj a Mudokonja-
idnak, hogy varjanak itt. Erre azért van szik-
ség, mert félé, hogy az aknak kézstt egyenso-
lyozva véletleniil megsériilnek. Sétalj el az ak-
nak k&zstt, majd balra nyisd ki a kot-szerii
tslcsér fedelet. Ugorj bele! Kévesd a spooce-
ok altal kijelslt utat és hamarosan két Gjabb
Mudokonba botlasz - csak vigyazz nehogy le-
ess, mert mehetsz vissza az ainakhoz 520|
nekik, hogy nyissak ki az ajtét. Szaladj vissza
a tébbi varakozé MudokonLozJ és mondd ne-
kll( hOgY kOVeSSenek Az Gknukro| kb b(]lrﬂ
kmylll egy aijté, arra menj tovabb. Egy na-
gyobb ajtéhoz jutsz, aminél é Mudoﬁonrn lesz
szikséged, hogy kinyisd. Tehéat szerezned kell
még egy bardtot. Ehhez sétélj tovabb, kévesd
a nyilat, ami a rajta lévé irés tanulsaga sze-
rint valamiféle totemhez vezet. A totem egy ér-
dekes teleport berendezés. A léenyege, hogy
adott mennyiségii spooce-ra egy Mudokent ad
nekiink. Most 10 spooce cserege jar egy Mu-
dokon. Ha esetleg egy palyan elhalalozna egy
Mudoken, akkor a totemnél Ojra elé lehet hivni
— ez erre a szintre is igaz. Megvan a 6, igy
kinyithatod a nagy qijtét. Tovabbmehetnél
ugyan, de a hid tiloldalan egy vékony késav
éﬁio el az utad. Ezen Abe ét tud ugyan ugra-
ni, de a tsbbiek nem. Ezért valahogy ét kéne
segiteni a tobbieket. Tedd a kovetkezéket.
Szélj a Mudokonoknak, hogy maradjanak egy
helyll::en Miutan ledlltak, menj a hatuk mége
és nyomd meg az A-t, igy felemelheted a Mu-
dokonokat — persze mlncr csak e yet. Clpe|d
egyesével 8ket a kosovhoz ahol A?:e atdobja
a kezében lévé havert. Rukosgosd Sket mind a
tololdalra, majd szélj nekik, hogy Gjra kéves-
senek. (Ha vo|cme|yilk netéan meghcllnu, a to-
temnél Gjra elé tudod hivni!) Nyisd ki a szem-
ben lévé nagy ajtot. Kévesd |eéié a spooce-
okat egészen az ajtoig. Ezt kell kinyitni. Elstte
azonban fordulj balra. Szedegesd fel a spoo-
ce-okat, majd ugorj bele a kugbc: ami Feﬁ)
egy meditald Mudokonhoz. Udvézsld, ma|c|
mond neki, hogy maradjon itt. Kapd fel és
csussz le vele a tebbiekhez a kithoz. Menj vis-
sza az ajtéhoz és 65 spooce-ért cserébe nyisd
ki. Jobbra egy aknakkal kériilvett Mudokont
lathatsz me{fkﬂnl Szélj a tsbbieknek, hogy
mcrudiﬂnok Iﬂ' m(] d ugcr| be hDZZﬂ A szo-
késos metodust hcsznc’:lvn vedd fel &t és dobd
at a tal oldalra, vigyazva, nehogy az aknak-
ban landoljon! Na, most mér van 8 Mudoko-
nunk, ideje felvenni a 9.-et! Ehhez fordulj bal-
ra és menj be a fak kézé. Lent, ahol a renge-
teg akna lathaté egy Mudokon medital, meg-
van tehat a 9 darab. Emellé szedj &ssze leg-
alébb 65 spooce-t és mehetsz tovabb. Most
egy trikkss dolog kévetkezik, ugyanis az ajtét
nem lesz egyszer( kinyitni. Keresd meg a he-
lyen a Bridge feliratot és szépen a fahidon sé-
talj fel a domb tetejére. Nyisd ki a 65 spooce-
szal az &6t kit tetejét. Fogd meg a Mudokono-
kat és egyesével mindegyik kﬂﬁaa dobj egyet.
Igy aktivalhatod a gépet és ezzel kinyithatod a
zart kaput. Ha végeztél, szélj a maradék

négynek, hogy kévessenek és menj o kmylFi
u|io oz. A tébbiek miatt ne cggth oft fognak
varni az aj jténal. Sek]]| a racsos kapu kézelé-
be és nynsd ki. Ahogy a Slig elkezd feléd sza-
ladni, a B-vel szélj a Mudokonoknak, hogy ta-
mod|0nck Ok szétverik a S|lget meg a piros
szornyeket (Slug) is, majd ha végeziek, me-
hetsz tovabb. Szélj a Mudokonoknak, hogy ne
kévessenek, majd az automatabél (a rézsaszin
gépbél) vegyel Li egy italt és idd meg. Ezzel
most dupla olyan magasra tudsz felugrani,
mint maskor! Pattanj tehat fel a ladak tetejére
és ugorj at a tuloldalra. Igyal egy sarga kok-
telt is, erre szupergyors leszell Ugorj le a ku-
tyakhoz és szedj &ssze 85 spooce-t. Ha malik
az ital hatésa, menj vissza és igyal még egyet.
85 utén szaladj a tiloldalra és nyisd ki az of-
ltér. Belépve az alagitba j6n a kévetkezs pa-
ya.

3. PALYA - FUZZLE
TESTING

%y baromi j6 videdval indit ez a palya,

ben el&szér iranyitjuk Munch-ot! Szegenyt
K ogy az introban lattatok — elkaptak és a
Vykkers laboratériumba viszik. Egy mitét so-
ran Munch fejébe egy telepatikus szerkezetet
tltetnek, igy kommunikélni tud a kis sz&rés lé-
nyekkel, a Fuzzle-skkel — ezeket Martin csak
kis széroknek nevezte :-))! Az 0j képességei
birtokaban Munch kiszabadit néhany Fuzzle-t,
akik halabsl meg 6t szabaditjak ki. Most mar
csak egy dolgcriell elérni, kijutni ebbél a po-
koli laborbél! Ez tehat a legfébb célunk ezen
a szinten. Mivel az qjté zarva van, ezért bak-
tass fel az emelkedén és fordulj balra. Kb.
szemben talalsz két ketrecet benne két Fuzzle-
lel, valamint balra is lesz kettd. Szabaditsd ki
Sket. Kocogj at a tul oldalra és tedd ug anezt
A kézelben egy ellenfél maszkal, intez

uszitsd ra kis szirés barataidat! Van it egy
piros gomb, nyomd meg. A gomb kéril lesz
néhany bezart Fuzzle, ket is szabaditsd ki.
Ha mindegyiket kiszedted a ketrechél menj at
a masik szobaba. A terem kézepén néhany
repkedd madarat pillanthatsz meg. A tapasz-
iuﬁ jatekosck gondolom mar tudjak mi jén.
Igen! At kell killdeni a teleporton a Fuzzle-
Sket. Ehhez csak allj @ madarak kézepére és
nyomd meg az A-t. Ha kész van nyisd ki az
ajtét (nyugi kapsz spooce-okat). A kévetkezé
szobaban igyél egy doboz iditét az automa-
tanal, majd gyorsan menj le. A ketrecbe zart
Fuzzle-gknél lesz egy ellenfél, ezt most az ital
hatasa alatt ki rudocrnyirni, csak nyomkodd
be a jobb analég kart. Haladj egyre lejjebb,
egész szép kis csapatot gyiijthetsz dssze. Min-
dig legyen nalad ZAP és EdLiisd az ellenfele-
ket, amig a szérgolyok tamadjak &ket. Az
utolsé teremben mar négy ellenfelet kell lever-
ni, de ha sikeril, akkor ?uvlheied a tsbbi Fuzz-
le-t és a kovetkezd szobdéban ki is teleportal-
hatod 8ket. Szedd &ssze a vizbél a spooce-
okat majd kiugorva a vizbél a til oldalen oft
lesz a kijarat a pélyérél.

4. PALYA -
HYDROPONIC VATS

Ez egy borzasztéan egyszer(, inkébb Ugyes-
ségi |er egii palya lesz. A feladat, hogy 8ssze-
szed| 99 spooce-t. Ha ez megvan keresd meg
a kijaratot. En balra indulva megtalaltam és a
spooce-okat is Gsszeszedtem. Csak a kutyakra
kel vigyazni, mert haraposak és kénnyen ve-
geznek Munch-csal.

5. PALYA -
FLUORIDE TANKS

Nem egy nehéz palya, csak meg kell talalni
a kijaratot és persze kézben &ssze kell szedni
legalabb 99 spooce-t, tehat azokat folyamato-
san gyljtégesd! Kezdésnél ugorj bele a vizbe
és kezd el elére felé Gszni, csak vigydzz a le-
begé aknékra. Hamarosan egy kapcsolohoz
érsz, azt nyomd &t, hogy kinyisd az ajtét. A
kévetkezé szobéban ha beleugrasz a kitba,
az fellé a felsé platformra, ahol ésszeszed-
hetsz néhany spooce-t. Mar a vizben is latha-
tod, hogy a parton dalldogal egy &r. Szallj
partra a ic:i:nf)J oldalon. Igyél egy ZAP-et és in-
tézd el az &rt. A legjobb megoldas, ha bele-
lekdéssd a vizbe. Miutan megszabadultal t6-
le, szabaditsd ki a Fuzzle-cket és teleportald
el Sket a madaraknal. Adj le 35 spooce-t és
kinyithatod a kilévé-kutat, amibe ugorj bele
(ne feledd, hogy csak a vizbsl tudsz!). A tolol-
dalon 0szkalj eLfSre, és hamarosan Gjabb &r-
héz érsz, illetve érskhdz, mert ketten vannak!

ALPeFals e ' B S e R

Csindld azt, amit az elébb, azaz igydl egy
ZAP-et és 16dszd be Sket a vizbe! Miutan ez-
zel megvagy, szabaditsd ki a Fuzzle-ket,
maid teleportald ket a madaraknél. 25 spoo-
ce-szal nyisd ki a kutat, majd l6vesd &t magad
a t0l oldalra. Azonnal ugorj bele a vizbe, mert
hérom kutya témad rad. A vizbél ugori éat a
tololdalra Szedd fel a spooce-okat, majd sza-
baditsd ki o Fuzzle-cket. Igyal egy ZAPot és a
Fuzzle-6k segitségével 6ld le az droket. Adj le
32 spooce-t, majd lendiilj at a tuloldalra a kot
segitségével. Indulj elére, kézben vigyazz a
kutyakkal! Ha tigyesen Uszkalsz elére, akkor
egy id8 utan egy aknakkal teli szobaba érke-
zel. It is a vizbél ugorva kénnyedén afjuthatsz
a tuloldalra. Kb. kézépen van egy teleporr oz
jelzi a palya végét, oda kell eljutni. Ussz a
spooce leads helyig és adj le 99-et. Igyél egy
gyorsitét, majd nyisd ki az ajtét. Most egy
gyorsasagi rész kévetkezik. Szaladj el az ak-
nak kézott az egyetlen lehetséges iranyba, az
Srokkel ne torédj, 6k majd raszaladnak az ak-
nakra. Meg se c‘lhi a teleportig! A tuloldalon
ugorj bele a kilévébe, ami a kijarati telepor-
hoz visz!

6. PALYA -
SNOOZIE LAB

Ez egy révid palya, am rengelteg szérakozds-
ra nyﬁ‘lk Iel'letQSEgl EIDSZDT 15, Ussz eloi’e, I'I'II’
kézben felveszed o spooce-okur Hamarosan
egy villammal ellatott kék szini panelhez érsz.
Ha ezt megnyomod, akkor iranyithatsz egy ro-
botot. Ezzel kell elaltatmi a kézelben allé milli-
ardnyi ellenfelet. Meg is lehet ket &lni, csak
az ezer évig fart, egyszeriibb gyorsan bealtat-
ni mindenkit. Egyekﬁ(eni ha a robot elpusztul,
akkor jratermelédik a kiindulasi helyén. Nem
csak ellenfeleket, hanem néhény robguné do-
bozt is el kell tavolitani az otbél. Ha mindenki
alszik, vedd at Munch iranyitasat. Ugori le,
igyal egy ZAP-et és egy gyorsitot. Gyorsan
szabaditsd ki az &sszes Fuzzle-t, majd nyisd ki
a kapcsoléval az qjtét kézépen. Teleportald at
a Fuzzle-ket, muic& menj ki a kijaraton.

7. PALYA -
MUDOKON PENS

Ez a pélya egy Gjabb szérakoztaté animacié-
val indit, végre taldlkozik egyméssal Munch és
Abe. Innentd| tehat kettsjiket valiva kell ha-
ladni. Valts Abe-re és szedj 6ssze 5 spooce-t,
hogy kinyisd az qijtét - az utolsét imadkozd
vissza. A kévetkezé helyen a zéld kapesolo
mellett lesz egy kék platform. Ha netan meg-
|"IC!|I'IU Abe vagy MUnCI'I, ezeken a heiyekeﬁ Ie'
het Sket Gjra Fge|é|eszleni. (Mindketts ne haljon
meg!) Fordulj jobbra és Abe-bel kapd fel
Munch-ot. Dobd fel a platformra és valts Abe-
re. Ugorj fel és kezdj el imadkozni. Csindlj
egy kettes energia gémbét, amivel széllj bele
a Sligbe. Most iranyithatod a Sliget. Az L-lel
FelroEbcmrE'loiod de ha akarsz bele is ugor-
hatsz a vizbe - vélassz hogyan nyired ki. Allj
Abe-bel a partra és valts Munch-ra. Ugorj be-
le a vizbe és kezdj el jobbra (ha a artrél
nézzitk balra) Oszni. Lesz itt valahol egy ZAP
automata, igydl egyet. Menj a bezart Fuzzle-
8khoz és szabaditsd ki sket, majd uszitsd ré a
Sligre mindegyiket. Mikor kinyirtak kinyitjak
az ajtét és oguiénnek. Ulj bele a folékocsiba
és adj le 60 spooce-t (ezzel kinyithatod Abe-
nek a kilové kutat, ha nincs meg a kellé spoo-
ce, akkor gyere vissza késébb), de még ne
valts Abe-re. A toldkocsiban végre gyorsab-
ban mozoghatsz, és ugrani is lehet! Indulj el
jobbra és szabaditsd ki az &sszes Fuzzle-t. Ha
minden ol megy &sszesen 12-nek kell lennie -
egyébként mindegyik helyen van egy-egy Mu-
dokon is, azaz &sszesen harom. Ha megvan
add le ket a madaraknal. Ha megnyitottad
Abe-nek az utat, akkor valts ra, ha nem, ak-
kor nyisd ki a 60 spooce-szal a kilévs kutat.
Valts Abe-re és ugorj a kitba. A tiloldalon
szedd &ssze a harom Mudokont és a pirossal
megielslt helyen — tehat a parton - fogd be
Sket dolgozni. Ezzel a mivelettel kinyithatsz a
vizben egy kilsvé kutat. Valts Munch-ra és
ugorj bele ebbe a kitba. Egy 0j helyre ke-
rilsz, ahol a kék panellal iranyithatsz egy
emelskart. Ezzel Eapd fel az aknakat (mikor
zélden vilagit a kar) és dobd az ellenfelekre,
illetve a tovabbijutast akadélyozs ladak tetejé-
re. Ha mindenki kész van vélts Abe-re és in-
du|| elére. Jo sok Sligbe botlasz. A leg-

kénnyebben gy tudod &ket kin |rn|eﬁq bel
&juk Euwz és egyenként szétrobbantod &ket.
Ha mindenki kész van szélj a Mudakonpld
nak, hogy maradjanak i, majd u?oq bele a

kotba | jol bru Vedd fel itt a Mudokont és dobd

|e a heg oldalrél a tobbiekhez. Menj le ismét

0Zzza Zes ezd| el 6vatosan felfele sétalni a
hegyoldulon Van itt egy Slig, bujj bele, aztan
kapcsold at kapesolét. A racs mégstt még
t6bb Slig lesz, szépen egyesével nyird ki &ket.
Miutén ezzel kész vagy utasitsd a Mudokonja-
idat, hogy imédkozzanck, igy aktivalhated a
teleportokat. Gyere vissza, ugyanis ha lecso-
szoriobbm a sziklan, akkor Eéf botos Mudo-
konhoz jutsz. Nincs nagy ie|en165é e csak ér-
dekesség. Menj a te|epor1hoz és valts Munch-
ra. Kerj(ezz a bal oldalra és ugrasd at az ak-
nakat. Alli Munch-csal is a teleportra, igy vé-
ge IESZ a pﬂlyﬂnﬂk

8. PALYA -
SLOGHUT 1027

Egy Ujabb pélya, melyen rengeteget lehet
szorakozni. Ez inkabb Abe szintje lesz,
Munch-csal csak segithetjitk 6. Sokszor fogsz
meghalni itt, de szerencsére kénnyi a felta-
masztas. Kezdésnél régton valts Munch-ra és
kezd el iranyitani a keE panellal az iranyito
kart. Most valogathatsz, hogyan &léd me;
Sligeket és a kutyakat. Ha akared, bedobha-

50 Sliget a kutyshoz és az megtamadia és
megdli. De dobhatod a Recyceln feliratt szel-
16z8héz, ahol ledaralhatjuk 8ket. Ha minden-
kit kinyirtal (a kutyékat is) kapd fel o karral o
ket Mudokont (ezek a scrubok, Sket mar meg
kell menrenl a teleporton at!) és tedd ket le,
csak vigyazva a ventilatorra! Valts Abe-re és
massz? , majd valts vissza Munch-ra. A kar-
ral fogd meg Abe-et és tedd ahhoz a Mudo-
konhoz, amelyiket nem lehet elérni a karral.
$z6lj neki és mikor arrébb allt, dobd le. Valts
megint Munch-ra és a karral helyezd at Abe-
et a kapcsoléhoz. Kapesold ét és menj be az

ajtén. Tedd ugyanezt Munch-csal i ss El&szér is
indulj el Munch-csal iobbru - igyal meg eg
gyorsitot. A folyosa végén talalsz egy pane r
amivel iranyithatsz egy kart. Dobalj a Sligel
meg a kutyak fejére aknakat. Ha vegezté ?ve—
lik valts Abe-re. Dobéld le a Mudokonjaidat
és igyal meg egy gyorsitot. Készilj, mert
gycrsnuk kell most rennedl Kapj fel egy Mudo-
kont és szaladj vele a tiloldalra, amilyen
gyorsan csak tudsz! Ne t6rédj a |ovegekke| és
az akndkat is keriild kil A folyosé végén dobd
a Mudokont a tololdalral Vigyazz most az
e[eh.lkre, mert a j6 karmahoz most a Mudoko-
nokat is meg kell menteni! Mikor atvitted a ha-
rom Mudokont, akkor menj vissza az EXPRES-
SO automatéhoz &s ugorj be a tébbi Mudo-
konhoz a jobb oldalra. Ezeket elészor vezé-
nyeld ki a cellabél (tsbbszér kell probélkozni,
mire mind kijut), majd Ogy, mint az elébb,
vidd &t egyesével ket a tiloldalra. Minimum
é darab Ee”, de probalhatod mindegyiket at-
menteni! Ha sikerill szélj nekik, hogy nyomjak
at a kapesolét, igy kinyithatod az ajtét. Vidd
at a teleporton a Mudokonokat, és éllj a kek
platformra. Vélts Munch-ra és gyere vele ide,
igy mar j6n is a kévetkezé palyal

9. PALYA - THE
MUDOKON FORTRESS

Na ez mar egy cséppet nehezebb palya lesz
0j akadalyokkal és lekizdends feladatokkal. A
legfontosabb feladat a helyi kérnyezet-
szennyezés megszintetése, ezért sargas szinl
itt a levegé. Elészor is kezdésnél szedd 6ssze
a kézelben dalldogalé Mudokonokat. Osszesen
4-et lehet. Van itt a kézelben néhany lebegs
megfigyelé szem. Ez megakadélyozza, hogy
belebdjunk valakibe. Egy pozitiv oldala is van,
nevezetesen szétlovi a Sligeket! Indulj balra és

yorsan szaladj el a Sligek kézstt, ne allj le
Earcdni. Aki kévet azzal majd végez a lebe-

6 fegyver. Egy domboldal a||uhoz ertel, seic||
Ezl rajta. Lepﬁ:ne az erédbe és vegyél fel meg
egy Mudokont. Kiild 8ket dolgozni a megfelels
helyen. Egy még mindig hianyzik. Valts
Munch-ra és ugorj bele a vizbe, majd 0ssz a
racsokig. Itt lesz néhany Fuzzle a kézelben,
szabaditsd ki 8ket. Ott, ahol harom Slig &rka-
dik, ki lehet szabaditani két Mudokont. Intézd
el a Sligeket a Fuzzle-gkkel. Ezt Ogy csinald,
hogy évatosan csald el sket a egyesével a
helyrél és gy uszitsd rajuk a kis sz8rés lénye-
idet. Ha ezzel megvagy szabaditsd ki a Mu-
dokonokat és valts Abe-re. Az erédbél az
egyik qjté pont a két korébban kiszabaditott
Mudokonhoz vezet, menj tehét arra és vedd
fe| Sket. Irany vissza az erédhdz, ahol mar

lesz a kellé szamd Mudoken, hogy a tsb-

befejezhessek az imadkozast. Ezzel a
muve|eﬂei bezarédnak az ajtok. Mielétt to-
vabbmennél nyisd ki az egyik ajtét és vedd fel
azt a Mudokont, amelyik kint jarkalt és nem

e W




reng(’lh, ha megszéliiohud. Szaladj vissza az
S¢

erédbe és nyisd ki a feljaré (rampa) melletti
ajtét — a jobb oldalit. Menj le és indulj el bal-
ra. Intézd el a ket Sliget, és menj elére egé-
szen a tablan tolra. Hamarosan talalsz egy
berendezést, mely 10 spooce ellenében atala-
kit egy Mudokont harcos botossal Alakits at
igy 5 darabot, tehat igy nyolc lesz! Menj vis-
sza a tabldhoz és mondd nekik, hogy vérjo-
nak. Ugorj bele az agytba és menj éat a hi-
don. A végén bujj bele abba Sligbe, amelyik
lent alldogal. Nyisd ki vele az ajtot és intézd
el mind a ket Sliget — rajtad all, hogy hogyan
csinalod. Uger le Abe-bel és hivd be a Mudo-
konokat, majd fogd &ket dolgozni. Ezzel végre
megsziintetheted a teriiletet solytd kérnyezet-
szennyezést, Miutan kész vagy, hivd &ssze a
Mudclonokci é&s menj vissza az eredményjel-
z6 tablahoz, aztan valts Munch-ra. Ugerj Le|e
egy tolékocsiba és tekerj egészen az erédig,
parancsold meg a Fuzzle-8knek, hogy marad-
janak it Ford? jobbra és tekerj az eredmény
jelz6 tabldig, ne is allj meg, hanem menj to-
vébb egészen a hidig. Menj at a hidon, lavi-
rozz el a két fegyveres Slig kézétt, aztén ugori
bele a nagyobb téba. A vizben fordulj balra,
kapcsold Ee az irényité panelt. Elészar sld
meg a két fegyveres 5lxget amelyik az emelvé-
nyeken aildogal majd valts Abe-re. Menj at
vele a hidon és nylrc‘ ki a balra élldogals Sli-
geket. Vélis vissza Munch-ra ugorj bele a viz-
be &s majd fel a platformra és iupcsold ata
két kapcsolét, ezzel kinyithatod Abe-nek az
ajtét. Valts Abe-re és bijj bele egy Sligbe,
amivel kapcsold at az egy megmaradt kapcso-
I6t. Old meg az &sszes S(get (@ Mudokonjaid-
dal vagy a belebtjés médszerrel) és a platfor-
mokndl fogd be 8ket dolgozni, hogy aktivaljak
a teleportokat. Valts vissza Munch-ra, o{(ivel
hozd a madarakhoz az elébb otthagyott Fuzz-
le-8ket. Ehhez azonban elétte ki kéne nyirmni a
két Sliget, amivel dtkézben talélkozol. J6 méd-
szer, ha visszaviszed ide a Mudokonokat és
velik nyirod ki 8ket. Ha éthoztad az 8sszes
Fuzzle-t a teleporton (a Mudokonckat most
nem lehet), akkor 4llj a teleportba és vége en-
nek a palyanak is.

10. PALYA -
SLOGHUT 2813

Ezen a szinten kicsit kénnyebb lesz belebijni
valakibe, mint az elébb, ezt érdemes kihasz-
nalni. El&szér is kezdésnél a jobb sarokban
taléalsz negy spooce- t. Ezekei vedd fel és ter-
meld vissza, igy vegyél fel legalabb 60-at
(jobb a robb mint a 'xevesebE] Nyird ki a Sli-
geker Ku|onos Flgye|mer fordits arra a 5||gre
nmelynk egy kilévé agyo mellett all. Ezzel

anis at lehet knpcso|n| egy knpcso|01 ezt

Jd meg, igy kinyilik az ajté. Még ne menj
arra tovabb, hanem ugorj Le|e az agyoba.
Egy 0j |'|E|yre jutsz, ahol évatosan menj végig
a jobb szélen, hogy a két dolgozé Mudokon-
hoz, valamint a kapcsoléhoz juss. Ezt nyomd
is at, majd valts Munch-ra. Ugralj be vele az
iranyitopanelhez és 8ld meg a ket kutyat —
dobd &ket a Recyceln elé. Valts Abe-re és
dobdld le a dolgozé sztahanovista Mudokono-
kat - harman vannak. Vidd at Munch-ostol
ket a kévetkezs szobdba. It parancsold meg
nekik, hogy maradjanak nyugton, aztan for-
dulj balra. Teleportalj at a tololdalra és bele-
bfjiés médszerrel nyird ki a Sligeket — vi-
gyuzz hogy ne menj hozzajuk tol kézel. Menj
vissza a Mud okonokLoz és valts Munch-ra. In-
dulj el a teleport iranyéba és szaladj végig a
pcltformon Egy iranyitépanelhez kell, hogy

ss, ezzel vezényelheted a kézelben 4llé ro-
Lotor Kabitsd el a Sligeket lent, prébald meg

a fentieket is leszedni. Nagyon gyorsan, ami-
kor mindenki kéba valts at Abe-re és szaladj
a dolgozé Mudokonokhoz. Kapd fel vagy hivd
Sket, ahogy kenyelmesebbnek érzed (az utéb-
bi mego|dgas talén jobb) és szaladj velik elére
a kilévs kithoz. Dobd be 8ket egyesével a
kotba. Ne feledkezz meg a haromrél se, aki-
ket az elézé szobabsl hoztal. Ha mindenkit
atmentettél te is ugorj a kotba. Szél a munka-
soknak, hogy nyissak ki az ajtét. Bent igyal
meg az automatakbsl egy-egy Uditét. A sar-
gaval lathatatlan leszel, mig a lilaval nagyob-
bat ugrasz. Lent, ahol a bombakat sz()ridt
emelvényeken is vannak Mudokonok. Eddig
ezeket nem lehetett elérni, viszont most na-
gyobbat tudsz ugrani, azaz fel tudsz menni
hozzajuk. Egyesével pakold le ket (negyen
vannaL mlnci;gylk emelvényen egy] és jutasd
el ket a kotba. Kézben azért vigyazz, ne-
hogy felébredjenek a Sligek, ha mégis hasz-
nald a robotot Munch-csal, és ne feledd, hogy
a robot fel is tud 18ni, ha jél éllsz be. Ha mind
a 11 Mudokon megvan menj a madarakhoz

és teleportald el 8ket. Vidd Abe-et és Munch-
ot a teleporthoz és j6n a kévetkezs palya.

11. PALYA -
PARAMITE RUN

Ezen a pélyan két rendkiviil fontos teendéd
lesz. Elészér is &ssze kell szedni 99 spooce-t,
aztén el kell jutatni Munch-ot és Abe-et a pa-
lya végére, nem egy nehéz feladat. Munch-
csal foglald el a foloszéket, Abe-bel pedig
igyal egy gyorsitét. Kezdj el futni a tagas tér-
ben Abe-bel és szedjél &ssze 99 spooce-t. Az
egyik helyeken lehet Gjra termelni, az idedlis a
gyiijtégetésre. Ha megvan szaladj a palya vé-
geére és nyisd ki az ajtot. Most érdemes vissza-
menni Munch-hoz (itt is van egy EXPRESSO
automata). Mikor visszaérsz hozza valts is ra
és a tolékocsival juss el a palya végére. Ha
meghalsz, Abe-bel Gjra élire tuded hivni
Munch-ot, ezért érdemes visszamenni, mert a
pélya elején van egy feltémaszté. Munch-csal
ugyanis kénnyebb meghalni, mert lassabb és
nem tud akkorét ugrani! Miutén mind a ketten
a teleportban dlinak vége lesz ennek a révid
pélyanak.

12. PALYA - MEEP
HERDER VILLAGE

Elészér is ugorj a birkakhoz, hogy 6ssze-
szedd a spooce-okat. A tiz kériil 616 Mudoko-
nokkal egyelére nem lehet semmit sem kezde-
ni. Nagyjabél kézépen van egy kiemelkeds
hegycsucs, ennek tefejére séta s£| és ugralj fel
évatosan, ugyanis ot all egy Mudokon. A
hegycsics mellett egy feljaré emelkedik, ami
egy dlldogalé Mudokonhoz és egy berende-
zéshez vezet. Vedd fel a Mudokont és a gép-
pel csalj el8 egy masikat. A géptél balra egy
masik masina is talalhaté, ezzel harcosokat
csindlhatunk Mudokenjainkbél. Ugorj vissza a
birkékhoz és menj a réacshoz, amin egy Slog
kutya lathato. Belebijos médszerrel nyird ki
Sket egyesével. Dobdld at a keritésen a Mudo-
konokat és mond nekik, hogy kezdjenek el
dolgozni (imadkozni). Az imadkozs he|y10|
jobbra szintén van egy Mudokon, &t is vond
l:e a munkaba. Mar csak ketté |'1|c:|n)f2||<i Az
imadkozo helynél van egy feljaro, fent pedig
egy Gjabb Mudokon! A ioverLezo feladat eleg
hossz0 ideig tart és igényel némi tirelmet is. A
bxrkuka’ﬁ keﬁ ugyanis beterelni abba a szoba-

ba, ahol egy birkas tablat latsz. Erre Munch
to|okoc5|v ? kivaléan alkalmas. Legalébb 25
gyapijast kell puli médjéra az élba terelni, mi-

hataséra a négy eddig semmire nem rea-
galé Mudokon megelevenedik és kévetni fogja
az utasitasainkat. Vezenye|d tehat &ket az
imadkozé helyhez és igy mar meglesz a hi-
anyzo egy is, hogy kinyissak az qjtot. Egy
barlang bejarata nyl?lk ki elétted, Lezd el fel-
Fedezm Nyisd ki folyamatosan az ajtokat és
igyal egy ZAP-et Munch-csal. Verd szét a ku-
tyakat, ﬁm kell segits be Abe-nek Munch raza-
saval. A végeén allj Munch-csal a platformra,
hogy kinyisd az ajtét. Valts Abe-re és indulj
elére. Nyisd ki a panellal az ajtét, bent van
egy fénsk (Glukkon), csak nem lehet megksze-
liteni. Maradj a panelon és csinalj egy 5-6s
gombst, majd bijj bele a Glukkonba. Kap-
csold be a z&ld kapcsolét és ezzel beinditha-
tod a teleportot is. Menj vissza el8szér Abe-
bel aztén Munch-csal is a teleporthoz. Ennyil

13. PALYA -
BREWERY TO BE

Mindenek elétt szedj 8ssze 40 darab spooce-
t és 30-al nyisd ki a Léze|ben levé aijtét. Valts
at Munch-ra és kezdj el lent széguldozni. A
feladat, hogy a megvadult piros szérnyeket ki-
nyird. Tehat gybjts Gssze belélok annyit,
amennyit lehet és csald Sket az egyik nyitott
szobdba. It ugorj a kapesoléhoz és kapesold
at. A kapesolotél egy tigyes ugrasra van szik-
séged és kijuthatsz innen. Arra kell csak
gyelni, hogy csupan két helyen lehet a sz&r-
nyeket bezarni, tehat ezt oszd be! Ha bezar-
tad Sket valts Abe-re és gyere ki a nogyobb
térbe. Kezdj el a mmpukon egyre feljebb és
feliebb sé!alnl mignem elérsz a tetére. it
nyird ki a fegyveres Sligeket, bjj beléjiik az-
tan pafffl Az épiilet meﬂeﬁ lathatsz egy tele-
portot. Ebbe allj be és bevisz az épiilet belse-
jébe. J& satét van it Ugorj fel az egyik par-
Lanyra és kezdj el felfeﬁe menni, kozﬁen dob-
dald le a harom Mudokont! Vlgyuzz mert lesz
fent két Slig is, szerintem éllitsd a TV-den a
fényerst maximumra, mert maskilénben SEM-
MIT nem latsz majd! Ha mind a harom Mudo-
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kon lent van, ugor| le 'nozzu|uk és dobald ket
a kilsv kotba &s eredj utanuk. Fogd be &ket
iméadkozasra, erre kint megnylhk egy aijto. Allj
ra az u|ionylio pune|rc és csinald azt, amit az
eléz6 palya végén, azaz eg gcmbbel szalldd

a bent allé fénskat. Mikor iranyitod, kop-
cso?d be vele a gépet, igy akfivalhatod a pa-
lya végén a teleportot! Mielstt odamennél
nézz be a masik réacsos helyre (ez a kijaratial
szemben van), ahol @ Mudokonck dolgoznak,
i6 sokan lesznek. Oket hivd magadhoz, majd
a kijaratnal a madaraknal teleportald sket el.
5I;Icn megvan mind a 15 dllj be te is a teleport-

a.

14. PALYA -
FUEL FIELDS

Ezen a palyan az egyik legfontosabb feladat
atvinni Abe-et és Munch-ot a vizi részeken. El-
&szér is indulj el mind a kettSjikkel elére, koz-
ben gyljts be Abe-bel minél 15bb spooce-t. Az
automataknal a kévetkezsket kell tudni. Az
eddig ismeretlen automata az energiatslts, er-
re most nagy szikség lesz. Igydl egy ZAP-et
Munch-csal és indulj el vele a vizbe. A platfor-
mokon allé Sligeket az elektromos sokkal [6dd
bele a vizbe. Ha fogy az energia vagy elfogy
a ZAP hatasa, menj vissza az avtomatdhoz. A
baj oz, hogy a tavolabbi Sligeket mér igy nem
lehet megsemmisiteni. Ezért ezeket Abe-bel
6ld meg a szokasos testbe bojés taktikaval.
Csak vigyazz, mikézben viszed a gémbét, ne-
hogy a vizbe essen ugralj vele évatosan! Per-
sze arra is lgyelj, neho y Abe-bel ess bele a
vizbe! A tol ?dalon ind ? |cbbra majd régtén
a Slig miatt fordul bclm és ugord at a keri-
tést. Folytasd az utat elére, egészen a renge-
teg akndig. Itt fent lesz két Mudoken. Dobd
8ket kézépre a spooce-okhoz, majd a platfor-
mokat hasznalva ugrélj at az aknamezén tol-
ra. It ments egyet, majd vegyél fel egy bom-
bét és dobd az aknékra! Gyorsan szaladj o
robbanés utén és hivd a két Mudokent, mielétt
az aknék Ojratermelédnek! Ha ez megvan csi-
nélj egy 5-6snél nagyobb gombét és szallj
meg eg S|iget az akndkon tol. Menj fel vele
az emelvényre és kapcsold at a kupcso|él.
Most egy szérakoztatd feladat jon, nyird ki az
Ssszes Sliget, amit itt latsz! Ruc! bizom, ho-

yan csinalod! Ha megvan szélj a két korab-
Ean kimentett Mudokonnak, hogy kévessenek,
segitsd at ket az akadalyokon. Miutan atdo-
béﬁmd 8ket a tololdalra, szélj a masik kettének
is, hogy kévessenek. Menj vissza egészen a
hidig. Gyorsan fuss ét rajta, a Sliget csak ak-
kor &ld meg, ha biztonsagos tavolsagba érsz.
Szaladj egészen az épiiletig és vedd fel a ha-
rom Mudokont. Lesz itt egy atalakité berende-
zés, ami felfegyverzi (gépagyoval) a Mudoko-
nokat, ezzel alakitsd at mindegyiket! Ideje
harcba lépni! Sétalj vissza a hidhoz és nyird
ki a taloldalon a Shgekei' A palya végén
nyisd ki a racsot és glgu52| csatéban gyézd le
a fegyveres Sligeket - 6 kis csata lesz! Allj be
Abe- gv| a teleporba, majd tedd Munch-csal is
ugyanezf.

15. PALYA -
MAGOG MOTORS

Eleg kénnyi palya, de vigyazz a Mudokonok
életére! Valts Munch-ra és indulj elére. Keresd
meg az auvtomatakat (tehat Ossz at a vizen), és
igyal belélik. A harmadiktél nagyobbat tudsz
ugrani a vizben. Fordulj be balra és szépen
egyesével nyird ki a Sligeket meg az érias 18-
vészeket. Ha energia utdnpéilésiell Ossz vissza
és siirin ments! Osszesen 6 emelvényrs| kell le-
irtani az &roket. Ha kész van valts at Abe-re,
majd vgrdlj fel a ladakra — fent lesznek takari-
t6 Mudokonok, ket egyelére hagyd békén. Sé-
talj elére a folyosé végéig és oft ?orduh balra.
Vegyél fel sok spooce-t és indulj vissza. Fordul
az elagazasnal jobbra és bijj bele egy Sligbe.
Nyird ii a masikat, majd ezt is 6ld meg. Indulj
el a folyosén és szedj dssze vagy 40 spooce-t.
Menj vissza oda, ahol feljsttél és lent a kapcso-
ltEJ\u:||I nyisd ki a racsot. Egyenként ld meg a
Sligeket (bujj beléjik). Bojj bele a nagy robot-
ba és semmisitsd meg a hidon az akadalyokat.
Ha mindenki halott menj vissza és szedd &ssze
a 8 Mudokont. Ahol a hdrom Mudoken dolgo-
zott egy zart kaput is kell talalnod. Valts
Muncﬁ-rn igyal egy olyan italt, amitél nagyob-
bat tudsz ugrani a vizEen Az egyik platform
tetején (jobbra) talélsz egy kapcsolét, azt
nyomd at. Most mar szugcd az Ot Abe-bel.
Vegyél fel egy piros bombat és vidd magaddul
Amlior a robbané falhoz érsz dobd ra és sza-
bad az ot. Teleportald at a Mudokonokat, de
elétte évatosan dobald at ket az aknamezén.

Vidd Abe-et és Munch-ot a kijarathoz. Abe-bel
méassz fel a létran és dllj ré az ajtényitd panel
rcn Csindlj egy gombét és bijj bele a Glukkon-

ba, majd nyomg meg a zdld gombot, igy akti-
valhated a teleportot.

16. PALYA -
DEAD RIVER

Ez egy indian hangulatd palya lesz, ahol egy
kisebb csapatot kell késziteni, valamint a kar-
nyezetszennyezést kell megallitani. Abe-bel
menj be az elhagyatott faluba és vedd fel a
négy Mudokont. Az elsé az egyik haz elétt

ec(h:l a masik pedig a leszakadt hid el&tti
hegy tetején pihen. Az utolsé ketts egy-e
mﬂgyﬂslﬂk)n Vpﬂn Ahhoz hogy FEIVEng,OkgE);
EIQSZOF Igyﬂl a kOZEII Ourﬂmctﬂbol Ig
tudsz j6 magasra ugrani. Az eg ?;ﬂu kija-
ratandl, a masik a két sziklatém E kézoti atve-
zet8 hidon uldsgél. Miutan megvan mind,
nyisd ki velik az ajtét. Mielstt tovabbmész
szedj 6ssze legalébb 100-120 spooce-t, kelle-
ni fog! Ahogy kilépsz az aijtén lathated, hogy
4 Slig szunyskal. Nyird ki sket! Mikor végez-
tél lépj ki és az akndkndl fordulj balra. Vedd
fel két masik Mudokent is és valtoztass at 5-6t
a gépnél. Sétalj vissza az aknakhoz és hagyd
itt @ csapatot. Ovatosan kelj at az aknamezén
és o||| meg az emelvényen. Bijj bele egy Slig-
be és kapesold at vele a 10l oldalon a kapeso-
lot. Ezzermegnyifhurod az aknamezénél a ki-
l6vét. Ugorj oda vissza. Ha nincs legalabb 70

ooce-od, ne menj tovabb. Ha készen allsz,
;fbd bele az kilsvébe a Mudokonokat. Ka-
vesd ket Abe-bel és Munch-csal is. Menij fel a
VIZbOI és Vedd ;EI az Uldogelo Mudokon' CSI'
mlndegylkbol |évészt. Tamadd meg a t-

|0|JQ Dn a Sllgeker es knzben hﬂlodl elorE
Hozd mikédésbe a berendezést 30 spooce el-
lenében, igy kiiktathatod a gémb-megsemmisi-
t6ket. Menj be és vedd fel a Mudokont, majd
fogd be 8ket dolgozni. Ezzel megsziintetheted
a Eé‘:rnyezeiszennyezést. Gyere egy kicsit vis-
szabb és hagyd a Mudokonokat a rebbans
fal kézelében, de ne tal kézel. Ugorj fel o fa-

arkanyra és gyere rajta végig. A végén lent
r;sz egy Slig bujj bele. Robbantsd fel vele a
robbané falat, aztan intézd el. Valts Munch-
ra, aki ha minden igaz most a vizben van —
ha nem vitted magaddal. Akarhol is lapul,
ugorj be vele a vizbe és egy iigyes ugrassal
menj at az aknaknal a t0l oldalra. Ragtsn for-
dulj Ibnlru és kapcsold at a kupcsolor igy sza-
bad lesz az Ot Abe-nek. Valts at ra. Ve cfé
a Mudokonokat, és indulj el velik az oj irany-
ba, kézben persze gyilkold a Sligeket. Mikor
végeztél kapcsold ét a kapesolét és allj Abe-

e?és Munch-csal a Iehe;:mrfl’)ctJ de Ogy hngy a
t6bbi Mudokon ne élljon rajta!

17. PALYA -
NO MUDS LAND

Ez egy rendkiviil érdekes és izgalmas palya
lesz, sokat kell valtogatni a héssk kézstt. Kez-
deésnél ugorj fel a szikla parkanyon és szedj
Sssze legalabb 70 spooce-t. Amennyiben ez
megvan, fent allj meg a kapunal. Lathatod,
hogy itt a kapu mellett egy terem van, benne
néhany Sliggel. Nyird ki a Sligeket, majd ugorj
le az uiiényiré panelhoz és allj ra. Valts
Munch-ra és a tolékocsival guru|1 ata klnylh aj-
tén. Egy U|ubb zart ajté van elstted. Valis Abe-
re es menj fel oda, ahova az elébb. A zart ajté

it Gjabb rerem van Gjabb Sligekkel. Nyird
ki 8ket, majd nyisd ki az ajtét (lent a panellal),
gyere at Munch-csal stb. Ezt kell csinalni egy
parszor a 18bbi ajténal. A nehézség a kévetke-
z8nél lesz, mert nem lehet belebijni a Sligekbe.
Itt dobj réjuk bombakat és felrobbannak. A k-
verkezc’inél, megint bele tudsz bojni egy Sligbe,
nyird ki @ mésikat és robbants fel a ladékat.
Csindld a szokésos dolgokat, majd menj fel
hegy fetejére Abe-bel. Lent a viz elét egy orias
robot 4ll, bojj belé. Nyird ki jobbra a Sliget,
maijd robbantsd fel a ﬁidcn az aknakat. Gyor-
san siess at vele, majd intézd el a tobbi Sliget.
Ha megvan végezz a robottal is. Nyisd ki az
ajtot, igy Abe és Munch is végre eljutottak a
hidhoz. Ha kell jobbra télthetsz energiat. Kell at
a hidon és adj le 99 spooce-t a gépnél, igy ki-
nyithatod az eddig lezart kilovst. Ugori bele el-
&szér Munch-csal, varj itt. Vélts Abe-re és szedj
Bssze par spooce-t. A kilévétél jobbra van egy
automata, me|y lathatatlanna tesz, mellette
jobbra pedig egy feljard egy zart kapuval. A
Lupuiél jobbra egy kapesolot talalsz, mellyel ki-
nyithatod. Csindlj egy minimum &-os gémbét és
repiilj be vele. Ne allj ra a panelra a bejarat-
ndl, mert becsukédik a kapu! Keét Slig van it
bent a fldén. Elészér keresd meg a beljebb le-

e W




vét és csak aztan a bejaratndl allét esinald ki.

Még egyszer mondom, ne dllj rd a gémbbel a

panelral Ha kész vugr tedd magad lathatatlan-
Lo

na. Az elébbi kapcsolotél jobbra van egy kils-
v8, ugorj bele. Nyird ki a Sligeket, amennyit
csak tudsz. A folyosé végén a bombéval rob-
bantsd fel a falat, majd bijj bele az ériasba.
Nyird ki a megmaradt Sligeket és kapcsold at a
kapcsolét a folyosa vegén. Mielstt aivaltanal
Munch-ra menj el az eddig lezart ajto kozele-
bl Munch-csal és indulj elére. Igyal egy ZAP-
et és nyomd at a kcpcso’éi, mu’fhﬁiniej onnan!
Valts Abe-re és nyird ki a Sligeket, {6 sokan
lesznek — j6, ha a nagy robottal csindlod. Ha
tiszta az Gt Munch-csc{kerekezz a kijarati por-
talhoz. De még nincs vége, mert aktivalni kell a
portalokat. Abe-bel keresd meg a létrét (itt lesz
valahol a kézelben, Sligek allnak fent), ami fel-
visz egy kilovshaz. A kilévs egy kopesolshoz
visz, amivel bekcijsolhatod a teleportot, igy

nincs més dolgod, mint beledllni!

18. PALYA -
BOILER ROOM

A legfontosabb feladat itt 13 Mudokon m
mentése lesz. Vigyazz az & életikre. Gyere?
Abe-bel, majd Munch-csal kapcsold be a kék
panelt. Dobéld a bombékat a Sligek fejére. Mi-
utan végeztél velik, a karral fogc?meg Abe-ef.
Tedd le a kapcsolénal, amit nyomi is at! Kinyilt
az qijtd, valts Munch-ra! Gyere le vele, mcl|dy

Abe segitségével dobd at az aknakon. Ovato-
san sétalj el oz alvé Slig mellett, fordulj jobbra
és igyél a lathatatlanné tevd italbél. Gyorsan
menij tovébb és siess fel a létran. Az iranyitopa-
nellal kezelheted a kart. Vegyél fel pér robbané
ladat és gondoskodj a Sligekrél. A Mudokonok-
ra vigyazz, nehogy megdl ?d Sket! Ha végeztél,
valts &t Abe-re és piros bombakkal &ld meg az
alvé Sligeket. Maradt még néhany Slig a kézel-
ben, ezeket is egytdl-egyig nyird K A folyoso
végén a kupcszﬁ')vd nyithated ki az ajtét. Mie-
|81t tovabbmész vegyérft-ﬂ par spooce-t, fent ta-
lalod 8ket, ahol Munch van. Szedd &ssze a Mu-
dokonokat és indulj el. Ne menj be a robbané
dobozokkal lezart szobaba. Csinalj egy gsm-
bét és bujj bele a nagy robotba. Robbantsd ki
a falat és intézd el aie* masik nagyobb robo-
tot. Szedd &ssze a Mudokonokat és teleportald
el 8ket, 13-nak kell lennie, ha nem halt meg
egy sem. A madarakiél jobbra igyél az auto-
matabél, majd villamgyorsan ugorj at a tilol-
dalra. Nyisd ki az ajtét 20 spooce-szal. Massz
fel @ létrén és éllj a panelra. Kildj be egy gom-
bét, amivel szélldd meg a fénskst, majd nyomd
meg a z6ld gombot. Vidd Munch-ot és Abe-et
a feleportba és kész!

19. PALYA - SPLIN-
TERZ MANUFACTURING

Ez Ujabb véltogatés palya lesz, azaz si-
riin Egrrv;hanunk a ket Foﬁosyfozort Allj ré
Munch-csal a ﬁ:apcsolém m<:||d menj at Abe-
bel az ajtén. Maradj Abe-bel a kapcsolén, valts
Munch-ra és kévesd Abe-et. Abe-bel allj a ks-
vetkezs kapcsoléra és Munch-csal igyal egy
ZAP-et. A n ilt ajté mégétt &ld meg a Slige-
ket, j6, ha bee tudod 16ni ket az aknakba.
Miutan kiterltek maradj Munch-csal a kapcso-
lén és gyere at Abe-bel. Dobd at Munch-ot az
aknamezén, majd dllj ré a kapesoléra. Menj at
Munch-csal és marad] a kapcsolén, majd menj
4t Abe-bel is. Vedd fel Munch-ot és dobd at o
szakadékon. Ugorj at, vigyazz nehogy leess.
Abe-bel allj a kévetkezé panelra és Munch-csal
igyal egy ZAP-et. Végezc?ki a Sligeket és ma-
radj a kapcsolén. Gyere at Abe-bel is. Szedj
Ossze egy 30 spooce-t. Ovatosan massz le a
létran és buijj bele az alvé ériasrobotba. Menj
az eredményjelzé-tablahoz és az automatabal
felszerelhete: cl a robotot egy lfegyverrel. Ideje
pusztitasba fogni! Nyird ki a kézelbe lévé
OSSZES Sliget. Ha meghalna a robot fent
Munch-csal tudsz Gjat hivni. Ha mindenki ha-
lott, akkor menj és szedd &ssze az Gsszes Mu-
dokont. Gyere vissza az eredményjelzé tblaig
(gyere ide Munch-csal is) és a MuJokonokkd
nyisd ki az aijtét. Bijj bele az egyik Sligbe és
nyird ki @ masikat, majd ezt is. Teleportald a
Mudokonokat és hagyd itt Munch-of. Menj vis-
sza fel, oda, ahol kinyilt fent az ajté. Van itt
egy automata, mellyel nagyobbat tudsz ugrani.
Pattanj le(;mt odlu FITll Kezdj el elére haladni,
ﬂmc rl}o"uu m AO '0S0O Vi EI'I
érids robot alld l biﬂ bele. )l;orduheg m:gl):
tor felé és nyomd meg valamelyik “beszéls”
Eombot erre kinyilik az ajt. Bent nyomd at a

Ecsolol és a kinyilé ajto magétt &ld le a Sli-

t — folyamatosan Gjra termelédnek, addig
Td 8ket ameddig ez megszi-

nik. Ha meghalna a robot, akkor menj Abe-bel
a monitorhoz és massz le a létran. A kapcsolé-
val tudsz 0j robotot eléhozni. Miutan mindenki
halott ugorj ré a panelra és vigyél be e om-
bat. SZéaﬂdzli megpu fénskat ésgnyyomd n?e):;gvde
a z8ld gombot. Gyere ki innen, aztén ugori le.
Szedd 8ssze a Mudokonokat és teleportald at
Sket. Na most mér csak hérom Mudokon hi-
anyzik. Menj a kijarathoz (ahol hagytad
Munch-ot), majd onnan keresd meg azt a ter-
met, ahol hérom robbanés ladat hagytal - nem
messze van innen. Lesz itt két Mudokon. Je-
gyezd meg ezt a helyet és menj vissza az auto-
matahoz, ahhoz, amelyikbél ugrasnévelst véte-
lezhetsz — ezt a kijarattal kb. szemben falélod.
Gyorsan siess vissza a két Mudokon megtalala-
si helyéhez (szerintem ments egyet, hogyha
nem talélod csak egyszerlen visszatsltsd az &l-
last) és kb. balra ugorj egyet. Ha meghgyeled
itt fel lehet ugrani az egyik helyre és oft van a
hianyzé Mudokon. Megvan tehat az &sszes, igy
nyugodtan e|hugyhul:3 a palyat.

20. PALYA -
RESERVOIR ROW

Abe-bel ugorj a kér alakd helyre és kellj at a
tiloldalra — kézben gydits 8ssze 22 spooce-t.
Ha oft vagy vélts Munch-ra. Ugorj be a vizbe
és menj Abe-hez. Nylsd ki az ajtét. Igyal egy
ZAP-et Munch-csal és ugorj bele a kilsvsbe.
Gyiird le a ket Si:gel aztan allj ra a kapesolo-
ra. Valts Abe-re és kévesd Munch-ot. Afcra a
masik kapcsoléra és egy gombbel buijj be|e a
fénskbe, és nyomd meg vele a z5ld gombot.
Vedd kézbe Abe-et, fordulj balra és ielli ata
folyén a platformokra ugorva. Csak évatosan

ezogy leess! A tiloldalon dobj egy bombét az
aknakra és utana kellj at o keskeny foldon.
Igydl egy lathatatlansag italt és ugorj a Sligek
kézé, majd be a kilovsbe. Negy gclpcsok')hoz
jutottdal. Valts Munch-ra és vele is gyere ide, az-
tan allj vele kézépre. Menj elére Abe-bel és
valts Munch-ra. Kapesold at a bal oldali kq
csolot és menj elére Abe-bel. Utana kopcsoﬁi at
a lentit, megint menj elére Abe-bel. Vegil kap-
csold at a felsét. Abe-bel allj a panelra és in-
tézd el a f6nskét a szokasos médon. Ha végez-
tél, kelj at balra a kis hidon és ugorj bele a ki-
|vébe. A 3-as tankhoz érkeztél. Old meg a
be|nraino| alls ket Sliget. Nyisd ki az o[tnr és

ezz a harmadlkku? is. Valts Munch-ra és a
n Gszva menj a 3-as tankhoz. Allj ré a
ko csolora, hogy Abe bemehessen. Ugorj bele
E|ovobe Alljré a pcnelru és intézd el a f5-
nokot Kelj &t a hidon és szorgosan gyUjtsd
Sssze a spooce-okal. Lent falalsz Sligeket, vé-
gezz veliik, aztan ugorj le. Mivel a kilové zarva
van, valts Munch-ra. Keresd fel a 4-es tankot és
ugorj fel a ZAP auromorﬁhoz, Igyal egyet és
fent nyird ki a Sligeket. Ezutéin nyomd ét a kap-
csolét, majd Abe%e| ugorj a kilovsbe. Munch-
csal éllj a panelra, Abe-bel pedig a masikra
bent. Intézd el fénskst a szokasos médon.
Jobbra mehetsz tovabb. Kapesold at a két kap-
csolét. Az elsével Mudokonokat szabadithatsz
ki, a masodikkal a tovabbjutast biztosithated.
Ugorij le a Sligekhez és szaladj a Mudokonok-
hoz védelemért. Old le a SligeLet! Ha végeztél
menj kicsit elére, aztan ugori fel balra és
nyomd &t a kapcsolét. Végre kinyilt az ajté.
Gylijtsd 6ssze a csapatot, azaz a Mudokonokat
+ Munch-ot. Munch-ot a csigalépcsé alako leja-
ron viheted ki. Menj tehat 1ovubE egészen egy
zart ajtéig, illetve ZAP automataig. Ulj be
Munch-csal a tolészékbe. Az 5-6s tunLnuT jobb-
ra fel lehet ugrunl csak évatosan nehogy leess!
Allj a panelra és nyird ki a fénskst. Ugori le a
iobbleiﬁez és menj tovabb. A Sligeket intézd
el. Massz fel a 6-os tank tetejére és csinald a
szokasosat a fénskkel. Ugorj le a tobbiekhez és
indulj a kinyilt Gton elére. Fé\ﬁfon lendl at a
kapcsoléhoz (vagy Munch-csal vagy Abe-bel,
de Munch-csal vissza kell majd jutni a tébbiek-
hez) és azzal nyisd meg a teleportot. Intézd el
a Sligeket {be|egu|os médon, illetve a Mudcoko-
nokkal), majd 4llj a 1e|epor1bc

21. PALYA - FLUB
FUEL’S SCRUB PENS

Kezdésnél nyisd ki az ajtot Abe-bel. Mivel zar-
va van a kilévs, ezért Munch-csal ugori le.
Ussz az egyetlen lehetséges iranyba, és jobbra
kapesold at a kapesolét. Ugorj bele a kilovsbe
Abe-bel. Két masik kilovéhaz !(GFUISZ, de ne
ugorj bele egyikbe se. Indulj el a folyosén, de
vigyazz, mert oft lesz valahol egy Slig. Szalldd
meg, aztan beszélj bele a hangszérsba, hogy
kinyilion az aijté. Irtsd ki a tsbbi Sliget, U|rc=1er‘

melédnek. Sétélj tovabb és az éllvanyoken dllé
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Sligeket is intézd el. Ha meghalna a mikrofonos
résznél mindig Gjratermel& ec]gk egy. A vizes-lét-
ras résznél fordulj jobbra és ugorj be a Mudo-
kenhoz, akit ments meg. Massz fel és kapcsold
at szemkdzti kapesolét. Ezutén ugorj le és
ments meg a Mudokonokat. Ha kész vagy menj
a jarérézé Slighez és szalld meg. Kapesold at
a Lccpcsolc')t és végezz vele. Vélts Munch-ra és
Ussz elére, aztan kapesold ét a piros kapesolét.
Van itt a kézelbe egy ZAP automata, igyal
egyet és intézd el a Et’:rom Sliget kicsivel ar-
rébb. Ha fogy az energiad talalsz egy energia-
potlé automatat (ha visszadszol kb. oda, ahol
Abe van). Ussz tovabb és nyird ki a masik ket
Sliget is. Valts Abe-re és indulj elére, majd ug-
rélj platformrél platformra, majd fel. Jobbm és
bolrc is talalsz Mudokonokat. Elészér jobbra
ugorj és szabaditsd ki 8ket. Balra lesznek Sli-
gek is, csinald ki &ket. Munch-csal kapcsold ét
a kapesolét. Igyal egy ZAP-et és nyird ki a két
rigs robotot. Ezt 0gy lehet kénnyedén megten-
ni, hogy ez elsébe belelész, de tgy hogy a ma-
sik ne vegyen észre. Csald el a vizhez és pro-
bald beiﬁékni. A masikkal is végezz. Vélts
Abe-re és menj vissza kér alakban elhelyezeft
spooce-okhoz. Ugorj oda muid elére a tololdal-
ra. Kicsit balra be |e"|ei ugrcml egy csomd
Fuzzle van itt. A folyosé vegen egy kapcsolé
van, ezt nyomd at. Menij vissza a MuJ;konok—
hoz &s vidd 8ket le. Alli Munch-csal o panelra
az EXPRESSO elétt. Vidd at a Mudokonokat a
teleporttal. Munch-csal szedd &ssze a Fuzzle-
ket és oket is teleportald at — Abe-bel dllj bent
a panelra és akkor kinyilik az qijté. Bent allj a
teleportra.

22. PALYA - FLUBCO
EXECUTIVE OFFICE

Kezdés utan ugorj fel az emelvényre és onnan
a tololdalra. Igyal egy gyorsitat és kesziilj egy
kiakasztéan nehéz feladatra. At kell rohanni,
mik&zben folyamatosan tizelnek rad. Ugrdlj,
hogy e|5-(er|'.i|<ru lévedékeket és a robbans lada-
kat, de ne dllj meg!! Kézépen megpihenhetsz

y kicsit, ments, majd folytasd az utad, mert
e?luhk az EXERES]SO hnl:usu A iu]u]dcﬂonl;:sr
nalj egy gdmbét (lesz itt hozza spooce) és bijj
bele egy nagy robotba. Old meg a két masikat,
meg ezt is — E\:ent néhany kapesolé van, ide
Mudokonckat kell hozni késébb. A iobb olda-
lon van egy kapcsolé, azt nyomd ét és valts
Munch-ra. Menj ki és gyorsan ugorj a vizbe
Igyél lent egy ZAP-et, magasugréitalt és ha ké-
sébb kell energiaitalt is. Most az a feladat,
hogy az élivanyokra felugorva lelévsldszd o
robotokat, méghozza az ésszest. Télts energidt,
mikor szf.ikséged van ra. Ha kinyirtad mind-
egyiket, menj vissza Abe-bel a bejarathoz.
Sz6lj a dolgozé Mudokonoknak, hogy sjjenek
veled és vidd &ket a kapcsolékhoz. Ut kézben
az energlaiohonei (ez a fedezék mégstt van) fel
lehet ugrani egy automatéhoz. E o?nquob—
bat ugorhatsz. Itt lesz néhany Mudokon, dob-
éld le 8ket, csak vigyazz nehogy a vizbe esse-
nek! Mikor végezté? menj a kapcsolékhoz és
nyisd ki az ajtét, majd teleportald Sket. Iit a pi-
ros szobaban fel lehet ugrani és majd fent ta-
lalsz egy kapcsolét. Kiildj be egy gembét és
csinéf?c fénskkel a szokas tritkkét. Irany vis-
sza a kezdéponthoz Abe-bel és Munch-csal,
ahol teleportdl].

23. PALYA - THE
LOADING DOCK

Hossz0 idé utan megint egy filmet lathatunk.
Mindjart kezdeésnél 5zuba?}sd meg a ket Mu-
dokont. Jén egy film. Menj ki Abe-bel é&s massz
fel o mésodiﬁélrén. Innen nyird ki a lent masz-
kalo széryeket. Vigyézz, mert kevés spooce-
od van! Fordulj meg és menj hatra. It lesz két
automata, egyikkel e?urhurailun leszel a masikkal
yol bbat tudsz ugrani. Ugorj le és menj a
|Obi Sﬂrokbu mﬂlg Ugorl FEI a Ieh'ﬂru Ha Fel
maszol zsakutcnbo jutsz, de semmi gaz, itt kell
Munch segitsége! Fent valts tehat ra. Ugorj bele
a vizbe és 0ssz a létrahoz. Massz fel, majd
menj &t a mésik oldalra és indulj arra, amerre
Abe-bel is mentél (a lathatatlanné tevé automa-
téhoz). Viszont Munch-csal nem lehet atugrani
az egyik szakadékot, ezért ugorj a vizbe. Kezdj
el Uszni, hamarosan egy tagasabb térbe érsz.
Jobbra talalsz automatékat, igyal mindegyik-
bél, aztan ZAP-eld le az ellenfeleket fent. Soka-
ig fog tartani, folyamatosan téltsd magad élet-
tel! Fent szabaditsd ki a Fuzzle-cket és leleporv
tald ket. Ha kérbejsssz a vasparkanyon, ész-
reveheted, hogy van egy lefelé vezets léfra, lent
pedig az ajté mégstt Age vér. Menj oft le és
fordulj balra. Ha lenne itt egy ellenfél, akkor
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6ld meg, ha mar nincs, akkor dllj ré a kapeso-
léra és gyere at Abe-bel. El&szér is meg kell
menteni két Mudokont. Az egyik bent dolgozik
a teremben, a masik kint az egyik emelvényen.
%ynl az automatabél aztan mentsd meg Sket —

e szo|| nekik, hog kapcsoljak at a két kup-
csolét! Ujabb mentéakcio Eo‘ve ezik, ezital to-
jasokkal kell ugyanezt eljatszani. Menj vissza
abba a szobdba, ahol a lathatatlanné tevé ital
vo|lr - csak 6vui::|>sc|n, mert mindenhol viz vm:]. |
Folytasd az uta észen a nagy teremig, ahol
a Fz::csc alako do;%zok vn:mnc!f:;)i ezek c?io'c'!-
sok. Ugorj be a nagy kék szind, kér alako do-
loghoz (egy teleport az) a dobozok k&zé. Valts
Munch-ra és igyal egy italt, melytsl a vizben
nagyobbat tuc?sz ugrani. Ussz vele is vissza a
nagy szobulg, de Munch- csc\ arra menj, amer-
re jottél elézéleg, azaz a vizben. Az arcknal -
ha ittal italt —, lZ?Lkor ki tudsz ugrani. A nagy
szobdban — mivel az ital hatésa alatt vagy és
mellesleg mindent elérasztott a viz — fel tudsz
ugrani az iranyitdpanelhoz. Kapcsold be a gé-
pet és dobald a ladakat (mind a 22-61) @ kéi‘
szini teleportba — ne feledd el, hogy jobbra is
van négy lada! Ha végeztél, alljatok bele mind
a kettével a teleportba és egy 0] helyre keriiltsk.
Itt is alljatok bele a ielepnrtotba, ez az igazi ki-
jarat.

24. PALYA - LABOR
EGG STORAGE

Kezdésnél régton igyal egy gyorsitét Abe-bel.
Kezdj el szaladni, majd az automataknal tedd
megad lathatatlanné. Fordulj meg és villam-
gyorsan menj vissza egy kicsit és fordulj jobb-
ra. Massz fel a létrén és rohanj elére. Bombézd
le az 8sszes szérnyet. Ments, mert egy évatos
feladat kévetkezik. A kék platformba Kell bele-
dobni a tojasdobozokat. Csak évatosan, mert
térékenyek, de nagyon! Folyamatosan ments,
ha egy &sszetort kezd elslrsl! Osszesen 9-et fa-
lalhatsz itt. Ugorj le és szedd &ssze a négy Mu-
dokont. Jéhet Munch. Szaladj egészen Abe tar-
tézkodasi helyéig. Fordulj jobbra és éllj meg az
energialslté automatanal - itt le lehet menni, de
elétte még fordulj balra, igyal egy ZAP-et és
foglaldd el a tolészéket. Most mar mehetsz ar-
ra. Lent nyird ki @ harom sz&rnyet, ez nehéz
lesz. It érdemes elcsalni Sket egyesével aztan a
Mudokonokkal lenyomni 8ket. Ha végeztél ve-
[tk szaladj tovabb és intézd el a t6bbi ellenfelet
is. Ez mar nehezebb lesz, mert a csalogatés
médszer nem j6n be. Prébald meg iranyitani a
kart és gyorsan elintézni Sket, vagy ZAP-eld le
az ellen%efeket. Ha végeztél az iranyitdkarral
8ld meg a tbbit is. Miutan mindenki haloft
menj le Abe-bel a kapcsolékhoz. Kell még két
Mudokon. Rohanj a nagyobb terembe és vedd
fel a karral Abe-et, ma crrcid le balra elészér
az egyik, aztan a mumL platformra. Mind a két
helyen egy csomé Mudokont talélsz. Dobald le
&8ket, majd kocogj vissza a kapesolékhoz — bal-
ra egy kapcsoléval kinyithatod az ajtét igy
kénnyebben visszamehetsz. Szabaditsd ki a
Fuzzle-Sket is és egyedil Munch-csal kerekezz
le. Nyird ki a szérnyeket, aztan kapcsold be az
iranyitopanelt. Dobéld a tojasos dobozokat a
feleporrEa el fog tartani egy darabig. Ha ké-
szen vagy hozd ide Abe-et és a karral tedd a
kapcsolshoz. Mielétt ainyomod, helyezd a tsb-
bieket (Munch, Mudokonok, Fuzzle-sk) kells ta-
volsagra. Igyél Munch-csal egy ZAP-et és allj
az ajtétdl biztonsagos tavolba. Gyorsan valts
Abe-re nyomd at a kapesolét. Igyél még egy
ZAP-et és 5ld meg a bent varakozé dogét. Te-
leportéld &t a Mudokonokat és a Fuzzle-sket,
és j6n az utolsd pélyal

25. PALYA -
VYKKER SUITES

Ezen a szinten csak Abe-bel lehet menni! In-
dulj elére és hallgasd végig a samant. Gyiijts
be néhany spooce-t, kb. 60-at. Szallj meg egy
baltas allatot és nyirj ki mindenkit. Ha olyat
szdllsz meg, akinél nincs balta, vegyél egyet a
gépbél, itt van a kézelben, de talalsz géppuskat
is a tololdalon — az se rossz! A gyilkolds utan
gyUitsd be az &sszes Mudokont és vidd éket a
kapcsolékhoz. Miutén étnyomtak egy sémén je-
lenik meg és atvaltoziatia a Mudokonijaid lévé-
szekke. Sétdlj tovabb és a Mudokonokkal nyisd
ki a kévetkezd ajtét, majd tinj el onnan. Csindlj
pér gémbét és igy nyird ki az ellenfeleket, hogy
i6 legyen a karma. Mikor fiszta az Of, csak ak-
Lur mehetsz be, és kapcsold ét a piros kapcso-
lét. Ezzel szabad lesz az ot fent. El&szér dob-
ald a teleportokba a tojasos dobozokat, aztan
nyomd meg a kapcsolét. Csak évatosan a do-
baléssal, mert térékeny! Ha kinyilt az aijté,
menj elére Munch-hoz és j6n a megnyerés!




BROKEN SWeERBD: SI'IADOW OF THIE TEMPLARS VEGIGJ

ielétt nagyon belemeriilnénk a Broken
MSword*be, itt van pér révid tanacs a ja-
ték, és a végigjatszas hasznalatahoz:

Mindig beszéljink mindenkivel addig, amig el
nem fogynak a beszéd-lehetéségeink. Lesznek
clyun szerepJﬁlc, akik nem mondanak sok |ényege-
set, csupan hangulati szerepiik van, de mégis fon-
tos, hogy beszéljink velink - igy lesz kerek a tor-
ténet.

Gondosan vizslassunk at mindent, mert néhény
targy bizony ele gé beleolvad a kérnyezetbe. Ha
valamit nem talélsz, oft van az R gomb, hasznald!

Csak a 1ovdbb|utcshoz sziikséges dclgokct from
le, az aprobb mellékszalak/tortenések felfedezéset
ratok bizom. Egyes események sorrendje felcserél-
het8, azaz nem feltétlenil az éltalam leirt sorrend-
ben kell végigjarni a helyszineket.

Megprébalok minél kevesebb poént leléni, igy ta-
lan még a végigjatszas huszné!z:fu sem &li meg
teljesen a felfedezés 6rémét...

Minél kevesebbet hasznald a leirast, nincs na-
gyobb 8rém anndl, mikor sajat magad j8ssz ré
egy rejtvény kulesara!

PARIZS #1

A bisztré és kérnyéke

A robbands utan tapaszkodi fel, és vedd fel o
leszakadt napernyd mellett fekvé Ojsagot. A biszt-
réban csevegj @ pincérnével, ha akarod, még egy
kis konyakkal is megitathatod. Irény az utca: jén-
nek a zsaruk. Beszé?gess Rossoval, kérdezhetni fog
mindenfelét, de gyakorlatilag mindegy, hogy miket
vélaszolsz. A beszélgetés végén kapsz téle egy
néviegykartyat. A biszird elétt talélkozol Nicole-lal
(6 a bombazé fotografus csaj). Kérdezd meg,
hogy mit tud a bohécrél, illetve Plantardrél (a sze-
miiveges pasi), és végil kérdezd Gjbsl a bohocrél.
Végil megkapod a telefonszamat (egy nécinél ez
mindig jét jelent). Sétélj végig az utcan és beszél]
a mun gknsscﬂ. Add neki oda az Gjsagot, erre & el-
hoz megtenni a léverseny-tippeket. Hasznald ki az
alkalmat, menj be a satorba, és emeld el a csator-
nafedél felnyitasahoz szitkséges szerszamot. Menj
vissza a bisztréhoz, aztan irény a balra lévs mel-
lékutca. It keresd meg a csatornafedelet, és nyisd
ki a szerszam segitségével. Massz le, a csatornd-
ban vedd fel a vérés bohéc-orrot, a zsebkendst és
a zé6ld ruhadarabot. A masik kijarton massz ki, és
beszélj az éreg héboris veterannal. Rosso név-
jegykartyajaval gyszd meg arrél, hogy érdemes
segitenie neked, majd mutasd meg neki a z8ld ru-
hadarabet. Kérdezd folyamatesan a zsld ruhérsl
addig, amig nem mond valamit egy bizonyos B.
Todrykrél. Menij ki a kapun. Ismét o munkas satra-
ndl talalod mugud Hasznald a sator mellet le'vo
telefont [a fura doboz az), és hivd fel Nicole-t. ©
megmondja a lakcimét. Menj ki balra, és a nagy
Parizs térképen taldlod megad. Jelald meg a Rue
Jarry-t (itt lokik Nicole).

Rue Jarry - Nicole otthona

Beszélj a viragarus nénivel, & elérulja neked,
hogy IELEI bejutni a hazba. Menj a barna nitchoz
és ?ep| be a hazba. Beszélgess Nicole-lal, és mu-
tasd meg neki a bohéc-orrot. © észreveszi rajta a
feliratot, miszerint egy boltbél vasaroltak. Mutasd
meg neki o zald rubadarabot. Kapni fogsz egy
fenyképet. Menj ki a hazbsl, aztan balra - ismét a
térképen taldlod magad. Jelsld meg a La Risée du
Monde-ot. Az iizletben beszélj az eladéval. Mu-
tasd meg neki a fenyképet, a zsebkendst, majd
megint a fénykepet, erre 6 elarulja o fényképen
lathaté alak nevét: Kahn. Menj vissza a telefonhoz
|a munkés sétra mellett) és hivd fel, Todrykot (nem
muszdj innen, ha elmész a rendérérsre, oft is meg-
teheted). Addig kérdezd a keprsl, amig el nem
mondt}, hog{ Kahn a Hotel Ubu-ban szallt meg.

Meni ki a térképre, irany a hotel.

Hotel Ubu

Menj be a széllodaba, és probald megszerezni a
tablan figgs kulcsot — a recepciés sajna nem en-
gedi. Beszél| vele, mutasd meg a fenyképet: meg-
erdsiti, hogy Kahn a hotelben van. Beszélj az éreg
angol hélggyel, kérdezd végig oz 8sszes Leszéd-
opciét, mire megtudod Kahn masik nevét: Moerlin.
Beszélj vele tovabb - a dumcsi végén el fogja te-
relni par percre a recepcios figyelmét. Hasznald ki
az alE Imat, nyold le a kulesot, és menj fel az
emelefre. It menj be az elsé ajton jobbra, és nyisd
ki a jobb oldalon talalhaté ablakot. Méssz ki raijta,
és a parkanyos egyensilyozz at a masik szobaba.
Keresgélhetsz, de most nem talalsz semmit. Bujj el
a szekrényben a ruhak kézsh, de gyorsan, ugyan-
is Kahn megérkezik. Vard meg, amig elmegy,
majd a nadragjabél (ot lesz az agyon) szerezd
meg a néviegykartyajat és a doboz gyufat. Menij le
a f8ldszintre és beszélj a recepciéssal a széfrél,
majd mutasd meg neki Kahn néviegykartyaijat.
Irény az éreg héi?gy, dumcsizz el vele, neki is mu-
tasd meg a kartyat - segit megszerezni a Kahn
széfjében talalhaté tekercset. A hotel bejaratat
engszterek Srzik, név szerint Flap és Guido (at
?ognul( kutatni, és ha megtalaljak nalad a teker-
cset, akkor véged), arra nem mehetsz ki. A megol-
das: menj vissza az emeletre, be a szobaba,
massz ki az ablakon, és dob ki a tekercset a
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mellékutcaba. Most mar nyugodtan kimehetsz,
nincs nélad semmi. Menj el jobbra, és vedd fel a
tekercset, irany a Rue Jarry.

Rue Jarry

Latogassuk meg Nicole-t. Vizsgaltassuk meg vele
alaposan a tekercset. Sok okosat & sem tud mon-
dani réla (te meg plane nem), viszont ismer egy tu-
dést, aki tud majd segiteni neked. Menjiink el a
mozeumba (Musee Curne, Lobineau), és keressitk
meg az Uivegbira alatt &rzétt haromlabo éllvanyt,
ez a Peagram (kicsit Ggy néz ki, mint az Eiffel-to-
rony) — Ezlh‘.inﬁen hasonlit a tekercsen lathaté ab-
rara. Meniiink vissza Nicole-hoz, beszéljiink vele,
majd irany a reptér, és Irorszég (innen szarmazik
oz dllvany)!

LOCHMARNE

Beszéljiink a kocsma elétt alldogalé kalyskkel
[Maguire), kérdezzitk meg haromszor a Peagram-
rél. Majd héromszor az dsatasokrél. Menjink be
a kocsméba, sérézziink egyet, majd kezd|uk kér-
dezéskadni. Vegyik ki a melleh‘unL ils
kényske alél a torilkszét, a sarokban
pedig a drétdarabot beszéljiink vele, miutan el-
megy, ot fogja hagyni a drétot az asztalon.). El-
Sszér a szemiveges hapsit (Fitzgerald) kérdezzik
az ésatasokrsl, majd menjink oda a barpultnal
iils fickéhoz, és kérdezzitk a Peagramrél egyszer,
oz asatasokrsl kétszer, és végil Fitzgeraldral is
nem. Nem ad érdemi vélaszt, tehét hiviuk meg
egy sorre, és hagyjuk beszélni. Meniiinlk oda Fitz-

erald-hoz, és kérdezzik ismét az asatasokrol,
ge tagadni fogja, hug oft dolgozik. Menjiink ki a
kocsma elé, beszéljink Maguire-el Fitzgeraldrél,
maijd vissza a kocsmaba és kérdezzik Fitzgeral-
dot az asatasokrél, a professzorrél, a gyéméntrél,
kétszer a csomagrél, aztin Maguetrdl (az idés
hapsi). Fitzgerald leleplezédik, és kirohan, de itt
eliti egy piros autd, és elejti a nala lévs csoma-
got. Az Utkézéskor leszakad az elektromos kap-
csolét védé burok, piszkaljuk meg. Meniik be,
kérjiink egy tjabb srt, és jatsszuk meg a sérts-
dattet, mikor a kocsmaros nem tud adni. Mutas-
suk meg neki a hotelszobabél ellopatt néviegykar-
tyat — erre a csapos azt hiszi, hogy képzett e{ekt-
romos szakemberek vagyunk. Ezt gizonyitsuk is
be: a drotdarabbal repardlivk meg oz elromlott
poharmosogatét. Most mér lemehetiink a pincébe
(a kocsméros eddig nem engedett). A pincében
lévé kapesolét hozzuk el |ol:ﬂ:wra Most ha kime-
gyiink, latjuk, hogy a kiilsé racsos ajto kinyithato.
Befut Kahn is, de szerencsére semmi nem térténik.
Irény a pince, markoljuk fel a gyémantot. Men-
jink ki a szabad ég alé, és a jobbra/fel tavoz-
zunk a kastélyba. Itt egy szénakazalon ildégéls
bacsikat talalunk, beszélgessiink el vele — mint ki-
derul Fitzgerald nagybécsikéja. Gydzzik meg
arrél, hogy most a f?yme"et a helye, és mi majd
wgyuzunﬁ a szénakazalra (nand!) mig & téavol
van.

Gyorsan masszunk fel a szénakazalra, és tegyik
bele a i6 6reg csatorna-nyité kulesot a falon talal-
haté mélyedésbe. A kastélyba bejutva djabb
probléma éll eléttiink: a kecske. Okelme rendsze-
resen felsklel, akarhanyszor csak kézelediink
hozzé. Jatsszuk el o kivetkezak: gyors sprint uz
eteté masik oldaléhoz, egészen az ekevasig.
katél beleakad az ekébe, és igy végre IE|ut utunk
a pincébe. Az ait6 elétt lathate csz?opot boritsuk
meg, majd emeljik fel. Az altala hugyoh lenyo-
matot téltsik fel az asztalon talalhaté gi szporral
Vissza a kocsma pincéjébe, és a csap alatt vizez-
zitk be a torilkézét, majd a kastélyba visszamen-
ve csdpdglessitk a vizet a gipszre. A megszaradt
lenyomatot helyezzitk a kéaijté mellet talélhaté
lyukba, és voila, az aijté kinyilik, most mar beme-
hetiink. Ezzel is megvolnank, nyomas vissza Pa-
rizsba Nicole-hoz!

PARIZS #2

Rendérérs

Nicole-| rhatrahcgyvc meniiink be a rendorsegre
[terkép!). Dumcsi az ligyeletes rendérrel (Moue &r-
mesier:l négyszer kercr 220k Marquetrél. A be-
szélgetés ereci(menyeltepp a kérhéz megjelenik a
1erkepen men|unk is oda régton.

Kérhéaz

Beszélj a recepcidssal (Nurse Grendell), aki el-
8szér nem akar beengedni - a 4l bevalt néviegy-
kartyénkra azonban megenyhil a szive, egy mi-
szerész végiil is komoly ember! Meniiink végig a
folyoson, és bubrﬁliunz ki a takaritéval: hozzuk ki
a takaritégép dugéjat a falbél. Amikor megfordﬂ
hogl vlsszudug|0 surranjunk be a szobdba, és ve-
gyu mugun ra az orvosi kg enyf Most mar,
hogy gyorsan “ledoktoraltunk” joval nagyobb sza-
badsaggal mozoghatunk a kérhézban. Vissza az
eldcsarnokba, beszéljink a dokival (6 azt hiszi,
hogy 0jak vagyunk itt). Menjink el egy kicsit vizi-
telni a Lér?erembe. A kettes szam0 agyban fekva
beteggel kezdiilk, és vizsgaljunk meg mindenkit.
Bizzuk a névérre a vérnyomasmérdt, és latogassuk
meg a killén fekvé Marquet-et (végil is miatta jot-
tiink ide), aki hosszas handabandazas utan kinys-

gi, hogy éjszaka betéres készil a mozeumban. A
beszélgetés itt sajna megszakad, ugyanis embe-
riinket megglik [ a gonosz éldoktor)

Musée Crune

Keressiik fel Nicole-t, muid menjiunk @ mizeum-
ba. Beszéljnk Andre-val, a fiatal tudéssal, majd
varjuk meg amig az 6r bamészkodni kezd az
uvegburanal. Nyissuk ki a bal oldali ablaket, és
umiior az 6r becsukia, rejtézziink el a szarkefag-
ban. Vérjuk meg az estét, mikor is Flap és Guido
megjelenik. Gyorsan ki a koporsébél, Ee a tote-
moszlop mégeé, és dontsik ra a két jomadarra. A
ziirzavar alatt mas is torténik: egy csini fekete ru-
hés tolvai ellopja az éllvanyt (na vajon ki lehet
az?). Révid latogatas Nicole-nal, majd ismét a mo-
zeum a cél. Beszélj a hosszo, széke hajo fickéval
(Lobineau), kérdezd Mountfaucon-rél (ezt a felira-
tot lattuk Irorszagban) kétszer, mire megjelenik o
térképen, mint 0j helyszin, ezek szerint ismét van
0j oticélunk, latogassunk is el odal

Mountfaucon

Beszé|i a zsnng|6rre| cddig, amig nem enged
prébat. Beszélj a rendérrel (a bohéc-orrél), maj
menj vissza az arlistéhoz, és probal] meg ismét
zsonglérksdni. A kozonségnek tetszik a szeren-
csétlenkedésed. Mindketten elmennek, te pedig fel-
veheted a piros labdét. Keresd meg a csatornafe-
delet, nyisd ki (a jol bevalt nyitdeszkézzel), és
masszunk le. A csatorna falat kocogtassuk meg a
nyitéeszkdzzel, majd a csérlé és a lanc segitségé-
vel tavolitsuk el az aijtét a helyérsl. Nyomuljunk
be, és egy lyukon (oft, ahol fény szirédik be) ke-
resztil kiJesKeiii."k a Templomosck talélkozéjat.
Amikor elmennek, vizsgaljuk meg oz oltért. Tegyik
a kétémb tetejére az Qﬁvcn)d, arra pedig a gyé-
méntot, a besz(iréds fi ény megmutatja utazésunk
kovelkezo allomasat: Marib. (Huh, c,e ismerés ez
nekem valahonnan, mintha egy bizonyos Jones
dokior is igy tudta volna meg a Frigylada lelghe-
lyét... ()

A szokasos latogatas Nicole-nal, aztén irany a
reptér, és Marib!

ARIB

Induljunk el jobbra, és keressiik meg a clubot. Be-
széljink a szényegarussal, és mutassuk meg neki a
korabban elcsent gyuféasdobozt. Menjink be a
klubba, és prébaljunk meg bejutni @ WC-be: nem
fog menni, mivel a vécékefe ismeretlen helyre tavo-
zoft. Ismerked]unk meg a taxisoférrel (Uthar), és a
néma hoteligazgatév Ef Vizsgaliuk meg a kebaba-
rus asztaldt (széval ide tavozott a vécékefe!), majd
beszéljink a kisfioval, és kérjik a segitségét. A
sajnalatos incidens utan térjiink vissza és cseréljilk
be a piros labdat a kefére. Menjiink a barba, ad-
juk vissza a kefét a tulajnak, cserébe most mér mi-
énk a vécé kulcsa. A kullccscd a terolkézé-tartét is
kinyithatjuk, innen vegyiik magunkhoz a rongyda-
rabot. Keressitk fel Nejot, majd simogassuk meg a
macskét, aki felugrik a polera. Csengetéssel hiviuk
ki a tulajdonost. A labda megpattan, a macsek
megijed, és leveri a szobrot. Vegyik fel [ne a
macskat, hanem a szobrot) és térélgessik le a ken-
dével. Miutan ez megvan, adjuk el a szobrot, mint
antik mitargyat a dagi umeril«)[ turistanak (Dua-
ne). Beszéljink Utharral, mutassuk meg neki Khan
képét, és az diven dolcsi segitségévek vegyik ra,
hogy vigyen el minket a helyi nevezetességhez
[ﬁr Head). A baj az, hogy a sofér tragacsa épp
most dogloh be - bocsass ?( rendelkezésére a t5-
rilkézét. Maszunk fel a barlanghoz, és a faaghoz
késsik hozza a torilkézé megmaradt darabjat,
majd ereszkedjiink le a barlang bejaratahoz. Ke-
ressik meg a szikléban a fitkos nyitdszerkezetet, és
lépjiink be a barlangba. Meniiink el jobbra, ahol
egy hullat fogunk ru?c\nl (Klausner). Kutassuk at, és
vegyik el t6le a lencsét. Alaposan vizsgaljuk meg
a szobrokat - ekkor befut Kahn. Beszélgessik el
vele, és valasszuk a férfias halalt. Mielétt kezet
fognank vele, rejtsiik el a tenyeriinkben a sokkolat,
aztén hasznéljuk is... Gyorsan ugorjunk le a szik-
larél a teherautéra.

PARIZS #3

Nicole-t6l menjink egyenesen a mozeumba, be-
széljink Andre-val - egyszer Nicole-rél, egyszer
pedig a tekercsrél. Meniiink vissza Nicole-hoz - itt
megtudjuk, hogy talélkozott Andreval, tehat irany
a mizeum. Dumesi Andreval a tekercsrél [négy-
szer). A kévetkez8 helyszin a napfényes Spanyo-
lorszag.

VILLA DE VASCONCELLOS

A gonosz kertész bacsinak {Lupez) nem akaré-
dzik minket beengedni (ezt mar lassan megszok-
hattuk), ravaszkodni kényszeriilink. Nézzitk meg,
hogy hova vezet a |ocso( 6¢s8, és hasznaliuk rajta
a vérnyomasmérdt. A viz nem folyik tovébb, Lopez
bemegy megvizsgélni a problémat. Meniiink be a
hazba, mutatkozzunk be a kutyaknak , azok per-
sze ugatni kezdenek. Varjuk meg, amig a kertész
kijén, @lljunk be a pancél magé, és amikor elment,
surrcmunk fel gyorsan. Beszéljiink a templomosok-
rél a grofnove? és szerezzik meg az engedélyét,
hogy meg|utogcl]’1ussuk a mauzoleumot. it

'I"SZAS

az oltér alatt megtaldljuk a jaték egyik legszeme-

tebb rejivényét, a sakkot - a lényeg az, hogy mat-
tot kell adni a vérés kiralynak. Ha sikerdlt, kinyilik
egy titkos rekesz, és a miénk lesz oz &si serleg.

PARIZS #4

Hagyjuk el Nicole lakasat, menjink egyenesen
Muunr}uuccn*bu. Keressik meg a templomot, az-
tén a papot, és kérjvk meg ra, hogy fiszfitsa meg
a ser|egijn|(er. Vegyijk el a lencsét, he|yezzi.‘|k a
szobor kezében tfartott tekercsbe, majd a lencsén
keresztil vizslassuk meg az iivegablaket — végre
megtudjuk, hogy ki is az elveszett spanyol nemes.
Tekerjiink 4t a mozeumba, duméljunk Andreval
kétszer a szoborral. U|abb asatasrél beszél — ez
szamunkra Ojabb helyszint jelent - Baphomet.

Baphomet - az asatas

Beiémf, &rszem: a szokdsos probléma, megint nem
akarnak minket beengedni. Keérjitk el a mosdé kul-
csat, menjiink be, és vegyiik fel a szappant. A szap-
Funbun keszitsiink lenyomatot a kulesrél, és toltsiik

el gipszporml, muid a csupndl engediﬁnk ra vizet,
és varjuk meg, amig megszéarad. Nem rossz masolat,
de ezzel még nem lehet atverni az &rt. Meniink ki,
és tekerjitk le o termosztatot (eldtte beszéljink réla az
&rszemmel), az &r igy felveszi a kesztyiijét. Adjuk vis-
sza neki oz eredei iuksckur Menijiin ?{ |, és probal-
juk belemértani az &l-kulcsunkat a festékes bédsnbe
- nem Fog menni, mert a fests elzavar. Menii.'-nk le,
és hiviuk fel Nicole-t, majd széljunk a festének, hogy
valaki keresi telefonon. Ahogy elment, martsuk bele
szépen a kulcsot a festekbe. Meniink le, és kerjik el
az 6rtdl ismét az eredefi kulcsokat, menjiink @ mos-
déba, cseréliok ki a kulesokat, és az c’lf—Luksoi adjuk
vissza az 6rnek. Hivjuk fel ismét Nicole-t. Az &r szél
a festének — hasznaljuk ki a ziirzavart, &s menjiink
be a lezart asatasra. A szobor elétt tegyik le a serle-
get, és vizsgaliuk meg alaposan a megjelend foksr-
képet. Irany Spanyolorszag.

VILLA DE VASCONCELLOS - ismét

Menijiink be a villaba, és keressik meg a kis szo-
bét — innen vegyilk magunkhoz a tikrét. Fel az
emeletre, beszéljink a gréfnével a serlegrél. Irany
a mauzéleum: vegyiik magunkhoz a hosszi botot,
csukjuk be az ablakot, a zsebkendét tekerjik ra o
bot végére, majd gyojtsuk meg a gyertyéval. A fel-
adat az, hogy a mennyezetrél lelégé nagy gyer-
tyat sikeriilion begyuijtani a bot segitségével - most
mar kénnyi dolgunk lesz. Varjuk meg, amig elé-
keriil a kulcs. Markoljuk fel @ Biblidt is (balra lesz),
azién menjink vissza a gréfnéhéz, és beszéljiink
vele a kotrél. Az dreg kot felleléséhez szilkségiink
lesz egy vizkeress “varazsbotra”. Menjiink a lo-
csoléesdhdz, nézziink fel a fara - itt a mi botocs-
kank. Beszéljiink réla Lopezzel, és dlljunk neki a
keresésnek — véletlenil ré is akadunk a kotra, még
ha nem is azzal a médszerrel, ahogy eredetileg
gondoltuk ... (

Ereszkedwnk le, és prébaliuk meg kinyitni az
oroszlénos ajtét. Ugor|unk egy nagyot (kilénben
finito), majd a tikér és a beszirsds feny segitse-
gével vizsgaljuk meg az ajtét ismét. A lyukba il-
lesszik be?e a kékulcsot, erre az kinyilik. Hatbor-
zongaté latvany tarul a szemink elé...

Vissza a gréfnéhéz, majd irdny Périzs, és Nicole.
Hosszd dumcsi [Andre is oft van), aztén irany az
utolsé nagy helyszin, Bannockburn, Skécial J

BANNOCKBURN

A vonaton dumcsizzunk el Nicole-lal, aztan tavoz-
zunk a filkébél. Induljunk el balra, egészen addig,
amig dssze nem futunk Guidoval. Vissza a filkebe:
Nicole eltiint. Menjiink be a miénk mellett lévé filké-
be, és gyézzik meg a futballrajongé emberket,
hogy segitsen nekiink. Ablak kinyit, masszunk fel a
vonat tefejére, és induljunk el jobbra (ha balra in-
dulsz, akkor kellemetlen, megrézé élményben lesz
részed). Talalunk egy letrat, masszunk le, és villam-
gyorsan hizzuk meg a baloldalt talalhato veszfeket.
Duma Kahn-al, induljunk jobbra, szabaditsuk ki Ni-
cole-t, aztan rﬁvnzunL balra.

Induljunk a templomhoz. Menijiink be, a szemetet
alaposan kutassuk at (négyszer). A sok kacat kdzt
talalunk egy fegaskereket, ezt illesszik bele oz aj-
z6n léthaté oroszlanszerliség szemébe. Kar letsr,
igy jabb kerékhez jutunk: ezt nyomjuk a mésik sze-
mébe, a kart meg a szajaba. Ajté kinyilik, tandi le-
hetiink a titkos szekta &sszejovetelének. Latni fogunk
par ismerds arcot (juszt se arulom el hogy kiket, go-
nosz vagyok!). Erkezésink hataséra aranyos kis l6-
véldézés indul be. Az életben maradt tagok minket
ilddznek, nalunk a faklya, eléttink a puskapor...
Na vajon mit kell itt csinalni2 Igen, hajitsd bele.
Robbanas, templom &sszeddl, mi kimenekilink,
heppy end.

No, ennyi lett volna a Broken Sword: The Shadow
of the Temp|ars‘ Jéhet a masodik rész, sét a har-
madik, mert The Sleeping Dragen cimmel mér az
is készll a Revolution boszorkanykonyhajaban -
varhatéan j6v6 év szélithatjuk magunkhoz. Reme-
lem, a végigjatszas segitségével mindenki elboldo-
gul a jaté ikcﬂ, ha mégis elakadnél valahol, gyere
a www.576.hu feruméra, segl'fek!
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hianyosségok egy részét kijavitanak, igy csok

A HY1. SZAZAD VEREKEDGS JATEKA7 P 5 - Bz,

Calburndl nem gy6ztem amuldozni, milyen lélegzetelallitban
néztek ki a karakterek. Ugyan ez volt a DOA3-nal is. Tekken
4 ebben a kérdésben nagyon gyengén szerepel. Az emberek
jol lathatéan szogletesek, igoz csak egy kicsit, de latszik. Ra-
adasul ez azoknal a karaktereknél jon el igazan, okiken ke-
vesebb a ruha és latszik o testik pld. Heihachi. A PS2 fuda-
sat ismerve sokkal szebbre meg lehetett volna ket csindlni.
PS1-en még elnéziitk a széglefességet, de itt mar nem! Csok
meg kellet volna nézni o DOA2-8t, vagy mondjuk Soul Cali-
burt, utebbiért nem is kellet volna messzire menni, hiszen
ugyaniigy Namco munka. A DOA3-hoz nem is érdemes ho-
sonlitani o szerepléket, mert sokkal gyengébben néznek ki.
Azian oft van a Eamkterek mennyisége is. Ez a 23-as szam
6l hangzik ugyan, de ha belegondoliok tbb volt ennél @
Tekken 2-ben is, ;o| lehet oft azért az ikerkarakierek szama
18bb volt. Nem is ozt vartam, hogy a Tekken Taghoz hasonlé
mennyi yen, mert mug oﬁa 23-as szammal nincs baj
sokkel, SEE e?: az igazi Gj kizdsstilust képviseld szereplok hi-
anyoznuk Minden szerep|c"> a mar megszokoﬂ stilusban bu-
nyézik, semmi olyan (vagy onnyi) Gidonség, mint ami o Tek-
ken 3-ban volt. Mindésszesen harom o|yun ember van, aki
teliesen 0j formaban kilzd. Ezek Steve, Marduk valamint Jin.
Utbbi most a karate sfilust vette fel - ez érdekes mert a régi
mozgasai nagy részét elfelejfette. Ez bizony szegényes
mennyiség, soi,kul tobb 6 stilusi szereplét vartam volna el.
J6, hogy itt van Gjra Lee a ketiohdl, de 6 sem Gj, ugyanaz,
mint vci;. Itt van még Combeot is, de & egy robot textiraba
hu]fu!oﬂ Mokujin, tehat mindig a ?El:l:iZEYsiﬂusét veszi fel. Az
ikerkaraktereket pedig véglegesen el kellett volna hagyni.

Ez egy i energiatakarékos &s kiinnyl megoldas volt

PS1-en és el is fogadtuk, hisz min-
denki ismerte a gép technikai kor-
|CI|||]IT No, de PS2-6n nem igaz,

¥ szukseg van erre oz idejét

0? |t megoldasral Igenis el-

vértam volna, ne legyenek
kerkarakierek, vagy ha
mq[ Vunnuk ul{kcr ﬂeklk 15 5

en 6nallo stilusuk és mozgasulk Nem, hogy ezek nincse-
ne‘fhnnem még sojat megnyerésik és Kortnelik sincs, sok
esetben! Nagyon- nugyc:inunyzoﬂ a kilonleges harci silus
kepviseld karakterek. llyen volt a Tekken 3-ban Gon és Dr.
Boskonovich. J& hogy nem voliak o legjobb szereplk, de
egyedi izt és hangulatot adtok a jatéknak, kilonleges képes-
ségeikkel és harci sfilusukkal. EzeLeI én személy szerint uni-
kum karaktereknek hivom, annyira kﬂ\énlegese{ voliak. Most
hol vannak ezek vagy ezekhez hasonlok? Mellesleg hol van
Jack? Miért kellett egy ilyen fontos és a jatek arculatat meg-
hatarozo karaktert kii;ogyni a jtekbal2 1o hogy nem volt so-

ha a kedvencem, de ozért mindig hozzajérult ahhoz a kép-
hez és hangulathoz, amit Tekkennek hivunk. Es ez vonatkozik
Anndra is!

Az elkapasok sem fetszenek. A visszatérs szereplék ugya-
nazokat az elkapasokat hasznaliak, amit még o Tekken 1-

ben is lathattunk. Uiukof kellett volna kidolguzni, mert mar
kezdenek unalmassa valni, egyszerien mér nincs miért hasz-
ndlni cket, mert mar jol |smer|uk mlmfegyll(el Akkor oft van
a szereplok ruhazatanak mennyisége. Szokas szerint |eg
ibbjiiknek kefté, maximum hérom cucea van. Es ez mér igy
van a Tekken éta. Nem lehetett volna esefleg mindenkinek
i6bb ruhat késziteni, mint a DOA sorozatban? Ugy érzem
legalabb 6t dukalna mindenkinek. Furcsa volt laimi Kumét és
Pandat is. Ok ugyanis dsszementek! Sz6 szerint, ahogy mon-
dom, sokkal kisebbek, mint oz elézé részekben. Ez :?h':n' hi-
bc:, mert régen ezek voltak o |egnugyabb termetii szenep|o|t
most megr:ﬁig nagyobbak, mint Xiooyu. Nem volt elég poli-
gon hozzajuk? AEI(DI’ Mnrduk miért nugyobb mint 6k? Ez fa-
lan o jatek leg b hibéja! Nem tetszettek a meg-
nyerések sem. Egyrészt az introhoz kepesl szerinfem |ovu\
gyengébb mindséglek! A szereplék gyengén vannak kidel-
gozva (Heihachi fille szégletes!), és tartalmilag is unalmasak.
A Tekken 3-nél a CD kicsi tarolokapacitasanak fenyében ro-
vid am anndl tartalmasabb és sokszor szérakoziato filmeket
lathattunk (lasd. Yoshimitsu, Mokujin, Gon, Bryan
megnyerései), és igy volt ez a Tekken 2-nél is.
A Tekken 4-ben hosszabb filmeket lathatunk,
de a legtobbjik borzaszte

unalmas és semmitmon-

do. Még egyszer mondom, hogy mi-
néségileg sem megfelels! Nekem
személy szerint hianyzot egy i
Profile menii, ahol mondjuk 2
kedvenc szereplginkrél nézhe-
fiink meg képeket és informaciokat. Hasonlo volt mar a Soul
Caliburban is, ahol 15bb szdz képet zstfoltak a jatek lemezé-
re. It miért nem tették meg és miért nincsen hasonlo? A jaték-
menet sem valami nagy szam. A Soul Caliburral napokig jat-
szoftam mire mindenieper és szerepldt elshoziam, a Tekken
4-nél pedig 3 6ra dlatf mér m\'ndenEi megvolt, é mindenkivel
végig is vittem a jatékot. Mellesleg kicsit mintha csalna a gép,
mert sokszor sokaig védekezik és erthefeflen madon ter ki az
iitések és rigasok elsl. Szerintem fil kevés a zeneszém a ja-
tékban. Régebbem minden szereplnek sajat zenéje vol, és
lehetett vélasztani a jotektermi (Arcade) és remixelt otthoni
(Arrange) szomok kdzstt, Most annak ellenére, hogy DVD-n
von a jaték csok Arcade szamok vannak (kb. negyed annyi
mint a Tekken 3-ban és nem szereplgknek hanem a palyak-
nak van zenéjik] és azokbél is keves. A palyakbél is lehetne
16bb. Nem tudom javitanck e valamit az angol verziéban a
jatékon (itt most tartalmi dolgokra gondolok], de nem valészi-
ni, hogy az ésszképen barmi is véﬁ!oznu. Pedig csak akkor
nevezhetnék a legjobb Tekkennek o Tekken 4-nek, ha ezen

;.
N

AMI TETSZETT

Az o hangulat voll. A szokasos 6 Tekkenes hangulat, Gjra
itt van és magaval ragad. Készonhetd ez a zenéknek is, Lic'l-
ba van belslik kevés, azért jok o szamok, még ha szerintem
a Tekken 3-ban jobbak is voliak. Jok a jatekmadok és j
mozgésok is vannak dagivel. Megint orékig fog tartani, hogy
tjra megtanuljuk a kedvenceink legjobb mozgasait és foga-
sait. En:?)erenkém 18bb mint 60 fele mozgés van, ami hihetet-
len mennyiség és soha egy verekedds jtek nem produkdlia
még ezt. A 3D-s pélydk is j szint hoznak. A szereplsk ani-
maciéi is rendben vannak, mindenkinek miivészi a mozgdsa.
A grofikval kapcsolatban, annyit mondhatok, hogy PS2-6n
a \egszebh verekedds anyag a Tekken 4. Annnkoﬁnere
hogy a palyak nem til nagyok feliéflentl kiemelends, hogy
csodalatosan szépek, készonhett mindez a 60 fps mozgatasi
sebességnek! A hétiérben mindig torténik valami. Helikopter
repiil el a hatérben, szurkolok hada vesz minket kérill, vagy

éppen egy csoddlatos erdsben kizdink. It je-
gyezném meg, hogy a szurkolok nem-
csak disznek vannak! Tobbszér eld-
2 fordul, hagy ha kezeledink
hozzaiuk, kitérnek elé-
link vagy elsza-
ladnak. Ra-

ffi Harcosok Klubjat
¥ idéz6 Underground
palyan olyan kézel all-
nak hozzank, hogy gyckran
y-eqy Utés vagy rogas Sket éril A legszebb palya bizton
eﬂnrhufom a dzsungeles (Jungle). Gyonyor 3D-s fak lathatek
mindeniiti, ami mar Gnmagaban is szép, de mind ezt @ vizu-
alis moximalitast tetézi, hogy egy kis tavacskaban kiizdiink.
Ez annyira szép, ami mictt nevezhefjik ezt a palyat DOA3
mingséginek! Persze a tbbivel sincs baj, hisz a tenge
(Beach) is elképesztd, nem beszélve o Laboratory-rél, ahol
egy vékony fistfelhében harcolunk. Csodas! Sokkal Iurvanyo
gb és szebb, mint a Virtua Fighter 4. Természetesen most is
|obb szérakozés a VS mo(? Hatalmos bunyskat lehet
rendezni, és azi hiszem ebben a tekintetben, most is maxima-
lis az anyag. Orékig
a Tekken el6zs részeinél. Barai Idrsusdgoknak mennyei 520~
rakozés lesz. Megint beindulhat oz orditozds, joy csapkodas,
és a vadaskedas, hogy csak azért nyert e"enle\unk mert va-
lami csaké mozgast hasznél. © istenem, milyen i6 is o Tek-

juk pifélni egymast, ahogy tetfik azt

ken VS médban! Aki ezt egyszer meglapaszialjo, az nem
tudja letenni! Persze mikor az embert 25-jére verik el
UGYANAZZAL o mozgéssal kicsit ideges lesz mint én, oki
zsinorban kb. ennyiszer kapott ki oz undoritd Bryan labsaprs
mozgasa miatt a Tekken 3- mn] de ez hozzdtartozik a TEE‘
ken hangulatéhoz. Javitotiak oz esélyeken is, értem ez dlatt
azt, hogy ha valaki foldre keriil nehezebb rugdosni oft! Ez
pozitiv J:Jlogl Mellesleg, kicsit mintha kevesebbet sebeznének
a mozgasok (kb. 20"’?.:[ kisebb a sebzés)! Ezért egy menet
kicsit tovabb tart. Nagyon j6 o Force méd, van benne kihi-
vas, eleg kemény dolog lesz teliesiten.

KONZEKVENCIAK

A fentebb emlitett h‘\énynssﬁgul{ szerintem idélﬂdnyro vezet-
hetgek vissza. Tol hamar megielent a jéték, még vami kellet
volna 6-9 hénapot a megjelenéssel, még tovabb turbozni a
stuffolt és dgy kiadni. Szerintem @ Namco kicsit ellustult és nem
hozta ki @ maximumot a Tekken 4-b3l. Lehet, hogy Ggy voltak

vele, hoﬁy nem faradnak, mert a cim a név tgyis eladja a jaté-

kot. Utdlatos dolog ez, de sajnos ifyen érzésem volt a jatek
alatt. Miért nem lehefett egy megreformélt kicsit alalakitott ja-
tékmenettel elérukkolni, mint tették azt a Soul Calibur ese-
tében? A helyenkénti mindségi romlésrél nem is be-
széhve. Kicsit falan elszaladt a 16 a Namco
alatt. Hangstlyozom azonban, hogy a Tek-
ken 4 i¢ jaték, tolan az eddigi legjobb
vereLedés jatek PS2-re, de sokkal
1obbet vartam, mint

4

dast és a DVD tarolkapa-
citdsat nézve, sol:kaf tobbet is
kaphatunk volna és Ggy érzem
sokkal tibbet is megérdemeltink vol-
nal Nem i dolog a kapkodas, ezt a Namconak is be kellett
volna lania. A Tekken 3-ndl hétra déllem a fotelben és azt
mondiam: “Ez oz, ez a PS1-hez képest 1okéletes verekedss ja-
16k”. Itt viszont végig hianyérzetem volt, Ha grafikat leszami-
tom, akkor tarfalmilag kevesebbet kaptunk, mint o Tekken 3-
ban! Mindenképpen Eiemehém, hﬁ! a j6fék jobban fefszeft,
mint a Virtua Fighter 4. Sokkal szebbnek és tartalmasabbnak
tartom a Tekken 4-¢f. Sokkal jobb is lehetett volna azonban,
kar hogy nem hasznaltak ki a lehefﬁségekd lteHéiltéppen.

Veres Miki
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z utébbi hénapokban sok clyan jaték is )
Amegieﬁenr a piacon, ami t8bb, mint jo! Erre

a legijabb példa a Freekstyle, az a fajta
program, amivel nemhogy érékig, de napokig el
tud jatszani az ember. Vannak azok az esték, me-
lyeken egy nehéz nap utan hazamegyiink és nincs
semmihez sem kedviink, csak kicsit kiKapcsolédni.
llyenkor pont a tévében sincs semmi, nem beszélve
a haverokrél, akik pont dolgoznak, tanulnak vagy
éppen oz dllumvizsgéiukruELésziﬂnek. Ha abban a
szerencsés helyzetben vagytok, hogy ilyenkor van
egy PS2 a szo{uéiokbun az esetek magas szdzalé-
kaban egy olyan jatékot érdemes keresni, amivel
hosszan és kiilonosebb feszilliség nélkil le tudjatok
foglalni magatokat.

Anno ilyen volt az SSX is, amit nem véletleniil ho-
20k fel példakent, hiszen a Freekstyle szinte telje-
sen mege! yezik ezzel a ic’ltékkuL mégis oiupiui-
ban kﬁléniézik téle. A legnagyobb pozitivum a
programban az a fajta |ei6k‘5 épesség, amivel

legjobban elrontani a készitsk, mivel rendszeresen
sikeriil olyan jatékot alkotniuk, melyben bar tsbb
szaz trikk van (legyen az motocross vagy akar
gbrdeszka) egyszerlien végrehaitani lehetetlen
&ket, mert negyvenharomezer kembindciét kell
véﬁni fejbél, igy erre igazébél csak azoknak van
esélye, akik a Mortal Kombat sorozaton néttek fel
és specidlis sziirkeallomanyuknak megfeleléen per-
cek alatt megtanulnak minden gombvariaciét.
Ebben a jatékban erre nincs sziikség, mivel a lehets
| szeriibb iranyitést sikerilt megalkomi a készi-
?ZEne , ami annyit jelent, h akorlatilag minden

ravagans, exirém sportot bemu-
taté jatékra, igy pillanatok alatt
sikerUlt nekivagni a fejlesztésnek
és oz eredmény egy szinvonalas
program let, amin fokéletes
érezni azt a fajta elhivatotisagot,
amit a programozék érezhettek
a jatek “osszerakasa” kozben.
Mint az SSX sorozamnal, it is
rengeteg motoros karakfer van a
jatekban, és bér ezeket egytsl-
= yik valés személ\(ekr6| mintaz-

tak (akik még az eléz8 jatekterv- Eomb megnyomaséval be tudunk mutatni egy trik-
nél letiek bedigitalizélva) sikerilt

at, és ha a gombokat sikeriil kombinalnunk, akkor
ezek a trikksk hatvanyozédnak.

nagyon kevés jatéek rendelkezik, killsnsen o Mo-
tocross vilagbol. Egy keveset érdemes beszéhni o
rogram megsziletésérd| is, mivel ez mar mdga-
Eun elég érdekes. A Studio 66 mér j6 ideje dolgo-
zoft egy motoros jatékon, de a fejleszték naprél-
napra egyre jobban kezdték unni a jatékot. Nem
| nagyon iudiéL, hogy mivel lehetne feldobni
programot, amikor egyik grafikus eldallta az &tlet-
fel, iogy dobijak az eddigi iranyitést és engine-t
kukaba és vegyék at az SSX mozgatésat és grafi-
kai megoldasait mindéssze annyi valtoztatassal,
amennyit a snowboard és a motorc-
ross kozotti kiilonbség megkivan.
Az EA Sports mér j6 ideje ve-
vé minden nagyképt, ext-

DAY

Azt, hogy mennyi pontot kapunk a mu-
tahfémyun?( idétartama hatérozza meg.
Minél tovabb maradunk a levegében, an-
nél magasabb értéki lesz a proc]qukciénk, vi-
szont ha til sokdig bravirozunk és esetleg el-
esiink a motorral, minden pontot elveszitjik.

Minél nagyobb sebességgel ugrunk bele a mutat-
vanyba anndl 18bb idénk marad ré. A palya ki-
[énbdz8 pontjain egyébként vannak olyan karikak,
fotocellak és egyéb dolgok, melyek alapbél pontot
érnek egy eser?eges érintésnél. Persze ezek nagy
magassagban, vagy rejtett helyeken vannak, i
ne szamitsatok arra, hogy kénnyedén megio|6?i>s"1-
tok a palyakon.

Az eﬁenfeiek nem f0l sportszerditlenek, de mint
sok jatékban, itt is lehet velik verekedni és ha
tigyesen pfdlitek sket, jelentss elényre tehettek
szert, Fontos leszégezni, hogy a versenyek vége-

teletomkodni ket
i rengeteg mondaftal és
% mozdulatial, hogy az Electronic Arts
sikeresnek mondhaté EA BIG fermésébe mint tar-
talmilag, mint hangulatilag tkéletes beilleszkedjen
a Freekstyle.

A programban motorokkal kell versenyezniink a
vilag legextrémebb pélyéin, idére, ellenfelek ellen
és ami a legfontosabb: pontot gyGjtve!
Eme utébbi részt szoktak a

redményét nem csak a helyezésetek
danti le, ez annal sokkal 8sszetet-
tebb! Tény, hogy ha nagyon gyor-
san végigsprinteltek a palyan, elég messze eljut-
hattok, rji elérkezik a pont, ahonnan a gép mér a
trilkkok szamat szorozza fel a helyezésért kapott

ontokkal, igy barmennyire is gyorsak vagytok, le-
Egﬂek akar utolsék is oz elsg he?;fré :

Erdekesség, hogy ez miksdik visszalelé is, igy ha
nagyon elszaladiak az ellenfelek és semmi esér;
nincs a behozasukra, megprébalhattok nekiallni és
agyba-fébe triikkozni igy ha eleg iigyesek vagy-
tok, a szerzett pontok tovabbjuttathatnak. Persze
mondanom sem kell, hogy igazabél az a kiraly,
ha elssk vagytok tgy, hogy szanaszét ugréltatok
kézben magatokat.

Még itt keﬁ megem“?eni a freek-o-metert is, ami
az ugrasck alaft t5ltsdik, &s abban van szerepe,
hogy milyen sebességet ériink el és milyen bizfon-
saggal tudjuk végrehajtani a mutatvanyokat. Ami-
kor ez a freek-o-meter feltsltédik, a gép tudatia,
hogy a freekout zéndban vagyunk és ettdl kezdve
felgyorsulva és szuperbiztonsagos mozdulatokkal
iuc?unk paradézni a levegdben.

Persze itt is el lehet esni, igy ne bizzatok el maga-
tokat, hiszen ha elestek, bizony lenullézédik o gép
és kezdédik minden elérél. Racdasul egy verseny
idstartama dtlagosan egy ilyen feltsltésre elég, eset-
leg kettére, ha nagyon jok vuﬁ)ﬂok &s minden ug-
rasndl paradéziok esésé nélkill, igy ha eltaknyoltok,
akkor abban a versenyben mar nem lesz Gjra lehe-
t8ségetek az Gjratahésre. Zeneileg is sikerilt agy
meSZioreogmfélni a jatékot, hogy a moterosok han-
gulatdt és éleffelfogasat idézze, igy ha akarnék sem
tudnék olyat mor:?;ni, ami negativumnak szémit a

rogramban. A palyak kialakitsa is lenyligozs,
Edr teny, hogy egyes vonalvezetések olyan szigord-
ak, hogy szinte lehetetlen bevenni cket szaguldozas
kézben, bar az is tény, hogy ha iigyesen csindljatok
a megfeleld lendilet megszerzése utan egyszeriien
at tudjétok ugrani ezeket a pontokat.

Remélhetéleg idével készil még béven ilyen jétek,
mert annak zﬂenére, hegy alapvetden egyszer(i, nem
lehet azzal véadolni, hegy buta lenne, sét! Sokan fog-
ik azt mondani, hogy egy sima SSX klonrél van
526, de ha dgy fogjuk fel @ programot, mint egy jél
bevélt séma vagy sorozat Gjabb folytatasa, tartalmas
és ami ennél so?d(n! fontosabb: 6 jatékot tudhatunk
magunkénak. A hénap tippje részemrdl. ..
aDaM
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“— A ftalén nem is olyan tévoli jévében...

Amerikén erészakhullam sopér végig.
Részben a vilagot rettegésben farto “sziirke
ragaly”, részben a ferrorista tdmaddsok
okén egy fajta anarchia alakult ki a szabad-
sag faldjén. A “sziirke ragdly” minden eddi-

i természeti csapdsndl pusztitébb volf...a
gﬂl’d lakosségat megtizedelve iratfa be ma-
gat a torténelemkonyvbe, gy, hogy még a
nevétdl is reftegjenek. Ha pedig ez nem lett
volna elég, a terroristatémaddsok kézil is
kiemelkedett egy, amelyik mocskosabb, és
megrazobb vol{ tarsainal. A francia “Silhou-
efte” csoport egy dtlagos napon lépett mi-
kédésbe az djvilagban, méghozzé gy,
hogy eltintette a szabadsdgszobor fejét.

Egy nagy bumm, és mar sehol sem volt a
feﬁ:ép arca. Szémyy tragédia volt ez az ift
él6k szémdra, és mindent megtettek, hogy
ilyen tbbet soha ne fordulhasson el6. Me-
galakult az UNATCO, ami a nemzetkézi ter-

CfTENSSERERY

rorista szervezetek felszémoldsdn dolgozott.
Még jél is dolgozott ugyan, de az élet igy is
gyékeresen megvéffozoﬁ..,az emberek cfl'g
mertek kimenni az ufcékra, sététedés utén
pedig jarokeléket
mar egydltalén nem
leheteft latni. llyenkor
mar csak a katondk,
és az drszemek me-
részkedtek ki az
utakra. ldénként zen-
diilések zavartdk
meg az Gllandésult
csondet...nem volt
ritka, hogy a gydgy-
szerhignyban szen-
veds lakossdg téves
riasztéssal mentSket
hivott, azutdn megtd-
madta a kférkezéief,
és elvitte az egész-
ségiigyi csomagokat.
Bér az UNATCO ez-
zel a problémaval
méi meg tudott vol-
na kiizdeni, de mé
gy komoly ellenf ?
g%df a szamukra oz
részakoskodd nyomorne-
dek mellett. Az NSF ne-
rroristaszervezef min-

lalt valamit, hogy a
Imiek tigynékei ne
tkozhassanak. Most, az
utolso éjjel pelddul megta-
nadtak ok is a bazisunkkal
~ kérbevont szabadsdgszobor
maradékét, majd' még egy-
két robbantdst szervezfek a
véros t5bbi pontién is. Ideje
lenne eltéréini ket a fold
szinérdl, és én pont ezért
érkeztem, mint az UNATCO
egyik legjobban végzeft
igynoke. Az NSF ideje le-
[art, és ezt én garanta-
lom...
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PC-ROL JOTTEM, MES-

TERSEGEM CIMERE...

A DEUS személyében egy Gjabb PC-s dtirat-
tal ismerkedhetiink meg, azon belil pedig
egy igen szinvonalas alkotdssal. Az alap
sztori mér elég j6l hangzik szerintem, és ez
még fokozédik is a késsbbiekben. Felada-
iunE, hogy az dltalunk iranyitott fitkos tigy-
nokkel, JC DENTON-nal, megallitsuk a terro-
ristatémadasokat, és hogy felgéngyslitsik az
egyre jobban 6sszekuszalodo szc'ﬁckat Eb-
ben segit majd batyank, PAUL is, aki szintén
az UNATCO embere. Természefesen renge-
feg csavar van a torténetben, a |6, és a rossz
fogalma egyre nehezebben érre!mezhe‘réi
majd, mint ahogy az UNATCO, és az NSF
szerepe is. Amikor pedig mar végre kideriil-
nek a dolgok, és a EéT csoport kibekiil, akkor

Le|eni|< meg a hattérben marionettezé igazi
(inds, és Ujra megkeveri a fejét fogé, egyre

nagyobb tandcstalansaggal bamulé jatékost.
Ha pedig azt mondom, hogy mindez egy FPS
jaték forténetének a lerdviditett, és leegyszerii-
sitett valtozata, akkor még tébb okunk van a

megdsbbenésre, hiszen a belss nézetes loval-
doz8sok nem éppen az agyonbonyolitott for-
tenetikrol szokfa hireseﬁenni. Marpedig az
UNREAL motorral {Még a zenét is ugyanaz
az ember kredlta miﬂﬁéf program eseté-
ben...) tamogatott DEUS egy vérbeli FPS...tu-
dod, csak uogegyvered latod, mészkalsz min-
denfelé, és szanaszét 185z mindenkit. Na
{6, mint chogy a torténefnél, itt sem olyan
egyszeri a helyzet... Az FPS dlca mégstt
ugyanis egy nagyon komolyan megterve-
zett takfikai, lopakodés akcié dll, némi
RPG hatassal fiszerezve. Igen, jol olvas-
tad, RPG-t irtam, és ez nem egy hétkoz-
napi dolog, hogy egy l6valdszss jatek-
ban ilyet tapasztaljunk. Nem véletlen,
hogy a DEUS elnyzrte a nagyon meg-
nyerd Ev Jatéka cimet egy-csomo fo-
rumon, és szaklapban.
Embfriiinket f(t)l!lyuml:no-

san fejleszigethetiik az g
elc’ﬁrehlalngs sorc!’:n, és -‘L)
még az utunkat is ma- - ®
gunk vélaszthatjuk meg
idénkent. Beszé‘gefhe-
tink a kilonbszé karak-
terekkel, és néha még ez-
zel is befolyasolhatiuk a
torténet alakulasat. Példaul talédlkozunk egy
INSF tiszttel, akit meg tamadhatunk, de szoba
is elegyedhetiink vele, igy nagyon fontos in-
formaciokhoz jutva. Ez a megoldés gyakran
visszakészén majd rank, tehat nem szitkséges
mindig csak gyilkolaszni, idénként meg k:ﬁ
|'|c:||gcini mind az ellenfelet, mind a baréatot is.
Igazabél azonban még az akciék kdzben sem
|étszitkséglet megélni azt, akivel kizdiink, lé-
nyegesen poziﬁvcbb, és humanusabb megof-
das, ha csak elkabitjuk, majd elrejtjik a testét.
Rengeteg lehet6ség var rad, és ez nagyon 6.
Bér még nem 1ar$§L oft, hogy értekeljem a
bennem kialakult képet, de annyit elarulhatok,
hogy ez nem egy hétkéznapi uz

ciojatek. ..
UZEMBE HELYEZES
UTAN

A lemezt behelyezve a fémeniben le-
szel, itt indithatsz 0j, vagy mentet ja-
tékot, valamint végigmehetsz a tré-
ning médon is, ami elég 6l lett meg-
csindlva, mindent alaposan a szad-
ba ragnak. Az alapmozgésok mel-
lett az Bsszes fontos lepést
bemutatiak, még azt is,
hogy hogyan rejts el egy
testet, Ajanlom mindenki-
nek, hogy ift kezdjen,

mert akkor mér nem na-
gyon lesz gond a normél
inditas utan. Ha ez meg-
volt, mehet a NEW GA-
ME, ahol elészor kiva-
|uszihuliu|(, hngy mi|yen
nehézségi szinten sze-
refnénk indulni. A
kénny( fokozat tény-
leg nagyon kénnyi, a
realista méd viszont
mar 0l nehéz, ezért "
ajanlatos inkabb a medi-
umot, vagy a nehezet igény-
be venni. A kdvetkezé Fépés-
ben megvélaszthatjuk embe-
riink nevét, amit én a szépen
csengd SILVER-re cseréltem :-).
Ami ezutan [on, az a program
e?yik legfontosabb része, a meg-
jelens tablazaton emberiink ké-
pességeit lehet fejleszteni
(szamitogépes ismeretek,
szds, zarak nyitasa,
fegyver szakérte-
lem, stb...). Min-
den szakérte-
lemhez
négy fo-
kozat

(L

tartozik, és az on. SKILL ponfokbal lehet eze-
ket megvasarolni. A kezdetekben érdemes a
technikai, informatikai, zarnyité képességein-
ket fejleszteni, mert azokra lesz a legnagyobb
szitkseg. Egy kod feltoréséhez példaul elen-
gedhetetlen ez a fudas, és minél jobb vagy,
anndl t8bb idéd lesz megoldani a feladato-
dat. A késsbbiek-
= ben, a palyak vé-
"~ geztével, azoknak
értekelésekent ?ﬂgsz
mindig kapni ilyen pon-
tokat, és akkor épitget-
heted tovabb az em-
bered hozzdértését.
Széval...amennyi-
ben befejezted ezt
is, mar az elsé pa-

galsinii
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GSSZEESKUVES ELMELET

lyén talélod magadat, ahel a kalandok elkez-
dédnek. Az iranyitas nem egy nagy kunszt,
idijenek a fontosabb mozgasok. Ahogyan azt
mar megszokhattuk ebben a mifajban, a bal
analég karral lehet sétélni, a jobbal pedig né-
zelédni. Az L1 az ugrds, az R1 a lévés.
Amennyiben magurﬂ( akarjuk bedllitani a cél-
keresztet a likvidalandé személyre, nyomijuk le
az L2+, és haszndljuk a jobb kart. A guggolas
az L3 lenyomasaval érhetd el, az R3 az ijra-
toltés. Ha tavesoves puskad van, az R2 segit-
ségével kozelithetsz, és léphefsz ki abbal. Az
X az akciégomb, vagyis ezzel nyithatod az
ajtdkat, és ezzel veheted fel a targyakat. A le,




és fel nyillal véltogathatsz a fegyverek kozott,
valomint el is dobhatod azokat (vagy mast,
ami a kezedben van...). A Négyzettel lépsz
be az eszkdzokhsz, itt talélhatéak a fegyverek
is, de az éleferd novelsk, és egyéb szersza-
mok (zamyitok, kodfeltsrsk, stb...) is itt rakia-
rozodnak. A Korrel azt tekintheted meg, hogy
milyen betlfetéseid vannak mér, és kivalaszt-
hatod, melyik képességeidet akarod hasznalni
ezek kdzill. A SELECT lenyomaséval megnéz-
heted az éppen aktudlis feladatot, kiildetést, a
START peJ?g megnyifia a fémeniit, ahol ment-
heted az allasodat. Hat, kérislbelil ennyi az
irdnyitas. Amire oda kell figyelned a jaték so-
ran... Soha ne kelts nagy zait, és ha fudod,
Euggolvu, hatulré! kozelitsd meg a jarérozs
afonékat, hogy ne vegyenek észre. Haszndlj
halk fegyvereket, ne vond magadra a figyel-
met, a festeket pedig rejtsd el. Amennyiben
lejiebb ment az életeréd, hasznalhatod a me-
dikus robotokat is, de élhetsz az egyéb eszks-
zokkel is, mondjuk én az italok kozil inkabb
a szoédat ajanlandm, mert a borté| elkezdesz
szédelegni, és nehéz lesz igy az iranyitas, és
a l(i.izdr-ﬁem. Az aknékra, falra tapasztott rob-
bané szerkezetekre iigyelj nagyon, mozgasra
kapcsolnak be, de ha tigyes vagy le is vehe-

BETE e oRNZ o080

ted 8ket, és igy gaz-
dogithatod az eszkoz-
taradat. Ezzel kapeso-
latban fontos még
megjegyezni azt is,
hogy sok bomba nem
csak hogy felrobban,
de még gazt is kibo-
csat magabdl, tehat
nem ércﬁames belefut-
karozni a megjelend
felhébe. Ezek a leg-
fontosabbak, tartsd be
8ket, és akkor nem
lesz kemolyabb prob-
lemad.

CONDOL-

KODOM,
TEHAT LO-
VOK...

Hét igen...a gondol-
kodas f6 feladatot jat-
szik ebben a prog-
ramban, és ez nagyon
6. Mar a PROJECT
EDEN tesztelésenél is
emlitettem, hog
mennyire Srilok an-
nak, hogy néha nem
csak az akciéra, ha-
nem a taktikazasra is
hangstlyt fektetnek a
készitsk, és ez
mennyire ritkasagnak
szamit (nem is megle-
p6, hogy ezt is, és azt
is az EIDOS adta
ki...). Az pedig, hogy

még a torténetre is
nagy silyt fektettek,
még inkabb emeli a
DEUS értéket. Mert
hét ritka az ilyen, vall-
juk be. Tébbnyire az
agyatlan akeié a do-
minans ebben a stilus-
ban, és nem pedig az,
hogy taktikazzunk,

beszélgessiink, |opu-
kodiu:ﬁ(, &s mindekoz-
ben még meg is leps-
diink a sztori vératlan
ulolkulc':sEiT. Fl\ f6 vo-
nal egy kiilsnleges,
frissen kifejlesztett
erhez kapcsolé-
dik, de a rengefeg
mellekszal (mit fitkol a
testvériink, ki a jo, és
ki a rossz, és hason-
l6k...), és fordulat
nem engedi, hogy
unatkozzunk, akar
egy percig is. A mes-
terséges infelligencia
is kimutatia a ?ogc: fe-
hérjét, hasonléan az
MGS-ben tapasztal-
taknal, itt is Eeresik
egymast az 6ok, va-
lamint kutatnak uta-
nunk, ha felfedeznek.
Ez mind nagyon 6, és
nagyon szép, de mint
tudjuk, azért tokélefes
jatek nem letezik, es
ez igaz most is. A
gratika nem rossz, de
erésen el kelleft gon-
dolkoznom azon,
hogy {6, vagy k'c'lzeEes oszféﬂyzufof érdemel-e.
Az UNREAL motor kicsit mar régi, és ez meg
is latszodik. A karakterek ugyan elég szépen
vannak kidolgozva, de a tereptargyak sajnos
sokszor nagyon cstnyék, ez pedig lerontja az
sszképet. A kérnyezet egyhangl idével, és
kicsit kidolgozatlan. Ami azonban még in-
kabb a kozepes osztalyzat felé terelte a gon-
dolataimat, az a sokszor felttiné akadozas
volt. Sajnos nem tgy megy a frissités, ahogy
kellene, és ez még 15bbet ront az amigy sem
tokeletes Gsszképen. A jatszhatosag elég o,
de nem tokéletes. Az azonban zsenidlis,
ahogy a hétkéznapi dolgokat belekeverték a
jatékba. Gondolok itt arra, hogy a bortol ki-
csit becsipiink, vagy arra, ahogy a kabité [5-
vedékekial elbizonroionodék a lepeésiink,
idénként remeg a keziink...ezek mind dobnak
egy nagyot a hangulaton, ami mar-mér tékeé-
letes. Tényleg Ogy érezzitk magunkat, mintha
a torténet fGszereplsi lennénk, a sztori valto-
zésai pedig ugyantgy hatnak rénk, mintha
csak at is éﬂnénk ket az életben. A zenék hat-
térbe szorulnak éltalaban, ezért nem is ol ér-
tekelhets, a hangok viszont nagyon jok. A
mellékszereplék, jaréréz6 katonak beszélnek
hozzank, a sétalgaté Grszemeknek (olyanok,

mintha kis [épegeték lennének...) pedig meg-
rengetik a fﬁfder a labunk alatt (persze ezt
érezteti velink az iranyito is, elég rendle-
sen...). A szavatossag pedig tenyleg kivalo.
Akér hénapokig, vag él évig is lekotheti
a mindent felderiteni Eivémé jatékost, és ez
elég nagy szo. Talan még az sem okoz sziv-
Fd?gqlmct, hogy semmifgﬁz multi méd nincs a
programban. Széval a DEUS egy nagyon ol
sikeriilt anyag. Hogy pontosan mi okozza a
sikerét, nem lehet pontosan megéllapitani, hi-
szen rengefeqg Gsszetevébdl dll Gssze a feljes
kép. A hangulat, a forténet, a karakterfejls-
dés, az 6vatos, megfontolt haladas, lopako-
das mind részet képzik annak a lehengerls
érzésnek, ami oz dnfeledt gombnyomogatas
kozben jelentkezik. Ugy emlékszem, hogy ré-
gen tcic’:\koz’ram mdr ennyire Ssszetett prog-
rammal, és azt pedig egyéltalén nem gondol-
tam volna, hogy egy FPS ennyire kidolgozoft,
és ennyire ERDEKES lehet. Mert valéban érde-
kes, és aki neki all, az nehezen fudja majd
abbahagyni. Azonban a kezdé jatékesoknak
nem annyira tudom ajénlani, mert nekik falan
kicsit bonyoLuH, és nehéz lehet, de az oreg ro-
kaknak, tapasztaltabbaknak mennyei érzés
lesz maijd leiilni ez elé a stuff elé. Lehet pro-
balkozni, nem fogjatok megbanni...
BOJTOS GABOR
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jinkabb a Lego Football Mania
keszitsi vallhatick, amikor :egk“ﬁﬂuk gsszerakni a jatékot.

Ebben @ programban a Kasszikus teremfoci hangulatat i
vozték a fejlesziok @ szponzor nyilvanvalean hires figurdivel
és kiizelebbrsl megyizsgélva a progit fulajdonképpen nem is
lett olyan rossz az eredmény!

Az elmilt par hénapban jellemzéen sokszor kaptam erésen
gyermekeknek késziiﬁprogmmokah feszfelésre, igy nem is
lepddtem meg, amikor megléttam a dobozon a 6-10 éves
gyerekeknek sz6lo cimket, igy ne is varidtok, hogy komoly és
tartalmilag kimerits értékelést frok a programrél, inkabb pré-
balom pér mondatban érzékelietni, hogy stilusilag milyen lett
a legos foci.

Kezdiitk azzal, hogy a jaték azok kézé a fociprogramok
kizé tartozik, me|;j(yben lehet gélt léni dgy, hogy {6 nagyot
rigunk o labdéba a sajét kapunk eléit. Igen, it &t fog repill
ni a palyan és még a végén befaldlunk az ellenfél hélgjabo.

Mindenféle szupermozgast lehet még alkalmazni o mérks-
zések soran, mint a sprint, szuper csel vagy egy rakéta ereji
[évés. Tahb csapatban folynak a kijzdelme{,ej;,alupvetﬁen
4 kiilsnallé banda van, mint véloszthaté “mancsaft’. Lehet-
tek cowboyokkel, vagy jétszhatiok kis lovagokra hasonlité
babakkal. Mindenki donthet magénak, hogy leginkabb mire

|

emlékeztetk ezek a figurak. Maga a jatekmenet is kicsit

rmetegre sikerdl, ge mondhatom, hagy kénnyen kezel-
EZ?% és hamar megérezhets. Endl Riggetlenil szeremnek fi-
g/e|meziefni minden olyon jGtékost, o?(i a Fifa-sorozaton ndt

|, hogy ne varjon il sokat a programidl és ne reményked-
i umn, hogy realiszfikusan fudja mojd iranyitani, mert
Lizony a szamitogép komoly rendszerességgel csal a Lego
Football Mania-ban.

- Abecslszo szerelések, a killnbdz5 lovések és minden op-
résag, ami a gép dlal irdnyitott csopatot juttafigk golhoz,
min -gindklelﬁnﬁen k&nayﬁn ié:vn:d b'sskze az e||enfé||nek,
mig nekiink bizony meg kell szenvedniink egy-egy golért.

Agmrisik érdekesypc:ig a programben a nfeglée%ysio pszi-
chologicia! Mert oz van nekik, rédadasul elég gonosz. Ha
ugyanis o mérkdzés dlatt dgy érzitek, hogy oz ellenfelet kn-
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nyen le tudjétok nyomni, vériatok az elsé dltalatok IgH galig!
Az fog torténni, hogy a bekapott gél utéin a kedves oppo-
nensek hirtelen elkezdenek jatszani, mintha tényleg félnének
a vereségtdl, am ezt a par sorral fentebb emliteft erdsen
megkérdajelezhetd gépi segitséggel feszik majd.

Ha kénnyen biridiok a csalés jatskokat mindenképp pré-
balidtok ki, viszont ha agyvérzés kézeli éllapotba fud Eozn‘\
egy-eqy kérdésesen szabélyos gol, akkor menekillietek etiél
a programiol. Grafikailag is azt lehet mondani, hogy j6l si-
keriilt o jaték, de csak azon a szinfen, amit egy &l 10
éves korig ferjedd gyerekesoportnak uiénlunejz Magényos
és rosszkedvii estéken esefleg kicsit felvidit, de vigyazatok,
mert idegesiten is fud, de nagyon !
aDoM
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Worms-re2! Hat persze, hogyne
emlékeznénlr ré, If\iszin 1c!z a
program volt az egyik elsg
"qondolkodiatd” jatékok kézé \(
tartozolt, még anno Amigara,
és talan pontosan ezért nem tudom hova
tenni annak tényét, ho y a |egﬁ§ubb
Worms, ami most a valtozatossag kedvéért
a Blast alcimet kapta-nem sokkal jobb egy
hétksznapi hc’ltvuforésn&L

Biztos megint csak a kicregedett tesztelé
beszél beffﬂem, de azt kell mondanom, hogy
minimélis mértékben volt képes engem lekat-
ni ez a jaték. Szinte nem is Eell mast fen-
niink, mit egy kis kukaccal (mert a férgecske
526 nekem kicsit pejorativ...) evezni egy cso-
nakban és [eheiérez minél sikeresebben [5-
vélddzni a fejiink folé. Ehhez van egy remek
kis fegyvtEri.inL, aminek a tizerejét és iranyat
kell csupan megadnunk és akkor kénnyeje::n

tettem. A jol bevalt alapdtletet nagy miveszet lett
volna elrontani...

aDaM
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tektipus, volt ugyanis egy bizonyos Puzzle
dicsérhetjik a fejlesztcsapatot eredetiségik-
Luibun imadjak ezeket a kicsit |0Eikai, am in- : ;
[6nbz8 szinik van és ebbél adé-
“végtelenségig”. Ezzel idével megbekéltek fi is, s6t
lesz a kévetkezd ldvedék, igy valamennyire elére
ban egy gyerekjatékrol van szo, igy ne is vérjatok,
hiszen kicsit gyermefeg minden a Worms Blast-
tem és oft is halélra untam magam. Mégis, amikor
x BUGYUTA
ni vele!
ramozok. Etté| fiiggetlenil zaraskent is csak ma-

teljesithetd minden feladat.

Bobble, ami @ vilag minden pontian megéir‘l
tette azokat, akik ezt az eg?(yszerﬁ kirakos, il-
re hivatkozva, ém ettsl még a program lehet
szérakoztatd, kiilonosen azoknak, akik alap-

abb tirelmet iiénylﬁ programokat.

A séma a szokdsos: az dltalunk -
déan killonbézs lovedékeket igé-
nyelnek. Kék kévet csak kek lévedékkel tintethe-
izgalmassé valik a jatek, kilenssen ketiatekos
médban. Szabélyozhatiatok a kilévés erejét és ird-
tudjatok szervezni a kéfejtést.

Ha grafikailag nézzik a cuccot, be kel valla-
hogy a vilag legjobb 3D-s mozgasait végezhetitek
el a programban.
ban. Talan ezért érzem mar fil Gregnek magam
hozza, de ezt embere valogatia. Jé példa erre a
a szomszédbol a 14 éves sracnak meséltem a dol-
got, azonnal bekattant, hogy az milyen E) és neki

Nekem kicsit idegesits volt példaul a Tutorial-
méd, mivel annyira gyerekesre sikerilt, hogy mér-
gamat tudom ismételni, miszerint nem az én tisz-
tem értékelni a jatékot, illetve az, de csak oz én

Kicsit ismerds lehet egyébként ez a fajta ja-
letve kilvss jatékot szerefik, igy nem nagyon
célpontként konstatalt kéveknek ki-
tiink el, pirosat csak pirossal, és iqgf megy ez a
nyat, azontdl mindig Iéiiaiok, hogy milyen szinii
nunk, hogy nincs nagyon mit nézni rajta. Alapjai-
A célkszonségnek tokéletesen megfelel a torténet,
Tetris is, amit szintén ebben a hénapban tesztel-
is megvan, pedig engem a vilagbal ki lehet kerget-
mar azt éreztem: hiilyét csindlnak beldlem a prog-
korosztalyom szamara, amit a fenti cikkben meg is
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o, holgyek urak! Mindenkivel els-
fordul, hogy nagyon var valamire
és mikdzben azt oz egy dolgot
keresi de bitang médon, c’ntsikﬁ olyan
yéb dolgokon, melyek legalabb annyira
fr'ﬂ( és fontosak lehetnek, de rosszkor a
rossz helyen vannak.

Azt ajanlanam mindenkinek, hogy ne
torténjen ez a Pro Rally 2002-vel, mert annak
ellenére, hogy viszonyrag keveset hallani ré-
la, egy olyun iélték, ami megérdemﬁ, hogy oft
legyen a polcunkon, mar csak azért is, mert
az Ubisoft haza tajan nem szamit djdonsag-
nak egy jépofa szimulétor, kiiléndsen, ha eh-
hez egy magasan realisztikus iranyités is pa-
rosul. Sajnos grafikai téren a progi messze
elmarad a GT3 és a WRC mégétt, de azt hi-
szem, hogy a jatékos barat kezelhetdsé
mindenért karpatol! A kézeljgvében 15bb ha-
sonlé téméijt program vérhaté a PS2-es pia-
con és ha mast nem, legalabb a szomjunkat
olthatjuk ezzel a programmal.

A Klasszikus rallyzasrél van szé, igy azt,
hogy milyen meniipontok vannak a jatékban,
szinte teljesen felesleges mondanom. Beszél-
jink inkabb magaral a versenyrdl.

A vélaszthatd autok szama természetesen
akkor né, ha elég eredményesen sikeril kor-
beversenyezni a megadott palyakat. Minden
nagyobb rallymérka megtalélhaté a prog-
ramban, igy van Peugeot 206 WRC vagy Su-
baru, széval ezzel sem lesz gond. Sok rally
jatékban elkovetik azt a hibat, hegy a kocsit
nagyon “csszéssé” programozzak, hogy ez-
zel is a hangulatét prébaliak hitelesebbé ten-
ni a vezetésnek, de az esetek magas szazalé-

kaban, ez visszafelé siil el és azt érzi a jaté-
kos, hogy akarmerre menne, a kocsi feneke
folyamatosan riszél ide-oda.

Ezt szinte tokéletes sikeriilt athidalni ebben a
Lc':iékbcn, iﬁzf tényleg csak oft csiszik meg a

ocsi, ahol kell. Nagyon realiszfikus a szimu-
lécié a palyakon, tényleg érezni, hogy miker,
milyen Eail}f;ien gurulunk.

Nehézség szempontiabél azért akad némi
problémc, név|egesen az ellenfelek hibatlan
teljesitése, bar azonnal szeretnék sajat ma-

ETFL He aBRFaB

TEKEBD I gamnuk ellentmon-
# dani, mivel ez csak
a legnehezebb fokozaton valik irredlisan ne-
hézzé. Hangulatilag viszont a csicson van a
jatek, még a beallitasok is megfeleléen intelli-
gensek ahhoz, hogy mindenki a sajét hangu-
laténak és jatékstilusanak megfeleléen szugf
hassa testre a programot.

J6 latni, hogy még akadnak olyan jatékok
melyek annak ellenére, hogy nem lapétol
mégattik egy 250 f8s marketing gépezet és
nem reklamozzék agyba-fébe az Interneten,
pusztan a tcrfalmc‘:vurképes bizonyitani.

Az autéversenyzéknek kifejezetten ajénlom
a Pro Rally 2002 cimii alkotést, aki meg ed-
dig nem szerette ezt a jatéktipust, itt az ideje,
hogy elkezdje. Ez umcfyan belépéprogram,
de ez nem negativum! Pontosan attél valik a
tortének értékessé, hogy érzelmileg és jatsz-
hatésag szemponiiébéris sikeriilt egy Utoke-
pes programot csinlni és ez, valliu?( meg
Sszintén manapség igencsak ritkasagnak
szamit ezen a piacon, kiléndsen a négy ke-
rék meghaitast programoknal. Ha el fudod
fogadni a grafika gyengeségét, nem fogsz
csalédnil
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LEGALABB S7EP...

egvallom &szintén, kicsit el vugyok
keseredve. Mar viszonylag sol
olyan jétekot teszteltem, ami ilyen

Ogymond wipeoutos voli, de eddig még so-
sem falélkoztam egyel sem, ami ennyire szép

és stilusos meniirendszerrel birt volna.
Tény, hogy az utébbi hénapokban nem na-
gyon hallottunk ilyen programrél, de elétte itt
volt a Wipeout Fusion vagy az Exireme G,
melyek magasra tetiék o mércét ezeknek a

versenyjatékoknak. Es, hogy miért va-
gyok elszontyolodva a G-Surfers lat-
tan? Azért, mert szinte jatszhatatlan.
Amilyen szép és latvanyos a vonalve-
zetése a palyaknak, amilyen stilusos-
ra sikeriiﬁa meniirendszere a prog-
ramnak, annyira kezelhetetlen menet
kézben a jaték, sét vannak olyan ver-
senyek, melyeket egyszerien Kép'elen
vagﬁ'ok meﬁnyerni és kezdem azt hin-
ni, a hiba nem az én kezem-
ben, sokkal inkébb a szoftverben ke-
resendd.

Haladjunk a biztonsag kedvéért lé-
pésrél-lépésre. A jatekban alapvetéen
versenyezniink kell, brutalisan kialaki-
tott gépekkel, a j6l megszokott futurisztikus
palyékon, melyekkel e?(iszéir tényleg a kilenc-
venes évek végén taldlkozhatiatok a Wipeout
vilagban.

Nagyon jol és latvanyosan mozgatja az en-
gine a dol okat a képernydn, igy nem lehet
panaszkodni grafikailag semmire, tényleg ér-
zi az ember a sebességet, még akkor i:iu
néha be-be lassult a jargany.

A menirendszer engem nagyon lenyiigo-
z6t, mivel tulajdonképpen egy FPS-szerti 3D-
s vilagban navigéliuk végig magunkat. Biz-
tos, hogy ez a meniirem?szerek jovEie, sét én
még azt is elképzelhetének tartom, hogy egy
szép nap a PC-s operdciés rendszerek is
ilyen 3D-s kérnyezetben lesznek megirva.
Szépen lépésrél-lépésre, szobaral-szobara
jérva nézhetjitk meg, dllithatjuk be a kivant
pontokat.

Es akkor elérkezik a pillanat, amikor ezt a
szépen elokészitett versenytvégig kell jatsza-
nunk, és egy vilag omlik &ssze mindenkiben,
aki jobb iranyithatésagot kdvetel meg egy
486-0s gép jatékszinvonalanal.

Mintha egy fengely kéril forogna az Grhaijs,
mintha nem lenne étmenet a kormany moz-
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dulatok meredek-
sége kozott, mintha
egyaltalan nem hat-
nanak a gravitacios és
centrifugdlis erék egy ka-
nyarban a jarmire.
Ultem az iranyitoval a kezemben
és nem hitlem el, hogy ezt ebben a for-
maban meg lehet csindlni. Kicsit dsszecsap-
tak az iranyitast a kedves kollegak és ezzel
agyoncsaptak magat a jatszhatésagot,
méghozzéa olyan szinten, hogy komoly
kételyeim vannak a program sikeressé-
gét Iﬁek’ﬁen. Nem tudom azt mondani,
hogy ne prébaljatok ki a G-Surfers-t,
mert vannak szegmensei, melyek tény-
leg ozt a szinvonalat iitik meg, amit el-
var az ember, de ha egy kicsit is meg-
ismeritek a jatékot, ra fogtok jonni,
hogy a cimben a gravitaciéra utalé G
gy, ahogy van hianyzik az alkotas-
bol, és ettél kezdve meg van |6ve min-
den olyan jatékos, akik megszokta a
szimulatorok, versenyiétéko%( iranyita-
sat.
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‘omolyan mondom,
Krhnérnemiss molom,
ogy hany Wip

szer(j 3D-s versenyprogra
ment at a kezeimen az ?e?mﬂlt
évben. A legUjabb verzié a Jet lon
GP, ami szinte mindenben hasonlit a nagy
elédakre, valahogy azonban mégsem képes né-
lam kvalifikélni magét, mint j6 versenyjaték.
Mér az els6 internetes forumos beszélgetésen
(igaz Martin?) (Igaz aDaM! GvM) gyanis

ivolt nekem ez a progi, mert az Londoni arc, akit

kérdeztem réla, azt dllitotia, hogy ennek a
programnnk egy forténete van, ami egy harcos-

“NAR MEGINT...!”

6l sz6. Ez a harcos jaria a vilagot a gépével
és felszabadifja az elnyomottakat azzal, hogy
v;lrsenyeket nyer (kicsit Star Wars-os beités-

Amikor aztan sikerilt végre megkapnom a
tekot, kerestem én piszkosul azt a tarténeti ré
de sajnos semmit nem taléliam belsle. Etsl
geflend] érdekességként kiemelném, hogy:
nefen rékerestek erre a progira, még mi
sok helyen nem dgy jelélik meg, mint
RACING, hanem mint ADVENTURE, és |
valliuk meg, ez elég vicces, hiszen a ne-
vében is benne van a Grand Prix-kifeje-
zés, ami aligha jelenti a kaland :
Sebaj, eme é el

onkurencia ezen a f&
Ha ezen 10l tudfok lépni, ¢
| s
szont a |utek igazi negativu
Emléekszik még valaki a Cé4-
ra2! Ott volt egy olyan pélya, a
val kellett végigszaguldani a si

Ggy, hogy mindvégig megj
ll:gz kozepeén kelleft athaladni
egész, mintha egy csében repl
nem &sszefiiggs teste volt, h
allt. No, ez tesz majd tonkre |
jatekban, mivel itt is feladatof
A palyakon ilyen karikak vannak m F
viszont azt, hogy ezek milyen funkeiét toltenek -

be, mar nem
erilt megmagyaréz-
ni a keszitsknek, igy rank maradt

eldanteni. Megitélésem szerint a hangulatot
akarték fokozni vele, de csak egy felesleges
diszletet kaptak, ami viszont n:guxnk jatekosok-
nak nagyon zavaré. A gépek iranyitasa sem ifi
meg azt a szinvonalat, amit elvarhat az ember
egy ilrlen jatéktél, kilondsen annak a tikrében,
hogy hatalmas folkindlat van a piacon olyan
programokbél, melyekben trhajokkal szaguldo-
zunk egy palyan kilonbézé bolygokon.

Mindent a mérlegre helyezve azt kell monda-
nom, hogy sikeriilt egy {6 6 pontos jatékot alkot-
ni, amiclgzel, hogy 7.5 lenne, ha nem egy
olyan csoportba tartozna, ahol bizony mar ké-
sziiltek ennél sokkal jobbak is szép szammal. Et-
18l figgetleniil megér egy prébét, de arra, hogy

2t tényleg megszerefi a jatékos tarsadalom és

|CISSZiKUSSt’] emeli par hénapon beliil, igazéabél
em latok esélyt.
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g dvizlem, vampir Gr! Maga olyan isme-
U rés nekem, mintha mar lattam volna va-
lahol. O igen, megvan! Kegyelmedet il-
dozte Raziel bosszivagytol haijtva, a Soul Rea-
ver két részén keresztiil. Csak akkor mintha ids-
sebb lett volna, vagy hogy is fejezzem ki ma-
gam, mivel tanulmanyaim szerint egy véampir
sosem oregszik meg. Na, de félre a molttal, il-
letve dehogy, hiszen ez a molt! Kain aktudlis
triénete ugyanis dgy 200 évvel a Blood Omen
utén, viszont nagyon-nagyon sokkal a Soul Re-
aver elétti idskbe repiti konzolunkat. Igen saj-
ndlatos médon az idpéiufqzési a készitsk komo-
lyan vették, ami ozt eredményezi, hogy a BO2
technikailag is jocskan le van maradva a Soul
Reaver mésodi||< része mogott, pedig Raziel ja-
teka koriilbelul fél éve latta meg foldunk sapadt
holdjét. Mér az intré kapcsan megdllapithats,
hogy bizony a negativ hés torténefe nem része-
siilt olyan gondos elbanésban és torédésben,
mint azt a Soul Raver utan varni lehetett volna,
mivel a SR elsé részében szebb film vezetett be
minket a jatékba, PS-en. Nos, a révid és ks-
zépszerd filmecskébd| az deriil ki, hogy Kain
megiitkdzni késziilt a Sarafan-i lovagokkal s ve-
zériikkel, am alulmarad a vémpirvadaszokkal
folytatott kiizdelemben. Ennek stlyat azonban a
vérszivok vezére csak kétszaz éves alma vegén
képes valamennyire realizalni, amibél éppen
ébredezik MeriJilﬂn varoséban. A helyi vampir
ellendllsknak ugyanis sziskségiik van ra, mivel
az elmilt évek alatt érthetd modon nem maradt
senki emberfia, aki emlékezne &ra, Kain ezért
idedlis tigyndkik lehet. De ezt mar Umah, a
meﬁmenténk mondia el nekiink, valamint felhiv-
ja figyelmiinket részeleges amnéziankra is. Régi
seregebd| aki nem halt meg harc kézben, az
bedallt Sarafant szolgalni az életéért cserébe
(hm, a vampir az nem egy éléhalott eleve?).
Sajnos az étéllt gyéva renegétok nagyrészt ve-
zérek, s mindegyii rendelkezik egy Dark Gift-
tel, ami (mint nyilvanvalé a Soul Raver-en ne-

velkedetieknek) egyféle specidlis képesség, és
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természefesen elpusztita-
sukkal eme ers atszall Ka-
in jogos tulajdondba. A
végcél tehat adott: vissza-
végni az elszenvedett ve-
reségért az ellenséges ve-
zérnek, ki sajat lelek kard-
javal nem igérkezik vala-
mi konnyi ellenfélnek
hosszo utunk végén.

Hat-hét, ez nem til ins-
iralé hattértcriénet, in-
Eébb afféle beat em up
story, szerintem ezzel
egyetértetek ti is. Kérdes,
hogiy a game azért ké-
szijlt el, hogy meglegyen
a Blood Omen folytatasa
is (ha mar a SR2 elké-
sziilt), vagy pedig a ket
Soul Reaver eladési ada-
tai alapjén a cég vezérei-
nek szemei elétt egy csorda tehén jelent meg,
oldalukon “SR fan, vagyis potencidlis BO2 va-
sarlo” feliratokkal. Nem akarok rosszindulati
lenni, csak Kain tobbet érdemelt volna minden
szempontbél. Ami megmaradt csodélatosnak,
az a hangja, ami a 8l ismert félelmetes kiejtés-
sel probal valami kis tekintélyt adni a nagyor
ulafi(muk, mint sajnos el is kél a gyenge vizu-

-

—

‘el e £

EMBEREK UERES NEDUE NEKEM KEDUENC ELEDELEM!

alis megformalas miatt. A hangoknal maradva,
a jaték tamogatja a surround hatést a hagyo-
manyos sztereo mellett, bar megjegyzem én
ezt a surround talélményt nem tartom egyéb-
nek, mint még egy dolognak, amivel el lehet
tekerni a vasarlokszonség fejét és kinyitni a
pénztarcjét az olyan eszkézsk irant, ami ké-
pes térbeli hanghatést vinni a nappaliba. En-
nek technikai és fiziologias részéEe most nem
mennék bele, meg meg%c’lniuni sem akarom
azokat, akik szerint egy jaték vagy film sokkal
t5bbet nyuit ilyen hangzassal.

Kain sztorija alapvetden harcolgatés és gyil-
kolaszos 'e||legii. Bar vannak benne “puzzle”-
nak tih.l|é|lt fejtors elemek, de én csak azért tor-
tem kis hijan ssze a fejemet kinomban, hogy
mi sziikség ilyen gyerekes dolgokkal
lejaratniuk magukat a fejlesztéknek.
Nos, a puzz-
lekra késsbb
még visszaté-
rek, most in-
kabb haladjunk
szép sorjaban.

Uj jaték inditésa-
nél lehetéségiink
nyilik kivalasztani
a tamadasok blok-
kolasanak a fipusat
(védekezés), ami le-
het assisted és skilled.
Talalébb elnevezés len-
ne az automata, illetve
manudlis védekezés,
mert az assisted-nél harc
kézben egyszeriien az L1
nyomva fartéséaval magatél
teszi ezt vélmpirunk, mig a

masodik esetében nekiink kell tigyesen nyom-
kodni a témadas pillanataban. A blokkot Kain
ulupveiﬁen a mancsaival végzi, de ha van
fegyver nalunk, akkor vigyazzunk, mert a vé-
;j(ezés ugyan-0gy beleszémit az adott eszkéz
elhasznalédasaba, mintha mi csapkodnank ve-
le oz ellenfelet. A tabbi iranyitast megtanulhat-
juk folyamatosan jatek kizben, mivel hatalmas

betikkel lesz minden 0j mozgas elvégzése a

képernydre irva, vagyis nem lesz gond — remé-

lem - az elsajatitasuk sem. Sajnélatosan az
iranyitas sem éri el az elvart szintet, de nem
tudom, hogy tényleg maga a kontroll az, ami
béna vagy pedig kényszerien idomul az ani-

maciéhoz és Kain sivar mozgasfézisaihoz. Ne-

kem dllandéan visszatérd érzésem volt jaték
kézben az, hogy a game iranyitasi- és moz-
gasrendszere alapvetden arcade koncepcio
alopjan keszilt, mivel nincs meg benne az a
lagysag és dinamizmus, ami ma mar szeren-

csére a legtobb PS2 jatek sc;]diio. Kaint is elér-

te az a bizonyos izomsorvadasos hullam, amit
volt szerencsém bemutatni példaul a Godai
kapcsan is. Darabos és szdgletes mozdulatok,
bar a harc azért nem lett olyan széryii. Csak
éppen néha dihité, hogy mire méltoztatik

megmozdulnia, mér kétszer hatba csaptak va-
lamivel szegényt. Az ellenfeleket hamar ki lehet
tapasztalni szerencsére, jol bejon ellenik a
hétrélés, és az innen t6rténé kitdimadas, de
semmiképp sem alljunk csak egy helyben a
blokkot nyomva, mert altalaban hamar atiitik
valami specké mozdulattal. Ha Kain megszerzi
az ugrés giftet, akkor ezt nagyszerien lehet
hasznalni fegyverként is, tavolrol raugorva a
gyanitlan ellenre, aki 3-4 ilyen kcmiﬁoze akei-
glé| meg is szokott fekiidni oz esetek tobbsége-
en.

Nos, Kain miutén megkapta az eligazitést a
lanytol rajon, hogy éhes... Es itt szereném fel-
hivni a vérre érzé(eny vagy fobiara hajlamos
jatekosok figyelmét arra, hogy a vampi-
rosdiban bizony nem lélekszivas lesz
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2 adatra, ahol egy ajto mellé

taplalkozés gyanant, hanem valédi és hemog-
'IDEink‘ﬂ piroslo vért kell hésiinknek innia az

* életben maraddashoz. A megvalésitast viszont
ne gy képzelLéIek el, mint a klasszikus vém-

Es’rﬁlmek erofi

us nyakszivasat. Lugosi Béla

ozkedvelt modszere itt nem kdszén vissza, a

vért mindenféle fizikai kontaktus nélkil veszi
magéhoz Kain a rangatézé testbél, bér igy is
elég élethii a levegsben Usz6 koncentralt vorss

sugar.

Harcok kézben sem sporoltak a vérrel,

és egyes hek;ak diszits elemeként is lathatjuk a

nagy vorods

ltokat néhany hulla tarsaséga-

ban. Ez mindenképpen 6, mert szerintem a
vér hozza fartozik oz ilyen stilushoz, attél fiig-

Eeﬂenijl, hogy egyesek hajlamosak almisztifi-
alni ezt a hétkéznapi festfolyadékot. Példéul a

sz(inyog és még egy csoméd élésdi is nagyon
szivesen iszik emberi vért, mégsem ez miatt
nem szerefjiik Sket, hanem mert kellemetlenil
viszket a csipésiik helye. Kainnak persze folya-
matosan gondoskednia kell a tapldlé italrél,
mivel az energiét adé ned cseppekben fogy
akkor is, ha éppen nem éri 6t sériilés. Szeren-
csére Glfalaban van a kozelben legalabb eg
varoslaké, vagy valami kreatira a késéibbiez-
ben, kik spontén lekaszabolaséaval hozzgjutha-
. tunk az adagunkhoz. Ha egy holttest a joitink-
re vilagosabb szint vesz fel, akkor van még
benne par kortynyi folyadék. Persze nem kell

teliesen kiinni szegény figurét - ha teli a vérjel-
z6nk -, mert késsbb is rajarhatunk egr
még ha szUksé«ies. A vér (életerd) kijelzé mel-

ideig,

letti lilasabb csikot kislonféle ladakbel talthefjik
fel, s minden egyes teli allapot egy kicsit meg-
néveli az egyszerre tarolhaté vérmennyiségiin-
ket (vagyis amolyan gyomortégité lehet vampi-
roknak). A felsé kék csik a magic, ami pedig
akkor n, ha blokkoljuk az ellenfelek tamada-
sait. Igen, igen, ez kb. ugyanaz, mint a FFX
overdrive-ja, persze a hasonlat nagyon tavoli
és csekély csupan.

Sajnos a jatekmenetré| sem fogtok most 6m-

ala

Ien%fi dicsérethalmazt olvasni (t8lem nem leg-
bis), mivel az egész nagyjabol négy részre

tagolhaté. Kain megy, ugral, maszik, ez egy.
Ha jon valami ellenfél, akkor természetesen

harcolgat, ez ketts. Néha szitkséges egy-két lo-

gikai

ladat megoldasa is, ez hérom, és vé-

gezetiil hasznélhatja a Dark Giftjeit is mint
negyedik lehetsség. Igen, ezek az alapok

egy ilyen jatékban, de ennél tbbet ne

nagyon véarjunk. Megint kénytelen va-
gyok a Soul Reaverre utalni, ahol leg-

odébb van a bigys, amit akfi-
valni kell az adott feladat ér-
dekében, ami megint csak
nem okoz 6 éves inr felett
gondot a jatékosok nagy ré-
szének. Sajnos a jatekmenet
igy nagyon linedris lett, szinte
az ember (vampir) csak végig-
rohan a fSrténefen, a gondol-
kozastsl nem fog a vér megal-
vadni a széjéban senkinek.
Méia doboz tologatasos acti-
onokban is maximum 6t mé-
terre kel tolni szegény ladat,
amit hésiink vu|c|mi|yen oknal
fogva csak eldre vagy hétra
képes mozgatni, oldalra direkt
nem. Na meg maga a fechni-
kai része... Kain egyszerien
kinydii{'o az egyifﬁezér, és
agy tologatja ezeket, mintha
papirbél lennének. hajtogatva
Emlékezetemben eldtiinik me-
gint Raziel a PS-en, aki hangos csat-
tanasokkal vagta bele karmait a do-
bozokba, és lendiletet véve 1ény|eg
ugy kezelte azokat, chogy azt valos
stllyal rendelkezé térgyaZhoz illik.
Jaj, megint teljesen rém tért a nosz-
talgia!

A sok biralas utan jsjjon most egy
kis dicséret, ami pedig a tényleg
szép hatteret illeti. A game nagyrészt
a rideg és sotét varos falai kozott
idiszggik, melyre a boris égbolt bo-
rit holmi takarét. Az égen siralynak
latszé madarak kéréznek a Hold
eldt, a féldsn patkanyok rohangal-
nak (mintha macskat is lattam vol-
na), varoslakék beszélgetek egy-
massal, vagy csak maszkalnak célta-
lan 8sszevisszasagban. Azért ne
gondoljon senki valami hatalmas t&-
megre, na meg sorsuk dltalaban a
kaja utanpétlas nemes feladata sza-
munkra. A fények és ar-

nyékok nagyon szépek, P
és 50iné||om, hcgy vala- €' «T = :

-
mi rendes életformat 54
nem tudtak gyartani 5
hozza, mivel ilyen kar- :
nyezet valami j6val igé-
nresebb jatekot is béven
el

alabb érdekessé tettek a feladatokat, birt volna (akarcsak a
latvanyos helyeken kellett maszkal- Godainal). Hirtelen nem
. nunk, és ellenfeleink kivégzése sem is tudom, mihez hasonlit-
™ abbél allt, hogy rugdaltuk Sket, mi-  sam a latvanyt, de a ké-
kozben a foldon csiszva probaliak  pek alapjan gyis egyér-

elmenekilni par nagyobb ités utan.

Kain fegyverei sem t0l fantaziadosak
az elsé 3-4 palyan, s az arzenal kime-
rill a kardban és széges buzogényban.

Talén az egyetlen érdekesség a fegyverek
mér emlitett kopasa hasznélat esetén. Késsbb
majd elszedhetiink ellenfeleinkid| valami iszo-
nyot nagy kard és alabard keveréket, valamint
talalni egyfaijta kétéld, kinyithaté fegyvert is,
bér a nem tudom a ki.ilﬁnréle gyilkolé szersza-

mok kozotti kilénbség a kinézeten
kiviil my nyi|vé|nu|-eE

Az az ellenfél, amelyik meghalt 6

armi masban,

telm{ lesz a design. Sar-
gas falak, stét és vilagi-
t6 ablakokkal diszitve,
néhol egyszeribb desz-
ka tdko?mﬁnyok, sotét

kapualjak, az utcai lam-
Eék Fénzében keringd
ogarak, parazslé tiz...
A tlizbe persze belegya-
logoltam, de valodi ve- s

karom csapasra, karddal itlegelve
sem molt ki sokkal hamarabb, és a
blokkoléasban sem tapasztaltam vala-
mi hii de nagy eltérést. Talalhatunk a
“stamina” csik t5ltésére valé ladikak
mellett amolyan fegyver iiberelé
dobozokat is, aminek hataséara
az éppen hasznélatos fegyver
kéE szin( aurdt vesz fel, de
# valahogy nekem ez az
egész dolog nem tiinik
valami kidolgozott-
¥, nak... Hm, ennyit a
\ fegyverekral, mert
még jobban visszasi-
rom Raziel elss torté-
netét.

Sajnos a “puzzle” ré-
szekrdl szintén lesojto

a véleményem. Mi

szitkség o|))(mn “logikai” fel-

odarakjak a nyité szerkezetet zei a vampirvilag
is2 Vagy éppen két szobaval na

szélyt csak a langokkal lobogo véltozat jelen-
feft. Na meg a viz Eersze, hiszen ez a két ka-

aldlos elemeinek szamita-
(mint az kéztudott). Az arnyékokhoz azért
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hozzatenném, hogy saj-
nélatosan valédi dina-
mikus fénykezelést ne
keressiink, az emberek
c':rnyéko csupan a ié|
bevalt paca a foldon.
S;JEcié[:i‘s effektekben
sem tobzédtak a kéde-
rek, és szerintem ebben

a i(’]iékban is iél meg|é1*

szik, hogy kiillon garda
készitette a hatteret és
egy masik az Bsszes
tébbi objektumot. A va-
ros 6nmaga egy egyseé-

ges tervezést tudhat ma-

ga mogot, éles, szép és
kontaros képi vilaggal,
ami miatt a |6 érfekelést
fogom adni a grafikara.
Egy helyen példaul két
lémpa volt a szobaban,
és a falon pontosan

megvolt egy szekrény kettss arnyeka, a kéze-
lebbi lampaé élesebben, a tavolabbié pedig
kissé homalyosabban, ahogy az kell. Az apré-
lekos tervezési munka nagyon sok helyen ész-

revehetd, és az ember csak ra-
csodalkozik néha olyan dolgokra,
mint példaul egy récs magétti fiz
dltal a falra rajzolt tancold ar-
nyék minta. Es ebbe a kérnyezet-
be pottyantottak bele ezeket a tel-
jesen kzépszeri szerepléket.
Meég a kézponti figurank is olyan
szinte, mintha valami atmenetet
képezne a PSX és a PS2 kézdtt,
remélem, azért a Lara Crofttal
tobb idét teltenek el az illetéke-
sek.!

Nem is leplezem, hogy a game
szamomra csalédast okozott, de
most felfokozott elvarasaim oka a
két Raziel jaték volt. Es komolyan
nem tilzok ha azt mondom, hogy
a Soul Raver jéval tbb élvezetet
és kihivast nyoijtott nekem a kis
sziirkén, mint ez a Kain dolog.
Plane ha a fée";%e-
lekre gondolok, mert
itt még ezek sem mu-
tatnak fel tol sok izgal-
mat. Igaz, az elsével
picit megizzcdlam, de
csak addig, mig ré
nem jttem a csiziora,
miszerint az els faz-
isban ki lehet hasznal-
ni a program azon hi-
bajat, hogy ha bedl-
lok az ajtényilasba,
akkor nem tud megta-
madhni az ellenfél (mi-
csoda amatdrség), a

A b masodiknal pedig
csak a lopakods giftel
-~ . kell operalni oft, ahol
F a foldén sziirke kad

lathaté. Azért ez a

Gift rendszer legalabb

kihozza vu|ome?yesi a

jatékot az unalom
siillyesztgjgbsl, mivel néha ezeket is
kell a tovabbjutashoz hasznalni.
Kedvencem a Charm, amivel a leg-
tobb ember elméjét iranyitas ala ve-
hetjik. Egy feladatban példaul meg
kellett 6lném valami féurat, akit vi-
szont két megtermett festér vigya-
zoft, de a Charmmal egyszeriien
magamhoz gyalogoltattam a nyo-
morultat, mindenféle kockazat nél-
kiil. A kérnyezetbe is talalhats néha
valami szokatlan vagy &tletes dolog,
amin az ember kellemesen meglepé-
dik a kontroller mogott, viszont ha
most elarulom, hogy mik ezek, ak-
kor még ezt a kevéske izgalmat is
elveszem a leends jatékosoktsl. Szo-
val csak annyit mondok, ha van pér
unalmas ératok és mar lenyomtatok
mindent, vagy nem tudtok elaludni,
prébaképpen kiséreljétek meg a sé-
patag vampirt hozzésegiteni%ulalf
ma visszadllitasahoz, hatha nekiek
jobban bejsn mint nekem.
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ODDWORLD KOZOS KALAND

INKARI- Mieldtt elkezdenénk jatszani a progi felajanlia, hogy is-
TANTS mertefi oz eléz6 részek torténetét. Ha ezt valasztjuk, ok-

kor végignezhetjik az Abe’s Oddysee és Exoddus infro-
A fentebb emlitett név egy |t és megnyerését s, igy !e|ies képijnk lesz mi tortént ko-
programozé csapat neve. 8k rébban. Amennyiben ezzel megvagyunk jén a fantaszti-

nem egyszeri dologra val-  kus mindségd infrd, melybé| sok minden kideril. A torté-
|alkoztak nevezefesen, hogy  net kozponti szereplje Munch, aki a Gabbit nevi fojhoz
a videojatékok kozott tartozik. Ezek a furcsa |énye|( a viz alatt élnek, mignem
ikor hazavittem az Xbox-ot és i F / olyan sorozatot teremlezgt, elkezdik ket halészni! Szinte mindegyiket fajtérsat kifog-
Mkiprébélfnm rajfa par atekot, -, | 7/ mely egy teljes vilagot hoz létre. Kevés ik, igy szegény para egyediil marad. Magényosan kel
rogion arra gondolam, MY 5 oz olyan probalkozés, mely sikerrel jart  Gtra, am szerencsétlenségére igy &t is kifogjak és a
hogy megirom, milyenek is voliak " volna ezen a féren. Tolkien Gyirik Ura  Vykkers laborafériumba szdllitiak, hogy kisérleteket vé-
az elsé benyomésaim, bar mint vilaga tokeletes, ugyanez igoz Lucas geznek vele. Egész pontosan oz céljuk, hogy Munch fejé-
uttlag kiderilt nem érf, ha ovato- Star Wars eposzéra. Mind két mi f6-  be egy Ielepufiius szerkenly(it épilsenek. Ezzel Munch

san fogalmazok. Aki ismert tudia
rolam, hogy alopvets pesszimiz-
mussal vise{ieﬂem a gép iranf, ami
mint utdlag kidertlt badarség volt.
Az eredends negativ gonda\ulﬂim i
forrésa onnan eredt, hogy mint Mic- 1
rosoft termék a gép alapvetden a PC-

s vilag sziilste, tehdt egy konzolos
szivvel megaldott ember nehezen fud-

jo ezt a fényt megemészleni. De én er-
re azt mondom, olyun ez, mint mikor
megismersz egy mas orszagbol Bt em-"
bert. Addig ml, hogy oz adoft orszdg

kéletesen épit fel egy a miénktél felie- iranyitani tudja a kis Fuzzle |énye|tel, akik Oddworld le-
_ sen eltérd vilagot. Az Oddworld meg-  gértékesebb alafkdi. A loboratérium vezefGinek célja oz,
o alkofdi is hasonlé calt tiztek ki, és Eogy Munch-csal elécsaliak a Fuzzle-ket, igy késsbb
Ogy néz ki sikeril is nekik. Pediga  kannyen el tudjék 6ket kapni! Ekdzben tavoli helyen a
videojétékok kszott még nemigen Mudokonok ofthondben o faj fénske dj kildetéssel bizza
volt hasonlé prébalkozés, talan csak  meg a kivalaszioft Mudokont, Abe-et. Meg kell mentenie
* a Suikoden sorozat az egyeflen ki-  Munch-ot a Vykkers laboratériumbal. Abe-nek ugyanis
véfel. szitksége van Munch-ra, hogy megmentse a raboskodo
Oddworld azonban teljesen més.  Mudokonokat, Munch-nak pedig Abe-re, hogy megsze-
Fol vetddhet a kérdés,L y hany  rezze a még megmaradt gabbitiojasokat. Ezért azidn
‘if jatékban kivanjak megvz?ésiruni egymasra lesznek utalva, de nagyon!
7%_ Oddworld vilagat? Nos alapjaban
¥

véve 5x2 rész varhato. Hogy is AMI Y ﬁ&?@z@ﬁ

laksival kapesolatban {okkal vagy okta- i, on ez dssze? Eqyszer(i! Az elss ey

lanul) negativ eléitéleteid és gondolataid ; <l Y 1 rész volt az O\fcrworld: Abe's + AMI MARA

voliak. f’?szom abban a pillu%u’rbun, hogy e 2 ATITE T Oddysee. A kévetkezs epizod Mindjért a legfontosebb dalog, hegy szakiva az eddigi
megismersz valakit onnon és réjdssz, hogy : k‘i 1 1 E,,» P28 s Y azonbannema mésodifrész hugyuményoiga! az (j Oddworld rész immar 3D-ben
nem a szérmazasa vagy hovatarfozasa . - - 8 = | & volt, hanem csak az elsének o pompazik. Ugye az eloz5 két epizédban megszokiuk a
szamit, hanem az, hogy milyen ember az ’Y * i : ; kiegeszitése, ez volt az Odd- 2D-s megjelenitést, igy elsére talan szokatlan lesz a do-
illets, ez sokkal fontosabb, mint barmi. Ha- " - ; \ world: Abe's Exoddus. A hiva-  log. Leszégezném azonban, hogy ez nem sok valtozést

sonléan van ez a Microsoft kredlta Xbox- :
szal is. Mas “orszagbol” it ez is, am mégis - SRR
ha megismered ré az edJig kiadoft iéfékeoiat A
el foged ismerni, hogy egy igazi konzolrél )
van szd| Méghozzé technikai szinten az edd-
gi legjobbréll Visszatérve a cikkem kezddmon-
datanak azon részére, hogy miért is kell ovato-
san fogolmaznom, a valosz pofon egyszeri. Az
utébbi idében néhany neves forumen napvilagot | ¥
lattak olyan vélemények, hogy azért teftiik a Kon-
zol cimlapjara az X-et, mert ez finoman fogal- :
mazva a “Microsoft jovoltabél gazdasagilag” kifi-
zetodoft nekiink. Na, ahogy ezt elolvastom, fuda-
fosult bennem az, amit mar régota fudtam legbelil.
Arra dobbentem ra, hogy egy végteleniil rossz-
indulatd orszagban és végte?enijf rosszindulafi
emberek kézatt éliink (akinek nem inge ne ve-
gye...), ahol még a legnagyobb j6 szandék ms-
gott is sunyi dolgokat sejtenek oz emberek. Szo-
mor( dolog ez, és éppen ezért nem hozok most

fel rucion%?is érvekef oz gy cafolatdra, akinek
van elég sziirkedlloménya dgyis tudja, hogy mi-
csoda sileflenségrdl van sz6. Mindenesetre ezt
meg akartam emliteni, mert NEKEM megvalo-

zott @ véleményem oz X-rl és hibat kévettem el
akkor, amiker negativ kritikéval illetem a gépet

- holoft még nem is lattam azt., Ezt nem lett vol-

na szabad! A jatékok ENGEM meggydztek,

hogy j6 gépral van szo. Persze lesznek igy i,

falos masodik rész csak most  eredményezett a hangulatban, tehét most is egy gyessé-

jelent meg, ez a Munch’s Oddy- g, Ioc;.Likui jatékral van szo. A 3D csak annyit valtoziatott
see! Varhatoan ezt is kovetni fog-  a jatékon, Log)r immar térben is szabadon mozogho-
i egy Exoddus rész megjelenése,  tunk, igy kicsit komplexebb Péiiék készilhettek. Forra-

akik azt mondjak majd, hogy egy vastag boritéek aztan majd megldtivk milesza  dalmi valtozason esett ét a jatekmenet! A toriénetbal ko-
26t meg a véleményem megvdlioziatasaban, folytatast illetsen. A Munch vetkezéleg ugyanis nem csok Munch-of, hanem Abe-et is

3’; velik azt hiszem nem érdemes foglalkozni. Oddysee-ben még jobban megis-  iranyitani lehet! Az elss néhany palyan elészor az egyi-

Eme kissé szomor( bevezeld utén rétérnék merjilk az Oddworl univerzu- ket utina mésikat, de késébb, amikor a két f5-

azonban egy sokkal kellemesebb téméra, ami- S % mot. Az el6z6 két epizédban hés bsszetaldlkozik egyszerre mind a

nek Oddworld: Munch's Oddysee a neve. A ugyanis csak egy nagyon kis sze-  ketfdjiket! Ez falén egy kis ma-

Microsoft nagyon if)| takiikazott, hogy ezt a siuffot a ép  most biztosan szivesen megﬁjrédnélek az 0j rész dltal letét lathattuk a vilagnak, most sokkal nugyobb részt  gyardzatra szorul. ;ﬁe-nek és

me%iefenését Bvefen szinte azonnal kiadiak. Az Odd-  nydjtot élvezetekben, de erre csak akkor lesz lehetésé-  ismerhetiink meg be?éﬂe. Bizonyéra sokakat izgat, Munch-nak is vannak specidlis

worl

d rajongak most biztosan nincsenek kénnyl helyzet-  getek ha beszereziek egy Xboxot. Mas gépre nem is fog  hogy ki is az a cimben szerepld Munch és mi tortént  képességei és fulajdonsagai. Pél-
ben, hisz ha régen szeretiétek Abe kalandjait, akkor megielenni. Abe-bel.... daul Munch képes Gszni, mig ha
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bat, amivel belebtjhatunk az
ellenfelekbe. Masrészt ezzel le-
het Gjra noveszteni a foldan he-
verd zold spooce-okut {ezekeT
kell gytiiteni).

Munch-nak ez a sonarja, igy
lehet megalélni a Fuzzle-cket.
ket kell Munch-nak kiszobadi-
fani - a szoban forgé lények
kicsi szérlabdak veszélyes fog-
Sorfﬂi,

R: Az energiankat (madarak
jelzik) &s az Bsszegyiitott spoo-
ce-ok mennyiségét nézhefjik
meg ezzel.

Fehér: Nezetvaltas.

Fekete: Valias Munch és
Abe kozott. Csak ozokon a pé-
Eyél(cn, ahol egyutt vannak.

Bal oldali analég: Nyomd

Abe kerill vizbe, okkor pér masodperc utan megfullad.
Abe viszont ugrani fud és kicsit gyorsabb. Ugy kell tehat
véllogatni ket menet kézben, hogy mind a ketijikkel
fovabb lehessen menni. Ha az egyikkel megoldunk egy
feladatot, akkor véiltani kell a mésikra és gy folytatni a
killdetést. sz|yr':lc nagy részének csak akkor resz vége, ha
Abe-ef és Munch-ot is eljutatjuk a végére. Ezzel oz Gji-
fassal szamtalan lehetdség megnyilt a programban és
sokkal élvezetesebb |eH,e§usz ami fontos Gsszetettebbé
vlt a jiték.

Dicséret illefi o palyatervezoket is. Mesterien felépiteft
szinfeket krealiak, melyek logikusan és racionalisan van-
nak megoldva. Mindegyiken akar leiras nelkil is boldogul
hatunk. Biztosan sokat dolgozhattak, mert nagyszertien
dssze van hangolva Munch és Abe iranyitasa. A szamia-
lon djdonsag jlenére sok dolog véltozaflan maradt, me-
Iyt biztosan szivesen fogadnak majd az Oddworld vilag
eddigi rajongéi. Ugyanigy megvannak a mér ismert ellen-
felek, lények, esapdak. A legfontosabb, hogy megmaradt
a jellegzetes Oddworld-Gs hangulat. Az a kissé groteszk,

lBE CI:Z ana- [
og kart és

iﬁefsz (Abe-

bel), vaiy fegyvereket

haszndlhatsz, ha vala-
kibe belebijsz, Munch
csak akkor fud harcol-
ni, ha iszik a ZAP nevii
italbal - ilyenkor kabi-
té-sugarat |5 ki a fejé-
bl (hossz, folyomatos sugara-
z4ssal a tabb eﬁenféﬁoilﬂ ki-
nyirhato).

Jobb oldali analég: Lopa-
kodas - séta - futds

D-pad: Kamera mozgatasa.
A: Ugrés, targyhasznalat, illet-
ve akciogomb. Ezzel lehef mi-
kodtetni a kapcsolokat, felvenni
a Mudokanofar, inni az auto-

le-Gket, sth. (Munch-csal csak a
vizben lehet jél ugrani, o szé-
razféldén inkabb csak vetddhe-
fiink egyet.)

A kovetkez6 gombokkal lehet
beszélgetni. Mindegyikhez ket
funkci tartozik attél figgden, hogy csak megnyomjuk
vagy nyomva fartjuk a gombot. Munch természefesen @

Fuzzle-okkel, Abe a Mudokonokkal tud kom-

munikalni.
Y: Koszonés = “Gyere velem!"
Y hosszan nyomva: Koszonés

mindenkinek = “Kévessetek!”
B: “Lassatok munkahoz!” Ezzel
mondhatjuk meg o Mudokonoknak,
hogy kezdjenek imadkozni, vagy
nyomjanak &t egy kapesolot stb.
(Csak Abe.)
% B hosszan: Megparancsolhafjuk
a Mudokonoknak/Fuzzle-cknek,
hogy tamadijak meg oz ellenfelet.
X: “Morad-

kissé morbid képi vilag, dvozve egy nagyobb adag -
idonként fekete — humorral. Nem kevés poén van a jéték-
ban, ahogyan azt mér megszokhatiuk. Mindezt remekil
vegyitetiék a szamtalan kifogastalan feladatial. Talan
még egy jatekban sem volt ennyire 6 a jatekme-
net, és egyikben sem voliak ennyire véltozatos és
érdekes feladatok. Mondjuk talén a végére kicsit
ellaposedik a dolog, de hét a 25 pdl rengere?!
Mast is nagyon szérakoziatd dolog, ﬁ'gg beszél-
hefiink mind a ket szereplovel. Sojnos a beszélge-
tesek rendszere nem sokat fejlédott oz el6z6 rész
ota, én egy kicsit tobbet vartam. Mindenesefre ez
az interzgﬁv kommunikécié csak ebben a jatekban 4
van jelen, igy érdemes megbecsilni. Ugyancsak ki- =
raly, hogy meg lehet szallni az e||enfe|gz:t, deezt \
mar a régebbi részekben is megszokhattuk.
Ujdonsag, hogy Abe (és Munch is) tud
harcoln, igy nem vagyunk eljesen
védielenek az ellenfe?ekkel szemben.
Ugyancsak haszndlhativk o Mu-
dgcnokar harcra is, sot fel is

lehet 6kt fegyvereznil

X hosszan:
Abe-nél szel-
lentés, Munch-
ndl béffentés. .

SPECKS

Az irdnyitds kopesah a kovetke- ITALOK
zoket kell fudni: Munch és Abe ZAP - Elfogyaszidsa uttn Munch béni-
kezelése alapvetden megegyezik, 16 sugarakat I6het ki.
csak egy-keét oprobb elférést tapasz- EXPRESSO - Szupergyors futds.

talunk. Fontos dolog, hogy BOUNCE/HUPFEN - Dupla ugrés.

_L: Abe-bel ez az imadkozas, de tobb
funkeiéra is j6. Egyrészt a késsbbi pa-
lyékon lehet esindlni egy specidlis gom-

B7Té6 B ONZ

(Abe) 5
AQUA-BOUNCE/AQUA-HUPFEN -
Dupla ugrds @ vizben. (Munch)

malakbél, kiszabaditani a Fuzz-

. jatok egyhely-
ben!”

AND I WASNT,

MIUNCE KALUARIGIA

INVISIBLE/UNSICHTBAR - Lathatatlanna tevé szer.

Nagyon fontos a jaték soran (feliéve, ha a “j6” meg-
nyerést ukuriéiok megnézni), hogy a karma-szintet meg-
feleléen balanszirozva, pozifiv szinten tartséiok. Ez a
gyakorlatban Ggy néz ki, hogy a palydkon falalhato ha-
verokat (Mudokon ill. Fuzzle) Tehetﬁleg egyttl-egyig mind
meg kell menteni (minimélis “veszleség” ozéﬂz?éiudhnf
10). Eppen ezért ovatosan kell banni a "Tc'lmadjuio "

rancesal, foleg a kis szorgolyok esetében. A legjobb,
|'J|§ minden esefben igyekeztek az ellenfeleket inkabb so-
jdt kezilleg a vizbe toszitani (hogy a fulladésos halél ko-
réantsem kellemes élményét megtapasztalick], nem pedig
a haverokkal lepofoziaini. Akad-
hat helyzet, ahol mindenképpen
tamadni kell velik, ilyenkor igye-
kezetek a ZAP-kabittssal a segi-
ségikre sieti. Gyakran talalkoz-
hatiok karma-eredményjelz6 fab-
lakkal, ahel a pillanatnyi aktiv/ha-
loft/megmentett dllas leolvashats,
mindket félre levefitve. (A pillanat-
nyi karma-szintet a Start megnyo-
masaval lehivhatd mentiben is
megnézhetitek.)

Bl

Sckakat foglalkoztathat a kér-
des, hogy @ Munch's Oddysee ki-
hasznalja-e az Xbox képességeit?
Erre konny( a vélasz: NEM. Gra-
fikailag semmiképpen. Annak
idején még PS2-re kezdigk fej-
|eszteni a programat és csak uta-
na indultak meg az atirasi hadmiveletek Xbox-ra. A
keszitok akkori nyilatkozata szerint azért dontsttek oz X
mellett, mert gy — szerinfik — még szebbre tudjak meg-
csindlni o progit. (Mar akkor szamyra kaptak olyan

|eh/ké|(, miszerint ebbél nem volt igaz semmi - vclbié-
Eun a Microsoft fizetett ozért, hogy csak Xbox jatek le-
ayen a Munch.) Ezt a feltételezést igazolja o program,
mely ugyan nem cstnya, de tavol c‘ﬁl az Xbox 100%-0s
kihaszndlisagatel. A kifejezetten Xbox-ra fejlesztett jaté-
kokni:ﬂt szerinfem nagysagrendekkel szebbnek kell lenni
ennél.

A textirak nagyon alacsony felbontdsiak. Példaul a
fold csak elmosott pixelekbdl éll, nincs minden egyes fii-
szl kidolgozva, mint pl. @ HALO-ban. Eszrevehefs,
hogy a "?d gyakran lapokbél van ésszedllitva és a lapok
tuléﬁ:ozdsénét aprd csikok és szogletes elek vannak.
Mellesleg nagyon csiinya dolognak tartom, hogy a lafo-
hatart lenge Eocl fokarja el. Szerintem erre semmi sziik-
ség, oz Xbox ennél tbbre képes. Szerintem akar PS2-6n
is megjelenheteft volna az anyag, technikailag biztosan
képes lenne ré a gép, st még szebbre is! Nem tefszett a
Mudokonck és a tobbi szerepls kidolgozotisaga sem, ki-
csit 16bb poligont is haszndlhatiak volna hezzéjuk. A
masik sokkal zavarobb hiba, a 3D-s jatékok orok meg-
rontoja a kamerakezelés. Néha botranyos modon visel-

kedik az operatér, gyakran eldfordult,

hogy emiatt haltam meg egy-egy Ugyességi
résznél. Az iranyitas barigrrﬁg{od? . néha

kicsit késsn reagdlnak @ gombok. Kar volt a fargyhasz-
ndlafot és az ugrast egy gombra tenni, mert ha egy kicsit
rosszul éllunk be, akkor géz van. Gyakran a mesferséges
intelligencia sem m feljlé. Példéul néha latétavolban
van egy ellenfel, d:giélbﬂ mondom a Mudokoncknak
vagy a Fuzzle-oknek nem akamak tamadni. Zeneil
minden rendben van a programmal, a hangokon e'?ddul
nagyen jokat szérakoztom. A hicnyossagok uzong:n
igﬂzébé‘ nem olyan vészesek, mert o hangulat, ami jel
lemzéen Oddworld-6s véltozatlan marad, igy aki szeret-
fe régen a sorozatot, most s imadni fogja -%elléve ha
von Xbox-sza. Egy nagyszerli, nem mindennapi igyessé-
gei, logikai-kaland jtékot kapunk, melyhez hason?gi
még nem fapaszlaliunk més gépen.

Veres Miki
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vért képviselSje oz RC, ami poxzitiv visszhan-
ot keltett mind a rajongék, jatékosok, mind
a krifikusok {nyomtatott saitd, elekironikus média)
kéreiben. Megvallom, ha versenyzésré| van szé,
legszivesebben ezt a miifajt yuﬁrlnm, ezért aztan,
amikor legutobb az osz‘.‘rc'll(o nal jartunk egyik mun-
katérsammal, magoméva is tettem egyet a polcokon
sorakozé, z8ld dobozos lemezek kéziil. Csak a
rémhirek kedvéért, amik az X kapesan hallhaté-
ak...nagyjabél fel érat idézhettiink a boltban, és ez
alatt prébaltam eldsnteni, hogy melyik harom jatek
legyen az enyém. Nos, a harminc perc alatt nem le-
hetett a kirakott, és kiprébélhaté gép kdzelébe jumi
(végil odaijutotunk...de ehhez |egurc’|bb négy fritz-
et kellett e|||(ébirununk - érisd dgy: |ecsupnun{ a
pancélszekrény nehézségii dobozzal - és nagyon
gyorsan elrejteniink, Tn_:?e?&tf felfedeznek minket —
“SNAKE...SNAKE!!"-.), szdval ennyit a sikertelen-
ségrél. Nos, visszatérve a teszt alanyéra... A
SONY gépre megjelent WRC valamiért nem sikeriilt
olyanra, mint amilyet elvartunk volna a 128 BIT-es
geéptdl, sokaknak esalodas volt, tsbbek kézt nekem
is. Szép volt és jol iranyithatd, de nem rendelkezett
il megkapé hangulatial. Megcsindliam egy orsza-
got, kettdt, harmat, de az aivezets filmeken kivil tol
sok mindent nem élveztem. Nem izgultam, és nem
éreztem komolyabb készfelést arra, hogy végig-
jétsszam. Széval szép volt, jb volt, de nem az igazi.
Ezért azfan nagyon vartam, hogy mit fud felmutatni
# ezzel szemben az X. Az els alkalom, amikor behe- e
lyeztem a lemezt, a megdsbbenés jegyében telt el.
Megdsbbentem attél, hogy a grafika mennyire élet-
hi, és megdobbenés aﬂ%?, hogy oz eddig ismert fi-
zikai modell feliesen megvaltozott, emiatt alig bir-
tam az (ton maradni az elsd versenyeken. Azon-
ban nem kell megijedni, ami ismereflen, az nem fel-
tétlentl rossz...és bar vannak a modellezésben hi-
bak, talén még igy is az egyik legiobb, amivel idéig
talalkoztam, ezt azonban inkabb majd a teszt ve-
gén fejteném ki bévebben. ..

“ROLLIN’ BABY!”

A fomeniben indithatunk egy (i jatékot, részt ve-
hefink oz instant akciéban, valamint megnézhetiink
ket jatek-elzetest is. (A PROJECT nem rossz, de
szerintem nem sokat véltoztattak a METROPOLIS

rafikai motorjan, az AMPED viszont vérakozéson
Eeliili.l Az instant nem igazén érdekes, mert n
értelme, elébb-utobb tgyis eljusz minden pély
az 0] jdtékon belil is. Kitalélsz magadnak
vet, nehézségi szintet, &s mar var is a rens
cib. A bedllitasoknal egyetlen érdekes dolog:
pedig a zenei lista, ahol berakhatod a merevl
zeden talalhaté zenéket, és ezek utan mér azokat
foged hallani versenyzés kézben is. A mulfiban
&sszesen négyen meruieﬂek az Bsszes fellelhetd pé-
lyan, amennyiben a karrier médban mér megnyitol-
tad mindet....ez igaz a normdl egyjétékos médra,
valamint az autdlistara is. Tehat irany a karrier. Ha
beléptél, megnézheted, hany kupa van, és azoken
bekd peig hiny bela. Abl e e e
nek valtozasaval. Amikor egy szint megesindltal, va-
laszthatbak lesznek a kovetkezd szin kupéiis, vala- -
mint az ahhoz tartozé auték. Amennyiben mér ver-
senyzel, vissza lehet lépni, de csak akkor, amikor
befejezté| éppen egy palyat, kilonben érvénytelen
lesz az adott szakasz, és sem helyezést, sem pontot
nem kapsz érte, ezzel veszélybe sodorva az elss

=0 o S T
A:obozru megielent jatekok egyik legjobban
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helyet. Késabb bemehetsz tjra a kupaba, és vagy
folytatod oft, ahol legutoliara abbamaradt, vagy 6j-
ra kezded. A gép automatén ment mindent, ezzel
nem is kell Fog?aﬁ(oznod. Ja igen...amikor elrontasz
valamit egy adott palyan, akkor megismételheted
s azt végtelenszer (RESTART, a RETIRE viszont a ki-
JaBB Kﬂm EL[S |éiés:l. Ez azonban csak a kezd§ szinten miks-

'y g dik, o normal nehézségi fokon nem adadik ilyen
lehetéséged. Tehat
I

BAL...BOCS, EZT EL**#####] ;s

IALLISPORT

CHALLENGE

=

B i

versenyes proFrcm, az iranyitas is ezt mutatja, nem
is nagyon foglalkoznék vele. Amik kiemelik a jaté-

kot a tobbi vetélytars koziil, azok a megvalositas jel-
lemzéi, és ezekrd| most fogok szot ejteni...

ugZAGULDAS, NEGY
KEREK SZERELEM...”

Elszdr is...grafika. Nem, inkébb a Grafika, nagy-
befiivel. Azt hiszem, ilyet még senki sem ldtoft. Sem-
mi akadas, és tokeletes vizudlis reprodukcio. A fak

RACE TIME

01:30.25

hogy ég, és

tényleg fék, a bokrok valéban bokrok (ha nekik
mész, megmozgofod dket, és még az irdnyitd is
megremeg...), és amit nem hitiem elészor el, a ma-
gasabb fiszalak nem csak dgy oda vannak dobal-
va, hanem szélanként(!) vannak megrajzolva, Na-
?yon komolyan néz ki. A jarganyok csillognak-vil-
ognak, az tvegen fitkrozddik minden. A kaszni
porosedik rendesen, de ez mondjuk alap manap-
sg. Amikor a boltban mutogatiom a programot, az
vog a kegyelemdofés a nézelodok szamara, amikor
szemiigyre vetettem a vasarlokkal a jeget. A
ig... e?csiU(m a naptél, és elvakit. Azonban ren-
efeg dolog van még, ami szemkapraztato, A pu-
Eébb foldben oft marod a kerék nyoma (a héban
is...), ha belsénézetben tolatunk, latiuk, ahogyan a
kerék kiporgefi a kavicsokat, valamint a palyakon
muduruiare kednek, lepkek, sét idénként még lovak |
is szoladgﬁl}:mk az Gt mentén. Az egyik hegyi sza-
kaszon egy nagyobb tohoz jutunk le, umi:gz a vize
tényleg életht, és ha anéziink a tiloldalra, lathatiuk
az utat, ahol lejéttink (a mélysegek, magassagok is
szédiiletesek), sét még oz e||ersl?eﬂeket is, omennyi-
ben eléggé megeléztik sket. Széval nem akarom
tilreagalni a dolget, de a grafikai megvalésités to-
kélefes, még a GT szinvonalat is veri. Jatszhato-
4 int emlitettem, elészor nehéz, és furcsa, de
meis:bkod, majdnem tokeletes. Az aszfalira ér-
ve megkapaszkodik a jargény, de annyira élethden,
mint soha, és tényleg technikasan kell vezetni, mint
etben is. A kiilonbozd kaszinik maskép-

zonyos esetekre, ha az egyikhez
s kiprobd masikat, rajssz,

lsz
d a ketts. Amlﬁ}lfcsit kellemetlen, az a
jarganyok stlya, mert ennek a szimulacigja nem lett
tal jo. Nagyen kénnyG a legtsbb, valamint a sériile-
si modell is furcsa. Ezek, amik lerontiak a progra-
mot, mas minden maximélis. A zene, és a hangok
kivaloak, féleg, hogy béarmit betehetsz ala. Csodéla-
tos élmény Ggy szaguldozni, hogy kézben THERI-
ON, vagy FAITH NO MORE 526( A hangulat is t5-
keletes, a'szavatossag pedig sokdig szol, mert meg-
unhatatlan, féleg fbben jatszva. A WRC szerintem
nyol iili értekelést érdemel, ezért a kilenc,

c-fél kozott gondolkozom most, szazalek- -

s a kilenc
ban talén @ 93 lenne a fkéletes megoldas... A DI-

GITAL ILLUSIONS ismét maradandét alkotott, és
ezek utdn kivancsian varjuk a MIDTOWN MAD-
NESS harmadik részét, ami remélhetdleg oz X-en is
elérhets lesz. S 0
BOJTOS GABOR
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Xbox

[ os, mint emlitettem (RalliSport cikk),
NBécsben megcsodaltuk az X elsépré
erejét, és vettem harom jatékot hozza.
Az egyik a mar kitargyalt RC, a masik a total-
bru:ﬁ?yHub, mig a harmadik a Wreckless volt.
Az els6 kettét azt hiszem, nem kell megmagya-
raznom, ez utébbi viszont nem lehet teljesen

oldalrél is megtehetiiik idénként. Ez azt jelen-
ti, hogy a jaték kezdetekor kivalaszthatiuk,
hogy a j6, vagy a rossz oldalhoz tartozunk,
igy bizonyos ?elcdatokur kétszer, mas megvi-
lagitasban érhetiink el. Azért attél nem kell
felni, hogly mindkét oldalon ugyanazokat a

ildetéseket kell megoldani, a véaltozatossag

tiszta mindenkinek. Talan a Super Runabout

cim mar mond valamit, leginkabb DC tulajok-
nak, vagy a cim utolsé szava a PS gazdéknak.
Tehét, adva vagyon egy korébban CLIMAX né-

ven futé csapat, és egy sikerjaték (DRIVER) ki-
csit éﬂorméﬁa, megvaltoztatva. A lényeg,
hogy akeiézzunk kiilénbazé idrgﬁnyotbun, és
lenyligozziik a jatékosokat. Ez valamennyire
sikeriilt is, @ programok kelenddek voltak. Az-
tan hirtelen kivalt par fazon a csapatbél (kéz-
ben a cég CRAZY GAMES néven fut tovabb),
és dnalléan éllnak neki a folytatasnak, amit
mar WRECKLESS cimen adnak ki, méghozza a
legjabb iidvoskére, az X dobozra. Vagyis,
ami ebbé| kiderilt... Egy: az ismeretlen nevii
csapat régi ismerésoket fakar, és egy szintén
ismer&s-ismeretlen programmal éllunk szem-
ben. Ketts: ezekbﬁrfakadéun vannak bizonyos
elvarasaink is, amik sokszor megpecséfelik
egy-egy probalkozas életét (eléfordult mar a
toriénelem soran, hogy pont emiatt bukott egy-
két megjelenés...). Nos...a BUNKASHA meg-
prébalt mindent, hogy tartsa a régi minéséget,
s6t megprobaltak még tobbet kihozni a mﬁ?ﬂi-
bél, &s a gép teljesitményébél egyarant. Ez jo-
részt sikerilt is, de sajnos vunncS( megbocsét-
hatatlan tényezsk is, amik rontjak az sszké-
pet. A grcﬁ(u szédiiletes, ez igaz, de sajnos
nem csok errél szél egy jaték, hanem a jatsz-
hatosagrol is, ami viszont a vartnal ic‘wc:' rossz-
abb lett...és akkor még nem is beszéltem a né-
met nyelv gydnydriségeirsl (FAHRT ZU DEN
FOTOPUNKTEN...), amik mér az elsé pillana-
iokban is letagléztak. ..:-)1!!

Ahogyan azt mar megszokhattuk, kilonbozé

killdetéseket kell végrehajtanunk, és ezeket ket

elég nagy. Van normal, “pusztitsd el ezt,
vedd Fe?az% misszio”, de még ezek is ki van-
nak egészitve olyan megolddsokkal, mint
mondjuk az, amikor az akcié befejezése utan
fel kell hajtanunk egy
felszalloban lévé te-
herszéllité replére.
De van olyan is, hogy
a pdlya bizonyos
pontjaira kell eljutnod,
és ezekrél a helyekrél
. kel fenyképeket készi-
= fened egy gengszfer-

e A
rél, vagy csak egyszer(ien
versenyezned ke?(uz éjsza-
kai vérosban. Unatkozni na-
gyon nem fogsz, mert az ak-
cio porgds, és folyamatosan
kapod az G fe|ucralo|<ar, na
meg az U] autékat is. Az ira-
nyitas a megszokott, a jobb
ravasszal a gézt adod, a
baloldali a fek, a B pedig a
tolatas. Ezek azok, amik
hasznalatban vannak, na
meg a bal analég kar, ami-
vel a jarganyt mozgatod. A
jobb kar is mikodtethets, de
sok érfelme nincsen, csak a
kamerét iranyithated vele er-
re, meg arra. Ezt esefleg a
visszajatszasoknal lehet ki-
haszndlni, oft néha jél mutat.
Amikor befejezel )% pé|y6t,
agép rc’!kérc&ez az ismétlés
lehetéségére, és helyesls va-
lasz esetén mar j6n is a gys-
nydri visszajatszds. Jéiéf
kozben lathatsz egy kis terke-
pet a sarokban, ami mindig
mutatia, hogy hova kell men-
ned, nehéz?esz nem megta-
lélni valamit. Lathated még a
képernyén oz ellenfelek élete-
rejét is, amit az Gitkozésekkel
lehet lejjebb vinni (leghataso-
sabb méd, ha pont az ellen-
nel szemben j6n valaki, és te

hatulrél egymésnak nyomod &ket...). Rad
nagy hatdssal nincsenek a karambolok, maxi-
mum lelassitanak, de komo|yc1n nem karosita-
nak...egyetlen igazi ellenfeled az ids, de az
sem olyan komo%y vetélytars. Mit is lehetne
még elmondani? Talén azt, hogy az auték sé-
rilnek, de a latvanyon kiviil nincs sok hata-
suk, mert a fizika, vagy az iranyithatésag
nem véltozik.

...szélitanak fel minden egyes alakalommal,
amikor neki kezdesz egy pélyéanak, és onnan-
15l kezdve nincs megéllas! A feladatok na-
gyon jok, és elég kiﬂol ozottak, de eftd] fig-
getlenil ez csak egy ér?«’:d jellegti program,
ami leginkébb a jatszhatésagban mutatkozik.
Amikor elinditod a jargényt, és megteszed az

elsé “tiszteletkaroket”, vilagossa valik, it szo

o
s
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sincs élethi szimulaciérsl, sét... Az iranyita-
son lett volna még mit kidolgozni, mert tele
van hibakkal, amik kissé rongaljak a jatszha-
tésagot. Az mondjuk pozitiv, hogy van vala-
mekkora killdnbség a valaszthaté verdak ks-
26t (talélhatsz buggy-t, jopén renddrségi au-
tot, angol taxit, terepjarot, vagy akar a Vissza

a jovébe film fszerepls Deloreaniat...), de ez

még? kevés az iidvéziléshez. A jatszhatésag

mellett még a szavatossag az, ami lerontja az
sszhatast, és sajnos ezt is az arkad jelleg
okozza. Kevés a palya, és annyira azért nem
izgalmasak, hogy 6t5dszérre is végig vigyik
8ket. Azonban grafikai demonstrécioként nyu-
godtan rnuroguticliiuk a programot ismerdse-
inknek, mert ez még a RALLISPORT életszer-

ségét is tolszarnyalja. Talén o WRECKLESS a

jelenlegi legszebb program az X-en. A fé-

nyek, tikrézédések annyira gydnyériiek, hog
néha azt hisszik, valami filmet néziink. A dél-

utani forgatagban haladva még a

héazak ablakain megvillané nap is

olyan, mint az életben. Az é&jsza-
kai misszidk is débbenetesek, ez
leginkébb a fényképezds helyszin-
re igaz, mert itt lathatiuk a leg-
megdabbentsbb vizeffektet, amit
valaha is lattunk. Hullamzik, fod-
rozodik, és a kivilagitott hajo fé-
nﬁei gy verédnek réla vissza,
ahogy az a nagykdnyvben meg
van irva. Mar ezért is érdemes
megszerezni a programot. A foré-
sek is latvanyosak, elhagyhatjuk
oz ajtokat is, és ilyenkor meg%i-
elhetiiik, ahogy vezeténk idege-
réngatja uoiormﬁn)ﬂ ide-:ju,
valamint azt, ahogy utasunk ré-
miilten kapaszl(ocfiz, az anybsiilé-
sen. A visszajatszasok is remekek,
sokszor olyanok, mintha amatér
kameraval lettek volna felvéve, ez-

zel is adva egy kis fobbletet a

'~ hangulathoz. A hangok, bar kiraz

a hideg a német nyelvisl, nagyon

ok lettek (a MICROSOFT nagyon

ért az igényes szinkronokhoz, ezt
mér a HALO is bebizonyitotta....),
zene viszont kicsit gyenge, leg-
alabbis szerintem elég igénytelen
aza prijn?/égés, ami alafests ze-
neként hallhato (Nem a méfaijjal

_ van bajom, hanem a minéség-

gel...). Mindenesetre ha ez lenne

¥

- alegnagyobb gond, akkor na-

. gyon sikeres lehetne a WRECK-

" LESS, de sajnos oft vannak még
az elébb emlitett problémak, amik
viszont eléggeé lerontjak az ssz-
képet...de!ll Azt kell mondjam,
meg igy is nagyon [0 a program,
csak messze van a tokéletes-

t6l...mindenesetre, ha ilyenek lesznek a kevés-

bé j6 progik a nagy X-en, akkor mér &riilhe-

h.m||< Ugy veszem észre (barki, barmit mond a

cégrdl...), a MICROSOFT-nak fontos a ming-

ség, és nem a toménytelen mennyiséggel pro-
balnak tarolni, ami szémomra e|égelicséretesA

Bizom benne, hogy ez igy marad a tovabbi-

akban is.

BOJTOS GABOR

WREGKLESS - THIE
| YAKURA MISSIONS |
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1. Kaland - Jaték - Kockézat. Tlélted @ “Haléllabi-
rintus” borzalmait és legyézted a “Tizhegy Varazsl-
jéit". Most SOKKAL egyszeriibb dolgod lesz: oz “Uj-
séigiré Bomlott Elméje” csak a kiie|b'?t 0t kévetését ki-
vénja. Ha készen dllsz, lépj 10-re. Ha szerinted ez
egy idiota dflet, lépj 14-re.

2. A hanghatéisokat nem boncolgatnank: oz évek
soran a bordasfalat szétzoz6 medicinlabda hangjat
sikerilt egy egyszerii téshez farsitanunk, a DoA3 pe-
dig nem szakit a szokassal: hangrobbands jon min-
den sarokbél. A valésaghoz talan csak a blokkolasok
hangjanak van kze - ae ez igy is van jél. Ha az-
ember 25 métert zuhan, azt szeretné hallani is ;).

Lépj 18-ra.

3. Az akcio retrospektiven csak harom gombot
hasznal: tés, rigas és az on. “free” gomb (blokko-
léshoz majd “counterhez” - ellentémadashoz ill. “el-
kapéshoz”, valamint kembéindité szerepkérben is jat-
szii:l. A kezelés intuiliv (persze nem a Tekken gomb-
pifoléseihez szokoft embereknek) - a képernysn
nagyjabél az érténik majd, amit SZERETNENK, ha
férténne. Am keriljink szembe egy harcedzett vete-
rénnal és gyorsan megtapasztalhafjuk a DoA mélysé-
gét - az iranyitést gydnyri kembd-fizérekbe rende-
26 rajongd megszc?budiiic a jatékot minden egysze-
riisegetsl. Egy “hivatasos” ift csodalatos dolgokat mi-
velhet: fe|e|6rren kimozdulast blokkolva megﬁZniluni
az ellent, odacsapni neki keftét-harmat, majd bele-
kezdeni egy komEébu és tfolyatni azt egy masikba,
szinfe egymashoz lancolva azokat — erre csak a leg-
iobbclf?yesznek képesek. A DoA2 sem volt mar egy
egyszerl VF klon, a Tecmo ozonban tovabb polirozta
a csaladi ezistét. Lépj 5-re.

4, A sorozainak igazabsl csak most, a kizarslag
Xbox-ra készitett 3. résszel sikerillt levetkéznie “se-
gédprimas” szerepét: felemelkednie a Tekken és VF
sorozatok mellé, egyenl6 parinerként. A DoA széria
felnatt, - bar grcfifuﬂug soha nem volt elmaradva
kortarsaitél - ma mér oz els§ ligaban kiizd. A harci
szellem mindig vele volt: minden részt az alapokid| ir-
tak Gjra és a cél mindig fisztan lebegett a fejleszisk
szeme elétt: felilmolni. Ha ez fiatal kisasszonyok fe-
hérnemiiének kivillantasaval lesz elérhets, am le-
gyen. A cél szentesifi a ciciket. Ugy déntesz, megis-
merkedsz a harcosokkal, |épi 13-ra.

5. A korai amerikai verziéra lecsapé kézénség né-
mileg keser(i szjizzel (':l"upiioﬂa meg, hogy a maga-

nyos jatékosra véro

meglepetések csok-

ra meglehetdsen

csenevészre sikere-

dett - a dolgot né-

lunk mér korrigaltak, de ilyen szempontbél ez to-
vabbra sem SoulCalibur. Kapunk 18 0j rucit, de ez
még mindig csak tavoli csaholasa a Limited Edition
fejenkénti 9+ ruhajanak — bar babréalhatunk Kasumi
hajaval vagy vetkdztethefjiik Hitomit, kedviinkre szer-
keszigethetjik a visszajatszasokat vagy megpiszkal-
hatjuk a havas palya idéjarasat. Ami a legfontosabb
- harcosaink 56 0j mozgast is kaptak. Lépj 19-re.

6. A zenei dlafestést tovabbra is a rock gitartéps
aga ill. a szintetikus / elekironikus dallamok szinte
mar “giccses” elegye alkotja, valésziniileg hatalmas
sikernek drvendve az amerikai kézﬁnsé;gkérében.
Igen, az intréban és a stablista alatt Aerosmith Gvalt.
Furesa hatést fejtenek ki egy echt japéni jatekba va-
salva, de ennek is jelentsége és miltja van. Az Ame-
rikaiak pafriétak, a japani fiatalok pedig imadiak
Amerikat. Két légy egy csapdsra. Tovéb% fiilelsz, lepj
12-re.

7. A nemzetkézi csapat farka. Helena, a francia
soprano az els3 torna rendez8jének, a néhai Fame
Douglas-nek a (mostohallanya, sajndlatos modon
édesanyjat is kildtte egy mesterlévész a jatekbol, tehat
most arva és dihés: Hika-Ken (Pi Qua Quan) stilus-
ban pcksli felre a rivalisokat. Leon, oz olasz zsoldos
meég mindig a legjobb harcos szereine lenni, hogy
szerelme utolso kivansaganak eleget tegyen. O - ha-
sonloan lluskahoz - elészor a 2. részben tint fel, az
azonos sfilusban harcolé (“Commando Sambe”) Bay-
man helyét Givéve, aki itt ismét visszatér, Az orosz
bérgyilkos (hobbi: fegyvergyiités) tette el lab alél Fa-
me Douglast, a DOATEC szervezet alapitajt. A csa-

t a 3. bajnoksagon két 0j tagot készonthet: A fe-
E»Zrhaiﬁ, |1i<:||egvéru" brit bérgyﬂﬁosnﬁn Christie-t [
Baymant egykor felbérelé bacsi szerzsdteti Helena
szemmel tartasara) - a magas (177 cm), ibolyaszemi
hélgy a Kigyd Okl (She Quan) stilusban jeleskedik;
ill. o gimnazista Hitomi-t - oki a jol megszokott iber-
japani karakter — német apa és jopani anya gyerme-
Le, oki ide csak egy jof verekedni {5t (karatézik,
akarcsak Hayate). Grafika? Lepj 11-re.

8. Izgalmas a Tag Team méd, amit akér négyen is
jatszhatunk egyszerre. Aki tavol van, folyamatosan
gybgyul és nem véltozott az a remek tény sem, hogy

F 3 1

a kozdsen végrehaithatd kombokindlat atidl fiigg, ki-
vel dllunk egy csopatba. A maganyos / péros jaték-
médok legnagyobb pozitivuma, hogy a terep befo-
lyésolja a kiizdelmet. Homokban / ims pélyén ne-
hezebben inditunk tamadast és ha sikerrel is jarunk,
szamolhatunk azzal, hogy az eldobas ill. eﬂ&|l(és fa-
volsaga ezeken més lesz - a komplex kombokhoz
mas idozités kell, bizonyos dsszetett mozgassorozatok
pedig gydkeresen mas megkdzelitést igényelnek. EZ
DoA3 igazi vonzereje. A lényeg itt nem azon van,
mit csindlunk = hanem azon, MIKOR és HOGYAN
tesszik azt. A jaték idat, figyelmet és tirelmet kovetel.
Ak hijan van valamelyiknek, feleslegesen vag bele.
Patian] 3-ra

9. A iu@dni "csuratkupilﬁny” Hayate. A 2. részben
a Duna forrasvidékénél tért magahoz, erés amnézia-

tol gydtorve: azdta “Ein” O'Lru felfedezte moltar. A
Mugen Tenshin Tenjinmon

lan Grokese, akit elrabolt

a 4

a DOATEC és a Project Epsilon kisérlet végén “elhaii-
tottak”, halion meg Ledvére. Nem igy tett - tolélte,
visszatért, karatetandr lett. Az & keresésére indult ere-
detileg kishiiga, a shinobiva lett Kasumi, akit az elsé
és masodik torna kézott elkap a DOATEC és jol lekls-
nozzék ("Kasumi Alpha”, DoA2). Ayane, a konoichi
Kasumi féllesivére (az édesanyjuk kézés| és szintén
Mugen Tenshin ninjutsu (Hajinmon ag) hasznalo. Ap-
ja Genra, akit a DOATEC foglyul ejfett és a Project
Omega keretein beliil harcos ”{Jﬁbbé” alakitott - a
|ény, latva mi lett szeretett cliyiélbél ugy dont, enyhil
annak szenvedésein és megprobalia alulrol szagoltat-
ni vele a helyi florat. Hayate legjobb cimboraia, Ryu
Hayabusa lenyomta Tengut, most jelentkezik Genra
ellen is. A ninjutsu-t a Hayabusa iskoléban tanulta -
csak a legjobb didkok viselhefik a nevet. Lépj 16-ra.

10. Az els3 Dead or Alive (DoA) még a SEGA Mo-
del 2 jatektermi alaplapjan debitalt 1996 novembe-
rében, érdekes alternativaként a hardvert maximali-
san felpérget6 Virtua Fighter 2 mellett. Hazi konver-
zié Saturn, majd PlayStafion gépekre készillt: techni-
kailag @ Saturn valtozat tokéletesebb. Erdekesség,
hogy a konzolos atiratokat egy felpuffasztott, “++*
utéjelii arcade valiozat kévette (hozzdadva a harco-
sokhoz Bass Armstrong-ot, aki csak a PS verziéban
szerepel), ez azonban mér a Teemo sajat TPS alap-
lapjan (1998) hancirozott. Tovabb régeszkedsz, lepj
15-re.

11. A grafika lelegzetelallité. Az oldal kepei (szo-
ks szerint) nem képesek visszaadni a jaték vad,
nyers refinaizgatésdt. Valedi napfény ragyogja be a
tengerpartot mikor a palmafék alél (leveleik egyen-
ként vetnek real-fime arnyékot) a valédi vizbe gazo-
lunk. Mésutt szilankokra zozhats jég és ké Fogud i
vagy hajitsuk ki ellenfeliinket a hongkongi irodhéz-
bel és ne felejtsiik el becsukni a szankat, miutén egy
sor sistergd neonreklamon keresztilzigva az utcan
landol. A Tag Team méd pélyai egyszeriisitetiek, a
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ket olvasgatva ez nem is

meglepetés. A legragyo-

gobb csillag talan a

Christie-t szinkronizdlé

| Mitsuishi Kotono (Misato

— Evangelion, Juri - Ute-

na, Sailor Moon - Sailor

| Moon), aki mér sikeresen

kurjongatott nagyokat a

Rival Schools Kyokojaként

is, de nem kevésbé illuszt-

| ris személyiség a Hoyate

| hangjaként szerepls Mi-
doriiawc Hikaru (Tama-

| home - Fushigi Yuugi,

" Rheinhard - Legend of the
| Galactic Heroes) vagy a
Lei Fang ajkairel széf("}
Touma Yumi (Spinel Sun -
Card Captor Sakura, Yui
- Fushigi Yuugi és igen -

O beszélt Ivy szdjabol is

a SoulCalibur-ban!).

Szinkron-szerepcsere csak

| Tina és Kasumi eselében

| torfént - utébbi holgy

| hangja mioft bevérzeft

| egy kicsit a sziviink, hi-

| szen Tange Sakura (a

|| Card Captor Sakura...

#  chm, Sakuréja ;) remekiil
| teliesitett az elozo ket

| részben - az &t felvalto

Kuwashima Houko (Filia -

Slayers TRY) viszont mélto

| apoléja a Kasumi kultusz-

' nak. Emlitésre mélté mé

a frissen verbunkolf Bra

§ Won verbalis képviselete
- Kisf?ino Yukimasa hang-

| ja ismerGsen dﬁrméghel a

| P52 tulajdonosck fiilében:

| O volt Cao Cao a milt

" havi Kessen Il-ben. Lépj

o 2re.

13. Kina anyafdldje négy
| harcost adott o tornénak.

| Gen Fu még 1976-ban
kényszerilt politikai okok-
| bél elhagyni az orszagat
| - o bunydba ismét a pénz
| hajszolta: unokéjo, Mei
Lin ritka befegségben
szenved, a gyégyszer pe-
dig reftenetesen draga. A
hasznalt k‘dnyvekkelie-
reskedd reg a Xin Yi Liv
He Quan s?i?us mestere.

akarja ezt Jann-nak. Mikor épp nem a karaoke vagy
az aromaterdpia koti le, ilepeket rig szét Tai Chi
Quan sfilusban. Uj arc a &emmirekeﬁé’\ borbarét Brad
Wong, aki mestere, Chen unszolasra ered Gtnak.
Természetesen a sorozathdl eddig hianyzd “részeges”
harcmivészetek mozsajanak parttogoltia: stilusa a
Nyolc Lelkii Részeges Oksl, azaz a Zui Ba Xian Qu-
an (hasonlé irdnyzatot képvisel Shun Di o VF sorozat-
ban, vagy Lei a Tekkenben). Lépj 9-re.

14, Valahol csappantyik kattannak és testedbe meg-

szamlalhatatlan apré, rnérc];ezeh‘ hegyii or'l:infvesszé firo-
dik. Ettél te nagyon meghalsz - kalandod itt véget ér.

15. A 2. rész 1999-ben mutatkozott be, a jétékrer-
mi valtozatot (Naomi alaplap) a kézhiedelemmel el-
lentétben elébb kévette a PS2 (Japanban) és csak uta-
na [néhany nappal) a remek DC (USA) atirat. Mi a
jtektermi “Millennium Edition” négy hénap clatt
dsszekalapalt, “"Hardcore” cimmeﬁdéa’sziieﬂ kiadasat
kaptuk; ez is megjelent DC-re, sajnos kizardlag Ja-
panban (mint DEAD OR ALIVE 2: LIMITED EDITION).
Meglepetés: a SEGA gé-
pére készilt bunys ioﬁb
és szebb, mint a Sony
véltozat - az oft siirli hu-
nyorgafasok aran észre-
veheté magasabb poli-
gonszam ellenére (sajnos
nincs rajta feljes képer-
nyds élsimitas és nem mo-
zog olyan kecsesen). A
DC kiadés nem szinkroni-
zélt, mint a PS2 “Hardco-
re" - szerencsére. Torte-
nelemmel teli fejjel lépj 4-
re.

16. Amerika nem kinal
Gjdonsagokat. Veteran
visszatérd Tina Armst-
rong, a kemény csontoza-
to pankrétorlany, aki ko-
rabban még modellkedett
- most mér a szinészet és Hollywood felé kacsintgat.
Red apja, Bass vet vigyazd szemet - a 46 éves,
majd’ két méter magas izomkolosszus kiiléndsebben
nem veszi 6 néven gyermeke exhibicionista ambicis-
it. Zack, a fiatal lemezlovas @ mue fai sfilusban mulat-
latja magdt - réla e|ég annyi héttér-informacio, hogy
a kelleténél jobban kedveli Tindt. Lépj 7-re.

17. A karakferek kidolgozasandl nehéz a dolga a
kotozkodonek: a ruhak aprd gyiirédései, anyaga
[bér, selyem, vészon), dinamikajuk hare kézben (bar
chogy azt sasszemi olvaséink mér bizonyosan észre-
vem'i, a hangsgly tovabbra is a bugyikon van), vagy
a harcosok szélben szallo koponyaszérzete hibatlanul
kivitelezettek. De felhozhainank példaként magukat a

tack, Survival, Team Battle, Sparring,...) és harcosa
visszatért (bar Ein - Hayate most rejtett karakter). A
story méd dsszecsapasai az alapszabélyzat szerint
csal egyeﬂen menetbdl dllnak, a |epofozdsrc| varako-
zok sorat a féellenség, Genra (Omegal) zérja. A 16
befejezd mozi attraktiv ugyan, am a story méd “vé-
gigiatszasa” még egy kezddnek sem Iorllnat 10 perc-
né? fovébb (legkeményebb nehézségi szinten). Salin-
ger utan szabadon: “Magasabbra a tefst, acsok!”.
Irany: 8.

19. Azok a verekedss jatek RAJONGOK (ez nem a
“szerefem a Tekkent” kategérial), akik még DoA-szii-
zek batran képzeljenek egy kilencest oz ériékelsbe. A
tobbi - ismét csak RAJONGO - eseféhen kétszer-ket-
1 néha harom: a sorozat-jatékok két nagy hibdt haj-
lamosak elksvetni - vagy ol sokat valtoznak, vagy til
keveset. A DoA3 az utégbi skatulya foglya. Csak pi-
rospozsgas, egészséges evolicid - NEM revolicio.
I.egszeb%, legjobb - de két év utén és egy bivalyerés
konzolon ez a legkevesebb, amit elvartunk.
reiker@eigo.co.jp

CRAFIK A: ~ KIVALS
JATSZEHIATES A KIVALS
SEAVATOSSAG, KOZEPES
ZENE / HLANG, Jé

HLANGULAT: KIVALS

H4 JATEKSS

VADOE GRAFIKA

orténet helyszinei azonban kivétel nélkiil lenyigoznek
majd - oriasiak, tobbszintesek, rendkivil részletesen
kidolgozotiak. A poligonszam valahol a csillagos ég-
ben lehet. Amit a DoA3 csindl az Xbox beritésa dlatt
IGFUIé szilikonnal, oz technolégiai porné. Tovabb iz-

lelgeted a képi vilaget, lépj 17-re.

12. Szereplink japanul beszélnek, a kozlendst pe-
dig feliratok tolmécsoljék (meglehetésen szabadosan
forditva). A seiyuu-k j& munkat végeziek, de a neve-
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Jann Lee, a kidobofio Jeet Kune Do harcos - balva-
nya a Sérkany, Bruce Lee. Szillei elmenekiltek a mo-
oista Kina poklabél, am nem élvezhették sokdig a
szabadsagot. Fiatalon érvan hagytak a fiot, oki azéla
- példaképéhez hasonléan - kiérdemelte a Sarkény
uténevet. Bohém ifjusagaban egyszer egy kis hélgyet
is megmentelt néhany Ecldember zaklatasa elsl. O
Lei Fang (ejtsd: Lejfon), a 19 éves diaklany, aki gyi-
[8li, ha patyolgatiak - mivel meggydzédése, hogy ké-
pes lett volna megvédeni magdt, azéta bizonyitani

testeket is, hiszen minden izomcsoport lathatoan kii-
én mozog. A komera it kicsit tavolabb van, mint a
DoA2 esetében (a szereplsk kisebbek) ami nem feltét-
leniil baj - igy jobban belai a mesés helyszineket.
Elfiintek a korabbi részek apré poligonatfedési hibai
is. Jelen pillanatban EZ a legszebb verekedss jaték -
beleértve minden platformot (OK: a jatektermi Virtua
Fighter 4 szebb). Hallgatodzni kezdesz, lépj 6-ra.

x KEVES ERDEMI VALTOZAS

18. Az elz6 részek minden jatekmadia (Time At-
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A kapzsisagom mi-
att keriiltem baj-
ba... Ha pénzéh-
ségemben nem
iondobm azt,
ogy bemegyek
Martinhoz a
cikkirék pénzén
sszesporolt 0
rezidencigjukra,
akkor most it
punnyadnék a TV
elétt valami &j-
' szakai misort ba-
mulva félig
csukott sze-
meimen at.
De nem, nekem
- be kellett menni. Az
elss ijedtség akkor ért, mikor belépve a szo-
baba ogy lattam, hogy Rendta fekete firtjei
éppen hogy csak a vélla alé érnek. Szeren-
csére csupdn feltizte a hajzuhatagot, nem
pedig ollé martaléka lett a disze. A masodik
trauma pedig az volt, mikor GvM a béremet
atnyujtva mellékesen megjegyezte, hogy van
am még 4 ires oldal az e havi szamban, és
8 rém gondolr mint kitsltési tényezére, a ha-
taridé pedig a péntek délelétt lenne. Gyenge
ellenkezésem nem hatotia meg, én pedig fél-
ve GvM fsldontili hatalmatsl, masnap egy
X-dobozzal és 3 FIFA jatékkal tavoztam on-
nét. .

Mivel videojéték szinten annyit foglalkoz-
tunk most a FIFA sorozattal, talén nem ha-
szontalan az 6tlet, miszerint a jatékok alap-
jaul szolgalé nemzetkazi bajnoksag torténel-
mét megprébaliam egy olrioll erejéig dssze-
foglalni. Igaz, Martin egy FIFA jaték &ssze-
foglalot gondolt, de egyrészt nem hinném,
hogy valaki leil jatszani a tébbéves progra-
mcﬁ(kuf, masrészt pedig nem akarom elvenni
Retro rovatos kollégaim kenyerét. Ennek
kapesén igy csupan jgjjon egy kis név atte-
kintés: 1995: FIFA Int. Soccer (MD, PC), FlI-
FA 96 (PS, PC), FIFA 97 (PS, PC), FIFA: Ro-
ad to the World Cup, FIFA World Cup 98
(PS, Né4, PC), FIFA 99 (PS, PC), FIFA
2000, Euro 2000 (PS, PC), FIFA 2001 (PS,
PS2, PC), FIFA 2002 (PS, PS2, PC), 2002 FI-
FA World Cup (PS, PS2, PC, GC,

XB).

Erdekesség amogy, hogy
lapozgatva az EA
Sports altal kia-

F

dott guide fuzetecskeét, kﬁzép-

tajon egy “Great players” feje-

zet alatt a kévetkezét talaltam:
ﬁ"" Ferenc Puskas! Ez igen nagy
7 sz6, mivel 10 moltbeli nagyagyo
" szerepel csak az oldalon, s Ocsi
egyenrangiként tindsksl olyan ne-
vekke?és arcképekkel, mint Franz Becken-
baver, Pelé, Garrincha, Juste Fontaine, Mi-
chel Platini, Johann Neeskens, Gerd Muller,
Diego Maradona és Franco Baresi.

Nos, a FIFA két francia, Maurice Delau-
nay és Jules Rimet unszolasara hozta fedél
ala az elsé nemzetkézi csapatok (valoga-
tottak természetesen) szamara nevezheté
bajnoksagot. Bér az étlet 1928-as keltezé-
s, csak két év milva it létre gyukor|uﬁ|ug
is, aminek eredményeLéppen Uruguay
(1924-es és ‘28-as olimpiai bajnokcsapata-
ikra valo tekintettel) megrendezhette ‘30 Jo-
liusban az elsé vilagkupét.

1930. Jol. - Uruguay, 13 indulé:

Erdekes, hogy csak Romania, Jugoszlavia,
Belgium és a Francidk vettek részt a mi
kontinensiinkrl a Dél Amerikai jatékokon.

Donto: Uruguay - Argentina: 4-2.

1934. Maqj. - Jun. - Olaszorszag,
16 in.:

A masodik kérben mar eurépa rendezhe-
tett, bar az olaszoknal éppen javaban tom-
bolt a Mussolini féle ideolégiai hullam. A
nyolcaddéntskiél kezdve szintén eurdpai
valogatottak maradtak bent, és ha jél tu-
dom, akkor a FIFA pénziigyileg sem jart
mér rosszul a murkeﬁngnez kaszonhetsen.

D&nté: Olaszorszég - Csehszlovakia:
21

1938. Jun. - Franciaorszag,

15 in.:

A Franciak a rendezést a vilagtorna két
megélmodsja miatt kapték meg, és itt jeles-
kedtek el8szor hazank labdarogéi is, igaz
talén jobb is, hogy “csak” a masodik hely
jutott nekiink, mert Mussolini nem nézte vol-
na j6 szemmel ha elverjik 8ket...

D&nté: Olaszorszag - Magyarorszag:
4-2.

1950. JOn. - JOl. -Brazilia,

13 in.:

Nos igen, eddig egy mésik nemzetkézi ja-
tek, a Il vilaghabord miatt kényszeriilt hat-
térbe a labdarigé torna. Uruguay oriil vi-
szont, hiszen mar masodizben nyer véaloga-
tottjuk.

D&nté: Brazilia - Uruguay: 1-2.

1954. Jon. - Jil. - Svaijc, 16 in.:
Olvasményaim szerint ez volt a sorozat
leglatvanyosabb éve, mar ami a gélaranyt

tekinti. Legendds csapatunk Puskassal si-
man eljutott a déntsig, ift viszont az NSZK
(allitélag birsi segédlettel) ledefeateli Sket.
D&nté: Magyarorszag - NSZK: 2-3.

1958. Jun. - Svédorszag, 16 in.:
A Brazilok beindultak rendesen ezen a tor-
nan. Pelé is itt lépett elészor a nagy nyilva-
nossag elé, egészen pontosan 17 évesen és
nyolc iéndposan. A Svédeknél nem csak
Pelé “sziiletett meg”, hanem a francia 13-
as golrekord is Juste Fontaine laba éltal.
Ddnté: Brazilia - Svédorszag: 5-2.

1962. Maj. - Jon. - Chile, 16 in.:
Es a Brclzi|oL Gjfent megesinaljak! Bar a
rendezd Chilében két évvel azelstt

jokora fsldrengés volt, szeren-

csére a VB megrendezését

nem kellett elutasitaniuk.

Pelé most nem jat-

szott a gyoztes

csapatban sé-
rilése miatt.
D&nto: Bra-

zilia -

Csehszlova-
kia: 3-1.

1966. Jul.
- Anglia, 16
in.:

A szigetor-

szag elsé és hosszo tavon utolséd rendezésé-

ben mutatkozott meg elészér nagyobb mér-
tékben a tavkézlés forradalma is, mivel it
mar miholdakkal is manipulaltak a TV-sek.
Az angolok rendezés feletti sromhez hozza-
jarult a torna megnyerése is, igaz az NSZK-
sok Hurst harmadik géljét me Eie|'|e:rc‘:isren vi-
tattak. Erdekesség, hogy az n?cszokcf ane-
gyeddontsig is eﬁuté Dél Korea iigyesen ki-
Utétte.

Déntd: Anglia - NSZK: 4-2.

1970. M4j. - Jon. - Mexiké, 16 in.:
Brazilia valogatottia megint aratott, és las-
san kezdett legendava véﬁni. Pelé ismét
jatszhatott, de ez volt neki egyben az utolsé
nemzetkézi meccse is.

Dénté: Brazilia - Olaszorszag: 4-1.

1974. Jon. - Jol. - NSZK,

16 in.:

A brazilok it mér csak a negyedik helyig
jutottak, az olaszok pedig nem jutottak til a
csoportmérkézéseken sem. Feltinik viszont
Franz Beckenbaver, és a hazigazda NSZK
leveri Hollandiét.

Dénté: NSZK - Hollandia: 2-1.

1978. Jun. - Argentina,

16 in.:

Hollandia ismét csak a masodik, és megint
csak hazigazda gydzelem sziletik (hosszab-
bitasban). A franciak megint felallitanak egy
rekordot, mert Lacombe szuper révid 38
mél:odperces idével rogott gélt az olaszok-
nak.

Dénté: Argentina - Hollandia: 3-1.

1982. Jon. - Jol. - Spanyolorszag,
24 in.:

A nagyszami részivevd miatt nagyszami
gol is sziletett. Emlékezetes ezenkiviil a mie-
ink 10 - 1 (1) aranyo gyézelme Salvador el-
len - mint a magyar nemzeti tizenegy
hattyodala.

Donté: Olaszorszag - NSZK: 3-1.

1986. Maj. - Jon. - Mexikeo,

24 in.:

A magyarok negativ rekordja az, hogy a
Szoviet Dinamo Kijev a kezdéskor bicsiz-
tat minket egy & - O defeattel. Mezey
Gybrgy nem oril, és talan ez volt a ma-
gyar ?oci haldlanak a datuma is. Vi-
szont 0j csillagot Gnnepel a vi-
lag: a kisméret(; Diego Ar-
mando Maradona koronaz-
za meg magat géljaival a
vilag e?ﬁh.

Donté: Argentina -
NSZK: 3-2.

1990. Jon. - Jol.
- Olaszorszag,
24 in.:

Nem sok érde-
kesség tortént
itt, az
NSZK

visszavagott, de bemutatkozott kedvencem,
Kamerun csapata. Emlékszem, az Amigas
Kick Off-ban Norby baratommal jatszva
egyikink mindig magéra véllalta ezt a ne-
vet.

D&nté: Argentina - NSZK: 0-1.

1994. Jon. - Jil. - Amerikai Egye-
sult Allamok, 24 in.:

USA &riil az eurépai sporinak, bér a haza-
iak hamar kiesnek. Maradona rossz kisfio
volt és doppingolt, a magyar vonatkozas
hir pedig az, hogy Puhl Sandor vezeti a
dontét!

D&ntdé: Brazilia - Olaszorszag: 3-2
(hosszabbitas + bintetsragésok).

1998. Jun. - Jul. - Franciaorszag,
32 in.:

Ronaldo, a brazilok észa a dénté elétti éj-
szakan epilepszias rohamot kap, és a csa-
patkapitany csak a f8szponzora nyoméséra
teszi be a csapatba. A franciak érillnek
ennek, és Ujfent hdzigazda gyoze-
lem sziletik.

D&nté: Franciaorszag
- Brazilia: 3-0.

Dzson
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2002 FIFA WORLD CUP
/ PS

Bevallom, erésen elkapott a nosztalgia
régen tapasztalt fura érzése, midén Eihé-
mozva csomagolasabél a sziz jatékot el-
kezdtem az ismertett tanulméanyozni. Az
alcim és a hologramos matrica Eiziositoﬁ
afeldl, hogy valéban EA-ék birtokoljak
egyedill a 2002-es sportesemény licenc
jogét. Ez a monopol helyzet persze ne ri-
asszon meg senkit, hiszen az EA Sports
erételjesen radllt mar igen régéta a szin-
tiszta sportjatékok mindségi gyartaséara.
Bar a hozzdértsk kérében erésen me-

oszlanak a vélemények a ISS versus FIFA
Eérdésben, gondolom ez utébbinak azért
valamivel nagyobb a rajongétabora vi-
lagszerte. Sajndlatos mé-
don nekem mér nincs meg
a kis gép, igy felhasznalas-
ra kerilt a PS2 kommunika-

cicért felelss chipje, ami

Ly

. az emuldcidért is

- felel (mint teljes

. érteki PS pro-

" cesszor). Termé-
szetesen a tex-
tura elsimitast
kikapcsolva
hagytam, hogy
a latvéany és
“feeling” ne
veszitsen sem-
mi az eredeti-
bél, s ekkép-
pen iltem neki
a jaték-

nak. A

+ szokdsos

~  bevezetét

~  nem sokdig
~ béamultam, bér
~  mindségi intro
 megy a game elétt,
meg kell hagyni. A f5-

" meniikhoz elérve nem is

" kell sokat magyarazni: Fri-

endly a tét nélkili 8sszejéve-
tel a gép vagy bardatok ellen

(8sszesen nyolc humant témo-

. gat a jaték), a World Cup ma-
. ga a mag, a vilagkupa, ezen-

iviill még csak egy opfions és
eqy extras akad, mint vélaszta-
si lehetéség — hangulatos poli-
on konfettiesével a héﬁérﬁen.

Elsének szokés szerint a baratsa-

gos meccset vélasztottam, és be-

allitva az esélyegyenléség jegyé-
ben egy Angfi/q vs Kinai n.k. &ssze-
csapast, igen rovid téltés utan maris a
stadionban talaltam magam.

A lelatékon &ridngs textura kézén-
ség sajnos nem tudom, kinek a part-

jan allt, a csapatok viszont mér fel
is dlltak a taktika szerint a kezdéro-
gashoz. Sip, és csatérom a Harom-

szég nyomkodasétél felspannolva
elkezcren véagtatni az ellenfél ka-
puja felé. Kifaradasat nagyszeri-
en mutatta a bal alsé csik, ami-
nek fogytaval egy révid passz,
és maris egy Kinai szerezte
meg a labdét. Igen, et fél-
tem, a FIFA 2000 éta képte-
len vagyok megtanulni ezt,
hogy miként lehet Ggy elven-
ni a lasztit a mésiktol, hogy
ne kelljen hasznélni a ha-
gyoményos, illetve ke-
mény szerelés gombo-
kat. A gép profin vég-
rehait ilyen cseleket, én
meg csak Tekken szin-
ten rugdosom a laba-
 kat. Persze az én sze-

. relésemet régvest sip-

ONL&
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széval és egy szép sargalappal jutalmaz-
za meg a jatékvezetd, és az ellenfél mar
roghatta is az elsé szabadjét. Kindé volt
az elsé gél is, de hamarosan a miénknek
drilltek a nézétéren helyet foglalé kockak!
Erdekes volt, mert elszér gy lattam,
mintha oldalrél, kivilrél ment volna be a
laszti, de par ismétlés utan mar rajstem,
hogy bizony az ellenfél kapusa kavarta
be vetédés Kézben. A jatékba teljesen be-
lefeledkezve hirtelen arra eszméltem,
hogy biza még meg kell irnom a cikket is,
ezért sajnalkozva bar, de lefettem a joyt,
és nekilattam szépen a tesztnek.
A soccert jatszhatésag szempontbél vizs-
alva nincs okom kiilsnésebb fikkantasos-
Eodc'xsru. A kezelést még mindig alapvets-
en négy gomb szolgéltatia nagyszerten,
amihez hozzé-
jdnnek a kiilon-
éle trikkdzése-
ket megvalésito
RL kezel8szer-

vek is. Példaul a 16vés csavarasara az L2
vagy R2 gombbal, amiket az alatt kell
nyomni, mig alul lathaté a lévés erejét
szabalyozandé csik. Jut eszembe, ne en-
gediitk a csikot teljesen feltsltsdni! Az R1-
nek a kemény szereléseknél és labdave-
delemnél jut szerep, a selecttel pedig els-
re definiélr védekezési formakat hiv elé
szabadrigéasoknél, bedobéasoknél és
szﬁgleméﬁ Amennyiben a képernyén két
pont jelenik meg lefelé iranyuls nyilakkal,
akkor az R2-ve?|esre tudjuk jatszani a
helyzetet védgink felfuttatasaval a palyan
(ha az ellenfél tamad persze). Ha pedig a

két pontot felfele
nyilakkal latjuk, ak-
kor T(z L2-vel tudunk
egy kis extra tam-
Gd)(;sf belevinni a ja-
tékba. Mint lathaté,
ha valaki nem
annyira antitalentum
a focikhoz mint jeles
személyem (na 6,
annyira azért nem),
akkor kis edzéssel
igen finom jatékme-
netre scrka|l||'|u|]a
poligon embereit.
De nem ajdnlatos
szegény alulfizetett
jatekos tolhaijtasa,
és ennek elkeriilése
érdekében nem art
figyelemmel kisérni

az adoft ember féradtsée jelzsjét, ami
e

elég drasztikusan lecssk
atfuttattuk az egész palyat

hirtelen.

n ha a fickét

Az individualis iranyitason

WORIDGU

OLLLE, OLLE OLLE OLLE...

feliil természetesen az egész

csapatot is kontrollalhatjuk,

példaul a Team Ma-
nagement-en belil
az IGM-mel megha-
tarozott formaciokat
lehet cserélgetni a
Select-tel. A taktikak
és formaciok bé-
vebb kifejtése meg-
téltene még eg cﬂ-
dalt is, igy ettd
most inkét:b eltekin-
tek, remélem révi-
debb hosszabb id&
alatt ré tudtok jBnni
a dolgokra, plane,
ha nem ez az elsé
foci jaték a kezetek
alatt. Az EA Sports
szerintem hozta a

t6le elvarhaté mindséget, és j6l megdol-
goztatta az R3000A-s RISC magot. A
Emﬁka ahhoz képest nem nagyon akad,
ogy 23 virtuélis embert és egy poligon
barbél varrt “gombot” (elfelejteitem a 40
oldal? test geometriai nevét) kell nagyja-
bél a fizika torvényeit lekdvetve megmoz-
atnia. Viszont
rcsanak talal-
tam a rendes
(nem a Harom-
szoggel turbé-
zott) tutast, mint-
ha a gyorsabb
futés lenne egy-
szer(ien lelassit-
va. Nem baj,
csak nekem za-
varé volt, mintha
lomhén tgetne
az ember. A ja-
tek sebessége
egyébként tefszés
szerint allithats,
dle nel'(lem az
alapdéllapot jott
be a legjobban.
Ertékelés? Hm, a
jatek amolyan
igazi PS szinvonal, legalébbis nem talal-
tam benne semmi olyat, amit nem lattam
volna egy éve is, mikor eladtam a gépem
(szip-szip). Mivel gonosz vilagban éliink,
és nem lehet mindenkinek next-gen masi-
ndja, igy a mindséget jonak értékelem a
gép tel'esifményénj( és id6s koranak fi-
ﬁyelem evételével egyarant. A PS nem
al meg, csupén szép csendben nyugdij-
ba vonul, és amolyan nagyszilé lesz be-
l6le aki a csaléd g ermeEéve| jatszik, mig
a szilek elvarézsoﬁék magukat a nagy-
Fépek sokmillié poligonjaibél felépitett vi-
agukban

Dzson

vi: Van egy eladé rezgés SpeedSter2
kormanyom PS-hez, alig hasznéltam par
érat, egy tizesért megszamitom. Dobjatok
egy levelet a szerkesztéségbe nekem.
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2002 ’FIFA WORLD CUP
- PS2

J6 estét, j6 szurkolast! Bar mintha ilyen be-
vezetével nyitottam volna meg a tli olimpids

jatéktesztet is. Nem baj, végiil is a foci szinte
valamennyi sportjaték Sse, emlékszem a leg-
elsét még fiatalkoromban csodélhattam meg
kvarcjaték formajaban. Es alig 15 év alatt el-
jutottunk a fekete fehér

kvarckristaly
 kijelzoktsl
napjaink megle-
hetésen realiszti-
b kus szorakoztatéi-
# pari termékeihez. Hig-
ba, az emberi technika
fejlédését nagyban befo-
lyésolja a hébortsdi és a
jatszani vagyas, ezek hia-
nyéban valészinileg
még a tehenek mellett
licsorogve néznénk
egykedviien a nap-

melegts| égd ko-
A |
) :
& ¥ :
; Hogzr malomkavet
é -

par, szik tarjat.
dobélnék-e az én fiziku-
mommal, az mér kérdéses,
¥ de a civilizacios fejlédésnek hala,
W egyelére elég ha a dualshock? joys-
"~ tickjeit képes vagyok mozgatni egy kis
sport reményében. Eme sport pedig a jubi-
leumi 576konzol szam felét kitslts FIFA soro-
zat PS2-re gyéariott darabja lenne, ha végre
elkezdeném a teszt érdemi részét is irni...

A FIFA lassan kezd olybé valni a fociprog-
ramok kézstt, mint a Gran Turismo az autés
jatékok mezényében. Na 6, ha esetleg valaki
nem EA szimpatizéns, akkor legyen csak Rid-
ge Racer vagy Tekken a hasonlat targya.

o

FRA |“48:08|esP

Hogy ez a program grafikai vagy jatszhats-
sag részére vonatkozik, arrél dssze lehetne
doini egy kis vitaestet is, igy csupén sajét
szubjektiv véleményemet oszfom meg veletek
a 2002-es szezont feldolgozs jatékrol. Az
intro zene érdekessége, hogy most nem véasa-
roltak &ssze par popularis slagerzenét és
egyittest, hanem Bob Buckley dltal megalmo-
dott zenekari mivet hallgathatunk a Vancou-
ver szimfonikus zenekar eléadéséban, és ez
lesz a jaték bgm-je is. Az ezutan kévetkezé
négypontos meniiben csak a Bonus Materials
szamit valamennyire kuriézumnak, jobban
mondva az ez alatt talélhatd filmek pl. az
emberek &s nemzetek foci szeretetérdl, John
Motson beszéde, a mér emlitett zenekarrél
keszilt info és egy Spheriks kabaladllat epi-
z6d Thunderbolt
kapiténnyal s
Stone Boy-jal (B
(rulz!). -
Els& ismerke-
dés gyanant
hagyoméanyo-
san belevetettem magam egy baratsagos kijz-
delembe. Sajnos a vélaszthatd csapatok kdzt
mi nem szereplink, ebbél is kimaradtunk.
Eszembe jut egy nagyon régi Hofi eléadas
a magyar futballrél, &s hogy még mindig
. megdllia a helyét a mondanivaléja. A
vélasztekban tsbbek
kozott szerepe| a
francia, nigériai, me-

xikoi, ecuadori, cseh,
kosztarikai, kinai, ka-
meruni, uruguayi és szenegd-
|i vélogatott, és az lenne a csoda, ha az un-
lockolhaté stuffok kézstt mi is oft lennénk... A
csapatvalaszids utani tltés j6 EA szokas sze-
rint iszonyat gyors, és &sszehasonlitva a HD-
vel megtamogatott X-doboz verziéval abszo-
|6t nem marad el semmivel! A cégnél tudhat-
nak valamit, mert hasonléan turbé sebességii
a F1 jatékuk loaderje is. Ez csak emeli a
program profizmusdt, killén csillag a poziti-
vumok mellé.

Ami legelsének feltint nekem, az a nézétér
és a nézék szuper megvalésitasa volt. Valédi

/

munitis

terbeli hullamzs és iz-
gé-mozgd ember-
masszét alkottak a le-
latokra, és bar egyér-
telmGen van benne va-
lami turpissag (azért
ne varjunk el tizezer
kiilsnallé szurkolét),
eddig ez a legjobb f5-
meg amit videojaték-
ban lattam! A csapa-
tok szine szerinti ru-
hakban blokkokba
tomérilt nézdsereg so-
kat ad o léatvény valé-
szer(iségi mutatdja-
hoz. Lﬁimhmk olyan
kis tablakbél dsszera-
kott képeket is, és
megvannak a mérks-
zéseken elmaradhatat-
lan bedobélt we papir
gurigak is, fotésok iil-
nek a kapuk mogstt -
kamerajukkal o E‘xbdéro tapadva, és a stadi-
on szerkezetének preciz, fiire vetiils arnyéka
még az, amit meg kivanok emliteni. A jatéko-
sok (mert végill is a msor réluk szél) kivitele-
zését sem éerieii kritika, igaz, nekem az el6z8
FIFA jatékban is ugyanigy tetszettek. Persze,
lehetne fokozni, de akkor mi maradna a ké-
sébbiekre? Elébb vagy utébb dgyis eléri a
technika a teljes realitast, és onnantél bizony
unalmas korszaknak néziink elébe — de az
errdl alkotott elképzelésemet majd maskor ki-
fejtem bévebben. Akinek ez lenne az elss FI-
FA az életében, annak azért engedtessék
meg egy kis bemutaté. A kérnyezet tokéletes-
sége mellett a jatékosok kinézete sem écska
vagy gyengébb min8ségii. Az arcok termé-
szetesen a valédi focistak fejérs| valok, igy fel
is ismerhetéek a kedvencek egy-egy kézez
képnél, bar bevallom szémomra minden ka-
meruni vagy kinai egyforménak tiinik. A tes-
tek kidolgozottsaga szintén dicséretre méltd,
nekem Fﬁ%eg a |é|gizmok tetszettek (nem a la-
bak, hél). Igaz, statikus mivoltuk néha latszik
a kozelképeken, mikor fut az illets, de ez
nem is vuﬁ:mi anatémiai program, a célnak
tokéletesen megfelelnek. A Fic%(ék gesztikulal-
rimaszolnak, mutogatnak egy-egy éle-
sebb helyzetben vagy biréi déntés utéﬁqtélsu-
ként, és az ember szinte hallja is o hozzavalé
széveget: “te dllat, szétrogtad a bokamat!”,
vagy “elesett a sajat |c'1bt’:|%0n, és én kapok
sargate” stilusban. Verekedni persze nem le-
het, ezt a kivaltsagot tovabbra is az NHL
:rorfdéi birtokoljak. Az animécié is j6, sokat
olgozhattak a motion capture finomitéséval
az utémunkélatok soran. Nagyon sokféle
mozgast tudnak virtudlis jatékosaink, minden-
fele cselt, rogast, fejelést, esést és vadest lat-
hatunk t8lik @ meccs folyaman. Amit talan
hianyoltam, az a kopkadés és az orrfujasnak
az a médja, amikor az egyik orrlyukat be-
fogva egy nagyot fiij az ember...
A jatszhatésag szintén kivald, egy kis gya-
korllés utén mér profi médon verEeiiiJk a gé-
t a vila boinoEi cim megszerzése érdeke-
Ezn. Aic’srﬁotos beginner fokozaton kezdeni
(default), de a gép menet kézben felajanlja
Ggyis a ma csabE szintet ha dgy gondolja,
az adott fokozat til kénnyt nekink. Igaz ez
forditva is, amit szintén megtapasztalhattam,
mikor mér a negyedik gélt kaptam be valami
gyengébb egyiittestd|. Jatekosaink kazott ki-
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LI AR DA CSHEEEEMPIGNSZ...

emelkeds teljesitményt nysjtanak a csil-
laggal jelélt emberek, kiknek joval na-
gyobb esélyik van példaul golt I6ni
vagy pontos passzot adni. Az irényi-
tast itt sem fogom leirni, fessék atta-
nulményozni a jatékhoz adoft kis fii-
zetet, amibé| megtanulhatéak a
specidlis mozgésok elhozasa
is. Persze, ezek ismerefe nem
szitkséges mindenképpen a
iatékhoz, sét, csak a va-
|6bun profi gémerek
fogjak alkalmazni a
trikkoket meces
kézben. Van itt
kérem lovScsel,
zsonglSrkodés.
a labdéval,
bodicsek,

szoval kis

Fork
orléssal
tényleg beta-
nulhaté a focista
lét majdnem feljes tu-
das anyaga. Persze, ez is
csak a kezdsknek tjdonsag,
tapaszialt FIFA rékaknak maxi-
mum megerdsités abban, hogy
kedvenc focijuk nem vesztett sem-
mit erényeibdl a legojabb résszel.
A rengeteg bedllithaté tulajdonsag,
i6 kezelhetéség és valoban szép

rafika tovabb cregbiti ennek a mar
Elasszikussc’! vélt sorozatnak a hirne-
vét.

Dzson.

FIFA 2002 WORLD
cuwp

GRAFIK A Jé
JATSZEHIATES AG. J6
SEAVATESSAG 16
ZENE / HIANG, Jé
HLANGULAT, Jé

18 JATEK®S
MEMERIAK ARTY A EME (STIKB!
ANALSG RANYITS DUAL SHI®CK!

MULTI TAP ADAPTER
v A FIFA SOROZAT MELTE
FOLYTATASA
x SEMMI koMeLY NEGATIVUM



g

2002 FIFA WORLD CUP
- XBOX

Akik ismemek engem valamilyen szinten azok tud-
ik, hogy nem kifejezetten arrél vagyok hires, hogy a
Mlcrcsoz konzoljat dicsérgetem vagy éppen ajnéro-
zom. Persze, rém lehet fogni, hogy ilyen olyan elgité-
lettel viseltetek a gyarto cég irant, és ez igaz is. Vi-
szont a nagy és nehéz szerkezetet elsésorban a szile-
tését eldénts tipikus Microsoft koncepcié miatt nem
szerefem. Tudom, ez most nem egy Xbox feszt vagy
valomi konzolhaborisdi, de a rufe{
Ogyis 90%-ban megegyenk a PS2 ver-
ziéal, & végre én is elmondhatom o g )
nyilvanossag elétt is a véleményemet.

Nos, mikor elészor olvastam a neten

-
- " 3
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h hireket a konzol-
* rél, mindenhol az volt,
hogy a Microsoft mint
*PS2 killer-t" akarja a pi-
acra dobni. Még vélefleniil sem taldltam olyat, hogy a
dobozta |atekoscknu|: csindliak szorakoztatasi célok-
ra. Nem, Bill Gates cége egyszertien be ckart t5mi a
videojéiek piacra a sajat hardverével, hogy oft is mo-
nopolhelyzetbe keriilve 6vé legyen az egész gamer
vilag. Kepzeliétek el, hogy fel akartak vdsc'xro?ni (Na
Nintendét GameCube-stol, hogy ozonméd meg is
sziintessék, mint a méasodik konkurencidt a Sony mel-
lett! A Nintendo elngkéts| mostanéban lehefett olvasni
err8l interjikat (falén a news-be is keriil Reiker j6-
voltabal). Ruudusul a Microsoft még arra sem vet-
te a faradtsagot, hogy sajat architektorat fej-
lesszen ki, egyszeriien fogtak egy marék PC ol-
atrészi, &s sszedobidk egy alaplopra az
egészet. A gép eftdl olyan, mint egy
alaplapra integralt perifériakkal full-
ra megtamogatott PC. Hol van
ez a koncepcié o PS2 vagy a
GC mivészien meglervezelt
egyedi hardverétél2 Szo-
val én ez miatt nem
kedvelem az Xbox-

of, mert minden

_ egyes csavar-

n*l:%ﬂgﬂg[[

e

jaban benne van az oz izomszagi lihegés, amivel a
cég ki akarja nyomni a porondrcﬂ a mésik két masi-
nét - egyeldre meglehetosen kevés sikerrel. Ennyi.

De nem kell aggodni, mert mas a gép és mas a lel-
két adé jatékszofiver. A kettét teljesen kilon illik kezel-
ni, és igy teszek én is a FIFA 2002 ezen verzm|unak
éntékelésekor is. Mint emlitetem volt, o két nagygepes
verzio a kontrollerek |<U|onbozosege miatfi irdnyitds-
beli eltéréseken kiviil szinte pixelre megegyezik. Saj-
nos az Xboxhoz Martin nem szolgélatott valédi RGB
videokabelt, igy a kép kissé szemeieh az kompnzii vi-

80|e miatti
konverzioktsl. Ez
természefesen
nem az Nwdm

20)(0)2455
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baja, hiszen a “rendes” SCART csaflakozon négy ki-
lén vezetéken megy at az a jel, amit a kornpozn'ﬁa
gssze kell nyomni egyre, majd a TV-ben azt megint
szétszedni, ami bizony a képmindség észrevehets
romlaséval jér. Félek azonban, hogy az NVidianak
kozel sincs akkora hpcsztubtu a video elekironika-
ban, mintarra a SONY szert tehefeit a hosszo évek

soran, és ez képming-
séghen K

b. egy

ot = -
Hyundai vs Sony TV aranyanak felel meg. De mivel a
kilsnbséget oz emberek e|eg kis hanyada képes csak
megﬁ%{?m igy vegyétek Ggy, hogy csak hangesan
gondolkoztam.

A jdtékban o menik szervezése is egy és ugyanaz,
ezért nem eself nehezemre megtaldlni itt sem a bardt-
sgos mérkszés lehetdségét. Eldte nézegettem a kivar
laszthatd stadionokat is, de sajnos nem 10l sokat jelen-
tettek a Busan, Daegu és Incheon Sport Complex,
vagy a Daejeon, Suwon, Ulsan és Saitama Stadium
nevek. Raa usul a merkozes szempon1|ubo| ha||esen
mindegy, hogy éppen melyik sportléfesitmény ad oft-
hont az &sszecsopasnak, mivel a ic’:iéldéri en régota
szabvényositésra kerilt. A nappali és esfi |goponi pe-
dig a modern reflekioroknak kaszonhetéen csupan az
arnyékok szamaban tér el, ami megint csak nem do-

mindl o jatszhatésagot nézve. Er-

dekes lehet viszont a nagy baréti
j dsszejoveteleket rendez§ tarsasa-
goknak, hogy az Xbox verzio
csupdn négy iatekos egyidejii
szorakozasat feszi lehetove, a két

—

e

PS jatek nyolc kontroller kezelésével szemben. Ez ta-
lan véltozni fog valamiker, ha a Microsoft megielentet
valami PS-es mulfitap-hoz hasonlé eszkézt, amivel
elsegiti a konrrollerpork:k multiplex kihasznélést o
jatékg értok szamara. Nos, hazudnék ha azt monda-
nam, ﬁogy nem kerestem argus szemekkel hibakat a
game vizudlis részében (nem oz eléitéletek, hanem
inkdbb a kivencsisag miatt, de akkor is hazudnék,

ha most nehuny aprd negahvumncl tobbet fe"’lnznek
a jték ellen. A texturak ugyanolyan szépek, a fény-
hatasok ugyanolyan jok, a stadionok bere|e pedi

egy az egygte anolyan szép, mint a PS2-n vo?
Ennek a legfébb glu az lehet, hogy takarékosségi
okokbol az EA Sportsnal ugyanozt a texlurultesz?elei
hasznaltak fel mindkét véltozat elkészitésénel. A nézs-
sereg most is amulatba et megvohok a szines kép-

. lapocskak is a vécépapir behajigalasokkal egyetem-

ben. Szoval ha valaki ssze szerené hasonlitani a két

gép tudasat (amirdl elég szélséséges véleményeket ol
vasni jatékosoktol és developerektd| egyarant], az ne
a FIFA-val fegye meg. Hogy mik azok az apro nega-
fivumok? Elgszor is néha a jatékosok mintha csdszng-

nak a fivén,

jobban mondva a labmozgasuk nincs
100%-0s sszmnbcn a tolgjjal. Ez azonban csak los-
mozdulatoknal vagy fordulasoknal vehets észre, és
égs6 soron annyira nem borzalmas hianyossag. Az-

@ poL '( USA )
0 | 47:03

tan itt a jo Greg berangatas, ami megint csak minima-
lis, és csak olyankor jelentkezik, ha hirtelen sok min-
den keril o kepernyére. Az utolsé emlitésre méltd do-
log, hogy egyes jatékosok arca kissé igénytelentl lett
kidelgozva, egy Lrozil csatér példaul elmehetett volna
valamelyik Resident Evilbe zombinak siman a rossz
textura miatt,

A megleheftsen ormétlan kontroller megszokasa
utdn a |ursz|1c|tosug mintha valamivel |0|:J lett volna,
mint amit a Sony gépeken tuposztuiram Vagyis nem
ez a jo megfogalmazas, hiszen a jatékosokkal ugya-
nqzoLcﬂ a mozdulatokat meg tudtam fenni ugyandgy,
csak éppen a laszit kcnnrebben megszereztem bar-
mlfelle becsiszkdlas nelkil is az Tll:n l, zmi kisse
meglepett. A kapura rugcs azonban ponl nem
sikes er)evc:lclrnl ol az esetek fobbség eE:n mlovgrc csa-
tarom hol mellé, hol pedig folé ru du|#a a lobdét. De
ez is csak egy szub|ekhv észrevétel % mivel aki ezen
konzolon |n?szﬂ( az (gyis ezt a fc1|1o jatekmenetet
szokja meg, én meg most két nap alatt harom kiilsn
FIFA-t nyiistoltem par éra erejéig. Kiprobaltam tobb
csapatot, varidlgattam a beullllusokut kamerakat, né-
zegeltem a visszajat-
szést, de az EA Sports
ezen resﬂege tenyleg
jo munkat végzett. Ha
Xboxod van, akkor
meg kell ré venned ezt
a j6tékot mindenkép-
pen, mivel a minseg
garantdltl Bar a gépe-
zet fechnikai fudasat
nem hiszem, h yma-
rodékialanul kia
za, de nem is ez a cel
ja. Egy nagyon szép és
jatszhatd focit kapunk
ezzel magyar gyarima-
ny0 konzolunkhoz, és
végil is ennél t5bbet
badarség lenne vémi
t8le.

Dzson

Donovan
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EM IS ERKEZHETETT UOLNA JOBBKOR.
b NINCS JOBB, MINT i STRANDON,

h, azok a réEi széE :
idsk, valamikor a ki-
lencvenes évek kazepén!

A ferfiak akkor még férfiak voltak, a nap
szebben sitdt, a lanyok kedvesebben moso-
lyogtak, és hc:rnurubt hagytak magukat ré-
beszélni mindenféle huncutsagra. Ott voltak
aztan a j6 kis 16-bites konzo?ok, amin éjsza-
kéba nydléan nyomtuk a jéghokit a haverck-
kal, De szép is volt...

mozog, ami néhol étlatha-

tatlan szituaciokat eredményez.
Ezt mondjuk kellé koncentraciéval ki

lehet kiiszabalni, c’e néha akkor is zavaro,

ha nem tudjuk, hogy merre is jar éppen a ko-

ron

A

g
GBA-s NHL korrekt iparos-munka, és min-

denképpen iidvdzlends darabja a gép szé-
pen béviils spcrfiéték-kinéhfénck.

Liquid

Nosztalgiazas berekeszive
- mindez csak azért jutott
eszembe, mert az EA Sports
NHL 2002-je szinte minden
elemében ezeket a régi szép
ncpnkof jutatta az eszembe.
Az utdbbi években meg-
szokhattuk, hogy az Electro-
nic Arts tarolja a piacot a
killsnféle sportjatékaival. Le-
het persze vitatkozni, hogy

az évente megjelend cuccok
hordoznak e magukban
annyi Ojdonsagot, ami indo-
kolja az Gjabb verziésza-
mot, de az biztos, hohy az
EA pocsék mindséget még

nem nagyon adott ki a kezei ké-
zill. Ennek megfelelden a GBA-s
NHL is takéletesen megfelel a va-
rakozasoknak: korrekt szinvona-
lom megvalositott jéghoki, mely-
be belepréseltek szinte minden,
amit a nagytestvéreken megjele-
né verziokban mar megszokhat-
tunk. Killesin szempontjabél per-
sze ne szamitsunk poligon he-
gyekre, a grafika a hagyoma-
nyos [legirﬂ(ébb a 16bites idéket
ici’az& — innen a nosztalgikus ér-
zés) 2D-s megjelenitést Eusznél-
ja. Ez nem egyenlé azzal, hogy
ronda lenne a jaték. Nagyon is szép az, a
jatékosok normalisan ki lettek dolgozva, az
animacié valtozatos, és a sebességre sem le-
het egy szavunk sem. Tartalmi szempontbél is
jél muzsikal az NHL idei felvonésa. Jétszha-
tunk azonnali meccset (Play now), gyakorol-
hatunk (Pratice), belevaghatunk a bajnoksag-
ba (Season), és ami a legnagyobb poén:
&sszecsaphatunk egy haverunkkal is (Link
Play). Nem is lenne az NHL igazi EA jaték,
ha nem lenne tomve statisztikakkal — végiil is
errdl szél a draga pénzért rnegvésérohiiva-
talos licensz. Nem csak a jatékosok adatait
nézegethetjik, hanem meccset megélliva
barmikor kimerits részletességi statisztikak-
hoz juthatunk az eddigi tevékenységiinkrél is.
Jatek kézben gyakorlatilag barmit megesinal-
hatunk, amit a iorc’lbbi verzidkban is, azzal
a kilonbséggel, hogy az iranyitast némileg
optimalizaltak (egyszerdsitették) a GBA négy
gombijédra. Ezzel egyiitt a jaték kitinsen
jatszhatd, még verel edni is lehet benne, és
ezért mar eleve piros pont jar nalam. Az
egyetlen problémam az, hogy a sok kis jaté-
kos — a GBA kis méret képernysjén kévethe-
t6 mertékhez képest — tilsagosan is gyorsan
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evezetként engedjetek meg egy triénefet:

Nyolcvanas évek kdzepe, Balaton, SZOT-iidi-

|6. Pistike (a kis matekzseni) mar mindenkit
ronggy@ vert sakkban, egyedil Likvidke nem jatszott
vele - azt mondta Pistikének, hogy egyéltalén nem
szeret sakkozni. Pistike
ertszakos, és Likvidke —
némi szilldi réhatasra végil is kenytelen-kelletlen leiil
vele az ebédlsben egy parti
erejéig. A sziilsk elégecm‘en
tavoznak. Eltelik negyed éra,
és Pistike sirva rohan édesa-
nyéhoz:

"Anyuka, anyuka, Likvidke
megvertl” - szipakolia. “Nem
bai, kisfiam” - moncliu Pisfike
anyukdija kissé meglepetten ~
“veszteni is fudni kell”. Pistike
felnéz, és kétségbeesetten
megszélal:

“De anyuka, & a sakkiablaval
vert meg!”

A fentiekbél talan kideril,
hogy gyerkécként nem tolsa-
gosan rajongtam a sakkért, de
ez mar megvdltozott, kiszénhetden elsésorban an-
nak, hogy azéta szémos sakkjéték fordult meg a ke-
zeim kozot [no meg annak, hogy a kévetkezd évben
Paradsasvaron nyaraltunk, uhzﬁz helyi sakkbajnokot
Ferikének hivtak, aki széliében-hosszaban duplaja
volt minden kdlysknek — 6t mér nem lehetett a sza-
balyok megkeriilésével legytimi|. Ezért is ériltem an-
nak, hogy alkalmam nyilt @ GBA-s felhozatal elss
ilyen i:lPngﬁ darabia, a Virtual Kasparov feszfelésére.
A cim sokaknak ismerds lehet, ha jél csalédom a VK
nem is olyan régen jott ki PSX-re - ahhoz a verzié-
hoz nem volt szerencsém. A GFA-S inkaméciét vi- \
szont elég sokat nyiziam, és alopvetéen meg vagyol
elégedve vele. A jatékban jatszhatunk gyors meccset
(elére definilt id8 &s feléllas, szabaden vélasziott el-
lenfél), végigmehetiink a sztori médon (gyenge ellen-
felekkel inditunk, azén jBnnek a keményebbek, plusz
minden jatékoshoz tartozik egy révidke eldtorténet
is), és fermészetesen lehelGség van (két gép linkelésé-
vel, vagy “hot seat” modban) egy haverunk ellen ki-
allni. Aki esefleg nem ismerné a szabdlyokat (van
ilyen ember?) azt a program a tutorialban végigve-
zefi az alapvetd rudnivﬁékcn. Ez igy mind renjl:en
is volna, az egyedili probléma a game kinézefével
van: egyszer(i. Szimpla, 2D-s sakk, olyan, amit a
isztességesebb PDA-k (a manager urak/hélgyek &l-

a dragabb mol

:u?nyuk. A rgcgum részérdl el tudilam
volna viselni egy izometrikus, vagy
akar &l-3Ds megjelenitést is, o GBA
hardvere ennél azért jéval tobbre ke-
pes. Magéval a jétékkal nincs gond,
mindenki meg fogja talalni benne a
képességeineei és kedvének megfelels
kihivast, a haverok elleni jaték pedig
az egekbe emelni az anyag szava-
fossagdt. Csak az a franya grafika ne
lenne ilyen csonyécska..

Liquid
ITT A REMEK LEHETOSEG,
HOGYBEBIZONYITSD,

TE UAGY A LOKALIS SAKK-TERMINATOR.

UERD MEG KASPAROUOT

VRTUAL KASPAROY
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“Nagyszerii,
végre egy 6 kis
szomyes [aték,
puszfitds, varos-
rombold
nagypélyas
erszak migjen i 3
mennyiségben!” - dromkadiem, mikor meg-
|éitam GvM apé e hovi ukazét @ leszteleﬁé
GBA jatékokrol. Gép bekapesol, jaték becsisztat,
chges logd, aztan fécim - Eéi nagydarab Monster
Truck (tudjdiok a bészme nagykereki autdesodak) tapos-
sa éppen egymdst. “Na ne, grkor ez most ilyen autds mar-
haség, nem 6 kis szormyes-rombolés jateke” — gorbilt si-
rsra Likvidke széja széi:a. (Gyere apuhoz kisfid, ne
sirj, kapsz cukrot! GvM) A kdtelesség viszont kételes-
ség, igy nagyot séhuifvu nyomfam meg a iéﬂék altal kért

MAXIMUM

start gombot, és elkezdtem nyomulni. Mikor legkozelebb fel

nézfem, mar besdtétedett, a févében pedig éppen Green
doklor operdlta a sajét agydaganatdt - széval valahogy oft
ragadtam a jaték mellet.

A Monster Jam - Maximum Destruction egyértelmii Twis-

DESTRUCTION"

egyszeriien ostobak, még hard foko-
zaton is viszonylag egyszerlien folébik
lehet kerekedni. Ez e?sésarbcn annak ké-
szonhefd, hogy egymassal foglalkoznak (né-
gyen vagyunk egyszerre a pélyan) mi pedig a s6-
tétben sunnyogva, tokfikusan mindig hétulrél tomadva szé-
pen lassan t»edurdlhuﬁuk dket. Tetszett viszont a “Rampa-
ge" izemméd: ha nagyon belejéviink a pusziitasba (nagy
sehzéseket oszunk kil par mésodpercig “Grisngeni” kez-
diink, 0zaz gyakorlatilag sérthetetenil, furbo sebességen,
brutalis kélro%! okozva szaguldozhatunk a palyan

A Monster Jom - Maximum Destruction minden dsszevetve
kellemes csclodas. Nem eredeti jéték, minden részét loptak
valahonnan, de hangulatos, és élvezet vele jatszani.

Liquid

BUSZME NAGY AUTOK, RAKETAK, BENZINSZAG —

KELL ENNEL

ted Mefal-klon, azaz a legfobb célunk el-
lenfeleink totalis elpuszitdsa lesz. Ehhez
tucatnyi aréna éll mojd rendelkezésiinkre,
chol egyrészt puszta h’zikui erbvel (gyen-
gébbek kedvéert: jol neki kell menni o
masik autonak) vagy a palyan felszedhe-
18 power-upok segi

§ : jlségéve amoﬂiz&‘iljhut-
juk le a gonosz ellent. A power-upol
elég vallozatosok: elsdsorban a fegyvere-
ken van a hangstly (gépagyu, rakéta,
célkavetd rakéta) de instant kaszni-javi-
fast és o sebességinket maximalizalé tur-
bo-toltetet is magunkhoz szdlithatunk A
megnyert csafak utan pénzjutalom jar,
m:§lbc":| (o mifaj hagyoményainak meg-
feleléen) oz auténkat tuningolhativk t;lﬁ)
kategériaban (engine, geur‘oox,lody, fires, shocks), 8t
idével (i jarganyokat is beszerezhefiink. Ami a Monster
Jom-eta ﬁiﬁni Kon féle emeli, az a hangulat. Nagyon élve-
zefes a kis jarganyokkel rohangdlni a palyan, nagyokat ug-
raini, és szivaini a tobbieket, mindezt Uiés, gi!drt:ﬂ);; zenei
G[é&!gllésset kadnak k lyak
Problémak persze itt is akadnak, régtn keltd is: a palyd
nagysaga és az ellenfelek butasago. Az egyszer rendben
van, hogy @ MJ nem Carmageddon, uhuﬁyu!almus varo-
sokban autokazhattunk, de oz én izlésemhez képesi kicsik a
alyak, egyfolytoban olyan érzésem voli, hogy a hézunk
ﬁgbé kertiében folyik a kiizdelem, nem i)edig [példaul) Los
Angeles be}vércséﬁun. Az ellenséges pilétik meg egész
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LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTS

:  STAR.WARS
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wNEMEBIROD MARIGE
EZZEL [ Rl

ELUTHETED A2 JD6T ADDIG...

rikus nézet kitinen alkalmas arra, hogy a kar-
dos kiizdelmeket levezéreljiik, viszont a gyakori
ugralés részek iranyitasa néha a képtelenség
hatarat sorolja. Most képzeljétek el, hogy elju-
tok az egyik palya végére élet-veszieség nélLiiI,
droidok tucatjait kaszabolom le, aztén egy at-
ugrandé szakadékba Siszor beleesek csak
azért, mert nem ldtom, hogy hova kéne ugra-
nom. Ez igy nagyon nincs j6l. Nem fesztelte ezt
a jatékot a megjelenés elétt senki? Csinalnak
egy szuper akcio-részt, ahol latvanyosan (és
ajottem egy fitokra: ez az Gjsag tulajdon-  nem utolsésorban rendkiviil valtozatosan) irthat-
R&éapen egy idégép. Nem, nem sikerilt juk az ellent, aztan mellécsapnak pér tessék-
L‘:ssék megalkotott tigyességi FelcscEﬂot, csak

teliesen megériilném, arra még varnotok
kell egy kicsit. Elméletem alapja oz,gogy ami-
kor ti ezeket a sorokat olvassatok, mar minden
valészintség szerint lattatok a Star Wars maso-
dik, Attack of Clones cimen futé epizédjat -
vagy legaléabb is épp most késziiltsk ré, hogy
megnézzétek. Engem viszont .
még legalabb harom hét vélaszt
el a premier napjatsl, és meg
kell elégednem azzal, hogy na-
ponta haromszor megnézem az
eddig megjelent elzeteseket. Mi
ez, ha nem idégép?

Mielétt teljesen belegabalyod-

hogy elrontsak oz egészet? Komolyan mondom,

hogy nem érfem. Nagy kar ezért a jatekért, at-

tél tartok, h y ebben a Forméjébcm csak a ké-
l:?cmak fogjtk értekelni...

kemény SW
Liquid

al

méleti hurokba, lassuk inkabb, |
hogy mi szépet és j6t (no meg - -
cst'mzélr és rosszat) tartogat sza- = [ | e
o
mely a Star Wars Il:ncii-'erzul'noi \“‘w.\ e
hivatott képviselni kedvenc hor- \'\ e
dozhaté masinankon. A JPB k . A
ket évvel ezelstt kezdte a palyafutasat (Playstati-
on-6n) aztdn a piac tSrvényei (és Lucas bacsi
profitehsége) dltal vezérelve szinte az dsszes BATTLES
nézzetek csak bele a Konzol rEiEbe szdmaiba,
és latni fogjatok, hogy jeles szakirdink meglehe- GRAFIK A 16
tésen s pontszamokkal szértak meg a ja- 5 :
m SEAVATESSAG KOZEPES
sem maradhatott ki a sorbél. A Jedi Power Batt- ZENE / HIANG, Jé
les Gameboy-os verzibja megmaradt annak, HIANGULAT, o
ami mindig is volt: eiy jopofa "Usd-v:‘?d-nem-
nak, ahol harom Jedi

nék a sajat magam felallitotta el- =1 L B
munkra a Jedi Power Battles,
nem mondhaté Gj jateknak, hiszen nagyjabél
SW. JEDI POWER

platformot megijérta, t6bb-kevesebb sikerrel -

JATSEHATSS Ac. KOZEPES
tek kilonbdzs verzioit. Természetesen a GBA
apad” sfilust jatek (Keno-

1 JATEKSS
bi, Qui_Gon Jinn és Mace Windu) kézil va-
lasztva kell végigkaszabolnunk magunkat a Bal-
Es Arnyak térténetén. Ez igy nagyjabél rend-
en is lenne, mert az izometrikus nézépontbél
szemlélt akcio elég latvanyos, grafikai szem-
Eontbél korrekt az anyag, a zene 6 (nana,
ogy 6, hiszen Star Wars, John Williams ere-
defi muzsikéjat hél istennek itt sem sikerilt el-
rontani), a lézerkard szépen sistereg - csak ép-
pen az iranyitds botranyos, és ez szépen fénkre
is vagja az egész jatékot Ogy, ahogy van. A
legnagyobb probléma a rosszul megvélasziott
nézdponttal van: a fentebb mér emlitett izomet-

v ELVEZETES AKEIS, Jé ZENE
x RETTENETES RANYITAS
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EmpirefofiDreamsi=
0K UILAGRBAN MINDEN LERETSEGES,

\OR-NAK 1S KEPZELKHETIUK MRGUNKAT,

@

nasz. A jaték grafikéja nekem na-
gyon bejétt, a fervezék ligyesen
kaptak el az “alom-hangulatot”:
gyonyori, festett hc’:nerei, bajos
karakter-animacio, és egyedi ellen-
felek teszik teljessé az Almok Biro-
dalmat. A Klonoa-bél siit a szinte
kizérélag a japan fejlesztskre jel-
lemz3 :‘:‘ﬁefesség, és nem utolsésor-
ban a tokéletességre vald trekvés.
Egész egyszeren a jatek minden
egyes porcikaja a helyén van, a

hetne leadni a GBA-s gémek megjelené-

sére, akkor a Klonoa left volna
az elmolt fél év egyik tuti befutéja. A~ ™
késtelezé Nintendés cimeken (Mario,
Wario) kivill szinte az &sszes na-
gyobb, Gameboy-ra portolhaté fran-
chise belecsapott a tutiba, és kiadta a
maga kis sorozatanak hordozhatd
véltozatat - elég csak a molt szam-
ban tesztelt Crash Bandicoot-ra gon-
dolnunk. Nos, a Namco a virgonc
macskéja, Klonoa sem kerilhette el a
sorsat: Empire of Dreams alcimmel
iidvozolhefjilk kedvenc handheldiink
népes platformjaték-kinalata élén.

Az dlapsztori szerint Klonoa ba-
ratunk igen bizarr szituacidba ke-
veredik. Legszebb almabol feleb-
redve az Almok Birodalmaban
taldlja magat, ahol - elég el-
lentmondésos médon — filos al- ¥
modni, meg Ogy dltalaban \ ¢
aludni. Az ok rendkiviil egysze-
ri: a Birodalom um"(odé]o, bizo-
nyos Jillius inszomniaban (azaz kéros dlmatlan-
sagban) szenved, és alapbél gyilsl mindenkit,
aki képes dlmodni. Klonoa bintibe keriil, és me-
het ki}r:leiéseket teljesiteni a kiralynak, kilsn-
ben... Oké, oké, nem egy Bin és binhédés, de
a Klonoa-t soha nem az agyafirt triénetéért,
hanem a piszok ol eltalalt jatékmenetéért szeret-
tiik. Ez utobbi pediglen teljesen rendben o GBA-
s verzioban is, Hslgyeim és Uraim, de még
mennyire, hogy rendben van! A Klonoa alapve-
téen ugyan egy p|uhtnrmiéfék, de az eszesebbik
fu]tc':béa: nem annyira az ugrdldson, meg az
iigyességi feladatokon van a hangsoly, hanem
azon, hogy a palyakon megoldands feladatokat
(pl- iksz szamu kristaly begydijtése, vagy egy
kules felkutatasa) milyen furményos médon tud-
juk végrehajtani. A legnagyobb problémat alta-
Gban az ie!enﬁ, hogy miképp iussunk fel az el-
érhetetlennek tiind helyekre: ebben mozgathatd
ladak, és ugrédesqu{ént hasznalhaté repiils
gomb-szérnyecskék lesznek a segitségi]nfre. A
Klonoa mind e mellet hagyomanyos, tisztén ro-
hangalasra-gyiijtégetésre-ugralasra kihegyezett,
valamint tisztén poén (Pl. hédeszkazés) palyakat
is kinal - a valtozatossagra tehat nem lehet pa-

= =2

Ho létezne fogaddiroda, ahol tippeket le-

'ﬂm.

karakterekté| kezdve a hongokon

ményeképp a Klonoa - Empire of

Dreams oz egzik leghanguiatosabb, és legsze-
rethetsbb jaté

lett, amivel az elmolt idskben

ata iéEoﬁJ zenéig. Mindezek ered-

GBA-n talélkozni volt szerencsém.

A stilust komaléknak erésen ajan-

lott, de szerénytelen véleményem
szerint a tobbiek sem fognak benne
csalodni.

Liquid
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It ;
szef,gﬁ:ﬂ
nem volt, egy

nagy, Disney nevezet(i
cég, akik nagyon szerették a ro-

6s dollarokat. Ez a cég rajz-
Elongeket gyértott, szépeket, na-
gyokat, szineseket-szagosakat,
aztan bemutatta Sket a mozi-
ban. A mozis premiert kdvefte a
vided-kiadas, ra egy évre pedig
a folytatés, most mér kizaréla
a tekak polcaira szanva. Es u?’i]-
mekbd jatekok késziltek...

A fenti modell lépett miksdés-
be a Peter Pan esefében is, az
eltérés csupdn annyi, hogy az eredeti, Wilfred
Jackson é||p1;| jeiyzeﬂ rajzfilmet 1953-ban mufat-

rika

tak be az amerikai mozik, a “video only” maso-

dik rész (Peter Pan: Return to Neverland) csak ta-

valy létott napvilagot. Azt hiszem, nem tévedek
nagyot, ha kijelentem: Pan Péter kis hazéankban
korantsem rendelkezik akkora rajongétaborral,
mint az angolszasz teriileteken. Az eredeti rajz-
filmet nem lattuk, és a film alapjaul szolgald
kényv/szindarab sem fartozik a magyar gyerks-
cok kozkedvelt olvasményai kézé — talan csak
Spielberg bacsi félresikerilt Hook-ja jelenti az
egyetlen fogodzkedét a Pan-mitosz felé. Abban
viszont teljesen biztos vagyok, hogy a folytatés
sem fog Ojabb rajongékat toborozni a népszerfi
angol mesének: bugyuta, &sszecsapott darab,
me?y teljesen nélkilozi oz eredeti bajat. A maso-
dik rész GBA feldolgozasa ﬁediglen tokéletesen
illeszkedik a film szinvonaléhoz, azaz szintén
bugyuta, szintén Gsszecsapott, és szintén mentes
minden han-
gulattél. Tan
mondanom

sem kell, hogy

beillesztesets|

7
an

o3
A

PETER P
.RETURN T O

N

képességét a levegsben felszedhets kicsiny ko-

csogok tolfik fel), ezt bizonyos palyakon kitingen
lehet kamatoztatni. llyen peldaul a londoni kislde-
tés, ahol a két, dltalunk partfogolt rosszesont lur-
két kell keresztiilrepitentink a véros felett. Ha va-
laki most azt hiszi, hogy a repilés lehetSségének

picinykét is izgalmasabb left a

jaték, akkor hatalmasat téved. Nem letf, mi tobb,
idegesit lett, a két gyermek példaul szexualt ko-
vefni engem a levegében, a végén mér egy fel-
szedhet§ grandtvetoért imadkoziam, hogy...

No, elég a negativumokbal, lassuk inkga aja-
ték szebbik oldalat: a zenét és a filmeket. A zene
nagyon i6, talén ez az, amivel sikeriilt némi han-

ulatot csempészni az unalmas jétékmenetbe. A
imeket (ezeket alaposan elreijtették, és kis filmte-
kercsek formajaban szedhetsk fel a palyan) pedig
fogjuk fel bénusznak — kapunk par félperces rész-
letet a rajzfilmbsl, ha mér a jatek ilyen lapos lett.

Liguid

HOOK KAPITANY UISSZATERT.
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e e e BAR NE TETTE DOLNA...

barérunk cjobb kelandiginak fe-
dolgozéasdt - ez valami fratlan szabdly lehet a
filmek megjatékositasa soran. A Peter Pan: Re-
turn to Neverland sajna még a GBA-ra tonna-
szam megjelend ugrdlés stuffok kozil is kiemel-
kedik a butasagaval. Grafikailag ugyan néhel
tetszetds (kilondsen a dzsungelben jatszodé re-
szek szépek), de tarfalmi szempontbél csapniva-
l6. Ugruﬁz ra, aztan gonosz kutyusok, megté-
vedt martalécok, és izgdga majmocskak lecsap-
dosésa a Peter dltal hasznélt KRI-vel (Kis Reﬁglli'i
B

z&). Ennyi. llletve, dehogy enrgfl: Pan Péter

ga repiilni is tud (korlatozott ideig, a ropkadés

PETER PAN RETURN
To NEVER LAND
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klasszikus kalandjaték mifaj haldoklik.

Aigf\ég nem halt meg teljesen, de az utéb-
i par év gyengének is alig nevezheté

felhozatala nem ad okot sok reményre a beteg
dllapotat illetsen. A betegség gyorsan jét, és
kiméletlen volt: a kilencvenes elejének és koze-
pének egyik legnépszeriibb jatekfajtaja, (amely
olyan cimekkel jarult hozza az egyetemes ja-
Iétiﬁrfénebmhez, mint a Monke)r Island soro-
zat, a Day of the Tentacle, vagy éppen a Gab-
riel Knight) par év alatt eltiint a palettarsl. Az
ok: jcttek a népszer(i harombetis réviditesek
[RTS, FPS), mindenki lévéldszni akart, vagy
hatalmas hadseregeket épitett - a kalandjatéko-
kat mér a kutya se kereste. Az adventure-ck
aranykoranak egyik késsi, de talan legmegha-
tarozobb és leghangulatosabb ké vi:jéie volt
a Revolufion Broken Sword : Circlz of Blood-ja,
" melyet The Shadow of he Templars cimen ké-
| sﬁbg Playstation-re is kiadiak, sét PC-n még
folytatasa is sziletett a Smoking Mirror szemé-

~ Iyében.

MISSION:
IMPOSSIBLE

Nagyiabsl egy évvel ezeléit lehetett hallani o
Broken Sword GBA dtiratérél, miszerint a Revo-
[ufion-nél mar erésen készilget oz anyag. A
magam részéré| egy ginyos mosollyal jutal-
maziam a hirt - egész egyszerlen géptelenaég-
| nek tiint, hogy egy eredetileg 2 CD- 5 (1) jatékot
- bele ra tudjanak passzirozni egy meglehetésen

korlatozott Mroléf: citast GBA-kartyéra. Az
egy év gyorsan eltelt, én pedig felelemmel ve-
gyes vérakozassal csisziattam be a GBA-ba a
Broken Sword feliraty kartyat, mar elére hitve
oz arcomat, hogy nehezebben fagyjon le réla
amosoly a csalédastél. O
perc jaték, személdsk felhoz-
va, Gjabb &t perc, széles mo-
suly, mclid elégedeﬂ sdhailds:
a Revolution-6s fidknak siLe
rilt a leheteflen.

Teljes atiratra mondjuk senki
se szmitson. Az eredefiben
minden egyes karakter beszélt
- ez itt érthetd okokbd! kima-
radt, s6t, a jatékot kisérd han-
gok is erésen meg leftek nyir-
bélva. A veszteséglista méso-
ik helyén az animaciék 4ll-

" nak, ezeket c':"éképekkel he-
| lyeftesitettek. A Broken Sword
| korabbi, nagygépes verziéi-
nok egyik legnagyobb ereje a

A\

Y. .m: o "

gydnydrien megrajzolt, nagy felbontast hatterek-
ben rejlett, és hdl istennek ezeket sikerilt korrekt mi-
ndségben megtarfani a handheld atiratban is. A kii-
[6nbséget természetesen észre lehet venni - kicsit
olyan az egész, mint amikor megnéziink egy Renoir
festményt a londoni Tate Gallery-ben, aztan ve-
sziink egy albumot, és hazaérve abbél nosztalgia-
zunk Etté| figgetleniil a Broken Sword grafikéja

JARTAL MAR PARIZSBAN? =45
ROBBANTOTTRK MFAR FEL
MELLETTED KAUEHAZAT?

EréselnE ebbe a
is gépbe. A ma-
sik kritikus pont
az irényitas: a
pécén megszokott
erezést ugye-
bar nem nagyon riei megvalosita-
ni GBA-n, ezért a fejleszid urak
Gjitani voltak kénytelenek. F8hsiin-
ket a D-paddel iranyithatiuk, és
mind a fargyak felvétele, mind a
dumesizds feliesen ikonalapt, azaz
pofonegyszerii. Nagyon kellemes
Gjitas, hogl;(y az R lenyomésével
megjelenik az dsszes, az adott

biintet, egész egyszerlien elképeszt, hogy mennyi il
Feo @ NEW

helyszinen felszedheté targy — a kis képernysnek (és
a kis felbontasnak) készsnhetéen néhol elég nehéz
dolgunk lenne egyabként a tovabbjutashoz feliétle-
nil szikséges, és a kémyezstbe e|ég ié| beleolvads
targyak Feﬁulufdsévul

EGY AMERIKAI
PARIZSBAN

A Broken Sword féhése George Stobbart, egy fio-
tal amerikai turista, aki iméadja mindenbe beleiini
az orrdt. Torkénetiink kezdetén George baratunk ép-
pen egy parizsi kavéhaz teraszan iildsgel. A csen-
des k&vészijrcsﬁ|gelés kézben arra lesz figyelmes,
hogy egy piros ruhés bohéc siet be a kévéhazba,
\erut valamit, aztén villamgyorsan tavozik.
Bummmm, a kavéhaz belseje jelentdsen leamortiza-
lodik, és a robbands a bent iszogatoé idss, szemiive-
ges férfit is megoli. George megUssza, és a bohéc
nyomaboa ered...

A Broken Sword sztorija a legjobbak kdzill valé.
Humoros, fele van meglepelése||<ke|, egzofikus hely-
szinekkel (Skocia, Spanyolorszag, Sziria) és érdeZes
karakterekkel. A BS humora nem az a fajta, amin a
hasunkat fogva fogunk a féldén fetrengeni, inkabb

a csendes irénia, és a f6hés karcos beszdlasai
késztetnek mosolygésra. A i(’ﬂél(bun tobb, mint
70 (!) bejarhato ‘ﬁge|ysz'sn van, és 60 kilsnbozs
karakterrel talalkozhatunk. Beszélni szinte mind-
egyikke| lehet, és érdemes is, mert a hosszas
dumesizasok jelentik altalaban a tovabbjutés
kulcsat. A Broken Sword rejtvényei korrektek,
nagy résziket jozan paraszii ésszel meg lehet
fejteni, amiket meg nem, oft maradt a jol bevélt
targykombindlas és probalgatas. Ha igy sem
menne, akkor lapozzatok a mellékletben talalha-
16 végigjatszashoz, de csak végss esetben ém,
meg ne lassam, hogy valaki hangosan olvastatja
fel maganak iéiék kozben! |

A BS karakterabrazolasa igazodik a jaték egyéb
részei dltal felallitott magas szinvonalhoz. A f6-
szerepld sracnak jelleme van, a jéték minden pil-
lanataban éfjén, hogy most éppen mit érezhet,
mire gondolhat. George segitétarsa, a bajos
francia fenykepészlany (Nicole) szintén szeretni-
valé, az 6 esetében sajnaltam legjobban, hogy a
GBA verziéban nem beszélnek a szereplék: az
eredetiben Nicole olyan bigé hangon adta el§
magat, hogy muszéj volt bjeszeretn':. Hangok
ide vagy OCL, a hangulat megmaradt, és azt hi-
szem, egy kolcndiéltﬁ(ndl ez a legfontosabb. A
Broken Sword eléri azt, amit oly kevés jaték mos-
tandban - elvarazsol. Elvardazsol a helyszinekkel,
a néhol vicces, néhol komoly életbdlcsességeket
megoszté karaktereivel, vagy a csodélatos, szim-
fonikus zenekar éltal eléadott zenéjével. A macs-
kakéves parizsi utcak, a sotét lmné]isok, a kis
szatoesholt, az ir kocsma vidam kézsnsége, a
hatterben slalkoda orvgyilkos (és még sorolhat-
naml) olyon hangulatot feremfenek a jatéknak,
ami magéba szippant, és sokdig nem ereszt. So-
kaig bizony, mert a Broken Sword nem tarfozik
az egy délutdn végigjatszhatd anyagok kézé,
szerény szGmitdsaim szerint
20-30 éra kozot kell dldozni
a iéﬁ‘ékm, ha valoki meg akar-
ja tudni, hogy mi is rejlik a
Templomosok amyéka ma-
gott...

SUMMA
SUMMARUM

A fene se gondolta volna,
hogy valakiben lesz annyi ba-
torsag, hogy Y hagycmé-
nyos point&click kalandjétékot
prébélion kihozni Gameboy
Advance-ra. A Revolution be-
véllalta a kockézatot, a Bro-
ken Sword: The Shadow of
the Templars pedig jt, létott és gyszétt. A jatek
szinte minden szempontbél hozza a korébbi verzick
szinvonaldt, és ez kérem nagyon nagy szé! A BS
persze nem lesz mindenki kedvence: aki eddig nem
tudta raszanni magat, hogy leiiljon egy kalandjatek
elé, oz valeszintleg most is valami uchédOsch
anyag utan fog nézni, és lehet, hogy nagyon
rosszul teszi. A Broken Sword a mﬁrﬂi egyik csics-
teljesitménye, és kivald alakalom arra, hogy bele-
kastolj a sfilusba - ha eddig nem tetted \Zﬂna. Ha
viszont szereted a kalandjatékokat, és a Broken
Sword korabban kimaradt az életedbl, akkor a
GBA-s verzio kdtelezéen beszerzends darab - eb-
ben garantaltan nem fogsz csalodni.
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Jubileumi szamunk Cseveggije nem jubileumi, mert
nalunk minden Csevegt az. Magyarul, olyan lesz,
mint mindig. A legjobb. Ahogy szeretitek: csipetnyi
kostolgatassal, csipetnyi gizdasaggal, néhol mokas
beprabalkozasokkal. Ehhez még mindig tobb gigabyte
levél és e-mail szolgaltatja az alopanyagot... Abba
ne hagyjatok! Elghb-utébb mindenki bekeriil! Martin

Elészdr is megkdszanom Veres Mikinek,
hogy berakott a recsegébe, plane hogy az
elején kijelentette: “igyekeztem minél szinvo-
nalasabb, és érdekesebb leveleket bevalogat-
ni” Oh thanks! Nagyon fetszett a Shenmue I
poszter, ki is raktam a falra, és ami nem tet-
szett; mar vagy a 4. cseveg8be csak ilyen 20
poligonos semmi GBA képeket tesztek be, a
sok 6 csajos képek helyett, mondjatok meg a
Reninek, hogy szebb képeket valogasson!

(Ehe-ehe. Azok retro jatektermi képek, semmi kozik
a GBA-hoz. Raadasul, nem is a Reni valogatja oket —
ha rajta milna, kizarélag kigyirt férfiszépsegekkel
illusziralnank levelezs rovatunkat. Az meg kell a
halalnak... Jézsikam, ilj az dlembe... M)

Egy hénapija vettem egy Playstation 2-t,
és ra a The Bouncer-t, Sregem, ilyen
pompas grafikat még életembe nem lat-
tam... Egy régebbi Ujsagban olvastam,

a MGS 2 olyan szép lesz, mint a Boun-
cer, tényleg olyan o lesz?

(Szerintem btven szebb anndl és jobb is! M)

Mar tabb Gjsagban is olvastam, hogy
késziil a Tenchu 3 PS2-re, mikor lesz full
version, vagy nem is lesz, nagyon va-
rom a megijelenését.

(Az idén fog megjelenni, de az Activision még
nem arulta el a pontos datumot. M)

Grrr... én a nagy BR 2-es haragszom;
ha a Bloody Roar3 tényleg olyan s*ar
akkor mért c&it':lfok ilyen soke, dragab-
ban mint a DOA2, GT3, DW2,... Damn
it! Shenlong, Eger

(Felvetésed erdekes, de tudnod kell, hogy a
jtékok ardt nem a mingségiik szabja meg, ha-
nem a kiadd! Komoly lenne eqy ilyen arrend-
szer: a Devil May Cry-t vagy az 1CO-t adnank
10 ezerért, a 4 pont alatt kapott jatékokat
meg 380 Forintért iiveghetéttel. M)

Szevasztok 576! Mennyire megvélto-
zoft a vilag. Hogy mik vannak. Végre
egy olyan tjsagot tudtam venni, ami ol-
csé, |6, és izgi, de Gjdonsagot is tud mu-
tatni. Ja. Es persze oft vagytok fi is. Ehe
ehe... ! Csufviccehem. 6k vagytok.

(Végre egy jo arc olvas! Jo, te vagy az? Ak-
kor felejtsd el. Csak vicceltem! M)

Nekem speciel a novemberi szam az
elsé, de az is elég. Csak azt akartam
mondani, hogy meg akarom rendelni az
576 Konzol e y ré ebbi, a 35-dik sza-
mat, azt, amel yik:i a Tekken van a bo-
ritéjan. Ez most hogyan van? Ti kildtok
nekem olyan rézsaszin csekket? Vagy kérjek
postan? Irjatok meg. J62 Kdszike.

(Kiildj 576 Forintot rézsaszin utalvanyon a dmiink-
re, a hatuljdra ird rd, melyik szamot akarod. Mar
megy is a magazin! M)

Még egy kis szivességet hadd keérjek. Ha
visszairtok, akkor lécci azt is irjatok meg,
hogy melyik 576 konzol részében tudok a
kévetkez8 jatékokrdl olvasni: Zone of the en-
ders, Tekken Tag Tournament, Tekken 3, De-
ad or Alive 2, Bloody Roar 3, The bouncer,
Time Crisis I-Il, Alien resurrection, Shadow of
memories

U.L: Ha az elgbb felsorolt jatekok kézstt ne-
taléntan egy bizonyos tjsagban cikk nincs,
de poszter van, akzor annak az Gjsagnak a
szamat (a beti ellentéte) is adjatok meg. Jo2
Nagyon nagyon-nagyon kdszonom. Szevasz-
tok. Varga Gysrgy (Gyurex), Gyér

(Bocsika, de mincs andungom ezt a sok informaciot
most mind kigy@jteni. Utolsé nap van leadas elgtt,
tiz kint a nap, a ndk mind miniben. ..ugye megérted?
Megnézheted oz dsszevont tartalomjegyzékiinket a
www.576.hu oldalunkon, vagy a 41-es szamunkban
is, de azéta mar 8 honap eltelt! M)

Tisztelt 576 Konzolszerkeszt6ség. Jelenleg
PS2-em van és tobb ismertebb géptipusom is
volt mér. A legjobb iddig a snes és a psx-em
volf. A dreamcast viszont nagyon megsziva-
tott — a tobbi konzolos tarsammal egyiitt.
99.Novemberben vettem meg - tehat a debi-
talasakor - a hozzavalé kiegészitokkel egyiitt
— kb: 120.000-Ft-&rt és a milt héten &riiltem,
hogy 32 ezerért el tudtam adni. Ekkorét még
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|. lépés: Fogj egy olyan pdlot,
amirél tudod, hogy a tébbi ninja

4. lépés: Identitasom pillanatnyilag
ismert, de hamarosan NINJA leszek.
Te pedig tanicstalan - vajon ki volt az,
aki éppen fenéken billentett?!

nem buktam semmin, mint a Sega gépén, és
ez mind azért, mert honapok étfa nincs ra ér-
telmes szoftver. A lényeg, hogy méar nem kell
latnom, hogy a DC csak oft porosodik (szo-
morkodik) a tv mellett csak azért, mert a
“homlokéra” ra van vésve a priuszall (SEGA)
(Tulajdonképpen nem tal okes dnﬁ:g igy szamolni,
mert a legtobb miszaki cikk egybél 30%-kal ér ke-
vesebbet, ahogy kihozod a bolt ajtajan. A DC kozel 3
évig futott, ami ma vilagviszonylathan, a miiszaki
cikkek altalanos “élettartamahoz” viszonyitva meg-
felels — mas kérdés, hogy az ember 120 ezerért nem
feltétleniil 3 évig akar hasznalni egy konzolt... Sze-
rintem 32 ezerért olcson adtad, talan kar volt... M)
Na mindegy béke poraira... Az, hogy mek-
kora a kiilénbség a Sony és a Sega kdzétt
szinte hihetetlen, az ember csak kapkodja a
fejét a sok jaték megjelenésekre, ez is szuper
az is tuti nyerd stb... Azt hiszem megint a
Playstation lesz az a gép amelyik kifutja majd
az idejét. Szeretném, ha vélaszolnatok egy

nem fog piszkalni miatta.

minimalizald

par kérdésemre:

PSX-en nagy kedvencem volt
a MYST és annak folytatasa a
RIVEN (ezt imédtam), késziil-e PS2-re eme
sorozatnak folytatasa?

(Konkrétan fogalmam sincs, de PS2-re van egy At-
lantis 3 cimii progi, ami nagyon hasonlit rajuk. M)

Az 1-es és a 2-es részeket a PSX ugye alls-
képek formajaban jelenitette meg, a PS2-nek
a ﬁurdvere van-e olyan erés, hogy egy Riven
tipust jatékot folyamatos 3D-ben megjelenit-
sen?

(Igen, o hardver elég ers ehhez. A tobbi mér csak a
programozakon mulik! M)

Mikorra varhatok a kév. jatékok megjelené-
sei2 RE4, Aliens: Colonial marines, és az
egyik nagy kedvencem az MGS mellett a
TENCHU 3 amirdl fel fiillel hallottam. ..

(A Resident 4-rol még nem hallotiam, az Alinens CM
és a Tenchu 3 méq oz idén jin, honapot nem tudok —
szerintem sszel. M)

Hat ennyi lett volna. Az Gjsag szinte profi
szintre fejl&dott, tovabbi sok sikert! Tisztelet-
tel: Flaksza Mihély, Pécs Ul: A GT3-A Spec-
ben @z arcade médban a single race-t va-
lasziva az erésségi fokozat bedllitasanal ha
nyomva tarfjuk az R1+L1-et megjelenik a Pro-
fessional méd a hard helyett. Erre véletlenil
jottem ra...

(En meg magatol! M)

Kedves 576 Konzol Szerkeszt8sége! Szeret-
nék kérdezni valamit az Xbox-szal kapcsolat-
ban: ugye ebben van egy Winchester (remé-
lem 6l irtam) ami igen-igen kényes jészég és

2, lépés: Forditsd ki a polot és hazd
a fejedre forditva (a cimke elé! legyen).

5. lépés: A felsd részt hizd a homlokod-
ba és hajtsd vissza. A kilatszé arcrészt

7. lépés: Keress magadnak egy érdekes,
ugyanakkor fenyegetd ninja pozt.
Ninjanak lenni kilénféle kotelezettsé-
gekkel jar - ilyen masok llepen rigisa,
meg a majeril mozgas meg hasonlék

vigyazni kell ra mint egy himes fojasra. No
mindezt csak azért kérdeztem, mert velem és
talan veletek is eléfordult mér az a baleset,
ami bér soha ne tériénjen meg de eléfordul
hogy véletleniil lerantod a gépet, beleakadsz
a joypad kabelébe vagy valami.

(Szinte ezer szdzalékig biztos vagyok benne,
hogy az egész Féldan nem tartént sehol tabb tra-
gédia, mint itt nalunk o szerkesztdséghen. Minden
gép kb. 10x lerantva, szekrény és asztal mogé
ejtve, kolaval ledntve. Ehhez hozzajonnek azok az
esetek, amiket a tisztelt tesztelok otthon miiveltek
gépeimmel, és persze gondosan elhallgattak
dket. Sajat sikereim: 110 voltos NTSC gépek “nor-
mal 220-0s” kabellel bekatve, 10 perc jaték utan
porra égetve (fiist, amperszag, sth.). Kontrollerek-
re rataposas, fildhdz vagas, gépek és kiegészitok
észnélkili itlegelése, karomkodas, anyazas, topor-
zékolis, falhoz vagas(!), “Inkabb kifizetem a cég-
nek, de ezt a moslék jatékot most megbiintetem!”
— iiviltés elhangzasa. DVD és CD lemezek taposa-

i ’ L.

3. lépés: Kosd meg hatul a két ujjar.
Ne feledd szorosra hizni, nehogy
meglazuljon csata kézben,

6. lépés: Az alsd része hizd az orrod
vége folé és hajtsd vissza - befelé,
hasonléan a felsé részhez

GRATULALOK

NINJA

LETTEL!!!

Cs@VER s

sq, bsszetdrése, agyonkarcolasa. Zsindrok konnek-
torhol kitépése, rovidzarlat, aramsziinet. Ennyi igy
didhéjban. M)

Hat (hattal nem kezdiink mondatot) a PS si-
man tovabb keZe ett am ha ol tudom egy
Xbox-nak ez a a?éléf jelentené. Ez is vissza-
tarté eré lehet vasarlasnal, hiszen senki nem
szeretné a gépét légmentesen elzarva tarfani.
gNo nem mintha én focizni szoktam volna ve-
e).

(Nem nagyobb oz esélyed az X-nél mint barmelvik
mas konzolnal. A PS2 vagy a GCube ugyanigy bek-
repalhat, ha leesik. M)

igy hirtelen ennyi azt hiszem, 6 majd elfelej-
tettem nagyon oriilnék ha betennétek a csevi-
be, készi, ja és azt még mindenkepp elakar-
tam mondani hogy mindig amikor megve-
szem az Uj Konzolt az az érzésem tamad
hogy az a legjobb szam amit eddig olvas-
tam. Erdekes nem, de azt jelzi hogy hénapral
hénapra kivalé munkat vegeziek. Tisztelettel
Muéadi Sandor.

(En amikor megesinalok egy Konzolt, ugyanezt ér-
zem, hogy oz o legjobb. Aztan jon kivetkezs, o] Gtle-
tek, ij jatékok, és az még jobban tetszik. Fileg a
cimlapokkal vagyok igy, melyekre — sok més hason-
szorii lappal ellentétben — mi mindig killénleges gon-
dot forditunk. Nem is véletlen, hogy olyan kiraly ~
és viltozatos = mindegyik. M)

Sziasztok tidvozlom a csapatot, és mindenkit
akit esak lehet. Aszittem a pofédm leszakad

amikor olvastam a W.R.C. tesztjét. HG ho
mondom it van a varva véart kiraly Rally pro-

i amire vartunk 10 pont meg minden! Egy-
gﬁl telesi a Petyanak (6 a baratom) mar ron-
gyolt is megvenni. Meg is vette. Végig nyom-
tam vele normal szinten a vb-t. Subaru-val.
Namostan a GT-3 9.5 pontot kapott ebbél ki-
folyélag a W.R.C. max 8 pontot érdemelt
vof;?:, mert szerintem 1 nopon sem lehet em-
liteni @ GT-3 al. Az iranyithatésaga iszonya-
tos, a bedllithatéséga igen szerény a grafika
pedig semmivel nem jobb mint a G.T.-é. Ud-
vozlettel: K.T. azaz Fantomas Gyalral (35)
ma vén sz'r vagyok, de 50 évesen is nyomul-
ni fogok a PS-56n a GT-11-el. Lehet hogy
lesz az ma PS-9 is!2 Csakany!

(Kar lenne vitatni, nem ért annyit, amennyit adtunk
neki. aDaM annyira fellelkesiilt, hogy egy kicsit til-
hiizta oz értékelst. Mindegy, ez van, azért egy 8
pontos progi sem rossz — vagy igen? M)

Yo Konzol brother! Lenne par kérdésem,

N

egész pontosan 5 fogalmazédott meg
bennem:

lgaz az a dllitas miszerint Gabe Logan
folytatia kalandjait PS2-n, csak ezdttal
nem Syphon Filter néven?

(Gondolom igen, de ezt még nem erdsitették
meg a Sony-nal! M)

Tényleg olyan tragya jaték lesz az a Ro-
- bocop nevezetij jaték, mint ahogy azt
mindenki dllitja?

(En tavaly probaltam oz E3-on és szerintem
nem tragya = mondjuk én Robocop fan vagyok
és egy kicsit elfogult... M)

Milyen jaték az a Socom: U.S. Navy Se-
. als? Ugy kell elképzelni, mint a Sy;Kon
Filtert, vagy inkabb mint a Spec. Opsot2
(Csak tabbjatekos modban probaltam, inkabb
Spec Ops-szerii. Nem tudom, hogy a single plo-
yer kiildetések milyenek lesznek, és lesz-e
annyira agyafirt, mint a Syphon. M)

Lesz még olyan valami j6 jaték PS2-re,

' ami nem DVD-re lesz irva?

(Nem valdszinii, mert ha raférne egy CD-re,
akkor is DVD-re rakjok! M)

Mit tudiok a verel|<ed65 jatekok kiralya-
nak, a folytatasarsl, a Tekken 4 rél2 Mi-
lyen Gjitasok lesznek benne? K&sz Mar-
tin ha vélaszolsz a kérdéseimre. Malen
Zsolt (Fodder), Budapest

(Cikk itt elarébb valahol. M)

Csa 576 Konzol! Lenne par kérdésem és
rendkiviil halas lennék, ha valaszolnatok
ral
Lesz UFC2 (Ultimate Fighting Champi-
onship 2) PS2-re?
(Nem ‘tom. M)
Az a PRIDE olyan mint az
UFC2
(Ammi? M)
Miért nem teszteltétek le az 0j-
sagba az UFC-t PSX-re vagy
DC-n? :

(Kimaradt. Csipi akarta, de dobtam. M)

Tudtok valamit a Tekken 4-rél2

(Jaja! M)

Milyen kiraly verekedss jatékok jnnek jové-
re? (2002)

(Mikori ez a levél? M)

Hany éves nalatok a legfiatalabb tesztel&?

(Nem vagom hany évesek. M)

Mi van a Szilvivel, rég hallotiam réla2

(En s rég lattam. Majd megint kérek réla egy jo fo-
tot! M)

Na erre az évre ennyi lenne, kdszi hogy el-
olvastatok levelem (ha elolvastatok). Tito Or-
tiz, Budapest

Tisztelt 576 Konzol! Nagyon tetszik az jsa-

otok! Mindig minden benne van, ami fontos
Eahei egy GAMER széméra. Egyébként ren-
delkezem egy PS2-vel lassan mar egy fél éve.
Miért nem pontos a tesztelésefek? Nem érfem
a mai napig hogy a GTA 3-nak miért adtatok
10 pontof? Téﬁgg i a hangulata, de néha
gy akadozik, ﬁogy az mar faj. Az emberek
meg néha csak gy eltiinnek. Ez szerinfem
mér énmagéba is egy komoly hiba! Max. 8
pontot kapott volna nalam.

(Ha majd egyszer dgy esik, hogy nalam leszel tesz-
teld, megprobalkozhatsz egy ilyen 8 pontos nizdssal,
de én Ggyis ki fogom javitani 10-re, mert a GTA3
egy bombasztikus hangulati stuff. Akadozik-okado-
7ik, de mi altaldban a jatékok Gsszhatasat pontoz-
zuk, ami o GTA3 esetében verhetetlen. Ez azt jelenti,

576 KONLOL



hitba akadozik — egyébként annyira dllat, hogy illet-
lenség lenne emiatt alulpontozni. M)

Ti tényleg jok vagytok, csak néha pontata-
nok. Ha egy jaték nélatok 10-est kap arra én
kapasbél radllok. Gondold el milyen, amikor
vért izzadva Bsszespérolsz egy jatékra, a
teszt alapjén megveszed, berakod a gépbe,
és amikor beszéllsz a kocsiba, és a gazra ta-
posol, akkor szaggat. Ui.: Kérlek tegyetek be
a csevibe, mert nagyon fontos lenne! K&szi!
Menyhért Attila Jerico Budapest

(Nagyon remélem, hogy a nalunk olvasott értékelé-
sek utdn elkdvetett vasarlaskor még soha sem nyil-
tal \GAZABOL mellé. Ha igen, elnézésedet kel kér-
nem! M)

Hi 576 Konzol Team! Mér szam szerint 7-
szer irtam, de soha nem raktatok be a csevi-
be. Elészor is gratulalni szeretnék, azért,
hogy egyszer sem emeltétek az arat, szinvo-
nalasan szépiilt, béviilt a lap. Lenne par kér-
désem! Tovabbi j6 munkat! Attee-boy Zala-
cses

(Mieldtt feltennéd dket ijra, & mieldtt raszanndm
magam, hogy végre valoszolok rajuk - eddig sem
foglalkoztunk, és ezutdn sem szeretnénk tl mélyen
foglalkozni — itt alap hasabjain semmiképpen — a
masolassal, boot CD-kkel és hasonlo nyalanksagok-
kal. llyen iranyd kérdéseiddel fordulj a hamisitassal
foglalkozd szakboltokhoz és szakemberekhez, van
belslik annyi, mint égen a csillag. M)

Cséasztok gyerekek! U]m itt vagyok! A hely-
szin egy kicsit mas, de én maradtam a régi!
Kezemben tartom a decemberi szamot. Na-
gyon i6! De tényleg! Martin, a MGS2 teszted
valami akkora édllat lett, hogy ez mér nincs is.
Baiti, nekem nem veled volt Eaiom, hanem
azzal a bizonyos teszteddel. Azéta mér kis-
milliészor bebizonyifottad, hogy nagyon var-
ga gyerek vagy. Szeretnék felvazolni egy té-
mat, ami lehet, hogy nem csevi téma, de ta-
lén oda is befér! A beskatulyézésrél van szé.
Az emberek tsbbsége azt gondolja, hogy aki
i|yen On. bugyuia iéiékukkd iélfszik, mint az
a PS2, az nem nétt fel és nem is tiszta az
agya. Az a géz, hogy engem is, szerintem fi-
reief is azonositanak azokkal az egyénekkel,
akik ilyen nydlbéla, teketlen, szemiiveges, La-
ra Croftra hokizo hilyék, akik a j6 sorozés,
csajozas, bulizas helyett inkabb otthon Glnek
és jatszanak, mint a megszallott. Az ilyeneket
tényleg sajndlni kell, mert csak még csak ezt
sem seitik, mib8l maradnak ki. Szamukra
nincs més, csak a jaték, oz az & vilaguk, az
az egyeflen élethelyzet, amiben jol érzik ma-
Eukct Hat kérem, én, ti, és még nagyon so-
an masok, nem vagyunk ilyenek. Maltkor,
amikor Grémittasan vittem haza az 0j fekete
gépemet és egybdl jatszottam vele 1-2 érdt,
az dllat keresztanyam beszélt, hogy “Hat az
Adém mar lassan nagykord, minek neki
ilyen, inkabb kéltené a pénzét értelmes dol-
gokra”. Szabo Adam, Kecskemét U.I: Melyik
a legtutibb focis progi PS2-re? Szeval
(Csocsi, kisz. Bojti mondja: Hali, béke veled. Eljenek
u bugyuta jatékok, a sir és a csajok. Keresztanyad
konkrétan mire gondolt? Mik azok az “értelmes”
dolgok amikre megéri kalteni? Szerintem az ember
kaltstn arra, omi boldoggd teszi: lehet az PS2, pia,
n, motyd, lovak, auték, motorok, utazds, festmé-
nyek, Star Wars figurak, PC alkatrészek vagy mittu-
domén... M)

Hell6 576-0sck! December 22, dlmosan ke-
ek fel. Boldog 2002-t! Udv: Torma Ul: Ugye
emlékeztek: PUEK

(Kérdezem a Kapas Gabikat: “Ugye iol allunk a le-
velekkel?” “Persze fonok, haban, megyek is egy ki-
«sit chatelni.” Koszi! Neked meg bocs. M)

Sziasztok Kedvenc Gjsagom Tervezdi. Mos-
tansag egyre tobb és jobbnal jobb jatékok je-
lennek meg PS2-re. Azt nem mondom, hogy
dobjatok ki a Segat, mert kell a hely a PS2-
nek (humanus c:elbgct vagyok) viszont akkor a
lap oldalainak a szamat kéne terebélyesiteni.
Itt meg is llok ugyanis ennyi volt ehhez a fé-
mahoz az észrevételem meg aztan nem is
igazan szeretek veszélyes vizeken evezni.

(Gondolom ez a levél sem a legfrissebb. SEGA dobta
magat, megoldotta helyettiink o kérdést. Meg volt
oldalszamemelés is. M)

Mér csak azért se mert olyan régi emberkék
szerkesztik ezt az gjségot mint pl....Martin
(mi is a teljes neve mindig elfelejtem pedig
mar annyiszor mondta) kinek a neve mar a

576 KONLOL

‘94-es kbyte hasabjai kozott is szerepelt. Ez
alatt oz idé alatt olyan gépek futottak be és le
mint a CD32, 3DO, C-3PO2 De a Martin név
még mindig oft virit a sorok legaljan. Ennél
fogva rajta kivill nem igen tudhatia senki job-
ban egy ilyen Gjsag szerkesztésének a rejtel-
meit. Sziasziok Nagy Tamas

(Oh oh oh oh, kezdek zavarba jonnil M)

HELLO 576 KONZOL Team! Ezt a levelet ne-
ked irom Csipi. Miért nem irtad meg a CON-
KER’S BAD FUR DAY leirasanak a E)'onkﬁ'
sat2 Ha mar Ogy sincs “a palettan” az N64
bocsozoul le le(iletne adni. Az Ujsag kiraly!
Nekem te Csipi és Martin a kedvenceim. A
vélaszaitokat elére is készéném. Ja és ha
nem fesztek be a Csevibe és nem &ll médo-
tokban leadni a BFD leirasat legalabb megir-
hatnatok. A cim a boritékon. Udv: Nikhazy
Akos (MUMBO-JUMBO) UL.: Nekem is a Ra-
re a kedvenc cégem.

(Megigérem, hogy még az idén lekszdljik a Conker
leiras folytatasat! M)

Kedves KONZOL Szerkesziség! Bar jelen
pillanatban nem vagyok KONZOL tulajdonos,
de ez nem befolyasolja az Ojsag beszerzését,
mert e problémat gyorsan orvosolni fogom,
természetesen PS2-vel. Az elsé jatékom a
GTA 3 lesz, hiszek nektek, hogy hihetetlendl
j6! A kévetkezd pedig a STUNTMAN, ha
végre megijelenik. Ez a korlatlan lehetésegek
jatéka, autés felfogasban, nemde? Esefleg
nem tudnatok valami infot rola?

(www.stuntman-game.com M)

Utolsé kérdésem: a remek hangulatt, de po-
csék kivitelezést DUKES OF HAZARD utén
esefleg nem tervezi valaki a KNIGHT RIDER-t
jatékra manifesztalni? Tol {6 jatéknak ahhoz,
Log veszni hagyjak, a PS2 birna is, remek
jatekot lehetne csindlni beldle, senkinek sem
jutott eszébe eddig? Weimper Zsolt, Budapest

(Réges-régen mar volt Knight Rider jaték, tobb gép-
fipusra is. ATARI 2600-ra és NES-re példaul. Tabb
most nem jut eszembe... M)

Hello 576! Az Gjsag kirdlysag, mindségi stb.
16 vagyok és mér volt egykét konzolom:
SMD2, PS, most meg egy PS2. Mégis lenne
egykét amatdr kérdéesem. Lehet a PS2-vel in-
ternetezni¢

(Majd valomikor a kozel(?)jovaben mar lehet. M)

Ha igen mi kall hozza?

(Modem, egér, billentyiizet, winchester. M)

Kicsit fosok a két 0] masinétsl. Tényleg kicsi-
ndliak a konzolom? Van akkora ki.ift’in ség a
PS2 és az X kézot, mint a PS és a Dreamcast
kozott? Sok sikert. Tiborcz David Nagykani-
zsa

(Miért, azok kozott mekkora kiilonbség van? M)

Udv Nektek 576 Konzel csapat En 2000
februdrja éta veszem és olvasom a Konzolt,
és meg kell, hogy mondjam, hiaba prébal-
koztam mas Gjsagokkal is, azok messze nem
tudiak annyit nydjtani, mint a fi Gjsagotok.

(Amen. M)

Most mér eljutottam arra a szintre, hogy a
cimlaptél a hétsé oldalig minden betiit elolva-
sok és ezt megteszem ha fetszik a dolog ami
oft van és akkor is ha nem. Nekem jelenleg
(2 éve) PSX-em van, és megprobalom Ggy
megvenni tavasz koril a PS2-6t, hogy ne kell-
jen eladnom az egyest. Megérdemli a pihe-
nést a kis szi)rke??\iszen nem volt még olyan
targy, ami ennyi éromat és persze jolesd
bosszisagot okozott volna nekem, de eljstt a
valtas ideje. SAMU, Debrecen U.i.: Playstati-
on Forever!

(Amen. M)

Sziasziok Martin, Csipi, Miki, Boiti, Reiker,
Tibi! KG0*** j6 az 0} Konzol! Egyszerien le-
nyligézé, hogy ti mit alkottok hénaprél-hé-
napra! Néhany gondolat az elsé atolvasas
utén:

Marha klassz a cimlap és a poszterek!

(A biiszkeségem mindkettd. M)

Tibi nagyon 6l csinlja @ GameBoy rovatot!

(Most meg mr a Liquid, a lehetd legjobban! M)

Allati j6, hogy négy oldal lett a hirek! Ez
mar nagyok fe"eﬂ! Az is bején, hogy odairja
Reiker ha PC-re is megie|enil< az adott jatek.
Kéne még a fejleszté! Régebben volt, nem ér-
tem, miért szirta a szemeteket?

(Tovéhbbitottam a Reikernek. M)

Nekem a GT3 sokkal jobban teszik, mint a

WRC, bar mindkettét csak boltokban kialli-
tott gépen lattam. Szerintem aDaM sok fesz-
telt jatekat tolertekeli. Tébb pontot ad neki,
mint amennyit megérdemelne. airblade,
WRC, Super Speed Racing. Nehogy mar az
airblade-t 1 lapon emlegessiik az ICO-val.
HL (8.5) meg sokkal jobb! Mind1.

(El6fordul. Egyet azonban ne felejts el: oz Airblade
és oz 1C0 nem ugyanaz a kategéria! Ezért a pont-
szamokat sem hasonlithatjuk Gssze. A WRC kerdés-
sel egyetértek. aDaMot lezizom. M)

1 sérbe fogadok, hogy lesz Tekken 4 GC-
n! TTT-rél mér olvastam ilyesmit a neten.
Planet GameCube. DVD-s GC is kaphaté
lesz Eurépaban! Csaki idé kérdése. Meglat-
juk. Martin: (AKTuélis) nekem jelenleg sem-
milyen konzolom nincs. Sajnos. PC-vel (egy-
re ritkdbban, mert 1 fos) és Snes emuval
(Crono Trigger a cstcs) jatszom. Kéne még
1 PS emu! Tekken3, FF9, GT2. Viszont gytij-
t6k veszettill:) GameBoy Advance, GameCu-
be, Playstation2! Azt még nem tom, hogy
GC v. PS2. Az Xbox nem érdekel! Nagy
szar az egész Microsoft! Zalavari Pefi, Erd

(Petikem, hol volt itt a kérdes? M)

Kedves Csipil Készéndm a csaladom nevé-
ben is, hogy beraktad a janudri csevegébe
Tori Z. levelét! Amikor felolvastam, tgy ré-
hégtiink, hogy folyt a kénnyiink! Ha ﬁenne a
Hénap Vélasza rovat, Te kaptad volna T6-
link a szavazatot! Mas! Ha van ra méd, ak-
kor iizenném Droba Péternek a Parasite Eve
Il kérdésére, hogy a Final Eve-nél a sorozat-
vet6 granatkopksdst kell hasznalni, ami
nem a géppisztolyra van felszerelve. Amikor
varélzs§|ni akar, akkor kell megsorozni. Ha
eltinik a falban, akkor pedig karbe kell ro-
hangalni, amig elé nem fun:i Udv: Kovécs
Attila, Szeged

(Csipi mondja: Kiraly! A segitséget az olvasok ne-
vében is koszonjik! M)

Halli 576 Konzol Team! ***** kirdly az j-
sag és az az otlet, hogy tobb oldalon olvas-
hatom az Gjabb hireket! De lenne egy prob-
léma! A KIEGESZIT6KHOZ mért nem nyom-
tok PS2-es cuccokat? Volna egy Stletem!
RAKJATOK!

(OK fogunk, mér dolgozunk rajtal M)

De birom a Martin és a t5bbiek beszélasa-
itl A szerkesztSségben milyen és hany gé-
pen nyomijatok a progikat?

(Mindenki otthon jatszik (engem kivéve), de a
szerkesztiségben a létezs Gsszes konzol fellelhets,
PAL-o0s és NTSC-s verziéban is. Altaldban azokat
szoktdk hazahordani o fisztelt teszteld kollegak. M)

Ugye PS2-h6z nem olyan kabelt adnak,
mint anno a DC-hez amin tudjéatok az a TV-
be dugaszolés van? Ja és mit adnak a PS2-
hz?

(Ju, kompozit video kabelt adnak hozza + 1 Scart
dugét. M)

Ugyanigy mikadik ha fekfetve vagy éllva
van a gép? Igaz hogy DVD taviranyitét kii-
16n kel? hozza venni?

(Ugyanigy mikadik, allitva kevesebb helyet fog-
lal. Kiln kell venni. M)

Ha DC-re iit8s jatékok érkeztek volna és
nem baszédik be a SEGA, igozi vetélytarsa
lett volna a PS2-nek? Egy nagy kérésem len-
ne: RAKJATOK BE A CSEVIBE! J6 sok beba-
szast be nélkil, piat, nét, detoxit és sok j&
jatekot! Horvath Attila (Attee-boy), Zalacséb

(En ozt hiszem, komoly vetélytarsa lett volna, egy
ideig az is volt, de aztan... M)

Tisztelt 576 Konzol! Bojtos Gabor! Nincs
lehetsségem internetezni, és mivel lapjukat
szinvoncﬂasnuk, igényesnek és mértékads-
nak tartom énokhdz K:rdulof(, remélve, hogy
kerdéseimre valaszt kapok. (Ugy vélem leve-
lem témaija egy szélesebb réteg érdeklédeset
is kivalthatja.)

Van-e mar valami hir a Resident Evil tjabb
részerd|? (Resident Evil 4)

(Sajnos még csok taldlgatdsok vannak. M)

Ki Lészifi, ki adja ki2

(A Capcom, ez szinte biztos. M)

Mikor és hol2 (Adjak ki)

(Szerintem oz idén mar nem. Ha megtudunk vala-
mit nyomjuk a hirekben. M)

Elssként milyen géptipusra jelenik meg?2
{Milyen konzolra ?eiﬁasziik — remélem PS2-re)

(Valdszinileg PS2. M)

Igaz-e, hogy mivel a Gamecube megvette a
jogokat csui ezen a konzolon jelenik meg

az Uj rész?

(Részben igaz. Jelenik meg egy GC-s feldolgozas,
de 0z nem a 4 lesz. M)

Még nincs gépem — de mar szeretem a PS2-
t. A valaszuk dénti el, hogy mit veszek (PS2.
Gamecube ill. XBOX) Amelyikre elsbb jelenik
meg - remélve ez a PS2. — Azért ﬁze?eL.
Tisztelettel tovabbi j6 munkét kivan: Réacz Zol-
tan, Debrecen

(Ha Resident, akkor szigoruan PS2. Esetleg GC, de
uzon a régebbi PS1-es epizddokat ugye nem tudod
nyomni, sem pedig a Survivort. M)

Hellé Martin! Az jsag fantasztikusan jo, ki-
rély, tuti. Nekem PS-em van és lenne egy pér
kérdésem.

A PS-lejétsza a DC-cd-ket?

(Nem annyira. M)

A PS-lejatsza a PS2-cd-ket?

(Olyba tiinik nem. M)

Beszereztem a Toy Stori 2+, de az 5. palyéan
gk}]kude nem tudnal kisegiteni néhany kod-

al2

(Palyavalasztas: nyomj Jobb, Bal, Kar, Haromszdg,
Haromszdg kombot az Options képernyon. A pizza
érméket ettl fiiggetleniil még gyijtened kell. M)

Ezek a kérdések nagyon fontosak nekem.
Szerintem a konzolhdborit a PS2-nyeri 2. a
Gamecube 3. az Xbox Udvézlettel: Sipos Ja-
nos, Nédasdladany

A HONAP LEVELE

(torz hangon) Hello 576 TEAMII!

Ha nem teljesitik a kovetkezs 10 kévetelé-
stinket annak belathatatlan kﬁveikezményei
lesznek! Vérhaté charter jarat az 576 szer-
kesztéségébe fél éven beliill Nem is egy ha-
nem fobb!

(A joisten mentsen meg minket attol! M)

1 — Vigyetek ki minlet (GC-t és CSOCSO-)
az E3-ra, persze ti dlljatok az egészet

(Sajnos csak a Tokyo Game show-ra tudnank vinni
titeket, fejenként 2000 dollar kaltopénzzel. A jegye-
ket mér meg is rendeltiik. Mi legyen, lemondjuk? M)

2 — Minden 576 konzol szamot postaziok
nekiink ingyen!

(Legyen! Valami mas nem kell? Egy oj Toyota Sup-
ra? M)

3 - Ingyen adiok nekiink 1-1 GC-! 4 Joy-al
és 2 memokartyavall

(OK ez kannyii lesz. Nyugodtan menjetek be érte a
Nintendohoz, mondjatok, hogy mi kiildtiink titeket.
M)

4 - Minden 6 gamezt ingyen odaadiok ne-
kiink (1-1 példany)

(Ez magatél értetddik. M)

5 - Tobb GC feszt és dicséret az 576 kon-
zolbanl!

(Akartam én most is, de lapzartaig ne jott semmi.

6 — Az dsszes szerkesztd elismeri az 576-
ban hogy a GC a bestl!

(Legyen a te napod: ELISMERJUUUK! M)

7 — Ez legyen a HONAP levele!!!

(Az lett. M)

8 — Nekem egy Abflug Toyota Supra {Mk4)
GC-nek egy Ferrari F50! (Nem bUEUngé
meg meceiox hanem igazi auté! (Nahjo
mecsbox is j6 lesz!)

(Na, hat az elébb ajanlottam Suprat! Szin milyen
legyen? M)

9 - Elintézitek hogy GC-re j6jjon Supra Ra-
cini (olyan legyen mint a Motor City Online
csak Suprakkal, GC-nek ugyanez Ferrérival)!

(Mar kadoljak nektek az EA-nal! M)

10 - Van még egy Dolphin nevii GC fan
haverunk. Nem TUEEUk mit akar, majd kil-
diink Gjobb levelet az & koveteleseivell!

(Van itt elfekvaben egy uj 0 kilométeres GT Pors-
che esetleg... Meg egy PS3 protoipus, ha az meg-
felel... M)

+1 — Irok majd még egy levelet hogy mit
gondolok a PS2-rol az X-r8l meg a GC-rél.
Ertelmes levelet varhattok és remélem az is
benne lesz az 576-ban!

(Kanydrdgve keérlek oz egész stab nevében: NE! Ez
is tobb volt a kelleténél! M)

Notes: GC Bin Csabi nem &sszekeverends a
GameCube géppel még ha nevilk egyezik is
és nem ****-t jelent! CSOCSO Bin Csabi
(From Pakistan’s Black House)

(36l van €SOCS0-kam, lokd a cimed, megy valami
cuce. Martin)
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