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StAR WARS JATEKTORTENELEM
StRiKERS 19US 11 (PS) .
DAVis CuP - GP CHALENGE (PS)
MOORHUHN 3 (PS)

DANCE DANCE Revowution Konamix (PS)
No ONE Lives FOREVER (PS2)
SPiDER MAN THE Movie (PS2)
Potice 24:7 (PS2)

MEDAL oF HONOR FRONTLNE (PS2)
CooL TURA

EVERBLUE (PS2)

SHiFters (PS2)

IRON Aces (PS2)

SPiDERMAN THE MoOViIE

TRANSWORLD SURE - SURFiNG H30 (PS2) MEeDAL OF HONOR FRONTLINE

BRitNEY's DaNCE Beat (PS2)
Pustation 2 LEITAR :
Ce1-Damage - KOK 2002 (XBox)

PiRates (XBOX)
Tony HAWK 3 - DAVE MiRRA 2 (XBOX)
StaR WARS OBi-WaN (PS2)
UNIVERSAL Stupios Tour (GC)

FiFA WoRLD Cup 2002 - CeL Damage (GC)
StarRX - BRINEY'S DANCE Beat (GBA)
DiNotoPia - BLENDER BRos (GBA)

- PENNY RACERS - SPIiDERMAN Movie (GBA)
ScorpioN King - Woir 3D (GBA)

BH0060LEBL0OO0OHOLOLYEEOBLLRY

AKTualis 51

Ez a honap szerkesztdségiinkben vitan feliil a 2002-
es E3 jegyében telt el. Jomagam és Tamas végeztiik a
kellemetlen, megerdltetd és faraszto munkat a napfé-
nyes Los Angeleshen (hihihihi), a tobbiek meg csdre
toltve vartak rank itthon, beizzitott tdrdeldprogramok-
kal. A magazin gerincét tehat ez a 8 oldalas E3 dssze-
foglald adja.

Persze szeretnénk megtartani jubileumi szamunkban
megkezdett dtleteinket, ezért a sok-sok teszt mellett
(amiket valljuk be, minden hasonszdrii djsaghan meg-
talal az ember) érdekes, olvasmanyos cikkeket is nyo-
munk — most példaul Reiker Star Wars jatéktoriénetét
tanulmanyozhatjatok, melyhez hasonld részletességii " o AR i
attekintést nehezen lehetne még egyet talalni! Uj ro- um:r- waitges
vatunk a Cool Tiira, melyben mindenféle szem-szaj-fiil “’"M ﬁﬁ%ﬂwm
szamara kedves érdekességekre hivjuk majd fel a fi-

gyelmeteket (filmek, zene CD-k, figurak, kinyvek). "“""&ﬁéﬁfﬁﬂﬁgm ﬂ;’;’f’ W i oo 2ok
Eldz6 havi jatékunk a végéhez kizeledik, rovidesen Fészorkszis Martin Sl mur:srsHquml ’Hm o
sorsolunk, aztan a jilius-augusztusi dsszevont sz- ﬂ;ﬁ" T o e g by
munkban indulhattok az E3-as cuccokért, amiket nek- p um?f{?tﬁ%ﬂﬂ%ﬂﬁﬁﬁf rm-:n;ﬂzgil?ﬂaﬁ!gs:;xt i
Fititink Becynl ‘arjeszit: Hirker R, Eifftzathotf: Comgame 5
tek gyijtottiink dssze! s alternativ terjesztdk 1325“5;. Pf.: 24,

E-mall: 576konz0l@576.hu Wabsiis: www.576.hu
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E3 2002

Tanulva a tavalyi périzsi kalandjainkbél (emikor
rank rohadt a turista szaldmi, annyit vartunk két ar-
szallas kozot), oz idén idejében kezdtiik el szervez-
ni E3-as tirankat. Tomas baratom égbe emelt kéz-
zel adta ki az ukazt OTP Traveles parinereinknek:
“Périzs kizarval”. Révid keresgélés utén egy Buda-
pest-Frankfurt-Los Angeles Gtvonaltervet kaptunk,
amit - ismerve a Lufthansa pontossagét és megbiz-
hatésagat - azonnal el is fogadtunk. {Tamés ugyan
fanyalgott kicsit, mert 6 a Swissair éjszakai sonkas
mei;gszendvicseihez és tlcara halmozott csokolé-
déihoz szokott.) A széllodafoglalas is jél olakult,
Beverly Hillsben kaptunk egy étcsillagos szallodat,
olyannyira @ méjer kerilet ézepénﬁ: még az
utcét is Beverly Drive-nak hivigk, kézvetlen a Rodeo
Drive mellett, el tudjatok képzelni, tobbszor latunk
limuzint, mint a Foil:eféni(et

Egy apré szépséghibdja volt minddssze a dolog-
naf):/korui Los Angeles-i érkezésiinknek az volt az
éra, hogy az indu?és napjan hajnali 5 éréra kellett
kint lenni Ferihegyen. Na bumm, tébb is veszett
mohécsnél - gondoltam én naivan, mint Méricka.
Neégykor keltem, igyesen veftem a révid fiircsizés,
hajigazitas és utolso pillanatban még ez-az bepa-
l(ollés akadalyaif; Tamés hajszél pontosan fél &tkor
fekezett a hazunk elst, bedobtam a béréndét a ko-
esiba, nagy vidaman bevagédiam, erre egész Gton
hozzém sem szélt a sréc - ekkor realizélédott ben-

nem a dolog, hogy & bizony egy fél éraval elsbb

kelt (minimum), amit ugye az ellenségemnek sem ki-

vannék.

A repilétéren elévettem legédesebb és legesajozé-
sabb dbrézatomat, & megprobéliam révenni a be-
csekkoldst intézs nécit, hogy a vészkijérathoz adja
a helyiinket - oft mdvulevoc'ﬂZg 20 centivel tbb hely
van a lobnak. Feltettik magunkat a gépre (elétte kis
kozjték, Tamas atmegy a?émdetekior kapun, oz
ivslt, Tamas vetkézik, persze az dve jelzett be, ré-
hégés, minden évben ez van), valéban vészkijara-
Tocﬂ'ne . A masfél éra Frankfurtig nyugodtan felik.
Tom elhozta a Star Wars Episocﬂ 2 kdnyvet, ami
annyira unalmas, hogy megigéri: a Los Angeles-i
gépen olvas majd nekem 1-1 oldalt, igy garantal-
tan végigszunyalom a 11 érét. O el is kezdi az ol-
vasést: mire kihozzék a reggelit, mér arcra borulva
durmol a lehaithaté asztalon.

Frankfurt reggel csendes. Masfél éra varakozas,
semmi extra. DVD bolt megtekintése, elesodalkozés
az érakon - valéban 6t teft ez az Euréra valé atal-
|as? Felszallas a nagygépre, meglepédés, ez a hely
mar nem a vészkijarathoz szl - ferihegyi kiscsaj
kiatkozésa, kemény 11 éréanak néziink elébe. A
Lufthansa stewardess csajbrigadja fipikus német fel-
hozatal: finoman puffadt tenyészpulykak, kézepe-
sen pattandsosak, kivéve egy idésebb egyedet - de
[eguﬁ:bb kedvesek. Par éra utan Tamds — miutén -
zenkettedik alkalommal olvasta ki a Lufthansa Shop
|egi-iandek ojanlofizetét (Tesztelés indul: otodik
oldal iegalia, sarga bérond ara? 38 Euré! Nyert...)
- (jra az Episode 2 kényvhéz nyil, 15 perc milva
15 kilométer mélyen dlszik. En hétramegyek a gép

hétuliéba és letlak a stewardess ilésre, bamulok ki
az ablakon (héfehér minden, minimélis hévakséag
bejatszik]. Egy kopasz fazon fél éra alatt pontosan
18-szor megy ki a klotyéra (szémoltam), ezen elro-
hogok az Gt hatralevs részében.

Megérkeztiink Los Angelesbe! Versfényes napsi-
tés, meleg. Tékeletes idBzités, délutan 2 éra. Kocsi-
bérlas. Kisebb vita, Tamés kabriét akar, én kis-
buszt, végil egy Dodge Grand Caravan-ban 4l-
apodunk meg. A széﬁodﬁi mondhatni kénnyen
rnegtaldliuke[ic’xlu mar-mar misztikusan kifinomult
vérosismerefemnek), hatalmas szoba a nyolcad;-
kon, 2 kétszemélyes franciadgy, ablak o tengerkék
medencére néz. Tamas valami Halalos Fegyver fil-
met idézett, ahol a palik kiugrottak oz am ;
pont bele @ medencébe; mivel én nem vagyok egy
Mel Gibson, dobtuk az &tletet... Délutén a véros
Taco Bell &s El Pollo Loco éttermeinek felfedezése

kévetkezik, azonnal rosszulléfig kajélés, alvas.
Mésnap kérbepafdgés Los Angeles fabb utcain, al-
mélkodés: még mindig nem élnek rosszul ezek oz
amesik. A Wilshire Boulevardon Ferrari szalon, méar
neﬁyedszerre megylink el eldtfe, minden alkalom-

al ranézek a Tamasra és csak annyit mondok
“Uhh Ferraril”. Elalvas elst TV nézés - egy elég

nagyképerny6s, falén 72-es masina egy szekrény-
besg?‘dep%iéyign megoldva, ugyanis a kinyitott szt}a'k
rényajtoktdl az ég;iél csak egy specidlis pozbsl
|&thatd j6l a miisor, Tamés bosszankodik, mic
baromsdg ez egy ilyen dicsillagos széllodaban?!
Egy szokatlan reklamon mindketten meglepédiink:
“Lépj be a hadseregbe!” - toborzémisor, ilyet még
nem léttunk. Mi van, Amerika héborira késziil?
Reggel elindultunk a kiéllitésra. Hala a korai étal-

lési probléméaknak, szinte egyszerre pattant ki @
szemiink hajnali héromkor, igy nagyon idsben
ériink oda. A média belépdsck egy éraval elébb
bemehetnek, kilenckor betodulunk. Gyorsan lefixal-
juk, hogy mikor talélkozunk délben, aztan mindenki
megy a dolgdra.

Az E3 most is - mint minden évben - 3 nagy (meg
sok, kis folyosén levé szoba) terembd| all. Az egyik-
ben (West Hall| Sony, Sega, Nintendo meg egy
csomé "kisebb” cég (Enix, Koei, Working Designs,
Kemco, Sammy, Bandai, Tecmo). it kezt?ek, a iﬁre-
lez8 “anyag”, CD-k és DVD-k hamar megvannak,
von id8 a fotdzésra és a cucegy(itésre. Mérsékelt
siker, talan ha 3 polét kapok (mindet a “ferdesze-
m{i” cégekidl], meg egy negted Xboxos szatyor [ez
van mindenhova kitéve, kapkodjék is az emberek,
kora délutnra mindenki oldalén oft lég, csurig
megpakolva) aprésagot. A Sega a szokésosndl na-
gyobb it)c:wilcmm:ul van kint, fele Sega Sports sfuffok,
a mésik fele csupa izgalom: Panzer Dragon ORTA
(kizérélag Xboxral, Shinobi PS2-re, meg hasonlé
nyalankségok. A Sony kiéllitasts| nem vagyok elé-
julva: megint kint van a SOCOM: Navy Seals, 4
gép sorba kétve, lehet izlelgeni a kozeljovs infer-
nefes multiplayer élményét. Kevés a kifejezetten
Sony fejlesztésii jaték. Van ugyan The Getaway, de
nekem tulsagosan is a Driver jut réla az eszembe,

a mészkélés Primal - mindketis élvezhetd volt
fotelbl is, 5.1-es hangrendszeren. Nintendéék a
szokésos vérat épitetiék, minden egyes anyaguk ki-
probalhaté GameCube-ra és Advance-ra, amirsl
az utdbbi idében hallhattunk. Ozsnlik is be a t5-
meg...

hat katona masiroz &t a fermen, teljes fegyver-
zetben. Meglepédiem, ez mi, valami dj program,
amir8l nem tudok? Kovetem dket o terem hatsé sar-
kaba, mit latok? “Hivatalos US Army Jaték!” Kom-
manddsok ereszkednek le egy emelvényrdl, zord
arc, ferepszin, miegymas. Sdtor, pancélos jarmd,
toborzé duma - na, Ggy most mér értettem a rekla-
mot a TV-ben! A hadsereg minden platformon nyo-
mul, még jatékot is csindltattak maguknak!
Dél kéril talalkozom Taméssal. En nem tudom,

: ]

hogy csindlia, de 2 hatalmas, pélékkal és csecsebe-
csékkel dugig t5métt Xbox taska van ndla (igyes!) -
meg is egyezink gyorsan, hogy ezt cipelje tovabb,
akinek & anyja van, irény le a kocsihoz. A parkolé-
ban magyar szé, Leslie Piccolo iiget be vidaman a

rendezvényre, kélcsénds dlelkezés, Bsszecsékolé-
265, kézraizés, ujjongés (a né?ybél persze csak 1
igaz). Média be||ép6'nknek héla sorban nyilnak meg
a zért ajtok, anyag hegyek taskainkban, progra-
mattekintés: szivrohammal kilszkédve vesszik ész-
re, hogy a THQ kiilontermében haromkor Carmen
Electra, a Playboy-Baywaich iidvéske dedikélja mo-
solygés fotdjdt! Sirégbresben rohands a helyszinre,
szivdobogas, véarakozé emberek sehol. Allok bent a
szobéban, rosszat sejtek: mondom a Tamésnak, én
kimegyek kérillnézni. A THQ terem kiils3 fala mel-
|ett 100 méteres, kordonnal elkeritett sor! Le is vert
a viz azon nyomban. Mustrdlgatom a sor elejét: 5-
os vidam mexikai(2) brigad, két égimeszeld, egy kis
pufi, harom feka srac...alljunk c:ﬂ( meg! Odate-
szem magam a pufi mellé, mondom neki: “Esetleg
ideéllhatok2”, de mér mészom is &t a kordon alatt
A csavo néz, mint pék kutydja a meleg kiflire, ma-
kog valamit, hogy a haverjai késébb jonnek - én
meg bedllok ELE. Tiz perc molva jén a Tamés, létja,
hogy hol llk,réhag, mint az élt, bedl 8
Nem rossz, révidesen megjén Carmen is, villognak
a vakuk, megy a sor, mire odakeriilsk, még tﬁéb-
széramon is folyik a viz az izgalomiél. A csaj egy
asztalndl il; ISZONYU GYONYORU, mondhatni

—

10x szebb, mint a fotékon! Alacsony, bégyss, szép

kis ruci rajta, gy tol arrébb a Tamas, mert fsldbe
gy&kerezif( a labam. Kérdezem a Tomit, neki hogy
fefszet, erre zavartan azt mondja, hogy ré se mert
nézni, olyan j6 csaj volt. Tovabbi nézelsdés, majd
vissza a szdllodéba, medence kiprébalésa céljg-
bél... Ferrari szalon elétt a szokasos kitrés, Tamés
réhég, mint az dllat...

E3 masodik nap. South Hall nevii nagyterem megte-
kintése. It vannak a “vegyes” fejlesztocégek: JoWo-
od, Midway, Konami, Electronic Arts, Vivendi, Eidos,
Capcom, Activision, Namco, Infogrames, Ubi Soft,
Take 2, Rage, DreamCatcher, Pantagram, Disney,
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Crave, Acclaim, Microsoft, TDK, Wanadoo. Bémbég-
|6 zene mindeniit, a cégek egymast probaliak le-
nyomni. A bejérattal szemben EA stand, a Liveﬁrﬁ’n
Gytirlk Ura Two Towers eldzetes, plusz eredeti mo-
zis ereklyek, plusz a jaték, ami annyira forrd, hogy
1 6rét leragadok eldte.

Amikor az Activision hatalmas félcsovében elkez-

dédik Teny Hawk &l6 bemutatéja (ériongs tomeg él-

enzi a srécot), a szomszédos Eidos fizezer wattal
Lfnc’slia meg hetalmas kivefitéién oz Gj Fear Effect
Inferno jték bemutatojat {LinLin Park zenei alafes-
téssel). Szegény ekfivizsénds szipiker csévé alig fud-
ja tolkicbélni, de szerintem Tony fict is idegesiti az
ellenkampany. Azért ugrik par vadat, Ahogy abba-
hagyja, eWhaﬁgu’f az Eiﬂos stand is. Ehe, ehe, ehe.
Keésohb az Eidos szinpad kéré gy(lik nagy tomeg,
megjelenik az 0j Lara Croft lany. Eléréntom a digi-

talis fényképezdt - lemeriilt az elem, a tartalék @
szdllodaban. Idegbaj. Nézem vagy 1 percig a bi-
ét, mire arra ébredek, hogy a Tamas hideg vizes
Eorogchissd épolia a tarkém - a csaj hiheteflenil
ités, profin pézol éssze-vissza, a k6|y||<éik 8risnge-
nek, repkednek be a Tomb Raider pélok, iszonys
bunyo megy értilk. A mai napig nem tudom, h
szereztiink 6 ilyen pélét; talan érdemes volt me‘;%r“
nyékezni azt a helyes kis bagyst, aki a show utén
10 perccel, a témeg teljes széfoszlasa utén a szin-
pad mégott alldegalt egy kéteg t-shiritel a kezében

" Nézzilk o mbsort, ma ki dedkkil® Mr. T, a néhai A-

Team sorozatbél, odamegyiink, til sokan |i|1egne|(,
most nincs kedviink bepofétlankodni a sorba. In-
kabb lemegyiink a harmadik terembe, chol a nem-
zetkozi kis cégek és a nagykereskeddk szekelnek. Itt

Y

THe é g
TERMINNTOR

DAWN OF ErTe

BE7TEeE e aoRZFZoB

oz egyik legeldugottabb standon gond nélkil ka-
punk aléirt fotét Miss Playboy 2002 Mérciustél, Tina

Jordantél. Karolgatéss, kézés kép, minden jatszik, a
csaj 1ok kedves, Tamas ndsiilni akar, én is.

Vissza a South Hallba, az Acivision standhoz. Mat
Hoffman, Shaun Murray, Shaun Palmer és Kelly Sla-
ter dedikalnak - a nagy tolongés kézepette “vala-
hogy” a sor kézepén taléljuk magunkat, jattolds
mindenkivel, mar meg is vannak az aléirt képek.

Ahogy kifordulunk Hoffmanéktdl, létia a Tomi,
hogy a Vivendi stand komyékén az emberek furcsa

fehér hengerekkel jrkalnak. Kériink egyet, van ben-
ne egy The Thing poszter. Ez mi a fene? Megkérdez
a Tomi egy vivendis csajt, az meg mondia, hogy
egy 6ra milva John Carpenter fogja deJikc'u\ni ezta
képet! A Tomas erre hisztérikus rohamot kapott,
mondvan, hogy neki Carpenter a kedvenc rendezé-
je, és & bizony ha kell, embert is &l egy aldirasért! A
sorban meg mér akkor vagy 150 er:g)ér allt Mon-
dom neki egyet se aggédi, eddig is megoldottuk...
Kicsit kolbészoltunk, mcic’ a kezdésre visszamen-
fiink. Pont MASODIKNAK dllt egy szemiiveges, cop-
fosan-kopaszods, érialmatiannak tiné fozon. Oda-
megyek, mondom neki bedlingk elé. Erre elkezd
hisztizni, hogy oz a mogétie levoknek az nem fog
tetszeni. Mondom neki, csigavér bajnok, ne is torédj
vele, nem akarunk mi beszélgemi a mesterrel, csak
dedikéltatni. Kezdadstt is a buli, masodikként meg
is kaptuk az aléfrast, kis duma az éreggel, latja a
tefovélasaimat, megdicséri, hehehe-hahaha, ez is
megvolt. Menjiink most mér haza, egyeziink meg...
Harmadik nap, itt az idé a jatékra. Adaad, nem is,
mert elszor irany a jol bevalt THQ-s terem, ahol
Bruce Campbell, az idei Evil Dead jaték sztarja de-

dikal - Tamést mér régi ismerdsként iidvozli: “Ah, a
tavalyi rajongém Magyarorszagréll”. Ezutan min-
denki megy kiprébalni, ami neki tetszik. En rame-
gyek uziﬁrogmrnes standndl a Terminator stuffra,
nyomom, mint az dllat, kb. 10 perc utan énkéntele-
nil is elkezdek fennhangon karomkodni. Odaijsn

pufi baseball-sapkas csavo, mondja 6 az egyik
Fesji;sziﬁ, hogy tetszik a gome? Mondom baré, csak
majd cseréljétek le a kameramozgaté rutint, mert ez
igy hét sz'r. Erre mondija ez mér a végleges verzio!
Rohogok, megyek a szinpadhoz, valami készill. Lé-
pek a témeg mdgé, mire ldtom, hogy repil felém
valami - kosarasokat megszégyenité elrugaszkedas
reflexbél, egy kis kinai Feiér'ﬁgzobbuniés, elkapés...
De ne szuﬁﬂiunk ennyire eldre...

Ez oz Atari-Infogrames hepening egyébként elég
érdekes vo|il.< Hérom napig szunusztii’ SZiquél;e? b:.é-
petl Epifetiek egy nagy, magas emelvényt, és felbé
reltek egy csomo bour?'loézbl, akik kétoranként fel-
mentek, és hangos zene kiséretében polokat dobtak
a témegbe. Na, hamar réjsttek a csajok, hogy eze-
kért az amugy elég kirély fekete-fehér Stuntman és
Hizpiros Atari pérﬁ(érr nagyon odavannak oz embe-
rek, tehat elkezdigk kajaziai a nagyérdemiit. Nem
dobtak be dket, hanem fel kellett menni a szinpadra

és hihetetlenil megalazé dolgokat csinélni. Akinek
csak tancolni kellett, az meguszta; de volt, aki le-
ment kutyéba és oft, a témeg elétt nylszitett a cuc-
cért - ilyen, és ehhez hasonlé baromsagokat képzel-
jefek el. En a Stuntmanost elég kénnyen kaptom oz
elsé nap: még mieldtt felment volna, odamentem a
legnagyobb melli csajhoz & mondtam neki, hogy
nem vagyok az a pifizs fipus, tegye mér meg,
hegy hozzém vag egyet. Fain volt a né: megkezdé-
détt a tanc, 8 meg ledobta a képembe a palét.

De a piros felsé csak nem akart dsszejnni. Harom
nap dsszesen 15x prébéltam szerezni, sikertelendl.
Utelsé nap, a Terminator prébélgatasa kézben,
amikor a fémeg mégé mentem, akkor ami felém re-
piilt és véletleni! elkaptam - na az volt az ahifoft
Atari pél. Iy lett telies az E3 gyfiitemény. (Ossze-
sen 38 dmraiypélé és 3 nagy szatyor aprélék - min-
det ki fogjuk sorsolni.)

A maradék 3 napban meglétogatiuk Las Vegast,
bedobdltunk egy csomé pénzt a felkard rubﬁibu,
mindent elvesztettiink, aztan végil egy kamikaze ru-
lett-tét visszahozoft mindent. Gyereﬁgz, azok a szal-
lodék! Az zélden vilagito MGM Grand, a New
York-New York felhékarcoléi, és az Excalibur var-
fornyai, mindezek egyozon keresztezédés hérom
sarkan! Egyszer minimum latnotok kelll

Az utolsé nap a szobaban féblabelva szemiigyre
vettem a TV-szekrényt, hosszas kombindlas utan ré
is jottem, hogy oz ajtojai befolhatok, igy az agyrél
is tokeletesen lathatd a kép... Tamas fetrengve ré-

8g...
Visszautunk majdnem eseménytelen volt. A Los An-
eles-Frankfurt gépen sikerilt sszeismerkednem a
Ezgnagyobb svéd online magazin fészerkesztgjével,
Stefan Petersonnal, aki erds pialassal inditott, mond-
vén, 6 csak fgy birja ki a 11 érés utat. Hamar utolér-
tem a srécot, megmutattam neki mi ezt hogy csinél-
juk, alakult a svéd-magyar baréisag, Ggy oz étodik
oraban mér hangosan rohogve kajoltatiuk a stewar-
desseket, 5 percenként rendelfiink gin-tonicokat —
fiszta ideg volt oz Bsszes csaj. Elokerilt egy laptop,
E3 videdkat nézegeitiink (mindet elkiildi oz 576-nak,
igérte), egy idG utan Ggy intettek csendre minket,
mondvan: “Ift emberek szeretmének aludnil”. Epp j6-
kor j6tt a fenyités: a sved csavo beledntdtt egy pohar
gint a billentyGizetbe, egyet meg ré az dlésinkre, igy
a hétralevs kb. 6 6rc’;%ben (egyébkent édesdeden)
alukalva féltsttiik el. Ebredés, leszallas, hidegzuhany:
Frankfurtban 6 érét kell vmunk. En ha jél emlék-
szem iszony0 hanyingerrel megspékelt masnapos-
séiggal kiizdgttem, az egyébként higgadt Tomi meg
ki volt borulva a varakozastdl...de azian csak haza-
érfiink. Pesten este 8, zuhogé es8, baromi 6 volt...

Nagyjabol ennyi lett volna. A tovibbiakban a jaté-
kokrdl olvashatiok, cégekre bontva — hasonlan,
mint favaly. Ebben a hénapban igyeksziink szinte
az bsszes stuffot bemutatni egy-egy képpel, a jové
hénapban pedig a legfontosabb, legérdekesebb
pro{tlkku\ foglalkozunk majd kissé bévebben, ki-
emelve ezt-azi.

Martin
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A STAR WARS JATEKOK TORTENETE

(SCI1) FI

Legenda? Mese? Tudomanyos-fantasztikum? Egyérfelmien mese. Mese, ami 1977-ben egyarant megragadta o gyer-
mekek és a felnctiek kepzeletét. Szegénylegény lESHmiives Luke), udvari bolondok (dreidok], varazskard (fényszablyal,
boles 6regapo (Obi-Wan), gonosz varazsl (Vader nagyor), szépséges hercegné (Leia Organa) és a jészivii tolvaj
{Han Solo): mind adottak voltak, nyakon énive korabban soha nem latott effekiusokkal, beleagyazva egy hihetetlen ap-
rélekossaggal kidolgozott vilégba.

A forgalmazé 20th Century Fox azonban nem hitt az akkoriban még “Starkiller” cimre hallgato project sikerében,
hisz George Lucas vagy Harrison Ford nem vollak kiléngsebben ismert személyiségei Hollywoodnak — o mozi egyeflen
hiressége az Obi-Wan Kenobi szerepében felting Alec Guiness. Az eredeli moziposzleren a [6szereplok még csak
nem ﬁusonlilunak - a plakatol tervezd Hildebrandt tesivérparnak senki sem mutatta meg Mark Hamill vagy Carrie
Fisher fényképét.

A “Csillagok Haborija" nem puszian egy sikeres mozi lett - az elmilt negyed évszazad alatt az egyelemes emberi
kultira részéeve valt. Akciofigurak, makettek, kinyvek, képregenyek, tarsasiatékok, LEGO csomagok, kesztimk... szin-
e nincs olyan fogyaszti arucikk, aminek ne létezne Star Wars logéval / malivumokkal dekoralt alternativéja (kedven -
ceink a TIE vadaszos alsénadréag vagy a Stor Wars vitamintabletidk - “Hogy oz Eré mindig veled legyen!” ;). Na és
persze a jatektermi, szémitégépes és videojatékok — a mi vadészdsvényiink. Osonjunk rajta egyit...

1982
- STAR WARS: THE EMPIRE STRIKES BACK
Fejleszté / Kiado: Parker Brothers .
Platform: Atari 2600 VCS / Sears Video Arcade (1982); Atari 400 / 800, Intellivision (1983)

A “Csillagok habordjabsl” sajtolt elekironikus szérakoztatas Otisréi o korabban tablés- és tarsasjatékokat készits Par-
ker fivérek voltak. Az 1980-as “A Birodalom visszavag” hothi csatdjébél készilt, egyszeri akcisjatékukkal nyitottak
meg a sort - ez hivatalosan oz elss, szerzédés alapjan készitett Star Wars videojaték. Koranak egyik nagy szenzacio-
ja volt - keszsnhetden elsésorban az apré rész\eiefegész kis seregének. A jatékos — a Zsivany osziag egy névielen pi-
létaja - feladata a felkelsk kézponti generatoranak védelme volt a Birodalom megallithatatlanul kézelebb és kozeleb
lépegets lepegetdivel szemben. Az erre a feladatra kirendelt 6t hasiklé egyike sem volt ugyan szigonnyal / vontateks -
le?ekzel felszerelve, mint a filmben, de ez itt és ekkor nem is igazén érdekelt senkit. A Maximilian Veers tabornok ve-
zefte foldi tamadasban csupén &t darab AT-AT vett részt - de ez itt JATEK, ugye, nem pedig mozi, a gépek lehat vég-
telen szamban masiroznak a nyole TV képemyd hosszasagu palyan balrél ioibru (egyszerre dten vannak a palyan,
pozicidjuk a radaron kévethetd). A szabalyok egyszeriiek. Ha oz élen haladd AT-AT eléri a generdtort (vagy ha él-
fogynak az életeink), a moka veget ér. A cél: mingl 1obb lépegetdt killdeni vissza a Teremts karjaiba - ezt folyamatos
tizeléssel (48, “testre” mért talalat szikségeltetik o sikerhez) vagy preciziés megkozelitéssel (idénként feltinik egy villo-
go négyzet a lépegels testén, ezt kéne ehaldlni) redlizélhatjuk. A lepegeték nyole bevitt taldlat utan szint valtanak - ez
azt is jelenti, hogy offenzivéjuk lassul és ritkabban tizelnek. Minden frissen képernyére érkezé birodalmi gépezet ers-
sebb és gyorsabb, mint elédei. Ennyi. Tortenik mindez a Defender stilusaban; (akkoriban) esodélates grafikaval, ami
szinte “mélységet” adott a jégbolygé tavoli hegylancainak. Az emlitett apré részletek: a konzol “nehézségi fokozat”
pocket pazicsi?':ic tolva (akkoriban ez hardveresen volt megoldva) valiozott a leszdllésra alkalmas felilet nagysaga (a
dombok kdzstti egyenes szakaszra leereszkedve ui. a snowsreeder kijavitasra kerilt) és bedllithato volt az dn. Solid
Walker — ennek kizarolag a labai kézott lehetett elrepilni (alapbedllitashan a testik mellett is el lehetett). Ha sikeriilt ket
percen dt életben maradnunk, felcsendilt Williams 6r Lazadé téméia és az Eré — veliink volt (sérthefetlenek lettink 20
mésodpercen dt).

Az Atari VCS (késsbb 2600) ill. az ezzel 6sszeferd Sears konzolra készitett kazetia minden idsk egyik legnagyobb
példanyszamban eladott 2600-as jateka lett - a ra egy évre megielent Infellivision vallozat azonban semmiben sem
marad el t5le. -

1983

STAR WARS

Fejleszto / Kiadé: Atari Games (jatékterem), Parker Brothers (1983-84), Vektor Grafix / Do-
mark + Broderbund (1987)

Platform: Jatékterem, Atari 2600 VCS / Sears Video Arcade, Atari 5200 (1983); Atari 400/800,
€64 Colecovision (1984); Amstrad CPC, BBC Micro B, Amiga, Atari 5T, PC, ZX Spectrum (1987)

Az elsg jatektermi jatek Ed Rotberg nevéhez fiizodik - fiiggetlenil attél, hogy o “Star Wars” megijelenésének idején
maér nem dolgozot az Atarinl. A Batflezone legendés szerzéje ugyanis kidbrandult a cégbél - a nyolevanas éveL ele-
jen megb'lzlc'l a "Mi|iiury Batilezone”, azaz Kalonai Battlezone E|Eészﬂéséve|, amit az amerikai har}:reg rendelt meg
- kiképzéeszkoznek a pancélosok személyzete szamara. Rotberg, mint pacifista nem értett egyet az Atari-vezetéssel -
végil ic’!mm hénapig farté hajcihé és egy igéret (hogy SOHA 18bbet nem fejlesztenek SEMMIT a hadsereg részére)
utan elkesziilt - de a forgathatd lévegtornyok, NATO / Varsoi Szerzédeés tankok modelliei és oz akkuratus balliszfika
helyre illesztése utan emberiink feljesen elborzadt. Utolso projectie az Atari “GBO Veclor” kédnevii alaplapiéra fejlesz-
teli Warp Speed volt; egy Grhajés, Tevéldozés anyag, amiben egy Grbéli erédst kellett megrohamoznia a jétékosnak -
de soha nem fejezte be. Rotberg felmondott, majd kilépett.

Az Atarinak kézben sikeriilt nyélbe ihie a nagy izletet Lucasszal, villamgyorsan szitkség lett tehat egy jatekra ~ el6 -
kaptak a Warp Speed-et, lecseréltek a hajokat és a helyszint, hozzacsaptak néhany digitalizalt hangot a mozibol
(“Use the Force, Luke!”, meg Han Solo “You're ll clear, kid!"-je) és a Warp Speed megjelent - mint Star Wars. A cso-
ddlatos, szines vektorgrafikahoz remek iranyités is tarsult (valdjdban a Katonai Batflezone joystick-je, amit Jerry Lia-
chek tervezett — mint a kor &sszes zsenidlis Atari kontrollerét).

A Star Wars hése egy meg nem nevezett X-Wing piléta, egyetlen nemes céllal: megsemmisité csapést mémi a Biro-
dalom rettegett Heldlcsillagéra. A nehézségi szinteket itt folyamatosan nehezeds “hullamok” helyettesitik, alapvetéen
hérom “palya” tesz ki egy hullamot: TIE vaddaszok témadéisa (a késsbbi palyckon feltinik maga Vader nagyor is, kek
szinij TIE vadaszban - mar ez sem stimmel, de van itt némi anakronizmus is: & is kilshets egyes valiozatokban, potom
200 pontér'), a szuperfegyver killsé vedelme (lovegtornyok, lezeragyik — ez a palya csok a masodik hullamidl jelentke-
zik) imz egyenlitd véjala, végén a meglorpedézandé hokivezets nyilassal. A Vekior Grafix (késébb rep.szimulaciok-
kal szereztek hirnevet maguknak, pl. Fighter Bomber) készitett dfiratot a Domark megbizésabél a hazi szamitégépekre,
véltozé minéségben (PC-n is hivatalosan, CGA grafikéval). Nyolc biten az Amsirad CPC véliozat rohan el a palmaval
- szines és gyors, nem Ogy, mint legtobb festvére. A zenét mindeniitt a legendas David Whittaker keveri a fenyévekkel
Iegendéusubgb Williams opuszabol. A kenzolos véltozatok (STAR WARS: THE ARCADE GAME cim alatt) ambiciézusak
ugyan, de nem Iudic’lk visszaadni az érzést — nem biriék a vektorgrnﬁkd?"sem, itt raszter TIE vadaszok zsongnnlc kérii-
I6ttiink, muslinca médra (nem tévolodnak, nem kézelednek). Az eredeti, jatékiermi Star Wars azonban korszakalkoto
darab, hatasa oz idskszben molta valt j5v6 Grben jatszodo jalékaira pedig egyszerien tagadhatatlan.

1983

STAR WARS: JEDI ARENA

Fejleszto / Kiado: Parker Brothers

Platform: Atari 2600'VCS / Sears Video Arcade

Kifejezetten péros jatékra kiotlott, fura Warlords / Breakout klon. Két ifji,(2) Jedi (Mr. Piros és Mr. Kék) mérheti itt ssze
joystick-tekergets tudésat. Célunk az ellenfél pajzsat Arkanoid médra szétverni, ami a folyomatosan loveldszs “seeker”
(kis lebegé bigyo - ezzel gyakorolt Luke a Millennium Falcon fedélzetén, tban az Alderaan felé - IV. epizod) vetette vil

lamok sikeres célba kildésével lehetseges. Haritani a fényszablyankkal tudunk - a glyEoztes (ehhez harom gyGzelem szitk-
ségeltetik] jutalma, hogy diadala folytan Jedi Mesterré valik. Gyenge grafika (olcso felilnézet), révid élettartam.

1983

STAR WARS RETURN OF THE JEDI: DEATH STAR BATTLE

Fejleszté / Kiado: Parker Brothers

Platform: Atari 2600 VCS / Sears Video Arcade, Atari 5200 (1983); Atari 400/800, ZX Spect-
rum (1984)

A Parker harmadik ~ és egyben utolsé - tematikus jatéka a Death Star Batfle. Célunk fermészetesen a gyors itemben
épils masodik csatacsillag megsemmisitése lesz, eszkoziink a Millennium Falcon. A szines kis jatek csak ket palyabel
fxﬁ: az elsén TIE Interceptorok hullamat keriilgetve kell (kéne) kivarnunk, mig az Endoron bajtarsaink lekapesoljak a bi-
rodalmi csodafegyver pajzsat ez fer 1 csok atiol figg, milyen gyorsan takaritunk le adott szémo ellenfelet az
elétérbsl) - a masodikon (atrepilve a pajzson megnyilt résen — ha il sokaig varunk a penetraciéval, a Halélsillag
“Halélsugara” is beszall a bosszantasba) mar csak szét kell I5niink a reaktor magiét. Kellemetlen iranyitas, lapos alap-
oilet. A nehézségi szintet dllitd pocok keét dolgot kapesolt ki ill. be: iitkézhetiink e a rank 6z6nl8 TIE vadaszokkal, vagy
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nem ill. azt, hogy a Haldlesillog “Halélsugara” mekkora teriiletet tud bebarangolni a képernyén. A kihivas 10.000
pontonként névekszik. .
1984

STAR WARS RETURN OF THE JEDI

Fejleszté / Kiadé: Tengen / Atari Games (jatékterem), Consult Computer Systems /

Domark (szamitégépek)

Platform: Jatékterem (1984); Amiga, Amstrad CPC, Atari ST, C64, ZX Spectrum [!98*]),' [:1:14
Micro B (1988)

Egy dolog, hogy az Afari bajban volt a nyolcvanas évek kézepen (ekkor dlapitottak meg a Tengen Games leanyvalla-
latot is, annyira megrendilt az emberek bizalma a névben; érdekesség, hogy a Tengen, hasonloan az Alarihoz, szin-
tén ‘go’ szakkifejezés: “a menny kozéppontia” - egyben a go tbla kdzéppontia is). Mas lapra tartozik, hogy a Ten-
gen - példanak okaért ezzel a jatékkal - nem hizta ki a céget a csavabdl.... éppen ellenkezéleg. A Jedi Visszatér

nge, erétlen kis izometrikus lovéldszés; a Zaxxon csipsbél felilmolja. A vektorgrafikat felvaltotia a raszter, a nézet
zf:;.'\ személyré| harmadik személyre szallt. A hagyomanyokhoz hijen csak harom - a levesbe folyamatosan gj ingredi-
enseket hajigale — palya vun{\z elsé az Endor, dhol Leia-val lovaglunk meg egy robogét, hogy a (kézikényv szerint
“siirl") dzsungelen ét eljussunk az ewok faluig. A masodik (hasonléan a Star Wars “hullémaihoz”, kezdetben nem je-
lentkez8) pélya kevert: elészsr a Chewbacca irényitotta AT-ST-vel kell kiiktatnunk a pajzsgeneratort - kizben bepillan-
tast nyeriink @ magosan a fejiink felett dulo dresataba, chol a Millennium Falcon-t kell sikerrel a Haldlcsillaghoz mané-
verezniink. Az utolsd palya a Il. Csillag belseje - a feladat: eljutni a magig, kiléni a magot, elhvzni a csikof, megmen-
teni a galaxist. A legjobb hézi s’;l?oznt ismét Amstrad CPC-re késziilt (lartalmazza oz eredeli arcade verzié digitalizélt
hangjait is).

.

1985
STAR WARS THE EMPIRE STRIKES BACK
Fejlesztd / Kiadé: Atari Games (jatékterem), Vektor Grafix / Domark (szamitogépek)
Platform: Jatékterem (1985); Amiga, Amstrad CPC, Atari ST, C64, ZX Spectrum (1987); BBC
Micro B (1988) <

Expanziés chipset az Atari féle Star Wars-hoz. Azenos grafika és jatekmenet, lecserélt modellek és hangok. Ma gydj-
16 ritkasag, nagyon alacsony példanyszambangyériotiak. Négy pélya: elészar birodalmi szondékat kell megakada-
lyoznunk, hogy jelzést kiildjenek a Flottanck, majd (miutan elbuktunk — elment négy transzmisszio; ez elsbb®agy
utdbb, de bekavetkezik) o tamado lepegetsk kozott kell rendet raknunk [szigcnyeiﬁ, vonokstél kiilon gombon!). Az iir-
ben egy TIE tamadast kell visszaverniink és egy aszteroidamezén atbukdécsolnunk. Hazi vallozatok: gyenge 8-bites fel-
hozolar(Dnvid Whitiaker zene, monokrom grafika - kiveve Amstrad verzid), egy fokkal jobb 16-bites. A nyolevanas
évek legjobb Star Wars jatéka — vaskos bonuszokért tessék megszerezni a négy pélya mindegyikén a JEDI sz6 egy-egy
betiijét.

.
1987
STAR WARS
Fejleszté / Kiadé: Namco
Platform: Famicom .
.

Négy éwel az elsé nyugali NES jaiek elétt egy alig ismert platformvihancolds Japénbél. A gyiitsk szerint jobb és iz-
galmasabb, mint a késébbi LucasArts véltozat - szerintiink is. Véllozatos palyék, enyhén béna irényités, goliiszemd (Gj-
sagir tarsaim azonnal ravagnak — manga stilust >:) karakterek, korci konzolos kegykartridzs. Mazsola a kugléfban:
itt-oft jet pack kiszerelésii rohamosziagosok - talan a klénhaborik idejebsl?

1988 :

STAR WARS DROIDS

Fejleszté / Kiado: 1001 Ltd. / Binary Design Ltd. &Mastertronic
Platform: Amstrad CPC, Atari ST, C64, ZX Spectrum

A révidéleti Droids rajzfilmsorozat (1985 és 86 kézétt sugarozta az ABC) alapjan készilt primitiv akcisjatékban érte-
lemszeriien a fészerepet R2-D2 (Artu Detu) és C-3PO (Szi Thripio) kaptak. Bér egyes korabeli forrésok vastag archdre
lehetévé tette, hogy az anyagrol olyan termékleirasok szilessenek, miszerint ez egy “logikai kihivasoken alapulo grafi-
kus szerepijéték”, a valosag nem ilyen rézsas. Nehézkes kezelsleliilet, bugyuta “logikai kihivasok” - leggyakoribb a
kozelmlt ritmusjatekainak mintajara a “hét lampa villan fel kilonféle sorrendben, ismeteld meg a sort az 1-7 billentyiik
lenyomasaval”. Csendben érkezett, nyomtalanul tavozott, Bizonyos forrasok tudni vélik, hogy a jaték hivatalos alcime
“Escape from Aaron” volt — mi ezt sem a jatékok korabeli csomagolésat mikroszkép alé Wﬂ, sem magukban a jaté-
kokban nem voltunk képesek fellelni.

1991

STAR WARS :

Fejleszté / Kiadé: Beam Software / JVC Victor + LucasArts (NES), NMS Software /

Ubi Soft + Capcom (GB), Tiertex / SEGA + U.S. Gold (SMS)

Platform: Famicom / NES (1991); Gameboy (1992); Master System (1993) ]

Kitérd lelkesedéssel fogadta a démosz annak idején az (Eurépéban) elss Star Wars platformiatékot; bar oz anyag a
legnagyobb joindulatialiis csak rettenetesnek nevezhets. Minden kézponti karakler szerepet kapott: Luke, Han, Leia,
Obi-Wan, sat - C-3PO és R2-D2 is. Ugralas és iirrepiilés részek adiak egymasnak a kilincset - az X szamyi ill. a Fal-
con pilétafilkéjebsl szemlalt Flyak egész élvezetesek — de olyon messzire tgysem jut el senki ;). Az ok egyszeri: hé-
seink cummognnk, az ellenfelek cikaznak - a ]étszhalésc':g ez alkalommal tavol maradt. Mindezt finoman fiszerezi a
meggydtort cselekmenyszal (1. palya — a nemreég vasarolt R2-D2 egység eltiint, Luke gazda elindul megkeresni - a
nyomok egy jawa Homokkbszéﬁgz vezelnek! 2. palya - fénysebességgel mozgé jawak tizelnek rank a Homokhabzso-
16 platformpiramiséban, hirmonds sem maradhat! sth.). A Master System verzié (ami kizérélag Eurépaban jelent meg -
- ekkor a 8-bites SEGA gépnek a tengerentilon mér nem volt piaca) szebb grafikéval bir, ]ohgcn is kezelhets, szeb-
ben “szél" - mindhiaba, ha a vz, amire épiil egy alapvelden rossz jaték. A harom valiozat kdzil a Gameboy dtirat a
legjatszhatobb. e :

1991

STAR WARS THE EMPIRE STRIKES BACK

Fejleszt6 / Kiadé: Sculptured Software / JVC Victor + LucasArts (NES), NMS Software / Ubi Soft
+ Capcom (GB) .

Platform: NES (1991); Famicom, Gameboy (1992)

Lasd az eléz6 iszonyatot, most “A Birodalom visszavag” pongyolaban. A legrosszabb jatek Hoth-16! Bespin-ige! Ujitas
mindenesetre a palyak kozt megjelens animaciok talalta narrécio. Egyedil Luke jatszhaté, a szintek szama pontosan
hét. Név szerint: Hoth (fellehetden birodalmi szondat észleltiink, Luke ?eluduio, hogy beazonositsal, Snowspeeder (ho-
siklo AT-AT invazio ellen — a Klasszikus 2600 jatek NES feldolgozasa), Escape from the Rebel Base (menekilés a bazis
labirintusabal, nyomunkban rohamosztagok lihegnek), Dagobah (meg kéne talalni Yodat, kzben megtizedelni a pla-
néta faundjét), Dagobah Swamp (Jedi kiképzés a mestertél), Above Cloud City (snowspeeder pélya diszleteserével) ill.
Inside Cloud City (fejvadaszok lefejelése — koztik Bobae; végil atyai fenyités). Hogy miért soroltuk fel mindef2 Mert
nogr valésziniség szerint a nydjos olvasd soha nem Fogr(io léni ket — meggyézadeésiink, hogy oz elsé palyan (taunta-
unoléis méretes szakadékok Fe.eﬂ} csak vilagklasszis jatekosok — vagy mazochistak jutnak at.
1991
STAR WARS: ATTACK ON THE DEATH STAR
Fejleszté / Kiadé: M.N.M Software / LucasArts
Platform: Sharp X68000

A jopani X68000 gyakorlatilag az Amiga keleti megfelelsje (NEM kompatibilis!), az “Attack on the Death Star” pe-
dig egy olyan vektorgrafikas jatek, amilyet a nyugati rajongé csak a legmerészebb almaiban remélhetett. Hélgyeim és
Uraim, ez az Atari fele Star Wars, minden arcade elem mellgzésével - @ la Rogue Squadron, fantasztikusan sok és
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- Ragton bemelegitéskent Leia hercegnével kell ide-oda szskellniink a megszallt tanacsosi

-

gyorsan mozgalott ebjektummal. Preciz munka, abszolut gyiijtéi éritas (nem artana hozza gép sem... ami formaterve-
zését tekintve — hasonléan a PS2-hoz - egy felallithats kis torony, igazi Birodalmi hardver).

1992

SUPER S5TAR WARS

Fejleszté / Kiadé: Sculptured Software / JVC Victor + LucasArts
Platform: SNES / Super Famicom (1992), PC (1996)

Teszi: 576 KByte, 1993. majus

A SNES elsé "Csillagok Habordja” jatéka — ma sokak széméra legenda. A Salt Lake City varosaban tanyét vert
Sculptured Software (#bbek kézot a SNES-es Doom keészitgi, 16-bites csodabogarak; 1995-ben az Acclaim vagta
Gket zsebre) egyszerii platformjatekadgriénelmet csinalt - késobb a SSW-ESB / SSW-Rot) esetében nem is valloztatiak
sokat a jol bevdlt recepten. Csodaszép grofika, reiek zene és hanghatasok (szleresban!), kegyetlen (ugyanakkor igaz-
sagos) palyatervezés. Bar o jatek nagyon nehéz - ellentétben a 8-bites Nintendo SW anyagaival - végigjatszhato. A
platformpalyak &l-3D (Mocle-7) intermezzokkal letiek szinesitve — ksztik digitalizalt fenykepek vakitotiak a muliimedia-
forradalomrol ekkor még nem is fantazialé vasarlokat. Szomort azonban a NES “bugyutasag” hagyatékanak épola-
sa: a jawdk itt is “visszaraboljak” szegeny Artut, itt is megtoroljuk (s6t, egyes palyakon valésages jawa-mészérlast
hajthatunk végre) - de mielétt meg a Eis droid megmentésére indulnank, egy sugarpisztollyal elsbb kivegezzik a Jedi
visszatér legendds Sarlaac-jét is (Boba Fett nemezisét).... és ez még csok a kezdet :[. Inyencek legyezzik meg,
hogy a jateknak készilt egy PC véllozata is, mely soha nem Iémeéélis kiadést - a 100%-ig teljes, belejezett prototi-
pus azonban 1996-|Junef23|':ukkanl a gyiijték kérében, méasolgatva: mai szemmel vicces, hogy a SNES minden tekintet-
ben feliilmilia az 1992-es év atlagos személyi szamitogépét. .

1993

STAR WARS

Fejleszto./ Kiado: Tiertex / SEGA + U.S. Gold

Platform: Game Gear -

Ez gyakorlalilag az 1999 -es NES jaték Gome Gear dtirata — meglepetéskent nehany i pd|ydvu|su régiek melleti.
Luién [emlékezetes “Megvan a

kicsike. Keszitsetek elé a kabita pi...” - jelenet :). A ma embere széméra elviselheteflen irényités azenban megmaradt

=[3

1993

STAR WARS X-WING

Fejleszté / Kiadé: LucagArts
Platform: PC (1993), Mac (1994)
Teszt: 576 KByte, 1993, aprilis

-

Ez kérem egy 0j fejezet. Tiszta lappal indul. SZIMULATOR. Tértént, hogy Lawrence Holland repiilégépszimulator-zseni
(Battlehawks 1942, Their Finest Hour, Secret Weapons of the Luﬁwaﬁeﬁedvet kapott kilépni @ faldi atmoszferabel - s
ha mar tetie ezt, miért ne fefte volna egy masik idsben, egy masik galaktikaban. A végeredmeny: az akkori idsk leg-
jobb Star Wars jateka. Még abban az évben ket kildetéslemezt lehetett lekapni a boliok polcairal (B-WING - TOUR
OF DUTY ill. IMPERIAL ASSAULT), ré 12 hénapra mér a STAR WARS X-WING COLLECTOR’'S CD-ROM (Mac is,
1996-ban) fette boldogga a kaltsegeket nem kiméls megszallottat — de aki napjainkban szeretn héditani a Para-
dicsomol, az 1998-gs STAR WARS X-WINE COLLECTORS' SERIES az gjanlott heutolo (DOS helyett Win95 alappal,
1993-as helyett 1997-es XvsT motorral - benne az X-Wing, a TIE Fighter és a megiépazott XvsT: Flight School). Terve-*
zés, taktika, tamadas elséprd sikerrel. Az flen médszer arra, hagy sajat bérinksn tapasztaljuk, MENNYIRE lehe-
tett nehéz Luke Skywalker feladata ubbunzgﬁzonyos egyenlitsi ércﬁian.

1993 :

STAR WARS: REBEL ASSAULT

Fejleszto / Kiado: LucasArts L
Platform: PC (1993); Mac, 3DO, Mega CD (1994)

A “CD-ROM forradalom” a Star Wars jatékok vilagat is utolerte: a kor divatit kiveive oz elsé kompakt korongds ja-
tek mas nem is lehetne, mint INTERAKTIV MOZI. Agyontémiénzett, maid agyondtkozott zséner; a Rebel Assadlt sem ki-
nal nagyobb kihivést, mint az akkori felhozatal “krémije” (Iron Helix, The Lawnmowerman, etc.). Masik oldalrél megks-
zelitve: a grafikgtdl akkoriban a rajongé lepottyant a szekré| (akkor is, ha a palyak kézti videobejatszasok munkass-
kdlnyi pixelekkel ~ MPEG1 ndrma - zsonglérkadiek). Tizenst palya (nagyjabol a IV. epizod nyomvonalat kévetve), vé-

én természetesen oz elmaradhatatlan Kimax: fotontorpedét o hékivezets nyilasba. Sokaig hitegettek a népet egy Phi=
ips Cd-i (CD interactive) dtirattal — scha nem készillt el. A PC valtozatbsl 1 millié példany felett sikerilt értékesiteni,
ami — a szerzs véleménye szerint — megcstfolasa az ipamak.

"
1993
THE SOFTWARE TOOLWORKS' STAR WARS CHESS
Fejleszto / Kiadé: Software Toolworks
Platform: PC (1993); Mega CD (1994) .

A Gsillagok Habortja Sakknak sajnos ninckéze a Millennium Faleon fedélzetén (IV. epizad) jatszott ho|ogr¢ikus ja-
tekhoz —egyszerij sakk, animalt Star Wars figurakkal (lasd Battle Chess). Egyszeri megtekintés utan meglehetssen mo-
notonna valt a dolog - a sakkmotor pedig nem psrég olyan fordulatszamon, hogy az anyag logikai jatekkent megall-
né a helyét. A PC véltozat technikailag rendben van, de a Mega CD rengeteget folfoget, rehete lenné léve oz egyéb-
ként is sekély szorakozast. Tervbe volt véve egy 3DO véllozat is, ém az soha nem létott napvilagot. .

1993 -

SUPER STAR WARS THE EMPIRE STRIKES BACK
Fejleszté / Kiadé: Sculptured Software / JVC Victor + LucasArts
Platform: SNES / Super Famicom '

Super Star Wars, Gjragyirva. Szemet gybnyérkadtets diszletek az V. epizédbél, jelszavas pélyaugrés, az Er8 hasz-
nélata - ezzel ki is meriltek az vjdonsagok. Kénnyebb, mint elédje — fenyévekkel jobb, mint a NES &s. -
1994 .

STAR WARS ARCADE

Fejleszté / Kiadé: SEGA

Platform: Jatékterem, SEGA 32X

Teszt: 576 KByte, 1995. januar

A SEGA AM] részlegének korai, Model 1 alaplapon futé jatekaban célunk - immaron sokadszor, de nem utoljara -

semmisileni @ Hallesillagot, Bér a tiszavirag élefii 32X valtozat (a gép szégényes szoftverkatalogusanak masodik

Lélté a; a Virlua Racing Deluxe volt a zaszléviva) oj palyakat is kinglt, nem tudta reprodukalni a jatektermi Grmforras

angulatat.
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1994
STAR WARS TIE FIGHTER
Fejleszté / Kiadé: LucasArts
Plgtform: PC (1994), Mac (1995)
Teszt: 576 KByte, 1994. szeptember

hatalmanak 6j jelképére, a Halalcsillagra. A kézelgs napokban a csaszar 6sszeivia majd a Birodalmi Flotat, hogy el-
torélie a lazadas maradékat is - és visszadllitsa a forvényt és a rendet a galaxisban” ...ahogy az a tavolba kiszé be-
vezetdbdl kideriilt, a TIE Fighter a gyakorlatban az X-Wing, birodalmi szemszégbél. Minden tekintetben feltimulta
eladjet - a beagyazott pompas térténet (nagyban a Timothy Zohn kényvek cloprajzat kévetve) drami pontossaggal ta-
lalja a fordulatokat, a csatak durva iitemben nehezedtek, igy a csillagtérképészet is nagyobb szerephez jutott. A grafi-
kan is gyortak: az egyszert, kitsltstt poligontestek mar Gouroud arnyékolast kaptak. Hangok? Kevés hang hatborzon-
gatébb (és gydnydriibb), mint egy birodalmi vadasz felnyiszits P-s4 iker-ionmeghaijtoja. Hét hadjarat, &t repiils gépe-
zet (TIE Fighter, TIE Interceptor, TIE Bomber; az Y szémyd birodalmi megfelelie, az Assault Gunboat ill. a Vader lovag
gépe utan sorozatgyartott TIE Advanced), pokoli vonzerd. Elsddleges, masodlagos és opciondlis feladatok, amiket kife-

“A yavini csataban, lézads terroristak - akiket a birodalom aruléi segitettek ;%:ﬁvén csapast mérfek a Birodu!c;m

¥

jezeften a csaszar kedvéert hajthatiunk végre. Lehetéség, hogy egy kotelékben repiljiink magaval Darth Vader-rel...
ATMOSZFERA. Palpatine csészar nyitébeszédét minden rajongé kiviilrél fijta. A “Birodalom védsje” (DEFENDER OF
THE EMPIRE, 1994) kiegészits kampénylemez tériénele oz 0j, TIE Advanced-et is mosolyogva padléra kiildé TIE Defen-
der modell ksril benyolodik; Thrawn uzengernogy az Ggulé Zaarin admirdlist hajszolja &t a galaxison, az redig a
technolégia megsemmisitésére térekszik. Természetesen mi egy TIE Defender pilstafiilkében indulunk pusztulést osztani.
A Collector's CD (TIE FIGHTER COLLECTOR'S CD-ROM, PC - 1995, Mac - 1997) tjabb hadjératot hozott {“Enemies of
the Empire”) és a lehetéséget, hogy az in. Missile Boat-fal repiljiink. Végiil, a TIE is a Collectors’ Series csomagon be-
il nyerte el végss formdjat. Hogy milyen volt? FANTASZTIKUS. Tarsasjatek¥*R. ur mandverezett az analog botkor -
mannyal és osztogatia oz észt (“Meghaitast egyharmadral”), cimbordja pedig a billenty(zeir| kezelte o mijszereket
(“Affirmative, sirl”]. Azt senki ne firtassa, mi tSriént, miutan R. Or,csoknem bemérte oz erés kereszttiizben (a TIE va-
désznak nincsen pajzsa) a lazads calamari cirkélét o lajharként “lockolé™ protontorpedéval, bardtia pedig gy dén-
1Bt, gyorsan végigszalod még egyszer a célozonositoval a fennmaradd konténerek kdzst... ;)

1994

SUPER STAR WARS RETURN OF THE JEDI
Fejleszté / Kiadé: Sculptured Software / THQ + JVC Victor + LucasArts (SNES),

Black Pearl Software + Realtime Associates / THQ + Capcom + LucasArts (GB ill. GG)
Platform: SNES (1994), Gameboy, Game Gear (1995)

L 4

lyek itt-oft a Lien King-et is idézik ;) - de véliozatlanul pokeli ne
Leia [elészér a “Super” sorozat forténetében, itt stilusosan Bous
bérébe is belekényszeril majd). A helyszinek és a jatekme
lyak bels és kilss nézetbé| (terepsiklo, robogas az Endg
jobbra ugralés platformszintek és hagyomanyos boss ki
valtozat egy kis csoda - a grafikusok igazén kitettek
uk a szuperszines Super Nintendo valtozat remek hi
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Falcon vs. TIE vadaszok), klasszikus bﬂ|réﬁ
egymast vad egymésutanban. A Gameboy
sziirkearnyalatokkal, de sikerilt rekonstrudlni-

1995

STAR WARS: DARK FORCES
Fejleszté / Kiado: LucasArts (szamitogépels
Platform: PC, Mac (1995); PlayStation (1
Teszt: 576 KByte, 1995. aprilis (PC); 576 Ka

Software / LucasArts (PS)
. marcius (PS
&!l'lurcms (PS)

A Doom hihetetlen sikerén felbuzdulva (sokdig tsmegesen az 0n. Teljes Konverziok - rajongoi madositasok,
mel)rek minden diszletet / szerep|b'i / hungnl/ egyebe! I  Star Wars megFelelére - Doomhoz, Quake-hez,...)
a LucasArts is elkészitette a maga hivatalos kis variaciojat. Nem efikus azonban ezt a programot az iD lévéldazesehez
hasonlitani. Adott a nézet - ezzel vége is a hasonlésagnak. It lehetdsegiink lesz fel- és lefelé nézelédni, ugrani es kasz-
ni, futni és gyalogolni, térgyokat hasznélni (gazalarcot, szogekkel kivert bakancsot a csiszés feliletekre, infravérss
szemiveget, lampdt,...); o fegyverek (koztik o zsenidlis Stouker Concussion Rifle, vagy a Han Solo dltal is hasznalt
modositott Bryar pisztoly) elsddleges és masodlagos tiizelésre is alkalmasak, a pélyék pedig 15bbszintesek (lehet grana-
tot hajigalni a mélyben autentikusan szitkozédé rohamesapatokra (lasd halhatatlan “Stop, rebel scum!” vagy “You're
in violation of imperial law!”). Széval nem Doom, sokkal elegansabb dolog annél. Hésink Kyle Kotarn, oz egykoron o
Birodalomnak dolgozé - ma Mon Mothma szenétor megbizésait teljesité kénysrielen zsoldes.és Jan Ors, a hasonléan
dérzsslt / dogos pilétalany - a torténet pedig (kénpycsepp kicsordul) HOZZAAD a mondakérhéz. Régtén az elss kiil-
detésben Kyle ellopja a Haldlcsillag terveit a |c'|zu£k szamara, majd oz 0] veszélyforras, a Sétét Osztagosok utan
kezd nyomozni.... megicriuk majd Jabba zészléshajsiét, megiitkszink ifiabb Fettel, kiszabadifivk Crix Madine-t, felts -
riink egy széfet Coruscant-ban... ez itt kérem a CSILLAGOK HABORUJA. Benne vagyunk. Mi vagyunk benne. Mi sz6-
iiik bele 8nnén magunkat a hatalmas Star Wars faliszényegbe. Kétdolgot szokott a tapasztalatlan kritikus felhozni el-
lene: hogy nem lehetett menteni (Hala istennek! Két ora jaték utan, utolso élettel, hajszalnyi energiaval oz ember BIZO-
NYOSSAGOT SZEREZ arrél, milyen magasra is lehet pumpdlni oz adrenalint a vérében) ill. hogy a LucasArts nem ra-
kott lézerkardot a jatékba (Kyle zsoldos, nem jedi - punktum >:/.

1995 »
STAR WARS: REBEL ASSAULT Il - THE HIDDEN EMPIRE
Fejleszté / Kiadé: LucasArts (szamitégépek), Factor 5 / LucasArts (PS)
Platform: PC, Mac (1995); PlayStation (1996)
Teszt: 576 KByte, 1996. januar ™
A Dreighton Haromszsg a Star Wars univerzum Bermuda Haromszoge. A felkelés rejtelyes kérilmények kézott vesziti
¢l hajoit, a hattérben Darth Vader marionetiezik 6j, szupertitkos, “alcazott” TIE “Phantom” Inferceptor kotelekével. A
lézadok méasodik rajtattésében Ujonc 1 tehét visszatér és 15, tobb részbsl sszedllé fejezeten keresztil klopfol péppe
birodalmi hadtesteket, psrkél haldlra rohamosztagos osztagokat; keriilget X, Y és B szarnyival, TIE vadasszal és koréli-
ai teherhajéval sziklaszirteket, cknamezét és aszteroidavihart vagy éppen fatdrzseket robogét (speeder bike) felnyer-
gelve egy, az Endorhoz hasonlé kliméval rendelkez8 bolygén shogy végiil az Imdaar Alfan pecsételie meg a fantom
Inferceptor project sorsét. Hosonléan az elddhdz, itt is minden trajekioria elére tarolt - a repkedds részeket igy tessék
elképzelni, mint ha egy Forma-1 kézvetitest néznénk a TV-ben. Az operator zsonglérksdik a kemeradllasokkal, nekiink
pedig minden korilmények kézott a kedvében kell jarnunk — azaz Gton tartani o versenyautét, hogy a képen (jatékban)
maradhassunk... nem kilénésebben szérakoztaté dolog. A lovdldszSs gészek a kor egyszeri fénypisztolyos jatékainak
[American Laser Games) jatekmenetét kovetik - bememi, fiizelni. Az elkovethets legnagyobb hiba a jatekkal kapcsolat-
ban azt hinni, F»o?y itt barmit is iranyithatunk. Filmnek nem rossz, jateknak nem j6. A grafika élé szereplék és komoly
szamitogépes grafika kellemes fizidja - ez pedig elég volt ahhoz, hogy a rajongdk feltriek a malacperselyt.
-

1996 ”
STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE
Feilesﬂﬁ / Kiadé: LucasArts
Platform: Nintendo 64 (1996), PC (1997)
Teszt: 576 KByte, 1997. november (PC)

Kezdetben a Shadows of the Empire — ha més nem is, de igéretes volt ®Amikor elészér mutattak be (a rejtélyes Ulira
64-en), Zelda még Pinokkia-szerl orrot viselt és N64DD exk?uzjv jateknak kesziilt. Mikor végre megijelent, a vilagtarte-
nelem talan elsé IGAZAN multimédia megjelenése lett, a szo legszorosabb és legnemesebb értelmében: hisz kényv, so*
undifack, képregény, sajatos tipografia és akeisfigurak is kisértek (pontosabban ez a jalék kisérte az azonos cimd Ste-
ve Perry kényvet - nehogymé’ @ nydl vigye a puskét, ugye :). Hésiink Dash Rendar, a zsoldos; a tériénet a “Birodalom
visszavag” idején jatszodik. Tobbet nem érulunk el, lévén a kdnyv: olvasményes és izgalmas. Tessék elolvasni. A jatek:
kénnyii és rossz (néhol Dark Forces, mashol Rebel Assault, megint masutt Star Fox SZERETNE lenni). Tessék elfelejteni.
1997 i

STAR WARS: IMPERIAL ASSAULT
STAR WARS: JEDI ADVENTURE
STAR WARS: MILLENNIUM FALCON CHALLENGE
STAR WARS: REBEL FORCES

Fejleszté / Kiadé: Tiger Electronics, Inc.
Platform: TigeriR-Zone

Keveset [NAGYON keveset) tudni errél a négy egzofikumrél - az Imperial Assault az bizonyosan egy régi Tiger (ma
Hasbro divizié) kvarcjaték atdolgozasa az R-Zone-ra. Maga a “kenzol” harom féle variacioban jelent meg: az 1995-
s R-Zone Headgear a legizgalmasabb - egy buksira csatolhaté VR (“Virtual Reality”, hahh!) fejpant - a polikarbonat
kijelz8 a szem elé keriil, a grafika csak véros szindrnyalatokboléllt (lasd Nintendo Virtual Boy} és kizérélag sétét he-
lyeken volt élvezhets. A masik ketté az 1996-0s R-Zone Super Screen (Gameboy / SuperVision jellegi megvalésitas,

kete-fehér képernyd, kazeftdra erésithetd szines foliak, elképesztd elemzabalas) ill. az 1997-es R-Zone XPG (“Xireme
Pocket Game”; ismét kisvorss kijelzovel).

1997

STAR WARS MONOPOLY CD-ROM EDITION

Feil&szté / Kiadé: Artech Studios / LucasArts + Hasbro Interactive
Platform: PC, Mac

Nevéhez hien ez nem t6bb (és nem is kevesebb), mint egy Star Wars kéntssbe bugyolalt Monopoly —ez (durva ha-
sonlat lesz) leginkabb o “Gazdalkodj Okosan” ¢. hazai térsesjaték-legendéhoz hasonlé dolog. Zenék, hangok (Ant-
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hony Deniels [C-3PO] szinkronhangja jelen), szereplék Lucas vilagabal: a jatekiabla utcdit planéték (Tatooine, Hoth),
eépileteit Gréllomasok és vadaszgépek véltottak fel. Mig a nappali bizonyos jétekai sikerrel alakithatoak digitélis forma-
ba (lésd sakk, backgammon), o Monopoly ilyen forméban - sajnos — nem buli.

1997 °

STAR WARS: YODA STORIES

Fejleszté / Kiado: LucasArts (PC), Torus Games / THQ (GBC)
Platform: PC (1997), Gameboy Color (1999)

A “Yoda tériénetek” az Indiana Jones and his Desktop Adventures c. minijaték “motorjat” (ha lehet ilyesmirdl beszél-
ni) kapla sroksegill. A kulofos hés kalandjahoz hasonloan a jatek minden inditaskor tjragenerdlia a jatekteret, ezzel
- elmeletileg — minden alk | megujult. Gyakorlatilag egy 6sszefiggestelen, rossz szajszag jatekrél van szo,
amit nyugodtan kiadhattak volna valemelyik képernyévéds csomag mei?ékle!eként. A szines Gameboy véllozat ellen-

n a vagoelet lovagolio - EZ a jaték EZEN a platformon i6kéletes szérakozas lehet. Harc nincs, fejiérék vannak -
“bekes” RPG ohait lenni az anyag. Orfodox rajongok évakodjanak: a grafika SD karaktereket hasznal (NAGY fejek,
APRO fest - U?olic'ln:l i)

1997

STAR WARS JEDI KNIGHT - DARK FORCES i
Fejleszté / Kiadé: LucasArts

Platform: PC

Teszt: 576 KByte, 1997. november

Mikor a Jedi Knight rne?ie|enl, a Katarn mitoszon edzett szilék mar elérelatoan csomagoliak a tebbnapi elemézsiat a
messzi-messzi golaxis kalandjai felé induld csemetének - joggal. A “Dork Forces I” joh, latolt, gydzétt - az élet ismét
megsziint kérilttiink. Kyle-rél mér a cimet elolvasva egyértelmiive véli - Jedi lett, annck minden elényével (Er§ hasz-
ndlota, fénykard o Fegryverek kdzt) és hatranyaval (oda a zsoldos macho image). Célunk bosszit llni atyénkért és a
Birodalom megakadalyozésa egy &si jedi temetkezési hely erejének elszippantasaban. 21 palya, D3D tamogatas (egy
ideig azzol ijeszigetett a szaksaitd, hogy a jatékot kizarélag a Rendition Verité chipje fogja mozgasba hozni), multipla-
yer Eis‘wi bashi, érdekes torienet ket fele befejezéssel, kiegészits kildeteslemez (MYSTERIES OF THE SITH, 1998) Mara
Jode kisasszony fészereplésével...mi egyebet kivanhattunk volna? A ra kévetkezo évben a keszitk sajnos szétszéledtek
(Justin Chin project leader / designer elment Infinite Machine-t, Ray Gresko éprogramozo Nihilistic Sofiware-t alapita-
ni), ami egyben @ “vérbeli” Dark Forces sorozat végét is jelentette.

1997

STAR WARS MASTERS OF TERAS KASI
Fejleszté / Kiadé: LucasArts
Platform: PlayStation

Teszt: 576 Konzol, 1998. aprilis

A gonosz Arden Lyn rendezi oz els6 terdis kési lornat (Ssi harcmiveszetrdl van szo), hogy leszamoljon a lazadas ve-
zetivel, Verekedds jaték, hajmeresz1d parviadalokkal (csdppet furcsa laivany, ahogy Luke belerdg néhanyat a foldsn
fetrengé Leia-ba) - de nem ezért bukott. Bér minden helyszin és karakter kidolgozott (1300 poligon egy figura - rész-
letesebb textirakkal, mint a rivélis Tekken 2), lasso és gyirelmes a harc - szemétre vele. Protagonistak: Boba Fett,
Chewie, Leia, Arden Lyn, Han Solo, a gamorrai Thok és Hoar (nem szerepelt a mozikban), Luke — majd fitkas szerepls-
ként Darth Vader, Mara Jade, Jodo Kast, rohamosztagos ill. “rabszolga” Leia. Csabitban hangzik, de megalapozoit
tanacsunk: elkertlni.

1997

STAR WARS X-WING VS. TIE FIGHTER
Fejleszté / Kiada: Totally Games / LucasArts
Platform: PC

Teszt: 576 KByte, 1997. majus

Kizérélag hélézati / online dsszecsapés a ket rivélis labor kizétt - ez a zsenidlis munka megelézte korat, Gydngyst
a disznék elé - a Totally Games formaciéba menekillt Larry Holland kénytelen volt egy magényos jatekost megeélzo
kampénylemezzel megtamogatni a dolgot (BALANCE OF POWER, 1997).

1998

STAR WARS REBELLION

Fejleszté / Kiadé: Coolhand Interactive / LucasArts
Platform: PC

Teszt: 576 KByte, 1998, majus

Jogi problémak miatt bizonyos régiskban a jéték SUPREMACY alcimmel jelent meg. Kellemes kis ugr:rna LENNE @
Star Control / Master of Orion stiluséban: a kezeléfeliilet azonban SZADISTA. A 10 szekiorra, azen beliil 10 rend-
szerre oszfolt Star Wars galaxis ersforrasainak mikromanagement-je kézben valsagos ablakhegyeket kell majd meg-
mozgatunk. Menitk, almenik, al-almenik; listak, statiszfikak. Egyenként kell majd lezarogatni minden ablakot. Nehéz-
kes dolog (a kézikényv 178 [szézhetvennyolc!] oldalas), ami kér - figyelemremélté aliernativa lehetett volna a Civiliza-
tion mellett. A beépitett mini-enciklopédia mindenesetre hasznos.

1998

STAR WARS: DROIDWORKS
Fejleszté / Kiadé: Lucas Learning
Platform: PC

A Lucas Learning kifejezetten gyermekeknek készitett jatékainak sorat nyitotta meg. Epitékészlet kalandelemekkel, ki-
lenc éves kortol kilenc éves korig. Fészerepben a lazadsk beépitett iigyndke (esefiinkben a gyermek), aki egy jowa mi-
helyben épit droidokat a Birodalom elleni kiildetések véegrehaitasara.

1998

STAR WARS TRILOGY ARCADE
Fejleszté / Kiado: SEGA
Platform: Jatékterem

A SEGA masodik komolyabb kaliberii jatekiermi jatéka mogstt oz AM Annex djjasziletett csapatanak munkaja hozé-
dik meg (Tetsuya Mizuguchi ekkor lépett le az élrél Dreamcast jatékokat gyartani, helyét o Nameo-tél dtigazolt Kenji
Sumlkidge Racer sorozat] vette ). A feltjitott trilégia mozikba kerblésének sromére kiadott kéjutazés gyakorlatilag
a IV-V.-VI. epizéd legjelentésebb t6rténéseit gyiria egybe, hat pélydt (kezdetben harmat} kinalva. A Yavin-Hoth-Endor
vonal adott (a jatékmenet a Star Wars Arcade és a fénypisztolyos mokak keveréke), kiegészitésként megverekedhetiink
Boba Fettel ill. Vaderrel, majd lerombolhatiuk a masodik Halalcsillagot is. Erévisszacsatolésos botkormany; kényelmet-
leniil gysnysrii, Model 3 Step 2 aloplap haitotta csodagrafika, fantasztikus dsszeksté jelenetek, alternativ bejarhaté ot-
vonulul: minden pélyan, két féle kivitel (Deluxe, 50" képernyével ill. standard, 29 inchessel), a jatékoshoz igazodé ne-
hézségi szint és a szokasos magas SEGA nivé a f5 jellemzék (meg a maximum 15 perces jatékids ;). Ma is fellelhets /
kiprabalhaté a févaros szﬁmusfekvenléli jatektermeben.

1998

STAR WARS: MILLENNIUM FALCON CD-ROM INTERACTIVE PLAYSET
Fejleszté / Kiadé: Hasbro Interactive + LucasArts

Platform: PC

"
Csatoliuk fel @ mﬁc!r;y;:? Millennium Falcon kezelgpuliot a billentyiizetre (SZABVANY billentyiizetre, R. ir a maga kis
“natural” billentylizetével maris kiesett a jatekbol), fBlisik be o szorakoztaté szofivert és irany a legkszelebbi segitsé-
glinkre szorulé rendszer. Erdekes elképzelés a Hosbrotél - gyerekeknek.

1998

STAR WARS ROGUE SQUADRON

Fejleszté / Kiadé: Factor 5 / LucasArts

Platform: Nintendo 64, PC (1998)

Teszi: 576 KByte, 1999. januar (PC); 576 Konzol, 1999. februar (N64)

14 576 kKON OL

Egyszeri, akcidorientalt lévaldszas o legendds Zsivany osztag oszlopos tagjaként (killdetések Luke és Wedge szere-
pében). Rejtett missziok, bonuszok, fitkos jarganyok - az expanziés csomag csodat miivelt az Né4-es valiozatial - se-
gitségevel a matéria zdkkendmentesen fut 640x4B0-ban is. Kér az erds kéddsitesért és o “csupasz” helyszinekert.

1999

STAR WARS X-WING ALLIANCE

Fejleszté / Kiado: Totally Games / LucasArts
Platform: PC

Teszt: 576 KByte, 1998. december

Az X és a TIE egy-egy oldalt mutatott be, az Alliance a kivilallas valoszeriiflenseget kastolgatia. A “Keresztapa” és a
“Jedi visszatér” e%més fozioja - virlualis porhivelyiink egy (a lazadokkal szimpatizald) csempeészesalad sarja lesz. Di-
cséséges lelepd Holland mestertal és 15 f6s (1) cmpcna!ér(ielenleg ismét vilaghaboris szimulatort csiszelgat, egy ideig
Iehélteﬂﬁcsﬁl ell inteniink a mézédes X-Wing sorozatnak).

Kékemeny szimulacio, 5 oldalas kontroll-referencia kartyéval (ezen van a gombkiosztas); kereskedéssel, 6000 sornyi
parbeszéddel. Az endori csalaban 128 hajo szalad egymasnak (eredetileg kétszer ennyi volt, de a folyamatos kepris-
sités kedvéért megnyesték] - ebbdl a human részivevok szama okar 32 isc?ehel.

1999

STAR WARS: EPISODE | RACER

Fejleszté / Kiadé: LucasArts + Activision

Platform: PC, Mac, Nintendo 64 (1999), Dreamcast (2000)

Teszt: 576 KByte / 576 Konzol, 1999. junius-julius (PC / N64); 576 Konzol,
2000. november (DC)

Vitan feliil a “Baliés armyck” leginkabb “megjétékosithats” szegmense a tatuini Boonta Eve Classic fogatverseny. Mint
ifjio Anakin Skywalker kezdiink (inicialisan hat gép valaszthaté), a végsé cél Sebulba porba aldzésa lesz majd. Széami-
togépen halozati ill. internetes jatek, konzolokon (jatszhatatlan) osztott kepemyé igyekezett feldobni o négy nézetbél
szemlélhets kdzepes grafikat (nehezen Bt at a mozi 900 merféld per oras szégu?ddsn]. Dreamcast-osok egymésnak
eshettek a nehai SEGANet-en is. Nyalc vilag tebb, mint 20 palydjan (ami az elsé het kilénféle variacioibel allt dssze;
a pdlyatervezes ragyogo) keverhettiik fel a port tobb, mint 20 ismert fogathaito elst (resp. szivhattunk magatik). Street
Rod-ra emlékezok kitért karokkal fogadjak majd, hogy a versenyeken nyert pénzt Wattonal (fel)javitasokra kalthetjik —
a betakaritott pénz egyébként nem csupén a helyezésts! figg, hanem attél is, mekkora énbizalmunk van a versenyt
megelézden (a “fair” vélaszias a gydztes kvartett kozott oszijo el a zsozsot, a “skilled” a gydztest részesiti elényben a
léleosztasnal, mig a “winner takes all” pontosan igy kezeli a disziribiciét, ahogy azt neve is sugallja). PlayStation vél-
tozatrdl sokaig ment a susmus, végiil nem lett belsle semmi. Né4 tulajdonosok gﬁllhetik a diszvigyort — de talan in-
kabb 6k is hozzak ki azt az expanziés csomagot - igaz, a felbontas zuhan, de o sebesség né — egyenes aranyban a

megelégedeftséggel.

1999

STAR WARS: EPISODE | THE PHANTOM MENACE

Fejleszté / Kiado: Big Ape / LucasArts

Platform: PlayStation, PC

Teszt: 576 KByte, 1999. junius (PC); 576 Konzol, 1999. szeptember (PS)

Nevéhez hilen o jaték az |. epizéd cselekményének torz pantomimia: egy kis vivas meg lovaldszes, egy csipemyi fej-
t6r6, némi kaland - de a kirandulés mindharom zséanerbe scjnélatos modon hihetetlentl primifiv szinten torténik - ez
persze nem velelt gatat annak, hogy a filmpremier elét gyorsan baltokba vagott jétékbél a LucasArts nszémra ad-
jon el. Negy kézponti karaklert személyesithetiink meg (Obi-Wan, Qui-Gon Jinn, Padmé Amidala, Panaka kapitany)
12, kézepes nogysago szinten atbukdacsolva. Almos, jelleglelen darob — hanyag palyotervezéssel, logikatlan iranyitas-
sal és olcsé progromozéi tudéssal megiamogatva. Jeff Gersimann (GameSpol]: “Ez a jaiék barmilyen k'dzﬁnségnei: ke-
pes felhétlen csalodést okozni”.

1999

STAR WARS: THE GUNGAN FRONTIER

STAR WARS: JAR JAR'S JOURNEY

STAR WARS PIT DROIDS

STAR WARS YODA'S CHALLENGE ACTIVITY CENTER

Fejleszté / Kiadé: Lucas Learning

Platform: PC, Mac (1999-2000)

Teszt: 576 KByte, 1999. julius-augusztus (The Gungan Frontier)

Lucas Learning offenziva, ismét. A Gungan Frontier hése a nabooi csata (gungan) hése is egyben, feladata a tolnépe-
sedd gungan varosok problémdjara megoldast falalni — ponfosabban kolanidt egy kézeli holdon. Okorendszer gyar-
téis, miniatdr Sim Life az dltalénos iskolak stadik osztélyos tanuléi széméra. “Jar Jar utazésa” oz egészén fiatal korosz-
télyt vette célba (négy éves kortél) — nem is kifejezetien jaték, amolyan “interaktiv mesekényv”, rejtett minijatékokkal. A
Pit Droids puzzle - 300 palyan keresztil kell az alacsony tervezésii androidokat a Nagy Versenyre terelniink; eltéved-
tek szegénykek (kilenc éves kortél cjéniva). Yoda kihivasa vegyessalata hat éven felili olvasdinknak: vannak benne fej-
frsk, matek, zene, olvasni tanulok meg “Anya, nézd! Nyomiatok neked a Jor Jor-t” opcié. Szé mint szaz, ijeszts is le-

et :).

1999

STAR WARS: EPISODE | RACER
Fejleszté / Kiado: LucasArts
Platform: Gameboy Color

A népszerii konzolos fogaiverseny szines Gameboy konverzisja az utolss pillanatban érkezett (decemberben jelent
meg, pontosan Kardcsony eléit). Véltozasok: feliilnézet; egyszerre csak egyeflen rivdlis kihivasat fogadhatjuk el. A lehe-
t6segekhez meérten o (és gyors) grafika, szolid jatekmenet, link kbel tamogatas a fej-fej melletti cikazas erdekeben. In-
du{fusltor csak Anakin vélaszthatd, a tsbbieket folyomatosan legybzve lehet “megszerezni”. A csticson természefesen
Sebulba var.

2000

STAR WARS DEMOLITION

Fejleszté / Kiado: Luxoflux / LucasArts + Activision
Platform: PlayStation, Dreamcast

Teszt: 576 Konzol, 2000. December (PS)

Vigilante 8 / Twisted Mefal éntet. Nagy ivben tessék elkeriilni, annyira rossz és annyira réhejes. Utanaijériunk: o leg-
tobb amerikai magazinban B+ a kiosziott értékelés (ez ndlunk a lehetséges 10 pontbél kb. 615t jelentene), amit a ma-
gyar olvasé felvallrol felreérthet.

2000

STAR WARS: EPISODE | OBI-WAN’S ADVENTURE
Fejlesztd / Kiado: HotGen Studios / LucasArts + THQ
Platform: Gameboy Color

Voilé: egy Phantom Menace, Qui-Gon Jinn nélkiil. Egyszerii kis jaték, minden bajt nélkilozve — amibél t5bbek kézét
azt is megfudhatiuk, hogy az ifji padawan (akinek szerepére mel&eﬂ Kenneth Branagh és Johnny Depp is esélyesek
voltok — Lucas szerint) egyes egyedil szallt szembe az egész droid hadsereggel majd Darth Maullal. Lucas forogna a
sirjéban — ha halott volna.,

2000

STAR WARS RACER ARCADE
Fejleszté / Kiado: SEGA
Platform: Jatékterem

Nem &sszekeverends a LucasArts forgal konzolos és bgépes valtozatokkal, az egykori SEGA AMS5 (ko-
rabban SEGA AM Annex — ma SEGA Rosso; a fejleszt6 brigad gyakorlatilag azonos a korabbi STAR WARS TRILOGY

ARCADE keszittivel) mihelyeibl érkezett, izmos Hikaru alaplapen szaguldo verseny a legoprobb részlefeiben is me-




galdzza hazi “rivélisail”. A grafika részletes és ullragyors (killéngsen, ha a versenyenként haromszor hasznalhato “bo-

ost” gombot is megnyom|uk fogatunk sebessége ilyenkor tullépheti az 1200 km per érétt is), a hangulat megismétel -

helerin A felkinalt négy palya talan kevésnek tinik, de vastag pénziareaj jatekterem-tulajdonos egeszen bizlosan a
négy, sorba-kotétt kabinet kiszerelést vasarolta be — bardtaink ellenében atszakitani a virtuélis checkpoint-okat pedig
megfizethetetlen élmény. Az autentikus dual stick kezelésrél egyediil o helyhiany miatt nem éradozunk. Februarban je-

- lentették be, nyaron emelick be a jatektermekbe. A sokak dllal vart Dreomcast valtozat nem csupan technikailag volt le-
hetellen, de jogilag is - a Lucas licenc csupan a coin-op piacra szélt (hasonlo okokbél nem kesziilt soha hazi véltozat
SEGA "The Lost World” c. jatéktermi jatgkabol).

2000

STAR WARS ANAKIN’'S SPEEDWAY

STAR WARS EARLY LEARNING ACTIVITY CENTER
STAR WARS MATH: JABBA'S GAME GALAXY
Fejleszté / Kiado: Lucas Learning

Platform: PC, Mac

Anakin's Speedway: pillekénnyen kezelhets palyaépits jaték négy éves kortol. Ugyancsok efidl az életkortdl (hat éves-
sel bezdrolag) iuvdf::ﬂ az Early Learning: Nass Foﬁ és Amidala kiralyné népei 6sszefoglak @ nagy Unnepség kells
pompovu] valo megrendezésére - mi pedig szamolhatunk, meg olvashatunk, meg tanulhatunk kézben. Nanﬁogy it
is lehet Jar Jar-t nyomtalni, Szirkedllomany-elszippantd o||otek viszont a fncos-zenés Gungan Deesco — csak sajét fe-
|e|ossegre tessék klprubu|n| Jabba matek[n mend — |og||<u stratégia szintén be vannck jaratva, sszefuthatunk Sebul-
béval vagy Teemtoval és Ratis Tyerell-el is. Hogy ki az okosabb? “Shloss go du boska mallyal” - also spracht Jabba,
azaz "Kezdsdjek a Verseny!” ;).

2000

STAR WARS: EPISODE | JEDI POWER BATTLES

Fejleszté / Kiado: LucasArts; HotGen Studios / THQ (GBA)

Platform: Dreamcast, PlayStation (2000); Gameboy Advance (2001)

Teszt: 576 Konzol, 2000. majus (PS) / 2000. november (DC) f 2002. majus (GBA)

Ot Jedi harcos (Qui-Gon Jinn, Obi-Wan, Mace Windu, Adi Gallia és Plo Koon) széll szembe fiz véliozatos palyan at
minden agressziévaL ala Fighling Force / Berserk. Gyors, |ﬁ|v:'1nyos ukciéit’xlék ~ hibakat it is talélna vacsavacsa® iz-
lesiink, e kivételesen nem keresiink - tessék felhétleniil szérakozni (*vacsavacsa — ez most magyarul van, annyit tesz:

kényes, finom — Kolozsvari Grandpierre Emil gyiijtésébal).

2000

STAR WARS: FORCE COMMANDER

Fejleszté / Kiadé: Ronin Entertainment / LumsAns
Platform: PC

Teszt: 576 KByte, 2000. aprilis

Ez a jaték hosszasan b(liécslmzoﬂ (elészor 1998-ban jelentetiek be), vegil - mikor mar mindenki lemondott rola -
megjelent. 3D, volosideji stratégiai elmecsiszol6 - természefesen mindkeét oldalt jétszhatjuk. Alapos kiképzés ulan una-
|um fullads jétékmenet, ami teléleli a IV. és a VI. epizéd kézti idészak felszini 6sszecsapasait. Halozati és internetes
jatekmod mellekelve.

2000

STAR WARS: EPISODE | BATTLE FOR NABOO

Fejleszté / Kiado: Factor 5 / LucasArts

Platform: Nintendo 64 (2000), PC (2001)

Teszt: 576 KByte, 2001. aprilis (PC); 576 Konzol, 2002. majus (N64)

Az |. rész Rogue Sctmdmn ja. Aki nem banja, hogy ugyanazt a jatekot vesn meg u|m eloltaphaqcl a bukszdt. A {o
szerepben Gavyn Sykes hudnugy nézeteltérése a Kereskedelmi Szavetséggel. Ni 1 altatd, széamitd
pen egy vérlazitoan egyszeri és odon grafikaval kiszerelt jatek benyomusu‘r kelti. A “Baljos amyak” 15rieneszei szama-
ra oz alapszlori érdekes kiegészitése lehet.

2001

STAR WARS EWOK ADVENTURE

Fejleszté: Parker Brothers

Platform: Atari 2600 VCS / Sears Video Arcade

John Bennet 1997-ben adta hiril a vilagnak: opja bardtianak révén szert tett a Parker 1983-ban bejelentett, maijd
“lefijt” projectieinek egyikére — az Ewok Kalond prototipuséra. A Parkerndl dllitslag két olyon 2600-as jatéken is dol-
goziok, ami soha nem jelent meg: a mésik a hangzatos Battle of the Sarlacc Pit nevet viselte. 2000-ben egy eurépai
gyiijto is fellelt egy PAL kisérleti kazettat, amit ROM formaban kozzé is tett a 2001-es Eurocon retrojatek killitason. Ha
masért nem is, az ilyen felfedezésekért mindenképpen érdemes foglalkozni az emulécioval.

2001

STAR WARS: SUPER BOMBAD RACING
Fejleszté / Kiadé: Lucas Learning
Platform: PlayStation 2

Super Mario Kart a cikknek cimet adb vilagegyetemben. “Super-deformed” parényok, oszfolt képernys, tomeny ko-
molytolanség. Mulitap segitségével négyen is elvetemilhetink. Tervezték Dreamcast-ra, PC-re és Mac-re is, egyikre
sem jelent meg. Szerencsére.

2001

STAR WARS STARFIGHTER

Fejleszté / Kiado: LucasArts

Platform: PlayStation 2, Xbox (2001); PC (2002)

Teszt: 576 Konzol, 2001. méjus (P52); 576 KByte, 2002. februér (PC)

Variécié a Rogue Squadron téméra. Eredetileg 2000 novemberere iermk ém Gicsiszott a favalyi évbe. 14 kilde-
tésben kéne helyt dllnunk (hérom bolygé felszinén / orbitdlis palyajan: ken) - héseink Vana, a fiirge
zsoldos; Nimh, a Kereskedelmiek hkuszabu keriilt ku!oz és Ri;ys al ineiben tetszelgd pilota - toriéne-
tik latszolag kulorluﬁu de végiil egy hangulatos finaleban Gssze ik |u|uidnnsﬁgui és fegyvereik
kellsképp varidliak (kulénssképp kellemes a felso mmoszfembof aszndl mesieriovesz fegyver) és a PS2 pirotechni-
is @ helyén van - de décogés a dinamika és fantaziamentes a torte dadasul révid az élettartam. A Microsoft
dobozan SPECIAL EDITION cimkiterjesziéssel, nagyobb Hbontusu textorakkal, oj multiplayer jatékmédokkal és 5 bo-
nusz kiildeféssel.... hiaba.

2001

STAR WARS ROGUE SQUADRON II: ROGUE LEADER
Fejleszté / Kiadé: Factor 5 / LucasArts + Activision
Platform: GameCube

Teszt: 576 Konzol, 2002. januar

Vitathatatlan, hogy vizudlisan a Zsivany Vezér alazatot parancsoléan lenyiigézé. A modelleket (egy Csillagrombo-
o pl. 130.000 D?lgonbo! all) eredeti (a felgjitott trilogiahoz is felhasznalt) texturak fedik, egyenesen az ILM mihe-
lyeibsl. Dennis Lawson (Wedge) Ui hangokat rogzitett a jatekhoz. Az eredefi Squadron mesterséges mle|hgenc|c||u
kellemesen javitott formaban tiinik fel. Sajnos a hatérids szoros volt. Summa summarum, csok o grafika az, ami
csoddlatra mélté a jatékban — mindent lathattunk és mindent megtapasztalhattunk mar korabbi jatekokban, a német
fejlesztknek tehat nem sikerilt meglelniik a Haladas ssvényét. A jatek raadasul apro, kellemetlen hibaktsl hemzseg
ill: komoly problémdi vannak a stabil kepfnss:iessel is (kildndsen igaz ez a nalunk megvasarolhalo PAL véllozatra)
- a tényt, hogy ez eredefileg egy egyszerii folytatasnak késziilt az Né4-re (mert annak készilt), nem sikerilt masz-
kolni poligonok szazezreivel sem. Fuiggetlenil mindetfdl, o latvanyt és a hangot (Dolby Pro Logic Il) tekintve EZ a
Yavin-Hoth-Endor szenthéromsagon 0E:1pu|u dloptrilogiabel valoha készilt legakkuratusabb digitalis feldolgozas -
kihagyni BUN.

2001

STAR WARS GALACTIC BATTLEGROUNDS

Fejleszté / Kiadé: Ensemble Studios / LucasArts

Platform: PC (2001); Mac (2002)

Teszt: 576 KByte, 2001. december / 2002. jonius (Clone Campaigns)

Téméren: Age of Empires (0zanos a fejleszté és az engine) Star Wars diszlefekkel. Eppen o napokban kapott kiegé-
szitd killdetéslemezt, GALACTIC BATTLEGROUNDS CLONE CAMPAIGNS cimmel: a vesézest a KByle joniusi szdma-
nok boritéja rejti.

2001

STAR WARS OBI-WAN

Fejleszté / Kiadé: LucasArts
Platform: Xbox

Teszt: 576 Konzol, 2002. junius

1998. oktoberében, amikor az Obi-Wan bejelentésre keriilt, mindenki mint a Jedi Knight folylatasat tdvbzslte (hatiér-
ben a “Mysteries of the Sith” Jedi Knight killdetéslemez keszitsi). Vesztii(njkre. A jatek csiszott és csiszott - s bar a
véglermék o Dark Forces sago hangulatat probalia elenk varazsolni, a rettenetes mesterséges infelligencia, o gyenge
fextirdk, oz idegesité kamerakezelés, a szaggalds, o borzalmas szinkronhangok és a bugyuta kiizdelmek o Jedi Ta-
nécs tagjaival tnkreszabdaljék o hangulatot. Bsjtés kolléga részletes beszamalsja a 43. oldalon indul.

2002

STAR WARS RACER REVENGE

Fejleszté / Kiado: Rainbow Studios / LucasArts + Activision
Platform: PlayStation 2

Teszt: 576 Konzol, 2002. marcius

Nyolc éwvel oz |. epizod utan, harom évvel az eredeti videojaték utan. .. fogatverseny Sony gépen. Finomabb mester-
séges intelligencia, kellemes sebességérzet, a SEGA jatekgépet megkszelits grafika, révid életfartam.

2002

STAR WARS JEDI STARFIGHTER

Fejleszté / Kiado: LucasArts + Activision
Platform: PlayStation 2, Xbox

Teszt: 576 Konzol, 2002. aprilis (P52)

Csalas és amilas - ez gyakorlatilag a jo Greg Starfighter, o masodik epizad technologidjaval telefémve; visszater még
az idegen kaloz Nym is; de o [észerepet Adi Gallia, a Jedi Tandces lagjo kapla és annak spéci Jedi Csillagharcos gé-
pezete, ami a végtelen Grbe tudja szétsugarozni az Erét, felturbozott valtozatban (a kilonbozé témadasok végrehaita-
sa szamunkra a Beatmania-t idézte). A kiildetések valtozatosak egy Gjdonsiilt videojétékosnak — ém a teherhajo-kiser-
getés, kommandas-akcio fedezése, a bedokkolt hajo védelme, kiilongsképpen pedig a Toth kapitany vegyifegyver-bom -
bézasanak megakadalyozasa benniinket kisértefiesen emlékeztetiek valomi homalyos dologra, konkrét cimmel: Wing
Commander IV: The Price of Freedom. A plagium felett szemet tudnank hunyni — de a Jedi Starfighter szaggat is. NA-
GYON.

2002

STAR WARS JEDI KNIGHT Ii: JEDI OUTCAST

Fejleszté / Kiadé: Raven Software / LucasArts + Activision
Platform: PC (2002); Mac (2002 nyar); Xbox, GameCube (2002 tél)
Teszt: 576 KByte, 2002. aprilis

A “Szamkivetett Jedi” aranylag friss dolog (szémitégépen) és nem olyan rossz dolog — a szaksait gyorsan Slbe kap-
ta; ritka az olyan eset, hogy 90% alatti értekelést latott. A Raven (Soldier of Fortune sorozat, Star Trek Voyager — Elite
Force} az iD Quake lll Arena motorra épitette jatekaban Kyle Katarn visszatér, hogy jfent felfedezze magaban oz -
Erdt, mert.... nem arulivk el, miért. Még az idén lesz rola terjedelmes teszt, a meglepetések pedig nem lennének megle-
petések, ha most eljorma az arcunk. R. ir elpulogtatolt ugyan vele, de nem ragadia magéval a dolog - oz pedig, hogy
Nar Shadaa bérjaban még mindig @ REGI Willioms “kanfina-ragtime” szol, magas fokd lehasagrél tesz tanibizonysa-
got a készitck oldalaral. Amilyen csoddlatos kiterjesztése volt régen a Dark Forces a Star Wars vilagnak, olyan keveset
lés UnuLmusal rak hozza az Quicast. A villamgyorsan oldalozo rohamosziagosok profilidegenségét mar nem is hangso-
yozzuk. ¢

2002

STAR WARS EPISODE II: ATTACK OF THE CLONES

Fejleszté / Kiado: David A. Palmer Productions / LucasArts + THQ .
Platform: Gameboy Advance

A legtjabb Star Wars jéték (a mozipremierrel egyideijileg jelent meg), luza szélakkal kapeselédva a Kliénokhoz. A
napokban futott be a szerkesziéségbe, Liquid apé csakhamar boncasztalra hajitia majd.

hamarosan

STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

Fejleszté / Kiadé: BioWare / LucasArts

Platform: Xbox (2002 ész); PC (2003 tavasz) .

sitése elétt még a Régi Koztdrsasg éli arunykorﬂt A béke fenntortasa o
 folyamatosan 6rli @ borsot orruk ala — a Sétét Oldal befolyasa ekkor meg
forrésai latszolag kiopadhatatlanok - igy az &sszetiizések a ket tabor kézt
be mi; fiatalon, lelkesen. Haromfos csupulunlid és Ebon Hawk nevii csempész-
egyel a torténelem Fonolqun hisz rejtunk ll vagy bukik a galaxis sorsa. A 2000. év fa-
oft szerepijatékot a kanadai BioWare fejleszti a Neverwinter Nights motorjanak alap-
, a Baldur's Gate 2 és a (Shiny megrendelésre keszitett) MDK 2 veteranjaibol verbu-
a Skywalker Ranch szolgdltatta be: a zeneszerzé személye momentan ismereflen - Mi-
a John Willioms hagyatékot apold, ugyanakkor eredefi kompozicisk fognak felcsendulni
miivelt KOMOLY csodakat @ Williams 8rékségge! a Shadows of the Empire esetében, aggoda-
). A KotOR amolyan akcio-szerepiatek lesz, izgalmas “vardzsrendszerrel” {term. Az Erd helyette -
ofikus helyszinekkel (Kashyyyk, a vukik ofthona; Dantooine, Tatooine, ...} és szamos arcade minijatek-

4,000 éwvel oz elss Haldlcsillay
Jedi lovagok kezében van,
jelentds, fagjoinak szam
napirendi pontot
Ieltnonkkel indu

RS BOUNTY HUNTER
/ Kiado: LucasArts
: PlayStation 2, GameCube (2002 &sz)

JARS: THE CLONE WARS
zt6 / Kiado: Pandemic Studios / LucasArts
orm: PlayStation 2, GameCube (2002 ész)

hamarosan

STAR WARS GALAXIES: AN EMPIRE DIVIDED

Feileszﬁi / Kiadé: Sony Online Entertainment / LucasArts
Platform: PC (2002. december); Xbox, PlayStation 2 (2003)

Dallamos cimek a jovebal. Mindharom jatekrol részletesen besze majd oz kez& hénapok hireiben.
~ reiker@eigo.co.jp

Kévetkezik: Street Fighter Tortenelem, 2. (befejezé) rész (Tal@n... Martin)
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" két perc fovtbb dletben korlassal wszonylog humur vég»mﬁtszhalé &sa [Er
rxlmrunk maradni. A szoké- Srgetése utin nem sok felfedeznivalé marad. Nin-
s0s szuper-timadds szamhﬂ csenei bonusz killdetések, nincsenek unlockolhaté jdék-
" a korléttozott szémban beh méclokvugy repilék, ml(uzmmkazdesieheiéséga egy
segiidtarsak 131k be, fioldban egy  2-es szémd, minden eddiginél brutdlisabb kildetéssorozat
rajnyi repls, aklkl:?yr&zibeVéda'lek ban - mazokon a pélyékon, Marad az dsszes repils
oz ellenséges fiz elél, masrészt kegyet-  kiprobalasa, harc a sojét magunk altal felallitott pont-re-
|enu| megsorozzk az ellenfelet. A korddul vagy ami a legjobb: a tarsas jaték. A Strikers két
?k specidls 1u|a|donsbﬁ |6te|(nsi tmogat, és ha fehetjik, elészér fgy dljiink neki.
nugy [6vés, mind egl)‘g ?IZrﬁ Egymés tamogadsa, a power-upok ?aluns dlengedése,
persze, melyet fel kell foltenink, vagy elmarasa, volomint a két gép dltal végzett iszonyatos
sziits a keﬂulekos teszik a kéfidtekos modot a Strikers
E;szeuaimk igazi okéva. Igy érakon, déluténokon, sét,
megkockézztatom, hogy napokon Keresztil l lehet széra-
kozni vele, annyira élvezetes az egymés mellett valé nyo-
mulds. Nem szltom még a grafikardl, talan ozéd, mert
semmilyen szempontbol nem érdemel ku|onosebb ﬁgyel-
met. Hozza azt a szinvonalat, amit jelleg jatek-
16l elvéruk, nem til szép, nem til raﬂu a ceinak pont
megfelel. lszonyatos mennylsegu ellenfelet mozgat a jék,
belassulést nem tapaszialtam, de ez megint csak igy van
rendjén, a szaggatas ﬁ:nlcrevngnu a folyamatos puszfités
okozta efériat. A hungok kissé tompdn szolnak, o zene
ezzel szemben nagyszerii és hangulatos, egy oz egyben
oz eredeli arcade-muzsikat hallhafiuk. A porfolast profik
mt a jaiek korrekt dfirata az eredetinek, se fobb, se

RETRO RU,

. b -
csak ezuttin hasz- ——

nélhaﬂuk A

16, és ez nagyol

van is igy,

shooter nem e%het konnyu,

az pont a sflus [ényegét fen-

is érdekes. A kocs-
méros is elfint, falan
meg is halt azéta,a

dorrmgese nekem né fonkre. Eleferd nincs, eqy
- mindig is su 50N ponios fa hesvegun
TALGIA i 0 il il
Kilencvenes évek eleje, fistds kocsma, korhadt Fupu" és  beteg ember krakogdsd- nagyon oda kell f
egy magaban halkan démagd kocsmaros. Olesé gépi ké- nak fiinf inkabb, mind Kezddk ne s;négye
la, megnytlt kazetiardl jafszott, nyavogé italo-pop, ase-  morgolédasnak. Az arké- szam( [iegkunnﬁbb}
mkbun kﬂlke% automata: e%oﬂlpper faz Indiona Jo- ~ dok sem olyanok mér, mint régen, nincs az a mindent mag

nes) és sszikus vertical shooter, a Capeom 1942-je.  fitaté cigareftafiist, a pulindl energiaitalt kapni nyoles- s, még fgy sem IESZ
Akkonbﬁysmmunkm az a jéiek volt oz Isterr):c Orék u?ur|1 zézér, g k, hsztuﬁ sehol egy kopott bitor, s)éohol log-golopig,yakior s, Ez“
oruk kozben, és gyukmn orak helyett is kilogtunk a sulibgl, egy korhuﬁnfes Itt van viszont nekink a P| fafion,  ezen a szinfem majomna
hogy a gépbe pér fizforintost (] csbrgetve inhassuk egy  az egyes s24md, maga is lassan refro gép inkabb, és sz6lit minket o gép. Az eredefi jaiékiermi automata mas RETROG
kicsit a repcsiket, péroséval persze, mert Ggy volt az igazi.  vannak ré a j6 kis lovaidazss jaitekok. A QGES szirke gép  képaranyokkal rendelkezett, mint a mai tévék, innen jon @
Ezekben az elcsent ne?yedorukban legendék sziletiek. A lassan elyan, mint egy szocidlis otihonba dugoﬁ nagyi, jatek elején valoszthaio hérom méd [Onglnu| 1-2,ésAr Egyests szombat délutdn Gjra sszegytlfiink, sokan az
normél lévés neve gyalazas lett a mi pubertds-szétarunk:  ckird| kezd megfelﬁzezm a csaléd. Néha még nhgut- cade). AzOnglnu| 1 egy letterbox formétum, a keptetqe orszg mesik felébal Lonnek Révid beszélgetés, azian
ban, a specidlis timadase ped]g igzas. A palyavégi foel-  jak, qLundeko! is visznek neki, de ezek mér eﬂ;e le van vagva, az ellenayk és lovmek pedig nemuleg le szbba kertlnek a jatékok, az dreg kocsma, az 1942... és
jd

e

lenfelet elneveztik balancnek, és néha egyiitt orditotuk: tabbak, és a végén kideril rluk, hogy valéja vannak lossfiva. A mésodik oz eredefi urunynkui elékeril a fiskbl o Strikers. Hamarosan i Gjra gyerekek
. "Vigyauz, jon a fobslonc, guzz' A kocsma lepukkant ké- poriekul( csak szegény na i il nekik, mert @ ﬁcmlko- robo||a sﬂmu|u|n| nkeeﬁwn még mindig lefterbox, nk, igazzuk a bélncsket, kiabalunk, szidiuk oz ek
ﬁ zonsége dobbenten ﬁgyel!e a mis kis bellerjes szérokozé-  rara emlekeztefik. Valami ilyesmi fortént a Sirikers soro- eldre-hdtra mozog, Az igazi %r Nehény ora onfeledt jaték, é|szuku |esz min-

sunkat, lassan megesévalidk fiket, & visszaforduiok @~ zat mésodik részével is. az Arcade keporunyokkui csuk éppenhor-  denki indul haza. Kikapesolom a konzol, és mielétt o

jél mel?erderr%kg"m z;so;ubuk}nz Mi pedig igaztunk oddig, zon;;:ri:isun :Heldeieﬁ Iumnr'd i ielens!:g jetsze- l&ngm{orgﬂ tf"rr:dsolyodom ma éjszaka Gjra re-

amig ki nem a n ﬁzesvogyaclormogu "“ ni, forditsuk szépen az oldaldra tévénket, és voila, méris p aimodni

kocsméros ki nem fetfe @ szliriinket. Hazamentink, elalud- TE K az origindl arcade-masina képét latiuk magunk K ela. A Liquid

funk, és a kék égen ropkdd, Gssze-vissza lonozomptr A Strikers 1945 mésodik része az Agetec gondozasban  Strikers 2 nyole pélyét vonuliat fel, ez kiesit kevésnek tin-
krol u|mdiunkAzthlswn,eztnevezll(rmrudurr keszillf el PSX-re, az eredeti F’ebenm jatek négy részt ért  het, joggal. A kegyetlen kihivas ellenére a nyolc palya né-
do élmenynek. meg. A téma most is masodik vilagha-
borus az elvontabb fujtibél persze.
FLASHBACK Hcdufmus mechava dtalakuld repile-
gép unyuhulok furcsa tengeralatiiarok,
Gyorstekerés, fiz év elére. A kocsma mér nincs meg,  és soha nem volt repilégépek ellen kel

MIDAS/PSIKYO
szolarium letf, vagy valomi ilyesmi, tulajdonképpen nem hurco|nunk javarészt szintén a képzelet 16
szillte gépek felhaszndlasaval. A foel GZAFRA; S
lenfelek kilon emlitést érdemelnek, rit JATSEHATES AG,

SEAVATeSSAG KEZEPES
ZENE / HANG: Jé
HLANGULAT. KIVALS
12 JATEKSS
1 MEMGRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK!

v ANNAK, AKI] A RETROT
SEZERETI
x SENKI MASNAK

kén lami ilyen ofletesen holé, a
here sommbsmr uhm acélszar-
uyekaﬂ A sajét oldalunkon vélaszthato
véloszitka biségesnek mondhe-
16, hat darab masina koziil jelélhefiik ki
o szémunkra sz;mmlmsr a jéfék ele-
én. Ez nem szimuldtor, is mncsenek el
terd repiilési hlla|donsagok agépeka
rzefilkben és specidlis timaddsa-
n kilnboznek egymastol.

A P38-lightning egy nagy folyomato-
san Graml6 lézersugarral operul melyet
rakétdkkol |h3mogcﬂmeg mig a Flyin
Pencake szerfeszét sz6rodo avadek
| I SR okad magabel, kessbb szintén rakétdk
w2 i =i ] A lovés ereje a e

AT kiséretében. A lovés erefe a széfi e

b0 U lenfelek utén marada power-y kkal
novelhefs, st egyenesen névelends, ha




esebb program jelent m
n - 576-0s Erkezési Oldalt mar g’
a shareware és az amatérok dltal készifett jaté-
kokkal lehetett megtélteni. Valohogy ezt a kor-
‘szakot idézte fel bennem a Davis Cup névre ke-
. reszfelt teniszjaték. Szinte csak igy sugarzik be-
|6le az amatérizmus. Latszik rajta, hogy nem
valomelyik komoly
szillt. A grafikai ki
a '[afsiqn’ ékmenet
keztet a régi iﬁk shareware programjaira,
vagy a j6 6reg Epic Inferactive jatékaira (bizto-
san sokan jdtszottak pl. a Jazz Jack Rabbittel).
A Davis Cup egy nagyon egyszer( fenisz
program. Cslnyd

gozds, a mentirendszer és

, képtelen voltam ré-

i, kétitékossal nyomuljak. Sehogy
sem akarta a jot. Ugy vettem észre, nincs
- kétiatekos méd, bar ezt nehezen tudom elhinni.
Csakis az én masinammal, iranyitémmal
lehetett valami, biztos be [ehv:ﬂ)éjpni a jatekba
menet kdzben egy masik emberrel is, de nekem
nem sikeriilt. Meg ugye a meniiben sem talal-
tom erre utalé nyomokat.
A palyan ket nézet kozil valthatunk, ha ledllit-

juk a jatékot a Start-tal és belépiink a meniibe a

76 KONZof

valami csoda torténik és emberiink

em
fejlesztS cég logdja alatt ké-
do’ i - Gyorsan lenyomijuk a Kért, erre vel

riisége is kisértetiesen emlé-

ka grafikaval, felejthett ze-
z fass . Gdé 1352'5'

zik, meg

benyom, emberink szervél. A gép szép i
sen vissz;giu, h'c‘t kell vetsdik ?.f.éPL;EE, m
leb_‘zeledik a labda és kezdiink kétségloe esni. El-

nik. A panik kezd eluralkodni rajtunk, de

zink tot az ellen
jol illumpls: lett az irényil
csit sarkitottan is. Kér fobi bb
rogramra, SZomorud, ! i
ﬁyenek érkeznek a j6 E\g PS1-re.
20k az érekelet, la#uﬁuk,,hagyelez o
| /' = i K s e & jo B

GRAFIK A ELMEGY
JATSZHIATES Ac. ELMEGY
SEAVATESSAG. ELMEGY

ZENE / HHANG: ELMEGY
HLANGULAT:, ELMEGY
1 JATEKSS

1 MEMSRLABLOKK
ANALSc RANYITS DUAL SHIOCK!

v G5AK FEL GLDALT KAPOTT
THIX To MARTIN

x MINDEN RESZLETEBEN
AMATER PRODUKGIS

H Lhe!e!'len micsodlil funf&riuiﬁes nevet
apott ez a jaték! Tényleg beigazo-
|6c?rﬁ latszik a Davis Cupnal megidé-

zett amatér Gradat rémkép. Annyira kidolgo-
zatlan és befejezetlen ez a progi, hogy ehhez
képest a Davis Cup egy egész j¢ Ssszerakott
program. Mit is tarfalmoz ez a GP Challen-
e? Van benne négy kilonféle palya, Egy va-
E:szihak’) autd, megliméli a jatekost a bedlli-
tasok faradalmaitél, az intrénézés unalmatél
és ami a lényeg, a vélasztési kényszert is at-
véllalia magara. A jatékos csak hatra dél,

kezében oz iranyitoval és évezi a szaguldast. B

Egyetlen jatékmod, a Single Player és gyors
futam, tehat még bajnoksag sincs. Igaz, mi-
nek is az, Ggyis csak a baj van vele! Kiva-
laszthatjuk, ?\Yogy hény kérés legyen a ver-
seny és mennyire legyen kemény a gép, illet-
ve oz iranyitas. Majd a kedviinkre valé pa-
lyara is ra "kheh’.inL, persze csak a neve
alapjan, még véletlenl se lassuk, hogy néz
ki. Ezek utén maris a kocsiban talaljuk ma-
unkat. Abban is igazat adok a készitsknek,
ogy minek az autévélaszids...hiszen ezek a
Forma 1-es auték tok egyformék, fel sem tin-
ne, ha mast vélasztanank. Mondijuk talan ép-
pen ezért lehetett volna valami olyasmi, mint

MIEG DOLGOZHATIAK VOLNA R

a C64-es Test Drive 3-ban, hogy atfestik a
kocsit és mas végsebességet kap. Ennyi mar
béven elég is! Persze i;ﬁg, ha nincs, mert
még megzavarija a szegény jatékost, aki nem
tudvén donteni a jobbndl-jobb kocsik kozétt,
a végén kikupcsollic: a programot és elmegy
valami érdekesebb szérakozas utan nézni.
Barcsak én is igy tehettem volna, de nekem
muszdj volt jatszanom vele és megimi ezt a
kis ismerfett. Sokan gondoljék azt, hogy
nincs is egyszerbb munka, mint jatszani és
leirni a véleményedet. Belegondoltatok ti mar
abba, milyen amikor a szazadik ilyen remek-
mivet kell lefesztelnetek és megirnotok2 Mi-
kor végigjatszast kell kanyaritanotok, még a
kozepén se dlltok a jatékban, de a hatéridsk
siirgetnek? Hat nem egyszer(.

Visszatérve a GP-hez. A grafikai kidolgoza-
sa viszont nem is olyan rossz (lehetne sokkal
rosszabb is). A fick egy egész kellemes kis
grafikai motort készitettek, ami néha megric-
cen ugyan, de azért jél néz ki. Kicsit itt is azt
éreztem, hogy nincs LeFe]ezve (lehet, hogy
tenyleg?). A féknyomok nem latszanak, az
arnyékok sem, az autok nem témek lathaté-
an, de még csak nem is sériilnek. Bekapcsolni
ezt természetesen nem lehet. Egyedilli bedlli-
tasi lehetsség az iranyitd és a Eépemyﬁ hely-
zefe. Az iranyitas kimeriil a kormanyzas és
az automata vélté elre-hatramenet kapesol-
gataséban. Persze van gaz és fék is. Ennyi.
Nem is tartalmaz semmi t5bbet a jaték, ad-
dig lehet vele elhiilyiilni, mig meg nem unjuk
a céltalan szaguldozast. Még 6, hogy csak

(-4

fél oldalt kell réla frnom, kiilénben igen ko-
moly bajban lennék. Azért kapott tbbet a
program, mint a Dayis Cup, mert élvezefe-
seggnek talaltam a széguldozést mint a teni-
szezést és a grafikai kigo[gozésa is messze
igényesebb, viszont mivel célfalan a jatek,
nagyon hamar réa fogunk unni.

Endrédy “Neon” Tibi
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z Ur 1999-edik esz-
Af;ndeiében valami
grikre megvaliozoft

Egy fura jaték terjedt a buta

pomeép kazott, kicsiny lemeze-
ken, elektronikus pocsta Gtjan
adiék volt kérbe, “Ezt nézd meg, nagyon j6!”
kommentéarokat fizve Uzeneleieliez, A jaték
neve Moorhuhnjagd vala, melyet a j6 ma-
gyar nép csak Csirkevadaszatnak becézett. A
csirkevadészat maga volt az egyszer(iség:
apré célkeresztet iranyitott az egyszeri jaté-
kos, mellyel a szerteszét repkedé madarficko-
kat kellet levadaszni Isten szép egérdl, min-
derre masfél percnyi idét engedélyezett a ja-
tekprogram germénus készitéje, a Phenome-
dia AG. Hisztéria kezdgdstt, az egyszer(i
emberek csak errél beszéltek az iskoléban, a
munkahelyen, és legféképp az ember sza-
munkra legkedvesebb talalmanyan, az Inter-
neten.

2000 augusztus 20: Istvan kiralyunk iinne-
pén ie|enif meg a jaték masodik része. A
szérakozasra kiéhezett plebs megrohanja a
Phenomedia szerverét, mohésagukban hatéart
nem ismerve egy milliban kivanjak még az-
nap éjjel magukévé fenni a csirLevcdészui 1]
verziojat. A cég szervere az egyetlen értel-
mes megoldast valasziva meg-
déglend, a pérnép sir, és
az Bsszes le-

hetséges
férumon
mirrorokat (alter- a

nativ letsltési helzeket) kévetel. Par nap milva

mar mindenkinek megvan a jaték, az Sriilet
6j hullama indul meg.

2001 mércius 4: Harmadik nekifutés. A ro-
ham hasonld, a szerverek ezdttal kibirjak a
megterhelést. A gatak végképp atszakadnak,
online bajnoksagok indjﬁ\uk, honlapok tucat-
jai foglalkoznak a Moorhuhnjagd-al, most
mar senki és semmi nincs bizfonsagban a
csirkék okozta hisztériatél. A konzolos kézds-
ség még tartja magét, bar a mésodik rész
PS1-re kaphaté.

2002 majus: megérkezik a Moorhuhn 3 fel-
turbézott verzisja Playstationre. A jatékboltok
kérnyékén megszallott tekintetd emberek
mészkalnak, idegesen varva a nyitast...

EGY ORULET
ANATOMIAJA

A Moorhuhnjagd sikerét nagyon nehéz

megmagyarazni. Ha jebban
megnézzik, egy végtelendl
primitiv jatékkal éllunk szem-
ben: egy célkereszt, par csirke,
masfél perc, és végill egy
pontszam. Semmi olyasmi
nincs benne, ami manap-
sdg sikeressé tesz egy ja-
tékot. Nincs benne erészak,
nagy melli hésné, brutalis
fegyverek, robbanasok, poli-

onhegyek, még egy nyamvadt zombi sem
Eﬁiik elé sehonnan. Aktor mire a nagy fel-
hajtés? A pontszémra kérem szépen, arra az
atkozott pontszémra oft a képernyé tetején,
az kerget &riiletbe mindenkit. A Moorhuhn-
jagd az ember egyik legésibb, kompetitiv
Gsztonére épit: iﬁ?bqk akarunk lenni o masik-
nal, mindenaron gyézni akarunk, mind-
egy, milyen aron. Szerezd be a Moor-
huhnt, és jétssz vele egy fél orat. Az &ri-
let még nem érintett
meg, csak magaddal
versenyze|, pr6b6|sz

séged lesz ra, mert harcba indulsz, hosszi
hadjaratba az atkozott csirkenép ellen...

MEGERI EZ NEKUNK?

A kérdés megvélaszolasa nem
lesz egyszerl. A Moorhuh-
jogd harmadik része egy-
részrol egy nagyon am-
tiv kis f;?at, tényleg ré le-
het kattanni. A grafikéja
korrekt, poligonokat meg
cstcs szuper effekteket

- CSIRKEK, RESZKESSETEK]

minél tbb csirkucit a masvilagra
kiildeni. Aztan kezded észrevenni az
apré tritkksket. A tavolabbi csirkék lelévese
tobb pontot hoz, a kacsakat nem szabad le-
18ni, mert az viszont pontot visz el. A mésfél
perc elég kevésnek fiinik, de sebai, folytatod.
A huszadik nekifutas utan rajsssz, hogy van-
nak titkok: 16dd le a nyulat, extra pont jar ér-
te; vagy talald meg airekucii, az is kévér
ntokat ér. Hagyd abba a jatékot, és hivd ét
ng haverodat. Elkezdtek felvaltva nyomulni,
és latni fogod, hogy jobb pontokat émek el
ndlad. Pumpa felmegy, visszaveszed az irg-
nyitot, |652, karomkodsz, |6sz, karomkodsz.
Valami elkezdédstt, érzelmileg hat rad a do-
log, bizonytalan teriletre tévedtél. Haverok
elmennek, te még fitokban gyakorolsz egy ki-
csit, hogy holnap jobb legyél. A kis gycei:»r-
lésbél hajnali héarom lesz, méasnap faradtan
ébredsz, mindegy, nyomas iovébﬁ. Délutén
apadat hivod ki, megver. Csendes pityergés a
furdészobaban, majd
jatek hajnalig. A ve-
getafiv idegrendsze-
red kezdi felmondani
a szolgdlatot, dlmod-
n csirkék repiilnek
fe|éc|l,(<F:| fegyver kat-
tog, kifogyott a muni-
cié, hiaba akarsz oj-
ratdlteni egy gomb-
nyoméssal, nem
n;?y. Sikoltva éb-
sz, iszol egy pohar
vizet, majd remegé
kézzel bekapcsolod a
konzolt: szL'lEs' ed
van egy kis ic':('i(ru,
nem is, muszdaj gya-
korolnod! A suliban
bagyadtan ilsz a
gépteremben, begyul-
ladt szemeiddel kedvenc gamerlapod hireit
béngészed, mikor meglétsz egy topikot: “Mo-
orhuiniagd - ki mennyi pontot ért el2”. Bele-
olvasol, majd hatradélsz. Iszonyatos, hihetet-
len pontszamok, eddig el sem tudtad kepzel-
ni, hogy ez is lehetséges. Felsohajtasz, val-
ladra d{)bod a cuc::gm, hazafelé beugrasz
a kézértbe, nagy
mennyiségi chipset,
konzervet és kavét
vésérolsz. Szik-

persze senki se varjon téle,

mert olyanok it nincsenek. A

maga I{é!dimenziés valéjaban

szép jaték, de semmi killonés,

nem ezt fogod mutogatni a haveroknak a
Bouncer vagy a Metal Gear 2 helyett, az

biztos. A baj oft van, hogy ez a jaték pécén

teliesen ingyenes, ware (azaz adware,
de nem ez az a hely, ahol bele kéne men-
niink az ingyenes szoftverek kategérizalasa-
ba - legyen elég annyi, hogy cégeket rekla-
rnozn(e:%yvele), szabadon, és a nagysebessé-
i netelérés korabban villamgyorsan letslt-
ﬁets. Konzolon meg pénzt kérnek érte,
ugyan nem 0| sokat (kékemény budget-kate-
géria), de akkor is. A pléjstaciés
verzié elénye, hogy harom mini-
game (Rockpecker — a har-
kalyok altal el-
kopéesolt
dallamot

Py
/ &
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kell visszajatszanunk; Airhuhn - agyagga-
lamb-lovészet csirkékkel; Friend or Fow?—
céllévészet kartonlapokra, ahol a filtoft lapok
lelovéséert buntetés jar) is jar hozza, de
&szintén szélva ezek (vagy ezekhez nagyon
hasonlék) a fejleszték honlapjarél is letdlthe-
16 — és azok is ingyen vannak. Ujabb negati-
vum, hogy a PSX-es verziéval nem nagyon
fogunk online jatszani, ami nagy kar, mert

5zamos nagy
bajnoksag fut
éppen, német ba-
; rétaink mér a harmadik or-
szagos Moorhuhn kupandl tartanak, tobb-
szézezres () részvétellel, és komoly dijakkal.
Ha nincs a kézeledben egy decens pécé
(nem is kell annyira decensnek lennie, egy
viszonylag elavult masina is képes a Moor-
huhnok futtatasara),
akkor megéri beruhaz-
nod a harmas szamo
Moorhuhnjagdra. Na-
gron i6 partyjaték, ide-
alis szérakozas
bardti ssszejovetel so
ran, vagy remek beve-
zetSje egy 6 kis buli-
nak Es ne }eledd: eleg
par érényi jaték, és a
rabjéava vélsz, széval
csak évatosan! Ugy la-
tom, az oldal alja-
ra értem: azt hi-
szem, megyek,
és levadé-
szok par
csirkét... ;)
Liquid
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umnyénm van, mint
szerte a nagyvil

s éreztarln elictt oz id8,

n mal és sége

féiyak  budi builder [b%?anefbal “lemhe-

lyiség Epités” — a szerk.) szakméban szereztem,
seg|tr.>n is segitsek! Ebben lesz segitségemre a

Konami Dance Dance Revolution Konamix-je!

Ez egy pératlan o;énlcﬂ kérem, hogy

sajat érdekében ne kapcsolion ki a fe-
leviziét, most megvaltoziathatia eddi-
gi kilétstalan és kudar-

cokkal teli életét! Az kéz- -

jének...izé a Dance Dance Revo-

tudott és orvosilag bizo- l:n = " lufion Konamix- |anek1 On nagyon
nyftoft tény, hogy a v:|o- elfoglck és nincs ideje, se pénze, hogy draga
gon minden masod am & e ey fitnesz termeLbe jarjon? Nem szeret fut-
embeiksu[y[:‘a!asf / m vagy emberek kozé aml,lokll(kfemeg
ezik, min mulid r]e-
harmadik pedlg tefe- - ' . delmes sérhasa
e | Reyoln mn
életében a hatan. ce Dance Re-
atészlun csak kozep (. voilulon Konamix
egyes orszagal |e|entenek ) Ha erre is megoldast
ont i |s elerte szé_zgdunk legelterjedtebb: l nyGjt, hiszen a

gclrunfultun zsfré-

geto gyakorlatokat
ofthon a szobdjé-
ban is elvégezhefi! Mindossze egy Sony gyart-

many? Playstationre lesz sziksége, és hogy
megrendelje t8liink a Dance Dance Revuluhon

népbetegsége, jojion kozelebb a készilek-
hez, és qngcmfw fel, hosszd és faradsa-
munka arén, ko"egumk ezreit nem
ﬁehe végre megvan a makacs 0szégu-
mik, és zs1rp6mﬁk ellensége. Ez a Kona-

mi Danca Dance Revolution Konamix-

ie. Elafordult nnel mér hogy a Konamix-jét! csak ki
rekkend héségben pérja a sem kell kelnie az
hisits strandmedencak agybol, rendelé-

parfiéra |nw|u[ta on sét felefonon is
uzonbun nkezve o

narancsbértél és a hizasi csikoktd! folyton foly-
vést Gtlétszo és bugyuta k.Fogasoku! kitaléva
mindig lemondta a programot, mignem barat-

‘Mnn tm arrovs rise to 1his| s
- point, stepon the matchmgi

oo
| nak &Iiﬂhailu be a kivant
nehézségét az nek,
és lehetGséget bizfositot-
tunk, hogy tbb szimpati-
kus edz3 65 ‘Dz;ynzsbzgm se-
| gitse &nta sban. Ez
utébbiakat nagyon hires
apan zeneszerzék mivei
20l vélogatiuk 8nknek,
a mindség garantalt. De
ezen kivil is ren op-
cib varja még, aki meg-
rendeli a fermékinket!
Ami a legfontosabb &n a
jobb alsé sarokban a pici
kijelzén kévetheti nyomon, az elé kalériak
szémat. Ha sikeriil a képernyén felgordiils
itemben eltalalni a rifmust, hulvc’myozuﬁan ég-
nek el a zsirsejfek. Amenny1ben nem éri el a
kvétét, bizony kezdhefi Gjra a gyakorlatsort! Et-
16l lesz olyan nagyszer(i a Dance Dance Revolu-
tion Konamix! Az edzés elvégzéséhez nugybcn
szikségeltetik eqy tancszényeg vagy egy specia-
lis kontroller is, amit szintén a méltan hires Ko-
nami cégtél rendelhet meg, e televiziés ajanlat
révén, mivelhogy az itt bemutatésra kerilé ter-
mékek Magyarorszégon kereskedelmi forgalom-
ban nem kaphatéak. E kiegészitsk nélkil oz &l-
vezet nem lesz feljes, hiszen hagyomcnyos kont-
roller-rel nehéz Iesz egyszerre két irany lenyom-
ni, merlhogy a gép csak ek érzékeli azt. A
szoftver mar kezeli az Gj tobbtaposés fancszs-
nyegekef is, és akar egy szerencsétlen sorstarsa-
val egyiitt is végezheti a gydnydrii hétterek elstt
a gyakorlatokat. A szofiver mellé kiildink egy
kupom is, mely seglfsegevel megrendelheti az
Bsszes dlalom és Bestg Nika dltal készitett kis-
nesz videokazettat!

) FOGYITABLETTAK HELYETY ==

nyom most készilg
edzésprogramiét, melyet specidlisan az urhu|o-
sok részére terveztiink, o felvételek is a Hold ér-
nyékos oldalan null gravitacié alait késziiltek.
Visszakanyarodva a Dance Dance Revolution
Konamix-hez! Vigyézzon hamisitiak! Amennyi-
ben nem vastagdobozos véltozatban talélkozna
a termékkel, &s a CD-n furcsa Philips, TDK, vagy
ehhez hoswono feliratokkel talalkozna, ké u|< ne
vegye meg a terméket, hanem érfesitse qle
rendsri szerveketl Csak az eredeti szoftver biz-
tositja azt a mingséget, amire dnnek sziksége
van a lefogyas erﬁeben' Es mi pedig ont biz-
Iosmukl A nalunk vusarol? termékre ugyanis tel-
jes Osszegli pénz-visszafizetési garanciat adunk.
Amennyi egen elégedetlen lenne a termékiinkkel,
és nem va“unu be a hozzé fiizétt reményeket, a
kézhez vétel utani negyedig hétig lehetdsege
van visszakilldeni a Dance Dance Revolution
Konamix-et, és mi visszafizefjik a fermék teljes
arét. A cimiink még ket hetig: Af- -vago utca 23,

' T : Z . R Vegye fel a felefont, faresézzon, és rendelie »
néje vegul furcsa médon a helyi levélkézbesits- menﬂ).'lsegbeE El&fordult mér 8nnel, hogy egdy elintézheti, és néh%m&h&nﬂrﬁenget isTmeg mé s Gron, ameddigrarkész=
vel ugrott le annak Balaton-parti nyaraléjaba?  vidéki disznévagason a bllér maga uidn indult,  a postés a kis csoméigocskéval, ami Loabb ssetét et tart!

ben még teljesen épp dllapotban, felbontatianul
érkezik, és ha még szerenc gital
megrendelt tételt fartalmazzal A Fltnesz termek
ben csak ”Fogyuszto szofiver csodaként”-emie
gefet CD-t, &n & még néhany igen jelents
szokember baratom allitottuk éssze, tsbbek kézt
Bedug Nika keze munkdjat is dlcserl Tobb kis-

és csak a kéfségbeesett rokonok fudtak lefogni?
Ha igen batran kijelenthefem, 6n sajnos stlyfel-
esleggel rendelkezik! De ne csuggechen' Eme
parc? lan gjénlat alkalméval megismertetem &n a
Konami termékével, mely néhény nap leforgasa
alatt garantéltan elftinteti nrél a mallczur_f.ul meg-

3 t és odaégett zsirsejteket hala a Citrus ere-

Elgfordult mar énnel, hogy miutan béségesen
megebédelt egy mcclnvzggun azon kapta ma-
gat, hogy beszorult az ilesben és csak a hely-
szinre érkezé flizoltok tudiak icngvagok segitsé-
gével kiszabaditani a biztonségi év 6leld szori-
fsbal, mikézben tsbben belefulladtak a nagy
hé hatéséra magabdl kiolvadé embertelen zsir-

BEB"FLE BHe aBFPab

CSIPI M LEE
Csipil

RAFIK A ¥

JATSTHATSS Ac, 16
SEAVATeSSAG KEOZEPES
ZENE / HHANG: KOZEPES
HLANGULAT. KkOZEPES

12 JATEKSS

1 MEMSRLABLOKK

SZENYEG, SPECKS KONTROLLER

v MYEGEIi TALAN VAN




azonban leg
kabb taskak és kilenfe-

e boritékok forméjé-
ban lelhetsk fel a pa-
lyakon, amiket néha el

ah részben egy agy ala. Saj-
nos gyakorlati FUI:EZI;EK nulla, I

maximum a térténethez vagy az

févedek. . 5
Igen, az FPS
nagyobb) rajongétabol
jatékok szines mezonyében. A népszeriiség
okait biztosan meg lehemne fogalmazni ponfos
definiciékkal is, de a lényeg szémomra az,
hogy nyugodtan lehetne az
FPS-eket is szerepjatéknak
nevezni. it tenyleg mi vagyunk
a fészerepls, mi megyiink a killonfé-
le palyékon, mi irfjuk az ellenfeleket
mindenféle Fegiyverekkei, és a forténet veliink
folyik, nem valamiféle babbal,
aminek csak nevet adhatunk. It -
a TV a szemiink meghosszabbita-
sa, a kontroller a keziinkg, és a bele-
élést csak jobban elésegiti az, hogy a j&-
géekbeﬁ karaktert maxlkrzl:r;e uzl uivazeto'h k" filmell:-
n, vagy egy-egy tikérben lathatjuk a jatél
mellékheggri égei jovoltabol. Ne gondoljatok
azér, hogytﬂene vagyok a valédi RPG-knek,
csak szémomra az FPS-ek mindig garantéljék

=5 adott killdeféshez szolgalnak némi

hattér-informaciéval, esetleg tovabbi
bonusz cuccokat szerezhetiink gyfijtoge-
fésiikket E
Archer kisasszony fegyverarzendlia tar-
talmaz mindent, amivel a hideghd-
ri éveiben édheti
i szegény kapitalista

- fenekét a gaz keleti

blokkosokkal szemben. 9mm-s piszkﬁ hang-
tompitéval, hﬂm‘n&nyos vagy dumdum go-

lyokkal, tavesoves puska, Hampton
¥ géppiszioly, .38-as revolver, AK-

47 {:Fzésﬁ gépfegyver... Ez eddig

szép és |6, csak éppen akad egy kis
gond - legalabbis szdmomra.
Ugyanis mikor el8szér belépvén a
control options-be nem talaitam sem-
miféle egér konfig allitast, bizony kis-
sé ingerillt lettem. Egy

a mozgésszabadsagot. (Bar ebben a - FPS-nél az egér hiéinya
GTA3-mat nem lehet tiberelni, 21" olyan, mintha egy autéver-
az is igaz.) Széval GvM ot fett T /| seny nem tmogaina semmilyen kor-
velem, de nem azzal, hogy el- TR manyt, csak a normdal kontrollert. Persze,

nevezett valami kapitanynak a igy is lehet vele jatszani, csak egyrészt az egér-
Pikminbél, hanem hogy a NOLF-al csillapithat- ;2{ tamogafott iranyitds sokkal hatékonyabb
tam FPS éhségemet a Medal of Honor mint a csak kontrolleres, mésrészt pedig a
megjelenéséig. reflexeim elég nehezen dlltak vissza
A hangzatos “Senki sem e a joypadra. Ennek kovet-
él orokke” fécim egy igazi kémfor- }E‘ S kezigben hirfelen stressz-
ténetet takar, amit viszont nem valami markans &‘ LW helyzetben elég kaotiku-
pofacsontozati néfalé pacakkal kell eljatsza- =3 san mozogtam és céloz-
nunk, hanem a néi megfe|e|6féve| (hajrd eman-  tam, néha azt sem tudva, hol vagyok. Szerin-
cipacio). Az igencsak csinos Kate ArcLer fel- tem mindenki prébalia ki példéu?);z Unreal To-
adata megkeresni azt a titokzatos illetst, aki urnamentet, Half-Life-ot,
elég brutélis médon gyilkolgatia az Unity (j6 ST Voyager EF-t vagy a
oldal, Kate szervezete) em- Soldier of F.-t tgy, Eyogy
bereit. A fonckség szerint
arul6 lapul a soraikban,
megkdnnyitve ezzel a HARM
(gonoszoi: csapata) dolgét,
kik &ppen egy nagy vegyi timadasra késziil-
nek. Természetesen meg kel
akadalyozni ket ebben, mia-
latt dldézzik a gyilkolaszés Vol-
kovot (mégsem annyira fitokzatos),
akinél mindig van egy virag, mint utolsé ajén- ‘J‘g

dék aldozatai szamara. A poligon arci tigy- B

noknét két fénske kozil csak az egyik kedveli, % vallunkrél, ezzel igencsak csok-
a mésik dllandéan piszkdla 6, és meglehetd- ““ kentve a jaték nyljfotta élvezete-

sen keményen kritizalja a munkajat. Nem le- ket. Elég ugyanis nagyjabél az el-
anyalom ilyen kériilmények kozott tevé- lenfél felé fordulni, és a célkereszt
kenykedni, de szerencsére Kate (ésaT. g mér ré is lockolt, lehet nyomogatni a

gamer) elég elszant. Mivel a jatek tizgombot és kész. Az automata rend-
amolyan intellektudlis FPS (egy ncéld szer harom szekciét killonboztet meg az
[6valdszésen kivil masra embereken, mint talélati zénat. A legfelss a fej,
nem valé UT vagy Quake ha tehetjiik ide I&jiink, mert egy golyé és a fic-
mellett legalébbis minden- kénak annyi. A masodik a test, ide
képpen az), igy olykor le- mar FegBNert6| figgsen
het6ségink adadik korlato- - tobb lévés is kell, a har-
- 5

bal kezében a joy a mozgas-
. hoz, a jobbal pedig a minimum
3gombos egeret kezeli (a legjobbak a gér-
Eﬁs véltozatok). Ha szeretitek az FPS-eket, ak-
or az a 3-4ezer forint egy USB-s egérre iga-
zan nem nagy befekfetés. A NOLF-
ban egerentyi helyett szerencsére
megvan az aufomata célzés be-
kapesolasanak lehetdsége, ami se-
githet a harcok folyaman, viszont
mindenfaijta célzasi ferhet levesz a

1
~ nem lenne 'ég'uhhn?zs,

is dugtak ellink, paidaul

soha nem is jatszoff ilyenekkel, és ezért 6t jelentéktelen. Lehet, hogy
fog neki hianyozni. No comment. valaki haszndlia majd ezeket az ifemeket, vi-

azonban szont hare k& lehet@sen kérilményes
kivélasztani bérmitrir:?nikﬂzben mondjuk 2-3
ellenség is fiizet nyit rank éppen. Es lehet, hogy
> ez megint szubjekfiv,

de én inkabb a haté-
konysélrg;q torekszem
elsésorban mint arra,
bob m;i}valqki%lfel-

ntok rizzsal vagy
elalfatom a krasznaja
moszkva kBlnin}gelBEG
a fagyver‘}, favolré
céloznli a fejét, és durr.
Széval, egyszeriien az
ember nincs rakénysze-
rillve a csoda dolgok
haszndlatéra, a game
pedig abszol(t nem
olyan mélységd, mint
pl. az MGS, chol 6rom
volt 0j lehetGségeket fel-
fedezni a missziok so-
ran. Talan hard méd

elején felszerelik mindenféle fritkkas kiitytvel is. kapnak a lopakodassal
Van példaul fegyverkent és lakat nyité dlkules-  [éssel egyiitt2 Nah, d ol
ként is funkciondlé hajesat (vagy mi), robbané  bélom (nem nagyon remény
rizs (sima és idozitett ]
valtozatban is), fényke-
pez8s zoomolhaté
szemiiveg a kémmun-
kékhoz, turbésitott &n-
gyujté olyan lakatok at-
égeféséhez, amivel a
hajcsat nem bir, és vé-
gi del nem utoLso;)s;rbun
egy altatogazt kibocsato
Ecrﬁjm is akad a cuccok
ozott. A jatek egyik
kellemes poénja volt en-
nek a parfimnek a kip-
rébélasa az egyik mér-
nékan, aki az instruktor
szerint amigy is farad
a sok munkatél. A rob-
bané rizst persze bed|-
toztetett babukra kell ré-
dobni — ne cskkentsitk
az amigy is csekély allo- i
manyt. Felszereléstink ki- ]
prébalasara ugyanis a
akorléteriileten ejf-
eté meg, amit az
els3 fréning misszi-
6n mar meg is is-
merhetiink, Erde-
kes volt a halkan
jaras grukorlésa,
vagyis lassan elo-
sonni @ vizsgazta-
16 mogétt, hogy ne
hallja meg lépteink
zajat. A mésik lopa-
kodést begyakoroltatd
részben pedig automa-
ta kamerakat kellett kicse-
lezni, ami megint csak nem
egy észnélkili lovoldozés élme-
nyét vetitette el6. Na j6, nem is
egy MGS szinten kell elképzelni

vuiédimynoknak‘ 6
nézze 6t a jatékos, ezért a lanyt minden scene
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Voyager mi Z, amel{ i grafikailag
szintén eléggé ingadoznal és a koze
kozott. A STV-hez talan an all kozelebb a
kémiény wldgu, r%un lamos el-
berelg dd{':n biektumok texttrait. Sﬂm
em gozasa és animdcioja ko
nem jobb, azért ezen lehefett volna még mit re-
sze[m A grafikai negativumokat ezzel be is fe-
jeztem, mert a latvanyvilog innents| mar koveti
mbizhuh tucat-fer-
szinvonaldt. Azt
hiszem, ez a hegemé-
nia megrorlk a most ko-
vetkezS mésodik
réciés grafikai hullam-
ban, ami kezdédik a
Medal olf Honorll'la:l, és
végzédik ama elhivatott
kbde'rdak mt’.l'veiben, ql?ik
az utolsé csepp orajelet
is kisajtolva a gépbdl|
keszitenek maijd re
miiveket nekiink. Archer
kisasszony kalandjai
soran jarunk ma'J Ma-
rokkéban, Berlin
Humburgbqn, London-
ban és a Iropusokon is.
A kérnyezet nincs ép-
pen tilzstfolva, viszont

talan ennek is kdszonheten berangatast nem
tapasztalhatunk zavard mertékben. (A berdn-
gatasrol jut eszembe, ez a hiba nem csak a
grafikai ossihuh::sr rontia le, hag;g\ﬂ a Ezlédli; és
a mandverek pontossagat is na n a-
solja bcnne|ylic;urekban Ezért aki azt mondja,
hogy a berangatasokat nem kell figyelembe
venni, azt csupan lelkes amatér jatékosnak far-
tom — mivel nem veszi észre a kiilonbségeket.)
Szerencsére az iigyes designnek héla, a vilag
mégis kellemes, és az elére renderelt umyekok
nck ksszénhetden az esetek tilnyomé tébbsé-
gében kedves is a szemnek. Specidlis effektek-
ben sajnos nem igazan bévelkedik a taj, pelda
képpen talan a marokksi rész utani terep égé
getté hordait, és az ugyanitt felrobbanthaté ko-
csit emliteném meg. Gondolkodom még, mit ir-
jok a grafikéarél, de nem jut eszembe semmi,
amit a képeket megnézve nem lenne egyertel
mi. Maszkalhatunk hotelekben, katonai létesit-
mények belsqeben gyartelepen, rakparton,
dlsz(oban és még egy repilégépen is egy kis
idsre. Lathatunk varoslakskat, kerités mogaott
ugaté német juhasz ebeket, majomérust ma-
jommal (gonoszsagbél leléttem a makit — restart
mission), utcai italmérés eléit fetrengd részeget,
és barban tancolé vendégeket. Az FPS részek

BTFeEeE e aoRMZ ol

olt még

‘momra emnéletvesziéseltor teliesi tendﬁ :
: mﬂibéll lwlandok &tlete is, amikor az akkor :

tolvajként ﬁmkcnonélé Kule a Bobby-k elal

buikiva lop o Kiskakat

abrandit lehet,
tiki hogy ybnm,

lé:{ is magunkéva ks bt
en... Sajnos az révi-
, viszont ehhez egyt;ufgfalési idét kissé

hhg;syzunak Iu|c|lom Kilsndsen j értheleilen azis,
restart mission-ndl miért kell az.

blfésaengyweldet megismételnil eQéGZ
Kozeledik az ek’ilrﬁnyzoit kuruiderszém gy

|
Ieknek A |t:n‘ek"l
bai dltaldban a
ré6, amatér dolgok,

a beszédts| abszol(t Fug- |

etlen széj — remegtetés,
gugy a hr!y]ﬂwomn
ajtokat is jelzé zold
célkereszt. A
A missziok vé-

talélati arany, megalt emberek széama,

lopakodasi és hirszerzési adatok, stb.
- Ajdtszhatbsag ériékelése mar nehe-

zebb, fent is emlitett egér fiig-

gBségem miatt, it o
Lo

azért bizositja a kelle-
mes szérakozést
hosszitavon is, és re-
mélhetSleg nem unja
meg senki olyan ha-
mar, mint a maratoni
Half-Life eposzt. Bar,
az ligyndkosdi kozel
sem annyira hossz(,
szerintem ha valaki
nekifekszik, akkor 2-3
nap alatt |e is fudja az
Archer lény kalandjét.

Agent Dzson
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kember film, amit mér szerintem so-
kan vartunk. Most nem kezdek nosztalgiazni
a torténettel kapesolatban, hogy milyen j&
volt annakidején, amikor megjelent a képre-
gény, és hogy mennyire iméjm mindenki,
ezt mar megtettem anno a DC-s Pokember
programndl, ami egészen jél sikeriilt. Azéta
eltelt tobb, mint e y év, és rengefeget f'eﬂc'i-
détt a konzolok vilaga, ezért nagy meglepe-
teseket, és tényleg igényes megjelenitést vér
mindenki. Eppogy ahogy a filmmel kapcso-
latban is, hiszen annakidején mar készilt Pe-
ter Parker fészerep|ésével mozi, csak hat az
elég régen volt, és elég bovli is lett. Talan
még emlékszik valaki az emlitett alkotasra,
amin én nem egyszer e|r6htigiem magam.
En még csak u%emumtéic’lr léttam az Gj fel-
dolgozasnak, de az elég meggy&zs volt, re-
mélem, nem kell majd csalodni benne. Eppen
gy varom, mint a Resident Evil filmet, ami
elakadt valamerre, hiszen mar régen be kel-
lett volna mutatni hazéankban is épp Ggy,
ahogy kilféldan. .. Mi van
vele? Nem ért el elég nagy
sikereket, és inkébb nem
veszik meg a hazai cé-
gek? Remélem nem igy

van, és nagyon remélem, hogy

nem csak videdn fog majd megje-
lenni, mert az elég nagy csalodés lenne sza-
momra. De tériUnE vissza a Spiderman téma-
jehoz. Ami sikeres, azt ugye ki kell hasznalni
a pénzcsindléashoz, barmirél is van szé. Ese-
tiinkben sikeres volt a korabbi program, va-

b /

S F
ire ez a cikk a kezedbe keriil, mar
Mmegfekimheté a mozikban az 0j Pé-

majd més platformokra is. Nagyjéabol
ugyanazzal a jétékkal ra|6|koz?|aruni( majd a
1bibi gépen is, mint amit most fogok elemez-
ni, de elméletileg az X verziéban tébb palya
lesz majd, ami talén pozitiv dolog lesz, is-

rengete

filmet nézhetiink meg,
ami fo?yclmcrosc:n nyilnak
meg, ahogy hq|udunt elére a
rogramban. A SPECIALS-
Eon kodokat irhatunk be,

merve a gép tuda- BT
sat. Most azonban
lassuk a PS2 valto-
zatot, ami nem felje-
sen ofyan, lett, mint
amilyenre vartunk...

3D, HALO-

HINTA, ES

RENGETEG
BUNYO

Ahogyan az el6z6
prébalkozésoknal
mar megszokhattuk,
a halészavét kiilss
nézethél iranyithat-
juk tgy, hogy a ka-
mera magottink he-

lyezkedik el. Halo-
hintazhatunk a hatalmas felhékarcolok ké-
zot, vagy bemaszhatunk a szellszsksn ke-
resztil a hazakba, és leverhetiink mindenkit,

A POKHALO LEGYEN UELED!11

aki az utunkba keriil. Ezen a téren nem tér-
tént tol nagy véltozas, sét...mondhatnéam azt
is, hogy szinte semmi valtozas nem tortént.
Még a lehetéségeink is ugyanazok, mint a
korébbi valtozatoknal. A trténet |egin|(ébb
a film vonalat kéveti, de azért vannak eltéré-
sek is. Mindenesetre itt is azzal kezdédik az

lamint sikeres lett az 0] film, mi kovetkezik
ebbsl2 Jon a film adaptacisja, amit el lehet
adni oz 0] gépekre, ezzel névelve a bevételt.
Hat iEy latogatott el kedvenc Pokemberiink a

vilaghédits PS2 gépre, és valamivel késsbb

egész, hogy megcsip minket az a nevezetes
pok, kilonleges erénk lesz téle, és a tobbi.
Az elején oft lesz a Ben bacsit meggyilkold
tolvaj, akit el kell kapnunk, valamint f& ellen-
feliinl( itt is a Zéld Mané lesz, aki a fejébe

vette, hogy min-
denképpen meggli
a Pékembert. A
lemezt behelyezve
rogton kiderdil,
hogy o fémenii
nagyon igényes
lett, ez elétt teny-
leg le a kalappal,
régen lattam ha-
sonlét, még a ze-
ne is durva jo...
Megtalalhatoak a
megszokott opci-
ok (G jatek indita-
s, régi betdltése,
gombok kijelsle-
se, stb...), vala-
mint lehet cseme-
gézni a kilsnle-
gességek kozott

is. A galériaban

- F

gyakorolhatunk is (amit
szokds szerint ajanlok is
egy 0j jatek inditasa
elétt...), vasarolhatunk o
cuccokat, és nem utolsé
sorban vélaszthatunk pa-
lyckat is, ha mér eljutottunk
odaig. Idéig tehét minden
rendben van, kielégit minden
igényt a kivitelezés. Ami prob-
léma van, az magéval a jatékkal
kapcsolatos, de ezeket késsbbre
tartogatom, most az iranyitast
elemezgetném inkdbb...

TANACSOK,
LEHETOSEGEK,
MIEGYMAS...

Emberiinket iranyithatjuk az

iranynyilakkal is, valamint a bal analég kar-
ral, ezt még a jaték elején kell elddnteniink,
de ha nem j6n be igy a dolog, akker a jaték
alatt is megvéimla%m]uk. A jobb karral a
kamerat forgclihufiuk, ezt be is c'|||fthuiiu!< az
emberiink mogé az L2 lenyomaséval. Az X
az ugras, masodszor lenyomva szaltézunk
egyet. A Krrel rogunk, a Négyzettel pedig
itiink, valamint a Haromszdggel halot Ishe-
tiink ki az ellenfelinkre. Amennyiben az
utobbit kapesoliuk a jobbra irany lenyomasa-
hoz, egy kis védépajzsot emeliink magunk

koré, ami idével felrobban, ezzel sebezve az

ellenfeleket, akik ha egy haztets szélén all-
nak, még le is esnek ilyenkor, széval jél ids-
zitve elég 6 fegyver lehet ez a keziJ‘anen.
Az eldre, és Haromszog kombindcié hatésa-
ra egy nagyobb halélabdat lsviink ki, ami
természetesen jobban sebez, mint a sima hé-
l6. Az R1 segitségével a legkszelebbi falfeli-
lethez ranthatjuk magunkat, az R2 pedig a
halohintazashoz 6. Halhintazas kozben a
bal analéggal tudunk le, és fol kapaszkodni.
Ami még iosznc’:lhuté, az az R3 lesz, ennek
a lenyomasaval egy kis pok jelenik meg a
képernyén, amit céTkeresztként hcsznéiu-
tunk. Idével kombékat tanulhatunk be, amik
jol jphetnek a késsbbiekben. Ezeket mindig
ismerteti a gép, ezért nem pozarolnék rajuk
tobb helyet (réadésul elég sok van be|6|i3||<,
ha jél szémoltam, pér hijan harmine...). A
képernyén a kévetkezd informaciokat lathat-
juk. A jobb, felsé sarokban van az élefersnk,
és hogy mennyi halé all még a rendelkezé-
sinkre...ezeket a killénb&z6 szind pékikonok-
kal tuded feltslteni. A jobb, alsé sarckban
Eedi lathatod az egyenesen, hogy milyen

6zel vagy a foldhoz, a pokradar pedig a
célpontok helyét mutatia. Ezek a lényeges
dor;ok, vagyis minden olyan, mint korabban.
Most is felkaphatsz targyakat, amiket aztén
az ellen fejéhez vaghatsz, igy barmi fegyver-
ré vélhat a kezedben. A péir’iszk‘inre érde-
mes hallgatni, mert néha hirtelen o hatunkba
keriilhet valaki, akit mi nem vesziink észre, de
a pékradarra figyelve igy is rajhetink, és
mar fel is készﬁﬁmiﬁnk a meglepetésszerii
tamadasra. Elakadni NEM lehet, annyira li-
nedris minden palyal Hat ennyi...

g L 4

LENNI?

A vélasz mindenképpen igen, mert Pékember-
nek lenni mindig jo, figgetleniil a mingségtal.
Még akkor is, ha a grafika csak egy gyengécs-
ke jot érdemel, mert a helyszinek néha kidolgo-
zatlanok (ez leginkabb a zart terepeken
i?uz.“], a hazakon lévs tikrozédés pedig min-

en, csak nem valésaghi... Még igy is lehet él-
vezni. Még Ogy is, hogy az irényitassal ugya-
nazok a problémak, mint korébban (idénként
besril a FI:cxmeru, nem tudjuk, hogy hol va-
gyunk, stb...), még akkor is, ha ezen a készitsk
nem éhajtanck valtoztatni a kritikak ellenére
sem. Még akkor is, ha a valtozatos feladatok
ellenére is ellaposodik a jétek, és még akkor is,
ha valamiért a hangulat mér nem a régi. Nem
is igazén értem... Nem kaptunk semmi jat, és
semmi igazén eredetit, de mégis j6 a jatek. It
van a hdldhintazés, itt van a Keselyd, it van
Skorpit, Zold Mand, és a Rengetd (vagy Sok-
kolo...mar nem emlékszem...), s mi mar et
is boldogok vagyunk, pedig sokkal tebbet is
kaphatnénk... Hét igen. Ez van, ezt kell szeret-
ni, és mi tényleg hajlamosak vagyunk szeretni,

mert 6 a mi Pokemberink...
BOJTOS GABOR

GRAFIK A .
JATSZHLATES AG. KOZEPES
SEAVATESSAG J6
ZENE / HHANG: Y6
HIANGULAT. KOZEPES
1 JATEK®S
MEMGRLAK ARTY A ENB (79kB)

ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK2)

v PEKEMBERNEK. LENNI
OLY AN Jébéen_
x 6SAK FEL LETT TUPROZVA
A FILM SEGPTSEGEVEL

ETE B ohlFaodh



os Angeles hemzseg a binozaktsl, mivel
Lc ic:rén maffia terrorizdlg’c a varost. A
rendérség és a maffia folytonos habortja
Ggy tinik, scha nem ér véget, hacsak valaki
meg nem dllitja az elkovetsket. Ezek a torté-
nettel nyit a Konami 0j plszfo|yos |aieka a
Police 24/7. Jatéktermekbél talén mar isme-
r8s lehet, hisz oft jelent meg elészér az
anyag. A PS2-es valtozat sok érde-
kességet rejt magaban: Elészér is a
Police-t hivhainank akar a perifériak
jatekanak is, ugyanis a legfobb kie-
geészitot hosznc’ﬂiu, amit én ismerek,
s6t olyat is, amirdl még nem is hal-
lottam. Mivel pisztolyos anyagrol
van s5z6 természetesen adott a Gun-
Con 2 haszndlata, viszont a régi
GunCon nem okés, sajnos. Ugy -
nik a régi pisztolyunkat végleg ki-
dobhatjuk... Jatszhatunk USB egér-
rel is, c]e ami kétségkivil a legizgal-
masabb, hogy hasznalhaté a hama-
rosan me ie?enc'j USB kamera is! Ez
talan egy,gkis magyarazatra szorul.
A jatéktermi verzidban a gépbe be-
levolt épitve egy kamera, mely érzé-
kelterlj mc;zgusunkm Ezzel egy
* szimpla elhajléssal U
sal kﬁerheh‘urtk a |uve§t§k§kg
Mondhatni frappans mego|dos, egy
lepéssel kézelebb hozza a virtualis
valésagot. Sajnos nem volt alkal-
mam kipréb(': ni, de oridsi moka le-
| het igy jatszanil Kepzeligtek csak
meglc‘:ﬂok egy felétek tarté l6vedéket
és nag ivben bevetédtsk a szoba-
ban talalhato fotel vagy cserepes vi-
rag mégé! Mikor a Nintendo el-
szor alkalmazta a oybcn a razast, akkor
keriilt bele a jatekokba, hogy hmkcnlcg is

részt vesziink egy-egy programban. Az-
tan j6tt a tancszényeg, most pedig mér
a muzgésunkut is erzékelik a iétéiok, és
mindezt ofthon a szobénkban. Fantaszti-
kus! Kivéanesi-vagyok mikor jelenik meg
a virtudlis sisak, meg a gonduh:lt veze-
relte-jarékok, bar utobbi ha figyeltétek

az utobbi honapok hireit nincs is olyan [ y

TINE ELAPSED 2:52:800
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sazarhs.

messze. Pisz?o|rl+kumera kombinaciéval a
Police nagyon hangulatossa vélik. Viszont ha

-

e ket kozil valamelyikkel nem
rendelkeziink akkor baj van! Még
kamera nélkil jol lehet jatszani, vi-
szont ha pisztolyod sincs inkabb
mondj le a jatékrél, mert joy-jal ke-
zelhetetlen! Erre nem is pazarolok
sok szét, ezt a jatékot abszolut nem
a joy-os kezelésre alkottak. Maga-
ban a jatékban értelemszerien egy
rendérrel lesziink, aki majdhogy-

jaték a Police. Természetesen pa-
|yékrc1 oszlik az egész, melyeken
minden olyan elemet megtalélunk,
ami a legizgalma-
sabb akciofilmekben
lathattunk. Utcai

harc, barban l6valds-
zés, autds ilddzés stb.
Igencsak valtozatos a pa-
lyakat készitettek a szer-
kesztok, mindegyiken élvezet
lesz harcolni. Az ellenfelek
egy{o|ytébnn iénnek, mintha
egész Japan dttelepilt volna
Los Angelesbe. Vannak civilek
is, mely életére 6 lesz vigydzni,
mert éreﬂevonés |Gr egy-egy ar-
tatlon aldozatert, Egyegkenr ha

UESSZENH Mﬁ
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hibatlanul teljesitink, akkor egyre jobb fo-
kozatot kaphatunk a rendérségi szamarlét-
ran, ha pedig hibazunk lefokoznak ben-

ri binoézék kepe kivan “pixelesitve”,
mint a binigyi adéasokban. Apré
dolog, de a hangulatot jol fo-
kozza. Akad még egy-két
ilyen dolog, mely alapjan
azt is gondolhﬂ\nunf
a jatékot igazi rendorsk
progromozfdk A lgval-
dozés kozben fegyvert
tolteni hasonlaan lehet
mint a Time Crisisben,
azoz egy fedezékbe lo-
pulva tarazhatunk. Sze-
rencsére a o torténeten
kiviil (Main Story), 18bb

nem egyediil veszi fel a harcot a ja-
pan maffiaval. Igen izgalmas akeié-

niinket. J6 &tlet, hogy a nagyobb kalibe-

, hogy

giéiékmédot is elshozhatunk.

Lehet gyakorolni (Traning), de

oft van a Chalange Mode is. It
megadott feletelek kozott kell teljesiteni a pa-
lyat, mint példaul bnzonyos célzasi pontossa-
got kell elémi, vagy szigoroan a megadott
idére kell teljesiteni egy kivélasztott palyat.
Nem is-emlitettem, hogy telik az ids, ?e{u']i ha-
sonléan’a Time Crisis-re it sem ériink ra, a le-
het5 leggyorsabban végezni kell a palyakkal.
A mentben megtalaljuk még az Extra Game-
et. It killénbozé feladatokat kell megoldani.
Példaul nem szabad, hogy a féldre érienek a
lufik vagy Livegeket kell szétléni. Ha feljesitjiik
a Story médot még. jénnek mu|d elé jatékmo-
dok, kézsttik egy-kétizgalmas is. Az ilyen ar-
cade jétékok nagy e”en?efe mmdlg a szava-
tossag szokott lenni, am szerencsére a Kona-
mindl oda figyeltek erre az emlitett és az elé-
hozhats u|§c’1ték0|<nc1k koszénhetéen, Nem lesz
unalmas a progi még tébbszéri Gjrajatszasnal
sem, hisz mindig akad valamilyen behozhaté
u|donscxg, megoldandd feladat vagy jéiek-

méd. Persze az igazi kihivést a Story méd je-

Ienh', hisz pergés és valtozatos jatékmenete
miatt barki megkedvelheti. Raadasul a nehéz-
ségi szinttdl és a teljesitmeényiinkté| figgden,
az Gjabb végigjatszasoknal I(L'||5nb67.6€éppen
is beic‘xrhcﬂ]ui a pélyakat! Ezzel megnydlt a
szavatossag, hisz tobbszéri Gjrajatszasndl is
tartogat meglepeieseket a program, A Police
gruFIEcl megvaldsitasa ugycniugy némi ki-
vannivalét maga utan, de azért wszonqug
normélisra sikeredett. Nem annyira szép és
létvanyos, mint a TC2, de azért megéllja a
helyét. Féleg a fényeffektek Tetszeﬂei a bér-
ban. Viszont az utcai pt':l|yt':||< nem clyun iok,
tilségosan sablonosak és kidolgozatlanok. A
zenéi érdekesek, kicsit lehetnének adrenalin
pumpélébbak. Szerintem tol nyugis szémok
szélnak, ellentétben a TC-vel, ahol a zene
sztonzott a pergds gyors jatékra. A Police

gt’ [ 1r]

24/7 egy szinvonalas és j6 akcidjaték, viszont
aki nem rendelkezik pisztollyal ne szerezze
meg, mert még igy is nagyon nehéz. Ez az
egyetlen komolyabb negativum, azaz higba
kapunk rengeteg életet, vagy oz fogy el vagy
az id8. Eppen ezért érdemes az Options-ben
bedllitani a nehezsegei kezdetben Easy-re,
vagy akér még kénnyebbre (Beginner Mode),
maijd késébb ha jobban belejéttink a dologba
fokozhu'quk az aLc:o nehézségét. Az életeket

is érdemes dtre dllitani. A kissé nehéz \mek
menet ellenére ha mar meguntad a Time Cri-
sis 2-6t és szeretnél egy 0] kihivasokat rejté

iszfo|ycs ukcié\'étékf(d szérakozni, szerezd
Ee a Police 24/7-et!

Veres Miki

POLIGE 24/7

KONAMI
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“El6sz6: D-nap elnevezéssel 1944, jonius 6.-an Ei-
senhower tabomok megindifotta a partraszdllast Nor-
mandiaban. A kétmilliot is meghalade, killon erre a
célra &sszevont amerikai-brit haderék “Utah”, “Oma-
ha', “Gold”, “Junc”, és “Sword" névvel jelzett part-
szakaszokon vefették meg elészor a labukat, Hitler se-
Tével szemben. A égek mindkét fél részérsl
jelentBsek voltk, és o kezdefoen “dicséséges” habord
véres fragédiaba torkollott...” (Részlet a Kénnyezs
Lelkek cimii novellambal...1999)

A NACI HADIGEPEZET,
A SZORNYU VALOSAG,
ES AZ UZLET
Ugy hiszem, a mésodik
w%ljﬁgéhéll;le'ﬁ'bo!zu|mu

vilégos. Talan nincs is olyan
ember ezen a faldon, aki ne foglalkozott
volna a témaval, vagy nem hallott volna ré-

la valamit. Onnantél kezdve, hogy 1933.
Januér 30.-an Adolf Hitler dtvette a hatalmat
Németorszagban, valami megvaliozoft. A hata-
loméhség, az elfajzoft ideolégiak, és a szélssséges
nuciomzmus réengedte démonait a vilégra, és a
vildg megrengett a lll. Birodalom stlya alatt. Az
ideologiak keresztezése, az emberek tomeges bee-
tefése, és az okkultizmus felhasznalésa irtézatos
erét, és elképzelhetetlen hatalmat adoft annak az
embernek, aki azelétt soha nem foglalkozott politi-
kaval, 1907 utan munkanélkiilivé valt, és késsbb
képeslapokat festett. Ez a “vezér” volt az, aki ko-
rabban keriilte az embereket, &s nem kedvelt sen-
kit. Hirtelen felfigyeltek ra, karizmatikus egyénisé-
gére, és ara, hogy hallgattak ré az emberek. Fel-
emeltek, noggya fefték a kisembert, aki azutan
évekkel késél:?g maga adta ki segitdi elpusztitasa-
nak parancsat a “Hosszo Kesek Ejszakdjan”. Ez
az ember, és kovetdje, Himmler véliak oz 6rillt
eszmék lovagjaiva. En mér csak fudom... Kordb-
ban mér emlitetfem, hogy foglalkoztam okkultiz-
mussal. A nécik ereje ennek az energianak is k-
szonhets. Az SS jelzés, és a hozzd tartozé kato-
nék, fisziek egyenruhdia...a horogkereszt...a
sas...mind-mind olyan jelkép, és forma, ami hihe-
tefleniil hat az emberi elmére, &s nem véletlenl.
Emlékszem, hogy kiskoromban, amikor még nem

26

n

tudtam, hogy kik ezek az emberek, még fatoft

szdjjal bémultam a dokumenfumfilmekben a fa-
siszitk felvonulasat, akik tényleg az erét képvisel-
ték a szememben...azutén megtudtam, hogy kik

b

R

na pusztulniuk idével, ha-
nem mindenki méasnak is,
aki nem kapcsolhaté dssze
a german mifoszok félistene-
ivel. S&t, tovabb me-
ek...az irtdsokon kivili
egfonfosabb jellemzd erre
az idére a szabad gondol-
kodés elérlése volt. Hia-
ba...barmit mond is dltalé-
ban a jobboldal a vérésck-
18], és a terrorrdl, a szélss-
jobb mindig is jobban értett
a dilduhflréEhoz, &5 a vé-
rengzésekhez. Mondijuk ettd]
nem left nagyobb eléttem
Sztélin alakja sem. Szé-
val...mielétt nagyon amen-
nék filozéfidba, és az ideolégiak, izmusok kivesé-
zésébe...valtok. A Vezér alakia, és a hébord
nagysaga sok mindenkit megihlefett mar Spiel-
bergté| kezdve a legkisebb irokig, festékig, zené-

a PC verzidhoz képest (még ha a korités, és az
adagolés més is, de a kész alkotés hasenlé...), de
szerencsére ez most nem jelent semmi rosszat,
ugyanis a MOH normdlisan sikeriilt. Sz6-
val...csapjunk a lecsoba...

VILAGHABORU+FPS=
100%, HOGY
MEGVESZEM

Ak jatszott mar valamelyik korabbi résszel, az
tudja, hogy mire szémithat... Vagyis...dehogy tud-
jo. Azt sejfi, hogy mi vér ré, és mi a jaték mfaja,

de ozt el sem képze-
li, ami émieﬁ)g
ja. Annak, aki
nem ismeri a so-
& rozatol, elmon-
dom, hogy ez egy
FPS, vagyis egy

T

belss nézetes
lovoldszss ja-
ték. Ugy hala-
dunk a prog-
amban, h

8k. A fasizmus, Hifler, a vilaghabo-

Ez mar 6nmagaban elég lenne (fleg ha
hallott mér vu?uki az Ugynevezett “progra-
mokrol”, amik arrdl szoltak, hogy a németek
kimentek a gettokba idénkent, és poénbdl leléttek
csomé zsidét...ha valaki szerint ez poénos,
akkor az kezelésre szorul...). Azonban 8k nem ér-
ték be ennyivel, hiszen az arja faj érdekében nem

rd...nem csak a zsidé holocaustrél széltak.

szekig, és a téma még a szémitégépes jatékok vi-
lagét sem hagyta érintetlenil. Volt mar Wolfenste-
in PC-n, &s volt méar Medal Of Henor PS-en. Mind-
ik siker lett, jonnek is a folytatasok. A MOH fa-
fgﬁ(cnno, és ezt a remek hangulatnak, oz oflefes
feladatoknak, és a valéban igényes zenei aldfes-
tésnek kbszonhette. Azutan j6tt az Underground,
ami mér nem fefszett ennyire mindenkineﬁ, inkabb
hasonlitott egy kiegészité lemezre, mint egy folyta-
tasra. Most pedig, hogy a
épek ennyit fejlodtek, és
ﬁ mar a Wolfi is felta-
madt poraibél (egyelére
csak PC-n, de év végén mar
a konzolokon is tarolni
fog...), muszaj volt kiadni
egy Ujabb verziét. Szémité-
épen mar megjelent az Al
ied Assault, ami szép kis
pénzosszegeket hozoft az
EA szamara, ezek utan var-
tuk is @ konzolos folytatdst,
vagy esefleg a szimpla kon-
verziot, de azért az elektro-
nikus arcok idében meg-
nyugtattak ozzal, hogy va-
lami teljesen Gj dologgal all-
nak el6. Hat kérem szé-
pen...nagy Ojdonsdg nincs

nem latjuk a f6-
szerepld testét,
csak a kezében
farfolt fegyvert.
gy kell menni,
kdszni, futni, ug-
réli, &s legfdkép-
pen harcolni a minden
iranybél rank 15r8 fritzek ellen. A f6 szempont az
oldoklés, de ezt szinesitik a kiilonbozs feladatok,
amik egy célpont megsemmisitésétd| kezdve, akar
titkos iratok ellopésaig, vagy egy fontos személy
védelmeig is ferjedhemek. Természefesen ezeket a
feladatokat mindig kozlik elére, sét az akeié alatt
is megtekinthetiik 6ket. Ehhez nem ért fudni ango-
lul, de nyehvtudas nélkiil is érvényesilhetiink, mert
a palydk felépitése elég linedris, némi keresgélés
utan mindenre réajchetiink, nem az agyfekervénye-
ink megmozgatésa lesz a fécél. A DVD behelyezé-
se uldn a szokott médon felépitett meniibe Luh.lnlc,

ahol targyak jelképezik a kiilonbozs opciskat. A
galéria a legérdekesebb az ¢j jaték inditasa, régi
allés betltése mellett, hiszen it kisebb filmeket fe-
kinthefink meg. Ezek lehetnek igényesen dsszeva-
gott dokumentumfilmek, egy narrator hangjaval ki-
sérve, vagy akar a jaték készitésével is foglalkoz-
hatnak. Ez utébhbit bemutaté videok a legérdeke-
sebbek, mert nem csak a grafikai munkat mutatiak
be, de a hangmintak felvételétd| kezdve (pl. min-
den fegyvert Eﬁlﬁn vettek fel, az élethdség kedve-
érl), a zenei aldfestés feljétszaséig mindent elénk
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tarnak (vagyis itt lathatjuk a nagyzenekar proba-
iat, a kérusok feléneklését, stb...). Ez nagyon
i6...nekem legalabbis nagyon tefszeft. Aztan fellel-
Leﬁink bénuszokat is, amik kézétt érdekes, és ke-
vésbé érdekes segitségek vannak (ilyen példéaul az
eziistgolyd effekt, amitél minden e|lenFé|P:1eghuI
egy lovestdl....), valamint bedllithatjuk a nektnk fet-
sz6 nehézségi fokozatot, vagy iranyitasi kiosztdst.
Széval van egy-két dolog, de ez el is varhaté. Ma-
rad tehét a jaték inditasa, aminél elsé lehetssé-
glink a D-nap atélése lesz.

OMAHA BEACH, A
LEGELSO LEPESEK

“Mér kora hajnalban a partok kézelében voltunk
a partraszallé Lujékon tomorilve. En a kozel het-
venezer amerikai katonat szamlals, elsé hullam-
ban témadsé csapatban voltam. Célunk az “Oma-
ha Beach” volt. Mikor elértiik a partot, az ellenség
fizereje fogadott minket. Bér a tisztek probéltak
felkésziteni, amit Gtélfiink, nem lehetett elére elkép-
zelni. Holt, és félholt bajfarsainkon kasztunk at fe-
dezéket keresve. A németek semmit nem biztak a
véletlenre, [Gitek mindent, ami mozgoft. Mi is ezt
probéltuk tenni, de amig mi kivalé célpontot nydj-
fottunk, addig &k biztos bavehelyrd ritkitottak so-
rainkat. El nem tudom mondani, milyen érzés volt
ﬁa sebeshﬂlelilt kozt E;El;szni a véfedgxarédﬁ homok-
n, és hallani a folyamatos erropogdst, a
robbanasok zajdt, és a sériiltek orditasat. Mikoz-
ben hangosan imadkoztam, és vartam, hogy egy-
szer csak belém forédik egy lévedék, beletenyerel-
tem valamibe, ami meleg volt, és sikamlés. Mikor
kezemre néztem, borzongva léttam, hogy egy ka-
tona felszakadt gyomraban vannak az ujjaim.
Hanyingerrel kiiszkodve néztem honfitarsam arca-
ba, és fekintetiink Ssszetalalkozott... Még éltil”
(Részlet a Kannyezs Lelkek cimd novellambél...)
A robband hajebal kiszallva mar tied is az ir6-
nyitas, rogton a siiriijgbe keriltél. Mindenki va-
lassza ki a neki fefsz8 iranyitast, én a negyedik
valtozatot hasznaliam (Easy Reload), mert szerin-
tem oz esik legjobban kézre, Ggyhogy azt magya-
réizném most el. Megszokott médon a bal analég
karral sétalunk, és oldalazunk, valamint a jobb
karral nézelédiink. Az R2 a lovés, valamint a ke-
ziinkben talalhato fegyverrel Gthefiink is, ha le-
nyomjuk az R1-gyet. Az L1 a guggolés, az L2 a
kézi célzés, és a Haromszog az ugrés. Tavesdves
puska esetén a kézi célzassal néziink bele a tav-
csdbe, majd a fel-le iranynyil segitsegével kozeli-
fiink, tavolitunk. A Neégyzet, és Kor parossal valt-
hatunk rt, az X pedig az akcidgomb, vagyis
ezzel nyithatunk ajtokat, ladakat, ezzel vehetjii
igénybe oz ellenség nehézfiizérséget, va
vehettink fel iratokat, rakhatunk le bombékat. Az
L3 a kép kdzepébe helyezi a nézefet, ha mar kel-

ETeE e OMNZ 0N

I6képpen beszédiltink az ide-oda forgolédastol,
az R3 pedig az Gjratolfes. A jaték alatt, ha nem
tudjuk a killdetés ,ényegét, a Start mutatja, hogy
mit kéne végrehaifani, és ebbél mi van mér meg,
valamint a Select hasznos tandcsokkal latia el az
angolul fudé részoruldkat. Ennyi. Ugye, hogy mi-
lyen egyszer(i. Fegyver van béven, mint ahogy |6-
szer is, ezeket tﬁifnvyire a f5ldan talalhatod, de
idénkent a szekrényekben, polcokon is megtalal-
hatéak. Ez szintigy igaz a gyégyszerekre, elsése-
Fély r_f.omm_fokra, amik min?ezﬁé hevernek. Ta-
dlkozhatsz ladakkal, fadobozokkal is, amiket ér-
demes szétverni, mert sokszor lehet talélni bennitk
ilyesmiket. Szintén fontos tereptargynak mindsill-
nek a hordék, amik tabbnyire ozzal a pozitiv fu-
lajdonséggal birnak, hogy kisebb osztagok mellett
tanyaznak, ilyenkor pedig elég beleléni egybe, &s
mér inthetiink is péa-pét oz elszéllo e|!enF:?eknek.
Megint csak hcszndr::adé segitségnek bizonyulnak
a iépﬁgyﬁk is, amik idénként gazdatlanul hever-
nek egy-egy forlasz mégéit (ha mégsem gazdatla-
nok, ezt zgzisebb problémat is meg lehet oldani
egy fejlovessel...), és kivaloan alkalmasak a to-
megdemonsirécitk szétoszlataséra...ha mér viz-
agyd nincs a szolgalatunkban. A képernydn par
in%urmﬁcié lathaté. A balalsé sarokban az élet-
eréd van, a jobbalséban pedig az éppen hasznélt

rhez fartozé téltények széma. Amikor eléve-
szed a fegyvered, piﬁunutru még a neve is
megiele:ﬁ( a foltények szama felett.

AZ ELSO KULDETES

Martin a lelkemre kdtotte, ho?;:z elss par lépés-
e

ben mindenképpen segitsek nektek, ezért leirom,

hogy mit is kell csindlni oz elsé missziokban.
Ahogy partot értél, szaladj balra a roncshoz, ahol
felettesed vér. Elmondia, hogy fedezni kéne a tar-

saidat, ezért fordulhatsz is jobbra, ahol a bomba-
tolcsérben mar var valaki. L6dd a fornyokat, amig
ki nem irjak, hogy 1 katona megmenekilf. Most
szalad; balra, zﬁd meglétsz egy guggolé havert.
It megint vedd tliz alé a tornyokat, és ha & is
megmenekillt, forduli megint jobbra. Partkozelben
lesz egy kidltozo ember, &t fedezd, valamint kicsi-
vel arrébb egy arokban az utolsé pali var. Ha
mindenki megvolt, és kiirtak, hogy minden katona
megmenekilt, menj a szégesdréthoz, ahol a kapi-
= N ]

tanytol megkaped a kévetkez6 feladatot. A fizsze-
részt kell fedezni. 6t a jobb oldalon, a terep leg-
szélén taldlod meg, a éeszkélk kzstt. Van itt egy
i6 kis géppuska is. Kicsid hizédj ki, miutan beszél-
tél a kollegaval, aztan 16dd a tornyokat, és kiszva
kavesd ue?edezeire vard baitarsadat, amig el nem
ér a drét kozepéhez, ahol egy kisebb rob?mntﬁst
fog végrehaitani. A defonécié utén irany a bal ol-
dali torony alja, chol fede-
zékben vagytok. Innen kell
atfutnod a masik foronyhoz,
de vigyazz, mert uknéi
vunrlm . Afdl nllelleﬂ lassan
sétalj végig, néha varj
kicsirl, éigu kor nem Ielsigl:):u-
jod. A jaratban ket ndci fo-
ad, majd ha felmészol a
efran a gépagythoz, akkor
még j6 pér elérajzik. Old le
8ket, valamint szedd le a
dombon talélhaté két l6al-
last, aztan massz le a kapi-
tanyhoz. Rovid tolfogetés
utan lathatod, ahogy az
egyik bajtarsad leszedik egy
bent levd gepagyuval. To-
padj szorosan a falhoz, és
Ggy szaladj be, majd rob-

bantsd a hordékat. A hétsé szobéba bejutva l6dd
ki a tarsat fedezékil maga elé tarté katondt, aztén
hasznéld a gépagytt a kintrdl berohané nécik el-
len. Miutén ez is megvolt, mehetsz fel a lépcsén.
Fent a lépcsétsl jobbra lesz a radio, amit meg kell
semmisitened, uténa mehetsz balra, fel a létran
(vigyézz, mert a méasodik léira tetejérs| egy grand-
tot dobnak le...), a barlangra emlékeztets helyen
pedig megleled a fiistgranatokat. Innen egyenes Gt
vezet (persze ez az (Gt ellenségekkel teli...) a 6to-
ronyig, ahol &lj meg mindenkit, majd ha a szom-
széd fornyot mér becélozfdk a kapitany segitségé-
vel, rakd le a kijeldlt helyre a fiistgrandtot (akeié-
gomb....). Most mér mehetsz ki az el6z6 szobaban
talalt bezart ajton.

ES A MASODIK,
CHERBOURG...

“Miutdn ésszeszedtilk magunkat, megkaptuk a
kovetkezd parancsot, mely szerint Cherbourg volt
a kévetkezd dllomas. Hamarosan mér dton is vol-
tunk, a kijelslt hely felé Collins tabomok vezefésé-
vel. A tabornok idérél idére lelket ntott belénk
szénoklataival, és erdteljes hazafiasagéval. Szik-
ségiink is volt erre, mert id8nként igen fontos ta-
madasok, rajfatitések értek minket a fritzek részé-
r6l. Nem elég, hogy sorra hullottunk el, oz élel-
miink is gyorsan fogyott. Az uttnpétiasok pedig
egyszer er;kudfak, amikor jGnius 19.-én hurrikan

kezdett tombolni a partok
kozvetlen kozelében. Ez a
természeti csapas kozel
négy napig tarfott. Ez id
alatt sokszor csak a mezék
fiivét, és a fak, bokrok leve-
|eit, gyokereit ettiik, és csak
ido”nién! sikerilt hishoz jut-
ni, mikor egy felénk kéborld
dllatot leléttink. Cherbourg
kézelsben egyre tobbszér
tolélkoztunk németekkel, és
a harcok kozben egyre
t8bbszér kérdeztem meg
magamfél, hogy miért har-
colok elleniik. Amikor ar-
i:ukba néz;erln, soha I'IEl'dl'l

Gttam gydlcletet, vagy dii-
hot, mindig csak a félelmik
tikroz6dott a szemiikben,
és hogy nem akarnak &k [6véldozni, de ha nem
dlnek meg minket, ket intézik el. Vagy a feletrese-
ik, vagy mi, bér be kell valljam, mi egyre férad-
tunk, és egyre tobben voltunk betegek. Ha a tabor-
nok nem noszogatott volna minket, mar régen ha-
zamentiink volna. Azt hiszem, ck is igy lehetiek
ezzel. Becsléseim szerint sokuk még szerelembe
sem esett, mégis mar az életikért kellett kizzdeniiik.
Gytlsltem ezt az értelmetlen gyilkolaszast...”
(Részlet a Konnyezd Lelkek cimi novellambél...)

A tisztasra érkezve nyisd fel a fa tovében fekvs
dobozt, azutdn séfdli (. oz Gtra, és kovesd a meg-
8t autét a varosba, ahol a szévetségesek mér jo-
vaban osztiak a nécikat. Az Gt végében talélhaté
romos héz hafsé részében falélsz egy kis jaratot,
amin kssz at, igy 6sszetaldlkozol az elss tankkal,
ami folyamatosan Iének a baitarsaid. Szaladj at a
hidon, ierﬁli a jarmé moge, és kézigranatiol dob-
ald meg, kozben figyelj a nacikra, Lodd le cket is,
szed ?eﬁ mindent az oldalsé részeken is, és sétdlj
tovébb. A templomromok kazétt talalsz egy létrét,
amin felkopaszkodva egy gépagythoz jutsz. Ezt
haszndlva segitsd attord csapataidat a nécikkal
szemben, valamint gyénybrkédhetsz egy kicsit a
véros csoddlatos panorémajaban is (nem vice,
tenyleg marha iéip:éz ki...). Massz le, és fuss fo-
vabb, oz Gt vegéig. A folyosé el van zarva, de
bent a baloldalon van egy kis treg, amin keresztil

» "N




koszva eliuthatsz a tiloldalra. Oft &l; le mindenkit,

szed] fel mindent, és menj jobbra, a tank roncsai-

ndl egyenesen, és megint egy Uregen &t. Az ufedn

harcok dilnak, és az egyik beugréban latsz par

hordét. Az akcibgomb segitségével

gytijtsd be a pirosat, amin a rongy

van, és hatralj el onnan, killonben a

robbanés leviszi a sérédat. Mehetsz

is fovabb. A fiszidson vélaszd o p

jobboldali 8svényt, és a gépagyival

szedd le a szemben |év6Eet Menj a

dokkhoz, &s méssz be a dobozba.

Téltés utén a tengeralattiaron

vagl\(. A dobozbdl kimészva

ilkolj, haladj elére a kony-

Ezn kereszil, és legfoképpen |

gyilkolj. Amikor kilsvik e\:”:ﬁed /1

a csoveket, haszndld a jobbra | 2

|évé vaskereket, kissz Gt bal-

ra, forgasd el a kovetkezét is,

hasznald az utolsét is, ami

megnyilt, & mehetsz fovabb. A
éphaz véiében rakd le a bom-
at, aztan kssz be a szétrob-

bant csévén. A torpedds szobd-

ban helyezd el a bombat, és sé-

tdlj ki oz ajtén. Az iranyitote-

remben jegyezd meg a léfrat,

mert még szikség lesz ré, az-

tén lehet fovabbtaradni a ré-

diészabba. Az adévevét

16dd is szét, és rohanj tovabb

a masik forpedés szoLélbo. A

katonakat &ld le, rakd le a

bombdt, és tavozz a létra fe-

lé, de kézben a szembejovét

alézd le, és a szobaban,

ahonnan kijstt, vedd fel a

kdnyvet a kisszekrényba.

Amennyiben kimésztal,

megint toltés, és a ke-

vetkezd palyarészen

vagy. Innenté| még mészkalhatsz egy kicsit a fet3-

kén, puszithatod a tengeralafiiarokat, volamint

végre hozzdjuthatsz a favesoves puskdhoz, de mi-

vel nem akarom elrontani a szérakozasod, hagy-

lak érvényesiilni, mert Ggy oz igazi oz élvezet.

EGYEBB PALYAK,
FELADATOK

Hmm... Elég jopofa helyzetekkel, helyszinekkel
talélkozhatunk Gfjaink soran. Az elébbiek csak be-
vezettek a csata kezdefeibe. A késabbiekben utaz-
hatsz vonaton egy kisebb Soldier Of Fortune uté-
nérzés kiséretében [ift kiprobélhated a nagy agyd-
kat is a szomszédos vonalon kbzlekeds péncé?o-
sok ellen....), valamint megnézhefed Hollandia
szépségeit, nevezetességeit...ilyen példaul a tanya,
ahol a nécik mindent elfoglaltak, &s mar tért ka-
rokkal varnak. Ezen a szinten egy Barnes nevii

emberkét kell védened, aki fel akarja robbantani
az ellenséges haderd tankiait. Szegényke mondjuk
minden sgiﬂyéba beleszalad, ezért pérszor neki

kell Glni a feladamak. Eté| figgetlendl nagyon kel-
lemes a tanyasi vilag, szélma?mok (a véegén be is
gyujthatiuk az egyiket a tovabbjutashoz...szénaka-
zal meggydit, a tiz étterjed @ malomra, a németek
meg mdr nyitiok is a kapukat....), kis patakok,

meg minden, ami kell. Van, amikor egy nagyobb
fuflsba érve meglatogathatiuk a helyi krimot is,
ahol a freund-ck mér javaban mulatoznak, dano-
lésznak, nekiink csak az a dolgunk, hogy a zon-
goristanak egy masik szamot ajanljunk, ezzel elte-
relve rélunk a lepcsoket 6rzok gigyelmét. A kert-
helységbe kijutva lelskiink par séraskorsét, és a
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buny6z6 fritzek kozétt mér iszkolunk is ki oz infor-
métorunkkal. Unatkozni fehat nem lehet. Kisebb
Indién Jénas mandverrel is szamolhatunk, amiker
egg béanyaban hullamvasutazunk a csillében, és
rol “"'Ho'il':k a hordsk mellett élldogéld némete-
ket. Ez marhéra tetszett, fényleg olyan érzésem
volt, mintha a Vidamparkban beilnék egy menet
Szellemvastira. Kurta j6. Poén az is, amikor a ki-
sérleti kozpontban maszkélunk terveket keresve,
és belebotlunk egy csoport tudésba, akik a
szomszéd szogtan egy 0j géppel jatszadoz-
nak. Mi a feend3? A ka so[;ér |t beizzit-
juk, mire a szomszédban beindul a ha-

tmadnak...). Széval egész {6l hasznalhaté. A k-
vetkezd tipus, amit kivesézek, az a géppiszfolyok
csaldadja. It is van minden, amire varunk, a
Thompson-tél kezdve az MP40-ig, és a BAR-ig. Az
els8 kettd kozeli megsorozésra hatsos, de févo-
labbi ellenfelek ellen nem fil ajénlott, mivel ol

nagy a szérasa. Emiatt hajlamos mindent eltalélni,
csak a németeket nem. L8szer van dégivel, nem
kell spérolni a tolténnyel, ha harcra keril a sor.
Az utdbb emlitett BAR is hasonléan viselkedik,
csak ehhez kevesebb a |8szer, és a tizereje joval
nagyobb. Ez sem kevéshé pontos, de Ggy it, hogy
még a legtaposabb nécik sem tudjak elkeriilni

mazésa, mert hamar megtorhet oz iméazsunk, ésa
kutya sem fog 8bbet autogramot kérni...). Utén-
pézgsu van, ezért gyakran probélkozhatunk vele.
A kézismert panceélokal, és a Bazooka szintén
hasznos ezekben a helyzetekben, ezekkel csak
annyi a gond, hogy kevésbé tudjuk pétolni a fel-
haszndlt 18szert, valamint nehéz[{ b a célzésa.
Utolsénak pedig megemliteném a nem hordozhatd
fegyvereket, amikre idénként rélelhetiink a csaték
hevében. A gépagyt nagyon iél hasznélhaté, nem

ki, mingenki%puszh:l téle, még a tankok is,
valamint t5bbnyire olyan helyen vannak elhelyezve
{ablak, fet...), ahonnan csodalatos kilatas nyilik.
Talélhaté még normél égy is (pl. vonat...), ez
szintén korlétlanul hasznélhaté, de nem annyira
élvezetes. En azt mondom, hogy gépagyura fel, és
a fegyverek utan tekintsik meg a szereploket, és
t:gy hogyan viselkednek a ;jﬁnbﬁzﬁelyze?ek-

...

A KATONAK ES AZ
INTELLIGENCIA HIANYA

Nos...az emberek elég ol néznek ki, ez tény. Jol
ki van dolgozva a mozgasuk, és az arcuk, amin
még oz érzelmeik is latszodnak sokszor. A taldla-
tokra valé reagdlasuk is elég meggysz6, hiszen

attél figgéen mozdul-
nuk,iogy hol talal-
juk el Sket. Ha

talmas ventildtor, és a né-

metek mar repkednek is mindenfe-
lé...szép latvany. Igy hat mokabol
vér elég, csak gyézd. Altalaban
nem n?e?lezek a kildetések, de azért
van, amikor vért fogsz izzadni. llyen az is, amikor
egy varos romjai kozt haladva egy kisebb osztag
(6t-hat ember...) p&ncé|6k]6kkerg|szere|kezeﬂ ka-
tonaba botlunk. Lévik rank a rakétakat, & ha ez
nem lenne elég, még egy gépégyival is soroz
minket valaki. Na, ez egy elég kellemes pillanat.
Parszor nekifutottam, mire végeztem veliik. Azt hi-
szem, mar emlitettem, hogy elakadni lehefetlen,
mindent a szankba ragnak, és mindig csak egy
irdnyba mehetiink. Ha mégis sikerilt, akkor vala-
mit nem veftél fel (Nyomj Startot!), vagy nem vettél
észre egy kis Ureget, oldaljératot, ahol tovébb le-
het menni.

A FEGYVEREK, ES AMIT
HASZNALHATUNK

Hat, gyilkolo eszkoz van elég, lehet valogatni fo-
lyamatosan. Megtalalhato minden, ami szemnek,
és szdjnak ingere, mindez pedig természetesen fel-
jesen korhi megvalésitéshan, vagyis nem fogunk
talélkozni mindenféle lézerkiityiivel, meg energia-
nyalébbal. Szerencsére. Listankat kezdjik a ha-
gyoményos kézifegyverek bemutatasaval. Késiink
ugyan nincs, sét az okliinket sem huszm’:lhuliiuk,
de oft vannak a killonbsz6 pisztolyok. Ezek lehet-
nek hangtompitéval ellatva, de inkabb anelkil lel-
hetiink rajuk. Lészer uténpotlds van hozza béven,
&s kézi célzéssal elég hatdsos, féleg fejlovas ese-
tén, amit ugye érdemes mindig alkalmazni, hogy
ne kelljen Fgeresenki, akit mar padléra kiildtink
(megvan oz a rossz szokﬁsufzz ellenfeleinknek,
hogy gyengébb taldlatok esetén felkelnek, és Gjra

végzetitket, ha becélozzuk 8ket. Jél hasznalhaté a
pér fajta puska is. A Shotgun nem pontos, de min-
denkit leferit, aki elénk keril, akér egyszerre t3bb
emberrel is végezhetiink vele. Bar Gltaléban na-
gyon kedvelem a hasznélatdt, most azért annyit
mégsem volt a kezemben, tudhaté ez be annak is,
hogy kevés hozzé a [6szer. Az egyszer(ibb pus-
kgrsa;z az, amivel kezdiink, ezt nem fogja hasznélni
senki sem sokéig, mivel talén ez a leggyengébb
az sszes fegyver kozil.
Lassi a foltése, nem til
Ecemfos, és hasonlok. Eb-
a csoportba tarfozik
az 6rok kedvenc is, ami
a mesterlvészek dlma.
Ez a tavesdves puska.
L8szer utanpotlasa nem
a legjobb, de a haszna-
lata minden pénzt (l6-
szerkeresgélést...) meg-
ér. Nincs is anndl élve-
zefesebb dolog, mint az,
amikor messzird| lesze-
dink egy gyandtlanul
i:’:|||c|poe%6 6l6r1'.|. .azon be-
1 ig legélvezete-
sebb a ?eﬂévések -
korlésa. Hatésosnak bi-
zonyul a hzésabb hely- 7
zetekben, ha a nehéz- e -
fegyverzethez nylunk. Ilyenek a grandtok, amik
kozott oft a klasszikus német forma (ridra erésit-
ve), valamint az amerikaiak tojésgrandtia. Egyfor-
man hasznalhato mindketts, ha egy tankkal kerii-
liink szembe, vagy ha kisebb csoportosulast ve-
sziink észre a kozeliinkbe (amennyiben rajongék
hadéval allunk szemben, nem ajénlatos az cdicﬂ-

labon lévéd,
ugrdl, ha ké-
zen, akkor

elengedi :
darabig :ﬂgyveﬂ, ha mellbe, akkor hat-

ra esik, és hasonlék. Ezt azonban mér
megfigyelhettik az elsz részekben is. Nem
Gjdonsdg, de azért poén. Féleg a kézkedvelt-
ségnek drvends, heregyilkos falélat, ami igen faj-

dalmas lehet. Ellenfeleink is régtsn odakapjak a
kezilket, és jajgatmak, tanforognak. Jopofa még az
is, ha a németeket dgy I6jik le, hogy éppen egy
haztetdn, vagy egy foronyban vannak. llyenkor a
haldoklék atesnek a korlaton, vagy a peremen, és

orditva zignak alé. Egyszer mei; az is megesett,
hogy a szerencséflen megprobalt megkapaszkod-
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A végigjatszasnak gy dlliam neki, hogy min-
den aprésagrol irok majd, és minden zios he-
lyet megemlitek, de sajnos, ahogy haladtam elg-
re, Ggy j6ttem rd, hogy ez nem lehetséges az
adott Karuk‘lerszdm mellett, ezért kicsit vissza
kellett fognom magam. Ez annyit takar, hogy
csak azokat a dolgokat emlitettem meg, ame-
lyek letfontossagiak a tovabbijutashoz. Ezen
okokbél kifolyéﬁng csak azt tudom javasolni
(amit dgy altalaban is, minden programndl...),
ogy minden szintet ol kutass at, és tiszfitsd
meg a szérnr;ek16|. Amennyiben ezt betartod,
semmit nem hagyhatsz el, és rengefeg érdekes-
séget talalhatsz. A szérnyeket amigy is érdemes
ledlni, mert pénzszerzési lehetdség, raadasul a
fejlsdésednek is jot tesz, ha sokat harcolsz. Fon-
tos még, és célravezetd, hogy sokat ments, mert
a jéték iszonyatosan nehéz, és még egy egysze-
riibb lény is siman ki tud nyirni, amennyi

nem vigyazol eléggé. Széval egy mond)c’:fbun
asszefoglalva a lényeget... Ments sokat, kutass
at mindent, és akkor sikeriilni fog a végigjat-
sz6s, de arra mar most késziilj fel, hogy nem
lesz egyszer( feladat...a hécipsd fe!esr:sz a vé-
gére, és én meg is értelek...sok sikert!

A VAROS ROMIJAI, ES

A TEMPLOM

A kezd§ helyszinen latni fogsz a baloldalon
egy ajtét, azon menj be, és talalkozni fogsz egy
emberrel. Beszélgetni nem nagyon lehet vele, vi-
szont nem sokku?ﬂrrébb van a falnak dénive
egy bot...azt vedd fel, ez lesz az elsé Fegyve-
red. A szabadba kijutva lathatod a véros rom-
jait. A kdzépss hézlx!n menthetsz, amigy a
gyilkos viragokon kiviil kevés érdekesség latha-
t6. Szerezhetsz bérkeszty(t, a varfal mjleﬂi
dombon csizmat, valamint egy sisakot, szintén
fent a falon. Ahol ez utébbit megh:lh:':locf, leomlik
a fal, & ha nem vigyazol, te is leeshetsz. Nézz
le, és latni fogsz egy gombaét. Ezt majd csak ké-
s6bb szerezheted meg varézslattal. A varosban
mar nincs sok latnivalé, az életers néveld névé-
nyeket mar gondolom felvetted, a bolthan még
semmi érdekes nincs, maximum a ladabél vehe-
ted ki @ pénzt, dgyhogy mehetsz vissza a kez-
dépontra. Amikor kiértél, fordulj balra, de vi-
gyazz, mert a fal melletti sziirke rész beomlik
ui::lﬂucl, és akkor a lavaba esel. A templom ks-
rilli fétéren verd le az &sszes hernyét, azutan
allj a templom elé. A bal oldalon van két bar-
lang. Az egyikben &sszefuthatsz a tesztben em-
litett buggyokkal, mig a masikban menthetsz. Ez
utdbbit ajanlom csak egyelére, mivel a kocso-
nyak mérgeznek is. A jobb oldaladon megint
van egy (f, ezen menj végig, és jarj be minden
lehetséges variaciét, igy lesz egy kardod, egy
mellényed, és egy csomé pénzed. A templomba
is benézhetnél végre... Odabent is talalhatsz
egy-kéi érdekességei, mint pé|c||f|u| a mérges po-
kot, a facipét, vagy az emlékmiivet, de cﬁegiz'
galmasabb az lesz, amikor a bal oldalon nyilo
pincébe lemerészkedsz. A horddk kézti titkos aj-
16t kinyitva dsszeakaszthated a bajuszod egy
csonfvazzal, valamint ha meggélted, és kinyitod
a ladat, még egy élsholt tamad rad, réucﬁ;sul
ez joval szemefebb. A jutalmad micsoda? Ennyi
szenvedésért egy szél pajzs az, amit kcpni
fogsz... Kiraly! Nem viszik tolzasba. Ja, a soly-
névekedés miatt pedig ne aggédj, mert hésiin
iddig is 0gy ment, mint egy csiga, és ezen az X
sem sokat valtoztatott. A helyzet marad a régi-
ben. Nos, ha kimentél a templombél, veled
szemben lesz két &svény. A Ecﬂ oldalon sétalj
be, és egy hézhoz jutsz. QOdabent pajzs, és be-
szélgethetsz. EI&bb, vagy utébb azonban be kell
nézned a barlangba is, ahol pér vérés hernys
mér véar rad. Haléluk utén a tiéd az ésszes mé-
regsemlegesitd. Ezekre nagy sziikséged lesz, hi-
szen most indulhatsz a korabban mar latott,
buggyokkal teli banyaba. Kétszer fordulj balra
odabent, és igy megtalélod az életforrast, ami
parszor feltslti az életerédet, ha arra lesz szik-
séged. OK. Mehetsz tovabb, at a gerendan a
rc’.blﬁig, kézben pedig talélkozhatsz a mutans,
vilagité szemi denevérekkel. A tablanél van egy
elagazas. Elgszor menj jobbra, és ismerkedj
meg a kedves, és baratsagos banyasz-zombik-
kal, akik kitsré srommel fogadnak. (Nem...nem
azért akarnak lehanyni, mert nem szeretnek,
csak tudod, mas a kultorajuk!) Ha idaig még
nem '|€:'>ﬂé| ré, hat most mar észreveheted, hogy
mekkora kécsdg, g**i ez a jatek. Széval kinyi-
rod Sket is, felveszed a névényeket, meg a csa-

kanyt (ezzel mér szétverheted a hordékat...),
azutdn irény vissza oz elégazds, majd balra a
liftkezels kunyhéba (akar a masik Gton is me-
hetsz tovabb, ha szétvered a tablat, de tgy csak
a templomhoz jutsz vissza, illetve par targyat
talélhatsz egy zsékutcaban...). A karral beindi-
a szerkezefet, azutdn mehetsz is le vele

[mondjuk a kunyhé mégétt még egy névényt ér-
demes felkapni elétte...). A mérgezé banyats-
ban négy ot lathaté, valamint harom vendégsze-
reté élsholt. Utsbbiaknak adj egy kis dadat,
majd fordulj a leginkabb jobbra vezeté Gtra. It
egy foldkovet falalsz, megszerzése utdn indulj
vissza, és sétalj Gt a leginkabb balra esé pallén,
igy megtalélod az életksvet. A t5rmeleken ke-
resztiil méssz ki, azutdn fordulj jobbra, a mér-
gez6 barlangba, ahol le kell verned a hatalmas
mérges buggyot. Halélaval kapsz még egy élet-
kévet. Most mér elhagyhatod a bényﬂrfﬁﬁlo-
gasd meg Gjra a kis hazikét, ahol a kislany, és
a beteg nyanya tartézkodik. A nyanyanak add
oda az egyik életkovet, ettél egybél elmilik a
reumdja, és a lany cserébe megajandékoz a fiz
kristalyaval. A csakannyal rombolj le mindent a
héziké mégétt (hords, Kfshc‘:z, egyéb...), és
vedd fel a fény karkstdjét. Most mar mehetsz
vissza a templomhoz. Caplass fel az emeleten
alldogdlé pasihoz, akinek add oda a masik
életkdvet az iivegeséért. Ha ez megvolf, ne menj
sehova, csak fordulj meg, és l5dd ?:uz igy lat-
haté sérkényvi ragot (és a sérkénﬁ arus hol
marad?), amit orfaleni maid fel is vehetsz. Jo,
lépj be a korabban mér latott pokszobaba, és
égesd le egy tizlabdaval a péEﬁdéT az ajtérol.
A iépcsfin aladva még talalkozol héléval, de
hasonléképpen elintézheted azokat is. Az ela-

azasndl menthetsz a jobb oldalon, valamint
geszélhersz az emberkével, és elkérheted 18le a
kulcsot, amivel azutan megnyithated a féellen-
séghez vezetd ajtét. A nagy, gonosz pok iz-
zaszt majd rendesen, de a tizlabddkat & sem
szereli, ezért egyszer kimalik. Kivégzése utan fi-
éd a vizkristaly, sétalhatsz le, a temetshéz veze-
16 Gton.

A BANYATEMETO CSO-
DALATOS ELOVILAGA

Lépj be az elss, jobb oldali ajtén, és nyisd fel
a kincses ladakat, azutan menj be a temetsi
részre. Sétdlj le a lépcsén, és vizsgald meg a
jobb oldali slzobér. A hc’:tsé]Fnlnc’:l van egy fitkos
ajté, azon 0 ig a sirnd 0j er, a
n’ilzkurd, amit Ezejrgeﬂel d'énngmliangﬂinek,
mert nagyon 6. Most sétdlfhursz vissza a lép-
csén. A mérgezett kit vizébél ne igyal, mert az
egészségedre karos lehet. A szoba falan azon-
ban van egy iireg, az ebben lévs pokhalét pe-
dig égescﬁ(i, majd menj vissza a ment8hely fe-
&, a csarnokba, ami ot van a pék szobajatsl
nem messze, igy a fied lesz a fenykristaly. A fel-
s6 szinten, a cellaban massz be az ilvregﬁe, és
vedd fel a vascsizmét, valamint a kévet. Ha bal-
ra haladsz (kézben taldlsz egy masik kévet
is...), nemsokara a bolt kéiziﬂébe érsz, akar va-
sarolhatsz is, valamint szétverheted a hordékat
a vértezefért. Dolgod végeztével indulj tovabb.
Erdekességként megjegyezném, hogy még egy
1érképe1 is szerezhetsz, ha megégguz osszes
szérnyet, és elkéred az i:iregeml::ertﬁl a kulesot a
kunyhéjéhoz. Széval...vissza a banyatemets-
héz. A mérgezett viz(i kit, és az éregember ké-
zelében van egy zart ajtd, ahol hasznalhatod a
két, korabban falalt kévet. Vizsgald meg a szo-
ba masik felében 4llé ajtét, és beszélj az dreg-

el a megn itasahoz. Miutén ez is megvolt,
Eapd fel odadt az ikont, amit a nag pék sZo-
bajaban felhasznalhatsz, igy akiivé(m a temp-
lom elejében reitéz8 erét. Tisztitsd meg magad
az elébb emlitett helyen, és nézz be a vérosba.
A nagy zuhanas utan (mar ha tolélted. ..), idével
két kapuval talélkozol. A nyitottat zérd be, a .
zartat pedig nyisd meg, majd szaladj vissza. Az
egyetlen 0t a tavozdsra a bolt magstt lesz, ahol
a vizkristaly is van. Most veszem észre, hogy
még sehol sem luﬁunk, a he|y meg Fo|yc|mul0-
san csokken, ezért a megtalalhaté (nem létfon-
tossagu...) targyakat, és a titkos dolgokat nem
fogom emliteni, mert azokbél van igazan renge-
teg, és ha mindet leirnéam, talén csak harom ol-
dalba fernék bele, dgyhogy révid, és lenyegre
toré leszek rnostunté?. Menj vissza a pokos szo-
baba, és indulj el egyenesen a banyaszok sir-
kertie felé, majd a langolé nyilvesszskkel teli
szobandl fordulj jobbra. Nézz be az ajtén és
keresd meg a lovagok labvértiét. Miutan ez
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megvolt, sétdlj ki a szobabél, és haladj végig a
folyosén. Vizsgald meg az ésszes szobrot, és
keresd meg azt az egyet, amin a korona van.
Amennyiben megszerezted a koronat, azonnal
rohanj vissza a langolé nyilvessz8kkel feli szo-
béba, és most a jobb oldali ajté helyett menj be
a bal oldalon. Vizsgéld &t ezt a teriletet, mert
itt gazdéra talélhat egy balta. Innen nyilik fo-
vﬁgb y aité, amelyen Gimenve egy pékokkal
teli SZ:%&I)CI jutsz, an| egy titkos aijté mégatt
eﬁﬁ spéci dvesat var rad. A hordok mégstt ta-
lalhaté a lépcsé, nos ennek a tévében van egy
kapcsolé. Ezt aktivalnod kéne, és akkor elsza-
badul egy kutya. Ha mar végeztél vele, kuta-
kodj, mert a helyén egy vérds kristaly lapul. Az
emeleten egy masik ajté mégéHt is talalsz egy
létrat, amin felmenve at kell ugrunod még egy
létrara. Amennyiben sikerlilt, massz le, és a t6-
vében nyomd meg a kapcsolét, ezaltal meg-
sziintetve a nyilcsapdakat. Kapaszked] vissza,
és menj be azon az ajtén, ami mellett épp az
imént haladtél el. Rakd a jobboldali szobor fe-
jére a korondt, ezdltal elkeriilheted az egyik &r-
szemet. Miutan tovabbmentél szemben lesz egy
nagyobb, jobbra pedig egy kisebb aijté. Menj
be a bal oldali ajtén, uhﬁ menthetsz is, maj
kutass at itt mindent, mert sok extra cucc van el-
rejtve ebben a szobaban. Most menj vissza, és
a nagy aijtén folytasd utadat. Jelenleg a koz-
ponti torony harmadik szintjén vagy, Clgyhogy
menj le a lépcsén, fordulj balra, és tekints be
régton a burcidc“ ajtén. Ebben a szobaban
még extra cuccokat is vehetsz, Ogyhogy téltsd
fel magad nyilakkal. Menj vissza arra a helyre,
ahol a szoborra réhe|ye a koronékat, de
ezennel szedd le a koronakat mindkét szobor-
rél, majd a frissen szerzett nyilakkal 16dd szét
mindkét szobor fejét, melyek&l megkapod a
Foldkristalyt és egy kulcsot. Ha a vandalkodas-
sal végeztél [qzzinuk a szobroknak eszmei ér-
tékisk volt, te destruktiv vadallat!ll), menj vissza
a nugyobb aijtén keresztiil, ereszl(edj le a |ép-
csén és fordulj balra, majd a folyosé végén lévé
ajtén sétalj be. Kutasd ét ezt a szobét is tizete-
sen. Egyenlére még ne foglakozz a hiddal, in-
kabb menj be azon oz aijtén, ami a lépcsé tete-
ién nyilik. Kutasd at ezt a szobat is.

HiD, MEG TOBB HID,
ES AZ ERDO

Most lehet odaszaladni a hidhoz, és prébalj
meg gy allni, hogy a kulesot bele tudjad helyer
ni a talpazatéba, a jobb oldalon. Ha ezzel meg
vagy, akkor menj &t a hidon, majd balra egy
masik hidon, és a végé redig be az ajtén. Ka-
puszkodi fel @ bal oldali épcsén, azutdn Fcrdu|i
jobbra. It hasznéld a fény varazslatodat, hogy
atkutathasd a sétét helyeket is, ugyanis oft lapul
egy Sotét kristaly. Most menj vissza oda, ahol
még fény van, és vizsgald meg az oft talalhato
harom aitét. Jegyezd meg, hogy melyik volt a
“Priest” ajtaja. Nehogy it hagyd a kavetkezs kul-
csot. Ha ezt a szintet is atkutattad, felmehetsz a
lépcsén, amelyik az erddbe vezet. Iit talélkoz-
hatsz Aeaine Vigil-el, aki o varazsers feltslts kot
mellett alldogél. Az egyik kozeli dombon taldl-
hatsz egy Fold kristalyt. Emellett taldlsz itt egy
?yég?ya'ié kutat, ami nagyon 6l jsn majd, ha va-
aho megfeﬂﬁz&dsz. Keress egy barlanget, menj
be, és ismét kutass &t mindent. Hasznéld a har-
matot a gélemen, és az kinyifja a nagy ajtét.
Barmennyire is fele van mar mindennel a héci-
p6d, menj le a lépesén. A kiré!r mauzéleumba
jutottal, dgyhogy kutass at mindent. A mauzéle-
umban fordulj jobbra, majd pedig egyenesen ha-
ladj. Egy ker u|uk|:| hallba jutsz, ahol tekints be a
“Hall Of Five Wands” feliratt szobaba. It sok
furcsa nagy szemet talélsz, amelyek kéziil azt az
egyet kell megtalainod, amelyik az 8sszes szemet
becsukja. Aktivald a tizvarazslatodat, azutén pe-
dig kapj fel mindent, amik a langolé szobrokbal
kiesnek. Allj a magikus kér kézepére és hasznald
a z6ld vesszdt, amit frissen szereztél meg, és ez
altal 6 terislet nyilik meg elétted. Amennyiben
szemed beszivia a szitkséges informacio-
kat....vagyis végre kérilnéztél, menj végig a fo-
lyosén és For‘iﬁi balra. Old meg a lavat kspksds
szornyeket, majd haladj tovabb. A jobb oldalon
a kapesoléval lenyithatod a hidat, amit iddig a
mdsiEco|d0|r6| nem tudtél akfivalni. Ezutan nyar-
galj vissza a bolthoz a baloldalon, és fejleszd fel
magad a kinalkozé, megvasarolhaté eszkézok-
kel, targyakkal. Visszajulva azt tapasztalhatod,
hogy a szoba megtelik séiétséggerc{Neién egy
szarnyas buggyraj takarta el a napot elélem?
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KING'S FIELD VEGIGJATSZAS

Olyan rég nem lattam a kis édeseket...na j6, nem
zoElotlak, csak magia...) Hasznéld a tizvarazs-
latodat, hogy lass, és egyiitt meg is nyisd a szo-
ba masik ?j)'e,ben levs ajtét, ahol meglelheted a
térképet. Ezutan menj ki a masik ajtén, majd
méssz végig a szikla szélén, ami egy létrahoz ve-
zet. Miutan lemésztél rajta, gyalogelj @ méagikus
kér kbzepébe, és hasznald megint a zéld vesszét.
Fordulj balra és kukkants be az ajtén, ami
sziklaszirthez vezet. Sétélj at a hidon, umivz?);z
“Earth Folk” térségbe jutsz. A dombra caplass fel
(ehh...6reg va S;j( én mar ehhez...), majd menj
e a jératba, ahol egy Gjabb kulcsot talalsz. Menj
ki, majd nézz be a sirkertbe. Kutass at it min-
dent, azutén ha ezzel megvagy, kapaszked; fel a
lépesén. It egy folyosé taldlhaté, a jobb oldalan
eg menthel ye|, vnluminfeg)r szirt is lathatd
balra. Az utébbin massz végig, menj be az aj-
tén, majd a kévetkezd aitén is.

HARCOSOK...AZAZ, A
FOELLENSEGEK KLUBJA

A falnél fordulj balra, majd sétélj le. Tarts balra
és elérkezel az els fSellenséghez. A gusztusto-
lan, dagadt tizmassza még nem okoz akkora
problémét, mint a késsbbi szémyek. Ha megal-
ted menj vissza a ment8helyhez. Ments, azutan
séfdlj vissza oda, ahonnan jtél, csak most ne
iobbra, hanem balra furdu|i, ahol a kévetkez
Léellenség vér rad. Ha megglted, beszélj a
Dwarf-al, majd szaladj vissza oda, cnhcyl| az elsg
féellenséggel is harcoltal. Kévesd a lavafolyamot,
ami elvezet a kévetkez8, azaz a harmadik féel-
lenséghez. Ez a tiizdémon mar kicsit mokésabb,
mint az eddigiek voltak, de folyamatos sétalga-
tassal (kérilétte. . ), és tamadéssal le tudod zlzni
az arcat. Ha mér végeztél vele, vedd fel a kris-
hﬁ|ri a szoba végében, és hagyd el az “Earth
Folk” teriiletet. Hamarosan egy mentshely var,
azutan pedig egy folyosd, aminek a végében
irdny lea |épc56n, és balra. Szuiad}' a4t a hidon,
majd pedig nézz be balra, az gjtén. A szoba-
ban, ahova jutottél, van még egy aits, vedd
igénybe a szolgalatait. Addig menj, amig el nem
érsz a lépcsckig. Kapaszkod fel rajtuk, és akkor
kiérsz a E';z nti torony harmadik emeletérsl.
Ugori le, és E:ziqss. Ha készen vagy, nyisd le a
hidat, ereszkedj le a lépcsén, és menj Ee az elsé
ajtén jobbra. Rancigald fel magad a szobaban
talélhate |épc56n, és oft is kutass. Egy zérnyitét
kell megtalalnod. Amennyiben ezen til vagy,
menj vissza a lépess dljéra, és oft is kutass, mert
egy Lrisrdlyi fogsz talélni a falban lévé tregben.
Ezutén sétdlj ki a szobabél, és szaladj le a lép-
csén. tekints be a bal oldali ajtén, hogy megsze-
rezd oz fjat. Most mar elindulhatsz a lefelé hala-
dé lépesskan. Utkézben kapd fel a Dwarf kardot,
és haladj tovabb lefelé. Idaig még nem latott
helyszinre értél, Ggyhogy menj jobbra. Bent a
szobdban fordulj balra, majd megint balra.
Hasznald a kulcsot, majd a frissen megnyilt jobb
oldali gjtén kukkants be. Utkézben taldlsz egy
rést a falban, amin massz le. Fordulj jobbra,
maijd kukkants be oz qjtén. Errél az oldalrél mar
meg tudod nyitni a kaput, Ogyhogy “szezam ta-
rulil”, és menj jobbra. Tarts balra és nézz be oz
ajtén, ami egy Ojabb fSellenséghez vezet. Miutan
megpdlted, ereszkedi le a faklyakkal teli folyoson,
sétdlj le a lepcsskon, igy egy Gjabb foellenséghez
iufhufsz e|...ugye, hogy mﬁg'en talélé az utolsé
alcim? Miutén megglted 8t is, vedd fel a koronat,
azutdn menij le a béridnpincébe, prébalkozz a
menié’he“ye', maid sétélj be a szemkszt lévs aj-
ton. Ahogy bemész menj le a lépcsén. Mivtan |e~
értél, 8ld meg az ellenfeleket, majd menj be bal-
ra. It egy kaput talélsz, amivel bejutsz a kinzé-
kamréba. It talalhatsz egy kulesot. Sétal; ki, és
tarts jobbra. Menj végig a folyosén és fordulj
balra. Kutasd ét a szobat, majd tavozz, és menj
be a jobboldali ajtén, ahol a !6e||enség mér ré-

en var rad. Hasitsd ketté a Moonlight karddal,
Eogy lathasd a mélto befejezést. Szerencsére vé-
ge, és senki nem fog rakényszeriteni, hogy még
egyszer leiliek egy King's Field jaték elz?{wza-
mosabb ideig. Nem voﬁ rossz, st néha még
hangulatos is...de TOMB RAIDER, és LARA
CROFT éta nem karomkodtam ennyit, mint az el-
milt napokban. Na, azt sem szeretem, mint

ezt a sorozatot sem. Mindenesetre ezer
héla DAVE baratomnak, aki nélkiil lehet, hogy
mar felkstattem volna magam. Rengeteg segitsé-
get nyljtott a végi idtszéiﬂn... THANX!! A vi-
szont latdsra mindinkinek! B
BOJTOS GABOR
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Az dtvezetd szintek (pl. London, tolvajos) nincse-
nek benne, mivel azok amolyan plusszok, és fé-
lek, igy sem férek be 2 olduﬁu, csak 5 pontos be-
tikkel... (Nem is fértél, csak 3-ra... M)

Misfortune in morocco, scene 1

Elsé feladatunk afféle valédi old-school dolog:
meg kell védeni a konfaktunkat. Mérmint nem ez
az oldschool, hanem a méd. Ha nem vagyunk
biztosak magunkban, akkor Bruno elére szol,
hogy honnan j5n a merénylé. Ha megvagyunk
vele, vegyl'.ik fel az asztalrél a boritékot, a munici-
&t, és menjunk ki az ajtén. Lefele, az erkélynél
kérbe, majd le a lépcsén. Hallgassuk meg a far-
salgést, majd vegyik fel a !eve?ef az erkély tavo-
labbi végénél. Tovéabb, egy boriték a kredencen,
innen be a 12-es apartmanba, nyissuk ki az ab-
lakokat és késziljiink fel egy kis csetepatéra. A
Véiiﬂ ne Fe|eitsi.i||( oft az iratgyiitt és az ammo

lobozt, menil'.ink vissza az udvaron keresztil a
két kék ajton at, amik most mar nyithatéak.

Misfortune in morocco, scene 2
A starthelynél hallgassuk meg a poén parbeszé-
det a majom kapcsan. Ugyesen ﬁﬁgﬁ meg az itte-
ni fickét (oz ellenségez |eiye§6|eg), majd a mésikat
is. Vigyazzunk, mert az ellenfél gyakran atléhet a
keritésen aijtén (blehh), mi viszont nem. Nyissuk
vagy |6jik szét az ajton a zarat, a falrél szedjik
le az iizenetet, é&s megvagyunk, at oz ajton. (Ma-
sik méd, ha azelétt nyitiuk ki a zarat, hogy kinyir-
LUILG két &rt.) Merllil'.ink Ljo hotelbe a rozsdéks
&k ajtén, itt végiil is mindegy merre megyiink,
ugyanoda ium el. Beszélgessiink el az emberrel
a kékruhds csaj mellett, muid a hajcsattal ny'lssuk
ki az aijtét, egy dosszié a iu'almunl( a polerdl.
Most keressiik meg a 101-es szobdt, ahol egy le-
velet talélhatunk az agy dlatt, és ha szikséges, a
103-masban pancélra is akadunk. Meniiink el a
klotys, a csaj és az avtomata mellett, maijd félo-
ton fel a lépesén, ahol hallgatozhatunk egy kicsit
(higba, a féhés né). Tovabb fel a lépesén, nyirjuk
kia irols ficket, is irGny a 204:; szobal, uKol
evél var minket, és Gjal ancél a 203-
i?nybcn‘ Az erkélyen ha ?igye:ek vapa nk, akkor
a fa pérkényra ugorva ioEErc kinyithatunk egy
ub|afc:, s bent irattaskéra bukkanhatunk.
Most menjiink a hallba, a 203 és 204 kozstt, és
irany a kis belsé udvar, a bamal vegyik fel a bo-
ritékot. Az udvaron harom fické vzergr:zik, vagy-
is all, egy maszkal, pedig les rank a to-
ro:?géf (mesterlovész puiiyés neki). Menjiink most
kifele, de a saroknél hallgassuk meg a beszélge-
tést, IGjik le a fickat, és az asztalnal egy boriték
var minket, most irany a varészoba (vagy mi ez)
az emberekkel, és talalunk egy dossziét is a ké-
kinges figura mellett. Most a hall bejérat felé
menijiink, Gjabb beszélgetés, majd l6vsldszzik le
a ket 6rt, és vegyik fel a taskat a jéggépnél. Ha-
ladjunk tovabb lefele a méasik udvarszeriségbe,
5jisk le a ket 6rt, vegyiik fel az aktdt a padrél a
virégné|, és a taskat a poggyélszkocsi mogéH. Vi-
dzzunk az rokkel! Menijiink Gt az ajtén és for-
uljunk jobb fele, s beszéljiink a lila csajjal ha-
romszor, igy elszérakoztatja az &roket. Figyeljik
a parbeszédet, majd meniiink balra és |6|'i.ii: le jol
az 6rt (nem mindig itt van), és vegyik fel az aktat
az udvaron. Kimenve az ajtén, lent a hallban két
&r lesz, majd a liftszoba utén a T elagazasnél
menijiink egyenesen (balra pancél), és meglatiuk
Brunét. A kvetkezs részben el kell kapni az &ro-
ket, mielétt kinyirjak a toszokat, Az ablakon tol
egy papir lesz a fal ellenében, késébb visszatérve
pedig a kényvet fényképezhetjik majd le (ha lesz
szemiveg). Vissza a lift szobaba, gyilok ér, és
hatastalanitsuk a liftajtéra szerelt bombat. Tovabb
lefele a hallban még t5bb &r var minket, és egy
Gjabb bomba a konferenciaterem ajtajan, majd a
sarok mdgott két 6r, akik épp egy civilt akarnak
mtgiilni. Most a kﬁveikezé szoba iﬁrll, ahol ublg-
tek, és aszkocsi is van, valamint ol
Br és egyboﬁgqyz talalhaté. Még visszabb men-
ve lovmi négy &r vérja a halalt, majd a turista
aszial felé teléﬁi’uk az utolsé bombét, a telefonok-
hoz kézel. Még mindig vissza az udvar iranyaba,
két &r lelovése, haladjunk a 201 - 202 szobdk
irényaba, és az utolsé két enemy kilovésével vége
is a szintek.

Misfortune in morocco, scene 3

L&juk le az 8sszes ellenfelet, &s meniiink ki az
udvar ellentétes végénél. Egy pancél és egy
dosszié felvétele utan menjiink jobbra, le a lép-
csdkon, és vagy viviunk tizparbaijt az udvaron,
vagy i seng?c()pakod]uk er?:lz rok mellett. Ket

sarokkal odébb parbeszéd hallgatézas a majom-
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r6l, majd az erkély utan forduliunk balra, és men-
jink le a lépesén, be az épiilel'l:e. It jobbra, &t a
sz8nyeges szobdn, és kijutva megint jobbra, és
ha kell vegyik fel a pancélt a kijarathoz kézel. A
feljaro tetején jobbra, a fa erkélyre, a dupla aité-
nd% levél, mui(j vissza és Gt a két telefonok felé,
ahol Gjabb levél lehet a miénk. A kévetkezs szo-
béaban egy mappa a foldsn, és mehetiink is kife-
e, ahol egy pancélt talalunk a nyiladékon atugor-
va. A torndcon az asztal alatt keressitk meg a bo-
ritékot, menijink &t a hidon, és vegyik fel az ud-
n a dossziét is hasonléképpen. Most vissza
le az utcara, ahol a majmos ember is van, fel a
koszos rémpén, és a saroknél jobbra &t a fahi-
don. Fel a rémpén, majd jobbra, &k és taska,
at a kévetkezé udvarba, és a fickét elhal bal-
ra menjiink a kék ajtshoz. A szobaban lesz par
&r, valamint egy pancél és két item is, menjink
tovabb, balra, és 16jik ki az &roket jol. Ha meg-
vugyunk, tovabb lefele az utcara, vegyiil( fela
ancélt ha kell, &s menjunk be a vizbe. A végénél
E?'nerﬁlés, és tsszunk jobbra, a kandlis végénel
pedig jobb oldalon szedijiik fel a mésolatot és a
municiét. Most vissza fel a 16 udvarrészre, a t6rott
hid felé, ahol elkapva a fickét kikérdezhetjitk ha

akarijuk.

Misfortune in morocco, scene 4

Vigyazzunk az érokkel, az auténak célba vehet-
jik a benzintartalyat is (kaboom). A satorban
municié, majd menjiink tovabb a vlgyben, és 15-
jok ki a masik fickét is a satorban ha éppen oft
van. Ha elértik a romokat, jobbra boritékot
talalhatunk, egy autd finik fel Grokkel, vigyaz-
zunk hét. Elvi leg van egy péncé| is errefele, ma';d
menjiink tovabb az aknamezs fele. Itt ha nines
még aknadetektoros szemivegiink, a szélén éva-
tosan elaraszolhatunk, hogy a teherautébél ki-
szedil'.'lk a fiizoltd késziléket, ammét és taskat.
Vissza (ha bementiink egydltalan), és mielstt to-
vabbmennénk, nézzitk meg a kapun a papirt. Az
6t végén ugorjunk a kotba, 0szkaljunk, de vigyaz-
zunk a végén az Srre! Mielétt kimasznank, ug{E
néken szedjiik fel a levelet. A lépcsé tetején egye-
nesen, le a hallba, hallgatézés a beszédlre, maj
fel és loveldozes, utana a szék mégil taska felvé-
tele. Vissza le a lépcsén, és at az ajtén. A dobo-
zokrél vegyik fel a dossziét, majd at az udvaron,
figyelink az érokre, nyissuk ki a bezart aitot,
ami pancélt és ammét rejt. Ki, jobbra, le a hallba
halkan, figyeljik a beszédet, és sljik meg a meg-
maradt &rt, at a kévetkez8 udvaron, és boriték a
fa alatt. Menjink be valamelyik ajtén, le a ram-

an, nyissuk ki az ajtét, és a gép mogstt i
m’a taskat. Fel a lépcsén, parbeszéd, lovaldozes,
maid fel a boritékot a korlatrdl. Vissza, le a lep-
esén, ki az udvarrél a kapun, nyirjuk ki az éré-
ket, &s jobbra kimenve a ﬁaﬂxonm palya vége.

Berlin by night, scene 1

Keressitk meg az esékabatos kontaktunkat, muic.’
vegyik fel a csérgé nyilvanos telefont az &rhaztel
balra. Egy mappa is f:sz itt, majd menjiink be a
hazba U?‘IYOI a csaj dcsorog, csdngessink fel a
205-6she, majd felmenve a lifttel kopogjunk be
az ajfajan. Vegyik fel az ajtd alatt kicsisztatott

ritekot, és menjiink vissza az utcara, majd le a

barba egy Gjabb talélkozéra. Most mehetiink az
&rbodéba (vigyazzunk a kameréral, és a fické
megvesztegetése utan, felvéve a levelet menjiink
at a kapun. Lopakodiunk, parbeszéd figyelés,
maid ha szévaliak 15jik le az egyiket (ne legyen
a kamera latészégébenl). Bar mindegy, mert a
garézsbél jsnnek paran, tiizhare, majd menjiink
&t a garazson, vagy ugyanoda jutunk lent a le-
zért csatonan Gt a garazs utan balra. L&jik le a
fickét mielétt riasztana, és a kapesoléval nyissuk
ki a kaput. Iit lehet trilkkézni a pénzzel, eldobva
azt, amit a figura keresni kezd, igy a hataba ke-
rillve kinyirhatjuk igyesen. Menjiink vissza, &t a
kinyiloﬂ rnpun, ift men|'|'.in|( be az ajtén, vegy[]l(
fel a levelet és ammét, mc[i'd kupcso|iuk ki a sziré-
nét a nagy piros gombbal. Persze a rész tobbfé-
leképpen is megcsinalhaté, ez csak amolyan
iranyads féle valiozat volt.

Berlin by night, scene 2

Nos, itt a 3 tsltet nincs mindig egy helyen, szo-
val legyetek iigyesek és kreativak... A pélya
nagyjabél ilyen: Vegyiik le a falrél a papirt, in-
nen nyilik udvar, ahonnan balra parbeszédet
hallgathatunk. A fickék lelévése utan a kamera
alatt levél. Itt volt egy féltet a hordén, amit aktival-
tam. A kévetkezé kanyar utan valami hall volt,
ahol 2 fickét talaltam (kill), majd az iivegen ke-
resztiil le kell [6ni egy 6rt mielétt riasztana. Azt
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hiszem, itt volt egy pancél is. A terem masik ve-
gében féltet, meig]u raktar masodik emeletén egy
tjabb péncél. Az udvaron egy zért aijté utan fel a
dobozokon, ét az ablakon, leléni az &rt és itt is
volt egy toltet elrejtve a doboz és a hordé kszstt,
muiﬁo gardzsajtén amit a piros gomb nyit a
falon. Iit két &r lesz, majd meniiink &t a dupla ab-
lakos aijtén, le a lépesén, és itt is lehet egy toltet a
hordén balra (a gépek mégétt pancél is volt).
Vissza, és a teherautd mogatti emelvényts| balra
meniiink be a kamera dlatti ajén, vagy az épiilet
jobb oldalén az ablakon. Az ebédignél fel a lep-
csén, Gt a dupla ajtén az udvarra, itt egy levél is
van egy asztalon. Fel a lépcsén, és eljutunk a
kényviarba, és az &rikkel vigyazva fényképez-
gessik le az asztalon a kényveket a szemiive-
giinkke! (z8ld lesz, ha a szemiiveggel j6l becéloz-
zuk, majd tizgomb). ha nincs nalunk Sngydits, ift
talalhatunk egyet. Vissza a duplagités kijaraton,
ahol jobbra a kontakiunk aesorog. Adjunk neki
tiizet az dngyuijtonkkal (equip, és “hasznaljuk”
rajta ha kékre vélt), most vissza ahonnan kijst-
tiink, de most mar bemehetiink az alagsori ajtén
kereszfil, és a knyvespolcot eltolva kimehetink a
palyardl. Az elsé alagsori szobaban is lehet el-
dugva egy toltet, vizsgéliuk &, ha méashol nem ta-
laljuk az utolsét (addig nem j6n el6 a kontokt em-
ber sem).

Berlin by night, scene 3
Kezdésnérpérbeszéd kihallgatés, elbojva az
oszlopok mdgétt. Majd gyerink az asztal mége,
és nytljuk le a kényvet amit a csaj nézegetett
(pancél is van). Gyeriink fel a lépcsén oz elss iro-
:E:Fba, itt egy dosszié van, beszélhetiink a tudés-
sal, de ha riasztézni akar, I8jik le. a folyoss érét
is likvidéljuk, a hall végében &l &r kézelében
ig egy levél lesz a padon. Vissza, amerr8l jst-

tink, a sarck elétt hallgatézas (parbeszéd), mu]c!
a masodik irodaba vegyik fel a fénymasolatot. At
a kévetkezs terembe, és az acélajtét vegyik
i énrbe, ne liftet (parbeszéd). Ha lemegyiink a
|§HE , &s van kédiors ndlunk, akkor at :Jgj:nk
menni a lezért ajtén, ahol egy kecske és egy bo-
riték var minket. A két &r (parbeszéd) utén egy le-
velet talélhatunk. Figyeljink a felettiink jarkélé &r-
re, akit kamera is I"igye[ll Most le a folyosén, majd
fel a lépcsén, egészen az ivegfalig, és ha életben
hagyjuk az &rt, ismét egy ;véigeszédet figyelhe-
tink meg. Az ért a kamera latészsgén kivil 8livk
meg, és 'gyeﬁiink a tudésra is, aki iiﬁhef. Ata
kévézén, &rt |egyi|ko|ni, és lemenni a balkonon ét
a mésik terembe, a “sugdrzas” jelii ajté mégstt
taska lapul. Most rovébg le a lepcsékan, 2 &r
megdlése, majd ki a szobabél és jobbra, a labor-
bé| felvéve a mappat és a pancélt, ha kell. men-
jink vissza fel a E’apcsé’n, az elsé irodéba a lift fe-
& Ojabb pancél, és mappa, és végezziink a
benézé Grrel. Meniink a ferem vége felé, a balol-
dali laborbsl boriték keriil els, majd a jobb olda-
liban megtalaliuk Shenkert, a tudésunkat. Duma,
maijd &rok lelévése, AK-47 felszedése, és betara-
zésa. Beszéljiink megint a tudéssal, és induljunk
el, a terem végénél par &r lekaszaboldsa utan.
Ha Shenker nem akar jénni, akkor négassuk (use
gomb Shenkeren). Ha Liiuroh‘unku balkonra, for-
duljunk balra, le a lépesdn, és menjiink be a ka-
mera alatti sziirke aijtén.

Unexpected turbulence, scene 1

A gépen harom + &t infelligence item gyithets
be. Beszéljink Shenkerrel az elején, majd a start-
18l balra egy dosszié, és a pihenﬁben boriték
a mosogatén. A megszdllas utan a konferencia
szobaban a pilétafiejﬁ(e mdgétt, a létra tetejénél
egy taska, egy dosszié az repiilégép ajtéban
megakadt fotelon, egy Filmiefercs oft, ahol a ket
&r az ejtdernydkrdl beszél, és egy boriték az utol-
s6 szobaban mielstt kiesnénk a gépbél. Azt hi-
szem, ezek csak elsére gyiijthetsk Sssze, masod-
szori jatszasra mar nem. Széval a szint: va-
lasszuk a beszédnél a dokival a “What about
your wife2” és “How is such a thing possible?”
mondatokat, majd a kézjaték utan menjiink ki az
ajtén. Az els kabinban Lciro a dosszié, majd
vissza, és menjiink jobb fel¢, az elészobanal
riték &s pancél. A szétesd kabinndl nyissuk fel a
lejarét, mui'd tovabb egyenesen, nyissul( ki @ ma-
siL fedelet, hallgassuk ki a parbeszédet, majd a
firdén és a lépesén at a pi‘??aﬂilkébe jutunk.

Unexpected turbulence, scene 2

Miutan elvették minden fegyveriinket, a konfe-
rencia teremben vegyiik fel @ mappat, igyekez-
ziink le a lépcsén és vegyik fel a rt. Ljik
le a fickét, vegyik fel a taskat jobbra és gyorsan

o gl v,

meniink le a jaratba. Fel, ne hagyjuk itt a dosszi-
&, majd tovabb, l&jiik le a két 8rt, a kévetkezé
szobaban egy mappa lesz, és iramodjunk le a
hallba. Miutan tigyesen kiestink a gépbél ernyé
nélkil, a feladat az alattunk repﬁ|c'igﬁck6éf meg-
szerezni. A lényeg az, hogy maradjunk mindi

ntosan felette, és vélelendl se I8jiik le! Ha eFég
E'gzel vagyunk, Kate valami olyasmit mond, hogy
kélcsonkérheti-e oz emydt, majd ha még koze-
lebb jutunk (nagyon kézel), automatikusan a mi-
énk lesz. Persze kozben a tobbi ejtGernysst irtsuk
SzDrgﬂlmusqn.

Rendezvous in hamburg, scene 1

Beszéljiink az elsé nével, majd figyeljik meg a
parbeszédet. Mig lefoglalia az &rt, lopakodjunk
el melleﬂi.ili és mdsszunl;(be az olblokon. Itt |es|;zk
egy pancél is, jegyezziik meg. Elére az aszialo
mellett, majd jobbra. A parbeszéd megfigyelés
utdn rnen]l'.'lnk egyenesen a ndi k|oty6bc|, ahol egy
dossziét talalhatunk. Most vissza az asztalig, ahel
megdicsérték a ruhankba, és a né oldala Fe%é
menii.'lnk tovabb, a telefonok utan fel a |épcs6n,
és beszéljiink a baratjat keresd nével. Ha masod-
szor is dumalunk vele miutan megvan a fidja, el-
vileg hagy nekiink oft egy boritékot. Majd be a
kéfal mentén az irodéba az alvé pacékhoz, és
vegyUk fel a levelet az aszialarél, figyelve a ka-
merara. Vissza le a |épcs&n, és most az elébbi
par fio oldala felé menijiink, ahol talélkozunk a
z6ld ruhas amesi bajginar kontaktunkkal. Ha
megvan, menjiink vissza a ndi mosdéba, és meg-
vagyunk.

Rendezvous in hamburg, scene 2

Ki az ajtén, majd forduljunk gcﬂm. L&jik le a 2
fickét mielétt azok a civilt, Forduljunk jobbra, ve-

yik fel a parfimét a telefon mehéil (ha nincs ng-
ﬁ.lnk}, majd a raktaron at le a |épcs6n, ésata
barna aiton. It egy kis loveldozés lesz, fenyke-

zzijk le g kdnyvet, és vegyik fel a dossziét a

ordérél. At a kivetkezé aijtén, és vigyazzunk a
kocsira. Fel a lépcsén, be a bal oldali ajtén, ve-
ﬂyﬁk fel a levelet majd vissza, és most a jobbol-

ali ajtét valasszuk. Oljiink meg mindenkit, ve-
Eyﬁ ﬂe| a muEzdt a mosoiutérél és menjiink 4t a

dvetkezé szobaba. Nyirjuk ki a fickokat és fi-
gyeliik a kszjatékot. At a dupla aitén, le a lép-
csén, bent a szobaban egy cﬁ:ssziét falalunk,
majd menjink is vissza. At az aijtén a raktarba,
és vegyik fel a taskat, meg a pancélt is ha kell.
Most nyissuk ki az ablaket, &s masszunk ki az ut-
céra. A halott iigynk mégétt ammo doboz, vi-
gybzzunk a mesterlévészre a tetdn. Vissza, és le
a lépesén, az utca végén parbeszéd a sérrél, a
saroknal vigyazzunk a fényre, bar itt végul is
mindegy. A dokkon &t a HARM-os hordék felé

lesz a szint vége, az uszalyon.

A tenuous lead, scene 1

Haladjunk lassan a kapu felé, hallgassuk meg a
pc':rbeszécfei, iilil'.'ll( meg az &rt mqi\fnyissuk ki a
zérat, fel a lépesén és az irodaban ik fel a
levelet. Menijiink a kameras ferembe, iogbm az
elsé szobaban pancél, a masodikban pedig pan-
cél egy drrel. hagyjuk el a hazat, ki oz utcdra,
ahol a zsld teherautd is van. A sarok utan balra,
maid fejlovést a két fickénak. Tovabbmenve egy
kereket talalunk majd, amit tekerjiink is meg, &
menjiink vissza. A sarok utén jobbra, ahol ha
van oviink, akkor a kamera felett hasznalva a te-
trél lemenve a nyilason, levelet talalhatunk.
Ha nincs, akkor a bejaramal vegyik fel a map-
pat, majd at a szekrények felé (az egyikben pan-
cél), és nyirjuk ki a két ért a saroknal. Itt vigyaz-
zunk a g6z sugarakra, az elromlott gépnél men-
jiink |e|:je a lépcsén, hallgassuk meg a parbeszé-
det, vegyiik le a papirt a falrél, és menjiink még
lejiebb. Két 6r utan megint egy Uzenet a falon,
maijd aktivaljuk az elekiromos kapcsolét, és ve-
lgyiik fel a levelet is a dobozoknal. Most vissza a
epcsén, és fel a készilleknél a létran, nyissuk ki a
fedelet, masszunk le, és Iekeril'.ik meg az itteni ke-
reket. Most vissza a kiizépst'i szintre, és meniijnk
&t a kék ajtén, és a gbzsugar utan egy csé alatti
savas toesdban vegyik fel a kereket. Ha megvan,
haszndliuk is a g6z generétoron, ahonnan hiény-
zik. Most menijink le, ét a kék ajton, fel a lépesdn
és az ajté mégétt talalkozunk Goodmannal.

A tenuous lead, scene 2

Nos, itt a t5ltetek megint csak véletlenszerGen
vannak elhelyezve, dltalaban a hordékon, igy
pontos helyiik felderitése ratok van bizva. men-
jink &t a dupla ajtén, ét a termen a csével és ka-
meraval, vegyik L| a levelet, At a dupla ajtén a
L d
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dobozokkal teli he|yre, fel a dobozokra és balra
felfele a tet&reiéljyissuk ki az ablakot, hallgassuk

a parbeszédet és ugorjunk le, I5jik le oz
droket, A targoncandl vegyik fel a levelet, at a
dupla ajtén és régtsn iom. Pérbeszéd, utana a
szekrényb6| Vi yiji( kia péncélt, és menii.ink fela
[épesén. A 503( utén egy iroda, az aszialan
mappa, majd ki és balra, a terem végén n issEEy
ki a zérat, bent pedig 8jiik ki a fickét (ha rdriuk].
It azt hiszem réa is |eEel dobni a fejére a darursl
a dobozt. Vissza a ferembe, majd a sérga Gton
lefele, vissza a szekrényes szobaba, és ki a nyitott
ajtén. Ugerjunk &t az uszélyra, a végénél egy bo-
rifékcln ta ﬁ|hg§1:k, muiﬂ vissza oda, uhio| kezdf[i:lik
a palyat. Kézben varjuk meg, mig az dltényds fi-
ura iinyiﬁc az eddiiebezén irogdi, &lik meg a

isérGjével i, és bent egy szalagot taldlha-
funk. A kez?g:onh-nél pedig akfivaljvk a dupla af-
tét.

A tenuous lead, scene 3

Balra egy levél van a dobozon, fel a lépcsén, at
az ajtén és hallgassuk meg a beszélgetést. Lopa-
k?‘diunk a .;Iaikon 6% uzkirlodébu, n iFesluf( ki, var-
juk meg a fickét és I8jik le. Vegyiik fel @ mappat
!’es u,;?riﬁkof, vissza Ic hullbaeg:’ubrduliunk E:l?
ra. At az Exit feliratd ajton, és ha van specko
oviink, akkor bejuthatunk fent az ablakon, jobb-
ra. Elég macerés rész... Széval, lent Gt a sarga
Gton, a sarga lépesén felmenve parbeszéd, at az
udvaron bcﬂru, efele, majd &t az ajtén. Iit egy
|épcsé'n fel, a dobozos szobaban egy levél van,
majd vissza a fire, nyissuk ki a zart ajtot, fel a
|étran, varjuk meg a dobozt és ugorjunk rd, ez
felvisz minket a hajéra.

A tenuous lead, scene 4

Vissza, szedjik el a fické erét (iissik le), 18-
ik le az éroket, fenyképezziik le a két kék konté-
nert, Gt az aijtényilason és balra. A sarok utén
egyenesen, parbeszéd, majd nyirjuk ki Sket, ve-
gyLik fel a levelet és a pc':ncé]!‘, a narancs ladak
mogott fényképeznivdé konténer. At a masik aj-
tén, jobbra, parbeszéd, majd balra egy piros
konténer fényképezni. Fel a létran, a piros gomb-
bal hiviuk a {i&et, fel, &s itt is fenyképezziin
egyet. Természefesen ezek is azok, ahol én falal-
tam, mert itt is véletlenszer( altalaban misszién-
ként. Menjiink be a jaratba, kézel ahhoz, ahol a
fické Wagner zengjérsl dumdlt. Bent az utolsd
jobb jarat a kijérat, itt le, és machingljunk a zar-
ral. Fel a |éPr6||mn, fent péncé], majd ki az ajtén.
Balra, az érhoz kozel levél, Majd Ee| a létran,
még egyen, és szint vége.

A lesjuuoh:l{s LEAD, SCENE 5 s
A 16ldén elvileg van egy éngyiijtd, majd nyissu
ki a zérat, és jobbra. A robbanas utan ki a jobb

TIdIS}I)ig ajtén, Ibc||r|C||, a gc’stuglc'urhoz kézelkltle a

yukba, egy levél lent a viz alatt, vegyiink levegdt,
majd Gsszunk tovabb lefele, fel a sez%ﬂ.'c'xbo, szegd-
ii.ik Bssze amit talalunk és menil’.‘lnk vissza ahon-
nan jottiink. Nyissuk ki az ajtét, megint egy kis
Uszkalas, és hizzuk meg a kart az elekiromos do-
bozon. Meniiink a zart ajté felé, ugorjunk a lyuk-
ba, 4t az ajtén, 16jik meg a szelepet, majd a viz-
ben L':sszun{( el a tordtt letraig, at a nyilason és
zarjuk be magunk magstt c?eclde!. Lefele, hid,
majd a radiészoba mellett egyenesen a konferen-
cia terembe, vegyi}k fel a ma pdt, vissza a radié
szobdba, és huszn6|iu|( a réadiét.

The dive, scene 1

Nyissuk ki az ajtét, varjuk meg az &rt és lgjik le,
le, majd jobbra &t a dupla ajtén, majd oz erkély
utan lefele, I6jik szét a raktarajto zarjat, és fer-
jiink vissza a fogadéhoz vagy mihez. Mindkét Gt
ugynnodu vezet, lévdlddzzik le a fickékat, balra
a szobaban egy levél és egy pancél, majd el a
207es szoba felé, elére, mu;'crg tiizhely felé
pancélt talalunk. A 207esben egy szalag, m::'[?l
az ablakon ét ki a parkanyra, és gyorsan jussunk
is le réla jobbra, majd a vészkijarat utan fent egy
kampén haszndliuk az sviinket.

The dive, scene 2

A sarok utan balra, ki az ablaken, fent egy 6r
kilévése, jobbra egy Gjabb ablak, itt be. Levél fel-
vétele, majd fel a létran, nyissuk ki a fedelet és
menjiink be a jaratba. Ha meghalljuk, hogy felfi-
gyeltek rank, gyorsan menijiink vissza, varjuk meg
mig 0jra toltenek, és akkor menjiink 1ovc’1bL. A vé-

gén masik feds, menijiink be a csatornaba, a vé-
gén pedig a hazikén ereszkedLiink le évatosan.
Benne egy item a falon, majd

int masszunk fel a

jobb oldali futénévény racsan, menjiink végég
csaforn@n a viztoronyig, masszunk be az elsé ab-
lakon balra, és a mésiﬁ oldalon pedig ki. Men-
ii.ink balra a csatorndkon, mignem beleesiink va-
ami vacakba. Vegyilk fel a boritékot a kalyhardl,
maijd menjiink a lift felé, vegyiik fel a pancélt és a
boritékot, &s irany balra, Lefele menve vigyaz-
zunk az erkélyen az 8rokkel, ha végeztink velik,
felttinik a z&lﬁabﬁbs fické. menjink ki az ajtén,
és vége.

The dive, scene 3

Menijiink a lyuk felé, meniiink fent &t a lyukon, és
nyissuk ki az ajtét. meniiink lefele, amig nem la-
tunk egy ajtét jobbra, bent vegyiik fel a nyilvan-
tartast, majd jobbra fovabbmenve vigyazzunk az
dsszerogyd jardaval. A kévetkezé nagy feremben
irtsuk ki a capakat a nyilpuskaval, majd a targon-
cénél egy levél, és par masolat vér minket

nyitott konténerben. Folytassuk utunkat a készlet-
rakférig. Itt vegyik fel a szalagot, nyissuk ki az
ajtét és menijiink jobbra, le a hallba, és meniiink
at a robbantott nyilason, majd fel és ki a lyukon.
Az elszobaban ki az ajtén, le a hallba, vigyaz-
va a robbané falra. Az elsé kunyamél balra, a
konyha felé, és vegyik fel az antitoxint az asztal-
rél. Vissza a hallba, és menjiink jobbra, a lép-
csdknél egy taska van, maic, a ferem végén jobb-
ra. At az ajtén, és a kapitany szobdjaban vegyik
fel az agyrol a papirt, és a levelet a fickbal. Most
vissza kell menni a szint elejére. A rakiar utani
ajtét nyissuk ki, elére, a végén pedig a dobozok-
ndl egy pancél is lesz. A masodik ajtén balra
meniink be, le a lépcsékan, és ha meglatiuk felil
a nyitott nyilést, menjiink &t rajta. A jaratot kéves-
sik, muid a l(iiuicnh‘unk, a bezart c';iénc':l balra
fent lesz a palya végi nyilas.

A man ofk::gﬂuirllce, slcenioz i
Nos, itt szilkségiink lesz a loj asi képessé-
giinkre. Vegyik fel a bcriiéko}:cuz oifbndﬁ:érbe-
széd, Menii.ink balra, megint hu"guhf:zéls, Fordul-

junk meg, menitink jobbra, elhagyva a kamerat

az iroddba. Iit az asztalon egy mappa, ki, és
tovabb a hall végéhez. Fussunk, zérjuk be az aj-
tét és hallgatézzunk. Gyorsan meniiink be a nyi-
tott irodaba jobbra, majd vissza és nyissuk ki
jobboldali iroda ajtét, bent egy boriték lapul.
Nyissuk ki a kévetLez(i aijtét is, itt is boriték, men-
jink vissza a nyitott iroddba, és gyjtsuk be a
szemetest az éngyuijtonkkal, és rohanjunk vissza.
Ha az ember elfut a tiizhéz, fussunk oda ahol ed-
dig volt, és kapesoljuk ki a karral a bizfonsagi
rendszert. Mokst f‘\:lisszq a Bléré szobé]ébo,l de elét-
te még vegyl a masolatot a javités alatti ajté-
bél. igbu?rgg:zobéiﬁbun csukiuk Le az ajtét, ésl
haszndliuk a tolltartét az aszialon. A kényvespolc
rejtette dtjarén ét a masik szobaba, hizzuk meg
a Larl, &s menijiink fel a lépcsén, hajéablak, majd
megint felfele a lépcsén, a fetére. Balra beszélge-
tés, utana ha elment az &r menjink utana, majd
balra, mig meg nem Iulc'ﬂiul( az elekiromos szek-
rény kapcsoléjat, hozzuk meg, és ugorjunk le az
szoLc’lbo. vegyik fel a mikrofilmet, akfivaljuk
szirke dobozt, és menjiink ki a dupla ajtén, le a
terembe, majd le a lépcsén, zérjunk be mindent,
Emit kinyitottunk, és meniiink vissza Goodman-

0z.

A man of influence, scene 2

Varjunk, mig Goodman kicsindl egy &rt, 18jink
ki egy masikat az livegen keresztiil, menjiink ki &s
nyissuk ki a kaput a karral. A gépkutyéaval machi-
nalva felvehetjik a kennel elgtt a boritékot. Men-
jink &t a kapun, balra, beszélgetés, ki az ajtén és
Lai a rampan, és l5jik le az droket mield riaszia-
nak. Balra a Fuuil‘én at, beszé|getés a g6zds szo-
bénal, maid vissza és vc':lriuk meg, mig a fickéd ki
nem jon, fejlévés, majd keressitk meg a farsat is.
Le a rampén, a kameras szoban til, fel a létran,
az &rt ne a kamera elétt |6ii.'|§( le, muid az iroda-
ban Fén(képezziik le az elsé fekanyvet (Ledger).
Menjiink vissza a léngolé géphez vagy mi az, at
a bezart sziirke aiton, fel a lépcsén, a létran, be-
szélgetés, 6ldoklés utan vegyiik fel a levelet a
padlordl, fenyképezzik le a masodik konyvet, ki
a sziirke ajfén és le a lépcsékan. Menjiink jobbra,
majd balra nyissuk ki a bezart ajtét, menjiink ki
és ugorjunk a dobozra. Végig a pérkanyon az
iivegablakon tdl, a |'eg'6ruergun egy bandazst ta-
lalhatunk, dumdum golydk ellen. Nyissuk ki a nyi-
last a padlén és essiink le. Balra menijiink at az
ajtén, és a kezdd ot masik felén talaljuk magun-
kat. At a garazskapun, ugorjunk Gt ligyesen a
mésik oldalra a vonatnal, baloldalon nyissuk ki

az aijtdt, és I6jik fejen az 6rt j6l. Ki az udvarra,
forduljunk bnfru, és Gt a fa ajtén a lépess tetején.
Vegyik fel a boritékot, és hallgassuk iicc beszél-
getést az ajtéban. A kdvetkezd szobaban legyiink
Ugyesek, hasznéljuk ki a kevés fedezéket,

az 8rék ne vegyenek észre. Méasszunk fel a léfran
ha étjutottunk a kerités mésik oldaléra, a piros oj-
téndl varjuk meg az &, kill, meniiink be, vegyiik
fela pc'mcéh ha kell, tovabb, a kédtérével nyissuk
ki az ajtét, az irodaban pedig fotbzzuk le a har-
madik L&n , menijiink vissza az utolsé nyitott
részhez a két kameraval, és a kéztik 1év8 ajtén
menijunk ki.

A man of influence, scene 3

Nyissuk ki a kocsiaitot, ik ki a levelet, a
csomagtartobol pedig a m Vissza, és irany
az bpilet bal oldala. A kukebél szadik ki o bori-
tékot, most fel az ajishoz, és csengessiink. A ko-
mornyikkal hitessik el, hogy egy Gjsagtél jstiink,
és a tokéletes élet sorozathoz akarunk vele interjot
kesziteni. Kérdezgessiik, &s ha megkaptuk a ki-
vant informaciokat, vége is a szintnek.

Safecracker, scene 1

Fel, beszélgetés, majd az egyik &r elsjon, h
megolhessik. menjiink be a kocsiba, vegyﬁkofglyu
masolatot és a pancélt, majd irany a f6 torony.
Fel a létran az dlivanyzatra, muicr a sarkon tal
egy levél var rank, és maszhatunk is le. A dobo-

ok mogétt egy levél, majd irany a masik szoba,
akiivériﬁm targoncat, és menjink ki a garézsaj-
tén. Parbeszéd, maid a sarok utan kévessik a fic-
két, maijd 18juk is le. Vissza, jobbra, le a lepessn,
a HARM doLozoknél pancél. Nyissuk ki a sziirke
ajtét, balra, E:eszé|geiés, balra az irodéban bori-
ték, innen tovabb jobbra a gépezet felé. Ugorjunk
fel @ zsld dobozo{(rd, a piros gombbal hivivk a
liftet, & a gép mégil vegyik fel a mikrofilmet.
Most vissza a lifttel, nyissuk ki az ajtén a zarat,
és hasznaljuk a sarga liftet,

Safecracker, scene 2

Elérkeztink az elsé féellenfélhez. Meg kell keres-
niink a piros gombot valamelyik suroeian, nyom-
juk meg, majd kapcsolgassuk ki a radist, hogy
Inge odaszaladgdlion, s nekiink csak a piros
gombot kell megnyomni ha odaért. A radié mé-
gott asszem’ van egy boriték is.

Safecracker, scene 3

Vegyik fel a papirt az osz]op iobb oldalén,

majd az &r likvidéléasa utén menjiink az acélge-
rendak felé a kévetkez8 szobaban. Haladjun
elére, beszélgetés, a kerités felé boriték és pancél,
Gjabb beszélgetés, majd fel a lépesékon balra,
uLo| lesz egy boriték is. Vissza, fel a félig kész
falra, az utcdn pedig menjiink jobbra, nyissuk ki
a zérat, bent vegyik fel a mésolatot, ki, és fent
lathatunk egy kampat, amit hasznaliunk is. Az
6|iv6nyonﬁKﬁ|un|< ancélt és egy levelet is, majd
rnenii.'lnk ki az erkél yen. Be az ajtén, megint

kis figgeszkedés, ami utan a dobozokon kétiin
ki, menjink ki az oszlopra, onnan pedig a hulla-
mos tetdre. Jussunk el a sarga fényekig, ahol egy
liftet talalhatunk, menjink ki oz uni:fcrru, stela
|étrén a darura.

Safecracker, scene 4

Menii.ink be az épl‘.'||etbe_. de vigyc':zzunk az
&rokkel a tetdn, nyirjuk ki az 6rt a kamerdn kivil,
majd menjink fel a kék gjtéhoz. Parbeszéd, majd
a szekrényeknél vegyik fel a mikrofilmet, a fé-
szerben pedig pancélt talahatunk. Le a létran, és
gyuitsuk be a piros hordékat Goodmannak. A ka-
mera alatti dupla ajtén be, és balra &t az ajtén.
Nyl'r'uk ki a két fickét, vegyi.ik fel a boritékot,
majd &t az ablakos ajtén és nyomjuk meg a gom-
bot. At megint a dupla ajtén, de most hZ?adgunk
iobbra, &t a sima ajtén, vegyik fel a pancélt ha
Leli, |6ii.ik le az &t a masik szobdban, majd vis-
sza a lift felé, at a dupla ajtén jobbra, és tel a
lépcsén. Szedijik ki a levelet a medencébél, majd
vissza a repférre. Ugorjunk fel a kek ladara, és
bojjunk be|FE: a nyilasba, a végén hasznéljuk a
fegyveriinket, kint Gjra [6véldozzink, hogy eljus-
sunk a létréig a lapokon ét, amin menijiink is fel.
Nyissuk fel a csatornafedst, 15jik le az &rt, és
menijiink at a masik oldalra, ahol egy fehér fede-
let kell felnyitnunk. Nyomjuk meg a piros gombot,
ami kinyitia a liftajtét, igy ra tudunk ugrani a lif-
takna létrajara. Meniiini lefele, a lift megindul fel,
ugorijunk ré, nyissuk fel a tefején oz aitot és
masszunk le. Menjiink &t a masik torony fekete
hidjén, és a piros gombbal mozgassuk az ablak-

mosoét, menjiink be, és it is n{:g\(juk meg a piros
gombot a szint végéhez. Ne feledjik o masodik
torony magdtt felvenni a taskat.

Safecracker, scene 5
kell talalni nyolc intelligence itemet, de ezek
is véletlenszertien vannak dltalaban minden
missziéndl, Az irodaban ahal kezdiink, vigyaz-
zunk a kameréba, a Hofyébqn pﬁncéh 'u|6{:n|(,
majd menjiink a hallba. It menjiink be az irodé-
ba a boritékért. Ki, beszélgetés, majd at a kévet-
kez8 részbe, le, &s be az irodéba uLol azok a
gépek vannak, innen pedig a pihenészobaba
ahol 2 kamera is van, it mappa is var rank.
Most a nagy duplaaités szoba kovetkezik, at két
ajton, a mﬁsodiﬁﬁoz kézel a pad alatt egy masik
mappa hever. Vissza a nagy szobdba, és ki a
nyitoft kapun az asztal mégatt, le a létran, a ks-
vefkezd szobaban lesz egy taska és egy levél s,
parbeszéd, majd I8jik le az &rt. Menijiink jobbra
a sziirke ajtéhoz, &t a dupla ajtén, a néi vécében
egy dosszié, (ha nem itt, akkor a ffi we-ben van),
maid le jobbra, mikrofilm, vigyazzunk a bizton-
sagi &rre. Jegyezzitk meg a sziirke billentytizetet
%?on {codeeﬁ:reuker], le a pihengszobaba, majd
a sziirke ajton at az elsadéteremben vegyik fel o
levelet a podiumrel. Vissza a lift felé, elviKaUg van
egy levél a masolégépnél a lift elétt. Ha nincs
a nyolc item, keresgéljiink szorgosan, néz-
ziink be minden al, stb. Ha megvagyunk, hasz-
néljuk a kédtdrét a szirke billentylizetnél, és
hagyijuk el a szintet a lifitel.

Safecracker, scene 6

Lt':'i;uk le az &rt felettink, ﬁgyelil'.'lk meg a pérbe-
szédet, menjunk a ffi vc-be a lépcsé alatt, és it is
&ljik meg a szerencsétlent. Vigyazzunk a felil
jarérézével, és jussunk el a szirke aités irodaig,
zarjuk be az aijtét és figyeljik meg a parbeszé-
det, majd Ggy nyirjuk ki a Lckéi hogy ne tudjon
riasztani, és a masik se vegye észre. Fel a lép-
csén, vegyi.'lk fel a hérom itemet, a kézelebbi szo-
baban egy mikrofilmet, az elsé szobaban pedig
egy levelet és egy taskat. Menijiink le a balra esé
sziirke aitéig, Zid 3 &r és egy kodiors is van, és
kapesoljuk ki a karral a kamerakat. A hall végén

pihenészobabél nyilik egy nagyobb iroda,

:%I pancél és dosszié talalhaté egy mappa far-
sasagdaban. Meniiink fel, és be a bal oldali ajtén,
itt is van pancel elvileg, majd menjiink be balrsl
az utolsd ajtén. Ez a béré szobéia, ahol is akti-
véljuk a képet, és hasznaljuk a kodisrst mogotie
a képen. Vélisunk az infravérés szemiivegre, és
jussunk &t a lézersugarakon. A harmadik szoba
szivatés lesz, de ne adjatok fell A 3. és 4. szoba
kezott nyissuk fela rosl'é|y1, és masszunk le, mujd
fel a mésik oldalon, vegyik fel a levelet és feny-
képezziik le a kényvet.

Rescue attempt, scene 1

Amig nincs jegyiink, bujdossunk az ellendr elél.
Nyissuk ki oz els3 ajtot és 8jik le a két ficket,
menjiink az kocsik kdzé, ahol egy mappat talal-
hatunk, innen be az ellenér szzgéiébo, és szerez-
zik meg oz utas-listat. Menijink ki, és addig mig
a parbeszéd rész nem kovetkezik az étkezékocsi-
ban. At a masikba, ahol egy levél van az ilés
alatt balra, majd tovabb :Yévefkezﬁ parbeszé-
dig, a masodik kabinban egy taska és a jegy ta-
|é|ﬁ|uh5 meg. Vissza két kocsival, és be uzejé
kabinba, ahol egy iigynskkel talélkozunk, most
menijiink a vonat e|eie felé, a kalauz kabin utén,
maijd a kalauz utén vissza a vonat végébe, ahol
az utolsé poggyaszkocsiban egy szalagot taldlha-
tunk. Ha megvan, keressiik meg a kereket és te-
kerjik meg a szint végéhez.

Rescue attempt, scene 2

A lovélddzés utan szélljunk le, szedjiik le a falrél
az iizenefet és induljunk el oz alagitban. A végé-
nél levél a kék doboznal, majd menijiink a do:ri
iranyaba. A haz iranyaban parbeszéd, majd
menjiink fovébb az Oton a raktarba. vegyik fel a
pancélt, a mikrofilmet a polcrdl, ki az ajtén, elére
maijd balra, a parbeszéd részig. A sarok magstt
régtén jobbra az alagitig, pdieszéd, majd
iigyesen nyirjuk ki a két fickét. Most egy kis moto-
rozas kévetkezik, a kapunal nyissuk azt ki (elétte
tavolral 6jik ki az 6r6’|:ef}, és vegyik fel a dosszi-
ét és a pancélt mielstt kimegyiink.

Rescue attempt, scene 3
Meniiink lefele, minél kevesebb zait csapva, az
alian a szobaban vegyik fel a mikrofilmet és a
pancélt, és a panellal nyissuk ki a nagy acélaitot.
Meniiink &t rajta, és jobbra az elsé la-



borban vegyiik fel az éngyditét. At az ellenkezs
oldali gjtén, hallgassuk meg a parbeszédet, men-
jink vissza amerrdl jsttink, és a kévetkezé szo-
lx':bcn lovéldozziink egyet a riasztd kikapesolasa
érdekében. Tovabb, nyissuk ki az ajtét, jobbra le
a rampdan, megint jobbra a bezért ajtéig, amit
nyissunk ki az dngydijtéval. Oljilk meg az 8rt, ve-
gyik el a “security pass”-t, és kapesoljuk ki a biz-
tonsagi rendszert a nagy piros gombbal. Vissza a
kezdeti terembe, meniink ét a végében lévé aj-
tén, majd fel a lifthez balra. Hasznéljuk a security

sst a konzolon, mire kinyilik az ajté, de ne fe-

L:!]ijk megint magunkhoz venni utdna, menijiink
le a lifttel. Balra menjink, le a lépesén, nyissuk ki
a zart ajtét az ammo box és a masolat miatt, vis-
za fel a lépesén és menijiink jobbra. Figyeljik
meg a fickdkat fent, és hallgassuk meg a pérbe-
szédet. Menjiink &t a szekrényes szobén és a
konyhan, Gjabb pérbeszéd, amit robbanas szakit
felbe. Meniiink a terem végénél ki az aitén, majd
balra. Egyenesen, megint egy parbeszéd, utdna a
néi fiirdében a “fuzzy suppers” megszerzésével
javulnak lopakodasi képességeink. Keressiik meg
a récsos liftet, és meniiink lefele. Parbeszéd, lefe-
le, at az ajtén, majd az elagazasnal balra. Nyis-
suk ki az ajtét az alkulecsal, s itt van Schenker,
valamint egy kédtérs is. Lefele jobbra, és nyissuk
ki a dupla aijtét a kédtsrével, vigyazzunk a villam
dologgal (Sclhenkerre értalmatlan).

Fel a lépcsén, és megint nyissuk a kédtorét kell
hasznalni az ajténdl. Fel a lépcsén és meniiink
a Schenker dltal mutatott aijtén, fel @ rampén, a
lépesskon és exit.

Trouble in the tropics, scene 1

Nyirjuk ki az 6rt, majd dt a dupla ajtén a hid
masik végén. Parbeszéd, a fickskat ne a kamera
el I8juk le. A saroknal menijiink be a szobdba,
és vegyiik fel a pancélt és a kédtarst. Menjiink at
a d:&zﬂ ajtén, és le a hallba, kétszer jobbra, me-
gint egy dluplu aijtd, ami mdgdt ammo doboz,

’nc:f és egy levél lapul. Ki a szobabél, fel a
lépcsén, 2x jobbra, majd balra ét oz ajtén, ahol
tavesévet tallunk nyilpuskankhoz. a kédtsrével
nyissuk ki a dupla ajtét, le a lépcsén, ami mogatt
ammo box és mérgezett nyilvesszék is vannak.
Menjiink ki a dobozos szobabél, &s menjiink vis-
sza a security szoban keresztil a hallba, aminek
a végében nyissuk ki a billentyls aitot, s menjiink
be. Hu"guﬂussuk el a radiét egy lgvéssel, és ve-
gyik fel a mappat. Vissza a security szobaba, és
menjiink ki a mésik végén a dupla ajtén, vigyéz-
va a kameréra és az 8rre, s keressitk meg a rak-
tarban kézéptajon a boritékot. Ki a dupla ajtén,
nyomjuk meg a lift gombot és ugorjunk. Féliton
talalkozunk egy masik lifttel, mqid ugnr'unk ata
létréra és masszunk fel. Menijiink ét a dupla aijté-
kon, a kis ajténdl pedig balra és fel a lépesén. Az
iivegezett irodaban a két &r kivégzése utén pan-
célt és egy masolatot talalhatunk, meg egy kodts-
rét ha Egﬁc amit hasznéliunk is a dupla ajtén a
kézelben, és menii.'lnk a \iffhez.

Trouble in the tropics, scene 2

Vérjuk meg az &rt és végezzik ki. Menjiink a
dzsungelben jobbra, pérbeszéd, vigyazzunk az
&rtoronyra és a gréndtokra, a bal szélsé dton to-
vabb. Menijiink fovabb a toronyig, és menjink be
a repedésbe a sziklak kdzst, kissé visszafele a
kaputél. A kis mocsaron tol boriték, majd &t a ké-
hiclpon, parbeszéd, és lovoldozés. Hid, vigyazva
mert gyenge és szétesik, ha halljuk hogy ﬁ,:sad,
ugorjunk, majd tovabb az Gton, és Gjabb parbe-
széd. Az Oton balra fel, el a kaputdl, az &si épii-
letnél a kézponti kapundl taska, majd fel a ioﬁb-
oldali rampan és lovoldszés. A halészobaban
balra az agynél egy levél, menijiink ki a kijaraton
a 166t [épesén az Gramlathoz, ami egy téba tor-
kollik, &rtoronnyal a kézepén. Keressik meg a
nagy acélesévet a baloldali sziklanal, és hasznal-
juk dviinket a tetején, a kampén.

Trouble in the tropics, scene 3
A jarat végén szedjik le a lakatot, masszunk le
a létran, és essiink bele a vizbe. Parbeszéd, de
ezt nincs idénk végig hallgatni, hanem fussunk a
cs6 valamelyik végége és keressik meg a lefelé
vezel$ részt, ami a medencébe torkollik. Vegyitk
fel a levelet és futas a medencébe, innen fel a lét-
ran, és nyissuk ki az &sszes zarat az idé |ei'c'|rh
elstt (van nagy nyolc). Ha megesinaliuk, vissza az
emelvényre a tdmoszlopok ala, és ugorjunk be az
ablakon ami betdrt. At a termen és & a |épc56n,
nyirjuk ki a sok &rt, és folytassuk utunkat. A végén
a szobdban gyiitsik be a boritékot, menjiink bal-
ra majd fel ugféupcsé'n, at ket szoban, ha ie" pan-
cél is van itt egy kédtorével, haszndliuk is ez

A Y LY ¥
i Vb o i

utébbit az ajtén, és menjink a lépessksn at a
szint végére.

Trouble in the tropics, scene 4

Ezen a szinfen azt hiszem, nem tudjuk a riasztét
lekapesolni, hasznéljunk hangtompités Fe%{veﬁ
ha lehet. Meniiink elére mr:idg jobbra, 15jiik le a
tudést, hﬁsunL jobbra és hallgassuk ki a parbe-
szédet. Most a z&ld fal felé menjuink, és fordul-
junk a sarokndl balra, menjiink ét az ajtényiléson
a gép felé, fel a lepesén a sziirke ajtéig, parbe-
széd, ha vége menijiink le és varjuk meg itt a figu-
rat. Vissza fel, a masikat a zéld racsnal vegezzik
ki, kdvetkezé oz udvaron és felette a jardan
maszkalé fické, Ha megvan, fel a létran, be az
iroddba és hasznéljuk a radiét, menjiink fel a
[épesén a létrandl, meniink &t a folyosén, és fi-
gye|'LL'rk meg a parbeszédet. Vigyazzunk, az

ik ember kijon, bent meg ketté marad kinyiras

cegﬁ’ébél. Menjink le a terembe, semlegesitsik az
Grhajést, de elétte szedjitk fel a targyakat jél,
mert ez a szint vége is.

Low earth orbit, scene 1

Itt nem lényeg a lopakodas. Hasznaljuk a médo-
sitoft ruhét, és a menjiink ki jobbra az ajtén,
majd fel az alagitba. Parbeszéd, majd irany lefe-
le a rémpén. At a kévetkezé ajton a Golden:
szektorba, egészen a rézsaszin helyig, menjiink
be, és hallgassuk meg a parbeszédet. A barbél
vegyil el a securitT ss-, és keressik meg a tds-
kat. Menijink ki a lifthez a kérén kiviilre, nézzik
meg a dossziét a telefonokndl, fel a lifinél a lo-
boaliu, meniiink balra a nagy ajtéig, bent pedig
szedjik 8ssze a mikrofilmet és a kédtsrét. Most
be a kﬁzponﬁ ajtén a |ézerégy|flhoz, nyl'riuk ki az
&rt, de vigyazzunk a lézerrel! Most az az ajté
kell, ami elétt 8r van és energia mezé védi, itt a
konzolon hasznélva a security pass-t, bemehe-
tiink. A zero G-ben érjik el a nyilast fent, és
menjink ki a dupla ajtén feliil. Most a kézponti
lifthez menii.ink, muid lea rampan a két konzol
kézott. Be az elss ajton balra, és nyissuk ki a
kédtsrével a zarat, majd jobbra ugyanezt még
egyszer. Most vissza a Goldenrod részbe, de vi-
gyazzunk mert &rok lesznek mindenhol. Az antig-
ravitaciéban egy levél lebeg, haladjunk visszafe?e
dllandé harcok kézepette. Meniiink balra, men-
junk &t az ajtényilason, majd balra és végé egé-
szen a raktarig. It pélrbeszéd, muid vissza a lift
felé, jobbra, ahol mar voltunk. A lift elvisz a Hid-
rofonikhoz vagy mihez, menjink balra de ne lép-
cs6zziink, menjiink be a laborba, &t a nyitoft aj-
tén és balra. Utana jobbra a feliratig (Umbili-
cus...), kévessiik a nyilat, at a hid u?uh‘, nyissuk ki
az ajfét, és menii.ink az ujlékné| a nagy nyifott ré-
szig. Bamuljuk meg a meteorokat, majd fussunk
gyorsan... Szint vége.

Low earth orbit, scene 2

At az aijtén, majd lefele a rampén jobbra, a lif-
tekneél |ege|e, majd a menekillskapszulak utan le-
fele megleljik az antimérget, menjink vissza a
lifthez. Most vigyazzunk, és ugraljunk az oszlo-
pokon oldalt, mig el nem érjik a Lupszuléf.

Alpine intrigue, scene 1

Bur:u a sarokndl és le a rampan. LGjiik le a fic-
kot, majd menijiink a Volkswagen buszig, és itt is
lﬁii.'rk le a fickékat. A kocsi utan iobbra, s be a la-
dés szobdaba, a sarok utan levél a hordén, lefele
a kévetkez8 udvarba, lévoldézés, majd be balra
a hotelba. Szedjisk fel a taskat, majd be a nagy
nyitott ajtén, bol felé, és le a rampan a masik ud-
varba. Lgjiik le a fickét jobbra, majd menjiik ar-
ra, Figyeﬁﬁk meg a pérbeszédei, muid a tal mo-
gbtt be a hotelbe. Fel a lépesén, és a desk magstt
egy SVD scope-t vehetiink f&l. Innen kifele az er-
kéKfnéL és jobb felé az épiilet ksriil, menjiink at
az ablakon, és az utcan vegyik fel a levelet a
szemetes magil. Most vissza a hotel elé, és balra
menjiink be a jel mégétt, it jobbra, be az épilet-
be majd oz utcara ﬁnf, parbeszéd, majd lgjik
le a két embert. A telefonndl be az udvarra, és
menjiink &t a dupla gjtén balra.

Alpine intrigue, scene 2

Be az épiiletbe jobbra a sarok utan, majd bent
balra a Hampton SMG hangfompitsjdért, a sa-
roknal pélrbeszéd, vérjuk meg a fickot mi be';én,
nyirjuk ki, és vegyik el a fegyverét. Be a kévetke-
26 ajtén a koniﬁéhoz, a kévetkez8 szob&ban pe-
dig egy nyitott ablakot talalunk. Kint vigyazzunk
a iomerdvaL és menjiink egyenesen. A saroknal
pérbeszéd, a garézsaité kinyithato, de végl is
nem talaltam bent semmit. A sarok mogéti ajton
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be, és keressiik meg a mappét az asztal mégstt.
Lefele menjiink to:fﬁ:b a hallba, innen pedig 4t a
dupla aitén, vegyisk fel a rakétavets dolget, a
masik szobaban gyilkoljuk le az alvé embert, és
vegyuk fel a mikrofilmet, valamint a pancélt. Most
vissza a ferembe, és lefele a bal elsé ajtén, ljuk
le a fickét mieldtt riasztana, @ dobozok mésik ol-
dalén pedig a sima szirke ajténdl hallgassuk ki a
beszélgetést. Majd a mésik ajtén ét a garézsba
jutva keressilk meg a kédtsrét, vissza, és ki az
udvarra, be a kamera alatti ajtén, menjiink lefele
és hasznaljuk a konzolon a kédtérét. Vissza a
garézsos épilethez, és jussunk &t a dupla aitén,
majd dt a frissen nyilt afiarén, ét a f6 dupla aj-
tén, haszndljuk a gombsort a kinyitasukhoz, és
pélya vége.

Alpine intrigue, scene 3

Kint az udvaron &t a dupla ajtén, forduljunk
jobbra, itt is at a masik ajté fele. Meniiink balra,
at a boltiv alatt, és hu"gus&uk meg a pérbeszé-
det. Az udvar tele lesz &rokkel, menitink az aijté-

hoz az udvar végén jobbra, fel a lépesén, ét az
ajtén, lefele a ba ol\:!u|i ajtéig. Parbeszéd, be a
bal ajtén és masszunk ki az ablakon az vdvarra.
Kévessik az utat, a récsndl essiink bele a vizbe,
és igyekezziink megtalalni a kijaratot. Usszunk a
zért réeshoz, 18jik szét a lakatot, &s méasszunk ki
a |yukon a szabadba, a havas folyoséra. Az &r
utan ugorjunk at a parkanyra, és fussunk at gyor-
san a jeges hidon, mert Gsszedé| ha réllépl'.inE.yo
Menjink be a kévetkezé folyossba, és kijutunk a
vélgybe, ahol a fiistgomolyagot latjuk balra, men-
jink arra és vége a szintnek.

Alpine intrigue, scene 4
Most hasznélni kell a héjérét, hogy atugrassunk
a nagy nyilas felett. Balra menjiink a haz mellett,
fel qgl:mbru, és ugorjunk, s menjink a hidig,
ahol a feherautd is van. Az érok levadaszasa
utén meniink le a folyosén. Az alagt utan széll-
junk le a Léiéréréd, &és lelsvaldszve az &roket
lytassuk. A kévetkezd mezén még tsbb &r,
majd a haz és az elekiromos kerités felé rob-
bantsuk fel a hordékat, amivel a kerités Eltiélrhufé
lesz. A kapunal ammo doboz, majd nyissuk ki a
zarat és menjiink Gt rajta. Két mezével odébb vi-
gyazzunk, mert aknamezén kell atkelni, itt akti-
v6|iu|< az aknakeresé szemiiveget, és araszolva
\:ezessi.ik &t rajta a jarmiivet, gyakran leszdllva.
At a hid alatt, majd ha m éﬂ()t;zﬂ}nk a dobozok-
kal teli helyre, ugréaljunk fel a dobozokon a bal
oldalon és at a keritésen. Leérkezve hallgassuk
meg a parbeszédet, majd irany az aloglt, a te-
herauté hétuljan pancel, hvébL lefele mig tjabb
arbeszédnek lehetiink filtandi. Fel a lifnél majd
Egll’d, be a hézba, fel a lépcsskan, megint egy
parbeszéd, ha kell pancél, a felsé szobaban az is
akad, muid ki az udvarra, vig}'éuunk a forony-
ban elbijé mesterlévészre, menjink fel a gond);-
lahoz és hizzuk meg a kart, beleugorva pedig
szint vége

The indomitable cate archer, scene 1
Vegyitk fel a levelet az oszlopndl, majd ét a szo-
ban és le a lépcsén. Menijiink be a pihend szoba-
ba, innen iob ra a ﬁjrdﬁf:e, itt is lesz egy levél,
maid menjiink vissza a gondola szobdba és at a
faajtén a |I<erék masik oldalén. A gépszobaban
rogton balra, fel a léiran, fent pecﬁg nyissuk kia
tetét, fent balra, és keressitk meg a mészé jaratot,
&s kisszunk is bele. Meniiink végig a tetén, fel a
masikra, és menjiink be a dobozos szobaba,

nyissuk ki a zarat, menjink le a hallba oz elsé
szobaba icbbra. Vegyi.'lk fel a fsldrél a boritékot,
és hozzuk meg a kart az elekiromos dobozon,
vissza a hallba és lefele a térdtt lépesén. Az elsé
forduléndl balra a f6 terembe, ik fel a taskat
és menjink felfele a liftiel, ét ﬁf;{l maid lefele

a jeges részhez, kijutva az udvarra szint vége.

The indomitable cate archer, scene 2

Ha inzultdljuk Armstron férfiassagat, nekiink ta-
mad, {igyesen Uﬂegeliﬁk az 4gyas szobdban az
agyrél, akkor nem mindig ér gr?ninkei. Meniink
ki a dupla qjtén, le a hallba, innen pedig oz
iivegablakos szobdaba, ahol egy pénzérve lesz a
koporsék fele. Meniiink balra a havas pérkényra,
ugnriuk ata nyilést, muid fel, ugor]unk az ubm
ba és iissik ki az ért. Az oszlopot mozgatva at
az aijtén, gyilkoljuk le az ért, és vegyiik fel a bori-
tékot kicsit odébL. At a dobozos szoban, ki a nyi-
fott ajtén, az 6r leslése utan vissza és le a létran,
&t a medencén a kerités alatt, és vegyiik fel a
pancélt ha kell, majd fel a rémpén. N{issuk ki az
ajtét, hasznalivk az éngyujtonkat a lakaton, és

men(!liink le a lépesén. It hasznéljuk a sfickert,
maid a lifinél palya vége.

The indomitable cate archer, scene 3

Rossz hir, megsemmisiilink 10 percen bell. Fel
a sarga jardén a sziirke aijtéig, ga bal oldali
ajtén és méasszunk le a létrén, a szekré:roen
péncélt talélunk, ki a z8ld terembe majd innen be
a nagy hallba, és véltsunk a figgeszkeds sviink-
re. Ezzel figgeszkedjiink at a ﬂofoncn a kampé
segitségével, a sziirke ajténal le a léfran, és zar-
juk el a gazt a karral. Vissza a hallba, menijiink

Ira, hagyjuk el a sziklt, és menjink fel a lép-

csdn a terem végében, FoT:ssuk jobbra, és
nyomjuk meg a piros gombot a konzolon, men-
junk vissza, és varjuk meg mig az ellenanyag
minta meg nem |'e||enik. Nyissuk fel oz iiveget a
billentytkkel és ilk magunkhoz, igy meggyé-
gyulunk. Vissza a lépcséhoz, fel, és menjink a
raktarba balra, nyissuk ki a fedelet a foldan,
menjiink le a jératba, a hallban pedig szint vége.

The indomitable cate archer, scene 4

A két 6r utan ik fel a levelet a narancs do-
bozndl, meniﬁm sziirke aitéig, majd e
sen a zéldig, és jobbra egy parbeszédet hallha-
tunk. Fel a ?épcsﬁkﬁn a pancélért, majd vissza le a
sarok felé, kévessik az utat a szinezett aitéig, ét a
vastton ha kell pancél, majd fel a |épcs6LE:n és
egyenesen a zold ajfdig. At rajta, vegyiik fel a tas-
kat és menjiink a hid felé, amin atkelve vigyaz-
zunk, mert szétesik. Ha atmentiink I5jiik le a fickst,
és ha beleesett a vizbe a capanak, dsszunk gyor-
san fel a dokkhoz. A dokkon fel a lépcsskon, at a
dupla ajton és dt a hidon is. Fel a bal oldali aijte-
hoz, és vegyiik fel a levelet az aszialnal. A kévet-
kezé& ajténal parbeszéd, majd nyissuk is ki azt...

vk fel a Egdiérﬁl, &s folytassuk utunkat a liffig.

M| menjiink fel, és a sércsappal nyissuk ki @
titkos afjarot. Kévessik az utat, nyissuk ki az aitot,
nyomijuk meg a gombot a széken, majd a kédtorst
alkalmazzuk a gombokon, hogy a széf kl'nyﬂion.
Vegyik ki belsle a névlistat, 18jik le az &roket,
majd menjiink ki az ajtén a helikopter felé.

A very large explosion, scene 1

Meniiink le a bér fele, majd az ajtéhoz kozel
meniiink &t a récson, egy masik racson is, es ta-
lalkozhatunk a piros ruhas csajokkal, akiket lat-
hattunk eddig is az dtvezetskben. Meniink be a
terembe, fel a lépcsdn és jobbra, a festménnyel
nyissuk ki a rejtett afjérét, menjink balra, ét a ré-
cson az erkélyre, Bacalov, for u|iun§( meg, és a
masik végén az Otnak nyissuk ki az ajtét. Lsjik le
a fickst, &s nyomjuk meg a tiizhely alatti gombot,
ami kinyit atjarét ugyancsak. A kovetkezs
szobaba dfc-;i}i’unk réndtot, nyissuk ki a hélé-
szobai fjrat, mumiéveikeﬁbe is menjink
be. A réesnél menil'.ink le, nyissul( fel a sima ajtét
és ki, a kapu utéan a balkonon pancél, hivivk a lif-
tet a karral és meniiink le vele, &s I5jik ki az ud-
vari &roket. Az aité kinyilik, és mozgassuk lefele
a baratunkat, jobbra pancél, majd menijiink a
feny felé balra. A fskaput nyissuk ki a billentyiik-
kel, & menijiink fel a nagy ajtéig, és ét a kisebbik
ajtén a bal oldalon. Iit egy piros esaj vér minket,
végezziik ki gyorsan. Menijiink balra, & fel a fer-
de oszlopon az erkélyre, menjiink az &sszedslt
rész felé, és ugorjunk le.

A very large explosion, scene 2

Meniiink ki a dokkbél, és hozzuk meg a gondola
kariat, majd benne vegyiik fel hEyverI. Készil-
iUnll(, mert e|ii<opter:|ﬂ£|l kell megkiizdenink. Az
atvezetd utan a kocsi bal oldalan az viinket
huszn6|iu|< a l(umpén, menii.ink le a létran és ta-
lalkozunk Volkowval. Most elég macerés iitkszet
kévetkezik. Meniiink jobbra, a barlangnél néz-
ziink le, essink le @ mésik parkényra, és folytas-
suk utunkat jobbra. A végeénél ugraljunk fel a fe-
tére, innen elérhefjilk mér a cuccuinLai. Innen
mar knny( elintézni 6t viszonylag.

Such is the nature of revenge, scene 1

A kfinnyebbik rész, hogy léveldszzik a barénst
fejbe parszor. A nehezebb pedig az, hogy az
dsszes civilt el kell kapnunk az use gcrnﬁml (n
ha jél emlékszem). Ha megvan az ésszes, vége is
a szintnek.

Such is the nature of revenge, scene 2
J6, ha van nélunk atiméreg, vagy megtalaljuk a
palyan, mivel a gaz ellen cianos golyékkal ope-
rél. Ha végeztﬁni vele, végeztink a gumévuﬁi,
hurra...
Dzson




ALL-STAR BASEBALL 2003
Cheat meni:

Nyomiuk le oz L+t a selection képernydn.

Elrejtett kommentar:
Mialatt a kredit lista fuf, nyomjuk meg az A, hogy halljuk az
éppen lathatd fejleszt6 kommenrur\al

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2
Minden objeklum a Park editorban:
Fel, Bal, Le, Jobb, Le, Fel, Fel, Le, Jobb, Jobb, B a famenitben

Minden féma a park editorban:
A fsmeniingl: Fel, Bal, Le, Jobb, Le, Fel, Le, Jobb, Bal, Bal, B.

Master kad:
Fel, jobb, le, bal, jobb, jobb, fel, le, bal, jobb, el
bal, jobb, jobb, le, B a fémeniben.

Mike Dias:
Fémeni: Fel, Bal, Le, Jobb, Jobb, Bal, Fel, Le, Fel, Jobb, B.

Mlndenblau|
Fel, Bal, Le, Jobb, e, e, Jobb, Le, Le, Bal, B

Minden film:
Fémenil: Fel, Bal, Le, Jobb, Bal, Bal, Jobb, Bal, Fel, Le, B.

Amish Person:
Fel, Bal, Le, Jobb, Jobb, Bal, Bal, Le, Fel, Bal, B

Colin Mackay filmie:
Bol, bol, bbby e, o, B

Colin Makay mas kinézetben:.
Fel, le, jobb, le, fel, jobb, jobb, fel, B.

Dave Mirra masik kinézet:

fel, le, fel, le, jobb, bal, fel, fel, B.
Dave Mirra filmje:

Bal, bal, fel, pI:L fel, bal, fel, fel, B

Joey Garcia mas kinézet:
Fel, le, fel, bal, le, jobb, le, jobb, B.

Joey Garcia filmie:
|bu|¥eife|\eiobbleB

Kenan Harkin mas kinézet:
Fel, le, bal, le, bal, fel, le, fel, B.

Kenan Harkin filmje:
Bal, bal, bal, bal, |a|:b jobb, le, le, B.

Leigh Romsdell mésik nézet:
Fel, le, le, bal, le, le, le, bal, B.

Leigh Ramsdell filmje:
Bal, bal, le, le, bal, jobb, le, bal, B.

Luc-E més kinézet:
Fel, le, bal, le, bal, jobb, bal, bal, B.

Luc-E filmie:
Bal, bal, ;obb jobb, le, le, jobb, fel, B.

Mike Laird mas kinézet:
Fel, fel, le, le, bal, jobb, jobb, bal, B.

Tim Mirra més kinézet:

Fel, le, jobb, bal, bal, el, le, fel, B.
EXTREME-G 3

Rokéta start:

A “go” feltiinéséné! azonnal nyomjuk az At

Dupla nyeremény pénz:
LRZLRZL+R a star képemyan,

Exirém pélya kihivés:
LR, LRLR, Z, L+R o fémeniben.

Vegelen turbo és pajzs:

Start képernydnél L+R, Z, L+R, Z. Ugyanezzel kapesolhaté ki is.

Végtelen ammo:
LR LR 4R Z

Qsszes csapat:
Start képemyd: L, LR, R, Z,Z, L+R, Z.

Osszes palya / team:
Start kepernyd: L, L ,R,R,Z,Z,L+R+Z

Verseny megnyerése:
L+R+ZL+R,ZL+R+L

GAUNTLET DARK LEGACY
Karakter kodok:
Jatekos névnek ezeket irhafjuk be:

NUDOS9 - S&M Dwarf
STX222 - Happy Foce
KIH105 - Chainsaw
PNK666 - Punkrock
TAK118 - Ninja

STG333 - S

KAO292 - Fjszu]gdlé aaj
55222 - Chris

RIZ721 - Focis fické

DIB626 - Manager Mike
SJB964 - Karate Steve

ARV984 - Don kreélménya
AYAS55 - Iskolds csaj

CEL721 - Mokamester

RAT333 - Rat Knight

GARMS9 - Regular Garm
GARMOO - Sickly Garm
SUM224 - Sumner

SKY100 - Sky General
MTN200 - Mountain General
TWN300 - Town General
CAS400 - Casfle General
ICE400 - Ice General

DES700 - Desert General
BAT900 - Batfle General
10,000 arany - 10000K.
Sérhefetlenség - INVULN,
Lathatatlansag - 000000.

Super Crossbow - SSHOTS.
Triﬁle Shot - MENAGE.

Reflect Shot - REFLEX.
Anti-Death - TANGEL

X-Ray Vision - PEEKIN,

Full Turbo - PURPLE.

Kis elenfelek - DELTAI.

9 ital & kulesok - ALLFUL.
Gyors futds - XSPEED.

Gyors dobalds - QCKSHT.
Knight fekete péncélban - DARTHC
EGG911 - Pojo a csirke
STX222 - bofszerii :i:nd "
RAT333 - Warrior patkany fejjel
PNK666 - nogyfeii jester
TAK118 - Knight nindzsa rvhaban.

JEREMY MCGRATH SUPERCROSS WORLD

Hold gravitaco:

Bal, |obb fel, le, B, B, B a fémeniben. Ha j6, fevillands bal lent
a képemyén.

Végelen furbo:
le, le, le, L, R, Z a fémeniiben.

Nincsenek hatérok:
LRZLRZ

LEGENDS OF WRESTLING

Osszes pankrator:
A fokepemnydn: fel, fel, le, le, bal, jobb, bal, jobb, Y, Y, X.

NBA 2K2
Bonus csopatok:
MEGASTARS a ked meniiben.

Ked menij:

A f5meniiben * "Options" majd “Game P\uf most tartsuk le-
nyomva a jobb iranygombot, hizzik balra a joy-t és nyomjuk
meg a Start-ot. A kéd menii oz Options-ndl jelenik meg.

NBA COURTSIDE 2002

Kosérlobda anatémia:

A kéd menii kinyitasa utdn (skills mode) nyomijuk le és tartsuk is
oz X és Y gombot és nyomjuk fel a joyt, vu{:}ninl lefele a kamera
indnyt.

Iit a kédok:

BaIJobbBuIJubb

Hidden Teams ki / be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, X, Jobb

Away Jerseys ki / be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, Y, Bal

Home Jerseys ki / be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, Y, Jobb

Secret Cheat ki/ be [nem tudom, mit csindl)
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, Y, Fel

Titkos csapat:

Skills menii, majd balra @ kontrol joyt és jobbra a mésikat egy-
szerre.

Vagy:

Controller Stress Test meni: Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, X, és Jobb a
joyon vagy o gombokon.

NBA STREET

Jatekos dolgok kredlasahoz érjiink e! killonféle rekordokat @
“Hold the court” médban.

Kédok:
No cheats - kosarlabda, cips, kosarlabda, cips
Veletlen ruhak - kosérlabda, <ipd, hungosbeszéf&, i‘-ungosbeszélti

AL T P S T

GAMEGUBE KODOK

Valadi ruhak - kosarlabda, cipd, lemezjétszo, lemezjéiszo

Jatékos nevek - lemezjétszo, lemezjétszo, kosarlabda, lemezjdtszo

Nincs automata visszajatszas - Iemazié?szé, lemezjétsz6, lemezjat-
sz6, lemezjdiszd

Nincs info ké 6 iafsz6, cip, lemeziatszo

Nines |u1ékos |elzc lemezmhzo, lemeqalszo backboard, lemez-

sz

Sul!nmemme Joe “The Show” - lemezjéiszé, lemezjdtszo, hangos-
beszéls, turntable

Sprmghrne]oe “The Show* - |emez|utszo lemezjatszo, lemezjat-
520, kosérlabda

Athlefic Joe “The Show” -

6, lemezj6iszé, lemezja
cipd
Nincr; lovés jetz5 - lemeziétszs, lemezidtszs, lemezicszs, backbo-

a

Robband peremek - lemezjdtszo, lemezjdiszo, lemezjatszo, han-
gosheszéls

ABA labda - kosarlabda, kosérlabda, lemezjétszs, cipd

WNBA lobda - kosérlabda, kosérlabda, cip, backboard

Null;X labda - kosérlabda, kosérlabda, back board, hangosbeszé-

EA BIG lobda - kosérlabda, kosérlabda, hangosbeszél6, lemezjétszo

Strandlabda - kesérlabda, kosérlabda, lemezjétszé, lemezjatszo

Medicin labda - kosérlabda, kosarlabda, <ips, cips

Réplabda - kosérlabda, kosarlabda, backboard, gzcibocrd

Foci - kosérlabda, kesérlabda, hangosbeszéls, hangasbeszéls

Kis jatekosok - cipd, cipd, cipd, lemezjdtszd

N : fejek - :<p:°:|pn?°:|p:°|:ucuaou={:gm

Kiui;ek cipb, <ipd, cipd, hcngosi:eszeﬂo

ABA zoknik - cipd, :\po, ::|po, cxpo

Nins koves ra - cipd, <ipd, <3, kosérlabda

Ke\lrebs:zb Gamebreaker - cipd, lemezjdtszé, lemezj6tszé, kosdr-
lo|

Tobb Gumebreaker mpo, backboard backboard, kesérlabda

Nincs Gamet - cip6, hangosbeszélg, hangosbeszéls, kosar-
labda

Nincs Juice - lemezjdtszo, backboard, backboard, kosarlabda

Vegtelen Turbo - lemezidtszs, cips, cipd, kosarlabda

Kcrl:lnyﬁ tavoli lovés - kosarlabda, backboard, backboard, kosér-

Nehezebb tavoli lvés - kosarlabda, lemezjatszo, lemezjatsze, ko-
sarla
“Mega Dunking” - kosérlabda, hangosbeszéls, hangosbeszéls,

kosérld
Nagy er6 - lemezjétszd, cips, backboard, kosarlabda
Msﬂ\/l:ezek - cipd, backboord, lemezjéiszo, kosérlabda
Szuper csapasok - bucldaocrd |emaz|nrszn c1po, ltosnrln'ndu
Beteg ujjak - bockboard, cip3, |
Gyors kapitanyok - cips, |eme2|uism backboard, kosarlabda
Nincs “Dunk” - lemezjdtszé, backboard, cips, kosérlobda
Kevesebb blokk - kosarlabda, lemezjétsz, cips, kosarlabda
Kevesebb szerelés - kosarlabda, cip6, backboard. kosérlabda
NEn[:sb';uAlley-Oop' - kosarlabda, backboard, lemezjtszo, kosar-

Nincs kéfpontos - kosérlobda, lemeziész6, backboard, kosérlabda
NFL BLITZ 20-02

Allands QB
Tonight's Match-Up képernyd: 2- 2- 2 - bal.

Mindig Reciever
2-2-2-jobb

Ammageddon Team
3-jobb

Nagy lab
+2-5-bal

Nagy Fej
2-0-0-jobb

Nagyej csapat
-0-3-jobb

Bilder csopata
3-1-0-K

Bre Dowgs csapat
4-3-2-le

“Vaj vjjak”

3-4-5-Fl
Csimpénz méd:
0-2-5-Fl

Krém labda
0-3-0-l

Klasszikus labda
0-3-0-bd

Tiszta id§
1-2-3-jobb

“Cruch” csapat
4-0-3-jobb
Extra ked idé
2-1-2-jobb
Extra jétek id
0-0-1-jobb
Extra tamads jdtékos
3-3-3-l

rsabb futés
Gﬁvo-bql

Kad
2-3-2-l

Gsmer csapata
5-0-1-Fl

Oritss fejek
1-4-5-bol

Indién csopat
0-4-5-bal

Végtelen furbd
4-1-5-Fl

Intelligens CPU
3-1-4-l

3-jobb

New Tokyn uupat
3-4-4

Nincs CPU segitség
0-1-2-le

Nincs “First Downs”
2-1-0-Fl

Nines “Fumble”
5-2-3-le

Nines “Inferception”
3-5-5-Fl

Nincs “Punting”
1-4-1-Fl

Nincs “Reciever Highlights"
3-2-1-le

“Out of Bounds”
2-1-1-bd

Piros vagy ezist robotok:

Vérgs: ROBOTR mint név és 1974 a Pin szém.
Eziist: ROBOTS mint név és 1970 a Pin szam.
Medve:

BEAR & 1985

Bohéc:

CLOWN és 1974

Cowboy:

COWBOY és 1996

Szarvasvadész:
DEER &s 1997

Delfin:

DOLPHIN és 1972
Sas:

EAGLE &5 1981

Lé:

HORSE &s 1999
Indian:

INDIAN és 1992

Oroszlan:
LION &s 1963

“Pinto":
PINTO és 1966

Kaléz:
PIRATE és 2001

Kos:
RAM és 2000

Tigris:
TIGER és 1977

Viking:
VIKING és 1977

“Power Loader”
Tonight's Match-Up képernydn:
0-2-5-jobb




Esg:
5-5-5-jobbra

Rollos csapat
2-5-4-Fl

Tobb mezs:
0-2-1-jobb

“Show Time"
3-5-1-jobb

Hé:
5-5-5-hal

“Super Blitzing”
0-5-4-fl

Szuper rigas:
+2-3-bal

Tounament méd:
1-1-1-le

NHL HITZ 20-02

Kud|unfeAJ| Star nehézségen, meccs kozben valtsunk vissza Ro-
okie-ra, de a kredit megmarad a nehezebb szintek megfelels

dsszeg.

Hoki lobda:
1-3-3-bal

kon kodok: N i
Elgszor B-Y-X a meccs képemydn, majd @ kédnak megfelelgen
példaul 1-2-3 bal =, A, Y(2), X(3), és balra o joyt.

2 0-0 jobb = Nagy fejek

-0-0 jobb = Oridsi fejek
2 20 La| Nagy feieL

330 bal = Griési fe;ek csapat
2-3-4 le = Big Hitz

3-2-1 le = Late Hitz

1-0-4 jobb = Hitz Time

2-1-0 jobb = nincs kszonség
4-2-3 jobb = Flipper tablék
10-1 fel = loves sebesség
2-0-1 fel = csapatok *hot spot *
4-2-4 le = nincs homis lovés
1-1-1 le = Nincs "korong kint"
2-1-3 bal = nincs szamllé
1-2-1 Fe|=nugykomng

2-1 fel = 6rics korong

1-2 bal = Buldézer korong
3-2 le = Teniszlobdal

2-1 bal = Hé méd

4-1 bal = Es5 mod

1-2 Jobb = Domino effekt
0-0-2 fel = Turbo

413 E::b = végtelen turbo
202 Gol gydzelmek
2-2-2 le = Skillek megfordulnak
3-2-3 bal = Els3 7 gySzelem
3-3-3 jobb = Tobb ids o kedokhoz
0-1-0 le = el5z6 kod torlése

3
2
1-
)
1-
0-

STAR WARS ROGUE LEADER:
ROGUE SQUADRON 2

Osszes technikai upgrade:

ird be: AYZBIRCL, mu|d WRKFORIT.

Galéria:
EXHIBIT! a password képemydn, ha j6 akkor R2-D2 csipogas
hallatszik.

Kommentér:
BLAHBLAH

Fekete fehér mod:
LIONHEAD

Noboo Starfighter:
CDYXFI2Q, majd ASEPONE!

Zene:
COMPOSER. A Special Features alatt nyilia meg a menit.

Végtelen élet:
JPVIZLIC, majd RSBFNRL

Eredei 10 kildetes:
IRQWTT), CLASSIC

Bonusz kiildetés: Death Stor Escape
PYST2000, maid kilépés nelkil DUCKSHOT

Bonusz kildetés:Revenge On Yavin
OGGRWPDG, majd EEKEEK!

Credits
THATSME!

Dokumentacié:

2NSIDER

Endurance:

2WCYBRTC, mﬂid 22MBCeee

Imperial hajé:
AJHHI2JY, majd BUSTOUR

Millenium Falcon: v
MVPQIUZA, majd OHIBUDDY.

Slave I:
PZ2APBSY, maijd IRONSHIP

Astroid Field Bonusz szint:
TVLYBBXL, majd NOWAR!!
Autd:

1ZUVIEL, majd IBENZINI

TEE Fighter:
ZT2IRGBA, majd DISPSBLE

Tie X1
NYMIUUOK, majd BLKHLMT!

Triumph of the Empire bonusz szint:
'AZTBOHII', majd ‘OUTCASTY

SEGA SOCCER SLAM
“Citizen Kane” méd:

X,Y,X,Y, X, Y, bal, jobb, bal, jobb, bal, jobb a feképemyén.

gball
R, jobb, e, fel, Y, ¥

Osszes csapat:

XY, le, I le, .

El Feugo = Démonok
Toxic = Idegenek
Volta = Robotok
Tsunami = Békak

Sub Zero = Hoemberek
Spirit = csontvazak

Qsszes Angus fa
Bal, X, jobb, X, F::?Y

Qsszes Arsenault targy:
Bal, Y, fel, Y, le.

Boomer fargyak
Bal, Y, bal, X, fel.

Dante targyak
Bal, X, jobb, Y, bal.

Djimon targyak:
Bal, Y, le, Y, fel.

Duke fargyak:
Bal, Y, fel, X, jobb.

El Diablo fargyak:
Bal, X, [obbrg)z le.

Hall-Pint targyak:
Bal, Y, fel X,

Minden férgy:
Bal, X, bal, X, bal,

Kahuna térgyak:
Bal, Y, jobb, Y, jobb.

Kaimani fargyak:
Bal, X, le, X, le

Kiril ta

Bdl, Y, fgfﬂx bal.
Lola fargyak:

Bal, X, bal, Y, le.

Madeira targyak:
Bal, Y, le, X, fel.

Nova fargyak:
Bal, Y, le, Y jobb.

Raine férgyak:
Bal, X, fel, X, fel.

Rico targyak:
Bal, X, jobb, X, jobb.

Rumiko trgyak:
Bal, Y, Bal, Y, fel.
Zori targyak:

Bal, Y, bal Y, jobb.

Bl Feugo csapat:
X, X, le, le, jobb, bal.

Spirit esapat:
Y Y, le, le, bal, jobb.

Sub Zero csapat:
Y, Y, le, jobb, bal, fel.

Toxic csapat:

Y, X, le, le, fel, fel.

Tsunami csapat:

X,Y, le,fl, jobb, bel.

Volta csapat:
Y, X, le, fel, e, fel.

Strandlabda:

Jobb fn, ok, b e, Y, X.
fej mod:

o e LY, ¥

Nagy itések.
LR o, fl, X, Y.

Black Box Ball
R, bal, bel, le, X, X.

Classic Film méd:
XY, %Y, X, Y, bal, jobb, bal, jobb, bal, jobb.

Doboz labda:
R, Bal, Le, Jobb, Y, X

Fold lobda:
R, jobb, jobb, bal, X, X.

zemgolys lobda:
R, Jobb, Ls, Fel, X, X

Hord Hit mod:
L, R, Fel, Fel, X, Y

Végfelen fények:
L, R, Le, Jobb, Y, X

Végtelen Turbo:
Balfet, Jobb fen, jbb, e, XX

Kid's Block labda:
R, bal, jobb, jobb, Y, .

Kids Play labda:
R, jobb, fel, le, X, Y.

Maximum er6:
L, R, Bal, Jobb, Y[2)

Modern Film méd:
Y, X, Y, X, Y, X, jobb, bal, jobb, bal, jobb, bal.

“Old School” labda:
R, jobb, bal, bal, Y, X.

Rozsdés kanna labda:
R, bal, fel, fel, Y, Y.

Tribal Oasis stadion:
Fel, Fel, Le, Le, XX

Osszes stadion:
R, R, jobb, jobb, fel, fel, fel, fel, fel, X, X.

Alpen Casfle:
fel, fel, fel, le, X, X.

Jungle Arena:
Fel, Le, Bal, Jobb, XY

Pacific Atoll:
Fel, fel, bal, bal, Y, Y.

Reactor Core:
Fel, bal, bal, jobb, X, Y.

Riviera Ruins:
Fel, le, le, ]obb, Y, X

SIMPSONS, THE: ROAD RAGE

2D-s karakterek:
Options, lenyomni az L és R gombokat, mikazben: X, X, X, X

Gyorsulés az Y-nal:

Opfions: Funyornni LésR, kézben ABBA
Kédok torlése:

Oplions, L és R, valamit Start, Start, Start, Stort
Debug méd:

Opfions, L és R, valamini B, B, A, A

Sok pénz:
Oplions, LésR, majd Y, Y, Y, Y

Extra komeronézetek:

Options, L és R, valamint B, B, B, B
Ejszakei méd:

Oplions, LésR, majd A, A, A, A

Slo-Mo méd:
Options, Lés R, maid A, X, B, Y

Stopperdra:
Options, L és R, majd A, X, B, Y

Terkép lekapesolaso:
Options, L és R, mu|c|Y BB, X

Frankenbart {halloween Bart):
Alltsd &t o gép datumét 10/31-re.

Marge, a zaréndok:
November 22 legyen o datum.

Ropi bohéc specké ruhaban:
Jonuary 1 a déhm.

Santa Apy
December 25 a datum.

Doboz auté:
Options, L és R, majd B, B, Y, X.

Burns kocsija:
Options., L és R, majd B, B, Y, Y

Karécsonyi Apu
Options., L és R, majd B, B, X, B

Halloween Bart:
Opions., L és R, majd B, B, X, A

Ropi specké ruhdja:
Opions., L és R, majd B, B, X, Y

Nukledris Busz:
Opions,, L& R, meid B, B, Y, A

Zaréndok Marge:
Options, L és R, majd B, B, X, X

SONIC ADVENTURE 2 BATTLE
Tiszta kép:
Pause, majd lenyomni és farfani az Y és X gombokat.

SPIDER-MAN: THE MOVIE
Glider nem heviil tol:
‘CHILLOUT

Szint ugrés:
'ROMITAS' a cheat menilben a specials alaft, és jaték kozben
pause-nél megtehetjitk.

Tovabbi passwordok:

Osszes szint: IMIARMAS

Nagy fejek: GOESTOYOURHEAD
FPS méd: UNDERTHEMASK

Kis pokok: SPIDERBYTE

Matrix mod: DODGETHIS

Gengszler mod: THUGSRUS

Tudés méd: SERUM

Mary Jane: GIRINEXTDOOR
Knuckles: KNUCKLES

Ben bécsi gyilkosa: STICKYRICE
Shocker: HERMANSCHULTZ

Rendér: REALHERO

Stacey kapitiny: CAPTAINSTACEY
Ellenség nagy fej mod: JOELSPEANUTS
Goblin ruha: FREAKOUT

Vegtelen hals: ORGANICWEBBING

Osszes kombé mozgas:
KOALA

Kugli mod:
HEADEXPLODY

TONY HAWK'S PRO SKATER 3
Osszes karakter:
FREAKSHOW

Gsszes méd cheat:
MARKEDCARDS

Teljes statisztikék:
MAXMEOUT

Neversoft csapat emberek:

Create Skater meni, és ezek o nevek kellenek:
Joel Jewett

Sandy Jewett

Nicole Winnick

Mike Ward

Trey Smith

Vagy o kovekkezs kod:
WEEATDIRT.

Osszes film:
‘POPCORN

TOP GUN: COMBAT ZONES
Minden gép és szint:

A neviinknek irjuk be:
SHPONGLE

WAVE RACE: BLUE STORM
Més ruhak:
A Z gombbal a karakter kivalaszigsnal.

e W




Dolphin Park a *Stunt Mode Normal”nal:

Password képerny [Main Menu, Opions és X, Z, és Start (vagy
Start + Z + X) egyszerre), és iff:

483YWNX3.

Delfin lovaglas:
DIPHNMOD

Time Attack Tournament jelszé:
J7BAWMHF

La Razza Canal fime aftack-ban:
MIVBLKLS

Rob Haywood:
AJXYBP53

Ricky Winterborn:
KTUPWNPD

US Stunt Mode Tournament jelszé:
WCXSWPSA

US Time Attack Tournament jelszé:
LQ3TRKTE

SUPER MONKEY BALL
Exra pelyck

égi fokoza-

A jutalmad hérom

Nyomd végig az 8sszes pélydt - fetszbleges nehé
fon, anélkil, hogy elvesztené! akar egy eielei is.
bonusz palya lesz.

Master méd

Nyomd végig oz Expert és Master nehézségi fokozatokat - fiz
darab (j emeletet kapsz ajéndékba

Jatsz oz Extra/Master pélydkon Praciice médban

Miutéin megszerezted 8ket o Normal médban, az Exira é o
Master pélyak mér Pratice médban is vélaszthatok lesznek. Ami-
kor nehézségi szintet valasziosz (Beginner, Advanced, Expert] egy-
szerlien halad] tovébb jobbro, igy elérhetdvé valnak az Exira és
Master palyak is.

Titkos banusz palya

Pérgesd barmelyik jétékmédot, barmilyen nel i szinten, Az
u‘?uls?ﬁdtkcs] palI;:J hl'ukkus lesz: annyi lgr!;nunIl..ﬁzzl-l‘éil’ie'r.amﬂ.l|ren.rzd
amennyit csak fudsz, viszont  parhuzamosan futd stablistabél fo-
fyumumn |1u”c|nu'x ki a betik - ezeket kerild ki, mert minden

E\rz talélat 10 banan levonését jelenti az edd'\g dsszegy(jfotiek-

ADVANCE GT 2: RALLY RACING

Minden tuning alkatrész:

Tartsd lenyomva az L és B gombokat, majd nyomd meg a Fel
indnyt.

Exira jatekmodok megnyitdsa (Kart, Wire Frame, Radi-Con):

Tunsdl lenyomva az L és B gombokat, majd nyomd meg a Le
iranyt,

Minden palya:

Tartsd lenyomva az L és B gombokat, majd nyomd meg a Jobbra
iramy.

Minden jérgany:
Tartsd lenyomva az L és B gombokat, majd nyomd meg a Bolra
irayt

ALIENATORS: EVOLUTION CONTINUES
Palyokodok:

2. palya: MDKMZKCC
3. palyo: BHSZSKTC
4. palya: ZKISHKMC
5. pélya: JIPFDKHB
6. paiyn: HMDBRKCB
7. pélya: GLDKLKZB
8. palya: GLPKLKRB
9. pélya: GLDIBKKF
palya: GLPJBKFF
palya: GLDKBKZF
palya: GLPKBKRF

1
1
1
13. pélya: GIDJKHD

0.
1
2
3.

Végtelen lgszer:
Palyakédnak odd meg: RBJPXCKC

ARMY MEN: OPERATION GREEN
Plyokédok:

02 - 5VKPRG*B vagy K*67LZIM

03 - 5PK5LL*4 vagy F58FWI'N

04 - YBDTF4HK vagy 3MC9TS15
05 - 62BVXHXY vagy 3SXRLWOJ
06 - MQ5310VP vagy YOVZG6IM
07 - SIQR6W1) vagy DLTYD4G7
08 - 44BQRCWH vagy NJPBC3XD
09 - FA)IZRWG vagy CGAPPSCS
10 - FFOOWP34 vagy SQFXBIZ
- 'HBNVWd vngy 52CN4BBH

Végtelen folytatasi lehetgség

Miutén sikeriilt behivni @ minigomeket, jatssz velisk. Minden elért
2500 pont utén kapsz egy extra folytatasi lehet6séget. Mivtan
megszereztél 9 contimue-t, jafssz tovabb, és megkapod a végtelen

folytatdsi lehetdségetl

CRAZY TAXI
U| kameraallas

A drive-by kameradllés eléréséhez csaflakoztass egy hennudlk
kontrollert c| GomeCube-hoz, aztén nyomd le o L+R+Y
) a frissen csath koziatof irényiton. Csak akkor muku
dllt a do|ug, ha éppen vezefsz.
A Rickshaw Taxi megszerzése

Ez a trikkk csak az Arcade és a Normal médokban mixik, Va-
laszd ki a neked szimpafikus karaklert, &s kezd el nyoml:odn'\ ks-
keményen az L+R kombinéciét - haromszor egymas utan. Ha min-
dent jol csinaltal, egy csengubuniol fogsz hallani, és a kévetkezs

palyét mér o jo fds riksa bicajjal kezd

Az "Another Day’ Méd behivésa

Az Another Day méd m
képernydre, oft pedig fa
kivént karabier, Hor miinden ok
liratot. Egyszerli, nem?

Expert méd

Ahhoz, hogy az Expert médban jétszhass [ahol semmi segitsé
sincs - ninc;.gek sle;:elyzeﬁeizﬁ n)lflak, se férkép) farfsd ?;m's:?f
L+R-t aztéin nyomd meg a Start-of, mieldit o karaktervalaszto kep-
emyd megjelenne. Ha mindent rendben csinaltdl, megjelenik az

BLpe:"egilrat a l:epernyon. Van egy mésik alternativa is: elfintet-
ha!ed az iranyjelzd nyilat gy is,

hogy nyomva fa qulésuzkm nyomod meg a Start-of
[szinfén @ karaktervélaszi képernys megjelenése elt). A térkép
elﬁnteiésfhez ugyanezt kell :F:tszunod. csak éppen oz L nyomva
tarfasaval.

Speedometer

Mikozben vezetsz, dugj be egy harmadik kontrollert, és azon
nyomd le egyszerre a L+R+Y gombokat.

szerzéséhez menj o karoktervélaszio
rlz va az R+, mikézbe kivalosziod o

, latni fogsz egy “Another Day” fe-

A kerékpdr megszerzése
Erre négy méd is van, bér csak az els alkalmas arra, hogy per-

manensen unlock-oljuk a bicait.

1. A legegyszeriibb méd az, ha sikeresen teliesifjik mind o 16
Crazy Tayi rulym ezzel megkapwk a bicojt, amit aztén az Arca-
de, Original és Crazy Box médokban hasznalhatunk.

2. A karaktervalaszto képemydn tartsuk lenyomva az L+R- T E\

dszér az L+ engedjik el, aztdn az R+ Még nyomijuk le
mind a ketiét, de most egyszerre engedjiik ;ﬂ{:' azian nynm|uk
meg az At. Ha mindent ol esindltunk, mar kerekezhefink is...
Ieges sofért a karaktervélaszté képernys,

3Je|c|l:|nk ki egy tefszdl
Nyomjuk meg haromszor egymés utén az L+R kombindciét, azidn
nyomjuk meg egyszerre az L+R+Fek, és valasszunk ki egy karok-
fert. Nagyon fonfos, hogy tisztdn Fel-t nyomjunk, a kéztes iranyok-
kal nem miixik a dolog

4, Ha nefoléntén oz Another Day médban szereténk a kerék-
mm[ nyomulnl Elﬂizﬂr s Wlﬂmk kl az Ongmﬂl m‘ Aztén
nyomjuk be az Rel, R+LR+L, R, R+A kombét a karaktervalaszte
képernyéin.

BATMAN: VENGANCE

Az dsszes FMV

A rnenul:epem)don nyomjuk meg a kévetkezs gombokat: L, L, X,
LY. XLR

Egy hango! kell hallaned, ha mindent 8l csindlidl.

Minden specidlis mozgas és 120 achivement pont

Nyomd meg a L(2), R(2), L, R, L, R o fémenilben. Egy hangot
fogsz hallani, ha okés a dolog.

Végtelen Baterang/Electric Baterang

A fomenit meg a kovetkezs gombokat: L, R, Y, X. Is-
mételten hang jelzi a helyes kombinaciot.

Végtelen fegyver, kivéve a baterangokat és oz electric baterangokat
A fomenitben nyomogasd be a kavetkezdket: Y XY X.LR LR

Mester csalés [ezzel majdnem mindent becsalsz egyszerre)

A fémentben patydgd be, hogy: L, L, R, R, L, R, L, R. Ha jél csi-
ndltad, hallani m smkc‘lgykis visszaigazold hangocslkr’n. Ha
elkezdesz jtszani, meglesz minden specialis mozdulatod, &
kapsz még pluszban 120 pontot is Egyedil a titkos boritékokat
nem kapod meg, ezeket neked kell megszerezned.

Jatssz az lruhas Bruce Wayne-el

A fémeniiben nyomasd be a kévetkezsket:
LRRLRRLRLRRL azin tartsd nyomva az L+ mikszben palyat

vélosztasz.
Végtelen bilincs
Nyomdmega X, Y, X, Y, L, R(2), L{2) kombinaciat a f6meniiben.

Ittis az ismert hang fogja visszaigazolni o helyes kédot.
Joker megszerzése

GBA Kkébok

ASTERIX & OBELIX

Kédok az Asterix és Kleopétra mini-jatékokhoz:
Barrel Crisis: 3121

Stone’em Alll: 1213

Sculptoris: 2331

Mummy Ball: 3113

Slip'em All: 1322

Shoot Romans: 2123

Bonus Level: 1232

Jelszé a Condor pélyahoz:
Forgasd be a kévetkez5 karakterek képeit: Obelix, Asterix, Mir-

nixdirnix, Panoramix.

Jelszo a gérsg (Grecia) palydhoz:
Forgasd mgkéve‘rkezé karakterek képeit: Falbala, Abraracour-
nix, Obelix, Idefix.

Jelszé a svaici (Helvetia) palyghoz:
Forgasd be a kévetkezs karakterek képeit: Asterix, Obelix, Pano-
ramix, Falbala.

Jelszo a hegyi pélydhoz:
Forgasd be o kovel*ezo karakterek képeit: Panoramix, Asterix,
Obelix, Idefix.

BRITNEY’S DANCE BEAT
Kédnak add meg: HMNFK. Megnyilik minden fitok.

DARK ARENA
Palyoksdok

Easy Mode

02 - CRSDRPLS
03 - TKMWTHYB
04 - TTLLSFRT

05 - STCRSTRD
06 - NTLVMINW
07 - NTTRDTNY
08 - RQSTMWTN
09 - GTSTNDBY
10 - YRSDTFGH
11- TWTHYVRS
12 - THYRCUN
13 - GHVTBTHR
14 - HLYLNDHS

Med\um Mode:

2 - YWHTSRGH
03 - TCRSDRIR
04 - DFRLMWTH
05 - LLYRMGHT
06 - WRMRCHNG
07 - TINDFRFR
08 - MHMNNCNS
09 - YWHLLRTR
10 - NFRCHRSN
11 - DMSSKWILL
12 - TKRRYNGN
13 - PGNFRMTF
14 - STWCHRST
15 - NSRCMNGW
Stablista - THSWRDSH

Hard Mode:

02 - LDNHGHNT
03 - DBYFTHND
04 - CSSRCNHT
05 - HNSWLLSN
04 - TSTRSTIR

07 - STNDRDSW
08 - LLRSCRSS
09 - LNDTBTTL
10 - SRCNHRDS
11 - WFLLWRWR
12 - RRKNGNWR
13 - DNTFGHTW
14 - CRRYSGNF
15 - CRSSWRIR
Stablista - DSFNGLND

Specidlis kodok:

KNGHTSFR - Minden kules

LMSPLLNG - Minden térkép

THRBLDNS - Minden fegyver

NDCRSDRT - Vegtelen loszer

HLGNDSBR - Végtelen életers

NFTRWLLH - Pélyaugras (Térképen a SELECT megnyomésa utdn)
§ X N - Minden specidlis kéd egyszerre

DISNEY’S PETER PAN: RETURN TO NEVERLAND
Palyakodok:

Tengerpart - PGCMMD
Erds - CINCGKG

Joker elshivasahoz ird be a kvetkezst password-nek: JOKER4L!
FE

CEL DAMEGE

Karakternév kédok

A kévetkez5 kodokat karakternavnek kell beimi, kilsnbsz5 dol-
gokat nyimak meg a |u1eH:u:|n:

BRAINSALAD - §

meiyek

GUNSMOKE! - Involwgs fegyverek
MOVEITNOW - sebességnaveld cuccok
MULTIPLEX! - éivezets mozik
TWRECKSPAD - dzsungelpalyak

Veszélyes fegyverek

Menij a karaktervilaszté képernydre, vélaszd ki a Load opcidt, és
ird be névnek: HAZARDOUS

Kozelharci fegyverek
Menj o karaktervélasztd képernydre, vélaszd ki a Load opciét, és

ird be névnek: MELEEDEATH

Count Earl megszerzése

Menj a karaktervélaszté képemyére, vélaszd ki a Load opcidt, és
ird be névnek: COUNTDEAD. Megkaped Count Earl, és a kisér-
Tefies palyakat.

Szkeces-garfika

Menj a karaktervalaszo képemyére, vélaszd ki a load opcict, és
ird be névnek: PENCILS

Super-Deformed (Nagyfej6) méd
;201 L+ R + Fel kombst tartsd nyomva hérom mésod-
rcig aj
Ee test) modba valt t. Nem egy hasznos kéd, ez tiszian poén.
Kilonleges fegyverek
Menj a karaktervélaszto képernydre, vélasz ki o Load opciét, és

alatt, & minden karokier Super-Deformed (nagy fej,

ird be névnek: UNIQUEWPNS
Az sszes titok feltarasa:

Valaszd ki a Load opciét, és ird be névnek: FATHEAD.

Whack Angus és oz Bsszes sivatagi pélya megnyitasa

Valaszd ki o Load opciat, és ird be névnek: WHACKFAD

EXTREME GHOSTBUSTERS: CODE ECTO-1
Az ulolsd pélya kedjo: LXKBKKFTL.

MEN IN BLACK

Minden fegyver - LLWPNSDD
Végtelen lgszer - NFNTMMDD
Sérthefetlenség - LVFRVROD
Befejezés megfekintése - NFNTMMDD

Pélyakédok:

2: FGHTRMNS
3: HSDSHSBS
4: MXNMSNNG
5: THXBXSCK

6: NNTNDWNY

BRITNEY’S DANCE BEAT
Kédnak add meg: HMNFK. Megnyilik minden fitok.

DARK ARENA
Pélyaksdok:

Easy
02-
03-
04-
05-
06 -
07 -
08 -
09-
10-

Mode

CRSDRPLS

TKMWTHYB

TILLSFRT

STCRSTRD

NTLVMINW

NTTRDTNY ;
RQSTMWIN

GTSTNDBY

YRSDTFGH

11- TWTHYVRS

12-
13-
14-
15-

THYRCUN
GHVTBTHR
HLYLNDHS
TBFRFGHT

Stablista - GDFGHTBL
Medium Mode:

02-
03-
04 -
05-
06 -
07 -
08 -
09-

VWHTSRGH
TCRSDRLR
DFRLMWTH
LLYRMGHT
WRMRCHNG
TINDFRFR
MHMNNCNS
YWHLIRTR



10 - NFRCHRSN
11 - DMSSKWILL
12 - TKRRVNGN
13 - PGNFRMTF
14 - STWCHRST
5 - NSRCMNGW
Sﬁbhstu THSWRDSH

Hard Mode:

02 - LDNHGHNT
03 - DBYFTHND
04 - CSSRCNHT
05 - HNSWLLSN
06 - TSTRSTIR

07 - STNDRDSW
08 - LLRSCRSS
09 - LNDTBTTL
10 - SRCNHRDS
11 - WFLLWRWR
12 - RRKNGNWR
13 - DNTFGHTW
14 - CRRYSGNF
15 - CRSSWRIR
Stablista - DSFNGLND

idlis kodok:
%P‘JeéHTSFR - Minden kules
LMSPLLNG - Minden térkép
THRBLDNS - Minden [erver
NDCRSDRT - Végtelen loszer
HLGNDSBR - Vegtelen életerd
NFTRWLLH - Palyaugrés [Térképen o SELECT megnyomésa ufén)
S XN - Minden specidlis kod egyszerre

DISNEY’S PETER PAN: RETURN TO NEVERLAND
Palyakadok:

Tengerpart - PGCMMD

Erds - CNCGKG

Dzsungel - RGCKYD

EXTREME GHOSTBUSTERS: CODE ECTO-1
Az ulolsd palyo kédio: LXKBKKFIL

MEN IN BLACK

Minden fegyver - LLWPNSDD
Végtelen loszer - NFNTMMDD
Sérthetetlenség - LVFRVRDD
Befejezés megtekintése - NFNTMMDD

Pelyokédok:
2: FGHTRMNS
3: HSDSHSBS
4: MXNMSNNG
5: THXBXSCK
&: NNTNDWNY

MONSTER RANCHER ADVANCE

Titkos szon':](ek Antlanol

Kédnak add meg: Justice - Moon Light, Ninja - Ninja.
Titkos szomrﬁek Nyilfejek

Kédnak e - Silverface, Cyber - Stalgunner.

GmCUCCOK hogy léseknél milyen tulajdon: |
Ez hatérozza meg, a meriléseknél milyen hulajdonsagokkal
vagsz neki a kula?;:lnuk Ezen beliil o Suit meghahmm,ﬁkmz
rnefyre hdsz lemeru\m Nyl&umlo hogy egyre jobb cuccokkal
et me Ini a fengerben. Ez a legfonfo-
X:dolog a ;ubltbun, hisz a mertilések adjak a jétékmenet lenye-
gét. Tehat érdemes a leheis legjobb cuccokkal neki vagni a kaland-
nok. Gaea cuccok kézil talén a legfontosabb o palack (Tank), hisz
ebben roljuk oz oxigént. nul ez hatdrozza meg, hogy men-
nyi |an tolthetiink a viz alatt, palackokkal t5bb ideig, mig
llemsebbb |Ndn'nru‘dmnﬁg;|z alatt. A Fins [venﬂ“c—
tor], ugyancsak fontos, mivel etidl mekkora
ozlekedhetsz a viz clot, Ezt hasznos fejleszteni, mert nagyobb se-
besség bizonyos helyzetekben elényds. Ha fejleszted o Sack-of na-
grobb sulyu dolgokat is magoddal vihetsz. Minden felszerelésnek
ugyums van egy bizonyos silya, Sack-nok pedig egy tarolasi kepes-
sége. Fefleszd tehdt a Sack-ot s, hogy minél nehezebh, jobb &
|1usmoscbb cucnokul udj ehinn 0 vz ez Tululhaisz kaland
kéizben targyakat, melyekrél nem fudni azonnal mire iék. Erdemes
ket klproba|n| & felfedezni. Forditsatok nagy figyelmet a targyak-
nok, mert ezen sok milhat jéték kizben! k;yekemrek mindig o bg

ﬁ Iurgyu]dm\ nekt wl’ll a I{n|undnuk w nﬂgynb'n Slkﬂ'l'gl W'
Lmzmok 0 fovabbjutist illetden.

VESZELYEK

Amikor volamilyen veszélybe kertliink, akkor megjelenik a veszsly

jelz8. Harom fajta ve_\za%a\gel' elyzet leteik: Tank alarm, Suit alorm,
ISock dlarm. A 'I!unk alarm takén a legfontosabb, hisz levegank fo-
asara emlékeztet. Akkor szokott megjelenni, ha kezésre
allo levegank legalabb felét mar felhosznaliuk. Ha ez megtsriénik
érdemes visszofordulni a felszin felé egy i logikai okbol. Le-
vegd keszlefiinket osszatok két részre. Az elsd felét hasznéliétok od-
diﬁ, mig el nem éritek o megjelélt iwelyel mlg a masodik felét hasz-
néljatok a visszaltra és a 1oy
€5 még nem értiinl
dulni, hisz nem marad oxigén o kemsgelsre vogy a felfedezésre,
aellegl:lgzol.gbcbefeihezesere' bEzt:;l is erdanak : talan a ?:fucke? ilesz-
lenia n, hisz mok a az
keriiligk azonnal [Drdumml A Suit nhm
akkor jelez, amikor ruhéd elérte o maximélis kihasznalisagot. Ma-
g)ﬂru| ha a ruhad 800 rneieng biztosit blzbnsngns merilést, akkor
ne merilj vele 1000 méterig mert Fél5, hogy elveszited a fi
det, ami Lc!a!os is |e|'|el| Amikor eléred a 800 méfert a vem
megidemk és ki veled, hogy ennél mélyebbre mar ne menj. A

k keresésére. Ha mér o \eveaonk fe-
celhuz ﬂkkﬂ! ﬂzﬂﬂﬂﬂ‘ VISSZI'J -

ALt ' S D v

Titkos sz6rnyek - Sarkanyol

Kodnak o Inhmia Dwu Kawrea - Magmaheart.

Titkos sz6m, Ducl:enel:

Kodnak add meg: Football - Fankung, Strange - Piyokkung.

E‘I:s;sskzam - Durahanok T
Inak o : Avenger - Selven, Paladin - HolyKnight.

Titkos sz Go!am k

Kédnak add meg: Luminous - Naskar, Crystal - Crystalia.

Titkos sz6m Julv.ere

Kodnak add meg: Project0 - Gespenst, MEGADETH - Skull Gold.

Titkos szomyek - Lesionok

Kédnak add meg SENNSUN Irassie, Jungle - Grilief.

Titkos szé

Kédnak ad meg Folur Polar Mew, Pale - Ballad.
Titkos sz
Kodnukadrmeg Jack,son Thrillie, WAKE UP - Oricon,

Titkos szémyek - Momak

Kadnak add meg: Citrus - Valencie, Santa - Momarien.
Titkos szBrmyek - Moochik

Kédnak add meg: Rouge - Soft Pink, Pabs - White Moch.
Titkos szémyek - Nagdl

Kédnak ucfcre meg: LIKETEA - Punisher, Killer - Dogmar.

Titkos szdmyek - Polipok

Kédnak add meg: Sausage - Vienna, Snow - Yuppee.

Titkos szomyek - Pixik

Kédnak add meg: Ulira - Alfima, Nature - Nymph.

Titkos szémyek - Pszirollerek

Kédnak add meg: RABBIT - Rabircller, MOTOGP - Motoroller.
Titkos szdmyek - Suezok

Kédnak add meg: Tesca - WhiteSuezo, ONLIGHT - Jagandi.
Titkos szomyek - Tigrisek

Kédnak add meg: Leaf - Remus, Papas - Kamui.

Titkos szén: Iunok

Kédnak add meg: Alien - Ibuki, Predator - Setsuna.

Titkos sz6rnyek - Zuumok

Kednak add meg: KEEPSLY - Chrono, Luxury - Glarlie.

MONSTERS, INC.

Pélyakédok (easy):

02 - SIBOGS

03 - MKB2Z7

04 - VPB971 vagy VPBS71

05 - LLCOBK

06 - 8PW2DY

07 - NQWOIF

08 - WRC9SQ

09 - 3RCI94

10 - XRDZBI vagy XRDZB1
- YRX2DQ

12 - 3NX2X
13 - LTDISK
14 - ZTFZD8
15 - BYY2NL
16 - M2F957
17 - LYGOBO
18 - IF22C) vagy 1F72C)
19 - F222FM
20 - F2Z2KR
21 - PNGITL
22 - WRGIIC

NBA I;aAkM 2002
Uj pélyak:
Kédnak add meg: LHNGGDBLBJGT.

NO RULES GET PHAT
Patyakédok:

01 (Boss): 13TYNLP18J34
02: DPTYNLP17ZMI

02 (Boss): PPTDDLS18J26
03: NKTDDLS18)24

03 (Boss): K7RFNLKHBJ39
04; JTRFNLKH8J3v

04 (Boss): TFQFNLIHBIZR

PAC-MAN COLLECTION

Kédok (Pac-Attack):

1: STR, 2: HNM, 3: KST, 4: TRT, 5: MYX,

&: KHL, 7: RTS, 8: SKB, 9: HNT, 10: SRY,

11: YSK, 12: RCF, 13: HSM, 14: PWW, 15: MIN,
16: TKY, 17: RGH, 18: TNS, 19: YKM, 20: MWS,
21: KTY, 22: TYK, 23: SMM, 24: NFL, 25: SRT,
26: KKT, 27: MDD, 28: CWD, 29: DRC, 30: WHT,
31 FLT, 32: SKM, 33: QTN, 34: SMN, 35: TGR,
36: WKR, 37: YYP, 38: SLS, 39: THD, 40: RMN,
41: CNK, 42: FRB, 43: MIR, 44: FRP, 45: SDB,
46: BQY, 47: VSM, 48: RDY, 49: XFL 50: WLC,
51: TMF 52: QNS, 53: GWR, 54: PLT, 55: KRW,
56: HRC, 57: RPN, 58: CNT, 59: BTT, 40: TMP,
61: MNS 62: SWD 63: LDM, 64: YST, 65: QTM,
66: BRP, 67: MRS, 68: PPS, 69: SWT, 70: WM,
71: FST, 72: SLW, 73: XWF, 74: RGJ, 75: SNC,
76: BKP, 77: CRN, 78: XNT, 79: RNT, 80: BSK,
81: JWK, B2: GSN, 83: MMT, 84: DNK, 85; HPN,
86: DCR, 87: BNS, 88: SDC, B9: MRH, 90: BTF,
91: NSM, 92: QYZ, 93: KTT, 94: FGS, 95: RRC,
96: YLW, 97: PNN, 98: SPR, 99: CHB, 100: LST.

PLANET OF THE APES
Palyakédok:
02 - 64N4HY
03 - F5BMGF
04 - BISKZR
05 - 76FNHB
06 - P7GRXK
07 - éB7YM#
08 - QK6293
09 - JDDUT)
10 - 046PJ#
11 - 3#9QLS
12 - C12KYY
13: CBCYPH

POWER RANGERS: TIME FORCE
Palyakodok:

2. pélya: DBAR

3. pélya: GCBS

4, pélya: HCB9

Végsd ellenfél: 8QSD

PREHISTORIK MAN
Két palyaksd:

EVERBLUE TIPPEK

5u|!~0$ Ggy fefleszd, hogy ha tuded, hogy egy kildetésnél milyen

QY kell meriini, akkor minimum olyan vagy anndl jobb ruhat
vegyél. Tehat ha 200 méfer a cél, akkor érdemes mondjuk egy 300-
ast venni. Mindig o megadott mélységre szémol; rd egy 100 métert,
az a bizionsagos. A Sack alarm figyelmeztetés akkor jelenik meg,
ha téarolékapacitasod elérte @ maximumot. Ha ez megfrénik érde:
mes a felesleges targyakiol megszabadulni és kidobni Gket. A vro-
sokban fejleszid a Sack-of, vagy add el a feleslegessé valo felszere-
léseket, nehogy megterheld magod! Lassulashoz vezet, ha Kilierhe-
led o Sack-ot, Ha ldassulsz azonnol dob e ﬂéhény fargyat! Fontos,
hogy uttn kell t6lteni a cuccainkat, értsd evegd sh. Télteni egysze-
riien alvassal lehet, magyorul smli] meg egy éjszakdra valomelylk
!’D‘éhﬂ es mlndeﬂ a rnﬂxlmumlu Fw H rll

TARGYAK
Ha kapsz egy ¢ targyat megeshet, hogy nem fudod, hogy micso-
da, Ezért fontos, Lo%:telemzd a Krgyokat (appraised). Mivian a
lnefemml indl w|ngnssn vahlcuzuduﬂhrgym
mzeﬁmm mér elodhatod boliokban, vogy oda-
U\u gkozhaiod embereknek. Erre a uicbbira figyelj, mert késsbb
fontos szerepe lesz o tovabbjutshan. Szerencsére a programozok
voliak olyan jétékosbarétok, hogy elég egy targyat egyszer k\ele
mezni, onnantdl , ha ug)ranuz? a Mrgyut
egyszer, azonnal fudni ’Dg|uk mi az. Ez 6, mert nem kel' minden
szazszor megvizsgalni. A megtalalt targyakkal egyébként szamiclan
dolgot lehet csindlni. Eladhatod cket, megtarthatod ha akarod, de
oda lehet adni gyiisknek is. A torgyak eladdsa azért fontos, mert
igy tudsz pénzt szerezni, omibsl ugye o felszereléseidet fudod fej-
leszteni. Erdemes tgy jetszani, hogy gylitégeted a targyakat és
mindegyikbdl Gsszeszedsz minimum egyet. Ha késsbb az adot
targybdl talalsz ég egyet, akkor azt eladhatod, igy nem csorbul a
gyljteményed. Azukminrargyukmlméyekmlnemmdod I‘!Og[ml
mdru;‘u\h réjuk é nyomd meg a Selectet. Mar is kapod oz infot
cucerdl,

KﬁLDFI'éSEKH

Minden egyes feladat eléit kapsz némi fehilagositast, hogy mi lesz
a cél. Tehét mit kell csinalni, mi o legfontosabb teends stb. Mindig

megadick, hogy kb. hol lehet a keresett kincs vagy targy. krun
hogy bizlonsagban lemeriilhess szikséged lesz bizonyos il

dkra, a varoshé| illetve vérosokbol szerezhetsz be. Mmden!u
vel j és szerezz sok pénzt, kelleni fog! Ha készendllsz véloszd
a Dvine-t és merilhetsz! A tengerbél gyakran kell felmeriilni, utén-

pélasért, Erdemes feljgnni ha sok ndlunk o targy, kielemezni 8ket el-
adni ami nem kell, fefleszfeni magunkon é lent tovabb folytati a
kutatést. Ezt gyakran igy kell csinélni mert o #riénet szerint a leg-
fontasabb cuccok olyan hefyeken vannak, amikhez ellen a
megfeleld fejlesziés

SONAR

Ez egy elég fontos menii! Elgszor is fel kell szerelni o Sonar meng-
ben egy Element-et. Ez lehet tsbbléle anyagbél. Amilyen o
Elementet szerelsz fel olyan cuccokat mw a sonarral. Erte-
lemszerien ha Wood Element van berakva, akkor a fabél készilt
cuccokat fogijuk ke éhi, ha valamilyen Jorn Hlernerist ek
hasznélatba, akkor o Iurgyukot keressik sib. Egyeb!tenlq Sonart
az L1-gyel Iehet hasznélni Ha tolglunk vc:|umn jon agywssa:qelm
hogy hol van a felszerelés. Akkor is megk thaa
cucc mg)’oﬂ messze van, mk ukkufg)b |(ktﬂ ’Ehk mlm“SW
jon o jel és eqy 28ld szin jelzés elenik meg o levegtinketjelz5 csik
mellett. A kézeli ta luzunnc | visszaversdik a jel. Ha nincs
cl:g:ya kézelben, url%:rzréel:nenlesz visszojelzés, illeive csl?:iunnyl, ‘

nincs semmi a ko ~ piros négyzel. Targyakat az X-szel

lehet felvenni. Usszunk dgy, hogy folyamatosan nyomkediuk a So-
rar, kizben pedig az Y-, igy nem hogyhatunk el térgyoka, Apro-
pb a Sonar: mindig abba az irényba megy amerre nezu.ink
nyugodtan lehet vizsgalodni. Erdemes az Elementeket véliogaini, az
az miutan megkeresfik a fa targyakat, rnegneznl hogy van-e fémes
targy is stb. Az Gsszes Elementet nézd vegig, csok tigyelj, hogy o
keresgélés kszben nehogy elfogyjon a levegd

Tifles: Ezek o cimek amiket megszerazhefunk menet kézben. A Co-
ins menilben azok az emberek nevei talélhatok akikkel szorosabb

kapesolatban esefleg barétsagban vagyunk.
SHIFTERS TIPPEK

FEJLESZTES
h;:.hogy ozt méerelbm, alegyilkolt ellenfelek an-

fi pontot kapunl izonyos mennyiség utin {on a szintlépés.
Mmgznn m@unl’ep&s UEEI‘YI az Ab{i:ly menu);esigegy ptlmllu| Fejleszhetiik
a tulajdonsagainkat. Szerintem érdemes az erGt névelni. Bar az se
rossz, ha megpmbu| ok aranyosan eloszioni o pcnbkui Toreked-
jetek oo, hogy a lehets legtobb ellenfelet levdgictok kalandozs
Loien mér csok a fefleszigetés mia is. UFyunmk érdemes jo

n kérilnézni @ huﬂ\a tolélunk Gjabb cunoolmi Ez

nagyon fontos, hisz a j Felsze ngetheteflenek o fovabb-
lepést illetéen. Ha ugyanis csak “bum bele mcdon elére

4. szint: BBDQWCBXDJBQ.
7. szint: BBJQWCBZFHBS,

ROCKET POWER: DREAM SCHEME
Palyakédok:

Ocean Shores Beach - 4GWDIKLI

Mad Town - MFKGTBIR

Elementary School - 2V748FDG

Town Square - 6ILNFFV5
Neighborhood - 2FXX6BL

Spooky Woods - 2LIDZHS8

Minden palya nyitva: BIP356BT

RUGRATS: CASTLE CAPERS
Az uiolsé palya kédja: JSIRIKSLXCF.

SCOOBY-DOO AND THE CYBER CHASE
Palyakédok:

Coliseum: MXP#2VBL

Ocean Chase: CHBBSVBX

Prehistoric Jungle: 55@C7VB8

SHAUN PALMER'S PRO SNOWBOARDER
Minden snowboard épa
Jelszénak add meg: QFJ?MP?N*SCM&

SPACE INVADERS

Palyakodok:

02 (Fald) - wwyx te2n qw7 vy

03 (Mars) - 2wzd veln 4w81v2

04 (Jupiter] - rssn 3qj7 82gjme

05 (Szatumusz) - wspz msoB n2h8nf

06 {Uranusz) - cv12 qwkg j3x8r5

07 (Neptunusz) - hv27 rwlg n3yor7

08 (Pcllf.lté} 1 T?h nci:'l 3zsr9 .

09 |l ek anyavilaga) - rvBr re2h x32rjc
Klussziekguinféﬁhnyy?jssl 281999dbm l

SPONGEBOB SQUAREPANTS: SUPERSPONGE
Palyokécok:
01 -BGNR
02 - CIMB
03 - KVNF
04 - WKGA
05 - DFV)
06 - NGPS
07 - WMCY
08 - XNAD
09 - HRIQ
10 - GHDG
11 - WEXM
12 - MNTL
13 - QGAV
14 - IXHK
15- HGCD
16 - CNXK
17 - LKKY
18 - PVHS
19 - JAST
20 - WMBT

indulunk @ kastélyban, kénnyen azt vehetjik észre, hogy o szomyek
pillanatok nmmmmwgfben?m&ﬁ is Gfmdu};nye
Megoldas? Mmd\g mindent wzsgc]ularm it nyir K. Ha ér-
zed, hogy valahogy furcsamad y&c mh:bb
gyere vissza egy-egy korabbi helyre & keresgel

néhany szomyet. Az alapos kufatas mar csak az mitozus a ukok
miatt s fontos! Ezeket feliéflentl érdemes megtalalni, mert nélkilok
lesznek részek, melyeket nem lehet megcsinalni. Az se mindegy mi-

kor milyen dlakot veszel fe!, erre is tigyeljl Aztén ot vannak a kilde-
tések. Ha kapsz egyet térekedj arra, hogy mindig csinéld meg, hisz
érdemes| Amikor {j szinfre 1epsz a jatek megkérdezi, hogy akarsz e
valtani, igy kénnyen nyomon tuditok kévemi, hogy érdemes e el-
bogynl oz aktudlis szintet,

KEZELES BOVEBBEN

A jobb oldali analog karral mészkélsz, a bal oldalival o komerdt
| Az X-szel tudsz tmadni, mig o Haromszég ugrasra szol-
gel Varazsolni o Négyzettel & a Karel lehet, Mmet gomb mas-
més magiat hoz mikodésbe. Az R1-gyel aijtét nyimi lehet és a tor-
gyakat lehet felvenni, mig az R2-vel kamerdt lehet bedllifoni. Utbbi
azért fonlos, mert csapnivalé o kamerakezelss. Az L2 a lopulds, ha
mellé nyan\'uk a mozgést, akkor évatosan lopakodva sétdl hotunk.
Ez akkor j6 ha alvé :ﬁmfelek mellett akarunk elsomfordalni, de gya-
korlatilag akkor van haszna, ha valami hiperergs szomy ellen uf{y:?
juk megoszni o kiizdelmet. Afolymmos ilodés érde kebennemer
meilkemlnl o harcokat. Start/Select o rnenukei hozza elé. Fon-
fos, hogy a itasokat a meniibal kell haszndlni, tehat ha bu|ban
m lep|elek be és |W meg egy italt. A jatekiéren
oz energia, alatto o gyogyitasaink mennyisé
lathat. A bu\ oldulon kekkel @ mannénk van megjelenitve, ez clatt
pedig @ manna 16116k mennyisége szerepel.

m:ll:;ﬁxfel léstnk be van ol elemi tulajdonsaggal
Mi ik felszerelésink be van oliva egy elemi tulajdonsaggal,
az elején pé]déul vizzel. Ezért nem mindegy, hogy mifyen cuccol
vunnoL rajtunk, i I:, mindig a i. Erdemes
nagy hangstlyt fel lem ercs fellokozaséra. Haez nem
forténik meg, okkor ke.s&b bajban lesziek. Szerencsére a helyszine-

ken egy csomé targyat, gyGirit lehet talélni és az ellenfelek is gyak-
ran poltyanianak ilymeioet
Veres Miki
el WA




hullajelslret,
mar nem probalkozott fobbet toléléssel. Hogy én
milyen gonosz tudok lenni...:-). Ezek mind na-
gyon jék, de sajnos vannak hiényossagok is.

ni, de amikor hétba l&ttem a |

Az oddig rendben, hogy ha a ném
meglatnak minket, akkor nekiink es-
nek, sasszéznak ide-oda, fedezéket
keresnek, és visszadobjék a nekik
ajéndékozott gréndtokat, de ezt
mar mind ismerjik, és ezeken kivil
semmi sem mufatja a mesterséges |
intelligencit. Né||1c| azt sem veszik

észre, ha a mdgéttik alvé tarsukat

agyonldijilk, és ez kicsit gaz. Azon-

ban a honfitarsaink még ennyire sem

képesek. Szaladgélnak, l6vsldsznek, de sok hasz-
numem |atiuk, mert hajlamosak minden golyé-
ba beleszuluclni, s6h...ha elgttik vagyunk, és eldt-
tink még van egy ndci is, akkor semmi sem aka-

dalyozza meg abban bajtérsainkat, hogy segts

szandékkal hétba [8jenek minket. Ez azért kicsit
f&jt. Mi persze nem tudjuk megélni a bardtain-
ket...pedig néha szivesen a fejiikbe ereszfettem
volna parat, ahogy oft szerenisc'elﬂenkedtek eldttem.
Na |6, annyira nem vészes a helyzet, még igy is
elég j6l reagélnak a katonék a kﬁdenbézeg ha;ml
tekre, csak az én &rsk elégedetlenkeds hozzadlla-
som morog, mert tobbet is el tudtam volna képzel-
ni. Osszességében azért elmegy ez is, ahogy Ugy
egyébként az egész program is. Lassuk, hogy mi
az, ami még nagyon tetszeff, ami nagyon el van
falélva...

SZINTE MAR
VALOSAG...

A grafika nagyon hangulatos... Annyira vales
lett, mar szinte tényleg a haboriban érezzik
magunkat. A pariraszallés pillanatai felejthetetle-
nek, és most mér valéban észrevehetiitk, hogy a
filmek, és jatekok vilaga mennyire egybefo?)?iz. A
robbanésok nagyon jék, tgy éltaléban minden a
helyén van. Az emberek, és a helyszinek kidelgo-
zottak...az a pillanat példaul felejthetetlen szé-
momra, amikor el@szér felm@sztam a templom te-
fejére a gépagythoz, és krbenéztem a varos fel-
eft. Ezt minde?xﬁjnek csak ajanlhatom. Az embe-
rekkel kapesolatban még annyit, hogy a ruhézatuk
is teljesen korhtien van megrajzolva. A szévelsége-
sek nem olyan laivanyosak, de falubeliek ruhaja
nagyon 6, valamint a nécik is megérnek egy mi-
sét. Van ift SS fiszt, normél katona, Wehrmacht-
os, matréz, sdt, még lepeddbe, kontdsbe burkolt
emberkék is lvéldéznek rank, ha a széllasukon
csapunk le réjuk...(hogy a szakécsrél mér ne is
beszéljiink...) Talén...ismétlem, bizony lehetne
szebbet kredlni, de még igy is cstcs a vizudlis

e
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megvalésitds. Le a
kalappal eldte....minden elismerésem. Soha rossz-
abbat...

A CSATA HANGIJAI

A kepi vilagndl mér csak a hangok tokélefeseb-

bek. A fegyverek zct’:i killsn-kiilén vették fel, mint

ahogyan azt mér emliteffem, és
ez meg is létszik, Mindegyik
masképpen szél, érezzilk, hall-
juk a killsnbséget. De minden
nagyon j6. A katondk kiabal-
nak, megjegyzéseket tesznek,
és noszogamak. Az ellenfelek
riasztjak egymast, és szerencsé-
re némefill tarsalognak, ami ki-
esit hianyzott a Wolfenstein
esetében. Természetesen van
angol felirat, aki beszéli a nyel-
vet, megérti a parbeszédeket, A
hangok mellett killon kiemelném
a zenéket. Nem hidba lett
nagyzenekarral, és kérussal fel-
véve... dénként a hideg futka-
rozoft a hatamon, ahogy be-

- csszott a halk szimfénia, és
kézben valaki, vagy valakik hajmereszten szép
dallamokat bocsatottak ki a torkukbél. Tenyleg na-
gyon szép, foleg, ha ezt még keverik a lathatoval
is. Gondolok itt arra a jelenetre, amikor Hollandid-
ban felakad egy ejtdernyds tarsunk az egyik szél-
malmon, és ri%zLen segitségért kényarag, ke-
gyetlend| szétidvik l6g6 testét a nécik. Ha ez még
nem lenne elég, kozben szivigjditdan szomort ze-
ne, és dal sz, amitd| konnybe labad oz ember
szeme. Zsenidlis...

REMALOM, AVAGY
AMI KIMARADT,
ES AMI VAN

“Az els3 dlmom most aprilisban volt. Még mindig
emlékszem ra... Valognes-
ben tértem magamhoz, ahol
a Cherbourg felé vezets
utunkon téboroztunk le egy
napra. Ahogy kériilnéztem,
csak a lerombolt hazakat
léttam. Mast semmit; se em-
bert, se dllatot, se &ldt, se
holtat. Mikézben a kihalt

varosban gyalogoltam, hir-

telen becsapott egy villam a
fiszta égboﬁr?’nl,zgrébum

elé, és elkezdett repedezni a
fold. A fold alatt pedig em-
berek voltak... Sok ezer ha-
loft ember, akik csak néztek
ram néman, szemiikben

kénny csillogett. Voltak fia-
talok, dregek, férfiak, asszo-
nyok, gyermekek, amerikai

_‘“{' i L
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“skatonak, britek, és németek. Mind
lelkek voltak, oz elesettek lelkei, &
az éloke. Azoke, akik rokonaikat gyd-
szoltak, fivkat, apjukat, unokajukat.
Ahogy egy vonalban kettéoszlott a fold fel-
szine, olyan volt, mintha egy folyé lett volna.
A folyéban pedig nem viz volf, de mé
csak nem is vér. Bar inku'eg
e az lett volna. A fo-
- lyban lelkek t5me-

ge Uszott fova, és

én csak Glltam oft, a

konnyez6 lelkek folysja eldt, és csak néztem. . .és
mikdzben |ecsorduﬁt(egy kénnycsepp az arcomen,
a tekinfetem a sajétoméba firédott... Az én lelkem
is oft Uszolt a t&bbi emberével eqyiitt.” (Részlet a
Koénnyezs Lelkek cim(i novellén?gzt..)

Embert 6lni nem egy kellemes érzés. Aki élvezi,
az beteg. Aki nem, az kdnnyen beledriilhet egy
olyan héboriba, amit  nem is akart. Ezt az érzést
nem adja vissza a jaték... Megj ...szeren-
csére. Mi szérakozunk, és ezért is készitették a
programot. Nincs lelkiismeret furdaldsunk, de nem
is kell, hogy legyen. A gépi ellenfelek nem élnek.
Es ez [6. Es maga a ram is nagyen 4. Yan-
nak b:lanne hibé?(, deireogmi olyun,%ymir ilguzén a
szemére leheme vemni. Hogy mégsem adtam ré tiz
pontot, az csak azért van, mert lehetett volna ezt-
azt javitani rajta. Semmi [ényeges, de sok kicsi
sokra megy... Legfképpen a mesterséges intelli-
gencidt lehetett volna éileszieni, de talalkozfunk
mér rosszabbal is, tehdt ez sem nagy gond. A
mésik dolog, ami féjt, hogy nincs benne tabbjété-
kos méd. Szerencsére ezen nem bukott el a prog-
ram, mert igy is hossz0 élvezetet rejt magaban, és
tbbszér Gjrajatszhatd, de azért bele lehetett volna
tenni valamit, amit t8bben is jétszhatnank. Ami
még negativumkent irhaté fel, az a korébbi részek
ismétlédésének probléméja. Kevés az igazi Gjités,
&s ez sokaknak szembettinhet (pélyék felépitése,
feladatok...). A helyzet azonban mégis az, hogy a
kilenc pont nagyon erds, a MOH kételezs, és igy
is a legjobb konzolos FPS-ek koztt van a Halo, és
a Red Faction tarsaként. Akinek van egy ilyen fe-
kete gépe ofthon, az vegye meg a 'é%%l, mert
nemisg csalédni benne. Nem tokéletes, de na-
gyon {6. Még ha nincs is benne akkora szabad-
sag, mint az orok kedvencemben, a GTA3-ban.
Széval probéld ki, mert az 6sszhatés miatt (kép,
hangok, zene, hangulat....) mindenképpen meg-
éri... Néha mér egy filmben érezheﬁ(iﬁnugunkoi

(készonhetSen a filmes “nydlasoknak” is...), ami
lenyiigoz6. En ezt tudom réla mondani...csak
ennyit...lami kell! Harcra fell!t

BOITOS GABOR
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FILMEK ES A JATEK

Egyre t8bbszor kell megemliteniink, h
mennyire kdzel kerillt egyméshoz a fi|n(:gz ésa
jatékok vilaga... Ez a MOH-ban is igy van, de
itt még ré is teftek egy lapattal (mint ahogy a
Max Payne pr rqmgqn is...), méghozza Ggy,
hogy a fejleszték bele helyeztek a FronHine-%u
bizonyos jeleneteket, bizonyos filmekbal. Ez
egydltalén nem baj, féleg, Ka igényesen van
megcsindlva, és ift Ggy van. Leginkabb latva-
nyosan a Spielberg féle Ryan kdzlegény meg-
mentése lett reproc?ukdvu, és ezt a partraszél-
lastél kezdve a vérosi csatakig mindzzhol ész-
revehetjik. A tengerparton érezzik a vizet a
ruhankon, és Ggy érezzik magunkat, mint Tom
Hanks, amikor aivergdddtt a homokdiinék ké-
z8t. Halljuk a gépagytk ropogését, ahogy a
németek mindenkit ifanak a 18éllasokba helye-
zeft M42-es golybszérokkal. Ez dobbenetes
szerintem. Szintén fontos hatés lehetett a Ryan
filmhez kapcsolhats Elit alkulat, amit az HBO
csatorndjan tobben lathattak mér. Ez tulajdon-
képpen a Ryan hatéséra sziiletett sorozat vol,
aminek elkészitésében Tom Hanks, és Spiel-
berg egyarént részt vett. A harmadik epizod
kiimyeéién ebben is volt egy vérosi csata, ami
megismélladik a jatékban is. Ablakokbél tizels
ndcik, mesterlovészek, robbandsok, és a baj-
tarsaink, akik sorra esnek el. Azonban nem
csak az ilyen Gjabb estesprodukeisk kiszon-
nek vissza idénként a képernydrél, hanem ré-
gebbi klasszikusok is. Tcré’:lkothfunk a Das
Boot nyomasztd bezartsagaval a tengeralattia-
ré sotét gyomraban, mikézben sorra dljik le a
k|uusz?rc?%biﬁs matrézokat. Azutén kacsintgat-
hatunk a Hid fil messze van izgalmasabb jele-
neteire is, mikdzben a kédbe burkolodzé éridsi
hidon araszolunk a mesterlovészek golysi ko-
zott, és keresgéljik az elrejtett bombdkat. Ami
még nekem feltiint, az a csillében megélt ka-
land volt. Ez engem nagyon a masodik India-
na Jones részre emlékeztetett, &s egyben na-
gyon fetszett is. Széval van itt minec?enfék} utd-
nérzés, meg mindenféle hatas, de ez nem is
bai. Kifejezetten 6rvendezfets, hogy ilyen
ncgyschc':sCl jeleneteket atélhetiink sajat irg-
nyitas alaft, és hogy ennyire igényesecﬁen ajé-
tékok vilaga. Mert f:ar ez toriént. A vilaghabo-

rit mér izgalmasabban lafjuk a konzolokon,
mint a mozikban, és az Gresatak is energiku-
sabbak a GC-s Rogue Leader-ben, mint az
eredeti filmekben... Mondja meg nekem vala-
ki...mi ez, ha nem csoda, ha nem a jatékok
forradalma?

MEDAL oF HIoNGR -
FRONTLINE

[0 CEAGAMES - . i
GRAFIK A ~ KIVALS
JATSZHLATOS Ac. KIVALS
SEAVATOSSAG 6

ZENE / HIANG. KIVALS
HLANGULAT, KIVALS
1 JATEKSS

MEMERLAK ARTY A EMB (MTKE

% KISEBE HIBAK, MULTPLAYER,
KISSE EMLEKEZTET A KoRABBI
RESZEKRE

pont



Az clet egy jatek.

Forgalmazza:
Stadlbauer Kft.
2045 Torokbalint
Depo 6

Tel: 23/337-196
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KOUKAKU KIDOUTAI / GHOST IN THE SHELL (1995)
Szines, japani-brit koprodukcioban készilt rajzfilm, jatekids: 82 perc
A fnrgcﬂokonyvet Masamune Shirow képregénye alapjan Kazunori lo irta
Rendezte: Mamoru Oshii

Produkcié: Bandai Visual / Kodansha Ltd. / Manga Entertainment

Torténet: 2029.-ben jarunk - az informacié évszazadaban. Az agy mesterséges kiterjesztése a
orhiivelyen tilra mindennapos dolog ~ az emberek kdzvetlenil a tudatukkal kapesolodnak a Ha-
Ilzutrc a B8 hackerei pecﬁ;]J egyenesen az agyat manipulaligk. Az ilyen médon szofisztikalodott

biindzés megfékezésére alapitia meg a kormény Newport varostban belss hivataldt, a Kilences
Szekciot. It szolgdl hésnénk, Motoko Kusanagi is - elére gyartott klborg teste |mplﬂnmrumnk hal-
maza, egyedil F?ehero"omcmyu emlékezteti arra, hogy valoha embernek szilletett. Ellenérzétt meta-
bolizmus, feljavitoft érzékszervek és reflexek, 2902-es tipuso termoptikus alca. Megerésitett izmok,
villamgyors adatfeldolgozés az agyban. Emberi o y egy kibernetikus testben. Nincs egyedill ezzel
a Kilences Szekciondl - a kormunyugyﬂoksegek elvarjak embe-
reiktdl, hogy “becseréligk” testiiket egy fejlettebbre.

A bonyoclc: mak egy rejtélyes szuperl E?'n:u:ker a “Babos” (Puppet
Master) feltinésével veszik kezdetiiket. A "Bdbos jelenleg a
kulugymlmszterlum embereinek agyéban kotorészik és kedvére
| hasznal fel bérkit célia eléréséhez — Kusanagi és csapata meg-
lepve veszik tudomasul, hogy a “biinézs” valéjaban egy mes-
terséges intelligencia, amit a kiiligyminisztérium (Hatos Szek-
cio) fejlesztett ki ipari kémkedésre ill. az orszagha latogaté

& diplomatak - és rajtuk keresztiil orszagaik — manipulélésara;

\ egy program, ami most éntudatra ébredt és politikai menedek-
jogot ker t8lik...

I Megvalésitas: Masamune Shirow (Black Magic M-66, App-
leseed, Dominion: Conflict 1) mangéjat Mamoru Oshii (Urusei
" Yatsura, Patlabor, Avalon) vitte vaszonra — zavartalanul &vézi
a hagyoméanyos kézi animaciét a legfrissebb szamitogépes
grnFiEuvcxl — a kepi vilag vizudlisan Fenyugozo A szines hatte-
proees rek sok helyiitt lagyitott tonust kaptak — kontraszt a zuhogo esé
mosta metropolcsz szomordan harsany fenyorgidia; ugyanakkor néha olyan benyomasa van oz
embernek, hogy az egész filmet kizérélag preciz duétonusokkal szinezték. Az animécié / hatterek
megvalositasa 15kéletes szinkronban véltozik az egymast cseréls elgondolkodtats ill. akciérészekkel
~ ilyet él6 anyaggal csak David Fincher tud meggy&zéen prezentélni. Mindez nyakon éntve Keniji
Kawai (Pcﬂugor I, Taiho Shichauzo! - The Movie, Vampire Princess Miyu) fantasztikus zenéiével
garantélja a spiritudlis élmeényt. Az eredmény egy 0j anime alapmi.

DVD: Divatos dolog a szinkron miatt nyafogni - nos, véleményiink szerint a filmnek nincsen miért
szégyenkeznie. A kép minden lemezen 16:9-es (pontosabban 1.85:1-hez, anamorf szélesvaszno)
- a menii nem nyligoz le, de az extrék a helyikén vannak (anno a féléras “Making of,,,” miait az
ember vadaszhatott “Special Edition”-t a VHS véltozathél...). A verszatilis lemez, hasonléan a ko-
rabbi “Premium Box” megjelclésti japani lézerlemez valtozathoz a stablista alatt ‘52616 zenét a film
nemzetkdzi valtozatabol haszndlja fel (Brian Eno / U2: One Minute Warning), sajnos a japdni
hangsavon is. A japani hangot lecserélhették volna a mozi eredeti, DD 5.1-es hangjara — az angol
hang viszont pokolian jél szél egy megfelelé apparétuson — a kép pedig szem6|c§6i61 borotvéléan
éles. J6l sikeriilt kiadvany — barmelyik régié kiadésa felé bizalommal fordulhatunk.

Lényeg: Akarcsak a Szarnyas Fejvadasz, a GiTS is javarészt meditacio arrdl, mit is jelent valo-
jaban embernek lenni. Amits kU|6n|eges lesz — szamtalanszor nézhefjik Gjra és hungu||uh1n|<t6|
h‘u g6en szamtalanszor értelmezhetjiik vjra. Paranoia? A finalé jsziilstiének tekintete szinte meg-
babondz... ez a valami a természetes evolaciét bIzonyoscln el akarja majd tiporni. Csillagflotta-at-
titiid? Békésen élink majd egymés melieﬂ hisz egy gép is lehet eler!ormu ~ joheta binaris barat-
né. Weltschmerz? N&jon csak az emberiség fejére sajat Fe!mzuh technolégidija - tipikus, hogy a
Hatos Szekcié csak a kicsinyes érdekeit vec? széval EZ a lényeg. Nincsenek vélaszok, cscE
egyeflen kérdas: élink mi egyaltalan2! (A kérdésre egy Ujsagirénak a lapzérta kornyeken dltala-
ban nem egyéﬁe|ml'.i a vélasz ;o)

WINNER 1887 WOBLD ANIMATION CELEBRATION AWARDS
“Best Thuatrical featers Film™ & "Nexi Miracter B A Thatrieal lumm
MARMONHL O5 ANIMATED HLER

GHOST, ,,LSHI* LL

Wi i irg

Hozzaférheté DVD kiadésok:

GHOST IN THE SHELL: FINAL EDITION (R2 NTSC, 1998, kb. $80)

Hang: japani (Dolby Surround), angel [Dolby Surround)

Feliratok: angol

Exirélk: Making of..., kiadas el6tti elézetesek, mozi-elézetesek, TV reklamok, egyéb reklamok

Extrak a dobozban: ajandék PhotoCD, két nagyméretii Shirow illusziracio és egy 8 oldalas poszter-album

GHOST IN THE SHELL (R1 NTSC, 1998, kb. $30)

Hang: japani (Delby Surround), angel (Dolby Digital 5.1)
Feliratok: angol
Extrak: Making of..., mozi-elézetes, Guide to..., Polygram / Manga Entertainment reklam
GHOST IN THE SHELL (R2 NTSC, 1999, kb, $80)

Hang: japani (Dolby Digital 5.1), angel (Dolby Digital 5.1)

Feliratok: japéni, angol

Extrak: lasd R2 NTSC Final Edition

GHOST IN THE SHELL (R2 PAL, 2000, kb. 9,800 Ft)
Hang: jopéni (Dolby Surround), angol (Dalby Digital 5.1)
Feliratok: angol

Extrak: lasd R1 NTSC + DVD-ROM tartalom

THE ENCYCLOPEDIA MYTHICA
http:/ /www.pantheon.org/mythica. html

AZ EZEREGYEJSZAKA MESEI
Prileszky Csilla forditdsa, Atlantisz Kényvkiads, 1999
Tértént valoha, hogy Sahzaman, Szamarkand kiralya elindult batyjahoz, Sahrijar kiralyhoz — otkz-
ben azonban eszébe jutott, hogy valamit otthon felejtett - visszaforclult és megdsbbenve latta, hogy
cemende felesége egy fekete rabszolgaval keceficél. Elborult az agya és 6l lekaszabolta mindkettsjii-
ket. Batyjahoz érve ismét meglepsdatt - kiderilt, azt is felszarvazza az asszony. Felkerekedett hat a
ket testvér, hogy szénézzen a vilaghan — akad-e valaki rajtuk kiviil ennél nagyobb banattal. Egy to
artiéin azién egy alvé dzsénn és o rabsagéban sinyldds szépséges

Euny keril atjukba — a lany pedig megparancsolja nekik: “Défélie-
tek meg | kemenyen mert ha nem, I:e?ebresziem az ifritetl”. A kira-
lyok — mi mast tehemének — elvégzik a kakas dolgét, majd végleg le-
esik az dlluk - a jelenés elkéri a gyiriiket és felfizi egy Lzerre me-
lyen 570 gyiirii sorakozik. “Eme gyiirik gazdai mindahanyan velem
haltak - az ifrit Grizete mellett”. Klmh-‘oi be|ui|ul<, nem o{ei érte a
legnagyobb csapas (Vers: “Sose légy nyugodt te a nék feldl, hiise-
giket gyanakodva lesd, hivelyik szeszélye vezérli csak, hogy mor-
cosak vagy kedvesek...”). Sahrijdr tehat Eosszuscm hazamegy; min-
den éjjel egy sziizet vitet magdhoz, letépi virég, majd megoleti. It
ép a Lepbe Sahrazad (Seherezadé), a vezir tartalékos leanya, aki
FBKK’J"UI'U ] IESZ a mUSZIlka Ieun}'ulnﬂk VOI'SG a. BeVOnUl hﬂgy
ja, hogy a kiraly betsltse rajta kedvét, majd mesé?ni kezd a tolélé-
sért...

Hat valahogy igy melegit be az Alf Layla Wa Layla (a kényv sze-
rint Alif Laila) - magyarul, az Ezeregyéj. Természetesen Prileszky
? Gsilla csodélatos forditasa ezeregyszer lenyiigézébb. Ez a VALODI
Ezeregyéj. “Az eredeti arab széveg elsé Te||es magyar forditasa”. A rajtkétet bevezetsje Szerb Antalt
IdeZI EZ qaz UbSZOJUt mesevllﬂg Szmpcmpu|ﬂ mel f;“ elh(] Vcnyodlk mlﬂdﬂﬂ Eszﬂkl mese, Ebben a
konyvben a valésag az a vagyalom, amelyet a nyugati ember ezzel a névvel jeldl: mesés 'Kelet. Olva-
sasa felér egy egzotikus utazassal. Hogy a felnétt olvasora is o|y nagy a hatéisa, azt talan két oknak
lehet tu|n|don|h:1n| egyreészt, hogy az emberben megszepuh 0j életre KIV|D gyermekkorl emlékeit, mas-
részt mert mégsem csak mese a szénak gyermeki értelmében, elbeszéléseinek nagyobb része regény
és novella, minden meseszeri elem clcscora mégis realista abrazolasa egy a mién rol kilonb&z6, szi-
nesebb és félelmetesebb vilagnak...”. Csodalatos munka, hét esztétikusan kivitelezett kétetben - “egy
forditési aranyker utolsé iroc(];cnlmi eseménye”. Felbecsiilhetetlen érték.

ZeﬂE

KRUDER & DORFMEISTER: THE K&D SESSIONS (1998)
http:/ /www.studio-k7.com

A Kruder / Dorfmeister dué (Peter Kruder és Richard Dorfmeister) hivatalosan 1993-ban “alakult”
meg, Bécshen - és bar szélokarrierjiik figyelemmel kisérése tartalmas idétsliés az intelligens trip-
hop “tancparkett” (dancefloor) kzosség berkein belil, elsdsorban kézés munkassaguk az, aminek
huﬁutc’m a zsanernek elkételezetlen zenebardt felkapja a fejét. A lemezlovasok iratlan torvényeinek
fittyet hényva a sracok NEM kevernek mindent, ami a kerL iigyébe keril - csak alkatukhoz
passzolé alapanyaghoz nytlnak (William Orbit-tél kezdve a japéni United Future Organization-
ig); szerencsénkre nagyon j6 alkatiak ;). 1996-ban megalapitottak sajat kis kiadéjukat, a G-Stone
Recordings-et (a Quango — magyarorszagon az Underground Records a ferjesztsjik), majd rend-
szeresen%elcsaiohak a DJ infoziét - a p|||anatok0n be|u? szoban forgo album szavak nélkil tolma-
csol - a K&D paros mindenkinél jobban ERZI a 21. szazad nagyvarosi életének ritmusa.

A K&D Sessions egy kétlemezes remix album, amin a két oszirak sahar felvéliva, vagy kézésen
keveri meg hihetetlen hozzaértéssel olyan neves eléadék muzsikajat, mint Roni Slze Alex Reece,
Lamb, David Holmes; de van itt Bomb the Bass (egykori Amigc’asoLnok most felcsillanhat @ szemisk -

igen, Xenon Il: Megablast!) és Depeche Mode is (“Useless”). Titkuk me: feilheieﬂen: zenéjitk egy-
szerre érzéki, faldisl e|rugasz|mdnh‘ és melankolikus. Sikeresen szabaditjak meg az eredeti du(
mokat minden agressziotol, egyetlen hosszo, stilusos, latin és jozz elemekkel meglugylroﬂ maga-
sabb hangerén is tsmbtars-bardt folyamma szeliditve. Ez a Coldcut vagy a Chemical Brothers -
porazon. Nand, hogy kijstt bakeliten (gy.k. vinyl) is. Aki a felsorolt négy albumon fol is K&D dub-
Eul Grooves (1999) remix-valogatas kombét is.

ra vagyik, sasolja meg a Trip Hop & Jazz: Glol

Het eszrendele all @ nagykszoénség rendelkezésére a “Mitikus Enciklopédia” - t8bb, mint 6000 cimszéval segitve a legendakban turkélast. Megtudhatunk beléle mindent kerzeletbeh allatokrol

és szornyekrél;

targyakral (Excalibur, Mjollnir), istenekrél és istennékrdl a gorog, hlndu japani vagy indién kultirakbal; képzeletbeli helyekre utazhatunk (Avulon Thule, Va

halla) vagy termé-

szetfeletti |enyekl<e| ismerkedhetiink (gnémok, tindérek, leprechaunok) a vilag minden szeglerebol Mitologia, folklér, |egenduk regék és mondak. Szabad a vasar. A hirszerkeszt3 legutébb a
Street Flghter tortenelem kapesén kereste fel a helyet — miveltségén lyuk tatongott, miker Morrigan fajat szerette volna beazonositani. Nos, a |'|o|gy succubus — az enciklopédia szerint olyan
nénemi démon, aki a ferfiembert almaban lepi meg — majd csabitja etyepetyére (a hirszerkesz16 eddig csak Lilith néven ismerte a démont; a sumér, asszir és héber mitologiakbal — furcsamad

az enaklopeduu ezt nem emliti). Magyar megfelelgje a Lidérc (lidérenyomés?! ;), amirél azt is megtudhatjuk, hogr
|L:1ndocm U\{]bb feladatot kdvere| majd. Csirke, vagy ember ala

kincskeresésre, de gyorsan a nyakunkra néhet - dl
lehetetlen feladatot kell rébiznunk, amit felad- vagy belehal.”

“A héondlj dla csapot fekete tyok elss tojasabél kel ki. Kitinéen alkalmazhaté
jét sltheti magara, de egyik laba mindig lodléb. Hogy megszabaduljunk téle,

Hat nem fantasztikus?! Attekinthets, remek keresével kiszerelt, olvasményos, informativ (2) tudésszomj-olté kot. Angelul :(.
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Imet. Rajstlem,
ogy olyan Gsszetett torténet, :
mint amivel ez a két mialkotés atvalt m
meg van &ldva, nincs még egy a vi- | lenyomni és

deojatékok kozott. Ezt komolyan mon-

dom! Bar csak lenne helyem ré, gy kifejte-
ném, egyszer a két rész kozst pontos kap-
csolatot, ami elképeszté médon meg van old-
va és annyira csavaros, az szinte mar
sok. Na nem baj, ha megjelenik a Chrono

A varosi Point&Cli

tt a bal oldali analég karral mehe-
tink elére, hétra, jobbra, balra, és a jobb ol-
dali karral foroghatunk. A Haromszéggel

Break, akkor maijd foglalkozok ezzel, csak ki- hozhd!iuk elé
véncsi vagyok, hogy hova tudjak mé? bonyo-  meniinket.
litani ezt a fantasztikus sztorit, amivel ez a Itta

ket jatek rendelkezik. Ratérve
azonban a lé-
nyegre

Sack a targyak tarolasi
helye. A Sonar a cucc
keresést szolgdlja, mig
a térképnek (Map) tajé-
kozado funkcisja van.
A Quest Iremné| az ép-
I:en aktudlis kildetés il-
etve feladat megolda-
sahoz nélkiilozhetetlen
targyakat nézegethetjitk
meg. A Settings a beal-
litasok. Az X az ajté-
nyitas. A felszinen még
kapunk meniiket, tehat
lehet felszereléseket,
meg egyéb hasznos
dolgokat felvenni. A ja-
tékmenet ugyan eg
kalandjatékra emlékez-
tet, bar inkabb RPG-nek nevezném az Everb-
lue-t. Ezt jol kitaléltak az alkotok, hisz igy
egy kilonleges és érdekes jatékot

felreértés ne essék, aztén megembereltem
magam és kicsit mélyebben beledstiam ma-
gam az Everblue vizi vilagaba is. Erdekes

és dtlefes program ez, amolyan ka- 5, hoztak létre. A f6.cél, hogy minél
landjaték némi RPG beiitéssel. Mar 5 ;"kiw " tobb kincset megtaléljunk a tenger
ahogy elkezdédik az se minden- e ,‘jm fenekén. Addig nem is megy fo-

/ {0
22 Foid

faléltunk. A jarek

cuccot. A felszinen sel

jobb a helyzet, hisz nem a térténet all igazan

a kézéppontban, hanem, hogy minél tsbb és eresre mélté a probélkozas, de reméljik

jobb felszereléseket talaljunk. Valamivel vélto- gnkézelebb kicsit igényesebben alkotjak meg

zatosabb jatékmenettel is eléallhattak volna, :iﬁvetkezé részt, mar ha lesz. Aki szerefi a
mert pdr 6ra utdn mar monotonnd valik a kalafidesabb gyiijtogetss keresgélds jateko-
tenger fenekének szorgos dtfesilése.  kat, d& nem var nagyon sokat a forténettsl,

. Egy picit pergébb, pezsgébb, ese-  annak normalis valasztas. Fels viszont, hogy

menydosabb jatek-  fél ora utén az unalom miatt hamar a pocra

menet ellengethe-  fogod helyezni.

g i teflenebb lett &

jatek jelenik meg. Az tletért mindenesetre el-

Veres Miki

™

volna, hogy nagyobb ¥
jatékos réteget szegezzen
a képernyﬁ elé, mint amennyit igy Fog,
Nekem a grafika se tetszett tolzottan. A prog-
ramozok beleestek abba hibéba, hogy nems
forditottak elég figyelmet cutenger kidolgo-
zoffsagara. Minden helyszin és itgy a sze;
miink elétt villan fel a semmib(ﬁ],‘@cdésu‘r .
egyaltalan nem valtozatosak a terepek, amos %4
lyan semmitmondo sziirke szintiek & hangu- «
latoak. Es azt se lehet mondani, hogy gz, . -
ilyen viz alatti jatékok ilyenek, mert gllenpél--~,
danak ott az Ecco, ami olyannyird gyorydrus
tengeri jaték, amit (mivészileg) még nem.si- * -
kerilt semminek tolszarnyalnia. Az Eccohoz -
kepest az Everblue latvanyban olyan; mintfia
egy bombazo fiatal playmate utan egy 70
éves nagymamat kezdenénk el nézegetni. Re-
mélem jol tudiam érzékeltetni o killsnb¥eget
ugyanis a szememnek a fentebb leirt hasdn-
|urzoz hasonlé megrazkodtatédsban valt rész,
mikor az Ecco utanemeglatiam az Everblye-t!
f‘uinden ki{dﬁlgozoﬂc:?kés csiinyq,h:z Elccghoz,
épest. A felszin grafikafe glére letarolt ré-
szekbd| all de olydn rm.no;u ami'hidg. - © %
s . >
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' Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24

Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildid a

pénzt) az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat
(576 Ft/db), akkor a postakiltséget mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetszaz 576 Konzolra, az sremeléstsi FUGGETLENUL
9760,-Ft-ért kapod meg a 11 ij szdmot + tiéd lehet tovabbi 6 4ltalad kivlasztott kordbbi szimunk!

| Megrendelt ijsdg(ok) dra I :

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)

Neved és cimed
(pontesan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az irdnyitdszamod!

Kérlek ne feledd az irdnyitdszamod!

Megrendelt djsag(ok) felsorolasa,
ill. 1 éves eldfizetéskor a
kivalasztott 6 korabbi szam felsoroldsa
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kézben sem fordifotiak

nagy figyelmet. Talan el
kellett volna magyarézni
3DO:-nak, hogy egy fan-
tasy jatekndl @ trténetnek
oriasi szerepe van. Esefle-
ges kidolgozatlansaga ka-
réba ho:ﬁutio az egész
jctékot. Ez most sajnos
megtdrtént. Alig térténik
valami, és ha mégis az ki-
szamithato, klisektd] hem-
zsegd esemeény lesz. Nem
Gyiiriik Ura tipust fordula-
IOE:I vértam volna, de egy
kicsit nagyobb energiét is
fordithainanak legkézeleb-
bi jatékukba a programo-
z8k. Nem akarom nagyon

3DO dgy latszik két fajta jatekstilus felé kotelez-
ALe el magat. Vug’r Army Men jatékokat gydrta-
ak Fu?észnhgré , vagy Heroes of Migh? and

Magic klanokat. Most a Shifters-szel ez utébbi soroza-
tukhoz hasonld jatékkal leptek meg benniinket. A cé-
eknek pont a Heroes sorozat miatt nem ismeretlen a
?aniusy stilus, igy oz évek soran felgyilemlett tapaszta-
atokat [6| hasznositotiak |egﬁ[abb munkajukban, Feg-
alébbis ezt gondolhatnénk elészsr. A Shilters tehat
egy mc’:szkd?és fantasy jaték, jokora RPG beiitéssel és
egy kicsit Heroes-os utanérzéssel. Valahogy mégsem
érzem, hogy a jatekuk igazan jo lenne és teljes ege-
szében Bsszedllna. Mire gondolok? Nézzetek meg egy
japan RPG, vagy szimplan fantasy elemekkel afitatoft
anyagot. Miden o helyén van, oz egészet tokéletes
mar-mar mivészi Gsszeletiség, ponfossag jellemzi. Ez-
zel szemben a nyugati (omerikai, eurépai) ilyen jaté-
kok valahogy nem stimmelnek, kicsit az ésszecsapott-
sdg érze%éﬁz;ehik bennem. Nincs meg bennik az a tiiz

(tisztelet a ritka kivételnek), ami miatt oz ember nekiall-

na a jatékoknak és felies odoadassal végigkiizdené
magat rajta. Valoszind a kulturalis és egyéb felfogas-

beli kilanbségek miatt, de o japéanok sokkal jobban ér-

tenek a jatekkészitéshez, mint barmelyik masik cég.

Nem éllitom persze, hogy minden jopan jaték egy cso-

da, mert ez silletlenség, de vo|a|10?y kellemesebb han-
gulatot tudnak feremteni oft a Tavol-Keleten. A Shifters

6l igazoljar a fentebb leirtakat, egy kézépszerd, hibak-

1ol hemzsegé anyagrol van szo. Ezen hibak persze
mind figyelmeflenségre vezethetéek visszo, kar, hogy
sokszor nem dsszpontositottak mindenre a programo-
z0k. Itt most graﬁrui gliccsekre, de féleg a kamerake-
zelésére gondolok, de a torténetet és az egész komye-
zefet is kidolgozhattak volna jobban is. No de halod-
junk szép sorrendben.

A sztorirdl nem nyilclc kiilsn hasébet, mert felesleges.
T:kaus Funlasy farténet, gonosz erdk dltal ostromlott
vérral, megmentésre varo kirdllyal és annok lanyaval,
utolsé megmentsként feliing héssel, azaz velink. A
szforira sajnos nemesak az elétarténetben, de jarek

gyalézni a jatekot, mert
nem olyan rossz, csak zavart, hogy (oz élialam infonti-
lisnek tartott) Xena meg a Hercules sorozatok egyes
epizodjai is jobb torténettel rendelkeznek. Az anyag
egyébkent aLogy azt mar mondtam is maszkalos, mint
a Tomb Raider, fehat a kamera hatulrol kéveti maszkos
hésinket. Egyébként ez egy maszkos vilag lehet, mert
mojdnem mindenki az arcat eltakare ponyvat visel.
Kalandunk pélyakra oszlik és mindegyiknek oz elején
kapunk volamiryen killdetést. A szokésos mentsd meg,
&ld meg, talald meg missziok lesznek, szoval nem
G|yﬂn bDﬂ)’Gthﬂk. E”Bn{e‘eink e‘IEn CSUI( kﬂrd ie!an'
megoldast, illetve az elején még csak a szekerce,
ugyanis az elsé néhany perchen még csak ez lesz oz
egyetlen fegyveriink. Késobb aztan lehet még harci
eszkdzoket, s6t egyéb cuccokat is szerezni. Emberiin-
ket igy aztan fejleszteni is lehet tobb fele szinten.
Maradjunk a térgyaknal. A fegyvereken kivill lehet
még cserélni pojzsol, amuletiet, gytiriiket, pancélt. Eze-
ket majd menetkézben fogjuk talalni, de venni is lehet.
Néhany ellenfél aranyat

T A
Mindegyik értéknek adha-
tunk pontokat, igy fejleszt-
ve dket. Otletes dolog a jé-
tekban, hogy évéliozha-
tunk kiilanlére - sokkal erd-
sebb - lenyekke. Ezeket a
Forms meniben talaljuk,
ha mér lesz ilyen. A Le|y-
szineken zéld szind pon-
toknal talalhatunk formakat
és ha sokat hasznalunk
egyet, akkor atvaliozha-
funk. A meniinkben két do-
log maradt: a Questnal a
kapott kiildetésekrsl olvas-
hatunk, mig a Mapnal ér-
telemszerfien a térképeket
nézhefjitk meg. Vizudlis
szempontbdl a jalék nem

mondhatni valami kiemel-
kedének. Kb. a Tomb Raider 4 nézett ki igy Dreamcas-
ton, tehat sejthetitek milyen lehet. A szerep{éik ol “me-
revek”, azaz kevés poligonbél vannak felépitve igy
gyenge az animdciojuk. Hibdk is vonnak béven, ift o
mér szokasosnak mondhaté beragadasos, falon at l6-
gbs bakikra gondolok. Szégyen, hogy még manapsag
is eldjon ez, nevetséges, hogy gyokran gy &llem meg
az ellenfeleket, hogy oz ajtokon at tudiom il A ka-
merakezelés kiborité hibéi ugyancsak megérnének egy
révid eszmefutatast, oki pedig megalkotia, annak meg
egy o ii|epen rigast, bér van még na ynbb binfeté-
sem. Vegig kéne jatszania a sajét iélé?(c’xl, ez szerintem
megfe|e|6%osszt’| lenne! A legnogyobb hiba mégis o
monotonitds, hisz csak jarjuk a szinteket és alig torté-
nik valami. Folyamatosan jsnnek oz ellenfelek akiket
leveriink és ennyi az egész. Raadasul a monoton jaték-
menefet még a zene is tapldljo, mert sokdig eréltetnek
egy ugyanolyan szamot, ami oz elején még j6, azian
késsbb mar tudathasadast is okozhat olyan zavare. A

fog kidobélni haldla utan, +
ezeket gondosan szede-
gessik fel, és nem ért ha
a széiverhelS fereptargya-
kat is leamortizaljuk. Az
aranyon kivill gyogyito és
monapélé itu\oﬁl Kuphu-
tunk. Kulesokat is kell
gyiijteni, ennek a tovabb-
jutéshan van szerepe.
Mentalis oldalrél is fej-
leszthetiitk emberiinket,
fobb irdnyba. Talan mon-
donom sem kéne, hogy a
legyilkolt ellenfelek utan
topasztalati pont jér. Szint
lepésnél erésodiink és oz
abilifis meniiben hérom ol-
dalré| erssithetiik embe-

, A
=

rinket - spirit, body, mind.
& _::" -: - 'z:. =LC,,

Shifters fipikus példéja az 6sszecsapott kidolgozatlan
jatékok mai soranak, melyekba| egyre fébb van. Eszre-
vetiétek ezt mostansag? Egyszeriien annyira erdlenil

" dolgozzok ki o jatékokat, ho?z 6t perc utan venné is ki

az ember rogfon. Megszamolhatatlon olyan stuff érke-
zik manapsag, mely Dzson kolléga Driven cikkben ki-
fejtett szam elméletét tamaszfiak ala (48-as szam) - a
Shifters is ilyen. Aki mcndiuk szereli o maszkalos,
ayfijtgetés kicsit kalandos kicsit RPG-s jétékokat an-
nak a Shifters egy é|?|c|gos vélasztés, de szerintem még I
a kitartébbak kozott is egy-két nap utan a polera keril
és oft fog porosodni hénapokig!

Veres Miki
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resz mr nagyon figye i
ssal és elszantsaggal helyez-  egy, hoglmefrl masinanak mekkora a sebessége
épbe a Konami repiilds jatekat az Iron Aces  (Max. Veloity), gyorsuldsa [Acceleration], védelme
2-6t. Bevallom az els részt nem ismertem, bar azttu-  (Defense), stabiliftsa (Stabilify}, tmadé ereje (Offense]
dom, hogy Dreamcastra jelent meg és mi @ 37-es és forduldsi teljesfménye (Tuming P nce). Ezen
szamban foglalkoztunk vele. Gyorsan elolvastam a érfekek természetesen az elst generdcios vadaszoknal
fesztet, igy most mér képbe kerlltem az tgyben. Af6-  még nem lesznek valami magasan, de a késébbi komo-
meniiben nem sok minden fogadoft csak a szokésos |yuegb gépeknél mér egész franks lesz minden! Persze a
dolgok, igy rabsktem a New Game feliratra és mar régi gépeket sem szabad lebecsiilnil S&t, kimondotian
kezd&dstt a buli. Hamar kideriilt (bar mér az intrébol ~ élvezetes, hogy régebbi tipusokat is ki lehet probalni,
is sejfhetd volt), hogy oz elsé résztdl eliéren ittnema  nem csak a mai ogyonsztdrolt gépeket. Magukrél are-  AC4-gyel talén nem FoEod annyira léivanyosnak faldl-
II. Vilaghaborthoz hasonlé kitalalt tériénelmet kell le- iilékrél is kapunk némi technikai Gimutatét @ HANGAR  ni a jétékot, mert valljuk be szintén, hogy annél azért
jéitszani. Ellenkezéleg. A térténet sokkal szélesebb ské-  felirat mellett. A széles gép vélasziéknak készénheten,  valamivel csinyécskabb, ahhoz képest inkébb kézép-
at bﬁ ossze, hisz dfivel oz egész 20. szazodon. Ma-  a repillGgépes jatékok kedvelsi elégedettek lehemnek, szinfen van az egyhangd terepek miatt. Volt némi ba-
ggum a torténelembd| kiragadtak egy-egy (képzelet- hisz minden itf van ami szem szdinak ingere — persze  jom a zenékkel. Furcsa volt, hogy a témahoz nem iga-
i) eseményt, amit meg kj| oldanunk. Ennek az lett  ahhoz, hogy mindent vélasztani lehessen végig kell vin- zn posszold (jopén sfilust) muzsika szol,
nnak ellenére, hogy a konzol mint célplatform ~ az eredménye, hogy ez elsé kezdefleges vadaszgéptél  ni a jatékot. A kiildetésekné! fontos megemliteni, : igaz csak a meniben és nem a jatékban.
mindig is uli(ulmz%n volt szimuldtor fipusi e kezdve a legfejlettebb modern gépekig szamtolon re-  nem elég csak 1éni, pontosan be kell fogni az ellenfelet, Talan kicsit jobb zenei aléfestést is al-
s jékokra, a programozok soha nem fa-  pilét kiprobalhatunk a jatekban. Az jﬁbb emlitett hogy mondiuk géppuskéval eltaléljuk. A sikeres feloda- kalmazhattok volna, még szeren-
gadttk meg t8liink az ilyen stilusa unyo?okur. Vitatha-  New Game egyben a hadjarat is, mely &t kilinbz8 tok megoldésa utén a vissza léphetiink o hangérba, cse, hogy a gépek hangjaival
tatlan, hogy a legsikeresebb ilyen probalkozés a Nam-  szekciéra oszlik. Az elss kildetésekben gépekre szerelt  vagy vissza isd;iszhuﬁuk missziét. Eqyébként érdemes nincs baj. Ami a legfonto-

zelifiink valami objekium
, hogy elég gyéril néz ki, mondjuk
, Ggyl, vagy arok sib. Perszeugfgekszépek,
létszik, hogy igyekeztek nagy figyelmet forditani réjuk.
Repiilés kozben mondjuk mandverezésekné! egyfolytd-
ban latszik amint a kisebb nagyobb légferelék dolgoz-
nak, és a fények se rosszak. Egyedil a belss nézet
(amiben f&ﬁu{eu madarunk vezers pultia) hignyzott,
pedig ilyen volt oz els részben is. Ha jatszottdl oz

co Ace Combat sorozata volt, mely szerintem elég nagy gépagyikkal kell vadaszni az ellenfelekre, és minden ellenfelet elpuszfitani, még akkor is ha mér vé- sabb, hogy hangulata
szinvonalasra sikeredeft. Emlékszem a masodik résszel  csa ikor%eﬁﬁk ki ket ha legalabb 400 méterre gezfink egy pélyaval. Jobb érfékeléseket kaphatunk a iﬁ?éﬂuk n
elég sokat nyomultam, mert élveztem a kiildetések megkozelitettik Gket. A misszio ismertetése uidnnem  (minden misszi6 utan értékelik feliesiményiinkef], és ez- . é&seza |eg?;n-

megoldasét. Az AC sorozatot elég j6 szintre fejlesziette  ért ha elugrunk a hangérban ahol (késabb) vélosztha-  zel bonuszokat is. Nem csak frténefes médot lehet tosabb.

azonban jatszani. A Free Batle-lel, lehetSség nyilik

szobadon vadaszni egy quly fobb ellenfelre. 3
Gyakorlasnak i, érdemes kiprobélni. Mar csok ey
o | azért is mert a gépek kezelésébe bele kell szokni,

az elején ugyanis nem lesz clyan egyszer( ke-
zelni ékﬂ.u&y';gi]edni azonb:lzunem ll, mert
mi(racgudhg;ﬁr ilsa]éﬁﬂmé, mellesleg a készi-
tok o ok a nehézséget is. Kezdetben
i e
gﬁesznek II. Vilaghaborts gépekre emlékez-
: — fefé madarakkal, de aztén jBnnek a komo-
lyabb gépek és ezzel egyre nehezebben
— megolohats esellg Sseatetcbb feladaiok.

Mondjuk fis-
relmesen kel

s Késobb pedig mér pokolian nehéz dol- ®  jafszani, mert az

i gunk lesz, de persze ez nem baj, inkabb igazan kemény kiildeté-

E csak a kihivast és ezzel a hangulatot fo- seket, majd csak késbb kap-

; kozza! Még szerencse, hogy sokkal juk meg, de addig is j6 kikapcsolé-

' ksnnyebb a célzés, mint az Ace Com- dast nydjtanak a missziﬁi. Emiaft a repilds
w akar n messzirsl jatekok kedveldi nyugodtan neki iilhemek a prog-
is gépagytval eltaldlni az ellenfelet, csak iigyesen kell ramnak, bizfos vugyofabban, hogy élvezefiket m
[6ni. Késébb amikor mér rakéféval Felsze«zgty:;eink maid benne.

Veres Miki

lesznek a célzassal abszolit nem lesz gond.
Nézziik mit nytjt a program vizudlisan. Ebbé| a

iszemponlbﬂ k]mitvegﬁa alA2, mekﬁ lbr':r ketsly:ghvul IReN AGES 2
atvanyos a program, de sajnos Grokadlfe az ilyen repi-
|65 anyagok éli-:iﬁ( hibajdt. A terepek ugyanis igencsak BIRBS oF PREY
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S o, régvest a hullamol

" maximum, és hidba tekertem a

igen, strand, de nem a Lupa sziget
°o ajaztatta partia, hanem mondjuk va-

lamelyik fengerpart fovenye, ahonnan
kényelmesen nézheti az ember a z&ld hulla-
mozuf, és a capdk eld| kétségbeesetten mene-
kilg szorfosoket. “Ennek megérfott a GTA3%
mondjék most sokan, de nincs igazuk! U
is ebben a vizi deszkés jatekban bizony a
eme tengeri porcosbdl is. De az elején illik
kezdeni, igy megdllapithatom, hogy az extre-
me sportok vilaganak zenéit feljességgel egye-

duralkedja a mai punk ze-
ne, ami lehet, h nem
egészen punk, mogy tok
ugyanaz minden gamé-
ban, az is futi. A menik
pontiait most helyhiany mi-
att nem részletezném, va-
lamint mindegyikhez jar
mindig egy kis magyara-
zat is. A gerinc persze it
*Vis'a Pro Tour, ahol meg le-
: yerni a fovabbi pa-
s at is a kezdetben vé-
atd harom melle pél-
aul. De ajanlatos Terg
i, sem pedig
a Free Surf-fel ha gyako-
rolni akarunk, hanem szigorGan a Tutorials at-
nézegetése legyen az els8 dolgunk. A szorf
ugyanis nem valami “nyomijuk neki elére és
n%a kanyarodunk” fipust eszkéz, mint az
koztudott. Ezt a sajdt béromdn is megtapasz-

FIEd

comso g SCORE _____g

X 2.0

talhattam, mikor is ﬁﬂzef hényva a gyakorlas-

ba vetettem magam.

Nos, a deszka kb. 5 masodpercig volt alattam

joyokat 8sszev-
issza, valahogy elkeriilt a sikerélmény. A tuto-
rialbél megtudtam, hogy a hullam négy rész-

« bél dll, és a haladas mindegyikben mas tech-
nikat kivan. A segédrész egyébkeént rovidsége
ellenére nagyon profin lett megesindlva, latva-

. nyos és informativ egyben. Ezek utén persze
ne varjon még senki gyors sikereket, de ha-
Eyomﬁnyos hullémok cldalén azért mér el le-

et lavirozni egy darabon.

A grafikat kritikus szemmel szemiigyre véve
(pléne, hogy multkor elszalltam kissé a
Splashdown kapcsan elfogultsaghél), szerin-
tem a jéték alapjaként szolgalé hullémokat
meglehetsen ol lemodellezték. Csak néha
bukkan fel egy kis szoglet vagy egyenetlen-
ség, de az 6sszhatds egészen kivalo. A hulla-
mokon kivill maga a viztikér is mestermunka,

26

olaj len
D n

al, €5'a'sz8rf6sa
_akad par kisebb baki, de a
“demli a jot a grafika.

&
0.

chogy a fény megftr
fodrokon, az nagyon oft
van, nem sokban marad le
egysigazi-tenger felszinének
. Ami talan fel

TRICHK g

JA, 6% ELUEZEM EN A ASTRAND

e
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m, én Ggy tudtam, hogy a
H H3QO az a nehézviz, ami
az atombomba gyar-

tasanak egyik alapja az !
izotopok vagy mi miatt. De
Ieheti hogy nem, hisz:Fri\
végil is ez is egy szarfja-
féekg, akéresak :lg'{ransworld.
Csakhogy a két game kézti killonbség meg-
lehetésen nagy, a mésik javéra. Ez rogvest
szembetiinik a fément szemrevételezésekor,
mivel itt 8sszesen négy vélasziasi lehetéség
tarul elénk csupén, amibél egy a két jatekos
verseny, és pedig a Tournament, mint
versenyzésiTgﬂyeﬁség. Nincs ezen kivil sem-
miféle gyakorlas, vagy esetleg valami sza-
badon Oszkalas... Nem, ha jatszol, akkor
azt csak versenyszeriien teheted meg, baj-
noksdg szinten. Nem L
tudom, hogy mi vitte
eme megszoritasok

evezetésére a Take
Two-sokat meg a
Rockstar embereit,
mert ezzel a game
szavatossaga kb. a
harmadéra csékkent.
Vagy talén paran
osszeiiltek egy hétvé-

én kiprébalni a Ren-
aerWarefi-mur (ezzel
készilt ugyanis eme
m), és a tesztet elad-
tak, mint komplett jaté-
tkot? Az ilyen progra-
'mozasi tanuimé

am. Itt ezekbél
zkajaval szem-
C n sziniikben fértek el
8l {a mésikban mind a négynek
mas-mas tulajdonsagai voltak). Oke, mind-
egy, gyeriinkitovabb, mire a program meg-
lepetésszeriien felajanlott egy tutorial filmet
megtekintésre. Mivel nem volt kiilén gyakor-
lés méd, ezért elfogadtam, de csak egy
alapszintii ismertetdt takart a dolog, nem
sok hasznét vettem. Azért nem ért feljegyez-
ni az iranyitast, mivel mashol (a gépkony-
von kiviil persze) nem tudjuk tanulmanyoz-
ni.... Start, elkezdtem lapatolni, fel a cf;sz-
kara, forgolédok, wipeout (felborultam).
Megint, most mér legalabb 6t masodpercig
sikerilt. Utolsé (1) préba, fail, és jott is a
meni, hogy akarom-e Gjra kezdeni. Nem
akartam, cf; Martinnak megigértem a mé-
lyebb tesztet, ezért raerészakoltam magam
a Yes gombra. Brrrr.

Sajnos grafi-
kailag sem ez
. aprograma.
nyertes,

pozitivuma mk‘:?;:
= az, hogy a viz va -7&
; ﬁ? mivel lagyabb és nem "+

csak siman eltlinik benne a

az egész tenger a tetejével len
szintben! Mi ez, tsunami? Eh, kar
karakfert vesztegetni ra, de mi
tokiét, és az ELSPA logé melle
lest latok. Szerintem ez n
éves gyerek gy azt hiszi, hog
ilyen csékevény a mérvade,
tobbi ovisnak is. Persze,
rossz jatékok. akkor hol
hogy mi a j6...2
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x ELVETT AZ
EGY RAT

B76 IceoNZo08



i SR R

ehezemre esik belekezdeni ebbe a cikkbe, pedig
N a fejemben az egész megszillefett mér, csak a

%ezt.!|5 gondolat nem i&n. Nehéz ugyanis nekiall-
ni egy olyan jiték tesztiének, mefynek hallatén a legtsbb
ember fejcsovalasba kezd. Brimey személyerdl sokat le-
hetne vitatkozni, mert szerintem rendkiviili médon meg-
oszfia a kozvéleményt, rengetegen utdliak, masok p:i
rajongésig odavannak érte. Tippem szerint a Konzol oE
vasdinok nagyobbik része nem rajong a sz8ke holgyért
(és most 6vatosan fogalmaztam), ezért azt varja f6lem,
hogy porig alazzam &t meg a zenéjét. Nem fogom meg-
fenni, \egcﬁc’xbbis nem Ggy ahogy elvariatok télem! Nem
csak azért, mert amig potencidlisan csak egy olvasd is
akad aki kedveli, nem tehefem meg. Igazabol kiilong-
sebb bajom nekem nincs Britney-vel, a zenéje egyik file-
men bemegy a méstkon meg ki, jémagam inkabb Linkin

Parkot, Staind-, Apocobfiicﬁr, Crdiganst, meg az ezek-

hez hasonld sfilusd zenéket helyezem eldtérbe (most ép-
pen Era-6t hallgatok irds kozben - a Sentence gyonari
szam! Nagyon szép és nyugtatd zene, az Enigméhoz és
egy nagyon kicsit a Gregorianhoz hasonlé), nem feled-

kezve meg a klasszikusokrél sem - az Oréméda Schu-

bertts| a kedvencem sok méis mellett. Nem akarom lea-
nyazni azokat, akik Britney-t hallgaiak. Ennek oka egy-
szerf, oz emberek 3bbsége annyira természetesnek ve-
szi, hogy a sajdt izlése tokeletes, és képtelen elfogadni,
hogy mas emberek mas izléssel, felfogassal és gondolko-
dasméddal vannak megaldva. Ezért azftn lehet, hogy
ami nekem hhziil:afz mkt':stI ngszMSZH éhs Fondirvu‘:.1 De ha
egyszer megprébainénk elfogadni azt, hogy minden em-
ber masképp gondolkodik, és nem kildenénk el a fenébe
ha nem a veliink azonos izlést képviseli (magyarul fole-
ransabbaok lennének), akkor kicsit kénnyebb dolgunk len-
ne ebben a kis orszégban. Na ezért nem mondok véle-

ményt Briine{ zenéjérdl, aki szereli hallgassa, de ne szol-

ia le a mésok zenei (vagy barmilyen mas) izlését, ah
azt manapsag az emberek tbbsége feszi ha nem bt:gi{
neki valami. A zenéjérél nem mondok véleményt viszont,
ami kérilatte van arrél mér igen, mert irritéll Gyomor-
forgaté, gusztustalan, amit ié?iqnuh pr. menedzserek vé-
eznek a leanyzé kéril és olyan témakat vemek fel, me-
Een hefekig elcsamesog a vifggsuihﬁ. Nem is fudok meg-
lel5 jelz8t alélni arra  hisztériéra, ami elébb a melle

dllitélagos megnagyobhitésa (majd kaldsk piercing-esité-

se) korill rebbant ki. Uténa az
N'Sync-es kapesolata volt vilagra
sz0lo esemeny, majd kovetkezett,
hogy ragytitott egy cigire. Ezutén
meg [5t, a még ma is akudlis fé-
ma, hogy sziiz e még. Konyor-
om, hat kit érdekel mindez? Ez
Eb. olyan mint ha mi itt @ Kenzol-
ban a Hirekben nem jtékokkal
hanem azzal foglalkoznank, hogy
| mondjuk a Doom megalmoddia-
nak és féprogramozéjénak Jol'm
Currmck-nr:Emekkoru apt
Esefleg Hironobu Sakaguchi mi-
lyen fipusts évszert szeret. Ugye
milyen abszurd, gondolkozz csak
el rajfal? En elhiszem, hogy a ren-
“geteg igénytelen écli- meg Ve

g SRR &

misomak, meg egyeb iroft magazinok-
nak (hany ilyen van még szamolni s
sokl] témét kell szolgaliani, de hogy ki-
nyifom a csapot és még oft is Briiney
pﬁ%ﬁi folynak, az mér sok! Az is igaz
viszont, hogy ilyen (al)hirek nélkil mibél
élnének meg az olyan hulladék plefyka
misorok mint az Aktiv, a Fékusz, a To-
lalkozasok, de féleg a Viva+ majd
dsszes adasa, meg a kereskedelmi radi-
6k [féleg a két R befis)!2 Es nem az a
szomor(, hogy ezek léteznek, mert de-
mokréciaban szinte barminek a puszia
|étezése megengedett, hanem az, hogy
rengefegen nézﬁt ket rajonganak érfitk
és j:an hatést gyakorol réjuk, mint Ci-
polla a kbzanségre {Thomas Mann -

Mario és a varazsle). Komolyan mon-
dom szanalmas, ami folyik a TV-kben meg a radiokban
(bérkit feltudnak fijni és “sztar’” csindlnak beldle), ezért
is szokfam le réluk, inkébb olvasok valami j6 kényvet, ja-
vaslom ezt nektek is. Visszatérve Britney-re, a most meg-
jelent Briney’s Dance Beat is alatémasztia a fenti gondo-
Ju* menefet. Tol sok mér a PS2 tulajdonos, ami magéban
rejti, hogy elég sok kszétfik a rajongé és ezzel a poten-
cidlis vasarlé. Tipikusan az a jatek, mely csak haszon-
szerzési céllal készillt, hisz aki nem szereti Britney zené-
iét az Ggyse fogja megszerezni, a rajongok meg egybdl
a boliokba rohannak. De miré| is sz6l ez a iﬁtZE? Egy-
szeri] zenés stuff, mely a Parappa dltal megteremeft sti-
|ust hizta magédra. Még toriénete is van! Na ne egy
Dosziojevszkij hosszsago és osszetettségl regényre gon-
doliulol(, csupén arrdl van sz, hogy Britmey épp vilag:
furnéra késziil és profi tancosokra van szisksége. It
vesszik 6t az iranyifast, hisz mi fogjuk ezf a tancost
megszemélyesiteni. Az Audifion-nél kezdhetiiik el a tén-
cot és ezzel a idtékot. Brimey szamait kell leghiresebb
szémait kell elia int a ...Baby One More

tunk egy kor alakd kijelzat, mellyen egy csik szalad.
Amikor egy megadott gombhoz (X, Néﬁyzet, Kér, Ha-

romszég stb.) ér a sav akkor csak le kell nyomni a képer-
nyén megielent gombot. Nem egy nagy szém a jétékme-
net, mert csak Gsszevissza kell nyomkodni a gombokat.
Még csak azt se lehet mondani, hogy iitemre kell tancol-
ni, mert egydlfolan nem érezzik az dsszhangot a zene
rifmusa és a fanc mozgasai kozott ~ kb. 90%-ban ritmus-
talan a jaték. llyen alapon akér Marylin Manson is szél-
haina a tanc alatt, vagy barmilyen mas zene. A Mad
Maestro sokkal jobban tetszett, mert oft a ZENE iitemére
és hangerejére ll(e"en megfelel erével nyomkodni a
gombokat. It csak unotian nyomkedunk, ritmus nélkal.
Amennyiben jol csindljuk meg lehet szivaii oz ellenfelet
(plusz gombkembinéciskat kell lenyomni), éppen ezért
érdemes kiprobalni o két jatékos médot - az elég j6 le-
het. Ha sikertl egy palyat megcsinlni pont szam szerint
értékelést kapunk a feliesitményiinkrdl. Ha elérjik a meg-
felel6’ pontszamot Gjabb pélyckat lehet megnyitni. S6t!
Késébb egyéb bonuszokat is behozhatunk. Ezek a Video
Vault meniiben vannak. Lehet interjtkat és egyéb doku-
mentum filmeket nézni Britmey-ré| (Behind the Scenes),
vagy koncerffelvételeket is megnézhefiink (Immersive Vi-
deo). A grafikai megvolésitosa a jatéknak pofésra sike-
redett, a karakterek szépek sok poligonbél dllnak, erre
jol odafigyeliek. Ugyancsak te?szeﬂj( a palyak, mely 3D-
s megvalésitésa elismerésre méli, féleg oz néz ki jél,
hogy a héttérben Brimey Klippjei mennek. Nem lenne
rossz jaték ez, csak kidolgozhatidk volna kicsit jobban is
a legfontosabb részt, azoz a tancot. Igy o zenés stuffok
mezonyében csak a kozépmezonyben van. Az ériékels-
ben a zenei rész “J8"-ra Esz alliva, mivel a rajongék
szméra fudom, hogy kivéls, de szerintem nem csak @
legismertebb szamait kellett volna belefenni a jatékba,
hanem lehetne egy-két tidonsdg, ami csak PS2-6n adtak
ki. A remixek nem rosszak, de kevés, ezért “csak” 6 az
értékelés. Mindazondlial Britmey rajongdk feltétlen sze-
rezzék meg, hisz egy csomé jo fefvéfeﬁ és kepet lathat-
nak kedvencikrél a jafékban. Mellesleg azért nem olyan
rossz tancolni, bar én amagy is ravagyok kattonva az
ilyen jatekokra, a Vib Ribbon a Parappa és a Mad Ma-
estro is telszett és ezzel is elszérakoztam. Ebbé kiindulva
egy Britney fanafikusnak kételezs darab!

Megjegyzés: bar oz elején azt irtam, hogy nem mon-
dok véleményt Britney zenéjérd| azért azt megemlitem,
hogy a Love Rock&Roll cim( szémot nem kellett volna fel-
dolgoznia. Vagy ha mar igen legalabb a gitért ne vették
volna annyira minimdlisra, hogy nem is hc?Huiszik, plusz
folyamatos fiic-tiic megy alatta. Nem fudom..., de ha egy
Rock&Rall szambél kiveszem a gitért az olyan mintha a
leveshdl kielejteném a vizet!

Veres Miki

BRITNEY'S DANGE
BEAT
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SAVAGE SKIES

A Savage Skies egy igazi Leltarba valé
anyag, amivel azt hiszem mér minésitettem
is az egészet. Pedig oz clap &tlete nem is
lenne rossz a dolognak, csak szokés szerint
a megvaldsitas sikerilt kritikan alulira. Egy
fantasy sfiluso “reptlés” stuffrél van szo!
Ugy kepzeljétek era dolgot mintha az Ace
Combatot egyesitefték vcﬁnu a Dragonri-
ders-szel! Tehét az AC-hoz hasonléan kil-
detéseket kell megoldanunk, de nem valami
modern repiilével kell ezeket megesinélni,
hanem szamyas szérnyefegekkel, értsd sar-
kanyok, hidrak stb. hatén iilve. Ez nem
hangzik rosszul kar, hogy tele van kisebb-
nagyobb hibéval, me[;%kik gyilkos csa-
past mértek a hangulatra és ezdltal oz
egész jatékra. A jatékmenet a legismertebb
repiilés anyagok nyomvonalét kbvefi. Azaz
szamtalan pégryéru bomlik a jaték melyeken
kiildetéseket kell megoldanunk. Offenziv és
defenziv kij|detése|f?e|vc’:]fvu jonnek, eléb-
binél célpontok likvidéléasa, mig utébbinal
valamilyen nagyobb csapat esetleg objek-
tum megvédése lesz a feladatunk. A kiilde-
tések két csoportra oszthatdk, ezek az el-
sédleges (primary) és a masodlagos (se-
condary) missziok. Mig az elsédleges fel-
adatokat kételezé megoldani, addig a ma-
sodlagosakat nem, csak ha tokéletesre
akarjuk befejezni a pélyét. Mivel oz élta-

lunk eléfoglalt repiils, egy élalény nem egy
szervtelen valami, ezért nagy hangstlyt kell
fekietni az energiankra. A tamadasok és a
séritlések mind energiét fogyasztanak,
melynek pétlasa fontos feladatnak igérke-
zik. Az irdnyitas sem egyszer(, igazodik
az alattunk elteriils élélenyhez. Egyébként
ha valamivel nem lennénk tisztéban oft van
a Traning a gyakorlds végett. S&t ha ked-
viink szottyan egy kis tarsas jatékhoz azt is
megtehetjik. Nem lenne ez az anyag
olyan rossz csak az irényitasa elég gazos,
a killdetések elcsépeltek, és ha egy szépség
versenyen inditanank bizony hamar elbuk-
na! A grafika gyenge, hemzseg a hibaktsl,
nekem egyszer sikerilt Ggy beleragadni a
taloibq:aﬁzgy soha tobbet nem tudtam ki-
jBnni onnan. Kar ezért a jatékért, pedig az
otlet jo volt!

WORLD SOCCER
WINNING ELEVEN 6

A foci téméja most igen aktualissa valt
kdszénhetéen a zajlé VB-nek. Amikor
ezeket a sorokat from épp az Agentina-
Nigéria meccs megy (2. télidé 13. perc
0-0), igy kellgen benne vagyok a han-
gulatban, ilyenkor 6 focis stuffokat tesz-
telni! A Konami focis jatéka mér elég j6
bevezetével indit, ugyanis az intréban a
Queen - We will rock you cim(i széma
széll A Konami mér bizonyitott a foci
tertiletén hisz az ISS az egyik legszinvo-
nalasabb ha nem a legszinvonz?asabb
ezen a téren, A WSWE6 lényegében a
japén megfelelsje az ISS sorozatnak.
Mivel a jatékban minden japanul van,
ezért csak megszallottaknak ajanlom. El-
s8 meglepetés akkor ért, mikor a csapat
vélasztasnal megpillanfottam nemzetiink
11 “legjobbiat”. Ték érdekes volt, ahogy
a japéan kommentatorok kiejtették a ma-
gyar jatékosok nevét. Ezzel el is arul-
tam, hogy szemben az ISS sorozattal itt
rendesen a nevitkkel szerepelnek a jaté-
kosok, igaz japénul vannak kiirva és
csak hallasbel ismertem meg egy-két fo-
cista nevét. Maga a foci kicsit nehezeb-
ben kezelhet, mint a Fifa sorozat, bar

=Ro-omm |
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aki belelendil elég j6 meccseket fud jat-
szani. Zavaré viszont, hogy nehéz sze-
relni. Pontosabban 10 becstszasbél 9-et
leftj a biré, sét 7-re még sargét is ad.
Ez nagyon lerontja a jatékot, azért mert
megtdri a lendiletét. Viszont ha ezt a
kellemetlenséget megszokjuk és szépen
valamint szabdlyosan megtanultok sze-
relni akkor nem lesz gondotok az
anyaggal, s&t még élvezni is lehet. Féleg
azért mert nagyon tartalmas rengetek
bedllithats lehetdség és opcio all rendel-
kezésre, igaz ehhez némi japén nyelv
tudasra is szilkség van. A grafika meg-
felels, bér a kézdnség kidolgozasa le-
hetne jobb és a jatékosok animacisja is

szinvonalasabb volt a Fifaban. Jé foci,
de a japén nyelv miatt csak megszéllot-
taknak ajénlom.

SR T A RS R




MUSSOI"QSI‘Y,Gneg,:an'aﬂ,:Shums,Fu.ci Schubert
Dvorok, Brahms, Wogrer, SaintSaens, Tehai
Ofnbch, Bizer. Mirdeciik

wm,unuwfe \

zéseket vilt ki az emberbdl mikor hallgatia, ezt nevez:
hefok IGAZI zenének! Eppen ezért éridsi hangulafot te-
remt, Ggyhogy szerintem a zenés jatékok kozott mar
csak ezért is megérdemli a MM o maximélis ponfotl A
i 1, bér pofts 3D-s, de csak funkciondlis

szerepe van. Viszont az mindig forténik va-
B R
kanmm;;dg&qekdmeman&é.A%ispugyw
1, Ogy u q mozog, mint egy igazi karmester, {6
rm:&[{lkul:iknﬁ (rézva, ezér momsozegésﬂl
- " g
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ALPINE RACER 3

A Namco legtjabb versenyjatéka-
ban a télisportok (snowboard, si,

stb.) jut f&szerephez. Mintha a Rid-
ge Racert &tvdznénk a snowboard-

'l ary -3

dal. Példéul az elején a RR-bdl is-
mert lényka mosolyog rank. Egy-
szerii versenyrd| van tehat sz6,
nem kell triskkdzni és nyakatekert
mutatvanyokat bemutatni. Miutén
kivalasztottuk, hogy milyen jatek-
modban és kivel akarunk jatszani
(béven van valasztasunk), mér
csak a lécek és a palya szelektala-
sa marad. Amint betsltédik a stuff,
rogton észrevehetiiik, hogy igen-
csak pergdsre és gyorsa sikeredeft.
Verseny i&zben nem nélkilozhet-
jik a RR-es utalasokat. llyen, ho

a kommentéator éllandéan pofazik,

LAfr3l 3

Accoro
[T
Time

tarsai is feltinnek. A jatékmédok
kozott talalunk olyat melyben a
klasszikus si szabdlyai szerint kell
jatszani. természetesen az igazi ki-

ivast a vilag kupa jelenti, iff lehet
elshozni a hianyzé (titkos) dolgo-
kat is. llyenek a palyak, lecek jaté-
kosok stb. A kupa napokra oszlik,
mindegyiken valamilyen feladatot
kell megoldani. Szérakoztats, igy
aki az effajta anyagokat kedveli az
batran megszerezheti. A grafika

féis a készitsk kietettek magu-

ért. Igaz néha vannak bakik (hir-
telen el6ting targyak), de 8sszessé-

ében jol néz ki. Lattam mar szeb-
Eet is, de j6val rosszabbat is. A
zene sem rossz, igaz lehetnének ki-
csit agresszivabb “zizosabb” szé-
mok. Mindent 6sszevetve akinek
bejon az ilyesmi, az ne habozzon,
szerezze meg!

PSYVARIAR

Japénban még méig igen shof'em-up stilus még
mindig igen népszerd, Dreamcastra és PS2-re is
jottek mar hasonlé stuffok. Mindegyik egy kicsit el-
vant &m mégis nagyszertien kidolgozoft jéték. A
Psyvariar egy ilyen lvéldozss jaiek mely @
Husszikusejgpokqi kéveti. Adott tehdt egy kicsiny
hajé melyrs| egy iranyba kell repilni é:%zben a
lehets legtobb ellenfelet elintézni. Természetesen a
palyék végén faellenségek is vamak rank. A fere-
peken ériasi a felfordulés, lovedékek szazai z&po-
roznak rénk, melyek kikerillése nem kis feladat.
Talén egy amyalamyival kénnyebb a stuff, mint @
tobbi hasonszéri jaiék, de azért itt is lesznek szin-

te megoldhataflon pélyak. Ahogy irfjuk oz ellenfe-
leket pontokat kapunk, melyektd| egy idé utan
szintet is éphetiink, igy erdsitve gépiinket. Akinek
bejon az eEu}fu jétékstilus annak bizonyéra élve-
zetes lesz a stuff o tobbiek széméra viszont nem
tarfogat akkora meglepetéseket, s8t mondhatni ne-
héz is. Erdekes, hogy a képemy fiigglegesen
szét van nyomva. Nem tudom ponfosan mi értel-
me lehet, gélr azt hiszem a jatektermi verzié miatt
=\=rraoAanng  SF PRESS STER
== BUTTON
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ilyen a jétek. Egyébként a grafika nem valami
nagy szém, 3D-s, de semmi killénleges. Sokkal
ioli{ hogy rengefeg féle hajét és ellenfelet készi-
tettek a grafikusok. A zenék ezzel szemben kelle-
mesek és hangulatosok. Nem egy rossz darab, de
van ennél ]cbg is!

Veres Miki




Grtént
Tegyszer,
hogy a nagy X

vilagaban, ;i)’ erészak, és brutalitas melleft eltorpiilt
egy kis 6rdog cselekedeteinek jelentdsége, ezért a hafal-
mas drddg, és rezsimje nem farioft tovabb ré igényt.
Szegény kis érdagiink nem volt emiatt j6 kecjvéien, s6t
mondhani, piszok rossz kedve lett hirfelen. Elete hirtelen
céltalanna valt, és ezen még az

sicsergeft. Ordage volt, mondhat-
nank...mert az ﬁrdézlc;mgkhelefévd ropogésra sifdite
szegénykét, de mindezt persze nem durvén, inkabb
mokasan, Azutdn mokésan, szomorkésan arrébb bakia-
fott. Hirtelen azonban megcsillant eldtte o remeny,
amikor észrevette a lakokocsif, ami a hatalmas meg-
méreﬁeyﬁ;r mﬂ?n}odzl{:h;ihllﬂehelieﬂ ie}binﬁemi isa
versenybe, ahol eld8lhet, ki a legjobb. A szegény,
szomor(), de legfékép mblt:g istrdog f'l?;edgméﬂ,
szerencsét probal, és izonyiiLa, i‘lOﬂy ériGisa
énzét, Hat igy kezdddtek @ makas qannt;:ﬁdsvel
Eifierﬁl?, hogy veszélyes egy kiizdelem, amibe belevagoft
fohasiink, de nem megn;g%eteﬂen. Sok veszély
leselkedik ra, és sok gonosz versenyzé akar majd
artani neki, de ne feljetek gyerekek, folpraesett llds
ordogocskével allunk szemben, 6 azian nem adja
konnyen magat. Raadasul ez nem egy TWISTED
METAL BLACK. Bar a milfaj hasonls, de azért a
kivitelezés itt joval kedvesebb, mékésabb, amaz
viszont sétét volt, és befeges. Ordogiink feladata,
hogy minél tovabb bent maradjon a kiizdelemben,
lehetéleg kevésszer halélozzon el, de a vetélytér-
sakat pusztitsa rendesen. Erre a célra van egy j6
kis jarganya, valamint a kilonbozs, hirdeﬁtﬁb"ék-
bo| megszerezhett rek is a segitségére vél-
nak. A golyészoré, a lénciirész, o fagyaszié, vagy
a balta mind kegyetlen leiy:er, de ebben a
mékas, rojzfilmszer( vilagban csak o humort, és a
jokedvet szolgaljak. Nincs vér, nincs bél, brutalitas,
és gonoszsdg, Ift csak a jokedv van, és a szérakozds. Az
ﬁrfégan kiviil van még 1obb szerepls, és o par helyszin,
amik eltérd sfilusoak, és hangulatiak. Természetesen ez
modern mese, és ezért nem csak egy részivevdie
ml, akér négyen is étadhafiak magukat a térténetnek,
&s ez, mint mindig, most is csak jt jelent. Széval azok-
nak, akik szeretik az ilyen meséket, remek szérakozést
fog nyuitani ez a kis toriénet, ami leginkabb a Flogos
Futamra emlékeztet, és bar én nem szeretem a méasola-
sokat, ez
eleg j6l sik-

B¥Cretem az
ilven mokas kis
toriéneteket, és az
elébb emlifett sorozattal

is rengeteget szorakoziam,
nem untam meg...valészinG, hogy
fogom. Hmmm...mokas...valéban mkas. Hogy
mi ebben a mokas? Prob*ld ki, és
megtudod...avagy...aki nem hiszi, jérjon uftna.
BOITOS GABOR
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A el volna,

szem. Azt dlmodtam ugyanis, s : még a nya-
hogy bokszolé vagyok. Ez tbb té- 2002 lam is kicsur-
nyetziﬁ miaft i; megleps, oz l‘d \, M Gl M bell'(uni néha, amikor
mindjart az, hogy nem va da i . aptam egy-
ezért a sportért épplagy, nﬂgy ayads- - nagyobb Gtést. Eg?—léf
szatért, a kutyaviadalokért sem. Amelyikngl problémam volt csak. Vizudlisan

vér folyik, és allat, vagy ember sérilhet kon
az nekem nem szimpatikus. Széval ez oz egyi nyezeftel sem voltam megelégedve. Néha a ke-
ok, azutan a mésik, ami még fontosabb... Nem zem dtestszott az ellenfelem festén, és viszont, A
normél bokszold voltam, hanem oz Gj X jéték sze-  tdmeg meg, mint oz emlifettem, inkabb volt
repldje lettem. Onmagamat irnyitva verlem meg ~ massza, mint emberek csoportja. llyen aprébb hi-
az e||lenfe|eimef, akik fermészefesen az életbél let-  bak nehezitették az almom, de azért j6 volt. Egy
tek mintézva. Oft volt mindenki, aki valamit is dolgot hiényoltam mér csak, valahogy bevihettem
szmit ebben a sporthan, & nagyon j8l  volna az &lmomba egy-két hétkéznapi embert,
eldiskuralgattam velik. A vegén mar ot akikkel azutan megkiizdhettem volna. Mondjuk
tartottunk, hogy a fene sem akar a mésik-  Lovas Isivan, Bencsik Andras, és Bayer Zsolt urak-
kal bunyézni, hiszen olyan 6l megva- kal szivesen 8sszefutottam volna egy rovid skls-
gyunk anélkill is, inkabb elmennénk piélni,  zés erejéig, de megmérkdznék az Epizod ketis-
és csajozni valahova. Idével azonban el-  ben megielenitett Anakin Szkéjvélkerrel is. Na,
uralkodott rajtam a tesztels énem, és csak  ezek utan mar valoban én lehetnék a KO kirdly.
kihiviam par embert, nézzitk meg, hogy ki BOJTOS GABOR
a jobb. A fények kigyoltak a
dobogé kériil, amin élltunk, és
rengeteg ember vett kdrbe
minket, mind a nagy meccsre
voltak kivancsiak. Bér sokan
voltak, elég elmosodottan ldt-
tam &ket, vagy az izzadtsag
csorgott a szemembe, va
csak pixel problémdik voltak a
szerencsétleneknek. En mond-
juk az utébbit tartom lehetsé-
ges magyarazatnak. Hamaro-
san elkezdédstt a varva vart
kizdelem. Gyorsan bemele-
gedtem, csapésaim kénnyen
indulck meg oz llenfé i,
ﬁér perc mdl ig éreziem,
ogy az adrenalin szintem
mar a plafont veri. Idénként megjelent egy
kimondottan kellemes kiilsej, ha-

[ leanyzo, aki behamngoz‘i;g- ;

k...emiaft

nem éreztem magam annyira valésnak, és a kér-
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jelenlegi tendencia
azt mutatia, hogy a
Gzeljoviben egyre

kevesebbszer taldlkozha-

funk majd exkluziv, kifeje-
zeften egy ﬂérr@ készild
ﬁrogrumck al. Ugy néz ki,

ogy a kiadok fixa idedja

lett az, hogy csak gy ke-

resheinek elég pénzt, ha

egy kiadot jatékot minden

létez5 platformra timak,

ezzel meghéromszorozva
a bevételt (mar ha csak a

konzolos piacrél beszé-

fiink, és a PC-re nem gon-
dolunk...). Ezen egyszer(i
okndl fogva manapség

minden megjelenéssel jar

dtirat, s6t, még az at-

iratok is biiszkélkedhetnek
egy-egy sajdt dirattal. Ez nem min-
dig i:?znt rosszat, vannak ugyanis
olyan gamék, amiket vétek lenne ki-
hagyni, ezért j6, ha annak elkészill
pdr konverzigja. llyen példaul a Me-
dal Of Honor, a Wolfenstein, vagy
az Unreal, esefleg a Max Payne,
vagy o GTA. Ezeknek a programok-
nuiyﬁrﬁl mindenki, akar szamitogé-
pen, akar kenzolon nyomja. Vannak
viszont olyan stuffok, amik nem fil si-
keresek, és nem fil igényesek. Ezek-
nél mér kicsit kérdéses, Kogy miért is
nyernek |éfiogosultsagot egyszerre
fobb gépen is. A Pirates sem ért el
nagy sikereket, lattom a PS2 véltoza-
fof, és engem sem nyiigdzott le, sét
még Veres bardtomat sem, akinek a
véleménye szémomra szent. Ezek utén kissé szkepfiku-
san dlltam neki az X verzidjanak, ami elvarasaimnak
megfelelden szinte ugyanazt nyditia, mint @ korabban
mar emlifett vélfozat. Valamennyi killonbség azonban
mégis van, és ezt meg is fogom veletek osztani. Elészor
mindenesetre i6jjén maga a jaiék...

Ha egyszer(ien akarnam jellemezni a jatékot, akkor
csak szimplén egy TR klénnak nevezném, de ezzel
nem takarnam teljesen a valésagot. Az igazsag az,
hogy amig a normél pdlyurészeien fény?eg az elébb
E;?"EH program nyomdokaiban halad a Pirates f6-

A KAL OZOK KINCSE

szerepl hdlgyeménye, addig van egy masik méd is,
amiben hu]é%zhurunf( is egyet, és talan ez a legiz-
almasabb része is a jatéknak. Az alop, maszkalss
EeJ)reken kiils nezetbal, hatulrel lathatjuk a leanyzot
(megjegyezném...nem csak a jatékmenet emlékeztet a
TR sorozatra, hanem a dekoltdzshél elébukkané em-
8hegyek is, amikre raadasul ré is kézelithetiink @ ka-
meraval, és hasndnk ilyenkor még be is pézol, hogy
még jobban a szankba tolja killsnbozé Ez‘ait..], ép-
gy, mint Lara esetében. llyenkor mészké‘huhmk,
Eurco\hcrunk a szembejové ellenfelekkel, amiknek so-
raiban rékek, emberek ugyantgy megtallhatéak,
mint mondjuk az éléholt csontvazak. Valamint kisebb-
nagyobb logikai feladatokkal is szamolhatunk, de
ezek kevéshé komolyak, mint a sokat emlegetett ré-
gészlanyra véré logikai mékak. Ami mér kicsit izgal-
masabb, az a pillanat, amikor
3 ] hajéra szallhatunk...a jatek
mar eleve egy i|yen helyzettel
indft, e az nem sokéig tart,
viszont a késébbiek folyaman,
a kikstskb| barmikor utazgat-
hatunk, csuk‘:lzguihmunk egy
kicsit. llyen helyzetben nincs
mas dcrgunk, minthogy a vi-
forldst iranyitgassuk, és oda-
porksljink az ellenséges ha-
joknak. Van egy killén menii-
pont is a kezdéképemyén,
ahol csak ezt az izemmédot
vélaszthatiuk, amolyan arkad
stilusban, vagyis csak a gya-

kas a lényeg, s&t, itt még egy ismerdsiinkkel szemben
is kiﬁ"hutueli, ha akarunk. J6 moka, féleg, hogy min-
den hajé megtalélhato benne, még a hires-nevezetes
Man-O-War is, ami egy nem kevésbé hires zenekar-
nak is a nevét adta (persze lehefett viccelédni a ban-
daval azoknak, akik nem kedvelték a sfilust...ilyenkor
hallhatiuk oz olyan beszélasokat, mint @ mané vér,
vagy a ma nincs hébord, vagy a kedvencem, a sza-
movdr...). Valaszték van béven, és még a palyak is
egészen jok. Most mar csak az a kérdés, hogy ho-
gyan tudsz majd érvényesilni ezekben az akciédom-

ingekben, de én azért vagyok, hogy oz ilyen prob-
Emﬁkon segitsek, tehdt kivetkezzen egy kis intermez-
20 az irdnyitds ecsetelgetésével...

Nohat, széval.... Tol nagy meglepetésként nem ér
minket, hogy az iranynyilakkal, és a bal oldali ana-
log karral mczgal'haﬁuza karakteriinket. A jobb kar
:icmeru mozgatéséra left kitalélva. A bal ravasz
védekezést segiti, valamint hajéval haladva ezzel
gyorsithatunk, a jobb ravasz pedig az akeid gomb,
ezzel nyithatunk |é|d6|<u|, hasznélhatunk eleporto-
kat, és a tobbi... Az A lenyomasaval ka-
szabolhatjuk ellenfeleinket, sét...az X
igénybevételével még egy specidlis tam-
adast is bevihetink. A B segitségével
ugrandozhatunk, mellesleg ez ismét
gyorsitia a hajénkat, amennyiben
azt szereménk. Az Y lenyoméaséval
kilonbozs fargyakat hasznalhatunk
fel, ezek kozott a fehér, és fekete
gombokkal furkalhatunk. A képer-
ny5 bal alsé sarkaban léthatod az
ére!'erédet, a specidlis timadas mé-
rgiét (ha mar ETI:.’Jszoﬂ, igénybe
veLeied...], valamint hcic‘ﬂmcﬂ még
azt is, hogy tudsz e gyorsabban
haladni. Nos, igen. Ennyi. A fel-
szedheld cuccofui érdemes gyijfo-
getni, keresgélni, mert sokszor na-
gyon jol johetnek. Emiatt minden l¢-
dat nézz &t 61, valamint, ha észleled,
hegy a féldben egy kincseslada hever,
ne menj fovabb addig, amig meg nem
lelted. Lehet, hogy abban van egy kules,
ami a tovabbjutashoz kell.

Hat, a Pirates nem a nagy X legfébb

biiszkesége, az bizos. Megtartol-

ta azokat a hibakat, amiket {id

mar a PS2 verziéndl is ta- b
szfalhatiunk, bér meg ’

E:ﬂ mondjam, azért ki- .

csit mintha prébélkoz- i

tok volna a készitsk. A B8

viz klasszisokkal szebb

az elédben fopasztalt-

ndl (mondjuk, ezt mér g

megszokhattuk oz X

programokndl...), és kicsit

még a pixeleken is javitot-

tak. Vuizh szebb az

6sszhurés,°t?eyeﬂ6| még

sajnos mindig csak koz-
epes a grafika...lett volna
min csiszolni. A hangulat
egész |0, de azért idavel

beleununk a mészkalasba, és cldaklesbe, foleg akkor,
ha valaki a TR sorozaton nevelkedett (itt most nem ré-
lam van sz6...Lora...Tomb Raider...brrrr...). Egy id6
uttin faraszto oz egész, de az elején még Kenyleg jo
moka. Ami viszont marha {6, az a hajés mod... Ezzel
tényleg elmarhaskodhat az ember, raadasul a viz is
Fyényérﬁ, és még a halakat is megesodalhatjuk a seké-
yebb részeken (s6t, még hajéroncsot is lathatunk az
iszapba dgyazodva...). Azonban ez csak egy kis része
a programnak, és nem ez domindl a iétékec%m Sajnos.
JoEbcn iértunk volna, ha @ mészkalés részeket megkur-
titiék, és a hajés kalandokat kicsit jobban e|6rérbeeioz
zdk (pdlyak nagyobbitasa, kildetések, stb...). Mar csak
;:jﬂ is, merz'fold zo&klenné;:k, vagy mi a fjn[e..‘nem
ig szérozfoldi patkanyok... Mé olog... A
PS2 verzibhoz voitP:gy kgd, umivﬂc’ii%nk l:ifiniben,
és harisnyéban jelent meg. Azonndl, itt, &s most kévete-
lem ennei: az X véltozatat. Hogy miéri? A dekoltazsra
kozelitésnél sajnos megtapaszialhattuk a SONY nagyra
becsiilt Mofion Blur t::%nikéiﬁnak negativumat, még-
hozzé azt, hogy nem léttunk semmit a lényegbél... Na,
ebben a verziéban mér nincs ilyen!!!
Ul Elnézjsra l[(iﬂ'guiremﬁka kméni:':-
mért, ce meleg van, a nok egy
szl semmiben maszkalnak az
utcdn, és nekem egyre
gyengébb a szivem...
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ka tulajdonképpeni :
T:ﬂhari!uk szamléwslm

Giabb folytotéisa révén kevéssé

|ést mutatd Fifa sorozat éppen

NHL, az NBA hivatalos

sportiatékok. Mondhatnék, az

uralia a tomegeket is megmozg

s):lourléguk konzol'iton, monitorokon
vilagét. Napjainkban nem is nagyon

velii konkuu]:Eﬂni senki — Gm szere

akadnak hasonléan leleményes, s nem|
nagy mélira visszatekints kiadok is. Az

on mér j6 par évvel ezelstt felismerte, mis:
az Electronic Aris apellatat nem ismerd izlef
litikéja mellett IS adott a szinvonalas spertidté-

Kok elkészisének lehelsége ~ csuptin o kell§

fordulni - nos...“ekszirém” iranyba. A Tony
HawK's Pro Skater elss epi-

zédja minden vezets platfor-

mon rendkiviil komoly sikere-

ket ér el, mig a még

szebb/f fobb? jobb folytatas ré-

vén egyértelmtinek lafszik: ha-

sonléan az EA példéjéhoz, az
Activisénnek sansza IIBhat
egyeduralkodévé vélnia az

extrém sporfokat bemutatd jé-

tékok terén. Hamarosan hoz-

zéférhetd az Activison féle

snowboard, illetve windsurf

feldolgozés is, ém a cég elss,

mesteri extrimitésénak napra-

kész Gjroértelmezésében csa-

l6dnunk — esély sincs.

A Tony Hawk Pro Skater 3

Xbox véltozata voliaképpen a S
PC, illetve PS2 véliozat 101%-0s m?ﬁalelﬁié-
nek foghaté fel, &rdemi eltérést észlelnem
hosszas jaték utéin sem sikeriilt — habér nem
emlékszem kristdly fisztén, hogy a tobbiben
volt-e pdlyaszerkesztt funkcio — ebben van! A
szamolatlan tritkk révén addiktiv, remekbesza-
bott jétékelményt, a kor minﬁﬁi kovetelme-
nyeinek tilkrében is mesteri médon felépitett s

animélt modelleket, valamint a fotelgsrdeszka-

sok jelenlegi, lehetséges legjobb vélasztasat

nylifia a darab. A mér megjelent verziok, va-
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“A, kedves Padawan. . reméliem, hogy hamar meg-
kapod az iizenetemet, s eliossz hozzam. Yoda mes-
fer, € o tandcs aggadik az egyensily miatt, valami
fonlos, és rossz dolog tortént a galaxishan. Baliés ar-
nyok(ﬁ latok, de azt, hog)r ponlosan mirél van 526,

még sajnos nem tudjuk. A fe feladatod lesz, hogy kide-

ritsd azt, hogy milyen veszély fenyeget minket, és ha
tudod, likvidlald o veszély forrasat. Idankent én is veled
lartok, de nekem fontosabb dolguim is lesznek
Amennyiben tudok, segitek...azonban meg kell talal-
nom egy fiot, okinek q? kict mér a korai legendakbél
is lathatjuk kircjzoldni... Tudod, fekete maszk a fejen,
nehel IEIEgZEE hUSSZU &s szinlén {eke'e kﬂpﬂn)‘ ésa
obbi. Eleg fura izlése van a sracnak ahhoz kepest,
hogy Jedi lesz belsle, de mindegy, ez nem az én dol-
gom. A lényeg, hogy nekem &t is meg kell keresnem,
mert donié szerepe van a torténelemben, 6 hozza meg
az Egyensulyl a ket oldal

kozott. Egyre homalyosu-
lo 5zeme|mme| latom @
favoli |ovot ‘omi-

ben 6 og [e] [eta-

szilani az eddlgl

mény, de nagyon hasznos. Beprogramoztuk, hogy var-
hetéan milyen megprébéliatasokra vérhatsz a kildetés
soran, s ez a gép ezekel elére velili neked, ésa képer'
nydn ir()nyilhumd magnd, mintha oft lennél. A kivetitén
lathatod magad hatulrdl, és igy méaszkalhatsz minclenfe-
[é. Természetesen van egy Gf, amit mindenképpen be
kell jérnod. Van egy elképzelt életeréd is, ami ha a ta-
ma(]dsck kézben |emegy, elvesztetted o csaldt, és mar
kezdheted is ellrl a harcot. Van egy erométered is,
amin lathatod, hogyan éllsz oz energiaddel. Természe-
tesen hasznélhatod oz erét tobbléleképpen is.”

"Széval van itt ez az iranyit, kedves Obi-Wan! Lat-
hatod, hogy kilénbézs jelek
vannak rajta, ezeket kell

dulatok végrehuiic'lsél-
hoz. Na, most beindit-

majd hasznélnod a moz-

nak: Elmagyardzom neked a
kezelést... A bal analag karral fudod iranyitani ma-
gad, a jobbal pedig a lézerkardodat hasznélhated.
Atiol ﬁiggéen c:(lphulsz vele, hcgy mi!yen irényhn ho-
zod a kart. Az irénynyilakkal vélto-

oz élethen is j6l szerepel], és igazi Jedi mester vélhas-
son beldled.”

“Ejtenék még par szot errdl o holo-kivefitéral is, ha
nem rabolom nagyon oz idédet... Volt mér par ilyen a
birtokunkban, és e1ég viliozé mindséget tudiak felmutat-
ni, volt rosszabb, és volt jobb is. Ez a mostani, ami Obi-

gothatsz o nélad lévd fargyak ké-
z6t, itt faldlsz egy tavessvet is,
amivel nézelgdhetsz. Az A jelzési
gombbal ugorhatsz, oz X jelzési-
vel, pedig leguggolhatsz. A B le-
nyomasaval szaltozni tudsz, vala-
mint az Y szolgdl az aijtok kinyita-
sara, és o kapcsolok haszndlatara.
A fekete gombbal teszel egy 180
fokos for3u|nioi, a fehérrel o kame-
rét hasznalhatod. Amennyiben ol-
dalazni szereingl, vedd igénybe a 21
jobb ravaszt, ezzel a célpontodat is 4

m Wan névre hcﬂlgui -mivel te vagy a fészerepifi benne, a

fe neveddel jeloltik, remélem nem gond a szémodra.. -,
elég jora sikeriilt, de azért én hianyolok beldle par dol-
got. Azt hiszem a mérnékeint’nek még kel tonul-
niuk pér dolgot, chhoz, hogy legkdzelebb élethibb
gyakorlé-szimuldtort clkothassanak. Kezdjitk oft, hogy
nem 10l szép... A jelenlegi eszkszeinkkel suLkn[ igénye-
sebb kiilsot is adhatnank neki.

kijelotheted. A bal ravasz segitségével tudod hasznalni
az erdt. Tarisd nyomva, és a kovetkezé madokat tudod
elohozni. A-val nagy ugras, Y-nal ellokes, X-szel a l6-
fegyvereket tudod eﬁzedni az ellenfelekts], a B-vel pe-
dig targyakot tudsz hozzajuk vagni. A fehér gombbal
lassitoni tudod az idét. Van még egy tamadési lehets-
séged, ez pedig az, hogy eldobhated a kardodat a
jobb analég kar lenyomasaval. A kardod repked egy
Lics‘n levégia oz elébe kerilket, azutén visszatér a
kezedbe. Hat ezek a Iehetosegmd lesznek. Probald

leghatalmasabb Sith lovagot a iron|uro] Ezert kell
majd idgnként elvalnunk oz ulunkon, remélem megér-
fed, hogy miért ha yiuk mq|d magadra. Szinte min-
denre meglamtoﬂa?ck amire fudtalak, bizom benne,
hogy snkerrel jarsz, vegyik ugy, hogy ez lesz a préba-
fételed...

“Kicsit azonben még gyakorolj az indulésod elgtt...
Van itt egy holo-kivetitd...ezzel gyakorolni fudsz a boly-
?é elhagyasa eldt. Ez egy X-nek nevezett dolog, ami
elkészit o read vard nehezségekre. Valami o toldl-

L ] A L]

juk a programot. Nevez-
zijk jateknak oz egyszeri-
ség kedvéert. Lathatod, hogy van egy fémeniije, ahol
kU?b'nbézc'i opciok vannak. Itt elindithatsz egy Gj jatek,
de menthetsz is idével, és az ilyen mentett uh‘dsoLal
folylathatod is innen a meniibol. Kezdhetsz egy egy-
szer( kis tréninggel is, és oft kitapaszialhatod o moz-
gotast, valamint van egy pont, uﬁovu be leftek mentve
a Jedi tandes tagjai, és it magkﬁzdhefsz veliok is...esak
Ugy a réfa kedveért. Megjegyzem, ebben a modban
egy masik tonitvannyal is dsszemérheted az ergdet, il-
letve egy mesterrel is, ha van ideje ra. Az 0j jatek indi-

meg minél jobban elsajofitani oz eré adto lehelcsege-
ket, mert egyre nehezelabek lesznek a felodatok, és
nem fogod sokaig hozni, ha nem értesz mér eléggé o
killonhozs lehetdségek igenybevételehez. Nogy segit
séq u?ycm, hogy Ia?élhulsz majd kiilsnbsz6 kapszula-
kat a helyszineken, de azért ne épits mindenképpen
ezekre, mert oz elethen mar nem lelhetsz ilyeneket. Lé-
tezik gyogyito lmpszu|u, ezzel az energidduf nyerhe-
ted vissza, ha komclyabb serileseket szereztel, vala-
mint létezik eré kapszula is, ami a mentdlis energididat
regenerdlja. Ennyit oz altalam nyGitott segitségekral.
Innentsl neked kell majd érvényesiilnd, hogy azutan

Nem azt mondom, hogy ronda,
de egy nagyon erés kozepesnél
nem jobb. Az iranyilas szinfén
nem fokelefes. A kezdetekben
borzalmas, annyira Gjszerd, az-
utan kicsit hozzaszokik az em-
ber, de még igy sem lesz az
igazi, raadasul néha bedril o
kamera, &s olyankor nem latiuk
maogunkat sem, akkora a kéosz.
Iif még visszatérnék egy kicsit a
grafikai megvaldsitasra. .. Aka-
dozik, szaggat, ha sokan van-
nk a képernydn.... Ha ezt Yodo
latnal Fei!)'lec'uborﬂb! Lehet, hogy
kirogatok egy-ket illetékest... A
szavalossag, és a hangulat ege-
szen |0, hiszen minden bele left
rogramozva, ami oz ellenség-
gel kapcsolatos. A helyszinek kicsit élettelenek, de azert
i0 jami Naboo, vagy Tatooine foldjén. A feladatok val-
tozatosak, és 1obbnyire izgalmasak, lehet siman gyilko-
laszni, de néha lopakodhni is kell, vagy meg is véd{eﬁink
velakit. Nem rossz, csak idével elvesziti a varazsét. Aki
Dgt szerefi ezt az univerzumot, chol éliink, mint én, an-
nak érdemes kiprabdlnia a jatékot, de aki nem kedveli
annyira, az ken’.’lﬁe el, mert csok a hibakat fogin latni.
Van egy mésik holo-kivetitank, ami a GC névre hallgat.
Na, ezen van olyun program, hcgy Rogue Le-
ader...azt uié:l?:'ﬂom mindenkinek, meg neked is Pada-
wan, mert csoddlatos. Indulas el nezz be Windu mes-
terhez, és tekintsd meg o gépet. Jal van Obi-
Wan...ulodra engedlek, nekem is sok a dolgom. Sok
szerencsél, az erG legyen veled! En megyek megkeresni
a fiit, oki megvéltoztatia a jBvét...és a e sorsodat is..
BOSTOS GABOR
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“VIP belépsijegy a mozik magikus vilagabal
Probald ki a fantasztikus Universal Stidié Park-
jatl”

Ilyen és még ehhez hasonlé hangzatos cimsza-
vakkal harangozték be a Kemco most megje-
lent, &s ha nem tévedek Gamecube exkluzivitast
élvezs jatékat az Universal Studios Theme Park

Adventure-t. Tudjatok, Amerikaban vannak
ezek a vidamparkhoz hasonlité |étesitmények
(mint példaul a Disneylandek), ahol nem csak a
szokvanyos kérhinték, meg hullamvastak pré-
baljak meg a bejaraton keresztiil eltavolitani az
épp nemrég egy gyorsétteremben magunkhoz
szolitott és elfogyasziott, ételnek ugyan nem ne-
vezheté, de mindenképp étvagycsckkentésre al-
kalmas félig mér megemésztett élelmiszernek
latszé targyakat. Az Universal Studios-t gondo-
lom nem kell senkinek bemutatnom, 8k igazén a
Hollywood-i filmgyartasban vannak ofthon,
ezért azian a jatékban talélhaté park is, a cég
hiresebb mozifilmjeibél
vett helyszineinek
Ssszegylrasabol épilt
fel. Azt azért tegyiik
hozz4, hiszen a készi-
t6k is kilon felhiviak ra
a figyelmiinket, hogy
eme virtudlis létesit-
mény nem feljesen
egyezik meg a valé-
sagban is létezék egyi-
kevel sem. Sebaj ee?e?;
eft még szemet is
hunynék. A parkban
az idegenvezet szere-

ét az egyik hires rajz-
Ffmszférfuk Woody a
fakopéacs vallalta ma-
ér%,es lesz tehat milr:-
lenben a segitséglink-
re, miutan cﬁ::‘e‘ls—
gyerekbd| kivalasztot-
tunk magunknak egy
nem t0l idétlent, és a
névbeirkalason is tol va-
gyunk mér. Azt mér most meg kell megjegyez-
ném, hogy a jatékot kategorizalni nem togom,
lévén, hogy felépitése alapjan nem is nagyon
lehet. Mert mirﬁf)is van 5262 Maszkalunk a park
teriiletén és kiprobaljuk azt a par mini-jatékot,
amit récsaptak a korongra. A park kézepes mé-
retl, és feljes mériékben elgre letérolt képekbé|
all, amit régzitett kameranézetekbdl latunk. Elté-
vedni még a késsbb megszerezhets térkép se-
gitségével is sikerilhet, mert elég idiéta modon
nincs jelélve, hogy a
kép mely részén lehet el-
hagyni a képernyst. Sok
helyen lesz, hogy az el-
— il nyilvénvgﬁiyfré-
nyokba, ahové az 0t is
tart, nem lehet tovéabb-
haladni, viszont feljesen

ésszer(iflen részeken meg igen. A hatterek
egyébkénf Iény| nem rosszak, DE senki nem
fog téle hatast dobni, kis tolzassal ilyet Playstafi-
onén is lattunk mér. Es ez sajnos igaz a fobbi
részére is az anyagnak, ha a magasabb fel-

bontast és a pixelek elmosasat
s f5 0 nem vesszilk figyelembe, ezt a jaté-
e ~ kot akar Playstationre is kiadhattak

7] volna. A parkban rengeteg vendég

' van rajfunk kiviil is, akikkel széba ele-
gyedhetiink, bar legtbb-
szér csak egyszavas, vag
egymondatos valaszokra %f-

ja télk. Akiknek valami érde-

.. kesebb mondanivalsjck van, azo-

kat Thér messzirdl ki Il:zh(ef Iszﬂrlni,
mive y nagy felkialtojel és
kér&S]ﬁofniindcié'c vilagit a feje
felett. Velik minden||<épp beszélj, ki-
~ csit késsbb még visszatérek rajuk.

Ahol valami atirakeié van, oft feltiinik

Woody is, vele kell beszélniink, hogy
kiprébélhassuk a mini-jatékot. Persze

nem mindenhovéa mehetink be elsére,

- ahol ugyanis végelathatatlan sor all mar
most nyitaskor, oda sansztalanok va-
gyunk bejuini. Woody az adoft jaték
elétt minJenf elmagyaréz, az iranyitas-
sal fehat nem lehet gond, azért majd ej-

tek réla is néhany szét. Ha sikeresen be-

fejeztiink egy feladatot, bebélyegzik a

- gy

személyi kartyénkra azt. Voltaképpen az egész
jatéknak az a célia, hogy ezeket pecsé!:Eer
dsszegyjtsik. Osszesen nyolc darab van a
programban, ebbé| hatot mini-jatékban fudunk
megszerezni, egyet Woddy htganal Winnie-nél
egy kvizjatékban, az utolsét pedig akkor, ha
dsszeszedjik a park feriiletén szétszért tizenhat
betit, umil‘x’5| az Universal Studios nevét tudjuk
kirakni. Pecsétekbgl kétféle |étezik (asszem) pi-
ros (szinte hibatlan teljesitmeényért), és kek, ami-
ért nyugodtan bénézhatunk, a lényeg, hogy tel-
iesitstk az adott feladatot. (Aki viszont kénnyii
kozaton kezd neki a jatéknak, ne is szamitson
piros bélyegzdkre, ezen a nehézségi fokozaton
ugyanis c:cgk kékeket lehet szerezni.) Ez a felho-
zatal igen kevés még testvérek kozott is. Foleg
ha azt vesszik, hogy a feladatok nagy héanya-
da, mar normal fokozaton is elsé-masodik alka-
lommal pirosra teljesithets. Kivételt képez egye-
dil a kvizjaték, de hat ki emlékszik mond]ﬁ?c’:r-

E.T. R BESZELGETEST KER A JURASSIC PARKBOL...

ra, hogy hény év alatt épiil fel egy vér Drago-
heartban? Az iranyités meglehetdsen kaotikus-
ra sikerillt, ez féleg majd az egyik mini-jaték-
ban jon le, ugyanis az iranyitas mindig a kame-
réhoz i azcx?it, tgyhogy a képernyét elhagyva
a kévetkezén ami idéig az elére volt, az hirte-
len a jobbra lesz, aztén flaces, mér meg is deg-
lettél. Az elsbb mér emlitettem, hogy néhéany
helyszinen kilométeres sorok alinak. Ezt megke-

_ rillends, a szerzett ponfjainkat bevalthatjuk Wo-

-ndl a nagy Universal
feldgemb mellett,
mindenféle extra
cuccokra {sapkak
ilyesmik),
amiket aztan a
menibél (Z
gomb), magunkra
dlive elsébbséget
élveziink a sor-
ban dllékkal szem-
ben. Grafikailag abszolat
gyenge a program, ezen nincs is mit ragozni,
mint montﬁ)ﬂam Playstation szintl mindenhol. A

zenék &s a hangok sem kiemelkedsk, kivételt
képeznek faléan azok a részek, ahol a hires fil-
mek melédidi csendilnek fel. A hangulat is csak
azért van oft, mert elég nagy filmnevek keriltek
a jatékba (Jurassic Pc?i, Vissza a jévébe stb.),
amik megmentik a teljes bukastél a cuccot.
Olyan hogy szavatossag, az nincs neki, nagyjé-
bél harom éra alatt végigviszed, és utina még
a t8bbjéatékos médot sem fogod soha a biidés
életben elévenni. Azt kifejezetten nem akarom,
hogy valaki befirédién a program megvételé-
vel, ezért, most kifejezetten szigort leszek az ér-
tekelésnél.

AKIKEL FELTETLEN

BESZELJUNK

A ficks, aki kontrollerrel lldogél a nagy kétsé-
vos betonjardan. Néla, ha akarijuk, ki-be kap-
csolhatiuk a joy rezg8 funkcisjat.

A Park Entrance-nél maszkal egy dolgozé (a
park munkasai jellegzetes egyenruhat horda-
nak), kicsivel arrébb azon ?:gzépemyén, ahol a
sarkon két ember feje felett is megjelenik a kér-
dsjel, beszéljink ve{i.ik a park térképérsl, uténa
men'lijnk vissza a bejéranél a dolgozéhoz, téle
megkapiuk a térképet, Amit az X-szel lehet el6-
venni a késdbbiekben.

Az elsé western vérosos képernyén szokott 4ll-
dogélni egy nagyobb termet férfi, aki az éllan-
déan e!dei:’zlf szemét miatt aggodalmaskodik.
Innenté| kezdve a park tele lesz eldobalt papir-
galacsinokkal, ezefl::r sszegyUjtve és a szemefe-
sekbe kidobva némi plusz ponfokra tehetiink
szert.

E-PASS: néha megielenik egy munkas a Wo-
ody mellet, ahol cserélgemni lehet a cuccokat, f6le
kaphatod meg ezt az egyszeri belépésre jogosi-
t6 jegyet, amivel egyébként az Ssszes atfrakcio
latogathaté soroneEinUL llyet amigy venni is le-
het Woody-nél 1000 pontért.

Van egy fické a Waterworld bejaratandl, aki
az elveszet mobiliat keresgéli, kicsit elbeszélget-
ve vele, megtudhativk azt is, hogy elézéleg az
E.T. részlegben jart, menijiink tehdt vissza oda,
az egyik padon taldljuk az épp csérgé telefont.
Vi egl vissza neki a Waterworld bejaratahoz.
UrEz:":ben azonban rénk csérég, hogy idsksz-




ben mér Gisétélt a western érba, vegyk fehaf
az irany oda. A tag a sarokban dlldogdl, és ha-
labdl 1000 ponttal jutalmazza a segitségiinket.

A MINI-JATEKOK

E. T. ADVENTURES: E.T. nagy bajban van,
az (rhajéja, hamarosan visszaindul a Zéld
Bolygéra, 6 azonban a vérosban ragadt Ugor-
junk a biciklire, &s mint a filmben széllitsuk el
oz erdében az Grhajéhoz. Az A gomb a feke-
rés, a B a fék, a figurankat a Le és a Fel ira-
nyokkal irényfthatjuk. Hasznéljuk ki a gyorsité-
kat &s az ugratékat, a jobb idéeredmény eléré-
se érdekében. Arra azonban figyeljiink, hogy
leérkezésnél a hatsé kerékre essiink, kiilénben
felborulunk. Ehhez hasznéljuk az analég stick
Bal irényét. Félaton megnézhetiik az egyik leg-
hiresebb jelenetet is a filmbal (tudjatok a hol-
dast). 2D-s megielenitési palyan, amin jobbral-
balra haladhatunk. Eléremutats?

ANIMATED CELEBRATION - Travia Quiz
Contest: valami arrébb az E.T. mozitdl, az
egyik sarkon alldogal Winnie Woodpecker aki-
nél kvizjatékot jatszhattunk, természefesen a té-
ma mindig a killénbszé Universal mozifilmekre
vonatkoznak. Osszesen 10 kérdésre kell tudnunk
a helyes vélaszt, hogy megnyithassunk tovabbi
két mini-jatékot. Minden jatéknal lehet 2 rossz
vﬁ|cszunL, kizarni csak a harmadiknal fognak.
A behozhaté mini-jatékok: tologatés puzzle kira-
ko, &s parkeress. Megeéri érte szenvedni?

JAWS: A hires Capabél jatszhatunk el egy je-
lenetet. A hajén 'a|éﬁ1c¢’1r6 ladakkal és kislonféle
hordékkal kell tévol tarfanunk a félelmetes raga-
dozét. Az A-val tudjuk felemelni azokat, maj
szintén az A-val lehet eldobni is. Figyeljik a ra-
dart, hogy merré| kdzelii meg a bégr{é! a capa.
A hajé 8sszesen hét helyen sériilhet uténa game
over. Csak hibatlan teljesitményért kapjuk meg a
piros bélyegzét.

JURASIC PARK: a dinés filmbal a dzsipes il-
dozéses rész left megjatékositva. Az analé
stick-kel iranyftod a gépfegyvert, az A-val [6sz.
Nyomva fariva gerjesztheted a rt. J6
hossz( rész egy csomé szérazfsldi és repkeds
sslénnyel. Az ugratoknél kapaszkodj a kiirt
blokkokkal (L vagy R), hogy ne veszitsd el az
egyensilyodat. Vigyazz, hogy a dzsip le ne
amortizalédjon teljesen. A grafika itt is elég
gyér, semmi normélis héttér, a htllsk mozgésfa-
zisai pedig krifikén aluliak.

WILD WILD WEST: A vadnyugaton célba [5-
vés kovetkezik. Harom képernyG egyre neheze-
dé ellenfeleket kell magunk mégé utasitani. Az

e e R ‘

55 F & T
N i

%)

~—

oo 5

analég sfick-kel iranyitod a célkeresztet, az A- 8¢ : NS e :;‘/-‘A : :‘.' b I
val Gjratdlthetsz, a blokkokkal pedig lani fudsz. ¥ : : (R A
Harom képernyd, fél-fél perc. . : '

BACK TO THE FUTURE: az egyik kedvenc
trilégiam. Sajnos a filmhez vufmieievés koze
van. Az dllat Biff meglép a Delorean-nel, és el
akar tiinni az idsben. Woody az ingujjabél
elévarazsol egy mésik idégépet, uzzu|| ere-
diink tehét a nyomaba. Jobb oldalt fent
latod Biff gépének energidjdt, egysze-
rijen csak e kell zozn mie?éggz-s f
jar az idélimit. Egyszerd alagot-
szer(j palyak.
BACKDRAFT: Asszem ez
a rész a ndlunk Langlova-
gokként bemutatott film
alapjan készilt. Tazol-
toként kell Leéderihlanﬁnk
egy nagyobb épiilefet.
Az A gombbal hasz-
nélhatiuk a hatunkra
erdsiteft vizfecsken-
dét. Utkézben fel-
szedhetiink sziveket
amik pluszok az
energiénkhoz, és
kézi krihél;af is.
Amelyik helyiség-
ben megmentends | A%
ember van, i6l hallha- %%
16 a segélykialtasuk.
Megiegyzem, az embereket is “fel

A SZETSZORT BETUK

I - a nagy Universal f5ldgembas képernyétl
jobbra, a fak kézott a foldon hever.

S - az Universal Studio féldgémbas kepernys-
18l amerre az t vezet, balra az oszlopok mé-
gott van,

S - Winnie Woodpeckerrel szemben a fsldén.

R - a fickéndl, aki a térképrél magyaraz, a
bal oldali képernydn, a betonon.

L - azon a sarkon, ahol egy nagyobb csapat
galamb csipeget a faldan.

D - az els8 western hangulat képerny8 sarkéa-
ban talélod.

O - a Drive In autés kajalda elétt a par-
kettan figyel.

U - a kiteszitett capa eltti képernyén a
parkolé kocsi mellett.

A - egy képernydvel lejjebb, kdzépen
az Gton.

§ - a Jurassic Park bejaratanal.

E - amint elhagyod a Jurassic Parkot, a

kinai mintara épiilt
haz elétt a iércf:in
lesz.
U - azon a képernyén
talélod, ahol a sérga  parkban graszélé hires
stoptébla és az ameri-  személyiségeket (Pl.:
kai zaszlé is van. A E.T., Frankenstein,
szines kdvezet miatt Woddy kishuga, és ki-
nehéz észrevenni. sieese, Chilly Willy),
A maradék négy lels-  megtaldlod és kezet is
helyét ratok hagyom,  fogsz velik. 8k vélet-
legyen valami izgalom  lenszer(en tinnek fel a
is a jatéban. park killénbdzs részein
A 40000 pontba ke-
EGYER rUlo‘I' |égdelfzkc megv?-
sarlasanak nincs értel- &
ﬁ“EKES' me. Lényegi funkciéja ugyanis nincs a jatékban,
SEGEK csak gyorsabb vele a kézlekedss.

Kilin bénuszpontok-
jarak azért, ha a

ell venned”.
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lagbajnoksag. (Ebbél mindjért le is von-

ha'l'uk a kévetkeztetéseket, hogy Csipike megint az

eit.) Ismét el-

utolsd pillanatban ’D?.iju leadni a ci
telt négy év, és mi a futball kedveldi megint el le-
szi.inﬁziva egy teljes hénapig jobbnél jobb mér-
kézésekkel. En személy szerint a németeknek (mér
‘86 6ta), a braziloknak, és a két hdzigazdéanak
szurkolok. Az egyedilli irm az &rémben, hogy a
mérkézések miatt kénytelen vagyok mar kor:%i-
nalban lelket verni magamba, és bizony igen ne-
hezen tiiri a dél kiirﬁ!itléseker megszokott szer-
vezetem az atdllast. No de félre az én személyes
problémaimmal. lft az G ISS, amit a keftes sor-
szémmal jeléltek meg az alkotéik. A Martin ogy
nyomta a kezembe,ei hiheteflen széijfer a
cuce, mindenképp errglgz’ell egy oldalon értekez-
niink, nem pedig az inkabb kbzkedveltebb FIFA-
rol. igy aztdn az ment fél oldalra, errél pedig egy
kicsivel részlefesebb teszfet olvashattok alant.

Azért, hogy némileg se(?itsek a ket jatek kbzti don-
a

téshen, imitt-amott majd sszehasonlitom a két

programet. Az intro példénak okéért ebben a jé-

tékban sem sikerilt valami til fényesen!
Kéztudott, hogy az ISS

nem hivatalos
FIFA ek ezért
csakagy, mint az els-
26 részekben itt sem a valodi nevii-
kén szerepelnek a jatékosok, ezért lehetséges,
hogy a brazilokndl Roberto Carlos-t itt, mint R.
Kardos-t talaljuk meg. Ezzel egyetemben ne is ke-
ressink klubcsupc:ﬁur vagy hivatalosan bejegy-
zett FIFA kupa, illetve bajnoksdg-sorozatokat. Aki
tehdt az adatok valésaghtiségére vagyik, az job-
ban jar a FIFA-val. Az 15S-ben viszont jval tbb
(szinte az Bsszes) nemzetkzi valogatott megtalal-
haté, még mi is! Tovabbmegyek! A nagy néveliro-
gatésban, valami Gton-médon sikeriilt a magyar
vélogatott oszlopos tagjainak neveit helyesen leir-
ni! A meniiben a mar jol megszokott jatéklehets-
ségek vamak rank, baratsagos meccs, nemzetkozi
kupa, vilag liga, gyakorlas, meg hasonlé dolgok.
Az iranyitas maradt a jél bevueﬁ forma, mind-
&ssze hozzéigazitotitk a Gamecube kotrolleréhez.
Az 155+t leginkabb itt szoktak témadni, hiszen re-
lativ nehezebb elkezdeni vele a valédi jatékot, el-
lenben a FIFA-val, ahol gyors sikerélményeink le-

CIT LT
ikézben ezeket a sorokat gépelem, mér
M'uvc'lbon tart a kettds rendezési; futball vi-
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AMIT A NGK CSAK A MEZCSEREK MIRTT SZERETNEK

hetnek. Ezzel egyet kell értenem, de ha egyszer
vefte az ember a faradiségot, és lenyomott j6
néhény meccset, é megismerkedett a
gombkiosztassal, és azok varia-
ciéival nem hiszem, hogy na-
gyobb gondot jelentene o
golszerzés, mint a FIFA-
ban. Minden oft van
feketén-fehéren a
gépkdnyvben. Ha
viszont szigor(an
a tényekre szorit-
kozunk, el kell is-
mernem, kel
némi id8, mire

széllion a stadionbdl. Ez persze csak egy szélés,
ninc: az az isten, aki ekkgrecl épifmén)eﬂuyb& ki ud-
né rigni a labdat.

A stadionok kidolgozottsaga igen impressziv,
rengefeg poligonbél, hatalmas épitményeket hiz-
iaﬁel a virudlis gyepszényegek koré. lllJizc':]nm
egytSl-egyig mind. Ami a kdzénséget illeti, viszont
cstfosan alulmarad oz ISS. A szandékosan elho-
mélyositott pér mozgashazishél allé nézésereg
meg merem kockéztatni, még mindig sprite-
okbdl all. Hat kérem szépen, hol van ez a FIFA di-
namikus él5-lélegzs kozonségéhez képest. Itt csak
néha ﬁjnedezike?e -egy nemzeti szinG lobogd,
bar meg kel hagynﬂungjuk az van.

Ami mindenképp az 1SS mellett szél, hogy a jété-

gokkal mintha nem trédrek volna annyit, hozza-
teszem, hogy ez még mindig elfogadhatébb, mint
a FIFA felfijt lufifeji jatékosai. Mert abban a
programban, egynémely jatékosnak irredlisan és
nevetségesen nagyra sikerilt a buksija. Egyéb hia-
nyossag még, hogy mintha spéroltak volna a vo-
nalbirékon, tobbszor is eléfordult, hogy a két part-
jelzé, mintha csak 'Ii(ﬁ ikrek f;gi volna. A
megszélalasig hasonlitottak egymésra, mind fes-
talkat, fejszerkezet, de még hajszint is beleérive.
Egyébirant a birdk, mint minden focijatékban,
most is 0l szigoroak.

A kommentdtor mendanivaléja nagyjabél meg-
egyezik a két jatékban, az 1SS-é sem ||<iemef 8,
de nem is bolrényosan rossz. Egyébként meg kris-
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kitapasztaljuk,

hme|yi|k aza

€ pont, ahol a lévésgom-
bot mar felengedhetjik,

mert kel szufla van a lovés-

ben, viszont még nem bikaz-

tunk bele akkordt, hogy a bogys ki-

Mbertini o

kosok mozgasa sokkal szebben lett kivitelezve.
Mondom esak @ mozgéisa. Gondolom én, ez lehe-
tett az a pont, ami a Marfint is megfogta a jéték
vizualitsat illetGen. Egrszerﬁen fogalmazva a
sportolok hitelesebben, lazabban, emberszerib-
ben mozognak a palydn és azon kiviil egyarant,
nincs fazisugrés, minden nagyon simén folyik
egybe. Az operatérok
kovetik a golszerzs jate-
kos Gromtdncat, és az
egyéb, nem a jatékra
iranyulé momentum
(szabélytalanség utani
reklamacié stb.) is élet-
szaﬁﬁbb az |SS-ben. A
kidolgozottsagra azon-
ban mér itt isﬂehe!nelt
panaszaink. A 8l be-
vélt médszer alapjan,
megprobaliak az Gsszes
'i:;':o;] osta vr;lédi fu!|ui-
sagai alapijan lemo-
dellezni, ez leginkabb a
fejszerkezetiknél (a ma-
Lc:’m Zidane példéaul oft

\

e :
SOGCE ﬁEég

télytisztén hallhaté, amint példaul a gélszerzs ne-
vét dja a hangos.

A rengeteg opciérdl bedllitasrsl most nem kivan-
nék nyilatkozni, hiszen a legtobbjiikkel mar talal-
kozhattunk a sorozat eléz6 darabjaiban is. Végre
kivettek a jatékbol a Goal Kick feliratokat is.
Annyit azért még fél mondatban megemlitenék,
hogy ismét van jatékos-készitési lehetGségtink.

Itt a cikk végén mér csak annyit szerenék hozza-
tenni, hogy minden egyes Gjabb és Gjabb verzisjo
fociprogramoknél elmondjuk/jék a kollegak, hogy
mi mﬁiheteﬂenﬁi élefszerii az egész, meg hogy
jvére hova fog fejlédni a jaték, ha mar most
ityen eszméleflen kidolgozott. Széval nézzetek
meg egy vilagbajnoki mérkézést, majd régton uta-
na rakjatok be barmelyik focijatekot, és meg fog-
jéitok ani, miért mondom azt, hogy még évek kel-
|enek ahhoz, hogy akér csak egy fizedét is bele-
zsifoljék egy ié?fgétbu, azt a sokszinliséget és
szépséget, ami a valodi zsld gyepen zajlik.

CSIPIM LEE
Gsipimlee@576.hu

RAFIKA: 6 ;
JATSEHIATSS AG, J6 ,
sEAVATessAG KIVALS ‘
ZENE / HLANG: ¥
HLANGULAT. 36

H JATEKSS
444 BLokk

v GYONYRUEK A JATEKOSOK
x A STADIONOK VISZONT EPP



WO RLD"CUP:

ajnos azt kell, hogy mondjam, hogy a soron 2 26 FIFA-kban is szove-
Skﬁvel'kezﬁ FIFA jaték, mely oz épp folyo vilag- l
bajnoksagot dolgozza fel, hunguﬁ:’rilug nagyon

el left rontva. Ez mér valomi rejteft forméban lején a
kezdé képsorokban is, ami egyébként igencsak rovid,
& kifejezetten unalmas ezzel a zenei kompoziciéval
megidmogatva. De #5bb egyéb, a jatékmenefet nem
itl szorosan befolyésolé hangulati elem, és a kérités

NI s i 8 e R son hallgaintm, a dlondon
vilagbajnol t joggal megi ivatalos Fl- sen hal , az dllanddan
FA |6hfdnnn A program némileg fobb nemzeti tizen-  elfogult Knézy-t a meccsek alatt. Ami viszont a han-
egyet Iurlurmz, mint ahényan kijutottak Dél- ~ gulat mindenképp csak kézepest érdemel az a
Koredba és Jopanba, éromre azonban semmi  fés. Példaul @ gél utan til gyorsan indul me
k, ‘I:osun jtszas, a legiobb esefben nem is |

k nem szerepel a vélasztha-

; It, marha unalmas an-
gcﬁe stilusban mondja a
& mondonivaléjdt, mondjuk,
IR ki lehet kapesolni. Persze
az lenne az igazi, ha min-
den FIFA j6iék eldtt orszé-
ként felvennének egy-két
mentdtort, én 4

Ale ink i rité-
e o

ciok, merta cévidciogos
stuff-ba. A program fud min
amit oz elz6 FIFA jatékok és még anndl is
A grofika a jatékosok és jonok
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gy kicsit buta és nagyon sablonos kereftoriénet ka-
Eré épitetiek fel a Cel Damage-t a készitdk. Adott
tévécsatorna a Toon TV. Ezen a csatornén a
legkedveltebb mijsor @ hetente megrendezésre kerils
Cel Domage cim{ “Pusziitd Derbi”, ami a csaforna leg-
hiresebb rajzfilmsztariai kozt zojlik. A kiizdelmeknek
hat llandé részivevsje van. Violet egy finédzser anime
démon lény Azsiabél, egy APC-vel széll a harcba,
melyre egy gépfegyver van felszerelve. Sinder a kis ér-
dog egyesen a pokolbdl lett kiebrudalva, merthogy még
felettese parancsait sem volt hajlandd kévemni. B.T. Bru-
no egy buldézer voléna mogul' apritia ellenfeleit, a ver-
megrendezése eldit ugyanis egy épifkezésen

dolgozott, a hatalmas nyeremenyek megszerzésén
érdekében nevezett be a versenysorozatba. Fowl Mouth

a 30-as évek B-movie korszak egyik gengszterfilmiebd|
cséppent ide, alapban egy dobiéras gép van
felszerelkezve. Dominique Trix, a néi emancipaciét hi-
vatott jelképezni a csapatban, kinézte leginkabb egy
barbie babéra emlékeztet és jarméve is egy rézsaszind
caddy. Az utolsé a sorban Flemming, a meg nem értett
zsenikolyok, sajat tervezesti legpamas kozlekedési esz-
kézével nevezett be a versenyre, amikre igen gyilkos lé-
zerégytk keriltek. Nos ez a hat szerepl6 vélaszthaté
jcaték elején, ami voliaképpen nem més, mint egy aré-
naharc jarmivekkel, felszedhetd specialis fegyverekkel,
mondiuf‘ mint a Vigilonte. A killonbség csupan annyi
hogy ezittal a készitdk rajzfilmszeri grofikat alkalmaz-
tak. En haromféle versenytipust foléltam a mini-DVD-n.
A Smack Attock-ban elssként kell elémiink a “Puszita-
si" hataréréket a gyzelemhez, ennek érdekében ugye
legeélravezetbb, hogy leamortizdljuk az eI[enFeIeini};r.
A Gate Relay sincs tilbonyolitva: a palya két végében
elhelyezett kapukon kell egymas utan dthaladni. A Flag
Rally-ban pecﬁg a négy zaszlb Ssszegylijtése utdn kell
megcélozni a célkért. A nekiink szim, 'Lus szerepld ki-
valasztasa utdn elkezdhetjik sorban behozni a pélya-
kat és o felszedhets fegyvereket, amihez nem kell mést
tenniink, mind végezni a szintekkel. A kiizdelem egy
nal ka 3D-s terepen zaijlik, a kiilénbazé kupak
ig mind més milisbe vunnuL , példaul
van sci-fi helyszin vagy épp dzsungeles. Az ellenfeleken

a kémyezet ada csapdak is nehezifik az ri jdté-
kos életét, a t:lzsunge[:s!cI pélyan példanak joeﬁ soL
bosszisagot okozhatnak a Jedi visszatérben a kéflabo
lepegetdket is széfzizo lengedez6 fardnkk. A grafika
rajzfilmszertien egyszerfi, abszolit nem hasznélja ki a
géib:i: reiLc’iLZThetﬁ’sége!, a zenék kozé jerﬁekl,(a han-
gok jok, a kezelés egyszer(), a jarmivek dinamikusan
és 6l iranyithatéak. A felszet}heté fegyverek mar
messzirdl kitlinnek a hattérbsl, megtala-
: lasuk nem lesz gond. Idével renge-
teg fajtat akiivalhatunk. Bar az

igazat megvallva a lava-
nyosabb aprité eszkbzsk (példaul
balta a motorhéztetdn) sem lenditik &t a jciték egyik
komponensét sem a kézepes osztdlyzaton. Vannak fé-
ellenségek is, akik legydzésik utn szinén valaszthato-
ak lesznek. Ennyi a Cel Damage nem fobb, az még
hozz4 kell fennem, hogy lehet négyen is jatszani. Ha
m kérdezel érlelmetlen, és tortalmatlan a progrom,
mn jéirsz, ha messzire elkerilléd. Ha sok ilyen prog-
ram jon a kézeljgvaben, a GC is hamar az Né4 szint-
jére redukdlodik majd.
CSIPIM LEE
Csipimlee@576.hu
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annyira nehéz, mint az ellen
zése. It vesszilk haszndt, hogy
bokkal bedonthefiisk a hajét,
kebb dtjarok oldalaval vals kellemetl
- kozést. Az irényités kissé nehézkes, e
- végig c?un érzése van az embemnek,
. nem tud pontosan célozni - joggal, mivel az
iranygombokkal leheteflen, egy analég kar
kéne ide. Analdg kar nincs, nem is lesz, sze-
Wia.  gény ember vizzel fz, és oz opciékban dlo-
posan felnyomja a D-pad érzékenységét, i

SZH@E M@ESZ JICSZ vehe,os syt horcion amods s o

szemben.
Kiilesin oké, belbecs oké, a hangulat azonban el-
flotta méltésaggal Gszoft at az Gr végtelen  marad a Star Fox-tol. Hian mui a jellegzetes
Aﬁceﬁnjén. Cii&k’)k, hatalmas parancsnoki
ajok, és a keriilsitik zimmags vadaszra-

jok — a Fold telies hadiereje. Kivételesen nem a
puszitas volt a cél, a flotta most békét kami ment,
egy 0|Tun béket, mely évszdzadokra elére
nyugalmat teremet a galaxisban. Az Idege-
nek mér véridk sket. Apré (irvadészod ablo-
kén kitekintve iszonyatosnak fint az Idegenek
hadereje, mar-mér valészinGtlentl hatalmas-
nak. A parancsnoki hajé megéll, a faldi de-
legécié elindult az idegenek hajéi felé. Es ek-
kor megtortént a fragédia. Egy aprd robba-
nds volt csak, piciny villands oz O sotéfiében, &
de ami uténa Eovet{(ezeﬂ, az volt az
apokalipszis, a megvalésult rémélom. Robba-
nasok mindenhol, kettészakadé hajck, artiku- |
|altan Gveliések a radisban. Magad sem fu-

karakterek, meg a j6 dumék. Ez van, a Star X en-
nek ellenére korrekt jéték, a SF Advance megiele-
néséig jol ellesziink vele.

Liquid

dod, hogy hogyan Gsztad meg. Egy bizfos: fe —
vagy az egyeflen 0léls, és gy tinik, a Féld utolsé
reménye az | invéziéval szemben...

No kérem, ez lenne a Star X dlapsziorija, sze-
rénytelenségem dlal elgadva. A mini-novella esak
azért volt szikséges, mert mar untam leimi szé-
zadszor a szokdsos “{onnekagonoszidegenek fus-
sonmindenki amerrelét” szforivonalat. A torténet
&sprimitiv, de ez a Star X esetében megbocsétha-
16: egy trhajés-lévéldszés anyagnak muszéj,

AM!
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hogy ilyen sztorija legyen, ez hozzatartozik a han- ZENE / HIANG:  KOREPES
gzﬁcyfhoz. A jaték amigy egy Star Fox - klon, és HLANGULAT: ¥
raadasul nem is rossz. Huszonkilenc pélyén ke-

resztill kell majd irtanunk a gonosz itfec;eneket, ré- 1 JATEKeS

adésul minden harmadik palya végén egy féellen-
fellel is el kell majd bannunk. A méfaj iratlan sza-
bélyainak megfeleléen a jaték kegyerlenijl nehéz,
tapaszialatlanabb Grharcosok nyugodtan va-
|lasszék az easy fokozatot, a rendelkezésre dllo
héarom élet még igy is hamar el fog fogyni. A fel-
szerelés is a szokésosnak mondhaté: az alap léze-
ren kiviil dobhatunk smart-bombot, ami mindenkit
kipurcant a képernyén (ezekbsl persze korlétozott
készlet all reneﬁkezésﬁnkrel valamint bevethefjiik
boost-képességiinket — magyarén szélva alg
rsil'husfsizi a hajét. Lesznek olyan palyak,
ahol a tereptargyak miatt a navigalés legalabb

B7T6 IlcoNZo08

v KORREKT GRAFIKA, J6 ZENE
x UNALMAS, EGYSZERU
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ritney Spears a tévében, Britney Spears a
Bmoz?gcﬁ,ag rédiéban, Oiségokﬁonﬁeslcr

katokon = Britney Spears mindenhol. Az
ifio hélgyemény népszerlsége vitathatatlan, az
viszont mér ercsen elgondolkodtats, hogy a
(csapon kiviil) most mar szeretett GBAjiybél is
& folyik. Milyen jatékot lehet csindlni egy tinisz-
tar Fészerepréiéveﬁ Persze, hogy tancikalosat,
igen furcsan festene a lednyzé egy brutélis be-
at’em up, vagy egy autéverseny tészerep-
&jekent, bﬁr%a jobban belegondolok,
manapsag méar mindenre képesek a tisz-
telt kiadéE a siker (meg persze a vaskos
do"érké?e?‘ek Forméizgan realizalods be-
vétel) érdekében. A fancos-zenés jatékok-
nak elég szép hagyomanya van mér kon-
zolokon (tulajdonképpen itt szijletett meg
a sfilus) és az olyan gydngyszemek, mint
a PaRappa, vagy a Dance-Dance Revolu-
tion fisztességes és lelkes rajongétébort
szereztek a mifajnak. Gamboy Advance-
on még nem volt szerencsém egy ilyen
iellegli gémhez se, a Briineys Dance Beat

els8, és az anyag alaposabb szemrevétele-

zése utan azt kell, hogy mondjam: remélem eb-
ben a feléllasban az utolsé is.

A Britneys Dance Beat (amit ezent(l BDB-nek
fogok becézni) a mifaj megesifolasa, pofdtlan
kisérlet arra, hogy a népszerii popsziarocska
nevének felhasznéléséval pénzt csaljanak ki a
szerencsétlen véasarlék zseEzMI. Az egyszer
okeé, hogy tancolni kell, de ne legyen mar ilyen
primitiv, a macska rogja meg! ﬂoﬂ fél tucat
szam (Spears néni ismerfebb slagerei, élikon a
Hitmibébivanmértajmal) amire kilonb6zé moz-
dulatokat lesziink kénr?elen végezni akkor, mi-
kor a képerny bal oldalan mozgé kis radar-
szeriiség azt szamunkra megparancsolja. A j&-
tek Gsszvissz két gombot hasznal, ezeket kell
felvaltva nyomkodnunk. A legjobb az egészben
az, hogy a gombnyomkodas minimalisan sincs
&sszhangban a zenével, ritka az olyan pillanat,
amikor némi ritmust lehet felfedezni a gép dltal
diktalt ttem és a valédi zene kézéH. Botrany. A
PaRappa-t egy id6 utén akér becsukott szemmel
is lehefett jatszani, annyira ritmusos és kézre al-
16 volt az egész, ez az izé pedig magasrol tesz
a mifaj alapkévetelményeire, és felrig minden
szabalyt, amit az elédck lefektettek. Tartalmilag

sem jeleskedik a draga, lehet egyszer gyakorol-
ni (egy tancteremben) aztan ugyanezt z{ifﬂSZ'
hut]el.:i “élében” egy koncert keretein beliil is,
persze ugyanazokkal a szamokkal. Britney bébi
animéciéja az egyeflen, ami az elvarhaté szint
kézelében mozog, minden mas felejthets kate-
ria — beleérive a zenéket is, melyek legin-

&bb az eredeti szamok Lagzi Lajesi-féle lako-
dalmas feldolgozasainak tinnek.

Spears kisasszony mivészetérs| megvan a ma-
gam kiillénbejératt véleménye (ezt most a hely
szkéssége miatt nem osztom meg veletek), de
ennél azért & is tobbet érdemelt volna. A BDB
unalmas, dsszecsapott jaték, az alkotdi pedig
megérdemelnék, hogy ezzel a borzalommal
kelljen jatszanivk egész hatralévé életitkben.
Csak kdkemény, mindenre elszént rajongéknak!

Liquid
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gonosz Zooliganok
az univerzumot fe- -~
etik, & min- ~q
den esély megvan arra,

hogy hamarosan az &sszes
ismert bolygét 6k uraljék. Az emberiség egyetlen
reménye Blender, a némileg kutyéra, némileg meg
egy kitorditott zoknira hajazé animalman (emberdl-
lat, &llat-ember, chogy tetszik), az &t segit3 szerve-
zet, a Cosmos Keepers, és persze a Mini Bros-ok,
akik a bolygékon szétszérva taldlhatsk.

Igen, tudom. Elsére eszméletlen nagy
okorségnek fiinik, de higgyétek el, nem
az. llletve: az, csak éppen a szé jobbik
értelmében. Egy aranyos 8kérség, egy
olyan platformidték, ami végre a meg-
szokott ugrabugralason kivil egyedi
hangulataval is le tudja nyGigézni a jaté-
koscﬂ«:f. A Blender Bros egy végtelensé-
Eia kawai (azaz arunﬁos, cuki — Lupéln

i

jezés, és nagyon illik ide) jaték Blen-

"MINI TESOK
4 .

ahogy néha a palyak teliesitése sem. A fiata-
labb korosztalynak kifejezetten ajénlott, de a
meki lelkiiletiiket még nem feljesen elfelejtett felndtt
versenyzoknek is érdemes menni vele egy kort, mert
a hangulata elsérangg.

AKCOBAN X

der karaktere imédnivals, az animécié-
ja tokeletesen illik a figurahoz, és kori-
Iﬁh‘e répkodd/ugrald Mini Bros is na-
gyon jol néz ki. A Mini Bros-okbdl van

VESZETT DINOTOJAS

sz, a jaték elején
Ezgnk, a BbLit Ggy kell |E"nge)£;e1
szerezniink a hét (tbb alpdlyd-
ra osztott] bolygé vu|umeEl?kén
A Bros-ok kis segitstarak, kiilon-
b6z8 specidlis 8 -
ezek nagyban fogjak segiteni
Blender barétunkat a harcban,
illetve az akadélyokon vald éfju-
tasban, A fentebb mér emlitett
specidlis tulajdonsagok raadasul
fejleszthetdek is (a Cosmos Kee-
pes Shop-ban), az ellenfelek
agyoncsapdosésa utn elkob-
zolt csontocskékat tudjuk bevél-
tani 0j skillekre. A Blender Bros
jatékmenete véltozatos, a pa-
ak kellsképp bonyolultak (segitségiinkre szolgdl
Blender L-el ukﬁvémzté hallasa, mellyel egyrészt a
kijarat, masrészt a péalyan elrejtett Mini Bros fellel-
hetéségét tudjuk egy nyil segitségével meghataroz-
ni), és mellesleg nagyon stilusos, |eginm a jobb
rajzfilmekre e?n%ékezreté grafikéval van eléadva az
egész. Kilon dicsérefet érdemel még a zene, aminél
jopoféabbat ritkan hallani, prima hangulati alafestést
ad féhésink kalandjainak. Ha beleuntunk az ugra-
lasba, meg az ellenfelek szivatasaba, jshenek a
minigamek: ezek versenyz8s jatékok,
olyan nagyszeriien megvalésitva, &
hogy akar magukban is megallnaka 4
helyilet. Az ]n?ugmmes nagyon telibe LN
tollt ezzel a jatekkal, ha nem udom,
hogy eurépai gyarimany, biztos jopan fejlesz-
t8knek tulajdonitottam volna. Komoly, agytornaszta-
1 FeludcﬂoLuf senki se varjon t8le ez “csak” egy
platformgame, de annak nagyen jé: kitinden alkal-
mas a Golden Sun-ban vagy a Breath of Fire-ben
megfaradt jatékos szémara egy féloras, bi- és
gondfelejtd kikapesolédasra. Kihivés van benne, az
&sszes Mini Bros megtaldlasa és felfejlesztése nem
ksnnyii feladat (néha nagyon nem az, a még meg
nem szerzeft Bros-ok miatt teljesithefetlennek tind
akadélyok piszkosul idegesitéek fudnak lenni), mint

BLENDER BReS
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THE TIMESTONE PIRATES"

dinék nagyon
futnak mostan-
ag, Spielberg
bacsi lassan tiz éves
alapvetése (a Jurassic
PurE ugyebar) dlfal
elinditott ménia csak
nem akar csillapodni.
A Hilégiévé bé&viilt Ju-
rassic-sorozat alapjan
késziilt GBA-s jatek-
hoz mér volt szeren-
csénk, most itt az id8, .
hogy egy sokkal elvontabb, és &szin-
tén szélva szamomra sokkal szimpati-
kusabb nézépontbél vizsgaljuk meg a
dinok vilagat. Kis huzénsﬂnun sajna
(tudtommal) nem kaphatok James
Gurney Dinotopia regényei, melyek-
ben egy olyan elveszett vilagrél olvas-
hnmmahol a dinoszauruszok és az
B cmberek bekésen élnek egymas mel-
H left. A kényvek angolszasz nyelvteriil-

N ten i?(en nagy népszeriiségnek Grven-
E denek, taval

hatrészes mini-so-
rozat is készilt belglik, és ha

=

Szép dolog, hogy hésiink fegyvere kétfunkei-
s, azoz a normdl Utlegelésen kiviil még egy
|ezerféleséget is képes beléle I6ni (ehhez kij-
[6n kell felszedni a toltet), de ezzel nagyjabol
ki is fjt az Gjdonsagok sora. Az érdekes
sztori (no meg a létvéany) miatt érdemes egy-
szer végignyomni, de nem hinném, hogy
barki is nekiugrana mésodszor. A TDK {6
iparosmunkét végzett, talan a kévetkezd jaté-
kukban a tartalom is felné majd a kiting
grafika meghatérozta magas szinvonalhoz.
Liquid

minden igaz, az amerikai
ABC idén 6sszel kezdi vefitetmi a Di-
nofopia vilagaban jatsz6dé (részben

hazénkban forgatoft!) tévésorozatot.
A kényvekbél {meg a sorozatbél)

ugyan kimaradtunk, de itt van ne-
kiink a Dinotopia GBA-s jatékfeldol-
gozésa, sokatmondé The Timestone
Pirates alcimmel. Az alapfelallas a
kovetkezé: hésink, Clayton éppen
békésen heverész egy nagy fa ér-
nyékaban, amikor hiril veszi, hogy
egy kalézesapat dinétojéasokat lopott
— ismeretlen céllal. A sréc Fe"cereEceJ-
dik, és Uldsz8be veszi a rablékat. Kalandjai
sorén a gazfett okéra is fény deril: a tolva-
jok Dinotopia lakéira akarjak kenni a gaztet-

tet, igy robbantva ki haboriskodast ez embe-

rek és dindk kdzsft, 6k pedig, a helyzetet ki-

hasznalva magukhoz kivanjék venni a Tyran-

nosaurusok félive 8rzétt kincsét, a Timestone-
t. Claytonnak t5bb se kell, és a palatformija-

tekok dltal biztositott tag keretek kozott neki-
&ll oz ellenféllel valé leszamolasnak...

A Dinotopia legnagyobb erénye a grafika-
ja, ami abszolit csticskategbrias, szerintem
ennél sokkal t5bbet nem lehet kihozni a
GBA-bél ezen a féren. A f6hés alakia nagy,
részletesen animalt, az ellenfelek szintén pro-
fin néznek ki, és a péb{‘ﬁk egyéb elemeire se
lehet egy rossz szavunk se — a hétterek kils-
ndsen szépek, és lathatéan kézzel festetiek.
A TDK Mediactive most is hozta a forméiét,
és a Lady Sia utén egy Gjabb vizualis
gydngyszemmel gazdagitotta a mar amigy
is min&ségi Gameboy-os felhozatalt. Maga-
rél a jatékrsl mar nem lehet szuperlativu-
szokban be:
dolkodast nem igénylé platform anyag. Nem
rossz, nem rossz, de lehetett volna jobb is.

szélni: egfrszeru", kijlénssebb gon-
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a, jomra egalabb s |
fosan az. A jOniusi felhozatalbél'ezt
hagytam utoljéra, mondvan, hogy:

528G

versenyzés anyag, jgjion eldbb o Pékember, a

Wolfensfein, meg a tobbi ismert név, a Penny
Ggyis csak egy Mario Kart-klon. Félig-meddig
igazam is volf, a Penny Racers tényleg a Mari-
okartot koppintja (ezzel mondjuk nines egye-
dik a jelenlegi GBA-s felhozatalban) de azt
valami elképesztden jol teszi. Kilonbségek
persze vannak béven: a PR “valés” autokat
vonultat fel, és azok fejlesziésével érhefiink el
eredményeket a késsbbi pélyéaken.

Miért is olyan j6n ez a jaték? Talén ezért,
mert szuper a hangulata. A grafika nagyon
iopofa, a zenék imadni valéak, és rengeteg
Lerfzdeznivalé dolog falalhaté benne. A jaték
alapjai teliese':l
meg egyeznel
a tébbi mifaj-
tarssal: versenyeken kell in-
dulnunk, ezeket megnyerve
(illetve gyakran csak az elsd
haromban végezve) pénz-
hez jutunk, a pénzt pedig a
kocsink fejlesztésére fordit-
hatjuk, hogy eséllyel indul-
hassunk a kévetkezs, nehe-
zebb ellenfeleket és kacska-
ringésabb palyat felvonulta-
16 versenyszémban. A
Penny ezt azzal fejeli meg,
hogy nem fiz, nem husz, A
hanem kézel szazotven (1) :
féle a|k'::|réksz véséi'oﬂllcl;rulnk e
magunknak, és pélyakbél is &
van vagy diven - ami akar- ﬂ ]
hogy is nézziik, nagyjabél kéfszerese a Ma-
rio Kart-ban latottaknak. Ott vannak aztan a
bonus-versenyszamok, mint példaul a Drag-
racing (ilyet se nagyon lathattunk még Ga-
mebyon) amik kellemes feltdilést jelentenek
a versenyek kozti szlinetben. A grafikat mér
dicsértem, a zenét is, a hangok is ok, de leg-
inkabb a kiilsé jegyek és tartalom remek
dsszhangja az, ami élvezetessé teszi a jaté-
kot. Az iranyités egyszer(i: gaz, fék, az L+R-
el véltunk se{essége!, feltéve, ha manudlisan
akarjuk kezelni a véltét. A versenyek izgal-
masak, a gép nem csal, az i.il'k('izések?"?
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ugyan lelassulunk
“némileg, de sok sti-
lustérssal ellentétben
ez nem felenti azt;,

ni - szémos esetbe:
nyerien abszol(t vesz:

mot nem is
“tudnék felsorolni, ta-
sen |attam volna egy

r-4 mintéjara kidolgozott)
story-médot, ahol csapatokat valasztva kicsit
iobban étérezhettik volna egy-egy verseny
L:ntosségc’ﬂ. Van viszont linkelhet8ség, és
gondolom nem kell ecsefelnem, hogy milyen
i6 dolog a haverok ellen nyomulni a kelleme-
sen hiyds szobaban egy dogleszigen forré
nyéri délutanon.

Ha szereted az autés jatékokat, akkor a
Penny Racers nagyon 6 véfel. Lehet, hogy
nincs olyan nagy neve, mint a Mario Kart-
nak vagy akar az F-Zero-nak, de tartalmilag
és grafikailag hozza ugyanazt a szinvonalat,
és azért ez (pestiesen szélva) nem samedli.
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“hogy végkepp veszite:
rﬁiEZlehei Gjra ‘kezde-

itt helyzetbdl is.

hénapban a Star Wars-al: mire oz Gjsag

megielenik, ti mér lattatok a filmet, mi
pe i? csak a nyélunkat csor%miuk ra
egyeldre. (Ide most j6 eséllyel be fogja
szorni a mi fémagusunk, hogy & mar
|atta, mert elment megnézni LA-ben...)
A filmrél tehét nincs sok infénk, de bi-
zonydra nem rossz, nem hiaba dénts-
geti sorban a bevételi rekordokat, és
persze Sam Raimi rendezd-félistenség
(Evil Dead, Darkman) neve is garancia
a mingségi szérakozasra.
Nem baij, addig is ift van nekiink a Spi-

a Pokemberrel pont Ogy jartunk, mint mlt

V4

ugyan viszonylag véltozatosak, dea
keycard-gytijtogetést mar nem tartom an-
nak, enngr:zér! nem dartott volna &tlete-
sebb puzzle-elemmel eléélinivk a fejlesz-
16 uraknak. Az ismétlédes jellemzi a ja-
tek grafikéjat is, oz én (kényes) izlésem-
heziépest tol sokszor hasznaljck fel
ugyanazokat a tereptérgyakat és hatte-
reket a kiilénféle helyszineken, néha
olyan érzésem volf, még mindig az
€l8z8 pélyén jarok. Némi vzﬁozurossé-
Egt visz a néha monotonna vald ugralas-
/verekedésbe a palyak kozti 3D-s len-

gedezés lehetdsége, kar , hogy ezekbdl a ré-
szekbé| kevés van, és azok sem tartanak til so-
kaig. A féellenfelek elleni harc viszont élvezetes,
i6 pont, hogy a tsbbségiket nem lehet egysze-
rien lerGgni, hanem agyalni is kell valamicskét
a kinyOvasztasukhoz.

A Spider-man végs soron javallott darab:
nem tokélefes, de a rajongok igényeit maximéli-
san kielégifi. A hangulat rendben van, nem le-
het fél éra alatt kiporgetni, egyszéval idedlis jé-
ték a film megtekintése elGt, utan, vagy esetleg
kozben - ilyenkor lehetsleg fiilhallatéval nyom-
juk, mert meglincselnek a moziban.
Liquid

der-man jaték, ami elég jora
sikeredett ahhoz, hogy le- F
ksson a premierig. A Pé-
kember Gjabb GBA-s inkar-
nécidja a korabbi pékos ja-
ték, a Mysterios Menace
nyomdokain halad, azaz ve-
reked8s részekkel b&ségesen
meglocsolt platformjétek. A
f6 ellenfeliink ezittal a Gre-
en Goblin, aki szémos segi-
téjét (pl. Scorpion, Vulture,
Kraven, ShocrEer] toborozta
ossze életiink megkeseritése
végett. Spidey fizenkét, meg-
lehetésen nagy palyan keresztil ildozi
ellenfeleit, és veri agyon az &ket segité
gazfickdkat. A hurcgtivitdezése -
szerli, de nagyszer(: tudunk ugyebér
iitlegelni (a B nyomkodasaval, igy kom-
békat is dsszehozhatunk) és oft vannak
Pokunk (6sszegyfithetd) specidlis ké-
ségei, szam szerint hét darab, a ha-
6lovésts| kezdve a halébombén at az
idéleges sebezhefetlenségig. 16 poén,
hogy a verek

V4

edések soran egy-egy ta-
|latkor kis “Zhappp!” meg “Baaang!”
feliratok jelennek meg, klassz comics-
feelinget kélcsonézve az anyagnak.
Magukkal az elleril:elekkel mar nem vol-
fam ennyire megelé , szt
megle?le)’fﬁ'sen Egvé:gfuih vc?r?)gdﬁmk,
masrészt meg butak. Mivel a falon is
tudunk mészkalni (meg persze lenge-
dezni is képesek vagyunk) simén at le-
het verni Gf&‘? példc’!%{ azzal, hogy felill-
rél rohanjuk le Sket, ilyenkor csak allnak Eum-
ban, és varjak, hogy lecsapjuk sket. A palyak
is lehettek volna \Zﬁzmivel véhochosobgclk A
teljesitends feladatok (egy féellenfél ildézése,
az dsszeomld épiiletbd] valo kimenekiiles)
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HAIL TO THE KING,

havi Gameboy Advance kinalatunk ma-
E sodik filmfeldolgozasa a Scorpion King

jatékverzisja. A filmhez nem volt sze-
rencsém (szerencsétlenségem?) de egy cim-
borammal elmeséltettem a torténetet, mely-
nek alapijan kideriilt, hogy a GBA-s game-
nek az égegyadia vilagon semmi kéze nincs
a film torténéseihez, csupan a foszereplé
azonos. A Sword of Osiris-ban természte-

ugrds, mikor is el-
alra ugrunk fel, majd oft
megkapaszkodunk., aztan ojbal el-
ru usondvu jutunk fel egy maga-
sqﬂb helyre, Leirva lehet, hogy
egyszerinek hangzik, de megvals-
sitani mar korantsem ilyen kénnyi.
Idegesits, amikor azért kell huszon-

hatszor nekiugranunk egy pélya-
résznek mert a sokadik, (emény
dsszpontositdst és ritmusérzéket
igényl6 ugrast elrontottuk. En hive
vagyok a kemény fel-
adatoknak, de talan
BﬂBy’ nem ilyen “Btven bruté-
* lis ugrés egymas utén,
had szenvedjen a player” - médszerrel kéne
megnavelni a jaték élettartamat.

A grafikan kivill még a zene volt az, amivel
maradéktalanul meg voltam elégedve, a tob-
bi maga a kozépszeriiség, ismert jatékok
(Castlevania) nyih |enyl'1|ésc|, és enyhe, de
az egész jatekra jellemzd unalom.

Liquid
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Wolfenstein 3D klasszikus alkotas.
AI 991-ben, amikor megjelent, minden-

ki tétott szajjal bamulta a kis, ismereflen
dallasi cég (bizonyos ID Software) alkotasat, aztén
rohant, hogy minél hamarabb szerezzen egy pél-
danyt be|6?e. A jatek “emberszimulator” volt, sajat
szemszoghd| szemlélhettik benne az eseményeket
- alegendéis Wolfenstein kastélybé| kellett meg-
szokniink, majd mindenféle fitkos killdetéseket vég-
rehajtanunk. A Wolf alternativ univerzuma (zom-
bik, bizarr kisérlefek, robotpancélban tamado Hit-

te el egészen a jatek végéig. Megsziletett egy 0j

sen Osiris kardjarél van szé, e T T v T r —_
amely ahhoz sziikséges, hogy “{‘/g: ;- H i e
hésiink, az izmos bérgyilkos FET ' £ : £ 'k'w
(Mathayus-nak hiviek a sré- Y H i i =
cot) j6l agyonverie vele az B H : H H [-—-r
ibergonosz Menthut, aki volt P i : (: i =
annyira pofétlan és lenydlia i : Lk i | 4
izomagyt barétunk néjét. & : L & i b
Szerelmi drémarél szé sincs, 2 1 : ‘“ai’ : :
klasszikus nérablas esete fo- g M H : i i

' rog fent, mely kapcsolatban ey £ e H o

' van a leanyzé (Cassandra) > i H it :
magikus képességeivel - ha Y : e [ H
6l csalodom, a filmben & # f D i
domboriﬁo a szexi magusnot. i i E F E rd
Mathayus-nak hat rL':nqgkévef = . - - =

mfaj, a First Person Shooter, vagy ahogy manap-
sag becézni szoktuk, az FPS.

Az azéta eltelt bé fiz évben az FPS-ek a jatekipar
vezetd sfiluséva nétiek ki magukat, és manapség
minden paltformon Dunét lehetne velisk rekeszteni.
Az ID is tiszlességes hirnévre fett szert a Doomok-
kal meg a Quakekkel, és mostanra jott el az ids,
hogy a GBA+ is megcélozzdk a korabbi alkotésa-
ikkal - a Doomon ugyebér mar tilvagyunk. A Ga-
meboyos Wolfenstein 3D a PC-verzi6 szaz szaza-
lekos portja, annak minden pozifivumaval és hiba-
jéval egyetemben. Iit is hat epizéd kézil valasztha-
tunk, ezek végigjatszasi sorrendje tulajdonképpen
mindegy, ennek ellenére érdemes oz elsével Eezde-
ni, egész egyszerien azért, mert az a leg-
kénnyebb. Negy fele fegyver (kés, pisztoly, gép-

kell megszereznie a legendas H&sok Kesz-
tylijébe ahhoz, hogy eséllyel vegye fel a har-
cot a fégonosz ellen. Hat rinaks, hat beja-
randé vﬁc’:g, vilagonként tobb palya: minde-
zek ellenére a Scorpion King nem tol hosszd
jaték, két-harom unalmas délutan alatt simén
végigjatszhaté. A probléma az, hogy a vé-
gigjdtszas alatt sem lesznek kevéshé unal-
masak azok a délutanck, mert a jaték gya-
korlatilag nélkiiloz minden eredetiséget, és
van par idegesits hibdja is az aranyosnak.
Mielétt nagyon belemeriilnék a negativu-
mokba, lassuk a dolgok j6 oldalat. A grafika
szépnek mondhaté, a fészereplében egy az
egyben felismerhets a filmben 6t alakito
Rock, a palyak hangulatosak, jél adjak vis-
sza az okori Egyiptom varazslatos hangula-
tat. A legnagyobb gond az irényitéssal van.
A Scorpion King egy iisd-vagd-nem-apéd
jaték, ahol jelentss szerepet kapnak az ug-
rélés feladatok is. A kiizdelem rendben van,
ket fele fegyvert alkalmazhatunk (kard, dup-
la scimitar), a scimitart raadasul dobalhatjuk
is. Az ugralés ligyességi feladatok viszont
borzalmasak. Nem 1uc?orn, hogy ki talalta ki
a wall-jump intézményét, de lenne hozza
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pisztoly, chaingun) lesz segitségiinkre a gonosz né-
cik elleni harchan, a pélyck és az ellenfelek egy oz
egyben megegyeznek a korabbi verziéval, ésiunf
gok, valamint a zenék is ismerdsek lesznek azok
szamara, akik latiak az eredetit. A probléma csak
az, hogy szegény Wolf 3D idékszben alaposan
megadregedeft. Ami tiz éve még szenzdciésnak és
formabonténak szémitott, az ma mér abszolot ret-
ro-élmény, a régi szép idsk kénnyes felemlegetése.
A jaték “piros kulcs, kek kulcs, szed] ossze min-
dent, [6] agyon mindenkit, talald meg a kijaratot” —
jatékmenete finoman szolva elavult, ma mar ennél
jéval ravaszabb kihivasokat reméliink egy Gjonnan

ler) magdba szippantotta a jatékost, és nem enged-

¢ d " megjelentsajatszemszo-
B g lovoldeétsl. A labirin-
| tusszeri palyak a kilencvenes
“"% évek elejének térképrajzolés vilé-
gat idézik, a buta ellenfelek és az
orrvérzésig ismetelt feladatok Ggyszintén. Nem ar-
rol van szo,Hogy a Half Life valtozatos, gondosan
scriptelt vilagat varnam el a GBA-s Wolfensteintsl,
hanem arrél, hogy ez a jaték éreg, és sajna a fej-
18des régen tollépett rajta. Amigy minden a helyén
a van, a litkos helyek keresgélése tovabbra is j
oén, a palyavégi fGellenfelek pedig meg mindig
E&kemények, és nehezen |egyierek‘5E. Apropb ne-
hézség: aki esefleg most jatszik eldszér ilyesmivel
(|éiezf ilyen ember a viligon?) az nyugodian
kezdje a legalacsonyabb bedllitason, mert a fel-
s6bb szintek mér durva kihivast jelentenek. Aki vi-
szont mind a hat epizédot kipérgeti a legnehezebb
fokozaton, az venjégem egy nagy pohér habos-il-
latos mélnaszérpre - szerinfem simén bele lehet
Gsziilni, clyun nehéz.

A Wolfenstein kellemes nosztalgiazasra ad oket,
de sajnos ennél nem nagyon megy a tovabb. A
magamfajta dreg rékakon kiviil valészinileg nem
sokakat fog a szembegyulladasig tarto jatékra sz-
{6ndzni, igy a régi szép idék altal kevésbé meg-
érinfettek jobban feszik, ha a pénziket a par ho-
napja megjelent Doom-ra kéltik: az szebb is, jobb
is, és |egféii(épp tartalmasabb is.

Liquid
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Mieldtt belekezdenék e havi csevegésiinkbe (Ka-
pas Gabor — a Gabikat egyszer és mindenkorra ki-
kérte maganak ~ brillirozott, begépelt vagy 200
levelet), guritanék még egy sztorit, ami az E3 ute-
zis kapesan esett meg veliink, csak mar nem volt
hely ott “eldl” elmesélni.

Szaszoval gubbasztunk Tomival a ferihegyi vard-

:c:: {0z w korankelés ;:‘uﬂ n::dkeﬂinknek
van va a szeme, plusz nekem meg ven-

nem kellett 2 szendvicset az éhhalal kiiszTo:o?n,
800-ért, gondolhatjatok milyen feldobott hangulat)
és kamillazzuk az embereket: vajon ki fog mellénk
ilni? Y::lyla? km:tly;wk amfora, logmudﬁsokh mennek
vaj et nyeriii Nem deriil ki...

I:::Iepediink a ;épen,r';::ﬁg;: befuté: tipikus ameri-
kas magyor fazon, barna vaszonnadrag, kinnyii
bérsklarpi az utazashoz, ingnyakd polo (mindegyik
azt hordja), sz Bill Clinton frizura. Még le sem iilt,
mir harsanyan mutatkozik is be. Jattolds, mi kissé
visszafogottabban ismerkediink, konyikkel iitoge-
fem a Tomit, szerintem homo a pacek. A gép még
varakozik, de mi mar mindent tudunk rola: csoladi
allapot, lukhely, foglalkozds. Kérdezi hova me-
gyiink. Mondjuk. Az jo hely, de koszos a levegd.
Nem fogjatok kitalélni: & is oft élt eqy ideig, de
mar sokkal jobb helyre koltozott, eqy mésik allam-
ba, majd elkezd magyarazni valami 30 dollar keriifi
dsszeg elbukasarl. “Igazi gavallér lehet!” — si-
gom Tom fiilébe. Kérdezi minek megyiink Losziba?
Tom elkezdi magyarazni, szépen illedelmesen, pon-
tosan, mire én kozbevagok és beleviszek egy kis
kamut a sztoriba — Ggysem latom soha tobbet az
életben a csavot. “Persze, miénk a cég!” — inditok,
majd hosszi fejtegetéshe kezdek arrdl, hogy mivel
is foglalkozunk. A pali otthon van a szoftver biz-
niszben is, fejbdl vagja, hogy “néluk az usiban”
mennyi egy windoz meg a wird. Tandcsokkal is el-
lat — szerinte a Tavol-Keletrdl hozassuk a progra-
mokat ezentil. Johogy, honnan mashonnan? Kez-
dem unni, alvast szinlelek, de ¢sak nem hagyja élni
a Tomit. Kérdi milyen kocsink van, mert neki Ma-
gyarorszigon minden autéjat ellopjak - jaj de kinos
— mar nem akarnak neki bérbe adni a cégek. Saj-
nalkozunk, oz egyébként fiirelmes Tom is forgatja
a szemeit. Hossz lesz igy a masfél éra, jut
esziinkbe szinte egyszerre. A pali szerintem pont
ugyanolyan intenziven hazudik mint oz elgbb én,
misztikus kocsijai és motorjai vannak (bevgrik az
elobbi 30 dolcsis torténete, magamban gyorshan
kirohogdm), persze ehhez is modfelett ért...meg a
hajokhoz is, az is van neki természefesen. Kérdi
milyen kocsit béreliink majd, sérobél lokom, hogy
Musztaingot. Tomi ram néz, nem érti, aztdn lassan
pottyan neki is a tantusz. Mondja a pali vigyaz-
zunk a renddrokkel meg a gyorshajtassal, mert az
amerikai 6berhé nagyon képzett am, a 6 savos, 15~
mott autépalyarol isteni érzékkel veszik ki a
gyorshajtokat, eqybél félredllitanak, stt, ha mond-
juk le akarok nyilni a jogsimért, és félreérti a
zsemyik eldfordulhat, hogy le is 6! Mondom ki-
raly, mas sem hianyzik, mint hogy amesiban l6je-
nek le igazoltatas kozhen - szegény nagymamém
1ok kilenne!

40 perce repiiliink. Kis sziinet, de nem dsszuk
meg, megint kezdi. Kérdezi miért a vészkijaratnal
iifink. Mondom ide keértiik a helyet. “A tilélési
dszton miatt?” — kérdi. “Nem, a hosszi libam mi-
att!” = kontrazok. Mert, hogy 6 mindig ide i, ad
az életnek még egy esélyt, ha menekini kell. Sok
gép zuhan le mostandban — kirbenéz — pont egy
ilyen esett le legutobb is szerinte. Ezen mar berc-
hogok, nem elég, hogy a renddrok le fognak loni,
meég le is zvhanunk? Panikszeriien elalszom... Még
hallom a tivolbdl, hogy a Tomi a sziileirdl beszél,
testvéreirl, todik sziiletésnaparal, a kutyajaral,
kedvenc ételérdl, “Jaj de nehéz manapsag a cso-
jokkal”, késbb Gsszetegezddnek, bla, bla, bla.....

Hellé 576! (Vagy most méar 6292) Plusz
53 Ft. Ugrott a nyaraldsom a Kandri-szige-
teken.

(Nekem viszont végre dsszejott! Sok kicsi sokra
megy! ;-) M)

Ki ez a Dzsoni, aki lehurrogta az SH2-512
Remélem nem te énekelsz a daridéban! En
a nagyanyémmal jatszottam, és mind a ket-
ten Gsszepisaliuk magunkat a félelemtsl.
Azdta a nagyi lanchiirésszel jér a disznékat
hajnalban etemi. Sokol radioval oz oldalan
hq!omm 6li az allomanyt, és mindenhol

Maryt keresi. Lehet, hogy inkébb valami
platform jéatékot kellett volna betennem?

{De ne a Crash legyen az, mert akkor meg hurri-
kén modjéra fog végigperogni a konyhén, 6 rétegi
szoknydban... M)

Na mindegy, megbocsatok de legkdzelebb
a 220-at tes(z)fel?le! A csevibe meg tiszta
aberréltak imak! Ezzel a “melyik gép a
jobb” kérdéssel tonkrefeszik a két oldalt. En
a helyetekben j6l elverném ket.

(Jomagam szintén a testi fenyités hive vagyok!
Megyek is délutan a dominamhoz ~ ja, most jittem
rd, tegnap leszirta egy masik kliens, én is a Hir-
adéobol tudtam meg. M)

A Drjon;cusltobsoqkur nem kellkbénrc:ni, mert
ugye ddglett l6ba nem rigunk. Van gy,
hogy az ember mellén ’l?bdr ez olyan
mintha a rétyin nydinal melle, és fiszta bar-
na lenne a kezed. Dégéljén meg a lovad
Csipi, hogy jatszoftal a Rogue Squadron-
nal! Mi az hogy nem jelent meg PS 2-re2!
Ki ezért a felelds?! Neveket akarok!

{Nintendo. Ok tettck! M)

Az (jsag kirdly, csak a GCube demo CD-
ket hignyolom. [Allitélag valamilyen étalaki-
toval a régi SNES is lejatssza ket. A tigris
piacon mondték!) Es az Xbox csalékédokat
is elkezdhetnétek. (szintén a piacon lehet
kapni mar, csak oft P-box-nak hiviak. De

bettire nem adunk! Es a merevlemeze-
ket is lejétssza.) Nem akarok nag{képﬁ len-
ni, csak azért irfam hogy képben legyetek.
Tovébbi info: www.tigrispiac.hu Na csé!
Ui.: Ja, és ez gazos lenne a csevibe? Kallo
Tamés, Kébanya

(Ez nem csak a Csevibe gazos, hanem igy egyéb-
ként is dléggé, de okulasul azért beraktam, héatha
a tihbieknek elmegy a kedve a hasonl levelektdl!
M)

Hellé Konzolosok én Gj olvasétok vagyok.
Es Ggy hallottam hogy egy bizonyos Csipi
m Lee szereti a Nintendét értem gy hogy
szerefi a Né4 és a Gamecubot mert én
IMADOM!! Imédom a Nintendot hogyan el
tud ragadni N64 engem a dreamcast nem
tud lekdni. Nem azt mondom hogy szar
gép a DC csak engem nem tud i;%mi. Ha
igaz hogy Csipi szereted a Nintendot fe
vagy az én emberem. HG de 6 lesz majd
Gamecube joy a kezemben. Csipi dgye te
tesztelted a Rogue Leadert de j6 lehefett ne-
ked. Na lenne egy két kérdésem

Igaz hogy lesz Banjo 3

(lgaz, moézzozzﬁ GC-re, de nem hiszem, hogy
“Banjo 3” lesz a cime. M)

Lesz Zelda rész GC-re

(Igaz, kép itt elol az E3 hirekben. M)

Figyelj mondj mér valami cimeket GC-re.
Na viszlét Es aki szereti a Nintendot a test-
vérem Remélem valaki koziletek szereti a
Nintendot Bocs a cstinya irdsért Egy Moéri
12 éves srac

(Csomo “cimeket” talalsz oz E3 sszefoglaloban,
remélem megleled dket?! M)

Tisztelt 576 Konzol Team! Tegnap vettem
meg a lapotokat, ami igen jéra siferedeﬂ.
A kiils& és a tartalom is. Még talén azt is
megkockéztatom, hogy ez a legjobb szé-
motok, amit iddig olvastam. Egyvalamit vi-
szont nem értek: A CSEVEGO!2 (Lehet,
hogy most lesz, aki meg fog haragudni.)
Miért kell igy vélaszolgamni pl. a 13 éves
kisgyerek levelére, aki azért jr, nektek, mert
tisztel &s szeret benneteket?2 En megértem,
hogy van sok hilye, de akkor sem kell ka-
csdgosodni. 1-2 beszolas tényleg olasz, par
viszont nem. A B&its miért fud normdlis
lenni2 Nekem & a llezgszimpibl:». A Csipi egy

icit magéba figyelhetne. (Elére sejtem mi
lesz erre a valasz.) Tisztelettel: Hegedts Ba-
lazs, Keszthely

(En nem tagadom, néha elfordul, hogy csiptseb-
bek vagyunk a kelleténél. Remélem, hogy ezt senki
sem veszi magéra — legalabbis ok nélkiil nem. Aki
okkal kap, az tegye zsebre! Nem akarunk mi ko-
molyan bantani senkit, de ez az 576 Konzol egyedi
stilusa. Ezért szerefik és utdljak a lapot. Ezen nem
kivanunk valtoztatni. Nekem speciel hanyingerem
van “bratyizos”, “szeressik egymast gyerekek”,

“s*qgnyalos” levelezési rovatoktol. Hadd hulljon a
férgesel M)

Hellé Martin Széval ez van! Véget ért a
vizsgaidészak. Sikeresen ainyomultam a
vizsgékon, s ezért megjutalmaztam magam
azzal hogy rendet raktam oz iréasztalo-
mon. Ekkor bukkantam ré egy levélre ame-
lyet kb. 1996-ban irhattam, Marfinnak szél,
csak éppen ELFELEJTETTEM feladni.

(Mint én a véllalkozéi szerzédésem zarobevalla-
sat. Csak nekem ez a kis csiiszds 60 ezrembe ke-
rilt. Neked ingyen volt... M)

Na mindegy, “jobb késabb mint soha”
farfia a mondds. Nosza adjuk fel ezt is a
kerdaivvel egyetemben! Mér egydlialén
nem akfudlis de azért el lehet olvasni nosz-
falgiabél nem Martin! Més. Az Gjsaghoz
nincs hozzaftizni valém, tgy 6 ahogy van,
NOCOMMENT. Megint
mas: ez a Csevegé mar
nem olyan mint volt. Hogy
milyen buta emberek van-
nak! Hét persze hogy le-
jatssza a PS2-es CE-? a
PS1! Hogyne! Sét ha por-
ra zﬁz:tﬁzz CD-tés a
Megadrive nyilasaba szér-
juk jétszhatunk a Sonic
VS. Solid Snake cimi re-
mekmivel amelybé| az el-
56 nap Japénban eladtak
526334 akérhany dara-
bot! llyen balf*sz kérdése-
ket!!

(Es ennél még sokkal melegeb-
bek is vannak, csak azokat
nem tesszitk be, mert meggyo-
nusitananak, hogy mi irjuk
gket! M)

Na mindegy. UL.: Megint
rakaptam a SNES-re. Az
egy igazi Hangulatgép,
nagybetiivel az elejéen! Hol
leheine ré& beszerezni a
kévetkezd anyagokat:
STARWING, PRINCE OF
PERSIA, SUPER METROID
[mennyei jaték), FINAL
FANTASY Ill, SECRET OF §
EVERMORE, KNIGHTS OF
THE ROUND. Ha a kévet-
kez8 Csevegében vélaszol- | =
ndl ré pér sorban halas  ©
lennék. Maradok kivale
tisztelettel: Fekete Tamés Korshészoresdg
660 izé... Salakszentmotoros, na j6! Komo-
lyan! Budapest Sziasztok!

(Petdfi Csarnok bolhapiac, gyli piac. M)

Kedves 576 KONZOL! Elgszor irok nektek
ezért illik bemutatkozni a nevem Baranyai
Dani és azért ragadtam follat, hogy bele-
széljak a konzolhaboriba. Akker kezdem.
A Nintendo Ggy épilt be a kéztudatba,

az ovisoknak gyartanak gépeket és
jatékokat és hiaba a cstcstechnika mivel
igy él a kdzfudatba csak a kicsiknek vesz-
nek GC+t és a tobbi NINTENDO kiityt. A
CAPCOM hillyeséget csinélt azzal, hogy
csak GC-n jelenteti meg az Gjabb RESI ré-
szeket, mert a kicsiknek unyul(c—apukc: gy
is csak MARIOT és farsait veszik meg. Ezen
okokbél kifolyslag a GC nem lehet a gyéz-
fes.

(A Resi 4 mér nem csak GC-re lesz. M)

A MICROSOFT Gates bécsival az élen
maradjon meg a szamitogépeknél: Az
Xbox-ok nagy részét a szamitogép tulajok
veszik meg, mert széiszedik és az alkatré-
szeit belepakoljék a PC-jikbe.

(Nocsak! Ezt még nem hallottam! Es mihez kezde-
nek az igy dsszedllitott hibrid-sz6rmnyel? M)

Erre a gépre sok jaték még nincs igaz,
hogy elég gyors, de elég nagy a GC meg
pici és ez a GC-nek egy pont. Ez a gép
ezért nem lehet gy8ztes. Akarhogy is néz-
zik a palmat a PS2 fogja elvinni. A mérete
megfefe%, sok jaték jon ki ré, j6 grafika és
maga a név: SONY, ez a név mindenki fij-
lében jél cseng.

(Hihihihihi. En is igy vagyok a csajokkal: a nagy
és tilsilyos égimeszelok nem kellenek (OK, néha,
de akkor ittas vagyok), a torpék sem igazan bor-
zoljak fel a kedélyeimet, maradnak a “normal”
méretiiek! M)

Ezt nem csak azért mondiam, mert nekem
is ilyen van, hanem, mert ez az igazség.
Nem akarom lefikdzni a mésik kettét sem,
de az egyik nem tud kibdjni a “gyerekes”
sz6 amyékabél a masik meg egyszerten
olyan semmilyen. Apropé nekem sem anyu-
ka, apuka és a milleres nagybécsi vette a
gépet. Vért verejtékezve izzadtam meg érte.
Lenne par kérdésem és kérlek, hogy norma-
lisan vélaszoljatok:

Mikor lesz Devil May Cry 2, mert az elsét
mar unom?

(Idén télen, mondja a Reiker. Mojd ot tessék izél-
getni, ha nem. M)

ST Vi

Lesz még ebben az évezredbe TOMB RAI-
DER PS2-re?

(Az Uj Tomb Raider game cime Angel of Darkness,
tovabbi reszek 3 évenként. M)

Mikor jelenik meg a JURASSIC PARK:
SURVIVAL és a Max Payne?

(Max mér rég van — gondolom régi a levél, bo-
¢sesz — Survival megjelenési datum még nincs. M)
Ezzel zérom soraim. Udvzlsk MINDEN
KONZOLTULAIT és azokat akik még nem
tudtak dénteni, hogy milyen gépet vegye-
nek. Viszlat, legyetek jok DANCI alias MAX
Tormasligetra|!!!!

Hell6 576 Konzoll Az Gjség nagyon fef-
szik. Mindig veszem. A kedvenc jafékom a
Tony Hawk és a Dave Mirra. A Tony
Hawknak mér két része megjelent Dream-
castra. Vajon lesz harmadik is2

(Man’ nem losz. Man” Dreamcast se ldsz! M)

Nem hiszem. Jé volna! Rétérek a Dave
Mirréra. Ez is nagyon baré jaték. Féleg az
intré. De-re lesz masodik része? Megren-
delném azonnal, ha lenne. Ez eddig szép
és jo. Csak az a szar, hogy nincs Dc-em.
Apam kikslesonozte a gépet és, akkor jat-
szottam ezekkel. Most épp gyiijtsk egy De-
re. Kar, hogy nem jelenik meg ra mar t5bb
progi. Vagy mégis2 Na mostmér abaha-
gyom. Tovabbi sok sikert! Janosek Balint,
Bekéscsaba

(Asszem man’ Dave Mirra 2 sem losz. M)

Tisztelt 576 Konzol TEAMI Mér kemény é

hénapija veszem az Gjsagot és végre ravef-
tem magam, hogy irjak nektek. Nekem

576 MMONZO0R



PS2-8m van és mikor megkaptam valami
csodalatos érzés fogott meg, amikor betet-
tem a GT3-at. EGYSZERUEN HIHETETLEN!
Ezutén jstt a t5bbi jaték, de valami most
nincs rendben. Mér legalébb 2 hénapja
nincs “j6” jaték a piacon. Errél mi a véle-
ményetek? Lenne par kérdésem! (Ha netén
nem tesziek be a csevibe, akkor levélben
vélaszoljatok!)
Mennyibe keriil PS2-re a kormény?
(Gyéngyom, nem vagyok én csomagkiilds szolgé-
lat, se nem hardver-katalagus, hivd fel valamelyik
boltunkat, ott megmondjak az arakat. M)
Mikor j8n meg a Konami legiijabb focis
Laréku, az 1.S.5. (Ha tudsz kildj réla képe-
et, vagy valami hirt!!)
(Szerintem mér van ISS 2. M)
EA-é World cup-ja mikor jelenik meg2 Mi-
en lesz2
(Teszt oz elozd szam-
ban. M)
Medal of Honor
mikor jon meg?
(Teszt ebben a szam-
ban. M)

Wolfeinsten 3 lesz PS2-re?

(Return to Castle of Wolfenstein lesz, de hogy mi-
kor, arrl hatvimy lila gézom sincs! M)

A vélaszokat el”ore is készi! Tovabbi jo
mukét Dzsupin Gabor, Oroszlany

Hellé MARTIN és 576 KONZOL TEAM! El-
8ligréban meg készéndm a PS2 jaték nye-
reményt amit elkildtetek és mivel mér régen
nem irtam nektek farfozom még egy régeb-
bi “MANGA" jéték nyeremény megkdszs-
nésével. Készdnsm.

(A macska rigjon meg, fe aztn egy szerencsés
gyerek vagy! (Szivesen haver, a pénzt amit meg-
beszéltiink mojd utald atf) M)

Megirhatnad Martin, hogy a FIGHTING LE-
GENDS (ebbd| nyertem a Manga pliiss figu-
rat) milyen jatek vagy melyik 576 Gjsagban
van réla vc:LJmi iroméany mert én nem falal-
tam réla semmit és szeretem a MANGAT,

(Ez egy 2001-es PC-re késziilt online jaték. M)

A lényeg amiért irok az pdr észrevételem
az Gjsaggal. A 2002 Februdri szamban a
cseviben egy olvasé (a JAPAN) irta, hogy
leheine “MADE IN JAPAN" rovat ami sze-
rinfem nagyon 6 Silet és egyetértek a véle-
ményével.

(Kiilon rovat egyeldre nem lesz, de rendszeresen
teszteliink JNTSC jatékokat is, legtabbszdr a leltar-
ban vagy fél oldalon. M)

A masik észrevétel az Gj RETRO ROVAT-
tal kapcsolatos ami nekem nagyon beijén
mert van SNES-em is és szeretnék a kozel
j6vBben venni egy MD + CD. Megirhamad
Martin, hogy hol vagy honnan szerezhet-
nék egy komplett szeftet és par progit.
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(Petéfi Csarnok bolhapiac, gydli piac. Mintha ezt
mér irtam volna... M)

Tovébbi j6 munkét kivéanok. U.L.: Létszi
Martin tégy be a Csevibe. Martin mi az a
(I}ULEZI? Agbcs “Termindtor” Laszlé Jaszla-

any

(RULEZ = (szo szerint) uralkodik. Jatékos szleng-
ben jelentése: csiics, kiraly, nagyon ott van. M)

Nem jut eszimbe sﬁmmi kfile Résiérfs,
ezért vegyétek Ogy, Gszonok. A mar-
ciusi sz?':grzbcn agy Xbooﬂmme}o ketelyeket
ébresztett bennem, hogy biztosan a GC a
legjobb vélasztés. Most egy PS2 nem iga-
zén boldog tulajdonosa vagyok. Bar tetszik
az X a szivem a GC felé hiz.

(Barétom, egy perdg se gondolkod] tovébh, vedd
meg! M)

Azért furcsa, hogy a GC kb. 1 millié da-
rabbal elézi meg az X-et a G.V.M pedig
tobb esélyt ad neki (+ a felméré szerint
is 1% tobben akarnak venni GC+). A japa-
ni 125000 db pedig azért elég siralmas.
Mindenesefre szerintem elképzelhets, hogy
a GC nem csak egy mérsékelt siker lesz. Ki-
csi, olcsd (egy Gj géphez
képest) elég sok az exklu-
ziv ic’:fék, net, sok feiieszié’,
osszekdthetd a GBA-val
i mi kellene még? Az euré-
§ pai startkor szeremék ven-
ni egy gépet. Viszont sze-
relném nélam a do-
loghoz jobban ért3 véle-
ményét is kikérni. Erdemes
lesz-e? A Sony és a Mic-
8 rosoft nagyobb cégek mint

a Nintengg tobb pénzzel.
A Nintendonak viszont
vannak eredeti dtletei. 7
embert ismerek akinek van
PS2-i0 &5 ebbél 5 ¢l
akarja adni. Csalédiak a
gépben. 1 akar X-et és 4
GC-t. Remélem pozitiv

dolgokat mondasz majd.
Miért van az, hogy kb. 2
hénaponta 90 fokban val-

tozik a véleményetek. Mert
akkor exkluziv a Resi vagy
sem? ZIN-HAI-SHUE

(A GC nagyon bika gép, de vi-
gyazmi kell vele, mert eléggé
Nintendos jatékkinalat varhato
ra — példaul autaverseny az
nem sok lesz. Lesz viszont sok mas, exkluziv GC-s
motyo. Masolds egyeldre kizarva, a jitékok
ugyanannyiba keriilnek, mint PS2-re, de elég las-
san jinnek be az orszagha HIVATALOSAN. A Resi-
dent Zero exkluziv, de a 4-es mdr lesz més gépek-
re is, PS-re biztosan. M)

it's not
quite that
easy, right?

Csa-csd! Konkrét kérdéseim vannak ezért
nem kezdem el a lapot dicsémi ezt masok
mér, Ggy is megfettek.

(Monﬁgl egy kicsit ajnarozhattal volna barétom,
jil esett volna a hidsagunknak! M)

Karécsony eléit vetiem egy PS2-6t. Az ele-
jén tetszet, de kis idé molva réjsttem, mint-
Lu ezeket a jatekokat lattam volna valahol,
valamikor. Nincsenek 0j &tletek ezek a jaté-
kok mind voltak més néven, mas gépen,
nem ilyen szép grafikaval ugyan (tisztelet a
kivétel).

(A Medal of Honor tesztelése kozben éreztem
szordl-szora ugyanezt vazzeg! M)

Valahogy nincsenek ré olyan 6 jatékok.
Ezért is szeremém lecserélni egy GameCu-
be-ra. Abban viszont, nem vagyok bizfos,
hogy a Nintendo nem megyigre djra, a
c:lﬂ(y kicsiknek valé jatékok gyartasaba.
Most vannak olyan jelek amik biztaték
(Metroid, Resident, Erfenal Darkness). A
déntés meghozéasahoz kérek segitséget, tu-
dom, hogy az lesz, hogy “mi nem segithe-
tink csak tampontot adhatunk”, de én azt
kérmém, hogy melyikre fennéd le a voksod
és, hogy szerinted mennyi esélye van a
Geube-nak tolélni a Sony és a Microsoft
tamadasait. En szereinék GC-t, de nem
akarok Ggy jami, mint a DC-vel. Remélem

valami biztatét mondasz, mert az USA in-
dulés és az E3 elég jol sikertlt a gépnek.
Végezetiil azt szeretném, hogy Csipi (Gan-
dgﬁ v. Martin) irja le téméren a géppel va-
|6 tapasztalatait. Egy PIKMIN U.L: Ha bar-
mi infét tudtok a Raven Blade-rdl, légyszi
kszoljetek megjelenés barmil

(Figyeeeeelj, neked hogy hivjak a nevedeeet? Na-
gyon nem akarok josolgatni — megteszi azt helyet-
tem az Aigner Szilard -, de nem hinném, hogy a
GC a DC sorsara fog jutni. Regrosszabb esetben az
N64 sorsara. Szerencsére nem csak dedos stuffok
lesznek ré, lasd az E3 beszamoldt. En beruhaznék
rii a helyedben ~ csak gydzd zsozsdval a jatékok
arat. M)

Csa 576 Team! Tok csdes az Gj Xbox. Sze-
mély szerint nekem mér a bemutatébél job-
ban tetszik mint a PS2. Kirdly a grafika és
annyit amennyit fud, igazén megéri. hallot-
tam, hogy japénban csskkent a PS2-ara.
Mennyiben jon be itt nélunk is2 Szerintetek
mennyi lesz a P52 legolcsdbb ara? Lemegy
nyolcvan-ezerre?

(Most 70 kérill mozog, szerintem lemegy 60-ra
is. Azért a kezdd 200-hoz képest meglehetGsen
gyorsan “infalodik”... M)

Lenne egy kérdésem. Van egy PS-em.
Megémé-e eladni, ha aztén vennék az
érén egy GBA-t. Igaz, hogy hordozhaté
meg minden, de csak vilagosban lehet vele
jatszani, kicsi és a vizualis élmény sem
olyan 6. A PS nem hordozhaté, viszont
szebb és j6l el lehet jatszani vele. Mi a vé-
feményelteﬁl;? o - o

(Ez iilye kerdés, mar ass. Min
azt Ii:ﬂeméd, hogy eladd-e kocsidat &s vegyel-e
egy motorcsonakot. Mindkettsvel lehet szaguldani,
csak az egyikhez viz kell... M)

A janudri szamban éllat volt a FFX-es
poszter. Kedvenc jétékom a Metal Slug X és
az ahhoz hasenléak. Retré méanias vagyok,
ezért driltem az 6j rovamnak.

(Na ez derék! Lesz Metal Slug PS2-re is! M)

Hallottam, hogy akartok csindlni japan ro-
vatot. Jé lenne. Az RTL 2-n lattam, h
Amerikéban bemutatték a Resident Evil fil-
met, és amennyit mutattak bizton dllithatom,
hogy rohadt kirély lett. Ha lesz pénzem va-
l6szinileg Xbox-ot veszek. Akkor &riilnék,
ha lenne ré PS2 emuldtor.

(Nem tartom valosziniinek. Szép baleset lenne,
gondolom a beleddlne a kardjaba! M)

A molt szémban egy gyerek a cseviben is-
tenitette a DC-t. Arra a sz*rra csak a Shen-
mue 2 a j6. Mivel még nincs meg az 4j ge-
nerdcios Lonzo|om, igy a konzolt megszo-
kasbol és a csevi miatt veszem. Az elsé
szam({om) amit megvettem a Tekken Tag-os
volt. Lenne még egy kérdésem. Csipi, Mar-
tin. Miért nem cseréltek szerepet egy hé-
napra. Mar latom az aktudlist: Fészerkesz-
18: Csipi M Lee. Remélem berakiok a csevi-
be. Na j6 volt. Jové hénapban bekeményi-
tek G. Bush v.s. Osama Bin Laden

(Bazzé Csipi mint foszerkeszta? A kivetkezd ap-
rosagok torténnének (fogadas ezerbe?): 3000-
4000 olvaso elvesziése, példanyszam visszaesés
3000-re, SONY altal 576 KFt. beperelése, szer-
kesztiség bezaratisa a Kojal, a BSA és az Emberi
Jogok Bizottsaga dltal, szerkesztdségi tagok kék-
re-zoldre verése bizonyos csoportok keze nyomén,
Martin életének onkezével valé elvétele (esetleg
kotél dlfal). M)

Hello 576Konzol. A Gyiirik Ura film tény-
leg durva 6, és hatarozottan 6riilk, hogy
Gandalf bacsi még visszatér. Xbox. Szerin-
tem Gates bacsi iizletpolitikaja fenomendlis.
Bar szivem a PS felé hoz, azonban gratu-
lalnom kell neki. Mivel sikeriilt befiiznie
majdnem az Gsszes nagynevii céget (bér
nem fudom, hogy mennyit fizethettek a jap-
csiknak). Azt hoztétok fel hibanak, hogy
nem jelent meg csak erre a gépre egy jaték
sem. Szerintem ha sikeril &tvinni a gépre a
tobbi konzol egyedi jatékait akkor a gép
tarol. Hiszen ahogy mondiétok ez a legiz-
mosabb gép. Talan nem kéne eltilozni ezt
a fizetett reklamot. A ceq csodafegyvere

azért filzas. Nem elfogulisagbsl mondom

hiszen PS2-re gytrok (vagy ha bejon amit
mondtam Xbox-ra). Egyébként meg nem tu-
dom miért baj, hogy nehéz2 Nadasdi Maté
Kiszombor

(Mivel ilyen okos levelet irtdl, szeretnék egy na-
gyobb sszeget dtutalni neked abbol a pén

amit a Microsoft nekiink fizetett a reldamért. A
szoban forgd pénz o “sz*rt se” magussagokba
rig, ennek a felét megkaphatod. GvM)

Martin, barétom!

(Ez érdekesen indul....Tibor, testvérem! M)

Szeremém a KONZOL szerkesztésével
kapcsolatos észrevételeimet megosztani ve-
led, és felnyitni a szemed!

(itt az ideje, elég vaksi vagyok mostanaban. M)

Immér 6 ideje elsfizetdje vagyok az Gjsé-
godnak, az e|I6z6f (KByte-of) is majd az in-

ulésa 6ta vettem, amidta az eszem tudom
érilltie vcgrok a videojétékoknak, t8bb mint
tiz éve hE lalkozok a nagyvilagban trénd
videojaték-forradalom figyelésével, kiglve-
zésével. Le a kalapom elétted, becsiilom azt
amit csindlsz, mert latszik hogy szivvel-lé-
lekkel csindlod, hasonlé az életfelfogasunk.

De ahogy elnézem az Gjsag mostani, leg-
utébbi allasét, lenne egy-két do|og, amit
megosztanék veled. l'eﬂ:m, hogy volt egy
kéergc‘iives okfeijtés, az Gjség szinvonalénak
véltoztatdsa érdekében, melyre az utolsd
pillanatban én is elkildiem az enyémet, de
ez szerintem azon kiviil, a GB CO-
LOR tesztek elttintek, nem sok minden vélto-
zolt pozitiv irdnyban.

(Sojndlattal veszem tudomdsul véleményedet;
meg voltam gydzddve rola, hogy a magazin a GBC
cikkek elhagyasan til (ez példaul nem tudatos,
mostanaban nincsenek normélis GBC anyagok, in-
kabb eréltetjik a GBA-1) masban is javult. Ennél
tibbet - | ~ nem nagyon fudok kitaldlni. M)

A mellébeszédet mellézve arra céloznék,
hogy eléfizet5je vagyok az idén még biztos
az 576 Konzolnak, és a jovét tekintve is az
szeretnék maradni, dkarmennyit dréguljon
is az Ujsag. ;

(5 év alatt 1x volt aremelés, azdta inkabb csak
az oldalszdm ntt, nem értem, miért érzed ezt a
veszélyt? M)

Nem szémit itt a pénz, mert aki oda van a
jatékokért, ez az életcélia, az élefének az
értelme, benne van a vérében, az tudja,
hogy mindent elvehetnek téle, csak ezt az
egyet nem. Széval visszakanyarodva az -
séghoz, a retro-rovat Ggy-ahogy 6 volt,
bér fele ennyi hellyel is meg mteﬂ volna
szerintem oldani. Az viszont j6 lenne, hogy
a Gyfirtk Ura féle szosszeneteket viszont
mellgznétek, ilyen nem érdemel helyet eb-
ben a kézegben. Ezzel a szinvonal is ala-
posan romlik, a hely is fogy. A filmek ma-
radjanak a mozimagazinokban, ahova va-
bk.

(Talan ha az a cikk filmelemzés lett volna, még
érteném, hogy miért mozis magazinokba kivanod.
Viszont nem az volt, hanem egyrészrél egy “fi-
gyelemfelkeltés”, masrészrél egy “elozetes”, ami
a film sikerét és kozkedveltségét - a JATEKOS
TARSADALOM karében — tekintve szerintem IDE
ILLIK. M)

Meég lenne valami: mivel a jatékfejleszts
cégeei mostandban mar szinvonaltalan
munkat végeznek, a mindenféle PC-s sze-
méttel mocskoliék be a videojaték-piacot,
annyit megtehetnél, hogy az ilyen tetvekrsl
csak egy oldalon szamoliok (Max Payne,
Baldur’s Gate, a Zorro is) és azokrél a jaté-
kokrél iratsz dupla, vagy még hosszabb
cikkeket, melyek az elfelt hosszo évek alatt
hoztak a konzolok szekereit. (Es soha nem
ielentek meg szamitégépen Dynasty W. 3.,
Ace Combat 4, Maximo.) Remélem leve-
lemmel nem sértettelek meg, és végére jutva
atgondolod okfejtésem. Igaz baratsaggal:
Horvath Tibor, Tata

(Nos Tibor, dtgondoltam. Marad minden a régiben.
Keérlek vasarolj tovabbra is minket és probélj egyiitt
élni a gondolattal, hogy a Konzolban ezentil is lesz-
nek olyan “tetvek”, mint a Max Payne vogy a Bal-
dur’s Gate. Tényleg dszinte baratsaggal:)

(mostantél) Dr. Zoidberg (valaha Martin)
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