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A2 ONLINE OFFEN2IVA

Liio & StitcH - TROUBIE iN PARADISE (PS)
Dexter’s LaBoratory (PS)

Stuart Litie 2 (PS)
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M. CHAPTER ONE: THE DARK UNiCORN (PS2)

Way oF THE SAMURAi (PS2)

Scoosy Doo (PS2)

Test DRive (PS2)

MiKe TysoN HEAVWEiGHt BoXing (PS2)
MEGARACE 3 - DOWNFORCE (PS2)
AGGRESSIVE INUNE (PS2)

RALLY CHAMPiONSHiP (PS2)
ENDGAME - MONSTER Jam (PS2)
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FiReBLADE (PS2)

UR (PS2)
SUPER TRUCKS (PS2)
RunaBout 3 (PS2)

007 AGent UNDER FiRe (XBoX)
CrASH BaNDicoot - THE WRAtH oF Cortex (XBox)
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MORROWIND (XBOX)

NBA Courtsipe 2002 (GC)
SiMPSONS RoAD RAGE - DARK Summit (GC)
RESIDENt EVil (GC)

Lito & StitcH - FROGGER (GBA)
Desert StRiKE (GBA)

Spy HuNter - ScooBy Doo (GBA)
SW: AOTC - DowN FORCE (GBA)

Jimmy NEUTRON

CooLtURA

AKTualis
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Tisztelt Konzol olvas6! Amennyiben dn eldGntotte, hogy a hézon kivill tombol6, 35-
38 fokos, testvérek kiizbtt is “hénaljnedvesitonek” litulalt hoség ellenére kincset ér6
szabadideét a strand és a hsitd medencék altal nydjtott élvezetek helyett videojété-
kok nydstdlésével kivanja talteni, biztosithatjuk, hogy a legmegfeleldbb irodalmat vet-

te kezébe!

El6zG havi, leginkdbb a jatékos olvas6 vizudlis képzelderejére (inkabb ez, mintsem
eqy szdjbardgds, hibaktél és idokozben tobbszor médosuld, igy hihetdségiiket telje-
sen elvesztd informécickiol hemzseg6 blamézshalmaz!) hagyatkozd E3 beszdmoldnk
még szinte ki sem halt, mdris aktivizéltdk magukat a kiadok, és elkezdiék intenziven
eldrasztani a piacot a Los Angelesben beharangozott programok elsG adagjaval.

Eppen ezért az orditd helyszike miatt kihagytuk az el6re meghirdetett *Az E3 jétékai-
16l bivebben” kisesszénket és az egyébkent kiizkedvelt poszter-oldalainkat is, s elég-
gé progressziv modan igyekeztiink minél tdbb “friss” jatékrdl frni. Az ok prozai. Most
egy hénapra elmegytink melegebb €gtdjra, ergo jov6 honapban elmarad az 576-neva
szellemi tapldlék. On pedig, kedves Konzol olvaso, addig is probalja meg valahogy ki-
bekkelni az 4ldatlan id6szakot. Elményekben gazdag nyarat kivin mindenkinek a stab
Martin (valaha Gandalf és Dr. Zoidberg)

nevében:

Drakan nyeremeény jatek
Gombécz Rébert — Gyér
Lavké Zoltan — Budapest
Szabo Gabor - Budapest

Punyi Zsolt — Hatvan
Kiss Zoltan — Harsany
Kun Attila — Budapest
Keleme Péter — Készeg
.Levaijsics Norbert — Budapest
Tollner Mérié — Székesfehérvar
Scholle Anita — Hévizgyark
Berta Zsolt — Pécs
Németh Zsolt — Budapest
El§ Zoltan - Kislang
Bordécs Gyula — Fehérvarcsurgé
Cina Zoltan — Békes
Tullner Andras - Paks
Kilencz Andrés — Szabadszallas
Kiraly Zsolt — Balassagyarmat
Szajki Tiborné — Budapest
Nadasi Karoly — Budapest
ifi. Zsiga Janos — Balatonendréd
Simko Béla — Miskolc
Szabé Lajos — Dorog
Papp Lészlé — Herend
Lovas Krisztina — Budapest
Kiss Mark — Térskszentmiklos
Radovics M. Milan — Kesztole
Agécs Laszlé — Jaszladany
Lénart Andras — Pécs
Szabé Lajos — Basnag
Vincze Jozef = Vodna
Szabd Andrea — Székesfehérvar
Kleininger Krisztidn — Zsira
Gyalog Jozsef — Hatvan
Bodo Gabor — Kajaszé
Béresok Istvan — Szeged
Kantor Zoltan — Fonyod
Halasi Sandor — Debrecen
Fulop Laszlo — Budapest
Scholk Attila ~ Bag
Szalai Laszlé - Aporka
Bukta Gabor - Eger
Lippay Csaba — Miskole
Szentistvéini Gabor — lkrény
Nagy Séndor — Szakaly
Faul Péter — Budapest
Kovacs Judit — Zalaegerszeg
Egerszegi Afilla — Budapest
Fodor Zoltan — Szeged
Szoghreiszter Mété — Budapest
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Sony nyeremény jaték

Scholk Attila — Bag
Pikoli Csaba — Hodmezévasarhely
Agocs Laszlo — Jaszladany
Neémeth Zyolt — Budapest
Herold Istvén - Szombathely
Somogyi KrisztiGn — Mosonmagyarévar
Kundrat Balint — Kurifyan
Alimuradov Dévid - Szolnok
Pribeli Gébor — Balassagyarmat
Klement Gabor — Mezéfalva
Merli Attila — Baja
Filop Laszlé — Budapest
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Csecsebecse nyeremény jétéI;\

Szabo Piroska — Gyula
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[flss: Resident Evil (GameCube)




Az E3 miatt alaposan visszavettek a cégek
a malt hénapban: ami Gjdonsag bemutatha-
t6/bejelenthets allapotban volt, azt bemutat-
tak vagy bejelentették. Ennek kaszonhetéen
joniusban eh(ezdéidiiﬁ' az évek soran mar
megszokott nydri uborkaszezon - iszonyato-
san nagy a pangds. Megijedni nem kelf eb
ben a hénapban sem maradtok tjdonsagok
nélkil, jl idomitott hunter/seeker droidjaink
segitségével most is felhaijtottunk nektek egy
nagy rakdas infét a konzolok vilagabsl, ime:

STAR WARS EPISODE 2:
THE NEW DROID ARMY
(GBA)

ATHQ kékemén{em letamadta az 0j Star
Wars epizédon alapulé jatékaival a Game-
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boyos gamereket: alig két hénapja j&tt ki a
film térténéseit feldolgozo jaték (teszt az e

havi szamban), és maris nyakunkon a New
Droid Army. Az NDA tulajdonképpen a film
folytatésa. A csata megvolt, a droid-sereget

j6l megsemmisitették a clonetrooperek, Count
Dokuu pedig sikeresen elhizott a helyszinrdl.
A habord fermészetesen folytatédik (Begun,

this Clone War has — mondotta volt a j6
dreg Yoda), Anakin baratunk meg mit tehet-
ne mast, mint hogy Dokuut kergeti, aki ép-
pen egy 0j droid-armada felallitasan farado-
zik. Az ifjo padawan 6j kalandjai soran eljut
a Tatoonie-ra (sokadszor, roppant frekventalt
bolygé) meg Ggy 4ltaléban bebarangolja az
egész galaxist. A jatékban olyan ismert sze-
replékkel talalkozhatunk maijd, mint példaul
a |6 dreg Jabba the Hut & se mumdﬁut ki so-
ha semmibél, mindenki megtaldlia), és a
szokésos lézerkardos mészéarléason kiviil a
nagybetiis Erét is bevethetjik (fejleszthets
lesz a dolog, tébb tapasztalat, Gjabb force-
powerek, a la Jedi Knight 2) majd az elle-
niink askalédsk ellen. Az egészben a legér-
dekesebbnek szerintem a multi-link Force Du-
el lehetéség igérkezik, itt a haverjainkat hiv-
hariuk ki egy |6 kis knrdozés/Force-puwer
hasznélés pérbajra. Novemberben

TARZAN:
RETURN TO THE JUNGLE

(GBA)

A Tarzan: Return to the Jungle a sikeres
GBC-s Tarzan folytatasa, ezittal Gameboy
Advance-on. A fejleszts maradt ugyanaz: to-
vébbra is a Digital Eclipse felelds a jatek tets
Ef;fl hozléséért. A Tortakém viszont l|:t=:m sok-

n véaltozott, még mindi i6 kis ugré-
lés-verekedés ]éﬂeéi Forma?éeliynlémeriija meg
a minden dzsungelek szértelen ki;éllyélnuk,
Tarzannak izgalmas kalandjait. Ujdonsag vi-
szont, ho y ezottal nem csuL az &serds hé-
sét irc':nyiinciiuk, hanem talalkozhatunk kiter-
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jedt barati kérével is: Terk, Jane, és Porfer
professzcr mind epeke&ve varjak, hogy hé-
siink segitségére siethessenek. A jatékot if-
'[onckénf kezdiiik, és az egyes technikakat és
specidlis mozdulatokat :E/ﬂédésﬁnk soran
elsajatitva lesziink képesek arra, hogy felnétt
majomemberként mar akér a leopardot vagy
az ordngutént is alaposan elténgdliuk. Mini-
jatekokat is igérnek a fejleszt bacsik, ne-
iink le inkégb a T-Rex dltal kitaposott &své-
nyen vald versenyzés lehetésége tetszett. Ha
minden j6l megy, idén &sszel mar egyiitt
uvélthetiink Tarzannal (aki akarja, az a mel-
|ét is verheti). Képek még nincsenek, ahogy
lesznek, kézsljik - Tarzanért mindent!

XXX

(GBA)

Nem, nem mentiink &t cicis/popsis nénik ké-
peit felvonultaté magazinba, a cim egy
Gameboy Advance-es jatékot takar, méghoz-
z4 filmfeldolgozast. A game alapjau] szolgals
film joliusban keriil bemutatasra az Allamok-

Rob Cohen (rendezd) és Vin Disel ([8szerepld)
paros neve fémielzi. Az Activision nem oly

rég kaparintotta meg a film (meg a lehetséges
fo )rh::iésok, képregénywﬁhozuro és téves so-

rozat) megjatékositasanak jogait, a hirek sze-
rint a GBA inkarnacié jelenik meg el&szér, o
film premierjével nagyjéabél egy idében. Az
elsé képek a szokasos “platform, ugrélas, [5-
voldszés, aztan némi Mode7-es versenyzés”
jatékmenetet vetitik elére — tokéletesen illik a
dolog a film kissé bugyuta, a klasszikus kém-
filmek kliséit a modern akciéfilmek robbant-
gatds/hightech vilagaval sivézs torténetéhez.
Tipikus nyari szérakozas: popcorn, hideg ké-
la, XXX, aztdn a GBA jaték. Az Activision
minden esefre nagyon Lvizik a jatekban, sze-
rintik nagyszer{ ic’ﬂékélmé? nydit majd a
“latvanyos akcick és az eddig csak sportjaté-
kokban léatott jatékelemek parositasa”. A kia-
dott képektsl mondjuk nem vagyunk eléjulva,
de cﬂéﬁnég lehet, hogy 6 lesz.

ROCKY

(GCQ)

Rocky Balboa kultikus figura, higba nem tu-
dott azéta semmi mas hasonlét felmutatni
mindenki kedvenc, elkent szdji Sylvester
Stallonéja. A kultikus statusz persze legin-
kébb az elsé, 1976-ban késziilt epizédra ér-
tends, a tovabbi négy Fo|y+atés fo yamatosan
csokkend szinvonala (a kilencvenes évek ele-
Lén piacra dobott stodik rész mér inkabb ré-

ejes, mint izgalmas) méra mér a C-kaleEc':-
rias filmmiivészek sordba taszitotta az ak
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riban még Oscar dijra (!) jelslt Slyt. A regi
patinds név azért még megvan, mostanséag
épp a Rage készitget bunyés jatékot a soro-
zatbél. A jaték a filmek 6sszes neves ellenfe-
lét felvonultatia (Apollo Creed, Clubber Lang,
Ivan Drago, Tommy Gunn), még a pankrator
Mr T-t is lecsaphatjuk benne j6l. Az &sszes

bokszolé mozgasat motion-capturesliék (az-
az él6 szereplk mozgasa utan digitalizal-
ték) a fiok, arrél viszont mér nem szél a fa-
ma, hogy Stallone is bedllt volna a szenzo-
rok kézé ugrélni az autentikus Rocky-mozgés
megvaldsitasa kedvéért. A szokasos jatekmé-
dokon kiviil lesz egy specidlis Movie Mode
is, ahol a filmek meghatérozia idérendi sor-
rendben verhetjilk pépesre az ellenfeleket.
Megijelenés kardcsonykor.

KLONOA BEACH
VOLLEYBALL

(PS)
Klonoéval talédlkozhattunk mér Playstation-én
(ott az egyik legeredefibb platformjatéknak

& Ve

szamitott), aztan jott a remek PS2-6s folytatas,
és egy szintén figyelemreméltd GBA verzié (a
kettével ezeléti szamban olvashattatok réla).
Klonoa most visszatér a j6 éreg PS-re
(kizarslag ral): sajnos nem harmadik részrél
van sz, ?\unem egy sportjatékrél, méghozza
strandroplabdardl. Kis hazankban érthetéen
kevésbé kedvelt a fent emlitett sport (minimalis
a jéfajta, tsgetésre alkalmas homokos stran-
dok szama), de nézni szeretjiik, killsnasen, ha
kellemes domborulatokkal rendelkezé hélgye-
mények ugn’:lnuk béiosun a hale k'c]rnyékén -
az clyan anyagok, mint a Tecmo DOA3 alap-
jan kesziilt r& ?abdﬁiu ezt a magas labdat
itik le, a sz6 legszorosabb értelmében. A Klo-
noa nem a hormonokra akar hatni, inkéabb a
fiatalabb koroszialyt célozza meg: tiz cuki
karakter, aranyos animacié, kénnyen kivite-

ltauon 2 — qﬂal’%ﬂ ——_x'
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lezhets specidlis mozgasok, és egyszerdsitett

jatekmenet jellemzik a Namco jatékat. Multip-
‘uyer mellékelve, érdekesség, hogy ket iranyi-
toval akar négyen (1) is jatszhatunk egyszerre
- tényleg 6l leegyszerlsithették azt az iranyi-
tast!

TORUNEKO 3:
MYSTERIOUS DUNGEON

(PS2)

A Toruneko széria 1993-ban kezdédst, az
elsé rész még Super Famicom-on kapraztatta
el az RPG-rajongékat. A Chun Soft jatéka j6

adtatasra talalt a gamerek kérében, igy
folytatas is készilt a dologbél, ez volt a Toru-
neko: The Last Hope. A masodik rész angol
nyelven is megfielenf, némi utanajarassal na-
lunk is hozza lehetett jutni az NTSC-verzio-
hoz - az 576 Konzolban (egy nem tol pozi-
tiv) reviewt is olvashattatok réla annak ide-
ién. Uj Playstation, 0j Toruneko: a Mysterious
Dungeon alcimet visels epizod hat évvel a
masodik rész torténései utan jatszédik. Toru-
neko és csaladja vakaciézni indul, de a ve-
letlenek szerencsétlen &sszjatéka folytén egy
tavoli trépusi szigeten ta|6l]6k magukat. A
megijelenitést a kor kévetelményeinek megfe-
lels LU" 3D, a bejarhaté terilet jelentésen
megnétt, és szamos NPC csaflakozhat majd
a csapatunkhoz. A megjelenés idépontja

elére bizonytalan, a japani (igen, Reiker
Egﬁégu mindenkit megfertézdtt ;-) premier
még ebben az évben varhaté, de angliusul
beszéls valtozatrél egyelére nincs hirtink —
reméljiik, hogy lesz ilyen.

KUNG-FU CHAOS
(XBOX)

A Microsoft kékeményen haijt az exkluziv ci-
mekre, a Kung-Fu Chaos is i\yen lesz. A jatek
(a fejleszik bevallasa szerint) @ Capcom Po-
werstone — szérigjat (mi ugyebar Dreamcaston
talélkozhattunk vele) tekinti példakeépének, az-
az nagyfokd mozgésszabuc?ségot biztositd

3D-s verekedds anyagnak szanjak az tidvds-

kéjiiket. A képeket nézegetve mondjunk ne-
kiink elsére a (mostansaég a GameCubeos ké-
zénséget boldogité) Super Smash Bros Meele
ugroﬁe (s&t méasodikra, és harmadikra is), a
helyszinek, meg tgy altalaban a jaték felépité-
se ugyanis erdsen emlékeztetnek az oft latot-

takra. A karakterek egyéniek, az biztos, tele
van a jaték riliebbnél-riltebb szereplskkel.
A Kung-Fu Chaos f5 erénye dllitslag a kénnyi
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irényiﬂ'lufésdgc lesz, ami azt jelenti, hogy az
alapmozdulatokkal is szép sikereket lehet elér-
ni, nem kell gamepad-mesternek lenni a gys-

zelem kicsikaréséhoz. Lesz azért lehetdség bo-
nyolultabb kombék kivitelezésére is: ukineesi(
van ideje és kedve, megtanulhatia ezeket is.
Osszesen nyolc karakter kéziil valaszthatunk
egyébként (ez pindurit kevésnek tiinik), a mi
kedvenciink egyértelmen a bottal nyomulé
nagy filG majomszerliség, az valami eszmé-
letlenil néz ki...

SHADE: WRATH
OF ANGELS

(XBOX)

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy Ne-
fandus névre hallgaté jaték. Cseh barataink
(az Operation Flashpointrél elhiresiilt Bohe-
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mia Interactive) fejlesztették a jatékot, &s mi-
fajat tekintve jé kis szérdpérszén akcié-hor-

rorjaték volt a szentem. It most dltalaban az
szokott kévetkezni, hogy ledllitotték a jatékot
nem ez térént, csupdn nevet valtoztattak. Az
0j cim a sokat mondé Shade: Wrath of An-

gels lett. A ledllitast mondjuk sajnaltuk veolna
nagyon, az elézetes képelI( alapjan (vessetek
csak egy pillantést a lent mosolygé screens-

hotra) nagyon kellemes, horror-hent jatéknak

igérkezett az anyag, melyben elhagya-
tott hegyi varoskaban kell meg?:i);ddyoz-
nunk a fald alél elébove gonoszt
hogy...izé...széval hogy elébujjon a fald
qlc’ﬂ. A [8szerepls szintén nem hétkéznapi
arc, hanem isteni erével megaldott kivalasz-
tott: a durranés végi botokon (értsd: l6fegy-
verek) kivill ravasz varazslatokat is hasznal-
hat a randa sz&rnyek elnémitasara. Konkrét
megjelenési idépont még nincs, ahogy lesz,
régton szélunk.
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ONLINE MIZERIA

A kulcsszé: masszivan multiplayer. Az idei E3
témve volt online jatékokkal, szinte minden na-
gyobb kiadé bemutatott legalabb egy (gyakran
tobb), az interneten jatszé gamereket megcélzé
projectet. Raadasul a netes jaték mar egyre ke-
vésbé a PC tulajok kivéltsaga: a Sony PlayOnli-
ne-ja, vagy a Microsoft X-Live szolgdltatasa a
konzolos kézénség szamara is hamarosan el-
érhetévé teszi az online jatékok élményekben
gazdag vilagét. Neten jatszani j6 - de megéri
e a kiadsknak? A valasz korantsem egyértel-
mii. Szakérték mostanséag 1.5 milliard dollérra
becsilik oz online jatékok varhaté hozamat
2005-ben. Ez pontosan megegyezik az &t év-
vel ezelétti becsléssel, mely 2002-re igérte
ugyanezt. A valésag — mint mindig — ennél jo-
vurkiébrﬁndih':bb. Néhany sikeres jatek (Ulti-
ma Online, Linage, Everquest) ugyan mér at-
lépte az alomhatarnak szamité 100 millié dol-
laros bevételi kiiszébét, a tébbiek azonban na-
pi szinten kiszkédnek a tolélésért.

HARDWARE ES BUSINESS

WAVEBIRD: TESZTKOR
AZ UJ GAMECUBE
IRANYITOVAL

(GC)

Az E3 szerencsésebb Ninfendés nyertesei
mér a keziikbe kaparintottak néhany Wave-
birdst — aki nem tudna, ez a Nintendo sajat
gyartmanyo, vezeték nélkili iranyitéja a Ga-
meCubehoz. A neten meg is jelentek az elsé
kommentarok! Pér éranyi kemény nyozas so-
ran az 0j kontroller kitGnére vizsgazott: a
szoba masik felébdl is gond nélkiil fogadta a
jeleket, sét, még a falakon keresztiil is miks-
dbtt. A stress-test soran kiderilt, hogy a Wa-
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vebird teljes ogy viselkedik jaték kézben (a
Wrestlemania X8-at nyflzfé[( vele a sracok)
mint hagyoményos, drétial kapcsoléds fest-
vérkéje — egyetlen hatranya az eredetivel
szemben, hogy a két massziv AA-elemnek
készénhetéen nehezebb, és kihagytak belsle
a rumble funkciét — ezt azért sajnaljuk. Jé hir
viszont, hogy a szerkezet tizenhat, dltalunk
kivalaszthaté frekvencian is miksdik, igy mi-
nimélis az esélye annak, hogy jaték kézben
Ssszevesszen mas, hasonlé kommunikéacios
metédust hasznélé eszkszokkel - azaz Ma-
rio tutujgatasa helyett a mikrohullamo sttst
kapesolgassa ki meg be. Amerikai megjele-
nés a napokban, de gyanithatéan a hazai
GC-tébor is hamarosan magaéva tehet egyet
a nagy N legtjabb krealmanyabsl.

XBOX 2 2006-BAN?

(XBOX)

Régtdn az Xbox tavalyi megjelenése utan be-
indultak a falélgatasok a fekete masina utédia-
rél - hiaba, ilyen az emberi természet, ima-
dunk pletykalni. Akkoriban mindenki a fitokza-
tos Homestationrd| beszélt (felgyort Xbox, egy
digitélis vides képességeivel, és kékemény ne-
tes iranyultsa guﬁ?2003ru josolva a megjele-
nést. Ugy tinik, a Homestationbél nem lesz

semmi, lesz viszont Xbox 2 (egydltalén nem
biztos, hogy igy fogjék hivni) valamikor 2006-
ban. Ez most mar nem pletyka, az MS CEO-ja-
ként funkcionélé Steve Ballmer jelentette ki mi-
nap a dolgot @ Nihon Keizai kérdésére. Speci-
fikéciérél természetesen szé sem esett, Ballmer
annyit arult el csupan, hogy komoly lépéseket
akarnak tenni a JiJ;itélis keprégzités, és a
problémamentes netelérés iranydban (aha, szé-
val mégis volt valami igazsag a Homestation-
plelyéi?:cn!]. A 2006 amgy is redlis id&pont-
nak tinik az Xbox utédja széméra. A Seny a
tervek szerint valamikor 2005-ben j&n ki a
Playstation 3-al, igy a Microsoft (a mostani
helyzethez hasonléan) egy év molva, a konku-
rencia technikai képességeinek ismeretében all-
hat elé a sajat termékével.

NAMCO: EGY EV ALATT
69 JATEK

Bukjunk ala kissé a jatékvilag izleti részébe,
és csemegézziink a Namco most kiadott tiz-
lefi jelentésében. J6 hir, hogy a vallalt ismét
nyereséges, a tavaly elbukott kézel 4 millis
yen helyett most képes volt 5.3 millié yenes
profitot termelni, az &sszbevétel pedig elérte
az 1.97 milliard yent - szép kis pénz, nem
mondom. A cég Konzolos jatékokkal foglal-
kozé részlege négy szazalékos novekedést
tudott felmutatni az elézé évhez képest, ks-
szonhetSen az olyan sikerjatékoknak, mint
az Ace Combat 4: Shatterd Skies, vagy a
Xenosaga: Der Wille zur Macht (ami ugye-
bér a hires Xenogears folytatasa birt lenni).
Most jon a javal A kévetkezé lzleti évben a
Namco 69 (!11) jatékot kivan piacra dobni, a
legtobbet ezek kéziil Playstation 2-re. Ebben
a szamban még nincsenek benne a jatékfer-
mi fejlesztések, ezekbdl is lesz vagy harminc.
Tisztességes mennyiség, mi¢ A szomor( csak
az, hogy mi, szerencsétlen hatranyos helyze-
1 eurépaiak ezeknek a jatékoknak a tﬁb{azsé-
gét soha nem fogjuk lami — maximum a feke-
tepiacon, japéanul.

MICROSOFT
VESZTESEGEK

(XBOX)

Veszleség bizony, méghozzé egész kemény.
Mar korébban is olvashattunk arrél, ho
Xbox eladasok nem kifejezetten valtottak be a
Microsoft reményeit, és ezek a be nem véltoft
remények most keményen anyagiasulni latsza-
nak. A Red Herring kédnevii gazdaségi szak-
lapban megjelent elemzések szerint a Micro-
soft idén kézel 750 millié dollarocskat bukik
az Xdobozon, és ez az Gsszeg a kévetkezé

azdaségi évben kénnyen elérheti az 1.1 mil-
Eérd dollart is. Az MS ennek ellenére elkste-
lezte magdt a fekete konzol mellett (épp teg-
nap jelenetek meg részletek az Xbox 2 tervei-
r8l). A lap értesiilései szerint a redmonti cég-
nél mar tbb hénapja dolgcznuk a X médosi-
tott valtozatan, mer az MS Ultimate TV szol-
galtatasara épitve lehetévé tenné a digi?c‘llis fé-
véadasok fogadasat és rogzitését — ez lenne a
pletyka szintjén régéta létezé Homestation?

“A hybrid Xbox mellett tovabbra is teljes géz-
zel nyomu|unk tovabb az eredeti architektira-
val, és elsésorban a ]éiékokra kivanunk kon-
centrélni” - nyiluﬂ(ozfu David Hufford, az
Xbox project managere — “fermészetesen van-
nak olyan mérnf:’:kcsapuiﬂink is, akik folyama-
tosan {uicniék a platformmal valé tovébgiépés
lehetdségeit”.

Az Xbox tulajok ne kapjanak a szivikhéz, az
MS nem fogja rongyos parszazmillié elveszié-
se miatt feketelistara killdeni az X-projektet.

MICROSOFT JATEKOK
A GBA-N
Udvazlends lépés Gates batydék részérsl:
néhany, korabban X-exkluziv statuszt élvezs

jatékukat portolni kivanjak Gameboy Advan-
ce-re is. A szerencsés kiodé a THQ lesz,
egyelére két jatek meggémbojositasaral tu-
dunk beszamolni, ezek az Oddworld:
Munch’s Oddysee, és a nagykereki autécso-
dékat felvonultaté Monster Truck Madness
2.0.

“Egyelére még nem beszéltink a dologrél o
Nintendoval, de szerintem &riilni fognui ne-
ki, hiszen ez a megdllapodas szamukra is
roppant kedvez&” — mondta Brian Farell, a
THQ tétumfaktuma.

A Microsoftnal hasonléan nyilatkoznak az
Uzletrsl: John Jordan, az MD izleti fejleszté-
sekert felelés nagyfénske szerint “joval na-
gyobb, vilagméretii f('c':zénségei” érheinek el
igy az eredetileg X-re fejlesztett jatékaikkal.

A THQ és a Microsoft kézti megéllapodas
pontosabb részletei sajna nem ismeretesek
(pedig nagyen kivancsiak lennénk rajuk), de
a lényeg az, hogy egy ilyen jellegii egyiitt-
mikadéssel elsésorban mi, a ic’!f'iosoi ia-
runk iél.

A SEGA MEGSARCOLJA A

PSO USEREKET

Meég mindig Xbox, és még mindig online. A
X-live beinduléasaval és a starter-kit megvasar-
lasaval ogy tiinik, még nem lesz fenékig tejfel a
neten jafszani 6haité Xbox tulajok élete. It van
péHéu] mindenki kedvenc Segdja, akik épp
most jelentették be, hogy nem lesz elég a nép-
szerij (és Xbxon sokak dltal vart) Phantasy Star
Online jaték megvasarlasa, a hanem havi eléfi-
zetési dijat kell pluszban csengemni nekik a
PSO hasznalatéért. Az 6sszeget még nem ha-
taroztak meg, de minden valésziniiség szerint
a pécés MMORPG-knél méar megszokott 9,99
dolesis kategéria kérnyékén fog mozogni a do-
log. Hiéba az élet draga, az online RPG-k pe-
dig kiFeiezeHen erre, a rendszeres havidij be-
szedésére mennek ra, ebbél szarmazik a na
profit (egyes pécés jatékok mar béven atlepte
az é|o:1iutémuk szamitd 100 millié dolesis be-
vételf). A bejelentés egyelére Japanra vonatko-
zik, az, hogy mi lesz az USA-ban, vagy Euré-

aban, még nem tisztazott - vu|észinﬁeg ne-
Eijnk is fizetniink kell majd, ha kalandozni aka-
runk a Phantasy Star vilagaban.

A DREAMWORKS
KESZIT FILMET A

FATAL FRAMEBOL
(PS2)

Nagy szezonja van manapsag a jatékokbél
készil filmeknek, killénssen a horror miifajt
kedvelik a holywoodi prodjuszér bacsik. Resi-
dent Evil mér {6 pér hénapja az (omerikai) mo-
zikban, folytatast is terveznek hozzé, a Silent
Hill &s a House of the Dead filmek feté alé ho-
zésén pedig éppen mostansag igykadnek az
écednon tols6 felén. Az utébbi idsk egyik leg-
nagyobb survival-horror sikere, a Fatal Frame
sem maradhatott ki a szérasbél, most érkezett
a hir, hogy a (Spielberg, Katzenberg, Geffen
trié nevével fémielzeﬂ,‘l Dreamworks £fﬂ:purintcn-
ta magéhoz a megfilmesités jogait - persze
nagy kéteg dollarokért. A jaték europai megje-
lenése (szeptember, a cimet is megvdltoziatiak
Project Zero-ra) ugyan meg varat magara, de
az NTSC verziéval mér ismeretséget kothettink
{az 576 Konzolban is olvashattatok réla egy
részletes kivesézést két hénupiu), és ennek
alapjéan elmondhatjuk, hogy a fejleszis Tecmo

rkéi egy nagyon élvezetes kis jatékot hoz-
tak ki a szej(dsos “elveszett batyus, romlatian
leényka egy szél fenyképezégéppel, kisértet-
kastély mindenféle rémeﬁker’ u|Ep|:e|6||ﬁsbé|. A
filmes project nagyon kezdeti stadiumban van,
se ird, se rendezd, se szerep|6k, a producer
(Michael De Luca) viszont mar t&bbszér is lel-
kesen nyilatkozott a film altal nytjtani kivant
"uu|enﬁius horror-élményrél”.

Liquid
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E3 HIGHLIGHT

Mult hénapban megprébaltunk atfogé képet
adni nektek az E3-on bemutatott jatékokbal,
most pedig j6jjén a csemegézés! A kévetke-
25 két oldalon azokrél az anyagokrsé| olvas-
hattok, melyek a legjobban felkeltették az ér-
deklsdésinket a |<i(':|\i?éson, és mar rendelke-
zésre dll réluk annyi infé, hogy érdemes fog-
lalkoznunk velik. Vélogatési szempontok
nem voltak, egész egyszeren ezek a jatékok
tetszettek a legjobban, és kész. Szemek lefelé
vandorolnak, itt j5n az e havi hiradag!

AUTO MODELLISTA

(PS2)

Az E3 egyik iegeredetibb kinézetével me-
galdott jatéka kétségtelentil a Capcom Auto
Modellistaja volt. Elsé pillantasra (sét, soka-
dikra is) a jaték teljesen Ggy néz ki, mint
egy hibbant versenyzés anime, mondjuk a
Speed Racer. A hattérben természetesen a

sokat dicsért/szidott cel-shading 4ll, az ksl-
cséndz ilyen veszett rajzfilm-jelleget az
egész jatéknak. A latottak alapjén racdasul
még fartalmilag is jeleskedni F‘; a kicsike:
az auték egytsl-egyig licenceltek (Mazda,
Honda, Toyota, Nissan, Mitsubishi, Suba-
ru), igaz, kivétel nélkil japéni gyérak ter-
meékei. Alkatrészek vasarlasara is lehetGsé-
giink nyilik (meglepetés: azok is licenceltek),
motor, fékek, kompuferes vezérlés, Fe]ﬁ'.ig-
Igeszh’zsek - na, ezt mind médosithatjuk, fej-
eszthetijiik vagy kicserélhetjik, semmi sincs
biztonsagban tuningolé hajlamunk elél.
Hagyomanyos egyjatékos méd, egy specia-
lis Arcade médusz (itt két autét ereszthetiink
egymasnak), plusz lesz még egy Ggyneve-
zeft VJ meniipont is, itt kedviinkre barka-
csolhatunk az elmentet visszajétszésokkal ~
azaz j6 kis filmeket gyarthatunk belslisk,
had éamuljanak a haverok. Megijelenés vala-
mikor télen (Japanban persze, az egyéb ré-
gidkat stirG homaly fedi), varjuk szerefettel,
némi eszement autéversenyzésre barmikor
kaphatsk vagyunk.

DEVIL MAY CRY 2

(PS2)

Még mindig Capcom, csak most méar nem
autbéverseny, s&t, a cuki cel-shadinget is
magunk mégétt hagyjuk. Ez, kérem aléssan
a Devil May Cry masodik része. Az elsg
epizédot gondolom senkinek sem kell bemu-

tatnom, a tavalyi év tan legsikeresebb ak-
cié-horrorr-hent jatékarsl van. A folytatés-
sal kapesolatban elég cséndesek voltak a

A

Capcomos fitk, igy kénytelenek vagyunk
azokra az informéaciékra hagyatkozni, ami-
ket a standon mutogatott videskbsl leszir-
hetiink. Ugy tiinik, a jaték kérnyezete meg-
valtozott, ezittal e y géﬁkus stilust romos
varosban kell majd nyomulnunk Dante ko-
maval, és az 0] helyszin — ezt mar a Cap-
comos emberkék mondték — az els részt
megszégyenitd mennyiségﬁ/minﬁsé G akei-
6ra ad majd lehetdséget. Khmm, akkor NA-
GYON sok akeié lesz benne, mert mar az
elsd rész sem abban a kifejezett “Kérsz
még egy csésze tedt, Barbie?” — hangulat-
ban zajlott. Jo igen, lattunk egy masodik
jatszhaté karakter is, méghozza egy nénit
(nem Trish az), & dllitélag kellemes véltoza-
tosségot hoz a megszokott gyakok-atvélo-
zok-fuiok-gyakok-étvéltozok-gyakok-futok
iélrékmeneﬁ::e. Egy biztos: az egész jaték
valami veszett cool médon nézett ki, és egy
DMC-folytatésnal azt hiszem, ez az egyik
legfontosabb momentum. 2002 novemberé-
re varjuk ckelmét.

SUIKODEN 3

(PS2)

A Konami sem tétlenkedik, a cég ismert
RPG-széridjanak, a Suikedennex mér he-
gesztik is a harmadik részét. Az elézé epi-
z6d hagyoméinyos, kettédés, szerteagazd
sztori vonalat, rengeteg szereplét és ium]-

mas csatdkat felvonultaté szerepjaték volt.

e IR
S a
A harmadik rész pediglen egy hagyoma-
nyos, haromdés, szertedgazé sztori vonalat,
rengeteg szereplét, és hatalmas csatékat
felvonultaté szerepjaték lesz, azaz a Kona-
mi a “nyerd csapaton ne véltoztass” elvét
kévette a folytataskor. Finom valtozasok
azért lesznek: itt van véldéaul a grafika, ami
most teljes textirazott-poligonos glériaban
pompézik (ha jobban elegoncio?ok, ez
mégsem olyan finom valtoztatas, mindegy,
most mdr itt marad), a csatak kissé lelassul-
tak, joval t5bb taktikai lehetdséget nydjtva a
jatékosoknak, és a parbajok kivitelezése is
megvdltozott — amennyit latunk beléle, an-
nak alapjén elényére. A Suikoden nem so-
kat véltozott, de ez nem til nagy baj: az el-
s& két epizodot szerettiik, és ha a térténet
eléri azok szinvonalat, akkor a harmadik
részt is kedvelni fogjuk. Elvileg még idén ki-
jon (korabban mér t8bbszér elhalasztottak),
a minden j6l megy, akkor &sszel mar
jatszhatnak vele o lees jopani fiatalok. Mi
is — feltéve ha importaljuk.

STAR WARS:
BOUNTY HUNTER
(PS2, GC)

Mindenki kedvenc fejvadasza akciéban:
az Gj SW film legcoolabb karakterére (ha
az éreg Yodat nem szamitjuk) j6 érzékkel
épit jatékot a Lucasarts. A Bounty Hunter
értelemszeriien nem a film eseményeit ks-
veti — nem lenne tul felemeld befeiezés a
lefejezés (hoha, ez még rimelt is!) — hanem
Jango Fett kolléga korébbi kalandjaira
Ssszpontosit. Ez a kaland konkrétan egy
intergalaktikus szekta (j6 durvén hangzik)
vezetsjének levadaszasa, és az ellenallast

tandsité szektatagok eliminalasa. A nagy
rendesinalas kézepette fejvadaszunk kér-
bejarja a fél galaxist, elvetsdik példaul a
Coruscantra, a Tatooinera, de egy andro-
id-lazadas (!) leverésében is segédkezik
majd egy bérténbolygén. Hat vilag, &ssze-
sen fizennyolc pélya — ennyi mindent kell
teljesiteniink a végss gyszelemhez. A jatek
a kézkedvelt “nézd oidrom” (ahogy angli-
usul mondijak: third person) perspektivabal
jatszédik, és elsﬁsorEan az akciéra kon-
central. Ennek megfeleléen Jango egy
egész fegyverraktarat cipel magéval: az
alap dup a iszto|yon kivil hasznalhatunk
még rakétakat, langszérét, lézereket, és a
fejvadasz ravasz kis csaklyajat is bevethet-
iuL majd a gonosz kultistak semlegesitésé-
re. Megjelenés Ssszel.

BLINX : TIME SWEEPER

(Xbox)

A Blinx az idei E3 egyik legeredefibb jateka
voli. Elsére egy teliesen étlagos (igaz, gys-
nydri grafikaval megéldott) ugrabugra jéték-
nak tinik a dolog, de ha jobban belemélye-
diink, egészen egyedi megoldasokat fedez-

hetiink fel benne. A térténet a szokésos her-

cegnérablas kriil bonyoladik, némi id&-kris-
taly tolvaijlassal egybeksive. A lényeg az,
hogy Blinx (fog|aﬁ(ozéséf tekintve: Time Swe-
erer, ne kérdezzétek, hogy mit csinal az
olyan, biztos egész nap tajmszvipel) lesz az,
aki megakadélyozza a rosszfickat minden
huncut tervitk végrehaitasaban. lit jén az ere-
deti &tlet: Blinx koma manipulalni tudja az
idét. Gyorsithat/lassithat, valamint elére és
hatra “pérgethet benne” Nem rossz, mi? Es
ez még mindig semmi. A legszuperebb tulaj-
donséga az a sracnak, hogy masolatot tud
késziteni 5nmagabdl, illetve régziteni tudja
egy korabbi mozdulatsorat. Ez a gyakorlat-
ban Ggy néz ki, hogy az egyes szam( Binx
nekirugaszkodik, &s odaugrik egy ablak ala,
ezt a mozdulatot régziti, majd a kettes sza-
mo f&h&s, mar ezen régzitett mozdulat fejére
ugorva jut be az ablakon. Cooperative él-
mény — csak éppen jatékossal. Szuper
otlet, sok ilyen jatékra lenne még szitkség.
Az Xbox tulajok &sszel tehetik ra a kezSEet

TENCHU 3:
WRATH OF HEAVEN

(PS2)

Igen-igen, Tenchu, harmadik epizéd, rel
Aﬂi jatszott (PSone-on) az elsé két réss;:r:,’ az
tudja, mire a nagy Grom. Autentikus ninjas

akcié, lopédzas, megtévesziés, sotétbs| tam-
adés, két valaszthaté karakter, remek sztori,
korhii fegyverek, szuper zene, no meg ren-
gereF vér, amit néhol durvéan ki is olléztak

eléle a mindenre elszant cenzor béacsik Na,
ugyanezt kell elképzelni a Tenchu 3 : A
Mennyek haragja (j6 az alcim!) esetében is,
csak most nyugodtan elfelejthetjik az el6z8
epizédokat jellemzé pixelhegyeket, teljesen a
fekete 6rdég (marmint a PS2) grafikai tuda-
séhoz van igazitva az anyag. Amire szémit-
hatunk:

= U| tamadasok és kombak, p|usz ugras
kézben végrehajthaté specidlis mozdulatok

B Multiplayer-méd, 6t specké tobbjatékos
palya, két jatekméd: cooperative, va
Hunter-Hunted (ez a hagyomanyos :ﬁeyalh-
matchet takarja, persze it sem az eszetlen
vagdalkozason lesz a hangsly, hanem
szépen csendben, észrevétlenil kell atvag-
nunk legjobb baratunk torkat)

M Mindent biintet grafika: kilenc hatalmas,
redlisan kidolgozott palya, élethi karakte-
rek, latvanyos idgjaras-effektek. A konku-
rencia mehet hintazni, a Tenchu 3 uralke-

dik.

B Alaposan felgyort Al, tobbféleképpen telje-
sithetd missziék — azaz minden probléma-
ra tucatnyi megoldas lstezik. Allitslag a
kiildetések sem olyan veszett linedrisak,
mint korabban - ennek mondijuk &riilink..

Az elézetes képek bombasztikusak, a jatek-
ra valé raizgultségunk pedig az egeket ver-
desi. Nem tudom, hogy birjuk ki 2003 tava-

szdig...
METROID PRIME

(GC)
Metroid-rajongék, lehet késziteni a malac-
perselyt meg a kiskalapéacsot, mert a soro-
zat Ojabb epizédja nagyon forrénak igérke-
zik. Tavaly, amikor bejelentették, nagy fel-
hardiilés volt abbél, hogy a Nintendo sajat-

szemszogl lovoldeét csindlt o jatekbol, de a
L:&?éfwt kézelebbrsl megvizslatva helyesnek
izonyult a déntés. Az Gj rész torténete sze-
rint Samusnak egy kalézok altal megszallt
bolygén (név szerint a Tallon 4-en) kell
vizsgalédnia, az egyszer( search&explore
missziébél azonban hamarosan hatérozott
search&destroy kiildetés valik, magyaran
szolva kezdetét veszi a finom. kis mészarlas.
A grafika egyszer(en lenyiigézs, a Metroid
Prime barmelyik pécés FPS-el felveszi a ver-
senyt = na j6, a Doom harmadik részét
azért nem nyomja le, de oz még legalabb

B TELE Be ol Fab
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egy év milva fog megjelenni. Uj elemként
idvozslhetjik a iéiékinn a anti-gravitaciés
felszerelés megijelenést: ezt a jaték folya
man fejleszthetjik is, igy Gjabb korabban el
nem érLe16 pé‘lyurésze%(et jarhatunk majd
be. Az akcié folyamatos, jGnnek a dégsk
mindenhonnan, az egséz \eginkébb egy |6
kis hullamvasutazéshoz hasonlit. Multipla-
yer sajnos nincs (miért nincs?) a single pla-
yer misszidkkal viszont biztos ellesziink egy
darabig ~ a Metroid jatékok mindig is tom-
ve voltak titkokkal és meglepetésekkel, vale-
szintleg a Prime sem lesz kivétel. Novem-
ber tizennyolcadikara van kiirva, széval ad-
dig talan megissza az a malacpersely...

CRAZY TAXI 3:
HIGH ROLLER
(Xbox)
Ritka allatfajta kévetkezik: Xbox exkluziv

jaték. A Microsoft masingjénak nagyon-na-
gyon szﬁksége van ezekre a csak naluk

megjelené cimekre, mert ez az egyetlen re-
ményuk arra, hogy ellensal ozzc‘i a Son
dltal begyiijtstt mega-franchiseokat (Fina
Fantasy, Grand Theft Auto, Gran Tourismo).
A Sega Crazy Taxi — sorozata mindenesetre
i6 vasarnak bizonyult — ha ez nem adja el
az Xboxot Japénban (és Eurépdaban), akkor
semmi. A harmadik epizéd elsésorban cra-
fikai teriileten mutat fel kemény fejlédést: a
Doboz hardvere eddig soha nem \Eﬂoﬂ ki-
dolgozottsagy palyak megalkotasat tette le-
hetévé, az éjszakai, kivilagitott Glitter Oasis
lattan testiletileg tettik le a hajunkat. A Ve-
gas-inspiralta Csillogé Oézison kiviil nyo-
mulhatunk még a korabbrél mér ismert
West Coast és Small Apple palyakon is -
ezek fermészetesen jelentds vizualis rancfel-
varrason estek at. Tobb 0j karakter és kocsi
kézil valaszthatunk és az utasok szama (il-
letve faijtaja) is megns, a hely szellemének
megfelelsen bokszolok, pincérnék és nyuszi
ruhas hapsik (!) fognak majd karomkodni a
rézés vezetési stilusunk miatt a hatsé ilé-
sen. A boltok polcaira valamikor jolius vé-
gén keril ki az anyag, széval mar csak pé-
rat kell aludni ahhoz, hogy ismét &riilt méd-
jara taxizhassunk.

DUALITY

(Xbox)
A spanyol jatékfejlesztskre mindig érde-
mes odafigyelni, kész kincsesbéanya az or-
szag videojatékok tekintetében — elég csak

a Commandosra, vagy a Severancera gon-
dolnunk A Duadlityt is spanyolok fejlesztik,
méghozzda a piacon viszonylag friss hisnak
szamité Trilobyte (kiadéja pedig a koreai
Phantagram, elég furcsa parositas). A Dua-
lity valamikor a (nem is olyan tavoli) jové-
ben jatszodik, kékemeény cyberpunk kérnye-
zetben. Stilusat tekintve leginkabb a Metal
Gear Solidhoz all kézel, azaz a lopake-
dast/ reitﬁzk&désf erésen prefer(:|6 ukcié]é-
ték, egy csipetnyi RPG beitéssel. Két f&sze-
replénk is van: egy kommandés, &s legin-
kabb a harcban jeleskedik, és nagyon ara-
nyos kiscsaj, aki a halézatok feltsrésében,
meg a kiilénféle mechanikus szerkezetek
mozgatasaban jartas, A jatékot az elke-
peszten hangulatos helyszinei, és a mashol
nem nagyon lathats, aprélékos animacié
emeli ki a stilustarsak kézil — rém nézni,
uho%y héseink mozognak. A Dudlity a hir-
szerkeszt§ személyes kedvence volt az

akcisjaték, nagyszerl szérakozés rajongdk-
nak és az X-mitosz dltal kevésbé megérin-
tetteknek egyarant.

DEAD OR ALIVE:
EXTREME BEACH

VOLLEYBALL
(Xbox)

A hirszerkeszt5 tartozik egy vallomassal:
noha a Dead or Alive sorozat nem tartozik
a kedvenc verekedss jatékai kdzé, operéaci-
&s rendszerének desktopjat mar két hénapja
a DOAZ3 szexis hélgykoszoroja ékesiti. Ez
van, a Tecmo éltal alkotott csajsziknuk
egész egyszer(en nem lehet eilenc’!"ni. Az
Extreme Beach Volleyball valészindleg to-
véabb fogja névelni az amigy sem elenye-
sz&8 nagysagi DOA-rajongétabort: a jatéek-
ban az &sszes, a sorozatban eddig megje-
lent leanyzé szerepel, raadasul a E’erfiszem-

E3on, aki alig birja kivarni a megjelenésig
hatralévs majdnem egy évet.

X-MEN: WOLVERINE’S
REVENGE

(PS2, GC, Xbox)
Ha Wolwerine begorombuL akkor oft k&-
kévon nem marad, tudja ezt mindenki, aki

valaha olvasoft X-Men kérregény‘t, vag

szakitott masfél érat az életebs| a tavalyi si-
kerfilm megtekintésére. Tudjak ezt az Activi-
sionnél is, talén ezért készitenek évente mi-
nimum két jatékot a Rozsomak fészereplése-
vel (na j6, esetleg a népszer( névvel be-
szedhetd dollarmilliék is szerepet jatszanak
a dologban). Wolwerine 6j (fotalisan mul-
tiplatform, minden létez& gépre megielenik)

kalandjaban randa ésszeeskiivés aldozata
lesz: titokzatos médon megmérgezédik, és
csak 48 éraja marad arra, hogy felgsngys-
litse az tigyet, és megtalalia a gaztett mé-
gétt allé gonosz lelkeket (no meg az ellen-
mérgez), killénben kicséngettek. Rozsoma-

kunk aléaszall tehét a hideg kanadai erdék
alatt talalhaté titokzatos laboratériumba,
nekiéll a gonoszok felhentelésének — kétség-
teleniil ez a |egbiziosabb moédszer az élet-
ben maradésra. Gonosz az van béven
(Juggernaut, Wendigo, Magneto és Saber-
tooth jatszanak a masik 1érﬁ’3fen), igy Wol-
werine koménak a kemény &klén (és kezé-
hez csatolt pengéin) kiviill minden mutans
képességét be kell majd vetnie a gyszelem
érdekében. A Wolwerines Revenge remek

nek |egkedve5ebb ruhaban, azaz bikiniben.
Ha a csuiok nem lennének, azt mondhat-
nank, hogy a DOAEBV egy egyszer(i
strandréplabdas anyag, nagyon eltalalt ;
grafikaval. De igy... A hangsily nem is .
annyira a sporfon van (ezt még a fejlesztsk Legjobb GBA game: Contra Adva
is elismerik) hanem a megszerezhetd extra- . 7 |
kon. Ahogy nyered a meccseket, gy tudod
majd egyre inkabb &ltéztetni a janyokat:
nem bundéra, vagy kiskosztimre kell gon-
dolni, kérem aléssan, 6j bikiniket lehet sze-
rezni nekik, t5bb, mint széz fajtat!. A biki-
niken kivill kisebb csecsebecsékkel (pl. nap-
szemcsi) is Fefruhézhcﬁiuk Iényoinkal, de ez
mar kevésbé izgaté... akarom mondai ér-

Legjobb grafika: Splinter Cell
Legeredetibb jatékatlet: Xill

-
|

dekfeszits. Megjelenés év végén, nincs is
jobb, mint a legnagyobb hidegben bsgyss
csajszikat réplabdazasra unszolni. (llletve

van, de azt nem irhatom le, fiatalkertak is
olvassak a lapot ;-))

It a vége, fuss el véle, ennyi lett volna az
E3. Rengeteg jatékrdl szerettiink volna még
irni, de reftegve tisztelt f&szerkeszténk me-
reven elzarkézott attdl a gondolattél, hogy
oktéberig E3 kl‘.i|6nszémoiqi jelentessiink
meg. A ?ényeget lattatok, a tobbi, a kiallita-
som bemutatott anyagr6| me mu]d akkor
irunk, ha lesz mit. Bixcsilzéuﬂioszfuk a
magunk kis Best of Show dijait, me|y a
szerkeszfﬁségen belil végzett gyors, fe|iesen
demokratikus keretek kézott lezaijlott szava-
zéason alapulnak — azaz Martin eldéntétte,
hogy kik lesznek a gysztesek: ;-) Ime:

Legjobb jaték dsszességében: Two Towers



Az online offenziva
Véget ért a konzolhdbor(, lecsendesedett az arhabort — békés otthonunkon kivill azonban a vilag tovabbra is gonosz és rosszindulatg. Haborikra igenis szikség van a
haladashoz, gondoljak a konzol-triumvirétus vezetsi, a vilégsaijté pedig szaporan bélogat. Gyengébb idegzeti o?voséinkfd elzetesen is elnézést kériink — az alant elteriils
frés olyan vj aris és obszcén kifejezéseket is latha vet majd a Nyéjas Publikum figyelmének fokuszalasara, mint “profit”, meg “infrastruktora”, meg “invesztél”. PR, Lés-
su inkébg a harcosokat, fegyvereiket és az UGYET, amiért szoritéba szdllnak. Lassuk a kapitalizmus Nagy 2002-es Szenzacisjdt, az online jatékot - konzolon...

T : miinkre. A pénziigyi elény a Sony-ndl: t5bb eladott 2 B(road)B(and) csomagra, egy japéni Final Fan-
A nyers ten¥ek konzol = t5bb pénz, tobb pénz = tobb lelkes fej- tasy Xl jatékra, egy nemzetkozi tizetésekre alkal-
A Sony PlayStation 2 online szolgdltatésa Japan-  lesztd, tobb lelkes fejlesztd = tbb jaték, t5bb jatek  mas hitelkartyara ill. egy valédi, létez8 japani pos-

ban mér él — de nem virul. Az oft elmésen csak “BB suhintson

{broadband) csomagnak” nevezett batyu a hélézati
adaptert merevlemezbe épitve kindlja, a mellékelt
BB Navigator (v0.10) lemez pedig a gondtalan
béngészést szeretné elésegiteni — egyelére azt teszi,
némi salakanyaggal fiszerezve. A csomag életre I6-
vése utan ugyanis mar nem tudunk audio CD-t hall-
gatni, sem memériakdrtyat menedzselni. A problé-
man letsltheté patch segit (hmm... a konzolos ezt a

kifejezést csak a PC-s cimboratél ismerheti, ami mar
snmagéban Baljés Arny), vagy a HDD / NA egy-
ség fizikai eltavolitasa. A mﬂémévol mi természe-
tesen mar nem tu]éllkozunlfmoid. Az Egyesiilt Alla-
mok augusztus 27.-én kaphatja be az elsé bonbont,
ekkor érkezik meg a PS2 Network Adapter,
$39.99-0s aron, jatékdemékkal gazdagon meghin-
tett DVD-ROM kisérettel (Madden NFL 2003, Frequ-
ency Online, Tribes: Aerial Assault, TimeSplitters 2),
eldre tarolt konnekcids bedllitdsokkal (AOL, Earth-
Link, AT&T WorldNet, SBC-Sympatico) és ajandék
szelvénnyel, amivel a Twisted Metal: Black Online
véliozatat igényelheti majd a jatékos, abban a pilla-
natban, amint megjelenik.

Ajo
Az online stratégia ugyonl reftenetesen kaotikus
(talén éppen azért, mert a SEGA modellje alapjén
épilt felF)J, egy valamiben azonban biztosak lehe-
tink: a Sony, mint mindent, az online mékét is ko-
molyan veszi. Valésagos jatékdzonnel tessék sza-
molni, s olyan felhozatallal, ami érdemes a figyel-
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= nagyobb esély arra, hogy ift-oft m
minket a sors egy-egy Utésebb jatékkal. A folyama-
tabra / képlet ilyen egyszerii. Technolégiai vagy
mindségi elényrél nem beszélhetiink: plcnélc‘:nE
legnépszeriibb konzolja mellett csak a nyers sza-
mok szélnak.

A rossz
A rendszer egyelére kiforratlan: a korai japani je-

lentések szerint a Final Fantasy XI itt-oft “belagolt”
(akadozott az adatétvitel fragmentélédasa miatt) —
ezt persze elsésorban a tﬂhe?he[fség okozta (tdl so-
kan igyekeztek egyidejtleg belekéstolni az 0j jaték-
formaba). Sokaknak probléméja volt mar magéaval
a csaflakozassal is. Mindez belefér a bédénbe. El-
lenszenves dolog azonban, hogy a kifejezetten onli-
ne jatékok esetében (pl. FFXI) MINDENERT fizetniink
kell: csatlakozdasért, szolgalfatasért, jatekért (bolt-
ban) és megint csak a jatékért (havi dijat). A nem
kifejezetten online jatékok esetében a Sony szeren-
csére a szamitbgépes vildg sémajéat masolja: befu-
tunk a boltba, megvessziik a jatékot — az offline mé-
ka mellett pedig oft virit majd a fémeniiben a MUL-
TIPLAYER opcié. Ingyen. Pontosabban relative in-
Ey'en, hiszen csak a jaték havidija zuhan ki a kép-
6.

A jatékok
Az adapterrel egyidejiileg a Twisted Metal: Black
Online, az NFL GameDay ‘03, a Frequency 2 (Onli-
ne), a Tribes: Aerial Assault, a TimeSplitters 2, a
Tony Hawk’s Pro Skater 4, a SEGA Sports NFL 2K3,
a SEGA Sports NBA 2K3 illetve az NCAA College
Basketball 2K3 jelenik majd meg; a tavolba révedve
azonban mar olyan izgalmas neveket is felfedezhe-
tink, mint a Final Fantasy XI “honositott” valtozata
(2003), az EverQuest Online Adventures (2003. ta-
vasz) vagy a Star Wars Galaxies: An Empire Divi-
ded (2003. tél). Erdekes, hogy favoritunk, az egy-
idejiileg akar 16 jatékos dltal is nyiistslhets SO-
COM: Navy Sedls egyetlen hivatalosan kiadott, on-
line propagandéval ?ccpcsolatos forrasanyagban
sem kerilt emlitésre, holott — utanajartunk — az offi-
cialis megjelenési datum augusztus 27. Magyaran:
ez is “launch” matéria.

A Final Fantasy XI
A Final Fantasy XI mar megjelent, mér jatszhaté —
igen, akar Magyarorszagrél is. Hogy mire lesz
szitkségiink? Szépen sorban: import DVD-ROM ko-
rongok lejétszasara alkalmas Sony PlayStation 2
konzolra, NTSC normat tamogatb televiziéra, elsfi-
zefeft broadband Internet kapcsolatra, PlayStation

tacimre a regisziréciéndl (értsd: egy japéni barat-
ra, aki beleegyezik, hogy az & lakcimére legyen
regisziralva a jaték). A Final Fantasy XI perszisz-
tens vildgaban mar jelen pillanatban is &sszefutha-
tunk H:Sbg tucat amerikai és eurépai jatékossal — és
igen, mér magyar lé&b is réja Vana'diel (Vana Dir)
vilagat. Hogy milyen lehet? El8 kdzvetités a

http:/ /www.playonline.com/f11 /home/live-
cam.html| cimen.

—
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SO0COM Navy SEALS

A nyers tények
A Microsoft Xbox Live névre keresztelt szolgéltatasa
késni fog. Még a kilévés pontos déatumara is varnunk
kell; pillanatnyilag csak annyit tudni, hogy Redmond
az icr;i év Gszére tervezi az egész bolygot szimultan
letémadé rohamot. Hasonléan a DVD lejétszashoz,
az online mékét itt is egy gyors, kénnyed kiegészits
csomag hivatott a nappaliba szdllitani — az “Xbox
Live Package” $49.95-0s aron keriil majd forgalom-
ba - felnyitas és egy gyors shake-el§ kézmozdulat
utén a csomagbél gyakorlatilag a fejhallgats + gé-
gemikrofon periféria (Voice Communicator — csak a
jatékosok kozti beszélgetést hozza majd ét, a zene
és a hangok tovéabbra is a hangfalakbsl / TV-bél
aradnak majd) és egy 12 hénapra szélé beutalé fog
kipottyanni - valamint a rajlemez, rajta a Re-Volt c.
ismert PC-s / DC-s radi6-taviranyitast autéver-
sennyel. Ezen felil kiilon le kell majd gombolnunk a
Broadband kapcsolatért jaro dijat is — am ez termé-
szefesen nincsen méaskép, etlen konzol esetében
sem. Az elére fizetett év leteltével tgy tejelink majd,
mintha pl. a kabeltévét fizetnénk — a havi dij $9.95-
os dsszegben lett megallapitva.

A jo
Tekintve, hogy oz Xbox Li\!e — ellentétben a Sony és
a Nintendo terveivel — egy “zért” eléfizetési rend-
szer lesz (a jatékoknak ofthont adé szervereket is a
Washington allam székhely@ érias biztositia), a fej-
lesztéknek nem kell sajat szamléazasi infrastruktorat
kiépiteniiik — ez rendkiviili elényskkel kecsegtet a
hagyomanyos ertelmezési “third party” struktoran
beﬁﬂ (lasd az FFXI / PlayOnline ellenpéldat). A mi-
nimdlis kévetelmény a Broadband kapesolat — a las-
s0, zotydgss, modemes jatékot felhabzsolja tehat az
egészséges evolicié. A headset periféria egy életké-
pes, hasznalhaté beszédfelismerd szoﬁverrerpedig
azonos kaliber{i progresszié lehet és a billenty(izetet
végleg szamiizheti a TV alél.

A rossz
A fejlesztknek nem kell sajét szémlézési infrast-
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ruktirat kiépiteniiik — erre a bulira azonban sok fej-
leszté nem kivén nevezni, éppen azért, mert igy
profittél esne el: ilyen cég pf az Electronic Arts, aki
maris kivonta magét az X online kérforgalmabé
(tette ezt annak idején a Dreamcast-tal is, sokak
igen nagy sajndlatara — oft azonban més okok jat-
szottak kdzre; elsésorban a SEGA, mint az EA elsg
szamo szoftverfejleszté-rivalisa sarokba szoritasa —
vesztikre, a hatas éppen ellenkezd volt, embereirk
ugye multiplatform gileszﬁkké fejladtek fel). Nem
lesz tehat Madden NFL Xbox Live hélézaton, ami
ugyan nem sok magyar jatékost keserit el — annél
tb%’b amerikai gyergé'vc veri most le buksijéval a va-
kolatot. Rossz tovébba, hogy a vehemens online
mellbevetés tovabb gyengiﬁ’neti financidlisan a cé-
aet, ami mér gy is veszit $120-t minden egyes ela-

oft konzolon, az online 6rémitiz-gyditas pedig ezt
az dsszeget varhatéan tovabbi 40 pénzzel néveli
(tehat lassan oft tartunk, hogy révid tavon a Micro-
soft nem keres rajtunk egy petdkot sem). Idgkozben
belépett a képbe a kalézkodas is — hasonléan a
Dreamcast-hoz, rossz esetben ezt a gépet is sajdt,
tyokésszel “warezolgaté” jatékosai kildhetik a
siillyesztsbe.

...€s a csuf
A minimélis kévetelmény a Broadband kapcsolat -
ami nagy valészintiség szerint nem gond a tengere-
ken tolon, hatalmas hétrény azonban a gyéren dré-
tozott ill. csillagészati csatlakozasi kéltségekkel soj-
tott Kelet-Eurépaban. A beépitett 10/100Mbps Et-
hernet Broadband hélézati csatlakozé a “hagyoma-
nyos” értékrendet képvisels, alternativ megoldasokat
nem keresd (tehat pl. egy amerikai :) jatékos sza-
mara a gyakorlatban nem mas, mint a Microsoft
marketing aljas atverése — igaz ugyan, hogy nem
kell fizetniink a plusz hardverért, d); a félszaz dolla-
ros .ive Package rajtcsomag egy tizessel DRAGABB,
mint az addiciondlis vas a Sony monolithoz. Felha-
borité. Randa dolog a disztribicié is — pontosabban
annak hiénya; hisz o Microsoft hivatalosan még
mindig nem forgalmazza a Fekete Dobozt hazank-
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FFXI
ban. Hogy érhetnénk el akkor egy zart rendszer(
online szolgéltatast? Marad a hack és a vilagtsl el-
vonult, mikrohélézati 8sszecsapasok — kérdés, van e
ennyi gép ill. ennyi ilyen bedllitottsago és a felfede-
zés Ssvényét bejarni Kuiiumos sahér hazankban?
Még fontosabb kérdés: vajon a Microsoft milyen
mértékig lesz becsaphaté — hisz a hepaj gyakorlati-
lag Microsoft szervereken zajlik majd (négy nagy
adatkdzpont épilt ki: ket Washington allamban,
egy Londonban és egy Tokiéban), szigort MS fel-
ugyelet alatt, bombu%iztosnck hitt identifikaciés sza-
mokkal 6sszebilincselve (a cég képviselsi “katonai

szinti” adatbiztonsaget igérnek). Ejnye, na. Ez nem
forradalom. I, nélunk nem az.

A jatékok
Megkdzelitéleg hatvan fejleszté jelezte, hogy tartal-
mat kivan adni a szolgéltatasnak. Megjelenéskor
NFL Fever 2003, MecﬁAssault, Unreae?Chumpions-
hip, Whacked!, Midtown Madness 3, Phuntusy Star
Online. Még az idén: Shaun Palmer’s Pro Snowbo-
arder 2, ToeJam & Earl 3: All Funked Up, Tom
Clancy’s Ghost Recon, Shayde: Monsters vs. Hu-
mans, SEGA Sports NFL 2K3, SEGA Sports NBA
2K3, Rayman Arena, Armada 2, NCAA College
Basketball 2K3, Tom Clancy’s Rainbow Six: Ravens
Shield, Tetris Worlds, Timesplitters 2, Lamborghini,
MX Superfly, Xlll, Counter-Strike, Star Wars Galaxi-
es: An Empire Divided + még vagy két tucat (karé-
csonyig a tervek szerint megkdzelitéleg 50). A Mic-
rosoﬁ a HALO, Amped, Roﬁisport Challenge ill. a
Project Gotham Racing online jatékmadokkal kib&vi-
tett valtozatait is bejelentette.

A nyers iénzek
A Nintendo online tigyben nem kifejezetten lelkes.
Stratégidja, hogy nincs is igazén stratégigja. “A Nin-
tendo a remek jatékélményrdl ismert, elsSJleges fel-
adatunk tehét a hagyomany épolésa,” — jelentette ki
Satoru lwata, “az online biznisz profitot hozo része
valészintileg még évekre van t8liink. Belevagni csu-
pén azért, mert a téma manapség felkapott nem sziil
sem pénzt, sem elégedett vésdriélgof”. apvetéen fi-
lozétiai kérdés tehat ez a cég szamara — valéjaban
az a megleps, hogy egydltalén foglalkoznak a téma-
val (s teszik ezt nagy valésziniiség szerint a felpdrgstt
hormonhéztartast amerikai p]asceiedvéérﬂ. A moﬁam
(hivatalos nevén: GameCube v.90 Modem Adapter)
és a halézati adapter (GameCube Broadband Adap-
ter) kiegésziték auguszius 8.-én érkeznek meg Japan-
és valamikor idén 8sszel az Allamokba (igen, vér-
hatéan hozzénk SOKKAL késébb) — mindkét periféria
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FFXI
azonos, 34.99 dollaros éron. “Meggyézédésink,

hogy az emberek nem akarnak online jatékokat jét-
szani — jatékokat akarnak jatszani, online... ami
annyit tesz, hogy ugyanazt a jatékélményt varjak el,
mintha offline jatszananak. Ezt a technolégiai l|(or|u:':|-
tok miatt nem tudjuk garantélni. Nem éll rendelkezé-
stinkre hozza a kell§ sévszélesség.” A savszélesség
alatt — nandhogypersze — az infrastruktirat értik.

.

j6
Hasznélhatunk majd (csaknem) béarmilyen féle és
fajta csatlakozdst — tehat barmelyik szolgdltaté (ISP)

MechAssault

nyGitotta szervizt, 56K-t5l Broadband-ig. J6 és kelle-
mes tovabba, hogy a nagy N nagy N szeretne ma-
radni a j8vében is: “Nem Tekinrijgz gy a GameCu-
be-ra, mint olyan eszkzre, amivel szorfslgetni lehet
az interneten. Ez egy JATEKplatform.” — hangso-
lyozta Beth Llewelyn, a Nintendo amerikai PR igaz-
Eatﬁ]u. Ha majd beindulnak, jatszani fogunk. Mas-

épp — Ggy, ahogy csak Nintendo platformon lehet.

A rossz

Bér a Nintendo megoldasa tiinik a legolcsébbnak, a
jatekokat készits fejleszisk valészindleg keményen
megsarcolnak majd - hisz a Nintendo iizlatpoﬁ(rikéiu
ezen a téren a Sony marketinget masolja. Maga az
anyacég nem hisz az online jGvSben és révid tavon
(az szémunkra hosszi, kb. 2 év) nem igazén fog
ilyen jellegti jatékokat késziteni. A fokusz tehét az
“offline” szérakozason marad, a nappalira sszpon-
tositva — nem csak hogy nem fogunk online szortsl-

getni a Kockan, valészinileg sokat jatszani sem.

FEXI

A jatekok
Pontosabban a jaték. Mig “offline” olyan mives anyagok-
kal kényeztetnek, mint a Super Monkey Ball, vagy a Bio-
Hazard (Resident Evil), drétozva egyelére csupan EGYET-
LEN jatek virit a horizonton: bizony, ez a SEGA / Sonic
Team féle Phantasy Star Online Episode | & I (természete-
sen osszekapcsolhatd lesz a GBA-val, amibe négy minija-
tekot is lehtzhatunk majd — ezek a NiGHTS: Score Attack,
a Puyo Puyo Limited Edition, a Pachi Garden és a Chu Chu
Rocketl). J6 lesz.
reiker@eigo.co.jp

A konzolos ifis és leany tehat kuncognak. A “hardcore” réteg szémara ugyanis ez a “forradalom” mar lezajlott, mlt ids. Magyarézatként egyetlen, halkan elsutiogott sz6 elég: SegalNet.
A kvetkezd generacié az Gttréksn atgézolva indul harcba, a Phantasy Star Online (az Xbox és a GameCube invézié zaszlévivéie eayorénf] a Dreamcast tulajdonosok egy maréknyi csapa-
n

fa szémara mar most is Térténelem. Az 0 hullam megérkeztével a kigy6 egy kicsit a sajét farkaba harap majd: a zért Microsoft re

szer ill. a PS2-re fejleszt csapatok szabad hadisarca

[havidij) valészinileg kizérjak a potenciélis Kelet-Eurépai érdeklédsk nagy részét az online bulirél. A konzolos online jaték tehat Mcgyurorszé?on varhatéan sokaig egy kivalasziott réhergE ri-
viégiuma lesz. Ami jelentés valtozast hozhat mindennapjainkba, az a PlayStation 3. A Sony 2005-ben megijelens iiberkonzolja ugyanis - legalébbis ezt csiripeli o dologra ralats madartelhd
- nem rendelkezik majd meghajtéval. S ha nincs meghaité, adathordozé sincs, ugye. A jaték optikai dréton j6n, s optikai dréton megy majd. Mi pedig vele.
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g iranyokban kézlekedhetiink, tel-
ies mozgasszabadsagot tehat nem
il élvezheﬂﬁnk, ezt viszont béven
2 kompenzdlta a palyak remekbesza-
- bott kivitelezése, és a szimpatikus f6-
hés egyénisége. A Lilo & Stitch ugya-
™ nerre a sémara épil: alagitszer{i pa-
lyakon kell gytitégemi, akadalyokat keriilget-
nonk, Lelleniérben a PS2-es verziéval) ellenfe-
- lekkel hadakoznunk. A legelején Liloék hazé-
- nél kezdiink, els feladatunk mindéssze annyi
lesz, hogy a megbeszélt idSpontra bent le-
~ gyiink a varosban. Lilo haza és még néhany
.Eiyeumelfebb pont a szigefen egy-egy kéztes
 térnek (palyavalasztd helyszinnek) felel meg,
 ezekbdl nyilnak a tovabbi helyszinekre a pa-
k _ lyék, és a palyak volta-
et | képpen az ezeket
| Bsszekstd utak lesznek.
Az eligazodasnal
nagyban fog segiteni
minket a térkép, amit
ezeken a helyszineken
a SELECT megnyomé-
séaval érsz el. Ahogy
haladsz elgre a jatek-
ban, gy bévil majd ki
a sziget térképe is. A
pélydk bejaratait
egyébként minden eset-
ben egy-egy készémy

£ ]

~ (amolyan gélem féle
fickd) védi, csak a le-
gybzése utan léphe-
tiink az adott szintre.
A szomyek elolré| se-
bezhetetlenek, csak
miutan magunk utén
~ csaltuk, és elindulak
vissza az érhelyiikre,
- tudjuk &ket megse-
bezni a hétuk kéze-
pén lathatd fényes
ponton, ez ugyanis a :
gyenge pontjuk. :

AZ IRANYITAS

Ha még nem mondtam volna: a jatékban
mindkét f&szereplét irényithcriulc. Liloval
hét, Stitch-csel pedig &t palyat kell tel-
g jesiteni. Ebbd| mar rogton ki is
ﬂ l szamolhatijuk, h ﬁis szi? -
k ten Gsszesen ﬁz:r?zét szint falal-
V¥ haté, és még néhany jutalom pa-
lya, de azok a késsbbiekben nem
vélaszthatéak Gjra. Lilondl az X
az ugrds, a Korrel elévehetiink
egy rényes izét, amire ugyan
d meghatarozhatatlan volt sza-
momra, viszont ezzel sikeriilt
megsebesitenem az ellenfeleket. A Ha-
romszéget csak specidlis esetekben
tudjuk hasznélni, amikor mér fel-
szedfitk a palydken nagyon rit-
kan talalhats “kandl-babéra”
hasonlits valamit, ezzel tudunk megi-
dézni egy bazi nagy figurdt, aki az
e|5ﬂiinekgi:§lthaté ellenfélre teleporta-
Y lodik. A Négyzet szintén egy kilén-
| leges gomb, az X-szel jelslt és lezart
: voros iﬁcségéket lehet vele felvenni,
i maid lerakni valahové. Utana azon-
ban igyekezziink el a kozelébsl,
mert az edény robbanni fog. Van
még egy mozgas, amikor ugras utan
a levegSben nyomunk Kart, ilyenkor
leseggelhetjik az ellenfeleket. Ezek
nagy része a kis kék [énynél is meg-
egyeznek, kivétel a Négyzet (ndla
ugyanis ez a porgés, o’lé Crash),
a Korrel pedig e?ereszf egy bii-
dés lelegzefet, ami szintén kitting
fegyver az ellenfelek ellen. Neki
= van még egy furcsa fulajdonsaga,
minél 15bb “gyiijtdgemi” valot
szedtiink &ssze, Ogy valtozik a szine
kékrél pirosra, majd ha teljesen afala-
kult, négy-kézlabrol ket labra éll. Az
 2-vel inkat

Uléseket lathatiuk (Lilondl faleve-
lek jelzik, Stitch-nél Gresirkecombok). Minden
pélyén van egy adott térgy, amibsl négy van
(bakelit lemez, fénykép — ez négy pélyéan
utén véltozik), és van egy, amibd
szaz darab (ez minden palyéan
mas: viragszirmok, gorog-
dinnye, csillag, kékuszdio
sth.), ezeket is itt fent latha-
tod. Ahhoz, hogy mindent
ssze tudj szedni, meg kell 8l-
nod mindlen ellenfelet, és szét
kell zozni minden tTrepkir-

at, gylijtégetmivaléd min-
Jenben lopuihat. Eqyedil SRR
a piros edényekre kell vi- .

yaznod, érinfésitk utan rovid idével felrob-

Eunnuk. A fényképezigépek check pont-ként
miksdnek, a csapék begytitésével pedig ke-
peket és videdkat hozhatunk be, amit késébb
a Gallery meniiben nézhetiink meg Gjra.

ERTEKELES

A szintek kifejezetten szépek leftek, szinesek
latvanyosak de még nem gicesesek, persze a
Crash szinvonalét azért nem éri el, megfelelnek,
amire késziltek. Nem csak elérehaladss palyak
vannak, hanem klasszikus oldalnézetes jobbra-
balra, és a képemy felé haladék is. It dlfala-

ban menekilniink valaki vagy valami elél. A
hangok és a zenék a kézepes kmeeéric’:ba so-
rolhaték, amelyan strandos filingjik van. Az
iranyitassal néﬁu szivni fogunk, de nagy éltalé-
nossagban elmondhaté, hogy egész jél fogunk
szorakozni a jatekkal - azon a harom éran ke-
reszfiil, amig a végére nem ériink.
CSIPI M LEE
Csipimlee576.hu
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a csajok nagy tobbsé-
ge), épp az ellentétie
Dex-neE. Totélisan egy
értelmi fogyatékos szint-
jén van, & nem sok
minden kati le erli
életében: |eginkdzb
csak a zene, a tanc
meg hasonlé dolgok.
Meg persze Dexter kii-
degelése, aminek érde-
kében targyakat tiintet
el, gombcﬁ()::t kapesol-
at &, meg Ggy mellé-
esen tonkreteszt min-
dent, amit csak lat, né-
ha nem is szandékosan.
Dexter visszatérd ellen-
felei tabbek kézt Man-
dark is, aki szintén
ugyanabba a suliba jar ahova & , de ami
megkiilénbazteti a tobbiektdl, hogy & is

sztarok kozstt be kell, hogy valljam,
sokan igencsak szimpatikusak. Végre
szakitottak a hag{oménﬁos bargy( térténe-

E zek az Gjgenerdciés Cartoon Network

tekkel, és a komolyabb hangvételd ugyan-
akkor nagyon szérakoztaté rajzfilmek 6j
iranyvonalat mutattak a szérakoztatéipar
ezen dganak. Egyszerbben: jét tett neki a
vérfrissités, az pedig szamomra kiilén
rom, hogy a transzfozidhoz nem kellet
semmit a tavolkeltrél athoznunk, engem
ugyanis mér kezd megundoritani ez a ja-
pén imadat, ami mostanség tébb fronton is
észrevehetd. Féleg a jatékiparban, szinte

minden cucc, ami a felkeld nap orszagébél tatnak. Ez a térténet is azzal
keriil hozzank. Anime? Kit izgat! Manga? kezdédik, hogy az egyik éj-
Teszek ral Mikor olyan héseink lehetnek, iel Mandark-nak sikeril
mint: Cow & Chicken, Powerpuff Girls, Leiutniu Dex laborjaba,
vagy a kis zseni: Dexter. és nekiall a komputer

megbuherélasanak.
AGYZSIBBASZTO

Dexter abbél jén ré,
hogy egy nem egyszer(i
A Cartoon Network Interaktive 0j jatéka-  nap el:&ae néz, amikor
nak is Dexter a fészereplsje. Aki nem is- a hangfelismeréses
merné, annak gyorsan vazolném a helyze-  ajtényité-rendszer,
tet. Dexter egyﬂ'liper-megc zseni, egy géni- nem engedelmes-
usz, aki kivételesen magas intelligenciaval  kedik neki. In-
latta meg a napvilagot. Bar még csak kisis-  nent8l kapjuk
kolas, mégis siman ienterbe verné barme-  keziinkbe a fio
lyik IQ nagyagyit. A szobajabél nyilik a iranyitasat,
titkos |ubor[u, ami vo|tc|<éppen egy hatal- [ ]
mas féldalatti komplexum. It tslti szinte
minden idejét, a szerelmével (legalabbis 6
igy hivia) a beszéls szamitégéppel. Renge-
teg kiilonféle talalmanyos djgozik egyszer-
re, ugyanakkor feljesen hétkdznapi problé-
mdi is vannak, amikre aztan tudomanyos
megoldast keres. Az egyik részben példaul

\ 1

szintén egy zseni. Es

ugye ismeritek a két du-

dés esetét az egy csarda-

val. Természetesen az egész- <
séies versengésen t0l, a hat-

térben kékemény harcot foly-

célunk, hogy lejussunk
a |aborun|iu és meg-
akadélyozzuk Mandark
satani tervét, ami a tel-
jese Dexter labor meg-
semmisitésében cstcso-
sodna ki.

AKKOR EZ
MOST MI IS?
Na ez egy 6 kérdés.
Leginkébb a molt hé-
napban bemutatott GC-
s Univesal Studios-hoz
tudnam hasonlitani.
Néhany helyszint lemodelleztek a rajzfilm-
bél (Dexterék hazanak egy ré-
szét, és a laboratérium harom

szintjét), ezeken maszkal-
hatunk a furcsa kinézetii
és jaraso kis torpével,
és ahol kerdsjelet
latunk, ott valamit
csinalhatunk,
vagy beszélhe-
tink valakivel. A
tovéj:biutéshoi
mindig targyal
kellegek, g)e, azt
mar j6, ha
most az ele-
Lén tisztdz-
uk: a program
igen révid,

egy olyan falba iitkdz5H, hogy nem nézhet-
te a Fe{n6ﬂeknek valé esti filmet. Mire alko-
tott egy olyan gépet mely segitségével meg-
éregedhetett, viszont a ci:)log tol jol

siilt el, és némi hibacsoszott a
szamitasba, Dexter gally &re-
gen jott elé a gépbﬁgf, igy az-
tén mire eljstt az esti
film ideje, 6 mar a ki-
meriltségtsl nogyhun
hozta a ?6[36#. Persze
a legtdbb esetben nem
Dexter szamitasai hibaz-
nak a kisérletekben.
Van ugyanis még egy
gyerek a csaladban,
Dexter lanytestvére
Dee Dee. A kis bula
persze sikhilye (mint

576 koN

! b 8

nagyjabél egy éra alatt
végignyomhatb. Széval
targyak kellenek a to-
vébghuludéshoz, ezeket a
targyakat kilénféle mini-jaté-
kokban tudjuk mezserezni, ha pe-
dig mér megvannak, a palya vala-
melyik részén az egyik kérdéjel éta-
lakul egy csillagga, mondanom sem
kell, a megszerzett targyakat oft kell
hasznalnunk, hogy a térténet folyta-
todjon. Egyébirant a jaték ezen
szakaszain rajzfilm mindségi
poénos Gtvezets képsorokat
tekinthetink meg.

MINI JATEKOK
DEE-DEE’S DANCE OFF: Ezzel kez-

diink, Dee Dee csak akkor ho‘lundé elarulni

Eﬂy kédszét, amit véletlen hallott Mandark-
tol,

ha ledllunk vele tancolni, és béar Dex-

ANDARK'S LABORATORY

=

C

nek nincs sok kedve hozza. Meniink bele.
Egy egyszeri iigyességi részt |-:e|| végig-
nyomnunk. A képernyén elhaladé joy gom-
bokat kell a megfelel& idsben lenyomni,
azaz amikor a kézépen lathaté korbe ér-
nek. Van egy ponthatar, amit mindenképp
teljesitetniink kell.

COOTIE CALL: Kévetkezé alkalommal
Dee Dee szobaijat kell atkutatnunk, eg
hangmédositd kistyiiért, Ekdzben hak:f;nus
teh'i%o arak tamadnak rank. A szprével

hatéstalanitsuk Sket.

WHAT’S BUGGIN DEXTER?: It mér a
laborban vagyunk, a komputerbe kerdilt vi-
rust kellene hatastalanitanunk két fazisban,
Ebben a jatékban egy bug-ot kell ildoz-
niink, és otszor raverniink a légycsapéval.

Oy

UP ‘N’ ATOM: Dexter
dsszezsugoritja magat, és egy
|égﬁgmﬂs i&rmﬁvelieholol a
reaktorba. Lovéldszniink kell
és gylijtdgemiink tobb palyan
kereszﬁi,.

SOAPBOX DERBY: A harmadik
felvondsban a mér megéregedett
Dexnel az emlékeiben kell versenyez-
niink. Elszor is egy furcsa autéver-
seny kell iérszcnsgz, néhany palyan
keresztiil. Vannak felszedhets ext-
rak is szétszérva, amiket a
blokkokkal siithetiink el.

) DODGE BALL: Ez egy ki-
dobés jaték, szintén be?;:'s
nézetbdl. Cél, hogy minél tobb

pontot elérj a palyakon.

MOLECULAR MIX OFF: Ez mar az
egyik végsé sszecsapas, hiszen a fét a
bombéteﬂarésralqnilé kéd, és magéval
Mandark-kal kell kétszer megkiizdeniink.
Elscként egy ugyanolyan igyességi jaték
jBn mint s tancos volt Dee Dee-vel. Csak
moslf( némileg gyorsabb és nehezebb a dol-
gunk.

SUB ZERO HERO: Utoljara egy jégko-

ron szeri jatékban kell gyéznink. Otszér
kell a Mandrak héléjéba juttatni a korongot
a végsé gybzelemhez, és a befejezé film
megtekintéséhez.

ERTEKELES

A fenti bekezdéssel ki is veséztem a jaté-

TN, ennyi és kész. Igoz ugf(yon hogy a ké-

| RRJIZFILMHGS A LENYUGUG NAP ORSZAGAIBOL

sébbiekben a mar telje-
sitett mini-jatékok meg-
jelennek a Challenge
menipontban is, uﬁol
szintén jatszhatunk veliink t8bb nehézségi
fokozatban is akar. Cserébe néhany képet
nézhetiink meg az erre hivatott menipont-
ban. A grafika, és a hangok is Dexteres-ek
de inkéabb csak Funkcionésiisak. Most nem
akarok helyetted danteni.

CSIPI M LEE

Csipimlee@576.hu
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Jg, most veszem észre, hogy fele leffem munkavall

Ugy léiszik abhoz, hogy a Martin észrevegye,

én is itt dolgozom, az Adamnak el kellett mennie. Igy
azitn megkaptam azokat a jatékokat, amiket rendszerint
& szokot feszfelni, rajfa kivil més pedig a kézelébe sem
juia. Ekképpen keriilhetett a kezeim kozé egy kosarlab-
da, két rally-verseny, és most egy Forma 1 szimulacio is,
amird| eldljéréban annyit azért el kell, hogy mondjak,
hogy sok kéze nincs a valédi szimulacishoz. Mint chogy
n:Egm sincs sok kozom a Forma 1-hez, mivelhogy nem
tarfozom eme fechnikai sportag kedveli kozé. A Sumit
pedig egyenesen utdlom, mint az olasz focivilogatotiat
[élien Koreal). Az idén is valészindleg & lesz a vilagbaj-
ncL, ami mar kezd nagyon idegesitd és UNALMAS lenni.
Evezziink.

Az (jj &5 szerintem legutolso Forma 1 Playstafion-re sza-
kit a hagyomanyokkal és egy valésaght szimulacié he-
lyett egy jdtékterem-szer( versenyjatékot kapunk kézhez.
Nem hiaba van oft az oz Arcade szécska, mint kiegészi-
tés a jatek cimében. Kezdéskor rogtsn a meniben faldljuk
magunkat, ahol egyeldre még nincs sok lehetdségiink (és
a késtbbiekben is csak minimalisan fog béviilni). Ragton
oft van példul a Single Race, ahol a fizenegy istall, hu-
szonkét versenyzdje kdziil kivélasziva a kedvenciinket, ha
i6l szamoliam meg fizenhét pélyan tehetjik prabara a -
dasunkat. A felsoroliakon kiviil semmit nem fudunk bedlli-
tani, gondolok itt a verseny vagy a kocsink paraméterei-
re. A jaték tarfalmi részét nem akarom itt elléni, foleg,
mert nem ez a versenymod fogllja magdban, tgyhogy
maradjunk annyiban: oz egyszeri verseny egy egyszerii
verseny, ahol minddssze a szaguldozés o :é%nk. Van
1obbjatékos méd is, jelen esetben hivjuk inkabb kéfiaté-
kosnak, mivelhogy két emberi jatékos versenyezhet egy-
més ellen osziott képernydn. Es fermészetesen vanna

még oz opcick is , chol a szokdsos dolgokat talathafjuk:
memériakértya, hangok, kontroller gombkiosztds, képer-
ny§ poziciondlésa, és végil a rekordidék pélyakra le-

niva.
Stage mod. Voltaképpen ez alkotja a program gerincét.
Hérom egyre nehezedd kupasorozatban v eﬁ.ini részt.
Kezdéskor természetesen csak az elsé van nyitva, abbél is
csak o kezddpalyak (Egyébként minden kupahoz -
amennyiben ez a megfeleld szo - hét-hét palyat valogat-
fak Bssze a késziték). Muszéj ezeken elkezdeni a verseny-
zést, Lthatod, hogy joval kevesebb versenyz kézil sze-
lektalhotsz, szerencsére a Ferrari istallo sem szerepel
egyelére (hehe). Velik egyébként is til kénny( lenne a j&-
" iprsbalom), mvehogy

ﬁiﬁm :tb mel:lepﬂilaidolr:l:é‘
al rendelkeznek, pedig ekko-
ra killonbség még az eletben
sincs a epcsod‘zﬁ( kozott, Amint
befolﬁcﬁk a pélya, lthatod, hogy
mindassze fizenkét versenyz8 van
a pdlyén, és kézilik e vagy a
legutolsd. Innen kell khev?eiyedned
mogad harom, négy, illetve 6t kor
alatt az els3 helyre. Az arkad jel-
lei;bf adédéan néhény alapveld
killénbséget régtdn megtapasztal-
hatsz kezdés vtdn, lgzﬁé

nyitds ehiér az eddig megszokott
é(elihﬁ kormanyozastol. Egyszerii-
en csak nyomni kell o gézt, és a
kanyarokggn icsit visszavenni
belle. Nem nagyon kell térédni

ul az irg-

OFFICIALLY LICENSED,PRODUCT
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a technikas vezetéssel, vagy oz idedlis ivekkel, menni kell,
mint a meszes kilinben oda oz elsd hely. Az tkdzések-
kel sem kell nagyen foglalkoznod, bér valé igaz, hogy a
gép szamen fartja a jarméved leamortizélodasat (eqy-
nagyobb csatt utén, egy kis ikonon lathatod, Iijse-
mﬂ ﬂzoez a kocsi menerruhl'dansc':goii nem befolyésol
ja, csak a verseny utdni ériékelésnél lesz [enyeges. Ver-
seny ko ébkent lehet javitani is az autot, feliehe-
ted a kérdést,eﬁz;y hogyan? Kidllni a bokszba egy h-
romkérds verseny alatt sok értelme nincs. Sokkal egysze-
riibb, ha felszeded a pélyén talélhaté csavarkulesot, ami
a javitdst hivotott jelképezni. Merthogy a palyakon renge-
reF ikon falélhats, amik mind egy-egy specidlis cucena
felelnek meg [van itt furbo, péncél stb.), amik nugTban
hozzéjérulhatnak a gyszelmedhez. S8t ha a végelszé
|asnal A rangot akarsz kapni, ezeket muszdj is begy(ifo-
getned. A felszedelt segitségeket egyébkent alapban a
Haromszdggel tudod elsiiini, szerencsére a konfrollert tel-
jesen @t tudod konfiguralni, igy ki fudsz alakitani egy kéz-
redllébb gombkioszidst is, ha akarsz. Egyébként alaphél
be van kapcsolva a korményrésegités is, ha gy érzed
nincs ra szilkséged, az egyik alsa blokkal (R2) lehet ki-
kapcsolni. Ha magat a kivitelezést kell néznem, egy erGs
kzepes a j6ték. Miden pélya alatt egy zeneszam szél, és
kommentétor sincs. Vagyis hét van, de csok az alap in-
forméciékkal lat el minket, példaul, hogy utolsé kér sth. A
palyak, ha nem is szuperrészletesek, de legalabb nagyon
rsak. Az ellenfeleinket kannyi megelozni, foleg, mert
ok is hibaznak, kimennek a palfyérél, karamboloznak és
hasonlék. Az egyeflen negativum, hog( az ellenfelek felett
léthaté felirat &5 ikon néha eltakaria elélink a pélyat.
Osszességében egy kellemes versenyjété nk;-ami

S

talén még a szimulaciékon felntt Forma 1-es raionfékaf
is leksfi a jaték befejezéséig, mert azért van benne ki~
vés. Es most nézzik, mi szerint ériékel a program.

ERTEKELES

TARGET TIMES: minden palyan van 6t éra ikon, ezek
a hagyoményos ellenérzési pontokon il pér mésodpercet
udna?(y, viszont ahhoz hogy megkapjuk az A rangot, egy
kér alatt kell 8sszeszedni a mind az &tét. (minden kérben
megjelennek)

RACE POSITION: az A rangért mindenképp az els

helyen kell végezniink.
M}y:SCOT: érdekes és dfletes dolog! Szedjiink Gssze mi-

nimum 15 cuccot a pélyén, hogy a célegyenes elét
ielenjen egy kabala figura {m az :ﬁ; orszﬁgé:ng-
daul Ausziraliaban uru), hogy fel tudjuk venni.

CAR DAMAGE: o kocsink sérilés. Uﬂlehefc legjob-
ban kijtszani a gépet, ha az utolsé kérben felvesziin!
egy csavarkulest (Alialaban mindig a pélya vége felé
van), és elnyomiuk.

DRIVER SKILL: na ezt a legnehezebb megcsinalni A
rangra. It ugyanis nézi a gép a vezetési tudasunkat. A
kvetkez6 tandcsokat fudom adni: ne iitkdzz, probalj,
ameddig csak fudsz a halvényan felfestett idedlis ven
menni [Ei is friék, hogy Great Driving, és a kommentétor
is el lesz ragadatva), hizasd rnagug az elétted haladé
szélamyekaban (mint @ Nascar-ban, felirat: Great Silpst-
ream|, elézz ltvanyosan.

OVERALL: ezek clapjén kapsz egy &sszrangot. Hogy
feliebb lépj egy kupasorozattal, nem ér, ha ez is A.

TARGYAK

Piros Dupla Nyil: Turbégyorsitd, elég sokaig tart, és
iitkdzés utan is fart a lendilet.

Cscwarklfcs: e|h'inlel:i a Is;érfdésekei a kasznirdl.

Kerék: a kocsi négy kereke laivanyosan megnd, gyor-
sabb leszel, jobban iranyithato, és igy a fivan sem csisz-
kélsz, ha esetleg némi roviditésen 5 méd a fejed.

Ora: plusz mﬁsodjxerceket nyerhetsz vele.

Pajzs: bizonyos ideig sérihefetlen leszel.

Két szarny kozott egy Kormany: a gép atveszi
téled az iranyitast, az idzg{s v vorosen felizzik, és azon

fogsz haladni. Hatrénya, hogy nem te iranyitod az autet,
ezért kannyen elhibézhatsz egy utna kévetkezd targyat,
ez faleg akkor jén rosszul, amikor az &t éra ikont prébé-

lod felszedni.

CSIPI M LEE
Csipimlee576@.hu

FORMULA ONE
ARG ADE

GRAFIK A: Jé
JATSZHIATESAG. J6
SEAVATeSSAG ELMEGY
ZENE / HLANG. KEREPES
HIANGULAT. KOREPES
12 JATEKSS
1 MEMSR

LABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIoGK)

v ERBEKES MEGKSZELITES
x TéBB TARTALOM KELLETT
VOILNA
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erek. Azue_mg f( fantazigjaban min-
gig i szerepeliek.
k kényv, mese,

eltéltlenem, hogy érdemben megoszthassam
veletek a véleményemet. ; '

KIS EGER, KIS EGER, MINDEN L YUKBA BELEFER

v
PATKANYMEREG...

...és még hasonlé turpissagok probaljak
utunkat lini, mikézben a kis fehér egér bé-
rébe bojva felderitjik a hat hatalmas pélyat,
és a végén legybzzilk a fellenséget. A jaték
kikapstt Toy Story 2, mér csak a rspeLﬁvu
miatt is. Egyébként nagyon killonleges lehet
ilyen kicsiként élni, és igy latni a vilagot —
vagy épp ellenkezéleg. No mindegy. A jatek
toriéneti lényegére voltaképpen nem jcttem
ra, mivelhogy a Sony ﬁlhrp ildatt elszetes

verziéban az sszes étvezets vided ugyanaz

megvan a kivant mennyiség, keressiik meg a
Lﬁj}ﬁ'f é lysz_éﬂuk'_ bsﬂe 1 kekszet, cserébe Eﬂin-
'den palyan kapunk t6le riit. Minden
helygpz?nen }qléli'unfc kﬁlﬁr\eggzg)fzinﬁ akiatés-
kakat is, ezek kézil a legspecidlisabb az
arany. Mér a kinyitasa sem egyszerii mutat-
~ vany, ugyanis egy aranykulcsot kell hozza
talalnunk, ami igen jél el van rejive. Cserébe
viszont egy gy(ri a jutalmunk. Szintenként
el van rejtve hat-hat darab jatékkocka is. Ha
mindegyl'lker megtaldltuk, a kockék visszake-
rilnek a helyiikre, és egyik eladdig elérhe-

tetlen rész nyilik meg eléttink, mondanom

sem kell, hogy oft szintén egy gydirtit fogunk
talélni. A kérd&jeles gyiiri mindig a legjob-
ban elrejtett, ahhoz hogy megtaldljuk, a le-

ETLA e oRZo080

* municisként hasznalhatt targyakat (pl.: LE-

elején vé?ig egyenieli az utadat

geldugottabb zugot is at kell kutatnunk. Ha
iol szamoltatok ez idaig négy. A maradék
LeHc‘S palya specifikus, 3& ugtun mindegyik
megegyezik, hogy valamilyen mini-jatekban
tudjuk megnyerni dket. Ez helyszintél figgs-
en |ehef autéverseny, motorcsonak verseny,
célba-lévés, repillsgép-vezetés, vonatozés,
versenyfutés egy bogarral stb.
Ezek a mini-jatékok egyéh-
ként a jatszhatésagot is
igencsak megdobidk, kel- %
I6képpen szinesfliL a jatek- -
menetet, ha valaki az éllandé /
monofon maszkalasra panaszkod-

 AZ IRANYITAS

Az X az ugrés, a levegdben még eﬁyszer

~ lenyomva a dupla ugras, igy még a legelér-

hetetlenebb részekre is esélyesek vagyunk

~ atugrani, féleg, mert Stuart megkapaszko-
dik a berendezési targyak szélein. A Négy-

zettel dobdlni tudjuk az el8z8leg felvett és
GO kockak). A Kér o porgé tamadas,
dalezf_}ztglgly?‘kkor iskhﬂusz- : :
ndlni, a pcso-

|6t latunk vu!a[:ﬁ,ya kis
egeriink ugyanis keze he-
lyett is a farkat haszndlja.

A Héromszdg mindéssze a
beszélgetésre j6, azon belil
is csok arra, hogy a minden-
hol jelenlévé segit6tarsunkkal
Margaloval a verébbel diskurél-
junk. O egyébkent tényleg nagy
segitség, azon kivill, hogy a jaték

a gyakorlépélyén, ha szépen

megkerijik, mei az osszes elrejtett targyatis  haszndljuk ki. A palyaken taléalhatunk Stuart

megmutatia nekiink. A mini-jatékokra is né-
la tudunk jelentkezni, ahol tehét feltinik o
kis madar mindig beszéljink vele. Korbené-

R L

zelddni a ket alsé
blokk lenyomasaval
tudsz. Az R1 a fu-
tas, az L1 pedig a targylistank. A két alsé
blokkal a kamerat forgathatjuk. Bizonyos te-
reptargyakat tolni is tudunk, masckra pedig
felmaszni. A lufikat

szallitoke-

pességét
mindig

fej ikonokat, ezeket felszedve ellenérzési

I::onrokként funkcionélnak. Vannak még ki-
onféle szinG aktataskak is, ezekben dltalé-

ban energiapotld Fqu|u|tok, illetve életeink

szamat naveld sziveket talalunk.

ERTEKELES

Manapséag ritka az olyan hénap, hogy
egyszerre fér normélisabb programot is
teszteliink Playstationre, ebben a szémban
ez most mégis megtortént. A két jatek kozil
a SL2 dokkal jobban teljesitett vetélytarsa-
nél. A palyéak joval nagyobbak tarfalmasab-
bak, és t5bb idét igényel teljes kivesézasiik.
A nagy 3D-s terep kialakitasa kifejezetten
szép, nem rangat, nincs kodasités. Apré
L kis dolgok szinesitik
a helyszine-
i ket,

azért egy Donkey-tol,
rio-tél nagyon messze van.
" Ajanlom mindenkinek, aki egy ki-
csitis szereti a maszkalés-gyGijtogetss jaté-
kokat.

CSIPIM LEE
Csipimlee@576.hu

STUART LITTLE 2

GRAFIK A Jé
JATSZHIATESAG, 16
SEAVATESSAG 16
ZENE / HLANG. KOZEPES
HLANGULAT. Jé

1 JATEKSS

1 MEMGRLABLOKK

ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
v SEEP PALY Ak, VISEONYLAG

TARTALMS
x KAMERA, KISEBB BUGOK
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“A csendes délutén két autd tarte meg Toronto utca-
in. Egymést kergetve suhantak &t a varos utcdin, a
Fékcs?gc:"rgés, és a motorok bégése felébresztette az
dlmatag véroslokskat, akik egymés utén nézegettek
ki ubluiﬂikon, hogy mi ez a felhaitas. A két sofér
nem sajnélta oz autdjét, kihoztak @ maximumot belé-
lisk, egyikik a menekillés reményében hitt, mig mési-
kuk @ gy&zelemittas mamorban, ami akkor fogja ér-
ni, ha mar dsszevissza forfe ellenfele kocsijat. Aki
most |épett az utcdra, az nem jért til j¢l, egy gyer-
mekeit ferelgetd anyuka is majdnem éldozatéul esett
a hdlélos fogdeskénak, amikor nem nézef tizefeseb-
ben kérbe a jardarsl valo lelepése elétt. Két falfests
is majdnem a szélvédaken végezte, de gyors reflexe-
iknek hala csak a falnak tamasztott létra banta a
nem mindennapi eseményt. A félelmetes szaguldas
azért is volt veszélyes, mert az utcékon mér cdezdeh‘
megindulni a délutani sziesztdt felvaltd nyiizsgés, és
a buszok, illetve autck is kezdtek megszaporodhi.
Eﬁy szemiiveges fiotalember is majdnem az egyik

n

ok iitkazsHt, amikor éppen, hogy csok elréntottaa ~

korményt az elé érkez8 ket
&rilt mictt, Azonban a fésze-
replék egyike mar nem volt
ilyen szerencsés. Amikor egy
nagyobb keresztezdésbe ér-
tek, az elél haladé meg ép-
pen hogy kikeriilte a jobbrél
szabdlyosan bekanyarodé ka-
miont. Am a méasik mar nem
kerilhette el a végzetét. A ha- |
talmas monstrum Ggy kapta
oldalba, hogy a személyauté
ket darubrngu”oH szét az G-
kozés erejetdl. A vezetdfilke
az egyik héz falanak szall,
mig az autb mésik fele rob-
banva, léngolva repilt neki
az egyik arra jard Eusznuk.
A kamion is falnak iitkozstt, e
de addigra mar szerencsére

veszitett a sebességébdl, igy nem left komolyabb ba-
ja. Egy darabig néma csend honolt az utedn, és csak

Tc:18:73

is, ahol interjOkat, bemutatékat nézhetiink meg, itt
megtalalhaté egy j6 kis Superman program bemutatéja
is. Kivancsi leszek ra, mert elég igérefesnek tiinik a
rajzfilmes jellegével. A f6men?|%en van még egy Dri-
ving Games nevij leheldség is, ahol killénbozd vizsgd-
kat fehetiink le. A szlalomozéstél kezdve minden meg-
talélhaté itt, érdemes kiprébalni, mert anndl kénnyeb!
lesz a normél jaték. A Stunt Constructor egy arénét ta-

Azitin van egy DVD Exiras cimmel elldtott kisebb menii

azoknak vannak bizonyos jelenetei, amiket meg kell
csindlnunk. Ha egy filmmel végeztiink, még egy aréna-
beli muhwdnnyzﬂs meg kell kiizdentink, és csak uténa
kévetkezhet a soron kévetkez alkotds. Van it min-
den... Normal krimihez hasonl6 filmecske, fofélis ak-
ci6, vagy James Bond, és Indiana Jones. Es mindez no-
gyon igényesen. Amennyiben egy jelenetel (pdlyaval)
végeztiink, megnézheﬁiif a visszajatszashan, hogy mit
alkottunk, és ezt akér el is menthefjik, hogy aztan mu-

kar, amit a jatékos a su'tif szdja ize szerint épithet fel,  togassuk a haverunknak. Azért ez if\ hangzik, nem?
z8nséget. Az eltjén még nem all a rendelkezésiinkre
ol sok minden, de ha jo VGWnkk a rendesh iﬁfétbun, F!LB&G“EK A
elleket szereznetiink,
amikkel aztn na};;l:)ij el lehet majd bibelodni. Végil MOTOROK...
au
r. Itt indithatunk 0j jatékot, de belenézegethetink a  hogy eljussunk A pontbél
mér megoldott feladatokba is, sét...ha egy filmmel mér o B pontba, de azért
ie\ legii videdt is megtekinthetiini
dassal. A lavina elindult, és a rajongék tirelme kez- la.. tiszfara, mint a moziban.

és off utana mutatvanyokkal is szorakoztothatio a k- Most pedig a jaték maga kévetkezik...
akkor rengeteg jargdnyt, és kellé
gzdig oft a karrierméd, ami @ program uluprl| A lényeg természefesen az,
h!iEsen végeztiink, akkor itt méE egy rovid bemutatd  nem kell megijed-
e
dett elfogyni, amikor végre megjelent a jaték. Tesztem  Egyébként hat film van, &

FILMSZTAR LESZEK, HA MEG EZT IS MEGCSINAL

a sercegd langok zaja hallatszott, majd hirtelen ki-
nyilt a kettévélt auté ajtaja, és egy buLésisukos alak
szallt ki beldle. Lassan kériilnézett, majd sisakjét levé-
ve elmosolyodott, & meghaijolt a néman bamulé k-
zBnség eldtt. A tsmeg pedig tapsolni, és éljenezni
kezdett, mikézben a sarkon il él“g’) rendezé elkiabdl-
fa magét..."Vége... Csapd!!l”... Es a kaszkadér
még mindig mosolyogva nekidllt autogramot oszto-
gati...”

A LEGENDAS CSAPAT
VISSZATERT

A REFLECTIONS csapat neve minden valamire valo
jtekosnak mond valamit, hiszen &k inditotiak Gfiara
annckidején a Driver cimi rilletet, ami alél sokakat
még mara sem sikerllt kigyogyitania az egyre fejléds
orvostudoménynak. A két részt is megért program
egyéni izt hozolt a tucat szémra készills akcié, és au-
tos jatekok koze, mivel ezt a két sfilust keverték alkot-
sukban. Aztan a masodik rész utan egyszer csak el-
fiintek, & sokaig nem is hallattak magukrol. Idével fel-
roppent a hir, hogy valamin dolgoznak a fidk, és ez
a valami mér PS2-re fog megjelenni. Sokan el is
kezdtek gyfjteni a pénzt a kévetkezé Driver epizéd-
ra, de nekik esalédniuk kellett, mert kiderillt,

valami mas van készilsben. Vagyis
meégsem kellett csalodniuk, mert arrél a
bizonyos “mas”-ré| kiderilt, hogy
szintén autbs-akeié jellegi
zgr lesz, csak éppen
egyoguszkudﬁr f6sze-
replésével, és ren- 4
geteg filmes Vi
megol-

fszerepléje pedig nem mas, mint az emlitett
program, a Stuntman...

A VARVA VART
PILLANAT...

Hat igen.. .elérkezett, Nem is hiznam tovabb
az idét, inkabb belevagnek a kbzepebe. A jaték
egy egész DVD-n terpeszkedik, és ez nem is véleflen,
hiszen rengefeg dolog van rajta. Amikor megnyilik a
fsmenii, mér latszik is, hogy az ember it nem Lg
unatkozni egy percig sem. Kezdjik a lényegteleneb-
bekkel. Elészér is oft van a Set Up, amiben a be-
allitasokkal talalkozhatunk, valamint ment-
hetiink a memériakértyankra, illetve be
is tolthetiink réla. Ez mondjuk csak
a bedllitasokra igaz. A jarek
igazi mentéseinek beho-
zataléra direkte van
egy load Game
pont a me-

niiben.

ni, unat-
4 k?(zni nem
unk. Jarmo-
viinket hatulrel lat-
hatjuk, és a bal anals
karral, vagy az irﬁnynyilzﬁl
kal iranyithatjuk. Az X a gaz,
Négyzet a fek, és a Kor a kézifék.
Az L1 az akcibgomb (erre még kité-
rek...), az R1 pedig a duda, méar ha haszndl-
jo valaki, és értékeli, hogy ilyen is van... Az L2-
vel, és az R2-vel jobbra, balra lehet forgatni a ka-
merét, de ez sem fol lényeges. A képernyén a ké-
vetkezé informaciokat lehet latni. A jobbalsé sa-
rokban a sebességiink lathaté, a jobb felsében a
Lc’:ﬁ'nﬁ rongdlédasat tekintheti meg a kedves jaté-
os. Azért nem mondok autét, mert lehetiink mo-
torral, tankkal, sét, még a keleten hasznalt szekér-
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szer(i taxiba is beletlhetiink majd. A balalsé sa-
rokban lathatjuk, hogy mennyi idénk van

még...ha a szamok sargaba véltanak, akkor sietni
kell, ha pedig pirosba, akkor mér tényleg gond
van, Persze lehet idt szerezni, erre vannak a sér-
ga kis kapuk, amiket a palyakon fedezhetiink fel.
Az Gt kbzepén vannak, tgyhogy nem lehet cket
nem észrevenni. A bal felsé sarokban pedig a pé-
lya hossza lathaté, valamint az, hogy hol fartunk,
és hogy hogyan teljesitettiink idaig. A felss csik a
tel]e:iossz, és zold szinnel van ie%&lve, Fel van
osziva kisebb részekre, ezek a megoldands fel-
adatokat takarjék. Ha egy ilyenen mér tl va-
gyunk, lekeril az alsé csikba, és afté] figgden lesz
z6ld, vagy piros, hogy sikeriilt e, vagy sem. Azért
fontos, hogy sikeriilienek, mert a jelenet végén
kapsz egy szazalékot az elért eredményed-
re, és hidba mentél végig, ha nagyon
kevés feladat lett rnegeﬁcgfu, nem
mehetsz tovabb. Azon kiviil, ha
i6 az eredményed, csak
akkor kaphatsz oz aré-
nusE:rkeszlié’be #
szl egies je-

gészitSket.

- Agép
automatiku-
san ment min-
den megoldott pa-
lya utén, tehdt ezzel

mar nem kell neked fog-

lalkozni.

FELADATOK

Bar irfam egy végigjat-
iszash, kicsit bevezetiek a
megoldands feladatok vi-

lagaba. A bejarands ot tobbnyire zold nyilakkal van
dvezve, ezért nehéz eliévedni. A csillaggal jelolt tar-
gyakat mindig fel kell boritoni, nekik kell menni. Van

olyan is, h elétiink haladé jarmivet ki kell ke-
rL'!{:i, vugyogy e%l eldzni, ezt egylsér a nyil szokia
mutatni. Eléfordul azonban, hogy nem kel Eikerm-
ni, hanem inkébb neki kell menni, vagy strolni
kell oz oldaldt, ezt megkilonbdztets jelzés-
sel latjk el. A kisebb sikatorokat, sz{-
kebb ?tic'ir?tu‘r kis uirlé(szeru"-
éqgel jellik. A huppandkat,

:Zg\ge’ llur szintén eﬁ"ﬁg

ielzik, mint ahogyan
azt is, hogy ho-
va kell uta-
nale-

érkez-
ned. Amikor
bomba van raj-
o zolva valahova, és

] van kérilstte egy kor, ak-
kor oft robbantés lesz, és a kér
sugaraban kell elhaladnod ahhoz,
hogy a film élethi legyen. Amikor pedig
egy gombot lenyomé ujat létsz, az akcio-
gombot kell igénybe venneci. Ilyenkor robbant-
hatsz, ugrathatsz, vagy akér gyorsfthatsz is. Ez min-
dig az adott heh(zeﬂﬁl%gg. Természetesen minden
filmhez més terep jér, és ettdl figgsen véltoznak a jar-
miivek is. Erdemes el6szor kitapaszialni Gket, valamint
kicsit kérillnézni a jelenetben, hogy aztén kénnyebben
tudd megoldani a *eladclnkut. Nem muszéj a mellék-
letben kozzétett segiisé% el végigvinni a progra-
mot....én is magamid| ogoﬂam meg minden nehézsé-
get...az més kérdés, hogy néha mér a hajomat tép-
tem, de nagyobb volt a sikerélményem is, mintha segit-
séget hasznaltom volna. Azt hiszem, hogy ide mar
nem érdemes semmit sem imi, hiszen (:?i{] magdt a jg-
ték, ezért be is fejezem atyai j6 fandcsaim osziogatd-
sét, hogy mihamarabb rétérhessek a véleményem koz-
zétételéhez.

0J LEGENDA
SZULETETT???

16 kérdés... Olyannyira az, h

o

még én sem fudom megvélaszolni,

. mert bar rengeteg remek dtlet van a
programban, rengefeg a hianyossa
is, és az idegesitd momentum. Kezde-
ném oz egyik legrosszabb dologgal,
ami a grafika... Hat nem fudom...né-
ha olyan érzésem volt, mintha még

| PS-re készillt volna a jéték. Kidolgo-

| zaflan emberek, hazak, diszletek, és

. még mindezek mellett gy beszaggat
| néha a jaték, hogy az mér faj. A

| visszajdtszasok egyenesen borzaszié-
. ak, mert egy folyamatos képet nem

| lathatunk benne, sét néha ez meg az
| Gtestszik a kamerdba. Nagyon idét-

| len. Pedig a jarmiivek még egészen
jok lennének. Bar azok sem tokélete-

" sek. Azért nem ronda a progi, de lat-

Reflec-
tions kévet-
kezd projeciét,
ami nem mds...mint
; a Driver harmadik része.
#" Az egyetlen bibi ezzel kap-
" csolatban, hogy o megjelenési da-
fum 2003-ra van kiirva... Nem baj, ki-

vérjuk... Nem igaz?22 il R
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail h

mér jéval
szebbeket is.
v Ami még engem
nagyon zavart, az volt,
b hogy az egész jaték alatt
gy éreztem, mintha hajszolng-
nak...egy perc pihend sincs...menj
ide, menj oda, ha arrébb mész véged,
ha neki mész valaminek, és vesztesz né-
ha akér csak egy-kéf] pér méasodpercet,
véged. alom... Miért nem lehet néha
csak Ogy léfrdlni. Ez a folyamatos akeid
néha az ember idegeire
megy...mindenesefre ez adja
meg a jaték alaphangulatat,
ami viszont nagyon 6 ezzel
szemben is. Szerintem van
olyan jo hangulata, mint a Dri-
vernek. A ki}ﬁinbézé filmek,
helyszinek mind sajatosak, és
szuperek. Tényleg olyan, mint-
ha most vennénk fel egy James
Bond, vagy egy heivenes évek-
b!eﬁ mozit. Mert pirsie van
olyan is, gy néz ki, hogy a
fejlesztsk nem tudnak szaba-
dulni eftd] a vilagtol. Egysbként
minden hekszin remek let.
Nincs egy hely sem, aholne  { el
fefszene az akcié megkompo- e
nélasa, vagy a zene felvezete- |
se, és a cselekmények alakula- =
sa. Profi munkat végeztek a sracok ismét. En csak egy
dolgot hagytam volna ki, méghozz az arénds Mons-
ter Truck Mayhem megrendezését, ami iszonytatéan
idegesits lett. Azt hiszem, hogy a negyedik film utan
van, és azt hiszem, hogy az ésszes hajam kihulloft,
mire megtettem a harom kért. Ez ronda dolog volt sra-
cok. Etté] fiiggetleniil nagyon elégedettek lehefiink. A
zenék, &5 uiangnk nagyon jok lettek, & az iranyitas
is kézre éll....pont Ggy viselkednek a killénbz3 jarm-
vek, ahogy mi azt gondolnank. Egyedill a szaggatas
fesz rosszat a jatékmeneinek, és az, hogy néha nem
egyértelmi, hogy merre kell menni. A szavatossag pe-
dig pont i, hiszen, még ha végig is csindliunk minden
kiildetést, akkor sem fogunk unanozni az arénénak
ksszonhetden, de még a normél palydkat sem fogjuk
elfelejteni, mert ha feljon egy ismerésiink, akkor vigan
mutogafjuk majd neki a programot. Osszességében
nekem nagyon fefszett a Stunfman, bar vunn?i elég
nagy hibéi...azonban azt mér megtanultom, hogy né-
ha szemet kell hunyni az up;éségej( felett, ha a nagy
észet szereménk &lvezni. En ezt teftem, és nagyon
Zl?vezrem. Ha Driver rajongé vagy probéld ki minden-
képpen, de akkor is, ha csak szereted a j6 autés, vagy
akeié programokat. Ebben az esetben pont neked keé-
szijlt a Stuntman. Ha pedig mégsem tetszik, és szo-
morkodndl...tekintsd meg a DVD Exiras meniiben a
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g?( véletlen folytan hozzam kervlfa Bojti
E laystation 2-je; ezt kihasznalva régten le
\ is csaptam a V-Rally 3-ra. Tettem ezt abb

venc rallyjatékom volt az eléz6 rész. Nem alli-

kifolyélag, hogy:sima PS egyesen'az eayik kedsussginvanala,
. bosszanio hibakat.

+ behozhaté vides, amiért megérte szenvedni.

l_:'z‘el: utan nagyon kivancsian variam az Ujabb
r ad-2 a kettes gépen is a V-Rally
ajon sikeriil-e kijavitani a

tom, hogy jobb valf, mint a Collin McRea Rally -

2, de az biztos, hogy tébbet jatszottam vele,
mint a CM2-vel, amivel szerintem azért nagyja-
bél egy szinfen voltak. Ennek leginkabb az volt
az oka, hogy minden versenyt, kupdt, bajnoksa=
got lehetett ketten is nyomni, sét ezek nagy ré-
sze még osztolt képernyén is futott. Nem volt
hat mit tenni, mint Joci haverommal nekiallni, és
addig jétszani vele, amig az utolsé kupa, palya
és kocsi be nem lett hozva. Persze ennek is,
mint minden jatéknak azért voltak hibéi, nekiink
legféképpen azzal volt bajunk, hogy a kocsik
rz]?sc'xgoscn is kannyinek tintek a jatekban,
ezdltal nehezen lehetett Sket az Gton tartani, a
legkisebb bukkané is tgy megdobhatta a jar-
ganyt, hogy a gravitacionak teljesen ellentmon-
dé médon ﬁucskdzhanunk dssze-vissza a leve-
gében. Ez felett persze lehet szemet hunyni
vagy sem, de kozel tokéletese vezetéssel az
ilyen és ehhez hasonlé borulasok végiil is elke-
rilhetsk voltak. Aztan voltak még az Gtszdli te-
reptargyakba valé beragadés is, amit még
megemlithetnék, mint a jatszhatéségot lehizé
tényez6, de ezért béven karpétolt a valéban
rengeleg jatékmad, versenysorozat, és a végén

MINDENT AZ

_~ALAPOKTOL
A mar megszokott mindségi infrd utan egy lat-
vényos meniibe keriilsz. Annyit kell csok elmon-
dani a menikrdl mngukréL hugy gyorsan egy-
szerien és konnyeden lépegethetiink koztik,
minden egybdl érthetd, a tsltési idé pedig még a
palyak kozétt is minimdlis, amieért kiilon keszonet
a készitéknek. A menik kézétt ugrandozva bar-
mikor kérhetiink segitséget a Négyzet lenyoma-
saval, ha valami nem jénne le elsére a képer-
nydrdl. A program teljesen mas gerincre keril,
tehat az eddig ismert sémakat fe?e';rsﬁk el. Itt nin-
csenek kilon jatekmodok, nincs egyszeri ver-
seny, vagy Arcade méd, de nincsenek nemzet-
kozi vagy vilagkupak sem. Van a mélyviz a V-
Rally méd, és a gyakorlasnak megfelelé Quick
Races. Ez utdhbi az id8 elleni (Time Attack), és a
kihivasos (Challenge) versenyeket takarja. Mig
az elsénél egyszerien csak a jobb idéeredme-
nyekért padlozhatunk, az utebbindl egyre t5bb
és nehezebb palyakbal allé versenysorozatokat
kapunk. Ezzefpérhuzumosnn iilhetiink az ers-

B

()GERR

0225793

sebb kocsik volénja mé-
gé is. Mindenesetre
gyakorlésként ki lehet
probalni, viszont az
oras részel az a baj,
hogy szinte a csak az
dlap pélyékat tartal-
mazza, illetve amik mar
be vannak hozva, a ki-
hivasnél pedig nagyon
hamar (hzrmgdik-?w);-
Eyedik) kocsinal nagyon
emény lesz a kovetel-
méy. A tebbjatékos
médokrél most nem na-
gyon irok, mert minden
egyértelmd, és egyéb-
ként is, szinte az Gsszes
lehetdség jatszhato ket-
ten (meg négg:n is)
amennyiben be van
dugva a gépbe egy mé-
sik konlrjler is. Lassan
ideje elkezdeni a valédi
jatékot, ahol mindenek-
elétt a karakterkészités
procedurajan kell tles-
niink (Create). Név,
nemzefiség, kinézet be-
dllitasa. Igen furcsa volt
szines béri soféroket
lai a jatekban! Ha
kész vagy l::lcrsz egy
versenyeng é|y1, ami
aztan a késébbiekben
személyi kartyaként is
mikadni fog, azaz ide
keriilnek fel a nevedhez
fiz8ds rekordok, helye-
zések, a csapatod, a
versenyek alatt megfett
Gt kilométerben és min-
den érteklehets teljesitmenyed adatai. Te most
egy abszolit kezdé rally versenyzé vagy a szak-
mdban, csapat, hirmév, gySzelmek és rajongdk
nélkiil. Célod a szérakozason kivil mindezel
megszerzése. Ami nem lesz egyszeri feladat.
Egy teliesen 0j meniibe keriilsz, ami egyben az
irodadat is hivatott jelképezni. Balra lathated a
személyi szamitégépedet, amin jelenleg is villog
egy boriték ikon, ez pedig nem is jelenthet mast,
mint hogy emailed érkezett. A szdmitbfép
egyébkent a jovében is nagy szerepet kap majd,
hiszen ezen és a vilaghélén keresztil tudod

013943

2

KT RPM

m 4836

maid tartani a i(crcsclhtot a kiilvilaggal és a le-
enJ& csapatoddal is. Elss feladatod is az lesz,
hogy azt a csapatot, aminél az elkévetkezends
idényt el akarod télteni, kivalaszd. El kell, hogy
keseritselek! Ezittal nem te fogsz valasztanil
Azokhoz a csapatokhoz tudsz csak leszerzédni,
akiknél jelenleg is Gresedés van. Megsigom
ezek nem épp a legnevesebb csapatok, mond-
hatnank Ggyis, hogy épp a legkisebbek fognak
teged mi ieresni egy szerzc"jési nién|u|‘tou€i
Azonban hogy ez az dlairasig is eljusson, el-
6sz6r is kivancsiak a teljesitményedre, azaz min-

YGZELMI LOBOGO!

]



denképp menned kell egy szakaszt megcjdoh‘
idére. Ez persze vagy sikeril, vagy nem. Egy
Volkswagen vagy egy Ford csapatnal elérni a li-
mitet példaul sogklwl nehezebb, mint egy MG-
nél. Rdadasul minél “nevesebb” egy csapat an-
nal szigorobbak is sok helyen csak egyszer pré-
bé\kozﬁoiunk, viszont soha ne szakitsd meg o

- prébaszakaszt, mert drokre elashatod magad
ezzel a mordllal oz adott csapatnal. Mindegy a
végén Ugyis dsszejon valomi, tehat aldirod a
szerzédést, o csapatféndk pedig elmondja ne-
ked az elvarasaikat. Ez altalaban vagy az egyé-
ni vagy a csapat év végi helyezésére vonatkozik.
Ezt tehat mindenképp el kell érniink, ha nem
akarunk jévére kocsi, és szervizteam nélkiil ma-
radni. Az els8 versenyosztaly, amiben részt ve-
hetiink évi négy rally-bol all mindegyiken or-
szaghan 8t-6t palyaval. Egy-egy heryszin kezott
visszakeriilink az irodc'mk%cl ilyenkor, megnéz-
hetjiik 0jbél az e-mail-jeinket. A teljesitményiink-
16l figgs hangvételii levelekre szamitsunk a f6-
nckeinkisl. Ahngy kc'izsﬂeg azlén az éve vége,
megkeresnek majd ismét mas csapatok is szer-

tunk, a jobb oldalon lathat-
LJ]'( a csc:potmorc'ull, a meg-

izhatésagot, azt hogy épp
le vagy felszallé aghan
vannak illetve az esfézé
idényben elért helyezésiket.
Rajtuk kiviil aztéin még él-
landé visszatérs levelezs-
partnereink lesznek: a Eu-
rosport, a rcjon?ék, €s ne-
ha egy-egy rivalis sofér.
Nekik még visszairni is tu-
dunk az e-mail-jeikre, az
elére legyartott ‘Lijlénféb
hangvételi vélaszokbsl.
Nos az eddig leirtak volta-
keppen nem?(iilﬁdlek szo-
rosan magdhoz a verse-
nyekhez, mégis szerintem
ez az (j szisztéma megéri,
hogy egy kicsit bévebben
FOEﬁUIkOZZUnI( VEIE, méQPE'
dig azért mert kurva j6.

Egyébirant az iro-
dankban talalunk meég
més érdekes dolgakat
is, mint a jegyzetfiize-
tiinket, a csipugénkcl
és néhany vastagabb
aktat, amibe a kilon-
bozé eredményeink
keriilnek Fe|iegyzé5(e.
Idével aztén, ahogy
egyre ]uhbuk lesziink,
nyomon kévethefjik a
sajdt személyiség fej-
l6désiinket is. Két na-
pig egyfolytaban
nyomtam a jatékot, de
e?yszer sem sikerilt
olyan eredményt elér-
nem, hogy egy maga-
sabb osztalyban jét-
526 csapat is elkezdett

z8dési ajénlatial (a szokésos feljesitends feladat-
tal egyit), ez iegf&képp a he|yezésiin|d6| fﬁgg.
Ha nagyon sikeresek vagyunk egyre fobb, és
ami fonfos egyre JOBB csapatok is érdeklGdni
kezdenek utanunk. Ha Ggy érezzitk mashol egy
jobb timmunkaval és autéval még jobb eredme-
nyeket érheinénk el, ne habozzunk és akar

idény kozben is valtsuk istallot. Ha lefelik az

évad mindenképp donteniink kell, maradunk, ha
a feliebbvaléink is elégedettek velink, és meg-
hosszabbitanék a szerzédésiinket vagy tavozunk
egy masik csapathoz. A csapatokrél egyébkent
az e-mail-ek elolvasasa kézben informaladha-

volna érdeklédni uta-
nam, pedig volt hogy sszesitésben a negyedik
lettem, és a négybé'v hérom orszagot megnyer-
tem. Elég kemény a kévetelmény!

A KOCSIK KEZELHETO-
SEGE, SERULESEK

Azt néhany verseny utan is gyorsan leszﬁfez-
hetijiik, hogy a kocsik nagyon is kiilenbszskép-
pen viselkednek, példaul a 206-0s sokszor mar
a kezelhetetlenségig gyorsan gyorsul. Meg

egyébkent is {6l észrevehetdek a kﬂlénbségﬁek a
jargényok kézst, dgy mint gyorsulasban, feke-

zéshen, tapadasban, offekvésben és még jo né-
hény tulajdonsagukban. A versenyek eldtt a Se-
tup és Driving meniipontban a szakemberek
mindenféle technikai paraméteren allitgathat-
nok, ebben nagy segitségiikre lesz az Info me-
nij, ahol az elkévetkez8 palyaszakaszokrél of-
vashatnak el mindent. Mi egyszeri halandé em-
berek maradjunk az alapbedllitasoknal szerin-
tem. Ha eiincJuH a verseny nyomjuk a gézt, mint
a diszné, mert az analég gombok analég mé-
don is mijkédnek. Erdemes automata vélton
hagyni a bedllitasokat, mert ebben az esetben
is tudunk manuélisan véltani a két jobb oldali
blokkal, és ez a kevert dolog sokkal jobban be-
jon, mint ha esak vagy mi, vagy a gép kezelné
a valtét, az éles kanyarokbol peldaul gyorsab-
ban ki lehet j5nni, ha manudlis régtsn felval-
tunk. Egy id6 utan ogyis raall a fﬁ?ﬂnk a kocsi
hangjara, és akkor mér érezni fogjuk, hogy mi-
kor Eell fel vagy levéltani. Abban oz esetben is

j6a manudlis valtd, amikor megsérﬁh az auto-
mata és magats! nem valtana. Tapasztald ki a
kocsidat, és uttna kockaziass, kockdztass és
kockéztass! Nagyon sokszor csak a vakszeren-
cse segiti a kocsidat megtapadni az dton. Ha
Ei sem ment meg egy |6

pedig elszdlltal mar senl

A PALYAK

Sajnos nem lattam mindet, a mér
fentebb leirt okok miatt, de azért
igy is sokhoz volt szerencsém. Es
amit lattam azokkal elegedett vol-
tam. Nem mondom, hogy nem
lehet ennél a szebbet csindlni
Playstation 2-re, de ezt iegak':lbb
kompenzdlia a rengeteg és nagy
tereptargy és helyszinek valtoza-
tossaga. Mér a V-Rally 2 is egy
nagyszeriien kialakitott pélya-
rendszerrel megaldott jatek volt,
ezt most még tokéletesitették a
keszitsk. Szépek a palydak, szine-
sek, élesek, sok-sok dtlet van be-
lezsofolva a jatékba, ezért sza-
mos szemet gydnycrksdtets pilla-
natban lesz résziink. Afrikaban
példaul olyan helyszinen is ke-
resztiil vaghatunk, ahol léthatéan
nemrég még iz puszfitotta a ta-
jat. Valt, hogy azért buktam,
mert az 0t mellett talalhatd farmon vagtazo lovak
kidolgozottsagaval voltam elfoglalva. Ujdensag a
kii|6n%é|e vadallatok dtnyargalésa eléttiink vagy
uténunk. Azért vannak negativumok is. Az 0t ka-
nyargéssaga és dimbes-dombosséga miaft sok-
szor nem létni mi is kévetkezik voltaképpen,
ugyanez igaz a kodés Albion-ra is, ahol meg
épp a kdd neheziti meg tolsagosan is a vezetést.
Nehany helyen pedig még azt is létni, ahogy a
herizont felepiil. A kocsi is mintha bizonyos {ne-
lyeken az 0t felett lebegne. Ilyenkor oz volt az ér-
zésem, hogy a VR2-es grafikai mozgatérutint
hasznaltak Kal ehhez a jatékhoz is. Talélhatunk
még sprite nézéket, és a fak lombja is ket lapbél
van elkészitve. Ennek ellenére a grafika egy na-
gyon er6s {6, majdnem kivalé. A motorhangok
mondjuk nem tetszettek.

A NEGATIVUMOK

A szokéasos V-Rally hibék. A kacsinak irredli-
san nincs stlya. Sotszor a kis bukkandk is ha-
talmasat dobnak raijtuk, és csak széllunk, mint a
gydzelmi zaszlé. Ossze-vissza kacsaznak az
Gton. Es még hasonlé idegesité dolgok, mint
beragadas. llyenkor nincs mit tenni, az élére
£ kel allitani a gépet, és
mint az umeriici foci-
ban egy j6 nagyot be-
lerogni, hogy leveze-
t6djén a fesziltség, ezt
én is megtettem tobb-
szor a fesztelés alatt.
Ami ezt helyettesiteni
tudné, az oz elgézol-
haté nézsk, de ilyenek
 sajnos nincsenek a
programban. Van vi-
szont sok &tlet, és tar-
talom, ami egyelére a
Playsfdtion 2-es rally
jatekok kepzeletbeli
dobogéjandk tetejére
emeli a V-Rally 3-at.
CSIPIM LEE

Sectors

TIRME

CAP

nagy adag idéveszteségtsl és a iérgéﬁﬁaf[éqf
moriizé|6365616|. Ha nagyon kirepiilnél vagy
beszorulnal valamilyen tereptérgy kdzé, gyor-
san nyomd meg az L1-et, ez visszatesz az Gtra.
A sérilléseket pedig a versenyek utén tudod ki-
javitani, fermészetesen ez is idélimithez van kot-
ve, minden javitasra dsszesen 30perced van,
ezt kell elosztani o kiillonbszé sérillések kozott.
A sériilések mondijuk elég élethGen vannak le-
modellezve, rendesen &ssze lehet t5rmi kasznit.
Volt hogy hérom keréken fejeztem be egy ver-
senyl, Figye|em, amennyiben két kerekiinket is
elveszitenénk, mar be is fejeztik a versenrl és
az adott rally-t is. A kocsi Loszok':clik is, illetve a
havas pc’n|;,fé|{on értelemszerien havasodik. A
sérillések aztan nagy kihatassal vannak a me-
nettulajdonsagra is, ezért mindenkit évnék a ha-
talmas bukasokiél, inkébb lassitsunk idében.
Sajnos a rally-n az idéeredmények szamitanak,
tehat az utolsé pillanatig 8sszpontositsunk, mert
akér egy szakasz alatt is eloszhat a hosszo ver-
senyek alatt, Bsszeszenvedet idéeredményink!
A navigatorunkra nyugodtan rabizhatjuk ma-
gunkat. Id8ben figyelmeztet minket a kanyarok-
ra vagy épp esetleges akadalyokra.

csipimlee@576.hu
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_ szefesen nem ugrunk bele régvest a kalan-

jatékgyartoknak gondolniuk kell a
Ag‘yerekekre is. S6t, mig egy felnétt jol
eggondolia, mire is iélh’ a pénzét,
addig egy gyerek nyaggatasanak a legtsbb

sziilé nehezen tud ellendllni, és inkabb meg-
veszi csemetéjének a hiszti targyét. Ez kittinik
a reklémokbéll is, mivel nem az van bennuk,
hogy a kedves anyuka-apuka, vegye md’
meg a kis Julcsanak a mianyag széke Ba

sann

babét (hagy hasonlitson hozzé nagy- 4

korara agytérfogatban is, de ezt /
most hagyjuk, hiszen &riil neki), ha-  /
nem a gyerekeket célozzak meg a
marketing managereik. Vissza-
kanyarodva a jatékgyartokhoz,
FFX-el nem hinném, hogy
Z?]gtszogc:t a 6 éves Mollyka,
de ha azt mondjak neki, {uo
itt egy jatek amiLen egy kec?-y
ves egyszarvit és varazslé
baratiat kell iranyitgatni az
események siriiében, arra
tuti raharap az dsszes meg-
maradt ?e]&gévd. Anyu pe-
dig séhait egyet, és leveszi a
po%crél a nem is draga
Pryzm-et, & most mar csak a
nagyobbik testvért kell
meggydznitk arrél, hogy a ki-
sebbet is engedie a gépKez pér
éra erejéig. Ha a bevezetébél
nem derilt volna ki, akkor kérem
az ismerfetd olvasasakor figyelem-
be venni azt, hogy a fehér, szarvas
lovacska térténete nem a GTA3 hal-
mazdba tartozik, sét, még csak rész-
halmazt sem képez azzal.

A torténet szerint egyszer
volt, hol nem volt, volt egy
vilag, ahol a trollok, elfek,
gnémok és nimfak boldo-

an éltek kilén kis vilaga-
ikban. De egyszer csak
minden figyelmeztetés nél-
kil valamiféle pestis tort
rajuk, gyonyori vilagukat
megfertézve, ket pedig
undormany szérnyefeggé
véltoztatva. A tolélsk Tu-
Lumra, az egyszarviak
foldjére menekiiltek, vi-
szont hamar elterjedt az a
pletyka, hogy maguk a
szarvas lova Fe|e?6sek a
jarvanyért, hisz az & vila-
guk hogy, hogynem érin-
tetlen maradt. Ekkor Anre-
ena — oz egyszarvl latnok
- léiomc’:szﬁqn megjdven-
délt egy szarnyas unikor-
nist, ki megtisztitia a vilagokat a kérséagtél, és
meggydgyitia a megfertdzott lényeket is. Ez
meggyézte a bizalmatlanokat is, és srémmel
fogadtak az évekkel késsbb eljgvends Pryzm-
et, kiben Luminatia m mentjét lattak, és aki
egyesitve erejét Karrock-kal a troll magussal,
megkezdte hosszo fjat.

Az indulé menil is kedvesen egyszer(i, nincs
tolbonyolitva. Egyetlen érdekességnek az Ext-
ras alatt megtekinthetd koncepcié grafikakat
tartom csupan. Uj jaték inditasanal meg kell
adni egy nevet, amire a jaték automata men-
téseket kreal minden egyes palya sikeres tel-
jesitésekor. Ez tényleg egy F?amhknck szélo
game, akiket nem akarnak még a save pro-
cediraval sem leterhelni okos médon. Termé-
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dokba, hanem egy kis gyakorlassal ismerhet-

e

mig el nem malik réluk a
itk meg antennas lovunk és a rajta helyet onoszsag, ami dltal ide,
Logiclé idésebb magus iranyitasat és lehets- ﬁ-iss z&ld rétet hoznak létre
ségeit. Ezek nagyon egyszeriiek, atmenni a maguk kériil (minden start-
karokon, az L2-vel beturbézni a pacit és igy  poziciéndl van ilyen mezd
széfiini a gémbéket, az X-szel atugrélni a amigy). Ez nem csupén di-
karikékon, majd dupla ugrés (ez védelmi szités, hanem a péros paj-
funkeié is). Majd a jobb joystickkel a magus  zsa (kék szin) és magikus
botjat muchinélvu tamadni, a bot magidja- ereje (lila szin) is itt tud fel-
nak szinével felfedezni egy  t&lt&dni teljesen, valamint
| elrejtett gdmbét (remeg a az itt tartézkodé lények sem
joy is ha iranyban van), az  véltoznak vissza :sﬂ%’, ron-
R2-vel befogni a célokat @  da, artalmas szérnyeteggé.
é Ezek a szornyek a zold me-

Ne%yzet altal kredlhaté ers-
z6n kivill is meggyogyitha-

sebb, tavolsagi varazslat
{ széméra (lenyomva tariva  téak, ha kitartéan tamadjuk
8ket, viszont gyégyult alla-

| ersebb), és végil a Ha-

| romszdggel begyakorolni potuk csupan idéleges, és

| egyszarvink sorozatlévé visszavdltozva Gjfent minket & —
| varazsképességét. Vegil el-  tekintenek az elsd szam0 kozellenségnek. A

| puszitva az 8sszes gémbst,  viragokat sorrendben illik felszabaditani, mi-
| — vel altalaban nem is mehetiink

és gyogyitani a vilagokat. Dolgunk megnehe-
zitésére a szomyek véltozutoﬁ-nordéia (24
fele elvileg) véllalkozik — gondolom nem tud-
'gék?ﬁ y gybgyitani jsttink. Ezen szér-
nyetegek mindenféle médon kart tudnak
tenni a féhésskben, példaul van egy ked-
. ves és gyors mutans gyerek, ki belénk ka-
T g szkodik, &s “hamnyamnyam” hangot hal-
- m [;awu addig ragja a |ovc|cstéll‘, mig a magus
— = egy bot legyintéssel le nem robbantja onnan.

ESHK GYEREKEKNEK!

A gonosz viragok bombaznak minket vala-
miféle vegyi Eﬂvedékke!, aminek felhéje
még sokdig oft marad a becsapédas he-
lyén. Természetesen minden vilag més
szérnyekkel rendelkezik! A Trolloknal
a mar emlitett nyamnyam, és na-
gyobb, hatalmas léptekkel kézlekeds
itlegelé dolog fogad minket, kik kis-
gyerekké és szakdllas pacakka gyé-
gyulnak vissza. Késébb lesz egy
z6ld varézslatot dobals, pajzsos
lény is tobbek kozstt, de a pajzsa
szerencsére csak a magus botja el-
len nytjt védelmet. A Gnémoknal
egy szef(eres katapultbél kis undok-
| sagokat dobals, és egy dinoszaurusz
| szerségen lovaglé kreatira amit
megemlitek. A Nimfaknal vizbé| kiug-
" rdl6 dolgok és egy nagy madarlény,
mig Elf erdsben két méteres, landzsés
betegek térnek rénk az elsé palyékon.
Mivel a jaték oly egyszerd, igy nem latom
értelmét annak, hogy barmi miatt leszéljam.
Profi szemmel persze vannak hibdi (finoman
szélva), de ezt egy gyerek Ggysem veszi ész-
re. A palydk sajnos eléggé hasonlitanak egy-
masra, és a viragok legydzésén livill mas fel-
adat nem nagyon ukgg a mini boss-okon ki-
vill. Az egyszarvi iranyitasa 6, csak azt ne-
hezményeztem, hogy tolatni nem tanitotiak
meg kis egyszarvi kordban a sziilei, és ez
gyakran gondot okoz. Eletvesztés és game
over nincs, a grafika végs soron szép és
hangulatos, igy akinek van gyereke vagy
elég infantilis, az nézze meg nyugodfan. De
elérebocsatom, hogy sokat ne vérjon téle.

arra, amerre
akarunk, mert a vi-
o ragok szorés és vastag
Eyékerei megakadalyoznak min-
- ket ebben. A kévetkezé célf a

| mozgé virag alak jelenti a térké-
| pen. Ez idedig egyszer( is lenne,
| viszont a viragok t5bbsége ma-

| gahoz lancolt egy vagy 16bb

| szdrnyet is, valamiféle vérss su-

| garakkal, s ilyen esetben elgszér
| eme lényt kelrmegﬁszﬁionunk, s
% csak ezutdn vethetjik ré magun-

kat a zoldségre! Nos, a Pryzm e e e
g;rél szfél éﬁiész. Nincsenek ; I  Tokmeiacive |
nne fejtérék, gylitégetni valé | y
dolgok éls bonytﬁﬁhl kc?rckfer{eil& OXMA’ is A KOZEPES
dési rendszerek, csak menni kell JATSZHIATES Ac. 16
SEAVATOSSAG. KOREPES
ZENE / HLANG: Jé
HLANGULAT, Jé
1 JATEKSS
MEMSRIAKARTY A SMB (THKB)
ANALSG RANYITS DUAL SHIoGk)

mér megyiink is a térkép keper-
nydre. Itt, kedves gyerekek, a
négy megfertdztt vilag palyain
mehefiink végig sorban, illetve
barmikor ide visszajéve 0j irany-
ba is mehetiink. A négy vilag a
Troll hegyvidek, Elf er é‘oségj(, a
Gnémceﬁ dombjai és a Nimfak
mocsdrvic%éke. z
Hogy milyen is maga a jatek?
Fura vilag, tele fura lenyekkel.
Ahhoz képest, hogy gyerekeknek
készitettek, hat eleg nehéznek ta-

it WEVELD RS

laltatott néhany helyen. A lényeg
az, hogy a tér{épen (Jobb joy le- | B
nyomasa) jelzett gonosz és ferts- ﬂ

™

26t viragokat addig dadazzuk,
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zamuréjok. Ha
Siupénbcln |ettem
volna a kor ide-
ién, akkor szamurdj
ettem volna. (Ja.
Vagy egy feje te-
tején kopasz, haj-
lott hati batyuci-
relﬁ szolga. Esel-
eg. Martin) Persze
lehet, hogy nem, mert
ha f8ldriré csaléddba
sziletek, akkor maxi-
mum az lehetett volna
a legnagyobb dicsé-
ség szamomra, hogy
egy diszes ruhazath
kardos ember ram veti
a tekinfetét. Viszont
ezt meg nem lathattam
volna meg, mivel meg-
jelenésekor a féldet kellett volna bamulnom
tiszteletem jelél. Igen, talén durva vilag lehe-
tett a mai lojalitassal és emberi jogokkal kimo-
sott agyunkkal szemlélve, de még mindig Ja-
pént tartom a legnagyobb fennmaradt kultoréa-
nak és nemzefnek. Szerencse, hogy ellene allt
az Amerikét parazita médjara benépesits és
t5nkretevd Spanyol, Angol és egyéb sopredék
telepeseknek. DUhit8, ha belegondolok, mi left
az Inka és killonféle indian nemzetségeknek a
sorsa. Hidba, Amerika szamomra csak olyan,
mint Holl , egy diszlet falakkal és hamis
értékrendekkel felépitett kultira, de ha a falak
mogé néz az ember, oft a nagy semmi, és a
dicsé kultorak csontvazai (az Azték emberdl-
dozati szertartasokrél most ne beszéljiink). De
tudjatok, elvileg a Ill. vilaghabordt Eurépa fog-
ja megvivni az USA-val (@ MOH 5-ben majd

Gjrajatszhatjuk), mér ha jut id8 ré, mert ugye a
Maija naptér és ezzel egyiitt szép vilagunk vé-
get ér 2012 Decembereg:n (egyesek szerint).
Nem baij, arra futi lesz ideje minden érdekls-
dének, hogy a szamurdj Otiét végigjatssza.
Hrm, mi\?e?);\yilvénvuléan itt az Ot (way) a Do

japan fogalomnak felel meg, igy el kell mon-
danom, ez nem olyan Gt, mint amin jar
az em’oer?ﬁinem sokkc{inkébb egyfajta méd-
szer, ami szerint egy bizonyos cél elérhets. Aki
foglalkozott Zen buddhizmussal vagy valami
Japan kiizdésporital, az szerintem ugyanerre a
kovetkeztetésre jut. De ha hislyeséget irfam,
mar késziilok is a Seppuku-ra (arghh). De
nem, akkor nektek nem lesz teszt, Martin pedig

“| EURJAZOTT SZAMURAJ”, VAGY “A

elveszi télem a dicsé-

séges Mirrmurr kapi-  EREIRT kgmi
tany nevet (vaiy mit), v
amit a Pikmin kapcsan

adomanyozott nekem.
(Olimar, te atok!
Martin)

RONIN
Az igényes introbél
nem deriilt ki sok szé-
i‘nomrﬂ, del i(isiibb vi-
Ggossa valt,
Rognint kell a Rgﬁoﬁy
hagé torténései kdzt
megfeleléen lavirozni.
Eldénteni, kinek az
oldaléra is éllunk a
végs6 dsszecsapds-

1T

ban, amit a korményzé ellen szervez az egyik
klan. A ronin ugyebér a gazdétlan szamuréjok
Ujtneve, akiEyvégiil is azt csinélnak, amit
gr:muk. Altalaban bedlltak mésik urat szol-
galni, de volt, hogy csak spontén rabolgatiak
meg ilyesmi, persze nem ez volt a jellemz3.
F&hastinknek nem adok nevet, mivel ezt min-
denki megteheti 0] jaték kezdésnél, és most hi-
éba irok valamit, H‘\u Jozsi san vagy Pistike san
indul el a nagy kalandra. A tényleg kellemes
intré utdn a hagyomanyos meniiket kapjuk,
amik kéziil kezdsknek mindenképpen a tutorial
a kételez8. Itt egy aranyos tandrné magyardz-
za el nekiink mozdulataink lényegét, hogyan
tudunk beszélni, mészkalni, kardunkat a hi-
velybd| ki és be mozgatni (bocs lanyok, ez egy
ilyen figs jaték, nem gondoltam semmi olyan-
ra), és a harcot is itt sajatithatjuk el, amihez
kapunk egy pétolhaté ellenfe-
let is. Szamuréjunkkal képe-
sek vagyunk targyakat is
felvenni a foldral, és fegy-
verként azokat eldobalni,
de gondolom ez csak
akkor érdekes, ha
egyetlen kardunk felje-
sen leamortizalodott
(lasd késsbb), ami na-
lam soha nem fordult
még elé. A csatéro-
zasokban iigyetlensé-
gunk miatt csskkend
életerénk visszadllita-
séra ez a program sem
kindl fel valami eredeti
&tletet, hanem a j5l be-
jaratott evést valasztja
(lehet harc kiizLen is). Nem tudom,
hogy ez valami hagyomannya fejlédatt-
e ki, vagy egyszer(en a 'éié{gyc’:rfék
ennyire Gtlettelenek enneL megoldaséra,
de majdnem minden adventure gaméban
zabéltatni kell szerencsétlen karaktertinket.
Vagy analégiat kredltak az éhség és a
engeség kozott? Ha én videojaték ember
Fe):mé , tuti lazadnék azon, hogy mér a fille-
men jén ki a fehérrépa meg a gomba. Na, a
ombébél legalabb van mérgezs is a WotS-
gcln, mint Uide szinfolt az efetds otletek sziirke
palettajan. Ha nem maradt 1l sok életerénk
egy nagyobb iitkdzet utan, lehetsleg ne gom-
béazzunk, mert liposzémasak meg peronoszpo-

rasak is lehetiink hirtelen, ami minusz 50-150
életpontot is jelenthet. Az Gsszes lehefséges
mozgas nem hiszem, hogy leirom, nézegesse
meg mindenki szépen az Options-ben, vagy
akar jaték kézben is a kard képernydn. Ezt a
lehetéséget nagyszertinek tartom, nem kell
visszamaszni a fémentibe vagy a kéziksnyvet
lapozgatni, ha valamit elfelejtettiink.

Mivel a kard a szamuréj testének szinte a ré-
sze, igy annak kezelésére teljesen kiilsn moz-
gasok és kombék vannak, igy a harc nem esak
valami idétlen csupkoddsbé%" szerencsére.
Sajnos nem talaltam meg azt, hogy lehet-e a
kard kirantasanak mozdulatéval azonnali csa-
Eési mérni az ellenfélre, pedig ennek sokaig

ilén iskoldja is volt (vagy van ma is) Japén-
ban. Természetesen egy igazi szamurdj

nem csak egy nagy kardot
hurcolt magaval éllan-
déan, hanem tsbb-
felét is, de in-
kabb ennek is-
mertefését

o

most kiha-
grom. Kardunk
alaptulajdonsaga
a tartéssaga {d?:rcbi-
lity), ami jaték kozben
sziirke szakaszok formajaban jelenik
meg az életerd csik felett. Ha majd csapdossuk
az ellent, észrevehetjik azt a kis piros csikot
benniik, ami a pengét ért igénybevételt hivatott
jelezni. Ha tlér az aktudlis sziirke hosszon,
szakasz oda. A szakaszok végeztével kar-
dunkat is dobhatjuk el. Szerencsére nem kell
mindig 0j kard utan kaijtatni, bar a leslt ellen-
felekts| gyakran igen izmos szerszamok is
zsakmanyolhaték. Kovéacs baratunk egy kis
énz fejében feljavit barmilyen kardot, bar a
imit 5 szakasz sajnos maximum. Iit a masik
héarom érték is tuningolhatd (hatnak dsra,
figyeljunk), amik pegi a védekezésim,
tamadasi (atk) és kardunk azon ezoterikus tu-

lajdonsaga, amivel életerénkhéz hozzéjarul (li-
fe). Ezt gy kell érteni, hogy ha az életiink ma-
ximum 1000 lehet, és felvesziink (csindltatunk)

egy life+50-es kardot, akkor a mi értékink
1050 lesz. Vigyazni, van ém negativ kard is,
amit gondolom olrun liposzémas gombahoz

dérzsdlgetett az el6z8 tulaj. Széval, ha prob-
léeménk van a kardunkkal (nem elég kemény,

kevés az életereje), akkor Dr. T. Emese helyett
a kovécsot keressik fel.

LEHETOSEGEK

A kardozason kiviil tamadasi lehetSségiink
nincs, leszamitva a mar emlitett dobalézast, vi-
szont karpétol minket a harc tényleg béséges
lehetéségeinek tarhéza. Mint az kéztudott, a
kiizdelemben nagyon fontos a |6 egyensily,
amit ha elveszit az ellenfél, szinte barmit meg-
tehetiink vele. Igaz, ez a fajta budo inkabb a

Jivjitsu és més “dobalés” stilusok sa-
jatia, de minden harcmivé-
szetben talélunk ennek
kiaknazésara ele-
meket. A Rok-
kotsu vidéken
héromféle-

képpen
lehet ezt a
technikat al-
kalmazni, 18-
kés, kitérés és ri-
gas formajaban. A
Iskes (dodge) akkor al-
kalmazandé, ha az ellenfél
yenge kardesapassal tamadott,
ezzel hatra 6kiﬁi, s miénk a ferep egy kis
kaszabolasra. A kitérés az erés csapasoknal
hasznélatos, amiker is az ellenfelet a sajét len-
dillefe viszi tovabb, mig a rugdosas kb. olyan,
mint a l8kés, csak ezt a faldén fekve is kivite-
lezhetjitk a gonosz bacsik térdének iranyaba.
Persze lehet kombinalni am tovabb is, példaul
ha minket dodgéztak vagy parryztok meg, ak-
kor abbél hogy kell kijonni és visszatamadni,
sth, stb. Féldre keriilni dicséretes médon ogy is
lehet, hogy az ember hatralva elesik hulla-
ban! Mindenesetre a harci rendszert élethiibb-
nek talalom, mint egy DOA vagy Tekken szintii
arcade csapkodést. Egyetlen és borzalmasan
nagy hibaja van csak, mégpedig az, hogy a
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karddal lehet pattogtatni az embereket a leve-
gbben. Ezt igazén el lehetne mar felejteni! Mi-
ért nem tudnak rendesen tdmeget meg ilyesmit
szémolni, mint egy jobb szimulatornél? Ki la-
tott mér olyat, hogy a levegébe felitstt / do-
bott / rigott / kardozott embert még dekazga-
tom egy darabig, mielétt leesne? Talén a ]10?-
don van ilyen effekt, de egyelére itt az 1G a
mérvadd, mint altalénos gravitacios erd. A
kard mozgasokat a kurdiivélusztﬁsc‘mﬁl néz-
hetjiik meg (see moves), és mindegyik alatt oft
az adott mozdulat sebzése is. Kilénbszs kar-
doknak kiilénbézé lehetéségeik is vannak,

ahogy én tapasztaltam, bér az eltérés néha
e|é;gZicsi. Gondolom felttinik majd a sok kér-
dgjel, nos, ide Gj mozgasok lunulhqtbqk meg,
féként gyakori harcolgatassal. Este példaul a
semleges helyszineken mindig van egy kis ban-
dahébory, oﬁwu nyugodtan beszéllhatunk.

ROVID!

Hogy ez milyen jaték? Nem, nem beat em up,
hanem inkab vu‘umiféle adventiras, ahol cse-
lekedeteink szerint alakulnak az események.
Osszesen hat féle befejezés lehet, de sajnos a
jatek olyan révid, hogy barmelyik elérése mas-
Lé|-két orat vesz csak igénybe! Komolyan mon-
dom, ezt nem hittem el, mikor el6szor végigvit-
tem a kalandot, de igy van. Most ez mire volt
i6 megini? A cégek a gyors pénz reményében
Ivaliva csindlnak igénytelen és igényes, de
révid gamékat? Szerintem a Shqc?ow of Memo-
ries lebegett a szemisk elétt, mint kévetendé
példa, vagy azt gondoltdk, hogy ha az fetszett
a népnek, akkor ez ellen sem szélnak. Nem is
szolnék, mint a nép képviselsie, hogyha ezzel
aranyos lenne a jaték ara is, kedves kapitalista
elviarsaim. Mert igy a jatékos népfront becsap-
va érezheti magat, ami nem tesz jét a negye-
dik 8téves tervbe vett jatékok megvasarlasanak
az éndk cégétdl. Renciben van, hogy vannak
megnyerhetd unlock dolgok, példaul 6j arcok
és ruhék a jatek kezdéséhez, meg egy Tekken-
hez hasonld battle méd, de akkor is, nekem ez
valahogy nem elég. Inkabb akarok egy
hosssszzzz(0GG gamét a szamuréijal, mint
révidet hatszor. Igaz, ez a hat élvezetes, cs:gy
hianyérzete van az embernek uténa valahogy.
A toriénet amigy sem jatszodik valami hqtﬁy
mas terepen, a Rokotsu Pass Gsszesen nyolc
helyszinnek ad ofthont. Kurou rezidencia, Ip-
ponmatsu — itt él a kovécs, Dojima is, Railroad
a vasit, aminek térkép szerinti bal felss sarka-
ban ki is tudunk lépni a jatékbél, viszont kard-
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aink nalunk maradnak, és Gj jateknal ezekkel
Lezdheﬁjnk. Ezen kiviil Akadama kastélya, az
&ntéde, a Station, a hid, ahol kezdiink, és vé-
gl a szentély.

MIT, HOGYAN?

Széval, mit is kell csinalnunk textirazott har-
cosunkkal? Kiilonféle helyzetekre killonfélekép-
pen reagélni. Az ebben a hangulatos, hogy a
térténetet atélhetjik més szemszigekbél is. Pél-
déul ha valakit az egyik jatékban gonosztevs-
nek ismertiink meg, egy mésikban lehet, hogy
az & oldalén lesziink, vagy aki a baratunk velt,
az maskor az e||enségﬁngy|esz, A kor amibe
belecsoppentiink, az nem a régi, klasszikus Ja-
pén, igy ne lepédijiink meg az angol léanyon,
vagy éppen egy afro-amerikai szamuréj jelél-
ten. A szituaciok elég egyértelmiek, viszont aki
nem érfeni angol, az nem is jatszani kis sza-
murdjos I[éiéki Nyelvtudas nélkil ugyanis kb.
annyira lesz élvezhetd, mint egy iégrgnyv, ami-
ben mi csak a képeket nézegefiik, de nem ér-
tink beléle semmit. Mosolyogtaté volt, mikor
legelsé jatekban tapasztalatlansagom miatt
(meg nem gyakoroltam a
tutorial-lal), a vonatsinek-
re keriltem osszektozve.
Erre j5n egy ember, és
megkérdezi hogy mit csi-
nélok ott? Erre én “szerin-
ted mit csindlok?”, mire a
fické “Bocs, szép nap ez
a vonatsinhez valé kéts-
zésre”. Sajnos beszélgetni
valakivel csak akkor lehet,
ha ezt a lehetéséget jelzi
a bal alsé sarokban meg-
jelend pecsét. Igaz, ezzel
elkeriiltek azt, hogy
ugyanazt a 4-5 fipusva-
laszt halljuk valakitsl, ha
mér nincsen szémunkra
érdemi mondanivaléja,
igy valéban csak a torté-
net szempontjabél fontos részekre koncentral-
hatunk. Bér egy kivétel mindenképpen van, a
hidnal kezdéesior opciondlisan megismerheté
kiscsaj nagyapja, akivel barmikor dumalha-
tunk, de eﬁ)en nincs sok készénet.

ERTEKELES

Grafikai részrél elszér a bugokat és tre-
hényséagokat emliteném meg. A legfeltiindbb

az, hogy a késziték komolyan vették a térkép
szerinti tagolést, és a program egyszerre

csak az aktudlis blokkot kezeli! Ez sok t5ltést
jelent egyrészt, méasrészt pedig azt, hogy ha

valaki kimegy a helyszinrél az Gton, akkor
egyszer csoi elttinik a semmiben! Elég ama-
18r dolog, hogy nem tudték megoldani a fo-
lyamatos tsltést, vagy legalébb azt, hogy ré-
vid divezets szakaszokat gyartanak, ami
alatt nem feltiiné az, hogy tekeri a korongot
a gép mint dllat. Annyi oﬁieldum nincs a kép-
emyén, hogy csak ennyi férjen a 32 + 4 me-
ga ramba, és megint csak elgondolkozok
azon, hogy ha én lennék a project manager,

pér munkés mehetne a munkakényvéért, ha
ilyet akarnanak megetetni velem. Pléne azért,
hogy az emberek képesek elakadni és egy
11e|y{;en forogni is parszor. Vagy én vagyok
megint maximalista? A technikai hiényossa-
gokté| eltekinive azonban a grafika nekem
nagyon fetszett. A napsitstte tajon szivesen
sétalnék egyet barmikor élében is, csak ne
iijenek felnyarsalni késziils rosszfiok. Elénk
és kontrasztos z8ld minden nappal, este mar
inkébb a sargas és barnas szinek domindl-
nak, é&jjel pex?ig elié a homaly. Fent a hegyi
rezidencian kéd fogad, de lent fisztan ellatni
barmeddig. Fiirészesség az objektumok élé-
nél nagyon kis mértékben tapasztalhats, in-
kabb csak a hattérben. Bar a taj kissé egy-
szerli, de ezt |6l ellenstlyozza a szép kidol-
gozés és megfelels elher;fezés. Az emberek
és dllatok (ebbsl csak maeskat meg lovakat
lattam, azokat is a game végén) pont beleil-
lenek a kérnyezetbe, nincsecj an zavard el-
Utés, mint teszem azt a BloodyOmen 2 vagy
a Godai esetében. Szép ruhék, érdekes frizu-
rak (Donndl, az afronél mindenképpen), kar-
dok, dombok, vélgyek, utak, hid, tak, bokrok,
kerités, szogletes ha-
zak... Iék még més-
rél is a grafika kap-
es@n, de nincs abszo-
lote semmi exira, ma-
dar, készalé akarmi
vagy életnek barmi
jele az embereken ki-
viil. $&t, még az
egyetlen érc?ekesség-
ként funkcionalé gé-
z5s (a railroad-nal)
kerekei és vezérmiive
sem forognak, ra-
adasul egy percen-
ként jar, ami nem
igazéan jellemzé a kor
vasitforgalmara

(vagy ez olyan kérbe-
korbe helyi vasot len-
ne?). Az animacié is
csak a kardpérbajoknal mutat fel valamit,
azon kiviil semmi. Az Al (gépi mesterséges
intelligencia ugye) viszont kissé robotzsaru-
san fordul, vagyis szogletesen. Szidhatok
még? J6, széval egyszer zavaré volt nagyon,
mikor harc kézben @ kamera bement egy
hézba és nem lattam semmit, vagy valamiért
csak a hést mutatta, az ellenfélnek meg talél-
jom ki a mozdulatait. A kamerét ezen kivil
elfogadhaténak itéltem meg, nagyon ritkan
ad okot bosszankodasra, és 100%-os kame-
ramozgatdst még gyakran a nagyok sem tud-
nak leprogramozni. Nos, végil is altalanosan
tekintve szép a jaték, nekem tetszik, ezért jot
fog kapni és kész.

Konklizié: Az egyetlen nagy hiba a révidsé-
ge. Ezen kivill jél iranyithatd, jatszhatd, vi-
szonylag érdekes a tdrténet is (azért senki ne
vérjon egy SOM-of), a kardozés animja és
haszndlhatéséga (irényitas) majdnem hibat-
lan. Remélem lesz WotS 2 is, mert latok ben-
ne fantaziét és lehetéségeket az elsé rész ki-
sebb-nagycbb hiényossagai ellenére is.

Dzson San
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St:ooby Doo bizony ‘mér nem mai gyerek,

hisz a rajzfilm els részei valamikor a ‘60-

as évek végén jelentek meg. Furcsa, hogy
ezek alatt a hossz0 évek dlaft szinte semmi jaték
nem készilt beléle (mintha Cé4-r8l rémlene vala-
mi...), pedig a vilég minden részén igen sikeres
lett. Nalunk is tetszett a kézonségnek, mikor én
kicsi voltam akkor is sokat néztem, aztan mint
sok mindenbdl ebbél is kinéttem. A helyzet azon-
ban most egy csapésra megvéliozott, hisz nem
csak, hogy Scooby felftinik a PS2-8n, de hama-
rosan a mozivasznakat is meghaditial Egyeldre
csak egy kicsi elézetest csiptink el belsle, de mar
ez is poénos volt. Képzeljétek Scooby teljes egé-
szében CG animécié lesz, mindenki mas él5 sze-
repl3! Szerintem izgalmasan hangzik! Széval el
lesziink kényeztetve Scooby Doo-val a kévetkezd
idékben az bizfos. A most elkészilt SD: Night of
100 Frightes engem (sfilszer(ien fogalmazval ki-
sériefiesen emlékeztet a rajzfilmre, tulajdonkép-
pen egyfajta hibridrél van szé. A helyszinek
ugyanis mér a jovends filmbé| vannak (legalabb-
is egy résziik), mig a szereplsk (kinézefilket te-
kintve) teljesen a rajzfilmbal léptek ki, még a
szinkron is ugyanaz, legalabbis Ggy vettem ész-
re. Mikor hazavittem a programot par perc jaték
utan Ogy dontdtiem, hogy egy jfajta tesztelési
médot fogok alkalmazni. Azonnal egyértelmivé
vélt a szememben, hogy ezt a jatékot gyerekek-
nek széntéak, mind a tméja, mind a p?ia;/ﬁk
alapjén (3D-s platformjaték). Ezért mikor dfiétt
hozzém 7 éves unokatestvérem a kezébe adtam
a jatékot. Mikor mondtam neki, hogy mi ez egy-
bal fellelkesilt és lainotok kelleit volna milyeneﬂ!-
hetetlen élvezettel nyomta jétékot. En csak mellet-
te Ultem és figyeltem a real(ciéif és a hibakat,

amik megélhet-
nek ilyen gyere-
keknek késziilt
stuffot -~ késsbb
persze magam is
nekialltam a do-
lognak. Mielétt
azonban ismer-
feiném észrevéte-
leimet esstink &t
| egy dltalanos is-
M merfefésen. A
sztori a szokésos Scochy-s
hangulati, azaz f8hés kutyan-
kat és bardtait egy hatalmas
kastélyhoz hiviak, hogy derit-
senek fényt az oft zajlo titok-
zatos eseményekre. Nyomo-
265 lesz tehat a feladatunk. A
stilusét az anyagnak éppen

| ezért kicsit nehezebb is meg-

hatérozni, hisz egy platform-

| jatekrél van sz6, am béven

megspékelve kalandelemekkel.

| Az emlitett ncgr hazat illetve

bejami s fel-

kornyezetét k

o fedezni. Az o]iékci/kcpukut

mind-mind kulcsok és e?yéb
targyak dsszeszedésével lehet
kinyitni. Mire gondelok2 Kul-

= csokat a lehetd legvaltozato-

sabb helyeken falalunk,

palyak végén vagy elrejive

a fold alatt. Szeren-
| csére a jatek elején

szerezniink kell egy asét,
amivel a viragokat lapétol- :
huriukkti a ['Ile t!’é)l,s; m——
cuccokhoz (legtd n

égyitasck) juthatunk — m‘“ ’
Sﬁ;kor kulcsok is lesz-
nek elasva. Gyakran kell
specidlis targyakat, sét fu-
lajdonsagokat is kell sze-
rezni a fovabbijutashoz,
ilyen lesz a dupla ugras, vagy a pokhalészagga-
16 sisak. A tériénet soran gyitdgetiink kel Sco-
oby kedvenc kajéjat, a scooby snack-et. Ezekkel
szintén aitékat lehet kinyitni, mindig meg van ha-
tarozva, Logy hény snack kell az adott kapuhoz
vagy ajtéhoz. A jaték egyébként kicsit emlékezte-
tett a Mario 64-re, ahhoz hasonlit a leginkabb.
Amigy szerintem ez a kalandosabb jatékmenet
tq|6ng(icsil komplex egy kisebb gyerek szamara,
fsleg, hogy gyakran kell beszélgemiink a kozel-
ben éllé emberekkel. Egy kisebb gyerek nem sze-
ret sokat dumdlni egy jatékban, hisz lehet, h
még olvasni sem tud, nemhogy angolul! s:aigr
kevesebb beszélgetés kellene. Az tgyességi ré-
szek is néhol egyre keményebbek és ergsebbek
lesznek, vo[tamyek, rnegek engem is leizzasz-
tottak, és persze kis baratom sem boldogult ve-
k. Erre jobban oda figyelhetiek volna. Ha egy
jaték a fiatal koroszialynak készill, akkor miért
l(e]l a késabbi palyak nehézségét teljesithetetlenre
dllitani? Még szerencse, hogy élefek nincsenek,
igy akarhanyszor Gjra lehet probalkozni az elha-
lg?:)zésokkor. Csak sajnos nem oft, ahol meg-
haltunk, hanem a pélya elején, ami

azért szemét megoldas. Van-

@‘ nak oz:é? ii?-yes- @

adatok, melyek tényleg nem egyszeriiek, példaul
amikor egyik bargtunkat kell a megfeleld kockéra
dobni. Ezek szerintem nem kellenek a jatékba,
mert feleslegesen megnehezitik azt. Hangsolyo-
zom, gyerekszemmel nehéz a progi (gyerekszem-
mel értékeltem, ez létszik az ériékelén is) egy at-
lag jétékos 2 perc alaft végigviszi még a legnehe-
ze?)b palyat is. Visszatérve a helyszinekre, a koz-
pont végig a hdz marad, de elcsatangolhatunk
egészen messzire is, egészen véltozatos, igazi
Scooby-s hangulatt helyekre. Szerencsére helyze-
tiinket mindig nyomon gévemeiitik a térkép segit-
ségével, S3t, talalhatunk maijd feleportokat is, igy
nagyban megkénnyithefjik oz utat a palyarészek
kozott, me|;i nem rovidek. Bizony lesz néhany
kimondottan hossz( helyszin is. Elénfehinker ale-
hets legklasszikusabb médon lehet likvidalni, ré
kell ugrani a fejiskre. Bar nem mindegyik intézhe-
16 igy e, erre figyeljetek. Bosszantd dolog, hogy
nem tudtak egy megfelels kamerakezels rufint imi
a jatekhoz. A kamera sszevissza valt, kiszamit-
hatatlan, sckszor bele lehet zavarodni a toréné-
sekbe. Miért nem lehet a kamerakezelésre figyel-
ni2 Miért van az, hogy majdnem minden mésedik
jatéknak ez a hibaja manapsag? Plane egy gye-
rekeknek készilt stuffban. Stlyos hiba ez, egy
ilyen stuffban ez dupla olyan rossz, mint egy mé-
sikban, pont a célkézénseg miatt, akik jobban be-
lezavarodnak a kusza kamera mozgésl’:m. A gra-
fika kedves és aranyos, ahogy azt mar mondtam
a rajzfilm hé mésa. Ez j6 dolog. A kidolgozas,
kb. kézépszinten van ennek ellenére azért nem
rossz. Mint ahogy maga a jaték sem az, ha a
megfelelé koroszttly jétszik vele. A hangulat is
rendben van, sikeriilt athozni a rajzfilm iclngulcl-

tat, nagyban készonhetS ez szerintem a grafika-
nak. Unokatesém nagyon 8l elszérakozott a stuf-
fol, clig lehetett hazavinni. Ha tehét ha igy néz-
zika So|got, akkor a jatéknak sikerilt elérnie a
céljét! Kicsi Scooby rajongéknak nagyon ajénlha-
16, hisz szamukra a felhétlen szérakozashoz enn-
él a jateknal tobb nem kell, még akkor sem, ha
teszteldi szemmel egy igencsak kdzépszerd jaték-
rél is van szo! Széval kisebbeknek érdemes be-
szerezni, de nem art ha mellettik dliink jaték koz-
ben, mert bizonyos térgyakat és ligyességi része-
ket csak mi kicsit tapasztaliabb jatékosok fogunk
csak fudni megesindlni.

Veres Miki
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z ember az ember marad mindig is. Egy felma-
; Ai:m foldi leny és egy Orion ovhdl szarmazé gé-

allomény genetikai keverése érfelmet adott az

allati brutolitasnak, és intelligenciaval ruhézta fel oz ad-

dig csak fajfenntartésra és vadaszterillet védésre kiala-
kult szténoket. Ebbél adodoan az emberként két labra
" dllo G faj Hromet taldl ezekben, ha maskent nem, mint
nézétéren tombold ezerfejii, orditd és harcot lami kiva-
né szormy, vagy eselleg TV elétt gombokat nyomogatd
fiatal egyed. Félreértés ne essék, ezt nem azért irom,

" hogy milyen csinya rossz dolog “erdszakos” jatekokkal

. jatszani, csupan megnyugtatni akarok mindlenkit, aki

- mondjuk élvezettel ver péppé egy poligon embert, vagy
16 le y lextorazolt ndcit, hogy ez a Homo Sapiens
normdlis mikadese, amig megmur(ld a virudlis vik’]g-
ban, & csupan szorakoziald jellege miatt végzi e teve-
~ kenységet. Hogy miért kellett ez o bevezet? Nos, oz

~ Ulimate Fighting Championship nem minden orszég-

= ban engedeélyezelt sport. A sportot akar idézsjelbe is

g rakhatnam, de amig valamit 5zﬂbf1iynk szerint jalsza-
- nak, addig hivatalosan ennck lehet nevezni. Nem, én
nem nevezném az UFC-t brutélisnok a sz6 elifél értel-
| mében, inkabb azt mondanam, |\ogy EZ a valodi kiiz-
" delem. Nincsenek fejvécak, hatalmas, kipamazoft kesz-
| tyik vagy veddfelszerelések a herevédsn kiviil, s a ke-
zeket horito bandazs is inkébb a harcos kezét hivatott
| védeni, mint az ellenfeél testét. Aki nem latott még effele
mérkzést, annck az igényesen beelfeklezelt introbal

rogvest minden vi|uios lesz. Adva van eqy nyo|cszé?|e-

* 1, racsfalo ringf, és ket felmeztelen ember, kik nem dll-

nak be mindenféle kiizdséllasokba, nem kerilgetik egy-

mast, néha beszorva egy tést vagy rigast, hanem tel-

nak a masik 6lé kerekedni. Ez az UFC, amit elészere-
. tettel haszndlnak ki a radiciondlis stilusok képviselsi is

8 arrg, hogy l(ipl ()béliék isk0|c'|[uk valodi harci értékeit.

~ Remeélhefoleg nem sokaknak vannck durva verekede-
- sekrol elmenyeitek, de én szinte éreztem a harcos fejet
és testét érd téseket, majd az ellentémadas kemény
csattandsat @ masik fején.

jes erdvel cserelik egymast, eselleg foldharchan probal-

Mark Coleman

-

Felriadva nosztalgiazasombol elmondanam, hogy u-
doméasom szerint a program vagy két éve megjelent
Dreamcaston is, és hozzdértok szerint a PS2 véltozat
nem sokban széryalja 10l, mér ami a vizudlis megiele-
nést illeti. Ennyit az elézményekrsl, most inkabb erre a
verziora koncentralok. A versenymadok mondhani a
szokasosak. Az Arcade dlatt kezdve 28 versenyz6

kiizdhet az vért, mint h'éfgééri [régen az ilyen viadalo-

kat inkabb néi kegyekért viviak). Azért nem semmi ar-

cok vannak az UFC harcosok kézst. A kép alatt az ok-

tudlis ember skilliei scrollozédnak, ami néha igaz is,

mert engem egy “erds KO iit6” gy6zott meg errdl, amit
a foldén fekvzgge is latiam. Az UFC Mode-nal két soly-
csoportban mérkézhetiink meg a fobbiekkel, illetve mar

bajnok emberiinket is kivaloszthatiuk az “Open weight”

nél. Ez az igazi forna, dicsdséges bevonulds az arénd-
ba [video hattér elét, a poligon ember sajnos picit eliit
1ale), ma]d a ceremoniamester dumc’l[o, versenyzi:ik be-
mulatdsa, amit a nézétéren lengetett tablakon szerepls
nevek létvanya emel. Ez igen, ezt o hangulatot soha

Mark Kerr

nem fogjak visszaadni oz arcade verekedss stuffok be-
vezeti. A Tournament esetében nyolc harcost valaszt-
hatunk ki, kik csoportokra osziva kiizdenek meg egy-
méssal a dontébe jutasért. Az embereknél meg kell ha-
taroznunk, hogy a gép vagy humén iatékos iranyitia,
de vigyazzunk, mert ha mindket
dsszecsopd ember, akkor sziksé-
giink lesz baratunkra a masik
kontroller méggtt! Az exhibition
maradt hétra mér csak, ohol
szajunk ize szerinti meccseket
rendezhefiink akér két gépi jété-
kos kézéit is. o Training-of sem
kell magyaraznom ugye, és sze-
rintem érdemes is igégbe venni,
mielott beleptek a husdaraloba
fétmerkdzés szinfen.

Legutoljara hagytom a Career
médot, ugyanis itt teljesen sajat
harcost kredlhatunk, akit be is

nevezhefiink
béarmelyik méd-
ba is, @ meméria kﬁﬂr ikont valaszt-
val Természetesen csak akkor, ha em-
beriink el is van mentve ra. Elsének a
stilusat hatérozhatjuk meg, ami lehet
pld. sumo, jiurjitsu vagy akér pankrétor
is, és tényleg killon mozgaskultirgja is
van min(regyiknek Elvileg a sfilus nem
meghatirozo, vagyis a pankrator késshb
kick boxer mozgésokat is megtanulhat, de

ezt nem probdlam ki, Ezf utén a bérszin,

-

Carlos Newtaon

ruha szinei, soly, magassag, név, nick
|Doctor Death), életkor, szarmozds, és a
rscrollozado erdsségek beirdsa johet (letépi
a kezed és felnyomia hatul). Ezek leokézésa
utéin egy Gj képernys kovetkezik, amin szin-
fe RPG médiara emberiink skilliei lathatak,
ellendllo képesség, eronlét, ités és ro-
gés, kozelhare (faldhare) és gyor-
sasagi érfékekkel. A skill ponto-
kot fermészefesen novelhetjik,
ha beneveziink a kilénfele
“Skill challenge”-kre, ahol 6j
mozg(]sol(ut is kuphnhink,
béar maguk is pontokat kémek
nevezési dijként, szerencsére
csok egyszer. Ha mar képzefinek
gondoliiE magunkat, akkor pedig
ot ember legyézésével bekerilhefiink a
forndra is. Ez a tréningezhets skill rend-
szer igen nagyszeri talalmany, hasznalhato
is, &s igazi sikerélményt od a sajt versenyzd
gybzelme a tobbiek felett.
Mivel oz eredeti UFC aréndkat is zar, egy-
szerij térben rendezik, ezért senki se varjon

F Kevin Randleman

Tekken vagy VF4 szintij paratlan hattereket. Na meg
azok arcade ic’llékok, arcade mozgasokkal, amiknek

nem 10l sok kéziik van oz eredetiekhez, maximum emlé- |

keztetnek egy-egy stilus volamely jellegzetes elemére. Iit
a lényeg a harcon van, és ezt maradéktalanul teljesiti is

AEEEE——— Y
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a jaték. Galamblelki egyéneknek mondijuk lehet, h
|e|Li torest okoz valakinek a mellkasan tlve annck :Olgé-

Léi Ul|e3;!ni okolle! és ksnyokkel, vagy esefleg ebbdl a

elyzetbdl egy il kivitelezett kar- vagy labfeszitést kivi-
teleznie, 6k mcradionulc meg inkabb a Harvest Moon-
ndl. Dicséretes, ahogy ezt uiézelhurcol megoldottak,
rényieg hasznélhato, és ligyes kontrakkal akar egy
mozdulatial étfordithatiuk ellenfelinket. A gyozelem el-
éréséhez a fent lathatd kék csikot kell nullara timiink, il-
letve az ellenfelet feladésra kényszeriteni a mar emlitett
feszitésekkel. Ez is nagyszerd, hiszen kilétéstalan hely-
zetekbd| lehet nyerni ezzel, ha valoki tigyes.

A grafika a mér emlitett okok miatt egyszeriien és ro-
viden elemezhets. A tesfek kidolgozdsa jo, élethiinek
mondhaté a poligon viszonyok kézét. lzmok, a bér
fenyvisszaverése, az arcok mind lelkiismeretes munkat
takarnak. Elvileg van dllithaté vér hotds is, de ebbdl va-
lamiért nem soket léttam... Az animéciét sem lehet so-
kat szidni, érezni, ahogy a harcos testhé| i, dinamikus,
és a taldlat is redlis o masik fején. Talan oz elére héira
és oldol mozgéisokon lehetett volna mit jovitani, kissé
olyan, mintha a fickék jégen cstszkélnanck. Aki a vere-

s gnmé[ml a hare miatt szerefi, vé|eményem szerint

az UFC-ben nem fog csalodni

Dzson, the Warrior |

UFE THIROWDOWN

CRAVE ENTERTAINMENT
GRAFEK A
JATSZHATSS

ZENE / HLAN
HLANGULAT, Jé
12 JATEKOS
MEMGRIAKARTY A EMB 0SKE
ANALSc RANYITS DUAL SHIeGk!
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isszaemlekezve a Céd-es korszakra,
VDgy rémlik, hogy hérom nagy kedven-
cem volt az autés iéfékok kozot. Az

egyik a Spyhunter volt, amiben egy kémet
keﬁeﬂ c:|c1Eituni, ennek nemrégiben késziilt el

egy feldolgozasa, amirél mar kerdabban érte-
keztem is. A masodik a Street Rod nevii prog-
ram volt, amiben fogadasokat lehetett kotni,
valamint agyon fejleszthettik a jarganyunkat,
ami az akkori idc’SL

en még nagyon nagy do-

i

edig az akkor vilaghi-
rij Test Drive névvel eﬁ]éltoﬂ csoda volt. Ez
utébbi most mér biztosan nem lenne nagy
szém, de akkor még megtestesitette a fiatalok
legnagyobb almat. Marha jé kaszikkal le-
hetett szaguldozni, mikézben Ugre|ni kellett a

log volt. A harmadik

néhol rénk tamadé zsarukra, valamint a min-
denhol jelenlévé szakadekokra, amik a hegyi
szerpentinek mentén fenyegették testi épsé-
inket. Egy koccands is elég volt, mar pok-
Ec’ﬂésocfoh is a szélveds, ami egyet jelentett a
Game Over felirattal. Széval igazi
klasszikusrél van szé. A mélsoiﬁ[ rész is na-
gyon el lett talélva, de a harmadik mar ha-
gyott némi kivetnivalot maga utén. Azutén
egy dcmbig néma csend kovetkezett, mﬂid
harom epizod jelent meg a Sony egyes gepé-
re, de ezeknek egyike sem érte el azt a szin-
vonalat, amit a kor, és a név megkéveteh 16-
le. A grafika kézépszertivé valt, valamint a
jatszhatésag is rengeteget romlott. Szémomra
az egyetlen pozitivumot a 6 zenék jelentet-
tek, amik olyan eléadokat takartak, mint a
Fear Factory, a Pitchshifter, és a hasonls, j6
kis z0z6s muzsikék. Ezek azonban kevésnek
bizonyultak, &s nem csak nalam. Raadésul
megjelent egy rivalis is, ami nem volt mas,
mint a Neeg For Speed sorozat. Ez utébbi fo-
lyamatosan feliebb tolta a mércét, mig a Test
epizodok folyamatosan egyre lejiebb csusztak
a kepzeletbeli létran, igy elveszitve a régi ra-
'}ongékai. Egy darabig vissza is vonultak a
ejleszték, majd ismét hirt adiak magukrl.
Hangzatos dllitasokkal borzeltak a régi fana-
tikusok kedélyeit, és azt mondogattak, vissza-
adjak a régi hirnevét a kicsit elfelejtett soro-
zatnak. En hittem nekik, és nagyon vértam a
megjelenést. Faltam a folyamatosan elénk ta-
lalt informaciokat, és még az sem forte meg
lelkesedésemet, hogy az Uj részt is az a Pit-

bull Syndicate fejleszti, amelyik
a PS fejezeteket is elkévette. Mondom, nem
érdekelt... En nem hiszek abban, hogy van,
aki, vagy van, ami nem fud fejlédni. Azutan
ielentkezett a Martin, és kozdlte, hogy meg-
Lapom a szamozas nélkil ellatott (sorban a
hetedik) legojabb részt, de ne varjak semmi
jot, mert szerinte pocsék az anyag. Megkap-
tam, hazavittem, beraktam, és remekiil széra-
koztam a klasszikus Pong jatekkal, amit az
Atari volt olyan kedves, hogy belehelyezett a
toltesképernysbe.
Ezek utan neki dlltam
a versenyeknek is,
amik dszintén szdlva
kis csalédottsagot
okoztak bennem...

IYOM...

A DVD-t berakva
megkezdédik az
amokfutas. Rovidke
| teltogetés (annyira
nem is révid...) utan
eléenk tarul a ment,
amiben egészen sok
lehetéség talalhato.
Ez talan kicsit csaléka lehet, mert azért van
egy kis arverés a dologban. A Quick Race
modban szokas szerint mindenféle tét nelkiil
szaguldozhatunk, el&szor érdemes ide benéz-
ni. Kivalaszthatjuk a nekiink fetszé autét, va-
lamint a legszimpatikusabb palyat, és mar
déngethetiink is. Az Underground pont tarto-
atja a térténetes médot, amiben egy kalan-
gorr alakitunk, aki a hires utcai bajnoksagok-
ban akar részt venni. Ezt a versenyt nem fel-
i.'lgye|i senki, mindent szabad, és a lén: eg,
hogy rendes, varosi forga|ombon zailik. No,
az mondjuk t0lzas, hogy senki nem #e|iigye|,
mert oft vannak @ renc?éber 6rei, akik imma-
ron hetedszer is megkeseritik az életiinket.
Rank k}pndnclk, fn|yc|mctoscn ildoznek, és
meg is birsagolnak gyorshajtasért, ha sikerdl
elkapniuk. A kendpénz naluk sajnos nem va-
lik be, igy aztan a legjobb médszer, ha oft-
hagyjuk 8ket a fenébe. Térédjon velik, aki-
nek hét anyja van. Folyamatosan haladunk
elére a péi;'élkon, igazabél semmi Gjdonsag,
csak a szokasos torténetes lehetéség. Taldlha-
tunk egy olyan pontot is, hogy Sing?e Race.

Ez azért jopofa, mert
ugyanazok a palyck
vannak benne, mint a
torténetes modnal, csak
kilén vannak vélasziva,
és a kovetkezé nevek

ar, Circuit, és Navigati-
on Challenge. Széval
ezekre nem iS pﬂz{lrol'
nék 15bb szét. Talalhato
azonban itt még két le-
hetéseg, amik a legjob-
bckl? ic‘lrékbcnl. Az
egyik a Cop Chase,
crgn);ben mi?ﬂheﬁjnk a
rendérautok volanjahoz,
és a feladatunk lesz el-
kapni minden verseny-
z6t, aki zavarja a békés
kispolgarok nyugodt
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uvtazgatasat a gyors-
haijtasaval. Vijjogha-
tunk, leszorithatunk,
de nekik is mehetiink
izombdl, a |ényeg,
hogy élljanak meg.
Ez elég 6 része a
programnuk, dE az
én személyes kedven-
cem a Drag Race el-
nevezési. Ez ugyanis
teliesen olyan, mintha
fe|0iirondk volna a
klasszikus Street Road
alapjait. Gyorsulési
versenyrd| van szo, és
bar nem fejlesztget-
hetjiik a jarganyun-
kat, azért még igy is
elég nagy élvezet. A
keétjatekos méd termé-
szefesen nem hia-
nyozhat még a meni-
bél. It mindent jot
megtalalhatunk, és re-
mekiil szérakozhatunk
egy ismer&siinkkel. Ez
a harmadik legjobb
dolog a jatékban...a
tobbi salata.

KORMANY-
RA FEL!!!
Maga a verseny nem
okoz t0l nagy megle-
petéseket. Utcakon, és |
tdutakon folyik a | =
megméreftetés. Van- |
nak “csekpointok”, =
amik idét adnak, 5% -

hogy ne vérezz el idé elétt (ha bizonyos idé
alatt nem érsz be, buktad a menetet...), de
értékes masodperceket szerezhetsz az ugra-
tokkal is, amik |épren-nyomon eléd keriilnek.
Rengeteg a vasérnapi vezetd, ezek rossz szo-
kasukhoz hiven folya-
matosan hatraltatnak
téged is, és a tarsai-
dat is. Eléetek vag-
nak, meglskdssnek,
vagy csak rossz he-
lyen vannak, rossz
idsben. Rajtuk ki-
vill oft vannak a
rendérak is, de

mogétt talalhatoak: Line-

ket mar emlitettem. Zavarnak, megéllitanak,
tolakodnak, [6kdésédnek... Egyem a szivii-
ket... A lényeg természetesen az, hogy elsé
legy. Semmi kildetés, semmi fegyver, ez egy
hélr‘éznupi verseny. Az iranyitas is hétkozna-

i, vagyis lehet unnlég karral, és az iranynyi-
E‘lkkcd is vezemi. Az X a gaz, a Negyzet a
fek, és a tobbi, és a tebbi. Ami nem mindig
megtalalhaté az ilyen autés stuffokban, az a
duc?u, amit az L1 lenyomasaval aktivalhatsz.
Ezen kiviil semmi érdekes, az opcioknal meg
allithatod is kicsit a lehetéségeket. Széval
ennyi. Természetesen ez nem egy szimulétor
(mér nem az...), senki ne varjon egy Gran
Turismo-t. Az auték egészen jok, van itt a
Pontiac-t6l kezdve minden, a Dodge, és a
Chevrolet csodakon at. Akik imadjak az ilyen 4
bshém jarganyokat, azok nem fognak csa-
lodni o felhozatalban, bér kicsit azért szegé-
nyes a valaszték. A helyszinek Londontél
kezdve a San Francisco-i utcakig terjednek.
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Azt ugyan nem tudom, hogy mennyire életh-
en, mert még nem jartam egyik hegven sem,
de azért fel ehet ismerni ket a jellegzetessé-
gekr6|. A kérnyezet kicsit talan puritan, de
ezt majd késébb inkabb, amikor a jatékot ér-
tekelem. Ja, hogy mér tulajdonképpen az is
johetne, mivel nem sok mindent lehet még el-
mondani a jatékral. Hat akkor jsjjenek a
program tulajdonsagai.

Mint emlitettem, ez nem egy szimuldtor, és
ez mar az elsé pillanatokban is észrevehets.
Kezdjik az iranyithatésaggal. A jatszhats-
ség, ahogy mér azt az elézé harom részben
is megszokhattuk, nem érdemel jobbat egy
kdzepesnél. A jarganyok kacsaznak ide-oda,
és a valésaghoz annyi kézik sincs, mint Pu-
muklinak, ha betér a sarkany alfal elrabolt
hercegné cellajaba, ahol oft partizik az

dsszes hupikék torpével egyitt, mikoz-
ben Hékuszpék nyomatia a legna-
gyobb slégereket. A fizika annyira
rossz, hogy az mér bofrényos.

Mindentd| belassulunk, poﬂogunk,
és egyebek...széval minden ért ne-

kiink. Ha nekiink jén valaki barme-

lyik iranybsl, ugyanigy kipsrdi-
link, és lelassulunk, mintha mi me-
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yUnk nEkl Vuluklnek PerSZE az E”Enfelelnk
E1).'6.-nkor legtbb esetben harsany kacaijal
hajtanak tova. Kiraly... Néha nagyon Llnyllik
a bicska, amikor ilyen hefyzer all els. Féleg
ha mér a verseny végén tartunk, és egy idio-
ta hibajabél
elsé he{yE'
b zettbd| utol-
[ 5ok lesziink.
Sajnos a
grafika
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nak, és kélessnadjak a néjiket,
de azért ez egy kicsit kevéske. Ha
azonban ez még mindig nem
lenne elég a jshiszemd, pozitiv
életszemléletii cxlvcsc’zkncf, akkor
elérulom, ]'logy réadasként még a
képfrissites sem az igazi néha,
akadozunk idénként, valamint
egyszer-egyszer oz orrunk elétt
épiil fel egy-egy haz. Ezt a GTA
esetében el lehetett nézni, mert az
tényleg kurta 6, de itt errél szé
sem |e$|er. Az ismétléseknél lehet
leginkabb megfigyelni ezt a
problémat, de oft aztan tényleg.
Kellemetlen. Ezek a dolgok elég-
| gé lerontiék a hangulatot, és a
szavatossdgot, is, és ezen még a
ozitivumok sem Iudnaﬂ véltoztatni, F6|eg,
Eogy azokbél kevesebb van. Egy szé, mint
szaz...a Test Drive 0j részének ugyanogy
rengeteg a hibaja, mint az elézé haromnak.
A rengeteg t8ltésrél mar nem is beszélek.
Akérmit csindlunk, a gép télt...bar ennek van
i6 olddla is...

Pst

Nézzik csak... Régtn a toltest emlite-
ném meg, amit az elébb negativum-
ként is felhoztam... Hogy mi lehet
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sem valomi csocs. Az még hoE)géln, hogy a

kérnyezet nem valami hi, de kidolgozott, a
nagyobb baj, hogy az auték is ugyanolyan
kézépszerUeL Az throlug nagyon intelli gens
gyalogosok is csinydk, és értel ?mu képességeik
annyibél éllnak, hogy ide-oda vetddnek, ha a
kézelizkbe vagyunk. Jo-i6, nem azt vértam,
hogy ledlinak veliink dumcsizni, cigivel kinal-

egy toltésképernydben
j62 Hat az, ha kdzben
még jatszani is lehet.
Amikor ugyanis télt a
gép, bejon feljes kép-
ernyére az Atari féle
Pong eredeti verzija.
Tudod.. két palcika a
jobb, és baloldalon,

| valamint egy kocka,
amit ide-oda kell its-
getni. Na, ez hatal-
mas. Addig jétszol
vele, amig uLarsz,
mert ha be is ltédatt
a péﬁyu, csak akkor
kezdi el a gép, ha te
lenyomod a Start
gombot. En volt, hogy
Orﬂklg Csﬂk IEnlSZeZ
tem”, és nem foglalkoztam holmi idiota verse-
nyekkel. Ez tény?eg hatalmas atlet volt, min-
den elismerésem a készitknek. Emellett még
hasznélhaté a kerimekos méd, valamint az
emlitett gyorsulasi rész, és a rendéros ilds-
zés. A Iog bi engem sajnos nem nagyon kotott
le. A hangok megfelelcek, a zenék pedig is-
mét jok lettek, bar azért azt nem értem, hogy
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még azoknak sem akik
hivei a sorozatnak, mert

mi a tramplit
keres itt Alice
Deejay. Hagyja-
nak ezzel a gagyi zenével engem légva. A
Salive nem rossz, bar a Spyhunter temajuk
sokkal jobban tetszett (a legnagyobb bajom
az éﬂeLesse\ van, aki kinézetre nagyon emlé-
keztet engem a Kid Rock nevii pojécara, aki
egyszerre nagy rapper, és rocker, csak mert

tényleg kbzépszeri.. talén a
Pong miatt érdekelne, de amiatt az egy kis
jatek miatt hozés lenne ennyi pénzt kiadni...
Nem de? Hat ennyit mara... Mindenkinek jo
nyaralast, élvezzétek a napsitést, Osszatok
sokat. Lehet csajozni, pasizni, remek az idé
hozza...(f8leg, ,1

ogy a lanyok testét mér las-
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san anélkil is szemugyre veheiiiﬁk, hcgy le-
vetkdztetnénk Sket...a franc egye meg az
dsszes felsét, miniszoknyat, meg a tangd-

. A viszont latasralll

hiilyeségeket beszél, és lenyilja a Metallica
riffieit...). Szintén jo még a DMX, meg a Bub-
ba Sparxxx is...ez utéhbira mér korabban
felfigyeltem, csak nem tudtam a neviiket. Bar  kat...)..
nem vagyck oda a Rap mifajért, egészen
hallgathatoak (én inkabb a Wu, meg Dr.
Dree féle nyalénkségokat
csipem...). Széval ismét
sikeriilt pér j6 zenét fel-
rakni. Azonban ez igy
még kevés. A negati-
vumoak elétérben van-
nak, és még mindig
nem hajlandéak véltoz-
tatni ezen a fejleszték.
Nagy kér, mert lassan senkit
nem fog érdekelni a sorozat...
Mar ha igy folytuﬁc’:k, Azért én
meg egy ese(t megadok ne-
kik...hatha sikeriil. Addig is va-
rom inkébb a Need For Speed leg-
Ujabb fejezetét, ami végre az Gjgene-
raciés konzolokra fog elkészilni hamarosan.
Nem igazan tudom ajénlani ezt a programot,

BOJTOS GABOR
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INFOGRAMES

GRAFIK A ~ KKOZEPES
JATSEHIATES AC. KOZEPES
SEAVATESSAG KEOZEPES
ZENE / HLANG: Jé
HLANGULAT: KEZEPES
12 JATEKeS
MEMSRLAK ARTY A EMB (ETKB
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gy progr(}mof Sokféleképpen mﬂg |Ef\ei
Evefetni a tisztelt vasarlokdzonséggel. Az
yik az, hogy a jatékot olyan profin ké-
szitifqej, hugy az ember szeme ziugrik a grufi-
katol, és / vagy nem tudja lefenni napokig a
stuffot, annyira élvezetes. Ezt az iranyvonalat
képviselik a Final Fantasy-k, a GT sorozat,

hogy meszkalin alapt kis tablettékat nyeldesve
kell harcosainkat iranyitani, csupén egy sallan-
gok nélkili azonnali meccset jelez. “Meccsel-
jink hat!” - gondoltam, és kivalasztottam Frans
Botha-t, mint versenyzét. Természefesen Tyson-
nal nem nyomulhatunk, ahhoz elébb unlockol-
ni kell hat jol sejtem, vagyis tBbb meccset is

nyerni masokkal (Aud-
ley Harrison, Malik
Scott). A bevonulas
eleg jora sikerilt, hatul
latni a kivetitsn dupli-
kélva is, kint pedig a

vagy éppen a MGS. A masik dltalénosan be-
férutoh‘ 0t pedig az, hogy amolyan arukapcso-
s szinten a jatékot raakaszijck egy mér sike-
resnek bizonyult névhez, és ezzel hizatiék a
gamét a rajongok polcara, példaul egy Britney
Szpirsz poszter ala, vagy ier; esetben Iron
MiEe elszant fotéja mellé. Sajnos most nem
igazan iéﬂek be a szamitasok azt hiszem, hi-
szen a Pyramid Arendban megrendezett Tyson
- Lennox Lewis meccsen az utébbi angol meg-
védte a WBC és az IBF profi nehézsﬁ?yt'l 6;?-
vivo bajnoki cimét. Szegény Tyson, pedig oft
volt a nézétéren Magic Johnson is, vagy
emlithetném a filmsztar Wesley Snipes-t,
Morgan Freeman-t is, bér azt nem tu-
dom, hogy 8k kinek is drukkoltak.. Mi-
ke gyors sikerre torekedve nyomult
ig kezdetté| fogva, de szigetor-

szagi ellenfele igyesen védekezett
és vart, ami be is jott neki, mert
a bunyé felére az amerikai

rendesen elféradt. A nyolcadik
menet eleién egy I yintés, és
Mike-ra mar szamolt is a birs,
mivel valamit talélt a

ring padléjan, amit
a menet kézepe ta-
l;ﬁn még tiizefeseb-

en megvizsgalha-
tott fekvs helyzet-
ben. KO. ?ar fu-
tasa 53. mér(gzé-
sén verték meg negyedszer is, amit egye-
sek szerint megleps médon ellenfele jobb
teljesitményét elismerve kommentélt a t5bb
sebbél vérzé bunyés. Ez van, bér ettél a hard-
core Tyson vagy boksz rajongdk még megve-
szik a név miatt ezt a iétéLok...

Az intro elég gyengusz lett, valami dinamiku-
sabb film joTi ett volna bevezetének szerin-
tem, és az ez utan kévetkezé menii is elég
spartai. Olh)ne player (nincs jétékos, hehe),
Two, Custom boxers, Game records és Opfi-
ons. Persze az One playeren belil talélunk
még harom versenylehetéséget: Bronze fitle
belt, Exhibifion ﬁiht és SJ::eed boxing cimekkel.

Ez utbbbi egyesek csalédasara nem azt jelenti,
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IS MEG...?
kivilagitott ring elétt a hadonészé témeg szilu-
eftie latszik. Sajnos a ringbsl mar nem olyan
impressziv a rajongdtabor, mivel kérUlbeKﬂ
hérom féle 3D emberbél all. Clone nézék, van
ilyen. Széval dimésztam a kételeken, a cicis -
néni kérbevitte a menet szamtébléjét, és mar
jott is az ellen. Persze nagyrészt véletlenszer(-
en nyomogatva a gombo?(af, hamar kiprébal-
hattam azt is, hogy KO esetén mit kellene ten-
nem ahhoz, hogy talpra kecmeregjek. Adva
van egy egyenes szakasz, amin a csik annak
ﬁjggvényé%en megy egyre feliebb, hogy az al-

an-kijelzett gombot milyen si-
Lerrel nyomogatia az ember.
“llyen a boksz" — énekelné
egyik leffint sztarunk, de azt
még & sem fudhatta, hogy
kombckat milyen nyakatekert
médon lehet eléhozni a kesz-
tylikbsl. Az alul lathaté csilla-
gokur kell F}gye|ni, és ha elkezd
porogni valamelyik, akkor
szintd| fiiggden lenyomhatjuk a
megfelelé két vagy hérom
gombos vcridcié%ut. Tovabbi
inféért mindenki nézeges-
se meg az iranyitast szé-
pen fakultativ program-
ként (meccs kdzben

Start, és see moves +
combos). Ezeken kiviil a kezelhetdség
kapesan talén azt emlithetném meg,
hogy az iités gombokat lenyomva
tartva olyan arcade-szerii mega
itést is bevihetiink a masiknak, ti-
zes kesztyGkkel. Persze annyira
nem értek a bokszhoz, hogy el-
dontsem a gome szimulacios vagy

jatektermi mi-
voltdt, ez ratok lesz
. bizva.
Es most j8jjon a kedvencem, a
sajat bokszolé gyurmézésa (Cus-
tom boxers)! Adva van négy elére
gyartott ember is, de bc':rmer;fike!
torlve (delete) egy alopformat kapunk,
amivel azért iobbuneﬁeher cf:dgazni. Kezdetben
a szokésos nevek és szarmazési hely jon,
majd az érdekes “reach”, amivel emberiink
témadési tavolsaga dllithaté a kéz hossza
alapjan, a bérszin és az alapallés. De ezutén
kovetkezik oz igazi moka, mivel a fejforma 21
jellemzsjének 10 allapotat felhcsznélva szinte
armilyen fickd képmasat megalkothatjuk! All-
kapocs nytjtas (bulldog és nydlszéja), nyak-
izomzat és nyakvastagsag, pofacsontok, szem-
rés és szemszin, fej (koponya) magassag,
homlok, orr szélesség és nagység, pofacsont

‘kiallosag, all, filek, szemek ferdesége, a FeL
ia,

szélessége fent, kozépen és lent, orrcsont si
és a szaj nagysaga és szélessége. Wow! Ezzel
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minden iigyes ember megalkothatja nemzefi
biiszkeségtink, Koko képmasat is, és bezavar-
hot'Lu a ringbe mondjuk Botha ellen. De ez

csak a fej volt! Ezutan a test alakja johet, has,

me||izmoL, vallak, labak |, kilon a vadli, kezek,

kiillén a bicepsz (vagy tricepsz?) és az alkar
véltoztatgatasaval. Ezek utdn még bedllithatd
az otthoni stadion, a bevonulasi zene és stilus,
valamint a kedvenc ginyolédas az ellenfél felé

(taunt). Aki hiényolta az arcszérzetet és hajat,

az most kedvére modifikalhat az Appearance

alatt, ahol tetkok (nem 1ol sok), hajviselet és
hossz, valamint egy “modifier”-rel a hullamos-
saig-tiiskésség, szakall és bajusz, testszérzet,
cipok és gatya szinei és hossza varialhaté fet-
szés szerint. Ujdonsziilt emberiinket ki is pro-

balhatjuk a cimadé Tyson ellen azonmaéd,
széval a szorakozéds garantalt.

A program nekem egészében tetszett, bar
az ilyen bokszjétékok elég kisértefiesen’
hasonlitanak egymasra. Ez sajnos nem
agép hibc’:iu?ﬂunem a tisztelt progra-

mozok lustasagat dicséri. Az emberek
kidolgozasa 6, minden izom oft van a
helyén, csak éppen statikus az egész,
mivel a kéderek nem az izmokat kezelik.

J6 hasonlat erre az, hogy a computer ani-

macios filmek is akkor kezdtek igazan jok len-

ni, mikor az animatorok réjsttek arra, Logy
nem a killséség a fontes, hanem bizony le kell
modellezni a bér alatt dolgozé izmok és inak

mozgasat oz élethiség érgekében. Nos, ha a

jatékprogramok is eljutnak erre a szintre, és

nem cs(}E a motion capture alapot veszik fi-
gyelembe, akkor mcicr eliévencr ama szuper
sportiatékok ideje is vala. Ehhez egyelére a pi-
acon a PS2 rendelkezik a legnagyobb lebegs-

Fonfus szamitdsi teljesitménnyel (sorry GC és X

anck, ez a realités), viszont a PS2 udasa

még mindig t0l nagy falat a jatékiroknak. Ez
van, itt egy Ferrari, de nem tudjak vezetni csak
80-as tempéban. Széval a groﬂika az |6, az
animécié viszont mintha kissé tal gyors lenne,
amit az iitéseknél venni észre. Hasznélhattak
volna igazéan a tamogatott motion blur techni-
két vagy valamit, mert ettél a game picit kezel-
hetetlenné valt, mivel nem lehet rendesen lere-
agdlni az ellenfél itéseit. Aki boksz vagy Taj-
szon rajongd, oz nézze meg, de aki u%u’jzdel-
met kec’veh', annak inkabb oft az UFC.
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égen volt mar, amikor meglatiam az els su-

Rgormofod aminek azutar a rabja lettem.
esopum ugyan évolt a sokszor balesetek-

kel vegz versenyeitol nem tudta kidlni belélem
azt a szellemet,
ami késébb a
versenyzok kbzé
emelt. Emlékszem a
korai “oldies” versenyek-
re, amiken el8szér indultom.
A XX. Szazadi, kdzkedvelt autok,
és motorok gyengécske végsebess ére,
és arra, hogy amikor apam meghalt, elindul-
fam az elsé Megarace E
alég pénzem, és akkor még ez a megmérettetés is
az igényesebbek kgzé tartozott. Azutan a globali-
z4ci6, és a Vallalat elérfe o mélypontiat. A renge-
teg forradalom utén induliak meg a renegat verse-
nyek, amikbe megszémolhatatlan pénzt 8lt pér fel-
lazadé milliardos. A Wipeout, és Extreme-G buj-
noksagok lassan felilkerekedtek a Megarace nép-
szer(iségén, és ezt mar a masodik kupandl is lami
lehetett. Jomagam az Extreme kupak Gnnepelt
sztéria lettem, és rengeteg fiatal rajongott értem. A
csillogas magaval ragadott, elkezdiem szamyalni.
Manapsag oft tartok, hogy barmilyen versenyt ren-
deznef az Osszevont Fo?dreszen engem is _

ajnoksagon. Nem volt még

MEGA GAZ!1!

kedvenc az Ext-
reme-G harmadik

\ ja lesz, amin
A g vuloﬁgn gy érezhet-
— tem magam, mintha repil-
nek mintha egyé valnék a széll ? Az volt oz iga-
.ez mér csak utanérzés. Széval nem vagyok
megelégedve... Hioba a sok palya, és a rengefeg
versenyzd, ezekidl még nem lesz j6 egy ver-
seny...ahhoz 18bb kell. Az a hangulat kell hozzé,
amit nem lehet megmagyarazni. A szél siivitése, a
fak elmosodasa, a diiborges a fejemben, és még
pér aprosag. Ez nincs itt meg. Tobbet el sem j6vok.
Lance Boyle mijsorvezetét pedig vagjak mar ki vég-
re, mert agybajt kapok a hiilyeségétsl!!!

V'Mcrimrof kapott DVD halom alél.

mEghiVnGk fﬂ, hﬂg)’ Emellem Q SZ[nVOnU‘G' Ig)’
jartam @ mostansag megrendezett, harmadik
Megarace bajnoksaggal. Mondjuk én nem
akartam elvullu Ini, de oz Ugynckség kotelezett
rd, vagyis ken)ne|en voltam részt venni. Saj-
nos... Az emlitett verseny'egyre rosszabb. Lat-
szik, hogy a Véllalat a csb‘ec]qszélén all, és keves
a pénz. Pusztakon, kilakoltatott telepiilések mel-
letti siksagokon széguldoztunk, élemek nyoméat
sem lehetett laini. Se egy hdz, se egy &l6 em-
ber, vagy dllot. Unalmas, és faroszto korizé-
sek, amikrd| mér azt hittem, hogy soha nem ér-
nek véget. A jarganyaink sem volick a legjob-

, és a fegyverek is a leftint idsk emlékeit
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hoztak vissza bennem. En mér nem élveztem

az dsszejovetelt. Bar rengeteg régi ismerdssel mér-
hettem 8ssze az erémet, nem tudtam elengedni
moc?mm, &s érezni a gyorsasagot. A Bajnoksagi
Ré

mert olyan divatiamalt zenéket sugérzott, amiket

a XX. Szézadban hallgatiak a fiatalok a disz-
kokban. Ennek a mifajnok sosem voltam hive,
ezért aztan most sem mgodofr meg egy Uprobb te-
ma sem. Sajnos eljart az idé a Valalat feler. A
bajnokség véget ért, és bar megnyerfem, nem
éreztem dlcsosegel Ez van.

.. Szémomra az 6rok

vk == \

i6 még inkabb névelte bennem az ellenszenvet,
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versenyzds program drasztot-
ta el a szerkesziGségiinket, jo-
magam mdrnem is latszom ki a

Ebben a hénapban rengeteg

ez igy megy, lassan felcsapok
hwutososnck mert a vilag &sszes
létez3, és nem |erezo pc| Gjat fo-
jom mér fejbél..."sérol \(vogom"
a jovébeli, mostani, és a maltbéli
versenyek Osszes apré mozzanatdt.
A “szaguldas-démping” egyik
részivevije a Downforce, ami lege-
|65z6r heveny rshags goresst val ﬁ
tott ki belglem. No, nem azért, mert
annylra rossz, hanem azért, mert
6gy hallottam réla elészér, mint egy nagyon
infelligens, remekiil megirt sztorival rengelkezo
F1-es anyag. Na ne...gondoltam magamban,
mikézben megréandult a szém széle. Mint 6rok
kétkeds, magaméva tettem a rendkiviil infelli-
gens torténetet, ami arrdl szdl,
hogy a kézeljévsben az F1 pilatak
megunpk a megszokoft versenyzé-
seket, és k:sebﬁlgakot hoznak lét-
re. Megindul a nagyvérosokban a
bajnoksag, amiken hasonlé tulaj-
donsagu gépekkel mérik &ssze a
tudésu?«:t ezek a személyek. Ro-
gyogo, brilians, ilyen lenyligezé
szforit még életemben nem hallot-
tam, nem lattam, és nem olvastam.
Széval errél ennyit. Iguzcxbol nem
zavar a dolog, mert egy o ver-
senyhez nem kell nagy mese, de
legalébb ne tgy hirdetnék a prog-
ramot, mintha egy Leslie L. Lawren-
ce kényvré| lenne sz6. A térténeten
toljutva nekiestem a jaték inditasaval megjelend
meninek, ami elég sivar volt, majd raszantam
magam egy kupara. Nem is rossz. Bar a grafi-
ka erés kozepes, a sebesség nem rossz, vala-
mint egész j6 hangulata van a dolognak.
O|yasrni a he|yzeh mintha F1 futamon lennénk,
csak egy varosban elkeriteft részen, és nincse-
nek szc:Lc’dyok. Lehet I8kdosédni, szemétkedni,
umit5| tornek az autok rendesen. Ez tetszik.

ellen is, de Ketten az igazi, ilyenkor bein-

duf'a j6 éreg “szivatésdi”, meg az anyazas
Kiraly. Vian normal, gyors verseny,
idé elleni kiizdelem, valamint
A jarganyok hasoniok, e

se?ni a kivélaszia

amiért Fnclramutusun arcaskodik. ||yen|(0r kezé-

be kell aclni az iranyifot, fel kell kapni a sisako-
kat, és mehet az élet-halél harc. J6 méka...
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afiuk a mésik kaszinijat, amolyan
a hojad” médra. Széval egész o lett
a jatek, pedig a TITUS dltal legyartoft tucat
programokidl legtsbhszsr kirdz a hideg. Nem
mondom, hogy ez egy igazi csemege, vagy
hogy pétolhatatlan, és kételezs... Azonban
elég szérakoztats, és hajlamos az ember egy
darabig ledlni elé, féleg ha ficn egy haver,
aki igazén megérett mar egy lus gya lazasra,




kiilénbsz6 extrémebb, vagy kevésbé

extrémebb sporfokat, azért azt el kell
ismernem, hogy sokszor lenyligéz az, amit
egy-két figura csindl a deszzéiévul, kerékpar-
javal, vagy a korijéval. Ezen kivill még az
ilyen jellegii programokkal is jol el szoktam
lenni, eddig talan az MTV Skateboarding jstt
be a legjobban, bér az MX 2002 is sokaig
lekststt, és még a Sélymos Ténit is eléveszem
néha. Azt mar korabban észrevehettiik, hog
ez a miifaj kezd elég nagy zlet lenni a szoft-
vergyarté cégrek szamara, valamint azt is,
hogy azért dltalaban elég igényes alkotéso-
kat Eapunk kézhez, tobbnyire még a leg-
rosszabb stilusbeli program is kézepesnek
mondhaté. Ez nem egy rossz eredmény, és
pozitivva teszi az embert, ha egy G jaték
megjelenését varja. Etél fiiggetlentl én nem
voltam tdl pozitiv az Al megjelenésével kap-
csolatban, bér ez mondjuk nem a stuff hiba-
ja, hanem az enyém, ugyanis nem tudtam
semmit réla. Kicsit utananéztem az Internefen,
ahol esak annyit taléltam, hogy gérkeris j&-
tek, valamint azt, hogy eredefi{eg a Chris Ed-
wards nevij fazon fémijelezte volna. Azt, hogy
a neve mar miért nem szerepel a fécim felett,
nem tudhatom, de azt viszont igen, hogy

Bc‘:r nem érzem magamhoz fil kdzel a

 AZ AGGA,

L

ESSZIU URJON MI? &

Martin azzal fogadott, amikor étadta a le-
mezt, hogy ez egy durva 6 kis progi, és ere-
defileg 8 ckart irni réla. Na, gondoeltam, ak-
kor mar lesz egy 6 estém, és nem fogok
unatkozni. Azonban amikor el&szér belenéz-
tem az Al szabadjatékaba, nem voltam kils-
nosebben lenyligozve. Azutan elévettem még
parszor az anyagot, és bar pozitiv csalédas
volt, hogy idével tényleg nagyon megkapé a
program, azért nem a hénap jatékardl van
sz6, azt be kell, hogy valliam. Nem akarom
mar most leléni a lényeget, ezért nézziink
mindent az elejétdl...

MINTHA CSAK
A TONIT LATNAM...

Széval, szokés szerint |:|e|'|e|yezed a lemezt
a gépedbe, és lathatsz egy poén kis videdt a
Z-AXIS cégtél. Gondolom, sokan ismerik a
nefen ?cléeﬁmk'a filmecskét, amiben egy iirge
szétveri az iroddjaban a szamitbgépét...ez is
valami hasonlé, mondjuk az elébbi kicsit élet-
szer(ibb, és viccesebb volt. Ez utan lathatsz
méiegy filmet, ami a szokases, nagyobb
trikkokbal, mufu?‘vélnyol(bé] Osszevagolt be-
mutatd, valami joféle zenével
megspékelve. A meni is tel-

-
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Lesen a hagyoményoken alapul, tgy latszik,
ogy ebben a mifajban nem szeretnek djita-
ni, mert a S. Palmer féle snowboard-on kivil
nem nagyon lattam még igazan &tletes meg-
valésitast. Lehet menni szabadjatékban, karri-
erben, ids ellen, és fellelhets még egy pélya-
szerkesztd is. Ez utébbival olyan termet csi-
nélhatsz magadnak, amilyet akarsz, ha gon-
dolod, csak korlétokkal népesited be, és ak-
kor nem lesz majd mas feladatod, mint hogy
végig grindold az életedet. El lehet vele szo-
rakozni, de igazan itt is a karrierméd az,
ami igazén szémit. Kivalaszthatod a neked
tetsz& embert, &s mehetsz pontokat gyiijtdget-
ni. Kessbb megnyithatsz 0jabb palydkat, va-
lamint videokat, amik elég szérakoztatéak. A
kiilénbdz6 helyszineken még emberekkel is
talalkozhatsz, akik killénbsz8 feladatokkal
latnak el. Természetesen az a lényeg, hogy
teljesen megtiszfitsd az adott
palyéat...mindent felszedj, és
megoldj. Ha megvan, me-
hetsz tovabb. Az iranyités a
megszokott, egyedil a Kér
az, ami egy kis 0jitast hoz,
ugyanis ezzel kBrlbe|eng|‘1e-
ted a péznékat, valamint en-
nek a lenyomasaval kérdez-
hetsz az emberekté| az adott
feladatokrél. Még egy dolog-
ra j6 ez a gomb, ha olyan
helyen jarsz, ahol kozlekedés
van, akkor felkapaszkod-
hatsz vele a melled érg
jarmire. Természetesen
a szabadjatékban csak
arra a palyarészre jut-
hatsz be, amit mar sike-
riilt megnyitnod a normél médban. Ezt a
megoldast Ggy dltaléban nem szeretem,
ezért aztan most sem voltam oda érte. A
karriert elinditva egyébként részt vehe-
tink egy j6 kis gyakorlasban, ahol min-
den csinjat-binjat elsajatithatiuk az iranyi-
tasnak. Erciemes ezzel kezdeni mindenkinek,
akér kezds, akér profi az illets. Ezeken felul,
és ezekkel egyitt minden teljesen olyan, mint
a t6bbi, hasonlé programban. Hatulrél latjuk
az emberiinket, és trikkézink orrvérzésig...

MIERT ERI MEG MEGIS
MEGVENNI?

Mindjart kifejtem bévebben... A grafika nem
valami nagy szam, szerintem nem jobb egy
kozepesnél. A hangok szokas szerint jok, és
ez a zenékre igaz ?eginkébb. Az ismertebbek
kézil jelen van a Sdliva, és a legutébbi klip-
jikkel lépnek szinpadra, de hallhaté még a
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POD is, méghozzé a Youth of the nation né-

taval, A biit zenekart nem nagyon ismerem,

de van még egy-két jél eltalalt szém, a Craw-
ling in the dark példaul eléggé bejstt. Tehat a

zenék jok, a mifajhoz ill6 z0z6s, amde dalla-
mos vonalat képviselik. A szereplékrél nem

tudok mit montﬂmi, nem fogtak meg igazéan,

Chrissy az egyetlen, akit sokszor valasztot-

tam, de ez is leginkabb a mininél is minibb

szoknydjanak volt ksszénhets, ami alél kilat-

szik minden, és a melliariéjanak, amit a ki-
ombolt ing nem nagyon takargat. Erdemes
iprébalni, hogy milyen az, amikor megfor-

dulsz az R2-vel, és megdllsz. Kisebb faldren-

gésnek lehetsz a tandja. A jatszhatésdg 6,

nem lehetetlen megesinélni a nehezebb trik-

ksket sem. Idéig nem mondtam semmi ki-

emelkeddt, de a hangulat az, ami vi-

szi a programot. Ha az ember leil

ele, aEkor egy j6 darabig nem fog

uténa feldlini. Nem fudom meg-

magyardzni, de gy j6 vele el-

jatszogatni. Ezért aztén a sza-

vatossdg is megfelels. En soka-

ig csak azzal szérakoztam,

hogy ide-oda gurulgatiam, fel-

kapaszkodtam az oszlopokra,

elére-hatra fordulgattam, és

megragadtam a mellettem el-

hozé autékat, buszokat, Az

Aggressive Inline tokéletes

példaja annak, amikor sem-

mi igazan nagy Ojitast nem

hoznak a fei|eszt6|k, s6t még

a megvalésitas sem teljesen

felel meg oz elvarasoknak,

és mégis nagyon élvezetes a

kész termék. Ajanlom min-

denkinek, aki j6 szérako-

zésra vagyik, illetve minda-

O
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zoknak, akik élnek-halnak ezekért a sporto-
kért. Nekik tényleg érdemes kiprobalniuk. Vi-
szont egy dolgot nem értek, méghozza a cim-
valasztast... Mitsl agressziv? En el6szér vala-
mi akcidjatékot sejfettem a cim mogétt, vagy
valami kalandot, de semmiképpen sem spor-
tot...az egyeflen agressziv megnyilvanulés az
elején lathatd szamitégépzizas. Tehat akkor
most miért is222 e )
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu
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P|c1ystation 2-re, aztan némi kavarodas

utéin ugyan, de mindketiét én kaptak kéz-
hez, hogy jatsszak velik pénzért. Ezzel a progi-
% kemm, hogy minden elsitélet nélkil tudjak
réla vélemény mondani, mert valami hatodik ér-

Ebben a honapban két rallyjatek is érkezett

iék azt Isﬂglu, |
)’ valosZinuie
eﬁesz a gyengéibik
a ketts kozil. Tehat ami-
kor ezeket a sorokat irom, mar jo
par éra jatékon 1ol vagyok, de ez idéig
csak a Rally Championship-pel nyo-
multam. Azt hiszem i61 is feftem,
hogy nem néztem bele a VRally 3-
ba, mert a RC igen csak kozép-
szintl 1ufuidunségokka| bir, egyik
masik komponense pedig kifejezet-
ten idegesitére sikeriilt, és valoszind-
leg nagyon lehtztam volna, bar
igy sem leszek 1l elnézs vele
szemben.

Az infrot muszdj volt elnyomnom,
mert elképeszid médon utcdozoﬂ, uténa pedig
haromszor lattam keleten felkelni, nyugaton pe-
dig eltiinni a napot, mire betslistte a gép a E}
menit. Ez sajnos igaz a késébbiekre is, a prog-
ram iszonyatosan sokat télt minden verseny elétt
és utdn is, talén csak egy jatékot lattam, ami
verte a Rally Championship-et, az pedig a
Crash Bunc];ccoi 4 volt, mérfisk és oft néha a fél-
tési id6 elérte a negyven masodpercet is. Az

idegrohamok elkeriilése véget alc'm|ofos barmife-

le jatek elkezdése elétt az Easy fokozat kivélasz-
tésa, azon egyszer(i okndl fogva, hogy itt sokkal
kisebb a jatekosoktol elvart kovetelmeny. Meg
fogjatok tapasztalni, hogy sok-sck vezeféssel el-
tolttt ora utan lephettek csak eggyel mogasabb
oszi(:l|y|x:, ahol mér, muszaj rendelkeznetek pa-
lycismerettel és legalébb félprofin kell nyomni a
gézpedalt. Az elején nagyon sok gond lesz a
vezetéssel, it kifejezetten a gépjarmi Utonfatd-
sara gondolok. Nincs mese: szivni, szivni, sziv-
ni, aztén kimenni elszivni egy cigit, és utana
tiszta (2) fejjel nekitlni megint a jatéknak.

A szokasos dolgokat taldljatok Lezdéskor,
hagyjuk most a tobbjatékos médot (Mulfiplayer),

a mentés/toltést (Load/Save) és

a bedllitasckat (Options), fog-

lalkozzunk inkébb az egy-
személyes jatékkal (Single
Play). Voltaképpen ezen
belil talalhaté a jatek tar-
talmi része, hiszen belép-
ve, még tbb kiilénbdzé

jateklehetéség var rank. Mehetiink egyszeri
gyors versenyt (Quick Race), azon a két palyan,
ami kezdéskor rendelkezésiinkre dll. Ez szintén
igoz az Arcade madra is, ahol kezdetben mind-
ossze egyellen helyszin arvalkodik. Legoko-
sabb, ha kezdiink egy 0j karriert. Névbeiras, és
kontroller bedllitasa utan
mehefnénk is versenyezni,
ha lenne verdénk. De nincs,
ugyhogy mehetiink a Dea-
er-hez, csorgatni a nyfx|un'
kat. Mert kocsi az van szép
nagy valasziekkal (nagyja-
bél 30 darab). Osszesen
négy nagyobb kategériat
kiilonbozette meg a gép, és
ezeken beliil rendezddnek
el a jarmivek. Hogy ne le-
gyen 10l kénnyi a dolgunk,
természetesen csak a |eg*
ulacsonyﬂl')h nsz?c'ﬂybél
szelektalhatunk, mert a kez-
dotskénk csak ennyire elég.
Ezzel a kocsival sanszunk
sincs valamelyik komolyabb
versenyen elindulni, ogy-
hogy mindannyian kénytelenek vagyunk a
he|yi (Local) ru"y versenyeket elény-
ben részesiteni. Kizdeni kell, vért
izzadni, és amikor mar elég pén-
ziink van Ojra meglatogatni az
autokeres-

kedést és venni egy jobb kategérids jargényt.
Egyébként a régi mar megunt és lestrapalt kocsi-
jainkat el is adhatjuk. Déntsiik el, hogy manudlis
vagy automata véltéra van szikségiink. A pé-
lyakat egy jépofa jegyzetfizetbsl informélhatjuk
le. Ahhoz hog tové?:bléphessﬁnk, legalabb az
elsé harom he(;zerben kell lentink minden ma-
sodik palya utan. Kezdetben ez baromi nehéez
lesz (én is tobbszdr belerogtam a gépbe ;-)). De
egy bizonyos eltelt idé utan majd megjcnnek a
faradsagos munka eredményei, és ezzel parhu-
zamosabban egyre szinvonalasabb bajnoksé-
gokban is indulhatunk.
Ejtenék par szot a palyak-
{é,, is mielétt ratérnénk az
iréinyitsra. Grafikailag
kézepes szinten helyezked-
nek el, de ami minJenképp
elleniik szol, hog
ROSSZAK (iiszte?;t a kivé-
telnek). De mindenképp fur-
csék, és lefogadném, hogy
direkt a szerencsétlen jaté-
kos szivatasara késziiltek.
Erthetetlen nyomvonalon
kanyarognak, hol racsatla-
koznak egy f8atra, hol meg
le. Van az egyik palyan
egy olyan rész, uﬂol ket
épileten keresztiil folytaté-
dik az 6, de erre igazébol,
csak azutan lehet réjonni,
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hogy mar észveszejive elrantotiuk valamelyik
irénybﬂ a korményl, mert elsére o|yun mintha
valamelyik iranyba le kellene fordulni. Vagy egy
erdéhdl kiériink egy épitkezésre, majd utana
egy parkoldba, hat nem is tu-
dom. A latohatar vége egy ki-
csit el van homd|yositvu, ezert
csak nagyon kézelré| lehet ész-
lelni a kilonféle objektumokat, itt
féleg a papirvékonysagi korla-
tokra gondolok. De hasonlé sziva-
tasok az ugratok a szik atjarok
vagy a korlat nélkili hidak, amik

CHAMPIONSHIP " ;o

utén jénnek, csak hogy jol beszopjuk éket. Eh-
hez jon még hozza a

kaotikus iranyitas. Az
elején nagyon tgy né-
zeft ki, hogy az ana-
lég karos gyorsitést/fekezést nem lehet kikap-
csolni, aztan (joval) kessbb rajcttem, hogy lehet
a gombokkal is jatszani csak épp a Haromszég
a gaz (érdekes). Amigy szerintem oz analég
iranyitast alopbal felejtsétek el, nagyon gazos.
A digitdlissal is nagyon csinjan kell bannotok,
mert nagyon kénnyt kiporogni, kicsoszni, ne-
kem Ogy tint hogy uhormés jatékban még meg
lehet fogni a kocsit, azzal a sebességgel it mar
keresztbe dllsz. Az pedig egyenlé az Gjrakez-
déssel. El is mondom hogy miért. A kocsik nem
képesek kanyarodni, illetve igen, de csak na-

00:49.44

gyon nagy ivben, és valami hihetetleniil lassan
nekiinduﬂ'a. Ezt nem is érfetem, Egy rally auté-
nak épp a it(myurok uléini kigym'sik’jsl)un kelle-
ne jeleskednie, ebben a programban pedig na-
gyon lassan indulnak el a i(}mﬁivek Amivel na-
gyon sok masodpercet is veszithetink. De van-
nak még egyéb bugok is a jatekba. Nekime-
gytink a vastagsag nélkili korlétba “elalrsl”, és
nem tudunk lejénni, mert a kocsi beleragad,
vagy fennakadunk egy hoszcentis cementes-zsa-
kon. De volt mar olyan is, hogy sikeriil ugy be-
csisznom egy fa és a korlat kozé, hogy se,

se ki.

Remélem ebben az utolsé bekezdésben némi-
leg sikerlt ravilagitanom a program legna-
gyobb hibgira, amitél garantdltan a falra fogtok

mészni, és amiket egy kis odafi-
gyeléssel mindenképp ki lehetett
volna javitani.
CSIPI M LEE
Csipimlee@576.hu &
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2008. Oktéber 14.-e, vasarnap. Silver
hadnagy belépett a negyvenhetedik rend-
8rérs kapujan, és mikézben viszonozta
az Udvszlé mosolyokat, és biccentéseket,
megindult az alagsorba, ahol a fréning-
terem volt. A kiképzések zéme ezen a
helyen folyt, a kezdéktél a profikig min-
denkit meg lehetett talélni ebben a mini-
labirintusban. Lépalyak, és gyakorlépa-
lyak tucatjai vartak a kikapesolédasra,
vagy tanulésra vagydkat, valamint egy-
ket virtudlis kiképzé programot is kieF;he-
tett prébalni. Silver gyakran prébalkozott
ezefkel a képzeletbeli bevetésekkel, hi-
szen olyanok voltak, mintha a valésagban in-
dult vn|>r’1r.':| vadészni a varost retlegésben tarté
biinczskre. Erre pedig szilkség volt éppen
gy, mint a gyakorlasra, hiszen a budapesti
rendérallomany igencsak megcsappant az
utébbi években, amiéta a Vallalat szinte min-
den orszagot az uralma alé vont, igy Ma-
gyarorszagot is. Nem volt elég pénz a rend
megtartasara, és a multinacionalis cég csak a
termékeinek eladasaval foglalkozott. A hely-
zet silyos volt, de nem reménytelen. Silver, és
térsai tarfotték a frontot. Ebben nagy segit-
ségnek bizonyultak a virtudlis progmnﬁi,
amik kéziil @ Time Crisis nevezetii volt a leg-
ismertebb. Nem egy fiszt készénhette az éle-
tét ennek a kiképzésnek. Silver is sokat tanult
belle, éppen ezért nagyon kivancsi volt az
0j programra, ami a baljés Endgame feliratot
viselte. A kezdés utan réviddel mar ré is jsit,
hogy ez nem egy fiiggetlen, és igényes ulko
tés, hanem a Vdllalat féle tucat termékek so-
rét azdugifiu. Egyszerii kérnyezef, és az
unalomig ismert jatékmenet készontstte, vala-
mint egy teliesen ididta fantasztikus aljatek,
amitdl moidlnem befordult a sarokba, mikéz-
ben fuldoklott a réhsgeéstsl. Idegen lenyek tu-
catjai tdmadtak r&, mikézben & folyamatosan
ritkitotta a soraikat. Inkabb a normél médot
valasziotia gyorsan, de az sem volt sokkal
feliditsbb. Egy lakasban kezdett, azutan
még a metroval is utazhatott egy kicsit, de
valahogy az egész nagyon kopdr, és egysze-
rii volt. A Vaéllalat latta a Time Crisis sikerét,
és ezen félbuzdulva egy totélis masolatot kiil-
détt a renddrérsre. Persze bizonyos fokig
még élvezhets is volt a dolog, de azért meg
sem kézelitette a korai el&dst. Semmi kiilon-
legest nem talélt a gyakorlatozés alatt, és az
életszeriségnek még csak szikrajat sem ta-
pasztalta. Igazabél nem is vart sokkal tobbet,
de azért a Véllalat nemtérédomsége mindig
megdébbentette. Mindegy, hogy mi, és mi-
lyen, csak eladhaté legyen. Ez volt a szlogen-
juk. Silver abba is hagyta pér éra elteltével a
gyakorlatozést, ugyanis ekkor jart le az idéli-
mifje. A vele szemgeiﬁvéi rendérdk nem tud-
tak, hogy miért vigyorog tgy, mint egy siilt-
bolond...hésiink azonban nem zavartatta
magat. Szemei elétt még mindig oft lebegett
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a kép, amint az id8 leteltével virtudlis vilag-
beli alteregéja hirtelen dob egy hétast, és a
kép kimerevedik. Tébb volt, mint nevetsé-
gES. e 5 & 2
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu
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mikor behelyeztem a lemezt &
A;J gépembe, és elindult a beve-

et filmecske, komoly izgalmi
dllapot lett Grré rajtam, hiszen a képer-
nydn azt léthattam, amint pér éridsi ferep-
jaré dihéng egy-egy aréndban, és mindent
széfszednek. Ez mar csak 6 lehet, gondoltam
magamban...féleg, hogy az utébbi idében sem-
mi Destruction Derby ?é%: program nem jelent
meg. Gondolom, pont ezt a hiényosséget éhaj-
tané pétolni a Jam, tébb-kevesebb sikerrel. Az
els3 tapasztalatom elég negativ volt, ugyanis
voltam olyan szerencséflen, hogy inditasként egy
mini-jatékot vélasztottam mogamnak. Kijeldltem
a Spider-Man nevii gépjarmii csoddt, és vartam,
hogy mi fog kévetkezni a toltésképernyd utén.
Nagy megdébbenésemre egyedil voltam egy ki-
csi palyén, és autékat zGzhattam szét, de :g?;mi
dabbenetes, hogy mennyire sz*r, folyamatosan
valtozé kameranézettel. Valami itt nincs rendjén,
mondtam, és addig eréltetiem az agyam, mig
végil megoldotiam ezt a problémét is. A Select
lenyoméséval véltoziattam a nézeten, a Start se-

itségével pedig kiléptem errél a helyrdl, és in-

Eébb elindultam a Deathmach médban. Na, ez
mar kézelebb dllf a szivemhez. Nem elég, hogy
nem kelleft foglalkoznom a nézettel, de immaron
E:m is voltam e?(yed; : Ll:! megindult a hirig, cl:(mi-

n négyen gyilkolful ast a jarganyok, és
a Fels;gﬁeﬁgyfégwere;g}fe;‘mégéle[gurgbbibél
nincs sok, de azért fel lehet lelni egy-kettst, ha
komolyan keresgél az ember. A gépi jatékosok
nem of;zfuk nagy rumlit, elsbb-utébb szépen
elcsendesedtek. Tul sok intelligenciardl nem lehet
beszélni velik kapcsolatban, de ezt mar meg-
szoktam annyira, hogy ne is nagyon foglalkoz-
zak vele. A t6megpuszités jatékon kiviil talélha-
tunk pénzgylijtégetés médot is, itt az nyer, aki a
legtobb lévét megszerzi, de versenyezhetiink is,

ha akarunk, és a tobbi, és a tobbi. Amennyiben
szezonban indulunk, a megnyert Gsszegekbdl
szervizelhefjilk a kocsinkat, vagyis vehetiink ra

mindenféle aprosagot. Szé-
val lathatiétok fi is, hogy tal
sok Ojdonsagrél nincs szo,
csak a kontds a nem megszo-
kott...ebben a stilusban kevés prog-
ram jelenik meg. Ha jellemezni kellene a ja-
tékot, azt mondanam, hogy feljesen kozepes. A
grafikatél nem lettem ugyan rosszul, de nem is
tefszett igazan, éipen Giy, ahogy az iranyitas
sem, meg a zenék, és a hangok sem. Emiatt a
hangulat is teljesen éHlages, mendhatném azt is,
hogy kicsit kézényds voltam irdnta, A Monster
Jam pontosan az a fajta program, ami itt van,
kiadiak, de igazabdl nem hianyzoft senkinek,
még amellett sem, hogy egy-két éraig el lehet
vele {okarészni. En megfettem ez utébbit, de a
tovabbickban nem tarfok ra igényt. .

BOJTOS GABOR

bojtosgabor@freemail.hu
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FILM 1: TOOTHLESS IN
WAPPING

JELENET lil HIC!C..UP WITH THE PICKUPFod I
Amint megéllt o teherautd, rs fordulatot a
kijelalt heﬁfin és utana iordt'legle |§ﬂammerre a zéld
nyilak is mutatnak. Ismét |ol7bru a skator végén talalhatd

dobozokba hajts bele, és kanyarodj megint jobbra. Ké-
vesd az autét oz alogitba, ha pedig utolérted, elézd meg
a jobbjén. Az alagitbél kiérve boritsd fel a gumikat a ki-
felé jové kamion mellett, uténa a dobozokat is, majd
csusszan el a konténer mellett, és fordul balra. Az tjabb
halom doboz utén mér csok meg kell dlinod.

JELENET 2: SAFE STEALIN'

Boritsd le o ladékat, vagédj be jobbra, szlalomozz el @
konténer mellett, és haits at a kijelglt helyen. A jobbos,
majd balos kanyar utén verd le a teherauté ajtajét, fé-
kezz a na hu{um léda jobbjan, és lassan tégy egy fél-
kort. A zéﬁz nyi\ak mentén bu!ru, és ismét balra. A korlét
elétt fekezz, és tolass a mélé mésik végébe, ahonnan mar
nyomulhatsz is elére feljes gazzal az ugratashoz, ami a
ielenet végét jelenti.

JELENET 3: ROZZER BOVVER

Ussed ki a rudat o helyérsl, boritsd fel a ladakat, &s
haits be a raktérba. Sz{:leiomnzz @t a konténerek kézdt,
az épiiletbdl kijutva pedig haits balra, és menj ra az ug-
ratéra. A kerités elétt tegyél egy 180 Fukos fordulatet,
hogy ne fuss a rendor:qu, majd a kamiontél jobbra ta-
vozz. Jobbra, at @ munkasokon, azutdn a kévetkezs job-
bos kanyar utén a rendérautétél balra tévozz, hngy ne
menjen r:eléd. Az dlagitban az elsé autét balra kerild ki,
a masodikat pedig jobbra. Suhuni at a kamion, és a
szemben haladé autd kozst, és ugrass egyet a szemetes-
re helyezen palle segnfsegevel Ha foldet értél kész o fel-
vétel,

JELENET 4: FINK IN THE DRINK

Most egy renddrautéval vagy. Csissz at a két kaszini
kbzott, majd vedd ildzébe magad. A balkanyarnél vi-
gydzz, mert egy nagy fémlabba iitkzhetsz. Az elsd cél-
pont, szokas szerint halom lada lesz a keritéseknél,
aziéin mehetsz a raktarba. Kijutva tjabb doboz halommal
kell megki.izdened, ha til va Y milul(, kévesd az autdt,
egészen a konténerekig, uhj baloldalt menij, &t a lada-
kon, aztan fobl:\, megint bal a kitolaté kamion miatt, és
egyenesen. A darurél egy konténert engednek réad, tehat
legyél gyors. Hamarosan beérheted ellenfeledet a part-
nal. Ronts neki, és lokd meg a motorhaztetejénél, hogy
bele essen o vizbe. Amennyiben nem estél le vele egyit,
végeztél ezzel a jelenettel is.

JELENET 5: FILLED IN

Kévesd a teherautdt, egészen a raktarig, ahol o balol-
dali utat vélaszd, és a rampa segitségével ugrass at a ka-
mion platéja felett. A sikatorban kézlekedd kamionok ks-
zil @ masodikat balrdl keriild meg, de kézel |egyé| hoz-
z4. A partra érve menj fel a jobboldali Gtra, verd le a do-
bozokat, és ugrass 4t a fargonca villai felett. A raktarban
hozz el o masodik targonca, és a teherauté kézot. Az
épilet utén menj szorosan a fal mellett, &s igy boj 6t a ki-
tett létra alatt. A keritésen t0l talalkozéd van az u‘dozﬁt-
tel. Amikor beléd rohan a kijelslt helyen, hasznéld az ok-
cibgombot, és repitsd a magasba mindkettstiket. Hurrd,
ez is meg van.

STUNTMAN/DAREDEVIL STUNT SHOWS

MUTATVANY 1: CANNON JUMP

Az arénaban nem lesz sok dolgod...mindéssze annyit
kell csindlnod, hogy atugratsz a két langolé gylirii kézst,
athajtasz a kor|ﬁ°t§tan, bele az agyiba, ami aztan kils.
Ha sikeriilt étrepilni o toronymagas autérakas felett, ak-
kor nyert van,

FILM 2: A WHOPPIN
AND A HOLLERIN

JELENET 1: OUTTA TOWN NITRO

Itt mér kicsit nehezebb feladatokra szamithatsz. A szem-
ben haladé terepjérét érdemes balrél keriilni, igy a kerité-
sen kijelglt helyen is kénnyebb lesz attsrad. A dombrel
igy ugrass t, hogy kézben a kéményt is magaddal vi-
gyed. Innent3l kezdve ne nagyon hasznéld o feket. A va-
simal ugrass &t a rampan, tord szét az égé hazikét, és
jobbra fgurduh'u megint ugrass egyet a vagonon &t. Teg él
egy gyors félkn, és siess vissza az dtkeldig, azutan bn‘{*
ra. Surranj &t a kijeldlt kis helyen, aztén siess a robbands-
hoz. Ezek utén kanyarodj balra, &t a kocsik kézdt, be a
keritésen tilra, uhorugruss at a medence felett. A keritest
aiférve jobbra tarts. Haits 4t az autok kézot, vegyél egy
éles balkanyart, és o robband kit mellett zUzzv:? Az osz-
lop, és a fu{ kozott kéne dtcsusszanni, majd jobbra indulj
a lezuhané oszlopok kézéit. Az egymés utdn kévetkezd
jobbos, és balos E:nyurol: utan a rémparal repillj at a to-
|c|du|ru, és hoits fel o hidra. Amikor véget éme, hasznéld
a nitromeghaitdst az akciégombbal, igy repilhetsz egy
hatalmasat. Mar csak az a lényeg, hogy a tloldalon o
hidra érkezz, és végeztél is a megbizatassal.

JELENET 2: THE CORKSCREW

Vedd ildszsbe oz autépalyan jobbra haladé kaszit. A
fehér furgont balrél elézd, majd ugrass egyet a jobboldali
rampunrﬁlogy toljuss oz u!’kur’ounlur!okun A rendérkor-
donnél eles |obbkunyur vér, a szembepvm pedig ijeszd
meg azzal, hogy szorosan mellette mész el a baloldalan.
Révid kergelo?zes utén megint egy kordonhoz értek, itt
16rj at a keritésen, suhanj el a két fa kézdtt, és térj vissza
oz Gira. A terepjarot balrol elézd, a furgont pedig jobb-
rél. Turbézz 6t a kis fedett hidon, térj 6t a fészeren, oztan
repillj at a meghokkent zsaruk felett a rampa igénybevéte-
lével. Tord ét a baloldali keritést, a foldhalomrél pattanj

vissza az Utra. Szembd| rendsrok jonnek, ezért a kijelalt
helyen tégy egy 180 fokos fordulatot, és indulj vissza. A
folyén dtugratva mér csak &pségben kell legmed, és mar
holhotod is a rendezd elégedett mormogé-
“and...cut...” 1l

JELENET 3: TAME THE TRAIN

Ez lesz ennek a filmnek a legnehezebb része. A vonatok-
16l garantéltan agyrohamod lesz. Kezdésként surranj ot a
két auté kazott, maid haits fel a hidra, ahonnan prébéli

eipcnl a szagu!éo vonatra esni, Amenny\ en Enz?on-
sagban érzed magad a tefején, gazt neki, amig egyel lej-
jebb nem értél a kijelalt helyre. Amikor mar latod oldalt @
28ld nyilokat, lehajthatsz a vonatrdl, és elézd meg. Torj 4t
a t6blén, és a csalédi étkezasztalon, azién iszkolj &t a
két autd kazdtt, és az oszlopokon &t A keresziezédésnél
csissz at a két vonat kdzét, fordulj meg, és haladj a
szemkézt jové vonattal szemben aztén mieldt nekimenn-
él, térj ét a baloldalara. A keskeny jarat utan felhajthatsz
a hidra, amirdl ¢ éppen csak, hogy le tudsz majd kanyarod-
ni az Gjobb vonatnak készénhetden. Bér elég révidnek ti-
mk eza |e|ene1 rendesen m |zzc|sztum mindenkit.
En a végére mar oz dsszes fﬁesz!'ot az anyukajaba ki-
vantam vonatostul, ugratéstul, hidastul... Azért szerencsé-
re megesindliuk, igaz?2? Vége ennek o filmnek is...

STUNTMAN/DAREDEVIL STUNT SHOWS

MUTATVANY 2: CAR DOMINOES

Ez a tritkk sem lesz sokkal nehezebb, mint az elss, sét
talén mei kénnyebb is. Dantsd fel az orrukon élldogals
jarganyokat, szépen nyugodtan, egymas utan, azutan
L aifs fel a rémpara, és nyomd meg az akciégombot o
robbantéshoz... Hihetetlen, hogy mekkora “sét” tudunk mi
nybjtani ketten...

FILM 3: BLOOD OATH

JELENET 1: OFFICE OBLITERATION

A fehér furgont, és a kék autdt keriild jobbrél, a faxit pe-
dig balrél, majd t6rj &t o szemkszti sévba, de vigyzz a
busszal. A z&ld nyilaknél menj ismét a baloldali savba,
mikézben déntsd le o korlatot. A taxit elézd jobbral, és
kanyaredi fel a feliljaréra. A nogy, zsld busznak hor-
paszd be oz ajtajét, és csusszanj Gt a két kamion kezét,
majd eldzd jobbrél a sportautét, de vigyazz a szemben
iove kamionnal. A kévetkezé kamion mellett balra zizz
elére, tord &t a korlatokat, es horpaszd be a szembejovs
gép oldalat. Vissza a sajat s , az autét eldzd jobb-
rél, és ugrass &t az allo Lum\unon A tiloldalon hajts bele
az epu|eibe &s az irodai asztlokon, szobakon keresztil
menj oz ablakig, ahol ugrass ki, és érkezz o hidszert va-
lomire, majd finoman haits le réla, Ez s megvolna...

JELENET 2: DOWNTOWN DASH

Fordulj balra, majd meglnl balra, be a sikatorba. A kije-
Il heiyen fékezz le, & toloss vissza a sikaor bej aratdig,
aztan irény vissza, umem:l |ohe| Az autét bolrol el6zd,
az elsé kamiont jabbrél, a szembeijévét pedig megint bal-
rél. Be balra a kévetkezs sikatorba, o két kukat déntsd fel,
és hajts ki jobbra, majd megint balra. Az ugratérsl repilj
a kamionra, onnan leesve ismét balra hajts. Kuka feldont,
kanyarokat bevenni, és a masodik kamiont jobbrél meg-
eldzni. Dontsd fel oz asztalt, és kanyarod; be balra, me-
gint balra, mégy egy kanyar balra, és ugrass at a kijelslt
platéra, hogy ezt a részt is bevégezd...

JELENET 3: TUK TUK CHASE

Most egy kellemes kis tavol keleti taxival vagy. Kévesd a
mésik taxit, Usd széf a dobozokat, és menjél el kszveflenill
a szembejové mellett a baloldalan. A kacskaringézas kéz-
ben tord szét a két halom ladat, ugrass egyet a térnél,
majd dantsd le @ pavilon oszlopat, hogy a teteje is lehull-
jon. Fordulj be a kis utcaba, azutan :%rgu]ombnn elézd

a két kamiont, oz egyiket balrél, o mésikat pedig

jobbrél. Zozz ét a kis sikatoron, elézd meg a kévetkezs
Lumionl is, &s hizz el szorosan az oszlop mellett. Nagyon
gyorsan fekezz le, ha a kijelslt részre érsz, mert @ kamion
nem csak az ellenfeledet csapja el, hanem téged is. Csa-

S

JELENET 4: ROOFTOP RUMBLE

Jobbra ét a hidon, a robbanasnél egyenesen tovébb,
majd fel @ baloldali éton, Az épiletben, és a tetén kivesd
az iranynyilakat, a robbanés utan jobbra, a kévetkezs ra-
kéta detondciot kovetden pedig ugrass ét a kovetkezs tet-
re, és vedd be a jobbos kanyart. Még egy ugratas, aztén
robbanés, és mehetsz at a hidon, til oz idst adé kapun,
és jobbra le. Még egy ugratas, kanyargas, robbands, idé
koru. Erre mér azt lehet monduni,nzggy dmény akeio.
Balra, le, balra a vékony kis parkanyon, az utcara leérve
gyorsan menj at a két auté kazét. Ugrass ét a rampaval,
és megint slisszanj at a kis kijelolt heﬁ,{en. Robbands, és
ugralés &t oz uszélyra... "And...Cut...11I"... En meg a
hajamat tépem...

STUNTMAN/DAREDEVIL STUNT SHOWS

MUTATVANY 3: HELL DRIVERS

Ismét oz aréndban iuluf|uk magunkat. Csoportban kell
haladned, méghozzé gy, hogy mindig a kijelslt autét ks-
veted. E|6szr'5r par rampan kell tilmenned, azutan szlalo-
mozni kell, végiil megint rémpék jénnek, egy nagy lango-
16 gylirti, és egy robband ugraté. Nem til nehéz, mint
ahogy éltalaban az ilyen aréna mutalvanyok.

FILM 4: CONSPIRACY

JELENET 1: SUSPECTS ON SNOWMOBILES

Egy kellemes kis akcisfilmbe csokkentiink. Szép kis havas
1j, mi meg egy motoros szénnal csusszanunk ide-oda. A
ioLboHulun haits lefele, lokd fel oz allvanyt, ugrass egyet,
és kvesd az elotted elsuhané szant, nem torédve a folya-
matos fegyverrapogassal. Kapaszked; fel oz étterem tera-
szdro, azukin kézépen menj ki EG A haztetst célozd meg, és

AL A B S s

STUNTMAN VEGIGJATSZAS

a baloldali ablakot. Miutan attértél rajta, fordulj balra, és
kovesd a kivetkezs szant. Kanyarogni Fo% Gssze-visszo,
de ne hagyd magad [erdznl Megint egy kis tetézés kévet-
kezik, 1obbrc| kanyar, vég ig rovid ildozési jelenet
utdn egy szép esést kell produkélni az ckcisgombbal a ki-
jelalt helyen. Ha ezt James Bond laind...

JELENET 2: HUNTED BY MICROLITES

Isméfelten kévetned kell egy szankést, de most a robba-
nasok mellé is oda kell émed. A baloldali Gton gyorsan
elé vaghatsz, és igy lathatod a bombézé repiilét is. A mé-
sodik robbanés utan esusszanj at a két fa kozéh, azutan
ugrass &t a korlatnal. Innents| kezdve rémalom oz életed,
nem is tudok nagyon mast mondani, mint hogy ugrass, és
nyomcl a gazt ijomoroson. Minden robban, minden zu-

han ide-oda, még egy fa folst is at kell repilndd. Aztan
dthajtasz egy kleﬁ(unyhén, &5 utdna régtdn fordulj jobbra.
A zene valami hihefeflentl 6, de azt hiszem &reg vagyok
&n mar az ilyen kalandokhoz. A vékony parkanyon haits
végig |obbra azumn balra. Ugrass, csissz ét a fak dlatt,

és a tobbi.. lpechg egy hatalmasat kel u rafnod,
meghonu poni ijeld| It he|yen kiilénben nem tudsz be-
repilni o paijta tetején... Hat, nem rossz... K@pja be a
Driver Team!

JELENET 3: RIVER RACE

Végre ismét autdban. Kévesd az eldtted lévét. Az elss
oszlopot dantsd ki, aztén csusszanj 4t a szikla, és o domb
kozot. Még egy szrklus mulaivany kévetkezik, mu|d a
robbanés utén fel fogtok hajtani egy dembra, A héembert
gyalazd le, és ne sajnald a répaiat... A hid elétt még at
kell, hogy férj a ket jargany kézot. Amiknr visszamentek
az (ira, szét Lel\, hogy verj egy halom ladét. lsmét szikla-
kerﬁlgetés jon, méghozza |I<étszer is. Ha megvoltak, men-
tek a befagyott tara. Vigyazz, mert nogyon csiszik, és
kénnyen kimehetsz igy a palyarel. A jégrdl a kis hézen
keresztil fogtok kijutni, révid kergetézés utén el kell men-
ned két fa kézot, vegu| a keritésen keresztill torhetsz ki o
célpontodhoz. Az Gtrél gyorsan térj vissza a fak kézé, ra

lombra, &s mér csak neki kell repiilni a kézeleds szerel-

vénynek. Rnbbanos és vége...a filmnek is!!!

STUNTMAN/ DAREDEVIL STUNT SHOWS

MUTATVANY 4: MONSTER TRUCK MAYHEM

Tol sok értelme nincsen, egy bazi nagy terepjaréval kell
meglenm pér kért, és szétzozni mindent, ami elénk keril.

em idegesitett, de nagyon.... Harom kert kell megten-

neg és ha sikerill, és még van agyacl, akkor eldobhatod
ommodben, hogy milyen ligyes vagy!l!

FILM 5: THE SCARAB
OF LOST SOULS

JELENET 1: WAKE THE GARRISON

Most Indiana Jones vildgaban taléljuk magunkat, és
kis dzsippel vehetiink ildzébe vo|u|{ir. Haitsunk neki :%Z
jelolt sorompénak, aztén eldzziik meg a kamiont balrél.
Lehet, hogy mégsem illdszink? A kévetkezs teherautonak
neki kell menni, majd be kel fordulni balra, fellskni min-
dent, és szerezhelsz egy kis idét is. Az asztalt boritsd fel,
&s vedd be a jobb kanyart. A tank miatt tegyél egy 180
Fkos fordulatot a kl\elnl? he!yen menj el a rcln.ll:bunlt:s mj[
elt, m ulatot, és ugrass at, e fu
men:gﬁobl;ﬁﬁyulcuba Még eg?t kis pcncgla ésm j

egy fordulas. A kis sikétorban boritsd fel az asztalt, o be?

kanyar utdn ped\g menj a rebbands kbzelébe. Jobb ka-
nyar kétszer, és egy kisebb zuhands. A teherauté miatt lo-
pulj a iobbo!dal\egyhoz valamint robbants egyet az akci-
ogombbal, ha o megieldlt részre érsz. Kisebb bukfencek,
aztén &rémmémor!

JELENET 2: PANZER ATTACK

NA, most mér ildszhetsz kedvedre... Menj o feherautd
utdn, a szembepvore ijessz ra, vagyis kozvetlenil magstte
hozz el. A piac teraszara felugratva szedd szét az asztalt,
kévesd a dombok kozé az iildozétted. A kévetkezs teher-
autdra is ijessz ra, 1ord szét a kis haziket, és kévesd az
aknomezére oz ellenfeled. A tablat tord szét, és a robba-
nésok mellett haladj. A hid melletti baloldali ugratét hasz-
néld, szedd szét a hazikét, élvezd a robbantast, és 1orj at
a kijelglt falrészen. A nagy oszlopoknal hasznéld az a\(ci-
6gombot, és boritsd rd a teherautéra a hatalmas épit-
ményt. Ezt még indian Jonds is megirigyelheiné...de nem
teszi, &5 én sem, ezért aztan jobb lenne tovabbmenni.

JELENET 3: TEMPLE TRAP

Nini....egy oldalkocsis motorral szaguldozhatunk... Elézd
meg a iobﬁoiduh teherautét balrsl, 15kd fel a sorompét, és
ugrass a baloldalon a kijelalt negyze?be Tégy egy kis
kért, azian haits be a !'emplorn beiémién. Siess bele a
robbanasba, kanyared;, és csusszanj at o két teherauto
kszéh, majd vercr:zei a dobozokat. Forduli |ohbrq, és ug-
rass &t a falon tolra. Van itt egy par hords, amelyik keze-
lésre szorul, utana kupsz eiys idét is, ma|d csusszanj Gt
a szogesdrot kozti résen, és Hoiosfufum}sd a gépagyit. Az
erdleljes balkanyor utén ugrai kell, majd a tetén még
egyszer rampézni kellene, mielétt leesel. Balra zuhanj be
a templom teriletére, tord szei a dobozokat, amik az osz-
lopok elétt vannak, aztén hajts is at ez utsbbiak kozat.
Kozépen gurlj bea cs-urnoltLo és vezess addig a részig,
amikor elkezd illdszni egy tank. Menekil eléle, aztan az
éles jobbkanyar utén ugrass ét a ramparél a baloldalon
lathaté megjeldlt teriletre. Minden elismerésem annak, aki
ezt birja idegekkel. Hat, el kell ismemem, hogy nem unat-
kozunk...

JELENET 4: SINK THE U-BOAT

A harckocsival forduljunk balra, majd a rénk tiizels tank
utdn jobbra. Be az oszlopok kozé. Most egy éles balos
kanyar jon. A l6szeres ladakat verd szét, o kijelolt helyrs|
pedig bombazd le a nagy oszlopot az akciégombba
Zizz Gt a két pancélos kozot, fel a kidslt oszlopra, ahon-

rass is le. Jobbra kévesd a teherautékat, dantsd le
a hazikét, és tapad] ra ismét o két teherautéra. A mésodi-

nan u

kat elézd meg balrél, aztén érkezz a robbanéshoz. Ismét
egy hézat kell féldig rombolnod, késébb pedig egy dtor-
laszként szereplé teherautét is le kell ziznod a hl! elstt. A
hidrél ugrass ét, csapd le a repiilé baloldali szémyat, és
érj a robbanasokhoz, amik a varos felé vezetnek. A fala-
kat térd &t, kanyarodi jobbra, térd szét az érusok asztala-
it, &s a viz elétt menj jobbra, mikszben térd le o héz sar-
kat. A baloldali korlatot térd &t a k||e|u|| haiyen &s ugrass
neki a fengeralattiard tetejének. Ezzel vége is Jénas leg-
Gjabb filmjének.
STUNTMAN/DAREDEVIL STUNT SHOWS
MUTATVANY 5: WORLD RECORD ATTEMPT
Szerintem ez az ik leglétvanyosabb arénds mutat-
At kell szugﬂmnod a kérbetekert rampan, azutan
Ler!'d &s bekeriltél a kijelalt negyzetbe, akkor a turbét
ke" i enyba venned (akciégomb), hogy étugrathass a bu-
szok felett. Nem szabad egy kicsit sem lelassulnod, mert
akkor nem lesz elég o |ener?i)il|eled, valamint mindenképpen
kerékre kell esned a tuloldalon, killénben |&Hek oz egész-
nek. Kicsit nehéz, de tényleg baromi latvanyos...

FILM 6: LIVE TWICE
FOR TOMORROW

JELENET 1: MOUNTAIN CHASE
Egy io kis fehér verdaval vagy. Vedd ildézébe a sarga
sportkocsit, és keriild ki balra, majd jobbra a két elgtted
haladét. Igazi Bond filingje van a dolognak, nem? A ka-
nyarok utan megint eléznad kell. A lényeg egyébkent,
hogy marha gyorsnak kell lenned, killanben otthagy oz iil-
dézotted. Eles kanyar jobbra, a teherautét balrél elézd, és
hizz &t a hidon. Vigyézz, mert pont ét kel csusszannod
oz autd, és a kamion kazott. Az ulugul &s a balos kanyar
utén balrdl elézz egy kamiont, utina jebbos kanyar, egy
idegesité alagt, amiben mindenkit kell eléznad, mlnden
oldalral, mcqg ha kijutsz, egy nagyon éles balos kanyar
var. Hosszd, és érte mel{e:ﬁrgeﬁzés, azfan pedig egy at-
jaré, ominek a baloldalén von egy szakadék. Oft Ee\l ne-
Led 6iugmh19d. Ennyi volt...mér (gyis untam a kergetésr...
JELENET 2: HEAD ON
Na, most(rinur nem ke\L;iLdeni, de u‘gyunufo;eg :e:ysdzi*
nen vagy, de most ék jargannyal. Az eld aladét
elgzd nggg eﬁnyar:akgtﬁmdig menj a robbands
kozelébe...az olcgu! eldit idét kapsz. Odabent egyszer
jobbrél, aztan balrél elézz, az clagit végében megint ra-
Lék’:vu! [ének, menj a robbandshoz. Kijuiva balrél elszd oz
elétted haladé autét, a bal kanyar utén megint robbanas.
A keritésen hajts t...ismét egy alagit. Ugrass ét a felrob-
bant hidon, keriild ki a két kamiont, és siess, mert kevés az
idd. Mindenhol l&nek, minden robban, &s ez abbél is m
latszik, hogy hatalmas sziklatémbék zuhannak alé. Ki kel
keriilngd &ket kétszer is, mielét behajtandl oz alogitba.
Az els5t a jobboldali fandl kerild ki, o masikat pedig rég-
t6n utana a balon. Az alagitban egy autét kell megelsz-
néd, majd kisebb kanyargas kévetkezik, és még egy ola-
glt. Csusszanj Gt a ket kamion kézétt, Az n]agui’sgrklerve
ugrass neki a hellltoptemek az akcibgomb lenyomasaval.
Ennek is annyi, neked meg egy Bambi...
JELENET 3: POLICE CHASE
Na, mér megint ildszés, hogy a fene vigye el...réadésul
most reged ilddznek a zsaruk. Az emelkeddn elészér egy
szembejovét kell kikeriilngd, maijd az elétted haladst is
meg kelll eldzni. Amikor mér il vagy ezen a megprébalta-
tason, mehetsz be az oszlopok kbzé... Az auted iranyitdsa
e%yebkem siralmas, de gondolom, hogy ez mar neked is
tint, Kijutva rombo|| Y kicsit, de gyorsan, mert kevés
oz idéd, mondjuk ponla? dtted, van egy kapu idétoldassal.
Erés jobbos kanyar, &s még egy kapu. A jebbkanyor utén
két auto kikerilése kévetkezik, valamint be kellene kanya-
rodnod ismételten jobbra. Kanyargas, azién megint két au-
16 kikeriilése utin ugratnod is kell egyet a baloldalon, a fér
folat. Miutan leériél, kézifék be, 180 fokos fordulat, &s te-
szel egy kort a tér kérill, majd felboritod az asztalokat, és
leziizol a lépesén, amit balra latsz. Haits végig a vékony
sétanyon, és a korlatot aitérve zuhanj le a kijelglt helyen.
Menj végig a nagy tetén, és ugrass 4t o mésik teraszra. A
megielélt ponton allj meg, és veregesd meg a véllad, mert
ezzel a jelenettel is megvagy...
JELENET 4: MOVING TARGET
A baloldali lepesén haits le, gurulj végig a mélén, és tor
sze? ndem maid fordulj |0b%ru &s ismét hosznéld o
6t lefele.... Az elss furgonf keriild ki balra, mu|c{ a
Eﬂ Idalon suhunl el a fol melet, lsmét men el kizel
eg)' -két auté mellett, majd csossz at a ket e|ecl urulé jor-
gény kozott. Bal, és jobbkanyor, azutén k&vesg a furgont.
Tarj, és zizz, végez(! el a mutatvanyt, azutén hizz el @
két auté kéz&ﬁ Ugrass &t a kamionon, men; le a lépcsén
szaguldj &t m kamionon, és boritsd, ami eléd keril,
majd kanyared] jobbra. Kévesd a furgont, és kozvetlenil
a kozeleds auték mellett sasszézz el. Ess le a korldton til-
ra, tegyél Fenregy kért, és kévesd lefelé a furgont. Ah
a gardzsba érsz, szemben talélod magad a fél mafﬁu;.gr
|n3u| Hmmm...tudod mit? A program utolsé képsorait
nem lévam le, élvezd kil Nekem egy iranyitém majdnem
ré ment, de bosszit eskiidiem o Stuntman fejleszt5i-
nek...ezt a jatékot még megkeserillik, az biztos. Mondjuk
azt nem lehet mondani, hogy nem volt benne kihivas...
Remélem, udtam segiteni valamiben...omennyiben o vé-
gére eﬂef és sikerilt megnldum az vcesé felodatokat, ak-
kor végre lehet nézegeini oz dsszegyitdt, és behozot fi-
mecskeket. He-he, lisztara, mint a moziban. Na, bocso-
zom...
BOITOS GABOR




WAY 6F

A KARDOKROL

A kardoknak hat alaptipusa létezik haszné-
lati zéna szerint.

Felsé:

Ezek dltalaban kisebb kardok, fej folé tartott
poziciéban.

Ide tartoznak pl.: Chigusa, Dai-Kuronama,
Osorezan, Samehada-tou (Karibe dobja el)
+ 1 J6 felsé tamadas, kénnyl ugrd technika-

val kombindlva.

- 1 Nehéz vele védeni az n|ucsony tamada-
sokat és a legtobb kézépre iranyulét is.
Nagyon gyenge alacsony allaso fegyverek

elien.

Kozép:

Kézel fartiak a test kézépvonaléhoz, kissé
elére és felfele.

Aizome (Murasaje dobja el), Chuyo-tou (az
indulé kard), Dull Sword, Shodai-Tamahikari.
+: Nagyon j6 védekezés, kezdsk kedvenc

kardja.
- Lass reakcisids, fej felett inditott tam-
Edc’nsbél kénnyl kibilllenreni a hasznélé em-
ert.

Lent:
Elég hosszo kardok, lefelé tartva kissé.
ashiri

+1 Inkabb kézelharcot kedvelsk fegyvere, a
dodge elég j6l hasznalhaté vele, |6 egyen-
stlyt ad.

-2 A felsé zonas tamadasokkal szemben elég
gyenge.

Oldalt:

Révid kardok, a test oldala mellett tartva,

pengéije elére néz.

Jukkaimaru (Shirekoto dobja el), Niitakaya-

ma (Tamagawa kardja)

+1 Gyors mozgdst fesz lehetévé, gyorsan vis-
sza lehet térni védekezé pozicidba vele.

-: Gyenge fegyver a védekezésre.

Egykezes kardok:

A kardot fogé kéz hatul, a penge hatrafelé
mutat. A szabad kéz elsl, a jobb egyensoly
és gyorsasag érdekében. -

Binetsu (Chelsea kardja), Higan.
+: A szabad kézzel néhany extra mozdulat

végezhets.
-: Erdsen megneheziti a blokkolast; igy a vé-
dekezést is.

Ninja kardok:
Féleg a hasznélé akrobatikus elemekkel at-
sz&tt tamadésait segiti.
Ninja-sword, Zangefsu.
+: A nagy sebesség és az ugré témadasok
szinte ﬁivédheieilenné teszik a csapéasokat
ezzel. A harcos barmerre kezdeményezhet
témadast, de haszndlata csak gyakorlottab-
baknak ajanlott.
-2 Nehéz vele banni, és nem igazan kézel-
harc fegyver. Gyenge, ha qim’c sokaig el-
hozédik vagy témegesen témadnak rérﬁ(.

SPECIALIS FEGYVEREK
Takefuji

Dojima fegyvere. Ha nem fizetiink a kovacs-
nak a kard edzéséért, akkor harcra kerill a
sor, amiben megszerezheiil'.ik a ka|cpt'1csét
Felss zénas fegyver.

Jurokumon

Jose (a nagy dllat a Stationnél, akit Inokas-
hira hiv segitségiil elleniink) fegyvere. Also
zénds.

Acélgolyo

Massziv, egykezes tiiskés vasgolys, a hidnal
ejti el véletlenszerien valaki.

Naginata

Oldal zénas fegyver. (Bushido Blade?)

TIPPEK A VEGIGJAT-
SZASOKHOZ

Az elsé nap, reggel

Bridge:

A hidnél nézelédve egy lanyra lehetiink fi-
gyelmesek, ki szemlatomést bajba kerilt. Ha
nem hatja meg sziviinket a dolog, akkor fi-
gyelmen kiviill hagyva az esetet mehetiink
rogvest a szentély (The Shrine) felé is, de ha

érdekel minket, mi tortént, akkor készénjiink
hello-t Tsubohachi-nak, aki a csajt cipeli.

Lehetéség 1: “She doesn't seem to like

ou.” Tsubohachi aszondja erre, hogy ha

arcolni akarunk, az bizonyosun a halélun-
kat jelentené. Ha bocsanatot kériink (apologi-
ze), elnézése jeléll a sinekhez k&toz és elsze-
di a pénziinket... “Railroad”.

Lehetéség 2: “Stop it right now.” Meg-
kiizdhetiink vele és embereivel, de megslni
még nem tudjuk, mert gySzelmiink esefén el-
fut a gyava. Suzu (a csaj) készonetet mond
nef(i.'lrﬂ(yés meghiv magukhoz az dllomésra
(Station).

Lehetéség 3: “Let me join youl” Révide-
sen a sineken (Railroad) talaljuk magunkat
megkstozve...

Lehetdéség 4: Nem mondunk semmit. Ké-
sébb a hid alatt megfigyelhetjik Dona-val va-
|6 talélkozasukat, vagy kézbe is léphetiink.

Shrine:

A korményzé hivatala a lépess tefején van,
de a jaték elején nem juthatunk be hozzé.
Kiléndsen nem a macsek miatt, aki nyavogd-
saval figyelmezteti a fickét, aki nem eng
be minket. Harcolhatunk vele, de felesleges.
A lepesén lefele ket fickétol a kerméanyzé val-
gyéré| hallhatunk értekezést.

Railroad:

Ha itt vagyunk lekétézve, akkor valészinileg
Tsubohachi elszedte az &sszes pénziinket is.
Kénysrgésiink nem hatja meg, és elmegy, el-
lenben ?ehu"nik egy fickd és egy csaj. Csatla-
kozzunk hozzé (Join), mire kiszabadit. A ne-
ve Kitcho, az Akadama klan vezére, a csqj
pedig Chelsea névre hallgat. Ha meghallgat-
juk, elmeséli a Rokkotsu dsvény aktudlis torte-
néseit. A cél a kegyvesztett szamurdit Gjbél
dicsévé tenni, és csatlakozasunkkal segitsi
|ettink a koermanyzé elleni harcban. Emellett
kideril, hogy a Kurou csaléd is beavatkozik
klanjéval a dolgokba. Kitcho meginvital a
kastélyaba késsbb, és mielstt elmenne, lej-
moljunk t8le némi pénzt is. Jsjjiink este vissza
majd, hogy bejussunk hozza.

Akadama Mansion:

Az &rok nem engednek még be, ha Kitcho-
ra hivatkozunk, kézlik, hogy nincs itt és j6j-
jink vissza késébb. Elmenve hallhatunk egy

is parbeszédet a Kurou csaladrél és a kor-
ményzérél.

Railroad (altalanos):

Lehet&ségiink van elhagyni az svényt, ami
a jaték vége is, viszont a nélunk lévé 3 kard
a kovetkezé 0j jatékban is nalunk lesz kez-
déskor! Persze, ez most még nem érdekes.

Foundry (altalanos):

Ha meghallgatijuk Endo t5rténetét, srémeében
megdob 3 yennel. Ha pedig egy kis gyakor-
lasra vagyunk, akkor iérnugiuk meg Eardun -
kal, mire a haverjai elérohannak. Ha 100-at
legyilkoltunk, tovabbi 10 yen iiti @ markun-
kat. Harc kézben ne feledjiink az R1 + Négy-
zet kombindciéval kajét rugdalni a szankbal
Lefele a folysban egy révidebb 0t van a hid-
hoz, ha arra akarunk menni.

Bridge (masodszor):

Inokashira-val, a knrmﬁnyzé risziiével akad-
hatunk &ssze, aki énmaga nem 1ol veszé|ye5,
anndl inkabb a szévetségesei.

Ipponmatsu (altalanos):

A lényeges ember itt Dojima, a kovacs. Kér-
hetiink 15le kard edzést 18 yenért, ami meg-
hnsszubb’lﬁu kardunk sziirke csﬂ(iiﬂ (durabi-
lity, élettartam, max. 5 szakasz), 6 yenért az
élesség (sharpness — tamadés) vagy a rugal-
massag (ﬂexigﬂily - védekezés) novelhets.
Ha nem kell semmi kiiléngs (nothing in parti-
cular), akkor életerénket néveli 2 yen fejében.
Figyeljink, mert egy értek a masik rovasara
megy dltalaban. A kovacsot meg is &lhetjik
ha nem akarunk neki fizetni, ami egyrészt
egy Tuke{uii nev( knlupécsof eredményez,
masrészt tobbet nem tudjuk kardjainkat fej-
leszteni... Irany a Station.

Station:

Menijiink be az étterembe, ahol Suzut és Do-
na Dona-t falélhatjuk, valamint Suzu nagyfa-
terjat hatul elkeritve. Rovid beszélgetés utéan
feltiinik Soichiro Shiretoko a Kurou-ékiél.

Lehetéség 1: rantsunk kardot és kiizd-
junk. Ha legy&zziik, kéri, hogy csatlakozzunk

0zza. Ha megtesszik, elveszitjik Dona és
Suzv baratsagat, de azonnal bekerilink a
Kurou csalédd kegyeibe. Ha elutasitiuk, akkor
késébb Dona haversaga jél jon...

THIE SAMWRAI

Lehetéség 2: hagyijuk, hagy csindljon
amit akar. Suzu kéz?i),o felforgulc'!s utan,
hogy a hely zérva, és mehetiink amerre aka-
4

(A jaték néha felajanlia a mentési vagy foly-
tatasi lehet&séget, ez jelzi, hogy eltelt egy bi-
zonyos id8.)

Elsé nap, este

Bridge:

Dona kiiszkédik itt egy “Haiku” iraséval. Ha
bardt (el6z8 rész), felajanlhatijuk a segitsé-
giinket, ha pedig nem, elzavar.

Station:

Egy Akadama kléanos ember terrorizél egy
éreg figurét. Ha kézbelépiink, akkor c:zfeﬁiszi
hogy Kurou-sok vagyunk, és elfut hivni a f&-
ngﬁéi. Inokashira 10 yennel lefizethets, de ha
bemutatunk neki, akkor kiizdhetiink. 6 még
nem olyan borzaszté a pisziolya ellenére
sem, de ha vesztésre dll, hivia Jose nevii ha-
verjét... Ha sikeriilt legy&zni, miénk Juroku-
mon nevii bunkéja. Menjiink Suzu éttermébe,
és hatul az sregnél talalunk egy fullos kajét.
"DI:Jméliunk" a vén szenilissel, majd menjink
is ki.

Railroad:

Akadama bandaja gylésezik, majd elmen-
nek. Elvileg itt talalkozunk egy emberrel, aki
5 yen fejében titkos fogasokat mutat, amiket
a Tutorial-ban is megtalalhatunk.

Elsé nap, éjjel

Foundry:

K&zéptajon két embert hallgathatunk ki, akik
az éntédei munkasck sorsardl beszélnek, mi-
utén oz objektumot eladtak Kurou-gk a kor-
manyzénak. Hm, ezek ki akarjék rogni a
Station-rél az embereket! Ezutan megélhetjok
a két &rt, nem jon utanpétlas.

Railroad:

A Shiretoko vs Kitcho csapat kozti meccs el-
dalt - kézlik a hirvivsk, majd elfutnak. Chel-
sea kéri, hogy segitsiink neki a Kurou rezi-
dencia elleni csataban. ha segitiink, irany
Tsubohachi. Ha nem, akkor nézhetjitk a csa-
tat, moid menessziink futart Kurou emberei-
hez, hogy jsviink. Chelsea visszavonulét fij.

Masodik nap:

(Innent&| a lehetséges befejezések szerint
taglalom!)

Ending 5:

Station: .

Egyszer( a dolgunk: hallgassunk! Igy nem
ér tamadas és megmarad a éannE is. Majd
tamadjuk meg, mire harcosok rohannak els.
Végezziink velik.

Railroad:

Par fické azt mondja, hogy Kitcho parancsot
adott az &ntdde megtamadasara. Menjiin
az Akadama kastélyba tsbb inféért.

Akadama Mansion:

Az 8rokén tolmenve beszéljiink Kitcho-val,
aki 6rijl hogy Gjra lat. Tartsunk vele, mire a
szentélyhez (Shrine) keriiliink.

Shrine:

Mit latunk? Kitcho embere dumél a kor-
manyzb tisztjével éppen, és lekezelden banik
eléggé Kitchéval. hare kévetkezik, majd Kit-
cho visszakiild minket, hogy széljunk a klan-
nok: a kormanyzé mbgslése a legfontosabb
feladat.

Bridge:

Be a vizbe az éntédéhez (foundry).

Foundry:

Itt megrugdoshatjuk a szentélynél megismert
macskét, ha felmaszunk kszéptajon u?ét-
ran... Ha végeztiink vele, irany a vasot.

Railroad:

Latogassuk meg Toyoko-t, majd tandcsait
meghallgatva éﬁﬁk is meg a kardjaért. Mehe-
f'LinE is Akadaméaékhoz.

Akadama Mansion:

A bejarat felé megnézhetijiik Kitcho és Tess-
hin parbeszédét, de tol késs. Harce kévetke-
zik, amiben Chelsea is részt vesz az oldalun-
kon, s&t némi kaja is kérhets t8le. Sajnos a
csatateret nélkiile kell elhagynunk!

Railroad:

Karibe majd segit nekiink, éljiink meg par
fickét, mire felajanlja a tovabbijutést.

Station:

Fussunk Kitcho-hoz, itt kaptam egy 0j kard-
mozdulatot is, majd a csata végén a hid a
kévetkezs allomas.

TIPPEK

Bridge:

Ne bocsatkozzunk itkézetbe, hanem fussunk
el a hid végéhez (R2 lenyomva ha kint a
kard). Itt nyomijuk le Gigyesen a parancsnokot,
Tamagawa-t! Ha megvan, megvan a vége is.

Ending 3:
Elsé nap.

Bridge:

Tsubohachi-nak mondjuk, hogy “Stop it...”,
majd “Prove itl”, és ha legydztik, engediik
el (get out). A csaj meghiv Amaguri-ba, az
éttermébe (station), amit fogadjunk is el.

Station:

Suzu éttermében evés kézben biztositsuk Do-
na-t, hogy a kaja finom, és mi is ugyanazon
az Gton jarunk, mint &, és a szamurdj kode-
xet kévetjik. Ha megjon Shiretoko és banda-
ja, szolitsuk fel tavozasra, majd harcoljunk
vele. ha felajanlia a csatlakozast hozza, ker-
dezzitk meg, kik is &k, majd maradjunk
csendben. Tévozasa utén kérdezziik meg Su-
zu-t, ez melyik csaléd, majd igérjink segitsé-
get.

Elsé nap, este

Bridge:

Kérdezzitk meg Dona-t, hogy mit esindl,
maijd ha megfua'[uk, maijd kévessik vissza az
allomasra.

Station:

Suzu haverjat molesztdlja egy ficks, ha fel-
szélitjuk tavozasra, azt hiszi?'logy Kurou-k
vagyunk és elfut. Inokashira érkezik, majd ha
vesztésre dll, hivia Jose-t, akit most hagyjunk
ﬁgyeimen kival, és irc:modiunk Inokashira
utan. Irany a hid.

Bridge:

Egybé| menjiink is visszal

Station:

Suzu a segitségiinket kéri, mondjuk neki,
hogy megmentfjik Dona-t, és menjiink ki Ip-
ponmatsu felé.

Kurou Residence:

Ide keriliink. Ha méaszkéltunk el&tte karil-
nézni, Toycko éltal bejuthatunk a jaraton a
jobb falnal. Harcolgassunk, jussunk at a ka-
pun, %ﬂkoﬁuk le az &rket (probalivk a dod-

-t alkalmazni), majd &t az eliilsé falon a
%épiﬂeibe. Itt megtalaljuk Tsubohachi-t (Ip-
patsumaru-t dob el ha meghch], rncnid vissza
a 8 szobéba, és a mésik oldalon ki, ét a fa-
lon. Itt balra, még egy fal, &s megtalaljuk Do-
na-t egy szobéban. Mondjuk neki, hogy Suzu
kildstt és indulni kéne, és Otkézben széljunk
ra, ha nincs néla a széf.

Ipponmatsu:

Tesshin elkeriilése végett menjiink bal felé.
Ha meglat, akkor is fussunk a kijarat fele,
mig iizenetet nem kapunk hogy minden OK.
Dojima megjegyzéseket tesz, muid feltiinik
Hyuga is. Menjiink Amaguri-hoz egy kis eré-
sitésre, utana pedig cél a hid.

Masodik nap

Bridge:

Hurco|gn55unk 0j kard mozdulatokért, ha
megvan, men]ﬁnk az éllomasra.

Station:

Dojima kérdésére vélaszoljunk igennel,
maijd hallgassuk végig a dumajat. Mondjuk
neki, hogy van fogalmunk réla, mi folyik a
Rokkutsu 8svényen, majd dicsérjik a babos
dolgot, és kérdezzik meg, hngycln lett Hyu-
guiél kém. Kérdezziik meg, mi lesz harc
esetén, és ajanliuk fel a segitségiinket.

Bridge:

A hidon nindzsakba futunk bele, s kérdez-
zilk meg Hyugdt, honnan tudja a neviinket.
Ha levertik a tamadékat, vonjuk felelésségre
&t hogy |e|'|ii|yézeh‘ minket, majd meniﬁnk az
dllomasra.

Station:

Még egy kis kurdczgufés, maid Dojima
megitése utan irény az Ipponmatsu.

Ipponmatsu:

Donéval kézsljik Suzu elrablasanak tényét,
majd megint kardozés kévetkezik. Inokashira
is rneg[efenik, de sajat emberei végeznek ve-
le. Dona el akar kildeni, de maradjunk és
kiizdjink. Dona megsériil, és elkiild minket
kimenteni Suzu-t.

Kurou Residence:

It gyorsnak kell lenniink, mivel visszaszam-
iélnd{ Suzu haléléhoz! Menijiink at minden-

kin a parancsnokig (R2), és végezziink vele. -I
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Ending 4:
Elsé nap:
A startpontnél hagyjuk el a hidat a szentély
felgf

(shrine) felé, itt e be az Ipponmatsu-ba,
jobbra a fal mellett, és ne zavarjuk a trénert
a mezé masik felén. Célunk a Kurou rezi-
dencia.

Kurou Residence:

menijiink oz elsé kapuhoz, és mondjuk el
Tsubohachi-nak, hogy minden vagyunk bel-
épni a Kurou csuiéc?\ﬁételékébe. Most irany
a zart ajté, és mar bent is vagyunk. Menjink
fel egészen a nagy hazig, ahol Tesshin ki
akaria prébc':lni, mifyen Ggyesek is vagyunk.
Jén Shiretoko, majd ha levertiik Tesshin csa-
ja ad némi pénzt és beszél valami kiildetés-
rél a szentélynél. Mehetiink Ipponmatsura.

Ipponmatsu:

Ha akarjuk, frissen szerzett Yen]einket el-
kelthetjitk a kovacsnal, majd meniiink is a
Shrine felé ki.

Shrine:

Shiretoko megksszoni kézremiikodéstinket,
és a menet elindul az allomésra (ha indulés-
ra szélit, vélaszoljuk, hogy “very well).

Station:

Megérkezéskor kis eligazitas, amin ne szél-
junk semmit, majd az étteremben miutan be-
szél Suzuval és Donéval, forgassuk fel a he-
lyet (dobaljuk a botorokat). Suzu nem bol-
dog attél, hogy csak azt tettik, amit mondtak
nekiink, és Shirekotéval hagyjuk el a hely-
szint, ki ismét kdszonetet mond, és Gj munkat
igér estére.

Ipponmatsu:

Ha mar este van, upgradeltessitk Dojimaval
kedvenc kardunkat, és térjiink vissza a Kurou
rezidencidra.

Kurou Residence:

A kapundl mondjuk Nakanénak, hogy mun-
kéank van, mire elékeril Shirekoto is.

Ipponmatsu:

A teladatunk az, hogy vigyazzunk Tesshin
egyik gyermekére. Maradjunk Shirekoto mé-
gdtt, majd hamarosan témadék érkeznek az
Akadama klanbsl. Ha Kitcho kérdezi, melyik
oldalon allunk, valaszoljuk neki azt, hogy a
baba értatlan (innocent). A harc elkezdédik,
de mi inkabb menekiiljink el a gyerekkel vis-
sza, ahonnan jsttiink.

Kurou Residence:

Tesshin 20 yent adoményoz nekiink, majd
meniiink Shirekotdhoz, és kérdezzitk meg,
mi az abra. Azt mondja, hogy Murasaki
asszony (Tesshin n&je) szokutft’:n kériilmé-
nyek kozt ment el (nem Ggy). Menjiink ki, at
Ipponmatsun, végcélunk a szentély lesz.
Shrine:

Bemenve észrevesszitk a nét, ki gyantsan
kérbenéz, majd felmegy a lépcsskon. Hopp,
a feleségnek viszonya van Inokashirévall
Szakitsuk félbe a térsa|gdsukut, &s mondjuk
nekik, hogy mindent kihallgattunk. Az a |:u -
tos ezutan, hogy nehogy kardot rantsunk!
Shiretoko érkezik a megmentésiinkre, s mikor
szét kapunk, mondjuk el a fitkos talalkat,
amit kiﬁgyelrﬁnk, és ha megy szélni Thessin-
nek, kérjik, hogy bocsésson meg a csajnak.
Ekkor meghivést kapunk, hogy mésnap csat-
lakozzunk a Kurou védelemhez. Most sies-
stink gyorsan az dntdéhez, ki a hid felé.

Méasodik nap

Bridge:

Egy csapat ember lopakodik az éntéde felé
a folysban, kdvessiik ket.

Foundry:

Megérkezésiink utan révidesen Tesshin pa-
rancsot ad, hogy a vasttal erésitsik a csa-
patat, és automatikusan ide is kerilink.

Railroad:

Elég j6 kis kiizdelemnek néziink itt elébe, el-
8sz6r egy kemény harcos, majd az Akada-
ma klan Két legjobbija j&n nekiink, Karibe és
Chelsea. Mindkett&nél finom kard van, hala-
luk utén felszedends. Ekkor Tsubohachi
visszakiild minket az ntsdébe.

Foundry:

Most Ki?rc{o-vcl ion egy kis kiizdelem, amit
a forony tetején meg is nyerhetiink, feltéve,
ha Tesshin sem okoz nekiink gondot. Prébal-
juk nem leverni a tetérél ellenfeliinket, mert
aztén kereshetjik. halala utén kard felsze-
dés, és rohands vissza a hidhoz.

Bridge:

MRS
LS iy -'.-rr-'.-'v—I—‘l-.

Ha nem vagyunk j6 bérben, fent a hidnal
egyﬁnk egyiis répat. Ha |é:fiu|( a fickét, par
yenért hasznos mozgasokat tanit nekiink. ha
megvagyunk, mehetiink is &t a szentélyen,
Ipponmatsun, egészen a Kurou rezidencia-

oz.

Kurou Residence:

Yosimiténak mondjuk, hogy kész vagyunk a
megbeszélésre. Hagyjuk beszélni, ne szakit-
suk félbe, majd ha i&vet'ﬁk Tesshint kifele, a
csata a kormanyzéval elkezdgdik. Ha Tess-
hin azt mondja, menjiink, mondjuk neki,
hogy maradunk, és fejezzitk be a kiizdelmet.
Ha vége, irany Ipponmatsu.

Ipponmatsu...

Csatlakozzunk Shirekotéhoz az agyusok el-
len, menijiink mégéiiik &s nyomjuk le a ficks-
kat, mig Shirekoto nem iranyit elére. Irtsunk
ki mindenkit, és menijunk a hid fele.

Station:

Beszéljiink Tsubohachival, aki azt mondja
varjunk és figyeljiink. Hyuga és nindzsai
megérkeznek, legyiink iigyesek! Ha Hyuga
meghalt, harcoljunk Tsubohachi oldalén, és
z0zzuk le a maradék ninjaszt.

Bridge:

It mar “csak” Tamagawa ellen kell harcol-
ni, és megkapjuk a 4. véget.

Ending 2:
Elsé nap.

Ne taldlkozzunk 8ssze Tsubohachi-val, ha-
nem menjiink egyenesen a szentélyhez, ahol
Hyugat latjuk a korményzé tisztjével tarsa-
logni. Ha van j6 fegyveriink, kinyirhatjuk,
majd menijiink az Ipponmatsu Fef;':.

Ipponmatsu:

Beszélgessiink el a fickéval a domboldalon,
de egyeldre semmi t5bb. Ha végeztiink,
menii.ink be Doiimc’:iﬂoz is, maj el az éllo-
mas iranyéba.

Station:

Térjiink be Suzuékhoz, és kérjink valamit
enni. Tegyiink pozitiv megjegyzéseket Dona-
nak kaja kézben, majd a kézjaték utan men-
jink a hid felé. Ha Suzu a segitségiinket ke-
ri, valaszoljuk azt, hogy ez nem a mi dol-
gunk. Menjiink vissza Ipponmatsu felé.

Ipponmatsu:

Az id6 eltelt, este van. A mezé masik végén
Ec’!r fické jon felénk, kérdezzilk meg t8liik,

ogy ki az a Murasaki, majd engedjitk 8ket
elmenni. Irany jobbra a szentély felé! Men-
jink fel a lépcsén, majd jsjjink is le, hogy
talalkozzunk Toyoko-val. Mondjuk neki,
hogy meg akarjuk ismerni a titkot, mire egy
kis harc kezdédik. Ha nyertiink, elmondja,
hol a titkos bejarat a Kurou hazba. Mehe-
tink a hidhoz

The Bridge:

Kérdezziik meg Dondt, hogy mit csindl, és
fejezziik be a haiku-jat a “An omelet with ri-
ce”-szal, mire megdl apitja, hogy nem va-
gyunk jobbak néla. Kévessiik &t az allomas-
ra.

Station:

Az er8szakoskodéra széljunk rd, mire meg-
rémiil. A f6nskének ne mondjunk semmit, ha
kérdezget, mire pisztolyt rant és egy kis harc
kezdédik. Ha megesaptuk parszor, hivia Jo-
se-t, de ne Fog|c||kozzunk a hostoronnyal,
csak a pisztolyos emberrel, mire mindketten
elfulnak. Menjink ki a hid fele.

Bridge:

Mar leszéllt az &j, ha akarunk szalljunk be
a harcba pér j6 kard reményében. Majd vis-
sza az Gllomasra.

Station:

Suzu megbiz minket barétja felkutatasaval
(ha j8l emﬁékszem), fogadiuk el, és a Kurou
rezidencighoz kerUFUnE

Kurou Residence:

Lopakedjunk el a jobb oldali fal mellett, mig
meg nem leljitk a titkos bejaratot. Meniiink
be a fépiiletbe (az ajtok Négyzettel vag
karddal nyithaték ugye), nyomjuk le a fickét,
és menjiink be a JOBB OLDALI ajtén! A ks-
vetkezé szobaban balra, és tegyik el a kar-
dunkat! mielstt bemegyiink Donahoz! Mond-
juk el neki, hogy Suzu kildstt, és kérdezzik
meg, miért kerilt ide, maicf mondiuk, hogy
ideje menni. Persze vetessitk fel vele a széfet,
mielétt kimegyiink. Mikor talalkozunk Tsubo-
hachi-val, Dona szél, hogy hagyjuk és men-
jink. Cselekedjiink ekképpen. Ipponmatsundl
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keriljiik el Tesshint &s a harcot, és menjunk a
Station-ra. Kézjaték, majd jshet a hid.

Masodik nap

Bridge:

Forduljunk is meg, s meniiink vissza az 4llo-
masra.

Station:

Fogadiuk el Dojima kiildetését a kévetkezs-
képpen:

“What is it that you want to tell me2” - “I've
got a general idea.” - “That's incredible” -
“Yes, | do” - “How do you know that?” -
“What will happen if the batfle comes?” -
“OK, | will hef; you.”.

Bridge:

It Hyugaba és nindzsdiba itkézink. Kérdez-
ziik meg téle, hogy “How do you know my
name?”, mire tesz egy megjegyzést és egy kis
kiizdelem vesz kezdetét. Vigyazzunk,

Dojima életben maradjon! A harc végén kér-
dezzitk meg Hyugat, hogy hogyan is gondol-
ta azt a megj ést. Menijiink vissza az dllo-
mdsra, és kﬁz?ﬁik meg a katondkkal, mikéz-
ben kérhetiink Dojimatdl egy kis kajat is. Mi-
kor Dojima azt mondiu, hogy men|'iJn|< el nél-
kile, fogadjunk szét és hagyjuk magéra.

Ipponmatsu:

Mondjuk el Donénak, hogy Suzu-t elrabol-
tak, majd veriiik le a felting katonakat. Hagy-
juk itt Dona-t, és induljunk el Suzuért.

Kurou Residence:

Menijiink at fékapun, majd ha lattuk, hogy
Tamagawa tabornok mire késziil, forduljunk
jobbra és beszéljiink a féldén hevers Tsubo-

achi-val. Kérdezzitk, meg, hogy minden oké-
e, majd mondijuk el, hogy Suzu-t jsttiink ki-
szabaditani. Mondijuk el, hogy a Lorményzé
katondi rabolték el, s kérdezzik meg, mi tor-
tént vele (Tsubohachival), majd vegyik réa,
hogy segitsen nekiink. igy mér mehetiink fel,
legyakni Tamagawa-t, de arra vigydzzunk,
hogy Tsubohachi életben maradjon!

Ending 1.
(Itt a lényeg, hogy csak akkor harcoljunk, ha
muszdjl)

Elsé nap.

Bridge:

Ne avatkozzunk kézbe, csak figyeljik az
eseményeket egészen a hid alatti kibontako-
zasig! Ha vége, menjiink fel a dombon a
szentély felé.

Shrine:

Meniiink fel a lépcsén, és figyeljik meg Hyu-
ga dsszeeskiivését a kormanyzé katongjéval.
Ez utan vissza le, és irany az lpponmatsu.

Ipponmatsu:

Forduljunk jobbra, és menjiink be Dojima
hazdba, kovacsoltassunk ha szitkséges, majd
ki, célunk a Kurou rezidencia.

Kurou Residence:

Mondijuk el Tsubohachinak, hogy csatlakozni
szeretnénk a Kurou csalédhoz, és beinvitdl.
Kérdezzilk meg, hogy kicsoda az a Master
Tesshin, és menjiink &t a kapun. A folyosén at
kihallgathatunk még egy parbeszédet a kis
Kintarérél, majd fel a rémpén hogy talalkoz-
zunk Murasaki asszonn urgs Te:‘iﬁinnel_ Ne
beszéljiink ha kérdeznek, mire a csaj eléhivia
Shiretokét, hogy leteszteljen minket. Most se
beszéljiink, c:gl rantsunk kardot és harcoljunk,
vigyazva, hogy muradiunk ki:':zépréion. Ha le-
gydztik, Murasaki ad par yent és megbiz min-
ket egy kiildetéssel is. Ha kolbaszolunk mé
egy kicsit, hallhatunk pér infét az sntadérsl,
majd menjiink kifele, s a parbeszéd utan me-
hetiink is el.

Ipponmatsu:

Meniiink kézel a fanal dumals fickékhoz egy
kis hu||guféz|ﬁsrc, mcid el a vasit felé.

Railroad:

A piros fickék éppen a Kurou-k ellen beszél-
nek, vagyis csak az egyik, akit most szépen le
is kell kardoznunk. Ha megvan, mehetiink is
Akadaméékhoz.

Akadama Clan:

Mondjuk a kapuémek, hogy csatlakozni aka-
runk, mire az a vélasz, hogy Kitcho éppen nincs
itthon. Menii.'ink el, hogy lassuk @ ki:'zziélfékot

Railroad:

Egy fické fut utanunk egy kis pénzt lejmolva,
készitsitk ki, majd az dllomason és az Ippon-
matsun &t menjiink a szentélyhez.
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Shrine:

Shiretoko megksszoni, hogy elisttiink, mond-
juk neki, hogy “very well”, majd menijink vele
az dllomésra.

Station:

Itt az ideje Suzu éttermének a felforgatasara
a botordobélasos médszerrel. Mondjuk le Su-
zunak picit késébb, hogy mi csak azt csinal-
tuk, amit mondtak. Miutan gazdagabbak let-
tik néhany yennel, siessiink a vasothoz (ne
dlljunk meg upgradelni), és szembekeriliink
Hyugaval. Kéﬁezzﬁk meg, mirdl is beszél,
mire figyelmeztet, hogy mi ne bonyolédjunk
bele. Menijiink tovabb a vasot fele.

Railroad:

Lesz4llt az este, mehetiink Akadaméékhoz
csatlakozni.

Akadama Clan:

A kapus bekisér minket. A parbeszédek utén
egy kis harc kévetkezik KariE:—vel (vagy hogy
hivtak). Az a lényeg, hogy ne &ljitk meg! Ha
nyerésre dllunk, gocsﬁssunk meg neki. Ha me-
hefiink, Toyoko figyelmen kivﬁrﬁngyésé[vd
menijiink a vasiton ét az niédébe.

Foundry:

Két ember dumél kézéptajon az sntode jové-
jérél, ha végeztek, menjiink le a folyéhoz, s
abban menijiink el a hidhoz.

Bridge:

Ha akarunk, csatlakozzunk a harchoz, majd
fel a szentélybe.

Shrine:

Ovatosan hallgassuk ki Murasaki és Inokas-
hira parbeszédét, és mikor az a rész jon,
hogy “Well, you're shrewd too, you little poli-
ceman” fedjiik fel magunkat. De nehogy kar-
dot rantsunk! Mondijuk el, hogy mindent hal-
lottunk, mire meg q||<c1rnck 8lni minket, de Shi-
refoko érkezik és megment. Mondjuk el neki,
hogy lattuk a titkos talalkat, de késsbb kérjijk,
hogy bocsasson meg a nének. A talélkozas
utan le a lépesén, és at a hidon az alloméasra.

Masodik nap

Station:

Dojima nekiink jn, de mi nyugtassuk meg,
hogy nem vagyunk érdekell'eto téméban.
Menijiink a vasiton keresztiil az Akadama
k|r5|n||‘|oz.

Akadama Clan:

Beszéljiink Kitchéval, és mondjuk neki, hogy
“That's exactly what | want you to do”. A
szentélyben lopakodijunk fel a lépcsén és kém-
leljik ki Hyugat. A beszélgetés utan rank sza-
baditia a nindzsakat, akik kicsinalasa utan a
Hyuga iigy is megoldédik. Mehetiink is a hi-
don és a folysn ét az sntédéhez, majd a va-
suthoz, onnan pedig az Akadama hazhoz.

Akadama Clan:

A harcoléson kivisl més nincs, de szerencsére
Thessin par embert kiildstt a segitségiinkre.
Ha meggltik a katonakat, kszjatek jon, ami-
nek a végén menjiink Chelseaval az allomas-
ra is harcolgatni. Ha itt is gy&ztiink, menijiink
el ha Chelsea felkindlja.

Bridge:

Tesshin és Kitcho segiteni fognak nekiink. Ta-
magawa is akfivizélja magét, de ha jobbak
vagyunk ndla, visszavonul a szentélybe.
rine:

hogy odaériink, négy ninja veti rank ma-

at, de nem kell kiizdeni, egyszeriien meniiink
?e| a lépesén. Tamagawa itt var rénk, mond-
iuk meg a neviinket, ha kérdezi, mire elismeri
nagy harei tudasunkat és invitél, hogy csatla-
kozzunk 8hozzé. Utasitsuk vissza, harcoljunk
vele, és halalakor gyorsan kapijuk fel az elej-
tett kardjét!

S|
Al

Ending 6:

Mindent tegyiink gy, mint az Ending 1-ben,
viszont mikor Tumugcwn-val harcolunk, fo-
audiuk el csaflakozasi ajéanlatét, és dlljunk be

0zz4.

Végezetill pedig egy kis segitség a gyava
esaléknak:

Pause, majd kardkivalaszté képernys, ahol
tartsuk lenyomva az L1+ L2 gombokat, és

Le, Fel, Le, Fel, Jobb, Bal, K&r. Ha jél esinal-
tuk, az életerénk felmegy a maximumra.

Dzson
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Bér az iranyitéas egyszerl, és a
tsltsképernysksn is lathatiuk o
gombkiosztdst, a biztonsag ked-
véért (és a funkciék tisztazasa vé-
gett) fussunk &t rajta még egyszer

B Az analég karokkal mozogha-
tunk, illetve nézelédhetiink a meg-
szokott médon, ez tovabbi ma-
gyarézatot gondolom, nem igé-
nyel

H “A” gomb — ezzel aktivalha-
tunk nagyjabél mindent. Ajtényi-
tés, karakterek megszoélitasa, me-
niiben a menipontok kivalaszté-
sa, inventoryban az eszk&zdk, ru-
hak haszndlatba helyezése, hul-
lak, ladak, hordék, zsakok étkuta-
tésa, egyszéval mindig ezt nyom-
juk, ha valamit valamilyen médon
asznélni akarunk

M “B” gomb - kilépés az ingame
menibe. llyenkor a jaték pause-
olédik, vagyis nyugodtan kimehe-
tink hideg sérért, amig eldsntiiik,
hogy a kék sapkét, vagy a szar-
vas sisakot akarjuk fejinkre he-
lyezni. A meniben a bal és jobb
gombokkal lépkedhetiink az in-
ventory, map, magic és karakter-
lap (stats) médok kézstt, A térke-
pen az “A” gombbal valthatunk
world illetve local médok kézstt,
a baloldali karral egy kurzor se-
gitségével mozgathatjuk a térké-
Eef, majd az “X” gombbal ugor-
atunk vissza az aktudlis pocizi-
énkra. A magic lapon az “A”
gombbal kivalaszthatjuk az ala-
pértelmezett varazslatot (vagy va-
razstargyat, tekercsert), az “Y”
gomb segitségével info-t kérhe-
tink az adoft elemrdl. A
cost/chance megmutatia, hog
héany magicka pontra van szﬁtség
az adott varazslathoz és mennyi
az esélyiink annak sikerességére
(szazalékban). Az inventory ha-
sonloképpen mikadik, csak it az
X gomgbol le is rakhatjuk a ki-
vélasziott targyat. A stats lapon
lathatjuk karakteriink 8sszes tulaj-
donsagat a nevétdl kezdve egé-
szen a hirnévig (reputation) és a
fejére kitGzott vérdijig (bounty).
Az "Y” gomb szintén info-kat jele-
nit meg. A meniibsl a “B” gomb
isméteﬁ megnyomdséval léphe-

tonk ki.

B "X" gomb — fegyver készenlét-
be helyezése. Hasznalni a jobb
gombbal tudjuk.

B "Y” gomb — varazslas “eléke-
szitése”. llyenkor h&sink eléretart-
ja kezeit, és a jobb gomb meg-
nyomasara elkezdi a hékuszpé-
kuszt.

B Fekete gomb — “rest” funkcié.
Ezzel pihen%eliink. Vérosok kéze-
lében altalédban tilos letdborozni,
a vadonban meg veszélyes. Meg
kell adnunk, hany érat szereménk
aludni, de ha vqf::mi megzavar

(pl. egy vérenizéi patkény) a pi-
henés megsza

kell.

ad, és harcolnunk
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B Fehér gomb - “journal”, azaz
naplé. Ez egy igen I:ontos funkcis,
ugyanis minden jelent&s informa-
ci6 eltarolédik a napléban, és egy
id8 utan stirtin haszndlni is fog-
juk, ha pl. napokkal azelétt hallott
neveket kell felidéznink.

B Jobb ravaszgomb - fegyver
vagy varézslat hasznélata. Ha
épp egyik sincs beélesitve, a
gomb semmit nem csindl.

M Bal ravaszgomb - ugras. No
comment :)

B START gomb — kilépés a féme-
nibe. It menthetink/télthetink &l-
last, kezdhetiink 0 jatékot, vagy
dllithatjuk be a hang és az iranyi-
tas opcisit. Szintén itt kapcsolhat-
juk ki/be a célkeresztet, a kont-
roller rezgését, az arnyékokat, fe-
liratokat, stb.

B BACK gomb - me%egyezik a
“B” gomb funkcisjaval.

M Lopakodni a bal oldali kar be-
nyomasaval tudunk, lopéshoz me-
legen ajénlot :)

M A jobb oldali kar benyomasa-
val kafacso|hotiuk a nézetet (kil-
s

s6/belsé)

B Karaktergenerdlaskor mindenre
figyeliink oda. A fajok eleve bizo-
nyos ellemet témogatnak, és ké-
pességeik, adottsagaik is mersben
eltérsek. Varazsolni a high-elf faj
a leginkdabb ajanlott, harcra az
ork, nord redguard. A kaszt kiva-
lasztéséndl is nagyon fontos, hogy
elére eldsntsik, milyen stilusban
6haijtunk majd mikédni Morro-
wind f&ldjén, ugyanis nem csak a
harc és a hatalmas varazsers
megfelels eszkdzsk az érvényesii-
léshez. Legalébb ennyire lényeges
a csillagjegy amiben karaktertink
sziletett. Mindnek megvannak az
elényei, jél fontoljuk meg, mire
van igazan szikségiink.

B A fémeniiben bekapcsolhatjuk
az “Alway use best attack” funkci-
6t, ami tulajdonképpen annyit je-
lent, hogy nem keﬁmonuélison
kontrollalnunk harc kézben a ta-
madasok iranyét. Ezt kiilénben
ogy tehetjik meg, hogy tés/vé-
gas kdzben a balol cl)i’kc:rf egy
adott irdnyba mozditjuk. Ez fon-
tFos, mert harc kfzbenkaz adott
egyverre vonatkozd képesség ig
jobbe e

an fejlédik.

B Ha csak tehetjiik (és nem ellen-
kezik a karakterink meggy&z&dé-
sével) haszndljunk magikus fegy-
vereket, pajzsokat, ruhdkat. Eze-
ket meg is vasarolhatiuk, de a
megfelels eszkdzok felhasznala-
séval (fegyver, a szikséges va-
razslat, és egy lélekkel “feltslton”
soul gem) akar meg is csindltat-
hctiui, de ha kcraEteriJnk mestere
az enchant mégianak, akéar maga
is elkészitheti sajat magikus tér-
gyait.

MORROWIND TIPPEK

B A fegyverek kopnak, sériinek,

mindeniomdyabb kaland utén

javittassuk meg &ket egy fegyver-
ovécsnal (armorer)

B Ha fjjal teritettink le valakit
(vagy valamit), a nyilakat kiszed-
hetjuk a tetembdl

B Szintén nem mindenki (t5bbek
kozétt én magam sem) j6n ré el-
sére, de az fjat csak akkor hasz-
nélhatjuk, ha a nyilakat is ma-
gunkra “szereltik”, azaz inven-
tory médban “equip” parancesal
aktivaltuk

B Megfelels képességek nélkil
sosem fogunk kedvezd iizleteket
kétni. A mercantile képesség vi-
szont pont ezt a célt szolgdlja.
Segitségével az arusok nem fog-
ncE poratlanul atverni, mert bi-
zony alapbél ez a helyzet. Szin-
tén segithet a helyzeten, ha ma-
gas a reputation vagy erds a per-
sonality.

B Minimdlis szinten alkudozni is
lehet az arusokkal, de az emlitett
kélpességek nélkil nem sok siker-
e

B Egyetlen képességen is sok
minden malhat, ha sem a hare-
ban, sem a mégidban nem jartas
a karakteriink, tanitsuk meg zara-
kat nyitni, és csak gy8zzik szé-
molni a befolyd aranyakat és
egyéb értékeket. Az ehhez sziik-
séges képesség a “security”.

] Szé?lyen a futés, de (féleg az
elején) hasznos... :)

B Mindent nézziink meg alapo-

san, mindenkit8l kérdezzink meg
mindent (néha nem art t18bbszér

is)

H Mielstt harcba bonyolédunk,
meérjik fel a helyzetet, nem biztos,
hogy mindig a legrévidebb at a

€g|o

B Ha mér harcra keril a sor, és
a karakteriink magiahaszndlé,
prébaliunk meg elére kidolgozott
Takﬁkéll( alapjan néhany trikkss
varazslattal el8nybe keriilni. Pél-
daul eressziink az ellenségre egy
megidézett mumust, aztén élesit-
stk be a berserket, &s amint a
megidézett segiténk eltiinik a ber-
serk hatasa alatt rohanjuk le. Per-
sze ez csak e yeﬂen pé|c|c| volt a
sok tizezezer lehetéség kozil, a
taktikat mindenki a sajat képessé-
gei szerint alakithatja lki. De egy
pillanatig se fele]tsiJL el, hogy
“t5bbet ésszel mint erévell” :)

® Ovakodjunk a véampirokiél!
Legalabbis, ha nem akarunk mi is
azokké vélni... Ugyanis,
amennyiben egy vampir megha-
rap, és nem ta alunk ra yorsan
gyoégyirt, harom nap milva meg-
térténik az atvaltozdas. Ezutan mar
CSGl'( na yon kevesen akcrnuk ve-
link széba allni, s nem mehetiink

i g ifelirr wl ™,

tobbé a napfényre. Elvileg vam-
pirként is végigjatszhaté a torté-
net, széval akit vonz ez a mitosz,
az belilrél is atélheti a Morro-

wind készit8inek FeIFoEésc'lbcn. A

vampir téméban talalhatunk pér
kényvet utazasaink sordn.

W Ertékeljik a kényveket! Szinte
minden (ha nem minden) hasznos
informéciét megtalalhatunk leirva
is. Erdemes a jobb kényveket
megtartani, de vannak olyanok is,
amelyeknél mér az elsé oldalnal
jelzi a program, hogy karakte-
runk okoscﬂ;b lett tt’:i?e, és valame-
lyik tulajdonségunk fejlédatt.

B A program sajnos nem figyel
oda a kilénbéz céh- illetve Kian-
tagsagokkal jaré korlatozasokra,
igy akér az &sszes céhbe belép-
hetiink, attél figgetlenil, hogy
azok esetleg héﬂ:orﬁbcn allnak
egyméssal. A céheken beliil egyre
fesfiebb juthatunk a ranglétran, igy
egyre tobb kedvezményben, jutta-
tasban lehet részink. A mage gu-
ild tagjai pl. hasznéalhatjgk a fe%e-
portot a t8bbi mage gui‘d kszott.
A tolvaj céh tcgiciénf eltintethet-
juk a fejinkre kittizét vérdijat,
annak toredékéért, és igy tovabb,
minden téarsaség kedvez a tagjai-
nak, ahogy tud.

B Minden varézslatot (féleg a
sajatokat) prébaljunk ki kevésbé
éles helyzetben, a vadonban élla-
tokon

B Ha csak lehet, fizessiink a ki-
[6nb&zé& targyakkal, pl. a fegyver-
kereskedénél hagyjuk oft a zséak-
ményolt vasakat, és abbél ve-
gyiink Gjat, vagy csak siman vali-
suk pénzre, ugyanis az aranyat
mindenhol elfogadjak, és kerilhe-
tink olyan helyzetbe, hogy hirte-

len valami dragat kell venni

B Ha egy dungeon kifosztasa
kézben megtelik az inventory, pa-
koljuk le a cuccot a kijaratndl, in-
nen utélag még elszallithatjuk.

B Az ires soul gem-ekbe ma-
unk is zéarhatunk lelkeket a meg-
elels (soultrap) varazslat haszna-
lataval. Nem minden soul zarhaté
minden gem-be, de nem nehéz
Ssszekombindlni 8ket. Lélekvada-
szaton mindenképpen szérnyeket
keressink.

M A skilleket nem csak hasznalat
kézben fejleszthetjitk. Rengeteg
karakter “oktat” bizonyos dolgo-
kat, ami annyit tesz, hogy pénzért
cserébe fejleszti valamelyik képes-
ségiinket. Sok pénzt spérolhatunk
meg, ha egy guild tagjaként tanu-
|unE egy masik tagtél.

B Minden eszement varézstargy
készitési kombinaciét probaljun
ki, nagyon hasznos dolgokat lehet
imErovizc'ﬂni {mér akinek megvan-
nak ré az eréforrasai)
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BEVEZETO

Elgjéréban csok annyl! mondanék, hogy lg?'ekez?em avé
gigiétszasomat a lehetd legpont
Gsszedllitani, azoz térekediem arra, hogy segitségemmei mi-
nél g bban végig tudd vinni a programot. Ez nem jelenti
amn&m ez mindenhol suieruh valészing, hog{
egy-két he|yen talélni fogsz gyorsabb megolclusckot Szikség
van a gyorsasagra, amint azt lani foged, hisz a fitkos fegy-
verek csak igy jonnek el. Szerencsére a végén nincs semmi-
féle értékels vagy fokozat, csupan a jatékidénket tudatia ve-
link a program. Az u|h:||um vazolt divonaltol nyugcdiun elle-
het térni, féleg az elején aml? o héazban vagyunk és gyl
genuil: ama kékcw ISot hul eltériek 'olel még gz;io?e Jul

at, egy-két jelenet elGjon elmarad. Igyekeztem
az os:z?s fargyat llelml szobunk::?):ﬂe ehhez kapcsolédéan
két fontos momentumot emlitenék. A végigjatszas (legalabbis
Jill&) @ Normal nehézségi fokozat ulup]un készil. Ez azért
lényeges, mert nehézségiél figgéen més mennyiségi 16szert,
gyogyitast, Defensive Itemet (DI), talalhatiok, értelemszer(ien
Easy-n jéval tabbet, mint késsbb Hardon. Ehhez knpcwlodlk
a masik momentum a térkép. A Z gombboal lehet elshozni, és
szerintem sokkal fonfosabb szerepe van, min! az eddigi RE
jatékokban. A szobék ugyanis addig pirossal lesznek jelélve,
amig az Gsszes |eheb?es targyat (beleérive a file-okat is) fel
nem vetted! Tehét minden sz uddlg kutassatok, amig
nem véltozik meg o szine. Az ajtékrél csak annyit, hogy o
Elmsuk a zért aiték, a kekek o mar kinyitottak (fehat mar

asznéliod Sket), a sziirkék pedig nyitva vannak, de még
nem mentél &t ra|tuk egyszer sem. Megemlﬂeném, hogy a vé-
glg]alszus a japan verzid (Biohazard) ulu ian keszilt, igy
némi eltérés (példaul a targyak vagy a kulesok nevében vagy
bizonyos térgyak - 15szerek, navények stb. — helyében) els-
fordulhat az europulvcl szemben, e ez varhatban nem lesz
jelentds! A novenye ondulom nem kel kiiléngsebb szat
ejtenem. Na j6 azok ki akik esefleg nem ismerik a ja-
tekot: a zold gyogyit, kek mérgezés ellen {6, piros felerdsiti o
z5ldet. Egyesitgesd 8ket a nagyobb hatés és a tabb hely ked-

veertl

SWORD KEY

Miutan a csapat menedéket talal a villaban, kideriil, hogy
Chris hianyzik. Jill vissza akar érte menni, de Wesker meg-
tilfia, hisz kint még oft vannak a vérszomjas dégak. Ekkor

l6vés dérdiil az épilet bal szarnyabal, falan Chris az?
myes Barry azonnal dtnak indulnak az ebédlsbe. Ha megka-
pod az irGnyitést a jobb oldalon taldlsz egy irégépet, vele
Szembe" az ﬂsmlon Eg}’ g il n, azaz |mizﬂ|ﬂg csi-
csiil, tudod ezzel lehet menteni. Sétalj Burry -hez, aki egy vér-
Full'ul talal. Megkér, hogy nézz at a szomszédos szobl eiyq
tanulmanyozza a foltot, reméli nem Chris vére az! Az
ebeglnben o kandallé felett talélod o Wooden Shild-ct, ha
ndolod felveheted, de réér késébb is, most csak o helyet
ghha Jobbra tolalsz egy ajtét menj at. Fordulj lefelé és
szolad] o rageséld zombihoz. Eppen o Bravo csapat egy tag-
it Kenneth-et lakmérozza éizen. Neked jén, de ne foglal-
zz vele, csak golyopuzal!lus. Szaladj vissza Barry-hez, &
rnu|d elintézil Mitén kiteriil, ezt jelenteni kell Weskernek, igy
5\555 \']551“ a hU"bﬂ mlkor az “lbn at ukﬂr!z meﬂnl a
z:;lnbl elszaludlhA ho“llzon Wesker e||runf r?‘csi sr:}ur Ch;:l
tt & is hianyzik. Barry javaslatéra kutasd at o f,
Meni:gluo mésodikrf Iegye!rrZQIy kért, aztén gyere le. Les;re
egy kis beszélgetés Barry-vel, me?mek végén meglmpod az
értékes Lockpick-et. Ezzel ajtokat lehet kinyimil Mikor vissza-
kapod az iranyitst, érdemes elgszor bemenni oz elsé emele-
ten a jobb oldalon a nyitolt dupla szarnyd ajtén. Kézépen to-
lélsz egy szobrot, melynek tetején csillog valami. Told a fié-
kos szekrényt a szoborhoz, majd dllj a tetejére és vedd fel
térképet o Mansion 1F-hez. A beugréban (chonnan foliad a
szekrényt) tolélsz egy cjtét. Elég nehéz észrevenni, de ha
megnézed az imént felvett térképet léthatod rajta. Oft lehet
mutiaéréliézni az Gjrajétszasok alkalmével. Egyébként itt
égé tudod venni az elsé DI kést illetve a hoz-
zétartozo file-t. Amikor tévozni akarsz régitn le is fesztelhe-
ted a kést, mert neked megy egy zombi. Menj vissz a hallba,
majd onnan az ebédlsbe Kenneth hullajchoz. Ha hulla mel-
lett van egy file. A holtest mellett balra egy cijtét taldlsz, menj
be. A kalitkandl toldlsz egy tarat, mig :?’épcsé'nél két csere-
pes virag vér. Bakiass fel a lépcsén és be oz ajtén. Szemben
egy qift és egy fekvé zombi, valamint egy virdg. Az ajtot
0%:/4, nyilva van ugyan, de oz oft ml:ﬁllo Armer Key-t
késsbb tudod felvenni, azért ezt o helyet
Indulj el a fikrds folyosén és a veg:EZe e?el a szoborba
szort nyilat [Arrow Schfi] és vele egyitt a file-t. A fiksr elstt
zombi és egy 1ar is van, eldbbit intézd el, utobbit vedd
ij/ng tovibb a folyosén. A szemben lév8 ajté zérva
lesz, de a jobb oldali ajtén kijutsz oz ebédls feletii emeletre.
Régton jobbra falalsz egy DI Lési, Szabadulj meg a til oldali
f zombilsl, hogy ne zavarjon. A tiloldalon van ugyanis egy
szobor, mm oda, ahol hiényzik a korlét, majd lokd le. A
szobor Ssszetbrik és lesz oft majd valami, egyeldre hagyd
Menj ki a duplaszémy gjton (a hallba jutottal) és vélaszd a
kiizépen ponlosan a arattol szembeni ajtét, mefy kivisz a
szabadba - ez hasonlit Lcsli a Code:Veronicéra. Kint két
zombi var, vigyazz velik. Talélsz egy récsos kaput ez zérva
lesz, illetve egy temetét, ahol ha szorgosan keresel, akkor
egy adag shotgun féltény a tied. Az egyik simél talalod a lé-
nyeget, ide egy nyil hegyet kéne illeszteni.

Feladat a Sword Key megszerzése: Lépj o meniibe
&s a Check-kel vizsgéld meg az imént felvett nyilat (Arrow
Shafi) - nyomd meg az A-t. A nyilrél levalik o hegye, ezt
megkapod. A sirba illeszd be a hegyet, igy ellm odik a fe-
dé|up &s lemehetsz a po‘mlhoz hasonlé h nugy fe-
rembe jutsz. Az egyik oldalon négy maszk elye crlharo
ezeket i(el! majd &sszeszedni, Most viszont baklass a szoba
masik végébe és az emelvényrél vedd fel a kényvet. A menij-

ben Check-keld o kanyvet, forditsd meg, majd az A-val
szedd le a kénywrdl a Sword Key-t. Ezzel nemesak a kules
lesz a tied, hanem még a kényvet kinyitva egy Gj file is.

ARMOR KEY

Most mar a Sword-os ajtokat mind ki fudod nyitni. Szerintem
men\' vissza @ hallba és onnan o abba o szobdba, chonnan
Ivetted a térképet a Mansion 1F-hez. Most mér hh,ldod nynni
a szemben az ajfét {nem a ruhatérhozl), ami egy
visz. A gyakorloft jatékesok biztosan évatosak lesznek |H de
nyugi, kutya csak akkor famad, ha visszafelé jgssz majd - per-
sze az Uveg azért megreccsen! A szobdban elészor a masodik
& a negyedik szekrényt is el lehet tolni, egy DI kés illetve egy
tar van clatiuk. A kévetkezé szobaban mlnd|uﬂ balra lesz egy
ajfd, ha van elag helyed, akkor menj ki, ha nincs késabb feltét-
len gyere ide vissza. Taldlsz ugyams itt egy csomd novenyi il
lefve egy zsék mérget (Chemicals). Menj vissza a f6 folyo:
mojd onnan a kévetkezs ojtén bea hréoszobobo A kodbon
ereszd le a vizet, mu\d nézd végig a usztustalan Ielene?af Mi-
utdn Jill széirekézta o WCH 4,0 kodbo?vedd fel a DI kést. Irény
vissza a folyoséra. Kocogj bvubb egy Gjabb ajét faldlsz. Na
itt egy érdekes dolog van. Ugyanis ha itt bemész felveheted o
shoigunt! Viszont amikor probélsz kimenni beszorulsz. Ha
megnézed a két zart nnor Barry ’Dﬂ-. jteni neked és kiment.
A muﬂk ”‘Cﬂ a 5 un seE SHY bﬂl ﬂamyﬂb‘
felveszed kicsit késsbb o rossz shotguni (Rusty Shotgun] és a
a szobdban a jo helyére teszed, akkor a Barry-s jelenet
elmarad és késsbb mikor visszamész a halba, egy adag 16-
szert kapsz 18le a grandiveidbe (ezt talan e nelfgr(s megka-
pcd] Dénisd el mit feszall Most szaladj tovabb be a dupla
szamy( ajtén. A balra lathaté ajtét valoszd és 16dd agyon a
zombit. A lépesd alatti ajté egy ladas mentdhelyhez vezet.
Tedd le a kést, a ribbont és o Chemicalt. Vedd fel o fsldrél o
faskat. Ezt fehidlheted benzinnel az |rog mellett. Ha akared

cipelheted, de szerintem csak a h uliu Lesz itt még
Fl!e is. Tavozz és bakloss fel @ epcscn o mésodikro. Indul;
levs u|lon

m és vigydzva a mmblm mEn'
- su|nos a |5Eb szélen |évd zarva lesz, ped oda kéne menni.
5ebc| a kinti Fu|yown forduh felfelé és men|ie az ajfén a
kényvtarba. Vedd Fel az asztalrsl (ahol a kis 4gyd van) a sipet
és vele a file-t. E mellett van egy tar is. Az iréasztalon talélsz
egy file-t lletve egy ongytitot is. Menj ki és indulj el a folyo-
son, tjra @ hallba jutsz. Vélaszd @ szemben lévd duploszér-
nyas ajtét, itt [okted le a szobrot. A még zért aitét ki tudod
nyimi a Sword Key-jel. Egy lefelé vezets |épc56ve! diszitelt szo-
béba jutotdl - ha lemész, egy dobozos, irdgépes szobdhoz
mehefsz. Région szemben foldlsz egy ojtdt, ez kivisz a szabod-
ba, ne habozz oda menni, A||| meg oz ajtd kozelebe, de ne
menj filsagosan elére. Fojd sipot, erre két kutya ugrik
neked. Azonnal kezdd el \om ?LEH Az egyik bloki elejt egy
nyaksrvet. Ezen a kinfi részen ha lovabbgyalogolsz egy aitét
nyithatsz ki, ezt tedd meg, de ne menj fovdbb, mivel az @ hall-
ba vezet vissza. Inkabb menj vissza a lépcsés szobaba. Szem-
ben a korlat tiloldalan egy zombi és egy ajté, amit kiudsz
nywh'u lépj oft be. Visszajutotial arra mwm, chol a nyilat
. Indulj el obbru maid innen abba a szobdba, ahova
ién azt mon mg ne nézz h CSﬂl( gyo]'sﬂn
smlu j mert a mmblfel kell Kocogi fel o lépesén és egy emel-
vényhez jutsz, ahol csilog valomi.

Feladatok az Armor Key-hez: Elészér is Check-keld
meg a nyakérvet, amit  kutydtdl vettél fel. Kopsz egy furcsa
ikonhoz {Zmb targyat. Eldszr forditsd meg, aztén ezt is
Check-keld meg - meg kell nyomni rajta egy gombot. Tiéd o
hamis Armor egeAz emelvényrs| vedd a);z igazi Armor

Key-, am ekkor beindul egy csapda. Gyorsan tedd a hamis
AK-t az emelvényre, igy o csapda ledll. Gyorsan cselekedj
mert killénben dardlt his lesz belsled! Most mér elkezdhefiik
felvenni @ maszkokat.

AZ ELSO® MASZK

Elészor talan ideje lenne felvenni a shotgunt és o gréndivetdt.
A rossz sholgun megszerzéséhez menj vissza a lefelé vezets
lépesds szobaba, ahol az imént jartal. It a lépesd mellett to-
|zr:uegy lédas szobdt. Szaladj tovabb és menj be a kovetkezé
ajtén - ez jobbra lesz. Itt a kicsiny szobaban lesz  rossz shot-
gun és egy DI sokkolé. Szemben a fickban toldlsz egy ribbont.
Ahogy fentebb irfam menj vedd fel a j6 shotgunt (lesz oft egy
DI kés), Ggyhogy kicseréled a rosszra. A gréndtvetdt a maso-
dik emeliré| a hallbal nyil helységhal veheted fel. Egész pon-
tosan @ hallban a térkép szerint o jobbszamyon a jobb alsé
ajtét kitudod nyitni. Kint lesz Forrest hullgja. Vedd fel o grangt-
vett és a podrél DI kést, A folyosd végén két nivényt fo-
lalsz, de amikor oda érsz neked jon Forest. Intézd el. A Shot-
gunhoz kozeli ladas/ ﬁepes szobaban meg'rulalrafod Barry
utdn, csomagidt, benne it6 spray-el és
udogpoh:lozes |orsn:egrle| a gmnuhrehz:gy |ulnﬁ a\reﬂed Zg:hor-
gunt fordulj le &s menj be a dupla szbmyas cjkén. j kicsit
eldre és vu!c:szd balra oz ojtét - vigyazz, mert a zumEOE bejo-
hetnek! Ez itt o képterem.

Feladat az elsé Maszkhoz: Most mas egy kicsit a fel-
odat mint rég, ém az idegesits varjok most is it vannak! Ne
hergeld cket akkor nem bantanak! Sétal; t a terem masik vé-
gébe. Allitsd be balrél az elss képet narancssérgéra, a méso-
dikat liléra, oz utolsét zsldre. A képek mind a két oldalén fa-
lélsz gombot, az nyomegatva tudod a szint vélioztami. Ha ké-
szen vagy nézd meg a ndt abrazolé képet és nyomd &t a
gom;bk:: Kimehefsz a récsos udvarra és felveheted oz elss
maszkot,

A MASODIK MASZK
Itt kinyithatod az eddig zart récsot. Gyere vissza a hallba,
majd fel @ masodikra (Mansion 2F) és menj be a jobb szémy
felss ajtajén. it a folyosén van egy dupla ajté, oda nézz be.
Feladat a masodik Maszkhoz: A j6 éreg pancélos
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|uvugus szobaba kertltél, de kicsit itt is atalokult o feladat.
Amikor belépsz a Iovagok bemozdulnak. K&zépen egy gom-
bot talélsz, 5 még mielétt megnyomnéd, a hageere kell tolni
a \ovagokot Elészor fold o jobb felsét, aztén a bal alsét, vé-
gl @ jobb alsét. Ezzel a hel‘yera keriilnek a szobrok és meg-
nyomhctod kézépen a gombot - ha nincsenek a helyiikén s
gy nyomod meg meghalsz. A gumb megnyomésa utdn
kapsz egy dobozt, Check-keld &5 forgasd a dobozt, ha j6 he-
Iyen nyomod le, megkapod a mésodik Maszkot.

A HARMADIK MASZK

Menj vissza o folyoséra és indulj lefele. Talalsz itt is egy meg
z6rt aijtét. Bent megtakélod o mérgezett Richard-of. Szérumot
kell neki szerezni, Ugyhogy siess a megjeldlt szobaba. Ha

rs vagy, okbor Rlchoﬂelefbeﬂ marad! Mivel G dgyis egy la-
gyo szobabdl kell menned, ezért vedd fel az angyujtot is. Mi-
kor visszaérsz Richard nekedudlu a rédicjat. A szoLubcn o
|c\sz ket névényt, eg hétrébb egy ajtét. Bent lesz egy feliéré,
ﬂ ﬂ'lﬁg nem fudsz bamennl Elleﬂhn a kfs mgm
hhlham nﬂ;nwha van, ém elloﬂe mleﬁ el o zombit. Bentbu
n az Sngydjtoval gydjtsd be a gyertyat igy jol
bun lathatsz, Jobbra gﬁleT a s;!;ucrle Egy titkos beggrlvl ta-
lélsz, itt I5dd szét a zombit &5 vedd lapot. Menj
vissza az ebédlbe és ha még nem velted a kek kristélyt,
akkor most itt az idefe, de most ne hagyd oft a kandalle el‘rl
Wooden Shield-et sem. Kocogj 6t @ haz bl szémyéban talél-
haté ladés részhez (chonnan gehteted a szérumot). A rossz
shotgun megtallési helye mellet tolélsz egy citét. Ot menj be.
Régton szembe lesz egy DI sokkolé. Indul balra és menj be a
ngeugroban lathato ajton. It tedd o knsh:ll)rl a figris szobor
szemebe -egy cdug shotgun io|feny a fiéd. Ezzel a szobéval
Inem szemben van egy mésik is. Itt egy farat és egy DI
Lolm falalhatsz. A szemben lév8 cité o Kenneth hullgjét
(] !zobﬂbﬂ visz, Ezen a hEIyEn mﬁglﬂgyﬁzngm hog}' hﬂ FBi
mész egy lifthez jutsz, melletie pedig egy lejarohoz, ami egy
ajtdhoz visz. Ezt nyisd ki, igy m szubudu1Lutsz a Sword Key-
15. Bent a konyha van. Az osztalon egy DI kés, amigy pedig
rothadt hs és daglegyek mindenit. Hagyd is ift a helyet,
ajd kessbb lesz jelentdsage, probél] vissza menni Kenneth
hullcqul rejté szobéba. Amint oz ajtéhoz érsz egy zombi jon.
Kint indulj felfelé és nyiss be az elsé ajtén.

Feladat, a Shield Key megszerzése: A zongordhoz
jutottal. A szoba egyik végében told el o szekrényt és vedd fel
a kottét, majd egyesitsd a kitépett lappal. Zengorénél hasz-
néld o kottdt, igy Jill lejétssza o mivet. Erre kinyilik egy rejtett
ajfo. BmtveddgLI a Golden Shield-et, és tedd a helyére o
Wooden Shield-et - a szobor mellett lesz egy file. A Golden
Shield-et vidd vissza a kandallhoz, erre kinyilik az 6ra. Menj
az éréhoz és éllits be 6:00 érét rojta. Ha ez megvan az éra
elmozdul és tiéd o Shield Key.

Feladat, a harmadik Maszk megszerzése: K fel
a ladédbél a mérget (Chemical) és legyen j6 sok tres he
legalébb harom), majd vidd a héz észak-nyugati részébe. Ez
a szoba is amdl @ folyosordl nyilik, umelyllu'ol o hgnsszobros
szoba [férkép!). Bent faldlsz egy kicsi am agressziv novenEe
meg egy generdtort, omi VlZ:gr létja el. Eloszor kupcsold

generdort, aziunonlsdnmergel le, i igya nwenyrcm esen
lukeszul E mdgil felveheted o hammadik Maszkot,

A NEGYEDIK MASZK

Mielétt itt hagynad a szobét, vedd fel o navényeket is. Ke-
ress egy ladat, pakelj be gybgyitasokat és a grandivets |-
szerrel (féleg a sérga szind savas lgszert vidfmuguddun.
Kocogi vissza abba a szobéba ahol talélkoztdl Richarddal.
Véloszd a szemben lévd ajtét. Most mér kitudod nyitni o
szemben léthatd aitét, de csak akkor tedd meg ha készen
dllsz az elss fellenségre.

Feladat, a n?yedik Maszk megszerzése: Bent az
éridskigyd vér rad. Mikor megjelenik Richard is segteni ib?
Nem baij ha kilévad ré az dsszes hagyomanyos shotgun £l
ién(edel, de Gjra ne lts! Valdszini, hogy kézben megfek-
szik, de ez csak ideiglenes, ugyanis amikor Richarddal cse-
vegiink nekiinkjon és elnyeli baratunkat. Ha kifogyott a shot-
gun, akkor |6dd a gréanaivetével, méghozzé a sovas 16szer-
rel. N{ug\ ha ralattel kb. 6 shotguntaltén ukkor maxi-
mum kelfS savas Gszer utan menekilsre jaa d lolgot. A
szoba végében megtalélod o negyedik Moszkot is.

MERGEZES

Ebben a szobéban felveheted Richard elejtett Assault Shot-
gunijat. Mikor kilépsz a szobébél Jill észreveszi, hogy a kigyé
megmérgezte, igy futhatsz szérumért, ugyanoda, mint korgﬁ
ban. Egyébként a régi RE-kben, itt gyakran Jill elajult és eb-
ben a szobéban ébredt, mivel valaki (falén Wesker?) meg-
mentette. Ez nekem itt egyszer se j6it be, bar lehet, hogy
benne van a jaiékban. Mindeneseire ha megvan a szérum
hasznald és siess, mert kézben megy le oz energiad.

WIND CREST

Ha magnumot akarsz késsbb, akkor ezt mindenképpen
vedd fell Széval miutan kigyogyitotiad mogad a szérummol,
menj vissza a kastély jobb szémyéban talélhaté dobozos
szobahoz. Sek:||| fel az emeleten &s Fnrdu|| balra (illetve ha a
fels5 kameranézetet nézem akkor felfelé). Az elsé ajtonal
menj be. Egy kicsi szobba jutoi] melyet egy nagy éziréfea
diszit. Von itt egy piros virag is. Elszér vélaszd oz alsé of-
tot. Taldlsz egy doﬁozi amit ha checkelsz, akkor spray

lesz benne. Lépj be a felso ajtén. Erdekes, ha korabban jgssz
ide, okkor eIoE)rdul hogy Barry is itt van, és mond pér széf.
Az usziu|m| vedd fel °EL

Feladat, a Wind Crest megszerzése: Elgszér is a
szemben |év6 falon létsz egy tablét, onnan vedd fel a kam-
pét. A bejarafi ajtétél jobbra és balra is lathatsz egy-egy bo-

A i v,

aras tablét, Elészsr a jobb oldaliré| vedd fel az arany mé-
gecske? (Golden Bee), a bal oldalirél meg o sima méhecskét.
Az arany méhecskét egyesitsd a kampéval és fedd a bal ol-
dali tabléba, ml?t a sima méhecskét a jobb oldaliba. Ezzel

ket dolog torténik. Fel veheted a Wind Crest-et, és mega\eve—
nedik o sima méh, amit infézz el.

MANSION CREST

Latogasd meg oz egyik ladat és vedd fel a négy maszkodat -
a Wind Crest-et ne hagyd it!

Feladat, a Mansion Crest megszerzése: Elgszor is ke-
resd meg azt a helyet, ahol a négy Maszkot lehet letenni. A

legegyszeribb ha képtermen kereszfil jéssz ide, azu \egr{m

debb 0t. Mivtan felhelyezted a maszknLnlu si
rés zombi témad rad, hérom lovés kell neki az erogb ﬂﬂ'
gunbal, vigyazz vele. A kriptaban megtaldlod a Mansion Crest-
et, mellett pedig felvehetsz egy adag lszert a shofgunba.

A KIS HAZBAN

A képtaras szobaval szemben menj be az u]h':n. Iit a folyo-
s6n lesznek kutyak, kerild el Sket. A folyoso végén fedd o
nyllnsbﬂ a Mansion Crwef igy kmythk az qijté - késébb még
majd vissza kell érfe jBnnil Egy divezeid részhez értél. Balra
toldlsz egy spray-t meg egy DI sokkolét, |DH'D|‘CI pedig shot-
gun Igszert, Sétél le o kis lépcsan és menj ki az jtén az er-

Feladat, a kapu kinyitasa: A nagyobb kaput késsbb
talalod meg, de m';: kell kinyitni. Ahogy kooogszpelore fa-
lalsz szélkakasokat ezeket ker | il beallitani. A piros szinG
nyugatra, a kék északra dlljon! Ha ol csmuhu\i: a kapu nyit-
va lesz.

Akt szélkokas kszsit Barry-t is hallhativk @ radién. A te-
metébe jutsz, gondolom kell @ magnum, ezért az Gsvénynél
fordulj jobbra a sirokhoz. Vigydzz o varjokkal mert neked
rontanak.

Feladat, @ Magnum megszerzése: Vizsgald m
jobb oldali sirt & tedd bele a Wind Crest-et. Erre kapsz ha-
rohm masik %mf:-eltl Sun Cresi,cI Mﬁ;n B(éml, Si:kr Crest. hMind
a héarmat Check-eld meg, maj i et (gy,

a hétsé résziket lasd. ?ggy nyoimd meg uzm:gi é m%egﬁ:/
noveszt vulumllyen dlakzatot. lgy megpiszkalva pakold cket
a bal oldali sirba és fied lesz a 357-es Magnum — mivel az
egész |a1£|(ban csak egyszer talaltom hozza |Gszert ezért
csak a végén Tyrantnél hasznéliam!

Folytosd tovibb oz utat elére at a kapun. Furcsa zaijt hall-
hatsz, de menj tovabb, Homarosan megérkezel a kicsi héz-
hoz. A konda|l|ova\ szemben taldlsz egy térképet. Beliebb egy
irdgép (mellette egy file illetve egy fenykep Lisarol) és egy la-
da var. A ladaval szemben men le és vedd fel a kurblit,
tortsd is magadnal. Mikor vlsszoersz az irbgéphez hallhatod,
hogy vulcklELeEoﬁ Amikor kimész ugyanez a valoki vagy va-
lomi leiit. Mikor felébredsz megtudod, hogy ki az, @ mutans
Lisa. Ne pazarolj ra |szert mert e|puszhﬂ1c:?uﬂon, inkabb
fuss el mellette, szerencsére losst mint @ fefli. Menj vissza o

hézba.
AZ UDVAR

Innen viszont a dupla ajtén menj ki, az udvarra. Brod je-
lentkezik, de sajnos a radié eliért! Lesz it j6 néhany b|i:'Li,
vadaszd le Sket. Balra egy nem miksds liftet taldlsz, ezért
nyiss be fent a kapun. A medence felsé részén a kurblival te-
kerd le a vizet. Kocogj ét a til o\dulra ésa \lFﬂel ereszked| le.
A vizeséstd| balra lesz egy kapu, mégétte ré k:m egy piros
virag. Ez hosszobbeglyow, kezdj el szal udm mert fent-
rél klgyulceggnnk potyogni.

REZIDENCIA

Régton szemben tolalsz harom kék ndvényt, ezeket kap-
kodog fel. Ezutéin az elsé feledatod a folyoson lathaté doboz
megl:eldﬁ helyre tolasa legyen. Egész pontosan az elﬁguzés-
hoz, a bal oldali lyukra told, mert killsnben egy névény fog
megszorongatni. Egyébként ezt a mésik lyukbol még igy is
megteszi n§|1u (ha elszaladsz elstte) rendszerint rémiilt ||ec|
séget okozva. Az elsé ajlé jobbra a mentdhely/loda péaros-
hoz visz. lesz itt DI sokkolo. A szemben rq
001-es ajtd ﬁwﬁeysz. Vedd magadhoz a gréndivetét és a
fiizes |Gszert és az Gngyuitat. Irany ki, mc|dgbe a nogy aijtén.
Intézd el o pokokat és gybitsd be oz &sszes szines gyeriyat -
ebbal, illetve a biliardasztalon léthaté golydkbél egy kédot
lehet kikdvetkezienil Lesz it még két novény, egy piros kényv
(ez fontos, de most lerakhatod), egy doboz benne gyogyitas-
sol és egy adog shotgun foltényt, ch?yd it ezt & szobdt és
ugerj Gt az imént be tolt lada tiloldaléra. Be az ajtén és a

56 végébdl vedd fel a térképet. Figyelj arra, hogy ne
nézd meg a falon a lyukat, mert méhek tamadnak meg! A
folyoson a Gallery aijté zérva lesz, ellenben a 002-es nyitva
van. Mikor be akarsz lépni hallhatod, Barry beszélget
valakivel a csulad|aru| Lépj be. Barry-vel lesz egy kis duma,
bardtunk kezd gyands lenni. Région szemben gz'ehetsz egy
file-t. Jobbra talalod o fiirddszobat, itt lesz egy kules o 001-
es szobdhoz (meg egy zombi is beront]. § es?ayld| a 001-es
szobdba és megint a fiirdészobéba menj elészér. Ereszd le o
vizet a kadbél, benne lesz a Control Room Key! A nagyobb
szobaban ahol a zombi légott felveheted a Derringert.
egy érdekes pis kchNugmmn erBs, de csak egyeﬁehei vele
16ni az egész jatékban! Mellete talalsz egy tarat is a Berreid-
hoz.

CAPA

Siess wsszu a 002-es szobéba és told arrébb a kényvespol-

cokat 0 ogy a |e|nro tiszta |eg'yen lenta Hyosan héarom
ladat & ?Ylsz, mindegyiket I6kd a vizbe, igy atmehetsz a filol-

el W




dalra. Na most készilj fel, mert jn a capés szoba! Mikor el-
&szér ide beléptem csodalkoztam, hogy miért van ilyen sok
nagy capa, miker a reglben csok egy volt. Azian az egyik be-
ém harapott és a vérre valomi HATALMAS amyék hozott el a
képerny8n. Na az velt o nagy cépal U e||, hogy mczgusbon
legyél, szerencsére a na i:g néha o :csnlret témadia meg.
Fontos, hogy ha smmbo?};lémlk akkor |obbra ha huiulrol ak-
}ncor bu!ralogln ajt fele |ndu|\ el -eza Con

lette talalod a fenti érigs ndvény

meg késtbb még kelleni Fogl Lent Felveheﬁz Imﬁ:/:f
ne egy novény mix-szel, szemben polackokat e?yﬂ'mz ezeket
mindjért kelleni fognak. A létra mellet balra a falon talélod a
térltépel a helyhez

Feladat, a viz leeresztése: Ez egy gyorsasagi feladat
lez, ha lasson csinélod meghalhatsz. Széval, menj az irényits
panelhoz és nyomd meg a gombot. Ekkor a nagy capa neki
estk az iivegnek, innentdl siess! Gyorsan ‘nyomd meg @ gom-
bot a jobb oldali panelon, aztén fordulj és nyomd meg a bel
oldol nelon is @ gombol Gyere a pulockokhoz ésoftis L

az 1-es gombot (én végig ny attam az mil
ket n:nelgre Fud&'ulfguhogy azl :as?ke”ml lehet, hogy
egl 261 az Gsszes gombot végig kell nyomni). Szalad] vissza o
panelokhoz és nyomd meg megint elészér a jobb azién a bal
oldali gombot. Ezutén méar mﬁg a f& gombot kell Gjra meg-
nyomni.

A polackokkal szemben tolélsz egy cjtét, oft menj tovébb. A
kacatok kbzéit egy adag shotgun foltényt tolélsz. Szemben
menj be a nagy aijfon. A kis cépakat letudod I6ni, viszont o

nem - még éll Ugorj bele a vizbe és probald felvenni @
Cslm kulcsot. Nem fog menni, mert a cpa elkezd ficankol-
nil Raadasul az utat is eléllja. Lkd a franszformétor panelt a
vizbe, majd a jobb oldali karral ereszd bele az aramt, igy ki-
csindlhatod @ cépat. Mellesleg a berendezés is leég. A csﬂl:go
kulesot vedd fel, ez a Gallery Key! Menj vissza a kacalos szo-
béba &s be a racsos kapun. Régton szemben talélsz egy odag
Mo%:um |gszert. Ha tovabb mész, hamarosan kijutsz az isme-
ros

A MUTANS NOVENY

Meg se dllj a Gallery szobdig. Gyorsan keresd meg az
eg}'?l?soroqun a humli &s vedd fel 8le a ruvaﬂrl'ulegEzze|
menj ki a folyoséra, egészen addig a lyukig chol feiveﬂed a
térkepet, emlékszell2 A lyuknal hasznéld a rovaririat, igy ki-
nyirhatod az idegesits méheket. Irdny vissza a Gu"erygge
Lesz itt I8szer, illetve szemben a hulléval a 003-as ajthoz
kules. Eléfordulhot, hogy itt elszor kell V-Joh-ot kikeverni és
hasznélni és csak aztan az alant leirt kényves részt megesi-
ndlni. Ez végigjatszastal fiiggéen vallozhat.

A 003-as szobaban elészor megint a firdében kezd o ku-
totds. Most nincs semmi legalabbis Normelon. Az irégép
elstt vedd fel a kényvet, ami a V-Jolt-rél ir. Tedd a polera a
nemrégiben felvett piros kényvet, majd rendezd be ket igy,

képet adjanck ki. A kézépsét [negyedik) tedd oz
elsd helyre. A hatodikat cseréld ki @ masodikra. Veégul pedig
a harmadikat az utolsé azaz a hetedikre. Erre elmozdul a
polc és oft egy Gj ajtd. Bent van a névény, ne lépj be hozza
mivel egyszeribb ha inkabb megmérgezed! Ehﬂz menj a
003-0s szoba elsi szamzéras ajthoz. Elészor ki kel nyimi
a szamzéras ajtét. A kéd: 3, 5, 6 a kilénbszd abrakban.
Hogy melyikben melyik szamot ke“ beirni nem tudom meg-
adni, mivel az véletlenszerien véltozik, de mindig ezeket o
szamokat kell beimi, probalgasd. Bar ha emlékszel a biliar-
dos teremre sokat nem kell prébélnod, az mindig kiedje o
kédot! A szobaban indulhat a méreg keverés!

Feladat, a V-Jolt készitése és | . Elgszér
is szedd fel oz Uvegeket! Az egyikbe 13lts vizet 0 mésikba
No. 3-0s folyadékot. Ezt egyesitsd, megkapod a NP-004-est
Talts egy vegbe Yellow-6-ot & sitsd a NP-004-gyel,
megkaped a No. 10-¢t. Egy uve;%,:n egyesits Yellow-6-ot
vizzel, igy megkapod az No. 7-et. Egyesitsd oz No. 7-et és
az No. 10-et, igy kijon a VP-017. Ezt egyesitsd az No. 3-
mal és kész o V-Jolt. Ezt o mérget vidd le a capas szobdhoz,
egész ponlosan a fels5 szinthez. Itt fent a jobb oldalon ma-
radt egy qjfé chova még nem mentél be, on lesz a névény
gydkere, Ontsd ré a V-Jolt-of & felszivedik.

Innen mehetsz a 003-as szobabdl a noven)d'tez Erdekes, el-
finta Imnyv igy zérva az ajtd. Hmm, ez elss végigjalszasra
nem igy volt, na mindegy oft a nagy ajté azon beﬂehal men-
ni hailycsl zérva lenne. Akérhogy is o névény elkap és Barry
segit nekiink és elintézi - ez szintén mas volt a PS verzioban,
bar volt egy képsor, amikor Barry j¢ff, de azt soha nem sike-
riilt elshoznom. A kandallobél szedd fel @ Helmet Key-t.

EAGLE MEDAL

Indulj el visszafelé o hazba, Gkézben dsszefutsz Weskerrel.
seL drbeszéd utan ﬁ:lyrusd visszofelé az utat, tkdzben

Bmd is |e|:ﬂxu|k‘ A hazban az elején Gjra lesz egy kisebb
csomag, DI sokkoléval, grandttal és spruy-el. Ahogy vissza
érsz megjelennek o Hunterek. Keresd fel a legkszelebbi ments-
helyet és pakolj egy kicsit (legyen nélad a gréndtvets). Meni fel
a mésodir::: a folyosd végi szobaba. It ha még nem tetied ak-
kor gytitsd be o kandallot és lépj be o kovetkezo a‘uﬁn‘ gi

a kigy6 nem itt fog jénni ﬁ\'m. Itt egy elég érdekes, kissé i
1pd atot kell megolde
Feladat, a titkos q tasu Kezd befelé tolni a

szobrot, mire a két oldalon o osszeer te csak told tovabb
egészen a szoba végéig. Nyugi nem tud Gsszelapitani, mert oft

lokd arrébb. Még lejiebb mehetsz a “pokolba”. Harom pdk fo-

gad, a falon meg egy térkép a kacatok kéztt shotgun toltény.
Nyisd ki a kék ajfét és intézd el a zombikat. Vedd fel a DI kest.
Akbzelben talélsz egy panelt is a récsok kozét, ezt inditsd be
és bekopcsol oz eddlg nem miksda liftt Ha fovabb mész

rh ﬁ jutsz, ez mar ismerds. Ittlesz  lift, hosznéld. Régton
talélsz hérom névényt szedd ket dssze. A 8l balra levé ajfo
visz a raktarba. Savas 1Gszert, shotgun t5ltényt, DI sokkolot és
egy akkumlatort tolalsz.

A KicY6: MASODIK
MENET, AZAZ A WOLF

MEDAI. MEGSZERZESE

A rakiér mellett van azt nyisd ki. lsmers szobdba
jufottél, szaladj oda ah ueﬂ[e[vef‘l'ed az Armor Key-t. A folyoso
végén toldlsz egy aitét, amit ki tudsz most mér nyitni o kul-
igy6zz a zombivall Bent ha egy kicsit elérébb mész
Gira meg kell kiizdened a kigyéval. Elszér szaladi le, mert le-
ver és igyelj arra, hogy ne tudjon beszoritani, mert lenyel. Adj
neki savas lovedéket a grandivetsbal, dgyis most vettél fel eiy
adagot. Mikor kinytlik réziz egyet a kdnyvespolera és leesil
valami. Egy kék kdnyv az, benne (Check-eld) o Wolf medéllal!

MANSION KEY ES AZ
ELSO DISZK

Elgszor is menj vissza a kus?e&y ati felében tolélhato
menlohelyhez Pakalj le, ami nem Eu?(pld‘ medalok, akku),
majd menj a fels5 emelefre - ez egyébkent elég kozel van o ki-
gydhoz, tehét gyorsasag szemponng'nol ide érdemes jonni. Az
emeleten van egy kisebb szoba, néz be odg, itt még nem jér-
tal. Elgszér is vedd fel oz asztalrél a fle-. Es a két szemben lé-
v fréfea alol a DI kést illetve o grumfo}

Feladat, a két ké megszerzése: Egyszeri lesz. Elgszor
is told a szekrényeket oz 6z és a bika fej j)f’ Kopesold le oz
aijts melletii kapesoléval a villanyt. Léthatod, hogy o kévek vila-
gitanak. Most az a feladat, hogy kicselezd a mozgé madarat
0zaz ne nézzen a trofedkra rm probalod kivenni a ko-
veket, Ezt pér egyszerl testcsellel mn;;ﬁehel oldani. Mondjuk
kazd| ¢l hatralni & & fomgnl azién gyorsan, nagyon gyorsan
patianj fel @ es@diﬂ Keveket, Egyszeri!

Feladat, az elso MO Disc megsuuese Most, hogy

megvannck hctsznulnl is kell ke, irany tehat a figris- -szobros

ﬁ;“Megem ékszel hol van nem? Lemész, végig a folyosén,
utolsd ajtén be, és  kis beugréban a folyosd kézepén ott a
szobal Tedd o SARGA kévet a szoborbal Ha pirosat tennéd,
akkor egy adag kigyét kapsz o nyckadba - ha ez megionemk
menj ki és vissza, off lesz megint a k3. Ellenben a sérga kaért
megkapod az els§ MO Dm
Miutdn ezzel megvagy szalad] vissza a hallba. Itt a jobb ol-
dolon o masedik cjlé még nyitva van, nézz be oda. Rogton az
asztalrél kopd fel a file-t. A szekrenﬁoen r\bboni fo-
lalsz. A szemben lévs aité visz a fiiksr smeE{:bu DI kes,
veny, vulumlnt egy fontos dobozf tolélhatsz it

Fels a Mansi zése: Egyesitsd o
dobozt a piros kével, erre puzle > Feladat koverkezlk Ki kell
rakni a képet. Forgasd az olkatrészeket 4gy, hogy rendesen
dsszetudd illeszteni Gket. Ha sikeriil fied egy ikon, melyet chec-
ke|| meg &s ha rényomsz egy kulcs lesz bejzle, ez a Mansion

Key!

CRESTEK

Innen nyugodtan aivandorolhatsz o kastély keleti felében ta-
lélhaté mentéhelyhez. Bér ne is  mentéhely legyen @ célod,
hanem a képteremmel majdnem szembeni szoba [érdemes be-
Luruﬂul szembeni kurun kimenni a szabadba és onnan be o

épterembe). Az emlitett szoba ugyanis zérva volt. Eddig, mert
erre vald a Mansion Key. Kapesol EPNH a villanyt az irdasztal-
ndl. Taldlsz itt egy Crest-darabot balra. Az irdasztalban shot-
gun tlkény lopu e?yde van itt még volohol egy DI sokkolé is. Pa-
ko|| le klcsst {vidd a kurblit & oz ckkumlétorl], azién menj

ki az uﬁrru. Sasszéz 6t a 10l oldalra és a lifitel meg se dllj o
vizesésig, Ezzel szemben taldlsz egy nem mikeds Eﬁei
ckut tedd a lyukba és felmehetsz. Most keresd fel megint a me-
dencét és a kurblival tekerd vissza a vizet. Irany vissza a meg-
szerelt lifihez és menj le. Az iménti fénykedésednek koszonhe
16en a vizesés elfiint, magatte pedig egy lejard nyilt m
bétornak érzed megad menj le. Ha elére indulsz el tolélsz egy
ladat, menthelyet, meg egy folyosé részt, ahol nem lehet fo-
vabbmenni. lit is kurbli k:l?;e, de a miénk nem 6, ezért tedd
vissza a ladéba. A helyet jegyezd meg, késébb vissza kell ide
jénni. Lépj be oz ajtén, amit a létra mellett létsz és menj nyu-
godtan tovabb lefelé (fent gy sincs semmi). Egy nogycLb SZO
baba keriilté], lifttel - még nincs itt. Vedd fel a térat, azian bal-
ra a gépbél a Fuse-t. Indulj el oz egyeflen egy oijto felé, a ks-
zelében falélsz egy arat. Az it m:iim megfaldlod Enricot a
Bravo csapatbdl. Eppen beszélhi ke hogy a STARS-nak
befe!legzeﬂ ugyanis egy arulé van la:ziunk Mielétt tovabb fe-
csegne valaki %zw szerencséflent. Vizsgéld meg a hullat, van
nala egy kurbli! Kifelé menet vigyazz, mert egy Hunter jon els.
Szalad] visszo egészen a ladas szobmg és a kurblival llitsd
be dgy c folyosst, hogy tovébb tudj menni. Mielgtt tovabb-
mennél pakolj be tiizes 16szert. A kivetkezd helyen kocogj oda
a khdz, majd gyorsan visszo, bijj be az ait6 mells, nehogy
jion. A ké mégil ielvehefsz némi shotgun tltényt. A

a szobor! Gyere ki aztan jobb oldalon menj a kapesolshoz.
Kupcscﬁd at, a fal elkezd visszaindulni. Villam, n szoladj
vissza a szoborhoz és még mielét o fal megindul feléd told o
bal oldali négyzetre. Ha sikerilt kinyilik egy fitkos aito.

Bent tolélsz egy DI kést. Ezzel szemben von egy lejard oft
ugori le! Kungé a piros kdnyvet. checkeld meg és nyisd ki,

benne van az Eagle medél. Szemben egy kétombét toldlsz, ezt

hatclmos k& kit egy nagyobb darab falat, mdgstte pedig egy
ajfét falélsz, omi oz ériaspokhoz visz! Szerencsére ké loves
él neki a fizes obrol'x&‘ dewgyuzz mert elqnnnekn ki-
ésa nugyob?: gyermekei is! A lada tetejérd| vedd fel o si-
ma kést, és vagd le vele a halét az jtérél. Egy folyoséra ke-
rolsz. Jobbra két kék névényt meg egy térképet toldlsz. Meni
tovabb. Egy Gjobb helyen kell hasznat venned a kurblinak, fe-

kerd @ folyosot megblelo ullusbu uzuz balra mehess to-
vabb - nt[ézd megjch’ al ki ahogy kell,
mégglte lesz z spray-el. Az ajtd mdgaH
egy Gjobb logikai felodat var met?y

Faludut, a Fuse Plug megszerzése: A szobrot told

ra a kicsit sstétebb falhoz. Kétszer forgasd meg a kurblit o
lyultbun Ezzel ki tudod folni a szobrot. Mast told a szoba k-
zepén lathat plafformra. I vérd meg, forgassa a helyes
iranyba, azaz dlljon Ggy, mint o mésik szobor - ehhez egy-
szer fold le, majd vissza @ szobrot, Ezutén mér csok o megfe-
lelé hzlyra, tehét a mésik szobor mellé @ nyilésba kell tolnod,
de ez mar cu:l|u ma

Szaladj vissza a |iﬂ|1ez egész pontosan géphez, omibl kive-
ted a Fusert, Most be kellinditanod a lfet,

Feladat, a lift beinditasa: Egyesitsd a két Fuse darabot
&s tedd bele az emelvényen lathatd nyilasba, Egy kodot is be
kell imod, ime: 4231. Mar j6n is a |i|¥.I

Amikor beinditod megijsn Barry is, lent pedig elkezd Lisa
ngo[odm' Barry eldtt taldlhatsz egy dobozt. A létra le visz

éphez, ez késibb lesz fontos. A kbzelben lévé aijtét va-
Foszj indulj el, hallhatod amint valaki benyil Persze Lisa az,
most s fuss el melltte. Vedd fel a piros és a zéld novényt, fo
lélsz itt egy zart aijtét, ebbe bele kell tenni a trott !éngszéﬂ':l,
hogy kinyiljon.

Feladat, a t5rott langszoré megszerzése: Nyiss be
az egyeflen nyitott aitén. Told a nagy dobozt o széllité lifire,
azian killd &t a fol Jdulm a piros gombbal. Szaladj vissza
egészen Barry-ig. Bardtunk itt minket, na ez mér sok, le-
het, hogy & az arulél? A dobozzal szembeni létrén méssz le
&s fold a dobozt le, a lapitd gép olé. Mikor off van kapcsold
be. Ugor le és tied a rossz langszére.

Mﬁhe-}szkglsszu listhoz. {‘V\i;lcfg!hely[:; iﬁnnad a rossz Iéng*
szordt 6t nyomm apesolét Gzépen. Most siess a
zért gjfhoz és tedd :Eyelyere a langszérét, Ha lasst vagy Gj-
ra ét kell nyomni a kart. Egy érdekes okkult szobéba jutottal -
azt hiszem ez Lisa szcbulu A vizen keresziill kocogj ét a tolol-
dalra és vedd fel a dobozt. A dobozban oft lesz o Mansion
Crest-nek a keretel Massz fel a két létran (eltte vedd fel a n&-
vényekef] és a kicsi hazba jutsz vissza. Eldszér is egyesitsd o
két Crest darabot &s Ssszedll egy Mansion Crest - nem ért, ha
magadhoz veszed a két medalt is. Most innen menj vissza o
hézba, de oz 5sszeksts folyosén oz ajtondl vedd ki o mésik
Mansion Crest-et is.

HARC LISAVAL

A két Mansion Crest-et vidd a hallba, egész pontosan a
lépes ald a récsos kapuba kell Sket betenni. Ha megvan ki-
nyilik a I(CIPU Lesz itf rogtsn egy menishely meg egy lada is.
Szaladj végig a hosszira nydlt folyosskon, majd méssz le @
léfrén, Na, itt most egy wde’nes|er°e1|un ugyanis Barry el-
arul minke?, ém & azt mondja, erre kényszeritetiék. Szeren-
csére Jill egy tigyes triikkel megszerzi a fegyverét, am ekkor
megielenik Lisa. Itt most vélaszthatunk, hogy odaadijuk Barry-
nek a fegyverét vagy sem. Ha nem, Barry meg fog Lu]ni és
nem tudjuk behozni - igy csok a “Gonosz” megnyerést tud-
juk elghozni - asd lentebb. Javaslom, hogy hagyjatok it egy
mentett éllast és kessbb nézzéfek meg mi van uiykor ha nem
ud atok oda neki a . J& nehony megnyerést \ehe! igy
elécsulni. Tehat maradjunk annal, hogy odaadod neki a
fegyvert. Ekkor fedezni fog. Lisa még mindig sérthefeflen, igy
ne is [6dd, megteszi ezt Barry helyetted. Inkabb lokd le
egyenként a kiveket, amiket a teremben latsz. Ha végeziél
felnyilik a sir. Ebben van Lisa apjo. Lisa ezt miutan meglétia,
felkialt [Apppauaull és banull:lciban |eugr|k boestzzunk tle.
A sirban ént van . Zardjelben jegyezném meg,
hogy ha I;g:ﬁmeghul e%r felvehefjik o fegyverét (a lege-
résebb majdnem az egész jatékban) és egy fenyképet a csa-
ladjarél. Indulj elére a kinyilt kapun, egészen a lifihez. Fent
tedd @ helyére a ket medalt és kinyilik a titkos lejaro. Liftezz
le a laboratériumba és vélts a kettes DVD-re!

A LABORATORIUM

A vészkijarat zarva lesz, Ggyhogy méssz le a léfran. Ha kel
pakalj kicsit, aztén irany tovabb. Navények és zombik var-
nak rad. A beugroban, egész pontosan az asztalndl talalsz
egy Gjabb MO Disc-et. Baktass le a lépesén és be a kapun.
Ezen a hely 18bb ajtét is taldlsz. Talan kezdd régién balra a
kutatast. A f5ldén egy doboz (benne névény mix) hever,
jobbra egy jté, menj be. it rakosgathatod a rénigen felvéte-
Jeket, egy kodot lehet kitolélni ezzel. A szamitégépnél van
egy file. Mehetsz ki, a 15bbi ajté zarva van. Szaladj ét o t-
loldalra és nyisd ki a nagyobb pirosas szin ajfet. A szoba-
ban keresd meg a szamitogépet. Loginnak ird ibe
JOHN, kédnak, hogy ADA. Nyisd ki az ésszes !eh es aj-
161, oz elsshdz kell egy kod: CELL. A gép mellett egy ﬁ et fo-
lalsz. Ha megvagy mindennel (egy-két névény van még iti),
akkor mehetsz Fe% lépesén. Az irdasztal eléti ajté nyitva
van, lépj be. Régtdn egy spray- tollsz. A monifor alatt o

lcon talélsz egy djcbl egzben az utolsé MO Disc-ket. A
ﬁ;araﬂo] balra van egy térkép is. A ltonyvespolcnn egy file-t
olvashatsz. Inditsd be a vetitdt, igy lathatsz némi infot az
Umbrella bio [:grr&reiré] - a végén a tudésok kszt oft van
Wesker is. A jobb oldolon talélsz egy szémzérat, kédnak ird
be: 8462. Az qijté mégott talélod a Control Room Key-t. A
szamitégépnél megnezhehzd ahogy egy zombi leszamol
Kenneth-tel. Van itt még a polc mellett a szobéban egy adag
shotgun t5ltény is. Legyen nélad a harom MO. Disc, mielgtt
folytatod. Nyisd ki két nagy ajtot, aztan meg a kicsit. A kicsit
hogyd még, csak azért érdemes kinyitni, hogy discardold o
kulesot. A nagy ajtén menj be. lit hasznéld a szellézét a kéz-
lekedésre. Foausd oz utat a hullahazba, és hasznéld o Go-
meCube aloki gépnél oz elsé disc-et (van itt egy DI sokkolo
&s adag shotgun tliény is). Ezzel o bérlénzéeﬂgi;hei felolda-
ni, és igy kiszabadithatod Christ! A tololdalon menj be a na-

bb ajtén (itt vollak a réntgen felvételek). Van itt m

gg)’l': ezilny\sd ki. Vedd fel afggrunuiul &5 a slide kurl;ugfleeg:
zel @ velitd feremben lehet egy kodot kicsalni méghozza a
ISMZ-&EI csok hqsznléld :ed vefitdn a kértyét) is. AzI o‘sziul mel-
et e, 0z asztalon pedi Gjabb gépet talélsz. Hasz-
nuljgz masodik disc-et. Na rﬁ:rgyuult egygt ell aktivalni. Eh-
hez nyiss be a kisebb cjtén a nagy piros mellett. Régtn
szemben egy ladas/mentshelyes szobat taldlsz. Bent van

rangt eseggbon is. Gyere ki és fordulj le. A generdtor szo-
gubu jutsz, az egyik sarkabol vedd fel a kapszulat, mehetsz
a kévetkezdbe. It is taldlsz egy kis GC+, hasznéld oft @ har-
madik diszket. Most szaladj vissza a mér kinyilt bérignhéz.
Egyeldre ezt ne nyisd ki, hanem menj a be a masodik ajtén.
Itf van egy masina, melybe dugd bele a kapszulur Feito tve
kupod vissza, tehdt tedd a kiindulasi he}yere csak
ne fuss, mert klonben felrobben és véged! Csak szép |ossun
sétalj vele! Miutén visszatetted, mehetsz tovabb a kévetkezs,
maijd Gjra o kévetkezé szobaba, omi egyfajta iranyits sz0ba.
Taldlhatsz is a kézepén egy szémitégépet ezzel inditsd be az
energidt. Menj menteni és gyégyitasokat pakolni, vidd a
magnumot vagy a granatvetdt, majd kocogi felfelé a lifthez,
kapesold be a gombbal,

BEMUTATKOZIK
TYRANT

Iit megjén Barry is. Egyiitt mentek le, és a végén
Wﬂlvllzﬂnmlnde?umhﬂnwlm Vﬁllk ngll a Ieﬂkh‘
meg a fényképekbsl mér sejthettink. Woesker oz arulé, Barry-
t pedig a csalédjval zsarolja. Az egész Uﬁﬁel a b|n|og|c|
szupel Tyrant megszerzésére ment ki. Wesker maga-
nak ckarja Tyrant-et, ezért mindenre képes, még az Umbrel-
lét is tveril Tyrantré| megnézhetsz egy videdt, azién Ba
észhez fér és EIEM Weskert, aki utolso erejével még kiszzgc-
ditja Tyrant-et. Miutan leiti Barry-t Jillnek tamad. A magnum-
mal kénnyen leszedheted, de a grénéivets is bevalik. Mikor
megfekszik o szoba egyik végében keresd meg a gombot és
nyomd meg, i kin;iﬂrrod oz ajtét. Seglth& Barry-t, kéz-
ben Wesker e?hzjm'k. Hagyd it a szobét. Ezalatt Wesker bein-
difja oz Gnmegsemmisitést. Ments és vigyél magaddal némi
gyégyszert és ert.

A KI0OT

Szaladj o bértonhéz, ohol ha haszndlted oz dsszes MO disz-
ket, akkor k!nyllhurod az ajtét, mind a hérom kart nyomd le.
Bent vér Chris. \ndu|| visszafelé, mojd fel a lépesén, azttn a
léfran, It var Chris és Barry - szerinfem ift ne ments, hisz egy
csomé megnyerést behozhatsz, ha Christ nem hozod ki a bér-
16nbdl. Be az citén, kdzben Brad is jelentkezik (faldan gybgyi-
1as). Vedd fel és tedd helyére az akkumlétort, 3 perc mm
Jill felmegy és jeleznie kell Bradnek. Fent vedd fel a jelzoberen-
dezést és haszndld, a helikopterrel megérkezik Brad.

TYRANT

Kézben megérkezik Barry és Chris is. Am j5n egy vératlan
vendég Tyrant, most mér erésebben. Kezdd el 16ni mielétt
nekimegy Barry-nek. L6dd és keriilgesd a tamadasait. Ha
megit uzonngrgyégyiis. Vigyézz Barry-re, mert ha 1ol sok
itést kap meghall Szerencsére 2 perc utdn Brad ledob egy
rokétavetdt, azzal fogd be és 1] ra. Néhe eliti o felé repils
rakétdt (ez 0j, ilyenre eddig nem volt képes!), ilyenkor 15 ré
még egyet és végleg megszabadulhatsz Tyrantél!

MEGNYERESEK

Barry és Chris is ei Hu kaveied a végigjatszast ezzel nem

lesz gcnd Ba , mikor kéri és vi-
gyazzréa heTfop?er |uzn||um’:|. rist szaboditsd ki a bér-
1onbél a disc-kekkel.

&él: Add neki a fegyvert, vigyazz ra a leszéliondl de
ne szobaditsd ki Christ.

Chris él: Barry-nek odd oda a fegyvert, de ne menisd m
a leszallanal. g\i‘isf szabaditsd kil o

Senki se él: Barry-nek add oda a fegyvert, de ne segits ne-
kial &l &s Christ se szabadifsd ki.

Tyrant él, Chris életben van: Ne add oda Barry-neka &
fegyvert és mentsd meg Christ. A végén teljesen megvaliozik a
jaték, hisz nem lesz Snmegsemmisités és Tyrantial sem kell
megkiizdened a leszéllonal!

Tyrant él, Chris halott: Ugyanaz, mint fentebb, csak
Christ ne mentsd meg!

RUHAK

Olga ruhdja a MG52-bél: Az elss végigjétszas utén
vehefed ezt Fuf mindegy milyen nehézségen viszed végig.
Ugy latszik o Capcoméknak fetszett Olga.

RE 3 ruha: A masodik végigjétszésndl jon elé, o nehézsé- i

gi szint nem szamit.

ERDEKES JELENET

Az elején mikor bementek az ebédlgbe, de még Barry nem
szlt a vérfoliré] menj ki Weskerhez. O wsszalte?d ém ne
add fel, probélj U|ba| visszamenni hozzd. Ekkor Barry szél,
hogy mi van veled? Vizsgald meg az érdt, igy beront a zom-
bi. Ez benne volt a PS verzidban is és némileg médositotta @
jétékban a torténelet, de csak egy kicsit. Nem tudom, hogy
GC-n milyen hatdsa van, de azért érdemes megprébélni.

Veres Miki

(A leiras alapjaul szolgalé verziot kdszonjik KOU-
nak, GC-nek, 'CHEAP- nek és C50CS0-nak! M.urnn) {
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Mindenekelstt olvasd el a bevezetst Jill-nél. Ahhoz csak
ur;gzii féznék hozza, hog'ﬁfhris-szei Easy-n csindliam meg a
ictékot, igy némileg killanbdzhet a targyak mennyisége nor-
mélon. Meg azért azt se felejtsd, hogy japén verzét csindl-
tam| Mivel Chrisszel kettével kevesebb targy lehet ezért tob-
bet kellett jérkalni is lepakolni a Felesleget, igy vele kicsit ren-
dezetlenebb lesz a végigjafszés. Valészing lehet ennél gyors-
abban is feljesiteni m a jatékot (példaul a harmadik Masz-
kot jéval hamarabb is fel lehet venni, elsére csak éntsd o
mérget gépbe, mikor arra jarsz), mert nagyjabol Jill vonalat
kovettem. Ne felejtsd el Gsszeszedni vele a Small Key-eket!

SWORD KEY

Miutan a csapat menedéket talal a villaban, kideril, hogy
Barry hianyzik. Beszélgetés kozben egy lovést hallani Chris
azonnal Ginck indul az ebédlébe. Ha megkepod az irdnyi-
tast a jobb oldalon talélsz egy irégépet, vele szemben az
asztalon egy odag ribbon, azoz irészalag csiicsiil, ezzel
lehet menteni, szerintem még ne vedd fel, kell a hely. Az
ebédlgben a kandall felett taldlod @ Wooden Shieﬁet, ha

ondolod felveheted, de raér késébb is, most csak a helyet

lalia. Jobbra talélsz egy ajtét menj at. Fordulj lefelé és
szalad] a ragesélé zombihoz. Eppen a Bravo csapat egy
tagjét Kenneth-et lakmérozza jéiztien. Neked jén, de ne
[oglu[kozz vele, ugyanis nincs ['e?yvered csak egy késed,
azzal meg nem mész sokra. Szaladj vissza oz ebédigbe,
majd onnan a hallba. Weskernek, nyoma sincs, Jill fegyve-
re a féldn hever, ezt vedd is fel. Erdemes elgszér bemenni
az elsé emeleten a jobb oldalon a nyitott dupla szamyd of-
ton. Kézépen talélsz egy szobrot, melynek tetején csilﬁ;
valami. Told a fickos szekrényt a szoborhoz, majd éllj a te-
tejére és vedd fel a térképet @ Mansion 1F-hez. A beugré-
ban (ahonnan toltad a szekrényt) falélsz egy ajtét. Elég ne-
héz észrevenni, de ha megnézed az imént felvelt térképet
lathated rajta. Ott lehet majd étsltszni az D'mia’:?szﬁsord-
kalméval. Egyébkent itt a szoba végében fel udod venni
az elsé DI kést illetve a hozzétartozé file-t. Amikor tavozni
ckorsz neked jon egy zombi. Menj vissz a hallba, majd
onnan az ebédlébe Kenneth hullgjéhoz. A hulla mellett van

file. A holtest mellett balra egy ajtét talalsz, menj be. A

kalitkanal talalsz egy tarat, mig a lépcsénél két cserepes vi-
rég var. Boktass fel @ lépcsén és be oz ajtén. Szemben egy
ajté és egy fekvé zombi, valamint egy virag - ha Easy-n
jatszol 15bb is! Az ajtét hagyd, nyitva van ugyan, de az oft
talalhaté Armor Key-t csak késébb tudod felvenni, azért je-
gyezd meg ezt a helyet. Indulj el  titkrés folyosén és a vé-
gében vedd fel a szoborba szirt nyilat (Arrow Sahft) és ve-
le egyiitt a file-+. A tiikér elétt egy zombi és egy tar is van.
Kocogi tovabb a folyoson. A szemben lévé ojtd zérva lesz,
de a jobb olddli ajtén kijutsz az ebédié feletti emeletre.
Régtdn jobbra talalsz egy DI kést. Szabadulj meg a til ol-
dali zombitél, hogy ne zavarjon. A tiloldalon van ugyanis
egy szobor, eﬂm oda, ahol hianyzik a korlat, majd lskd
le. A szobor Gsszetorik és lesz ott majd valomi, most még
ne vedd fel. Menj ki a dupla szémyd ajtén (a hallba jutot-
16l) és vélaszd a Lﬁzzépen ntosan a bejérattal szembeni
ajtot, mely kivisz a szuch:l:: - ez hasonlit kicsit a Co-
de:Veronicara. Kint két zombi vér (Normalon), vigyazz ve-
lik. Telélsz egy récsos kaput ez zérva lesz, illetve egy te-
metSben egy adag shotgun tdltény van. Az egyik simdl ta-
lalod @ lényeget, ide egy nyilhegyet kéne beilleszteni.

Feladat a Sword Key megszerzése: Lépj a meni-
be és a Check-kel vizsgald meg az imént felvett nyilat [Ar-
row Shaft) - nyomd meg az A-t. A nyilrél levalik a hegye,
ezt megkapod. A sirba illeszd be a hegyet, igy eltavolodik
a fedélap és lemehetsz a pokolhoz hasonlé helyre. E
nagy terembe jutsz. Az egyik oldalon négy maszk heﬁe
lathatd, ezeket kell majd Gsszeszedni. Most viszont baktass
a szoba masik végébe és oz emelvényrél vedd fel a kény-
vet. A meniiben checkeld a kanyvet, forditsd meg, majd az
A-vol szedd le a kényvrél a Sword Key-t. Ezzel nemcsak o
kules lesz a tied, hanem még a kényvet kinyitva egy 0j file

1s.

ARMOR KEY

Most mér o Sword-os cjtokat mind kitudod nyitni. Szerintem
menj vissza a hallba és onnan @ abba a szobéba, ahonnan
felvetted o ferképet a Mansion 1F-hez. Most mar ki tudod
nyilni a szemben az qjtét (nem a ruhatérhoz!), ami egy fo-
lyoséra visz. A szobdban elészér a mésodik és a negyedik
szekrényt is el lehet tolni, egy DI kés illetve egy tar van alat-
tuk. A kévetkez5 szobéban mindjart balra lesz egy aitd ezt
Small Key-jel lehet kinyini, nem sokéra vehehzefgribel. Ha
van elég helyed, akkor menj ki (most valészinG nincs, de
nemsokdra 1epu|m|huhz], ha nincs késébb feltéflen gyere ide
vissza. Taldlsz itt egy csomé ndvényt, illetve egy zsak mérget
[Chemicals}. Menj vissza a féfolyosora, majd onnan a kévet-
kez5 aijtén be o firdsszobdba. A kéddban ereszd le o vizet,
majd nézd végig a gusztustalan jelenetet. A zombit el kell in-
téznil A kadbél vedd fel @ Small Key-t - ha van elég helyed
menj vissza az elgbb emlitett szobaba a méreg meg a ndvé-
nyek miatt, ha nincs, akkor kicsit késobb ejtsd meg az utat. A
Small Key-eket mindenképpen tartsd magaddal, mindig!
Iréiny vissza a folyoséra. Kocogi tovabb, egy Gjabb ojtét fa-
lélsz. Bent van a shoigun. Ellentétben Jill-lel, most nem tuded
felvenni o shotgunt. Illetve feltudod, de ha nem teszed vissza
szét lopulsz! Vérj tehét addig, amig a kastély bal szémya-
bél felveszed a rossz shotgunt (Rusty Shotgun) és a ebben a
szobaban, a j6 helyére teszed! Most szaladj tovabb be o
dupla szamyd ajton. A balra lathaté ajtét vélaszd és lsdd
agyon a zombit. A lépesd alatfi cjtd egy ladas mentshelyhez
vezet - eldtte egy névény. Tedd le a kést, a ribbont és a Che-
micalt. Vedd fel a foldrél o flaskat. Ezt feltsliheted benzinnel
az irégép mellett, Ha akarod cipelheted, de szerintem csok a
helyet foglalia, féleg Chris eseteben. lesz
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itt mé file &s omi a legfontosabb egy Small Key oz iré-
gé en?eﬁg;! Tavozz és baisuss fela !é%n a m&szydikm. In-
dulj jobbra és vigyézva a zombira, menj be a szemben |évé
ajtén - sajnos a jobb szélen lévé zérva liesz, pedig oda kéne
menni. SeLc[ a kinfi folyoson fordulj felfelé és menj be oz of-
ton @ kényvidrba., Vedcrf’el az aszialrél (chel a kis agyd van)
a si’roi és vele a file-t, E mellett van egy fér is. Az iréaszialon
talalsz egy file-t. Menj ki és indulj €l a folyosén, Gjra a hallba
jutsz. Vélaszd a szemben lév5 duplaszarnyas qijtét, itt Iskted
ie a szobrot. A még zart ajtot ki fudod nyini a Sword Key-
jel. Egy lefelé vezeld lepcsvel diszitett szobaba jutottél Aefm
iemész, egy dobozos, irégépes szobthoz mehetsz. Rogton
szemben toldlsz egy qjtét, ez ki visz a szabadba, ne habozz
odamenni. Allj meg az aijto kézelébe, de ne menj tilsagosan
elére. Fojd meg a sipot, erre két ku?ru ugrik neked. Azonnal
kezdd el léni oket! Az egyik bloki elejt egy nyakorvet. Ezen o
kinfi részen ha tovabb gyalogolsz egy ojtét nyithatsz ki, ezt
tedd meg, de ne menj toviibb, mivel az a hallba vissz vissza.
Inkabb menj vissza a lépcsés szobaba. Szemben a korlat ol
oldalan egy zombi és egy aito, amit kitudsz nyitni, lépj oft
be. Visszajutottél arra folyosora, ahol a nyilat vetted fel. In-
dulj el jobbra, majd innen abba a szobéaba chova oz elején
azt mondtam, hogy még ne nézz be. Csak gyorsan szaladi
mert a zombi fe‘\?e(l! Kocogi fel @ lépcsdn és egy emelvény-
hez jutsz, chol ¢sillog valami.

Feladatok az Armor Key-hez: Elészér is checkeld
meg a nyakdrvet, amit a kutyétel vettél fel. Kapsz egy furcsa
ikonhoz hasonlé targyat, Eloszér forditsd meg, aztan ezt is
checkeld meg - me;g{ell nyomni rajta egy gombot. Tiéd a
hamis Armor Key. Az emelvényrsl vedd fel oz igozi Armor
Key-t, ém ekkor beindul egy csapda. Gyorsan tedd a hamis
AK-t oz emelvényre, igy a csopda ledll. Gyorsan cseleked;
mert killonben darlthis lesz beldled! Most mér elkezdhefjik
felvenni a maszkokat, e elétte itt vannak még a Small Key-ek.

SMALL KEY-K

Osszesen harom darabot talalsz még szabadon a hézban.
Nem muszaj ket most mind felvenni, de érdemes. Az elsét
tehét a Mansion 1F bal szémyéban a hélészobabél. Ez a
tigrisszobros szobéval kb. szemben van! A szekrénybé| tu-
dod felvennil A masodik Mansion 2F-ben van, ponfosan a
i::bb szamny felsé felében. Ez o nagy 8ziréfedval ellatott szo-

, ahol késébb a bogurukf(d meg a tablékkal kell szenved-
ni. Az agy kbzelében oft a SK. Az utolsét a Mansion B1-ben
talélod, egész pontosan a konyhéban. A kenyha a Kenneth
hulléjat rejté folyosérél nyilik. Ha ésszeszedted o kulesokat
folytasd a kalandot. Am még valamil Mivel Chrisszel vagy,
ezért oz Gt sordn probéld oz dsszes ajtét kinyitogaini, még
akkor is, ha nem irfam ezt le kilén. Erre azért van szitkség,

hFE?gy discardolhasd a kulcsokat, igy 1bb helyed szabadul
|

ELSO MASZK

Elészér talén ideje lenne felvenni o sholgunt - ehhez viszont
kell Small Key. A rossz shotgun megszerzéséhez menj vissza
a lefelé vezet5 lépesés szobaba, chol az imént jartdl. Itt a
lépess mellett tolalsz egy ladas szobat. Szaladj tovabb és
menj be o kovetkez6 cjlon - ez jobbra lesz. Itt a kicsiny szo-
béban lesz a rossz shotgun és egy DI grandt. Szemben a fi-
okban talalsz egy ribbont. Ahogy fentebb irlam menj vedd
fel a 6 shotgunt (lesz off egy DI kés), gyhogy kicseréled a
rosszra. A grandivets helyére is kinézhersz?% Chrisszel ezt
a fegyvert nem tudod felvennil Mindenesetre érdemes kinézni
Foresthoz. Ezt a masodik emeltrél a hallbél nyilé helységbsl
teheted meg. Egész pontosan a hallban, a térkép szerint a
jobb szémyon a jobb alsé ajtét kitudod nyimi. Kint lesz For-
rest hulljo. Ved:i fel @ cuccokat (far, navények, DI kés). A
folyosé végén két névényt tolélsz, de amikor odaérsz neked
jon Forest. Intézd el. Miutan felvetted o shul?um forduli le s
menj be a dupla szémyas ajtén (o mentshelynél Wesker cso-
magja varl). Kocogj kicsit elére és vélaszd balra az aijtét - vi-
gybzz mert a zombik bejéhemek! Ez itt a képterem.

Feladat az elsé Maszkhoz: Most mas egy kicsit a fel-
adat mint rég, am oz ideg:s?lﬁ varjak most is itt vannakl Ne
hergeld cket, akkor nem bantanak! Sétdlj at o ferem masik
végébe, Allitsd be balrél oz elsé képet narancssérgéra, a
mésodikat liléra, az utolsét zsldre. A képek mind a két olda-
lén talalsz gombot, az nyomogatva tudod a szint valtoziaini.
Ha készen vagy nézd meg a nét abrézold képet és nyomd &t
a geﬁn:bot. Kimehetsz a récsos udvarra és felveheted oz elss
maszkol.

MASODIK MASZK

It most csu_k akkor nyithu?od ki a récsot, ha van nélad
Small Key. Erdemes megtenni a késébb kénnyebb dolgod
lesz. A hazban gyere fel a masodikra (Mansion 2F) és menj
be a jobb szarny felss citajén. It a folyosén van egy dupla
aijté, oda nézz be.

Feladat a masodik Maszkhoz: A j6 6reg pancélos
lovagos szobaba keriiltél, de kicsit itt is atalokult a feladat.
Am?f:r belépsz a lovagok bemozdulnak. Kszépen egy gom-
bot toldlsz, de még mielétt megnyomnéd, o hei;eére kell tolni
a lovagokat. Elészér told a jobb felsét, aztén a bal olsét, vé-
gil a jobb alsét. Ezzel he!yére kerillnek a szobrok és meg-
nyomhatod kézépen a gombot - ha nincsenek a helykén s
gy nyomod meg meghalsz. A gomb megnyomésa utén
kapsz egy dobozt. Checkeld és?urgusd a dobozt, ha jb he-
lyen nyomod le, megkapod o méasodik Maszkot.

HARMADIK MASZK
Menj vissza a folyoséra és indulj lefelé. Talalsz it is egy
még zért ajfét. Bent megtoldlod a mérgezett Richard-ot és a
neki segité Rebeccat! Szérumot kell neki szerezni, ogy-
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hogy siess a megjelslt szobaba. Ha gyors vagy, akkor Ri-
Cﬁgl?‘d életben :lglrad! Miker vissmérgs)zm Ri\:husl?':}ir neked adja
a radisjat. A szobaban taldlsz két ndvényt, meg hétrébb
egy aijtét. Bent lesz egy feljard, am oda még nem tudsz be-
menni. Richard-at eMsziIeL egy biztonsagosabb szobaba.
Ha ci be;zé!gegé:g;rén vissizumébs:s a slzobéi)q Rebecca gel‘l
ajanlia, égyit, plusz beszé icsit az Umbrel-
|z‘:|r6[.‘ Me:?)\:‘issza ZgZzan:Sba, ahol mguléllad Richardot.
A kis beugréban talalhaté aité nyitva van, ém elétte intézd
el a zombit. Bent a sstét szoLébon az 6ngyitoval gybitsd
be a gyertyat igy jobban lothatsz - lesz it shotgun tltény.
Jobbra told el a szekrényt, Egy fitkos beugrét talélsz, itt
16dd szét o zombit és vedd fel a kitépett lapot. Menj vissza
az ebédlbe és ha még nem vetted fel o kek kristalyt, ak-
kor most itt az ideje, de most ne hagyd oft a kandallo felet-
1i Wooden Shield-et sem. Kocogj at @ héz bal szarmyaban
talélhaté ladas részhez (ahonnan felveted a szérumot). A
rossz sholgun megtalalasi helye melleft taldlsz egy ajtét.
Oft menj be. Ha még nem vetted fel akkor régtén szemben
lesz egy DI gréndtot. Indulj balra és menj be a kis beugré-
ban fél’iak’: ajfon. It tedd a kristalyt a figris szobor szemé-
be - egy adag shotgun tsliény a fiéd. Ezzel o szobéval
majdnem szemben van egy mésik is. It egy térat és egy
Small Key-t talélhatsz ha &g nem veited fel. A szemben lé-
v ajtd a Kenneth hullajat rejté szobaba visz. Ezen a he-
lyen megjegyezném, hogy ha felfelé mész egy lifthez jutsz,
mellette pedig egy lejaréhoz, ami egy ajtéhoz visz. Ezt
nyisd ki (ha még nem tetted), igy megszabadulhatsz o
Sword Key-tél. Itt o konyha van, bdﬁla felveted a Small
Key-t akkor ezt mér fuded.. Az cszialon egy DI kés, amigy
ﬁecl\‘g rothadt his és doglegyek mindeniitt. Hogyd is itt a
elyet, mojd késsbb lesz 'Z?:mﬁsége, prébdlj vissza menni
Kenneth hulljdt rejid szobaba. Amint oz ajfhoz érsz egy
zombi iBn. Kint indulj felfelé és nyiss be az elsé aijton.

Feladat, a Shield Key megszerzése: A zongord-
hoz jutotidl. A szoba egyik vegében told el a szekrényt és
vedd fel a kottat, majd egyesitsd a kitépett lappal. Zongo-
réndl hasznald a kettat. Chris nem ért a zongorahoz, am
szerencsére jon Rebecca. Gyakorol egy kicsit. Addig masz-
kalj, mcnd]uL hasznos idétsliés felvenni a harmadik Masz-
kot - o Shield Key nélkil is fel tudod venni. Ha kigyakorolta
magdt, akkor kinyilik egy rejfett ajto. Bent vedd fel a Gol-
den Shield-et, és tedd o helyére a Wooden Shield-et - a
szobor mellett lesz egy file. A Golden Shield-et vidd vissza
a kandalléhoz, erre kinyilik oz éra. Menj az éréhoz és 4l-
lits be 6:00 érét rajta. Ha ez megvan az éra elmozdul és
tied a Shield Key.

Feladat, a harmadik Maszk megszerzése: K:J:d
fel a ladadbal o mérget (Chemical) és legyen iires hely
mojd vidd a haz észak-nyugati részébe. Ez a szoba is ar-
16l o folyosérél nyilik, amelyikrél  figrisszobros szoba (tér-
kép!). Bent tolélsz egy kicsi ém agressziv névényt, meg egy
generdtort, ami vizzel latja el. Eldszér kapesold be a gene-
ratort, aztan énisd a mérget bele, igy a névény révidesen
kikészil. E magul felveheted o harmadik Maszkot.

NEGYEDIK MASZK

Mielétt itt hagynad a szobdt, vedd fel a navényeket is. Ke-
ress egy ladat, pokol be gyogyitasokat és shotgun 18szert.
Kocogj vissza abba a szobaba ahol falélkoztél Richarddal.
Valaszd a szemben |év8 aijtdt. Most mar kitudod nyitni o
szemben lathatd ajft, de csak okkor tedd meg ha készen
dllsz az els3 fellenségre.

Feladat, a negyedik Maszk megszerzése: Bent az
érias kigyo vér rad. Mieldtt megjelenik jobbra vedd fel a
shotgun rﬁllénr. L5dd, mint az &riiltl Nekem 8 goly6 utan
Fogkiu menekilére a dolgot, de ez Easy, Normélon f6bb kell
neki. A szoba végében megtalalod a negyedik Maszkot is.

AKCIOBAN REBECCA

Chrisszel még nem veheted fel az Assault Sholgunt, majd
késsbb. Mikor kilépsz a szobabsl Chris észreveszi, hogy a
kigy6 megmérgeze (csak akkor ha a kigyé megharapott),
sajnos eszmélefét is veszi. Szerencsére megérkezik Rebecca
&s segit, azaz &t is iranyithatod most. Futhatsz szérumért,
ugyanoda, mint korébban. Ha megvan gyere vissza Chris-
hez és djra &t iranyithatod tovabb.

WIND CREST

Ha magnumot akarsz késébb, akkor ezt mindenképpen
vedd fell Széval miutan Rebecca megmentett a szérummal,
menj vissza a kastély jobb szarnyaban talélhatd dobozos
szobéhoz. Sétdlj fel az emeleten és fordulj balra (illetve ha a
fels& kamera nézefet nézem akkor felfelé). Az elsé ajténal
menj be. Ez az 6z iréfeds szoba, itt mér minden bizonnyal
jartdl, hisz itt volt a kozelben egy SK. Van ilt egy piros és
egy zold virag is. Elészor valaszd az alsé ajtot. Talélsz j6 ne-
hény cuccot (ribbon, doboz, névény). Lépj Le a felsé ajtén.
Az aszialrd] vedd fel a file-t.

Feladat, @ Wind Crest megszerzése: Elgszor is o
szemben lévs falon latsz egy tablot, onnan vedd fel o kam-
pot. A bejarati ajtétd] jobbra és balra is léthatsz egy-egy bo-
garas fablét, Elész6r a jobb oldalirél vedd fel oz arany mé-
hecskét (Golden Bee), a bal oldalirél meg a sima méhecskét.
Az arany méhecskét egyesitsd o kampéval és tedd a bal ol-
dali tabléba, mig o sima méhecskét a jobb oldaliba. Ezzel
két dolog tériénik. Fel veheted a Wind Crest-et, és megeleve-
nedik a sima méh.

MANSION CREST

Latogasd meg az egyik ladat és vedd fel a négy maszko-
dot - a Wind Crest-et ne hagyd it
Feladat, a Mansion Crest meg:
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is keresd meg azt a helyet, ahol a négy Maszkot lehet le-
tenni, A Iege_?yszeribb ha képlemeflgzeresziﬁl jossz ide,
az a legrévidebb t. Miutén felhelyezted a maszkokat o
sirbél egy hipererds zombi tamad rad, hérom lavés kell ne-
ki az erésebrshnfgunbél, vigyazz vele. A kriptaban meg-
talélod @ Mansion Crest-et, mellett pedig felvehetsz egy
adag 3szert a shotgunba.

A KIS HAZBAN

A képtéras szobéval szemben menj be az gijtén. Itt a fo-

lyosén lesznek kutyak, kerild el Gket. A folyosé végén

d a nyilasba a Mansion Crestet, igy kinyilik az ajté -
késé}l:b rnéglmuitl:l visslzul kell érte j6nnil Egy aivezets
részhez értél. Balra talalsz egy spray-t m DI gra-
natot, jobbra pedig sho}gu:?gsz:d.ySéféﬁ:gykis |§p-
cs8n és menj f\ oz ajtén az erdébe.

Feladat, a kapu kinyitasa: A nagyobb kaput ké-
sébb taldlod meg, de most kel kinyiini. Ahogy kocogsz
elére toldlsz szélkakasokat ezeket te“ ol beallitani. A pi-
ros szinli nyugatra, a kék északra dlljon! Ha jél csinéltad
a kapu nyitva lesz.

A két szélkakas kozot megszé|u| a radié, Wesker az,
de rossz a vétel, és nem is veliink akar beszélni. Vajon ki-
vel2 A temetdbe jutsz, gondolom kell a magnum, ezért az
dsvénynél fordulj jobbra a sirokhoz. Vigyzz a varjakkal
mert neked rontanak.

Feladat, a Magnum megszerzése: Vizsgald meg
a jobb oldali sirt és tedd bele a Wind Crest-et. Erre kapsz
harom masik Crest-et: Sun Crest, Moon Crest, Star Crest.
Mind o harmat checkeld meg, majd forditsd meg éket
Ggy, hogy a hatsé részilket ldtod. Igy nyomd meg oz A+,
&s mindegyik néveszt valamilyen alakzatot. Igy megpisz-
kélva pakold &ket a bal nldufi, sirba és tiéd lesz a 357-es
Magnum. Spérolj vele nagyon!

Fo?y‘tusﬁ tovabb oz utat e{ﬁre &t a kapun. Furesa zajt
hallhatsz, de menj tovabb. Homarosan megérkezel a kicsi
hazhoz. A kunduillﬁvu\ szemben taldlsz egy térképet. Bel-
iebb egy irégép (mellette egy file illetve egy fenykép Lisa-
rél) és lada vér. A ladéval szemben menj le és vedd
fela kui?l(il, tartsd is magadnal. Mikor vissza érsz az ir6-
géphez hallhated, hogy valaki bejstt. Amikor kimész
ugyanez a valaki vagy valami leit. Mikor felébredsz
megtudod, hogy ki az, a muténs Lisa. Ne pazarolj ré [6-
szert mert elpusztithatatlan, inkabb fuss el mellette, sze-
rencsére lass mint a fetd. Menj vissza a hazba.

AZ UDVAR

Innen viszont.a dupla ajtén menj ki, az udvarra. Brad je-
lentkezik, sajnos nem hallia Christ, mert a rédié eltort! Lesz itt
i néhany blki, vadaszd le sket. Balra egy nem mikada if-
tet talalsz, ezért nyiss be fent a kapun. A medence fels5 ré-
szén a kurblival fekerd le a vizet. Kocogj 4t a il oldalra és
lifttel ereszked; le - vannak itt névények, vedd fel Sket. A vi-
zeséstd| balra lesz egy kapu, mdgatte régton egy piros virdg.
Ez egy hosszabb folyosd, kezdj el szaladni, mert fentrél ki-
gyok fognak potyogni.

REZIDENCIA

Rogidn szemben taldlsz harom kék novényt, ezeket kap-
kodd fel. Ezutén az elsé feladatod a folyoson lathate do-
boz megfeleld helyre tolasa legyen. Egész pontosan oz ela-
gazashoz, a jobb oldali Iyukfgy‘rsld, n%erl kzriinben ]
vény fog megszorongatni. Egyébként ezt a mésik lyvkbél
még igy is megteszi ha arra mész, etiél altalaban szivroha-
mot szokiam kapni. Ez utan ha erre kdzlekedni akarsz, ak-
kor pattanj a dobozok tetejére. Az elsé cjté jobbra a men-
18hely/léda pérashoz visz. Lesz itt egy ribbon, DI grandt és
spray. A szemben lévé 001-es aijté zarva lesz. Irany ki,
majd be o nagy ajtén szemben. Intézd el a pékokat és
gylitsd be az dsszes szines gyertyat — ebbdl illetve a biliar-
dasztalon léthaté golyskbél bdot lehet kikgvetkezteinil
A bejératnal két névény var, de van itt még két névény len-
tebb, egy piros kényv (ez fontos, de most lerakhatod), egy
dobo:anne gyogyitassal és egy adag shotgun ltenyt.
Hagyd itt ezt a s‘z’giét és ugorj &t az imént betolt lada tal-
oldaléra. Be oz dijtén és a ?a|yusu végébd| vedd fel a terké-
pet. Figyelj arra, hogy ne nézd meg a falon a lyukat, mert
méhek tamadnak meg! A folyosén a Gallery aité zarva
lesz, ellenben a 002-es nyitva van, Régtn szemben fel ve-
hetsz egy file-t. Jobbra h:l{c'ﬂod a firdészobét, it lesz egy
kules a 001-es szobahoz (meg egy zombi is beront]. Sza-
lodj @ 001-es szobaba és megint a firdészobaba menij el-
szor. Ereszd le a vizet a ké?i%él, benne lesz a CcmtrolI Ro
om Key! A nagyobb szobéban chol a zombi légott (va
még mindig 16 ez valtozo) felveheted a Derringert és vele
egy file-t. Ez egy érdekes pisztoly. Nagyon erds, de csak
egyet lehet vele 16ni az egész jatékban! Mellette toldlsz két
térat a Berretdhoz.

RICHARD VEGZETE
AVAGY TALALKOZAS A
NAGY CAPAVAL

Siess vissza a 002-es szobéba és fold arrébb a kényvespol-
cokat Ggy, hogy a lejérd tiszta legyen (bal oldali be, jobb ol-
dalit jobbra told). Lent a folyosén harom ladét taldlsz, mind-
egyiket lokd a vizbe, igy atmehetsz a fololdalra. Na most ké-
sziilj fel, mert jon a capas szobal Ha Jill utén azt hittik, hogy
Richard élve megussza tévediink. Ugyanis most nem a kigys
hanem az érias cépa végez vele! it el is ejti az Assault Shot-
gunidt, ezt késbb fel lehet venni. A vizben iigyelj, hoey
mozgasban legyél (kiilonben Ggy jérsz mint én, azaz kereszt-
be lenyel a capal, szerencsére o nagy dog néha a kicsiket
mud{: meg. Fonos,
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hegy ha szembd| nézzik akkor jobbra, ha hétulrél akkor
balra a nagy ot fele lndu!! el ez, a Control szoba. Mellet-
te tolélod o fenti éridsnévény gydkerét, ezt a helyet je-

d meg, késsbb még kelleni fog! Lent felvehetsz
gytzozf benne egy navény mix-szel, szemben palackokat
lathatsz ezeket mindjart kelleni fognuk A létra mellet balra
a falon falélod @ térképet a helyhez.

Feladat, a viz leeresztése: Ez egy gyorsasagi fel-
adat lesz, ha lassan csindlod maghu|hu!’sz Széval, menj
oz irényite panelhoz & & nynmd meg o gombot. Ekkor a
nagy capa nekiesik az iivegnek, innentdl siess! Gyorsan
nyomd meg a gombot a jobb cldali panelon, aztn fordul
és tedd ugyanezt bal oldali panelon is. Gyere a palackok-
th és oft is n)"ﬂmd mﬁg az 1-es gom SZUIE | vissza a

nelokhoz és nyomd meg megint dlgszdra jobb aztén a
:| olddli gombot. Ezutén mar csak a f& gombot kell Gjra
megnyomni.

A palackokkal szemben talalsz egy cjtét, oft menj tovabb.
A kacatok kézstt kicsit lejiebb két adag shnrgun taltényt ta-
lalsz. Szemben menj be a nagy a|?on A kis capakat le fu-
dod I5ni, viszont o nagyot nem = még éll Valahol itt lesz
az Assault Shotgun is Chrisnek, vedd fel. Ugerj bele a viz-
be és probﬁld felvenni o cslllngn kulesat. Nem an menni,
mert a capa elkezd ficankolnil Raadasul az utat is elalljo.
Lskd o transzformator panelt a vizbe, majd a jobb oldali
karral ereszd bele az éramot, igy kicsinalhotod a cdpét.
Mellesleg a berendezés is leég. A csillogé kulesot vedd fel,
ez a Gallery Key! Indulj vissza felé &s a foldon oft lesz az
Assault Shotgun. Menj vissza a kacatos szobéba és be a
racsos kapun. Régtén szemben falélsz egy adag magnum
|8szert. Ha fovabb mész, hemarosan ki\'utsz az ismerds fo-
lyoséra.

A MUTANS NOVENY

se dllj a Gallery szobaig. Gyorsan keresd meg az
ik sarokban a huri::i s v diﬁﬁh a rcwurirtc’n:gEzzd
men| ki a folyoséra, egészen addig a lyukig ahol felvetted
a térképet, emlékszell? A lyukndl hasznéld a rovarirtét,
igy kinyirhatod az idegesité méheket. Irény vissza a Gal-
lery-be. Lesz itt |6szer, illetve szemben a hullaval o 003-
as gjfehoz kules. Menj a 003-as szoba elsti szamzaras
ajtéhoz. Elgszér ki ke|I| nyitni a szémzéaras ajtét. A kéd:
3, 5, 6 a kilénbéz8 abrékban. Hogy melyikben melyik
szamot kell beirni nem tudom megadni, mivel az véletlen-
szer(ien valtozik, de mind?g ezeket a szamokat kell beirni,
prébélgasd. Bar ha emlékszel a biliardos teremre sokat
nem kell prébalnod, az mindi klcd,ﬂ a kédot! Egyébként
Eosy-ben ezzel nem lesz gond csak Normalon, mert oft
nincsenek kiszinezve az cﬁ)mk Mindazondltal higba nyi-
tod ki, mérget Chrisszel nem lehet keverni ezért lépj be o
003-as ajtén.

A 003-as szobaban elészsr megint a fiirdsben kezd o
kutatas — régidn balra egy adag ribbon csillog. A kéd-
ban DI kes. Az iragép elstt vedﬂ fel a kényvet, ami a V-
Jolt-rél ir. Tedd a polera a nemreg\ben felvett piros kan
vet, majd rendezd be ket G y képet ud]unu(
ki. A kézépsét (negyedik) '23}’ d az er eiehfre A hatod
kat cseréld ki a masodikra. Végill pedig a harmadikat az
utolsé azaz o hefedikre. Enee? ozdul a polc és oft egy
Gj ajté. Bent van a névény, mielst belépsz legyen nalad
sok gybgyitds. Ellentétben Jill-lel Chrisnél nem lehet meg-
mérgezni a nr:,weﬂﬁ:l ug}'ums nem tudsz V-Jolt-to keverni.
Régen a PS verziéban a névény elkapott és Rebeccaval
k:ﬁeﬂ a mérget megcsindhni, de ez itt most nem mokadik,
legalabbis nekem nem j&tt be se Normalon se Easy-n. igy
nem marad més hétra, mint a harc. Szaladj fel az eme-
lefre és mikor kinyilik o kézépsé része kezdd el léni. Ami-
kor becsukédik szaladj el. Vigyazz a spérdira. Olyan 15
lvés kornyéken hol meg, természetesen az Assault Shot-
gunt hasznéld - innenté| az egész jatékban! Miutan meg-
daglétt kandallobol szedd fel @ He||mei Key-t.

EAGLE MEDAL

Kint talalkozol Rebeccaval. A lany szomoran fogadja Ri-
chard halalat. A kisebb purbeszeg utdn folytasd visszafelé
az utat, Wesker is itt van! Menj tovabb Gtkazben Brad is

jelentkezik! A hézban az elején Gjra lesz egy kisebb cso-
mag Weskertél, DI grandttal és két spray-el. Ahogy vissza-
érsz m |efennekc| Hunterek. Keresjrur legkzelebbi

mentShelyet és pakalj egy kicsit. Menj fel o masodikra o

hyosé VZ;: sznrﬁbo[.ﬁyha még neml , akkor gytitsd
be a kandallét és lépj be o kdvetkez3 aijton. Nyugi a kigyd
nem ift fog jonni Gjra. Itt egy elég érdekes, kissé idegtéps
felodotot kel megoldern.

Feludu! a fitkos aijtd kinyitasa: Kezdd befelé tolni
a szobrot, mire a két oldalon a fal &sszeér, de te csak
nyomd tovabb egészen a szoba végéig. Nyugi nem tud
dsszelapitani, mert oft a szobor! Gyere ki aztan jobb olda-
lon menj a kapesoléhoz. Kapesold ét, a fal elkezd visszain-
dulni. Villamgyorsan szaladj vissza @ szoborhoz és még
mielétt a fol visszaindul feléd, told a bal oldali négyzetre.
Ha sikerillt kinyilik egy fitkos aito.

Bent talalsz egy DI grandt. Ezzel szemben van egy lejaro
off ugorj le! Kapd fel a piros konyvet. Check-keld meg és
nyisd ki, benne van az Eagle medél. Szemben egy kstom-
bét taldlsz, ezt lokd arrébb. Még lejjebb mehetsz a “pokol-
ba”. Harom pék fogad, a folon meg egy leﬂ(ep a kacatok
kazétt shotgun téltény. Nyisd ki a kék aitét és intézd el o
zombikat. Vedd fel a DI ést. A kdzelben taldlsz egy panelt
is a racsok kozott, ezt inditsd be, erre bekapesol az eddig
nem mitkods liftt Ha Iuvébbmész a kunyhéﬁz jutsz, ez mar
ismerds. Iit lesz a lift, hasznéld. Régton talalsz hérom no-
vényt szedd Sket Bssze. A lifts] balra lév oité visz a rak-
tarba. Magnum taltény, shotgun taliényt, DI gréndt és egy
akkumlatort talélsz.

Ah el B 2 T i

WOLF MEDAL
MEGSZERZESE:
UJRA A KiGYO!

A raktar mellett van egy aijtd ozt nyisd ki. lsmerés szoba-
ba |urah61 szoladj oda chol felvetfed oz Armor Keyt. A fo-
lyosé végén talélsz egy ajldt, amit ki tudsz most mér nyitni
a kulesoddal - vigydzz a zombivall Bent {kel virag oz ele
En} hﬂ Bg}' EICE" Elomhh mész Ulrﬂ mEg l(ﬂ 13
L éval. Elészér szulod| le, mert lever. Adj neki o sholgun-
bcﬁy Mikor kinyulik réazoz egyet a kényves polera és leesik
:’u||:‘1r||1i. Egy kek kanyv uz,eanna (Check-eld) a Wolf me-

allal!

MANSION KEY ES AZ
ELSO DISZK

Elszér is menj vissza a kastély nyugati felében talalhato
menﬁhelyhez, Pakol le, ami nem Q? Id. medalok, akku),
mojd menj a felss emeletre - ez sg)vebf nt elég kézel van a
kigyéhoz, tehét gyorsqsu szem| nnobol |de érdemes jonni.
Az emeleten van kisebb szoﬁ a itt még nem
ierté]. Elgszar is vedd fel az aszialrél @ ﬁe 1. Es o két szem-
Len lév trofea alél a DI kést illetve @ shotgun faltényt.

Feladat, a két ké megszerzése: Egyszer( lesz. El-
Gszor is told a szekrényeket az 6z és a bikafej alé. Kopesold
le oz ajtd melletti kapcsoloval a villanyt, Lathatod, hogy a ks-
vek vi|6g’m:|nuk Most az a feladat, hngy kicselezd a mozgd
madarat azaz ne nézzen a tréfedkra mikor megprébélod ki-
venni o koveket, Ezt par egyszer( tesfcsellel meglehet oldani.
Mondiuk kezdj el hétrdlni s forogni, azidn gyorsan, nagyon
gyorsan paftanj fel a szekrényekre & vedd ki o kiveket. Egy-
szer(!

Feladat, az elsé MO Disc megszerzése: Most, hogy

nnak hsznaln is kell Gket, irany tehat a figris szobros

. Még em lékszel hol van nem? Lemész, végig a Fn|yn-
son, ululso ajfon be, és a kis beugréban a fnlyuso kzepén
oft a szebal Tedd a SARGA kévet a szoborbal Ha pirosat
tennéd akkor egy ndng ksg)rnl kapsz a nyukcldba ha ez
megtdrténik meni ki és vissza oft lesz megint a k3. Ellenben a
srga koért megtupod az elsé MO Disc-ket.

Miutén ezzel megvagy szaladj vissza a hallba. It a jebb of-
dalon o mésodik qjté még nyitva van, nézz be oda. Régton
az aszialrél kapd Fel a file-t. A szekrényben egy odag rib-
bont faldlsz. A szemben lévs aijt visz a fiikér szobaba. DI
kés, névény, valamint egy fontos dobozt taldlhatsz itt.

Feladat, o Mansion Key megszerzése: Egyesitsd o
dobozt a piros kével, erre egy puzzle feladat kévetkezik. Ki
kell rakni a képet. Fargusd az dlkatrészeket dgy, hogy rende-
sen osszetudd illeszteni Sket. Ha sikerilt fied egy ikon, melyet
checkelj meg és ha rényomsz egy kulcs lesz beléle, ez o
Mansion Keyl

CRESTEK

Innen nyugodian étvéndorolhatsz a kastély keleti felében
talélhaté mentShelyhez. Nyisd ki a Mansion Key-jel a kép-
tarral szembeni kis szobét. Bent egy sikitast hallasz, Rebec-
ca bajban van! Fent a kényviarban ahol felvetted a sipot
megtaldlod Rebeccat, ha szerencséd van. Meg kell menteni
egy Huntertdl! Vigyéazz, mert ha lassi vagy meghall Miu-
tan végeztél menj vissza a képteremmel majdnem szembe-

kurblit @ fyukban Ezzel ki tudod tolni @ szobrot. Most told

u szoba kézepén lathaté platformra. Itt vard meg, hogy
rgLassu a helyes iranyba, azaz élljon Ogy, mint a mésik
szobor - ehhez egyszer fold le, majd vissza a szobrot. Ez-

utin mér csak a megfeleld helyre, tehat a masik szobor
mellé a nyilésba kel keﬂnlnod de ez mar adjo magdt. Vissza
felé vedd fel a langszérét, hogy kinyisd az ajté.

Szaladj vissza a [ifthez, egész pontosan géphez, amibél
kiveted a Fuse-t. Most be kell inditanod uF

Feladat, a lift beinditasa: Egyesitsd o kel Fuse dara-
bot és tedd bele az emelvényen |utiuh nyilasba. Egy kadot
is be kell irnod, ime: 4231. Mér jn is @ riﬁ.

Meni le, itt e\kezd Lisa mozgolodnll Alift elétt talalhatsz
egy doboz? A létra le visz gep ez, ez késébb lesz fon-
tos. A kdzelben lévé aitét v B‘f‘yszt:i |ndu|| el, hallhatod
amint valaki benyit. Persze Lisa oz, most is i‘uss el mellette.
Vedd fel a piros és a z6ld névényt, taldlsz itt egy zért ajtét,
ebbe bele kell tenni a térétt langszérét, hogy kinyiljon.

Feladat, a torot langszoré megszerzése: Nyiss
be az egyetlen nyitolt gjtén. Told o nagy dobozt @ szuﬁl?o
lifire, oztan nyumd at a tiloldalra a piros gombbal. Sza-
ladj vissza egészen a liftig, most nem mikadik mert elazott.
Barétunk oﬂhugy minket, na ez mar sok, lehet, h 6az
arulél? A dobozzal szembeni létrén méssz le és m ade-
bozt le, a lapitégép ala. Mikor oft van kapesold be. Ugorj
le & fied a rossz langszéré.

Mehetsz vissza Liséﬁnz. Mielatt helyretennéd a rossz
langszérat &t kell nyomni egy kapesolét, kb, kézépen. Most
siess a zart ajtéhoz és tedd a hercre a langszérdt. Ha las-
s0 vagy (jra Gt kell nyomni o knﬁ Egy érdekes okkult szo-
béba jutoftdl - ozt hiszem ez Lisa szobdja. A vizen keresz-
tiil kocogj at a tiloldalra és vedd fel a dobozt. A doboz-
ban oft lesz a Mansion Crest-nek a kerefe és egy DI kés is!
Maéssz fel a két léiran (elétte vedd fel o névényeket) és a ki-
csi hazba jutsz vissza, Elészor is egyesitsd a két Crest da-
rabot és dsszedll egy Mansion Crest — nem art, ha magad-
hoz veszed a két medalt is. Most innen menj vissza a héz-
ba, de az sszekis folyoson az ajténdl vedd ki a masik
Mansion Crest-et is.

HARC LISAVAL

A két Mansion Crest-et vidd o hellba, egész pontosan a
lépesd alé a récsos kapuba kell Sket betenni. Ha megvan ki-
nyilik lmpu Lesz it rogién egy mentchely meg egy lada is.
Szaladj végig a hosszira eg{ulyusékan, majd massz le a
lefran. It talélod Weskert, oki Lisaval hadakozik. Te ne l6dd,
helyette lskd le o kiveket egyenként. Amikor oz utolsd is
megvan Lisa banatdban éngyilkos lesz. Fent tedd a helyére o
ket medalt és kinyilik a fitkos lejard. Liftezz le a laboratarium-
ba és valts diszket!

LABORATORIUM

A vészkijarat zarva !esz, tgyhogy méssz le a léran. Ha
kell pakolj kicsit, aztan irany tovdl o%(b Navények és zombik
vérnak réd. A beugréban, egész pontosan az aszialndl to-
lalsz egy Ojabb MO Disc-ket. Baktass le a lépcssn és be o
kapun. Ezen a helyen #8bb aitét is talalsz. Talén kezdd
rog?on balra a kutatast. A féldsn egy doboz (benne ne-
vény mix] hever, jobbra egy aité, menj be. It rakosgatha-
tod a romgenleh'e}dekel egy i(odo? lehet kitalalni ezzel. A

itbgépnél van egy file. Mehetsz ki, a tsbbi ajté zarva

ni szoba (érdemes bejarattal szembeni kapun kimenni a
szabadba és onnan be a képterembe). Az emlitett szoba
ugyanis zarva volt. Eddig, mert erre valé a Mansion Key.
Kapcsold fel a villanyt oz iréaszialndl. Taldlsz it egy Crest
darabot balra és egy DI gréndtot is. Az iréasztalban shot-
gun 5ltény lopul. Pakolj le egy kicsit vidd a kurblit és oz
akkumlatort), aztan men; ki az udvarra. Sasszézz at a to-
loldalra és a lifitel meg se dllj a vizesésig. Ezzel szemben
toldlsz egy befeg liffet. Az akkut fedd o ?)rukba és felme-
hefsz. Most keresd fel megint a medencét és o kurblival te-
kerd vissza a vizet. Irdny vissza o megszerelt lifthez és
menj le. Az iménti ténykedésednek készénhetgen a vizesés
eltiint, mégéte pedig egy lejaré nyilt meg. Ha bétornak ér-
zed megad menj le. Ha szembe indulsz el talélsz egy l&-
dat, menthelyet, meg egy folyoso részt ahol nem lehet to-
vabbmenni. Itt is kurbli kellene, de o miénk nem jé, ezért
tedd vissza a ladaba. A helyet jegyezd meg, késgbb vissza
kell ide {snni. Lapj be az ajton, amit a létra mellett latsz &s
menj nyugodtan tovébb lefelé (fent Ggy sincs semmi). E
nagyobb szobaba kerilltél, lifttel - még nincs itt. Vedd fgey
térat, aztan balra a gépbél a Fuse-t. Indulj el az egyerlen
egy aito felé, a kézeleben talalsz egy tarat. Az ajto mogatt
megtalalod Enrico-t a Brave csapatbél. Valaki lelavil Vun
néla egy kurblil Kifelé menet vigyézz, mert egy Hunter jon
elé. Szalad vissza egészen a ladas szobéig és a kurblival
allitsd be gy o folyosst, hogy tovéabb tudj menni. A kévet-
kez5 helyen kocogj oda o mﬁz, majd gyorsan vissza, boj
be oz ajtd mellé nehogy dsszenyomion. A ks magl felve-
hetsz shotgun t8ltényt. A hatalmas ké kitt egy nagyobb
darab folat, mégotte pedig egy aijtét taldlsz, ami az érias
pokhoz visz! Vedd fel innen o langszérét (meg néhény
gyogyitast) és nyiss be a pokhoz. Ez kicsit keményebb lesz,
mint Jill-lel! Célozd a potrohat és vigyazz a kiseb{: pokok-
ro. Ha kikészilt o lada tetejérd| vedd fel a sima kést, és
vagd le vele a hélét az ajtérel. Egy folyoséra kerillsz, ha
tovabb akarsz menni a [ungszoro% kell tenned a helyére!
Jobbra két kék névényt meg egy térképet talalsz. Menj to-
vabb. Egy tjabb helyen kell hasznét venned a kurblinak,
tekerd gfvnlyosél megfelels allasba, azaz, hogy balra me-
hess tovabb - nézd meg a terképet. A kévet cselezd ki
ahogy kell, mdgétte lesz egy doﬁgz benne egy ray-el.
Az ajté mdgétt egy U\ubﬁo@l«:\ feladat var n:|Jj
Feladat, a Fuse Plug megszerzése: A szobrot told
jobbra a kicsit sététebb falhoz. Kétszer forgasd meg a

van. SZdlﬂd\ 4t a tiloldalra és ny15d kt a nngyobb pirosas
szin{ ajtét. A szobaban keresd meg o szamitégépet. Login-
nak Trd be, hogy JOHN, kédnak, hogy ADA. Nyisd ki az
asszes lehetséges ajtét, az elséhoz kell egy kéd: CELL. A
gép mellett egy file-t talélsz. Ha m mindennel (egy-
két ndvény van még itt], akkor mehetsz fel a lépcsén. Az
irbasztal eléHi ajto nyitva van, lépj be. Régton egy spray-t
talalsz. A monitor alatt o polcon talélsz egy jabb, egyagen
az utolsé MO Disc-ket. A bejarattsl balra van egy térkép
is. A konyves polcon egy file-t olvashatsz. lnd\l:gy be a veti-
16, igy lathatsz némi ier%? az Umbrella biofegyvereirs| -
végén a tudésok kézoH oft van Wesker is. A jobb oldalon
talélsz egy szémzérat, kédnak ird be: 8462. Az ajté mé-
g6t faldlod a Conirol Room Key-t. A szémitégépnél meg-
nézheted, ahogy egy zombi leszamol Kenneth-tel. Van itt
még a polc ogﬁalio szobéban egy adag shotgun féliény
en ndlod a harom MO. Disc, mieléit folytatod.
N)ﬂ ki ke‘tnug)r jtét, aztan meg a kicsit. A kicsit hagyd
még, csak azért érdemes kinyitni, hogy discardold o kﬂ
csot. A nagy ajtén menj be. it hasznéld o szellsz8t a kdz-
lekedésre. Folytasd az utat a hullahézba, és hasznéld a
GameCube alaki gépnél oz elss diszket van itt egy DI
granét és adag 5hoifun 1oltény is). Ezzel a barion zart le-
het feloldani, és igy kiszabadithatod Christ! A tiloldalon
menj be a nagyogi: ajtén (itt voltak o ré?Sen felvételek).
Van ift még egy aitd, ezt nyisd ki. Vedd fel a granatot, és
a slide kartyat (ezzel a velit5 feremben lehet egy kadot ki-
csalni méghozzd o 8462-8t, csak hasznald a vefitn a kar-
tyat] is. Az asztal mellet egy file, az asmlonlﬁedig egy
Gjabb gépet taldlsz. Hasznald o masodik diszket. Na mér
csak egyet kell aktivalni. Ehhez nyiss be a kisebb ajtén a
nagy piros mellett. Régtin szemben egy ladas/mentdhelyes
z&} toldlsz. Bent van cuce is. Gyere ki és fordulj le. A
generdtorszobaba julsz, oz egyik sarkabol vedd fel o kap-
szulét, mehetsz a kovetkezbe. It is talélsz egy kis GC-,
hasznéld ot o harmadik diszket. Most sm|:3yv|ssza a mar
kinyilt bériénhoz. Egyelére ezt ne nyisd ki, honem menj a
be a mésodik aijtén. Itt van egy masina, mel dugd bele
a kapszuldt. Felislive kapod vissza, tehét fedd a kiindulasi
helyére - csak kézben ne fuss mert kilénben felrobban és
véged! Csak szép lasson sétdl] vele! Miutan visszatetted,
mehetsz tovabb a kévetkez8, majd Gira o kévetkezé szoba-
ba, ami egyfajta irényitd szobo. Toldlhatsz is o kézepén
egy szamitbgépet, ezzel inditsd be oz energidt.

Menj menteni és gyogyitasokat pakolni, vidd @ magnumot
vagy a grandtvetdt, majd kocogj felfelé a lifthez, kapcsold
be a gombbal. Megjén Rebecca.

BEMUTATKOZIK
TYRANT

Lent minden kiderll Wesker az arul, Némi |e|ene1 uion
elmondja, hogy az egész iigylet a biolégiai sz
Tyrant megszerzésére ment ki. Wesker mc:gt':nuEe kar\u
Tyrant-et, ezért mindenre képes, még oz Umbrellat is atve-
ril Tyrunrrol megnézhetsz egy videdt, amint étszirja Wes-
kert. A végén neked témad. A Magnummal kénnyen le-
szedheted. Mikor megfekszik (elészér szélitsd meg Rebec-
cdf] a szoba egyll: végében keresd meg a gombot és
nyamd meg, igy kinyithatod oz ajfét. Hagyd itt o szobat. A

egen Rebecca belndlr;u az nmegsemmisitést mivel itt mo-
radt a virus. Ments és V|gye| mnguddu| némi gyogyszert és

fegyvert.

SZOKES

Szaladj a bérignhdz, chol ha haszndlied az dsszes MO
diszket, akkor kinyithatod az gjtét, mind a harom kart nyomd
le. Bent vér Jill. Indulj visszafelé, majd fel @ lépcsén, aztén o

létran. Itt vér Jill - szerintem itt ne ments, hisz egy csomé
megnyerést behozhatsz ha Jill-t nem hozod ki o rﬁ‘mb&l.
its).

Be az ajtén, kézben Brad is jelentkezik (a foldén
Vedd {e‘ Tedd helyére az akkumlatort, 3 perc marad és
Rebecca is megjén! Chris felmegy és |efezn|e kell Bradnek.
Fent vedd fel o jelzsberendezést &5 haszndld, a helikopterrel
megérkezik Brad.

TYRANT

Kézben megjelenik Tyrunl most mér erdsebben. Kezdd el
1&ni. Nagyon vigyazz, nehogy megélie Rebeccdt. Lédd és ke-
ru|gasd a h:mmfysull Ha megiit azonnal gyogyits. Szeren-
csére 2 perc utdn Brad ledob y rakétavetdt, azzal fogd be
&s 16 ra. Néha elifi a felé repiils rokétat (ez ¢ G, |'renm eddig
nem volt képes!), ilyenkor \o| ra még egyet és vé
szobodulhatsz Tyranttél!

MEGNYERESEK

Jill és Rebecca is &l: Mentsd Jillt o bortonbsl és Rebec-
<6t o Hunter illetve Tyrant tamadascitol!

Jill él: Szabaditsd ki Jillt a bérténbél, Rebeccat nyirja ki @
Hunter vagy a Tyrant.

Rebecca él: Ments meg Rebeccat o Hunterts! és Tyranttal,
de ne szabaditsd ki Jill-+.

Senki nem él: Ne ments meg senkit.

RUHAK

Snwoboardos cucc: Az elsé végigjdiszas utén veheted ‘
ezt f&l, mindegy milyen nehézségen viszed végig.

RE: Code:Veronica cucc: A masodik végigjatszasnal
ion els, a nehézségi szint nem szamit.

Rebecca Uj cucca: Chris elsé végigjatszasa utén, 0j ru-
héba taléljuk Rebeccdt, ha atdltziink.

TITKOS FEGYVEREK |

Samurai Edge: Csinald meg a jatékot Normal nehézsé-
gen 5 éra alatt, de a legjobb megnyerést hozd be, azaz
ments meg mindenkit, Zidrk'rvd is vagy! Ha megesindltad Jill-
nek és Chrisnek is meg lesz a fegyver.

Anti-Tank Rifle: Vidd végig Hardon 3 éra alati! Kénnyi-
tés, hogy barmelyik megnyerést eléhozhatod. Javaslom Jillel
a “Tyrant él, Chris halolf* megnyerést, az a leggyorsabban
elshozhato!

TITKOS JATEKMODOK

Fontos, hogy ha végigviszed a jatékot bején az Once
Again méd. Mindig ebbél kezd ezutan a jatékot! Mikor

eizel menthetsz egy allast, ezt mindig taltsd be mikor 4

upcsnod a gépet és 0 |mei=ot akarsz kezdeni. A
Hard fokozat a jaték elsé teljesitése utan jén eld, ez fon-
fos @ fentebb emlitett Anti-Tank Rifle-nél! Szerintem ezek-
ben a médokban csak valamilyen fitkos fegyverrel lehet
végiEnyamni a jatékot, tehét e{ﬁsz&r prébald FB([’)’
vereket megszerezni, aztan neki allni ezeknek a borza
maknak!

Real Survivor: Vidd végig valakivel Normalon és els-
jon. Erds Hard fokozat. Ellenfelek nehezebbek, kevés I6-
szer, kevesebb gyégyitas, nincs auto célzas és ami Gvén
aluli, nincsenek a ladak ssszekstve!

Invisible Enemy: Nyomd le o jatékot ugyanazzal a
szereplovel kétszer egymés utan Normalon! Minden el-
lenfél lathatatlan lesz. Igy csak oz automata célzassal le-
het az ellenfeleket megm!afn! meg a hnng|ukbo

One Dungerous Zombie: Teljesitsd a jatékot Jill-lel
és Chrisszel is Normal fokozaton. Egy szemét elpusztul-
hatatlan zambl GldBzni és nem E‘:\hel megnlnl Allan-
déan feltinik, kellemerlen Réadasul felilirja o jatékot,
magyarul ha behozzuk és tjra elkezdjitk a sztorit az On-
ce Againnel, akkor automatikusan igy indul a jaték és ki
se lehet kapesolni.

T R e e T

Veres Miki

(A leiras alapjaul szolgalé verziot kdszaniik
KOU-nak, GC-nek, CHEAP-nek és CSOCSO-nak!

S Martin)
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sporteseményekhez k&tédé sorozatiatékok
kiadbi és fe[r;szk'ii bizton olyan nehézsé-
ekkel talalick szembe magukat, mint az
ilyen jatekokrél publikald cikkirok. Hogy miért is?
Szerintem egyértelm: a jaték az életben és a vi-
deogame konzolon is 99%-ban megegyezik az
eléz8 évivel. Semmi 0] szabdly, semmi 0j palya,
maximum egy-keét jelentéktelen atalakitas, mint
példaul a Niimburg ringi aszfalton, ahol Monto-
ya megcsiiszva elkaszalta David C. mercijét is.
Ilyenkor mit is tehet szegény jatékkiads, p‘éne
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akkor, ha kitarté munkéval szinte egyeduralkedé-
va vélt a sportiatékok szegmensében? El8szér in-
kabb jgjjén a tenyek ismertetése, és majd a vé-
gén levonom a megfelels kévetkeztetéseket.

A program alaphangulatét elvileg az intro is
befolyasolja, de jelen esetben ezt a feladatat nem
FoEiq teljesiteni, sziirke és egyhangd mivoltabol
fakadéan. Nem baj, hiszen mindenki fudja, hogy
a jaték a Forma 1 autéverseny idei évi szezonjét
hivatott elénk tarni. A menirendszerben tavaly
&ta nem sok valiozés 16rtént, de gondolnom kell
azokra is, akik esetleg mostanéban jutottak a vi-
lég vezetd konzoljahoz, és még nem lattak ilyen
menit... Aki nem akar valamiféle karriert kezde-
ni, az a Quick Race kivélasztaséaval egy arcade
alapokra épiils versenyso-
rozatban vehet részt,
ahol a tovabbjutas pont-

szam fiiggd, és ami sze-

rinfem nagyszer( lehetéség a palyak megismeré-
sére, kbzelitéleges betanulésukra. A Single Player
mér a komolyabb versenyek kiindulési pontja. A
Challenge Mode-ban a 11 csapat nevével jelzett
feladatokat kell végrehajtanunk a siker érdeké-
ben. Sajnos a feladat kimeril egy “érd el a kije-
8]t helyezést, vagy érj célba a megadott idén be-
[il” parancsban, amihez képest oz eléz6 rész
challenge médja jéval nagyobb és hasznélha-
t6bb kihivasokat adott. A Single Grand Prix-et
vélasziva egy szabadon vélasztott palyara mehe-
tiink, de mar a rendes verse-
nyek bedllitasait hasznéalva.
A Full Championship maga
az eredeti versenysorozat, a
Customban ugyanez, csak
mi valogathatiuk Gssze a tet-
sz6leges pé|rc’z|<ci, és végll
a Team Duel-ben az egy
csapaton belili piléta rivali-
z6las izébe kostolhatunk be-
le (és revansot vehetiink Su-
makeren Barichello-val). A
fémenii EA Sports Cards-ja
lenyegében egy “Game
progress”, ahol szintén csa-
patokra bontva kapunk kar-
zﬁkuf a jatekban elért killén-
éle teljesitmenyeink dijaza-
sara. Példaul challen-

hogy lehet, hogy ma-
r:c(];c))/k a régi ‘;?}-‘néL ak-
kor mér sejthettek vala-
mit. Az j game termé-
szetesen kivéléan kezeli
a sebességvaltokat, vi-
szont mit ér az egész,
ha a jatek kb. 20 frame
r sec.-re is képes le-
assulni egyes esefek-
ben? Ez hasonlé prob-
lémakat vet fel, mint
first person shooter-
ﬁu célzési nehézség
berangatésndl. Az em-
ber analég médon raall
egy kanyarra, csak ép-
Een a lasso képernyd
issités miatt még akkor
is hozza a korményt,
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amikor a kocsi mar rég

sinertz st ven ' @ 7@ D POL IGONCIRKUSZ.

csak a lassosag miatt nem

olyan egyszer(i. Ezen igazéan béankédtam és
majdnem depresszios is lettem, de a jatékot job-
ban kielemezve inkabb a diih kezdett eluralkodni
rajtam. Ez kérem, egy arcade jaték minden
szempontbéll Nem csak azért, mert a nagyverse-

letkezé kondenzcsikot, s benne maradni az
aramlatban mindaddig, amig a jobb oldalon lat-
hatt kijelzén a csik fel nem megy a lehets leg-
magasabb értékre, s ekkor egy hatérozott kor-
ménymozdulattal kitrhetiink ellenfelink magl.
Viszont az ezzel jard ef-

ge-k feljesitése, verse-
nyeken elért helyezések, 20 pole pozicié,
ot 16 kérds verseny megnyerése. Ezek utan
mér csak a négy féle mulfiplayer lehetéség
j6n, és kész. Ja igen, mig el nem felejtem,
az Options-ban dllitsétok ét a sebesség ki-
jelzést KPH-ra, merf ugyan PAL eurépai
rogramot kaptam Martintél, de ennek el-
renére a sebességet MPH-ban jelenitette

meg...

Mint szimulgtorfil ember, igen nagy véra-
kozéssal tekintettem az 4j F1 elébe. Elgszér
is a régi jatéknak van egy hianyossaga,
mégpedig az, hogy a Driving Force korma-
nyomon nem kezgft’e sebessegvaltoként a
hatso fileket, ennélfogva automata véltéval
kellett mennem, ami viszont zabélta az
Uzemunyu?ot és a gumit, és ez miatt ki kel-
lett kapesolnom mindketts fogyését-kopésat
is — oda a szimulacié. A masik ok a régi
F1 rendkiviil szép vizudlis megjelenése volt,
és az ember egyértel-
men elvéria az egy
évvel késabbi fejlesztés
még jobb grafikaiat. Es

ha most azt mon om,

. P05 22/22 1:24.0
LAP 5/8 1:54.5

' szert tehetiink pillanatok alatt. llyen
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nyen szerelok helyeft egy ridge racer lany all o
kocsindl, hanem tebb “Gjitas” miatt is ez a véle-
et o b ]

A grafikét ugyan felturbézték olyan latvanyos
el Etekkel, m?Zr az aszfalt fényesyv(:]sillogésayg
nappal szemben (lasd GT3 aszfaltja), viszont a
szineket is annyira élénkre vették, mintha tempe-
raval lenne festve a 14j. Tisztara, mint a régi Ne-
ed for Speed sorozatban! Ez persze szép meg
minden, csak éppen abszol(t nem valésaght. A

| masik aprébb Ojdonsag az, hogy idémérd edzé-

sen az dsszes kocsi bent dll a boxokban. Termé-
szefesen a régi, mar bejaratott grafikai elemek is
maradiak, Ggymint a kocsi és a sisak teljes envi-
ronment mappingja, vagyis az auté abszolit va-
65 idsben fikrézi a kémyezs tajat (mondjuk ez
PS2-n mar megszokott a majd 2 éves Moto GP
6ta), és a dinamikus feny-arnyék kezelést. A ra-
z6kovekre ha felmegyiink, motion blur-os effekt
(ez is nagyon élethi), és persze z8ldiil a kergk
ha fivet nyirunk autonkkal. Teljesen j dolog az
elétiink hi:ludé kocsi szélémyéklzdlnull: kihasznala-
sa, amivel igen n sebesseg iilonbségre is

L i
gyelni kell oz elél halads hétss szémyai élén ke-
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fekt leginkabb a Rumble
Racing turbé effekiiére
Eusonit, STM|bu em,

ogy a valésagban is
ilyen sebességgel és raz-
kédva tapasztalné meg a
Eiléra a Izagyorsulést. A

erekek dltal felvert por
és fist sajnos még min-
dig ocsmany, tol tomar
vu?uh az egész. Ha
valaki lesz cly elszant, és
esdversenyben is indul,
az viszont egyetért velem
abban, hogy ez a rész
nem sok szidast érdemel.
A kocsik szépen fitkrd-
z6dnek a téesakban, és
a vizes aszfalt sem
annyira homogén, mint
az volt a 2001-ben.
Az iranyithatésag ma-
radt éflagban ugyanaz, leszémitva a lassosagot,
és az ez miatt szinte feljesitheteflen Monaco-i pé-
lyat. Aki nem rendelkezik kormannyal, az ne is
kisérletezzen a Simulation mod szerinti kezelés-
sel, maradjon szépen “normal”-ban. A nehézségi
szint is korrekt, bar azt furcsalltam, hogy egy GP
idéméré edzésen mégsttem Yoong és Fisichella
lett a 2. és 3., mig szegény Coulthard kiviil esett
a 107%-on. Az Al is mintha butult volna, mert
elég gyakran jcttek nekem kilonféle iranyokbél,
ami azért az eléz8 részre nem volt jellemz3, fa-
lan 6k is megsinylették a sebesség optimalizalat-
lan grafikat. Széval ez van, talan azért lett ilyen
a jaték, az F1 2003-ban tudjanak megint
Gjitasokat felmutani, és elmondhassuk, hogy az
EA Sports mindig képes a fejlédésre. Szamomra
a legjobban jétszhaté formal-es szimulécié ad-
dig is megmarad az F1 2001.

Dzson

F1 2002
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helikopter nagy taldlmény, az biztos.
Alguz, Elhasznéhsa igazan csak a

katonai hadviselésben kap feret, mert
a civil életben nem képviselteti magét annyi-
ra, mint merevszarnyd rokonai, a repiilégé-
pek. Ez érthetd is, hiszen felepitésebsl 036-
déan inkabb a lasst és preciz manéverek-
ben van ofthon, és a porc'nri repiilésnek erre
nincs sok sziksége, rnivejI otta E’anyeg a
nagy terhek igen gyors célbajuttatasan van.
J6 tudom, van tiizolté meg mentéhelikopter
is, amiket feldolgoztak pésliddu| a City Crisis
c. jatekban is, de az égen dsszehasonlitha-
tatlanul tébb repiilsgépet lehet megfigyelni,
mint a néha kc‘:védurérc'mu!( csufolt rotoros
alkalmatossagokat. Katonai szempontbél is
kitinik a két technika kézti killsnbség, mert
amig a gépek dltalaban bombaznak és elfo-
g6 vadaszosdit jatszanak, addig a helikop-
ter inkabb rejtve marad, szépen kényelme-
sen felméri a terepet, és lesbl tamad, ha
van erre méd. Néha azonban elkeriilhetet-
len a kézelhare, amiben a legicbb gép meg-

lehetésen veszélyes ellenfél tekintetbe véve a
pilétafiilke ald felszerelt gépagyut. A leghi-
resebb helikopter minden bizonnyal a régi
kor mozijét felidezs Kek Villam volt, és sok
fiatal képzeletét mozgatta meg a piléta Roy
Schneider (ha j6l emlékszem) sisakjaval di-
rekt &sszekottetésben allé tizvezérls rend-
szer. Természetesen ez a legtébb mai harci
gépen alapfelszereltség, de nosztalgiazni
mindig jo.

A Fireblade lényegében egy anti-terrorista
katonai csoportot jelent a jatékban, kik leg-
fsbb e“ensége az UES, vagyis az Egyesiilt
Keleti Allamok. Szegény keleti blokkot nem
tudom, hogy miért tekintik még mindig ellen-
ségnek, bar az is igaz, hogy a héaboriske-
das mindig az elégedetlenségbél sziletik
(lasd vilaggazdasagi valsag), és egy éhezé
sokgyermekes csaladapa szivesen tog Kalos-
nyikovot, hogy 6l lemészarolja a szomszéd-
iat egy kis haszon reményében. Egy népijo-
,éti a Lmbun a3 kocsivaf rendelkezé mana-
ger tuti, hogy nem forgat ilyet a fejében, és
mivel a j6lét elpuhit,
igy egy éhes gyari
munkas VS vasalt in-
ges manager csataja
csak g‘fiﬂeképpen
vé?zﬁ et. Oh, nem
politizalok, mielétt
valaki még azt gon-
dolna, csak ism

egy
kivanok

‘a melyen
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mér csak azért is idészerd, mivel az elég jél
elkészitett intréban éppen egy ellenséges he-
likopter 16 ki par raketdt egy Fireblade kom-
munikacios érl‘omésru, maijd oz egyik fel-

| szalld hazai gépre is. A masik éppen hogy

el fud menekiilni (egy géptél nem tudom, mit
fel, felesleges a deffendiv hozzaallas), de
természetesen gydzedelmeskedik az ag-
resszor felett, mivel az hirtelen felrobban va-
lamitél, mikor szembekeriilnek egyméssal.
ték (nem csak) engem kisértetiesen em-
eztetett a PSX-es idék Soviet Strike és
ar Strike cimd, valoban igényes heli-
es jatékaira az elsé repiﬂésft’il fogva.
ia legfébb parhuzam a kilstt jarmivek-
&l és ép?J'?etekbél felszedhets rakéta- és
manyag ulanpétlas, valamint élet (ott azt
zem pancel volt). Természefesen nem egy
yben a régi jaték koszon vissza, mert
égy fele kameradllas kozt akad egy
ézeti is (elég spértai a pilétafiilke,
a latéteriink nincs a régi gép ké-
miatti 45 fokra korlatozva. Sajna-
‘nem latunk el nagyon messzire, mi-
en megakadalyozza pilétankat a
amoz6i tudas hianyat jotekonyan elta-
ne meniijnt ennyire e{ﬁre,
itt a kezd8 meni, ahol semmi
cs az égvilagon. Egyeilen harci
ység éll a rendelkezésiinkre csupan,
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“a négr hadjarat 6sszesen 18 kildetéssel. Ne
fanyalogjatok, mert a kijldetések (hasonléan
a Strike-okhoz) igen hosszd és néha szenve-
dés jatékmenetet kinalnak o vegsé gyszele-
mig. Checkpoint sehol, és példaul az elsé
rész végsd Eﬁldefését idére kell megcsindlni
(mennyire utdlom az idélimites dolgokat,
ilyenkor képtelen vagyok élvezni a jatékot).
Hogy valamennyire meghosszabbitsak a
szavatosségot, minden misszié végén ériéke-
lest kapunk kiilénfele medalokkal, hogy le-
igyen cél Gjrajatszani ha az ember maxima-
ista.

Mivel Martin szereti, ha “alattvaléi” (bar én
Mirrmurr lcclpi'élny vagyol() irnak a kezelés-
rél, igy most kévetkezzen egy kis gyors tré-
ning.

A ?-nissziék céliat mindig elmondidk a téltées
alatt, de jaték kézben is kapunk instrukcio-
kat, amik a Start lenyoméasaval barmikor
visszanézhetdek. Ugyanitt lehet tanulma-
nyozni o térképet is, ha valaki nem tudja,
merre is kell mennie a kévetkezé célponthoz.
Kezdéskor a jobb kar tekergetésével szallunk
fel, és gyakorlaskéeppen fel fe" szedniink a
harom ammo ladét (power up angolul, szé-
val legyen ammo inkébb), amit o fenti radar
28ld szinnel jeldl. Ha valaki bénézna, akkor
pontosan oft vannak a bézis bejarata felsli
oldalon. Ha megvannak, a kiképzénk szol,
hogy rundizzunﬁ vele délnyugati iranyban
(SW), 6t a keék szin jelenti. Elvisz minzei egy
kis l6gyakorlatra, ami elss kérben az auto-
mata célkeresds gépégy kezelését jelenti.
Nem bonyolult, egy X jel a célkeresztie, és
az R1 mikédteti. Ezutan a hagyomanyos ra-
ketak kilsvése kévetkezik cé|pomm, célozni
pedig vagy a gép helyzetével (kék kér kézé-
pen, ha van valami a célban, akkor pirosra
valt), vagy pedig az L1 zoomolhaté rendsze-
rével tehetiink meg, ami persze miksdik a
gépégyira is. Erdekes, hogy a nézépont val-
toztatasaval (Select gomb) mashova keriil a

kek cé|zépon1, pedig a gép he|yzefe
nem valtozott!

Ha sikerrel teljesitettiik az eddigi fel-
adatokat, jBhet az iranyitott rakétéak
tesztie. Mint az kézismert, ezek az
dgynevezett “6dd ki és felejtsd el” ka-
tegéridba tartoznak, tehat a cél kijels-

.t lése uttn csok L2, és lehet is massal

foglalkozni. Hogy megkiilénbsztethets
legyen a gépagyutél, a rakéta kereszt-
je négyszdg alakzat, valamint az X-
szel lehet vélogatni a hatétaven belili
célpontok kozott. A fedélzeti szamito-
gép sz6l, ha fogy a rakétank vagy kii-
rilt, hagyomanyosnal ha jol emlék-
szem 4, mig oz utébbinal 1 az elss fi-
gyelmeztetés oka. A kévetkezé gyakor-
latban a legjobb dolgot sajétithatjuk el
az tjdonsagok kézil, mégpedig a lo-
pakodast. A Négyzet lenyomasaval
épiink lopakodd é||upot£c| keriil, ami
Eevesebb motorzait, félig éttetszéséget,

GASRA SZALL A HEL IKOFFER VELIINK...

a fegyverek részleges médosulasat és kisebb
sebességlimitet engedélyez szamunkra.
llyenkor nem latnak benniin-
ket a jarmivek, viszont az
emberek igen, aminek

a veszélyét a felsé ra-

dar alatt megjelens A
sérga csik ie?zi szG- | 9
munkra. Ha a két vo-
nal vége eléri a piros
szint, felfedeztek
minket, ami legtobb
esetben igen vesz-
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élyes. Szerencsére
lopakodé médban
a gépagydt felvéltia
egy tavcsdves mes-
terlovész eszkdz,
amivel nagy tavol-
sagbol is kilhetsek a

kivancsi egyedek. A masik fegyveriink pedig
egy EMP (Elekiro Magnetic Pulse) talalmany,
amivel kitinéen megbénithaté barmilyen jar-
mii. A két fegyver az R1 és L1 gombokka|
aktivalhaté, és természetesen itt is mikadik a
zoom nagyitasi funkcio. A gyakorlasban
ezekkel 4 babut kell artalmatlanna tenni, és
ket autét leEMP-zni a méka kedvéért, Ezzel
vége is a gyakorlasnak, de én még megemli-
tem a.Haromszéget, ami a kiilén Gzem-
unyaggcﬂ miksds turbé médot kcpcsoﬁc be,
és a Kért, ami pedig az infravérds hérzéke-
[8ket fogja vizudlis munkéra. Ennyi béven
elég is lesz a leends anti-ferrorista jatékosok-
nak. Eszembe jutott, milyen is lehet egyszer
terroristaként végigharcolni egy ilyen jatékot,
amolyan GTA3 Eﬁnézéi szinten? (Ezt valé-
sziniileg soha nem fogom megtudni, mert

i

amig mondjuk a Néci birodalmat gy&zelem-
re vihetjiik egy stratégiai programban, van-
nak még tabu témak szép szammal a jaték-
gyartok és kiadok szamara, plane a WTC
eset 6ta...)

A game kezelése abszolat nem nehéz, bar
nekem adédtak gondok, mikor a zoom le-
nyomva fartasa mellett akartam hasznalni az
erektromdgneses hullamfegyvert, mert mindig

lecsuszott az ujjam feliil, mire a zoom kikap-

csolt. A helikopter jol iranyithaté, igaz, ilyen
sebesség mellett nem lesz szitkség gyors Kaf—
lexekre. Arra viszont vigyazzatok, ?uogy bel-
s6 nézethé| a zoom-os célzas kissé lasso és
nehézkes, mig kiilsé kameradllasbsl jsval
gyorsabb és nagyobb teret is képes befogni.

A lopakodé médra se bizzuk ra oz életiinket,

ugyanis az |6, hogy nem lat minket az ellen-

ség, viszont ha kieresztink egy rakétat, ak-
kor azonnal tizelni
kezdenek az inditas
helyére. Az a lényeg,
hogy ha rakétazunk,
sose maradjunk egy
helyben, oldalazzunk
eit kicsit odébb, és
akkor nem lesz baj.

En azt ohtc:ktilrét ko-
veftem, hogy lopa-
kodva IR rr?gdbsn fel-
deritettem a katona-
kat, majd szépen le-
szedve Sket a sniper

gun-nal
kilveldez-
tem kézelrsl a
jarmiveket is. Ha-
gyomanyos médra
csak akkor Kopcsohom
vissza, mikor mar nem volt
veszély, vagy haszndlni akartam
az iranyitott rakétaimat. Erdemes mindent
kilsni, amit csak tudunk, mert mint irtam, sok
ammo van killonféle autok és objektumokba
rejive. Remélem, az adott kontoller konfigu-
racio fekszik majd mindenkinek, mert egy-
szerlien nem taléltam mésik verziét vagy ét-
definialasi lehetéseget
sehol. 7
Nos, mér csak a gra-
fika és az sszbenyo-
mas ecsetelése ma-
radt hatra. A jatéek-
nak gond nélkil meg-
adom a j6t mindenre,
és ebben nem csak o
| Soviet &s Nuclear
Strike iranydaba érzett
szimpatiam motival.
Igoz, a taj nincs fol-
zsifolva mindenféle
tereptarggyal, de igy
legalabb atléthaté az
egész. A targyak ki-
dolgozésa az viszont
' lehetett volna jobb,

. mert ugyan ritkan né-
zi az ember kézelrél
azokat, de a rénagyitéskor azért létszanak a
kisebb hianyossagok. llyen sebességii jaték-

nal pedig a gép barmikor kidobja a 15-
20millis poligont is, ezért nem értem, mit
sporoltak a programozok. A textorak sem a
nagyfelbontastak kézil valok, és nem tu-
dom, hogy a fei|eszl6csnp0i volt-e lusta,
vagy egyszerien ennyire fellett csak a tuda-
sukbol. Még egyszer mondom, a jaték jo
meg minden, csak éppen megint valami
visszafogott progrcmozés-tec?unikéval allunk
szemben, ami régvest feltinik példaul egy
Ace Kombat 4 mellett. Szerencsére minden-
nek van kiilén arnyéka (nem valés), mert az
a mésik amit nem birok, ha valami nem ren-
delkezik legalabb egy folttal a fslden. A ja-
ték hangulata viszont igen kellemes, és ezért
is bankédik a picit tucatgrafika miatt. Példaul
a bazisokon van élet, katonak masiroznak
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vagy acsorognak, dumalnak vagy unalmuk-
ban jatszanak a fegyveriikkel. A helikopterek
kavarjak maguk alatt a port &s a vizet (a
fisstre nincs hatassal a rotor érdekes madon),
és egyes autok kerekei nyoman is szall fel

eg iicsi a levegsbe. De nem csak harcosok-
kcrrclc'xlkozium am! Mikor el8szor vettem
észre, azt hittem, hogy azok az egyszerre
mozgd fehér pontok is katondk, majd kéze-
lebb érve kibontakozott egy eredeti birka-
csorda! Komolyan, a mozgaté algoritmus
pedig teljesen |6, véletlenszerti, de mégis
egyitt marads éllatokat terelget a helyes
iranyba. A birka nem éppen ellenség, de re-
mélem nem abrandul ki bellem sok olvasé
ha bevallom, bizony leteszteltem raijtuk is a
géppuskat és raketat. Tudom, hogy ezzel a

lelkem mér a satané, de képtelen voltam
megdlini! Ugyanigy jartak a pér kiildetéssel
odébb rossz txel re szileté tehenek, és a
semmird| sem I‘e{-eté madarraj is. A békés al-
latok témeges irtasa mellett ezenkiviil retor-
zi6 nélkil lelshets sajat ember is, és ha ogy
vesszilk ez az élethiséget szolgalia (nem a
biintetlenség), mert sok programban a baj-
tarsak a sajat fegyverre eléggé immonisak
tudnak lenni. Ha valaki még nem borzadt el,
akkor elmesélem a katondk haldlat is, mert
nem csak animal valamit és elesik, hanem
sz6 szerint keze |éba leszakad egy jol irgny-
zoft [ovéstsl! A vér viszont méar nem olyan 6,
kis apré kérskbél all, gondolom a particle
(részecske) animacié miatt dént‘dﬂei igy,
hogy folyadék szer( hatast érjenek el. Végil
is siKerU t, mert egy értoronyban meglstt F? -
ké utén (fiszta MOH) szépen folytak a féldre
a korongok. Jaj, ne legyetek mér olyanok,
mit borzadoztok, ez csak jaték! Raadaskép-
en még a fak is kilshetdek, vagyis felgytjt-
Euték, bér nincs semmi atmenet a lombkoro-
na és a csupasz kié%err torzs kozoit. A fel-
gyujtasrdl jut eszembe, hogy ez is teljesen
korrektil moksdik. Ha fe'gyu“atf egy doboz,
a tiiz atterjedhet a mellette éllé értoronyra
vagy satorra is! Nem vagyok egy piroman
alkat, csak i\ye? sem |éini még sok iélékbcn.
Egy taborban pedig feltint egy zemanyag-
szallitd kamion, s gondoltam belelsvek pa-

rat, hogy jét robban-
jon. Igen am, de a
jatek killsn kezelte a
tartalyt a vontatéval,
ésa B:jvéseim nyo-
man a lyukakon el-
&sz6r csak a gazolaj
kezdett Fn|yniie|5|e,
majd persze felrob-
bant a sokadik lovés-
re, de a kamion eleje
| megmaradt. Kutatok
az emlékeimben,
hogy mivel tudnam
még ecsetelni a jatek
remek hangulatat, de
nem lenne elég a két
oldal ra. Az én ked-
venceim az elsé had-
jaratbél mindenkép-
pen a taborok, amiknél az ember tavolrél lo-
pakodva kilsvi a legvedelmi egységeket,
maijd odarepiil, és a gépfegyver folyamatos
mGLédte?ése kozben derisen figyeli a futka-
rozoé katonak, égé és robbané jarmivek, va-
lamint a féldén maradsé szines vagy elszene-
sedett hullak latvanyabél alkotott kompozici-
ot. :

Természetesen a lényeg abszolit nem ezen
a trancsirozason vanl Sét, a misszidk inkabb
serkentenek a taktikus gondolkozéasra, mint
az esztelen |6véldozésre. Vannak tamads és
mas feladatok (példaul deszant egység lopa-
kodva célhoz juttatasa majd védelme), van,
hogy egy falut kell megvééeni a megszalls
ellenségtél, és ez még mind csak az elsé kiil-
detésekben! A meglepi dolgokat nem lévém

s Sy,

PERD

most le, &s bar kevésnek tinik a missziok
szama, a jaték nem fog hamar kikeriilni a
gépbél ha szeretitek az ilyen jellegi héabo-
rosdit!
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z emberek valamiért kedvelik a szaguldast
A'[jémagum is...). Ez eléggé nyilvanvals,

a megnézzitk, hogy hdnyfér:? versenyt
rendeznek vilagszerte, &s azt, hogy mennyien né-
zik ezeket. Amennyiben ez még nem lenne elég,
érdemes megtekinteni a videojatékok forténelmé-
nek minden dallomasat nnpjoinki , igy megfélihur-
juk, hogy szinte mindenbé| csinaliak mar ver-
senyt, talan csak toloszekekkel nem. llletve van
még egy kiaknazatlan terilet, és ez a kamiono-
ke. A SEGA ugyan prob0|kozoh‘ egy arkuc||afel<
kal (Eighteen Wheeler), de az nem is annyira
normo? verseny volt. A Jester gy latszik, azt
gondohc, hogy kitolti ezt oz drt, és megorven-
deztet egy ilyen jellegi programmal. Igy készit-
hették el az ST+, nmicrkoréblmn mar léattam
egy bemutato videdt, Mar akkor 1e|iesen raizgul-
tam a shJHrd és alig vartam, hogy vegre megje-
lenjen. Es lass csodat, végre kijét, és ki kapta
meg lesztelésre az anyagot? Nand, hogy

szemben. It van egy id&limit is, aminek nem sza-
bad \eiérnin, kiilonben kiesel. Természetesen a
csekpointokndl kapsz kiegészitésként masodper-
ceket. A Single verseny hasonlo, csak itt nincs
idébeli korlatozés, valamint helybé| tobb palyat
lehet vélasztani. Mint mindig, most is a bajnok-
sag |e1en?l az igazi kihivast, ebben ot kup(]n kell
tulverekedned ahhoz, ho Y elmondhasd, te vagy
a legjobb sofér. A s20ba) ?yolc kupunkent véltoz-
nak, mindegyiknél més a kérok, és az ellenfelek
szama. Mint azt mar emlirer?em, nem a szokva-
nyos versenyek elétt allunk, hiszen itt kamionok-
ba széllhatunk, és a kilénbséget pedig tenyl
észlelhetjiik... Nem ugyanolyan iranyitani ezej(et
C| nagy dé Bket, mint oz elitebb sportjarganyo-
kat. A gom kiosztas azonban ettél Fuggel|enu|
nem mas, mint a #bbi, hasonlé mifajo program-
ndl, maximum a kamionok kezelése az, ami ki-
csit eltérs a megszokottal. A vélaszthaté kaszinik
tényleg kildnboznek egyméstél, megvannak a hi-
anyossagaik, és a pozifi-
vumaik, amiket idével ki
is lehet majd tapasztalni.
A feladat pedig senki
elStt nem téma... Nyerni
kell. It nincsenek ugraték,
aréndk, f yverek, és
egyéb rn:iasc'lgolc, it a
valédi versenyen van a
hangsoly. Lassan gy néz
ki, hogy az ilyen “nor-
mél” dsszecsapésok lesz-
nek kissebségben a sok
akciddisabb kenkurencia
mellett. Valahogy azon-
ban én kicsit maradi va-
gyok, és konzervativ eb-
ben a témaban, mert a
klasszikus ergprobakhoz
szerintem nem kellenek
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én...szerinfem nem is tudja a Martin, hogy mek-
kora meglepetés volt ez a szémomra, és azt,

ogy nem kis Srémet szerzett vele. Azt érdemes
megemliteni, hogy ha én raizgulok valamire, ak-
kor oft mar van valami... Annakidején raizgul-
tam a Moto GP-re, és képes voltam megvenni mi-
atta a PS2+. Ugyanigy jartam a Rallisport nevii
jatékkal a nagy X-nél is. Szerencsére a Trucks
miatt most nem kellett vennem egy 0j gépet...

A lemez beheh(ezesevef megiekln!heh a meni,

* ami elég sok opciébéliéll, bar semmi olyan nincs
& koztik, amit eddig nem lathattunk volna méshol.
S8, az igazat megvallva, higba finik gy, mint-
ha témény!elen lehetdségiink lenne, sajnos ez
nem |gy van, mert VISZOI'I}‘IUQ l(eVES az, Gmlf
H&sznalhokonaiibhet lezni, Mebetsz ids ellen,
: |||e|ve y ismergs ellen is. Azutan van egy ar-
is, amiben a kivaloszloft palyan Gssze-

az emdet ‘masik kilenc gépi ellenféllel

nnﬂmﬂ,&mm 0K

ionagyik, gepfegyverek,
csak egy j6 kis gép, ami széﬁént sivit oz aszfalt
felett. Ezért nekem nagyon tetszik a Trucks. .. Per-
sze vannak hibai is, :Ea az kevesebb, mint ami a
javara valik...

A grafika kicsit sivér iti-oft, de azért van benne
valami, ami miatt nem tudom azt mondani, hogy
csak kozepes. Féleg akkor van az ember bajban,
amikor belsd nézetre valt, mert ilyenkor 1ény|‘eg
olyan, mintha benne iilne ezekben a fém éria-
sokban. Az esés részek is kifejezelten szépek,
s6t...nekem az is tefszett, hogy ldtszik az, hogy a
kerekek leérnek az aszfahm és nem felette

o?(nek vagy pedlg pont e”enkezokzg, be|EI!Z:C|Jy

ak abba, mint ahog azt észre lehet venni sok
masik program eseteg n. Egyszoval nem voltam
ugyan elajulva téle, de azért vannak nogyon &
megoldasok benne, és nem lehet ra igazan pa-
naszkodni. Az iré-

sService (

Card

nyitas is nagyon |6,
szerintem elég valo-
saghd is. Lehet csOsz-
kélni, ha nem ﬁgyehjnk oda,
GZDann h(] az ember UdUH‘
gyel, és kellden technikasan
vezet, akkor nem hagyja el az
utat, és az ellenfelek sem fog-

00:0 1:08:

jak folyton lehagyni. A gépi
\'diékcsok egyéb ént e|ég ic’)k, mar a kezdetekben
is lokdosadnek, elénk Végnﬂk, és megprébé|nnk
mindenaron elézni, a kessbbiek folytan pedig
mar igazi kihivast fognak jelenteni. A kaszini pe-
d:g tornek iti-ott, de azért nem esnek darabokra
sajnos, csak par helyen valik le egy-két kisebb,
vagy nagyobb darab. Szavatossagaban elég | i
darab az ST, leksti az embert, és ?G van egy is-
merds is veliink, akkor plane letehetetlen. Semmi
nugy()bb problemu nincs VEIG ésa hunguiofﬂ
pedig nagyon oft van.
Nekem legalabbis elég
komolyan bejatt. Egyet
sajndltam csak, mégpe-
dig azt, hogy nincsenek
benne igazan nagy,
bshém gépek. Olya-
nok, mint ami|yene!< az
Eighteen Wheeler-ben
voltak. A “Cs8rés” von-
tatok amigy is iszonya-
fosan fetszenek. Azon-
ban azok nélkil is re-
mek darabbal allunk
szemben. A bels né-
zettel olyan filinget ad-
tak a jateknak, ami sok
mai alkotashél hiany-
zik. Ebben a hénopﬁan
ez az egyik kedvencem.
Még miel6tt megadndm

képek, és az irds oicpi(m mindenki megrudhnliu,
hogy mik ezek. Innentdl kezdve pedig mar csak
rajtad molik, hogy érdekel e, &s az, hogy
mennyire. Ertékelésként még megemliteném,
hogy eredefileg fél oldalas ﬂeﬂ volna a feszt, de a

f8szerkeszténk mégis dgy déntatt, hogy megér a
dolog egy teljes oldalt. Hat igen...igaza volt. En
nagyon ajénlom neked

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu
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a pontszamokat, rovi-
den belemennék az ér-
tekelési temaba. Sokan
keérdezik, hogy miért
kap eg et jatek ilyen,
vagy oi;nn eredmenyi
Mindent a stilusaban
kell nézni. A jelenlegi
tesztalany Eelduul csak
a versenyekkel Gsszeha-
sonlithaté, de azok ks-
ziil sem mindegy, hogy
mivel. Eléggeé unikum-
nak szamit, ezért nem

hasonlitom &ssze olyan:
nagy nevekkel, mint
mondjuk a GT. Miifajon
belil is lehetnek nagy
eltérések, ezért aztan
ha az ST kilenc, vagy

nyole, és fél pontot ap,
az azért van, mert egyErIISEg EI remek hﬂngu‘
lottol, és volami olyannal rengelkezik, ami sok

masik fejlesztesben
nincs meg. A
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jétekosok imadjék a
A:_éguldozés jatékokat,
elyekben nyomni kell a

gézt és akaddlytalanul tri-zoz-
ni. Ha megkérdeziink valakit,
. hogy mondjon a sfilusbél par
" tésebb cimet, akkor valészini-
|eg a Demolition Derb}'-r, eset-
leg az utébbi idébél a fantaszfikus
BurnOutot fogja megemliteni. Va-
[6jaban ctzon%:qn a stilusnak tobb
darabija is megjelent a jopén pia-
con, ez a Runabout sorozat. Az elsé
rész még PS1-re joit ki valamikor ‘97
végeén, ‘98 elején, elészér Japan-
~i% ban. Mi eurépai jatékosok is ré-
’ szesilfiink berzﬂe, hisz ide is meg-
érkezett a stuff, csak érthetetlen
maédon megvaltozattdk a ci-
mét, igy nélunk Felony
11-79 néven futott — mi is
+ Fogla|koziur\§( veEe, teszt a
2-es szamban! Visszagondol-
va cbban az idében egy
nagyszer( alkotds volt, még-
sem lett beléle igazi klasszi-
kus. Japanban Eicsir jobban
bejott az anyag, igy oft ket
év milva meg is ot a folyta-
tés Runabout 2 cimmel, de
most mér Dreamcastra -
teszt a 38-asban. Ebbél is
kesziilt nyugati verzié kicsit
kipofozva és kiegészitve. Ezt
a valtozatot aztan kiadtak Ja-
panban is Super Runabout név-
vel. Ennyit a sorozat térténelmi
atekintésérs! (kszi Reiker oz
infokat), most jgjjén az Gj
g rész.
g A Runabout 3: Neo Age szé-
momra egy elég fura jatéknak tint. Ta-
lan ha Einsieinegﬁcbha volna az idégépet
Eontos magyardzatot kapnank miért is van az,
ogy immar PS2-6n szinte majdnem ugyano-
lyan a Runabout 3, mint anno az elsé rész
L volt. Ha ugyanis [éfezne az emlitett idégép ak-
kor valészintsiteném, hogy a készitsk a molt-
ban ragadtak azért nem?(épesek megujitani
a idtékor. Ez ugyanis még mindig muidnem
ugyanaz a Felony 11-79, amit annak ide-
{en megismertiink, csak épp 0j pé!yc'lkonA
Minimalis mennyiségi jdonsagot tartal-
maz a program, bér az hogy minimalis meg-
| gondolandd, ugyanis a semmi kézelebb éll az
igazsaghoz. Mirdl is van ponfosan sz62 Adott
egy kivalasztott jarmi, mellyel egy kijelslt ot-
szakaszon kell végigszaguldozni. Elétte mindig
::uﬁ)unk vo!al:ni]ilen ?egduiot,kth reliesiier;i
ell, igy csak akkor oldhatunk m: alyat,
o ha mér a felada?c?kfgrif kg‘
szen vagyunk. A missziok
¥ igen egyszertiek, dltaléban
megadott célokat kell elpusz-
titani, idsben oda kell érni va-
lahova, ha pedig ezekkel megva-
gyunk be kell érni a célba. Ez
egy ok jo jatékmenet volt kb. 4
+ éve, de most mar kicsit t5bb
~ M kéne, mert ez mar nem elég.
Neézziik csok mi az amit kinal
az anyag, és mi az amit nem. A
Féimenijgben nem kényeztetnek
minket jatékmédok hadaval. Az
= Acces Dataval csak menteni/tal-
teni lehet (miért nincs automata
mentés/t5ltés?), Game Options a
bedllitasok (itt megjegyezném,
hogy van néhény rejtett opcio,
ezeket majd el6 kell hozni).
A Theaternél az elmentett
9" visszajatszasoinkat nézhetjik
meg Gjra. A jéték a Runabout
opciéval keerSdik. Na itt mér
nagy baj van, mert egy tobbjaté-
_ kos modot beletehettek volna a
stuffba. Nem is értem miert
maradt ki, hiszen minimum
ketictekos max. négyjatékos
moédot is csindlni kellett volna.
Haromféle jatekmod valaszthato.
A jopan verziot teszteltem, ezért a
neviiket nem tudom. Minden-
§ esefreaz elsében a feladat cél-
D *  pontok elpusztitasa és idében a
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célbaérés lesz. A masodiknal egy taxit kell me-
gadott tavolségra kévetni és kdzben a mega-
dott killdetéseket végrehaijtani. Az utolsé mod-
ban baraténket kell kocsikaztatnunk. Ez talan
a legétletesebb, ugyanis a képernys bal alsé
sarkéban |c'ﬂ|'|cﬂun% egy szivecskét. Tul sok bo-
rulés és iitkézés esetén a sziv szépen toredezni
fog, igy meg kell akaddlyozni, hogy teljesen
ténkremenijen - igy sikeriilhet o randi! Mind-
egyik médot lehet Free Runnal is jétszani, ma-
gyarul ebben a médban nem tb'riL a kocsi és
azt csindlunk, amit akarunk. Amigy a felada-
tokat Spec-A B,C stb. tipusokra osztja a gép.
Legaldbb a kiildetések valtozatosak és nehe-
zek is. Példaul eleg bonyolult lesz az a missz-
i6, melyben 5 céhiell eﬁ:usziﬂani, maijd beérni
a célba, de kdzben 1 dollart sem szabad
&sszeszedni. Ez azért kérillményes, mert pénzt
szinte mindenre kapunk. Utkézések, az utcan
szanaszét heverd cE)bozok és lampak utan,
azaz gyukor|uﬁ|c mindenre, igy csont
nélkil elég nehéz lesz végigmenni a
palyan. Egyébkent a porgéseket,
ugratasokat kiillon pontozza a

gép, a szép pi-

fontosabb és legpozitivabb fu-
lojdensaga. Kezdetben Ford
Mustang, mofor, Mini Van, te-
repjaré, busz és a tank vélaszt-
hato. Mindegyik eltérs tulajdon-
sdgokkal rendelkezik. Példaul
amig a Eyors, kevés pontszédmot
igényls kildetésekre a mofor a
i6, addig a hosdardlés misszi-
okra a tank, amivel még I6ni is
lehet! A jarmtpark persze bé-
vithetd, csak oﬁiiuk meg sorban
a killdetéseket &s mar jBnnek is
el6 a jobbndl jobb kocsik.
Rendérautd, taxi, kocsik a ‘70-
es évekbdl és még sorolhatnam.
Egyébkent a valasztasnal érde-
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kocsi tulajdonsagait — ehhez nyomd meg a
Héromszoget. Jarmiitdl figgéen ezernyi dolgot
be- és éfgl?ﬁhutsz, kezdve a fekek erejétd| a
gyorsuléson &t a max sebességig. Vagj neki
egy kildetésnek és ha nagyjabdl tisztaban

vagy, a megoldashoz sziikseges

e 25

 00:17.86 % s

feltetelekke! allits be a kocsit a
megfelels szintre. A palyakkal
kapesolatban vegyesek voltak
az érzéseim. Nézzik csak...
Most New York szolgal szinhe-
lyil &s ha csak azt nézem, hogy
hol lehet kocsikazni, akkor elé-
‘ gedettek lehetiink. Képzeld még
a metréba is le lehet menni,
nem beszélve a katonai han-
garrol, ahol vadaszgépek van-
nak!
Technikai szinten viszont vissza-
taszitd a jatek! Egyszerien si-
oy ralmasan néz ki az egész. Egy
so | Gjabb példajo a PSleEi nézetl,
am PS2-re kiadott anyagoknak.

ruettekért j6 dolgokat kaphatunk. Az iitkdzeé-
sekre nem drt vigyazni, mert auténk kegyetle-
nill sériil (kijelzo a sebessegmerd alatt) és ez
meg is latszik rajta, sét egy-egy frontal puszi
utén le is fulladhat.

Apropd kocsi! A jarmivélasziékrol mindig is
hires volt a sorozat és most is ez a game leg-

|6 — egyébként palcika — embereket nem lehet

A terep pixeles (nem is kicsit) és borzasztoan
szegényesen néz ki mondjuk egy GTA3-hoz
képest. De nem csak ahhoz képest, ugyanis
egy PS1-es Driver 1-2 is szebb volt ennél. Tele
van poligonhibéval és egyszertien kommersz
az egész. Nevetséges, hogy az utcan maszka-

eliini és ahogy elugranak, oly-
kor beleveféc?nek egy-egy haz-
ba vagy kocsiba. Mintha a ja-
ték fé|ig a szellem, fé|ig pedig az anyagi vilag-
ban jatszédna, mert ez a hiba menet kozben
is elsjon, hisz gyakran atdiffundalhatunk a te-
reptargyakon. Hogy ezutdn a PS2 kepességei-
vel hogyan sikerilt elérni, hogy azokon a tere-
eken, ahol kicsit tobb dolog van egyszerre a
Eépemyén még akad is a jaték, nem tudom el-
képzelni2 Azt hiszem programozéi bravirrol
beszélhetiink, mert ilyenre nem sokan képesek!
GTA3 is akad, de az legaldbb PS2-es grafika-
val van felszerelve. Ha ésszegeznem kéne a
jatekrol alkotott véleményemet, mindenkeppen
Lijzepesnél valamivel gyengébb eredmenyt ér-
demel. Szinte semmi Ujdonsag, pocsék grafika.

A jaték megallt azon a ‘97-es szinten, amin az &

elsé rész is volt, gy latszik oz evolicio a
rogramozoknak ismeretlen fogalom. No se-
Eui, aki esetfleg még valamilyen csoda folytan
nem falalkozoft ilyen stuffokkal, az kiprobal-
hatia, de csak az! Peldaul odaadtam ezt is a
Scooby-Doo-hoz hasonléan a kicsi unokatest-
véremnek, aki utana nem alkart hazamenni,
gy megszerefte az anyagot. Tehat a kisebb
gyereke biztosan élvezni Fogic'lk a jatékot, bar
ez esetben nem nekik kesziilt o Ero ram. A ta-

nacsom, hogy a célkdzénség inkabb kerilie el.
Veres Miki
E3/CLIMAX
0 :]"
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“My name is Bond... James Bond..." sz6l a klasszikus
mondat, amit mindenki ismer. Meglehetésen régen fut
mar a moxzis sorozat, ami igen nagy sikenek érvend
vilégszerte. Bér az alapéflet mindig ugyan az, valomi-
ért az emberek kivancsiak a legismertebb kém minden

s kalandjéra. Ami pedig j6 o filmes vilagban, az
:%Lb, vagy utébb felbukkan a videojétékok f&izéﬁ is.
Bond is rataldlt a programok vilagara, béar nem mond-
hatni erre sem, hogy most trtént. A 007-es stuffok
nem szémitanak Ojdonsagnak, de mindig &lvezet ledini
eléjiik par oracskat. Kikapesolodni, eiszcﬁ(ﬂdni a hét-
koznapoktdl, és kicsit beleugrani ebbe a kiilonleges,
veszélyekkel, és kihivasokkal feli virtualis letbe. Az
Agent Under is ezt a célt szolgdljo. Akinek van, vagy
vo?t PS2-je, az mér talalkozhatott vele, sét én is tesztel-
tem mér favaly decemberben. Nekem nagyon fetszeft,
&s ebben kbzrejdtszolt az is, hogy a kedvenc sfilusom-
mal van nyakon énive a kémméka, vagyis egy FPS-rdl

Az FPS sz6 gondolom senkinek sem ismeretlen, ez az
a mifaj, amiben csok a fegyveriinket lathatjuk, és belss
nézetben |shetjiik az ellenséges, gép dltal iranyitott el-
lenfeiekertdorgru. A Bo;'ld is IVGIIII(GT}iw huscln(n|6, b?r itt
mé is Ojdonsaggal is talalkozhatunk, mivel par-
szzgr mm is| szc’!”hurgunk, de még ezt is kérfélekéquen
tehefiik meg. Az egyik, hogy a gép vezefi a fragacsot,
& fe ugyanigy, mint oz alop médban, csak a fegyve-
Ired ]6ci|od, va t:!mint a mésikban fe mcgﬁd vezerhel'eddu

endas Bond jarmiivet, éppen Ggy, ahogy azt mond-
|EE a Spy Hunterben tehetted. Ez utobbi esetben raké-
takkal, fiistbombkkal, és hasonlé csemegékkel veheted
iildozébe a rosszfitkat. Széval nem rossz az alapofet.
Amennyiben elinditod a jatékot, a fsmenibe kerilsz.
Tol sok érdekesség nincs, meglehefésen szegényes a
kép. Uj jatek, régi betdltése, tobbjatékos méd. Sok ma-
gyarézatra nem szorulnak. Erdemes az elsével kezde-

ni, gy neki véghatunk a pélydknak. Mindig kiosztick a
biiesa’l‘endﬁ feladatokat, és mar miénk is az iranyités...
Az iigynsk bérébe bijva kell végrehajiani o misszickat
a sikeres tovabbjutds érdekében...

nélni, és bekap-

csolni az Invert médot,

igy azt kapjuk, ami altalaban

lenni szokoft az FPS programokban. A

bal karral mozgunk, a job

bal nézelscink A jobbro- A= Al

vasz a [évés, a bal pedig a

monudlis célzas. Az iranynyilakkol lehet
vélogaini a fegyverek, és a kilonbdzs ke-
mes eszkézéi%zéﬂ, utdbbiakat pedig a
korrel lehet hasznélatba venni. Sokszor
kell majd igénybe venni ezeket a szerke-
zeteket, mert velik lehet kinyiti zarakat,
lakatokat, valamint kédolni lehet velik,
vagy felhizhatjuk magunkat az ablakok-
ba. Az Y oz ugrés, az X a guggolds, az
A pedig oz akcié gomb, vo?umim a fegy-
vertoliés. Kalandozasunk dlatt szerezhe-
fiink on. “007” pontokat, ezeket Ggy ér-
hefiiik el, ha tesziink valami olyat, amit @
kemek szokiak a filmekben. Felhizzuk
magunkat egy parkanyra, kiléviink egy

venfillétort, ami elintéz még pér embert is,

vagy pedig leléviink egy helikopfert, ami

zuhandsa kézben

agyonnyom még egy-
két autot is. Szoval

trilkkzni kell, és akkor azt ériékeli a gép. A gép j6
pontia pedig azért szi.ikséﬂesek, mert igy lehet
megkapni az arany medélokat, amik rejtett dolgo-
kat nyiak meg. Ezeket leginkabb a bLbiéiékos
médban lehet majd haszndlni, de eléfordulnak
a normdl médban hasznalatosak is. A felada-
tok pedig szerliek, és nugyszeﬁjek. Loval-
dbzz, kémked;, szerezz meg iratokat, térképe-
ket, ments meg valakit, vagy dllits meg egy
mozgashan lévé teherautét. Jok... Erdemes min-
dent szétverni, széfidni, féleg az inferaktiv ferep-
targyakat. Ezek kéziil a legfontosabbak a ben-
zines hordék, amikbe elég egy lévés, és mér
repiilnek is a melléjiik bjt katondk. Persze
egyenként is levadaszhatod Sket, de ez igy
egyszeriibb, gyorsabb, és latvanyosabb.
Megoldhatatlan, vagy nagyobb problémat
okozd missziok nincsenek, de azért el leszfek,
az biztos...

és erre a célra James Bond kivaloan

megfdel A szerer ebben a jo-
) nyesiil, és ami az

a Wiobb, hogy azono-
sulhatunk ezzel a szereppel. N&ket

K KREMUJE... KREMEK KEMJE?
KREMJE... URGY A KREM

menthetink, csabithatunk, és meg-
allithatjuk a vilaguralomra #5r6 go-
nosz terroristakat. Kinek lennének
ellenére ezek a feladatok. Ami
gondot okoz, 0z a grafika jellem-
zése. Mér a PS2 verziéndl is csak
6t adtam, most ez lecstszik egy
Lézepesre, Sajnos csinydcska egy
picit. Ha jol lattam, semmit nem ja-
| vitottak ebben a konverziéban, to-
lén esak a robbandsck igényesed-
| tek, de azok sem biztos. Tébbre
lenne képes a hardver... A kezelés
megfelels gombkioszias esefén ké-
nyelmes, és kézre dll. A szavatos-
sag nem 10l nagy, mert hamar vé-
| gigjéitszhatt oz AUF. Bér ot a
| tBbbjatékos méd, azért az nem
n|yun nagy szém, hogy sokaig le-
kosson barkit is. Valahogy nem az
| igazi. A hangulat, és a zenék,
meg a hangok azonban remekre
sikeriihek. Majdnem olyan, minﬁﬂo egy JB filmet néz-
nénk...de azért oft a majdnem. Lehet érezni, hogy ez
csak egy jaték. Sajnos... Legszivesebben jobban di-
csémém az anyagot, de ha objektiv akarok lenni, be
kell lamom, hogy mar PS2-n sem volt fokeletes, itf pe-
dig plane lehet kétozksdni. Felhaboritonak fartom,
hogy az egyetlen véltoztatas annyibél all, hogy imma-
ron négyen is irthatjuk egymést, nem r)edig csak ket-
ten. Mint mondottam, feljesen érdektelen a multiplayer
méd, ezért aztan ezzel nem lettiink kisegitve. Legalabb
Magyarorszagot javitottak volna ki a séﬁmpen mert az
rnin?;nre hasonlit, csak hazénkra nem. Tudom, ez
nem a legfontosabb egy konzolos FPS esetében, de
azért csak cseszfefi a cséromet...mégis csak magyar
vagyok, vagy mi a szbsz... Minden esetre az AUF jél
jdtszhatd, és hangulatos darab. Bar nem éri el a HALO
altal megkivant mindséget, azért kellemes bele pillanto-
ni a fitkos Ggynokok életébe, akcisiba. Mar készil
egyébként a folytatds, talan oz majd behozza a lema-
radast, bér az EA sorozatait fekinive nem nagyon bi-
zom a csodéban...de ki fudja?2?

BOJTOS GABOR
bojlosgabor@freemail hu
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konzolgépekre megje-

=sworiicsl “FURGE ROKALABAK... "

lén a legfébb hozée-
rét a platformjétékok jelentették mindig is. Nin-
fendo kérokben Mario adfa el a gépeket, SE-
GA vondlon pedig Senic tiberelt mindent. Sze-
rinfem olyan ember nincs is azok kézétt, akik
mér régebben (zik az ipart, aki ne szerené
az elrﬁelgb emlifett héscket, vagy ne jatszoft vol-
na velik napokig, hetekig, héncpoLig a régi
szép idékben. Ez minder‘ii szamara vilagos,
és fontos. Ha valamelyik cég meg akar marad-
ni a konzolos piacon, akkor el6 kel allnia va-
lami igazén i6 figuréval, és egy érdekes alap-
dflettel. Ez leginkébb a frissen indulé cégeknél
igaz. Nekik van a legtobb vesztenivaléjuk, te-
hét {6 inditassal kell megjelenniiik a konzolok
piacén. A Sony annakidején ezt fette, &s a
Naughty Dog csapat itséﬁ‘éve] megalkotta a
Crash sorozatot... Az ididta kis réka Gtszor
tert vissza oz elsG PS gép esefében, és toretlen
sikert hozott a fejleszttk szamara, akik végiil
otthagytak a projectet az Universal kezében,

os inksbbivalamioilehbee e s ik
e gm?afgﬂfnf'egfaﬁff °

szerefte az nem csalédott benne...még nekem
is tefszett, pedig nem vagyok nagy Crash ra-
jongd. Ami nem fetszett az a végteleniil hosszo
toltés volt, és az egyszer pﬂlygf, amik mint
mar mondottam, nem mutattak fol sok Gjdonsa-
got. Reménykedtem, hogy az X verziéra kicsit
dsszekapjak magukat ggéﬂeszté'k, és hozz-

bnak egy-két tjdonsagot az eléz5 verzio-
hoz, de ozt kell, hogy mondjam, nem sok min-
den véltozott. Ez ugyanaz a jték...

SETALUNK, SETALUNK,
SOK DOBOZRA
LECSUCSULUNK...

A DVD beinditasaval egy pozitiv valtozasra
régton fény deril, torténetesen arra, hogy a
toltés képernyd sokkal rovidebb ideig I%?I?.’mé,
valamint az, hogy Crash kicsit szebb, mint ko-
rabban...bér ez a jaték alatt
nem annyira szembet(ing. Az
is srommel tolthet el egyese-
ket, nem kell végignéz-
ni a videdkat, el is lehet 8ket
nyomni. Szokds szerint sor-
ban nyithatjuk meg a vilago-
kat, amikben ha megvan
mar minden pélya, meg-
kiizdhetiink a féellenséggel
is, azutén pedig irény a ké-
vetkezd viléag. Hﬁsﬁn(er ha-
tulré| lathatjuk tobbnyire, és
gymond “hamis” 3D-ben
szaladgdlhatunk. Ilyenkor
gylitdgethetiik az almakat,

usziithatjuk az ellenfelein-
Eet, &s szérakozhatunk a sze-
rencsétlen réka elhaldlozésa-
in, amik mindig a hel &l
fiiggden valioznak. A bal analédg karral, vag

ynyilakkal mozgulnk, az X é
: A

-

akkor héstink foldet fog rengetni, de ha 6nma-
gaban hasznéliuk ezt a gombot, akkor gug-
golhatunk, illetve kiszhatunk. Irféra bonyvoﬁjlt.
Az almékat azért érdemes sétalgatas kozben
gyGijtégetni, mert életet kaphatunk utanuk,
amigy a tovabbjutashoz csak végig kell sza-
lodni az adott péalyén, de a jobb eredmények
érdekében érdemes széttdrni minden ladat, és
megszerezni a kristalyokat. Az alfernativ hely-
szineken pedig repkedhetiink, gurulhatunk,
vagy akar autézhatunk is. Egy sz6, mint
széz...aki neki éll a programnak, az nem fog
unatkozni.

MITOL JOBB, VAGY
ROSSZABB...

Tulajdonképpen ugyanclyan, mint az eredefi
verzio. Kicsit talan feltupiroztak grafikailag, de
ez leginkéabb csak a vizen, és Crash szérme-
bundéjan latszédik. Lehet, hogy valakinek nem
fog tetszeni, de ezt én most kicsit negativan
kritizélom, mert ami szép volt fél, haromne-
gyed éve PS2-n, az nem biztos, hogy most is
szép, és pldane nem az X-en. Azt hiszem, hogy
o megengedhetem magamnak az

szehasonlitast, mivel elég nogy
killonbség van a két gép ko-
zott...ennek eldontésehez eleg
mondijuk me{zldnfeni a Rallis-
‘portot, és bé
mijfaji jatekota

Sony gépre (egyeflen ve-
hélﬂ:g:kénf a GT-ben ta-
Ei 6 rally méd hozhatd
, és ez elég szégyen,
ha figyelembe vessziik,
hogy PS2-re ez idéig csu-
pén csak 8t téméhoz kap-
csoléds failesztesde g Iéuli(oﬂ
napvilagot, ik sem
vasi? lf:Fu verseﬁ a kon-
kurenciaval...). Széval
nem vagyok megelégedve
a vizudlis teljesitménnyel.
Kicsit még |eLel'eﬂ volna
csiszolni a grafikén, vagy
ha azt nem, akkor leg-
alabb valami 6j jatekme-
dot, vagy vilagot felpakol-
hattak volna a lemezre.
Azt hiszem, hogy tobb
hely van rajta, mint ami ki left haszndlva. A
zenékkel, hangokkal nincs 1l sok probléma,
ezek olyanck, mint amilyeneket mar megszok-
hattunk. Az irényitas egyszerd, és jol kezelhe-
t8ek a figurak. A hangulat szintén megfelels, a
szavatossaggal pedig csak annyi a baj, hogy
viszonylag révid a program, leginkabb a har-
madik részre emlékezietett a kénnytisége miatt.
Akiket viszont ez viszont nem zavar, azok pré-
bélkozzanak vele nyugodtan, mert mindetta|
figgefleniil nem rossz jaték a Wrath, csak nem
Feﬁa meg a géppel, és a korral szembeni elvé-
rasoknak. Ha még raadésul esziinkbe jut az
Oddworld is, akkor pléne hizhatjuk a szén-
kat, hogy most tényleg ezzel akarjék kiszimi a
szeminket? Remélem ezt nem gondolték ko-
molyan, és Gsszeszedi magdt a Microsoft.
Amikor elindult a gép, akkor azt igérték, hogy
nem fognak egyszerien csak atini jatékokat
més gépekrél, valami réadés mindegyikben
lesz. Végiil is betartotték valamennyire a sza-
vukat, de vala nekem nem a taltési id8, és
a viz kinézete a legfonfosabb...bar lehet, hogy
velem van a gond. Mindenesetre nem is olyan
régen mar lathattunk egy igen cstfos bukast
(DC), &s nem szereém, ha az X nevii csoda-
val is ez torténne. A bizalmamat megelslegez-
tem, most mér csak Billy fiinak kéne tennie va-
lamit....én varok firelemmel.

rmelyik hasonlé
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okatkellettra ;
Svémi. Persze ma: W
napség divat minden. 7,
of mdr a fervezési sza: V!
Lc:szbcn keményen rekla- \
mozni, de ez nem min
esetben eredményez tobbéves
fesziilt varakozast. A Morrowind
esefében viszont bejdit. Ez persze csak
arra lehet garancia, hogy a kész termék nagy vihart
. fog kavarni, vogy nagy bukés lesz, vagy éricsi siker,
: vaﬁy mindkettd, és igy megosztia a jatékosok kifino-
multizlést tarsodalmat. Egy biztos: sz nélkil senki

nem mehei el mellette. Most, egy b3 hénappal a meg-

felenés utén, tgy tiinik, a harmadik variccié jéit be.
Mdr ennyi idd is elég volf a Bethesda Sofiworks leg-
Gjabb mivének arra, hogy kiclakifsa a sajat megren-
ditheteflen kultuszat, ugyanakkor komoly témegeibél
véltson ki heves filtakozést. Hogy mi a titka? A kérdés
zerli, a vélasz jéval bonyolultabb és bizonytala-
nabb,
getésekor leszogezhetfiink, oz az, hogy a hagyoma-
nyoknak és szzgd}yoknak ift |Bttek... Hogy ez i vagy
rossz, azt mindenki déntse el maga, én csak a biztos
tényeket fogom leimi, hétha ezzc:e? is segithetek valaki-
nek, oki esefleg lemaradt o “legenda” sziletésérdl.
Nem is bizfos, hogy kevesen vannak ilyenek, hisz a
jatek gydkerei jo mélyen kapaszkodnak a PC-s vilag
- legszilardabb sziklaiba, lévén az elsé kéf rész csak
PC-n jelent meg.

i EGY Kis
: VISSZATEKINTES

Erre bizony szitkség van, mert @ Morrowind nem

gy, hogy egy fril

de amit mar 2000 végén, a screenshofok néze-

|

j
:

o S Y

The €ldct

A

az a jaték, amirél elézefes is-
merefek nélkill véleményt lehetne
formélni. llletve lehetne, de nem
biztos, hogy jél tennénk. Féleg
bgia harmadik
részeként debutal konzolon,
ami a legtobb jatékos esetében
annyit jelent, hogy fmiaima nincs, mit
lét. Nem ismeri a jaték vilégét, nem ér-
zi azt a fipikus “Elder Scnjﬂ” bizsergest
(ami az eﬁentébor szaméra egy elsddle-
ges témadasi feliler), és végkénp nem fud
mit kezdeni nyakéba szakadt szabadsag-
gal, az elére megirt forgatoksnyv hianyéaval.
Ezt majd késsbb részletezem - végill is ez a
jatek legkomolyabb (kétéld) fegyvere -, most
nézzitk az elédaket.
Az els8 rész alcime “Arena™ [1994), a méaso-
dik “Daggerfall” (1996) néven haditolt. Az egy-
szer(iség kedvéert, és a két rész tokeletes (I'eceﬁzi-
kai) hasonlésaga miatt, a késsbbiekben csak a
Daggerfall keriil emlifésre.
I(Erdekes !mc’?don egyik rélsz sem lett igﬂzi Gt si-
er. Egydltalan nem meglepd viszont, hogy a sajat
kurd'tﬂ:/ba déliek a csatamezdn, hisz a 386-osck
koraban, amiker sok helyen még a j6 Greg C64 is
:ﬁﬂ pérat, @ nép szdméra tokéletesen emészihe-
volt egy olyan jaték, amit first person nézet-
2:3 '6hzha!tugl;areu|ﬁn%e ]érékirgleneﬂell ésbi;crk‘:ﬁun
ési szabadsaggal akkora vilagban, amit
gyalog koriliarni éveEbeeigﬁ’vohu. A keszitok sze-
rint :?a?vuk, varosok, dungecnok, romok, szent-
élyek szama jéval ezer folot volt. A napszakok eny-

hén gyorsiott id szerint

véltoztak (1), az éghailat az
adott égévnek mege?elelfien
lakult, o varosokban &l6 em-

kultiraja, épitkezési szo-

kasai, személyisége Ggyszintén.

: ¢ Eszakon mogorva, zérkozott né-

0" pek boklasziak a hajnali csipés

" kodben, délen a forré utcékon nyt-

zsbgtek a polgdrok, és lovak helyett
tevéket (vagy valami hasonlét) hasz-

naltak. A hare redltime volt, a kardcsa-
péisok az egér mozdulatait kévették,

zene komor, lehangolé, szinfe siri. A dungeonck és
a kiegészitd kildetések tobbsage random generalt
volt, a mégiarendszer forradalmi wjitasokat hozot,
és még sorolhamém a sok merész oiletet, amit falan
értheté médon nem mindenki tudott feldolgozni az
akkori, (ehhez képest) egyszer(i, szérakoztatd jété-
kok utdn. Mindez 1994-ben, az akkori éflag PC-
ken... Es ez nagyon fonfos, mert aki akkor rakattant

erre a hangulatra, oz valészinileg azéta is a rabja,

&és azok kozé fartozik, akik 2t
évek ota vartak a Morrowind
megjelenését. Az els3 fervek

szerint ez is csak PC-re ké-

sziilt volna, de a Microsoft ke-

“zeide is elért, és igy az utolso |

egy évben gyakorlatilag par-
huzcmosungZeﬂeszteHék a ket
G

Egy szigeten vagyunk. Még-
2 gy i‘c”:lclom szigefen.

A sotét elfek foldién. Azonban ne a “hagyomé-
nyos", barlangokban élé fajra gondo|iuﬁ, 8k az
Ggynevezett dunmer fajhoz tarfoznak. Kilsdre ugyo-
nbgy néznek ki, csak a felszinen élnek, az emberek
és a tobbi faj kozstt.

Maga a sziget a Tamriel nevii birodalom Morro-
wind tarfomanyanak egy része, és a Vvardenfell ne-
vet viseli. A birodalom élén Uriel Sepfim dll, a Sep-
tim dinaszfia sokadik uralkodsija. Bar létszambeli
folenyben az elfek vannak, az emberi foj kezében
van a polifikai hatalom. Maga a politika igen fontos

része a jaték ?énéneréneE, st sok
- jel mutat arra, hogy a végsd cél is
valamiféle polifikai manéver lesz.
Bér az imperialistak minden esz-
szzel az uralkodét tamogatiak, a
ét elfek - akik mellesleg meg-
z8t fajgytlalsk, csak sziirke
érl, piros szemi alakokkal &ll-
nak szoba — aprd ferroristasejtek-
be tsmorilve szervezik az ellenfor-
radalmat. Az alvilégi szinten bur-
jnzé mozgalomnak neve is van: Nerevarine. A mi-
tosz szerint Nerevar, a legendés sétét elf hds, egy
napon maid djra eljon, és egyesiti népét a gonosz,
betolakod hatalom ellen. Nem minden elf hisz eb-
ben a toriénetben, de ahhoz épp elegen vannak, és
épp elég elszantak, hogy mér csak a Nerevarine
sz0 kiejfése is vészjésl csendet feremisen egy biro-
dalmi tarsasagban. A szélak t3bbek kézétt a sofét
elfek sajt kis nacionalista klénjahoz, a Cammena
Tong-hoz vezetnek, akik persze egyszer(i bardti far=
sasagnak nevezik magukat.
A sziget fermészefi adottsagai alapjan elég sivar,
- sok a sivatag, és véget nem
| erd sziklas hegység. A part-
vonal mentén t5bbnyire kis
halészfalvakkal fu|éﬁ(ozha—
tunk (persze vannak kivételek,
pl. a lenyligszé méretid és
| struktirajo Vivec), a kopar
i belsd ferileteken nagy, onel-
| lato varosok épiltek, esetleg
| birodalmi erédok.
| Az utazés alapéllapotban
& gyalog ﬁﬂénif,qde a part
mentén ;n:ll'éeﬁinguiéml is,
a szarozféldon pedig igény-
be vehetiik az Ggynevezeft
stillt sirider szolgaltatast, ami
a lasszikus sarga busznak
felel meg, csak esefiinkben
egy 30 méferes rovarszerl
leny helyettesiti a buszt. Ter-
mészefesen ezekért fizemi is kell. Akinek még ez
sem elég gyors, az bedllhat a mage guild-be, vagy-
is a varazslo céhbe, és szabadon teleportalhat a
céh “kirendeltségei” kbzét.

Réviden: sok elf, orkok, és egyéb érdekes szerze-
tek, egy szervezett tarsadalom, sok vadéllat és élet-
veszélyes labirintus, és persze a helyi démonok, a
daedra-k, meg néhany vampi '{Iéhul akdr mi
magunk is a napfény 6ok gytlolive valhatunk.




JATEKMENET (AVAGY
MI IS EZ AZ EGESZ,
ES MITOL OLYAN,
AMILYEN)

Hat igen... A mar emlitett kételd fegyver, ami vagy
6l szuperél, és a nagyok kozé emeli a Bethesda-t,
vagy - az elf)'dékhc’iﬂcsonbon — késziti ellen for-
dul, és az elismerés helyett csak fanyar grimaszokat
véllt ki a kézonség jelentds részébsl. Ami nincs ben-
ne: elére megirt cselekmény, varatlan fordulatok,
igazi érzelmek, jellemek. Ami van: kerlatlan sza-
badsdg, végtelen ér a fantézia kells burjanzasa-
hoz, és egy 6ridsi (nem vice, elsére éféthatatlanul
nagy) puzzle, amit valészinileg csak a legkitariébb
fanatikusok fognak kirakni. Sét, talén még 6k sem,
mert ahogy az elz8 részeknél, Ugy itt is lesznek
ozan rajongok (mit rq]ongéki h’:lvﬁ l(],bc‘:akik a puzzle
agyaséval egyszerfien csok élnek bele a nagyvi-
& b%},mé}vezik ezt a hihetetleniil kidolgozott ésm-
gulatos kémyezefet, és a sajét szabélyaik szerint

ok, a logika fskéletesen ura a helyzet
nek, példaul egy magikus kard ugya-
nigy weapon mint magic (szokftk is
mondani, hogy “magic weapon” :).
Olyan fargyra eddig nem akadiam, ami
négy kategériaban szerepelt volna, bar
egy magikus, érintésre sebzd, fejre helyez-
hefd virageserép talan j6 esélyekkel in-
dulna egy ilyen versenyben...

Eddig tehat semmi killonas, lépjiink a
Start gombra, és kezdjiink egy Gj j-
tékot! Déljiink hatra, mert ahogy
megszoktuk, ilyenkor j5n a bevezets
animécié, ami féményfelen mennyi-
ségii informacidval araszfia el a jare-
kost, a toriénet elézményeivel kapeso-
latban, Jan ém, csak nem itt. Helyette
megismerkedhetiink oz a jaiék irdnyitasa-
val, és olvashatunk pér hasznos fippet.

Egy megfontolandd idézet ufin megtud-
hatjuk, hogy bizony nem kis szerepet fo-
gunk jatszani a birodalom térténelmében. Ez-
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jatszanak hénapokig, esefleg évekig.

Mindenekeldt ejtstink par szét azoi—
rol a jatekokrdl, ahol mar falalkozhat-
tunk hasonlé jatekmenettel. A gycke-
rek ift is elég mélyen nytlnak vissza a
miltba. Még a C64 korszakbdl ilyen
neveket emlithetiink, mint Pirates!, Elite
sorozaf, Space Rogue, Mercenary.
Adott volt egy vilag, egy szabélyrend-
szer és ki.'léitézé eszkozok a cél el-
éréséhez. Ha pedig nem érdekelt oz a
bizonyos cél, nem kellett vele foglal-
koznunk, a jaté szer tokéletesen
szuperdlt igy is. A Morrowind sem ha-
fotimibé| tamasztotia fel a stilust, csak
a Bethesda mar tobb ilyen Gn. “open
efided” jatékot dobott piacra. llyen a
Sea Dogs, ami gyakorlatilag a Pirates!
3D-s verzioja, és természefesen az El-
der Scrolls elsé ket része, de oft van a
hires Gothic (Pyranha Bytes) is. Gon-
dolom mindenkinek felftint, hogy (ere-
defileg) PC-s jatékokrél van szé. Nyil-
vén ez sem véletlen, a jatékkonzolok .
mostanra érték el azt a szintet, hogy meg fudnak
birkézni egy ekkora feladattal. Megjegyzem, az
Xbox-os és a PC-s verzio kdzdtt az iranyitason kiviil
semmi killénbség nincs, ami (szémomra) meglepd
és dicséretes is egyben. Meglep annak ellenére,
hogy a Bethesda az elsé p?ﬁ’uncﬂﬁl ezt dllitotta, na
&:% hisz manapsag egy iatékfejlesztonek, ha az
épp kesziilo remekmﬁvérﬁ} dradozike :)

Nos, ezen informécick birtokéban péran mér fel-
adjdk, és ki sem prébalick a jatékot. Erthetd, hisz
mint mar emlitefiem, ez a jaték nem egy fipikus kon-
20l-RPG, és nem is igazén konzolosoknak készill,
csak ugyebér a Microsoft volt annyira rendes, és el-
intézte, hogy TV eldt, fotelban illve is slvezhessik
ezt a csodat :)

KEZDJUK!

A vdllalkozo szellemd fovabbiutok egy ideig el
lesznek latva Ojszerl é!ményelj(el. Persze a mar is-
merds karckter‘up is jelen van az inventory ablak és
a férkép tarsasagaban. A térkép kétfunkeiss, local
(helyi) illetve world {vilag), gondolom, ift nincs mit
magyarézni. Az inventory Eezelése egyszer(, de
hatekony. A karakfer erejéié| fiigg, hogy mennyi
dolgot képes magéval cipelni. A karakteriinkné! l&-
v8 far uEem émJ%sz!ve is megtekinthefjiik, vagy ka-
tegoridk szerint szétvlogatva. A ltaleFérié : wea-
pon [bicska, csuzli, kopdcss és hasonlok), apparel
(ruhak, T;ncélokl, Lnﬁgic [ma iftlus eszkozok) és ;
misc (minden egyéb hasznos holmi). Egyes targya
i oot

il

utdn a%ﬁ’ﬂperces réméalom kovetkezik, és nagyja-

bél abban a pillanatban, amiker kezdjik azt hinni,
hogy most talén megtudunk valami hasznosat is,
hirtelen elkezdédik a jétek, és mert elég okosck va-
gyunk ugyebir) rﬁd&iﬂ:benﬁnk, hogy ez egy olyan
puzzle, aminek nincs meg a doboza, vagyis fogal-
munk nincs, hogy mit dbrdzol @ kirakott kép...

A karaktergenerdlas viszont kimondottan ctletes,
egy része mér oz el6zé részekben is létezett, nem
kis drémiinkre. Teljesen interaktiv, a neviink is akkor
deriil ki (akkor adjuk meg), amikor ezt rabfarsunk
megkérdezi 8link. Ugyanigy: hatérozzuk meg a fait
&s a kasziot is, nem is beszélve a kiilsénkré| & a
csillagiegyrél, ami olatt szillettiink. A kaszt kivalasz-
tasa érdekes folyamat. Harom modon torténhet,
vagy vélasziunk egyet, vagy bedllitgatunk egy fet-

sz6leges “adventurer” kasz-
* 1ot vagy pedig végigme-

gytink egy személyiségtesz-
| ten, aminek értékelé:ﬁép-
g a program felajénlja a
= ﬁg:z(mk ills foglalkozast.
| Csak megjegyzem, hogy ez
! nem csak egy szépen csillo-
| g6, de haszndlhatatlan di-
*  szités, nekem siman kihozta
¢ végeredménynek azt a kasz-
 tot, amit mindig is alakitok
szerepjatékokban. Azon
| persze el lehet f5prengeni,
Eggy mitél lesz va|ukﬂxu-
| szorkényvadasz, és ere mi-
lyen személyiségi jegyek
: * utalnak, de melegen ajén-
lom a kaszt meghatdrozasanck ezt a formaijat
azoknak, akik elézetes elképzelés nelkill, egyszert-
en csak ki akamak jditszani egy szerepet.
Ha mér sikeriilt végre elkezdeni a jétékot, akkor
gyanttom, hogy épp az utedn éliva L’Jmuliuk az
elére még szokatlan kémyezetet, és a séfdlgato
g arokat (akik tobbnyire elfek) és a birodalmi
droket. Ez a sétalgatas tobbnyire célfalan, de errdl
majd kicsit késébb... Talén ez az a pont, ahol az
uiolso eléiti adag jétékos lemorzsolodik, ugyanis
egyszerlien nem tudja, mit kell csindlni. Es fényleg. ..
Semmi instrukci6, csak annyif tudunk, hogy most
szabadultunk a bérténbél, maga az uralkeds jart
kézben az érdekiinkben (hatalmas kiizdelemben va-

[6sziniileg meggyézie magdt), és egy vadidegen fic-
ké szerint nem artana valami papirt elvinni egy ma-

sik idegen fickénak, aki egy teljesen ismereflen nevii
véroshan lakik, off is ismereflen helyen. ..
Nos, a részletekbe kér belemenni, arra egy kényv
sem lenne elég. Ami [ényeges, hogy ezena
ponton bargsr’kozzunk meg a gomlaﬂal, hogy
szabadok vagyunk, &s van egy kis dolgun
valahol, de abbol sem lesz baj, ha nem fog-
lalkozunk vele. Akinek van bérionbé! szaba-
dult ismerése, az nyugodian kérdezze
meg, mit érzett/csindlt az illets, amikor ki-
|épett azon a bizonyos kapun, hétha tud
adni par hasznalhaté tippet ;]
Fontos, hogy mielétt igazén elkezdenénk
kalandozni, informélédijuk o helyzetrl.
Toltsiink el pérr napot az elsé faluban, be-
széljink mindenkivel mindenrdl, ugyanisa
5bb mint 3200 NPC kézill sokan birtokol:
nak egy-egy darabot a puzzle-bél. Felejtsiik
el aimas iéliékzﬂan megszokott linedritést, A
Morrowind (akarcsak az elddok) toréneti szalai
leginkabb egy ?&hélféhoz hasonlitanak, aminek a
kiilsg gytrtiérd| kell eljumunk a kézepébe. Barmer-
re haladhatunk, az Bsszes szélon végigmehetiink,
akér ressz iranyba is, de azt is megtehetiitk, hogy

CSAL IS SZIGETEN®

nem foglalkozunk a pokhdléval, és csak &k virtua-
lis élefiinket egy csendes kis halaszfaluban, vagy

nyﬁzsgﬁegiyroddmi kazpontban. Vagyis a cél
2%?, az e;zkéz&i‘k (idﬁﬂck' és ezell;g)im aban méar
tényleg mi dontjiik el, n tovabb.

A)’céeigvulébunﬂadon, dzgéﬂekes, hogy-ezt az ele-
jén még nem is ismerjik. Egyetlen érdekes tény,
Logy maga Uriel Septim infézfe el o szabaduldsun-
kat, amibdl az kévetkezik, hogy valahol odafent,
magasabb kérokben, valakinek célia van veliink.
Aki kivanesi @ reiréizre, az folytdtia a jatéket, aki
nem, az elébb-utébb meg fogja unni a céltalan bo-
lyongést s a békés polgarok véres lemészérlasat.

Természetesen karakterink fejlsdése szintekre van
bontva, de érdekes (és szerény véleményem ‘szerint
igen otlefes) médon nem tapasztalati pontok (XP)
gytitogetésével tudunk elérelépni, hanem a major
& minor képességeink fejlédése dltal. Ha ezen ké
pesslfagek dsszesen 10 ponfnyit fejlSdnek, szinfet &
pink.

Osszegezve: ne varjunk alatiomosan kiforralt csap-
dakat, meghtkkents fordulatokat, kimerité jellemraj-
zokat. Viszont béven lesz résziink nyomozéasban,
harchan, méagiaban, utazéshan, kereskedésben és
|tvanyban. Az elején indifott fészdlon efindulva va-
|észiniileg a forénet vegére lehet émi, de én eddig
nem hallottam olyanrél, aki csak a kézelebe ért vol-
na. A fészélon valé haladashoz gyakran mellek-kil-
detéseket kell elvegezniink, ezek nagy része sima
futérmunka, de:leésl‘wu barlangokat kell kitisztogat-
nunk, vagy elveszett ereklyéket kell megkeresniink.

Sajét tapasztalatok és internefes férumokon olva-
softak szerint a jatékmenetnek &s szabélyrendszer-
nek van egy gyenge pontja: rovid idé alatt ol
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HANGOK, ZENE -

A zene mondhani tkélefes. Ezt nem csak
mint kozonség, hanem mint zenész is alli-
tom. Bér az eloz6 részekben valahogy ko-
molyabb hangulatteremté hatésa volt.a ze-
nének, errdl is elmondhatiuk, hogy a hangu-
|at szerves része, nélkiile kicsit gyengébb fen-
ne az Bsszhatts. Persze az is elképzelhets,

_ knhogy ﬁq készlihﬁ’*lf&széndékosan vettek vissza

iptahangulatbél a nagyobb népszerliség
reményében. Allifom, hogy aki hénapokat
vagy éveket hme_u Daggerfall vagy az
Arena zenéjét aiva, az n komoly
Il felbclen ment keressil, &

snnyiivé vélhat, mér ami a harci részét illefi. Ezzel
a késabbiekben még b&vebben is foglalkozunk.

GRAFIKA

Mér a menil is szép, igényes & hangulatos. A j&-
tékon belil ez csak tokozédik. Barangolni mind ™
“belss FPS-es”, mind kilsé nézetes szemszoghélis
tudunk. Az épiiletek kidolgozottsaga megdcbbents,
a természeti elemek életszer(iek (bar nee&leilsiik el
hogy egy vulkéni szigeten mészkélunk, ezért nincse=
nek burjanzé dzsungelek), a viz egyszeriien tokéle-
tes. Hullamazik, étiatszik és tikrozodik. A parfvonal
mentén kicsitigyan egyenes; de ezt falén elnézhet-
jiik az Gsszhatast élvezve. A textirak szépek, semmi
low-res gagyizéss, kozelrdl is élvezhetd mindségliek.
A karakterek kidolgozoftsaga épp megfelels, lattunk
mar jobbat, de igy is szépen illeszkedik az Gsszkep-
be. A fények, arnyekok szintén ok, a napszakok
véltozéisa gySnydrii. A természeti jelenségek élethis-
ek, az agak kozt bujkalé napfény pedig egyszerden
tokeletes. Az Ssszes dicsérd sz6 sem elég viszonta
homokviharok |atvanyénak Ieirﬁséhoz.elﬁ'ennei csak
a sivar belss fajakon talalkozhatunk, cft viszont nem
szamit kurigzumnak. Vizudlisan fokeletes az él-
mény. Ha épp a vadonban sikeriil belefutnunk egy
ilyen viharba, j6 eséllyel el is févedhetiink, mivel'a
latotavolsag nagyjabdl 5 méterre cskken. Lakot te-
rilefen a latvanyt csak fokozza a karakferek viselke-
dese, akik ilyenkor kevesebbet mozognak, és
“az arcuk elé emelik a keziiket.
Az animacick mér nem sikeriltek ilyen szép-
. re, a karakterek jarésa enyhén darabos, elna-
- gyolt, az ugréis meg egyenesen
siralmas. A kilénbozs
ények mozgasarél ne-
héz véleményt mondani,
mivel még sosem lattam oz
életben méteres sz&rds kulcstar-
16t kiiszni (az egyik “szomy”
ugyanis ponfosan igy néz ki, de oz

iil, &s mér valé-
szindlleg minden tovébhi nélkil e tudja kép-
zelni milyen érzés lehet élve elfemetve fekiid-
ni egy zombikiol nytizsg6 romvéros kellés
kazepén tgy éjféltait )
kA karakterek Ldl:lngiulilz;\em fuuil'uerkn belel;
Sini, ami azt jelenti, megi i
zonyos mérc(":!.j Sokan viszonieﬁdekﬁf:i
hogy miért nincs minden mondat audio
formatumban rogzitve. .. Nos, a jaték-
ban lévé szo
ban is brutdlis, ha mindezt még
. vették volna, az f6bb szaz szink-
ronszinészt és valami Gifajta
adattarolst igényelt vo}nu.
Minden karakternek van egy-
két standard mondata, amit min-
dig elmond, ha elédllunk az ut-
cén, vagy megszolitiuk. Egy idé
uttin-ez olyan idegesitd fud

&m lenni, hogy az ember
su"rﬂ'ol:?gen pislog a
! hifi és a CD-tarté ira-
nyaba valami megnyug-
fot6 ambient album utan
kutatva... Meg kell fehat
e|égedniink a legfontosabb

nincsenek nagy 6sszhangban. Ha pl. kezdsként

mondjuk egy 25-6s kardforgaté képességgel csap-

raadasul o patkany is rendelkezik némi védelmi ke-
pességgel, akkor szamithatunk ré, hogy csak min-
den fizedik tfésiink fog betalélni. Ezogiiig rendben
is van, csak annyi a probléma, hogy a sikeres és si-
kertelen tamadasok kozott vizudlisan mindassze egy
kis vérpaca hirtelen felvillandsa a kiilenbség. Na-

n butén tud ém kinézni... Az ellenség aktualis
izikai dllapotérél semmi info nem dll rendelkezé-
siinkre, sebek nincsenek, kijelzS nincs, gyakorlatilag
csak falélgathatunk, hogy mennyit bir még. Tovabbi
probléma, hogy a |eg§{bb bo mczf;ussé ban ve-

ek az acél vérten at,
ha mondjuk a tGpos méa-
gikus sisak hiénya miaft
az armor level épp nem

tény, hogy a killonbozs repilé lények mondatokkal, a t5bbi (nem  elég magas...

mozgasa kimondottan silany. Minlﬁ: legii- kevés) szoveget kénytelenek vagyunk  Mint minden képesség,
res terben rangatnak cket egy droton, sem- sni. a harci képességeink is
mi kecsességet nem sikeril felfedezni ben- A természet hangjai szépek, semmi- azok gyakorldsa kozben

nik.

Bugok... Hat azok vannak, szerencsé-
re nem sokan. A hullak, dégok néha
fél méter magasan lebegve ronfick a

| exira. A csafazaj szintén inkabb - feflédnek. Hasikeriil par
dtlagos, mint {6 vagy rossz. A 1u|6|cnot bevinni buzo-

Marrowind hangeffekfiei inkabb annyal, emelkedik o

<k sziikséges tartozekok, mint Elunt weapon melletti

levegét, féleg ha lépcsén va killonleges diszek. szam. Ha okallel zozunk
domboldalon érte &ket utol a ki- - be pér ellenszenves elf

arcot {van belalik béven). i
a hand to hand képessé-

méletlen haldl. Az esének

nem probléma athullani a A HARC

ké tefckon, de csak amig . | Havan igazan megkérddje-  giink fejlédik, ha ronda
oz outdoor grafikai engi- lezhetd ponfia a jateknak, szom 5( parszor megha-
ne akfiv, vagyis nem lép- r ez az. Egyrészt |6, rapjak a pucér vadlinkat,
fiink be egy épiletbe. A hogy redltime, akciodus, n6 az unarmored, és igy
2 & elég merdsz rardszert, *fovabb. A
ért felelos gmi motor masrészt viszont semmi A harcokban (idével egyre inkabb) nagy szerepet
viszont egész il teliesit, kéze oz igazi, izgalmas  jatszik a magia. Egy tapaszialt keménylegény hely-

r "énﬁm" amyé RPG harcrendszerhez., Lﬁ! elereszt ket végg és négy tamado varézsLtot,
Egn kiviil nem talaliam Inkébb egy FPS akeié- mielétt elgondolkodna rajta, hogy felkétotte-e reggel
benne kemoly hibat. jéra hasonlit, chhez @ kardjét, vagy csak akarta, de zuhanyozés utén

é kiment a fejébél. Bizonyos szinfen fil kimondottan

Osszességében egy viszont harmatgyen-

ciki nem mégikus fegyverrel emberek (elfek, orkok)
kozé menni, vannak helyek; ahol fermészefes fémes
csillogast mar évek 6ta nem |toff senki. Nem is be-
szélve a mégikus kentosskral, pancélokrél, amik
egy id8 utén jatszhatatlanul kdnnylivé tudiék tenni a
’ el6 Snmegtartoztatassal nem rendelkezé jaté-
kosok dolgét. Persze lehet még résziink meglepetés-
ben (bar eddig még nem volf], hisz a |eve|e%usecf
szomnyek elvileg arra valok, hogy mindig megfeleld
kihivas ele allitsak héseinket.

Mielstt egy felénk rohané 50. szintli ork harcossal
szemben sejfelmes vigyorral beizzitjuk keziinket egy

\ @ ‘

kivételesen szép latvanyban lehet résziink jcték koz-  ge, s jobb is ha nem az FPS jatékok élvonalabél
ben, az a pér bug meg épp csak arra j6, Logy az Eeresiink ellenpéldakat, féleg egy konzolon. A lat-
ellentébornak legyen mibe belekomi. A PC-s verzié  vény (2] hatterében valjéban szamok dénfenek,

rafikaja mellesleg az ttolss pixelig megegyezik o virtudlis kockadobalas folyik minden mozduloindl,
E i csak sajnos az eredmények és a lathato foriénések

onzolossal. g #

4 o

mennyisége 5nmuﬁ:’|1— kodunk egy csernobili szarmazasts ridspatkanyt,
is

efélé agressziv gyﬁr'u’sérgek is gond nélkill megse-  csapok eqy ideges ork fejére, hogy a kém;

osszes fa felig lathafatian lesz ;) Természefesen az

_huliﬁiul: I_iémuldé i\;:rc'izsh:ﬂrc:,
gyelembe, hogy
kézben nem harcolhatunk, és
a varazslanakis kell par
mésodperc n'gre ”els}i]i ", és
még az sem bizios, hogy si-
keres lesz... EIsG tehdt min-
den harcban o biztonsag, ki-
| véve, ha fudjuk, mivel f:l?unk
szemben, és biziosak va-
gyunk a sikerben. llyenkor pl.
| nagyon hasznos a berse
“tizemméd” [orkoknél alap-
képesség), ami éltalaban par
mésodperc claft segit leren-
dezni a nézeteltéréseket: Hat-
| ranya, hogy egy perc leteltée-
| vel, amikor a hatésa elmalik,
tobbnyire kimeriilfen estink

| Gssze, és igen kellemetlen, ha
| ilyenkor van még ellenséges
harcos a komyéken. Raviden:
a harc nem ftl latvanyos, nem il élvezetes, de leg-
alabb realfime :) De hogy minek?2?

FEGYVEREK

Meglep valakit, ha elarulom, hogy ezekbél is van
béven? Ugye, hoi/ nem... Van mibd| vélogatni, ha
a jatékos eszkozt keres az ellenségek festére szant
k ejtésére. Es ha valaki nem talél neki megfelelé
fegyvert, még mindig megteheti, 6 orr:;%(urd-,
jdit elviszi egy ning-mhelybe, és azen-
chant technolégia mellesleg a magia egyik faitéja)
ftségével némileg mesterségesen felturbézza an-
ﬁ hatéisfokét. Példa: &j varazskardommel olyat:
yéken az

1

Bsszes hozzavalét elétte be kell szerezniink, de sze-
rencsés esetben a funingot végz6 szakember is arul
néhany husznols cuccot. i i

Fontos szem eldit tarfani, a (a paj-
2ok ) asen ol aiys Aarkent (el b
mér egy szelet kenyeret is erdbdl kell levagni) nem
art uegg,yverkovﬁcsnd megjavittaini a felszerelést.
Az adott fegyver hasznalata csak oz adot skill
pontszémat noveli, bér remélem, ez egyértelmd volt.

A.l. - MESTERSEGES
INTELLIGENCIA?

Ha rosszindulatt lennék, azzal kezdeném, hogy a
“mesterséges” mar stimmel. Jobban belegondolva az
is vagyok, fehét az “intelligencia” szét ebben az
esetben erésen megkérddjelezném ) Persze'csak

_. amgy Morrowind méd-
| ra ez a kérdés sem lesz

| sima lgy. nis a'kar-

i ukterel?tistiﬂggése alop-

| helyzetben (amikor épp

¢ nem zaklatjuk oket) totali-

i san sablonos, elére pr
ramozoft, ha meg besg

getiink velilk, egyszer(i

! odotbazisként mikodnek.

| Az mar més kérdés,

| hogy a “benniik”

i tarolt adatok kozil

i mennyit hajlandok

| kozolni veliink. Ezt

| kilonboz6 logikai

| valiozok F;em’?rlik.k

Egyes informacidl

csggﬁ!kkor meriilnek

| fel, ha egy hozzéjuk

tarfozd esemény mar
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* miksdnek, de széls5ségesebb szifuaciokban mér ne
- szmifsunk él

dunk egy k Egkiil "fegaerk keddt, el6-
’Ordngtyl komo[yus b e eres

* aztan riasziolta a bejarafndl szobrozé ordinatort, aki

*Olyan esetrél.is udok, hogy a kereskedének annyi-

o

" megitnénl, ms dolgokat csok Ggy fudhaturkimeg, - viligot, és tlerckick kilinbéa5 mesterségesen 86"
" haaz illets karakter eléggé szeret minket abhoz, i érelt elemekkel. Persze messze -
. hogy elérulia, a mér emlitett puzzle egyes darobkéi- ~ jarunk még a sci-fi filmekben létoft ms Elefszi-

*

hoz minden kell fenniink valamit, csak tgy
nem fogiék nekiink elérulni a fontos részleteket, Iit
tjabb l::ﬁgal talélkozhatunk, ugyanis o pérbeszéde-

ket vezérid panelrsl @ mar rég nem aktudlis dolgok ~ jafékot varunk, akkor falén kozelebb
[temakarok, nevek, kérdések) sem mindig finnek el. - kerilhefiink a vezérelvek megértésé
Ez nem komoly probléma, csak egy Ujabb cseppaz  hez, és ha a kutatd jellemiink feltike-
idegesf8 apréségok pohardban. rekedik a jétékoson, még talan

Ha'épp nem veliink foglalkoznak, a karakterek fe- vonzalom is kialakulhat az El-
ok el A cluk o kovalkess: vogy Aok dor Scrolk viégével ssemben:
a;ﬁnefyben’évekm keresziill, vagy héromszég alaki

én sétilgamak, annak minden sarkaban bam-
mvu egy keveset. Ez a Gothic utan kicsit hervaszto MAGIA'

mulécioktél, de ez nem egy film, ez a valé:
jelenlegi dllaso. Ha fgy éllunk hozzé, és <
nem csak egy megszokott, szérakoziaté ;

T
#

- e
formaban miikadik, ugyanis off legalabb éjjel az em- Almmu ot
berek behtzédtak a hézukba, és csak nappal végez-  Kicsit félve kezdek bele'ebbe'a részbe, ugyanis
1ék aktivan a dolgukat. Iit pedig éiiel-nappal ugyanott - Gszintén bevallom, hogy sem ebben a rézg:n, sem
dlinck, és csak arra vémak, hogy Lihﬁzzunk bgﬁiuﬁk az el6dokben nem voliam elég vagény, hogy mélyen

belemasszak a mégia vildgaba. Furcsan hangzike
Hadd magyarazzam meg... Az Elder Scrolls mégia-
rendszere akér egy kilon jatekként is megjelenhetett
volna. Hihetetlen mennyiség( informécié, dsszefilg-
gés és kombindciés lehetdség alkotia ezt a kilénle-
ges, egyedulallé mégiarendszert. Alophelyz

némi hasznos informéciot, Kicsit éleffelen, miianyag
az egész. Ha valakibe belekstink, a kézelben tartoz-
kodb &s vele s:‘iggmﬁ.zﬁlb egyének nekiink ronfanak.
Valakit megtamadni csak énvédelembsl szabad, leg-
uléli)br;;i szd| gf:lirodu!mi trvény: Varoson kivil
{a birodalmi &rakt8l jo messze) annyi maganyos j&-
rokelét mészarolhatunk le, amennyit csak ukun.-n{(.
Az okcié-reakcié folyamatok egy alapszinten még

etben

mér rengeteg kész spall (memorizalhaté varazsige],
scrol| {ﬁmn egyszer hosmﬂéluufos vakrtzzskreel;;rcs -
nem we-papir ;) s természet adta méagikus képesség
all a ren éstinkre. Mar azakannﬁasz diploma-
munka kiigazodni, vagy mindet megismemi. Kilenc-
fele mégiaosztély (a mégia-a jatékban magicka né- -
ven szefepel}lé‘lezlk,.)qggw’b varazslatoktél az al-*

reakciokra, Ha pl. megtma-

] [l végez velink,
de ha az orra eldtt leakasztunk a falrél egy dréga

kimicig. Mér a készitk dltal a vilé va-
rézs!ﬁg kkal, ekercsekkel is bﬁmﬁm&
gulni, ;?eyg &5 most jon a lényeg — a mage guild
jaként akér sajét varézslatokat is alkothatunk, oz &l-
talunk mér elsajdtitott tudés felhaszndlasaval. Ezzel a
modszerrel elképeszid szamo (és hafst) Gj varazslo-
tot hozhatunk léfre, gyakorlatilog esak a fantaziank,
és a karakteriink un{ugi helyzete szabhat hatért a

mégia fombolésanal
ia egy faitdja, hasonlokep-

fe%rven, csak kiabél, nem tesz semmit, & mindassze
a fejiinkre kittizétt vérdij dsszege né egy kevéssel.
Persze ha mér egy 8 is figyel a boltban, akkor rég-
16n életszeribb lesz a folytatés, ha lopkodni témadna
kedviink 1) :

Ami viszont nagyon fetszett, amikor sunyi mo-
don &t akartom z;i Jobashaljfg{\ires kon ereske-
dét, és az emelefen lopott konyvekkel lesétaliam hoz-
26 az alagsorba, szépen megvette tdlem az dsszeset,

Az alkimia, minta
pen mikodik. Mindenféle navenyek, allati eredetii
anyagok, kristalyok és némi hokuszpokusz felhaszna-
léséval érdekes {:Hﬁl(ei kotyvaszihatunk, amik j6 =~

esetben késébb hasznunkra lehetnek. Persze
miel6tt ilyeneket csindlunk, nem.art téjéke-
z6dni, kicsit olvasgamni a témabon, ésa .
. mage guild fagjainak segitségét is
k. igénybe venni. Egyes vérosokban

ellatia a bajomat.

ra megtefszett egy csicsas kopeny,
hogy miufén megvetie a jaié-
kostol, régton magdra is
dlfotte! y

Az Al'hianyossdgait és

zifvumait ngpsc;%? - N

eine sorolni, de eb%e most 1
inkabb nem mennék bele, :
aki elkezd vele jtszani, Ggyis =
megfapaszialia. \
Egyvalamit meg kell ér-

~

t;?'ink, ha sz?(bu jon uﬁl:u;kﬂeﬁmsdalk .
&lia nem csak egy jépofa jatek megalkotasa
volt. A Morrowind nem véletleniil olyan, amilyen.
Leginkéabb egy CRPG bérbe bujtatott kisérletek le-
hetne nevezni. Eqy kis kutatémunka a mesterséges in-
telligencia és a virualis valésag témaksrében. A ké-
szitok léfrehoziak egy nagyon komoly mérefii virtualis
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talalhatunk megfelels bolio-
kat is, ahol tapasztalt szak-
mabeliek aruljak sajat készi-
sl szereiket.

Amennyiben gy dantiink,
hogy erésen magus bedllifott-
sagl karakert inditunk, ajdn-
lott o high-elf faij, és ezutén
méar csak az elsd par agressziv
ﬁarﬂ! kel tolelntink, &s kez-

échet a csiribi...

KONYVEK

A jéték nagyon fontos részei.
Bar nélkiilik is lehet boldogul-
ni, de ha mér annyi van belé-
lisk (mérpedig van annyi, mint
az elmélf 10 év jtékaiban
gl o -

k. Glhatok kén: tokban, konyviarak-

ban, keres él vagy fogadok szobéiban, esefleg
barlangokban. Mindenhol. A hareméveszetié] kezdve
a rengeteg trténelmi leirason és okkult tudoményos
értekezésen Gt egészen a vampirokrol szélé doku-
mentumokig minden témaban elarasztanak informé-
ciéval, Aki valamilyen mesterséget komolyan szeretne
Gzni a jaték soran, annak kotelezs végignydlazni az
dsszes konyvesboltof, hogy mindent megtudion vé-
laszfott hivatasardl. A mage guild togjai igazi fude-
sai a kdnyveknek, az egész fudomanyuk a killonbs-
28 frésokon alapul. Az is érdekes elfoglaliség lehet,
ha valaki felesap torténésznek, és bsszeszed egy ko-
moly kényvidrra valé anyagot. Erre a célra eﬁgmes

keresni egy tires hazat i6 ni | (esetl -
“meabessin’ & akéval. hogy kblbezin o, mendivk
umgﬁﬂégru - kizarolag destrukfiv, gonosz jellem ja-
tékos karakferek esefében, természetesen), vagy a
kedvenc guild-ink egyik méretes kol |cat hasz-
nélni a tudasanyag irott forméjénak-térelasara, Per-
sze rakhatiuk o konyveket ladakba is, vagy csak si-
man egy bokor alé; ez a/szép ebben a jatekban :)

FAJOK, KASZTOK
U karakfer inditésker, a rabszallits haiérél kijut

va kell megadnunk a karakfertink fajét. It érdemes
sokdig eliddzni, j6| megragni a dontést (bar utolag

még médosithatjuk, mieldtt #enyleg elkezdddrne a ja--

ték), rendesen végiggondolni, milyen eszkozoket
szereménk u|kt‘:ﬁ?ngu?mg?rc‘: siker ércekében. Minden

o rendelkezik egyedi - magikus - adotfsagokkal,

és csak bizonyos
Y gekben jérias. Ezzel el is

érkeztiink ahhoz a
ponthoz, uE"l; szerin-
tem a jdtél n-
% qébb rlésze. igzgﬁ-

aig |eirtakkal m?
nincs is semmi gond,

A" detelies kép a kovetke-
L zBke rI:éIES‘I' :

Eqy keveasicbaryval

drtassag csak annyit

elent, h s:;b adott
képesség ki SZam-
rbri‘:dsj?(legrosszubb
esetben 5/100), igy. -

75 utén ezekid] figgefleni
+ " ugyanazokkal a tulajdonsagokkal rendelkezik; de

nebézabb I SRR E: e il
ben van. Csakhogy.a faj és o kaszt meghatére-
o sl

fermészefesen mds ériékekkel. Hogy mi ezzel o
problémém@.Lényegében annyi, hogy a barbar

{nord) harcos, aki csak az izom és az acél hatalma-
ke ban hisz, rendelkezik varazserével, hasznalhat
. va  és akér varazstekereseket is
vésérolhat, arrél nem is beszélve, hogy si- -
man bedllhat a mage guild-be... A biszke,
. 80 kilés varézsltanonc pedig minden fo-
vabbi nélkil, talpig vérben, kétkezes kard=
dal irthafia a széryeket a hegyek :
} Persze ez mind felfételes médban van, egy- -

dltalan nem kotelezé ezt a mar filzottan

tal hlzk azt muhﬁgtbi ﬁfgik szint ko
nyékén mar a rakfer ugyanigy
¥ néz ki. A tolvaj, a bérgyilkos,.a varézsle, o
lovag és pap mind teljes pancélzatban, ket
méeres varazskarddal jérjék a vilagot, vagyis
csak a jitekosok egy igen elenyészé héanyada képes
visszafogni magét, és a'mér bejératott rendszerhez
- alkalmazkedni.
* Ajaték tehdt még fgy is tokéletesen jatszhatd, csak
épp j6bdliis megért a sok. Jolesne né‘m, ha a fajom
vagy d miatt nem feheinék meg valamit,
psetieg pont ebbdl szarmazna elényom, de sajnos

{

az eddigi fapasztalatok szerint egy penton fil telje-
sen mindegy, mit valasztottam a jaték elején...

VEGUL...

A Morrowind minden baja ellenére aiy hiietetlen
alkotés. Még PC-n is nagy durrandsnak szémif, de
konzolok vilagaban igazi kuriézum. Erdekes vol fatni,
hogy a ket verzio fenyleg mindenben megegyezik, jo-
magam a PC-s verziéval jatszottam k'ibber;e?e e
fes infenziv Xbox-os feszt olatt egyetlen lényeges kii-
lénbséget sem fedeztem fel. A jatek kbzbeni ltési
idék PC-n tovabb fartanak, de errél mér nem a fej-
leszt6k tehetmiek. Amiért viszont minden elismerés
megilleti 8ket, hogy PC-n az egészet rarakiak
len CD-re {111}, grafikaval, hanggal 6t egy szerkesz-
Senkit nem akarok rabeszélni semmire, de ezt érde-
mes kiprébalni. Ha masért nem, hét azér, bogy egy
esefleges hirtelen kitér8 Morrowind vitaban fudjuk,
melyik cldalon éllunk )

FREAK
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“Valami hiényzik ennek a jatekbél!” - allapi-
fottam m neﬁm lejétszott mérkdzés utan. Pe-
dig nagy lelkesen Loztum haza a Gamecube-ot
és az eg\ﬁqvi tesztelni valé jatékokat. Rendesen
megvizslattam a csomagolasukon lathatd képe-
ket, és Grommel konstatdltam, hogy ez a kosar-
labda valéban j6l mutat a képeken. Széval va-
lami hianyzik ebbél a jatekbal. Es it most nem
kifejezetten a jaték elején tatongd Grt betsleni
kivané videé montézs nemlététre probalok ezzel
a kijelentéssel utalni. Bér tény, hogy ez sincs,
ami elég megleps, talan nem fért tel a korong-
ra? Ez mér nem N&4, hogy a kis tarolékapaci-
tasra lehessen fogni az ilyen hianyossagokat. A
kommentatorok bedigitalizdlt szovegének terje-
delmével sem lehet ezt kimagyarazni, mert meg
merem kockéztamni, hogy a szokasos NBA soro-
zathoz képest a jéitékban kevesebb mondat leit
“felénekelve” az atlagostsl. Széval “izbehozs”
kezdésre ne nagyon szémits. A meni design-ja

nekem kataszirofdlis, de mar t6bb tipikusan

AIDS TESZT NEM KOTELEZO, DE RJANL OTT!

amerikai jatékban megfigyelhets volt ez a meg-
jelenités, tehat lehet, hogy edadt esipazzak ezt.

A LEHETOSEGEINK

QUICK PLAY: 29 hivatalos NBA csapat
koziil valasziva jatszhatsz egy tét nélkiili mecc-
set. A valédi szabélyok és kérilmeények kezstt.

ARCADE PLAY: Egy specidlisan erre a
médra tervezett specidlis palyan. Ez mondjuk
nem Arcade méd, inkébb Streetball, hdrom a

harom ellen, latvanyosabb zsakolasokkal gyor-

sabb és porgsebb jatékmenettel.

NBA SEASON PLAY: Egy feljes NBA sze-
zont végigszenvedhetiink annak minden szép-
ségével és hatulitGivel.

SKILLS MODE: A gyakorlast és a 3 pentos
versenyt takarja ez az elnevezés.

CREATE A PLAYER: Sajat jatékost készithe-
tink (elég poénos figurakat is Gsszehozha-
tunk), és még néhany egyéb opciét (mint pél-
daul a jatékos franzakciét) is it talalsz.

UPDATE ROSTER: A névsorokat frissithet-
jik, és furcsa médon itt is megtalalhaté a jaté-
Los keszitési opcié. Erdekes elrendezés, mert
mint feljebb lathatiétok, ez az opcié mér he-
lyett kapott killsn nagybetiivel a fmeniben is.
Ki érti ezeket a hiilye amcsikat?

FORMAHOZ A
TARTALOM
Ahogy azt a sportjdtékok fejlédése kzben

w & {r s

megfigyelhetd volt

a latvanyos mingsé-

gi véltozas, tgy hoz-

ta ez magéval a tartal

mi (jitasokat. Ezzel csak

arra akarok rémutatni,

hogy ez is mint, minden ilyen

ic'loigz, ismeri a sportag dsszes jatéko-

sat, palyait, az elmolt évek jatekosként le-

bontott statisztikait (lepattanok, két és ha-

rompontosck), és még rengeteg egyéb

adatot is. Ha példaul egy teljes NBA sze-

zont jatszunk, lehetSségiink van a legap-

rébb valtozatasokat ise?evégaznﬁnk a

csapatunken, adhatunk-vehetiink jatéko-
sckat, stafisztikakat vizsgalhatunk . Ezen lexi-
kalis tudason kiviil a létezé sszes bedllités is
megtalalhaté a jatekban, magat a meccseket és
azok kériilményeit is illicfelekéeppen val-
toztathatjuk az olyan alapdolgok, mint az
ids, vagy a kameranézetek bedllitasaitol
kezdéd@en a kiilonféle taktikak kivalasz-
téséig. Egyszéval rajtunk malik kit, és
hogyan kiildiink az arénaba. A
meccsek elétti jatékos kozponto fel-
haitas is nagy szerepet kapott (aki-
neL nem fetszik az elnyomhatja,
de lefogadnam hogy az amesik
ezt is nagyin zabggék], a jatek-
ban megasztarként szerepel Kobe

Bryant, ebbél adedéan a

LA Lakers bemutatésa még
a tobbiekénél is nyala-
sabb. (Azt azért hozzéaten-
ném, hogy a hangosbe-
mondb fészer valami elke-
pesztéen mesterkélr.)
Ennyit a koritésral. Azok
az id6k is mar rég elmal-
tak, amikor a mikrokap-
csolés joysfick-on ugyanaz
az egy gomb volt a rédo-
bas a blokkolés és a sze-
relés is. Igen szertedgazé
a kezelése a ]éiékncE,
mint ahogy maga a valédi
sportagazatban is. Legna-
gyobb meglepetésemre
nem kalibralhatjuk ked-
viinkre a joy-t (pedig van
egy megtévesztd Control-
ler Setup ment), igy aztén
kénytelenek vagyunk az

__ eldre bedllitott kiosztas

szerint szomi a labda-
kat. Ahogy nézeget-

a GC jatékokat,

mindig talaltam a dobozban MAGYAR nyelvii
leirast is (egy kis kdnyvben vannak dsszestritve
a nemrég megielent jatékok fabb opciéi leirva),
ami nem is rossz kezdeményezés a Stadlbauer
részérél. Ugyhogy aki az iranyitasra kivancsi,
lopozza fel a kis fiizetecskét. (Persze a rossz-
méjisdgom nem engedi meg, hogy meg ne je-
gyezzem, azért a forditasban vannak Z?ég
nagy baklovések is, teszem azt, az NBA Court-
'sri)ﬂe-nd a dobc’:sokuf}i]ﬂ &ves cims;é Ehﬂ talé-
.) Az az igazsag, én mindenképp egy
jobban jatszhate, és |e;%/képp szebb jatékot
vértam dinamikusabban mozgé figurakkal.
Nem mintha a grafikaval valami gond is lenne,
de igy mozgasban mér nem is annyira fain az
6ssz?<ép, a Eépek ez esefben is megtéveszték
voltak. Valahogy minden ember mozgéasa gépi-
esen ugyanaz, ezt féleg a futasnal lehet jol
megfigyelni, mint ha lenne némi robot beitésik
is. Mintha nem éreznék a jaték ritmusat. Erre a
ritmusra egyébként a rédolbésnc’xi is nagy szik-
ségiink lesz, nem mindegy hogy a felugrés utén
melyik pillanatban en E?Gkﬁz labdét. Aztan
oft van a kozénség, elsére még egész tiirhetden
néz ki, mindenki kilén van animalva néhany
fézisban. De ha jobban odafigyelink, észreve-
hetjilk hogy tulajdonképpen csak néhény nézé
— . véletlenszerij elrende-
zésérd| van sz6. Jol
figyelhets a da-
gadt fehérruhas ficks,
va?y a narancssérga
polés né, és kidonjai,
akikkel mindig egy

idében fordulnak ol-
dalra. Osszegezzitk
a dolgokat. A szub-

jektiv vélemeényem,

hogr a Courtside végil is nem egy rossz jaték,
atto

figgetlenil, hogy nem szoktam kosarlab-
dazni (ez az Adam asztala volf), viszont ennél
azért joval tobbet vartam. Elsé kosarlabdaés jé-
teknak tiirhets, de a jGvsben sokkal t6bb dina-
mizmust és pérgést szeretnék latni és tapasztal-
ni. Mindenképp prébald ki, és csak azutan
donts a megvételérdl.

CSIPIM LEE
Csipimlee@576.hu
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okan szerefik kis hazénkban is a Simpson csalé-
Sdor, &s végil is tén(leg nem rossz darab a rajz-
filmsorozat, ezt nekem is el kell ismernem. A t&-

mabol késziilt mér jo néhany jaték, a Road Rage a
legutolsé a sorban. Ihletdje valészintleg a SEGA-s
Crazy Taxi volt, mert a program minden részében mé-
selia a sokak dltal faverizalt elédat.

Adva van Springfield (ez oz a véros, ahol az egész
sorozat jatszodik| néhény nagyobb lemodellezett kerii-
|ete (pontosan hat darab), ahol mi &njelslt taxisként
autbzgatunk, és a fuvarosra varakézé polgarokat el-
széllitivk az ltaluk megjelsht céléllomasra. Ami min-
denképp a jaték mellett sz6l, az a Simpson hangulat
okéletes reprodukalasa. Kezdédik oft oz egész, hogy
szinte az Gsszes ismertebb szereplé vélus:ﬁalé ajor
tekban (persze nem rgién az elején), és mindegyikik-
nek eltérd a jarganyuk is. A jaték megadott ideig folyik
(legalabbis a Road Rage médban), plusz idét aﬂmr
kapunk, ha oz utasunk elégedet velink, vagyis
ha extra gyorsan jutatiuk el @ megadott helyre.
Célunk, hogy minél tbb pontot ésszeharacsol-
]unk a faxizéssal, és néha amikor megie%enik

felirat a terep lezizasaért is (még a jarcke-
Iea% is el lehet ini). Lehet hogy ez valakik sze-
rint 8sz16nz6, szamomra baromi unalmas, ezért
utélom a Crazy Taxi-tis, idiéta, oki nem veszi
észre, hogy a szavatossaga annak a jéieknak
egm ncgl nulla. A pontokért aztén ezt azt vasa-

atunk (pl.: 0j korzetet). Ezt valamicskét kom-
penzdlja a Mission Mode, ahol 10 egyre nehe-
zeds kiildetés var rank. Ezekkel végezve hoz-
hatiuk be a szereplsket, & a jarméiveket (meg
még egyéb dolgokat is). Nagy dolgokra persze
ne szamitsunk, postaladékat elini meg hasonlé
feladatok elvégzése a dolgunk. Ami a lényeg a Simp-
son humor végig jelen van a jatékban, régton az infro-
ban lathatunk egy sugarfertézott arcot, aki azért ks-
nydrég, hogy dliék le, mire Homér feleségének reagé-
lasa a k&vzgtzezﬁ: "0 szegény ember, remélem, valaki
tenyleg végez vele". Gruea(ui lag nem éri el a CT szin-
vonalat oz anyag, de ezt talan foghatjuk a rajzfilmsze-
ri krnyezet élefszeriibb kialakitaséra (ne ez volt egy
igazi logikai bukfenc from me), mindenesetre nem GC
szintii az biztos. Rengeteg jarokels és kilonféle jar-
gény van az utakon, és sosem lassul be a program, de
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[e; a Iril:j sokkal iobbkglil I}? Néhuhléuini
amint a té épil, de azt meg agyni,
iszonyatos o Gtlefet megvaldsitottak, mikor a ke‘r)i:ﬂzrak
dsszeroktak, mert a terep felettébb valtozatos. A latva-
nyosabb momenfumokat killsé régziteft kameranéze-
tekbél lathatiuk. Lehet tBrmi-zizni is a jatékban, hiszen
rengefeg fereptargy van, és ezeket mind pozdorjava
lehet apritani csakigy mint a veliink parhuzamosan a
vérosban kozlekedsket. A hangok viszont érigsiak,
mindenki @ sajét hangjan dumdl (a rajzfilmes erede-
tin), de egyfolytdban megy a vaker, minden utosnak
van valami téméija, amird| el lehet vele dumézni. A fo-
szer, aki a templomba siet, meg akar tériteni, egy fura
érdeklodesii 'ctét ig a jatszotérre kell elszallita-

nunk, és igy tovabb, van egy csomo b poén, ha érfesz
egy kicsit angolul. Az iranyitas egyébkent jobb, mint a
Crazy Texi-ban és hat a hangulat ebben a formaban
verheteflen. Csak a szavatossdg...
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Dark S!.lmmit Snowboard-Adventure am RMount ick:
hasonléan a - Garr
impson Road Rage-hez egy konverzio. Mar [ ‘

i6s ideje beszerezhets Playstation 2-re, és hét legyiink
&szinték: mér azon a platformon sem ért el til nagy
sikereket, még nalunk is csak az egyik leliérba fért
bele, ahol aztan a Bojtos cimbora nem is kimélte. De
az az igazsag, hogy nincs is miért. Egy feljesen éflo-
gosnak mondhatd snowboardos jciték ez. Erdekes
médon van valami tériénefe is, de héla a teljesen né-
met nyelvli gépkanyvnek ebbal ugyan nem sokat ér-
feftem. A E;ﬁ k k&zott vannak divezetd képsorok a
stuff grafikaiaval megrendezve, de nekem annyira
nem tefszett @ “vastog karfonos” megielenités, {nogy
egyszer nem néztem végig azokat. Mielétt nekikezde-
nénk a valédi jétéknak, semmiképp nem ért, ha
néziink a gyakorlémentibe (Practice), mert bizony
lesz mit csiszolni a technikankon. Az iranyitds ugyan-
is némileg elfér az eddigi snowboardos jatekokidl, ez
|eg'|nké|:E a specidlis frikkdk bemutatasanal észreve-
hetd. Csak jé tanéiesként emlitem meg, hogy ha vala-
mi léivényos elemre készilnénk,
azt mindenképp csakis egy maga-
sabb ugraté utan kezdin kivite-
lezni, méskiilénben garantdlt a po-
féra esés. A triskkoket t5bb gom %yors egymds utdni
lenyomasaval tudjuk eléri (példaul A, B, A), egyszé-
val az iranyokat szinte csak a sima lesiklsos részek-
nél fogjuk g:sméllni. Furcsa egy ilyen jellegd jatekndl,
de nem lehet cstisztaii a deszkét o kiilb‘nbiizé cséve-
ken és mas fereptargyakon, pedig a palydk nagy ré-
sze hemzseg ezek?ﬁ???ény! még nem is irfam a pé&-
lyékrél. J6 nagyok. Hosszﬁsa és 15bb Gtvonalat s far-
talmaznak. Ami oz elején meglepd volt, hogy ezek a
palyak nem hagyomanyos sn rd lejfck, hanem
tele vannak abszolGt oda nem ill6 tereptargyakkal.
Gondolok itt példéul a csavekre, vuskoﬂéEZrc, hatal-
mas z&ld savas lével teli fortyogé medencékre, ron-
esokra. Ezek valamiképp szervesen kapesoladhatnak
a jatek torténetéhez, mindenesetre ndlam az dsszké-
pet eléggé leronfottak, mint ahogy a taj szépségét is
elvesz?f. Ez telies mértékben is igaz a héra. A szintek
nagy részén a gydnydri vakitéan fehér havat felcse-
rélék o készitek gusztustalan mocskos latyakra, ami
z6ldes-bamés arylatban pompazik. Tudom, hogy a
vildg lassacskan ebbe az irdnyba halad, de ha egy
jatek jatek, akkor legyen az illizié, ne pedig azt rom-
lia. Nem fudom miért, de ezt a jatékot valahogy az
dflagosndl is szigorGbb szemmel néztem, és az én
mércém szerint nagyon gyengén muzsikalt. Nem is
az dlapkencepcioval volt bajom, hogy esindljunk egy
kiildetéses snowboard (challenge mod, tobb valaszt-
haté szereplével és mindegyikiik sajét deszkavall ja-
tekot, hanem a megvalésitasaval, és a hangulataval.
Nem éll 8ssze a kép, nehéz triikkszni, és ameddig el-
jutottam, isméfdé tereptargyakbol allick a pé |yc’:i.
Es nem is volt ezekbd| 1l Sf.ﬂ(y. Egyszerlien abbél van
elegem, hogy mar most a Gamecube eurdpai megje-
lenése utan nem sokkal, megkezdsdétt az igénytele-
nebbnél igénytelenebb programok étkonvertélasra a
rivalis platformokrél, és ez egyaltalén nem jelent sem-
mi jot. Ha csak ehhez hasonlo szemetekkel fogjak el-
arasztani @ piacot, a GC még a Né4 szintjét sem éri
el. Mert néhény jatékért szerintem a fanatikusokon ki-

SETET HO FEDI A CSUCSOT

e,

vill nem fog gépet venni. Es egyelére én sem cjénlom
senldnekfofg\agie egy fél éve n?ﬂgzu, amikor mﬁrlvu|c|~
mennyire kiforrt a picc, térjiink vissza ismét erre a té-
mara.
CSIPI M LEE
Csipimlee@576.hu
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ielétt nekikezdenék ennek a cikknek,
Mszereinék minden gyanitlan olvasét
. illetve Resident Evil rajongot figyel-
meztetni. Széval ha lelkileg és pénzﬁgyir;g
nem vagy felkésziilve egy GameCube vésar-
lasara, akkor a sajat érdekedben ne olvasd el
ezt a cikket, sot még a képekei se nézd meg,
egyszeriien lapozd at ezt a négy oldalt! Més-
kilsnben az térténik veled, ami velem is me-
esett. Belebolondultam a GameCube-ba és
?on!olgcﬁom egynek a vasarlasat. Tuded,
hogy megy ez, nem? Jon egy Uj gép, elészor
lehet, hogy oda se figyelsz ra. Aztan mikor
meglatsz ra élsben par jatekot, esetleg ki is
ré%élod s bele szerelemesedsz, hirfelen fel-
'f:i,gyelsz. Atlapozod a masinéhoz kapesolodoe
médichireket, melyek az elmalt hénapokban
nem is igazdan ércKekelrek és olyan intékat is
észreveszel, rne|yeket addig nem is észleltél.
Az elsd benyomas a legfontosabb, ha az el-
56 pillanatban megfog a gép akkor addig
nem fogsz nyugodni, amig nem szerzel ma-
gadnak egyet. Na ilyesmi jatszédott le ben-
nem a GameCube-os Resident Evil tesztelése,
valamint egy néhany mésik game (Pikmin,
Star Wars, Waverace és a fantasztikus Su-
er Smash Bros Melee) kiproba-
r(":so utan. Hihetetlen a
gép, illetve ra ke-
szilt anyagok...
Valéban igaz az
a meglatés, hogy
a GC az igényes
jatékosok gépe!
Az eddig megje-

lent progra-
mok azonban
“gyenge kvarcjaté-
ok”, ugyanis a Nin-
tendo Fantasztikus Koc-
kajanak erejét a Resident
Evifnél jobban més jatek
még nem illusziraltal A
Capcom hihetetlen, hogy mi-
lyen grafikat és mennyi Uj-
donsagot hozott ki a Game-
Cube-os Resident feldolgozés-
béll Azt hiszem a vérbeli Resi-
dent Evil rajongék ha meglatigk a
jatékot egybél rohanni fognak gépet

vasarolni!

Emlékszem még a legelsé talélkozésra a hor-
ror-kaland akciéjaték (ebben a sorrendben)
Resident Evillel. ‘96 vége, PlayStation, 2 hetes
gép, elss jatékaim egyike, vagy 20-szor vé-
gigidtszva a legkiléntélebb verzickban. Teljes
egészében megfogott a stuff. A torténet meste-
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ri, a jatékmenet éridsi, a grafika pedig eget
rengetd volt a maga ideié%en. Mindez egyiitt
valami olyan iit8s és megfoghatatlan hangu-
lattal parosult, melyet talén azéta sem sikeriilt
Ojra visszaadni - talén csak az RE2-ben, sét
oft még tovabb is fokoztak. Hogy mibdl all ez
a hangulat? Nehéz megmagyardzni, de talén
szélsGséges érzelmek kézos kombinacisjabal,
melynek legfontosabb forrasa a félelem, a ret-
teges. Egyszerien fantasztikus, ahogy a Cap-
com programozéi éllandéan helyszinré| hely-
szinre fenntartjék ezt a nyomaszté hangulatot,
soha nem tudhatjuk, hogy mikor j6n elénk egy
Ujabb veszedelem. Allandoan feszilten figyel-
juk az ablakokat vagy a szobak vegeén elfuto
arnyakat. Gyanttlanul sétalunk egy folyoson,
mikor az cbrc:kon egy félig szét:ﬂmdi kutya
ugrik be és tamad nekiink. Az addig cséndes
teremben vad zene kezd szélni, ad-
renalin szintiink felszokik, pulzusunk
megugrik, a szivink a 1orEuni<bcm
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dobog és péar masodpercig panik fog el. Nem
tudjuk menekiiljiink vagy harcoljunk, és mikor
tamadasra szanjuk el magunkat a fejetlenség
kézepette lovés helyett a meniibe lépiink —
mindez persze két mésodperc alatt zaijlik le.
Aztan mikor gy8ziink a kévetkezé szoLdbcm
mér jobban figyeliink, f&leg mert sejtelmes a
zene, de nem torténik semmi. Megyiink a ks-
vetkez$ szobaba, mar egy kicsit megnyug-
szunk de még éberek vagyunk, megint
semmi. A harmadik szobéban visszatér
a magabiztossagunk, de belul kicsit
érezzik a fesziltséget, és a “valami
torténni fog” érzést, mégis mar nem
koncenl'ré?unk annyira, és akkor hirfe-
len a semmibd| megint rank ront egy
dég! Verbalisan érzéke|hefeﬂea,ec?e
aki jatszott ezzel és atélte, tudja mi-
lyen érzés. Es ez a feszillség, hogy
soha nem tudod mire szamits, az
egész jatekban jelen van. Soha
nem fogom elfelejteni a pokokat
sem, me|yek?6| egyenesen féltem,
de komolyan! Ahogy oft elegan-
san és csendesen mészkc’:hci a
lafonon, aztan nekem rontot-
tak, ﬁc’:t maijd a hideg razott, egy-
szerien nem birtam megmaradni abEun
a szobéban. Mindehhez hozzéjét, hogy mi-
kor ezekkel a pokokkal hadakoztam (persze
megemelkedett adrenalin szinttel, hisz akkor
meég nem fudtam, hogy nem til erések), a TV
és a fotelom kozé, pont a lato terembe eg
élé igazi keresztes pok csusszant le a hé?:':-
jan. Fejvesztve kiszaladtam a szobabol és
csak fél éra utén mentem visszal Hany-
szor de hanyszor kaptam akut szivroha-
mot még szamolni is sok lenne! De
pont ezekért az adrenalin adagokért
élvezziik a jatékot, nem?2 Aztan oft
van az a Léies, mar-mar kielég-
iiléshez hasonlé érzés, amit
akkor érzel mikor a kezedben
a shotgunt kicsit felfelé tartva,
bevarsz egy kézeledé zom-
bit, majd mikor [8tavolba ér
hidegvérrel meghtzod a
ravaszt. Ezek azok az ap-
résc’sfok, melyek feljessé
tették akkoriban a prog-
ramot, és videdjatek-tor-
tenelmi mérfsldkavet csi-
ndltak beléle. Es milyen
a Resident Evil Game-
Cube-on? Elészor is
% fisztazzunk valamit. A
RE GC-n nem aniolé-
gia, azaz nem a régi
PS kiadas GC konverziojarél van szo. Nem,
nem! Errél sokkal, de sokkal tBbbrsll Mingsé-
gileg és tartalmilag ugyanis teljes mértekben
“GC", vagy hogy gy mondjam “2002-es”
szinvonalon van a jaték, sét, ha grafikét né-
zem még azt is meg lehet kockaztatni, hog
az RE 2 évvel megelézi a kordt - tolzas néf-(
kiil! Tartalmilag hﬁies renovdlason esett dt, lé-
nyegében a tartalom 60-70%-at teljesen lecse-
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rélrek. U| grafika, 6j helyszinek, a fokozhatat-
lannak hitt hungu]ﬂ? megluningnlésu, csak a
forténet a régi. Eppen ezért a szerelem, amit
'97-ben éreztem a jaték irant Gjra fellangolt és
a GC verziot is ugyanazzal az élvezettel (ha
nem nagyobbal) nyomtam, mint anno. Halad-
iunl( szééla sorrendben, és vizsgéliuk meg a jé-
ték minden 6sszefevsjét szépen sorban.

Talén ezt el sem kéne mesélnem, hisz szinte
mar az is ismeri, aki még soha nem jatszott
Resident Evillel. A GC verzié 100%-ig ugyan-
azt a sztorit tarja elénk, mint régi PS-os eléd-
ie. Ebbél a szempontbal semmit nem valtozott
a ic‘:ték, nem csak az elStériénet ugyanaz,
hanem az egész sztori, s6t még a torténetve-
zetés is. Ujdonsdg viszont, hogy végre lecse-
rélték az intrét és a megnyeréseket is. Ugye a
régi RE-ben élgszereplds mozija kicsit nevet-

séges volt a szinészek “feljesitménye” miatt,
igy most egy feliesen 0j CG animacio helyet-
tesiti azt. Tehat lassuk a sztorit: 1998-ban
egy békésnek mondhaté kézép-amerikai kis-
véros, Raccoon City élete ugyanolyan étla-
gos, mint a t8bbi hasonszéri varosé. Még
akkor sem bolydul meg killonssebben a va-
ros, mikor a az egyik a agglomeracioban lé-
vé hatalmas villat kiveszi egy oridsi vallalat,
az Umbrella. Néhany hét milva azonban a
villa kézelében furcsasagokrél, sét bizarr dol-
gokrol érkeznek jelentések. Ember tiinnek el,
és egyre tbb halottat talalnak, melyeket egy-
szer(ien megcsonkitottak, valészini megetté
Sket. Egyre tobb kiilonss leny is feltinik a
haz karil. Az események kivizsgalasara a
helyszinre kiildik a Bravo nevii kommandés
csapatot, hogy deritsen fényt az események-
re. Azonban a Bravogkkal i-,ncsmuroson meg-
szakad a kapcsolat. Eppen ezért egy Gjabb

kommandét, ezittal az A|phc| csapatot kisldik
a helyszinre. VezelSjik Wesker, a tobbi tag
név szerint Jill, Chris, Barry, Joseph és a heli-
kop?erp”éiu Brad. A|phc| csapat rogton meg-
kezdi a vizsgalodast és megtalaliak a Bravo
lezuhant helikopterét a megcsonkitott pilota-
val egyetemben. Hamarosan egy falka kutya
k':muc{rdiuk és széttépik Joseph-et, a tobbiek-
nek menekiilniiik kell. Mivel Brad ijedségében
elmenekiil a helikopterrel, ezért a fobbiek
mas megoldc’ls nem lévén a kézeli villaban ta-
l&lnak menedéket. Hogy innen mi lesz a dol-
gunk? Hat kideriteni mi dll az események hat-
terében. A pontos feladat kétfelé oszthato,
hisz itt is valaszthaté Jill és Chris is.

Mikor a Capcom nyilvanos-
sagra hozta, hogy ezentul
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GC-re fogja attenni a
Resident sorozatot, talén
a tapaszialt jatekosok-
ban kétségek fogalma-
z6dhattak meg. A Nin-
tendo eddigi politikaja
az erészakmentesség
volt, mar évek ota. Ezért
nem lehetett vér a Mortal
1-ben, ezért hagyta ot a
Square a céget, és ezért
nem lett olyan sikeres a
Né4. Mi a helyzet egy
olyan véres horrorjatek-
kal, mint a RE2 Beleszolt-
e a Nintendo a jatékba
a véressége miatt? Ezek-
re a kérdésre a meg-
nyugtatd vélasz, hogy
NEM. Olyannyira nem, hogy képzeljétek, a
RE az eddigi verziok kozil GC-n lett a legb-
rutalisabb és o |egvéresebb, nem nélkiilézi
olykor-olykor a gyomorforgaté jeleneteket
sem, kiszonheté nagyban a hihetetlen grafi-
kénak! Olyan akciéE is belekeriiltek a prog-
ramba, melyeket még PS-en sem mertek bele-
tenni a Cupcomnéﬂ, most viszont minden itt
van! Nem mondom, néha engem is megviselt
egy-két hepening, gondolok itt Jillnél oiédf
bl kimészoé zombira. Miutan hésnénk szétt-
rancsirozza a fejét, még az is jol latszott,
ahogy a seb burjanzott a rothadastsl, nem is
csoda, hogy Jill is elrokazta magat a kdzeli
WC-ben. Raadésul a Code: Veronica gyer-
meteg hibajat is sikerilt kikiiszéblni, azaz
végre szélloccsanthaté a zombik agya. Azt
hiszem megtekinive a GameCube kovetkez
egy évre vonatkozé jatékkinalatat béatran kije-
lenthetem, hogy a Nintendo szakitott az ad-
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Yellecubg
dig bevett iizletpolitikaja-
vall Ez biztos. Ha kéfel-
kedsz és még mindi
fennrarlésaij,vunnaf a
Nintendéval szemben
nézd meg ezt a jatékot és
rajossz!

Mikor @ Magnavox és az
Atari istenei megalmodtak
a konzolgépeket még
nem tudhattak, hogy egy-
szer egy olyan szintet fog
elérni a gépek fechnikai
és grafikai szinvonala,
mint a GameCube-bé. Ki-
vancsi lennék, hogy azok
az emberek, akik megal- )
kottak az elss Odyssey T, . 17
100 és Atari Pong gépe- P
ket mit szélnak egy olyan
- felfoghatatlan tuejésﬁ éphez, mint a Game-
Cube, illetve olyan felfoghatatlan grafikai
szintet megiité jatékhoz, mint a RE2! Amit a
RE-lel @ Capcom alkotott egyszeriien csodas,
minden mai jatékot és gépet kenterbe ver!
Meég egyszer megismétlem: MINDENT.

Ahegy egyik neves kommentatorunk mondot--
ta egyszer: “llyen nincs, ilyen nincs és mégis
van!” - és valoban, ilyen fényleg nincs! A RE
grafikai megvalésitasa majdhogynem egy
idutazés a jévébe, bemutatia, hogyan is
fognak kinézni 2-3 év milva a videojétékak,
mert ho y ez lesz a |6v6, az biztos! Vala-

hogy |e?<éne irnom, amit nyUjt o jatek, de mi-
vel ilyet még nem lattam nehéz a dolgom,
bar annal kellemesebb, hogy ilyen szinti al-
kotésrol kell beszélnem. Bizonyéra emlékez-
tek PS-es Resident Evil részek elére letarolt
helyszineire. Akkor az volt a csics. Az 0]
megvalésitasra egészen a Code: Veronicaig
varni kellett. Ott mar 3D-ben volt minden
megtervezve, a kamera kdvetett minket, és az
elére letarolt helyszinek helyett minden poli-

volt, hogy egyszerre ment a film és a jaték,
azaz egy CG hattér elétt maszkalhattunk a
oligonos héseinkkel. Na ez NAGYJABOL
Eépei ad arrél milyen is lehet az egész RE
GC-n. Minden hatér él és leirhatatlanul latva-
nyos, készénhetden annak, hogy valdjaban
CG animdcio a hattér és olyan fantasztikus
felbontassal tarul eléenk, amit én konzoljaték-
ban még soha nem lattam. Mivel igy a hatte-
rek megalkotésdhoz nem volt szitkség poli-
gonra, ezért a késziték minden erejiket a
szereplék megalkotasaba fektethettek. Igy vi-
szont olyan eredményt értek el, hogy a poli-
onos szereplék és targyak nem inek el a
Ec’:ﬂerekiﬁl. A régi PS-es RE-ben ugye lathato
volt egy dobozon vagy béarmi mas targyon,
hogy az mozdithaté, itt ilyen nincs, vagy csak
elvétve a sokadik djra jatszas utan tinhet fel.
Olyan elképeszts mennyiségii poligonbal all-
nuK a szereplék, a zombik és mimﬁ‘en, hogy
én ilyet még nem lattam, még a legjobb PS2-
es &s Xboxos jatékok kézstt (FFX, DOA3)
sem, de még GC-n sem. A zombik tényleg
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gonokbal volt felépitve. A GC-s RE egy Gjabb
generdcidvaltast eredményezett. Szakitottak
ugyanis a poligonos rofi{évol és mindent Gj-
ra elére letarolt megﬁdéssol keszitettek el, de
valami olyan hihetetlen mindségben, hogy azt
(aki nem latta) elképzelni sem tudja - olyan a
hatés, mint amikor a PS-es Residentek utan
meglatiuk DC-n a CV-t! Az elére letarolt hely-
szinekre ugyanis egy FMV effektet is hoztak.
Ennek az lett az eredménye, hogy a hatterek
sokszor életre kelnek, mozognak, és clyan
hatast érnek el, mintha egy CG filmet jatsza-
nénk éppen. Az egészefiét korabbi PS1-es
jatékhoz lehetne a legjobban hasonlitani, de
csak nagyjabél. A Fear Effect-nél alkalmaztak
elészér, hogy a hatterek filmek voliak, de a
oft a mindséggel jelentds problémak adadiak,
bar ketségtelen, hogy a PS tudasahoz mérfen
kiemelkei’j volt. A masik hasonlat méar kéze-
lebb éll a RE-hez, ez pedig a Final Fantasy
VIlI. Emlékeztek, gyakran alkalmazott effekt
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olyan fokozhatatlan
médon vannak meg-
alkotva, hogy valéban
gusztustalanok, szinte
érezzitk a rothadt hos
szagat, mikor meglé-
tunk egyet kdzelrsl.
Azt mar csak érde- ¥4
kességkém emlitem,
hogy most, ha leslink
egy zombit, akkor a
ZU la ot mZqu a Fﬁl-

6n még akkor is, ha
tﬁvozuni a szobabél 5"’
és késgbb visszajo-
viink! Ugy fog oft fe-
kiidni, mint mikor ki-
nyirtuk! Ez igen, Ggy
latszik a GC-ben van meméria dagivel :)!
Egyébként minden szereplét Gjraterveztek,
ezért kinézetben kicsit eltérnek a megszokot-
tol. Egyébkent sok
embernek megmutat-
tam a jatékot és senki
nem akart hinni a
szemének a grafika
latian. A régi helyszi-
neket mind Ujratervez-
ték, sok helyet alig le-
het felismerni annyira
atalakitottak, minden
hosszor latvanyosabb!
Egyetlen hatrany,
hogy most a kamera
sehol sem kévet min-
ket, 0jra minden rog-
zitve van. Ez nem baj!
Ugyanis szerintem
hangulatosabb volt
igy a Resident Evil, a
CV ezért is volt kissé
szokatlan. Egyébkeént

véleményem szerint poli-
onos grafikaval kivite-
Fezhererlen lett volna
ilyen mindségben a RE,
egyszerien tényleg a ko-
vetkezd generaciot kép-
viseli a jatek.
Nem széltam még az
egyéb grafikai eﬁeket&kr
rél sem, pedig van belé-
ik béven. Himbalozo
(egyébkent gydnydr) fé-
nyek és ezzerfamcszlif
kus arnyékok, a tiz
olyan, mintha tényleg
eit filmet néznénk és
akkor oft van még a viz
is! Eddig a Baldur's Ga-
te-ben lattam ilyen gyd-
nyéri vizeffektust. De ha
az gy&nrérij, akkor ho-
gyan jellemezzem a RE
vizeffektusate A klasszi-
; kus capas szobaban
’ olyan viz fogad, melyet
konzolon soha nem lattal
még, azt garantalom! Hullamzik, tikrozédik,
a legjobb eddig!
Ott vannak még az egyéb grafikai elemek
is, mint a kéd, a villamok vagy a forré hé-
mérséklettd| vibralé levegs, és a csodélatosan
tikrz6dd vizes és femes feliletek, tocsak,
melyek mind szinte észrevétlenil épiiliek be a
ic':té{bo és a hihefetlen latvanyhoz hozzaja-
rulnak. A RE tényleg a legjobb, valéjaban le-
irhatatlan amit nyojt ez a grafika, ha van ra
lehetéséget feltétlendl nézag meg valahol,
aztén vigyazz, mert kdnnyen rabul ejt!
Es ez még csak az elssk kozott megje-
lent jatek! Mi lesz a folytatas!? Mi
lesz mikor a készitsk IGAZAN el-
kezdik kihasznalni a gép tudasat!2
Még a GC mezényben is kiemel-
kedé a RE, bar GC-s stuffok
amigy is gydnyoriek, min-
den olyan lekerekitett,
iellemzé, hogy gyak-
ran egy szép fest-
ményhez lehetne
hasonlitani sket.
Ezeért nagyon
egyediek o GC

anyagok, féleg a latvanyban. Nincs a PS2 jé-
tekokra jellemzé kellemetlen szégletes hatés (
és az érzés, hogy ez PS1-es gm?'iku pixel nél-
kil), illetve a Xboxos PC-s feeling. Az RE gra-
fikailag bebizonyitotta szamomra, hogy a
GameCube mind a 2 vetélytars konzol képes-
ségit meghaladja, egyszerlen a legszebb és
|eg|éh:ényosubb iélék, amit valaha latam ed-
dig konzolon. Hiaba tudja relative a GC a
legkevesebb poligont, ha olyan technikai
megoldassal fognak ré késziilni az anyagok,
mint most a RE, akkor nincs is szitkség csak
annyi poligonra, amennyit tud a gép. Egyéb-
ként is gyerekes dolognak tartom, mikor azon
vitatkoznak az emberek, hogy melyik gep
mennyi poligont tud felmutatni, hisz a j6 gra-
fikénak nem ez a mércéje. Sokkal fontosabb,
hogy bizonyos szinek, arnyalatok és lekereki-
tett mivészi formak tokeletes kombinacioja,
és ha ezt még megfelels szamo poligonnal is
meg tudjak tamogatni, az olyan latvanyt tud
eredményezni, ami lemossa még a [egnu-
gyobb poligonszamg jatékokat is. Hangsulyo-
zom, latvanyban és nem technikailag, de sze-

rintem pont a lavény a legfontosabb. A GC
jatekok latvanya a mai piacon egyszeriien
verheteflen, és még tavol vcngyuni a gép teljes
kihaszndlasatol.

A RE esetében is fokéletes osszképrol beszél-
hetiink, mert a bika grafika mellett t5rént
még egy fontos, a jaték hangulatat meghata-
rozé véltozés. A Capcom némi H.P Lovercraft
elemet csempészett az RE-be, igy az egész
jatek sokkal sotétebb tonust lett. De csak pont
annyira, ami nem zavarja a jatszhatéséagot.
Sét pozitiv hatésként, mé ie||entéisen emeli a
hangulatot is! Félelmetesebb, rémisztébb lett
a hangulat, nagyobb az esélye, hogy szivro-
hamot kapjunk menetkdzben. Hangulatilag
az 0j RE még az elédjét is béven meghalad-
ia, kdszénheléen az emlitett sététitésnek és a
}ehurbézoﬂ hang és akusztikus hatasoknak. A
sejtelmes zajok és zdrejek, a megreccsend
ablakiiveg és a fantasztikus zenék méltan de-
monstréliak a GC kirély audio képességeit és

a Capcom zse-
nialitésat is. A
szinkron is
jobb lett,
kdszdnhe-
téen, hogy
Wl az egészet

&
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Uirﬂszlnkronlzﬂ"ﬂk Ugyunuz a Szoveg, de
mégis egy kicsit mas. Erdekesség, hogy a fil-
mes hataso hatterek és a fantasztikus grafika
miatt nem is fért ra a jaték csak két mini-
DVD-re — menet kdzben kell diszket cserélni!
Ez azért figyelemremélto mennyiseg! Igaza-
bél azonban nem is a grafikatél eﬁmm iga-
zan eléjulva, mert ahhoz egy id8 utén hoz-
zészokiL az ember, hanem ami az elsé né-
hany éra jatek utan fogadott, azaz az vjdon-
sagoktol!

A GC-s RE-t szamtalan jdonsdg szinesiti,
de ugyancsak szamtalan dolog véltozatlan
maradt. Nem is tudom, hol kezdjem? Talén a

—
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fészerepléknél. Ugye Chris és Jill valaszthato
megint, viszont most erételjesebben érezhetd
a kettsjik kozotti kilonbség. Nem véltoztak
az o[yan alapdolgok, minthogy Jill-lel vala-
est kénnyebb dolgunk lesz, mint Chris-
szer tobb ok miatt is. Elgszor is Jillnél kettével
tobb targy lehet, és nala mar a kezdettd! fog-
va oft lesz a lockplck (Barry-t8l), igy kon-
nyebb lesz vele kinyitni az ajtokat. Chris csak
1 éngyuitoval van Kalszerere és neki szitkse-
ge lesz a Small Key-ekre, hogy ha minden aj-
tot ki akar nyitni - réadasul még oz elején
még Berettdija sincs. A kettével kevesebb he|y
miatt sokkal jobban kell takarékoskodni és
gyukmbbun kell latogatni @ most is varazsla-
tosan &sszekotott ladakat. Szerintem megval-
toztattak o karakterek egyensolyat. Ertem ez
alatt, hogy Jill sokkal seﬁezhebbbe valt, két-
szer belénk mar egy zombi és vegunk addig
Chris akar negy-ot{mrcpust is kibir és ez
minden fajta sériilésre igaz. A két karakter
emiatt sokkal eltérébb lett egyméstal. Jill-lel
t5bbet kell gydgyitani és nagyon kell tgyelni
a féellenségekre! Persze a ket szerepld torte-
nefe is eltér, hisz Jill esetében Barry-vel fo-
gunk sokat egyijﬂm[ikédni, addig Chris torté-
netében nem is talalkozunk szakalas bara-
tunkkal. Helyeh‘e viszont itt van Rebecca, aki
Christ fogja segiteni sokszor a torténetben,
igy !u|ﬂ|3c>nkeppen 8 a harmadik |arsthro
szerepld. Mind a két karakterrel érdemes vé-
gigjatszani a stuffot, hisz a 1el|es torténet csak
ﬁ‘(or tarul fel eloh‘uni: de az 6sszesen 10
megnyerés miatt is. Ez tobb, mint PS-en,
akad egy-két kizarélag GC-re készillt is, de
err6l majd késébb! A verbeli RE rajongok ha
eddig elolvastak a tesztet, és még mindig
nem akarnak GC-t venni gondolom azzal vi-
gasztaljak magukat, hogy hiéba a bika grafi-
ka, ez megiscsak a régi RE1, amit mar meg-
szamolhatatlanul sokszor végigjatszottam,
nem egy 0j rész, bizonyara alig vannak ben-
ne tartalmi és a jatékmenetre vonatkozo j-
donségok. Ez a gondolat azonban az alapja-
inal nem igaz! Mar utaltam, hogy a jaték 60-
70%-ban mas, mint a régi elédje és ezt nem
a grafikara értettem! Nem bizony, hanem a
szamtalan 6] helyszinre, megszamolhatatlanul

sok 0j logikai fel-
adatra, nem beszél-
ve az 0f fegyverek-
rél, ruhakroll Ha
nem lenne ugyanaz
a régi torténete a |a-
teknak, akkor azt is
mondhatnénk, hogy
ez egy iehesen ]
RE. Es tenyleg az!
Ez egy 0] rész, csak
na yvunclcxkbun
emléekeztet a régire,
mindenegy?s hely-
szinen meglepeté-
sekben és l'.licr;sé- /
gokba fogunk botla- /
ni. /

Egyébként még a
régi helyek is ogy
atvannak alakitva,
hogy szinte rajuk sem lehet ismerni! Mivel
minden helyszm! U|r01ervezfek nagyon sok ¢ [}
helyre latogathatunk el, melyek egydltalan
nem szerepeltek a régi epizodban. Példaul a
haz bejaratanal, szemben is van egy ajto,
nem beszélve a lépesé alatti lejaréral. Aztan
régton Kenneth hullaja mellett is talalunk egy
Gjabb aitot, mely U|0Lb helyszinekre és fel-
adatokhoz visz. Es ez csak a |ate|< e|e|e lext-
notok kéne a késgbbi 0j helyszineket. A RE
rajongék szive nagyot zo obbanni példéul
az erdd lattan, mar csok a grafikdja miatt is.
Nagyon fetszett, hogy minden helyszin ab-
szolut logikusan van &sszerakva, nem Gssze-
vissza k%| meglatogatnunk Sket. A palyater-
vezé munkassaga elismerésre mélto! Az oj
helyeken rengeteg 0 feladatot kell mego|Jd
ni, 0j targyakat kell telvenni. Ha valaki végig-
jatszas nélkil megy végig a jatékon, akkor
Lizony nagyon sokat agyalhat a feladatokon.
Szerencsére minden logikus, viszont arra fi-

yelietek, hogy sokszor kell bizonyos targya-
Eur a meniben Check-kelni (tsbbszér mint
korubbanl és Ogy kinyitni vagy megbuherdal-
ni, hogy haszna |>|’1a16 legyen. Széval nyugod-
tan mondhatom, hogy ha a trténetet Eeszc’l-
mitom, ez egy Uj RE jatek.
Persze mindezekhez
0j étvezetd jelenetek
is dukaltak, ilyen pél-
daul, mikor Richard
nekiesik az orias ki-
gyénak az meg
hamm, elnyeli ét, de
szumkﬂun he|yen ta-
lalunk U|donsugokat
Azt mér csak melléke-
sen jegyezném meg,
hogy a |e|ene1ek sze-
rinfem jobb mingsé-
gek, mint a CG fil-
mek a borotvaéles
hatterek miatt! A ki-
gyés jelentrdl eszem-
be is jutottak az o
fegyverek, hisz itt Ri-
chard elejti a soht-
gunjdt. Lassuk az o
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fegyvereket csak igy felsorolasszerien: Assa-
ult Shotgunon, Derringer, Barry's .44 Mag-
num, Saumrai Edge (gyors lofegyver), Anti-
Tank Rifle. A fegyverek kapesan eszembe ju-
tott egy fontos Gjdonsag, ez a Defensive ltem,
azaz a védekezé targyak. A torténet soran
felvehetiink késeket, elektromos sokkolékat sét
Chrissel még granatot is, Ezek a targyak a
Defensive Itemek, és nem foglalnak helyet a
meniben, hanem egy kiilsn helyre gyiithetjik
Sket. Arra szolgclnaK hogy veszélyes hely-
Zefl:)e kErqunk {peldau Egy Zombl Erosz('lko
san rank maszik) akkor hésiink a sériilés el-
keriilése vegett az adott targyat beleszorja az
ellenfélbe, aki etiél altalaban elesik, sét jo
esetben még meg is hal, igy sériiles nélkal
meguszhanuk a tolélkozésokat. Ez e y na
gyon |0 otlet volt, hisz sokszor elkeri ?heteﬂen
hogy egy-két zombi vagy kutya nekiink es-
sen, de most esetleg meguszhatjuk. Jellemzé
egyébkeént a grafikéra, hogy ha egy Defensi-
ve ltemet hasznélatba tesziink, akkor a targy
(mondijuk a kés) oft fog Firyegni fshésiink ol-
dalén! Egyébként a kesek Gjra felhasznélha-
1ok, |egc?nbb|s néha. Mondjuk ha egy zombi
fejebe belevagjuk a DI kest, és az nem hal
meg, még vissza lehet szerezni a targyat.

Csak probald meg shotgunnal szétlocesantani
a feiecské]ét és mar fel is veheted 0j-

Az 0j Feg erek mellé egy-két Gjabb
szomy is dyvkcl Elsgkeént itt vannak a
villam yors, karommal “felszerelt”
zombii. Gyorsabban futnak, mint
mi és marha nagyot sebeznek. De
emlithemém Lisat is, aki egy mu-
tans. Jellemzéje, hogy a sok biolé-
giai kisérlet és mutécio miatt el-
pusztithatatlan, fegyverrel csak fel-
tartoztatni lehet, amolyan kis féel-
lenség. Egyebkent a szornyek
egyensulyoi megvalioztatiak, igy a
kutyak és a Hunterek nagy megle-
petéseket okozhatnak, de néha a :
zombik is. Példaul az meglepett,
hogy gyakran étjénnek az ajto-
kon. Mar emlitettem, hogy a
zombik halaluk utan oft maradnak a
helyszinen, ennek van ém egy hatulitsje. Ha
mond|uk nem léttik szét teliesen a Fe|uket ak-
kor megvan az esély arra, Logy kicsit kesébb
bjra feEEehenek ~ logikus hisz zombik, tehat
egyszer mar megho?k}k Amennylben egy
zombitol véglegesen meg akarsz szabadulni,
el kell égetni. Erre a célra fel lehet venni eg
flaskét, amibe benzin télthets. Mikor megtek-
szik a zombi menj oda hozzé és hasznald
rajta a flakont, ezzel begydjthatod — éngyoj-
tét nem kell magaddal vinni - igy vegezhetsz
vele feljesen. Benzintslist a ladak és az irogé-
ek mellett fogsz talalni. A ruhakrél annyit,
Eogy mindenkinek két 0 0j cuccot szerezhetiink
(kivéve Rebeccat, neki egyet] a végigjatsza-
sokkal, Gm ezek kozott lesznek ismerdsaok is,
a RE3-bdl illetve CV-bsl, de még a Metal Ge-
ar 2-bél is! Ezekrdl persze még majd részle-
tesen szolok keéssbb is.

Azok nincsenek, vagy én legalabbis nem
vettem Sket annak. Nem hiba csak tény, hogy
ez a RE nehezebb, mint az eddigi RE jatékok.
Ez nem baij, hisz igy joval nagyobb |<||1tvost
jelent szamunkra. Egyébkeént is untam mar,
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hogy az 0j részek egy-
r:i&innyebbé valtak. It
kénnyebb meghalni igy
sokkal 6vatosabban
kell jatszani, és na-
gyobb lesz a félelmiink
a halaltél, ez viszont
hihetetlen nyomatékot
ad a hangulatnak. Te-
hét pozitivum! Persze a
Hard és a Real Survi-
vor, meg a tobbi nehe-
zitett modok tényle
csak profiknak vu|t'ag|(.
A grafikaban semmi
gond nincs, hacsak...2
Hmm, mintha az ar-
nyékok kicsit szoglete-
sek lennének, ezt lasso
mozgasnal a kdzeli ké-
peken lehet észrevenni.
Vagy csak a szemem csalt2 Azért az nem
semmi, hogy eljutottunk odaig, hogy azon
kell filozoféi:]om, hogy vajon az arnyékok
tényleg csodalatosak vagy csak szimplén szé-
Eek. Szerintem csodélatosak. Egy komolyabb
ibaval kell csak szémolni, ami kicsit kelle-
metlen lehét. Kevés, mindossze 5 blokkba le-
het menteni. Ez bizony lehetne fripla ennyi is,
mert igy nagyon kell spérolni és bizony nem
lehet minden jobb jelenet vagy megnyerés
eltt kimenteni allast. Talan annyi negativum
van még, hogy a térténetben szinte semmi Gj-
donség nincs, leszamitva néhany aprésagot.
Ez azonban nem nagy dolog, voltaképpen
csok szérszalhasogatas. Ezek még fél pontot
sem vonnak le az 6sszképb6|, inkabb csak a
teliesség kedvéért emlitettem meg Sket.

A GameCube és vele egyiitt a Resident Evil
egyszeren csOcs! Nem is kell értékelnem a
programot, ez tolontul tokéletes. Mind a RE
rajongok, mind azok, akik esetleg még nem
jatszottak a jatékkal fantasztikus alkotést kap-
Lurnuk Elvezetes és hangulatos az egész, és
mindenki szamara tartogat meglepetéseket,
még azoknak is, akik mér sokszor végigjat-
szottdk a régi epizédokat. Természetesen tar-
talmas is az anyag, hisz a két szereplén és a
10 megnye-

résen kivill most is jelen vannak a tikok

is. A ruhakrél meg a fegyverekré| mar volt
sz6, de itt vannak a specidlis jatékmodok is,
osszesen harom, melyeket a folyamatos Gjra-
jatszasokkal lehet el6hozni! Van itt egy

&

szimpla behozhaté Hard fokozat (ez is oj-
donség, ugyanis a jaték elején valaszthatunk
nehézséget), illetve egy felerésitett valtozata,
aminek Real Survivor a neve, ebben nincse-
nek dsszekotve a ladak, nincs automata cél-
zas, kevesebb 18szer, gyogyitas, keményebb
ellenfelek stb. Behozhaté még az Invisible
Enemy méd, azaz amikor Egﬁ'nctoﬂunné val-
nak az ellenfelek és csak hangjukbél meg az
automata célzasbal lehet kikovetkeztemi,
hogy hol vannak. A harmadik a One Dange-
rous Zombie méd. Ez amolyan RE3 méd,
ugyanis itt a jaték soran egy elpusztithatatlan
zombi fog minket Gldzni (nagyon sokszor
felttinik a jatékban, mint Nemsis a RE3-ban),
akit csak lassitani lehet, megélni nem. Tény-
leg fantasztikus, hogy a Capcom milyen eﬁ(é
pesztd mértékben fel tudta Gjitani a RE1-et,
minden elismerésem az évé! GC grafikai tu-
dasét pedig ez a jaték illusztralia a legjob-
ban, s6t ma 128 bites platformot ez a jatek
haszndlia ki a legjobban. A legszebb anyag,
ha minJ a hérom szuperkonzol kindlatét ve-
szem figyelembe akkor is! Ovatosan kell
azonban fogalmaznom, hisz emléksziink arra
is, hogy két éve a Dreamcastra készilt Co-
de:Veronica lattan egybdl tgy tint, ezt a gé-
pet érdemes megvenni, és most ez a helyzet
a GameCube-bal is. A killénbség csak annyi,
a GC-ben sokkal nagyobb j6v6 van mint a
DC-ben volt akkoriban. A Nintendot ismerve,
aki végletekig kitartott a

N64 mellett akkora katasziré-
fa nem torténhet. Fantasztikus gépet hoztak
dssze, a jatékok alapjan és a latvanyt figye-
lembe véve talén a legjobbat a piacon. A
GameCube egy igazi
konzol. Nem tobb és
nem is kevesebb. Lehet,
hogy nem lehet vele le-
jatszani DVD filmeket,
de még csak audio CD-
ket sem {talén a 8cm-es
audio lemezeket le-
jatssza, ezt nem tu-
dom), csak jatekra jo,
de arra fokéletes! Ké-
sébb majd talén netez-
ni is lehet vele, de az
még odébb van. Vale-
ban igényes jatékok
Fogncgk jonni GC-re,
melyekkel tényleg jat-
szani és szorakozni le-
het, ugyan eléfordul-
hat, hogy kell hozzéjuk
némi fantézia, de ez

kel az igazi élvezethez. Talan ezért degra-
déljak le sokan a gépet a dedds szintre, ho-
lott esak az a helyzet, hogy méar nem tudunk
igazan jol szérakozni, mert a jatékokbal ki-
veszében a fantazia és a képzelet ereje. Ha
egy jaték ezt a két megfoghatatlan do| ot
megmozgatia, akkor az mér eléri a cé?idi. Ez
még meivcm a Ninfendo jatékaiban és gépe-
iben csak nézd meg a GC-t és a GBA-t.
Sokan azt mondjak a Nintendo gyerekes és
ezt hibanak rojak fel. Szerintem sokkal in-
kabb igaz, hogy a Nintendo gépeivel és jé-
tékcivcg Ojra gyereknek érezhetjilk magunkat
és ez fontuszfizus, semmihez sem foghato ér-
zés. Egyeseknek talan gyerekes dolog djra
gyereknek lenni, de ebﬂen a mai tolpdrgetett
vilagban 6, nagyon j6 érzés! Sét valéjaban
szerintem a videojatékoknak ez lenne az iga-

zi céliuk, csak sajnos nem érzem, hogy mas
cég valéban meg tudna vagy egyaltalén meg
akarné ezt valésitani. Persze :?emi gondo-
latmenet pont nem vonatkozik a RE-re, csak
Ggy altalaban a Nintendo gyerekesnek kikial-
tott jatékaira. Még egy érdetes gondolat, ami
a RE tesztelése kézben fogalmazédott meg
bennem. Egészen egyedi érzés és hangu-

latd dolog volt

ugyanis ezzel o felvjitott RE-vel jatszani. A
régi torténet és a felismerhetd klasszikus he-
lyek miatt ugyanis kicsit nosztalgikus érzés
volt Ujra végigmenni a sztorin, talén azért
mert mar évek ota nem jatszottam a RE 1-
gyel. Viszont a szamtalon Gjdonsagnak és
Ojitasnak kdszénhetéen minden 0j szinezetet
kapott. A nosztalgia keverve az tjdonsag ér-
zésével, ez egy furcsa am igen kellemes egy-
veleget és hangulatot adott a RE-nek. Ha ré-
gen RE 1 rajongé voltal és megprébélod a
GameCube verziét biztos vagyok benne,
hogy érezni fogod ezt fe is.

Visszatérve azonban a RE1-re és az elks-
vetkezd iddszakra, sokakat izgathat j5vé. A
Capcom bejelentette, hogy az elkévetkezen-
dé években &t RE jatékot Eog megielentetni,
valészini mind GC-re. A kévetkezd a telje-
sen Uj Resident Evil Zero lesz. Térténtben az
elss elétt fog jatszédni és valészing a RE1

gmﬁkﬂi engine-jét husznélic, csak még to-
vabb FogiélE finomitani és még szebb lesz,
mint a RE1. Lehet ez még fokozni2 Ha Cap-
com azt mondja akkor biztos! Fontos, hogy
a Zero csak GameCube-ra fog megjelenni.
Még harom a RE1-hez hasonlo felijitott rész
érkezik, ez a Resident Evil 2, 3 és a Code:
Veronica is. Valészint ezek is mind csak
GC-re fognulc megie|enni, de ez még talan
megvaltozhat, féleg az idé molasaval. Bar
gy hirlik a Nintendo megvette a jogokat, te-
hat a kévetkezé 3 évben %izios a GameCube
lesz a RE platformja. Az utolsé stodik jatek a
RE 4 lesz, ami GC-n kiviil mar mas gépre
(gépekre?) is meg fog érkezni, Ggy 2005 ta-
iekén. Lathaté teEdt,gr-nogy a RE j6véje bizto-
sitva van GC-n és ennek ériilhetnek a Nin-
tendo gép tulajdonosail Ezért a jatékért ér-

b

demes megvenni a GameCube-ot, mar csak
azért is, hogy aztén biiszkén mutogassuk
PS2-es és X%ox-os barétainknak, hogy a mi

épiinkre készilt jaték tudja @ legjobb grafi-
Eﬁr ma. Es ez igy van, mert Enm’j szebbet (és
hozzateszem, hogy jatékmenetben jobbat)
egyik rivalis konzolon sem fogunk talalnil

Veres Miki
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“Mér megint egy Disney-jaték” — séhajtottam fel,
midén meglattam a feszl'elf%re kirendelt kartya-ha-
lomban a Lilo and Stitchet. A két hénapia élvebon-
colt Return to Neverland emléke még élesen kisér-
felt, a kézépszerliség s az unalom fojtogatd kéde
lengte be a szobét Kevésbé iredalmian: a hatam
kozepére kivéntam az egészet. Szokés szerint a
filmnek Magyarorszéagon se hire se hamva, sét, a
nefet felfirva sem lettem sokkal okosabb: a rivid fré-
sanak idépontjaban még az amerikai premierre
sem keriilt sor. Az elézetesekbé| annyi deriilt ki,

a |eE£iobb Disney-csoda fészereplsje Stitch,

aki kicsi, kék, randa, négy keze van, és az ismert

univerzum egyik |eiv&(;§yuebb asirkefogéja. A ki-

csin szém{ereﬁ.ﬁ aisja a Féldsn landel (inkabb
ol

lezuhan), resa Léroszunk sszeakad Liloval,
a fiatal hawaii lanykéval. A nehezen indul6 kap-
csolatbél barétsag lesz, Stitch kemény szive megla-
|, rengeteg régi Elvis szamot hallgatnak, a befét-
3’:!; ig az A-Teens énekli. Ennyi nagyjabdl elég
is volt ahhoz, hogy a lehets legnugyookg»glévufos-
saggal estsziassam a kérlyét a GBA-ba, felkészilve
arra, hogy végil tgyis a radiétorhoz kell magam
lancolni a teszt megirasahoz szikséges jaték-
mennyisége feljesitése végett. Jaték indit, aranyos
f8cim, elsé palya... Jesszus Atyaristen, mi torténik
itt2 A képerny8n Stitch, tényleg kék, tényleg négy
keze van, mindegyikben fegyver, és 16, dﬁ(ﬁkmé—
nyen am. Elil’ldljg{, ion az ellen (fura, tobbszinG
szomyek, meg ilyen Lelikopterre emlékezfetd szer-
kezetek, szintén szomyeket széllitva) lovok, ahogy a
csévn kifér, felkapok valami power-upot, most mar

nagyobb bigyékkal fizelek Fedezék mégil tmad-
nuEyrdm, m?n):?ehet ket kiléni, a ﬁ'unmci%, lassuk a 7

mésik gombot... igen, grénét, szuper,
minderﬂgrnmegdég?:nd. Emberek, cso-

da tériént, ez a METAL SLUG!

Péalya vége, a kovetkezé szinten mar
a kiscsajjal kell mészkélni. Meil den

okos megoldasok (teleporto ,eE:e

W csolék, minimalis ugrzﬁ';.s, inkab

i o probléma felfedezésen/megol-

J ddson van a hangsoly), sok erede-
d i otletiel. Most veszem szemij

jobban a grafikét: szép, az ani-

mécié proi 28 pélyén

7

i, mar uth;y y
is nagyon fetszett, Stitch vi-
csorgott, A hﬁmadik palya IVEQI
senyz6s, Stich Urjarganydval
[véldozni. Ez se rossz, bar nem
éri el a Jimmy Neutron hasonlé

szintieinek a ido:?:zorrsé at, de
az AOTC-nél mérféldekkel jobb.
Itt legaldbb rajzoltak az Grhajck,
nem erdlietiék a 3D+t oft, ahol annak sem-
mi keresnivaléja.

Nagyon kevés jéték fud mér meglepni,
de a Lilo and Stifchnek sikerilt. Bétor jétek,
a készitsk bebizonyitottk, hogy nem csak
tindibiindi kutyuskakat, szines viragoeska-
kat és rosszesont, de azért szeretnivalé
szérnyikéket felvonultaté platformert lehet
csindlni egy rajzfilmbél - batran hozzé lehet nydini
més, “felndtiebb” stilusokhoz is, mert néha nagyon
bevalik. Nem tudom, hogy a vadéllat médjara 6-
doz6 Stitch miatt (pontosabban: ellenére) hany szi-
16 dont majd a jaték megvasarlasa mel-
leff [vér mondiuL nincs benne), de egy
kiprabélast mindenképpen megér,
hatha a leends Stitch-rajongé gyer-
kéc jobban eligtszik majd vele,
mint egy buta, pér 6ra alatt
meguerﬁzﬂé ugrabugréval.
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o, akkor essiink tdl e havi TAP-un-
N kon. Nem, nem a GBA-t késziilsm
felfalni, csupén kényszeriségbél Gj
jatéksfilus-meghatérozést alkotiam. Havonta leg-
alabb egy tucatnyi gémboijos jatek megy at a keze-
im kozott (ezek jelentss részérd| olvashattok is az 0j-
ség hasébiain, a tobbit meg ne banjatok, mert
olyan szinten rosszak, hogy a j6séigos fBszerkesztd
bacsival kardlive kénytelenek vagyunk tévol tartani
dket a Konzol lapjaitdl), és Ggy latom, hogy kezd ki-
alakulni egy jatékcsoport, méghozza a Teljesen At-
lagos Platformjétékoke. Kom??ynn, minden honap-
ban van két-harom ilyen. Kozds jellemzsjik, hogy
viszonylag iél néznek ki, viszonylu szérakoziatéak,
és viszonylag fiszlességesen hozzék a
ktelezé iétéielemekef — és ennyi,
nincs fovabb, az eredefiség, no meg a
hangulat ritkén létott vendégek errel
|é. Mostani elemzéstink trgya, a Frog-
er is ilyen anyag, akér az Gjonnan al-
Eoioﬂ kategéria zaszlovivsje is leheie.
Ertem én a Konami szandékat, hogy
évente 0j bért akar lenydzni az &s-
éreg franchiserdl (a tavalyi, az
arcade gydkerekhez kézelebb 4l-
|6 prabélkozés is elég halovany
voﬁl, de valahogy masképp kéne
csindlnivk. A Froﬁ.e:r Advance
ugyanis egy kétségbeeitden dtlagos
ugrdlés jatek, amolyan tizenketts-
-tucat game, amibél minden masodik héten
:%d egy. Nézzétek meg a képeket: nem cst-
nya, s&t, néhol kifejezetten tefszets, de ezt mér
valahogy kevésbé tudom kiemelkeds poziti-
vumként értékelni a végss pontozas sorén. Eszmélet-
len mennyiség(i jték jon ki GBA-ra, a tobbségiik jol
néz ki, a Frogger is j6l néz ki, akkor kérem szépen
ez mér elvéras, nem elény. A jétékmenet semmi
ciasmir nem tud felmutatni, ami fél éranél tovabb
lekotné az ember: Frogger koma hercegnét keres
maganak (igen, kitalaltatok: kiralyfi szeretne lenni
8kelme, némi smérolés (tiéin), ugréndozik, bogara-
kat meg méhecskéket csapdos le a nyelvével, dssze-
szed par specidlis mozgast (kedvencem a felfove-
das, melynek segitsé;?ével magasabb/tavolabb fek-
v6 helyekre is atvitorlazh OE jfi az érméket
(vasarolni lehet velisk, néhol arozoft szami
coin osszeEZtﬁﬂese utdn juthatunk csak fovabb), meg

a kristélyokat, néha viz latt Gszkél (ez elég j6l néz
ki, a jaték tan legszebben kidolgozott része) és ol

elvan magéban. A tisztelt jatékos meg ekézben ha-
lélra unja magét, mert a Frogger kénnyi, & egy-
szer(, mint a kapanyél. Valészintinek tartom, hogy
a fiatalabb kerosztélyt célozttk meg vele, nekik ta-
lan fetszik is, és az sem zavarja Sket, az anyu-
ka/apuka dltal tizenikszezer forintokért megvasarolt

jatek egy délutan alatt kiprgethet, és a végigjét-

szas ukan mar semmi izgalmat nem farfogat.
Hipp-hopp, il is estiink az e havi TAP-on, ez jo
rsan ment. Ajanlani nem ajanlom, maximum
Ezrﬂmiongé ifioncoknak - 8k meg inkdbb menje-
nek ki valami téra, és lessék meg ket élében, az
joval olcsobb, és joval szérakoztatobb elfoglalisag,
mint egy kozépszeri jatékkal rontani a szemiinket.
Pont, varom a kovetkezs havi TAP-os versenyzét!

Liquid
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nes évek elején megjelent jaték, a
 alapvetése, ami annak idején

It egyszer, hel :
nem volt, egy messzi-
messzi galaxishan... iz8, sz6-

val itt a Féldén egy hataloméhes bécsi. Mér
erekkordbban is dllandéan katonasdit jétszott,

atodik sziletésnapjdra pedig Kalasnyikovot ka-
pott apukéjdtdl, a gazdag clajsejkts]. Mire tizen-
négy Eh, sajt mcgfxnhugserege volt, unalmas dé-
lutanokon két csapafra oszfotta Sket, és &lsben jt-
szofta le velitk gyermekkora legizgalmasabb, ak-
kor még 6lomkatonakkal végiggydirt csatdit. A ma-
génhadsereg csak nétt, csak nétt, huszonéves ko-
réra mér szézezer embernek parancsolt. Apuka is
elhalalozott kézben, valészinleg a szégyen ker-
gette a sirba, miutan kideriilt réla, hogy oz ellen-
séges hatalmak gyncke — fiacskéja pedig j6 ha-
zfﬁiként becsukatta az elndki palota legmélyebb
pincéjének legsstétebb nel|c’:i6§au. A fid felnétt,
atomkisérleteket folytatolt, sszebalhézoft g szom-
szédos arszagokkal, még a nagyhatalmi Allamo-
kat is magéra haragitofta. Elfegta a titkainak ki-
kutatdsara kildott kémet, jol megkinozta, és
vérta az ellencsapast. A biinfetés természete-
sen nem maradt el...

SIVATAGI VIHAR

Mielétt vegképp atmennénk huszadrangd akeié-
regénybe: a fentiek képezik a Desert Strike elézmé-
nyeit (na j6, hozzakslisttem egy kicsit, ha igy foly-

tatom, a végén még Chuck Norrisnak fogok forga-
tokdnyveket irni). Nagyszer(i, a C-kafegérias akcio-
filmek/sorozatok bajosan bugyuta vilagat idézs
alaphelyzet: &rilt dikidtor, hatolmas arzendl, ré-
sziinkrél meg egyeflen (igaz, alaposan fel r-
zeft) Apache helikopter — a feladat pedig a harma-
dik vilagégés rneg:Eucidlyozélsu. Nem véletlenil is-
merds sokaknak az alapszitu, ez a Desert Strike

ben pe-

dig Flaystationgn
kergethettitk a gonoszokat a
Soviet Strikeban, majd a Nuclear
Strikeban. A mostansag fut nextgen konzo-
lokra egyeldre még nincs Strike-jaték (ényleg,
miért nincs?), igy meg kell elégedniink a so-
rozat elsg darcﬂZ{c’mu GBA-s inkarndciéjé-
val. Nem mintha ez olyan nagy
baj lenne, a Desert Strike
még mindig kiting jaték,
ami megérdemli minden
GBA-t hirtoklé akcié-fana-
fik figyelmét.

MISSZI6:
MAJDNEM
LEHETETLEN

le tankkal, dugig tolive 16-

re rakéfaval, és par Hydréaval
(aki nem tudna: ez is rakéta).
A Desert Strike nélkiiloz min-
denféle, manapség oly diva-
tos héromdés megjelenitést: ferepet danfétt, izo-
metrikus nézé’ponfﬂ)él |é?|iuk, az Apacheunk pedig
adot magasagban repil
nincs lehetoseg. Ebbl rogton nyilvanvaléva valik,

hogy a Desert Strikenak semmi kéze nincsen a szi-

mulétorokhoz, teljesen arcade-iranyitassal rendel-
kezik a draga. A jobb/bal iranygombokkal fudjuk

ugyanis fermeszetesen AZ a De-
sert Strike. A Kasszikus, kilencve-

videojatékok torténetének egyik

szinte mindenki s~
téjan oft szerepelt, mint kételezs-
en beszerzend6/végigiatszands
darab. En elészr Megadrive-
taldlkoziam vele, de létezeft -
SNES-es és Amigas verzidja, sét
késBbb szinte minden ajkkoriban
kaphat platformra atirtak. Az
Electronic Arfs a DS sikerét latva
rogfon sorozatot is csindlt a heli-
kopteres jatéekbol, a 16 bites kor-
szakban a Jungle, majd oz Urban
Strikeal jatszhattunk, a késgbbiek-

forgati a gépet, oz elére/hatra iranyokkal moz-

Adott tehét egy helikopter, te-

szerrel, egy nagy adag Hellfi-

, siillyedesre/emelkedésre

gunk, az A a gépégyt, a B a

Hellfire, az R a Hydrét engedi

el, az L plusz iranygombokkal

pedig oldalazni tudunk. Az
iranyitasba par perc alatt bele
ehet jonni, és némi gyakorlo
[6véldozés utan mindenki bizto-

szitkség is lesz,
mert

Low ARAGRL

kint a terepen mar minden mozdulatnak a helyén
kel lennie, hib4zni nem nagyon lehet. Az eligazi-
tas elétt vélaszthatiuk ki a segédpiléiénkat is, az
személye azért fontos, mert a co-pilot kezeli @

csorlét (ezzel tudunk embereket/uténpétlést felhoz-

ni a gépre) és a fegyverekért is felelds Gkelme
(jobb segédpiléta — ponfosabban [6sz). A tapasz-

taltabb versenyzék neve mellet kezdetben MIA feli-

rat diszeleg, ez azt jelenti, hogy nekiink kell 8ket

kiszabaditani, hogy vélaszthatévéa vélianak. Co-pi-

lot kivélasztasa megvolt, menjtink az eligazitsral
Iit roviden ismertetik veliink az éppen soros kam-
pény objektivdit. A feladatok véﬁozcrosuk, radar-
tornyokat kell lerombolnunk, rakéta-kilovohelyeket
semlegesiteniink, lebukott kémeket kiszabadita-
nunk, vagy éppen egy feljes bazist eliminalnunk.
Az objektivakat érdemes sorrendben megesinélni,

san fogja uralni a gépet. Erre

CSAPAS AMULTBOL . oo

]

re el
v

o Eumpényt elorsl. A harcok sorén (az évatos meg-

egyszerlien azért, mert fokozatosan nehezednek,
minek kezdjiik a legdurvébbal? Téjékozodni a tér- |
képen fudunk (nyomd meg a Starfot] plusz pancé-
lunk/[8szer és rakétafeltélistiségiink/izemanyag-
mennyiségtink helyzetérs is itt nyerhefiink tajékoz-
tatast. A map nagyen korrekt, fel van fiintetve rajta
minden a Fcnioscib objektumoktél kezdve a 8-
szer/iizemanyagcsomagokon dt a megsemmisiten-
dé célokig minden, eltévedni gyakorlatilag lehefet-
len. A legnagyobb problémat egyébként sem a ta-
iéﬁozédﬁs, hanem az é!ergen maradés fog-
ja okozni. Az ellenfél
okos, az

6v8ldaz8 katona is veszélyt jelenthet, a tankokrél,
|stornyokrdl és ellenséges légi-jarmivekrd| nem is
beszélve. A tlélés kulcsa az évatos nyomulas, aki
Rambakent ront oz ellenre, hamar megjéria. Na-
gyon oda kel figyelni a I6szer és izemanyag
uténpétidsra is. Ha kifogyunk valamibsl nagy baj
van: nem tudunk 6ni, vagy kerozin hiényéban be-
lezogunk a j8sagos anyatdldbe. Halistennek van
utanpétlés is (ha nem is béséges), még a pancé-
lunkat is tudjuk javitani — mindezt a csériével fel-
hizhaté csomagoeskakkal (+ a megmentett bardfi
kommandasok és szimpatizansok kipakolasaval)
plésithatjuk meg. Egy palyan mindenbél korléto-
Fott mennyiség dll rendelkezésiinkre, ne legyiink
mohék, osszuk be szépen, mert ha a misszié végé-
nak a cuccok, akkor nincs segitség, el-
uszulunk nyomorultul, és kezdhetiitk az egész

kozelités mellett] igyeljiink arra, hogy ne nagyon
csapédjunk neki az épiileteknek -2gzyezekkeﬁnlé
talalkozés ugyanis rendkiviil rossz hatéssal van
kopteriink fizikai éllapotéra, Hosszabb fizharc
esetén pedig haszndld oz oldalazast, egy tgyesen
kikerilt rakéta életet menthet.

FERFIAS
SZORAKOZAS

De még mennyire hogy az! A
Desert Strike Advance az ere-
defi DS tokéletes portia, igaz,
annck aprébb hibéit is érakal-
te. A fegyver (azaz a segédpi-
|6ta) nem mindig tart arra a
célra, amit elvarnank téle: a
puskas emberkét [6vi olyankor,
mikor mi inkébb a vadallat
médiéra l6d6z6 |legvedelmi
agyot szereménk rokre elhall-
gataini. Aztén itt van a férkép:
iol lehet tajekozodni rajra, és

2 tényleg minden szikséges infét
fartalmaz, de ezek kbzil parat (példaul a pancél-
zatunk llapotét és a rakétak szamét) igazéan kite-
hették volna a jatékképernyére, Ogy sokkal kényel-
mesebb lenne a dolog. Ezekid| az upréségnkk'){ el-
tekintve a Desert Strike még mindig nagyszer( ja-
tek. Nehéz, de nem idegesit6, és ez ritkasag ma-
napsag. Magaval ragad, hidba lének le 5tsz6r
egymas utén, mégis megvan benne a j6 jatékok
privilégiuma: “csakazértis” nekimész hatodszor,
mert meg akarod csindlni. Erésen ajanlott!
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GBA a retro hazdja: szémta-
A|c|n régi NES/SNES/Megadri-

ve klasszikus Gjrafeldolgozasa
érkezik a gépre, és mi, &sziilé szakdl-
|6 aggastyénok ennek nagyon tudunk
&riilni. A Spyhunterrel én még vala-
mikor az &siddkben falélkoztam el-
Sszor a szép emléki-C-64en. Akkori-
ban cstcsjatéknak szamitott latvanyos
autés akciét igérve mindenkinek, aki
beruhazott ré. A gémbojos

kedd a Spyhunter, de hozza az elvar-
haté szinvonalat, néhany ponton (pél-
déul a robbanasok megvalésitasanal)
béven 10l is teljesiti azt. J6 poén,
hogy csedajéarganyunk tilzott sériilés
(ilyet latni fogunk béven) szétesik, és
egy motor lesz beldle, illetve nagyobb
vizeken Gthaladva mobrcsénukfg
valtozik at — igazi, James Bond film-
be ill6 momentum.
Kulén kiemelném még a zenét, mert
az bizony elsdrangd. Semmi priintydgés, dé-
gos, az akcidt nagyszerien oféfesk'i gitarmu-
zsika szél a kiildetések alatt, a f6meni zenéje
Eedig olyan j6, hogy sokéig kutattam uténa,
atha valami 'éemger kiszedte beléle valaho-

gyan, és felrakia az internet valami sétét zu-
gdba (nem talaltam meg). A Spyhunter igazi
tokos autds akciojaték, kemeény kihivas, cﬂ(
szereti az ilyesmit, feltétlenil prébalia ki,
mert megéri a pénzét.

verzib ugyanezt az igéretet
hordozza magéban, csak
most jéval csinosabb grafi-
kai koritéssel. A jaték elss
pillantésra egy atlagos Mo-
de7es versenyzés Grilletnek
tlinik, de ez ne tévesszen
meg senkit: az auté Gton
tartasa csak mellékes tenni-
valé, a lényeg a missziok teljesitésén
van. Osszesen nyolc kiildetést kel
végignyomnunk a végsd sikerhez, és
mar most megmondom, hogy nem
lesz konny( feladat. Hélistennek
ezittal nem az izombél elrontott ira-
nyitds, vagy a dégunalmas feladatokat elénk
élhlité jatékmenet miatt kell hosszan szenved-
niink, hanem azért, mert a Spyhunter nehéz,
vagy inkabb NEHEZ, igy nagybetiivel. Mit is
kell csindlnunk2 Van ugyebar egy ol felszerelt
szuperauténk, beépitett gépagydval és rake-
takkal (@ kémauték széria-felszerelése, gondo-
lom) ennek segirsé?ével kell majd kilénféle
objektumokat (éltaléban jarmiiveket) megsem-
misiteniink, SATCOMokat (mini mitholdvevé-
ket) aktivalnunk, ugratnunk, célba l6niink,
mindezt réadasul Ggy, hogy minimalis mér-
tékben rendezziink csak pusztitast az Gton
kolbészolé vasarnapi soEn‘:'nk kozott. Ez pedig
nem lesz egyszer(: nagyon ritka az olyan ja-
ték, ahol haromszor (1) kellett nekiugranom az
elsé (1) misszionak. Hibazni egész egyszeriien
nem lehet, az objektivakat vagy szaz széza-
lekra teljesitiik, vagy sehogy. Néhany pélyén
rdqdésull az id8 is szamit, nincs felemeré’i
érzés, mint amikor két masodpercen bukod el
azt a misszibt, aminek mar amagy is tized-
szer futottél neki. A nehézség azonban nem
negativum, értékelends, ha egy ilyen jatékban
van kihivés, és nem lehet egy tél délutan alatt
a végére émi. Grafikailag ugyan nem kiemel-
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lamit mér az elején szeretnék leszégezni: ki
Vﬁem dllhatom szerencsétlen Scooby-Doot (ez
is jol kezdddik, mi?). Par éve, umizor elgszor
ehotlottam a sorozatba a Carfoon Networkén,
teljesen elképedtem. Tudtam, hogy kemoly rajongé-
-

tabora van a sorozainak, amei erkécsk ge-
neréciéi néttek fel rajta, ennek megige{elc':’en leg-
alébb is valami kézepes, de a maga médjan széra-
kozfaté mire szamitottom. Nem it be a dolog, mi
15bb, borzalmas volt. A rajzfilm Lugyufu humora,
az agyatlan t8riénet (mindegyik sztori ugyanarrél
szél: a banda plusz Scooby elutaznak valahova, ot
rejtélyes, misztikus dolgok tirténnek, és a végén le-

lezik a gonoszt, lerantva oz arcarél a maszkot,
:Edr tobbszér is), a bantéan stilustalan karakferek
hamar elvették a kedvemet a tovabbi probalkozas-
16l, azéta automatikusan a taviranyitéért nydlok, ha
megléatom valahol.

Ezek utén érthetd, hogy nem nagy lelkesedéssel
kezdtem bele oz idiéta kutya kalandjainak legtjabb
megfilmesitése (f8szerepben a nyéalgyéar Fredegie
Prinze jr, és az ennivalé Sarah Michelle Gellar, az-
az mindenki kedvenc vampirhenteld Buffyja) alap-
jan készilt gémboijos jatekba. Kezdiik talan a pozi-
fivumokkal: a Se -Doo nem a szokdsos (értsd:
a sokat atkozott iiflegelés platform) stilusban probal-
ja eléadni magdt, hanem egyéni utaken jér. A jaték
mifajat nagyon nehéz lenne meghatérozni, marad-
junk annyiban, hogy leginkabb kalondjétgk, j6 sok
akcidval és némi puzzle, illetve RPG
beiitéssel, széval alaposan ssze-
kotyvasztottak benne mindent a fiok.
A jatékterez izometrikus nézetbél
létjuk, a hétterek kétdimenzissak, a karakterek pe-
dig poligonokbsl épiilnek fel (jo kevasbal). A prob-
lemak mér ift rnegrnuluﬂcoznui: a jatek csonyacska.
Nem tudom, miért nem lehetett rajzolt emberkéket
szerepelteini, sokkal jobban és sfilusosabban nézett
volna ki az egész, ezek a 3D-s izék engem minden-
re emlékeztetnek csak &lélényekre nem. Tolsagosan
szoglefesek, &s elég bénan mozognak, kiilsndsen
igaz ez Scoobyra. A sztori szerint a Spooky Island
rejtélyét kell majd megoldanunk (gonosz szellemek
és szomyek dzonlsttek el a szigefet, ismeretlen ok-
bél), nyolc fejezeten keresztiil keresve a nyomokat.
A legtobb idot az Gssze-vissza maszkdlassal fogjuk
tlteni: nem nagyon fudom értékelni oz olyan hoza-
sokat egy jaték részérs], amikor egy adott feladatot
(pl. deritsisk ki, honnan jonnek a szellemek) Gjabb
(taléljunk meg iksz szémi kulesof) és Gjabb (keritsitk
elé Velmét) &s még Gjabb (keressik meg Velma
szemiivegét) mini?elodciokru bontanak le, csak
azért, hogy huszonhatszor kellien oda-vissza ro-
hangélnunk ugyanazon a helyszinen. Harc lesz, er-
re valék a karakterek (6t van ie{ﬁli.ik, mindegyiket
fogjuk majd haszndlni: , Velma, Fred, Daph-
ne, és Shaggy) specialis tulajdonsagai — Fred nagy
targyakat képes mozgani és j6l it, Daphne gyors

és Ugyesen rig, Velma pedig eszes, plusz
képes a mini-gamek megoldasara, és igy
tovabb...

A harcok soran oz életerénkbd| vesztiink
(ha sériiliink) és a staminankat hasznéliuk
fel. Mindketts visszaflthets, elsésorban ku'c’:vc{ (a
kutya esefén Scooy-Snackkel), ilyesmit talalhatunk,
de vasarolhatunk is (erre j6 roien- itogetés).
Velma mini-jétékai (négy darab: Unﬁo)«:.T( the Chest,
Repair the Pipes, Lights Out, Musical Mayhem -
egyik sem til bonyolult, hely hianyaban nem is mu-
tatom be ket részletesen) egyébként a meniibél is
elindithatok, igy gyakorolhatiuk 8ket a f& jatékon ki-

vl is.

A Scooby-Doo végss soron nem rossz jaték, csak
ne ez lenne a neve, és ne ezek az idegesit karak-
terek szerepelnének benne. A pérbeszédek tovabb-
ra is borzalmasak, meg kéne kinozni, aki kitallta
8ket. Scooby rajongék tegyenek hozza egy pontot
a végs6 értékeleshez, annyit vontam le téle az alap-
témaert... ;-
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FLUCASARTS ENTIRTAINMENTCOMIANY PRESENTS

AR WARS

mennyiséget fog elhaszndlni bels-

le. Oké, oz iflegelés még nagyja-

bél renden is velna, de a 3D-s
mar nem vol-

ondolom, miutan mindenki megnézte leg-
Gufc’!bb kétszer a Klénok Tamadést {hﬁfﬁgér
rajongék meg fizszer, szigortan a felirat nél-

killi, digitélis valtozatot ) nem okozok il
lepetést azzal, ha a‘: rulom: a film premieriéﬁy

parhuzamosan a jatékverzié is napvilagot lafott,
mégpedig exkluzive Gameboy Advance-ra. Ez uéh-
bi azért elég érdekes. A Baljés Amyak premierjét fél-
fucatnyi jéték kisérte mindenféle platformon, az

sig (lasd Reiker bécsi mo
havi SW torténelmét), most meg szinte sem-
mi, gyakorlatilag ez az egy jaték fartja
frontot (meg falén a Jedi Starfighter). Van
ugyan Obi-wan, meg Jedi Knight 2: Jedi
Qutcast, de ezek nem kifejezetten Episode 2
Lb1ékok— sot, semmi ozu||< nincs a kurrens
ilmhez (mint ahogy a Jedi Starfightemek se
sok]. Mindegy, Lucasék ezek szerint vissza-
vetiek az elsé rész kapesan nyakunkba z6-
difott markefing overkillbs!, &n ennek csak
'driilnikwk. .ﬁ\zon viszont mar kevésbé
dromkadom, hogy az (amigy egész [ra si-
keredet) filmbal megint nem sikerilt mara-
dands jatékot alkoni.
Az Aftack of the Clones a szokésos kardozés-
pusziités-ugralés platform anyag, némi Mode7-es
rbpkédéssj/ lévéldszéssel dositva. Ez magéban
még nem lenne olyan nagy baj (eltekintve attél,
hogy minden masodik GBA-s gilmfeldo[gozés ezta
sfilust erdlteti manapsag), ha a jatékmenet fel bima
mutafni némi eredefiséget. De nem bir, sajnos.
Adott tizenegy pélya, melyek szépen végigkovefik a
film t5rténetét (minden f8bb  helyszinen megfordu-
lunk majd a genosisi csatdig bezarélag), harom
karaktert iranyithatunk felvaliva (javarészt Anakint
meg Obi-Want, de egy pélya erejéig Mace Windu
mesferrel is nyomulhatunk] de ezzel ii is it a do-
log. A palyak dénts tebbsége az ellenfelek lecsap-
kodasabol meg ugrdlasbél dll, mely ugyan élveze-
tes, de hamar unalmassa vélik. A kardozassal rog-
16n problémék adésnak: a jéték nem a megszokolt
“lenyomom valamelyik gombot, és itok” fipusd iré-
nyitast hasznalja, hanem az iranygomb-+A kombi-
ndcid egyideji megnyomaséval fudunk tamadni. Ez
kezdetben meglehetésen szokatlan, és bele fog felni
egy idébe, amig megszokod, és hatékonyan alkal-
mazni tudod. J6 poén, hogy force powereket is le-
het huss;nélni (hémmkdurgld g Jumkpie il’ush, és Su-

r Push), az Erét a kis z5ld bigyék felszedegefésé-
ﬁ tudod tolteni, a haromféle éfn.;dc’:s novekvd

5 2

itisies "BEGUN, THIS CLONE LWAR HAS "

ropkodds ré

tam kibékiilve. Randak, és nehe-
zen irényithaték. A platform ré-
szek grafikaja kellemes, a szerep-
I6k kidolgozoftsaga pedig kifeje-
zetten j6 — azian on egy ilyen
siklos/tirhajos rész, és majd ki
lyik a szemed t5le, olyan gyengén
vannak megcsinélva, ezeket nyugediom kihagyhat-
ték volna.

Ha odavagy a Star Warsért, és tilvagy a cikk ele-
ién emlegetett tizedik mozizason: nos, akkor vedd
meg nyugodtan, egy darabig el lehet vele lenni, és
végill is végigjéiszhatod benne djra a filmet. Ha vi-
szont csak egy i6 platformjéiékra vagysz, keresgélj
mésfelé, béven van oz AOTC-nél iobg vélasztas is
a jelenlegi felhozatalban.
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ar honapja a Driven (emlékeziek
Pugye, a Stallone-film clapiéan készilt
autés jatékrdl beszélek) kapesan
mér elmélkedtem arrél, hogy nincs igazi
Formai 1 szimuléacié Gamel , és hogy
a gép korlatai miatt va|észinﬁr;: soha
nem is lesz. A Titusnak nem is kellet t5bb
(biztos 8k is olvassék a Konzolt ;-)) és pi-
acra dobtdk a Downforce nevezet(i ver-
senyzéiiket, mely (a sajtéanyag szerint)
az "elsd igazi F1 szimulacio” a GBA-n.
Ez mind szép meg 6, hajlamos vagyok
hinni a fejleszté bc'xcsiknuL, a probE’amu
csak az, hogy mér feléranyi jatek utan ki-
derill réla, hogy nem igaz. A Downforce-
nak annyi kéze van oz autentikus F1 szi-
mulécidhoz, mint nekem az eszkimé folk-
l6rhoz — azaz nem tilsagosan sok. Egy-
szer(i autéverseny ez kérem, :
nem szépitsik a dolgot. A jaték
elején elmesélt sztorival (mert
olyan is van ém itt, nem csak
Ggy durbelebumm nyomjuk a
gazpedalt a nagyvilagba)
ugyan magyardzni probaliak a
bizonyitvanyt, miszerint a
Downforce egy minden szabé-
lyokat nélkiilézs, brutdlis ver-
seny, ahol a csak a sebesség
szamit, olyan versenyzék dlfal
létrehozza, akinek ef;zg?ik volta
a “normdlis” F1 kétdtt szaba-
lyaibél. (Azokbél néha nekem
is elegem van, plane a mostanaban elé-
fordulé, erésen pénzszag gy6zelmekbél,
ahol lathatéan inkébb a szponzorok igé-
nyei, mint a valés erdviszonyok dontottek
ere es viadalokat - no de egyeldre nem
576 |oerének hiviak a lapot, le is [6vom
magam a szubie||<ﬁv véleményemmel). A
iétek elején négy lehetéség kbzil vélasz-
Lufunk (Arcade Trophy, Free Race, Time
Attack, Championship) - a nevek beszé-
desek, az elsé harom gyakorlasra szolgél,
megkdtés nélkil, limitalt szamd palyan
versenyezhetiink, mig az utolsé egy ha-
yomanyos bajnoksag-méd (ift lehet un-
Exkolni a fobbi palyat). Palyakbol van
béven, a vilag nagyvarosaiban kell verse-
nyezniink (Sydney Hongkong, Vegas, csak hogy
arat emlitsek) én nyolcig szamoltam, akinek lesz
ﬁgzzc'l tirelme, tobbet isiicsikﬂrhut [tizennégy van
Ssszesen). Nekem nem volt, ennek |egF€>bbec32:J
hogy a game nagyon hamar unalmassé valik.
Nem vagyok egy nagy virtudlis autéversenyzs, de
szinte minden versenyt megnyertem kapdsbdl, ez
ig nem tdl {6 hir azoknak, akik szeretnek elmé-
edni egy ilyen anyagban, és hosszan tarté kihi-
vast vamak el t5le. A jték szavatossagdt némileg
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Eéve“ a kuruk\}er\éélclzzfés le-
etésége (it tulajdonképpen

| kocsit valasztunk a gripﬁﬁ:nd-
" ling/accleration/speed féérte-
kek alapian), de etté] sem kell ol sokat varni,
olyan borzalmas nagy kiilsmbség nincs az egyes
auték kéif':’ﬂ. A Fiﬂeksf&k sz?mu{:’:lciés dllitasa a
versenyek soran bukik meg végképp: oz igazi F1
autdk nem igy viselkednek, ez abszolit arcade
modell, pofatianség szimulécionak nevezni. A pé-
lyak fokozatosan nehezednek ugyan, de még a
késébbi aréndk is gond nélkil reljesithetsk - sze-
rintem csak azoknak fognak nehézséget jelenteni,
akik nem jatszottak soha mondjuk F-Zeroval vagy
a Mario Karttal.

Ennyi lenne a Downforce, és ez igy nagyon ke-
vés. Vasarolhaté alkatrészek nincsenek, autéfej-
lesztés nincs, multiplayer nincs (1), a grafika jin-
dulattal is csak kézepes - vissza a gyakerlopélya-
ra, a kvalifikécié sikertelen!
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g|un a kdzep |AJ|mmy Neutron szeE ént a gome abszoldt kveti a film/sorozat vizudlis

:iy rojongétabort szedett 6ssze magénak az  vilagét, a JN rajongdi nem fognak csalédni ezen o
soréin, és ma gyerkScsk szazezre vérjok  téren (sem). A jaték egyébként magaban, a rajz-

nap mint nap, hogy mi forténik a furcsa frizurdji zse-  filmmel valé sszehasonlitéson tal is szép, a szerep-

’/ nivel. Hmmm, azt hiszem, kicsit tilsagosan is a koze- Ik |o| ummchﬂk és rechnlkcﬂug is megéllia a he-

§ pebe vugtum Aki esetleg nem tudné: A A G Y SR ST

! Jimmy Neutronnal a Nickelodeonon | @8 22 3 @m:)ﬂﬂﬂ
[népszer(i amerikai rajzfilmesatorna, @ | CRIHES

legtébb kabelhalézaton nélunk is Fog
hatd valamilyen forméban) lehet 8ssze-  §
futni, ahol ifjo zseniként boldogitia ka-
\and|uwa|a erekhadat, Ao?(k iréja
| Gszintén bevallia, hogy még soha nem
latoft egyeflen epnz:ioyr sem, de ez
nem akadélyozia meg abban, hogy
nagyon it jafsszon a ru\zﬁ|msorozuf- !
bal készlt A|m dlapjan készillt jatékkal. |
Alapszitu: a gonosz King Goobot (a
reftegett Yokian Birodalom refteget lo-
kéinak refteget ura) elrabolja Jimmy

. o = iuk megesindini... "2
BE: llymn:?emwlt,uG&Apmgrumuﬂéw mmiﬁlbonyolull

szu[elf hésiink pedig felkerekedik, S 2 il
visszohozza papat-mamat a galaxis masik vé-  lyét: az Grhajés/versenyzds részek (ilyenek is van- z::wlfﬂm m%damag&hun o Ewm":: melk ey
g| Segitétarsa is akad: hiiséges robotkutydia, nak am) kidelgozottsaga korrekt, akar kilénalls j&- hatatlon problémaink adadiok. el irgalmas vol ]
: Goddurd (nem 8sszetévesztends az U|hu\|amos fran-  tékkent is megélin a helyét. Nem beszéltem még a 576: Mennyire kototte. am.kdaz, mﬂm
cia filmrendezé-zsenivel, 8 eqy d-vel iria a nevét). Ur-  mulfiplayerral (kétféle van: lévéldazés/platform és BE: Nem nagyon. Az ala

utazéshoz (irhajé szuksegelfeﬂk Grhajohoz pedig al-  versenyzés), és nagyon j6 méka. formiaték volt. Végil is csak a moz:ﬁlm szforijahoz kel

katrészek, elgszor ezeket kell Bsszeszedniink kis véro- A \ Jimmy Neutronnal egy igazi pro'olemu van: egy i, ez nem befolyésolfa a j6tskmenetet, Természefesen a vi-
sunkban, Refroville-ben és kornygkén. erBsen behcm:rolhuto {mcnjuk 6-12 éves korlg) ﬁmﬁé}:ﬁ:ﬁfﬁf :d,:fzﬁv?rlnf ?:derﬁ:llmm "r:m :
I : = — iz 2 ErERREaE n it a Wﬁ kkal, &sammﬁmmdlguz lnulsbpr i
Ianubldmnku k meg a grafikai a , S6t, az utolsé palyak
grafikajat 1-2 vﬁzlurmgnpﬁn cslnéimnzumeg, és csak a film megjelené-
se uttn léttuk, hogy nem igazan hunrﬂlhnmsm De (gy hu-
dom, ez mlumr igy van a licensz alopjan jatékokkal...

576: Szerinted mit lehet még kicsikarni a GBA-bol2 A pebnlagf jaté-

Iﬂﬂkmﬂfﬂ fikai vagy
= es s
itt most A

:w&ﬁhukhozhumﬂi Azt hi J&mlﬁhgmnjm:m%w ;
1]

il ﬁm‘d il e and‘mlagfa.:“;?&rmmmha _
azé-rnemh’bk ez egy 3d p 3 il
ﬁlwﬁ?ﬁmﬁga!@dmﬂm{amm

rendelkez5 jatékokat, azoknak ajénlom, p&bﬁhﬂk eze-
kﬁmﬂmkdyanvun,mely&mmcsﬁwgmﬁh&um
5 miatt | :
g:s Mlbrenlarvamlekwnnaku[awimnézw’ldwudbkumnd o
vagy mds platformokon is szémithatunk flefek valamire2
BE: Tmmn%:muuﬁnk&mln&mhéﬁhﬁhmb ]
felodat. Pl. o GameCul hsnogyon&dehasnekmmk

576 Kész o , é grotula a jétékhoz!
BE: Mi lamma.

A Jimmy Neutron egy feljesen hagyomdnyos 2D-s  korosztalynak készilt, aki kinétt ebbél, az nem na-
platformiaték, amivel lathatéan a fiatalabb kézénse-  gyon fog leiilni vele jatszani. A ja-
I | get céloztak meg. Ez nem jelenti azt, hogy a jaték  fek cHletes, kawaii, konnyen bele le-
Eugyum lenne (nagyon is dtietes), réadésul a fej- het tanulni - mégsem merem minden-
leszt6 sracok nem kovették el azt a — mostanaban ~ kinek ajanlani, mert az idésebb korosz-
nugyon sok ru|zﬁ|m§e|c{o|gozusnai elkévetett - hibat,  taly ezeket a tulajdonsagokat mar kevésbé
hilyének nézik a kézénségiket, és megpré-  értd keli |c:re n. Ha a fent emlitett korosztaly-
bz?yk kiszrni a szemilket valami egyszerli, minden  ba tarfozol, vagy fiatalobb 8csédet/hugicadat/la-
oﬂetet nélkiilozs ugrélés vacakkal. A JN: BG felépi- nyodut/ﬁadurc arod meglepm
tése engem leginkébb &si kedvencemre, a Comman-  valami igazén jépofa és széra-
der Keen sorozatra emlékeztetett: szabad mészkaa  koztaté GBA-s anyaggal, akkor
"terképen” azion a zaszokkal jelzett helyeken indul o Jimmy Neutron {\fu
a moka, beléphetiink az egyes helyszinekre. Jelen-  n& vélasztés. A lé- {7,
tBsen Fefdobp a jtéket, hogy két karakter van nyeget persze most GRe
(Jimmy és Goddard) ugyebar: amiker mér megun-  is a végére hagytam: =
tuk nézni a Neutron f |L%uksl|at jon egy olyan pa-  a jaték magyar fejlesziés ‘
lya, ahol a kutyaval nyomulhatunk. Mindkét hésink ~ (a srucokkgr kesziilt exkluziv A
tud egyébként repillni (feliolthetd jetpack segitségé-  interjit itt olvashatod valahol), és

vel, Gjabb j6 &tlet!) meg persze témadni, oz én kilén &rém szémomra, hogy nem ; ‘
| személyes Ledvencem a shrink gun volt (Jetpack, ezt kell felhoznom mellette, mint V) UTROR
. Shrink Gun - itt valaki nagyon szeretheti @ Duke pozitivumot ~ a Jimmy Neutron : : i 5
Nukemet). Az ellenfelek [DpOFuk még a gonosz ali-  magdban is megdllia a helyét. A ‘ - ! S
enekre sem lehet igazan haragudni, olyan kis cukin TR T | -
nez:nfak E(I A nefen felkutatott képek alapjan egyéb- Liquid RAFIKA, RIVALG
JATSZEHLATOS Ac. J6
SEAVATESSAGC. Jé
ZENE / HLANG: Jé
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ar épp azon gondolkoz-
Ml'um, ogy ki kéne vala-

mit talalni ezen “Csevegé-
bevezeték” helyett, mert hénap-
rél-hénapra ilyet irni legalabb
olyan meérhetetleniil unalmas do-
log, mint mondjuk péntek kora
este (amikor a legjobban haza
akarsz mar érni, eleged van a
hétbél) sorban allni - cirka 25
percet - a Tescoban és latni,
hogy az eléttem allé szuper-un-
szimpatikus, fehér inges, szines
vaszonnadragos, hénaljba szori-
tott autostaskaval felvértezett
okostojas egy doboz istenverte
kefirt fizet az istenverte hitelkar-
tyajaval, amit - hala a magyar
telefonvonalak legendasan hi-
tech minésitésének - harmadszor
dob vissza a masina. Széval eb-
ben a pillanatban lépett be Csipi
M Lee és azzal az rajzfilmfiguras
bajvigyorral az arcan a szokasos
kodfejté masinat igénylé (gyen-
gébbek kedvéért hadaro) stilusa-
ban megkért, hogy kérjelek meg
titeket egy szivességre, miszerint
torjatok fel a szekrények, pincék
és padlasok mélyét, és kiildjetek
neki régi Super Nintendés jaték-
dobozokat és gépkényveket,
mert &6 mostansag azokat gyuijti.
Sziiksége lenne tovabba (olcso-
ér’) egy angol nyelvii SNES Zelda
és Secret of Mana kazettara is.
Akinek médjaban dll, kérem se-
gitsen neki! Martin

Kedves 576 KONZOL TEAM! Régi ra-
jongétok vagyok! Csipi! Te vagy a lelke a
csapatnak!

(Ja, szépen lennénk, ha ilyen
lelkiink lenne, mint a Csipi! Nyu-
godt szivvel lehetne rank akasz-
tani a “sotétlelki” jelzét! M)

A leirasaid szuperek, pontosan a jatékot
irod le. Nagy kéréssel tordulok hozzatok!
A RESIDENT EVIL 3 (PS) jatéknal elakad-
tam. Az 1. pdalya végén, ahogy belépek
a f8szérnyhdz, lehet véalasztani két vala-
mi kézil. Melyiket valasszam? Mit csinal-
jak utana? (Tudom hogy a 26-os szam-
Lun van, de nem fudom megvenni.)
(Nem akarok indiszkrét lenni, és
nem is akarlak megsérteni, de
mi az oka, hogy nem tudod meg-
venni? Dragallod? M)

Légyszives kildjetek mar egy leirast le-
vélben! Nagyon szépen kérem! Ha tudtok
hozza kédo%(af, legyszives azt is kiildje-
tek! K&szi szépen: Norbi U.l.: Légyszives
tegyetek mér Ee a csevibe!

(Norbi, tudom, hogy ez most ér-
zékenyen fog érinteni, de remé-
lem, nem dabranditalak ki, ha
kozlém: ez az Ujsag nem karita-
tiv alapon készil. Megprébaljuk
minden hénapban a téliink telhe-
t6 legjobban 6sszerakni, amit te,
a vasarlé azzal honoralsz, hogy
629 Forintért megveszed. Mi
meg, gyarlé médon, ebbdl
élink... M)

Udv. Gandalfl Oriési meglepetés volt
szamomra amikor meglattam a neved!
Rengeteget gondoltam rad és el sem tud-
tam volna képzelni, hogy kedvenc Gjsa-
Eom f8szerije vagy. Téﬁéletes alnevet

aszndltal (Martin), nem is értem miért

(Hogyismondjam... Bizonyara a
hobbitok még kubai szemmel is
erdsnek osztalyozott fuve teszi,
de az dltalad felvazolt kedves
kis torténetbél egy hangra sem
emlékszem! M :-)

Vajon a Gyiirk Ura milyen jatékstilust
fog tépvise ni2 Es milyen gépre?

(A Két torony cimi jatékot (kil-
s6 nézet, bunyés, PS2-re és GBA-
ra) az Electronic Arts adja ki,
varhaté megjelenés november
15. A Gyirik Ura programot a
Vivendi jegyzi, GBA-PC-P52-X
platformokra, idén oktéber-no-
vember magassagaban, belsé
nézetes kalandjaték lesz. Persze
a megadott stilusok GBA-ra nem
vonatkoznak... M)

Frodé (Magyar Zoltén), Erd UL.: A Dra-
gon Quest (Warrior) IV.-en kivil lesz-e
még valami RPG PS-re?

(Arc the Lad Collection. M)

UI2.: Lassan itt a sziilinapom (meg Bil-
béé is!), eljsnnél megint, &s csinalnél egy
felilmolhatatlan tizijatékot? UI3.: 16 bit
rulez, élien a rock, és Gandalfi11111111

(Sajnos a tizijatékot atvette t6-
lem a Happy End Kft. Remélem
az idén visszakapom! M)

Képzeld el Martin a Konzolt olvasva
eszembe jutott egy szérny gondolat. Mi
lesz ha mér nem te fogod szerkeszteni az
576 Konzoltl Ezért az jutott az eszembe
hogy ha te mar nem leszel, és a tébbiek
sem, akkor rélatok nem lesz semmi emlé-
kem, hogy voltatok. (Kivéve az irasaitok
de az kevés.) Ezért a levelemben melléke-
lek egy papirt. Amire szeretném, hogy
minden tesztel irja alé. Ha lehet a laptu-
lajdonossal is. So||< sikert és eredmények-
ben gazdag éveket kivan: Csiki Attila

(Attikém, szerintem toldramati-
zalod a dolgot, habar hazudnék,
ha azt mondaném, hogy nem
esett j6l ez a levéll Vagy esetleg
nostredamusi jovébelaté képes-
séggel vagy felvértezve és tudsz
valamit, amit mi még csak nem
is sejtink? Ha mar nem én fo-
gom szerkeszteni a Konzolt, ak-
kor 3 lehetéség lesz:

1 - Nélam tehetségesebb ember
¢sindlja majd

2 - Nalam tehetségtelenebb em-
ber csinalja majd

3 - Megszinik

Csak remélni tudom, hogy az el-
s6 verzio lép érvénybe, vagy a
legrosszabb esetben a két rossz
kozil a kevésbé rosszabb! Saj-
nos a Kapas Gabor elkeverte a
leveled, igy most az autogram
elmarad... Ha mindenképpen ra-
gaszkodsz az alairasokhoz kér-
lek kiildd el Gjra a cimedet! M)

Hellé Martin! It ilék a Balaton parton
az arnyékban (31°C), sziirém a jéghideg
Coronitat és bamulom a napozé csajokat
(39°C). Irigyellek benneteket amiért dol-

ozhattok a 6 kis légkondicionalt iroda-
Ean. (he-he) Nem szeretnék s*gget nyal-
ni, de most azért irtam, hogy fényezzelek
titeket. Az 50. szam sem volt rossz, de ez
a mostani tényleg durva j6. Az E3-as iras
kiraly (az ominézus pélét j6l megnézted,
nincs rajta telefonszam?), A Cool-tora ro-
vat szintén kirély. Az E3-as csajok is j6
anyagbél vannak. (Ha itt a parfon is L(‘jr-

C S

fedted fel kiléted. Emlékszel még az utol-
s6 talalkozéasunkra Sziiricerévné?, akkor is
(mint mindig) varatlanul jelentél meg. O,
a régi szép idék, mennyi kalandot atél-
tink. Emlékszel2 A gy(rire, a nazgtlok-
ra, Hobbitfalvéra, Vélgyzugolyra, Méria
banyaira, Lérienre.

B A4

szerkéban, karddal jarkalnanak megva-
dulnék). Széval a minéséggel megvagyok
elégedve és az oldalszam is alakul.
(Kiraly! Nemrég kaptam egy
meglehetésen rosszindulatio be-
szélast az E3 cikkel és a Cooltd-
raval kapcsolatban, amelytol lel-

T =

kem feminin oldala mar-mar
kezdte magat rosszul érezni -
neked készénhetéen ez olyan
gyorsan el is molt, mint
amennyire semmibe sem veszem
a kotekedoket, mert ugye kutya-
ugatas nem hallatszik az égig,
csak a szomszédig, és a szalon-
nat sem a derék hazérzébél csi-
naljak, mert
az még koz-
' ' metikazva is
csak kutya-
hos marad...!
Szal’ kdszi!
M)
A végére volna
két kérdésem is.
(Sajnos egyik kérdéseddel sem
tudunk itt az Ojsag hasabjain
foglalkozni, remélem érted, mi-
ért?! Tok ciki lenne nekiink tbb
fronton is... M :-)
Kérdeés utan kérés: a kovetkezd szamba
beszorhatnal 1-2 képet Vegasrél. Remé-

lem tetszik a kép és kirckiéfok. Kéntor
Zoltén Fonyéd

(Zola, koszi a képet, nem csak
hogy tetszik, hanem baromi |6,
tehetséges vagy! A Vegasban
készilt fotokat még nem hiviuk
elé. Tortén viszont egy kis bal-
eset: elkevertem a leveled és a
cimed, igy én nem tudlak meg-
ajandékozni. Megtennéd, hogy
feldobsz egy levlapot a cimeddel
(+géptipus), hivatkozva a Snake
képre, én meg &sszehajitok egy
pofas kis pakkot neked? M)

A HONAP LEVELE

(Valamelyik nap bedllit a posta-
sunk és kezembe nyom egy elég
nagy dobozt. Na, gondoltam va-
lamelyik Ggyeletes jofej kildott
néhany déglétt egeret, esetleg
sz*ros alsonadragot, de az a po-
én is lejatszodott a szemem eléit,
hogy tépem a papirt, és egy ma-

B7T6 Ic:oNZ080
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rék afrikai emberevé véréshan-
gya lepi 2l az arany kezemet.
Ovatosan bontok, a csomagban
kisebb fadoboz, benne 2 darab
horror-retro kvarcjaték (full ki-
raly!) és par anime zenei CD.
Meg ez a levél... Egész elérzéke-
nyultem! M)

Izzad a t*k*m!!! Ezzel a Geszti Peti féle
esszével is kezdhetném a levcsit, de in-
kéabb net! Bocs a pergament-ért Martin
koma de ez vét kéznél. Mivel a kis cso-
mag széllitésa cstszott vagy 3 hénapot
ezért irok még vmi hozzafizni nyalét!
Kus meleg van! A Retro félinghez csak
annyit, hogy mi hiaba jatszunk 1 Last
Ninja-val, azzal nem jdnnek vissza a ré-
gi haverok és a fiatalsagunkat sem kap-
juk visszal

(Bazzé, nekem sem jonnek és a
hatam is tébbet faj mar, mint ké-
lyékkoromban. De azok a csoda-
latos emlékek, azok j6nnek dégi-
vel! Remek. Még egy ilyen mon-
dat, és nyugodtan lehetek a pav-

BE76e EoRLZ080
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lovi kutya 2002-es alteregéja,

akibsl ugy dél a nyal, mint 1-1
jél sikerilt Richard Gere szerel-
mes-filmbél! M)

Bocs oz ircsi rondasaga miatt de mele:
van, balkezes vagyok és hozzé rdgcdoi
a celluloidhoz! Amugy még kiildtem vol-
na 2 CD-t, de nem tudtam visszavésérol-
ni. (Shenmue Orchestra, Final Fantasy
Pray) De sebaj. A masik a lappal kapcs.
Nézem a Jon. szémot és vmi nem késer.
Az oké, hogy irsz két oldalt a t5kss-bs-
gyds amcsi p*****rél, de az kicsit f****
pingalé, hogy a jatékokral semmit nem
irsz. Le van sz****! Elvégre az E3 nem
errdl szél, meg Ogy is meleg van és izzad
a t*k*m.

(Azt hiszem te megértetted az E3
lényegét! De félre a viccet - lehe-
tett volna minden jatékrél béveb-
ben irni, viszont:

1 - Szerintem a képek alapjan
Ogyis lehet vagni, hogy mirél van
szo, autéversenyrol vagy szerep-
jatékrol. Elozetest szemely szerint

nem komalok irni - az internetes
forrasbél forditas, mintha mar
probaltuk volna a progit, meg
nem a mi stilusunk -, ha megjén
a game, ugyis felboncoljuk.

2 - Mire a legtébb jaték megje-
lenik, Ggyis egy csomé dolgot
véltoztatnak rajta.

3 - Ez a stilusunk M :-)

A mésik.... nem most az egyik. A Csevi-
ben ez a halom h***! Te j6 ég! Uncsi a
PS2. Csalédas az sszes jaték. Majd a
GC meg a X! Tudod mit2 Vegyé! Oszt
majd sz*psz, meg réjéssz, hogy ezeken
is minden lesz, csak nem 0j stlet! Azt mér
senki ne varjon! Vagy ha olyan oksi,
menijen és csindljon. Ezekréi(a foci VB ju-
tott az eszembe! Az a baj, hogy nc'||un¢
kismillié foci szakérté van és nem focista.
Joska Pista vagyok, 12 éves és a konyha-
asztalon tesztelem az Emotion Engine 2-t
na 6lég mer okadok. Csa: Martin!
2002.06.18. 146.55 perc. Kvazimédé.

(Gazimadeé, mivel a te leveled is
a tiz martaléka lett, dobj egy la-
pot, meg azt, hogy milyen géped
van, én meg nyomom az ajandé-
kot! M)

Hi 629 Konzol Team! Azt hallottam,
hogy az Esmeralda c. brazil teleregény
meg fog jelenni mindhérom Gjgeneréciés
konzolra! Lenne par kérdésem ezzel kap-
csolatban:

Hény részes lesz? (Esmeralda)

(A sorozatnak a brazil hagyo-
manyokhoz hiven soha sem lesz
vége! A programozé fianak a fia
is ebbél fog meggazdagodni. M)

Es mird| fog szélni2

(Amirol a sorozat - allatsagok-
rol! Szegény féhés sokat gyotro-
dik, a gonosz meg vigan él, az-
tan fordul a kocka, mindenki el-
nyeri mélté jutalméat, majd - itt
jon a korszakalkoté &tlet, Oszit
neki! - minden visszadll az ere-
deti kerékvagasba, ahogy az az
életben is lenni szokott, azaz a
szegény még szegényebb lesz, a
kutya meg ugyis oda kakil, ahol
mar van... M)

Jose Armandot Mr. Bean fogja alakitani?

(Nem, Kulka Janos, de ez titkos
infé! M)

Cinirél fogjak Esmeralda alakjat mintaz-
ni2 (Cool!)

(Akkor a sorozatot “18 éven fe-
lillieknek” minositéssel kell ellat-
ni, ami mondjuk részemrél nem
baj, Cini érkezhet teljes terjedel-
mében, bejon! M)

Ugy hallottam ez lesz a SEGA legtjabb
Fei?esztése, igaz ez?

(Sega-Nintendo-Microsoft-Sony
koprodukciéban készil. M)
Tamogatja a netes jatékof?

(Ja. A cég elézé kdzkedvelt jaté-
kabol, a Dallas-sagabél is lehet
majd feltapolt karaktereket im-
portalni. M)

Rpg lesz2

(Lesz, de csak fegyverviselés en-
gedéllyel rendelkezéknek! M)

Ez lesz a hénap levele?

(Szerinted az lett? M :-)

Jé lenne, ha Vari Zoli passzolna egy vé-
gigjatszast! Vélaszotokat elére is kdszs-
ném! MELEG szeretettel: Don Rodolfoo

(Kérésedet majd tovéabbitom ne-
ki, de szerintem ennek semmi
akadalya, biztosan ugrik majd a
lehetéségre, mint szarka az alu-
miniumkanalra ! M)

Csé KONZOL Tim! Nagyon kirdly a
Konzol, ha tehefjik mindig megvesszik.
Térjink a nyalcsorgatas helyett a lénye-
gekre. TEEBEE fiunk Nr. one kérdése:
Hun a rékba van a Final Fantasy 9-ben a
Leo nevii csillagjegy? Azért nem taldlja a
TEEBEE, mert a konkurens magazin bész-
me, fiirészporagyt, agyoniskolézott vizfe-
jiii aszongydk a leirasukban, hogy a Leo
oft van a Neptun szoborndl. Na most it-
ten az a durva nagy kérdés, hogy hol a
bosba van az a szobor?

(Még j6, hogy nem az lett a kér-
dés, hogy hova tint Damon
Hill... Nalam nincs, az szinte biz-
tos! M)

Most vittem ki a Metal Gear els8 részét,
&s amikor a j6 befejezést kaptam enyim
lett a BANDANA, Az lenne a kvescsén,
hogy az mire 6.

(Orék lIészert ad a kivalasziott
fegyverhez. Egyik oldalon a Ban-
dana, masikon a fegyver kiva-
lasztva. Kapas Gabor)

Udvézlink titeket ottan Konzolnak szer-
kesztéségében innen Hangerifsld utolsé
putritelepérsl AJKA CITY-E:’SI: TEEBEE,
ESOEMBER, TAKA

Hali 576! Bocsesz, hogy csak igy tollal
merészelek nektek irni, de épp most fo-
gyott ki a patron a nyomtatébél (TINTA).

(Ugyan mar, mire idekeril hoz-
zém a levél, Ogyis be van gépel-
ve, felélem akar norvég folyoi-
rassal is kildhetted volna. M)
Teliesen megvaltoztam! Mondhatni in-
kébL megvilagosultam. Rajsttem ugyan-
is, hogy szeretem az &sszes konzolt. Na
i6.....talan a DC-t nem. Epp most gyiijtck
egy GC-re, pont jél odapasszolna a PS2
mellé. Meg hozza a R.Evil 1.-el. Baszki,
tok szép jaték lesz ahogy igy elnéztem.
Az Gjsag nagyon futti ti meg mar olyan
ISTENEK lesztek, mint én. Figyu a GC-
nek kb. milyen éara lesz olyan Szeptem-
ber kériil, csak tgy saccra, sérébél.

(Sérébol barmikor vagok bar-
mit, 60 ezerre tippelek. M)

Mint mar mondtam az Gjsag kirdly, de
szerintem lehetne kevesebb leiras, meg
kéd sst inkabb egy se! Szerintem az
mér nem is jatékos aki igy visz végig
egy jatékot. En pl. mikor kiadtatok a Si-
lent Hill 2. leiraséat arrél vittem végig, de
uténa ték sz*rul éreztem magam nem
volt olyan j6 hangulata, de lehet, hogy
csak én vagyok igy ezzel, bar ezt nem
hiszem.

(Abbél itélve, hogy minden hé-
napban ezer levelet kapunk,
melyekben segitséget kérnek az
emberek kiillénbszo jatékokhoz,
valészinuleg sziikség van a vé-
gigjatszasokra és kodokra. M)

Helyette lehetne olyan rovat, hogy pl.
irhatnénak azok akik egy jatékban el-
akadtak és ti megirhatnatok nekik a “he-
lyes utat”.

(Talan hillye vagyok, de nem
igazéan latom a kilénbséget a te
Uj otleted és a mi régi tletiink
kSzoH... M)

Apropé Martin. A két toronyban fog
visszatérni Gandalf? Ha beraktok a Cse-
vibe nagyon készike. Legyetek jok, na
megyek dolgozni mert igy nem lesz GA-
MECUBE. Legyen még 576 KONZOL
vagy ezer évig j6 lenne ha még tovabb.
:) Viszlat. Dani vagyis Freddy Krueger

(Nem olvasfujy a kényvet, fi-
am?? Akkor nem is arulom el!
M :-)

Na, kisgyerekek és nagygyere-
kek, és ti, akik mar nem vagy-
tok gyerekek, csak annak érzi-
tek magatokat, meg mindenki
mds is, ennyi lett volna nyari
&sszevont szamunk Csevegdje.
Megyiink nyaralni. Menjetek ti
is. De kézben olvassatok az 576
Konzolt és fizessetek elé ra. Mi-
ért? Mert aki 2002 szeptemberé-
ig elofizet, azok kozott az itt lat-
hato tobb tonna E3-on &sszegu-
beralt csecsebecsét (polékat, tol-
lakat, jatékokat, zenei CD-ket,
DVD-ket, sapkakat, matricakat)
fogjuk kisorsolni - igy szeret-
nénk kedveskedni azoknak, akik
belénk helyezik a bizalmukat.
Természetesen ebben a nyereme-
nyakcidéban azok is részt vesz-
nek, akik mar korabban eléfizet-
tek rank! Bulis nyarat!

Martin
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Hozzaférheté DVD kiadasok:

AKIRA (R1 NTSC, 2001, kb. $30)

Hang: japani (Dolby Digital 2.0), angol
(Dolby Digital 5.1)

Feliratok: angol -

Extrak: Kapszula opcié

AKIRA: SPECIAL EDITION
(R1 NTSC, 2001, kb. $30)
Hang: japani {Dolby Digital 4.0}, angol (Delby Digital 5.1)

Feliratok: angol

Extrak: Kapszula opcié, Production Report, Sound
Clip, Katsuhiro Otemo interji, 4500 allokéep, Aki-
ra értelmezé szétar, mozi-elézetesek, TV rekla-
mok, Inferjo a DVD kiadas renovatoraival

AKIRA: SPECIAL LIMITED EDITION
(R1 NTSC, 2001, kb. $40)

Hang: japani (Dolby Digital 4.0), angol (Dolby Digi-

tal 5.1)

Zene

Feliratok: angol
Extrak: lasd R1 NTSC Special Edition

AKIRA: SPECIAL EDITION

(R4 PAL, 2001, kb. AUS$35) i

Hang: japani (Dolby 2.0), angel (Dolby Digital 5.1)
Feliratok: angol

Extrak: Production Report, mozi-elézetesek

AKIRA: SPECIAL EDITION
(R2 NTSC, 2001, kb. $86)

Hang: japani (Dolby Digital 5.1), angol (Dolby Digi-

fal 5.1)

Feliratok: jopdni, angol

Extrak: Production Report 1988 (48 perc), Producti-
on Report 2001 (43 perc), Animation Archive (32
perc), Art Works gu\ériu (10 perc), mozi-elézete-
sek, Sound Clip, 16 oldalas “Production Notes”,
500+ oldalas Ezrgctékényv digitélis formaban
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Tudod, azt a tipust

Udvozollek az End

Jade szerepét magadra oitve leplezd le és hilsitsd meg az Eurodream tsszeesklvést, amely nemcsak
a szerelmed, de az egész jovot fenyegeti. A tobbféle valasztast lehetové tevd szintek, interaktiv kérnyezet

és moziszerd stilus, mind csak izelitd az Endgame-b6l, amely teljesen magaval fog ragadni

L KERESD A BOLTOKBAN!
empire

Endgame © 2001 Empire Interactive Europe Limiled.
Endgame and Empire Interactive are registered trademarks of Empire Interactive Europe Limited.

Al rights reserved. *" and *PlayStation" are registered rademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
i Al right d.
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