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AEXTualis 53

Egy hét Olaszorszagban a tengerpar-

| ton tokéletesen elég ahhoz, hogy a f6-
szerkeszt6é romma porkolje magat a td-
z6 napon és meglepve tapasztalja,
hogy vannak még olyan idiéta turistai a
vildgnak, akik képesek beszopni a Ma-
gyarorszagon mar évek ota lefutott “Itt a
piros, hol a piros?” nevii totalkamu “ja-

| tékot”.

| Ha ezek utan raadasnak jon még egy
hét Horvatorszag, ahol a fészerkesztd

| megtapasztalja a kristalytiszta tenger

| nyljtotta gydnyoroket plusz kiprobalja

| az 6kldmnyi sinkavicsokon fekvés és ja-
ras kinjat, nos, akkor elmondhaté, hogy

| tartalmas volt a nyarl

| Mivel a napozas alapvetéen uncsi do-
log, a fészerkeszt6 elkezd agyalni, mi-

| vel is lehetne Ujsagjat sokkal jobba és

| szebbé tenni. A “szebbé” az egysze-

| ribb kérdés... Némi design-valtast kell

| eszkdzdIni, Ugy, hogy az ne menjen a

| régi, j6l bevalt és az olvasék nagy része
altal is kozkedvelt (és igényelt!) “szines”

| forma rovasara.

| Megtettilk, gondolom mar észrevetté-

| tek. Néhany aprosag, de kecsesebb lett

| t6lik a Konzol, az biztos! Mivel mi je-

| lenleg nem akarunk bedlini a “fehér”

| szamitogépes magazinok kozé, meg-

| prébéltunk valami egészséges kdzépu-

| tat taldlni. Tordelénk és egyben segéd-

| designerem, Renata ujult erGre kapva

| vetette magat a meldba, ennek meg is
lett az eredménye, szebbek lettek az ol-

| dalak, mint eddig barmikor!

| De mi legyen a bels6 tartalommal? Az

| Gjsagirdi garda parjat ritkitja, ez nem vi-

| tas. Nemi veéririssités azért nem art, igy

| keriilt a csapatba egyel6re “gyakornoki”

| szinten SiD és Credo. A régi arcok is ki-

| pihenték végre magukat, jottek is a cik-

| kek id6re, ahogy az a “nagykdnyvben”

| meg van irva...

| Itt van tovabbé ez a "multiplatform”

| kérdés. Kezdett elegiink lenni abbal,

: hogy 1-1 jaték az idé mulasaval minden

| egyes sikerkonzolra

| den alkalommal kiil6| n tesztel-

| hetjlik 6ket. Ezért Ggy dontéttink, ezen-

| tul egy adott jatékot “rendesen” csak
egy gépre mutatunk be, ezutan a tovab-
bi verziok mar csak maximum 1/2 olda-
lon, de inkdbb csak a Leltarban kapnak
majd helyet. (Kivételt képez az az eset,
ha a véltozatok gyokeresen eltérnek

| egymastol.)

| Végil j8jjon a legfontosabb valtozas:

| az ERTEKELES megreformalasa. Sok,

| tul sok program kapott érdemeinél ma-

asabb pontszamot — ez igy utélag

| visszanézve elég bosszanté és hitelte-

| len. Egyszer(ien megérdemlik a sok-sok

| szemetet és “eldobhatd, egyszer fo-
gyaszthatd” jatékot gyarto kiadok, hogy

| szépen lehuzzuk programjaikat!

| Szeptembertdl tehat “Uj értékszamitas”

| kezdédik a Konzol életében! Az 5 pont

| a 10-es skalan ezentil TENYLEG a “ko-

| zépszer(it” fogja jelenteni, azt a jatékot,

| amit nyugodtan meg lehet ugyan venni,

| de tul nagy durranast nem szabad t6le

| varni. A 6-7 pontos sluffok alkotjak majd

| a jobb, “akar t6bb hétig is érdekes” ka-

| tegoriat, efdlé pedig mar csak az “leg-

! aldabb egy hénapig nyomtam” anyagok

| és az atuté sikerek kerliinek majd. A 3-

| 4 pontos cuccok leginkabb a “csak ra-

| jongdknak” kategériat jelentik, ezalatt

| pedig mindenki csak a sajat felelssé-

| gére probalkozzon! :)

B Ennek tiikrében korabbi pontszamaink

| €s a mostaniak kozott oriilt eltérések
| lehetnek. Kérjik, hogy ez ne zavarjon
| meg senkit!

(A GOLDMAKN csoport fagja)
o

v Comgame Kft., 1042 Budapest,
Arpéd it 112. (Arpad Uzlethdz)
ti: Hirker Rt, NH Rt

és altemativ terjesztok

Planet of the Apes

Prisoner of War

Lost Kingdoms

Dffset és Jatékkdrtya nyomda RT im0z Balogh Zsolt
576 Konzol Team
i Heiling Média Kft.
= 1329 Budapest, Pf.: 24.
1-369-26-86
9915 Comgame 576 Kft.
1329 Bp. P1.: 24,
bafi: www. 576, hu

Gmlap: Jet Set Radio Future (Xbox)
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A tavalyi ECTS utén joggal csévélta a fejét
a szakma szine-java: hét ez lett a néhai
mega-show-bél, a szamitogépes és videoja-
tékok rangos eurdpai seregszemléjébél; a
fejlesztak, jatekkiads cé :i és média szak-
emberek (meg Ggy egyébként mindenki,
akinek a “game-bizniszhez” minimélis kéze
is van) kételez8 pofavizitiébsl? Idéig sikeriilt
sillyeszteni ezt a valaha ||egendé|s, rendez-
vényt, amit fénykoréban évente KETSZER is
megrendeztek és olyan siirii volt a prog-
ramja, hogy harom teljes allé napig csak
rohangélt mindenki, mint a mérgezett
egeér...

Amerikaban él és virul az E3, tomegek za-
randokolnak el Los Angelesbe a vilag min-
den tajarol, akar tabb ezer kiloméfert nem
ritkdn 11 érét is utazva. A nagy cégek dol-
lar-szazezreket fizetnek egy-egy i:ﬁ:
stand-helyért, és egymast t0lharsogva hirde-
tik jatekaikat.

Emlékszem, néhany évvel ezelétt még izza-
do tenyérrel léptiink be Zolee-val, az 576
KByte akkori — méra mar legendavé val -
fészerkesztsjével az ECTS épiiletébe és az
elsé nap végére egymas szavaba vagva
prébéltuk megosztani élményeinket a lon-
doni Scho egyik fistss kocsméjaban, gys-
nydri Budweiser sorocskéket markolaszva.
Csodalkozva bamultuk a Virgin nyalkas-
hartyas alien-bazisat, melynex toksotét “be-
leiben” régi baratokként kaszéntsttik a hi-
res “virgines” PR manager pdrost és megil-
letédve sillyesztettiik taskaink mélyére az
extra c:idnci:ék polokat és demé CD-ket.
Amulva néztilk az Ocean Epic cimi, Ami-
gés Grhajés jatekat, a US Gold platform-
stuffjait, a Microproose szimulétorait. Tile-
kedtiink a Sony Playstafion bulijanak beja-
ratandl és kiizdsttiink, hogy vc||umi csoc]u
folytén szerezziink egyet a Nintendo mé-
dia-csomagjaibél. Az olyan — manapsag
vezetd poziciéjl - cégek, mint az Ubi Soft
vagy az Infogrames még csak masodik vo-
nuﬁZeli 1irdno?< voltak...

Sajnos az évek molasaval a legendak
megsziintek létezni. Nincs mar Ocean, US
Gold, a Virgin is csak vergédik. Az ECTS
egyre csak vesztett presztizsébél. Jétt a ta-
valyi év, az ECTS elkéliszstt London kiksts-
negyedébe, egy 0j helyszinre, ami senkinek
sem fefszeft igazan. Az igazi hidegzuhany
a show-n érte a "ncgyérﬂemiir": nem voltak
oft a nagy cégek, sét, a kis cégek sem; né-
met, lengyel, orosz és koreai fejleszigk,
zoldfiili “trénkovetelsk” !6|16Hé||( meg a fer-
met. Néhanyan mar temetiék az ECTS-.

Aztén az idén az ECTS rendezdszerve
nagy levegét vett, és Ggy déntstt, nem en-
geﬂi veszni a bulit. Visszatették a helyszint
Nyugat-London egyik belss keriiletébe, a
11 milli fontért feldjitott Earls Court épiile-
tébe. Hosszas targyalasok utan visszacsalo-
gattak clyan nagy neveket, mint az EA, Ac-
tivision, Acclaim, InFogrames, Konami, Ei-
dos, Capcom, Midway, THQ, Ubi Soft, Ra-
ge és oriasi meglepetésként a Sony, aki egy
teljesen egyediilallé Playstation Experience
show-val dllt el8, ahol a kézeljsvs OSSZES
PS-PS2 jatéka kiprobalhaté volt,
hJé volt, retszerrl: ésd kifejezetten rillink neki,

ogy az ECTS kezdi visszanyerni régi erejét.
Reménykediink benne, hogy 1-2 év milva
ugyanolyan i6 buli lesz ez is, mint annak ide-
ién, az “aranykorban” volt! Mi oft lesziink!

A cég az ECTS el6tt egy nappal rendezett
zértkéri bulit, amire egyéb eltoglaltsagaink

playstation - d AgEsECcast - p

miatt nem tudtunk elmenni. Végeredmény-
ben ugyanazt hozték (sok-sok sporfiéték),
mint az E3-ra, kémeink szerint a Tenchu 3
(PS2) aratta a legnagyobb sikert.

ACCLAIM

Az Acclaim igen komolyan nyomult a
shown, tébb igéretes anyagot is szemrevé-
telezhettiink naluk. Elsgként régisn itt van a
Vexx (PS2, Xbox, GC): alapjaban véve
platformer, de szakit a szokasos “tindibin-

di karakterek rohangésznak a tiindbiindi
alyakon, tindibiindi ellenfeleket lecsap-
E va” — mentalitdssal, és sokkal sététebbre
veszi a figurat. A f6hds Vexx specidlis ké-
Eességeit az dltala viselt kesztyik adjak, és
izony kékemény kombékat nyomat a
rosszarcl ellenfeleire (fégonosz: Dark Ya-
bul). A jatékot t8bb mint két éve fejlesztik,
és az Acclaim nem titkolt szandéka, hog
megreformélja vele a mostansag kisse ema-
posodott platform-miifajt. A szaguldas sze-
relmesei a Burnout 2: Point of Im-

tas még mindig a kékemény szaguldésral,
és nem utolsésorban a latvanyos karambo-
lokrél szél - a jaték trailerében ogy szallnak
el az auték, mint a gydzelmi zﬁszﬁé. A Ren-
derware-technolégia felsébbrendiiségét hir-
deté autds Grillet oktdberben érkezik (PS2)
a tébbi platform (Xbox, GC) szorosan kéve-
fi (2002 &sz). A Dave Mirra BMX XXX (PS2,
Xbox, GC, GBA) az extrém-sport Sriiletet
lovagolia meg, csak ezottal kiseé durvabb
formaban. A cim mégatt talalhaté XXX bi-
zony szigoran felnétteknek sz6l6 tartalmat
takar: az utean kedves kutyusok szerelmes-
kednek (finom voltam), ravasz gyerkécsk
kénnyitnek magukon a medencék szélénél,
vagy az ufcén %ungc‘ﬂé prostitudlt nénik ide-
esitenek minket egy-egy “You suck harder
ﬁ'lun | do!” beszélassal (ez utobbit engedel-
metekkel nem forditom le :). Amigy tovabb-
ra is az extrém sporfoldson van a hangsoly,
a fejleszték szerint a korabbi Dave Mirra
jatékok és a nagyszeri Agressive Inline ke-
verékére szdm’lliohmk. Az ECTS utén jbtt
hir, hogy az Acclaim atgondolta a dolget,
és valészintleg kiveszik Mirra nevét a cim-
bél (meg tudjuk érteni). A Turok: Evoluti-
on (PS2, Xbox, GC, GBA - az Acclaimes
fick a multiplatform evangelistai) az anno
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Né4-en indult sorozat elézményeit meséli
el. Hasiink (Tal’Sef) éppen nemezisével (a
nagyon gonosz Tobius Bruckner kapi-
tannyal) készil leszamolni, mikor is egy
szerencsétlen véletlen kdvetkeztében hirfelen
a Lost Lands nevezeti vilagban taldlja ma-
gét. A kiizdelem itt is folytatodik, méghozza
a (szintén nagyon gonosz) Tyrannus ellen,
aki egy 0j hc?\/fezér segitségével (igen: To-
bius kapitany az) hoz romlast az Elveszett
Vilag békés népeire. Az Gj Turok nagyon
pofasan néz ki, a hag omc’:nyokhozsLiven
rengeteg fegyvert és ellenfelet vonultat fel -
a kérdés mér csak az, hogy hozni tudja-e
az el6z8 részek hangulatét. Ezt hamarosan
megtudjuk, mert a jaték pont ezen sorok
szovegszerkesztobe potyogésének napjan
(szeptember 1) jelent meg — az Acclaim
mcrEeringesei szerint ez a napot ezent(l
"Turok Bloody Sunday”-ként fogjuk emleget-

ni.

Capcom = zért ajték (persze mi azért be-
jutottunk, hala’ japan kontaktunknak!) A
cég kindlatanak zaszléshajsja az Aute
Modellista (PS2) volt. A jéték ugyan mar
til van a japéni debiitién, de a j6 6reg Eu-

S

répaban még bizony vamunk kel ra egy
darabig - errefelé novemberben lesz meg-
vc’:sﬁroﬁ\cié. A jaték mér az E3-on is jénak
tiint, és a véleményink az ECTS-en prezen-
talt verzié utan sem valtozott: sfilusos cel-
shaded grafika, rajzfilm-érzés ezerrel, stabil
kepfrissités valahol 60 fps kérnyéken, és
nem utolsésorban kénny( kezeﬁ'\eféiség (er-
go senki se varjon Turismo szintli szimulaci-
ot, az AM izig-vérig arcade racer) jellemzi
a kicsikét. Rossz hir, hogy az online jaték-
bél valészindleg kimaradunk - legalabbis
egy j6 darabig, a Sony PS2 online kifjei
egyeldre csak Japanban és az USA-ban
hozzaférhetsk. A Devil May Cry 2-r&l
(PS2) mér sokkal t8bb Ojdonsag deriilt ki: a
jatek producere, Tsuyoshi Tuncic: nagy vi-
gyorgasok kézepette kézslte a nagyérde-
rm‘jvj, hogy a folytatas “minden te{intetben
kétszer olyan j6 lesz” mint az elédje. A
duplézés dll a jatszhaté karakterekre is, a
masodik epizédban Dante komén kiviil egy
Lucia nevezet(i hélgyet is iranyithatunk
majd. Hseink mozgaskultiraja jelentésen
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béviilt, mindketien képesek példaul (Matrix-
stilusban) a falaken futkérozni, Lucia két
kardal nyornu|, Dante pedig ezOttal két ki-
[6nbdz8 iranyba is képes lvéldszni. A gra-
fika érezhetéen finomodott az elsé rész ota,
szubjektiv meglatasunk szerint az ellenfelek
is jobban néznek ki, a térténések hatterét
képz8 urbénus lokaciok pedig kellen nyo-
masztéak — megjelenés 2003-ban. Némi
killsnleges iz a Capcom-vegyesfelvagott-
ban: a Gio Gio's Bizarre Adventure (a Jo-
jo’s Bizarre Adventure DC-game folytatasa,
Araki Hirohiko hires-hirhedt mangdja, a
hasonlé cimd Jojo no Kimyou na Bouken
alapjén) tényleg bizarr. Az els& rész be-
at'em up alapjait egy sokkal inkébb a ka-
landelemekre koncentralé jatékmenet valtot-
ta fel. A grafika érdekes 2D-3D keverék
(k&kemény anime belitéssel), a sztori telje-
sen agyament, a karakterek dgyszintén. A
jatek elss blikkre tipikusan “Japan only” ka-
tegoria, de a jelek szerint a Capcom beval-
]zﬁu az eurdpai terjesztést — és mi ennek
csak &rillni tudunk. Végezetil itt van a Re-
sident Evil Zero (GC): a jatékot a Cap-
com Studio 3 nagyfénske, Tatsuya Minami

prezentélia az egybegydilteknek. A bemuta-
toft vonatos nyomulas dllitélag az egész ja-
ték egyhatodat teszi ki, a tovabbi helyszinek
szigoruan fitkosak. Grafikailag ugyan sem-
mi véltozast nem tapcszfoltunE az E3-on la-
tottak éta (még mindig bitang jél néz ki), de
a szeptember végén megrengezésre keriils
Tokro Game Shown mér egy tovéabb csi-
szolt verziét mutogatnak majd a fiok (az
EU-ban 2003 tavaszén kerﬁ\ a boltok a
lcaira). A két f8szerepls (Rebecca Cham-
E:rs, és a szokott f yenc/ex-Navy Seal
Billy Cohen) kézti valtogatas, és a megszo-
kott cuccpakolés ladak teljes hianya ugyan
kissé furcsa elsére, de mindenképpen iid-
vozlends ojitas a korabbi részekhez képest.
Mikézben Minami az ECTS-en robotolt, ad-
dig a Resident-sorozat atyja, Shinji Mikami
az dhazaban egy radidadas keretében allt
verbalis bosszit a konkurencian: a dihas
japan kékeményen kritizalta a Sonyt a PS2-
8k allitblagos torékenysége miatt, és a King-
dom Heartsbél 780 ezer darabot eladé
Square-hez is volt par keresetlen szava —
mint késébb kideriilt, a kirohanés legfébb
oka az volt, hogy emberiink nagyon nincs
megelégedve a Resident Evil felujitas elada-
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saival, holott az (szerinte) jéval mindségibb
produktum, mint a Square idviskéje. Mika-
mi az interjd végén azért Griemberhez mél-
téan bocsénatot kért az érintettektdl... ;-)

Eidosék bezarkéztak, azaz aki hosszab-
ban akart cseverészni velitk, az kénytelen
volt 6 elére talélkozét lezsirozni az urak-
kal. A nagy fitkolézasnak mondjuk nem volt
sok teteje, semmi olyasmit nem hoztak ki,
amit par hénapja (E3) mar ne lattunk volna
t8luk. A Tomb Raider: The Angel of
Darkness (PS2) természetesen oft viritotf,
egy lopakodés palyat mutogattak beléle:

g Ve I

szép volt, {6 volt (lasst volt :), Lara néni
ligyesen és részletesen animélva cselezte ki
az ériket, a pofikéja és a helyes kis dom-
borulatai is szépen néztek ki, de ehhez mar
volt szerencsénk korabban. A bemutatott
build jelenleg &tvenszazalékos késziiltség-
ben leledzett — nagyon bele kell hozniuk,
hogz lesz ebb&l novemberi megjelenés?
Croft asszonysag Gameboy Advanceos in-
karnéciéja, a Tomb Raider: The Prohpecy
szintén megtekinthets volt, szintén jol nézett
ki, de annyira azért nem nyligézétt le min-
ket, hogy egy masodik pillantast is vessiink
ra. A Timesplitters 2 (PS2, Xbox, GC)
viszont hatarozottan kellemesnek fiint:

nroicvun vélaszthaté karakter, kilenc single
player epizéd (a Vadnyugattsl Neo-Tokyo-
igl, SOKKAL jobb grafika, mint az el6z6
részben, feljesen Gjrairt Al, PS2-6n nyolc
gép hélézatba kétését lehetdvé tevs ilink-
support - na, igy kéne minden folytatésnak
kinéznie.

Az EA j6 szokasahoz hiven godzillasko-
dott: kezdték azzal, hogy az ECTS elétt eg
sajdt kis pre-showt tartottak (EA Play), ohor
minden jelentésebb jatékukat be lehette
vizsgalni kézelebbrs| is. A Namco jatékait
(az Xboxos és Gamecubos megjelenéseket)
Eurépaban az 8sz18| egyébként szintén az
EA forgalmazza, igy az & dolgaikrdl is itt
szélunk. A James Bond: Nightfire
(PS2, Xbox, GC) a pécén elhiresilt Gear-
box (HL: Opposing Force, Half Life PS2) j&-
téka: a Valve-al (Half Life) kézésen fejlesz-
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fett grafikus motor, loveldsz8s és autés ré-
szek, botokat is felvonultaté multiplayer ta-
mogatds, valamint Pierce Brosnan markans
(hivatalosan licencelt!) fizimiskéja a féhés
karaktermodellién. A pécén még mindig
durvén tarolé The Sims az 8sszel (novem-
ber nyolcadikén) Playstation 2-8n is tisztele-
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tét teszi. Grafikailag alapos rancfelvarrason
eseft at a jaték, belepakolték mindhéarom
eddig megjelent PC-s kiegészits (Livin Lar-
e, Hot Date, Vacation) &sszes exirgjét, sét,
Easznek PS2-only bénusz meglepetések is.
Az iranyitast jelentdsen leegyszerisitették —
ez kellet is, az eredeti erésen egér-fiiggé
volt. A redwoodi érigskiadé 0] platformere
a Ty, the Tasmanian Tiger (PS2, Xbox, GC)
névre hallgat, és (meglepetés!) egy cuki tas-
mén tigris a f&szereplé (a tasman &rdag
kézvetlen rokona, régen kihalt faj, korénak
egyik legbrutélisabb ragadezéja volt). Ty
rohangdl, ugrik, 0szik, csoszik, minijatékok-
ban vesz részt, és persze harcol - a tigri-
stink dltal hasznélt upgradelhets bumeréang
otjat mi hatarozzuk meg a harcok soran. A
Ty aranyos kis jatéknak tint, mellyel nyil-
vénvaléan a fiatalabb korosztalyt céloztak
meg — semmi erdszak, oz ellenfelek is jépo-
fa dllatok (gllitélag mindegyikitk korabban
&shonos auszirdliai Fu]okréheﬁ mintazva),
s6t, még a fejleszt6 is ausztral (Krome), 8k
pedig kézismerten kedves emberek...;-)
Megijelenés november végén, gyanithatéan
a karacsonyi jatékpiac egyik biztos befuté-
javal van d)c':|gunk> A Medal of Honor:
Frontline masodik része viszont mér a fel-
néttebb korosztalyt célozza meg - sajnos
azon kivill, hogy készill, semmit sem érultak
el réla. J6 hir, hogy az elsé rész hamaro-
san Xboxon és Gamecube-on is napvilagot
|&t, és végre implementdliak beléjik a PS2-
&n olyannyira hianyolt (négy jatékost tamo-
gaté) multiplayert is — Deathmatch és Team
Deui'hmufcﬁ méduszokban keserithetjitk
meg ismeréseink élefét. A masodik rész a
hirek szerint mar full online/multiplayer ta-
mogatassal jon. Az EA gondolt a tomeg-
kﬁoz?ekedés't eszkdzoksn gémelskre is: no-
vember elsején érkezik az SSX Tricky GBA
verziéjal A handheld atirat nagyon pofasan
néz ki (korrekt 3D-s grafikal), és ugyanazo-
kat a karaktereket/trikksket/ specig?:s moz-
dulatokat vonultatia fel, mint a “nagygépes”
valtozatok E3-as kedvenciink, a lﬂr! of the
Rings: The Two Towers (PS2, GBA) még

mindig érémkénnyeket csal a szemiinkbe:
az Aragorn/Gimli/Legolas frié olyan szé-
pen apritotta benne az orkokat, hogy gys-
nybriiséges volt csak nézni is. A jaték NA-
GYON akeiéorientélt, a lassabban esordo-
gald, statisztikakkal ferhelt RPG-k rajongéi
valészintileg nem lesznek eldélve téle, je a
konyv/film hangulatét tokéletesen visszaad-
ja, mi mar remegé térdekkel varjuk (a film-
mel egyiitt, természetesen). A Dead to
Rights (Xbox) a fentebb emlegefett Namco-
megéllapodas eredményeként keriilt Euré-
paban az Electronic Arfshoz — nekiink végil
is mindegy, hogy ki forgalmazza, csak ad-
jak mar ki végre. A iéié%(ot mindenki elé-
szeretettel hasonlitgatja a Max Payne-hez,
de ez csak részben igaz: a DTR szituécié-
fiiggs specidlis mozgasai (kedvenciink az
emgberl' pajzs” volt, mikor is h&sink egy
mozdulattal lefegyverzi a ra t6ré ellent,
pajzsként hosznéﬁ;, aztén fejbe lévi - a
sajat pisztolyéval) és a segitdtéarsként funk-
ciondﬁﬁ kutyus feljesen mas jatékmenetet
eredményeznek, mint Payne kolléga sfiluso-
san lelassitoft mészarlasai. A mir?gen évben
Gj folytatasokkal rendelkezé sportjatékok
(NBA Live 2003, Knockout Kings 2003, Ti-
ger Woods PGA Tour 2003) kézil minket
természetesen az idén szre rendelt FIFA
2003 (PS, PS2, Xbox, GC, GBA — mér csak
mobiltelefonra nem csindligk meg, de ami
késik, nem malik :) érdekelt a legjobban. A
kiprébalhaté (korai - ift sem kdp||<odidk ela
fejlesztést, novemberben meg kéne jelennie)
verzié finoman szélva polirozatlan volt, és
nem nagyon latszott rajta az igért nagy fej-
[&des {fghurbézoﬂ passzrendszer és animéa-
ci6, részletesen animélt arcberendezésii fo-
cistak), a Sonynal (Konami szekcid) muto-
atott Pro Evolution Soccer 2 valahogy sok-
Eﬂl érdekesebbnek tiint... It van viszont a
Shox (PS2), az EA Big legtjabb alkotasa,
ami valami egészen fantaszfikusan nézett
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ki, raadasul a jatékmenete (fan nem véletle-

nill) leginkabb az SSX-re emlékeztetett ben-

niinket: riilt rallyverseny, huszonnégy licen-
-

celt autd, és persze a Shox-zéndk, ahol le-
hetéleg minél durvabb tritkksket kell bemu-
tarnuf\i a bénusz/palyak/jarmivek unloc-
kolasa érdekében.

EMPIRE

Kis cég, io jatékok, szimpatikus hozzaal-
lés: egy Earls Court-kérnyéki, Atlas kédnevii
kocsmaban (szkiizémoé: pubban) prezen-
talték a prezentalnivalét. A kindlat legfur-
csabb darabja a Big Mutha Truckers
(PS2, Xbox) volt: a becsiiletes Gregségben
elhalalozott nagybacsi utan nég 6:?0%65
marad, ezek kziil valasziva kell kiérdemel-
niink a teherfuvarozasi cég elndki tisztét.
Nem, nem egy Gjabb tycoon-variaciérél
van szé, a BMT inkébb a 18 Wheeler a
Redneck Rampage és az Elite bizarr keveré-
ke - keresked%s?versenyzﬁs/ missziodteljesi-
t6s jaték az USA déli fertalyan. Motoros

bandak, korrupt rendérgk, plusz sajat alul-
mivelt rokonaink zaklatasnak lesziink kitéve
— valamikor november vége felé tervezik a
nyakunkra szabaditani éket. Szintén autk,
de most a versenypalyan kell bizonyita-
nunk: a Total Immersion Racing (PS2,

Xbox) a szokésos “szuper grafika, szuper

e

atszhatésag, szuper Al triaszbdl az utdb-
Lira helyezi a hangsilyt. Erzelmek, hslgye-
im &s uraim, érzelmek! Nem az autéver-
senyz8 bacsik és nénik viharos szerelmi vi-
szonyait taglalja a jaték, hanem a verse-
nyek sordnﬂezqﬂé |Ie||<i folyamatokat pré-
bdlia szimulalni: a pilétak eleve RPG-szer(i
tulajdonsagokkal rendelkeznek (pl.: kon-
centraloképesség, kitartds, palyaismeret)
amit az dsszecsapasok soran a mi viselke-
désiink is befolyasol. Kezdiiik el agressziven
vezetni, és ellenfeleink elsbb-utébb bepsc-
cennek, majd megprébéalnak leszoritani
minket a palyérél. Vezessiink évatosan és
kériiltekinten — tisztelni fognak. Erdekes
koncepcié, kézelebbit az év vége felé iatha-
tunk maijd beldle. Végiil, de nem utolsésor-
ban: Ghost Master (PS2)! A GM eseté-
ben Gjabb stilus-keverékkel van dolgunk, a

I

fejleszték murder-mystery-horror-ghostcont-
ro||-simu|ﬂtorként kategorizaliak (j6 mi2 :) mi
inkabb a Sims és a Dungeon Keeper fura
hazassagabol szilletett, kissé beteges lelki-
et gyereknek lattuk. A Ghost Masterben

szellemeket iranyitunk, egy viszonylag kicsi
csapattal kezdve, hazrél hazra jarva, kis-
|6nﬁeie feladatokat teljesitve és rejtélyeket
megoldva kell a magunk kis szellem-seregét
(t8bb mint &tven féle kisértetet gyﬁirheﬁjne
be) kialakitanunk. Pécére még év végén
megielenik, a PS2 verzié boliokba keriilésé-
nek idépontja még TBA, azaz majd valami-
kor, ha el készﬁlneﬂ( vele.



A francia cég igen finom kindlattal érkezett
- amit eg mozi?xoz hasonlé pavilonban
mutattak g , persze kigydzo sor (2 gydnys-
rii hostesslany), infogramesék imadjak a to-
megek szivatasat —, ?«ir, hogy a jatékok
nagy részét mar ismertik kivilrl-belulrél. A
Superman: Man of Steel (Xbox, ré-
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adasul exkluzivl) hozza a szuperhsés jaté-
koktél nekifutésbél elvarhaté elemeket: ren-
eteg repkedss, éridsrobotok és rosszarc
El‘.inézb’k szazainak leverése a specidlis ke-
ességek segitségével — Clark batys jeges
Fehe|efe (a bemutatott jatékrészben egy sza-
guldé vonat kerekeit fagyasztotta le vele)
mondijuk elég ol nézett ki. A Man of Steel
testvérkéje, a Superman: Shadow of
Apokolips (PS2) a vilag szerencsésebb

A

részeiben a tévében napi rendszerességgel
futé Superman rajzfilmsorozat ulcp'iélnié-
szilt: stilusos cel-shaded grafika, a sorozat
szinkronhangijai, az Xdobozos &csiké-
hez/batyuskahoz (két kilon jatékrél van
sz6!) nagyon hasonlé jatékmenet. Az Unre-
al Championship (Xbox) is elkészil vegre,
és pécés megfelelsjével (a szintén az Infog-
rames standon mutogatott UT2003) minden
tekintetben felveszi a versenyt, sét (szubjek-
tiv vélemény) a palyék komplexitasaban
még meg is haladja azt. A beigért vezethe-
16 jarmiveknek mondjuk nyomat sem lattuk,
de osztott képernyén mar f;heﬂet nyomulni
-az Eurépc'lﬁcln 2003 tavaszan beindulé
Xbox-Live szolgaltatas keretében pedig onli-
ne vérfirdsket is rendezhetiink majd. Az In-
fogrameshez vandorolt Matrix jogok kap-
csain reménykedﬁjnk benne, ho 14 eseﬂeg
mutatnak valamit a Shiny éltal hegesztett
The Matrix-bél {PS2, Xbox, GC), de csaléd-
nunk kellett: a kivetitén csak a Matrix Reloa-
ded/Revolution mozis feasere futott meg-
szakitas nélkil.

A Konami j6 nagy adag GBA-s cuccal je-
lent meg a kidllitason, kezdjiik talan ezeL
kel: a Castlevania: Harmony of Dis-
sonance fészereplsje a tizennyolc éves
Juste Belmont, aki egy elveszett barat utan
kutatva lép be Drakur:J kastélyaba, mintegy
&tven évvel azutén, hogy elédje, Simon

el

utoljéra megfékezte a gonosz vérszopolazé
gréfot terveinek végrehajtasaban. Juste k&-
zel nyolcvan féle :ﬁenfé| el keriil majd

szembe kalandjai soran, és egy fizenkét da-
rabbal allé &si relikvidt is &ssze kell majd
gylitenie a sikerhez — mindezt még idén
szeptemberben. A klasszikus Contra-széria
éled tjra GBA-n a Contra Advance:
The Alien Wars EX formgjaban. A jvé-

ben jarunk, ahol a Féldet el6z&nlé biome-
chanikus idegenek elleni harc utolss re-
ménysége ueiét, fegyverekkel jécskan felpa-
kolt Contra-harcos: pﬁseink langszérakkal,
nehézgéppuskakkal és hskévets rakétakkal
foiy?otnui “agressziv kommunikéciét” az
idegen hord(ikul. A jatékmenet teliesen hi
a korabbi SNES-es reszekhez: I6ni kell, de
azt nagyon. A nyari vilagbajnoksag laza-
bal kigyogyult focifanatikus GBA-tulajok
régton két cimet is felirhatnak a beszerzési
listara. Az elsé inkabb a fiz év alatti kor-
osztdalynak szél: a Disney Sports Football a
mikiegeres cé ismertebg karaktereit ereszti
egymasnak :%urballpélyén, némi arcade
foci erejéig: a szerepldk specidlis tulajdon-
sagokkal E}lvértezve (hogy Mickey bara-
turﬁ(néll maradjunk: az egér “rakéta lévés-
sel” hozza a fraszt az eFEenfél kapuséra) in-
dulnak a z8ld gyepre. A kettes szamo focis
jatek ennél kicsit komolyabb: a nagysikerd
ISS 2 gémboyos atiratarsl van szé. Sok in-
formacionk nincs az anyagrél, amit lattunk
beléle, az meggyézé volt. A Silent Scope
is kap egy GBA-s portot, méghozzé& nem is
akérmilyet! Az SS valami brutélisan jél néz
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ki, elészor nem is akartuk elhinni, hogy
GBA-n fut az egész: a kis masina t&kélete-
sen adta vissza a jatéktermi verzié hangula-
tat, grafikailag pedig a GBA-tél elvarhaté
maximumot hozta — alig vérjuk, hogy szem-
élyesen is befesztelhessiik. Murc:dguni még
egy kicsit a Csendes Tavessnél! A Silent
Scope 3 (PS2) folytatia az elddsk dltal mar
meghatdrozott vonalat: két valaszthaté kar-
akter, tobbféle befejezés, feljavitott grafika

— plusz 6 kis irredlis lovoldszések, a harci
helikopterek mesterlvész-pityukkal valé le-
vaddszdsa azért nem semmi... -} A Metal
Gear Solid 2: Substance (PS2, Xbox)
gondolom nem szorul killénésebb bemuta-

tasra: az MGS Integral mintéjara késziilé
“felvjitott verzid” egy j6 csomé extréval
toldja meg a Snake/Raiden péros kaland-
jait. Implementdljak példaul az eddig csak
a japani verziéban elérhets Boss Survival és
Virtual Theatre médokat, lesznek specké
Ninja-kiildetések, a Snake Talesben kiilén
al-missziokat akciézhatunk végig Szolid
Kélgyoval, a mindenki altal hignyolt VR kil-
detések is tiszteletiket teszik végre (tsbb
mint 200 darab) és lehetsségiink lesz Rai-
dent feleserélni Snakere (azaz borostés hé-
siinkkel is nyomulhatunk a Big Shellen, és
vica versa). Az Xbox verzié raadasul jelen-
t6s grafikai upgradet kap, a bump map-
pingnak készénhetéen sokkal realiszfiku-
sab?mn fog kinézni benne minden. Osz vé-
én mér nyomulhatunk vele. A Konami is
Eeményen réhajt az extrém sportokat fotel-
bél (z5 jatékosokra, az Evolution Skatebo-
arding (PS2) leginkabb ket fogja elkapraz-
tatni kiildnleges valaszthatd karaktereivel
(Solid Snake is szerepell), bizarr palyaival
(Tokyo forgalmas utcai, elhagyott eurépai
kusté|yak és katakombak, rc:Eéhﬁk fﬁror:'lsé-
ra hasznélt katonai bunker) és még bizar-
rabb kihivéasaival (gyilkos szerkezetek kozt
kell lavirozni, hoiuﬁnos pokok iildéznek
minket). A szerintiink FIFA-gyilkos Pro Evo-
lution Soccer 2 (PS2 - Japanban Winning
Eleven 6 néven futott, rendkiviil nagy siker-
rel - a Konami jél megesindlta a belsé kon-
kurenciat a sajat 1SS-sorozatanak) egy telje-
sen hardcore L)Ci-szimuléciénuk igérgl(ezik,
rdadasul a legjobb fajtabél. A grafikai
megvalésitas elsérangl, az animéacié rész-
letes és folyamatos, jusz a jaték tsmve van
lehetéségekkel, azt sem tudtuk, hogy hova
kapjunk meglepetésiinkben: a jatékosok ko-
moly statiszfikakkal rendelkeznek, minden
egyes focistat 25 (1) tulajdonsag hataroz
meg, de a legjobb az egészben a Mater Le-
auge méd, :ﬁd egy teliesen sajat magunk

altal 8sszedllitott csapatot kell végigvezet-
niink a bajnoksagon. Halgyeim és Uraim,
L sikitani: a sotétségbdl a Silent

kezdhenel

Hill 3 (PS2) dugta ki a fejét. A jaték hss-
néije (bizony, egy fiatal hlgyemeény a pro-
tagonista) egy 6 kis bevasarlékdzpont-vizit

soran keril at egy parhuzamos dimenzié-
ba, ahol rettenetes szérnyek és még rettene-
tesebb borzalmak vérjak. A hangsily to-
vébbra is inkébb a |e|lki szinten zajlé paran
van, mint a tonnaszém elétiremkedd ﬁele-
ken — azaz rettenetesen lehet félni jatek
kozben. Aki még oz elézé résszel sem taldl-
kozott, az most Xboxon &sszeismerkedhet
vele: a Konami Silent Hill 2: Inner Fears ci-
men forgalmazza Eurépaban az écean ma-
sik felén Restless Dreams alcimmel méar
megielent (kib&vitett) SH2-véltozatot. A vé-
gére maradt a Kojima mester producdlta
Zone of Enders: The 2nd Runner
(PS2). Az éridsrobotos gémekre mindig ve-

vék vagyunk, és Kojimaék most tényleg
mindent beleadtak az autentikus mecha-él-
mény prezentdlasa érdekében. Elképeszis,
hogy milyen nagypélyasan lehet puszitani
eoEen a jatekban, a grafika stilusa és a ro-
botok dizajnja pedig a legjobb iIKen temajo

anime sorozatokat idézi — mint ahogy a
ZoE mér ebben a (rajzolt) forméban is fut
egy ideie a japani fe evizidkban.

A nagy N az ECTS elsé napjan tartott egy
reggelivel egybekstott sajtotajékoztatot, it
lehettet t5bbet megtudni az (J|to|u|< Eurépa-
ban forgalmazott jatékokrél. Par hénapja
még barkivel lefogadtuk volna egy nagy
pohar malnaszérpbe, hogy a Nintendo sér-
ga érigsa, a Doshin the Giant soha nem
Oszik Gt a mi éreg kontinensiinkre — cso-

nyén tévedtiink. Az ECTS egyik meglepetés-
bombajaként a nagy N konr‘i':‘mc’nl?a az eu-
ropai meg]e|ené5f ﬁ(arc’msnnykor lehet ér-
deklsdni utanna). A jaték egyébként a ha-
talmas teremtmény irényitasa kéril forog:
kedviink szerint oK:lkithaﬁuk vele a fajat,
sziklakat dobalhatunk, fakat téphetiink ki a
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helyiikbé| — egyszéval mindent megesinél-
hatunk, amit a Black&Whiteban (a game
fejlesztése még Molyneux mester remekének
bejelentése elétt kezdédstt meg). Reméljik a
Nintendo trendet csinél a dologbél, szeret-
nénk pér hasonléan agyament jatékot latni
még errefelé... A Mario Sunshine, a
Starfox Adventures és a Metroid Prime jol
ismert képei (semmi Gjdonsagot nem mutat-
tak belslik az E3-hoz képest) kellemes fel-
idilést hozott az eddig valahogy az ar-
nyékban kelbaszolé Warie Woerld. A

e

WW sztorijarél ugyan még nem sokat tudni
(gyakorlatilag semmit), de az, hogy Reiker-
san kis kedvencei a Treasure (u:ﬁ()::ruga
fejlesztéi, ami egyébként a szeptember ele-
jén megjelend DC verzié utan nem sokkal
jon Gamecubera is, extrakkal aloposan fel-
dsitva) is részt vesz a fejlesztésben, mar el-
eve biztaté el&jel.

A molt évben még komoly anyagi nehézsé-
gekkel kilszkéds angol cég (akkoriban
csBdrél és felvasarlasrél széltak a pletykék)
szépen Ssszekapta magdt, és néhény na-
gyon kellemes jatékkal jelentkezett. It van
mindjért a Lamborghini (PS2, Xbox) ami
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egy nagyon-nagyon-nagyon szép (tényleg
az) autéverseny. Tucatnyi licencelt olasz jar-
gany, realisztikus vezetési modell, Xboxon
négyjatékos/online tamogatds, és legszeb-
ben csillogé vizes aszfalt, amit jatékban va-
laha is lattunk — mindez j6vé tavasszal. A
Rocky (PS2, Xbox, GC, GBA) késziltérsl
mar a nydri Gsszevont szamban értekeztiink
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részletesebben, engedelmetekkel most nem
ismételjik el ugyanazt, tessék oft elolvasni —
annyi Ojdonsag azért van, hogy GBA-ra is
keszil belsle afirat, hurra! A Rolling (PS2,
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Xbox) a Rage vélasza az Agressive Inline-
ra: inline-skater-&riilet, a foldkerekség (alli-
télag) leghiresebb fizennyolc gérkoris sra-
cat/leanyzojat felvonultatva. Amit lattunk
beléle, az korrekt volt, kiilénésen a gondo-
san mofion-capturedlt mozgés ragadta meg
a figyelmiinket — az Agressive Inlinet azért
nehéz lesz megszoritania. Taktikai shooter
fronton is mozgolédnak a brit sracok: a Te-
am SAS az Xbox tulajokat boldogitja majd.
A jatékban a Huszonkettedik Airborne Divi-
zi6 egy szakaszparancsnokat alakitjuk
maijd, aki csipet csopataval egyiitt rosszarcs
terrorista bécsik eliminaléasan ércdozik a
vilag kilénbézs pontjain - elsé blikkre jé-
nak tint ez is, a dzsungel garfikai megjele-
nitése igen meggy&zé volt. A Rages kindlat
utolsé Earcbiu a Twin Caliber (PS2,

Xbox), de errél is annyit irtunk mar (tudjé-
tok, a két analég karral kétfelé l6vés John
Woo-style zombimészarlés lévélde), hogy
mar a nevét is unjuk leirni, ugor]unk!

A cég elzérkézott elslink (sét, leginkabb
mindenki eldl), é&s minddssze egy webcimet
kaptunk, ahonnan éllitélag minden info le-
télthets. Valéban, ugyanaz van fent, amit
az E3-on mér Iéﬂuni...

A masik francia kiodé-atyadristen elsésor-
ban a Tom Clancy bécsi nevével fémjelezett
Red Storm jatékaival prébalta meg elkéap-
raztatni a nagyérdemt - sikerrel. A Splin-
ter Cell (Xbox) mar az E3-on is kézénség-

kedvenc volt, és most is szinte mindenki a
show legjobb jatékanak tartotta. A fésze-
repl8 Sam Fisher (iber-kém/kommandés)
elképesztden latvanyos mozdulatokra képes
(felugrik a plafonra ,és oft spargaban varja
meg, mig az &rok éfsétdlnaf%laﬂo), a night
vision/hélatas dus latvanyvilagaban ver
mindent, és a jaték altal alkalmazott arnyé-
koléstechnika is nagyon oft van - ha tartal-
méban nem is (arrél még nem sokat tudni)
de grafikailag mindenképpen inog az
MGS2 trénja a “sneak’em upok” mezényé-
ben. A Ghost Recon (PS2, Xbox) a tavalyi
nagysiker(i pécés csapatalapt taktikai FPS
direkt dtirata konzoloilzra: egy négy tagl
kommands iranyitasa a Feiudcfunzvéﬁozc
tos helyszineken (pl. a habord stjtotta Ko-

szovéban is akeiézhatunk), halovany sze-
repjaték beiitéssel (nagyon halovany az a
beiités: embereiknek fejleszthets tulajdonsa-
gaik vannak). Az igazi mékanak mindkét
verzié esetében az online multiplayer jéaték-
méd igérkezik — de arra nekiink még egy
darabig varnunk kell. Az Ubi kabalafiguré-
ja, Rayman harmadszor is visszatér (ha a
mindenféle egyéb, azéta kismilliészamra
megjelent |ogiKoi/mulriplcyer/hungheH
inakrnécioit nem szamitjuk), a karja és la-
bai még mindig kilon éieief élnek, de a feje
a helyén van. A Rayman 3: Hoodlum Ha-
voc (PS2, Xbox, GC) sok régi ismerést vo-
nultat fel: visszatér példéul Globox koma,
aki véletleniil lenyelte a gonosz Dark Lum
Lordot, és most allandéan szilvalét kell innia
(az tudomasunk szerint brutalisan meg
szokta hajtani az ember fiét, szegény Glo-
box!) hogy nyugton maradjon a %enne la-
kozé rettenetes teremtmény. Murfy (foglal-
kozésa szerint: pimasz légy) viszont mér j
szerepls, ht'Ssian segit&je lesz, és fontos in-
fokkal latia majd el a jaték soran nyakiglab
Rayman baratunkat. Tervezett megjelenés
2003 tavaszan, az sszes létezd nextgen
latformra. A The Lost (PS2) viszont mar
Eorror a javabél: amanda Wright pakfumot
katétt az drdéggel, a kétségbeesett anya a
lanyét akarja visszakapni, aki egy baleset-
ben halt me. Amandénak tehat at kell vere-
kednie magat Hadész birodalman, hofy is-
mét magahoz &lelhesse rég nem latott gyer-
mekét. A jatéknak elvileg idén november-
ben kellett volna kijénnie, de eltolték 2003
tavaszéra: az ok 6i|ifé|og az, hogy még

tobb "meglelpetésf” akarnak belepasszirozni
— majd meglétiuk. Kint volt a cel-shaded
grafikéval megéldott/megvert FPS, a X1

(PS2, Xbox) is, nagyon 6 kis lopakodés vi-
dedkat lehettet megnézni beléle, csekkolja-
tok az www.576.hu-t, mert pér felpakoltunk
péar gameplay movit az Unreal2 engine haj-
totta shooterbdl.

A Sony egyértelméen uralta az ECTS, ha-
talmas, Playstation Experience névre hallga-
16 fellegvarukba 6 par kiadé témériilt - a
fentebb kivesézett Konami vagy Capcom-ki-
nélat is oft volt megtekinthets. A kidllitas
egyik legfontosabb bejelentése volt, hogy a
Sony szeptember elsejéts| jelentésen csok-
kenti a Playstation 2-6k eurépai arszabasét:
a korabbi 299 euro helyett 270 pénzért le-
het hazavinni a fekete masinat. A Microsoft
vélasza nem sokat varatott magara: 8k is
arat csékkentettek, az Xboxot a hénap ele-
iét8l 260 erurcért lehet beszerezni — az ér-

dabori folytatédik. (Nagyon nem illik ide,
de mivel kilsn MS szekcié nincs — a shown
sem volt — itt emlitem meg a hénap legsr-
vendetesebb Xdobozos hirét: az augusztus
kézepén megrendezett QuakeConon meg-
erésitették, hogy a Doom 3-nak LESZ Xbo-
xos verzibja, méghozza a pécés inkarnaci-

éval grafikailag megegyezé minéségben.

mosan megjelend GTA:Vice City (a

Pécés megjelenés: 2003 tavasz vége, ez-
utén élinak neki az X-es véltozat fejlesztésé-
nek). Vissza a Sonyhoz: tudjuk, hogy ez
mar legalabb a szazadik ECTS beszamols,
ahol hamarosan megjelens Getaway-t

) T -

igér a Sony — de most nagyon Ggy néz ki a
n?olog, hogy novemberben tényleg megiele-
nik. A London belvarosaban jatszodé stilu-
sos Ulddznek-lvsldszsk-rohangalok game
(a pontos méfaj-meghatérozés GTA3 cim-
526 dlatt keresend8 a Jatékok Nagy Lexi-
konjéban) igen pofésan néz ki, nekiink leg-
inkabb a szépen textirazott kurakiermodeq-
lek voltak bejovések. A nagyjabél parhuza-

o 1
Rockstar gondozasaban) ugyan hangulato-
sabbnak tiinik (isteni a trailer!), de a Meglé-

Gs (a hirszerk. szabadforditasa) sem igér-
Eezik rossznak. Apropé, Vice City! Végre
némi 0 infé is napvilagot lafott a jatékral: a
GTA:VT nem folytatas, nem killdetéslemez,
hanem egy side-story (mellékicriénet), ami a
nyolcvanas évek Miamijara erésen hajazé
varosban jatszodik. Protagonistank neve
Tommy Vercetii lesz, aki a Forelli Fivérek al-
kalmazaséaban tér borsot a rend &rei (meg
gy dltalaban mindenki) orra alé. A Biin
Varosa nagyjabél kétszer akkora kiterjedé-
st lesz, mint a GTA3 Liberty City-je, és még
kérzetekre sem lesz osziva, mindenhol
rosszalkodhatunk! Tébb mint 100 jarmd ks-
zil vélaszthatunk (j6 GTA-s szokés szerint:
teljesen szabadon :) és 90 korabeli dallam
gondoskodik majd a hangulatos kocsika-
zasrdl. A karakterek hangjat neves sziné-
szek adjak majd, t8bbek kézétt a teljesen
autentikus genszter-organummal rendelkez4
Ray Liotta (Nagymengk] is oft figyel a szink-
ronhangok listajan. Megjelenés oktober hu-
szonkettedikén.

A Sony birodalméban futoftunk 8ssze a
World Rally Championship 2-vel, és oft is
ragadtunk a képernysk elstt egy darabig:
ki.iﬂ:sin tekintetéﬁ?sn atalmasat fejlédétt a
iaték (nem mintha az elsé rész olyan ronda
|eH velna) a por/fist/idsjaras-effektek biin-
tettek, a kocsik pedig (allitélag) kétszer
annyi poligonbél éllnak, mint az elézmény-
ben — nagyon nem kell izgulni, mert csak
jvére jon.

Uquid+M artin
www.576.hu
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PIXELHARCOSOK A POLIGONKORBAN

A STREET FIGHTER JATEKOK TORTENETE

“Ha az égiek is Ggy akarjak, egyszer majd
folytatom a mesét...” — bizony, ezt igértem,
nem mést — nézett farkasszemet a megszep-
pent gyerekhaddal R. bécsi -, az égiek pe-
dig cudar, kiszémithatatlan teremtmények.
Pedig szivesen mesélnék nektek arrél, hogy a
varva vart harmadik rész helyett 1995-ben a
Capcom visszafelé, pontosabban “érdeke-
sen” kezdett el szémolni: a STREET FIGH-
TER ZERO (Hazi véltozat: PS, Saturn, PC,
CPS Changer, GBC - a cim nélunk STREET
FIGHTER ALPHA - WARRIORS’ DRE-
AMS) toriénefe idérendileg az elss és a ma-
sodik torna KOZOTT jatszédik és megjeleni-
tésében elveti a korabbi, pszeudo-redlisztikus
megkozelitést. Mesélnék fitkairsl, érdekes,
harcosairal; brilians haﬁ:endszerérﬁl (3
szintes r mefer; tobb, egymas utan
uzonnumrehuiﬂmté super move, automata
blokkolés, légi blokkolas; az elészér a Killer
Instinct-ben alkalmazott megtérhets tamadas
[itt alpha counter], az SNK-tél csent ellenfél-
hekcce|és, léncca kmzhﬁtﬁ kombi.')sorozu-
tok,...), vagy mékas hattereirél (Ryu palyédja

. a Ca ccg::n oszakai Fﬁhcdiszé")(;:'él:r’:gz c!b-
[;kébél athaté panorama). Mesélnék a ré
kavetkezo évben kiadoft folytatasrél, ami ér-
telemszerGien a STREET FIGHTER ZERO 2
nevet kapta (Hézi véltozat: PS, Saturn, SFC /
SNES, PC - nalunk ALPHA 2) és aminek for-
ténete FELULIRTA a Zero torténetét, KIKTAT-
VA azt a HIVATALOS szfori-vonalbél. A zse-
nidlis kombéfizért itt (és csak ift) felvaltotia a
nem kevésbé zsenidlis custom kombé. Leirasa
rengeteg bet(it habzsolna fel, ahogy a né-
hany hénappal késébb kipréselt STREET
FIGHTER ZERO 2 ALPHA ismertetése is
(Hazi valiozat: PS [a Street Fighter Collection
részeként, mint STREET FIGHTER ALPHA
2 GOLD] ill. Saturn [csak Japénban, STRE-
ET FIGHTER ALPHA 2 DASH cimmel]).
Legyen elég annyi, hogy legfontosabb inno-
vacioként Survival és Team Battle jatékmo-
dokkal bévitette az eredeti jatékot.

A harmadik, utolsé generaciét (STREET
FIGHTER Ill: NEW GENERATION;
1997, jatékterem, kékemény CPS-3 hardver)
is csak futélag emlitem {pecfi( NAGY botrany
volt: az Gimenetet a régi gérgc’:bél csak Ryu
és Ken éltek tal, a sztori és a kivitelezés pe-
dig er8sen a Darkstalkers “természetfelettije”
felé kezdett oldalazni, mindenki felhaboroda-
séra), ahogyan a “méasedik harmadik” rész
(STREET FIGHTER Iil: 2ND IMPACT -
GIANT ATTACK; 1997, jétékterem, Dre-
amcast - Bsszecsomagolva egy GD-re az “el-
s6 harmadik” résszel, STREET FIGHTER Iil:
W IMPACT [STREET FIGHTER Ili: DO-
UBLE IMPACT] cimmel) és a “harmadik
harmadik” rész (STREET FIGHTER Ill:
3RD STRIKE - FIGHT FOR THE FUTU-
RE; 1999, jatékierem, DC — a véltozat érde-
kessége az Gn. “Grade Judge System”, ami a
megmaradt idé és energia ﬁl. a harc techni-
kéja alapjan kiszamolt pontértéket egy inter-
netes listin eresztette Gssze masok el é
nyével) kozé ékelt STREET FIGHTER ZERO
3 (ALPHA 3; 1998, jatékterem [CPS-2], DC
[kibévitett valtozat STREET FIGHTER ZERO
3 UPPER cimmel, amit késébb visszakon-
vertaltak jatéktermi NAOMI korongra], Sa-
turn, PS) is csak gyors emlitésre kényszerill,
figgetlentl aﬁél,?pgy ez a kedvencem: ez-
ze? jatszottam és JATSZOM a legtobbet. -
tefte hozza. Progressziv, jévobe fekintd jaték
volt a maga idejében - &s ma is-az. “lzmu-
sai” a késébbi “groove”-ok elsfutarai: a z-iz-
mus defenziv, az x-izmus agressziv, a v-iz-
mus kiegyenstlyozott haremodort képvisel; a
Namcoe%Ie Soul Edge / Blade mintajara
megielenik a Guard Gauge (nem szulbud so-
kaig blokkolni, mert harcosunk “kifarad”) —
ez Eérem a zséner csicsa, Capcom féle krea-
tiv katarzis. Széval: szivesen mesélnék, de
nem teszem, — R. bécsi arcén “hunczut’, kis-

Befejezd rész

fits mosoly jelent meg, — érdekesebb dolgok-
16| igyekszem értekezni.

AMI NEM STREET FIGH-
TER, AM MEGIS AZ

A FINAL FIGHT széria. A sorozat 1989-ben
indult vilaghédité kérifra a jatékiermekbsl
(ahol az elért sikert kitin8en illusztralja, hogy
kézkedveltebb és eladottabb volt, mint a Ke-
nami Teenage Mutant Hero / Ninja Turtles

épe, ez pedig akkoriban biza’ jelentéséggel
Eirﬂ; az Amiga, a SEGA CD és a lebutitott,
egyszerisitett, MIGHTY FINAL FIGHT
cimre hallgaté NES véltozat mellett a legem-
|ékezetesebb talén a Super Famicom / SNES
port, melyb8l Amerikaban régtén ket féle
valtozat készilt: a hagyomanyos szereploket
felvonultatd FF mellett egy FINAL FIGHT
GUY cim limitalt kiadés is, melyben Cody-t
érfelemszer(ien Guy véltotta fel Haggar oﬁc-
lan. A Capcom két folytatast is Gsszetakolt
SNES-re (valészinsithetéen a SEGA Bare
Knuckle [Streets of Rage] sorozaténak nytijté-
satél mozgésba hozva), fantaziadts FINAL
FIGHT 2 ill. FINAL FIGHT 3 cimekkel.

Hogy mité] Strest Fighter.a Final Fighté Elss-
sorban attdl, hogy a Capcom hivatalos éllas-
pontja szerint a FF szappanopera a Street
Fighter univerzum része — ellentétben a ma
mér t5bb, mint 10.000 kilsnféle darabot
szamlalé SF manga / képregény / doujinshi
felhozatallal - sét, a két SF anime ill. a TV
sorozat sem részei a vilagnak. Aki nem hiszi,
jérion utdna — kitting Gimutaté pl. a Japén-
Lan kiadott “All About Capcom” c. kényv,
mely tisztzza, mi HIVATALOSAN része a
torténetnek, s mi nem az. A Final Fight az.
Ezt alatémasztandé a FF hései és antihései
sorra tlintek és tiinnek fel SF jatekokban: Guy
és Sodom (Katana) a Zero-ban, Rolento a
Zero 2-ben debiitalt. Cody és Maki a Zero 3-
ban kdszontek be, Hugo Andore az SFll:
2ND Impact-ben ielenﬂ(ezik Gjra. Az utolsé
epizéd: FINAL FIGHT REVENGE (1999,
Saturn; valéjaban az elsé FF torténete utan —
a Mad Gear banda pillanatnyi megbénulasa
/ Belger haléla - foglal helyet az idévona-
lon), oz utolsé remake: FINAL FIGHT ONE
(2001, GBA). De hagyjuk a Final Fight jaté-
kokat, izgalmasabb kategéria...

AMI STREET FIGHTER,
DE MEGSEM AZ

Latom sikerillt felesigaznom az érdeklédest, —
mondta mosolyogva R. bécsi egy géndar kis-
fio tatva maradt szdjanak latvanyatél o erére
kapva — elmagyarazom tehdt. Nos, az elss
ilyen jatek még az SFIl elétt megérkezett, a ci-
me STREET FIGHTER 2010: THE FINAL
FIGHT volt. Kizéarélag Famicom / NES vélio-
zattal birt. Japanban erre a gépre fechnikai
okok miatt nem irtak &t a Street Fighter-t, a
Capcom amerikai dga azonban gy dontdtt,
megprobal pénzt csgkoini a névbﬁﬁyFoquk
hét egy jopani platformjatékot, ameveziék és
irtak hozza egy bugyuta torténetet (23 évvel
az elsé SF utan Ken egyetemi fudés left, felfe-
dezte a Cyboplazma nevii kotyvalékot, amivel

atlagos ember hihetetlen erére tehet szert;
zgérmuht azonban elloptak, kutatétarsat
megoliek. 19 palyan (és &t planétén) at kell
hajszolnia a gonoszokat, ko rani, fut-
ni, Utni, rogni. Nem olyan rossz doﬁ:g az
egész, ha azt nézziik, hogy 1990-ben jelent
meg egy 8-bites platformon... de a japani
véltozat hése Kevin, a Galaktikus Rendérség
cyborgja volt, nem meglepé tehét, ha Osza-
kaban villamgyorsan elhatarolték magukat
eme szomy afrocitastol.

Ami ezutan kivetkezett, az a STREET
FIGHTER: THE MOVIE c. botlas. Steven E.
de Souza iré / rendezé ‘94-es filmje szolgal-
tatta az alapanyagot: ebben a forténetben a

Shadaloo nem biinszovetkezet, hanem
délkelet azsiai varos (Bison és bandéiél:gK
féhadiszéllasa), héseink legtsbbie pedig
vagy a média, vagy az AN (Allied Nations)
alkalmazéséban prébalja megiini a tiszokat
szedd Rossz Embereket. 1995-ben két féle
valtozat készilt: egy borzalmas jatektermi ja-
tek a frissen felvasarolt amerikai Incredible
Technologies gondatlansagdbél és egy még
borzalmasabb PlayStation / Saturn konver-
zi6 (kevesebb jatszhatd karakterrel) egyene-
sen a Capcomtél. A grafika a digitalizalt
szereplokkel a Mortal Kombat felé mutogat
(Guile szerepében Jean-Claude Van Damme,
Cammy itt Kylie Minogue, Bison pedig - ez
mar igen! — a néhai Raul Julia ;), a jatszha-
téség (2) azonban sokkal mélyebbre. “Ujita-
sok” cimén “No Life Gauge” médot (nem lat-
juk az életerdnket) vagy két jatékos dltal
megkockaziathaté “Tag Match” médot kindl;
a karakferek kézé pedig beékelte magét
majd’ fél tucat jellegtelen alak, kéztik Sawa-
da kapitany (a filmben egy Kenya Sawada
nevii szinész festesiti meg), az AN kézitusa
specialistaja, vagy Blade (Bison hadseregé-
bal), aki a talén a Mortal Kombat mitolégia-
bol ugorhatott &t kikvu afoft Power Rangers
sisakjaval. Akarcsak a film, a jaték is rettene-
tes pénziigyi bukas volt: a volument kijelzen-
d8 az amerikai forgalmazést mar nem is a
Capcom, hanem az Acclaim vette a véllara
(szerepet jatszhatott az is, hogy a szimultan
megielent X-Men: Children of the Atom héazi
valtozatanak forgalmazési jogai kizarélag
ezze| a rémmel egyiitt voliak eladéak ;). EL-
KERULNI, BARMI ARON!

Nagyon hasonlé cim{ a Street Fighter ani-
me-bdl (ndlunk Street Fighter II: The Anima-
ted Movie név alatt ismert a rajzfilm) gyartoft
“interaktiv kalandjaték”, a STREET FIGH-
TER Il MOVIE (1995; PlayStation, Saturn,
3DQ). Ebben az uliraritka jatékban egy Mo-
nitor Cyborg testébe bijva kellett tanulmé-
nyoznunk — majd elsajatitanunk - a vilag
legjobb harcosainak technikait. Minimalis in-
terakeid, kizérélag Japanban jelent meg - és
ez a legkevéshé borzalmas tény a “jatek” ko-

riil.
Talan meglepé, talén nem, de hivatalosan
nem képezik a Street Fighter sorozat részét
az 1996 decemberében, a JAMMA expén
Gfjra inditott EX széria (eredefileg Street
Fighter Gaiden) epizédjai sem. Az ok egy-
szer(i: ezen jatékokat nem a Capcom, hanem
az egykori Capcom alkalmazottakbol &ssze-
&llt Arika fejlesztette (a jogok is az Arika tar-
solyaban; ezért nem talalkozhattunk scha
echt EX karakterrel egyetlen Capcom jéfék-
ban, még emlités szinten sem — s ezért t5rién-
hetett meg, hogy egyes harcosok felttintek
mas Arika ic‘:oié%kban — pl. Blair Dame vagy
Allen Snider @ Namco forgalmazta Fighting
Layers-ben). Hatalmas anyagi és mor§|is
bukfenc volt a PlayStation alapt hardware-
en futé STREET FIGHTER EX (ez volt a tor-
ténelem elsé olyan SF jatéka, amibdl nem ke-
sziilt hazi konverzié), igy szinte azonnal
mentSakciéra inditotiak a STREET FIGHTER
EX PLUS elnevezésii verziét; de mivel azon
kivill, hogy az eddig rejtett karaktereket
jatszhatova tette, semmi mast nem kindlt, a
nemes célra teljességgel alkalmatlannak bi-
zonyult. 1997 jdlivsaban jelent meg a PlayS-
tafion véltozat, STREET FIGHTER EX PLUS
ALPHA cimmel, nem sokkal a Tekken 3 (PS)
elétt — ezért megkapta a maga 15 masod-
percét a sikerbl. Ami viszont egyéltalan
nem meglepé: a Capcom elsé két “versus”
jatéka, az X-MEN VS. STREET FIGHTER
(1996; jatékterem, PS, Saturn) és a Marvel
Super Heroes folylatasa,  MARVEL SU-
PER HEROES VS. STREET FIGHTER
(1997; jatékterem, PS, Saturn) szintén nem
SF jatékok. A Children of the Atom motorjat
hasznélé X-emberek elleni kiizdelem a SEGA
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gépen valésagos kis csoda — a Saturn péaros

Hitachi SH2-je mellé pakolt 32 bites VDP1
sprite processzor és a VDP2 &t (1) szimultan
gérgé hétteret mozgatott, s mellé két roféciés
mez6t - kar, hogy kizarélag Japanban jelent
meg (még egy fonfos tény: ez a jaték volt az
elss, melynii a 4MB-os RAM kartridzsre volt
szilksége a jatéktermi életérzés tokéletes rep-
rodukeisjahoz). A PS tulajdonosok légé orral
tavozhattak szaggatoft, tag médiol megko-
paszioft, gyatra véllozuiulgloz. A Marvel
Szuperhésok ugyancsak Saturn-6n excelldl-
tak; érdekesség egy népszer(i japani komi-
kus, Noritaro Kinashi jelenléte (a Marvel fud-
ta nélkil) a jatszhatb fitkos karakterek kozott,
akit felfedezése utén az amerikai véltozatbél
sajnélatos médon kigyomlaltak. Vissza a fo-
lydmederbe: joitt a STREET FIGHTER EX2
(1997, iatéktermi véltozat Namco System 12
alaplapen), majd az azonos technolégiat
hasznalé update, a STREET FIGHTER EX2
PLUS (1999). Az utolsé EX jaték - erre mar
i is emlékeztek, hisz csak két éve érkezett — a
STREET FIGHTER EX3 (PlayStation 2). Saj-
nos a nép a vele parhuzamosan megjelent
Tekken Tag Tournament uién szaladt, holoit
az EX3 mélté rivdlis, sét — sok tekintetben fe-
|ilmalja a Namco cseppet sem innovativ,
unalmas bérlehtzasat.

Vélisunk. Létezik a jatékok egy olyan apré
csoportia, ahol feltiinnek ugyan a Street Figh-
ter hdsei, de azok NEM Street Fighter jate-
kok. Nevitkben és nem létez8 parhuzamuk-
ban sem. Lassuk mindazt,

AMI AKAR LEHETNE
STREET FIGHTER IS
(DE NEM AZ)

Sétl Nem csak hogy feltiinnek héseink, de

iatszhatéak is [lismészifeni a “jelenésekral”
Ieheieﬂen véllalkozas volna — legutébb pl. a
Breath of Fire Gjrajatszésa sorén a Tolvajok
Véroséaban futottunk bele Chun Li kisasszony-
ba). Nézzik csak... a sort az 1994-es
CYBERBOTS: FULLMETAL MADNESS
nyitia meg (sajndlatos médon ez is kizarélag
Japanban jelent meg; CPS2 alaplapon a jé-
téktermekben, majd PS / Saturn lemezen): az
driasrobotok 2D &sszecsapasa szerepeltefi
Goukit is; igaz, robot formaban (mint Zero
Gouki). Az 1996-os, mar nevében is gyanis
SUPER PUZZLE FIGHTER Il X (SUPER
PUZZLE FIGHTER Il TURBO) a SEGA
Columns sorozaténak és a Pajitnov féle Tetris
“Tetris Blast” (Bombliss) variansénak tigyes
kokiélja. Harcosaink itt SD alakban vivigk a
fejtorék feletti csatét — a klasszikus Zero 2
karakterek mellett az “6sszecsapasba” be-
szdllnak a Darkstalkers / Night Warriors
univerzum hései és hésnéi is (Morrigan, Feli-
cia, Donovan). Erdekesség, hogy a jatéktermi
véltozat csak a “hazi” verziok (PS, Saturn,
PC - korlatozott szamo kiadas) megjelenése
utan léathatoft napvilagot. A Puzzle Fighter vi-
szonozta a Cyberbots kedvességét — “cseré-
be” Zero Gouki-ért itt (rejfett karakterkent)
felbukkan majd az egyik Cyberbots piléta,
Devilot.

Hasonléan vidam, szines és kawaii (ara-
nyos) a POCKET FIGHTER (SUPER GEM
FIGHTER MINI MIX, 1997). Az egymds-
nak esd felek itt is SD megjelenitésben vonul-
nak fel, vegyesen a Street Fighter, Darkstal-
kers &s Warzard (Red Earth) vilagegyetemek-
bél - de ez mér nem puzzle, hanem ismét
hagyoményos bajuszosszeakasztds. Egysze-
riisiteft, hérom gombos iranyitas és témeny
bohackods (beloérive d rivalis SNK folp
nak csiklandozasat) jellemzik az anyagot.
Van még benne harcos-6voda (Edit Fighter
cimszé alatt), ahol sajét harcost tervezhetiink
és nevelhetiink fel (majd kildhetiink harcba,
4 la Pokémon Stadium) és természetesen dré-
gakovek. Ezeket megszerezve / elmarkolva
az ellenfél eldl tolthetjik fel a specidlis tam-
adésainkat. Killonésen ol sikeriilt epizad... a
jtekbal mintat otthon PlayStation vagy Sa-
turn (import) véltozatban vehettiink.

Vilagok csapnak 6ssze a MARVEL VS.
CAPCOM: CLASH OF SUPER HEROES
(HEROES CLASH clcimmel is bizonyos ré-
gidkban) tarka mérkézésein. A Marvel csa-
patanak gondiai tamadtak Professzor X “mu-
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tacidjaval” (Onslaught), a Capcom gyerekek
pedig beugranak segiteni. Ken és Gouki
ugyan tavol maradt, cserébe viszont hasznal-
hatjuk a legendés Strider Hiryu-t vagy a nem
kevésbé legendds Rockman-t (MegaMan). A
Capcom 1998-as CPS2 alaplapijéra mér
annyi RAM-ot pakoltak, hogy a Saturn ken-
verzié gyakorlatilag lehetetlenné vélt - végl
a Dreamcast tulajdonosok vehettek kézbe egy
makulétlan dtiratot. A Capcom részérdl valo-
jaban ezzel a jatékkal nyilt meg az “arcade-
rfect” hézi portok kora. Az iréinyités hasen-

E‘:ea kordbbi Marvel Vs. Street Fighter jaték-
hoz - a masodlagos karakfert azonban mér
eléhivhatiuk témadés, védekezés, sét ellentd-
madés (counter-attack) kézben (&s iranyithat-
ja kézelben unatkozé barétunk is). Kiiléns-
Eebben Eem volit siker: a hﬁhfzms, I?zinesl .

arcosok és a képernydt dllandd jellegge
16lt5 specidlis effektusok miatt csaL a “hardco-
re” vereked&knek sikeriilt megkedvelniiik.

Révid intermezzéként oktéberben betoppant
a JUSTICE GAKUEN: LEGION OF HE-
ROES (RIVAL SCHOOLS: UNITED BY
FATE; a kétlemezes PS port Fécime Japén-
ban LEGION OF HEROES), ami Sakura
Kasugano szerepeltefése mellett nem sok
csatlakozasi ponttal rendelkezik. A Justice
Gakuen képtelen volt a kardindlis penefracié-
ra: a Tekken 3 / Virtua Fighter 3 gépek
rendszeres jatékosai szdmara pedig egyene-
sen cznuiéef:k tinhetett.

Ami ellenben kénnyen szivelégtelenséget
okozott egy verekecz‘is-]ﬁték veferannak, az

az 1999 8szen bemutatott SNK VS. CAP-
COM: CARD FIGHTERS CLASH volt. A
E:ékot az SNK fejlesztette (két fele izesités-
n: SNK EDITION és CAPCOM EDITI-
ON), monokrém NEO GEO Pocket hordoz-
haté gépére és mifajat tekintve “cserekartya-
csataprogram” — harc, amit karfyakkal viv-
hattunk. Figgetlenil zsanertél és platformtal,
térténelmi piﬁanat volt ez (talan nem kell
részletezniink, hogyan tapostak egymast az
éves Tokyo Game Show-ra ellatogaté rajon-
gék): egy monumentélis partnerkapesolat el-
56 gyuimolcse. Mindkét kiadas més kartydkat
tartalmazott (és mas fészereploket: az SNK
EDITION hései Cap és Comet, a CAPCOM
kiadasé Shin és Kei ;), &sszesen haromszaz
kértya volt betakarithaté, persze csak abban
az esetben, ha cserélgettiink a cimborakkal.
Szinte parhuzamosan jelentkezett az SNK
egy Uj ﬁordnzhahﬁ géppel (NEO GEO Pocket
Color - a japéni ériasplakétoken egy béjos
ifit zsiai lh\‘:'slg reklémozta “I'm NOT a
BOYI” fe|ircﬂur[ufu|vu a rivalis Nintendo
gépre); nos, az eladasok gyors elapadasat
maijd a platform szinte azonnali halalét te-
kintve a forténelem sajnos igazolta &t), ami-
hez természetesen Gj verekedds jaték is jart:
az SNK VS. CAPCOM: THE MATCH OF
THE MILLENNIUM. ElsG izben léptek
ugyanazon szoritdba a két fitan harcosai,
rogton harom féle haremodorban — average
(Capcom), counter (SNK) ill. rush (lanc-kom-
bé) = és hérom formén belil - one-on-one,
tag, team battle — hérorri szhe rnélfibun — four-
ney, sparring, YS. — szaladhattak egymas-
mi{. Nem szabad megfeledkezni az Olympic
meniipontrél sem, melynek minijétékaiban
szerzeft pontjainkat Gj super move-okra vélt-
hattuk. Ekézben csendesen, feltiinés nélkil a
jatektermekbe lopakodott a MARVEL VS.
CAPCOM 2: NEW AGE OF HEROES.
Az SNK-t8l elcsent “harom harom ellen” tag
team méd a végletekig kihaszndlta a hagyo-
ményos, két dimenziés megjelenités adta le-
hetségeket, a hatalmas, 56 karaktert #mari-
16 fesztival pedig még a legfinnyasabb rajon-
go elvarasainak is igyekezett megfelelni (koz-
tik pl. a BioHazard / Resident Evil Jill Valen-
tine-ja vagy éppen “Gonosz” Sakura). Hazi-
asittss: Naomi ~ Dreamcast ill. ersteliesen ké-
sziilédik a PlaySta 2 port is. A triplanullas év
szeptemberében azttn megérkezett a CAP-
COM VS. SNK: MILLENNIUM FIGHT
2000 (Naomi / Dreamcast). Forradalom
volt. A Zero 3 izmusai “groove”-okka értek:
a 28 (+5 rejtelt a DC kiadéasban) karakter
(mindegyik EX valtozattal — semmi kozik az
EX sorozathoz) harom Capcom és egy SNK
harcstilus kéziil mazsolazhatott, mikozben
magas felbontast, SNK és Capcom miivé-
szek rajzolta fantasztikus hatterek elétt kiverte

a lelket ellenfelébal. A jatékmenet a Zero so-
rozathoz hasonléan kombé-orientélt, am it a
legi blokkolast blokkoltak. Képtelenség volt
lerakni... maga volt a megestesiilt gydnybr.
Pihenésképpen befutott a GUNSPIKE
(CANNON SPIKE): a Psikyo és a Capcom
mesés (bar tiszavirag élettartama) Dreamcast
konverziéval lepte meg a Naomi eredetit
szomjazdkat. lit az olyan legendds Capcom
karakterek mellett, mint MegaMan vagy Art-
hur kiraly, Cammy (Shadaloo kosztiim

is!) és Nash (Charlie) is bekdszéntek némi
terrorellenes harc erejéig - Balrog (Vegal) pe-
dig mint ellenfé| teszi tiszteletét a pérgé akei-
ojatekban, raadasul maszk nélkil. Hidegen
hagyott mindenkit az ezutén érkezs CAP-
COM VS. SNK: MILLENNIUM FIGHT
2000 PRO (Dreamcast), ami a szokésos
“dobjunk hozzd néhany harcost meg hatte-
ret’ élozﬁfiﬁt kovette, a régi szép idék emlé-
kére. Par ezer darabot vittek haza beléle Ja-
péanban, a mésodik rész bejelentése ekkor
mér a leveg8ben légott. Nemrég érkezett egy
PSOne dtirat is, legtontosabb jellemzsje a
RETTENETESEN seci toltsgetés. Az arénaba
ezutan ismét ket “profilidegen” jatek ugrott
be: a NEO GEO Pocket Color hattytdalaként
az SNK VS. CAPCOM: CARD FIGH-
TERS CLASH 2 - EXPAND EDITION,
ami annyi kériyét doboft az asztalra, h

mér megszamolni is képtelenség (m

minden mast... aki ismeri, azéta is elmorzsol
heti egy rozsafiizért egy GBA dtiratért); a
NET GIMMICK - CAPCOM VS. PSIK-
YO ALLSTARS (ismét Dreamcast) pedig a
két firma csillagait engedi asnak egy
forré japéni firdsh n;eugggyvemem:
Mahjong ;). Mindkét jaték kizérdlag Japan-
ban jelent meg. A csapat |egfrissebi tagja a
tavalyi / idei CAPCOM V5. SNK 2: MIL-
LIONAIRE FIGHTING 2001 (vo

MARK OF THE MILLENNIUM, ahogy
nalunk nevezik — csupén a PS2 valtozat sa-
solta be Eurépat, a tokélefesen identikus Dre-
ameast véltozat Japénban maradt). Magas
felbontést poligon hétterek, nyole nehézségi
szint; 3 Capcom, 3 SNK és két szabadon ki-
keverheté “groove”, tobb, mint 40 harcos,
hérom harom ellen és tn. ration battle tag
match, Alom, luxuskivitelben. Legutébbi, sze-
rencsétlenil elsiilt inkarnécidja a GameCube-
os CAPCOM VS. SNK 2 EO (feszt né-
hany oldallal arrébb).

HARU ICHIBAN -
u“AZ ELSO TAVASZI
SZELLO”

kRészleresE:ben;eZ\indeEr! - ﬁegdﬁlf fela
érus, R. bacsi pedig, akar egy huncut me-
nyecske, azonnal beadta volna a derekdt...
am ekkor eszébe jutottak az égiek. “Két ol-
dal, és fejezziik be végre, j62" - sugalliak
félreértelmezhetetlen hangsullyal. Nem sra-
cok... sajndlom. Téméren, — szigoritott be, —
j6n még GBA-ra a STREET FIGHTER ZE-
RO 3 ADVANCE, ill. PS2-re c MARVEL
VS. CAPCOM 3 (0] jatszhatd karakterei
Dante [Devil May Cry], Zero [Rockman /
MegaMan], Nemesis [Bichazard 3 / Resi-
dent Evil 3] és az EX Pullum Purna-jarél min-
tazott Rouge [Power Stone] a Capcom oldal-
r6l; Bishop, Ghostrider, Thor és Jubilee a
Marvel oldalrél). Na meg persze az ojjdszi-
letett SNK varidciéja a VS. témara, az SNK
VS. CAPCOM - egyeldre csak a jatékter-
mekbe érkezik, de nem zérhaté ki akér egy
Dreamcast véltozat sem...

Gyors végszo? SENKI nem tagadhatja a
Street Fighter jatékok jelentSségét, szerepét
és erejét. Egyetlen apré szikra volt, mely
langra lobbantotta a verekedss jatékok forra-
dalmét; egy 6l kitalélt koncepcid, mely az
évek molasaval mar-mar a TOKELETESSEGIG
tokéletesitette Snmagdt. Az ember vagy a ja-
tekmenet rabja, vagy a grafikaé. Vagy a lel-
ke, vagy a poligonszéma alapjan itéli meg a
szoftvert. A Street Fighter lelke pedig elé
erds ahhoz, hogy tenyereket izzasszon,eﬁogy
konzolokat rantson a foldre a gamepad zsi-
nérianal fogva, vagy hogy DualShock-okat
reccsentsen ripitydra... a Street Fighter
OROK.

reiker@eigo.co.jp
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ajmokkal ugye béarhol talélkozha-
Mrunix apa®™**"""**n kezdve a i
re*******n ét egészen a sarki ké- 4
zértig, de kézel sem annyival, mint ebben
a jatekban. Majdnem két éve a hirek ha-
sc‘:\)iuin olvashattatok elészér (és asszem’
utoljdra) a Konzolban a Majmok Bolygéja
]éiéLvéhoza?éré], ja nem, mert volt egy-
szer az E3 tudésitasban is sz6 rola). Az-
tén nagyon-nagyon hosszo ideig csend, és most
egy naprél a masikra megielent a jaték. A filmet
szerinfem, nem kell senkinek bemutatnom, a leg-
nagyobb klasszikusok kézé fartozik, egy igazi
kultikus darab, mar ami az eredeti valtozatot ille-
i, mert tovaly Ujraforgattak oz elsé részét, és ko-
zépkategoérias akcidfilmet csindltak beléle. A tor-
ténet szerint 2125-ben fellovik oz elsé hosszo
idétartamra tervezett Grhajés-killénitményt, két
ferfi és két nét Cassiopeia-ra keresztelt Grhajén.
Roviddel azonhan a kilovés utan mindenféle kom-
munikécié megszakad a hajéval. Az tirhajo hihe-
teflen sokéig sodradik o hipertérben, kézben ide-
lent eltelik 1754 év. 3889-ben jarunk tehat, ami-
kor is a Cassiopeia visszatér a fsldre, vagy leg-
alabbis egy- hasonlé kliméjo bolygéra, mivel a ci-
vilizécié semmilyen nyomat nem észleli o fedélze-
i szamitégép. Roviddel a kényszerleszallas utan
a négy fébél csak Ulysses marad életben. Rami-
rez mar a gépen meghalt, mivel az életbenntarts
kapszulaja megrongdlédott, Romulus és Sophie
pedig a majmokkal valé elss talélkozasuknal
veszfették eletitket. A ket film és a jatek kozot van
némi kilénbség, hiszen az eredeﬂLen (CH) a -
szereplé a nycﬂ(dn megsérill, ezért képtelen be-
szélni, és a majmok, akik a bolygén az uralkede
faijt képviselik (az emberek meg a rabszolgasor-
ban tartott felérelmes dllatok) nem tudjak megki-
|6nbzfetni szerencsétlent a tabbi, csok makogas-
ra képes embertarsatol. Na ez a jatékban és az
0j filmben is masképp van (mondjuk a filmben
egy csomé minden més sem stimmel), itt ugyanis
az emberek nagy része megtarfotta értelmi ké-
pességeit, tehat képes beszélni, olvasni, imi, és fi-
tokban azon ft’:mtj;znak, hogy a gorillak kezébél
atvegyék a hatalmat. Ulysses nagyon sokéig el
sem hiszi, hogy a Féldén vannak, csak akkor vé-

helyszinre van osziva, és
ezek bomlanak még
t8bb dlpélyéra. A szo-
késos akcidrészeken (ér-
tendé ez alatt a majmok
likvidalasa), leginkabb
targyak és kulcsok meg-
szerzésén lesz a hang-
stly, melyeket aztan
haszndlnunk kel a fo-
vabbjutés érdekében.
Azt mér most elarulha-
tom, hogy a jaték techni-
kai kiviierezése igen
kézepesre sikeredett (er-
r8l majd még késsbb),
de mindenkeépp elisme-
rés, méghozza nagy el-
ismerés illefi  palyater-
vezéket! En mon-

IRANYITAS

A D-paddel mozogsz. Az X az akcibgomb, ez- -
zel nyitsz, vizsgélsz, hasznal mindent. Ha van a
k&zef;clben ellenfél, ezzel iitsz-rigsz-vagsz. Ha
Ifegyver van a kezedben, ezzel fiizelsz. Vizen
vc?y viz alatt ezzel tudsz Gszni is. A Haromszég-

el elévenni, illetve eltenni fuded a kijeldlt / né-
ﬁld lév targyat / fegyvert. A Korrel lefenni tudsz
egy olyan cuccot, amirg| gy érzed nincs mar ra
szikséged. A Négyzettel a belss nézetre fudsz
véltani (D-paddel ilyekor kérbenézeldhetsz), 16-
fegyverrel a kézben (X) tizelni is tudsz. Ez példa-
ul a hordok felrobbantasanal jon jél, és ne fe-
ledd, csak akkor 16}, ha a célkereszt pirosra val-
toft. R1-gyel a térgylistat lehet elghivni, itt a jobb-
ra-halra irdnyokkcriudsz véiltani. Az els8 oszlop-
ban ugyanis a hasznélafi targyak vannak, a ma-
sodikban pedig a specialisak. Fuini az R2-vel
tudsz. Ugrani ?el és elére az R2+X+irannyal le-
het, ez mondjuk elég bénan mikadik, de szeren-
csére az ugralgatast nem nagyon erdltették
amigy sem. Fontos gomb még az 12 is, ilyenkor
az emberiink leguggol, és hangtalanul lehet vele
kézlekedni (a ariﬁé& nem hallanak megl), de a
leglényegesebb, hogy ilyenkar megjelenik egy kis
kijelz6 a képernys tetején, amin megfigyelhetjik,
hogy oz ellenfeleink hol helyezkednek e{, Ulysses
ugyanis ilyenkor hallgatozik. Van még egy kijel-
26 a bal alsé sarokban is itt az életerénk és viz
alatt a levegénk mennyisége lathato.

OSSZEGZES

A hangulat, a zenék, hangok, a torténetvezetés,
a palyaszerkesziés tokéletes. Az iranyitas és ez
dltal a jatszhatosag sajnos elég rossz. Foleg az
ugrésoll( kritizalhatok, a kiszamithatatlansaguk
miatt. Azian itt vannak a harcok is, hihetetlen
kénnyi meghalni, pér ités és oda a teljes életers-
csikunk, sét még ufl?or is fogy, ha bunyé kozben
védekeziink (Le irannyal). Nagyon idegesits,
hogy folyton megmurddlsz. Egészségiigy csoma-
gZEut meg ritkén talél az ember, spéro%i meg
16k felesleges velik, csakagy, mint a fegyvereink-
kel, mert egy-eqy nagyobb helyszin utan mindent
elvesz t8liink a gép, lehet tehat gyiijtsgemni min-

y o
T

den elélrél. Nogy kar
érte. A masik nagy ne-
gativum a jatékban o
grafika, nem is, ahogy
kinéz a cuce, mert jd
néz ki, csak tele van
apro, de idegesité hi-
bakkal. Aflatszods, t-
villodzé textirak és
élek, lagymatag pop-
up. Es hat a tipikus
Playstation jelenség,
amikor nincs egy egye-
nes vonal, mert amint
arrébb mész mar gér-
biilnek a falak, meg-
prébal minden szétesni,
mész egy lépést akkor
meg 6sszec'1ﬁu dolog.
Kicsit igényesebben kel-

lett valna me%imi a

mozgatérutint, és akkor falan a jatekbal is egy
igazi klasszikus valhatott volna csakigy, mint a
filmbél. Az hogy mégis magas pontszamot kap

alydjan legszivesebben kidobtam volna az abla-
Eon, Ez it nincs jelen, bar tegyiik, hozzd, a jatek
keszitginek jo alapot szolgdlt a film, tehdt ezt csak
van, és minden szint logikusan kévetkezik egymas-  elrontani lehetett volna. A részletességre elég, ha  majd a végelszémolasnal, annak készonheti,
bol. Nincsenek kirivé helyszinek, felesleges folyo-  annyit mondok, hogy egy helyen langvégéval kell  hogy most kivételesen elvonatkoztatiam ezektsl a
sok, vagy termek. A [éréi,még a sokoc?ii pélya leoperdlni egy lakatot. Na most, az azt farté vasak ~ gyermekhibaktél, és az ériékelésnél a pozitiv ol-
utén sem lesz unalmas kdszénhetden a remekbe-  a hére beizzanak, és vérasen vildgitanck egy kis  dalait néztem a jatéknak, marpedig abbél is van

i dom nektek, min-
ULYSSES A MAJMOK KIRALYA ey
lik teljesen bizonyosséag, amikor a New York-i 9
szabadsagszobor jobb karja egy elhagyatott ten-
gerparti sétnyon emelkedik ki a homokbél.

PROFECIA ES ANNAK
BETELJESITOJE

Le van irva ugyanis, ho szer elj6 egy ember
a csillagok m'o%):'jl, aki Ie%iel?'l);gdrél <|:| bé%()llyékat
és felszobaditia az emberiséget. Jelen esetben
ezek lennénk mi, avagy te, ?ﬁi a programmal ne-
kiallsz jatszani. A jatek egy 3 dimenzios akcié-ka-

land, sok |o’%ikai feladvannyal megfiiszerezve.
Ulysses-t a fSszereplonket hatulrol kiilss nézethdl

szabolt tervezésnek, és a vallozatossagnak. Szinte

minden masodik-harma-
db feladatok, szituaciok
elé dllitanak majd a ké-
szitok, amikhez ,eiréls
nélkiil bizony hasznal-
nod kell majd a sziirke-
dlloméanyodat. Ezt most
nagyon eltalaltak, iske-

dik Ex:fydn 0j megoldan-
el

ideig.

sok. Szerintem, megéri vele jéitszani.
CSIPI M LEE

UBI SOFT/VISIWARE
Jjo
kivalo

lathatod, és szémtalon palyan kell magad végig-  letesen adték vissza a . -s.!:r;ef :-(:: s e
verekedned, amig eljutsz az emberiség totdlis fel- ~ mar elpusztult foldi civi- - s - kivala
szabaditasaig. A szamtalant most szo szerint ér-  lizacié hangulatat, és : -

demes venni, mert rengeteg palya van a koron- szerinfem a felépitését is 1 Jatékos

gon, egyelére még én sem jatszottam végig, pedig  sikeriilt hitelesre megal- o 'iﬂlﬂmﬂ’j":g'“':kh 5

mér hérom napja egyfoiyﬁl:mn nyomonm. Mé kotni. Itt cseszték el, pél- R L L
szerencse, hogy a mellékletben csak egy oldalt déul a Shadowman 2-6t | « monumentalis tirténet,
szantunk neki, igy a hely is csak ez elsé tizenhét a készitéi, csupa egyfor- .:: aia ?:;;f;‘;::{i‘zg": istiva
szintnek lett elég. Bér oz oz igazség, hogy ezta  ma folyosé és e %rmu .‘ - 4 : A
jatékot pont végigjatszas nélkil érdemecﬁenyomni, kapcsolé volt abl - %F’

ugyanis a segitségek pont a felfedezés édes or-
mét fogjak f‘o%efek elvenni. A jaték tabb nagyobb

. i

atékban, nem csoda,
Logy mar a mésodik
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playstation

Rainbow Six sorozatot nem nagyon kell
Aalakinek is bemutatni, mér ha oz illeté
gy kicsit is jartas a videojatékok tema-
kérben. A még PC-n elhiresiilt sorozat egyes da-
rabjairél mér tobbszér is olvashattatok a Kon-
zolban, hiszen a nagy sikeren felbuzdulva t6bb
konverzio is sziletett Playstationre, Nintendo
é4-re, de még Dreamcast-os valtozat is napvila-
got latott. Kozilik néhanyhoz nekem volt sze-
rencsém, és ha j6l emlékszem vissza, nekem
legjobban oz Né4-es valiozat tetszett, talan az
volt legkdzelebb a személyi szamitogépekre me-
gélmodott eredetihez. (Nem vagyck elvakult
Nintendo fan, mielétt valaki részrehajlassal va-
dolna ; ) (Aa@adaaa, dehogy! Martin)
. Gyorsan_egy mondatban vazolnam a lenyeget,
ugyis mindegyik Rainbow Six-es teszt soran be-
.mutatésra keriilt ez a nemzetkdzi tagokbdl allé
terrorista elhérité szervezet, ami a Szivarvan
Hat nevet viseli magén. A csapat a korai idéz-
ben még valoban hat tagot szamlalt, azonban a
mokuskerék elérehaladtéval és a kiilonféle kon-
verziok elkésziliével ez a szam egyre csak csok-
kent. A Nédes véltozatban még négy kemeény
legény volt a gaton, aztan ez haromra fogyat-
kozoft a Playstation-re dtteleportdlédva. Ebben a
mostani programban mér csak egy szerencsét-
len fické arvalkodik (talan ezért is kapta a Ma-
ganyos Farkas alcimet, ami viszont egy Chuck
Norris film cime volt, ha valamennyire mikadik
még az agyam). Ugyhogy szinte mér latom a
Eolrméﬂ, amiben a csapat létszama nulléra re-
dukaledik, és kiilsé perspektivabel szemlélhetjik
végig, amint a ferroristaknak sikeril valéra val-
tani a ferveiket. ..

Mielétt nekilattam volna a jatéknak, elétte be-

lobtam a korongot a személyi szamitégépem-
be, és meglepédve tapasztaliam, hogy a prog-
ram meég image fajlként is alig valomivel Fogiol
tobbet, mint kilencven mega. Ez sok jof nem
,Lelenthel, vagy egy béta véliozatot kaptam

é maga a jaték ilyen révid. Aztéan,
mint utébb kiderilt a cuce révid, és melléz
‘minden koritést, a maga puritansagaval talan
csak egy killdetéslemeznek menne el, de az én
megitélesem szerint még annak is baromi ke-

vés. A bedllitasoknél érdemes az invert look-ot

 adas, nézelddss, két also blokk — oldalazas,
L 7. v . b ‘-m :

" les favesdves mesterlovészpuska kéziil
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veszélyes, épp ezért harom ma-
gasabb rangban szolgalé fisztsl =
is meghallgathatiuk, hogy preci-
zen és évatosan dolgozzunk. Ennyit a briefing-
r8l. Az Intel egyelSre még ires, majd csak a
késsbbiekben talélod itt meg a régebbi kiilde-
tések ismertetéseit. Az egész dllomanyban
egyetlenegy fickd arvalkodik, bevetésre ké-
szen, ezért valoszinileg 6t nem lesz nehéz ki-
vélasztanod a Kit Select meniiben, ahol fel is
szerelheted. Vélaszthatsz neki az AR, a sima
és a hangtompités MP5, a shotgun és a PSG-

ef,
mint elsédleges fegyver, és a két pisztoly );zﬁl
egyet masodlagosnak.

Ezen kiviil emberiink elbir még két tovabbi
felszerelési targyat is, ez lehet kézigranat, vil-
lanégrandt, illetve pétmunicié a fegyverekhez.
Ha esetleg mast is magaddal szeretnél vinni,
valészintleg serpékat ie" fogadnod, de ezt az
opiét kihagytak a jatekbél. Az utolsé menii a
térkép, ahol lathatod a terep felépitését. Né-
hany feltin szines pontocskara nem art, ha
odoEgyeisz, mert ezek kdziil a piros kereszt a
bevetés célidt, a z8ld négyzetek a lehetséges
behatolasi pantokat 'elzeii, a kekek pedig ma-
sodlagos inannélciéLlccl latnak el. Ebbél lesz-
grhefacf; &hkolfo?lvord tervezéses r:;yzteilt; :

a jatekbol, talan azért, mert egyeb-
il Boileaiiobot s
a kévetkezsképpen alakul: analég karok ~ hal-

rozatra véltani) a Select egyszeri illetve kétsze-
ri lenyomasaval lehefséges). Ami még nagyon
fontos, hogy a Start meniiben rudode%ekup-

csolni az éjjellété szemiiveget, amire a palyék

hatvan
 latési k

LRI fuzelés, Harom

- fas,
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emeld a latvany, az Gsszes
“ = pdlyan mindssze egyféle
maszkos terepszint ruhdba
boit fickéval hozhat 8ssze a sors, és egyezmé-
nyesen mindegyikik egy: “Hé Te!” felkialtassal
probal megbarétkozni veliink. Azért a szokasos
poligon-atlatszodss hibak mo;t is jelen vannak,
méghozza igen nagy-
mértékben. (Nem baj
legaldbb le lehet l6ni a
az ferroristakat a fa-
on keresztil is) Ami
leginkébb bosszants,
az Bsszes RS ja-
tekhoz képest is iszo-
nyatosan kénnyl meg-
halni, egyszeriien csak
akkor \;ugyur;k képesek
alyat feliesiteni,
ﬁgybz?uiuijukluz &rok
helyzetét, mozgését az
adott szinten. Ami még
elkeseritd, hogy Gssze-
sen of palya van a le-
mezen, amit nagyjabol
negyven perc alatt vé-
gg{;nem Allitélag a

' ; 5hb kezdési pont
ben nehézségi fokozat is, és ha a Iegnehe;ﬁ- ;

SEMI__|05/33

- divonalakat vélosztik, tobb palya lesz a végel
mu, mi =

szﬂnm!é_énél, de_'gz szeri

ham, RS fanatikusa
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REBELLION/UBI SOFT

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:




SUPER SHOT SOCCER

FIFA. ISS. TIF. Ezek nem titkos kéd-
szavak, mind&ssze a legkedveltebb
futball jateksorozatok neveinek révi-
ditéseit vetettem virtudlis papirra.
Ezek a programok azok, melyek
mar évek éfa uraljgk a piacot, és
meghatérozé szerepet jatszottak a
foci “szimulétorok” fejlddésében.
Neéha elgondolkodom azon, hogy
egyes kiadék mégis milyen marke-

ting megfontolasbél déntenek egy
sajat fejlesztésti futball game kiadéa-

sarél? Vajon megvasarolja valaki
ezeket a kdzépszintli, erétlen pré-
béalkozasokat? Mint példaul a Tec-
mo dltal gondozott, most megjelent
Super Shot Soccer-t2 Tud annyi Gj-
donségot felmutatni, hogy észreve-
gylk egyik méasik hiresebb focijaték
mellett a polcon2 Az SSS (hogy a
réviditéseknél maradjunk) mindenen
tekintetben c|u|maraé a konkurenci-

aknal, nem hivatalos ]éték, nincse-
nek eredeti nevek, s a grafika telje-
sen kdzépkategérids. A meccsek
alatt a kommentator hiénya mar-
mar fajdalmas lehet egy tocirajon-
génak. Kevés kupa, kevés bajnok-
sag, a legalapvetébb bedllithatésa-
gokat tartalmazza a korong. Az
egyetlen csabité Gjdonséag a renge-
teg specidlis mozdulat, amik (miu-
tan feltsltédatt a csapatunk specidlis
energidjat jelzé csikja) latvanyosab-
ba teszih a mérkézést mint egyes
verekedés jatékoknal. Ezek a csa-
pasméré eszkdzsk csapatonként
véltoznak, a Franciakkal példaul
még az Eiffel fornyot is megidézhet-
ii]k a gyep kézepére. Hogy Gjszeri
enne az Stlet? Van mar ﬁusonlé a
2-es gépre, a Redcard. Nekem ez
kevés, de ha neked elég vasarold
meg...

DIGIMON WORLD 3

Hogy ne egyedil a Nintendo zsebét
hozza a hatalmas pénzésszeg, amit a
Pokemonokkal kaszéltak, a Bandai is
megalkotta a sajét zsebszérnyeit, a Di-
gimonokat, az érillet hasonléan nagy:
rajzfilmsorozatok (mar nélunk is latha-
16 az egyik kereskedelmi televizi6-csa-
torna jévoltabél), polék, bagrék, és
nem utolsé sorban Playstation jatékok
jelentek rnegl a Digimonok nevével fém-
jelezve. A harmadik rész mar legin-
Lélbb egy szerepjaték szeretne lenni,
vagy az is. A f8szerepl8 egy Junior
névre hallgaté kisfioeska, aki — hat mi
mas is — a legnagyobb Digimon baj-
nok szeretn:?enni a virtuéﬁis vilagban.
Merthogy a digimonozasbél is online
szérakozas lett, &s a véllalkozé kedvii
egyének digikapszulakba helyet foglal-
va kapcsolédnak fel a netre, és egy
teliesen digitalizalt vilagban mérhetik
Sssze tudasukat. Ahogy aztan alakul a

torténet, feltinik egy elvetemilt figura
is a szinen, és a tét mar nem csak a
digibajnokség lesz... Szép szines elére
letérolt helyszineken maszkélunk, be-
szélgetiink és ha a szitkség Ggy hozza
meg?(ﬁzdijnk egy ellenséges digimontu-
lajjal, vagy eserreg egy vadon élé digi-
monnal. A harcok mindig kiilén képer-
nyén zajlanak, egy az egy ellen, de
szerencsére lehet6ségiink nyilik a cse-
rékre is. A rengeteg kiilonféle megta-
nulhaté témadas és parancssor valto-
zatossa teszi a harcokat. Aki pedi

még elégedetlen lenne, az treniroziut,
diginonokat vadaszhat, nevelhet, ke-
resztezhet. Van tartalom az anyagban,
de szerintem csak egy bizonyos réteget
fog érinteni a dolog.

INCREDIBLE STREET RACING THROUGH LONDON & EDINBURG.

4 cr*eatnr‘Es

LONDON RACER 2

A jaték el6z8 része sem rengette
meg alapjaiban a PS1-es vilagot, és
ehhez a tendencighoz a masodik epi-
zéd is tartja magat. Erdekes hozas
tovabbé, hogy a stuff szinte feljes
egészében megegyezik az itt kévet-
kezékben bemutatott USA Racerrel,
aminek véleményem szerint eléggé
“lehtzas” szaga van... A game pér-
gés intréval indit: kopasz gengszter,
utds ildézés London utedin, rockze-
ne. A menii gazdag, egy csomé be-
allitasi lehetsséget talalsz. Kezdhetsz
bajnoksagot, egyszerli versenyt és
kiizdhetsz a stopper ellen is. A baj-
noksagban é Fé?e szereplé kdzil va-
laszthatsz (eltérs tulajdonsagokkal),
és mér indulhat is a buli! Kezdetben
csak a londoni versenyeken indul-
hatsz, ha ezeket megnyered, mehetsz
tovébb az angliai és a nemzetkdzi
flogos-futamokra is. A garézsban ja-

vitani tudod kocsid sériiléseit, nitrot
vehetsz, és az Upgrade pontban fej-
lesztheted a gép menettulajdonsagait
(s&t, még a szinét is atfényezheted).
A program grafikéjén erésen érzédik
a Driver hatés, persze messze elma-
rad attél. A hazak jol festenek, kar,
hogy 5 méterrel a kocsi elét pakolja
ki az objektumokat a gép. Az auté
szerintem elég gc’:zoscﬁ( {féleg a mi
jargényunk, ha mendjuk hupilila
szint valasztottunk neki), legjobb ta-
léan belsé nézetbe valtani... Szaguldé
rendérkocsik, fiistslgs ellenfelek, és
iszonyatos rangatds jellemzik a prog-
ramot, amit kizarélag azoknak ajén-
lok, akik kéros “autésjaték” elvonasi
tinetekben szenvednek!

CREATURES

Biztos mindenki emlékszik még a Tama-
gochi &riilefre, amikor a sok elmebajos
Gton Gtfélen a kis zsebben megbivé elekt-
romos hézi kedvencével volt elfoglalva,
amig a lelkiismeretes tanérnéni/bécsi meg
nem szabaditotta téle. Jellemz8 az emberi
hillyeségre, hogy abban az idében tbb
tamagochi temets is létezett. A Creatures
valami ehhez hasenlé dolgot kindl. Adott
egy kis populacié, ami kezdetben két kis
szomyecskébdl all. Ezek a szérmyecskek
kikopatt agy néznek ki, mint azok a szér-
nyecskék. Marmint a filmbeliek. Kicsit kor-
latoltak is, mert maguktél nem igazan ké-
pesek semmire, kivéfelt talan csak a sza-
porodas képez (hehe), de errél majd ke-
sébb. Ezek a szémyecskék egy nagyob-
bacska renderelt képernyén éldegélnek, és
nekiink kell o fejlédés régas Gtjén terelget-
niink 8ket, kis repilé tindérek forméijé-
ban. A képernys aljan lathatod, hogy épp

hény szémyet nevelsz, az erre kijelslt

ombbal tudsz szelektélni kozottik, és
ezdédhet a tanitas. Mint példéaul raveze-
tés a két labon jarasra, a labdazasra, a
blgécsigazasra, és egyéb hilyeségekre,
majd idével parancsszavakat is megtanit-
hatunk nekik. Oldalt lathatjuk a tulajdon-
sagaikat, melyikik mennyire éhes, unatko-
zik-e, avagy épp féjdalmai vannak-e. Idé-
vel aztan importélhatiuk és exportélhatiuk
is a szémyeinket, hogy minél fejlettebb
lényt teremtsiink meg, akér csak a j6 isten
minket. A szaporodés a tojasrakassal kez-
dédik, hogy azt mi elézi meg nem volt al-
kalmam megfigyelni, mindenesetre mialatt
elmentem enni, harom fével tsbb lett a kis
familia. A szémyecskék kis gligydgé han-
gokat adnak ki, a hattérben hc?ﬂ: zene
sz6l, kénnyi elaludni rajta...

576 KONZOL



THE HOOBS

A hubok egy szuperaranyos cuki kis térsas-
&g, akik a Muppet Show és a Szezam utca
szerepldihez hasonléan babfigurdk, és egy
hatalmas csiricsaré furgonnal jariék a nagy-
vilagot, hogy az féld 6sszes gyermekének
életébe vidamsagot és feltéflen jolétet hozza-
nak. Iniré, egyszeri meni, ami alatt végég
pofaznak szereplék, néha jspofan néha
nem, mindenestre egy kisgyereknek valészi-
niileg bején ez a sfilus. Ot nagyobb palya
van CD-n (asszem), ezek a kbvetkezok:
Dzsungel, Eszaki Sark, hegyek, tengerpart,
farm. A stuff nem igazan jaték, bér jatszani
is lehet vele, inkabb egy oktatd program, az
dvodas kori gyerekeknek. Kivalasztasz egy
helyszint és miutan betdltédstt, az egyik is-
dott szereplével kell kolbaszolni a kisebb
3D-s terepen. Ekzben lépten-nyomon bele-
botlunk az adott érdra [eﬁ;mzé dllatokra
vagy tereptérgyakra, amiket a Hoobopae-

dia-val vizsgalhatunk meg. Ez egy zsebben
hordozhaté kis LCD kijelzs szamitégép,

ami néha még filmeket is lejatszik az dlloké-
ken kivil. Minden egyes férségben taldl-
E:zhurunk egy-két fiaicﬁd is, amikkel kiilén-
b5z mini-jatékokat nyomhatunk, mint par-
keres&, Arkanoid (csa{ mdas névvel) és ehhez
hasonlé kisgyerekeknek valé feladatok vér-
nak rank. Az elején vélasztoft nehézségi
szintt8| fiiggéen valtozik a kévetelmény is.
Minden pé%«o végén egy puzzle-t is ki kell
raknunk, ha 6l a ﬂru?‘niyszerepelni. Jateknak
semmiképp sem nevezheté a program, oz
okictéfszébé%sm}:ﬂ a mi kis évodésain
vajmi keveset fognak érteni, G ajén-
\urlém helyette inkabb az Abla -i?zc;foli.
Meég annyit fiiznék hozza, hogy odakint
nagyon elterjedtek és kedveliek az ehhez
hasonlé P|uys|u1ion-6s oktatéprogramok,
mind a sziilk, mind a gyerefek Srében.
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AIR HOCKEY

Az Air Hockey talén a legnehezebben
tesztelhetd iéié{ ebben a szérasban,
hasonlé az egyik régebbi leltarban fel-
lelhets Al-es golfprogramhoz, mert a
iaték olyannyira egyszer(i, hogy volta-
éppen még ezt az ezerdtszaz karaktert
is nehéz megtdlteni. Mirél is van tulaj-
donképpeng Amint elnyomtuk az introt
(most hazudtam, nincs is intré), atnya-
laztuk a bedllitasokat (nehézségi foIo-
zat, hangok zenék), és elinditottuk az 6
jatékot, régton ki is deril. Ja, nem, elét-
te még négy szerepld kézil kell kiva-
lasztanunk azt, amelyikiikkel végig
akarjuk nyomni a jatékot. Ez bizony
egyszer( pong jaték, némileg ata-
lakitott és feljavitott verzidja. (A Bojtos-
nak kellett volna adnod fénsk, & talan
még egy oldalt is ssze tudott volna ré-
la rizsazni! :) Adott egy gombfocipdlya-
hoz hasonlé aréna, amit déntstt felilné-
zetbél latsz, és két gombfocista figura-

hoz hasonlé kis korong, amikkel a har-
madik, a labdét “megtestesits” koron-
got kell az e||enfe|ede£i<apu'|ﬁbu juttat-
nod. A jaték adoft ideig megy, ez alaft
kell minél tbbszér megismételni az
elébb emlitett metédust. A négy szerep-
I6nek harom-harom kiilénbézé specialis
tamadasa van, amiket a jobb alsé sa-
rokban lathatsz, és barmikor elléheted
&ket. Ezen kiviil a felezévonalon meg-
megijelend ikonok szimbolizéljék a fel-
vehets extrakat, amikbél j6 néhany faj-
ta van, pl.: harmas labda, fal a kapu
elé, gyorsit, lathatatlan labda, stb. stb.
ls['lla Lehet vele Il:ell'ten Ls jétszani, ha ta-
alsz mé Ulyét hozza. Manga sti-
lusG emebge:jz zen):'zk, ﬁmkcioné[isggrafi-

ka.

pont 2 pont 5

USA RACER

ime a London Racer 2 ikertestvére! A szfori
mar ezerszer leragott csont, emberek egy kis
csoportja Ugy dont, hogy nyomnak egy ille-
glis versenyt a Amerikai Egyesilt Allamok
orszagufiain, semmibe véve a férvényeket és
azok ﬁépvisel&il. Jelen esetben hat mindenre
elszént vezetérdl van sz, akik kocsit, pénzt,
testi épséget (nem a magukét) nem sajnélva
szantjak az aszfaltot, Aiec':"itﬁsok felett,
ahol a gép a kiilonféle rekordokat tarfja szé-
mon, még lehet reménykedni, hogy nem is-
mét egy kaki autéversennyel allunk szem-
ben, hiszen kifejezetten kellemesen néznek ki
az amerikai nagyvérosok miniatiirizalt mo-
dTEiei, amik n a pdlydkat hivc;bﬂtﬁ&
jelke i. Van egyszer(i verseny, idé elleni
Lijzj:f:;, és bajnoksag. Mie|6Hykivéfuszﬁuk
a figurankat, vizsgaliuk meg a hozzéjuk tar-
tozo kocsilk) ruff:sigonséguil is. A bajnoksag
aztén még hérom részre bonlik, aki tehét
veszi a faradsagot és a firelmet, az egy da-
rabig el lesz vele, mondjuk legaldbb egy

EOSITION) I a
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délutdnon keresztill. A kocsik szinét barmi-

kor meivuhszthaﬁuk, ezen felil, ha mér

nyertiink versenyt és van némi alaptskénk,
vehefiink nitrot, illetve Feﬂesz’rhefiﬁfis a ver-
dat. Nitrot egyébként a palyakon elszérva is
talélni, elnyomni &ket az egyik blokkal tud-
juk. A versenyek a normalis vérosi utcékon
zajlanak, illetve civilek dltal is hasznalt uta-
kon, polgéri forgalom tehét van, &s ez ma-

aval hozza a zsarukat is. Bajnoksag méd-

n a palyék tele lesznek kis ikonokkal,
énzi, javitdst illetve nitrot adnak. A

'|yélieszép rajzoliak lennének, mint a Need

r Speed 3-ban, ha nem minden a sze-
miink elétt épiilne fel, és nem lenne tele tex-
tora hibakkal. Igy azonban (és a kerge irg-
nyifdst is beleszamolva) csak egy teljesen
kozepes jaiékot kapunk. Kar érfe. ..

-
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DRAGSTARS

Na, még egy illegdlis versenyekkel fog-
lalkozé autés jaték. Van torénete, amit
RPG sfilust szévegdobozokbél tudhatsz
meg a jaték kdzben. Amennyiben ezt a
torténetes modot valasziod, nézni kell egy
kocsit, c:zfﬁln megprébalni vc:llukit kihivni

rsulasi versenyre, és dzni 6t.

Eﬁfogl'ydz|hat, h oly):zn kocs?fg\)::Hél el-
sének, ami kez?:feyfben még nem elég erds
egy ilyen futamra, ezt onnan tudni,
hogy a franc sem fog veled ledllni verse-
nyezni. Ebben az esetben a Gran Turis-
mo-hoz hasonlé térképen célozd meg az

ik tuning mihelyt, mondjuk azt, ame-
E?Elek az LSD révidités a neve, és tur-
bézd fel a verdadat. A versenyek egy r5-
vid egyenes szakaszon zajlanak, mivel
hogy a jaték a negyed mérfoldes illegalis
gyorsuldsi verseny alcimet kapta. Ez alatt
a negyed mérfald alatt kell levernink a
vetélytarsunkat. Mindenkit figyelmeztet-
nék, aki beruhéz erre a jatékra, hogy a

sebességvaltd alapban manudlisra van
allitva, tehét nekiink kell véltani. A kocsik
még egész tirhetden is néznek ki, szépen
csﬁ?ﬂgnuk, mint mondjuk a Driver-ben.
Azért egy fokkal rosszabbak, és nincs is
til nagy vélaszték belslik. Késsbb aztan
még lehet nyemi is Gjabbakat. Magérél a
versenyrd| nincs mit mondani. Nyomni a
gazt fél percen keresztiil, és felvaltani,
egy kozepes grafikajo palyan. Ez is csak
egy fipikus mGanyag kutyagumi, ami
csak azért készilt egy j6 nagy adag hoz-
26 nem értésbdl, és egy jova kisebg
adag l6vébél, hogy az a néhany jshisze-
m, akit még at lehet verni, és mindent
rajuk lehet sézni, az draga pénzért meg-
vegye.

Csipi M Lee



CHUCK NUhBIS JUNIOR AKCIOBAN

sorozat sok év utan végre isztelefét teszi
konzolokon is. A Delta Force jatékokra toke-

letesen illik a fenfi @ megallapitas: az elsé DF még
valamikor ‘97-ben (hii, de régen volt mér!) mutat-
kozott be, azonndli sikert aratva a pécés nagyks-
zonség korében az innovativ, inkabb a realizmust
és a valé vilag fegyvereit preferal jatékmenetével
- megszilelett o taktikai sﬁooierek mifaja, ahol
nem az ész nélkili mészarlason, hanem a [vi-
szonylag) nyugodt és megfun!oh elérenyomuléson,
és az 03011 objektivak feljesitésén van a hangsoly.
A voxel-alapi megjelenitést is csipfisk akkoriban

agyon, hatalmas terepen lehet futkarozni, és nem

tolsésorban hatalmasakat sniperkedni. Az elsé
reszi ket gyors fulytukls meg egy, a harmadik
részhez kiadott kiildetéslemez (Task Force Dagger)
kévette, mostansag pedig éppen a DF: Black Hawk
Down muliitesztiét nyomjck a szamitégépeken di-
héngé mulhpluyer érilet altal meglegyintettek — mi
mEg a |O Oreg Ploys'ﬂ'lﬂnon prohﬂlluc I:}el((]pcsﬂlnl
magunkat a kommandézas gydnydreibe a Delta
Force: Urban Warfare segitsegével.

SZéP dolog is az, mikor egy alapvetéen pécés

Csup|unk bele rgtsn a dolgck
kozepébe, és ismerkedjink
meg a forténetfel: a De*ia
Force széricinak mindig is
neuralgikus pontja volta a
hattér-sztori, egesz egysze-

riien szinte soha nem tudtak elszakadni a dégu-
nalmas “gonoszemberek atombombatlopnak, és
felakarjakrobbantani a miszép amerikaihazank-
ban” ulupszituk')l - sajna az Urban Warfare eseté-
ben sem. Pedig egész jél indul a moka: protago-
nistank, egy John Carter nevezeti kommandés ép-
Pen eqy k|59bb rul'ﬂl}f@s' VEZE"YEI IE eqgy I(Ulh‘mbl
ai drogkartell ellen, mikor is ol rajtuk Gtnek, a csa-
Eul fobbi tuzp megmurddl, Johnny fid pedig fizi-
ﬂl (] és IE ||Eg E‘gyﬂrﬂ“' m[!gs(!belvﬁ lér vissza
az Allamokba. Mi szokolt ilyenkor jsnni? Igen, ki-
taldltatok: bosszivagy amogy C|'|arl|es Bronson
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médra, kideriteni, hogy ki arulta el ket - mert @
rajfaités csapda volt, ebben feliesen bizfos a mi
amerikai héroszunk. John nagy szerencséjére bel-
ép a torénetbe a CIA: atyai i6 baratja keresi fel a
Cegtél, hogy ugyan vallalng mér el egy titokzatos

Ul terrorszervezet felszumolusul SZ(‘!"'IGI( OSSZEITU
zodnak, fog megesikordul: hésiink belemegy a do-
logha. A dolgok innen felveszik egy hullamvasit
ummsni)essegei Carler bacsi hamaresan egy
hangtompitos pisztollyal a kezében lapul egy asz-
tal alatt valahol Mexii:olmn azzal a hatérozott
szandékkal, hogy magéval rangasson egy helyl
{egyverkereskejl . A térténet tehat igéretesen in-
dul, de sajnos par kildetés utan it is eljutunk a ko-
raibbi részek c'xfl)u| felvonultatott klischegyekhez: ult-
ragonosz lerroristak, ’

akik mindig akkor és i
oft csapnak le, ahol |
éppen JC kolbaszol,
és a orténet kdzepén
elékerill a kételezs
(ezittal hordozhaté) ¥
atomicltet is. A dolog \
‘hélistennek nem
olyan cinkes, mint el-
56 latasra tinik, a fej-
leszté Rebellion (az
Alien vs Predator al-
kotai) korrekt introval
{nem renderelt, ha-
nem a jatek sajat mo-
torj oval kesziilt) és at-
vezets animokkal fi
szerezték meg a forte-
néseket. Az animdci-
ok egyébkénr (PS1-es
mércével mérve per-
ce) nagyon szépen néznek ki, o szereplok elég jol
mozognak (a f6hésnek pe|dou| vagy nagyon el-
rontotiak az animaciéjat, vagy egy nagyon sfilusos
mackészerd jarast alél-
tak ki neki - ezt a jaték
végéig nem sikeriilt
eldontenem), és be-
széd kozben még a
szajuk is mozog —
ha nem is teljesen
szinkronban az el-
mondolt széveg-
gel, de legalabb
mozog. A széria
eddigi, a nyilt
terepen zajlo

BssPeedapasos
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| lasztek boséges: hangtompitas pisztoly, MP5, shot-
; guh, granatok, gyalogsé

playstation

kat elényben részesité darabjaitel elterden az Ur-
ban Warlare javarészt zart terekben jatszodik. A
dontes érthets: szegény dreg PS siman belepusz-
tulng, ha hululmuﬁ(iﬂsﬁ he|yszinekei+épﬁlelckei
kéne megjelenitenie (a képfrissitessel még ig
vannak problémék, de errél majd a meg Ieo he
lyen). A kiilesinre nagy nllulunossugbcn nem lehet
egy rossz szavunk se: az épiiletek jol kidolgozol-
tak, feltinéen objekium-gazdagok (a parkoloban
oft éll az auté, a kutatlaboratérium szamitoge-

pekkel van tomve, az elfoglalt német irodahaz elé-
esarnoka pedig egy az egyben a Matrixot idézi,
és — megint csak a PS korlataihoz mérten - a tex-
tordk is véltozatosak. Kiilén kiemelném o fegyver-
modelleket: ezekre lathatéan nagy hangsulyt fek-
tettek a Feﬂeszln fiok, és nagyon |0| sikeriltek -

ilyen részletesen kidolgozoh‘ gyilokeszkozoket ta-
lan mégy egyetlen PS1-es FPS-ben sem lathattunk!

A Delta Force: Urban Warlare egy, roppdnt am-
hiciozus jaték. Nem csak, hogy hozhi okarjo o
taktikai FPS-ek kotelezé elmeit, de hy 1‘ kivan
adni azokhoz: nem mast, mint a M ear Solid
lopakodss, csendben gyilkolos stilusgt A killdeté-
se[iaegiobbie lehetsvé teszi @ bujkalesitaktikak ol
kalmazasat, gzaz nem kell fetlenil Rambo mad

. az a pont,
Hm és gyakran
ocsarba. “Tol sokat

‘\,52‘:“'“]" - elffektusf a Rebellion tolvallalia
mogard | ]éiél(bu épitei%s"mi&ségﬂkke[ Mag a ma

jéra rontanunk az ellenre;
ahol a jaték ingovanyos !*n

265 rész jol mikedik, kellemes mészarlaso-
3t lehet rendezni oz ellen soraiban. A fegyverva-

géppuska, C4, akndk,
irdndtveléve! - min-

illanagrandt, gépkara
den megvan benne amif &ak egy mai militans be-
dllitottsg gamer kivanhdt. Leguggolhatunk, hul-
|ékat vonszalhatunk magunkkal (a la Deus Ex), *
robbanéanyagokaterssithetink-az ajtokra/fas
lokra, oz ellenség radiojat elkobozva bele-
hallgathatunk @ beszélgetésiikbe, szoval
|eierﬁségek vannak béven. A probléma
az, hogy a Rebellion elfelejtette: ez
nem pécé, itt nincs keyboard Gtven
gombbal. Az Urban Warfare en-
nek kévetkeztében maximalisan
kihasznalja a Dual Shock le-
hetéségeit. A bal karral
moz IuTk e'|:<|'iref hatra, a .
ballal pedig az iranyt
b adjuk meg, és Fel}’
% nézeldink - gya-
~ korlatilag a pécen
megszokott
WASD+egér irdnyi-
tés pléjstacios szimu-
lalasarsl van szo.
Ami oft mikadik, az



veszély nem fenyeget,
mert elakadés esefén ir-
tok egy mailt a cikkiré
bécsi (azaz: szerényte-
lenségem| cimére, és
mar megy is a segit-
ség... ;-] A stealth-meg-
kozelites irén i[ilsbe“ii
anyossagai eﬁenére
azért érjlemes eqy kicsit
gyakorolni, és irifll)i)
erre a jatékstlusra rafe-
kiidni: az ellenféllel valo
nyilt szembeszallas
ugyanis [kiilongsen a k-
sobbi palyakon) kelle-
metleniil gyors elhalélo-
zéshoz vezethet. Ezért
fontos, !mgy a killdetés
elejen tartott eligazitas

itt nem feltetleniil problémamentes. Az iranyitast
szokni kel, mi IHbE, hosszan gyakorolni, mert kii-
lanben nagy bajban lesziink mar az elsé palycan.

. Afentebb lelsorolt rengeleq lehetésegnek is meg-

* van a maga ara: vannak o yan funkciok [iipift.usnn
ilyen a leguggolas vagy az Gjratarazas) aminél két
gombot (esetleq egy §usz ircmyt) kell egyszerre (1)
nyomva lartanunk ~ és ez nagyon nincs jél. A lo-
pakodds is problémas: a Melaneur nezépontja
16kéletesen meglelel az osonkodas jatekmenethez,
a sajétszemszogi nézet viszont mar keveshe. It is
van ugyan radar (egy oz egyben MGS koppintas),
de sokkal kevéshé hasznalhaté, kiszonhetden an-
nok, hogy joval kisebb teriiletet latunk at benne
mint a Szo’id Kel yo ka|ondjoibnn, Az 6roket
Eyakorlmilag csuE akkor vesszikk észre a radaron,

a mar amugy is |('1|6lé|vo|ség|:)un vannak, igy az
sz rﬂdurl?g lés a bezért ajto/folyosd masik
oldaldn levs ellenfelek felderitesében jatszik szere-
pet. A radar haszndlhatatlansaga okan leginkabb
a killsnbsz “latasmadokra” lesziink kénytelenek
hagyatkozni. John ugyanis (brutdl-kommandéshoz
hiven) alaposan fel van szerelkezve, és a kiildete-

sek tobbségere éjiel/hélatd szemiiveget is cipel

" magdval. Az éjjellats berendezés elsdsorban a
nagy és sotét nyilt teriileteken (lesz ilyen is par, ti-
pikus példa ra a masodik killdetés teherhajé-dokk-
ja) hasznos: az ellenfélnek ugyanis megvan az a
rossz szokasa, hogy elobb vesz észre minket, mint
mi 6t, és a hidds nagy sotétseg miatt latotavolsa-
gon kiviilrél fizel. A i(’j-lélé kiityii pediglen a lo-
Ebdzc’:sunkur leginkabb segité eszkéz: kapesoljuk

e, és nézzik meg ma uninuk alaposan, hogy ki

is var minket beionfu? mésik felén. Altaldnossag-
ban elmondhats, hogy nagyon nehéz hosszasan
lopakodni — eléhb utébb dgyis felfedeznek, és an-
nak kegyetlen nagy mészarszék lesz a vége. Van-
nak persze olyoniijldetések, ahol muszi lesz lo-
pakodni, mert nem szabad, hogy észrevegyenik,
és megdlni se dlhetiink meg senkit - ezek tan a ja-
ték legnehezebb pontjai. Nem vall tul jo aranyér-
zékre, hogy a ReE:"ion szinte rogton Le|edobfo a

- jtekost a harc kellss kézepébe: az elss kildetés
régton probléméas, és a jaték iranyitasanak komp-
romisszummentes ismerefét kﬁvele?i/ - tele van
a net olyan figurakkal, okik régton ir;Z?akudluk,
vagy moximum a harmadik, egy svaici bankban

jatszada lopakodsés misszidig hoztak. Titeket ez a

minden pontjat gondo-
san elolvassuk (kiilonss tekintettel o végrehajtandé
feladatokra, és azok sorrendjére), egyalialan nem
mindegy, hogy merre indulunk el a Eﬁldetés elején.
A missziok tobbsége egyébkent t8bb fazisra van
osziva, Ez jo oflet volt a Rebelliontdl, egyrészt
azért, mert a fazisok vegen lehet menteni (o jatek
kozben ugyel:ldr nem\i:aet] masrészt meq azeért,
mert a kisebb palyarészletek jobban elférnek a
memoricban, Szegény Kis Sziirke igy ne szenved
annyira... Kildetesekbdl pedig jo sokféle lesz: ta-
lelkozhatunk egyszeri “I6] le mindenkit és hozd el
ezt meg azt a targyat/iratot/diszket” feladatokkal,
de fogolyszabaditasra, s6f, bizonyos objektumok
hatarozoft ideig tarté védelmére is sor keriil majd.

mum az elso killdetésben tudunk gynkomlni, ahol
az elsd fél perchen harom géplegyveres vadallat
ugrik a nyakunkba, mi meg még azt sem tudjuk,
hogy hol vagyunk és mit csinalunk... Apré,
bosszantd hibck, és élik a jatekelményt kemé-
nyen. Aztan itt van a grafikai megjelenités. Fen-
tebb mér dicsértem (valéban jol néz ki), az
egyellen hibi az, hogy a jatek néha kegyetleniil

idejét, és tulajdonképpen oriilniink kéne minden
jateknak, ami megjelenik ré, és nem Donald ka-
esa vjabb kalandjait dolgozza fel a kisiskolas
korosztalynak. Az Urban Warfre egy kellemes ja-
iek, sok bosszanté hibaval megierhefve. Valoszi-
nileg még a PS aranykordban is 6 jateknak sza-
mitolt volna, killénésen ha figye|eml)e vesszitk,
hogy milyen kevés normélis taktikai lovalde jott ki
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SIRAMOK

A Delfa Force: Urban Warfare oz
elszalasztott lehetdségek jateka. A
mostani formdiébctn sem rossz, de
sokkal de sokkal jobb lehetett volna,
ha kicsit jobban odafigyelnek ben-
ne par aprosagra, néhany funkciot
leegyszerisitenck, masokat meg
tisztességesen kidolgoznak. Iit van
példaul oz ellenfeleink Al-je: bor-
zalmas. Néha az ajté mégstt lapul-
va is kiszornak, és vége a jol felépi-
tett lopkodos taktikamnak, néha
meg bambulnak elére butan még
akkor is, ha két tarsukat Isttem fej-
be mellettiik (a gyenge Al egyéb-
ként a Delta Force-oE “védiegyeé-
nek” szamit, az 6sszes eddigi rész
ilyen volf, csak én kis naiv hittem
azt, hogy igy, 6t év maltan végre
tisztessegesen meg tudjak csindlni a jaték ezen
részét is). A buta Al miatt nem lehet Latc’lsosun
lopakodni: az MGS-ben kiismerhets volt az érok
viselkedése, és tudial hozzéliul( alkalmazkodni, itt
nem az, néha teljesen logikétlanul rohangésznak
fel és ala. A nehezen tanulhatd iranyitassal még
hajlamos vagyok kibekilni (végil is ez volt az
ara a rengeteg funkcid implementalasanak), de
ha mér ilyen bonyolultra sikeredett, akkor miért
nem tudtak belenyomorgatni a jatek elejére egy
iciri-piciri kis iu’oriu|-pt‘ﬁy6t, ahol az ember kito-
nulhatja a kezelés csinjat-binjat? Jelenleg maxi-

BE-SZAAA-GAA-
ATTTTT. Eleg egg na-

a gépre. A kilesint képtelenség a je-
lenlegi szinvonalhoz hasenlitani, hi-
szen mai szemmel kSrberﬁhﬁgnénk,
de a gép tudasahoz képest nagyon
is jo. Vonjuk is le a végkdvetkezte-
test: a DF: Urban War?ure a maga
miifajéban korrekt alkotéis, ha meg-
van még ofthon a Kis Szirke, és sze-
reted az ilyesmit, akkor szerezd be,
par napig kellemesen fogsz vele szo-
rakozni — a nextgen masinak. fulaj-
donosai viszont inkabb varjak be a
Ghost Recont, vagy a SOCOM-ot.

PS: Ha mutatkozik ra igénz, a kévet-
kezé szamban kozolhetink egy tel-
jes misszio-analizist, irjatok!

Liquid
liquid@576.hu

gyobb terem, t&bb ob-
iektum plusz hérom el-
Ienfé|, és maris valahol
0z egyszamjegyl frame
per szekundumok kar-
nyékén lubickolunk vi-
gan. Tudom, hogy o
PS1 nem mondhato
csUcshardvernek (és ak-
kor még nagyon finom
voltam) de azért erre il-
lene odafigyelni. Egy
nem teljesen konstans
fromerate-et még elvisel
az ember, de azt, hogy
a legkritikusabb pillana-
tokban azért dobija fel o
talpat, mert a fegyver

csove fel metereket

mozdul el egyszerre mar joval kevesebben tudjak

akeeptélni. Hasonlé a helyzet a multiplayerrel:
miért nincs? Ez a jaték Gvolt egy j6 tobbjatékos
moduszért, de a fejleszté bécsiz valahogy elfelej-
tették mellékelni. Utolso trdafeskent ern?item
meg, hogy az UW raadésul bugos is: volt olyan
kisldetés, aminek &tszér (1) kellett nekimennem
csak azért, mert a draga masina nem adott be
egy (nyilvanvaléan azon a helyen felvételre kerii-

16) targyat, és if nem tudtam tovabbjutni. Remé-

lem, hogy ez a bug csak az dltalam nyozott
tesziverzié hibdja, és a boltokban kaphaté végsé
produktumban mér nem szerepel.
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Nagyon nehéz helyzethen van az egyszeri rivjo-

er egy ilyen jaték végeriékelésekor. Az egyes

szamu Pléjstacio bizony mar régen kiszolgalia az

Jo
 kizepes
kiizepes

1 k lehetdség
r hianya, szaggat




ello! Vicces, jkénti amerikai piléta vagyok, amigy

szikdtt hadifogoly. Megidriam a legkeményebben

8rziif naci fogolytdborokat, minden este szembenéz-
tem a haldllal, megismerkedtem hés katonékkal (lsten nyv-
goszialja Sketl), és fobbet volt az arcomon cipSkrém, mint
Cloudia Schiffer laban kokuszos festépol6... De azért kosz,

6l vagyok! A humorom a régi, és gy legalabb fudom,
Logy%zdi lesz mit mmélrr?az ungréieng'l:uk Persze a két
méteres Fu|cﬂ( akkor mér 6-7 méter magasak lesznek, és
minden &jjeli szirkeség kicsit kiszinesedik, de csak a gyere
kek kedvéért. En pontosan tudni fogom, mit éltem @, min-
denre emlékezni Egoll, és mindig érezni fogom a gombécot
a forkomban, meg oz éjieli csendben robajszerfien kalapdlé
szivemet, Még ma is hu"om a gyanakvd néci Grok ideges
morgasat és a toborparancsnok ginyos lidvozlését a reggeli
névsarolvasasnal. Emlékezni fogci a drétkerités zorgésére,
a féradt jérérak kimertlt mofyogéséra és a lovések hangjé-
ra, amelyek meg@lfék farsamat és barttomat az elsd szoké-
stink utan... Egy nopon mér csak szép emlék lesz az egész.
Csak érjem el ezt oz utolsd keritést... Segits Uramll!

TORTENETI HATTER

Stone szdzados, és Daly repiilé-hadnagy baré
fot6zéisra készilnek német megszdllés alatt dlle
feriletek foltt, Nem éop szerencsés médon egy
keményen vedett komplexum folé keriilnek, és
hamarosan egyérielmivé valik, hogy bizony ez
a légelhérité tiiz nagy falat lesz nekik. Ahogy
az ilyenkor lenni szokott, taldlatot kapnak,
a gép Osszes berendezése megadja mo-
gat, és ugranivk kell. Ugranak, elveszi |4
fik eqymast szem elél. Stone landolas  §e
uldn egy erdd szélén beleszalad egy
ndci driaratba. Igy keril hésiink hadi-
Pogsigba, s it hazddik ik
Ennyit tudunk meg a bevezet6 animé-
ciébél, cminél mellesleg léthattunk
mér jobbat, bér nagyjabél ez az
egyetlen fekete pont a jaték erfékele-
sénél. Nem (csak) a latvany, hanem
inkabb a borzalmasan |upos, sziirke
dramaturgia 8li meg a hangulaot.
Utéina viszont kezdadik az élvezet, &5
garantdltan jokat fogunk dlmodni par atiz-
zadt napig.

INDULHATUNK!

A jaitk egyeflen célja a szokés. De az min-
den mennyiségben. Persze hamar ki fog de-
rulni, hogy nem a “nekifutok, és golyokat ke-
rilgetve aipattanok a falon” stilus a nyerd, in-
kabb olajozottan mksds agyra, és iigyes ke-
Izekricl:.isz szﬁksjgl ku ojike?ez. A iéfélitahdl Eq

05, gon s/ ligyességi skafulyd

e?'grmhelé azok széméra, c?zik cimkek nélm ho-
mar eltévednek a gozdag jarskkindlat détha-
fatlon dzsungelében.

A idtekmenet egyik legfobb fényezsie az
ids, ami kb. 60x sebességgel halad a valos
idshoz képest (egy 6ra a jatékban = egy perc a valésag-
ban). Az idére végig figyelniink kell, mert ha lemaradunk a
hojnali és az esfi névsorolvasésral, a fabor Gsszes katondja
minket fog keresni, és magéanzérkaban végezzik (vagy a

engélkedan, I6it sebbel). Az éra a kép bal felsd sugzc'sbun
lathato. A mutaton kiviil egy zold s egy piros jelzéstis It
hatunk. Az 6ra mellett olvashativk a Fj!ésekhez tarfozo
szoveget, amibd| kiderdl, mi forténik, ha a mutat6 eléri
a jelzést. A piros jel az épp aktudlis napi fézis (reggeli, név-
sorolvasés, szabad foglc?ﬁtozc’:s sth) kezdetét jelenti, o z6ld
pedig a kvefkez§ fazis kezdetét, A névsorolvasasokon min-
dig meg kel jelenni az erre kijelolt helyen. Ezt kérberakott
fehér kovek ielzik, és dlialéban a barakkok elét talalhato.
Az idovel @ Lésc')bb\'ekben lesz még gondunk béven a ke-

molyabb akciék sorén, tehét cjénlott mér az elején komo-

%

N ESJEL DOBBANT,

lyan venni, és a legegyszerlibb megmozdulasokat is a lehe-
1 leggyorsabban kivitelezni,

Az iranyités/nézet tipikus “konzolos”. Kilsé nézetbdl latiuk
hésiinket, akit a bal oldali karral irényithatunk, mikézben a
jobb oldalival kirbeforgathatiuk a kamerdt. Legalabbis
amig a szabad ég alatt fartozkodunk, ugyanis belss helyisé-
gekﬁen rogzitett kamerak kovefik Stone szazados minden
mozdulatdt. Ez néha idegesité fud lenni, ugyanis egy cjté-
nyiléson étholadva mér nem elére van az elére, és eiégor
ﬁ, hogy ugyanazzal @ mozdulatial megfordulunk, és Gira
azon az oldalon vagyunk, ahonnan iditiink. Persze nem vé-
szes a helyzet, de oz elején parszor mindenki meg fog em-
|ekezni a jdtékkeszifok szileirtl. Ha mér jémi fudunk, ismer-
kedjiink meg a két & funkciégombbal. Az X gomb segisé-
gével fogunk falat/keritést maszni, égyak, autk ol bjni,
aftdkat/ ztrakat nyifni, beszélgetni, egyszoval az alapvetd
dolgokat mivelni. A Négyzet gomb a specidlisabb funkciok
kapesoléja, pl. falhoz simulésﬁ?;és, fargyck felvétele, atol-
f6zés/maszkirozes, kulcslyukon at val6 leskelodés, kédobé-
lés, ladanyitds stb. Az éppen aktudlis funkeiét a jobb fels&
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sarokban ikonok jelzik, ha csak a gomb jelét latiuk, higba
nyomkodiuk. A Kor gombnok egyetten funkcidja van, mé
Eledig véltés allé s quagols testiarids kzol. Alva mduﬁ
i is, de feliinsbbek vagyunk, guggolva viszont lathatat-
lanu! lopakodhatunk a sotét éjben... A Haromszog gomb a
BACK funkciot Iatia el a meniikben. Az R1 gomb segifségé-
vel kil helyszineknél ragzithefjitk a kamerat a fohds mo-
gé, gyakorlatilag klasszikus 3rd person nézefre véliva. Az
L1 viszont ennél jéval fontosabb funkciét kapolt. Segitségé-
vel first person nézetbe kapcsolhatunk, és hésiink szemszé-
gébél nézeldhetiink, ugyanis :'|yen|(or a bal oldali karral
nem mozogni, hanem forgolodni fudunk. Ilyenkor hasznal-
hafjuk oz L2 és R2 gombokat kihajolésra, és ilyenkor dobal-
hatunk koveket, va husméihuﬁuL a cstizlt. Ha nyomva
farfjuk az L1-et, és%ﬂ)en megnyomjuk az R1-et, akkor vél
foguﬂﬂcslunL az eseflegesen nélunk

lévo kamera, illetve csaklya k-
5. Ezt ne felejtsik e, mert néha
bels helyszineknél) a ragzitett
komera minden lathat, crs?izu le-

| nyeget nem. Nekem csak o jaték
| felénél jufott eszembe ez a funk-

I Eié, addig jé pérszor foléslegesen
| koptom ideggéresot |

A Eépemyﬁ bal alsé sarkéban fo-
lélhaté o radarral fiszerezett mi-
ni-map, ami nélkil leheteflen len-
| ne a végigjatszas. Terképnek

| hasznalhatatlan, mivel csak kb,

b 10 méter sugart kérben jeleniti

| meg a komyezet aloprajzet, vi-

| szont ugyanebben o kérben lat-

| hatiuk az Groket, é paraméferei-
' ket. Gyakorlatilag hérom para-
méferrdl van szo: helyzef (nem

anyag, feldroizi, latészsg/loto- |
févolség, & 6||upoi (gyondtlon-fe-  §
hér, gyanakvé-sarga, és ha mar |
iros a kis kéreikk, akkor alhalé-
n LOAD GAME kévetkezik
mgzozédtu}. Ha az &t jelképezs
kis koreikk egészen apro, és nem
‘mozdul, akkor az az ér alszik, és
lopakedva nyugodtan elsérdlha-
tunk elétte. Kuleslyukon &t leske-
I6dve szintén lathatiuk az ajfo
masik oldalén év6 Grok dllapo-
i, de vigyazzunk, mert nem
minden esethen, csak ha épp
ra fordulunk! A bal karral fudunk
nézelédni (ha mér o Né
ﬁmméhfhohunk k i h
rt figyeljiik, mint magat a latvanyt, ugyanis oft akkor is
et S e
kon kereszil.

e

A jobb alsd sarokban a nélunk lévé “valuta” (csoki, cigi,
clkohol stb.) mennyisége és a zajkeltésre hasznélands ko-
vek szama lathaté. A tébori “valuta” az itt haszndlatos fize-
10eszkoz, ezzel vehefiink cipokrémet, fesziftvasaf, favesovet,
dlkulcsot, egyenruhdt de akar segitoket is bérelhefiink, akik
Earzlncsszéru |tvényosan eléjulnak, elferelve ezzel az drok
igyelméf,

A barakkban, oz agyunk mellett mindig van egy lada,

Construction Compound

amit a Négyzet gombbal n{

ithatunk k. Ezt oz érok nem ku-
fafiak 6t (j6 esetben], széval ide rejthefiink mindent, amire
épp nincs szilkségiink. “Lada” izemmédban lathatiuk azt is,
hogy a nélunk lévé targyak is kétfélek lehemnek: zsebben &s
kézben farfott, mérettdl figgden.

Ha az gyunk mellé dllunk, o Négyzet gombbal elérhefiik
a “mentés” menijt, utdna pedig ki;.gfmhaﬁuk, hogy a nop
melyik fzisaban okarunk bekopcsolodni o forénésekbe.
Csak egyetlen agy melett ieleniE:-loeg ez a funkio, igy ke-
reshefjiik meg a sajat agyunkat. Valahol a kozelben folalivk
a ladat s, és egy tikomek is lennie kell latotavolsagon be-
lil, ugyanis a fiikor eléit éllva kenhefjik be magunkat cips-
krémmel, illetve @ioli5zni is csak ift fudink.
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GRAFIKA

Tipikusan az a kategéria, ami
szerll, de mégis fokélefesen megfelel a célnak. Nem vitigk
filzsha a F;ﬁigenszémul, a texitrdk is épp csak elmennek,
de Gsszességében kielégftd a latvény, és ha mér sikerilt
rr;j(szulmi, feljesen d;ﬁiik folatte az ember. A fények, or-

nyekok viszont hatérozottan szépek, bar aki bele akar kdini,
az megtalélia a megfelels tamadasi feluletet, ugyanis fermé-

szefesen ift is kis csalassal oldottik meg a dolgot. Konkré-
fan: egy fényforrés eldit forogva HE:&, hogy csak a text(-
rik cserélanek hésiinkdn, valds megvilagitast ez a grafikus
motor még nem ltott. Van, hogy a hﬁfmﬂ(u? megyilagit

fiény semmiiren hatdssal nincs rénk, ha szembefordulunk ve-

le, & hasonlo érdekességek tucatiait fedezhefjik fel, bar ez
mar csak szérszalhasogotds, igazabel jaték kozben sosem
ftinne fel. Az myekok szép élesek, amig vannak, azitn ek
tavolodva a fenytorréstsl, hirtelen eliinnek... Az idéjérési
elemek szinfén a kézépmeznyben versenyeznek, a ho
gombokbél {na i, inkabb korlapokbol) ér 0z esd olyan
umken, faldn csak a villamlas dobogtatia meg @ grafikara
érzékenyebb mikedvelsk szivét, amikor egy-egy pillanaira
nappali vilégessagha boritia oz amdgy jéékony sotétségbe

‘ :

B

burkol6z6 tGjat. Osszegezve tehdt a jdték grafikja egy
erds kdzepes, mert bér technikailag eléggé elovult szinten
ll, mégis képes fokélefesen m feni o megfelels l&g-
kort, és szépen illeszkedik a fobbi hangulatkelfd hatds koze.

ZENE, HANGOK

A zene g jatek eqyik legnagyobb ékessége. Profin megkom-
pondl, flmzene szinvonalis mivek szélnak végig a jaték alati
és szb szerint iranyitiok a hangulatot. Ha baj van, hirtelen ide-

hegediszlam csatian fel, lopakodés kézben régi hébortis
Eﬁekbﬁl ismert melédiék szélnak, és néha csak gy sponién
sejfelmes zenei betét jon el6 o mélybé, felborzolva az amigy
sem fol nyugodt j6tékos idegeit. lgazi alopkelléke ez  hangu-
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dltalan nem szép és kor-

latkeliésnek, Toleg ebben a jatékban, amit kannyen el
is ronthattak volna egy nem ideill5 zenével. De szerencsére a
profi munka eredménye az, hogy néha mar nem is jaiek, ha-
nem inkabb filmélményben van részink.

A hangeffekiek kozepesek, bér igazabol ok lennének, csak
16l sok oz isméfids mondat akdiv jéték kozben. Abvezefd ani-
maciokndl viszont fokeletesek a szovegek, profi oz akcentus, a
németek dlfal beszelt ronda kozép-europai angolfol kezdve, o
francidson és a briten &, a kansas kamyeki, izes vidéki ango-
lig mindegyik tjszlés rendben van. Még humoros is, amikor
a németek eqymés kbz is csak az dlaluk darabokra fort an-
gol nyelvet hasznaliak, nyilvén csak azért, hogy a kézelben
hallgatézo, szokeésre kesziils foglyoknak megkonnyifsék o dol-
gdt. ;)

&

Mivel aréinylag nagy a cselekvési szabadsagunk a jatek

sorén, igy logikus, hogy szikség van a i6l Tc?gofgomﬂ, mi-
aﬁc’yxbb meslerséjei intelligenciéra. Tulajdonképpen a

POW kétféle Al-t kezel, egyik a foglyokat, masik az Groket
iranyiia. A foglyok leginkabb csak scripfek alapjan csele-
kednek, és adatokat szolgdliamak a jdtékos szaméra. Reg-
gel felkelnek, kimennek a névsorolvasésra, elgyalogolnak oz
étkez8ig, azidn egész nap kilonbdzs helyeken 6ﬁ)jogﬁ|nuk.
Ha megszéli!iuki%ef, esak bizonyos kérdéseket tehetiink fel
nekik, ezeket amigy mindet fel is kell tenntink, bérmifyen
sorrendben. Ha elmondtak, amit éppen tudnak, mar csak
ugyanazt fudjak ismételni. Altaldban van egy-két fogoly,

rényifick o mOveleteket, vagyis gyakorlatilag ék adjék
i A e L2
Az 6roket iranyité programtorzs mér kdzelebb all oz Al
fogalméhoz. V:Ek nem fudunk beszélgetni, vagyis 6k nem
kezelnek adatbézist, viszont mér valamilyen szinten visel
kednek. Persze egy matematkusnak ez az algoritmus is
csok egy mosolyra adna okot, de a jdtek szemponfiabal
épp megfeleld. Adoft az r, van neki harom visekedésfor-
méia, & egy &6~ illetve hallétévolsaga. Alaphelyzethen
gyanitianul sétil o rn?odoﬂ Gtvonalon, és ha érzékel valo-
mi oda nem illét (mondjuk minket, lampaoltgs utan, feszits-
vassal a keziinkben :}, gyanakodni kezd, és elindul meg-
vizsgalni pl. a zérej okét. llyenkor még van idénk, ht:%;;

bd

izzunk o komyekrdl, vagy kévé dermedve hagyjuk,
elsétdljon eldifink, de ha meglat minket, akkor nagyid
ennyi volt a kaland. Elgszdr csak felszalit, hogy “(‘jri vagy
lévak!” (ilyenkor dlioléban még mindig elfinhefink!], de ha
ez nem eredményes, akkor bizony I8 is, és jon a riads, az
egész tabor minket fog keresni, lehet dllést tolteni. Hibai fer-
mészetesen vannak a rendszemek, pl. néha folon is atlat-
nak, maskor pedig nem veszik észre a térdik elét kuporgd
Stone kapifényt :

Mint oly sok mésik kevéshé szén, de viligsikemek szémit
jatek esetében itfis inkabb oz a megmagyarazhatatian, k-
rilirhatatlan VALAMI az, ami a képemy® elé tudia ragasz-

fani az embert. Nagyon kénnyd azonosulni a lﬁsze l6-
vel, bér a poénjai uién néﬁ eldobhaté papirzacské
utdn nydltom (kicsit folzdsba vitiék az “amesi mé-
kamester" jellemet], de clopveiBen a mindent
elsdprd szabadséqvagy az, ami fel fudja ke-
vami az ember |j‘ll(i';-i l6gat, na meg a szellemi
kihivas, a vagy, hogy megmutassuk a vilag-
nak, minket NEM lehet falak kozé zamil
Az (jabb taborok feltérképezése, oz infor-
méciégylités, az érok szokasainak, gyen-
geségeinek kiismerése mind olyan dgm(,
amik igazi drémet okoznak azoknak, akik
komolyabban bele akamnak merilni egy
jatekba, és némi szellemi taplélékra is
vagynak. Mivel fegyver, harc nincs a jé-
tékban, igy minden helyzetet ésszel kell
megoldani, eftd] lesz olyan nyers, emberi és
valés az egész. Korakteriink fulajdonsdgai is
ismereflenek (és lenyegtelenek), igy tulajdonkep-
pen felfoghatiuk Gnmagunk virfudlis megfeleldié-
nek abban az adott kémyezetben. Lopakodni,
% maszi mindenki tud, igy joggal érezhetiik,
hog{ ha Stone kapitnynak sikeriilt, akkor gya-
koriatilag nekiink sikertlt (s hasonlo koriime-
nyek kzétt a valésagban is sikerilne — ha len-
nének a valésagban hasonlé koriimenyek...),
hisz Stone semmivel sem fud t5bbet, mint bar-
melyik affagember.
Bér az emberi jellemek ébréazokisét szintén
nem tilozték el a készitdk, mégis Ggy érezzitk
pér nap utén, hogy a tobbi Fogollygregyl}n
egy csapat részéve valtunk, lesz kedvenc ha-
verunk, és lesznek kevéshé szimpafikus, zér-
kézott fogolytdrsaink. Még az 8rék is kedves ismersssk
|esznek miufan fizedszer kiszunk el eléitok éjjel, mivtan
dlomba szenderiltek o nagy 6rkodésben. gy a végére valo-
mi szépet kéne fmom a jétékra], de nem akarok émlengeni.
Ak kivéincsi ré, & nem riad vissza egy kis agylométl
igyességi feladatokkal keverve, vagy csak szereine belekos-
Ij:i a nagy habort fogolytaborainak lagksrébe, esetleg fet-
szett neki a “The Great Escape” cimd film (a j6ték alapja),
vagy élvezte Cé4-en a “The Great Escape” cim jétékot, ne-
¥ Amigén az “Escape from Colditz” cim@ mivet, az pré-
balja ki i6 eséllyel végig fogja jatszani, és még j6 hosszi
ideig kellemes érzés:?az, ha visszagondol erre oz izgal
mas kalandra.
FREAK
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( A CSiRA :
THE GREAT ESCAPE
(C64)

Az Ocean fejlesztésében és kiadasa-
ban jelent meg 1986-ban, vagyis
minddssze 23 évvel a film utén. A gra-
fika mai szemmel nézve kénnyfakaszté-
an primitiv (“spektrumos”), de 86-ban
kemény 75%-os Gtlagot adfak neki,
vagyis az akkori mezényben ez még

" S e

jénak szémitott (megjegyzem, a Priso-
ner Of War sem é‘regemel tobbet 75-nél
a mai mezényben, széval még akar le-
genda is lehet beldle :). A ki‘iﬁzﬁk kive-
telével az egész jatéek két szind, és es-
kilszdm, nem egyszeri feladat megk-
[8nbézteti a féhést a t8bbi fogolytél és
a katondktdl. Persze akkoriban (jéma-
Eam 91 kBrii|| fc|156|kozfﬁm vele) ez vala-
ogy nem volt ilyen nehéz, és egész
nug csak feszilt ideiekkei mésez?(éhunk
a félig kiasoft jaratokban, és prébaltuk
elkeriilni az &rok figyelmét.
Itt bizony mar egy‘gfa'ta mesterséges in-
telligenciarél is beszélhetiink, féleg a
“parancsnok” karakter eseftében, aki
egész nap csak maszkél a taborban, és
az Grok munkdjét ellendrzi, persze koz-

ben odafigyel a rakencatian foglyokra
is.

Maga az “akcié” a féhés ébredesével
kezdédik, ét a napi rutinon, aztan a
bétrabbak (és akiE nem csak nézelédni,

hanem jatszani akarnak) kezdhetnek el-

kalandozni killénb&z6 szokatlan he-
lyekre, kiutat keresve a taborbél. Kul-
csokat, lampét és egyéb targyakat ta-

E lehetdségeket ki-
nélnak a folytatésra.

Ma mar komoly kinszenvedés lenne
vele komolyan jafszani, ugyanis a ja-
tékkal kapcsolatban mér valahogy vic-
cesen hangzanak az ilyen kifejezések,
mint pl. “izometrikus nézet”, “kamera-
dllas”, “rejtézkodés (minek, ha minden-
ktibegyformén fehér és amorf? :)7, “Al”
stb.

A jaték akkoriban a “gondolkodss”
stilus élére éllt, meg is alapozva ezzel a
jatékosok tebbségének megrokanysdé-
sét, ezdltal @ mérsékelt sikereket is. Ez-

zel persze a legtobb iléiék mai napig
lejthetik a kiugré sikereket, marad
az erre éhezd szik réteg kielégitése, és

az ez dltal gerjesztett kellemes érzés.

ja?

i??;vun, ha mér IQ alapt a jatékmenet, |
! i

Kérdés, hogy ez volt-e a fejlesztsk cel- |

PRISONER OF LAR - UT A JATEKHOZ
'/

A MAG : THE GREAT ESCAPE (FILM) )

John Sturges rendezésében készilt el 1963-ban a film, ami kézvetve ugyan, de a jaték alap-
jéul szolgalt. Nem kisebb nevek jatszottak benne, mint az akkoriban megasztér Steve McQu-
een, Richard Attenborough és a Lésé'bb vilagszerte ismert Charles Bronson. A film allitla
igaz tarténetet dolgoz fel. Nos, ezt igy utélag erésen kétlem, de abban nem kéfelkedheﬁ.irﬁ(,
hogy van valéségalapia, legfeliebb a filmesek kiszinezgették olyanra, hogy a valés, rideg, el-

_ : eserité és kicsit sem vicces szokési ki-
i sérletek (&s kudarcok) jopofa hétvégi
mokanak finjenek, a fogsagba bele-
| rokkant hadifoglyok pedig fréfas le-
| gényekkent éliek meg a héabord bor-
| zalmait. Legafébbis az elején...
| Maga a fériénet elég egyszerl: adott
| egy naci hadifogolytabor tele szokési
| specialista foglyokkal, akik j6 katona-
| kent nyiltan felvallaljak, hogy minden
! o Il percben csak azon forik ':ﬂ/]i}ket, ho-
L / Eyun szokhemének meg, hogy Gjra
’ i " hadba dlljanak fogvatartsik ellen. Ki
L el Pz o 5 TSRS

igy, ki ogy prébalkozik, azonban m

sziiletik egy 6bb szaz fés szokés ferve is, hérom alagittal. ErdtSZas dolgokat lathatunk és fud-
hatunk meg egy ilyen alagt kigsésanak prob!émc’:ir(ﬂ és akadalyairél. Mélyen kellett Gsniuk,
hogy a rezgés-szenzorok ne érzékeligk a munkélatokat, rengetek faanyag kellett az alagit fa-
lainak megtémasztasahoz, és valahogy el kellett tiintetniiik az iszonyatos mennyiségii kigsott
foldet. Sajat agyaikat szedték szét, hogy legyen elég fa, és énekkarral nyomtak el a munkdla-
tok zajét, ha dgy adédott. Némi korrupcié is szerepet kapott a torténetben, meg persze a ko-
rabeli humor, ami ma mar csak egyiitt érzé mosolyokat vélt ki a nézébél.

A szokés végil fél siker, csak a foglyok egy része jut ki a taborbél, kézilik is csak egy jut ét
a hataron, a tobbieket megslik, vagy jra elfogjak.

A jatékot ismerve a filmben lathaté dolgok igencsak ismerdsek lesznek (forditva is igaz). Az
Ggynevezett “halal-zéna”, vagyis a dréttal elkeritett kétméteres sav a kerités mentén, a barak-
kgz,n a maganzérka (“cooler”), a Szokési Bizottsag (Escape Commitiee) és a tipikus szerepek
(a seftes, a pletykafészek, az ligyes kez(i, a vezet6 stb.). Amennyiben a jaték készitéiben fel-
merilt a szandék, hogy ezt a v?l)é:got reprodukéliak, Ogy csillagos 8tést érdemelnek a jatekban
szerepld Stalag Luft fogolytaborért.

(A Stalagrol egyébként készilt 1953-ban is egy mozifilm is, Stalag 17 cimmel, 1993-ban
pedig egy TV sorozat formdjéban vetiék elé a szforit, cime Stalag Luft.)

Akinek a jaték tetszett, &s még nem létta a filmet, az nyugedtan pétolja be (ndlunk is kapha-
16 DVD véltozatban), nem veszithet vele semmit. S&t, a {grﬂ ellenére jéval magasabb szinvo-
nalat képvisel, mint a manapség esténként bemutatott atlag filmek...

VE McQUEE,  JAMES 6
HERAED ANEN

/ A PALANTA: ESCAPE\
FROM COLDITZ
{(AMIGA)

Hét igen, a Prisoner Of War-ban volt
szerencsénk megismerkedni a Colditz
kastély vendégszereté falaival. Persze
van kozfiink, aki Ggymond “mér jért itr”,
ugyanis a Gibson’s Games (kiadé: Digi-
tal Magic) 1990-es jatéka ezt a témat
dolgozza fel. A Cé64-es Great Escape-
hez hasonléan itt is izometrikus nézet-

ben jatszhatunk, csak épp itt né
(cmelrikcxi, angol, fn:lnci?:lr,J len egﬁ fo-
goly dll iranyitasunk alatt. Ez bizony a
Prisoner Of War-ral is jét teft volna, ha
nem is végig, de néha iaphuﬂunk volna
tobb emberes akciékat. A karakterek

kozott véltogiafva kell tehat boldogul-
nunk, lehetéleg 8sszehangolva azok te-
vékenységét, ami nem egyszer( feladat,
tekintve, négyen négy kilon szek-
torban kezdenek, nemzetiségiik szerint
elhelyezve. Az alvés szerepe az energia
feltsltése, ha elfaradunk, csak sétalni fu-
dunk. A zért ajték kilonbszé szintekre
vannak osziva (hérom szint van), amik-
hez kiilénb6z8 kulesokat kell megsze-
rezniink. Az &rok vagy elfognak, ha
rossz helyen futunk velik 8ssze, vagy le-
[8nek, ha egyértelminek talaljak a sz8-
kés tényét. Elfogas utan vér rank a “co-
oler”, azaz a maganzarka, de szeren-
csére a tobbiek még szabadon készal-
nak (j6 esetben).

Itt is ashatunk u|ugutat, illetve sltazhe-

fink naci egyenruhdba, és papirok se-
gitségével juthatunk &t az ellenérzs
pontokon.

Az ajtok mogstt megbtjva megvarhat-
juk, ho?y az 6rok tinjenek el a kor-
nyékrél, és arra is megvan a méd, hogy

miként keriiljik el a bizios halalt, ha

mar egy 6r emeli a erét.

Sajnos azéta leginkabb csak olyan ja-
tékok késziltek, amikben a problémakat
Fe(_Lyverrel kell megoldani (vagy ha nem,
akkor gyerekeknek készilt), pedig sok-
kal nagyobb élmény a “tbbet ésszel,
mint erdvel” elvet kovemni.

Az akkori értékelések étlagosan 6 ja-
tekra engednek kovetkeztemni. Az Ami-
ga Format 79%-ot adott ra, a CU Ami-
Ea 82, a The One pedig 84%-ra érté-

elfe.

FREAK

N
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playstation 2

zerintem a motoros témét igen hanyagul
Skezel'ak a kiadé cégek. Kevés stuff Fogf:h

kozik a temaval és egy-két kivételid| elte-
kintve azok sem mindig Ogy sikeriilnek, ahogy
kéne. Még mondjuk a speedmotoros szimulato-
rokat egész jéra csindliak (lasd Moto GP), ad-
dig a crossmotorozést még mindig csak igen
gyéren alkotjak meg a kiadék — ha egyaltalan
veszik a faradségot, hogy ilyen jatékot készitse-
nek. Most a THQ véllalkozott a téméra és béar
minden &sszetevsjét probaltak rendesen dssze-
rakni, mégis tobb zavaré momentum rontja az

a jatékban. El3szor is az ellenfeleket
mintha kétélen hozndk. Erdekes dolog,
hogy hiéba bukunk akérmennyit, a téb-
biek nem tudnak elhizni eléggé, és mi is
téphetiink akarhogy, igazan nem lehet
lerézni az ellenfeleket. Amigy bukni azt
sokat fogunk, mert szemlatomast a készi-
18k direkt szivatésra kredlték a palyékat.
Tele vannak olyan helyekkel, ahol ﬂc’:rmi-
kor elbukhatunk, és kénnyen atrepiilhe-
fink a szembejévé savba. llyenkor egy-
bél elhasalunk, akarmit is fesziink. Egy
kicsit profibb pélyatervezés nem arfott
volna. Féraszté a jatéek igy a kéznek, az
idegeknek, de még a szemnek is. A gra-
fika egyhangd, és anti-alisinges és kicsit
ixeles is. Felvetéddtt bennem a ksltsi
Eérdés, hogy vajon PS2-es jatékok 95%-
é&ban miért nincs anti-alising effekt? Tudjuk,
hogy hardveresen a gép ezt nem tamogatja, de
a Sony azt mondta, hogy a gép képes ra csak
tigyesen kell programozni. Haadt... A sokadik
jatek utan mondom, hogy PS2-6n tokeéletes anti-
dlisinges jatékot még nem lattam. Mindegyik-
nek idegesits recéffinézeﬂe van, szémy( fa-
raszié a szemnek. No mindegy, csak hangosan
filozofaltam. Széval egy kissé nehéz csinyécska
és rosszul megtervezett jték ez, még akkor is
ha igen 18kés muzsikak is szélnak alatta.
Veres Miki

dsszképet.

Nézziik el6szér mit is kinal nekink a
program. Jatékmadokbél van béven,
nem panaszkodhat a kritikus. Mind-
jart az elsd az Exhibifion Race. Egy-
szer(j verseny egy fetsz6legesen kiva-
lasztott palyan. Erdekessé teszi, hogy
sok érdekes helyszin van, és emellé jo
parat be is lehet hozni. No, meg azt
sem szabad eife|ejteni, hogy menet
kézben érdekes frikksket mutathatunk
be a nagyérdemiinek, igy pontokat
gyiijivr. J6 helyezés és magas pont-
szam esetén frofedkat kapunk, me-
lyekkel aztan titkos palyakat, motoro-
kat, & mini-jatékokat is meg lehet
nyitni. Ha vuluki esefleg nem verseny-
26 tipus és inkdbb a trikkoket szereiné gyako-
rolni, semmi gond, a Freestyle modban ezt is le-
het. A baj csak az, hogy nem egy Dave Mirra
tipust jatekkal allunk szemben, tehat senki ne
vérjon valami hatalmas mennyiségt trikkat.
Nem értettem, hogy miért nem lehet pontlevonds
nélkil megcsindlni kétszer ugyanazt a figurate
A Mini-Game médban mduﬁt elghozni minden-
fele érdekes mini-jatékot. Ezek kbzil par széra-
koztats, masok inLﬁbb eréltettemek hatnak. Ré-
adasul nehezek is. Aki esetleg karrierre vagyik,
megkaphatia a Career Mode-ban. Mind az Ex-
hibition, mind a Freestyle modot lehet karrier-
ben jatszani. Persze ha unod a gépi ellenfeleket
a Mu|tyE|uyerre| lehet ketten is jatszani. Sét
nemcsak ketjatékos modot, hanem palyaeditort
is beépitettek, igy akar sajat palyat is lehet ké-
sziteni. Ez j6 'dgf volt.

Az mér kevésbé, hogy szémtalan dolog santit
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THQ

grafika:
jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

4 pont

G PERI GG

ikozben a legtjabb Disney rojzfilm, a Stitch fo-
Mlyumuiosun kesik, | uléad a Disney jatékfejlesz-

6 észlog mogprcbaa ekelen oz érdokocs
siinket a témaval foglalkozo jatékokkal. Eddig két plat-
formra GameBoy Advence-re és PlayStation-re adiak ki
Stitch kalandjait, és most a PS2 a soros. Egy érdekes, ed-
dig még nem tapaszialt dolgot veftem uzo%an észre, ne-
vezetesen, hogy mind a hérom plotformra egy feljesen
mas jiek jelent meg! Ez még a GBA-ndl nem is lenne
meglepd, tekinive, homuzén technikailag nem versenyez-
het az ofthoni masinakkal, de a PS1 és a PS2 kozbit
szémialan killénbséget falalunk. En arra gondoltom, hoey
hasenléan a régi trendekhez a PS2-es véllozat egy grali-
kailag kissé feljavitoft PS verzio lesz, de szerencsére nem
errdl van sz6! Persze a program grafikajdtol még igy sem

djultom el, de az dicséretes, nem a PS verziébé
mostak el a pixeleket. A PS2 véltozat olyannyira mas,
hogy még a cim is kiilénbbzik (PS1 és GBA verzisknak Li-
lo&Stitch volt a cime), hisz ez a Stitch Experiment 626 né-
ven fut. Hogy miérf2 Mert ez a jték nem k&tSdik annyira
a rajzfilmhez, Ggy mint o két mc'lsikﬁﬂllm{onnm készitett of

kotdsok. Hogy mennyi a jaiék és a lota még
nem fudom, hisz még nem érkezeft me% oz hizfos,
hogy afféle kiegészitd sztorinak szantdk. Hangstlyozom,

hogy maga a jéték kbzépszer(i és egyhangt, de minden-
képpen dicséretes, hogy ellentétben o bevelt szokasokkal,
most kicsit Gjitotiak a kiadok. Csak igy tovabb, hétha egy
folyomat kezdefén vagyunk. A sziori érdekes. Stitch-et egy
professzor biologicilag eléallitia (még neve sincs szegény-
nek a doki egyszerlien 626-osnak szélifja) és meghizza,
hogy j6 néhany vilagot bejarva gyfijtsén DNS léncokat -
igy a pélyakon ezek gyijtése léffonfossagd. A profnak
ugyanis szﬂksé%:a van DNS-re a soron kévetkezs kisérlete-
ihez. Igy aztén hésiinkre vér a felodat, hogy begyfijtse az
anyaget. Mind ezt egy plafformjaték kereolggen kepzeltek
el a késziték. Ha husonE’)t keresnék mindenképpen a
Crash sorozafot kell megemlitenem, hiszen oft alkalmaztak
egyébként kivéléan az &l-3D-+. Magyarul pélyén ugyan
mozoghatunk térben is, de valojéban csak egy a progre-
mozok dltal kijeldlt don haladhatunk, nincs meg az a fojta
mozgasszabadsag, mint a Mario 64-ben vagy a Spyro-
ban. Ha be nc?olok ébként azért egy kicsit b
szabadsagot kopunk itf, hiszen egy—egy?i(os rész

zése igen n E;yelmei igényel, mert eléggé eldugott ré-
szeken van:r?{. Az ellenfeleket Stitch lézerpisziolyéval lik-

A DISNEY URD BOGARA

s vid&l!'nutiuk,ﬂnyo-
ma sincs a “réug-

rok a fejére ‘oszt meghal” fipusd jatékmenetnek.

riink fiizerejét fokozni is lehet, ami kivanatos, ha a kemé-

nyebb ellenfeleket is le akarjuk gytimi. Vegil is nekem

semmi bajom nincs ezzel a vilagokra felosziott jatékkdl, jél

elszorakoztom vele, annak ellenére, hogy igencsak kom-

mersz és sziirke... Semmi o}ﬁun dolog, ami miatt kiemet

kedne az étiaghél. Persze lehet, hogy a sztori izgalmas,

de amig a rajzfilm nem érkezett meg, ezt a Sfitch életében

zajl mellék torfénetet nem wdiulv:nkeghaképpen értekelni. A

jatek sziirkesége nem csak az Gletek hidnyara és az egy-

szeri] pélyakra vezethetd vissza, hanem a kézepesnél va-

lamivel gyengébb grafikéra is. Nem sokkal ]Gbegfmini egy

PS1-es jaték. Sokkal szinvonalasabb is készilt mér PS2-re.

Megjegyezném, hogy engem leginkabb a Rayman 2-re

emlékezfet, szineivel és megoldasaival. A jaték gyerekek-

nek készillt ez bizios, de sajnos ezt @

tényt beamyékolia az a felettébb kelle-

meflen & zavaré momentum, hogy a
kamerakezelés mar megint béndra, Ggyis mond-

| hanam kiakasztéan pocsékra sikeredeft! Aki mar

. latott rossz kamerakezelést j6iékot, az vefitse min-

| den negaliv fopaszialatét erre a jétékra, és meg-

| kapja oz 8sszképet. Ez kilonben akkor zavard

| igazan, mikor a falra kell maszni, ugyanis Stitch a

| sok laba miatt képes fiiggéleges és parhuzamos fa-

| lokra islfelkupusﬂ(odm' &si enk[:}r a i;udmﬁaman

] oriil. Nem szomy( jaték, a konn ikay

‘ E:Ig: kedvelgknek IuyI:r‘\ még keHest percekpec}ﬁ.

' szerezhet o hibak ellenére is.




| bomba is (hivjuk csak

gy ilyen szinti jatek elkeszitése mindenképpen
Enzzal kezdsdik (szerintem), hogy a csapat
asszeil, es mindenki elmondju az stletét, ami-
vel gyorsan dsszehanyhatnak valamit a gyors pénz
remenyében. Példaul egyikitk o szoba kdzepen kio-
bal: “Hagyjuk a szavatossagot, ugyan kinek kell a
szavatossag?”. Mire egy masik: “Grafika sem kell,
teljesen felesleges!”. Es mivel mindenki egyefért,
szépen leiiltek o fejlesztéi cuccok elé, és elkezdadik
a nagy mi gydrtasa.
Mivel a bevezetét elolvasva tobben is hirte-
len visszarakick a polera a jatekot, azért ne-
kik leirom bévebben is, mirdl van szo. A
nagy uborkaszezon kdzepén megjelenni
eqy gyengusz jatekkal nem éppen szeren-
cses a kindoknak, és bar én nem szivesen
létok az Gjsagban 4-5 pont ksrili stuffokat,
de néha ilyen is kell, hogy legyen, mint vi-
szonyitasi alap. A filmet nem hiszem, hogy
be kell mutatni, és amigy sincs @ cimén ki-
viil mashan sok kéze ehhez az alkotdshoz.
Bar a keszitok megprobaltak valamiféle tor-
fenetet is belecsempészni a MIB2-be, de ez
csupan olyan szintt, mint a pornofilmekben
az egyperces parbeszédek a két... izé, szo-
val tudjatok mi kézben. Az infré szerint
1972 kéril egy nagy drjérmd lépett be a

nuprendszerijnkbe, de eredeti L'lﬁrényliliﬂ el-

| téritetfe egy langold szikla, igy @ targy a

fedélzetén bezart idegen letformakkal egyiitt
a tenger fenekén |cmc?o|1. A biindzé dlienek
persze azota itt a foldon tevekenykednek, és
most a ket fekete zsaru feladata eme tenyke-
dések megakadalyozasa. Erdekes koncep-

ci6, csak nem tudom, hogy mitsl langol egy
szikla az Girben, ahol nincs légkér. Vagy is-
tokos voli De azokrél meg iégszemcsé{véﬂ*

. nak le a nap melege miat, nem langesé-
- vak

A ket tigynck kdziil Jay kimonclottan Will
Smith-es, mind kinézetét, mind pedig sfilusat
tekintve, és 6 a gyorsabb is (lefut egy cep-

Red és Blue Rakoss, Perengor, Blue és Red Otasi,

Kelortian (hagyoményos UFO egy fél csészealjban),

Wahgehlian, Brainoid (egy agy szemekkel lebeg
) gémbben egy szerkezet hatan), Skmg, Sopra-
na {a gengszterpok), Ninlev (hazi-ngveny cserep-
ben) és Enthorian, ami egy bogar madar 4 szem-
mel. A szintvégi foellenfelek persze nagyobbak,

erdsebbek és jobban kidg‘gnzoﬁahbnk is valamivel,

mint kdzkatona tarsaik. (Es vajon melyik idegen a
Majkel Dzsexon?)

SAME PLANET.

makkal is talalkozhat a jatékos a missziok sordn.
Mivel a teszlelés elétt mar masodik napja csak FFX-
szel jatszottam, ezért kezdetben elkeriilt a sikerél-
meny, de lassan atalliom a kérokre oszlolt, gondo|-
kozos harcrol az agy reflexpalyait hasznalé igozi
old school licsungo?c’lsm. Igen, ez a jatek a vcﬁc’adi
Cé4 vagy Amiga idsk felilnézetes lovoldozésének
térbeli valtozata, ahol jellemzden 0] palyarészre is
akkor juthatunk, ha kiirtottuk az adott szakasz
&sszes ellenségét. Neha ehhez az dket termeld

NEW SCUM.

GRAMES IN BLACK...

tasokon és neha jaték kozben is talalkozhatunk, pél-
daul mindjart az els kildetés foellenfelenel.
Hazudnék ha azt mondanam, hogy a ic'l!ék azonnal
a kukaba V(||E), de csak azert nem, mert _kop!nm ne-
hany valoban kukaba valo gamet is az Urtol (aki
biintet engem biineimert, hogy ilyen terhet adott).
Ezekrol bévebben a lassan tény|eg szemelessé valo
Leltar oldalon olvashatick (ha egydhuhn bekeriil az
a 2 oldal....), ha sikerilt atfogalmaznom @ ***** sza-
vakat valahogy. Szoval, a jiék grafikaja fenyl
egyszerl, nem Lﬂnldsbol mundom.eg
ezt egy Dreamcast is siman elbima. Nin-
csenek specialis effektek, vegletekig kidol-
gozoft megoldasok, bonyolult object mo-
dellezések és animaciok. A terep dltala-
ban egyenes, egyszeri s ismel 5d6 for-
makbol all, valamiért a Winback Julott
rola eszembe - de csak a terep kapesan,
mert oft azért jobban kidolgozott szerep-
[&kkel Iuic’l]koszﬂunk. A MIB2 els6 kiilde-
tése a dokkban példéul csupa konténer
kozot ]iﬂszédik 90%-ban, és bér fel lehet
jutni a hatteret szolgaltato nagy hajora (a
masik oldalon egy varoskép van), de csa-
lodassal vettem tudomasul, hogy az
egész Ec’:r folyosabol all s kesz. A kdr-
nyezetben szerencsére van néhany inte-
raktiv targy is, amik valamennyire feled-
tetik @ harcok soran réank t6ré unalmat.
Ezek szeflohets dobozok, forgoszek (ha
meglavom, forog, jeeé!), kilshets ablak-
ivegek és felrobbanthato hordok kepe-
ben jelentkeznek a palyakon. Az idege-
nek haléla viszont egész szép, ahogy
mintha szines porra valva robbannanak
szét a levegében. Az alienek cizért életitk-
ben is jopoték, kilonosen tefszett az a
sarga bomber, aki nevelve dsszerdzza a
kezeben tartott hordot mielstt felrobban-
na vele egyitt, s6t, a vords ruhas mar
egyenesen rank is ugrik eme mivelet kéz-

ben. A fagonosz fegyvercsempész pedig

halapoidot ugye), mig
tarsa inkabb a jobb
fegyverek hasznélataban
tiinik ki. Van itt sima
energia pisz|o|y, meg
ercsebb piros love-
thekkeh aknavetd-sze-
riiség, energia langszérd
és egy ulup?:él is harom
iranytkésziilék - ha jol
emlékszem. A fegyverek-
hez lehet felszedni erdsi-
16t és szorot is, amik erd-
sebbé és t5bb iranyiva
teszik a loveseket (mint
az kozismert). Van még
egy kilon aktivalhato

atomhalélnak), ami az
dsszes alient kipusztifio o

kérnyezetinkben. Ugy-
nokiink mozgasaban csupén az irany + Négyzet
gombbal esit’)z&het& velodes, és a hirtelen hatra-
arc az, ami killonleges, és ezzel el is mondtam min-
dent (pontos infok az Options-ben a kontrollernél).
A hétraarc fontos, mert a pokolfajzatok jellegzete-
sen a hatunk mégétt jelennek meg az esetek nagy
részében, hogy }egyen a iétékmenelben azért egy
is meglepi is.

Rut idegenekbal dsszesen 29 fajjal talalkozunk a
nagy 6!36k|és kézepette. A Manitoba az egyetlen
bardtsagos, 6k kaveztak és cigiziek az elsd részben
is Kay irodajaban. A feljesség igénye nélkil van itt

A jatek lényege a konstans lovéldozés, irtés, rob-
bantas, futkdrozés és elhaldlozas. Egyszerinek ti-
‘nik, de nem az, mivel hidba vannak az embernek
io reflexei, ha a rengetek lovedékisl neha nem la-
tunk semmit az ellenség helyzetehé, illetve o felenk

tarté energiasugarakbél. Marad tehat a véletlensze-

rien ide oda futkosas, mikdzben u]iunk réngatézva

icpﬂd a kontrolleren a ﬂizgumbrcl. He\yzeﬁinkei ne-

hezitendéen tobbek kézott vannak amolyan izom-
agy( monsterek is, akik valami bunkéval témadnak
nekiink kozelharchan, és igen hamar leiitlegelik ke-
véske életerdnket, de szamos egyeb trikkes letfor-

egy Metal Gear féle szer-
kezetbe bujt a szintvégi
6sszecsupc'ls|'|oz, um‘i??ii,
bombadz és kis pokokat is
kiild szegény fekete em- .
berre. A masodik kilde-
tés sem hoz nagy valte-
zst az elézohoz képest,
igaz megmosolyogtats a
szint elejen az, hogy ha-
rom nagy alien tart sakk-
ban egy bardtit (akiket
meg is kell menteni am
minden szinten), és loval-

dﬁznek SZerenESéHEn bE‘
panikalt lényre. De aztan
csak megy elore a fekete
ember, 16 és 16, meg 5,

az alienek visszalonek, és

transzporterek megsemmisitése az Ot, de a radarunk
segitségével ez sem okoz gondot, ha valaki annyira
részeg, hogy magatdl nem jon ra. A vallalkozo
kedvi jatekos ot kiildetésben bizonyithatia a fekete
oltozet viselesének jogossagat: a dokkokban, egy
nukledris erémeiben, a Global véllalatnél, New York
ulcdin és a szépnevi V.S.5. Maximus Security nevi
helyen. A missziok el8tt persze kapunk egy kis ké-
s eligazitast is, hogy azért ne minden éntudat nél

il menjiink felszabaditani a féldet a gonoszoktol.
A keszitck megprobaltak egy kis humort is dsszeko-
parni a jatékukhoz, amivel @ bevezetékben, eligazi-

ez igy megy a megvdlto
huk’ﬁig vagy szint végi
fégonoszig, ami ezen a pdlyén egy naaagy mutans
féreg, és egy csében jén utanunk a szemeivel sugér-
rozva, mikdzben néha odahény nekiink egy vegyi -
bombt is.

Hat ezt hagytétok ki, kedves olvassim. Pedig a
MIB2 nagyszerii jaték, ha valaki utélja az agyat
hasznélni, vagy nem ismeri az unalom foga?myét,
eseﬂeg él hal a ncszlu|gikus onyngukérl (technokal
zacsibol). De felek, hogy megint tolszidiom valamit,
mert a 3. pélya parkoléjaban az autsk mozognak,
ha lévi ket az ember, és fel is robbannak egy idé
utdn...
Dzson in Black

kizepes
kizepes
siralmas
kizepes
kizepes

1 Jatékos
memériakartya 8mb (82KB)
analdg iranyito (dual shock)

v 188% akcio
X és 188% unalom!




| szerintem
kicsit sok-

minimum, hogy minden egyes bevételi

forrast megragadnak, hogy a témabél
a lehets legtobbet sajtoljak ki. A Z a hangyé-
bél mar készilt jaték, és mar nem tegnap
volt, hogy a film futott a mozikban, igy meg-
leps, hogy jra elhoziak a témat. A Antz
Exireme Racini tigyes probalkozas left volna,
hisz PS2-8n jokora (irt, egy nagy lyukat pré-
bal betslteni. Ne feledjilk, hogy a Sony 128
bites “csodajara” még nem jelent meg go-
kartos jaték, azaz a Crash Team Racing tipu-
st szoérakozés. Na, az Aniz ER ilyen
jaték, csak megvaldsitasa csapniva-
Ié. En imadom ezeket a stuffokat,
haverjaimmal érékon &t nyomtuk a
Crash-t, é& még mindig varunk vala-
mi hasonlé PS2-es nagy durrandsra.
De az csak nem ion. Pedig az Antz
ER alkotéi iigyesen dlltak neki a té-
maénak, de szﬁHék. Talélsz tebbja-
tékos modot, ahol akar négyen is
nyomhatjétok a stuffot. Ezesgég 6
méka, talan a program legpoziti-
vabb része, csak szerintem a pélyak
bugyuta felépitése miatt cséppet sem
olyan élvezetes, mint a Crash. Az

jatekos méd esetén valasztanotok

Eegﬁrszerepﬁt Kezdetben csak Z és
Bala vélaszthaté, de révid iigyeskedés utan
eléjon tobb szerepld is. Erde%s médon ol-
dotték meg a palyakat. Ugyanis nemesak
versenyezni kell kiilonb5z6 6rilt jarganyok-
kal, hanem gyakran egyéb dolgokat is meg-
tehetsz. Példaul van futéverseny, snowboard,
csak hé nélkil, stb. A pélyakat sorban adja
be a jaték (és meglepden gyorsan #5lfi be
8ket), tehat ha mar be lehet hozni mindegyi-
ket. Egy baj van csupén. Kiakasztéan és or-
dendré médon nehéz a program! Olyannyi-
ra, hogy megnyerhetetlen. Hidba lehet Fegr
vereket felvenni, egyszerGien nem tudunk elsé
nek célba érni. Készénhets ez a hibas pa-
lyéknak, mivel mindenbe bele lehet akadni.
Fegyvereket ugyan kapunk, de gyakorlatilag
hasznélhatatlanok. Ennek ellenére szerencsé-
re elég humoros eszkdzeink vannak, mondjuk

7R KNN7NI

H a kiadnak egy sikeres rajzfilmet az a

szor kqp[uk ugyanazt a regyvert.
Meég szerencse, hogy nem kell el-
sének lenni, hogy a palyakat els-
hozzuk, de kétve hiszem, hogy
igy bérkinek lesz motivaciéja a
jatékhoz, féleg a célkdzonségnek
szant u]sébbeforosztd . Pedi
otlefes a jaték, még valamennyire
szép is a maga médjan csak ez a
nehézség nem stimmel. Amin jét
nevettem azok a jargéanyok vol-
tak, mivel hihetetleniil tletes eb-
bél a szempontbdl a program.
Van itt szécskefogat, érias katica,
széval elég j6 a felhozatal. A
grafika latvanyos, szines, persze
nem ez lesz, amit a haveroknak
mutogatni fogsz, mint legszebb jatékot. E
sz6 mint szdz, ezt a progit elrontottak, pedig
lehetett volna na Cruiﬁ utéda is. Hat igy
nem lett, s6t, egy felejthets, alacsony szinve-
nali, még gyerekeknek sem valé kudarc
mard, melyet olyan gyorsan fogunk elfelejte-
ni, amilyen gyorsan egy PS2 kidob egy le-
mezt.

Veres Miki

BOGARUVERSENY

ANTZ EHTREME RACING

DREAMWORKS

grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

3.5 pont
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ehet, hogy az alabbi véleményemmel egye-

Ldeiii maradok, de szerintem vannak “megja-
ékosithatatlan” versenysportok. Példaul a

biciklizésral ?ondoltum — ezt bizony lehefeflen
jol megcsinalni. Nem is tévedtem f0l nagyof,
Lisz itt van a Le Tour de France, mely szemmel
lathatélag tigyes prébalkozas, mégis annyira
nincs hangulata, Ecgy az mdr f&j. Unalmas az
egész, és nem azért, mert a bicikliiverseny unal-
mas sport lenne. Sz6 sincs rélal A készitsk a hi-
basak, mert nem tudtak megfelels hangulatrél
gondoskodni. Pedig szemmel lathatélag probal-
tak egy ligyes jatékot 8sszehozni. Nem sike-

rilt...

De lassuk a lehetdségeket. A szo-
kasos harom féle modon kezdhetsz
neki a versengésnek. Az Arcade

aliithatod a napszakot, idéjarast, nehézséget,
s6t még a bicikli tipusat is. Természetesen csa-
patot is valaszthatsz. Nem nagyon vagom ezt a
Tour de France kérdést, de vc?gszinﬁ,?‘u y ere-
deti csapatok kbzil vélaszthatsz. Ha esetleg
nem, akkor =1 pont az ériékelgben! Természete-
sen palyét is vélaszthatsz, érdemes ehhez igazi-
tani a bringét, azaz a hegyi palyhoz ne sprint
biciklit vigyefek. Természetesen lehet ketfen is
{étszani. lzgalmasabb a Tour de France méd.
Ertelemszer{ien itt a bajnoksagon kell végigte-
kerni magunkat. Elészér egy sajat jatékost kell
kredlni, ami feletiébb ﬁ)me,gi:isz én nem taléltam
valédi TDF-es versenyzéket. Tényleg hol van-
nak? Ha megvan a sajét ic’:iékosu$ indulhat a
bajnoksag. Lehetéségink nyilik gyakorlasra,

A A

versenyre s&t még pihenhetsz is! Utob-
bi a verseny alatt szerzett sériilesek ki-
heverése miatt fontos. A versenyek
utan pénz is jar, ebbél tuningo?r"li u-
dod a bringédat. Ha eleged van az
elején vélasziott csapatbél, akkor at-
meLeisz egy masikba is. Elég sok lehe-
téség van a program ezen részében,
aki kedveli a biciklizést meg a Tour de
France-ot, az j6l elszérakozhat vele. A
verseny is érdekesen zajlik. Az X-szel
lehet tekerni, de vigydazni kell nehogy
emberiink tolsagosan kifaradjon, mert
akkor masodpercekig csak nézhetjik
ahogy a tébbiek elhtznak mellettiink.
Enr?gz nyilvan tartaséra a bal alsé sa-
rokban talélunk egy faradsagielzét, ez
mutatia mennyit engedhetiink még. Ha
sebességet jol feltornaztad, nyomd le
az X-et, igy széguldozhatsz egy keve-
set majd Ojra tekerhefsz. Erdemes
gyorsabb és pihenésebb szakaszokat
tartani. Példaul fartogasd az erddet a
hegyi szakaszra, mig lejtén lefelé nincs
é:s;rme tekerni. Ha 10l faradt lennél,
akker a Haromszogge! elfogyaszthatsz
e%et az 6t energiaital kozil, igy pé-
tolhatod a veszteséget. Amennyiben az
italokat jol beoszig, akkor kénnyedén

" nyerhetsz. Ne ha egy italt se, mind-
egyiket idc{?neg, csak taktikusan! Széval érde-
kes jaték ez, de sajnos igencsak egyhangt. Va-
|6szinG, hogy a zenék miatt, mert clyan semmit-
mondb, unalmas, gagyi szamok szélnak, hogy
inkabb altaténak mennének el. Valami t5kos ze-
ne kéne, mint a Tony Hawk-ban meg egyéb exi-
rém sportos jatékban. A grafika is kritikan aluli.
Anti-alisinges az egész, és épp hogy nem pixe-
les. Igénytelen, mondhatnam, féleg a nézsk,
melyek papirlap alapon elmosott pixelek. Szér-
ny(! Talan csak megszallottaknak ckoz Gromet
a TDF, masok fél éra utén a kukéba penderitik.

Veres Miki

BICIKLIZES PS2-0N1

zer(j versenyt takar, ahol mindenek elétt be-

elmegy
elmegy
elmegy
siralmas
elmegy

1-2 Jatékos
memériakartya 8mb (1B9KB)
analog iranyito (dual shock)

v a probalkozas dicséretes
X nincs hangulata
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loke a fagyos sarki éjszakaban dllt, és a ta-
Bvo|oc|6 helikoptert nézte. Tarsai meg 6t néz-

tek, mint a csapat dontéseket hozo parancs-
nokat. A jatékos (it nevezziink Jonnak) viszont
mindannyiukat figyelte a zartlanco PS2 hélozaton,
és egyedul neki voliak fogalmai @ 31-es dllomason
torten elozmenyekrdl. Az események o tizenhat
éve kezdddtek, mikor Jon még fefi, az agya alatt
megbivo széryekisl, de mivel a kivancsisaga na-
gyobb volt eme félelmeknél, igy hét nappal Eerek
szemekkel nézte meg a kor egyik legnivésabb Car-
penter horrorjdt az alémondasos és agyonmasolt
videokazettan. A film egy antarktiszi kutatodlloma-
son jatszodott, és igencsak nyomasztd hangulatot
arasztott magabel, amit kutyakbol és emberekbsl
hirtelen éialcﬂ(ult ocsmany szornyekkel tetéziek meg
raadasnak. De nem csak a szérnyekre épiilt a film,
nagyszerien bemutatia az ember tolélési &sziénét,
bizalmatlansagat és rette-
gésének mar-mar felfog-
hatatlan stacisit. Az étala-
kulasokat egy idegen

e ii{e]]

Blake egyelﬁre inkébb fazva nézett kérbe a ba-
rétsagtalan tajon, ami egykor a viragzd mediter-
ran Aflantisz volt, még az utolsé holygéatfordulas
elétt. Emberei tirelmesen vartak, viszont kezdett
hideg lenni, ezért hamar fedett tér utén kellett néz-
nie. Csapataban egy orvos, egy miiszaki és egy
katona volt beosziva, ezzel is valtozatossa téve az
elkovetkezé kildetést, mert Jon inkabb arra szami-
fott, hogy a féhés egyedil lesz az esetek tobbsé-
gében. A szerepkbrék egyszerl'iek: a doki yogyit,
a mijszaki a Blake szamara 1ol bonyolult eloszio-
kat allitia helyre, a katona pedig figyel és 16 min-
denre, ami mozog és nem evilagi lény. Természe-
tesen a lévsldszésbe mindenki beszﬂh(, feltéve,
hogy van valamilyen eszkéze erre a célra. Mint
Fe|iebbvu|6iu|<, Blake utusi?hutiu embereit hogy ko-

eredeti jarmi elpusztult
utasaiban fanyazo virus
okozta, amit egy norvég
kutatodllomas tagjai ta-
laltak meg a jeg alatt. A
film kezdetén eme derek | *
norvégok utolsd ket élet- < B
ben maradt (jobban
mondva embernek meg-
maradt] embere iildsz
helikopterrel egy kutyat,
ami az amerikai tabor-
ba menekilve ]6| képen
nyal valakit és tovaro-
han. Persze az amcsik
tamadasnak veszik, mi-
kor a helikopier utasai
lovoldozni kezdenek -
minden aron elpusztitani

NE ZAUARJ, DOLGOM UAN!

ssze. Sajnos a fiok nem tolzottan birjak a stresszt,
és ha egyikik bepanikol (amit o csapat meniiben
arezgd feje jelez), akkor elészér csak dsszevissza
roi'lungu", rnnir| lévldézni kezd, mugélbu roskad
és a végen falan éngyilkos lesz! Jon ket embert is
megfigyelt ilyen helyzetben, egyikiiknek a szive
nem birta a filterhelést, a mdsiK pedig oz éllahoz
nyomta @ Fe?yvere csovét és meghizta a ravaszt.
Gyors vége leff, szélloccsand feje nélkill teriilt el a
féi:lén, Jon ezzel most egydltalan nem viccelt,
ugyanis a kutatoéllomas és az egész, utunk soran
bei(’]rr heiyszin bévelkedik megcsonkiiorr, torz, mu-
téins, vértocsaban fekvd és kilogé bel hullakban!

akarva a szanhizo ebet
— igy halaluk sajnos érfelemszer(. A film végét nem
arulja el a jatekos, inkabb arra buzdit mindenkit,
hogy szerezze meg valohonnan Carpenter munka-
jct, mert joval élvezetesebb, mint sck mai hollywoo-
di hulladek. Réadasul a jétek eleje kapesoledik is
valamennyire a film végéhez, tehat a cselekmény
nem sokkal utdna jatszodik. A révidke infré annyit
mindenesetre lattatni enged egy ipari megfigyels
kamerén &, hogy egy piros ruﬁés ferfi keres egy
kek ruhast, meg is fﬂft:ﬂicl, de ragtén cket taldlia
meg egy szomy... A kamera monitor feldli olc,cllc'm
valaki figyel és rohog, majd érkezik a helikopte-
riink és E:;(zdeléi veszi a Féllelmekbél lassan novekvé
retteges.

A Thing annyira véres és undorité, hogy a a Silent
Hill és Resident Evil csak tatott szajjal figyel!

BE A MELEGRE!

A név kételez, &s a véres stilussal tartottak is ma-
gukat a filmhez - képi vilagban legalabbis. Ha
Blake nem akarja embereit ennek Eitenni, akkor
szépen vigye vagy lokdésse el ket a hullak ksze-
lebdl, vagy mar a rémiletts| lebénult emberének
adjon be egy kis adrendlint, ha taldl. Most még
azonban csak szitkozédnak a fagyban: “Sz*r hi-
deg! Utélom ezt a helyet! Befagy a s*ggem! Ez a
killdetés egy ****1”. Jon igy hat eliranyitja cket a

Eututébélzis romos épile-
tébe, megkeresteti veluk

a kulesot egy ajtéhoz,

ami mégétt megtalélia a

videon latott hullat egy

hatalmas tocsa alvadt

vérben heverve. Az ol-

dala hianyzik, latsza-
nak a trétt bordak
fehér végei és az
asztalon off he-

vessék, varjanak egy helyben, menjenek ide vag
oda, fegyvert és lészert adhat nekik és vehet is J
t5lik. Azonban a parancsait csak akkor haitjak
végre, ha megbiznak benne, ezért nem tanéicsos
télik semmit elvenni, esefleg ok nélkil fiizelni rajuk
(ellene is fordulhatnak), ellenben egy kis municiot
vagy fegyvert nem utasitanak vissza, és az is pozi-
tivan befolyasolja ket, ha mellettik harcol. Nem a
kezcleti emberek maradnak csapataban végig, él-
taléban minden szinten Gj emberek-

kel talélkozhat

vernek a tetem belsé szervei is. It talalja meg Blo-
ke a filmbél (vagy a kényvbal) mér jél ismert kuta-
tasi eredmenyek tivonulos valtozatat is. Tehat a vi-
rus kepes az eredeti leny teljes lemasolasara, bele-
érive a ruhazalot is, egy fertézétt lennyel vale
érintkezés csak 50 vagy 70%-ban fertéz, az alany
képes szétvalni duruboi:ru, amik azonban egész-
ként élnek tovabb, és umennyiben a fertézés eléri
a civilizaciot, ogy annak 72ezer éra alatt vége is.

Eddig minden o és szép, Ugy néz ki, minden ad-
va van egy végre tartalmas és grafikailag is tetsze-
185 10lél6 horrorhoz, nem? Bar eddig csak hullak-
rol szoltam, természetesen nem lesz hiany szér-
nyekbél sem, csak éppen a jaték eleje megprobal-
kozik azzal az egyéﬁ)énl eleg nehez feladattal,
hogy a hangulat fokozasa érgekében megprobal
rabirni minket, jatékosokat a képzelerﬁnﬁusznd-
latara. Mi lehet a hullak t6riénete, mi tette ezt ve-
liik? Mi motoszkal a sarki éjszakaban, valészing-
leg pont rank lesve? A kornyezet tenyleg nyomasz--
16, vérfoliok, elhagyatott és tires, romos epiletek,
minden nagyban iasonlit az Aliens kisértetkoloni-
ajanak bazisara! A hullak is kellsképpen ocsma-
nyak és megesonkitottak, kedvencem az a tipus,
amelyiknek a torzéja il a féldsn, és a nyaka he-
lyén csak egy nagy harapasnyom iv talalhato. A
?eriek késahl meg erl'.i|neE szorny alakban, ami
megint csak a filmre utal, mert abban volt ezis
mint alapétlet. Hogy milyen ez2 Hét, képzeljen el
mindenki egy emberi véres fejet, umibc':’rnég lab
né ki, akar valami groteszk pok festébal. Blake fa-
&l majd még olyan filmbeli Eullér is, ami legin-

* kabb egy elevenen megnyuzott kutyara hasonlit,

aminek latszanak a csontjai, izmai, a szive pedig
kilog a mellkasabol. Képzelhetitek milyet ijedtem,
mikor éjjel jaték kézben a firdsbe kimenve hirte-
len BooLshe kutyainkkal talaltam magam szemkozt!
De Blake nem ijedds, 6 nem panikolt be akkor

sem, mikor egy csurom véres fal( klo?/ébun esr
g6 fejeflen hu|K: fejét a piszoarban talalta meg...
Ezeknek a thing dolgoknak azért van stilusérze-
kizk! Erre gondolhatott az a katona is, aki révid
pérbeszécj;ulﬁn fejbe I6tte magat, és a fejebal ki-
szakadt 8klémnyi agyvels darab a falra kenédve ~
fokozta a hely amigy sem kellemes kinézetét.

Igen, ebben a kérnyezetben jatszodik a Thing, ami -
a killsnlegességeket illefi. De az épiiletekben ural- -
kodo rengeilenség, kaosz is mind-mind azt sugall-
ja, hogy itt valomi borzaszté és nem emberi dolog .
all a hatiérben. Nagyon életszerl a kitort ablakok
elé feldllitott hevenyészett barikad, a réseken havat
befujo szél, és a kint uralkodo sstétség is, de saj-
nos ez csak a jaték elss feleben van igy. Ezt elma-
gyarézom a végén, most inkabb bemutatom a
szornyeket!

DOGOK

A fej-pok mellett a masik korai széryefeg mar
emberszerii, abban az értelemben, hogy van tér-
zse és végtagjoi is. Ennek egyik valiozataban a
|ény farka e Y emberi felsétest, de vannak ember-
feji mutéiciék is a variansok kézét. Kessbb egy
nagy bika-szeri valami elél menekiilhetiink, egy .
csapjaval operald fali izé probal elkapni, vagy ép-
pen vulomeﬁfik fészorny feni rank o ragoszerveit.
Van niég egy tipus, de ez a lelkiinket is megvisel-
heti, ugyanis mar a film is felvetette azt az érdekes
kerdest, hogy az emberek kozil ki az ember és ki
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" afertzott leny? Ennek a kérdésnek az eldontésére
egy sped(ﬂis vérproba a megu‘dds, dea prc')bn
elott is gyanus |eEet az, aki mondiuk sugarban
hany a foldre, bar lehet, hogy ezzel csugt ideges-
ségenek ad lathato jelet a padlén. Ha viszont ed-

. digi hiséges tarsunk karok helyett csapokat ng-
veszt, és a feje sem lesz oz az igazi humanoid, ne
sajnaliuk téle a golyokat és az igen fontos lang-
szérotl Na igen, csak a kis csirke thingek déglenek
me {egyvereink hatasara, a nugyubbakuf viszont
addig kel loniink, mig pirosak nem lesznek (az
auto célzo rendszer szerint), de kivégzésijlc csak és
kizarolag tiz dltal trtenhet. Ez miatt bizony kozel
kel menni minden borzadvanyhoz, és lehetéleg
célzott tizzel elarasztani a kreatorat, mert alape-
setben (sima tizgomb) a langszérd inkabb csak
tizfal létrehozasara haszndlhaté, ami csupén tavol
tartja o dogaket egy révid idére. A torténet kéthar-
mada utan megjelennek - sajnos teljesen feleslege-
sen — a katonai ellenségek is, amiket oz utolso pa-
lyakon csak hozogatos puskaval és mesterlgvész
karabéllyal irtottam, ami kellemes fej-szétdurranas-
sal vet véget klonozott életilknek. A jaték harci ré-
sze sajnos elég kannydi lett, és falan ennek is ka-

= szonhetd, hogy a regisztralt tiszta jatekids, ami
nekem a végigjdatszashoz kellett, alig volt 9 éra. A
foszornyek peJig egyenesen nevefsegesek, ugyanis
az elsé haromndl talalhaté valami trikk, amit ki-
hasznalva szinte sériilés nélkil kinyirhatéak a de-
gok. Az utolsé pedig volt, vagy 2 perc... Egyedil
a health csomagokkal kell vatosan banni, mert o
|6szert az auto célzas miatt nem pocsékolia kén-
nyen az ember. Persze o célzoft [Gvésekkel sokkal
jobb taldlafi aranyt érhetiink el, de amiker 20 fej-

thing tolong az aijto elét, az ember nem foglalko-

zik Enomkoddssu  hanem |8 amig tud, esetleg be-
dob egy két granatot is kozéjik. Az irtdshoz aasz-
nalhatd még piszio|)-' (ezt csak arra tartotiam,

hogy 0] embereknek adjam), granatvets (hozzd se

nyultam, és taser, bar ez utobbi csak kiiti a gya-

nusnak velt kollegat. Van még egy kisebb langszo-
r6 és harom fajta granat (a tizgomb lenyomasa-
nak hossza hatarozza meg a dobasi tavolsagot),
amibél a gyt fajta jol alkalmas fﬁe||enfe|eE ellen
és ennyi. Sajnos a jaték nem foglalkozik olyan

dolgokkal, hogy Bloke éppen 2 langszéréval, 2

pusio’vul és géppisziollyal valamint 5 darab porol-

toval megnehezitve végzi kildetését, a RE sorozat
azért ebbdl a szempontbél redlisabb volt.

LATVANY
A Thing latvanyvilage tényleg véres és horroriszti-
kus, azonban o technikai megvalésitas nem éppen
a legtokéletesebb. Szerintem a majdnem két éves,

Sony-féle Extermination sokkal szebben néz ki. Itt
nincsenek valos (':lmyékok, csak egy folt a szerep-
lok alatt, nincs sZ€p viz effekt, a tiz sem annyira
latvanyos, és lattam mar jobb hoesés effeket is.
Nagyon olyan a jaték, mintha a mai atlag PC-k
kepességeit vetiék volna alapul (mert azon is meg-
jelent a Thing), és nem is mertek volna valami ext-
rat belevinni a poligon vilagba. Ha kihagytak vol-
na a vért és a beleket, a grafikai értékeld inkébb a
kt')zepes felé mozdulna el. Minden sima, textira-
zoft poligon, sehol egy csillanas effekt vagy valami
mas, ami t8bb élethtséget nyomna a latvanyba.

ami a katenai szereplék miatt nem is zavard. Saj-
nélatosan a szfori (nem akarom a végét elarulni) a
jatek masodik felében egy az egyben Resident
Evil, illetve Extermination alapokon nyugszik. Kar
volt, legalabb valami eredeti tarténetet kiagyalhat-
tak volna, vagy siman fe|do|gozhahék volna a fil-
met is, fobbre érfekelném mint ezt. Jol megvalési-
tott &tlet a csapattagok bevonasa Blake oldalan
vagy ellen, de kﬁzj sincs annyira kidolgozva,
mint az elvartam volna a jaték beharangozéi
alapjan. Valedi szikseg pedig csak a technikusra
van egyes kapcsolodobozok miatt, és a kildézge-

Ez sajnos a szérnyeknél ad okot a legnagyobb
suiné,kozﬁsm, mert igy a véres, nedvedzo lények
felszine olyan tompa, mint a kiszaradt sonka vagy
a megpimposoott daralt his. A kérnyezet viszont
ol felépitett, bar nagy valészintséggel ésszelopko-
dott, mert oft, ahol a tarténet szakit a film hcgyc-
manyaival, és a designerek kreativitasa viszi to-
vabb a jafekot, mér inkabb dfletszegény és egysi-
ki a diszlet. Az dllomasokon viszont élveztem a
felfordulést, a szétdobalt cuccokat, vért és hullakat
mindenhol, legalabb nosztalgiazhatiam egy kicsit
gyermekkorom nagy videss élményeire gondolva.
{Nem, nem @ cicis néniket érfem most ez alatt.) A
kamerakezelés elég jol hasznalhato, és az fontos
is a harckdzpontisag miatt. Sajnos ha Blake tal
6zel kertl valamihez,

akkor egyszerien elfi-
nik, vogy félig belatunk
a fejébe, pedgi erre
mér az &sidékben is az
elhalvanyitas technikéja
volt haszndlatos, nem
oz ilyen omatér megol-
das.

HANGULAT

A hangulat azért meg-
van, ne féljetek. Vagy-
is, felietek csak nyu-
gedtan, de ne vérjatok
egy Fatal Frame (Pro-
ject Zero) szinti rette-
gést és borzongdst. A
Thing inkébb a stilus
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harci oldaldt erésiti,

tés parancsot is csupan egy helyen van értelme
hasznalni az egész goméban. Ezen kiviil gy ér-
zem, a Thing uiér egyedul is végigjatszhato lenne,
mert a rettegés és bizalom [ellemzéLet nem fudtak
normélisan iihaszn&ni, sajnos, embereink pedig
hare kézben gyakran egymast is [8tték, ami csak
zavard volt, kilongsen Ec egyikik éppen a lang-
szoroval volt felszerelve, és hirtelen beteritette vele
a tabbieket is. A sz8ryeket a helyhez kétstt f6-
szﬁrniek kivételével nem nagyon rehet atverni
vagy becsapni, jénnek uténunk és csak akkor
hagyijak ubgo a nyomulast, ha pirosra lveldoztik
oket. Egyetlen specidlis tamadasuk o zsldhanyas,
ami viszonylag lassova teszi oz embert kis iddre,
és gondolom a fertézésnek is ad egy esélyt, bar
Blcie nem fertézédik meg soha, csupén elpusztul.
Az elpuszfu|c'|5r6| jut eszembe, egyszer megfﬂgy-
tam a kinti hidegben, erre a fohés elesik, és nagy
vértocsa kezd ferjengeni clatta, minthe szémy vég-
zett volna vele, Ethhh. Hogy @ hangokrél is essegk
sz6, elég j6l visszaadjak egy elbujt vagy rank va-
daszo szornyekkel teli hely atmoszféraiat, de a
csend is lehet ugyanolyan nyomaszts. Ami nagyon
tetszett, oz a kilénbszs felileteken becsapédé
vagy gellert kapo lévedékek hangja, amik szteres-
ban pattognak dssze vissza.

VEGITELET
Ez hat o Thing. Egy nagyon vart toléls herror,
amit eléggé el is csesziek egyes helyeken. Az elsg
a torténet, ami atmegy egy mar hatszor elévett és
feldolgozott témaba @ j6 kezdet utén. Azutén ift
van a grafika viszonylagos egyszerdisége, amire

Eed ig ha picivel tébb figyelmet szannak, a jaték
nnyen afment valna a kivalé kategériaba. A ba-

zis is j6, a szornyek is jok, de minden csak azért,
mert mar egyszer valaki (nem is akarki) kitalalta és
felepitette diszletként meg mozgathaté motoros gu-
mibabuként oz egészet. (Ha ez akkoriban jobban
tudatosult volna bennem, talén nem lettem volna
olyan neurotikus gyerek.) A jatek egyedil a jo ala-
poknak kszanheti sikerét, bar talén egy FPS ver-
zi6 szerencsésebb lett volna a hangulat visszaadé-
sa szempontjabol. Bar végil is belegondolva, aki
nem lafta a ﬂﬂmet, annak mindenképpen egy jo kis
horror tolélésdit jelent a cucc. Szép, kénnyen ke-
zelhels, tele van hullaval és vérrel, és a befejezése
is tartogat egy kis meglepit. Hogy mit2 Leirom,
csak Bookshe ku?'ém ejott a szobaba és csovalja
a csapjat. Széval, o helikopter pildtajsh jog Islfasd
osdé&sikf HHHHHHRRRRR...

Jon, the Thing

UNIVERSAL INTERACTIVE
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memoriakartya 8mb (3MB)
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v horror minden mennyiségben
X egyszeri végigjatszasra




mat, melynek eredményeképpen egy-egy nagy-

zéra biznaL. Az eredmény elszomorit, hisz egyéb-
ként kivalé alkotésok igy legfeljebb csak kézépszer(-
re, vagy még rosszabbra sikeriilnek, igy pillanatok

alatt keriilnek az id5 és a feledés sctéfiének homalya-

ba. Személy szerint a kozépszerli '61éLokczr tarfom a
legrosszabbnak. Egy nagyon jo ulLo'élsrc még évek
moltan emlékszik oz ember, minthogy egy emlékeze-
fesen rosszakra is (soha nem felejtem el a Taxi 2-6),
de egy kozépszerli anyagot par nap utan mar el is
felejt az ember. Marilyn Manson mondasa jut errdl
eszembe, hisz a Barbariant — akarhogy erélkadik is
— nyugodian nézhefjik akdr |evegc'inc:iy is, annyira

nem rengefi meg a jaiékpiacot (falén ezt senki nem is

varia).

Pedig sikeriilhefett volna! Ez a Thrill Kill nyomdokai-
ban jéré verekedés anyag ugyanis nem left volna
rossz, ha kicsit merészebbek leftek volna az alkotéi,

&s a jafszhatdsagot sem tiporjak sarba. Minden adoft

ugyanis egy nagyszer( verekedds jatékra. Elészor is
itt van az &fletes alaptdriénet, mely akér egy dark

fantasy regény alapia is lehete. A cucc igencsak sé-
tét vildgaban egy gonosz magus, Zﬂ;ﬂi garazdalko-

dik és ahogy az lenni szokott egyre K ellenfelet
gyiijt be maganak. Ezen harcosok mind
megéllitasét iizte ki célul. A legkiilénbézabb okokbol
vagnak neki a harcosok a kiizdelemnek, s bizton &l-

ROUNY 1

igyelemreméltd az a méar-mér végzetszer( folya-

szer() jaiékdHletet néhany kétbalkezes programo-

ike Zuuggf

SOTETSEG, FEKETE MAGIA, BUNYO!

lithatom, hogy nagyszer(
hattéroriénetekrs| van
sz6! Erre legalabb jél
odafigyeltek a készitsk,
ha mésra nem is....
Osszesen haromféle mo-
don foghatiok neki a kiiz-
delemnek. Ha gondoljé-
tok az éles helyzefek eléit
gyakorolhatiok egy kicsit,
erre van a Traning. A le-
hetd dsszes kombot, mozgast, varazslatot meg lehet
tanulni, féleg azért, mert szerencsére iaték kozben le-
hivhaté a Move List, azaz a mozgésoL kicsiny listaja.
A “kicsiny” sz6 szerint érfend8, mert valéban nem
sok mozgésa van egy embemnek, rdadésul a kombi-
néciék nagy része ugyanaz. Erthetetlen dolog volt
szamomra, hogy gyakorlds kozben az ellenfél miért
nincs mozdulatlansagra karhoztatva — tehdt lelkiisme-
ret furdalés nélkil tamad benniinket! Ezzel annyi a
baj, hogy igy nem lehet nyugodtan gyakorolni, mert
a prébababank éllandéan belekomyeleskedik a gya-
korlasba. Ez zavard, nagyon zavard! A gyakorlas
csak azért gyakorlds, mert végfelen az energidnk igy
akarmeddig kiizdhetink. (Ez tipikus példaja a prog-
ramozék lustaségénak, pedig nem hiszem,

olyan sokéig tartolt volna leprogramozni, hogy a tré-
ningben csak mi fudjunk mozogni.)

Ha meguntétok a hasznélhatatlan gyakorldst, johet
egy kis éles bunyé a Versus moddal. Ez mér érdeke-
sebb annyiban, hogy a gép vagy akér haverjaink el-
len is lehet kiizdeni, akér egyszerre négyen is. Aki
mér nyomfa négyesben O?l):" Killt vagy a Wu Tan-
got az fudja meif/ﬁériési élvezefet jelent ez. A prog-

ram legnagyobb erBsségérdl van szé, hisz egymés
ellen kiizdeni témegben éricsi nagy mékal Vadul

nyomkodjuk a gombokat, kézben ivélfiink és valéja-
ban mar azt sem latjuk kit ifiink csak probalunk é||ei-
ben maradni a ht’.lsdlurﬁiébﬂn. Fantasztikus érzés, el-
hihetitek! Gép ellen a mésik, azaz a Quest médban

viszont nem ilyen szérakoztatd
kiizdeni. Pedig ez a méd nagyon
Bfletes, mive! ift ismerhefjik meg
a szerepldk kivald trénetét, va-
lamint t5bb RPG elem is szinesifi
a programot. Osszesen 10 kar-
vlalcferhé" rende|kegz;e;?nkjl'e,zi'2fhdo-
og, hogy az R1-gyel valtoziatha-
tod a kinézettiket. Mindegyik emberrel 1-1 kiilonallo
szforit ismerhetsz meg. Ami nagyon tetszeft, hogy
menet kizben is van lehet6ség a sztorin valtoztatni.
A nyertes menetek utén ugyanis 5bbszér fobbfele
utat is felkinél a jaték és igy magunk alakithatjuk ki
az adott szerepld torténetét, Egész sok iranyba terel-
getheted igy a szereplék életét, ha van hozzd fiirel-
med - bizony igen sok idébe fog felni, ha minden
egyes szllat felakarsz fedezni. A gydztes csatak
utén nem csak a forténetet lehet
més iranyba terelni, hanem bi-
zony embereink Qeilerségét Iés ke-
pességeit is. Minden gydzelem
utén ugyanis fejlesztheted karakfe-
redet, Tuningolhatod a sebzést,
&leterst, védelmet, varézslatot,
kombézési technikét, sét egyéb
specialitsokat is ki lehet ‘F?]reszb
ni. Kb. négy pontot oszthatsz el
minden gySzelem utan. Jo oflet,
hogy a megerdsiteft harcosodat
késsbb betdltheted a Versus mod-

ban. Hiéba azonban a fejlesztge-
tés a program igy is _6th::Em
A gép hiheteflen médon csal, féleg
a késébb, an ik vagy az
dtodik menet utn. Még csak azt
sem engedi meg, hogy feldlljunk a
féldral, allandéan a Fél energiét eltavolité kombékat
és varazslatokat csindl és a cR"Jir-p| -t még hirbdl
sem ismeri. Kés8bb, amiker t&bb ellenfél is tamad,
feljesen sansztalannd vélunk ellentik. Hamar ki is
akadtam a sokadik veszies menet utdn, ezért azon-
nal az Options menilt kerestem fel, ahol a nehézsé-
get és a menetek szamét is egyre redukéltam, gon-
dolvén, hogy igy majd csak egyszer kell legylimém
mindenkit, ami azért még feljesithetd feladat, Téved-
tem, ugyanis a bedllitasok csak a Versus médra vo-
natkoznak! Kételezd a nehézségi szint, a mentszam,
T menefids — c{sqk az irényihk:::;o;n vc;,riélhmunll:_ En
ilyet még nem lattam! Nem tudom, hogy ezt hogyan
gondolidk a késziték, de hogy csinyan melléfogtak
az biztos. Mivel embereink amégy sem véltozatosak,

playstation 2

ami a mozgéskulkirajukat illeti, én is a szokasos
"nyorl:u:l(brgindzg’:e,n amit érek” taklikéval értem celi[ az
esetek 15bbségében. Semmi igazi strafégia i-
szmithatd kiizdelmek, minden &riilt nyomk&yson
dll, meg a szerencsén. Pedig lennének dfletes dolgok
is, 'EM amikor 50 alkalommal kell megiini az el-
lenfelet &s akinek ez hamarabb sikeriil, az a gyGzfes
(Soul Calibur?). A masik bb hiba,

olyan kemény a szfori (mérpedig tényleg 6
torténnek héseinkkel), akkor miért nincs egy csepp
vér sem a jatékban — ez a cikk elején emlifett merész-
ség hiényéra vezethets visszal? Ez igy szémomra
nagyon Kitehelenné teszi az egész forénetet és mi
ﬁfbﬁ teljes jatékot is. Ha valamit erdszakosra aka-
runk csindlni, akkor ne késsiink kompromisszumokat,
minden legyen olyan mint chogy az a nagy kényv-

ben meg van irva. Igaz lehet, hogy a meg nem jelent
Thrill Kill példaja lobogott a készitdk szeme elétt, de
hét oft @ Wu Tang is, ahol remekiil megoldotték ezt a
problémat.

A grdfika tetszetSs, igazodva az okkult hangulathoz
kissé satét fonust. Nem rossz, féleg a karakterek si-
lusos kinézetfte, de azért a VF4-et és Tekken 4-et meg
sem ﬁ:;ehﬁ. Vannak hibak lla(éﬁen & mirden kissé

6 . Ha &ssz em kellene a vélemé

mr azt kel, hngyeginndium: kar volt! xamm egy
ilyen j6 &letet ennyire elszOmi a pocsék jatszhaté-
saggal. Kar volt, mert végre megszillefefett volna a
PS2-es Thrill Kill. Sziletett valami hasonl6, mely fobb-
jcitékos médra ugyan feletiébb j6 szérakozés, de oft
volta Ieheféségﬁzaogy ennél sokkal jobb is legyen.
Veres Miki

BARBARIAN

TITUS

grafika:
FEREFALERGEET B
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

kozepes
siralmas
elmegy
kozepes
elmegy

1-4 Jatek

memoriakartya 8mb (208KB)

analog iranyito (dual shock), muiti tap adapter

v tobbjatekos maod, jo sztorik, RPG-s
vonasok
% jatszhatatlan, nincs ver




i ne emlékezne az
olyan klasszikus vere-
edds stuffokra, mint a

Golden Axe, a Fighting Force, vagy akar a
Streets of Rage... Szerintem sokakban hagyott
szép emlékeket ez a pér program, vagy azok
a sfilusbeliek, amiket most nem irtam le. E

idében a jatéktermek is tele voltak az ezelﬂzez
hasonlé bunyés jatékokkal. Nem kevés pén-

zem ment el rc':Luk akkoriban, majd késébb a
16 BlT-es gépeken mar ofthon is élvezhettem
ezeket a csodékat. Aki esetleg mégsem ismer-

ALDOTT LESZEN A 6YILKOSNAK NEUE

né Sket, annak a lényeg...
Altalaban egyediil, vagy
egy tarsunkkal véllvetve
kiizdhettiink a gépi ellen-
felek ellen, akik folyamato-
san jottek felénk. Volt par
kombé is, de a hangsly
az Utésen, és a rigéson
volt. Idénként varazsolni is
lehefett, ami egy specidlis
tamadast takart...ezzel
aztén le lehetett taglézni a
nekiink témul::lékcﬂ. Nos
az RB ezt a hagyomanyt
folytatia. Leginkabb a

juk a bejarands teriilefet. Persze a gép donti
el, hogy merre megyiink, és ez amagy is jel-
lemzé a jatekra, mivel a palyakon is eléggé
meg van szabva, hogy merre sétalgathatunk.
Ez ugyan kicsit zavaré, de nem nagy problé-
ma, réadésul jellemz8 erre a stilusra. Amigy
minden a megszokott, verekedhetiink, vara-
zsolhatunk, és van specidlis tamadasunk. A
hangulat nagyon 6 lett szerintem, és a zenék
is novelik azt. Kicsit olyan, mintha
a régi klasszikusokkal jatszanank,
de azért létszik a fejlédés. Néha
egészen szépek a vizudlis megol-
dasok. Régton a kezdasnél példa-
ul kellemes a sziklanak csapddé
viz megjelenitése, vagy emlithet-
ném a tisztast, amin a fi is egé-
szen j6, de a térd alaft gomi?ygé
kéd zsenidlisnak is nevezhets. J6,
mondjuk ez nem egy Baldur’s Ga-
te...sem forténetileg, sem hangula-
tilag, de aki az akciét kedveli, &s
oda van az emliteft klasszikuso-
kért, az remekil fog szérakozni.
Keétjatékos modban pedig kihagy-
hataflan. Erdemes beszerezni ér-
dekességként...

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

Golden nyomaban jr, hi-
szen iff is egy fantasy vi-
légban talélhatjuk magun-
kat, lovagok, és varazslék,
valamint kiilonbozs szormyek kozot. A forténet
nem lényeges, mert a megszokott sémat kaveti,
akit esetleg mégis érdekel, az megtekintheti ké-
pekkel illusziralva, ha nem nyom semmit a le-
mez behelyezése utan. A térténetes médban
ediil, vagy ketten vaghatunk neki a kalan-
%nqk, a Duel pont alatt pedig egymast itle-
gelhetjiik, akar négyen is. Azért ez utébbi nem
olyan nagy szém, ezért az elébbi jobban ja-
vasolt. Gombnyomés utén vélasszuk ki a ne-
kiink tefsz8 karaktert, és induljunk is. Az em-
berek kézott hatalmas kiilonbség nincs, legin-
kabb csak a fizikai jellemzsik dominalnak,
vagyis aki nagyobb, az lassabb is en, de
er8sebb a néla kisebb, viszont fﬁrgé tarsa-
ndl. A varézslé pedig fermészefesen nem
annyira a kézelharcok mestere, mint a tavol-
bél valé csatérozésé. Az elsé kiizdelmek utén
a vilagtérképen taléljuk magunkat, ahol lathat-
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RAGINGBLESS

PCCW/JAPAN

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7 pont

“A hadsereg, és a robotok mindent elpuszti-
tanak... Az utcakon teljes a kéosz, és a zir-
zavar. Csak egy szitk réteg kiizd az életben
maradésért, ez a szGk réteg pedig azokbél a
fiatalokbél all, akikben mér megindult a mu-
tacio. Te is egy vagy kozillik, és rajtad is all
a vilag sorsa... Harcolj az életedért, harcol
a fajtadért!!! Pusztitsd el a tamadékat, akik
veszélyeztetik a né-

pedet...” Ezzel a

reklamozhatni is le-
I-.Ieme -I:i tesztelés
alaft all6 progra- *
mot. Ahogy azt le- |
irtam, vannak a
katonak, meg a
szomyek, és ne-
kiink cket kell el-
tintetniink. A ka-
mera héatulrél kévet
minket, és az L, és
R gombokkal tud-
iuk akfivalni a
yvereinket... Az
ellenfelek folyama-
tosan jénnek,
annyian vannak,
hogy mar sokan,
és az egész kicsit
éﬁelm:ﬁen. Min-
denféle tereptargy
keril elénk, amit

e Sl ERTELMETLEN UANDAL 1ZMUS

szétzzhatunk, s6t a robbandsaik még segite-

nek is benniinket a rank tamadékkal szem-
ben. Idénként kapunk mégy egy fSellenséget
is, akinek a ménidja, hogy legyalézzon ben-
niinket, de azért egyik sem jelent nagy ve-
szélyt. Tulajdonképpen ennyi az, amit érde-
mes megemliteni errél az alkotasrél. Az ar-
kad hangulato jatékokat szeretem éltaléban,
valamint a japan ériiltségeket is, de ez most
valamiért nem jén be. Kicsit t8bbet kellett vol-
na adni a torténetre, hogy mik ezek a muté-
ciok, és hasonlok. A grafika teljesen egysze-
rii, semmi érdekes, meglep8, vagy szép nincs
benne. Es ez jellemzé minden alkotéelemére
a programnall(. Még a zene is olyan, hogy
szél, van, csak a kutya sem figyeli.... Teljesen
kézepes, sét talan még egy kicsivel az ullah is
van. Megyiink, és gy?ﬁolunk... Esetleg vere-
kediink a fémeni VS pontjéban, de az sem

| egy hatal-

- mas élmény. A PA egy

| fipikus japani termék,
amibd| mér lathattunk
elég sokat. Kicsit elvont,
és egy olyan tavoli [6v&-

. képet mutat be, amit még
- csak elképzelhetdnek sem
tudunk tartani eurépai
szemmel. Azonban a
probléma nem ezzel van,
mert sok keleti maszlagot
bevett mar az én gyom-
rom... Ebben a s'lﬁZsbdn
- oft a Dynasty Warriors,
ami kedvencemmé valt,

. vagy a Sword of the Ber-
serk, ami akkora mij-
i remek volt, hogy csak
édakban lehet megemliteni... Széval nem
bennem van a hiba, hanem a program-
ban...pedig még 6 is lehetett volna. Nem
igazén ufn|gutom, mert minek...nem éri
meg a rohangdlést...

BOITOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

L 1'35"¢

'PROJECT ARMS

BANDAI

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

4.5 pont




THE REAL DRIMINGESTULATOR

a olvastétok az idei 3.

szémot, amelyben Adam

kolléga bemutatta a
nugykazénss;?nek a GT Concept
nevezetli csoddat, most ne
higgyétek azt, hogy nmagun-
kat ismételiik (ismételjik). Csu-

an arrél van szé, hogy &n
E::n!inensﬁnkef is megﬁszfel?eﬂ( a
digitélis polifonusok a jaték eu-
ropai valtozataval. Hogy ez mi-
ért j6 nekiink? Elsésorban azért,
mert a cég idét és munkét nem
kimélve egy tényleg PAL felevizi-
&s szabvanyra opfimalizalt val-
tozatot hozott Gssze. Ez nagyjd-
bé| azt jelenti, hogy nem az ere-
defi textra készletet hasznaltak fel, hanem szin-
te az egLé:zet lecserélték Gjra, valamint a jatek
moforjaba is belenyltak, midltal a sebességér-
zet —1’5 a gyorsulasok — valamivel dinamiku-
sabba véltak, mint az eredeti PAL A-Specben.

Ezt le is tesztelhettem, és tényleg, a palyak kont-
rasztosabbak és élénkebb szinvilagtak lettek,
mint a régi GT3-ban, vagy a japén Concept-
ben. Ez szerencsés, mert azt jelenti, hogy a GT4
eurépai konverzioja is ilyen lesz — ren?gﬁ;eﬁi!eg.
A jatékban csupan 5, kétiranyo palyan (Mid-
Field Raceway, Tokyo R246, Swiss Alps, Tahiti
Maze, Autumn Ring), plusz egy megnyerhet
érdekességen, a POD (poén) racingen verse-
nyezher;ii. A cél egyszerii: nyerj versenyeket
hogy autét kapj dijinak és kész. A jaték amolyan
GT és Arcade mode keverék, mivel bar nincs
meg a kocsikkal valé kereskedss és tuning lehe-
t6sége, de verseny eldit eszkozolhetnek a profik
alapvets bedllitasokat oz autdkon. Innentsl mar
csak a két képé a sz6, nézegessétek azokat, mi-
alatt én leirom a kezdetben vélaszthaté autsk
listajat. (A Sony-tél kapott informaciénk szerint
&sszesen 198 kocsi van a programban.)

Tengerentil: Ford KA, Honda Jazz, Hyundai
Coupe, Mazda 6, Lexus 15-300, Nissan Prime-
ra, Toyota Will VS, Mitsubishi Airrek Turbo, Le-
xus SC-430, Infiniti G35, Nissan Skyline 300
GT, Honda Civic Type-R, Honda Integra Type-R,
Mitsubishi Lancer Evolution VIl GT-A, Hongze
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$2000, Nissan Skyline GT-R M-s
Imprezza WRX  STL Prodrive Style, Mazda RX-7
Spirit A Type-R, Mazda RX-7 Type-R Bathurst,
Chevrolet Corvette Z06.

, Subaru

Eurdpa: Volkswagen
Golf GTi, Volkswa-
gen Lupo GTi, Rena-
ult Clio Sport, Mercedes-Benz SL 500,
Lotus Elise, Vauxhall VX220, Jaguar S-
Type R, Audi RS 4, Audi RS 6, Aston
Martin Vanquish, RUF RGT, TVR Tuscan
Speed Six.

Concept: Nissan MM, Dome ZERO,
Mitsubishi CZ-3 Tarmac, Nissan 350 Z,
ASL Garaiya, Mazda RX-8, Dodge Vi-
per GTS R Concept, Pagani Zomi: S
/3.

Versenygépek: Hyundai Accent Rally
Car, Mil'sjgihi Lancer Evolution VI

Rally Car, Subaru Imprezza Rally Car,
Peugot 206 Rally Car, Honda Loctife
Mugen NSX, Honda ARTA NSX, Honda RAYB-
RIG NSX, Nissan Pennzoil Nismo GT-R , Nissan
Calsonic Skyline, Nissan Xanavi Hiroto GT-R,
Toyota AU Cerumo Supra, Toyota Castrol Tom's
Supra, Tickford Falcon XR8 Race Car, Chevrolet
Corvette C5R.

SONY

Kivalod

kivalo

kizepes

kivaleé

kKivalo

1-2 Jatékos

memériakartya 8mb (138KB)
anal6g iranyita (dual shock)

v Gran Turismo 3...
X ...kicsit egyszeriibben

GGG FD3S

i) 1%amm T

it széltok, ha azt mondom, hogy Tok-
Myo Xtreme Racer? Bizonyara legyinte-

tek egyet, mondvan, régi stuff, mar
az emléke isng(edésbe meriilt. A Genki szerint
azonban a TXR egy olyan feledheteflen és ki-
valé mialkotas vejz hogy nem lehet elégszer
feleleveniteni a Tisztelt jatékosok szémara. A
T. jatékos erre asit, és legszivesebben azt
mondand, ne eréltessitk azt, ami nem megy.
De nincs igaza, mert a Wanganban az erél-
ksdésnek a halovany jele sincs

meg, ami azt mutaind, hogy va-

jaték majdan eljut angol
nyelven is hozzém, nem
csak japénul. Addig min-
denki kéltson hozza egyéni-
leg egyet, pl. hogy a manga
srac alsénadragja a manga
lanynal maradt éjjel, és csak
akkor kapia vissza, ha &
nyer, az éflethez pedig a
manga lanyt sznbadi(?e]é—
ben istapolé pedofil manga
guééizerefs i|: csatlakozik.
Erdekesség, a misszi-
ékban ngﬁa ergZ"enfé“d is
meg kell kiizdentink, ami
egy kis életet visz legalabb
kg

Grafikai és jatszhatésagi
szempontbél a jaték sajnos olyan elmurugoﬂ,
mint az elédje. Halal egyszerl palyék némi
popuppal, autépdlya, hid, hazak, és gyér for-
galom. A héttér varoskép is ugyanolyan ron-
dén elit a 3D kérnyezettdl, &s megmaradtak
az unredliszfikus Utkdzések is sériilés nélkil a
végijllis e!fogi:dhcféan megrajzolt mljfékkal. Ez
is csal olyan game, amit kizarélag nyers-
anyag ﬁeﬂZan szabadna érulnia a kiunﬁﬁnuk,
Dzson

lami jobbat, fartalmasabbat sze- EJFEIL @Z ﬁmp ﬁl WHSN

rettek volna elénk télalni a fijugg

(© P. Howard). Vagyis a lényeg ma-
radt, csak a korités valtozott valamics-
két. Most nem valami arctalan ellenfe-
leket kapunk, akikre spontén révillog-
va versenyre késztethefjilk 8ket a csen-
des éiszuzéban, hanem valamiféle tér-
ténetet agyaltak ki amolyan manga
stilusban. Ez viszont 6, és komolyan
mondom, hogy nekem az egész jaték-
bél az intro tetszett a |eg'of:iun.
Azonban ez sajnos elmalt, s magamra
maradtam a fémeniivel, ami négyféle
versenyméd felkinalasaval prébalta
magara vonni lankads figyelmemet.
Lehet jatszani Scenario-t, Mission-t, Ti-
me Attack-ot és (ha van 8bb gép is a
;zobébdn i.Link-kel 8sszekstve) akér Link Batt-

e-t is.

A Scenario méd lényege az, hogy kezdetben
hat gyarté (Mazda, Mitsubishi, Nissan, Suba-
ru, Toyota és RUF) modelliei kézil vélasziva
jarganyt, hagyoményos TXR versenyeken ve-
Leh‘Jnk részt. Ha valaki nem ismerné a szabé-
lyokat, a cél az, hogy mi legyiink elsl, amikor
a szamlalé |ei6r, vagy pedi mi fogyasszuk el
elssként a képernyd tetején ?él'hufé csikunkat.
Az auté kivélasztasa utan irhatunk még egy
harombet(s rendszamtablat, eldsnthetjik az
indulé szakaszt és az idézénat este 11 és haj-
nal 4 kézétt, s haradélve aludhatunk is egyet.
O, alvast mondtam? Elnézeést, izgalmas ver-
senyt szerettem volna...

A Mission ezzel szemben fix killdetéseket ad,
amik egy-egy forténet keretein beliil folynak le.
Példat most nem mondok, majd akkor, ha a

kizepes
kizepes
siralmas
kozepes
siralmas

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (37KB)
analag iranyité (dual shock)

v autos jatek
X ...a szazadeldrdl
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éldozatokra csak ra kellett
siitni valami ellenségképet
(ha nincs hadifoglyunk,
maijd bedobunk valakit,
aki nem elég hiiséges hoz-
zank), és mar nem is f6ré-
dott velitk senki, s6t még
fér is fett a gy6ztes a vi-
agnak, hogy elfiintette be-
[6le az cf||dozcncﬂ;:| .
Hmmm... Igen...de szé
is lehettek gzelt a "\.'if.1z§§'-E
lok”. Az utéker azonban
mar nem emlekszik rajuk,
nekiink csak a hollywoodi
bldsegek maradtak, amik
azonban nem teljesen dgy
mutatiak be ezeket az ese-
5 meényeket, ahogy azt anno
a torténelemkényvekbdl fanultuk. Minden-
esefre ezek a filmek mindig is sikeresek
voliak, emlékezziink csak a Ben Hur nevii
alkotésra, amiben a fogatos jelenetek min-
denkiben megmaradiak, vagy oft a joval
frissebb Gladidtor, ami hihetetlenil nagy
kasszasiker lett. Gondolom, ebbél kiindulva jelenik
meg két hasonl6 témat feldolgozo
program is a konzolgépekre, mert
ez iddig ez nem volt tol jellemz6. Az
ik a Lucas Arls féle Gladius, ami
mbb a Gladiator vilagat mutatja
be az arénakban megrendezett kiiz-
delmeken keresztil, és a masik pe-
dig a jelenlegi teszt alanya, ami vi-
szont a fogatos kiizdelmeket favori-
zélja, lésd korabbi megjegy-
zés...Ben Hur. A Circus Maximus
eredetileg Xbox exkluzivnak indulf,
de aztan a Sony is raharapott a té-
mara, ennek koszonhetden mér a
P52 tulajok is kedvitkre barbarkod-
hatnak a jatekkal...

' @ irkuszt a népnek! Ne
c probiéméiklf’oi, inkabh ke
Wl vel .. Ez az alopkonc
rodalombél szérmazik, de
rengefeg idé, az alaps
hetkaznapokban is me
is lehet emnni az el
ket Kulturalisan fejlesszik
mas jo dolgot tegyiink veltke ®
iv, és jolelki vadmarha falalta
szorakozds a ver latva-
nya... Hiaba béarmi-
lyen eléadés, a
gyilkolasnal

nines is

Ird td d rJ
r BE 5 Z 1

gyon izzadni kelljen. Azonban ezt inké;bl: mar az
“értékelésben” folytatnam, mert oda farfozik.

CSATAZAJ ES
HALALHORGES

Elég bizalomgerjeszié a cim? Hehe... De hat vé-
giil is err8l szdl a jétek...versenyrél, eldoklesrsl.
Sajnos... Szolhatolt volna tobbral is, mert ez keves,
féleg, haa lositast nézzik. Talan ha normal
ladiatorjatékokat is tettek volna a programba, ak-
or a véllozatosség felediette velna kicsit azt a
tén(r, hogy a grafika bofranyos lett. Sokszor sivar,
és kidolgozatlan (az egyiptomi palya eleg jol bizo-
nyitja ezt...), valamint néﬁa a kepfrissitéssel is
problémék vannak. Szinte PS mindségii oz egész.
Na j6, anndl jobb, de nem nagyon tudiam :ﬁﬁnzle-
ni, hogy gyenge kozepest udqu 16, vagy egy erds
elmegy kategoriaba soroljam-e. Aztan oz ufobbi
mellett danfttem. Az emberek is kidolgozatlanok,
és elég béna a mozgasuk is. Széval frehany mun-
kérdl van sz6. A jatszhatéség j6 lett, mert bar fur-
csa az iranyitas, azért hamar bele lehet szokni, na-
gyon nem veszik el a gombok kézsit az egysze-
rilbb ember sem. A szavatossag kozepes, egy da-
rabig el van vele az ember, de egy idé utdn még

KIKEPZES, VER-
- SENY, ES ARENA

A lemez behelyezése utan nézzik meg, hogy mit
is kezdhetiink magunkkal... Erdemes mindenek

| elétt az Academy pontot megtekinteni,
ahol elsajatithatjuk az iranyitas minden
csinjat-binjat... Nem nagyon fernék ki a
kiilonboz6 funkciokra, mivel a fréning
I'éinyieg n'Ilindenr megmutat, [:néghozzﬁ
elég részletesen. A lényeg, hogy szinte
minden gombnak van vZ?umioﬁmkcié'u,
és amennyiben ezeket még nem tcmul-
tad be elég jél, hadt...nem sok jovét j6-
solok neked. Sz'al.... A Circus médban
azt tehetsz, amit akarsz, és oda mész,
ahova... Persze azzal, aki... Az Empire
a fobbjatékos mod. It jatszhatunk osz-
folt képernyén is, de megeldhatiuk dgy
is a mokat, hogy egyikink a Fo?al'ot
haifia, a masikunk pedig csépeli a j6
népet. Ez elég opofa, ajanlom minden-
kinek, hogy prébalia ki, mert megéri.
Természetesen van egy karrieres ?ehetb'-

. - . - - ség is, ez pedig a Tourna-
hCIRKUSZ KELL A NEPNEK!

ment. ltt mér szabélyok is
z1in pet.ﬁ?pﬂek a gladiatorjatékok. Es persze a

lesznek... Miutén kivalasz-
eg kajalta...nem szamitott az emberélet, visito-

tottad a karaktereid, indul-
hatsz is'az elsé palyan, ahol versenyben kell nyer-

lienzes, orditozas tolidte be oz aréndkat, és
aktudlis csaszar elégedetten dorzsolgette a

ned, de kozben persze mindenkit le is kell ziznod.
Mindezért pénzt is kapsz. Addi?( kell Gjra, és tjra
‘mikdzben tovabbszipolyozta népét. Az

nyerned, amig meg nem lesz a kévetkezé aréna
megnyitaséhoz sziikséges ésszeg. Aztén idé alatt

- - _seiell végezni mindenkivel,
#===1 végill mehetsz a kovetkezd
: versen{re is. Ha felbuksz,
és torik a kocsi, pénzt veszi-
tesz, de azt hiszem, ez ért-
hetd is. Erdemes eliiini a
néha eléd szaladé ember-
keket is, mert 6k is érnek
egy kevéske z8ld hosit, és
mint tudjuk, sok kicsi, sokra
mEﬁy. Utkozben érdekes, és
6l haszndlhaté cuceokat
Lo hatunk fel az tszéli fo-
babokbél, ha atmegyiink
rajtuk. Er8sebbek lehetiink
télik, gyorsabbak, de még
villamot is| szorhatunk. . Hat
igen... Palya van pér, de
i%azébél n);m ielemnek
akkora kihivast, hogy na-

tbben jatszva is unalmas lesz a folytonos csapko-
das. A verseny pedig csak amolyan tessek-lassek
médon van kivitelezve, mivel folyomatosanegy
bolyban halad a banda, nem is lehet nagyon le-
maradni. A hangsély azon van, hogyan sikeril ki-
iitni a masikat. A zenék, és a hun‘g)gmogym ik,
talén ez a legjobban kivitelezett része a jateknak,
és a hangulat. Ez utébbi egészen megkaps, bar
azt nem fudom, hogy miért. J6 részt a témanak ko-
szénhets, gondolom én, mivel idaig nem talélkoz-
hattunk hasonléval. Jépofa az ékeri vilag, még ak-
kor is, ha néhol ni esen eltér a tarténelmi
milttél. 6 a tebbjdtekos méd, és tetszett, hogy ha
keresgél az ember, akkor talalhat roviditéseket, al-
ternafiv divonalakat is. Enél fiiggetlentl nemegy
hatalmas étlet a jatek. Igazan nagy Ujitasokat nem
tartalmaz a feldolgozott téman kivil, s mint emli-
tettem, a megvalésitas hagy némi kiveivalot mag
uttin. Talan szebb grafikaval, és fobb jatekmaddal
nagyobb durranas is lehetett volna, de igy csak

erds kdzepes. Mindenesetre a Sony jobban jart
evgfr’\u, ha meihaggiu X exkluzivnak, mert igy ok is

Sl olgor:gise;zédu PSZ—ri m
mondhatni, hogy ez az en én kivitele-
zelt program... yl(ir_sit jobban is ufig;s:l]helnének,
mert kevés igazan igényes anyag jelenik meg a
kettes gépre, és ez hossz( tavon nc problé-
makat okozhat, féleg ha megtekintjik a két rivalis

ép felhozataldt. A kevesebb, de jobb aran;

ﬁosszﬁtéwon pozitivabb, mint a tobb, de...er}]:,

hagyjuk... o
BOJTOS GABOR

nagyot buknak a

THQ/KODIAK INTERACTIVE

grafika: elmegy
jatszhatosag: jo
szavatossag: kizepes
zene / hang: jo
hangulat: kbzepes

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (271KB)
analdg iranyito (dual shock)

v eérdekes téma, jo hangulat
X a megualositas elég szereny lett
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randon karrierje cstcsén volt: elérte,
chit elérhetett. Asagi nagyfénsk szem-

élyesen kérte meg, hogy vigydzzon a
feleségére — a Szervezeten beliil nagyobb
megtiszteltetés egy egyszer( testért nem ér-
hetett.

De Brandon elszirta. Az els8, elementaris
hibét oft kévette el, hogy beleszeretett fel-
jebbvaléja feleségébe, az ekkor mér éldott
dllapotban lévé Mariaba. A masodikat off,
hogy beszélt errél baratjanak, Harry MacDo-
well-nek. MacDowell ugyanis hatalmat szom-
jazé, korrupt, gerinctelen alak lévén, gyor-
san meglatta a lehetéséget. Megprébc’:ﬁc ré-
venni Brandont, hogy &lje meg a nagyféns-
két — a Szervezet fejének fejéért cserébe pe-
dig felajanlotta emberiinknek Mariat. Bran-
don, a lojélis gyilkologép egy kapitalis nyak-
levessel jutalmazia az étletet — ez volt az
utolsé hiba, amit elkévetett. A sértett egy tu-
cat 6lmot engedett a testébe, s egyet bucst-
zéul a bal szemgolysjan at. Az ilyesmit pe-
dig nem szokas ép bérrel megiszni — Bran-
don sem fett igy. Tolélés helyett “tilhalta” a
dolgot.

Gyanithatéan kevés
ember varta hazank-
ban lelkesebben a
nemrég teljes egészé-
ben SEGA lobogé
alé vont Red Enterta-
inment elsé akciojaté-
kat, mint a szerzd.

Ahogyan azt annak
idején a hirblokkban
is megemlitette, a ka-
waii lanykdkat és

asztellszin mechékat
E;]sorakoztuié Sakura
Taisen sorozatré| el-
hiresiilt brigad olyan
neveket tuszkolt a
GunGrave cim mdgé,
mint Yasuhiro Nigh-
tow (Trigun) vagy Ko-
suke Fujishima (Aal
Megami-sama; You're Under Arrest). A ze-
nét a Japanban “meglehetésen” populéris
Tsuneo Imahori szerezte (ismét: Trigun, meg
ugye 6 a Cowboy Bebop soundtrack-ért fele-
|85 Seat Belts gitarosa is), a szerepléket pe-
dig neves seiyuu garda vokalis hattere igyek-
szik hitelesiteni (Inoue Kikuko [Belldandy /
Aal Megami-sama; Lobelia Carlini / Sakura
Taisen 3] mint Maria Asagi, Kawakami To-
moko [Tenjou Utena / Shouio Kakumei Ute-
na; Chiriko / Fushigi Yuugi] mint Mika,
Onosaka Masaya (VASHI! / TRIGUN!T)
mint Balladbird Lee, vagy Ootomo Ryuuza-
burou [Ashitare / Fushigi Yuugi; Dennis /
Macross II] mint Bear Walken).

Szé mint széz, a GunGrave j8tt, latott, tavo-
zott. Hésiink Grave, valaha Brandon. Biome-
chanoid implantétumokkal vegetativ — gyilko-
|6 = “életmadra” eldallitott élr’ﬁ\alnh, akinek
folyamatosan cserélni kell a vérét, hogy oz
ne alvadjon meg, s ne dlljon be a rigor mor-
tis. Japani, kirei-cowboy Spawn a sréc — lan-
cok, emlékezetkiesés, mincﬁm adott, - csak 8
nem a Saténnal kététt egyezséget. Ot — tudta
nélkiil - MacDowell reanimélta. A kezében
l6balt pisztoly-par a “Kerberosz”, hétéara
léncolva rakétavetdie, a “Koporsé”. A jé ol-
dalon tovabba a Grave emlékeit visszaallite
Dr. Till. Mika Asagi, Maria lanya szallnak

szoritéba — a cstnya gonoszokén pedig

MacDowell és csatlésai (mely csatlésok vi-

zudlis kivetiilései igencsak szorosan
kapcsolhaték a fent emlitett Todd
McFarlane merchandise képi
vilagéhoz). A zsaner pe-
dig: shoot'em up. L&-
véldézss beat

em’up. Léfegyve-

res Fighting For-

ce, ha igy job-

ban tetszik.

Kezdédjsn hat

a széruLozﬁs.

A bal analég

karral moz-

gunk - ha le-

nyomva fartjuk,

Grave raérés sétdl-

gatésbél kecogasra

vélt. A Negyzettel l6-

viink {a gomb folya-

matos taperoléasa

nyugalmi éllapotban
atkapesol on. “burst”
médba, amikor is

Grave gyorsabban 18, mikézben ugrél, mint
a bakkecske), a Karrel erediink futasnak (fu-
tés kézben sajnos nem tudunk golydkat repi-
teni). Az X segitségével tudunk ugrani és ve-
t&dni (ha éallunk, ugrunk — ha mozgunk, elé-
revetédiink). Vet&cﬁl’es kézben Grave gyorsab-
ban fiizel. A Haromszsg lenyoméasara hé-
stnk ellévi az 0n. “Demolition Shot”-ot (DS)
- a specidlis tamadasat (lasd a shoot'em up-
ok “bombajat”), melyek rendelkezésre allé
mennyiségét a képernyd bal felsé sarkaban
szemrevételezhets kijelzs hivatott kijelezni. A
koponya kérilli kék csik a kévetkezs DS be-
gylitését szorgalmazza, ezt az 0n. “Beat”-ek
betakaritaséval tudjuk ndvelni (a “Beat”
szamlélé akkor né, ha folyamatosan eltalé-
lunk valakit, vagy valamit — ha nincs talélat,
nullézédik). A jatekban megtalalhaté négy
fele DS kéziil a Start lenyomésaval mazso-
lazhatunk — kezdetben csupdn oz els, Death
Blow névre hallgaté (erésen Desperado ihle-
tésti, szvsz) spéci attak hasznalhaté, a masik
héarmat — nehézségi szinttsl figgéen - 12-15
koponya &sszeharacsoléséval édllithatjuk szol-
EJélmunkbcn, A koponyékat teljesitményiink
iiggvényében a szint végén osztja a jaték, &t
kategériaban - figyelemremélté pl. az “artis-
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0”( / fic score”
mely a Devil
May Cry “Co-
‘) olneyss"rrckto-
2 rat imitdlja.
Az L1 segita
E legkézelebbi
ill. legerésebb
ellenfél “befogasaban”. Ha le-
nyomva fartjuk, Grave figyelme (és
minden egyes lévedéke) a Eefogoﬂ
rosszfiora terelédik; akar kérbe is mo-
zoghatjuk, hasonléan a Legend of Zelda
harcrendszeréhez. Az L2 megperditi Gro-
ve-et 180 fokban - vagy, az analég karral
kombindlva, a kivant iranyba. Az R1 a ké-
zelharcban hasznos: Grave megpérgeti a
Koporsét, elsodorva mindent és mingenkir a
kozvetlen kozelbsl. Az R2 kapesolja be a
“Slow” médot, ami hasonléan a Max Payne
fele Bullett Time-hoz, belassitja az akciét (ez
specidlis extraként lesz hozzéaférhets, alap-
bal NEM). A Select lenyomasara Grave “Va-
nity Pose”-ba (Hilsag Péz :) vagja magét —
feltétlenil érdemes megtekinteni.
Nos, igy papirra vetve az egész rendkiviil
csabitéan hangzik, de tessék visszafogni a

lovakat. A GunGrave csalédas volt.

A jaték pokolian lasso. Futas kézben nem

lehet ellent irtani, kocogni pedig az L3 segit-
ével faraszté a kéznek, kiilénss tekintettel

ce?ﬁvéldézés és a robbanésok rezgéseire,

melyek gyanithatéan sétalgatas kézben is

elég intenziven gyilkoljgk markunk idegeit -

: KGR G010
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nem még Ggy,
hogy bal hiivelykiink
allandé erdkifejtésnek is
ki van téve. Két palya utan
tehét a kéz elfarad, az agy pe-
dig kéveti a test utasitasait:
e?élmosodik. Nagyban tamogatja el-
ménk elhatarozasat az a tény is, hogy
az ellenfelek egyhanguan valtjak egymast
az egyhangl hénereE elétt, melyek egy-
hﬂngl:lﬂn bDrZGImQS kodbe VESZnEk,
vagy borzalmasan révid szegmensekre
oszfottak. A belsé terek altalaban ré-
vid folyosdk, a kiilsé terek 6t méter
utan kezdik a pop-up effektust. A texto-
rak isméﬂé’\dneﬁ, a cel-shading, mint vizuélis
stilus péar perc utén mér unalmas; sajnos
nem igazan szolgdlia a sotét, “gétikus-wes-
tern” alophangot. A kamerakezelés a korai
demonstraciék 6ta nem sokat valtozott: ga-
Eyi. Elakad, megakad. A kitarté érdeklsdsk
at pélya és megkazelitéleg 40 percnyi fiszta
"teéiidé utén megte-

Linfheﬁk a befejezs
animéciét — ha a ne-
hézségi szintet
HARD-ra packsljik,
akér az egy érét is
elérhetjik; EASY
szinten nem érdemes
ch|r;:||koz|ni az :
anyaggal: meglepne,
hayva gkinekigl'kegijlni
meghalnia a jaték-
ban. Tipikusan japéni
kozénségre kalibralt
anrog - a nyugati
véltozat nagy vals-
szinliség szerint kap
majd egy negyedik
nehézségi szintet is,
akkor tZ?én érdem-
ben is szérakozha-

tunk.

Mindez két héttel ezelétt irodott. A “kiala-
kult” vélemény azéta sem valtozott, am a
szerzé azon kapta magat, hogy vissza-
visszatér a GunGrave ?urc vilagéba. Fino-
mitgatja a végsé pontszamat, hajt a megnyit-
haté extrakért, vagy csak egyszerien re?uxél
egyet a napi hajsza utén. Ez a tény pedig
egy felettébb érdekes utdiz képzetét Eugyio
az agyban...

reiker@eigo.co.jp

GUNGRAVE

RED ENTERTAINMENT/SEGA

grafika: kozepes
jatszhatosaqg: siralmas
szavatossaq: kihzepes
zene / hang: i
hangulat: kivaln

1 datékans

v hanguiaios, djrajaiszhatn,
ok chn, Trigun

, bula, KGdos,
sZzaggatatl; equyhianga

6 pont
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PLANET

MEDICAL CENTER 1

Miutén Dr. Zaius elbattyogott, heveny fejfajassal &b-
redsz a priccsen. Sok min%%nbe még nem fudsz be-
|efogni, mondijuk, prébéld meg kinyitni a cella ajta-
jét, ami ugyan zérva lesz; d:?egu labb felhivod ma-
gadra oz egyik tagbaszakadt 6r figyelmét, aki téve-
sen ozt hiszi, az éﬁs' gyotor ily kegyetlenill, ezért a
kévetkezé forduléban hozat neked egy tal, ételnek
ugyan nem nevezhets, de mindenkép fo?ycsztélsm
uﬂm\mas moslékot. Mikézben megprabdlod lenyomni
magadban, valami megakad a brEodon! Egy kules
az [Cell Door Key), és egy papirfecni (Note), amin

fitokzatos bart az egészségiigyi kézpontba invi-

tal téged. A kulcs fermészetesen a celladat nyitia. A
bartonrészleghs| konny( kijuti, hiszen csak egy ki-
jérata van. Odakint aztan révid bolyongas utan
majd rétalélsz majd két zart ajtéra, amﬁ( mbgét egy
véc}t'iruhc’:bu 8ltazétt majom épp élve boneol valakit,
innen nem messze a folyosdn, ahel szintén vannak
miltéasztalok, latsz majd egy vészkapesolét, ennek
bekapcsoldsaval tuded kicsalogatni a gorillat a mi-
16bdl. Hozzétenném, a riaszté az egyeflen 6rt is ma-
gaval hozza, ha eddig nem futottal volna Bssze vele.
Verd le, és vedd el téle oz elsé fegyveredet, a furkest
(Club). Ha a miitébs| hétulral mész be elkeriilheted a
fickot, aki viszont az eliilsé ajton keresztiil tavozott.
A hulla most nem annyira érdekes az asztalon (ki-
[&nben is ilyet mindennap léthatunk @ CNN-en), in-
kabb vedd fel a csontvagot (Surgical Saw) a kisasz-
falrél. Menj vissza a folyoséra, kicsit arrébb van eg
nyitott ajté. Ha mégis 8sszefundl a miitds gyerekkel,
gyorsan intézd el, mert egybé| a riaszio gombichoz
rohan, és most mar egy sokkal keményebb &r jelenik
meg, aki pillanatok ﬂr lertg. Szévu(:z ajté mogatt
aldlsz maijd egy lelakatolt szellzérécsot, na ezt kell
széffiirészelni a csontfiirésszel.

MEDICAL CENTER 2

A szellszben egy érdekes beszélgetésnek leszel fa-
nja Dr Zaius és Zira kézott. Egy jabb mitoben
vagy, sok idéd nincs, mert a folyosén jarkalé majom
mindjart ide is benéz, mindenesetre vedd fel a szoba
sarkabél az eli csomagot. A folyosén balra, a barna
ajtén be. Az liveg mégétt egy majom épp a szémité-
épet cseszlefi, ha tigyes vagy ki is lehet cselezni, a
E‘anyeg hogy a mellette |évé gombot atnyomd, ez
nyitia ugyanis a récsos ajtot. A bortonrészlegben ke-
rﬁ|J meg az dsszes cellat balrdl (Gtkdzben lesz egy
8r, a cellak pedig egy kivétellel amgy is tresek),
amig egy kis helyiségbe nem érsz (0jabb ér) balra
ajtd, az Gvegen Eereszﬁﬂ egy Gjabb majmot latsz.
Juss el hozza a kis folyoson dt, verd le, és vedd fel o
kis pultrsl a kédkartyat (Door Pass), most mar me-
hetsz vissza, az egyik lépcséfeliarat mellet van egy
kis beugrd, ot hasznald a kédkartyat. Iit elvileg ha-
romfelé is lehet menni. Balra a folyosé végén cucco-
kat falélsz (el csomag és egy kés - Knife), a jobb ol-
dal egy zsékutea, szemben pedig egy récsos padlé-
zat) szoba van, ahol a récs u|é|%=’1iva, és egy kis
Uszkalés utn egy létrdt taldlsz. Az innen kivezets of-
16 mar a kévetkezd pélyéra visz.

MEDICAL CENTER 3

Visszafelé a folyosén egy eii csomag vér, meg egy
csomo zart qjté. Ugorj tehdt a ladakrdl fel a szellsz-
&re, és massz végig rajta, amig csak birsz. A végén
a kis szobaban a |6dc’!Lon Magnefic Card-ot ta-
lalsz. Irany vissza, de egy helyiséggel elgbb ess le.
latsz a fuﬁla egy bozi nagy gépezetet, amiben hall-
hatban tolnyomas urclltudﬁz,’u kerekkel llitsd maxi-
mumra, minek hatasara felrobban, és a zdrt ajto
mégill kirohan egy ér is. Ki is lehet cselezni, de valé-
szinlbb hogy észrevesz, és harcolnod kell. Ahonnan
kijét van egy récsos ajtd, ezt nyifia @ magneskartya.
Na itt egy el}z;g szivatés rész jon. A nagyobbik fe-
remben van egy r, de ha nem a kis szolgaval fog-
lalkozol elészor, akkor & elrohan és bekapesolja a ri-
aszidt, igy viszont szabad felilletet nyGitunk, hogy az
&r hétulrél betémadion. Old meg. Tovabb a nagy of-
t6 mégot egy laborba jutsz, ahol épp egy emberen
végeznek kisérletet, de a tekinteted megakad vala-
min, az egyik asztalon. Miutan kitolték szerencsét-
lent, mér csak egy fické marad odabent, intézd el,
de szinl:én vigydzz a ricszié;hru. A mﬁszerfulondtciélsz
egy Lab Report-ot, és egy Pharmacy Key-t. A doku-
mentdciéban killénbsz6 sajat fejlesztést kisérleti sze-
rekrdl olvashatsz. Odalentrd| vedd fel a Delirium Vi-
olet-et, & menj vissza a rcsos ajfdig, ahol a kartyat
haszndlva bejuthatsz a gyégyszeﬁd&)c. It még ha-
rom {ivegesét taldlhatsz egy Delirium Blue-t, Red-et és
egy Gjabb Violet-et. Na most a papirbél kell kiokos-
kodni, hogy milyen sorrendben Egﬁu szereket meg-
innod, ennek kitalalasét réd bizom. Vagy nem is a
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sorrend szémit? Mindenesetre, ha réjsitél a dologra,
ne felejtsd el a riasziét is megnyomni, hogy a fetsz-
halott testedre az &rék is ré faléljanak. lsmét fejféjés-
sal ébredsz, a hullahazban elé I|-|i(:|eg van, Ggyhogy
futés ki a szabadba, amiker veu?ukl hatulral leit.

MONASTERY 1

Mondanom sem kell, hogy ébredés utén megint fej-
féjasra panaszkodik hésiink, viszont j6 hir hogy
eziftal nem a bortonben ébredsz, az is igaz hogy az
dsszes cuccot eltiint, de legalébb az életeréd a main
van. Kint a folyosén régién le kell rignod egy érias-
patkéinyt. Van it egy csomé cité, és néhény nyitott
szoba is, Az egyimn a késedet taldlod, @ méasikban
el kell tolni a szekrény mégotte lesz a Hologram
Cartridge. A konyhaban szintén lesz egy patkany
meg egy el csomag is. Egyetlen egy szobat thyfum
ki, méghozzé a legnagyebbat, afngizen az egyi
szekrény megfordithatd, hogyha eltekered rojta o ket
{veget. Az igy megjelend vetitégépbe rakd be a ho-
logram kartyat, és nézd végig a kicsit “sztar varszos”
iizenetet. Utdna amint kilépsz a folyoséra, megjele-
nik egy fickd, majd megprébal lelécelni, kdvesd, mert
nyitva hagyja maga utén oz egyik ajfét. A nagy lép-
csén Fe[enges prabalkozni, mogétte van viszont egy
lejarat a borospincébe (de tényleg!). Ahova egyelére
még ne menij le, inkabb ragd ki a plafont tarté ge-
rendat a lejarat mellett. Igy mér fel tudsz kapaszkod-
ni, és odafent felveheted a Coat of Arms-ot. Irany a

ince és az elobb emliteft targyat hasznald az egyet-
r:an iires hordén. Amiben jéfajta nedd (aftél fiigg Eink
ibfajta, mert speciel én példéul utdlom a bort) egy fit-
Los afjérét taldlsz, ami mér visz is a kovetkez8 pé-
lyéra.

MONASTERY 2
A kér aloko teremben egy nagy amforat (Carafe)
talélsz az asztalon, ezt aszd a foldhéz, hogy ki tud
szedni beléle a Parchment-et, amin a szokasos miti-
kus szovegek olvashataak. A kis folyosén a rejfet aj-
t6, a fali kapesoléval nyilik. Az ajtok zarva, oz ebéd-
[6ben lesz egy patkany, meg egy lejérat, amin foly-
fathatod az utadat. Kules (Key) az asztalon, el cso-
mag meg a raktar padlsién. A folyosérél nyilik egy
récesos aijtd, vajon mivel tudod kinyiniz A falban a
lyukon méssz at. Le a léfran, de csak ovatosan, mert
lesz lent egy szivos kis gorilla. Dolgod végeziével a
lelégd lancot addig hozd és tarisd, hogy egy szobor
(Golden Statue) landoljon a bizdban. Vedd fel, vis-
sza az ebéd|ébe, ahol az Ures fali helybe tedd a
szobrot, egy Gjabb fitkos ajté nyilik meg eldtted.

MONASTERY 3

Ezittal sikerilt egy kriptét kifognod. Az aité termé-
szetesen nem nyilik. Ferke" mészni a nagy koporsén
és a falon egészen a gerendékig, majd azon végig
araszolgatva (vigyazz kézépen hianyzik beldle egy
darab), az ab|uEZn éta bers,eé udvar{)zc jutsz Erde-
mes végigmenni kdrbe a fetén, mert az egyik oszlop
mbgétt eli csomag lopul. Odalent lesz két patkany.
Erdekes modén itt lesz egy aits, ami kinyilik, massz
fel o létrén a karzatra, és az asztalon a kallantydt
csavard meg 6 pérszor, hogy kinyilion a fisk, vedd
ki belsle a kaﬁéf; (Musical Score). A nagy lekéve-
zett feremben (templomban) meg egy az olfér, de

elére nem lényeges, viszont nem messze féle ta-
ﬁz: majd egy kis atjarét (vigyézz lesz egy magilla).
Leverése utan fel tudod venni az uronyk:fyhei (Chali-
ce) és egy kulcsot (Key). Most menj ki az udvarra, és
ereszked] le a kitba. Fuss végig, fel a léfran, a racsot
a kules nyifja. A faajtot njgcﬁ;e, az orgona melleft
araszolj végig. Most a templom karzatéra keriliél.
Tol sok érdekes dolog nincs itt, csak a kottét tudod
betenni az orgona hangjeggyel jelélt részébe. Lent a
:;npbmbcn Gjabb rejtekajto nyi‘il( meg, irany tehat
a.

hMONASTERY I? -

Most irjam azt, megint riptdban kez-
desz? Peldig oft. Azogeygyifgzo;??széﬁ’:bc belenyl-
va, koporsb elioladik, és egy még vjabb rejtekajts
villan aléla el (leheme akar a reitefm'?ék bolygoja is
a jatek cime lassan). Odalent Gsznod Le" aviz c||ch‘,
egészen a fenékig a jaratban, ami nem lesz egysze-
1 feladat ezzel az iranyitéssal. A kapesolot :ggcké
odalent magatél ainyomja, ha hozzaérsz, azian spu-
ri a felszinre levegdért. A harom racs ugye fe|eme?—
kedett, de neked a kozépsét ajanlom, mert a masik
lketté zséléufcc. A medfﬂc?bﬁl kimést:T IthOI}I;csan
esz 6g, az egyik helyen pedi ehet kapasz-
kodn?gzke?'gszrfcﬁ?)}'séra, c{hol PEC){ ?'Jiabb pﬂl‘kﬁl’i‘c
vér. A kérfolyosén le az alagsorba. A végén megint

fel kell hozédzkodnod, van egy trikkkés csopda a
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padlé, az elagazésndl jobbra menj, a kiégett faklyé-
val nyitod a rdcsot. Bent lesz egy patkany, egy el
csomag és egy labszércsont (Human Bone), menj fo-
véibb a mésik iranyba, récsot nyisd ki, majd a ?Cho|-
dali réesnél hasznéld karként a csontof. Megint a
szétyilo padlélapok, csak most még a récs felnyita-
sara is gyelni kell. Na most j6l megsziviad, ez )l;i-
zony egy zstkutca, se be, se Li. Vagy mégis? Nyo-
mogasd végig a falat a jobb sarokban, oz egyik tég-
la benyomhats, hogy a LJ' eltolodjon, és egy titkos
ajféra bukkanj. Odabent a marudjék emberi tolélck
fogadnak és hosszd diskurzus utan megkapod az
Arﬁny Részét, egy egyelére még ismereflen dolog-
nak.

MINES PART 1

A “metréalagitban” latszélag egyeldre semmit nem
tudsz csindlni. Ha jobbra indlﬂsz, minddssze egy
miksdokepes panelt talédlsz, amivel az egyik kocsit
fudod mozgatni a sineken, de sajnos ani(ér irany-
ba elzérja valami o tovabbvezets utat. Amennyiben
balra in|:||u|sz, hamarosan két gorillaval fogsz ossze-
futni, az egyikik rdadésul botos, tgyhogy téle szedd
is a buny utén a furkést. Ebben a nagyobb hely-
iségben (ahol az egyik konténer mdgstt a féldon van
egy el csomag is), étsz részt, ahol récsos a
padlé oda ess le [mivel a [iftet miksdtetd kapesols
szét van roncsolva) és vedd fel az Electro Magnetic
Card-ot, majd massz vissza. Innen még két irdnyba
mehetsz, az egyik egy zsakutea viszont van oft egy
el csomag o fbldén és az egyik femszekrény is nyit-
haté: egy Signal Box Card és egy Blowtourch-o fa-
|élsz benne. A mésik folyosé egy iranyito-kszpontba
vezet, a majmot legkBnnyebben tgy tudod elintézni,
ha guggolva, hogy ne csapj zajt, mégé lopakodsz,
és hétulrel levere?l Ebben a szobéban van két ker is
a falon kétoldalt, de mieldtt megprébélnad akfivalni
dket, a mellettiik talalhaté nyilasba kell cstsztamni a
ket kartya egyikét. Na, most hogy mér aram alatt
van az egész rendszer, szépe:ioccgi vissza a pdlya
elejére, amint latod mar mind a két panel miksdik,

lusz az is, ami a kezdési ponindl van. A plafonon
I?Enhcﬂsz egy nagy mégneses emelét, ezt iranyitva kell
a kocsi el elpagZo[ni az (fjét lezars femhulladékot.
Elég egyszer(, a nyilakkal iranyitod a darut, az X-
szZ?pedig emelsz. Ha ezzel kész vagy fuss tovabb
jobbra, hol mar nem csak egy, hanem két miksdé
iranyitépultot talélsz. Az egyikkel ugye a kocsit ve-
zetheted, a mésikkal pedig a valiskat éllithated be
az Ginak megfelelden, négy helyen. Most mér el-
mondhatom, hogy oz egész duK‘.\g arra ment ki,
hogy az alogit végén a vastag rdcsot 4tord a sze-
relvénnyel. Ehhez viszont nagy sebesség kell, amit
vizszintes ferepen nem tudsz elémi, Ggyhogy az elsé
kerben tgy kell bedllitancd a véliskat, hogy a kecsit
fel tudd vezeni az emelkeds végében a zsakutca-
hoz. Uténa gyorsan visszaéllitod a vélikat, és a lej-
18n kapott sebességet kihasznélva mér megadja ma-
gét a récs. Folytasd arra az utadat. A végén lesz
egy kapesolés lift, a kapesolé ugyan mikadik, de
amikor feljn a lift, annak az ajtaja le van lakatolva,
hasznéld tehat a langvagodat és mér jshet is az G
pélya.

i bt MINEprlART 2
A lifibl kiszallva nagyjabél egyiranyl oz Ot. A gaz
utéin viszont fordulj le jo bra,ecﬁz;| a ﬁs helyiségben
egy patkdny leverése utén felveheted a panelré| a
az detekiort. A gazrd| egyébként annyit minden-
Eépp i6 tudni, hogy qmieqbenne vagyunk, fogy az
életerdnk, magyarul o [eieté’ legkevesebb iddt tali-
siink benne. Vissza a folyoséra, ahol egy jobb és
balkanyar utén egy nagyobb barlangba jutsz (lesz
oft egy patkény is). Na most jobbra fent végre meg-
talélod az elst lsfegyveredet (Rifle), hogy az érémad
ne legyen olyan nagy, mindéssze iizenEgi toliény du-
kél hozza, és még hozzatenném azt is, hogy szerin-
tem majmok ellen kézelré| hasznalhatatlan. A puska-
16l nem messze van egy eli csomag is. Amire min-
denképp alkalmas a stuki, hogy messzirél szétrob-
bantscr a hordékat. H bez minla);é? A robbunél.:
megszinteli egy nagyobb térségben a gazt is, tehat
onnanté| kezdve nem kell ?cvéel:i fuldokolnod benne.
A kévetkez3 teremben, chol a fal mellett eii csomag
van, észreveheted, ahogy egy nagyobb sziklchclmen
atszivarog ez a zoldes gané, a megoldas tehat, hogy
durrantsd szét a mellette tallhaté hordét. Az igy
megnyilt barlangrendszer némi trikkozést igényel. A
nagy része ugyanis telitve van gézzal, de nem is ez
a gond, hanem az a hat majom, cki itt érkadik. A
dolog ¢ Fogumﬁkﬁdni, ha a bejératiél balra kez-
ded el FS?;ob ntani a hordékat, persze amikor a
majom is a robbands hataskarében van. Szerencsére

[vagy csak a készitek jovoltabél), mindegyik majom-
hoz tarfozik egy hordé is, igy elvileg kénny( lesz el-
takaritani ket. A végén a betonfolyosét hatulrsl ka-
zelitsd meg, mert az elagazasnél is posziol egy din-
nye. A pélya végét a lift jelenti.

MINES PART 3

Miutan kirakott a lift, a jobb oldali folyosonak in-
dulj. A kézépen beszakadt ped|sjo teremben lesz két
pat, megl eiy feltingen arvalkods lada, amird fel-
ugorva el lehet kapni a neoncssvek tariégerendéjat,
&s igy at tudsz figgeszkedni a filoldalra, (ha elég
iigyes vagy a sutyé patkanyokat bele lehet csalni @
!mkﬁdé&l, ahol egy elem van (Battery). Vissza a
lifthez. Elvileg it taldlkoznod kell most mér egy fur-
kashotos gorillaval. Sajnos egyszerre ket bot nem le-
het nélunk. A szemkszti folyosan menj fovabb. A si-
nek mellett a kis beugréban lathated, Logy egy szint-
tel alattad két majom posztol. A sineket kévetve el-
jutsz egy Ujabb szerelvényhez, és az &t iranyits ro
nelhez, de elétte még a kocsiba kell tenned az ele-
met. A foldalattit p:(iéH meg Ggy ledllitani a ka-
nrurbcx, hogy mindket iranyba szabad maradjon az
alagut. Végi? a kacskaringés folyosén, jon majd egy
pati, és oz aladcolt résznél megtalélod a feszitsva-
sat. Ezzel a kezedben, menj vissza a lifthez, és va-
laszd a harmadik elagazast. Odafent a teremben
egy lada lesz, amit csak a vassal fudsz kinyitni. Ha-
rom kézigrénét lesz benne. Ezzel mar mehetsz vissza
a muimoﬁhoz. Potyants egy tojast a lyukba, és nézd
végig, amig a butak felrobbannak. Ereszked; le, ki-
csit arrébb megtalalod a HF Transmittert, és egy eil
csomagot. Most irany megint a kacskaringds folyoss,
ami egy nagyobb barlangba torkollik. Iit [ép be egy
Uifajta ellentl, a denevér. En mindenképp a puskat
ajénlom ellene. DE! Van egy nagy frilkk a dologban,
anmire dlig sikerUlt réjénném. Széval, hiaba 6|gﬂ
meg a denevért, a fenti barlangbél &llandéan Gjra-
termelSdnek, ezért lehetetlen felmaszni a falon, mert
folyton lelsknek. A megoldas, hogy el8szér be kell
dobni egy grandtot, leszedni a maradék egyet, és
uténa gyorsan végigmaszni. A barlangban fel tudsz
kapaszkodni a karzatra, majd onnan atugrani a fi-
loldalra, ahol felkapaszkodva étfiiggeszkedhetsz a
terem mésik oldalara. Na innentd kezdve egy kicsit
évatosabban kézleked;, mert a kévetkezé sarok utén

szintén puskas gorilla fentikél a lift mellett. Gug-

olva massz kézel hozzd, és az utolsé granatodat
Eusznc’!ld el rd, futas kifelé, bumm, &s szabad az Gt a
lifthez, &s végre feljutsz a bolygé felszinére, egy ma
méar romokban heverd varosba.

RUINED CITY 1

Az épiiletben az elsé sarok mégatt rogtdn egy ma-
jom posztol, gyorsan szedd le, mert automataja van.
Ezt utana fel is vehefed ozt (Automatic Rifle). A lép-
cshazon keresztil menj fel a legfelss emeletre, a le-
robbant kanapén egy gorcsi szundikdl, szedd le. A
karfén lesz a iufcs (Key) @ szemkézti ketrechez, ami-
ben egy vérds dudakiralyn alszik. Kiszabaditasa
utén hoppon maradsz, mert jutalom puszi-helyett a
kis riifke lelép. Ha jol kérbenézelédsz, meglc’xrﬁorod,
hegy az egyik helyen kicsit hianyos a fal, és egy kis
peremre ig{i lehet menni. Viszont amint kilépsz, a
szemkozi épiletbs] célba vesz egy mesterldvész. A
feladat, hogy a falon feliebb massz a kévetkez6 pe-
remig, ﬁi?ﬂ'uog}' az egészet a mesterlovész célke-
resztiének a szemszogébél latod, &s még a lovéseit is
keriilgetned kell. Odﬁent a padlé egy helyen be van
szakadva, ess le és nézz korill, lesz oft ules
(Key). Meg egy széf a falon, amihez egy kod kell.
Massz ki, és a kis folyosé végén talalsz egy bezart
aijtét, ezt nyitia a kules. Az irodéban van egy eii cso-
mag, és Kéd is a falon van, csak... Kell hozzé egy
kis trikk, de ezt rad bizom. A kéddal mér visszame-
hetsz a széfhez. Egy levél van benne (Letter), egy
masik kédszammal. Oké, most vissza a falon oz elg-
28 emelefre, (elég knnyii leesni), a liftaknén keresz-
tiil kell leereszkecned a fsldszintre, ahol némi lépcsé-
zés utan megérkezel egy Gjabb kédos ajtéhoz. Mé-
gétte azonban nem a szabadség, hanem a szemks-
zit épiiletbél oz orviovész var, lit mar majdnem vége
is lenne a kalandnak, de megjelenik a vérés amazon
[Nova) és hétulrél agyonlévi a majmot.

RUINED CITY 2

A palya elején régtdn latsz egy majmot, hétulrél
kénnyii leszedni. Menj le a merréclul'éréba, az iré-
nyitoteremben fel lehet kapcsolni a vi\fany?, és egy
kulcsot falalsz a pulton. Menj tovabb a felszinen, az
olajoshordétdl jobbra is lesz egy gorilla. A nagy
szemkdzti duploaité zérva lesz, ezért meg kell keriil-
néd az épiletet. Még a kerités magil le tudod szedni




a sérgaruhés majmot. A ladakon felmaszva fel
tudsz kapaszkodni az épilet tetejére (ne felejtsd oft
az eli csomagof). Odafent semmi érdekes nincs,
csok egy lejérat a fhadiszallasra, az irdnyitéterem-
ben mindéssze egy civil majom arvalkodik, konny(
préda, taldlsz oft még egy eil csomagot, és vedd fel
a gazfioldt is. Az ajtkat kdvelve, eljutsz egy olyan
foﬁfosém, ahol két puskés majom &rkadik, itt vesd
be a gazfiolat, hogy megfekiidienek. A szoba Ulsus
ezredes iroddja, miutan sarokba szoritottad, megka-
parinted t6le az Uveg Részt és a Secret Report on
AE-t, amit nem mas, mint doktor Cornelius irtl Zérd
az ezredesre az ajtét, majd amikor elhagynéd az
épilletet, véletlenil tandja leszel a titkos litinek, ideje

széézzlink mi a helyzet a pincaben! Semmi
érdekes, csak egy kulcsos aijtd, még jo hogy van né-
lunk is egy kulcs!

RUINED CITY 3

A lejératon a valahai metrédllomasra jutsz. Alig te-
szel pér lépést, amikor két tugbuszakcrjr orilla vesz
Gzébe. Ugy latszik az ezredesnek sikerilt kiszaba-
dulni. Azért nem nehéz leverni Sket. A metrosineket
kévetve jobbra latsz majd egy kodos aitot, ez most
még lényegtelen. A zsakutca végén, egy kis lyukon
at lehet ﬁl’.lini, és egy falajvizes részhez érsz. A vizbe
sajnos belelég egy elekiromos vezefgk is, ezért csak
akkor tudsz kézlekedni, mikor épp nincs kisiilés.
Hasznéld a szétszér padlélapokat. A tiloldalon, ha
jobbra indulsz, egy vezérlGterembe érsz. Itt van egy
Lapcsolé a falon, ami a kézponti szelléztetsrend-
szert, abbdl is az egyik ventilltort mgkadteti, kap-
csold ki. Most sietned kell, mert a ventilétor csak fél
percre dllhat le, vtina oz automatikusan Gjra bein-
dul. Az elagazasndl tehat egyenesen aztdn balra, és
gyorsan kssz at a lapdtok cK:m‘. It most talalnod kell
egy jegyzetfiizetet (benne a kados it szamkombi-
nacibjaval). A ventillator melletti ajtét tuded haszndl-
ni belilrsl. Széval vissza a kédos ajtéhoz (egy eii
csomag és egy aksi - Fuse] lesz bent, majd ismét vis-
sza a ventildtor alatt a lifthez. A lift csak akkor mi-
kadik, ha elészér kiveszed beléle a sériilt elemet
(Blown Fuse), és beteszed helyére az Gjat. A lift vég-
re felvisz a felszini metrélejarathoz, ahol Novéaval és
roskovai talélkozol. Irany az egyik rejtett emberi fa-
u.

HUMAN VILLAGE 1

Végre egy kicsit megpihenhetsz. Azaz mégsem,
nincs id8 a romantikazésral A falut, ami nem més,
mint egy barlangrendszer, megtamadtak a majmok.
Ez egy ilyen kis verekeds palya lesz. Az elsd ela-
guzésndrrﬁgk'in megverekedhetsz egy furkésbotos
majommal. Uténa menj a fické utén, akit megmen-
teftél, egy el csomagot kapsz téle. A masik iranyba
haladva, egy embert agyonlének, gyorsan szalad a
puskas g:rﬂi:ﬁhoz és verd le. Kicsivel arrébb ismét
meﬁmeni‘hefsz egy fickét, 8 azonban maga utén in-
vitdl, ﬂgyhogy kévesd. Sajnos az asszonyén mér
nem fudtok segiteni, viszont mellgle ?elvezeied aPo-
kert. Massz le, és a hosszabb kacskaringés folyosn
kijutsz egy nagyobb férre (kézben lesz egy gorcsi).
Iit gyorsan le kell szedned messzirél a majmet, aki
épp a kitba I8k egy tagot, mert gépfegyvere van,
amit uténa fel is ﬂetsz (Machine Gun), két jarat
zsakutea csak el csomagok falélsz arra, oz egyik-
ben pedig egy majmot és egy deszkatorlaszt. A fel-
adatod, hogy a Pokert haszndlva felgyditsd azt. Eh-
hez vissza kell rohannod egy tbortiizhéz, és meg-
melegitened a vasat, amikor mér izzik, Ulysses E?éll
(ha viszont megjelenik a felirat, akkor mar éget a
fiz, tehat menj egy kicsit tavolabb téle], tovabbro-
hanni egy Giubﬁlmk&shoz és igy tovabb. Siemi

kell, mert a vas hamar kihl. A torlasznak a jebb al-

s6 sarkaban az avart kell meggydijtani. Ehhez a pa-
lydhoz még annyi hozzafiznivalém lenne, hogy
nem mindig tolti be normalisan a gép, és olyankor
hiheteflen jo|gokor lehet csinélni, mert nincsenek fa-
lak, csak textorak! Ki lehet gyalogolni a semmibe a
végtelenségig! De azt is megesindliam, hogy a pus-
kas majmot, aki a fickét lvi le a barlangban hatul-
rél a falbél vertem le, aztan visszamentem a pélya
elejére, mert a fické addig csak all, és at leheteft
rajta menni. Majd amikor a rendes iranybél kézeli-
fetem meg, és elértem a folyosén egy bizonyos pon-

tot ugyanigy leldtte a mér rég kinyirt és a hullgja el-

fint majom, mikézben nélam volt a stukkere.

HUMAN VILLAGE 2
Ennek a pélyanak is van egy trikkje, majd elmon-
dom a végén. Széval a nagy kemencés téren, a két
majom utdn, haromfelé is mehetsz. Az egyik egy ki-
kotozott kisfiohoz visz, a masik egy szakadékhoz,

ezek egyeldre nem lényegesek. Marad tehét a har-
madik irany, ahol egy révid folyoss utan (gorilla),
ismét egy nagyobb térségbe érsz (plusz két majom).
Innen mar csgt egy iranyba lehet tovabbmenni,
aminek a végén megtalalod Boskot, a kulipintysjé-
ban, raadésul elég ramaty allapotban. Mielétt azon-

n bemondané az unalmast, szeretné laii még
egyszer a kisfiat. Valészing, hogy a keresett fit, a
kissréc lesz az, akit az oszlopnak kotszve lattal,
vedd tehat fel a kést, és fuss vissza a gyerekhez, de
csak évatosan, mert az Bsszes majom ismét a helyén
lesz. A srécot a késsel tuded kiszabaditani, aki
visszarohan az apjahoz. Neked is ezt kell tenned,
de a majmok megint Gjraemelddtek. A kalyibaban
megjelenik Nova is, aztan Bosko feldobja a talpdt (a
kﬁl&L persze sir), de elétte még elmondja, hogy tu-
dunk kijutni a falubél. Ja és Ezekielt & Nathiast (aki
Nova bétyja) is meg kell keresniink majd. Futds vis-
sza a szakadékos részhez, (vigyazz majmok), ahol
at kell kiobélni a tiloldalra, hogy a fické Abbra at-
kiildje értiink a kapaszkodst. A trikk ezen a pdlyan,
hogy nem szabad ledllni, a majmokkal harcolni,
mert csak egy ideig kéveiek, az aivezeld jelenefek
alatt meg Ggyis eltinnek, igy le lehet szikiteni a har-
cokat minimalisra.

HUMAN VILLAGE 3

Ezen a pélydn leginkabb a mér Bosko dlial emliteft
hiénakkal kell meegii}zdeniink, lesz belslik j¢ par.
Ha j6l kapod el az iitemet, akar sériilés nélldil is le
|ehet 8ket verni. Ez a pélya egyébként egy kisebb
barlangrendszer, az egyik részen egy nyitoft térség-
gel, amiben egy amfiteatrumszerii nézéter van. Szé-
val indulj el éeﬂ:ezd el leverni a hiénakat, lesz egy
elagazas, ami elvileg egy zsakutcaba vezet. Viszont
létsz egy létrat a falon, ide érdemes felmészni, mert
csak egy hiéna von odafent a karzaton, de ha kér-
beszaladsz felvehetsz egy el csomagot, és egy ér-
dekes dbrdt is lathatsz a falon. Méssz vissza, és az
elagazasnal menj a masik iranyba. lsmét egy elaga-
z6s o, az egyik irany a szabadba vezet, a rnélsﬁ(

sitétebb részre, u{mi egy si foldalatii templom

talélhaté. Erdemes elsbb erre jsnni, és a két brutal
szirke hiéndt leverni. Utdna menj a mésik iranyba,
ahol asszem’ héarom hiénéval kell megkizdened.
Van itt egy raccsal elkerifett rész is, amit az elétte

talalhaté szerkezet mozgat. Mégétie eii csomagot és

eﬁ]y masik Pokert tudsz felvenni, ha esefleg az elézét

elhagytad volna. Odakint lesz egy beugro

kes ajtoszer(i valamivel a falon, ezt kapirgéld meg
mésik kép fog eldtiinni, szintén egy furcsa dbré-

val. Nem ért, ha ezt is megjegyzed. Jéval arrébb is
van egy folyosé, ez egy tizrakéshoz és egy eii cso-
maghoz vezet. Na ha figyelmes voltal, észrevehet-
ted, hogy voltak megint a folyosoken farakasok, az-
az ismét a Pokerrerfell iriikkdzni. Felmelegiteni, és
begyGitani a tizeket. Addig esinéld ezt, amig el
nem jutsz a féldalatt fempFomban |évs farakasig.
Ezt meggyGitva végre lathatova valik a racsot mi-
kodtets kapcsolo. Egyébkent kiprobdltam, és Ulysses
stétben is megtaldlia, ha 6 helyen dllsz. A temp-
lomban egy érdekes feladatd vér. Latsz hat gérag
bettvel jelzett umat. Ezek kszil ketté passzo? ate
rem végében a mérlegre. Hogy melyik ketts, azt
nem drulom el, gyere ra magadtol (abrak!), arra
azért vigyazz, hogy minden sikertelen kisérlet utén a
falbél kicsapédé temdarabok szdrnak at, és egy idé
utén elfogy az életeréd. Ha sikerilt bejutnod, egy
kriptéhoz érsz, itt nyugszik az dreg dltal emlegetett
Ezekiel. Na j6, de miﬁehet itt csindlni, vagy hasz-
nélni? Tettem fel magamnak a kérdést. Mint utélag,
negyed éras kolbészolés utén kiderilt semmit. Vi-
szont, ha j6 szégben dllsz, meglathatod, hogy az
egyik sarokban fel lehet kapaszkodni a falra. Itt egy
kicsit anyaztam, mert alig lehet kiszomi a dolgot. A
titkos Gfjard elcsusszan az Gthél, és szabad a jéras
a kanyonba.

THE CANYON
A kanyon nem igazi pélya, mégis kiilon le lehet
menteni a memériakértyéra. Dolgod az nem lesz
semmi, mivel ez a rész csak egy elére megrendezett
Lelenet, amiben Ulysses arra ﬂﬁvetkezierésre jut,
ogy mindenképp beszélni kellene Cornelius pro-
fesszorral, és hogy meg kellene taldlni a Harmadik
Részt is. Eme két kiildetés kozil konnyebben az elsé
kivitelezhetd, tehat az egyetemre vesszik az irdnyt,
ahol a csimpéinz professzor dolgozik. De ezt mér
nélkilem teszitek, mert a helyem, és némi az idegks-
tegeimb| is elfogyott.
CSIPIM LEE

THIE THIING VEGIGJATSZAS

A fegyverek kozil egyedill a Sniper Rifle kilonleges, mivel
bels6 nézetben lehet nagyitani a tavesévével a jobb joy se-
giiségével. Ugyunennél %smﬁlhu’rﬁ egy oldalra huillﬁs
(vagy kibdjds] is, ami oz oldalazés gombon vagy joyon ka-
Kaﬂelyel (ugyancsak belsd nézetben), ezzel iﬂy kilhuszm']l-
atdk a falok vagy més targyak nr')itom} fedezékek.
A jaték telies kezelését, az ikonok jelentésével egyiitt elol-
vashatjéiok a f6menii Field Manual pontja clatt, de az an-
g01u| kevésba tudd gumere[mek itt egy kis gsszefoglale:

KEZELES

Fegyverek adasa és vétele: Squad meni, ember kivalasz-
tasa (X), Give ammo vagy Toke ammo kivélaszttsa. Ez be-
folyasolia a Trust (bizalom| értéket is!

Parancs kiadasa csapafra: csapat menij, X, follow - kéve-
tés, stay i guur:l - pozici6 fartds és védelem.

Egyéni parancs: csapat meni, ember kivalosziés, follow /
stay.

Fej feletti ikonok:

Keézfogas nyillal vagy piros éra jel nyillal: a bizalom {frusf)
névekedése vagy csokkenése velink szemben. A teljesen pi-
ros éra azt jelenti, hogy e"enségnek tekint az adotf csapat-

tag.
Ol?ék éra jel nyillal: nvekvé vagy csokkend reftegés (fear)
érték. Ezt a csapat meniben is kovethefjik, ha rangatozik a
ficke Feie, bui van.
Buborék ponfokkal: beszéd.
Célkér zold alakkal: ellenség becélozva.
Voros kereszt nyillal- egészség vesziés, pl. sérilés esetén.
Véros kereszt kérdé'jel' el éiulélsi szint, azonnal kell neki
sejteni.
."lfdrom csik kérdaiellel: nincs tbb lészer, adiunk neki.
Csavarkules: meg tudom oldani a helyzefet (technikusndl).
Ennél az utolsé haromndl elég, ha m!uzmegyﬁnk a fickd-
hoz és ha egy kéz jel is megiz?enik az ikonon, nyomunk

egy X-et.
A fegyver és item (térgy) képemyd kozott az X-szel vél-

funk.
Health csomag kijelolése a meniibdl: X-szel a keziinkbe te-
szi, igy Iud]ukaﬁusznélni méson gyogyités céliabél, ha pe-
dig Korrel jelcljisk ki, akkor mcglunkon hasznéljuk azt.

Ha egy emberiink nem engedelmeskedik, Erébéliuk meg
belsd nézethdl réfogni a fejére a fegyveriinket kb. 3 ma-
sodpercig, ez az esetek tobbségében segit.

LEVEL 1: OUTPOST #31
Az elss ket felodatunk bizonyitekok és ilelgk Wilése,
valamint a csapatunk életben tarfasa, A kijelolt, akfiv és tel-
jesitett parancsok listéia a Select-el elérhets képernys elss
dokumentuma (mindig). A megjelend fippek altalaban pon-
tosan elmagyarézzak, mit és miért kell csindlnunk. Te-
gynk egly atraarcot, kb. 8 méterre egy MPS-6s ammaval
&5 par vilagité-gyertya talélhaté. Ha megvan, menjiink
visszafelé be oz dllomasra az egyetlen bejarati ojton. A fo-
Iyosén be az elsé cjtén balra (mastele nem is fudunk), s itt
ha kézel keriifiink a radié szoba ajtajthoz, egy tipp elma-
arézza, kik is embereink alopvetden (lechlfi%s, oki és
atona), és mire is hasznalhatéak. Most menjiink a szikrg-
26 dobozhoz a bejarafi ajoval szemben, ahol vagy repa-
réljuk meg mi (X nyomva fartésa a csik végig éréséig),
vagy széljunk a fechnikusnak (ha kézel van, o feje feletii
ikonon egy kéz jelenik meg, csak nyomjunk X-et). Bemenve
az arcunka robban a dinamitos PC (ezért jobb egy konzol,
he he), igy doktorunk képességeit is ki tudjuk prabalni. Ve-
ik fel o pw'szioM &5 az ammokat, de még ne oszfngussuk
egﬁd lesz azt kesobb is meEI:nni. Nincs itt mas dolgunk
egyelére, mehetiink is ki @ bejérati ajtén a folyoséra, ahol
robbands szabadda feszi az utat fovabb. Menjiink o
foyost Kvolabbi veggbe, az vl szobéndl pedig bala
fordulva |<iiuh|n|( eqy bezért ajfohoz, aminek meg ie" ke-
resni a kulest. A fipp ablak e‘o}vusésu utén egyszeren
csak kévetiink kell a kék jelzsbojckat, amik levezetnek egy
nagy iireg szer(iségbe. ltt a polcon ammét gyfijthetink, el-
hagyva egy tizoltd készilékre leliink, talalhatunk még par
jelzskaklydt, és a filmbéli MacReady viskéjanak maradvé-
nyait és magnon hagyott felvételé, ugyancsak a filmbal.
Most ha még nem voltunk, mehetiink a nagyobbik tiregbe,
ahol Bloirrnag kész csészealja hever (a filmbél megint
csak], a nekiink szikséges ajtokules tarsasagaban. Menjiink
vissza, és nyissuk ki o gyengélkeds aitojat, Bent balra egy
elosz1é dobozt leliink, amit technikusunknak kell megjavita-
nia, s 1én vilagossag. A bal oldali jto kédzdras, igy ve
gyk utunkat jobb felé, Gsszegytitigetve a négy dg{umen-
fumet, az adrenalinos fecsit, a PC-bdl kinyerve az ojtozar
kombinaciot (hasznaljuk, mint az elaszfé’gfbozll elérink az
els6 hullahoz. A doki it eléggé beparazik, adjuk neki pisz-
tolyt és menjiink a csq eﬂ?umur tavolabb a hullatél. Ha
elkéstiink s o doki nem reagal, nyomjunk bele egy kis ad-

renalint. Mar mehefink a kédos ajiohoz, amit a billentyiize-

tet haszndlva ki is nyitunk. Balra egy egészség csomagos
szekrény van, szemben pedig egy eloszto megrepardlas

céljbsl. Ha megvan, bejutunk az elsé mentés szobéba,
amit akdr ki is hasznélhatunk. Ne ijedjink meg a hosszi
vérakozasi id6tsl, csak 3 megabyte allokdlasa a meméria-
kartyan kissé hosszadalmas folyamat  legelsd mentéshez.
Ha megvagyunk, menjiink ki a szabadba a bal oldali ajton
at, és kvessik megint csak a kék b")il’]kﬂf‘ Egy viskéban
megleik Chids hlich & éfsiik is Whisly . A kivel
kez8 parancs az, hogy robbantsuk fel az épiletet C4-gyel,
amit ledobtak nekiink. Kavessitk a masik ii?ibéiu sort, és
meg is leljilk, és mehetiink vissza a gyengélkeddre és a ré-
dids szobdba, ahol a falon megjelend nagy pirosas jeleknél
nyomjuk meg az X-et egyszerlen a C4 elhelyezéséhez. A
esapatunkat oft is hagyhatiuk @ gyengélkedénél, hogy gyor-
sabmegyen az uhunk, de visszagé szedjik fel oket (csapat
meni Stay és Follow parancsail, és menjiink vissza oda,
ahol a C4-eseket faldltuk (ez az evac point). Mieldit elér-
nénk, nyukgzdton szediik el t8liik a Fe?wereke? és [gszert, @
tovabbiakban nem lesznek dgysem veliink. Radion érkezik
a hir, hogy az Alpha csapatnak nyoma veszett, igy Bloke
Hazukiimzl csapatot és egyediil indul @ Norvég taborba.

NORVEGIAN OUTPOST

Kis maszkalas utan felfedeziink egy dfiarhatatlan elekiro-
mos keritést. Elére és jobbra egy ajtét taldlunk, bemenve
ﬁed'rﬁ egy frissen gybitott jelzst. JcLbru egy egyeldre kinyit-

ataflan ajté, mojd tovabbmenve egy megjavitands elosz-
todoboz lesz. Ha megrepardliuk, mehetin esen fo-
vébb, ahol egy ajté mdgdtt Carter vér benniinket az Alpha-
bal. Egyeldre nem tehetiink vele semmit a bizalomhiany mi-
att, amin segithetiink, ha hasznalunk rajta egy egészség
csomagot és adunk neki bgﬂ'veﬂ 6szerrel. Talalhatunk még
elemlampdt, tizolié készileket, elvigott nyakil norvégot és
MP5 |gszert is a szobaban ezen kivill. Most mar megcsindl-
ja nekiink oz elosztédobozt, amivel hasznglhatévé valik a
save magnd, a PC és az ipari kamera is. Ugyesen felrob-
baniva az egyik ajtét elzard két hordat, majd a tiizet eloli-
va a fiizoltd vucakLu| hozzdjutunk egy kis langszérohoz
ammaval és par MP5 tarhoz is. Az ipari kameraval néz-
ziink be a zart ajté mégé, és a falra kzelitve olvassuk le
onnan @ nyilékééot a szémzras ajthoz. bent a beszélge-
tések utan vegyik fel a hulla mellél a kulcsot @ bejarati fo-
|yosc':n az mz, csindltassuk meg az elekiromos kerités
lekapesolé dobozat, adjunk fegyvert majd kévetési
csot Cruz-nak és meniiink is kifele. A folyoson a Dolgok el-
s képviseldi tamadnak rank, ha tudjuk [6jitk ki a hordét a

sarokban egy kis segitség gyanant. Ha elfogytak, menjink
be a bal oldali ajtén, szedjitk fel a cuccokat és menjiink ki
a hidegbe, balra el a jelzskig, majd le a gsdor dljgra
hulléhoz, ahol megint csak fjcuccolhcfune (ha még nem
voltunk it]. Most mar mehetiink vissza a kikapesolt elekiro-
mos keritéshez, és meniﬁnk is at azon,

A tloldalon kévessisk az oszlopokat a radiés kunyhéig,
menjiink be és mentsiink ha akarunk. Hagyjuk el a szobat,
menjink egyenesen egy bezadrt ajtajo kunyhoig. Javitsuk
meg, menjiink be a langszéroért, a fiizet eloliva pedig par
fiizel6anyagos dobozt is lelhefiink hozza. Menjiink vissza
melegedni a save ponthoz, majd menjiink tovabb a balra
dllé nagyobb épillethez. Itt oldalt I&jiik szét o dobozokat,
hogy hozzéaférve a kapesolédobozhoz technikusunk meg
mﬂ javitani azt. Bent talalkozunk Pierce-vel, oki nem iga-
zan bizva benniink felszolit, hogy keressik meg a vérteszfe-
|6ket @ kennel kﬁmyékérSL amivel eldsnthetd emberi v
szormy mivoltunk, Mieldtt indulnénk megkeresni, vegyi];%
az asztalrél a kulesot, mert anélkil nehéz lesz. Menjiink ki,
és vegyilk az iranyt jobbra, a mentdhely hata iranydba. Az
els6 utunkba kerilé épiletben health doboz, majd a két la-
dat szétléve még kettore akadhatunk. A kefrecek mogatt
még egy, a megjavitando kapcsold dobozos épiletben pe-
dig ammo és faklya var rank. Mar mehefiink is @ nagyobb
nyitott épilethez, aminek oz ojtajéhoz rampa vezet, a vé-
gébdl szedjik fel o harom vér tesztert, és menjiink vissza
Piercéhez. Amint kbzel megyiink hozza, a vér préba elkez-
dadik. Az eredmények és kévetkezmények utan szedjik fel
az eldobott fegyvereket és menjiink ki.

NORWEGIAN RESEARCH CENTER
Bent  foronyban szedjik fel a granatokat és MP5 tarakat,
foltsik tele Pace zsebeit s veluk, & menjink ki innen. Men-
jiink ki, és a jelzoszlopok nyomén jussunk el o kévetkezs
épilefig, ahol szereliik meg oz elosziédobozt. Jobbra vala-
ol van egy hulla is Leuhh dobozzal, ha kel. meniiinlt be
az éEiﬂeEZ, at oz ajtén és menjiink be oz itteni szobaba
eg\( is thing-irtdsra (a hullabél masznak el). Ki innen, for-
duljunk balra @ sarokndl, vegyiik fel a taliényeket és nézzik
meg az ablakon &t a nogy monstert. Most vissza, javitsuk
meg a folon oz eloszi6t, & menjiink be a kavézeba. Egy
Pceiél adalékot nyerhefiink a riénethez, a fodobozt szét-
[éve pedig egy Taser-t vehetiink fel. Hatul a teremben Willi-
oms parazik, és nem jon addig veliink, mig meg nem &link
hérom Walkert, vagyis a|yun nagy szomyet. Hatul a kony-
. etiink egy langszordt, és




van itt egy vér feszter is kézel @ mentshely magnéhoz. Az
elsé w:IEZr a falat tiérve tamad rank, ha megsiitoftik
menjiink t ezen a lyukon, a kbvetkezé szémy oz aijtot fori
&t Cyikoljk o2t s e, vegytk e oz achencl fecsendel,
& menﬁint azd an &t, ahol @ harmadik walker
tori majd & a falat. Ha ez is kampec, I5jik szét a szoba-
bon chonnan jiitt a dobozokat egy kis ammo és shotgun
eményében. Menjiink vissza Williams-hez, aki mér igy ki-
nyitia nekiink a comm szoba ajfajdt. Bent megjavitva az el-
osziét hasznélatba vehefjtk @ ments magnét. Ha megpro-
baljuk a radiet haszndlni, két walker jon nekiink par csirke
kiséretében. Ha nem akarunk itt harcolni, gyarsan menjiink
6t a pihenészobdba ahol nagyobb a tér. A végén menjiink
Williams-szel és Pace-szel a taber orvosi kézpontiéba.

NORWEGIAN MEDICAL CENTER
A komplexum &t szobébel all. A f5szobaban vegyik fel
oz MP5-6st az asztalrel, menjink be az 1 és 1a szobakba,

de vigyazzunk a csapos vackokkal a plafonon! Langszére-
s e e i

val sz?ilhufiuk a Ihingel( rejfel e|yét, és csim':|iu|(
meg az elosztodobozt a falon hogy bemehessiink a radiés
szeciébq. NE menjiink az ablak melletti vilagito dobozhoz

(ahol a radiénak kellene lennie), mielstt nem tolfiuk fel a
csapatot ammoval és nem mentettiink dllést! Ha megvan
minden, menjiink oda, mire kis csirke thingek invézisja
kezdédik meg. Ezért minden ajté legyen zdrva a tibbi szo-
bandll Ha a kis thingekkel vegezlu?i{ két nagyobb walker-
szerii fori at o be;élmﬁ ajtot, dljiok meg ezeket is, muid
menjiink ki az ajtén. Mielétt a fut és eltiinG ember utan
mennénk forduljunk jobbra, nyirjuk ki a szémyet, és to-
vabbmenve kicsit a kocsindl kis langszérét és izemanyagot
talalhatunk, mu]d men'\iink vissza arra, amerre oz emﬁzr
eltint és tolt5dik o kovetkezs palya.

WEATHER STATION

Amint megérkezink, lafjuk a fickat berohanni egy épilet-
be. Nem fudiuk kdvetni, menjink hét a keritésig, it jobbra
a kerités mentén egy viskaban talalhatunk par ?ﬁszerf egy
hulla tarsasagaban. Menjtink most fel a lépesskan be az el-
s6 épiletbe, szedjik ssze a stuffokat, & menjiink fel a |ér-
csén a fetdre, és ||6§iik szét a szellz6 rcsof, és essiink is le
benne. A fickok ide nem fognak kévemni de ez nem is érde-
kes mar. Itt bent tovabbi ket szelléz8 tallhats, az egyiket
széfldve lent két walkerba botlanank, igy inkébb még fent-
rél I6jik ki az izemanyag hordékat egy kis elény reménye-
ben. Tovébbjutva keressik meg a kulesot az idgjarés vizs-
gdlo épilethez [WDB), és visszamenve az épillethez keres-
sitk m agyolt embereinket is. Most mér bemehetiink
az épilletbe, ohova oz ldézstt figura is befut, de eldte
még szedjiik fel a langszéré izemanyagot, ha még nem
teftik meg, o két épulet kozot a huilént'i ha bejufottunk,
kutassuk at o szekrényeket, és mentsiink egyet a mentshe-
Iyen. Innen menjiink a konyhaba, ahol vigyazzunk o hirte-
len kitérd tizzel, amit a Hizolté rendszer %marosan elis
olt. Most mér &sszeszedhetjiik bent a kulcsot, és persze ne
feledjiik a stuffokat sem megkeresgélni. Mehefiink is tovdbb,
fel a lépcsén, ahol egy veszélyesebb walker tanyazik par
z6ldet képé csirke tarsasagaban. Fent kutassunk at min-
dent, és menjiink fel a kévetkezs lépesén is. A k&z]éliél(
utdn vegyiik h ‘

| o mesterlévész puskdt és |6szereket, majd
nézzik meg a szélmin’)iépen, hogy mit is latunk a teleszkop
rﬁgzifﬁiében. Menitink ki, le a lépcsdn, és az {izemanyag
horiéhut kiléve dﬂl(e|h|aﬁ.'|nk a |ecﬁ:'c|? qnf;nndn a rukléll(rba.
Ha kell, az antenna alott egészség pack van pér csirke
#hing tarsasagaban. Menmmpgz épﬂleﬁ, és ha
megtaldltuk a szell5zét, kiléve azt be is jutottunk.

PYRON HANGAR
Kiérve a csbdl Iéthatiuk a bezart Collinst egy négylabo
bika-szerij thinggel & pér csirkével az ablaka elstt. Gyil-
koljuk le Gket, majd a szoba oldala melletti beugréban jo-
vitsuk meg az elosztét, h |egyen aram és bemehessink
hozza. Bent dumdljunk vele, nézziink bele a szamitogépbe,
és menjiink Collinssal a lépess o\iébcl, de mi morudiu:fu
|épeson! Innen elkildhetjiik &t megjavitani a daru kapesole-
bozat, amin mi felmészva és végig araszolva a tefs ge-
renddkon bejuthatunk a fenti nﬁ:ig, art irodaba is a fe-
tején levd lyvkon keresziil (vigydzat, kannyd leesnil]. Bent
PC és egy kartya var minket, A kartyaval mér kinyithat-
sz’a lenti ajtot, ami mellett a hulla hever a feliratial. A
trokk az, hogy gyorsan fussunk &t a lenti uiléhuz, mert e|ég
sok thing jon €l6 ha mi is lent vagyunk! Az ajto mc;ioﬁ egy
save dllomas, amit hasznélva mar bétrabban fede eriﬁk
fel a nagy termet ha okarjuk. Ha nem, akkor 6j baratunkat
magéra hagyva [ha kévet minket, akkor tgyis divaltozik)
menjink le a lépcsdn, és végig a folyoson oz elss fszor-
nyig.

1. BOSS

Gyorsan menjink a szoba bal also sorkaba, itt nem ér el
minket. L8jiik szét az itteni dobozokat (vagy vérjuk meg,
amig mindent szétver a szémy), fussunk még 'oqun aso
rokba, és az it talalhato csirkekeltetét uzonnu\ |6i|'.'lk is szét

ar iél iranyzolt lévéssel. Az automata célzo megmulatia,
Egg mit kell pirosra 6ni a fészsmyn (ha j6l emlékszem
egy a falpanal, harom pedig fent a fejéné! van|. Lsjiik ad-
dig, mig egy emberi forzé nem bukkan fel beléle, ami mint
kigeriﬂ, a norvég, okit keresfiink o radiéval. Ekkor egy csap
bjik elé a mrg:ii oldali szelléz8ba, de itt nem érhet el min-
ket (ki is |hets mondjuk MP5-gssel, ha nagyon zavar). Ez-
utn mér csak egy kis

bemozdulassal dt kell verni a szomyet, hogy lecsapjon fe-
lénk, de ha vissza is ugrunk hirtelen, akkor nem ér el, vi-
szont a kiegyenesedési szakaszaban jol meg tudjuk porksl-
ni kézelré| a langszérénkkal, vagy akar 2-3 gybijtegranat s
végez vele. A szobéiban van még egy kupcso%uis kezdet-
ben, amivel bantani tudjuk a bécsit, de hasznalata kéril-
ményes és elég felesleges is. Ha a szémy kimil, javitsuk
meg az elosztot és mar kint is vagyunk.

PYRON SUB ALPHA

Ugnriunt le a lyukba, éi mniink elére a harom uiféigk
Jegyezzilk meg a szamokat, és mi mozog mégottik,
r:si)él a gézézgszabébun irtsuk ki ?iyelﬁbukkuor?é c:?koe thin-
geket. Innen két aité nyilik, oz oldalsé egy rampaval. Men-
jiink fel @ rampan, és évatosan Ggy a ladara essiink
ré a tiloldalon, vagy pedig |6iﬂ|( ki a hordét a falndl.
Mindket esetben egy kis tiizet okozunk, amit a fiizoltd ké-
szilékiinkkel eloliva, bemehetiink a hétsé szobéba egy kis
feltihesre. Menjiink tovabb a megfigyelé kameras si?'i\iba
chol végre menthefiink is egyet. A PC-bél kinyerhefiik o
szﬁkséf: jelszét, és az u;gZ:I kinyitogatva oz uik’:nyif:lgu—
16 gombokkal, Eliulhufunk egy kis |Z:|::irin||.lson &t egy hidra-
ul'\ﬁs kapesolsig, amit aktivaljunk is. Most meniﬁzﬁyvissm,
mentsiink, nyissuk ki a Prep labor ajtét és a kettes és har-
mas szobdét is. Nyirjuk ki @ walkert, a tiz végén pedig ku-
tassuk &t a szobdkat, majd a Prep laborban balra az ajtén
ki is jutottunk innen.

PYRON SUB BETA

F8 feladafunk megalélni Dr. Faradayt. Menjink &t az aj-
ton, egy kis harc jon, és a tavolabbi bal clduli aijtd mogatt
megtal ﬁ|iu|( Price-of, aki szerint egy ember ba‘;ban van a
teszt kamrakban. Price-ot vigyik magunkkal, hogy kinyittat-
va vele az ajtét felfclisik a csapatot ESszerreL majd men-
jiink le a lépcsékon egészen a ignrrall szabaig, uLnI ment-
Lefu'nk ATV kamerakkal feltérképezve  helyszint, iigyesen
n '\I\:gussul( ki egymas utdn az ajtékat, hogy eliussun?(yu
dikii . Célszer(i nem sokat kinyitni egyszerre, hogy a szér-
nyekkel jobban elboldoguljunk, és ne eresszitk ra a walkert
sem szegény dokira @ melfehe |ev kamrabsl. Ha eljutot-
tunk hozzé, hozzuk ki onnan (follow parancs, mint a kato-
nakndl], és mentsiink egyet. Most mér csak vissza kell men-
niink a Prep laboron &t a nagy erembe, ahol egy kis kelle-

metlen meglepi var rank, és j5n a kévetkezé szint.

STRATA MEDI LAB

A szintet fegyverek és felszerelés nélkil kezdjuk. Menjiink
6t a szomszécos kis szobéba és hozzuk he?fre az éromel-
|atast. Nézzink bele a PC-be, majd hasznéljuk @ megfigye-
|6 kamerét egy kis kérbenézésre. Figyeljiink o walkerre, &
igyesen csaljuk be a szobéba, és az asztal migst elfutva
gyorsan rohanjunk is ki, majd zérjuk ré az ajtét. Szedjik
dssze a hulla melldl és a squi dobozokrél a tarakat, jovit-
suk meg a sterilizéciés szoba kapesolédobozdt, és bent Fal-
check boldogan segit nekiink par farért cserébe. It tolalhats
egy kapcsold is, amivel az automata biztonsagi gépagyit
kupcsoﬁfnﬁuk be. Ez akkor kell, ha nem zdrjuk be a walkert
hanem megvariuk mig eltinik a sarok magétt, gyorsan be-
jutunk Felc! eckLez és ezt bekapcsolva a gépagyl iu:j:l
sakkban ezutan o walkert [megé!ni ugye nem Iud]a, e
nem is jon el onnan). Attol fiiggden, Eoy;y mikent kotottik le
a walkert, most vissza kell menniink abba a szobéba ahel
ébredfiink, és megjavitani a Cryo kamrak zérjat is. Bent
iicsorog Dixon, aki most mér veliink tart, mivel Falcheck

meggyogyitia. Dixonnal nyissuk ki a Security Area zérjat,
e lctebacre movio e i vl b
ik a wulferﬁnket menjiink a gépagyd ala (NE hagyjuk be-
lm solva), olvassuk el a hulla melletfi dokumentumet, javit-
suk meg az elosziot és menjiink be a save készilekes szo-
baba. Mentsiink, majd a két taviranyitésd gépfegyver ka-
merdjdt hasznalva pasztazzuk végig a cellakat, hogy meg
legyen mind a négy bejarat {zoomot hasznaljunk). Ezutén
mar elkiildhetjiik Falchecket {ha j6l emlékszem) a csapat
meniin belil Go To parancsot hasznalva, hogy megkeres-
sik Fisk cellajat ha jol emlekszem az t6s volt oz. Ha el-
killdik emberinket, a gépagyival fedezzik is az elééram-
16 csirke alienek ellen! Ha megvan Fisk, megadja a security
kapesolo sorrendjét (ki, be, be, kil, de elétie még Isjik ki
az egyik cella héisé folan a szellszonyilast a kameras gép-
agytval. Embereinket akar a save szobaban is hagyhatjuk,
és masszunk be a megnyilt alagitba a cellaban. A szobé-
ban ahova kijutottunk két walker randalirozgot, ezeket
ligyesen nyiriuk ki, és I(inyihm az ajtot, hozzuk be embere-
inket. Dixon megjavitia az itteni kapcsolé dobozt is, ezek
utéin a Pebd| megszerezve a szamzéras qjté kodjdt, azon
kereszfiil mehetiink a kévetkezs szinfre.

T
Ha megérkezett a lit, késziljiink fel egy kis csetepatéra a
kutonrgifal. Jussunk el addig a szobaig, ahol harom csirke
van tarfdl itia nekiink az cjtét, mi pedig
nézzink kéril addig egy kis ammo utén a fenti részben.
Kutassuk ét az ﬂiunm;?)l((inyitoﬂ szobatis, majd vissza
ahonnan iéﬂijnk, és meniﬂnk lefele @ ferembe, chonnan o
katonak jottek. A riasztoval ne torédjiink, viszont odébb le-
hetéleg ne engediitk oz éroknek a fali kapesoléval akivélni
az automata gé rt, mert azidn szenvedhetiink vele
Kicsh. Ho bekeppsolt, hogyiuk hél @z emberelet, s
:gél mégill eléugralva l5jink bﬂe egy keftdt mindig gyor-
san, mig fel nem robban. A katonak ellen példaul j6l hasz-
nélhetéak a stun gréndtok! A terem végében egy zért jtd,
ami magott két walker varakozik, egy ablak és egy szells-

n. Dixon kin

z6racs f'ugud minket. LBiiil: szét a szelléz8t, masszunk bele.
Amikor kijutunk, iz kezd el terjedni, ami els] jobb, ha elfu-
tunk fel a lépcssn maid le a terembe. At a walkeren és
ajtén, majd ollognssuL el a tiizet, menjink vissza, szediie}?
fel a stuffokat, és térliink vissza a kapesolés szobdba, ahol

még nem mentheflink sajnos. Most menjiink el a két ajtéig,
és addig szobaig, ahol egy csomé csirke van par hords
tarsaségaban. Dobjunk be egy gréndtot nekik, javitsuk meg
a Fuel Supply elosziodobozat, és menjiink at @ masik szo-
béba. A lépessn fent par ammo talélhaté, majd lent javit-
suk meg a Pressure Tank dobozt is, és menﬁinL vissza a
kapesolés szobéba. Haszndljuk a langszére kapesaldt (1),
majd ha a walker megdsglott, Dixon mar be tud jsnni,

megjavitsa a Dota Terminal elosziét, és végre menthe-
tiink egyet. Most jchet a des kapesold, menjiink is kereszfil
oz ajtén, de vigyazzunk a kbvetkezs kanyamdl az automa-
ta égyiral Ha?eylrobbuntoﬂuk, Dixonnal javitfassuk meg a
lifi paneljét, menjiink be, és vége a sziniek.

STRATA FURNACE

Megérkezésiinket egy walker varja, amit kinyirhatunk az
olvasztd izék segitségével is, bar ilyenkor embertinkre vi-
gyazni kell. Menjiink el a vezérlgbe, javitsuk meg a panelt,
és menjink ki a ||<in ithatd aili:;n, az energiaellétd dobozd-
hoz. Nyissuk ki o lifttel szemkgzti nagy ajtét, és g}'i"(ol]uk le
a katonakat. Dixonnal csindltassuk meg az irodai ajté do-
bozat (Office door), a kszjaték utan gybdgyitsuk meg embe-
riinket és adjunk neki valomi fegyvert is. Nézegesstink kér-
be a kamerdval, menjink ki, forduljunk belra, vegyik fel az
iizemnnyuﬁof &s menjink le a lépcsén. Lent balra, Dixon
megrepardlja a dobozt, mi rﬂedig Igjok ki az els sor k-
26psé dobozét egy kis health packért. Menjiink be a szom-
szédos szobaba, mentsink egyet, menjiink vissza a lep-
csén, és balra az irodai ojtéval szemben megleljitk Lavelle-
1, kit gyorsan meg is kell nyugtatni, mondﬁ egy magun-
kon elvégzett vér tesztiel. Most lefele a lépcsén, amig egy
ajtd mégatt ket I(upcso\ét nem faldlunk. nyissuk ki uieﬂesi,
majd az egyest, & nyirjuk ki a katondkat. Menjiink is &t
ezen keresztill az utolsd szobdba. A lefelé vezets lépess al-
jn vigyézzunk a lézeres detondtorral, amit példaul
grandttal fel is robbanthatunk. Egy hosszd satét ulagzqga
jutunk, chel il j6n az elemlémpa haszndlata. Jobbra lesz
oz ajté, amin &t kijuthatunk, keressik meg az izemanyag
hordékat, és robbantsuk is fel 8ket. A technikusunk jovitsa
meg a kapesold dobozt, és jussunk el élve a kis helyiségbe,
uhetﬂ o févirényités gépagy( panelie van. Ezzel rob{mnfsuk
fel @ hordat amit latunk, menjiink tovabb, é még egy meg-
javitandd panel utdn menjiink 6t az ajtén. Keressik meg a
récsot, és dobjunk mégé egy grandtot, amivel szabadda
vélik az ot. menjiink ?j a lépcsén, be a szobaba és javitsuk
meg a dobozt. Menjiink le, és nyissuk ki a jobb oldali nagy
ajtét.

nnyen kvigezhet, b kapeso

Igen kénnyen kivégezhetd, bar itt is van apcsold a
fc?op, umilye?v‘\legvT'lgusznélhurunk az iééle;gz megcbénilésé-
ra. En inkabb FPS nézethdl pirasra léttem a bejarati ladak
mégil (igy 6flé a fegyver a ﬁ':délkun meg néha az {vege-
ken is), majd pedig a mellette levé ladakndl egy kis résen
6t ugyancsak belss nézetbdl j6l szétégettem ﬁzngszér(wul.
Esefleg grandtokkal is lehet operalni. Ha vége, o mogstte
levs kapesoléval kinyithatjuk o kévetkezs szoba ajtajat,
ahol meﬂ:viivo oz elosziot mér csak futnunk kell az idével
egyet a liftig.

TRANSIT HANGAR

Iit a havon kezdiink, mozogjunk gyorsan de észrevéflentl.
Nyirjuk ki az éréket, & a hangérba jutva menjink be az
ajtén az épillet belsejébe, persze felkutatva a municiét és
health dolgokat. Az 6rt 18]iik le ha tudjuk, mielét beriaszta-
no, & ik meg a mentd dllomasnal o bezért ajtot.
At a mésik szobdba, onnan a kévetkezsbe, mig meg nem
taldljuk a szamitogépet a Cdre utalo megjegyzéssel. Men-
jlink tovabb, verelcecl'?‘eﬁk at magunkat a katondkon és a bi-
Laszerﬁ thingen, és mentsik meg Powellt a ra lovéldszs ka-
tonéktol. Powelle! mér bejutunk a hitérakidrba o mentési
ponthoz, Talaljuk meg a lefelé vezets lépesét, javittassuk
meg a Security Dooﬁ(apcsdét, és par szobéval odébb fa-
lalunk ajtényité kapcsolokat is. Vissza a termen &t a kévet-
kezé szobégu, ahol mér hasznalni rudiuk a save fermindlt.
Egy kbzeli szobaban egy thing tarsasagaban meg lesz a
C4 térold szoba kulcsa is. A cél most visszajuhni a bejarat-
hoz, ahol bejéttiink az egész piletbe. Javittassuk meg a
Holding Area ajtajat, de o ?rﬁﬁuaz, hogy Powell bepardzik
obban a szobaban, ahol meg kell javitania bent a termindl
dobozét s, igy mindenképpen legyen kéznél ndlunk egy kis
adrendlin! Ha megvan, mffjr a terminalbél megszerezzik
a kédot amivel bejuthatunk a szamkédos szobaba, ahon-
nan kozel a kijarat.

FLIGHT CONTROL

Ezen a palyan egyszeri a felodatunk. Helyezzik el a C4-
eseket mint a négy repiilogép elss futomivénél a pirossal
ielﬁh |15|yre, a negy ik hangérbcn pedi szerezzitk meg
a favesoves puskat is a hangar hatuljabsl a foldrsl, bér ez
nem kételezd ha van ndlunk. Ha megvagyunk, menjiink fel
a kbzépsd épilletbe a foronyba, mentsin 1. Ebben se-
gitségitknre lesz egy hulla mellett talélhato kules és egy
miiszakival megjavittandd Data Room doboz. Ha gondol-
juk, megmenthetjik Reed-et a walkertsl, de ez réér utana
is. A toronyban a lényeg, hogy a kitért ablaki vezérlskben
kozépre dliva a ﬁvcs&vessemaiﬁk mind a négy Cd-est

]

GYORSAN, mielt a hangér ajtk becsukédnak. ha sike-
ril, jussunk ki élve o hétso ajton az elkeritett részbe, és o
szellozén at hagyjuk el a helyszint,

WEAPONS SECURITY

A barlangban javitsuk meg a dobozt, ljilk meg a wal-
kert és sty zzul( fel magunkat. Most az egyelére hasznal
hatatlan lift mellett menjink fel a rampan o szell6zsig,
amin &t jussunk el @ komplexumba. Ez egy elég nehéz
rész, igy mindenképpen mentsilk meg az elrohané dokit!
Mikor?zliuk, nyomjuk egy csapat menit, és adjunk neki [6-
szert a fenti thin e||< elleni védelemre, majd nyirjuk ki a ka-
tonékat. Meniiink fel érte, és dvatosan iussunz le o bejarati
ajtbig. A Ieina obb gondot az automata biztonségi
fervereko ozhatjdk, de favolrsl, célzott [ovéssel hamar
felrobbanthatéak azok is, amik alatt nincs kilshetd Gzem-
anyaghordé. A doki pedig a két iranybol tamadé csirke
thingek ellen védheti a hatunkat. Ha bent vagyunk lent, le-
Eylink évatosak a két automata gépfegyver miaft, kénnyen

icsinaliak Cohent. Ezek kikapesolhatbak, de én inkabb ki-
[évoldsztem amelyiket tudtam. Jussunk ét a szobakon, és
next level.

WEAPONS LAB
an és Stolls vitdjanak Ryan vértesztje vet véget résziink-
rél. A tovabbiakban Stolls megjavifia a Data Room dobo-
2, majd az éramellatast is. It van egy teremnyi PC,
amikbsl hatérinfé nyerhets a jatékrdl, de a vége felé vi-
6zzunk, a fol mégil vératlanul (haha, messzird| ordit,
ogy az més fal mint a t3bbi, &5 az egyik szérmy ki is log
rojta kissé) eléugrik par thing. A cél oz, hogy kinyissuk
Stollsnak oz idézdras ajtét a termindlro| omikor odasr. Ezt
a kameran at figyelhetjik meg kénnyen. Ha bejutott, rob-
banés hallatszik és mi megkapjuk a tawezérelt gépfegyver
kentrolliét is, amivel megtisztogathatjuk @ helyet mielgi mi
is bemegytink. Neki annyi, mi pedig csapddba keriilink a
kovetkez szobaban egy elgazositolt helységben. Csindljuk
a dobozt gyorsan a két szekrény kézot, és a tavvezé-
%ﬁ errel |5il'ﬁk szétkkhinli a zold géﬁzlonllzoi. Jussulrlak ela
r teremig, hozzuk helyre a megfigyeld aramellatasat
& tolalkozzunk bent Pelrolc'n)f'ul. A f:g?yveg);ekutofébél [wea-
pon research) szerezziik meg a kulesot, Peltoléval csinal-
tassuk meg a data room ajtajdt, majd mentsink és készil-
jiink o harmadik f8szomyre.

3. BOSS

Az itteni tritkk: kapesoljuk Peltolat stay-ra, és lokdassiik
az ajté kzelebe, mire az kinyilik, de mi nem keriiliink be!
Innen ik szét a nagy thing tortalyt, mire az kijsn on-
nan, igy viszonylag kénnyd elintézni. Most menjiink be,
eljon a Eszii\rny, de mi é||iun|c kb. ponfosan ALA! [t nem
ér el [nem tudom, hogy biba vagy direkt), mi szépen piros-
ra lovoldozzik, és adunk neki ket gyﬂiréirénéiot messzi-
ré, ennyi volt. Elvileg Peltoldt is bevihefjiik magunkkal, de
nem sok haszna van. Ha megvugyunk vele, szediiil( Ossze
a hulla mellsl a lift kartyat meg a dobozokbél a stuffokat,
és az ESCAPE felirainak megfelelden kezdjik is meg a me-
nekilésiinket, persze csak egy save utan. A kifelé vezets
Gton arra vigyazzunk, hogy NAGYON lossan és évatosan
haladjunk, mert kénnyen az arcunkba robbanhat valomi.
Ha kijutottunk a komplexumbdl, és élve elértik a nagy te-
rem fefejét (ahova felfutott Cohen a katondk elél), akkor itt
mésszunk fel @ dobozokra, be a szelléz6be és essiink le a
jaratba, amint t bejotiink. A kijératanal vigyzzunk, mert
négy nagy thing is var rénk, de a szellszsbe visszamene-
kiEiEZe & onnungiﬂon:eha nem okozhat gondot o megalé-
sitk. Mielstt felmennénk a lifttel, meniﬁrﬂ( el a barlang be-
Emﬁ részébe, a foldon par l8szer var rank (elemlampét

aszndljunk]. A liftel fel, majd kimenve &n az utolsé nagy
pélyarész.

FIELD TESTING

A fefején latiuk Whitely-t elfutni, de ne rohanjunk uténal
Alift mellett egy doboz mesterlévész Fegzver ommo sejfefi
a megoldast. Mivel ezen a palyan csak katonéval tulc':fkn-
zunk, de azok egyrészt sokan vannak, mésrészt pedig nyilt
&g alatt leszink a hidegbe, iqy messzird| lovaldozzik szét
a fejiiket, de ha elindul felén egy vagy ketts, akkor in-
kabb fedezékbé| hirtelen elsugorva a shotgunnal adjunk
nekik. Egy vagy ket lovés kﬁze%?c’ii azonnali haldlt okoz.
Elég losst folyamat lesz, amit grénétokkal és hordé rob-
bantasokkal picit begyorsithatunk, de ne kapkodiuk el. Ké-

épitjon lesz majd egy barlang, amit j6l hasznalhatunk a
ﬁeg ellen visszatérni. Ha bejutottunk a létesiménybe,
végre talélkozunk Whitelyvel, de nincs benne kdszonet,
mert immonis a tizre [is). Ha elment, mentsiink, &s dvato-
san vadasszuk le a ladak kézt slalkodé katondkat, bar so-
kan magukat vadasszak le, mivel belemennek o lézer deto-
ndtoros aknékba (hilye Al). Kijuiva a héra, vagy &t mes-
terlévész fogad minket valomi allvanyzaton, itt is legyiink
évatosak mert elég jol céloznak. Hasznaljuk a kibdjés fech-
nikat a jobb kurrecﬁ, ha snipert husznélunld Ha leszedfiik
5k|et, meniink balra, hogy utolidra talalkozzunk Whitely-
vel.

WHITELY
Kissé ugyan atalakul, de ne féliink téle! Ha felkeriilfink o
helikopterrel, I5jisk ki minél hamarabb a négy hordét o
szomy labanal, és mikozben ég, folyamatosan fartsuk tiz
alatt a karjét vagy mit, igy nem tudja lecsapni a gépet. 2
perc, és végeziink is o f5-thinggel. Vége(?).




ELSO PALYA:

A jéték elején nem hiszem, hogy barkinek is gond-
ja akadna a nehézséggel. Kezdesnek kapunk gép-
pisziolyt végtelen télténnyel és robot mécﬁaan aai
gunt, Jet médban pedig rakétékat. A cél megvédeni
a blokéad alé vett "hugiszéllc’xsunkui. A gép rogién
mellette tesz le minket, dgyhogy nem keif messzire
menniink. Mégis érdemes atalakulni repilévé és
fentré| géppiszicly és rakétasorozattal megroha-
mozni a ren eiegi oft Gesorgd tankot és jarmvet.
Amint kozel kerilltink, alokuljunk at robottd és valt-
sunk at Flak gunra. Ugye[iﬂnL arra, hogy ez a
fegyver csak kézvetlen kozelrél hatésos, tehét ne le-
gyen messze az, akit [éviink. Majd adjunk nekik,
ami a csévdn kifér. Ha mindenkivel végeztink a
mezén, a bazis aranylag bizrtmségb:q(erﬁl. Ilyen-
kor a parancsnok elmondja, hogy a helybeli farmo-
kat is tamadjak a foldi barmok, Ggyhogy valtsunk
repillégépre és irany arra, ahonnan jéttink. De
elébb Eeressiik meg a radaren a sérga kereszfet,
ami egy vilagits, kéken vibrélé tornyot takar. Széll-
iunki? mellette, majd a robch‘lal S;{leliulnk blelele,
ugyanis ez egy energia- és f6ltényleltslté allomés.
Ha sokat idézink itt, a fénck ismét beszél, h
meniiink mér a farmra, mert a parasziok nem bir-
jék a blokadot. Most mér tényleg hizzuk ki 8ket a
pacbél. Jo tudni, hogy a repiild rakétdi egyszerre
fébb célpontra is ‘rur?nuk 6ni, ezért varjunk, mig
befog legalabb harmat, majd tizeljink, aztan valt-
sunk régtén géplegyverre és ud]unL nekik még egy
sorozatot. Vigyazzunk, mert egy kis légharc is var-
haté, hiszen a légtérben mas gépek iseiﬁrﬁznek.
Mikor mindenkivel végeztink a parancsnok kénnye-
ivel kiiszkodve elmo:ﬂ'a, hogy mennyire j6 ez a
Gun Metal projekt, mekkora siker és & mennyire
hélas. Az eﬁé LUHetés ezennel véget is ért,

SEGITSEG A “JO OLDAL”
VEGIGJATSZASHOZ:

Elsé palya - A bértén:
Ajénloff karakter: Lovag (mas még nem vélaszthats)
Felszedhets arany: 50 .

Bebértonzve ébrediink, de hamarosan lehetéségiink
nyilik a szokésre, hiszen egy robbanés kavelkezste;’e%)en
megreped a récs par foga, amin kénnyedén kijuthatunk.
Amint ehagytuk a cellankat a jobb oldalon talalunk
kardot, amit vegyiink is fel szépen, mnid heiyezzﬁk :ﬂ-
ziinkbe, |nduiiiﬁrjel a lépesén, de iigyeljink, amikor az
iranyité elkezd remegni, mert hamarosan a nyckunkba
omlik egy szép nagy rakas készikla. Ugré\iun{uéf atbr
melékeken és szedjik fel a lépesd tetején a racsndl reits-
0 fékiyér, majd induljunk vissza. A lezuhano kévek ko-
zoit tu|é||hu‘run||< 10 aranyat. Keressik meg a banyaleja-
ratot és hizzuk meg a mellette tolélhatd kart, mery:ek
hatéséra kinyilik az cite. Az “X" gombbal haszndljuk a
faklyat és menjik be. Az elsé konyarban mar észlelhet-
jik is, hogy nem fér be harcosunk a jératba. Tartsuk le-
nyomva a bal oldeli analég kart és kisszunk be a nyilas-
ba, de vigyazzunk, mert hamarosan egy szakadékba
orkollik. Miutén leestek a kvek, ovatosan leugorhatunk,
és elindulhatunk o labirintus felfedezésére. Menjiink bal-
ra vagy jobbra és masszunk fel a lépesén, az ugras
hasznélataval. (az alagiirendszerben talalhatunk tovabbi
10 aranyat). Nyissuk ki a sz8my oldalén levs récsot a
falon tolélhatd gomb segiiségével (a bal ravasz haszna-
latéval). Tu|ﬁ|utﬂ( egy pajzsot is, amint oz A gomb be-
nyomésaval cseréliink le a ndlunk lév feklyara, majd
haladjunk a folyosd iranyaval, vigyézzunk az omlasokra
és a padlo repedéseire. Fussunk addig, amig zsakutedba
nem ériink, itt induljunk vissza (it Ia|di1nk 5 aranyat). Fé-
ltton beomlik oz egyik fal, mely mégatt két ellenfél is la-
pul. Ugorjunk be a nyilason és likvidéljuk eket (kapunk
fovabbi 5 aranyot és egy energiaitalt), majd menjink fo-
vabb oz ebbdl a szobabsl nyilo ajton. Irdny fel a lepess-
kon, amig egy ellenséggel teli szobat nem talalunk. Van
itt egy it is, umiheﬁg" egy kules. Ezt o harmadik szo-
ba végében taldljuk, egy ellenfél rzi. Vegyik el tdle,
majd menjiink ki az ajfon, ahol magto|6‘|9i?.|‘ﬁuu vadaszle-

anyt, akit a késébbi pélyakon majd valoszthatunk is.

Masodik palya - Az érhely védelme
Ajénloff karakter: Lovag (mas még nem valaszthato)
Felszehets arany: 100

Mivian kijutunk a szabadba sokkal nagyobb ellendllas-
ba itkziink, mint azt az elején hittik volna, hiszen az
egész eréd tamadas alatt von. Ozonlenek be a szomyek

MASODIK PALYA:

Ez a palya sem annyira nehéz, de ha most jatszunk
elészér a programmal, akkor ne lep&djiink meg, ha

arszor jra kell kezdeniink. Az els8 palya utén je-
I::'ﬂﬁsen bekeményit a gép. A helyzet a kévetkezs:
van négy kumrﬁﬁl{omésunk, amit az ellenfél persze
gonosz médon be is cserkészett. Meg persze van
még par jarkélé bombdija is (Automaion). Amikor
ezekre [aviink igyeljiink ré, hogy j6 messze legyiink,
mert elég nagyot pukkannak. Az elsé szémé kutaté
bazis melleﬂmﬁnk. Jobbra szemben veltink mar
talalkozhatunk is az ellenséggel, néhany tank szeme-
yében. Viszont az égen valami nagy oEieklum koze-
ledik. ljedjiink meg, mert ez egy légi APC, ami apré
kis katonakat széllit és a jévében nagyon fogjuk utal-
ni. Késébb majd lesz olyan fegyveriink, amivel szét-
I8hefiik, de most még nem sokat tehefiink. Maga az
APC szép kis lézerrel tiizel, mig a kirakoit katondk
nagy tomegben igen veszélyesek. Nyirjunk ki minél
Iob% tankot mielétt az APC leszallna, hasznéljuk ra a
torpedékat. Viszont az APC-re ne pazaroljuk a raké-
takat, mert késsbb még szitkség lesz réjuk. A torpe-
dék a levegsben nem hatnak, a Flok gunhoz messze
van, tehét marad a géppiszioly. Az épillefiink egy
picit besegit, tgyhogy a leszéllas utan egy kicsivel
talén sikertl széflni a rohadékot. Persze kbzben & is
ostromol minket lézerrel, amit igyekezziink kikeriilni,
amennyire lehet. Ha végeztiink, még t5bb tank érke-
zik abbél az irénybél, ahonnan eddig is jéttek. Intéz-
zik el ket gyorsan, &s a kapitény hamarosan fo-
vabb is vezényel minket a kdvetkezd dllomashoz,
mert az is hasonlé pacban van. Jet médban repiil-
jiink a térkép szerint (sérga kereszt). A mésodik ku-
tatokdzpontnal hasonlé a helyzet, tankok &s APC var
rénk, no meg az Automation-sk, amik j6 nagyot
robbannak. Ha elinféztiink mindenkit, a parancsnok

hamarosan bejelenti a kovetkezé épiilefet. Szintén jo

csatdban lesz résziink. It méar mindennek fogy-
tan lesziink és egy APC is fog parkalni oft. Haszndl-
juk a rakétainkat, ha még marad. Ha sikerilt meg-
menteniink a bézist, a parancsnok grafulélni fog és
nyeriink egy (j Tomahawk rakétét,

,I;IhAhRMi.(AmK hPAl.YA!k LR !

0z képest, csak a harmadik pélya, eléggé
nehéz. Sokpizsﬁbe telni, mire beleidv%%izués siﬁ%’.}l.
Kezdésnek induljunk el elére és keressik meg a kon-
voit. Ezt kell majd megvédeniink a fovabbiakban, Ha
rajuk mutatunk a célkereszttel csakigy, mint oz ellen-
ségnél kiielzi az energigjukat, ami j6 szolgélatot tesz
harc kézben, ha tudni oi(ur'uk, hogy is t’:||ﬁ10|( egész-
ségiigyileg. Elézzik meg a Lonvoir és akkor fogjuk
észrevenni, hogy hérom APC zérja el az ulat, épp
leszallashoz késziilodnek és hogy ne | elég ajo-
bél, hat vadaszgép is jn kiséretmek. Probaliuk elészor
a gépeket leszedni, mieldtt az APC-k leszdllnanak. A
konvojra most ne nagyon figyeljink, 8k védeni fogjak
magukat. Persze képtelenség megoldani, hogy a kon-
voj egyéltalan ne sériljgn. Miker az APC-k leszélltak,
roﬂ\aniunk oda és a Flak gunnal intézzilk el Sket sorja-
ban. Valtsunk géppisztolyra és kavetkezhemek a gya-
logos egységek. En is h.l!r;m, hogy eltaposni az embe-
ije? sokkal nagyobb poén, de o gépegyver joval
gyorsabb munkét végez. Ha befejeztitk a mokat hiz-
zunk vissza a konvoj elejére. Ne aggédjunk, mert jn-
ni fog még pér tank, repiilégép és%éi APC. Ezek a fi-
tk sosem adiék fell A tankokra nyomassunk torpeds-
kat, ha kbzel émek gépfegyvert. Ha eltokaritottunk a
szemetet, egy kicsit magéra hagyhativk a kenveit,
most nem lesznek kdzvetlen veszéirben. A térképen 18-
le balra &s jobbra piros ﬁ&ﬂyékei ¢

thatunk, igy a re-
pilével hizzunk a bal oldalon levékhéz. Féliton lesz

ENGLAVE SEGITSEGEK

és nekiink szinte egymagunknak kell szembeszdllnunk o
hoditkkal (Térsu:\iy:ersze akadnak). Vegyik fel oz ijat
és a nyilakat, mejd menjiink ki az cjtén és likvidaljuk a
[ovészeket. Az egyik 5 aranyat, a mésik egy energiaital
it el. Mikor kijutunk az épiletbsl vigyc’:zzeslzn rénk zl-
dulo fiizlovedekekre. A kert végében taldlunk aranyat,
azitin fussunk vissza az aitoval szemben dllo 69)*%02 és
hasznéljvk a bal ravasz segitségével. Ljik szét vele az
aitét, majd menjink be. It torpanjunk meg, mielétt a ks-
vetkez8 citéhoz lépnénk, mert uzIHumarasun fel fog rob-
banni & egy ork jon &t rajta. 10 aranyat kapunk, ha
égziink vele. Menjiink be az ajfén, de vigyazzunk a ba
;Tg:[‘;n talalhaté halalfejes dobozokra, mert a padién
koszé szikra amint odaér, ismét robbands kévetkezik. Az
ellenfelek semlegesitéséért arany és energia jér. Iit jon a
képbe egy segitétars, aki szintén a mi oldalunkon dll. Igy
mér harman vagyunk, bar 8k nem Fognnk mindenhova
kévemni benniinket. Elészor menjiink jobbra és vegyiik fel
az energidt, no meg az aranyat, aztan irany vissza a
mésik ajtéhoz. A dobozok mégsit faldlunk elrejtve egy
kis oronyat, aztan menjiink be jton, ahol két ork var
minket. Elég kemény di6 megveni &ket abban a szik
helységben, ezért ne legyiink mehok és ne a szemben lé-
v aranyra vetédjiink ra, hanem inkabb hatra, csaljuk ki
dket onnan. A folyosén fovabb halodva és o szamyas of-
ton belépve egy lépcsds terembe jutunk. Iit egy rakas 6r
és a lépesck alott pénz lapul. Fussunk fel a lépeson és be
oz ajfon, ahol egy erkélyes ferembe jutunk, zman fo-
vabbi lépcsok vezemek felfelé. Meniiink fel, de vigyaz-
zunk, tartsuk készenlétben a pajzsunkat, mert egy doba-
l626 ork leselkedlik rénk. Ha kinyirtuk, eleit egy kulesot,
amivel az ajtot nyithafjuk ki. lnrﬂ]iunk el visszalele, egé-
szen addig, amig egy hatclmas nagy kaput nem fede-
ziink fel. Amint megkozelitik, aftori egy kard és kijutunk
a szabadba. Egy nagy katapult 16d5z minket, amit par
PoHin iizemeltet. Itt d még Mr. Bor'Je is. dket kicsinalva,
lassan a palya végére is ériink. Megkapjuk vélaszthatd
karakternek a vadaszlanyt, akit kivetkezs palyan mar be

is vethetiink, bar még nem érdemes.

Harmadik pélya - Marcus kisérete
Ajénloft karakter: Lovag
Felszedhets arany: 150

A kirélyng szine elé keriilink, aki megkdszéni o faluért
fett erdfeszitéseinket és tovabbi feladattal biz meg. A falu
utcdin is oft élalkodik mar az ellenség, ezért Marcust, ki
kiilsnasen fontos az Enclave-eknek meg kell védeniink.
Marcus végig séfél a vérosban, nyugisan és keresgéli oz
ehhagyoit cuccait: a kényvét és a nagykopu kulesdt, amin
ma'?r,ninket is kienged. Kozben persze rarontanak a
gyillmsok, nekiink viszont le kell csapkodnunk dket gyor-
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san. Az egyik legfontosobbat majdnem elfelejteftem meg-
emliteni, vagyis hogy ezen a pélyan talalkozunk eldszor
a felszerelés képenyével, ahol telipakolhatiuk a kivélasz-
toit karakteriinket. Véasarolhatunk fegyvereket és lténye-
ket a megszerzett aranybél. Erdemes a kardot lecseréini
valami Gt6sebb cucera, példaul fejszére, mig az fjhoz
rengeteg nyilat vegyiink. Ha készen vagyunk, lépjiink be
a pélyara. Jobb oldalt a dobozok kézéH aranyat tala-
lunk. Majd azonnal fussunk el Marcus mellett, amig po-
fezik és nyirjuk ki a folyosén elébukkané orkot. Vérjuk
meg, mig Marcus kinyifia oz ajtét, é menjiink elére,
hogy megfiszfithassuk a ferepet. Ha minden rendben, a
haverunk felign és megtalélja az aszialon a kényvét.
Majdnem teljes a boldogsag, mér csak @ kules kell &
megpattanhatunk. Fussunk ki, oz ellenfelekkel kopesolat-
ban intézkedjiink, majd irany belra, azian régtén jobbra
a két ork iranyaba. Iit nyirjunk ki mindenkit és meniiink le
a vizhez. Vigyazzunk a rank leselkeds szomyekre. Fus-
sunk kérbe a viz medrében, mig a pélya elejére nem
érink (alulrél). Menjiink fel a deszkén és keressik meg
az éesorgd Marcust, ki ezittol tovabbion velink, Koves-
siik és védjik meg, mig egy ajtohoz nem ér, ami be van
zarva. A masik :?dalrél kell kinyiunk. Menitink tovabb,
majd a nyitva 1év3 ajtén meniﬁ{be, majd fei a lépesén
és masszunk fel a haz fetejére. Ovakodjunk az orvigvé-
szekidl, és induljunk el balra, amig az egyik haz tetejgbe
nyil6 bejarathoz nem jutunk. Ez levezet egy lépcsohaz-
ba, umellynek oz ajfaja elétt Marcus dcsorog. Ha kinyit-
juk neki oz ajtét, & fe’m és megfaldlia a kulcsot, omi
a nagykapu Hcinyihﬁsdhaz ell. Kovessik egészen a kapu-
ig, ahel egy hatalmas majomszeri monszter pattan elé a
padlébél (8 az, akivel mér a vizben is talalkozhattunk
egyszer, csak meglogot). Ha még maradt benniink
szusz, likviddljuk a torzsziilstet, majd hagyjuk, hogy a
mester kiengedien minket ebbdl a porfeszekbdl.

Negyedik palya - A Templom
A{mﬂ karakter: Vadaszlany
Felszedhets arany: 200

A felszerelés a mar ismert médon foriénik, vélasszuk ki
a |énzt, majd adjuk o kezébe egy erds lefegyvert s va-
lomi kézelharera alkalmas eszkéizt is. Mojd irany a pa-
lya. A célunk bejuini a templomba és kinyimi mindenkif,
aki benn van, fovibba megszerezni a kincset, Egyébként
talén ez oz elsd olyan pélya, ami mér nehézséget is
okozhat akar egy gyakorlotiabb jatékos szamara is. To-
vébba it talélkozunk elészér feladvanyokkal, amik @ to-
vébbiakban is jellemzsk lesznek a jéigkra. Vagyis, hogy
egy aité kinyitasahoz ki kell tolélnunk o kévek somrendjét.
Erdemes a templomot bal oldalrél megkszeliteni, kiléni
az ablakokat és leszedni pér bent lévs nyilast, hogy mi-
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par ellenséges gép, amiket jobb gyorsan likvidalni. Ha
a félden éllomésozé tankokhoz érfiink, infézziik el
ket hamar és irany vissza a jobb oldalrol kézeleds
piros poniokhoz, mert lassan elérik a konvoit és két
APC is van velitk. Ha mér kezdiink kifogyni  Flakbél,
haszndljunk torpedékat. Miutén készen vagyunk, szc-
ladjunk eldre és intézziik el a tovabbi fankokat. Hama-
rosan azt az iizenetet kapjuk, hogy a konvoj mar
majdnem célba ért. Nem sokéig tort ém a nyugalom,
mert egy Gj sarga kereszt tiinik fel a térképen, ami az
energiadllomésunkat jelzi, mert mér azt is tamadés
ald helyezték. Ha a konvoj koriil fiszta a ferep, akkor
aﬁy kicsit magéra hagyhuTJk. Az dllomas koriil 8-10
ellenséges repill lesz, amiket a célszer(i a levegsben
kinyirni a rakétakkal (ha még maradt). Majd tlisik fel
az energiénkat és Fegyvere?rﬂ(ef, de ne sokéig idsz-
ziink itt, mert a konvoj Gjra veszélybe keriilt, méghoz-
z4 négy darab APC tamadasa alatt! A legyszésik
utan varhatunk egy kicsit a konvojra, ha nagyon rossz
dllapotban vagyunk, talan még van ids visszarohanni
az dllomésra feltélteni magunkat. A pélyénak mé
mindig nincs vége, mert egy sarga kereszt még :ﬂ ;
ami az ellenség vonnluil?grzi. Ha a konvoj nagy ré-
szét sikertilt megmenteniink, akkor most 8k lendiilnek
akeioba. Déljiink hétra és nézzik, ahogy a mieink
pusziitést végeznek. Sajnos hamar megtorpannak,
tgyhogy a maradekot ismét nekiink kell eltakarita-
nunk. J6 sok szemefet hagynak maguk utan. Célszerl
Jet médban rérepiléseket végezniink. Ne feleditk,
hegy ha nk az energianak, visszamehe-
ﬁﬁ a re-enegizer dllomashoz feltdlteni magunkat. Ve-
gezziink eldszér a tankokkal, majd a kb. harom meg-
maradt APC-nek adjunk a Tomchawk rakétainkbal. A
pélya teljesitasével 0] fegyverként egy diszkvetét ka-
punk ajandékba.

Tibi

kor bemegyiink a fobejératon, ne harom h?:fl I6jenek

zerre. Amint belépiink, rogton egy felodvannyal fa-
\eé?iyusk szemben magunkat. Egy kristélyks vilagit kbzépen,
am ha rélépiink megsériilink. Kérben kﬁ\ﬁnfge szinii kd-
vek és egy sorba rakolt kémintdt is latunk. A kérbe rakott
kovekre abban a sorrendben kell rélépniink, ahogy a
minta mumﬁlu. Ha eltaldljuk a megfelels szint, a mintabol
egy ké besillyed. Ha az egész minta elsiillyed:, raléphe-
fiink a kristélyra, kinyilik az qité & méris rénk ront egy
csomd szdmy. Lesz gent eqy mérget okadé gonosz né is,
akit jobb elsnek kicsinalni. Vigyazzunk a padléra, mert
ha rossz helyre lépiink, nyilak zaporoznak, csakigy,
mint az Indiana Jones-ban. Epp valami szeﬂuﬂﬁs%ze-
pébe csBppenheftink, mert a templom kereszfiére
Driudét feszitetiek ki. Ha a bal ravaszt benyomiuk, kisza-
badithatjuk &s megmenthefiik a lanyt, aki kiszalad és
csatlakozik Marcushoz. Mi pedig menijiink le balra a lép-
csdn és vegyik fel a temple key-t, mojd a ladakat felnyit-
va egy kis aranrhoz is juthatunk. Azidn irany vissza a
kereszihez, ahol menjiink jobbra és fel az emeletre.
Haszndljuk az jton a temple key-t. A lépcsckon ezittal
lefele ha||adun|<, ahol ket ellenfel ériz egy {én(h':'u keresz-
tet, ami a vizben dll. Ha a kézelébe megyink, felislisdik
az energiank. A kereszt bal oldalan talélunk egy 0jabb
kulesot, a dobozok magst pedig egy kis arany rejfézik.
Balra egy hidat talalunk, de esziinkbe ne jusson atmenni
rojfal E?Sysz&ir I6jik le a goblinokat, majd lathatjuk, hogy
az egyik til elére merészkedik és leszakad a hid kézepé-
vel egyiitt o feneketlen szakadékba. Ugorjunk ét a szaE:—
dékon és menjiink balra. Itt lesz par goblin és egy kis
arany. A zskutea fola elég gyenge, par lévéssel éor-
heri".il, és egy Gjabb goblinhoz, no meg a megszokott kis
aranyunkhoz juthatunk. Men]iink vissza az elagazashoz,
mu'cru nesen (a hid feldl jobbra), a koporsohoz. Bal-
rol Le:.ﬂﬁ meg és nyirjuk ki az orkot. Lesz egy lada,
amelyen haszndlhatiuk a nélunk lévé kulesot. Talalunk
benne egy térképet, ami megnyitia az els3 bonuszpdlyat.
Menjiink a koporsohoz, de ne kozelitsik még meg és ne
Igjiink senkire! A koporsd ket oldalan ladak vannak.
Marcusé a bal oidgm talélhatd. Ha nem tamadjuk meg
a szobt'xkl:un |evs csonrvdzaku{, ol;lﬁ)gk e e’!c’l:x’rencdnulzil
meg minket. Ha nem megyiink a végébe, a padlé-
bol nem fog elébukkanni a hatalmas fiiskesor, ami vé-
gezne veliink. Elég egyszer(i. Vegyiink fe! mindent, nyis-
suk ki a ladakat és :%Zuporsél‘, majd rohanjunk, ahogy
csak birunk, ki a templombl. Ne dlljunk meg harcolni,
csak rohanjunk. Kint a temefoben, lesz még egy Orc, aki
Marcusra tamad. Védjok meg baratunkat, mojd beszél-
gessiink vele. A palyat mér teljesitettik is. A kovetkezd
szint még keményebb lesz, érJemes bevemiink oz Gjdon-
siilt Dru?gdnkal.

Tibi
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KORSZAKOK
Mindenekelgit léssuk milyen tirténelmi szakaszokat vélaszt+
hatiok. Osszesen 10 kor all rendelkezésefekre, mindegyikben

véllozé nehézség var ratok.

The Ye.'fowez?-':uergan Rebellion: A Sargaturbanosok lazadasa
i.5z 184-ben tort ki Zhang Jiao vezetésével, és ezzel megkez-
dadstt a Han-dinasztia hanyatlasénak kora. Tapasztalataim
szerint ez egy igen kénnyi térkép. Erdemes valamelyik kisebb,
i6l vedhets ir&i/séghél {:z eni.

Dong Zhuo's Tyranny: A Sargaturbanosok bukasa utani ids-
szak tele szémialan kisebb birodalommel. Nem egyszerl térkép.
Talan délré| érdemes kezdeni, bér izgalmas dolog lehet
északi kis allamot vélasziani, hisz ériasi harcok és kmurzgrés e
lemezi ezt a térképet. Talan itt van a legtébb - kicsi - llam.

A land in Chaos: Ahogy a neve is utal rd, ez tényleg a kéosz
feldie, hisz rengeteg kicsi éllam boritia Kina teriletét. Mivel a
Han uralkods elvesztette minden hatalmat ezért clakulhatiok ki
ezek kis dllamok melyek kiizdenek a hatalmuk kiszélesitéséért. A
vélasztést rad bizom, de én egy jol védhets helyérsl kezdenék.

A Rise of Wei: Formaledik a Wei kirdlysag. Bér még mindig
sok o kicsi dllam, de mér kezd egy-két dllam kiemelkedni a
tobbi kozil Figyelemre mélté Cao Cao kiralysaga. En &t vé-
lasztaném, mert kiemelkedgen kegyetlen hadvezér és kiraly.

Shadown At Guan Du: Cao Cao ferjeszkedési vagya fenyege-
1i egész Kindt. Ez latszik is a térképen, mert 8t kemény kiraly-
sag alakult ki és 16bb mas nagyobb stlyd kisebb. Talan Sun Ce
a legjobb véloszias, hisz neki 36 tabornoka van. Nem rossz
Cao Cao sem a maga 42 tabornokaval és szolid majd 60 ez-
res seregével. Mindenkinek felhivnam a figyelmét északon Yuan
Shao kirdlysagara, mely ergyiijtés ellenére vereséget szenved
Cao Cao-tél Guan Du mellett, ennek eredményeképpen...

The Dragon’s Ascent.... Cao Cao elfoglalja Yuan Shao kirly-
sagat és ezzel egységesiti észako. Ezutin Cao Cao figyelme
dé?[eié fordul. It mér Cao Cao birodalma hatalmasra nét. Két
vélasztasunk van. Yagy vele vagy ellene kiizdink. Az elsénél
érfelem szerlien kicsit kénnyebb dolguk lesz, mert éridsi Cao
Cao birodalma. Ellene mar nehezebqn a feladat, féleg a kisebb
kiralysagokkal. Itt nagyobb szerep jut o diploméacianak. Probal-
jatok meg valomi egységes szévelségi rendszert létrehozni Coo
Cao ellen.

The Battle of Jing Province: A déli részek kiralysagai még to-
vabb aprézadnak, kész csoda, hogy Liu Bei veresaget fud mér-
ni Cao Cao-ro, mikor az szemet vet a Jing varosara. Még ne-
hezebb a dolgunk ha ne Cao Cao-val vagyunk, mert a kicsi &l-
lamok miatt sok veszédségbe fog telni, mire Gsszekovacsolunk
valamilyen egységet. Javaslom a diplomécia hasznélatat.

The Dawn of the Three Kingdoms: A Harom Kirélt g idésza-
kanak kezdete. Igy aztan nem nagy a vélosziék a isr?il?ységnkul
illetsen. Mind a hérom kirdlység jo valasztas, mas-més okok-
bal kifolydlag. Persze még mindig Cao Cao a legerdsebb oz
orszégban. Erdekes, hogy észokon taldlsz egy kis kirdlysagot,
Gongsun Gong-ét. Vajon vele végig tudndd vinni a jatékot?
Zhung Liang’s Campaign: Cao Cao utén Cao Pi veszi 6t a
Wei birodalom iranyitasat. A harom kirdlysagon kivil lefrejon
egy kisebb délen is, no meg oft van oz északi kis allam is.
Mindazon dltol Wei hihetetlen erds, tehét o jél megfontolt dip-
loméciai és katonai lépések indokoltak ha leakarjatok gySzni
Sket. Mar ha nem vele lesztek, bér akkor sem lesz olyan no-
gyon kénnyii dolgotok.

Sima Shao’s Abition: A Harom kirélysag helyzete stabilizélé-
dik. Egy kisebb allamon kiviil csak a Shu, Wei &s Wu kiralysa-
gok valoszthatéak. Gigészi birodalmak, gigaszi csatak. Eb
a terképen is van kihivas nem is kevés!

LEHETOSEGEK

Mindenek el lassuk a fsmenii farfalmat. A szokésos
New/Load Game lehetsségek mellet, itt lehet sajat tsbornokot
(Officer) késziteni. Bedllithatunk szémtalan dolgot, kezdve a ne-
vinktal a sziletési idén at egészen o nemiinkig. A sziletési idé
egyébként fontos. Ha ugyanis a sérga turbanos korban ako-
runk jaiszani akkor ne i.sz. 200 kéril sziilessen meg emberink,
hanem 150 kémyékeén. Ezt 6 dolog, hogy figyeli a program,
mert kidbrandité lett volna, Lu erre az aprésagra nem adnak,
és 220-ban szilefett emk t 160-ban is hasznalhattam vol-
na. Minekutan bedllitotfatok a személyiségi adatokat, az Ability
meniiben eloszthattok bizonyos pontokat a tulajdonsagok ké-
z6tt, It mindjart az elsé o War, ami o hadvezetési képességet
& erdt szimbolizéljo. Ha ezt a fiszfiinket inkdbb harcra szeret-
nénk hasznélni akkor idedlis véalasztas. Erés kezd tabornok ké-
szitése esetén mindenképpen 90-es érték folé dllitsatok. A ma-
sodik tulajdonsag az INT, mely éllamunk stratégidinak fontos
odat. Magyarul, akinek j6 az INT-je az kivalé taktikai tang-
csokkal fog ellatni benniinket harcok eléi. gy a magas INT-tel
rendelkez3 tobomokokat mindenképpen bizzuk meg stratégi-
ank kidolgozésahoz. A harmadik érték o POL, mely a helyi
konflikiusok megoldasaban segtt, plusz gyorsabban taliédik az
AP segitségével. Errdl még nem széliom, pedig fontos. AP-re
van sziikség minden |épésiinknek, igy tjratsliése létfontossago!
Az utolso @ CHA, mely kulurdlis fevekenységiink gyakorlasa-
hoz nélkillszhetetlen. Allitsd be tébornokod értékeit és utana
dantsd el, hogy milyen Skill-eket, azaz tudasokat birtokoljon.
Mendjuk a déntés nem rajtad all, hanem véleflenszerd, de
azért addig nyomogasd a gombol, ameddig o kivant dolgok
nem jonnek be. A Genderrel nemet valthatsz. Van még egy ér-
dekes menil, o Type. Itt egy bizonyos tipust embert vélaszt-
hatsz ki, s arra fogsz hasonlitani tulajdonsagban. Tehat egy
harcosabb jellem valaszisa esefén nagyobb lesz a WAR érfé-
kek, stb. Ha végeztél mindennel kilépés elgt ments és kész a ta-
bornokod! Akar sbbet (sszesen 100-af) is készithetsz, i
mindegyiket beviheted a leends birodalmadba. Erdekes %gat
talalsz még a fsmeniiben “Set up blood relafions” néven. It ta-
bomokaid opjt allithatod be. Ez érdekes, mert ilyenkor apank
gyokran tanécsokot od, érdemes bedllitani. Egysbként be lehet
adni kédokat, melyekkel fitkos karaktereket lehet elshozni.
Ezekrdl még késébb szét ejtek. A fsmeniiben az utolso két al-
menii kézill az elsé a Sites itt killonboz feljegyzésekrdl, mi
az Item Collection-nal misztikus targyakral nézegethefiink ini':-
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kat. Fontos, hogy csak oz utén jelennek meg itt dolgok, hogy a
atékban mér nybitottatok bizonyos teliesitményt.

Uj jatek kezdesénél el@szar ki kell valasziani azt @ kort, mely-
ben jatszani szereténk. Izlés vélogatia, de nem art mér itt par
szenlzpontol figyelembe venni. A ;z?védhelﬁ helyek létfontossa-
glak!

Kor kivélasztdsa utdn egy kévetkezé menibe keriliink. Iit el-
donthetjitk, hogyan és |:gz5|nép kivel akarunk jétszani. Az
elss lehetdség a by Status, uhuﬁ?z alébb lathatd) stauszokban
vihetjitk végig a programot. A masodik leheféség a Historical
Officer. ﬁv&lasﬂhmk egy toriénelmi személyiséget és vele
nyomulhatunk. Ez a kinaicknak biztos érdekes lehet, de ilt se
rossz. A harmadik lehetdség a by Ruler, ahol egy orszagot
szolgdlsz. Hogy milyen sttuszban az ottél figg, milTen
officert valosztasz a kévetkez meniiben. A by City hasonle
mint az elébbi, csak nem egy birodalom, hanem egy kisebb
varos polgarmesterekent kell igyesen biivészkedni. Az utols
két menii [New Officer/Country) csak akkor jén be, ha mentet-
tél @ memérickaryara officereket és mindegyike mér felntt ab-
ban a korban. T:zm ha minden stimmel és be tudod Gket hoz-
i, akkor a New Couniry-val akar sajt dllamot is létrehozhatsz
a férképen, ahova azfan hazét adhatsz a 16bbi dltalad létreho-
zoft officernek. Allamot alapitani figgetlen ferilleteken lehet,
mindegyik térképen akad egy-két ilyen provincia. Nem muszéj
egyébkent sajat allamot alapitani, egy ériénelmi orszagot s le-
het o sajat o#icereddel iranyitanil Ha minden megvan még
mindig nem kezdhetsz neki @ mékanak, ugyanis még néhany
bedllitason ot kell esni (tsrténelmi médon vagy fikcionalisan
akarsz-e jdiszani, milyen legyen a nehézség stb.), aztan kezdé-
dik is az akeié.

STATUSZOK

A Remance Vll-et igen egyeduldllé médon tobbféle rangban is
végigjétszhatiatok. Mindegyik rangnak més-més tulajdonségai,
elénys és hatranyos oldalai vannak. Az alébbickban tehat fel-
sorolom a jatékban fellelhet majd Gsszes lehefdséget. Kezdem
az uralkodéval (Ruler), hisz neki vannak a legnagyobb lehets-
ségei. Utana jdhet a 15bbi rang is.

Rul'er/l'.iage: Talén kezdésnek ezt érdemes vélasztani, hisz o
ilyenkor totalis szabadkezet kapunk orszégunk iranyitasbon.
Mig a hadvezért, tabornok, va Roninlf?iuoms’oun igencsak
kcj&lozcrmk a lehetéségek, addig Rulerként gyakorlatilag azt
tesziink, amit akarunk. Hatranya, hogy kezdesl’zen kissé nehéz
éflatni azt a sok lehetdséget, amit felkingl a jaték, és el fog tar-
tani egy darabig, mig elsajétifiuk a kezelést. Ennek ellenére ér-
demes ezt valasztani, mert kezdésnél nem hatrany, ha minden-
ben i:gy cseleksziink, ahogy jonak ldfjuk.

Warlord: Az uralkods jobb keze. O ad tandcsokat @ csészar-
nak, aki mindenben hallgat ré. Ezért aztn a csészér utén a
masodik legnagyobb hatalommal bir a birodalomban. Ha
Warlordként kezdiik élni letinket nagyobb szobadségot ka-

unk, mint egy sima officer esefében, de azért még igy is kor-
E‘Jhm-a vannak bizonyos kérdésekben a lehetdségek. Inkabb o

fontolt lépésekre van szilkség, hisz nem teﬁﬁminker az
uralkodas nyomaszio feleldsége.

Prefect: Hasonlit egy kicsit a Warlordra, csak itt nem egy
egész birodalom katonai és lényegében politikai irényitasa
szakad rénk, hanem csupén csak egy varosé. A Prefect csa
egy varossal rendelkezik és annak gazdasagi és katonai fef-
lesztését végzi. Nem rossz vele lenni, csak ha nem hatarmenti
telepilésen vagy, akkor kénnyen unalmas lehet a jaték, Ugyan-
is igy beszorulsz egy orszag Elseiébe, ahol aztén csok gazda-
sgi tamogatast adhatsz birodalmad megsegitésére. Erdekes
igy jatszani, hisz ilyenkor akfivan kell politizdlnunk, hogy ural-
kodénk megerSsodve csapast mérjen a tobbi dllamra. Ha ural-
kodé vagy mindenképp nevezz ki azokba a varosokba Prefect-
et, ahol vannak officerek! Jobban fog Feilédni a varos!

Common: Egyszerii officer korlatozott leheigségekkel. llyenkor
van egy sajat hadseregink, és azt erésiﬂml'ﬂk, de sajnost min-
dent csak uralkeddi vagy Warlordi engedéllyel. Nem rossz, de
mivel nagyon korlatozolt minden ezért nem hiszem, hogy soka-
ig bTmiﬂ‘i)c'mlr a korlétozést, Mondjuk kezdésnél nem rossz
ezt vélasztani. Jé bele lehet tanulni a dolgokba, aztan egy laz-
adassal talan még uralkods is lehetsz.

Ronin: A szabad tabornokok nem tartoznak egyetlen uralkods
al sem. gy ezt valasziva barhova mehetiink és lenyegében azt
csinélunk, amit akarunk. Ez persze nem teljesen igaz, mert Ro-
ninként nem sok dolgot lehet csindlni, de azt szabadon. Inkabb
csok az események figyelése, kapcsolatépités a célunk, h
azién egy napon feliesiljon minden Ronin dlma, azaz uralkods
legyen! Egyébként tényleg csak figyelés ilyenkor a dolgunk,

hisz oz események alakitdsaban nem sok szerep jut nekiink.

INTEZKEDESEK

A jatékmenet szempontiabél lassunk néhany fontosabb dol-
got. Elészér is a jaték ugye kdronként megy. Egy kér egy hé-
nap idétartalmat jelent. Személyiink arcképe olatt lathatunk egy
szamot, ez az AP pontunk. Minden kiadoft parancs és cselek-
vés ebbal fogyaszt valomennyit. Vannak parancsok, melyeket
egy hénapban csak egyszer lehet meglépni. Vannak utasitasok,
melyek az officeriink szamatél figgnek, azaz ha az 6sszes pa-
rancsnokunknak elfoglalisagot adunk eléfordulhat, hogy Iobb
utasitést mér csak a kovetkezé hénapban adhatunk ki. Az offi-
cerekhez lehet sereget csatolni, meg egydltalén minden cselek-
véshez szi.ikségﬁnk van clativalékra, Gyukmn elgfordul, hogy
kilénb5z versenyeket imak, ki melyeken részt vehetiink, vagy
uralkoddi rangban akar nézhetjik is Gket.

Most pedig lassuk milyen parancsokat és utasitasokat adhat-
tok ki. Az uralkodsi rangot vettem géresd ald, de a fobbieknél
is ugyanezek a parancsok vannak, csak esetenként kevesebb.
Ha végeziél egy korrel, akkor a Haromszoggel adhatod fovabb
a lépést. Az R2 a térkép, ezek a legfontosabbak. A tobbi gomb
oft van a kepemyﬁn

PERSONAL COMMANDS -
SZEMELYES PARANCSOK
Summon: Egy adoft provincidra rendelhetjitk officerjeinket. Jo
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dolog, ha éppen tamadni akarunk egy helyrél és oda akarjuk
gyﬁ?gni |ege':rpc'resebb lébomolminlml.egy 3 l

Transport: Széllithatunk javakat (arany, kaja, katonasag).
Nem ért ha nagyobb széllitményok mellé nagyobb szémd ka-
fondt is csatoliok, mert banditék tamadhatiak meg a hosszabb
ttvonalaken a karavanokat.

Move: Officereket vezényelhefiink egy mésik vérosba.

Search: Roninokat kereshetiink varosainkban. Ha j6 kapesola-
tot épitetek ki a Roninokkal, akkor késsbb még cm‘lsukozhufnuk
is hozzatok.

Hire: Minden tabornok csak egy adott mértékben lojalis az
uralkodéjéhoz. A gyengébb kstédesii tabornokekat ravehefjik,
hogy dlljanak &t hozzank. Ezzel vehetjik ré a Roninokat is,
hogy csatlakozzanak.

DIPLOMACY COMMANDS -
’ DIPLOMACIAI PkARANCSOK .

Audience: Ha éppen van Kindnak egységes csaszra, tole
kérhetiink fogadést. Vigyetek neki ajandékot, azaz pénzt, ezzel
i6 kapcsolatot is létesithettek vele, igy killsnbszs stétuszokkal
Lg ellatni (miniszterelngk, kapitany stb.). Csaszér inkabb csak
a 200 elétti idskben lesz, késsbb mar nemigen. Es ha nincs
csészé;, Audienm semklehel kémL.

Annul: Megszakithatunk egy megkstétt szvelséget.

Annax:rslgszélirhulunk e:}?}:lral?odét, h uz?c?ieg magét.
Igazabél csok @ meggyengilt birodalmak ellen valik be. Ezek

ykor megadiak magukat és beolvadnak a mi terilefiinkbe.
llyenkor megkapjuk az &sszes officert és katonat, tehét a le-
gyengilt dllamokkal érdemes prébélkozni, hacsak nem akarunk
valakit kivégezni és nem bosszohadjératot folytatunk.

Joint: Egy masik szovetséges éllammal egyiitt tamadhatunk.
Err| persze meg kell gydzni a masik felet, ami nem lesz kon-
nyd.

Trealy: SziivehéEel lehet ksini. Ezt akkor érdemes hasznélni,
ha egy nng{obb irodalom ellen akarunk harcba menni és
nem akarjuk, hogy a tobb dllam zargassa a hatérainkat.
Gyakran ezt kihaszndlva sikerilt legyengitenem dllamokat.
Szdvelségkstés utan, tmadas esetén ol j6n a Joint, ahol még
segitséget is kaphatunk egy tamadasnal. Ugyes szévetsé

még a nalunk kétszer nagyobb birodalmakat is térdre kénysze-
rithefjisk.

Envoy: Kapesolatokat javithatunk egy mésik birodalom fejével.
Jé dolog ha mondjuk sz6vetséget akarunk kétni, hisz a jo kap-
csolatoknak nagy szerepe van  jatékban.

MILITARY COMMANDS - HARCI INTEZKEDESEK
Sell: Eladhatunk kajét. Ha pénzre van szitkségiink és sok o
felesleges tartalék, uLkor nyugodion adhatunk el a felesleghsl.
Buy: Vehetiink kajét. Vigyézat! Amennyiben nincs megfelels
mennyiségl élelmiszeriink, kéinnyen lazongésok vehetik kezde-

tet.

Drill: Gyakorlatozhatunk katonginkkal. Ezzel javulnak harci
képességei, igy iitSképesebbé is valnak. Tamadas elstt érdemes
a Drillt 100-asra edzeni. '

Conscript: Plusz katonakat esatolhatunk egy eg{seg hez. Ezek

E eril

o katondk Reserve, ozaz fartalékos élloményba keriiinek. Arra
jok, hogy kessbb felislisik velisk @ meglévs megfogyatkozott

csapatokat, Csak valasszétok ki kit akartok feliglteni. Erdemes a
nagyobb csatdk elsi sok Reserve katondt felhalmozni, hogy ké-
s&;:fgukﬁnnyedén potolni lehessen a égeket.

March: Tamadas elrendelése. Mindig a legjobb WAR értéki
csapatainkkal tamadjunk. Maximum 10 egységgel lehet tamad-
ni, de ha egy szomszédos provincérél lehet erésitést kiildeni
akkor tobbel is. Ha mi magunk nem vesziink részt a tamadas-
ban, akker atnyomhatjuk a harcot, magyarul nem kell a csatét
levezényelni - megtehetjik de nem muszéj. Ha off vagyunk o
t&muddi; kezot, akkor mi is részt vesziink o harcban.

A HARC
Ket fajtaja lehet: tamadd és védekezs. Vedekezonél is lehet
erdsitést kildeni, ha van o kézelinkben olyan provincia, ahon-
nan kildhetiink. Minden harc 30 napig fart. Ennyi id6 alatt kell
gybani ha t6madunk és ennyi ideig Eeﬁ kitartani, ha védeke-
ziink. A harc FF Tactics-szeriien zajlik, azaz a terep né
re van osziva és azon lehet parancsokat osztogani egységei-
nek. Ha mindegyikkel lépfiink jon oz ellenfel. Egy egyseg jelke-
pezi egy nl:vfﬁcerﬂnksidésl:: Hozzéiut Im1uzc':rk 2 kkethu egy
éggel megtmadun masikat, megkezdédik a harc és
Egytos:gﬁmk szﬁm fogynl!(oezgnyT kezd. Nemegri kérilvenni
égel, igy egy tamadéssal t8bben is csapast mérhetek az
ellenre! Gygzni haromféle madon lehet. Vagy megsemmisitjik
ellenfeliink seregét, ez ugye adot, nincs mit magyardzni rajta.,
A mésik méd ha elfogy oz ellenfél Morale-jo, azaz mordlja.
Ezt az ellenségink varainak elfoglolasaval, illetve egységeink-
nek megsemmisitésével lehet elérni. A harmadik méd a gyéze-
lemre, ha védekezésnél kitartunk harmine nopig. Akdrhogy is
harcolunk, be kell dllitanunk a stratégiat. Ez tsbbajta lehet. Vé-
dekezésnél &n majdnem mindig a Siege-ot vélasziotiam. Ez
visszavonulds a varba és onnan védekezést jelent. Erdemes ezt
hasznalni, féleg ha tolerében van az ellenfél. Ha kiegyenlitett
kiizdelem, akkor oz Ambush (tamadas meglepetésbél) is sikerre
vezethet, de ezzel nem ért vigyazni, mert nem biztos, hngy si-
keril. Vigyazni kell a csupdéﬁz is. A Strategy olatt a Ploy-jal
be lehet llitani kilonbazd specialis parancsokat. Van ift renge-
teg minden, ha inféra vagysz veluk kapcsolatban nyomd meg a
Négyzetet és viloszd ki a Descriptiont. Ugy dllits itt minden:ie,
hogy az megfelelien az adott harc kévelelményeinek. Az Info-
val egységeidrd| nézhetsz meg értékes dolgokat. Ha részlete-
sebb elemzésre vagysz oft a Unit menii. A hare fehat mehet
szabad teriileten és vérostrom szinten is. Elészér nézzik a Field
Batfle-t, azaz a szabad feriileten zajlo harcokban kiadhat uta-
B Jamilyen cselekvés végreh
loy: Specidlis parancs valamilyen cselekvés végrehajtasara.
Példé;ﬂ f::pdu c'm;tﬁs, ellenfél taboraban h’izg}:%és, p‘|elyimterv
jesziés, bérgyilkossag stb. Van vagy 20 fele.
Move: Mozgas.
Attack: Témadas. Tébbféle médon meg lehet tenni. Nyilakkal
(akar tiizessel is), karddal, rohammal. Sét akar Duel-lel is.

Ilyenkor kihivhatjuk az ellenfél csapaténak officerjét egy lovagi-
forna-szerli dsszecsapasra. A gydztes mindent visz, azaz aki
veszit annak teljes csapata tvozik o csatamezérél.

Tactics: Kilénbéz6, néha alantas fogésokat alkelmazhatunk.
It is lehet izet gytitani, b varézslotokhoz hasonlé
specialitasokat is bevethetiink, :ﬂ gybgyitas.

Retreat: Visszavonulds.

Occupy: Egy ellenséges véros elfoglalasa o esatamezén. Tabb
ilyen vrost is talalhatiok. Ha egy ellenséges egység a sajét vé-
roshan dll, akkor faltédik az ereje. Ez felettébb kellemetlen. Er-
demes elfoglalni @ varosokat mert esik az ellenfél mordlic.

Wait: Varakozés. Ertelmeflen.

Ez volt tehét nagyvonalakban a csatamezés harc. A méasik
fojta @ vérastrom. Ez tamadasndl is elsjshet, ha oz ellenfél
visszahtzodik a varaba. Iit o kévetkezsket tehefik:

Ploy: Ugyanaz mint fentebb, csak van egy-két j parancs,
mint az alagitasds, ami ha sikeril, mar szinte meg is nyertik a
harcot.

Full Attack: Teljes erébél tamadas.

Full Ram: Koncentrdlt tamadas a kapukra & falokra. Egész
hatasos tud lenni.

Full Retreat: \’n;szovclznu[ﬁs, i -

By Unit: lit mindegyi égtinknek kiilén parancsokat adha-
mn{. Ezt érdemes?eglzr?zis,egundiuk védek::ésnél‘ llyenkor
csak egy egységet tamadjunk, igy nagyobb hatésfokkal hérit-
hatjuk el a témadasokat. Ha védekeztek csak birjatok ki 30 na-
Eig & fiétek a siker. A fenti parancsok vannak érvényben véde-

ezésnél is.

DOMESTIC COMMANDS -
INFRASTRUKTURALIS PARANCSOK

Fortify: Ersithetilk egy véros védelmét, Ez fontos, ha mond-
juk Siege-ben védekeziink. Ha ugyanis elfogy a vérfal védelem,
akkor az egyenls  totélis vereséggel. Olyan 800 karili érfé-
ken mér kitart o fol 30 napig. A hatérmenti vérosok meg na-
gyobb csomépontok (Wu, Cheng Yang) védelmét érdemes
megerdsiteni. :

Tech: Névelhefiiik a varos technikai szinvonaldt. igy fejlettebb
felszerelések tészlii"'lehek ofﬁcerie‘inkneki ! .

Forge: Egy kivlasziolt csapaf 8 fegyvereket,
pu?gfknrgsylb. Ezzel jelentdsen fel |;)er erdsiteni egy adott egy-

éget.

Safety: A varos védelmét novelhetjik, i rsabban szapo-
rodik @ lakossag és t5bb magasabb szin%m kereskeds jchet
hozzénk.

Commerce: Ennek névelésével nagyobb mennyiségi aranyat
termel a varosunk évenként.

Cultivate: A fldmivelést ersithefjilk, igy tobb termés johet
egy évben. A betokaritas joliusban van.

PLOT COMMANDS - STABOTAZS PARANCSOK
Destroy: Egy megtamodasra véré véros falait tehetjik tonkre.
Mole: Egy ellenséges egységet bolondithatunk meg ezzel.
Rumor: Pletykakat hinthetiink el egy mésik birodalomban.
Defection: Egy ellenséges officer ennek hataséra lerobban o

csatomezén és nem képes harcolni,

Spy: Kemet kiildhetiink egy mésik provinciéra, igy tudni fo-
gunk mindent, ami oft trténik.

Ezen parancsokat érdemes tamadasok elétt alkalmazni. Na-
gyon jol lelehet velk bénitani egy provinciat vagy néhény egy-
séget. Ha Ugyesen és jol husznﬁi{k Bket sokat nyerhetiek o
csatamezén.

RULER COMMANDS - URALKODOI PARANCSOK
Release: Elengedhefiink o szolgélatbol egy officert. Ertelmetlen.
Seize: Elvehetink egy jutalomtargyat egy officertél. Vigyézat,
ilyenkor csskken a lojalitas!

Reward: Aiﬁndékoszunk valomit kedvenc officerjeinknek.
NG a lojalitas.

Council: Megvéltoztathatiuk egy véros védelmi és gazdasagi
polifksié.

Rank: Kilonbdz5 kinevezéseket achatunk officerejeinknek.

Prefect: O iranyit egy vrost. Erdemes tehdt oda, chol tartéz-
kodik officer kinevezni. Egyébként nem érdemes minden pro-
vinciankon officert és Prefectet tartani, féleg az elején, mert
nem jut er6 tamadni és védekezni. En csak o hatarmenti ré-
szekre telepitettem Sket. Oda viszont feltétlent| érdemes, mert
reklamélni fognak, mindig ha nincs.

Warlord: Kinevezhetiink egy tandcsadét. Errél fentebb mar ir-
fam.

Wages: Officerjeink bérét névelhetjilk, ezzel a lojalitasukat is.
Akiknek nem 100-as a LOY-ja, az kénnyen dezertalhat v
akar lazadhat is, igy érzékeny terileteket szakithat le bin;gyi
munkrél. A LOY-a mindig figyeljetek és tartsdiok 100-ason!

FINANCE, SOCIAL, PERSONAL COMMANDS -
EGYEB PARANCSOK

Aranyat adomanyozhatunk (Withdraw, Donae) és cserébe
kilénboz6 targyakat vehefiink, adhatunk. A Visittel meglatogat-
hatunk egy tabornokat, igy névelhefiik irantunk a bizalmét. De
lehet neki ajandékot adni és levelet kildeni is. Ez fontos, mert
kessbb ha at akarjuk allitani a mi oldalunkra, akkor j6 kapeso-
latha (Bond) kell, hogy legyiink vele. Az utolsé oszlopban a Re-
sign parancesal lemondhatunk a posztunkrél és Roninng vélha-
tunk. A Patrol jérérézés, ezzel, ha elfogadjuk, a lokossag kére-
seit teljesithejik, igy névelve irantunk a bizalmukat. Ez fonfos!
A Tutor-nél gyakorlatozni lehet egy masik tébornokkal. llyenkor
fejleszteni |ei§h1|uidons&guinku?. Ugyancsak fejlesztésre szol-
gdl a Train, csak itt tudatosan mi vélasszuk meg, hogy mit oka-
runk fejleszteni.

Roninnél van még ift néhany parancs. Az Enlistiel beallhatunk
egy uralkods szolgélataba. A Couppal lazadast robbanthatunk
ki. Ezt nem Grt megszervezni, mielH végrehoitiuk. A Calm is
hasonlé, csak oft egy szabad véros iranyitésat ragadhat]
moeunkhoz. Az Explorral pedig més Roninokkal ismerkedhe-
tiink meg.

Veres Miki
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CHAPTER 1 - “Captured!”

A t5bbi fogoly:
Sgt. Jimmy O’Brien - a helyi seftes, “valutéért” sze-
rez hasznos dolgokat
Pvt. Paul Clancy - nagy gyakerlata van a szskésben,
tippeket ad
James “JD” Daly - a baitérsunk, velink akar szskni,
amiben tud, segit

A reggeli névsorolvasés a barakk el torténik,
ntban 5-kor meg kell jelenniink. Innen a “Mess-
Eg"" (étkezd) fe|éefe|| haladnunk (északi iranyban),
ahol az étkezések folynak. Kézben figyeljik a tere-
tl Reggeli utan kévetkezik a reggeli korlat,
dzvetleniil oz étkezé elétt. Utana ebéd, majd sza-

badfoglalkozés, ezittal a barakkok eltti téren. A
vacsora szintén az étkezében van, utdna esti névso-
rolvasés, és takarodé. 10-18] reggel 4-ig “lights out”,
azaz elsététités van, ilyenkor nem szabad elhagy-
nunk a barakkot.

1

Miutén hozzészoktunk a tabori kériilményekhez,
kezdjiink el ismerkedni fogolytarsainkkall Egyelére
csak a depressziés Clancy és O'Brien ulkar;(ﬁk a tar-
sasgot. Miutén mindenkitsl megkérdeztiink mindent,
a kévetkezé helyzet adédik: O'Brien segit, ha szer-
ziink neki 50 “valutat”. Elmagyarazza, hogy itt
pénz értéktelen, de az alkohol, csoki, konzerv stb.
valésagos kincs. Azt is elmondja, hogy legelészér a
gyengrﬁkedé kornyskén kéne probélkozni. Ebben
mar Clancy tud segiteni. Elmondia, hogy & mar jart
oft, bar nem éppen Ggy, ahogy tervezte. A gyengél-
keds az étkezéts| északra talalhats, egy zart kapu
és egy kéfal valasztia el az étkezs korili térts.
Clancy szerint a falon at lehet maszni, bar & elron-
totta az akcidt, és csonttoréssel keriilt a gyengélkeds-
re. Mi persze nem ijedink meg (aki megijedt, az
kcxpcsoﬁu ki a gépet, ennél mar csak rosszabb lesz).
Reggeli helyett haladjunk tovabb észak felé, egészen
a fasliig. Ha jobbra (kelet felé) néziink, lathatunk eg
Grtornyot, Og |1e|yezkediiink, hogy a |egt6vo|ubb {e*
gyink t8le, c(kor nem kell t6rédniink oz oft pislogd
érrel, aki minden iranyba kb. 3 masodpercig tekint-

et. Ha nem siefiink, azt is felfedezhetiik, hogy egy
egyveres 6r sétdl az étkezd koril. Nyilvanvals, hogy
nem az orra el kéne falat méaszni, vagyis varjuk
meg, amig hétat fordit nekiink (tehat dél felé halad).
Amint tiszta a levegs, dlljunk szembe a fallal, &s
nyomjuk meg az “X” gombot. Hasiink felkapaszke-
dik, és kezdédhet az akcié. Jobbra-balra mozogha-
tunk a falon, de jobban tesszitk, ha elére toljuk a
kart. Ennek hatéséra felkapaszkodunk a falra. A ki-
latas innen sokkal jobb, de mi is feltingbbek va-
gyunk, Ggyhogy toljuk a kart Gjra a kivant iranyba,
és Stone szazados, leereszkedik a fal azon oldalan.
Az “X" gomb ismételt megnyoméséval elengediik o
fal szélét. It (bar még nincs ra szikség) gyakerolhat-
juk a kaszast. A Kér gombbal valthatunk allé és gug-
golé testtartas kszétt, bar mint azt észrevehettik, a
tilosban jarés miatt hdstink mér igy is kicsit géryed-
ten, lopakodva kézlekedik. A fal mellé érve a bal of-
dali funkcié-ikon valamit jelez. Nyomjuk meg a bal
aldali akeié gombot (az a lila négyzet az), és méris
a falhoz lapultunk. A sarokra érve ki is tekinthetiink
a fal mégiil. Fontos! Sem ezt, sem pedig a lopako-
dést ne alkalmazzuk 8ok eldtt, ugyanis “cooler”
[magénzarka) lesz a vége. Na Fcﬂ'tﬂssulc izgalmas
kalandunkat! A gyenggliedé bejérata a nyugati fo-
lon talalhaté, nyugodtan nyissunk be, nincs bent sen-
ki. Természetesen més esefben eldszor kukueskaljunk
be a kuleslyukon (ajts elétt a Négyzet gomb meg-
nyoméséval). Odabent méaszkalva csillogé targyakra
lehetiink figye|mese|<, na ezeket kell felvenni (el g
megérinfeni), ugyanis ez az a bizonyos “valuta”. Az
elsé helyiségben csak 30 (valuta egység - fogalmam
nincs, mi alapjén hataroztak meg...) értéket talalunk,
de benyitva a masik, kisebb helyiségbe, még egy
iiveg alkoholt is lenyithatunk, igy mar megvan az 50
valuta, amiért cserébe, O'Brien, a helyi “vallalkozs”
segit nekiink. Miutan kiléptiink az épiiletbsl, figyeljik
csendben a kaput, és amikor az étkezs kériil masz-
kalé &r Gjra elhaladt elétte, méasszunk vissza ugya-
noft, chol jsttink. Kszben figyeljik az idst, ha lema-
radunk egy névsorolvusésréiy\?cgy bezéarnak elétiink
egy kﬂpui, iéna zérka...
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Adjuk oda OBrien jussat, amiért cserébe & egy do-
boz cipskrémmel ajandékoz meg minket. A kedves
ajandék valdjaban egy alapvetd, és nagyon fontos
kelleke az éjjeli lopakodasoknak. A barakkban talal-
haté tikkér elétt vc’nﬁﬁ elérhetévé az Gj funkcis, és a
Négyzet gomb megnyomélsﬁvd valhatunk napsze-
miiveges, Kulka-sapkas, boxoskép(i lopakedé am-
nya. De errél majd kicsit késébb, ugyanis érdekes
dolog térténik. A reggeli névsorolvasas idején o fo-
goly érkezik a taborba. D az, a bo'lr':rsuni(, akivel
egyiitt ugrottunk ki a zuhané épb6||. Hamar kideriil,
hogy ez nem is igazi fogoiﬁéicr, inkabb csak egy
i6l 6rzstt teherauté allomashely, vagyis a szokeés esé-
yei intenziven felcsillannak. A terv egyszeri: egy te-

iAo A

herauté rakterében eljutni a kozeli erdéig. Clancy el-
csip par széta beszé’geiésb&l, és Gjabb hasznos tiE-
Fef o Mindenskelah elérula, hagy  teherauidle
e sk i vazghtic ceichulivies kaomeail lahar kit
ni, amit viszont zarva fartanak. Egy pajszer beszer-
zése fehat jo otletnek finik, de ahhoz szikség lenne
a szerszamraktar kuleséra. A terv kezd kérvonala-
z6dni: az Grok barakkiabél meg kell szerezni a rak-
tér kulesdt, és az oft szerzett feszitévassal behatolni a
soférok széllasara, aztan sunyiban felkapaszkodni
egy hajnalban indulé teherautéra. Egyszert, nem?
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1D a kévetkezs tervet javasolja: eltereli az érok fi-
gyelmét (eljtssza a nagy haldlt, egyszer érdemes
végignézni :), és kzben mi a keritésen aimészva be-
hatolunk az érok szallasara, és keresiink egy kulcsot.
A célobjekium az étkezdt8| nyugatra talélhaté, kis
fatornaccal a bejarat elétt, és ugyanabban a sarok-
ban mészhatunk ét, ahol a gyengélkedsbe, csak az
északi kdfal helyett ezittal @ nyugati drétkeritésen.
Aki szeret vért izzadni, az prdl '?iq meg végrehaita-
ni ID fervét. A reggeli gyakorlat kézben szi’ﬁihuk e
ID-, és adjuk ki a parancsot: Distract the guards! A
mér emlitett szinpadi jelenet kezdetét veszi, a kér-
nyéken lézengé 6rék mind a fetrengd fogoly iranya-
ba sienek. Ebben a masodpercben mér a keritésen
kell athuppannunk, majd a lehets leggyorsabb iitem-
ben rontsunk be az épilletbe. Odabent forduljunk
jobbra (észak), és a szaladjunk el a sarokban éllé
asztalkaig. Az asztal mellé érve kis kéz ikon jelenik
meg a Néiyzer gomb funkcisjoként, nosza nyomjuk
is meg. A kulcs megvan, spuri vissza a keritéshez.
Ha mézlink van, az érék még JD alakitasat bamul-
jak, és mi eljutunk a keritésig. It mar csak arra vi-

azzunk, hogy ne pont a jarér elstt hupEuniunk a

Eiyre. Nos, ez egy megoldas, de van masik is. Ne
foglalkozzunk JD elcsépelt, filmbeills tervével, hanem
az esti takarodé utan, a fikér eléH (zsebiinkben a ci-
pékrémmel!) alcazzuk magunkat. 10 éra utan szé-
Een inpabodmniskia breoldbil okl inchierl
északra. Természetesen az els3 pillanattdl kezdve

uggolval Egy &r maszkél fel-clé kelet-nyugati irény-

n, nyilvan itt sem elétte akarunk elvonulni, fermé-

szetesen hatulrél keriljiik ki. Ha észrevesz, guggolva
tavolodjunk téle, keressiink sotét helyet, egy idé
utén azt fogja hinni, képzeg?éﬁ. Egyik szemiink @
bal alsé sarokban lévé térképen legyen, itt lathatjuk
a kézeliinkben strazsalo 6;? helyzetét és allapotat.
Nos, ha tiszta a levegé masszunk ét az elsg kerité-
sen észak felé (csak allva tudunk mésznil). A bejaro
(ton vagyunk. Ha épp nincs eléttink ér, haladjunk
tovabb, még egy kerités, és maris az Grok szallasa
elstt vcgyuerﬂ(. (Fontos, hogy nem tudunk &tmészni
olyan keritésen vagy falon, aminek a tefején sz5-
gesdrét vanl) Tehat lopakedjunk el az ajtéig, majd
nyissunk bel Alvé Gréket latunk, &s nyilvanvaléva va-
|i£, hogy teljesen hangtalanul kell cselekedniink.
Szép lassan (guggolva, persze) kisszunk el a sarck-
ban &rzétt ku?csi , &s vegyik fel, a mér leirt médon
(nagyon bon ljr, mevgeie" nyomi a Négyzet gom-
bet, ha eleg {;zei vagyunk :). Ezutén ugyanilyen
évatosan lopakediunk vissza, atmaszva a két kerité-
sen, kikerilve az Groket. A tikér elétt mossuk le az
arcunkat, &s gyorsan mentsiik el az allast!

Az elékésziletek egyik fele készen van. Mér csak @
feszitévasra van szmégﬁnk, és nekifuthatunk @ nagy
véllalkozasnak: a szskésnek. O'Brien felajanl eg
mini tavesovet (sajét készités), amivel reiiekhelyez
mégiil nappal vizslathatjuk a toronyban szolgalé
&roket. Szerény véleményem szerint semmi haszna,
egyrészt szabad szemmel is lani az 6rt, mésrészt az
esetek dont t5bbségében dgyis éjjel fogunk osonni,
akkor meg csak a reflekiorol fénthSnéi ell figyel-
niink, azon kiviil a foronybé| semmit sem lanak. Es-
siink tehét neki a “pajszer” hadmiivelenek! Clancy
ellat a szokasos jblandcsokkal, &s megemlit egy lyu-
kat a falon, ami régton a rakiar mellé nyilik. Takaro-
do utén arc feketére kenés, guggols testfartas felvé-
tel, indulés... Ezottal nyugat Fl;?é indulunk, fermésze-
tesen a kulecsal a zsebiinkben. Egyetlen &r jarkal az
eléttiink hizodé Utszakasz déli részén, és minden al-
kalommal, amikor kicsit tavolabb, pélyja végén ta-
|lalkozik kollegajaval, par masodperces besz?geiése-
ket bonyolitanck le. Ez a révid idé épp elég arra,
hogy atmasszunk a keritésen, és ﬁfvég’unigkereszi-
ben az Gion, egészen a falon tatongs lyukig. A lyu-
kon dtkoszva két Gjabb akadalyba ij!ki)'zﬁnE: egy jar-
&r és egy torony. A toronybél reflektorral pasziazzak
az udvart, de a fénycséva palydja kénnyen kiismer-
hets, az 6r pedig csak adcﬁc veszélyes, amig felénk
all az arca, amint hatat fordit, mar indulhatunk is. A
raktar mellesleg pontosan szemben van, de a bejarat
az északi o|dz?dn talélhats, vagyis jobbrol kell kicsit
keriilni. Miutan kifigyeltik az &r és a reflektor moz-
gasat, kﬁnnyedén eliul'hahml( az épﬂlet surlrdig, on-
nan pedig a kapuig, és a mellette alvé &rig. Nem
kell megijedni, m nem csapunk zajt, nem ébred fel.
A kapu elé érve megielenik egy ku||cs ikon a jobb ol-
doli Elnkcié kijelzén, vagyis csak az X gombot kell
megnyomnunk, és méringi*
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nyitottuk a zérat, Maga az ajtényitas kilon akeié, az
ajtészamyak nem tarulnak ki a zér kinyitasakor, Az
éplet hilsd végen tallunk egy feszitévasat, amit a
NéE)rzet gombbal megfoghatunk. Most elészér a na-
lunk lévé targy IN HAND stétuszt kap, vagyis kézben
kell vinniink, mivel a zsebiinkben nem fér el ugye-
bar... Kifelé vigyazzunk, nehogy az &r elé lépjink
ki. Kukucskaljunk ki a kulcslyukon, és kézben figyel-
ik a térképet {radart?) a bal alsé sarokban. Naz-
ziink minden lehetséges iranyba, vagyis pasztazzuk
végig azt a 40-50 fokot, amire lehetéségiink van. Ha
a radaron (vagy a lyukon &t} tavolodni |ativk az &,
nyissuk ki oz ajtét, és évatosan induljunk el visszafe-
lé. Vigydzzunk a reflektorral Ha a |}'u|tui elértik,
mér rutinfeladat lesz visszatérni a barakkba, lemosni
a cipskrémet, ladaba rakni a pajszert, és elmenteni
az dllést.
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Minden készen all @ dobbantésra. JD-vel megbe-
szé|iiik, hogy mi megyiink elsének. | y is tesziink,
szokds szerint az éie?;;b alatt elindtﬁunk, Pajszer, ci-

Skrém alap... A célunk a telep északnyugati sarka-
Egn all zar épiilet. Ide az az 0t vezet, amit elézé
&jjel kereszteztink. Korilbelil az ot felénél csatlako-
ziL be az a kelet-nyugat iranyi Gt, ami a keleti fébe-
jérathoz vezet, és a kules megszerzésének &jszaka-
jan sunnyogtunk &t rajta oda-vissza (mar aki éjszaka
csindlta, amigy meg minden reggel keresztezzitk az
étkezébe menet...). A keresztezégésig tetszés szerint
juthatunk el, kinek melyik megoldas szimpatikusabb.
Lénze?, hogy masszunk at :ieriiésen, és lopaked-
junk el a keresztezédésig. Innen észak felé kell to-
vabb koszni, egyetlen &rt kijatszva, nem lehet probleé-
ma. Az Ot észeu% végén, a hazidl nem messze ma-
radjunk csendben és varjuk meg, amig az &r tavolo-
dik. Ez fontos, ugyanis az qjté felfeszitése elég han-
gos mivelet, és nem fog 8sszejénni, ha valaki a k-
zelben van. Olyan 10-15 méter tavolsag mér elég,
lopakodjunk oz aité elé, és amint megijenik a paj-
szeres ikon, nyomjunk egy X-et. Hésiink felfesziti a
zérat, Benyitva alvd soféroket vesziink észre, termé-
szetesen lasst, gémyedt lopakodassal juthatunk &t a
helyiség masik végén lévs ajtéhoz. Azon kereszfill
Gjra a szabadba jutunk, de mér a teherauték parko-
|6jaba. Bar csak egyetlen &r vigyaz a rendre, nem
lesz egyszerii a dolgunk. A kévetkezs a takfika:
amint egy parkolé auté széléhez lopakedunk, az X
gomb funkciéja hasalasra valt. Ez azt jelenti, h
az auték (egyébként agyakndl is miksdik) ala fekhe-
fiink, s6t szabadon kiszhatunk is alatiuk, anélkil,
hogy az &r észrevenne minket. Viszont vigyazni kell,
mert az &r palyaja elég révid, és nem sokat pihen a
végpontokon. A célunk a kis tér tiloldalan dllé pony-
vas teherauté. Balra parkol par dzsip, azok alatt
kiszva juthatunk el odéig. Minden alkalommal, ami-
kor étértiink a dzsip tiloldaléra, Gjra meg kell nyom-
nunk az X-et, hogy Stone kapitany kimasszon az au-
t6 alél, majd a kévetkezéhéz lopulva Gjra be kell
maszni az ald. Az utolsé mozzanatndl vigyazzunk,
ol idézitsitk az indulast, mert az 6r hamar megfor-
dull A teherautd mellé érve megjelenik egy oj ikon,
nyomijuk meg a megfelel gombot, és végeztink is
ezzel a porfészekkel, var a szabadsag!! Persze el-
&sz6r inkabb nézzik meg a videdt...

CHAPTER 2 - “PRISONER OF WAR”

A t6bbi fogoly:

Wing Cmd. James Temple Smithson — az Escape
Commitiee “alelngke”

Major Nicoli Radltke - az Escape Committe vezetie,
segit a szokésben

Lievtenant Pefer Nesbitt - pletykafészek

Pvt. Henry Plunkelt - Kansasi paraszigyerek, de pén-
zért jdindulati ;)

2nd Lieutenant John McCormack — szokési szakérts

Pvt. Xavier DuChamp - a tébor ismerdje, tudja, mi
hol van

Pvt. Olivier Vermaas - valutéért segit

Pvt. Mickey Malone - kockajatékokat szervez a sza-
badidében

Flt. Lieutenant Jonathan Fielding - valutaért segit

Pvt. Charlie Wilson - célbadobb versenyeket rendez

Sgt. Harry Fox — a helyi seftes, az illegalis eszkézok
arusitoja

Col. Harding - titokzatos olak, allitslag valami nagy
balhén dcﬂgozik

1
Egy nap olatt térképezzik fel a tabor dltalunk be-
idi};hﬁ részét, hogy k&nnyebben tudjunk k':iékozéclni
a tovabbiakban. A tulajdonképpeni feladatokat Radt-
ke 8ragytol kapjuk. El&szér is be kell bizonyita-
nunk, hogy elég t5kss legények vagyunk egy szokeés
kivitelezésére, ezért kapunk téle egy hangszalagot,
amit be kell csempészniink a német hangosbemondé
rendszerbe, és le is kell jatszanunk. Nos, a feladat
adott. Miutan megtalaliuk az étkezét (szintén észak-
ra), azt kérbejarva lathatjuk a célobjektumot is. Az
étkez6tdl északra van, egy kerités valaszt el téle, és
egyetlen katona &rzi. Az akcist nappal kell végrehai-
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tani, mert &jiel az 6r bent van az épiiletben, és az
aijtot figyeli. Az ajanlott idpont a reggeli ideje. Ugy
helyez edii.'rnk a keritésnél, ﬁggy nugyiﬁbéf az ajto-
val egyvonalban tudjunk atmaszni rajta. Ez elég ta-
vol van a nyugatra falélhaté Srieronytsl is. Varjuk
meg, amig az &r belép az aijtén, &s gyorsan
mésszunk at, majd guggolas, és figyeljik a bejarat
elstfi részt. Amikor a katona kijon oz ajtén, és annak
héttal par masodpercre megall, laposkiszasban ha-
toljunk be az épiletbe (fermészetesen a csukott ajtot
elébb nyissuk ki). Odabent gyorsan forduljunk jobb-
ra (észak), majd a T alako épilet kozepén balra
(nyugat). Kériifbelijl ezutdn egy-két masodperccel lép
be az 6r is, de ekkor mi mér takarasban vagyunk. A
helyiség északnyugati sarkéban éll a szalagos mag-
né, amit megkozelitve, a Négyzet gomb megnyoma-
saval tudjuk lejétszani az 6magytol kapott szo{ugot
Zene csendill fel, a németek idegesek lesznek. Ideje
visszalopakodni. Lopakodiunkee?u sarokig, de csak
addig, hogy még takardsban legyiink az ajté felsl. A
radaren FigyeliE'E az &rtl Varjuk meg, amig bejsn,
aztén amint megfordul, mar indulhatunk is, termé-
szefesen guggolva. Nyissuk ki az ajtét, és a lehets
leggyorsabban h'.l’niiini el a hazsarok mégott. Ahogy
az 6r belép az épiiletbe, ugyanott ahol jstiink,
mésszunk is vissza. Az elsé feladatot tehat megoldot-
tuk, jelentsik az srmagynal!

Az dltalunk gerjesztett kis kszjaték ideje alatt mas is
tortént. Harding ezredest elkapték a taborparancs-
nok rezidencidja mellett. Az ragy elmondja, hogy
Harding titkos néci iratokat akart ellopni, amikor le-
bukoft. Készségesen dt is vesszilk az ezredes felada-
tat, és megigérjik az magynak, hogy elhozzuk neki
azokat a papirokat. Kis elékésziié nyomozéas utén a
kavetkezsket tudjuk meg: az omindzus épiilet a tabor
keleti szélén dll, és elég keményen &rzik. Segitékész
szakértgink szerint legfeljebb német katonanak &ltsz-
ve lehetne bejuini, de még gy is szinte lehetetlen.
Nos, ebben nem ﬁvedn:E, c?e amit nem emlitenek
meg, hogy van mas megoldas is... Elszér akkor j&j-
j6n a razéscbb verzio! Elére szélok, hogy akinek ez
a ferv nem j&n be, oz kihagyhatja a kévetkezé akci-
&t. Lopnunk kell egy néci uniformist. Ehhez kapunk
egy kulcsot az Smagytsl, ami a mosodat nyitia. A
manévert jszaka hajtsuk végre. Yagyis legel6szor
szitkségtink lesz cipiiLrémre az éjszakai akcidkhoz.
Ez oké, de nincs valutank! Ne csiiggediiink, ebben a
taborban nagyon sok helyen Iclélhuruni értekeket. A
legegyszerGbb pl. az étkezs elétti tres Grkunyhobsl
lenydilni, akér nappal is. A cipskrém csak 10 valuta,
ezt hamar &sszejon. Aki tobbet akar kaszdlni, az a
tabor nyugati részén allé romos épitési teriileten sé-
talgasson egy kicsit, oft van mit Gsszeszedni. Na szé-
vu?, ha megvan a cipskrém, és Gjra néma amyként
suhanunk az éjben, takarodé utén induljunk el kelet
felé. A kerités déli vagénél fogunk atmészni, valahol
oft, ahol a jarérszé katona megfordul. Az &r héta
migétt elosonunk a kdvetkezs keritésig, folyamato-
san tartva a keleti iranyt. Ezen a keritésen dtjutva ki-
csit vérjunk! Lesz ugyanis eléttink egy ajte, amin egy
&r fog L]'iépni. Ez oz &r, kérbe-kérbe hu!ud, ugyanis
az épiilet szemkézti falan van egy masik bejarat, Ez
mellesleg a rakiér, és a katona ezt 6rzi. Tehdt, var-
juk meg, amig kijn, és elindul a fal mellett. Magatte
!opukodvu megpillanthatunk egy sorompét. Ez lesz
az 0 irany. Iit kicsit nézelddve egy ériorony és egy
jarér latvanya térul elénk. A torony most nem igazan
veszélyes, nem erre a részre Hg}'err:ek elsésorban. A
katona sem fil éber. Itt guggolva mar lathatiuk a
moseda épiiletét nyugati iranyban. A szokasos mé-
don, az &r hata magét, a fal mellett osonva kézelit-
siik meg a beic’lrufot A kulcs-ikon felvillan, nyissuk ki
az ajtét, és menjiink be. Az ajtétél balra, egy aszta-
lon van, amit keresiink. Az Gt visszafelé ugyanez,
ugyanozt a 3 &rt kell kikeriniink. Az egyenruhat
(amit ecIdiE a keziinkben hoztunk) tegyitk a ladank-

ba, mossuk le az arcunkat, és mentsiink allast!

Ha mar az egyenruha megvan, a kévetkez6 a teen-
dé: vegyik ki a ladabél, és szintén a fikér elsit 8l-
tozziink ! En a reggelt ajanlanam az akeio végre-
haijtaséhoz. Némeinek sltézve a kévetkezékre kell
nagyon vigyaznunk: soha ne fussunk, vagy ne all-
junk meg hosszabb idsre mas érok szeme latiaral A

arancsnoki épilet elst rkds fiszthez ne meniiink
Eézel (5-10m), mert azonnal kiszirja, hogy nem va-
gyunk némelek. Ne beszéljink a németekkel!l! Ha
ezeket betartjuk, t5bb tucat kellemetlen Gjrakezdests|
kimeljilk meg magunkat. A reggeli névsorolvasas
utén azonnal 8ltézziink at, és a lehets leggyorsab-
ban (de nem futva) siessink a parancsnok utan. A
haz eléti sarkon & balra fordul, de mi jobban ja-
runk, ha fovabb megyiink, és a déli sorompét kinyit-
va (X gomb) kozelitjik meg az épiiletet, csak
szemfiiles tiszt miatt. A parancsnok még levegézik
pér percig, ez alatt az id8 alatt kell nekink ellopni
az iratokat. A mégétte lévs ajton kell behatolnunk,
uténa pedig két ajtén mehetiink tovabb. Jobbra falal-
haté a parancsnoki iroda, bent egy &rrel. Erre bizios

™ a lebukas, tehét haladjunk tovabb




elére. Egy kérfolyoson igy a konyhéba jutunk (ahol
sok valutat lophatunk), onnan pedig egy ui:én ke-

resztill szintén az irodaba. A bent [évd ér hata mé-
gétt lepiink be a szobéba, futés nélkiil &t kell vag-
nunk a szobén, a tiloldalon levé asztalig, ahol a
Négyzet gombbal vehefjisk fel az iratokat. Na ilyen-
kor szokott be1épn'! a parancsnok, és keriilink zéarka-
ba... (Na j6, egy kis Ecpukodélssul a kényvespolc
mgétt még lehet fokozni az izgalmakat) Ha még-
sem, akkor visszafelé ugyanezt az Givonalat kéves-
sik, és ha a vilag Bsszes istene veliink van, sikeriilni
fog oz akcié. Ja, és a konyhabél fel lehet menni az

emeleire még némi anyagi haszon reményében :)

Az emlitett masik megoldas a j6 &reg cipdkrémes,
&jszakai sunnyogés. Jémagam ezt fartom kénnyebb-
nek és hatékonyabbnak, bar elismerem, hogy az
idegeim is 10l gyengék oz elébb leirt mivelet (t5bb-
szdri) végrehcilﬁsc‘:ﬁoz. A képlet tehat ismerds: taka-
rodé, cipdkrém, guggolds. Az Givonal egy ideig
ugyanaz, mint a ruﬁu|opésnﬂ[ leirtakban. Az a ki-
lonbség, hogy a mosoda eléti sorompé alatt atha-
ladva tovébb kell menniink észak felé. A torony la-
bandl megpiheniink, és megvariuk, hogy az ér fel-
nyissa azt, és elsétdlion elgttink. Induljunk el arra,
amerrél jétt, de vigyazzunk a reflekiorral Inkabb
nyugat fele h::rburﬁ(, mint északnak, ugyanis a ref-
lektor csak a torony kerili részt vizslatja. El kell jut-
nunk egy harmadik sorompéig, ami u||cH siman at-
bojhatunk, utana mér csak egy elég drizetlen utat
kell keresztezniink, és maris a parancsnoki épiilet
elétt allunk (géryediink), ugyanott, ahol élruhés ka-
tonaként is besétalhatunk. Két &r dllja utunkat a be-
jérat felé. Egyik sima kézkatona, a masik az a bizo-
nyos fiszt. Sok Ujat most sem tudok mondani. Figyel-
itk @ radaron a mozgasukat, és amikor egyik sem
néz oda, osenjunk el az aijtéig. Gyors nyitas, és mér
bent is vugyunL a hazban. Az Givonal itt is ugyanaz,
ksrbe meniiink, a konyhén keresztil. A szakacstol ne
ijedjtink meg, j6l elvan a sarckban, mi csak oson-
junk el a fal mellett az aijtéig, és kukucskaljunk be.
Jobbra nézve lathatjuk (a radaren) a két bent lévs

német helyzetét. Ha épp egyik sem néz az aito fele,
nyissuk ki, és IOPGkOCEUnﬁe. Régtén bﬁiiunL isbea
konyvespolc mogé, tokéletes tokarasba. Lami fogjuk,
hogy a parancsnok néha elsétal az asztal mellsl, ha-
Iuc;g%rdl'hrﬂ annak. Természetesen itt lépiink mi ksz-
be, az asztal mellé sietiink, és a jol ismert Negyzet
gomb segitségével lenydljuk az iratokat. Visszafelé
minden ugyanaz, csak a hazbél kijévet elébb a
kuleslyukat hasznéljuk a helyzet felmérésére.

; 5

Az 8ragy &riilni fog tjabb sikeriinknek (bér a lo-
pas miatt Hardin, ezredlest a Colditz-ba szallitottak),
és elarulja, hogyﬂérez?k egy a foglyok dltal ésoft ala-
got, amin keresztil megszékhetiink. Csak épp nem
az igazi a szellézése, ezért be kéne szerezni egy fij-
tafot... Nyomozgatunk (mindenkit leszélitunk), és ki-
deriil, hogy fijtatd csak a konyhan van. Oda pedig
egy jol lezart ajté vezet, illetve egy 6l &rzétt bejarat
az étkezsbsl. Az utébbi megoldas til razés, Ggy-
hogy marad a zért ajté. Természefesen Gjra
szitévasra lesz sziikségiink. Ezt kénnyen szerezhe-
tiink, bar sajnos a seftes builﬁrsunkné| €épp nincs
raktdron... Csak annyit kell fenniink, hogy atma-
szunk két keritésen kelet felé a jél ismert Gvonalon,
csak elfGHu\ E:rn kerﬁ|ili‘ik ki a raktart, hanem amint
az &r kijstt, bemegyiink uténa. A pajszer a helyisé
déli végében tuféﬁﬁgé. Ha elég gyorsak vagyunkﬁi
is mehetiink, még mielétt az &r elémé a bejératot a
masik (keleti) oldalon.

6

Miutén elmentettik a jatékallast, ugorjunk a kévet-
kezé éjszakaral Feszitévassal a keziinkben és cips-
krémmel az arcunkon lopakedijunk ki a barakkbol! A
moysif1 k&veiklezé vaonqt:? kefszer IJOQI'UI‘ hg;znﬁnii(,

0 iél jegyezziink meg mindent! A barakk ki-
ic’lgrufc'?gé Iba fug{:" fordulnelﬁlk, mu]d a sarkon me-
gint balra. A kutyadl mellett alljunk meg, és figyeljik
meg a kerités masik oldalan sétalé 6r mozgasat.
Nagyjabél eléttink kell megfordulnia, és ahogy ez
bekovetkezik, mar indulhatunk is. Masszunk at a ke-
ritésen, és hsiessiiniii sarkon Lolf:lharé fémhordék
mdgé. Ne nekik menjiink, mert a zajra régtén
feﬁ?gye] uzoéglylnnen észquu kell Forduln!.lnktoé?s si-
mam el is jutunk az Otkeresztezédésig. It 3-4 6r fi-
gyel, de jocskan van ré lehetéségiink, hogy északke-
let felé elslisszoljunk a keritésig. Majdnem az &r-
kunyhéig el kell menni, mert csak oft ér véget a keri-
tés tetején a szogesdrot. Miutan atmasziunk, ket &rrel
taléljuk magunkat szembe. Altaléban csak dlinak, de
ha az egyik épp maszkal, vérjuk meg, amig arccal
délnek felveszi az n|cpé[|6$6t A |6mp(':ik fényén ki-
vill nyugedtan elosonhatunk eléttitk oz étkezd sarka-
ig (ugyanis ha valaki figyelt, az észrevette, hogy az
étkezd szekiorba jutottunk). Az étkezét viszont jobb-
rol kell megkeﬁiini.ink. Menii.ini: el migotte egész ad-
dig, amig meg nem latjuk az Grtornyot és a paszta-
26 fénykort. A reflektor jobbra-balra mozeg. Figyel-

iiik me% a mozgasét, és egyszer, umikorLobbru ha-
|uc|vu elhagyta az étkezé sarkat, futas (lehet dliva is)
a sarkon hlﬁru, az qjté elg, és ugyanezzel a mozdu-
lattal feszitsik is fel @ zarat! Ha még van idénk, be
is nyithatunk, és (mar guggolva) be is mehetiink. Ha
valakinek ez til sok lenne, csindlhatia harom részlet-
ben is, csak vigyazzon, mert a reHeLIor nagyjabsl
az ajtbig pasziaz. Ha sikerilt bejumni, odc:ﬁznr jobb-
ra kell fordulni és guggolva elmenni a helyiség végé-
ig, oft talaljuk a fajtatét. Kifelé csak évatosan, figyel-
jiink a fényrelll A visszavezet Gtvonal ugyanaz.
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Rossz hirek... Az alagit beomlott a 6bb napja far-
16 estél. Még szerencse, hogy dllitélag van egy ma-
sik, amit viszont még 6 régen dstak valakik. Ennek a
bejérata a tdbor észuLnyugoﬁ sarkaban lév8 jarmi-
telepen talalhatd, oft is egy lezart épiiletben. Feszits-
vasat vigylink mugunkk:? Az odavezets (tvonal
megegyezik az el6zével, csak az étkezd utan at kell
masznunk a keritésen észak felé (itt is jartunk mar,
ugyebar), majd az iroda épiilefét megLen'.ﬂve, afal
észoknyugati sarkaban huppanjunk ét a falon nyu-

ati iranyban. Leguggolva megtaldliuk az északi fo-
lon tatongé lyukat, amin gyorsan ét is bojunk. Innen
nyugat Fjé kell menniink, mér lathatjuk is a célépiile-
tet, s (ha fizettiink az 6magynak) tudjuk, hogy a
kézépss aijté mogott kell a lejaratot keresniink. A te-
herauték alatt eljuthatunk majdnem a zért ajtéig. Az
&r mozgasat kifigyelve, a megfelels pi||cncl‘Lun boj-
junk ki a teherauté alél, és rohamozzuk meg a bejé-
ratot. A feszitsvasat csak akkor hasznﬁiiulﬁm az &r
nagyjabél a radarunk szélén vagy annél tavolabb
van. A kinyitott ajtén lépjiink be, és keressiink meg a
lezért csapoaitdt. BruhiEs hatérozottsaggal nyissu
ki, és mésszunk le a jératbal It nem videé kovetke-
zik (én pl. azt hittem), hanem elére kell haladnunk
pér métert first person nézetben, és maris szabadok
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CHAPTER 3 - “CASTLE COLDITZ"

A t5bbi fogoly:
Group Captain Henri Dubois - a helyi Escape Com-
mitte egyik vezetsje
Major ﬁ%ﬂm Kingsley - az Escape Committee mé-

sik vezelSje
Private Michael Kapowski - székési fanacsadé
Private Luka Beratti - valutaért segit
Private Dwight Johnson - a helyi seftes
Private Tony Caponi - a kockajaték szervezsje
2nd Lieutenant Dick Williams - valutaért segit
2nd Lieutenant Reginald Worthington — mindig tud
valami hasznos info-val szolgalni
Flight Lieufenant Ricki Logan - valutéért segit
Corporal Douglas *Sure Shot” Spears - ﬁészinmeg
Britney nagyapja, amigy ndla lehet célbadobni
chgrel Hardling - régi ismerés a Stalag Luft tabor-
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Szabadsagunk most sem fartott sokdig, és ezotial a
Colditz-ba Eerﬁhﬁnk, ugyanoda, ahova Harding ez-
redest is széllitotck sikertelen kalandja utan. Mint
lathatjuk, ez mér nem egy erdei tabor, hanem egy
sziirke, hideg kusté|y tele szk Fn|yosc')|(|<a| és renge-
teg &rrel. ElsS pillantésra itt mar mindenféle Iopcio—
das reménytelennek tinik, de a sok zstfolt, szitk he-
lyiség legalabb annyira a segitségiinkre lesz, mint
amennyire amigy megnehezitené a dolgunkat. K-
zépen talalhaté egy udvar, itt van a gyﬁ%ekez(i és
szabad foglalkozds, és innen nyilik minden szé-
munkra legalisan elérhets helyiség: oz étkezs, illetve
az A és B barakkok. Mi az A barakkban vagyunk
e|he|yezve, a Fn!ynsé végeén balra levs teremben.
Fussuk le a szokdsos kéroket, mindenkitél kérdez-
ziink meg mindent, és vilagossa valik a cél: beszél-
nink kell Hardinggal.

Ez nem lesz kénnyd feladat, ugyanis kiilon szoba-
ban érzik &jjel-nappal, még az étkezében is egy ér
all mellette. Mint azt megtudtuk, a “szallasunk” elstt
élldo%étlé &r aszialén csillogé targy nem mas, mint
egy alkulcs, amivel Kapowski mér nyitogatta a helyi
zérakat, amig el nem kapték. Erre biztosan sziiksé-

ink lesz, ugyanis Harding szobdjaba csak egy igen
Eosszil és veszélyes Utvonalon juthatunk el. Konkrét
ttvonalat senki nem tud mondani, de mindenki gy
tudja, hogy a kényvtaron keresztiil kel elindulni, és
valahogy el kell jutni a szinhazterembe, ahonnan va-
lészinileg egy fitkos csapéaité vezet a B barakkba,
ahol Hardingot is &rzik. Aki oz akeié elst még valu-
Gt is akar gyGiteni, az figyelmesen jarja kérbe a fe-
repet, iu|6|EZr Lc'iven. Maga az akeié csak &jiel hajt-
haté végre. Varjuk meg tehat a lampaoltast, majd fél
1 kér?ﬂ induljunk ell Lopakodva (nem kell beken-
niink magunkat] kézelitsik meg az asztalt, amin az
&r az dlkulesot tartja. Ha minden igaz, & ilyenkor
mér a kzelben alszik egy széken, és mellesleg a
kényvtar bejaratat ﬁrzie(?la nem, akkor varjunk).
Lopjuk el @ Lulcsot [Négyzet gomb), majd szép

csendben menijiink a kényviér ajtajéhoz, ami mellett
a német alszik. Az X gombbal piszkéljuk meg a z6-
rat, majd nyissuk ki az ajtét, és menjiink be. Innen
csak egy lépess vezet Fel"e|é, aminek a végénél szin-
tén il egy katona. O altaldban aludni szokott, széval
nyugodtan elindulhatunk felfelé [végig guggolval, ha
eselleg &bren van, Ggyis feléll, &s elindul telénk.
llyenkor gyorsan meniiink vissza az alsé részre, és
kis id6 utan induljunk el Gjra, ekkor mar biztosan
aludni fog. A mellleﬁ'e |évé ajtén haladjunk fovabb
(elébb kukuesl), és igy egy nagyobb terembe jutunk,
a

de egyeldre takarasban vagyunk az oft sétalé &risl.
Indz?izsk el a régzitett kamera iranyaba, de ne for-
duljunk be régién a kis lepesére! Az ér Givonala a
kovetkez: felmegy a tiloldalon lathaté lépessfordu-
léig, 4ll egy keveset, majd lején, aivag a termen, és
a hozzé:ﬁ kozelebb levs fal elétt is al egy ki-
csit. Akkor induljunk el, amikor nagyjabél a lépcsé
elé ér. A szemkdzti falig kell elmenniink, és itt vagy
bebojunk a kézépen c’:lE’J szekrénybe (nyitas: Négy-
zet gomb), és onnan leskelsdve megvarjuk, amig az
&r visszajon és elmegy a falig, vagy batran elindu-
lunk  lpes folé, Gba ejve & fal melltt Gl szek:
rényt. Az 6r eldszor észre fog venni, de ha guggolva
a szekrény mogétt a fal felé nyomjuk a kart, elveszit
szem elél. Amint hatat fordit, ﬁogy 0jbél kedvenc fa-
la irényébu induljon, mér ki is bojhatunk szegényes
rejtekiinkbél, &s irany a lépess! ALogy feleriink,
enesen menjiink fovabb a kényvespolcok kozé.

Idefent még egy 6r sétalgat, &t belss nézetbdl figyel-
jik meg (L1). Harom pont kézdtt mozog. A|uphSK'-
zetben Ul széken, majd az nbluk':?é all, amin
nekiink majd ki kell masznunk (ilyenkor pont oldalrol
latiuk a kényvek kozst), végill egy tavolabbi sarok-
ban is nézelédik, természetesen nekiink héttal. Ezt a
par mésodpercet kell kihasznalnunk, és akar éllva is
az ablakhoz sieni (o kamera szemszogébs! nézve
jobbra lesz), és kimaszni rajta (X gomb). Engediik el
a parkanyt, és keressik meg balra a falon lévs |ét-
rét. Masszunk fel, menijiink el a kovetkezs akaddlyig,
itt is masszunk fel, majd kovessitk az egyeflen lehet-
séges Utvonalat. Egy ablakhoz jutunk, amin be is
maszhatunk, ugyanis a szinhaz padlasan v nk.
Belil balra induljunk el, és menjink végig uﬂuyo-
s6n, amig el nem érjik a ]eiéruiui. Miutén lemasz-
tunk, egy videét fogunk laini, amibs| kideriil, h
szigorifjak az &rséget. Panikra semmi ok, nekiink ez
sem lesz elég szigort :) A mellettink lévs kétszar-
nyas ajtén menjiink be, majd a t8link jobbra lévs
lépcsén le, de ne feljesen! Egy 6r sétalgat mellettiink,
a lépesé aljatdl egy szekig. A lépess végénél varjuk
meg, hogy elmenjen mellettiink, majd amikor meg-
allf, a lepesskorlatot kikeriilve keriiljink mégé, és in-
duljunk el arra amerrél jst. Ez hajmeresztden nézhet
ki, ugyanis a lépesé alja majdnem egyvenalban lesz
az &rrel, de ha végig jobbra tarfunk, nem fog észre-
venni. Utunk végén egy aijtéba iitkdziink. Ne haboz-
zunk, nyissuk ki, és lopozzunk be, de csak kb. 2 mé-
terre (legylink BENT az 0j helyiségben, de az ajto
még ne tudjon becsukédni magétiink|. A helyzet
ugyanis a kévetkezé: itt mar az elézé 6r nem fog
észrevenni, az eldtiink sétalé pedig MEG nem. A
helyszin amigy ismerés lehet az imént latott vides-
bél, ez bizony a raktarként funkcionalé szinhazte-
rem. Az &r nagyjabél kérben jarkal, az sramutatd
Elrﬁs(:vql megegyezd iranyban. Annyi a dolgunk,

ogy a terem bal oldalén a nagy |E|ci:'1k fedezékét ki-
hasznélva jussunk el a tiloldalra, vagyis a szinpad-
ra. Ez nem lehet gond, ha jél idézitjik az indulést
{kb. akker induljunk, amiker az &r a bal szélr8l elin-
dul jobbra). A szinpadra felérve siessiink tovabb
majd a héatsé Falnﬁrforduliunk balra. Hihetetlen, de
egy csapoaitd elétt allunk... Nyissuk ki, méasszunk le.
A “B” barakkban vagyunk, kérilstiink mindenki
horkel. Keressitk meg a kijératot, és menjink ki a fo-
lyoséra. Balra kb. 2 méterre egy 6r all, tehat ne erre
prébalkozzunk. Harding kiilnszobéjanak ajtaja
jobbra lesz a szemben lévs falon. lit Gjra iz ulLu-
tunk, ugrcnis odabent egy &r kéréz. A kuleslyukon
keresztiil figyeljik meg a mozgasat. Lesz egy olyan
pillanat, amikor a radar bal Fjsé sarkaban megall,
pont hattal az ajtonak. Ez lesz a megfelels ullf(ﬁom
az indulésra. Nyissunk be, majd szépen lopakedva
menjiink at a szobdan végig jobbra tartva, igy elérjik
Harding ajfajét a sarokban. Fellélegezhetiink! Felté-
ve, hogy elég gyorsu%: voltunk, és még nem volt reg-
geli névsorolvasas, amirél sikerilt lemaradni...

Hardingnak egy német egyenruhéra van sziksége.
Ilyesmitg mosodabél Iopi%);unk, ami az udvarrsr":lg
nyilik. Az Escape Committee tanult vezeldi szerint
nappal kéne megkisérelnink az akciét, de akinek
nem ment el oz esze, az nem foglalkozik ilyen buta
amatérék tanéesaival. Varjuk csak meg a lampacl-
tast, és a szobabal kijsvet forduljunk balra, majd a
magunkkal hozott élkuleesal buherdljuk meg a L)Iyo
s6 végen talalhatd ajtét. Ha itt kimegyiink, mar az
udvar lezéart oldalan vagyunk, és csak a falat kell ks-
vetnink, hogy elérjik az elsé kétszamyas aitét, ami
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a mosodaba nyilik. Az aité elsti téren csak egy ér
sétdl, de ha végig a fal mellett maradunk, nem fog
észrevenni. Amikor & p tavolodik, nyissuk ki a zarat,
g bk gl % o it < i
Odabent ugyanis egy &r maszkél. Egyszer megéll
lent, oz ajtéval sz:f?\ﬁen, uténa felmegy baloldalon
egy lépcsén, és oft is 4ll par masodpercig. Mivel a
lépcssn haladva hattal van az ajtonak, ilyenkor kell
benyitnunk. Habozas nélkiil siessiink a iuﬁ) oldali
falon lévé ajtéhoz, és nyissunk be, de évatosan,
ugyanis odabent is van egy 6rl Gu olva meniﬁnk
Se, éI: I’ngol'll‘ Fordulitnk balra, mqiﬁh Icludq'unlc ad-

ig, a kamera képe az egész helyiséget mutas-
ses.] A :Sﬁybu hﬁloldalcl'xn ?obbiuﬁ:gm[;é{iﬂ az ér, it:lz

enruha pedig palydjanak jobb oldali végénél ta-

fc‘ﬁﬁcné. Hu%igrzwtz‘:z): rlle essi.'ﬁlnk pénikbq‘,leagszobo
tele van re'gie[(he|ye|<|(e\, percel(ig is bﬂi‘ocskézhclunk
vele, csak ne dlljunk fel. Nos, ha sikerill észrevétlen-
nek maradni, akkor |opiu|< el a ruhdt, mc;'d a lehetd
leggyorsabban menjiink vissza az ajté elé. Ift mar
nem fog megléi, mi viszont gyézédjink meg réla,
hogy a tiloldalon lévé ér épp elindul a lépesdn felfe-
¢, csak uténa meniiink tovabb. Ne élljunk meg se-
hol, siessiink a kijérathoz, majd innen a legrévidebb
Oton vissza a barakkba. Tegyik a ruhat oe?c‘xdébu, és
mentsik el az allast!

4
A délutani szabadiddben slfszziink dt, és igy né-
met katonanak aledzva, sétéljunk (NE Fussun?(!] bea
“B” barakkba, és meniiink el egészen Harding ajfa-
jaig. A kévér ér ne zavaron, elég hillye, hogy dtver-
ie magdt.

Harding megsz&kéﬂ, és nekiink uténa kell men-
niink. Egyetlen megoldas egy talalka a kastély alatti
csatornarendszerben. Eléte azonban még szerez-
niink kell par hivatalos iratot. Harding egykori érzs-
ie, a kovér fické épp az orosz frontra kesziil ) , és
az irodaban gyiijfi 6ssze az iratait. Reggelinél men-
ii.inklbiaz é'rl?:zé sc;rkélbanl rulr'.;ltaté ug'ltén {oion
amelyik egy kis emelvényré| nyilik), és figyeljik meg
a németek étkezdjében Grkods ket katonat. A feladat
egyértelmi, Vésﬁ a jobb oldali fal mellé lapulva el-
jutni a terem tololdalan lévs aijtéig. Ha észrevesznek,
csak haladjunk tovabb, ha nem voltunk ol kézel az
rokhdz, nem lesz gond. Az ajté az iroddba nyilik,
ahol épp dagi dlldogél a sarokban. Az egyik asztal
sarkan lathatjuk a papirt, amire szﬁkség?ig{ van, egy
loza mozdulattal lopjuk el, és a mér ismert Gtvonalon
siesstink vissza az éiltezébe.

6

Mar indulhatnank is, csak épp szikségiink lesz egy
szerszamra, amivel kinyithatiuk a héarom lejérat
egyikét (udvar, konyha, német étkezd). A szerszamot
a németek udvarén talaljuk, ami a kastély masik fe-
lén taldlhatd. A kévetkezs o teendé: reggeli idején
menjiink be a szakécs mégétti ajton, majd forduljunk
balra, és az oft lévé ajtén keresztil mar La' is jutot-
tunk a német udvarra. Egyelen &r figyelmét kel ki-
jatszanunk, & pedig pont az udvarra vezets lépcss
elgtt rkodik. A szerszam balra-elére lesz, egy 6r-
kunyhé melletti asztalon, nagyjabél a kézépen dllo
teherautéval szemben. Annyit Le|| tehat tenniink,
hogy amikor az 6r a lépesé aljatél mar jobbra jar,
(ke e ) alichui a Kb réimpiton, M
den gond nélkil el kell jumunk oz asztalig, ahonnan
elemeljik a szerszamot. Ezutén vigyazzunk, mert a
szerszammal a keziinkben sokkul%fﬁnébbek va-
gyunk! Menjiink el a kozépen lévs fedezékig, &s
amikor az &r visszafelé indul, innen rohanjunk el a
lépessig. A kis ajté utan dobjuk el a szerszamot,
majd térjink vissza az étkezébe. Ahogy lehet, ment-
si."n‘l( dllast!

7

Az utolsé akeié kévetkezik. Tobb médon is meg le-
het csinalni, lassuk az egyik lehetGséget! Reggeli
kszben sétaljunk be a szakécs mége, keressik meg
az oﬂhugynﬂ szerszamot, muid a |yosé kamerahoz
kézelebbi végén meniiink be jobbra, a konyhéba.
Tartsuk az iranyt, és mar latjuk is a lejaratot. A szer-
szammal nyissuk ki, majd mésszunk le. Odalent ejt-
sik el a szerszamot, mar nem lesz ra szi.il(ség. Jobb-
ra kell menniink. Kukucskéljunk be az ajtén! Tisztek
rkadnek idelent, széval nem lesz kﬁnnyﬁ c|0|gun|(.
Amint a tiloldalon érkédé német megfordul, azonnal
nyissuk ki az aijtot, és kisszunk el a szemben dlls la-
dakig. A fiszt azonnal j6n is vissza, és jra felénk
bamul egy ideig, de a Iﬁdélkiél nem vesz észre.
Amint ismét megfordul, a lehets leggyorsabban in-
duljunk el balra az oldalfolyosén, majd megint bal-
ra, és jobbra (kévetve a folyosét), és itt bjjunk be a
bal oldalon 4llé hordék mogé. Figyelem! Iti is Grks-
dik fiszt, ami azt jelenti, hogy csak akkor indul-
]unkegroz el6z8 b(MJLelyﬁnk mégil, ha ez a mésik
épp nem erre jar (figyeljik a radart)! Ez az utolso
tiszt az U alaki folyosén sétél egyik végétsl a masi-
kig. Tehat varjuk meg a hordok magét, hogy elsétal-
jon mellettiink (szembél kell érkeznie, &s mogénk
megy), majd siessiink eldre, arra, amerrdl jétt. Iit
mar jobb, ha éliva futunk, ugyanis nem
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lesz t5bb 8r, csak egy aijtd, és pér kanyarral odébb
a tirelmeflenil vérakozé Harding.

CHAPTER 4 - “SABOTAGE"”

A t5bbi fogoly mér ismerés, a helyszin
Ujra a Stalag Luft tabor.

Hat igen, a dolgok kicsit megvéltoziak kedvenc fo-
go|y1c’:iorun|<bcn. A németek épitik a raketéjukat,
ezért kicsit atformaztak a tabort. Ami azelét a nyu-
gati épitési teriilet volt, az most a barakkok parcelld-
ja, a régi barakkok pedig le vannak rombolva, &s
abban a szektorban most fisztek Grksdnek. Tehat
ntosan a tabor délnyugati sarkéban vagyunk. A
ﬁg is szakadatlanul hullik, ami azért vicces, mert igy
megmaradnak a lébnyomaink, erésen megnehezitve
ezzel a dolgunkat. Ismerkedjiink meg az 0] kérnye-
E‘e;ﬂel, és (j Oivonalakkal, aztén csapjunk a kézepé-
|

1
Miutan mindenkivel elbeszélgettiink, tudjuk a dol-
gunkat. A németek postaépiletébsl kell ehopnunk
kiildeményt. Rajta hat! Cipdkrémet a 3-as ba-
fgzkbqn talalunk, varjuk meg az estét, és induljunk
tnak. Ha kimegyiink az 1-es barakk ajtajan, balra
egy ort Fogunk atni, ne kéze|edii}n|< hozza. Még
&r van a kmyéken, & a 3-as koril jarkal. Cé|ozzi?
meg a 4-est, és kb. a sarkandl alliunk meg. A fal
mentén lopakodiuk az érorony felé, de vigyazzunk
a fenyksrokre, Je meniiink tol messzire. A teladat
egyszer(i: az ajéndékba kapott csizlival ki kell 16-
niink a reflektorokat (kévet talalunk a barakkunk
elét). Lsjik be a “fegyvert”, vagyis nézziik meg,
merre hord. Kicsit a cél fslé kell célozni, az irannyal
nem szokott gond lenni. Ha sikeriilt a két felénk nézs
reflektort kiléni, varjuk meg, amig az &r a 3-os korill
elhalad mellettiink, és masszunk at a keritésen kelet
felé. Egy masik keritésen is at kell masznunk, ekkor
ériink az egykori szektorunkba. It mér ne legény-
kedjiink, mert az 6rkdé fisztek masfélszer Z?yun ta-
volrél meglatmak, mint a kézkatonak, és nehezebb
ket lerazni. Latnunk kell egy teherautdt (meg egy
rakés valutat, pakoljuk el, amit lehet). A teherautd
északi végébd| nézve pont kelet felé van az egykori
1-es barakk, mér csak egy par romos fal. Figyeljik
meg a tisztek Otvonaldt, és a megfeleld pillanatban
lopakodjunk be a romok kézé. Ami cdabent csillog,
az egy dlkules, és pont ezért jsHink. Ha az 6r mar
elment elgttink, menijiink ki, és kézelitsik meg a te-
herautétél északra c’:‘lé épletet. Nyissunk be, majd
régton bjjunk el oz eléttiink allé ladarakas magstt.
Egy 6r ic'xr‘kc'zl odabent faltél falig, de csak a déli fal-
nérall 4-5 mésodpercig. Amint megfordul tehat oz
északi fal elstt, |opak03iunk el mégétte a masik ra-
kés lada mégé. Nocsak, egy feszitévas! Fogjuk meg,
maid az eléz6 médszerrel ismét sunnyogjunk el az
&r mégot. Ajtényitasi feladatokra ily modon felke-
szv'.i|ve, térjiink vissza a széllasunkra, &s mentsiik el
az dllést. A kévetkezé akeid a postarablas.

2
Ez sem lehet Erob\ému. Vigyiik magunkkal oz alkul-

csot, és jussunk el valahogy a szekfor északkeleti
sarkaba (ahol a zuhanyzé “labirintus” van). Ovatos-
nak kell lenniink, 3 &r is fordul egyet a kérnyéken.
Masszunk ét kelet felé, majd menjiink balra, o mar
ismerds keresztez6déshez. Itt jobbra, vagyis keleti
iranyba haladjunk tovabb. Kézépen haladjunk, mert
két oldalrsl kénnyen észrevesznek. A tabor szélén
balra lesz a parancsnoki épilet, jobbra a posta. L&-
ik ki @ fenyszérot, aztan figyeljik meg az ér moz-
gasat. Gyorsan kell cselekedniink, ugyanis még a
zérat is ki kell nyitnunk. Ahogy eltavolodik az aits-
t6l, hatérozoft mozdulatokkal menjiink az aijté elé,
nyissuk ki, és menjiink be. Masik dtvonal a sarok
nyugati oldala feldl, a ladak magétt van, Az 6r hai-
lamos lecévekelni az cité elst, I8jiik (vagy dobjuk)
meg egy kével, és amig minket keres, j6 nagy kér-
ben menijiink vissza oz aité elé, és hatoljunk be. A
csomag |I:ra|ru lesz asztalon. A visszadt ugyan-
az, csak ne Fe\e]tsi.iiyel kinézni a kuleslyukon indu-
las elétt, és az ablak elé se 6||iun|(, mert akkor léttek
a postarablasnak!

A szokasos korbekérdezgetés utan harom dolgot tu-
dunk meg: van egy épiilé alagit, meg kell szerez-
niink a rakéta terveit, illeive le kel fenyképezniink o
rakétat. Kapunk egy kamerdt is, ezt ne felejtsik el
magunkkal vinni! It most nagyon gyorsnak kel lenni,
ha vissza akarunk émi reggel 5-re. Alkulcs is legyen
nélunk! Az alagutat hasznaliuk, ami a 2-es barakk-
bél indul, meg ?og;'uk talélni. A kis kerekes kocsit is
hasznﬁ\hcl']'uk a Négyzet gnmb segftsé ével. Az ala-
it egyeldre csak két kerités alatt halad &t, és az
egykori zuhanyzénal van a kijarat. Ha kijutottunk vi-

yazzunk, mert egy tiszt halad el a kézelben minden
Eﬁrben. Kelet felé menniink. Ha elértik a sarkot, me-
gint figyeljiink az oft kérézé &rre! Ha tiszta a levegs,
induljunk el északra a kerités mellett, ugyanis csak a
legvégén, egy fal mellett sziinik meg a szogesdrét a
tetején. Mivtan atmasztunk, 10-15 méterre északke-
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letre lathatunk egy viztarozét egy q|ucscnr fal ma-
gétt. Mésszunk dt, és a mosoda mellett taléljuk ma-
unkat. Egy &r il az qjté elétt, de nem néz telénk. A
ﬂéli kerités egyik részén szintén nincs szégesdrot, itt
mésszunk é?ml felé. Az épilet sarkanal varjunk,
amig az 6rkads tiszt visszaindul dél fele, és indul-
junk el uténa. Pér méter utén valt a kamera, és egy
étra eldtt allunk. Masszunk fel, majd jobbra a masik
létrén tovabb. Az épilet tetején vagyunk (ez az épi-
let volt az egykori raktar). A tets keleti oldalarél fisz-
tan lamni uergiéhﬁt Ha nélunk van a Fényképezﬁ'gép,
nyomijuk le oz L1-et, majd az L2-t. Kézépen kis jel
mutatja, hogy fényképezhetiink. A Négyzet gombbal
fotézhatunk, Stone szél, ha nem joa kép. Namar-
most, az idénk igencsak ki van szémolva erre az ak-
ciéra, Ggyhogy ezutén érdemes visszafordulni, & a
dokumentumokért masnap eljgnni. Ugyanez az Givo-
nal, csak innen be kell jutnunk az épiletbe. A tets
északkeleti sarkan van a lejarat. Ha lent vagyunk,
belsé nézetet hasznalva nézziink kéril. Egy fiszt ks-
réz a helyiség tololdalén, és elhalad o velink szem-
ben lévs {épcsa elétt is. Menjiink el @ méasodik szek-
rényig, itt fordul jobbra az ér. Ahogy ez megtorié-
nik, siessiink arra, amerrél j&tt, mg{?gyorsun lea
lépcsén. It még egy tiszt 6rL6d7k. Kijén a lé
mellé, majd megfordul és Gjra észak felé halad.
Menil'.'lnk uténa, de a bent allé rakéta mellett bﬁi'unk
el egy szekrény magétt Ggy, hogy amikor visszatelé
jonni, siman elsétaljon mellettiink. Ha elsétal mel-
lettiink, futés tovabb arra, amerrdl jstt. Az Gt végén

Eﬁy kis szobaba jutunk, chol egy pancélszekrényt ta-
la

unk. Nyissuk ki az alkuleesal, majd vegyitk ma-
gunkhoz a dokumentumokat. Az aijté mellett varjuk
meg, amig az &r ideér, majd visszafordul (radar).
Kévessik egészen az el6zS (rakéta melletti) rejtekhe-
lyinkig. Most tgy helyezkedjiink, hogy dél feldl le-
gyﬁnk takarasban, és uhngy elhalad mellettiink, in-
dulés fel @ lépesén, ki a tetére, le a létran, vissza a
keritéseken és oz alagiton keresztiil. Piszok gyors-
nak kel lenni, mivel még a cipskrémet is le kell mos-
ni az arcunkrél, és a tébbiek mar sorakoznak a név-
sorolvasashoz. Elvileg falén egy kérbél is meg lehet
oldani a lopast és ue?ényképezési, ha valaki jé sokat
gyakorolt elstte.

4
Az (jabb feladat: német tiszmek sltszve bejutni a
radiészobaba, és jelezni az angoloknak, hogy bom-

bazzék le o tabort. Az egyszeriibb megoldast from
le. Mivel az alagutat kﬁiﬁen tovabb astak, Gjabb ki-
|':‘1ruic nﬂt a németek szektoraban, egy kis rakidr-
elyiségben. Ejjel menijiink. Ahogy kijutottunk a jé-
ra ’ﬁukucskﬁl}unk ki a kuleslyukon. Egy &r sétal
kérbe-kérbe az aité elét kis téren. Ahogy elmegy
EZI cif?o Tlfﬁ, |épiiink|l[ci, majd kéxiurosin kav:cslsiik. Ak
eleti Gzepén csillog egy kules, ahogy odaériink,
lopjuk el, majd folytassuk az utunkat észak felé. Az
épilet sarkanal (jobb oldalon) alljunk meg, és varjuk
meg, hogy az eldifiink &rkadé fiszt elmenjen jobbra.
Furdu|iunz ki jobbra a sarken, és meniUnL fel a lep-
csdn. A most lopot kulecsal ki tudjuk nyitni az aijtet,
odabent pedig balra, egy aszialon megtaléljuk
tiszti egyenruhat. Ahogy jsttiink, menjiink vissza.

A kévetkezé akciot délutan kell végrehajtanunk. Te-
hét az “afternoon freetime” kezdetekor német tiszt-
nek &ltszve, az alagiton keresztil meniiink el a né-
met rakiarig. A helyzet a kévetkezé: a radiét érz6
tiszt du. fél dtkor révid idére elhagyja a szobdt, ez
alatt az id6 alatt kell cselekedniink. Tapadjunk a
kuleslyukra, &s amiker fél &t utan halljuk az ajtécsu-
kodast, majd latjuk a tisztet elmenni észak felé, men-
junk ki, régtén jobbra be az elsé aitén, lassan lép-
Ledve el a két bent lévé fiszt kozst, majd a terem
végén balra be az qjtén. A radié az asztalon van,
hasznéliuk a Négyzet gombbal!

]

A bombézés és a témeges szokés megkezdédstt. A
mi feladatunk hatéstalanitani a rakéta inditorendsze-
rét. Ot perciink van. A tébor teljesen kihalt, sehol

y Gr, széval chogy csak tudunk, rohcniun[: kelet
Fjé. Masszunk fel oz iranyité épiilet tetejére, majd le
a létran, ahogy mar egyszer csinaltuk. It mér van
&r. Kérben md, ahogy szokott, nekiink annyit kell
tenniink, hogy kovetjiik. A keleti falon, nekiink balra
csillog egy kules, ahogy odaériink, fogjuk meg (arra
vigydzzunk, hogy odakint az ablak elétt is sétal egy
&rl), majd kévessik tovabb a tisztet, és pont a pa-
lyank tololdalan, a lépcsé tetejénél levs inditopultnal

hasznédljuk! Stone csak berakja a kuleset, és mér me-

hetiink is tovabb. Odalent a megszakott fiszten kiviil
még a taborparancsnok is izgatottan mészkal, itt
mar keményebb lesz aljuini a pancélszekrényt is rej-
18 szobaig. A két német pélydja ugyanaz, csak a
fazisuk tér el, de véltozé, hogy mennyivel. Van,
hogy majdnem egyiitt haladnak (ilyenkor a mér is-
mert médon, egy {;zéssql mogéjik kerilhetink), de
van, hcg pont a pa két ellentétes végén ié:rnc:k.
llyenkor (étszer is el kell bajnunk, hogy magéiik ke-
riiljink. Egyszer @ mér ismert helyen, és utana,
ahogy be?orduhunk kelet felé a sarken, az oft levé
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kapcsoldszekrény mogstt Gira meg kell bojnunk.
Ahogy a mésik tiszt is elmegy mellettiink viszont ro-
hanas befelé, mert az el8z8 épp most tér vissza. A
szobaban ne dlljunk fel, csak varjuk meg, amig épp
egyik sem lét be az ajtényilason. A kules a

van, és téle balra az inditépult. Ha mindent jol csi-
néltunk, még maradt is egy perciink.

CHAPTER 5 - “UNFINISHED BUSINESS”

U| foglyok:
Corporal Vincent Bernier
'Slu‘EOSEGrgenf Daniel Crown

Ismét Colditz. Erkezésiinkkor Hardinget magénzér-
kéba végiak, nekink kell tehat cselekedniink. Beszél-
jilk meg a teendsket az Escape Committe emberei-
vel, és ismerkedjiink meg az Gj arcokkal. Valutét bs-
ven faldlunk oz udvaron és az épiiletekben.

1

Els3 feladatunk egy kulcs megszerzése a német ad-
minisziracios irodeggéL chonnan annakidején a pa-
pirokat loptuk. Amig a tobbiek reggeliznek, mi éva-
tosan osonjunk az ajtéhoz, ami a németek étkezsjé-
be nyilik. Odabent kicsit kevesebb lett a fedezék, vi-
szont a szemben lévé sarokban elbtjhatunk egy
szekrényben. Két &r van bent, az Egyik kérbe sétél a
teremben, a mésik csak ide-oda mozog a tiloldalon,
az iroda bejarata elét. Figyeljtk meg a mo ds,ukci,
és hamar viiﬁgossc': valik, mikor kell indulnunk. En
I«':'zépen indultam el, a két asztal kozétt, igy még ak-
kor sincs minden veszve, ha valamelyik &r észrevesz,
mert {6 nagyot kell keriilnie, hogy kézelrsl is meg-
vizsgélia, mit latott. Ez alatt oz id8 alatt gyerekjaték
elmenni az aijtéig. Odabent nincs senki, a kules k&-
zépen van egy aszial sarkan. Visszafelé eldszor néz-
ziink be a ku csiyulrcn, és amikor mindkét &r hatat
fordit az ajténak, induljunk, és megéllas nélkil men-
jiink vissza az étkezdbe.
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A kules a kényvtar fsldszinti bejaratét nyitia, itt mar
szintén jartunk. A kévetkezs feladat: megtalalni Har-
ding fitkos fedezékét, valahol a padlason, és kitalal-
ni, miben santikal. A bejarat az “A” barakkban fa-
lalhato, de ugyebér ezt mar mindenki fudja. A gond
csak az, hogy most sokkal keményebb az érseg. A
folyosé bejaratandl leskelédjiink a kuleslyukon. Egy
&r sétal bent fel-ala. Ahogy visszafelé elmegy az ajté
el6tt nyissunk be, siessiink a kényvtar bejaratéhoz,
nyissui ki a kulcesal, és a lehets leggyorsabban
nyissunk is be, de régtén guggoljunk is le. Valészi-
niileg épp egy katona héata mégétt kuporgunk (ha
nem, akkor baj van). Ahogy a német elindul, lopa-
kodjunk utana. Amint felért az emeletre, mi menijiink
egyenesen tovabb, és bijjunk el a szekrényben! Var-
junk, amig elindul lefelé, és lépjiink ki. A kényvtar
ajtaja balra (o kamera szemszogébé|) lesz a lépess
mellett. Nézziink be, mert odabent is két &r sétalgat.
Az egyik a baloldali kényvespole kril jarkal (de &-
iel alszik), a masik jobb oldali kériil. A javasclt Gtvo-
nal: be, jobbra, &s a jobb szélen el a lépcsé dljéig,
tgy, hogy mindig takarasban legyiink a polc éllln:l LA
Iépcs(;ﬁéhi asztalon egy cszlit talélunk, vegyik fel,
majd induljunk felfelé. A lépesforduléndl alljunk
meg, és varjunk, amig odafent az &r megfordul, és
tavolodik |é 55181, Guggolva siessiink fel, a végé-
nél régtén bur::, éskia Eu| oldalon lévé ajtényila-
son. Innen akar futhatunk is, egész addig, amig el
nem érjik az utolsd szobdt, ahol mar csak két ablak
van. Lépjink ki oz ablaken, és forduljunk balra. A
végeén masszunk fel a katélen, maid be az ablakon.
Iit jBn a meglepi, a szomszéd szobaban pedig egy

jszert talalunk. Nem kell elhoznunk, nem nagyon

r;:z ré szilkség. Visszafelé, ahogy lemasztunk a ks-
télen, a Négyzet gombbal akasszuk ki a csaklyat.
Meniiink végig a fa parkanyon, és ahol nincs korlat,
oft beukus:iaﬁuk a kételet, amin lemészhatunk eg
apré teraszra, ami mar ismerds lehet azoknak, akil
erﬁszar kérbejariék a terepet. Akasszuk le a csak-
lyat, mert szi.il'uég lesz ra. Innen egy létran jutunk le
az udvar nyugali részére, de e|6§§ nézziink le, mert
a fal tévében is van egy 8, és tovabbi harom az ud-
var ezen részén. Ha leméasztunk, figyeljik a rodart,
és probaliunk meg elslisszolni az 6rok Lﬁzﬁﬁ a so-
rompéig, onnan pedig egyenesen a barakk bejéra-
taig. Ha észrevesznek (ez meg is fog térténni), nem
kell megijedni, ha megéllas nélkil (lopakodva, ter-
mészetesen) csak haladunk h:vébb, nem kupnuk el,
Jol figyeljitk meg ozt a részt, mert még parszor lesz
itt dolgunk! Jelentsiink Kingsley-nek, és mentsiink.

Tehdt arulé van kéztiink, és ki kell deriteniink, ki az.
Ejjel induljunk. Vigyitk magunkkal a csaklyat, és
kapott fényképezégépet. Az étkezékan, és az irodan
keresztiil haladjunk tovabb a hallba, majd oft jobb-
ra, ki a teraszra. Jobbra nézve lathatiuk a parancs-
nok erké|yét, ahova fel kell juh'lunk, és az alatta allo
&rt. Az 6rt8l nem messze par fém palack all, I8jink
beléjisk csozlival, a zajra a német elindul kérilnézni,
és jo ideig nem megy vissza az érhelyére. Alljunk az

sz
benne legyen a képben, ha belsé nézetre valtunk.
Ha most megnyomijuk az R1-et, kamera médra val-
tunk, de ha mé% egyszer megnyomiuk, megjelenik

erkély ald, de lehetsleg tavolabb, hogy az

eléttink a lendiilé csaklya. A Négyzet gombra el-
dobijuk a csaklyat. Mindig ugyanoda repiil, dgyhogy
|6iii|'< be, és calozzuk m vje az erkély oldaldn lé-
v& kampoét. Tavolabbrél kénnyebb! Ha {:eckcdt a
ketél, masszunk fel, s az ajtd résén bekukucskalva
valtsunk kamera médba, és fenyképezziink! Nem
baj, ha amigy nem latunk semmi lényegeset, a ka-
mera lami fogja :)

Két feladatunk maradt: Gsszerakni a félkész vitorla-
zérepiildt, és valahogy fénkretenni Stahl tabornok la-
boratériumat az alagsorban. A repiiléhsz harom
dolog kell: drot, léc és lepeds. Drétot talalunk a re-
pUl&ts] nem messze. A repiild bal szamyanal van
egy aijtd, oft menjiink be, végig a folyosén, majd a
kapott acél kulecsal nyissuk ki oz aijtét, le a létran,
be a ladak kézé, és mar meg is van. A léc az udvar
nyugati részén lévs kapolnaban van. Egy ér jarkal
bent, de elég sok ideig fordit hatat a fsldén hevers
lécnek, Ugyhogy nem nagy probléma kicsempészni.
Anndl bonyolultabb felvinni a repiiléhsz, mivel a
eséklyat is hurcolni kell. Legjobb, ha a drét megszer-
zése utan a cséHyﬁi oft bugy{uk az alsé részen bea-
kasztva (a terasz folét). gy fel tudunk maszni a léc-
cel, majd rakjuk le valahova, akasszuk ki a csaklyat,
&s dobjuk fel a kévetkezs szintre, vegyik fel a lécet,
és masszunk be a repilshoz, majd épitsik be
[Négyzet gomb). Visszafelé megint hagyjuk oz alsé
részen a kdtelet. Lepedﬁ‘r a német barakkban tala-
lunk. Reggel induljunk, at az étkezskan és az iro-
dan, balra fel a lépcsén. Odafent meg kell vamunk
amig az &r elmegy elétiink, és akkor régton ki is
nyithatjuk a lépesdtsl balra lévs aitot (mindket kules
legyen nalunk). Odabent két &r alszik, de csak ha
reggel j6viink! A szoba kézepén megtalaljuk a lepe-
dét, visszafelé ne felejtsik el a kuleslyukat hasznélni.
A lepeddt a mar ismert modon iuﬂurl:uuf]uk el a repii-
|8héz.

5
Lopjunk enruht is! Ejjel menjiink be a mo-
scx:{;J me”:%rizggnybu, fel @ |éjr|ré|n, éslnézziink be a
kuleslyukon. Odabent a névér sétdl, de nem il
ors. Amikor a ferem jobb oldalén van, nyissunk
, majd meniiink ki a baloldali ajtén. A mosoda
elgterében vagyunk, csak most az ér nem mozog,
csak bamulja lent az aitét. Lopakodjunk mége, a
szekrény mellett lesz az egyenruha. Vigyik vissza,
tegyiik a ladaba, és mentsiink.
6
Az utolsé eléiti akcio kovetkezik. Reggeli alatt men-
jnk az elz Givonalon az irodén toli elétérbe. Ott
van egy ajtd a sarokban, amit az acél kuleesal tu-
dunk kinyitni. Itt lejutunk oz alagsorba. Az elsé aijté-
nél nézziink be. Egy fiszt jarkal odadt. Amint hatat
fordit az ajténak, nyissunk be, és bujjunk be oz elss
jobb oldalon levs bemélyedésbe. A tiszt kb. elstiink
Log megfordulni, és amint ez bekévetkezik, menjiink
eggyel tovabb, és lapuljunk a bemélyedés tavolabbi
Fulgnoz. Ahogy a fiszt visszafelé elmegy eléttink,
azonnal induljunk tovabb, és fcrdur;un balra a fo-
lyosén. Ujabb ajté. Ha benéziink, ket tisztet fogunk
|atni, és egy par hordét régién jobbra. Amikor fiszta
a levegd, menijiink be, és lapuljunk a hordék mége.
Figyeljilk meg a tisziek mozgasat! Akkor kell indul-
nunk, amikor a nyolcas alakd folyosérendszer ké-
zépsé részén a masodik tiszt is eltiinik. Elhaladunk
az elsé folyosd mellett, és a masodikon (a kézépsdn)
fordulunk jobbra. Ha megéllas nélkil, guggolva me-
gyiink, a kézelben nem lesznek az 3r6E. A falnal
balra, majd jobbra. Be oz aijtén, és itt megtalaljuk
labor lejératat. Miutan lemésztunk, két tisztet latha-
tunk az emelvényrél, ahova jutottunk. Az egyik fo-
lyamatosan nyoias alakban kéréz o kézelben, a
mésik a célobjektum (vezérlgpult) elétt all, és csak rit-
kc;x\n mozdul ki Ionncln. .IMﬁssiurll(k lea Iftrc’m, éls
ahogy a tiszt elmegy elétink, kévessik. A palygja
végen forduljunk le jobbra, és keressiink fedezéket a
vezérldpult melletti részen. Amint a masodik 6r ki-
dugja az orrét, menjink be mégé, és programozzuk
széta pu|1ot, egyeﬂen gombnyomﬁssur:)
7

Hossz0 vided j6n, majd az utolsé akcié: eljutni &t
perc alatt a német barakk bejérata eldl repiilsig. Az
érok a |1e|yi.ilci:'m vannak, csul[t €pp van még egy a
lépcsé dljanal is. Aki lopott egyenruhdt, annak kén-
ny(i dolga lesz. Az étkezoksn at (rutinfeladat) kijutni
az udvarra, onnan be a ladéhoz, atsliszni, szépen
elsétdlni a létraig, és amikor senki nem néz oda, fel-
maszni. A kotélen tovabb, kiakasztani, feldobni a
felsé szintre, és be az ablaken. Jatek végigjatszva,
és a vided utan mar csak egyeflen nyitolt kérdés ma-
rad: vajon meddig fud egy ilyen &sszetékolt hulladék
vitorlazérepiilé utanzat a levegében maradni?
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 csend és kézben lezajlott a konzolokndl a gene-

 dent Evil jatékok jogait, igy tehat a Capcom
 kénytelen volt egy Gjabb Gun Survivort kiadni a
~ Sony 2-es gépétre, ami nekem személy szerint

| mar egyéltalan nem j6tt be. Nagyvonalakban

playstation 2
ibta Spielberg elkészitette a Jurassic

MPark els8 részét, halas téma és hatal-
mas Uzlet lett ez a dinoszauruszosdi,

hiszen akkoriban még a gyufak végét is egy T-

Gjra feldolgozta a Code: Veronica triénetét, de  gépfegyver teleportalé-
semmi Gjat nem tett hozzd. A rajongékon kivil gik. Sor’ideie azonban
mindenkinek lejstt, hogy ez a jaték csak némi nincs elmélkedni,
extraprofit reményében jelent meg, és gy lat-  csapat repiilé éshieiﬁg
szik a Capcomnak be-  tamadja Ee, szerencsé-
7 & E) v 0 jott a dolog, mert to- re Mike életképes egy
)

vabb folytatia a Gun fické és gyorsan felta-
Survivor széridt, ezottal  |alja magat. Innentél
azonban a Dino Crisis  kezdve az & bérébe
vilagat vették alapul - bojva mészéarolhatiuk
igy jott léfre a Dino hq|ornru a dinoszauru-
Stalker. Ezért aztdn szokat. A tSrténet az-

mindenki eléveheti Gj-  tan ennél egy kicsit bo-
bél a j6 8reg fénypisz-  nyolultabb lesz, mer
tolydt, kitisztithatja a egy hibés szc’:rnirzgép
csovét, és nem art, ha  miatt, az elszabadult

Harmadik Energia hi-
hetetlen puszitast visz
végbe, dimenzidk és
korok sziinnek meg,
cstsznak egymasba,

ezittal egy csoszogd
dii|6nggigy roihadc’)gho-
s0 zombi helyeft, egy
atlagos velociraptor fe-
jének méretére kalib-
rélia azt be. A refle- szakadnak kefté, és megjelennek ismersseink is
xekrél nem is beszél-  a Dino Crisis 2-bél. S&t az oft még néma lany,
ve... Paula, it még a beszédre is képes. Egyébként

nekem nem 6t be az a harmadik energias tér-
A HARMADIK ténet, sokkal szimpatikusabb volt a Jurassic
ENERGIA

Park-féle elmélet, méar ami a dinék feltémaszté-
Merthogy a Dino Crisis sorozat mér a

séit illeti. Bar a mésodik és a harmadik része
annak is mar elég rohejes volt. Meg 0gy dltala-
kezdetekts| fogva, e koril a titokzatos
Ggynevezett harmadik energia kérili fel-

ban az egész dinészauruszosdi egy kicsit mar
1ol van jatszva. Jél megfigyelhets akéar ebben a
hajtésra| szélt. Emberi j szokés szerint jaté
megint kifejlesztettiink valamit, amit aztén

kban is, hogy most mér a si-
ociraptorok iivéltenek ak-
képtelenek voltunk kezelni, ezéltal még , mint hajdanan a T-Rex-
nagyobb veszélybe sodorva az egész vila- ek, és most mar, ha csak el-
" gunkat. Sajnos, amikor ez a teszt késziil szolia magat egy Rex, mar
még csak a japdn verzié kaphaté az iizle- az nagyogg?' mint egy
 tekben, ezért azian elég nagy kinszenvedés hangrobbanas. Az-
kihémozni a tériénet lenyegét, és melleke- tén egy idé utan
n a navigécid sem teljesen egyszer(i a mér nem volt elég
enikben illetve a targylistankban. A felira nagy és gonosz
zas és a killonbdzd szévegek nagy része meg laivanyos a
is jopanul van, méghozza Z?Ycln dialektus- nagy T, megijott
ban, hogy még a Reiker sem igazodott ki raj-
ta. A jaték fshdse egy Mike nevii berepiilépi-

-
-
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=
=
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=
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=
=
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Rex fejének mintdjara alakitottak ki. Tudta ezt a
Capcom is, aki a Resident Evil
sorozat sikerén felbuzdulva el- e
készitette az elsé haszndlhaté 5
dinoszauruszos jaiékot, ami a )
Playstationre megjelent (addig
ugyanis a hivm:?os Jurassic Park
és két dinds verekedds jatékon
kivil semmi mas nem |étezeft,
és hat ismerjik el ezek egyil
sem volt emberi fogyasztasr
alkalmas), a Dino Crisis-t. A j&-
tékot nagyon megkajélta a
nagykdzonség, lévén, hogy
kéletesen &ivozte a Resident
széria pozitivumait, és
pluszban még hozzéa is tel
a logikai feladataival
annyit, hogy igazi si-
kersztori legyen beléle.
Voltak persze elégedet-
lenked hangok, példaul
hogy tol sokat kell bent
feleslegesen maszkalni,
hil\onleu'? is kiszamithaté,
vajon ki foglalkozott veli
Azian megjéit a masod
része is, ami visszatért
oreg renderelt hatterek hasz
nélatéhoz (az elsé rész
ugyanis teljesen poligonos
vo?i/), és egy oflefes felépités
kombére?ﬂ;zerf alkotiak hozzé-
a fejleszt8k, ami megint csak

tenat a Giganto-
szaurusz, meg
a kommuniké-
ciora is képes
velociraptor

| falkak... A be-
kés navény-

" evk pedig egy-
re 15bb csak ra-
gadozékra jellem-
26 vonasokat vettek

BIRR-DURR,
RATATATA-

egy 0j szint hozott a jaték- TATA
menetbe. Ezzel nagyjabél p :
egy idben jelent meg a elsé Na ideje, hogy ejtsiink né-

hany (kereseﬁen) szot a ja-
tekrol is. Fénypisziollyal
ondjuk nem volt alkalmam
rébalni, de szerencsére
is létsziikséglet hozza,

Gun Survivor jaték, melyben a
Resident Evil toriénetének egy:
mellekszalat ismerhettiink meg,
belsé nézetbs| fenypisztollyal
puffogtatva a zombikra. Hosszi_

(GRS IGLIG TS

i

INK UOLNA

s6t meg merem kockdztatni, hogy joy-jal sokkal
kénn;j:»ben elboldogul vele az ember. A DS
ugyanis mar egy halados [6valdsz6s jatek. Ne-
vezhetnénk akar FPS-nek is. Ha kontrollerrel
nyomod, a bal analéggal mozogsz, a jobbal
pedig célzol, 16ni az R1-gyel tuoc?sz. Az X az G-

|éta, valahonnan a masodik vilaghabor idejé-
bél. Mér épp ledarélng egy ellenséges gép,
amikor hirteren megdll a viTé kariilstte, és ami-
kor ismét megindul, csak kapkodja a fejét, a
karjan megielenik egy szémara teljesen ismeret-
len szerkezet, a kezgle pedig egy futurisztikus

o

raciévalias. A Nintendo megvésérolia a Resi-

ratoltés, a Haromszdg a tavesé bekapesolasa
(ez nagyon babal), a Karrel és a Niﬂyzehd az

elsdleges és a masodlagos fegyvered kdzstt
tudsz véltani. A két alsé blokk az cldalazas. A
Start-tal a téargylistaba keriilsz, leginkabb eii
csomugokkuﬁogsz talélkozni (a nagy a leg-
jobb, az ugyanis elhalélozés utan ad még egy
esélyt), illefve mindenféle ampullakat stb. Cucco-
kat, 0j fegyvereket, toltenyeket, és az idsho-
nuszt adé kristalyokat dltaléban a fereptéargyak
szétlévése utan tudsz felvenni. Ehhez mind@ssze
annyit fiznék hozza, hogy a kémyezet 75-
85%-a sTégr'Shek'S, ﬁrdemes tehat mindenhol
széézelddni egy kicsit, mi az, ami még meg-
semmisiilhet egy kisseb fajta robbanas sorén.
Fegyverekbdl felszedhets egy csomé faita, ezek-
f(:Fmér mindannyian talélkozhattatok: gépfegy-
verek, shoti, granét és rakétaveték. Aiulga kep-
ernyén az energidtok mellett van a radar, ezen
fel vannak tintetve az ellenfelek, de néha
nyil is megjelenik, hogy merre kellene hul:EZo-
tok. Persze nem mindegyik palyan kell maszkal-
ni, vannak jarmives szintek, uzol csak 16ni kell
mint a diszné, fermészetesen a dzsipes méka
sem maradhatott ki a jatékbél. Az ellenfeleink
mér a j6l megszokott hiillsk lesznek, talan ha
egy Ujjal talalkoztam a ... a...na ezt most elfe-
|ejtettemn, de meg fogjatok ismerni, mert féellen-
ségek lesznek nem is egyszer, és mindig parban
'}érnak. A dindk anatémidjaval til sokat nem

lalkoztak, nincsenek leszakadé végtagok, és
uoiiddgozoﬁsc'lguk is nagyon sok kivannivalét
hagy maguk utén. Azért a Turokban fel lett allit-
va egy mérce nemde? Ehhez hasonlé a terep is,
ami szintén egy kicsit elnagyolt, nekem mind-
dssze egy dzsungeles rész tetszett, na meg az
utdnozhataflan susnyakos rész, ahol prébalsz
utat végni a nyakig éré fiben, kézben meg lé-
ted, hogy a névényzet izeg-mozog, hullamzik.
Kér, hogy mindéssze ez is kb. 2 percig tart. A
taj ldruizo\ésu pedig ?e]iesen hasznélhatatlan,
alig nagyobb a belathaté terilet, mint mondjuk
a PS-es Majmok Bolygsjaban. A palyék utan
értékel a gép, és rangot is kapsz, ahogy ezt
mar megszokhattad. Ha &sszegeznem kellene,
elég dsszecsapott munka ez, talén csak egy kis
“zsebbé| pénzkihizasra” utaztak a kész?hsii, mi-
el6tt piacra dobnék a Dino Crisis harmadik ré-
szét, ami egyelére elég nagy baromsagnak 1i-
nik, az Grhajéival meg az Alien-es hillivel.
Széval ez idéig a leggyengébb Dino Crisisi ja-
ték, viszont azt is hozza kell tennem, hogy ez
idaig a legjobb Gun Survivor iélfék. Vigye, aki-
nek iei]‘
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A legszéjterebb Mario Kart bajnok” LEE
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n-e olyan programozé cég, mely jatékot ké-
v:zir a valés, féleg a tavol-kelefi torignelemrél,
valamint nem hanyagolia az erésebb flozéfiai
mélységeket, &t néha a mitologiat is felhasznalva ké-
szit anyagokat? A vélosz igenls, de hozzé j6 dlg
san Gt keﬁ‘iirsgdlnunk a cégek paleftdjdt, hogy akar
csak egyeflen egyet is taldljunk. Viszont oz az egyet-
len egy csapat a Koei, mely talén a legszimpatiku-
sabb cég szémomra. A fentebb emlitett, igényesebb
témak megjatékositasa stlyos feladat, meﬁye az idsk
soran nagyszerien birkzott meg a Koei. Az ered-
mény? Kivalé hangulat anyugz?(, melyek kivivick
kdzénség és a szuima elismerését is. Lehet, hogy
egyedl vagyok ezzel, de én személy szerint dijazom
ha egy jatek amellett, hogy szérakoziat még némi ta-
nitd szerepet is betolt, azaz olyan ismerefek birtokaba
is juthatok a segitségével, melyet csak szorgos kuta-
fassal vagy a torténelem mélyebb tonulméanyozéséval
szerezhemnék meg. A Koei jatékai nagyszerlien alkal-
mazzdk ezt a sémét. Nagyon j6l szérakoztatéak és
ugyanakkor oktatd ]e"egglis van, de mégis a tanulas
iatek kézben nem erdltetett folyamat és nem kénysze-
ritett, csupan szkségszerl, ha meg akarjuk érfeni,
hogy éppen mi is torténik a képermnyén. A Koei eddigi
ekl tbbet meguchunk ¢ tovalkelet kokGrird:
torténelemrd| és mitologiardl, mint sok kényvbél
iittvéve. Betekintést nyerhettiink Japéan torténelmé-
zgﬁegérdekesebb szakaszdba a Kessen elsé epizod-
jabél, rengeteget megtudhattunk a tavol-keleti mitolo-
iarél a Sayuki-val (nekem ez a kedvenc Koei jaté-
m). A cég 8rokzdld teméja mégis a Kinai térténe-

In the last days of the Han Empire,

lem egyik legviharosabb korszaka, azaz a Kr.u 222-
265-6s iddszak, mely a Harom kiralysag torténelme-
vel foglalkozik. A cég tobb jatéka is Fog?u"mznrr mar
ezzel, példéul a Dynasty Warriors sorozat, vagy a
Kessen 2. Mindamellett a leghiresebb megjatékositott
véltozata ennek a korszaknak a Romance of the
Three Kingdoms cimi siratégici jiték, melynek sikeres
elsé része utdn egyre 16bb része jelent meg. Eredeti-
leg SNES-en (vagy talan még elébb?) indult sorozat,
az idék folyamén étkaltozott PS-re (lasd a VI. részt,
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ezzel jdfszottam is egy kevesef], majd a PS2 kovetke-
zett. Utébbira a VII. & mér a VIII. rész is megjelent.
Sajnos angol valtozatban nem sok epizéd jutot el
hozzénk, vagy ha mégis, akkor fbb évnyi késéssel
ahogy azt a V. rész is bizonyitia. Mér 2000-ben,
azaz a PS2 megjelenésének évében megérkezett Jo-

anba, mig az angol verzio csak most késziilt el. Ids-
Egzben a VIII. rész is kijét, ugyancsak Japanban.
Gondolkediaté kérdés, Logy vajon miért nem a VI
részt adiak ki angol nyelven, mar csak azért is, mert
a VII. mar nem képviseli azokat a mindségi elvaraso-
kat, amik manapsag elvarhatéak, fleg ha a Kessen
2-6t nézem. Kiraly jaték, de a VIII. rész jobban jsit
volna. Na, talén majd két év mibva....

KiNA S A DINASZTIAK
HARCA

A torténelem ismerdk tudjak, hogy a tavol-kelefi dlla-
mok felsébb uralkodéi hosszabb tavra mindig dinasz-
tiakban gondolkodva lattak hatalmuk fébb korszakon
dtivelé megfartsat és megszilarditésat. Azaz alapi-
tottak egy dinasztiét (vagy ha Ggy tefszik csalédof],
me}r kizarolag két, maximum harom dologgal volt el-
foglalva. Az jsc’i hatalom megszerzése, a mésodi
megtartdsa, mig a harmadik a fennmaradés. Ez uidb-
bival kevesebb gond volf, bér ellenpéldakat is tudunk.
Mindenesefre dinaszfiak kormanyoztk Japant is (bér
oft klanoknak nevezték 8ket), Kindt, és bér nem tarto-

KINA UJRA EGYSEGES! (HALA NEKEM)

zik a favol-kelethez Oroszor-
szagot is — fermészetesen Ev-
répaban is voltak nagyobb di-
nasztiak, de ezek ﬁl:%’szge
sokkal révidebb életti volt a té-
vol-keleti tarsaiknal, kivétel
mondjuk a Habsburgok. Egy-
egy ilyen dinaszfia rj(ﬁr fbb
szdz éven @t is uralkodott, és
akorta korszakokat neveztek
grrc’:luk Kinaban &si hagyo-
méanya lett a dinasztiak ural-
kedasanak hisz mér i.e.
1800-ban a legendés Hszi-di-
nasztia kormanyozia az or-
szagot, Egyesek szerint egyéb-
ként a Hszi-dinaszfia va?:'iyun
csak legenda, mert a léfezése-
re kevés nyom utal. Mindenesetre a Hszi-dinaszfia
utan a Sang kovetkezett i.e. 1500-1028 kozot. Erds
& jol szervezett dllamot hoztak lére, 6m ie. 1028-
ban megdénti 8ket a Csou-dinasztia, mely i.e. 771-ig
tudja szavatolni Kina egységét. Az i.e. 771-221-ig
tarté idészak igencsak zlirzavaros szakasz, egymast
vﬁlrLExk a kisebﬁ dinasztigk, és Kina igen megosztoita
vélik ebben az idében. Erdekeségképpen mondom,
hogy ekkoriban élt (i.e. 551-479) a E’lres kinai filozo-
fus Kung Fu-ce vagy ismertebb nevén Konfuciusz. l.e.

playstation 2

zészlénk alatt kell egyesiteni a széttagolt Kinét.
Egyébként a Hérom kirélység kora i.sz. 222-265 ks-
zoft farfott, majd 316-ra sokiis allam jit lére. Vegil
is a szétiagoltsagnak Jang Ti taborok vett véget, mert
581-ben megalapitia a Szuj-dinasztiét és 589-ben
egyesiti Kindt,

A Romance VIl egyértelméen stratégiai jaték, kilss-
leg a legendas RZ%: hasonlit, de annal Licsit Bssze-
tettebb a dolog! Egy kérékre osztott stratégiai anyag-
rél van ugyan sz, de olyan lehetéségekkel, melyek
kitégitik az ilyen programokkal kapcsolatos elképze-
|éseidet az biztos. A habort ugyanis csak egy dor(')g,
melyet meg lehet tenni ebben a programban, de nem
ez az egyeflen. Kina itesén kivil tobb célért is
kiizdhettek és ez a j6 ebben jatékban. Minden célt
fbb féle médon is el lehet émi. Szeremél egy erds al-
lam uralkodéjaként, egy gazdag orszagot épiteni?
Megteheted hisz a ROTK VII-ben fontos szerepe van a
gazdasdgi szamynok. Ez ozt jelenti, hogy aranyat és
ételt kell termelniink, hogy az embereink igényeit ki-
elégitsitk. Erre rengeteg lehettség van, hisz terméfsl-
deket erésithetiink, adha-
tunk-vehefiink élelmet. A ha
nincs kaja, lazadésok kese-
rithefik meg életed - de jo-
hetnek egyéb kataszirofak
is. Inkégﬂyjipbmu?u alkat
vagy, aki az erd helyett in-
koEE ésszel és targyalasok
atién éri el céliat Eztis
megteheted, hisz a puszta
erén kivill szamtalan diplo-
méciai 0t létezik. Szdvetsé-
geket kithetsz és ezzel sfra-
tegidzva indithatsz csatakat
més birodalmakkal szem-
ben. Jaték kzben gyakran
sikerillt szévetségi rendsze-
reket kialakitanom, melyek
egyszerre estek egymasnak

221-re a Csu-, Csi-, Han-, Vej- és Csin-dinaszfia es-
élyes a hatalom megszerzésére, am sikereket csak a
Csin ér el és kitarté haborOkkal gyéz. Terjeszkedése
és épitkezése miatt azonban uralma tiszavirag élefd-
nek bizonyult, mert i.e. 206-ra hatalma 8sszeomlik.
Megiegyezném, hogy ekkoriban (kb. i.e. 214) kezd-
ték el épiteni a kinai Nagy Falat. A Csin-dinasztia i.e.
206-ban bekovetkezett bukasa utan polgéarhabord fsr
ki a hatolomért, melyet a Han-dinaszfia nyer meg si-
kerrel és magéhoz ragadia oz uralmet. (A Hunsji-
nasztidt egy alacsony sorLél szarmazo ember alapi-
totta.) Elég sokaig korményoznak, hisz i.e 206-tol
egészen i.sz. 222-ig vék az orszag. Megszilarditigk
és megerdsitk az éﬂumo?. Bér az utolsé 20 évben
mér csak névlegesen volt a kezikben hatalom, mert a
valds iranyitas a kilonbszé hadvezérek kezébe ke-
rilt, kik ieLnk’isen megerdsodek, kiszonhetten az ez
idében uralkeds gyengekezli Han csaszaroknak. A
Han-dinasztia azért kiﬁiin|eges jelentsségl, mert a
ROTK a Han uralkodék utolsé éveiben kezdadik, &s
még &t is ivel azon. A Han-dinasztia bukésa utn jon
|étre ugyanis a Harom kirlysag, mely alapot szolgal-
tatott sok Koei jatéknak. A ROTK VIl nem csak maga-
nak a Harom kirélysagnak kapesolatét és haborgit
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és egész Kina langba borult! Mint oz I. Vilaghabori
kitrésekor Eurdpa. Szovetségi rendszereken kivil
akar annekiglhatsz is allamokat, sét kapesolatokat is
ki lehet épiteni, csak legyiink kedvesek bizonyos ta-
bomokokka, ok eqyébként o ek legfoncsabb
személyel. Es itt ié:%ye a képbe, ha esefleg az erd-
szakos megoldasok hive vagy és a zér6 fargyalas el-

LiuBder

mulatia be, hanem magét ozt az utat, mely a Han-di-
nasztia utolsé évei alatt a kialakulasukhoz vezefett,
Az egész még i.sz. 184-ben kezdédot, amikor a sar-
gaturbéanus vallasi vezetdk fellazadtok a Han csaszar
ellen. Ennek részletekbe men leirasatél most eltekin-
tek, mert ez mér benne van a jatékban - raadasul
megtdltené az Ojségot. A Harom kirélysag, név sze-
rint @ Wu, Wei és Shu bi-
rodalmak voliak, mefyek
intrikéval étsz8tt kapeso- | i
latban &lltak egymassal &5 ISR & MRUTTRE ATK |
t5bb haborit is viviak. 14000 Toops 12651
Szémialan legendas had- 100 Morlel69

vezér és uralkodé vivia -
ebben a korszakban har-
cdt, és ennek illetve a ki-
ralysagok kialakulasahoz
vezetd folyamatnak llit
emléket a program. it fe-
héat nem csak mogét a
Hérom kirélysag toriénefét
kell lejétszanunk hanem

az azt megeldz és par Zhuge Liang

éviizeddel utana kovetke- Heavens, lend me your power!
28 korszakot is vélaszthat- Grant us the swiftness of

juk, ha éppen ahhoz van immortals!

Ledvi}nk. A cél mindig

ugyanaz, fehat a sajat
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vet vallod. A hudészluﬁ médokban
ugyanis a program leny(igézéen szere-
pgt T&bbFéFl,eorgédcn kg:fzhefsz ki sere-
geket, csatolhatsz hozzdjuk erdsitést,
épithetsz beveheteflen varakat és ersds-
ket és ha akarod minden csatdt magad
vezényelhefsz le. Megteheted ezt is. St!
Ugy gondolod, hogy uralkodéként nem
dllnéd meg a helyed és inkabb egy té-
bornoki rangt hadvezér lennél valame-
lyik uralkods szolgélatéban? Megtehe-
ted, hisz erre is véﬂuszrholod. Igaz ilyen-

kor sokkal korlatozottabbak lesznek a le-

hetéiségeid, mint uralkodsi rangban.
Mégis izgalmas opci6. Tovabbi érdekes-
ség, hogy ha esefleg a habortk sorén
biredalmad elpusztul, az nem jelenti au-
tomafikusan a sajat haldlodat. llyenkor
ugyanis a gydztes uralkedo felajanlia,
hogy szolgdlataidért cserébe meghagyia
oz élefedet. Ha ezt el

adod, akkor még tébornoki

rangba kerillsz néla. Inkabb személyes befolyasedat,

az emberek bizalmat, va

személyes erBdet akarod

novelni2 Egy kis személyi kultuszt akarsz? Megtehe-
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I believe we should use
[Surround] for this battle.
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ted! it ugyanis bérrniien médon fejlesztheted sali(c’xr
személyiséged. Viéres kez(i diktator (a legy8zstteket

barmikor kivégezheted) vagy inkabb mindenkire hall-

gatd demokrata? Melyik akarsz lenni, a dontés raj-

tad 4ll2! Nem akarsz

AL

ol

e?/ torténelmi vezérrel lenni és
=.inkébb egy sajat magad éltal felépitett

b

szereplét vélasziandl? Megteheted, mert készithetsz
sajat fabornokot, vezetdt, ami akarsz. Unod, hogy
valokit szolgélsz vagy eleged van az uralkodéssal jo-
16 felelséggel. Akkor mondj le a posztodrél igy ro-
ninné vélhatsz. A ronin a “szabadiszé” tabornok,
azaz a roninok csak magukat szolgéliak. llyenkor fe
dontsd el, hogy kinek az cldaléra dllsz. Ha ronin,
esefleg sima tabornok vagy és unod, hogy mindig
parancsolnak neked? Robbants ki egy lazadést az
aktudlis uralkoda ellen és ha van elég tamogatod,
akkor még a kormanyrudat is iveheted. Megjegyez-
ném, hogy h‘:mogurﬁzur szerezni nem lesz kénnyf,
mérpedig forradalmat kirobbantani csak igy lehet,
ha minél tabb tabornok melléd éll. Ehhez jelentss ak-
namunkdt kell végezni egy adott birodalomban, ma-
gyarul minél 18bb tabornok bizalmét kell megnyer-
ned és ez nem kevés diplomata munkét igényel. Vi-
szont ha sikerill a Idzm:ﬁis élvezheted a hatalom izét,
A szabdlyok azonban réd is vonatkoznak és ha nem
erdsited meg a tabornokok iréntad tandsitott bizal-
mét, akkor eléfordulhat lazadés vagy dezertalas,
ami feleftébb kellemetlen. igy hat éﬂ;mes erésitened
a bizalmat sajét magad irant. Erre a legegyeteme-
sebb nyelv hasznélatét ajénlom, azaz a pénzt. Ezzel
dridsi bizalmi kételéket tudsz elérni. Persze Hanniba-
lon kivil én senkirg| nem halloftam akinek a ZSOL-
DOS serege fel nem lazadt volna, ezért erre nem ért

azni, ha csak nem vagy egy Hanni-
bal fipust személyiség! E%kes, hogy
ha esetleg idével kimdlndl, Ggy egy ma-
sik tébornokod lép a trénra és ezzel irg-
nyitasod ald. Persze nem isten vagy, igy
ha nem vigyazol kénnyen kivégezhet-
nek, monc?izk egy sikerfelen lazadés
esetén vagy ha visszautasitod egy ural-
kodo elétt a behodoldst. Ha uralkeds
vagy t6bb dologgal is szérakoztathated
mag. Lehet kii|6nié'>16 versenyeket, harci
tornékat rendezni, &t tdbornokként rész
is vehetsz bennik, vagy akér épitkez-
hetsz és kedvedre ajéndékozhatsz is
mindenfélét. Annyi llehal'b'ség van a ja-
tékban, hogy ennek feljes kivesézését a
mellékletben fogom megtenni, mert egy
velésebb értékelést is megér ez oz érté-
kes program.

--.ES AMIT NEM

A he\res fécim inkébb az lenne, hogy “&s amit nem
Ggy, ahogy kellene vagy elvarhaté lenne”, de ez il
hosszi. Mindenesetre van egy “aprosag”, melynek
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Navy Misl Voll

segitségével a Risk legendava vélt és ez hianyzik a
programbél. A dolog neve tbbjétékos izemméd.
Most mér értem, hogy miért nem lett a Romance-bél
is legenda. Hidba a ragyogé lehetdségek és az uni-
kum ofletek, ha egyszer az ilyen programok sava-
borsa a tabbjatékos médban rejlik. Emlékszem PS1-
en micsoda Risk csatakat viv+un||( a haverokkal a vilag
birtoklaséiért. Vonzé lenne a Romance is, de igy miu-
tan meguntuk a gép ellenei kiizdelmeket, akkor mér
nem lesz miért e%venni a jatékot. Pedig fechnikailag
a ksrokre osziott sfratégidllmt a legkdnnyebb tohben
jéitszani, nem kell multi tap, 8bb joy. Na mindegy
ezen kivill vannak stlyosabb hibék is.

ERTEKELES

Tébb aprésag hibazik. Ezek mindegyike azonban
visszavezethetd a jték két éves mivoltara. Ez sok idd
nagyen sok. Az, hogy a grafika PS1 szinvonalon
van fulajdonképpen aprésag, ém, megemlithets,
mert a Koei Kessenjében soikd nivésabb dolgokat is
lathattunk. Azonban egy kéronkénti stratégiai jafék-
ndl ez nem olyan nagy probléma, csak itt mér zava-
réan gyenge a grafika. Az rendben van, hogy funk-
ciondlis, de nem kéne a 8-16 bites mélységekbe zu-
hanni egy 128 bites gépen. Talan ezt ki fudtak volna
kiiszabélni, ha a VIl részt jelentették volna meg.
Nekem t8bb mas hiba is bosszantotta a csérémet. El-

e 5 4 T

Bszdr is a csatdk levezénylése egy id8 utén borzasz-
16 unalmas és felesleges munka. Pér éra jaték utdn a
kovetkezd srruh',?'rc'li alkalmaztam. Téll'nﬂJfJS elétt
mentettem, majd reflexbé| nemet mondtam arra a
kérdésre, hogy “akarod irényitani a csatét” majd ha
esefleg kikaptam Gjra betdlfottem az dllést és csinal-
tam ezt addig, mig nem gydztem. Nem arrd| volt
sz6, hogy kissé szegényes a jtékstilusom, hanem ar-
rél, hogy seregeink irényitasa roppant unalmas és
néhany csata utdn kissé gépies, azaz semmilyen él-
vezetet nem jelent. Fonfos :rolog, ha egy csatdval
nem boldogulsz, mindenképpen vedd &t az irényi-
tast, mert igy kénnyebb nyerni és a védekezést scha
ne add ki a kezedbsl, inkébb menj vissza a vérad-
ba. Mindemellett gyerekesen béna a harcok grafika-
jais, a Final Fantasy Tactics PS1-en sokkal jobban
nézett ki. A méusodi( probléma a mesterséges intelli-
gencidval van. A gép egydlialan nem Ggy jétszik és
cselekszik, ahogy az elvarhatd lenne. Hiaba van egy
AQ ezres serege, amikor az én varosomban egy arva
katona sincs, sokéig nem foglalja el, még akkor sem,
ha a kévetkez varosomban sincs védelem. Széra-
koztatd és n szomor( is volt, hegy pérszor si-
kerillt pafthelyzetet elsallitanom. Roninként megsz
reztem egy kis tarfomanyban az uralmat, majd riilt
“varerdsitésbe” kezdtem, parhuzamosan fejleszive a
hadseregemet. Kériilsttem harom gigészi birodalom
terpeszkedett, melybs| az egyik Ggy gondolta, hogy
& most annektdl. Az osiromot megUsziom és még el-
szantabban kezdrem neki a var és kis fartomanyom
megerésitésének. A varvédelem elérte a maximélis
1000-et, a katonasag a 20 ezret. Nincs olyan sereg,
ami egy ilyen védelmet letorne, ha varostromként vé-
dekeziink — ha megtémadnak és mindig a Sige-of
vélasztottam, azaz a vérba torténd visszahizédast.
Innentd| kezdve soha nem témadott meg az ellenfél,
csak két karonkent ajanlott fel “anschlusst”, amit kez-
detben erélyesen, majd idegesen utasitottam vissza.
“Inkébb témadj ha mersz" - gondeliam. Azién egy
id utén észrevettem, hogy feljes béke vette kezdetét
a feldrészen, ugyanis a birodalmak MINDEGYIKE
szovetséget kot egymassall Igy beragadt a jaték és
semmi nem foriént. Na, ezen ot rohogtem, fiileg
azért, mert semmit nem tudtam ienni‘,)iisz a kicsiny
20 ezres seregemmel tamadhi nem lehefett, més ta-
bornakot viszont nem tudtam magamhoz csébitani,
hogy aztan noveljem a seregeimet. Széval ilyen hely-
zﬂ adodnak, és szerintem a Romance legnagyobb
ellensége az unalom. Egy id8 utan hamar egyhangd
lesz oz egész jéték. Szamomra akkor realizdlédott,
hogy unatkozom, mikor kiismertem a mesterséges in-
telligencidt, illetve az egyéb praktikus Focc];éso af.
Unalmas lesz oz egy szem térkép is. Tudom, hogy
Kina férképén nem sokat lehet valtoztaini, de mond-
juk egy tartoményt kiemelve 15bb dltartoményra is fel
,ehererr velna osztani, igy t6bb térképet latrehozva.
Névelte volna a szavatossagot, mert ebben a mosta-
ni helyzetben az egy térkép hamar kiismerhetévé va-
lik. Megtanuliuk, mely stratégiai ponfokat érdemes el-
foglalni, aztan mar nincs is miért jatszani. Még mie-
|8t bérki azt gondolng, hogy akkor ez most egy
rossz jaték, javitanam a hangsilyckat, errél szo
sincs! Egy o és igen kellemes anyagrél van szé, csak
ezen hibak rontjck az Gsszképet. Pedig nélkilik egy
igazi klosszikussa valhatna a ROTK és nem csak a
VI rész, hanem a teljes sorozat. Az igazat megvall-
va azonban (és ez kissé szégyenletes a PS2-re néz-
ve) a Romance puszta léte is pozitivum, hisz kérén-
kenti siratégiabol nagyon kevés van PS2-re, pedig
ezt az igényes stilust sokan szerefik. A monopolhely-
zet csak erSsffi a program ériékét. Az igényes sfraté-
giai anyagok kedvelgi bétran és nyugodt szivvel
megszerezhetik a jatékot, mert a hibdi ellenére igen-
csak hangulatos és nem csak a nagyszer( kelefi ze-
nék hanem a szamtalan nugyszeru"gYeheh?'ségnek ko-
szonhetden is. Kar lenne kihagynil
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at, lassan ismét vége a nydrnak, és mire
er|eszr'né|i.ink, mdr?e is hullottak a leve-
lek a kertiinkben allo farél. Jén az sz,
az iskolakezdés, a tSménytelen mennyiségi
munka, és a hiivés. Azon{oan a nyar emléeke
benniink &l majd, ezzel erét adva a kévetkezé-
ig, amikor megint kipihenhetjik éves faradal-
mainkat. Reméﬁem, ti is j8l nyaraltatok, és meg-
felelsen sikeriilt minden betervezett program.
Nekem sikeriilt bejarnom Spanyolorszag észak-
nyugati részeit (Ourense, Coruna, Santiago, Vi-
o, sth...), mikdzben elveszett baratnémet haj-
Eurc’lsz#am. Szép volt, jo volt, izgalmas volt, f6-
leg, amikor ket éjszakat kellett allomasokon
aludnom, mert a kozlekedeés olyan szuper az
emlitett orszagban, hogy pénte{ este kell a part-
videkré| elindulnunk ahhoz, hogy vasarnap reg-
gel elérjik a repiilénket Barcelondban. Az,
hogy ez utébbi vérosban meg is kergettek az
éjszaka folyaman, csak hab a tortan...raadasul
- azt sem tudom, hogy a két jovagaso ficks a
pénzemet, az élefemet, vagy...valami mast
akart. Mindegy, megkérdezni valahogy nem
akarédzoft, inZﬁbb kocogtam egy kicsit a kihalt
parkban...mit kocogtam. . repiiltem, szérnyal-
tam. Szerintem életem legjobb idejét futotiam.
Mit meg nem tesz, ha az ember mogat ket ks-
zépkoru, festes trge liheg. Ajanlom nekiek,
hogy prébaljatok ii egyszer, mert utdnozhatat-
lan érzés. Na, széval szép volt a nyar, nagyon
jol éreztem magam, és eziton kdszénteném ba-
ratnmet, aki mar t5bb, mint két honapia kint
van, és még egy honapig marad is. Nelkiile ke-
vésheé lett volna csoddlatos a szabadségom,
mint ahogy az elmult évek sem lettek vo%nq
olyan felejthetetlenek. Sz'al gyere méan haza
végre, mert nagyon hiélnyzo?! Mielétt azonban
sirva fakadnanak a kedves olvasck ettél a ro-
mantikus pillanattél (nem a szerelmi vallomas-
rél, hanem a ket fickérél beszélek a sarkam-
ban...), lepjink tovabb. Rengeteg 0j jaték jelent
meg, mire hazaértem, és mivel annyira benne
voltam mar a menekiilésben, meg az ildozéses
dolgokban, a fénskom megoiéngékozoﬂ egy i
kis ildozéses, versenyes anyaggal, ami nem
mas, mint az NFS legtjabb verzisja, a Hot Pur-
suit mésodik része. Na, ennyit a fesztrgl, most
mar jdjjenek az érdekesebb 1émak...lattatok a

Resident filmet? Iszonyatosan 6 lett szerintem...
6666 Mi az a kés a Kezedben fonske Nel Kér-
lek! Jaijj, mar irom is a tesztet, mar irom
is...argh...(néma csend, és hullaszag...)

A SEBESSEG KIRALYA

El6z6 szamunkban, amikor a Test Drive leg-
tjabb epizodjdt elemezgettem, mar kitértem
ra, hogy amiéta a Need For Speed elsé része
megijelent, a TD folyamatosan kudarcot vall
az autésjatékok kdzti versenyben, mert
az NFS Ho|yc|mutosan feliebb tolja a
mércét, a TD pedig egyre gyen-

Eébb teljesitményt ny0jt, hia-

a volt egykoron nagy ne-
ve a sorozatnak. Miutén
kideriilt, hogy a Need
legtjabb része is itt
van mar a kijszé-
bén, kivanesi vol-
tam, hogy ez a fen-
dencia most is érve-
nyes-e, vagy meg-
véltoztak az erévi-
szonyok. Féleg azért
lettem izgatolt, mert a
Hot Pursuit volt az egyik
legsikeresebb fejezete a
Need csaladnak. Mond-
juk nekem a Porsche kij-
Iénszém iott be legjobban,
de a kézvélemeény a HP-t
igazolta. Aztdn bebizonyosodott,
hogy a TD nem tudott !ﬁﬁépni a sajat bénasa-
gain (illetve a fejleszték bénasagain...), és ez-
zel valamennyire el is délt a kiizdelem, mert
hittem, hogy nem lehetnek annyira szerencsét-
lenek az EA mihelyében dolgozé sracok, hogy
alulmoligk a Test Drive heredigk részét. Amikor
pedig beraktam a megkapott DVD-t, és meg-
néztem a kezdd képsorokat, még inkabb hittem
az NFS gydzelmében, mert a vigeé zsenidlis
lett, szinte mar filmszerGen hatott. Bar egy ja-
tek magarol a programrol szél, gondoltam, ha
a kezdés ennyire io lett, a folytatas sem lehet
gyengébb. Es tele reményekkel neki kezdtem a
jatéknak...

KEZEKET A
KORMANYRA!

A f8meniiben lathatjuk, hogy ismét lehet natir
versenyezni, valamint igénybe vehetjik a rendér-
ség jarganyait is, hogy Oldszétiekbsl ildszskke
valhassunk. A normél versenyek a World Racing
pontban talalhaték, a rendsrésck pedig a Hot
Pursuitben. Ami kézos, hogy mindE:mS n van
egy Quick Rgce mod, amiben egyedil jatszha-
tunk a gép dltal kivalasztoft palyan. Itt csak elss-
nek kel lenniink, illetve el kell kapnunk mindenkit,
ha a rendéri oldalon allunk. Semmi mas felada-
tunk nincs. A versenyeknél talalhatd meg egy
Challenge mad is, itt mar ketten is szaguldozha-
tunk, vc’:?uszthalunk pc’1| at, autét, valamint beallit-
hatjuk a nekiink tetszé L,ondiciékut. Ez alatt a for-
galmat, a rendéroket, a nehézséget, és hasonlé-
kat érfek. Természetesen a jarganyok kdzot min-
den elitebb gép megtalélhats, van itt Dodge,
BMW, Ford, Ferrari, Jaguar, és még egy csomo
nyalénkség. Mindenki megtalélia a neki valé
kaszit, és mehet szaguldozni. Talalhaté lehets-
ség egy karrier kiépitésére is, amit a Champions-
hip pont alatt kezdrlelijnk el. Kilonbozs palyak
koziil valaszthatunk, amik két egymasra dllitott
piramis formajaban helyezkednek el. Mi a felss
piramis csocsarél indulunk, és célunk, hogy az
alsé csteséba érkezziink... Természetesen azért
nem art minden palyat megcesinlni,
mar csak a nyerhpeié pé|y6i,
és auték miatt is. A rend-
&ri oldalon van egy
You're the cop le-
heféség, ami-
ben I;Sfe-
hetsz

a zsaru, és
persze neked kell elkap-
nod mindenkit. It is lehet ketten jétszani, valamint
a Challenge pontban is, bar ez olyasmi, mint a
sima verseny, csak a kopok mindenhol oft van-
nak, valamint elég hamar a nyakadra kiildenek
helikoptert is, ami pedig folyamatosan hordékat
dobdl eléd... Az Ultimate Racer a karrieres jatek,
ebben szintén lefelé haladva kell minden pdlydi
megoldanod. Hat...ezek a lehetdségeid. Az opci-
okban bedllithatod még a zenéket, amik kiilon fel
vannak bontva rockzenére, és “tekknéra”, hogy
mindenki megtalélio a maganak valét. Minden-
esefre gépzenébé| kevesebb van.. hehe... Erde-

ollzhysiteinicin) 2

mes bekapcsolni a térést, bar sok értelme nincs
(erre még késébb visszatérek...), de azért jobb,
mintha mindenen sértetleniil hajlandl at. Azt hi-
sz::m, minden megvolt, isjjén kicsit maga a ja-
tek...

#ES NYOMJAD A
GAZT!”

Az iranyitas a megszokott, olyan, mint minden
mas autés jatekban. Az analoég karokkal ira-
nyithatjuk a jargényt, és nyor?')ialiuk a gazt,
vagy fo|uihuiunﬁ, illetve ugyanezeket 1eEeﬁﬁ|t
meg az iranynyilakkal, és az X, valamint
Neégyzet gombokkal. Az R1 a kezifék, a Ha-
romszdggel valthatunk nézetet, az L1 segitségé-
vel megtekinthetjik, mi van mégéttink, és a Kér
a duda, vagy a rendérauténdl a sziréna.
Ami kiilsnbség, hogy a hagyomanyos
versenyeknél van két érdekesség. Az
egyik az R2-vel elérhetd, és ilyenkor

ledll minden,
csak egy fenycsévat
lathatunk, ami e(‘.’vrerepm, meg-
mutatva ezzel mindent, ami eléttink
van, par kanyar erejéig. Ez hasznalhato a ko-
okkal kapesolatban, mert igy lathatjuk, hogy

Eol allitottak lezarast, vagy merre varnak, A
maésik specialitéis az L2-vel hasznalhaté.
Amennyiben ezt a gombot lenyomijuk, kimereve-
dik a kep, és karbefordul a kamera, amolyan
Matrix médra. Elég ol néz ki, érdemes a {oc—
canasokndl hasznalni. Amikor ugratunk valami
dombrél, vagy egyéb magasabb helyrél, akkor
automatikusan kiemeli azt a gép, tehdt az ilyen
i;aleneiekkel nem kell foglalkozni. Széval, ezek a

agyoményos verseny kiilonlegessegei. A rend- -
6ri oldalon is van par érdekesség. llyen az R3
lenyomasaval felhasznalhato turbozas, amivel
hihetetlen sebességet érhetiink el, minden elmo-
sodik, és még a hajunkat is elhagyjuk (én is er-
re fogom majd a hajam ritkulasat. .. mar ha el-
kezdadik...csak nem képzeled, hogy mar kopa-
szodom...nahdt, ez sértd, ne is haragudj...).
Elég jopofa. Aztan van az emlitett sziréna, ezt
bekapcsolva kijelélhetjik az eldtink haladé

yorshaijtokat, es mar csak eléjik kell allni,
ﬁogy letartoztathassuk Sket. Kérhetiink segitsé-
getis az L1, R parossal.

Az iranyitas 10l sok rejtelmet mar nem tarfogat
szamunkra, ezért lapozhatnénk is. Még annyit
esetleg, hogy a féket nagyon nem kell Easznél-
ni, taléan esak a nagyon éles kanyarokban,
amgy egyszeriien csak eldbb vedd be a kiseb-
beket, né?\u lepj le a gazral, és nem lesz gon-
dod. Haj(...)ra... Akarom mondani... Le vele!

PALYAK, AUTOK,
NEHEZSEGEK...
Palyabal nincs hiany, van egy par belslik,
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" bar-azért annyi nincs, hogy meglepédijiink o
mennyiség vardzsatol. Tebbnyire a megszo-
kott kanyaregj erre, kanyarogj arra sémét ké-
vetik, de azért talalhatok milul« otlevagasok,
keriilgk is. . 6t egyszer még sikeriilt bevagtat
nom a puszta kézepére is. Az allernativ lehe-
It)'aégr:lt i(')pnfrlk (:gyéhkém, mehetiink barlan-
qgokban, meq hasonlék, és Bbbnyire még idét
is nyerhem’ng velik, ezért érdemes keresgélni

éket. A legjobb viszont, hogy majdnem min-

den helyen van valami érdekesség. .ilyenek
példaul az erdétiz, ami miatt hatalmas fist
van, és a tizoltok eléttink probaljak megsziin-

teini a langokat. Vagy oft a vihar, aminél vil-

lamlik, és egy he|yen oly(:n szél van (kisebb

tornadé...), hogy semmit nem latni o felkavart

7.7/4

JRSUI & E

problémak okozéi rojtuk kivill még a rend-
Srok. Valami kanyar mégétt meghijnak (ké-
zépen, fent van egy kijelzé, ami észlelteti ve-
led, ha a kézelben van egy fakabat...), rad
tapadnak, lkdssnek, molesztalnak. Ilyenek
Aztan jénnek o lezéarasaikkal, meg a hordékat
hujigéﬂguk’) helikoptereikkel, és csodalkoznak,
hogy nekilském Sfei egy falnak. llyet.. .ne-
hogyma’ 8k sértédienek meg, amikor nem
hagynak normélisan szaguldozni. Aztén meg
szw’rénézgumuk, amité| megy kilﬁiu\ a migrénem

is. Hagyjanak bekében. ..

TULAJDONSAGOK,
NEGATIV JELZOKKEL

Most nogyon kétézkédni akartam, de mire
odaért az ujjom a billentyizethez, mar elparol-
olt a szigorisagom, és e|fe|e§'eﬂem, ho y mi-
Ee akartam he!eféini feleslegesen. Merti
igazan nagy boj nincs a hatos NFS Fe|ezene|.
Kicsit gagyi, hogy csak
tessek-lassék tornek oz
auték, ami annyit tesz,
hogy itt-oft besziirkiil,
horpad, esetleg kitsrik az
ablak, de mindezt
gy, hogy
mellézve van min-
den élethiség. Abba most
nem kotsk bele, hogy nem
igazén szimuldcié a prog-

A TEST DRIVE GYILKOS UISSZATERT!!!

portél, tsrmelékektél. Ezek nem nagy dolgok,
de mindig is kedveltem, ha nem csaK agy oft a
péalya, de él is bizonyos szinten. Autsk elég
nagy szadmban vannak, és mint irtam, csak elit
dragasagok, Fiat, vagy Trabant véletlenil sem
talalhats, bar nem |j1|onyz:k senkinek. Tu|c||
donképpen annyira
o Lc'xrgc’myok van-
nak a programban,
hogy teljesen mind-
egy lenne, me|yikei
vagjak hozzam in-
gyen, nem valogat-
nek, vagy reklamal-
nék. Az utakon per-
sze oft vannak a
mazsoldk is, 6k
okozzak a legna-
gyobb problémékat,
mert mindig rossz
helyen vannak, és
rossz idében. Ki le-
het ugyan kapesolni
a forgalmat, de dgy
meg az egésznek
nincs értelme, ezért

ke| |o|:)bru -balra rangatni a kcrm(’mﬁ Hat ez

ram, mert nem is gy hirdették...a terv szerint
sebességnek l<e|leﬂ%I ennie benne, és az viszont
van renclesen. Emiatt viszont az egész csak egy
eszeveszeil rohanas. Nem nagyon lehet techni-
kazni, meg iigyeskedni, csak megfelelé idben

maradjanak, esak

gydzd keriilgetni 6ket. Lasstak, jobbra-balra
kacsaznak (Vagy én ittam megint sokaf? A
rnegfeﬂesekei a szerkesztéségbe varjuk...nye-
remény: |ereszegedem a helyes vélasz bekiil-
déjével...:-), meg hasonlék. Nem “szeressem”
dket, de nélkilizk nem lenne vilag a vilag. A 18

megfigyelhettiik mar,
de Ugy néz ki, hogy
van, oki nem birja az
iramot... Mindenesetre
(nem akarok iinnep-
ronté lenni...), nekem
ugy tinik, hog;{ kiesit
a Need is vesziett a
régi fenyebsl, ugy-
hogy mar csak ezért
sem artana egy erés
konkurencia. Az fel-
razna az NFS csapa-
tat is. Nincsenek
ugyan nagy pmb|é~
mak, de azért latunk
mar télik jobbat, és
tobbet is. Csak hogy
morgoladjak is egy ki-
csit... Egy szo, mint

gatni, amik teljesen jellegtelenek, érdektelenek.
Persze a hattérzene fogalmat korrektiil megvo-
lositiak, de ennél futhatta volna tebbre is. Iga-

szaz, ha vagysz egy
i6 kis szaguldozasra, ohol nem annyira a szi-
mulécién van a hangsoly, akkor az NFS, Hot
Pursuit2 neked szél, tedd magadéva. En inkabb

zabdl ennyi, ami
rossz, esetleg még
annyit, hogy valamiért
nincs annyira hangula-
ta a jateknak. Az ele-
jén nagyon megkapo,
de valohogy elvesziti a
fenyét elég hamar. Na,
de tényleg ennyi, most
mar j6jjenek a job-
bak...

THE WIN-
NER IS...

Nem rossz...nem
rossz... A HP2 egyér-
telmii gyéztese a TD-
NFS parviadalnak.
Kellemes grafika, ami-

be beletartoznak a ki-
[6nleges effektek (turbozés, képmerevités, lassi-
tés...) is. Nem tokéletes, de elég 6. A jatszha-
tosag sem rossz...kézre dll minden, és ll(bnnyen
elsajatithaté. Negativuma és pozifivuma egy-
ben az egyszerisége, és a szimulacio hianya.

a kedvesemet vélasztaném. Oregem...héarom
hénap mennyi idé... i
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

zavart, de azért szédaval elmegy ez is, csak
arkad kategéridban. A grafika egész j6 lenne,
de néha kicsit beszaggat, belassul az akcio, és
ez zavaré...meg hat azért amogy is vannak hi-
onyosscgok Ami még nem fetszett, az a zenei
dsszedllités. Sikerilt olyan zenéket 8sszevélo-

A rendérés méd mindenképpen dlcsere?el érde-
mel, féleg, ha ketten iélsszuf mert akkor iga-
zén j6. Nagyon fetszettek még a mar emlitett
kerullok levégasok, kilénleges események, mert
szint visznek az esemenyekie Emiatt emlite-
ném még o renddrségi radist is, amit a ver-
senyzok oldalardl is hu"gcthutunk ezzel me
tudva a kopok lepéseit, hogy fel tudjunk rc|ui
késziilni. De nem csak ezért jo hallgatni, ha-
nem azért is, mert a hangulatot is Fckozzcl az
éteri dumalgatés. A gydztes tehdt ismét az
NFS, és ez nem vitds. Megmamdi a “Test Drive
yilkos” elnevezés... Kicsit még reménykedem,
Eogy ez utébbi is feltamad poraibél, cﬁa azért
nem latok ra sok esélyt, és azt hiszem, mar
nem csak a csata lett megnyerve, hanem a ha-
bord is. Kar...jobb, ha két hasonlé ereji, és sti-
lusd sorozat vetekszik egyméssal, mert akkor a
jatekosok jarnak a legjobban. Ezt tbbszér is

jo

Jjo

Jjo

jo

io
1 Jatékos

memoriakartya 8mb (134KB)
analog iranyito (dual shock2)

v sebesség, draga aultdk, egész jo palyak
X néha akadozik, hianyzik a szimulacia,
és a valos tores




undao kényve szerint a ?onosz ésa

i6, az drtatlan és a védelmezs, va-

Iomint a legenda és a hés egyiitt ja-
r6 fogalmak. Dundao kényvét ezennel kiegészi-
tem még egy sorral, miszerint a PlayStafion2 és a
mindségi jatekok is egyre inkabb egymasra talal-
nak a mi vilagunkban, és ennek kivalo példaja
Kri jelének torténete. Vagyis a triénet nem is in-
kabb a jelrd| szél, hanem egy bator és nagy ere-
i barbérrél - kit nevezziink Raunak, és segité-
tarsardl, aki egy szel-
lem madar alakban, és
az istenek kildek ho-
stnkhdz. Kuzo — mert
ez a madar neve - ma-
teridlis formajét fekintve
sas és holl keverék le-
het, de végiil is a kilsé
nem szamit feladata
teljesitése szempontia-
bol, amire késsbb bs-
vebben ki is térek. Per-
sze, a jel is fontos, hi-
szen kupcso|aibc hoz-
hatd egy szémyi va-
razslatal, amivel hidat
ver a gonosz a |0 és a
sotét vilag kozé. Am
mieldtt ezt segitségil
hivtak volna, vc|uﬁogy 2
ellopédott és egy biztos ==
helyre keriilt megérzés céliabol. Rau testén a jel-
lel szilletett, és a jatek elérehaladtéval egyre tob-
bet tudhatunk meg arrél, hogy pontosan mi is
tortént.

De ne szaladjunk ennyire elére, mert egyelére
kedvielve nézegetem az intrét, ami nem a PC di-
vat szerint erdlfetett, par 3DStudio huszar altal
sszehanyt “fotérealisztikus” mozi, vagy egy kon-
zolos kérskben megszokott fényleg j6 minéségi
renderelt film, hanem egy igen keﬁemes stilusa
kézzel rajzolt grafikakbal d?lc’) egyiittes. Ez most
nem hangzott 10l értelmesen, de biztosan lattatok

_—

BARBARIAN SNAKE

ke szamara a jatékot, mert
hogy a gyerek szerefi a
ked

ves mizfi Imszeri stuf-
fokat, talan e"(npl(odrn a
dolgot. Nem, nem rossz
a jatek (st), csak ne le-
pédion meg, ha a cse-

mete biiszkén meséli, hogy
“apu deje nézd meg, hogy vag-
tam je a bécsi fejét”, vagy “jai, eltdjtem a bécsi

gejincét a kajdommal és a bacsi nagyon kijabélt
véjzett a fdjdon”. Igen, a készitok nem akar-

tak hamvas lelkiinket megévni a barbar vilag
brutalitasaitol, és ezt szerintem nagyon ol tettek.
Kiilanben is, lenyakazas mar a Cé4 korabeli
Barbarianckban is volt, és akkor érdekes modon
még nem fogtdk a térsadalom dltal agybeteggé

tett gyermekek cselekedeteit a videojatekok bruta-

litéséra. Egy tom és dzserri vagy gyalogkakukk

vany nem Ee"emzi a cselekmén}'l, sokkal inkably
egy egyedi stilusrol van szo, amit az egyedi ja-
e(iimenell‘.ez meérten kilinden eltalaliak.

Az eddig leirfak alapjan szerintem most min-
denki valami Maximo szert, hack ‘n slash arca-
de gyilkoldsra gondol, de igen nagyot tévednek.
A gﬂme rendszere SUI(I(('II il'll(('ll)l) a CS(‘IPCI'I“UI'I'
kara és a strategiara van kihegyezve, ahol a

barbar és a madar egyitt kiizdik le az akadalyo-

kat. Kuzo azonban nem tamad, nem pottyantja
Ie gUﬂfléVﬂl a gonﬂﬁz E"en{(‘]lﬁ’lﬁe‘, h(“]el“ Fﬂ [DI
adata az, hogy Rau szeme legyen! Persze csak
atvitt értelemben... A Vadak Ura c. filmre gon-
doljatok inkabb, amiben a has kepes volt allatai
szemen keresztiil lami a vilagot (még az ezzel ja-
16 fokusz effekt is teliesen hasonls). Madarunk
alapesetben a quunLun foglal he-

lyet, e elkiildhets bizo-

nyos szines fé-

nyoszlo-

mar olyan animaciét, amiben az
allokép gy jon léfre, mintha a raj-
zolo oft rajzolna valéjehan, csak
éppen gyorsitolt sebességgel a raj-
zokat a kamera elétt. Ez a koncep-
ci6 megmarad a jaték atvezetd ré-
szeiben is, illetve igy kovethefjik fi-
gyelemmel a hattértorténet alakula-
sat is a megtaldlt freskok alapjan.
ValészinGsitem, hogy az dllekepek
az eredeti koncepcié grafikakbél
szarmaznak, ugyanis most Bn a
lenyeg: a palyak betsli képei a
tényleges indulo helyszineket abra-
zoljak, és ebbél véltozik at a rajz
terbelivé! A rajzfilm jellegnek
azonban nincs itf vége, mert maga
a jaték is ezt az irényvonalat kéve-
ti, csak természetesen mindezt 3D-
ben. Jb az &flet és j6 a megvalosi-
fas is, bar nekem a grofikakrel
egybsl a Herdy Gerdy jutoft az eszembe, és a
hasonlésag a jatékban csak fokozédott. Persze a
két game teljesen mas, és a latvanybeli hasonls-
sagnal nincs is t8bbrél sz6. Ha volaki a beveze-
18t clvasva mar el is szaladt megvenni kisgyerme-

z

rajzfilm ezerszer tobbet art a kicsik normélis élet-
felfogésanak a halhatatlan figuréikkal, mint bar-
melyik jaték, higgyétek el. Persze a “Kri ifle"

nem is a kicsiknek késziilt, meg is kapta keme-
nyen a korhatér besorolését. It a rajzfilmes lat-

pokkal jelzett helyekre is, ahon-

nan vagy belétja a tér egy részét
(feher fgézy], k':'r!ténei ké:g{ kapunk
(sérga), vagy valami targyat tudunk
mozgotni a solyaval {létrak, kapcsolok,
piros fény). Néha madarraj is éclverhe—
16 igy, aminek céliat meg is magyara-
zom. Széval, az ellenfelek a jatékban
nem hiilyék, hanem meglehetésen em-
berszertien viselkednek. Ez azt jelenti,
hogy ha mi latjuk ket, akkor nagy valészinlség-
gel 8k is minket, feltéve hogy a mi iranyunkba
néznek. Figyelmik elterelésére igy szikséges,
mert ha észrevesznek minket, abbol igen nag

baj szérmazhat. Hogy mi2 Nos, a legegyértel-

e LR s PRSI =17 & ) S LF AR

miibb az, hogy megtamadnak minket, de a vilag
nem csak Hyencld)g? all. A kiilsnbazé ellenfeleket
madarunk szemszogebol tudjuk megkiilonbaztet-
ni igazan, a fejiik felett megjelens ikonok segitse-
gével. A legegyszeribb a mar emlitett harcos,
kard, alabard vagy landzsa ikennal, ezzel nincs
is gond. Sokkal jobban kell figyelni azonban a
tilskforma jelzésiekre, mivel ezek afféele riadsz-
tato emberek, és ha megftjjak a tilkst, nem csak
az arrafelé allo harcosok tamadnak
rank, hanem ;)fusz 3-4 erésebb gonosz
is eldjon a bezart ajick magil! A har-
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madik, nyil
jelzésti csoport
egyértelmi gondo-
lom, 8k gyesen nyi-
lazgatnak, és egy nyir
18bbet arthat, mintha egy
kardcsapast kapunk be.
A figyelem elterelés ma-
sik esztﬁze ha beh_enyi{u-
zunk a madér csoportba,
harangot léviink meg, vagy
mas kdzelben falathats dllatkat
tisztelink meg egy vesszével
(vaddiszné, pavian, pelikén).
“Na de mi eEben a specidlis?”
- kérdezi a T. olvasé. “Odame-
gyek, lekardozom, megyek to-
vébb és kész.” Hat nem igy van.
Bar a legelss harcmodor amit elsajdtithatunk a
gyakorlétéren, az a kardozds lesz, ez igaz. De
nem valami véletlenszer(i csapkodas am! Az el-
lenfelet ugyanis eldszor ki kell jeldlni (ré: kell foku-
szdlni) egy pirosas valamivel, amit a jobb joyjal
tudunk iranyitani vagy kérben mozgani (fokusz
torlése a szabad mozgashoz a joy ?enyomésévd
lehetséges). Egyszerre t6bb ellenfél fokuszélhats
be, amik X, Négyzet vagy Kar jelzést kapnak a
fejik félé {a Haromszég mindig a madar nézet
valtas), és ezutan a megfelelé gomb lenyomasa-
val tamadhativk az azzal jelzett ellenséget. Ez
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- akkor valik érthetévé, mikor hadakozunk az
egyikkel, de a masik veszélyesen mogénk kerillt,
viszont a harc lendliletének megtorése nélkil neki
is oszthatunk par csapast! Ez az &ilet annyira
rroﬁ kivitelezéssel parosul, hogy magam is meg-
epadtem rajta. A barbar tényleg nem forog

dssze vissza, hanem csak egyszerlien hdtra vagy
oldalra iit a kardjéval vagy landzsajaval, és csak
okkor fordul az 0j ellenfél iranyaba, ha intenzi-
vebben nyomkodjuk annak gombjat. A blokkelas-
nal ugyanez a he|yzei, nem csak egyfﬂilﬂ mozdu-
latot képes végrehajtani, hanem az ttés iranya-
nak megfe|e|5 heh.'zeter vesz fel o fegyveréve[ De
tovabbmegyek, fegy-

ver nélkil, ha ligye-

i,

-

rével 8li meg azonnall Ezzel

csellel azonban edzénk utasitasa

szerint balcsen kell bannunk. De a kézelharc nem
csak ennyibél all, ugyanis lehetéségink van kij-
l6nféle latvanyos kembokat is hasznalnunk, amit
lassitva nézhetiink végig a teljesebb élvezet miatt!
Falden fekvs, vagy magat nydszorogve vonszolé
veszlesekhez kivegzés is dukal, ami egy szorast
Lefent a hétaba, és a gerinche beakadt kard csi-
orogva megforgatasa és kirantasa utan mehe-
?'.ink ;islrovlfeﬁ). Aflmrcol annyira élethien model-
ezték le, hogy o fegyvervalias is idét vesz igény-
be, amig az aktudlisat (ha volt) elrakja a hati ba-
tyuba, és eléhizza a mésikat. Az utolsé palyéhoz
jard 0] fegyver meg legyen inkabb meglepi, ezzel
is novelve a végigjatszas okozta felhdtlen szora-
kozast. :

A mésik fajta haremodor a nyillal kivitelezhets,
amit ha jol emlékszem a masedik palya koriil ka-
punk meg. Ez igen egyszer(i, a kamera gombbal
celzunk, és az X-szel lviink. Bar taldlomra is -
voldozhetiink a tavoli alakok fele, biztosabb méd-
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sen idézitjik o vé-
dekezést, akkor lefegyver- < ;
zi a fickét, és a sajat fegyve- i
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rél jutott még eszembe az is, hogy

esetében mehetiink! Nyilazés modszer-
rel viszont csak azon ellenségek szemé-
be vagy tarkéjaba kU\dhe?Uni vesszocs-
két, akiknek az ikonjaban nem jelenik
meg egy pajzs sziluett, ezt ne feledjik!
Es a végére hagytam a legjobb széra-
kozést, a Iupnkodési. Ehhez kell egy
vagy két ember nekiink hattal, akikhez
f yver nélkil (kéz ikont valasziva) ko-
zejiliink szép ovatosan, de lehet fel
mE”eH ICI UE’G éS [Eleﬂuk elhel)’ezkEdVE
is prébc’ﬂEozni egyes esetekben. Ho a
fokusz eléri Sket, akkor addig kell ka-
zeliteni, mig a fejik felett a jel abba-
hagyja a vﬁlogésf. Ekkor egy embernél
X, ketténel pedig a ]e|e[ felvillana-
si sorrendjében kell lenyomni a
gombokat, és mér él-
vezhetjiik is a hatast.
Barbarhoz méltoan

a barbér kardja mashogy reagal
ha kavet vagy fat talal jvele a
harcos. Kéirértermészetesen han-
gos csengéssel pattan vissza, a fa-
ba azenban beleragad, és csak
pér erés rantéssal tudja Rau on-
nan kiszabaditani - ezzel is érté-
kes idat elfecsérelve harc kdzben.
Nagyon profi az is, hogy az ani-
macié még ekkor sem lesz dara-
bos vagy hirtelen atmenet nélkili.
Nagyon tgy néz ki, hogy oz elké-
szitésében részt veVé’kne(voﬁ mér
valamilyen rajzfilmes tapasztalata,
mert ilyen mozgaskultorat eddig
nem sok jatek mutatott fel. Kiilsn
dicséret illleli Kuzét is, mert tényleg
rajzfilmbe ills, amikor Gl a karun-
kon, de ahogy megmozdulunk

Rau a tutira megy.
Ellenfele megragadasa utan
van egyszerd nyakkitérés, ami-
hez az alafests zene a csigo-

lyak roppanésa, ennek bonyo-
lultabb véltozata a nyakndl fogva
karddal falhoz vagy féldﬁéz szege-
2és, esefleg ruhandl fogva porrongy méd-
jéra az uiunyea:iiel valo Fuﬁloz csapdostisa,
vagy csupan egy szimpla lefejezés. Sajnalom,
hogy ezt csak széban tudtam most kézélni vele-
tek, mert ezeket egyszer(ien lani kell, célszerGen

. gy, hogy jatszik is vele az ember. A gyilkolas

harom médjara minden szinten akad lehetssé-
?Unk, sét, kotelezd is hasznalni bizonyos eleme-
et, mivel a Challenge-k [iéték kézben Start me-
ni) kipipalasaval bonusz cuccokat nyerhetiink,
amiket az ivoban valthatunk be a felss szinten.
A grafika ismertetéséhez jutva a legfontosabb,
amit észrevettem az, hogy a képernyén nincs
semmiféle kijelz8, csik, szam vagy barmi mas fel-
eslegesen! Az egész képet a jaték t6lfi ki, ezzel is
novelve a rajzfilm hatds élvezhetésegét. Kivétel a
nyil elévételnél a vesszok szama, és az egészség
kijelzés is, ami csak hare esetén lathato, bar ez
bekapesolhaté éllandéra is, ami szémomra elég
zavard volt, mivel a harcos labandl helyezkedik
el felkor alakban. Az elsé erdés palyak szinei
nagyon szépek, élénk és kontrasztos sszedllitas-
ban pompazik minden. Hatalmas fak, si romok,

szer az, ha megvarjuk amig a fegyver befog egy
célt (dobhang és magaté! radll az emberre), és
addig emeljiik lassan az ijat, ameddig a feje fo-
6t villogo X dllandé nem lesz. Ez fejlovest jelent,
azonnali halallal, de biztosra csak élllé ember

nagy szoborfejek, vize-
sés, hulls levelek, koze-
ledtinkre felroppend
madarak (erre figyelni,
felhivhatiuk a figyelmet
magunkral), amikkel ér-
zésem szerint kicsit
Tomb Raideres lett a
design. A faklyakon és
tébortizeknél érdekes
elmosds effektet gyartot-
tak, és a fenyek Eezelé-
se is dinamikus, amihez
Eainéfaicjun csak stati-
us (mindig egy irdny-
bl vetiils) arnyekok
ic’:rnuk A harmadik pa-
yén mér egy kodos er-
dében bolyongunk,
ahol nagyon szép a ta-
volban elveszs fak kar-
vonala és a talaj felett lebegé péra alkotia dssz-
kép. A negyedik erdd viszont mér havas, igaz
ennél lattam mar picivel jobb hoesés effektet is. A
palyak tervezésénél nem igazan a véltozatossa-
got tarthattak szem elét, inkabb megmaradiak

az erddk és a gotikus épiletek keretei kozott.
Szerencsére etté| qbszorﬂf nem lett unalmas vagy
eﬂyhongt} a jatek, igaz, csupén hat szintet 8ld-
okolhetiink keresztill, és az els6 harom nem iga-
zén nyujt nagyobb kihivést (@ masik harom an-
nél inKéLb]. Speciélis effektet sem sokat talél a
jatékos, de a hé mellett az stadik palyan megje-
'enik az esé s, és az esdcseppek a kameran
egyenként forzitidk a képet, ami azért szép lat-
vanyt nydjt. A héttérbe tokéletesen beleills ala-
koknal sem a részletesség és abszolit élethiiség
volt a [ fervezési szempont, de ezt nagyon jél
ellensilyozzak az apré dolgok. Példéu? barba-
runk héhnofyé'élbun oft az Gsszes fe yver, nem a
semmibdl kerﬁi a kezébe. Az ellenfelek ruhazata,

pancélzata pedig a csofa alatt részletekben esik

mar fel is reppen és elkezd kdrdz-
ni a fejiink felett. Ha pedig elkildjik egy pontra,
nem egyenesen repiil rd, Eqnem madar médra
ivben kozelit fele, Eeresve a leszallasra legjobban
alkalmas széget. Repiilése is életszer( és sima,
készdnhetden a kellemes elmosas effekinek.

Igen, ez a jaték teliességgel profi munka. Végre
nem megy egy helyLen a fickém, ha ckadély van
eldtte, nem valami béna 4 faziso animacioban
kell végigkinlodni a szinteket, a karakterek tokeé-
letesen iﬁenek a hattérbe, a harcrendszer 100%-
osan hasznélhats, véltozatos, és a pélyak nagy-
szer( kihivast nydjtanak. Az elsére talan picit bo-
nyolulinak tiné harci technikékat nem a csatéban
kell élesben kikisérletezniink, hanem a kocsma-
ban a pultnal dcsorgd nagyfestii tréner szépen el-
magyaraz mindent hatul, ahol szalmababikon

le, torik el, amit megint csak kevés jatékban fa-
paszialhattunk eddig. Volt tabbek kézétt egy
nagy melak fické pancélban, aki a hare végén
mar csak egy szélruhégatydban csapkodott fegy-
verével. Tovabbi nagy pozitivum, hogy a szana-
szét itlegelt vagy fejiktsl megfosztott, véres hul-
lak nem tinnek el, hanem szépen oft maradnak
végig, ahol hagytuk sket (még a nyilvesszé is ki-
all a fejiskbsl)! Ezt igy is kell csinalni, mert az el-
halvanyulva eltinedezé halotiak pont a jatekok
realitasabol vesznek el nagyon sokat. A realitas-

sajatithatjuk el a gyilkolas miveszetét. Rau és Ku-
zo csapatmunkéja pedig nagyszerG és 0j oflet. A
negativumok mondﬁarni elenyészék a rengerei
plusz mellett, de lehetett volna a jaték hosszabb,
tobb és kotetlenebb Gtvonalo palyaval, és a grafi-
kanak j6 lett volna valami dinamikusabb arnyék
rendszer, de mast nem tudok felhanytorgatni ko-
molyan. Nagyon remélem, hogy Ggy masfel év
milva egy Ojabb és nagyobb iérékgun Gjra ké-
szonhetink a parosnak!

Jon Barbarian

SONY
jo
kivalo
kdzepes
jo
kivala

1 Jatékos

memoriakartya 8mb (699KB)
analog iranyité (dual shock)

+ elvezetes rajzfilm jaték
X lehetne tobb palya




zt hiszed, hogy ismered a vilagot, amiben
Azlsz... Azt hiszed, hogy léttal mar mindent,

és ennél t5bb nem is |etezhet. Azonban na-
gyot tévedsz. A vildg nagyobb a lathaténdl, rém-
isztébb az ismerhetdnél, és sététebb az éjszaka-
ndl. A vémpirok nem csak legendék. A vampirok
|éteznek...itt élnek kéztink. Talan a szomszédod is
az...falén én is, nem tudhatod, nem bizhatsz sen-
kiben. Bennem sem. Lehet, hogy csak hazudok ne-
ked, és elaliatom a félelmeidet, hogy &rillinek
nézz. Ki tudja, mi az igazsg. En igen. Lattam a
klanokat. A tizenharom vampir-klén ural mindent.
Ha az ttiukba keriilsz, eltakaritanak egy perc
alatt. Mind mast képviselnek, de mégis egy a cél-
juk. A hatalom. Vigyazz a k|é|nokk§?, mert més-
més eszkézoket alkalmaznak, és ez megtéveszthet!
Szembekeriilhetsz a maffiaval, bérgyilkosok vehet-
nek ildozébe, vagy valédi, gusztustalan szornyek-
kel talalkozhatsz...de az is lehet, hogy nyugalom-
ban élsz, de megmagyarézhatatlan érzés kerit ha-
talméba, vu|ukie?'t ﬂyiéged. Nem fesz semmit,

e
csak figyel. Cseni/en. Ovatosan. Irja a jelentése-
ket, és var. Ne tévesszen meg a lafszat. [t vannak.
A maszkabdl csok szinhaz. Az a lényege, hogy
elaltassa az emberek gyandjat. Hogy azt hig-

ei. De itt vannak, ugyandgy,

gyék...8k nem létezn

amik atlépik a két vilag hatarat.
Legutobb Ashcroft varosaban sza-
badult el a pokol. A helyi béridn
falai kézt démonck, és satét szel-
lemek bijtak els évezredes rab-
sagukbél, és mindenkit legyil-
koFrak. Azt mondtam vol-
na...mindenkif? Nem...vol-
tak tolélsk. En, és harom
tarsam. Lesltik a kéarhozottakat.
A falaken vastagon éllt a vér, mi-
re végeztink, de megtettik. A
iapﬁqf lepecseteltiik, és bezdr-
tuk a helyet...reméltik, zarva is
marad. De az idiéték... A fia-
talok felélesztették Bket, ami-
kor bulit tartottak a kihalt
helyen, és a gonosz erdk 0j-
ra elszabadultak. A vérost elarasztottak az éléhol-
tak, és a szellemek. Mér érfesitettem &ket...mind-
harman élnek...és mindhérman oda tartanak. En
is. Titkomra vigyazz, és becsild meg. Kiképeztelek
az elmdlt évben. Mér olyan vagy, mint én. Ha
nem térek vissza, folytasd nélkilem a felodatod,
mert ez a dolged...ahogy nekem is. Mind Vada-
szok vagyunk...

HENTES
KERESTETIK!
A Sotétség Vilaga uni-
verzumot mindig is ked-
veltem, mert 6l van kita-
lélva. Emiatt drém sza-
momra a Hunter megje-
lenése, foleg, hogy még
igényes is. Bar a regé-
nyek nem az egyszer(-
ségiikrél hiresek, szeren-
csére, ahogy az az alop
sztoribal is latszik, a ja-
tek azok szamdra is ért-
het8, akik nincsenek tu-
databan a rengeteg
kléannak, sorsdonts ese-
ménynek, és a toményte-

mint a farkasemberek, vagy a szolgakka fett éls-
halottak. Minden lehetséges. Ne Feﬂaitsd, &k min-
dent latnak. Azonban nem uralnak mindent, és
mindenkit. Ez még rettenetesebbeé feszi a valésa-
got. A sbtéfség hatalmasabb, mint a soiétség 6r-
z6i. Idénként elszabadul itt-ott a vilagban, és ak-
kor senki nem menekiilhet azokiél a ?ényeldﬁl,

len létformanak. A Hun-
ter egy elég egyszer(i akcid stuff leff, és ez régtdn
ki is deril. Az igényes film utdn a meniiben talal-
juk magunkat. Sok lehetdségiink nincs, indithatunk
0j jatékot, vagy folytathatunk egy régit. Akar né-
gyen is nekiﬁﬁorunk a programnak, ha van a bir-
tokunkban ennyi irényité. Indités utén kezdédik a
gyilok. Akarhanyan indultunk, a lényeg ugyanaz.

N] ;

-

Pusztitani kell az &léholt hordakat. A nézet,
&s a jatekmenet kicsit o Diablo és a Baldur’s

Gate nyomdokaiban halad. 3D-ben mozo%wurunk,

szonlenek az ellenfelek, és idével mindent beborit
a vér. A négy szerepl§ killonbdzé adottsagokkal
bir, van a:'lgeYyik erésebb, és van amelyik gyor-
sabb. Esefleg gybgyitani tud, mér a kezdetekts|
fogva. Az iranyitas kénnyen betanulhats, nem
okoz na pro£|érn6?. Emberiink mozgatasa egy-
szer(, ug%gyverek kozotti valtas pedig kindlja ma-

gat, szinte ivéltenek a kiilonbéz6 varazslatok, kar-

dok, I6fegyverek, hogy vedd igénybe Sket. Az el-
lenfeleket ledlve szerezhetiink életerst (piros
gémb), és magidt a varazslatokhoz (kék gémb),
valamint télthefjik ezeket a sarga, foldén heverd
ronaknal is (Vigyazat! Csak négyszer vehetitek
dket igenybel). Kilonbozs fe|:ggiokut kell megol-
danod, mire odaérsz a kiigrathoz, amit a zélden
vi|6gif6 rna ie!képez. A teladatok valtozatosak,
meg kell menteni par embert, a szileihez kell ki-
sérni egy kislanyt, vagy par lelket kell begyfiteni.
Amennyiben a pélya vé-

UADASZIDENY ZOMBIKRA

Ez fokozottan igaz a tobbjdtékos méd-
ra. llyenkor alapbél tabb lény jon,
ezért senki ne szaladgéljon elére, és
ne jatssza a hést, mert maximum hési
halott lehet belsle. Idénként féellenség-
gel is sszeakadhattok, legy8zésik
nem nagy kunszt, féleg tobben jatsz-
va. Tulajdonképpen ennyi a program
ényege, sz'al nem valami bonyo-
lult...a falakon talalhaté kék rinak
megadnak minden szikséges informa-
ciét az alapoktél kezdve
a komplikaltabb téma-
kig. Aliﬁték egyszer(, a
megvalésitasa pedig
nagyoen jé. A grafika eszmélzcﬂien szép, minden
nagyon Li van dolgozva, lassulés még akkor sem
|lathatd, ha egyszerre vagy negyvenen vannak a
képernysn. A Sotétség Viégé oz hien folyik a vér
rendesen, valamint elég komor a hangulat is. Ez
utébbit egyedil a féellenfelek gyengitik, amik sze-
rinfem kicsit idétlenek letrek (féleg az ériasi jatek
macké...). A hangok is el lettek talalva, és a zenék
is, amiket az indusztridlis Coma zenekar szolgal-
tat. Idénként semmi nem szdl, és csak az iitések,
svések, haldlsikolyok zajat hallhatjuk, viszont ha
nagyobb hirig kezdadik, hirtelen beindul a mjtzik
is. A hangulat marha j6, négyen jatszva a legki-
emelkedébb, ahogy véllat :gﬁnuk vetve hul:Snak
szépen lassan a jatékosok, és ha valaki bajba ke-
rifl, mindenki odagyilik, hogy segitsenek rajta. A
szavatossag emiatt elég ic‘:gér yedill jatszva
annyira nem tartalmas a dolog.eE?ukudni nem igen
lehet, az egyetlen problémat oz adhatia, ha vala-
mit elhagyunk, amigy minden adja magat. Logi-
kus példaul, hogy ha a szoborszeri lenyeket nem
tudiuk l6fegyverekkel megsebezni, akkor érdemes
atvaltani kardra, vagy hasonléra, mert az mér ha-
tasosabb. llyenek a legnagyobb rejtélyek. Egyeflen
komoly proglémcr van a programmal, méghozza a
jatszhatosag. Néha nem vagyunk képesek elfalalni
az eilenfeleﬂet, csak ide-oda hadonaszunk, atiitiink
rajtuk, valamint néha még be is pézolunk, és ak-
kor mindenki szabadon csapkodﬁcc’lﬁu védtelenné
vélt testiinket. Ez elég kellemetlen, de amtgy min-
den rendben. Nem adok 9-10 pontot ra, mert a
Martin is szolt, hogy legyek szigoribb, valamint
szerintem egyre durvéebgb 'étékci jnnek az X-re,
és felek, hogy idével mincJegyik 10-est érdemelne.
Széval, ha szereted a t3mény akeiét, vagy a Sétét-
ség Vilagat, esetleg csak szeretnél egy j6 mulfipla-
yer jatékot, akkor mindenképpen szerezd be a
Hunfer-t, mert nem fogod megbanni.

BOJTOS “JUDGE” GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

gét mutatd jel nem vila-

it, valamit kihugfdc’!l.
ﬁyenkor kérbe kell néz-
ni, hatha valakit nem
8ltél meg, vagy valamit
nem vettél fel. Egysbként
is érdemes mindig min-
dent végignézni, és min-
den ellenfelet legyilkolni,
mert akkor t8bb tapasz-
talati pontot kapsz,

yorsabban Fe;‘rédsz, vo-
E:mini ha tol gyorsan
haladsz, felgyilemlenek
a szﬁmyek, &s annyian
lesznek, hogy nem tudsz
maijd mit kezdeni velik.

HUNTER: THE RECKONING

DIGITAL MAYHEM
grafika: kivalo
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: jo
zene / hang: kivalo
hangulat: i

1-4 Jatékos
1 mentes 18 blokk

v remek hangulat, nagyszeri
tobbjatekos mod, a soleiseg viiaga
¥ jatszhatosagi problemak,
tsak tobben az igazi

8.5 pont
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- reingkap 5
- zerdiét egyardnt fejlesz-
tofl, mert a kessbbiek-
en nagy hasznat vehet-
//ik oz egyre erésebb el-
enfelekkel vivott csatak
7 | soran. Jo befektetés a
f _ s vef socket boost) hatétévolségét
lgok szilsapijat, a kiting fudést mag megvasarlsa, de elsbb-
szinte &l6 ishanEénf tisztelte. Am Dr. abb sziikség les#/a két f6 energiatdrolo bovitése-
s médon eliint a vilagunkbél, mind- re is. /
legyzetet hagyva maga utén, me- PORT: ezen a helyen belemerilhetiink
-1eehﬁfborzongut6bb kutatésaré| tett riénet részleteiben. Talan ez is ad- %

molnak el eredménytelen nyo-  hat némi mfivaciét a végigjatszéshoz.
i optimizmusra adhat okot, miL,g[ A fentebbfmar emlitett NEXT STAGE opci6 tulaj-  |§déknek Kelly kisasszony az ajénloft karak
, a Gunvalkyrie Ugynokség nyom=  donképpeéh a jéték igazi kapuja; itt minden infor- l mesebb {atékosoknak pedig Saburouta, Valgsz
i na Nog nevii kolonizalt bolygén. . mécio gz akiualis misszioval all kapesolatban, te- 1} sunk mégsem végleges, hiszen minden kildefes
et kotelekeben tevekenykedik Keﬂy hat églemes mindenhova bekukkantani. Elssként  fel6tt tjravalaszthatiuk oz aktudlis foszereplatsy
man immér mi is részeseivé valha-  nézzik, hogy mit is talélhatunk a MISSION rész- ;
Gjabb tdvaskéjének. begt: Parancsnokunk néhany velés mondat forméié-
" benti a fatylat Eﬁmerésﬁnk valédi céliarel, . Nem tudom, hogy a Se
p iz “olj, Olj, OUI iranyelvet kovefik a |} A szaraz meniirengeteg utan iditd érzés végre .\ de ma mar azért egy pi
ffeladatok. Az OUTLINE cimsz6 alatt ismerkedhe- E megérkezni az ellenséges teriiletre, a latvany és '\ akciojatekbal. Ne?ngfertéﬂ
1 hangulat finoman szélva is magéval ragads, a min- esak célzunk és laviink,

dig mozgéshan lévé néve , ami a kildetések va

4 V4 &7 . oo 27 -1} 7 At > ssagat | i. _."
EEMEN SO, MODEBN HOSEK =xoiiass, ittt -

gyors és eredményes !
aladésra vonatkozé fi
ﬁek és o tancsok tuléﬁ-
atok, amiket érdemes <
fejben tartani, mert elfordulhat
lunk egy-egy kijaratot vagy dtjarch A
dulhatunk a varva vart bevetésre, mi
tottuk az izléstinknek legmegfelelobh)
egyiker. A két delikvens Kelly és Sabu
ikitk killonbozé személyiség, bér o
frﬁ:/lﬁbbf erzeteli eltérés mutatkozik:

5 . | hesis

talélkoziam néhany renegat egyeddel, akik nem
afallotiak elrejtdzni és Ggy rém imadni, de lehet
hogy csak én voltom bamba, Nem érdemes senkinek
sem irgalmazni, mert amig valaki is életben van, ad-
dig mi sem indulhatunk vissza o bézisra vagy egy-
szertien nem nyilnak meg a tovabbhaladésunkat
akadélyozé zért ajték. Hogy hol is rejtéznek meg = =
nem kivéinatos !€||é|6k, azt a térképen szines ponfok
ielzik, amit az Y gomb lenyomésaval nézhetiink &t

| vannak vele,
ﬁbﬁa&hoklg'quhei hozni egy

- NEW GAME és LOAD faléin mindenki-
' nek fiszta, az OPTION-ben a vibraciét
kapcsolhatjuk ki, illetve be, valamint
az effektek, a beszéd és a zene han-
erejét szabdlyozhafjuk. Uj jatek in-
giidsukér egy Gjabb meniisor kéti le
figyelminket, nehany érdekesebb vé-
lasztasi lehetdséggel kiegésziilve.
~ NEXT STAGE: innen indulva telje-
' sithetiitk be a sorsunkat kilonbozs &
killdetések forméiaban, de errdl kif
csit késsbh. 1

aflagosnak mondhata level- dlini\A zenérsl eddig nem eseft sz6, talan ozér,
dz8s jatéknak. Héstinket kil-  mert eszembe sem jufolt, viszont @ muzsikéré| az
ai ugrott De, hogy egyaltalén nem zavart jaték kozben
bAOWE  sziklak es termek GiveszfBin & lehet Flogy ennyi elég, Osszességaben egy na-
oA keresztil, mig el nem unjuk. on szép'és j6l jaiszhatd anyaggal leptek meg a
¢ Kizérélag a gul oldali irényi- 9gomsok a készitk. Sajnos még
téval tudjuk emberiinkef moz:  most is ritka' 4z ennyire kidolgozoft
Gsra bimi, mig ajobboldali  grafikaval megéldett program,
Ecrra| a tekintetét forgathatiuk i
korbe az eléttiink elterilg fa- mé
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" 76 még jobb lesz. A\
- GV egyedi hangu-
lota &5 érdekes
vonalvezetése a
* beszerzends -
donsagok kozé
~ emeliapro-
git.

ok

ben a belsaterek hangulataval a képi és sz - i s méssfajte nagyszer(
informaciok alapjan. ENEMY, ez mar egy so ha  kart el6szor benyomijuk,
P izgalmasabb teriilet, minden, af uk meg a kivant iranyt, akkor a masinank

i3 i tudni akarsz a fegys diupubf-;"mtkéf.dush” funkciéra és maris Grilf se-
ﬁ‘ VL inesiky ARl o bt Rk o el el
\ 5>-3 <

: - fikai és technolégiai & centivel, Ha a két elsiit3 billentydt egyszerre hizzuk Kivalé
\ ‘1‘, S\ rémalmokrél. meg, akkor a karakler az (gynevezeft GV energia- i ;u .
nak készonhetden egy killonds mozdulatsort hait

kaphaty : i
— végre, minek kovetkezményeképpen a koriloffink 5 .': fan
tombolé szomycsorda egy szent pillanat alatt sem-

ot

| . jo
‘1 mivé lesz :). Alapvet8en nincs til nagy vélasziék
fegyverekbél, de ami a rendelkezéstinkre dll, azt a i
befivel IBlak Qomb(lkkql ﬂhl\'élhdl k. Erdemes az 11 blokk a mereviemezen

automata célzast hasznalni, me: arancia a
biztos talélatra, bar nehany tay
kénytelenek lesziink manualisa !
oldali kor seqifségéveliés igy fii ¢

alsé részén helyezkednek gr a kiilonboz6 kijelzok,
| melyek elég egyértelm médon ijekoztatnak minket
! nfokrél. A vizszintes piros cstka

v kiilonleges torténet, a kiilcsin
X atlagos belbecs




-Melyben irasunk targyat a ot it
lem mikroszképja ala folja

Hogy ki és mikor taldlta fel a “cel-shading”
stilust, ma mér nem érdekes. A SEGA Jet Set
Radio-ja és az Infogrames Wacky Races c.
Dreamcast jateka gyakorlatilag egy iddben
érték el apré planétank jatékosait — a Jet Set
fejlesztése korébban kezdédatt. Ahogyan a
“nem a ruha teszi az embert” szabély 6rsk-
érvényl, Ogy a “nem a vizualités feszi a vide-
ojatékot” szabély is az — a Safurn-6s Panzer
Drageon Saga éﬂesziésén megizmosodott fi-
atal sracok — kivétel nélkiil 26-28 évesek — el-
56 “sajat” produktuma is kittiné bizonyitéka a
veteran jatékosok dltal 6l ismert ténynek,
mely szerint a valés Liperreqliszﬁlus abra-
zolasa nem az egyedili Otja az innovécié-
nak. Az innovacié azonban imitaciét szil, s
az egykoron szenzéciészémba mené visage
ma mar olyan szinten kérbehaknizott, hogy
képtelen a szemoldok felvontatasara.

Mégis, a Jet Set Radio forradalmi, korsza-
kindité darab volt. Egy friss koncepcié, egy 6j
gondolat — amit kataszirofélis eladéasok kisér-
tek. Japénban csak parezer darab talalt gaz-
dara; a kibdvitett amerikai (oft érthetetlen
okokbdl Jet Grind Radio cimen) és europai
jatek a platform vergédésének és a dolog Gj-
szerlisége felett érterﬁeniﬂ alls jatekos-tarsada-
lom ignorancigjanak készenhetéen szintén
gyatran fogyott. A definitiv véltozat az euré-
pai jatek japani djrakiadasa (kizarélag a SE-
GA honi inferentes aruhazéan, a D-Direct-en
keresztiil értékesitve), a De La Jet Set Radio
(aka Jet Set Radio Deluxe). Hasonlé manéver,
mint a Final Fantasy Infernafienal dolgok.
Yagy mint a Super Runabout esefe, kedves
Veres Miki... (A Runabout 2 scha nem volt
DC jaték — az PS anyag... A Super Runabout
nyugati, kibévitett DC valtozata lett Gifent ki-
adva Japanban, Super Runabout: San Fran-
cisco Edition cimmel...elmeséltem, mégis
rosszul jeg meg... >:/...mindegy).

Vissza a 'c.;:énlhdz:

_ Lathattuk a No Do-

- ubt “HellaGood” vide-
oclipjében, majd februarban meg- =~
érkezett fizikai valdjaban is - a Jet Set Radio |
Future. Xboxon. :

~ TECHNOLOGIA
Melyben irasunk targy rz5 a kivitele-
zéslc?rgz_dli kgl.zlgnarrl?xétasze a kivitele-

Ahogy a Jet Set Radio sem volt kispalyas
technikai bravor (egyike volt azon kevés Dre-
amcast jatékoknak, melyeket a készits stab
alapos PowerVR2 tanulmanyozasanak ko-
szonhetéen gyakorlatilag koranak egyetlen
més gépén sem lehetett volna kivitelezni - a
részlefes, tarka textirakat gyenge meméridija
miatt még a PlayStation 2 sem tudta / tudna
visszaadni, hasonlé a helyzet a modifier volu-
me generdlta realisztikus, real-fime arnyékok-
kal), a Future sem az: az eredeti
cel-shading rutinok a nVi-
ldic: verfex shc':(derén Jettek ;gfo o
yatva; a jaték négyszer o igont ke~
zel, mint elédje. A mozgés Foggmufosubb, a
sebesség nétt, a terek kibéviltek, kiszélesed-
tek. Az Xbox “csak egy olesé alkatrészekbél
&sszerakott PC, bedobozolva” - kshogi a lai-
kus. Martin lehulloft dllkapoccsal beszolt az
intrd elsé harom masodperce utan — “Meg-
nézném magamnak azt a PC-, ami ENNYI
mindent, ILYEN folyamatosan mozgat!”. R. Gr
halkan kuncogott. Nincs ilyen PC. Ha a JSRF
akad (ami n 6ranként egyszer, egyetlen
pillanatra elétordul), azt a merevlemez elérés
miatt teszi. Ez a legkevesebb.

A motor tehdt térdre kényszerité. Karaktere-
ink lazén, konstans képfrissités
mellett suhannak a mai Tokié
inspiralta jBvébeli metropolisz
utcdin, jarokelék tucatiai ke-
z6tt cikdzva, ijeszf6 magassa-
gokban tritkkozve. Kukak bo-

X/

STRUKTURA

Melyben frasunk térgyat a szerzé végre fu-
télag ismertefi

Visszatért a koncepcié, véltozott az idé:
2024. Fiatal, dogds / vagany sracok / csa-
iok gérkorin, azzal a nemes céllal, hogy te-

rafitizzék a vérost. Bandak, rivélis E)u’n-
dék, expanzié, mérges / buta rendérék, me-
nekiilés. Vilagot fenyegetd gonosz nemezis (a

JerserRrR. AaDiioFUmuUResE

A SZERELEM MUKGDESI ELUE <33

rulnak fel, Gjsagpapirt hord a szél, nap esil-
lan a garkorin. Mindez a PAL televizio 60Hz-
es rnégiét érvényesitve, Dolby Digital 5.1
hanggal. Ez a Jet Set Radio Future. Xboxon.

fantagonista ismét Gouii
Rokkaku), akinek kezében
minden és mindenki, bele-
értve a hivatalos szerveket
(a f8detektiv személyazo-
nosséga azonban boros-
tés elmebetegré| transz-
vesziita hangszalakkal
megaldott eﬁnebetegre
véltot) — na és persze a
Jet Set Radio, a mefropo-
lisz = ha nem a vilagmin-
denség — legmendhb kals-
zadbja, amin az id6sads,
de véltozatlanul hiperdi-
Eumikus DlJ ProfeslsorlK.
everi éjjel-nappal a leg-
vuskosc:Lb japani hipeﬁ
trip-hop / incrie / techno hangorként. COOL!
Visszatérnek a JSR hései (Corn, aki itt mint a
GG formécié alapitéja tiinik fel; Beat, az ere-
deti vezér; Sugar, akit itt mar Boogie-nak hiv-
nak, de véltozatlanul a legszemrevalébb;
Combo, hatalmas Yen jelvénnyel a nyaka-
ban; Garam, Gsszetéveszthetetlen sarga sas-
kaszemiivegében; Yoyo, akivel ift gondjaink
lesznek; Bis, akit szintén étneveztek — itt Rhyth
névre hallgat; fovabba Jazz, Soda, Gum, Cu-
be — na és persze Pofs, a kutyuli) &s anfihései
(a béjos Love Shockers, az id8kszben teljesen
elgépiesedett Noise Tank és a szinte feliesen
azonos Poison Jam), de természetesen telftin-
nek 0j ellenfelek (Doom Riders / Golden Rhi-

Zero Bedt, a
rendkiviil ctletes Immortals, ill. egy i lanyfor-
mécié, a Rapid 99) és j jatszhaté arcok is (az

ili “normalis” Ciutcl!i; a mésik ket Ro-
boy, a GG “hdtiérféra”, mellesleg Noise Tank
profofipus és NT-3000; a Yoyo-nak dlcazott
Noise Tank — mindketten egy-egy Test Run so-
rén szerezhetGek meg, de errdl majd késsbb).
Részben visszatérnek a helyszinek is. Részben,
hisz a Shibuya Terminal, a Tokyo Underground
Sewage Facility vagy a Rokkaku-dai Heights
azonnal felismerhetdek, akkor is, ha csak tema-
ban azonosak az eléd palydival. It vannak,
visszakdszonnek — de szebbek, nagyobbak,
élettel teltebbek, mint valaha. Fantaziadisak az
0] helyszinek is, kiemelkedsen ctletes pl. a 99.
Utca; kiemelkedgen fruszirals, ugyanakkor kihi-
vﬁsrcl:kkal teli a Felhékarcolé Negyed / Féraé
Park.

Ami ellenben ), azok a jatékmédok. A ha-
gyomanyos “sztori mod” mellett fel-
bukkan a két jatékosra kihegye-
zeft jatékmodok egész serege — a leg-
tobbel persze mér a szfori alatt megismerked-
hetiink és a legtobbel persze mér régebben is
talalkoztunk. llyen a Graffiti Tag (egymas hata-
nak kipingdlasa), a Death Ball (egyszerii gor-
koriverseny, feleslegesen Rﬁrbecir)elendﬁ %ub-
déval” tarkitva; soha nem vélt vilagossa, mitél
“death”), a City Rush (verseny adott Gtvonalon
adott vérosn ben) vagy éppen a Flag Batt-
e (lehet falé%uini, mirdl szol).
Nagy dltalanossagban egyik
sem veszélyezteti a HALO vagy
Project Gotham osztoft képer-
nyds mokainak totdlis térnyers-
sét. Tomoren: felejthetek. Izgal-
masabban hangzik (DE NEM
AZl) a Test Run (Prébafutam)
opcid, mely a jatek feljesitése
! P utan nyilik meg Roboy meniijé-
ben, s ahol célunk természete-
sen az extranyitogatas lesz.

Csak abban a varosrészben indulhatunk Préba-
futamon, ahol minden Graffiti Soul-t betakari-
tottunk (minden szinfen nyolc van, kivéve a Sky
Dinosaur Square-t, ahol 9 — ebben a jatékban
raadasul mar LATHATOAK, nem Ggy, mint ré-

n; a “hianyzokat” Ggy tudjuk megjeleniteni,
P teljestok  satek “Urcat Kihfvasodt - mint
den pélyén szam szerint 615t (Grind Combo,
Air Combo, Tricks, Points és Special Challen-

), mely “Uteai Kihivasok” akkor jelentkeznek,
ﬁz megszereztik a péalyékon elhintett kazetta-
kat... vilagos, eh? ;); betakaritani azonban ér-
demes, hisz itt tudjuk majd hozzéférhetévé ten-
ni a JSRF sztori méd alatt megismert, am lock-
olt arcait. Te|iesifrnény\‘jn|d6|e%ggﬁen hat skatu-

ﬁ
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JET SET RADIO FUTURE
~ SMILEBIT/SEGA :
grafika: k
jatszhatosag:
szavatossag: U
zene / hang: civaléa
hangulat: kivalé

- 8 pont



z els8 ranézés utan nem voltam hanyatt
esve a jatéktol. Sot, a masodik utan sem.
jottem mi a bajom nekem az Xbox-al,
bér néhény jaték tesztelése utan még aligha
szabadna dlfalénositanom: Ggy érzem, ha fel-
turbdzzék a grafikdt, rendesen nézzen ki,
akkor a ha n a ; ?Biarnbbm'guhljkl
vagyis a jatek lasst lesz — legalabbis egy lovol-
dézés jatekhoz lassa. Viszont ha azt :Egriﬁlﬁ,
bog(exfm rs legyen a program, akkor a
msfaki Imll_ butifaniuk a dolgokat. Nos, az
4 biva 6"unt szemben Gun Meinleseiéb:g :
programozék egész egyszerlien nem enged-
hették meg, hogy egy ilyen perg ritmusd, vil-
lémgyors jétékmenettel rendelkez3 program
akadozzon. Igy kénytelenek voltak levennia

5]
el
Xbox-al,  ben lesz. Az élet szép, mindenki bol

tesdk popsijat, hogy Helios Gjra békés lehessen.

egjératba, majd leromboljék maguk mé-
put. Ugy tinik, most mér minden rend-

madarak csi nek vagy inkabb -
Fok ekl & Globae Szeréns s beles ho-

5ol De oqy s Ujab kopu ik R haver
ok ek gy ik hozsdrc
U hozzé

juthatnak nk és ma-
k a puskéikat is. A Heliosi “8sla-
beesett harcha kezdenek, de mér

Eﬁk{lﬁ

~ nem sokéig hiizzék. Szerencsére éppen ekkor

fejezédik be a Gun Metal nevii projekt, ami
nem mas, mint egy rohadt nagy robot, ami re-

 piilég véltozni. {réviden Havoce Suit).
iﬁi&iﬁaﬂ?ideﬂ esetben mi, bepattanunk
a

cuccha és szétfustaljtk a gonosz Feldi

grafika részlefességét. A Gun Metal pont tgy
néz ki, mint egy “kbzépszerd” jatéktermi jatek.
Igen 4m, de ez magéban még nem pozitivum,
hiszen a “kézépszerd” jatéktermi automatak
tobbsége mér j6 par éves, és azoknal viszont
tobbet kéne nytitania oz X-nek. A Gun Metalt
jatszva nem igazan éreztem, hogy egy mai
csGesmasina van eléttem, sokkal ian‘:fb holmi
2-3 éves szinvonalat latam. Ezt a jatékot kisebb
tolzassal egy Playstation 2-nek is mozgatnia
kellene. Talén az egyetlen, ami ebben gétat
szabna, az a |atétavolsag hossza, Az egész
egy renderelt animaciéval kezdédatt... Talan a
ren ebeE éves Imperium Galactica cim magyar
ibhéinu volt hasonlé szinvonald intréja.

EGY UJABB INVAZIOS
FAESE

Az emberiség gyorsabban fejlédik, mint vala-
ha. Rajsttiink, hogy kell meghaladni a fényse-
bességet, Ggyhogy hamarosan azon is elkezd
jarmi a fE]iiEE, hogy minél messzebbre keriljiink
ettdl a koszos, Féldnek nevezett poﬁészektﬁf,
amelyet j6l t5nkrevagtunk a civilizaciénkkal. Ki-
sebb keresés utan 15bb lakhaté bolygét is tala-
lunk, de végiil a Helios-ra valé kéltozés mellett
déntiink. De valami nem stimmel. Nem minden-
ki tud atkéltézni a Helios-ra, a szép 0j otthon-
ba, valakinek maradnia is kell. Persze akiket itt
akarnak hagyni, nagyon beragnak és haborit
inditanak a vandormadarak eh;en. Az vtazd
csapat (vagyis a sfiok) nagy nehezen mégis-
cscE e|menek'L'||neL egyenesen a Helios-ra veze-

(Abba persze nem
akarok belekaini, hogy
ha az emberiség mér

a
nél gyorsabban utazni,
nt utina fejlesztenek
egy fransformert,
mert ez kissé vicces
szerintem. A sorrend
valahogy nem stimmel.
A lényeg persze nem
ezen van, hanem hogy
a keziinkben van egy
ilyen fémmicsoda, ami
i sokat fud [8ni,
esziink az nincs, Ggy-
hogy elég, ha nyomjuk
a fliz o?nqbot és széjjel-
|6viink mindent, ami
mozog.)

KEZEM A FEGYVEREN

Ez a jaték nem konny(, mint ahogy a jatéktermi
arkad stuffok sem azok. Ha elhalélozunk, ne ad-
juk fel, hanem kezdiik tjra. Prébéljunk més stra-
tégiat, més fegyvert, stb. Ahol eddig robotként
|&ttink, oft hasznéliuk a repiilégépet és forditva.
A lényeg, hogy ne adjuk fel, legyiink kreativak,
kombindljuk az dsszes lehetséges tamadasi mé-
dot, mert konkrét segitséget nem igen lehet adni
a programhoz. Persze par dltalanos tudnivald
azért akad.

Minden pélya utén Gj fegyvert kapunk. Hasznél-

.,ufém-_

juk bétran, 18jiink min-
dent, amit csak ériink.
Inkﬁ‘;bk’n mkéié}g;zo-
massuk, a géppi
m sokat %wﬁ'
amig alak-
ban nk, péncél-
ol ol Ex
aJet mru nsm“éz'\il‘:‘-p
okl sebezheishb
Ll
ne |sher.f:sen c;Je?rll'érni}.
Van a jétékban egy ug-
rés gomb, amivel a ro-

& .
"’3'.‘ £ ‘}\\h}

N ¢
MAVERICK WSEILEE

o

botot egy i6 lasst emelkedésre fudjuk készteti.
Hi egzcié kézben sok hasznét nem vessziik,
ezért jobb elfelejteni. Tavolrél jov5, kosza rakétat
talan at lehet vele ugrani, de még ez sem valo-
szinG. Helyezziik inkabb a tizgombra a keziinket
és ne a védekezésen jarjon az esziink. Figyeljik
a parancsnok kommentériait, mert tébbnyire
hasznos és okos dolgokat mond. Ha figyelmesek
y:gyunk, mindig tudhatjuk, hogy mi a teends.
Erdemes néha a képemnyd tetejében lévs térképre
is pillantani, amin a piros pottyck az ellenfelet, a
kéEek a szovetségeseket (Sket nem kell leléni, ha
&k keriilnek a célkeresztbe, engediiik el a fiiz-
gombotl), a z8ld pontok pedig a téliényt vagy

| energidt jelentik. Lathatunk még néha
 sarga kereszlet is, ez fontos objekium
a kiildetés szempontjabél.

IRANYITAS
TISZTAZASA

Mindenkinek vilagos kell, hogy le-
gyen, a jobb oldali ravasz a fiz-
gomb! Tovabbé i6 tudni, hogy az A
gombbal valthatunk a fegiyverek ko-
zott, a B-vel kapcsolhatiuk ki/be az
i automata keresést, az X-szel ugorha-
tunk, mig az Y-nal u|uku|hufuni at.
Robot médban a bal oldali analég
karral mozgatjuk emberiinket, mig a
mésikkal célozhatunk. Jet médban
pedig a bal oldalival mozgatjuk a
| gépet, a jobb oldalival viszont gyor-
sithatunk vagy lassithatunk. Ha min-
mmmmmee.  den vilagos, indulhat is a méka.

A zene nem éppen a legjobb a jaték alatt, vi-
szonta prof;ram témogatia a custom music mo6-
dot, amit jelenleg nem sok Xbox jaték, vagyis mi
vélogathatiuk &ssze a nekiink tefsz8 sounjf);uck-
eket. Ezzel talén fel lehet dobni egy picit a né-
hény pélya utén laposodé akeiét. A grafikat
ugye mdr jellemeztem, kér ré tobb szét pazarol-
ni, az irényitas pedig pofonegyszer(i és mivel a
jaték gyors, ezért gyorsan és jol is reagdl.

Barhonnan is nézem, ez a Gun Meh?hunﬂqi-
gyenge a gép tudasahoz képest, szinvonalban
pedig leginkabb olyan, minhﬁz Billy fiskainak k-

sziilt volna.

Tibi
neongod@call.of cthul.hu
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EGY NEM MINDENNAPI
TESZT

Hozaérve a gépem elé ltem és gyakorlott mozdula-
tokkal élefre k{gem a masindt, ;!1);0 id néhéany mésod-
perc mlva monitorom is i"elrugyogcﬂ és a fudomdsom-
ra hozta, hogy egy (j izenefem van. Egy régi haver
invitdlt &t magahoz mivel Xbox gépére szerzett valami
vaditj anyagot. Mivel magam is megszéllott jtekos
vugyuk és jobb programom amigy sem ckudf gy

Logy eleget teszek a meghivasnak és bené-
zek hozzu a masodik emeletre. Ismerds kbrokben csak

“NOS" Grnak hiviuk treg cimboramat, aki mar benne
jért a korban, bér ez szamara nem jelenfett gundct

mikor a gépe elé iilhetett. Gyereke nem lévén, 6 maga
véilt gyerekké vagy tolén sosem left belol;g:m fel-
né... Ki tudja? Egy fél ra milva mér szobéja kéze-

dlltam mikézben & két gybngydz6 veggel a kezé-
ﬁﬂ kinalt. Jo| dontdttem — gondoltam magam-
ban, mikozben befészkel- >
fem magam a lakas legkeé-
"~ nyelmesebb fofeljaba,
szemben a tévével.

- = Nami van, nem jat-

- szunk? - ké

e R

mmull:c:ﬁlar
nagy bulil
- Szimulator? - kérdez-
fem vissza infelligensen.
- Nem is igazan szimu-
létor, inkabb az érkad fe-
eling dominél. Emlékszel
még az Air Force Deltara?
- Dreamcaston falalkozhat-
16l mér vele. (J6 érzés fl-
1ot el a cim hallatan, va-
lomi derengeni kezdet
még a DC-s iddszakom-
bél, azian beugrott egy kellemes grafikajo és jol jatsz-
hakif) repulds jaték képe, bér a részletek tavol marad-
fok.)

| ~Csok nem az AFD kivetkezs részét dobick ki
box-ra?

- Majdnem, csak dteset eqy kis grafikai finomitdson
és j mlsszmkcﬂ repulhetiink vele, mégis a legn

. véltozéss, hogy a keresztségben a Deadly Skies/Airfor-
ce Delta Storm nevet kapta a Konami-tél.

~NOS, jétszunk is vele még oz idén - kérdeztem tii-

lenil.

— Nos, nem. - valaszolta reszelSs hangjén és meg-
igazitotta orra hegyére cstszott szemiivegét. Kérdezz,
ha t5bbet akarsz fudni, majd utana j6

Perverz alak ez a NOS, gondoltam rnugumbun de

belementem a bulia. Egy hirfelen ofletts] vezérelve ra-

ziiditottom az Gsszes kérdést, ami akkor és oft az

eszembe jutott, hatha elébb vegzunk ezzel az Grilt
barksbaval.

. —Hol és mikor jatszodik a torénef? Miken repihe-
fiink? Ml?«en az irényitds és szerinted a Beénak igazi-

28

ok a mellei2
I NOS or atlathatott rajtam mert megmakacsolta ma-
gat.
- No-no, egyszerre csak kiskomam. A kereftor-
Kinet fiktv krizishelyzeteket dolgoz fel és a helyszinek

sem valodiak de ez semmit nem von el a hangul
kebsl. Hogy miken repulheh.mk? Tu]a|dmkeppen az
dsszes divatos harci gépen. Vannak régebbi és Gjobb
fipusd MIG-ek, spéci F-ek, némelyik talan nem is léfezik
| & kxprolkmlhm]uk més nemzetek biszkeségeit is. Mit is

még?
- Az iranyitds feldl érdekidtem.
=Nos, az iranyités. Mint mar emliftettem a program
kozelebb 6l oz érkéd silushoz mint a megszokott szi-

mulétorhoz ezélial oz iranyités is kénnyen elsajétitha-

érfé-

16, de ne szaladjunk ennyire el6-
re. Bedrél meg csak annyit, hogy
nem...de istenil Visszatérve a ja-
tékhoz a kezdetekkor a szokésos
rnenupontokkal talélkozhatunk
gy, mint: Load, Save, New Go-
me, Free Mission és Ophon
- Mi az a free mission?
- Egy egyszerii kildetés korités
nélkil. Mielétt még megkérdez-
néd, az Opfion pontban bedlli-
hotod @ hangokut (Sound) a kijel-
z6ket (HUD Sef) és az iranyitast
(Contro”er} azt hiszem ez a hé-
van. A HUD Set-
ben kivala: milyen szin-
mpézzanak a k||eizok
kegy |d Ie'gm?ubd als*er bél
mértél égét és eldonine a pilétabilés

a huisseog sorbél akarod elvez??l}::l m’:nsor? A Cont-
roller-ben ki- és bekapcsolhatod a rezgs iizemmadot,
vq|umrn1 kivalaszthatod a szémodra |egsznmpuhkuscbb
gombkioszigst. A harom kilénbszs lternativa: Kezds,
Halado és Asz, igazan nagy eltérések nincsenek. Ve-

a Halado bedllist: gépink a bal oldali irényits
Eyzmu[uhvd képes a mandverezésre mig az X és az
A gomb szabélyozza a hajtémii feljesfiményét. A B
gomb a rakétdkat el‘ngedi; leubudon az¥

pedig a gépagyu elsiits billentyGie. Az
eldl ievoiei ravasszal a fuggo es ve-
zérsikot mozgathatjuk jobbra és balra,
igy konnylive az élesebb fordulék obszol-
valasat és a géppuska haszndlatandl a
kézi célzast. A fekete/fehér gombokkal
modosxﬂ'uul]uk a cél megjeldlést, ha az
t nem T-;gﬁelo a szémunk-
ra, Veguﬁnz irénygombokkal kapesolhat-
juk be a térkép mz.ur és két fajta nézet

kéziil is vélaszthatunk. Az Asz variécisban annyi o
plussz, hogy BACK gombhoz rendelték a fékezskarom
aktivalasat, ami egy anyahajéra valé londolaskor so-
kat |mr|thui a tolélesi ese]yun‘(on A Kezds kioszias az
eléz6 két verzio butitolt véltozata, a vadész kszvetlen
irényitasa megegyemk o mér emliett modszerrel (bal

|rﬂny|iogiombu}, am a ket
eliilss billentytivel most a
hajtém toléerejét szabd-
lyozhatjuk, mig az X és A
gombok a célpont vélosz-
1usné|| kuﬁenak szerepe, fe-
ggdleges vezér-
5||< sem fekezokarom.

- Mi tariénik ha Gj jétékot
akarok inditani? - kezdett
felesigazni az dreg besza-
moléja.

- Nos, ha még nincs el-
mentett a"am, akkor
ajanlatos eiy 0j jatekot
nyini. Egy kénnyebb cse-
tepaté utan - aminek a vé-
E:aredmen)re most nem

nlos, maximum a pénz-
farcénk bénja - a légiba-

Zisra kemlunk_ IH részt ve-

ittt ellatmanyunk elksltésére is {Shop] Mindenek
gﬁr el kell dénteniink, eladunk (Sell), vagy vésa-

rolunk (Buy} Ha vagyonunk engedi vasarolhatunk
Gjabb és io gepeEZi plusz Fegﬁverze!'ei , vagy elad-
hatjuk @ mér megunt és kiszolgalt harcostrsainkat.
Menthefiink, folthefiink és Gjra ||1I'|'|ur|uk a bedllitan-

dékat (Sysrem] De hu mdr nincs szitksé-

nk 6 fanécsra, G ésa
Eeu"lilusok is rnegfe\el Ym

fott eljarassal az e||enseges |egie
Ialhatjuk magunkat [Tuke off).
- Es milyen a kilatas a gobzibsle
- Kétfajta nézet dll rendelkezéstinkre
bels és eqy kilsé perspekiiva. Ha a ﬁ
56t haszndl ul( akkor egy létvényos jaiek
mengbe lesz résziink, viszont jéval ke-
vesebb repilési adat alla rendeIL
sunkre Hurt:lgepunkben {ilve mar nem
sebes ssagot mé-
6 muszereke! gyelheﬂmﬁ? anem a haj-
tomii te||e5|trnényef és rakétaink mennyi-
ségét is szémon mﬁhaquk Sokat dob a
hangulaton a vertikélis és horizontélis
helyzefiinket nyomon kavets komputer-
technika.
— Mond NOS, tetszik neked ez a progi?
~ Ritka szép anyag, és nagyon | humur
raérzel az irdnyitdsra is. Fantaszfikus érzés né
méferre szaguldozni nydriien kidolgozott 4 fe|
ett, mikozben szarazfo?’n 30 aszol. A legi-
harc mér egy kicsit mucer&subb mér az elején felfint,
hogy elég ¢l képzett pilétakkal do|901|k az ellenség.
Bér a rakétatémadasok nem okoztak igazi gondot,
egy-egy gyors irdnyvaltassal vagy hosszantartd fordu-
léval meg le-
hettet elézni a

I.EGI KEDUENC w KONTOSBEN! =

hangok I|o| |||eszkednek a éméhoz, ugyan slagereket
nem hallotiam a jatek kzben, de nem is vartom listas

herunk az eligazitéson (Briefing], ahol témér formaban
sitanak benniinket oz aktudlis legicsapés rész-
|eft=.| ma|d kivalaszijuk oz okciéra legmegfelelebb
t, mar ha van mibsl. Ha mér ezen is fdl vagyunk,
gﬁﬁ:r egy akcio férké meghu?ﬂro?huquk haladasi
Gtvonalunkat a m :{fﬂ célterilet felé és husss. A ba-
zison lehetdség nyilik a sikeres kiildetések soran Bssze-

dalokat. Egy komolyabb bajom azért van még a jéiék-
kal, ez a kildetések valtozatossaga. Azt azért nem
mondaném, hogy halélra untam magam de viszonylag
homar lelohodt a kivénesiségom.

- Nagyszerii, most az j6n, hogy til sokat beszéltél r6-
o és hug{)ok a fenébe az egészef? - kezdtem kijonni

a sodrombél, kevés bosszan?obb dolog van az életben,
mint a filinkkel eszteli egy jo jiékot, mllm:d:)en urec
liveget szorongatunk a keziinkben negyven fo

ségben.

— Nos, én azért hivialak ot mert dgy gondoltam, hogy
ezt érdemes kiprébalni egy ifyen magadfojta nagysza-
i0 pilétanak is. Talan la E:grmur ilyet, de ez az a sfilus,
amit nem lehet megunni. Nos, induljon a bevefés!

SiD

AIRFORCE DELTA STORM/

DEADLY SKIES
KONAMI

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:



egre beindult kicsit az X piaca, és egy
re tobb jatek érkezik ra. A kezdeti

pangasnak ogy latszik, hogy vége, és
a gép megjelenésével kiadot klasszikusok so-
rat Gjabbak kezdik gyarapitani. Az elejen
ugye tatva maradt a szank a Rallisport, Halo,
Ampcd nevii csoddakial, és tarsaiktal, és mos-
tanaban pedig itt vannak a Moto GP, Encla
ve, Morrowind, Hunter cimmel ellatott sikerp
rogramok. A lista nem leljes, de ezt nézzetek
el nekem, mert csak kapkodom o fejem o la-
tottak, hallottak alapjan... En mar nem is vol-
tam elég a friss anyagok teszlelésére, ezért
beszallt mellem SiD barcitom is, csak |mg}y
I)ilfum szuflaval. Ec yéhkén! idvozolném is,
valoszini, |1Dgy vn]Jmn(ﬂyik szomszédos olda
lon mar itt is sunyit, valami j6 kis kritikéval. .
Szeva Tibi! Benne vagy az ojsagban! :-)
Ohhmm...széval...nem titkoltan bején nekem
ez a gép, és igen rég ola tartd konzolos pa-
|yr,|!ulr'150|n ulain azl i(c" mondiqm, |1Ggy ez a
hardver valoban a jatékosok szamara is ké-
sziilt, és nem csak a kiado p{':nzlrf:rr,r'li(lrlnk
vastagitasara. £z meg vonatkozik a GC-re,
&s a GBA-ra is, csak az vtabbiak szoftveral-
|o;11('|nya nem annyira az én stilusomat tikro-
zi (mondjuk a GBA szimpi a refro cuccok mi-
att...), mint az X-é. Széval, végre nagyon j6
masindk fogiilk vralni a piacol, és lalan rave-
zelik a Sony embereit is a még komolyabb
fejlesztésckre. .. Persze van mindegyik plat-
formra atlagos jatek, vagy egyszeri dtiras,
de ez egy bizonyos mennyiségig hozza tarto-
zik ehhez az izlethez. Fﬁf;g a sikerprogra-
mok esetében tapasztalhaté meg ez a ten-
dencia, ezért sem volt megleps példaul o
Max Payne kiaddasa a box-ra... Max bara-
tunk kalandjai alialaban sikert aratiak, és sok
kiadot megi letett a stulf cgy'ké? mozzanala,
formabonto éllete. Lassan ot tartunk, hogy
még az autéversenyeknek is hianyozhatatlan
tartozéka lesz az ido lelassitasa, és emellett a

on ki az emlitett cuce folytatasa, addig jol el
|r:szck én ezzel a DTR mokaval is. Bar azzal
tisztalhan voltam, hogy az utébbi egy-két év
nem volt olyan sikeres a vallalat szamara,
mint a korabbiak, de koziudon, |1ogy nem
vagyok eléitéletes, és meg egy U] Army Men
srogramol is pozitivan veszek eld, hatha jo
Icsz... Tehat bizakodva figyellem o kf:sz(i'c:n
dé progit, és rogion bele is velettem magam,
amint megkaptam a kész verziol .

LADA BEKAPCSOL,
JATEKOS HATRADOL...

Amcnnyil)nn elinditod a lemezt, eqgy gyonyo
rii filmet lathatsz, amit még a hollywoodi ren
dezék is megirigyelhetnénck. Egy kényviar a
biinézk kezebe keriilt, és a kommandésok

mar kint készi
l6dnek az \

épiilet elé. .. \\ f

Az elsé pillana "
tokban meg egy aulo-
ba zart kutya szemszége v
bél lathatunk mindent, aztan elé
keriil hésink is, aki méar a kényviarban
van, és éppen egy Houdini kényvet ol-
vasgat. O mindig a rosszliok elét jar
cggyrﬂ, Aztan az elsé gyi"(ossilg ulén 6
is megelégeli a dolgot, és a fegyveresek
kérmere néz. Innentdl 1omeny akeio,
robbantés, l6voldézés, valamint
meg a kutya is elokeril, és kide-
riil, hogy 6 a f6szerepls hiseges
tarsa, c1{i c|r','g bator ahhoz,
hogy még az egyik bombat is
magéaeéva tegye. Ez alatt rendér
baratunk szaguldozé lérakral iy
zel az emberkékre, és 6sszea-
k(lszliu a bajszat a bandalénck
kel is, A végl(ifcﬂutbcn mindenki
iol jar persze, csak a negativ hés nem. A
szlori nem valami

!

formabonté, de
mindenképpen igé-
nyes a bemutaté ki-
vitelezése, Mondjuk
a Namco mindig is
hires volt a prima
videsirdl.
Nna...most mar
szemiigyre veheiiﬁk
a menit is. Szokds
szerint indithatunk
0j jatekot, valamint
f0|ylmh(ltun|( régit
is, egy mentett alls-
t6l. Az opcickban
mindenfeélét allitgat-
hatunk, van it
hangers, vér, rez-
gés, amit csak akar-
tok... Pér lehetéség

kamera elforgatasa, a Matrix fele
alapok igénygbevételével. Ezért aztan
nem volt megleps a Namco féle De-
ad zo Rights beharangozésa, ami
mit ad isten...egy rendér f8sze-
replésével keszilt...és mit ad
isten, le lehet benne lassitani
az idét. A cég munkassagat
ismerve rnim?en bizalmam
a friss fejlesztésben volt,
hiszen idaig elég nagy
nevek hagyték el a stadi-
ojukat, raadasul eleg
nagy MP rajongd hiré-
ben éllok, tehat azt gon-
doltam, hogy amig nem

van még, ezek kozé
tartozik a készitck listaja, a mar elért filmek
megtekintése, valamint a megnyitott palyak
Gjrajatszasa. Persze mindez alatt a fmeni-
ben is nonstop megy a film, és a zene is eleg
i6. A lehetdségek nem végtelenek, de egy jo
pont az igényes kialakitasért. Sokat azért ne
idézz itt, mert a i(’ﬂék még hatra van, vagyis
igjion a New Game. Az indité filmecske me-
gint nagyon j6, mintha egy mozi szereposz-
tasct n'eznénL. Uténa egy kis elstorténet ka-
vetkezik, amiben jarérozé barétunkat értesi-
tik, hogy az épitkezésen probléma van, ezért
i6 lenne, ha odamenne. Jack Slater baratunk
(mert van am neki neve is...az & neve Jack-
son Slater...) pedig nem rest azonnal indulni,
hiiséges partnerével az oldalén. Amikor pe-

dig odaériink a helyszinre, az egyben mar a
i('l!ék kezdele is. ..

FEGYVER-EINSTAND,
TUZELES ES BULLET
'IME...

A stilus mén a kezdelekkor meglatszik, hi
szen ki ne ismerné a o areq, 3D-s, a kame-
raval hatlval kévelds néezeti akciojatekokat
It is err6l van sz6... A bal oldali analég ken

ral sétéalgathatsz, vagy futhatsz (anol figg,
hogy milyen eré

vel nyomod a kart...), a jobb oldalival pedig
a kamerat forgathatod. A tovabbi iranyilést
célszeribb a tréning sugilségévn| bemutat
nom. Miutén elindultal, eled keriil egy mun-
kasruhdaba 6liezot rosszhia, aki le akar léni. .
Mit tehetsz? Hasznald a jobb ravaszt, ami a
célzas, és ha piros kereszt az eml)err;n van,
nyomd le az A gombol, igy rauszitod Armyé-
kot, a kutyr':(]ur. A képer nyo bal felsé sarka-
ban |€|I|1(115_z egy kutyas ikont, ami alatt van
egy csik,,Arnyékot csak akkor hivhatod se-

gitsegiil, ha ez a csik leljesen 16lve vagyon
Visszatérve az akeiohoz, ied a fické f(:g;ywr
re, mehetsz tovabb. Valaki megint a fejedet
(||c(||i(|, erorl nymnd ujra a celzast, ulrlM a
[ovést, és nyird ki az ipsét. A jobb fels6 sa
rokban tekintheted meq az cllenfeleid életere

i, és ez dllalanossagban jellemzé a ek
alatt. A bal oldalon a tied lathats, alata a
Bullel Time le.‘l|m<.mr'||hnih*.t’x”r|, &5 az alatt
|)l.-r||(j a Imiyf‘nr_i, [‘1('u|r_('z|(_:r| ereje. A csoveken
tljutva a hétadba kerillnek, ilyenkor a B
vedd igénybe, és mar le is fegyverezted ellen
seqedel. Az X ny(arno;_]r1l('|’.('|vn| a kamerané
zelet vc'l|k:r\]u?|ml0cl Arrébb mar ketten is ne
ked esnek, iiihfr! az idé lassitasa Nyom|
eqgy Y-, amitél vetédsz egyet elére

o Ugrés kézben lesz elég idéd arra,
*. hogy a célkeresziet elébb az eqyik

. emberre vidd, leléed, majcl a masik
8" kal megismeteld ezt a mutateanyt.

[ Egyébként lehet hosszabb ideig ugra
ni, &5 ravidebb ideiq, oz egész o
gombnyomas eréssegétdl fige

kontenerhez jutva lapulj o [rﬂjr'l

hoz a B se f'(,f:vr:|, lll(liri a

sarkahoz kiszva eqyesevel cé

lozd be, és szedd le a tamada
kat. Ha vegeziel, eleg csak elére
menni. A hid fele vezeld uton fel
lmpon pr||(:r_|<r>1 kell hasznélnod.

A célkereszitel jelold ki a dobas

ircinydt, nyomj At az eldobésa

hoz, célozd be a pu|(u:|<0| is, &5

161, hogy a robbands mindenkit

elsodorjon. Most a Fekete
gombbal valts belsé nézetie, és
]Eic|(| ki ¢ szemkézti Ir||t€l|y|,
mni(l t‘.l(!‘;Zl((!(Ii le, és massz fel
a kidélt oszlopon. A jarmiivet
meq kell kicsit buheralni, ez
annyibal dll, hogy a fehér csik
mindig a kézépen talalhato kis
fekete keretben legyen, amikor A-t nyomsz,

Az eléd rohand munkast élé pajzsként hasz-
nathatod, ha |nny0|r|0(| a Bt Egy r|(1rr.:hig
megteszi, de azért idével kilévik eléled.
Amennyiben mar nines ré szitkséged, hasz-
ndld bjra ezt a gombol, és egy latvanyos kis
kivagzésnek lehetsz szemtandja...a mindség
mar csak a hasznalatban leve fegyvertal
figg. A fegyverek kozott az iranynyilakkal
tudsz valogatni. Az ot vagén nem lehet to-
vabbjutni a esévekiél, ezért o kutyaddal kell

A
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» albujni az egyiken, aztan a tololdali emelve-
nyen megint az eqyik csovet hasznald, és
odadat pedig lokd le a hordét. A kapun latha
to piros négyzel azt jelsli, hogy ide kules ke
ne, de neked nem lenni olyan, vagyis keresd
meg. A Nyitott kontenerben van a keresett
targy, par hasznos cuccal egyiitt. A B szolgal
a lmpunyil(u.lu, de ez joa gombck, karok
akfivalasara is. A sarkon 10l jobb, ha leho-
zodsz a dobozok moge, ezt pudig a baloldali
ravasszal teheted meg. Hat ennyi volt a be-
melegités, Meg lehetseges, hogy nincs fegy-
vered, és verekedned kell, ilyenkor az A az
ites, az X a-rogas, valamint a B az atdobas
(lehet kombinalni...), és a jol)h ravasz a ve-
dekezes. Vannak meg minijatekok is, de oft
mindig érthetéen el van magyarazva, hogy
mit kell esinalni. A Klubban peldaul ritmusja-
tekszerien kell a négy fégombot nyomogatni,
hogy a strippelo csaj minel jobban elvonja a
kanok figyelmét 1lad. Vagy oft a borénss
1esz, (II'I‘IiEOl eloszor meg kell kiizdened a
bokszoloval, aztan ritmusra kell tinéd a ho-
mokzsakot az A, és a B segitségevel, vegil
sbiyl kell emelned ogy, |10(__; az At szagga-
lotian nyemkodod a bal csiion levé keret el-
-resehez, és a végén lenyomod a Bt ha a
jobb oldali csik Icfiusr.‘n felkoszott. Nehezseg

a termet, ezéert a
tizjelzé segitsége-
re épitink, majd
ha ez megvoh, le-
sldaksljik a rank
tamado ﬁgurc‘:kn?,
végil a tancpar-
ketten kisebb har-
cosok klubjat ren-
deziink. Probalok
nagyon pozitiv
lenni, de azért na-
gyon sok hibat is
tapasztaltam a
tesztelés soran. Az
egyik, hogy grafi-
kailag nagyon
nincs kihasznalva
a doboz tudasa.
Egyedil a fist az,
ami tényleg na-

sehol nincs, mint ahogy megeréltets, elgon-
dolkodtato feladat sem Tu|(':ﬁ1{1l(') Kulcskere-
sés, gyilok, verekedés, nemi ritmusjatek. Van
kerdes2 Reméltem is, hogy hanyagolsz ve-

lisk. ..

MAX ARNYEKABAN,
SHENMUE FOLDJEN

A program stilusanak, és az aljatékoknak
koszénhetéen kicsit 0|y(|n lett a végel'e(fmény,
mintha Max és Ryu kalandjait gyartak volna
egybe, a nagy sitel eérdekeben. Meg vala-
mennyi egyéniséget is tudtak neki kolesonoz-
ni, gondlolok itt példaul olyan dolgokra, mint
a sulyzézas, meg a csajszi tancoltatasa, vagy
a kutya igénybevétele. Ezek eleg jopofak let
tek, de viszont pont ezek ick‘uiiﬁ ogybnn aja-
iek egyik negativumat is, mivel néha olyan az
Ssszkep, mintha csak ogy mindent egymésra
dobaltak volna a nepszeriseg érdoké{)en, va-
lamint zavare, hogy nem folyamatos az ak
cio. Nem igazan hiba, esak kicsit taraszio, és
hatasvadasz iddénként. Mindenesetre tetszelo-
sek az D|yun részek, mint mar a kezdetekkor
a diszkos jelenet, amikor aztan ki kell Griteni

gyon jol néz ki,
azon kivijl kicsit atlagosak a megoldasok. A
helyszinek egyszeriek, és nincsenek agyon
texturazva. Ez leginkabb a zart helyeken fel-
tiné, a bortsn peldaul szerintem botranyos,
valamint idegesitd, hogy az emberek is eleg-
ge egylor l]\fi, hogy finoman fejezzem ki ma-
gam. Erdekes, hogy minden elitelt szines bé-
rd, és kopasz, vagy atlagos fehér ember, de
mindketté narancsszint ruhaban, és rajtuk ki-
vill mar csak egy kukasruhas faijta I(1|('1||‘|(1I6

a Ce”(’]kbﬂlk N(] meg a gengszlel'ek

sem tolsagosan kiilénbsznek egy-

mastol. Szoval nem nagy szam
vizudlisan a DTR. Ennél tsbbet
vartam volna. Aztan oft a Bullet
Time. Zavaro, hogy a gomb le-
nyomasaval csak elore vetsdik
az emberiink, és ennyi. Oldal-
ra, vagy hatra nem is érdemes
probalkozni... Az iranyitas
ugy egyebkent jo lett, elsore
bonyolultnak tinik, de nem
nagy dolog az elsajatitasa.

A F;I.‘|(1d(:10ﬂ is egyszeru-
ek, es ezzel elojott a
masik nagy proble-

£ F
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ma. Megyiink, 6ldaklink, verekediink, valami
kis hiilye feladatot megoldunk, aztan megint
halomra loviink mindenkit. Szabadség sem-
mi. Ez igy volt Max bécsindl is, csak annak
valami eszméletlen hangulata volt, és a sztori
is izgalmasra sikeredett. Azonban errdl it
sz6 nincs. Aflagos torténet, éﬂngos |1(1ngu5(1i,

és amugy meg nem tehetsz semmi érdekeset.
Azt hiszem, hogy ebbdl latszik a lenyeg, nem
nyligozott le. Idéig ez volt a legnagyobb csa-
l6dasom a Microsoft gepére, pedig sokat var-
tam téle. Nem csunya, nem rossz, de semmi

rendkivili. Egy darabig j6 az akciokat
kedvelsknek, de egy ev molva mar a
kutyat sem fog érdekelni. Elészér nyol-
cast akartam ra adni, de aztan rajot-
tem, 6 egy fél ponttal kevesebb ered-
mény is, ami ugyan meg jo iatekot ta- r
kar, de azért megmutatja a Iényeget. a
Ja, és vi ydzzcﬁok, mert nem ment } -
s

. ’

wfw A

automatikusan, ezért jatek kézben be
kell lépni a menube, c1|1p| aztan el-
mentheted az dllasod. En elészor
eleg nng(oi sziviam emiatt, ami-

kor mér kb. a progi felenél tar- . %
lottam, és kiknpcsohum age-

pet, mert azt hiﬁem, |1ogy \}
elmentette az aktualis .

palyat. Hat nem ogy

tortent. Ez mond- "

juk az én hi- _!\, '

yeségem, de o el ﬂ )

t6bbi mar nem. A ey

Namco kicsit ellustult

az utebbi idében, ideje lenni

ésszeszedni magukat, mert a

veszteségeik egyre nagyob-

bak...ha jol tudom. Mondijuk,

ez mar nem az én dolgom...

Ja...és Jack egy ripacs...a nép Max bacsit

kéveteli...:-) G
BOJTOS GABOR

grafika: kizepes

Jatszhatasag:
szavatossa
zene / hang:

jo
kozepes
Jjo

hangulat: jo

1 Jatékos
1 mentés 12 blokk

v jo kezdés, néha otletes feladatok
% hatasvadasz, nem hasznalja ki a gép
grafikai tudasat




. Sowolnom meg : me
% Mkopon dt, reflexszerdi in-
2 ket o doboziél, hiszen nem tudhatiuk, mi-

re szamitsunk. Ha tudndnk, hogy mindossze'egy

Xbox jitekrél van szé, bairan megm

a dobozt és odanytithaménk az eladénak, hogy
. nekiink ez bizony most nagyon kel Mivel a ks-

“zépkorban még nem léthattunk Xbox-ot és DVDle-

sem, gy az egész kdrnyezet futurisztikusan
“hat szémunkra. Megfogjuk a kardunk markolatat
T é}ﬁﬁgyézufosuneiihétrélunk a boltbols %
Valészintleg ezt fenné az Enclave fszerepldie,
ha.egy mai kenzolboltba cséppenne vasarolni:
{ is lehet, hogy nekiesne az eladéknak,
hinné, hogy a kezében léva kontroller
lemez veszslyes fegyverek. Viszont ha mi {érun!
boltban a napokban és van is toliése
zsebiinknek, talan be ruhézhatunk egy Enclavesre,
mert valéban megéri oz & 5

Enclave egyike azoknak az Xbox jété
ek az utébbi idéber, a beharangozsukal
n elég sok véltozéson mentek keresztil: Miu
tan bemutattak oz els8 képeket az Xbox fuld
felhardultek o grafika szépsége lattan
. &s a feature listat olvasgatva. Mindenki
vérta mér a jatekot, és most végre elérke-
zeft a pillanat, hogy nagyitd ald is vehessik:
Megief;nr a'végleges verzio, am [0 par beigé
extra. kihugyésévecﬁ. Legfontosabbak kozott.emlit-
hets, hogy csak egyjatékos izemmodotkaptunk:
Viszont az falan karpétol
gzalfnet fordithattak a keszifék
lgozasara. Szerencsén
meghagyték, ami falan
szavatossagra, vagyi z
vagy'a "ss‘r;is'gs'zqk" sgzy;nelben dkarunk-e harcba in-
dulni. Természetesen a gonoszokat csak akker va-
laszthatiuk, ha o jefickkal mar kivegeztik a jate-
kot. Mindket oldallon rengeteg egyre nehezeds és
hosszii pélyaval allunk szemben:"A hare folyaman
tobb karakterbél vélaszthatunk;melyeket kiilan fel
is fegyverezhetiink [Harcos, ljasz, Varazslé, Elf,
Golem, Druida, sth.):

A TORTENET ES A

KIVITELEZES

Az egész sziori engem leginkabb a Dark Earth-re
emlékeztet, persze it nincsen szé a 'Eav&rﬁl és egy
esefleges atomhaborirs| meg virusokrdl, hiszen

Sk 0P

mpanyok ki-
oldalvalasziast

thatassal van a
atunk, hogy a “jok*

AN 2

t, hogy igy tobb fi=

ONYAABETEN

)

minden:a kézepkorban
dik, de egyébkent minden stim-
mel. Széval j6n @ gonosz dé-
mon, aki stétségbe borifiaa
Faldet, eréi szinfe verhetetlenek,
a jok csapgtai sorra vereséget

fn egy nap az .
egyik hegyhaton megjelenik egy
kpenyes alak, aki hatalmas ve-
reséget mér a gonoszra, :r'nuid

elesnek foldi csapatai is. Ugy -

““nik o demont vegleg szamiiziek,

a.varazslénknak is nyoma

* Veszeft. A Féldén megoszlik a

sotétség és a vildgossag. A fény
csapatai egy véros falai mégé
hozédnak, akik kint rekednek a
gonosz erbk martalékava val-
nak, 6k az OUchdersk-’nrk neve- |
zelt népség. Sajnos a helyzet ; :
egydltalan nem rézsés, hiszen a kint rekedtekee
egyre csak erGsodnek
hogy Celenheim, Encla
| ve csapatait végleg les
. z0zzék,

A grafikai kidolgozésra.

. mar a screenshotok
alapjan sem lehefeft
semmi panaszunk, @ jd-

| tékot élében latvan pe-
dig még inkabb nem.
Tehdt a kivitelezés min-

ol denképpen magaértbe-
+ szél. A taj hatalmas, a

textirak részletesek, az
uteékon madarak rep-
kednek, az emberek &s

| sz6myek mozgasa na-

| gyon j6l animdlt és ak-
kor még nem szoltam a
fantasztikusan szép viz-
hatasokrsl, a'vizesésral,

" “rendszer is. Az Xbox meniiLé‘
 hez hasonléan belerepil a ka

a hullémokrél, o fiistrél, « kan=
dallek és faklyak langjairel, stb.
Ugyanilyen igényes a menii

mera az egyes menipontokba .
és emelleft még nogyon gyors is |
{nem 0gy, mint a beépitelt gyéri
Xbox menil). A jaték kozbeni

létvany.talan oz irényitdsnak is

- kaszénhetéen, de gynysrd. A

Y
obb oldali karral ugyanis o f8-
Lc’isijnk fejét forgathatiuk, igy
teljesen: haromdimenziés hatést
kapunk. A bal oldali karral fu-
dunk oldalazni, haladni &s hét-
rélni. Ezen karok gombként be-
nyomasdval tudunk ugrcini és

uggolni/kaszni. A balioldalon
Fév(i ravasszal tudjuk haszn@lni oz ajtokat és a
kapcsolékat, targyakat, mig a jobb oldalon lévével
a kivélasztott fegyverrel 18hefiink. Az/A és.az Y

«  gombokkal a ndlunk lévé fegyverek ¢ :
it lapozhafunk, illetvel elhasznalhdfiuk péidaul oz

. a DVD-rol valé olva

" mériaba béven bele

és ff;r ak k

kis felss fekete | fudunk bel-
, vagyis.a'megszokott “doo-

kjﬁia Kiilanben kivalrél lafjuk em-

' k
4 beriinkﬂ%u erefic-2-ben. V.

*aminek nincs funkcidja, igy

anyoknak sem. i
akarok esak a jatek pozitivumairé

nézztifk Crér hibét, hiszen; mint.minden
; ad béven. Elséés legnagyobb,
il 8

programozék hibajéboly

ilyenitipust jotékndl @ hardvemekibimia

gyiirodest, M?prm sem |ehet fogni, hogy
s miaft szaggat, mert a me-
elefer az eléffink Iathato ferep,
igy nem is tolfifolyamatosan‘a jétek. Ha belss né-
zethe kapcsolunk ésigyorsan ir&l‘.\dliuk forgatni a

kamerét, még'jobban lathatiuk, hogy mennyire be-
lassul o program. Féleg ha boryolultabb objekru-
mok is vannakia péalyan, lasd viz, fiiz, fist, szor-

nyek, robbanasok Bsszel

rep, anndllassabb d

Jassul a.jétszhatatlansag
“nem is képes farfani’
. ka/mésodperc érékef, hanem végig ini +
: ggdoziﬁ-eA masik nagy hiba, ami fel- .
fiink;hogy' néhol bizony atlétszanak o
falak & t is lehekny6lni rajiuk. Egy o

egyfejsze, amit az ajfon Ginytlo™
Troll keze markolt. Azonnal hat- *
rébb ugrottam, majd én se voltam
rest és latatlanba csatéi-kezdiem oz
ajft filoldalén levs szomyekkel, 3.
Prébaltam dtesapni az 6ito :
léim, sikerilt is.

| remben [évé Gsszes ellenség, én

' meg sorban |ekaszaboltam ket.

| Azfén Kinyitottam az aitét és belép-

| tem o mar jol meghisztitott szoba-

. ba. Igy is lehet jatszani, de jobb
lenne, ha ilyen csalésokra se a
gép, se a jatékos részéré| nem len-
ne lehetSség. |
Ezekid| eltekinfve nincs baj a prog-
rammal, hiszen gyonyord, izgal-
mas, véltozatos, nagyon 6 kozép=

i ]crrnplarri

kori hcnﬂ:hh’; zenétszerkeszieftek hozza és

hossz( kikapcsolodast iger.

. _ ' Tibi
4 neongod@call.of cthul hu




em tudom miért, de mintha mostana-
ban a taxis szakma valahogy elétérbe
keriilt volna, gondolok itt Luc Besson
kétrészes opuszdra, iﬂetve a Crazy Taxi soro-
zat harmadik részének megjelenésére. Az im-

cast és PC verzidkat kéveive a legijabb gene-
réciés konzolgéprél készon rénk vissza. A Se-
a kiszamithaté stratégiajat figyelve talan sen-
Eit nem lepett meg, amikor felreppent a hir a
folytatas gﬁeszfésérd. Nem kétséges, hogy
oril a sziv, mikor egy ismerds sikerprogramot
lathatunk viszont, a sok ismer&s és olykor
gyengécske probalkozas kozot. Természetesen

< T

senkinek sem jut eszébe az a bizonyos roka
meg az & aranyat éré bdre, amig a jatékot
olyan min&ségben kapjuk, amit a gé-
pink és elvarésaink ill(f6|nak.
Jél ismerjilk mér az efféle
folytatasok buktatsit,
~ ami sajnos mar nem
egy kivalo fej
' lesztégarda l!u'r-
nevét csorbitotia
Lelenk’is mérték-
en. IT Cc13
megjelenése a
dobozra ta-
lén az eddig
még bizonyta-
lankodé véasar-
|ojelcltet is don-
tésre készteti
majd, mikor a bolt-

i

| ban gépet valaszt. No, de ne bocsatkozzunk
talalgatasokba, inkabb kapjuk elé legdogs-
sebb és legobjektivebb napszemiivegiinket és
tapossuk at a padlélemezen a gazpedalt.

B

Mielétt még barkit is A pontbol B pontba szal-

litanank, nézziik at a mar ismerésnek tiné me-
nisort. Sok Ujdonséag ugyan nincs benne, de
ismétlés a tudas anyja. A CRAZY X-ben elsaja-
fithatjuk az eredményes vezetés fortélyait a kii-
[6nbdz6 feladatok elvégzésével. Senki ne ijed-
jen meg, a prébatételek inkabb szérakoztats-
ak, mint sem nehezek. Van itt minden rogbi
dtirat, baseball szimulator, tavolugras és sok
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mér frilégiava bévilt 8riilet most mér a Dream-

SZEMIELYSZALL ITRS A KEBON |

mas egyéb. Ha mar profi személyszallitékka
véltunk, ne is gondolEodiunk tal sokaig, hiszen
mér harom véros lakossaga vérja feledhetetlen
szolgaltatasunkat. A harom helyszin egyike
WEST COAST (némi San Francisco feeling),
ahol mar harmadizben szaguldozhatunk a
dimbes-dombos utcakon le-fel. A masik varos
is ismerds lehet a mésodik részbdl: SMALL
APPLE (New York kistestvére). Az elsé felting
véltozés it var rank, mivel most éjszakai mé-
szakban réjuk a felhdkarcolé-véros utcéit, gya-
notlan utasokra vadészva. Am az igazi cseme-
ge a harmadik telepilés, GLITTER OASIS, ami
engem csoddlatos fényeivel Las Vegas-ra emlé-

: ____ kexztetett - a ten-

| gerparti részt le-

| szamitva. Ez

| szintén egy éj-
szakai e’g(yu,

ahol a ﬁglvéro-

son kivil a szik-

las sivatagba is

| véllalhatunk fu-

| vart. Utasaink

| valiozatos szere-

| lésekben pom-

| pazva ugralnak

| auténk hétsé ilé-

lalkozhatunk
rogbi jatékosokkal és
az Bket éltet pom-pom
lanyokkal, mikrofon frizurés fe-
kakkal, nyuszi-fiokak-
kal és arrogéns yup-
ie-kal rént (de

ol van Elvis?). Sajna
| az Gjdonsagoknak itt
#  vége szakad. A REP-

i LAY opcion belil lehe-
| t8ségink nyilik valami
®  maradandot alkotni,
miutan kivalasztottuk a
| helyszint és a sofért.
Ha mér valéban urai

nk jarganyunk-
nak, akkor nagyszeri
és igen latvanyos fel-
| vételeket lehet it készi-
| teni &s az utékor sz&-
méra elmenteni. A ka-
| merdk helyzetét a
gombok lenyomasaval

valtoztathatjuk meg. Nem

kabb mulatsagos, ha az el-
58 Ulés hatémlajéaba épitett |
kameran keresztul figyel-
jiik, hogyan fombol a kun-
csaft, mikézben mi dolgo-
zunk. Az OPTION ponﬁ:a
a mér j6l ismert beéllitaso-
kat végezhefiiik el, minden
felhajtas nélkiil. A RE-
CORDS-ban pedig az ed-
dig elmentett teljesitménye-
inEef nézhe?iﬁl( at soférre,
varosra és munkaidare le-
bontva.

. | |

IS\

£b ww
(oai

annyira latvanyos, mint in- § %

N "«INET s =

FUVAROS FRICI
KOMPANIAJA

Természetesen minden varosban mas-mds so-
férgarda all a rendelkezésiinkre. Akadnak kéz-
tilk ismerés arcck és (j fazonok egyarént. Ne-

a Crazy Hop nevezetii technikaval,
amit az Y gomb lenyomésaval ak-
tivalhatunk. Az emberek imad-

jak ezt a hatalmas ugrdst és

szémunkra is segitséget je-
lenthet, ha mé?)?goteﬁeb!'e

kem a kedvencem Mrs. Venus Glitter Oasis-bél,  zuhanunk, vagy egy kriti-
aki nagyon emlékeztetett a Haldlos fegyver 3 kus forgalmi helyzetet
mézes kocsdgocskajére. A verdak és az ezeket  szereménk gyorsan

haité személyzet kdzt igazi kiilénbség nincs, ve-  és hatékonyan

zetési stilusuk csak rajtunk molik. Utasaink le-  megoldani.

hetnek egyedill, egy szines dollériellel a fejik ~ Automata

felett vagy tobben (max. 4 f5), amit a felettik ség-

lebegé szam hivatott jelezni.
Természetesen mindegyikiket
killénbézs helyre kell vin-
niink, ami igencsak meg-
neheziti a c?o] unkat.
Egy- i|yen%uvur
beva‘lalg{ésu elétt nem
art egy kis helTis-

8

» valténkon az elére
és a hatramenetet
az A és B gombok-

merettel rendel-  %kal kapesolhatjuk,
kezni. Ha valaki ' mig a ?Jc':z ésafeka
még nem ravasz billentykhoz

van rendelve. A taxit
a bal oldali analég
karral irényithatjuk az ut-
cak GivesziGin keresziiil.

EZ VAN?

Hat... Igen... Nos... Mit is mondhat-
nék? Itt van végre a Crazy Taxi 3 és most
mar Xbox-on is porgethetiik a kerekeket. A ja-
ték hangulata bvébgm is magéaval ragads és
nagyon révid id8 alatt profi soférré vc’ﬁhulunk.
Utasaink reakeiéi és frappéns beszélasai mé
szinesebbé teszik ezt a most mar komoly milira
geto polgarokat koril-  visszatekints jatékot. Biztos vagyok abban,
vevd szines korbe kell hogy sokan vartuk mér a folytatést Gjdonsilt
ardnylag pontosan megall- épunkre, am a fogattatds kétség kivil kilon-
nunk, hogy az illetébél utas le- E&zﬁ lesz. Viszont arra is szémitanunk kellet -
n. A kdr szine és mérete ulal a  sajnos i|{en ez az iparég -, hogy igazi Gijdon-
ar nehézségére. Ha mar beszdllt  sagokkal nem talélkozunk. Viszont kaptunk egy
a fazon, akkor a képernys bal olda-  nagyon kénnyed és szérakoztaté jatékot szép
lan megjelenik a oéelﬁ:bszin neve, rgg kaval megéldva, am azért szomord lennék,
képe és alatta a méterben megadott Eu a gépem csak ennyit tudna. Gondolom min-
fﬁvoi):':gu. Néhény méasodperc milva  denki széméra vilégos, hogy a CT3 “csak” egy
ez az informécié ugyan elifinik, ém az X dtirat, na de ki tudna haragudni egy bohécra?
iombbcﬂ Gjra eléhivatiuk. A varosban valé A zene fergeteges és kittingen illeszkedik az
téjekozédast egy nyil segiti, azzal hogy min-  agyament belvérosi szaguldozés hangulatahoz.
dig a helyes irényba mutat, ém ez nem azt je- Az eléadék kézott Gjra iidvezolhetjik, a mar
lenti, hogy nem talalhatunk révidebb utat a cél-  éllandé sztarvendégnek szémité, Offspringet és
hoz. Megérkezéskor egy nagyméretii zsld a nem kevésbé zizos zenét jatszé Bad Reﬁgionr
négyzetben kell |ep0r‘|s(?:{nun , amit szerencsére  és Citizen Bird-6t. Osszességében azt kell mon-
danom, hogy azt kaptuk, amit mgérdemelﬁigk.
iD

'

 a nekiink inte-

2
- &
‘Q'

mar tavolrdl is kénnyen kiszorhatunk. J6 tudni,
hogy tgyfelinknek is megvan az elképzelése a
menetiddt illetden, és B

ezt meg is mutatia a
felette visszafelé pergé
szamijegyekkel. Ezen
idé malasaval aranyo-
san kapjuk a jatiot, ém
ha lete iL, akkor ugrott
a fuvardij és utasunk
még a mozgd autdbél
kiugrik néhany kereset-
len széval kérilirva
szakmai hozzéértésin-
ket. Munka kézben, ha
barmi huncut dolgot
csindlunk a s ha-
tul 16k élénken reagal-
nak és ropogés dollér-
ral jutalmazzék pro-
dukciénkat. Az utazta-
tast meg bolondithatiuk (&=

-

"CRAZY TART 3

'HITMAKER/SEGA

| hangulat:
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GameCube finoman szélva nem az RPG-
Al;‘ ofthona - ha jobban belegondolok, ed-

ig még nem nagyon volt szerencsénk
semmilyen, ebbe a sfilusha tartozo jatékhoz a
Nintendo piciny Kockdjan. Oke, off van a (jog-
gal) messiaskent vart o Zelda, de kelme majd

csak valamikor jBvére szandékozik megjelenni —

addig be kell émink a kisebb, kevéshé neves,
de eftsl még nem feltétleniil rossz probalkoza-
sokkal. It van példaul az Activison dlial publi-
kalt (és a From Software dltal fejlesztett) Lost
Kingdoms (a japani Uzletekben Rune cimen
futott, angol nyelvteriileten értheté okokbol

— van mar ilyen cimii vikinges jaték — atke-
resztelték, az 0j cim falan még jobb is lett).

ELVESZETT
KIRALYSAGOK

A Lost Kingdoms lﬁﬂéTeie valéban elve-
szelt kiralysagokrol szél — egy olyan vilag-
ba [Argwy"]iqhuzol minket, ahol 6t egy-
mastol remeénytelenil elvalasziott kiralysag
érzi @ maga Eis Ronakaveit: a legenda sze-
rint ezek hatalmas erével rendelkeznek, mely
akkor mutatkozik meg, ha mind a négy ké egy
helyre keril. A kiralysagok nyugodr kis életébe
csunyan belerondit a fitokzatos Fekete Kéd: a
Homaly szornyhordukut szabadit oz eddig bé-
kes VI|c1gru ésa klru|ysago|< ketsegheesetten
keresik egymas segitségét. It lép be a sztoriba
fohésns i az ifjo Kafia, foglalkozésa szerint
hercegno ‘oki az apja (az Alanjeh kodnevi ki-
lysag uralkedéja, King Feobane) keresésére
u| az oreg eredefi-

leg a szomszédos biro-
dalomba indult némi
segitségert, de otksz-
ben nyoma veszett (hi-
daba, no: elveszett ki-
mlysugnk semmi/sen-
ki sincs biztonsagban

;-). Katia a héna ala
(:sup[a a csaléd dltal
Srzott Runakovet, és
elindul, hogy elskeritse
a papat... Nem mond-
hatném, hogy tl ere-
defi a sztori, és sajna
a késsbbiekben sem
kezd durvan bonyo-
lédni: meglehetssen li-
neraris forténetvezetes-
sel lesz dolgunk, mely-
nek keretében nya- e
kunkba kapjuk oz utobbi fiz év sszes Funtusy
kliséjét. A Lost Kingdoms esetében néha olyan
érzésem volt, hogy nem is igazi RPG: inkabb
egy fargygyuijtogetds akeid iukmd, ahol a harc
kapja a egFoLb szerepet.

A KARTYAK HABORUJA

A Lost Kingdoms harcrendszere teljes egészében
az alfalunk Gsszevalogatott/! rnegszelze:iqdyak
megfelelé haszndlatan alapszik. A jatek elejen a
helyi boszoﬂ(dnyrd (Gurd, a késébbiekben néla
tudunk kartydkat vusorolnl/ megvaltozatni/csere-
berélni) kapunk egy kezdé pakkot, és mér mehe-
tiink is kalandozni. Fentebb mar emllteﬂem hog)r
a jaték roppant linearis, nem vandorolhatunk
szabadon, hanem misszidkat vélasztunk, és igy
lepdelink elére a foriénetben —
a LK ezen része erésen emlé-

keztet a stratégiai RPGk (pl.

Sunyukl Journey West PS-en) hasonlé megolda-

saira. Minden misszio elején &ssze kell allitanunk
a magunkat cipelt kc’:riyu-pakkot, mely maximum
harminc kartyabél allhat. A kartyak helyes kiva-
lasztasa (errél majd késsbb) NAGYON fontos,
mert médositasra a kildetés soran nem lesz lehe-
téségiink, azt esszik, amit faztink (illetve ese-
rijriiﬂen: Bsszegydijtottiink) magunknak. A csaték
i6 kis random encounterekkel kezdédnek, harc
Lﬁzben Katia kizarolag a kéu'{lfc’:k erejére van
utalva. Lassuk, hogy megy a o|oi| Alapbél ha-

rom féle kartyu kozil vélaszthatunk: a legegysze-

ribbek mlun a Weapon-kartydk, a nevilk is
muiai rkemFl)l?xsznaﬂH:quk oclzg:’ bedob-
|u|< eougrl a benniik tarolt szarny, Ut egyet, és
VISszﬂmEg)’ A Summon uﬂyﬂk muf U'Dsei)ek
velik (meglepetés!) szintén szornyeket idézhetiink

: meg, de 6k
@ nem csak ta-

’ madhni tudnak,
hanem a hozzéjuk
kapcsolodd specidlis fulaj-
donsagokat (pl: heal, restore) is
képesek elsiitni. Az utolsé csoport az un.
Independent-kartyaké: megint csak a kivélasztoft
szérmy bécsi fesz Idtogaidst a csatatéren, de
ezittal oft is marad, és télink Fuggellenul harcolni
kezd. Katia ugyan rendelkezik sajdt értékekkel
(példaul sajat HP-je van), de a legydzott ellenfe-
lekbél szarmazo XP-t nem & kapja, hanem a csa-
taban részt vevé kér-
tyak/szornyek, az altaluk
okozolt sebzés/hasznalt tu-
lajdonsagok mértékében, A
kezdeti harminc kartyat ér-
i:lemes iol bimeE (azaz a

szeribb ofifuti szor-

nyecstere ne a legbrutéli-
sabb Summon]ulericﬂ hasz-
nq||ulc fel) mert a pakli ve-

es, és a Weapon-fipusokon
EIVU' az dsszes tobbi kuriya
csak egyszer hasznalhaté fel
egy misszi6 soran. Ez a
rendszer sajnos eléggé ke-
reszibe tesz a pélyak alapo-
sabb felfedezésnek: nincs
idénk arra, hogy minden
apré zugot bebarangoljunk,
mert dllandéan tartani kell
attél, hogy véletlenil 8sszefutunk egy brutélis el-
Ienfelleﬁmel az iitdseb |up|u|nkue%<e|| eldobal-
nunk - és akkor oda a mclgclszlusubb cél, azaz
a misszi6 biztos ie;lesﬂese A knriyu mudusu|
attribitumokkal rendelkeznek (tiz, viz, fold, fa),

1
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értelemszeriien pé|dc'1u| a fiz-viz o|iiu egymast, a
m feIEIO DIUP'UiUidOnSQg l rE"dE"(EZO SZOr-
nyek ellen a meg{eleio uh‘rliuturnu kartyat illik
beveni. A végsé cél persze az, hogy minél tébb
kartyat gyiijtsink be, ennek halistennek sokféle
modja letezik (a jatekban 15bb mint 100 kartya
talalhatd). Kartyakat talalhatunk egyrészt a pa-
lyakon elszort ladakban, a sikeres missziok vé-
en egy hatos csomugb6| V(':I|cszrhufun|< hurom
?upoi a “Card Caplure” parancs segitsegével
megprobdlhatjuk befogni az elleniink harcold
szornyeket (szerintem ez a legnagyobb élve-
zef), de igénybe vehetjik Gurd boszi szolgdl-
tatasait: a kartyak dlial Gsszegydijtott XP-t
pénzkent hasznalva vehefiink/eladha-
tunk/csereberélhetiink, s6t némely kartyat
meg is duplazhatjuk.

KULCSiIN ES BELBECS

A Lost Kingdoms nem az a jaték, ami a grafi-
kajaval fog lenyiigozni. Nem rossz, de tavol-
rél sem haszndlia ki a GameCube remek ke-
pességeit. A karakterek/szémyek kidolgozésa
korrekt, de a palyak néhol nagyon nem GC
(he[yenkenl inkabb N64) szinvonaluak - a texto-
rék némelyike jol eltalél, masok meg tgy néznek
ki, mintha 6t perc alatt csaptak volna Gssze Sket.
A fejlesztok valami blur-effektel is kisedeteztek
(gondolom azért, hogy még “meseszeriibbé” fe
gyék a torténéseket a {u ICO), de a jétek ettdl
még nem lesz szebb: kézepes, az én vacsavacsa
i) izlesemnek tolsagosan is az. Upsz, majdnem
elfelejtettem beleragni egyet oz aivezets animok-
ba: ezek nagyon randécskdk, még szerencse,
hogy kevés van belalik. Belbecs tekinteteben vi-
szont nem panaszkodhat a jaték: kihivas van
benne béven, nem lesz kis feladat dsszeg U|ren|
az osszes ]«m‘yut A két jatékos mod tovabb
veli a Lost Kingdoms szavatossagat: ift lobbfele
modon mérhetjik Sssze az eronEet a haverokkal,
a legdurvabb talén az, miker valamelyikik me-
morictkc'myc'm c‘ﬂcipeli magaval a sajét kartya-
(jteményét, és megharcoltok egymassal —
c]Wunl«:r a gyci:azres elveheti az ellenfél nehezen
osszegyuﬂoﬂ lapjait, és rogton vége lesz a nagy
baratsagnak... ;-) Veégil: a LK jopofa kis jatek, de

nem fogja megvéltani a vilagot. A hagyoményos .

szerepjatékok rajongéi nem lesznek oda érfe,
mert sem toriénetében, sem bonyolultsagaban
nem nyGjt semmi olyasmit, ami Sket hosszabban
a képernyd elé kome. Aki viszont szereti az ilyen
harcolés-gyiijtogetds kihivasokat, és mar tdl idds
ahhoz, hogy holmi Pokemonokat terelgessen, az
nyugodtan tegyen vele egy probét.
Liquid

: ACTIVISION 1

1-2Jatékos.

~sok harccal és kihivassal
rendkiviil egyszeri és linea
drténet, kozépszeri grafika
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ado no kamae.
HTalén van olyan
Street Fighter ofi-

cionado, aki nem fudja,
mit takar ez a kifejezés. Két-
séges azonban, hogy lenne olyan,
aki ne ismemé fel azonnal, miutan prezenta-
lésra keriilt. A “hado no kamae” Ryu egy

specidlis “tamadasa” (elére negyedkar +

NINTENDCJO

de a ravaszok ravaszok. A D-pad pedig ap-

ré. SNK karakfert jatszva még aranylag tiir-

heté a dolog, hisz azok négy gombos jaték-
% termi leosztést hasznéﬁnuk, a stan-
dard Capcom “groove”-ok azonban
a Pokol torndcard| érkeztek. Rettene-
tesen nehézkes a hagyomanyos Koc-
ka kontrollerrel jatszani, ebben a te-
kinfetben a korabbi Dreamcast ill.
PlayStation 2 véaltozatok a vendég-
hardvernek készénhetGen magasan
felilmdljak a Ninfendo nagy Vissza-
térését. Mikor is lattunk N konzolon
ilyet utoljara? Bizony, SNES-en. Na-
gyon rég volt. Nagyon szép volt.
Maost nem az. Menteni lehetne a
menthetdt — az EO echt arcade /
fighting stick periféria nélkil clyan,
mint gyalog indulni egy kerékpérfio-
réra. llyen periféria pedig jelenleg
nincs és 6 ideig nem is lesz elérhet6 a Ga-
meCube holdu:?vcrﬁbcn. Pech.

Start), melynek hatasara hésiink végrehaitia
il ismert Hadoken animaciéjat, a Hadoken
azonban: nem torténik meg. Nem szaguld ki
rombolé erei( tizlabda Ryu mancsaibél - a
trikk lényege, hogy az tvéltésre és a mozdu-
latra reflektalé partner pénikszerl- g S
en “beugrik”, mi pedig odakalapa- %
lunk neki egy gyors, laza Shoryu-
ken-t. Kamu Hadoken. Brilians.
Nem gy a GameCube elsé 2D
verekedds jatéka. Pedig vartuk, pe-
dig megvaséroltuk, peﬂ:'g megtin-
nepeltik az érkezésat. SAJINOS
egy hatalmas “hado no kamae” oz
egeész.

Az elképzelés persze nem rossz.
Egyszer(sitett iranyitas, gyermek-
barét agyabugya. Innen a cim EO
kiterjesztése, meiy annyit tesz: Easy
Operation (“Kénnyii Kezelhets-
ség”). Talan tolsagosan is kénnyd.
Ae?(érdés: Mi lenne, ha a C-sfic{
segedelmével kénnyedén el lehetne végezni a
bonyolult specidlis témadasokat? Vegyik
mondjuk mindenki kedvencét, Ryu-t. Ha elgre
mozditjuk a kart, Ryu elsiit egy Hadokent.

reiker@eigo.co.jp

Hatra? Hurrikéan rogés. Fel2 Sarkany ofés. A kivale
vilasz azonnal érkezik: NAGY bgj lenne. siralmas
Megfosztanank a Street Fightert — vagy bar- siralmas
mely més verekedds jatékot — a LENYEGE- kizepes
TOL. Az esszencigjatol. Olyan ez, mintha azt S e
kérdeznénk: mi lenne, ha egy autéverseny- eSS

ben csak gyorsitani és lassitani lehetne, ka- 123 04tbNkos

nyarodni nem2! Hihetetlen. Szerencsére a
“GC-ism” csak opciondlis Capcom VS. SNK
2 “groove”. Megtalalunk ift mindent, ami je-
len volt a Bajtes Gabi dltal 9.5 pontra érte-
kelt PS2 véliozatban, panikra tehat — elméle-
tileg — semmi ok. Hat gomb, D-pad... minden
a helyén, minden OK. Vagy mégsem? A felsé
részen e|he|yezkec|6 gcmbokkd nincs gnnd,

976 KONZOL

2 blokk

v 2d harc nintendo konzolon
X nintendo kontroller

’ az “lités-ltés-
utés” jellegd “kombinéci-
oknal”. Hardcore harcosnak itt
b nincs keresnivaléja — a Primal

Fury (Japénban “Extreme”) gye-
" rekjaték. Persze pozitiv értelemben
is. A jatékmodok oz unalomig is-
mételt csomag: Gyakorldas, Arcade
I (a szokasos végfef;n folytatasi le-
¢ hetSséggel), Versus, Taléls, 1d5 el-
leni témadés, Csapat-csata, Csa-
pat versus. Apré figyelmeztetés
az Opcidkat hanyagoléknak: a
jaték nem ment automatiku-
| san, ezt manudlisan aktivalni
kell. Vannak extrak is, de
megkdzelitéleg 3 éranyi gomb-
masszazs utan a jatéknak mar
nincs mondanivaldja.
A Roar valéban Uyéltés — azt
orditia: Kézépszer(i vagyok! Ta-
lén ezért fogja nekiink szegezni
a nélunk vendégeskeds barat &t

erc utan a ké?gésr: “Q56... mi-
ryen jatékaid vannak EZEN ki-

viil?”

nyli a dolga egy film-

kritikusnak. Az eziist
vészon viléga mar évtize- -~
dek ta alaposan fel lett szeletelve olyan
szegmensekre, amiré| a “videojafékot, mint
kultorank részét” elemezget jatékesztéta
csupan legmerészebb dlmaiban fantazialhat.
Trash, B-movie... ezeknek is van rajongéta-
bora; s ha valami B, attél még nem feltétle-
nill hulladék. Elemezésiink targya pl. egy

I rigylésre méltéan kén-

reiker@eigo.co.jp

LEZOZLAK, MINT ALLAT!

vérbeli “B-jaték” — csak

hogy arcétlanul a szerzé
is megprébalkozzon egy
0] “sutni” megalkotéasaval. A BR: PF a
Kocka elsé “komoly” 3D Er6b6|kozéiu

~ "komoly”, mert a Smash Bratyékkal
ellentétben szeretné, ha komolyan
vennénk. Nehezen fog menni, hisz a
legendés shoot'em up gyéros Eighting
vereked8s sorozata vilag életében
“masodik vonalas” volt, raadasul most
mar “second hand” is. A “second
hand” formula jél ismert, bevalt, min-
den platformon kiprébalt: fogj egy ja-
tékot (esetiinkben a PS2 Bloody Roar
3 c. probalkozasa béviilt két 6j karak-
ferrer ill. alsé kategérias TV anime
szappan min&ségi be / levezets ani-
mc’iciékkc”, pofozd jgy PICIIT fel, véh-
vl PICIT nevezd at. A lényeg, hogy |6
?dal:;eegnyédékesitsd. Mondjuk azlfgr, urgi)L'qu
nincs més. GC-n pedig jelenleg nincs mas.
A jaték hatarozottan 6l néz ki. A harcosok
vagdanyan fe)dﬁréonoL (kiilénésen fenevad
formégan), az animécié finom, atfedéseknek
vagy szaggatottségnak nyomait sem taléljuk.
Részecske-effektusok, fények, arnyékok, vib-
racié — vizualis roci(’n’rof!’. Ami ellenben
csof, tar, csupasz, azok a “hétterek”. Kreativ
fantaziét nélkilozé, gyengén animélt aré-
nék, egyéniség nélkil. Ez utébbi sajnos vo-
ncfkoziz zoantrépjainkra is. A hangok jelen-
tektelenek. A zene szintén: némi unalmas gi-
tarnylzas (a szerzé altal kiogyalt zsaner
“szemi-amatér rock” :), maximdlisan feleit-
hets dallamokkal. A jatékmenet jol ismert:
gombpiiflés. Egy ités, egy rigas és ket at-
véltozé gomb. A kombérendszer tehét leil

BLOODY ROAR:
PRIMAL FURY

EIGHTING/HUDSON+ACTIVISION

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

5 pont




=
=
n
N
E

SOLID SNAKE ISMET BEUETESEN

anyag, két éve jelent meg, de elég 6l si-
keﬁl? igy mindlenképp ?‘egrdemesﬁkl tar-
tottuk arra, hogy visszatérjiink rd. Ez az
epizod utal ugyan az elsé MSX-es rész-
re, de azért igazan nem illeszthetd a fel-
jes sorozat kronolégigjaba, ahogy sok
jétéksorozat GBC verziéindl lenni szo-
Loh', ez is inkabb egy amolyan spinoff,
mellékszal. Ez természefesen 2D jaték,
melyben kissé délt felilnézetbél iranyit-
hatjuk héstinket. Ennek ellenére szinte
minden &tletet fartalmaz, ami a PSX-es
nagy fesivér sajétia volt, beleérive a 180
lyds virtual reality ki’képzésf, a link kabeles
étiatékos deathmatch modot és a tobb dllande
segitét, akikkel gégemikrofonon keresztiil tart-
hatjuk a kapesolatot, és akik kéziil - a drama
érdekében — valaki mindig elarul minket.

Aki kedveli a sorozat tébbi epizédiét, esetleg
a Commandos 1-2-&t (ami még leginkébb ha-
sonlit ré), az nem fog csalédni a GBC-s MGS-

n sem.

L3

Metal Gear sorozatot valészinileg a

ALegk':ibben PSX-en ismerték meg, ami-

or meiiehenf a 3D-s Metal Gear Solid
a gépre, amit késabb atirtak PC-re is, sét PS2-
8n azéta méar megért még egy folytatést az
anyag. A sorozat azonban eredetileg jéval
korabban debiitalt az errefelé nem tdl elterjedt
MSX gépen, tovabba még egy gyenge NES
és Cé4 port is késziilt az elsd részbsl.

A széria minden epizédjanak nagyjabél
ugyanaz a térténefe: az amerikai
hadsereg nagy fitokban, korméany-
pénze:iifeileszf egy olyan ériési
mecha robotot, ami a F&ld bdrme|y
panilérél tobb tucat nukledris rakétat
indithat bérhova, ezt 8l kiképzett és
genetikailag felfejlesztett c'|ru|P6 szu-
perferroristak elraboljak, a kormany
pedig nem hivatalosan az dltalunk
iranyftoft, szintén genetikailag feltur-
bézott magényos ex-szuperkatonat
bizza meg a helyzet gyors megoldé-
Isévall.([,: nukledris raiira temabal
atszik, hogy a japanck méig is
atomparaban szenvednek, a jaték-
sorozat ugyanis jopan termék, eg
filmrendezs, Hideo Kojima FeiébﬁT
pattant ki.) Bar hésink mindig nemet
mond, végiil mindig elvéllalja a kiil-
defést, éﬁa j6l iranyitiuk, megsemmisiti a
mechat, persze a kévetkezd MG jatékra min-
dig megépiil egy Gjabb.

A sorozatot :?():’aszirék hivatalosan a “faktikai-
kemijatek” skatulydba helyeziek, és ez a meg-
hatarozas valéban illik is ra. Alapjaban véve
akci(:n-km|r:|n::'lii(':m'alui;m]im:leneg;e;;zc,I legyen az ZIi)-s
vagy 3D-s, de sok olyan i elemet tartal-
maz, amit mas jatékokban csak elvétve talalha-
tunk. Példaul gy kell haladnunk elére az érok-
kel &s kamerakkal benépesitett ellenséges épiile-
tekben, hogy lehetéleg soha senki és semmi ne
fajjon riadét, az éroket pedig mindig sével
keh kivégezniink, lehetsleg minél nagyobb
csendben. A mesterséges intelligenciaval iranyi-
tott ellenséges 6rok annyira komolyan veszik
munkajukat, hogy még az dltalunk keltett zajok-
ra is felfigyelnek.

A gém GameBoy Color verziéja mér nem (j

on

Credo

METAL GEAR SOLID

KONAMI

grafika:
Jatszhatasaqg:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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view-kat a Shantae cimi kaland-RPG-

S platformerrél, igy idével ez lett az a ja-
ték, amire a GBC tarsadalom (beleértve sze-
rény személyemet) leginkabb vart, mert igaz
cso‘ﬁ képeket lathattunk beléle, de azok egy-
értelmien minden idék legszebb GBC iﬁtéZéf
vefitették elénk. Mér tartottam téle, hogy a
game a siillyesztében végzi, hiszen manap-
sag mar a fejleszttk (igy a jaték készitsi, a
Wayforward is) étélltak o GBA jatékok gyér-
tasara, de legnagyobb meglepetésemre a
nyéron, kemény 6 év fejlesztés utan mégis a
polcokra keriilt az anyag.
Karakteriink, Shantae egy félig dzsinn, félig
ember csajszi. Szuperaranyos :
és annyira szexis, amennyire
csak a ndiességet cirka 24x32
ixelben karikaturisztikusan ki
Ehef emelni, rdadésul Matt Bo-
zon, a zsenidlis grafikus-tervezé
japén SD kliséket sem hasznalt,
a részletességre torekedett, még
a lednyzé szempillajat és filbe-
valéjat is abrazolta és animalta.
A stuff torténete nem tol mély,
egy varoska drzédzsinnjeként
tengetjiik napjainkat, amikor
Felfu"niL a szinen egy kaléz hal-
ggemény, Risky Boots, és elra-
lia a védelmink alatt ll6 fel-
talalé gézmasinérigjat. Terme-
szetesen rosszalkodni akar vele,
ezért felkerekediink, hogy
visszuﬁzerizzﬁk téle Qlf ESZFI:EZti 1
Amellett, hogy a jaték gratikailag a leg-
szebb, legszinesebb és rfeleg|-<idc>|gozcﬂk:xbl:; a
gépen (hésnénk példaul 2000 fazisban van
animdalva), a zenéje is nagyon oft van, és a
programozé elétt is megemelem a kalapom,
minden létezé effektet kifacsart a gépbal,
amit csak lehefett. Lépten-nyomon 10?6|unk at-
tetsz8 dolgokat, vannak fenyeffektek, és szin-
te mindeniol van parallax scroll is. De leges-
leginkabb a jaték tervezése van eltalalva,
ahogy haladunk elére, az anyag soha nem
ég ki, ahogy a legtébb GBC és GBA jatéek,
nem talélkozunk ugranuzzul a hattérrel,
ugyanazokkal az ellenfelekkel, minden sar-
kon 6j dolgokba, 6j meglepetésekbe botlunk.
Shantae mellesleg mégeiﬂsk’:ncosnéi is, min-
den egyes dungeon kitakaritasa utén 6j tan-
cot tanulunk, amit barmikor (egy kis tancos
jatek keretében) performalhatunk, ezzel atval-

ok-sok magazin éveken Gt n(omoﬂ pre-

tozhatunk més lényekké, elefantt,
pokka és hasonlékka, és csak ezen
alakok specidlis képességeinek fel-
hasznalasaval juthatunk még els-

rébb a tﬁrténel'Len, ez feszi igazdan
egyedivé a jatékot. A logikai felad-
vényokkal teletiizdelt dungeon-sket

és a varosokat (ahol vasérolhatunk és beszél-

gethetiink) hatalmas, sokpalyés, 8 iranyba
scrollozé klasszikus mészkéfc"as zénak kstik
&ssze. A jatékot még tovabb szinesiti a sok
megtanulhaté témadés, a sok varézslat, a
nappal-éjszaka véltozés, a tonnanyi kiilénfé-
le (nem kotelezs, de értékes dolgchf lehet
értuk kapni) gyijtogetnivalé és nem utolsésor-
ban harem brilians aliaték: a versenyfutés, a
kockajaték és a tancverseny.

Miéta ez a jatek kijstt, akarhanyszor kér-
dezték meg t8lem, hogy mi a legjobb GBC

jaték, mindig habozas nélkil ravagtam, hogy

Credo

a Shantae.

CAPCOM
grafika:
jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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csalédnom:
a legaprébb
részletekig hi az
Amigas eredetihez. A
zenék és zéreiek pont ugyanigy szolnak, a
6 6reg ajtényikorgds is a helyén van, és
nem hiényzik a hi-score mentés sem. A
Dreams esetében ismét alfanumerikus
kijelzst lathatunk feliil, a Fantasies-nél
E:dig egyszini dot mafrixot, igaz ez eset-
n a kisebb felbontas miatt nincs hézag a
pixelek kézst. Talan csak @ modemn
szimulatorokbdl megszokott oldaliranyt
l6kes hiényzik, igaz az eredeti Verzic'ﬁm
is csak eldre lehetett [ckni az asztalt.
Megjegyzends még, hogy az asztalok fel-
bontésa is azonos az eredefi Amigasokkal,
a kisebb képernyén ezt Ggy érték el a
fejlesztsk, hogy a fiiggsleges irGny melleft
kicsit vizszintesen is scrollozzak a képet. A

UJRA CSILINGEL A REGI FLIPPER!

tewart Gilray, a jaték producere még az év Pinball Challenge Deluxe mind az eredeti jétékok

elején hivia re] figyelmemet a Pinbuef rajongéinak, mind az ifiabb flipper esiknek javal-

Challenge Deluxe-ra, ami nem més, minta js  lott.
dreg Pinball Dreams és Pinball Fanfasies egy
GameBoy Advance kartyaba gyémészélve,
a dicsérefes “egyet fizet, keﬁé?‘(cp” séma
alapjén marketingelve. Akinek ez még
mincli nem mong semmit, az is kdnnyen
kiml&ﬂuiiu - hiszen a cim nem rejti veka
alé -, hogy egy pinball, hivatalos magyari-
tott nevén Hipper szimulatorrél van szé. Egy
dekaddal ezelétt a The Silents democsapat-
bol frissen alakult Digital lllusions cég nagy
hangorkan kiséretében ezekkel a gémekkel
robbant be oz Amiga jatékiparba, és
kavarta fel az addig igénytelen grafikaval
és unrealiszfikus fizikaval evické% inball
szimulatorok punnyadt dllévizét, reﬁesen
megreformélva ezzel a stilust. A fébb mint
egymilli eladott példany (és az, hogy
azéta a jatékokat szinte minden létezd

épre portoltak PC-18 a sziirke GameBoy-on

Eereszﬁil az Atari Jaguar-ig), bizonyitotta, hogy
ezekre a klasszikus pinball jatékokra maig is van
igény — igy érkezett el oz anyag végil a GBA LCD
képernydjére ezen a nyaron a Ubi Soft kiadéséaban
és a Binary? Studios fejlesztésében. A jéték tehat
tartalmazza mind a 8 legendas asztalt, a Pinball
Dreams-bél az Ignition-t, Steel Wheels-t, Beat Box-
of &s Nightmare-t, a Pinball Fantasies-bdl pedig a
Partyland-et, Speed Devils+, Billion Dollar
Gameshow-t és mindenki kedvencét a Stones n’
Bones-t. A kilencvenes évek elején féleg ez az asz-
tal tartotta lazban a bardfi tarsasagunkat, szinte
nem telt el dgy nap, hogy ne nyistsltik volna
érdkon ét a jatekot Amigan, arra térekedve, hogy
mindig pér milliarddal t5bb pontot pérgessiink ki a
tobbieknél. A két jatékot, foleg a Pinball Fantasies-,
mdig is a legnagyobb kedvenceim kozt tartom sza-
mon, szerencsére a GBA verzidban sem kellett
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Credo

PINBALL CHRLLENGE
DELURE

UBI SOFT

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9.5 pont

en Silverman étla-
os amerikai finé-
zser volt, aki

szerefett a Wolfenstein
3D-vel jatszani. Annyira,
hogy meg is irta a sajat
klonjat, ami par év fej-
lesztés utan, 1996 elején
Duke Nukem 3D néven
jelent meg PC-re, és a
PC-s FPS jatékipart veze-
16 id Software Doom-ja-
nak legerdsebb konku-
rensee?eh‘. Sok technikai
nton is megelézte azt, de ami szerintem
I:;inkﬁbb a Duke malméra haijtotta a vizet
az az volt, hugy Duke-nak remek, humoros,
macsé személyisége volt rengeteg beszédlassal
(amig a Doom-oﬁatonu teljesen személ

len volt), tovabbé a Duke-ban sokkal tobge

hétkdznapi tereptérgy kapott helyet, melyek
szinfe mindegyiEe hasznalhaté és szétishets
volt. Csak, hogy parat emlitsek, Duke a WC-
kben elvégezhette a dolgat, a bizfonsagi ka-
merak monitorjain keresztil kifirkészhette
egyes épiiletekben az ellenfél tartézkodasi
helyét, a biliardasztalon lskdsshette a golys-
kat, tovabba a sziriptizbarokban - a féldan-
kiviiliek kilongsen szeremek ilyen “romloft”
helyeken tanyézni, hehe — a sztriptcsajokat is
megréncohutiuﬂu egy-egy zoldhaso segitsé-

ével, ilyenkor hangzott el a hires: “Shake it,
Eaby!” Eeszélés is.

Miutan a Doom megjelent GBA-ra, varhatod
volt, hogy a legnagyobb konkurense is elbb-
utébb portélva lesz a gépre. Ezt a feladatot
az ausziral Torus Games véllalta el. A port ki-
csit alulmilta az elvarasaimat, arra szamitot-
tam, hogy ahogy a Doom esetében, it is az
eredeti palydkkal és a feljes eredeti gamep-
lay-jel talalkozhatunk majd, de ogy tinik a
Torus éltal fejlesztett Duke engine mindezt
nem birta el. A jaték tdrténete ezért teljesen 0
lett (persze nem kell megijedni, az alapszitu
nem valtozott, ebben is varacskos-disznék és
egyéb rlények probaliak elfoglalni a Féldet,
és csak egy legény billentheti hatsén &ket, Du-
ke cimborank), ugyanigy a pélydk is, nincse-
nek akkora nyilt terepek, mint az eredetiben,
féleg épiiletekben bolyonghatunk, és a palyak

is sokkal kisebbek és eﬁyszen’ibbek lettek. De
P!

nemcsak a vildg komplexitasa és kiterjedése

csokkent, egyben Duke mozgéskultiréja is, a
terepiéirgy?i

persze azért par do

a biztonsagi E

tobbségét sem hasznalhatjuk,
Efl maradt, mint példaul
amerdk kérdése. Szerencsére a
textirak és sprite-ok is ma-
radtak a régiek, Duke be-
szdldsaival és humoréval
egyefemben, igy a gém nem
veszleft az ori jafszha-
. tésagabél és hangulatabél,
szinte ugyanannyira szora-
koztaté. Technolégigjaban
nagyjabél egy szinten van a
GBA-s Doom-mal, minusz
fenyeffektek, viszont sokkal
gyorsabb.
A Duke tehat nem adja vis-
sza széz szézalékban az
eredefi PC-s jaiékot, de azért
remekiil sikeriilt, a gépen je-
lenleg a legjobb FPS. Azok-
nak, akik nem Duke mianggE, csak szeretik az
FPS-eket viszont érdemes lesz még vamiuk egy
kicsit, ugyanis a Torus keményen fejleszti to-
vabb ezt a motort, és a kézeljgvében megjele-
né The Recruit cim{ FPS-ik a Duke-nél még
t8bbet fog tudni, még fejlettebb lesz.
Credo

COME GET SOME!

TAKE 2 INTERACTIVE

grafika: kiozepes
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalad
zene / hang: kizepes
hangulat: kivalé

1-2 Jatékos
mentés kartyara, link kabel

v Duke humora, jo és gyors fps
X hianyoznak a jo dreg pc-s palyak
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TESZ T

ATV: QUAD

POWER

nyagol
ez |gérkeza |
emliteni, hogy most a

Hﬂﬂl”ﬁ,x, --

je-

va sz:nuleg magyar szarmazasu.

ek hiv-

t a versenyjaték leginkabb technolégia-

ban erés, a Tantalus sajét fejlesztést CRIS 3D
engine-jét huszna|‘c| Sok tekintetben hasonlit

a korébban megjelent V-Rally 3-ra, mind po-
zmvurnulbcun, mind negahvummbun Ebben

egy négy kerék meghajtast,
textirazott 3D-s, ahogy a V-

otorszerd jar-
ganyt, egy ATV-t irényithatunk. Az 0t feljesen
lly 3 esetében

is, réadasul ebben a jatekban igozan ke-

mény ferepen prébéalhatjuk ki ma nk
szinte végig hullamzik figgsleges ird
és fel. Az utat 2D sprite-ok szegélyezi
lak, mérfoldkavek, Eusonlok ennél kij
r:dig az Ot mentén Fuf egy 3D-s fii

I, amin a textora pélyanként val
kerités, hol erda. Mmcrezek r
tévolban egy 2D-s horizont feszil. E
minden technolégiailag azonos a V-
mal, azonban leg felsé layer

ﬁn[’ehmpee:t:ir:’ i

kkor azo allandéan

Sajnos a progrumozm tudés
cban mégsem elég, a V-
3-ban igaz az autek
csc:k elére renderelt sprite-
ok, a l&hbhafér is kozelebb van, mégis a fex-
torak sokkal szebbek, alyak 'sokkal komp-
lexebbek és |:x:|1|g.;ongclzc§)u gabbak, és vala-
hogy a jatékélmény is szérakoztatobb. Nem
rossz jaték az ATV, de a V-Rally 3 mellett
megnscsuk mésodhegedds moradhat.
Credo

ATU: QUAD POWER RACING

ACCLAIM ENTERTAINMENT
grafika:

jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

m Al

AULLLRLLREL

P, ez esetben annyit fesz, mint Vallery
Vrons Protection. Ez a cime annak a TV

sorozainak, ami még kis hazénk eg
kereskedelmi csatorngjan is fut, és qmlbeni
runk egyik legnagyobb szexbalvanya, Pamela
Anderson domberifia a szilikonmellét esafs
szerepet, s&t nem utolsésorban & a sorozat

producere is. Valészintleg mi-

 lenfeleket is leszedhetjiik atlés love-
sekkel. Az alacsonyabb erkélyekre fel
is ugralhatunk, a magasabbakra pe-
di ?etmn maszhatunk fel. Néhény
he?yen beugorhdrunk egy hatsébb
sikba, a kerités mégé, plusz sok ajton beme-
hetiink az épiiletekbe is. Sajnos ebben ki is
meril a jaték teljesen, gyuﬂLethk még energi-
at, életet, tovabbhaladashoz szitkséges kulcs-
furgyakat tovabba lufikat, napszemuvegeker
és naptéarakat. Ahogy a térténetben haladunk
elére, mindig més és mc:s karaktert iranyitha-

MIELLESLEG MEZL[LEK MEMEKEZME

utén tavoznia kellett a leszallé-
agban levs Baywatch-bal,
aminek a karrierjét kdszonheti,
és miutan éridsit bukott a mo-
ziban a Barb Wire-rel, Ggy
dénistt visszatér a 45 perces
sorozatok vilagaba, és kezébe
veszi a sorsdt, kredl sajat ma-
gc'mul( egy sorozafot. Nos ez
lett a VIP, amir8l viszonylag
keveset tudok, &sszesen két
epizodot lattam évekkel ezelStt
németiil, azt is csak fél szem-
mel. Mindenesetre amennyire
le tudtam sz@irmi, a lényeg a
kévetkez8: adott Pam, harom viszonylag 6
megie]enésﬁ, de vele nem veteked$ masik né
és ket kigyﬁrf ferfi, természetesen ebben a szik
kérben is kellé szamban vannak mexikéi, kinai
és afrikai bevandorlok, hogy a kisebbségek és
a nék is jol szérakozzanak. &k alkotnak egy
magénnyomozé- és testéresapatot, az lgyeik
bonyolursagu és humoruk knmmu]iscgc pe-
dig valahol a Charlie Angyalai, az Acapulco
Heat és a Knight Rider altal hatérolt zénaban
van elveszve.

Tehat ebbé| készilt ez a licencjaték, ami a
sorozat sz{tk s Pam széles rajongétaborat
célozza meg. Egyebkenf a Ubi Soft szinte
minden létezé gépre kiadta az anyagot, volt

kiilon GBC verzié is. Az bar {isse mini-
mZﬁsm és dsszecsapolt volt, azért t6bbé-ke-
vésbé bejst, mert tobb ku|onfe|e régi stiluso
|ofe|<or is tartalmazott mas-mas jaté imotorrcﬂ
Volt benne igy egy klasszikus maszkalés
gém, egy Spy Hunter szerli autés és egy

1943 szerii lovoldszés is. A GBA verzié ter-
mészetesen grafikailag fejletiebb, de sajnos
csak egy icﬂekmororrcﬁ rendelkezik, az pedig

szintén e?y kissé 10l alap, nem nyGjt semmi

extrat. Oldalra scrollozva haladhatunk (mind-
két irc:ngbq és vissza is) Robocop stilusban,
és az ablakokban és erkélyeken maszkélé el-

?unk, természefesen az esefek tobbség
megls Vu"er}f t fog|uk kontrollélni. F

ye beket su|nns nem lehet Fe||es te
qu tereknek sincs speckojuk, itt érz6
zan, hogy bar az ilyen oldskool jate
és gagyi licencbél is lehetne csiics
nélni, ez kissé 8ssze lett csapva

[ T AUSORE S |
ie
Jjo
kizepes
elmegy
kizepes

1 Jatékos
Jelszavas mentés

v bimbohumor
X dtletszegényseg, szirnyd zene
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§# jezet) erejéig is. ;
Batfle i&rékj( éaTa

- [6nbségek felsorolasat
tekkel mellézom. Egyrészt
masrészt meg minket most legin!
Tactics érdekel, nem az el

c

kre osztott stratégiai RPG.
Mindenki ismeri a stilust,
‘ugye? Nem? Jo, akkor

mondok pér hasonlé jaté
kot, bizios beugrik a do-
log: Final Fantasy Tac-
fics, Hoshigami, Sayu

”muxi
ea

arcok megvivaséan van, A
rokre oszfoft, és leginkabb a sakkra
emlékeztet. Meghatarozott “mozgaste-
re” van mindegyik karakternek (lényegé
ben egy mozgaspontos rendszer hozé-
dik meg a hattérben, még ha nem is irja
ki egyértelmien a jatek], egy kérben a
jelzett teriiletre [épl!laf, itt hajthat végre
akcidkat, vagy szintén meghatérozoft -
volsagra I6het (?él’é[’ehzva, hogy valami fa-
volsagi fegyverrel 6hajt tamadni). Emberkeéin-
ket kislonféle osztalyokba sorolhatjuk be (j6
sok van, példaul Soldier, Knight, Ama-
zon, Cleric...) a killonbozé osztalyok kij-
[onféle tulajdonsagokkal rendelkeznek
(ez is elég egyértelmy, a Soldier harc-
ban 6, az Archer nyilaz, a Cleric gys-
gyit, és igy tovabb), és a friénet soran -

még valtoziathatunk is rajtuk (azaz
rélgethetiik 8ket, mint példaul a Findl

-

)

4

/¢ Fantasy otodik epizédiaban). Héseink a
harcban XP-t gyﬁiienellt

L,
B
E]=

Rmmr B -
“It sounds like you think
this'll be a vacation!

- » 9 ; “‘_ 1y e
=, < vdsele o | 1__'
L .. ki

U IRANY A HABORU!
? A o s Ogre egy hagyoményos, ko~ : H KTl

, szinHépés van, a

ER-1O03-14a8
e ———
RR:

dniamclePrildidonsd:
g L
k, ezekbal hafaro

- k- k
madijuk meg az
zacsap, ugyanez hatul-
n eredményez ellentama-

: g ¢ €10
 lassuk a fébb tudnivalékat! A
‘nagyon jél lehet vele taktikazn

a favolsagi

egy, hogy a tavolsagi

) tamadasokkal biré karakterek
hol &llnak: magaslatokrél témadva sokkal ha-
tékonyabban lehet irtani az ellent, mint a vél-

kbé| felfele lovoldszve. Aprops, terep: az -
idajarés is jelentds szerepet jatszhat a kiizde-
lemlben: hé hatésara jegessé valik talaj, viz-
parton kizdve pedig megemelkedik a vizszint
— feltéve ha esik. Dontd sfratégiai jelentdsége
mondjuk nem n 'van a dolognak, de
aranyos hizas :%ﬁesztﬁk{'részérﬁl, emeli a
“hangulatot jéeskan. Visszatérve a csattkra:
karaktereink tamadésainak hatékonységét je-
entdsen megnovelheti az, ha a homc’:iugk ren-
delt element-jellemz6 megfelels viszonyban
van az éppen Ui kivant ellen hasonlé jellem-

20 vel. Erthetébben: minden karakiernek van

STRET:DATH

Lt ]

=24
=29

&= BB 7O
<0 Ba-=f a4a

=

'; Short Sword
Tower Shield

Hard
Leather

) Leather Hat

‘a
‘»1
1
'4
‘a
'e
E
L
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BNy

© egy elementie (3°2, e |
. ez elléntétes o tamadott fellel, akkor j6 ne-

feleld tudast kar-j

K KREMJE ™

~ szinfen idézni is tudunk, fontos, hog

sehzés. Ha a mésik oldal-
log, akker viszont rossz ne-

ebzﬁd&nk nugygbbut Ma

ekes: méd ‘nem nagyon szérja oz infot
atek, nekiink kell c?ilciupusztuhunk,
i il_lil:'|eg|q§;ban a kezébe. Ha

nk, akkor varazsolunk (a méagus

nem
_ komdkat, mint mindenhol, iit-is érdemes a

rben tartani,
gyorsan halnak)
S

X ~
ey 1 X

A

mar emlegettet MP-t szivornyézza. Me?Fe!e[c'o
olyan
helyre I8jiik, ahol ellenfél van, mert killsnben

elleniink fordulhat a megidézett dog.

SZTORI ES SIRAMOK

Az Tatics Ogre szforilajnja — noha nem far-
tozik szorosan az Ogre-saga forténetvonala-
ba - erésen emlékeztet az eddigi OB jaté-
kokban megszokottakhoz. A szokasos kar-
dos-varazslés-sarkanyos fantasy vilagban
kell nyomulnunk, aho{u nagyongonosz Em-

ire of Holy Lodis hoditgatja vilagot, latszo-
ﬁ:tg vallési okokbol (persze megvannak a
randa kis hétsé szandekok, de ez a jatek

ez a fentebb

dal karélive egyrészt fén
kéra, masrészt m
ra éhes Birodalmiakat. A sztori egyébként
kellemes, de szerénytelen véleményem
szerint nem olyan hangulatos és izgal-
mas, mint példéaul a Sayuki, az (talan a
- keleti mitolégidt erésen haszndlé téma-
o miatt) valahogy jobban le tudott két-
~ ni. A torténéseket javarészt a csaték
kdzti beszélgetéset

a jatékmenetet sok kritika nem érheti,
a I'lcln okat/zenéket azonban ige, a
ki : 2 hungo?( nagyon hamar unalmassa
== = valinak, és gyakran ismétlédnek, a ze-
% S nek szintén, raadasul ezek elag jelleg-
telen, az FFT vagy a Sayuki nagyszerli §
muzsikai utén ennél jéval tebbet vartam
az OT-t5l.

vélasz igen, persze csak akkor, ha nem ide-
Eenkedsz a stilustel. A jaték nem fol ne-

lag gyorsan, nincsen ttlbonyolitva. En
nagyon 6l elvoltam vele, szerintem fi
is csipni fogjatok.

Igy, a végén mé

nugyvilégﬁq: “Haho, Square, Final
Fantasy Tatics Advance-ot akarunk!”

Iétékmeneta miifaj jellemzdinek megfe-
eléen elég linedris, a csata-nagytér-
kép-Gjabb helyszin-csata-nagytérkep
felépitést koveti). A térképen szerelhet-
itk fel embereink mindenféle faldi jéval,
itt éllithatiuk be a hasznélt fegyvereket és
varazslatokat, valamint a esapatot ketté
osziva gyakorlé csatékat is vivhatunk. A
legtobb idét a Story Mode kiporgeté-
sével fogjuk eltslteni, a torténet soran

sorén majd
tgyis kidertil).
A hadjérat so-
rén a Lédiiék
figyelmének kozep-
ponfiébc keriil egy
rejtélyes sziget,
az Ovis, Iit Ovi-
son fog jat-
szédni a torté-
net jelentds ré-
sze, fe pedig
Alphonse (az
Order of Sac-
red Flame of
Felis tagja)
szerepét
Givenni, hogy
kicsiny csapatod-
T' derits a sziget fit-
iol eltangdld a hatalom-

b4l tudjuk meg (a

__ unlockolhaté Quest Mode
é';a pedig bonusz - egyedi csa-
‘ ték, |6 nehezek, de na-
4 gyon |6 cuccokat lehet
nnik Gsszeszedni.
~ Van multiplayer is (két
; ‘3& jatékos szamara) ez

szintén j6pofa,
7 Gsszeeresztheliik a
|| szomszéd Pistike csapatat
| a sajatunkkal. Az Tactics
1 Ogre grafikaja az SNES-
'\ es ideket idézi,
_ nem t0l szép, nem
X 1ol randa, a cél-
. nak nagyjabél megfelel. Magar

Erdemes beszerezni az Tactics Ogrét2 A

éz, a rendszer is Gtlthaté viszony-

belekiabalok a

Liquid
liquid@576.hu T

TACTICS OGRE:

THE KNIGHT OF LODIS |
ATLUS |

jo

jo

kivalo

kozepes

jo

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-2 Jalekos
mentés kartyara
link kabel

v jol kidolgozolt taktikai RPG
X a hangulata nem az igazi

7.5 pont |



Na szevasztok! A Martin ismét a
kezeim kozé engedte a Csevegét,
mondvan, hogy kiveszében beléle
a humor. (Ja, hogy nekem olya-
nom is van?) Nem kérdezem meg,
hogy kinek hogyan telt a nyara,
mert egyrészt nem érde-
kel,masrészt aki nem birja ki, az
Ggyis megirjal Nézzik, mit gépelt
be a “KisKapas”! Csipi

Hell6 MARTIN és 576 Konzol TEAM! Ez a
51. Konzol elég gyengécske lett. (Mi va-
aan? Jol va = Csipi) Na nem a
Tisztelt tesztelék irasa miatt, azzal semmi
hiba, hanem a GAME-k felhozatala. (Na
azeért! - Csipi) Nem volf kimagaslé
szoft, csak a PS2 MEDAL OF HONCR és a
GBA BLENDER BROS amir&l bévebben ir-
hattatok volna. Az E3 CSAJOK oldal kirdly
left és a E3 beszamolé is. A HIREK nagyon
bizalomgerjeszt6 csak ne menjen a jatsz-
hatésag rovasara. Marmint nagyon szépek
de jatszhatdk-is2 A STAR WARS torténelmi
attekintd frappans hozés volt, (nekem na-
gyon tefszeft) lehene a MORTAL KOM-
BAT-ré| és mas sikeres sorozatrél is.
(Lesz! - Csipi) A SNES, MD, N64 RET-
RO rovatot remélem folytatiatok ugye?
(Ugyan minek? Vicceltem, folytat-
juk - Csipi) Erré| jut eszembe, meg irhat-
nad MARTIN a CONKER’S BAD FUR DAY
végig jatszas fojtatasat. Létszi ird meg. El5-
r:iaszike! (Amint szerez a Martin
egy Conkert befejezem - Csipi) Vol-
na itf néhany gondolatom a PS 2, NGC és
XBOX-rél.

NO.1. PS2 — Szerintem ez mellet voksol a
tobbség. Maltjara valé tekintettel IGENYES
jatékok lesznek ra (mint elddjére) sok
egyedi gémmell. Pl.: Final Fantasy, Wild
Arms) A atékok t5bbségére odafigyeltek
az clkoféL, (kedvencem a SQUARESOFT)
hogy minden kritériumnak (Grafika, jatsz-
hatésag, stb.) meg feleljen és valészin,
hogy a j6vBben is igy lesz. AMEN! (Igé-
nyes jatékok? He-he, ez |6 poén
volt! A t6bb ezres felhozatalbél,
kb. 50 cim az, ami valéban igé-
nyes volt, az egy dolog, hogy te
RPG fan vagy - Csip(i}

NO.2. NGC - A Nintendo mindig is k&-
zel alt hozzém de objektiv meglatasom
szerint max. a 2. helyig jut. Azért csak a
2.-ig mert folzottan gyerekcentrikus. Ezért
csak a gyereklelki tabor vagy a Nintendo-
fanok vélasztjak. Ha a Nintendo is hason-
l6an gondolkodna mint a SONY akkor
sokra vihetné még és NO.1. |eheme. Lehet,
hogy a GBA tarfja majd életben mint an-
no. SNES-t a GB2 Majd elvalik de remélem
nem Ggy lesz. (Jaj de kis okos vagy.
Az NGC-t nem a magyar piacra
szantak, ahogy egyik konzolt
sem, it nalunk az lesz sikeres,
ami jobban méasolhaté, de azt ne
hidd, hogy ez eleve nincs elrend-
elve. Szerinted miért pont akkor
jott ki az 0j Titan chip P52-re, ami-
I(or masolhatéva valt az X is?
Apukam ki van ez talalva, DE a
Nintendo mindig is hires volt ar-
rol, hogy sosem készitettek feltor-
heté gepeket. Nalunk az lesz a
legsikeresebb gép, amelyik ol-
csobb és masolhato. Ez most jelen
pillanatban a PS2. Ett6l figgetle-
nul, egyre igénytelenebb jatékok
jelennek meg ra. Pont olyan lesz,
mint az egyes gép. Es hogy a NGC
tul gyerekes lenne? Akkor vedd
csak a P52-es tucatjatékokat,
amik ANNYIRA FELNOTTESEK és
KOMOLYAK. Csipi)

NO.3. XBOX — Nagyon valészing, hogy
a 3. helyen végzi. Es, hogy miért2 PC
Klénrol levén szo, sok PC-s afirat érkezik
maijd ra és sok afirat méas konzolrél ami
nagy sikert aratott. Remélhetéleg lesz sajat

roject is de szerintem nem 10l sok. Remé-
|:;m tévedek de 0j konzolrél léven szo,
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adok neki évet majd akkor eldél, h
mit tud az ;g.yHa Tévedt]ai( akkor a NGCD}?::
lyet cserél az XBOX-al. (A Luxor sza-
mokat nem vagod? Csak mert a
higom szokott jatszani - Csipi)

Levelem zarom a szokasossal. Az Gjsag
dizajnos, attekinthetd, és az ara is redlis
(bar én elsfizets vagyok gy, hogy na-
gyon rendben van). Hi(znygi::m az drlistat.
Nem lehetne visszarakni Létszi MARTIN a
KONZOLOK CSASZARA (Csaszara? Ja

ersze, mindig megy trénolni is,

ona ala csapva egy Konzolt -
Csipi) iktass ber; az Gjsagba a Csevegébe
és oszd meg gondolataid a PS2., NGC,
XBOX harccal kapesolatban. Agécs “Ter-
minator” Laszl6 Jaszladany. 2002. Jonius.
30. 23:45.

Hellé 576 Konzol. Mér a malt hénapban
is irtam nektek levelet, de sajnos nem véla-
szoltatok a kérdéseimre. Ezt tegyétek meg
ha lehefséges, mert nagyon fontos lenne
szdmomra. ElSre is készi, Elsé kérdésem a
Final Fantasy X-el kapcsolatban. Azt irta-
tok a fesztben hogy ahhoz hogy megsze-
rezzitk Anima aeont, mind a hat templom-
ban meg kell szerezni a Destruction Sphe-
re-t, csak az a baj, hogy ezekre a helyekre
nem lehet visszamenni, mert a sajat Aeo-
nunk egy masik véltozata var rank, amik
régton végeznek veliink. Bar mar 6t Sphe-
re meg van de egy sehogy se sikeril. Egy-
szeriien nem lehet bemenni a Cloister o
Trialsokba. Ha tudjatok a vélaszt kérlek fi-
teket segitsetek. (Apam fogalmam
sincs mirdl beszélsz, de lefoga-
dom, hogy elsére megcsinalnam -
Csipi) A masik kérdésem. Mikor jelenik
meg a Resident Evil elss feldjitott véltozata
GameCubera. (Egyelére csak japan
verzio van beldle, de ami késik
sosem mulik - Csipi) Allitélag mér az
USAban mar megjelent. Errél még nem
adtatok semmi hirt, vagy csak nagyon ke-
vés informaciét. A GameCubeot csak ez
miatt vettem, de nagyon 6, hogy beruhaz-
tam ra. Azoknak szeretném iizenni, akik
azt mondjék hogy GameCubra csak dedés
Gamek késziilnek, lehet hogy igazuk van,
de probaliak ki a Pikmint vagy a Luigi’s
Mansiont. Rettent j6 szérakozas, mdr na-

yon rég éreztem ilyet. Ezek tényleg jaté-

ok, amik kihagyhatatlanok. (Ez:j teljes
mértékben egyetértek, de ezt
most hiaba akarod bemagyarazni
a pixelhegyekhez szokott genera-
cionak - Csipi) A GC remélem nem ve-
szik el a siillyeszidben, én nagyon szurko-
lok neki. Elére is
koszi a segitsé- :
get és a vdla-
szotokat. Tovab-
bi {6 munkdt ki-
vanok. Az (jsag
nagyon szuper, fényleg ti vagytok a leg-
jobbak. Na eleget nycﬁizfam, Sziuszt:E.
K&szegi Andrés, lsaszeg

Udv Martin! En egy &riilt konzolrajongé
vagyok immaron lassan 14 éve. Vettem is
az Ujsagot mintha kdtelezs lett volna. Ez
dicsérjen titeket. Nem is olyan rég taliztunk
a szerlkeszfﬁségben, én vagyok az az Oni-
musds srac. Azért ragadtam tollat mert
kedveskednék egy kis nyalanksaggal a
Csipinek (Fuj te kis perverz, esetleg
te voltal az aki SNES gépkényve-
ket kiild6tt? - Csipi) és gondoltam fir-
kantok mellé valami baromségot had &riil-
jetek. Apropé. Hogy izlett az a leirés az
OnimuséféEOTudom, egy kicsit kezdetle-
ges. (Alakul - Csipi) Ne kimélj imadom
a kritikakat. Ebbél tanul az ember Most
jsttem a Balesirdl, alig vartam hogy haza-
érjek és nyomkodjom a gombokat. Van 6j
6 progim, tobbek kézétt a Final X és azt
sem tudom melyikhez nydljak Vagy talén
magamhoz? (Mindjart rosszul le-

szek! - Csipi) Gyorsan marok még
keveset aztan irany Svajc. Majd gondm

ratok. A Gran Turismo Concept-t8| fébbet
vartam. Inkébb megyek a Krecc Zsoltal
egy kanyart ha a szaguldés élményére vé-
gyom. A grafja zsir, de valahogy kevésnek
tiinik nekem ennyi pénzért. Na jé nem ho-
zom le a dolgokat, mert még valakit meg-
bantok és beindul a 3. vilaghabord. A Csi-
pinek meg iizenem, hogy ne legyen elke-
nédve amiért csak ennyi SNES-es dolgok
killdtem, mert nekem volt vagy 100 progim
és emlékszem, hogy valahova elrejtettem
ket csak most hirtelen nyomuk veszett.
(Na akkor a nyulkalas helyett
startolj ra erre a témara - Csipi)
Mint az ATARIm-nak amit a muterom kiva-

oft mint macskat ..arni. Na |6 nem untat-
E:k titeket tovabb minden jot. Udvozlettel:
Laki Tamés dlias: Toyotomi

Hellé Martinl Mér régéta tervezzik, h
levelet irunk nektek, most végre raszéantu
magunkat. Tobb kerdésiink is lenne. Az el-
58 kérdés Veres Mikihez szél: hogyan sike-
riilt Givinned a Sonic Advenmmolq{:en So-
nic snowboard-os pélyajat? (Talan &
eredeti verziéval jatszott! De az se
biztos hogy lenyomtaq, lehet hogy
csak kamukazott - Csipi) Nekiink
mindig lefagyott, a tobbi karakternél is. Az
SA2-nél haﬂ(ét érét jatszunk a Dreamcast-
el Ojra kezdi o jaté-
kot. Ez miért van?
Mi az értelme a
Chao-k gondozasé-
nak? Csindlnak-e
majd az SA-bal
ru‘](zFiimef és kiad-
jak-e Magyarorsza-

on? (Ja, a Csu-

as babaskodik
maid felette -
Csipi) Tudsz-e va-
lamit a Sonic har-
madik részérsl? V.
évfolyam 7-8. sza-
maban irtatok az
SA2-r8| és a Crazy
Taxi 2-r8l. Az utéb-
bi jaték mindenbal
kivalét kapott, a So-
nic miért nem? Sze-
rintiink a zenéje
sokkal jobb mint a
Crazy Taxi 2-nek.
(Ez csak azért
van mert a CT2-
ot a Bojtos tesz-
telte, az meg
koztudott, hogy

6 meg egy abszolit laikus ebben
a konzoljatékosdi dologban, ezért
szerinte a CT2 egy tokéletes jaték,
nalam kérilbeliil 6 pont. De hat
mostanaban mar barkit felvesz a
Martin a Konzolhoz, csak gépe le-
g{en — Csipi) Ha esetleg van, mutassa-
tok be egy lovas jatékot az Gjsagban. Ks-
szi, hogy elolvastatok a levelet, gocsi a sok
keérdés miatt, reméljik betesztek a Cseve-
gébe. Udvizlettel: Szadvari Déra, Szadva-
ri Anett, Déczi Déra Pécelrdl. U.LL: Ti vagy-
tok a legjobb ujsag!!! (Figyu lanyok,
nekem asszem van egy eredeti
SA2-6m, de ha nincs az se baj,
mert egyéb dolgaim sem szoktak
lefagyni, nincs kedvetek valame-
lyik nap atugrani hozzam? - Csipi)

Hells 576 - MASTER team. {Es MASTER
Csipi - Csiﬁi) Kezdjik azzal, hogy tény-
leg birom a biratokat mert f*sza gyerekek
vagytok. 2. éve veszem az Gjsagotokat és
csak 1-2 cikk nem tetszett. Szerintem a leg-
jobbak a bsjtss Gabi és a MARTIN tesztiei
(Eszednél vagy? - Csipi). Amiért toi‘ut

ragadfam: az PS3-ndl olyasmit olvastam,
hogy “Nem rendelkezik meghaijtéval. S ha
nincs akkor adathordozé sincs. A jaték op-
tikai dréton jon....". Ez azt jelenti I!\ogy
nem lehet vele internet nélkiil jatszani vagy
nem kell hozza CD?22 (Pontosan ezt
jelentil - Csipi) Az az igazsag, hogy fé-
ek efté] az online dologlélgmer‘l nem va-
gyok milliomos (bazzé). (Nem tudsz
majd masolt CD-t szerezni hozza,
mi? - Csipi) Kardcsonyra kapok PS-2-6t.
Most- DC-m van (bazzeg), Szerintetek nem
lesz késé? (Még idében vagy! - Csi-
pi) Na ennyi fért bele mara jok legyetek,
és sok sikert a tovabbiakban. Ul: légyszi
tegyetek be a Csevibe. lenciv “RONIN" Ja-
nos (17) Tapidbicske

Hello 576 Konzol! Azt irtétok, hogy ha
valaki elakad egy jatekban a teszteléhoz
forduljon, ezért ezt a levelet Veres Mikinek
irom. Elakadtam a Final Fantasy Vill-ban.
Amikor az 1-es CD végén Deling Cityben
vagyok az &r azt mo:S'u, hogy menjek a
varos északnyugati feléLe a Tomb OH the

Unknow Kinghez, de nem talalom. Hol van
pontosan? Legalébb az egyik cikkedben
valaszolj. Készi. UL.: PS2 RULEZ!!! Furios,
Budapest

[A hely, amit keresel, a varos kézelében

van, egy félszigeten. A
vildgtérképen egy kis
sziklaba vaijt bejarat jelzi. M’csiffefl ugyan
sétalni, de nem tévesztheted ell Mivel

gyakran megtémadnak, azt javaslom, kap-
csold ki a harcot. Kapds Gébor)

Hello 576 Konzol! Azért irok ismét mert
lenne pér kérdésem:

1. Az Amped mikor jelenik meg Xboxra?
(Mar ezer éve megjott - Csipi)

2. Az FFXI csak online lesz jatszhato?
(Azt mondjak! - Csipi)

3. A Virtua Fighter 4 jobb mint a Tekken
Tag? (Jobb - Csipi)

4. Az 576 KByte-l?un olvastam, hogy lesz
GTA 4 - igaz ez? (Az - Csipi)

5. Az Adam a Viasat3-as miisor miatt
hagyta oft a Konzolt? (Nem, az Adam
lelépett, egy honappal azutan,
hogy atvette a KByte foszerkesz-
toi székét - ami amigy szerintem
egy igen elhibazott lépés volt mar
onmagdaban is, mar mint a kine-
vezése -, hidba, mar csak mi ket-
ten vagyunk itt a Veres Mikivel a
régi gardabél - Csipi)

Veégil Bsjtés Gabornak iizennék valamit.
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A GTA 3-ban Ggyis fel lehet i5lfeni az
energiankat, hogy egy kocsival odaguru-
lunk egy k‘rvc’:hoz,ecﬁ(i egy id8 milva be-
széll mellénk. Aztan elhajfunk egy olyan
helyre ahol nincs sok ember és oft nyélbe

is iifik a dolgot. Az energiank felmegy a
maximumra. Ezutan ha nem akarunk a hi-
anyos dltdzetii néninek akkor le is ithefjik.
(Ja a Bojtosnak az egyik haverom
is Uzent valamit: nagyjabol annyi
lenne a lényege, hogy fesziiljon
neki még egyszer a Stuntmannek,
és probalja meg végigjatszani
rendesen, mert mintha az utolsé
palya kimaradt volna a leirasbel -
Csipi) Hat ennyi lenne mara. Bocsesz,
hogy tollal irtam a levelet de én azt a
sz*ros 486-ost be nem kapcsolom, mara-
dok a PS2-nél. U.l.: Megkérhetlek titeket,
hogy mind alairjatok nej(em a mellékelt la-
pot? Elére is kdsz: Csender Dezsé Gizmo
Thunder Sonyboy Spidey Hiz ilevén jérz
old Nézzétek meg a Péﬁ’e,mbert! Nagyon
allat! Féleg Mary Jane! (A&, ne orilj
meg, szinte mindegyik nének van
ket dudaja, csak az nem mindig
elég, kellene hozza egy normalis
fej is! - Csipi)

Cs8 576 Konzoll A 2002. joniusi szam
Csevijében olvastam, hogy sokan el akar-
jak adni a PS2-6t (Jél teszik - Csipi)
Kérdezem t6lik hogy miért2 Azért hogy
vegyenek egy sz'r Xbox-of vagy egy p’cs
GC-ofl A Gamestar-ba olvastam hogy az
Xbox gyariasat abbahadjék Magyarorsza-
gon. Ezt ti tudtatok? Meg a mostani Kon-
zoba benne van hogy az Xbox-nak na-
gyok a veszteségei. En kardcsonyra kap-
tam egy PS2-6t, és meg vagyok vele elé-

edve. Tehdt az Xbox sz*r. Némelyik jatek
E&idéjs és szaggat a jatékmenet. A GC-ot
meg erekeEnek talaliak ki és nem felndt-
teknek. Es azért, mert a GC-on sok mérié
van, és ezt a gyerekek szeretik és nem a
felndttek. J6 oft a Resi, az az egy jo jaték
van GC-on. En tokéletesen egyetértek a
Baranyai Danival, a PS2 fogja a péalmat
elvinni. (Na a ket kisokostojas egy-
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masra talélt, gratulalok! Fogjatok
mar fel, hogy a GC és az X ugya-
nolyan j6 gépl - Csipi) Az egyik ha-
verom eladta a PS2-ét, mert Xbox-ot akart
venni. De mikor meﬁléﬂa az E3 bemutaté-
at PS2-n, vissza vefte
a PS2-t. Es nem béan-
ta meg! Utoliéra egy
kerdes. Melyik jéaté-
kot vegyem meg sze-
rintefzira Headhun-
ter-t vagy a Metal
Gear Solid 2-12
(Szerinted?
MGS2-t, termeé-
szetesen! - Csipi)
PS2 rulez! Csévaz
| Furious Budapestrél.

Hellé Martin! Attila
vagyok. Tuded a
nostradamusi képes-
ségekkel bird gyerek.
| Azdta midta megvet-
tem az Gjsagot, szdz-
szor olvasom el a vé-
laszodat. En is remé-
lem hogy az elsé
életbe lépnil Elj srok-
ké Martin, mert ilyen
5ﬁ||l:156 ember nincs a
Féldon még egyl!!
(Adjunk érte ha-
lat az Urnak,
hogy nincs még
egy ilyen - Csipi)
Ui.: Mit csinalfél a le-
velemmel2 Remélem
?heﬂed em|é|<be!!)!
Haijjaj - Csipi
UiZ.!l&!rry a i:aiyesi-

tin hény éves vagy?
(31 molt - Csipi)

Szasz 576 Konzol!
Sziiletésnapomra ka-
pok egy PS2-t. Nagyon sok o jatek van
ra. Marhéra tefszik a Medal oﬂ Honor.
Igaz, hogy csak szamitégépen jdtszottam
vele, de PS2-n se lehet rossz. Az Airblade
van PS2-n2 (Van - Csipi) Ha igen, légy-
szives irjatok mar bele a csevibe. Meg
jelenni a Blair Witch valamelyik része PS2-
re? (Nem - Csipi) Imédom a Tony Hawk
3-at. (Mi is - Csipi) Megtudnétok adni
hozzd a cheat kédot? (Legkozelebb! -
Csipi) Nagyon 6 volna. Egy ufolsé kér-
dés. Mennyi volt a beléps az E3-ra? (150
dolesi koriil - Csipi) A legfonfosabb,
hogy ilyen j6 legyen az Gjsag. (f*sza) Ud-
vézf;ﬂelz }anosjcy Bélint, Békéscsaba

Hell6 576 Konzol Team! Mér 1 éve va-
gyok az eléfizetstek és azéta csak fejlédott
az Gjsag. Gondolok itt az oldalszém néve-
lésére az 0] rovatokra. Régebben kértem a
BFD leirasanak a masodik részét. Arra mar
nincs szitkségem mivel mér lejatszottam +
irfam egy sajétot. Marfin! Miért mondfad a
kiscsakénak, hogy a GC 60 ezer lesz szep-
temberre, amikor mar most 47-55 ezer!
Na mindegy. Lenne néhany kérdésem.
(Mert akkor még valészinlleg
annyi volt, te észlény - Csipi)

1. Hogy kell a Crono Triggerben (PS) ki-
menni az End of Time-bol2 (Ki tudja? -
Csipi)

2. Mikér jelenik meg a Zelda és a Banjo-
Threeie GC-re? (Jévore - Csipi)

3. Ha mér széba keriiltek a j6v6 konzoljai
(XBOX 2, PS 3) a Nintendo nem jelenteft
be semmi? (Még nem - Csipi)

Szerintem a Nintendo gamek nem dedo-
sok sokkal inkabb hangulatosabbak mint a
tobbi gép jatékai. Mondjuk vannak kivéte-
lek Square jatékai (Crono Trigger) meg
Capcomtd| a Resident soroznf?kivéve a 3-
mat) Na ennyi left volna a levél Nikhazy
Akos (Conker) Budapest Ui.: Csindlhatn-
tok egy olyan rovatot amiben a kiegészits-

ket tesztelitek. Ui2.: Nekem nem kiildesz
ajandékot ha mér igy réd joft az ajande-
kosztas? (Game Cubem lesz arra kildj va-
lamit.) (Nem tudom mi van veletek
kiskalézok, de nekem nagyon
ugy tinik, hogy aki egyszer is jat-
szott a Conkerrel, az régtén fel-
vette a Conker alnevét - na akkor
az most csak egy kaki jaték lehet,
igaz? - Csipi)

Udvazlsk minden konzolost! En Conker
vagyok a j6s. (Mondom = Csipi) Olvas-
satok el a jéslataimat. 10-15 év milva az
512-bites ||<orszc:kbc|n az olyan grafika
mint a BIO HASARD 4 Game Cuben siral-
masnak fog szamitani. A lehetéségek bé-
vebbek lesznek kaszénhetéen a telepatius
teknolégianak és a virtudlis valésagnak.
Az 576 Konzol akkoriban mér a vilag leg-
kereseftebb havilapja lesz. A lap viz, tiz
és gyUrédes allo papirbél lesz. A fdszer-
keszt5 ifi. Martin lesz. (Hat vagy én -
Csipi) 576 oldalon kereszfiil lehet majd
olvasni a PS4-rél az XBOX 3-rél és a Nin-
tendo 512-r8l. Akkoriban jelenik majd
meg a FINAL FANTAS| 20 és a BANJ 6-is.
Ezeei utan 10-év milva jnnek a Baljés Ar-
nyak... de ez mar egy masik torténet. Most
viszont megjéslom, hogy 1 hénap milva
valaszoltok ezekre a kérdésekre. A Banjo
Tooi-ban hogy kell megszerezni az utolsé
Cheata lapot Canary Mary-tl2 (Le kell
nyomni a csillés versenyben ma-
sodszorra is, de elég kemény, én
mondjuk barmikor meg tudnam
csindlni - Csipi) Jévére kivisztek az E3-
ra? sAlmodbdn - Csipi) Menyibe fo
keriilni a RESIDENT 1 GC-re? Ezek c:zoi a
dolgok amiket nem tudok megjésolni.
(Nem kaptam elég sugarzast Csernobil-
ban) Ja és csak a Conker nevet fiintessétek
fel. Legysziilll Conker Budapest

Sziasztok! Az Gjsag nagyszerli, szuper a
sok ismertetd és feirés. Az (j Gamecube-os
Resident Evil tesztje nagyszer( volt. A Final
Fantasy X-szel kapcsolatban szeretnék téle-
tek kérdezni egy-EéI' dolgot, ami szerintem
tébb FF rajongot is érdekelhet. Elészor is
leszogeznék par dolgot. A jatékban min-
den aeonnak van egy dark (séfét) valtoza-
ta és ezeket nagyon nehéz legyézni (Dark
Anima-nak pl 8.000.000 HP-ja volt.} Vi-
szont, ha legy&zsk minden Dark Aeont,
akkor egy vides-bejatszas keretében a
Calm Lands kérnyé||<én egy furcsa lény je-
lenik meg. Természetesen azonnal oda-
mentem, hogy leveriem de sehol sem talal-
tam. A kérdés a kbvetkezé: Hogyan taldl-
hatom meg? Ki ez a szerzet? Meg lehet-e
vele kiizdeni? (Ezt talan a Veres Miki
tudné, ha it lenne. Majd utanané-
ziink - Csipi) Ezenkiviil kérdeznék még
valamit téletek. Nagyon szeretem az Arca-
de Shooter stilust jatékokat, ilyen volt PSX-
re a Strikers 1945 és Dreamcastra a Mars
matrix. Jelenleg PS2-m van de nem falalok
ré ilyen jatékokat. Ha van ilyen jaték PS2-
re kerlek titeket irjatok meg nekem a cimét
(lehet t5bbet is). (Psyvariar, Gradius
3-4, Silpheed - Csipi) A valaszokeért
elére is halas vagyok. Udvozlettel: Szabé
Gabor (GREVIER), Varbé

Hello 576 Konzol! Elészor is koszonok
mindent. Mégpedig azért, mert fi vagytok
azok, akik selﬂi, vagy munka utén, (Vagy
helyett - Csipi) esetleg egy borongés
napon mosolyt csaltok arcunkra. Mindent
kész. Mas. Ma néztem meg a Penge 2-6t,
(j6li. 3.-an from ezt a levelet) igaz felirato-
san, de igy is szuper. (Légyszi, erre a ker-
désre az valaszoljon, aki mar latta a fil-
met, nem akarok poéngyilkos lennil) Sz6-
val: Whistler hogy-hogy nem halt meg,
hisz az elsé rész végen fejbe l6tte magat,
nem? (Na igen, Blade odaadta
ugyan a fegyvert, de azt nem mu-
tattak, hogy fejbe is ltte volna
magat, legalabbis sokan igy ma-
gyarazzak a dolgot, de szerintem

elég nagy gaz ez az egész - Csipi)
Megint més. A Spiderman: The Movie lesz
PS-re? (Nem = Csipi) J6 lenne. Az is egy
dllat film. Lesz még valami UTOS jaték
PS1-re? (It most pontosan mire is
gondolsz? Baseball-ra, krikettre?
- Csipi) Egyébkent hdn szerefett Marti-
nunk lassan “Krisztusi karba” érl!l Egyéb-
ként Liquid tesztelStoket nem nyirta ki egy
bizonyos Snake? Vagy az mas? (Nem, a
dolog pont forditva siilt el, mert
amikor Snake meglatta Likit, egy-
szerUen halalra rohégte magat -
Csipi) U.i.: Légyszi fegyetek be a csevegd
oldalaira Elére is készonsm. Udrv: Kocsis
Krisztién

Szeptemberre ennyit! Es most j6j-
jon a szokasos tarhalé monolé-
gom, a Martin ugyanis a molt hé-
ncrban egy kicsit szabadosan fo-
galmazott, széval ami minden-
képp kellene: N64 Transfer Pak
dogoz, 2 db Gameboy, 1db Ga-
meboy Color doboz, Super Mario
Worl! Doboz + gépkonyv, FF7
amerikai gépkényv, Donkey Kong
1-2 gépkonyv, N64 joy doboz, 2
db Playstation joy doboz, SCPH-
7502-es gép doboza, ezenkiviil
vennék még eredeti Parasite Eve
1-et, Command and Conquer-t,
olyan hibas Perfekt Dark-ot N64-
re, amiben benne maradt a Ga-
meboy-os fényképezdgépes opcio,
illetve érdekelnének még megvé-
telre nagy jatékleiras-kényvek, hi-
resebb SNES jatékok, mindenféle
kabelek, csatlakozék, amik kon-
zolokhoz valok. Ezenkiviil johet-
nek még ‘78 és ‘96 kozott kiadott
LEGO keészletek, és mindenféle
magyar és kilféldi képregények.
Akar készpénzért is megveszem
oket, de valahogy majd minden-
képp elbiszniszeljik 6ket. Na
most, midta az szerkesztéség ki-
koltozott a vilag végére, havonta
i6, ha egyszer bent vagyok, ak-
kor is csak épp atrohanok (ezért
nem is szoktam az email-ekre va-
laszolni), Ggyhogy én most veszek
egy mély levegot, és leirom ide a
cimemet: Budapest, 1188, Bercse-
nyi u. 100/C. Akinek van valami
cucca, az ide adja fel postara,
vagy akaér at is j[ohettek szem-
élyesen, elvileg minden nap 11-t6l
delutéan 3-ig otthon vagyok. Per-
sze ha iires kézzel [6ssz, akkor
sem foglak elkergetni (csak a ku-
tyakat engedem rad), amugy jo-
hettek barmiért, egy sztarfoté és
egy aldiras erejéig mindenkire ra
fogok érni! Nem tetszik a stilu-
som, vagy épp forditva? Gyere at
megbeszeljik, killdhettek erre a
cimre is anyazé vagy ajnérozé le-
veleket, a legjobbakat majd besu-
vasztom a Csevegd végébe. Talal-
kozunk nédlam, vagy egy hénap
mulva. Hozzatok a cuccokat olcso-
ért, készitem a cash-t! Ja és még
két Uzenet:

1 - Arvai “szerencsétlen” Gergo-
nek, KOSZ MINDENT, és sosem
csalok a Mario Kartban, ekkora
koztink a tudaskiilonbség, de
egyszer majd te is felnosz!

2 - Tamasnak, aki az SNES Mor-
tal gépkényvet kildte, KOSZI!

s’

Csipi M Lee

(A szerkesztaséq legénysége szeretné teljes
mértékben elhatdrolni magat Csipi M Lee
Csevegaben elkaveteft amokfutasatol. Ezek a
vilaszok kizérélog oz & véleményét tikrozik,
nekiink ezekhez semmi koziink sincs, sot, tobb
esethen kifejezetten nem értiink velik egyet!

Martin ;-)
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PERFECT BLUE (1997)

Szines, japani rajzfilm, jatekids: 83 perc

A forgctéEényvef Takeuchi Yoshikazu novelléja alapjan Murai Sadayuki irta
Rendezfe: Kon Satoshi

Produkcio: Rex Entertainment / Madhouse / Oniro

Torténet: Varatlan meglepetésként Kirigoe Mima, a CHAM nevezet(i, archetipikus J-
Pop formécié egyik balvanya a koncert utan bejelenti — két és fél év utén felhagy az
énekléssel, és a jévaben inZ&hb a szinésznéi palya felé forditia személyes fokuszat. A
hata mogott felsorakozo, két f8s, félig lelkes menedzsergarda azonban nem szamol az-
zal, hogy a siker felé vezetd Ot tobb, mint rogos. Csalégoﬂ' az otaku (otaku = mindenre
elszant rajongé) hadsereg is, killsnssképp Uchida, a lany elsé szami riltje. Mima si-
kerrel startol a “Double Blind” c. televiziés szappanoperéban, melynek tematikéja a rejt-
élyek és gyilkossagok kéril pérég, s melyben kulesjelenete a raijta elkévetett nemi erd-

_ szak életszagi Gtélésére épil. A forga-
tas koril azonban megszaporodnak a
furcsa balesetek, Mima magénélete hat-
borzongaté részletességgel targyalva
feltiinik egy internetes rajongéi oldalon,
8t magét pedig paranoid képzetek és
hallucinaciok kezdik gystérni, annyira
beleéli magat a szerepébe, mely — nos,
egy paranoid képzetek és hallucinéciok
gyotorte lany szerepe...
Megvalésitas: Ami elsckent feltiinhet,
az a mozi bamulatos munkabrigadja.
Kon Satoshi neve a Memoaries kapesan
készon vissza, a tanacsadojdt, Otomo

Katsuhiro-t @ molt havi Akira bemutaté
utan Ogy véljik, nem kell killsnésebben
bemutatni. Neves producerek a hattér-
ben (Maruyasa Masao — X, Inoue Hiro-
aki — Tenchi Muyol); legendas, JUMP
magazinbél vaszonra ugrott karakter-
tervezd (Hisashi Eguchi — Spriggan) az
elétérben. Klassz japani seiyuu holgy-
koszort a fébb szerepekben — Mima
hangja lwao Junko (Mayuka ~ Tenchi
Muyo: Manatsu no Eve, Key — Key the
Metal Idol, Tomoyo — Card Captor Sa-
kura), aki itt is bizonyitja, MENNYIRE
; NAGYON tud dalolni (R. Or a mai na-
pig hajtia a Key no Lullaby “Not for Sale” single-t), ahogy tette ezt annak idején a Bet-
I'erman‘Lan is. Itt a “komoly” hangjét hozza, adieu Key, ahoy Fudo Jun [Devilmun Lady).
Rumi szerepében a veteran — de semmiképp sem idés ;) — Matsumoto Rica (Ayaka - Yu-
ugen Kaisha, Satoshi — Poketto Monsutaa, akarom mondani... 666, Pokémon ;o).

Kon rendezése magaval ragads — szames, korabban csak “live-action” filmekben latott
technikat importélt az animacié vilagéba, amitsl a Perfect Blue maximélisan valésagos-

ak hat — minden a helyén, mindennek szerepe van.

DVD: Eles kép, vibréns szinek, gydnysri feEelék. 1.85:1, mozi-aspektus, ergo nem
anamorf — “letterboxed”. Kér. Orvendetes azonban, hogy a japéni ﬂangsév megdrizte
5.1-es mivoltét, bar ez ennél a filmnél nem hordoz jelentdséget — a mozi elsosorban a
parbeszédeivel kommunikal, nem a hangeffektusaival. Ritkan, elvétve belebotlunk egy-
egy mélynyomé-szaggaté szegmensbe, ilyenkor a hang természetes és tokéletes. Az ext-
rakba — ami az amerikai, OLCSOBB lemezt illeti ~ valésaggal Gszhatunk: beszélgetés a
rendezével, beszélgetés Iwao Junko-val, az amerikai szinkronszinészekkel; CHAMP
“koncert-felvétel” japénul és a bevezetd dal angolul; elézetesek, galléria, DVD-ROM tar-
talom képekkel, képernyévedavel + a szokdasos Manga Entertainment reklamozon.

Lényeg: A Perfect Blue halélosan komoly PSZICHO-THRILLER, igy értelemszerien nem
valé mindenkinek. A fiatalabbaknak erészakos, felkavars képi vilaga és valészinttlentl
bonyolult terténetvezetése miatt egydlialan nem javallott, az idésebb korosztaly szintén
veiyes érzelmekkel osztédik mufj keét téborra: azokra, akiknek tefszik és azokra, akik-
nek NEM. Egy dologban azonban mindenki megegyezik majd ~ a film tokéletesen illuszt-
rélia, hogy a japanimacié nem csak érigsrobotokbol, zsebszornyekbd| és perverz csa-
pokbal all, hanem képes felnstt temakat felndtt médon feldolgozni és bemutatni: hogy az
anime, mint mivészeti ag gyakorlatilag nem rendelkezik hatarokkal.

A startling and powerful film. IF Alfeed Hitcheoch partnered

L e
with Walt Di ©a picture ike this

Rt Cotman

TOSHI KON'S ANIMATE AL THF

iV

"excuse me.

PERFECT BLUE (R1 NTSC, 2000, kb. $30)

Hang: japémi (Dolby Digital 5.1), angol
(Dolby Digital 5.1)

Feiimtoi: angol

Extrak: mozi-elézetes, TV reklamok, fotégal-
léria, interjik, “music video”, DVD-ROM
tartalom

Hozzaférheto DVD kiadasok:

PERFECT BLUE (R2 NTSC, 1998, kb. $69)
Hang: japani (Dolby Digital 5.1)
Feliratok: japani

Extrak: Making of..., mozi-elézetes

PENNY ARCADE
http://www.penny-arcade.com

1998. november 18.-an jelent meg a Vilaghals végtelenjében elsé izben a Filléres Jatekte-
rem — Mike Krahulik (”GGLE:") és Jerry Holkins (’T:&o”l, ket alaposan elvetemilt

amerikai fiatalember képregénye (pontosabban: “comic strip-je”). Azéta rendiilet-

leniil, heti rendszerességg:? onfjak a videojaték-alapi képi humort, s irjak tanul-
sagos meglatasokkal és esszencidlis haloszemekkel megterhelt naplojukat = bar-
miior latogatjuk is meg a helyet, mindig talalhatunk vcﬁami hajmeresztét {igen,
t6liik szarmazik a Csevegés “Ninja Gtmutatd” felé mutato link is :0). Feleslegesen
nem szaporitjuk tovabb a szét, beszélienek a képek {az EREDETI Penny Arcade
természetesen angol nyelven keril Héllléru).

reiker@eigo.co.jp
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SZATHMARI SANDOR: KAZOHINIA
Magvets Kényvkiads, 1980 (6tdik kiadas)

A politika ol{un dolog, aminek nincs helye s keresnivaléja a videojatékok vilagaban (itt-oft probalkozik; legutobb

|. egy amerikai, ex-pankrétor szenélorieﬁih probalia magét interakliv szérakoziald szoffver alakjgban e!:i'li va- .
E:szfﬁinuk ), s a rovat tollforgatéjanak életeben sem fog;:ﬁ el akfiv poziciét, bar bardfi kore szentil vallia: polifikan
felil all ember nincs, nem létezik. R. r mégis a polifikailag ABSZOLUT ignaréns enfitds képét probélia felélteni ~
iobbi:n iiﬂéﬁ a térsadolomtudoményok, a szociolbgia, s mindenekfelett: a filzéfia. A Kazohinia EZEKHEZ kitiinG
tapolasi mod.

Mielstt a Nydjas Olvasd elborzadva menekiilne a gyors bemutatasra kertls fiteratira eld, biztosithatiuk: ez NEM
politikai mii. A Kazohinia kétség kivil a legiobb magyar gulliveridda, s kétség kivil a vilag egyik legjobb ilyen jelle-
gii kdnyve. Swift zsenidlis Gulliverje a kéztudatban sajndlatosan eliorzitot, ifid-
séignak megesonkitott, lebutitot alkotésként &l; helott eredeti, teljes alakjaban ké-
kemény szatira, csipds tarsadalomkritika. Szathméri pedig folytatja a hagyo-
manyt, folytatio a Gullivert ~ modem, kortars Gullivert h}?dve Szép, Uj Vilagba.
Ami persze nem Szép, s nem is feljesen Uj - de roppant mad érdekes, izgz?mos.
A hinek és behinek vilaga is; s oz is, ahogy h(:isijnf, oz eurdpai ember megéli
azokat. A polifika kizarélag olyan vonatkozasban emlithetd, hogy a Kazohinia
vessz6futéisa a XX. szézad egészén ét a polifika pofozégépeinek kdszanhets: az
elsé kiadést a fasizmus cenzirazta, az érh(:lunlc ismert mﬁi kiodast Keresztury
Dezsd szocredl-szinezésii utdszava savanyifia.

Szathmari nem volt irodalmér és 1935-ben irédoft mive érthetelen modon a
mai napig nélkilszi az elismerést, holott megérdemelné. Hasonl6, mint Huxley
“Szép Uj Vilaga”; de KORABBAN és magyarul sziletett. Szathmérié a dicsség.
Miénk a dicséség. Karinthy - maga is @ szatirikus irodalom nagy méiveldje — sze-
rénytelendl annyit nyilatkozott a kézirat elolvesésa utén: minden hasonlé munké-
i:’:t odaadna a Kazohinidért. Babits hasonléan szuperlativuszokra sziikitette sz6-

incsét, ha err6l a miirdl beszélt, Mi pedig, ha mindenhatéak lennénk, @ Kazohi-
niat tennénk meg a molf sz6zadi magyar irodalom legfonfosabb munkaijanak.
Morus Tamés fapsol: ez is kéfelezs olvasmany.

Szathmdri Sdndor

Kazohinia

Magvetd Zscbkinyvir

Zene

jraenc )
LOREENA MCKENNITT: LIVE IN PARIS AND TORONTO (1999)
http:/ /www.quinlanroad.com

Bokéig gazolva a rozsdabarna és aranysarga levelekben sarkéanyt eregetni, gesztenyét kergetni,,
J:vim‘:ﬁs szorakozas. De rohamléptekkel elié az este, s mi
| a gyorsan kozelgs sotétség el hqzurneneL‘Lﬂ'Link - egye-
nesen a meghitiségbe, egyenesen az ofthon humisitur[)c;i
| melegébe. Egy nagy iivegtalban teamécsesek Gsznak, az
c:b|§fpc’:rkényon csendesen kopog az esé, mi pedig
i6 kenyvvel a keziinkben belehuppanunk a Lényefmeﬁ( -

Al napé kitart olébe — iﬁhef a gyengéd melanksélia - iéhei‘
WX gfal | McKennitt kisasszony. i :
gt m DY Loreena 1957-ben, a manitobai Mordenben sziiletett
e - (Kanada), gyermekkoréban zongorézni, énekelni és tén-

colni tanult. Tanulméanyait befejezve a torontéi Stratford-
| ba vitte a sors, ahel Diane Sward Rapaport kényvét elol-
vasva (“Hogyan régzitsd, majd hogyan add el felvételei-
det” cimmel) megalapitotia sajat lemezkiadsjat, a Quinlan Road-ot. A siker 1989-ben készontot-
te, mikor Parallel Dreams c. u'bumu a fiiggeflen, apro terjesztsi halézaton at t6bb, mint negyve-
nezer hallgatora talalt; harom évvel kés(igi a Visit mar 700.000 darab folstt fogy el Kanada-
;Jcm, s odaitélnek neki egy Juno-t (“kanadai Grammy”) is. Muzsikéja lagy, ultra-melodikus, intel-

I
zik: fellelhets itt W.B. Yeats, Tennyson, Blake és Shakespeare is, mint “dalszovegiro”. Zenei kar-
rierje tragikus végéhez 1998-ban érkezik: vilegénye vitorlazas kozben a ten :ﬁae fullad, Loree-
na pedig egyszer s mindenkorra — visszavonul. Ugyanebben az évben megie?enﬁ, utolsé albu-  ©
ma, a Tifkiiyl(ényve mar t5bb, mint 4 millié lelkes hallgaté otthonaban csendiil fel.

A kétlemezes “Live in Paris and Toronto” a legjobb bjépéi a holgy intim zenei univerzumaba:
97 és fel percnyi él6 anyag, melyet a cimben emlitett két helyszinen régzitettek (valsjaban két to-
rontéi és egy parizsi koncertr8l van szd). Az elsé lemezen gyakorlatilag a Book of Secrets lelhets -
meg, azonos sorrendben, teljes egészében: de élében, s é|ggben, :
mint a stidicalbumon. A masodik lemez palyafutasanak végigki-
sérése, nosztalgia — vagy éppen a felfedezés rome, fiiggden at-
t6l, mikor éri.'lnf ide. De ideérni érdemes — ez olyan zene, ami-
ben roppant kihivast jelent csalédni (R. ar pl. kénytelen volt im-
maron OTODIK alkalommal vasérolni magénak egy Visit-ef, mert
folyamatosan elkényéragték téle ajandékbal). Mert észinte, mert
elemi. S hogy milyen zenérdl is van sz voltaképp? Nagy valészi- £
niiség szerint kanadai keltardl :). Sehova sem sorolhat, s min-
denhova. Ha valakinek kétsége lenne afeldl, hogy az emberi lelek:
digitalisan kadolhato, a hang ezen a kompakton garantaltan
meggyézi. Loreena az entellektiiel ember Enya-ja; Tolkien féle
Lathien TinGviel, személyesen.

riens megkozelitésti, szévegei a klasszikus angolszész koltészet felé kiier||ed6 vonzalmat tikrs-
ik:

1994 - The Mask and Mirror (Warner)

1995 - A Winter Garden [Quinlan Road)

1995 - Seeds of Love (Warner]

1997 - Book of Secrels [Warner]

1999 - Live in Paris and Toronfo (Quinlan Road)

Amivel ungyc/umi’ andalit fdisz’cogrdﬁa}.

1985 - Elemental {Quinlan Road)

1989 - Parallel Dreams [Quinlan Road)

The Visit (Warner)

Bonny Swans

To Drive the Cold Winter Away {Quinlan Road)

1992 -
1994 -
1994 -

_ - . 576 KONZOL




‘Ha megrende'led (rézsaszin utalvanibn kil

 korébbi szamat (576 Ftlllb) ak 0

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, az sremeléstsi FUBGETLENOL
5760,-Ft-ért kapod meg a 11 j szdmot + tiéd lehet tovabbi 6 4ltalad kivélasztott korabbi szdmunk!

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)

Kérlek ne feledd az iranyitészamod!

Neved és cimed
(pontesan és olvashatdéan!)
Kérlek ne feledd az iranyitoszamod!

Megrendelt iijsag(ok) felsorolasa,
ill. 1 éves eldfizetéskor a
kivalasztott 6 korabbi szam felsoroldasa
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