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Megmosolyogtatéan gyermeki naivita-
'somat latom igazolva azon felel6tlen ki-
jelentésem altal, amit nem éatallottam ko-
rabban; itt a Konzol hasabjain tenni, a
kovetkezoket allitva: jot fog tenni “ne-
kink", hobbi es hard-core jatekosoknak,
ha egyszerre 3 (jgeneracios konzol lesz
a piacon. Bar visszaszlvhatnam!

A helyzet gazos, és akkor még nem is
dramatizaltam tul a szituéciot. Elég sl-
rin jarok a kilénboz6 jatékokkal foglal-
kozé internetes férumokba és elhilve ol--
vasom, micsoda gy(lolet lett urré a gé-
mereken, milyen csillapithatatlan ellen-
tétté fajult az anno még csak j6pofa ci-
vodas a kilénbozé konzolmarkak tulaj-
donosai és rajongoi kozott.

Az egyik tabor hajdan volt nagynevii
cég-kedvencenek latvanyos hanyatlasa
€s vérlazitoan lomha tempoju jatékkiada-
sa miatt erzett fajdalmaban marogatja
programokban diskald "ellenfeleit”.

A masik “harmad” néhany igazan hires
jatéknévbe és géplk — SAJNOS — meg-
lehetésen nehéz programozhatésaga
miatt nem minden esetben bizonyitott,
egyeébkent bravuros technikai tudasaba
kapaszkodva probalja enyhiteni csalé-
dottsagat, amit a sok-sok gyengeén elké-
szitett tucatgame miatt érez.

A harmadik fél harsanyan veri a mellét,
példaként felhozva a mindharom gépre
atportolt jatékok sajat masinéjukon ta-
pasztalhaté mindségi elsdségét, mikoz-
ben pontosan tudjak — és rejtett szomo-
risaggal veszik tudomasul —, hogy az
“Igazi" konzolosok még mindig nem fo-
gadtak be 6ket — masinajuk PC-s rokon-
saga miatt — a konzoltarsadalomba.

Van nekiink egy Nintendénk, aki ha iga-
zan nekidurélja magat, olyan cimeket
tud hozni, mint a Mario Sunshine vagy a
Starfox Adventures, és azzal senki sem
vitatkozik, hogy az effajta fantasztikusan
megkomponalt jatékokat mindenki szive-
sen latna sajat konzoljan. Az érem masik
oldala, hogy GC-re oly lassan készlinek
ezek a nagy cimek, mint a hires Luca
széke.

Van egy PS2-nk, amire az “eredeti” PS2
fejlesztések (pl. DMC, MGS2, ICO, GT3,
SH2) mind-mind kiemelked6éen bravtiro-
sak. Mas kérdés, hogy némely stilusban,
példaul az FPS-ek terén a gép gyalaza-
tosan alulteljesit versenytarsaihoz ké-
pest.

Végl van egy Xbox-unk, ami az emli-
tett PC-s rokonsagnak készénhetéen bi-
zonyos kategdriakban verhetetlen —
olyan parjukat ritkitéan cstics FPS-ekkel
nyomulhatunk, mint a Halo vagy a most
bemutatasra keriilé Turok Evolution. Per-
sze itt is van a dolognak amyoldala:
Xbox-ra jelenleg még nem fejlesztenek
azok a patinas nev(, tiinyomé tébbség-
ben tavol-keleti cégek, amelyek még a
'90-es évek elején irtak be magukat a
konzolok torténelmébe (+ meg is hata-
roztak fejlédését), és éppen emiatt az
Xbox — valljuk be, érthetd okokbdél — nem
tekinthet6 “tiszta arja konzeolnak”, hanem
inkabb egy PC-konzol hibridnek. Ezt a
tényt pedig a konzolos tarsadalom
gyomra — az 6sidékidl meglévé PC-kon-
zol ellentét miatt — nehezen veszi be...

Nem akarok én hittérité képében tetsze-
legni (azt a szerepet Szikora Robinak
szantak az égiek :), de ift lenne az ideje,
hogy legaldbb mi, a konzol-gémerek
megprébaljunk bekeben egymas mellett

élni, egymas gépét elfogadni.
Ma@
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“A videojaték-vilag anatémiai szive” — jel-
lemezte R. Gr az Xbox japéni premieriérél
sz6l6 év eleji cikkében a Felkelé Nap orsza-
gét. Ha Japén a sziv (mert hogy az), akkor
a Tokyo Game Show a nyaki itérre helye-
zett ujj, amivel érezni a sziv minden dobba-
nasat. A TGS mas, mint a t5bbi, videojaté-
kokkal foglalkozé kiallitas. Nyitott rendez-
vény, (ellentétben példéaul az E3-al, ahova -
nem Ujségiré, nem szakmabeli - f&ldi ha-
landé csak nagyon stlyos dollarszazak
megfizetése aran teheti be a labat) és ez
meg is lafszik rajta. A japani gamer jegyet
valt, besétal, és rnegFogI loshat/kiprébalhat
mindent, amit bent taldl - kivéve persze a
ravaszul (és pont a legmegfelelébb helye-
ken) fesziil§ cuccokba biitatott booth-bébi-
ket, akik sajna errefelé is tabunak szamita-
nak. ;-) A TGS nem csak szakmai esemény,
hanem tényleg show/latvanyosag/mulatsag
is egyben: mér a Nippon Convention Cen-
ter bejaratanél felfigyel a japéni gamer-
szubkultoraban jaratlan lafogaté a cospla-
yerekre. A cosp||uyerek (a costume és a
play anglius szavak elegyitésébdl jon a kife-
jezés) kosztiimbe &lt6zH, népszerd jatékok
népszer(i karaktereit mimelé szimpatikus
megszéllotiak. A Final Fantasy-k komplett
ndi szereplégardaja (egy rendkiviil autenti-
kus Selphiv?a?uz élen); Marionak &ltozat
apré hélgyemény; Dante-alterego hosszl
bérkabétban, pisztolyokkal; és persze Solid
Snake az elmaradhatatlan dobozt maga
utén vonszolva (id&nként bele is bojt a sréc:
jatékhtiség mindenek felett!) — furabbnal-fu-
rabb figurak, de &k adjak meg oz esemény
uiénozﬁuhﬂan japani izét. A jopanck
amdgy is nagyon komorléon veszik jatékot:
a mindennapi jaték élefforma, pont olyan
megbecsillt szabadidés tevékenység, mint
nalunk mondjuk a kiskert szépitgetése. A
TGS idei mottéja ennek megfelelden: “Pla-

ing is in our DNA" — “A jaték a DNS-iink-
ge van kédolva®. A kigllitason mintegy het-
vendt cég mutogatta a jatékait — a nagy eu-
répai/amerikai kiadékra ne szémilsur?z, ez
nem az & vadaszteriiletik. A Tokyo Game
Show a tavol-keleti (elsésorban persze a ja-
pan) jatékgyartas nagy felvonulésa, mas te-
riletekrdl nagyon ritkan téved ide fejlesztd,
hogy 0j jatékat pont a TGS-en jelentse be +
az idei show ebben a tekintetben mondjuk
kivétel volt, de errdl majd késsbb. A japani
fejleszték/kiadok szerencsére most is er:-]
gendd Gjdonsaggal szolgaliak, induljunk is
el alfabetikus sorrendben!

A Capcom nagyen finom kindlattal érke-
zeft: a nagyobb neveket ugyan mér ismer-
tuk az E3-rél, de — hala a show “varatlan
vendégének”— naluk jelentették be a legna-
gyobb sajtévisszhangot kapott Gjdonsagot.
Nem I'irokza!oskodur?k tovébb: a Blizzard
Enfertainment 0j jatékarél, a Starcraft:
Ghost-rél van szé. (A Capcomnak annyi
kéze van a jatekhoz, hogy a japéni piacon

o T
8k fogjak forgalmazni.) A Blizzard egyéb-
ként hatalmas felhaitast csapott a b:itgaf;nfés
kériil, a honlapjukra mér napokkal az ese-
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mény elétt kikeriilt egy szamlalé — ez ma-
gyar idé szerint hajnali kettékor jart le, iz-
galmas éjszaki virrasziast biztositva a jaték
mibenlétét és cimét vadul talélgaté netes ké-
zonségnek. A Starcraft masodik részére
vagy a Diablo harmadik epizédiéra tippe-
18k csalédottan mentek aludni (a hardcore
PC-elkételezetiségiiek talan még a kisparnat
is telesirtak banatukban a konzol-only meg-
jelenést latva), a konzolos tabor viszont &r-
vendezhetett: a j6 Sreg Blizzard visszatért a
konzolos gyskereihez — Rock'n’Roll Racing,
Lost Vikings, Superman, emlékszik még va-
laki? A jaték egyébirant egy korrekt MGS-
klénnak igérkezik, a Stacraft-univerzumba
helyezve. Az SC rajongéknak bizonyéra is-
merés a terran oldalon harcolé Ghost-unit:
az észrevétlen megkdzelités és pusztitas
mesterei voltak. Héviharék 3rd person ak-
cidjatékaban egy ilyen Ghost egység (név
szerint: a Nova nevezetii holgy) iranyitasa
lesz a feladatunk, aki a kékemény harcon
kivill rejtézkedesi képességeit is igénybe ve-
szi majd a zergek eﬁ:n folytatott habora-
ban. A jatékot a Blizzard a Yampire: Mas-
querade-ré| elhiresilt Nihilistic-el karslve
fejleszti, megjelenési id&pont 2003 vége fe-
&, célplatform még nem lett megjelclve —
valészintleg mulfiplatform megjelenéssel
lesz dolgunk. Mér az ECTS-en igérgették
Capcomék, hogy Tokiéban j Resident
Evil Zero (vagy Biohazard Zero, ahogy
tetszik — fermészetesen csak Gamecube-ra)
mozgéképanyagot mutainak be, az idsksz-
ben eszkézslt grafikai fejlédést prezentalan-
dé. Az 0j trailer meg is érkezett, lehet, hogy
mi vagyunk vaksik,ege nem sok fejlédest lat-
tunk benne a korabbiakhoz képest — mé
mindig marha j6l néz ki, és kész. Kint volt a
Resident Evil 2/3 Gamecube-os verzié-
ja is, de mivel ezek szimpla porfjai az ere-
deti PS jatékoknak, nem sokan térédtek ve-
5k (mi meg nagyon nem értjisk, hogy mi a
fenének kel ezgzei ilyen forméban Game-
cube-ra kiadni). A Resident Evil Online
(PS2) viszont nagyon is igéretes project: a
bemutatott vided grafikai?cg nagyjabsl a
Gamecube-os RE1-tjrafeldolgozas szintjén
mozgott (a karakterek kidolgozottsaga né-
mileg elmaradt t8le, de ez egy online cim-
nél feljesen érthetd). A négy jatékos split-
screen akciot is meg lehetett tekinteni — a
bemutatott jelentben egy Leonra hajozé
rendértiszt menekitett ki egy nagy csomé ré-
milt civilt valami sstét épiiletbsl. Magérél a
jatekmenetrd|, valaszthatd karakterekrdl és
a megijelenésrél mélyen hallgattak a fejlesz-
16 urak - dllitélag 2003 magassagaban
vérhaté az anyag. A Devil May Cry 2

ot 2 -

amecube ‘h:'rn:-:

(PS2 - japan barataink 2003 januér 31-én
mar '6iszﬁ:MGk vele) is Uj (meglehetSsen
rovidke) videdval képviseltette magét, de
legalabb lathattuk a véras hajt Luciat akei-
éban - nagyon ligyesen csapkodott a két
kardjéval a kislany! Titkos E3-as kedven-
ciink, a Red Dead Revolver (PS2) ren-

gereier fejlsdstt a legutébbi taléalkozésunk

éta: hésiink 6 mozdulatokat tanult, ﬁzrﬁnyis-

rii fenyeffektusok keriltek a jatékba (kilons-
sen az ablakokon bet(izé napsugarak meg-
valésitasa nyerte el a tetszésiinket), és a
western-feeling még mindig nagyon oft van
a topon - fessék odafigyelni erre a jatékral
A Capcom (mifelénk) kevésbé népszer( sur-
vival-horrorja, a Clock Tower (PS2) is
folytatédik: a Clock Tower harmadik epi-
zédja Londonban jafszédik, kézelebbrél
egy fitokzatos hotelben. A protagenista ne-
ve Alyssa, aki éppen tanulményait végzi
Angliaban, mig szerencsérlenﬁrbele nem
zuhan egy almok és emlékek alkotta dimen-
zidba, Z?IOI szellemek és gonosz lelkek tor-
nek az életére. Kalandjaink soran nem csak
a fent emlitett hotelben ténykedhetiink, ha-
nem az egész vérost beidr{nuﬂuk: London
by Nigh?ﬂorror-kedveléknek. A Cap-
com/Sunsoft/Flagship kooperacisjaban ké-
szillé jatek (a munké'Ztokbun részt vesz az
a Kinji Fukasaku is, aki utébbi idék egyik
leghatésosabb japén herror/thrillerjét, a
Battle Royalet rendezte] 2002 végen jelenik
meg - Japanban. A Capcom SNES-en in-
dult RPG-sorozata az étdik epizédjahoz
érkezett, oz Uj rész a Breath of Fire 5:
Druion Quarter névre hallgat. A BoF
todik részében (ismét) egy Ryo nevezetli
srac kalandjaiban vehertin{ részt - féhs-
stink harmadik szintli békefenntartd/rendér
a kormany pénzelte Ranger kédnevii orga-
nizécidban. A szembendllé ersk a Trinity-
bdl, egy kormany-ellenes szervezetbél ér-
kezn:i. Nagyjabél ennyi, a sziori egyéb
elemeit siirii homdly Fecji’. A jopani gamerek
idén télen vésarolhatjak meg, mi meg a Jé-
isten tudja, hogy mikor. Béviil az Onimus-
ha-univerzum: a szamurédjos démonmészar-
las GBA-verzija Onimusha Tactics né-
ven érkezik novemberben, chogy a neve is
mutatia, taktikai RPG a dréga. A Nintendo
“nagygépe” a Rockman EXE Trans-
mission-t (GC) kapja - a jaték a GBA-s
Battle Network Rockman EXE 3-dl
lesz képes kommunikalni. A cég j6 szokasa-
hoz hiven pér folytatést is bei:Eanien, egyel-
8re minden hattérinfo nélkiil — készil az
Auto Modellista 2, oz Onimusha 3,
és Biohazard Gun Survivor 4 (ez
utdbbi a Resident Evil Zero torténéseit veszi
alapul) a megcélzoft platformok megjelslése
még varat magara.

A Bandai f& atirakeiéi a .Hack Veol. 2:
Malignant Mutation és a .Hack Vol.
3: Erosion Pollution voliak. A DotHack

szériarél korabban mér beszamoltunk: a
népszer(i animéve| egyiitt fut jatéksorozat
egy online RPG-ben ragadt fiatalember ka-
landjait meséli el, nagyjéabél fél évente meg-
jelend epizédokban. A mésodik rész
egyébként nem sokkal a TGS utén jelent
meg, és (megismételve az elsé rész sikerét)
120 ezer eladott példannyal régton a heti
toplistak élére ugrott. A Dragon Drive
Tactics Break a Playstation 1 fulajdono-
sokat boldogitia: szintén anime-alap jaték
(a Pokemon/Digimen vonalon nyomulé so-
rozat 2002 jliusaban indult a TV Tokyo-n),
a térténet kdzéppontiaban egy csapat ifjonc
all, akik sarkanyokat képes:Eymegidézni. A
jaték méfaja ennek megfeleléen takfikai
RPG, ahol missziérél missziéra jarva kell
killsnféle bazisokat kipucolnunk — a dur-
vabb szémyek ellen a (természetesen) kar-
tyaba zart sarkanyokat is bevethetjik. A
kiildetések utén irany a tréning, ahol Gj csa-
pattagokat vehetiink fel, &s a Eépess’ einket
is fejleszthetjik - japéani megjelenés okté-
berben. A szép hosszi cimi From TV
Animation: One Piece Treasure
Battle (GC - és igen, ez a jaték is egy ani-
me-sorozatot vet alapjéul!) a Super Smash
Bros nyomdokain haladé csoportos vereke-
dés jaték, ahol az ellenfeleink leverésén ki-
viil ([maximum négyen ithefjiik Gst
egyszerre) még az is a feladatunk lesz,
hogy az opponensekté| megszerzett kincset
biztonsagban a hajénkra juttassuk. Nekiink
elsé blikkre kissé debilnek tint a dolog, de
a sorozat rajongdi biztos imadni Fo%ic'lk. A
i6 oreg 1vs1 osszecsapasokat kedveldk in-
Lébb a Gamecubeos Shaman Kinget
FOF'ﬁk preferdlni (meglepetés: ez is anime-
feJo|gozés!}. A cel-shaded grafikéval fel-
vérfezett jatékban a Shaman-tournament
megnyerése lesz a célunk, ennek érdekében
trenirozhatjuk is a karakteriinket két bunyé
kdzdtt — némi Pokemon-beiités a nagy po-
fozkodés mellett.

Ugorjuk &t gyorsan a szokasos “mindenhol
az MGS2: Substance-et lehefett lani” hiren,
és koncentraljunk az érdekesebb térténések-
rel lit van régtén az MGS2: Substance
) esete azo)?b

ox-szal: a Konami bejelentet-

te, hogy a jatékot (mi tobb: egyelére sem-
milyen tovabbi X-es fejlesztést) nem kivanja
Japénban megielentetni. Az ok prézai: a
Microsoft nagyon kevés konzolt tudott csak
eladni a szigeforszagban (a legfrissebb
adatok szerint még a félmilliot sem leptek
tal, az értékesitett gépek szama hefeniénf
3-4000, azaz jelképes mennyiség), meg-
varjak, amig nagyobb lesz az “installalt ba-
zis”. Kojima-san mésik projekfie, a Zone
of Enders: The 2nd Runner (PS2) fel-
jes fenyében tindskslt, és ha lehet, még
jobban nézett ki, mint egy honapija az
ECTS-en. A shown elhangzott infokbsl azt
is megtudtuk, hogy a jatékot Kazuma Kane-
ko, a “Stan Painter” becenéven is ismert
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grafikus tintette ki a kozremikodésével: a
Shin Megami Tensei-szériéért is felelés md-
vész a karakter és mechanikus tervezést ira-
nyitotta. A Getbackers: Recapture All
Sets! (PS2) a “megyek és itok” — stilust

erdsiti. Hat vélaszthaté karakter (kegyetlen
fazonok, nézzétek csak a jatek plakatiat!),
ket jatekos izemméd, és egy raiqt elsajatit-
hato specidlis mozdulat — Japanban decem-
berben jén ki. Muscle Champs: Muscle
Island Challenge (GC) névre hallgat a
Konami huszonegy mini-game-t (High Po-
wer Force, Shotman Catch, Corner Kick
Target, Brain Big Panic, Strike Out Panic,
Guru Guru Flag: egytél-egyig ismert sportok
poénos verziéi) felvonultaté sportiatéka — a
game egyébként egy népszerii japan tévé-
misoron alapszik, és négy ic’ﬂée(os nyom-
hatja majd egyszerre a multiplayer médusz-
ban. A K-1 Pocket Grand Prix 2

F

et %

T e
T ,f.;.,'.?m

(GBA) szintén verekedss jéaték, és szintén

nem 0l komoly: ugyan egy tucat valédi K-1
harcos kzil valaszthatunk (ettél akar mé
kskemény verekedsés is lehetne a dol bz?]
de a speciélis mozgésok mar poéno:::ﬁ( -
rukétc’:Eur lehet az ellen fejéhez végni, és
hasonlék. A Konami ezeken kiviil a szoka-
sos kismillié zenei jatékat hozta ki, de a kii-
[onféle verziészamd/alcimi Beat Mania-k
és lelki tarsaik felsorolasatél és részletes be-

mutatéstél ezottal megkimélink fiteket... ;-)

A Namco is beszdll az online bizniszbe:
neten jafszhaté RPG-jilket Venus and
Braves: Godess and Prophecy of
Ruin-nak (PS2) hiviak. A iétér jovére fog
megijelenni, és tizennyolc (1) karakterosz-
talyt tartalmaz majd, eddig a kévetkezskre
deriilt fény: Knight, Magician, Priest, Ar-
cher, Vol{yrie, lllusionist, Samurai, Witch,
Prayer, Monk, Sword Fighter, Ninja, Ad-
venturer, Paladin, Dark Knight. Az offline
nyomulé gémerek is kapnak jofajta sze-
repidtékoﬁcf, november huszonnyolcadi-
kan jon példaul a Tales of Destiny 2
[PS2 - a valédi folytatas, nem a Tales of
Eternia, amit angol nyelvteriileten ToD 2
cimen forgalmaztak). A jaték fécimdalét a
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népszer(i pop-idol, Mai Kuraki kisasszony
fogja el8adni - a dalocska (“Key to my
Heart") single forméjéban is a boltok pol-
caira keriil oktéber végén. Tales-jatékokbal
nem lesz hiany Gum:Eoy Advanceon sem:
a Tales of Phantasia és Tales of
the World: Narikiri’s Dungeon 2
egyarant a Nintendo népszerd hordozhaté
masindjara fog megjelenni. A Break-

S

down (Xbox — semmi koze a gyengécske
emberrablés Kurt Russel filmhez) a Dead
to Rights nyomdokain haladé akcié/ka-
land, csak eztttal fegyverek (és kutya) nél-
kiil. A jaték érdekessége (a piszok |6 grafi-
kai kidolgozottsagon kiviil), hogy sajéat-
szemszdg(i néz&pontbél is ttlegelhetjik
benne az ellent - majd valamikor 2003-
ban. A MoteGP 3 (PS2) 2003 januérié-
ban varhaté, és a bemutatott vides alap-
jan érdemes lesz ra odafigyelni, nagyon
Labén néz ki a jaték. A Namco tovabb
folytatia a Klonoa sorozatot is. A nagysze-
rii elsd Playstationds részt egy szintén fi-
Eye|emremé|fé masodik (PS2-es) epizéd
dvette, hogy az egészen kivalé (Gamebo
Advance-os) Klonoa: Empire of Dreqmsr6|y
ne is beszéljiink. Az eddigi részekben egy
kéz&s vonés mindenképpen volt - plat-
formijatékok voltak mindahényan. A Klo-
noa Heroes: Legend of the Star
Medal (GBA) szufil a hagyoménnyal:
most akciods RPG-t kapunk. Realtime
harcrendszer, 2D-s izometrikus grafika, a

csatdk soran megszerezhets és késébb tu-
lajdonsagaink fejlesztésére kélthets Cus-
tom Pointok, és egy titkos tars-karakter: a
mézlista jopanck még karécsony elétt
jatszhatnak vele.

A hénap bombahire egyértelmien a Mic-
rosoft haza tajarél szarmazoft: kezdjik is
ezzel, mielétt belecsapnénk az MS éltal a
TGS-en kidllitott ﬁzenEﬂenc jaték krémijének
bemutatésabal Réviden: a Microsoft meg-
vasarolta magénak a Rare-t. Hosszabban:
mar az év eleje 6ta tarfia magét a pletyka,
hogy a redmondi ériést nagyon ércijekli a
Nintendo legmegbizhatébb second-party
fejlesztéje, s6t, ezzel parhuzamosan olyan
szébeszéd is napvilagot latott, miszerint a
Ninfendo-Rare kapcsolat az utébbi idében
jelentésen megromlott. Szeptember elején a
pletykék ismét felerssadtek, néhany jol érte-
siilt online magazin mar kész tényként télal-
ta a Rare tavozasat a Nintendétél at Micro-
soft 6lelé karjaiba — sokan mér a csillaga-
szati vételarat (Félmilliard dollar) is fudni
véliek. A Nintendo kezdetben nem nyilatko-
zoft a dologrél, majd kiadtak egy olyan
kézleményt melyben kijelentik, hogy “nem
kérnek tébb exkluziv cimet a Rare-t8l”, és a
Starfox Adventures lesz az utolsé, csak Ga-
mecube-ra megjelend jaték az angol csa-
pattél. It mar tudni lehefett, hogy iemény
igazsagtartalma van oz eddigi szébeszéd-
nek, és a Ninfendo vqlészinﬁ?eg “elengedi”
a patinds fejlesztégardat, azaz eladja az
MS-nek a cégben eddig birtokolt negyven-
kilenc szazalékos mlain?onrészét. A megall-
apodas hivatalos bejelentésére végiil is a
hénap végén, a Spanyolorszagban megren-
dezett X02 Xbox-os expén kerilt sor — a

ntos vételar 350 milEg dollér (ami ugye-
ﬁgr nem félmilliard, de azért elég csinos kis
dsszeg). Az dligazolas kdvetkezményei
egyértelmiek: a Rare nem mostanéban fog
0j Donkey Kong jatékot fejleszteni (megteszi
helyette egy belsés Nintendos csapat — mar
készil), viszont az &sszes sajat futé projekt-
ie, jelestl a Perfect Dark Zero, a Ka-
meo és a Banjo folytatas atvandorol
szépen a Microsoft fennhatésaga alé. Par
nappal a Rare-iizlet konfirmélasa utan rop-
pent fel a pletyka, hogy az MS egy masik
céget is kinézett maganak: fessék erésen
megkapaszkodni, a Capcomrél van szé! A
pletyé alapjét az adta, hogy a legendés ja-
pani kiadd/fejlesztd erésen gyengélkedik
mostansag: a jelenlegi tizleti évet minden
valészintiség szerint stlyos, 110 millié dol-
laros veszteséggel zarjak. A dologgal kap-
csolatban egye?ére senki nem erdsitett/cé-
folt meg semmit, mi mindenesetre rajta tart-
juk a szemiinket az ligyon. Az MS online
téren is nyomul keményen, az X02-6n pon-
tositottak az eurdpai X-Live beinditasanak
részleteit: 2003 marcius tizennegyedikén
startol az online szolgdltatés az Greg konti-
nensen. Bétateszt persze itt is lesz, ez okt6-
ber harmincadikéaval indul be, és egy héna-

pig fart majd - sajnos esak angol/fran-
cia/német versenyzék vehetnek benne részt,
mintegy haromezren.

Teérjiink &t a jatékokral Elsének régton it
van az izgis cimi N.U.D.E. @ Natural
Ultimate Digital Experiment, ami a
Red Entertainment (a Sakura Taisen-sorozat
alkotéi) prébalkozdsa a Japanban népszer(
“promociés szimulacid” mifajaban. A ja-
tekban egy P.A.S.S. (Personal Assist Secre-
tary System) kédnevii robothalgyet kell min-
denféﬁe, foldi jora megfmifanunz— a han-
gunk segitségével. A NUDE az Xbox Voice
Communicatordt hasznélia a hélgye-
ménnyel valé interakeiéra, a jatek mégatt
4llé hang-szintefizéciés technolégiét a Tos-
hiba fejlesztette ki. Végre valahdra, igazi
japan stilusi RPG Xbox-on: a True Fan-
tasy Live Online a Dark Cloudot is
jegyz Level 5 mihelyeiben készilget, és —
ahogy neve is mutatia — jofajta MMORPG a
kicsike (masszivan multiplayer online sze-
repjaték — ha valaki nem ismerné a manap-
sag a csapbél is folys réviditést). A Sega
Phantasy Star Onlinejéhoz nagyon hasonlé
realtime harcrendszer, kézss kalandozés le-
hetGsége, gyonyori cel-shaded grafika, hét
karakterosztaly (a lovagok beié;ﬂ'lefnek a
kiralyi testérsége, a varazslék pedig sepré-
nyélen |ovagﬁ%am::k], tebb mini-jaték (ha-
laszat, banyészat, kézmiivesség — ezek
pénzszerzésre és a skillieink felgyorasara
szolgalnak majd elsésorban) - NAGYON
igéretesnek fiinik a dolog. Megjelenés vala-
mikor 2003-ban, addig persze még az
Xbox-Livenak is be kéne indulnia Japanban.
A Dream Publishing Kakute Chojin-ja j&

{ ol
eséllyel palyazik a “DOA3-gyilkos grafika”
kitintets cimre. Ha a jatékmenet is megks-
zeliti a vizualis szinvonalat, akkor méar nem
lehet nagy baj - a jatekban egyébként egy-
szerre maximum négyen pijfgﬁ'leﬁiik maj
egymast (2-2 Feléllzggan természetesen),
nyclc szerepls kéziil valasziva. Megjelenés
év végén — a trailerben lathatd fehér to-
pos/selyemharisnyés székeség méar most el-
nyerte a tetszésiink. A Mech Assault az
Xbox-ra készillgetd nagyszami éridsrobo-
tos jatek egyike — a t&lggséggel ellentétben
nem Japanbél, hanem az USA-bdl érkezik.
Az MA a harmincegyedik szazadban jat-
szodik, ahol az embereknek nincs jobb dol-
a, mint hogy negyven lab magas mechak-
Eﬂl keseritsék meg egymas életét. A fejleszts



bécsik igérefei szerint nagypalyés rombo-
lasban lehet résziink, a kdrnyezet feljesen
atrendezheté/elpusztithaté. Egy tucat robot
kéztl vélaszthatjuk az iz|ésiinine|< (és az
éppen teliesilenclr’i feladatnak) leginkabb
megfeleldt: lesznek firge kis harminctonnds
csirkék, de szikség esetén a szaztonnas
monstrumokat is hadrendbe dllithatjuk. A
hosz darab single player kiildetés mellett
komoly multiplayer médusz vérja a tsbbja-
tekos Ssszecsapasok hiveit — a jaték teljesen
Xbox-Live-Ready, azaz az online hirigeket
is teljes mell (és sév ;-) szélességgel tamo-
gatia. November huszonkettedikén érkezik,
egyelére csak az écednon tilra. A Sudeki

-

remek hack’n’slash szérakozast, furcsa kar-
aktereket (elszant harcos, steam-punk par-
bajhés, alakvaltoztaté magushélgy), tobb
mint széaz NPC-t, kismi"iéiombét, és né
jatékos dltal jatszhaté cooperative mulrie?z-
yert igér. Grafikai szempontbél nem voltunk
t8le eldglve, de a 2003 téli megjelenésig

sok hé elolvad a Fujin, van idejik sz&-
szdIni rajta.
A HALO 2-bél sajna a show elétt par
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nappal nyilvanossagra hozott “bejelents-
traileren” kiviil semmi mast nem mutatiak —
az 0j infék helyett me%néztﬁk a Mater Chief

paréadés Grdeszantjat bemutaté filmecskét
vagy hiszszor, és még mindig alig akartuk
elhinni, hogy ezt a vizudlis min&séget valés
idében pumpdlja ki magéaban a Xbox -
hellyel-kézzel a pécés Doom 3 szinvonalan
mozgl;(oﬁ a grafika, ez pedig nagyon nagy
5z, kérem szépen!

Az MS komoly jelenlétebs| mindenki sza-
méra leszirhetd volt, hogy Gates apoék
nem kivanjak leirni a japani piacot, nem
keseriti el 8ket a Xbox jelenlegi (helyi) siker-
telensége — ha kell, neves fejlesztéket fog-
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nak dollarszézmilliokért felvasarolni, de
megvetik a labukat. Az iszonyatos pénzek
kifizetésén kiviil kreativ médon is megpré-
balnak fogést talélni a japani kézénségen:
ilyen, a Xdoboz népszersitését szolgalé ér-
d)e(kes lépés az, hogy a szi eiorszég%cm

re népszer(ibb netcafekban (az elmalt
Zggen gombaméd szaporodiak az interne-
telérést egy bitang 6 kavéva/kapucsinéval
kombinalé vendéglaté-ipari egységek Ja-
péanban) kivannak Xbox-okat erhe yezni.
Ertheté médon eldbb magéval az MS név-
vel barétkoztatnak éssze a jatékos-kézdnsé-
get: a netkavéhazas kindlat elsé darabjait
olyan népszeri (pécés) multiplayer iéiéLok
fogjak ief;m‘eni, mint az Age of Empires 2,
vagy a szérnydarabolés Dunegeon Siege -
ha ezek befutnak, akkor jchet a nagy fekete
masinak kavéhazi invazioja.

Kezdjiik itt is egy bulvar-hirrel: dlig jelent
meg Gamecube-ra a Phantasy Star
Online 1&I1, maris feliitstte a tejét az
MMORPG-k nagy dtka: a csalas. A ma-
guknak tisztességtelen médon elényt kova-
csolni hajlames jatékosok villamgyorsan
réatalélak egy bugra, melynek segitségével
végtelen mennyiségl pénzt krealhatta
maguknak, és (a la Diablo) targyakat dup-
lazhattak. A Sonic Teamhez t5bb szaz be-
jelentés érkezeft az iigyben, kérdés, hogy
egy konzoljatéknal (utélagos patch kiada-
sara itt ugyebdr nincs lehetdség) mit lehet
tenni a cheatelési kiskapuk megsziintetése
érdekében. Nem tudni, hogy a jaték Xbox
verzidjaval mi a helyzet — e:nné:‘l mar valo-
szindl kikﬁszﬁbéli{ a bosszanté hibat.
Az Xdobozos PSO plusz egy jatszhaté
karakter fog tartalmazni, és a kommunika-
ciot megkannyitendé keyboardot is lehet
venni mellé. A GC-s PSO egyébkeént elég
i6l fogy, eddig 54 ezer darabot szélitottak
mdgu?(hoz be?6|e a japéni gamerek. Erde-
kesség, hogy a vasarlék hatvanst szazalé-
ka a jatékot magaban, a GC Modem nél-
kil szerezte be - 6k a GC Broadband Ad-
apter oktéberi megjelenésére varnak. Var-
ni masra is fognak, nevesiil a Panzer
Dragoon Orta-ra (Xbox) — a Sega beje-

v,

lentette, hogy valésziniileg nem fogjék tud-
ni tartani a fervezeft decemberi megjelené-
si id&pontot, igy a sarkanykaland a j6vé
év legelejére csuszik at. A j6 6reg Sega jo
oreg Shinobi sorozata is megt?:?c’:lra az
otiat a keftes szamo Playstationre. Az 0j
rész legelején egy massziv foldrengés szé-
pen lerombolja Tokiét, a magaba délt va-
ros romos utcéin pedig démonok vadasz-
nak a megmaradt populéciéra. Hésiink,

az ifji Hotsuma ésszekapja magat (meg
egy éles katandt), és klanja, a qucsﬁséges
Oﬁ)oro nevében elkezdi lehentelni a
szérmyhordakat. Hotsuméat harcaban nem
csak kardja, hanem speciélis képességei is
se?irik: képes példaul e|fenfé||'6‘-e||enefg|ig
villamgyorsan mozogni (ez egyrészt Gssze-
zqvurlj‘u az ellent, masrészt tamadasokat
&sszekotni — magyaran kombézni - is igy
lehet majd), plusz Mértix-stilusban a fala-
kon is futkos Skelme. A Shinobi klassz kis
mészdrolés anyagnak néz ki, ha minden
igaz, hamarosan mér jétszhatunk vele —
feltéve, ha beimportéljuk a Felkelé Nap or-
szagabél, pontos EU megjelenésrs| még
nincs tudomasunk. A Dreamcast kevés sza-
mo real-time stratégidinak egyike, a Hund-
red Swords szintén a Pléjstacio 2-es gépek
tulajdonosait boldogitia majd, méghozza
online forméban: a Hundred Swords
Online 2003-ban indul (remélhetsleg) vi-
laghédits dtjara. A Sega Hitmaker divizié-
ja felelss a Cyber Trooper Virtual-On
Marz (PS2) fejlesztéséért. Az Gj Virtual-
On varidcié legfébb vonzereje dllitélag a
kezddk szamara is kénnyen elsajétithato
iranyitasa lesz — az un. Support Control
Al-rendszer gondoskedik arrél, hogy min-
dig a szituacidnak megfelels tamadast
haijtsuk végre ériésrobotunkkal. Szerény
véleményiink szerint hatalmas marhasag a
dolog - a “tamogatas” az opcickban hal-
istennek kikapcsolhaté. A jatékhoz egy ki-
egészits is megjelenik: a Twin Stick kédne-
vii szerkezet a bészme nagy mecha iranyi-
tasat teszi kézre allobba. Es végill, de nem
utolsésorban: a House of the Dead 3

(Xbox) extrakkal megpakolva érkezik de-
cemberben - a jaték Sega igérete szerint
bénusz HotD 2 pélydkat is fartalmazni fog
— ezek a Mission-méd teljesitése utan nyil-
nak majd meg (Arcade/Boss méduszok-
ban lehet majd lévéldazni rajtuk). A HotD
harmadik részéhez kapcsoléds hir: a Sega
6j 3DGC érkéd-rendszere a Chihiro ne-
vet kapta. A gépezet Xbox alapt, de érde-
kes méd nem az Xdoboz szabvény DVD-it
hasznéalja médiumként, hanem visszanyol
a Dreamcast GD-ROM:-jaihoz. Es hol a
kapesolat? Oft, kérem szépen, hogy az 6
alapon futé elsé jaték a HotD harmadik
epizédja lesz...

Nagyon szerettiink volna valami finom in-
game animéciét latni a Final Fantasy
X1iI-bgl (PS2), de a gonosz Square még
mindig fitkolézik. Annyi baij legyen, itt van
nekﬁni az Unlimited Saga (PS2)! US
iigyben sem halmoztak el minket informa-
ciokkal, de a bemutatott képek/vided
alomszer( vilaga egész egyszerGen leny(-
g6z3 volt — tényleg gy nézett ki az egész,
mintha egy megelevenedett rajzfilmben
mészkélnank. Az USA-ban novemberben
jelenik meg a Kingdom Hearts (mér a

.

szinkronhangokat is kézzétették: a f&sze-
repl6 srac hangja a Hatodik érzekbé! és
az Al-bél ismer Haley Joel Osment lesz,
Sepirothot pedig az N'sync-es Lance Bass
"or;kﬂ[u” - ejnye, Square, ezt nem kellett
volnal), Japanban pedig az év legvégén
ion a jatek “Ojrakevert” verzidja, a King-
dom Hearts Final Mix (PS2). A KHFM
nem mds, eredeti KH japéni Gjrakiadésa —
olyan helyszinek/karakterek/ H6e||enFe|ek
kapnak majd benne helyet, melyek a ta-
vasszal megjelent originalban nem szere-
peltek. Ugyes hozas ez a Square-tdl: a re-
mix valészintleg a biivés egymillio fle
torndzza majd a Kingdom Hearts japéni
eladésait - a megjelenést december hu-
szonhatodikéra idézitették, legalabb lesz
mit venniik a helyi RPG-addiktoknak a ka-
racsonykor bezsebelt boritékokban lapulé
pénzecskébél. A Tokyo Game Shown vég-
re egy picivel tbbet mutattak be a Finecﬁ
Fantasy: Crystal Chronicles-bdl
(GC). Az eddigi parmasodperces vided
mellet a harom f&szereplé személyérd| is
fellebbent a fatyol — még ha egyefare csak
képek formajaban is, egy széke fiorol és
ket leanyzérol |aihcﬂuni screenshotokat. A
jaték egyébirant nagyon rajzfilmszerien
néz ki, és Ugy tinik, hogy az elsé blikkre
kissé furcsa realtime harcrendszer mel-
let/ellenére hozni tudja a megszokott szu-
per Final Fantasy hangulatot. Még mindig
Final Fantasy: a jév& év elején megjelens
Final Fantasy X melléktorténetek
(két darab, jelenleg Yuna és Rikku kédné-
ven futnak) egyre gizurrcbb talélgatasokra
adnak okot: a “Yuna-verziébol” példaul
megijelent egy p|ukc‘:f, amin Yuna néni
TomL Raider-es fesziils topban és révidna-
ciban (1) két pisziollyal a ‘fezében ({11)]
nézz vissza csabosan a szemlélére - szent-
séges Chocobo, mi lesz ebbél 21 Es mé
mindig Final Fantasy, ezottal mobilfelcsi-
re! A Final Fanatsy Unlimited a jopa-
ni tévécsatornakon két éve sikeresen futo
(hasonlé cim() FF-rajzfilmsorozat alapjén
készilt, és természetesen azok szereplSit is
vonultatja fel - a rendhagyé FF epizéd de-

cember végén vdlik elérhetévé. Final Fan-
tasy, de most mar tényleg az utolso (és

sziviinknek talén legkedvesebb): fellebbent
7 KNONRZNDI



a fatyol a Square Gameboy Adanceos Fi-

nal Fantasy Tactics-verzidjarsl: a ko-
rabbi pletykak igaznak bizenyultak, tehat

nem a korabbi Playstationds game direkt
atiratét kapjuk handheld valiozatban, ha-
nem teliesen 0j jatékrél van szé. A FFTA
elején egy Mue nevezeti emberke megleli
a Final Fantasy cimG kényvet, kivan egy
nagyot - és a vilag atalakul a Finélis Fan-
tazia foldjévé. Héseink (Marsh, és a tettét
helyrekalapalni kivané Mue) azzal a céllal
ind)l.’llnok otnak, hogy visszabillentsék a
dolgokat a normélis kerékvagasba. Utjuk
soran talalkoznak egy ntudatos leanyzé-
val (Ritz) is. A Final Fatasy Tactics Advan-
ce a korabbi FF-jatékokban mar megismert
Job Change-szisztémét hasznélja - eddig
&t karakterosztély (Knight, White Mage,
Black Mage, Arcﬁer és a Monk) valt ismer-
té. Japanban télen jelenik meg, az
USA/EU idépontok még nem ismertek. A
Hanjuku Eiyuu VS 3D-nek (PS2) mar
semmi kdze sincs a FF-sagéhoz. Meglehe-
t6sen furcsa “szimulacios szerepjatékkal”
van dolgunk, ahol a kétdimenziés rajzolt
teremtmények csatéznak a hdromdés CGI
ellenfeleikkel. A csaték kézben Tojas HEss-
ket (komolyan!) idézhetiink meg, akik spe-
cidlis tulajdonsagaikkal segitenek minket a
gySzelem megszerzésében. A handheld
gépek szerelmeseinek is tartogat még Gj-
donségot a Square, 8k a Chocobo
Land-et (GBA) irhatjak fel a beszerzési
listajukra. A CL jatékmenete nagyon ha-
sonlit a Playstation 1-es Dice de Choco-
bo-hoz, azaz egy kérokre osztott tablas
jatékhoz lesz szerencsénk a személyében

2002 végén. Nug{on vartuk még a Chro- |

no Break hivata
tortént meg...

os bejelentését. Nem

Tecmoék fermészetesen a Dead or Alive-
széria Gjabb inkarnéciét toltak az el6térbe.
A show elején gyorsan bejelentettek egy
Gjabb DOA epizédot (Dead or Alive:
Code Cronos — Xbox), aztan teljes hir-
zérlatot rendeltek el az 0j jatékkal kapeso-
latban. Az informaciééhes ojsagiréhad hia-
ba rohamozta meg Tomonobu Itagakit, a
Tecmo nagydgyojat: a hosszo hajo japan
or csak mosolygott a jaték mibenlérét firtatd
kérdéseken, cﬁ(cséﬂe kicsit az Xbox-ot, biz-
tosftott mindenkit, hogy a Code Cronos
korszakalkoté alkotés lesz, aztén tavozott.
A masik DOA jaték, a Dead or Alive:
Extreme Beach Volleyball (Xbox) vi-
szont teljes mellszélességben ;-) oft pompé-
zott a TGS-en. NAGYON 6 trailert muto-
gatiak belsle, amibsl valamilyen szinten az
alapsztori is kiderilt. Tehat: Zack nyerte
meg a DOA3-tornat, a pénzbél kaszino-
zoft, nyert, és megvasarolta magéanak a
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Zack Islandet. Az eddigi részek néi szerep-
|61 ide gytilnek &ssze egy laza nyari
strandroplabda-bajnoksagra. A videdn lat-
haté volt, hogy a megnyert meccsek utan
énzt kapunk, amibdl kilsnféle kiegészits-
E:r vasarolhatunk a leanyzéknak — kockas
frdérucit, napszemiiveget, vagy éppen szi-
nes hajgumit. A mecc:ei nagyon jol néz-
nek ki, minden Ggy mozog alattuk, ahogy
annak mozognia kell.... ;-] A trailer végén
Hitomi epret eszik, (el lehet képzelni, hogy
hogyan) majdnem 8sszekarmoltuk magun-
kat, amikor meglattuk. A trailer lefslthets
(mint ahogy a fentebb és alabb felsorolt je-
lent&sebb djdonsagok reklamspotiai is) az
576 online-rol (www.576.hu), mindenkit
vérunk szeretettel. A Rygar: The Legen-
dary Adventure (Xbox) csabos leany-
z6k helyett izmos férfiakat és randa szor-
nyeket vonultat fel: mitolégiai kérnyezetben
jatsz6dé akcisjatek, cxho?iésﬁnkkd vélto-
zatos (és nagyon részletesen kidolgozott)
kiltéri kérnyezetben kell elpaholnunk az
életinkre t5r8 ellent — a siker érdekében
kozelharci fegyvereket is bevethetiink. A
Playstation 2-re fejlesztett Gallop Racer
6-ot tényleg csak érdekességképp emlitjiik
meg: ugyan nagyon korrekt és grafikailag
is j6l eltalalt léverseny-szimulatorrél van
sz6, a mifajbél kévetkezéen ki van zérva,
hogy mi béarmikor is kézelebbrél megismer-
kegﬁ(eménk vele - az ilyesmit csak a japa-
nok veszik, igaz, 8k nagyon. A Monster
Farm Advance 2 (GBA) viszont lehet,

hogy még hozzank is elér. A Monster Ran-
cher szériat klénozé szérny-nevelgetss so-
rozat mésodik részében feljavitott grafika
és 18bb mint 8tszaz szérnyike varja, hogy

azdara faldljon. A Tecmo online zaszlés-
Eaiéiu a Breaker (PS2) cim( multiplayer
akcijaték lesz. A huszonegyedik szézad -
végeén jatszédé torténet a Mars kolonizala-
séval kezd&dik, a muténs marsi 8slakék
témadasaval plusz a kolonizalék lazadasa-
val folyatédik, és a jatékosok iigyességé-
161/ elszantsagatél figgsen fejezsdik be. A
hérom frakcié (Kormény, Lazadék, Marsi
erék) kéziil a nekiink szimpatikust kivé-
lasztva kell ésszecsapnunk (a kiadott képe-
ken 3rd person nézépontbal folyik az qE—
ci6, pedig a megszolfoﬂ FPS nézet taléan
jobban illene egy ilyen jatékhoz) az ellen-
séges taborokhoz tarfozokkal — a végss cél
természetesen a haborG megnyerése, és a
:\Acrs felstti totalis uralom megszerzése
esz.

A Sony még a TGS elétt kézalte a 6 hirt
(szamukra |6 hirt, Gates bacsiék nem feltét-
leniil 6r|'.i|teL neki): elkelt a negyvenmillio-
modik Playstation 2! A PS2-gézhenger
megéllithatatlannak tinik, a Sony fekete
masindja minden régiéban minimum ré-
dupléz a két konkurens masina eladésaira
(Japénban az Xbox viszonylataban gyak-
ran inkébb hisszoros az a szorzé). A kialli-
tolt jatékokat elnézve a szoftver-ellatottsag-
gal sem lesz gond. it van példaul régién a
Dark Chronicle (aka Dark Cloud 2),
melyrél a TGS-en 0] részletek lattak napvi-
lagot. A Level 5 (8k fejlesztik a jatékot
ugyebar) elarulta, hogy a sztori Yuris, egy
”ﬁiﬁ éniusz” kalandjai kériil fog forogni. A
srac Pegfc’ibb képessége a bizarr mechani-
kus szerkezetek kontrolalasa/vezetése lesz,
de e melleft béviteni/upgradelni is tudja
majd &ket a duny eon&igen talalt kiegészi-
tékkel. F6h&snénk Monica névre hallgat
maijd, varazslé(nd), &s a “transzformécié”
kédnevi skill gyakorlasaban jeleskedik: at
tud alakulni szoryé (tobbfélévé) és ebbe a
formaban a hasonszéri fajtarsakkal (értsd:
szomyekkel) kommunikalni is fud. A jatékot
mini-game-k is szinesftik, ilyen példaul az
akvarium vagy a halaszat, ahoru kifogott
hal kollegakat alapos kiképzésnek vethetjitk
alé, aztan bajnoksagoken indithatjuk dket
(1) ahol ritka, mashogy nem megszerezheté
cuccokat nyerhetnek nekiink. Japanban no-
vember végén jelenik meg, remélhetsl
hozzank is eljut gyorsan. Az SCi akcié/ka-
londja. o The Great Escape cimre hall-
gat, és meglepd hasonlésagot mutat a nem-
rég megijelent Prisoner of War-ral: it is né-
met Fogolgléborokbél kell megszskniink, hé-
rom fazisban (tervezés/ kivif:F;zés/ menekii-
lés a tabor kézelébsl) hajiva végre az akei-
&t. A TGE grafikailag nogyiébz? megegye-
zik a PoW-val (na j6, kicsit talan
szebb), a konkrét ukcizfgél pedig keveset
lattunk ahhoz, hogy megmondhassuk, dob
e valamit a jatékon a 6 pénzért megvasa-
rolt eredeti Hilmlicenc. Két darab 6 hir
azoknak, akik még mindig kitartanak a Ki-
csiny Sziirke Playstation mellett. J6 hir nu-
mero uno: WRC Playstation 1-en! Igen, a
Sony a kis sziirkére is kiadja a nagy feketén
mar koveér sikereket elért rally-Griiletet,
World Rally Championship Arcade
cimen. Hét licencelt autémarka (pl. Mitshu-
bishi Lancer Evolution, Hyundai Accent, Su-
baru Impreza, tizennégy valésaghi palya a
2002-es WRC évadbal, 6t jatekmod
(Championship, Time Trial, Grid Race, VS,
Super Special Mode), két jatékost tamogatd
osztott képerny&s multiplayer-szolgéliatasok
terén semmiben sem lesz f;murodva a PSO-
ne verzié a nagytesétdl. Megjelenés hama-
rosan, 6rom laini, hogy a Sony nem felejtet-
te el feljesen az elsé generaciés masingjat.
J6 hir numero due: minden valészinGség
szerint az 1CO megjelenik PS1-re is - azaz
visszatér az ered:rﬂeg elképzelt célplatform-
jahoz. Tessék Grvendezni!

Neézziink szét egy kicsit a “kisebb” japéni
kiadék/fejleszték haza tajan is — az &
Playstation 2-6t megcélzé alkotésaikat is ift,
a Sony-szekciéban targyaljuk engedelme-
tekkel. A Shin Megami Tensei 3: Noc-
turne szerepjaték a javabol: az alcim ne
tévesszen meg senkit: nem a populéris pé-
cés horroric’l?eﬁ( valamilyen foEfoatc’:sérél van
s5z6, hanem egy népszeri japan RPG-széria
Ujabb epizédjarsl. A Shin Megani Tensei
harmadik részében ismét az 6rdégsk megi-
dézésén van a hangsly - az elézé két Eﬂ-

vonésnak is ez adta a sava-borsat. A jaték
sztorija a jov8beli Tokidban jatszédik, ahol
a jatékosok (maximum négy fébdl allé csa-
patokba verddve) szabadon mozoghatnak
a valés és a “szellemvilag” kdzt. A miszti-
kus dimenziéban szupernaturélis tulajdon-
sagokat kapunk, és itt keriilhet sor a j6 kis
Brgﬁ idézésre is - raadasul ezottal kommu-
nikalhatunk is a pokoli feremtményekkel. A
jatek masik érdekessége a World Creation
System, melynek segitségével a porré rom-
bolt vérost épitheﬁ?‘i maijd djra. Japéni
megielenés jov6 év tavaszan, talan lesz egy
bator forgalmazé, aki angolszasz nyelvteri-
leten is bevéllalia a jatékot. A Lucasarts Gj
teriiletre téved a Gladius-sal (P52, Xbox,

GC - oké, ez multiplatform, de most mér it
marad ;-), Lucas bacsi cége eddig még nem
nagyon jeleskedett a szerepjatékok terile-
tén. A Gladius toriénete ligyesen keveri a
valésagos eseményeket (a kérnyezet haté-
rozottan a Krisztus uténi elsé két szazad
Rémai Birodalmara emlékeztet) a fikciéval
(mitolégiai szorm eregiek ellen kel kiizde-
niink, vurc’zzs|cfolut alkalmazhatunk). Két
féh&stinknek, Ursulanak és Valensnek egy
itSképes harcos-csapatot kell kiképeznie,
akik mind a kiralysag arénéiban tartott gla-
diétor-viadalokon, mind a sététben bujkalé
(egyszer mar legy8zétt, de most Gjra hata-
lomra 16r8) nagybetiis Gonosz elleni harc-
ban meg kell, Engy alligk a helyiiket. Ame-
rikai megjelenés 2003 tavaszan. Bicsoz-
zunk a Sonytél harom hardvertjdonséaggal:
Japéanban oktéberben keriil a boltokba a
Sony Playstation Broadband Navi-
gator V 2.0 csomagja. Az 0 szélessavi
adapfer tamogatja a Sony Cybershot USB
digitdlis kamerajat, és lehetdvé teszi, hogy
— a neten keresztiil - zeneszémokat masol-
junk a minidisc-playeriinkrél a Playstation 2
merevlemezére. Uj szolgaltatasként jelenik
meg a Movie Channel, melynek segitségével
filmeket talthetiink le a Netrél — perszeeﬁivuf
talos tartalomrél, és nem divxes kalézkodés
lehetéve tételérsl van szé. A Final Fantasy
X| népszeriiségének névekedésével egyre
nagyobb az igény a PS2-héz csatlakoztat-
haté j6 mingségd billentylizetekre: a Logi-
tech egy vezefeﬁ( nélkili szerkentytivel, mig
a Sony egy specidlis Dual Shock keyboar-
dal siet a krénikus billentyizet-hianyban
szenvedsk segitségére.

Ennyi lett volna a TolYo game Show 2002.
Szép volt, j6 volt, meglepetések is voltak do-
givel — de igy az expok szezonjanak lezé-
rultaval most mér a jatékokat szeretnénk
élesben kiprébélni, nem csak informéaciokat
gyfijteni roluk. Jov8 hénapban visszazskke-
n'LinL a megszokott kerékvagasba a hirek te-
rén is nincs tobb kiéllitas, amirdl irhatmank
+-), addig is mindenkit varunk a
www.576.hu-n, ahol napi frissitésben olvas-
hatiatok a konzolvilag hireit.

Liquid
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it csindl az ember, ha éppen egy hi-
Mres, régéta vart PS1-es jatékot kap

kézhez, mely mellesleg az utolsé nagy
durrands RPG fronton a gépre? Természetesen
hazarohan, aztan elmélyilten nekilat a végig-
- Lc'llszésc’mqk. De mit csindl ugyanez ez ember,

a az adott jaték ugyan e\incﬁlJI PS2-6n is, csak

éppen fél éra jaték utan kideril: menteni nem
lehet, pontosabban lehet, csak kézben kifagy a
jatek!2 Megoldast keres, aztan mikor nem ta-
|d|, atkozza magét, hogy miért is adta el a
PS1-ét, amin mellesleg lefagydsmentesen mi--
kadik @ stuff. Még szerencse, hogy i|yenkcr
azért mindig |6n segitség, most épp Martin
kélcsonozte nekem a gépét, igy letesztelhettem
az utebhi 1 év legkiemelkedsbb és talan utolsé
RPG alkotasat PS1-re, azaz az Arc the Lad
Collection-t. Ezért tartozom egy készénettel,
mar csak azért is, mert egy maradandé él-
ményben volt részem a ic‘llékkq!'ehéhéﬂ nem
kevés éra alatt.

Mint a kagylé gydngyét, agy érlelte magéba
zérva Japan az Arc the Lad sorozatot. Errél
mér a 48-as szamban folytattam egy kisebb
értekezest, de egy ismétlésként azért idézziik
fel mirél van sz6. Az Arc the Lad sorozat Ja-
péanban ‘95-ben indult Gtjara és harci rendsze-
rének készénhetéen egy oj stilust hozott létre: a
stratégiai- RPG-t. Ebbdl fejlédstt ki késsbb a FF
Tactics és a hozza hasonL’J stuffok. Mégis sok-
kal jobban hasenlitott a jatek a “hagyoma-
nyos” FF részekre (pld. FFVI), mint a manap-
séig megjelend stratégiai RPG-kre. Masfél-ket
év moltan elkésziiehéi a masodik részt is, mely
|ényegesen felolmolia e|6diéi, mind Iurta|mi|c|g,
mind sikerben. Nem sokkal ezutan o masodik
részhez egy killdetéslemez is megjelent Arc
Arena cimmel, mely a harcolni vagys rajon-
goknak nygitott kie?:égi.'rlésl. Az utolsé darab a
sorozathan jelenleg (PS1-en) az Arc the Lad Il
lett. Kicsit elitott az eddigi részektsl, de egy
nagyszer{j jaték. Hosszosagara jellemz, hogy
csak 2 CD-n Fért ell ldékéz%en a G-Craft (o

keszitécég) nevet valtoztatott, s Arc Entertain-

ment néven publikélja jatekait, ezzel is elkste-
lezve magat a sorozat mellett. A Sony a Wor-
king Design-ra bizta a gydngyhalasz szerepét,
azaz hogy kiigazodva a hiraganak, katakanak
és kanjik erdejében készitsenek egy angol ver-
ziét és ezaltal hozzak el nekiink az igen érde-
kes sorozatot. Megtettek! Az eredmény? Egy 6
CD-s monumentdlis saga. Az Arc |, Arc Il és
Arc Arena mind 1 CD-n érkezett, az Arc |l
2CD-n teril el, am mindez nem volt elég, mert
egy “Making of...” azaz “Igy készilt..." lemez-
zel is kiegészitették és tették felejthetetlenné o
kiadést. Az emlitett lemezen videdkat nézhetsz
meg a sorozat készitésérsl. Ezzel a Sony pre-
cedenst is teremtett, reméljik mas cég is vallal-
kozni fog arra, hogy megielenteti az eddig
még csoi Japanban kiocﬁ:ﬂ anyagait.

Az Arc the Lad sorozathél is maradk rész,
mely csak Japanban jelent eddig meg, igaz
nem PlayStation-re hanem a csak Japén%an
debitdlt hordozhaté konzolra, a WenderSwan
Colorra. Erre eddig az Arc | (tartalmilag) feluji-
tott verziéja jelent meg. Ugyancsak Japanban
Anime sorozat is készilt belsle. Sokkal érdeke-
sebb a 2002 végén megjelend Arc the Lad:
Seirei no Tasogare (Spirits of the Dead Dusk),
mely éllitslag két vilag haborujarsl fog szélni.
Tébbet nem fudni réla, igy azt sem,
folytatasa lesz-e az Arc lll-nak - re-
mélitk az lesz! Az elézetes fotokon
latszik, hogy telies 3D-be keril a ja-
ték, igéretes!

Ratérve azonban a lényegre, kévet-
kezzék egy kisebb ismerteté a soro-
zat nydijtotta élvezetekrdl. Sajnos
ilyen kevés helyre nem lehet besrite-
ni azt a rengeteg mindent, amit ez a
harom jaték nydit, igy ha kérdésed
lenne irj neme emailt!

Mivel az elsé résznek mar ket teljes
oldalt szenteltiink a 48-as szémban,
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csak erre j6 ez a végén kimentett
allas, hanem...

..arra is, hogy a masodik rész-
ben beftlthesd! A fémeniiben a
Convert pont alatt nyi|ik erre le-
hetéség. De mit eredményez, ha
konvertalod a mentett dllasodat
az elsé részbél? Tudnod kell,
hogy az Arc ll-ben mindegyik
szerep|6ve| talalkozhatsz az elsé
részhdl, és egy kivételével Sket
harcban is Ojrahasznalhatod.
Nos, a visszatérd szerepiék

most csak futélag foglalkoznék vele -
pld. a harci rengszer analizisét is on-
nan tudhatjatok meg. Tulajdonképpen
miuidn végigjatszottam és belefogtam

“a mésodikba, tudatosult bennem egy gondolat.

Belatam ugyanis, hogy a G-Craft egy zsenia-
lis, Fcniuszritus elérelats képességgel megal-
dott cég (volt). Az egész elsé rész minden por-
cikaja Ogy lett kialakitva, hogy oz felvezetest
adjon egy magasabb rendi és ezdltal elke-
peszté torténetnek, me|y azonban csak a ma-
sodik részben teljesedik ki. Tulajdonképpen hi-
aba jatszod végig az elsé epizodot, megérteni
csak akkor fogocf ha legalabb a mésodik rész
egyharmad részét megcsindltad! Igozabol ma-
ga a térténet semmi o?ycm nagyon kiilénlegeset
nem reit, latunk mar sokkal eredetibb, jobban
me?clkorotr sztorit is. Arc kiemelkeds képessé-
gi fioeska. Moltjat csaladi tragédia armyékolja
be, hisz apja 10 évvel ezeldtt eltiint, vu?:ﬁszin(i
meghalt. Egy napon azonban Arc gy érzi el-
t’:’h‘ az idé, hogy felkutassa apjat, és ehhez egy
aleset miatt még a Guardian-ek tdmogatasat
is megszerzi. A Guardian-ok az Arc the Lad
vilagat irényité istenek, melyek most ve-
szélyt sejtenek. Egy t5bb szaz éve be-
zart stét gonosz erd fellamadasatél
tartanak. Arc killdetése, hogy felke-
resse az dsszes Guardiant és az
erejiiket megszerezve megaka-
délyozza a gonosz erd
megsziletését. Egy -
fordulatos sztori
ez és

Recover allies’ HP.

végkifejlet szempontiabél felettébb érdekes. J6,
ha senki nem szamit Happy End-re. Nem csak,

“hogy nem “Happy”, hanem “End” sincs az el-

s6 resz végeén, hisz ez a jaték csak egy prolé-
gus. Dinamikus és fefszetSs progi az Arc |, szé-
pen kimunkalt, megrajzolt grafikaval. Azt nem
mondom, hogy a kor igényeinek megfelelt,
hisz egy évvel korabban jelent meg a FFVI és
meég ogbbun az évben a Chrono Trigger is, me-
lyek azért jelentésen tolszarnyaltak. Hogy mi-
ért2 A valasz egyszerd. Tol ravid! A végére kb.
12 6ra alatt elérkezhet barki, és ha még titko-
kat is megoldjatok, akkor sem lesz tsbb 20
éranall (Azt tegyik hozza, hogy nem rossz ez,
ha azt nézzik, hogy a G-Craft-nak ez volt az
elsé munkéja.) ol .
Mondijuk titkokbol van egy par! Itt van mind-
jart Alatoshban egy 50 emelet mélyséﬁbe z0du-
Ié labirintus, melyet mentés nélkil kel teljesiteni
és nemcsak lefelé kell megtenni-az 50 emeletet,
hanem visszafelé is! Megéri megcsinalni, mert
egy Choko nevii titkos szerepldt vehetsz fel
Ciongorénnk, és ez bizony kihatassal lesz
majd a masodik részre is! Ezen kiviil Niedel-
ben részt vehettek kiilonbdzé bajnoksagokon
is, 1000 gyszelemnél extra cuccok jarnak. Sét,
ha végeztek a programmal és a végén eleget
tesztek a feﬁ(érésének és kimentetek egy
allast, majd azt visszatslitek, vjab
“Dark” kiizdelmek varnak ratok
Niedel aréndjaban. De nem-

ug[cmczon a'szinten és ugyana-
ZOl I(UI [e] CUECO;(I(GI Fogn(]k ren-
delkezni, ahogyan az-els rész .
végén hagytad dket! De nem-
csak ezért érdemes beriﬁte'ni az allast! Késsbb
ugyanis Zaribanban, egész pontosan Chonga-
ra boltjaban az ésszes cuccot fel lehet venni,
amit az elsé részben megszereziél! Sét, ha
Choko-t felvetted, akkor itt mai nem kell Ojra
teljesiteni az 50-es labirintust, hanem szinte
rogton felvehetd lesz a kiscsaj, sot még egy-ket
maskiilonben elmarads jelenetet is megnéz-
hefsz rolal Az, hogy ez egy fantasztikus oilet
volt a készitsk részerd| vitathatatlan, de meég-
sem ez a program. egyedili pozitiv tulajdonsa-
ga. Nem ez az, umi%riiiﬁns jatékot teremt az
Arc lI-bél. Mert ez egy brilians darab, errél ne
legyenek kétségeid!

De miért ez a pozitiv kévetkeztetés? Minden
jatékos imadja az etalonokat. Az etalonok
marpedig azért efalonok, mert nagyon ritkan
sziletnek! Az RPG-k kézstt ilyen etalonnak te-
kinthetd a Final Fantasy VI illetve VII. Ezek
azért vivtak ki moguknak ezt az elismerést,
mert egy csodélatos térténetet adiak elé nem
kevés gramolurgidval, és tarfalmilagis olyan
mennyiségi jatékélményt nyuijtottak, melyek
tobb hénapra lekstotték a jatékost. Ha az Arc
Il csak snmagaban, a tobbi rész és lemez nél-
kil jelent volna meg, akkor is elégedettek lehet-
tink volna, mert ez is egy efalon! Legalabbis
az én szememben azzd vélt! Ritka az olyan
pillanat még RPG-k kézétt is, ahol a jatékos
menet kézben azt mondiu: “ Te Oristen, ez

ilyen hihetetlen hosszo és ilyen tartal-
- mas?!”. Ez a mondat mér az én szam-
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. bol is régen hnngzoﬂ el, mert mostandban az
RPG jatekok nagytshbsége inkabb emlékezte-
fett valami mesefmnyvre melynek funkmom
hogy elmondijon egy szép [nem egy esetben
hosszu) torténetet, Je titkokbal nem sokat tar-
talmaz, va y ha igen, mégsem annyit, mint o
fentebb em Efrlen ket FE. Hat a Arc ll-vel més a
|1e|)rzei, itt ugyanis e|hangzoﬂ a fenti kidaltas a
szambol. Egyszerien néha olyan érzésem volt,
hogy a ic'dt'i altal kindlt lehetésegek kozelite-
nek kimerithetetlenség felé. Tobbszér adadik
olyan helyzet a sztoriban, ahol vagy elkezdjitk
megoldani a rengete ltkot és mel?ekszulcnr
ezzel tobb 10 oras elfoglaltsagot szerezve ma-
Eunknck vagy folytatjuk o térténetet. Mind o

etd jelentss idsébe keriil.

De nem-azért |6 a program, mert fizikailag
sokat lehet vele jatszani! Korantsem erré| van
sz6. Sokkal inkabb arrél, hogy élvezetes is
mindez, egyszertien nem lehet megunni az
O"yﬂgﬂ' yan hungul(ﬂos es IZgGImUS A csa-
varos szlori kezdetén kideril, hogy ezottal nem
Arc a [6hss, hanem egy Elc nevij srac. Kiilon-
|eges kepessege hogy iranyitani tud|c1 a tizet,
mivel a Fire Guardian éldasa alatt all. A sztori
évekkel az elsg rész elstt indul, am valsjaban
«az elsd rész utan nem sokkal kezdsdik. Elc
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elvarratlan szalak foly-
tatédnak és olyan dol-
gok is fecr kapnak,
melyek eddig sotétség-
ben voltak. Elc-en és
bardtain kiviil persze
elé keril majd Arc és
csapata, és velik
_egyitt a gonosz An-
del, no meg a vissza-
térni szandékozé Dark
One is. A szori kitelje-
sedését segiti, hogy
ezottal a vilag na-
gyobb szeletét ismer-
heted meg. Az elsé
rész 6sszes helyszinén
kivill a Iérképen renge-
teg 0j helyet is talal-

P—

‘Hunterként dolgozik. A Hunter vadaszt jelent
magyarul és ez a jelz6 majdhogynem tokélete-
sen illusztralja a Hunterek }eicdutkéréi. Profil-
iukba vég kildetések végrehajtasa, méghozza
zsiros hzelseg fejében. Bossziallas, szornyir-
tas, védelem, ez mind a feladataik kozé tarto-
zik, ém dloléban csak a i6 oldalon cseleked-
nek. A szlori részletesebb kifejtésére most nincs
elég terem, de készilljetek egy véltozatos, sok-
szor mesterien Fe]epll’eﬂ torténetre. Mmden az
elsd részben latott cselekedet értelmet nyer, az
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Spews a posse of ravenous rodents,

AT e L ad

MONSTER GAME wnith C

hatsz - ezek kozill j ;o
néhéiny csak opcioné-
lis, azaz nem kételezé
odamenni, csak ajén-
lott. Az 0j helyszinek-
nek kdszénhetéen sok-
kal jobban megismer-
heted az Arc the Lad
vilagat. Nem csak
ezért, hanem azért is,
mert nagy érzékkel fi-
gyeltek az aprésagok-
ra, rnelyek vélemé-
nyem szerint az ilyen
torténetek sava-borsat
képezik. lzgalmas,
ahogy az je]én Arc-ot
és csapatdt még nem
ismeri Elc, és az &

ondolataiban is eg
veszélyes terrorista kepegen él oz elsé rész f6-
szereplsje, kdszénhets ez a kozvelemenynek
melyet sikerrel befolyasol Andel. A vége pedig
minden képzeletet felilmol!

A torténet mellett a mar emlitett torténetveze-
tés sikeriilt felejthetetlenre! Biztos j6l emlékszel
a FFVI-ban arra a részre, amikor szétbomlott a
csapat és parhuzamosan harom szélon ment a
torténet, Hasonlét csindltak az Arc Il tériéneti-
r6i is. Elsfordul olyan helyzet s, amikor egy-
szerre & (1) szalon is megy a

.

SINO GAME

B aaL e e

L nu|hui§z| ES meg mlndlg nIﬂCS vege a szereti

* Forles-ben a Mother Claire barlangban a

tulajdonsagokat, vardzslatokat is adhatsz ne
kik. Utébbit nemesak a szérnyeiddel, hanem
embereiddel is megteheted. Aztan oft van har
madik tipusu karakter, Diekbeck. Mint robot az
6 fejlesztése egy kilon jatek! Alkatrészeket kell -
neki talélni a vilaghan elszért hezart romok-
bhan (Sealed Ruins). Az alkatrészek segitségevel
fejlédik, killonben az 1-es szinten van! De ak-
kor mi térténik a tapasztalati ponttal, amit
kap? Osszegyijti, hogy aztén Yagos szigeten
annak az emberiinknel (ldiuk oda, akinek
akarjuk! Jo oilet, kivalo tlet! A csapatunk igy
igen magas taglétszamot is elérhet (plusz a tit-
kos Choko), és itt most nem is a mennyiségen,
hanem a véltozatossagon van a hangsuly!
Nagyszeri csapatokat hozhatsz létre A renge-
teg megoldhats titok kézil kiemelnék egyet,
ezek ustd.ﬂénbézﬁ munkék (Jobs) — mint a FF
Tactics-ban. Elc, mint Hunter a Guild-okban (a
Hunterek talalkozasi helye) munkakat vallalhat,
el me|yek Ieiigsitménye peénzt és hirnevet (Me-
rits) hozhat. Osszesen 58 dhb. (!1) munkat talal-
hattok a jatekban, melyek mindegyike egy ki-
[6n kis mellektortenet. Elképesztéen sok iclét
emészt fel a munkak megoldasa, mégis megéri
Sket megcsinalni, mert csak igy élve e%\eted a
jatek igazi izet. A munkékhoz csak annyi meg-

sziori. A csapat ugyanis itt is felbomlik és 6t
kiilénb&z6 vonalon megy tovabb, plussz oft a
hatodik, azaz a Fﬁgonoszok mesterkedései.
Kiilénlegesen izgulmcs a Elc és Arc talélkoza-
sa. Nemcsak térténet és annak vezetése miatt
lehet ezt a |ﬂiekot szerefni. Szerelni lehet a
hosszisaga miaft is. LENYEGESEN hosszabb,
mint elédje, kb. 60-70 éra alatt lehet csak vé-
gezni vele. Szeretni lehet tovabba azért is,
mert a harci rendszeren sokat finomitottak. Az
elsé részben 7 ember lehetett egyszerre a csa-  ben és még alig mondtam el par dolgot, ennél
tamezén, p|usz Chor]gura summonjai. Most ezt sokkal t6bbet rejt a iélékJ Mindeneselre a vé-
leredukaltak 5 fore! Igy elkeriilhetévé valt, igitszas kb. egyharmadat ezek megoldasa
hogy tol kénnyd legyen a jatek. Hisz az elsé ?r.igic kitslteni. A grafika kicsit szinesebb lett,
rész allasat betslive azért kicsit igy is meg- bar valiozatlanul 2D-s, nagyon j8l megrajzolt
kénnyitheted a dolgodat, igy ha maradt volna ~ — nekem nagyon tetszenek az ilyenek. A zenék
a hét 18, bizony nagyon egyszeriien végig- kozil,

jatszhatd lenne a program. Egyébként mire

az elsé rész fGszerepls csapata talalkozik

és egyesiil a masodik rész E’:’szerepléii- et
vel, addigra mér nagyjabél egy ;
Szln"re kemlnel( Ugyﬂncsck UI
dnnsog ogy a fegyverek, pan-

célok és egyéb felszerelhets

cuccok hasznalatat embereink

egyre jobban megtanulhatjék,

és hatékonyabban banhatnak

velik. Tehat, minél jobban

hasznélia valaki a |I<ardof an-

nél jobban harcolhat vele,

mondjuk nagyobb eséllyel talal-

hatja el az e %Lnt Rengeteg fajta
fegyver van és egy. karakter tbb-
felet is hasznalhat. Nemcsak a
fegyver és targyhasznalat fejlédik,
hanem maguk a fegyverek és pancé-
lok is. Minél magusqbb szinten éllnak,
anndl jobb tamads és védekezs képes-
séggel ruhazzak fel embereidet. Tar:xl
hatsz jaték kdzben Combine boltokat, ahol
fegyvereket és pancélokat éllithatsz els, két
masik targy egyesﬂesebol Klmly cuccokat csi-

jegyzésem lenne, hogy ponfosan azt teg eiek
amit a feladat elgir! Méskilonben elroni(:

tok a feladatot, p|d. ha e|engec|re|( vc1|c:m||yen
biinézét. Ezért munkak elétt érdemes menteni.
Szinesiti a paleftat a levadaszhaté szérnyek
(Wanted Monsters) is, réluk a Guild-okban
nézhetsz meg tajékoztatét. Ha megdlsz egy
ilyen szornyet, pénzt és Merits-et kaphatsz a
munkakhoz hasonléan. Gondolom kitiinik,
hogy milyen hihetetlen tartalom van az Arc II-

valé dolgoknak! Embereink fejlesztése ugyanis
harom kiilénbézé csoportra oszthats. Az em-
beri karakterek a szokdsos médon fejlédnek,
errdl nincs mit mondani. it lép azonban képbe
Lieza. Kulonleges képessége, hogy tud az dla-
tokkal beszélni, igy késsbb mikor kifejlédik a
Ravish vardzslota, elfoghat szérnyeket. A fog-
Iyul ejtett vadakat aztan a harcban be lehet
hozni, és mint a rendes karaktereket
iranyithatod Sket. Nem is ez az érde-

kes. Sokkal izgalmasabb, hogy késsbh

magasabb szinteket eléré szérnyeket jobb
kasztokba sorolhatod be. Ezzel szérnyeid
kinézetét alakithatod, vagy akér kilénbszé
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szinfe valamennyi ismerés lesz az eléz6 rész-
bél, persze felcsendilnek vjabb dallamok is.
Latszélag semmi hiba nincs, de ha jobban
megnezzitk akad egy! Szerintem ritkan lehet
menteni, és ez néha nagyon kellemetlen lehet.
Bar nem olyan kardindlis probléma ez sem.

Jupdnbnn gyukori szokas, hogy sikeres soro-
zatokhoz kiegészits, vagy ha tgy tetszik kiilde-
téslemezeket dobnak piacra, meg'ek aztan
sansztalanok az angol nyelvii megjelenésre.
(Féleg mivel ezen reszek megszéllott rajongok-
nak készilnek.) Ezért kuridzum az Arc Arena
angol valiozata. Normalis esetben soha nem
jelent volna ez meg onallo jatékkent, mivel
nem is az! Az Arc Il-héz szant kiildetéslemez.
Ugye az Arc ll-ben Liezaval szoryeket gydit-
hettél. Osszesen 12 darab lehetett maximélisan
egyszerre nalad. Mint arrél emlitést tettem, ve-
kﬁ‘ aztan harcolhattatok, és mint a rendes kar-
aktereket, ugy Feiiesztheﬂélek Sket. Az Arc
Arendval lehetéseg nyilik letesztelni, hogy az
elért fejletségi szint elég jo-e egy nagyszabaso
kihivas, azaz egy hosszabb bajnoksag meg-
nyerésére, és extra cuccok szerzésére. Miutan
betsltotted a mésodik részbé| az éllasodat egy
varosha keriilsz. Itt megtalathatod az elsé ket
rész majd dsszes szereplojét. Vehetsz t8lik
cuccokat, kaphatsz tajékoztatast, vagy ami a
legjobb, eléadésokat nézhetsz meg a szinhaz-
ban. Tovabbi érdekesség, hogy Elc-nél és Lie-
zandl cuccokat, illetve sz&irnyeiet cserélhet
egymassal ket jatekos. A kiizdelmet az Arénd-
ban kezdheted meg, &sszesen haromféle mo-
don. Mielstt nekilatnal fontos, hogy mindegyik
szérnyed magasan fejlett allapotban legyen,
ugyanis mind a 12-en részt vesznek a Eﬁchelf
mekben. A Battle Arena médban 6sszesen 15
meccset kell megvivni. Egy kiizdelem harom
menethdl all, egy menetben négy szérnyed
kiizdhet egyszerre. A kiilonbség a normalis
harcokhoz képest annyi, hogy nem te iranyitod
a szi')rnyeidei, hanem a gép ~ fontos tudnivals,
hogy csak a szornyeket hasznalhatod, az em-
bereidet nem! Igy érdemes még az &tlagosnal
is jobban felfejleszteni cket. Minden egyes
?yézres meccs utan valamilyen cuccot vehetsz
el, illetve egy jutalomszérnyet kapsz! A 15.
nyertes menet utan egy ﬁiugb lehetéséggel le-
szel gazdagabb. Ekkor ugyanis vjabb 15 me-

net var rad, am ezittal még nehezebb feneva-
dakat kell legyirni. A véltozas az eldzéhoz ké-
pest annyi, hogy 5 csc::lputoi kel felallitanod, és

most mér hasznalhatod az embereidet is nem-
csak a szornyeket — még mindig a gép iranyit.
Ujabb jobb cuccokat és még jobb szérnyeket
vehetsz fel, &s ha az utolsé menetet is si(erre|
veszed, [6n a megnyerés, mely utan egy na-

Eyonﬂagyon kiraly cuccot is magadhoz ve-
etsz!

A masodik lehetdség a Tournament méd, ki-
csit elterd. Itt valaszthatsz arénak kozil és
azon fo|yrutﬁciod a harcot. It viszont szaba-
don irényithatsz, dm a csatak kézét nincs szii-
netl A gydztes menetek szamanak novekedésé-
vel a kincses-szobabél (Gogen visz oda) egyre
jobb cuccokat vehetsz magadhoz. Osszesen
50 csapatot kel Iegyézni,%ﬂogy tied legyen o
legjobb fegyver, egy kard. Mindent 8sszevetve
nem mindennapi cuccokat és szérnyeket lehet
itt megszerezni, és ez még nem minden!

Ugyanis a mentést hasznalva a megszerzeft
doéokot betslthetitek az Arc II-ben, igy jelen-
tésen megkdnnyitve a harcot. Lehetdség van
ketiétékos modra is. Ezzel remek alkalom nyilik
annak eldéntésére, hogy ki az, aki jobb szor-
nyeket fejlesztett ki. S6t még fogadasok katéset
is engedeélyezi a jatek!

Az Arc Il 18bb szemponthél is eliit az elsé ket
résztdl. Valahogy olyan érzésem volt tesztelés

kdzben, ho%y ezt a részt torténetileg mar csak

utélag fiztek hozza a sorozathoz. Nincs meg
az a “kules” hangulati elem, mely sejtetni en-
gedte oz eléz6 résznél, hogy egy elére megirt
toriénetet jatékositottak meg. Ebbél persze bu-
tasag lenne kévetkeztetéseket levonni, hisz az
Arc Il kiting jaték, csak mar nem teljesen azt
a hangulatot érasztia magabél, mint elédei. A
miérire Gsszetett valaszt |§het csak adni, bar
igazabél érezni kell. Az eltérs hangulat nem
baj, meg kell szokni! A t3rténet most is jél sike-
riilt, @&m még sincs annyira kimunkélva, mint
e|6die, azaz nem megy egyszerre 18bb szalon
fut a cselekmény — viszont nagyszerien folytat-
tak az el6z részt. Egyébkent az Arc Il kb. 8
évvel a masodik rész végén bekovetkezett fra-
gédia utan jatszédik és nagyon érdekes kérde-
sekre is valaszt ad. Teljesen 0] fészereplével ta-
lalkozunk, a neve Alec. Az & életét meghatd-
rozza a kb. 8 éwvel ezelétti katasztrofa (vagy
ahogy a jatékban emlegetik: The Disaster). Eb-
ben a ziirzavaros idéhen Alec kisgyerekként
egy oridasi véroshan élt, mefy azonban e|pusz-
tult a katasziréfaban. Az égé romok kozil egy
Hunter mentette ki és egy kardot is ajéndéko-
zott a fionak. Ezutan a hatalmas véros lakéi
szétszéledtek a vilagban, igy Alec is egy csen-
des faluban lelt ofthonra. Véagya, hogy egyszer
& is Hunter legyen és felfedezze mltjanak fe-

playstation

kete foltjait, azaz rajsjjon, mi volt az az orias
varos és ki volt a Hunter, aki megmentette. Per-
sze ezeknek a kérdéseknek egy részére sérobol
vaghatja a vélaszt az, oki az elss ket résszel
ic’nlszorl. Igazan kellemes torténet ez, meg jo

Gtni, mi t5rtént a f8szereplékkel a mésodiL
rész utan. Ugyanis most is mindenki visszatér,
aki eddig szerepelt, csak egy kicsit maskepp. A
tebbség ugyanis csak statiszta szerepet tbﬁ be
azaz 1a|dIEozh01unk veliik, de felvenni harchan
nem lehet Sket. Persze lesznek visszatérd sze-
replok, akik azért csatlakoznak Alec-hez is
(bar nem olyan sokan, mint korabban). Lenye-
gében azért talalkozni fogunk Arc-kal és Elc-
kel is, de ezt maid a torténetbsl meg|c':iic':10k =
0j karakterek is akadnak! Ebbél kévetkezik,
hogy természetesen a masodik rész végeén [a
Romalia Sky Castle-ben) kimentett allasodat is
betéltheted (konvertalhatod), igy a régi szerep-
I8k sokkal erésebbek lesznek (sajnos nem
mindegyik fog azon a szinten dllni, amin
hagytad éket, de azért érdemes betslteni).

Sok minden véltozott. Elészér is a grafika im-
mar 3D-s lett, amin 2D-s klasszikus szereplok -
rohangdlnak. Ez az elsé mofivum, mely médo-
sitotta a hangulatot, hisz az elsé két részben
megszokott 2D-s, szép rajzolt grafika, sajnos
hianyzik. Megszokta az ember, megszerette,
ezért kicsit furcsa lami ezt a grafikai Gjitast.
Mingségileg nem rossz a latvany, csak egy
hangyanyit pixeles.

A game elképesztd hosszi! Ezt is legalabb 60-
80 éra alatt lehet bevégezni, és rengeteg sok fi-
tok is rejtézik a 2 CD-
ben. Elég ha csak 102
munkat (1), vagy a le-
vadaszhatd Wanted
Monstereket emlitem,
de még sorolhatnam,
mert tartalmasabb,
mint az Arc lll Renge-
teg mellékszalat és op-
ciondlisan megvivhato

o csatdt csindlhatsz meg,
P

g de ezt gondolom oz
<. Arc elsé két része utan

ezt mar el is varod. A
harci rendszer annyi-’
ban médosult, hogy
immar csak 4 ember
lehet egyszerre a csa-
Eaiban, ez elészor egy
icsit furcsa - rossz-
nyelvek szerint ez a
véltozéis a PS kevés memorigjanak volt készon-
hets! Sajnos elhagytak a fejleszthets cuccokat
(fegyverek, pancélok), ezt sajndliam, mert j6 6t
et volt. Szornyeket viszont Gjra lehet gyiteni,
de ezottal csak kartya formaban lehet Sket farol-
ni. Az egyik 0] szereplével, Theo-val elfoghatsz
szornyeket, akit aztan régtsn kartyévé is alakit-
hattal. Ezt kévetéen ezeket a szornyeket meg le-
het idézni a harcokban. Médositottak kicsit a
zenéket is. Annyiban, hogy a régi szamok kazil
kevesebb szél, talan ezért sem olyan egészen a
hangulat. Viszont Gjakbél nem kevese??\q"hoisz,
melyek nagyszeriek. Nagyon 6 jatek tehat az
Arc lll is, de azért nekem az Arc Il jobban tet-
szett, talan 2D-s grafika miatt. Ezt leszémitva
azonban kivaléan szérakoztam ezzel a-résszel
is, izgalmas volt l&tni a trténet folytatasat. Ha
tehdt teljes képet akarsz magadnak az Arc the -
Lad vilagarél, a harmadik részt is végig kell jat-
szanod. Nem lesz kénnyG munka, mert tényleg
eszméletlen tartalmas és hosszo!
Veres Miki
veresmiki@576.hu

ARC THE LAD COLLECTION

A G-CRAFT/ARC ENTERTAINMENT/SONY

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
~hangulat:
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meg nem is beszél- [*5%
tink. Impressziv, @
hogy idézzek :).
Ennek ellenére egy masod-
percnyi lassulast sem fa-

. pasztaltam jaték kézben,

| dicséret a grafikus mozga-
| torutin készitinek! Ezzel a
motorral talén még Star

. Wars Racer-t is meg lehet-
ne csinalni PS-re. Amit még
mindenképp kiemelnék az

| a program design-ja, kiné-

Firebugs nem més, mint a korabban
Amegielent és szép sikereket meg egy

folytatést is megért Rollcage utanérzé-
se. Mirgl is van szé tulajdonképpen2 Adva
van néhany futurisztikusan kiképzett, a mosta-
néban divatos hérom/négykerekli motorszer(i
jargany. Ehhez hozzéjon még j6 néhény vilag
{6 néhany haromdében ésszevissza kanyargd
pélyaja, majd az egészet nyakon &ntjik nyak-
tor6 sebességgel és mar meg is kaptuk a Sony
0] jatekat, a Fi-
rebugs-ot. Hogy
még a hasonlé-
ségoknél ma-
radjunk, ebben a jatékban i
is ogy lettek kialakitva a jar- |
mivek, hogy barmelyik ol-
dalukra is essenek, mindig
talpon maradjanak, hiszen
a kerekeik nagyobbak, mint
a maguk a vazszerkezetek.
|gazsag szerit ezzel mar
mindent el is mondtam a
programrél, de minekutan
valamivel ez a fél oldalt is
meg kell tltenem, jsijjon
egy kicsit részletesebben, mi
is talalhaté a korongon.
Széval jatszhatjuk egyedil
vagy keften is a programot,
kezdetben &t kilonbézs jér-
mi volanjanal. A szereplﬁ-
valasztast ne a véletflenre és o
a kinézetre bizzuk, hanem a speciélis fegyve-
reik alapjén déntsiink, ezt a képuk alatt lehet
elolvasni. Mindenkinek két gépe van. Ot ku-
paversenyt talalunk, mindegyikben 5 palya-
val, ami tehat huszonét szintet jelent, plusz oft
van még a bonusz vilag, ahol hat killénféle ki-
hivés vér rank. A pélyakat alapvet@en két
csoportra oszthatjuk. Vannak a kérpalyak,
ahol bizonyos mennyiségii (altalaban Kérorn)
kort kell menni. Vannak a szakaszos palyak
ul;ol, minélI humnrﬁbb el g(gll [umilf\l—lbél B-be,
tehat egyetlenegy hosszabb tavot kell megten-
niink. Sajnos ebbél az utébbi fajtabsl van
tobb, bar azt is hozza kell tenni, hogy ezek a
szintek joval latvéanyosabbak. Magéra a grafi-
kara amogy sem Iernei egy rossz szavunk sem,
a palyak kialakitésa kifejezetten szép, latva-
nyos fényeffektekkel tarsitva, és akkor még a
rengeteg féle felszedhetd specidlis fegyver el-
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" zefe. Marha frankéra sike-
rilt az egész, beleérive a meniiket, a figura-
kat, vagy akér a t6ltsképernysket és a kilsn-
féle szimbélumokat is emlithetném. Ebbe a ko-
teE:ariéba tartozik a korong hanganyaga is,
kifejezetten kellemes adrenalin-pumpélé széa-
mok szélnak verseny kézben. Széval a prog-
ram nagyon jél sikeriilt, ha a maga kategérid-
jaban érfékeljilk, de szerintem mar elkéstek
vele, hogy valéban atiits sikereket érjen el.
Csipi M Lee

KRUMIPL [BOGARAK AKCIOBAN

RNNEEE 387 |

BEST 22

nalunk még nem tolsagosan
Aeheriedt strandréplabda ogy
atszik megkezdte térhadita-

sat a jatékprogramok vilagaban.
Mér nem csak a DOA3 hélgysze-
repléinek (és velik egyiitt nekiink is,
bér az elézetes videdk alapjén az
sszes benne szerepld csajszinak
TUL vastag a csipje és a combja)
nyGit kikapcsolédast az elsbb emlitett sport-
&g, hanem a Namco platformiéték sorozata-
nak f8hése, Klonoa is ezt a szabadidés

rogramot vélasztotta magénak — vagy eset-
reg vélasztottak neki a készitske (Bahh,
Csipikém, szeretnél te magadnak
egy ilyen TUL vastag csip6ji nét...
Martin) A strandrdplabda nem &sszekeve-
rendd a hagyoményos réplabdaval, hiszen
mig az utébbit én is jatszottam még az dlia-
lénos iskolaban (eléggé utaltam), az elébbi-
nek nincs 6l nagy rajongétébora mifelénk.
Az viszont dereng valla-
honnan, hogy az ameri-
kai vilagbajnok vala-
mennyire magyar szar-
mazéast a ficks, leg-
alabbis a neve erre
utalt... A strandréplab-
dat két-ket jatékos nyom-
i:e, nincs ez mésképp eb-

n a jatékban sem.
Klonoan kiviil még j6 né-
hény ismerds szereplé
felttnik a stuffban, r -
alabbis annak, aki jat-
szott valamelyik kordbbi
Klonoa-val. En nem ilyen
elvetemiilt alak vugyn{,
mivel szerintem mindhé-
rom eléz6 jatéka elég
gyenge volt. Bar
van kiilén gya-
korlas mé

rogiban, ami-
Eor nekikezdiink, a program automatikusan
felajanlia a tréning rehefﬁségét, de dontesz,
hogy igénybe veszed-e vagy sem. Minden-
esefre itt részletesen elmagyarazzak az iré-
nyitast, a specidlis tamadast, és a kilsnbszs
trikkeket. Kezdhetiink bajnokséagot (Champi-
onship), illetve iéiszhul'unL tét nélkili egysze-
ri meccseket (Exhibition). Ebben az esergen
a mérkézeés Gsszes paraméterét mi dllithatjuk
be. A bajnoksagban ezt nem tehetjitk meg.
Van egy érdekes méd a normélon kivil, a
Friends mode, amiben ketten jatszhatunk egy
analég kontroller igénybevéie'e mellett. A ja-
tékban végiil is benne van az &sszes lénye-
gesebb elem a sportagbél, gondolok itt a
szervakra, a fogodéstﬁ(ro, a lecsapasokra, a
sancolasokra, az ejtésekre, vagy a csapatja-
tekra, sét mindenkinek van egy latvanyos
specidlis tamadésa is, amit a Kér-rel aktival-

hatunk. Az iranyitas, mint mondottam tény-
leg egyszerd, te{uc’:f még az a korosztdly is
boldogulhat a jatékkal, akiknek voltaképpen
késziilt a program. Kezdéskor 6 jatékos dll a
rendelkezésiinkre, ami a késébbiekben még
négy taggal béviilhet a keret, igaz ez a pé-
|y§ﬁu is, amikbé| szintén megnyithaté még
par 0. A q(rﬂﬁko viszonylag igényes Klonoa
stilus0, csakigy, mint a palyak, ezzel tehat
nincs tol nagy gond. A kérdés mar csak az,
hogy ki lesz Eivéncsi erre a jatékra?

Csipi M Lee

ROPLRABDA AZ EGESZ VILAG

KLONOA BEACH

VOLLEYBALL
NAMCO

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

5 pont



C — annyit tesz, mint Radio
Contfrol, azaz taviranyitast.
“\Emlékszem (j6)par évvel ez-
 elét, milyen nagy szam is volt
ilyen taviranyitaso kisauté,
: mn minden kissréc dlma ez

- volt. (engem mondjuk nem na-
~ gyon érdekelt mar akkor sem).

g Av:éﬁ&i’cé?val EII::MI ti:y jatekszen-

5 & omoly és igen

 kaltséges mbi/ 5|i)0rt ulckgulf ki.
“Manapség mar teljesen hétkznapi dolog,

~ hogy a “nagy” kocsik miniatirizélt véltozatat
is elkeszitik, teljesen az eredefihez megegye-
26 paraméterekkel, mikadékepes benzinmo-
torokkal, mindéssze annyi kiilsnbséggel,
hogy mivel ilyen méreti sofért nehezen lehet-
ne talalni, ezért a jarganyokat taviranyitoval
iranyithatjuk. Kilon futamokat is szokiak ren-
dezni ezeknek a jatéknak mar egyéltalén

: “4,_—.&_‘,.'?-" % ¥ ey

nem nevezhetS

miveknek, ami

legalabb annyi odafigyelést és tudést igényle-
nek, mint a nagy festvéreik. Ezek kézii?u mo-
dellek kozil is a legnagyobb torédést igénylik
azok, amelyek elhagyhatjak a szilard talaijt,
teszem azt egy taviranyitasa helikopter. Hogy
azok is belekéstolhassanak egy kicsit ebbe a
maokdaba, akik egyébként nem engedhetnék
meg maguknak, az A1 Games elkészitette az
RC Helicopter-. Azt azért megjegyzem, hogy
az A1 Games sosem a mindségi munkairdl
volt hires, sét, hogy Gszintfe legyek, ez idaig
egy hasznalhaté jatékukkal sem talalkoztam.
Nem hiaba, valészintleg nagy fantaziaval
megaldott emberek dolgozhatnak oft, ha egy
“RC helikopteres” jateknak az “RC Helicop-
ter” nevet adjak. A programban egy fiatal
sracot alakithatsz, aki a gondolom — multimil-
liomos papéijétél - sziilinapjéra egy ilyen he-
likoptert kapott. Sok vélaszigsunk nincs az

1A

elején, csak hoEy kezd'i(iink egy 0j jatékot.
o

Kezdetben gyakoralni kell, hogy késébb a
sorban kévetkezd missziok megnyiljanak. A
helikopter iranyitasa majdnem olyan nehéz,
mint amennyire az életben is lehet, ezért eleg
sokszor el fogunk vérezni, mivel az éles kiil-
detésekben mindéssze 6tszér koccolhatunk,

és az Uzemunzagunk is nagyon gyorsan el-
kil

parolog a fankunkbél. A kiildetések egyéb-
: kélil(f EIéE-J hé]tkﬁzna i bcio]-
e ok: példaul iires dobo-
00000000 gos—iiﬁ?lé’k Ssszeszedése és

elszallitasa a kukékba,
vagy flinyirés (2). Audiovi-
zudlisan sem 0l meggy6z5
a program, a grafika és a
kameranézefek atlagon
aluliak (finom voltam!), a
hangok pedig unalmasak.
Ha mégis megprébalkoz-
ndl vele, talén csak egy jo
tandcesal tudlak ellatni: so-
se gyorsulj fel, mert hihe-
tetlen konny( elvesziteni az
iranyitast a gép felett, az-
tan {on a nagy csatt, és
kész. Tipikus A1 Games
ez, teljesen felejthetd(

TR KEK VILLAM A KERTEK ALATT

RC HELICOPTER

grafika: elmegy
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy

1 Jatékos
1 memoriablokk
analég iranyité (dual shock)

v 1-2 erdekes feladat
X kivitelezése, tartalma

2 pont
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Michael Schumacher

RALCING WO

CKART 200:

/\‘\ ‘{'.l
[ R

| 1 { s (

természetszeriileg, hogy
legyen némi kihivas is a
jatekban, mindent az ala-
poknél kell elkezdeniink,
tehét az elején még esak
a leggyengébb fornara
jelentkezhetiink. Minden
verseny eldtt lehetéségiink
van idémérs kort is futni.
A versenyeken &t ellenfe-
let kell magunk mégé uta-
sitani, Iegcﬁdbbis abban
az esetben, ha az elsé
helyen szeretnénk végez-
ni. Az iranyitassal nincs
sok gond a szokésostél
semmiben nem tér el. A
kanyarokat a lehets leg-
nagyobb iven vegyijk‘ﬁlo
erre nincs lehet&ség, mindenképp engedijitk
fel a gazt, mert killonben kifarol a verda ha-
tulja, csakogy, mint az életben. Egyébként
dsszességében 6l visszaadja a vu?t!)di go-
kartozést, és hat egy jatéknak voltaképpen
ez a célja, nem? Gratikailag is egy erés
kézepest érdemel a cuce, kar, hogy a leg-
tobb objektum el-eltinedezik a textira atlat-
szédasok miatt, ez azért elég amatér. Vi-
szont van elég pélya, hogy minden rajongé-
ja a sporinak kigct:rfazhossa magét.

CSIPI M LEE

F1 vilaga Michael Schumacher-
N A;ﬁ[ hangos, miéta megnyerte
tlete &todik Forma 1-es nagydi-
jét, ami ez idéig raijta kivill minddssze
egy embernek sikerilt, még valamikor
a nagy 6zénviz elétt — és talan még
nincs is vége a nagy menetelésnek.
Nem mintha mostanéban olyan nagy
izgalmakat tartogatna az F1, talén
Q maijd az 0j szabély bevezetésével esé-
m lye lesz egy nem Ferrari versenyz8nek
t is a dobogb két felsé fokanak megszer-
zésére. Szoval Schumi
e most a majer gyerek,
M ezért aztan torvényszerd,
hogy valakinek meg kell
lovagolnia a hullamot,
S mielétt az elilne. Jelen
esetben az Inverse Enfer-
tainment prébalkozik meg
eladni egy gokart ver-
Qi senyt az “isteni” Schumi
nevével. Es hogy mi kéze
ennek a F1-hez, hat ké-

Lu rem szépen csak annyi,
Z hogy a Schumacher test-

N

vérpdros valaha egy me-
zei go-kart ilésébd| indult
el a vilaghimév felé, mint
Ezf tuini illik. LMeg czfﬁT :
N Give hiszem, ilyen kis cé
% labdéba rﬂghatz?f mdi{lk egy Fﬁg-es
& jatekkal) Egyébkeént méar volt egy ha-
sonlé probalkozas (vagy lehet hogy
tobb is), csak akkor egy szintén un-
szimpatikus brazil fické nevét kapta
N meg o jaték, amolyan poszthumusz
% médon. A Kart 2002-ben nem til sok
= lehet8séget talalunk. A sima bajnoksa-
- gon (Championship) kiviil dontogethet-
juk az idéeredményeket (Time Trial),
2 Eyukorolhuiunk (Training), jatszhatunk

MICHAEL SCHUMACHER

RACING WORLD KART 2002
REVERSE ENTERTAINMENT

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

etten (Duel), vagy akar sajat verseny-
z6t is kreé|huruni (Driver). Igaz ezen
N beliil nem sem sok mindent talalunk,
& szinte csak a gokartunk és a ruhéza-

z tunk szinén véltoztathatunk. A program

héarom versenyosztlyt ismer a FUN-t
az ICA-t (nem az lcétl), és az FSA-.

| 6 pont
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em mondom, hogy nem fogadtam né-
Nmi kétkedéssel a Koei legtjabb jatekat,

a I?fnusty Tactics-of. Enne{( prozai oka
oft keresends, hogy az elmilt &l évben a cé
bibliografigjat felslels jatékok témaja nem allt
mésbdl, mint a kinai térténelem Kr.u. 222-265
kozstti ziirzavaros idészakénak, azaz a Hé-
rom Kirdlysag torténetének feldolgozasabél. Ez
rendben is lenne, de mivel ”Jébé?is megart a
sok!” nagyon is igaz, igy a Kessen 2, Dynasty
Warriors 3, Romance VIl utén szamomra kicsit
furcsa, hogy Ggy mondjam a bér lehtzés sza-
ga van ennek a kiadasnak, igaz talén a cim-
valosztas miatt, mely direkt médon utal a
Dynasty Warriors-ra, igy azt sugallva, hogy
valami kéze van egyméashoz a két stuffnak.
Persze ez nincs igy (csak egy picit), leszémitva
a térténelmi hatteret. Vagy csak egyszerd elhi-
bazott markefingstratégiardl lenne sz62 Nem
hinném, bar meglehet, hogy a Romance utan
nem volt szerencsés pont most kijonni egy
hasonlé |:|rc>|\:;rummr:|i?c> :
Az igazat megvallva azonban, ez fel- ~ /

jesen mas, mint a Romance Vil volt. /i
Természefesen stratégiai prog- /
ramrél van sz6, de céljait, lényegét  J

és |ehefSségeit szamba véve eg J
sokkal korlatozottabb program ﬁe- 127
nyomdsét kelti. A sors fur- 7

csa fintora, hogy az 7/

el6z6 szamban oo //
agyondicsértem a Ro- J

mance VIl megoldasait és le-
hetdségeit, ém a grafika ele- 7
gedeflenségre adott oket.  ,”
Itt a grafika PS2 szin- /
vonald (ami nem <
ielenti azt,
Logy kislonle-
ges), Gm még
negyedannyi le-
hetéség sincs a i
programban,
mint el&djében.
Amolyan egyveleg ez az alkotés, meg-

talaljuk benne a Romance taktikéazasi lehetsé-
geit és térképét, a Kessen 2 illetve a Dynasty
Warriors csatival és Gsszecsapasaival. Es
mind ezt még mindig a Harom Kirélysag éltal
kijelslt tsrténelmi koﬂaan. Kétségtelen, hogy a
torténelem egy felettébb érdekes és izgalmas
szakaszaré| van sz6, mely szamomra roppant
érdekes, mivel én imadom a t6rténelmet, %?eg
az ilyen ismereflenebb dolgokat. Bar azt, hogy
ismereflen lenne a Kinai t8riénelem mér nem
éllja meg a helyét, mert aki végigjatssza a Ko
ei jatekait, akar még egyefemi disszertaciora is
vc‘:'lolkozhat a kort illetéen, hisz legalabb
annyi ismerefet tarnak elénk ezek a jatékok. Ez
mindenképpen pozitiv, de egy étlag gamer
szaméara kicsit tsmény, hogy Ggy mondjom
unalmas és egy idé utén bosszanté, ha kétha-
vonta ugyanazzal a téméval akarnak a kiadék
beleny(l?r?i a pénztaredjéba.

HAROM KIRALYSAG

Az el6z6 (53.) szamban mar részletesebb
esszét szantam a Kinai torténelem ezen sza-

12

kaszéra, ogyhogy ha valaki esetleg erre len-
ne kivéancsi, akkor lapozza fel a Romance Vi
cikkem ide vonatkozé részét. A DT is
ugyanebben a korban jatszédik,
igy nem csoda ha t6bb ismert
személlyel, vezéregyéniséggel
taléalkozni fogsz (persze csa
akkor Ieszn::i ismertek ha mar
iétszoﬂé| legalabb egy hason-

6 programmal). A DT fériénete i.sz.
195-ben kezdédik, nagyjabél ez
az az idépont, amikor a Wu,
Wei és Shu kiralysagok (azaz
a Harom Kiralysag) kiala-
kult. Még ugyan az utolsd
Han csaszarok egyike
hatalmon volt, ém Kina
szétesését nem tudta
megakadalyozni, f&-

Select Action

Attack ?
“ __ Done %

4 \dleg enge ke- : l

20 uralkodésa mi-
att. Ebben a ziirza-
varos idékben akad-
tak olyanck kik sajat ot
jukat jarva probaltak
meg Kina egységét meg-
teremteni (Cao Cao),
masok a Han csaszar
iranti hiségiket akartak
bizonyitani (Liu Bei).
Hogy melyik oldalra
akarsz 4llni, csak rajtad all! Jellemz8 az idé-
szakra a megosziottsag és a sok kis dllam je-
lenléte, melyek kdzott egységet csak egy erds-
kez{j vezetd teremthet — ha minden 6l megy
ez leszel fe!

LEHETOSEGEK

Sajnos ebben a kérdésben a DT messze el-
marad mind a Romance VI altal nyGjtott op-
ciokiél, mind az ezek nyomén kialakulf elvé-
rasoktél. Mig az el6z6 programban szaba-
don 0szkalhattunk a lehetdségek adta sza-
badsagban és tulajdonképpen tényleg azt csi-

Troops
Morale

Type Cavalry

naltunk, amihez kedviink volt, addig a DT-
ban olyan érzésem volt, mintha kényszerzub-
bonyban, megbilineselt labbal dobtak volna
y folyéba, mely arra sodor, ahova esak
akar. Prézaibban: nehéz volt megszokni,
hogi' itt igencsak korlatozott szabadséagot ka-

punk, séf ha jobban belegondolok semmiféle
szabadséga nines a jatékosnak. Ugyanis ki-
valasztod, melyik oldallal akarsz lenni, aztan
csak kapkodni fogod a fejed, hogy teljesitsd
a jatek dltal eldirt célokat. A DT ugyanis feje-

zetekre oszlik, mely feje-
zeteknek mind megvan a
maga végcélia és az en-
nek végrehaijtéasara for-
dithaté idé. Utébbi a
kérok szamét jelsli,
mivel a jaték ,«':Sriinv

ként megy. Tehat a
rogram megmondia mit kell tenned, illeive

Eog ezt mennyi id6 alatt teheted meg. Pél-

daul: koss szovetséget vagy tamadd meg XY-

5700

L
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-

actic Info

t, négy kérén bell. llyenkor hérom dolog tor-
ténhet és mind a harom esetben més modon
alakulhat a fovabbi események sora. Teljesen
maés feladatot kell végrehaitani, ha megkstsd
a szovetséget, de akkor is, ha inkabb tam-
adasba mész at. Mind a két déntés mas-mas
eredménnyel fog zérulni. De mi 5rténik ha
nem feljesited a céli2 Két dolog. 1 - Folytats-
dik a térténet, de mondjuk |6 néhany hatra-
nyos dolog fog érni, mint példaul azt veszed
észre, hogy hdrom-négy birodalom is szévet-
séget katott ellened, igy hosszo tavon a foly-
tatdsra esélytelen vagy. 2 - Ez a rosszabb
eset, mivel sikertelen teljesités esetén a jatek

playstation 2

véget érhet. Ez a baleset
azonban igy is sokszor fog
eléfordulni, mivel ez a rend-
szer sok-sok butasagra és
jatszhatésag szempontbél
idegesité logikatlansagra is
lehet&séget ad. Leginkabb
egy si:ﬁébzqrrq emlékeztet
a jatékmenet — mas vaganyra
mész, mas lesz a torténet to-
vébbi folytatésa, illetve val-
toznak a kévetkezs feladatok.
Igen am, de léteznek vakva-
ganyok is! Olyan lépések,
melyek kénnyen elkerilhe-
tetlentl a bu(c’: hoz
vezemek. Egy példaval  ##
is illusztralva a gondo-
latot: adédott olyan
helyzet, hogy egy ellenfelet kellett
nemcsak megtdmadnom, hanem
teljesen likviddlnom is, persze a
szokésos idékerettel. Vértam
a tdmadassal az utolsé
elétti kérig, amikor is a
mentés utan meglepve ta-
asztaltam, hogy ellen-
lem kétszeres filerével
vette be magét egy
vérba. Ezzel egyenes

Ot vezetett
a Game Over
képernyére.
Ugyanis megta-
madni nem volt
értelme, mert ek-
kora sereggel én
nem birtam volna;
ha tovabb vartam, akkor visszata-
madott és megsemmisits vereséget mért rém;
ha pedig kivartam a feladat végeét, akkor an-
nak sikertelen teljesitése miatt itélt el a prog-
ram. A mentés miatt mar oft semmit nem le-
hetett tenni, mert a sereg névelésére sajnos
csak kdronkeént van lehet6ség, akkor is auto-
matikusan csatlakozé officerekkel. llyen hely-
zetek sajnos eléjshetnek és ez ellen csak egy
médszerrel lehet védekezni. Ha kapsz egy 0j
feladatot, akkor régton ments utana, am uta-
na csak akkor hasznald a Save-et, ha tam-
adés elétti utolsé pillanatban vagy, és akkor
is egy masik b|o|<|fbc= ments ne az elézére.
Ha rosszra fordulndnak a dolgok, akkor
toltsd vissza az dllasod és préiﬁ[d mds irany-
ba terelni a stratégiadat. Azonban ez nem
lesz konnyd, rnoij'i em lehefetlen dolog.
Furcsan hangozhat, de ha egyszer a gépoj-
danti, hogy 6 kivégez, ukkggrivégez! Na-
Eyon kevés lehetdség all a térképen a rendel-
ezésre, jsforman semmi, amivel gyorsan lét-
re lehetne hozni egy erés allamot. Nincs gaz-
daségi szérny, szinte kizarélag a katonasko-
dassal kell foglalkozni (szerintem ez nagy hi-
ba), de ozt is csak korlatozottan lehet meg-
tenni. Diplomécia ugyan van, de olyan gyér
médon megoldva, hogy jelentéktelen aprésag
csupdn. De akkor mit lehet tenni? Bizni a sze-
rencsében, talén nem s8pér el a gép. Hihetet-
len zavaré, hogy nem tehetsz szinte semmit,
mert az idé kegyetleniil hajszol.

KONKRETUMOK

Mint mér utaltam is ré, hérom kilénbsz8
oldal szemszogébdl jatszhatod végig a tor-
ténetet. Bizony helyes megfogalmazas, hogy
tsrténetet, hisz a DT a mar emlitett beszaba-
lyozott jatékmenetének koszonhetden inkabb
torténet-orientdlt. Ha egy fejezetet teljesitesz,
akkor révid torténelmi 6sszefoglalé j6n az
események alakulasérsl, majd egy Gjabb
célt tiz eléd a jaték. De most térjink ra a
fontosabb konkrétumokra, azaz a kezelésre.
Miutén kivélasztottad a kedvenc orszégodat,
kézponti helyre keriilsz, mely a févaros. It
dlloméasoznak csapataid, minden szempont-
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bél ez a kézpont. Ha netdn elesne,
akkor birodalmadnak vége, és
ezzel a jatéknak is, Ggyhogy a
" f&varost védjétek mindenaron!
Alljatok ra és régton lathatjatok
mennyi sereg (Army), kiséré csa-
pat (Envoy), illetve

civil far-

tozkodik a
varosban. A
Karrel léphettek be,
ahol néhény meni fo-
gad. Haladjunk sor-
rendben. Az elsé az
Army, melynek
természetesen
haborizasnél
van szerepe,
azaz ha
tamadni
akar-

tok erre nyomijatok ré.
Elgszor ki kell valaszta-
notok melyik csapatot

(vagy csapatokat) akarjatok kiildeni. Mielstt
csataba mennél (Army Command és ezen
beliil a Move), nem ért ha attanulméanyozod
a csapataid adatait (Form), vagy ha meg-
gondolod magad vissza is ren3e|heted a f6-
varosba (Disband). Megjegyezném, hogy a

4 Form lehetéséggel nemesak tanulmanyozha-
tod, de 6t is szervezheted egységeidet. Pél-
déul adhatsz nekik méas-més feladat kérrel
(generdlis, stratégiés stb.) rendelkezs office-
reket. Ezzel ersitheted Sket, mely fontos té-
nyez6 egy hadjarat lefolytatasa elétt. Erde-
mes figyelni, hogy ki milyen adatokkal ren-
delkezik. Azaz mekkora az ereje (STR), in-
telligenciéja (INT) stb. Ez azért fontos, mert
nyilvanvald, hogy egy stratégiasnak na-
gyobb intelligenciéra van sziksége, mint
egy generdlisnak, akinek inkabb a fizikai
ereje lényeges. Egyébként officerjeink feijléd-
nek is, azaz tapasztalafi pontot kapnak,
mely magéval vonja a szinflépés lehetdse-
gét. Ez mar csak azért is j6 mert ha az
Army parancesal rényomsz egy officerre,
akkor lathatod, hogy kiilénb6z8 specidlis
parancsokkal vcno?e|vérfezve, melyeket csa-
taban alkalmazhat. Itt még egy rovid Gtmu-
tatds is lathatd, hogy az adott command mi-
lyen hatast %;rokoror: de nem is ez az érde-

kes. Fontosabb, hogy ilyen taktikak folyama-

tosan fognak kifejlédni és érdemes mindig
azt felszerelni, amelyiket a legnagyobb ha-
tésfokkal tuded haszndlni.

Az Envoy illetve Name Envoy parancs szo-
rosan asszefiigg, kezdjik az utébbival. Mind-
egyik oFFEceregnek van valamilyen speciélis

2000
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tevékenységhez érzéke, pld. diplomécia vagy
rejtett tabornokok uténi [?utcnés, stb. Erdemes
par ilyen tabornokot kikildeni, hatha munké-
juknak készénheten mas officerek is csatla-
Loznuk hozzad. A kikiildstt officereket az En-
voy paranccsal ellendrizheted (tehat a NE-vel
kuﬁi eted ket dolgozni). Itt példaul a Move-
val mésik vérosbaii.‘lldheted, a Relive-vel
visszakiildheted a févarosba, a Tactics-nal a
harcban hasznéalatos parancsokat véltoztat-
hated vagy éllithated be, mig az ltemmel far-
gyakat agﬁatsz neki, méar ha van ilyen. A Ci-
viliannal megnézheted, hogy éppen hany civil
rangban lévé officer dllomésozik a vérosaid-
ban. Ezek amolyan megfigyeld szerepben
vannak és ha tetszik nekik a teljesitményed,
egy idd utan gyakran csaflakoznak. Maradt
meg két aprésag; a Free Officerrel megnéz-
heted hany olyan officer lustalkodik a févaro-
sodban, c:iinek semmi dolga (ilyenker adj ne-
ki valamilyen feladatot); a From Army-val pe-
dig az eseflegesen vereséget szenveJt;H csa-
ataidat toltheted fel emberekkel. Fontos,
Eogy a févarosban automatikusan taltédik a

magyarul egy erdén =
vagy folyén igen ne- o 2 ,
Select Action

¢ Done P

hezen kelnek at, mint
mondjuk a csupasz
siksagon. A csapatok
kézéppontiaban a f&-
vezér 4ll, ez altaléban
az adott orszdg kira-
lya, de lehet més fon-
tos beosztési officer
is. Csatéban egy éria-
si zaszl6 jelsli. Pozifiv
tulajdonsaga, h

igen erds, strapabird, ! V)
am ha netén elpusziul = __—._ﬁd
az egyet jelent az P
adott iitkzet elveszté- E
sével — mint a DW-
ben. Ez persze vonat- | Xiahou
kozik az ellenfélre is, e

igy ha tilerével ke-

r?ﬂ;z szembe, kifizetéds taktika ha rééllsz a
févezérre és 6t megsemmisitve éred el a gys-
zelmet. Igaz ez nem lesz valami kénny(, mert
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megsebzett egységeid. Erre figyelj mielétt ta-
madsz! Ezzel elérkeziink a DT legélvezete-
sebb részéhez, azaz a csatékhoz.

CSATAK

Még szerencse, hogy a jaték errgl b&-
vebel?:"elvildgositést % a Iprogrc:m k:gjetén,
melyet atnyomni sem lehet. Sét, oldalt valasz-
tani is csuz ezutdn lehet, ezzel is hangstlyoz-
va az tkoztek jelentdségét. A terep feljesen
3D-s, am mégis lathatéan négyzetekre van
felosztva. Ezen dllomésoznak csapataink, me-
lyeknek kérénként adatik meg a lehetéség,
hogy lépjenek. Egy csatat 30 kr alatt keﬁ
dénfésre vinni. Erdink mozgasat nagyban be-
folyésolia a domborzat cx|ciic1 és formdia,

Wf? |

=

All Attac : i

H\\‘il‘Lh INT . _LEA
Foil

Rally Skill OXEIRER

Awe ltem

tolerével szemben nem sok esélyed lesz, ka-
;zdia'nhefﬁ ez UZ"i:ll'l. Rombérendsgemek. Mikor
a érsz ellenséges egységhez a tam-

addason (:ggck] bevegl'het:?;oiﬁkékuf is (Tac-
tics), ahogy azt mar emlitettem is. Ezek amo-
lyan specidlis tama-
dasok. Ha 6 speckét
nyomsz az ellenfélre
az lehet, hogy egy
masik csapatunk elé
keril. Ekkor megkez-
dédik a kombé.
Ugyanis a mésodik
csapatunk is reakeid-
ba |ép, és automatiku-
san bevet valamilyen
témadést! Sét lehet ki-
fejezetten a kombékra
jatszani, azaz mikor

edllunk egy e||!|ensé-
ges egység mellé és
k‘lm:Snt':n agép fel-
ajénlia a Link opciét.
EzzelI léncreakciésze-
rii kombokat lehet be-
inditani, persze csak
akkor, ha gép nem t5ri meg! Aki beletanul a
kombézésba az barmilyen csatat meg tud
nyerni, nem lesz ellenfele! Aki meg nem, az
soha nem nyomija le a DT-t. Ugyanis a rend-
szer elég igazsagtalan, féleg a jatek elején,
mikor még csak kapizsgaliuk, hogyan is kell
ezt csindlni. Rdadasul a gép a lehets legke-
ményebb kombékat alkalmazza, melyek akar
rdgtn végezhetnek a legjobb csapataiddal.
Tapasztalataim szerint sokat kell gyakorolni
és csatazni, mig a kombézas jol ?og menni,
de azttn “jaj a legydzdtteknek”.

VEGUL: AMIROL
MEG NEM iRTAM

Szinte mindenrd| emlitést fettem, csak par
dolog maradt ki. Fontos dolog, hogy itt van
kétjatékos mod, ami remek mokal Bar fokoz-

Y Twops 2000
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haté lenne, ha még fobben lehetne jatszani,
nem csak keften. Szintén j6 dolog, hogy a le-
jatsz6dé filmeket és torténelmi dolgokat a f6-
menii History pontjaban kiilén megnézheted
késcbb. A grafika tefszetss, féleg a csatak
alatt, bér djulasra nincs ok. HueEiudsz egy
Tactics-ot vagy elkezdédik egy kombé elég
latvényos dolgok szemtantja lehetsz, bér a
Kessen 2 utan nem hiszem, hogy meg fogsz
lepSdni a csatakon. Az egyetlen baj, hogy
szinte az 8ssze parancsof sokat kell ismétel-
getni, igy egy fcﬁ'.i utén — barmilyen latvanyos
is — &t fogod 8ket nyomni. Az tok 6 left vol-
na, ha Romance Vll-nek lettek volna ilyen mi-
néségl harci jelenetei, akkor 1 ponttal t5bbet
kapott volnal A program hangulata oz eddig
leirtakbél kévetkezéen gyenge, a zenék a
szokasos keleties hangzastak. Bosszanté az
érzés, hogy ezt a 'dtéiot mintha &sszeloptak
volna a Romance-bél, a Kessen-bdl és a
Dynasty Warriors-bél. Egyszerre hasonlit is,
meg nem is ezekre programokra. Hisz mind-
egyik jatékbal van egy csipetnyi rész, de
semmi fobb, semmi pﬁjsz. A korlatozott lehe-
t6ségek miatt inkabb csak azoknak fudom
cifxerﬁcni, akik jobban kedvelik a keményebb
kihivast jelentd harcosabb stratégiai jatéko-
kat, melyben inkébb a csatékon van a hang-
stly. Akik még eddig hanyagoltak oz ilyen
jatékokat, de ki akarnak pré?ac'ﬂni egyet, ne
EZZEL kezdjenek. Tény mondjuk, hogy ez a
DT sokkal egyszeribben kezelhets, mint tar-
saik, azaz nem kell érakat tanulméanyozni a
meniiket mire belerazédsz a programba.
Veres Miki
veresmiki@576.hu

DYNASTY TACTICS

KOEI

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

5.5 pont




TEHS Z T

Mdr meginf
(vag
rnlnr_rgal U
E(Ehaboru
jaté ||esz!ok biztos
tudnak valamit, amit
én nem, ug nnis én
mernék eskiidni
ogy az elmolt ket
év |cﬂe termése gon-
doskodott réla, hogy
a kdvetkezd hosz év-
ben senki ne akarjon
tobb 1939 és 1945
kozétt jatszodo, ha-
borus teméat feldolgo-
26 jatékot laini. Méar-
peJij; valészinileg én
tevedek, mert a téma
egyre divatosabb, és
bér a Commandos 2
eredeti, PC-s verzidja a megjelenés éta mar
tobbszérésen feledéshbe meriilt, mégis van
egy olyan érzésem, hogy a PS2 tulajdonosok
koreben szép sikerekre szamithat (@ maga
idejeben PC-n is sikeres volt). Nosza, essiink
neki, belezzik ki, lassuk mits| doglik o legy a
konzolpiacon az EIDOS szerint...

Ez az a jaték, ami elég sajatos ahhoz, hogy
mindenkiben hatérozott vélemény alakuljon ki
réla. Alapvetéen nincs vele semmi gond, sét
voltak idsk, amikor egy ilyen szinten kidolgo-
zott jatékert barmit megadtunk volna (sét, a
kidolgozottsag szintje t8bbnyire most is meg-
allia a helyét), de ma mar vala-
hogy — minden erénye ellenére -
nem tartozik egyértelmien a csics
kniegnriobu Aki szereti ezt a fajta

“terepasztal” stilust, annak egy
szava nem lehet, de akit elkapott
az 0j idék 3D maniaja, és mar
csak a lehets legrealisztikusabb
abréazolés mellett tudja élvezni a
iéliélmt, az messzire keriﬂ]e el ezt *
a darabot. Lényeg, hogy egy bi-
zonyos embertipusnak készilt a
ic':iei és az biztos, hogy aki ehhez
a tipushoz 1c1r102||< annak van oka
E)ru‘j mert a stilus kiralya megérkezett!

Iguzcabol egy halott német kcﬂonu fole
omyedo z6ldsapkés, de ez azonnal kideril,

au rakozelitink az ominozus objektumra.
Meér tiszta a kép, de most meg valahogy nem

latok messzebb az orromndl... Ezzel megpro-
béltam témoren érzékeltemni az ilyen és ha-
sonlé izometrikus nézettel megdaldott jatekok
nagy grafikai hiényosségét. Ebben az eset-
ben ez killénésen zavaré, mivel a helyzet
tényleg az, hogy vagy latunk valamit a terep-

bél, de majdnem elttinnek az
Emberelnk Vug Elvezheta I(O‘
zelsegbdl szem rhuk az ese-
ményeket, viszont igy tol
késén vesszik észre a
bokor tiloldalan me-
neteld néci diszszé-
zadot. Nagyképer-
nyds TV vagy pro-
'E:ktor tulajdonosok
ajszélnyi elény-
ben, de mivel a

/]

fe|bon1c:s fix, igy ez is mkubb csak énamitas,
8k is ugyonazt i;nok (vagy nem létjak :),
csak nag
Persze, Ko nem lennék ilyen kotekedés ked-
vemben, azt is mondhatnam, hogy o grafika
kimondottan szép (legalabbis a kils terek),
aprolékosan megrajzolt, szines, kellemes. Es
ez is igaz ré, csak hat nem bizfos, hogy
|egsze%b a |eg|obb Ami az animécié ut ille-
fi, egy szava sem lehet senkinek, kimondottan
szép és kidolgozott mozdulatsorokat latha-
tunk jarek kézben. A tiz 8nmagaban szintén
gydnydri lenne, csak épp a legtsbb robba-
nas latian mosolyo ni tamadt kedvem, mert
eszembe jutottak cﬁ‘orai nyolevanas évek

emlekezetes “ravetitett” filmes robbandsai.
Egyéb esetekben, pl. a langszéréval megpér-

kelt rohangalé németeket elnézve a tiz hata-
rozoftan szép, és illik a kéryezetbe.

Ami a vizet illefi, azt inkébb hagyjuk, ig
latszik a késziték nem terhelték magukat ilyen
izzaszt6 feladatokkal, mint élethii viz keszité-
se...

Megiegyzem, a grafika majdnem pixelrdl pi-
xelre megegyezik a PC-s verziéval, és mér
PC-n sem a latvanyrdl hiresiilt el a jaték. Ha
egydltalan elhiresilt valamirdl...

playstation 2

Na igen, nem az kimondott konditerem uténi,
fekvés, nassolés hangulat a megfelels a Com-
mandos 2 vegig'diszasaru Minden egyes ak-
ci6 egy bonyolult logikai és ugyessegl elad-
vany, komoly koncentralast igényel, és aki nem

elég kitartd, az mar az elsé
gyakorlé killdetesnél meg-
banhatia, hogy megvette a
iatekot.
Mér az elsé akcié is csak
sokadik prébalkozasra szo-
kott Bsszejonni (persze-igy
volt ez mar az elsd résznél
is), a tovabbiak pedig gyak-
ran egy egész napos kiz-
delmet jelentenek. A jatek
nehézsége részben az irg-
nyitas Ssszetettségébdl ado-
dik. Bizonyos helyzetekben,
amikor gyorsan kell dénteni
és cselekedni, elég egyszeri
belezavarodni a ren eteg
kombinéacioba, és L1

R1-et nyomni vagy jobb K
helyett a ballal prébalkozni.
llyenkor ahelyett, hogy egy ak-

cidtilmbe illé mozdulattal pat-
tannank a rank varé motoreso-
nakba, keziinkben egy doboz
Clgl\’el megfu”uk a kufyﬂ 5|P|U‘
vagy hason kuszva elékapunk egy bo-
rosiiveget... A német kcdonc:lf humora pe-
dig valahol a klkepzesen tovatiint, széval

nem biztos, hogy egy baratsagos mmoly lesz

az elsé reukcic’wiu e :

Ha mar széba j6tt az ellenség, tegyik nagyito
alé az &ket irdnyitd mesterséges intelligenciat!
Nos, mint az lenni szokott, scriptek és trigge-
rek bonyolult rendszerérél van szo. Ebben az -
esetben azonban érdekes ambivalencidt.okoz
az ellenséges katondk viselkedésének kiszamit-
hatésaga. Egyrészt pozitiv, mert érezhetéen jol
dtgondolt ésgz dolgozott programtarzs felel a
kﬁ?ﬁnbﬁzé magatartasi formakért, masrészt

edlg egy id utan
Eoic:rozoﬂan buténak
és atlathaténak hat.
( Nem is igazan be-
N szélhetiink viselkeclés-
3 rél, ugyanis olyan
dolg at is klhugﬁ:;:k
/b a déntésrendszerl
~h samik nélkiil az elss
/ X p|||unl'nsra élettel teli,
‘ nyiizsgd katonai bé-

! zis egy ora jatek utan
mar csak széraz
figgvenyek céltalan
kertancava vélik. Ha
Eé|déu| egl;jy német

atona rabukkan egy
térsa holttestére,
azonnal fellarmazza
a kérnyeket, de ha

= | 76 FON7OI
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. az illetd térs egyszeriien eltinik az Srhelyérdl,
arra nem reagdl. A nehézségi szint dllitasa
semmilyen hatéssal nincs az Al-ra, csak a sa-
Lc'z! lehetéségeinket csokkenti. Szintén eléiburcl
0zds, hogy a cigaretta és a bor bérhol bar-
mikor magéhoz vonzza az éroket, annak még
a lehetésége is kizart, hogy az adoft katona
nem dohényzik, vagy épp nem szeretne szol-
gélat kdzben rondan berigni...
Ilzen és hasonlé - nmagukban jelentéktelen
— hibak szazaval vannak az Al-ban, ez sza-
momra jelentdsen hozzajarult a jatek értekelé-
sekor vagot keser(i arckifejezéshez. Hogy egy
hasonlattal éliek: a készitsk egy tokéletesen
megtervezett és megeépitett versenybiciklivel ne-
veztek be egr gyorsasagi motorversenyre. :)
Sajnos, mivel a tokéletes, és i|Ken szinfen élet-
szertien funkcionalé Al megalkotésa egyeldre
science-fiction, igy a kevesebb t5bb lett volna,
vusg'ris kar volt a jatekba beletenni a cigaret-
- tasdoboz trikkst, ha valamiért nem dulgozk'xk
" ki rendesen...

HALLOK VALAMIT!

Hallok egy kellemes, haboras hangulatd ze-
-nét, kemény fegyverropoﬂésl, néha egy tova-
gordiilé harckocsi fémes hangjat. Honnan jsn

A Commandos 2-ben vegil is nem
ennyire vészes a helyzet (ugyanis ki
lehet a dumat kapcsolni), de azért
nem valészind, hogy ezért a megol-
dasert dijat fognak kapni. Ugyanis
ezt leszamitva minden mas 1eEesen
rendben van, nem lehet okunk pa-
naszra. A zene profi, bar kicsit kato-
nds ez nem kritika akart lenni), a
fegyverek szépen szélnak, és az
dsszes hungeEeki io lett.

e E TEAYER S o = -1\ N1
A filingrél lesz sz6. Mégpedig
azért, mert meggydzédésem, hog
egy ilyen jaték erre épit, és ha bet
vetkezik az, hogy valamiért nem
tudja megteremteni a megfelels szin-
1 atéléshez néiki.'ﬂézhet:ﬁen 1égk6ri,
akkor nagy baj van. Természetesen mivel nincs
két egyforma jatékos, igy csak a magam nevé-
ben beszélhetek, de megigérem, hogy én le-
szek a megtestesiilt objektivitas.:)

Tehét adott egy II. Vilaghabords térténet egy
maroknyi hésrél, akik korabeli Szupercsoport-
ként gyengitik a német hadigépezetet csendes,

“OLOMKHAION

ez2 Jaaa, ez a Commandos 2! De mintha hal-
lanék-még valamit.... Folyamatosan ismétléds,
az dsszes europai angol akcentust felsleld
mondatokat. Pér férfi, egy né és egy kutya! De
miért ismételgetik mindig ugyanazt?

Hogy miért is¢ Nos, egyszeriien azért, mert
valahol a sétét multban egyszer elindult egy di-
vat, miszerint, ha egy stratégiai jatékban egy

" egység parancsot kap, vqlgﬁogyan jeleznie
keﬁ(, hogy érfette, és végrehajfia, vagy esetleg
értette, de nem all médjaban végrehaitani. Az-
ofa persze jelentésen megnétt a magankézben
levd idegszanatoriumok bevétele (mivtan az al-
lamiak beteltek), de sajnos a jatékpiac nagy-
agybi errél mit sem tudnak, és maig jopota do-
lognak tartjék, ha az egér vagy a kontroller
minden mozdulatara valaki a jatékban egy tré-
fasnak szant mondattal reagal.

AK TEREPAS/TAL

ON’”’

kicsi, de annal nagyobb karokat okozo akcio-
ikkal. Aki latott mar komoly habords filmet
(Das Boot, Ryan kézlegény megmentése, Az
&rillet hataran stb.), ami ezt az idészakot pro-
balja meg killonb6zé szemszogekbél, kiilonbs-
26 torténeteken keresztiil bemutatni, annak mar
lehet valami sejtése arrél, mit éreztek azok,
akik harcha indultak, vagy egyszeriien csak a
haboro kézepébe cséppentek. Félelem, zavart-
sag, kétségbeesés, reménytelenség és mérhetet-
leniil mély szomortsag, végsé esetben halal-
vagy. Ezek nagyon komoly érzések, a legjobb
film is csak toredékét képes hitelesen 6!03ni,
akarcsak egy jaték. A Commandos 2-ben vi-
szont a nyomat sem talaltam hasonlé hangulat-
nak. Errérkézveilenm nem a fejleszisk tehet-
nek, hisz ebbdl a stilusbél nem is lehet t8bbet
kisajtolni, viszont van egy olyan érzésem, hogy
= 0 nem is tizték ki célul a
lehets leghitelesebb vi-
laghaborts hangulat
megteremtését, ha mar
onként bezartak magukat
a stilus altal teremtett ska-
tulyaba, lekorlétozva ez-
zersoic’ﬂ lehetéségeiket.
Félreértés ne es:’i, amig
nem volt first és third per-
| son nézet, vagy szaba-
don forgathaté 3D-s kér-
nyezet (vagyis 0gy 10-12

. szakban), addig béven
elég volt felulrsl latni a
fészereplét, és maris “ott
voltunk” a csatatéren. Ez
nem azt Aeienti, hogy mé&-

ra a grafika valt az el-

évvel ezeldtt, a Cé4 kor-

annyit tennék hozzd a mar leirtak-

hoz, hogy a vigjéték is egy fontos
| mifaj, d% nem bizlos, hogy min-
den téma alkalmas a szérakozta-
tésra...

MEGHALHAT EGY
LEGENDA?

Az egyes emberek emlékeiben
soha, de a vilag szamara semmi
sem eléeg hosszo életi. A Com-
mandos 2-nél igen magasan volt
a léc, mivel az eléd sok kitarto
rajongét szerzett (annak ellen-
ére, hogy o részik a harmadik
killdetésig sem jutott el), és sk
elég magas elvarasokkal tekintet-
tek a jovébe, a folytatast firkész-
ve. Aztan kijott PC-re a folytatas,

és minden jel szerint siker volt,

@@ mivel mar a 3. rész is ké-

: d sziil azéta. Hozzateszem
sokkal nagyobb siker is le-
hetne, ha nem lenne ennyi-
re nehéz és IQ igényes. Ot
van példanak a Diatvlo I,
ami ﬁihererlen Sriiletet val-
| ot ki az emberekbsl, pe-
dig akinek egy keze és
azon egy ujja van (és leg-
alébb egy ép agytekervé-
nye), mar e|Eo|3ogu| a jé-
tékban. A Commandos 2
pont e"enkezéﬂeg, a gon-
dolkodo réteget célozza
meg. Ez persze dicséretes,
hisz nyilvan a keszitsk is
B tisztaban vannak vele,

R e S T s

sédleges hangulatkelis elemmé (pedig akar azt
is jelenthetné), csak épp a MedcrOF Honor
vagy akar a Deadly Dozen utan mér valahogy
nem tudtam megijedni, vagy komolyan félni a
hangyényi kis sziirke pacatol, ami egy vér-
szomjas naci katonat hivatott 6bréz<3ni a
Commandos 2-ben. Az izometrikus ébrazolas
egyik komoly hianyossaga, hogy a jatékos ne-
hezen éli bele magdt egy olyan karakter szere-
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— ho
sziikebb réteg, de ebl

pébe, akit 30-40 méteres magassagbdl figyel,

e ez egy lényegesen
%:}:':il Ie{.r? abb {(i eriil,
hogy nem a nyereségvagy haitja &ket. :)

A sok rossz utan a végére azért megdicsérném
Ggy a jatékot, mint a készitsit, mert amit a sfilu-
son beliil el lehet érni, azt el is érték. En viszont
majd akkor széllok be a Commandos ériiletbe,
ha ugyanilyen intelligens szinvonalat fartva
megielenik az elsé first person verzio (és re-
ménykedek, mert volt mar példa hasonléra). )

FREAK

és azt is latja, amit a karakter nem lathat egy
faltsl vagy épiiletsaroktsl. A fantasy-ben per-
sze még elmegy, sét néha jobb is, de ha mar
nincs mit nézni a karakteriinkén, akkor kétszer
is meg kéne gondolni hogy melyik megijelenités
lenne a legmegfelelsbb az adott jatéknal.

Szintén jot tett volna par megrazé animécié
vagy arcLiv felvétel, ha valami rondasag terte-
nik a jétékban, de erre hidba is dhitozunk, o
Commandos 2 hangulatilag egy hatvanas évek-
ben keszilt haborus vigjatek szintjén marad.
Mielstt ezt valaki egyértelmen negativ kritika-
nak venné, prébélia meg felfedezni a kijelentés
poziliv fartalmat!

Errél oldalakon keresztiil lehetne imni, de mivel
tényleg nem biztos, hogy a készitsk szandéka-
ban éllt az autentikus légksr megteremtése, sét
valészindleg direkt vetiék lazéra a figurat, ig
ennek nem sok értelme lenne. Részemrd csa
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- indenki szeret feltevéseket felten-
Mni magdban és azokra valaszo-
kat IuEﬂni‘ Ezért most lassunk
egy ket ilyen fellevést, aztan keressink ra-
juk valaszt is!

Mi lenne ha a'Walt Disney rajzfilmhései

A egyszer csak tolalkoznanak egymassal?

. Mit mondana egymasnak Donald ka-

© .5 csa és Aladdin? Vogy Gooly és Ari-
el? Erdekes felvetés, de gondoljuk

eqy kicsit tovabb. Mi lenne ha Square-

Soft Final Fantasy vilaganak szereplsi

futnénak Bssze egy sikatorban? Mit ered-

ményezne Squall és Aeris falalkozasa?

m Milyen véleménye lenne az aranyos Selp-

~ hie-r8l Wakkanak? Ezek eddig egydlialan

" nem volick elképzelhetetlenek, hisz mind két cég-
161 lattunk mar a?y(:n jatekokat (sét a Walt Dis-
ney-t6| rajzfilmeket is), melyekben egyszerre je-
lentek meg olyan hassk, melyeknek voltaképpen
semmi kozik egymashoz. Igy a fenfebb emli-

2%, tett feltevésekre, azaz hogy mi térténne az

Fen'||ikaﬂ esetekben, talan még megtalalnank o
vélaszt, ha j6 alaposan kériilnéznénk a két cég

Pt bibliografiéjcn.

Ezért most vessiink fel irracionalisnak haté felvete-
seket is! Hogy reagdlna a naiv kedves Aeris, ha
meglaing Donald Eu-
csat? Mit szolna a hi-
vés kimért Squall, ha
laié Goofy tigyetlen-

kedéseif? Mi torténne a

fentebb emlitett esefek-

-~ ben? Vélaszt akarsz

" " kapni ezekre a kerde-

sekre2 Akkor ajénlom fi-
gye|mec||’.ie a PSZLG]S tor-

tenelem egyik lege-

A8 redeiibh jaickst, o

e N Kingdom Hearts-ot!

:  Ebben a Disney és
“§ " SquareSoft kopro-
dukcioban késziilt ja-
tékban megforiénhet
mindaz, ami fentebb
|eirtam! Nem mon-

U o hggy els6

5 hallésra nem hang-

zik ez kissé faradinak, talan eréltetetnek, sét

a két cég himeve alapjan még pénzszagi-

‘ nak is, de az eredmeny minden ilyen rossz-
indulato feltetelezést eloszlat! A Kingdom Hearts
ugyanis egy nagyszer( j6iék! Mintha a legjobb

f; Disney és a SquarSoft alkotésok legjavat II(iemel-

> nénk és egy jatékba gyornank bele. Jelen van

a Walt Disney-utanozhatatlan képi vildga, me-
seszerlisége és humoros egyéniségei, és

SquareSoft minsége (grafika, zene, filmek),

dramaturgiai érzéke, illetve rendezésbeli profiz-

musa. lgy a két cég egy itsképes alkotast ho-
zott léire, mely 6 valasz azokra az egyébkent

£F~n

nincs otlet és fantazia.

o5

I \]ogos felhangokra, hogy a mai jatékokban
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A SOTETSEG UTJA

+ De hogyan keriilhetnek 8ssze a Walt Disney
és a SquareSoft hései? Hisz annyira elkép-
zelhetetlenil nagy képi kilonbség van a féi

latvanyvilag kozst, hogy ha netan FFVII f5-

} szereploje, Cloud szerepelne a Herkulesben,

egybdl turcsakat pislantanank, hisz egy ilyen
‘ SquareSoft-os figura igen erds disszonancia-
ba keriilne a kéryezetével. Ezért aztén elkép-
zelhefetlen is ez a Kelvelés. Legalabbis elmélet-
ben, hisz a KH-ban ez is megtorténhet!

Sokat emlegeftem ugyan a Final Fantasy-, de a

. Kingdom Hearts fszereplsjét mégsem oft kell

g keresni! Alopvetéen Square-es killsej f6hs-

siink neve Sora, ki egy kicsi szigefen békésen

&l két legjobb barafiaval, Kairi-val és Riku-val

(nem a FFX Riku-jarol van szo, hanem egy fi-

pikus fehér hajo - ezért Sephiroth-os beiitési -

¥ sracrol, ami mar elérevefiti a sorsatl). A ha-
rom suhanc kicsi kora éta egyit t6lfi min-
,den idegéi. A jatékos rivulizél{éson (amit
Sora és Riku folytat) 10l szorgosan dolgoz-
nak, hogy beteljesitsék régi almukat, az-
az felfedezzek a vilagot. A sziget,

-

amin laknak 5ZEp és ideélis kérnyezet, de kicsi, ezért
sokat dbrandoznak héseink c:rn'aK vajon mi lehet a
fengereken 1012 “Léfezhet-e masik vilag vogy vilagok
is2" - tetiék fel maguknak a kérdést. Mikor kicsit na-
gyobbak lettek - azaz torténetiink kezdetén -, gy
gondolték ideje cselekvésre valtani az ébrandokat,

MESE MINDEN KOROSZTAL YNAK !

azaz egy felfedezéutat akarnak inditani az écedinon
tolra. Eihez a nagy kalandhoz még egy kicsi hajé -
mely inkabb hasonlitott egy tutajra - épitésebe is be-
lekezdiek.

Ekdzben egy tavoli vilaghan Donald kacsa éppen
latogatoba indult a kiralyhoz, Mickey egérhez. Mikor
belépett a tronterembe rémiilten létta, hogy a kirdly
eltiint. Csak Platé fekidt a trén mellett, széjdban egy
levéllel, melyet a kiraly irt Donaldnak. Ahogy ezt elol-
vasta, Donald ijedségeében egybél Goofy-hoz szaladt.
A levélben Mickey egér megirta, hogy egy ismereflen
erd fiint fel a vilagban. Ez az stét FeEete erd eloltja
az égrél a csillagokat, azoz vilagokat pusztit el! Mic-
key maga indult tnak, hogy felfedezze ennek erede-
tét, de azért Donald kacséra és Goofy-ra, két legjobb
barétiéra is biz egy nemes feladatot. Biztosnak lét-
szik, L
lithatia a gonosz erdket. Fontos ismertetdje, hogy egy

o iLus kulesot hordoz, mely a legenda szerint meg-
allithatia @ gonoszt, melynek egyéﬁkén‘r Hearfless a
neve! Donc% és Gooly fehdt Oira kél és egy Gr-di-
menzid hajéval egy 0} vérosi vilagba, Taverns Town-
ba vtaznak, hogy megtulé']c’lk a Keyb|ude, azaz a
magikus kules hordozojat.

Ekdzben Sora és barati befejezik a hajot és keszil-
nek az utazésra, amikor éridsi vihar t6r ki a szigeten.
Hamar kideriil, hogy nem egyszerii viharrél van sz6,
hanem a Hearfless fiint fel - persze ezt még ¢k nem
tudjék. Sora azonnal elindul,
hogy megmentse a hajot, \

de mar nem tehet sem-
mit, a vihar ';5
¥,

ogy valahol a vilagon létezik valaki, oki megal-

vagy ha tgy tetszik rajzfilmekben elik életitket. Sord-
nuﬂ mindegyik ilyen vilagot fel kell kutaia, ugyanis
Vﬂlﬂmann)’iba" van egy ﬁgynEVezE“ Ke)"hﬂlﬂ, azaz
kuleslyvk. Ha o Keyhole-t bezéria a Keyblade-del, oz
aktualis vilagnak mar nem arthat o Hearfless.

De nem csak erre o a Keyblade, hanem a Heartless
szornyei elleni kiizclelemben is nélkiilozhetetlen. Sord-
ban persze nem csak a vilig megmentése munkal,
hanem szeretné megtaldlni eltint baratait. Nem lenne
SquareSoft jaték ez, ha a sztori nem volna tele par
csavarral és ift is van néhany ilyen. Igazén a jobb

oénokat nem akarom leléni, de izgn|mqs. lesz a kil-
Eﬁnbézﬁ rajzfilmek (Kis hableany, Csipkerszsika, Pan
Péter) fégonoszainak sszeeskiivéseit figyelni, illetve
nycmoniﬁve!ni, hogyan véltozik Riku karaktere. A
ket cégnek amigy is erdssége a jellemabrazolas, illet-
ve a stilusos karakterek megijelenitése és ez meglat-
szik a KH-on is. Fantaszfikus rajzfilmszerd jellemek és
torténetek, sorsok szemiani lehefiink. Minc!ez egy
olyan latvanyos introval indul, hogy csak mereszteni
fogod a szemed!

HANGULATBOL OTOS!

No igen, a hangulat. Egyszeriien fantaszikus, ver-
heteflen hangulata van ennek a jatéknak. Soha nem -
lehet EGY ujoﬁ dolog miatt azt mondani egy stuffra,
hogy oz hangulatos! Mindig sok tényezé egyiittes ha-
tasara jon létre a Fe|eitheieiﬂzn hangulat. Ezt a hangu-

IVISNER f SQUARESO,
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szinte mindent elpusztit. Sora megtalali Riku-tis -
kdzben szomyek lepik el a szigefet -, aki nagyon
furcséin kezd viselkedni és lassan elnyeli a min-
dent eléraszté sotétség. Sora nem tudja mi-

re vélni a dolgokat, zavarodottsaga pe-

dig csak fokozadik, miker megmagya-
razhatatlan fény veszi kérill, ami
beszél is hozza. Végill egy kules-
hoz hasonlé kardot nyom a ke-
zébe, rnelynel( neve Keyblade.

Azt persze nem Iudic, Kogy a
Keyblade maga valaszt gazdat és
most éppen 6 red esett valaszid-
sa. Obenne Idtja Heartless megdl-
litsjat o magikus kules-kard. Sora
elindul megieresni Kairi-t is, és ra
is lel az egyik barlangban, mely-
ben egy hatalmas zart ajté talalha-
to mar évek 6ta. Ekkor azonban
Gjabb furcsaségok torténnek. Sordt el-
nyeli a sététség és nem sokkal ezutén
egy 0] helyen ébred. Persze ez se min-
dennapi, mert épp egy Ploté nevii kutya
nyalia oz arcét. Gondolom kitaléltad, hog
Taverns Town-ban tér magéhoz Sora, ohor
néhany szamunkra kedves ismerassel is talalko-
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zik. Itt van példaul Squall, Yuffie, Aeris és Cid a
FFVII-bsl. Nekik nem volt szerencséjisk, mert a Heart-
less elpusztitotta a vilagukat. Egy véletlen folytan So-
ra, Donald és Goofy 6sszelu\éﬁ(oznuk, persze utohbi-
ak nagy oromére, hisz végre meglclﬁftc‘xk, akit keres- .
tek. Eqyiitt harmuk feladata lesz vilagok felkutatésa és : ‘
a Hearlless megallitasal A FF 5zerep?5|t azért tiinnek /
fel a jatekban, mert a Hearlless tevékenységének ks-
szonhetden ofthontalanna véltok, Walt Disney
szerepldi pedig a kilonbozs vilagokban,

NN7ZDI
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. lofi kérdést csak azért fejtegetem, hogy megérisétek a
Kingdum Hearts nem azért |6 i(]iék, mert benne van-
nak a FF és a Disney szereplok! Nemazért o, mert
kellemes a térténete és mind a gyerekeket, mind pe-
dig a “gyereklelki” felnstieket is le tudja ksini ez a
mesel Nem is azért |6 az anyag, mert kitiing a harci
rendszer, élvezetessé és szinessé feszi a torténetet.
Ugyancsak nem a grafika meg a zene, ami miatt ki-
tiinik ez a program az dtlagbél. Nem! Ezek mind
egyitivéve csindlnak klusszigkusl a Kingdom Hearts-
bol! Ritka dolog, hogy ezek a tényezsk mind ennyire

egyiitt legyenek, mint a KH-bon. Ha a valaki azt gon-

dolng, h Y ez csak iires probalkozds, melyben a
SquareSoft és a Walt Disney bemutatja a leghiresebb
szerepldit az nogyon téved. Nem Donald kacsa m

a Walt Disney karakterei adjak el ezt a jatékot! P
meifehenék volna azt is, hogy egy Ures Iurmlmulun
ocsl asfxggul ic'innek ki, hisz a két cég kuprodukdéié-
ban kesziilt projekt mar akkor is siker left volna, ha
valami kzepeset hoznak 6ssze. De nem ez forfént,
mert a Kingdom Hearts kivalé! Nemhiaba toronyma-
gasan vezet az eladasi listakon!

A hunguk:li élményéﬂ egy nagyon fontos dulog fele-

|s: a latvany és annak kidolgozottsaga. Fantaszfikus
dolognak tartom - és éridsi programozoi munkarél
tandskodik -, hogy mindegyik jatékban szerepls WD
r(1|z[||mw|ugoH iefe?es mivészi onicsséggu?ﬁlfehék
bele a sztoriba. Gondolj csak beﬁa micsoda kiilonb-
ség van a Kis habledny lavanyviléga és az Aladdin

érezni, de nemcsak a w\ugckon hanem a szert ep|cl<on
is, hwsz mmdeg ik knrclder a sajat megszokoﬂ WD-s
shlusdban wseizedd( Es ez kiraly! Hany WD-s vilag
és szerep|o talélhaté meg a |ute|<bunE Megszumo!ni
is sok lenne, de minden ?(mlnsnbb szerepléi itt van.

Azt nem irom, hogy mindegyik, mert a WD univer-
zum hatalmas, de pé|d(1u1 az oldalainken lathato sze-
replék MIND benne vannak a jéiékban - a meniiben

helyre, nem mindennop\' gmﬁku Fogcd minket,
ugyanis a kényv mint tudjuk 2 dimenzios, igy példaul
a hattérben 2D-s lapfakat lathatunk DIREKT. Nagy-
szeren meg van csindlva, ezt lamotok kell!

Az egész jatekra jellemzd, hogy gyonyori gruﬁké
val kiﬁ élefre. Kiilgn kiemelném oz eHeKiek szépségef,
mely aprésagok miatt szamomra a KH legszebE
talén o leghangulatosabb PS2-re megielent jaték.

p - STILUS

Mieldtt tovabblépnék meg
kellene hatérozni a KH
stilusat. Ez kénnyen
megy, mert 60%-ban
-RPG, 40%-ban platform-
iélié&r6| van sz6. A két sii-
us szinte Osszes pozifiv
(&s negativ) tulajdonsdgdt
magaban hordozza az
unrcg. A jatek RPG mi-
voltat erésiti a példaul a
harc, illetve szereplaink
fejlesztésének tobbsikon
felkinalkozé lehetdsége.
Harc kézben Soran kivil
még a ket masik szerepld
vesz részt a kizdelem-

kozot Ezt tokéletesen

ben. Ok dltaléban Do-
nald és Goofy szoktak lenni, de a killonbozé vi|égo|(-
ban ideiglenesen egy csomo karakfert is fel lehet ven-
ni. Tarzan, Aladdin, Ariel - sokaig folytathato a sor.
A kiizdelemre jellemz8, hogy mészkalunk, kézben el-
lenfelek jelennek meg, melyeket egytél egyik le kell
verni. Persze mindegyik utan tapasztalati pont jar,
ami magdval vonja a szinflépés ehetéségét is. Termé-
szetesen fegyvereLet és egyéh védekezést szolgalo
targyakat (gyirik, nyaklancok sih.) is fel lehet aggat-
ni karaktereinkre. Visszatérve azonban a szintlépésre,
nem csok a klosszikus dolgok (HP, MP, erd, gyorsa-
sag sib.) névekszik a segitségével. Kifeilédnei kepes-
ségek, azaz Ability-k is. Az azonos nevii meniiben a
legvaltozatosabb képességek jelennek meg. Karakte-
reink rendelkeznek AP pontszammal. Ez azért fontos,
mert az Abilifik felszerelése AP-t igényel, azaz nem
lehet mindegyiket tetszés szerint fjrokosgalni. Hogy
milyen képességek fejlédhetnek ki2 Ezerféle! A legal-
talénosabbak a tamadasok és kembok, de olyan spe-
cidlis odoﬂsflgok is elé{éhemek, mint pé|d6u| az el-
szort kincsek (pénz i||eNe
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a Journcl pont u|uﬁ olvashatsz roluk egy kis |e|entest
(meg még sok mast is), s6t azt is megnézheted, hogy
melyik rajzfilmben szerepeltek és az mikori, pld. Mic-
key egér “Steamboat Willie”, 19281

Visszatérve a latvanyvilagra; latnotok kell a jatékban
a Tim Burton féle Karacsonyi Lidércnyomés megvalé-
sitasat! De emlitheiném a Szépség és Szomyeteget,
Tarzant, Pinocchiot, az Aliz Csocﬁ:orszdgbaht, mert
bizony mindegyik vilag szerepel a férénetben - &
még sokdig Fec:]aylathoto a sor. A kis hableany nem
mlndenupl mert egy viz alatfi he!yszml kepzeh el, hol
vizi dllatokka valtoznak héseink! Aztan amikor mar
azt hittem, hogy ennél tsbb mar nem jchet, eljutottam
a Micimacké w!u dba, ami egy melle‘(ku\dereskent

ie enlk meg a jatél bcn mint egy kényv. Sz6 szerint
egy onrv lapjain kell maszkelni, mervu terképet hi-
vatott jelképezni. A feladat me; Iulélni a hianyzo
konyviopokat, és ezzel tovdbb?olyto!ni Micimacks és
barétainok kalandjait. A kényvben, ha belépiink egy

gyogyito zold bogys)
vonzasa. Lesznek kilgnle-

es képességek is (Sha-
?ed} rfelye\iel példaul .
nagyobbat ugorhatsz
vagy gyorsobban Gsz-
hatsz, de ezek csak ke-
s8bb jsheinek eld.
Ugyancsak a jatek RPG-s
iellegét erssiti a varazsla-
tok jelenléte. Ezek forténet
szerint fognak kifejlédni,
bar Doncx?d mar oz elején
rendelke#ik néhannyal.
Sét, nem csak varazslatok
ionnek eld, hanem FF
mintara killsnféle megi-
dezhets lények, vagy
Ggyis mondﬁu?ném mese-
hésck. Megidézhets
(Summon) oz Oroszl nnkrru\ybd Simba, de emlithet-
ném Dumbét vagy Bambit, esetleg az Aladdinbél a
Dzsinnt is.

A KH platformszérnyét o palyak felépitése és szam-
talan elrejtett bonusz erdsiti. Rengeteget kell ugrélni
és gylijtogemni. Sok-sok elrejteft dobozt lehet talalni,
bizony a jétékot 100%a kiismeri elég nehéz. Az
egyik mel!ekkuldeiesben példaul a 101 Kiskutya elve-
szett 99 tagjat kell megtalalni, melyek harmaséval
bijnak meg dobozokban. Mint platformiétek is jél
vizsgazik a KH, de még tovabb bévithefjitk a jafék al-
tal érinfett stilusok kérét. A vilagok kozotti utazas
ugyanis nem automatikus, ilyenkor egy Grhajét kel
vezetiink szémtalan okcdd?;f és ellentél kozott. Az
akadalyokat persze fegyverrel lehet megsziintetni, te-
hat ezek a palyak eg;?oilu lovoldozss akciorésznek is
megfelelnek. Raadasul még a hajét is fetszélegesen
|ehet fejleszteni, s6t Gjabbak épitésére is lehetdség
van!

- gatiuk a Sony baklavésének... Hat most itt

SEMMI SEM
TOKELETES...

A kozhely remekiil jellemzi a KH-t is. Hi- v
bake Vannak! Elszér is a kamera-

kezelés botrany! llyen rosszul -
meg talén egy jatékban sem s
latam m e?dum de még a Tomb
Raider- ben sem. Osszevissza mozog,
nem kévet rendesen, ide-oda véltogatia
nézeteket, néha hihetetlen manévereket
csindl. Nem egyszer ki is hozott a sod- =
rombdl, és sokszor kozel alllam ahhoz,
hogy fizikailag is bosszit dlljak valami kéze-
lembe es8 targyon a jaték hilyeségei mictt. Igy
csak verbdlisan dtkoztam el a programozokat
dgy 100 évre elegends szitokszéval. Engem ide-
gesiteft, h y d szomyel( fol yamatosan Gjrater-
melédnek an nagyon sok van beldlik kicsit le is
lassul a jatek, ejnye!), de ez csak egy sojatos-
sag. Aztan a masik platformjaiekokra oly jel-
lemz6 momentum, hogy egy-egy elvétett ugras
miatt kilométereket kell gyalogolni vagy Gszni -
ez kiilonasen sokat ie!enl ezik itt, mert mintha né-
ha a goml)ol( nem idében rmgé‘nﬁnuk, pHA ug-
ras kesése, tol érzékeny analog kar sth. Neha
volt olyan érzésem, hogy direkt arra men-
tek, hogy j6l kicsesszenek veliink. Eqy
példa erre: ha ugrdskor valami l«'iz?)e
es6 magoslat széléhez érsz, Sora au-
tomatikusan megkapaszkedik a szikla,
k8, fa stb. szélén. lgen ém, de sokszor
Ugy csinliak meg ezeket a helyeket,
hogy az éleket kicsit lekerekitettek
(szandékosan), igy ott nem lehet megkapasz-
kodhni, igy hidba is ugrottal el odaig vagy a
platform szélére, lecsiszol! Ettdl is néha
felforrt a hidegvérem. A grafika bar
gyonydri, de van egy csonya hiba:
ANTI-ALIASING!! Még-
hozza nagyon-nagyon
latszik. Jo?):negﬁg?z[hero
hogy a kontirok mozog-
nak, ricegnek, minden recés
{nem is kicsit], néha mar gusz-
tustalanul. Ez mozgés kozben bénts-
an hat a szemre és cskkenti az egyéb-
ként meseszép lalvany élvezhetdséget. Nem
értem oz okat ennek, hisz nem hiszem, hogy
nem veték észre, bar azt hiszem ezt felfo-

az eredmény. Mellesleg a vizeffekits| sem voltam
e|é|iufvu, lattam ennél mér iobbui is.

Meg szerencse, hogy a hibak jo része megszok-
haté, még a gyalazatos kamerakezelés is. De
nem csok megszokhal, hanem megbocsdl-
haid is, mert ez egy rendkivili Loteki lgaz
kicsit komikus |u|vcmy, ahogy egy fiatal man-
ga-sréc egy orisi kuleesal aprifia a szor-
nyeke?, akikre Goo? vadul réront, Do-
nald kacsa \iur]uzso és ci);sola Te;deben
egyszer csak eldjon Simba és 6l odacsap a
szomyeknek, de garenttlom, ha ezt élsben = x‘l
latod és még at is éled, minden hibajét meghocsafod ¢
nekil Még a |egbnssznnlcbb bakikat sem vesszed :
annyira komolyan, mikor triénet elérehaladiaval ' ’
chuﬁ’«ozol kedves WD héseiddel s rajzfilmieiddel, p o
illetve atéled Gjra azok hangulatét. Ujra gye-
rek leszel anelLui hogy gyerekes lenne ez =
a jdték. Ekkor mindent meghocsatasz, mint
tetfem ozt én is. Lehet, hogy a Kingdom Hearts
nem fokeletes ik, de h y az egyik legere-
defibb & leghangulatosab O% ami eddig
PS2-re megjelent, az biztos!

1'..[;';'

Veres Miki
veresmiki@576.hu

grafika: jo
jatszhatosag: jo
szavatossag: kizepes
zene / hang: kivala
hangulat: kivala

1 Jatékos
memariakartya 8mb (131KB)
analdg iranyité (dual shock)

v tokéletes hangulat, oriasi otlet,
nagyszeril megualdsitas
X kamerakezelés, anti-aliasing
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tkot késziteni, ami-

5610 léteznek a szoftverfejlesztt cégek,

ez megfigyelhets. Nagyrészt mi:gen, m
ami kicsit is sikeresebb volt a nagy véasznon,
az mér mehet is a virtudlis vilagba. Az Universal ki-
adéndl ez plane igaz, manapsdg mindenbél meg-
probalnak beszedni egy kis fbbletbevételt. Ez mar
a Momia folytatasanal is kiderilt, ami sajnos nem
csak a moziban riogatta az embereket, hanem a
PS2-es gépen is. Szerintem borzalmas volt a prog-
ram, éﬂ'ua il emlékszem, az is lehtzta rendesen,
aki tesztelfe...(talén a Veres kolléga volt, és ha vo-
lakinek hiszek, az &...). Széval nem volt egy nagy

élmény. Most meg itt ez a Skorpioki-
rély...csak tudnam, minek... Engem mér a
film sem érdekelt, a fészereplé Dwayne
“The Rock” Johnsonnal egyetemben. A me-
nilben még j6 kedviink lehet, és esetleg re-
ménykedhetiink abban, hogy egész kelle-
mes csalodasban lesz résziink, de le kell
lomboznom mindenkit, ez a stuff legjobb
része. Folyamatosan a Godsmack “I Stand
Alone” cim{i széma pérog, ami megadja
az alaphangulatot, a menii pedig igényes,
jél étléthaté. Erdemes a Bonus opciét meg-
tekinteni, mert nem spéroltak a helyet a
DVD-n, és rengeiegsEZ filmecsket tekinthe-
tink meg itt. Az G jaték inditasaval bele is
tiyanunk a sztoriLu, ami annyit fesz,
Eggy megkezdadnek a kalandjaink. A kalandok
s76 kicsit tilzés. Mindssze annyi lesz a dolgunk,
megyiink eldre, és szanaszét veriink minden-
kit, aki elenk keril. Felrigjuk a vazdkat, meg az
adagedényeket (kicsdgoket akartam imi, de aztan
rajsttem, hogy azzal félreériésekre adhatok okot...)
felkapjuk uo(ﬂ‘:gukﬁvekei, haszndljuk a kilénleges
épességeinket, és orillink, mint majom a farkanak.
Na j6, 6riilni nem musz4j...plane nem a majom
farkanak...:-). Ez a killonleges képesség egyébként
kiilonbozs specidlis csapasokat takar, de senki ne
varjon valami nagy Ujdonsagot. A palydk egyszeri-
ek, unalmasak, és egyformak... Igazabol nem fu-
dom, hogy valaki fog-e vele jatszani egy érandl to-
vabb, mert egyszeriien unalmas. A grafikaja még
egy jo kozepesnek elmenne, valamint a hangok
sem rosszak, de a hangulata, és a szavatossaga
egyszer{ien borzalmas. Most 8szintén....ki az ma-
napsag, aki arra vagyik, hogy egy kézépszeri ja-
10
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RISE o rue AKKADIAN

tékban, egy izomagy dlatial romboljon le mindent
és mindenkit, mindenféle véltozatossag nélkil2 En
biztos, hogy nem vagyom rd, és szerintem a fobb-
ség sem. Jobb lett vo?r{u, ha a Skorpickiraly meg-
marad filmnek, és nem eréltetik ezt az egészet. Ta-
lén még meg is néztem volna idével, de most mér
biztos nem fogom... Ell(vel.l:rék a keo‘lvem 18le... Ki-
vancsi vagyok, a Buliszerviz, meg az
AmerikoigP?{fe szeorgy filmekba| mikor |:s.s; i
tékvaltozat, mert azokat azért megnézném.
Biztos izgalmasabbak lennének, mint a
teszt alanya. Mondijuk az elébbiben az
egyik feladat a “kutyds szendvics” elkészi-
tése lehefne...bl6s5ee! Nekem j6 a
rom, de anndl a jelenetnél majdnem héany-
tam. Aki nem tudja, mirél van sz6, az néz-
ze meg a filmet, mert nagyon durva. Ezzel
bicsiznek is, a Skorpidkiralyra visszatérve
pedig, szerintem ne is kozelits felé, hagyd
a polcon porosodni, mert draga mulat-
sdg...nem éri meg! e
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

THE SCORPION KING

UNIVERSAL INTERACTIVE
grafika:
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: siralmas
zene / hang: io
hangulat: elmegy

kozepes

I Jatékos
memadoriakartya 8mb (85KB}
analog iranyita (dual shock)

v sok bonusz, “I stand alone” szam
* unalmas, egyszerd, unalmas,
csunya, unalmas...

4 pont

1 nélunk Bolondos Dallamek cim-
mel futd sorozatot. A rajzfilmeknek renge-

hgraionﬁéiuk van, én is imadtam régen aPré-
rifarkassal harcolé Kengyelfuté kalandjait (per-
sze a farkasnak drukkoltam....), vagy a Csoriké-
re vadaszo kandort, vagy Tapsi
Hapsit és Dodé kacsét. Még manapsdg is elé-
fordul, hogy ha valamelyik csatornan a Dallo-

5 a[:lt:r;y:ll!( ﬁmulni és ezzel
nem csak én igy. Valaki vagy szereti
ezeket a rajzfilmes dllatkakat, vagy nem volt

ermekkora. Az Infogrames mar 5 régen felfe-

lezte, hogy mekkora Gizlet rejtézik ebben a so-
rozatban, ezért fel is vasarolta a jogait, ami azt
ielenti, hogy idénként nem meglepd, ha valami
ebben u?f%ghqn jatsz6dé program hagyja el a
mihelyiket. Rdadasul a technika is rengeteget
fejlédatt, ezért mar nem is olyan nagy dolog el-
érni azt a hatast, amit ezek a kis révid mesé
nydjtotfak. Ebben a legjobb pariner a Cell Sha-
ding technika, amit mar ismerhetiink egy ideje,
és szerintem a videoj@tékok iparanak egyik leg-
zsenidlisabb &tlete, féleg ha az olyan késziils
gyéngyszemekre gondolunk, mint az Auto Mo-
dellist, a Robotech: Batflecry, vagy a
fantasztikus XIIl. Vagyis...végre, ha egy ke
rajzfilmes jaték kertl elénk, akkor tény-
leg Ggy érezzik magunkat, mintha oft
lennénk mi is, azok kézot a kis idistak
kazdtt. A TW f6hése az egyik legidié-
tabb Dallamok tag, a Tazmén Ordég.
Szokdas szerint morog, horog, idétlen-
kedik, és mindenférfaqbuibu eril. Ter-
mészetesen a mi feladatunk lesz, hogy
segitsiunk neki. A kamera hatulrol kévet
minket, ezzel elérve a 6 &reg, klasszi-
Ik:ﬂ: 3D-l: platform |']1(ufc’lst. A nl:enijben

athatjuk a megszokott opciékat, egye-
dil a kétiétékos lehetdség adhat :EZ!

némi meglepetésre, mivel ez egy ugra-
lés, mmm stuffinal nem valami
megszokott. Ez a rész pér tobben jétszhaté mi-
ni-jéiékot takar. Lehet rombolgatni, vagy akér
versenyezni is, ez utobbit amolyan Space Race
médra. Csak az a kar, hogy gépi ellenfelek nin-
csenek. Egyébként a normal egyjatékos mod tel-
jesen a szokésos. Ide-oda kell ugrélni, szaladni,
Iszedni mindent, ami csillog, forog, sok van
belgle. . .valamint vigyazni kell a rad tdmadékra.
Vannak még aprébiyfelndaiok, de ezekis a
hétksznapi sémat kovetik, Az egyetlen érdekes-
ég a felefonfiilkekben rejlik, ezekben ugyanis at
tudsz 8ltézni. Ezen a modon lehet beléled szar-
vas (ennél a ponndl a WinWord kijelentette,
hogy ityen szot nem illik a képernydre imi...hét
igen...rossz az, aki rosszra gondol, szoktak volt
mondani), lemezlovas, deszkas, és egyéb koz-
veszé|res &riilt, na és persze mindegyik ruhahoz
jar valami specidlis tamadas is. Ez elég vicces,
meg gy az egész program az. Hozza a Bolon-

ﬂ

: dos
Dallamok hangu-
Néhol:lg:(icsii neltléz, éls
ez meg az Infogrames hangulatat
hozza, ezért meg sem lep a dolog...), de tobb-
nyire rendben van. A grafika 8nmagéért beszél
szerintem, legalébbis nekem nagyon bején a
Cell Shading. A zenék, hangok pont megfelels-
ek, és a szavatossag is egészen jo. Nem
nagy Gjdonsag a Taz Wanted, de a gyerekek-
nek, és a rajzfilmek kedvelginek feledhetetlen

szérakozast nyljt majd...

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

P

jo

jo

je

jo

kizepes
1-2 Jatékos

memariakartya 8mb (174KB)
analog iranyito (dual shock)
v igazi rajzfilmes grafika, és hangulat,
kétjatékos feladatok
X mindenben jo, de semmiben
sem kiemelkedd...




|akinek az auid egy szerelem... Egy szentély,
ahova bémikor betérhet, csak ré vur csak 0z
ové. Van, ul;}dobbun szere; enﬁz::;qat mmit( a ny:ﬂ
leségt, vagy d csa Ez Vannak i
emberek, s bér én ne'rﬁ' turf;.%ym kozéjitk, az autdk sze-

AKKOR IS

refetét vu|um1|yen szinten meg fudom érfen. En is szere- KOPOTT

fem Gket, de nanvagynkfunohhjsAGTbenmegl’ei AZ

fem, hogycsuk nézeldfem a szebbnél szebb AI.I'I'éM

nyok niﬁﬁiam az udutmknt pmb&Emm et e

ku|onbozu sz hérom rém mindig no-
rrleEuz F355, pe-

zdl, hogy bennulc de azt hiszem,
ezvolla |mm1 ||ywnnre| olfGtem h:z'gm-
ban. Szerefem én is a csillogé-villogé autbesodakat, de

?mmﬁr nem |
a gmﬁ jit
szémonmra sok minden fonosabb a2 letben, Ezét moxi- ||

mar-mar wnyﬁnu is le-

mum a jéékokbon élem ki azt a kevés rajongst, ami hene nevezni lassan, de
belém szorult. Szerencsére k az ifyen Km0 iR e : azért még nem olyan durva
alkotdsok, és egyre kizelebb keriilnek a valésaghoz. bl e a helymf réadasul valami-
mﬁmbrzind szimuldcio HT:&:&L" egyik legko- ) étezaza |crlei|( amiben
szimulacio, ami left, az a Y npy nem is annyira a
SEGAFBSSgepevVﬂN Whire ST h{:uHuka“-};:) m&
ésa hangzus lamint az érzés egyszerlen kedvedre, de tényleg min erd is, de amelleff, erds kbzepesnél nem fartom
Solmknuk minden rti mja uz hogy pér sz6- Mr sok értelme nincsen, mert szerinfem oz dlap  re, nem foglal kom\‘oﬂ a futamok alaft. A hibk réadasul
zost elverien oz automatéra, egyszer lem beélllidsok elég jok. Azttin a versenyek eldtt ki, ésbe- e is mertlnek ki a vizudlis problémak ferén, mert @
bele oddig plhmieﬂem a dolgof amig DC-re ki ubdiuz idat, ami engem alapbol |degwtem zenékkel is van néhany bibi. Szerintem kulusz!réfu
ek a jatekot. Akkor azonban rd kelett jonncm, szokoﬁ (vagyls elsd |épesem Time OFf...}, meg i néhény szém, amit a i&Iek alait hullhuh:nk A unloit
hogya ictékermi gép hangulatdt, érzését egyszerfien Van lehetéség... Az egymus elleni emberi Imzdeem idnként leszedhi @ hangeré, mert kiinnyen beledriilhet
nem lehet pétolni m egy nomdl TV-n. Valomint ab-  meg szerintem magéért beszé! az ember. Ami kicsit még cs pte a szemem, az nem mds,
mint a fizika egynémely tossaga. Nogy-
REPLIKA FERRARIMAT EREDETIRE CSERELNEM! St ey

ban is biztos lehettem, hogy ez a program nem nekem
késziilt, mert tol neheznek raléhum Azbta elielt lte! &v, 6
mér nem is emlé egészre, egészen
&Imos reggelig, amikor megkuph;ron‘ Martintol ﬁ hcm
szerefefcsomagomat”. Eppen a bolfot nyitofiuk a Wes-
fend izletkzpontban, amikor megérkeztek a lemezek,
koztik a Ferrari éfirataval, Nem mondhurnl, hogy fil e
hatéssal lett volna ram, valahogy nem fudot felizgatni a
, raodasul nem is vértam fle f6l sok mindent. Erez-
fem, semmi valfoztatds nem lesz benne, és ez be is

.Hogyezmsriéi,vugyrosszmialem?Még
om...

FERRARI,
AZ ALOMAUTG...
Sokak szémdra az, igazabél én sem lennék bol
lan, ha megdobnunnl: eggyel a ceﬂ(|urgényu| kozil, Az
igazség oz,
érzd ferfi szwei Ezedvu|um|}yen szmren min-
denképpen 6 lehet, ha az embernek van egy jatéka,
amiben CSAK, és KIZAROLAG Ferrarik szerepelnek A
emezt bihch&MUk h lsmei azt kaptuk, amit
DC-n s, tehat Arcade verseny, , profi verseny,
ahol a technikéd, és a stilusod ulu jan pontoznak, vala-
mint Ibbb|qiekos mlegdmbuﬂm IHen kuzdhﬁnk
eg)ﬂnum a a kivalaszfolt n
mnk a bajnoksagban Eedlg ertelemsz'::rluen s:y:
ban kell legyuml az ellenfeleket, minden futamon. A
profi versenyekndl az elszést fgyelik, volomint azt, hogy
ne koccanj, vagy ne menj le az iird, meg hasonlok. Ez
igy még nem is do|og de mint emlllaf-
fem, ez egy snr:tﬁyucm A futomok eléft kivalaszthatod,
hogy segitséggel, vagy anélkil szereiél e |ndu|n| Ase
ség nagyon sokat kinnyit o helyzeteden, mivel
automata sebességvaltod van, és még sem
nagyon kell, csak az idedlis ivet érdemes kikeresned a
gyozelemhez A szimuldcios verzio mar kicsit kemé-
Ir.nkor minden a nyakadba szakad, vagyis ne-
kedi(ell esmegusebessegensfevuhodﬂele
lehet fonulni, de elsgre nem fog menni, oz biztos. Ré-
adésul i6 szimulétorhoz lgen elég egy kicsit |M| a
fiire, mar kacsazol is i . De nem baj, ez
56t hozzé tartozik. Egyébként rengeteg mindent be tudsz
dllitoni, rneg azt is, hogy melyik palyan, mi
az ég. ugyun nem izgatolt a dolog, ezért

u%, chogy alapbél van. No mlndegy, ezt csak Ggr}

emlitetiem meg. Az autbdat is al

576 KONZOL

ol

szimulécié fogalmét, da az UTKOZESEKI! Hogy melyik

szerencséflen nyavalyés béndzia el ennyire, azf nem fu-
dom, de volna még mit tanulnia, az biztos. Kedvenc fog-
lalatossagom ugyanis, hogy néha, amikor elunok egy fu
famot, akkor megfordulok, s elkezdem cseszieti a joné-
E azzdl hogy felies izombél belehaifok a szembepv&k
Tudom, fudom, hulyevoﬁyok de néha rém jon és
okkor nem birok ledln. Széval most is ez feftem, de ar-
ra nem szmitottom, ami utdina tBriént. Bele ronfotiom az

élbolyba, mire @ szembeiévik tigy guruliok szanaszét,
rmm a blhardgolybk ha Lozé|uk iitink. NEM VICCII! Es-

kiiszom, hogy ilyen ronda iitkozést mar régen nem lat-
fam, Még a mmdenféle Titus, meg hason! ﬁm
programokban is jobbar u vun gan hely-
zet, Borzalmas. Ezen kivi vun min-

den. A tobbi fényleg szrnulucm soksmr kicsit nehezebb
is a kelleténél, valamint leksfi egy darabig oz embert, és
dvezet idgnként elévenni, Aki szeretle, most sem fog
meglenni nélkile, és az fyen iotekosokat nem fogia zo-
vami sem a g ika, sem a zene, sem a fobbi hianyos-
sag. Azonban a Ffolobbakat mér nem nagyon fogja
meghatni, s6t...falén még le is fogjak |1urrogn| azt, ulu

a|6n||u nekik. Az azonban biztos, hogy ez mér egy régi
anyag, és ez meg is ltszik rajta...valamint oz is bizfos,
a étékermi automattt nem lehet pdlolni ol'rhon

Szerintem nem kellett volna Gjra elévenni, -
na hagyni legendanak (mert AZ volt...), & nﬁeﬁvolna

imi eqy Gj verzié. Szerintem jobb lett volna, azidn majd
meglativk az eladésokbél.... En adok neki hét ponfot, az-
t:n aki nugyon ”;?y rojongdja volt a jatéknak, az még
hozza, és megkapjo a neki valo
ecedmeny? Szennl'am ennyit ér.
BOJTOS GABOR

bojtosgabor@freemail hu
F355 CHALLENGE

SEGA/AM2

grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:




ikor Martintél megkaptam az Oni-
Mmushu kettét, oriltem ugyan, de ag-

gédtam is kissé, hogy mit fogok frni

olyan jatékral, aminek elsé részét Bojtos

ﬁgﬁégo mar eléggé kielemezte PS2-re és Xdo-
bozra is. Révid fanakodas utén (magammal)
arra jutottam, hogy leirok mindent és tariéz-
kodoL az olyan “ha erre vagy arra vagytok
kivancsiak, vegyétek elé ezt meg azt az elézé
szémot” mondatoktél. Kilénben is, lehet,
hogy Te most vetted kezedbe életed elsé 576
Konzolidt, és a hivatkozasosdit csak amolyan
arukapesolasként fognad fel.

Széval kezdjik a legelején. Bér a fix hatte-
rek el&tt mozgatott poligon objectek nem a
Capcom mléﬁnénya, mégis 8k vitték tokeélyre
eme mifajt a Resident Evil sorozattal. A zom-
bik invazidja a kis sziirke gépen harom foly-
tatést ért meg, majd lett bja e rendes poligon
hatteres rész is, de vélhetéen az érdeklédés
erés hanyatlasa miatt (teljesen ugyanaz a ja-
ték volt az &sszes, csak méas szereplékkel) a
horrot inkébb atvitiek az ilyet még Ggysem la-
tott nintendésok taboraba,
Gamecube gépre. A cég
azonban a technikét meg-
tarfotta, akar a tobbiek

egy nehezen fejleszfett

3D-s motort, és anno ez-
zel gyartotta le az elsé

Onimushét is, azonban

} itt az ijesztgetés és ko-
; PN
{Q
METR

|

méfos jatékmenet he-
lyett mér a dinamikus
harcot helyeziék az

? _'chjj‘l [

elétérbe. Bar értelmét
nem latom a pre-rende-
relt (elére kiszamoltatott)
hatteres stuffoknak a
mai next-gen idékben, de meg kell hagyni,
hogy a poligon alapt grafikai processzorok
még messze éllnak a ray-tracing programek
idérablé matematikai aéorirmusuival legene-
ralt kepek eléallitasétél. Még az Xbox Nvidia
chipje dltal témogatott programkédok is
drasztikusan ejtik a poligon szamot és a kép-
frissitést, ha valami specidlis dologra akarja
rébirni a masinat a kéder, Eed'lg a mai gé-
pek kézil ennek a GPU-nak van a legna-

gyobb feljesitménye (papiron). Szerintem fix

¥ RESIDENT

hattér legfébb oka a lusiasag, mert a PS2
esetében mar hagytuk el az dllkapcsunkat a
Devil May Cry (szintén Capcom taldlmény)
valés idejti, gyénysrii és effektekkel telinyo-
mott, réccenésmentesen kezelt vilaga lattan.
Bar végil is igazuk van, amig veszik az em-
berek, minek &ljenek idét és ?ﬁradtsﬁgor a
programozésha, mikor ez sokkal kénnyebb
és gyorsabb 612 Viszont ez szamomra techni-
kui?ug értékelhetetlen. Ellenben szép, nagyon
sz8p...

SZTORI

Az Onimusha térténelem a Warlords alcimi
jatékkal kezd&dat, amelyben egy Samanosu-
Le Akechi nevii hés volt a kézponti alak. A
torténet 1560-ban jatszédott Japanban, ami-
kor egy bizonyos Yoshimoto hadvezér habo-
roval akarta Gsszefogni a szétesében lévs bi-
rodalmat. Minden ment is neki szépen és jél,
egy napon azonban Owariban az oftani dr,
Nobunaga Oda valahogy simén leveri a
nagy szambeli killénbség ellenére is seregét,
8t magat pedig jél lefejezi egy harcos. A
gy8ztes éppen linnepelne, amikor &t is eléri
végzete egy torkdt atfird nyilvesszé képében.
Idével azonban a kérnyékré| fura eltiinések
és déemoni praktikakrél érkeznek hirek,
amik mdgétt a most mar démoni sereget
vezetd démoni Nobunaga éll. Akechi san
azonban nem végzett a jaték végén tisz-

ta munkét, mivel a mésodik rész elején
1573-ban megint csak Nobunaga tiinik
fel harcosaival, hogy létvanyos és

Al G

Y

S Ko 3 b
SZAMURRS < -
tekkel teletiiz-

delve kiirtsanak egy egész falut. Csupan egy
harcos marad életben, aki az esemény fenn-
forgasa alatt nem tartézkodik a tett szinhe-
lyén, és & lesz az Uj hés is: Jubei Yagyu. Fen-
i fanyalgésom ellenére azt meg ke“%gyni,

ogy a japanok fudnak rendesen computer
animéciés filmet gyartani! Az Onimusha 2
bevezetSje egyszeriien fenomendlis, csak na-
gyon picivel marad el az FFX mozijaitél! Es
nem csak az olyan durva jelenetek miatt, mint
amikor egy landzsaval felnyarsalt emberrel
feltorlik az utat [6haton, vagy pedig nyilakkal
az ajtéhoz szegeznek valakit. A mozgés, a
kameradllasok, az effektek mind Tﬁységet al-

4

kotnak és sokadszor is meg kell éllapitanom,

hogy ez a nép tud valamit, amit mésok nem.
Aoﬁr:n végén a mellékszereplk és a f3hés
bemutatasa kévetkezik, és E

gunkat a jétekban.

LATVANY

Sajnos nem hiszem, hogy a grafikén szémot-
tevd javitast eszkdzdltek volna — mér dgy ér-
tem azon a par ezer poligonen, ami béven
elegends a szereplék kirajzolaséhoz. Talén
ez is az oka annak, hogy az emberek és
szémyek még mindi Z?gmek kissé a hattértsl,
de végill is ez ubszo?ﬁf nem olt zavard mérté-
ket. Az viszont sokkal zavarébb és elkeseri-
16bb volt szamomra, hogy még mindig lehet
fallal vagy més akadéllyal szemben egy hely-
ben fumil A jatékosok 99%-a ettél a tényisl
csak legyint, és nekem is be kell lamom, hogy
a korr:i)l‘( iitkozés kezelés valoszindleg a dina-
mikus jaték rovasara menne, mikor a hés el-
akad mindenféle szegletben meg ilyesmiben.
Csak nekem sz(rja a szemem a dolog, nem
tehetek rélal De hamar feledtette velem a
helyben futéist a grafika. A kezds falu-
ban esik az esé, vil-

ent is faléljuk ma-

lamlik, és a picit stati-
kus hatteret néha fel-
dobja az egy-egy
szélttjastdl rezgd né-
vényzet, példaul az el- |
56 mentési helynél a
kamera elét. A véres
jelenetek sem korlato-
zédnak az intrd film-
re, mivel a faluban
t0lels botorkal
o5 Iabéban és hété:
ban nyil, majd a par-
beszédiinket és a ficko
gerincve|6iéf egy dar-
a szakitia meg hirte-
len. A szereplék moti- -
on capture-ja nagyon 8l sikeriilt, emberiek és
vuléséghﬁeIL a mozdulatok. Magét a technikat
mi is megleshetjik a fémentinél a koncepcié
rafikak mellett. Lathatjuk, hogy digitalizaljak
a mozgasokat az emberekre és léra ra-
gasztott fehér labdacsokkal, hogy allit be a
rendezé egy-egy jelenetet a szinészekkel, és
hasonlé kulisszatitkokat is szemrevételezhe-
tiink. Az kiilon fetszett, ahogy tbb harcos
vagy szémy kérbevesz mi:ﬁei, lassan kéréz-
ve, tisztara mint a karate vagy kung-fu filmek
ieleneteiben. Egyes ellenfelek az iigyességiiket
Laszn6|'c':k, elugralnak és védekeznek, de egy
nagyobg:» fajta allat inkabb az erejében és ha-
talmas huséngjéban bizott, amit profi médon
pérgefeft ide oda a kezében. A harc animéci-
oja is |6, elmosas effekt a kardokon, a démo-
nok piros szemei fény csikot hoznak maguk
utén, és a kard meg més fegyverek l(ezjése
életszer(i, mintha fényleg lenne valami solya

W 4 annyira 6 volt, h

az adott targynak. Ezeket a harci eszkézsket
nem csak més [énrek ellen fordithatjuk, de az
exira célpontokkal nem béntak békezien (saj-
nos). Az elsé palyéan par vékeny fa az, amit
atvagva egy ladahoz juthatunk, a banyéaszfa-
luban néhany hordét torhetiink sssze, és
ugyancsak a kezdé helyszinen (de nem a kez-
déskor) egy hézban pedig papirfalakat szakit-
hatunk be harei szerszamunkkal. Az all6 hat-
tereket is csak nagy ritkan bobija fel egy na-
gyobb, scrollozozé teriilet, amin picit jobban
érezhefjitk a szabad mozgés lehetéségét. Ter-
mészefesen a héttér képek nem éllandéan va-
lami unalmas élloképek, mivel egyrészt valami
animéciéval is mozgalmassa !e‘:f'ié{ némelyiket,
mésrészt pedig valés ideji latvanyelemeket is
gyértottak, amik igazén jél sikeriiltek. Kedven-
cem a hegyi pélyékon gomolygé kéd, amiben
az ellenfelek is eltinnek amo-
lyan Silent Hill médra, oz
animaciok kézil pedig ki-
emelem a vizet, ami folyok-
nél gyényar( vizfolyést, ten-
gernél pedig ugyancsak
élethd hullamzést eredmé-
nyez. Ez az egyik helyen
a

partot nyaldosé ﬁ)’

lamok még

valomi hinart is lebegtettek, teljesen valészert-

en. Jarhatunk majd erdskben (egyik helyen

relaxélni is lehetett volna @ madérhangokkal

teli érnyas fak alatt, ahol orményos bogar

maszott az egrik fatorzson), nyomaszto ba-
fold o

nyakban és latti barlangokban, hazak-
ban és hatalmas palotékban is. Tény, hogy a
Erogram nagy erénye mindenképpen a grafi-

a, de vajon a jatékélmény tudja-e kévetni ezt
a csillogé kitlsaséget?

A vélasz hatarozoft igen. A jaték magjat
szolgéliaté harc bér kissé nehéz, de nem a
fruszirald eredménytelenség iranyaba billent
at, hanem megmaradt a kemény munka aran
elért édes gybzelem izével kecsegtets kihivas
szintjén. Ez mondjuk nem annyira igaz az &t
lagosnal keményebb felkészilést igényls féel-
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lenfelekre, ahol az ember széjat illetlen indu-

latszavak is elhagyhatjak rﬁhjl aromolva a
teremtét és a jatékot egyarant. A sima ellen-
feleket szerencsére kénnyd kiismerni, és
miutén betanultuk tamadasi techniké-

jukat, hamar megsemmisithetéek a

rit démoni lények. A dolog persze

nem ennyire egyszer(i, mivel a szér-

nyek igen ritkan famadnak rank
egymagukban, jellemzé réjuk a
csapatmunka, ami idézitési ér-
zékiinket teszi probara, hogy mi-
kor kitamadunk a védekezésbél,
nehogy a hatunka kapjunk pér
kardcsapést vagy néhany jél irany-
zott nyilvesszSt, Nyilazni mi is tudunk
kesdbb, illetve mas tavolsagi fegy-
N, verrel is képesek vagyunk mani-
S puldlni egy-egy gr:;erepm
=» irényitasat megkapva. Az
éleh'JnKre t6r8 démonok irfasa
nem felesleges idéfoltés, ugyanis az
elsé részb?’}‘? (és a DMC-bél) megis-
mert lélekgyitési képességgel (Kér
gomb) mdquYu eriinket és péancélza-
tunkat fejleszteni a save pontok tikreinél!
Célszer( nem elosztani a targyak kozot,
hanem egyet teliesen feljavitani, és csak az-
utan elk::g;ni a kovetkezét. BegyGijtends dé-
§ monlélekbd| négy faita taldlhaté: a piros a
cucc fejleszit, a kék a magikus erd, a sarga a
pedig az életers t5lt5. A negyedik fajta a
nagy, lassan sz6 lila lélek, amibsl ha it
begyfijtsttink, kis idére Onimushévé vélunk,
ami kék aurét és igen nagy pusziitéerst ado-
ményoz Jubei baratunknak. Mondjuk sokkal
logikusabb lett volna az, hogy mi hatérozzuk
meg Onimushava valasunk idejét, mert gyak-
ran csak akkor j6n az stodik lila, mikor mar
alig maradt irfani valé szérnyeteg a helyszi-
nen. A hare nem igényel kiilénssebb betanu-

last, az R1 lenyomva tartasaval a legkszeleb-
bi ellent valasztjuk ki, ha erésen nyomijuk, ak-
kor a er némi magiaval is feltslédik,
majd a Négyzet folyamatos nyomkodéséaval
csuﬁkﬂdunk egy darabig, az L1-el blokkolas-
ba htzédunk, kivarunk, és megint Négyzet.
Kombindlhatjuk is témadésunkat, peil?j a
hétra + Négyzet egy nagyot rig az ellenfélbe,
amitél a bpuszfu?qgli::nu k el is esnek — j6-
het az atszrasos kivégzés, az elére iranyt
nyomva pedig szras az ellen felé. Tovabbi
kombékat lelhefiink dltalaban a képkirakés
zéras ladékban. Védekezésnek lehet még a
hétrafele vagy oldalra is mozdulni, ami meg-
lepden haszndlhatéra sikerilt! Ez sajnos nem
mondhaté el a Haromszoggel akfivalande
magikus tamadasrél, ami hamar kimeriil és
ehhez képest a hatdsa elég csekély. A blokko-
lés automata is lehet, i|yeerﬂ<or ha nyomva tart-
juk az L1-et, magatél védi a 16mud)ésok nagy
részét. Viszont ehhez unlockolni kell az Easy
nehézségi fokozatot, ami a jaték elsé harma-
daban kévetkezik be kérilbelil. Ha megvan,
megéri visszamenni a f8meniibe, bekapesolni
a specidlis menipontban (ahol a grafikak és a
filmek is vannak), majd elmenteni a jatékot és
Gjrakezdeni elslrél. Kilsngsen a féellenfelek
megsemmisitését kdnnyiti meg szamunkra.

EXTRAK

séget is kindl am a jéték, ez pedig a Gift
rendszer, amivel a Eébb mellékszerepléket ve-
hefjitk ré arra, hogy szorultabb helyzetekben,
csatakban, féleg a fészdrnyeknél a segitsé-
giinkre legyenek! Ennek a szinte mas adven-
ture lehetéségnek a lényege az, hogy minden
fontosabb embernek adhatunk targyakat,
amik a meniin beldl a Gift oszlopban jelen-
nek meg, és ha j6l valasztottunk, akkor egy-

A harcon kivill még eﬁ(y igen érdekes lehets-

részt a szerepl6 baratsaga né meg iranyunk-
ban (etté| fiigg a segitség is), mastels| pedig
cserébe kapunk mi is vt:?umit Ez lehet egy
mésik Gift dolog, vagy |8szer, esetleg erds
orvossag az életerﬁnire. Hogy kinek mire van
sziiksége, azt j6 megtudni, mielétt példaul a
nagydarab iszakosra ra akarunk sozni egy

legyezét. Ez természetesen beszéddel lehetsé-

ges, csakigy mint a jatékban bérkivel a kom-
munikécié (X gomb). Hogy az atadott ajén-
déknak milyen haszna 33?;, azt is elolvashat-
juk az c‘:fuci’:s utan, példaul a fické mosolyog,
szomorl, morcos lesz vagy éppen dithés. A
jaték végigjatszhaté Ogy is, hogy nem adunk
senkinek slemrnif, de i?y e|esi]|o'|iyuz élrrékes
segitségtdl és |6 par hasznos targytél is, ami
csak megnehelzirﬁgti feladatunk \?é);rehuirését
A Giftekté| fiiggetlenil ellenben lehetéségiink
adédik példaul Oyu (a lany) irényitaséara is,
de tébbet nem arulok el. Tessék szépen jat-
szani érte, Gsszegyijteni az ot szent gombot,
és iol leverni a fédemont.

ERTEKELES

Az Onimusha 2 mindenképpen egy profi
munka. A harci rendszere igazén 6 és hasz-

nélhaté, a puzzle ré-
szek, logikai felada-
tok pedig inkabb csak
| amolyan Resident Evil
maradvanyok, amik
kozil talan a szam
kirakés feladatok tiin-
hetnek nehéznek
(szémrécs, minden
sorban és atlésan is
| azonosnak kel lenni
| a szamok Bsszegé-
" nek). Nagyon 6 &tlet
* oz ajandékozésdi, és
| az, hogy ez nem k&-
| telezé, és igy nem kell
| azon goresslnink,
! a tovabbijutas
érdekében megtaldl-
| juk a megfelels tar-
~ gyakat a megfeleld
emberekhez. A kar-
akterek és a fégono-
| szok mindegyike kii-
[8n-kiilén 6l megfor-
malt & megvalésitoft
egyéniség, kedven-
cem a szemes eser-
ny&s, disznéarch dé-
monnd, aki totélisan
bele van zdgva sze-
| gény Nobunagaba. A
[ torténet is izgalmas,
| &s természetesen fo-
lyamatosan tarulnak
~ fel egyes elemei. Az
: egyeegt?;n tapasztalha-
| 16 gondot faléan a fix
kameradllés okozza,
mert van, hogy nem
l&tunk semmit az el-
lenségbsl, mert még
nem ot Gt a mi képernydnkre. A foltési idé
végre kellemesen révid, legalabbis a Resi so-
rozat ajténkénti 6t-hat méasodpercéhez ké-
pest. Ennyi inféval és a képekkel remélem
mér el tudjatok dénteni, hogy szponzordlja-
tok-e a Capcomot egy példany megvasarla-
saval. Az én javaslatom: igen!
Dzson Onimucsa
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"Ez egy igazan vérpezsdit6 akcid/horror jaték.
H{i maradt az 1982-es filmemhez... Jatssz vele, hogy atérezd az igazi rettegés hangulatat!"
John Carpenter
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HULYE BOOMER! szabadulést jelents haranghoz egy
IGAZI kihivas elsé |épcssigben. Es
Ez a kiéltés persze magyardzatot kivan, de mi-  akker még nem is jutott el odéig,
vel most még csak a bevezetd ideje jéit el, igy  hogy sorstérsaival Gsszekapaszkod-
Boomert és az & in?elligenci&iénnll( megismerését  va all fél napig a jéghideg tenger-
késébbre kell halasztanunk egy picivel. Széval,  ben, vagy a héromnapos alvésmeg-
nekem, mint a lusta és kiméletes élet nagy rajon-  vonassal nem t5rédve decibel mérs-
géjanak eszembe sem juina par dolog. Emiatt  vel figyelik, hogy elég hangosan
aztdn nem igazén tudndm magam :IEépzelni énekel-e a sorban. Most biztosan
mondiuk a tiz6 napon vagy hideg esében dcso-  valami haldltébor szimulatorra gon-
rogni, mikézben &t tarsammal éppen egy hatal-  doliok, ha nem néztétek még meg
mas farénkat tartunk a fejiink folé mar vagy fél  figyelmesebben a képeket, de nem
éréja. Acsoroghainank persze, de ezzel igazat gy van. Még csak nem is valami
adnénk a nagy bajuszi és megafonnal a po- biintetstelep, esetleg kotelezs kikép-
fankba ordibals kif(épzéfiszfne abban, hogy zési gyakorlat, hanem ez maga a
kér volt erre a vilagra megsziilemiink, puhény ~ SEALs, vagyis az Amerikai Haditen-
alakok vagyunk, meniiink el porszivot vagy bib-  gerészet specidlis csoporfianak az
ligt arulni a sivatagba és miért vallaluk el ha onként (ismétlem: nként) véllalt
tudiuk, hogy alkalmatlanck vagyunk ré. Ezért fé-  nylzéprébéja. Aki ezt elvégzi, az
ljultan és a faradisagtél remegve még egy kis  az igazén tokas legény, és személy-
erdt passziroznank valahogy a mar érzéstelenné  iségének telje-

zsibbadt karjainkba, és a fa- sen Uj dimen-
ronk billegve bar, de zidi tarulnak
maradna a helyén. fel a kemény
Szerencsére én hat hénap vé-
nem vagyok geztével. Ha
ilyen, ezért ¥ nem birja,
csak a meleg béarmikor oda-
szobabé|

gondolok

van ereje jami) a ta-
. bor kozepén elhelyezett haran |!loz, és feladasa
q jelétl megkongathatia. A jelolt bemegy a ba-
rakkba, afsltozik és Luzumegy, de egyesek sze-
rint az ezt kévetd szégyenérzet rosszabb, mint
% oz a fortira, aminek a végén végil is mindenki
W megkapija a megérdemelt jelvénykéjét. A SEAL
egy mozaikszd, a sea (fenger), az air (levegd)
és a land (szarazfold) szavakbol képzadott.
W Ezen belill a jatek cimét is adé SOCOM a Spe-
W\ cial Operation COMmand roviditése, amikben
nekiink is részlink lehet eme killdetésekben.
Mert ugyan lusta, inaktiv és alulmotivélt életet
élink, de egy kis tavvezérelt habor(t sosem
utasitunk vissza, ha az nem jon at televizi-
onk katodsu éircsiii/én vagy pl T(zmckiie]zﬁ-
ién. Es a tagtelvételért még csak meg sem
Ii(e" szenvegnijnk. 5 -
arra a sok
bator és nem iga-
~ zan hétkdznapi (it
mas sz6 volt, J:.- nem
akarok senkit sem meg-
béantani) emberre, akik
Ggy talaliak, hogy még nem
érték el a teljesitéképességik
és szellemi/fizikai tircképes-
séguk hatarait. Valami igazén
nagy és hasznos kihivasra vagy-
nak, és ez a kihivas most fényleg
més, nem pedig olyan felfiijt dolog,
amivel korunk pingvinruhés managerei
riogatiak egymést, miszerint: ki fud Ecma-
rabb tébb pénzt termelni a cégének egy iré- gaszolva egy net adapter winchester-
asztal mellél. Az emlegetett és maximum a di- F rel (ez utdbbi nem szikséges). Ha
vatos raftinghoz szokott topmenedzser ot perc S8 azonban most picit fantazidlunk,
malva sirva esne Gssze és vonszolnd magat a 2 hogy innen is elérhetjik az amerikai
SONY online

MEGJOTTEK A KEMENY FIUK! 525

Ez volt hat a bevezet, de még mindig nem
Boomerral fogok foglalkozni. A SOCOM
ugyanis az oly rég vart PS2 online jatékok
e?!ﬁ hullémét meglovagelva érkezi{( el
hozzénk! Sajnélatosan azonban ezzel
most kevés ember szivét dobogtattam
meg, mivel egy kezemen meg tudnam
szamolni, hogy kis karpatok béli ha-
zénkban hény PS2 tulajdonosnak fi-
vel a szobéjaban egy szélessavi
[Eroadbcnd] infernet kapesolat lehets-
sége, valamint a gépe hatuljaba du-

tektipusban versenghetiink
: \ 10 pélyan a tobbi dréfra ko-

foitt virtudlis SEAL fickoval
egyitt vagy azok ellen. A le-
hersé?les tipusok a Suppressi-

ahol a mésik csapat

semlegesitése a cél, a Demo-
lition, ahol egy-egy bomba-
val kel az :|?eyn éges bazist
felrobbantani és elkeriilni an-
nak hatéstalanitasat, vegil
pedig a Hostage Extraction,
ahol seal-ként jétszva a tiszt
kell kiszabaditani, terrorista-
kent viszont ezt megakada-
lyozni. Sajnos a hagyomé-
nyos jatékban nem ?eheﬁ.'mk
terroristak, pedig sok GTA3
rajongénak okoztak volna

hez, bér offline is nagy érémmel
kiabélhatjuk bele az &jszaka kéze-
pén, hogy “tim brévo héld féjar!
mondom held! mondom féjer!!1”.
De mennyivel masabb, mikor a vo-
nal masik végén nem a siiket és bu-
ta mesterséges intelligencia (hilye
Boomer), hanem Kis Pistike lihegi
vissza a fiiliinkbe, hogy “hoszigil
nutrelgjzd”. Nem kell nagy joste-
hefség ahhoz, hogy elére lassuk a
netes jatékok rohamos elterjedését,
amint a fechnika is megengedhetd
dron lesz kaphaté és bérelhets.
Osszehasonlithatatlanul nagysze-
riibb érzés az erésen korlatolt gépi
ellenfelek utan egy valéban infelli-
Eensen és kiszamithatatlanul visel-
edd jatékossal Gsszemémi tigyes-
séginket. De ezt az érzést mar

ezzel nagy oromet a fejleszfok, és osztott képer-
nyGs mulfit sem rakak l':e e.

A net bedllitasokra (net CD, ISP - Internet Servi-
ce Provider kivalasztés) most inkabb nem férek
ki, szerintem Reiker (mint tudés tarsunk] ir majd
beldle egy szép Gsszefoglaldt, mikor lesz SONY
online Eurépaban is. Bar nem akarok hazank in-
ternet rendszerébe iizleti oldalrél belemenni, de
a Magyar Nagy Telefonos Ember stratégidja sze-
rint elébb u['ol;%
szakad (gyis a csicser-
E&s modemes kdzép-

ornak, és az asztalok
ala befészkeli magat a
csendben pislogo DSL
roufer. Ezt most azért
mondtam, mert bizony
a nefes jatékokra a be-
tarcsazos modemes
rendszer mar kissé ela-
vultnak tekinthets, és
esetleg pér mésodperc
keséssel tehetetlentl
nézhefjiik halélunkat a
gyakori leakadasok mi-
aft. A jatékhoz kapott
mikrofonos headset is
csak az online jatekban
jut komolyabb szerep-

nem kell bemutat-
wni, hiszen egy kis
1 izelitét kapha-
! ~ tunk belgle min-
~ den tobbjatékos
moddal megal-
dott game-ben,
ikor étjsn a

Ezzel tgy latom ki is végeztem
a fémenii Online pontiét, ami
amigy is hianyolia a hatsé
vagy egy USB modem jelen-
|etét és visszarak szépen minket.
Mielgtt viszont a New Game dfjan eljut-
nank a harcmezskre, kotelezs programként kére-
tik megfekinteni a Documentary filmjét! Ez a na-
on profin elkészitett dokumentumflilm egyrészt
eltdlt minket egy alap &ntudattal, amivel mér sok-
kal jobban bl:?zéﬁiik magunkat Kahuna (a mi jé-
tekosunk) szerepkérébe, mésrészt pedig mindenki
meggySzédhet arrél, hogy nem h'Jrozium a cikk
elejen leirt onkinzo cselekedetekre kiképzés cim-
sz6 alatt. A valoban latvanyos alkotasban megte-
kinthetiink még bevetéseket, az ezekben haszn-

vége p
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latos iémﬁ#et és fegyv-e;'eltel‘, beszélnek ta-

nonc, aktiv és visszavonult fokak (a seal szé ezt
jelenti ugyebdr), és kapunk egy kis toriénelmi lec-
Léf is a kezdetekrdl. Ha gonosz és cinikus lennék,
akkor azt mondanam, h hasonlé magyar
jatekfilmben fig e|emrnerEi>;é eménk Kovécs
Bonvid gy seif, mikézben a kérletet takarit-
ja a fogkeféjével. De nem vagyok az, fogkefés
akeid sincs mér, és a haderdreform végre it is in-
kébb a valéban hasznélhaté hivatésos éllomény-
ra helyezi a hangstlyt. Bar nekem oft virit az E
betii a konyvecskémben, széval a fémat gyorsan
be is fejeztem. Az Options meniiben még azért
dllitsuk be a fényességet, ami j6 étlet, mert nem a
TV-t kell eléllitgatnunk, &s megtalélhativk a masik
nagy érdekességet, a Video Mode dtallitatasét Hi
Scan vagy HDTV médra. Persze, ez egy ilyen keé-
szilék hianyaban csak ferdén futé csikokat ered-

ményez, de legalabb elmondhattuk, hoﬁy |&tunk

valamit beléle (he he). A kontroller konfiguraciék
kdzil valassza ki mindenki a legmegfeleldbbet, és

az analég beéllitasokndl is azt, ami neki a leg-
jobb. It a Look speed és az Acceleration oz érzé-
Lenységer, a Dead Zone pedig az aufomata cél-
zési segitséget jeloli. Erdemes bekapcsolni oz
Aim Assist-ot is persze hozzd, ezzel megkannyit-
ve élefiinket a zord ellenséggel szemben, és johet
a New Game!

A zord ellenség természetesen mi is lehetne més,
mint egy kozgyilolemek crvends ferroristaszerve-
zet. Ez van, a mai vildgban mar csak egy szuper-
hatalom van, ezért a valésaghoz valamennyire
kétdni szandékozé jatekgyaricknak egyre keve-
sebb lemodellezhets ellenség maradt. A mai mo-
dem haborikat mar nem sznyegbombézassal
és harckocsi invaziéval viviak meg, mert az 0j el-
lenség feljesen més faktikat és harcmodort kivén.
A SEALs csuiarok pedig pont irl}renek, 4-6 185 (a
jatekban csak 4, online 2x8), idegen terepen is
Liztonséggul mozgd operativ egységeket alkotva,
foleg a lopakodas, rejtézkodés és meglepetéssze-
il lecsapas takfikajét lkb'vetve. A mi egységiink
2006-ban kapesolédik be a cselekménybe, mint
az az els eligazités filmjebs] ki is deril. Az el-
igazité képernyd nem til bonyolult. Az Overview
a héttériériénet megismerése, a Details a konkré-
tumok, az Objectives pedig az elsédleges és mé-
sodlagos feladatok adatait tarfalmazza. A Map
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pedig a szokasos térkép, de nem is akarmilyen!
Igazi, kézzel rajzolt vazlat vagy rendes nyomat
minden pélya, Gsszefirkalva, Eoszosqn, és killon
bejelclve a fontosabb ponfokkal. Példaul megfi-
gyelddomb, erSsen védett teriilet vagy mesterls-
vész-6llas. Az els3 killdetés térképe pedig egy ci-
rill (orosz) betds feliratokkal elléfott papir, amin
nagy viros pecsét is taldlhatd, benne sarlé és
kalapécs... Sajnos jaték kozben mér a nem ilyen
dizdjnos, de hasznalhatébb és célratsrébb sza-
mitégépes véltozatot kapjuk, amalyan méholdas
helyzet-meghatarozés ]el'eggei. Ezutén ha akar-
juk akkor még sszedllithatiuk a fegyverzefet. Le-
Let az egész csapat, killon az Able (mi és Boo-
mer) és a Bravo: Jester, Specire elsadleges és mé-
sodlagos fegyvereit, valamint a felszerelését vari-
algani, de nyugodtan elfogadhatjuk a gép dltal
janlott dsszedllitést is. Az itt lathato csikok

alapjén kivélogathatjuk az adott feladathoz leg-

jobban ill5 harci szerszémokat, amiben négy ér-

tekiik is a segitségiinkre lehet (hangerd, pontos-
ség, hatétavolsag és
tizgyorsasag). Oké,
irny a bevetés|
Az elss palyat mar
megszem|é|¥|eﬂem egy-
szer Martinnél, béar az
oftani viszonyok (pl. a
Rendta) kissé elvonjak
az ember figyelmét.
Osszesen falan negyed
érat maszkéltam a ha-
ién, és megnéztem pér
parancs hatésat is, de

azt megallapithattam, hogy a jéték valsban
komplex, nem az egyszer(ien megyek elére és
apritok fajtabl valé. A £ koncepcié amolyan
Metal Gear Solid elveken nyugszik, vagyis in-
rébb !T kedjon az emlﬁelr, mint oLdilvu lrc>ht:|n'|1:|
le az ellenséget. Még a helyszin is hasonl6an egy
hais, kérdés, hogy ez az eK’Sd eléiti tisztelgés,
vagy inkébb annak kihivésa? A Snake fid viszont

edil valt, itt pedig hérom emberiink segit és
akadalyoz minket a feladatok végrehaijtasaban,
Ezek eﬁé,g véltozatosak szerencsére, és jo otlet
volt a nem kételezd, de a végs6 értekelésbe bele-
sz&mité és parszor a f6 Fel:gul'oknc’ﬁ is nehezeb-
ben elérhetd masodlagos célpontok megjelenése.
Ezzel nagyban megnéveliék a “sima” ?J%hine jatek
szavatossagat, mert sajnos kildetések fiszta jaté-
kideje dltalaban maximum 25 perc, és csupan 12
pélyét kel teljesitentink.

Van itt minden kérem, amire egy SEAL ember
véagyakozhat! Titkos iratok visszaszerzése, tiszok
kiszabaditasa, ferrorista vezérek likvidélasa, rob-
bantgatés és nyilt tizhare, hogy csak pérat emlit-
sek kedvesinlo gyanant. A feladatok természete-
seln egy forténet fonalat kévah;r(e jonnek, umitren a
vilég négy pontién szémitanak a segitséginkre
felj bﬁgﬁ'}ink A haj6é utan Alaszka hideg és ri-
deg hélepte tajain kell bizonyitanunk, ahol fe-
hér ferepruhank segitségével jol beleol-
vadhatunk a hé la|'ge Maid egy
olajftré toronyban elhelyezeft
hérom bomba okoz egy kis
gondot, persze a hoz-
zéjuk fartozé ter-
rorista csapat-

C KAHUNA
BOOMER
C JESTER

SPECTRE

tal egy(tt. Innen az E3 videokrol és képekrdl is-
merds dzsungelbe keriiliink, ahol dombok és fii-
csomok rejtekében kuksolva kell kikémlelntnk a
jardroket és katondkat, hogy ne 6k I5jenek elébb.
A kovetkezé két palya nagyon szép, egy Gserds
mélyén all6 elhagyott, romos templomkomple-
xumbd| szabadithatunk ki két tiszt és kaphatunk
el egy terrorista alvezért. Kongé vidékén egy [6-
szerraktdr vérja, hogy felrobbantsuk, ezutan pe-
dig egy John Rambo szintii fogolyszoktetésben
ve?lef részt a lelkes és fetivagytol egé player. Lesz
még par fogolyszabaditas, bunkerek lézerirany-
zéTial valé megjelélése a bombazénak, de ne-
kem akkor is a legutolsa ’?c tetszett a legjob-
ban! Aki jétszott a Medurg Honorral, biztosan
fel tudja idézni emlékeiben a romos vérost, ahol
a németek szinte mindenhonnan I5ttel rank. A
12. kiildefés it is ilyesmi, csak &ppen egy romos
sivatagi varosban Eel

tolélniink valahogy

a golyozdport
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(mint a Black Hawk Down-ban), mikézben idére
teljesitends feladatunk van, ket is! Iit mar nincs
értelme a lopakodasnak, Ini kell, fedezékbe ho-
z6dni, 18ni, elérébb menni a kovetkezd fedezékig
és megint [ni. De mint mondiam, nem ez a
harcmodor kévefends a legtobb esetben.

JATEK!

Vegyiink éldat. Csapatunk a kezd8pozicié-
ban ushcz,grn?iiddjuk nel:li?k a poziciét- E: tiizet
farts parancsot, és elérelopakodunk a levakarha-
tatlan Boomerral kikémlelni oz ellenség mozgését.
Ha megvannak, akkor vagy hungiompi?éssu?fcﬂﬁ-
jitk 6ket, vagy pedig a hatuk mégé lopakodva
I(ésse| vagy puskatussal tessziik 6ket artalmatlan-
né. Ha térsuk is a kézelben mozog, célszer(i a
hullét felnyalébolni és elrejteni valahel, ezzel is
kesleltetve ténykedestink felfedezését. Mikor mar
tisza a terep, szolunk a tobbieknek hogy zar-
kézzanak fel hozzank vagy kévessenek
minket. Ha mégsem tudunk észrevét-
lenek maradni, nem szémit a lopa-
kodés va nyﬂ? terepen mozgunk_,
akkor me%? a szabad tizparancs,
hogy embereink bérkire [6hessenek,
akit megléatnak. A csapat kefféva-
lasztasanak tobb oka is lehet
ezenkivill, én példaul a hadife-
goz mentésnél a megtalalt ket
ember melleft hagytam a
Bravo osztagot 6rnek, amig
Boomerral kérbejartam a
helyet egy kis tisztogatas
céljabol. Egy masik
kildetésben redi el
kellet volna opqud-
nom az ellenséges fabor
masik végébe, észrevétle-
niil bejuini a falon 4t és a
kaput belilrsl kinyini Bravo-
éknak. Sajnos ez volt az a kill-
detés, ahol néha tgy kezdtem
Gjra, hogy fejbelsttem Boo-
mert... Ugyanis a nagyszerii
parancsrendszerhez g{yun bu-
fa ostoba,"hijlye, debil mester-

éges intelligenciat gyartof-
:E, hogy az vcﬂamigar-
zaszi6l Valt, hogy eldrelopa-
kodtam egy sziik helyen, de
vagy harman is elkezdfek
ram |6ni, mire hatralnék vis-
sza nagy sebesen, de valaki
oft guggol magdttem és
esze agaban sincs elmenni,
hogy esetleg arra mehes-
sek, amerre akarok. Vagy
ismerve a Boomer srac
fompa agyat, kiadom neki
a hold fire parancsot, de
&t ez nem érdekli és
Emimelég kﬁZEI keriil

0ZZa Egy (= eﬂSeg, ra-
18. Sajnos a tobbieknek :
sem feft jot a kemény g
kiképzés, mert bam- E
ban nézték, ahogy
egy ferrorista besé-

2h
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tal kézénk, hogy iol fejen csapjon engem puska-
tussal vagy mivel. De volt, hogy olduﬁél szbria
&ket valaki AK47-essel, de nem fudtak levélni a
mar becélzoft ellenségrdl, és inkabb azt létek fo-
vébb a tavolban. (Nos, ezért a hiilye Boomer!) Vi-
szont szerencsére a gaz ferroristaknak sem oszto-
gatott Allah t6bb eszet, mert volt, hogy ketten
vugB' harman sétéltak, leszediem egyet kézilik, a
tobbi csak bambén alt egy darabig, majd tovabb
sétalt. Semmi futkosas vagy fedezékbe bijds, ami
ilyen esetben azért logikusabb lenne. Természete-
sen nem mindig ilyen hilyék, a jaték 70%-ban jél
teliesit a mesterséges programozatt tudat, igy a
kﬁ|derések nem fulladnak unalomba, vagy nem
|esz teljesen hasznalhatatlan kis csapatunk. A tel-
jes parancs listat magyarazatokkal a mellekletben
mellékelem, de lehetdségiink van fedezs fizet kér-
ni, a Bravo csapatot elkilldeni kiilénbdzs térkép
szerinfi navigéciés pontokra — amiket betifjelek
azonositanak, és megmondani nekik,
hogy siman fussanck el oda, lopakod-
janak az arnyékban és fedezékek-
ben, vagy pedig -
kézben [&jenek min-
denre, ami mozog.
Lehet kifejezeften
arra is utasitani
ket, hogy vadasszak
le az Gsszes ellenséget az
adott kérzetben. Sét, ha
ajtonyilasra mutat
i célkeresziiink, kerhefjik
a hely megfisztitasat
' (clear) sei;ndn, villané-
vagy pedig repeszgra-
L nat bedobdsaval is.
Mivel ozt fermészefesen
nem lathatjuk, hogy csa-
pattarsaink mit lanak, igy
az dlfalanos radickommuni-
kaciéra kell hagyatkoznunk.
Ez nagyot dob a hangulaton
is, mikor révid csippands utan
megszélal valaki, hogy “Ellen-
ség nyolc érandl”, majd révid
sziinet, és “Ellenség semlege-

playstation 2

még novelhefiink is a tavcsoves nézetig elmenve,
&s egyes fegyverekhez sotét killdetésekben jar &j-
iellato eszkoz is. Ha kezd ki i a lészeriink,
godtan felvehefiink a fsldrdl is barmit, ha pe-
ig végigjatszotiuk a jafékot, az ellenség
reit az e?iguziié képernydn is kivalaszthatjuk!
Ugy létom, megint sokad szidtam, pedig a jaték
hangulata kivald! Rég kotott le ennyire valami, és
tényleg sajndliam, hogy 12 pélya utén jdtt is a
credits zene. Grafikailag azonban esak jét érde-
mel a SOCOM. Semmi kiilénleges effekt vagy fel-
58 fokon modellezett taj, mumeclgf a szokésos kiné-
zet némi volumetrikus megvilagitéssal hésink ar-
nyékanak. Legyiink ra biiszkék, mert mas ember-
nek mér nem jutoft beléle, kar. Az animacis is j6,
ahogy embereink mennek vagy méasznak a f6|c’iin
hoﬂa, és ahogy az ellenség eldobja magat hir-
telen haldl bedllta esetén. Nagyon i6 volt a love-
dekek nyoménak kezelése, pé%zul mikor dlltam
s eqy fal elstt valamit
vizsgalgatva, és hirfelen
a fejem folé felkérben

sorozat ki
:%lur. A ﬁilyt;;ﬁgg:n

: széﬁ, de ezt ne az &-
| szakai kildetésekben
| probaljdtok letesztelni.
| Egy barlangos palyéan
| pedig kilchetdek a lam-
k (vagy a generétort
: ekapcsoga mindegyik
egyszerre), ezzel sofét-
be boritva az adoft
| szekciot a rosszfivk szé-
| mara, de nekiink oft az
|| infrés szemiivegl Sok
dologra a kikapcsolhato
jaték kozbeni segifség is
Lelhivio a figyelmiinket,

sitve” vagy “A teriilet tiszta, uram”. Sajnos a le-
létt huﬂéﬁyegy id8 utdn elftinnek, csak fegyvereiket
hagyjak meg az utékor szémara. A hangulafot
emn[liviil a nagyszerd zene, kivalé hangeffektek
is biztositiak, fegii;u"gutévcl tényleg olyan, mintha
a dzsungel kézepén jaménk az esti viszonylagos

csendben.
ERTEKELES

A jatszhatésagot nagyban megnéveli a mér em-
|eﬂ:1e11 térkép, mivel minden nagyszeriien megta-
|afhatt rajta, ami a parancs véghezviteléhez sziik-
séges, toblbe kozott az ajanlott Givonal, és
kis film vagy kép a célponirél. A iaték szabadsé-

at azonban az jellemzi inkabb, L mehetiink

drmerre, nem katelez8 kévemi a felajanlott utat!
Ez leginkébb az utolsé palyén volt igy, ahol a tér-
Lb az lett volna, ha be-

kép szerint a legopfimdlisa

tragged «FCa Star
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megyek a hazak kézé agyonlovetni magam, de
én inkabb a varos szélérd| probalkoziam befelé
haladva, elkeriilve ezzel a |1pu|d}os bekeritést. Aki
a képek alapijan bankédik, mert esetleg FPS parti,
az ériilhet, mert a jaték belss nézetbdl is jatszha-
16! Igaz, ilyenkor a latétér kissé beszfkill, viszont
!‘évu?ubh latunk és pontosabb a célzas is, amit

bar kissé zavaré, mikor hirfelen felbukkan a leg-
nagyobb lopakodas kézben. Szerintem a | ‘?J%b
uz:qi:a mindpenki, aki szerefi 9mm-es |6vedz%lze|
megoldani a konflikiusokat szépen végignyomja a
SOCOM:-ot, hogy mire itt is beindul a netes jaték,
mér profi, leendd klén-tagokként vegyék kézLe
joypadot.

“Bérmij zavcev, hurradaaal”

Dzson Boomer

SOCOM US NADY SEALS

SONY
grafika: jo
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: Jjo
zene / hang: io
hangulat: kivalo

1 Jatékos + online

memariakartya 8mhb (159KB)
analog iranyito (dual shock)

+ nagyszeri hangulat
X buta Al

9 pont
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lig t8bb, mint 1 évvel ezeléit
feszteltem az Armored Core

dsodik részét. A program-
mal kapeselatban teljes mzr;iben
poziiv véleményt fogalmaziam
meg, hisz nagyszeri modon adta
vissza a Japanban méltén népszerd
robotos #ma hangulatdt. A favol-
keleti kollégak imédiék a hatalmas,
ember vezérelte monstrumokat, me-
lyek dllapota szoros Gsszefiiggésben
al a piléta lelki, pszichologiai & fi-
zikai dimenziéival is. Mi, “nyugati-
ak” ugyancsak kedveljik ezt a dol
got, bar mi inkabb az akcidra és
ﬁépﬁnk fejlesztésére helyezzikk a
angstlyt, valal 5 ninet
annyira nem izgat bennlnket. leg-
aldbbis o fobbsegef, én példaul
elényben részesitem a sztori-orientalt jatékokat (falan ezért
is szeretem az RPG-kel), ezért is fetszelt nekem @ Zone of
the Enders. Japanban mér rajzfilmet is készitiek beléle,
mig Amerikaban @ MGS2 demé nélkil lehet, hogy cstfo-
san szerepelt volna, Széval nekem 1 éve igazabél csak a
i6o szfori hidnyzott az AC2-bd. Optimizmusomnak ké-
szénheten a harmadik részt magas elvérdsokkal
helyeztem a PS2-be, gondelvén az eltelt ida
alatt jovult a jéiék és a hignyossagokra felfi-
ayeltek a készitck. Igy, a tesztelés végére
azonban kijelenthefem:
nem egészen erre szami-

foftam, hogy Ggy mondja csalédtam a AC3-ban. Miérf2 A
vélosz va?gﬁogyi is hangozhatna: ha bemasolndm ide
0z egy évvel korﬁ%an irt tesztemet, azzal is nyugodlan
képet alkothatnél a harmadik részrél. Felretéve a virdg-
nyelvet; az AC 3 szinte tokélelesen megegyezik a masodik
résszel, szinfe semmi Gjdonség vagy komolyabb véltozas
nincs benne. Tipikusan az a jaték, melyet 0] kildetésekkel
ugyan megtdltenek, de semmi massal nem pezsditik fel a
jatek eletét. Az AC3 az eléz6 részek dltal kimunkalt hir-
névre épit, hisz azok mér valamennyire szereztek maguk-
nak némi nevet (hisz mér megszémolhataflanul sok rész
jelent meg PS1-re & PS2-re is, persze ezek j6 része csak
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Japénban), igy hidba nem fartalmaz csck minimdlis valio-
z6st ez a rész, |6 markefing siratégidval fokéletesen elad-
haté erméket “programoziak &ssze” az alkoték. Ennek
kapesan csak azt akarfam mondani, hogy sajnos egyre
tobb PS2-es jaték emlekeztet egy szines, farka lufira, me-
lyet annyira felfdjnak amennyire csak lehet. Csak oz a baj
ezekkel, hogi tisztrassal kilyukaszthatia
8 eﬁ;/c':rki, &s akkor kideril, hogy
eqyszer( levegd liéite
meg Sketl
- Visszakanyarodva
azonban az AC3-ra,
kicsit kiméletesebb le-

szek és ket kerdést intézek hozzad
kedves olvaso! Szereted a robotos -
mat? Jatszottdl az elézé résszel?
Amennyiben az els8 kérdésre “igen”, a
rnéiscd\'zm “nem” a vélasz, akkor min-
denképpen javaslom az AC3 beszer-
zését. Mégpedig azért, mert ha abszo-
|6t sz{iz vagy a #éméban biziosan allit
hatom, hogy nagyszerii szérakozéso-
dat leled majd a jatékkal eliglistt ork-
ban. Sok olyan lehetdséget faldlsz -
majd a programban, melyek kiaknézé-
sa hossz( érékat igényel. A sztori me-
gint nem kapott nagy szerepet, inkabb
csak funkciondlis. Mint mindegyik epi-
z6d, ez iis egy ifj Mecha pilotaral szdl, aki a vilag legkir-
[anlegesebb mech-alakulata, a Raven tagja okar lenni. Ro-
ven egy olyan szervezet, mely a vildg legjobb pilétait &
arcosait fogja dssze. Feladatkbrébe tartozik a meghizé-
sok &s kildetések teljesitése, persze esak megfelmzetség
fejében. A pénz azonban nem ronfotta meg a szervezetet,
anis csak olyan munkakat vallalnak, melyek erkolcsileg
ti%gﬁsiulanok, magyarul: csak a j6 oldalon harcolnak!
Tehat egy fiafal pilotaval kezdiin!L és rogton az elss kil
detés teljesitése ufan megkapjuk a Raven tagsagot. Ezuian
a feladatunk lesz, hogy egy hatalmes jévébeli varosban
killdetések megoldasaval egyre feliebb lépjiink a Raven hi-

erarchiéban, azaz minél magasabb

foka elismerést viviunk ki magunk-

nok. A nagyobb himév dicséségiink

novelésével alkalmassé esz benniin-

ket a kilonbsz megbizok szemé-

ben a magasabb fizefési kategorick-

ba ess mtesek megoldaséra is.

Magyarul: minél f6bb sikeres kiilde-

tést oldasz meg, anndl jobbakat

kapsz késébb és anndl tobb pénzt

gytithetsz be. A kreditedbél azidn

fetsz6leges médokon fejleszthefed

robolodat. Minden kririLu ellenére a

feilesziés tariozik jaték legjobb pozi-

fivumai kozé. Osszesen 14 féle szin-

fen fejlesztheted a robotodat. Tetsz6-

leges iranyba fejlesztheted gépedet.

Kaénnyen mozgé kis energiafogyasz-

a0, nagy mandverezésii firge ma-

sindt akarsz? Vagy ese!lerﬁ egy lomha nagydarob puszii-

612 Barmelyiket megalkothatod, és a megvésérolt alkatré-

szekkel fetszéleges modon fejleszthetsz és ami a legjobb,

lego médjéra épithetsz! A fegyverekhez csak annyi meg-

jegyzést fiznék, hogy figyelietek a l6szer mennyiségére.

I(eii?n;eﬂen ha hnﬂﬁzﬂn kitirtl a tar a sorozatvetdbél.

Egyébkent is o program elég szigord left és minden egyes

elhasznélt golyét vagy elveszitett energiaegységet automa-

fikusan Gira t5lt. Ez még nem lenne baij, de ezt nem in-

gyen teszi, azaz minden puskagolyd silyos pénzekbe ke-

ril, fehét tényleg csak arra [5jetek, amire nagyon muszdi.

A killdetéseket eqk};ébként el is ronthafitok, példéul a vé-
i

delmez8 misszid

rencse, hogy ilyenkor oz elrontoft feladafot Gjra meg lehet
csinalni, sét akar segilséﬁt is lehet kémi mas pilotaktol.
Ehhez csak az elején [ killdetés elfogodasa utén) ki kell
vélosziani egy seqitét. A killdetéseket egyébként a Mission
menijpontban kapjétok. Gyakran kapsz majd emaileket is,
melyek dlalaban gratulaciok vagy Gjabb killdetésekre hiv-
jak fel a fi elmec?

Erdekes lehettség még az Arena. Iit kilnbéz kihivasokat
kell teliesiten, tehét més pilétak ellen vivhatsz harcokat. A
qyBzelmek utdn egyre |0Eb rangot és fokozatokat érhetsz el
- & persze pénzt is kapsz, s6t ami a legjobb, hogy egyre
jobb &s értékesebb alkafrészeket is nyersz, igy é?geymes kijz-
deni, mert nem kell megvasrolnod ket droga pénzen.
Szerencsére a programozdk aprésagokra is odafigyeliek,
tehat akar robotunk szinét is lehe valioztani, s6t lehetdség
nyilik a képemyn lothato adatok kijelzésének bavitésére
vagy okdr sajat embléma, vagy ha dgy tetszik cimer terve-
zésére is. Tobbjatékos modra is lehetGséget od a program,
keften osziolt képemydn, vagy akér i.l?eE-an négy gépet
&sszekdive négyen is lehet nyomulni, utébbi feleftébb j6 szé-
rakozds lehet! A hangokkal és a zenékkel kapesolatban is
i6 fapaszialatokat szerezhefiink. Az anyag ugyanis tamo-
Eaﬁu a Dolby Pro Logic Il lehetgséget, igy ha valaki rendel

ezik ilyen rendszerre!, igen nagy élményben lehet része.

Az eddig elmondntfakiizonyru igen érdekesek és valé-
ban, egy nagyszerli program képét festik le. Es ez igy van,
ez egy i6 jatek. Csakhogy ezt mar 1 évvel ezelst is meg-

6l ha felrobban védett jérmd. Még sze-

]

i ]
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kaptuk. Iy tehét ha folytainém a kérdezsskédést azt ten-
ném fel azok szaméra, akik ismerfék az eléz6 részt, hogy:
“Tetszelf2" Akar mi is a valsz a véleményed detid ugyanaz
lesz a harmadik részrél is. Hisz tényleg semmi Gidonsag,
hisz még a program felépitése is ugyanaz, beleérive az
Arena harcokat. Talén csak 16bb a?kyarrészf lehet venni.
Meég a grafikan sem fejleszteftek sokat. Tetszet6s, a robo-
tok i@l is néznek ki, de semmi kilonlegességet nem tartal
maz. Kicsit sétét és zavard, hogy messzire nem lehet ellat
ni. Réadasul, mint majdnem minden PS2-es jaték anti-alis-
ing-es. Sainos a mésodik rész hibajdt is megorokslte a
rogram azaz kicsit nehézkes az irdny?lﬁ"s‘,eﬁér kéfségte-
len, hogy realiszfikus, hisz valéban olyan érzésiink tamad,

hogy egy tbb tonnds gépet kezeliink. Végss kovetkeztete-
sil csak annyit, hogy ha nagyon tefszett oz eléz6 rész,
vagy ha egydltalan nem ismerted, csak akkor ajanlom en-
ng_% beszerzését, mert bér egy j6 jatékrél van sz6, az ir-
ritaléan kevés Gjftas miatt hamar megunhaté @ program.
Veres Miki
veresmiki@576.hu
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FROM SOFTWARE

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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griént a minap, hogy belépve Martin szent-
I élyébe Reikert lattam meg a divanyon, amint
egy masik kolléga atszellemilt arceal térténd

autéversenyzését figyeli. “Nocsak, nocsak” —
mondtam a képernyt bamulva - “Csak nem a
TOCA ezen csoda?” A vélasz igenlé volt, hozzété-
ve, hogy mzsmm (nem értetem a nagy zaj miatt)
az eEEE szélta le finoman mondva mind a jaté-
kot, mind pedig a célhardvert, amin az futoft. Tré-
fas kérdésemre, hogy az illets tudott-e még jami
eme kijelentése utén, csak félmosoly volt a vélasz,
és én rosszat sejive még egyszer rakérdeziem az
illeté mivoltara, aki persze Martin volt. Idékézben
& is megielent, és |ef|)(Zsen elkezdte szidni a TOCA
jtékot, miszerint ocsmany és feljesen irredlis, aho-
gyan az autdk viselkednek benne. Mivel igy elsd
rénézésre nem latszott azért annyira roinak sze-
gény ?ume, el is kezdtem védeni, de fénskiink a
tényallast megdllapitva felhivia a figyelmemet az
autd eldt parszaz méterre hirtelen felbukkand ru-
gbs fakra, amik amolyan bukocél/papirdiszlet
gyanant hirfelen teremtek elé a nagy semmibél az
0t mentén. Lelkes védekezésem it aiment amolyan
“hmm-hmm” hangokat kiadé személdek felhizés-
ba, mire Martin kézélte, hogy a tesztet nekem
szénta. Persze a Ferraris jaték éllitélag nagysag-
rendekkel jobb, de hét ez van, régéta érzem,
hogy nem én vagyok a kedvencelﬁiip hiip).
Hazaérve be is?eri.'lh a Codemasters finomard a
gépembe, ahol az infrérél nem tudiam megéllapi-
tani elészér, hogy ennyire nem tudnak renderelt
filmet gyértani, vagy pedig a jaték motorja rajzol-
ja uziii valés idében. Ez utébbi nyert azt hiszem,
és nem is rossz feljesitmény a lathaté verseny a
stadionban, a kicstszé és iitkozd kocsik latvanya,
amik kézil az egyik felborul és kigyullad, magas
kaléria tartalmi szénné alakitva vezetsjét. A piru-
eftet egy kisgyerek is végignézi, aki mint utébb ki-
derill, a versenyzd fia. A sokk nem lehetett fol tar-
t6s ndla, mivel j5n a “napjainkban” felirat és egy
kis atvezetd filmecske utan a fsmeniiben mar egy
versenyirodaban taléljuk, amint lébait az iréaszta-
lén pihentetve do|gozi|k serényen. Mivel tiirelmetlen
voltam, ezért kihagyva a karrier lehetdséget in-

kabb egy gyors versenyt akartam lefumni. A kinlé-
dasos toltogetéseket kivarva és nem nyilva az auté
bedllitasaihoz a garazsban, végre oft iilhettem él-
maim kocsijéban, és megnézhettem, Marfinnak
mennyiben volt igaza mikor negativ jelzskke! illefte
a gamét. Es j6 két éra jaték utan Feleﬁé‘sségem tel-
jes tudatéban ki merem jelenteni, hogy a jétek
ronda. Ez van, #ényleg az, De lassuk a részleteket,
A grafika eldszér nem feltinden rossz, csak amo-
lyan kézépszerd. Van 14 auté, versenypélya asz-
éh, kerités, fak, zold gyep és salak, bojak és fi-
gyelmeztetd tabléak valamint csekely szama épiilet.
Csakhogy miker a nyolcadik pélyan sem talél tébb
fereptérgyat az ember, az mér kissé idegesitd lesz
hosszdtavon. Kivételt képez példaul azért a Vanco-
uver-i palya, ahol némi magasvasit és par forony-
héz prébélia szinesiteni a hatteret. Végre van orr
nézet, amit kimondottan szeretek autéversenyek-
ben, mert igy latom az auté iranyét de mégsem
kell @ hasznélhatatlan, belss mészerfalas nézetbe
kapesolni. Es raadasul még egy kis valos ideji fik-
r6zédés is felfedezhetd az Utkozéskor felgyrods
femen és a kocsi mas részein is, de azt a rengeteg
mindent visszafilkrdzni nem éppen processzoﬁ(i-
mélé feladat. A szinek szép élénkek, kontraszto-
sak, sajnos az auték valamiért olyan &sszeragaszt-
haté maketteknek néznek ki, és G{Jszohji elkilanil-
nek az aszfaltiél. Belsd nézetbd| pedig 1ol nagy a
Eerspekﬂvikus torzitas, amitél a mellettiink kozel
aladé gépjarmd orra sszemegy nevetségesen pi-
cire. Visszapillanté helyett egy héatranézet gomb és
EQT nagy E;'ros nyil @ motorhazon szolgéltat hasz-
nalhatd infét a magottiink tolakodé versenytarsak-
rél, ahol a nyil szinének eréssége a tavolsag. Ez
lenne hat az, amit a grafikérél elss kérben el-
mondhatok, &s nem javit a helyzeten az esés, illet-
ve sétét idBben t6rténd vezetés sem, igaz ez utbb-
bindl 6l néz ki a tévolban felting k'ibii reflektor
és hatss lampa fénye. A grafika persze nem azért
ilyen, mert hanyagok voltak a késziték, hanem
mert meg rébéhui leprogramozni egy olyan moti-
on blur effektet, ami szépen elmossa a gyorsan
mozgé targyakat, ezélial redlisabb sebesség érze-
tet kelt a figyelsben. Ez lén'yieg szép és |6, valé-
ban élethiibb a sebességérzet,
de til sokat vesztettek ezzel,
tgy érzem. Inkabb gyériottak

volna egy hagyoményos
technikaiu jatékot, ami
viszont iobLun néz ki,
mert a blur effektet ogy-
sem veszi észre a tbb-
ség, csak a hozzaértsh-
bek tabora. Ez a vissza-
jatszasban vizsidhcm’)
meg igazén bl kipau-
zélva a képet, de sajnos
itt mutatkozik meg a jé-
ték primitiv grafikéja is
a leﬁei& legteljeseb
mértékben.

Hogy valami lelkesitst
is mondjak, az auték to-
rése tényleg jol sikeriilt!
L&szukadc’ﬁﬁkhc’:riték,
bepokhalésods és kitsrs
szélvédsk, horpads ol-
dallemezek, kialvé fény-
szorok és elég kellemes fizikai modellezés jellemzi
ezen részét a jatéknak.

Sainos fizikai modellezésrdl a vezetési algorit-
musLon mar sz6 sincs. A kocsi Ggy mozog, mint
egy jatékautd, amit az ember fiatalkoraban tolo-

atott a padlészényegen. Ez jellemzsije az arcade
ﬂolgoknuk, mint pl. a Ridge Racer sorozat, de egy

TORESEK ES ZUZODASOK

| TOCA RACE DRIDER

TOCA-t6l azért mér mast var a jatékos. Semmi na-
gyobb megingas, kicstszas, farolds, az auto
megy, amerre nyomjuk a joyt, mintha zsinéron

hiznék, a kanyarokat pedig mintha il nagy se-
bességgel is be lehetne siman venni. Ezt elészér a
joypadra fogtam, mondvan, hogy autéversen
szigoran nem szabad méssal jatszani, csak kor-
mannyal, és leiiltem a Driving
Force eszkozomre kapcsolva
az iranyitast. A killénbség csak
annyi volt, hogy ﬁnornﬁ left
a kontroll, de igen messze volt
az Gltalam megszokott vezetési
élményts| (még mindig). Ezen
viszont segit valamit, Eu a che-
at meniibe beirjuk a SIM szét,
csak azt nem értem, miért nem
ez a kezelés lett a default?
Aki ezek utan is ki akarja pro-
balni a gamét, oz végil is az
emliteit gyors versenyeken kivill
- ahol a felszabaditott (unlock)
pélyékon és kocsikkal mehet
par kért - indulhat az igozi célt
La|enll'6 kum;&rcgwédbqﬂei‘?. Itt a
iatal Ryan McKane-t kell egyre
feliebb tornasznia az egyre nivésabb viadalokon,
amik kezdetben csak hérom és 6t kér erejéig farta-
nak (6mél mar kdtelezd az egy kidllas a pitbe!),
de késsbb igazi hosszd tavi versenyekre is fel kell
késziilnie. Nagyon eredeti médon itt is e-mailok-
vikiias i :

CODEMASTERS

grafika: elmegy
Jatszhatosag: kizepes
szavatossag: jo
zene / hang: kidzepes
hangulat: Jjo

1-4 Jatékos

memériakartya 8mb (145KB)
analdg iranyito (dual shock)
multi tap adapter

v jo kirités, hangulatos tirések
X csinalhattak volna hozza
egy autoversenyt is
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iaték iranyitasa mar PC-n is a bonyo-

|u|tubbak kézé tartozott, logikus te-

hét, hogy a kontroller viszonylag
korlatozott lehetdségeinek kiszénhetéen
konzolon kimondottan &sszetett és elsére ne-
hezen elsajatithaté az iranyités. Szerencsére
a TUTORIAL minden funkciét részletesen is-
mertet és bemutat, viszont még igy sem fog
minden elsére esziinkbe jutni. Ezért szikseg
lehet egy rendezett, magyar nyelvii kezelési
Otmutatora. Remélem, soZaknak tudunk ez-
zel segiteni.

ALTALANOS KEZELES ES FUNKCIOK

A kamerét a jobb oldali karral mozgathat-
juk. Ha kézeliteni, vagy tévolitani szeret-
nénk, azt az R2 gomb és a jobb oldali kar
elére/hétra mozgatasaval tehefjik meg.
Szintén az R2 gombot lenyomva forgathat-
juk @ kamerét, viszont itt apré kiiliing é
van killsg és belss helyszinek kézot, EJ'?SG
helyszineken csak 4 szoghél nézelédhetiink,
mig bels tereknél szabadon forgathaté a
kamera barmilyen tetszéleges szogben.

Mivel t8bb emberiinket ij irényitanunk a
jatek soran, elszor mindig ki keTl vélaszta-
nunk az egyiket (vagy akér tébbef). Ezt
Négyzet gomb lenyomésa utéan tehetjitk
meg. A képernyd felsé részén m ie||ennek
a valaszthaté arcok, kézéttik a Jobb és Bal
iranygombokkal vélthatunk. A megfelels
arcra dllva nyomjuk meg az X gombot, és
mar ki is valasztottuk. Mozogni a bal ana-
log karral tudunk, ez a megszokott médon
torténik. Alapbél csak sétal az emberiink, de
ha teliesen oldalra toljuk a kart, futni fog.

Ha tobb embert akarunk kijelélni, a Négy-
zet gomb lenyomésa utén vélasszuk ki az
iranyitani kivant arcot, de ne az X, hanem a
Kér gombbal. Szintén a Kér gombbal va-
lasszuk ki a csapat t8bbi tagjét, és az X
gombhbal véglegesitsitk a valasztast. Ilyenkor
az elsének kivi'ﬁcszfoﬂ embert iranyitjuk, a
tobbiek pedig vakon kévetik.

Allé és fekvd (koszo) testhelyzet kozét az
L2 gombbal vélthatunk, ez talén a legegy-
szer(ibb funkcié a jatékban.

A képernyd bal-fels3 sarkaban két ikont
lathatunk. Ezek kézétt az L1 gombbal valt-
hatunk, &s emberiink viselkedését hataroz-
zak meg. A “szem” ikon az Gn. “Interacti-
on” méd, ilyenkor a kérnyezetiinkben lévé
objektumokkal foglalkozhatunk. Ha ilyen
médban megkszelitink egy hasznalhaté
vagy érdekes ob]ek?umo?,gf;ni jobb oldalon
megjelennek a rendelkezésiinkre allé csele-
kedetek ikonjai. A “kéz” ikon a térgy felve-
telét jelenti, az “ajté” ajtényitast (ilyenkor aj-
16 elétt allunk), a “nagyité” az objel
megvizsgdlasat stb. Az éppen aktudlis tar-
gyat négy ramutaté nyilacska jelzi, és ha
16bb hasznalhaté objektum van a kézelink-
ben, dltaléban az lesz akiudlis, amelyik
pont el8ttiink van. Ha megvan a kijeldlt ob-
jektum, és adott egy lehetséges cselekedet,
az X gomb lenyomasara e;gberﬁnk megcsi-
nélia, amit kell.

A Select gomb egy meniit varazsol a kép-
ernyére. Innen az elséként ismerfetett funk-
cié a “sight indicator”. Ha ezt az X gomb-
bal kivalasztjuk, kis piros célkereszt jelenik
meg a falajon. A bal karral mozgathatjuk,
és ha ellenséges katona kézelébe kerill, lat-
hatjuk az illets latéterét. Zold haromszs
ielzi a lateszoget és a tavolsagot, cminogelﬁl

Ifedezhet minket. Kériilbeliil a tavolsag fe-
[énél a killsé rész halvényabb zsldre valt,
ami azt jelenti, hogy ebbél a tavolsagbsl
csak akkor vesz észre, ha dllunk, amikor az
iranyunkba néz. Koszva viszont siman elha-
ladhatunk elétte, csak ne kerilljiink az élénk
z6ld haromszogbe. Miutén a piros célke-
resztet megfe|:?6 helyre navigaliuk, a Ha-
romszog gombbal térhetiink vissza a jaték-
ba. A zéld haromszég tovabbra is megma-
rad, csak mér irényithatjuk embereinket az
ellenséges katona gjrkész(i pillantasait keriil-
getve.

Az “Inventory” megtekintése mar kezd frik-
késebb lenni, mivel nagyjabél elfogytak a
gombok (még nem minden alap funkciét
targyaltunk). Miutén kivélasziottuk a megfe-
lelé embert, Gjra nyomjuk meg a Négyzet

COMMANDOS 2 KEZELES

gombot, és az arcdra éliva (na nem szé
szerint :) nyomjuk meg a LE irénygombot.
Ennek hatéséra a bal oldalen megijelenik az
iirge felszerelése, illetve az 8sszes néla lévé
targy. A Haromszég gombbal zarhatjuk be.

Had”Examine"k mﬁfnan (I.I2 d inremlcti'oni,(
majd nagyité ikon pl. egy ladan) talalun
valami hasznélhatét, uﬁ masik ab-
lakban megijelenik az illets lada tartalma,
vagy az ;lfutaroﬂ katona felszerelase. Az X

ombbal vehefjik kézbe, és az iranygom-
Eokkuf mozgathatjuk ét a sajat oldalunkra,
amennyiben van elég szabad hely a tarola-
sdra. Szintén az X gombbal helyezhefjiik el
a kivant helyen az Inventory-n belil. Jatékba
valé visszatérés: Haromszég gomb.

Ha az embereink kézstt targyakat akarunk
cserélni, ugyanigy kell eliarnunk. Interaction
médban megkézelitjilk az illetdt, majd Exa-
mine, és atmozgatjuk a targyat.

A bal fels8 sarckban lathato elsd ikon
(6kal) az “Offensive” mod egyik (alap) ikon-
ja. A tutorial elsé ezt bemutaté akciéja so-
ran megtanulhatjuk, hogyan kell csendben,
fegyver nélkiil hatastalanitani egy ellenséges
katonat. Lopakodjunk mageé [Sﬁnsive méd-
ban), majd amikor a kijeldlés megjelenik a
katona kériil, nyomjuk meg az X gombot.
Emberiink kﬁzeTebb lép, és lestjt. Nagyjabal
ennyi volt az akeié, de ha most atvaltunk In-
teraction médba, a kijeldlt katonanal egy 0
ikon jelenik meg (egy bekstozstt szajo SS
katona). Ezt kivélasziva, az X gomb \enyo—
maséra emberiink megkdtézi a figyelmetlen
németet. Ezutén a “nagyité” ikonra kattintva
atkutathatijuk, de élesben gyakran jobb, ha
elészor bizfonsagos helyre vissziik a testet.
ltt jBn be elészér az R1 gomb hasznélata,
amivel a killénb&z4 Inferaction médok ko-
z&it valthatunk, ha egyszerre 15bb ikon is
lathaté a jobb alsé sarokban. A “kéz" ikon-
ra kattintva ugyanis felkapjuk a megkatozott
németet, és eﬁ)é:tc’ﬂhufunk vele egy nyug-
isabb helyre. A Haromszég g:g{rbd rak-
hatjuk le.

Inventory médban bizonyos dolgokat akar
at is adhatunk a hozzénk elég kézel allok-
nak. Négyzet, majd LE, és mar latjuk is a
nalunk lévé cuccoll(cf, de a karakteriink ar-
ca mellett megjelenik a kézelben allék arca
is. Ha csereberélni akarunk, nyomjuk meg
az R1-et, &s valasszuk ki a megfelels em-
bert, majd nyomjuk meg az X-et, hogy az
8 Inventory-jat is lassuk. Ha egy targybsl
tobb is van valakinél, azt a targy melletti
szam jelzi. Alaphelyzetben az X gombbal
az dsszest kijelsljilk, de ha nekijn?( csak
egy kell, az L1 és az X egyidejl lenyoma-
saval csak egyet fogunk kijeléIni az aktua-
lis targyak kézil. Ha valamit el akarunk
dobni, vélasszuk ki, és nyomjuk meg a Kér
gombot.

A tolvaj karakter rendelkezik par kiilénle-
ges képességgfeL Action médban pl. a LE

ombbal kivalaszthatiuk az on. “Shadow”
Emkciét, ami annyit fesz, hogy emberiink
arnyék médjara kévet Oﬁzns' es kato-
nét. Lathatjuk, hegy a bal felss ’%iél” ikon
atvéltott, ami annyit tesz, hogy az X gomb
lenyomasa mar nem iitést eredményez, ha-
nem az 0j funkcié lép életbe. Varjuk meg,
amig egy ellenséges katona elhalad elét-
tink, és amikor a kijelslé célkereszt megjele-
nik, nyomjuk meg az X gombot. A tolvaj
mogéje Iopokodei, és arnyékként kveti. A
jobb alsé sarokban Gikikon jelent meg, és ha
most Gjra megnyomijuk az X-et, a folvaj
iigyesen kizsebeli a németet. Ez mar isme-
rés, sima Inventory cserebere. A haromszég
gombra befejezzitk a kovetést.

A tolvaj akér szégesdrét akadaly alatt is
képes atmaszni, csak siman le kell fekiet-
niink az L2 gombbal.

Oszlopokru is felmaszhatunk, és dréton
logva is kézlekedhetiink a tolvaj és a z8ld-
sapkas karakterrel. Interaction médban ké-
zeﬁtsi.ik meg az oszlopot, és ha elég kozel
vagyunk hozzéd, méar Eﬁiuk is az ikont a
jobb oldalon. X gombra elkezd maszni, de
nekiink kell irényitclnunk a bal karral, &s a
lemészésnél Gjra meg kell nyomnunk az X-
et. Vigyazzunk, mert csak bizonyos idei
léghatunk odafent, ezt a jobb felsé scroi—

ban megjelend piros csik segitségével ellen-
6rizhet'£ill(.

Az ablakokon is bekukucskalhatunk, Inte-
raction médban megkdzelitve azokat. Ha
megjelenik az 6j ikon, az X gombra egy ap-
r6 ablakot kapunk a bal oldalon, amiben
nézelédheﬁjnfa bal kar mozgatasaval. Ha
meguniuk, Haromszég gomb...

A jaték soran kapesoléval nyithaté ajték is
utunkat fogjék éllni, de ne csiiggediiink a
kezelésitk ugyanolyan egyszerd, mint egy si-
ma ajtényitds, csak most a kcpcso|6vum||
kapcsolatba lépniink.
A Select orr\El lenyomaséra megjelend me-
niiben mlfﬂhuhmk egy “Start invasion” pon-
tot, ha ezt valasztjuk, az ellenséges katonék
lézasan kutatni kezdenek, és igen harcias
magatartést vesznek fel. Hasznos funkcié,
ha mar unjuk a jatékot, és egy kis kdoszra
vagyunk :)

Bizonyos talajokon nyomokat hagyunk ma-
gunk utén, amiket az ellenség kévet, ha
meglétia. Ez veszélyes, viszont bizonyos
helyzetekben jol j6n, ugyanis igy az illets el-
hagyja a poszijdt, és szabadda valhat az ot
eltiink.

A z8ldsapkas karakter nagyobb magas-
sagbél is le tud ugrani. Interaction médban
a megfelels helyen ezt egy 0j ikon jelzi,
hasznélata egyértelmd.

Semleges szereplkkel beszélgethetink is,
természetesen Inferaction médban.

Mindegyik karakteriink j6 Gszé, és az Gszas
sem 10l bonyolult. A viz szélén éliva Interacti-
on médban megielenik a megfelel ikon, és
az X gombra méris a vizben vagyunk. Ha ki
akarunk mészni, 0sszunk egész%id a part-
hoz, és tjra X. Ha megfeleléen mélr aviz, a
Kér gomb lenyoméséval 6j ikont jelenithetiink
meg a képerny kozepén. Ezt kivalasziva viz
alé meriilhetiink. Ilyenkor a jobb felsé sarok-
ban egy kék csik jelzi a rendelkezésre allo
oxigén mennyiségét. Viz alatt a Kér gomb
megnyomaséval egy 0 funkciét is elévaré-
zsoeﬂ'uolunk. Ennek segitségével kinézhetiink a
viz fslé, de emberiink tovabbra is odalent
marad, tehat amint kérilnéztink a Harom-
sz&i; gombbal véltsunk vissza. A mésik ikon
a felszinre Oszés.

Ha kis szintkilonbséget kell athidalnunk,
kénnyedén megtehetjiik Interaction médban,
az X gomb megnyoméséval, ha megjelent a
célszinten a kis kor.

FEGYVERHASZNALAT

Offensive médban a LE és FEL gombokkal
véltogathatunk a nalunk lévs fegyverek ké-
z6#. Amennyiben egy lehetséges célpont ke-
ril elénk (a tavolsag a fegyvertd| figg), cél-
kereszt jelsli fogja jeléIni. A BALRA és
JOBBRA gombollduﬂ vélthatunk a célpontok
kzétt, ha esetleg t8bb is széba shet. Ha
ilyenkor lenyomjuk az R1 gombot, a bal
karral szabadon mozgathatjuk a célkeresz-
tet. Amennyiben sikerilt valamit becélozni,
az X gombbal siithefjik el a fegyvert.

A tiizszerész ll;%r:'klier rénélkobésm is ke-

s. A LE gom ivalasztjuk a granatot,
g:u |6bbi%egyverhez hasonléan mgegfe|e|6
tavolsagbél mar valogathatunk is célponiok
kazott. Ovatosan banjunk a granéttal, nem
bizios, hogy kézelharcban ez a legjobb va-
lasztés. :)

Tiizszerésziink akna lerakasara is képes.
A Kér gombbal elshozhatjuk az akna
ikont, és az X lenyomasdra az éppen akfu-
alis tartézkodasi Ke|yijnkre lerakhatjuk. Ne
maradjunk sokaig a kézelben! Hasonlé-
képpen miksdik a bomba lerakésa is. A
Kér gombra elgjon a megfelels ikon, és X-
szel rakhatjuk le az aktuélis helyiinkre. Ez-
utén keressiink fedezéket, és a Kér gomb
megnyoméséra megijelenik a detonator
ikon. X=BUMM...

Grandtial a keziinkben, ablak elétt allva,
az ablakon egy 6j ikon jelenik meg. Ez
annyit ie|ent?io y az X gomb megnyoma-
séra, emberﬁnkiedobia a grandtot az ab-
lakon. A hatés latvanyos tud lenni.

IA I;zélHlsqpllcis Fl;urakfer kezjben a kés a
alalosal er. Minden ugyan(

r:%kadik, mint a %vrulr& valé |eijrgé);né|,gy

csak elstte ki kell valasztanunk a kést. Lo-

pakodva kézelitsik meg az ellenséget ha-
tulrél, és egy hang nélkiil tavozik a tolvi-
lagra.

I? sofér képes mo|o!c;: koktélok dobalasara
(hogy miért pont a sofér?...). Ugyanigy
miikadik, miﬁ?a ranatdobas, csak talalat
esetén a hatds sokkal latvanyosabb. :) Szin-
tén az a karakter tud fistgranatot hasznal-
ni. Valasszuk ki a fistgranatot, és az R1
gombot lenyomva a bal karral célozzunk
meg egy helyet a talajon, ami nincs fel&-
liJnE tuiarélsgcln. Ez lényeges, ugyanis a
grandt elég sajatos médon mikadik. Karak-
terink guritja, és télink egészen a célpontig
fustsl, atlathatatlan sziirke falat hizva ma-
ga utéan. Ennek a falnak a takarasaban mo-
zoghatunk par méasodpercig, amig el nem
oszlik a fiist.

Amennyiben egy tekercs drétra akadnénk,
jusson esziinkbe, hogy ez még hasznunkra
'ehet (természetesen ha épp a sofSrrel va-
gyunk). Miutén felvettisk, mint fegyver jelenik
meg, és kivalasziva az R1+bal kar kombi-
nécidval megadhatunk egy végpontot, ami-
hez a masik végét régzithetjik. Az “egyik”
vége oft marad, ahonnan indultunk. Ha egy
német megbotlik egy ily médon kifeszitett
drétban, par mésﬁ,percre elgjul. Ez alatt az
id8 alatt a tizszerész rakhat mellé egy bom-
bét, és sofér bardtjaval megbijhatnak a bo-
korban, majd jét réhéghetnek, amikor a né-
Lnet kicsit “szétszoért" allapotban tér maga-

0z, 1)

Natasha, a néi akciéhss tivegpalackkal is
le tud itni egy ellenséges katonat. Miutan
felvettik az Gveget, v?i?fsunk Offensive méd-
ba, vélasszuk ki az “Gtés” médot (LE gomb),
és a mar ismert médon, hatulrél kézelitve
csapjuk le a nécit.

A tiizszerész id&zitett bombét is lerakhat
(Kér gomb), ilyenkor a lerakastél szamitva
rendesfkezésiin re éll egy révid id8, hogy el-
tinjiink a kézelbsl.

Régzitett [5vegek vagy gépfegyverek keze-
lésére is a tiizszerész a |egu[kc:fr:1c|subb. In-
teraction médban kell megkzeliteniink a
fegyvert, és amint elég kdzel értiink hozza,
az X gombra mégé et’:ﬂunk. A |6vés a meg-
szokott médon torténik, ha meguntuk, a Ha-
romszdg gombbal hagyhatjuk el az éallast.

Ha tiizszerésziink langvagéra, vagy lang-
széréra talél az akcié soran, nem riad vis-
sza azok hasznélatatdl, Egyetlen kilonbség,
hogy a langvagé csak kézvetlen kézelrsl
hasznalhaté, mig a langszéréval 6-8 méte-
res tévolsagban minden fel tudunk égetni.
Amig az X gombot nyomjuk, addig mikédik
a fegyver, és kézben az R1+bal kar kombi-
néciéval célozhatunk is.

A bazooka hasznélata is pofonegyszerd,
csak arra kell vigydznunk, ogy legalabb
10 méteres tﬁvoi)égbun legyiink a becsapé-
das pontjatél.

A buvér karakteriink egyik killénleges ké-

ssége a késdobas. Offensive modban va-
ﬁ:lesszu ki a kést, &s 5-6 méteres tavolsag-
bél, mar dobhatjuk is. Az eredmény azon-
nali haldl, de ne felejtsik el a kést Gjra fel-
venni.

A bovarruhét a Kér gomb lenyomasa utéan
vehetjiik fel. Viz alatt remek ernek bi-
zonyul a szigonypuska, haszndlata semmi-
ben sem tér el a tabbi l8fegyverétél.

A kém karakter egyik igen veszélyes fegy-
vere a méreg. Fecskendében talélkozhatunk
vele, és érdemes hatulrél megkozeliteni az
éldozatot, ha hasznalni akarjuk. A haszna-
lata a szokasos (Offensive méd, LE gomb,
és X-re haszndljuk), de t8bb dézist is az al-
dozatba kell fecskendezniink, attél figgéen,
milyen mértékben szerenénk harcképtelenné
tenni. Az elsére csak megroggyan, a maso-
dikisl elajul, a harmodiﬁwclé os.

Mesterlévész fegyvert csak a mesterlévész
és Natasha haszndlhat. A fegyverrel ke-
ziinkben, az R1 gomb lenyoméséra jén be
célkereszt, umive? igen nagy tavolsagokba is
célozhatunk.

Altatégazzal miksdsd irén(’:tot is hasznél-
hatunk. Egyeflen feltétel, hogy csak egy bi-
zonyos tavolsagon kiviil haszné|hot§%ﬁ|6ﬂ-
ben karaklerﬁni is borul. Hasznélata meg-
egyezik a grandtéval.



A sofér egyik igen hatasos fegyvere a med-
vecsapda. Lerakdsa az aknééhoz hasonls,
ha nalunk van, a Kér gombra jelenik meg a
megfeleld ikon. Karakteriink oc‘u rakja le,
uf‘?gl éppen dllunk, tehat elétte jol nézzik
meg a k&;nJéket, ne puzuroliur( el foloslege-

sen a csapddat.

SPECIALIS FELSZERELESEK
ES KEPESSEGEK

Sériilt bajtarsainkat elsésegélycsomag se-
gitségével gyogyithatiuk. Ha felvettiik a cso-
magot, Oftensive médban érhetjik el (mint

ert), és a célpont ezittal a sérilt tar-
sunk legyen.

Kénnyen elterelhetjitk az ellenséges kato-
nak figyelmét egy doboz cigarettaval. Szin-
tén nsive médban hasznélhatjuk, és a
megcélzott helyre (R1-+bal kar) dobhatjuk.
Ha egy német katona meglétia a cigaretiat
a 'ﬁi)i’n, odarohan, és par masodpercig
nem figyel masra.

Az eIFe):\ség egyenruhdjat is magunkra &lt-
hetjiik. Elészsr is vegyiik fel, majd Kér
gomb lenyomdsa utén vélasszuk az egyen-
ruha ikont. Ekkor emberiink atsliszik (irigy-
lésre méltd sebességgel), és ebbél annyi els-
nylink szérmazik, hogy a “sight indicator”
6rtc|| jelzett fakébb latotérben gond nélkiil
sétalhatunk akér dllva is.

A szogesdrét ellen kivaléan alkalmazhaté
a drétvagd. Haszndlata egyszerd, ha nalunk
van, Interaction médban kézelitsik meg az
akadaélyt, és az X gombra mér vaghatjuk is.

A tolvaj karakter a néla lévs alkuleesal ki-
nyithatja a zarakat. Interaction médban ka-
zelitsik meg a lezért objektumot, amig meg
nem jelenik a jobb alsé sarokban a ”ﬁxk
pick” ikon. Az X gomb lenyoméséra a folvaj
nekiall kinyitni a zérat, ezutdn pedig oz
adott targyat ugyantgy hasznélhatjuk, vagy
atkutathatjuk, mint barmelyik mésikat. Ha ez
épp egy lada, akkor kivehetjik a benne ta-
rolt targyakat, majd a Haromszég gombhbal
léphetiink vissza a jatékba.

Erdekes és hasznos funkcié a tiizszerész ak-
nakeresd képessége. Gyanisan elsimitott a-
lajon a Kér gomb lenyoméaséval jelenithetiiik
meg az aknakeresd i{oni, maijd az X gomb-
bal akfivélhatiuk a szerkezetet. Emberiink ez-
utén egy defeLtorru[ maga elétt fog kézle-
kedni, & amint megkézelit egy aknat, az lat-
hatéva valik. Uj ikon jelenik meg a jobb alsé
sarokban, ami egy szerszéamot dbrézol. Ha
most megnyomjuk az X gombot, emberiink
hatastalanitia oz akndt, amit ezutan akar fel
is vehetiink. Ha Ojra hasznélni akarjuk, csak
nyomjuk meg a K&r gombot, és az aknake-
resé melletti akna ikont vélasziva lerakhatjuk
és élesithefiiik.

Ha konzervdobozokat vagy egyéb éfelt ta-
lalunk, vegyik fel, és késﬁgﬂ a Kér gomb le-
nyoméséra megjelend funkcié segitségével

ehetjiik, és ezzel is gydgyithatjuk embe-
nket.

Néha nem lesz nalunk kulcs egy zart ajto-
hoz, de a tutorial szerint a kézelben levs
dobozban maijd talalunk... Aki ezt elhiszi,
az magara vessen, ha elakad. :) Lenyeg,

h jéforddhat, hogy kicsit keresgélniink
kell, mielstt kinyithatnank egy-egy ajtot.

A németek radié-adévevsit is hasznalhat-
juk, hogy révid idére kapesolatba lépijiink a
Lélzissu . Az X gomb a mivelet kulcsa.

Apré zenéls dobozt is hasznalhatunk az
ellenség figyelmének elterelésére. Ha mar
nélunk van, a Kér gombbal rakhatjuk le, és
szintén a Kér gombbal hozhatjuk mitkédés-
be. Ha van a E&Szelben ellenség, oda fog ro-
hanni kérilnézni.

A sofér asé segitségével mély gadrat tud
asni (szintén bamulatos gyorsasaggal), ami-
be — ha megfelels helyre astuk — a németek
belepottyannak, és érokre eltinnek. A miive-
let egyszer(i, Offensive modban vélasszuk ki
az asot, majd az R1 gombot nyomva tariva
a bal karral adjuk meg a gédér pontos he-
lyét, és az X-re emberiink asni kezd. Néha
szikség lehet valami csalira a gadar tolold-
u!éxn,e;:ﬂ. egy doboz cigire.
Ha egy drétkerités érc?ekesen villeg, bizto-
sak lehetiink benne, hogy elekiromos fesziilt-
ség alatt all. A kézelben lennie kell egy kap-
csolénak, amivel kikapesolhatjuk az aramot,

mielétt nekiestink a keritésnek a dréivagéval.

Jopofa hozas volt a készitsktsl a borosiiveg
tritkk megalkotdsa. Ha egy tiveg bort do-
bunk egy ellenséges katona elé (Offensive
méd, LE gomb, célzas, majd X), az fel fogja
venni, megissza, és rovid idére csont részeg
lesz, mikézben igencsak letompulnak az ér-
zékei.

A killénbozé ételeket, italokat meg is mér-
gezhetjiik. Ha nalunk van a méreg, Inven-
tory médban a megmérgezni kivant étel
(vagy ital) f5lé kell helyezni, és megnyomni
dzl X-et. A mérgezett taplalék zéld szinre
valt.

A tavesévet mindegyik emberiink hasznél-
hatja. Offensive médban vélasszuk ki, és
mozgassuk a kamerat a megfigyelni kivéant
ellenséges egység folé. Ha megielenik a ki-
ielt’jlé célkereszt, az X gombra 6j ablakban
athatjuk oz illetd informéaciéit. Innen meg-
tudhatjuk az illetd rangjat, fegyverét, egész-
ségi 6’|upofﬁf, és hogy elhagyja-e a helyét,
ha meglat minket. Igy kicsit kénnyebb meg-
tervezi oz akciok kovetkezd fazisat. Kilepés
a Haromszdg gombhbal.

A folvaj alkulcesal széfeket is kinyithat, az
eljaras nem killénbdzik a sima zarnyitastsl.

A mindig huncut Natasha egyik ki]?éin| es
képessége a figyelemfelkeltés és ezélial elvo-
nés. Ha fu[c"||ur?{ megfelels ruhdt, és fel-
vesszik, a Kér g:r?ltbd oltozhetiink at, ez-
utan pedig Offensive médban megielenik
egy 0j ikon (lipstick). Szépen kisminkelve
nyugodtan sétalhatunk az &rék elstt, azok
kévetni fognak a pillantéasukkal. Ezalatt a
tarsak zavartalanul elmehetnek magsttiik.

Katélhagesét is hasznélhatunk. A hasznéla-
ta a kévetkezSképpen néz ki: vegyik fel,
majd Offensive médban vélasszuk ki. A
megfelels helyen (korlétndl, felsé szinten) az
X lenyomésara leeresztjilk, majd Interaction
médra véltva lemészhatunk raijta.

Bovarruhaban sokkal tobb ideig maradha-
tunk a viz alatt, de csak a bovar karakter
tudja haszndlni.

Ha alulrél kell felméaszni egy magasabb
szinire, j6 segitség a csaklya. Ha felvettik,

erként valasszuk ki, vagyis Offensive
médban, a LE-FEL gombokkal. A falat meg-
kézelitve megijelenik a csaklyadobas ikon,
amit az X gombbal aktivalhatunk. Inferacti-
on médba valiva felmaszhatunk a kétélen (a
bal kart hasznalva), majd ha felértink, a
kéz ikonnal &ssze is szedheliik a csaklyat,
és mehetiink fovabb.

A tolvaj egyik eszkéze a figyelemfelkeltésre
a patkénya, Spike. Vélasszuk ki, mint fegy-
vert, és az R1 gombot lenyomva tartva a bal
karral célozzuk meg Spike oti céliat. Az X
gombra elindul, &s a németek elbivalve ks-
vetik &t tekintetikkel. A patkany révid idén
beliil visszatér a gazdajahoz.

A léngvégé hasznélata is igen egyszer(.
Offensive modban kell kivalasztanunk, maijd
a zért ajtét megkdzelitve nyomjuk meg az X
gombot. Amint emberiink végzett (monda-
nom sem kell, hihetetleniil gyorsan csindlja),
siman kinyithatiuk az ajtét.

A tolvaj az abllqkon at is be tud hatolni egy
épiiletbe, és ehhez nincs sziksége semmi-
lyen eszkdzre. Az ablak elé éllva megjelenik
egy Uj ikon, ennek kivalasztasaval maszha-
tunk be az ablakon.

KULONLEGES KEPESSEGEK

Tiizszerésziink ajtokat is kinyithat tavdetoné-
ciés bombaival, csak annyit Zel] tenniink,
hogy a bombat kézveflentl az aijté elétt
tessziik le. Vonuljunk biztonsagos tavolsagba,
és haszndliuk a detondtort. Mindkét akciét a
Kér gomb lenyomasa utén hc]fhuTk végre.
Ha épp egy ablakon kukucskélunk ét, és a

tololdalon egy ellenséges katonat észlelink, le
is l8hetjik, ha kézben atvaltunk Offensive
médba (L1), és kivalasztunk |6b?)~ert.
Zoldsapkasunk nehéz fﬁrgyecﬂz/cipe esére is
képes. Ha egy megfelelsen nagy targyat ve-
sziink fel Interaction médban, akkor azt el is
vihetjik egy tetszéleges helyre. A Harom-
szég gombbal tehetjik le.

A z8ldsapkés szintén ét tud mészni az ab-
lakon.

Igen érdekes funkcié a zéldsapkas ésasi ké-
pessége. Ha puha talajon jarunk, és van na-

lunk asé, akar be is éshml'uk magunkat (Ksr

omb), de ha épp egy halott némettel a val-
Emkon nyomijuk meg a Kér gombot, akkor &t
fogjuk e|t;anfo|ni. Mind rejiézkédésnél, mind
a nyomok eltiintetésénél nagyon hasznos ké-
pességrél van szé.

Szovetséges katonak folott is atvehetjik az
iranyitast. Alljunk kézel hozzéjuk, és nyom-
juk meg a Négyzet gombot. Ezutan nyomjuk
meg az R1-et, és megjelenik a valaszthaté
szdvetségesek egyike II(éiriil egy zold kar. A
BAL/JOBB gon?ngkul kivalaszthatjuk, me-
lyiket szeretnénk irényftani, majd az X
gombbal véglegesitsik a dontést. Ha meg-
vagyunk, 0] szévetségesiinket a megszokott
médon iranyithatjuk.

Nem csak ennyit tudunk ém tenni. Ha kiva-
lasztottuk a szévetséges katondt, és mér iré-
nyitjuk, a LE és FEL gombokkal kiilénbézs
testhelyzetek kéziil vélaszthatunk. Ha pl. a
fekvs helyzetet valasztjuk, szovetségesiink
egy rogtonzott fedezék mégé Fekssz:ﬁ(, és &r-
kédni kezd. Ha ellenséges katona keril a l-
toterébe, 16ni kezd ra. Sajat emberiinkre a
megszokott médon valthatunk vissza, a
Négyzet gomb lenyomaséval.

Megfigyelhettik, hogy a szévetséges kato-
nék iranyitasakor egy piros zészl6 jelent
meg a jobb oldalon. Ez azt jelenti, Lo az
illets “fire at will” médban van, vugyisgr&ni
Fogl, ha meglat egy ellenséget. A Kor gomb-
bal a zészlé szinét fehérre valtoztathatjuk,
ezdltal a szovetséges katona nem fog lovel-
d&zni, csak ha erre utasitést kap. Ha azt
szeretnénk, hogy 15isn, csak nyomjuk meg
Gjra a Kar goorr?got, és valasszuk ki a piros
zaszlét.

Ha egy motorcsénakot talélunk a viz szé-
lén, és szeretnénk egyet csénakazni, Interac-
tion médban kézelitsik meg, és amikor
megielenik a kijellés, nyomjuk meg az X-et.
Maér be is szalltunk. Elére az L1, hétra az 12

ombbal mehetiink, jobbra/balra pedig a
Ecﬂ kar segitségével Lunyurodhufunk. Vi-
gyazzunk a viziaknakra, ne menjiink a ks-
zelitkbe. Ha ki szeretnénk széllni, csak
nyomjuk meg a Haromszég gombot.

Fal mellett allva, Inferaction médban néha
egy kal ikon jelenik meg a jobb alsé sarok-
ban. Ha ilyenkor megnyomijuk az X gombot,
emberiink “bekopogtat” a falon. Ha van
bent német, valészindleg ki fog jsnni kéril-
nézni.

A tolvaij kicsit magasabb ablakokon is be
tud mészni, ha az alatta lévs fal megfelels
erre a célra, Ez abbél deriil ki, hogy Inte-
raction médban kis célkér jelenik meg a fa
tévében. Ha megnyomijuk az X-et, &tme-
gytink Pékembeegoe.

Az ember legjobb bardtja a kutyq, jelen
esetbe egy \X/ﬁliske nevii bullterrier. Whis-
key-t is irényithclt]u{, és a Kor gombra be-
jon egyetlen funkcisja, az ugatas ikonja. Ha
németek kézelében ugat, azok egy idére
mind a hang irényéba fordulnak. Ha vala-
melyik emberiinknél van egy sip, azzal oda-
hivhatjuk a kutyat (K&r gomb), és Interaction
médban akér az Inventory-jat is megnézhet-
juk. Whiskeyt a hatunkra pakolhatjuk, ha In-
teraction médban egyszerden felvesszik.

Az auték vezetése tokéletesen megegyezik
a motorcsénakéval.

A halott németeket nem art elfiintetni. Ha
van a kézelben viz, ezt kénnyen megtehet-
juk, csak fel kell kapnunk a festet, és a part-
ra sétalva meg is jelenik a megfelels ikon.

Ha 10l sok a viz Heiszinén lebegé akna, bo-
varunkkal kénnyedén hatastalanithatjuk
azokat. Vegyiik fel a bivarruhat (Ksr
gomb), bukjunk le a viz alé, majd Interacti-
on médban kézelitsik meg az anélkqt.
Megjelenik a “szerszam” ikon (ugyanaz
amelyikkel a tiizszerész hatéstalanitja a ta-
poséaknat), és ezutan csak az X gombot kell

nyomnunk, és hés bovérunk leszereli a
gyilkos akndakat.

Maradjunk a bivarnal, ugyanis van még
egy kellemes trikkje. Ha van néla egy csék-
lya, azt bizonyos helyeken a falhoz tudja
régziteni, Ogy térdmagassagban, egyszerd,
de hatésos csapdat c‘:l?ihra ezzel. Offensive
médban valasszuk ki a csaklyét, majd cé-
lozzunk meg vele egy falat. A beleakads
német természetesen elajul egy rovid idére.

Ha a kémink talél egy német tiszti egyen-
ruhat (és fel is veszi), parancsokat adhat a
német kézkatonaknak. Miutén megszélitiuk
az illetét, Offensive médban vélaszthatunk a
parancsok kézil, majd meg kell adnunk egy
pontot (ahova néznie vagy mennie kell), &s
az X-re a német végrehajtja a parancsot.

A vizhez és a homokhoz hasonléan a hul-
|akat elrejthetiik kusza, romos helyeken is,
és ilyen he|yeLen mi magunk is elbojhatunk.

Ha a viz alatt Gszva piranhakkal talalko-
zunk, egyetlen médon rézhatjuk le 8ket. Ha
van nélunk egy hal, vélasszoll ki Offensive
médban, és amint megkdzelitettik a piranha
rajt, nyomjuk meg az X gombot. Ilyenkor a
vérszomjas rugc?gozék egy pontban kezde-
nek rajzani, és egy ideig nem figyelnek
rénk.

Mesterlovésziink egy oszlop tetején kapasz-
kodva is képes [8ni.

A sofér egy tankot is képes vezemni, de Iéni
nem tud vele. Erre a feladatra a tiizszerész
alkalmas. Mindkét embert be kell ilteii a
tankba. Az iranyitas a megszokott, a célzas
R1+bal kar, a [6vés pedig az X gombbal

miikadik.

AZ ELSO GYAKORLO KULDETES

Egy bozét mégstt kezdiink a tolvajjal és a
tlizszerésszel. Ez egy bizios pont a LezdéS'
nél, bar két méterre télink egy &r dll. Job-
ban kériilnézve lathatjuk, hogy Ssszesen ki-
lenc ellenséges katonaval van dolgunk. Ezek
kéziil csak egy mozog, a tébbi all a helyén.
Figyeljik meg a mozgé &rt, és amikor e{-
hagyja az eléttink allé tarsat, valasszuk ki a
tizszerészt (Négyzet, kivalasztas, X gomb).
Alliunk fel, és ha a német kériil megjelent a
cé[l(ereszi (Offensive médban vagyunk,
vagyis a bal felsé sarokban az “cksl” ikon
aktiv), nyomjuk meg az X-et. Miutan embe-
riink letiétte @ németet, azonnal valtsunk In-
teraction médba (L1), és ha jobbra lent a
bekstott szajo németet abrazolé ikon akiv,
nyomjunk egy X-et. Ha bekotoztik a néme-
tet, az R1 gombbal véltsunk pick up médba,
és kapjuk hatunkra a testet, majd lépjiink
vissza a bokor mégeé, és a Haromszég
Egmbbc:l tegyik le. Ezutén Interaction méd-

n a nagyité ikonnal atkutathatjuk. Lesz
nala oboz cigaretta, azt vegyik fel,
mcidet?zb‘uk az Ot kézepére. Ha jarérozs
katona oJcm felvenni, hérulr’ll csapjuk
le, és ismételjik meg az elézé manévert.
Ugyanezt tegyiik a barikéadot javité és a
ioii oldalon a bozétban dohdnyzé némettel
is. Nekik nem kell csali, siman mégéiik le-
het keriilni.

Vélasszuk ki a tolvajt, és méasszunk fel vele
a villanyoszlopra (Interaction mode). Halad-
junk két oszlopnyit, majd masszunk le, és
LerUHGk meg az &rallast. Hason kaszva
menjink a tém lada mellé, nyissuk ki az &l-
kulcesal, és nézziink bele. Granatok és drét-
vagé. Vegyitk magunkhoz, majd térjiink vis-
sza a fiizszerészhez. Adjuk oda neki amit
taldltunk, aztan valtsunk at ra. A tizsze-
résszel vagjunk utat a szégesdréton keresz-
tiil egészen a jobb oldalon. A Kér gombbal
valtsunk aknakeresé iizemmédba, és évato-
san induljunk el balra. Amint megjelenik
egy akna, és a szerszam ikon, nyomjuk meg
az X-et! Emberiink hatéstalanitia, de nem
kell felvenniink. Ne felejtsik el viszont Gjra
elévenni a fémdetektort, mivel kézben e|rc1|<-
tuk. Ezt ismételgessilk egészen addig, amig
eljutunk az aszfaltozott ttig. Keriilbeliil hat-
nyolc akna van lerakva. Ha minddel végez-
tink, fekidjink le, és kisszunk észak fele,
oda, ahonnan a tolvaijjal elloptuk a drétva-
got. Kusszunk be az c':hc’lsm a katona mégé,
majd Offensive médban issiik le, és Interac-
tion médban kétézzitk meg. Véltsunk Offen-
sive médba, a LE gombbal véalasszuk ki a
grénatot (nem kell X-et nyomnilll), és alljunk
az elsd ledrétozott sorompé elé, tgy, h
a bal oldalon évé négy német és Egztu:fy
ne legyen semmi ck:gz';ly. Az R1 gombot
nyomva tartva a bal karral célozzunk a kér
arukﬂ allas kézepére, hogy a gréanét lehets-
leg kézépen rc\bEe njon, mindenkit megélve
ezzel. Ha kész, nyomjuk meg az X-et, és
mehetiink is a kévetkezé kiildetésre. :)

Freak



Kingdom Hearts - titkok + végigjatszas

okat hezitéliam, hogy milyen sorrendet kéves-
Ssek, azaz elébb a végigjdtszas és azién a tit-

kok, vagy forditva. Urég i mellett dantatiem.
Nekikezdtem a végigjatszasnak is, valészing a ké-
vetkezé szamban mér be is fejezem. Mindenek
elétt sjjn par észrevétel, egyelére a teljesség igé-
nye né“(i.iL de igérem, ha lesz helyem legkdzelebb,
az dsszes litokra (trinity, kutyak s!E.] visszatérek

még!
GUMMI SHIP

Ezzel a hajéval lehet a vilagok kézstt utazni, per-
sze kdzben rengeteg ellenfelet kell kiléni. A program
|eheiéséget ad sajét hajé épitésére, de ez nem egy-
szer(j feladat - a legjobb, ha parszor végignéz
Tutorialt, Elészor is amikor a vilagok kozott valaszt-
hatsz nyomd meg a Négyzetet, igy bekerillsz egy Gj
menilbe. Az u|kn?rész:|i6| sajét hajét épithetsz,
vagy felhasznélhated a megszerzelt modelleket és
azokat is |étrehozhatod, de csak akkor, ha van elég
alkatrészed. Az elébbi hihetefleniil bonyolult. Sajat
hajét a Garage meniiben tudsz csindlni. Nyomj ra,

Le'ﬁn menii ahol blueprints-ekbél, ozaz terv-
rajzol 'ﬁ%et megépifeni egy adott hajét, de csak
akkor, ha megvannak hozzd az alkafrészek.
Amennyiben egy hajé dsszedllithatd, akkor a jobb
oldalt a Flyable nevii biivés szocska mellett @ “Yes”
szerepel. Ha ez ok, és 8sszetudod dllitani a hajét,
akker nyomj ré és egy meniibe keriilsz. Innen ha ki-
|épsz, akkor elmentheted a hajédat és készen is vanl
Ha oft maradsz, attervezhefed a hajét, de ez olyan
bonyolult, hogy még én sem tudom, hogyan is zéne
csindlni. Figyelmesen nézd meg az oktatd részeket,
hatha tudsz valami kis hajot dsszedobni, bar inkabb
javaslom valamelyik fervrajz automata megvalésita-
sdt. A gyorsabb-erssebb hajékkal hamarabb at le-
het kelni a téren. Egybként késébb a mér bejért he-
lyeken megjelenik a Warp lehetéség, ezzel azonnal
a kivant heﬂyre relepondlfutsz. A Gummy Block-ban
dinézheted még az alkalrészeket, dinevezheted a
hajékat stb. Eﬁemes a jobb hajokat megesindlni,
konnyebb lesz az utazds.

Az idéz8 varazslatokat a Fairy Godmother-8 ka-
ped (alialaban), mindig valamilyen targyért cserébe.
A haszndlatukhoz hozzétartozik, hogy mikor eléhi-
vod Sket (Magic), akkor jelcld ki a:ge“enfeleﬂ Nem
mindegyikné! kell kijelalni, hogy ki akarsz tamadni,
de példéul a Szimbénél és a Dzsinnél igen! A Sum-
monck addig lesznek velink, mig el nem fogy az
MP-jok.

Simba: Squallié| kapsz egy fényes targyat (Earths-
hine), amit vigyél FM-nek. Tole megkapod.

Genie: Térténet szerint csatlakozik,

Dumbo: Monstro-ban, Giepetto kozelében egy do-
bozbdl felvehetsz egy vizes targyat (Watershine), ezt
vidd el FM-nek.

Bambi: A 100 Holdas Pagonyban kulpod aufomati-
kusan torténet szerint, mikdzben csindlod ezt a mel-
lekkijldetést.

Mushu: Miutan legy6zted Malifecent sarkanyat,
kapsz egy cuccot. Ezt vidd FM-nek és megkapod.

Tink: Automatikusan csatlakozik.

A 100 HOLDAS
PAGONY LAPJAI

Ahhoz, hogy folytatni tudd a 100 Holdas Pagony
tériénetét, meg kell tolélnod a lapjait. Varosok sze-
rint lassuk ezeket:

Agrabah: A tigrises barlangban, egy dobozban.

Atlantica: Arie? szobajaban df){/o n.

Halloween Town: A doktor dolgozészobajaban, a
kbnyvespolcon.

Monstro: A é-es Chamberben, fent a a magasban,
kell hozza a Glide.

Taverns Town: A 101 kiskutya szilleitél kapod, ha
eleg sok kutydt Gsszeszediél.

Ha a lapok megvannak kennyedén betudod fejezni
Micimacké mézgyito torténetét.

ANSEM JELENTESEK

Ezek a jelentések a Heartless-rél szdlnak.

No. 0: Miutan teljesitetied az Aladdin-os vilagot
automatikusan megLupod.

No. 1: Hollow Basfion-ba térj vissza — mivtan befe-
jezted oft @ tennivalét - és beszélj pérszor Aeris-
szel, hogy megkaEcI.

No. 2: A Kis Habledny vilaganak teljesitése utan
kapod meg.
hNo. 3: Ezt is Aeris-tél kaped, hasonléan az elsé-

bz,

No. 4: Hollow Bastionban a sérkany elintézése
utén lesz a fiéd.

No. 5: Aeris-szel beszélj, mint fentebb!

No. é: Hollow Bastionban gyézd le a 3 gyereket.
No. 7: Gfézd le Hadest a Colasseumban. Ehhez j6
sokszor kell indulni.

bgo. 8: Gydzd le a kapitanyt Pén Péter birodalma-

n.
No. 9: Aeris-t6l kaped, mint a t5bbit.

TITKOS MASODIK
MEGNYERES

Ezt elég nehéz behozni, bér megéril Lassuk mi is
kell hozzé:

- Legyen meg mind a 99 kiskul{u,

- Az dsszes Ansem Report, ezek jelentések a He-
artless-rél,

- Az 8sszes lapja a 100 Heldas Pagenynak és fe-
jezd is be a kildetést,

- Nyerd meg az Bsszes kupét a Colosseumban,

— Mindegyik vilagban zérd be a Keyhole-t

— Hollo Bastion-ban szerezd meg a Past Memories-
t {fegyver Soranak, Riku-tol kapod meg).

Ha ezek megvannak, 6ld meg a fellenséget és jon
a bonusz film!

AZ ALOM

Az egész jaték egy dlommal indit, mely tulajdon-
képpen okiaté jelleggel bir, de bizonyos lépések az
egesz jatekra befolydssal vannak. Mindjért elssnek
- miutan begyakoroliad az alapvetd mozgésokat;
csak csindld amit a gép mond — harom emelvényhez
keriilsz, rajtuk egy kard, pajzs és varazsbot. A jatek
azt mondja valassz egyet, illlewe egy masikat, amit
el akarsz t5mi. A vélosztasodiél figgden mas-mas
médon foglfeﬂédni karaktered, pé|36u| teliesen mas
varazslatok vagy speciélis tamadésok fejlédhetek
ki. Ha inkébb a fizikai erére szereted a Lnngsﬁlyt
fektetni, akkor vedd el a kardot és tsrd el a varazs-
botot, ha a varézslé alkat vagy akkor forditva, ha

ig a védekezést helyezed elétérbe a pajzs va-
lasztast, kard tarést javaslom.

Ha minden megvan, akkor egy Gjabb helyre re-
pilsz, ahol elészér le kell verned néhény szémyet

akorlasképpen. Amint kinyirsz egyet érharoc{

Ezgy kisebb-nagyobb zéld :QKullunuk ki bels-
lik. Ezekkel pétolni tudod a HP-dat, érdemes Bssze-
szedegetni éﬁce}t, féleg, amig nem tudsz venni gyo-
gyitast. A z6ld szinliek mellett tarkakat is elhullojta-
nak, ez a Munny azoz a pénz (ezt majd csak ké-
s8bb kapsz). A Kh'verkezﬁ feladat dobozok kinyitasa
lesz. Ajtdt, dobozt nyitni, itemet haszndlni a meni-
bél tudsz, marmint a bal olsé régiéban lathats me-
nibél, melyben a D-paddal tudsz lépkedni. Kell még

dobozt is tologatni (meg Hemeﬂi], azutn szét
igﬁtﬁmi, Megielenik kbzben egy aitd is, amit vizs-
gdlj meg, nem nyilik. Emeld fel a kévetkezé dobozt
és dobd az ajtéra, legalébbis én mindig oda dob-
tam, bar lehet hogy nem muszdj. Most mar kinyitha-
tod az ajtét (Open). No, most egy nagyon fontos
dolog jon, mert a kévetkezé vélaszaid meghatdroz-
zékﬁogy milyen gyorsan fogsz szintet lépni a ja-
tékban! Harom Final Fantasy szereplanek kell vala-
szolnod, de a mind a hérom ugyanennyi kérdést in-
téz hozzéd. Ezért azién sok fajla kombindcid léte-
zik, de most sjion o harom ezek kozil, azaz ezeket
a valaszokat au‘d meg Tidusnak, Wakkanak és Selp-
hie-nek.

Lass( iitemd szintlépés: “Getting old”, “To be
strong”, “My prize possessions”.

Kozepes item( szintlépés: “Being different”, “To
see rare sights”, “Friendship”.

Gyors iitemi szinflépés: “Being indecisive”, “To see
rare sigths”, “Being number one”.

Természefesen a gyorsabb szinfépések kovetkezté-
ben jobban fogsz eréssdni, igy egy id6 utan sokkal
kénnyebbé is valik a jatek. Tal kénny( persze nem
lesz, igy érdemes a gyors, vagy minimum a kézepes
itemij szinflépést vélasztani. A loss csak mazochis-
taknak! Ha :rf:godod a vélaszaidat egy Gjabb sotét
helyre kerillsz, ahol verd le a szémyeket, igy megje-
lenik egy dllasment hely. Ezeknél az energiad fel-
t5ltédik maximumra. A mentés utén rohanj fel a lép-
csén és hamarosan jén egy foellenség, egy hatal-
mas nagy amyék. Ne ijesszen meg a nagysaga,
mert nem annyira nehéz legy8zni ha helyesen pré-
balod. Megfigyelheted, hogy a kezét gyakran bele-
ifi a foldbe. llyenkor raugorhatsz a karjara, célba
veheted a fejét és adhatsz neki, ameddig csak bi-
rod. Arra kell figyelni, hogy ne cstssz le, és ponto-
san ugorj. Amikor felemeli a karjat kicsit bevadul &s
Fehér?ény nyalabokat kild réd. Ezt ha idében su-
hintasz a kardoddal, akkor mint egy baseball lab-
dét, tgy Utheted vissza Gket. A kis ellenfelek idegesi-

18k, de c;rra ik, hogy zéld bogyskat nyerj b|e|c'?|iik,k
igy pétolva az energiaveszteséget. Ha végzel eltlini
és Sora is felébred a dlmabél.

DESTINY ISLANDS

Az ébredés utan egy révid bejatszas jon, aztan
Kairinak kell segiteni o tutaj megépitésében. Két fa-
frzs egy ruhadarab és egy kétél kell a lanynak. Az

yik fadarabot a parton tolélod, a mésikat oft,

zﬂul Riku ildégel, azaz a félszigeten - j6 alaposan
kutasd at a szigefet, akkor nem lehet gond. A ruha
megtaldlasa kicsit nehezebb: az egyik fanak az ol-
daléban talélsz egy kisebb beugrét. Ott bent a falon
talélod a ruhét. A kstél kénnyebb, fent a fa épilet
lf:llai'taién, ahol Tidus dlldogdl, valahal ot hever a fil-

on.

Ha megvan mind menj Kairihez és beszél; vele,
majd ha folytatni akared a tériénetet, akkor vélaszd
a “Az elféradram, térjiink aludni” vélaszt - nem
pontos fordités! Persze akar még kéril is nézhetsz a
szigeten és ha gondolod harcolhatsz egy kiesit Ti-
dusszal, Wakkaval, Selphie-vel, s6t még Rikuval is -
ha oz elsé harmat legy6zod, akkor egyszerre is meg
|ehet velisk kiizdeni. Menj Kairihoz. Egy bejatszas
j5n, majd egy Ojabb, melyben elészor lathatjuk Do-
nald kacsét! Masnap menj ahhoz a helyhez, ahol
elozéleg Kairi alldogalt, az aijtot ki tudod nyitni és
végig fulva egy Gjabb helyre Lerfjlsz. Keresd meg el-
&szér Kairit, aztan Rikut. Vita rebban ki a hajé leen-
d8 nevét illeten. Ezért most eqy futéversenyen kell
gy6zni, hogy Sora akarata érvényesiljon. Elére kell
szaladni, de vigyazz, nehogy leess a gu latformok-
rél, aztan fel u%tahez, onnan &t a fﬂ|uﬂfu|ru, majd
balra a nagy csillaghoz, aztén vissza Kairihez,
mindegy milyen Gtvonalon, csak gyorsan. Ha meg-
nyered, akkor Excalibur lesz a hajo neve, maskilon-
ben Highwind - feljesen mindegy, viszont ha nyersz
kapsz egy cuccot, amibl ha &sszeszedsz néhényat
és késé'elgb eladod nagy haszna lehet, mert tudsz
venni Pofiont. A versenyt akarhanyszor le |ehet jat-
szani, am ha megunod, beszélj Kairival. Ujabb
targygy(itsgetés jon. 1 Seagull Egg (tojas), 3 Mush-

~rooms (go(r)niu}, 2 Coconuts (kékuszdis), 3 Fish
(hal), ivéviz a menii. A gombékat elég nehéz meg-
talélni, mert kicsik, kérdezd Kairit, 6 majd jobban
elmendja merre vannak. Fordulj meg és lakd arrébb
a kévet, ez a barlanggal szemben dll, oft lesz az el-
56 gomba. A mésodik a forony kézelében elrejtve.
A harmadik a titkos helyen van (Wakka megmutatia
hol), bent a barlang mélyén, utana egy jelenet jon
az évek éta oft allé kinyithatatlan ajtéval. Ivévizet én
a tengerben taléltam, egy kis lyukbél folydogélt. A
halak szintén a tengerben Gszkélnak, fi e?(?uzhﬁn
kapd el Sket! Kokuszdiot a fakrol szerezhetsz, azaz
Uss meg néhany kokuszdiofat. Fontos, hogy csak
sarga szin{i érettek a jok! A tojas Wakka kizelében
az egyik fa fefején pihen. Ha megvannak irany vis-
sza Kairihoz. Egy 0jabb hosszi bejatszas jon, Do-
nald és Goofy iira Le|nek.

Kozben Sora kényelmesen alszik az agyaban, am
egy hatalmas vihar kerekedik, igy veszélyben a ha-
jo! Szémyek is megjelennek, am még nem tudod
oket kinyirni. Keresd meg Rikut és egy érdekes jele-
net jon, kozben megkapod a Keyblade-et. Ezzel mar
kinyirhatod a szémyeket. Szu|uegi a titkos, kinyitha-
taflan ajtéhoz és Giabb jelenetek utan djra meg kell
kiizdened az dlomban latott faellenséggel. A siraté-
gia ugyan az ellene mint korabban.

TRAVERSE TOWN

A gyBzelem utén sok-sok bejatszés kévetkezik, am
végeén egy varosha kerillsz, CI"IDI iranyithatod Sordt.
Elészér is keresd meg az Accessory boltot, ahol be-
szélj Ciddel. A varos harom kerillefre van osziva.
Most épp a 1-s kerilletben vagy (1st District). Lépj ki
az ajtén és egy kicsit fedezd au varost, csak hogy
késc”)Lb tudd, mi hol van. Lépj be a 2. keriletbe, jon
egy bejétszas, amiben megjelennek az arnyékszdr-
nyek. Végezz velilk, jard be a keriletet, majd menj
vissza oz 1-es kerilletbe Cidhez. Miutan elbeszélget-
tél vele, hogyd el a helyet, ém a bejaratnal egy is-
merds var rad. Squall (Leon) az. Meg kell vele kiiz-
deni. Igazabél nem nagyon tudom, hogy le lehet-e
&zni, mert nagyon erds. Talan csak akkor, ha so-
Ez?gyukorohﬂ Tidusszal Wakkaval meg a fobbiek-
kel a szigefen és felfejlsdtel, valamint nyertél a Riku
altal kapott cuccbél parat, mert akkor azt eladva
most tudsz venni Potiont, igy gyogyithatsz is. Végil
is mindegy, ha kikapsz i6n egy hosszabb je|eneisor,
melyben a SZéI"Odf!ECl kerillsz, Donald és Goofy pe-
dig talélkozik Aeris-szel. A szélloban Yuffie ébreszt,
Nyisd ki a dobozt, azian kérdezd Squallt. Hosszo
beszélgetés jon, melynek végén hagyd el a szallét -
Donald jél odaszorul az ajténak. -} Fedezd fel ma-

gadnak a 2-es kerilletet, az egyik hazban példaul
megtalélod a 101 kiskutya sezgi:air, akik kslykeiket
keresik. Ha végeztél a felfedezéssel szaladj a 3. ke-
riiletbe. Oft végre Sora taldlkozik Donalddal és Go-
ofy-val, igy 8sszedll a csapat. Nem sokkal ezutan
egy fellenség, Guard Armor is megtémad. Erdemes
darabonként elintézni, azaz mindig egy részét ta-
madni, ha vettél Potiont nem lehet gondod.

Egy hosszabb bejdtszés 6n a FF szereplkkel (Squ-
all megker, hogy taléld meg az elveszett 99 kisku-
zvdr], majd megkaped a Fire varézslatot, Goofy pe-

ig a Dodge Roll ability-t. A csapat dsszedllt, akar
tovabb is lehet menni, de van itt még par érdekes-
ség. Elszér is az Accesory boltban a féldén lat-
hatsz egy kék szind jelzést. Ha Donald és Goofy van
esapatban, akkor a menitben megjelenik a Trinity
opcid (alul). Ha erre rényomsz, euiLor valamilyen
specidlis mozgast mutatnak be héseink és cuccokat
kapsz vagy jabb fitkos helyekre keriilhetsz. A kék
szind trinity jelzéseken kivill tsbb fajta létezik, de
egyeldre csak a kekeket lehet uldivélllni. Keésébb lesz
zdld, piros, fehér sth. A harmadik kerillet azért ér-
dekes, mert egy tizes ajét lathatsz az egyik zsakut-
cdban. L8j rd egy tiiz |u|bd61 és kinyilik, mert ez bi-
zony egy aijtd. Ugrdlj a hazhoz és Keresd meg a be-
jératot oldalt. Bent megtaldlod Merlint a varézslét,
meg a Fairy Godmothert (sajna a magyar nevére
neki nem emlékszem). Merlinnel gyakorolhatod va-
razslas mesterségét, bar igazabél mind a kettdiik-
nek majd csak késsbb lesz jelentésége. Vasarol be
gybgyitéssal - ezt nem is from tébbet, mindig le-

yen ndlad gyogyitas!! — majd keres fel egy ments-
Eelyat Allj r& a Gummy Ship opciéra és kitelepor-
talhatsz a vérosbél.

ALICE
CSODAORSZAGBAN

Erkezés utan kévesd a fehér szind kicsi nyulat, tud-
jétok & az, aki mindig késésben van. Egy elég fur-
csa szobéba keriilsz, nem higba hiviék Bizzare Ro-
om-nak - nézz csak sl Beszélj az ajtékilincesel,
maijd fordulj meg és lskd arrébb az agyat melletted.
Az asztalon faldlsz ket iveget, igyal bellik. Tok ér-
dekes dolog torténik, ugyanis Gsszemész, ha Gjra
iszol megnész! Az égygﬁ’elyén tovabb mehetsz, per-
sze csak kicsi olakban. Megtalalod Alice-t, akit ép-

n el akarnak itélni valamilyen vad alapjén. Sora

dzbelép, kevés sikerrel. Lpj be a Lotus erdsbe, oft
hamarosan megijelenik a rojzfilmbé] ismerés macs-
ka. Ossze kell neki gytiteni 4 kiilonbozé bizonyité-
kot. Itt hagy par szémyet is. Ha it a virégnknui
adsz Potiont vagy amit kérnek, kaphatsz cuccokat.
Miutén kicsit felfedezted magadnak ezt a helyet,
menj az alacsony gombakhoz - itt léthatsz labnyo-
mokat, ez az elsS bizonyiték. Ugrélj a gombak fefe-
jére egészen fel. Az egyik Gtvonalon eljuthatsz a
Bizzare szobdba. A kézelben taldlsz egy rézsaszinii
dobozt, azt nyisd kil Menj vissza a Lotus erddbe a
3-as csoportban allé ornl:ékhcz. Ugerj a kozépss
gombdra, majd fnrdu?i jobbra, igy ha jol ugralsz
egy Ujabb rozsaszin dobozt nyirﬁztsz ki, tied az
Gjabb bizonyiték. Az utolshoz szalad; vissza az er-
d3 bejératahoz. Van ift valahol egy sarga virag,
ami Potiont kér t5led. Adj neki egyet, erre megn:
veszt. Vizsgdlj meg ift mindent, de mindenekelstt
ugorj ré a faténkre. gy eléjén egy pér Gj gomba.
Szalad] jobbra a fhoz és iiss ra egyet, igy lever-
hetsz egy gyimolesst. Edd meg és Gjra dsszemész.
Indulj vissza az elébb eléhozott gombakhoz és for-
dulj balra. Ha j6 iranyba mész tovabb Gjra a Bizar-
re szobéba keriilsz, ahol a rézsaszinii dobozban oft
a negyedik bizonyiték. Ekkor megjelenik a macska
és megtanitja a Blizzard varézslatot. Menj vissza a
kusl'éT)ﬂ:u és beszélj a kiralyndvel. Jén a targyalas,
ahol 6t doboz koziil ki kell vélasztani egy bizonyité-
kot. Ha rosszra esik a valasztasod (véletlenszeri az
elrendezés, nem tudok segiteni), akkor Donald és
Gooly foglyul esik. Mindenesetre a végén a kiralyné
rad uszil]'u az Breit. Ne foglalkozz velik, helyette je-
6ld ki ellenfélnek a tornyot kb. mégétied. Verd szét
teljesen minden részét, ekkor a csata véget ér.

Alice eltiint, de hova? Szalad] vissza oz erdsbe.
Ujra oft lesz a macska, majd megint eltiinik. Menj a
harmas csoportban éllé gombékhoz. Valahol oft van

0j bejarat, ami a Tea Party Gardenbe visz. Ta-
r‘cﬂZz itt egy asztalt meg székeket. Foglalj helyet par-
szor és kapsz cuccokat. Csindld ezt addig, mig ell-
nem finik a teritek. Elékerill egy ajté is, mely a Bi-
zarre szobaba visz. Am ez egy kicsit mas, mint elé-
zéleg]‘— nézzkcsuk ffl, is:\erés, nemd? It van ém a
macska is, aki megkér, gyljtsd meg a gyertya-
kat - a két asztalon tal‘|§%ket Tedd meg, mog
megint mond valamit a cica. Most menj vissza a
kusté|ybu és ments. Az se baj, hogy ha rendelkezel
valomennyi Potionnel és oda adod Goofy-nak és



Donaldnak. Siess vissz az elsé Bizzare szobdba,
ahol  kicsinyits és nagyitd folyadékok voltak - fon-
tos, hogy most ha iigyesen keresgélsz, egy-két tiko-
sabb helyet is talalhatsz. Az asztalon oft csiicsil a
cica, és ha beszélsz vele jon egy foellenség. Na,
ennél 6 sokat kell ugrélnil Ugyanis a fejét meg a
hasat Lefl i, azt meg csak ugrélva lehet megtenni.
Viszont ha sokszor eltalélod, akkor &sszeesik és
olyankor adhatsz neki ahogy a csévén kifér! No-
Fyon Figyef{ a nagyobb témadasaira, nehogy vérat-
lanul meg@ljén. Ha van Donald kacséndl és Goofy-
nél gydgyitas nem lehet nagy gonded, csak kiesit
sokaig tog tartani. A gydzelem utdn Sora bezarja a
Keyhole-t és kapsz né%ny cuccot is, @ macska pe-
dig elarulja, hogy Alice-t elraboltak és mar nincs
Csedaorszégban. Tehét mér &t is meg kel falélni.

VALASZOT

Innents| a jaték elvesziti linedris voltat. Azaz f8bb
hely kéziil valaszthatsz. Donté tényezs, a harcok
erSssége, melyet a vilagok felett csillagokkal jelez a
jaték. Elméletileg ez megbizhatd képet ad, az adoft
vilag harcainak erssségérsl, de ebben az esetben
eg}ﬂ(icsit tévedtek a programozok. Ugyanis a keve-
sebb csillaggal jeldlt Colosseum a végét illeten sok-
kal neheze?) a kemény f8ellenségek miatt, mint az
utina kévetkez6 dzsungeles hely. Javaslom, hogy el-
&sz6r a dzsungeles helyhez menjefek azaz Tarzan-
hoz, és csak azutan Herkules vilagaba, killsnben
rengeteget fogtok szivnil

TARZAN

Tehat érdemes idejonni. Mikor megérkezel egy ki-
sebb veszekedés j6n Sora és Donald kbzst, minek
kévetkeztében a hajé lezuhan, a csapat felbomlik.
Sorét rdadésul egy figris (Sabor) tamadja meg. Mo-
zogj sokat és h’:mnddg, ahogy csak lehet. A végén
szerencsére Tarzan idben érkezik. Még csatlakozik
is hozzad, hogy segitsen a dzsungelben. Egy bejat-
szds jon Gooly-rél & Donaldrél, majd ugori le a
lyukba és jon egy kis csiszés lefelé. Ha jn valami
akadaly tisd szét. Miker megérkezel indulj a tébor
fele (Camp) &s menj be az egyetlen nyitott sétorba.
It talélod Jane-t is, sét Dcnzaés Gooly megérke-
zik. A beszélgetés utan csapatot is valaszthatsz, am

itt nehéz helyzetbe kerillsz. Csak ideiglenesen csatla-

kozik Tarzan, viszont nagyen erds, amire szitkség
van a szémyek meg a féellenségek miatt. Viszont
mivel csak ideiglenes szerepls, ezért jobb ha Gool
és Donald a tagja a csapatunknak, mivel 8k kapjdl
akkor a tapasztalafi pontot. Szerintem vélaszd EI
Donaldot és Goofy-t, aztén ha nem boldogulsz a
csattkkal, akkor eg}'ikiiket cseréld ki Tarzanra, de
ez j6 oflet a végén a fGellenségnél is, igaz ez odébb
van. Kapsz egy feladatot, 8ssze kell szedni 6 db tar-
gyat, melyek a taborban talalhaték. Kénnyi ket
megtaldlni, oft vannak a taborban pld. satrak tete-
ién, asztalokon, egy dobozban szemben a satorral
stb. Ha megvan mind, menj vissza Jane-hez és vizs-
gald meg a velitégépet. Ezutdn a kis csapat elhatd-
rozza, hogy meglatogatia a gorillak lakhelyét. Saj-
nos Clayton a vadész is velink jén. Lépj ki és Sabor
megint megtdmad. lgazabél nem nehéz legyézni,
u:i mikor beugrik a bokorba vigyézz, nziyngy a
hétadra ugorjon. Hagyd el @ tabort és menj a
dzsungelbe, a vizilovakhoz. A bejaratal a fal mel-
let fel lehet maszni a z8ld indén. Fent {Vines), hasz-
nald a lengd indakat és lendilj at a tololdalra, sze-
rencsére a meniiben valaszthaté az automatikus ug-
rés. Addig ugrdlj, mig egy Ojabb z8ld indat nem
latsz, ami §e|?e|é vezet. Ott méssz fel, majd lépj be a
barlangba. Végill is visszajutottal a fohéazhoz, ide
érkeztél az elején. Claylonra rajén a vadészmania,
de szerencsére elhibazzal A dolog utan térj vissza a
taborba, Jane satraba. Bejatszas jon, Clayton tavo-
zik, majd sok harc kévetkezik. Verd le a szomyeket
és kapsz valami ajandékot a gorillatél. Ezt majdnem
mindegyik helyen meg kel tenni ahol eddig jartal:
Bamboo Thicket, Cliff, Climbing Trees, Tree House.
Ha végeztél irany vissza a taborba, egész pontosan
a satorba. Készillj, jon egy razésabb rész. Térj vis-
sza a Bamboo Thicf(elbe, oft megtamad Sabor. Most
y kicsit keményebb lesz, mint eddig, de azért nem
2? an veszélyes. Mehetsz vissza egészen majdnem a
Farnéuzig, mivel off Jane bajban van. Semmisitsd meg
a nagy fekete zsakszer(i széryet. A bejéiszés utan
visszaszaladhatsz egészen a tborig, uLuI menls és
kesziilj! Menj egészen a kanyonhoz (Cliff), ahol
Claylon illetve egy fSellenség var rad. De elsbb még
a vadészrél kell gondoskodnod. Usd ahogy csak tu-
dod,l uytkurﬂkevesebbei h.;d h':|mudnil. Mikolr Ievkerecl
egy lathatatlan szérnyel is egyesil, igy elég ke-
meny egységet alkotnak. Témadd udc?iy , amig el
Inem malik a |c':|'|'|0tuﬂunség. Ha a szémy megielenr,

Claytont mér nem érdemes tamadni. Mikor szorul
kerilatte a hurok, baj lesz, mert bekeményit! Persze
sok-sok gyégyitassal nem lehet gond. Egy j bar-
langba is beléphetsz, a vizesés mdgé. Pattani fel a
sziﬁékro és meg se dllj a hely tetejéig. Ott egy be-
jitszés jon, melyben Sora megfcl|ﬁhu a ku|ce:?;uku¥
ezzel lezérja a vildgot - a csapat kézben megtanul-
ja felnyitni a piros trinity jelzéseket.

HERCULES

Tébb lehetdséged van, példaul mehetsz Traverse
Townba is, de elstte érdemes végre benézni a Colos-
seumba (lent), persze csak sok gydgyitassal és MP
toltsvell A bejarainél kocogj elére és beszélj Phillel.
O arra utasit, hogy told el a nagy kévet. Sajnes fl
nehéz, ezért Sora erre képtelen. A prébéalkozés utan
beszél; Phillel, meglepve tapasztalia, hogy kivel be-
szél. Mivel nem hiszi, hogy hés vagy, ezért be kell
bizonyitani. Cseveg] vele még egyszer, majd fogadd
el a fesztet. Ez most egy idére mend feladat lesz,
melyben hordokat kell szétverni. Osszesen két menet
van. Az elsé még ksnny(, de a masodik mar mace-
rasabb! Ne feledd, hogy ha egy hordéra végsé csa-

ast mérsz az kirepiil. Ha i egZor eltalal més hordo-
Egt is, akkor azok is szétttrhemek. A méscdik menet-
ben a fenti hordét tizvarézslattal vagy a fenti méd-
szerrel lehet kénnyedén elpusziitani. Ha elsére nem

ne keseredj el, probalkozz oddig, mig nem si-

keriil. A végén megtanulod a Thunder vardzslatot.
Mivel Phil makacskodik, nem vehetsz részt igazi
erGproban, Probéld elhagyni a helyet, am ekkor Ha-
des jon és ad neked jegyet; ezzel mar mehetsz Phil-
hez. Ments is elétte. A bajnoksag 6 meccsbél all. Az
elsd nyerfes meccs utan lathatsz egy bejdtszast Clo-
ud-rél - haid, itt aztén nagyon gizdan néz kil Az
utolsé meccsen & lesz a Fﬁgﬁ:nség. Ha megesindltad
a dzsungelt, akkor mér van Cure varéizslatod, ez
fontos! Tamadd chogy tudod, de vigyazz, mikor fel-
ugrik. Ha rendesen iitd és sebezed, raadasul gys-
gyitasz, akkor nem lehet gond a legy6zése. Utana
azonban baj tériénik, Cerberus elszabadull Hercules
megmenti Cloud-ot, de nekiink meg le kell verni Cer-
berust! Na ez egy kemény csata lesz! Marha nagy-
darab szémy és ers is! Sokat segit a Cure varézs-
latl Mindenek eldtt kezdd el tamadni o fejét, barme-
lyiket @ harom kézill. Ezt kényelmesen lehet csindlni
egy darabig, de aztan baj torénik, mert bevadul.
Szamtalan tamadast csind||, mindenféle fizlabdat
kild, meg egyéb nagyon erés varézslatokkal is pré-
balkozik. Ezeket vagy keriild el vagy iisd vissza ra,
igyekezz mozgéshan lenni. Tovégg{a is a fejét fé-
madd csak évatosabban [mintha a tizvarazslatokat
nem szerené, de vigydzz az MP-dre), igyelve a

bgyitasra. Ha ezt sikeresen folytatod Cerberus ki-
g’kszik! Egyébkeént ezzel nincs teljesen megoldva a
killdetés, mert még a triénet folyamén Philnél be le-
het iratkozni killonbsz6 harci tornakra. Ezek teljesité-
se nemesak feljesitményiink névelése és egyre fran-
kébb cuccok megszerzése szempontiabol lényegesek,
hanem a vilag 100% feljesitése miatt is fontosak. Ma-
gyarul, a Keﬁ?rﬂe-? csak akkor lehet megtaldlni és le-
zami, ha mindegyik kupat megnyerted.

TRAVERSE TOWN UJRA

Mivel valami furcsa dolog zérja le a térben az utat,
ezért vissza kell menni ide (elébb csinald meg a Co-
losseumot), hétha Squallék tudnak valami megol-
dast. Keresd meg Yuffie-t a els keriiletben és be-
szélj vele. Squallt kéne megtaldlni, aki vizi alagomél

cLorol. Ez a masodik keriiletben talélhats, a hotel
Egze|ében. Van itt valahol egy hosszabb récs, létte
egy piros trinity-vel. Ezt hasznéld s bejuthatsz Squall
rejtekhelyére. Beszélj vele (kéfszer) és Aeris-szel is.
Squalliél kapsz egy cuccot, ez fontos, mert Summont
lehet érte szereznil Szaladj vissza Cidhez és kér-
dezd ki. Most meg kel talalni Merlinit. Ha mér voltal
néla tudod, hogy kell menni, ha nem akkor menj a
harmadik kerilefbe &s oft eressz meg egy tiizlabdat
a fizes szin{ ajtéra. Mégdtte ugor| a fuﬂyoldolru és
a hézban oft lesz a varazslo. Beszél az anyéval és
automatikusan megkapod az elsé Summont, Simbat!
Van itt egy kényv is, amit ha megvizsgalsz megkez-
dadik egy kaland a 100 Holdas Pagonyban, de ez
egy olyan mellékiildetést, amit most még nem lehet
megesindlni. Keresd fel megint a harmadik kerilefet
és lesz egy bejétszés Rikuval. Iit ebbe a kerilletben
talélsz egy kicsi, am nyitott hézat. Bent beszélj a FF
szereplékkel, fleg Ciddel. A dolog utan hagyd el a
3. kerillefet és nézz be a 2.-ba. Egész pontosan
menj &t a Gizmo Shopon. A h’ﬂoljdon az ajté mel-
lett oft egy létra, melyen méssz fel. Hasznéld a piros
frinity-t, és menj be a haranghoz. Hizd meg hérom-
szor, majd egyre és lent megijelenik a kulcslyuk.
Ugorj le és szalodj oda. Ekkor egy fellenség jsn.

Elészér még nem lesz til kemény, de a masodik
ment méar komolyabb lesz. Sokat kell ugrélni, mér
csak amiatt is, mert repked. Elgny, ha elészér a la-
bt pusztited e, aztan a tobbi részét. A dolog utan
beszél] Ciddel és vehetsz nala alkatrészeket a ha-
j6dhoz. Mehetsz tovabb, azaz ki az trbe és onnan
vélaszd a gyengébb szomyekkel rendelkez3 vilagot.

Megjegyezném, hogy a Colosseumban Gjabb kiiz-
delmek varnak rad (Phil Cup).

ALADDIN ES A

CSODALAMPA

Mikor megérkezel jon egy jelenet Jafarral és Male-
ficenttel. Mikor m érke?jvdrosba, az elsé dolgod
Aladdin hﬁzénukeglkeresése legyen. Fel kell mészni
egy dllvanyon és méris oft vagy a hézban. Szaba-
ditsd ki a sznyeget, aki beszorult. Nyisd ki a zérat,
a hazban, majd irany ki a hazbél és keresd meg
Jasmine-t. Jén egy ierenei kozte és Jafar kozot, meg
utana néhany harc is. A dolog utén szaladi ki a si-
vatagba, majd indulj el. Jon a szényeg és elvisz
Almsﬁiinhoz. Nyird ki az ellenfelek, ezzel segithetsz
Aladdinon. Egy bejatszés jon, melyben visszakerilsz
a vérosban. Menj vissza Aladdin hazéba, ments,
maid a felsé platfermokat hasznélva ugral; &t a to-
loldalra, ki az ablokon. Van oft vu|cho? egy zért oj-
16 egy kulcslyukkal. Ezt keresd meg és menj oft be.
Keményebb féellenség jon, {6 ha bent van a csapat-
ban Aladdin! Jafar bezaria Jasmine-t, és nekiink
meg kell kiizdeni egy féreg szer(i szérmnyel. Sokat
Ds? a fejét, azt nem szereti. A Blizzard varazslat is
j6l mikodik, no meg Simba is oké. Utsbbindl le-

en kiielglve az ellenfél, kilénben semmit nem
E;szné | Miutan elintézted menj ki a varosbol, igy
Gjabb barlanghoz kerillsz Gjabb féellenséggel, egy
hatalmas figrisfejiel. Ennek a szemét Gsdﬁ etve ha
fenynyalabokat killd rad, akkor azokat iisd vissza.
Elég nagydarab szérny, de ha legyézsd lemereve-
dik és egy barlang nyilik a széjaba. Lépj oda be.
Egy hosszabb csapdakkal teli utazas kovetkezik,
melynek végén egy teremt taldlsz, fele kinccsel illetve
egy mentShellyel. Sajnos tovabbmenni nem lehet.
Gyere vissza egy képemyst és ugorj valamelyik s6-
tét verembe. Itt keresd meg az oszlopot, amit ha
megiitsz leomlik, igy a kincses szobaba szabad lesz
az O, Egyébként t8bb szobét is talalhatsz itt, pld. Si-
lent Chamber (itt van egy trinity), Hidden Chamber
(ha megvan a frintity), Dark Chamber, Relic Cham-
ber (ez a vizbd| nyilik). A kincses szobaba menj vis-
sza, ha lent végeziél az oszloppal. Szabad az Gt Jo-
far felé. Mivel @ Genie-t is & iranyitja, ezért nehe-
zebb dolged lesz. Jafar éssze-vissza repked, |
héz lesz megitni. Genie-t ha megtémadod, z&ld bo-
gyékat ad, de megélni 6t nem lehet. Nagyon kel fi-

Ini o HP-ra, no meg arra, hogy merre tartézko-

ﬂiylf. Vigyézz a témadasaira, féleg a jégviharra,
meg a villamra. Prébald mindig kévemi. Mikor meg-
hal még van egy utolsé kivansaga Genie-tél, 6t is
Genie akar lenni, méghozzd egy erds fajtal Ezzel
eltiinik egy hatalmas mélyedésben. Most eldszor sé-
télj ki és ments! Most mar mehetsz a lyukba, de vi-
gyazz, mert kemény ellenfé] lesz Jafar! Igazabol el-
pusztithatatlan, 6t magét nem is érdemes tamadni.
Helyette a lampasét seiezd, amit a papagélya hor-
dozgat. Azt kévesd és iisd, ahogy csak tuded! Kéz-
ben a tizlabddkat kerild el, é:ﬂgyer az emelkeds
és elsiillyeds platformokra is. Mikor ellinh'azed (o jég-
varazslatod szintet lep), Jasmine eltinik, Sora ﬁedi’g
lezéarja a kulcslyukat. A végén Sora megigéri, hogy
megtaldljo Jasmie-t, s&t mint Summon a Dzsinn is
veliink tart!

MONSTRO

Mielstt kivlasztanad a kévetkezs helyszint, érde-
mes kicsit visszanézni a mér bejért helyekre, és a
szokasosnak szamitd dolgokat elvégezni - trinity,
vésarlas, Micmacké, Colosseum stb. Ha megva
mindennel vélassz az erésségi sorrendben kﬁvjle«
28 vilagot. Menet kézben egy furcsa “dologgal” ta-
lélkozol, ugyanis nem egye\%gnz, hanem egy bal-
nahoz érsz! Igen, 6 Monstro a Pinocchiobél! Benyel,
Ggyhogy nincs mit fenni. Kévesd Pinocchiét a hajé-
ra. Kérdezd ki Giepettét, mikézben Pinocchio elesat-
angol. Meg kell talalni ét, persze kézben kideril,
hogy Riku akarja elrabolni. Széval Monstro szgjébél
menj Pinocchio utén. Chamber 1-ben vagy, 18bb ki-
jarattal, melyek killonbézé szamd Chamberekbe (ja-
ratokba) vezeinek. A kévetkezd sorrendben menj at
a Chambereken: Chamber 1 (it kezdesz), Chamber
2, Chamber 3, Chamber 2 (a C3-bél a fels® részen
talélod meg az utat vissza a C2-be, tehat ne az ere-
deti bejératot haszndld), Chamber 5, Chamber 6
(innen visszamehetsz a 3-ba, ha akarsz cuccokat),
Chamber 5, Chamber 4 (itt lesz egy bejatszas meg

egy mentshely is). A kévetkezd teremben egy fel-
lenség vér réd, amely rabul ejfette Pinocchiét Sze-
rencsére Riku is részt vesz a harcban, a mi oldalun-
kon! Mivel nem valami mozgékony szrny kénnyen
le lehet verni, csak figyeli o?u a HP-ra.

A harc utéin beszélj Giepettéval, aki megtanitia a
High Jump-et. Ezt az Ability meniiben a Shared
pont alatt tolélod, azonnal szereld fel. A segitsége-
vel dupldt lehet ugrani. Most mér felvehe;:? akin-
cseket a hajé kéril. Az 6j magas ugréssal elérheted
a Chamberekbe vezets barlang feletti atjarét is, arra
menj tovabb. Ugrélj felfelé, és tartsd az irényt, mig
Gjra dssze futsz az imént legyiirt fészormnyel. Ezottal
kemeényebb lesz, nagyobbat sebez és tobb a HP-ja.
Probald messziré| varazslatokkal semlegesiteni, Je
ha merész vagy és kevés az MP, akkor neki mehetsz
fegyverrel is ez szerinfem jobban bevélik. A gyéze-
lem esetén Sora megtanulja a Stop varézslatot és el-

hagyhatjuk a bélnat.

A KIS HABLEANY

Lehet folytaii az eredefileg megkezdett utat, i
Sora és csapata hamarosan egy vizi vilagba érke-
zik. Donald varazslata miatt mindenki atvéltozik va-
lamilyen vizi dllatté, e nélkiil nem lehetne ide belép-
ni. Sora sell6 lesz, Donald polip, Goofr teknds! Igy
is kell harcolni veliik! Erkezésnél beszélj Ariellel és
Sebastiannal. Egy kis 0szogyakorlat jon, kévesd a
halat, amerre megy. Ez eltart egy darabig, aztan
szornyek jonnek, intézd el min?zgyikef. Ariel csatla-
kozik, meg kel |énnia|ni a kirdlyt - azt megjegyez-
ném, hogy a kagylékra iiss ra, igy kinyilnak. A fala-
kon léthatsz iranyjelzs szigonyo%l‘, kovesd dket, igy
mindenképpen eii'ul'huisz a fronterembe. It lesz némi
bejatszds, sajnos a kirdly nem fogadja kedvezden
Ariel terveit. Hagyd el a tréntermet és menj az Un-
dersea Gorge-ba. Innen ha étkutatod a he|)fe!' eljut-
hatsz Ariel szobdjéba (Ariel's Grotto). Alul van a
bejérat egy nagyobb szikla magst. Jon egy bejét-
szds, rn:igcr 0szkdlj egészen Undersea Valley-be.
Nyird ki az 6sszes szémyet (eltart egy darabig, mert
sokaig visszatermelddnek), aztan kapaszkod; a del-
fin héttba, 8 majd elvisz egy Gjabb helyre, egy viz
dlatti hajéhoz. Ussz be a hajé belsejébe és szedd fel
a szigony hegyét, majd hagyd el a hajét. Egy capa
zavarja meg a nyugodt tavozést, kergesd el. Meni
vissza Ariel szobdjdba, ahol Gjabb események
szemtanGja leszel. A kiraly megsemmisiti a szigony
hegyét, igy nem lehet megtaldlni a Keyhole-t sem.
Egy hosszabb jelenet sor &, Ursula megkisérti Ari-
elt és megszerzi a kirély varazsszigonyét! Siess a
trénterembe, majd térj vissza az viz amﬁ hajéhoz -
tudod, Undersea Valley, delfin. A capa visszatért,
verd el megint. Figyelmesen kutasd at a helyet, és fi-
gyeld miker Sora%zie felett megjelenik egy jelzés.
Az egyik szikla mégat ugyanis taldlsz egy elérheter-
len kapesold, azt jelzi a jaték. Prébald megnyomni,
am messze van. Viszont Sebastian besegit, igy be-
mehetsz egy 0j barlangba. It meg kell kiizdeni Ur-
sulaval. 'Fr?i{kés csata lesz! Ursula ugyanis sebezhe-
tetlen, legaldbbis elméletben. Ha megfigyeled kozé-
n lathatsz egy oridsi kutat, melybe Ursula kiilon-
Eg'zé dolgokat dobal. Ha piros szind lesz a kit ak-
kor m”zr(urézsluﬂaL ha Lehér akkor jéggel t’:gn;ddk
meg a kutat! Erre egy id8 utén egy na ényki-
Ic:gs ion elé a kﬁﬁrés |e|:éni|izg|y.|rsu?6)rMikor {)e
nult c‘:llopoibo kerill, kezdd el itni mint allat! Ha ki-
fogyna az MP, kezdd el iimi Ursula két segitdjét, ek-
kor visszatermelédik. Nem lesz kénny( csata, de
azért sok gybgyitassal megnyerhets. Megtanulsz
egy 0] Shugry.e?ubﬂiﬁt - Mermaid Kick, ezzel ha nyo-
mogani kezded a Négyzetet vagy a Kért, akkor ext-
ra gyorsan Oszhatsz. Vegyél gybgyitasokat, aztén
menj ahhoz a helyhez,ecﬂ?o! szupergyorsan aramlik
a viz. A gyorsiszassal kezd; el ulc?t‘i/:i az Gramlat-
tal szemben, a fény felé. A folyosé végén jobbra
egy kérdsiellel ellatott helyre mehetsz. Ott még
menthetsz is (tegyél fel Soranak Thunder ellen véds
gylirtket), aztan ha tovabb mész Gjra talélkozol Ur-
suléval, de ezittal sokkal keményebb lesz. Oriasira
nd, gyors s nagyokat tamad. A védégyiirik melle
varazsolj muguara Aerort, ez véd bizonyos tamada-
sok ellen, ha elmilik azonnal pétold! Féﬁe; avége
felé fontos a védelem, mert akkor egyre gyorsu?ié
és halalosabba valik. Folyamatosan tisd a fejét, és
robélj o hataba kerillni. Ez egy elég nehéz kiizde-
Em lesz, sok gybgyités és tirelem a jelszé. Ha vég-
zel vele, térj vissza Ariel szobajaba, ahol elskeriil a
Keyhole &s megoldédik minden ebben a vilagban. A
kovetkezd allomasod Halloween Town (Tim Burfon)
legyen, de errél és a tobbi vilagrél a kévetkezé
szamban teszek emlitést. Addig csindliatok meg a
titkok eddig megoldhaté részét és kizdjetek a Colos-
seumban.
Veres Miki



YAGYU VILLAGE

Maszkaljunk, nézegessitk meg a hulla-
kat, hallgassuk meg a nyilakkal a testé-
ben betamolygé falusit, majd kiizdjiink
meg az els§ démon harcosokkal. A néi
hang hivogat minket, igy menjiink is az
egyetlen Oton, elére. A hid melletti lada-
ban a hely térképe talalhaté, ha aka-
runk harcoljunk, vagy rohanjunk at a
kévetkezg ajtén. old);h a fak magott la-

ikaban gyégynévény, ha fe|sze3ﬁ.'|k ug-
raljunk &t a vizbs| kiemelkedett kveken
(automata) a barlang bejarathoz. Itt is
csak egy felé mehetiink, egyelére a bal
oldali fura szoborral nem tudunk semmit
se kezdeni. Miutan a démon nétél meg-
kaptuk a felvilagositast, miszerint a falut
Nobunaga Oda pusztittatia el, és el-
mondja nekiink az &t szent gémb (orb)
céliat, megkapjuk téle az elsét, a Cha-
rity-t, és kideril, ki is & (a fiam megszé-
litds elég beszédes). Még pér tipp utan
mehefﬁrﬁ( is kifele, persze a ladat ne
hagyijuk felnyitatlanul itt. A kapott képes-
séggel mar be fudjuk szivni a megslt dé-
monok lelkét a Kér gombbal, és a beja-
rati piros szobor tartalmat. Mint irtam, a
piros lélek a fegyver és pancél fejleszté-
sé, a kék a varazserénket néveli, a sar-
ga f)edig gyégyit. A negyedik specidlis
a lila, ami nagy és lassi csomagokban
idn felénk igen ritkan, ebbdl &tst be-
gyditve valunk Onimushéva egy kis idé-
re. Nos, ha kint vagyunk a barlangbél,
bal oldalon menjiink a kék kis oltérsze-
riiséghez, amit megvizsgalva hésiink
mar beledugja a kezét. A nyeremény a
Buraitou nevii magikus kard, ami elekt-
romos magiéat szo? altat. Menjink to-

vabb elére, és E]ér épernys molva a kis
aranybanyész faluban taléljuk magun-
kat.

IMASHO TOWN

Itt beszélgethetiink barkivel, de a fontos
ember fent van a lépcséknél, kalapban
nagy batyuval a hatan. Ha vele beszé-
|ijn?<, kapunk egy 8si iratot (Ancient Do-
cuments). Most menjink az istallohoz
oda, ahol a 16 kidugja a fejét, s vele
szemben egy laédaban egy maszkot
(Tengu Muszl lelink. Visszafele pedig
ha még nem vettitk fel, akkor a piacté-
ren a ladéban pedig egy fsldgémb
(Globe) var rank. Menjiink vissza le a
faluba, és menijink be az ivéba (az elsé
aijté). Beszéljink mindenkivel, majd ki a
héatsé ajtén, ahol egy magikus erét fel-
158 medencét, egy rédét, benne pedig
egy pipat (pipe) és egy save pontEént +

gyver-pancél fejlesztéként zemels
magikus tikrét talalunk. Ha mentettiink,
fel is mehetiink a felsé szobéba, vagy
akér ki is az ajtén, és beszéljink egy
hasonlé emberrel, mint aki az 8si irato-
kat adta (oft kell lennie valamerre). Ha
megleltik, kapunk téle konfettit. Most
meniijnk a nagy épiilet felé, ami eltt
egy ladaban megtalaljuk a falu térképét.
Most menjink be az épiiletbe, jarjun
kérbe a folyoson és verjik szét a }ahor-
dékat, majd vissza a bejarathoz a fiilké-
be és mikddtessiik a lift mechanizmusét.
Ha megvan, rohanjunk kérbe mert a lift
id&limites! Fent egy ijat lelink par nyil-
vesszével. Men]ﬁnl ki a hazbél, és in-
duljunk el a lépcsén felfele, ahol par vé-
r&s meg kék harcoson dtverekedve ma-
?Unkut vegyik fel féloton a ladabsl a te-
eszképot. majd eljutunk a felsé banya-
8rhdz, aki sajnos engedélyhez kéti a
belépést. Mehetiink is vissza a faluba és
a bér melletti bejaraton menijiink be a
boltoshoz. Nézzitk meg a kinalatot,
maijd irany a bar, aho?megismerﬂnk ket
0j karaktert, Ekeit &s Magoichit. A film
utén megismerkedhetiink a Gift rend-
szerrel, amiben a lényeg az, hogy j6
dolgokért jokat kapunk cserébe, rossza-
kért viszont csokken a baratsaguk ve-
link. Miel&tt adnénk tehat valamit, min-

Onimusha 2 vegigjatszas

dig beszéljiink veliik! Ekei példaul el-
&szor inni akar, de késébb mar valami
édességre faj a foga. Magoichi kezdés-
nek &riil a pi 6HDE és az Ancient Docu-
ments-nek, Ekeinek pedig vegyink piat a
boltban vagy adjuk neki azt, amit Ekei-
16l kapunk cseréll::e valamelyik targyun-
kért. Ha kiajandékoztuk magunkat, az
atjaré ajténal alls fickétél vegyiink béa-
nyaszengedélyt egy szazasért, majd
menjiink a nagy épiilet elé ahol oz fjat
talaltuk, s a bejaratnal beszéljink a két
emberrel. Megemlitik Kotaro-t, akit meg
is lelink ha régvest felmegyiink a bar
felsé szobajaba, és itt meg is taléljuk ez-
utén ha valamit akarunk vele cserélget-
ni. Ha tudunk, vegyiink meg mindent a
boltostél, hogy majd miénk legyen a fe-
hér nyaklénc. Engedélyiink birtokéban
viszont most indu?iunk fel a banyaba.

IMASHO GOLDMINE

A bejérat utén az ot kettévélik a mentés
ontndl. Kezdjik a bal oldalival, ahol
Eenr egy laédéaban a Demon Wall teker-
cset vehetjik fel, beliebb pedig egy mé-
sik lada primitiv képlldrukéiér megoldva
Buraitou titkos technikajahoz jutunk,
amit a fel-le-Négyzettel tudunk hasznosi-
tani. Menjiink vissza és most a jobb j&-
ratot deritsiik fel. Ekeivel talalkozunk,
majd mehetiink is tovabb a ladabsl a
banya térképét kiszedve. Késébb talal-
kozunk az els& gyikfejii démonokkal,
majd az elagazéasndl jobbra menvén
részt vehetiink egy nagyobb csatéban is,
ahol beszall valamelyik segiténk is mel-
lénk. Ha gy&ztiink, vegyik fel a tekercset
a |c'ldéb6Fés a szentély vacakba bedug-
va keziinket, megkapjuk életiink els&
dérdéjat is, a Hyoujin-Yarit. Ez egy jé
alap varazslattal felszerelt eszkdz, i6|g
meqﬁcgyasztio a gaz ellent optimélis
esetben a magikus tamadaséat hasznal-
va. Most mehetiink is visszafele az ela-
gazésig, és oft tovabb egyenesen az 0j
részre. Egy haverral fu? ozunk, majd
az akadélyon haszndljunk léandzsénkat
a tovabbijutashoz. A ladat fosszuk ki
(azt hiszem orvossag van benne), fej-
lesszik fegyveriinket vagy a pancélt,
mentsiink, muid helyezziik be a Churity
orbot az ajté zarjdba. Az itt felleps
négylabo f8szdrny elég kinlodésos lehet,
ha nem vigyc‘:zunz az ugrélasos tama-
désara, amit nem lehet kivédeni. Ha az
életerénk eléggé lement, j6n egy have-
runk segiteni a harcban. Ha a Ging-
hamphats ugrik, gyorsan szaladjunk el
onnan, ahol voltunk! ha megdaglstt,
menjink tovabb, és vagy menjiink el f&l-
dén fekvs a fické mellett a bellséi szoba-
ba gytijtégetni, vagy dlljunk le nala be-
szélgetni ami visszavisz a varosba a
fogadéba magatsl, mert ide Ogyis vissza
keﬂ jdnnink. A belsd részben amogy
sok arany, egy ladéban tikér, a puzzle
zérasban pedig egy Hyouijin Yari titkos
technika lapul. A fogadéba visszakeriil-
ve kapunk téle egy vérss gyirit, amivel
kinyithaté a banyéaban taldlt fura ajté a

foldan.
IMASHO TOWN 2

Elgszér is vegyik meg fickétsl az ivéban
a potassium nitrate lelShely térképet.
Nézziink koril a térkép dltal megjelslt
helyen, és a nitratot adjuk oda Magoichi-
nak, aki cserébe egy kis dumdum golyét
ad (burst bullets). Az utcan beszéljin
haromszor a csajjal aki szerint az & tipu-
sa vagyunk, és kapunk egy Secret Medi-
cine gyégyszert ié?e. Most az istalléndl
beszéljink 3x a sarga ruhés nével, aki

History Book 2-t ad nekiink. Most a
‘l?'g‘(é ion aki a csajok elét maszkal, tsle
edig egy csokrot nyeriink (Bouquet of
Eowers). A lécan iicsérgs figurat zaklat-
va pedig egy magic jewelt zsebelink be.
Ha megvagyunk, irény a boltocskal Hatul

a sarokban beszéljiink az emberrel, aki-
nek beteg az apja és csak dinnyét (me-
lon) akar enni. Kapunk téle elélegbe par
krétéat, amit adjunk is oda Ekeinei, aki
cserébe a Tale of the Heike-t végja hoz-
zéank. Ezt most Magoichinek adjuk at,
amiért egy emblemet kapunk. Ha az
emblemet Kotaronak vissziik el, téle meg
is kapjuk az éhitott melont, de még ma-
radjunk és beszéljiink 3x a kopasz fické-
val is, akitél “The Pick”-et kapunk. men-
jink vissza a dinnyés emberhez, aki &ril,
és ha késsbb visszajsn a bolthoz az ap-
javal (lasd lejjebb), az dreg ad nekiink
egy “orange” nyaklancot. Megint vasa-
roljuk ki a boltost ha tudjuk. Ha kedviink
tartia még beszélgessiink az emberekkel,
deafs Fe%udc:i visszatérni a banyaba és
kinyitni a kapott gytrtvel a féldén az aj-
tot.

IMASHO GOLDMINE 2

Menijink le a fénygyiriin (elétte ment-
siink), és verjik le a két démon &rt. Most
fel a lépcsén, ét az ajtén, nézzik meg a
kinyithatatlan valamit és a ladaba is néz-
ziink bele, majd fel a csigalépcsén.

GIFU CASTLE

Itt vigydzzunk a nyilazés aligatorra, ma-
rodiuni guardban és akkor tamadijunk,
ha nem j5n nyil. Ha akarjuk a nyi||a| le-
szedhetjik a harc végén, de én inkébb
felszedtem a ladak tartalmat (terkéep és
“insence”) és bementem a bal oldali kis
ajtén. A magikus tablan a lényeg, hogy
minden sorban 15 jgjjén ki atlésan is. 6-
1-8, 7-5-3, 2-9-4 a sorrend. Jutalmunk a
bronz maszk jobb fele. Menjink ki és be
a kdzépsé ajtén, ahol egy tarsunknak se-

itsiink a szérnyek ellen. A lezart szoba-
Eq egyel6re nem mehetink be, igy ma-
rad a masik, ahol egy kép rejtvényes la-
dat kinyitva egy Power Jewel-lel névelhet-
juk élet csiku‘:ﬁ«:ﬂ. A kévetkezs szobaban
save pont, harc utan pedig egy histérias
kényv 1. kerill a keziinkbe. Innen jobbra
a szobaban egy hullét és a szellemét ta-
laljuk, aki egy “Purify Charm”-ot akar 8-
[ink. A szoba hétuljéban a Demon’s His-
tory kényvet talalhatjuk. Menijiink ki és fel
a lépcsén. lit egy kis harc meg film kévet-
kezik, aminek a végén menijiink be az
egyetlen ajtén héh?ﬂ kijutva a balkonra
ahol verjik le a kis nyilazés szérnyet, s
menijink be a masik ajtén. A ladaban
névény, a fo|con pedig oft a szellem
charm vacka. Vissza vele a szobdjéba, s
cserébe megkapjuk a bronz maszk masik
felét is. Vissze a save ponthoz, mentsiink,
majd rakjuk a maszk feleket az aijté zar-
iaba. Kis film Oyu (a csaj) és Takachiro
Lézéﬁ, , aminek a végén verjik le a sza-
muréj monstereket és menjiink le a kévei-
kezé szobaig.

GOGANDANTES

A stilusos fickét nem tudjuk meg@ini,
igy csak harcoljunk és maradjunk élet-
ben minél hosszabb ideig. Oyu automa-
tikusan megjelenik és megment minket.
Mikor visszakapijuk az iranyitast, a lany-
tél kapott Orb-ot rakjuk a nagy fém-
gdmbbe, mire az divaliozik egy mecha-
nikus l6va és visszavisz minket a ba-
nyész faluba.

IMASHO TOWN 3

Elgszor is beszéljiink a sarkon az dreg
fickéval az “Orange Necklace”-ért (6 a
lemonos &reg). Vegylink meg mindent a
boltbél, majd beszéljiink a boltossal par-
szor, és miénk a White Necklace. Ha
nincs pénziink a boltra, vagy csak haré-
csolni akarunk, menjiink vissza az arany-
banyéba irfani (a bejaratnal a fickétsl
Loaded Dice-t kaphatunk). A bértulaitsl
vegyik meg a fekete sort (Black Beer), és

beszéljiink a varosiakkal is. Ha megva-
gyunk, mehetiink a piactérre, ahol egy
mésik né vér minket. Elég rusnya a sze-
mes napernyé&jével, plane, hogy meg
akar 8lni minket meg Takajo-t, a mutert.
Innen automatikusan a Yagyu faluba ke-
rilink.

YAGYU VILLAGE 2

Ne meniiink be a hézba, hanem indul-
junk a barlangba, ahol elészér talalkoz-
tunk anyéankkal a jaték elején. Sajnos ké-
sén érkeztink, a film végén vegyiik fel o
fsldrél Takajo gyirGijét, és menjink vis-
sza a kezd8ponthoz, majd be a hazba.
Az ajtéval szemben a karddal szakitsuk
szét a falat, a ladabél pedig vegyiik ki a
az Abacust. Balra a FoEfosé végén eg
puzzle zéras lada, benne Power Jevel az
életerdnknek. Szakitsuk at a papir falat,
ha a monster nem fefte volna meg, és a
ladébél egy Kaleidoszképhoz jutottunk.
Ata kévzﬁ(ezﬁ szobdba, majd balra, és
a falon légé izét szétvagva egy fél “Four
Guardians” rajzot lelink. Vissza, a kalei-
doszképos szoba masik végén papirfal
atvagas, de elétte ne felejtsitk el felvenni
a villét (Fork)! Kint gyorsan éljik le az
fjaszokat, ne zavarjanak harc kézben.
Menjiink jobbra, papirfal, mégétte pedig
Oolong Tedt lelink, és a rajzunk masik
felét. Menjink vissza ahoz a szekrény-
hez, amiben hianyzott a harmadik gem,
tegyik bele a Takajo gyiirit, majd a pic-
tures meniiben megvizsgalva a “Four
Gods” képet, eszerint tekergessik el
megijelend tarcsakat. Méasszunk le a lét-
ran, a széges megnyilé csapdat batran
ugorjuk &t, hl’JzécE.kodiunk | a masik
végén, a kanyar utan vagjuk ét a kétele-
ket, és rohanjunk is vissza a gédér csap-
déhoz. It ugorjunk, de NE méasszunk fel
a masik végén amig a forgé kés kerék el
nem megy a fejiink feleft! ha elment, me-
hetiink vissza folytatni utunkat.

FOG VALLEY

A kék ladakat még mindig nem tudjuk
kinyitni, igy csak menijiink tovabb vigyaz-
va a monsterekkel, és jegyezzitk meg a
kék lezard vackot, ami szél varézslatra
nyilik. Mésszunk fel a létrakon, mig a
hidhoz nem jutunk. Itt verjik le a két du-
rungost, amihez ha jél Gifteltink, némi
segitséget is kapunk egyik tarsunktél. A
kévetkezS nagyobb helyszinen nyissuk ki
a ladékat a viragért és a térképert, majd
dugjuk a keziinket a jél ismert fegyver
szoborba, hogy megkapijuk a Senpoma-
ru-t, ami egy amolyan Eétvé i kard. Ez-
zel ki tudjuk nyitni a lenti kék izét, hogy
a miénk legyen az elsé Nobunga's know-
ledge szobrocska. Vissza, mentsiink, és
induljunk tovabb. It az ot kétfelé fog ag-
azni, de ez nem igaz, mert ha az elaga-
zéasndl lebegé csiga valamit leiifjik, az ot
visszavaltozik egy iranyova. A kévetkezs
elagazasokndl ugyanez a médszer, ha
nem sikeriil, kezdhetiiik elslrél. Ha kiju-
tottunk, megijelenik Jujudormah és a
négylabo, majd kis vita utén meg is
kiizdhetiink vele. Lehetéleg védeEezziJnk,
és ne felejtsik el gysgyitani magunkat,
Jol jshetnek a n ickia vannak, de in-
kabb tartogassuk még azokat... Ha a
dég a féldre keriilt, megint megeskiiszik
hogy visszatér, és eltiinik egy Nobunga's
Reign szobrot hagyva maga utén. Men-
iUnE tovébb a Thunder lezarsig, amit Bu-
raitou kardunkkal felnyitva meglesz a
harmadik Nobunga's Reign figura is.
Mehetiink is a téhoz, mentsiink, 8ljik le a
halembereket ha akarjuk mikézben atke-
link, hizzuk meg a kart, és a Nobunga
szobrokat az ébrén felvillané scrrencl%en
helyezziik el.

Ha Kotaro-val jél Gifteltink (magas a
barétsagi tényezs), akkor segit nekiink
az erdében:



KOTARO SEGITSEGE

Menijink elére az elsé kék ladaig,
ahonnan a Blue Bracelet kiszedésével
képesek lesziink vele is lelket gyditeni.
Meniiink tovabb, vegyiik ki a Red Wed-

e-t a masik ladabél, masszunk fel két
E’atrén és haszndljuk is a tovébbjutés-
hoz. Vegyiik fel a Red Pole-t és a Blue
Wedge-t, menjiink &t a Phantom Realm-
en. Tovabb, a fegyver szobrocskat el-
hagyva be az ergébe, ugorjunk fel a
sziEEFulro, és a kek Iédéﬂ)é vegyiil fel a
pancélt. Tovabb a kék varazs lezars
mellett, és a Phantom Realm-nél a kék
Wedge-vel jussunk at. A tetején egy kis
csata var, aminek a végén a Blue Pole a
jutalom. Vissza a tavas részhez, és rak-
juk bele a Red és Blue Pole-okat a totem
izébe. Mentstink és menjiink is tovébb,
majd a film végén visszakapjuk Jubei
kezelését.

ROCKY CAVERNS

Itt jussunk &t a szérnyeken, a kévetkezé
szobaban Ussiik ki a csapost mondjuk
az 0j forgészél varazslattal, majd ve-
gyiik fel Jujudorma szerelmi napléjar és
mentsiink is. Menjiink be hozza. A csaj
az esernySjével 6voldsz kezdetben, de
a kézeli tamadasait is allandéan védeni
kell, tehat témadni csak akkor lesz
idénk, ha valaki segit nekiink a Giftelé-
sek miatt. Ha egyedill maradtunk, pré-
béljuk meg beleléni a nyilainkat, és ol-
dalazéssal kézel keriilni hozzé hogy
megcsapjuk. Ha legy8ztik, miénk az
Orb of Honesty. A kapesoléval kinyilik
a rejtekaijté, és kijutottunk. Vigydzzunk
a gazesapdéval, vagyis rohanjunk
ahogy tudunk a kijarat felé. Ha felbuk-
kantunk, a ladabél vegyik ki az Oni
Secret Place iratot, és nyomjunk Xet a
géphalon. A géphal utazas utan egy
tengerlpurfon taléaljuk magunkat. Persze
megjelenik Gogan Dantes a ripacs, akit
megit csak nem tudunk legy&zni, hanem
kb. 2 perc kinlédas utan Oyu siet Gjfent
a megmentésiinkre. A kévetkezékben
pedig &t iranyithatjuk.

OYU A PALACE-BAN

Ide csak a csaj megy be, mivel a hés
lesériilt. A lany a Red Bracelet segitsé-
gével tud majd lelkeket beszivni. Probal-
junk meg takarékoskodni a térjeinkkel!
Az egyetlen jarhaté Gton menjink a
nagy terembe, a végében szedjik fel a
ladabsl a Key Plate-et, és ezt helyezzitk
el a kezd8 szobdaban a sarkéanyos olta-
ron. Ez kinyitja mindkét masik ajtét,
amik kézil valasszuk a save pont mel-
lettit. Vegyik fel a lift tajékoztatét és a
Magic Liquidet, majd a kopenyés ajtén
at egy kis harc jon. A kévetkezd szoba-

Kontroller specidlis

arancsok:

Change fire rate: fegyver tizelési mad,
egyes + sorozat szama.

Force reload: manudlis tércsere.

Teammate command: parancs adés a
csapatnak.

Pick up weapon: fegyverek és testek fel-
vétele (ha t6bb opcié van, nyomva far-
tani és Ogy valogatni az iranyitéval,
ahol elengediiik, az lesz kivalasztva).

Fr'reI weapon: tiz a kivalasztott fegyver-
rel.

Open / Close weapon selection: az el-
sédleges és masodlagos fegyverek kiva-
lasztasa.

Jaték képernyé:

Lent balra: az aktudlis fegyver, l&szer /
tar taroldkapacités, tarak szama, tolté-
nyek = fire rate.

ban a hely térképe a ladabél, és az Oni
Super Weapon irat a falrél lehet a mi-
enE. Ha lemenne az életerénk, hasznal-
juk a specidlis technikankat egy kis sar-
ga |é|eE kinyeréséért, és ne fe?edii.ik itt
az orvosségot sem a szobor mégiil. A
kévetkezd szoban menjiink &t, majd
kiizdjiink meg a kigyokkal mig az qijté
ki nem nyilik. Mésszunk le, vegyik ki az
Adarga-t a ladabél és gyilkoljuk le a
monstereket. Ha megvagyunk, a falban
mehetiink tovabb, és ha elértiik a ladat
vegyik ki beléle a Gradiust, majd ment-
siink is egyet. Lehetéleg fullon legyen az
életerénk, mert a sarga meg piros bika
monsterek elég kemények lesznek. Ha
végleg legydztik Sket, megszerezzik a
Sacred Flute-ot. Ha akarunk, még gyfiit-
hetiink lelkeket, majd kint a parton at-
cdlt\atiuk kalandunk eredményeit Jubei-
nek.

ONI PALACE

Menjiink a mentéshelyre és hasznaljuk
fel a lény altal gyditstt lelkeket. Vegyik
fel az Earth Hammer-t (Dokoutsui) a
sarkany szoborbél a szokasos médon.
Menijiink &t a koponyés ajtén, és a ka-
lapdcsot a féld repedésen, kézel a hely-
hez ahol a csaj atment a falon. Veg Ul
fel belgle a Circle Key-t, menijiink fer
jobbra a lépcsén, menijiink el a ventilla-
torig és haszndljuk alatta a forgészél
varazslatunkat, a lift elvisz minket a k&-
vetkez& szobdba. Vegyik ki a méasodik
térképet a ladabsl, menjiink egyenesen
at a masik szobéba, és oldjuk meg a
rejivény zérat a dobozon hogy megkap-
juk a Tanegashima-t. A létrakon
masszunk at a mésik oldalra, menjiink
at az ajtén és vegyik fel a Guildernstein
levelet. A szadmracs megoldéasaval meg-
kapjuk a Gold Key-t (1, 15, 14, 4-12,
6;7,9-8,10,11, 513,32, 14);
maid vissza a liftes szobdhoz, fel a lét-
ran, és a kuleslyuknal hasznaljuk is.
majd az ajténdl a Circle Keyt. A kévet-
kezé puzzle véletlenszerl de egyszerd,
csak a jeleket figyeljik. ha megvan, ve-
gyik fel a Tokic?nio memot és lépjink be
a Path of the Light-be.

GIFU CASTLE -
STAR TOWER

A harang mégstt masszunk le a létran,
és nyissuk ki a kiizd8s puzzle dobozt
hogy megkapijuk a talizmant. A lépcsé
tefején a Green Wedge a vérds ladabél,
és mentsiink egyet.

EKEI SEGITSEGE:

Ha megprébalunk kimeni, nem megy a
zért ajté miatt. A repedésre ne figyel-
jink, hanem balra az épiiletben a lada-

Socom kezelesi attekintes

Lent jobbra: Able és Bravo csapat. Név,
sérilés, aktualis allapot.

Kahuna: mi vagyunk.

Boomer: Able csapattagunk, neki csak a
Fire at will / Hold fire és Deploy pa-
rancsok adhatéak. Mindig veliink tart.

Jester és Spectre: Bravo csapat.

Parancsok:

Fire at will / Hold fire: szabadon tizel-
hetnek barkire / csak tamadas esetén
viszonozzak a tiizet.

Cover area: fedezet a célkereszt iranyéa-

a.

Deploy: robbanészert telepit (csak misszi-
éban kijelslt teriiletre) vagy repesz /
kabité grandtot dob a célkereszt iré-
nyaba.

Ambush: felkutat és megdl minden terro-
ristat a kérnyéken, kb. latétavolsagban.

Run to: Futés egy térkép dltal betiive

bol vegyiik ki Gifu térképet, a kék lada-
bél pedig a Yellow Braceletet. A kévet-
kez& léda a Cherry Key-t tartalmazza,
menijiink &t az ajtén, a lépcss tetején

edig egy orvossag vér rank. Menjink

Ee agkcsfélyba, balra tsltekezziik fel
magiaval ha kell, a masik szobaban pe-
dig hasznéljuk a Cherry kulcsot. Bent a
Niuh Profector, Crescent key, “Human
as food” dokumentum és egy Artwork
#12-t szedhetjik &ssze. A puzzle do-
bozbél Magic Jevelhez jutunk. Menijiink
vissza oda, ahol a Cherry kulcsot sze-
reziilk meg, és nyissuk ki a kék ajtét.
Menijiink keresztiil, a vizes részen is,
majd gyditsik be a lelkeket a tarolébal,
tovabbmenve pedig a kéoszlopot iitle-
Ee]iﬁk meg egy kis orvosség reményé-

en. A nagy vizesésnél egy alabard, a
csénakhédzban egy Hunting Schedule
doksi, majd mentsiink és hasznéljuk a
hajét. Ha megérkeztiink fel a lépcsékon,
be a hazba. A kiizdelem utén megkap-
juk a Snake key-t, vegyik fel az Art-
work 13-at, a Fortinbras Book-ot és a
Golden Evil Statuet. Vissza a csénak-
hazba és save, és irGny vissza Jubeihez,
hasznéljuk a Snake key-t az ajtén és
vissza is kapjuk az iranyitést.

Jobbra a toronyban gydijtsiik be az
Artwork 11et, a Tokichiro’s Diary-t és
kinyitva a z&ld Phantom realm-et a Gre-
en Wedge segitségével a Purple Neckla-
ce-t is. Irény a felsé szint, ahol a tritkk
dobozt nyissuk ki, és mehetiink is a dé-
mon barlangba.

MAGOICHI SEGITSEGE:

Vegyiik fel a Green Braceletet a lada-
bél, a barlang végén pedig a Great
powder Tube és egy langszéré (Flameth-
rower) vér rank. Visszafele egy lathatat-
lan bogar van a csében, mégikus tam-
qdésscﬁ és a langszoréval végezziink ve-
le, majd vissza Jubeihez és gyégyitsuk
meg.

Jubeivel menijiink vissza a barlang vége-
hez, nyissuk ki a puzzle dobozt a Power
Jewelért, és mielstt kimennénk, valtoztas-
sunk vissza mindenkit. Vissza a csénak-
hézhoz, haszndljuk a Great Powder Tu-
be-ot, oldjuk meg a kértya puzzlét és
mehetiink is tovabb.

ONI PALACE -
BLOOD POND.

Menjiink elére és vegyiik ki a piros la-
déabél a Super Magic Liquidet. Tovéabb,
a ment&hely mellett térkép a ladaban,
majd mentsink is. Verekedjik at ma-
gunkat a bal f8ls6 ajtéig, majd jobbra,
és nyissuk ki a kévetkezd puzzle dobozt
a Magic Jewelért. Most vissza, balra, és
a piros ladabsl vegyik ki a gysgyns-

jelélt pontra vagy a célkereszt iranydba
(crosshairs).

Lead fo: védékiséret egy térkép dltal be-
tivel jelolt pontra vagy a célkereszt iré-
nyaba (crosshairs).

Attack to: felfejlédés és harc egy terkép
dlial betiivel jelslt pontra vagy a célke-
reszt iranyaba (crosshairs).

Stealth fo: lopakodas egy térkép altal be-
tiivel jelslt pontra vagy a célkereszt iré-
nydba (crosshairs).

Re?roup: Ojra gylilekezeés.

Follow: kévessenek engem, a hold fire
vagy fire at will érvényes.

Hold position: pozicié tartas, a hold fire
vagy fire at will érvényes.

Ha a célkereszt egy szoba ajtaja-
ra mutat:

Bang / clear: kabité granat bedobésa
majd a szoba megtisztitasa.

vényt. Tovabb, a ventilator alatt hasz-
néljuk a forgészél varazslatunkat. A
szobdban vegyuk fel a Scarlet Eye-t, at
az ajtén, és le az elsé lifitel. Menijiink el
a Golden Key-s ajtéig, és itt a zart ajtén
hasznéljuk a Scarlet Jewelt. Oyu kézja-
téka utén menijiink &t, vegyiik fel a Sec-
ret Medicine-t és a Gogandantes Shield
dokumentumot, mentsiink és haladjunk
at az ajton.

GOGANDANTES

A harc kezdetekor hasznéljuk a Sacred
Flute-ot, igy nem tud olyan jél védekezni.
Hasznaljuk a mégiankat, wind, earth,
thunder és ice javasolt sorrendben. Ha
levertik, miénk a Respect Orbl

Menijiink @t a zéld qjtén, fosszuk ki a la-
dékat, és menjunk ki Oyuhoz. Hasznéljuk
friss orbunkat a szobron. A film végén
mentsiink, vizsgéaljuk meg a fura dolgot,
és a joystickok tekergetésével a nyissuk ki
az ajtét.

BATTLE SHIP
Nrissuk ki a trikk dobozt a Magic Je-
wel

ért, menjink &t a kévetkezd szobaba
és UssUk szét a monstereket. Vegyik ki
az orvossagot a ladabél, fussuiﬁ( fel a
szalagon, a film utan pedig Ussiik szét az

iranyité panelt.

Elére, majd az elsé ajtén bemenve ve-
Eyﬁk fel a Purple Wedge-t, fel a lépcsé-
on, és Ussik szét az érias lélekszivét.
Ha meghalt vegyik fel a Gold Scale-t és
hcszn?riuk is a tényes arany izén az
épiilet tetejénél. Ez feloldja a fekete fis-
tat, fussunfc at, és mentsiink is. Menijiink
vissza a hidon, &t az oldalajtén, hasznal-
juk a Purple Wedge-t. Menjink az aljara
a Rekka Ken-ért, és vizsgaljuk meg a re-
pedést hogy a ladabél megszerezzik a
Fqshionab%e Goods-ot. Menjiink vissza,
és a létran menjink ki.

GINGHAMPHATTS

Elég nehéz lesz, nyomijuk fele a varazs-
latainkkal, ha iigyesek voltunk, akkor
Magoichi is beszall segiteni. ha megdég-
|5tt, vegyiik fel a Strenght Orb-of, és

hasznaljuk is a liffen.

NOBUNAGA

Ez sem lesz egy kénnyG menet. Ha
gy&ztink, akkor j6n az arany szobor val-
tozat. Ha ez is megvan, végre megcsindl-
tuk a jatekot.

Dzson

Frag / clear: repeszgrénét bedobésa
majd a szoba megtisztitasa.
Clear: szoba megtisztitasa.

Az ikonok jelentése egyértelmii. Ha toszt
kell biztonsagba helyezniink, akkor mégé
dllva egy dsszekdiozstt kéz ikon jelenik
meg. Ezutan réirdnyitva a célkeresztet a
follow / stay ikon parancsokkal tudjuk
vezérelni.

Térkép jeldlések
(R2-vel lekérhetijiik):
Arany / ezist csillag: elsédleges / ma-
socﬁ::lgos célok.
Z6ld befiik keretben: navigéciés pontok.
N betij kérben: tisz, hadifogoly, aruls.
X: evakuéciés pont.

Dzson



TONY HAWK’S PRO
SKATER 3 (XBOX)

Az oplions meniiben ird be: STTIIFFCOMP. Ez
meg Fgg]a nyitni az dsszes palyat az dsszes
versenyzd szdmara, és teliesiti a karrier médot
a kivalasztott versenyzé’wel.

Az Gsszes deszka megszerzése: menj be a
cheat meniibe, és ird be a kévetkezét: “never-

board”. Ha jél irtad be eﬂy csenighun ot

fogsz hallani. Ha nem hallod, akkor ird be még
egyszer... ;-)
A Pro-Bails videé megszerzése: teljesitsd mind-

harom competifion palyét (arany minésitésse
persze) és egy 0j Bails-Videét nézhetsz meg: ez
a Pro-Bails 2

Az ésszes film megszerzése: menj be a cheat
meniibe, és potyogeg be, hogy “ROLLIT”, és voi-
la, méris tiéd az 8sszes film

Az Ssszes versenyzd megszerzése: ismét nyo-
mas a cheat szekcidba, és ird be ezt: “TeamF-

reak”

Az Gsszes stat-pont megszerzése a jelenleg ki-
vdlasztott versenyz6 szamdra: opfions, aztan
cheats, és ird be “JUICEAME” — és maris tiéd
az Gsszes stat-point

A Burnside Stage megnyitésa: teljesitsd az
dsszes (tehat mind az Stvennégy) objektivat, és
gyljts Gssze nyolc aranyérmet, nyolc dltalad
vélasztott versenyzével

A CAS Skaterek megszerzése: elészor is ird
be a kévetkez8t az opciékban: “Weeatdirt”,
ezzel engedélyezed, hogy a Create-a-Skater
menipontban a designerek nevét (sét Ton
Hawk bécsi két fignak a nevét: Riley Hawk,
Spencer Hawk) add meg, és igy V:Eik is nyo-
mulhatsz.

Darth Maul megszerzése: Maul bécsit gy te-
heted magadéva, hogy teljesited mind az 5t-
vennégy objektivat, és dsszeszedsz harom
aranyérmet harom szabadon vélasztott ver-
senyzdvel

Demoness megszerzése: a démonhslgyhéz az
Sivennégy objekfiva teljesitésén kiviil harom
aranyérmet kell majd &sszeszedned — fizenegy
szabadon vélaszioft versenyzével

Kelly Slater megszerzése: Kelly nénit gy hoz-
hatod be, ha teljesited mind az tvennégy ob-
jektivat, és megszerzel harom aranyérmet — ki-
lenc szabadon vélasztoft versenyzével.

Officer Dick megszerzése: Dick érmester tgy
hozhatod be, ha teljesited mind az stvennégy
objektivét, és megszerzel hérom aranyérmet -
hat szabadon vélasztott versenyzével.

Az Oil Rig Stage megnyitésa: ez a palya
Xbox-exkluziv, széval min enképpen érdemes
megnézni. A kovetkezéket kell tenned: valasz ki
egy versenyzdt [barmelyiket) és feljesitsd az
&sszes t6bbi palydt széz szdzalékra. Egyszerd,
nem? ;-

Ollie the Bum megszerzése: telesitsd a szoka-
sos Sivennégy objektivat, aztan szerezz harom
aranyérmet kilenc szabadon vélaszioft verseny-
z4vel

Private Carrera megszerzése: teljesitsd az
&sszes (8tvennégy) objektivét, aztén szerezz
harom aranyérmet hdt, dltalad szabadon va-
lasztott versenyzével

Roswell megnyitasa: nyomasd végig az iven-
négy objektivat, aztén szerezd meg a harom
aranyérmet — fiz szabadon vélasztott gérdesz-
ks palival

A Warehouse Stage megnyitésa: a raktarba
U% juthatsz be, ha teljesited az &tvennégy ob-
jektivat, aztan szerzel magadnak harom arany-
érmet — 8t szabadon vélasztott versenyzével

Wolverine megszerzése: tekerd végig az &t-
vennégy obijektivat, aztan szerezd meg a szo-
kasos harom aranyérmet — most négy szaba-

don vélasztott versenyzével.

X-Ray megszerzése: rohanj végig a kételezs
dtvennégy objektivan, majd szerezz harom
aranyérmet — két darab szabadon vélasztott
versenyzével.

Kodok, tippek es csalasok

STAR WARS: OBI-WAN
(XBOX)

Saesse Tiin megszerzése a V'S médban: Saesse
Tiin megszerzése roppant egyszerl, szimplan verd
le @ Jedi aréndban a single player médus

Idélassitds egy egész palydn keresztiil: normalis
esetben az i?gl::ssih&s technika hasznélataker a
lassitéis csak hat masodpercig fart. Ha az egész

alyat lelassitva szerenéd végigesindlni, tedd a
E;vel'kezé‘:keh elészor is lassitsd le az idét, és uta-
na rdgtsn hajitsd el a fénykardot. Ekdzben tartsd
lenyomva az ershasznalat-gombot, vard meg,
amig az id8 visszadll normélisra, vérj tovébb-
eﬁész addig, amig a eré-mutatd kabé a lefogy a
feleig. Ekkor hasznéld Gjra a lassitast, és ha min-
dent j6l csindltél, akkor a fénykard visszatértekor
id&lassitésban maradsz (ekkor mér elengedheted
az ershaszndlat gombijat]. Ha ki qkamdg kapesolni
a technika Fo|yumul‘os Lusznéluhﬁt, 16dd el az ids-
lassitast megint, és ah |EiE|r a hat mc':so:fperc,
ismét visszatérsz normal médba.

Plo Kloon megszerzése VS médban: akarcsak az
eléz6 karakternél, verd le Koont a single player
médban, és mar fel is tinik a VS képernyén.

Adi Gallia megszerzése a V'S médban: 6t is a f6-
jétékban a Jedi Aréndban kel legysznéd ahhoz,
Logy hasznalhasd a VS méduszban

Az 8sszes pélya megnyitdsa Darth Maulig bezé-
rélag: kezd] egy 0j jatékot, és add meg névnek
ezt: MTA2U3L412 (a felkialtd és a kotiel is kell,
ezeket ne hagyd ki, mert kilénben nem miixik!) -
ezzel mar ki is nyitottad az &sszes palyat Maul
bécsiig (vagy ahogy mifelénk nevezik: Gesztenye
Gusztavig..,-)

Az sszes pélya megnyitasa: ennek érdekében
ird be névnek a kévetkezét: GREYTHERAT

A Batile Royal megnyifdsa: no, ez egészen egy-
szekne.lj’: szimplan verd le Darth Mault a f6 jatekban
és kész.

Darth Maul aréndjénak megnyitdsa a VS méd-
ban: akarcsak az elézénél, itt is Darth Mault kell
agyoncsapnod a & jatékban.

Depa Billaba megszerzése a VS médban:
kolléga megszerzéséhez a training droidot li?ﬁ:-
Ezézrléd a single player médusz Jedi Aréngija-

n.

Eeih Koth megszerzése a VS médban: gybzd le
&Skelmét a single player méd Jedi Aréndjaban

Ki-Adi Mundi megszerzése a VS médban: a szo-
kasos, azaz a Jedi Arénaban kell jél agyonvagni
Mundi bacsit, ah mér ilyen randa neve van... ;)

Mace Windu megszerzése a VS médban: Samu-
el L. Jacksont (izé, Mace Windut] szintén a single
layer Jedi Aréndjaban kell legysznad ahhoz,
Eogy vélaszthatd fegyen a V§ méduszban

A Tusken Raider Aréna megnyitdsa a VS méd-
ban: ez sem nehéz, egész egyszerien két Tatooi-
ne palyat kell végigesindlni hozzé a single player
médban.

DAVE MIRRA FREE-
STYLE BMX 2 (XBOX)

Az 8sszes bicaj behozasa:

md le ezeket: Fel, bal, jobb, le, le, jobb, le,
le, bal, és végiil X — mindezt a féképemydn. Egy
apré hangot hallasz, ha sikerilt.

Az dsszes FMV behozasa:
A fSmeniiben: Fel, bal, le, jobb, bal, bal, iobb,
bal, fel &s X

Az Bsszes objekium valaszthaté a Park
Editorban:

Ird be @ fémeniben: Fel, bal, jobb, le, fel, fel, le,
jobb, jobb &s végil X

Az 6sszes téma valaszthaté a Park Edi-
torban:

A fémeniiben ird be ezt: Fel, bal, le, jobb, le, fel,
le, jobb, bal, bal és végil X

Szuperkéd, megkapsz vele mindent -
az dsszes karaktert, palyéat, mozdulatot,
bicaijt, ruhat és a szponzorokat:

A fomeniiben kell beiitni: Fel, jobb, le, bal, jobb,
jobb, fel, le, bal, jobb, fel, bal, jobb, jobb, le és
végil az X

Palyavalaszté kod:

A fomeniiben iisd be: Fel, le, le, bal, jobb, le és
végl'J|| Xi Egy hangot hallasz, ha mindent helyesen
csindltal.

I!i:k Moliterno &sszes bicajanak beho-
zdsa:

A fémeniiben isd be a kivetkezdket: le, le, fel,
bal, jobb, jobb, bal, fel és végil az X

Killénb&z6 karakterek &sszes bicaja-
nak behozasa:

Dave Mirra = Le, le, fel, jobb, fel, jobb, fel, fel és
végil az X

Ryan Nyquist = Le, le, le, le, le, jobb, fel, le és
végil az X

Troy McMurray = Le, le, bal, le, jobb, b, fel,
bal és vegil az X

Mike Laird = Le, le, jobb, bal, le, fel, fel, jobb és
végil az X

Tim Mirra = Le, Le, Le, Jobb, Bdl, Le, Jobb, Le,
Fel, X

Kenan Harkin = Le, Le, Bal, Fel, Le, Jobb, Le, e, X
Leigh Ramsdell = Le, Le, Le, Fel, Bal, Bal, Le, Bal, X
Joey Garcia = Le, Le, Fel, Jobb, Bal, Bal, Le,

Jobb, X
Todd Lyons = Le, Le, Le, Le, Bal, Jobb, Bdl, Le, X
John Englebert = Le, Le, Bal, Fel, Bal, Fel, Bal,

I

Scott Wirch = Le, Le, Jobb, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, X

Colin Mackay = Le, Le, Jobb, Jobb, Jobb, Jobb,
Jobb, Fel, X

Zach Shaw = Le, Le, Bal, Le, Fel, Jobb, Jobb, Le, X

Joey Garcia Signature-tritkkjeinek be-
hozasa:

A fémeniiben Uisd be ezt: Bal, Jobb, Fel, Jobb,
le, Fel, Le, Jobb, X

John Englebert Signature-trilkkjeinek
behozasa:

A fémeniiben iisd be ezt: Bal, Jobb, Bal, Bdl, Le,
Fel, Bal, Bal, X

Leigh Ramsdell Signature-trilkkjeinek
behozasa:

A fémeniiben iisd be ezt: Bal, Jobb, Le, Bal, Bal,
Jobb, Le, Bal, X

Colin Mackay &sszes palydjanak beho-
zdsa:

A fsmeniiben iisd be ezt FEL, FEL, JOBB, BAL,
FEL, JOBB, JOBB, FEL, X

A kilsnféle karakterek dsszes palyajat behozo
kadok - a fémeniiben kell beiingd Sket (hangot
Fogsz hallani, ha iél csindliad.

Dave Mirra = Fel, Fel, Fel, Jobb, Fel, Bal, Fel, Fel, X

Ryan Nyquist = Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Fel, Le, X

Trlo)r McMurray = Fel, Fel, Bal, Fel, Fel, Jobb, Fel,
Bal, X

Mike Laird = Fel, Fel, Jobb, Le, Le, Jobb, Fel,
Jobb, X

Tim Mirra = Fel, Fel, Jobb, Le, Jobb, Bal, Le, Fel, X
Kenan Harkin = Fel, Fel, Bal, Bal, Le, Fel, Le, Le, X
Leigh Ramsdell = Fel, Fel, Le, Fel, Bal, Le, Le Bal, X
Joey Garcia = Fel, Fel, Fel, Fel, Le, Le, Jobb, X

R]ick Molitemo = Fel, Fel, Fel, Le, Jobb, Jobb, Bal,
Fel, X

Todd Lyons = Fel, Fel, Le, Fel, Jobb, Jobb, Bdl, Le, X
John Englebert = Fel, Fel, Bal, Le, Jobb, Le, Bal,

"

Scoft Wirch = Fel, Fel, Jobb, Fel, Bal, Bal, Bal,
Jobb, X

Zash Shaw &sszes palyajanak behozasa:
A fmeniiben iisd be ezt: FEL, FEL, BAL, JOBB,
LE, LE, JOBB, LE, X

Rick Moliterno Signature-tritkkjeinek
behozasa:

A f8meniiben iisd be ezt: Bal, Jobb, Fel, Fel, Fel,
Le, Bal, Fel, X

Ryan Nyquist Signature-trilkkjeinek be-
hozésa:

A fémeniiben isd be ezt: Bal, Jobb, Le, Le, Le,
Fel, Fel, Le, X

Scott Wirch Signature-triikkjeinek be-
hozésa:

A fémeniiben iisd be ezt: Bal, Jobb, Jobb, Jobb,
Fel, Le, Bal, Jobb, X

Amish Guy Signature-trilkkieinek beho-
zasa:

A fémeniiben iisd be ezt: Bal, Jobb, Fel, Fel,
Jobb, Le, Jobb, Jobb, X

Colin Mackay Signature-triikkjeinek be-
hozasa:

A fémeniiben Usd be ezt: Bal, Jobb, Jobb, Fel,
Bal, Jobb, Jobb, Fel, X

Zach Shaw Signature-trilkkjeinek be-
hozéasa:

A fémentiben tisd be ezt: Bal, Jobb, Bal, Le, Bal,
Fel, Jobb, Le, X

Dave Mirra Signature-triikkjeinek be-
hozasa:

A fémeniiben iisd be ezt: Bal, Jobb, Fel, Fel, Bal,
Jobb, Fel, Fel, X

Kenan Harkin Signature-tritkkjeinek
behozasa:

A fémeniiben Usd be ezt: BAL, JOBB, BAL, LE,
FEL, LE, LE, LE, X.

Mike Laird Signature-triikkjeinek beho-
zdsa:

A fmeniiben iisd be ezt: BAL, JOBB, JOBB,
JOBB, BAL, JOBB, FEL, JOBB, X

Todd Lyons Signature-trilkkjeinek be-
hozasa:

A f6meniiben.isd be ezt: Bal, Jobb, Le, Le, Bal,
Jobb, Bdl, Le, X

Troy McMurray Signature-irilkkjeinek
behozésa:

A fémeniiben iisd be ezt: BAL, JOBB, BAL, BAL,
FEL, LE, FEL, BAL, X

Tim Mirra Signature-trilkkjeinek beho-
zasa:

A f8meniiben Usd be ezt: Bal, Jobb, Jobb, Fel,
Le, Fel, Le, Fel, X

Amish Guy Type behozasa:
A fémeniiben iisd be ezt: Bal, Jobb, Fel, Fel,
Jobb, Le, Jobb, Jobb, X.

Joey Garcia specké ruhainak behoza-

sa:
A fsmeniiben iisd be ezt Jobb, Jobb, Fel, Le,
Fel, Jobb, Le, Jobb, X

John Englebert specké ruhdinak beho-
zésa:

A fémeniiben iisd be ezt: JOBB, JOBB, BAL,
JOBB, FEL, FEL, BAL, BAL, X

Scott Wirch specké ruhainak behozasa:
A fémeniiben iisd be ezt: Jobb, Jobb, Jobb, Fel,
Bal, Bal, Bal, Jobb, X

Rider Competition ruhak behozasa a kilsnfele
karakterek széméra - a kédokat a fmeniiben kell
beijini:

Di:ve Mirra = Jobb, Jobb, Fel, Jobb, Le, Le, Bdl,
Bal, X

Ryan Nyquist = Jobb, Jobb, Le, Le, Bdl, Fel, Fel,
le, X

Troy McMurray = Jobb, Jobb, Bdl, Fel, Bal,
Bal, Fel, Bal, X

Mike Laird = Jobb, Jobb, Jobb, Fel, Le, Le, Fel,
Jobb, X

Tim Mirra = Jobb, Jobb, Jobb, Le, Le, Jobb,
Le, Fel

Kenan Harkin = Jobb, Jobb, Bal, Le, Fel, Bal,
le, Le, X

Leigh Ramsdell = Jobb, Jobb, Le, Bal, Fel, Le,
Le, Bal, X




Rick Moliterno = Jobb, Jobb, Fel, Fel, Fel, Jobb,
Bal, Fel, X

Todd Lyons = Jobb, Jobb, Le, Bal, Bal, Fel, Bdl, Le, X

Colin Mackay = Jobb, Jobb, Jobb, Bal, Jobb, Fel,
Jobb, Fel, X

Zach Shaw = Jobb, Jobb, Bal, Bdl, Le, Le, Jobb,

"

TEKKEN 4 (PS2)

Alternativ Ling Xiaoyu kosztim: miutan m;
ted a story madban, vélaszd ki a karaktervalaszto
képerny8n, és nyomj egy haromszéget.

A tamadésok neveinek kijelzése jétek kazben:
Ezt min az Arcade, mind a Time attack/Team
Battle/Versus médokban lehet hasznélni. Tehét:
nyomj egy selectet ]c’:ték kézben és a jaték meg-
mutatia neked a tamadé mozduiuh:licl nevét. In-
nentd| akérhényszcr hasznéled az adott tamadé
mozdulatot, a jaték kiirja annak (japén) nevét

Internet Ranking Password: az Intenet Ranking
Password megszerzéséhez elgszor teliesitsd a Ti-
me attack, a Survival, Force vagy Trining médu-
szokat. Ezutén tartsd lenyomva a négyzetet és a
héromszége[, mu]d nyomd le egyszerre a
fel+jobb iranyokat a D-paden - és voila tiéd a jel-
526, amit aztén a Namco Japan Tekken 4 honlap-
jan akar kézszemlére is tehetsz, a weblap itt talal-
La?é: http:/ /www.namco.co.jp/home/cs/ps2/
tekken4/ranking/index.html

Jatssz Eddy Gordo-val (japén verzié!): Elészér a
story méduszt kell kipsrgetmed Christi Monteiro-
val, aztan a karaktervalaszté képernyén valaszd
ki Christie-t, és nyomd meg a haromszdget

Jaétssz Miharuval (japan verziél): Elészér por-
gesd végig a sziori méduszt Ling Xiooyuval, aztén
menj a karaktervalaszté képernydre, jelsld ki Xia-
oyut, és nyomd meg a krt.

Jatssz a Pandéval: A karaktervalaszté képernysn
ieléld ki Kumat, és nyomd meg vagy a kért, vagy
a haromszaget

Jétssz Violettel: Valaszd ki Lee-t a karakterva-
laszté képernyén, és nyomd meg a kort.

Jétssz az Arena Stagen — csak most korldtok nél-
kiil: ez inkabb egy finom kis bug a jatékban, mint
csalas, de azért miksdik. Elgszér porgesd ki a Ti-
me Attack médot, majd kezdj el jatszani a Story
Médban ugyanazzal a karakterrel (fontos h
ugyanaz legyen!). Amikor eléred az utolsé ;ﬁggfc':'f,
lépd at He?ﬁ?:l(chi intréjat (azaz nyomd meg a sfart

ombot). Ahogy elkezdédik a menet, latni fogod,
bty i oo i ot el e
aréndt, ha negyon akarod - egyszeren gyalogoli
ki azon a rémpan, ahol Heihachi a menet elején
bejctt. Fonfos: csak azokndl a karaktereknél mi-
kédik a dolog, akik a Story Modeban ténylegesen
harcolnak az Aréndban - Jinnél példéaul nem,
mert & nem fesz ilyet.

A Dojo megnyitdsa: jatszd végig a Tekken Force
méduszt, hogy beiuss a Dojoba

A Theatre Mode megnyitdsa: verdj végig min-
denkit egyszer egy szabadon vélasztott karakter-
rel a Story méduszban.

FREEKSTYLE (PS2)

Osszes pélya:
(az Enter Codes menijpont alatt kell beirni)
TRAKMEET

Sisakkamera:
(az Enter Codes menijpont alatt kell beirni)
HELMET

Pélyavélasztds:
(az Enter Codes menijpont alatt kell beirni)
KINGSLEY

Titkos jelszavak
(ezeket is az Enter Codes meniipont alatt kell be-
irni)

flysolo — Motor nélkiili mod

cooldude - Clifford Adoptante megszerzése
toughguy — Mike Jones megszerzése

blondie - Jessica Patterson megszerzése
gimegreg — Greg Albertyn megszerzése

populate — Az dsszes karakter megszerzése
carverck — Bumn It Up Track megnyitdsa

clippers — Gnome Sweet Gnome Track megnyitasa

blackjak - Let It Ride Track megnyitasa
todamoon - Rocket Garden Track megnyitasa
wideopen - Crash Pad FreeStyle Track megnyitasa
tuckelle — The Burbs FreeStyle Track megnyitasa
trakmeet — Az Sszes palya (azaz I'rackﬁ'lu eddig
még nem iBttetek volna ra ;-) megnyitdsa
eyedrops — Bloodshot Bike (Mike Metzger) meg-

szerzése

brrrrrap — Rock Of Ages Bike (Mike Metzger)
megszerzése

seventwo — Rhino Rage Bike (Mike Metzger) meg-
szerzése

whatever — Mulisha Man Bike (Brian Deegan)
megszerzése

hedbangr — Heavy Metal Bike (Brian Deegan)
megszerzése

whozaskn - Dominator Bike (Brian Deegan) meg-
szerzése

ovenmitt — Hot Stuff Bike (Leeann Tweeden) meg-
szerzése

stylin — Trendsetter Bike (Leeann Tweeden) meg-
szerzése

goodlook - Seducer Bike (Leeann Tweeden) meg-
szerzése

hereiam - Amore Bike (Stefy Bau) megszerzése

sparkles - Disco Tech Bike (Stefy Bau) megszerzése

twoneone — 211 Bike (Stefy Bau) megszerzése

supdude - Gone Tiki Bike (Clifford Adoptante)

megszerzése

goﬂzgro — Island Spirit Bike (Clifford Adoptante)

szerzése

stoked — Hang Loose Bike (Clifford Adoptante)
megszerzése

kickbutt — Beater Bike (Mike Jones) megszerzése

horns - Lil" Demon Bike [Mike Jones) megszerzése
lunger - Flushed Bike (Mike Jones) megszerzése

Eekccool - Speedy Bike Jessica Patterson) meg-
szerzése

lightnin — Charged Up Bike (Jessica Patterson)
megszerzése

tonboy — Racer Girl Bike (Jessica Patterson) meg-

szerzése

allshook - The King Bike (Greg Albertyn) meg-
szerzese

patriot — National Pride Bike (Greg Albertyn)
megszerzése

number1 — Champion Bike (Greg Albertyn) meg-
szerzése

wheels — Az 8sszes motor (mert a Bike az motort
ielent, de gondolom erre is rajcttetek mar : )

he\|oooo - Ecko MX Szerelés (Mike Metzger)
megszerzése

bodyart — All Tatted Up Szerelés (Mike Metzger)
meszerzése

ripped — Muscle Bound Szerelés (Brian Deegan)
megszerzése

soldier - Commander Szerelés (Brian Deegan)
megszerzése

thnkpink — Fun Lovin’ Szerelés (Leeann Tweeden)
megszerzése

spicy — Red Hot Szerelés (Leeann Tweeden) meg-

szerzése

kidsgame — Playing Jax Szerelés (Stefy Bau) meg-

szerzése — meguntam a “megszerzése” szot,
valtok! ;)

invasion - Megszerzed a UFO Racer Szerelést
(Stefy Bau)

wings — Megszerzed a Tiki Szerelést (Clifford
Adoptante)

nosleeve — Megszerzed a Tankin” It Szerelés (Clif-
ford Adoptante)
byblue — Megszerzed a Blue Collar Szerelést
(Mike Jones)

boxcars — Megszerzed a High Roller Szerelést
(Mike Jones)

layers - Megszerzed o Warming Up Szerelést
(Jessica Patterson)

not2grly — Megszerzed a Hoodie Style Szerelést
{Jessica Patterson)

ilookgud - Megszerzed a Sharp Dresser Szerelést
(Greg Albertyn)

comet — Megszerzed a Star Rider Szerelést (Greg
Albertyn)

yardsale — Megszerzed az Bsszes szerelést — mar-
mint vélaszthaté rucit

loksmith — Mindent unlockolsz - at &sszes titok a
tied, szuperkéd!

wichkprs — Lassitas / Blur médusz

allfreek - Mindig "Freekout” médban nyoulsz

DOWNFORCE (PS2)

Championship Exgen

A kévetkezé kédot a fémeniiben isd be:
le, O, Fel, le, O, O, R, L1.
Championship Intermediate

A kévelkez kédot a fomeniiben iisd be:
Le, Négyzet, Fel, Négyzet, Jobb, Jobb, Bal

Crash Arena
A kévetkez kédot a fomeniiben iisd be:

Bal, Jobb, Jobb, Négyzet, Le, Haromszdg, Ha-
remszég, Négyzet

Crash Arena 2-iérékos}xm
A kovetkezd kédot a fomeniiben Usd be:

Jobb, Bal, Bal, O, fel, Haromszég, Haromszég,
Négyzet

rt Al
A kévetkezé kédot a fémeniiben isd be:
Héromszég, Jobb, Bal, Négyzet, Fel, O, Le, Jobb

Sérthetelenség-csalas
A kévetkezé kédot a f6meniiben iisd be:
L1, Haromszdg, R1, Haromszdg, Le, Le, O.

Trophy Beginner
A kvetkezs kédot a fémeniben tisd be:
Jobb, Jobb, L1, Haromszég, Haromszég, R1, Jobb

STAR WARS EPISODE
2: ATTACK OF THE
CLONES (GBA)

Knight nehézségi szint, palyakédok:
(A kédokat a kédképernydn kell beadni aztén
nyom| egy A-t)

Level 2 - BIDGGM
Level 3 - BIFGHM
Level 4 - BIGGDM
Level 5 - BJHGFM
Level 6 - BIKGCM
Level 7 - BJLGSM
Level 8 — BIMGTM
Level 9 - BINGQM
Level 10 - BJPGRM
Level 11 - BGQGNP
Befejezés — BGRBPK

Apprentice nehézségi szint, palyakédok:
(Zarojelben a kezds életek szama)

Level 1 = (nincs) (0)
Level 2 — BLDBGP (8)
Level 3 — BMFBHN (9)
Level 4 - BMGBDN (9)
Level 5 — BMHBFN (9)
Level 6 - BMKBCN (9)
Level 7 — BMLBSN (9)
Level 8 - BMMGTS (9)
Level 9 - BMNGQS (9)
Level 10 — BMPGRS (9)
Level 11 - BLQGNT (9)

Padawan nehézségi fokozat, palyakodok:
(Zaréjelben a kezc?’:‘:eraeiek széma)

Level. 2. - BKDGGL (7)
Level. 3. - BLFGHT (8)
Level. 4. - BLGGDT (8)
Level. 5. - BKHGFL (7)
Level. 6. - BKKGCL (7)
Level. 7. - BKLGSL (7).
Level. 8. - BMMGTS (9)
Level. 9. - BMNGQS (9)
Level. 10. - BMPGRS (9)
Level. 11. - BLQGNT (8)

JIMMY NEUTRON BOY
GENIUS (GBA)

Palyakédok Easy nehézségi fokozat
t"-\z Enter Codes meniipont ulu!fgell bepétysgni
&ket)

Asteroid Field: WM5DR5SH3MCLB
Yokian Moon: KVZQG3Q50LZG
Yolkus: 51867F7MJ5YP

Yokian Palace: MMS-KXBYC4FS
Dungeon: N2+24T12DJXW

Boss 1 Poutra: 939BSYT41NOZ

Boss 2 King Goobot: BDSVVRDF3GXV
Befejezés: 3LIVPH26V7$8

Palyakédok, Hard nehé
Asteroid Belt: 2040YL61TTOT
Yokian Moon: GGP6WCC273-3
Yolkus: 2H2-1L81TTOK

Yokian Palace: +R6HIL1TTOF
Dungeon: 456N$DWBWM2F
Boss 1 Poutra: XZ16F2FBNSS$!
Boss 2 King Goobot: GRZBB7HNYFR2
Befejezés: +CLT3LD1TTSF

STAR-X (GBA)

Pélyakédok:
AQUESS Part-1
-NO PASSWORD-

égi fokozat

AQUESS Part-2
IGIFCDLC

AQUESS Orbit
2EA3QDO1

EGAON Part-1
NGK3QD0S

EGAON Part-2
YGA5QSON

EGAON Orbit
JGIXASPT

BIRMEN Part-1
FECXEQS]1

BIRMEN Part-2
ECMXUQXL

BIRMEAN Orbit
IIC3ADCO

WOLF X2 Part-1
Z113CQQB

WOLF X2 Part-2
MIC3CQAT

WOLF X2 Orbit
EJI3QDC4

HADES Part-1
BLCXQFVG

Hades - 2
YLMZAQVYR

Hades - Orbit
2JAXABFQ

Tritopia - 1
MLISABES

Tritopia - 2
JTBFABRW

Tritopia - Orbit
QRLFADTM

Silicon - 1
NTBFABBW

Silicon - 2
MTLNAQAL

Silicon - Moon
ZSBPABEU

STAR WARS: JEDI
POWER BATTLES (GBA)

Darth Maul palyakédok (hét élet min-
den palya kezdetekor):

Lever]‘: VMTI3BYJ

Level 2: VMT3D*K

Level 3: VMT3GKL

Level 4: VMT3JTL

Level 5: VMT3L2L

Level 6: VMT3N"L

Level 7: VMT3QKM

Level 8: VMT3STM

Level 9: VMT3V2M

Level 10: VMT3X*M

Obi-Wan palyakédok (hét élet minden
palya kezdetekor):
1: Nem szikséges

2: WFI3BPG

3: XFIIBYG

4: YFJ3B4G

5: ZFJ3BFH

6: OFJ3BPH

7: 1FJ3BYH

8: 2FI3BSH

9: 3FJ3BFJ

10: 4FJ3BPJ

Qui-Gon palyakédok (hét élet minden
palya kezdetekor):

1: Nem szikséges

2: VHS3BPG

3: VMS3BYG

4: VRS3B6G

5: VWS3BFH

6: VOS3BPH

7: V4S3BYH

8: V853B6H

9: VCT3BFJ

10: VHT38BPJ



aol ; ye
PS2-es mezényben. Az &sszes karosszéria-
elem gyGrédik, a killss alkatrészek (raesok,
reflektorok) simén letdrnek, vagy csak sériil-
ten fityegnek egy maradék csavar éltal rég-
zitve. ﬁdmpﬁ néha egyszeriien kipottyan
célba érés utan, és ilyenkor lehet még j6 na-
gyokat csodalkozni, Kogy vajon mikor hagy-
tuk el a kiilénbozé alkatrészeket. Természe-
tesen egy-egy futam végére a kezdetben ra-
gyogé fiszta auté csupa sér, por vagy hé,

5[ figgsen, mibsl volt a legtshb az adott
palyan.

A verseny kozben elszenvedett sériilések ki-
javitasa pénzbe keril, amit régtén le is von-
nak az aktuélis nyereményﬁnﬁél. Dragabb
auték javitdsa természetesen sokkal fﬁlﬂae
faj. Ez némileg visszafogja a jatékmenet ar-
cade jellegét, ugyanis igy mar nem a “faltol
falig” stilus lesz a mend, mint oly sok konzo-
los vagy jatéktermi autés jatékban. Ha gyor-

S7A KNN7NI

nki | a
szemével latja, és eldonti,
megfelel-e az izlésének. Nekem
pl. helyenként méar kicsit sok volt a
szinekgﬁl és mozgd objektumokbal.

JATEKMENET

Pofonegyszer(i! Adott négy versenykategd-
ria, amiken végigkiizdve magunkat eljutha-
tunk a SHOX kupéig. Az elején vélasztha-
tunk a COMPACT osztély autéi kézil, majd
elkezdédik a COMPACT kupa. Osszesen Lur
palyan kell bizonyitanunk, de a kévetkezé
pélru csak akkor vélik elérhetévé, ha az ak-
tuélis futamban legalébb stadikek lettink. A
kévetkezé osztalyban mér negyediknek kell
lenniink, és igy tovabb.

A mar elérhets palyakon barmennyiszer
probalkozhatunk, és szikség is lesz ra,
ugyanis a kévetkezé kupat csak akkor kezd-

nuszokat is kapunk
(éjszakai pélya, kisebb tét a fogadasoknél -
lasd késsbb).

Az autévasarlas elég érdekesen van meg-
oldva. Ha megvan a pénziink az éhitott au-
téra, megvehetjik, de mivel a komolyabb
autok nagyon dragdk, az ar egy részének
megfelel 6sszegben fogadhatunk is. A fog-
adas lényege :iévetkezé: az adott tipussal
le kell futnunk egy révid téva (4-5 kanyar)
“face to face” futamot, és ha nyeriink, a fel-
tett 8sszegért megvehetjilk az autét. Ha
vesztiink, elveszitjiik a Hogadés téfjét, viszont
a kdvetkezd prébélkozasnal az Gsszeg fele-
z8dik. Ugy vettem észre, hogy ilyenkor az
Al sokku?évuiosubbnn és ezdltal lassabban
hait, vagyis mi is jobban jarunk, ha egy ide-
ig csak %veliﬁk (tudhiillik ilyenkor mi egy
masodperces hétrannyal rajtolunk), és csak

, vagy egy agressz , €5 M
re is 6|?t21,nk. Persze j6 arcade szokés szerint
a jatekbél frécsdg a ketchup (na j6, CATCH
UP), vagyis akkor is utolérjitk a mezényt fél
koron beliil, ha egy egyenesben leparkolunk,
és kimegyink fedzni. Az elsé helyért viszont
mar durva kiizdelem folyik, leggyakrabban

az utolsé kanyar végén dél el, ki nyeri a futa-

mot.

Bar a jaték fizikaja biztos nem a foldi torve-
nyek alapjan lett modellezve, a latvany joté-
konyan kiegyenstlyozza az élményt, igy te-
hat én sem mennék bele a killénboz8 akeié-
reakcié folyamatok érdekes megvalésitasanak
kibelezésége

Ha valaki tgy dant, hogy jétszik egy kis
SHOX-ot, annak van egy 6 fandesom: soha
ne vegye komolyan, mert akkor biztosan utol-
56 lesz. Ha viszont csak van 10 szabad per-
ciink, nyomjunk le egy futamot, valészintileg
dobogén végziink!

FREAK

EA SPORTS BIG
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7.5 pont




iroft és elekiromos médick al-
| foglalkoztatott fiatal — ta-
paszialatlansagukat zsenge koruknak,
nem pedig a hozzd nem érfésiinknek
tudom be - fitanok (és most nem kiza-
rélag a hazai médiakra gondolok!)
gyakran elkévetik azt a hibat, hogy a
"99%-0s jatek” keresése kozben (80%-
ost nem keresnek, annyit sérébol adnak
mindnek :) kisnfik a firdévizzel egyitt
a gyereket is. Orajelekkel, poligonok-
ku?,yg igékkal és megékkal dobéléznak,
élsimitéast, kédeffektet &s arnyékokat
emlegemek, grafikat, hungc:{uf vizsgal-
nak, s kézben fogalmuk sincs arrél, mi-
181 JO egy jéték

En pontosan tudom, hogy NEKEM mitél
i6. Ha elsé pillantéasra érdekel annyira,
Logy egyalialéan nekitlsk, ismerkedem
vele, kiprébélom és nem dobom le fél
éra (ennyi dltaléban kell) utan a kont-
rollert azzal a kidltassal, hogy “Ezt
jtssza az, akinek hat anyja van!”, nos
akkor az a jaték nekem valé.

A Pac-Man Fever cim{ gy6ngyszemet a
Namco fémielzi. (Ebbs| persze még le-
het hideg és meleg is, sajna méra a
Namco nem jelent garanciat
a j6 szorakozasra.) Megijétt,
nem volt jobb do|gom,egeiék-
tem a gépbe. Nyomtam.
Me?iérr a Jon, csendben leiilt
mellém, nézfe,kazk’:n mar ;
egyltt nyomtuk, csicseregtiink,
neve égijnk, kessbb mar iz-
gultunk, és mire megnyertem
az elsé kart azt vettik észre,
hogy majdnem 2 érdt hilyil-
tink a jatékkal elss nekifutasra, amit
SAINOS sok manapsag megjelend
stuffal kapesolatban nem lehet el-
mondani.

Rég elfelejtetiek mar a fejleszick,
hogy |étezi|k egy klasszikus jatéksti-
lus, mégpedig a tablés tarsasjaték, amit a mai
cstes konzolokkal nagyon jél meg lehet{ne)
valésitani. (Csak fantézia kéne, az meg
nincs!) A PMF errél szél semmi masrol! Ne-
kem még élénken él az a kép emlékeim ko-

I

FLGURULT A DOBOKOCKAM (+ A GY0GYSZ
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zott, amikor szileimmel felcsaptuk a “Gazdal-
kodj okosan” tablat a nagyszobdba és egész
szombaton reggeltél-estig nevetve egyiitt jat-
szoft a csaléd. Az is megvan, amikor a régi
haverokkal Rizikéztunk éjszakékon at. Ha va-
lami hasonlé élményre vagysz, esefleg eleged
van a kockafejii terminétorokbél vagy a gép-
pisztollyal rohangalé kacskalabo komrnuncfé-
sokbél, akkor ez a te jatékod lehet!

A PMF egy virtualis tablas tarsasjaték. Hires
Namco héssk kéziil lehet vélasztani (Tekken,
Soul, Pac, Ridge), 1-4 személy dltal jatszhaté.
A tablan 4 jatékos van, a ?ébgiekei mindig a
gép iranyitja.

Feladat? Elssként eljutni a 3 lehetséges tabla
végére. Haladas? Aki ahogy teliesit a ZSENI-
ALS, véletlenszertien sorsolt mini-jétékokban
(t8bb mint 30 féle!), aszerint léphet elére. Ne-
hezités? Kihivhatsz valakit parbajozni, de té-
ged is kihivhatnak. Léphetsz olyan mezére is,
ami visszadob. Extra? Gytijthefsz bénuszt,
amibé| segitségeket vehetsz: elére lépsz, a
tobbiek visszalépnek, stb. Otletek? Tonna-
szam. Hangulat? TETOFOKON! Mi van még?
Neézd meg az értékelében!

Pac-Ma(n)rtin

PAC-MAN FEVER
B R NANCO

grafika: elmegy

Jjatszhatasag: kivalo

szavatossag: kivalad

zene / hang: kidzepes

hangulat: kivalad
1-4 Jatékos

memoriakartya 8mb (119KB)
analag iranyité (dual shock)
multi-tap adapter

v non-stop moka 1-4 jatéekosnak
X kivancsi erre valaki rajtam kiviil?

9.5 pont

dlal képviselt pisztolyos lovaldozss sfilushoz hifen ol
kotter meg a jatékot, am feleitébb érdekes korm
ben. A helyszin ugyanis a feudélis Japén, ahol ninjak
és démonok viviak életre-haldlra mené harcukat.
Igen piszlolyos lévéldézss a stuff, jél clvastad! Hogy
an on dssze a kszépkori Japannal, amikor
meég I6tegyverek sem nagyon voltak, maximum sza-
kallas puskak? Plane a becsiiletre oly sokat ado ninjak
kezében? Kérdezd atiél a programozétsl, aki ellenfél-
nek robofokat, meg mindenféle gépeket alkofott, biz-
tos tudni fogja a vélaszil A Tengm rajongdk jobb ha
messzire elkeriilik a stuffot, mert voloszinG befegnek
fogja tartoni az ofletet, mellesleg feljesen

—

playsta'tion 2

jogosan! A piszfolyos jatékok rajongdi
azonban figyelheinek, igaz azt j6 ha tud-
jéitok, nem ez lesz az év pisziolyos jatéka.
A térténet teljesen szokvényos, mese az el
rabolt hercegnérél, kit démonok és gonosz
ninjak tiintettek el, egy éldozati szertartts
“céliabol”. Persze két vallalkozé szellemii
pisztolyos(!!) ninja elhatérozza, kiszaber
difiék oz elrabolt lanyt.

A beteg toriénet ellenére azért a Namco
emberei egy egész hasznalhatd progra-
mot oku:gz asszedllitani. (Moncﬁuk nem
sikerilt.) Az egyik elbbi kijelentésre utalo
iel, hogy Bsszesen nésiyféle modon lehet
nekikezdeni a jtéknak, mindegyikben

| &
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PRESS STARTBUT,TON

mas-mas szereplokkel, &s mas-més torié-
nefet végigjétszva. Ez fartalmi szempontbél
arvendetes tény. Hasonléan a Time Crisis-
hez a tobbszéri jatek bonuszokat is megnyit-

hat, pld. tobb folytatdsi lehetsseg, fegyvervalasziasi
lehettség, esetleg bonusz jatékok stb. A négy fejezet
(melybos?uz Bi az Arcade méd), érdekes és
hosszo is, am feletiébb konnyd lett. Igaz joy-jal jat-
szottam, és valészinli azért, mivel ebben az esetben
a gép segitségll automatikusan rédll oz ellenfélre ha
a gﬁzelébe visszlik a célkeresztet, Igy viszont elég
egyszeriivé valt a jaték, gondolom piszollyal mé
konnyebb lehet. A!upvefﬁ gondjaim voliak a jatékme-
neftel. Nyoma sincs a TC féle iranyitasnak. Azaz
nem lehet fedezékbe bijni, emberiink automatikusan
megy. Az egyetlen megoldés arra, hogy ne faldljo-
nak el, ha gyorsabb vagy mint ellenfeled, azaz eldbb
|65z, mint 6. A rank dobott shurikeneket és nyilakat is
gy lehet elkeriilni, ha lelévid ket mielétt eltalalnak.
Ez a fajta “régi” jatékmenet visszalépés a TC-hez ké-
pest és zavard is, mert nagyon kevés milik rajtunk a
tovabbjutést illetéen. A grafika teljesen kézépszintd,
kicsit olyan érzésem volt, hogy sotétzéld amyalatd,
nem igazén laivanyos. Tetszett chogy ellenfeleink el-
teriilnek, de ez mér a PS1-es TC-ben is hasonléan
megvolt oldva. Idétlenre sikeriltek a zenék is, egysze-
riien par perc utdn idegesitck. Igy viszont nemhogy a
hangulat fokozéséra Zﬁ(ﬂlmuﬁunok, hanem még za-
varéak is - féleg a meniben, ahol a iupﬁnosnﬂ
szant zene olyan, mint ami az indian tabortizek ks-
riil szokott szélni. Végill is a pisztolyos anyagok ked-
velsinek — akik soha nem voltak igazén eﬂényezteive
anyagokkal - falén néhény napra szérakoztatd lehet

NINJAK + LOFEGYUEREK

a jatek, foleg mert két jatekos méd is van, melyhez
legalabb nem kell két gép, csak két joy. (Nem is
annyira élvesetes mint a TC2 kéﬁétél(os médjal) Sze-
rintem szégyen, hogy @ Namco ennyire er6r,en és
rossz probélkozasokkal akarja fenntartani pisztolyos
rajongd tabordt! Talan egy kissé szinvonalasabb al-
kotaisokkal kellene megiz?enn'i. i
Veres Miki
veresmiki@576.hu

NINJA ASSAULT

NAMCO

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

2 pont
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7 mAT HOFEMAN'S
PRO BINX
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teljesiteni az &riilnél 6ri
tebb feladatokat. Ha feljesit-
juk 8ket 4j pélyékat kapunk,
és persze mindenféle exirat
meﬁé]ﬁk, ilyenek az 6j brin-
gdk és a védéfe|szere|ések,
amiket kedviinkre rakhatunk
fél emberiinkre. A Session
médban adott idén belil,
ami lehet 2, 5 és 10 perc,
minél jobb eredményt kell
elérniink, hogy javitani tud-

i junk rekordjainkon, a Free
Ride-ban pedig kedviinkre tekerhetiink a
megszerzett palyakon. A multiplayer persze
az igaz méka, tulajdonképpen ez a kéfjaté-
kos méd.

Zeneileg az anyag vegyes érzelmeket keltett
bennem. Igaz ez valakinek akar pozitiv lehet,
hiszen nem csak a megszokoft “punk/ska” ze-
néket hallhatjuk, hanem felcsendiilnek a hip-
hop legei is. Tehét a bevezetSben feltett kérdés

nak a gravitaciét meghazudiolé ugrd-  egyértelmii: igen sikerillt letaszitani Dave Mir-

sok, itt is felkel az emberiink a foldrél,  rat a tronrél, és ez készonhetd maganak a

miutan elitotte egy auté, de ha ezek rofi megvalésitasnak, az élethiiségnek, a

nem lennének benne, akkor ez nem ja- i:cm ulatnak és a valtozatos zenének. A game

ték lenne, hanem a valéséag. .. Grafika- mingen téren felilmolja elédjeit, vetélytarsait.
LH ilag a program telitalélat, az emberek  Széval, ha szereted a BMX-et &s szeremnéd

ki&%lgozohuk, tokéletes masuk 6nma-  kedvenc sporfodat jatszani PS2-dén, akkor
ezt neked talalték ki, kételezé darab!

LE,GRIND

at Hoffman, a kondor vissza-
Mt,ért, és profibb, mint valaha!

Ugy néz ki, Hoffman bécsi
megint megprébélja megtérni Dave
Mirra egyeduralmét - de vajon siker-
rel?
Ez a jaték j6l mutatia, ahogy konzolo-
kon egyre profibban ébrézoljgk az
igazi BMX-esek vilagét. Igaz, it is van-

guknak. It megemlitem azt is, ho
végre nem rongybabaként repiilnek le
a bringdkrél az eséseknél. A bringak
2w szinfén slethiiek, ren-
Q desen kidolgoztak
Sket. A palyak na-
gyok, szépek és
ﬁ rendkiviil dsszetettek,
mondhatni maga a
BMX-esek paradicso-
mal Osszesen 8 pa-
o, lyén keresztiil truﬁ-C|
kézhetiink kedviink-
re, de ha ez sem
lenne elég, akkor kiélvez-
hetjilk a palya-editor min-
den részﬁetét és almaink
parkjat is megépithetiik.

A jatékba sok Gjdonséag is
beépiilt: lehet G Lringékut
talélni, de az uj trikkskrél
se feledkezziink meg! Igen végre bekeriltek a
flatland tritkksk is, umisi:izfos, hogy sokak
vagya volt. Ezeket a tritkkoket egyszeri ma-
nualok alatt hozhatjuk &ssze. llyen se volt
még egyik BMX-es jatékban sem! Ujdonség,
hogy minden pélyén készilnek rélunk - bizo-
nyos helyeken — fotok, ezeket a scrapbookba
rakhuiiu(, maijd forgathatiuk.

Na nézziik, mibél élink. Maga a jaték egy
nagyon pofas intréval indul, amineL végil is

Kou

score

best score

7,716

COMBO X2.5 £

MAT HOFFMAN’S
PRO BMH 2

ACTIVISION

grafika:
jatszhatoasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

a lényege a szérakoziatés és a hangulatkel-
tés, miutén a Press Start felirathoz keriiltink
érdemes varni egy kicsit, ugyanis a kamera

forogni kezd és mutatia, achogy a nagyok
“lazulnak”. Miutan végignéztik ket irany a

fémenii, ahol a kévetkezs pontok kéziil va-
laszthatunk: Road Trip, Session, Free Ride és
Multiplayer. Tulu[donﬁéppen a Road Trip felel
meg a karrier médnak, ahol egymés utan kell
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kérdésben, hogy kide-
rilion, ki a |:i$’ Talén
ez lehefne a szlogenie
a nemrég megjelent
Street Hoops nevezetii
jatéknak. Mint ahogy
az a cimbél is kiderdl,
egy utcai kosarlabda
progival van dolgunk.
Mielstt megjegyeznénk,
hogy volt mar egy ilyen
prébélkozés, nézzli{
meg, mir8l is szél a
torténet.
A jaték a Street Ball
kskemény vilagaba ad
betekintési lehetéséget. Az elején érdemes
nyomni egy Quick Startct a beadott random
csapattal (természetesen a csapatok egytdl
egyig kitalaltak), hogy kitapasztaljuk magét az
iranyitast, ami ugyan nem bonyolult, de nem is
gyerekesen egyszerl. Ha mar magunkéva fet-
tik az kezelést érdemes belevagni a komolyabb
dolgokba, példaul egy vilagbajnoksagba, vagy
akér elhédithatjuk a “pélya kiralya” cimet is.
Természefesen itt vannak a j6l megszokott igazi
Street Ballos elemek is, mint
példaul a felpalyan lezajlé
meccsek, ahol 2-es vagy 3-as
csapatok lehetnek. Ha esefleg
meguntuk a laza arcokat a jé-
tékban, akkor krealhatunk ma-
unknak embert, akit felruhéz-
Eafunk tulajdonsagokkal, majd
addig tuningoljuk, mig pén-
ziink is engedi. Hogy jon ide a
pénz? Ugye a meccseket fétre
jatsszak, és a Street ball vila-
gaban nem a kupa, hanem a
pénz és a tisztelet kivivasa a
tét. A meccsek dltalaban 10
rcesek, azaz két 5 perces
h’|id6|é|| a re{(ldelke?siirlnkre,
lezizzuk a palyarél az
em. Kilsn felhivom a figyel-
met arra, hogy a szabdlyrendszer és a jaték-
menet Iénrleg az igazi Sireet Ballra épil. Elein-
te ugyan lehet szidni rendesen a programot, de
késébb az apré hangulati elemekkel (ilyen az
is, amikor a jétékos a dobott kosar utdn szabé-
lyosan nagyképiiskadik) olyan hangulatot fe-
remt, hogy képtelen lesz az ember?emkni a
joyta kezébé?r
Beszéljiink egy kicsit a vizudlis dolgokrél is. A
rafika sajnos nem a legszebb, kidolgozotinak
Eidolgozuﬂ, de nem vetekszik pl. a Sega éltal
kiadott NBA 2K2-vel. Nem baj, a latvény nem
minden! Hangilag is oft van a program, igaz
egy zenei stilus képviseli magat, ez pedig a
rap, olyan eléadékkal, mint DMX, Xzibit, Red-
man és tarsai. Bizfos sokan fogjak hianyolni, a
divatos punk zenéket, de higgyetek nekem,
nem illik bele ebbe az atmosztéraba. Az em-
bereink hangiai fipikus feka dumak; a hélgye-

ményeknek lfalaban nyévogé, vagy a “200
kilés feka né séma” hangjuk van (tudjatok, az
nagyon mély), a férfick pedig megkaptak az
“&n vagyok a kira repper gyerek” hangot.
Egyszéval a jatékot érdemes megszerezni min-
denkinek, mert nagyen j6 szérakozast nyujt,
és garantdltan nem teszed le 10 perc milva.
Na megyek, mert meg kell mutaom egy kis
mitugrasznak, hogy ki a jobb a pélyan!

STREET HOOPS

ACTIVISION

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

8 pont



T ES Z T

em mondhatni, hogy az elmilt években zsak-
szamra jotiek volna ki a Terminator-licencen
clapulé jatékok: a T2 1991-es filmsikere ugyan
i6 par probalkozast szilt (a kissé korosabbak bizonyd-
ra emlékeznek a Midway ma mér Klasszikusnak szémi-
16 lvéldezss arkad-masinjéra, és a beldle kszilt
szémitégépes/konzolos portokral, de azitn jéit a néma
csend. Pécén foréntek ugyan halovany probalkozasok
(a Future Shock és a muﬁiﬁuyer hirigekre kihegyezett
SkyNET) - de ez most minket kevésbé érdekel. ;- Szé-
munkra inkébb az bir hirértékkel, hogy az Infogrames

ar éve megvasarolta a Tenninuhr-oﬁ?ryneken (plusz

B yvekenﬂ;regényeken...) alopulo jiékok elkészité-
sének jogt, azttn idén nyaron tovabbi vaskos dollér-
kétegekért kiterjesztefte a licencet a sorozat mast készil-
16 harmadik és esefleges negyedik (I} epizédjara is.
Mai élveboncolasunk targya, a Terminator: Dawn of
Fate még nem a harmadik rész torténéseit dolgozza fel
(szép is lenne, ki menne akkor j&v6 jiniusban @ mozi-
ba?), hanem a mai divainak megfeleléen prequel, azaz
a legelsd rész eléiti eseményeket mutafia be ~ és itt
most ne Sarah Connor gyerekkordra tessék gondolni.

JOVOBELI HABORUNK

A Dawn of Fate oft és okkor jatszedik, ohol és amikor
a film harmadik részének is kéne (feltéve, ha a halividi
prodjuszér bécsiknak lenne némi siinivalsjuk, és nem
ugyanazt a sztorit probalndk eladni most mar sokad-
szor): a nem is olyan tavoli jovében, ahol a nukledris
holocaust utén az emberiség maradéka harcol kétség-
beeselten az ket kiirtani szandékozé gépekkel. A
konkrét férténéseket [gondolom) felesleges bemutatnom,
a T-mifolégia ma mér a popkultira része, és mindenki
tud arrél, miként kiildétt a Skynet egy T-800-as termi-
nétort vissza az idben, hogy elpuszfitsa Sardh Con-
nort (az ellendllés vezérének John Connornak anyjét)
mieldtt az megsziilhené gyermekét. (Csak elmondtam!
) A jaiékban az lesz a auﬁuiunk, hogy eljutassuk
Kyle Reese-t az idégéphez — 8 lesz m:?gugyebdr Sa-
rah festére (és John apja) a méltban.

A Dawn of Fate lehetett volna FPS, lehefett volna
MGS-klén, & lehetett volna kékemény third person ak-

ciojaték - a fejleszté Paradigm az utdbbi mel-

|eft tette le a voksat. Ennek megfeleléen legin-

Q kabb a reflexeinkre (és minimdlis mériékben a
) K&t fillink kit elferls sziirke mosszéira) lesz
t szitkségink ahhoz, hogy életben maradjunk.
A reflexek mondjuk fonfosabbak: o “megyek-

oszthent” jatékmenet a viszonylag folyomatos
akeiéra épft, a jéiek kilencven szézalékaban

P4
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kilonféle ravasz fegyverekkel (a sokkolé-rodiél az ion-
puskan és a cssbomban &t a rakéfavetdig) fogjuk apri-
fani az életiinkre tors masinéridkat. A Dawn of Fate
egyszerl, mint egy pofon: kapd fel a legdurvabb fegy-
vert, fankeld fele magad municiéval, aztdn hajrd, irdny
a kiildetés - ez utebbi dltalaban abban dll, hogy juss el
XYZ helyre, vagy aktivéld/deakiivald XYZ sz;ienlyﬁt.
A harc megvalésitasa héla Istennek korrekt (sok akeié-
game bukoft mar meg az unalmasan kivitelezett mé-
szarlasok miaft), van aufomata célzds, a sokkolé-riddal
pedig nagyszer(ien el lehet paholni oz alacsonyabb
verzibszami termindtorokat — ezek a (réaddsurmegh—
poen hatékonyan alkalmazhatd) kézelharci dsszecsapd-
sok nagyot dobnak a jatékon. A kifinomultabb megks-
zelitést elényben részesitt versenyzok vélaszihatick a
sajétszemszogQ megjelenitést, eb§| a nézépontod]
azonban csok stafikusan nézelddni és pontosan célozni
tudunk, maszkalni mar nem lehet forsztporszon-mo-
duszban. Jo poén, hogy helyenként alalkozunk rogzi-
teif lovegekkel is: a gépagylval foriénd tmeges robot-
mészérlés a jatek legvidamabb pillanatai kézé fartozik.
Az akeiérészt néha “logikai” feladatok &s “kalandele-
mek” szakifiak meg. Nem véletlen oz idézdjel, ezek a
“gondolkodtato” részek ugyanis dltalaban egy kapcsolo
megnyomasara, vagy egy fal C4-el torténd berobban-
taséra korlétozodnak ~ raadasul ezeket is étszér a
szankba régjak, mér csak egy hatalmas piros nyil hi-
anyzik, “Iit robbancsa, desisaijt” Feliruﬂuf Nem baj, ez
nem puzzle-game, a jol sikertlt akciorész feledtet min-
dent; azaz csak feledtetne, ha azt nem fették volna
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tnkre a borzalmas kame-
rakezeléssel - de errdl

majd késcbb...

SZEPSEGES
LEPUSZ-

TULTSAG

A Terminator: Dawn of
Fate legfébb erénye, hogy
pofésan néz ki. Pofésan
néz ki @ mostani PS2-fel-
hozatalban, de gy dlald-
ban a jelenlegi kenzolos
mezBnyben is. A Para-
digmnél lathatéon nagy
hangsolyt fektettek a kor-
nyezet kidolgozéiséra, és
ez meg is lafszik rajfa: @
Do belsi ferei kiftinden adjék vissza a filmekbal is-
mert faldalatti bunkerek lepusztultsagat; a kilvilagi
helyszinek pedig kellsképp kaotikusak és szétesetfek ah-
hoz, hogy tényleg egy poszi-apokaliptikus, a végsé
Essze-o[r)ng%s szélén tantorgé vilagban érezzik magun-
kat. A jciték infréja és renderelt animéciéi is felsé ming-
ségi kategéridba tartoznak, kifinden ragadjék meg a
vilagvége-hangulatot. Amivel viszont problémam volt

rgﬁvkqi féren, az az ellenfelek megvolositasa: némelyik
romi j6l néz ki (pl. a repkedd A4 Hunter/Killerrek),
néme|)'ii meg mintha tejesdobozokbé! lenne Bsszerakva
(kiilsnasen igaz ez oz anpﬁpusokm]. Szerencsére a
“mezei” fermindtorokat nem sokat mutogatiék kbzelrdl,

dlfalabon csapatban tamadnak és csak addig latjuk
&ket, amig goly6t/plazmét/gréndtot/rakétét nem
eraszm"nlzieléiﬁk, vagy nem verjik ket agyon kedvenc
elektromos botunkkal. Ha mér a pi'v:zb|éﬂ1('i)|:l(t:.‘r|I tartunk,
térjunk is &t o Dawn of Fafe legnagyobb hibdjéra: ez
pedig a kamerakezelés. Marfin maesiro mér az E3-on
sz6lf o fejleszt6 bécsiknak, hogy ez igy nem lesz j6 -
kis butusok nem hallgaftak rd. Fogjuk révidre: a DoF
aézﬁponi—v&lroga!ésaoiotrdnyos. Nyomulok
folyoson, lovék, ahogy a csovn kifér
mera hétulré! kévet, eddig minden
= aztdn hirtelen valt egyet a nézs-
volahonnan az ellenkez3 sarok-
uiat a dréga, mert leszakadt egy
fal, és nyakamba ugrotiak ezren. Az G
nézetek megfeleléen minden megvaltozik:
ami eddig az elére volt, az most jobbra fordul, a héfra
lesza bu?- ez a rendszer egy nyugisabb, kalondo-
zs/keresgélds/néha-1ovoldszés jatekban még elmen-
ne, de egy ilyen akciéorientalt anyag-
fin. Fogalmam sincs, hogy
fisztességes “hétul-
ol mutatom a hést, és néha ki/be
zoomolok” kamerét alkalmazni, ez a

' plyation 2

mostani nagyon gézos. (Apropé hés. Majd el felejfet-
tem, hogy harom protagonistank is van: Reese, Alexan-
der Stone, és egy holgy Catherine Luna - a kinézetikan
kiviil sajna nincs koztiik semmi kilonbség). Ez van, ezt
kell szeretni — mér annak persze, aki ezek utén ledl ve-
le jétszani.

HASTA LA VISTA,

BABY!

Sajnélom ezt a jéiékot, tényleg. Olyan ithe’ sen in-
dult: j6 grefika, j66 fegyverek, 6 animéciék, marha jb
zene (szerintem az eredeti Brad Fiedel soundtracket
hasznalték fel a sracok) - aztén
htisz perc jaték utdn joft o koppa-
nds, miszerint néha kinszenvedé
meég tajékozodni is a joiékban, nem-
hogy hatékonyan harcolnil Hosszas

(r,gé!kozés utdn persze ezt is meg
F?hei Iszih;ielinént akogL; Fll;lhuz
lancolt, ki t szGjl togoly is
megszokja elébb-utdbb  helyzetét
), de | jobb lett volna, ha ve-
szik el az aner kedvét a jaekiol
rogfon az elején egy ilyen (szerintem
viszonylugqlio'unnyen elkertlhets)
s?.urvashi 4 |{.‘1A Terminator: Dawn
of Fate egy pofas, latvanyos, vi-
szonylog ergl, két délutan alaft

égignyomnato, elrontott iranyitast,
ézghunguhtos akciojatek — akinél
ezek utdn o “Megveszem!” felé bil
len a mérleg, annak i szérakozéist; a tobbiek pedig
nézzenek szét az Gjsagban: allernativa az van dégivel.

Liquid
liquid@576.hu

TERMINRATOR:

DAWN OF FATE
INFOGRAMES
grafika: io
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: siralmas

zene / hang: jo
hangulat: jo

| Jatekos
memaoriakartya 8mb (96KB)
analog iranyito (dual shock)

v autentikus terminator-hangulat,
karrekt grafika
% botranyos kamerakezeles, eleg rovid
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576 KONZOL



576 KONZOL

JUNK UJRA EGYUTTI

Iit van, mennyire vartam és végre
megjoh!

Ne ijedezz, ez még mindig az 576
Konzal, nem pedig fejezetek egy 13
éves lany napléjabél, de nem fudtom
leplezni tolérado Gromamet, ami eme
:lﬁek‘:s megjelenésével tort ram. Aki
j6iszolt a Summoner elsé részével, az
falén megértheti, miért vériam annyi-
ra a folytatdst. Ez az RPG végre |chI
vegyitette a valos ideji harcot a j6
szerepj6tékok mésik Lonrcs kellekevel,
a firténettel, és bér grafikailag nem

| volt valami &S jelenség, azért ezt
" jol ellenslyozta a vilag egyedi sfilusa

& kivitelezése. A mésodik részben a
fehést az emancipdcié jegyében le-
cseréliék egy holgyre, ulki réadésul
nem is olyan périas szarmazék, mint
anno Joseph volt, hanem egyenesen

&

kirdlyndi besoroldst
kapott. A neve is sokat-
mondd, & Maia, az Ujjaszilefett La-
harah istennd. Ezen istenncrél anny-
it llk tudni, hogy & hozta lére az
intréban is léthatd Eleh fajt, amit
viszont egy csinya és gonosz vihar
el is tiintetett a fold szinérdl. Maia
sorsa tehdt az, hogl a proféciat be-
teliesitve Gjra Gsszehozza a négy ok
kotbelemet, amivel a fa tibél életre
kelthets. Természetesen az
Bszes fellelhetd gonosz és satét er§
megakadélyozni készill, s els6 kor-
ben C‘I(Z él‘l'U 6 Dur[:lmiivlrrévd ello-
jak 16le o profétak kényvet, ami-
ﬂ felkutatasa kézben csoppeniink
bele a ériénetbe egy fengeri csata
kezdetekor.
Bar igozan nem vagyok ndellenes
(s5H), de azért picif sajnaliam, hogy
|ecserélték a hést. En mar valahogy
a Lara sorozattal sem fudiam ez mi-
aft azonosulni, de valészinileg ben-

S

nem van @ hiba (drdga a mitét]. Szerencsére ha nem egye-
il vagyunk a partyban, barmikor atvélthatunk mésik vezet-
dre, és ilyenkor a 1obbiek csak @ meghatérozett script sze-
rint lépnek be a csatdba (support, meele, healer, caster,
h+<). De a toriénet igy is Maiardl szol mindenképpen. A j&-
ték persze fobb iitdstis farfalmaz oz elsd részhez képesf,
alefe kzil tolén a summoning megvéltozdsa a leginkabb
feliinG. Josephnek ugyebér gytrikre volt szitksége ehhez,
&s a megidézeft lény addig maradt a csopatban plusz tag-
ként mig meg nem &liék vagy gazdéja vissza nem hivia.
Maia viszont sajét maga ulukﬂ &t a megidézett kreatiréva,
a summon szinfiétdl figgd ideig vagy a HP elfogyéséig! Ez
talén annyiban més, hogy fizikeilag is mi iranyifjuk @ megi-
dézeftet, bar sajnos az elsd két lény killeme nem filzottan
volt jobb kinézetben mint Joseph 6ﬁal|<c'1i. Az egyik egy vér
Iénr volt a neve szerint, de engem leginkabb a Kabutora

emigkeztetett a Giants-bél, a mésik pedig egy faval egyiitt
megjelend és ardl leugrals kis IgyT rma egyed. Nem ép-
pen vikigot megvaltd formak, plane, hogy elég gyengusok

szegények a jaiek elején. Maia mint oz varhato volt, nem
egyedil indu} (tnak, de it is lesznek olyan részek, amikor
csapainak kilén kell vélnia. De ezt kedviink szerint bérmi-
kor megtehefjik az éppen vezérelt emberrel (Select), akér-
csak az els részhen, és igy példaul bérgyilkosunkkal lathe-
faflanul elére lopakodva a]erii'hefiiik a ferepet, vagy egy
meglepetésszerl timadassal kivthetjitk az Groket is. Mivel o
103 kezelését kis idébe telik betanulni o kezdéknek, na-
gyon j6 &flet az ugyancsak megtariott betan'td rész egy-
Gj, vagy elészér hasznalt do-
log megjelenésénél. Maga
harci rendszer is maradt
' nogyjabél ugyanaz, okar-
- csak a skill ponfok elosztdsa
szinflépéskor vagy karakte-
riink felélisztetése az Equip
dlatt. A harendl elég rossz
sojnos, hogy hérom attack
gomb lenyomdsra kombat it
\ a harcos, aminek a végén
| Gimenetileg védtelen marad,
amit oz e?enfelek KO-val ju-
' folmaznak, hogy a fldre Le—
 rillve még par HP-t lefissenek
- rolunk, széval ezzel vigyaz-
- zunk. A j6iék toriénete szin-
. tén folyamatosan bontakozik
ki, uhokgy hull‘cdunk e?re a
questek megkapasaval, vagy
| valakivel beszeij:eive Es ezt

a torténetet kiln is lehet fa-

nulmanyozgatni a meniisor

Lore jelzése na(;gﬂ, mh;lerl;&u

ar monaatos ¢

i Ed.%ynp:;ak a “Lore updated”

B felirat jelenik meg, jelezve,

| hogy Gj fan keriilt oda. Az
egész menirendszer is na-

| gyon j6l elialalt szisztéma

{ szeﬁnl;:&n;el, chol az L I(:s'

| R a n és
gikusan mo: mk 0z

| Iecﬁozaﬁ

| Alegtobbet falén a grafika

' valtozoft, aminek igencsak

6ril az ember Joseph kissé

ringot6s és tokéletlen vl

| utan. Itt mar nogyon oda %elll

figyelni, ha a tavolban kiraj-

L 2006 ’I'ereﬁ?;’rgyul(utukur
laii az ember, és tgyeliek

arra s, hogy ezeket jotékony kod takaria el a kivancsi k-

kusok szemei elé]. A kémyezet sokkal tobb poligonbel dll,
részletekben gazdag és nem ufolsé sorban nagyon szép! A
szinek pompésak, j6l sszevélogatotiak, de megériziék oz
elsd rész sfilusdit és karokter dbrazolast is. Recét és firész-
fogakat is nagyitoval kell keresniink oz objectek szélein, te-
hat minden nagyon szép, minden nagyon i6, mindennel
meg vagyok elégedve Iel:zf melyik polifikus is mondta ré-
gen?). Megjegyzem, a kamera mozgatas most sem automa-
fa, de okos médon a kamera forgaté gombbal s fordulhe-
tunk menet kozben, és ezzel a médszerrel az mindig o f&-
hés mégat fo% elhelyezkedni.

A grafikai fejlédés mér a kezds helyszinen is megmutatko-
zik. A fenger szépen hullamzik, a Hﬁlﬁze‘r lassan scrollozé-
dik oz égen, a fak szélte] hojladoznak, sarga modarak rep-
desnek vagy ilnek le a nagy szobor fejen és Maia summon-
joinak fényeffekiei is sz8 gZIerrek. Rezidenciankon is jol fel-
jesftett a lakberendez, pléne a kis bels kerttel és vizesés-
sel, valamint a tokrdz8d3 és megesillané mérvénypadlével
(ami fura méd minket nem tikroz, csak a kémyezefet).

A szomyek viszont - legalabbis amikkel oz els par érd-
ban talélkozik az ember -, nem nyeriék el annyira a fefszé-
semet. Von nyilazés fa ember, hogyomanyos ember és va-
lami hirtelen megjelend Imp forma. Késabb a szentélyben és
a bérion kildetésben is csak pér gomboc forma valami és
élohalott szert nydlank lény for az élefiinkre. De mivel a j&-
ek igen hosszu:ﬁmasnuk igérkezik, béven lesz még alka-
lom a borzongésra és érdekes csatdkra, ne félietek! A grafi-
kéval kapesolatban csak egyetlen dolgot nehezményezek,
mégpedig azt, hogy a kamera valahogy til kézel van még
a legnagyobb kizoomolaskor is. Ez miat gyakran nem lat-
juk pontosan, hogy mi is tariénik harc kéﬁ'.z:l, amikor hé-
rom emberiink & négy sz6my folong egy helyen. Ekkor
csak nyomkodiuk mmmm a Négyzetet, és az alsd ikonsort
igyelve gyogyitunk, ha kell. Joseph csatdi valahogy dfiatho-

gbbra si er:ugigk, ami nagyban hozzdjarult a killdetések tal
éléshez,

Vegill is ezek o kildetések alkotiak a jatsk vazdt, és sze-
rencsére Maia csapatanak feladatai is elég érdekesnek igér-
keznek. A questek f5- és alkildetésekre lettek osziva, igy
jobban éiléthats, mit is kellene még tenniink. Mondjuk nem
értem, hogy a Quest és egyéb itemeket miért kell a spellek-
hez vagy potionokhtz hasonléan kivalaszfani, és a Kor
gombbc|| aszndlni, mikor ez nyu?odtun ehetett volna auto-

mata is. Bér megint dsszejegyzeteltem magamnak 8 oldalt,
de remélem a I?%fomosabmk‘\ fudtom belsle mazsolaz-
ni.. A Summoner 2 elédighez méligan jobb, nagyobb és
szebb lett. Megbecsiilt helye lesz minden igényes ember
RPG gyiliteményében a polcon.

Dzson Summer...er.

Ty




rilnéz az X-re megjelent jatékok polcain.
zakavatott szemei észrevesznek minden Gj-
donségot, lassan vizsgélia a frissen érkezett prog-
ramokat. Vésérolni szereine, ezért &tekinti a lehe-
1, és tirelmesen varakozik. A borirék elétte
sorakoznak, O pedig levesz egyet. Még nem ldtta,
nem ismeri. A cime: Conflict: Desert Storm. A képen
kommandésok alldogélnak, a fejléc pedig szaz sza-
zalékos akcidt igér. Megtekinti a tok hauljan alal-
hat fotokat és a reklémszveget. Még csak késtol-
E::iq az Gldozatdt, de kézben folyamatosan mor-
dirozik. Azon jar az agya, hogy mi az, ami iga-
. zén fontos lehet széméra a vasérlashoz... Az ernﬁ?
tett széveget elolvasva a torténeten elmélkedik. Va-
jon fontos neki a szfori2

HATTERTORTENET

Fontos... Legalébbis gy éltaléban. Az biztos,
hogy manapség minden Tisztelt Vésérlé a hajét té-
:ﬁnyc arrél van szé, hogy a varézslé elrabolta a
ﬁemegnﬁ! &s neki kell &t kiszabeditani (értsd: a her-
cegndt, és nem a vardzslét...), na persze valami

n Tiszfelt Viéasarlo bedllit egy szakboltba, és ks-

cstinya, és helyrél. Vagy a mésik lehetéség,
amit3l mindenki kiborul, amiker a féh&snek megal-

ték valakijét és ezért kell bosszit dllni valakiken, va-
lahol, valamikor (értsd: nagydarab, kopasz, bér-
dzsekis vanddlokat kell verni egy utcan, mindenféle
hazakban, csatornakban, persze mindezt este, és
sotétben...egy riddal a keziinkben...). Ezeket még
lehene ko:ﬁl’nélgumi, vesézgei, de sok érfelme
nincsen, mert mindenki ismeri a Kliséket, & az
azokkal kapesolatos kézhelyeket. A lényeg, hogy
emberiink, mint egy Nagyon Tisztelt Vasérlé, nem
vagyik az ilyen szellemc:ggssziréciékru, inkabb vala-
mi izgalmasabbat szeretne kezébe venni. Szoktak
volt mondani, hogy az élet produkélia a legjobb
sztorikat.... llyen a habord is, ami nem szép, nem
i6, és legf6képpen nem mululséfs, des:eﬁmek,
proimmok remek témakat kereshemek mindenna-
pos harcainkban, amiket a Fold kiilonbozs ferilete-

in vivunk.

A Conflict kézéppontiéban is egy ilyen helyzet all.

Gondolom Szaddam Husszein bécsit
nem kell bemutainom senkinek. O volt
az, aki 90-ben lerchanta Kuvaitof, és ez-
zel magéra vonta a vilag szemét. ‘91-
ben Amerika és szévefségesei is beavat-
koztak, fgy alakult ki az Obslhébord.
Hogy ki, és miért csinalta azt, amit, most
ne meniunk bele, mert hosszu, és fol
moly. Mindenesetre a lafszat néha csal.
A lényeg az, hogy eddig nem sok fej-
leszt6 taldlt ki ehhez a bizonyos ese-
ményhez kapcsoléds ferméket, ezért az
SCl alkotasa még akar formabonténak is
mondhatd, amikor mindenki a Il. Vilag-
habortra, vagy a jové konflikiusaira
koncentrél. Széval érdekes a koncepcis,
és azt persze ne felejtsitk el, hogy egy
kommandas programrél van sz5...ez
esetben pedig a korabban lejegyzett fe-
lilirva vagyon, és magamat javitom:
nem fonfos a hattértorténet. Igy gondolta
ezt a TV is (értsd: nem Samsung, Pana-
sonic, Thomson, hanem a Tiszfelt
Vasarlé...), és megkérte az eladét, hogy
ha nem jelent gondot, & bizony szivesen ki-
prébélng ezt a jatékot. Mert ugye mi a legfonto-
sabb a vésarlaskor?

AZ ELSO BENYOMASOK

Emberiink rvidesen kezébe is kaparinthatta az irg-
nyitét, és megtekinfette a fomeniit. Az opciokban
nem sok érdekességet falalt, inézte az iranyitési le-
hetBségeket, és il ol lepédﬁﬂmeg,rogy
meég arra is left volna lehetdsége, hogy a sajdt, vi-
nyémﬂenkmimnéir hcl:m&hussa :félﬁb %
opci Ul mér csak az egy és a 1o
kizdelemre latott |eheléséget, ezért az eldbbit ki is
vélosziotta. A sivatagban falélta , egy famasz-

nt kézelében, és feladatként az volt megadva,
Eggy egy foglyul ejfett tarsét szabaditsa ki, szerezze
meg az elk robbanéanyagot, és robbantsa fel
vele a hidat. Ha pedig mi égzett, menjen a
leszallohelyre, ahol mér varja majd a helikopter,

ami haza fogja vinni. A laivany elég
szép volt elsG ranézésre, a sfilus pedig
leginkabb a Spec Ops, Hidden &
Dangerous pérosra emlékeztette a TV-
t. Ez talan abbél adédhatott, hogy itt
is kiils8 nézetbél indulhatott katondja-
val, és a belss nézet inkabb csak a
célzasokndl volt haszndlhaté. Ez a hé-
tulrél kovetd kamera az emlitett két
fejlesztésre volt jellemzs, tavol éllt a
Red Storm kiadésok FPS vilagatel. A
bal oldali analég karral indu?ideL az-
zal lehet haladni, a lenyomds erejété|
filggBen sétdilni vagy futni. A jobb
karral nézelédatt, valamint ha be-
nyomta ez utébbit, akkor belss nézet-
re vdliott, ha pedig a bal kart nyomfa
be ezek utdn, akkor rakézelitett a cél-
ponira. A jobb ravasszal |t le az el-
58 I:a||enfe|éf, T(:d az udrenui|in szinqé-
nek megndvekedése utan leguggolt,
majd hasra fekiidt o B or:EbaF, és
ﬁgr kiszoft tovabb. A fegyvert az A-
val folfotte Gjra, ha esefleg megint tiz-
harc alakulna ki. Hamarosan elé ke-
rillt egy neki hdttal alldogélo, énekel-
etd O, erre belenézeft az Inventory-
az Y segitségével, és az A-val ki-
vélasziotta a kést. Lassan felallt {ismét
B...), mdogé lopédzoft, és az akeis-

gombbal elvigta az ellenfél torkét, ezzel egy kis bo-
nuszhoz jutva. Hamarosan egy épiletbe jutott, chol
iolrén{;i és fegyvert faldlt, ezeket megint az A-val ve-
hette fel. Innentdl sok minden nem fortént egy dara-
big, csak a katondkat lévoldozte le, akik meglatva
&, feléje iramodiak, végill beért egy haziksba, ahol
a farsa volt foglyul ejtve. Az asztalro] felvette a kul-
csof, amit azutén kivalasztoft az Inventory-bél, és a
jobb ravasszal haszndlatba is vette, Ezzel tarsa ki is
szabadult, Parinere felvette az asztalndl hu?yoﬂ pus-
két, de sajnos késan, mert a terroristak azelott létek
le, mint hogy rétehefte volna az ujiét a ravaszra. A
TV nem esett kétségbe, leléite az ostromlékat, majd

oda sietett a haldokléhoz, elGvett észséqligyi
csomagpot, és amikor megjelent mellette @ Hea Fj-w
frat, beadfa azt a szenveddnek. Ez fefszeft a Tisztelt
Vasarlonak. Igy meg lehet menteni mindenkit, még
ha az mér a végét iarjo, akkor is. Tett még egy pro-
bat. Amikor a mesterlovész feliapészkodott, és meg-
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jelent a Give felirat, akkor a TV A-t nyomott, és ez-
zel megnyitotta az Inventory-, azzal a killonbségge!,
hogy most bamnénak létta a targyakat. Amikor pe-
dig az egyik dllva meghtizta a bal ra-
vaszt, azt kellett tapaszialnia, hogy a kivalasztott
fegyver aivandorol a pariner cuccai kdzé. Ez megint
fefszeft neki. Ezek szerint szereti a j6 ofleteket] A Fel

és Le iranynyilakkal véliogatott kicsit az emberei ko-
zott, végill megindult kifelé a hazbél, és probaszeri-

en megint lenyomta a bal ravaszt, majd ehhez még
tarsitott eg?/ Act is, és igy parancsolt a mésik katoné-
nak, aki el is kezdre &t kavemni. A bal mvusz,]g:b
gomb kombindcikkal még par parancsot kiprébélf,
aztéin megkérte az eladdt, hogy iisse be a program
arét. A Conflict elnyerfe a tetszését. Otthon persze
B Dl ek el ek
ennyire futhatfa idejébél. Lakasaban mér van ideje
ﬁzfgnfosuk neki a késébbi feladatok is, nem csak a
et.

MISSZIOK,
LEHETOSEGEK

Hazaérve egybél neki is allt komolyabban a jaték-
nak, és sorban vitte végig a kildetéseket. Elég iz-
galmasak voltak a feladatok; atsétalhatott példéaul
Bagdad ufcdiin, ift meg kellett védenie egy emirt,
akire a ferroristak pélyéziak. N rli érzés volt
sarokitl-sarokig lopakedni, leszedni avessvessel az
ablakokban allé mesferloveszeket, és pancélokollel

felrobbantani a kézeleds tankokat. Néhén*ﬁ héz te-

tejére még & maga is felsétalhatort, igy jobb ralata-
sa I;yilt az utcdkra és a szulodgéfllbkkutongllc::éd A
palya végén még egy gepagyus fickot is ett,
gi a iov;(!:biakban fcérfe, éls Ifedle;te &t A kaﬁzr
6 palyan egy repteret foglalt el hiséges embere-
ivel. Lassan hﬂdwﬁ elére, felrobbantottak pér pi-
hené vadészrepilét, egy generétort, valamint le-
szediék az Sriornyokban figyelsket. Azonban ez
még semmi nem volt a késcbbi kalandokhoz kepest!
? ﬁinéi]nelben elére jutva husznﬁial'bukvehereﬂ egy-
&t nehéztiizérségi gépagyit, fankot, és te-
herautét, va|um?r?t oﬁsz:%z%’kat kuphul'o?i?ymim
éldéul az ellenség rakéta siléinak megtalalasa, &s
Elgrobbumﬁsu. Eszej( mind nagyon izgalmasak vol-
tak, fleg amikor a fiizszerésszel odaguggolt az
egyik silohoz, hogy beizzitsa C4-eséf, de azt nem
vette észre, hogy a rakéta mar kilsvésre készen all,
ezért az szétégette 61. Persze az is jpofa jelenet
volt, amikor nagyban rohant elére, és hirtelen az
egyik domb mégtl egy tank bukkant els, kézel ot
meterrel oz orra eldtt...persze a pancelokol nem
volt kéznél. Lassan-lossan rajst, hogy mik a ki-
nbségek az emberei kozét, és hogy mikor melyi-
ket éﬁmes inkabb alkalmazni. A parancsnok, a
mesferlovész, a nehéztiizér és a fiizszerész egya-
rant fontos volt a sikeres befejezéshez, valamint ha
i6l lettek valtogatva a feladatok elvégzésében, és
célzasaik is pontosak voltak, feljebb léphetiek o
ranglétrén is, igy fejlédve kicsit. A feladatok mindig
véltozatosak voltak (idénként i ’n‘{oe vette a Back
gomb segitségét, amivel megtei?n ette a killdetés
adott parancsait, és még egy térkép is a rendelke-
zésére dllt, hogy lathassa, hogy hova kell men-
nie...), ezért nem unatkozott. Egészen addig, amig
a program végére nem ért. Akkor kicsit szomori
|ett, de nem hagyta nyugodni a tobbjatékos mod,
ezért gyorsan velt még egy iranyitot, és felhivia egy
bardtiét. Mert fontos neki az, hogy a harcot ne unja

meg egyhamar...
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Es left csodalkozas, amikor elészor Gsszeiliek az
ismerdssell Ne;n egymas ellen llteﬁeﬂ c:lutc'xmi, ha-
nem assal egyutt. A Tisztelt Vasarlo nagyon
bold:ggwlenﬂ BH6|,eng'1ye'|{I ritkaségnak szémifott grﬁyen
lehetéség, ahol nem csak egymas kinyirésa volt a
cél. Az egyjatékos médbél megismert killdetések
vérfak rajuk, még annak a mentéseit is lehefett
hasznélni. Menteni egyébként barhol fudoff, nem
csak a pélyék végén, ezért egy-két igen érdekes
helyzettel is talalkoztak. llyen volt ?déml, amikor
pont oft volt az egyik mentés, ahol egyszerre két
tank ront réjuk, és [6nek ezerrel (értsd: esélyik nem
volt és golyéval a fejikben végezték...). Persze itt is
velik tartolt egy-egy tars is, mind a ketten mésnak

parancsolhatiak. Persze ha lett volna még két ira-
nyito, és még két ember, akkor akar négyen is me-

hettek volna, egymést fedezve, tdmogatva az ango-
lok, vagy az amerikaiak szineiben. Ez a lehefGség
még m J'dnem egy honapig lekototte a TV-t, és ba-
rétait...de azian persze joit egy 0j jaték, ami rabul
ejfefte a szivilket, és ami a TV elé L’!ncohcl Bket
(&risd: TV, mint televizié...nem a Tisztelt Vasarls,
mert ennek egy nagy képernydie van csupdn, meg
zomok teste...bar falélkoztam ilyen emberrel is méar
boltban...). Eit8l figgetleniil emberiink szémara
mindig is szép emlék maradt a Conflict, és néha
még azéta is eléveszi, ha lovoldozni akar. Azért fe-
szi ezt, mert sok minden fontos neki egy stuffban, és
az dsszkép donti el, hogy mi j6, és mi nem...

MIERT JO?

Mert zsenidlis a hangulata... A TV feljesen a rabjé-
va valt pér hétig, %‘nn elévette, és lte a ferroris-
takat. Mert a grafika is nagyon szép left, minden na-
gyon ki lett djgozvu, és minden aprélékos. Ha felné-
ziink az égre, még maddrrajokat is Iéthatunk repked-
ni, de a legjobb az, amikor meglévik az egyik kato-
ndt, és onnantl kezdve a lovés helyén egy nagyobb
vérfolt fogja disziteni a katona ruhajét. Azért i, mert
még a| bség is rendben van...a gomblltioméls
nem ol bonr;lull, &s ezen kivill nem toloztdk el a kil
éseket a fejlesztok sem. Van, amelyiknek nem
egyszer kell nekillni, de a TV nem is szerefi, amikor
mdr elsére megold minden feladatot, és utana butan
néz maga elé, mar vé?e is? Azért is j6 a Conf-
lict, mert alapbl nagyon stilusosak a zenéi, és jél e
talatiak a hangjai, de az kilén érdem, ha moné(i]uk a

: % >

nagy hirig alatt paldéaul Vivaldi Négy Evszakia hall-
hato. Eze?( mindPFZldobi&k a programot, és a fabbijd-
tékos moddal megfejelve még a szavatosségot is

megoldjk Ggy, hogy még hossz( ids uian is el6 le-

hessen venni a lemezt.

MIERT ROSSZ?

Ez egy elég hiilye kerdés... A Tisztelt Vasarl is
csak halkan teszi fel magénak. Nem rossz... Egyélfa-
lom nem. Egy-két kisebb bt Kot berne, e
semmi igazan megbotrankoziaté. Az ilyen hibak ké-
zé sorolhatt az, hogy bar nagyon szép a grafika, de

nem tokéletes. Nagy fere-
peket jarhatunk be, és ezek
nagyon szépek is, de saj-
nos pont emiatt egy kicsit
kodéds a tévol, és kicsit aka-
dozik idénként a mozgés.
A helyszineket figyelembe
véve ez nem ,dea
pontfossag érdekeben meg-
emlitem. Aztdn a mésik az,
hogy sajnos a bels nézet
nem fokeletes, inkabb csak
a célzc’:sr;o 2{(:::1&'1016,
mozgds k& annyira
nem érdemes igénybe ven-
ni. Mint emlitettem, ez a
H&D-re emlékeztet, vagy a
SO sorozatra. A harmadik,
ami zavard, az a seb-
zés...nem egy R6-rél van
szo, mivel oft egy lovés is elég oz elhaldlozashoz, ift
pedig bekaphatunk pér golyét, de még éliink, vala-
mint még a halél kézeli llapotbél is visszatérhefiink
férsaink segitségével. Nem baij, ez legyen a legna-
gyobb gond. Mas hiba nincs is, és igy gondolja ezt
a Tisztelt Vasarlé is, ahogy a DVD dobozdt beteszi a
5bbi tok mellé az X alatt. Neki nagyon fefszeft a
Conflict, és meg tudja érfeni a feszteldt, aki j6 pontot

adott a jatékra a Konzol magazinban. Valami Bojtos,
B&jtds...mar nem emlékszik, de nem is szémit,
csak az, hogy & elégedett...

MAGANVELEMENY

Nagyon nem is kell ezt mér folragozni, a Desert
Storm nagyon 6 lett. Ezzel kapesolatos, hogy jBvé-
re jon a folytatdsa is, valamint egy harmadik rész is
megielenik majd 2004-ben, de az mér Vietmamrol
fog szélni. Ez mar igy most fetszik, vagyis kivancsi-
an vérom a végeredményt. Megtekintetiem egyéb-
ként a program PS2 verziojat is, és hasonlo ered-
ményt tapasztaliam, mint a Turok esefében. It is
nagyrészt megegyezik a két dtirat, csak a Sony féle
kicsit tobbet tolt (érisd: oft egy pélya eléit egészen
pontosan két, és fél percet kell varmni — lemértem -,
itt meg kabé hisz mésodpercet...van kilnbség...:),
és valamivel cstnyabb is, meg jobban is akadozik.
Ez van... Zérszénak eqy baratomat idézném, aki
megkért, hogy a kivetkezéket irjam le valamelyik
cikkemben. Tehdt Baldzs a kovetkezoket monda:
“Kérlek Gébor, ird le, hogy én egy a jatékokban és
gépekben csalédott ember voltam, és mér eladtam
minden konzolom, valamint azt hittem, tobbet nem
is fogok venni semmilyen gépet. De aztdn jott az X,
és én azébta is csak jatszom, és jatszom, és jat-
szom...megvéltoziatta egy csalodoft ember életét...”
Hmmm...ja, persze. Meg megsz(inteti a fejféjast, fe-
hériti a fogakat és még az orrodat is “fiszticesa”,
nem? Ohdmm...(értsd: értsd, ahogy akarod...).

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

CONFLICT: DESERT STORM

SCI/PIVOTAL GAMES

grafika:
jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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utedkon ez egy ig
pozitiv tulajdonsa lenne,
ém a jatekon belil nem
béntam volna az extrém
formak létrehozasanak le-
hetdsegét. A kdrnyezet ki-
dolgozottsaga és a ned-
ves aszfalon meg-meg
csillané napsugarak haté-
sa valéban lenyiigszs.
Talén a Central Parkbeli
versenyen tapaszialt kd
volt, ami a hangulat
szempontjabél ram a leg-
nagyobb hatést fette. A
megjelenitett varosokon
beliil (New York, Tokio,

ajnak szamitanak az ¥
Xbox héza téjan. Ezért, hogy sen- B e
o i e i L
kinek ne kelljen sokéig szenvednie a"""“’""”

o rekdlszessl, st o2y . HARRY POTIER SPECIAL =

fantasy vilagban jatszods - Ly : 2 . : :
Arrogik még mindig ritka 8. J - SN A e s

A Microsoft gondozasaban a polcokra kerillt téjon. Az &rnyékok és a fényhatasok terén az rogram az “Xbox exkluziv’ csalad London, San Francisco) szinte minden neve-
stuffokkal ismerkedve Ggy tiinhet, hogy Billyba NC-vel nincsenek problémak. A bivigék elmon- AEékvérl'.i sarja, amit mar a kiadé cég zetes helyszinen megfordulhatunk versenyzé-
és csapata lgyel arra, EZgy nagyon rossz do-  dasaval jard effektek nagyon szépen és egyéni- vagy inkébb birodalom neve léttan ként. Jol 6sszehozott program a PGC, nem
loghoz ne kapesolédion a nevisk, ami tavolrél  en lettek kidolgozva. A karakter fejlédés amo- sejthettiink. Kicsit talén tol piperkéc is a szen-  lehet ré panasz, bar még tartézkadik az

sem jelenfi azt, hogy minden {6, ami t8lik szar-  lyan “RPG Kid" formaban férténik, de ez nem tem, de a latvany mindig is Emlns volt az au-  egyéni jelleg viselésétsl, de talan a fejlesztes
mazik. A klasszikus #rténet immar sokadszorra  von le semmit a program teljességébdl, elvégre M IRTE SiTe I ateratre) 1| el Voo s RIVATI =19 q?cif allé masodik rész majd megmutatia, mi-

T e TR TS T TSI T B A R IR S T S @RS ZER TS Wl ohol o fejleszick megmutathatiak, mennyitis  rél is szél az a bizonyos “Gotham Racing-

menfem a vilagot” valésag show-ba. Az ifid Ar-  hagyoményos, de nagyon kellemes siuff-ot do- ér a tehetségitk az adott gépen. A keészitsk project” Varjuk nagy-nagy szerefettel.

ran bérébe bojva egy hozzank keriilt Orb, azaz  bott piacra a Microsoft. Az ezen sfilus kedveli tehat profik, ezt az e|e]§n leszdgezhetiitk SiD

vurﬁlzsgﬁmb révén megtudjuk, hoi;y Nightcas- pedlE batran elfogathatiak az NC nydjtotia kihi-  BEe Kie) A A A o] e1e]=te KER 1 ; =

terrel, az ambiciézus vardzsléval keriilink vésokat, Az igényesen kivitelezett

szembe, ha részt vesziink egi:/ fizéves atképzé- i gmfiéhoz egy dtlagos ja- BEL UHBUSI SZHGUL Dﬂs
& R / b

sen. Mivel nemet nem tudun tekgerine pérosul. Megtalal-

mondani, iz év elfeliével egy e haté a “gyorsan bepattanck

. S I . N . " % i s e (ROt I
négy szféraban jartas csatama- : : : y e(?y verddba és fiz”, vagy az e 7
quss ériink. Ellenfeleink termé- 3 / id5 elleni kiizdelem, de ha van =2 \ &

. |
Best
1oo.4as:2
ugrent
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szefesen e négy szféra iskolaibél e ra lehetdségiink, akkor kiizdhe-
keriilnek ki, igy nem jelenthet gon- & | ¢ My tink a haverok ellen akar ne-
dot a likvidalasuk. Bér az igazan . & . gyen is. Az “Arcade” modban
i6 faktika inkabb az &sszpontosi- - - - példaul négy véros utedin zailik
fott tamadas lehet a fészkek ellen. ! - : ! g a verseny az igynevezeft Kudo
A varazslatok jol hasznalhaték és A T 2 [ pontok begyiiteseért, melyek
egyre csak durvulnak a szintlépé- . i Ml csak pontos mandverekért jar-
seinknek készéntéen. A harcrend- - - % B nok. Ellenfél nem léven, oz idé
szer nincs tOlbonyolitva, lehetdleg Lz - & S W oz, ami gyorsabb haladésra
min&ig az ellenfél knszfiéid elters |8 == - - sarkc:”h a versenyzét az egyre
mégikus szféréhoz tartozé va- = = == Wl sz0kilS bolya-Givesziksn ke- s
rézslatot valasszunk. A rank tam- : resztiil, csclz hogy Gjobb négy | Lam:z/a
adé feremtmények véltozatos szi- : e varosrész vélion elérhetévé. A
nekben l;(:)ompc’:zlnalk,kfiy ielezl\.'e| | ;‘)Kudfs' C|'l|:‘:::|||eng¢=.li'-félef i?iﬁk- o
szamunkra az dlfaluk képviselt elementdl iranti an kilonbozé jellegi teladatok teljesitése
elhivatotisagukat. A iétélfu stilusanak megfelels N I G HTC H STE H utan kapjuk Kucjo pgniiuinkot. Az e!m[iiet'r fel-
nézetet és konnyen elsajafithaté iranyitést kindl, adatok Eéz'dﬂ van time attack kizdelem, mig
56t lehetéség van egy — a lokélis varazslatok MICROSOFT

hatékonyséaganak novelését eldsegits — perspek-

maskor egyszeriien az is elég, ha leelszink MICROSOFT
tivavaltasra is. Kildetéseink jo része a teriilet fel-

harom autat. Amennyiben valamelyik feladar  [SPHSRPITE o aio
nagyobb problémét okoz anndl, mint amire jatszhatasag: jo
fedezéserd| szol, mikzben eleget tehetiink né- -

fel vagyunk késziilve, dgy lehetéség van a szavatossag:

grafika: kozepes
jatszhatosag: jo
szavatossag: kdzepes

hany kérésnek vagy megbizatasnak, killénbézs zene / hang: i nehézségen dllitani le- de akar felfelé is bi- zene / hang:
juttatasok fejeben. Kemény fdellenfelek azért it hangulat: Einain zonyos korlatok kozoth, ilyenkor viszont mo- hangulat:

is akadnak és nevitkhéz mélts médon tesznek

emlékezetessé néhany pélyarészt. Sajnos a L

mentésre csak igen nagy tavolsagok megtétele entasetInke

t6ség, eme tény jocskan megnehe-

palyékon valé atjutést. A hangok v I6tezd atmoszféra, csodas effektusak
és a zenék j6l egészitik ki a helyszinek eltérs X az igazi motivacio hianya
hangulatét. Maga a grafika nem cstcstermék,
mégis rendelkezik a jatek valamiféle egyéniség- 6 t
gel: En magam j6 néhanyszor megélliam, cﬁ p 0 n
azér, hogy fejemet forgatva krbetekintsek a

576 KONZOL

dosul a palya abszelvélasa utan jéaré Kudo
ont mennyisége. Az igazan nehéz részeknél AP

Eihasznélhur'uk a Joker adta lehetdsegeket, 1 mentés 6 blokk

de spéro[iunL vele, mert kevés van be?é[e.

Iranyitas tekintetében sincsenek jelentss gon- v szép bsszhatas, kellemes hangulat

dok, mivel egy {6 mindségii érkad jelleg teszi X az egyéniség hianya

hasznalhatova a jatekot. Az els6 néhany kér

megtétele utan szépen belerazodunk a veze-

tésbe és még a karosszéridval sem kell t6réd-

niink, hiszen |6 néhany baki utén sincs egy
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Tc:| Set elévette baltajat, és megindult a gyilkos
f

elé. Meg volt ugyan sebesillve, de hajtotia a
bosszi és emberr letti erét adott neki az elke-
seredeHség, amit tarsai elvesztésével érzett. Bruck-
ner megdlt mindenkit, akit tudott. A végén a két
6si ellenség farkasszemet nézett egymassal. Aztan
Tal nekiugrott a “sapadiarcinak”, és megprobalt
bevinni neki egy mindent eldantd csapast. A balta
ugyan félrecsiszoft, de annyira sikeriilt meglsknie
el enfe|ei hog)r az e|ve52|lse [ yensﬁ[yéli, és elhat-
réljon a magstte levd szakadé E fele... De az ifio
n(J:an is megcsiszott és kavette a halalos zu-
hanasban ellenfelét, de mér nem érdekelte a
kézelgs vég, mivel a gyilkos is egyiitt halt ve-
le. Ekkor furcsa dolog tortént...az egyik szik-
lan egy izzo jel kelel ﬂezeﬂ és hangos mo-
rajlas szepeﬁe egyre nagyobbodott, mig
végil egy villogo 6rvényr%ocsutoh kl ma-
géiél, ami elnyelte a ket zuhané embert.
Tal nem latoft semmit a vakito fénytsl, va- 44
lamint a zigas mar kezdie megérjiteni, 1
azutan hirtelen csend lett, még annyit ér-
zékelt, hogy valami puhdra esik, de hirte-
len elvesztette az eszméletét... Nem tudta, meddig
fekiidhetett, és azt, hogy mikor fedezhették fel, de
amikor felébredt, mér egy idegen helyen volt, és
ismereflen arcok tekintettek le ra. Egy kunyhéban
tért magahoz és az idegenek elkezdiek beszélni
hozza. Kerdezték, hogy van, j¢l érzi-e magat, az
tan még paran be|oﬂek és elcalltak egy hieieﬂen
torténettel. Azt meséliék, & a kivélasztott, és csak &
menthefi meg a né iket. A fsld legjobb és legtisz-
tabb lelki harcosafenf keriilt ebbe a V||agba hogy
itsen legyzni a gonosz Tyrannus Gr muténsok-
bo? allé seregeit. A vendegfutok minden bizalmu-
kat az indianba vetetiék és felajanlottak segitségi-
ket. Tal nem akarta elhinni a hallotiakat, és igaza-
bsl nem is igazan akarédzoft részt vennie ebELen a
vilagmegvalt tervben, ezért amint jobban volt, ne-
kundulrgh megkeresse a visszautat sajét vila-
gaba. Uriozﬁen azonban 8sszeakadt a hadito hil-
16k csapataival és egy régi ismerés arcat is felfe-
dezte a sok pikkelyes fej iozoﬂ Ot volt Tobias
Bruckner is a sok gyik kozt, és Tal lelkében djra
feltémadt a vad vagy, hogy kioltsa a lelketlen ka-
tona életét... A hiill8sereg elvonultaval gyditétt
még egy kis erét, felfegyverkezett, és megindult a
puszlitd seregek utan, hogy Ie||ES|Ise kildetését....
Meg kellett mentenie az itt élcket és el kellett kup
nia Brucknert is..

-

Amikor 97-ben az Acclaim kiadta Turok: Dinosa-
ur Hunter nevii jatékat, még nem is sejfette, hogy
ezzel az Né4 egyik legkedveltebb (FPS) program-
jat viszi piacra. A stuft nagyon sok rajongét szer-
zeft, és ez nem is vcall‘csac? , hiszen a Turok izgal-
mas lett, latvanyos, és raadasul Gjitd is a dinosza-
uruszos, Gserdds témaja miatt. Egy-két aprobb hi-
ba rontotta csak az Bsszképet...az egyik a multip-
layer hiéinyéban volt keresends, a masik pedig oz

rals helyekben, amik sokunknak szereztek par

? atlan &jszakdt... ). Egyébkent korszakalkotd
lett a maga nemében ez a blzonyos debiitélé rész,
és bar o masodik (Seeds of Evil) még az emlitett

- oA

hibakat is kikiiszebslte, vala-
mint hasonléan hangos visszhan-
got keltett a médiaban, mint eldd-
ie, azért engem nem razott meg
annyira. Nagyon j6 volt az is és esz-
méletlentl szép, de valamit hiényohum
beldle... Aztan jott egy érdekesseg, ami ki-

. fejezetten a multi lehetéségeket akndzta ki

(Rage Wars), de ugye ez nem potolhatta az
icmiuldefesekei amiket mér megszokhat-
tunk.... Végil pedig tolalkozhattunk egy harmadik
rBSSZEl 15, ﬂml Ugyﬂn mEg mlndlg mlnﬂsegl Vch
de mar messze nem olyan élvezetes, mint a |ege?-
s5. En mar nem élveztem annyira a dolgot. Kezd-
tem azt hinni, hogy még egy |6 sorozat kerill igy
lassan @ kukaba, de a fejleszick bejelentették ?
hamar a kévetkezd rész megjelenését, ami mlnden
ielenlegi géptipusra ki
is lesz/van mﬁc, ezzel
elhalészva a Ninfendo
eldl a "kizarclagos” jo-
gokat. Nem kis &rém
volt szamomra a hir
(nem a Nintendo rész,
bér az is j6 dolog...),
mivel sok Gjitast mar
nem lehetett volna vég-
hez vinni az dregecske
hardveren, amit a 64
nyGjtott. Raadasul eleg
E torténetet adtok a
ilesztéshez, amivel az
els6 rész elstti idoket
mutatiék be a vallalko-
z6 szellem jatékosok-
nak. Ebbé kideriilhet
minden, ami még nem
volt vilagos, vagyis,
hogy miért is lett hs-
siinkbal dinoszaurusz vadasz, vagyis TUROK.
igértek ezen kivil gyonydrl tajakat, eszméletlen
repkedest nagyon |6 Al-, valamint remekil hasz-
nalhaté t8bbjatékos médot. Az interneten fellelhets
képek meggyszsek voltak, eppen Ggy, ahogy a
igéretek is. Aztan kezembe keriilt az X-es v rfoznl
valamint a PS2-re irt is, és azt kell mondjam, hogy
képzeleten felili teljesitményt hoztak a fidk! A ne-
gyedik fejezet megnyitotta a Turok sorozat egy G
szakaszat, ami feFﬁebl: igéretes szamunkra. .

Miutan elénk kerilt a fémenii, meglsmerkedhe
fink a program egyik nagy pozifivumaval, mégpe-
dig a zenével...néha csak dgy belépek oz opnok
ba, és hallgatom ezt a filmzenének is elég mingsé-

gi alkotast. Amugy lehet kalandozni, talélkozha-
tunk altalanos lehetéségekkel (erészak ki-be kap-
csolasa, célzas, iranyitds, satobbi...), van 0 idfék
inditasa, régi betéltése, és még kadokat is bevihe-
tink, valamint megnézhetiink egy nagyon szép ke-
pekke! telitett galériat is. A multiplayer cimszo alatt
negyen [H oszsllmﬂuk egymast, mehet a Death
Match, a CTF, és minden, ami kell a jsfajta széra-
kozéshoz. Persze fegyvereket is vélaszthatunk, és
van elég palya is, amik kéziil két nag kedvencem
van...az egyik az erdés hely, ahol a ﬁzkrol leesve
dinoszauruszok vesznek minket oldézsbe, o mésik
pedlg a tamaszpont, ahol egy gombot megnyom-
va kisebb légitamadas éldozatai is leheti i

még gépagyit is felhasznalhatunk a ’éiekostursak
ritkitasa érdekében. Széval ezzel is e|’ i6l el lehet
mar Fog|u|n|' mugunku?, umennyiben tbben va-

gyunk, és iranyitobol
sincs hiany. Kar, hogy a
hélén még nem lehet
oldskalni vele, mert oz
lett volna az igazi, vala-
mint kellemetlen o BOT-
ok hianya is, mert azért
négy emberi jatékoshoz
meg befért volna mond-
juk nyolc, vogy fizenket-
16 gépi is... Azért igy
sem rossz. : .
Ha egyedil vagyuni
erdemge):ebb nelﬂ?‘;"ni a
New Game opcionak,
de ez azt hiszem, hogy
evidens. Az elsé pélyan
egy dserdében taldljuk
magunkat...de milyen
8serdd az? Csﬂdﬁz}'
tos...buja, z&ld ndvényzet, maszkalo dllatok és
minden él, és mozog. Ha belevagunk/laviink egy
faba, az ﬁ:':bbnyire kidél, meg ehhez hasonlék.
Tényleg leesett az dllam, umisﬂor elészor nekialllam
a programnak, pedig nem vagyok az a nagyon
meglepédés fajta. Az iranyitas is feljesen kézre dll,
nagyon egyszeri... A bal analég karral iranyitod

oo
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az embered, a jobb oldalival nézelddhetsz. Ha az
elébbit nyomod be, leguggolsz, ha az utsbbit, ak-
kor a tavcsoves fegyverekkel kozelithetsz. Az A-val
ugorhatsz, az XY parossal pedig a fegyvereket
véltogathatod. A jobb ravasz a tizelés, a bal pe-
dig akkor hasznélhaté, ha van valami alternativ
lehetsség a fegyveredben (ilyennek szamit oz ijba
helyezhets nyﬁvesszc’ik tipusa is...normal, robba-
no, mérgezd...). Persze Ec tovabbjutottdl az elsé
par pélyan, kiderill, hogy az élet soha nem olyan
egyszeru, mint umi|yennek tiinik. Megérkezié|
ugyanis a repilds részekhez. Iit lovagolhatod meg
el6szér a madarkadat, aminek folytan az iranyitas
meg is véltozik, de ezt el is viselhetjik annak fejé-
ben, hogy gydnysri kilatasban lesz résziink. A bal
analég Eurrul wunynlod a madarat, az Y-A paros
szolgdl a gyorsitasra, és a lassitasra, o BX paros-
sal pedig bedélhetsz jobbra-balra, ezzel kénnyitve
a fak kszotti haladast. A jobb ravasz mikadteti a
gépagyikat, a bal pedig a rakéickat lévi ki. Sze-
rintem nagyon jatékosbarat minden a Turokban,

és nem uj!odhulnuk gondok, ha valakinek van ket
keze, két szeme, és egy feje, amivel gondolkodhat.
Fegyverbdl van rengeteg...persze kezdésnél még
csak egy ij és egy balta van nalunk. Aztan jén a
pisztoly, o tavesdves ij, a tévesd a pisztolyra, a sé-
rétes puska, a rakétavetd, a sorozatlévé, a grandt,
és még két érdekesség is. Van példaul egy koc-
kank is, amit ha eldobunk, minden karilstte levs
ellenfelet megél. Valamint van egy kis fémpék is,
amivel mészkalhatunk, nézelédhetiink, killonbozé
hungckui adhatunk ki vele, hngy e|csu|iuk az 6ro-

* ket, valamint ha Ggy gondoljuk, fel is robbanthat-

Luk valaki mellett. Csak tgyeljink arra, hogy amig
aszndljuk, 6 helyre bujjunk el, mert kiilanben
észrevesznellg és amig a pokot iranyitjuk, teljesen
védtelenné vélunk a tamadasokkal szemben. Hasz-
nélhatunk még egyéb fegyvereket is. llyen példaul
az, amikor bevetédiink a gépagyt moge, és
sz*rrd [6viink mindenkit, vagy amikor egy par-
kanyra kidllva raboritiuk a kéveket az alattunk el-

haladékra. “Forré vizet a kopaszralll” - akarom
mondani, kévet.._khmmm...mindegy... Elefersnket
elég gyakran feltlthetjik; két fajta csomagocska
van, a kisebbik nem sokat talt [15 Egység:l, dea
nagyobbik akkor is segit, ha mar a sir szélén tan-
colunk (50 egység). A repkedds részeknél ez kicsit
masképpen van megoldva, oft ugyanis felfigyelhe-
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tiink iti-oft par lufira, amire vagy egy lada, vagy
egi barany van kikstve. Ezeknek a logo cuccj(-
nak neki kel repiilni, az elébbinél 18szer, az utéb-
_bindl energia lesz a jutalmunk. Tol sok komplikalt
feladatunk nem lesz, csak ide-oda kell menniink, le
kell l6niink mindenkit, és néha igénybe kel ven-
niink pér kapesolét, vagy gombot. Elakadni senki
nem fog szerintem, mivel minden 8nmagaért be-
szél... Maga a program énmagaért beszél...

ELKEPESZTON! A jatéknak olyan hangulata van,
hogy az valami hihetetlen! Az éserdsk, amikben
kecgviikre maszkélnak az &slények (Stegosaurus,
Velociraptor, Triceratops| vizmosasokkal és vizesé-
sekkel vannak szabdalva. Szarupancélos tatu-ma-
ma vezetgefi csemetéit a palmalevelek alatt. A rep-
kedés pc‘:?yék, amiken |c'1rﬁctiuk, ahogy alatiunk
szaladgélnck az dllatok, a téndl mandjuk eg
Brontosaurus nydjtogatia a nyakat, és Higye| elenk.
De besétdlhatunk biizos barlangokba, amikben
kardfogo figrisek vesznek tldozcbe minket, vagy
egész hegyeket maszhatunk meg, és ezalatt még
egy késza Tyrannosaurus is oz utunkba keril. Dé-
gevék marcangoliak elhullott tarsaikat, édes kis
makik jatszanak o magas fiben, pillangck repked-
nek, madarak rebbennek fel
|epteinkre. Azonban nem csak
oz élévilag lenylgszs, hanem
a thjak, csak Ugy, magukban,
A hegyre felmenni nagyon iz-
galmas, és nehézkes, de min-
den pénzt megér. Felérsz, k-
rillnézel és csak bamulsz ma-
gad elé, mikdzben egy hatal-
mas Grhajé emelkedik fel o
vélgykatlanbél...torkodban do-

6 szivel rohansz a gép-
agythoz, szétlévad, élldogalsz
egy kicsit, mély levegét veszel,
kisétélsz a szakadek szélére és
lenézel @ mélybe, vagy tavess-
vessel vizsgdlgatod a t6bb kilo-
méterre levé hegyeket, mikéz-
ben beszived az &sidék illatét,

~ keresnek. Félrevet6dnek, ci- T
kéznak a golysk elal. &t
Nugggﬁon j666... Minden- \

amit a sivitd szél hoz
feled. Errél sz6l ez @
program. Ebben segit

a remek mesterséges
intelligencia, ami ta-

lan az egyik legjobb
eddig. A lenyek fedezik
egymadst, kic{]dnok a
masiknak és fedezékeket

re mashogyan reagdlnak. A
mérgezett nyilts| példaul meg-
szédqijlnek, megrazzak magu-
kat, és még megprabalnak
elkapni, de hirtelen elbot-
lanck, hénynak egy na-
yol, és lassan ki?e{
?eiﬁler, lébukat, karjaikat. Néha

ugyan nem veszik észre, ha a mellet-

szenek. Lelsheted

tik allé tarsukat kinyirjuk, de azért ez
ritka, t8bbnyire jobbra-balra forgat-
iéllt a fejiket, és elkezdenek keresni.
Az erétlitményben meg nyomLélk ari-

adét, mint oz dllatok... A grafika na-
gyon kidolgozott, minden a helyén

van, frécsdg a vér rendesen (al-
talanos kivegzési forma a fejek
lelévése...még arra is odafi-
gyeltek, hogy ha a baliat hasz-
ndlod, rajta marad egy ideig a
vér...). S8t még olyan aprosa-
gekut is észre lehet venni, hcg}'
amikor egy Stregosaurus nyo-
méaban mész, néha lathatod,
ahogy sz'rik a fejedre.. sz6
szerint. A fakat, mint mondtam,
ki lehet donfeni, ezzel nagyobb
porfelhét kavarva, de leloval-
dozheted az égen szélldogala
smadarakat, vagy a jambor,
kér&dzéf iészégglfui is. 87 "“"o-':q

A zenék zsenidlisak, nagyon
kevés helyen lehet nem odafi-
gi«eini rajuk, és a hangok is jol
e

lettek talalva. Szinte minden a tokéletesseg hata-

ran van, csak a szavatossaggal vannak kisebb
roblemak. Egyedil is élvezetes, és tobbszor is ne-
i lehet llni, de azért idével megunja az ember, a

tobbiatékos méd pedig mér nem teljesen a mai ké-

velelményeknek megfelel, kicsit még dolgozhattak

volna raijta. Ezen kiviil nem sok rosszat tudok mon-

dani-iri a Turok legijabb fejezetérsl. A fonokkel
pont arrél beszélgettiink telefonban az egyik este,
egy kései 6raban, hogy 9.5, vagy 10 pontot kap-
jon... Végil én a feles szam me?leﬂ déntsttem, de
abban igoza van a Martinnak, hogy csics @ jatek.
Igoza van abban is, hogy a repkedds rész Panzer
Drageon koppintés, de kirély...igaza van abban
is, hogy @ tavesdves megoldas rjiesen a Halo-ra
hajoz, de pont etidl szuper, és még masban is, de
azt méar sms-ben megbeszéltik. Martin! Legyél oz
apam!!! Bar ha a fiad vagyok, elég koréniezd-
hetted az ipart, de ennyi idézavar mar belefér a
dologba nem? Mikor veszel a nevedre? :-) Széval
andgenkinek ajénlott az Evolution, mert eddig a
legjobb epizéJ,‘.rduddsul ha tudod, inkabb X-en
szerezd be, mert a PS2 verzié sokkal tsbbet 3,
lassabb, és ami felhaboritott, az a terep kirakasa
volt. Kabé két méterrel eldtted 15k ires a fold, csak
ha odamész, akkor jelenik meg a fii rajta... Elég

nevetségesen fest. No mindegy...mindenki szerez-
ze be a programot, aki tudija, és élvezkedjen rajta
addig, amig ki nem j8n a Halo masodik része!
Vadaszatra felll! e
BOJTOS GABOR
bojtosgobor@freemail hu

TUROK EDUOLUTION

ACCLAIM

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9.5 pont



. manapsdg egy hosszikas
kelletf lopozni és @ széamokon kiviil kizérélag jopan -

MOLT 1

~~~ Vdlamikor a ‘80-as évek elején (remélem jol emlek-
* szem, mosfandban eléggé ésszefolynak a régi emlé-
kek] egyik kedves baratom édesapja “nyugaton” (de
nagy sz volt ez akkoriban!) jéirt egy modellkiallité-

. son, valahol nyugatémetben, asszem'. Ez iddig nem
~isolyan nagy do?u ; rténetiink szempontjabé! azért
.~ érdekes, mert hozott nekem két kis magazint. Nem
nagyon fudfam hova fenni ket...agy néztek ki, mint
ramfizet, visszafelé

irésielei;vgt:éck benn!:.m :
No, meg képek! Mal

&5 dioramak kepei; hatal-
mas rt’sbo‘!o_k ilkolfak

, apré embe-
rek szaladgalfok o laba-
iknal.

‘Egyértelmien ki fudtom
venni, hogy két tabor
henteli egymast. Mindkét
tabort emberek alkofjdk -
© oz egyikbe olyanok fom-
Brilnek, mint mi, a mé-
sikba hatalmas érigsok,
akiknek sziirke a barik.
Az embereknek olyan ro-
hoticik vo!iruuk, rninrlaf :
F14-es vadaszrepiildk, de
Gt tudiak alakulni ketla-
bon jdré transzformerek-

7

ké. Imadtam ezeket a robotokat, akartam egy ilyet, ki

akartam deriteni, hogy.mi ez az egész...

Volf néhany kép valami rojzfilmbél is, lossan ki is
kévetkeztettem, a robot-makettek ebbél a film-
bél valék. Soha nem léttom még hasonlét liedt sze-
mo kislanyok, lanyos képd fini sréicok pilétaszerks-
ban, tresatak, r:ggunésnk, hatalmas, tobb kilomé-
ter{!) hosszi csillagrombolok (a Star Wars maniam
akkor mar jécskan diibsrgatt), meg még egy: csomd
minden, amif akkariban még nem tudtam ozonosifa-
ni. Egy. szt ki tudtam hémozni a sok jopesi kombé-
kom koztt: MACROSS. Ez volt hét els talélkozésom
a mangéval...

MULY 2
A '80-as évek végén, ‘90-es évek elején két dolog
miatt is j6 volt Pesten lakotelepi gyereknek lenni. Az

egyik, hogy minden eréfeszites nélkil Gssze lehetett
jonni a felep OSSZES kiscsajaval {akkoriban még

ROBOTECHNOLOGIA

szémitottok oz olyan rﬂunupﬁg mér elfeledett érfé-
kek, mint j6fejség, humor, kedvesség). A mésik, hogy

szinfe elssként az orszégban lehetett miholdas csa-

torndkat néznil De nagy durrands volt ez a Cseh 1 és
- Cseh 2-héz szokott “pdrnépnek”] Volt amerikai MTV-

nk Headbangers Ball-lal, Sky és Super Channelink.
Ezen a Superen igen j6 dolgokat le
nap el is kaptam egy mizﬁ[?nei. Par perc utan visitva

jGttem ré; hogy amit létok ugyanaz, mintami a kincs-

ént Grzott kis fizeteimben van! Csak a cim nem stim-

melt: ROBOTECH. Atidl fogva azidn torfénhefett bar-
mi, &n mindig oft tltem a TV. eléit & nézfem a soro-

zatot. Azt hiszem manga/anime rajongdsom.innen
szarmaztathato. ..

MULT 3

Kerilbelil ket évvel ezelstt, amikor komolyabban el-
kezdiem DVD-zni és kilfsldrsl filmeket rendelni,
orommel lattam, hogy végre elkezdfék kiadni a Robo-
tech DVD-s epizodjait. Ekkor mér tudtom, hogy a
Macross sorozat Amerikaban Robotech cimen futott.
Persze nem birtam ki, pénikszerdien begy(itttem
gyerekkorom nagy durrandsdt, a Macross Saga-t.
Szinfe Gjrafoltam az elkeseredett foldiek és o Zentrae-
dj tmadok forténetét...

JATEK
A mikedveld kozonség érdeklddve allfa koriil az E3-on

a TDK Robotech: Battlecry cimf jatékat. A fiatalabbak a
mostansag dibdrgd cel-shaded grafikai abrazolas

lémi; egyik

midtt, az iddsebbeket meg E:odolom a latvany csodéle-
sa kdzben erésen nosztalgil sérzésekishutaf:nukbn
keritették, hiszen annck ideién Amerikaban o Robotech
rajzfilmek kabé annyira beépiiliek a gyermekek kis vila-
gék';q, mint nélunk a Varézsceruza a Kis vakond.
Mar. akkor eldanfitem, hogy el az anyagrol én
fogok imi, &n fogom fesztelni.
A Robotech Saga — igy természete-

sen a jaték is - egy (majdnem] so-

ha véget nem érd habortrol
széﬁe a Fold lakéi vivnak

(tbbnyire) ériasokbél alls

Targen fofelen. A betookodék

olyan drhaj6 utdn kutat-
nak, ami kényszerleszdlldst
haijtott végre a Féldon. Az em-
berek Gjiaépitik (Super Dimensi-
on Fortress-nek, azaz SDF1-nek
kereszielik), pont elkésziilnek vele,
: amikor az agresszorok megérkeznek
nuprendszeriinlj)e. Kitor a habort, mi
pedig egy fiatal piléta (Jack Archer) bérébe bijva ko-
efik végig az eseményeket, aki az emberiség leg-
Gjabb talalményat (héla az idegen Grhajéto tanult
technolégianak), az atalakulasra képes Veritech
Valkyre vadészgépet vezeti és a R Defence
Force (RDF) tagja.

A Batflecry-ban igyekeztek a lehefd legjobban htiek
maradni az eredefi ru'\zﬁfmhez, MINDEN tekintetben és
ez maximalisan sikeriilt. Természefesen a szereplok ese-
1ében be kellett vezeii némi Gjftést, hiszen ezt a szforit

mi iranyifjuk, igy a fészerepls piléia személye Gj és né-
ha mel?élummpm img fen';lf be, de az & jellemilk
is ;{é!emen illeszkedik ez eredeti Robotech hangulat-
ba. A hires eredeti karakterekkel (Lisa Hayes, Roy Fok-
ker, Minmei, n, Breetai] persze
mind faldlkozunk majd valami
formaban, raadasul hangjuk és dia-
logusaik is egy oz a filmbél
vannak &ivéve. sem kell,
hogy az sszes zene is a filmbél van
kicsipve, de még a 6

hangiai is!

A jaték felvondsokra oszlik, ezeken
beliil véltozé szami pélyat kell teljesiteni. A f5 szal
pélydi a film egyes részeinek ereJeh' cimeit kapték,
de elmehetiink mellékvigényokra is, ezek kitalalt ese-
mények, habér szorosan illeszkednek a sztorihoz. A
felvonasok kozti Givezeté mozik szintén cel-shaded
technikéval késziiltek, a rajzfilm forténéseit mutatiak

be. Gyakran lathatunk diveze-
i képsorokat s, ezek ugyan
manga sfilustak, de OgL:r-
zem, utdlog rajzoltak Gket,
ezek nem “eredetiek”.

A gépeket is mindket ¢l eseté-
ben a rajzfilmbal vetiek. Taldl-
kozunk szinte az Gsszes hires
masindval, oz izgalmas Veri-
tech festés-sémakio] kezdve a
kilonfele félelmetes Zentraedi
battle-ped-ckon és a “haja-
donféH" rehangdlé Zentraedi
katonakon 6t o hatalmas
SDF1-ig és a hirhedt Zentrae-
di zészléshajékig.

GRAFIKA

Azt hiszem mindeni szamara egyértelmd, hogy a Ro-
botech: Batlecry-t elsésorban a grafikéja miatt éltetem.
Jémagam nagy rajongdia vcgy&( a cel-shaded sfilus-
nak és Ggy taldlom, hogy ez a jiék demanstrélia leg-
jobban azokat a végfelen lehetdségeket, melyeket a
cel-shaded technikaval meg lehet valésitani. (Masodik
helyre jelenleg az Auto Modellista-+ sorolom, harma-
dikra a Jet Set Radio-t. Ez uitbbi stilusa nekem nem
fekszik, ezért nem tudiam egyértelmien kiélvezni. No-

m az l:]bi SI;':& erXil{:’rg, ami karllnyen lehet,
ol az elsd ugrani listamon!)

Mindig simak a kritikusok; hogy nincs 6 tlet a jatéki-
parban; hat fessék, itt van, a cel-shaded technolégia,
annak s a lehetd legjobb felhaszndlésal Elképeszts,
ahogy ez a game kinéz! 100% rajzfilm feeling, rdada-
si;:mw eredeti téma is cunclz(onu — a kettd ke-

b} eazmént Lot i lrel Gybnyerdss:
ges a livany: vastag fekete “filciollal” rajzolt és speci-
alisan szinezett objekiumak, hihetetlenil plasztikus
megjelenifés, az embemek olyan érzése van, hoEy ha
akarnd, belenytlhatna a képemydbe és megfoghatna,
elkaphand a dolgokat! ;

A jatek futasa nem fokeletes. Erdekes, hogy a
jobb/bal forduléknal erdsen szaggot a program,
egyébként viszont nincs vele baj.

A torténet alokulésaval tobb helyszinre is eljufunk. A
cel-shaded objekiumok mindig fantosztikus “vizfesték-
kel” festett hatterek elé vunnuE kirakva, Kiizdhefiink
mad drcsatakban, ahol fobb ezer Grhajb kozott rep-

hetiink (a rajzfilmben a Zentraedi flotia tbb millis
ﬁp:l szamlal), hm;u;qbol kFoldu;r:l;(epkael ﬁi fobb ki-
éler nagys6gh rombolok & fregatiok kézil tucatnyi
s el e
juk, s: juk Oket és Iovegeiket. Lesz killdetés,
g ey g s
é ni. A 6 légterében magasan a felhdl
kozott kell harcolunk, esetenként kizvetlen a felszin fel-

k' ’ ! 2 s oz .
t:gs‘twklw%lel'u”alu:uroeléi kovg Fm” eni kezemﬁezerfe\;

veriink és eltévedt roketGink, meg persze oz ellensé
“aldasos” tevékenysége nyomén pusziuinak oz épi
tek, megrogynak, vasszerkezetig amortizalédnak a hé-
zak. Mindezt tgy dbrézolja a Battlecry, uhogr‘ruz'
még egy jaiékban sem lélLaﬂukl Viva la celshading!
Az uteakon kis autdk parkolnak, a fereken ici-pici
manga szereplék jérkalnak (egy ember vezetie Valkyre
kb. 25 méter magas). Veliink egy 0 n van-
nak a “mezitidbas” Zeniraedi katonak, akik néha sima
egyenruhdban, néha pancélban famadnak. Az ellensé-
ges batile-podok a Veritechek folé fomyosulnak j6 pér
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et e 'az?‘lkatwmébréséﬁésokmk A
vy gyt Sparinm o

- mélységek-magassagok-méretek 6brémlésgf,:_1miteb- !
~ ben u-'géféld:ﬁn nagyon ol elfalaliak. Kénnyen odfom

H rﬁ i : ”

o JATSZHATOSAG

- A Batflecry iigyesen épit a Veritech Valkyre gépek

 dhalakulé képességére. Egy ilyen gép 3 dllapotban
tud harcolni. :

A Battloid méd olyan, mint egy két labon jaré

fransformer. Ilyenkor csak a kézifegyverbal fudunk

. tiizelni, korltozolt magassagha a levegabe emel-
kedni, 6sszességében igen gyorsan mozogni a fol-

~ don, jobbra/balra o|dug|uzni. “Talaj menti” kozel-

harchoz idedlis. Atkapesolhatunk mesterlovész méd-

bais, sajnos, ez meglehetésen haszndlhatatlan los-

| slsaga miaft.

A mésodik méd a Guardian, ilyenkor Ggy néz ki a

* masina, mint egy repils, m lébai vannak.

Ahogy a neve is mufatia, ezzel rkadni lehet legjob-

* ban. KézifeE?veri.ink és rakétaink élnek {r&vid:lao

*tavra hamnak, de gyorsak és ponfosak]. Lassabban

ugyan, de fudunk repiilni, szabad keziinkbe valamit
vagy valakit felvenni. Ennek a médnak a specks val-
tozata a Hover, ityenkor egy helyben lehet a levegs-
ben lebegni, mondjuk eggadoii terillet falett és a
mindenkori ellenségre réatordulva/oldalazya irtani.

Harmadik méd a Fighter, ez a tulajdonképpeni re-

il6. Géppuskazni és rakétdzni (hosszabb tavra, de
fc.lussubbon tudunk. A levegsben és a vilagtrben
hasznélatos, esetleg gyors haladés esefére.

Ha sikeres akarsz lenni a jatékban, meg kell tanul-
ned a hérom méd valtogatésat a megfeleld helyze-
tekre. Inspirdlva vagy, hogy a missziékban més-mas
Jaktikakat hasznali. Aztén szépen lassan kiismered
az algoritmust. Réjossz, hogyan lehet adrenalin-t6-

- dulés nélkiil, mémoki ponfossaggal megoldani a

. helyzeteket ha oz Girben, a foldon vagy o hazak/he-
gyek kazott vagy. Innenté| pedig gépiessé, egystki-

va vélik az ukclg;a. & kel Lo

A pontos jatekhoz elég komoly ujj atot
bempl?iafni. IA foldan jérsz mondiull(l,melem szerlien
3yuitron turbét (boost) nyomsz a jobb hivelykujiad-

al, hogy gyors legyél. Kézben a két hi ol a
két kart is kezeled. Emellé j6n a jobb/bal oldu?uzés

. E;bb/bul mutatéujj, és ne.rii"q:f E X

gombjanak egyszerre
zongordzasa. Nem egyszerl mutat-
SZAVATOSSAG
A fesatelésnek egyik péntek este il -
tem neki. lNonn?ﬂaggégihkozu :
tot vélasziotiam = én m&shoamnem
jéfszom. Az easy szerinfem buft !&u— 3
nincs sziikségem arro, hogy egy lebu- -
fitolt jatékkal nyomuliak, azitn esefleg

késabb megint nekifussak “rendesen”
‘is @ mankét eldobva. Hardon szintén
sem m = marhasdg lenne azzal
5 ni magam, hogy a'k :

milyen idibta nehezitést eszelfek ki.

Egy iekinomdl kpzaltfak et kall Blatznie anil
oggil * zene elég {6, a hang inkabb csak elmegy. Osszesen

esziok a nagykozonségnek szantok.) Az elsdife-

jezetbd| harom pélyét falén egy éra alatt lezavartom,

a negyediknél, ahol a Zenraedi 6sz-;lniibidf'|telleﬁ le-

nyomni, cstnyan megakadtam. Karillbelil hatszor
mentem neki, majd inkabb abbahagytam. Yasé
' dlelt Kiihenve megit

uttinig jGtszottam. Vegill
a huignc(clik nGsig:

csindliom meg.

vébb, mert meguntam.
Volt egy csomé lovolds-

tés a foldan - eddj t
-, majd Gjra solc-so?(- G-
voldozes. Ebbd| viszont
elegem left...

ben az dil, hogy a Bat-
lecry-ban 40+ p&lru :
"van. Ha fél nap alatt’
(reggelivel és ebéddel ;)
kivégeziem 17-et, figye-

h ok k3 o e Gl
gzséget mondjuk egy 5 nap kényelmes jatékiddt

a programnak. Sok ez vagy kevés? J6 kérdés.
A Devil May Cry szavatossagéra “jot" adfom és azt a
progit — ha nekiduralom magam = 3 éra alatt kivég-
zem. Oké, az egy masik foriénet, azokbél a l;:E
bol nagy miveszet volt annyit is megcsinalni (meg
eleggé elfogult is voltam, Gszintén, utélag “siralmast”
érdemelne) — mindenesetre ha a 40+ killdeféshez
hozzészémolom a tébbjétékes opcidt s, nyugedia
adhllmk a szavafo! : gl
tényleg monotonna valik az egysiki lovéldozés meg
rakétazés, még mindig lehene “kbzepes*, hiszen az
unalom mér tﬁmngulﬂ!hoz tartozik...

Vannak a programban mindenféle bonusz kitinteté- &

sek is, amik teljesitésével extra dolgok nyilnak meg.
Felesleges... Alegiobbet gyis megkapod, ahogy ha-

lodsz elére, o maradék meg sajnos ma , csal
akkor feljesithets, ha robotember médjara daralod a
palyakat Gjra meg Gjra. ;
ZENE/HANG
Tol sok kilnlegességet nem fudok lemondani. Sem-

jutottam, ezolatt 17 pa-
Azét nem menfem fo-

zé5 az {rben, pilstamen-
shoof'em-up rajongé vagy, bizfos lenyomod a pro-
- git, de a'végére mér fok monotonul nyomkodod o
.~ gombokat. Ha nem
. ; ~ szed a lanfot s mas
A TDK sajtokdzleményé-
e bl
szintl

lembe véve a valészing-

n
ra jét. Ha levonném azt, hogy

ey rajzfilmbal vannak. A
egy kdzepest ér..
HANGULAT

A jéiék hangulate kezdetben ~ f8leg, ha esetleg
nekiiltem, és kora dél-  Robotech
ban 6 par/palyan kereszfil
- mélkodni, t5k izgi minden. Az elején valtozatosak is

rajongé vagy — nuﬂyhon bitang. Al

a kildetések. Nem kdnny, nem til nehéz, pont elég:

' a kihivés, hogy halal esetén Gjra nekimenj a buli-

nak. Lovsldszsl az Grben, a fldsn, vannak érdekes

'. F_e!dclntok is, mint példaul felszereléssel feli ladak fel-

kézbesitése. Aztan elkezd ismétladni a

fsa és ké

dolog. Eleged lesz a non-stop lévéldozésbdl. Ha

megszéllott, a felénél lete-

lalisag utén nézel. Talan

fele ennyi Eﬂlyu, de kétszer ifyen hossziiak és vélio-
, t5bb lett volnal Ez igy egyiltt kozepes

 Rick “Martin” Hunfer

.\ sok sortin - ismétadik, akér

et gyonyorkadni, al-

A ROBOTECH SAGA

: . A Macross/Robotech rajzfilmsorozat még az
,Bsidékben” futott Japénban, azién héla istennek

dtvitiek Amerikéba is & 1985 méjusaban sugéirozni
kezdték. A siker hihetetlen volt, hiszen a vilagnak —
és ugye Amerikanak is - ADDIG eléggé més
elképzelése volt a rajzfilm fogu|mt':|refi Az anime

" elindultvilsghedito dféral

A filmek mai szemme! nézve — hacsak nem vagy
hardcore anime vagy Robofech rajongé - eléggé

. édivattnak finnek (nem egy Blue Submarine No.

). Meglehettisen vegyes érzelmeket kelthet a
mindség uempo:tm, hogy egyes részlefek

' kitinden vannak merlruizolvu, masok viszont kajak

gaizosak, sok kép - foleg az Gircsatdk vagy tmadé-
epizédon belil is.
Osszességében azért nagyon fain o dolog!

A szfori iszony( Gsszefelt. Az egyszer(i delutdni

~ szbrakozésndl mindenképpen joval tobbet nyti,

elsdre nem is igazdn lehet megérteni. A kbzeppont-
ban egy idegen tirhaj6 dll, ami 1999-ben ;gt;s
médjdra zuhan a Féldre, ahol éppen viléghébort
dl. A nagy esemény egyestti az emberiséget.
Tanulményozzék, Gjjéépitik a hajét, sokat tanulnak

8le, Gj harci gépeket épitenek, de nagyon sok fitka

| is marad a furcsa masinénak.

Azitin az SDF-1 beinditasanak napjan, 2009-ben

| megérkezik az idegen faj, a Zenfroedi. Harminc

méteres érisok, életilk a harc, az SDF-1-et akarjék.
Kiter az els8 Robotech Habord.

A Robotech forténet 3 hossz{ sorozatot foglal
magaba. Az els3 a Macross Saga (1-36 rész)
|]999-16'| 20|] 4ig tu% A végén az ISDF-] .
legénysége legy6zi Khyront, az uolsd Zentraedi
agresszort, de ez kedves hajojuk pusziulasaba keriil.

A mésodik sorozat cime The Robotech Masters (36-
60 rész], 20158 2030-ig. Uj szereplsk, G ellenfél,
{j habor( - a Zeniraedi ériasok ,alkotdi”, a
Robotech Mesterek ellen. A végén éridsi puszitcs
aran, de megolik a Mestereket.

A harmadik sorozat cime The New Generation
(61-85 rész), 2031-15] 2044-ig. A harmadik
hébortban oz idegeneket Invideknek hiviak. Az
emberiség kis hijan megsemmisil az SDF-4 Gngy-
ilkos tmadasi ferve miatt. A sztori eléri a csicspon-

fi6t, és egy meglepd végkifeitefiel zarul.
A Robotech ténéneﬂ‘;ce?’? készillt egy egész estés

Lnagy rajzfilm” is, majd késébb elére a ,végzete:
fobb folytakést is megért...




AMPIROK... A mitosz és a legenda mar
Ve|ég régen él oz emberek kézot. A népi

hiedelmek és a rettegett babonak éjsza-
kainkeént felelemben tartottak o falvak lakeit, aztan
egy Bram Stoker nevii hétkéznapi ember elszoba-
ditotta a poklot. Megirta Vlad Tepes Dracul térté-
netét Dracula cimmel, és azéta o vémpimk meg-
Gjult erével ostromoliak vilagunkat, annyi kUlén?J-
seggel, hogy immaron a kényvekben, a mozi-
vasznon, és a lelkinkben hintik el a borzalom
magvait. A legendakhoz méar csak részletekben

A KIVA-
LASZTOTT

A jaték sztorija nem
érdemel tul sok |1e|yet,
igazabél ugyanaz, amit
a soruzulbérmér ismer-
hetiink. Buffy a kivalosz-
tott vampirvadasz, aki
kilsnleges erével ren-

delkezik, és legfsbb fel-

meg legyenek rémiszive. Volt még anno egy mozi
valtozata is a cJ0|ognc1k, ami vitatott sikereket ért

el, én mar nem is nagyon emlékszem ra, csak az
rémlik, hogy a Guild kiads terjesztette (Béke po-

raira...), és mintha Robert Englund is szerepelt
volna benne (mindenki kedvenc Freddy-je, ﬁu va-
lakinek nem ugrott volna be a név alapjan...). A
sorozat ennél sikeresebb lett, mar sokadik széria-
ndl fartanak, és még romantikat is probélnak be-
e csempészni a nézé tini lanykék kedvéért. Ne-

kem eftd| az egésztél felfordul egy kicsit a gyom-

¥

rom, az én szivemet utoljra  adata, hogy megallitsa
Carpenter mester frappansan o vérsziokat, és meg-
csak Vampirok cimmerehe- akadalyozza ket vilag-
vezett mozija dobcgmﬂa usztito terveik végre-
meg. Az egészen izgalmas Eaildsélbon. Ebben se-
volt. Na mindegy...idével az- gitségére van a kdnyv-
tan jétt a hir, hogy Bifibsl taros fickd is, aki mint
jatek készil, méghozzd exk-  Figyeld vesz részt a tor-
| ténethen (na és a Hal-

uziv X programot tudhat ma-
hatatlanok hol vannak?

e

ganak a kicsike. En vagtam a Tz

grimaszokat {6 szokésomhoz ~ Csak egy maradhat...:-)) . O készii fel hésnén-
hiven, de amikor megkaptam  ket, valamint mindig hasznos tanécsokkal latja el
a programot, és megletem &t. Segitségiinkre vannak még a bardtaink is, 6k
az elsd fiszteletkoroket, lee- agimi lcéeziedveﬂ, és kevésbe kedvelt tanuléi, de
sett az dllam. Hogy mit ki a lényeg, hogy felsorakoztak mégénk a vampirok
nem hoztak ebbdl a butasag- i

bl...2 tos ferfivel is, akirgl néha nem tudni, hogy melyik
oldalon éll, és akivel szerelmi szdlat akarnak ten-

ni a torténetbe az irék. A 6

kapcsolods sztorik egymast valtjak, és meg me-
rem kockaziami a kijelentést, hogy egyiknek na-
gyobb a rajongétébora, mint a mésiknak. A
Vampire The Masquerade mar egy teljes vilagke-
pet allitott fel, amit élvezhetnek a égfﬂnuﬁkusnbb
szerepjatékosok, és a borzongésra vagyo egy-
szerii, halando olvasck egyarant. Még az sem
ritka, hogy valaki lemegy a sarki vampir diszks-
ba, és oft elkezdi szivni egy csinos holgy, vagy
egy joképd fiatalember vérét. Nem vice... Meg-
vc’szdk egymast, és isszak az éltetd nediit... Szo-
val mar életformava ntte ki magét a vampiriz-
mus, bar nem sok kéze van a véres valésaghoz.
Tepes ugye kiiilt o kastélya elé, és ebédjét a karo-
ba hozottak festebs| lecsurgott vérrel sblitette le.
A hirhedt Bathory Erzsébet sziiz lanyok és fiok
vérében firdstt, mert azt hitte, hogy ettél megérzi
szépségét, és fiatalsagat. Minderre abbol kévet-
keztefett, hogy egy szolgdldja megvagta magat,
racséppent az rné kezére a vére, és utana Er-
zsébetnek barsonyosabba valt a bére azon a bi-
zonyos helyen. Azt is érdemes megjegyezni,
hogy ezenzivijl szadista volt a legjavabél... Nem
kevés fiatal szenvedre ki lelkét faldalatti kamréi-
ban, ahol a kinzasokat végezle. Volt oft min-
den...és a szexudlis kinzasok voltak a leghétkdz-
napibbak. Ezekre szerintem nem kell kitérnem a
fiatalabb olvasékra valé tekintettel, az idésebbek-
nek valészinii van annyi fank'lzii:l]uk, hogy e||<ép-
zeligk a legkegyetlenebb lehetdségeket, amiket a
fiokkal, és a lanyokkal mivelt ez a né. Késobb el
is itéltek a gyilkossagok miatt. Dracul és Erzsébet
tehat nem a filmekba| ismert “romantikus vampir”
szerepben tetszelgett életében. A falusiak vémpir-
jai pedig szintén iﬁldnbézrek a jelenleg ismertek-
181, de ezekre mar sem idém, sem helyem, de
azért remélem, hogy igy is szolgdltam valami ér-
dekességgel a Tisztelt Olvasok felé.

A |eg|"o%i: ok, az volt, amiért kitértem erre a té-
méra, hogy bemutassam, a vémpirok nem azok
a vdmpiroz voltak eredetileg, amik mondjuk o
TV-bél ismert Buffy sorozatban szerepelnek. A
szereposzitshél mér latni (Sarch M. Gellar, vala-
mint a favés csajszi az Amerikai Pitébdl...), hogy
ez a finiknek késziilt, és nem azért, hogy igazan

¢ gonosztevs ift is
T a reftegett
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JOBB, MINTHA A TU-BEN NEZNED!
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elleni harcban. Valamint talélkozhatunk a fitokza-

Mester lett, akit bar mar megolt Bifi, mégis to-
vabb rontja a levegét a kisvaros alatti barlangok-
ban segitstarsai kozremikodeésével. A program
maga egy szimpla 3D-s akciojaték, kicsit Tomb
Raider betitéssel, de szerencsére itt inkabb az ak-
cién van a hangsoly. A szépen kidolgozott meni-
ben sok kilénlegességet nem talélhatunk, ezért

v




—

érdemes 0j jatékot inditani. Amennyiben van mar
mentésed (a gép automatén ment minden végig-
vitt palya utan...), lépj o Load Game opcioba, ift
bdrmeﬁfik pé|| at valaszthatod, ahol mar voltal.
Kiilonbozé heTyszTneken jarhatsz (suli, dokk, te-
metd, egy betemetett templom...a teljesség igé-
nye, és a sorrend befartdsa nélkil...), és ezel
mind hérom-négy szintre vannak felosziva. Sétal-
gurhoisz, hareolhatsz, kulcsokat keresgé|helsz, és
néha még ugrdlni is kell, de szerencsére az ugra-
los részek nem tl dominansak a jatekban. Rog-
ton az elején megtudhatsz mindent oz iranyitas-
rol, a gyal(ork’) dlyak nagyon jol letiek megal-
kotva, nem unalmasak, és elsajdtitod a mozgas
minden apré részletér...ebben segitségedre ?esz
a Figye|6, valamint a kévetkezé c:ﬁcim utdn én
is...

USD-VAGD,
NEM APAD!!!

Elindultél mar2 Akkor isjjenek az alapok... A
bal oldali analég korrul mozgatod Biffit, a jobb
oldalival pedig o kamerat iranyithatod. A bal ra-
vasszal magad mégeé tuded utasitani a kamerét,
a jobb ravasszal pedig befoghatsz egy célpontot.
A B az ugrés, az A rigas, oz X ités, az Y pedig
akkor hasznalhat, ha van nélad fegyver. II;enf
kor ezzel a gombbal egy halalos Gtést tudsz be-
vinni ellenfeleidnek, amennyiben mar nincs élete-
reje. Fegyvert dgy tudsz elévenni, hogy lenyomod
a jobb iranynyilat, és kivalasztod, mit akarsz
hasznalni, majd nyomsz egy fel nyilat. Ha nem
kell semmi, akLor a bal nyﬁ al tudod bezami a
kis ablakot. A lefelé irannyal elteszed azt, ami
éppen a kezedben van, valamint eld is veheted
ezt egyszerlen, ha jra a fel nyilat hasznélod.
Az Y szolgal egyébként még az ajtok nyitaséra,
gombok, karok lenyomasara is, valamint ezzel
szedheted fel a foldsn hevers targyakat is. A Fe-
hér gomb juttat a kényvidrba, uhormegnézheted,
mi van ndlad, felisltheted magad életerdvel, és
kombinalhatod a nyilvesszgidet (ha mar van-
nak...)...szentelivizzel és tizzel (mar ha ezek is
vannak természetesen...), a nagyobb hatas érde-
kében. Amennyiben van ndlad ij, vedd igénybe a
' bal ravaszt, és igy belsé nézetbe lépsz, majd a
jobb ravasszal kdzelithetsz, és az X lenyomasaval
Iﬁhetsz. Szerezhetsz egy “vizagylt” is id6vel,
amit a palyakon taldlhato koponyas tarclokban
tolthetsz fel szenteltvizzel, és réc:féva\. Elsbbi ma-
gikus védelmek eltrlésére, utobbi a pokhalokra
6. Ezt érdemes mindig uténatélteni. Ha mondjuk
Luré van a kezedben, akkor is elég, ha csak oda-
dllsz egy tarolohoz, és lenyomod az Y-t. Feltclti,
és Ojra az addig hasznalt fegyver van a kezed-
ben. A “vizagyGt” a jobb ravasszal, és az X
gombbal veheted igénybe. Néha lathatsz egy fali
mélyedést egy kis mosogatd talcaval is...itt is a
lavét hasznald, hog kinyﬂion egy odaig zart ka-
pu. A kepernyén lathatod oz életerédet a bal fel-
56 sarokban (rézsaszin csik...), valamint van egy
kek csik is, ami a killonleges képességedet ie|6ﬁ.
Ha van még beléle, akkor elég gyilkos mutatva-
nyokat hozhatsz el6. Amennyiben elére, elére to-
lod a kart, és rigsz hozzé, vagy ha teszel a kar-
ral egy felkért, és iitsz, vagy rogsz mellé. llyenkor
kicsit lelassul az akcid, és enyhe (na mi2) Matrix
hatast figyelhefiink meg. Egyébként iszonyatosan

A

6l néz ki, valamint hatasos is. Ha megélsz vala-
Lii, egy kék, vagy rozsaszin fenygombat hagy

maga utan, ami értelemszertien a csikjaidat talti.
Ha iigyes vagy, nem is kell iszogcinoc] az elixire-

- ket, mert a halottak mindig utana toltenek, ha le-

ment az életeréd... A iobb, felsé sarokban van
az ellenfelek életereje...a sima vampirokndl hasz-
nélhaté a karé mér az elején is, de a keményeb-
beknél csak akkor érdemes alkalmazni a défzsi,
ha mér teljesen lement az ellen csikja, és ki van
fekiidve. Foellensegeknél pedig specialis médija
van o halélosztasnak. Hmmm...asszem’ semmit
nem hagytam ki...

BUKKANOK ES
BUKTATOK...

Tol nagy nehézségek nincsenek, inkabb csak az
apré dolgokra kell odafigyelni. Minden kapeso-
|6t megkeresni, és minden utat bejéarni. Ez a fit-
kok nyitja. Ha nem taldlod, merre kel tovabb
menni, nézz kdrbe... Lehet, hogy a fejed felett
van egy rod, amihez ha felugrasz, mér ré is ka-
paszkodtdl, és vonszolhatod magad a tiloldalra.
A legtsbb probléma a nagyobb ellenségekkel
adzﬂhur. A sima vampirokat ledéfhe?ei az élé-
halottaknak elég lecsapni a fejiket, és mér meg
is halnak, vagy csak nagyon lebénulnak. .. Vi-
szont a fGellenségek, azok keményebbek. Van
egy felig kigys, F?‘a\ig né ellenfél, akit meg kell &l-
ni egy nagyobb teremben. Verekedeés kézben
nem rudog kinyirni, de van a teremnek harom

ontja, ahol bev‘\iélgit a nap, ha a szemben talal-
Eoié kapcsolokat lenyomod. Széval...meg kell
csapni oz ellent, de dgy, hogy a kijelslt helyen
megfekiidién, és utana pedig ra kell nyitni az
ablakot. A nap pedig

VEGE
FécCim

Nagyon-nagyon meglepett a jaték. Leiltem elé és
napokig nem birtam elszakadni tdle. Az egész
annyira pérgés és hangulatos, hogy az vu?dmi fe-
lelmetes. Még unokatesom is, aki nalam is jobban

utélja Bifit, még & is teljesen belebolondult a prog-

ramba, A verekedés fa\ycmnfns, €s nagyon iol

vannak kitalalva a mozdulatsorok. Ha a féldan va-

gyunk, még onnan is bevihetink par izgcﬂmos ri-
gast a felettiink éllonak (ez leginkébb a rank ugro
pokolkutyandl igaz...). A mésik, ami zsenidlis
emellett, az a zene és a hangok. A beszédek mind
a szer?aléildé! leitek bedigizve, egyedil Sarah néni
nem adta a hangjét, de oft volt az 8t megtestesité

jatszhatésag is remek, nagyon “kézbe simul” az
iranyitas, és még a kameranézetekkel sincs sok
probléma.

A program |egnugy0|::b hibfliu a szavalossag,
mivel ez egy egyszeri akcio-kaland jatek. Végigvi-
szed, esefleg egyszer még nekiallsz, de inkc’xb%
mar csak akkor ‘CO?-,Od elévenni, ha a jép tuddsat

akarod mutogatni haverjaidnak. Mondjuk még
hangulat szempontjébél is érdemes mutogatni,
mert mindenkit rabul ejt. Ha nem tudnénk, hogy
melyik sorozat alapjén keszilt, és ha nem lenné-
nek néha az idétlen beszolasok, akkor még egy
durva horror-kaland is lehetett volna belsle. Neha
meg lehet ijedni benne a hangok, és hirtelen ta-
madéasok miatt, valamint o Butfy-ban talalkoztam
életem legundoritébb, leggusztustalanabb pokjai-

dublér, ckirél a mozgas
is mintdzva lett. A zene
pedig folyamatosan val-
tozik. Altalaban halkan
hémpalyog magéttink,
és feszi.'lfiségel kelt, de
ha beindul az akcio, ak-
kor szamtalan formaban
mutatja magdt, gitarzo-
zastol kezdve a ?lélibur-
zongatd horror zenékig,
Idaig gy emlékszem,
hogy ez az elsé filmjé-
1ek, amiben Iény|eg
passzol a zene a torte-
nések hangulatahoz.
Vallveregetés, miegy-
ms... A grafika no-
yon-nagyon szép, és
Edr néhol vannak kisebb

hibék (belegyalogolunk

majd elvégzi a dolgdt.
Egyébkent a nap min-
dig hatésos a vampirok
ellen is, érdemes kicsal-
ni Sket ra, hogy porré
égienek Mést is fel-
hasznalhatsz a normal
vampirok ellen, ilyenek
a kidllo farénksk, cson-
kok, amibe beleiitve fel-
szOrédnak, és mér vé-
gik is. Aztén van egy
pancéllal bevont nagy-
darab allat is, aki min-
dig iildaz... Elgszér a
biliardteremben talélko-
zol vele, ne kéteked;,
inkabb fuss eléle. Majd
késsbb, amikor mar
megkaptad o pengédet,

T

akkor megkapod az informéciét is, hogy a nya-
kénal sebezheted a barmot, innentl mér kén-
nyebb lesz a dolgod. Idénként talalkozol segits-
iddel a kényvtarban, akiktsl hasznos informacie-
kat kaphatsz, sét 6k adnak néha egy-egy jo
fegyvert is a kezedbe. A pélyakon érdemes ke-
resni az eldugott helyeket, utakat, mert itt-oft ta-
lalhatsz ketfajta kristalyt, amik a max energiadat
novelik, és a Lijlénleges képességeidet. Ezeket
szintén a kényvtérban fogod hasznositani, bara-
taid gytiriijében. Persze azért a kényviar is tarto-
gathat meglepetéseket...-)

idénként a hullokba és az arnyékok sem az igazi-
ak...), t8bbnyire gyényéri. A szereplék fokélete-
sen vannak kidolgozva, fel lehet ismerni éket, és a
szornyek is nagyon komolyak...a pokolkutya pél-
daul ihefeﬂenﬁr szép lett, de a betemetett temp-
lomban talélhaté démonok (a hasuknal z8ld feny
vilagit) se lettek eqyszertek. Utsbbicknal a faklyak
bevﬁégi'anck ide-oda, és még a hasukbél vilagito
fények is latszodnak a falakon...persze valés idé-
ben. Az emberek idénként pislognak, meg hason-
lok. Széval nagyon jé a grafika is. Talan még a
viz oz, ami kicsit gyengégb a megszokottsl. A

val is... Bléégehh... Tényleg a hideg kiraz 18liik.
Egyszoval... Ez egy nagyon o jaték, és érdemes
beszereznie mindenkinek... Mar csak a hungu|ula,
és a stilusa miatt is. Nekem, és gy dltalaban az
ismer6seimnek nagyon bejoHt. Szerintem te sem le-
szel kivétel. Valamint érdemesebb erre beruhézni,
mint a SEGA GT 2002-re, mert az viszont elég
nagy csaladas lett....(remélem a TOCA jobb lesz,
mint PS2-n, kilénben az is a kukaban végzi a GT
mellett....).... o
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

BUFFY THE
UAMPIRE SLAYER

grafika: Jjo
jatszhatosag: Jjo
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

elmegy
kivalo
kivalo
1 Jatékos
1 mentés 28 blokk
v remek hangulat, pérgds akcio, zenék,

grafika
X kicsit egyszerii
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MI LESZ UELED GRAN TURISMO? |

--MINT EGY FALAT
KENYER

Végre eljstt a nap, mikor mér nem kell irigykedve
néznlink a szomszéd sréc PS2 gépén futh GT3-af,
mert nekiink “doboz” fu|aidonoso£nuk is megépilt
re virtudlis gardzsunk. Most mar sajdt gépiinksn
Uszkén mutogathatiuk az irigykedve pislogé szom-
széd sréenak, tkig tuningolt autéesodéinkat. Hélas
 készonet ezért a SEGA-nak. A progit mar ismerhefjiik
a DC-s idészakbél, am a mostani fejlesztés valame-
lyest dtdolgozottabh és kifinomultabb grafikéval ope-
rélé darab, héla az X képességeinek. Az igazségﬁ:z
persze hozzétarozik, hogy nem lehet nem észreven-
ni a pérhuzamot az SGT2002 és a Sony &llands fo-
vorifia kézot. Ezért tolan az is elkerilhetetlen, hogy
az ember automatikusan ssze ne hasonlitsa a két
- terméket egyméssal. De mivel én droid va-
- gyok...grrk... pitty-pitty, eftél a parviadaltél eltekinthe-
tek. Az SGT2002 Xbox-on az elsé olyan jaték, ami
- obbréteglisége micit egy igen fjdalmas Grt hivatoft
betolteni. En magam nem vagyok egy Schumacher fi-
 pus [azért a Colin Rally bérmikor i:)%)tfeﬂ, igy drommel
onstataltam, hogy a versenyeken kivilli élet mennyire

Batile, ahol @ mér tikén
ils jatékos révid idsn be-
il egy brutdlis verseny-
gépben folytathatja az
Ucsdrgést. Ebben az opci-
%nﬁehetﬁségiink van
egy kéfiatékos futamot ki-
prébalni, miutan kivalasz-
tottuk az aktudlis gépko-
csit. Természefesen, ,l:u
mér van a ?urﬁzsunkban i
egy sajdt tulajdond vadal- O
|at, akkor azzal is felgor-
diilhefiink a versenypdlyd-
ra, csak hogy jéiszotér-
sunk megtudia, hogy mer-
re van oz elére. Vagy
akar megnézhetiink a gép
dltal levezetett ildazést is. Ha mégsem egy ilyen ins-
tant versenyre féjna a fogunk, tgy megmérkézhetiink
elvontabb dologgal is a Time Attack médban. Azién
itt van a csemegének igérkezé Chronicle Mode, ahol
a '85-8s éviarath Alfétd| elkezdve, a 70-es éveken &t
egészen a ‘80-as évekig bezardlog a legkiilonbs-
z6bb jarganyokat vihetjik a versenybe. Okos dolog-
nak tartom, gogy a futamok elétt egy - a lehetésé-
gekhez mérten elég jél kidolgozott - tanulményt ol-
vashatunk az aktudlis éviized miiszaki fejlesztéseirs|
és a mogottik meghizédé gazdasagi eseményekrdl.
Az it elért helyezésekért pontokat kapunk, amiket ve-
terén auténk tuningolésara kélthetiink. Erdekessége
még a régi versenyeknek, hogy grafikai-
lag is megprobalick érzékeleini az
6<?on kozeget gy, hogy a meglévs pa-
lyak tonusait jéyal barndbbra és sziir-
kébbre vették. Am az igazi kihivas a Se-
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finoman ki van dolgozva. No, de ne szaladjunk
ennyire eldre.

AZ UTASTER

A program 8sszefeftségének készénheiéen nem Osz-
hatja meg az alapos orvosi fikrézést. Mindezek el-
lenére nézzétek eﬁekem, ha valamit kihagyok elvég-
re én csak egy hitvany robot vagyok...csatt...reccs.
Az infro szﬁﬁﬁ, de mégis megkapd, a motortér szivé-
bél érkezs, izlésesen kidolgozott képsorok egy ige-
nyesen megalkotott munkat sejfetnek és nem is kell
csalatkoznunk. A i6 dtléthaté fsmeniibe érkezve mar-

i feltdrulnak el8ttiink a jaték kiilsnféle médozatai,
- melyek a szokdsos neveLen futnak mint pl.: Quick

a GT 2002 menijpont, ami va-
édi karrier médot takar. De mi-
eldtt még vasarlasba kezdenank,
nem ért ellatogaini az Option
pontra, ahol tshbek kozott a
gombkiosztast vélaszthatiuk ki a
négy fix lehetsség kazil. Sok
mds dolog melleit @ hangerdt
szabdlyozhatjuk és bedllithatjuk
sajat ei:nenieﬂ zenéinket is. Ha
méar minden a szank ize szerint
lett beléve, akkor irany az auté-

piac.
VARAZS
GARAZS

Alz uul'érnérkéhk vélasziéka ki-
elégitd, sot a huszonegy mar-
kan belil tabb fipus is a rendel-
kezésiinkre all. izlésiinknek
megfelelden vélaszthatunk a
hagyoményos eurdpai vagy ézsiai fejlesziések ko-
zil, ém akad néhény amerikai csoda is - bar nem
sok. Kezdetben nincs til sok pénziink, mindassze
13.000 credit lapul a folysszamlankon. Ha nem té-
vedek, ilyen arfekvésben két vagy harom auté kezil
van |ehet6ségiink vélasztani. En egy Toyota Levinnel
kezdtem, és egy cseppet sem béntam meg, még né-
mi tuningra is futotta az els8 bevetés elatt. Nem kel
megijedni attél, hogy kevés a pénziink, mert a kez-
detekkor annyira gyatrak az ellenfelek, hogy szinte
leheteflenség elveszteni a versenyt. Ez egy kicsit
unalmas, ém a pénztarcanknak nagyon jot fesz! A
kocsikat adhatjuk-vehetjiik (Car Shop), aL iizlefi
érzékiink dilﬂﬁ\iﬂ, de c|||<dr meg is tarthatunk egyné-
mely darabot, hogy a legkilénfélébb versenytipuso-
on indulhassunk velik. Nem mon-
dom, hogy kénnyd feladat, de a
jogositvany megszerzése (Official
Race) elengedhetetlen, ha komo-
lyabb dijazasd futamokon is sze-
reménk indulni. Autonkat a meg-
nyert pénzekbdl fejlesztgethefiik,
hogy a késébbi neLezebb ellenfe-
lek se jelenthessenek gondot. Ver-
dank megvaditasara Eéi helyen is
lehetdség nyilik, attél figgden,
hogy hasznélt de olcsébb alkatré-
szekkel is megelégszink (Used
Parts Shop), vagy némileg fobbet
dldozva cfré abb, de megbizha-
tobb keiyeréEer vélosztiuk (Parts
Shop). A vasarlas végeztével, ha-
zaérve, garazsunkban mar meg is
csod?("mﬁuk legtjcbb szerzemé-
nyiinket (My Garage), és egy feszt
soran ki is probalhatiuk déntésiink

eredményét. A kisebb javitasokat és cseréket a jol
felszerelt mﬁhe|yiinknel< kaszanhetden helyben el
tudjuk végezni. Garézsunk mér nem csok a gépko-
csik taroldsdra szolgdl, hanem autéversenyzsi pé-
lyafutasunk jelentésebb eseményein szerzett emlékek
és trofeck tarhaza is. A helység berendezési targyait
a haszndlt alkatrész kereskedénél egészithetjik ki a
feng shui jegyében, mig a falat a legjobban sikeriilt
fotéink diszitik. Ha mér eluntuk az ofthoni semmitte-
vést, akkor kivélasziva a legalaposabban felkészitett
iarganyt indulhatunk a szémunkra is elérhets, és
|egmegfele16bb futamok egyikén (Event Race).

A KAROSSZERIA

Mikor mar 0l vagyunk az aktudlis verseny kivalasz-
tasan, megldl'l'nqﬁuiyg program igazi arcdt is. Azt
azért nem mondanam, hogy leesett az allam, de csa-
l6dnom sem kellett - és ez a semleges érzés a jatek
egészére érvényes. A versenypdlydk kidolgozottsagé-
ra nem lehet panasz, hisz gydnydri hétieret adnak
az 6rilt szaguldasnak. Az igényesen megalkotott
épiiletekbd és helyszinekrsl mér csak a mas fejleszté-
seknél 6l bevalt eﬁvenkarnyezer-atrnoszféru hiany-
zik. Az dryékok, a napsugér-effektek és a jarmivek
dukkozasarel visszaversds fények mintha a Gotham
Racing-ben jobban sikeriiltek volna. Mint az ilyen és
ehhez hasonl progiknal mér megszokhattuk, az ira-
nyitasndl az 6rf<':d ielleg dominal. A verseny sorén
szerzett sérilések 8sszességének mértékét egy vizszin-
tes szines csik hivatott jelezni a képernys Fi?z& sarké-
ban, amit illik komoITGn venni, mert a derbi utén a
program a kijelz8 llasa alapjan automatikusan le-
vonjaa szere||ési koltséget a pénziinkbol. A belssné-
zefes irnyitds soran egy furcsa jelenség figyelhetd
meg, miszerint a leveg8 mintha vibrélna a szélveds
eldtt, én csak remélem, hogy ezt @ motor héje okozza
& nem egy csinya bugot lattam. Talan még szdlnom
kellene a mozgasokrél és az iranyithatosagrol, de
ezek a fulajdonsagok sem rosszugbak az elvérindl,
széval minden rendben velik. A SEGA most is olyan
terméket adott ki, amiben igazi kivemivalot nem talal-
hatunk. A GT2002 j8l megdllja a helyét a neki szant
szerepkorben, de valészing, hogy egy szépen kivitele-
zett és hasonlo felépitésii stuff megjelenésekor komoly
rroblémﬁval szembesill majd, és ez az atlagossag
lesz. Még mielsit barki is félreériené a dolgot, a jaték
grafikaja j6, igényes és szép, s6t a kezelhetségre
sem lehet panasz. Az ilyen tipust jatékok elénye,
hogy a versenyzésen kiviil is akad tennivalénk a haz
ksril - ahol még a napszakok is valtakoznak. Még
hénapok milva is remekill el lehet bibelgdni kedven-
ceink tapolasaval és az adas-vétel miigondjaval. Egy
széval ki ne hagyd, mert megérkezett a hossz( és hi-
deg téli estéid egyik gyilkosa.

SiD

SEGA GT 2002

SEGA

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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VAKITO SZEMFOGAK

Mikor Bram Stoker lefria Drakula Gréf legendajat, maid
azt nyomtatott formaban kiadték az emberiség okulasa-
ra, biztos nem gondolta, hogy a “vén karés" megszém-
|alhatetlan inkarnécisjat szc;iycdiia vilagunkra. Magd-
hoz a vérivashoz kotdds legendak a méﬁy és homélyos
molba nyélnak vissza. Nem tudjuk, hogy honnan és
mel E(orggl maradt it hatborzongato szelleme, de talén
8bben vagyunk, akik valahel legbell valami homalyos
és miszfikus vonzalmat érziink e bizarr kultusz irdnt.
Meglehet, hogy az emberek delejes kstsdése a vampi-
rciﬁoz surk:ﬁ'a az alkotékat arra, hogy még a mai no-
pig is évente e&élrusszunak mindent az djabbndl Gjabb
véres szellemi termékeikkel. Ezt latva azt hiszem nem le-
het meglep&dni azon, hogy a Buffy tévés széria boxos
fejlesztése utan megérkezett a nagfeslvér, &s részt kéve-
re‘ magéanak az Xbox és PS2 tulajdonosok jétékra szant
draga idejébal.

J ismerdsink, a fénybenjard fekefe Grdog, lesuhanva a
mozivaszonrdl most a mi keziinkbe adja nem mindenna-
pi sorsanak irdnyitasat. Jol teszi. Aki a filmet ltta, oz jol
fudja, hogy egy XXI. szézad eleji amerikai hi-tech mozi-
rél van szé. Aki pedig a jétékot is létta, az azt tudja,
hogy egy XX. szdzad végi csapésrél, azaz inkabb arcul-
csapésrél van ift sz6. Sajnélom Bléd, de ez van... E
regényben olvastam még valamikor régen, hogy a f%i&s
vampir keményen megbiintette azokat, akik mmﬂyen
formaban kigdnyolték 6t vagy a vampir mitoszt - ezért
hat ol vigyazz Mucky Foot, mert hosszd és vérszag( va-
l6sag varhat rad. No de hagyjuk a jékivansagokat karé-
csonyra, és inkabb csapjunk az ellenség homﬂzkébﬂ egy
fém Eurél.

A VEREDET AKAROM!

Ha mar tgy déntattiink, hogy megmartozunk a véres
forténet |ungr-neleg habjaiban, akkor infro gyandnt
megnézhetjilk az eredeti film beharangozéjét, ami volia-

képpen egy vided és DVD reklém. Ugyes! Mar csak
azért is, mert a jatékban tekergd forténetnek vajmi kevés
kéize van a moziban ot sztorihoz. Nogyon iigyes! Az
akiudlis krizis kézéppontiéban hérom génsebész vémpir
klén @ll, okik fermészetesen o DNS-ekkel variélnak; meg-
lep médon egy vémpir és egy emberi DNS-t prébd]nz?(
hazassagra bimi. Hozzdteszem eredményesen, & ez a
valédi probléma. A kisérletek sorn nyert Sa1ét Energia
felfedezése és annak felhasznalésa végzetes esemény le-
het az emberiség bandlis torfénetében. Oreg bardtunk
Whistler és Mr.Snipes, azaz Mi, vagyis Blaege ezt még-
sem nézhetik téflenil. Igy t5rténhet meg, hogy 6sz(il8 ha-
laniekd harcostarsunk kidolgoz egy egyszerdi, ém nagy-

UAMPIR UAMPIRNAK FARKASA

/

376 KONZOL

jon az eflen
nlﬂg egy : Ilulan ke-
| reszfill egyengeti kolleggja
it — mﬁleg nem fol Lﬁ—
zelrél. Mivel kettejiik kézil
Whistler az okosabb, Pen-
ge megkdszoni a lehetbsé-
get és vadészni indul.
(Vazzeg SiD, a foldon
fetrengek a rohégés-
t6l, mikdzben olvasom a teszted! Martin :)
Nos, mi EH k?epcsloféﬁhufunkku merisz v6||n|koz|;s|;ﬂ,|de
még mielétt tejiel rohannank a toghagymas golydk elé,
[egléiségﬁnk r!lyilik derék baréfm sz%rlzséng:émileg
dsszeismerkedni az iranyitdst segitd konfrollerrel. Még oz
OPTION meniipontban geﬁilimaﬁuk a szamunkra leg-
jobbnak farfoft gombkioszidst, vagy ha nem felel meg
gép dltal kinalt kombinaci, akar sajét szank ize szerint
is Eioszﬂﬂuﬂuk a gombokhoz tarfozé funkciokat. Mikéz-
ben Whistler utasitasait kévetve végighaladunk o teszipd-
lyén, észrevétlenil elsajafithativk az ugrés, a kozelhare
&s a lfegyverek hasznélatéinak apré és hasznos forié-
lyait. Szébeli utasitésainak iranyitasbeli megoldéséta
képer;;c’:’c felss részén
megjelend szoveges rész
segifi: néha hasznos ond-

csokkal, méskor pedig a gomb kombindciok ismertetésé-
vel. Az irényitéshoz szorosan kapesolods kézelharerész
igen érdekesre sikeredet, A Fogumor&nk fend fojtarsak
minden irénybdl kozelitheek, fgy a 3D érzés folyama-
tosan étjérja a vérengzéseket. Karakterinket a jobb ol-
dali irényftokar megfeleld iranyba mozgatasaval vehet-
jiik ra az okalharcra. A megdolgozoft ellenfelek szama-
val egyenes aranyban nd haragunk is, minek kovetkezié-
ben egy kritikus szintet elérve, (piros csik a kijetzon] az
eddig falonban forfoft katanénkat is eléranthafiuk, és
kezdddhet az 6riongés. Kardunk és dihiink egyi
parosnak szamit a csatékban, miks

hetetlenségiink is elgtérbe keril. Egy-eqy
latsorunkat a program

iT ES Z T

lasbal felejthetetlenné feszi. Kézitusa kézben is 6rténhet-
nek csuda dolgok: amig egyik keziinkke! ellenfelinket @
nyakéndl fogva leszoritiuk, addig @ mésik szabad végta-
gunkkal eqy fémtiiskét varazsolunk el6 és azt az ellensé-
ges fej I«“:zeﬁébe végjuk. lit hivném fel a gyengébb ideg-
zefi sz0lok figyelmét, hogy a jatékban nincs “Disney-
mod"”, viszont vannak r:gZadfi végtagok es vér és ver
meg vér, de az gazdagon. Pengét h'ﬁsﬁ nézethdl iranyit-
hatjuk, igy hamar felinhet minﬂenkinek a karakter igen
gyatra mozgasa. Miker meglattom az ugrés kézben ve-
tett szaltd technikai kivitelezését, szégyenkezve sanditol-
fam fel a falinaptaramra, hogy megizonyosodjum, vo-
léban 2002 frunk (és nem az volt a baj, hog‘nem zrt
labakkal hajtoita végre a szaltét]. (Hahahaha,
desem, te nem vagy egyszerd fazon! Martin :)
A hatterek silanysagara és egyhangsagara nem lehet
mentség a fejleszik részérﬁﬁuogy ez is csak egy PS2-es
dfirat, mert ez még az emliteft gépen is igen halovany
munka. A fegyverek haszndlatara kitérve meg kell emfife-
nem, hogy igen kannyen hasznélhatéak oz automata
célzasnak kdszonhetden. Tizerejikre sem lehet panasz,
mert nagyon hatékonyan lehet velik irfani az ellent. A
sorétes puskaval akér négy vérszivét s leterithetilnk, bar
lehet, hogy nekem egyszer sikeriilt 616t is csak sajnos
nem lattam pontosan a szanaszét repils fesfrészekial. A
municionk utdnpéfiasa igen szerény, igy nagy segitség
lehet a boxer és az elmaradhafatlan penge-bumeréng. A
bumerdng elhajitésa eléit érdemes minél tovébb nyomva
fartani az elsitd-billenty(it, mert igy fobb célt is fixalha-
funk. J6 fandes, hogy leheidség szerint minden széiverhe-
16 berendezési fargyat rongéliunk meg, mert igy észre-
véllent! abszolvlhafiuk a masodlagos feladatunkat és
hozzéjuthatunk plusz |szerekhez és egészségesomagok-
hoz is. A helyszineken talélunk majd dgynevezett
Glypseket, amik sszegylijtésével pontszémunkat nével-
hefiik. Lehefség szerint probaljunk meg mennél fobb
ponira szert tenni az adoft palyaszakasz végére, mert
ezek meghatérozoft mennyisége teszi lehefévé az Gjabb
felszerelésekhez valé hozzajutést.

JUJ DE 1ZGI...

hangzik fehésiink széjabol ez a révid és csalafinta
e mondat. En inkdbb azi monda-
ném: “Jj, de uncsi...,de brutdlis”.
Azt hiszem, hogy mégis Ggy tisz-
fességes, hogy a végén azért né-
hany pozitivumet is megemlitsek @
jdtékkal kapcsolatban. Fegyvertd-
runkban talélhat oz tgynevezeft
UV gréndt, ami hasznélat kézben
igen laivanyos és roppant ered-
ményes is:). Az elsd 16 helyszin o
Karkov klan toronyhéza, ahol is
az Exploifica Disco falélhaté, ami
ide szinfolt a sziirke kemyezet
uldn és sajnos elétt. A hely af-
moszférdja és a dibbrgs zene
valéban képes visszaidézni ben-
niink a moziban télteket. Félreér-
tések elkerilése végett zene a tob-
bi palyan is akad, csak hat a mér
emlitett sziirkeség dominal itt is, mint chogy a kildetések
nagy részénél szintén. Sz6 se rola akadnak érdekes és
iﬁ:llmus missziok is, csak hat ezek aranyanak kellett
forditva alakulnia. Néha mér nem is fudom, hogy
mit gondoljak az Activisionrél, mert értem én hogy iga-
zodni kell @ mozifilm piacra kerilésének idéponfidhoz is
ilyen adaptécié kiadésakor...meg minden. Viszont
akkor egy kicsivel korabban neki kellett volna ilni,
mostanra falan mér nem lenne olyan érzése a vésarlo-
nak, hogy ez az anyag egy kicsit 6ssze left csapva. Ami
mér BE dt:iri il;gbossmnw aBlade sz:nri ésgt;elﬁt
ré épil5 dark vildg igenis tobbet érdemelt volna. Egyebet
nem fehetiink, mint ko)?zvér]ilk a kévelkez§ vampiriorté-

netet és erGsen reménykediinl

BLADE 2

ACTIVISION

grafika:
Jjatszhatoasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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z sem az én napom volt. Lapzérta
Eel&ﬂi utolsé nap. A motorom reg-

gel lerobbant, tolhattam haza Er-
zsébetrél, derekasan le is izzadtam
az odakint tombolé plusz 5 fokban,
mire hazaértem. De legalabb némi
felhétlen szérakozést nydjtotiam
a paraszioknak, akik a me|a§
kocsikbél kajanul vigyorogta
kifelé. Tusolés, be az iroda-
ba, ahol kideriilt, hogy még
mindig nem 6t meg a vérva
vért mini korong. 18l van, fe-
sziilt vérakozés, kézben Kis- ~
petivel egymast farasztjuk,
Reiker megajandékoz egy
ANGOL Zeléé-val Super Nin-
tendéra (Ne is kérdezzétek,
hogy mit kellett érte csinalnom). Dél kériil be-
csmborog a szerkesziSségbe egy tini, gye-
rekcsindlé sapkaban, Petivel 8sszevigyorgunk
és egyszerre indulunk el a konyha Fe%. Ma-
sodpercekkel késébb kiderill, hogy a srac
nem a futdr gyerek, 6 hozta az 6j Gamecu-
be-os Mario-t. Szdjfer... Lenne, ha nem
NTSC lenne... Az egyik televiziomat
ugyanis eladtam a nyéron, a mésik
meg nem nagyon szereli a Mar-
tin narancsszinG kockajat.
Martin idegeit még bor-
zolom egy kicsit [cs6-
kolom bécsi ;) (J&
Uton vagy fiam!
Martin), aztan irany
haza, a nagyhazbél
hétracipelni egy
hasznélhaté TV-. El-
kezdem kicsomagolni, amikor
kideril, hogy meﬁinr hiéba tép-
tem a szémat: a f8ndk csak
azért sem fett a motyéba memo-
riakartyat. Szép kilatasok, és

holnap lapleadés. Az,
S-

hogy rcet sem
fogokecﬂ)t: ni, mér biz-

tos, szerencsére van itthon kavépor. Lenyo-
mok egy adagot, most mér haldl biztos, hogy
nem fogok aludni, de hat mindet a Konzolért,
&s a Tiszfelt Olvasokért.

MARIO VISSZATER

A Ninfendo gépek tudasét mindig is a Ma-
rio jatékok prezentaliak a legjobban. Gon-
doljunk csuEu NES-
es Super Mario
Bros-okra, a

AMOTO: RAGYOGAS

SNES-es Super Mario World 1-2-re, vagy
Nintendo 64-en a Super Mario 64-re. A le-
hetéségekhez képest mindig a legtébbet hoz-
ték ki az adott gépbd| és mindig meg tudott
annyira Gjulni, amennyire a kor azt megkave-
telte. Témaren: élvezet volt veliik jatszani. Ha-

zudnék, ha azt mondaném, hogy
nem Mario a kedvenc jatékhé-
som, és hazudnék, ha azt
mondandm, hogy teljesen

objektiven meg fudnék imi egy ilyen
cikket. Hazudnék, ha azt mondanam,
hogy nem volt bennem
kivancsisag, hogy vajon hova tudtak
fejleszteni az imént emlitett Mario 64-
ben lefektefett szilard alapokat, féleg
ha egy ilyen bikaerés hardver ketyeg
alatta. Hazudnék, ha azt mondanam,
hogy nem vértam a jatékot. De nektek
nem kamuzok, inkabb leirom,
milyen is az Gj Mario, a
maga felies valéjaban.
15, CIO ACIO, KA-
CIO, AKACIO, VA-
KACIO
Az egész egy balul
sikeriilt nyaralassal kez-
dédott. Mario, Peach(a), ki-
rélykisusszunz, és a szik udvartar-

tés, épp egy kildngépen széiuHoh‘

a csodas Isle Dolfino felé (a tovabbiakban

csak Delfin-sziget), amikor mar sotét fellegek
gyiilekeztek a [atdhatar szélén. Egy romlott
lelkii alak bujt meg a fényhomalyban és

a kezében egy ECSETET tartott!
Szive csordultig van gonoszsag-
gal, de ha héseink tudnak,
hogy valéjéban ki réngatja a
bégukm mesteri médon, fa-
lan elfoglalnék az utasszal-

nek a... khm, széval talan
inkabb visszafordul-
. nanak! Igy azonban
a dolgok tovabbfoly-
tak a sajat medrik-
ben, és L

kifutén, ahol véaratlan

iy

\/

és kellemetlen meglepetés fogadja &ket. E;
hatalmas él6 festé ch:u fefr?egsﬂtledik a gégy
orra eldtt. Mario persze hamar feltalélja
magat, amiben nagy szerepe van Gadd
pro?esszomqk is (emlékeztek még ra a Lui-
Ei's Mansion-bol2), hiszen a helyszinen
agyta a kis digénak oz egyik 0j falalma-
nyat a FLUDD-of, ami nem més, mint egy, a
hatunkra szerelhet6 locsolészerkezet. Mario
tehat megmenti a napot, hogy fényesen ra-
gyoghasson, ém a valédi fekefeleves csak

y egészséges

litét, és inkabb belerepiilné-

is csapafunk
leszéll a delfin-szigeti
nénk, hogy ez a pélyavélaszié szint. Pélyat

gamecube

most kévetkezik. A békés helybéli lakosok
megtamadjék hésiinket, le is tartéztatjak,
majd egy gyorsitott igymenet sorén el is ité-
lik. A szemtantk ugyanis megeskiisznek,
hogy egy — Mario fizimiskéjaval teljesen
megegyezs - figura kévette el a sziget
“dsszetestékezését”. Mario biintetése, vagyis
a mi feladatunk pedig az lészen, hogy rend-
be hozzuk a dolgokat. Igyekezniink ie”, hi-
szen a varazslatos festékanyag beszennyez-
te a sziget erejét és egyensilyat fenntartd
Shine Sprife-oLuf (a tovabbiakban csak Na-
pérmék), amik ez dltal folyamatosan veszite-
nek energigjukbél. Meg egyébként is, amig
a sziget meg nem szubujlg.lraz allitlagos
kézimunkéiirél, nem hagyhatjuk azt el.
Mostanté| kezdve tehat jobb, Lu megszok-
juk: Mario ezentil nem a piros kezeslabasa-
an feszit, j6, ha a bajsza és a sapkéija ki-
latszik a festék alél, hogy a feje felett elhe-

lyezkeds favokarsl ne is beszéljek...

KALANDRA FEL!

Osszesen harom allast menthetiink el egy
kartyara (mar akinek meg van ra a lehets-
sége, ugye Fénok!!l), talan annyit érdemes
még a meniikré| elmondani, hogy aki akar-
ja, az kilsn beéllithatja, hogy legyen felira-
tozds is. Azt sajnos mdr az elején észreve-
hetjiik, Mario a legutébbi talalkozas éta, el-
tekintve a latvanyos grafikai fejlédésen kiviil,
nem sokat véltozott. Csakiigy mint a Mario
64, a Sunshine is egy teliesen 3D-s masz-
kalés gyiitogetss eﬁ:ﬁormiéiék. Ami oft a
hBI’CBgﬂ(iSﬂSSZOn)’ Eusié| a volt, az itt a Delfi-
no Plaza, ez lesz tehat Zezdetben a palya-
kat Bsszekté kéztes tér, Ggyis mondhat-

persze nem t0l egyszer(
vélasztani, azokat szép
sorjaban meg kell nyitni.
Elséként majd a Bianco
Hills fog megnyilni, eldtte
azonban még rengeteg fe
adatod lesz (na |6 nem
olyan sok). Ez aztan a ké-
sébbiekben is igy fog mé-
* kédni, a palyak ﬁeiérotuir
. a nagy falra graffitizett M
- betiik jelslik a fovabbiak-

ban (mint anno
?1 ll:épek a fa-
akon). Hogy
bele is fudj
ugrani, nem
art, ha elétte,
kicsit megénts-
z6d Gket, ugyan-
is igy aktivizaléd-
nak. Paly&bél 8sszesen
hét j6 nagy darab van



i B S Z T

irGnyitaséra, persze rogton azzal kezdtem, nyebb ellenfelek, illetve bizonyos “déngalés”

a jatekban (plusz az 8sszeksts szint), és
ezek hasonléan a Mario 64-hez, tovabbi al-
feladatokra bomlanak. Minden egyes teljesi-
teft misszidért egy Napérem jar, Csillagok
helyett tehat most ezek begyditésén van a
hangstly. A Napérméket szinte mindig csak
sorrendben lehet megszerezni, nagy segit-
ség, hogy a pc’:iirék elején egy révid kis be-
jatszéishan mindig megmutatia a gép, hogy
merre is kell keresniink az épp aktudlisat. Ez
persze csak egyesek-
nek segitség, &s pal- |
daul kitejezetten
rossz hozésnak tar-
fom, igy épp a na|
kolbégzyo épsF;k, kerge};-
gélések lehetdségetsl
van megfosziva a
kedves felhasznédlé,
még szerencse hogy
el lehet nyomni 8ket.
Aki tehat jatszott a
Mario 64-gyel, rog- |
ton észreveheti, hogy
a szisztéma kisérteti-
esen hasonlit az oft

e S e

hogy elkezdtem kiprébalgatni, mit felejtett el részekné| (példgul féellenfeleknél) alkalmazd
az el6zé kaland éta a mozgésai kdzil. Nos ez6 a sorban az Oldal-

ezt a trilkkat. A kévetk
mindenkit megnyugtathatok, nagyjabél ugya- 56 Légbukfenc, amit a jobb-bal iranyok hirte-

nazokat tudja, mint idéig, amihez hozzajstt len egymas uténi lenyomasaval és a hozza-
még néhény Gj mozdulat, és a FLUDD éltal nyomott A-val fudsz vékir:huifnni, ezzel még a
szerzett extra fulajdonségok kihaszndlasa mi-  legmelegebb szituaciskbal is ki lehet kevered-
aft. ni. Szintén nagyon hasznos a Wall Kick, vagy-

Eou Fu}rtal Falra ugréT, ezfll'agigléébb :ér fal
As 6z6tt lehet megesindlni, oly médon, hogy a
A MOZGASOK fal iranyéba hozod a kart, és folyamatosan A-t
Kezdiiik talén ezzel, méghozza 6 részlete- nyomsz. Ez néha akkor is bején, ha egy falrél
sen, mert emlékszem a 64-ben kétszer is el- lefelé csiiszol. A B gombbal tobbek koz beszél-
akadfam, mert nem néztem &t tiizetesen a gefni tudsz a szigeﬁukékkul, és a farsaiddal.
gépkdnyvet, &s volt olyan mozgés, amirél fo-  Ugyanezzel tudod felemelni és letenni a killén-
gurmam sem volt. A bal karral mozoghatsz, ez béz3 térgyakat, mint példéul a gyiimélessket,
a futds és a lopakodas kozti intervallumot fog-  hordékat. Szintén ez az ajtényitas gombija. Az
lalia magéba, készénhetéen az analég kar- Elére irany+B-vel hason csiszni tudsz. Ez lehet
I'ICIL. Oldalazni a L+ jobb/bal irényokkal lehet. még kombindlni az A hozza nyomaséval, elét-
Ha vizbe keriilsz, nyomogasd az A+, hogy fel-  fe vagy utén, igy a legtébb ellenfél kitithets.

g6, lebegs csavarods, forgé platformokbél
allé tisztan, egyszeriien, és keményen csak
ligyességi iéftﬁ(ru kiélezett szintek is vissza-
térnek {6 néhanyszor. Leegyszer{sitve tehat
gyiitogetni kell a Napérméket, haladni elére
a torténetbe, és meg-megkiizdeni a fgellen-
ségekkel, &s a nagy ellenfelinkkel, Shadow,
azaz Arnyék Mario-val. (Azt csak halkan
jegyzem meg, hogy idével aztén elskeril
Bowser, és Baby Bowser is)

e S
vékonyabb

gyorsulj, vagy nyomj B-t, ha alé akarsz meril- Azt se felejisiik el, bizo
ni. Jikzh A gomb egyéLként az ugrés (a vizbél is  oszlopokra és fenysfakra is F:ﬁleshei maszni, és
igy lehet ki

ugrani), ebbél aztan van rengeteg  hogy Mario képes a killonféle peremeken
fajta, régton oft van ugye a dupla (elére+A+A)  megka szkocﬁ:ia.s Egy teljesen 6] mozgascso-
majd a tripla (elére+A+A+A) ugrés. Uj moz-  port a kétélen valé egyenstlyozas, haladés,
dulata Spin Jump, azaz a Forgé (dugéhtzé)  ugrdlés. Rengeteg }:e?:n talélunk majd kifeszi-

megismerthez, egyet ugrés, analég kar kérbe+A, ez egy igen laiva-  tett kdteleket, erre Mario automatikusan felka-
tehat elkonyvelhe- nyos és hasznos mozgas, régen bizonyos el- szkodik, illetve felugorhatunk ré. I?)r lehet
tink, jatékmenetben i::Hekre réugorva ?ehetet‘r csak megesindlni. E:qg eszkedni, de az A lenyomaséaval fel is
biztos nem hoz Gjat Megmaradt a j6 dreg seggelés is, ug-  hizhatjuk magunkat a kétélre, hogy éliva ha-
ez a Mario :( Ez a = rés utan L+t kell ladjunk bvagg Az ekdzben felmerils akada-

rovid idé sajnos nem volt elég, hogy teljesen
végigjatsszam a programot (négy vilagba
sikeriilt belenéznem), de ez voltaképpen
nem az én hibam volt. Memériakartya nél-
kil ugyanis az egésznek léttek, a prog-
ram életeket szémol. Kezdéskor har-
mat kapunk, és ezt kell j6| beosztani,
mert ezek utan sem bévelkedik bennik
a program, ezen segitene a mentés, és
az a rendszer, hogy az utolsé életiink
elvesztésekor automatikusan a legutolsé el-
mentett &llashoz kerilink vissza. Ez az én
esefemben a jafék elejét jelenti. Mieldtt még
nagyon elkanyarodnék a tématél, amibe
voltaképpen bele- =
kezdtem: széval a
jatékmenet. Amed- |
dig sikeriilt eljut-
nom, szamtalan
mér eléz6leg isme-
rés feladattal,
megoldassal talél-
koztam, példaul a
Sushine-ban is he-
lyet kapott a nyolc
piros érme &ssze-
gylijtése, mint an-
no a 64-ben. De
hogy ne csak
egyet emlitsek,
gondolom min-
denki emlék-

szik még a
B f8ellenségek
. elétti palyék-
' ra a 64-es

Mariéban,

ezek a moz-
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Amint megkaptam a lehetéséget a kis olasz

nyomnod, kemé-  Iyokat szintén az A gombbal fudjuk tugrani.
A kotélrél csindlhatunk szuper pérgéugrast, az
R+A- kombindciéval. A speciéﬁormozgésok
kézé tarfozik még a fiiggeszkedss, és a ma-
szas is a vasracsokon, A-val lehet megkapasz-
kodni, B-vel pedig elengedni a vasat. Mariérél

ayidbél ennyi, most 5

jabél ennyi, most Bjjenek a hétkéznapi
kezeldfeliletek. Kozeliteni, tavolitani, fo ia
kamerdt a jobb oldali kis analég karral, lehet.
Nézelédésre az Y-nal vélthatunk. Z-vel a férke-
pet veheted el6, mig a Start a jaték megsza-
kitésara szolgél. Az L-el manuc’:lisar??or-
dithatjuk Mario utén az operatért. Annyit
azért még elmondanék ezzel kapcsolato-
san, hogy csakigy, mint a 64-
ben, itt is elé sokat késik a ka-
meraman, rdadasul nem is
mindig a helyes irénybél kvet
minket. Egyszer(ibben: elég ra-
tyi a kamerakezelés, csakigy,
mint néhény esetben az iranyi-
tés is. Nehéz kiszamitani, hogy
rés utéin hova érkeziink, ez
&, | LF.Gﬂeg az tigyességi részeknél
g = lesz nagyon bosszant6. Ez most
E egy kicsit lemarad a szokésos

szinvonalnél.

FLUDD (FLASH
LIQUIDIZER ULTRA
DOUSING DEVICE)

Ez a kis hatunkra szerelhets kistyi
kozponti szerepet kap majd a kaland
soran, lévén, hogy ennek segitségével
tudjuk a legitbb ellenfelet likvidalni, és
a festéLclnyugof is ezzel lehet eltlintetni. A

47
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legtobb féellenfél ellen is hatésos a fegyver,
altalaban a nyitott szajukba kell vele locsol-
ni. A vizsugarat egyébként az R-rel lehet
megnyitni. A hatunkon [évS fartaly nem vé?-
telen, ha esetleg kifogyna, a vizsugaraknal,
vagy a vizben lehet 8ket Gjratélteni. A ise
FLUDD-nak tsbb kiillsnb&zé funkcisja van,
az alap: locsoldson kiviil. Ezek aktivalasa-
hoz meg kell talélni a palyaken lehelyezett
ladékat, amikben az 4j fovécssvek lapulnak.

Ez |ehet Lebeg8, Turbé, Gyorsité, vagy akéar
Rakéta fivéka is. Ezeket felszerelve az 6j tu-
lajdonséagokat kihasznélva odaig elérhetet-
len helyek is elérhetévé valnak majd. A vi-
zsugarral egyébként még mellékfeladatokat
?v‘ ezhetiink, ilyen példaul az M szigné
grufﬁ?ii lemosésa a falakrél, illetve, ahol X
jelslést latunk, oft is locsoljunk, jutalmunk
egy specidlis érme lesz.
Ha mér széba jsitek az érmék, lassuk mi-

lyen targyak is talal-
| hatéak a jatékban.
Vannak ugye az alap
| érmék, ezekbsl 100
begzﬁilése utén ka-
. punk egy extra életet,
ezen kivul folyamato-
| san gyogyitanak is. A
kévefzezé a sorban a
®  kek érmek, ezeket a
specidlis érméket, a
. késsbbiekben meg-
nyilé boltban tudjuk
majd bevéltani exira
cuccokra. Utoliara a
piros érmék marad-
tak, mint mondottam
ezekbél minden pé-
lyén 8 darab van, és
" begyfjtésukért Nap-

érme és egy élet is
jar. Ezeken
kiviil né-
hanapjan
Gssze lehet
futni zéld gom-
baikkal (extra élef) b
és nagy ivegekkel,
ezek a tartalyunk viz-
készletének a feltal-
tésére lettek kitalal-
va. Talén csak

egyetlen egy dolgot hagytam ki ezek a gyi-
mélesék, amik nem mésra, mint Yoshi eteté-
sére valok! Bizony ebben a jatékban (is)
szerepel a zold kis din, és most mér végre
is lovagolhatjuk! A kiilsnféle gyimal-
csék hatésara, aztan elképeszté tulajdonsa-
gokra is szert tehetiink, amik csak hasznunk-
ra valhatnak utunk sorén. Yoshi-val menni
egyébként nagyon jépofa, még azt az ugras
utan a |evegﬁgen kalimpalok mozdulatot is
tudja, amit elszér a Super Mario World 2:
Yoshi's Island-ban lathattunk el&szér. A kép-

ernyén

talalhaté
kijelzok-
re most

nem fré-
nék ki, elég
egyértelm{i minden.

TUNDOKLES

Széval ez a Mario most nem fog akkora
vihart kavarni, mint az elédiei. De azt is le kell
szdgeznem, hogy etidl fiiggetlenil egy nagy-
szer jaték. Es a kinézete is igen lenyligzs,
elképeszts példaul a jatékban hasznalt vizef-
fektus, vagy ahogy Mario sszefestékezi ma-
gat. Szeretem Mario vilagét, mert nagyon le-
tisztultak a szinek, és gyonyoriien éallnak sssze
egy teljes kompoziciéba. Szeretem Mario vila-
gat, mert rengeteg apré kis poénos dologra fi-
gyelnek a készitésekor, probaljuk peldaul ki,

hogy a killénbsz5 lakosok hogyan reagdlnak,

N/

gamecube

ha pofan locsoljuk 8ket. Ha te is szereted ezt
vilagot, szerintem inkabb elégedett leszel,
mintsem csalédott, mert szamtalan régi, de is-
merés dologgal taldlkozni fogsz ismét, csak
most egy még Gjabb kantds van réjuk hozva.
Gondolok itt az ellenfelekre, a helyszinekre, a
szereplékre. Lesznek majd extrém helyszinek is
a jatékban (példéul az épitkezds rész), ahol
baromi nagy mélységek felett egyensilyozha-
tunk centi-vékony padiékon. Nagyon szép jé-
ték ez a Sunshine, még ha a gép ennél jval
t6bbet is elbima, azért LATVANYBAN szinte
az Bsszes PS2-es jtékot és sok X-eset is haza-
vég. A hangok persze kristalytiszian szélnak
Do?by—bqn a szokdsos mindségben. Egy sz6-
nak is szaz a vége a Sunshine egy kivalé ja-
ték, még ha nem is tokéletes. Hiszen az elézé
Mario jatékok mindig iranymutatéak voltak a
vetélytarsaknak, most ez nem fgy Srtént, efté|
fuggetleniil szérakozasra tokéletesen megfele-
18, ge balgasag lenne ra maximalis pontsza-
mot adni. Egyrészt, mert nem is ért annyit,
mésrészt meg én nem szereiék abba a hiba-
ba esni, hogy minden jatékot tolériekeliek. De
fuggetleniil a pontszamtél, azért Mario még
ezek utdn is a kedvencem marad.

Ui.: sajndlatial érfesiiltem a hirrdl,
hogy a Microsoft-nek sikerilt felva-
sarolnia, az egyik kedvenc cége-
met, név szerint a RARE-t, innentd|
kezdve fehat elfelejthetjiik az

&bsszes RARE '6'Ié;( folytatasat
(Perfekt Dark, Conker’s, Banijo,
stb.) folytatésait Gamecube-

on, mivel ezek a cimek mar
X.-Box exkluzivak letrek.
Ezt azért mindenki kal-
kuldlia bele, aki GC-t
akar venni, mert sze-
rintem ezen programok
nélkil lassan mar
kezdhetjiik is femetni a
GC-. Asszem’ ideje
lesz, hogy elkezdjek
Siteni egy Xore. (Mit
hallok?! Martin 1)

NA, lassan lefekszem. Reggel kilenc van.

CSIPI M LEE

SUPER MARID SUNSHINE

NINTENDO

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9 pont
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Mario visszatér megtisztitani a vilagot.
Oktober 4-tol.
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ben, esetleg speckéban tér- m
nek el, ilyen a j6 6reg Scor- R
pion és Sub Zero tobb “five- m\
re”: Rain, Reptile, Ermac, m
Mystery és Noob Saibot (a
[ezele sziluett, visszafele ol- m
vasva az eredefi jatékterve- 2
26k vezetéknevei). Hasonlo- o =

indenki, aki valamennyire is vonzadik
Mu verekedds jatékokhoz, és nem most

bt ki @ tojashél, atesett annak idején
a Mortal Kombat korszakon, igy ezt a jatékot
valészinileg senkinek sem kell bemutatnom.
Mas bolygek sziilstteinek azért alljon itt a lé-
nyeg: az MK sorozat is a klasszikus ember-em-
ber elleni, arénds, 2D-s bunyos jatékiskolét

Lol

B ZERO HWINS

képp a Jade, Mileena, Kitana
és Sektor, Cyrax, Smoke friok is azo-
nos grafikat hoszndlnaz, igy az igazén egyedi
karakterek szama mér nem is olyan nagy.

A fc’iiélék a szokasos, négy netlézségi letra ko-
zill vélaszthatunk, mindegyikben egyre tobb és
egyre keményebb ellenfeleket kell egymas utan
legyézniink, a vége felé egy energidaval tobbet
is, majd j8n a két nagyon kemény fészorny.
Héarom parallax layer szkrolloz a hattérben,
sajnos a hattérgrafika konver-
talasa szormyen sikeriilt, biin

ackie Chan (Arnie-val temben) ko-
Jrunk legjobban fizetett filmsztarja, mar

beirta nevét a mozi torténelmebe a ren-
gefeg latvanyos akcié-vigjatékaval, nemesak
mint szinész, de mint rendezé, kaszkadér, ko-
reografus, producer, iré és sok egyéb is. Ne-
ve massziv aranyrudakat jelent, igy nem meg-
leps, 6t is eléerte a megrojzfilmsorozato-
sodas (hehe), hiszen manapsag a tengerenti-
lon oz 6ﬂeﬂ1i6r3rbqn szenvedd rajzfilmesek
mér szinte mindent feldolgoznak, ami csak él
és mozog, a Men in Black mozifilmt| elkezd-
ve a Sabrina TV sorozatig. A hivatalos site
ronda lett, a karakterek viszont Jllszerint a Jackie Chan Adventures sorozat
azért rendben vannak. A hang [l [amiben a 48 éves szfdr fiatalodott is kicsit)
még a legjobb az egészben a eleggé népszerl, hiszen ielen|eg mar a 227-
ket multiplayer mod mellett, tet- edeii résznél tart, a 6 nézettséget generdld
szett, hogy az eredeti digitali- rajzfilmek pedig manapsa

LEGEND OF THE DARK HAND

anas HONG KONG-BAN.

vehetiink, és révid ideig
fegyverként is hasznal-
hatunk (az elsé képer-
nyén példaul a naper-
nyét). A sprite-ok is hatalmas
nagyok és rengeteg fazisban vannak animél-
va, raadasul felfele is haladhatunk ladaken,
erkélyeken, haztetskon at. :
A sztori, mely szerint elrabolnak a Section 13
(ez a banda neve, melynek Jackie, a béles va-
razslo nagybatyja és 11 éves Jade nevij szele-
burdi unokahtga is tagja) kinai boltjabol ne-
hany si karate tamadasokat leird tekercset
(nekiink pedig ezeket kell visszaszerezniink
természetesen), biztosan nem kapja meg jové-
re a legjobb dramai forgatékényv Oscart, de
emellett nem is von le semmit a jaték érfeke-
bél. Aki tehat kedveli a jo mﬁszLéIés-vereke—
dés jatekokat és/vagy nagy Jackie Chan ra-
jongé, annak eme kartya is nagyon ajénlott.

Credo

zdlt szévegeket itt is Ojra hall- szinfe kivétel nélkil kikotn
hatjuk. A jatek mesterséges in- [illa GameBoy Advance LCD
telligenciaja még a legpitébb képernysién is, igy jutot-
fokezatban is (6t van) kicsit ke- tunk el az azonos cimii
rnényebbnelc tinik, mint a PC, GBA |u1ek|1oz

Amiga és t5bbi konzol verzié- A gémet az auszirdl Torus
ban, de azért még le tudtam Games fejlesztette, és iga-
nyomni, igy mas is el fog bol- zan {0 munkat végeziek, ez
dogulni vefe;. bizony nem a megszokott

kepviseli, tehat az Yie Ar Kung Fu, Internafional
Karate és hasonlok kései, és sokkal fei|eﬁeb|:) le-
szarmazottia. 1991-ben Street Fighter Il mania
soport végig a vilagon, soha annyian nem do-
béltak pénzt verekedds jatekautomatéba, min-
denki azzal nyomult. A jaték legnagyobb vara-
zsa a sok roppant ol kidolgozott karakter és
azok specidlis varazslatai, mozdulatai voltak.
1992-ben az MK még ezt is iiberelni tudta,
még nagyobb tdmeghisztériat valtott ki, min-
dent tarfalmazott, amit a stilus megkivfmt, érde-
kességei pedig a ketchupként 6mlé vér, a valo-
di digitalizalt cTlcxszkcxclérijk és a kivegzesek vol-
tak. Mindkét jatek megért szamtalan folytatast,
és szinte minden létezé gépre jelent meg bels-
[k port is, igy GBC-re és GBA-ra is. Most az
MK pér hénappal ezelétt Mortal Kombat Ad-
vance néven megjelent GBA portidt vesszitk
szemiigyre.

A gém alapvetsen megprobalia az elsé harom
MK jatékot egyesiteni, sok hatteret és rengefeg
karaktert felsorakoztat azokbdl. 24 harcos kézil
vélaszthatunk - ha jol emlékszem ekkora kindlat
egyik részben sem volt - i?mz itt sem talathate
meg oz &sszes MK szerepld, no meg természete-

[ ]

A GBA-s MK tehét nem sikerilt Jilltizenkettd egy fucat rajz-
a legjobban, a ronda grafika és a til kemény film-adaptécié mindséget
Al nagyrészt ténkreteszi az é'ményt sajnos, hOZZCI, nem olcsén licencelt

amit a ‘é hcm?, a sok karakter és a multiplayer [maszkalés motorra pillana-
tok alatt radobalt unalmas

valamelyest ellensolyoz.
palyakat vonultat fel,

Credo

ahogy a t6bbség, hanem
igazén kiemelkeds, kifinomult, mives da-
fgg. Stilusat tekintve verekedés anyag, de
nem az ember-ember elleni arénas vonalat
képviselii:orlnini a Mortf:l IKolmbut, hanem ozt
a régen féleg Sega dlfal tolt iranyzatot, ami-
ben térben is mozoghatunk ki-be, és
képernyén t6bb ellenfelet kell lenyomnunk,
akik raadasul egyszerre tamadnak (igoz 3-4
itésre vagy rogasra ki is fekszenek), majd X
mennyiségl rosszarc kiikfatasa utan mindig

MORTAL KOMBAT ADUVANCE

grafika: siralmas
Jatszhatosag: elmegy
szavatossag: jo

zene / hang:

hangulat:

1-2 Jatékos
link kabel

re azonban nem primitiv és monaton a cse-
lekmény szerencsére, briliansan, rajzfilm mi-
n&ségben megrajzolt képernysn hemzsegnek
a szétrighaté és megthets tereptargyak is
(az elején mindjart oft egy szék, egy szélha-
rang, egy lampion és egy szétrighaté tiz-
csap), ezek nagyon szinessé teszik az akciot,
plusz nagyon sok targyat (és ellenfelet) fel is

v barhol mortal kombatozhatunk
X ronda grafika, konnyi fokozaton is
tal kemeny Al

3 pont

haladhatunk egy kicsit oldalra tovabb. Ennyi-

JACKIE CHAN ADUVENTURES

grafika: kivalo
jatszhatdsag: kivalo
szavatossag: jo

zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 Jatékos
mentés kartyara

v jo zene, grafika, gameplay, minden
X nincs igazan negativuma

9.5 pont



Mario sorozatot nyilvan egy GameBoy
Advance tulajdonosnak sem kell be-
utatnom, hiszen Mario, az olasz viz-
vezeték-szerel&, aki mér Hollywoodot is meg-
héditotia, a Nintendo legfébb kabalafigurdja
mdr tobb évtizede. Testvére Luigi, és baratai
Yoshi diné és Barack Hercegné, tovabba el-
lenségei a teknésbékak szintén kozismertek.
GBA-n a Yoshi's Island a negyedik Mario ja-
tek, volt egy Mario Kart Advance cimii go-
kartos anyag és harom platformer a Super
Mario nce sorozatban. lgazsag szerint
egyik sem volt eredefi GBA feﬂeﬁzfés, mind-
iket korabbi NES és SNES jatékokbél por-
téltak, a jelen cikk f&rgre&i képez8 Yoshi's Is-
land példéaul az 1995-ben megjelent Super
FX2 3D gyorsité chip-et haszna-
|6 SNES-es Super Mario World
2 dtirata, aki SNES jatékos volt,
és csak a szamokat figyeli, meg
is keveredhet egy kicsit. Azért a
GBA tulajok kaptak egy kis
ﬁ|uszf is, minden vilagban falal-

atunk egy olyan pélyat, ami
az eredeti SNES jatékban nem
szerepelt.

Ebben a Mario epizédban nem

is Mario-t iranyitjuk, hanem
Yoshi-t, a z6|dy dinét (a jatek a
fajat is Yoshiéént di{'ci,niélia). A
n n |6 intréban megis-
nﬂZﬂL 2?36 fa!élkozésuﬁgf&r-
ténetét, mikdzben egy zenedoboz szolgdltatja
az audio aldfestést. Egy golya éppen azon
tiistenkedik, hogy leszallitsa az Gjszilstt fivé-
reket, Mario-t és Luigi-t leends szileikhez,
am a gonosz Kamek, a magikoopa elragad-
'EeLuigi-r, Mario pedig oz Gsszecsapas hevé-

n lezuhan a mélybe, éppen Yoshi szigeté-
re, még pontosabban a diné hétara. Yoshi és
barétai, a t5bbi Yoshi elhatarozzak, hogy a
mellékelt terkép segitségével az akkor még te-
hetetlen csecsemd Mario-t leszéllitjék rendel-
rftési helyére, igy indul a kalandunk Yoshi-

ént.

A jaték természetesen klasszikus, Mario sti-
lust platformer, a motor 8 ira scrolloz,
de rendszerint csak jobbra kell haladnunk,
amig el nem érjik a péltu legszélét. Ha Yos-
hi megsériil, Mario leesik a hétérél, ilyenkor
a csillagok elkezdenek visszaszamlalni, és
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addig kell Mario-t Gjra el-
kapnunk, amig el nem
fogynak, killonben egy
éleh'.linlk b&n]u.lYoshi nclloz-

askultbraja elég gazdag,
ehell vele egy kicsit lebeg-
ni a levegében, és meg-
ehefjilk az ellenfeleket is,
akiket aztén fegyverként
kikaphetiink, vagy rakha-
tunk belslik fojast, ami
ezuttn kézigranatként
funkciondl. A késsbbi pa-
lyakon — ha minden igaz
= lesz “foldrenget” téma-
désunk, tovabba sielhetiink és kiilonféle jar-
mivekks is atalakulhatunk.

Nekem a legjobban a jaték roppant eredeti
Emﬁkéia jétt be, olyan Lcﬂc’lsﬁ, mintha gyere-
ek rajzolték volna zsirkrétéaval, de természe-
tesen teliesen profi. Erdekesség meg, hi
ebben is valaszthato egy kiilon link kége%:s
multiplayer minijatek zgz%menﬁbéf, ahogy az

el6z8 két Super Mario Advance-ben is, saj-
nos eziftal is ugyanazzal az eredeti Mario
Bros. arcade jatékkal talalkozhatunk, mint az
elézBekben, ami j6 annak, aki csak az egyik
részt vette meg, c’e ersen kiébréndité a
gyiitsk szamara. Ezt az aprésagot leszamit-
va a jatek tényleg egy remek platformer.
@

o

grafika: kivala
Jatszhatosag: Jjo
szavatossag: Jjo
zene / hang: kivaleé
hangulat: jo

1-2 Jatékos

mentés kartyara
link kabel

+ remek szorakozas kicsiknek
és nagyoknak egyarant

X a mario bros. helyett lehetne
uj multiplayer minijaték
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em kdnny(i a Castlevania ci-
Nmﬁ jatéksorozatrél réviden
irni, ugyanis a téma egy
konyvet is siman meg tudna tolfeni.
A Konami a sorozatot 1986-ban in-
ditotta el, ami azéta 20 tovabbi foly-
tatast élt meg (portokkal és lokaliza-
lasokkal talén mér 100 game is ki-
jon), tobb rész jelent meg GB-n is,
s6t a Harmony of Dissonance GBA-n

sem az elsé Castlevania "éték, a
Circle of the Moon mege

C

Gzte.
A jatéksorozat Dracula gréf és egy
vampirvadasz familia 6rékss harcat mutatja

be nagyon hosszan, végtelenil részletesen ki-

dolgozva, mint egy gigaszi csaladregény,
amihez képest az Uvelts Szelek kismiska. Az
egész (legalabbis az eddig megjelent jatéko-
kat vizsgélva) Sonia Belmont-tal, az elsé
vampirvadasszal kezdédstt
1450-ben, amiker is a né
megdlte Dracula gréfot. A
hélgyel' rengeteg rokona ks-
vette a szakmaba, és mind-
mind djra megoliek a felta-
masztott gonoszt, probaltak
a maradvanyait még inkabb
megsemmisiteni, de valahogy
mindig megtalélta az utat
vissza az élék vilagaba. 1ds-
vel a Belmont csaladnév ki-
halt, de vérségi leszarmazot-
tak még 1917-ben jatszédé
Lérékbcm is akciéztak. Erde-
esség, hogy a jaték készitsi

Harmon;

of il

. Ez gy
hogy RPG szertien fejlé-
dﬁ, erésodiink, aggat-
hatunk magunkra fegy-
vereket és ruhakat, fo-
vabbé olvashatunk statisztikakat az ellenfe-
lekr&l, &s nem utolsé sorban rengeteget varé-
zsolhatunk. A jatékban hihetetlenil sok mun-
ka van, féleg grafikai és pélyafervezési, és a
gép effekt-lehetGségeit is rendesen kihasznal-
tak a programozék, sok ellenfél és héttérelem
rotozoom-ol példéul. Sajnos a roppant tehet-
séges grafikusoknak a jelek szerint voltak
rosszuib napjaik is (vagy talén a jatékon
dolgozé egyes mllivésze?(y sokkal gyengébbek
voltak tarsaiknal), ugyanis néhol az éltalaban
kiraly héttérgrafika nagyon lepusztultta valik,
érdetes méc?on a jaték elejére ez jellemzébb.

Ez a Castlevania is egy igazan gigaszi ja-
tek, egyike a kételez& GBA anyagoknak, igy
mind az arcade, mind az RPG bedllitottsagi
jatékosoknak ajanlom.

Credo

annyira belegyiriak a sziori-
ba minden enyhén csatolhaté legendét, mi-
toszt, tényt és irodalmat, hogy a Bram Stoker
r ényben me||ékszerep|6 Quincey Morris is
Belmont leszérmazott lett, Bathory Erzsébet
ped?g az egyik jatékban Dracula segitdje.
Ebben az epizédban Juste Belmont a vam-
pirvcldész, aki felkerekedik Maxim Quincen

cimboréjaval, hogy elrabolt g{erekkori barat-

jukat (és talén platéi szerelmik targyét),
Lydie Erlanger-t kimentsék Dracula gréf elfe-
ledett, fitkos kastélyabal. Természetesen la-
nyos arcd héseinknek (a jopanoknak vala-
hogy manigjuk, hogy a 17-edik szazad férfi-
ait igy abrézoljék) sok kalandban és arulas-
ban lesz résziik, amig a harom alternativ
megnyerés egyikéhez elémek.
A gém — ahogy a sorozat legtsbb tagja -
yébként egy 2D-s, 8 iranyba scroll-oz,

klasszikus Metroid/Turrican szerii maszkalés

CASTLEUANIA: HARMONY

OF DISSONANCE
KONAMI

grafika:
jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9 pont




szonylag keveset tudok
Vu Sabrina a Tinibo-

szorkany licencrdl, mi-

vel még egy ilyen terméket

sem lattam/clvastom, igaz

tbb is megy most parhuza- |
mosan kilonféle nalunk is fog- !
haté TV csaforndkon. Eredetileg a jelenség képre-
gémkdot indulf Amerikéban, meid 1971 ben
rajzfilmsorozat is lett beléle, 4llitélag olyan pszi-
chodelikus villogé szinekke!, hogy még a Poke-
mon-ndl is veszélyesebb lehet az epilepsziasokra
nézve. Hossz( sziinet utan, 1996-ban ismét fel lett
melegitve a kdposzia, a hol i producerek
nyilvan felismerfék a Buffy, Angel és Charmed
(nélunk nem jétszott Shannen Doherty — Alyssa
Milano boszis sorozat) sikerébél, hogy a mai finé-
dzserek fogékonyak a mindennapos probleméik-

kal burkaltan foglalkozé, féleg okkult témékat kor-
bejard 45 perces alkoldsokra. Az 6j Sabrina
mondiuk sitcom left (szitudcios komédia, ismérve

a 25 perces hossz és a le nem dllithato rohogs-
gép, mint zenei aléfestés), melyben egy Melissa
Joan Hart nevii sok fefimagazint megjért 26 éves
szinésznét biztak meg a feladattal, hogy adja ki
magat 16 éves boszinak. A t5bbi — ahogy mond-
jik — mér torténelem, j6tt Brimey vendégszereplé-
se, joit a sorozaton alapulé rajzfilmsorozat és jét-
tek a jateklicencek is. En eldszor egy gyenge PC-s
kalandjatekkal futottam Gssze, m:i? az Uj rajzfil-
men alapulé GBC platformerrel, most pedig GBA-
ra is kijétt egy Sabrina, ami a sitcom-on alapul,
és ismét maszkalés-ugralés darab.

Bér a cimbé| arra szémitottam, hogy a game
legalabb a tizenéveseket célozza meg, hamar ré-
{ottem, hogy ez bizony sokkal fiatalabb korosz-
talynak sozg{ Nagyjabol 4-8 év kozé saccolom az
dltala megeélzoft réteget, idssebbeknek ez a jatek
mér fol primitiv, kénnyd és unalmas. Egy klasszi-
kus 2D-s, 8 iranyba scrollozd motorban kell
maszkalnunk és ugralnunk, réadésul oz ellenfelek
is teljesen helyhez kottttek, sziintelen egy helyben
animélnak (a kartya keveri magdt, tedskanna gé-
28l6g, TV szikrazik és hasonlok). A hﬁﬂérgraﬁﬁg

DEDO A KUBON

sitett 6-7 pélyén végig ugyanabban az édon haz-
ban bo||yo tam, szerintem a helyzet gyckeresen
tozil

nem véltozik késsbb sem. Egy kicsit szinesiti a pa-
lyékat, hogy a hatsé falon levé ajtékon mas folyo-
sokra is Gtmehetiink, persze igy sem nagy a be-
jarhatd teriilet, tovabba belebotolhatunk néhény
primitiv minijatékba is, példéul kartyds meméria-

- jatekba és a o creg pittyegds Simon ja-
tek klonjéba. Termeszetesen, mivel bo-
szorkanyt iranyitunk, varazsolnunk is
kell, ahogy haLdunk elére, néhany pa-
lya elején vagy végén 0j vardzslattal bs-
vill a repertodrunk, umi{(er fix helyeken
elkasztolhatunk, amennyiben megfelels
szinfen tartjuk mun&ntut iiveggambok
gyiitogetésével. Magiabél biztosan lesz
még sok, én eddig kettét taldltam, az
egyikkel el lehet tﬁ?umi az ellenfeleket, a
masikkal az Gres virdgeserepekbe égi
érd paszulyt varazsolhatunk, amin felg-

le haladhatunk tovabb.

Dishéjban nagyjabél ennyi van a Sabri-
naban, fehdt azoknak, gﬂk mar el tudjdk olvasni
e sorokat, nem ajénloft, de évodéskorl gyerme-
keknek romet okozhat, viszonylag kevés békés
GBA jatékkal talalkoziam, ami ennyire azt a kor-

oszialyt szélitia meg.
Credo

UBI SOFT ENTERTAINMENT

grafika: elmegy

jatszhatosag: kidzepes
szavatossag: kizepes
zene / hang: kizepes
hangulat: kizepes

1 Jatékos
Jelszavas mentés

+ jo valasztas ovodas koruaknak
X idésebbek nagy ivben keriiljék

sak halvany emléke-
im vannak a Turok
sorozat eredetét illetéen,

ami kivételesen nem a jatekvila-
gon kiviilré| licencelsdatt, ha-
nem egy eredeti Nintendo 64
(maideiésébb PC) game-ként
létta meg a napvilagoet. Az
u|0pszi§u efég Em:sa volt, egy
FPS keretében dzsungelben kel-
lett rohangasznunk egy indian
vadasz bérében, kézien dino-
szauruszokat kellett mészérol-
nunk néhol primitiv és néhol
nagyon fejlett fegyverek segitsé-
gével. Az eredeti anyag eg
ponton volt igazén forradalmi:
addig a jatékokban fix animé-
ci(')v:g maltak ki az ellenfelek, a
Turok-ban viszont mindig mas-
hogy, attél fiiggéen, hogy hol
tcld?;uk el Sket (egy dind fejé-
nek lerobbantésa utén a test
példaul azonnal tgy délt el,
mint egy fa). A sorozat azéta elég sok részt
megeért (nem is szamoltam), lett beléle képre-
gény is, talan még mas kapesolt produktu-
mokndl is fel lett hasznalva a név, most pedig
egy GameBoy Advance jaték is szilefett bels-
le, amit a tehetséges francia RFX Interactive
fejlesztett. ‘

A game elsé ranézésre egy Contra klén, az
elsé néhany pélyan jobbra kell haladnunk,
dombokon fel, dombokon le, né-
hol egy-egy barakkon ét. Idével
czzozgun megijelennek a létrak és
liftek is, par palya molva pedig
mdr egy rendes 8 iranyba scrol-
lozé platformerben talaljuk ma-
gunkat. A jatek grafikéja kivéls,
mind a képregény stilusi aveze-
t6 képek, mind a hatterek és
sprite-ok igazi (altalam nagyon
kedvelf) eurdpai stilusban vannak
megrajzolva, nagy részletesség-
gel és sok szinatmenettel.

A toriénet szerint 1886-ban indi-
an hésiink, Tal'set, a Saquin torzs
utolsé tuléléje harcol Tobias
Bruckner, népének mészérosa ellen, amikor
egy dimenzickapu magaba szippantja a kiiz-
dé feleket. Tal'set a kiilonss dinoktsl és futu-
risztikus (legalabbis a 19-edik szazadhoz ke-
pest) katonai technolégidtol hemzsegé alter-
nativ dimenziéban sem tesz le a v:iosszﬂréi,
taldlkozik és szovetkezik a Folyd Embereivel,
és baratsagot két Djunn-nal, a torzs legers-
sebb harcosaval, aki megigeéri, hogy segit hé-
sinknek ellenfele megtalalasaban és legyszé-
sében. Djunn azt is elmeséli, hogy dimenzié-
ja, az Elveszett Vilag nem volt mindig ilyen,
az él6 és mechanikus szémyek csak a kozel-
maliban tintek fel, és ezek magétt is a kozos
ellenség, Bruckner all. A jatek inditasakor va-
laszthatunk, hogy Tal'set-tel vagy Djunn-nal
vagunk-e neki a kalandnak, és indul is a buli.

A gém tehét egy atlagos Contra beiitésd,
de anndl kicsit fejlettebb: maszkalos anyag,

killondsen tetszett benne a sokfajta fegyver
(harci fejsze, tiskés jojo, pisztoly, Uzi, shot-
gun, langszérs, rakétavets és egyéb nya-
lénksagok) és azok kivélasztésa (hésink ké-
ril kdroznek a lehetséges fegyverek a shoul-
der gombok nyomésakor), c?e sajnos ezeket
leszamitva viszonylag monoton, Lénnyen
megunhatd oz anyag.

Credo

TUROK EDOLUTION

ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC.

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELGITTERS

7 pont
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Rockrnan a Capcom egyik legnép-

szertibb karaktere, aki vissza-
wisszakdszon mindenféle jatéksti-
lusban, GBA-n eddig féleg egy izomet-
rikus RPG sorozatban szerepelt. En sze-
mély szerint mondjuk a kékruhés, sisa-
kos hésben semmi killonlegeset nem la-
tok, jobban favorizalom a Street Fighter
Il szereplsit, de bizonyéara sok Rockman
rajongd van, nem véletleniil toljék a kar-
aktert annyi anyagban. Erdekes médon
Rockman Japénon kivill ét lett nevezve
Me?c:manre, igy mi és amerikai baréta-
ink leginkébb igy ismerjik, én is ezentdl
ezen a néven utalok ra. Ennek oka talén
az lehet, hogy volt régen Eurépaban
egy Boulder Dash klén sorozat
Rockman cim alatt. Megaman
népszeriségét mi sem bizonyit-
ja jobban, a va1észinﬁLg
a téméban nagyon jartas site-
] ok szerint ez mér a 44-edik va-
lamelyik nevével femielzett ja-
tek, a kilonféle portokkal és lo-

kalizélasokkal ez a szam falan

150-re is felugrik.
@ A f6rténet szamomra kissé za-

varos, lehet, hogy akik mér be-
= lemélyediek a korabbi Mega-

man jatékokba, jobban képben
vannak, de az is lehet, hogy ez a
sztori egyéltalén nem kapcesolédik a tébbihez.
A latvéanyos intréban egy Ciel nevii, Mega-
man-hez hasonld ruhat visels tudss lanyt lat-
hatunk, amint sok sisakos katona és 6bb ha-
talmas mechanikus gélem elél menekiil
szines erdén &t. 6t sok Che Guevara sueizs
ellendll kiséri és védi, a végére mind eris hul-
ik melléle, tovabba van r:Zﬁeﬂe egy ra hason-
lito “Mini-Me” is, egy kis robot vagy mané, &
is felaldozza magét, hogy felébressze az o
végén megtulélt,sf-nibemé Megaman Zero-t. lit

is kapjuk Megaman iranyitését, és az én-

felildozé hés: holotiok Kildetasét olytatiok,
megprobaliuk Ciel-t épségben visszajuttaini az
Ellendllés Bazisara.

Ez egy minden részletében tokéletesen kivite-
lezett 8 iranyba scroll-0z6, Metroid/Turrican
szeri maszkalos jatekmotorban torténik. Igaz
a palyak felepitése, ahogy a Turok Evolution-
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ben is, itt is in-
kabb Contra
szlerﬁ, linedris
palyatervezeés,
ameddig eljutottam
szinte alig voltak lét-
" rék, és egydlialan
nem voliak elagazéasok,
mindez persze a késdbbi palyakon val-
tozhat, és a feljesen akcidorientdlt, ta-
jekozodd képességet igénybe nem vevd
Contra gameplay-jel sincs semmi baj.
A bézisra visszavezets Gton Ciel testi
épségéért is felelink, majd a bézis
utén maér egyedil akcidzunk, és va-
laszthatunk is kilsnféle kisldetéseket. A
jéték egy nagyon kis RPG beiitést is ka-
tt, ez pedig talén a Casflevania-hoz
hosoniilizré, anndl azonban sokkal egysze-
rilbb. A karakterlapon nézhetjilk meg a statu-
szunkat, vélaszthatunk elementdlt, elsédleges
&s masodlagos fegyvert, tovabba menedzsel-
hetiink manékat, amik Tamagotchi szertien fej-
[6dnek, &s menet kézben tamogatnak minket.
A gém minden téren totdlis telitalalat, nekem
nagyon bejétt, valészindleg egy akcidjaték-ra-
jongd sem fog csalodni benne, aki kedveli a
Turrican-t vagy Contra-t. Talén egyetlen dolog
van, amin szerintem még lehetett volna javita-
ni: ha 15bb érdekesebb er kerill az arze-
nalunkba, amikkel atlés iranyba is célozha-
tunk, vagy legalébb amiknek nagyobb a szé-
résa.

MEGAMAN ZEROD

CAPCOM

grafika:
jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat:

9.5 pont
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colin|mcrae|rally|2.0
DAGASZD A SARAT COLIN!

COLIN McRAE RALLY 2.8

grafika: elmegy
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: kizepes
zene / hang: kizepes
hangulat: jo

1-4 Jatékos

1 kartyaval is link kabel
mentés kartyara

v 3d autok, multiplayer, jo fizika, sok sar
X mode 7 palyak, szdrnyi grafika
és sok egyéb aprosag




Csipi el6zé havi csevegéje a vari-

nél kisebb port vert fel, gy lat-
szik, szépen megedzédtetek az évek
sorén; nem bui, jo szolgélatot tesz eb-
ben a cudar vilagban! (De szépen
mondtad, te kélté! :) Gondoltam azért
rosszbol is megart a sok, kitépem in-
kébb a stafétat Csépi markabél - a j&-
téktesztelé maradjon a kaptaféjanal és
Mariozzonl Kapés Gabor - ligyeletes
Csevegd-gépelonk - a jelek szerint vé-
gérvényesen elindult a férfivé valas ré-
gos Otjan és elfelejtette behozni az ak-
tudlis iromanyokat (remélem nénél
volt, nem mashol... :) Ebbél kifolyslag
a Csevegét kizarélag emailekbél rak-
tam dssze és mivel volt kéztik februa-
ri-marciusi érkezést is (Martin malmai
lassan érélnek :), igyekeztem alaposan
megnyirbalni éket, hogy mindenkire
sor keriiljon. A fenl‘ie?(iéi adodéan
talan lesz egy olvasétol t6bb iroman
is és esetleg néhany valasszal mar el is
késtem - kérem, prébaljatok értékelni
az igyekezetemet...

Szaufok othetvenhat konzolosck!

Udv mindenkinek! Szeretnék készonetet monda-
ni, illetve gratulélni, hogy végre 8sszehoztatok
épkéjﬁb szamot. Nem azt mondom, hogy a
ti hibatok, hogy nem volt elég haitderd bennem,
hogy kiolvassam minden cikketeket, mint azt anno
2 éve teftem. Pont egy éve, hogy teliesen ellapo-
sodoft oz egész. Es még egyszer mondom, nem
miatftatok, hanem a kécsog fejleszisk miaft. E:
ujjamon meg fudom szémolni, mik azok a cikkek,
amiket szivbél olvastam az utébbi idben: a kon-
zol-visszatekint8, FFVI, FFC, és a kiraly MGS2
feszt. Meg még 1-2 poén cikk, de az nem q jaték-
nak volt készénhetd, hanem a feszielének. Es most
latom, hogy kezdtek erre fi is rajonni, oz Gj pré-
balkozasok egyszeriien fenomdlisak. Bajti, Miki,
egyszerlien istenek vagytok a refro rovattal!

(Tudod van erre egy 6lég alpari kéz-
mondas: “Sz*rbél nem lehet varat épite-
ni, csak sz*rvarat”. Tényleg Srémmel
tolt el, hogy te ennyire meg vagy elé-
gedve velink - és ha jobban belegon-
dolsz, elég stabilan él' ez a var, amit
mostanaban, héala a kiadéknak, igen-
csak kétes anyagokbol vagyunk kény-
telenek gyurni! Martin)

Kiraly volt a GyU ismertefd is és végre a Csevegd
is visszatért a régi hangulathoz, és ezt neked ké-
sz&nhetem, MARTIN! Csak gy tovabb fiok! Reiker
ne legyen ennyire fargyilages! FLES, Budapest.

(Reiker azt iizeni, hogy ha nem lenne
ennyire targyilagos, akar Csipinek vagy
Veres Mikinek is hivhatnak, es ugye
nem Ugy hivjék ;) Ha ismernéd rudnad,
hogy néha annyira savanyu is tud len-
ni, mint egy vodor frissen facsart cit-
romlé... Martin)

Szia Martin. Tudom hogy szereted ha dicsérnek,
hat megkapod: Dics-Dics. Ha azt mondom, hogy
jobb forgatni a Konzolt mint Pfcybor v. Tutfi Frut-
tit uEye nagy sz6. Nem? Tényleg a legszebb ha-
zai kiadvény. Oszi, Budapest

(Oszi, draga baratom, az el6zé levél
utan rohamosan dagadé &nbizalmam
mar-mar elontéssel fenyegeti a pesti Al-
so-rakpartot. Végre egy miértd, aki
ugyanazt latja a design-ban, amit én
igyekszem beletenni! Kész! Martin)

Szeva Martin! Lehet, hogy uncsi, hogy minden
megjelenéskor megirom, milyen kirly left az Gj-
sag, de sebaj, megint megteszem. Széval nagyon
i6 lett, iberf*szalll Tok j6 a GC-s cimlap is. Mos-
tanéban a régi 'Lﬁtékok éltenek... Mivel a maick
igencsak rongy-kategéridsak. Komolyan mondom,
quklurélnod kellene, azok, akik mar 10 év-
nél régebb ota iétszanﬁ},l nyugodtan vonjanak le
3 pontot minden jaték ériékelésébél... Weisz Ro-
land, Herend

(Ezennel degradalom, hogy mindenki,
aki a ‘80-as évek (mara) retro jatékain
nevelkedett, vonjon le 2 pontot az érté-
kelésekbol! Ne harmat, mert az sok. A
pont, amit levontok 2 legyen, ne 4, ne
5. A ny0l az? Neeem, a nydlon til!
Majdnem berittyentettem. Vén hiilye
b***rans! Martin)

Hellé konzolosok! Levelem egyik 8 célja, hogy
készénetet mondjak Martinnak, Veres Mikinek és
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Baitss Gabornak. Hogy miért2 El&szér is Martin-
naL azért, mert engﬁzlyezfe a 4 oldalas
SNES+SMD cikket, BG-nek, és Mikinek meg azért,
mert végrehaitottak ama nemes feffet, hogy elké-
szitefték! Es a valasz arra hogy folytassatok: IGE-
EENIII

(Ez a levél meg valasz azoknak, akik
megkérdéjelezik a Reiro rovat létjogo-
sultségat! Martin)

Mér a Ring Of Red cimlapé Gjsag is aranyat ér
Martin konzol t6rténelmes cikke miatt (GvM-et az-
ota kedvelem, mondjuk a DMC cikke informécié
hianya miatt nem tetszeitl) Na Gdv+minden: Mar-
cus-cus (S. David)

(Informéacichiany? Egy gydnydrl szere-
lem tériénetérsl szoll Tébb infé van
benne, mint az Arany Oldalakon... Snif-
snif, el is érzékenyilok, ha ragondolok.
Martin)

Udv 576 Konzol! Messze kinn a
Galaxis Nyugati Spirélkarjénak

[

miért is ne lehene az 576 Konzolban is Hénap
Duméija?

(Ki tudja, mit hoz a j6vé? ;) Ez ka-
csintés, érisd, ahogy érteni ukaﬂl
Martin)

Tulajdonképpen ezért irfam ezt a kis bevezetst.
Ilyen Lavesen tettek volna x-et a kérdéiven az elét-
te dllé kis rublikéba? Hmm? Pedig Ti biziosan
szupi kis HD-t tudnétok irni, hiszen némelyik cikk
is felér néha egy HD-val.

(Akkor akar ugy is veheted, hogy min-
den hénapban van HD, nem? Martin)

Es most egy-két kérdés: 1. Lesz-e a Bouncer-nek
folytatasa?

(Nem tudunk réla. Martin)

2. Lesz-e FFXII, és ha igen, akkor ismét offline
lesz-e2

(Offline, héla istennek! Martin)

#1 USS NEBRASKA

soha fel nem térképezett, isten hata mégotti zu-
gaban taldlhato egy sehol sem jegyzett sarga
nap. Durvén kilencvenmillio mérfé%zre téle fering
egy tokeletesen jelentéktelen, kekeszéld bolygécs-
ka, melynek majomté| ereds civilizaciéja oKf
débbenetesen primitiv, hogy a kvarcérat még
mindig pompas dolognak tarfia. Ez a bolygé a
kovetkezs problémaval kiizd vagy inkabb kiiz-
datt: az oft élék tbbsége ideje nagy részében
boldogtalan volt. Szémos megoldast javasoltak a
probléma gyégyitasara, ezek azonban tébbnyire
z6ld és piros hast papirok mozgésdhoz kapeso-
l6dtak, ami meglepd, hiszen végil is nem a szi-
nes papirok voliak boldogtalanok. Igy hét fenn-
maradt a probléma: jbkora témegek voltak elke-
seredve, és sokan kozulik nyomorisagosan érez-
ték magukat, még azok is, akiknek volt kvarcéra-
juk. Tobben minj’inkébb agy véltek, hogy kér volt
le]ﬁnni a farél. Masok egyenesen azt cc’:ﬂifoi'iélk,
hogy felmenni is kér volt ré; jobb lett volna, ha ki
se %ﬁinck az éceénbél. Am egy csifériki na-

n, csaknem kétezer évvel azutén, hogy valakit
Fecl}sziigeziek a fara, mert azt monda, milyen re-
mek is lenne, ha az emberek a valiozatossag
kedveért kedvesek volnanak egymashoz, egy du-
nantdli kavéhazban maganyosan tldogéls tia ré-
jott, hol volt kezdetts] fogva a hiba, és hogyan
!ehetne a vilagot kellemessé és széppé tenni. A
megoldés eztttal helyes volt, bevélt volna, és
még csak fol se szégeztek volna senkit sehova:

3. Olvastam az interneten, hogy a FFl és az FFIl
kijon GBA-ra is. Ez igaz? En nem hiszem, mert
hat ugye Nintendo, meg Squaresoft nem igazén
jétszopajtasok egyméssal... Na viszlat: Egy Squa-
re tan: zombie-nyuszie

(lgaz, kijonnek! Martin)

Uzenet a Gylirli Szovetségesének! Gandalf,
Nagy Hatalmt Varazslé, Széréstalpa Hobbit Fro-
do j6 barétial Igen nagy utat tetiél meg, baratom,
amig idedig eljutottal. A kitartas Gandalf, amivel
ren e&ezeg legendak szévevényes meséiben év-
szazadokon keresztiil &l és élni fog. Hossz0 volt
az utazés, bizonyosan megféradtél. Régéta Gton
vagy mar. BarGtom. Tarsam. Tudiad“é??uogy egy-
mast nem ismerve, 16 esztendével ezeldtt egyitt
véagtunk neki a komodori-hegyoldalnak?

(0666, remélem nem Szarumannak
tetszik lenni? Martin)

Szinte gyermekek voltunk. Sziviinkben Istenek ta-
mogatasat remélve indultunk el, a hossz( Gton,
é;gémar te hamarabb érted el a hegyoldal t&vé-
ben leledz8 Sznesz folyét, mint jsmagam. A ko-
modori hagén atkelve Gj baréltol( és igaz szovet-
ségesek csatlakoztok hozzank. Emlékszel-é, Gan-
dalf, a kemodori hagé sotét barlangjaban laké
Krea Tsures-re? Vagy éppen Mhaniak Mhansho-
un-re, a bolond bcszorfényro?

(Johogy! Jartam is vele, de aztan dob-
tam... Martin)

Azok voltak a szép idsk, barétom. De elmdltak.
Mikoron én is sikeresen elértem a Sznesz folyot,
lelkem megfiatalodott. A Hrbbﬂn megtalaltam
egy olyan anyagot, melybél Nhin Ten, aVarazslé
segitségével eldallithattam a Végsé Fantézia ma-
naregenaralé italt fartalmazé iivegesét. Ez volt a
varazslék aranykora. Sikeresen felvetfika harcot
a vilagunkra téré Gonosszal, amely nem étallott
kilonbozs formakban életiinkre témi. A Torenyba
htzédtunk vissza.

(Mondom, Szarumannak tetszik lennil
Martin)

A Gonosz egy idére visszavonult, azonban tud-
tuk, eli6 még az ids, mikoron ismét szembe kell
szallnunk Vele. A 16 és a Gonosz érék harca ez,
a Gonosz és a Varazslék harca. Sok sikert kiva-
nok a kildetésed teljesitéséhez, védelmezd a Tor-
nyot, védelmezd a Gyiirii Hordozéjat, Zsakos Fro-
dét, és add at néki id-
vezletem, csakigy, mint
kis csapatod tob%: togjé-
nak! lsten segifsen uta-
don, vigydzz asszonyod-
ra, Othet Van Hhaat-ra
is! Egyre szebb, bar mi-
6ta utoldra |attam, kissé lefogyott.

[Réﬁ athattad, egyre hizik és ez alig
keriil valamivel tobbel Martin)

Kaszondm i tarsam, hogy meghallgatiad egy
vén varazslé szavait. Isten véled, Gandalfl Rhiivas
“Macskaszem(” Ghergo, ShaturdaiPlace

Csa 576 konzol! Elészér is gratuldlni szeretnék
az Gjsaghoz. Nagyon kiraly. Mésodszor. Egy kér-
désem lenne hozzatok. Egy gorkoris Gjsagban ol-
vastam egy 0j jatékrol ami ugyanolyan lesz mint
Tony Hawk Pro Skater 3, csak korisokkal. A cime
petﬁ(g Rolling lesz. A kérdéseim: hallotiatok mér a
jatekrol? Es ?m igen, nem tudjatok mikor jelenik
majd meg? Bizkit from Budapest

(A Rollingot a Rage fejleszti, PS2 meg-
jelenés 2003 februar, a tobbi platform -
X, GC, GBA - ezutan jonnek. Reiker sze-
rint annyira gagyi, hogy annak idején
még a Hirekbe sem rakta be. Martin)

Helo Marfin! Csak nemrég ébredtem ré, hogy
konzolfiiggé vagyok, ezért nagyon sok pétélni va-
l6m volt. 3 nap alatt 12 régebbi szémotokat ol
vastam el.

(Vazzeg, az nem lehetett egy egyszerd
mutatvany! :) Martin)

Tele van :L'em tudoménnyal! Ezentil rendsze-
res olvasétok feszek. Tetszik az Gjsag és a csapat
is. Azt szeremém kérdezni 18led, hogy mikor jele-
nik meg az FF11 PS2-re? Lesz-e, vagy van-e rajta
magyar szinkron? Zoli, Tiszafiiredré|

(FFXI Online jopanban mar hozzaférhe-
6, amerikai és eurépai megjelenési da-
tumot pontosan még nem tudunk. Szin-
te biztos, hogy nem lesz sem magyar
felirat, sem szinkron benne. Martin)

Ubercsakany Konzol Team! Elgszar is: szeretném
lesz8gezni, hogy az Gjs4g nagyon kirély! A do-
log, ami viszont elég bosszantd, az Csipi mostani
kijelentése: Csipipkém, miért kell lenézni minden-
kit, aki 17 éven aluliz2 Miért hiszed azt, hogy min-
denki, aki mondjuk 13-15 éves, az is Bomberma-
nekkel és Tarzannal jatszik? En 14 éves vagyok,
&s mégsem ezekkel jGtszom, hanem a Fina?;an-
tasy-val.

(Csipi elég érdekes fazon: mindet és
mindenkit lenéz, még engem is lefikaz,
de arra legalabb gondosan ligyel, hogy
ezt legalabb a hatam mdgot tegye -
fisztaban van vele, hogy j6 vége nem
lenne a malérnek. Ettél fiiggetlenil meg
vagyok elégedve a munkajaval, és a
korombél adédé bélcsességem azt dik-
talja; hogy ne haragudjak ra, hiszen az
6 fura hozzadllasa a zsenge korabol
adodé tudatlansagabel fakad. Martin)

A mésik: miért adtok olyan kezébe egy tipus ja-
tékot, aki nem ért hozza? Gondolok itt aDaM
Skateboard cikkére és a Knockout Kings PS2-es
verziojara. A skate cikkbdl nem deriilt ki semmi,
csak az, hogy adam nem ért hozzé, a masikban
meg az a jatékmeniipont és adam liténiékat zen-
gett arrél, hogy halvény lila segédfogalma sincs
arrél, hogy mi lehet az. Készondm, hogy elolvas-
tatok |efj§m, nah dolgozzatok keményen, farfsé-
tok a lap szinvonalat! DarkVenom

(Tudod minden hénapban azért nem
lehet 100%-osan elosztani a cikkeket.
Egy 5 hires sportjaték/ho helyzetben

eleg kemény megoldas lenne mindet
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egy “hozzaértének” adni, raadasul ne-
kiink akkoriban az aDaM volt a sport-
jatékos jokeriink. Egy tanulsaga azért
volt a mesének - mér nem 8 azl ;) Mar-
tin)

Mélyen fiszfelt 576 Konzol. Az alabbi informéci-
6t akarom megosztani &nakkel és Bajtés Gabor
nevl munkatarsukkal. A Salt Lake Cityben rende-
zett 19.-dik téli olimpia egyik versenyszdméanak
végeredménye: Siakrobatika, férfi mogul; olimpiai
bajnok: 1.Janne Laktela/FIN, 2.Travis Ma-
rer/ USA, 3.Richard Gay/FRA, 4.Jonny Mose-
ley/USA. Boijtos Gabornak pedig azt izenem

ondolkodjon el azon, hogy egy olimpiai negye-
ﬂik helyezettet ilyen ie|16ﬁe| megilleni “nem ép-
pen egy elényss dolog”. Elére is készsnom! En
azt hiszem ennyit megérdemel Jonny Moseley.
Udvozlettel: Farkas Vince, Szeged

(Persze, hogy megérdemel, tobbet is,
meg is kapta az olimpian! B&jtos meg

majd okul a leveledbél. Kosz az infét!
Martin)

Csakéany, 576 Team, Gandalf! Engem is elvard-
zsolt @ Gy(rik ura, meg fudom érfeni névvaliozta-
tésod. Csak azt nem érfem, miért egy halott nevét
kellett felvenned? A holfakat hagyjuk békében pi-
henni. Vagy tudsz valamit o masodik részbél,
amit én nem?

(Ja, Elolvastam a kényvet mar vagy
hatszor... Martin)

Az eléz8 “hénap levele” nagyon j6 vol, teljes
meértékben egyefértek a levél irojaval. Ahogy ha-
ladunk az idében, az alkoték kezdenek k?%yni
az dtletekbdl, s ma mér oft jarunk, hogy néhany
aprésagon kiviil semmi eredetiség nincs a mai ga-
mékban. A iaiékokat a grafikajukkal adjék el,
nem a jatékban rejlé izgulrnukLoL mélységgel
(persze lehet, hogy van néhany kivétel). It van
azitn a GT3. Nagyon hosszl az élettartama, de
az mar més kérdés, hogy ezt hogyan érték el a
készitdk. Pl.: To?«o, Roma, endurance verseny. A
felénél mér majd megérilltem, és még akkor is
vissza volt egy 6m.eg<kor déntottem el, hogy ha-
gyom az egészet a francha, de milyen dolog nem
végigvinni egy jatékof? igy aztan megcsindltam,
de a vardzsa mér a jaték harmadéndl elszéllt.
Onnantél monoton kérdzgetés volt az egész.
(Tényleg igy éll @ mai kenzolvilég, vagy csak én
vagyok ilyen pesszimista?) Rakj be a Csevibe! Bar
ugyis a kukaban fogom végezni. Na gyil {Ja,
bocs Csipi, ez a fe dumad.) Muranyi Tamés, Szé-

esfehérvar

(Na, na, nem kell olyan pesszimistéa-
nak lenni, csak bekeriiltél, mert okos
gondolataid vannak. Valéban igy all a
konzolvilag! Valéban kevés a jo game,
féleg, ha te nem most estél bele a kon-
zoljatékok vilagaba, hanem sok évvel
ezelott. El kell ezt fogadni, én is elfo-
gadtam, elhiheted, nalam tébb szemét-
tel talén csak egy masik fészerkeszté
talélkozik - leszamitva persze azokat a
majer gurukat, akiknek mind a harom
csucskonzol megvan, plusz egy zsiros
PC, és még a warez hozzaféreésiik is
egynapos atfutassal mikédik, meg a
kis f****m. :) Martin)

Sziasziok mindenkil! Tudjatok nagyon sok dolog
van, amit meg kell beszélnink. Mostanaban
hal'istennek egyre kevésbé ugyan, de még mindig
dol a viszaly Bill bécsi talpnyalsi, a Nintendo-ill.
Ps2-s6k kézétt. Es kérdem én: minek ez az egész?

(Nézd csak meg a bevezetét! ;) Martin)

Valamelyik régebbi konzolban olvastam: “nem
rohangdlunk baseball-iitével az utcan, lesve a ri-
valis konzlosokat” vagy valami ilyesmi. Szegény
Martint...566...mit Martin, Gandalf, széval tessék
&t békén hagyni az ilyen kérdésekkel: “Hé Martin,
melyik a jobb, a Nintendo vagy a Sony?”, “Meg
lenyomja az Xbox a GC-122” Gyerekek, honnan a
hqél?bé tudhaind?? & is ember, lehet, hogy va-
rézslonak adja ki magét, de annyira fud varé-
zsolni mint én — és én még egy gyufét se merek
tizvéds-cliozet nélkiil meggybjtani. Széval nagy-
jabél ennyi, csak igy bv?i?)?)):unagyon kiraly az 0j-
sag, nem kell CD, se poszter, hacsak nem FF-es ;)
Yuna

(Hahaha, szegény halandé! Még hogy
én nem tudok varazsolni? Akkor hova
tint leveled tobbi része? ;) Martin)

Hi 576 Konzol Team! Noiyon kiraly oz Gjség.
Csak 1 kérdésem lenne: sokat iondalkozfam,
hogy miért van az, ha egy jatékra minden féren
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“kivalot" adtok, akkor miért kap kevesebb mint 10
pontot? Dan, Kistelek

(A kérdés jo! Az értékeld egy kényes
téma, nem is mindig sikeril a tesztelék-
nek teljesen megbizhatéan kitélteni.
Mint fészerkesztd gyakran belejavitok,
mert eléfordul, hogy a teszt szévegében
a T. Ujsagiré gyenge animaciorol, pixe-
lekrél és csunya objektumokrol beszél,
a végén meg “jét” latok az értékelés-
ben. Néha ez javithaté, néha viszont
nem tehetem meg - még ha nagyon
szeretném sem, pedig én Ugy latom,
hogy a progi valamelyik jellemzéjének
vizsgalasakor jocskan “elszallt” a tesz-
teldé -, mert értelmetlenné vélna a leirt
szoveg. Meglatasom szerint féleg a
“szavatossag” kérdésében szoktak
vakvégéanyra menni a fiok - és mentem
mar jomagam is. Visszatérve kérdésed-
re: mivel mi a - szerintiink - praktiku-
sabb pontozdsos, és nem a szazalékos
értékelést haszndljuk, eléfordul, hogy
egy (adoft idészakban!) tékéletes és
majdnem tokéletes jaték is ugyanazt a
pontszamot kapja. Az is megesik, hogy
egy jaték valamelyik jellemzéje nem
csues, de mégis magasabb pontszamot
kap - ez egyszerlien azért van, mert az
a game tokéletesen betdlti a neki szant
helyet a konzoljatékok pﬂleﬂéién, gra-
fikajarél vagy esetleg zenéjétél fiigget-
leniil. Végiil miért ne tudnank elkepzel-
ni egy |6 zenéjl, jol jatszaté, hosszl és
hangulatos jatékot, amelynek technikai-
lag csiics a grafikaja, de mondjuk kate-
gorigjaban van néla jobb - és AZ a 10
pontos program, nem EZ! Martin)

Hi Marfin, és 576 Team! Ez az els8 levelem,
mert eddig nem nagyon volt lényeges kérdésem.
Az lijsagot nem dicsérem, Ggy is tudjéitok, hogy
kiraly az Gjség, és ti is.

(Epp most dicsérted. Kész! Martin)

Az egyik ok amiért irtam, hogy kifejtsem a véle-
ményem: az Xbox szerintem nem konzol. Csak
egy miniafirizalt PC. Es, ha jatszunk vele, nincs
meg az a “konzol érzés”, mint mondjuk a
PSX/PS2/Dreamcastndl. Inkébb olyan “Pe-s érzé-
se” van a jaiékosnak.

(Na most fejezziik be a témat! Amit
mondasz marhasag. En az elmolt 2 hét-
ben véresen keményen kiizdottem az X-
es Turokkal, az otodik fejezetnél sike-
rult letérélni a mentett allasomat, ennek
ellenére Gjrakezdtem, és hidd el - VE-
GIG hamisithatatlan “konzolos érzésem
volt”. Martin)

Meég valamit szereffem volna megkérdezni: mér
tuvzﬁf oft volt egy hozzatok alig hasonlithats Gj-
sagnal egy Vari Zoli nevi fesztel. Ez a tesztelé
egyenld a ndlatok dolgozott Véri Zolival2 Jancsé
Maté (alias Vegoku), Budapest

(Furcsa lenne, ha két Vari Zoltan is len-
ne ebben a szakmaban... ;) Martin)

Tisztelt prof.dr. Martin avagy Sziirke Gandalf!
Na, ilyen megszélitast se kaptal még (pedig meg-
érdemled)! En egy szolnoki Ps1-es fi vagyok.
Reftent kevés jatékom van mondjuk, de én nem
olyan tipus vagyok, aki 5 percenként cserélgeti a
CD-ket. Ki.'l|6nlg>:n 2001 méjusaban falélkoztam
az 576 Konzol logéval, azéta is veszem. A Cse-
vegével szerenék foglalkozni. Elegem van abbél
a sok marhabél aki a Csevegé?beeierﬂl. Altalaban
minden levél végén oft virit ez a mondat: “Rakj be
lécci a Csevibe". Azt hiszik ezek a marhdk, hogy
ezzel villoghatnak a haverok elétt. Csak Gy Z
normélis. James Bomb

(Hmmmm. Akik a konzoljatékok vila-
gaban mozognak, azoknak vagy foga-
lom az 576 Konzol neve, vagy egysze-
rien csak kedvelik, az is eléfordul,
hogy képkédnek ra, de mégis olvassak
- a lényeg, hogy ismerik! Nem lehet
olyan rossz érzés ennek a magazinnak
a levelezési rovataban egy kis nyilva-
nossagot kapni! Te is kaptal - azért
nem olyan rossz, ugye? :) Martin)

Mindenekelétt kérlek engedd meg, hogy bemu-
tatkozésommeal zavcr]alai. Szabé Zolinak hivnak
és |zraelben élek. Nagy hodoléja vagyok szépen
szerkesztett és nagyszer( Gjsagodnak. Amelyet le-
gelész8r tavaly nydron volt szerencsém megvenni.
Attél a perctsl kezdve eléfizetsként vagyok felkar-
colva nalatok a papir halmazok alaft. En 14 éves-

nek, magyar és kanadai éllampolgémak tudha-
tom magam. 4 éve élek it a Kozel-keleten. Fatert
athelyezték ide a hidegbél amit cseppet sem bé-
nunk. Ugyanaz a mu:iu maradt, széllodai étter-
met vezet. De én egy év milva (gy hizom el in-
nen a belem, hogy csak na. A rosszseb akar 3
évet a katonasagnal rohadni. Még szeretném egy
két évig nyomkodni a konfrollereimet csendben,
békeben, és az anyanyelvem hallgatva. Réviden:
ofthon. Hazatérésem utén itteni tanulmanyaimat
szerefmém folytaii. Csak azt nem tudom, hogy
hol. Eppen ezért irok most neked mert a segitsé-
gedet kérném! Mivel te Gjsagird (fészerkeszid)
vagy biztos ezzel kapcsolatban végeziél iskolat.
Es nem hiszem, hogy kilfsldén. Bar megeshet.
Mivel nem sok esélyét latom, hogy majd egy 6 év

molva egyetlen Gjsag, vagy TV is foglalkozna is

velem. Ha fudsz segits légyszil

(Zoli, leveled ugyan nem friss, de a
helyzet - a te szempontodbéll - azéta
itt Magyarorszagon az elényére valto-
zott. Annyi a nyomtatott+online Ujsag a
E;eiucon, mint esé utan a gomba. Minden

élkegyelmi/bukott ember/dilettanst Gj-
sagot alapit, szaporednak, mint a nyu-
lak, szétvalnak, 6sszemennek, 15 hasz-
nalhaté (lehet, hogy sokat mondtam?)
tesztelé vandorol a magazinok kézét
ide-oda, de akinek gépe van, azt mar
biztosan felveszik valahova (ugye Csipi
;). Ha tehetségesnek érzed magad, szin-
te 100%-ra veszem, hogy el tudsz majd
helyezkedni. En is szivesen elolvasom
egy probatesztedet majd! Martin)

Tisztelt 576 konzol team! Smitya vagyok Siéfok-
rél, és féleg azért frok, hogy leirjam mennyire j6
az Giség,ej;e gondolom ezt fi is tudjatok! A ReiLer
iszonyGan 6l csindlja a Hirek cim rovatot, valto-
zatos szojarassal, és az ift-oft beszirt japan s
egyéb nyelvi bolcsességek Fenamenﬁlisuf.

(Remeélem azeért Liquid koma hirei is
bejénnek?! Martin)

A Retro rovat nagyon 6 &tlet volf, féleg azért,
mert igy fobb embert fudnak inspirdlni a régebbi
jatékokra, amik tényleg nagyon hangulatosak, és
j6k még most is! a Veres Miki, és a Bjtds Gabi
nagyon Lc’>| iriék, és élik bele magukat ezekbe a
régi jatékokba, amit nem is csodalok! Amigy a
csapatban mindenki fanfasztikusan dolgozik, Csi-
pinek ami a szivemen, az a szamon stilusa, GvM-
nek a brilians feszfjei, irasai — falén & olvassa ezt
a levelef?

(Olvassa hat! ;) Martin)

Most mér zarom soraim, a levél eléggé nydlcsor-
gatd lett, de mit csindljak ha egyszer ez a vélemé-
nyem a csapafrél! Tovabbi j6 munkat, és sok j6
jatékot kivanok nektek! Jo jatékokat az olvuséL-
nak is! Utdiratként talan annyit, a mérciusi szam-
ban igaza volt a Reikernek oz Xbox bemutats-
ban, Eogy nem az el6itéleteknek kellene hinni,
hanem annak amit a gép mutatni fud!

(Ezt ugatjuk mar miotal De tudod mi a
helyzet - emberek Ggy térnek palcat
valami felett, h nem is lattak kozel-
rél, mikodés kézben. Martin)

Csé Martin. A marciusi konzolban volt egy levél
amit egy 12 éves Adam nevi kissréc irt és azt fr-
ta, hogy clias CARMAX. Na most ezzel az a
gondoﬁogy én mér akkor ezt a nevet haszndltam
mikor & irni tanult. Igy lécci fudassatok vele ezt
valahogy, hogy ezentil hanyagolja ezt a nicket
mer zavaré. Udv, Csizi az ereﬂeii Carmax

(Adém, sajnos a Carmax név - amint
latod - mar foglalt! :D Martin)

Csa 576 team. Az a baj hogy a Tony Hawk's
Pro Skater 3 PS2-es verzi6janak a grafikéjara
csak jét adtam volna. Mert a 4-es vagy mit tom’
én hanyas pélyan (oft ahol a fagyis auté van) be-
esfem a bofgrgu és olyan pixeles volt hogy azt
hittem PS-el jatszom. De nem csak a bokrok ha-
nem a fak is olyan csunydk. Ezt ti észrevetiétek?

(Ugy latszik az a zényu tesztelé nem
vette észre, fene a vak fajtajat! Martin)

Van még 1-2 kérdésem: volt mér olyan hogy ha-
|alra jatszottatok egy gépet?

(Nem, de halélra gyalaztunk méar CD
és DVD lemezeket, kontrollereket, ap-
robb kiegészitéket. Gépet még nem ;)
Martin)

Szoktatok nézni a Szex-csatornaf? Pefi Csongrad

(Nanal Csak azt nézziik! :) Martin)

Hi all! A kezdetekts] fogva olvasom a Konzolt és
soha nem is volt vele baj. Habar vannak dolgok,

amik idegesitenek, de létva a kszvélemény-kuta-
tast a taelﬁ:s nem gy gondolkodik mint én és
fermészefes, hogy a & bséiséréseil teljesititek.

(Uram, brave, &n fejléddképes! :) Mar-
tin)

Azért most mér csak elmondom mik ezek a
problémék, amik nemi akiusba kerilnek a cs&-
rémmel.

(Visszavonom! :) Muniorj

Szal... Végigjatszasok és kodok! Féleg azt utd-
lom, amikor a cikkben kezditek leimi a végigjét-
szést elvéve a helyet a fonfosabb informéciekiél!

kiilonben is egy jafékot jatsszon végig min-
denki a sajat fudasa szerint, mer Ggy oz igazi él-
vezet. Mi értelme van annak, ha elére fudod,
hogy ha kifordulsz a sarkon eléd ugrik egy mons-
ter és majd j6l megijeszt, vagy pl. a gondelkodta-
6 részeknél elolvasod a leirast majd végrehajtod
és fe fulajdonképpen nem is gondolkodtdl rajta,
tehat akkor most voltaképpen ki is jétszik?

(Varj, segitek! A szines oldalakon nem
hiszem, hogy a “fontos informaciok”
elél veiszi'.iﬂyel a helyet, ugyanis én,
mint fészerkeszté minden esetben szi-
goruan megbeszélem a teszteldvel,
hogy mibél alljon 6ssze maga a teszt és
mibél az esetleges melléklet. Hova, mi-
bél, mennyi keriljén. Azt gondolom, az
évek soran ragadt ram annyi tapaszta-
lat, hogy meﬂéllu itsam: mennyi kar-
akter kell ahhoz, hogy egy jatékot
megfeleléen bemutathassunk (1/2, 1
vagy akar 2 oldal). Az Gjsagot nem
csak hard-core gémerek, hanem hétvé-
gi- és hobbijatékosok is olvassak, 6k
vannak tébbségben. Ezek az emberek
nem minden esetben tudnak angolul,
igy eléfordul, hogy elakadnak 1-1 ja-
tékban. Ha megfesziilnek sem tudnak
tovabbjutni, mert mondjuk még nem
elég profik. Ez egy kényelmetlen érzés,
ilyenkor NAGYON jél jonnek a kédok
és segitségek, amiket nem feltétlendl
kell ELORE elolvasni, csak a megakadas
UTAN. Ha viszont egy progit VEGLEG le
kell dobnod, mert egyszerlen NEM
VAGY KEPES megoldani az adott szitut
még gondolkodas utan sem, az nagyon
kellemetlen. Ezen kivanunk mi segiteni.
Martin)

Szerintem végigjatszds segitségével lenyomni
jatékot olyan, mint ha...6666.... Marfin ide muﬁy
talélj ki valami {6 hasonlatot mer nekem nem jut
eszembe.

(Pont olyan, mint vizijartassagival ren-
delkezd, Oszni tudo, kiféradt embernek
mentécsénakba szallni a haborgé ten-

eren, miutan elsillyedt a hajo... Meg-

lel? Martin)

Egyébként elitélem a kiilonbozé konzoltulajdono-
sok szitkozodasait, esetleg a konzol vs. PC Gssze-
csapasokat. Vegyem mindenki azt, amit jénak lat
és jatsszon azzal. Ne szidja més gépét, mert neki
nem oz van és kovesse tovabbra is j6zanul a j&-
tekpiacot ne csak a sajat gépét istenitse, mert Li-
zony késbb megvéltozhat a nézete és eléfordul-
hat, hogy szerencsésen fud gépet valtani esefleg
mésikat venni, de ha csak a sajat gépével foglal-
kozik sok mindenrél lemaradhat.

(Nem vagy te buta gyerek, latod, oko-
sakat is fudsz mondani! Martin)

Ja és Martin vagy inkabb Gandalf, most mér be-
vallhatngd mér tudsz ilyen kiraly tjsagot Gssze-
jclt(bni.jn tudom a fitkot és fe| is idrorrg. A hcll,‘rmc-

ik tiinde gy(irl segitségével, amit Cirdan a hajé-
dcs adatt gzted,s:\gik::gm érkeztél Kézépfﬁldgre.
Az egyik ugye Galadrielnél van, a mésik Elrond-
ndl, de a harmadik holléte eddig homélyba me-
riilt. Most mér mindenki fudia, hogy nélad van és
azt hasznélod a Kenzol készitésénél. De vigyézz!
mert az Egy gyGiri mar a Nagy Ur kezében van
(Nagy Gr=Pénz), ezért 6vatosan haszndld a finde
gy(riit és ne hagyd befolyasolni magad. Hat
ennyi... Turda ViKtor, Bicske

(Bravo, megfejtetted a titkomat. Egy elf
baratom mar vadaszik rad, a vesszéjé-
re a te neved van vésve! ;) Martin)

Végezetiil egy készonet: KOSZONET
nektek, akik minden hénapban, vagy
esetlegesen megveszitek az 576 Kon-
zolt. Kedvenc Ojsagotok minden eddigi
cstcsot megdantd eladasokat produkalt
az utobbi honapokban, ezért novem-
bertél - ha az égiek is ugy akarjak -
meglepetéssel szolgalhatunk!

Martin
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HONNEAMISE NO TSUBASA / WINGS OF HONNEAMISE (1987)
Szines, japani rajzfilm, jatekids: 121 perc

A forgatékanyvet irfa és a filmet rendezte: Hiroyuki Yamaga

Prodj(cié: Bandai Visual / Gainax

Torténet: Az Amemugo bolygén jarunk, az Onneamano Jikhean Mihnadan Kiralysagban
(aki visszamondia, annak fizetek egy sort :). Hasiink, Shirotsug Lhadatt (Shiro) a Kiralyi Ureré
katondja — egy olyan szervezeté, melynek puszia emlitése is mosolyt csal az amemugaiak ar-
cara. A Kirf?yi Urerd ugyanis csaknem fikiiv dolog: a planéta civilizaciéi egyelére nem tudtak
kilépni a vilagirbe. Az embert kozmoszha repifgiisérreiek azonban gézerdvel folynak, Shiro
pec.fi)g — baratai hatalmas megroksnyadésére — Ggy dont, vallalkozik ra, hogy & legyen a
Amemuga elsé aszfronautdja. Egy szokasos, athepajozott éjszaka utén qz%%un Shiro meliis-
meri Riquniit - a fictal né egy utca sarkén &ll és egy 6si vu!lést hirdet. A magényos, ires
datt elvesz egy réplapot a furcsa lanytél, és ezzel iezdetét veszi belsé ébredése. ..
Megvalésitas: A legendas alkotokiill.
maga a Gainax (az Evangelion stididja
ezzel a filmmel robbantotta be magat a
koztudatha) bemutatéasatol most szeflemi
faradisag apropéjan (hajnali harom van,
LaRE YAl 3 a lapzérta napja uténi napk} ej;taLcinﬁJnk =
ARE B, = a Honneamise MINDEN tekintetben re-
N'I'N'é"a% = O-F \ | mekmii. Vilaga legalébb olyan részlefgaz-
"‘DN *""SE ~ dag, mint szerepléi — megkockaziatjuk:

\i ilyen alaposan kidolgozott univerzumot
d " csak a legendas sci-fi szériak (Star Wars,
( Star Trek) birnak felvonultatni. Afrikai, po-
linéz, kozép amerikai, kinai és jopéni esz-
tétika és épitészet keveredik itt vul:lmi Grii-
letes, hatvanas évekbeli szoviet-orosz tech-
nologiaval és az ivenes ével( amerikai
“szamitastechnikajaval” keveredve. LE-
NYUGOZO; ez a mozi vizuélisan is érzé-
keny :). Forméhoz zene: Ryuichi Sakamo-
fo. Szinész [Merry Christmas, Mr. Lawren-
ce; The Last Emperor) és komponista (The

Last Emperor, Little Buddha, Gohatto),
5::;: sziar és zenei Otoré. Van is itt min-

n: afro-amerikai jazz, hip-hop, funk, di-
gitélisan mintavételezett emé. Gybnyériien
osszerakva.

DVD: A szerzd elkévette azt a hibat,

hogy annak idején tiirelmetlentl elérendel-
te az amerikai lemezt - a Honneamise R1 kiodésa minden idék taléan leghanyagabb, reg-
rosszabb Manga Enterfainment transzfere. A képmindség olyan szinte:imrényos, hogy a le-
mez a mai napig szerepel az Internet “100 legrosszabban kivitelezett DVD listajan. A felvitel
életlen és élettelen, szellemképpel kisértett kbzepes VHS standardot hoz — az egyebkeént imp-
ressziv, 16:9-re optimalizdlt szélesvasznon az események konforjai 6sszemosott, sziirke kodfs-
megkeént folakodnak elé moziélmény helyett. Az extrak kéziil egyértelmien kitinik a Gainax
négy perces, egykoron kdliségvetés-kénydrgs proméciés eric?E mie, és a gazdag, hallgatas-
mentes audickommentdr. A japéni lemez képmindsége ellenben csodalatos, de az c’:rkiﬁb‘nb-
séq sokakat elriaszthat — kar érte. A korong képe tiszia, remegésmentes; igaz, it az angol
hang egyszerii Dolby Surround (ez o rnegf?gye es forditva is igaz). Osszességeben a japani
lemezt ajénlanank, kétsegbeeits arcéduldja ellenére.

Lényeg: A “Honneamise szarnyai” mivészfilm, a sz6 minden értelmében ~ a milt hénap-
ban bemutatott Perfect Blue-hoz hasonléan MESSZE tilmutat a japanimacié hatdrain, ugyan-
akkor inkorpordlia annok minden jo tulajdonsagét és bajat. Komoly, elgondolkodtaté torténet
— a "Grave of the Fireflies” ill. a “Szomszédom, Totoro” mellett minden idék egyik legjobb
rajzfilmie, st — minden idsk egyik legjobb filmje. Egy lelki metamorfozist, egy ember egyéni-
ségének atvaltozasat szemlélhetjitk neman; Shiro tobb lesz, jobb lesz a mozi végére, ugyan-

Tior elveszit valamit 5nmagabdl - valamit, amit sokan sajnélatos médon talén soha nem fo-
gunk. Riqunii Lhadatt gyéntatéja, spirituélis vezetdie, szere‘me (2) és nem ufolsésorban meste-
re - a fiatalemberben torténd véltozés katalizétora, Lhadatt valésaggal “kimosedik” a film ve-
gére — a csillagok mar egy tiszta, ariatlansagat elveszitett, ugyanakker hitét megérzott férfi
szemeiben fitkrozédnek vissza a klimaxban. Gyénydri mozi, miifaj elleni vétek mellszése.

one ol 1he mest ambilious ol all anime productions, 3 visually sensalional
Iwo-hour eXiFavIgana...” Lo ibert Oiom S Wmei

ROYAL SPACE FORCE
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ROYAL SPACE FORCE - THE WINGS OF
HONNEAMISE (R1 NTSC, 2000, kb. $15)
Hang: japéni (Dolby Surround), angol
(Dolby Digital 5.1)

Feliratok: angol

Extrflk: ngyoﬁ |c|enclel<, c:udlo kcmmem-

Hozzaférheté DVD kiadasok:

ROYAL SPACE FORCE - THE WINGS OF
HONNEAMISE (R2 NTSC, 1999, kb. $85)
Hang: japani (Dolby Surround, Dolby Digi-
tal 5.1), angol (Dolby Surround)

Feliratok: japani

Extrak: kihagyott jelenetek, audio kommen-
tar feliratokkal, mozi-elézetesek, Gainax pro-
mo, R()pg(ﬂm'\m

mo, képgaléria

JOSEPH WU'S ORIGAMI PAGE

www.origami vancouver.bc.ca :

HAPPY TREE FRIENDS T : :
review.mondominishows.com/happyfree.html =

Wu Mester csak hajtogatia a magaét - ezt viszont uikomﬂul‘oi ;sfndlih.:'Akinek:'kélségei_ lennének o fiszteletre mél-
szamara késziteft munkak
sokaséiga alkot. Haldszemekkel gazdagon sozoft, origami femplate-ekkel gazdagon fiiszerezet honlap ez; megkeri-

16 (r képességei felé], megtekinthefi émulatba ejtd portfolisjét, melyet neves megrendelsk

lése megbocsathatatian biin mindenkinek, aki szGjara veszi a popirhajlogatdst.
Aaoknk viszon, ki az érdokioces legesekdyebl :

felfedezése, a Boldog Fa Barétok: véresen komolytalan, a sz6 legszorosal

zatos halalnemei barkinek brutalisnak tiintek ~ a Happy Tree Friends Flash animécioi kegyelle

val morbidabb fatalitasckkal bintenek; mindezt |nfnnP$lT

bb értelmében, Ha Kmﬁou

ez mar ZENE!”), majd a sracok nem sokkal masodik

 fedezi az internetet — nem sokkal késébb Gjraalakul-

 igazol minket!”. M&kés.

 Sigue Sputnik a Backya

tar feliratokkal, mozi-elézetesek, Gainax pro- |
| hoz hasonléan Martin kérésére keriilt Kultira

gokat fartésan fogyasziani ).

ielés sem mutatiak e Gsi, patinds mivészeti ag (és szimultan remek

szorakozas, kéziigyességet is fejleszté moka, fontaziagyiro idofsltes) irant, még mindig ift van Martin egyik haverjanal
ki ki I ka, fa daiol d 'ﬁykh k
oo " s el

, abszurdabb és j6-
is dallamek kiséretében (DVD-n is megrendelhefé) ;). :

S ' . reiker@eigo.cop

Pa

irodalom
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KEVIN J. ANDERSON: STAR WARS - TORTENETEK A FEJVADASZOKROL

Békeési Jozsef forditasa, AQUILA Kényvkiads, 1999

“Irodalom” cimsz6 alaft emliteni a Fejvadészok Torténeteit hasonlé szentségtérés, mint zené-
nek nevezni @ MAHASZ Top 10 béarmelyik, talalomra kivalasztott helyezettiét. Egyszerl pony-
va ez, kiadé altal megrendelt karakterszammal / terjedelemmel, gondosan kérbetelefonalga-
tott szerzokkel. Hogyaszongya: “A forrongé, haboraktal szabdalt galaxisban szabadon ga-
;‘6zfde|é|ll;c;dnai( az org iikosok[, kﬁk’szok, csf:mpﬁszek késla ||egk|'.i‘k
6nfélebb gonosztevik. Csak a hivatasos fejvadaszokté! tartanak- T i
az erk&icsge fittyet héinyd kalandozékidl, aklik felhaitiak az uni- STAR. WARS'
verzum sopredékét... ha van, aki megfizefi. Mikor Darth Vader z
lestjtani készil a Lazadas szivére, s Han Solét és a Millennium .

Falcont veszi célba, magahoz rendeli a hat legsikeresebb — és . ﬁ
legrettegettebb - fejvadaszt, koztitk a kénysrtelen Boba Fett-fel.” \ &
Pontosan ennyif, egy csipemnyivel sem 1obbet kindl a Dine pony- 4 {79
vairdl és Hidden Empire sorozataré| elhiresiilt Kevin J. Ancr;rson ! 2 b

antologiaja. Ot szerzd, 6t torténet, hat fejvadasz. Anderson IG- :
88, Dave Wolverton Dengar, Kathy Tiers Bossk, M. Shayne Bell | \ f
Zuckuss és 4-LOM, Daniel Keys Moran pedig Boba Fett sztorijat 2 §§~ o

3 |
dolgozza meg. A forditas j6; a kiads még arra is Ugyelt, hogy  , Fi 5 J e
megtartsa az eredeti borito illusztraciojét (bar a magyor kiadds- (e i w
bél az egyes fejezetek bevezet§ tusrajzai hic'xnyoznu?(}. Maga a o %
valogatas sajnos éreg: Boba Felt térténete mar nem posszo?a II. % 14

Epizéd revelciot kdvetéen a térténetbe, s 1G-88 is visszatér mas s N
novellékban, figgetlentl atiél, hogy itt latszélag elvarriak az argyilkos droid tarténetét. Lajt ol-
vasmany, minden fekintefben.

Hogy mégis mit keres egy olcso, a tomegkozlekedés monotonitasat megtorni vagys SW pulp
fikcié nemes rovatunkban, arra egyszer(i a vélasz: o szerkeszt elkdvette azt a hibét, hog
ebben a hénapban ezt a kényvet vetie a kezébe (meg egy Hesse regényt, de az tilsolyos LH
volna ide). Figyelmezietés: elkerilni, csalodas.

SIGUE SIGUE SPUTNIK
hitp:/ /www.sputnikworld.com

Az egykori Generation X oszlopos tagja, Tony James alapitatia Sigue Sigue Sputnik mogétt
koncepcié egyszer(i: a banda posztmodern, ironikus

hangvételt &s hunizctsr ad el a médianak, szorgosan iités
szlogenekbe és exkluziv interjokba bugyolélva a tehetség
¥R 2 CENTURY TOY 4 1.1

. hianyét. A legenda szerint James még csak nem is ter-
K &{{‘“‘\?"3 £ vezfe egyiittesnek a csoporfosulast — Martin Degyille, Ne-
Ve al X, Chris Cavanagh és Ray Mayhew éppen azért keriil-
tek a csapatba, mert SEMMIFELE zenei alapokkal nem
rendelkeztek. A nyolevanas évek kézepén egy gyors, mi- -
nél nagyobb publicitast megcélzé kampény utan a Sput-
nik kiadta elsé kislemezeét, “Love Missile F1-117 cimmel,
az EMI gondozésaban — sokkhullam: a korong a brit sla-
erlista harmadik helyére szokken (hangzasaban egyéb-
Eént a szerz6 erds Biﬁy Idol réhatast birt felfedezni; ami
mar csak azért is érdekes, mert James (Tj) és a tragiku-
san fiatalon elhunyt Billy korébban egyiitt muzsikaltak @ Generation X-ben). A csapat megfo-
galmazza 6nmagat: “Ujhullamos zenét jatszunk”. Anyagi bukés anyagi bukast kovet, a
Sputnik zenéje siiket fulekre talal (pedig a “Dress for —
Excess” boritojan mar 6hlos betik hirdetik: “Ezdtal
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album megielenése utan feloszlonak (1990); Tj egy
évre ra rovid iddre a Sisters of Mercy formacioban
tlinik fel. 1995-ben vasarol egy A ;{e Mac-et, és fel-
nak, mert az ugye divatos, {6 dolog. Néhany szam
sokat mondé cime a mechéLk_uL kanjival és popde-
sign-nal lesntdt, bulvérsaijté-riogaté, transzvesztita
hangulat lemezekrdl: “Frankenstein Cha Cha Cha”,
“Hack Attack”, “Albinoni Vs Star Wars”, “Aliens”,
“Atari Baby”. Gy&kerek: T. Rex, Frankie Goes to
Hollywood, David Bowie. Kovetsk: Atari Teenage Ri-
of. A honlapon: “Az elektronikus Rock 'n’
Roll ISTENEI”, meg “...a torénelem majd Diszkografia:

1986 Flaunt It

1988 Dress for Excess

2001 Piratespace

2001 Blak Elvis

2001 Blak Elvis vs. The Kings of Electronic Rock

HAPPY
TREE

Ezek utén az sem megleps, hogy a Sigue
Z rcrgubies bemutato-

rovatba - kziliink egyediil & bir efféle dol-

576 KONZOL



Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled (rozsaszin utalvanyon kiildgd a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat (576 Ft/dh),

~ akkor a postakiltséget m f;i;:_l?tiiil(?.! Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetszaz 576 Konzolra, az aremeléstsl FUGGETLENUL
5760, -Ft-ért kapod meg a 11 (ij szémot + tiéd lehet tovabbi 6 4ltalad kivilasztott korabbi szamunk!
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l Megrendelt ijsag(ok) ara |

Neved és cimed

(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

Neved és cimed

(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

Megrendelt ijsag(ok) felsorolasa,
ill. 1 éves elifizetéskor a
kivalasziott 6 korabbi szam felsoroldsa
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~ Michael Schumacher
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